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UN JOYSTICK
ELECTRONIQUE

Le petit montage trés simple que nous vous

proposons a deux réles : il permet de brancher un

second joystick sur votre micro-ordinateur, et

d’autre part il renferme un commutateur a

fréquence variable « droite-gauche », grice

auquel on peut jouer et gagner au tres célebre jeu

« Décathlon » sans détruire sa poignée de jeu...

(certains en sont a leur troisiéme joystick a cause

de ce jeu!).

t comme le prix de re-
vient de ce montage
est de l'ordre de celui
d’un joystick, on fait

ainsi coup double...

Le brochage des prises de manettes
de jeux étant normalisé, notre ma-
quette convient a tous les micro-
ordinateurs.

FONCTIONNEMENT
ET BROCHAGE
D'UN JOYSTICK

Les prises ont neuf broches, mais
huit sont utilisées. Les mouvements
du levier relient le «commun» a
diverses bornes (haut, bas, gauche,
droite, Fire 1 et Fire 2). C’est un
contact électrique banal, qui peut
étre médiocre, disons de 0 a 400 Q
environ.

n° | = haut

n° 2 = bas

n° 3 = gauche

n° 4 = droite

n°5 = (NO)

n° 6 = Fire 1 (sur levier)

n® 7 = Fire 2 (sur socle)

n° 8§ = Commun 1

n°9 = Commun 2

Le « Commun 2 » est celui du joys-
tick additionnel (pour deux
joueurs). Cette broche n’est pas

montée sur les modeles bas de
gamme ; aucune importance, car
notre cdblage interne compense
cette lacune fréquente (vérifié).

LE PRINCIPE DE
FONCTIONNEMENT

Notre appareil se branche sur la
prise joystick du micro-ordinateur.
A larriére se trouvent deux socles
femelles J1 et J2 ou ’on branche le

ou les joysticks. Lorsque l'inter est
sur arrét, c’est tout simplement un
coupleur pour deux manettes de
jeux.

L’inter sur « marche » va mettre en
service deux boutons-poussoirs et
un potentiomeétre, ce dernier faisant
varier la fréquence d’un oscillateur,
entre 2 et 20 Hz environ. Une LED
clignotante témoigne de la vitesse.
Si on appuie sur le poussoir de gau-
che, on simule une alternance
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droite-gauche rapide. Le poussoir
de droite est un Fire. A noter que le
ou les joysticks branchés restent
actifs, ils sont simplement shuntés

par le commutateur éElectronique.
L’appareil est alimenté par une pile
9 V miniature car la consommation
n’est que de 4,5 mA.

—
—_—

e —
g

On utilisera pour les raccordements les fils de différentes couleurs.




Présentation du module disposé a l'intérieur du coffret.
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Réalisation pratique. Fig. 2

LE SCHEMA
ELECTRONIQUE (fig. 1)

L’oscillateur avec deux portes
NOR d’un 4001 est super banal.
L’autre CI I’est peu moins, c’est un
4016 (C-MOS en DIL 14). Il
contient quatre « interrupteurs ana-
logiques ». Lorsqu’un tel inter re-
¢oit une tension de commande de
niveau 1, il devient passant. Méme
un signal alternatif BF peut le tra-
verser sans distorsion. Donc pas de
polarité, et avec une résistance in-
terne de lordre de 150Q. Si la
commande est un niveau zéro, c’est
le blocage. Simple ? Un 4016 est
donc I’équivalent de quatre relais
1 T ultra-rapides mais pour petits
signaux passants.

La porte NOR «D » inverse le si-
gnal carré de l'oscillateur. Les sor-
ties des portes «C» et «D » atta-
quent chacune un des inters du
4016 : quand I'un est passant, 'au-
tre est bloqué. Comme ces inters
ferment ou ouvrent les liaisons
«commun 1-gauche » et « commun
1-droite », le micro regoit l'ordre
d’une inversion rapide gauche-
droite, au rythme de la LED té-
moin D;.

Une porte de 4016 a un grave dé-

N° 95 ELECTRONIQUE PRATIQUE 85



80 )
35 ';
" L
! |
20 : [
4_(K1) L (p1)
F65 210
VITRE
68 =
oI |
32 | I
: I |
DI:.n B T e e f
Cal Y I AR coquille
o e
- - - - -] | I |
e e
t : | ;
25 L 16
18
85 g
40 : =
== |
- -
| |
| |
I |
o ' |
5 | |
[ I
! I
|
Z65 _i_,@'é,i
(IP1) (IP2)
CAPOT AVANT 7

Détails de mise en coffret de I'en-
semble.

Fig. 3
faut : lorsque le CI n’est pas ali-
menté, elle est conductrice (=~
200 Q2 ), d’ou I'inter entre les cosses
I et J, couplé avec celui de I’alimen-
tation (Ki).

On remarque que Pappareil ali-
menté ne modifie en rien le fonc-
tionnement habituel du ou des joy-
sticks ; seul, ’appui sur 'inter-pous-
soir IP; rend actif le circuit électro-
nique.

LE CIRCUIT IMPRIME

Avec si peu de composants actifs, il
est forcément simple, et sans strap.
Une partie importante de la surface
est réservée aux liaisons électriques
entre les deux socles males et la
fiche femelle allant sur le micro-
ordinateur.

Nous avons utilisé des pastilles
transfert pour CI, mais, pour une
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fois, vous les percerez a @
~ 1,3 mm. En effet, ces trous vont
recevoir des extrémités dénudées et
préétamées de fils en nappe. Huit
conducteurs, sauf pour le socle
JOY 1 qui n’en compte que sept.
Prévoyez environ 60 cm de fil en
nappe pour la liaison au micro, et
deux fois 8 cm pour les liaisons aux
socles méles. Petit conseil pratique :
faites d’abord les soudures sur les
prises (dans un étau), ensuite les
soudures sur époxy. C'est ce qu’il y
a de plus long...

LA MISE
EN COFFRET (fig. 3)

Il faut un coffret en plastique, car
la découpe des deux trous trapézoi-
daux pour les socles ne serait pas
chose facile dans du métal.

Nous avons utilis¢ le Teko D-12
avec sa fagade inclinée en Plexiglas
rouge, ce qui nous dispense d’un
trou pour la LED rouge D,;. Les

deux inters-poussoirs sont sur le
dessus (obligatoire...), tandis que la
facade regoit 'inter double K, et le
potentiometre P;.
Les deux socles sont fixés a I’ar-
riere, dans la coquille inférieure.
Le circuit imprimé a été fixé au
fond de la coquille inférieure le plus
en avant possible (attention a la
vitre inclinée) et tout a droite, afin
de laisser la place pour la pile a
gauche. C’est elle I’élément interne
encombrant ; ce qui explique le dé-
port & droite des inters-poussoirs et
de l'inter K;.
A noter aussi que le potentimétre
vient au-dessus de la petite zone
inutilisée sur 1’époxy. Il est en effet
facile de se faire piéger en fixant
des composants sur une fagade in-
clinée...
Le passage du cdble en ruban se
fait a P’arriére grace & une encoche
13 x 1 mm pratiquée sur la co-
quille inférieure, au n.ilieu des deux
socles.
Autre conseil pracique : la decoupe
des deux trous ce socles et de I'en-
coche ont été réalisées tres rapide-
ment en équipant la mini-perceuse
d’une scie circulaire de 2 cm de dia-
métre. Mais attention! c’est un
outil trés dangereux pour les doigts
qui trainent...
Il faudra légender les socles « J1 »
et «J2 ». En revanche, il est inutile
de repérer les positions de I'inter K;
(la LED suffit), et le cadran du
potentiomeétre.

Michel ARCHAMBAULT

MATERIEL
NECESSAIRE

CI; = 4001 (quatre NOR C.MOS)
CI; = 4016 (quatruple inters C.MOS)
D; = LED rouge

C; = 470 nF
P, = potentiométre 1 MQA (ou
470 kQA)

R; = 56 kQ (vert, vert, orange)

R; = 1 kQ (marron, noir, rouge)

Un circuit imprimé 65 X 52 mm aréaliser
10 cosses poignard

IP,, IP; = inters-poussoirs

K, = inter double

2 socles mdles, 9 broches

1 fiche femelle, 9 broches

70 cm de fil en nappe huit conducteurs
1 prise agrafe pour pile 9 V

1 pile miniature 9 V (ordinaire)

1 bouton-fléche pour potentiométre

1 coffret plastique Teko Dy,

—
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