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1 - AVANT D’ UTILISER dBASE II
\
!

Q. 1.1. Quelle e s t  l a  c o n f igu ra t ion  minimale pour l ' u t i l i s a t i o n  de dBASE I I  ?

R. Micro-ordinateur  & b i t s
-  micro-ordinateur  80 80 , 80 85 ou Z80
-  système d ' e x p l o i t a t i o n  CP/M (ve rs ion  2.x)
-  mémoire c e n t ra l e  de 48 K-octe ts  d isponib les  (Apple 56 K).
Micro-ordinateur  16 b i t s
-  micro-ord ina teur  80 88 ou 80 85
-  système d ' e x p l o i t a t i o n  MS-DOS (PC-D0S) ou CP/M-86
-  mémoire c e n t ra l e  de 92 K-octe ts  disponibles.

Q. 1.2. dBASE I I  u t i l i s e - t - i l  l a  mémoire cen t ra l e  supér ieu re  au minimum
nécessa i re  ?

R. Non dBASE I I  u t i l i s e  une t a i l l e  mémoire f ixe  sans t e n i r  compte de l a  
t a i l l e  mémoire disponible .  dBASE u t i l i s e  l a  mémoire jusqu 'à  l ' ad res se  
A400 Hexadécimale (41984 décimale) sur l e s  m ic ro -o rd in a teu r s  8 b i t s  e t  
j u s q u ' à  l ' a d r e s s e  DD98 Hexadécimale  (56728 d é c i m a l e )  s u r  l e s  m ic ro ­
o rd ina teurs  16 b i t a  Ces deux va leurs  correspondent au minimum néces­
s a i r e  pour to u s  l e s  t r a i t e m e n t s  de dBASE I I  s a u f  pour l a  commande 
SORT.
Sur l e s  sy s tèm es  8 b i t s ,  l a  commande SORT u t i l i s e  l a  mémoire  dep u is  
l ' a d r e s s e  A400H j u s q u ' à  l ' a d r e s s e  de d é p a r t  du BDOS, e t  s u r  l e s  sy s ­
tèmes 16 b i t s ,  e l l e  u t i l i s e  l a  mémoire depuis l ' a d r e s s e  DD98H jusqu'à  
l a  l i m i t e  de 92 K.

Q. * . 3. Comment i n s t a l l e r  .dBASE I I  pour l e  système d ' e x p l o i t a t i o n  MP/M ?

R. Pour permettre  un fonctionnement correc t  de dBASE I I  sous MP/M, vous
devez e f fec tu e r  l e s  é tapes  suivantes  :
-  Exécuter l e  programme d ' i n s t a l l a t i o n  (A>INSTALL)
-  Sélect ionner v o t re  terminal
-  Répondre I  à l a  ques t ion  : CHANGE MACRO, DATE, ETC ?
-  Sélect ionner  l e  système d ' e x p l o i t a t i o n  MP/M
- Sauvegarder l ' i n s t a l l a t i o n .
Les m odif ica t ions  e f fec tuées  dans l e  programme DBASE COM fo rce ron t  l e  
système d 'ex p lo i ta t io n  à fermer  vos f i c h i e r s  lo rsque  vous l e s  fermez 
sous dBASE IL

Q. ' .A. Equivalence des c a r a c tè re s

R. En ra ison  des c a r a c t é r i s t i q u e s  de c e r t a in s  c l a v ie r s ,  l a  documentation 
de dBASE I I  en f r a n ç a i s  l a i s s e  a p p a r a î t r e  q u e l q u e s  a m b i g u i t é s ,  l e s  
c a r a c t è r e s  f i g u r a n t  dans l a  d o c u m e n ta t io n  c o r r e s p o n d e n t  à ceux du 
c l a v ie r  d'un m ic ro -o rd ina teur  AZERTY accentué codé sur  7 b i t a  
Vous t r o u v e re z  c i - d e s s o u s  l e  t a b l e a u  d ' é q u i v a l e n c e  des  c a r a c t è r e s  
u t i l i s é s  dans l a  documentation avec ceux d'un m ic ro -o rd ina teu r  équipé 
d'un c lav ie r  AZERTY ou d'un c l a v ie r  accentué codé sur 8 b i t s  (IBM-PC, 
e tc .  ).

C aractères de C aractères V aleur
la  docum entation é q u iv a le n ts  hexadécim ale

à 40
£ 23
° 5B
§ 5D

Q. 1.5. dBASE I I  p e u t - i l  u t i l i s e r  un disque dur ?

R. Oui, dBASE I I  peut u t i l i s e r  un disque dur. Les systèmes d ' e x p lo i ta t io n
CP/M-80 e t  CP/M-86 l im i t e n t  l a  t a i l l e  d'un f i c h i e r  à 8 Méga-octets. 
MS-DOS (PC-DOS) l a  l i m i t e  à 32 M é g a - o c t e t a  La v e r s i o n  a c t u e l l e  de 
dBASE I I  l i m i t e  l a  t a i l l e  d'un f i c h i e r  de données  à 8 M é g a -o c te t s  
auss i  bien sous CP/M-80, CP/M-86 ou MS-DOS La v e r s io n  2.0 de MS-DOS
vous permet d ' u t i l i s e r  des sous-d i rec tory  mais tous l e s  f i c h i e r s  u t i ­
l i s é s  par dBASE I I  doivent se trouver  dans l e  même d i r e c to ry  ou sous- 
d irec tory .



Q. 1.6. Comment ca lcu le r  l a  t a i l l e  d 'un  f i c h i e r  de données dBASE I I  ?

R. Descr ip t ion  d’un f i c h i e r  de données dBASE I I
1. La s t r u c t u r e  (nom e t  d é f i n i t i o n  de chaque rubrique,  date,  compteur 

d 'en reg is t rem ents . . . ) u t i l i s e  521 o c t e t s  ( c a r a c t è r e s ) .
2. Tous l e s  en reg is t rem en ts  ont un o c te t  supplémentaire  par en reg is ­

trement ( u t i l i s é  pour pos i t ionne r  l e  pointeur d'effacement).

dU = ( nb d 'en re g is trem en ts  x  (longueur d’un en reg is tr em en t + 1)) + 521

Q. 1.7. E s t - i l  p o s s i b l e  d ' é v a lu e r  l a  t a i l l e  d’un f i c h i e r  INDEX (.NDX) avant  sa
c r é a t i o n  ?

R. La t a i l l e  a p p r o x i m a t i v e  d'un f i c h i e r  index  peut  ê t r e  c a l c u l é e  de l a  
façon suivante  :

CLE = Nombre de c a r a c tè re s  de l a  clé  -------- —
ENR = Nombre d 'en reg is t rem en ts  . A
T a i l le  d 'un f i c h i e r  INDEX = 1 ,4  (INT(ENR/INT(512/(CLE+4)))x512)

Le r é s u l t a t  sera  exprimé en nombre de ca rac tè res  ( o c t e t s /

II - UTILISATION DE dBASE II

Q. 2.1. E s t - i l  possib le  ce modif ier  un f i c h i e r  de REPORT (.FRM), ou e s t - i l  
nécessa i re  de l e  r e c r é e r  ?

R. Vous pouvez modif ier  un f i c h i e r  .FRM en u t i l i s a n t  MODIFY COMMAND <nom
de f i c h i e r X  FRM Vous verrez  a lo r s  appara î t re  to u te s  l e s  réponses  que 
vous avez f o u r n i e s  l o r s  de l a  c r é a t i o n  II  e s t  c o n s e i l l é  l o r s  de l a  
c ré a t io n  de f a i r e  une copie d'écran sur l ' imprimante a f i n  de disposer ,  
au moment de l a  m o d i f i c a t i o n ,  de t o u t e  l a  d é f i n i t i o n  sous une forme 
c l a i r e .  Nous tenons  à vous  p r é c i s e r  qu 'aucun c o n t r ô l e  de s y n ta x e  ne 
pourra ê t r e  e f fec tu é  l o r s  de l a  sauvegarde ( i l  en e s t  de même pour l e s  
f i c h i e r s  de commande) e t  que vous devez p ro c é d e r  avec p rudence  pour 
t o u t e s  l e s  m o d i f i c a t i o n s .  Avant de pouvoir  m o d i f i e r  l e  con tenu  d'un 
f i c h i e r  .FRM, i l  e s t  n écessa i re  que ce dernier  s o i t  fermé. Un f i c h i e r  
de REPORT es t  fermé lorsque l e  f i c h i e r  de données qui  l u i  e s t  a ssoc ié  
e s t  fe rm é (USE (CR)).

Q. 2.2. E s t - i l  poss ib le  d ' u t i l i s e r  l e s  fonct ions  sp éc ia les  d 'une imprimante
(ESCAPE + chaîne de c a r a c tè re s )  avec d3ASE I I  ?

R. dBASE I I  vous permet d'envoyer n' importe q u e l le  chaîne de c a r a c tè r e s  
v e rs  l ' imprimante,  à l ' ex c lu s io n  du carac tè re  dont l a  v a leu r  b in a i r e  
e s t  zéro.  Par exemple, supposons  que l a  c h a î n e  de c a r a c t è r e s  pour 
s é le c t io n n e r  l e  mode compressé de votre  imprimante s o i t  :

ESCAPE + N + 3
vous u t i l i s e r e z  l a  procédure suivante :

SET PRINT ON 
?? CHR(27)+"N3'’

Nous vous rappelons que l a  fonc t ion  CHR(valeur d é c im a le )  de dBASE I I  
(e t  non pas C H R $(valeur d é c im a le )  de BASIC) vous permet d'envoyer vers  
l ' é c r a n  ou v e r s  l ' i m p r i m a n t e ,  l e  c a r a c t è r e  ASCII c o r re sp o n d a n t .  
(CHR(65) e s t  iden t ique  au c a rac tè re  A). La fonc t ion  CHR peut également 
ê t r e  u t i l i s é e  avec une commande à-.-SAY

Q. 2.3. Pour q u e l l e  ra ison ,  l o r s  d'une éd i t ion  sur l ' imprimante,  l a  de rn iè re
l igne  n ' e s t  imprimée que l o r s  du lancement d'une nouvelle impression 
ou lo r s  de la  s o r t i e  (QUIT) de dBASE II ?

R. La p lupar t  des imprimantes  sonL dotées d'une memoire-tampon (buffer) 
e t  n ' im pr im e  une l i g n e  que l o r s q u ' e l l e s  o n t  r e ç u  l e s  codes  ODH-OAH 
(c a r r ia g e  r e tu rn  -  l i n e  feed) .

Si vous ê t e s  en mode SET PRINT ON, p lacez  ?? CHR(13) à l a  f i n  de 
v o t re  f i c h i e r  de commande d 'impression ou sur l a  l igne  su ivan t  l a  
commande de généra t ion  d ' é t a t  (REPORT ... TO PRINT).
Si vous ê t e s  en mode SET FORMAT TO PRINT, placez à<coordonnée> SAY 
CHR(13) à l a  f i n  de v o t re  format d ' impress ion



2. 4. Suppression du saut  de page

Si l a  commande SET EJECT OFF e s t  émise av an t  l ' i m p r e s s i o n  d 'un é t a t  
(REPORT), s e u l  l e  p rem ie r  s a u t  de page a v a n t  l e  début  de l ' i m p r e s s i o n  
se ra  supprimé. Pour supprimer l ' ém iss io n  du code de f i n  de page pendant 
l ' é d i t i o n  de l ' é t a t ,  vous devrez  u t i l i s e r  c e r t a i n e s  m o d i f i c a t i o n s  en 
mémoire c e n t r a l e  (POKE). dBASE exécute sa rou t ine  d 'émiss ion du code de 
s a u t  de page s i  :

vous u t i l i s e z  l a  commande EJECT
s i  l e s  coordonnées de à < lig n e > ,< c o lo n n e >  rep ré sen ten t  une p o s i t i o n  
a n t é r i e u r e  aux d e r n i è r e s  coordonnées  émises,  (à  1 0 ,0  S A I ...)  émise  
a p r è s  (à  4 ,0  SAX,..).

Lors  de l ' é m is s io n  du code de saut de page, dBASE :
enver ra  v e rs  l ' imprimante l e  code de saut  de page ( OCH) 
r e m e t t ra  à 0 l e  compteur de l ignes .

Vous t rouverez  c i-dessous  l e s  i n s t r u c t i o n s  qui  vous permetten t  de s u p p r i ­
mer e t  de r é a l i s e r  l ' é m i s s i o n  du s a u t  de page, dans l ' u n  des  cas  c i t é s  
c i -dessus .

Pour supprimer l ' ém is s io n  du saut  de page :
POKE 1 5 0 2 1 ,0 ,0  
POKE 1 5 1 7 0 ,0 ,0  
POKE 1932 9 ,1 4 4 ,1 4 4 ,1 4 4  
POKE 2 0 1 0 0 ,1 4 4 ,1 4 4 ,1 4 4  
POKE 2 0 0 3 4 ,1 4 4 ,1 4 4 ,1 4 4

(vers ion  2 . 3B, 8 b i t s )
(ve rs ion  2.4 , 8 b i t s )
(vers ion  2 . 3D, 16 b i t s )  
(vers ion  2.4 , CP/M-86) 
(vers ion  2.4, MS-DOS)

Pour r é a c t i v e r  1 ' émission du saut  de 
POKE 1 5 0 2 1 ,2 0 5 ,0  ( ve rs ion  
POKE 1 5 1 7 0 ,2 0 5 ,0  (vers ion  
POKE 1932 9 ,2 3 2 ,1 9 7 ,1 8 3  (vers ion  
POKE 2 0 1 0 0 ,2 3 2 ,2 3 2 ,2 0 3 ,1 8 0  (vers ion  
POKE 2 0 0 3 4 ,2 3 2 ,2 0 5 ,1 8 1  (vers ion

Page :
2. 3B, 8 b i t s )
2.4 , 8 b i t s )  
2 . 3D, 16 b i t s )
2.4 , CP/M-86)
2.4, MS-DOS)

2.5. U t i l i s a t i o n  de ro u t in es  en langage machine

Vous t r o u v e r e z  c i - d e s s o u s  l e s  s y n tax e s  d ' u t i l i s a t i o n  de r o u t i n e s  en 
langage machine. Ces d e s c r i p t i f s  ne f ig u ren t  pas dans l ' a c t u e l l e  documen­
t a t io n .

1) SET CALL 70 <adresse>
d é f i n i t  l ' a d r e s s e  de d é p a r t  de l a  r o u t i n e  à e xécu te r .  C e t t e  a d r e s s e  
exprimée en décimale devra ê t r e  pos tér ieure  à :

41984 pour l e s  ve rs ions  8 b i t s  
56728 pour l e s  vers ions  16 b i t s .

RB Nous vous rappelons que, l o r s  de l ' u t i l i s a t i o n  de l a  commande SORT, 
l e s  a d r e s s e s  de 41984 à l ' a d r e s s e  de d é p a r t  du BDOS pour l e s  v e r s i o n s  
8 b i t s  e t  de 56728 j u s q u 'à  l a  l i m i t e  de 92 K son t  u t i l i s é e s ,  ce q u i  
e n t r a în e  une d e s t ru c t io n  d'une éven tue l le  rou t ine  préalablement p o s i t io n ­
née.

2) CALL (< v a r ia b le  m ém oire»
exécute une rou t ine  en langage machine à p a r t i r  de l ' a d r e s s e  d é f i n i e  par 
SET CALL TO < a d r esse > . Une chaîne de ca rac tè re s  (<variable  mémoire»  peut 
ê t r e  t ransmise  pour l ' exécu t ion  de l a  rou t ine  (254 o c t e t s  sont  d ispon i ­
b le s ) .  Le r e t o u r  à dBASE se  f e r a  dès  l a  r e n c o n t r e  de l ' i n s t r u c t i o n  SET 
dans l a  rout ine.

3) LOAD < f ic h ie r >
vous p e rm e t  de ch a rg e r  en mémoire un f i c h i e r  hexadéc im al  ( HEX pour  8 
b i t s ,  H86pour 16 b i t s )  au format hexadécimal INTEL.

4) POKE < a d r e s se > ,< o c te t1 > ,< o c te t2 > ,. . .
place l e  ou l e s  o c te t s  c i t é s  (exprimés en décimale) à l '<adresse>  spéc i ­
f iée .

PEEK (< ad resse> )
re tourne  l a  va leur  décimale contenue à 1 ' <adresse>  de l a  mémoire.

5)



2.6. Générat ion d ' é t a t  s é l e c t i f  sur de3 f i c h i e r s  volumineux

U t i l i s a t i o n  de l a  commande REPORT 

Avantage :

E l l e  pe rm e t  une mise  en oeuvre  r a p i d e  d'une g é n é r a t i o n  d ' é t a t  avec  l a  
p o s s i b i l i t é  de t o t a l  e t  de so u s - to ta l .

Inconvénient :

La g é n é r a t i o n  de l ' é t a t  s ' e f f e c t u e  s é q u e n t i e l l e m e n t  su r  l ' e n s e m b l e  du 
f i c h i e r  de données avec éventuel lement une o rgan isa t ion  l i é e  à un f i c h i e r  
index.
Si une condi t ion  e s t  donnée, l 'ensemble du f i c h i e r  de données se ra  l u  e t  
seul(s)  le ( s )  enreg is t rem ent  (s) r é p o n d a n t  au(x) c r i t è r e ( s )  de s é l e c t i o n  
sera(ont)  imprimé(s), ce qui e n t ra în e  un dé la i  de généra t ion  propor t ion ­
nel à l a  t a i l l e  du f i c h i e r  de données.

Solut ion :

Pour o b t e n i r  r a p id e m e n t  un é t a t  s é l e c t i f  sur  l a  c l é  d'un g ro s  f i c h i e r  
indexé, i l  e s t  préfé rab le  d ' u t i l i s e r  l e  pr inc ipe  suivant  :

ACCEPT TO PARAMETRE 
FIND APARAMETRE

3F £=0 (aucun enregistrement 
ne correspond à l a  
c lé  recherchée)

EL SE
SET PRINT ON (par exemple) 
STORE 0 TO LIGNE

Recherche de l a  clé  d ' impress ion.
A ce moment, vous vous trouvez sur  l e  

p r e a ie r  enregist rement correspondant 
à v o t re  recherche.

DO WHILE "APARAMETRE" ($ ) VARIABLE . AND.. NOT. EOF 
? V a r ia b le ,V a r ia b le ,e tc  (Var iab le  = champ de c lé)

Vous pouvez également u t i l i s e r  un 
f i c h i e r  format.

STORE L1GNE+1 TO LIGNE 
IF LIGNE > 50
EJECT Saut de page après 50 l ig n e s  par exemple
STORE 0 TO LIGNE 
ENDIF 

SKIP+1 
ENDDO 
ENDIF

2.7. P o s s i b i l i t é s  p a r t i c u l i è r e s  sur l'IBM-PC, l e  VICTOR, l e  TEXAS-PC 
avec l a  v e rs ion  2. 4 de dBASE I I

Programmation des touches de fonc t ion

I l  vous e s t  maintenant possible  de programmer chacune des 10 touches de 
fonc t ion  (F1 à F10) du c lav ie r  de l'IBM-PC.

La syntaxe de programmation e s t  l a  suivante  :

SET Fn TO "chaîne de ca ra c tères"

Ex. : SET F3 TO "LIST FOR"

Lors  de l ' a p p u i  sur  l a  touche F3, LIST FOR s e r a  a f f i c h é  e t  vous pourrez  
compléter l a  condition.

Vous pourrez également inc lu re  un r e to u r  char io t  à l a  f i n  de l a  chaîne de 
ca rac tè re s  par l ' i n t e r m é d ia i r e  du ca rac tè re

Ex. : SET F4 TO "LIST ; ■

L'appui sur l a  touche F4 e n t ra în e ra  l ' é m is s io n  de l a  commande LIST su iv ie  
d 'un re tou r  char io t .



e

Les a f f e c t a t i o n s  car défaut  sont l e s  su ivan tes  :

F1 F6
F2 F7
F3 F8
F4 F9
F5 F10

2.8. Sé lec t ion  des a t t r i b u t s  vidéo ou de l a  couleur

Vous avez m a i n t e n a n t  l a  p o s s i b i l i t é  de changer  l e s  c o u le u r s  de l ' é c r a n  
grâce à l a  nouvelle i n s t r u c t i o n  SET COLOB TO sur l'IBM-PC, l e  VICTOR, l e  
TEXAS-PC e t  tous  l e s  m a té r i e l s  compatibles  IBM-PC.

La syntaxe e s t  l a  suivante  :

SET COLOR TO <n1,n2>

n1 représen te  l a  va leur  à u t i l i s e r  pour s é le c t io n n e r  l a  couleur des zones 
de s a i s i e  (GET), n2 c e l le  de l a  couleur pour l ' a f f i c h ag e  (SAY) ou l o r s  de 
l a  frappe au clavier .

Valeurs par défaut  :

n1 = 112 ( in v e rs io n  vidéo) a f f ichage  noir  sur fond blanc
n2 = 7 (vidéo normale) a f f ichage  blanc sur  fond noir

Couleurs p o ss ib le s  :

Moniteur couleur

0 noir
1 bleu
2 v e r t
3 cyan
4 rouge
5 magenta
6 jaune
7 blanc

112 invers ion  vidéo

Ex. : SET COLOR TO 4,1

Les z ones  de s a i s i e  (GET) s e r o n t  en rouge  sur  fond n o i r ,  l e s  z o n es  (SAY) 
d 'a f f ic h ag e  seron t  en bleu.

III - dBASE II, Version 2. 4

La ve rs ion  2.4 e s t  désormais disponible  en f r a n ç a i s  pour l e s  systèmes 
d ' ex p lo i ta t io n  CP/M-80, MP/M-80, CP/M-86 e t  MS-DOS.

Toutes  l e s  v e r s i o n s  a n t é r i e u r e s  à l a  2.4, a c q u i s e s  d e p u i s  l e  1er s e p ­
tembre  1 983 s e r o n t  m is e s  à j o u r  g r a t u i t e m e n t .  C e l l e s  a c q u i s e s  à une 
d a te  a n t é r i e u r e  e n t r e r o n t  dans l e  c ad re  des  m ise s  à j o u r  p a y a n te s  
(1.350,00 Frs  H. T -  l o g i - c i e l  + complément manuel).

1 -  Nouvelles c a r a c t é r i s t i q u e s

Tous l e s  f i c h i e r s  OVERLAYS e t  l e  f i c h i e r  de messages c o n s t i tu en t  un 
seul e t  même f i c h i e r  : DB4SEOVR.COM.

Les ve rs io n s  de CP/M-80 a n té r ie u re s  à 2.0 ne permettent  pas l ' u t i ­
l i s a t i o n  de dBASE I I  ve rs ion  2.4.

. Les f i c h i e r s  mémoire (. MEM) générés par des ve rs ions  a n té r i e u re s  à 
l a  2.4 ne sont pas compatibles  II se ra  nécessa i re  de l e s  rec réer .
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2 -  Nouvelles commandes e t  nouvel les  fonctions  de commande e x i s t a n t e s

Une commande TEIT -  ENDTEXT vous permet maintenant d ' a f f i c h e r  ou 
d'imprimer un paragraphe de texte, sans u t i l i s e r  : ?, ??, ou à SAY

Exemple : ? "à l ' a t t e n t i o n  de" + NOM 
TEXT

Ceci e s t  un exemple de l a  souplesse  d ' i n s e r t i o n  d 'un 
paragraphe en vue d 'un  aff ichage  ou d 'une impression 
grâce à l a  commande TEXT.

ENDTEXT
? " S a lu ta tio n s"

H  e s t  maintenant  poss ib le  d ' u t i l i s e r  un adressage r e l a t i f  l o r s  de 
l ' u t i l i s a t i o n  des commandes SAI ou GET

Exemple : à 3» *>0 SAY DATE
à $+ 2 ,5  SAY "A l ' a t t e n t io n  de" 
à $ ,$ + 2  SAY SEXE +-■ "+ NOM

La commande RELEASE peut maintenant ê t r e  s é l e c t i v e  :

a) RELEASE ALL LIEE <masque>

efface to u te s  l e s  v a r i a b le s  mémoire correspondant au masque.

b) RELEASE ALL EXCEPT <masque>

efface  to u te s  l e s  v a r i a b le s  mémoire sauf c e l l e s  correspondant au 
masque.

Le <masque> peut u t i l i s e r  l e  point d ' i n t e r ro g a t io n  pour masquer un 
c a r a c t è r e ,  un a s t é r i s q u e  pour masquer t o u s  l e s  c a r a c t è r e s  e x i s ­
tan ts .

Exemple : RELEASE ALL LIEE B* (efface  tou tes  l e s  v a r i a b l e s  mémoire
dont l a  première l e t t r e  e s t  un B)

La commande SAVE peut maintenant ê t r e  s é le c t iv e .

SAVE ALL LIEE <nasque> to  < f ic h ie r  mémoire>

sauvegarde to u t e s  l e s  v a r iab le s  mémoire correspondant au masque.

Exemple : SAVE ALT- LIEE ?DATE TO DATE2 (sauvegarde l e s  v a r i a b le s
ADATE, B DATE, Z DATE, e t c . . . )

Une commande d'aide : HELP vous permet d 'ob ten i r  immédiatement l a  
d e s c r i p t i o n  a i n s i  que l a  syntaxe  d ' u t i l i s a t i o n  des commandes de 
dBASE IL Tous l e s  t e x t e s  d 'a ide  s o n t  i n c l u s  dans  l e  f i c h i e r  
DBASEMSG.TXX Ce de rn ie r  pourra éventuel lement ê t r e  modif ié  par un 
t ra i t e m e n t  de te x te  ou l a  commande MODIFY COMMAND a f i n  d 'a jou te r  de 
nouvelles  in fo rm a t io n a

Exemple : HELP CREA TE

Une nouvelle fonc t ion ,  RANE, re tournera  l a  va leur  ASCII du premier 
ca rac tè re  d'une chaîne .

Exemple : . ? RANX("ABCD")
. 65

INDEX ( sans  o p é rande)  in d e x e ra  l ' e n r e g i s t r e m e n t  en c o u r a  Très 
u t i l e  après  l a  c ré a t io n  d'un enregis t rement  par APPEND BLANE

La commande CREATE n'accepte plus deux noms de champs id e n t iq u e s

La commande MODIFY STRUCTURE v é r i f i e r a  l a  syntaxe des d i f f é r e n t s  
champs.



La commande DISPLAT peut désormais imprimer un après  l ’exécu­
t i o n  du SET RAW 01.

? e t  ?? ne p laceron t  pas d'espaces e n t re  l e s  champs après  l ' exécu ­
t i o n  de SET RAW 01.

La commande REINDEX m et t ra  à jour  l e  ou l e s  f i c h i e r s  index en cours 
d ' u t i l i s a t i o n  sans q u ' i l  s o i t  nécessa i re  de l e s  recreer .

.A m é l i o r a t i o n  des  p o s s i b i l i t é s  de v i s u a l i s a t i o n  du r é p e r t o i r e  du d isque.

Exemple : DISPLAT FILES LIEE FACT*. * au l i e u  de FACT????. *

EDIT, APPEHD, CHEATE e t  IÏSERT peuvent  u t i l i s e r  un f i c h i e r  de 
format (SET FORMAT TO <nom de f i c h i e r » .  Les données s a i s i e s  seront  
automatiquement p lacées  dans l a  base de données en cours d ' u t i l i s a ­
t ion.

Exemple : USE FACTURE
SET FORMAT TO ECRFACT 
APPEHD
( 1 ' u t i l i s a t e u r  complétera l e s  zones v ie rg e s  a f i n  de creer  
des enreg is t rem ents )

La f o n c t i o n  TTPE r e n v e r r a  un *U* (und e f in e d )  s i  l ' e x p r e s s i o n  e s t  
mal or thographiée  même dans le  cas de positionnement co r rec t  des 
parenthèses.

. La commmande RESET accepte  un nom d 'u n i t é  de disque.

Exemple : RESET B

Tous l e s  n iv e a u x  d ' o r i g i n e  d ' e r r e u r s  de syn taxe  dans des f i c h i e r s  
de commandes seron t  s p é c i f i é s

Exemple ERREUR DE SÏNTAXE 
ORIGINE DE L'ERREUR : FICHIER.
*** DESIREZ-VOUS CORRIGER ET RECOMMENCER (T/N)

Après un PACK, dBASE met t ra  à jour  tous l e s  f i c h i e r s  index co r re s ­
pondants.  C e t t e  p ro c é d u re  e s t  p lus  r a p id e  qu 'une co m p re ss io n  du 
f i c h i e r  de données e t  une mise à jour  simultanée du ou des f i c h i e r s  
INDEX.

SET DELETE ON (OFF par d é f a u t )  in d iq u e  à dBASE d ' i g n o r e r  tous  l e s  
en reg is t rem en ts  re p é ré s  pour effacement. Ainsi l e s  commandes FIND 
e t  LIST ne prendront  en compte que l e s  en reg is t rem ents  non reperes.  
La s e u l e  e x c e p t i o n  e s t  l e  p o s i t io n n e m e n t  su r  un e n r e g i s t r e m e n t  
repéré  pour effacement en fonct ion de son numéro d 'o rd re

DISPLAT STATUS vous indiquera  l e s  noms des f i c h i e r s  de données en 
c o u rs  d ' u t i l i s a t i o n ,  des  f i c h i e r s  index avec le u r  express ion-c le ,  
l a  da te  du j o u r ,  l ' u n i t é  de d isque  a c t i v e ,  a i n s i  que 1 é t a t  de 
tou te s  l e s  op t ions  modif iab les  par SET

Exemple : DISFLAT STATUS

La commande UPDATE e f fe c tu e ra  l a  mise à jo u r  en accès d i r e c t  s i  l e  
f i c h i e r  en c o u r s  d ' u t i l i s a t i o n  e s t  indexé .  (Le f i c h i e r  d o r i g i n e  
aura une o rg a n is a t io n  quelconque). ,
Le remplacement de données pourra s 'e f fe c tu e r  e n t re  des champs de 
noms d i f f é r e n t s  (REPLACE X WITH T).

La commande RESTORE peut  m a in te n a n t  cumuler  l e s  v a r i a b l e s  d'un 
f i c h i e r  mémoire avec c e l l e s  en cours d ' u t i l i s a t i o n

RESTORE FROM < f i c h i er mémoire> ADDITIVEExemple :



. Une nouvelle op t ion  de l a  commande READ : NOUPDATE, indique à dBASE 
I I  q u ' i l  ne s e r a  pas nécessa i re  de v é r i f i e r  e t  de m e t t re  à jo u r  l e  
f i c h i e r  index en cours d ' u t i l i s a t i o n  après  chaque READ, dans l e  cas 
où aucun champ de c l é  ne r i s q u e  d ' ê t r e  m o d i f ié .  L ' u t i l i s a t i o n  de 
c e t t e  opt ion  vous permettra  de gagner du temps.

. La t e n t a t i v e  d 'ouver ture  d'un f i c h i e r  de commandes dé jà  ouvert  ou 
c e l l e  d'un f i c h i e r  de données dans l a  base s e c o n d a i r e  o u v e r t  dans 
l a  base p r im a i re  e n t r a în e ra  l e  message d 'er reur  suivant  :

•**  FICHIER EN COURS D'UTILISATION

Ceci é v i t e r a  l e  dépassement  du nombre maximum (16) de f i c h i e r s  
ouverts ,  l o r s  de l ' exécu t ion  r é p é t i t i v e  d'un même f i c h i e r  de com­
mandes a in s i  que des confusions dans l e s  f i c h i e r s  de données

3- 1. Correct ions  de l a  Version 2. 4

. Lors  de l ' u t i l i s a t i o n  de l a  commande APPEND sur  une s t r u c t u r e  de 
p lu s  de 23 champs, un r e t o u r  c h a r i o t  s u r  l e  p re m ie r  champ du deu­
xième écran t e r m i n a i t  l a  s a i s i e

. Les p rob lèm es  r e n c o n t r é s  l o r s  de l ' u t i l i s a t i o n  de l a  commande 
INSERT sans s a i s i e  de données sont r é s o l u s

Le problème de l ' a j o u t  (APPEND) ou de cop ie  (COPY) de l i g n e  n u l l e  
e s t  r é so lu .

. L 'u t i l i s a t i o n  de APPEND sur un f i c h i e r  vide ne c réera  aucune i n f o r ­
mation erronée en mode SET CARRT OR

. Les p rob lèm es  r e n c o n t r é s  l o r s  de l ' u t i l i s a t i o n  de BROVSE sur  des 
champs d'une longueur mul t ip le  de 80 ca rac tè re s  sont r é s o l u s

La commande BROWSE ne prend plus en compte CTRL-T e t  CTRL-N, ceux- 
ci e n t r a în a i e n t  des e r reu rs  dans l e s  f i c h i e r s  de données

. Les problèmes de l a  fonc t ion  TEST sont r é s o lu s

. La concaténation d'une chaîne de plus de 255 c a r a c tè re s  e n t r a în e r a
un message d'erreur.

. La commande GOTO RECORD <n> p o s i t i o n n e  c o r r e c t e m e n t  l e  f i c h i e r  
index.

. Les manipula t ions  i n t e rn e s  d'empilement de . ANEL sont r é s o lu e s

. Les problèmes occas ionel lement  rencontrés  avec LOOP (saut  incondi ­
t ionnel) sont r é s o l u s

. Les problèmes d ' u t i l i s a t i o n  de f i c h i e r s  formats  v ides  sont r é s o lu s

Les e r reurs  de manipula t ion  e t  l a  commande CANCEL ferment mainte­
nant tous l e s  f i c h i e r s  de commandes

. SET ALTERNATE TO sans nom de f i c h i e r  ne créera  pas un f i c h i e r  .TXT 
v id e  .

. Après un RENAME, dBASE "oubliera" l ' a  Tien nom de fichier.

. Les problèmes de positionnement du pointeur de f i n  de f i c h i e r  (EOF) 
après un PACK sur  un f i c h i e r  indexé vide sont r é s o lu s

. Après un in c id e n t  système, PACK permet maintenant  de récupérer  des 
en reg is t rem ents  en se r é fé ra n t  à l a  p o s i t io n  de l a  f i n  de f ich ie r .

Les problèmes de s a i s i e  de données numériques en mode Plein écran 
avec SET CONFIRM ON sont r é so lu s



A m é l i o r a t i o n  des  m a n i p u l a t i o n s  num ériques  en mode M o d i f i c a t i o n  
p l e i n  écran

SET LIBKAGE OB permet maintenant de t r a i t e r  un ensemble de f i c h i e r s  
indexé e t  non indexéa

SET ESCAPE OB e s t  m a in t e n a n t  p r i s  en compte avec l e s  commandes 
ACCEPT e t  IN PO T.

DISPLAY STRÜCTURE d'une s t r u c t u r e  v i e r g e  ne pose p lu s  aucun p ro -  
blàne.

DISPLAY FILES LIEE ». * n ' i n t e r f è r e  plus avec un f i c h i e r  d é f in i  par 
SET ALTERNATE

Le cumul de l a  t a i l l e  des v a r i a b le s  e s t  correctement e f f e c tu é  avec 
DISPLAY MEMORY

Le prob lèm e  r e n c o n t r é  l o r s  de l ' u t i l i s a t i o n  de TOTAL FOR < c o n d i— 
t io n > , où c e t t e  <condition> n 'es t  jamais  vra ie ,  e s t  résolu.

SUM TO < v a r ia b le >  perm et  m a in te n a n t  à l a  < v a r ia b le >  d ' a v o i r  une 
longueur de 10 carac tères.

Les problèmes de l a  commande SAY de va leurs  numériques sont  ré so ­
lu s .

La p r é c i s i o n  FIEL DS de l a  commande TOTAL ne d é t e r m in e  pas l e s  
champs du f i c h i e r  de d e s t i n a t i o n

L'abandon de l a  c r é a t i o n  d'un f i c h i e r  de r e p o r t  ne c r é e r a  p lu s  un 
f i c h i e r  .FRM v ida

Les prob lèm es  r e n c o n t r é s  l o r s  de l ' a p p a r i t i o n  d'une e r r e u r  de 
s y n ta x e  dans l a  d é f i n i t i o n  d'une e x p r e s s i o n  de s o u s - t o t a l  d 'un 
f i c h i e r  de repor t  sont maintenant résolus.

La commande REPORT permet maintenant d ' u t i l i s e r  24 champs pour l e s  
to taux  e t  l e s  sous- to taux

Les e r r e u r s  de syntaxe e t  l a  commande CANCEL terminent  un éventuel 
DO CASE

Les d i f f é r e n t s  cas dans un DO CASE peuvent maintenant ê t r e  inden tés  
(p r é se n ta t i o n  en e sc a l i e r )  sans problèma

Améliorat ion de l ' é d i t e u r  de texte  MODIFY COMMAND

MODIFY COMMAND ne c r é e r a  p lus  un f i c h i e r  AU CMD s i  vous  f r a p p e z  
MODIFY COMMAD

Les pe r tu rba t ions  rencontrées  dans l e s  f i c h i e r s  de données à l ' i s ­
sue d'un t r i  (SORT) sont maintenant résolues.



IV - PROBLÈMES ET SOLUTIONS

4.1. Pour q u e l l e  ra ison ,  après  l a  s a i s i e  de 150 enregis t rements ,  s e u l s  l e s  
32 premiers sont a c c e s s ib l e s  (LIST), bien que l a  s t r u c tu r e  indique  
l ' e x i s t e n c e  de 150 enreg is t rem ents  ?

Ceci e s t  dû à un m auva is  p o s i t i o n n e m e n t  du p o i n t e u r  de f i n  de f i c h i e r  
(EOF -  End o f  F i l e ) .  La s e u l e  p o s s i b i l i t é  de mauvais  p o s i t i o n n e m e n t  du 
pointeur  EOF e s t  consécutive à une s o r t i e  de dBASE par une a u t r e  commande 
que QOIT ( r e s e t  sys tèm e ,  coupure  s e c t e u r ,  e t c . )  l o r s q u e  l e s  f i c h i e r s  de 
données ne sont pas fermés^
Vous trouverez c i -dessous  l e s  commandes à exécuter  a f i n  de recouvrer  l a  
t o t a l i t é  des en reg is t rem en ts  d'un f i c h i e r  dans lequel  se trouve un code 
de f i n  de f i c h i e r  en t re  deux enreg is t rem enta

Effectuer  une copie de sauvegarde avant d 'exécuter  l e s  commandes suivan­
t e s  :

1. OSE <nom de f i c h i e r  a lté r é >
2. COPY TO <nouveau f i c h i e r >
3. GO £+2
4. COPY NEXT 65535 TO <TEMP>
5. OSE <nouveau f i c h i e r >
6. APPEHD FROM <TEMP>
7. DELETE FILE <TEMP>
8.  DELETE FILE <nom du f i c h i e r  a lté r é >
9. CLEAR

10. RENAME <nouveau f ic h ie r >  TO <nom du f i c h i e r  a lté r é >

Dans l e  cas  où i l  e x i s t e r a i t  p lu s  d'un code de f i n  de f i c h i e r  ( 1 AH) mal 
p o s i t i o n n é s ,  vous pour rez  r é i t é r e r  l e s  l i g n e s  3 e t  4 a f i n  de vous  p o s i ­
t ionner  sur tous  l e s  po in teurs  de f i n  de f i c h i e r  mal posi t ionnés.

4.2. Comment é c r i r e  des f i c h i e r s  de commande avec un a u t re  é d i t e u r  de tex te  
que MODIFY COMMAND sans perdre de l ignes  à l a  f i n  de c e l u i - c i  ?

La v e r s i o n  2.4 de dBASE I I  pour l e s  m a t é r i e l s  16 b i t s  n é c e s s i  t e  q ue l e  
p o i n t e u r  de f i n  d'un f i c h i e r  de commande s o i t  p o s i t i o n n é  à l a  f i n  d 'un 
b loc  de 512 o c t e t a  C e r t a i n s  é d i t e u r s  de t e x t e  ou t r a i t e m e n t s  de t e x t e  
pos i t ionnen t  l e  pointeur  de f i n  de f i c h i e r  après  l e  de rn ie r  c a r ac tè re  du 
f i c h i e r  de commande e t  non pas après  un bloc d'une t a i l l e  physique de 512 
o c t e t a  Lorsque  vous e x é c u te z  un f i c h i e r  de commande don t  l a  t a i l l e  
phys ique  n ' e s t  pas m u l t i p l e  de 512 o c t e t s ,  l e s  l i g n e s  a p r è s  l e  d e r n i e r  
bloc de 512 o c t e t s  ne sont pas lu e a

Pour so lu t ionner  ces problèmes, vous pouvez u t i l i s e r  l 'une des t r o i s  pos­
s i b i l i t é s  su ivan tes  :

1. -  Exécuter MODIFY COMMAND sur vo t re  f i c h i e r  de commande
-  Se Pos i t ionner  à l a  f i n  de c e lu i - c i
-  Ajouter l e s  é v en tue l le s  l i g n e s  manquantes
-  Frapper CTRL-W pour sauvegarder.

2. A jo u te r  deux l i g n e s  de 64 a s t é r i s q u e s  ou p lu s  à l a  f i n  de v o t r e  
f i o h i e r  de commande avant de l e  sauvegarder depuis vo t re  t r a i t e m e n t  
de tex te  habi tue l .  (Apparemment, 128 o c t e t s  dans l e  bloc de 512 sont 
s u f f i s a n t s  pour permet t re  sa lecture).

3. Placer l a  d isque t te - sys tèm e  dans l ' u n i t é  A, l a  d i sq u e t te  contenant  l e  
f i c h i e r  de commande dans l ' u n i t é  B Frapper l e s  commandes su ivan tes  :

DEBOG <nom de f i c h i e r >. 1“HG 
RCX (CR)
CX 0153
:200 remplacer l e  contenu du r e g i s t r e  CX par l a  va leur
W (CR) m ult ip le  de 512 directement supér ieur  à son contenu 
Q (CR)



4.3. One a p p l i c a t io n  fonc t ionnan t  sans e r reur  avec l a  ve rs ion  2.3  a f f i c h e  l e
message : FICHIER EN COURS D’UTILISATION avec l a  v e rs ion  2.4

Ceci e s t  dû à une nouvelle  p o s s i b i l i t é  de l a  ve rs ion  2.4 qui vous informe 
que vous essayez d 'exécuter  un f i c h i e r  de commande dé jà  ouvert  précédem­
ment e t  non refermé, ou que vous u t i l i s e z  un même f i c h i e r  de données dans 
l e s  zones pr imaire  e t  seconda ira  La fermeture  d'un f i c h i e r  de commande 
es t  obtenue par l ' e x é c u t io n  de l ' i n s t r u c t i o n  RETURR Avec l a  v e rs ion  2.3> 
i l  vous e s t  poss ib le  d 'ouvrir  p lus ieurs  f o l s  l e  même f i c h i e r  de commande 
à c o n c u r r e n c e  de 16 f i c h i e r s  ( l i m i t e  du nombre de f i c h i e r s  ouv®£ts  au 
même in s tan t ) .  Ceci e n t r a î n a i t  l ' a p p a r i t io n  du message TROP DE FICHIERS 
SOIT OUVERTS dès que l e  maximum de 16 f i c h i e r s  ouver ts  é t a i t  a t t e i n t ,  ce 
q u i  l a i s s a i t  dans l ' e x p e c t a t i v e  l ' u t i l i s a t e u r  q u i  ne p o u v a i t  e x p l i q u e r  
l ' o r i g i n e  de c e t t e  e r r e u r .  I l  e s t  donc p r é f é r a b l e  que c e t t e  e r r e u r  de 
programmation s o i t  s ig n a lée  immédiatement.  Nous vous r a p p e l o n s  que l e  
re tour  au f i c h i e r  de commande appelant ( f i c h i e r  de commande précédent) 
e s t  obtenu par l ' i n s t r u c t i o n  RETURH qui  fermera également l e  f i c h i e r  de 
commande qui l a  contient .

4.4. Pourquoi l e  curseur  se p o s i t i o n n e - t - i l  de façon in c o r re c te  après  
p l u s i e u r s  s a i s i e s  p le in  écran avec 1 ' i n s t r u c t io n  GST ?

Le nombre maximum d ' i n s t r u c t i o n s  GET en tre  deux effacements  d'écran ou 
l ' u t i l i s a t i o n  de l a  commande CLEAR GETS e s t  de 64. Si vous excédez c e t t e  
l im i t e ,  vous serez a l o r s  confrontés à des e r re u rs  de positionnement.  Si 
s e u l  l e  co"ntenu des  z ones  de s a i s i e  de v o t r e  é c r a n  e s t  m o d i f i é ,  vous 
devez u t i l i s e r  : CLEAR GETS après l ’in s t ru c t io n  READ a f i n  de r é i n i t i a l i ­
ser tous  l e s  GET précédemment émis.

4.5. Lors
g i s t  
NON

Ceci peut se produire  :

Si vous u t i l i s e z  un f i c h i e r  index  a l t é r é  ou dans l e  cas  de p o i n t e u r  
de f i n  de f i c h i e r  mal pos i t ionna

Si vous u t i l i s e z  un f i c h i e r  INDEX, exécutez la  commande REINDEX Si 
l ' e r r e u r  n'a pas disparu,  u t i l i s e z  l a  procédure précédente (4-1) a f i n  
de négliger  l e  poin teur  de f i n  de f i c h i e r  mal positionné.

Si l ' e n - t ê t e  du f i c h i e r  de données e s t  a l t é r é ,  e x é c u te z  a l o r s  l a  
procédure suivante  :

USE < f ic h ie r  a lté r é >
COPT STRUCTURE TO <nouveau f ic h ie r >
USE <nouveau f ic h ie r >
APPEND FROM < f ic h ie r  a lté r é >
DELETE FILE < f ic h ie r  a lté r é >
USE
RENAME <nouveau f i c h i e r > TO < f ic h ie r  a lté r é >

4.6. I n s t r u c t io n  FJLE(<noa de f i c h i e r »

Si vous u t i l i s e z  l ' i n s t r u c t i o n  FILE(<nom de f i c h i e r »  sur un f i c h i e r  en 
c o u rs  d ' u t i l i s a t i o n ,  c e l a  e n t r a î n e r a  une d i s p a r i t i o n  de f i c h i e r s  du 
r é p e r t o i r e  du disqua

Fermez l e s  f i c h i e r s  en co u rs  (USE (CR)) a v a n t  de v é r i f i e r  l ' e x i s t e n c e  
d'un f i c h i e r  de donr.éea

4.7. JOIN

Lors de l ’ exécution de l a  commande suivante :

JOIN TO <nouveau f ic h ie r >  FOR <champ> = S. <champ>

c r é e r a  des  noms de f i c h i e r s  en double  dans l a  s t r u c t u r e  du <nouveau 
f i c h i e r X

.rouvant avant l e  d e rn ie r  enre-à  u n  e n r e g i s t r e a e n t  
. c h i e r  a p p a r i t i o n  eu m essage d ' e r r e u r  "ENREGISTREMENT



H s u f f i t  de créer  l a  s t r u c tu r e  du (nouveau  f i c h i e r >  avant l ' e x é c u t io n  de 
l a  commande JOIK Cette commande ne crée  l a  s t r u c tu r e  que s i  l e  f i c h i e r  
n ' e x i s t e  p a a

1». 8. MODIFY COMMAND

Lors de l a  m odif ica t ion  d'un f i c h i e r  de commande, i l  a r r i v e  p a r fo i s  que 
dBASE charge  l e  f i c h i e r  de commande de sauvegarde  (.BAK) au l i e u  du 
f i c h i e r  de commande exécutable (.CHD ou . PRG).

Afin  d ' é v i t e r  ce genre  d ' e r r e u r ,  i l  e s t  n é c e s s a i r e  de p r é c i s e r  l ' e x t e n ­
s ion.CMD ( v e r s i o n  8 b i t s )  ou . PRG ( v e r s i o n  16 b i t s ) .

Ex. : MODIFY COMMAND MENU. PRG (CR)

4.9- U t i l i s a t i o n  de l ' i n s t r u c t i o n  USING

L ' in s t ru c t io n  USING ne permet pas d 'ob ten i r  l e  r é s u l t a t  escompté. Par 
exemple :

STORE "123456" TO CHAINE
à < lig n e> , <colonne> SAY CHAINE USING "99/99/99"

a f f i c h e r a  : " 1 2 /4 5 / ■
au l i e u  de : "12/34/56"

I l  e s t  n é c e s s a i r e  d ' u t i l i s e r  l a  f o n c t i o n  de s o u s - c h a î n e  de c a r a c t è r e s .  
Par exemple :

STORE "123456" TO CHAINE
à < lig n e> , <colonne> SAY $( CHAINE, 1 ,2 )+ " /" + ;

$ (CHAINE,3 ,2 )+ " /" + ;
$(CHAINE,5,2)

a f f i c h e ra  : "12/34/56"

4.10. S a i s i e  de c a r a c tè re s  codés sur 3 b i t s  ( ca rac tè res  accentués sur l'IBM-PC 
par exemple) avec l ' é d i t e u r  de t e x te  MODIFY COMMAND 3ur l a  v e rs io n  2.4  
MS-DOS de dBASE I I

Lors de l a  c ré a t io n  d'un f i c h i e r  de commande avec MODIFY COMMAND, vous 
avez l a  p o s s i b i l i t é  de s a i s i r  des c a r a c t è r e s  codés s u r  8 b i t s  e t  de l e s  
sauvegarder. Par contre,  en cas de modif ica t ion,  l e  chargement du f i c h i e r  
de commande s ' e f f e c t u e  s u r  7 b i t s  ce q u i  e n t r a î n e  l a  t r a n s c r i p t i o n  de 
tous l e s  c a r a c tè re s  codés sur 8 b i t s  (81H 01 H), en ou tre  l e s  c a r a c tè re s  
accentués  des c l a v i e r s  de c e r t a i n s  m icro-ord ina teurs  16 b i t s  (IBM-PC).

Vous trouverez c i -dessous l a  m o d i f ica t io n  à e f f e c tu e r  pour pe rm et t re  un 
chargement sur 8 b i t a

P lacez  v o t r e  d i s q u e t t e - s y s t è m e  dans  l ' u n i t é  A e t  l a  d i s q u e t t e  dBASE I I  
dans  l ' u n i t é  E

A>DEBUG B iDBASEOVR. COM (CR)
-  E6845 7F FF (CR) (remplacer 7FH par FFH)
-  W (CR)
-  Q
A>



V - UN SUPPORT TECHNIQUE TÉLÉPHONIQUE A VOTRE DISPOSITION

Dans l e  cas de problèmes techniques non ré fé ren cés  dans l a  documentation 
qui tous a é té  fourn ie ,  vous pouvez ob ten i r  tout  renseignement complémen­
t a i r e  auprès de notre  serv ice  de support té léphon iqua

Du lundi  au j e u d i  : de 8h30 à 12h30 e t  de 13h30 à 17h30
Le vendredi : de 8h30 à 12h30 e t  de 13h30 à I6h30

Pour bénéf ic ie r  de ce service ,  i l  vous faudra  f o u r n i r  :

-  votre  numéro de l i c e n ce  d ' e x p lo i t a t i o n
-  vos coordonnées
-  l a  vers ion  de dBASE I I
-  le  système d ' e x p l o i t a t i o n
-  l e  type de vo t re  micro-ordinateur .
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dBASE II UN PRODIGIEUX OUTIL DE PROGRAMMATION
dBASE II es- un langage puissant permettant de réaliser complètement tout programt if de gestion sous une 

forme aussi p e r -'tionnce que c*“x des g'and - systèmes informatiques

dBASE II vous permet de créer :

•  les grilles de saisie
•  les menus
•  les fichiers relationnels
•  les tris et sélections les plus complexes 
«fTVs rapports d'impression à votre goût
"dBASE II est disponible avec messages, manuel et guide de formation en français sous CP/ M 2.x,
CP M 86, MS-DOS, VISIOTEXTE, IBM et IBM PC.

Les détenteurs de version américaine peuvent acquérir une mise à jour à la nouvelle version 2.3B en trançais 
qui comporte maintenant le créateur de grille de saisie ZIP.



L e  s y s t è m e  d e  g e s t i o n  d e  b a s e s  d e  d o n n é e s ,  

l e  p l u s  p u i s s a n t  e t  l e  p l u s  s i m p l e ,  p o u r  m i c r o - o r d i n a t e u r

dBASE II traite la gestion de bases de données.

Cest un programme de gestion d’informations, 
et non un programme de gestion de fichiers.

Il est relationnel, et non hiérarchique ; ainsi, 
n’avez-vous pas à vous occuper des ensembles, des 
listes, des pointeurs et toutes les autres complexités 
des anciens systèmes.

Il est interactif, la saisie des données est facile.

Il peut être programmé de telle sorte que même 
du personnel non spécialisé peut exécuter avec 
précision vos applications, même les plus 
compliquées.

Il vous donne un plein contrôle X-Y de telle 
sorte que l’entrée et la sortie sont faites comme 
vous désirez qu’elles le soient, même sur vos 
imprimés existants.

Il a son propre langage. Ainsi est-il facile à 
utiliser, avec des structures qui facilitent sa bonne 
utilisation.

• Comptabilité Fournisseurs
• TVA
• Feuille de Paie
• Gestion et Ecriture des Chèques
• Facturation
• Gestion de Stock
• Comptabilisation des Travaux
• Calcul de l’Impôt
• Renvois de Documents
• Comptabilité générale, plan comptable
• Planification
• Etiquettes d'Expédition
• Evénements calendaires

Si votre application nécessite la gestion de 
données, dBASE II peut être la réponse.

Il est facile à utiliser
Il suffit de quelques commandes simples pour 

changer, étendre, modifier des bases de données.

La documentation est si complète qu’elle 
contient une véritable autoformation de gestion 
de bases de données (voir la table des matières 
partielle).

Que pouvez-vous faire avec ?
Avec dBASE II, vous pouvez étendre la 

puissance de votre micro-ordinateur à des travaux 
qui étaient auparavant réservés aux plus gros 
ordinateurs.

Voici une liste partielle des applications pour 
lesquelles dBASE II a été utilisé :

• Grand Livre
• Journal des Comptes
• Comptabilité Clients

G*-'.*- *

’vF î î  Jlf:
CREATE
DONNEZ LE NOM DU FICHIER : FACTURE 
DONNEZ LA STRUCTURE SUIVANT LE FORMAT:
CHAMP NOM,TÏPE,te CARACTERES,fB DECIMALES 
Oet-'*.-CTREjBATE,C;7 - p-

oS r a s s i r ^
LOT:NMBR,N,3 
NOM,C,20
DESIGNATION,̂  15 
PRIX, N,9,2 
FACT:DATE,C,7 
FACT:NMBR,C,7 
HEURE,N,6,2

004
005
006
007
008
009
0 1 0  

011
SAISIE- DES DONNEES MAINTENANT? N

Pour créer une base de données, il suffit de lui 
donner un nom, puis de décider de la taille des zones 
et du tvpe de données que vous allez y stocker.

Vous pouvez créer une base de données et 
commencer à y entrer des données en moins d’une 
minute.

Tapez CREATE, puis répondez aux messages- 
guides vous demandant d’affecter un nom 
au fichier et de définir les zones de vos 
enregistrements, comme représenté sur la première 
photo.

Une fois l’enregistrement défini, vous pouvez 
commencer à entrer immédiatement des données, 
ou ajouter ultérieurement des informations en 
tapant APPEND. Dans les deux cas, dBASEII 
vous offre une structure d’enregistrement complète 
pour laquelle vous remplissez simplement une 
partie ou la totalité des blancs.

•««•«••«••««••••«•••«•PiCHIER DE CO»*!ANDES PCSTFAGT************************
Entrez les fac tu res dans POSTAGE comme e l le s  se présen ten t. Un f ic h ie r  
p roviso ire appelé ?ACT:EN est u t i l i s é  de so rte  que seule la s tru c tu re  
nécessaire est affichée sur l'éc ran  pour la  s a is ie . Après la  sa is ie , les 
enregistrem ents sont transfé rés  dans POSTAGE et FACT:EU est supprimé. Le 
fichier de commandes COTEMPO est u ti lis é  plus tard pour transférer ces 
dernières dans DXCTEFI une fois qu'elles ont été vérifiées.

ERASE
USE POSTAGE
CCPY TO F7VCT: EN STHlCTURE FI EUES Client, Travail : ttnro, ;

Noir., Oescrip, Facture:Date, facture:Nnro, Montant 
USE FACT: EU

STCfcE ’O' TO Continue 
DO WRITE ! (Contins) = 'O' nFF'B

? • Est-ce qu’ i l  y a encore des FACTURES FOURNISSEURS à 
? ' sa is ir (O x  S)' ?
WAIT VERS Continue 

EUDOO

USE POSTAGE 
APPEND FRCH FAGT: *U

E21ASE
DELETE FILE FACTiIU 
RETVRN

Vous pouvez déplacer, copier ou manipuler de 
différentes façons des bases de données sans avoir 
à réintroduire vos données.



Wansformation des données 
en information

Vous pouvez travailler de façon interactive 
(en mode conversationnel) avec votre base de 
données ou avec des programmes que vous créez 
en utilisant les commandes dBASEII.

La plupart des commandes dBASEII sont des 
verbes, auxquels sont ajoutées des structures de 
programmation qui facilitent l’assemblage de 
programmes clairs, même si vous n’êtes pas 
programmeur.

Si vous désirez répéter n’importe quelle action 
que vous avez faite, réunissez les commandes 
dans un fichier de commandes, puis n’importe 
qui dans votre bureau peut exécuter la série

*
ère d'opérations avec une seule commande 
) PAIE. DO POSTAGE, DO FICHIER de 
commande).

Dans tous les cas, vous avez le contrôle de 
toutes les opérations sur les bases de données.

Afficher une partie ou la totalité des données 
pour n’importe quelle condition que vous désirez 
appliquer. Manipuler les données à partir de bases 
de données entières jusqu’à de simples caractères 
dans une zone de données. Changer vos données 
ou la structure entière de votre base de données 
avec quelques commandes, sans réintroduire la 
totalité de la base de données. Faire des calculs 
automatiques sur des zones, des enregistrements, 
et des bases de données entières avec quelques 
manipulations.

Pour un traitement des données encore plus

t
de. INDEXez vos bases de données. Avec cette 
ition. vous pouvez retrouver n’importe quel 
enregistrement en moins de deux secondes, pour 

une base de données de taille moyenne à grande 
taille, même en utilisant des disques souples.
Aucun autre système n’approche cette 
performance.

Pour la sortie des informations, dBASEII 
offre de nombreuses possibilités. La commande 
REPORT parcourt vos bases de données, et 
sélectionne .eûtes les informations que vous 
désirez. pu.-Tes totalise, les sous-totalise et les 
présente exactement comme vous le désirez.

Lorsque vous imprimez les informations que 
dBASEII a calculées, vous pouvez placer 
n’importe quel caractère ou n’importe quelle valeur 
exactement où vous le désirez sur la page en 
u^iisant une simple commande, car il vous donne 
t&Pplein contrôle X-Y. Contrairement aux autres 
systèmes. dBASEII ne vous oblige pas à changer 
votre façon de travailler et vous permet d’utiliser 
vos imprimés existants.

REPORT TORH lotfab 70 FR INT FOR LOT

VtCS. 3». 00001 
, i9/u'az

N*«R=750 • '■ » •*

DAT? FOURNISSEURS DESIGNATION PRIX

800613 PH0TOMATIC cordon decl. 65,20
800321 PHOTO BOUTIQUE objectif zoom 25,00
800521 ALPHA etai 150,10
800620 MEGADIAPO pied rotule 320,50
810224 VISI0NCLUB f-fash 420,00
810312 INTERPHOTO' tele objectif 1250,50
810524 WCHDAIRE piles 15,00
** TUCSSL **

j 2246,30

Des données qu'il faudrait des mois à organiser 
peuvent l’être en quelques minutes avec une simple ligne 
de commande.

Vous ne pourrez plus 
vous en passer

d B A S E

TABLE DES MATISES 

1ère Partie 

Introduction
Configurâticn -jécessaire
Spécificaticrs 3EASEII
Principes de Eaae des bases de données
Enregistrements. Fichiers e t  Types de Données «ASEII

2ème Partie

Préparation
Cernent créer ZREATE5 un fich ier 
Travail avec des cases de données m ultiple 
Vérification de la  structure
Modification de la  structu re de votre base de données 
Entrée des derr-èes ( APPEM) )
Sélection des -atregistrements e t des données (LIST, DISPLAY, . ) 
Modification des données e t  des enreg istrem ents (EDIT, INSERT,

ZELETE, RECALL, PACK)

fCSE» SELECT, CLEAR) 

( MODIFY )

Fonctions c? Edi tie n  Plein Ecran

3ème Partie

U til is a tio n  des expressions pour la  sé le c tio n  e t  le  co n trô le  
ctamps, variables mémoire, constantes, opérateurs) 

Opérations dEASETI
Extension de votre contrôle avec des fonctions.
Modification rapide des données (CHANGE, ?Z?1AŒ)
Fusion d’enregistrem ent s e t de fich iers  ArPtND, UPDATE)
Fusion de bases de données. (JOIN)
Génération de f ic h ie rs  (en u ti lis a n t des données existantes ). 
Changement de n *  e t restruc turation  de la  case de données (COPY,

■CCIrY, APPQîD, RfhAME)
Organisation de vos bases de données 'SCPT, INDEX).
Commandes de positionnement ( SKI P, GC ru GOTO, LOCATE, FIND) 
Commandes système.
Changement des caractéristiques «ÈASEII SET 

4ème Partie

Sortie form ate*  des informations (REPCPTT
Comment automatiser vos traitem ents <?informations (fichier?: de

commandes CMD, DO, ' . \  IN) 
C alques mots s i r  la  programmât if «  e t sur *.a p lanification  de vos

iich ie rs  de commandes. 
Structure des commandes dBASEII (IF..FT.SE-  3DIF, DO WH ILE, LCOP

E N E E O ,  C A N Œ L )

T ravail avec des v a riab le s  mémoire (STCr-E e t  RELEASE, SAVE e t
RESTORE )

Comptage e t  to ta lisa tio n  automatiques fCXN7, SUM, TOTAL)
Entrée des den tées de façon in te ra c tiv e  pendant une exécution

WAIT, INRJT, ACCEPT)

dBASEII est accompagné d’une documentation 
très complète en français, vous permettant d’utiliser 
facilement ses possibilités.
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2COMMANDES dBASEII

CREATION DE FICHIERS
CREATE crée de nouvelles-bases de données 

structurées.
COPY copie des bases de données, leur structure, 

ou leurs données dans un nouveau fichier.
REPORT génère des informations selon vos 

spécifications, sélectionnant uniquement les 
informations que vous désirez, avec ou sans 
les totaux et les sous-totaux.

SAVE copie des variables mémoire dans un fichier 
pour une utilisation ultérieure.

INDEX crée un fichier d’index pour une 
localisation plus rapide des données.

AJOUT DES DONNEES
APPEND ajoute des enregistrements à la fin 

d’une base des données.
CREATE permet l’entrée de données lorsque le 

fichier est créé.
INSER insère des enregistrements dans un 

fichier.
EDITION DE DONNEES
EDIT modifie des enregistrements et des zones 

spécifiques de bases de données.
REMPLACE change le contenu de zones 

spécifiées.
CHANGE édite des zones spécifiées de la base 

de données.
DELETE positionne l’indicateur de suppression.
RECALL efface l’indicateur de suppression.
PACK élimine les enregistrements à supprimer.

AFFICHAGE DE DONNEES
DISPLAY et LIST affichent des enregistrements, 

des zones et des expressions.
? affiche la valeur de variables ou 

d’expressions.
REPORT met en forme et affiche des données 

selon les spécifications, avec ou sans les totaux.
READ affiche les informations et les données.
SUM totalise les zones que vous spécifiez dans 

une base de données.
TOTAL totalise les zones spécifiées dans une 

nouvelle base de données.

MANIPULATION DE FICHIERS
DO lance l’exécution d’une séquence de fichiers 

de commandes.
APPEND ajoute des données provenant d’autres 

fichiers (même non dBASEII).
SELECT permet de basculer entre deux bases de 

données utilisées.
SORT organise la base de données triée sur une 

zone.
COMMANDE DE VARIABLES MEMOIRE
ACC'EPT stocke des données alphabétiques pour 

une utilisation ultérieure.
INPUT accepte des données alphabétiques, 

numériques ou logiques.
WAIT accepte une entrée d’un seul caractère.
GET fonctionne comme la commande INPUT, 

utilisé dans le mode d’entrée interactif plein 
écran.

SUM sauvegarde des totaux dans des variables 
mémoire.

SAVE stocke des variables mémoire dans un 
fichier disque.

RESTORE retrouve les variables mémoires 
stockées.

AUTRES COMMANDES
FIND localise un enregistrement indexé, en moins 

de deux secondes.
LOCATE trouve les enregistrements qui répondent 

aux conditions spécifiées.
SKIP vous permet de vous déplacer en avant ou 

en arrière dans la base de données.
DO WH ILE permet des opérations répétitives.
1F... ELSE vous permet de faire des choix.

C VR.ACTERISTIQUES dBASEII îfP
Enregistrements par fichier
de base de données......................... ............ 65535 max

Caractères par enregistrement ........ .............  1000 max

Zones par enregistrement ............... ............... 32 max
..........  254 max

Plus grand nombre.................+ ou — 1,8 x 1063 approx

Plus petit nombre....................+ ou — 1 x KL63 approx

Précision numérique....................... ............ 10 chiffres

Longueur des chaînes de caractères .. . 254 caractères ma"

Longueur des lignes de commandes . . 254 caractères m.

Longueur des en-têtes d’état............ . 254 caractères max

Longueur des clés d’index............. . 100 caractères max

Expression dans la commande SUM ................. 5 max

CO \  FIG l R AT ION N ECESS A1R E 
dBASEII nécessite les environnements matériel et logiciel 
suivants :
• Svstème commandé par microprocesseur 8080.

8085 ou Z-80 (comme le Northstar, ITT 3030.
Zenith Z100, Superbrain, Xerox 820, Altos.
Apple II avec la carte Z-80. etc...).

• 48K octets minimum de mémoire (dBASEII utilise 
des emplacements de 5CH à A400H).

• 128 K octets minimum sous MSDOS ou CP M 86.
• Le svstème d’exploitation CP/M (version 2.x), 

MP M.
• Le systèf-" d’exploitation MS-DOS ou CP M 86 

(pour la vision 16 bits).
• Un écran >  visualisation avec curseur adressable,

24 lignes par 80 colonnes, si des opérations plein 
écran doivent être utilisées.

• Une imprimante texte optionnelle 
(pour certaines commandes).

• Disponible en formats Visiotexte IBM et IBM PC.
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