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Partie 5 : Graphisme

5/10.2.4

RS X de manipulation d'images

Afin de compléter la bibliothéque des instructions graphiques du
Basic, nous allons vous proposer diverses RSX faciles a intégrer dans
un programme écrit en Locomotive Basic.

l. Copie de blocs : RSX \COPYBL

L'écran des CPC est composé de 640 pixels horizontaux sur
400 pixels verticaux. Selon la résolution (Mode 0, 1 ou 2), les points
élémentaires peuvent étre composés de 2, 4 ou 8 pixels. A moins de
spécifier le contraire a l'aide d'une instruction ORIGIN, le point de
coordonnées 0,0 se trouve dans le coin inférieur gauche de I'écran.
Les abscisses sont donc croissantes de la gauche vers la droite, et
les ordonnées du bas vers le haut. Cette petite introduction a pour
but de vous remémorer le fonctionnement du systéme de coordon-
nées graphiques des CPC.

La RSX :COPYBL permet de copier une partie de I'écran délimitée
par un rectangle dont deux des extrémités sont spécifiées :

— bord inférieur droit de coordonnées X1, Y1 ;
—bord supérieur gauche de coordonnées X2, Y2 ;

a la position spécifiée : coordonnées X3, Y3.

25°Complément
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COMMENT UTILISER LA RSX
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Le listing de la RSX est le suivant :

ORG 909+

LOAD S000H

ur

-t

3 Entree

an

e

s

Farmat

Sortie

RSX COPYBL

1COPYBL,X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3

X1 ,Y1=Coord gauche source
X2,¥2=Coord droite source
X3,¥3=Caord gauche dessin

Copie du bloc

“we

-e

s

Declaration des constantes

et des variables du programme

H
H
LOGEXT:
TESTABS:
SETPEN:
PLOTABS:
BUF =

FPTRTAB:

TABLE:

EBU
EQU
EQU
EGU
DS
Iy
Jr

DB

DE

j2):

@BCD1H
VBBFOH
BBBDEH
BBBEAH
a4
TABLE
CoPyYBL

“COPYB"

“L " +EOH

<KL LOG EXT

;GRA TEST ABS

§6RA SET PEM

:BRA PLOT ABS

3 Zonz RAM pour LOB EXT
sPointew TABLE

sCopie du bloc

;Fin de table

;Abs cein sup gauche SRC
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31

33

34

36
37
39
39
40
41
42
43
44
a5
a4
47
48
49
50

51

53
54
55
54
57

S8

F024 @©10490
027 210092
*R2A CDDABC

?R2D C7

¥Yie

X2:

Y2s

X3:

Y3z

DS

Ds

DS

3253

DS

N N R N N N

s

ns

0]

bs

NN

DS

§ Definition de la RSX

PEFREXs

T3

EQU %

t.D BC,PTRTAE

LD HL , BUF
CALL LOGEXT

RET

-

3 Traitement de COPYBL

COPYBL.

EQU %

5 Ord
;Abé
3 0rd
s Abs
3Ord
sfAbs
1 Ord
jAbs

s Ord
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coin sup gauche
coin inf¥ gauche
coin inf gauche
coin sup gauche
coin sup gauche
source courante
sourca courante
but courante

but courante

sPoint d'entree

ERC
8SRC
8RC
BUT

BUT

1Ptr table definition

jBuf$ar pour LOHB EXT

sDetinition de la RSX

sPoint d’entree

25° Complément
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&

61

&3

&4

&é&

&7

&8

&%

770

71

73

74

75

7&

77

78

79

=1

81

83
84
85
8&
87
a3
89

Q3

FO2E
9631
034
@37
FAIL
Q3D
o4
2343
7046
849
@B4C
S@AF
A52
9055

D38

Z05E

F@61

FRL4L
aul-yd
0an
PB&ED
9p7e
Q73

fR74

DD&66GL
DDOERD
221A%3
DD&AHBS
DD&EAZ
221893
DD&&BS
DDSEBS
2214650
DD&ABT
DD&EBS
221490
DD&6&6A?
DDLERS
221299
DD&SRE
DD&EBA

221098

281399
221090
2a1296
2Z1E90
241890
222090

2A1A90

s

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

Lo

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

[ )

LD

- e e e e e e e ee e e e = e e

- - - — et M pm em e e = b W e am =

LD
LD
LD
LD
LD
LD

LD

H, (IX+1)
L, (IX+@)
(Y3) ,HL
H, (IX+3}
L, (IX+2)
(X3) ,HL
H, (IX+5)
L, CEX+4)
(¥Y2) ,HL
H, (IX+7)
L, (IX+&)
(X2) ,HL
Hy (IX+9)
L, (IX+8)
(Y1) ,HL
H, (IX+11)
L, (IX+1@)

(X1) HL

HL, (X1)
(XS) HHL.
HL, (Y1)
(YS) ,HL
HL, (X3)
(XB) ,HL

HL, (Y3)

s Ordonnee

sAbscicsse

; Ordonnee

sAbscisse

; Ordonnae

sAbscisse
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but

but

droite

derpite

gauche

gauche
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2

97

e

99

1003

181

iaz

183

ig4

1@5

126

107

128

109

ii@a

111

112

114

115

1is

117

11a

119

2879

2@7C

9B7F

2@B3

R8s

Fa8%

208C

0%

a3

096

202A

9e9B

FA?C

SO9E

209

QQAB

242

ARG

VA7

20AR

?06RB

206D

222294

ZA1E90
EDSB1C20
CDFQAER
CEPDEERB
2A2290
EDSE2650
ChEABYE
26149@

EDSBR1Co0

2811

2R169Q
EDSBIE?Q
37

3F

EDNS2

7C

we

BOUCLE:

[

LD

€QY

LD

LD

CALL

cALL

LD

(3]

CcALL

Lp

LD

SCF

CCF

SBC

LD

OR

JR

LD

LD

8CF

CCF

SBC

LD

(YB) ,HL

$
HL, (YS)
DE, (XS)
TESTABS
SETPEN
HL , (YB)
DE, (XB)
PLOTAES
HL, (X2)

DE, (X8)

HL,DE
ALH
L

NZ,PTSUIY

HL, (Y2)

DE, (YS)

HL ,DE

a,H

Partie 5 : Graphisme

sTest coul point

t1Init couleur

sCopie

;Point suivant

25° Complément
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128
129

132

138

140
i41
142
143
144
145
144
147
148
149

1560

QuAE

90aF

0B1

3FBB3
@4
FROB3
FRER

S0B?

. 98BC

FABF
SaCa

ACIT

pjulats:
20Cs
@c7
PACA
?0CD
Fape

D1

2014

1832

37
IF
2ZAL1C9Q
23
221690
2420870
23
222092

18B7

IF
2A187@
221090
2A81E9Q
23

23

R e,

PTSULIV:

LIGSUIV:

aRr
JR

JR

EQU
SCF
CCF
LD
INC
LD
LD
INC
LD

JR

EBRU
SCF
CCF
Lo
LD
LD
ING

INC
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L
NZ,LIGSULIV sLigne suivante

FIN

HL , (X8)

HL

(%8) ,HL $XS+1
HL , (XB)

HL

(XB) JHL s XB+1

BOUCLE

HL, (X1}

(XS) ,HL §XS=%1
HEL, (¥S)

HL

HL
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1S: <@D2
152 S0DS
153 F@DB
154 9ADB
155 9UDE
1546 F0DF
157 90EQ

158 VES3

141 2QES

BUF
FIN
PTRTAR
TABLE
X8

Y3

221E90
2/1890
222092
2AZ270
23

23

222290

1897

£e

Ed4laia]
9RES
2804
2007
Il

SBin

-as

FIN:

LD
LD
LD
LD
INC
INC
LD

JR

EQU

RET

END

BOUCLE Q7L

LOGEXT BCD1

FTGULY B3

X1

XB

Y&

010
820

G@LE

(YS) yHL.
HL , (X3
(XB) ,HL.
HL, (YB)
HL

HL.

(YB) ,HL

BOUCLE

COPYEL
LIGSUIV
SETFEN
X2

Y1

YB

FAZE

FaCs

BBDE

oRB1A

V12

FR22
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s YS+2

1 XB=X3

sYB+2

;Fin du programme

DEFRSX 024
PLOTABS BBEA
TESTABS BRFE
X3 oBis
 ges @15

Sa version Assembleur est intéressante pour comprendre son fonc-
tionnement, mais son utilisation réelle se fera sous la forme de don-
nées hexadécimales insérées dans un programme Basic.

Pour utiliser la RSX, il faut I'installer a I'aide d'une instruction CALL :

CALL &9024

puis I'appeler en spécifiant les coordonnées extrémales du rectangle
a copier (X1, Y1 et X2, Y2) et le coin inférieur gauche a partir duquel
doit étre affiché la copie (X3, Y3):

'COPYBL, x1, y1, x2, y2, x3, y3

25° Complément
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La RSX EN DETAIL

La logique de la RSX apparait dans I'ordinogramme suivant :

(e )
l

Sauvegarde des paramétres

l

Initialisation des variables

-

Lecture de la couleur
du point courant

l

Recopie du point courant

Non

Fin de la ligne ? Points source et but suivants |— g

Lignes source et but suivantes |y,

C
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La RSX débute par la déclaration des constantes et variables utilisées
par le programme :

— la primitive LOGEXT permet de définir la RSX {COPYBL ;

— la primitive TESTABS renvoie la couleur d'un point de I'écran ;
— la primitive SETPEN définit la couleur de tracé ;

— la primitive PLOTABS permet d'allumer un point sur I'écran :

LOGEXT: EQU O0BCD1H ;KL LOGEXT
TESTABS: EQU O0BBFOH ;GRA TEST ABS
SETPEN: EQU OBBDEH ;GRA SET PEN
PLOTABS: EQU 0BBEAH ;GRA PLOT ABS

Les données suivantes concernent la définition de la RSX. Remar-
quez en particulier le pointeur PTRTAB qui fait référence a I'adresse
de traitement de la RSX (JP COPYBL), et la table de définition de la
RSX qui contient le mot clé COPYBL :

BUF: DS 4 ;/Zone RAM pour LOGEXT
PTRTAB: DW TABLE ;Pointeur table

JP  COPYBL ;Copie du bloc
TABLE: DB “COPYB"

DB "L"+80H

DB 0 ;Fin de table

La zone de déclaration des variables se termine par diverses coor-
données d'écran :

X1: DS 2 ;Abs coin sup gauche SRC

YB: DS 2 ;Ord but courante

La RSX est définie a I'aide du petit programme situé entre les lignes
45et49:

DEFRSX: EQU $ ;Point d'entrée
LD BC, PTRTAB ;Ptr table définition
LD HL, BUF ;Buffer pour LOG EXT
CALL LOGEXT ;Définition de la RSX
RET

Lorsque le mot i COPYBL sera reconnu par le Basic, le programme
situé a I'étiquette COPYBL sera exécuté (le tableau PTRTAB pointe
sur I'étiquette COPYBL et contient le mot clé COPYBL).

Le programme situé a I'étiquette COPYBL débute par la mémorisa-
tion des données qui lui sont passées :

COPYBL: EQU $
LD H, (IX+1)
LD (X1), HL

25°Complément
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Il se poursuit par l'initialisation des coordonnées source (Xs et Ys) et
but (Xb et Yb) :

LD HL, (X1)

LD (YB), HL

Les lignes qui suivent représentent le cceur du programme. Deux
boucles imbriquées copient le rectangle source dans le rectangle but
selon la logique suivante :

( Copie d'un bloc )

Lecture de la couleur
du point XS, YS (TESTABS)

!

Modification
de la couleur courante

'

Copie du point source

Non Passage au point suivant
(XS+1,XB+ 1)

Oui

Passage a la ligne suivante »
(XS =X1,YS+2,XB=X3,YB +2)

+ Oui

O
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La couleur du point situé en XS, YS est lue a l'aide de la macro
TESTABS :

BOUCLE : EQU $
LD  HL, (YS)
LD DE, (XS)
CALL TESTABS ; Test coul point

Cette couleur devra étre reproduite dans le bloc but. Aussi est-elle
passée a la macro SETPEN qui initialise la couleur de tracé :

CALL SETPEN :Init couleur

Le point de coordonnées XB, YB est allumé avec la méme couleur
que le point source :

LD  HL, (YB)
LD DE, (XB)
CALL PLOTABS ;Copie

L'abscisse source est alors comparée a I'extrémité droite du bloc
source, dans le but de déterminer si une des lignes du bloc source a
été décrite. L'indicateur de retenue est préalablement mis a zéro
pour éviter toute erreur dans la soustraction 16 bits entre HL et DE :

LD  HL, (X2)
LD DE, (XS)
SCF

CCF

SBC HL, DE
LD AH

OR L

Lorsque toute la ligne n'a pas été décrite, le programme donne le
controle a I'étiquette PTSUIV qui donne accés aux points source et
but suivants :

JR NZ, PTSUIV ;Point suivant

Dans le cas ol toute la ligne a été décrite, le programme teste si tout
le bloc source a été décrit en comparant les ordonnées Y2 et YS :

LD  HL, (Y2)
LD DE, (YS)
SCF

CCF

SBC HL, DE
LD AH

OR L

25° Complément
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Lorsque tout le bloc source n'a pas été décrit, le programme donne
le controle a I'étiquette LIGSUIV qui donne accés au premier point
de la ligne suivante dans les blocs source et but :

JR  NZ LIGSUIV ;Ligne suivante
Dans le cas ou tout le bloc source a été décrit, le programme redon-
ne le contrble au Basic :

JR FIN

FIN: EQU $
RET
Le programme se termine par les deux routines qui permettent de

passer au point suivant et a la ligne suivante dans les blocs source et
but.

Le passage au point suivant se fait par la simple incrémentation de
variables XS et XB :

PTSUIV: EQU $
SCF
CCF
LD  HL, (XS)
INC HL
LD  (XS), HL IXS+1
LD  HL, (XB)
INC HL
LD  (XB), HL

Le passage a la ligne suivante est plus complexe :

— I'abscisse source est initialisée a X1 (XS=X1) ;

— I'ordonnée source est incrémentée de 2 (YS=YS+2) ;
— 'abscisse but est initialisée a X3 (XB=X3) ;

— l'ordonnée but est incrémentée de 2 (YB=YB+2) :

SCF

CCF

LD  HL, (X1)

LD  (XS), HL ;XS=X1
LD  HL, (YS)

INC HL

INC HL

LD (YS), HL ;YS+2
LD  HL, (X3)

LD (XB), HL ;XB=X3
LD  HL, (YB)

INC HL

INC HL

LD  (YP), HL ;YB+2
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1008
1@19
1020
1038
1246
1@5@
18462
1@7@
1988
1690
1130
1113
Liee
1133
1140
1150
Lish
1178
1180
1199
120
1212
1279
1230
1248
1250
12468
1270
1280
1298
1308
1318
1320
1’7"")‘

134D
1356
By
127¢
1382
13908
14320
1418
1430
1430
144@
1450
1460
14873
1480
1490
1580

‘DATA

PROGRAMME D'EXEMPLE EN BASIC

Partie 5 : Graphisme

Voici un court programme qui illustre I'utilisation de la RSX \COPYBL

en Basic:

=== & IpRERIN LR ERLR

R8X COFYBL

)

Demonstration de la

rmrmrmrmns s

.

FOR i=5088 TO XFVES
READ a%
aF="%"+af
a=Yal (at)
POKE 1,2
NEXT i

E

Initialisation de la RBX

<

Call 9a24

.

¢

Demonstration

-

MODE 1
FOR J=1 1O 7
FOR I=1 TO 49
FEN 1 MOD 4
FRINT CHRF (J+44) 3
NEXT i
NEXT J
COFYBL.
PEN 1
EMND

B,369,639,599,0, 100

.

Donnees de la RSYX COPYRL

¢

2

DATA
DATA

] Cx
a,
DATA @,
1
D

Rl R
,@,0, a,a ,@,%,0,0,0
®,21,0,98,0D,

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

& 5,DD,6E,4,22,
2@, DD éé ? DL éE B,hZ,

20,11 ,20,16,90,E0,58, 15,90, %7

DATA

2E,90,43,4F,50,5%9,

42,00,0

b

. D1, BD C9,DD, &6
*2,1A,5@, DD 66,:,DD 6&,2,22,18 oa
16,93, DD b&,7,DD,6E,6,72
(S8, DD, b4, B DD,cE
A,“-,ua 90,20, 10 9@,12,15,9m,2@,_«,9a,23,1h,vm
28,18,98,22, 20,90 ,24, 14 90, 22,22,
s, 1,5@,C0,F0,BR,CD DL,Bﬁ,ﬁﬁ,EE,QB,ED,SB,ZB,qm
CD,EA,BE, 20, 14 ,50,ED,SB,1C,98,37,3F ED, 52,

%a,24, 1E,98,ED

70, B3

+3F,ED, 52,7C, BS. 20
14, 18,QA,Q7,yF,~A 1C,96,23%,22,1C,98,28,20,90 , 23
22.20,90, 18 JB7 .37 ,3F, 20, 10,908,222, 1C, 98, %A,

1E,90

DATA ::,4u,¢¢,1& 5@,20,18,90,22, 20,90, 28, 22,9 , 25 . 57

2 an

RATA

22,22,90,18 Q’,EW »,2,0,0,8,8,8,8,8,72

25°Complément
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Les données de checksum correspondantes sont les suivantes :

&7 @ Bl 74 22 A6 4 16 01 22 3 98 8B DF 4E

La logique de fonctionnement de ce programme apparait dans I'ordi-
nogramme suivant :

C Démonstration COPYBL )

Mise en mémoire
de la RSX

'

Initialisation
de la RSX

Affichage de caractéres
colorés sur I'écran

Copie d'un bloc graphique :
1 COPYBL

i
=
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La ligne 1150 initialise la RSX:
1150 CALL &9024

La ligne 1280 copie le bloc de coordonnées extremales 0,369 et
639,399 en 0,100 :

1280 :COPYBL, 0, 369, 639, 399, 0, 100

Dans la suite logique de la RSX ICOPYBL, nous allons maintenant
étudier trois autres RSX qui effectuent la copie d'un bloc graphique
avec :

— symétrie par rapport a un axe horizontal ( <SYMOX) ;

— symétrie par rapport a un axe vertical (:SYMOY) ;

—symétrie par rapport a un axe horizontal et & un axe vertical
(1ISYMOXOY).

25°Complément
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Il. Copie de blocs avec symétrie horizontale :
RSX (SYMOX

Le listing de la RSX ISYMOX est le suivant :
ORG  9000H

LOAD 9000H

=t

3 ROX 8YHMOX
: Format 3
H 1SYMOX, X1 ,¥1 ,X2,Y2,X3,¥3

3 Entree :

H X1,Yi=Coord gauche saurce
H X2,Y2=Cootrd droite source
3 X3,¥3=Coord gauche dessin

3 Sortie @ Symetrie 0X

13

14

1é

17

18

19

20

21

23

24

23

27

28

29

Sesa4 2978

IBBE CI2DPR

9PAT S35Y4D4F

H Declaration des constantes

‘an

et des variables du programmea

H
LOGEXT:
TESTABS:
SETPEN:
PLOTARS:
BUF:

PTRTAE:

TABLE:

X1z

EQU
EQU
EQU
EQyY
DS
D
JFP
DB
DR
DR

DS

@ECD1H

OBBFBH

BREBDEH

@BBEAH

&4

TAELE

SYMOX

“SYHMO"

X +BBH

Q@

-
Fa

;KL LOG EXT

;GRA TEST ABS

$sGRA SET FEN

1GRA FLOT ABS

3Zone RA&M pour LOG EXT
tPointeur TABLE

jSymetrie 0OX

;Fin de-table

sAbs coin sup gauche SRC
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31 Y1i: s 2 s0rd coin sup gauche SRC
32 X2 DS 2 sAbs coin inf gauche SRC
33 Y2z DS 2 s0rd coin inf gauche SRC
4 X3 DS 2 sAbs coin sup gauche BUT
5 Y3 DS 2 s0rd coin sup gauche RBUT
3 XSs Ds 2 ;Abs sowrce cowrante
37 ¥YSe DS 2 ;0rd source courante
8 XRa D& 2 sAbs but courante
39 YH: Ds 2 30rd but courante
49 H
41 §——
42 5 Definition de la RSX
43 e -
44 H
45 DEFRSX: EQU # sFoint d’entree
46 02T BLY490 LD BC,PTRTAR jPtr table definition
47 9026 210690 LD HL. , BUF sBuffer pour LOG EXT
48 9029 CDDIBC CALL LOGEXT sDefinition de la RSX
49 Q02C C9 RET
50 H
S1 : -
52 3 Traitement de SYMOX
53 e ————
54 H
S5 SYMOX: EQU % sPoint d'entree
56 H
S7 e e e B
58 5 Memorisation des parametres
S et
60 3

25°Complément
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61

&2

&3

&4

63

66

&7

&8

&%

70

71

76

77

78

7

892

81

82

83

84

a35.

8¢&

87

88

8%

o@

?1

50Z0

9833

0346

G039

FOIF

2242

Y043

048

04B

SR4E

@51

@54

D57

285A

2030

05D

63

[0s4

B85

2568

FO&C

PBEE

Q72

PR73

DD&601
Dh&EQR
221990
BD&LBI
DD&LERZ
22177908
DD&6BS
DD&E@4
221590
DD&&B7
DDEEGS
221390
DD&6B?
nosERB
221120
DD&&ER
DDLEDA

220F 98

2A1590
ED5B119@
EDRS2
EDSBR197@
19

2219972

Boay e e e e e e em e e

LD

LD

LR

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

)]

8CF

CCF

LD

LD

SBC

LD

ADD

LD

H, (IX+1)
L, (IX+@)
(YZ) ,HL
H, (IX+3)
L, (IX+2)
(X3) ,HL
H, (IX+5)
Ly (IX+4)
(Y2) JHL
Hy (IX+7)
L, (IX+&2
1X2) ,HL
H, {(IX+9)
L, (IX+8)
(Y1) JHL.
H, (IX+11)
L, (IX+1@)

(X1 ,HL

HL, (Y2)
DE, (Y1)
HL., DE
DE, (Y3}
HL., DE

(Y3) ,HL

- - e e am

t Ordonnee

ifAbscisse

1 Ordonnee

sAhscisse

sOrdonnee

jAbscisse

Partie 5 : Graphisme

but

but

droite

droite

gauche

gauche

s Transftormation de Y3
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92 H

T QP76 2A0F0 LD HL., (X1)

94 9079 221892 LD (XG) 4HL

T FB7C 2A1170 LD HL, (Y1)

96 B7F 221098 LD (Y3) ,HL

97 9082 241790 LD HL , {X3)

93 @85 221F%0 Lo (XB) . HL

99 FB88 2A1990 LD HiL, (Y3

1@ SQSB 222190 LD (YB),HL

101 H

102 g— = - - = = -

183 3 Symetrisation 0X du bloc

104 fm = = = e

183 i

1026 BOUCLE: EGU %

107 208E ZALD?D LD HL, {YS?

18 90191 EDSBIRY® LD DE, (XS)

139 9295 CDF@EBR CALL TESTABS s Test coul point
113 9898 CDDEBR CALL SETFEN sInit couleur
111 909B 22190 LD HL, (YBY

112 Y@SE EDSE1F?2 LD DE, (XB)

113 98AZ CDEABB CALL FPLOTABRS ;Copie
114 9BAS ZAL3IF0 LD HL , (X2)

115 90AE8 EDSBLE%Q LD DE, (X&)

116 ?@AC 37 SCF

117 QOAD 3IF CCF

118 9@AE EDSZ SpC HL,DE

i1y 9@BA 7C LD A,H

120 9@B1 BS OR i

25°Complément
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129

130

131

132

133

1Z4

135

136

137

144

145

146

147

148

149

158

151

VB2

QB4

PAB7

FERE

OBC

POBD
DB
Y2Ca
F9Ct

2C3

OCS
7ecse
0C7
SaCA
FACE
FaCE
2] v3 §
?@D2

005

2011 JR NMZ,FTSUIV

H
2A1592 b HL, (Y2)
EDEB1ID?G LD DE, {YS)
37 SCF
3F CCF
EDS2 SBC  HL,DE
7C LD  A,H
BS OR L
2014 IR NZ,LIBsUIV
1832 JR FiyN

H

s Foint suivant

]

PTSUIV: EaQy %
37 SCF
3F CCF
2A1B26 LD HL., (X5)
23 INC HL
221890 LD (X8) ,HL
2081F90 Le HL, (XB)
23 INC HL
221F90 LD (XB) ,HL
18R7 JR BOUCLE

Partie 5 : Graphisme

sFoint suivant

sbigne suivante
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182 LIGEUIV: EQU &
183 9@D7 37 SCF
154 9@D8 ZF cer
155 9UDY 2AGFI2 LD HL, (X1)
156 98RC 22194 t.D (XS) (HL 5 X8=X1
157 REDF 2A1D?H i-D HL, (V5)
138 SBEZ2 23 INC  HU
152 QUEZX 23 INC  HL
1660 Q@E4 221090 LD (YSY JHL 3 YS+2
161 2@E7 201799 L.D HL, (X2
1&% QBEA 221F99Q Ry (X8 JHL 3 XB=X3
16F 9BED 2A2193 .o HL , (YE)
144 2AFA 28 DEC HL
165 9BF1I 2R DEC #HL
144 QOF2 222190 LG (YB) SHL s YB—2
167 9@BFS 1897 JR BOUCLE
148 ;
1469 FIN: EQU & $Fin du programme
170 90F7 C9 REY
171 END

Pour utiliser la RSX, il faut I'installer & 'aide d'une instruction CALL :
CALL &9023

puis I'appeler en spécifiant les coordonnées extrémales du rectangle
a symétriser (X1, Y1 et X2, Y2) et le coin inférieur gauche a partir
duquel doit étre affichée la copie symétrisée (X3, Y3) :

1 SYMOX, x1, y1, X2, y2, x3, y3

25°Complément
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La logique de la RSX apparait dans I'ordinogramme suivant :

( RSX iSYMOX )
v

Sauvegarde des parameétres

Y3=Y3+Y2-Y1

l

Initialisation
des autres variables

r

Lecture de la couleur
du point courant

Y

-« Recopie du point courant

Y

Fin de la ligne ?

C =

Non

Points source et but suivants

Ligne source suivante,
ligne but précédente
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Comme vous le voyez, cette RSX est assez proche de la précédente
\COPYBL. Les différences majeures sont les suivantes :

— lignes 84 3 91 : la variable Y3 qui représente |'ordonnée
gauche du rectangle but est transformée en Y3 + Y2-Y1:

SCF

CCF

LD  HL, (Y2)
LD  DE, (Y1)
SBC HL, DE
LD  DE, (Y3)
ADD HL, DE
LD  (Y3),HL

Grace a cette modification de la valeur de Y3, la boucle d'af-
fichage permettra d'effectuer la symétrie par rapport a un
axe horizontal ;

— lignes 164 a 166 : la routine de passage a la ligne suivante
décrémente la variable YB au lieu de l'incrémenter. La copie
est donc effectuée vers le bas :

LD  HL, (YB)

DEC HL

DEC HL

LD (YB), HL ;YB-2

25° Complément
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1330
i1l
1a2@
1R3a
1@4@
1goa
12360
1871
1686
igse
1108
lila
1120
11358
1143
1150
1140
1170
1186
1190
1209
1210
1220
1220
1249
1256
1260
1273
1280
1250
1300
1310
1328
1330
1340
1358
136D
1378
1780
1z9@
1400
141@
1420
14Z1
1440
1450
145680
147@
1482
1429
1500
1519

PROGRAMME D'EXEMPLE EN BAsic

Partie 5 : Graphisme

Le programme qui suit illustre I'utilisation de la RSX {SYMOX en

Basic :

e e came e e e e s o e e

.

Dem

? e e e e

onstration de la RBX 8YMOX

FOR i

=%70090 TO X90F7

READ a%

a¥m

ll&ll+a$

a=VAL (as)
FOKE i,a

NEXT

i

.

Ini

—— oo

tialisation de la RSX

CALL &9Q2%

’

&

Dem

€

onstration

.

MODE
FOR J
FOR
F-
=
NEX
NEXT
1SYMO
PEN 1
END

-

1
=1 TO 7
I=1 TO 42
EN i MOD 4
RINT CHR$(J+643);
T i
3
X,0,369,539,399,0, 106

’

Don

El

nees de la RSX SYMOX

’

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

,2D,99,5%,59,4D,4F,D8,0,0
,0,0,0,8,2,8,@,0
4,98,21,9,99,C0,D1,BC,C9,DD,b6,1
DD,4E,0,22,19,98,DD,66,%,DD, 6E,2,22,17,9€,DD
bb,5,ND,6E,4,22,15,90,DD,66,7,DD,6E,4,22,13
%@,DD,&6,9,DD,6E,4,22,11,90,0D,46,B,DD, 4E A
2z,F,908,37,3F,24,15,99,ED, 58,11 ,9@,ED,52,ED, 5B
19,%99,19,22,19,98,24,F,90,22,18,98,24,11,90,22
iD,99,20,17,98,22,1F,90,20,19,90,22,21 ,90,2A, 1D
%@,ED,SB,18,90,CD,F0,BRB,CD, DE BB, 24,21 ,9@,ED, 5B
1F,90,CD,EA,BB,2A,13,90,ED,58, 1B,98,37 ,3F ,ED, 52
7C,B%,20,11,2A,15%,98,ED,S8,1D,90,37,3F ,ED,52,7C
BS,20,14,18,32,37,3F,240,18,508,2%,22, 18,90, 24, IF
5@, 23,22,1F,98,18,87,37,3F,24,F, 90,22, 18,90, 24
ip,90,23,23,22,1D,98,24,17,90,22, 1F 98,206,321 ,90
2B,25,22,21,90,18,97,09,9,9,2,2,0,2,8,0

»,2,0,0,
0,a,a,a,
0,2,0,1,
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Les données de checksum correspondantes sont les suivantes :
5D B RR2 S5 56 9B 7C 14 4@ 8D 9D 85D BA 8D 4% A%

Sa logique de fonctionnement est similaire a celle du programme
Basic illustrant la RSX COPYBL.

25°Complément
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13

14

iS5

i 2024

2006

009

ZeeDn

FAAE

@720

€32p7a

4
af
wm

L

%%

FAL4F

-t

an

s

e

w

s

e

= s

-

Partie 5 : Graphisme

lll. Copie de blocs avec symétrie verticale :

RSX \SYMOY

Le listing de la RSX iSYMOY est le suivant :

ORG <Q098H

LO4aD 9®00H

RSX SYMOY

Faormat =
ISYMOY , X1,Y1,X2,Y2,

Entree =
X1,Y¥1=Coord gauche
X2,¥Y2=Coord droite

X3,V¥3=Coord gauche

Sortie : Symetrie 0OY

SOUrcs

sQurce

dessin

Declaration des const

ot des variables du p

antes

rogramme

LOBEXT: EQU @BCD1H

TESTABS: EQU BBBFOH

SETPEN: EQU @EEDEH

FLOTABS: EQU @BBEAH

BUF: DS 4

PTRYAB: DW  TAELE
aF  sYMOY

TABLE: DB "SVMO"
DB "Y"+88
DB ©

X1z DS 2

Yiz ps 2

;KL LOG EXT

sGRA TEST ARS

1GRA SET PEM

sGRA PLAOT ABE

s Zone RAM pour LOG EXT
sPointeur TABLE

;: Symetrie 0OV

H
sFin de table
sAbs cein sup gauche SRC

10rd coin sup gauche SRC
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32 X2z DS 2 3Pbs coin inf gauche SRO
332 Y2: De 2 s0rd coin inf gauche SRC
34 A3 D& 2 3Abs coin sup gauche BUT
33 Y3 £S 2 ;0rd coin sup gauche BUT
34 X5: 3] 2 1Abs source courante
27 YS: ns 2 s 0rd source courante
8 XEs DS 2 yAbs but courante
39 ¥B: LS 2 30rd but cowrante
4¢ 3
41 H - ——
42 5 Definition de la REX
43 H - -
44 3
45 DEFRSX: EQU % 1Point d’entree
46 F@2EF 10450 LD BC,PTRTAR iPtr table dafinition
47 QQ@%4 210299 LD HL ,BUF sBuffer pour LOEB EXT
48 9929 CDDLIBC CaLL LOG=XT tDetinition de 1a RSX
49 9@2C C? RET
S5Q H
Sl H -
52 3 Traitement de SYMOY
53 : -
5S4 H
55 SYMOY: EQU ¥ jPoint d entree
S6 H
57 = - m e == — s e === =
58 + Memorisation des parametres
59 e e e s e e = = =
[=1%] H

25°Complément
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&4

65

b6

&7

&8

5%

73

d
13

~
A

~
Py

~
i

77

76

7%

84

87

a3

=kd

73

21

FQZD

AU

a3&

edv.

2@3C

QOZF

Faqz

845

{4

SE4E

S4E

SRS L

- 7054

o oews7

A3D

FB4B

FRLHD

es4

Ve

2068

UEC

FRLE

w72

Fa73

pD&&ERY
DD&ERA
221990
DD&&E3
DD6EDZ2
221790
DD66AS

DDhEER4

DD&6RT
DBLE@S
221190
DD&LBB
DD&EQA

2R0F90

37

3F
2A1374
EDTREFI0
EDS2

ERSR1790

-
N

>

-J

2172a

[

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

LD

Le

L.D

LD

LD
1.0

LD

SCF

CCF

LD

LD

Sk

LB

ADD

LD

Hy CIX+1)
Ly {IX+@)
(Y3) ,HL
H, (IX+3)
Ly (IX+2)
(X3) ,H
H, CIX+5)
Ly (IX+4)
(Y2) ,HL
H, (IX+7)
L, (IX+E)
(X2) ,HL
Hy (1X+9)
L, (1X+8)
(Y1) ,HL
Hy (IX+11)
L, (IX+1@)

(X1) JHL

HL 5 {X2)
DE, (X1)
HL , DE
DE, (X3)
HL. , DE

(X3) ,HL

jOrdonnee

3Abscisse

;s Ordonnee

sfhbscicese

s Ordonnee

jAhscisse

Partie 5 : Graphisme

‘but

but

droite

droite

gauche

gauche

i Transformation de X3
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o2 H

23 ?B76 2AUF90 LD Hi, (X1)

T4 679 221B50 LD (X5) ,HL

PG F@7C 2A1190 LD HL, (Y1)

96 A7F 2ZZ1DRO L.D (YS) JHL

97 FOB2 2A1792 D HL, (X3

?8 PUBRS Z21F92 L.D (XB)Y ,Hl..

229 2088 2A1990 LD HL., (YZ)

i@ 8B 2221992 LD (YRY S HL

191 H

18z e T i

1@ ;3 Svmatrisation 0OY du bloc

14 Rl i

1a5 H

126 BOUCLE: EGU #

1@7 S@8E 2010920 LB HL, (Y8)

128 9891 EDSB1RY® LD DE, (X5)

189 9@?5 LCDFYBB CALL TESTABS ;Test coul point
116 2098 CDDERK Call. SETPEN yInit couleur
111 PBFB 2AZ19Q Lo Hi-y (YED

112 907 EDSBLF?0 LD DE, (XB)

113 90A2 CDEABE CALL FLOTABS ;Copia
114 90AS 2461390 LD Hl.y (X223

115 90A8 EDSH1B9S LD DE, (XS

116 9BAC 37 SCF

117 Q@AD.3F ECF

118 9BAE ED3Z SEC HL,DE

119 90BR@ 7C LD FLH

120 9@BL RS OR L

25° Complément
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064

| ?@B7

0BB

20BC

" QORD

UBF

29 9000

13%

142

i41

142

143

144

145

146

147

148

149

159

Fecl

0C3

FBCS

2Cs

?ac7

GRCA

caCB

Fece

93D1

GoD2

2?0DS

2011

20314

1832

d
~

[
A

2R1IRTE

h
W

221890

2A1F?G

2B

221F96

1887

JR

a8

LD
LD
SCF

CCF

-
3

PTSUIV: EQU

1.D

INC

LD

8]

DEC

LD

JR

e

NZ,PTSUIV

HL , (Y2)

DE, (YS)

HL, DE
A H

NZ,LIESUIY

FIN

HL , (X2)
HL
(Xs) ,HL
HL, (XEO
HL
(XB) JHL

BOUCLE

Partie 5 : Graphisme

sPoint suivant

sLigne suivante
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152 LIBSUIV: EQU =
153 ?@Dp7 37 SCF
154 Q@D8 3F CCF
155 <@DT 2ADF2Q LD HL . (X1)
156 96BDC 221896 LD (X8) (HL 3 XS=X1
157 2Q@DF 2A1D9@ e HL, (YS)
138 SQE2 23 INC  HL
159 QBEZ 2T INC HL
160 90E4 221091 LD (YE) ,HL s YE+2
161 PBE7 2A17°90 Ly o, (X329
162 QQEA 221FT0 LD (XE) ,HL 3 XB=XZ
16% QUED 222150 LD HL, (YB)
164 VFO 23 INE  HL
163 Q@F1 23 INC HL
166 FVF2 222198 Lp (YB) ,HL. ;Y242
167 AF5 1897 JR ROUCLE
168 ;
169 FIN: EOU # sFin du programme
170 Q@F7 C? RET
171 END

Pour utiliser la RSX, il faut I'installer & I'aide d'une instruction CALL :

CALL &9023

puis I'appeler en spécifiant les coordonnées extrémales du rectangle
a symétriser (X1, Y1 et X2, Y2) et le coin inférieur gauche a partir
duquel doit étre affichée la copie symétrisée (X3, Y3) :

i SYMOY, X1, Y1, X2, Y2, X3, Y3

LA RSX EN DETAIL

La logique de la RSX est la méme que celle de la RSX iSYMOX, a
deux détails pres :

25+ Complément
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— lignes 84 a 91 : la variable X3 qui représente |'abscisse
gauche du rectangle but est transformée en X3 + X2 - X1 :

SCF

CCF

LD  HL, (X2)
LD  DE, (X1)
SBC HL, DE
LD  DE, (X3)
ADD HL, DE
LD  (X3), HL

Grace a cette modification de la valeur de X3, la boucle d'af-
fichage permettra d'effectuer la symétrie par rapport a un
axe vertical.

— lignes 143 a 145 : la routine de passage au point suivant
diminue la valeur de XB a chaque itération :

LD  HL, (XB)
DEC HL
LD  (XB), HL ;XB-1

— lignes 164 a 166 : la routine de passage a la ligne suivante
est identique a la routine de méme nom de la RSX
|COPYBL.

PROGRAMME D'EXEMPLE EN BAsIC

Le programme qui suit est trés proche du précédent. Les seules dif-
férences se trouvent au niveau :

— de I'appel de la RSX (ligne 1280) :
1280 :SYMOY, 0, 369, 639, 399, 0, 100
— des données hexadécimales de la RSX (lignes 1360 a 1510) ;
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Le listing ci-dessous illustre I'utilisation de la RSX {ISYMOY en Basic :
10043 - =z ==
1812 ° Pemonstration de la RSX SYMOQY
1@2@ ’ =SSR, = =maprx
1a3@ -
1940 FOR i=%9008 TO %90F7
igse READ a$
10460 af="&"+a%
ia7e a=VaL (a%)
1PBB  POKE i,a
1298 NEXT i
1100 -
11—
112@ ' Initialigation de la RSX
TABE e
1141 -
115@ CaALl. &2823
1160
174 T —-———————————
1180 Demonstration
119@Q —m—m——————————
1200
121@ MODE 1
1220 FOR J=1 T0 7
1230 FOR I=1 TO 4@
1240 PEN i MOD 4
125@ PRINT CHR#(J+&4)
12469 MEXT 1
1270 NEXT j
128@ iSYMOY,D,369,63%,399,0,100
1290 PEN 1
13030 END
131e -
1320
1330 PBonnees de la RSX SYMOY
1Z240@ - e
1350 -
134 DATA @,02,0,0,9,992,C3,2D0,90,5%,59,4D,4F ,D9,0,0
1378 DATA 0,0,0,0,0,2,0,2,2,0,0,2,0,92,8,2
138@ DATA ©,0,0,1,4,900,21,03,90,CD,D1 ,BC,C9,DD,&6,1
90 DATA DD,6E,8,22,19,920,0D,66,3,0D,6E£,2,22,17,98,0D
1420 DATA &6,5,DD,6E,4,22,15,90,DD,4646,7,DD,6E,46,22,13
1410 DATA 28,DD,66,92,0D,4E,8,22,11,90,0D,66,B,0D,6E,A
1420 DPATA 22,F,90,37,3F,2A,13,99,ED,SE,F,90,ED,52,ED,5B
1438 DATA 17,99,19,22,17,98,24,F,98,22,18,98,2A4,11,90,22
144@ DATA 1D,9@,2A4,17,90,22,1F,90,2A4,1%,98,22,21,90,2A,1D
14508 pDATA 99,ED,SB,1B,90,CD,F@,BB,CD,DE,BB,2A4,21,90,ED,5B
1462 DPATA 1F,98,CD,EA,ER,28,13,9@,ED,5E, 1E,90,37 ,3F,ED,S52
147@ DATA 7C,BS,20,11,2A4,15,90,ED,58,1D,90,37,3F ,ED,52,7C
148@ DATA BS,20,14,18,32,37,3F,24,1B,90,23,22,18,92,24, 1F
1490 DATA 99,2B,22,1iF,90,18,B7,37,3%F,2A,F,90,22,1B,78,2A
1500 DATA 1D,90,23,23,22,1D0,90,20,17,90,22,1F,99,2A,21,90
151@ DATA 23,23,22,21,90,18,97,09,0,0.0,0,0,8,0,0

25° Complément
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Les données de checksum correspondantes sont les suivantes :

= @ B2 535 56 9B 78 18 48 8D 9D 5D BA 95 4F 93

IV. Copie de blocs avec symétries horizontale et
verticale : R6X SYMOXOY

Nous allons terminer ce chapitre avec une RSX qui combine les
actions de ISYMOX et :<SYMOY .
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[N ] 2

~t

146

17

18

19

ee4

binlnt)

Eaultiis

sean

FORF

soi@

i ardv]

C32F23

S3E24D4F

S84F

De

QR

-t

.

e

“e

e

ae

P

-an

pve

Ny
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Le listing de la RSX:SYMOXQY est le suivant :

ORG 9vBeH

LOARD 9002H

RSY SYHMOXOY
Format @
ISYMOXOY, X1,Y1,X2,Y2,X3,Y3
Entree =
¥1,Y1=Coord gauche spurce
X2,Y2=Coord droite source
XT.Y3=Coord gauche dessin

Sortie : Svmetrie QX OV

Declaration des constantes

et des variasbles du programme

LOBEXT: EMJ @EBECDiIH KL LOB EXT
TESTABS: EQU oBBFAH ; GRA TEST ARS
SETPEN: EQU @RBDEH ;GRA SET PEN
PLOTABS: EEU QBREAH s GRA PLOT ARS
BUF: Dg 4 ; Zane RAM pour LG EXT
PTRTAB: DW TABLE sPointeur TAELE
JF SYHMOXCY s Symetrie OX 0OY
TABLE: DB "8YMOX0O"
DB Y+ 80H
DB %} sFin de table
X1z DS 2 ;Abs coin sup gauche ERC

25°Complément
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¢
N

2]
8]

[
2

21349Q

2109943

CoDieC

ce
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Yi: DS Z $0rd coin sup gauchse
X23 DS 2 1Abs coin int gauche
Y2z pe 2 30rd coin inf gauche
b aH DS 2 1Abs coin sup gauche
Y3z DS 2 s0rd coin sup gauche
X8 alsy 2 sAbs =@ource courante
YE: 15557 2 ;0rd source courante
XE ne 2 ;fbs but couwrante
YB: DS 2 s 0rd but courants
: Definition d= la RSX
H
DEFRSX: Rl B 3 ;Point d’entree
[} BCL,PTRTAS ;Ptr table definition
D ML, BUF yBuffer pour LOB EXT
CALL LOBEXT ;Definition de la RSX
REY
§-- —
s Traitement de SYMOXOY
3 - ——
3
SYMOXOVY: EeU  $ ;Foirt d’‘entree

r

SRC

SRC

SRC

RLIT

BUT
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61 P02ZF DD&&LBE LD H, (IX+1)

62 FBI2 DDLEQD L.D L, (IX+2)

&% BYU3S 221896 I-D (Y3) ,HL 1 0Ordonnee but

&4 QAZE Dié&BS I-D H, (IX+3)

&35 9@3B DDSEW@R - L., (IX+2)

b6 WIE 221970 LD (XJ) ,HL sfhscis=se but

&7 9A41 DDLLES ()] H, (IX+3)

68 2044 DD6EDS I.D Ly (IX+d)

L2 QB4AT7 221796 LD (Y22) M ;Ordonnee diroite

7O eR4s DD6sB7 LD Hy (IX+7

71 Ye4D DDLEBS LD L, (IX+&)

7R IDIG 221890 I-D (X2) JHL jfbscisse droite
I 9053 DDL&ES LD H, (IX+%)

74 92T4& DDLEGS I.D L, (IX+B)

73 GRE9 221390 LG (Y1) HL ; Ordonnee gauche

76 RRUEC DheLIH ib H, (IX+11)

77 SQSF DD&EGA LD Ly, {IX+16)

78 Pu42 221194 Lp {¥1) ,HL iAbscicsse gauchne
79 H

E=1%] il e e et

81 3 Initialisation des variables

82 = - s s s - -

83 5

B4 7065 37 SCF

835 QBbs6 IF CCF

86 RA&LT7 201738 Ln HL, (¥2)

87 9B64A EDSRLISR LD DE, (Y1)

88 FWLE EDS2 SBC HL,DE

89 9@7@ EDSBLBYQ LD DE, (YS)

70 T@74 i9 ADD WL ,DE

25°Complément
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21

2

3

-]

87

183

les

127

1@3

tze

110

112

113

i14

1 o083

E RREE

P075 221890

, 9878 X7

879 IF
VT7A 2ALTIR
2e?D EDIELLYD
@81 ELS2
EDIB159R
2887 19

F088 22199@

[y

V8B Z2A11720
221DIR
2091 20139@
7074 221F50
?@w7 ZA1T98
fUen 222120
FEFD ZAIRIG

FOAB 222390

5
ROUCLE:
FRAT 2ALF?0
7@Aé EDSRIDSO
20086 CDFOBEE

@ADL CDLREEER

LD

SCF

cc¥

LD

LI

SEC

LD

ADD

LD

LD

Y

1.D

LD

LD

LD

LD

CALI.

(Y3) ,HL

L, (X2)
DE, (%1}
L, DE
BE, (¥3)
HL , DE

(X3, HL

HL, £X1)
(4SY ,HL
HL, (Y1)
(YS) ,HL
HL, (X3)
(XEY , KL
HL, (Y3)

(YE) ,Hi.

KL, (YS)
DE, (X3)

TESTABS

CALL SETFEN

Partie 5 : Graphisme

s Transformation de Y3

sTransformation de X3

s Test coul point

sinit couleur
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128 9@BA 2A2290 LD HL, (YE)
121 9@EZ EDSRZ1IOG LD  DE, (X3
12%Z 9027 CDEABR CALL PLOTARS ;Copie
123 QVRA 2A135%7 LD HiL, (X2
1Z4 9@BRD EDRSB1DFA L1 D, (X&)
125 PRC1 37 SCF

126 @C2 ZF CCF

127 FUCZET EDS2 SRC  RL,DE
128 OCS 7C D A,H

129 9RcsL BES O I

138 24C7 2011 IR NZ,PTSUIV sPoinmt suivant
13 H

132 2BCT 261771 LD ML, (Y2)
133 90CC ED3BIFYY D DE, (¥Y3)
134 5ape 37 SCH

135 genL IR ZCF

1346 PUDRZE EDS2 SRC  HL,DE
137 s@aba 7C L &, H
138 @RS BS = L

139 90@Ds 2014 JR NZ,LIGSLIV jligne suivante
143 90D8 183Z JR FIM

141 H

142 fm - == = = = -

143 3 Foint suivant

144 f= o mm - — - —

148 s

146 FTEUIV: 2R

147 <Q2ADA 37 SCF

148 Q@DR Z¥F CCF

149 @ADC 2A/LDFD 1. Hio, (X80
150 fdF == INC  HL

25° Complément



Partie 5 Chapitre 10.2.4 page 40 ]

Logiciels

167

148

16%

-

¢
&
&

171

172

173

174

QUER

IR=C

SBED

PREE

. GOF i

SOF4

?AFT7

9BF9

9

PBFC

QOFF

?Lez

21385 !

1986 2

2167

Fien

e1ec

37

3F

2811992

221090

2ALF9E

222378

1897

ce

LD

LD

DEC

LD

JR

(%3 ,HL
HL , (XEO
HL.

(¥E) JHL

BCUCLE

v

-
2

I

-y

Ligne suivantse

IGSUIV: EQU

SCF

LD
LD
LD
INC
INC

LD

LD
LD
GEC
GEC
LD

JR

FINz EQU

RET

EnND

HL, (X1)
(X5) ,HL
HL, (YE)
HL
HL
(YS) ,Hi
HL, (X3
(XB)Y L HL
HL, (YE)
HL
Hi
(YB)Y ,H

BOUCLE

,!’A.

Partie 5 : Graphisme

: XS+1

3 AS=X1

tFin du programme



Logiciels

Partie 5 Chapitre 10.2.4 page 41

Partie 5 : Graphisme

Pcur utiliser la RSX, il faut I'installer a I'aide d'une instruction CALL :
CALL &9025

puis I'appeler en spécifiant les coordonnées extrémales du rectangle
a symétriser (X1, Y1 et X2, Y2) et le coin inférieur gauche a partir
duquel doit étre affichée la copie symétrisée (X3, Y3) :

ISYMOY, x1, y1, x2, y2,x3, y3
LA RSX EN DETAIL

La logique de la RSX combine la logique des deux précédentes. Les
variables Y3 (lignes 84 a 91) et X3 (lignes 93 a 100) sont modifiées
pour pointer sur le coin supérieur droit du rectangle but. De cette
maniére la copie du bloc source opérera une double symétrie.

La routine de passage au point suivant décrémente I'abscisse but
(lignes 152 a 154).

La routine de passage a la ligne suivante décrémente I'ordonnée but
(lignes 172 2 175).

PROGRAMME D'EXEMPLE EN BAsIC

Le programme d'exemple est treés proche des deux précédents. Les
seules différences se trouvent au niveau :

— de l'initialisation de la RSX (ligne 1150) :
1150 CALL &9025
— de I'appel de la RSX (ligne 1280) :
1280 \SYMOXOY, 0, 369, 639, 399, 0, 100
— des données hexadécimales de la RSX (lignes 1360 a 1520).

25°Complément
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1008
1810
1020
1830
1@a40
1050
10&0
1870
1680
109@
110@
11182
112@
1130
1t14@
1150
1160
1176
ilge
1193
1290
1219
1222
123@
1240
1250
1260
1270
1280
1298
1=ea
1310
1320
1330
1340
1354
13469
13783
1380
1390
1422
1410
1420
1433
1440
1430
1450
1470
1480
1453
158a
1518
1520

E7 © 4B
ng zC

P pp—

° Demonstration de la RSX SyMOXay

e v mn e e m—— v == —
P s 1+ 1 1 1+ ==RSwwEcm—===

.

FOR i

=900 TO %210C

READ a%

a$= [{] &ll +a$
a=VAaL (a%)
PCKE 1,a

NEXT

i

°Ini

»

tialisation de la RBX

CALL

.

2025

Demonstration

.

2

MODE

3

FOR J=1 TQ 7
FOR I=1 TO 4Q

o

EM i MOD 4

FRINT CHR¥(J+54) 3
NEXT 1

NEXT

b ]

I SYMOXOY,0,349,439,399,0, 100

PEN 1
END

* Donnees de la RSX SYMOXOY

«

’

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

©0,Cx,2F,90,53,59,4D,4F , 53, 4F D9
,2,0,0,02,0,2,0,9,a,0
,4,%0,21,0,98,C0,Di,BC,CS, DD
&6,1,0D,4E,8,22,1B,98,0D,46,3,0D,46,2,22,19
9®,DD,4&,5,0D,4E,4,22,17,98,DD,44,7,DD ,4E .6
22,15,99,DD,46,9,DD,4E,8,22,13,93. 00,44, 8,00
bE.,A,22,11,98,37,3F,24,17,90,ED,58,13,90,ED, 52
ED,5B,1B,90,19,2%,1R8,9@,37,3F,2A,15,92,ED, 58,11
9@,£D,52,ED,50,15,9@,1%9,22,19,98,2A8,11 ,90,22, 1D
¥0,2/.13,%0,22,1F,98,24,19,90,22,21,98,2A, 15,50
22,23,9@,26, 1F,9a,ED,58, 1D,9@,CD,F@,BK,CD, DE, BB
2A,23,90,£0,58,21,98,CP,EA,BB,2A,15,99,ED,58, 1D
%@,37,3F,ED,S52,7C,85,20,11 ,2A,17,508,ED,SB, iF,90
37,3F,ED,52,70,85,20,14,18,32,37,3F,24,1D,99,23
22,1D,%@,26,21,98,28B,22,%1,9@,18,B7,37,3F,24, 11
%9,22,1D,90,2A,1F,92,23,23,22,1F,90,24,19,90,22
21,99,24,23,90,28,2R,22,23,90,18,97,09,2,0,0

Partie 5 : Graphisme

Les données de checksum correspondantes sont les suivantes :

S92 91 8C BRI 7C BE AD 89 8% 79
48 3I5
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