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5/10.3.2

Compacteurs monochromes
en mode 1

Nous allons étudier :

— Le compactage d’objets monochromes selon deux principes :
® |e tassement d’octets,
® |a recherche de répétition.

— Le décompactage et I'affichage d’objets compactés selon les deux
principes.

l. Les compacteurs
TASSEMENT D'OCTETS

Nous avons vu plus haut (reportez-vous & la description du sous-
programme ASSEMBLEUR MBG, chapitre 10.2 de la partie 5) quelle était
la structure de I’écran en MODE 1.

Si un objet affiché sur I’écran posséde seulement deux couleurs :

La couleur de fond et une couleur de motif, il apparait que I’on peut réduire
son occupation en mémoire.

Le principe adopté est le suivant :

Quatre bits sur les huit utilisés pour définir un groupe de 4 pixels sont
essentiels pour définir totalement le dessin monochrome.

Remarque :

Dans la suite, nous parlerons de ce compacteur en le désignant par le
nom « type 1 ».

Si PEN 1 est la couleur du dessin, les 4 bits seront ceux de poids faible,
Si PEN 2 est la couleur du dessin, les 4 bits seront ceux de poids fort,

Si PEN 3 est la couleur du dessin, les 4 bits seront au choix, ceux de
poids faible ou ceux de poids fort.

Cette distinction des couleurs apparait lignes 1450 a 1480 :

1er Complément
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Ligne 1450 : Extraction d'un octet du dessin,
Ligne 1460 : PEN 1,
Ligne 1470 : PEN 2,
Ligne 1480 : PEN 3.

REPETITION DE MOTIFS

Un deuxiéme type de compactage intéressant et facilement mis en ceuvre
consiste & compter le nombre d’octets (groupe de 4 pixels en MODE 1)
identiques sur une ligne élémentaire, et a coder cette répétition :

Nombre de répétitions, Octet, Terminateur.
‘ A R

Remarque :

Dans la suite, nous parlerons de ce compacteur en le désignant par le
nom « type 2 ».

L"écriture du sous-programme BASIC correspondant & ce compactage
est immédiate.

Pour chaque ligne du bloc & compacter, une recherche de répétition au
niveau octet est effectuée puis codée :

Lignes 1610 a 1630 : Recherche de répétition
Ligne 1640 : Mémorisation

Ligne 1660 : Terminateur
Entrez le nom de I'image & compacter, puis délimitez les coins supérieur
gauche et inférieur droit de la portion d'image a compacter en vous ser-

vant des touches-fléches (la validation des deux coins se fait par la tou-
che « ENTER »).

Un certain temps, proportionnel aux dimensions du dessin & compacter
et a la lenteur du BASIC (!) est nécessaire pour le calcul des fichiers com-
pactés.

- Le programme affiche alors la place occupée par le compactage de type
1 et 2.

Le programme de compactage des types 1 et 2 est le suivant :

1000 REM Compacteur graphique monochrome simple

TO10 7MWW H I NI K333 I I I I I3 IR
1020 REM Chargement de 1’ 'image d’'ecran concernee

10320 7

1040 INE O,0:INK 1,10:EORDER Q:MODE 1

1050 FRIMNT'ERrtrez le nom de 1 'image a traiter,"”
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FRINT"puis servez-vous d touches—fleches"

INTY"pows delimiter les coins superiew-”
1080 PRIMT"gauche et inferiew droit de 1 image”

1020 PRINT: INPUT "Nom de 1 image a traiter "jN#F

LOAD Mk
U107 9636236 0006 3636 3636 36 36 300 26 36 26 36 06 3636 36 26 6 30 36 36 36 3 3 2 2 3036 26 36 36 6 20 6 66 06 9 36 30 2 36 3660 0 36 6

20 "Charg

amant de la routine ASM DOTFOS

1140 FOR I=%9006 TO %9017

1170 DATA LED, %SE, 40,490, 9 , %90, %CD, 91D, ¥RC, %22, %4, 490, 09

LT1EO 7 W20 96 26 3 3036 3 96 96 H I3 W 6 I I I I A I MW M I NI

1120 REM FPositionnement des coins superiewr gauche et inferiew droit

1200 7

1210 X=0u Y=0 "Initiali

du cursewr graphigue

13220

ST (Y, Y)Y s PLOT ¥,Y,5

EV#E: IF Afst" THE

‘Baisie deplacement

A=ASC (AXY s FLOT X,Y,CO0U "Affichage curseur
‘Vers le haut

‘Vers le bas

‘Warz la gauchs

X=Xl Vers la droite

1220 "Boucle de saisie

1 "Nombre de saisies

F=1 THEM X1=X/2:¥Y1=Y/2:G07T0

‘Baisie coin inferieur

L/ 2a¥2=Y/2 'Fin de salsie

Xy/s4y ‘Mombre d'octets horizontalement

LRRASTAINE

RS S SRR LT EET ST EEELTETEEEEE LT LT EET T

diroi t
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13520

1ER0

1400

14730
1440
1450
1460
1470
14g0
1490
1800

1510

1590

14600

1610

14620

14630

1640

1650

1660

1&E70

2000

2010

AG=%R00T 'Adresse memoire du debut des donnees compactees

FOR Y=Y2 TD Y1

FORE 9000, XL PORKE %2001, XH:PORE %9002,YL:FOKE &900X,YH

CaALL %2006 'DOTROS

AD=FPEER (29004) +FEER (X2005) #2546 Adresse ecran debut de ligne

FOR X=X1 TO X2 STEF 4
A=REEE (AD+ (X-X1) /4) ‘Octet graphigue
IF ACLE THEN AF=AF+A% (16" (1-FA))

IF AX1S AND INT(A/16)=A/146 THEN AF=AF+(A/1&Y % (16™ (1-FA))

Partie 5 : Graphisme

IF AXLS AND INT(A/1&)C:A/16 THEN AF=AF+((A AND %FO0) /1&6) % (16~ (1-FAY)

IF FA=1 THEN FA=0 ELSE FA=1

IF FA=0 THEN AG=AG+1:FOKE AG,AF:AF=0 ‘1 Octet compacte mis en memoire

MEXT X
NEXT Y

IF PA=1 THEN AG=AG+1:FOKE AG,AF

2T EILIESTL LSS SIS LSS L LSS S S LSS S S S S LR BN SRS L EE S

.

Compactage 2

P1=g 80046 PR=42006 ‘Fointeurs suwr fichiers compactes
A=PEEK (P1) 1 I=1:1F1=FP1+1: B=PEEK (F1)
IF A=%FF THEN IF B=2AA THEN 1660
WHILE B=A
I=I+1:P1=FP1+12B=PEEK (F1)
WEND
FOKE P2, I1:POEE FP2+1,A2P2=P2+2
GOTE 1590 'Boucle de compactage
FORE P2,A:FCEE F2+1 ,EB2F2=P2+2 "Terminateur
S R E R R R R R R R R R SRS L
nformations sw les longuewrs des fichiers compactes

‘et eventuelle sauvegarde magnetique
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20RO

2030

2040

2030

2070

2080

2090

2100

2110

2120

2130

2140

2180

2190

2200

~a
2210

2220

2230
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CLS:PRINT"Fichier compacte 1) de %8000 a "jHEX* (AG)
FOFR I=%8000 TO %8005

FOEE I+&%1000,FPEEK(I)
MEXT I
FOEE %9004 ,FEEE (29004) +1
FRINT:FRINT"Fichier compacte 2) de %9000 a ";HEX®(F2)
PRINT:FRINT"Sauvegarde magnetique (O/N) 2"
AF=INKEY®: IF Ax="" THEN 2100
AF=UFPPERT (AX)
IF AFC:"0" AND AF<>"N" THEN SOUND 1,100,30:60T0 2100
IF Af="N" THEN 2230 ‘'Fin du programme
FRINT:FRINT"1) Type 1, 2)Type 2 ou Iles deux types"
AF=INKEY#: IF Ax="" THEN 2180

IF A ="1" AND AF<="2" AND AF:"3" THEN SOUND 1,100,30:60T0 2150

OOPRINT

IF AF="1" THEN INFUT"Nom du fichier type 1: "3Nis#
IF Ax="2" THEN INFUT"Nom du fichier type 2: ";N2¥

IF AF="3" THEN INFUT"Nom du fichier type 1: ";NiF:INFUT"Nom du fichier type

"sNZ$

IF Nig="" THEN SAVE Ni%,R,%8000,AG+1-%8000

IF N2£<5"" THEN SAVE N2#£,E,%9000,P2+1-%9000

END

Lignes 1040 & 1100 : Initialisation et présentation
Ligne 1100 : Chargement de |'image a traiter

Lignes 1140 a 1170 : Interface Assembleur avec la routine « DOT-
POS » (Reportez-vous au chap. 10.2 de la
partie 5 pour avoir plus de détails.)

Lignes 1190 a 1240 : Définition des coins supérieur gauche et infé-
rieur droit du bloc a compacter.

Lignes 1400 & 1430 : Interfagage avec DOTPOS
Lignes 1440 a 1510 : Compactage
Ligne 1530 : Mémorisation

1er Complément
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Ligne 1540 : Terminateur (&FFAA)

Lignes 1580 & 1660 : Compacteur de type 2
Lignes 2000 a 2230 : Sauvegarde d’un des compactages
La routine du FIRMWARE « DOTPOS » est utilisée dans ce programme.

Reportez-vous au chapitre 2.7 de la partie 4 pour avoir plus de détails
a ce sujet.

Il. Les décompacteurs-afficheurs
Le programme de compactage « type 1 et 2 » ne serait pas complet sans
ce petit programme d’affichage de fichiers compactés de type 1 et 2.

Entrez le nom du fichier compacté par le programme précédent, le type
de compactage (1 ou 2) et la position graphique sur I’écran en bas et
a gauche du bloc & afficher (0 <X <329 et 0<Y <200). Le fichier est
chargé et I'affichage est immédiat.

Le programme d’affichage est le suivant :

-

1000 "Affichage de fichiers compactes de type 1 ou Z
1oic

1020 ‘Decompacteuwr de type 1

1070

1040 FOR I=%A00F TO %AODF:READ A:FOKE I,A:NEXT

1050 DATA %ES,%21,%0,%A0,%6,%F ,%IE,%0,%77 ,2%23,%10,%FC, %61, %11 ,%4 ,%A0 &1, %6, %0, %E
D,%BO,%22,%0, %A0,%FD, %21 ,%3, %A0,%DD, %24, %0, LA0, ¥IA , %

9,%A0, %D, 28, %D, %3D, %28, %5, %21, %A, % AO,%18,%8,%21 ,%93,%A0,%18,%3,%21,%81,%A0,%
22,%R,%A0, %ED, %SE, %4, %A0, U2A , %6 , XAO

1060 DATA % CD,%1D,%EC,%3A,%8,%A0,%47 ,%DD,%7E, %0, %FE, %FF , %20 ,%8,%DD, %7€ , %1, %FE, %
AM,%20,%1,% C9,%DD,%7E,%0,%E6,%F0,%CE,%F ,%CR, %F ,%CE,

%F ,%CR, %F , 257 ,%DD, %7E, %0, %E6 ,%F , %5F , %DD, %ES , %DD , %2A , 4B, A0, %DD, %EF, %DD, %E1, %72, %

2%,%5,%CC,%CR, %A0, %73 ,%2%,%DD, %23,%5

1070 DATA %CC,%CR,%A0,%18,%CT,%7A,%CE, %7, %CR, %7 ,%CR,%7,%CR, %7 ,%57 ,%78,%CR, %7 ,%CB
,%7,%CR,%7,% CB,%7,%5F,%18,%D8,%7A,%FD,%77,%0,%CR, %7

,%CR,%7 ,%CR, %7 ,%CR, %7 ,%FD ,%Bb& , %0, %57 , %78, %FD, %77 ,%0,%CB, %7 ,%CE, %7, %CB, %7 ,%CB, %7,
%FD,%R6, %0, ¥5F , %18, 4B6,%DST, %2A, %6, %A0

1080 DATA %23,%22,%6,%A0,%ED,%SB,%4,%A0,%CD,%1D,%RC,%3A, %8, %A0,%47 ,%D1 ,%C9

1100 ‘Decompacteur de type 2

1110 ¢
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1120 FOR

TO 2ALDF: READ A:FPOKE T ,AnNEXT

DeTa 211

; R0, 2O, %1, %6, %0, %ED, WO, %
28,%2, %A1, LED, ¥SE, %0, %A1, 20D, 41D , ¥EC, %

20D, RT7E, 20, WFE, UFF °"‘(‘),

2

%CR,4F,

uCR

PIRCA NS =R

8, %14,%70,%

LSBT, b, RAT,

:,zh,“nx,urn

L PR, Uh AT,

,2D1, 20,

180 "Interface BASIC/ASM aveco les

1 et 2

1190

T, AnhNEXT

Lo INED O 00 INE 1, 10: BORDER O:FPEN 2:PRINT® AFFTOHELR DE F

1240 LOCATE 1,10

ITNEUTYNom du fic!

"iFE

INFUT"Type de compactage (1 ou 2) "3R

IF AND R=2 THEN SOUND 1,100, 30: 68070 1260

1280 INFUT"F

Ltion diaffichage: X="1X

IMPUT Yy
12300 -

1210 L0AD FE  Chargement du fichier

NoAD=%208

diimplantation du fichier

NTAY/286) 1 A4=Y AT

AD+5,C Coulewr dencre

&HO O IF R=1 THEN P

2,800 P0KE RAR04, UF:

LAZOS, 240 T Intert

ce DECOML

Ter Complément
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1370 1F Rl THEN FOKE 2AZ0

DR, R0 PORE 24204, 2B FORE 2AZ205,%01 " Interface DECOM2
) ] 9

e PORE L8004, 11

TEP0 CLErCALL 24200 "Affichage

i

1400 END

o

4

jis}

Lignes 1040 a 1160 :
Lignes 1200 & 1210 :

Lignes 1250 a 1300 :

Lignes 1320 & 1380 :

Ligne 1390
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Chargement des décompacteurs

Programme d’interfacage entre le BASIC et
les décompacteurs

Entrée du type de compactage et chargement
du fichier compacté

Interfacage ASSEMBLEUR

. Affichage

Deux sous-programmes sont écrits en ASSEMBLEUR pour minimiser leur
temps d’exécution. Il s’agit des programmes de décompactage/affichage.

Décompactage de type 1 :

Ce décompacteur occupe les lignes 1040 a 1080 dans le listing BASIC.
Le principe de décompactage est simple. Il consiste a isoler les quartets
de poids fort puis faible de chaque octet et a les afficher en tant qu’octets,
jusqu’a la rencontre du code terminateur &FFAA qui marque la fin du
fichier graphique compacté.

La routine du FIRMWARE « DOTPOS » est utilisée pour calculer |I’adresse
de la ligne élémentaire suivante. Reportez-vous au chap. 2.7 de la par-
tie 4 pour avoir plus de détails.

Affichewr de fichiers graphigues

3 de type 1

3 Entree @ Ho=ad Fichier

s Pt odientree @ TYFPEL
1 Sortie @ Tts registres ecrases

ORE  PAAFH
LOAD 9AAFH

sReservation de zones



Logiciels

Partie 5 Chapitre 10.3.2 page 9

29

FABE

PARF

PACE

PACT

Easims)

9804

FACE

I O9ACE

FADL

"
"

DATA: EGQ

FTRAD:

et
o]
o
i

00 GENML: DE
BEME: Deg
SXe DG
SY: DS
LA D&
CEs Dg
LCs D&
T DE
DEFI: ne
DOTFOS: EQL
slnitialisation
TYFEL: R

S FLISH

2LAF?A LD

O&0F L.

RAZs EGL

23 INC
DINZ
Ei FF
s HL=& Source
11EE9A LD
Q10600 L.D

EDRO LDIR

™

]

o

i

ORC1DH

*
HL.

ML, DATA
5, 15

B, 0

%

(HLY L A
HL

RAZ

HL.

DE, SX

BC, 6

Partie 5 : Graphisme

14 courante ecran
sUsage general
sUsage general

s Sauvegarde en X

repgarde en Y
slarg. en oct. du dessin
sCoulewr dencre

i0ct. largeur couwrante

Filooulew )

& de trait

sDebut fichier graph.

sDot Fosition

s Sauy A data
;b&but cde RAZ

sl

)

sRestitution & data

sDestination
slongueur du transfert

sTransfert

Ter Complément
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45

46

47

48

49

S0

1-)

57

S8

S9

60

&l

63

64

65

66

67

68

&9

70

71

72

74

75

76

9AD3

9AD6

9ADA

?ADE
9AE1L
FAE2
FAES

9AES

PAE7

FAEA

9AEC

FAEF

9AF1

AF 4

AF7

FAFB

SAFE

?BO1

9B0O4

22AF9A
FD21B29A

DD2AAF9A

3ABB9A
3D
280D
3D

2805

21589B

1808

21429B

1807%F

21309B

22BA%A

EDSBB39A
2AB39A
CD1DBC
3AB79A

47

LD

LD

LD

sInitialisation

-
s

CouU3:

couz2:

COoutl:

COUF IN:

AFO:

LD

DEC

JR

DEC

JR

EQU

LD

JR

EQU

LD

JR

EQU

LD

EQU

LD

EQU

sInitialisation

.
L]

LD

LD

CALL

LD

LD

sDecompactage

(PTRAD) ,HL
IY,GEN2

IX, (PTRAD)

couleur d‘encre

A, (CE)

z,coul

z,Cou2
$
HL,TR3
COUFIN
$
HL, TR2
COUFIN
k
HL, TR1
$

(TR) ,HL

DE, (SX)
HL, (SY)
DOTPOS
A, (LA)

B,A

Partie 5 : Graphisme

sPointeur debut DATA

sCouleur d’encre

sCouleur 1

sCouleur 2

sCouleur X

3& de traitement 3

14 de traitement 2

sCouleur 1

;4 de traitement 1

;& de trait. choisie

sDebut affichage

sPosition Ecran

sB=Nbre Octets largeur
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98

9%

100

101

102

103

104

105

106

107

108

RO

FROB

FROA

2 9ROC

5 9ROF

Ll

3 9R1E

FRl4

FEL7

PR1?

FRIR

SRLD

FELF

(I'Z) e

. QRDD

Tl

PRE5E.

QRRE
FE2A

FRIE

FEIO
FRIZ
FRIT
FRI4
RIS
FETE

FEIF

AFOs
DD7EOO
FEFF
2008
DD7EOL
FEAA
2001
ce
AFDO:
DD7EOQO
E&FO

CROF

CROF

CROF

DD7EOO
&0

S

DDES
DDEARATA

DOER

TR1:
DDEL
72
05
CC7A9R
7E

i
]

EaL

CF

JR

RET

EQU

LD

AND

RRC

CALL

LD

INC

Partie 5 : Graphisme

¥

A, (ITX+0)
OFFH
NZ , AFOO
A, (IX+1)
OAAH

MZ , AFQO

sTerminateuwr rencontre

#F
Ay, (IX+0)

OFOH

sQuartet fort
Ay (IX+0)
OFH

Ef sQuartet faible

IX

X, (TR)

octet

CIYY s Traitemsnt o un

£ iAffichage

(HL)Y D
HL.

R
Z,.I8UT il.igne suivante
(HL) L E

HL.

1er Complément
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109

110

PRIA

PRIC

PEID

FBR40Q

R42

FE4T

R4S

R47

PR49

FB4E

FRAC T

9E4D

I 9BAF

136

137

1z8

139

140

QRS

L FRES

FREO

FR62

FRLA

PRLET

FR6E

FR6S

FBRLC

PR6E

CC7A9B

18C=

.

TR2:

7A

CRO7

CRO7

CRO7

CROQ7

CRO7

CRO7

CRO7

. CRO7

SF

18D8

TRZE:

7R

FDRD7700

CRO7

CRO7

CRO7

CRO7

FDR&6OO

57

7R

FD7700

CRO7

CRro7

INC IX
DEC R

CALL Z,LISUI

JR  AFD
EQU %
LD A,D
RLC A
RLC A
RLC A
RLC A
LD D,A
LD  A,E
RLC A
RLC A
RLC A
RLEC A
LD E,A
JR  TR1
EQU %
LD A,D

LD (IY+0) ,A

RLC A
RLC A
RLC A
RLC A

OR  (IY+0)
LD D,A

LD A,E

LD (IY+D),A
RLC A

RLC A

sbigne suivante

sBoucle d’affichage

sAffichage couleur

sAffichage

sAffichage couleur

Partie 5 : Graphisme
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141 9870 CEOY RLC A

142 9B7Z CRO7 RLC A

143 9E74 FDE&OO OR  (IY+D)

144 9E77 SF LD  E,A

145 9E78 18R6 JR TR1 1Affichage

146 ;

147 LIGUI: EQU  * iAffich. ligne suiv.

148 9B7A DS FUSH DE

149 9R7E 2ARS9A LD HL,(8Y)

150 9B7E 23 INC  HL

151 9B7F 22ES9A LD  (SY),HL

152 9B82 EDSREI9A LD  DE, (SX)

153 9E86 CDIDEC CALL DOTFOS sHL=& mem ecran

154 9E89 IAE79A LD A, (LA)

155 9ESC 47 LD  E,A

156 9E8D Di FOF DE

157 9BBE C9 RET sbigne suivante

158 END
Décompacteur de type 2 :
Il occupe les lignes 1120 a 1160 du listing BASIC.
Le principe est différent du précédent. Il consiste en |'isolement de deux
octets : le deuxiéme représente le motif & répéter, le premier le nombre
de répétitions & effectuer. Le deuxiéme octet est affiché n fois et I’opé-
ration se répéte jusqu’a la rencontre du terminateur &FFAA.
Comme dans le sous-programme précédent, la routine du FIRMWARE
« DOTPOS » est utilisée pour calculer |'adresse de la ligne élémentaire
suivante lors de |'affichage.

1 i

2 sAfficheur de fichiers graphiques

= ; de type 2 compactes par COMFAC2

4 ;

S 3 Entree : HL=a Fichier

& 3 Pt dentree : TYFEZ2

1er Complément
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16

17

18

19

20

21

22

39

36

37

; Sortie : Ts registres ecrases
H
ORG 91FCH
LOAD 91FCH
§
XABS: EQU F000H
YABS: EQU <9002H
LAOC: EQU <9004H
COEN: EQU 900SH
DEDA: EQU <S00&H
DOTFOS: EQU OBC1DH
DATA: EQU % sDebut des DS
SXz: DS 2
SY: DS 2
LAz DS 1
CE: DS 1
POS: DS 2
GEN1: DS 1
PTRAD: DS 2

sInitialisation

sHL=4 Source

TYPEZ2: EQU =
11FC91 LD DE,SX sDestimation
0104600 LD BC,6 sLongueur
EDBO LDIR sTransfert
220592 LD (PTRAD) ,HL
FD210492 LD I1Y,GEN1
DD2A0OS92 LD IX, (PTRAD)
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9 H

40 21A 2AFE1 LD HL., (8Y)

41 921D EDSRFCY1 L.D DE, (8X)

42 9221 CDIDRC CALL DOTFOS

475 H

44 sDecompactage

45 H

46 FRR4 EA009D L.D A, (LAY

47 227 47 LD B,A

48 AFO: EQU ¥

49 228 DD7E0QOQ LD A, (IX+0)

S0 922R FEFF CF OFFH

S1 222D 2008 JR NZ,AFO0

52 922F DD7EO1L 1.D A, (IX+1)

93 92T2 FEAA CF OAAH

54 T4 2001 JR NZ, AFOO

55 9236 C9 RET sTerminateur rencontre

S6 H

o7 AFOO: EQU  *

58 92T7 DD4EOO LD C, (IX+0) iNb de repetitions

59 927A DD7EO1L I.D Ay, (IX+1)

60 92ID ELFO AND  OFOH

&1 RRIF CROF RRC A

62 9?41 CROF RRC A

6T 24T CROF RRC A

&4 9245 CROF RRC A

65 9247 37 L.D D,A ;0ctet gauche isole

66 9248 DD7EO1L LD A, (IX+1)

67 F24R ELOF AND  OFH

68 924D SF LD E,A ;0ctet droit isole

69 3

70 QR4E IZA0192 LD A, (CE)

1 Complément
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Logiciels

74 <

75

76

77

78

79

85

86

87

88

89

0

91

?6

97

98

?251 3D DEC
9252 2839 JR
9254 ID DEC
9255 2822 JR
INEZ: EQU
257 7A LD
2258 FD7700 LD
28R CRO7 RLC
925D CRO7 RLC
925F CRO7 RLC
9261 CRO7 RLC
9263 FDR&6OHO OR
266 57 LD
9267 7R LD
268 FD7700 LD
926R CBO7 RL.C
926D CRO7 RL.C
Q26F CRO7 RLC
9271 CRO7 RLC
9273 FDB&OO OR
9276 SF LD
Q277 1814 JR
INED: EQU
9279 7A LD
?27A CBO7 RLC
927C CRO7 RLC
QR27E CRO7 RLC
9280 CRO7 RLC
282 57 LD
928= 7B LD
2284 CBO7 RLC

(IY+0) ,A
A

A

A

A

(IY+0)
D,A

A,E
(IY+0) ,A
A

a

A

A

(IY+0)
E,A

AFZ ;Suite

sEncre demandee=

s:Encre demandee=

Partie 5 : Graphisme
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1603

104

105

106

107

108

109

110

112

P26
9288
9284

Q280

928D
928E
FREF

9290

9292

9297

9294 0

9P

P27

Eels

LRRRN

PEAG

PEAL

209

PEAD

2RO

CRO7

CRO7

CRO7

SF

sAffichage

AF

72

Q5

280E

AFZ1:

AFI2:

AF1z:

mn
s

o

2 2AFER1L

22FE®1

EDSBFC?1

CD1DRC

D209

RLC

RL.C

RLC

LD

EQU

INC

DEC

JR

EQU.

L.D

INC

DEC

EGQU

DEC

JR

INC

INC

JR

EQU

FUSH

FUSH

LD

CALL

LD

£
(HL)Y ,D
HL
R

7,6F1

(HL) LE

HL.

7,AF2

NZ,AF3
X
IX

AFO

EC
DE
HL, (SY)

HL.

DOTFOS

(FOS) ,HL

Partie 5 : Graphisme
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Logiciels

FERI

FER4

PERS

FIEB

FRER

FERC

FERE

FERF

2CO

F2C3

9204

9207

PECR

F2CE

?2ED1

?2D2

PEDI

33 92D6

FEDY

PEDA

D1

Ci1

2A0292

ZAOOIZ

AF2

DS

2AFES 1

2RFESL

EDSRFC?1

CD1DRC

DA

D1

C1

2AOZ92

TAOOR

47

18RR

FOF

FOF

JR

EQU

“LIGH

LD

LD

CALL

LD

FOF

FOF

LD

LD

JR

END

BC
HL., (FOS)

A, (LA)

BC
DE

HL., (8Y)
HL
(8Y) , HL.
DE, (8X)
DOTFOS)
(FOS), HL
DE

EC

HL., (FOS)
A, (LAY
B,A

AFZI2

Partie 5 : Graphisme
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