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Traitement de texte

Nous vous présentons un logiciel de traitement de texte pleine page trés
perfectionné. Ce logiciel est totalement écrit en assembleur. Vous décou-
vrirez petit a petit comment fonctionne le cceur du traitement de texte
(saisie de texte sur un écran en pleine page avec une gestion de scrol-
ling haut, bas, droite et gauche, modes remplacement et insertion, ges-
tion de blocs, insertion/écriture d'une partie du texte, entrée sur disquette,
gestion d'un spooler d'imprimante, etc.).

9/11.1

Mise en ceuvre d’utilitaires

Avant de traiter le logiciel de traitement de texte a proprement parler,
nous allons mettre en ceuvre plusieurs utilitaires d’ordre général.

® |e premier utilitaire permet d’afficher un texte alphanumérique a un
endroit quelconque sur |I'écran.

Cet utilitaire servira a afficher tous les messages d’information (comme
par exemple les messages indiquant a |'utilisateur d’entrer un nom de
fichier ou une chaine a rechercher dans le texte), et la ligne d’état en
bas de |"écran.

10 Complément
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La logique mise en ceuvre pour réaliser cet utilitaire est la suivante :

‘ Affichage d'un texte )

Initialisation du curseur :
SETROW et SETCOL

(HL) = Adresse du
début du texte

Y

A = (HL)

oul

Affichage du caractére :

PRINT

I

HL = HL + 1
]

Les routines du Firmware utilisées par cet utilitaire sont les suivantes :

— OBB72H: TXT SET ROW
(Positionnement de la ligne du curseur)

— OBB6FH: TXT SET COLUMN
(Positionnement de la colonne du curseur)

Reportez-vous a la Partie 4, chapitre 2.7 page 78, pour avoir des détails
a ce sujet.
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® |e second utilitaire permet de lire une chaine de caractéres tapée au
clavier. La longueur de la chaine est paramétrable, et la touche <Del>
(effacement du caractére a gauche du curseur) est prise en compte.

Cet utilitaire servira a lire toutes les données entrées par |'utilisateur suite
aux messages d'information affichés par le traitement de texte (comme
par exemple les messages indiquant a I'utilisateur d’entrer le nom d’une
chaine a rechercher dans le texte).

La logique mise en ceuvre pour réaliser cet utilitaire est la suivante :

< Lecture d’une chaine alphanumérique ’

Initialisation du curseur :
SETROW et SETCOL

c

Lecture d'un caractére

Effacement
possible
?

Mémorisation
Affichage : TXTOUT Effacement

in de
saisie
?

oul

10 Complément
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Les routines du Firmware utilisées par cet utilitaire sont les suivantes :

— OBB72H: TXT SET ROW
(Positionnement de la ligne du curseur)

TXT SET COLUMN
(Positionnement de la colonne du curseur)

KM WAIT CHAR
(Lecture d’un caractere au clavier)

TXT OUTPUT
(Affichage d’un caractére, y compris le caractéere de
contrdle)

TXT WR CHAR
(Affichage d’un caractére, sauf caractére de contrble)

— OBBG6FH:
OBBO6H:

OBB5AH:

OBB5DH:

Pour montrer comment fonctionnent ces deux utilitaires, nous avons réa-
lisé une courte démonstration (appelée « PROGRAMME PRINCIPAL » dans
le programme ci-dessous).

Elle consiste a afficher un texte sur I’écran en ligne 1, colonne 1, et &
saisir un texte de longueur comprise entre 1 et 6 caracteres. Le texte
entré se trouve dans le buffer « BUF » & partir de I’adresse & H908C.

Le listing Assembleur de ces deux utilitaires est le suivant :

QOOO CEARO

QOO QO

Q004 ED

P00 FS

ORG  O00H

LOAD 9000H

JF EXEC sExecution
F LM Ee F

NOF
3 Attichage d un texte A 1 ecran

H
sEntree: HLo=pointeur memoire
H DE=L.igne,Colonne
CAFFICH: EQU #
FLUSH HL.

FUSH fAF
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16

i8

19

=20

33

34

35

36

37

38

39

40

41

QOOsL

007

FOOA

QOOR

QOOE

FOOF

QOLO

G011

QO12 7

Q013

QOLE

QF017

01A

QO1R

Q01D

901E

S01F

QOLO

70

CD72BR

7B

CD&FBE

F1

ATl:

2806

CDSABR

o
o

18F5

ATZ

F1

k1l

ce

an

sEntree:

5

sSortie:

v

LLECTN:

TABYO

caLL .

LD

Cal.L

FOF

FOF

FUSH

FLUSH

ECU

L.D

CE

JR

CALL

INC

EGU

LD

“a,D
SETROW
AL E
SETCOL
AF

HL.

HL.

AF

&

A, (HL)
OFFH
Z,AT2
FRINI
HL

ATl

AF

HL

HL.=Fointeur buffer
DE=Ligne,Colonne

Buf=buffer de lecture

%

A, (FX)

Partie 9 : Programmes

sInit ligne

:Init colonne

;Init et sauveg registre

sBoucle o atfichage

sDelimiteur?
s0ui=xFin affichage

sAff caractere,

B=Nbre de caract a lire

10¢ Complément
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47 Q023 I28RBI0 LD (FDX) A sFas depart en X

18 Q26 ES FLISH HL

49 Q027 7A LD A,D

S50 9028 CD7LEB CALL SETROW slmit ligne
51 Q02R 7R LD N, E

H2 Q020 CD6FRR Call. SETCOL sinit colonne
93 Q0ZF E1 FOF ML

54 FOEO 218090 1.0 HL. , BUF sfhdresse du butter

e

55 L.Oz EG) sBoucle principale
56 Q0EIT CDOLEBER Catl. WAL il.ect 1 caractere
57 Q036 FEOD U CRLF

58 Q038 LBL6 T PN

59 Q0IA FET7F LF BS

SO QOIEC L8l g A

61 3 Caractere noroal

&2 QOIE ES FLSH i sSauveg HL

6 FOIF IZZAAYO LD (Cardy , A iMemo du caractere
64 047 EABYF0 LD A, (FX) .

65 045 SF L. E,A

bbb 046 1600 L.D D,o s DE=Depl dans buffer
67 048 1R DEC  DE

68 2049 19 ADD ML, DE

6% 046 IANART0 (] My (UARD

20 904D 77 LD (HL) L0 1Stockage caract
71 904 CH FUSH RBC

7 Q04K CDSDBE CALL TxToul snffichage caractere
7E Q052 Ct FOF BC

24 QOS5 EL FOF - HL sRestit registres
7% 9054 EABY0 L.D H; (FX)

7& QOH7 AT NG A
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(=13
a7
88
8s
Q0

91

P4
9%
Q&
Q7
8
Y
100
101
100
1073
104
10%
106

107

FOEE

QOnR

OG0

FOED

QOEE

FOEO

061

GO

POEE

P&/

F06A

FOLE

FOsD

£ P00

Q071

FO74

POTE

Q076

G079

GO

Y/

GO

9084

PO

FO8E

oy s

228990

(85

EABRYO
[TCTRRE
4F
ENEFT0
BY
A806
ANBe90
D
IL2BRI0

5

ChalBe

IR2D

CDODER

LN

CO&FEE

El

ul

14}

1866

Zone des

LD

DEC

ADD

[

LD

CE

LD

FLSH

FUSH

Cal.l.

LD

CAaLL

LD

CaLt.

FOF

O

TN

JE

[EABIN}

(FX) i
B

AR

MZ L0

E3

A, (DY)
Byl
C.A

fay, (FX)
G

Gy Lo
Ay, (FX)
A
(FX) , A
BC

HL.
SENTCOL
A, 2DH
I XTOUN

g CETRD

SOl

HL.

BC

5]

5 Nb

s Un

Partie 9 :

caract a s

continue

shortie du S/F

23

3 BS

s BO,HL detruits

impossible

sCaract -

iAftich caract

Programmes

aigir-1

par SETCC

tRepos colonne

tRestit reglsteres

sSuite boucle

10e Complément



Partie 9 Chapitre 11.1 page 8

Traitement de texte

108 GRLF 2 SR CLLS B )

109 BS (A ]E] 127

110 :

111 WAYT: EL OBROSGH
11 FRIMT By QRESAH
1132 TxTOUT: EQL OBBSDH
114 SE O EGL OBRB&FH
115 SETROW: ECU OREB72H
116 H

117 P —

1}8 s Zone. des DS

119 e

120 X D 1

121 FYs DS 1

1 FDXz Ds 1

123 BUF: DS 30

124 CNHR: DS 1

129 H

126 B e e e
127 3 PROGRAMME FRINCIPAL
128 § = e e e e e e e e e
1LY EAEL: EWUF

130 90AE 110101 LD  DE,101H
1351 QOAE 210990 L.D ML, TEXTE
132 Q0RB1 CDO40 CALL AFFICH
133 H

134 Q0R4 ZE1L1S LD A, 22
135 Q0R6e 228990 LD (FX) A
136 QUHE9 ZEQ0S LD AL,S

137 QOBR Z2BAY0 LD (FY) A
128 QORBE 0606 L.D E,&

Partie 9 : Programmes

sCode CR

s Code BS

sEM WALT CHAR
S TXT OUTEUT

I'XT WK CHER

XD SET COLUMN
TXT SET ROW

sFosition en X
iFosition en Y
sFod depart en X
iBuffer de lecture

1Stock tempo 1 caract

sbigne,Colonne

sFointeur texte a atf

sfbclrsse salsie

sColonne saisie

slgr texte salsi
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159
140
141
142
147
144
144
144
144
144
15
145
146

147

YOO

FOCE

QOCEH

Q0CY

YOCD

Gl

QGG

9aDY

FODD

QOEL

FOEA

11le01

CD2OYO0

CROZQ0

45687472

GE7ML038

206I617E

E16E74865

7265 7EAN
EOEDEDED
2D2DED

FF

sz

"
"

TEXTE:

Partie 9 : Programmes

LD DE, 116H shigne,Colonne
CALL LECTN sh.ecture

JF FIN

DE Entrer & caracter

DE [ ———

DB OFFH

END
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Le chargeur Basic de ce méme programme est le suivant :

L !
10 Bert i
fftt -
O L =R 000 D ol
1040 RERD aF

1OHO =L O D
106D FOEE T,6

Lo pMeEXT o

1 (:) Q_; (:) f\' t 'vl e betee oven s v e e e e e v s Spens S0 St S
1OR0O BEM fppel ded ;
1100 REM e e
MODE L
CaL.l. 22000

emby L oo

1140
110
1160 K -

1170 DATA O E 5 7 HB,?B,CD,&F,HB,Fl,El
1180 DAatn b PR2E 18, FS,FLL,EL
1190 DATA C9,20,89,90,] 2yBBE,7R,CD,6F , BR
LA00 DATA k1.21,80,90,00.6,BE,FE, D, th L FE 7R, EB RA RS
DATA DL AR, YO EA,89,90,8F, 16,0,18,19, 30,04,90,727,0C5
Lata COLS0D, RBE,CLEL,368,89,90,050,32,89,90,%,78,87 ,20
DATH D3,09,30,88,90,06, 1 ,4F, 30,89 ,90, 89,38, Cb6,30,89
DATHA YO, ED, EL,89,90,05 ,E5, 0D, &F JBE, 3E,2D,CD, 5D, BE, 56
DATA 8%,90,C0,&6F,BR,EL,CL,4,18,A0,0,0,0,0,0,0

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

1270 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,11,1,1,21

L8O DAIA C9,90,0D,4,90,3E,16,32.89,90, 35,5, 32,80,90,6
1290 DATA 6,11,16,1,CD,20,90,C%,3,90,45, &E,74,72,65,7A

1300 DATa 2
1310 DATA

Bo,L0,63,61,72,61 ,63, 74,65, 70,65, 73,30,20,2D

2D,2D,2D, 2D, 2D, FF,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0

Utilisez ce chargeur plutot que le code assembleur présenté pour passer
moins de temps a saisir le programme. Les performances des deux ver-
sions du programme sont totalement identiques puisque le chargeur Basic
se contente de placer le code binaire du programme Assembleur en
mémoire et d’exécuter le code binaire.

Vous avez sans doute remarqué que chaque ligne de DATA contient
16 codes hexadécimaux. Cela n’est pas un hasard. De cette maniere,
vous pourrez vérifier rapidement que les codes que vous avez tapés sont
bien conformes a ceux du livre. Pour cela, utilisez le programme de check-
sum (voir Partie 8, chap. 8.4) et comparez le résultat de son exécution
avec les données suivantes :

64 3A b5 OA B9 C2 98 44 F3 00 FD 30 98 2C B4
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