
Et oui c'est la deuxitoe de CROCO WORLD 
le prier n'etant pas sorti de nos 

i~ rimeries, 	ce numero sera 	le 
reflet du prenier(en nieux)alors 
bouchez-vous les oreilles car le compte à rebours est commencé S..4. .3, .2.  .i..8 
lancement reussi 'avec le eoe punch que 
le pre*ier et avec une carga ison de 
conneries, ....Voici .....ATTENTION plus 
que 38 secondes avant l'impact avec la 
grande porte du &onde du fanzine alors.. 
.. attention aux eclats !!!!!!!!!! 
Presentons la redac' ; 

-COLIO JUNIOR 
Un polio plutot intello qui vous 

fera mieux connaitre votre becane , la 
meilleure,non ce n'est pas un Recanicien 
gais le redacteur de la rubrique 
PROGRAMMATION 

(H.D JH J ;On dit que l'erreur est 
humaine mais moi je dis que dans ce cas 
la,c'est l'humain qui est l'erreur 
..encore faudrait-il le considerer comae 
un humain . ) 

-RAHBEAU & RAM-LAID le duo de 
choc(H.D JIMJ ; Je devine L'ampleur du 
choc quand je les vois devant moi,c'est 
pas beau à voir le point est critique) 

l'equipe tellement differente (N.D 
tOLIO :2 abrutis pour le prix Œ'un)vous 
presentera toute la partieeu .Leur 
redaction se compose de 4 grandes 
parties qui sont ; 

-TOP + & TOP - 
-ZOOM SUR LE JEU 
-BIDOUILLES 
-S.O.S JOYSTICK 

Ces rois du joys tacherons de vous 
satisfaire 

-JEAN HUBERT MARIE JOSEPH 
Quand à 	lui , il 	s'occupera 	des 
Petites Annonces et des listings et vous 
informera du mieux possible il ne faut 
quand meure pas lui en deMnler de trop , 

Bon, ba toute l'equipe de ' CROCO WORLD 
' vous souhaite bonne lecture 

la Redac' 

T] 

He!Chers lecteurs,il est important que vous sachiez 
que ce fanzine fonctionne exclusivement grace à vous 
et à vos lettres(On ne peut decideaent pas se passer 
de vous), ..pensez à nos pauvres cerveaux en 
fusion,Par 	exemple 	dans 	la 	rubrique 
progra*ationsnotre brave GOLIO JUNIOR pourra vous 
aider(et oui il en est capable) à propos de problèmes 
de prograi ation (N.D JHMJ :Je ne sais pas comment 
vous appelez ça mais pour moi notre petit GOLIO est un 

pigeon). Un autre exeaple,vous avez deja entendu 
parler des Tops (Un petit coup de Pub "Exclusivement 
dans le 3ème nu#ero gui succède au 2eae voici le...... 
.Top - "),eh bien c est en fontion de vos lettres que 
le classement sera effectué 
Enfin bref vous voyez que vous avez de l' importance 
dans notre tanzine(ne prenez pas la grosse tete). 

la Redac' 
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By Rambeau & Ram la isl 

Presento 
	

Presentwo 

Salut les potes c'est Roi 
RADEAU (vous avez surenent 
entendu parler de moi) j' 
vais a' occuper du TOP + 
Avec Aon.. Mon... vous savez 
la chose ouais ba avec lui je 
présenterais ; les actualités, 
ZOOM LE JEU et S,O,S JOYSTICH, 
Nous vous renseignerons un 
max. Hé attendez! attendez! 
vous ne vouliez tout de meure 
pas aller lire son truc sans 
avoir lu mon superbe, genial, 
extra portrait, Hé oui, j'ai 
tellement de qualités que je 
ne sais pas par ou commencer 
(je ne vante ,)ana is), Allons 
y let's 9o: intelligent, fort. 
Je ne vais pas plus loin. Je 
ne voudrais pas prendre toute 
toute la page !! 

Ecrit par Rambeau 

La bete de tous vos jeux, le 
futur poker (j'espère) et enfin 
celui qui vous aidera dans les 
limites des ses possibilités 
(j'en ai..), vous n'avez tous 
reconnu, c'est Moi.. mais non 
as Rambeau !! Ram-laid 	! ! ! 

(quelle honte !!) Et oui, 	,ie 
sais, vous direz tous que je 
n'ai pas eu la chance d'avoir ce 
nom idiot, mais bon, c'est la 
vie !! En ce qui concerne mes 
travaux dans ce journal (oui, la 
chose que vous avez sous les 
eux) je m'occuperai seul (enfin 
e l'air!) de la rubrique 
Bidouilles ' . Avec Mon 

pseudo collègue nous vous 
décortiquerons les meilleurs 
jeux dans ' Zoom sur le jeu ' 
pour VOUS les accros du joys !! 
Des problèmes à passer un niveau 
?.. direction ' Joystick secours 
°, Et bien sur, il 	aura votre 

"rrrier, i ie  seul, le meilleur, 

A tchao Bonsoir !!! 

Ecrit, vu et corrigé 
(comme un grand) 

par Raalaid 

"Maintenant, ça 
va chier ! ! " 

Parc' que 

NOUS U'LA!!! 

LÇocumH 
Ce mois-ci, nous éditons notre 

deuxième numéro,.,. Mais où est passé le 
premier ? Hélàs !! Vous n'avez pas eu la 
chance de nous connaitre. Donc pour vos 
beaux yeux (-enlève tes oreilles, j'les 
vois pas !!) nous vous représenterons le 
contenu des premiers articles Plus ; 

-un banc d essai sur Terminator II 
-des bidouilles (quelques unes) 
-des solus de jeux 
-et ! et, en exclusivité " Croco World 

, le " Top - 
Alors bonne lecture et amusez-vous 

bien !!S 

Par RaRbeau et Ranlaid, 
Nous, les jeux, on va tous les nicker! 

AC1 UI 
Rien de particulier à part la sortie 

timide de Terminator II (vous l'avez 
remarquée, vous ??), Hé oui, cette drole 
de chose mi-home mi-robot vient nous 
envahir sur nos CPC. Ouais, la 
Terminatormania (nous savons, c'est 
long) est née !! Pour more infos, y'a ka 
aller voir le 'Zoom sur le jeu' de 
eRois !! 

D'autreseux sortis ; 
- Les bossus bouffeurs de pizzas 

reviennent à l'assaut avec Turtles II', 
pas la peine de vous expliquer le 
sana- 

Exterminator, un jeucomplément 
délirant, vous presettra d'exterminer 
les insectes mutants qui envahissent 
votre Raison (jeu en 3D), Un jeux bien 
foutu... (M.D Rambeau : vous avez 
remarque ses idées obsénes ?) 

-Alienstrom vous donnera un plaisir 
fou à éclater des aliens g loutons dans 
une ville inconnue (on peut y jouer a 
deux). Assez garant... 

Bientot sur nos CPC - G-LOC, un super jeu d'avion qui ne 
manquera pas de vous étonner., 

- Final Fight posède de superbes 
sprites et de somptieux décors, Vous 
prendrez votre pied dans ce super jeux 

Au mois prochain.,,,, 

By Rameau & Ra 
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TU P '1 
Classement pts 

1) Defender' of the Crown 29 
Le 	TOP 	+ 	est 	le 2) A320 18 

classement 	de 	18 	jeux 	mais 
c' est vous qui les 	choisirez 3) Rick Dangerous II 16 
pigé 	?. 	Et 	bien 	sur 	cette 
rubrique sera présentée par le 4) After  Burner 16 
meilleur c' 	est 	à 	dire 	moi 
RfdBEAU. Hé vous avez 	entendu g) prince of Persia 14 
parler du TOP- 	? 	Non 	et 	ba 
c'est tout nouveau liais, je ne 6) Shuffle Pack Café 13 
vous en dit 	as plus car c'est 
l'autre qui le présentera . 7) Mr H e 1 ii 13 

Bon, 	c'mois 	je 	vais 	vous 
présentez le Top de 	la 	rédac 8) Gyberno id II 9 
mais après, ça sera à vous 	de 
jouer 	. 9) Terminator  I I 8 

Ecrit par Rambeau 10) Strgf e 8 

TOP - 
TOP - ?! Nais qu'est ce 

que c'est que ce truc ?? 
Encore une invention debile de 
la rédaction ! ! " 

STOP U! ! Du calme 	j'vais 
tout vous expliquer, le 	TOP- 

est une exclusivité "Croco 
World " c'est le seul 
classement qui peut vous 
défouler ! Comment .? Et bien 
parce qu'il vous est possible 
de classer les 10 jeux les 
p lus nuls que vous connaissez 
(il est interdit de 	classer 
vos propres jeux, j 'tiens à 
Ra réputation !! Oh, pardon !) 

on j'attends vos nombreuses 
lettres que je classerais du 
mieux que 

jl 
peux. 

Vous l'avez tous coeuri~, 
l'autre abruti fait le 
contraire de cette rubrique 
(envidemment, tous pour frimer 
!!) j'vais vous laissez relire 
ce texte où vous n'avez rien 
compris et... 

Vous vous faites chier à jouer à vos vieux 	jeux (comme 
les parents) ? Vous en voudriez des neufs, rais lequel acheter? 
? (Il ne faut pas pirater (mais non, allez-y)) Vous avez tout 
pigé (après 10 minutes de lecture) : Il suffit de savoir lire,, 
Tous les renseigement seront donnés dans c't rubrique c 
Graphisme, animation, son scénario et difficulté seront tous 
notés sur 20 (heureusement pour vous, on n'est pas prof !) et 
cl  aura également une note totale sur 20. Le jeu sera 
surtout essaye mais aussi complètement décortiqué, disé ud, 
exploré pour que vous ayez le plus d'infos posslle. 
Envoyez-nous vos lettres (pas dans la gueule.., par la poste !) 
pour nous dire quels jeux vous voudriez connaître, et nous, si 
on peut l'avoir, on le passe dans la rubrique, OX ? 

N.D Rambeau : Je trouve ce jeu supermégagénial gaphiquement, 
is tout de berne un peu lent pour les combats et ce que je 
ouve le plus dur c'est de reconstituer les tendons et la 

N.D Ramlaid ; Pas mal pour les 
fastoch, j'aime bien les parties 
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T ER t'H«RTOR 

Terminator II est la suite de Terminator (ouate ! ! 
l'effort !! hé oui, c'est le retour de la vengeance du 
retour). Le jeu retrance bien les ép isodes du film, 
Son graphisme et son animation sont pas mal mais, 
c'est assez fastoch d'arriver à la fin, Après 
Prédator, Running Man et Totall Recall c'est la 4p1ème 
adaptation des films de Schwarzy sur CtC.... et sans 
doute la meilleure. 

Tout commence en 2029 où se déroule une affreuse 
guerre (maman !), Les machines ont pris le pouvoir et, 
dans l'ombre, la résistance combat contre ces 
crétatures de leurs conceptions. Le chef des rebelles, 
John Connors, se bat comme il peut, quand unour, 
Skinet, le cerveau de toutes les machines, eut la 
mauvaise idée d'envoyer un Terminator dans le passé 
pour tuer Sarah la Mère de John (scénario du ler 
film). Ayant échoué, la vie repris son 	cour normal 
dans le passé. 

Dans le futur, les machines envoyent un autre 
cyborg pour éliminer John. dans sa.,ieunesse, Le T.1000 
envoyé par Skinet, est plus performant que le 1.101 

car il est constitué d'un Metal liquide, il a la 
possibilité d'imiter des personnages et de ce 
transformer en armes blanches. La résistance, quant à 
elle, a reprogramme un Terminator pour protéger John 
dans le passé. Donc de nombreux combats attendent le 
1.101, qui est également et surtout VOUS ! ! .. , . 

Ce jeu est vachement bien fait de bons graphismes 
mais un peu lent pour les comtats. Vous 	T.101, 

~eboulez du futur pour protéger John du T,ib00 (ça, 
vous l'aviez compris,.) 

Y'a 7 niveau dans ce jeu qui est très varié 

Niveau 1: Premier combat contre T.1000 il se passe 
derrière la salle de jeux où vous devez ie bousiller 
(mais on l'éclate pas comme ça!!) Quand il ne lui 
reste plus d 'energie, vous passez enfin au niveau 
suivant. 
Dans les combats, il sera possible de lui donner 

- des pains dans la gueule -> haut+f ire 
- des coups de boule -) haut 
- des pains dans les abdo -) droite+fire 
- des casse-couilles -) bas+fire (meme les machines 

en ont!!) 
Et évidemment, vous vous déplacerez de droite â 

gauche avec les directions correspondantes. 

Niveau 2 ; Là on a encore I'autre abruti au cul 
qui, comme un tourin, veut vous écraser avec son 
bahut. Avec la petite moto de John, il vous est 
possible d'avoir des points en plus (cercles lumineux) 
ou des points d'energies suplémentaires (cercles 
étoilés), C'est possible (comme à la SNCF) de faire 
des sauts avec les tremplins ou les voitures, 

Niveau 3 ; Vous réparez vos tendons de 1.101. Cette 
epreuve est chronometree, vous devez reconstituer le 
puzzle le plus vite possible. Plus vous replacerez, 
avec le curseur lumineux les differentes parties et 
plus vous aurez des points d'energie en plus. 

Niveau 4 : Le 1.101 doit encore combattre contre le 
1.1000 de fa çon à gagner du temps pour que Sarah et 
John puissent s'enfuir. I1 est plus fort qu'au niveau 
1 mais toujours à vos baskets !. 

Niveau 5 ; Ce niveau est encore chronométré s vous 
devez reconstituer la face de Terminator, qui doit 
correspondre à l'image originale, Le puzzle est très 
difficile à remettre en place et apres, on vous dit le 
pourcentage d'energie que vous avez regagné. 

Niveau 6 ; 	L'avant dernier 	niveau consiste 	à 
abattre l'hélicoptère qui vous poursuit (et oui 
toujours 1.1000 !.), Dans votre camionette SWAT, Sarah 
tire sur l'hélico et vous, vous slalommer entre les 
autres voitures. Quand vous aurez fait sauter 
l'helicoptére et, en meme temps le 1,1000, vous 
passerez au niveau suivant. 

Niveau 7 : Finalement l'emmerdeur qui vous a suivi 
pendant tout le jeux, et bien, vous pouvez enfin le 
tuer définitivement mais attention à ces coups de 
boules frequants !! 1,1000 est devenu tsps fort mais 
il a perdu sa faculté de se reformer après son bain 
de nitrogène liquide. Lorsque vous l'aurez 
complètement bousiller, vous aurez fini le jeux. Et... 
,.Vous entrerez enfin dans les dix meilleurs 
Terminator du futur..... 

Ce jeu assez court ne manquera pas de vous amuser 
mais il est assez facile (pour plus d'aide faut voir 
"S,O,S Joystick"), Son graphisme et son animation 
sont pas trod mal faits,. Ocean nous a encore envoyé 
un bon jeu d arcade.. 

Pasta La Vista, BABY ! ! ! 

By Rambeau & Ramlaid 

Rot r's 	17/201 
Animation 17/ 20 

Terminator II Son 	15120 
d+OCEAN 	Scenario 20/20 
17/20 	IDiffioult6 12f 
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Bidouilles 	!! 	me 	direz-vous, 
/ 

ouais, c'est fastoch 	U 	D'accord, 
mais 	pas 	pour 	tout 	le 	Monde Vous avez des problèmes 	de 	joystick 	? 	Vous 
(j'avoue, 	je suis 	nul, 	peut 	etre avez atteri 	dans 	la 	bonne 	rubrique, 	Tous 	vos 
par manque de maturité, jai 93 ans petits problèmes à passer un niveau, 	on 	vous 	le 
I !), alors vous voulez frimer ? 	Et résout en un tour de main (si on possède 	ce 	jeu) 
bien 	envoyez-moi 	vos 	pokes, 	et Vous n'avez qu'à nous envoyer 	vos 	problèmes 	sur 
toutes vos magouilles de pokeur 	et lettre et nous on essaie de le résoudre, on a bien 

une 	immense 	joie je 	me 	ferai 	u 	im 	j dit on ESSAIE,,.. 	Si on arrive pas a 	vous 	aider, 
(pour une meilleure paye, Mais non, et bien vous pouvez 	également 	nous 	envoyer 	vos 
j déconne !!) de les balancer 	dans solus de jeux, Bon, ce pois-ci, on va Continuer 	à 
cette 	rubrique, 	que vous 	ferez parler de Terminator II (encore 	et 	toujours) 	en 
vivre (quelle lourde tache!) 	tous vous refilant quelques conseils sur ce jeu. 
les 	mois. 	Enfin 	nous 	comptons 
encore sur vous par 	faire 	marcher Ru premier 	et dans tous les 	autres niveaux 	de 
la chose merveilleuse que vous avez combats 	il faut réussir à pousser le T.1888 	vers 
entre vos paluches, la gauche, ensuite vous pourrez lui 	envoyer 	tous 

Mais bon, 	ce mois-ci, 	j'ai voulu 
les coups quevous voulez. Attention, 	au 	dernier 
niveau, 	c'est 	dur. plus 

etre 	gentil 	(arretez 	les 
applaudissements 	!) 	donc 	Je 	vais 
vous filez quelques codes 	de 	jeux 

Au deuxième niveau 	celui de la moto 	il 	serait 
le mieux que vous ayez 	plus de de cercles 	ètoils que je connais ; 

pour récupérer le 	max 	d'énergie 	(de 	l'énergie 
Fredd y Ardest II : 897 653 à'abord pour John, puis pour vous), Cette 	energie 
Afer the War II : 94 656 981 pourra vous servir dans les prochaines épreuves,, 
(très bon jeux,.) 

Il exixte sur "Cybernoid 	II" 	un Dans 	les 	niveaux 	bonus, 	il 	est 	presque 
"Cheat Mode" qui permet d'avoir des impossible de refoutre toutes les pieces du puzzle 
vies infinies(si,si!). Pour pouvoir dans les temps, donc il 	vaut 	mieux 	replacer 	le 
Mettre en marche ce mode, 	il suffit plus de 	pièces 	possible 	pour 	avoir 	encore 	de 
de redéfinir les touches en 	tapant l'energie suplementaire, 
uque 	Alors, 	une 	petite 
Mquet

t 
te 	(toute 	petite..) 	vous 

m
usi
si 

Dans le niveau avec l'hélicptère, 	il faut 	tirer 
rus 	le 	mode 	est 	en sans arret 	pour 	détruire 	ce 	foutu 	engin 	dans 

marche, lequel T.1009 vous poursuit encore et 	toujours,,. Louches 	on 	ret 	les enfi 
normalement touches 	norMment at 	of 	enfin 	on Il vaudrait mieux que vous 	alliez 	d'une 	file 	à 

arrive facilement a la fin 	(pardon l'autre pour que 1 hélico ne vous tire pas 	dessus 
pour les répétions) de 	ce 	superbe tout le temps, bien 	sur 	en 	évitant 	les 	autres 
jeu, , , voitures,, 
On 	rmea 

dire 
	qu'on 

entendre 	dire 	de 
q 	aqu'un 	qui 
quelqu'un 	qui Bon on espère que vous arriverz à la fin du 	jeu 

aurait 	entendu 	dire 	(J'en 	suis sans trop de difficultés, Et on attend vos lettres 
sur 	!!) 	que 	ce 	"Cheat 	Mode" avec 	impatience,,,,, 
existait sur 	°Cyber:noid 	I" 	(très 
bon aussi.,) ce serait le mot 	SEXY Bye, Bye les Accros 	!! 
en venant %ui donne Y-X-E-S. 	Mais 
j'ai 	essaye 	sur 	le 	mien 	et 	ça Par Rambeau & Ramlaid 
Marche pas ?? Bon, merci quand Meme 
à Raffaele 	Cecco 	(leur 	créateur) 
pour ce coup de 	ousse et pour 	ces 
superbes 	eux (j m'repete..) Mere i de votre 1 ecture 

~1'atten~ le 	maximum 	de 	lettres 
possible de v

i 
t part... et 

Salut, a bientot Au mois prochain. 	• 

By Ramlaid  
k`-, Rambeau & Ramlaid 
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Les crocos vous avertissent que seul les 38 Premiers bulletins d'annonce reçus 
seront edités dans le fanzine du Rois, ces annonces ne seront editées qu'une 
fois,elle doivent iNperativenent avoir rapport avec 1' informatique 

TOUTES ANNONCES NON RFDIGEES DANS L'ESPACE RESERVE A CET EFFET, NE SERA VALIDE 

CROCO WORLD, La Coderais, 35250 MOUAZE 	1 

..  Votre choix. 
 .........................................: 

ACHAT ❑ VENTE ❑ 	CONTACT ❑ 

Il est evident que dans ce premier 
Romero de "CROCO WORLD",vous ne 
trouverez pas d'annonces,mais les 
crocos cous offrent la possibilitée 
d'essayer de vendre,d'acheter et de 

contacter,Pour ça il vous faut 
remplir le bulletin ci-contre et 
l'envoyer a l'adresse indiquée 
sur celui-ci, 

-TERMINE -A VOUS CHARLIE CROCO- 

III FUS 
- Salut les gars ! C'est moi Jean Hubert Marie Joseph,et oui c'est non triste pseudo,c'est Roi qui N'occupe des 

des petites annonces Rais pour vous , j'irais plus loin,en effet, j'essairais de vous informez du mieux pos-
sible,ce Nois-ci,je voudrais vous presenter un nouveau logiciel Nega super genial,il s'agit de" 3D Construction 

lait " une veritable aide a la creation de jeux , il net a votre disposition de grandes capacites (La clef de 

cette genialite(ça se dit ça !!!),c'est surMent la ...' 3D ",,. ,tient, un exeaple.vous connaissez sureaent 

" CASTLE MASTER "!Ba iAaginez-vous createur d'un jeu de cette qualite!C'est le pied non!! A vous le Ronde 

virtuel:bande d'.111..!Oh non !Quand mme,oh,puis si:bande d'obsédés virtuel.Laisse tomber elle est nulle, 

Enfin bref; ce logiciel qui s'est fait beaucoup attendre va transformer vos reves en realites , 

41 

I 
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i il tom! 1  

by Golio junior 

Comme vous devez le savoir : me llamo 
Golio junior, je m'occupe de cette ruby i 
que et j'essayerai de resoudre vos probl 
eme de programmation (dans la limite des 
gossibi rtes de mon cerveau). Aujourd' 
hui je n'ai pas de lettres, donc j'ai 

decide (comme un grand) de parler de dis 
uettes et plus particulierment du tata 
ogue ... 	 (A suivre ...) 

lut je ~c presents 
tao junior (Le plus 
lu, Ie plut 9ort(Vive 
; ! ! ! ) ) . Ma ruby i que Q 
Soin de VOS lettres ! 

r Ce fameux catalogue nous livre ces secrets lorsqu'une 
instruction CAT ou UDIR est executée en BASIC. Avec l'in 
struction CAT, le catalogue apParait dans l'ordre alphab 
etique et avec la taille des fichiers. Par contre avec 
l'instruction ÙDIR les fichiers apparaissent dans lord 
re dans lesquels ils sont trouvés sur la disquette, 

Comment marche ces instructions? D'abord, elles reconn 
aissent le formatage de la disquette, en general le form 
at DATA ou le format SYSTEM(appelé aussi VENDOR gais le 
format VENDOR n'a pas le systeme CPM). Lorsque le CPC a 
reconnu le format, il sait où se situe le catalogue sur 
la disluette, apres il suffit de le lire et de le trier 
pour 1 instruction CAT. 

Mais.où s€ situe ce 	foutu catalogue? (en~ore une quest 
ion qui restera peu -ere sans r ponse,,, ais non 	ue 
vois-,ie, Golio ,junior qui arrive sur sa tornade blanche 
ta-ta-tin!!!), Le catalogue se situe sur la premiere pis 
te(Piste 0) en format DATA et sur la 3ieme piste(Piste 2 
en format SYSTEM(Uoila l'interet de reconnaître le for 

mat, pour connaître l'emplacement du catalogue), Apres 
c'est tout simple, le catalogue se situe toujours sur 
les 4 premiers secteurs de la piste, 
Et 1 organisation des données Golio Junior? Nous savo 

ns (c'est chouette pour la douche!!) que le catalogue es 
t sur les 4 premiers secteurs. Sous ANDOS, un secteur a 
une longueur de 512 octets. Donc après 3 heures, 17 min 
Utes, 27 secondes et 1 centième jai trouvé que la tail 
le du catalogue était de( Attention, ceci est une exclus 
ivité Colio junior copyright 1991)(roullements de tambo 
urs): 4*512 c'est i dire 2048 octets ou encore 2Xo. Sur 
ces 2 Ro, il y a 64 entrées pour les personnes qui ne 
savent pas ce qu'est une entrée (ne rigoler pas, je pari 
e qu'il y en a), une entrée est situé dans le repas, ava 
nt le plat de résistance, Euh,excusez-moi, j'm'a trompé. 
Une ou plusieurs entrées sont utilisées par fichier, Sur 
une entrée qui est composé de 32 octets (2048/64- 32 ce 
tte fois-ci j'ai mis 21 minutes car j'ai compris le donc 
tionnement de cette (censure) de calculatrice (vive l'in 
telligence humaine)),Le premier octet indique le numero 

i de user. Ce numero de user peut donc allez de 8 à 255. 
( Mais sous AMSDOS, nous sommes limités à 15. 

Mais pourquoi cette restriction? Et bien commençons 
au commencement : dans les formats standards1 une disque 
tte est formaté avec l'octet &ES(c'est a dire, lors du 
formatage, la disquette ne contient que des octets &ES(  

soit en décimal 229). Lors que le numero de user d'un 
ficher est mis a &ES sous AMSDOS ce fichier est dit 
éffacé, Donc pour 	DOS une disquette formaté, sans 
aucun fichier est équivalent à une disquette dont les 
fichiers sont tous effacé. Un poke à 1 adresse &A701 su 
ivi d'un numero, permet d'obtenir un catalogue avec cam 
oie user ce nombre qui va de 8 à 255. Essayer un poke &A 
781 &E5 et faites un catalogue, si vous avez effacé des 
fichiers Oh! miracle, les voilà, Apres cet octet , il 
y 	8 octets pour le non du fichier plus ? autres pour 
l'extension, Mais sous les airs sages de cette extensio 
n se cache les fameux fichiers systemes(invisible au ca 
talogue) et les fichiers proteges en ecriture: Explicat 
ion : le premier caractere de l'extension, sert a mettr 
e le fichier en R.O.(Read Only : lecture seulement), 
Mais comment différencier un fichier en lecture seule 

ment d'un fichier en lecturefecriture? Et bien la répon 
se est simple. Examinons un catalogue avec votre editeu 
r de secteur favori : 
Sect: 41 	Taille: 512 	Piste: 2 Nb sect,: 89 

8888; 0433454324C580080000000000080011 
031030D305D3000023456789ABCDEFO1 
.C10CPM3 E,S.., ......... 	, 

8828 ; 0433454324C500{341111111118088000 
031030D30SD31008234S6789AO000000 
.C10CPM3 E,S...H ................ 

9040: 04444444 2C450000 9000 0000800000 
021EBDIE021300072000000000000000 
.BANXMAN .AS .................... 

8868: 8545445S2CC400012208808880800000 
835059303FD88802308008080000000 
.SETXEYS „ M,,,,'t .............. 

Pour les personnes désireusent de s'amuser petit peu, 
il est préférable de faire les aanip sur une disquette 
sans importances (par expemple : votre disquette origin 
al de votre jeux favoris ceci n'est qu'un exemple). Ex 
Minons le fichier avec le nom BANKMAN.BAS. Tient le B 
de BAS n'est pas visible (il faut a tout prix Re donner 
votre éditeur de secteur car il ne vaut rien !!)(Au Lai 
t envoyez vos disquettes à l'adresse du fanzine en prec 
isant que c'est pour Colicunior(Ceci est un allez si% 
p l~ e pour la casse )),La valeur du caratere du B est de 
dC2, en biniare ça fait : 11088010 alors que ça devrai 
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faire 01089810, Pauvre bit No 7 ( ler bit a gauche ) 
il a pris la valeur 1, Donc c'est comae ça qu'un fic~ii 
er à l'atribut R.O. fantastique! Mon? Et pour l'atribu 
t systm? C'est pareil sauf que c'est le gene octet de 
l'extention ( voir le fichier C10CPM3,EMS et le fichie 
r SETKEYS,COM qui à l'atribut R,O, et systeM). Les 3 o 
ctets qui suivent, nuMerotent les entrées pour 1 nerve 
fichier. Lorsqu 'un fichier fait plus de 16 1(o, il occu 
pe Plusieurs entrées au catalogue et si ces entrées n' 
etaient pas nunerotées, vous auriez la chance de pouvo 
it lire vos fichiers dans un ordre quasiment aléatoire 
• C'est super marrant, un jeux peux se planter une foi 
s sur deux ; c'est le p ied! En realité seul le premier 
octet est utilisé car le nombre maximal d'entrée (sous 
AMSDOS) est de 64 par catalogue et donc peut tenir fac 
ilenent en un octet. L'octet suivant nous donne la tai 
lie du fichier en nombre d'enregistrement. Un enreg ist 
repent est un groupe de 128 octets donc notre fichier 
BAMI(R!Ati.BAS à une taille de ?*128: 96 octets (cette fo 
is-ci, j'ai compris l'utilisation de la calculatrice), 
L'interet de ce nombre c'est de pouvoir déterminer le 
nombre de blocs de 1 Xo utilisé par le fichier. Et coi 
Re par hasard, le nom des blocs suit cet octet, Aptes 
les 16 noms de blocs , on recommence pour une nouvelle 
entrée. 
Je parie que vous etes intrigués lorsque, aptes un ca 
t, il s'affiche un petit texte disant qu'il faut faire 
run"GOLIO pour jouer à ce jeux. Et bien ceci est tres 
simple. Il faut utiliser les caracteres de controle, 
Essayez Print chr$(7) ou print chrf(24) en basic, Avec 
votre éditeur de secteur : prenez une entrée libre (us 
er #ES bien sur!!), Mettez le humero de user i 0. Uoic  

i la recette c 
- Mettez un 487 pour faire du bruit 
- ensuite nélangez avec un 404 et un 482 
- laissez bouillir pendant 818 minutes 
- incorporez délicatement un 446, un 449, un 44E 
- pour erap¢cher, l'affichage du point séparant le 

noon de l'extention, un petit soupçon de 415 et 
suivi de 106 

- et pour finir battez en neige 118 blancs de 115 
Explications : un caractère 487 fait un BEL(bip sonore 

un 484 active un Node écran et le 402 qui suit, c'e 
st pour le mode 2 le 418 passe en inverse video, 446 
449 et 44E c'est du texte (et quel texte : FIN), le 41 
S stop tous les affichages à 1 ecran jusqu'à un &06 so 
it affiché. Pour empecher l'affichage des autres fichi 
ers il faut mettre un 41S en fin du non du fichier. Ev 
idemment, il est possible de changer tout ces octets, 
et de vous offrir de "petites' soirées pendant ces lon 
Bues nuits d'hiver au coin de votre ordinateur. 
Voilà c'est fini s n'oubliez pas d'ecrire votre secteur 
Revenez en basic et admirez le resultat, 

Bon! Bah, at the prochaine !! 

GOLIO JUNIOR (Le plus beau, 
le plus fort !!) 

Avis a La 
POPULRTIOf1 
Chers admirateurset admiratrices, ceci est un 

Message de Golio Junior (Le plus beaus le plus fort) ; 
Si vous avez des problenes informatiques (Pour les 

problmes de coeur, allez voir Madame Solex au Club 
des titrés sur TFCrétin), envoyez vos questions à ; 
Croco World (GoIio Junior), La Goderais, 35250 MOUAZE. 
J'espere etre dans la mesure de 	vous aidez 	(P.S. 
pas trop de L.M. car je viens de m'y mettre). Je 
pense que certains pensent (et oui ça peut arriver) 
que cette rubrique est peu étoffée, alors je les 
attends pour oie poser des tas de problenes (En 
prenier de santé puis financier (Frais 
d'internement)), Je profite de l'occasion pour dire 
que pe recherche un assembleur/ddsassenbleur (DAMS ou 
MAXI ou autre aussi Performant), faites vos offres 
par courrier at the Misno adresse, Les premiers auront 
un tres beau, un exceptionnel cadeau : toute MOM 
estime, 

Golio Junior 
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DOSSIER SPECIAL 

DISCOLOGY by Golio 	junior 

Le voici le premier dossier du fanzine, et pour 
cette première nous allons parler d'un des plus 
célèbre logiciel de copie 	j'ai nommé 	: Discology, 
Nous allons disséquer ce logiciel (pauvre 	logiciel, 
au fait est ce que je peut récupérer le cadavre ??). 
Puisque ce logiciel est tres répandu 	(légalement et 
illégalement, le plus souvent ...), j'ai 	deciddé de 
commencer par lui, 
Je pourrai vous faire attendre encore longtemps 

l'article tant espéré, mais non dans u élan de 
générosité je vais me grouiller, donc voici le début. 
Je vais commencer par le déplacement qui s'effectue 

avec les touches fléchés, pour les impatients, il y a 
la possibilités d'utiliser les lettres qui sont en 
majuscules r  c'est à dire : Editeur vous tapez(pas trop 
fort ça fait mal) sur la lettre E{ tout simple non. De 
meme dans les menus déroulants il suffit de taper 
cette 	fois 	ci 	la 	humero 	de 
l'option, 	par 	exemple 	 dans 	le 
menu déroulant de Fichier du Copieur si vous tapez 5 
vous obtenez le catalogue, 1 vous retournez au menu. 
Dans ce cas il y a aussi l 'utilisation utilisation des touches 
fléchées. 
Commencons par l'Editeur de secteur, si vous avez lu 

mon sublime article sur les catalogues, cette partie 
vous intéressera au plus haut point. 
Le menu déroulant MODE est composé de 3 types 

d'éditions ; Edition Disque (qui permet de travailler 
sur toute la disquette), Edition Fichier(qui permet de 
travailler sur les blocs d'un fichier) et Edition 
Piste(qui permet de travailler sur une piste). Ces 
différentes options sont suivies(et oui les détectives 
trouvent du boulo partout) par d'autres options qui 
permettent un déplacement plus rapide. 

Le menu suivant : OPTIONS est surtout axé sur la 
représentation du secteur. In fait il n' y a que les 4 
premieres (essayez les !!), les 2 suivantes sont pour 
la représentation des caractéres de controle : 	Texte 
pointé(caractéres de controle représentés par des 
points), Texte graphique(caracteres de controle 
représentés par leurs équivalents graphiques) (ce que 
je 	préfère 	pour 	travailler 
c'est 	Hexadecimale 	avec 	Texte 
graphique et un bon verre áe limo bien glacée(surtout 
l'été quand il fait chaud) et avec une superbe .,.(Je 
sais que mes histoires n'interressent personnes alors 
je ne tais). L'oPtion qui suit est assez pratique car 
elle définit 1 écriture, 	j'm'explique : l'écriture 
automatique signifie que chaque fois que l'on change 
de secteur, celui-ci est écrit sur la disquette quant 
à l'écriture manuel et bien c'est vous qui décidez 
quand il faut écrire le secteur, Le déplacement 
automatique ressemble 	beaucoup 	à 	1 écriture  

automatique : déplacement automatique, on passe de 
secteur en secteur automatiquement( grace aux fleches 
lors de l'édition d'un secteur ). Ordre Physique est 
l'ordre dans lequel sont écrit les secteurs sur la 
piste, l'ordre Logique est par exemple : Cl, CZ, C3... 
Passons sans transitions au menu Afficher, les trois 

premières options servent à voir le secteur dans un 
base binaire(B 1), dècimal(0,1,.9) 	ou 	une 	base 
octale(8„7). La suivante est quand meme plus 
interréssante, rien que son non peut laissez songeur. 
Lister Basic permet de lister en basic un secteur. Bon 
, je vois sur vos figures un air de déconfiture et 
rien ne vaut une bonne manip(ulation), Prenez le 
premier secteur d'un fichier BASIC, donc allez dans 
Mode selectionnez Edition Fichier, choisir un fichier 
BASIC et surtout prendre le premier bloc retournez 
dans Afficher précipitez-vous sur lister Basic, 
entrez 80(c'est en hexadécimal(128 en décimal), toutes 
les valeurs entrées sont en hexa), Mais pourquoi &88?? 
Nous nous trouvons dans 	le premier secteur du 
fichier et qu'il y a le header, Mais c'est quoi un 
headerrrr(rendormez vous l'homo sapiens au fond de la 
salle) et bien ça ressemble à une carte d'identité, 
c'est comme une carte d'identité et c'est une carte 
d'identité, Elle contient différent paramètre 
concernant le chargement, l'exécution du fichier et 
bien sur son type, Désassembler Ecran, ne démonte pas 
votre écran mais désassemble le secteur, de meme pou 
Désassembler Imprimante sauf que le listage se fait 
sur l'imprimante, 

Au 	suivant 	Fonctions, 	la 	première 
option peut choquer les aines sensibles qui pensent que 
leurs chères disquettes vont se faire découper en fins 
secteurs, Mais il n'en est rien (ouf!!), ça permet de 
garder en mémoire une portion de secteur et de le 
coller ensuite. Copier no remark, Coder, ha voila une 
option quelle est intéressante et pourquoi elle si 
intéressante?? Et bien grace à cette instruction, on 
va pouvoir lister les programmes en BASIC protégé. Et 
comment qu'on fait?? Prenons un fichier en BASIC 
protégé essayons un listage : plantage!! Maintenant 
prenons le meme fichier, on le code en Systeme et on 
reessaie ; Ho miracle!! Remplir permet de remplir un 
secteur avec un octet. Rechercher( encore une option 
intéressante pour les fanas des vie infinies et autre 
astuces), elle permet de rechercher une chaine de 
carctèress UnfiGhier ~0u une p1 te ou un roue de 
pistes 	

~ 
es suivant le Rode d edition, 1i y a encore une 

option qui s'appelle Renseigner, elle vous informe de 
divers choses que nous ne pouvons vous nomez a moins 
de vous choquer(pour plus d'info allez voir). 
Divers, comme son nom l'indique regroupe des options 

éparses, la premiére No Remark, la seconde No Remark, 
la troisième Une Petite Remark : j'ai pas encore 
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DOSSIER SPECIAL 

DISCOLOGY by Golio 	junior 

compris le fonctionnement de celle çi Nais ça 
pourrait venir assez rapidement. mon, cette 
calculatrice fonctionne comme sous Basic{ par exp, 
18*18 donne 100 et le résultat en Hexa, il y a aussi 
+ - * / & &X et pour revenir à l'éditeur pressez(con~ee 
un citron) ESC. Iapriaer page courante ; imprime la 
partie du secteur représente a l'écran, 

Précédent permet d'éditer le secteur précédent, 
Courant édite le secteur courant, Suivant édite le 
secteur suivant. Ces commandes sont utiles lors que 
l'on a choisi l'option Déplacement Manuel, Lire et 
Ecrire permettent de lire et d'écrire le secteur 
courant. 

Mais il y a encore toutes les infos 	écrit par 
l'éditeur, Et Covent fait cet éditeur pour avoir 
toutes 	ces 	infos?? 	Et 	bien 	tout 
simplement 	; 	Il 	 questionne 
le secteur ;(comme un type qui passe à la télé le 
Dimanche apres-midi) 
"Comment tu t'a-teles ?? 
- Je m'appelle Sect. ; C2. 
- Et quelle aqe as tu ?? 
- J'ai 512 octets (Taille). 
- Et t'es en quel classe ?? 
- Je suis en bloc ?A, 

Comment s'appelle ta maman ?? 
- Elle s'appelle Piste : 27. 
- Et t' as combien de frere et soeurs ?? 
- J'ai Nb sect.; 889 freres et soeurs. 
- C'est bien, allez chante ta chanson, 
- Frere ...°, Il y a encore Adresse qui indique 
l'adresse 	à 	laquel 	se 	trouve 
le 	curseur 	et 	aussi 	la 	page 	à 
laquel on se trouve. 

Terminé pour l'Editeur, passons maintenant au 
copieur ( la partie la plus intéressante de discology 
), Le premier Mer.-_ déroulant s'occupe exclusivement de 
la cop: de disquette, Copie Intégrale exécute une 
copie d'une disquette protégée ou non. La Copie Rapide 
est plus rapide que la Copie Intégrale mais ne peut 
copier 	que 	les disquettes 
non 	protégées. 	Le 	Mapping 	sert 
a voir comment est constitué la disquette. Un exemple 
; Sect 81: ID(82,88,C2,82) : le secteur est  le premier 
de la piste &82 sur la face 80 du lecteur(sur un 
lecteur normal c'est toujours 88 car le lecteur de 
disquette 	n'a 	qu'une 	tete 	de 	lecture). 
Ensuite 	il 	y 	a 	le 	nom 	du 
secteur : C2 et la taille du secteur, Eh, 	mais 
mon secteur a pas une taille de 2 octets?? Mais non 
espéce d'...(censuré), la taille du secteur se calcule 
, ici la taille 2 équivaut à : 128*2, 82 (82 ; taille 
secteur) ce qui fai t : 512 (et cette fois çi sans la 

calculatrice). Les renseignements du mapping sont 
aussi affichés durant la copie Intégrale, Le formatage 
: No Remark. On peut définir l'ensemble de piste sur 
lesquelles on travaille avec Piste Début et Piste Fin, 
pour ceci on utilise les fleches horizontales. Les 
derniéres options servent à améliorer la copie. 
Param.standard remet les paramètres à leurs valeurs de 
départ. Passons aux fichiers : Copier permet de cop ier 
des fichiers de disquette à disquette ou de cassette à 
disquette et inversement. Effacer efface les fichiers 
selectionnés mais pas de panique vous pouvez les 
récupérer sans probleme a condition de ne rien sauver 
sur la disquette (Voir le fantastique le merveilleux 
article de ce numéro). Renommer permet de renommer les 
fichiers, de changer leurs 	user 	de 	les rendre 
invisible. Il suffit de mettre entre crochet, à la fin 
du nom de fichier S pour que les fichiers soit 
invisible et/ou P pour qu'ils soient protégés en 
écriture, Catalogue : No Remark. Source et Destination 
spécifie la Source(Disquette ou Cassette) et 	la 
Destination(Disquette ou Cassette) de toutes copies de 
fichiers. Prot, effacement est tres utile aux petites 
tetes car lors de l'effacement de certains fichiers 
la protection contre l'écriture peut etre tester( et 
donc le fichier n'est pas éffacé) ou ignoré(et 	le 
fichier est éffacé). Prot. chargement lors d'une 
copie les fichiers peuvent etre protégés( c'est à dire 
qu un fichier basic normal devient agrés la copie un 
fichier basic protégé), de Meme un fichier 	protégé 
peut etre deprotegè lors d'une copie. 	Resumons( Non 
cher prof de français va etre contant ; 1/4 du texte 
avec 10'i, de marge + un superbe style correspondant à 
l'original), 	laisser 	(laisse 	la 	protection 
tranquille), 	enlever(enleve 	la 	protection), 
mettre(mets la protection), Les options 	suivantes 
s'adressent uniquement au cop ie de cassette à 
disquette et inversement, Vitesse d'écriture, la 
vitesse d'écriture permet lorsqu'elle 	est 	élevée 
de mettre plus de chose sur la meme longueur de 
bande( de bande de cassette bien sur ! !) mais les 
informations ont plus de chance d'etre 'abisiées° par 
contre si l'on a une vitesse d'écriture assez tasse, 
on a moins d'information sur la meme longueur de 
bande et là les infos ont moins chance d'etre 'abimé", 
Sachez que plus une bande est Ion ue, plus elle met 
de temps à etre chargée, Changer Nom permet de changer 
le nom d'un fichier Passant de cassette à disquette. 
Terminé pour aujourd'hui, la suite dans le prochain 
numéro 

Bon, at the prochaine ! ! 

GOLIO JUNIOR (Le plus beau, , , . ) 
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Cette rubrique "LISTING",vous proposera des listings (J'ai l'honneur d'adres-
ser cette precision aux ,,,,, ).Ce aois-ci,je vous propose le listing que vous 

pouvez apercevoir à 6 heure (excusez on excellent reperage dans l'espace),vous 
pernetra d'imprimer des catalogues,Je vous souhaite de trouver un interet a ce 

prograie, s' i l en à un :son createur se noue " GOLIO JUNIOR ' 

18' xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
20'* 
38 ' * 	Catalo9 :Ire ression de catalogues 

beau, le plus fort) 
P,o11CRÔCu01WÔRÎÂ 

plus 
~ ' * 	Lisez 
68' 
79 , xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
88 node 2: ink 1,26; ink 0,0:border 0 
90 window #1,88,22 24 

h 100 window 1,88,1 
110 print #1 'INSÉRER UNE DISRUETTE" 
120 call #bbl8 
130 input #1"NuNero de USER : ",a 
140 poke &a701 a 
150 print #1 "fApression (0/N)" 
160 a$:inkey1:if a$_'"' then 160 else if upper$(a$):n then cat call &bblO:goto 290 
170 width 80;print #8,chrf(27);chr#(69); 
180 input #1,'Nom de la disquette 
198 if a$:"' then 220 
200 	print #8," 	***Disquette :'upper$(a$)," 	" 
210 a$-"" 
220 cat 
230 for c:1 to 21 
248 for d:1 to Be 
250 locate d,c 
260 a$ a$+copychr$(#0) 
270 next d:if instr(af,"free')OB then print #8,a#:goto 280 else print #8,a$:a$:"":next 
280 print #8 
290 cls #0:cls #1 
388 goto 118 

O 
O 
O 

Vous avez sous vos yeux notre 2è*e 
edition ceci est le fruit de notre 
motivation éfrénée(vise un peu 
l'expression!Y% pas a dire je suis 
le Meilleur de l'équipe)Nous 
esperons vous satifaire sinon tanpis 
vous avez perdu votre argent,eh que 
voulez-vous que ,fie vous dise. Bon!Ba 
je calle un peu „j'e n'ai plus rand 
chose à vous dire et pourtant il +ie 
reste de la place,de plus Ka concen- 

tration s'enfuit avec le duo de choc 
qui dialogue avec les poings,Je suis 
sur que vous donneriez cher pour 
voir 	comment 	on 	travail 
ici; l'aiabiance est plutot chaude, 
L'equipe de 'CROC4 WORLD' vous 
souhaite bonne lecture, 
N.D Noi:Uous avez sans doute 
remarqué l'art et la manière de 
modeler le vide(en termes moins 
techniques gagner de la place), 
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