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Ah nous revoilà pour une quatriène fois, nous` 
allons encore vous surprendre avec pleins de 
trucs... Eh oui, cela fait  de~' 6 Aois que nous 
vous donnons pleins de nouvelles et de conseils 
sur votre petit C.P.C. Les graphisses sont un peu 
plus nombreux et de toutes Aanieres, on est pas 
tres doués dans ce domine. De toute façons c'est 
vrai que y'a pas beaucoup de graphisnes Rais c'est 
quoi unjournal?? C'est un machin avec des TEXTES 
dedans et quelques fois illustrés pour rendre ça 
plus gai, ce qu'on fait assez bien, mais nous 	on 
est pas ce genre de fanz qui ne sont fait IIt de 
dessins. C'est sur que pour les textes, on assure 
un pax .. . 

Vous connaissez pas la dernière?? La société 
AMSTRAD a arrété la production de nos superbes 
CPC... Pleurez pas!' on est toujours là, alors? Et 
pais les oditeurs de deux n'on pas dit leurs 
derniers mots, regardez OCBAN, il fait fort lui au 
noies il nous sort 3 bons soft en fin 1991, 
SINPSÔNS (bientot un test dans 'Zoon sur le jeu'), 
?erwinator II (testé il y a 3 mois, quand ce fans 
etait pas bimestriel.. ) et Hudson Hawk, sorti 
dernierenent, alors ? Vous avez rangé les 
mouchoirs ? 

Bon passons ces nouvelles peu marrantes pour 
vous avertir qu'elle est là, oui, la rubrique 
Devos enfin ! ! On y parlera euh, pardon, JNIJ 
(c'est plus court) et Ranlaià (quelques problene 
de prononciation à regler) y parleront de demos 
de dénossakers, et tous le reste,. 

A propos de rubrique qui arrive, ce serait pas 
ti bin une rubrique fans ?? On va peut-etre le 
faire.. 

h'0 aussi, une grande presiere, un concours!! 
vous avez Jamais vu un concours aussi nul que 
celui-là hein?? Et en plus on gagne!! Allez faire 
un tour du coté de la page 15.. 

Nais voilà, quelques rubriques ont des problenes 

- les lops 
- S,O.S Joystick 

b 	- Bidouilles 

Le vide 
l' ennui 
public No 1 
des Fans', 
alors si vous 
ne voulez pas 
voir votre 
cher fanz' 
disparaitre, 
écriviez-nous 
à LitocD-Morld 

352 MOUAZL 

- Progranation 
- P.A. 

Et tous lancent le noue cri : 

DES LETTRES, PLEASE !!U! 

Mais vous savez, ça vit comme ça un fanz ! C'est 
pas qu'on est faineant , c'est que nous on veut 
bien vous filer des pokes des solus, des tops et 
des dossiers de programmation mais voila, ou on 
n'est pas capable d en te, r (?okes..) ou on ne 
sait pas de quoi vous v~.~les qu on parle (prog „ ), 

Si vous trouvez des fautes, dites le nous, 
c'est mieux conne ça.. 

Merci de votre attention 
Bonne lecture 

A dans 2 mois.. 

La Aédac 
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C'est encore noué, nous 
allons cous presenter encore 
quelques trucs sur tes yeux 
sor z d ô
jt is e~dj .~ 

$, tests ~e Jeux.,.  ~ 
lb is voila. 	rand 

Problem, c'est que nous 
n'avons w1heunstucecnt pas de 
lettres. 

paf' Roebeoymnlnid 
les jeux, on va tous tes nicker 

b 0  

dd w ao 

00(~)OVOOC3 

By Raiibeau & Rai la id 

i 
A 
C 
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UI 

DPW FfiNreev 
Ah ! ! Enfin un peu de dewsseier, un vra i 

de vrui.. TI a ete concoct( par Fefesse,pour 
toute is partie technique, et 8tecrane 

nt-artin pour les somptueux g aitisees, A 
eux deux, us s ont cree un superbe jeu 
d'aventure, de cosbnt et d'aride, et 
quelques niveaux ono scie ete faits 
coip lete.ent. en ovet+scan, tes phases de 
combat equ iun ant au cetebre Borbnr'on. A 
proços deb 	res, c'est dans ce oonle que 
vous aiiez evotuee avec X ci oes, un mande ou 

tout de ~ ttoout t 
arriver et ou it faut se 

f 1 	. 1,ls rosses sont sucerbes 
les anisctiona fluides et tout ce que pew!n 4 
vous faire un =eaaaoIars et un optjste est 
capacte dans ces deux disquettes, do peu 
qu'il faut obsoluent posseder dons sa 
la9itt+eq+~e.. 

IL 1EV1ENT... 

Vous Vous Souvenez de lestphiser de 
Lariciet (le chat s4Ipal, Ie revolver qui se 
branchait sur la prise joystick ?? Et bien 
revola le jeu sais sans le revolver, et vous 
pourrez recaeiencer une tuerie sanglante 
devant votre ecrin. Pour relancer Ie jeu, ils 
ont utilise 5teve 1cQueen comme support de 
pub, bonne chance a ce jeu,,, 

FINAL. FIGBT, REPRISE 

Reprise, en effet, car nous annoncions 
superbe, et bien a fortiori, il n'est pas Si 
bien que ca. Les de55in5 sont bien fait, mais 
je ne pense pas que je serai tente de 
l'acheter, les Sprites sont quand Imam 
iU !nSP, assez bien Crees mais te scenario 
est un grand classique, sauver une belle 
jeune fille en danger, eon je ne §'attarde 
pas sur Ce soft Sans rien de special... 

11 D8OH Nec . D'OCF 

un peu %mieeentaire sorti de ch« 
I'editeur angtais, en plus des tres attendus 
s impsons (b ientot un test dens 'Zou sur le 
peu-) et Teroinotor tt, ins finissent l'annee 
19% en beaute. pour le peu, vous devenez un 
gent awn cambrioleur tree c asse, sorti tout 
droit d'un club de vacances 	1 'stat , avec 
un beau bronnge raye (v'voyez c'que Je veux 
dire q), Cet hoses est sol icite par un wale 
de silllardaire 9rond fan de Leonard de 
(jnCj, quj lui Jesonde de voter pour eux les 
derers tIeaw de Leonard pour leur prapre 
collection. 

LE5 HUES BAOTAEA5 

Encore un peu d'aventures ala A0, qui ne 
manque pas de satisfaire, bien evideusent. 
Votre but est de retrouver tes objets voles 
par le 5herif du coin, un pas bon pas gentil. 
Les graphismes en mode 1 sont Ires soignes, 
et le manque de couleur ne gene pas. C'est 
encore un soft bien fait Sorti de chez 
l'editeur 1itu5 qui vous plaira j'espere. Je 
n'est pas grand chase a dire sur celui-la 
alors.... 
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!OP f 
IL 	Y 	DN 	A 	MARRE ! ! ! 

Pourquoi,pourquoi vous ne faites ca 
a Roi? Dites-not tout,je serai 
brave,Au fait je vais vous dire 
pourquoi y'en narre c'est parce-que 
vous ne nous envoyez pas de 
lettres(enf in de TOP+ et deTOP-) 
sauf un et un seul qui aurait bien 
voulu nous en envoyer nais,faute de 
jeux il n'a pas pu.A lui je ne lui 
en veux pas. Rais vous !!!. Bon ca 
passe pour cette fois.Je vous 
conprends vous n'allez tout de Rewe 
pas user une enveloppe et un tiAbre 
seuleoent pour ca nais quand vous 
voulez nous adresser une lettre 
nettez en un ou plusieurs c'la ne 
nous derangerai pas au contraire et 
n'oubliez pas si vous voulez nous 
adressez une lettre nettez... Bon 
cette fois je vous quitte, 

Allez salut et a la prochaine. 

Q:) 0 O€c~ Q~ W b(D  

No1Ir 	CLASSEMENT 

1 Iron 	Lord 
2 Cybe rn oid 	II 
3 Rick 	Dangerous 	II 
4 MrHeli 
5 A320 
S Prince 	of 	Persia 
7 3D-Pool 
8 Shuffle 	Pack 	Cafe 
9 Defender of' the Crown 
10 AfterBurner 

By Roi (Ranbeau) 

NO 7111r 	CLASSEM ENT 

1 GhosbusIer 
2 Legend 	of 	Cage 
3 Double Dragon 
4 Double Dragon II 
5 Match 	Day 	II 
6 Buggy Boy 
7 Kick 	OFF 	II 
8 Gremlins 
9 Terminator 	II 
10 Tension 

EM IGREUE 

gas DE 
LETTRES 

TOP DE 
1.A HEDIMC 
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Graphisme 1S/20 
Animation 18/20 
Son 5/20 
Scenario 15/20 

Difficulte 1$/20 
L' equ ipe 15/20 
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1® ooQao 

14/20 

Q30 000, @ 
	

bo c~a~o~ooG~ 

WERSTLE M"AN~Xfl 
WWF 

Salut les kids c'est moi RAIRAU., he oui je sais 
vous trouvez qu'c'est bizarre que je sois touteul a 
faire ce jeu nais c'est ue pour vous on a fait 3 
je. Mai je fais 1 	et~Z et il fait un autre jeu. 
Don pour con encer vous vous dewandez ce que ci veut 
dire 111F, he bien cela signifie World Ib•estling 
Federation. Au fait on a pas fait trois jeux gais 
etudier 3 jeux vous comprenez, Alors NIF est In 
eu de catch (je le recoo~ande pour ceux qui aine 

bien la bagarre) tu peux choisir d'etre l'un des trois 
catcheur suivants: 
- NULX HOGAM (la star ) 

- BRITISH BULLDOG 
tu as le choix. Si tu veux avoir toutes les filles 
a tes pieds tu as qu'a gagner 	la prestigieuse 
Rrestlenania. Mais attention! attention! il te faudra 
battre les cinq, 	durs et des plus vicieux 
catcheurs de la 	. Alors les cinq kres kres nechants 
catcheurs sont les suivants: 
- Mr PERFECT ( en v' la un qui parte nal son non 
Mr PERFECT c'est moi ) 

- NILLIOti DOLLAR MAN 
THE MOI51TIE 
$ERGEAHT SLAUGHTER 

Dans ce jeu tu peus dire a ton adversaire ce que tu 
pense de lui ( enfin tu ne choisis pas reelewent tes 
repenses puasqu'ell s sont deja inscrites dans le 
prograMe ). Donc il faut que tu bouges ta manette de 
gagche a droite pour choisir ta repense Rais, lui dit 
ce qu'il pense de toi. Chaque cen at dure en tout cinq 
minutes maxi. Pour remporter le eatcb tu dois 
ioobiliser ton adversaire sur le sol pendant trois 
longues secondes. Ce qu'il g a de narrant c'est que 
chacun de tes adversaires a des prises différentes. 
Quand l'un de tes adversaires ou toi none d'ailleurs 
restes plus de vingt courtes secondes hors du ring le 
match est declare NUL pige. Alors ce challenge est 
termine ( c'est triste car tu n'auras pas toutes' les 
filles a tes pieds dans ce cas la!!! ). Bon ,alors 
aaintenant je vais te refiler quelques petits trucs 
qui te sreront inuti.... pardon j'voulais dire kres 
1Qes utiles. 003nd tu es a terre et que ton adversaire 
se net sur toi tu appuies tr.s vite sur le bouton FEU 
et, quand il te prend tu bouges ton joy de droite a 
oauche. Ne voila c'etait le journal du ronde de 
RAMBEAU. 
Mon avis: Je pense que ce Jeu est assez bien niveau 
graphisee, quant au prises elles sont geniales, 
super et,e dirai nine plus elles sont super, 
geniales. don j'ai dit le principal quant au reste 
vous le saurez avec la note que je vais lui mettre. 
Allez salut est a ++t, 

bu the best of the best:RANRAU 

Y'lAI A MARRE !!!!!!!!! 

Vous savez COLIO dit qu'il est ' le plus beau le plus 
fort ' et bien on vous l'a denenti dans le dernier 
journal. Alors quand vous nous envoyez une lettre vous 
écrivez en plus' e veux que COLIO change son dosant 
' et apres vous dites que c'est RAMBFAU le p lus le 
plus fort t, qu'il a toutes les qga lites ' Bt la je 
pense qu'il changera son s logent. Bt puis si vous nt 
lui dites pas, c est coi qui le lui dirais Nais pas 
par la naniere douce, pu la naniere forte. Je 
tiens quand nine a vous pr eciser que nine si c'est un 
gorille je suis plus fort que lui !!!! Je suis Aret a 
lui faire fact, non M16 en tain, 

by the best of the best 
( it It seul ) R*BEAU 
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FIn.G, un gon 
Ba quoi, it est nut!? T'a un btat Mc''! 

W veux Qnt jt tit fasse la pea 	Cas'. Quand 
AtA! pas M faute Si jt is pas ni avec 
te don de on graph. see.. J'ai pas ttt  
fait pow ca Roi!! Tu veux savor pourquoi 	 — ---- —' 
j - ecris si petit!? Ben je sais pas, ca 

At passe par ta titi.. C'est, sur qu 
pow coter les trous on utitisera15 la 
plus grosse fonte de cwact,ens possible Adis 
Aoi j .adort vous baratiner at vals voyez, to (isard 
ces lignes. Aine de rien vous avez perdu S Ainutes de lecWart. 
Sa ou ca sert arien Aais c'est Dour faire beau, merci de A'avoir 
suivi jusque la.. Et oui, vous allez dirt que ye Que du texte dans ce journal 
c'est fait pow ta non's (binera, j'ai plus de place'!) 

A. M.C, c' esI bien 

j 1 s'agit du jeu.,A.M.0 et je ne peux as n'enpecher 
de vous dire u'il est espagnol, si vous 

connaissez After the Mar 1  vous trouverez une petite 
ressemblance, Ce jeu plein de couleurs et de musiques, 
qui est, il est vrai, assez vieux, eh bien 	je n'ai 
pas pu a'enpecher de vous en parler, IL-LST-SU-PER. 
!oi je l'adore, alors pourquoi pas vous ? 

C'EST PARTI, A.M.C!! 

J'ai pris ma petite disquette, e l'ai mise dans le 
lecteur de disquette créé à cet effet (je le rappelle 
pour ceux qui auraient essayé de la mettre dans le 
moniteur) •t'. j'ai fait un petit (re) qui n'a chargé 
un drole de truc.. Bon je vais pas vous •décrire toutes 
les manoeuvres que j'ai faites pour arriver devant une 
superbe page de presentation du jeu A.M.C. En tous 
cas je geux vous dire que je tenais pas sur ma chaise 
tellement qoe la musique de ce jeu est entraînante. 
Quoi ?? J'ai oublié le scénario .? Ah bravo, y'en a 
que deux (sur quelques millions) qui suivent !! On 
peut pas vous2  faire confiance, bon ça fait rien je 
recommence. , 

LE SCENARIO, QUAND MIXE.. 

Je vais quand meure vous expliquer le scénario de ce 

tr

eu.. A.M.0 signifie Astro Corps Marine (à vous de 
aduire) et vous etes un des, pardon, LE meilleur de 

cette eq uipe. Vous devez déloger un regroupement de 
criminels galactiques, essayant de conquérir une 
partie de 1 univers.., Bon j'arrete là le scénario, on 
va pas, hélbs, passer beaucoup de temps sur ce jeu car 
il est quand meure assez vieux,. 
.,Dans ce jeu, il existe deux parties 	la premiere 
constituée de 9 phases, est assez facile au début et 

'se corse ensuite la deuxième (dont vous trouverez le 
code dans S.O.S joystick) et évidement un degre encore 
plus difficile... 

JE SUIS FOU.. 

Mais je reve, j'hallucine 	c'est pas vrai s  deux 
scrollings separfs, une quantité de sprites pleins de 
couleurs et enfin cette superbe musique very, very, 
very entrainante !!l 
..De très, très ,.bons graphismes, plein, plein de 
couleurs come savent si bien le faire les espagnols, 
Vous vous imaginez le menu vous montrant, en acne 
temps, les premiers des très nombreux niveau du eu. 
Deuscroln9s avec sur celui du fond de belles 
petites pllietes 

 

 et. es montagnes, et sur le deuxième, 
vous marchant vers l'aventure,,. De plus, ces deux 
scrollings ne sont pas de nerve vitesse chacun, ce qui 
vous donne une sensation de relief s  extra non ? Pour 
couronner le tout, une superbe musique qui vous fera 
déceler de votre siège, 

J'Y ARRIVERAI.,, 

J'arrete là pour A.M.0 et si un jour vous en 
attendez parler n'hesitez pas pour faire une petite 
partie, ça calme les nerfs,, En tout cas moi 
j'arriverai à la fin, c'est sur.. j'y arriverai, j'y 
arriverai, j'y arriverai.. 

Merci de votre attention, 
et à la prochaine fois, si on veut bien,. 

Par Ramlaid 
Qui y arrivera... 

Graphisme 18/ 20 

Animation 18/20 

FIT , Son 	18/20' 
 1 U 	Scénario 18/20 

17/20 	I Diff i cu lte 14/ 20 
L'equipe 15/20 
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Welcome to Hyde Park! 

Pay Attention in ICE WORLD 

My nase is Tarzan 
(the Back)I live in the 

jungle uhitb ny friend 
COLIO .J 

• L Oh M yes........ . 

r(ggs 
L• 

FICTIOR UwORLD  

F 

(bis OC) ôra Ç3e w bo do ~9oQâoGh 

LOULEV2 EÛMW ---EÉ5 
Salut c'est encore nci nais cette fois je vais vous 

Mer du Zeoe jeu qui se noMe'RICX DR 	US II', RD 
st un jeu d aventures qui est ties bien car il n'y 

a pas qu'un monde gais quatre enfin cinq car quand 
vous avez fait tous les mondes dans l'ordre vous 
passez au Sege Ronde c'est le pied. 
Vos armes: 
- pistolet a eclairs ( bizarre encore un n stere 
a recoudre pour les'LES COMPÀa4O1S DE L'AV 1t!E' ) 
- dynanitesui glissent ( ca c'est genial pour 
detruire des obstacles a distance ) 
- dynalites qui restent sur place ( ca c'est moins 
bien ) 
Les Rondes: 
Vous avez carme je vous l'ai dit cinq Rondes. Les 
voici. 
-LE MODE DE LA GLACE ( c' est super car vous pouvez a 
certains endroits glisser au lieu de marcher ) 

ND GOLIO : En tout cas ce n'est pas moi qui ira 
la bas. 
Quel frileux ce GOLIO. 
-LE MONDE DB LA JUNGLE, 

ND 64LIO : Ca c'est on monde a moi et rien qu' 
Roi tout seul. 
-On ne sais jamais peut-etre que tu y ais. 
tu penses. 

-Peut-etre. 
-Alors dis-toi vite ou t'a mis cette disquette, 
Bon revenons a nos ronde. 
- HYDE PARR . Bienvenue dans le paradis britaniaue 
(enfin paradis!' C'est bourré de robots, et moi, les 
robots e n'aime pas ça depuis que j'ai vu 

- LE MONDE DE LA SCIENCE FICTION qui est d'apres Roi 
le plus dur. 
Et enfin celui qu'vous attendez tous le Sege monde 
qui est LE MONDE DE L'IN M. C'est le mieux. Vous 
avez des ascenseurs , des plaques qui vous propulsent 
et plein d'autres choses encore. 
Les pieges: 
-des monstres qui apparaissent et disparaissent. 
-des piques qui apparaissent et disparaissent. 
-des gouttes de 5111e qui vont de droite a gauche, 
-des stalactiques qui toibent. 
-un bloc de glace qui glisse derriere vous. 
-des missiles qui partent. 
-des eclairs qui vont de gauche a droite. 
-des boules de neige qui partent. 
-des douches a passer. 
-des fuites. 
-des sols de cline, 
-des homes ou quelques choses comme ca, Et plein 
d'autres pieges encore si je ne l'ai est pas 
tous site. 

ecrit par le plus beau le plus 
fort donc COLIO,non! pas GOLIO 
sais RADEAU, 

0.0 t is 	Graph i sri e 1 S/ 20 
Animation 19/20 

(~ ~ 
 

Son 	12f 2o 
L Scenario 17/28 

Difficultel9/20 
L' equ ipe 18/20 

17/20 
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recevoir 

be 	 @  

aaaooa000a 
Vous voulez des pokes?? Bin c'est rapd, vous 

pourrez dire que ce fanz est nul Rais je n'ai pas non 

Wssete   faitpour faire desyokes (voir testA.M,C), 
 uis redacteur moi!! J essaies pourtant d'en 

trouver sais,.. Alors pour ce Rois-ci, je vous 
annoncais les mots de Prince of Persia, bin pour cause 
technique, je n'est pas pu., Alors je suis obligé de 
continuer sur sa lancé e vous file LE code de A.M.C, 
pour la 2ème partie : ~AGOBAH. 
Je suis helas obligé de declarer la mort subite de 

cette rubrique, pour cause de pas pokes, snit, alors 
si vous voulez revoir des pokes dans ce fanz, 
envoyez-en, et moi j'en cherche,,. 

Adieu chez lecteurs i snif, 
a, je l'espere, tres bientot 

By Raslaid, snif.. 

Envoyez-nous vous lettres, 

5,0>5 3oc~sL~icl4 
Bon alors comme je vous l'ai promis je, vais vous 

donner quelques p'tites astuces. Je vais vous en 
donnez que deux mais les plus importantes enfin pour 
moi, Alors la presiere. Elle se trouve dans le 
quatrieae Ronde au septiene tableau. Quand vous y etes 
arrive vous allez tous pres des tonneaux vous y 
deposez une dynamite et vous grimpez a l'echelle qui 
est au-dessus de vous et vous attendez quelle explose. 
Ensuite restez a l'echelle jusque a ce que le tonneauu 
qui a tue l'oiseau revienne, La deuxième se trouve 
dans le CINQUID(E Ronde, Si vous y etes arrive et que, 
vous n'arrivez pas a passer le premier tableau, je vais 
vous dire cossent faire. C'est tout sis le vous allez 
au bord de la fosse vous y deposez uro dynasite ( qui 
reste sur place ) vous partez de Rare ^e a ce que la 
dynamite ne vous touche pas et rapide ,t vous allez 
sur la pierre qui partira, rendu au n 	de l'echelle 
vous sautez pour 1 attraper. Mais si 	. 	loupez il 
faudra recommencer l'operation, 

Par Ranbeau l'astucieux 

STOP, maintenant, c'est not (Ranlaid) qui prends 
la parole, je vais vous parler de quelques trucs qu'il 
saut savoir sur A.M,C. tout d abord, quand vous 
commencez le premier niveau, si vous ne connaissez 
pas,. vous vous faites bouffer par une plante 
carnivore.. Apres on avance, tout en tirant, vous 
arriverez devant un trou si vous essayez de le sauter 
vous vous faites encore bouffer, alors, il faut 
balancer 4 grenades dans ce trou pour passer, apres on 
continue. Il vaut mieux, pour vous, prendre Ies 
éclairs qui se trouvent sur votre chesin, c'est 
'achesent utile, Je trouve que ce jeu est bien, car 
quand 

 ça 	e 
nd vous avancez, il suffit de tirer tout le temps 

et
Ah Raintenant Barbarian! Oui, celui ou on peut 

couper les tetes des vilains pas beaux.. La technique 
c'est que pour les 3 premiers adversaires, il faut 
partir en essayant de couper la tete (fire+direction 
cpposee a la Rarche), Vous prendrez des coups gais ca 
doit passer, normalement.., Vous pouvez egalenent, 
pour les autres, les coincer dans un coin et leur 
donner des coups de pieds, vous verrez, c'est 
fastoch.. 

Ah oui, pour les plans de Prince of Persia, bin, 
euh. , . vous savez, ça prends de la place.. , . . 

On attend vos plans et tous le reste., 

Bcrit par Rasbeau 
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PROGRAMMATION 
by Golio junior 

Salut, les petits croco—prograonneurs, 
.fie M'adresse aux sury i vantl (nçoubreux 
J 	 espere). Il est  vrai que l'article u 
mois denier etait costaud 	alors 
continuons. Je vais (enfin!!) vous 
révéler les secrets de la recherche 
dichotomique et du tri par insertion. 

Bonne lecture et bon courage 

Alors toujours aussi tardus des organisations de 
liste?? Oui, .et pas pour longtemps. 

Cw tri directement par le plus connu des tris 
bulles. Si l'on voulait se représenter le 
fonctionnement de ce tri, on pourrait ina iner une 
sorte de mer, ou les mots les plus légers iceux qui 
doivent etre les pr eniers dons la liste triée) remonte 
peu à peu comme dli julles. Mais concretecent, qu'est 
ce que cela donne .. t bien il suffit de comparer 
chaque oat au reste de la liste et de les échanger 
si l'ordre (ici alphabétique) l denande. Un petit 
algorithme, pour bien comprendre cette délicieuse 
prose : 
n!(18) : tableau renfermant les nets à trier 
n = nombre de cots 
for a: 1 te a ' pour comparer tous les mots 

fer b: a+1 te a ' au reste de la liste 
si c$(i)(af(b) alors pas d'échange 
sinon on échange des mots 

fin des boucles b,a 

Et voilà on joli petit algoritMe tout sicpl,'. 
J'Espdre que vous conprenei peurquei ce type de tr' 
est tris lent (car le nombre de cenbinaison qu'il favi 
explorer poor pouvoir trier une petite liste est asses 
important) ( pert on liste de le mots : 18*(18-

%rie, 
 

eenbinaisons explorées ), Mais non cher 	, 
toerr ions nous aup,enté la vitesse du tri à bulles. 
lais çui, car si rra utilise a liste points per 
ex le on zupeate sérieuse t e vitesse 
d'~cution. Ainsi le tri à bulles peut etre repousser 
dans ses derniers retranchements Passons sins 
transition au second tyre de tri : le tri per 
insertion, Celui là vars l'avez déjà utilisé sans 
vous en rendre coag e. Je n'explique, : quand egos 
joue: cmc cartes, il vous arrive de trier vis carte 
qn le inserrint entre deux certes. Et bien ce tri 
rait lo veno chose (colin non.!). voici l'slgerytl+ne : 
af:nots a trié 
notE18 :tableau qui est trié 
rechercher la place de of 
intcrcellé of dans le tableau not! 

Alors, ça décoiffe niveau rapidité, et si~1icitd de 
aonpr* sin (jai bien dit caiprébension), It voilà  

c'est tout pour le tri, passons sans transition à la 
recherçhe . On commence pu la recherche séquentielle. 
C'est le type de recherche If plus s' le 	il suffit 
de comparer le not à rechercher au reste de la liste : 

entrer le not a rechercher 
conporer au premier 

si ils sont Floux, alors not trouvé 
sinon passe au suivant 

si fin de liste, alors le mot n'est pas dans la 
liste 

C'est sigle mais lent. Je suppose que vous avez Béja 
jouer eu ,ieu de nombre inconnu compris entre deux 
valeur9? It quelle est la méthode la lus rapide que 
vous connaisses?9 La meilleure 	t~ode consiste à 
couper la poire en deux, par exemple, , il faut trouver 
on noubre entra et 1u 	au premier essai, vous 
allez llisir là (latié), si c'est trop grind, le 
nombre est entre 1 et 3, sinon entre 566 et 1698. Et 
ainsi de suite, .. uui non cher Celia arrête de 
dérailler, quel est le rapport avec ta recherche 
dichetoique4 (C'est ce.. caçuer on plat de 
nouil les alec un 2e). It 

lichoienique,
ien bonde d'abrutis, vous 

eves lait de la recherche 	sans le savoir 
(Je vois déjà Lcbe.0 devenir heureux, car des lui 
ç'e t 	même 	d'intelligence) ion 	voici 

e plus rand nmre 
e pu 	i  noire 

l icite = (1-1)12+1 
si linite- (1 alors pas d .nre 

~ si nee) irrite alors 1=I
b

mite 
si wenbre(linite alors A- linite 
si nenbre=limite alors J'ai trouvé 

It c' et f'ni. Qnelsues petits trucs 	accélérer 
~e reccierche. It ce.engons P~ me idée ori incl t 
`'organisation , deus avez me liste de nets trie, it 
bien, découpez la en fines tranches corme de ,job 
Il serait 	 u t que j'aille 	n er, 	w car 	creu;e 
écrire, surtout quand oa pu le de ,ambon). It oui, 

in:gines pu on Maud on Eclair de mie (tris rare 
chez certains, enfin 1 espoir fait vivre (longue vie à 
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Rasbeau'! (ie seul he qui n'est pas Deau).i VOUS 
aviez décidé de créer un tableau de pointeurs par 
lettre (par exenple pour les A, le prenier not 
commençant par A commence à pointeur(l)=18, pour les B 
pointeur (2)=56...(d'ou l'intéret pour les Z, car on 
retouve automatiquement le pre#ier not commençant par 
Z)). Cette méthode est intérressante si on utilise une 
liste linéaire simple ou double (ace sujet 	regarder 
le programme REPERTOIRE, car il utilise cette A thole 
). Pour gagner de la place il existe un méthode, elle 
consiste à rassesbler des àonnées. Je n'explique, vous 
avez une fiche du type o nog, Yrenon, age 
mensurations ..,. vous fait une ribambelle de petit 
tableaus et qui bouffent plein de place, La Méthode 
consiste à les rassesbler dans une seule chaine ; 

chainesfnosf+' +prenosf+'*'+a9of+'*'+mensuration$. 
Les * servent à séparer les différentes parties de 

votre fiche. Car lors du décospactage, cels evite de 
Rélanger noxi et sensuration$. Je pense que cette 
méthode ne peut etre utilisée comme un tableau car le 
temps de décorpacts e et de compactage sont tris long. 
Mais cette wéthode 1 tout son sens dans un fichier 
disquette, ou les precieux octets on leur importance, 
J'éspére que vous ftes armés pour affronter la dure 
réalité des listes. Sur ce je vais ter%iner sa 
digestion , car jaabon/purée, c'est difficile à 
digérer, Bonne sieste, et à dans 2 Rois, 

Golio Junior 
(le moins bete, le moins moche) 

Rv is a La 
POPULRT1on 
Chers admirateurs et (surtout) admiratrices ceci 

est un message de Colio Junior (Le moins noce, le 
moins bète) 

Si vous avez des problenes informatiques (Pour les 
probleses de coeur, instruisez-vous regardez 'DeAnier 
palot' (bien baveux, s'il vous plait) avec dans le 
role principal : Rustine (celle qui rigole quand on ,. 
., la colle) 	envoyez vos questions à : Croco World 
(Golio Juniors, La Goderais, 35258 MOUAZE. J'ecpere 
etre en mesure de vous aider (P.S. du L.M. car je 
viens de mis mettre) . Cette rubrique devient de plus 
en plus courte, car je ne reçois aucune lettre, alors 
écrivez Roi (je s'occuperai nese des probléses de 
coeur, vu que je n'ai plus rien à faire). A dans deux 
mois, si je reçois du courier. 

Colio Junior 

P.S. : Ave pensez-vous de na nouvelle rubrique sur le 
Turbo Pascal?? Si elle ne vous plait pas je pourrais 
peut-etre la changer par autre chose tinitiation a 
l'assexbleur ourquoi pas??). J'attends avec sérenité 
vos pires critiques (constructives, sinon allez voir 
ailleurs) 

(Re) Colio Junior 

Voiçi in exeaple de èrùgra, re àtili -it las 
poiniees (ce programme n est qu'un exespie. Nais les 
sous-programme peuvent etre employé dans un de cos 
prograae), Le tri parnsertiçrn, la rec!;erJ; 
séquentielle et dichotosique n'auront plus de secret 
pour vous. 

18'  Programme d'exemple d'organisation de liste point 

28 'par Colio Junior de Croco World (and Co.) 
38 ' gue le~,prograetiae commence !! 
48 $ODE 2: D1R 8, 8:INK 1, 26: BORDER 8: WD{D0~1 18,78,5,25 
58 n:l:'pointe sur la prenifre place libre 
68 CIX nott(188),pointeur(188) 

Se PRINT ' 1: Introduire' 
98 PRINT ' 2: Chercher' 
188 PRINT ' 3: Lister' 
118 INPUT 'votre choix : ',a 
128 ON a GOSUB 168,388,498 

1438

COTO78 

168 'introduire 
168 INPUT 'mot a introduire :',sott(n) 
178 IF notf(n):" THEN RETURN 
188 COSUB 258;'recherche séquentielle 
190 COSUB 320:'routine de décalage 
218 n=n+1 
22$32 GOT0 168 

248 'recherche s uentiel 
258 FOR c:1 TO n- 
268 IF sot$(pointeur(c)))sott(n) THEN 288 
278NFTc 
288 'c=lot juste derrière 

RETURN 

318 ' routine de décalage 
328 FOR decals+l TO c STEP-1 
338 po~ inteur(decal)=pointeur(decal-1) 
398 NEXT decal 
358 RETURN 

378 ' recherche dichotomique 
388 INPUT 'not à recherher : ',not 
398 depar=l 
488 fin-n-1 
418 licite:DNT((fin-depar)/2+de ar) 
428 IF linite-depar(1 TIS?( PRINT'pas de not':CALL LBB 
18: RETURlt 
438 IF sot)not$(pointeur(linite)) THE Bepar:linite 
448 IF uof(nvotf(pointeur(lisite)) THEN fin:linite 
458 IF not sot$(p~ointeur(lisite)) THEN PRINT 'Mots tr 
ouvé':CALL &BB18:RETURN 
468GOTO416 

488 ' lister 
498 PRINT' ressez une touche pour continuer' 
588 FOR a=1 TO n-1 STEP 28 
Sib FOR b=1 TO 28 
S28 PRINT not$(pointeur(a+b)) 
538 NEXT b 
S48 CALL 1BB18 
SS8Nl Ta 
568 RETURN 
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11initiction lIurbo Pascal 
r 

"S 

Encore une nouvelle rubrique dans If fan:', Il faut 
dire que ce langage le cérite bien, car comparé an 
basic il ala simplicité (malgré quelques difficultt 
suppl nentaires (declaration des variables ... )) et  
rap idité du langage machine. Commençons par un tout 
petit programme : 

ega inutile; 
,j'ai pas trouvé mieux comme no ø) 

nn : integer; (n nombre entier de 0 à 65536*) 

(* finis pour les déclarations des variables*) 

begin 
clrscr; 
Randomise' (* initialise le générateur aléatoire n) 

• n: randomL588); 
rrite('Nombre aléatoire : '); 
vriteln(n); 

end. (* fin du proga*e inutile ou de l'inutile 
programme *) 

Tapes c texte dans l'éditeur de turbo pascal, 
compilez le (taper R comme Run) . Et voilà c'est pas 
compliqué hein!. Explication : Program indique de quel 
programme il s'agit. (* et *) permet d'inserer un 
commentaire 11 g a aussi les acolades. Var indique au 
turbo Pascal que l'on va déclarer des variables (ici : 
n), Hélas il faut aussi déclarer le type de cette 
variable tici integer : nombre entier de e à 65535). 
C'est jar begin que commence le programme (et il finit 
par 'The' end). Clrscr est ce qu'on pell une 
procédure (ils n'ont pas besoin de variable(s)). It 
par hasard efface l'écran, Randomise : voir le 
programme. Eandon est ce que l'on appelle une fonction 
(elle a besion d'une variable). Elle donne un nombre 
entier entre 8 et ..., et quoi ++ Et bien remontons 
dans l'histoire, prés d'un villa pompas ou papous ,le 
ne me souviens plus. Je ne rappelle non oncle n'avait 
dit que Randon tonnait un entier entre 8 et 588 (rour 
çe cas). uni 1 délire, continuons notre exploration 
de la jungle T.?. (pour ceioc qvi pîssédent un cerveau 
à 1 heist : turbo Pascal) , Détail frappant :: alors u;en ~sj: c'est s' lement = (encore une faute de 
 ! 	sais qu'elles Sent trés courantes dans 

certains articles ( les coditions .. (et en plus Il 
s'est permis de l'écrire en nzjusçule •(pis de 
commentaire)))). Nais non moi je ne fais ,anis de 

• fautes de frappe, et oui le T.l. lutte contre la 
fainéantise , alar tapes pour dqs instructions 
d'affectations (en clair et sans décodeur : a=b) le 
couple ::. iiriteln - print, 8 remarquer les textes 
entre ' et aussi les ~arenth4sls. Je vois certains qui 
s'agitent au fond. Ou ouie je.. lien de terrible pu 
rapport au basic. OK, • peur l'instant c'est pas 
terrible mais c'est u;le initiation avant de devenir 
un super crac des fichiers a accés direct ou dans les 

Ws scalaires (et j'en passe et des meilleures). 
ierons notre programme, il nest possible pour 

l'instant que de tirer un nombre au hasard, et un 
seul. De plus la structure va se compliquer un petit 
peu. Voici le programme modifié : 

program inutilell; (n la revanche *) 

var 
1,0 : integer; 

procedure Moisbrelléatsire 
u gh 
 : randon(598); 
rrite('Manbre aléatoire : '); 
vriteln(n); 

End; 

Begin 
clrscr; gotoXY(1,1); 
for c::1 te 58 is NombreAléatoire; 

end. 

Encore des choses nouvelles dans ce programme, On 
• cwence pu me chose surprenante : Procedure 

NcmbreAldatoire. We tui, comme son non l'indique, il 
s'agit d'une procédure. Et une procédure est carme un 
sous-programme. Dés que le programme ya rencontrer 
MombreAlEitoire, il va executer la procédure 
ManbreAléatoire (c'est à dire tirer un nombre au 
hasard et l'afficher). Nais il y a une chose very 
importante, il faut toujours définir sa procédure 
avant de l'appeler. Encore une chose hachement bier : 
Cet.XY(1 1), mais qu'est que celb fait qY Cote : allez 
à X,Y;! tPent etre nit question sans répise : mais 
oui Colio Junior n'arrive pas , il est déjà là (poil 
aux doigts)) Et bien en basic ça fait : un locate x,

4 cool non1! Et le fer c::1 to S de MonbreAléatoire .. 
Cell équivaut as basic : fer c-1 to 	:gesub 

,~ nonbrealéatoire;next, le you understand abat I say?? 
Dans 2 mois an va pousser un peu plus loin les 

•, limites de la connaissance lupine, avec dans le role 
principal : COLIO JIMIOA (le moins bete) 
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By Jean Hubert 
Marie Joseph . q Ce mois-ci vous avez le droit a un listing Cree par COLIO JUNIOR (He oui 

II 	 encore lui, francheoent, i l nous les , .. ,) , Je crois que c'est un prograMe 

repertoire FA1CAIS-ANGLAIS (Me riez pas trop en voyant ce programme qui fait 

honte a la prograMation,il serait vexe) , 

0 5/ 
(SUITE)........... 

RECTIFICATIF 

Je vais apporter plus de précision a propos 'des 
listings du numéro précédent. Le prier listing (de 
numérotation de 1 en 1 jusqu'a 68) peut se nommer sous 
n'importe quel now (exemple : chargeur. bas). Il se 
charge de lancer le programme pricipal, Le second (de 
18 en 18 en comencant i 188) se nome ; repertoi.bas. 
Le troisième (aux lignes aléatoires) se nome 
anglais.dat. J'esp Ere que ce surplus d'infos 	va 
permettre de bien taper ce prograMe. 

Rectification de Colio Junior 

'ANGLAIS . DAI' 

238 LINE INPUT 'Anglais : ',n$ 
648 LINE INPUT 'not Anglaisa effacer : ',cl 
888 LIKE INPUT "not Anglais a trouver : ',c$:PRINT 
1800 WRITE 19,'franang 
1258 INPUT 89 al:11 a$:'franang' TUM 1268 ELSE PRINT 
CHR$(7)-:CLS é1,PRIHT N,'Fichier incompatible':CALL i 
BBI8:CL6SEIM:RETURN 
1448 PRINT #8 CHR$(27)'CHRI(64)'CHRI(27);'p''CHRI(1)' 
1468 IF c=1 T( !i a 8:ai=1:c$:'F AMCAIS':c1f= ANGLAIS': 
G(TO 1470 
1468 IF c:2 THIN i=1:i1S='4CL4IS':1t='FRA AIS' 
ELSE RETURN 
1980 LINE INPUI 'not Anglais a modifié : ' cl 
2828 PRIMT'Not anglais : ';notl(e 1):LINE ÎUT 'nodif 
ication((enter) : aucune modification) : ',si$:IF a$=" 
THEN nf=not$(e,I):a=1:COSUB 2168 ELSE a=1;GOSUB 2168 

2888 RETURN 
2988 DATA 2,16,'Francais',39,'Anglais','FA' 

Fin 'ANGLAIS .DAT' 

Suite du listing du ni ero precedent(Repertoi .BAS) 

1158 '(((((((<((charger)))»))))»)) 
1178 8 cf='Chargerle répertoire ':GOSUB 2188 
1188 ODIR *,rep'  
1198 PRINt :INPVT 'Mon de chargement 18 lettres naxinu 
nl c '.c$:PRIMT 

cl 

'Dois-je fusionner le contenu du répertoire 
998:COSUS 2878:CLS 11 

1268 INPUT 49 a$:IF at='franesp' THIN 1268 ELSE PRINT 
CHR$(7)';CLS 1;PRINT 11,'Tichier incoNpatible':CALL I 
BBl8: CL6SEIH: RETURN 
1268 INPUT 19 xn 
1278 IF c=2 O b9 OR x:1 THIN IF xn+180)6SB Tin b=6S 
8:LOSUB 1858 ELSE b=xn+180 :GOSUB 1858 
1288 IF x+xn)b THIN CLOSEIM;GOSUB 2368:IF aY='AA' THIN 

RETURN ELSE OPININ c$:INPUT 19,af,xn 
1348 CLOSEIN 
1358 PRINT 
1368 PRINT CHBl(7)''Répertoire charge et t T' 
1379 CALL IBB18:P,EfURM 
1388 d.dti+1,1 
1i998 IF MIDf(c1,d+1,1)='*' TIEN RETURN ELSE 1=1+1:GOtO 

1488 ' 

1428
'((ll((t(((iprier))»»»»» 

1430 c$-'In rimer le rEp ertoire':GOSUB 2118 
1448 PRINT 8,CHR$(27);GHRt(64);CHRf(27);"p';CHR$(i);: 
COSUB 3586 
1445 PRINT 18 CHR3(27)"£'; 
1458 IF c=1 ThIN a 8:af=l;ct='FRMCAIS':clt='ESPAGNOL' 
:COTO 1478 
1468 IF c=2 THIN a=1:al8:c$:'£SPA(74OL':c1$:'FRANCAIS' 
ELSE REIURI 

1478 RESTORE 296e:COSUB 2878 
1488 IF c=1 THIN 1588 
1538 IF e:26 THIN RETURN ELSE e=e+1:IF dep(e,a) 	THIN 

1538 ELSE COSUB 1618;GOTO IS38 
1548 e:1 
1568 IF e=27 THIN RETURN ELSE PRINT 'Inserez une nouve 
Ile feuille pour les ';CHRU(e+64):CALL LBB18:PRINT 18, 
}HRC(27);'D';CHR$(ta3);CHR$(8):PRINT D8,CHRS(9);CHR$(e 

Fanzine en freeware — Mars/Avril 1992 -- No 4 — Page 13 — Fai  
Photocopiez Moi —, La poubelle n'est pas pour moi — parlez d+ 



ÎS68 GOSIlR 1S88 
1570 COSUS 1618 =e+1:GOT0 1558 
1588 PRINT is C $(27);'-';Cf0tt(i):PlD1i #B,CIQ#(27);' 
D CHRf(37) CA11(8) 

1sCR(27); ;CK1ili~ $:PAnhT;I81ChR$(7);'- 1KR$( 
1688 RETURN 
1618 PRINT #8: c:c+l 
63~Bndlp~(ea) ~ 

1648 II c):SST 1 PRINT 9etournes la feuille':CALL 1 
8818:c-1 
1658 PRDIT #8,net#(na);C1 $(9)'-> ';net$(nai):c=e+i 

1668 IF L91(s~nof(n)))8 TH ®i PRINT 18,' 	Synonyne(s 
) :''sy

Wexprest(n»A 
n):c=c+l 

1678 fF 	TB®I PRINT 18,' 	Expressi 
on(s) : ''expr esf(n):c:c+l 
1688 cosul 2148 
1768 PRIM 'Place prise dans le répertoire : ';x-i;' a 
ot (s)' 
1778 PRINT 'Place libre dans le répertoire : ';b-x+l;' 
oot(s)' -  

1768 
GGSU
8 	2898:CALL iBB18:RETUi 

1888 '((((<(((((effacer))»»»»») 

18
18 'UXXflXMIKXNXXIXIXXXXUXUXXU 
 c$-- Bftacer le reperto ire' :60SUS 188 , 

18 INPUT 'Taille du 	(1-650 :';b 
1848 IF b)668 THDI PRIIWCHRf(7):COTO 1828 
1858gRASB .*otf, sgne$, expres# dep, tabl 
1868 DDI notf(b+l 1) sqno_ f(b+h),exprecf(b+l),dgip(26,l) 
i abl(b+1,1,1):x=I:RETui~ 

1868 '((((((((((twdifier)))>)»»)» 

198g c3='N fier u not' :COSUD 2118 
1918 IF c:tIH®1 1MW 
19288 IF c:2 flim 1988 	 ' 

1566 k= 91 2388 
1988 LDi INPUT 'not 1s~ _z_gnol a nodifid : ',cf 
1988 IT cl" TIS RBTtu 
2999 a=1:COSU6 2388 
28191F ni THEN RETAIN !LSE e=n:PRINT 'Not Francais: 
';RQtt(e, ):LDS INPUT 'Nodificat'on ((enter) : aucvn 

e nidification) : ',nt:IP of:" TNVI n$ aot$(e,8):il: 
COSUB 2168 ELSE ai:COSUB 2168  
88 PRNi'Not espagnol : ';Not$(e,i): Uî ' Rdif i 

T
t,. 

ion((enter) : aucune modification) : ',n$:IF tf ~ 
N n#mot#(! 1):a=1:GOSUB 2168 ELSE a:1:GOSU$ 2168 
2838 PRINT i jn onie(s) : ';cyme#(e):INPUT 'Nodificatï 
on:'sqno1) 
2848 PÂTIT 'Expression(s) : ';exprest(e):BœUT 'Nodifi 
cation : ',expr sf(x) 
Ze xT~n:e:CSUP 2648 
2868 
28 'sous-p ogt~es d'affichage::: 
2888 CLS 	#i:PRINT 	I1,'(contol)+ :':PRINT 11,'a-' : e' 
:v;:i:1:i :•J:n ?:b:!~':RBTIIAM 

2168 c1 s$:COSY9 2548 
2179 ndep(d a) 
21 IT a4 tl®I d (d,a)oot$(x,i)W$:tabl(x,a,8)1 
:tabl(x,a 1)~:R1Ta

rc 
1 

	

2198 It n)notf(n a) TI 	IF tabl(n,a,8)i 111Th 2288 1 
LSI GOSUB 214$:C0t4 2198 

	

288 IF o$ oot$(n,a) To 	2218 
+rott(x,a) d 
tab1(x,a 8)=n 

2
238 IF n deetd'a) TO tib1(x,a,1)i:dep(d,i)i::G0T0 
268 

2248 tabl(x,i i):tabl(n,i 1) 
2268 tabI(tabI(n,a,1),A,BS=x 

3278 1IT1(n
~ ~c 'a,i) 

2288 tabl(tabl(n a,0),a 1) x:tabl(x a,8):tabl(n,a,6):t 
2b98nsrts)e~rct bI(,a_IS-n:not8(x,aS=n$:RBTURN 

:1 TO 26:fiRITE #9,dep(c,8);dep(c,I):NEXT 
=1 TO x-1 
19,not$(c,8)oot$(c,j) syno$(c),expresf(c), 
),tabl(c,0,1),tabl(c,1,é),tab1(c,1,1) 

x+xn>651 To PRINT CNR$(7);'Fusien impossible 
de place' :a$:'#8':CALL 8B818:GOT0 2518 
x+xn+188)651 TO b:658 ELSE b--x+xn+188 

SUB 1858 
BMIN 're"per tordit' 
R c:1 i0 i6:IMPVT 19,dep(c,8),dep(c,1):NSXT 
ILS MOT EDF 
PUT #9,notf(x,8),cot$(x,l) syne$(x), 	res$(x), 

0lhbKx,8,1),tih Cx,l,éltab1Cx,l0;x x+1 

ASBDI 	.. 
RA1'repertei,dat' 

tai i~s 
at d>zc tHDI di 

'cf facenont de frai et ling$::: 
FOR ~~i~~l 2?98 

cl utf(n,a):GOSUB 2548 
de!(d, )gin

t 
IF 	(not$(tahl(m,a 8),a))Î 

ep(d,i) :COT 2?18 	dep(d,ff=tl n,i,B:ti 
a,1)Î 

tab tab1tn,a,i),a,8)=tabl(n,a,8) 
tab (tabl(n,a 8),a 1)=tabl(n,a,1) 
snof(n)=sgnol(x-1 expres$(n):expresf(x-1) 
tibl(tab1 `x-1,a,l),i3O)=n 
tab) ( tab) (x-1,a,A),a, l)n 
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DEMD I  

. k1la~'rrn . 
f r 	Ci 	y 	Est,Une 	flouvel'le 

rubrique pour vous informez un 
max sur les deoos du aooent,le 
anis 	dernier, 	an 	vous 
annanca t i a venue de cette 
rLbr que, or wast a, ! pot' ] r r 
IOiJS fair 8 ilii P EaiEi tEst, 
prewar interv~eu,un premier 
top mais voila. pour ure 
rubrique deeo,0l faut avoir 
des deaos!!dusteaent 	des 
deems, nous on n'en a pas des 
lasses et ie crois pas qu'on 
sait capable d'en pondre covee 
ca, 

an 

-a~aa~aaa~as~~t 
____-aa~a~~s_~~~~s. 

Mssa~ t~ ~ ~ ts~ ts ~i1 

On tance un cri d'amoei, 
i 'ont i l ope se sent en secw i te , te 
lion soit Qu'jt y a plus fort que 
lui,t'eteahant vient vers son aoi, 
OO l'tx e singe 

elft. .,.eet'de,, On 	s'est 	9ou'e 
c'est Qos cana( cri d'oppel c'est 

-00 VEUT DES DE OS...1 1 1 ! 1 ! ! ....... 

A tars nous on veut des dews et 
vous, vous nous en envoyet+,c'est 
sirote nont 

Ptevse'!!! En attendant qu'on 

soit derauen si nous ►e devenons un your, 
l4er i d'avance 

Rf&RM 6 JEilb3..... 

By RANLAID I JEAN HUBERT MARIE 

JOSEPH , 

Une nouvelle equipe qui 

casse (gaffe a la casse). 

CONCOURS 
Concours! Concours! C'est bien beau ca gais la question que 

tout le Ronde se pose(Ne le cachez pas, je le sais) 
c'est:'Qu'est-ce qu'on gagne???? 
Mon nesdaaes,ce n est pas un bon de reduction sur une 
boite de S Xg de lessive super concentree qui ne 
pollue pas ( C'est vrai il y en a moins donc elle 
pollue moins ..,ERREUR.,. Il y en a moins d'accord 
Rais elle est surer concentree ..., Ca revient donc au 
seae...,C'etait le pensee du Rois, Heu!! À quand la 
lessive Light.. 
Ca n'est pas non plus des pie's 'CROCO WORLD', deso1 
pour ceux qui font la collec' 
Ca n'est pas non p lus des i,Shirt ou autre photo 
dedicacees non, bien plus!Chers lecteurs vous aurez 
le droit a toutes les felicitations de l'eq uipe de 
'CROCO WORLD' !!!!! Mon, non relevez vous c'etait une 
blague le gagnant recevra les 2 prochains nvaeros 
de'CR0~0 WORLD' (Merveilleux cadeau) 
-Mais les abonnes ils se font couillonner !!! 
-T'aurais pas pu te taire COLIO 

A Oui les abonnes ! ! ! ! Ils veront leur abonnement se 
prolonger de 4 Rois 
Alis au fait cament on joue 
Ba voila ce concours consiste i trouver un naxinun de 
'totes d:hortaugraf e' dans ce numero 

PRBCISONS.. ,PRECISIONS. , .PRECISIONS.. .PRECISIONS., ,PRE 

Sur vos lettres qui ferons craquer la .boite aux 
lettres,nous voulons voir les mots qui contiennent les 
fautes. 
En cas d'egalite entre deux concurrents, il seront 
départages par la rapidite d'execution. 

Ce concours n'est pas une blague, 
vous pouvez, si vous le desirez 
nous envoyer des lettres 

Merci d'avance JHNJ, 
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h Jean Nubet Marie Joseph 
(Je vous dome ainsi non 

GOGO IgRLD, La Coderais, 3S2 NOU 	r 
.- ------------------ _ -------------..------------- -- 

Votre daix: 
ACHAT ❑ mi ❑ GON?ACT ❑ 

■u uu uuu u• ui ui i■ N■ 
ONmuuiiuu•MEMNONNo 
iva•i•i•uuuu•uu 
iivauuui•iuiiuuiuu 
iuiuiuuuu•iuuuiui 
i•iuu•uuiuiuuiu 
•ui•uiiu••iuuuiu 

Vous ares sans doutes rurçw que dans ce WuWerc 
la partie petites annonces t'occupe q'une deai 
page,et bien c'est que cette rubrique ne bat pas 
des records d'affluence .Mous avons donc decide de 
redwire cette rubrique , tous nies excusons poor 
cela mis Rous en sortes oblige, 

ly Jean Hubert Marie JOSIPI 
(Il faut eue .ie trouve ai 
slopw) 

COflDITIOflS 13"Riganncm cnT 
Eb!iu v ex savoir collent faire~poe' t'aboîmer ; ce 
fonsiWe. titre tori, je crois q il n'y a rien de plus 
sinple:tu prends a papier,An crayon (si tu, sais 
ecrire c'est parfait), sur ce papier, tu ecriso'je 
vee nfabonner a votre sqer fansine qui ne plait 

ares beaucoup,ear il est plis vieux et nains pire que 
les autres et.. (0>t!Ols!arrete un pen espece de leche 
bctte.),Je prefererois que sut ta lettre,tw aine tot 
nonce serait, jt penset un peu plus sinple)et ton 
adresse si tu tiens muent a recevoir ce fanzine 
qute plait Dei 	'eu"..,A cette lettre tu loins 

(tu connunces a nains rires centimes 
(not 

cheque
) le tout dans one belle enveloppe adresse@ a 

coco i âii 'La Coderais' 35258 NoUA~, Nep! Nep! 
n'oublies pas le tine .  

mCISI011S 
jA tous envoyant ce cbeq~e de 54 hs,voos vows i 
metros de CM NOIE 

• Mus vous signalonsque cet enqagroe,t pert etre 
ru i tout nonent,quelle liierte(s' ce point,nous 
n'avons pas per ;tous salles surs Ie tors euh , euh 
BA cas d'arret de la Ptublication de ce .fanzine, vous 
serez autcmtiguenent renboe'ses . (h parlant de 
reaboo:senent,si vous desires ronpre avec votre 
envpeneat, i 1 eons sera rembourse la difference . ) 

PS:Le cheque sera adresse a Mr NEMI Jean-Philippe 
'Li Cede ais',3SNO4_,,iaaés 

h Jean Nohert un JOSEPH , 
(SIMS M M) 
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