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r CE MGI-CI, UN PETIT PLUS, NOM PAS UN CROCO MORLD 

PLUS QUI ARRIVERAIT À LAVER VOTRE LINGE PLUS BLANC QUE 
BLANC, NON, UN PLUS DE PAGES, ET DE RUBRIQUES. 
RAPPELEZ-VOUS, EN JUILLET 1992 ( ÇA FAIT, ATTENDEZZZZ 
EEEEN 2 MOIS, NON ? ) NOUS VOUS DEMANDIONS DE RÉPONDRE 
À NOTRE SONDAGE QUI SE BASAIT SUR L'ARRIVÉE DE 2 
RUBRIQUES HARD R BD, CE QUE VOUS AVEZ FAIT, MERCI! 
NAIS VOILA, IL Y A CEUX POUR ET HÉLAS CEUX CONTRE. 
ALORS NE BALANCEZ PAS VOTRE t.w A LA POUBELLE PARCE 
VOUS ETES FOU OE RASE DE SAVOIR QU'ON NE VOUS À PAS 
ÉCOUTA, C'EST FAUX, MAIS IL A FALLU TRANCHER (J'AI 

._IEIE PERDU UN DOIGT). NOUS AVONS DÉCIDÉ DE RAJOUTER, 
JE DIS BIEN RAJOUTER DEUX RUBRIQUES, UNE HARD ET UNq 

- AD) EN EFFET AUCUNE AUTRE RUBRIQUE NE SERA SUPPRIMÉE,I 
IL Y A MEME UNE NOUVELLE RUBRIQUE QUI VOUS INFORMERf~ 
OU MIEUX SUR LE MONDE DU FANZ (SUJET TRÈS INTÉRESSRNT)I 
TOTAL DES OPÉRATIONS 3 NOUVELLES RUBRIQUES !!~ 

UOS ARGUMENTS CONTRE CES NOUVELLES RUBRIQUES ÉTAIENT 
QU'ELLES NE CONCERNAIENT PAS LE CPC, D'ACCORD, C'EST 
VRAI, MAIS AVOUEZ QUE 2 PAGES SEULEMENT SUR UN FANZ DE 
28, QA NE FAIT PAS GRAND CHOSE, SI NOUS NE FAISIONS 
QUE ô PAGES, JE VOUS COMPRENDRAIS. ET NOUS PENSONS QUE 
L'OBJECTIF DE CROCO IA)RLD EST DE VOUS INFORMER, VOUS 
AIDER ET VOUS PARLER DU CPC, CE QUE NOUS FAISONS, OUI 
OU NON ?? NAIS C'EST AUSSI DE VOUS DIVERTIR, CE QUE 
ESSAIERONS DE FAIRE AVEC CES 2 RUBRIQUES. IL Y A AUSSI 
CEUX QUI N'AIMENT PAS LE HARD, OU LA BD OU LES 2, À 
CHACUN SES GOUTS (N'EST-CE PAS LONGSNÔT ") ET CE 
N'EST PAS À NOUS DE VOUS CONTREDIRE, NAIS AVOUEZ QUE 
CE M'EST PAS DIFFICILE DE TOURNER DEUX PAGES ET DE 
PASSER AUX ARTICLES SUIVANTS, ET PUIS SI ELLES VOUS 
6EMENT VRAIMENT, ARRACHEZ-LES BROYEZ-LES, BRULEZ-LE5 
IEME, C'EST MIEUX QUE 'LE MOHbE' POUR ALLUMER UN BON 
FEU DE BOIS, FAITES CE QUE VOUS VOULEZ AVEC CES 
QUELQUES PAGES !! MAIS N'AYEZ CRAINTES NOUS PARLERONS 
TOIIJO4SR3 It NOTRE itCAM£ ROUÉE CM tIE, LE Cpt, £t çfl 
ENCORE LONGTEMPS. NAIS NOUS NE DEVIENDRONS PAS COMME 
GAIE OVER COMME CERTAINS LE CRAIGNAIENT, 6AME OVER 
N'EST PLUS UN FANZ CPC, MAIS UN FANZ DE DÉLIRE SI ON 
PEUT DIRE, ON RIME OU ON AIME PAS. 

l~1iqi5 9F PRP 
LR POSTE 

(Photocopies+enveloppe+tigre 4fr) 

wop CQ 

BON CHANGEONS DE SUJET, VOUS AVEZ TOUS REMARQUÉ QUE 
VOTRE FANZ ÉTAIT PLUS LOURD CE MOIS-CI, N'EST-CE PAS 
!? EN EFFET IL Y A EU QUELQUES MODIFS, L'ARRIVÉE DE 3 
NOUVELLES RUBRIQUES ET DES ARTICLES PLUS &RAND COMME 
UN PETIT DOSSIER SUR IRON LORD (2 PAGES) DE L'AMI 
RRNBERU, UN INTERVIEM DE LON6SHOT, LE CÉLÈBRE 
PORTE-PAROLE DES LONGON SYSTEM ET UN HISTORIQUE DU 
FANZ. POURQUOI UN HISTORIQUE ? ET BIEN PARCE QU'EN 
OCTOBRE, CE SERA L'ANNIVERSAIRE DE CROCO * RLD ET LA 
SORTIE DU AER HUMERO IL Y A 1 ON UNE SORTE DE 
I"BROUILLON' (JE CROIS QU'ON S'EST AM~LIORÉ !!!) 

ON PARLONS D'AUTRE CHOSE ENCORE, C'EST LA RENTRÉE, 
HÉLAS POUR CEUX QUI AIMENT LES VACANCES ... NAIS 
M'AYEZ PAS LE MORAL À ZÉRO, VOUS ALLEZ REVOIR LES 
PROFS (BOF...) LES COURS (BEURKK) OU POUR D'AUTRES LE 
BOULOT AVEC UN PATRON D'ENFER (AUGMENTE MON SALAIRE, 
ÇA IRA MIEUX). NAIS VOYEZ LE BON COTÉ DES CHOSES, VOUS 
RETROUVEREZ VOS AMIS SOU AMIES), VOUS RETROUVEREZ VOS 
BONNES HABITUDES, ALLER FUMER DANS LES WC, BIZUTER 
QUELQUES' BLEUS" AU PASSAGE (JE NE SUIS PAS RESPONSABLE 
DE CE QUE PEUVENT ENTRAINER CES QUELQUES MOTS), ET 
PUIS SI VOUS VOUS EMERDEZ À NOURRIR, J'AI LA SOLUS, 
LISEZ CROCO 	RLD PENDANT LES PAUSES !! 

BONNE RENTRÉE 
VOUS EN AVEZ POUR 

EDAC' 

FA EEWRAE, 
BIEn SUR 

• 
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dor~noaoa 
By Ramb ea u& Ram l a i d 

Salut every body,ce Roi-ci 
comme tous les Rois RANLAID et 
Roi allons vous présenter les 
rubriques habituelles: les 
actus,les tops, les zoo (dont 
un de deux pages),un planet 
des bidouilles. Bon voilà 
alors bonne lécture. 

d'UBI SOFTS 

Une coapil encore une dans c'est actu. Elle s'appelle 
'XARATE ABES" couabunga!!! Cette co~pil de aa! 
comporte quatre jeux qui sont très connu par les 
orateur de karaté ( dont Roi qui suis ceinture 
noir-rarron-verte-orange-bleu ). Des que vous verez 
les noya ils vous ferons un coup de pied sauté arrière 
trigle 

sautGA 

	

-L 	

erieux dans vote gueule! Ils sont: 

RAST NINJA II 
-DOUBLE DRAGON I 
-DOUBLE DRAGON II 
Alors avant de vous prendre pour BRUCE LEE préparez 
vos katanas et vous noutchakou, Voilà fini pour ce jeu 
et le GRAND MAITRE RAPBEAU vous salut! 

Scénario: Tout commence en 2039 ..., Vous et votre 
équipage d'humains voulez conquérir des planètes rais 
vous ne vous souciez plus des pirates de l'espace, 
Quand un beau matin de JUILLET (le 21 c'est le plus 
beau jour car c'est Aon anniversaire ) lorsque votre 
equipage reçoit un message de détresse provenant d'un 
autre vaisseau. Vous devez délivrez l'èq uipaee de ce 
vaisseau de c'est échantpasbeaupuantcrétin, Après 
avoir délivré l'équipage vous devrez aller sauver 
d'autre humains qui sont sur la planète des Monstres, 
Ce jeu a un principe connu le 511001 THEM UP ( c'est à 
dire les buter ). Votre tache sera simplifier grace à 
des arMes qui seront accroché sur les murs pour les 
avoir,tirez 2 fois sur le carré blanc devant vous, Ce 

f
eu a un gros problèmeil n'y a pas de musique. There 

	

or 	thiscane , 

PAPERBOY II 
de MINDSCAPE 

Je ne vais pas avoir beaucoup de chose â dire sur ce 
,jeu car il ressemble beaucoup au I toujours le mere 
but à savoir livrer leournal DAYL4 SM aux abonnés 
tout en évitant les obstacles du genre 
vitrier,tondeuse,bébé etc,,, Entre chaque niveau vous 
pourrez faire un parcours de cross avec des cibles a 
visé etc... Ce jeu n'est pas sexsiste car vous pouvez 
incarner un livreur ou une livreuse. J'ai oublié de 
vous le dire rais vous devrez tenir quatre seMaines. 
Avant chaque jour de la semaine vous aurez un plan les 
Raisons vertes sont celles des abonnés et,celles des 

no
n-abonnés sont celle en rouge. Voilà pour PAPERBO 

MERCâ 
d'US GOLD 

Vous etes un coanando genre RAMBEAU avec votre M-16 et 
vos grenades, Le président Hitter,,, non,le président 
des ETAT-UNIS a été enlevé par un groupe de 
terroriste. Vous devrez donc ND tout le monde: le 
récupérer mais biensur ce ne sera pas sans risque car 
tout au long de votre chemin vous devrez vous battre 
contre des terroristes ( cette aventure se situe en 
AFRIQUE CENTRALE là ou il 	a des rare uages d'ailleur 
vous devrez vous déplacez dans des Marequages et vous 
devrez vous frayez un chemin avec un lance-flarrne, B4,~ 
bas c'est fini pour ce Jeu et,au prochain jeu. 

Par le rédacteur 
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Princes Of 	Porcia 
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Risk Dan prou 	II 
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Em Lin HuguQs 	It.. 

â Mkt.or 
7 Morth and S uh 

III 	8 L. ' art. d~ 	Lo Guerra ■ 

E MsitcaI 
lQ ~ Cro:U Cors 	II 

JE SAIS, C'EST NUL 
MAIS J'AI QUI 	CA A 
METTRE ALORS 	IL FAUT FAIRE 
AVEC... 

LA 	JQ~ITE 
US GRAD Ces NUL W !  

Tops 
ne you 
lai sent 

pas ? 

!Changez-les en ecrivant 
à CROCO WORLD 

La Goderais 
35250 
MO U AZE 

our tous, 
astuces, 
er'tarque 
pokes, 
tops 

VEAHHH 

LES VACANCES AUX 
SOLEIL... 
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Avant propos 
Je vais vous présenter quelques personne qui on 
contribuer à ce jeu (pas nal l'expression), 
Craphisce et prograwation; 
-Soon Laurent, 

Bande sonore; 
-Clonent Cregory. 

Voilb,niintenant començons 
Comme le rédacteur en chef n'a ordonné de 

t'appeler'vous' ,je t'appelle vous, uoique not je ne 
Elatsais bien à vous apEeler tu , Rentrons dans le 

ND
u.'IROM LORD' est un jeu de chevalerie voyenageuse 
al leop ~le: Quelle expression!'! 

ND 60LI$c Ah,vi c'est corme'le petit lord' dans'club 
Dorothée, 
-Mon non GOLIO le'petit lord' c'est un dessin animé 

et 'IR I1 LORD' est un jeu. 
-Ah,d'accord! 

Le début 
le toutout début 

On voit qu"IRON LORD' (c'est à dire l'home de fer) 
est d'une bonne qualité cardés la page de 
prèsentation vous avez une tete de mort avec des 
cornes (elle est super bien faite!!) puis suit 
l'arrivèe dIROM LORD' (c'est écrit en caractére 
codérne!!) c'est le contraire!! et un petit texte. 

Le but du jeu 
Vous devrez obtenir des homes pour constituer votre 
arnèe pour vous battre avec MOKTAR.Ho Ho! 
je we suis gouré c'est pour vous battre con.,,..tre 
LOEIAR le aéchantpasbeau qui terrorise la populace 
avec sa gueule d'éclaté et ses pouvoirs maléfiques, 

Le jeu 
Quand le p lan du térritoire apparait vous voyez: 
-Trois chateaux (le votre tout en ruine celui du 

Na icien et la grande ville!!! non ce n'est pas 
N -YORK!!!). 

-Deux villages. 
-Une abbaye, 
-Un coulin (pour ton café). 

Dans le premier village tu as,je veux dire vous avez 
un concours de tir à l'arc.A ce concours vous pourrez 
gagner des pièces d'or ou un saladier d'argent je ne 
ne rappelle plus très bien. Le plus important c'est 
que vous pouvez gagner une grande renawée, Grace à  

celle-ci ce sera plus facile pour vous de trouver des 
hontes gais le concours n'est pas si facile. Autrement 
our avoir des soldats vous !ouvez aussi aller chez 

l'htrbo,l'hbrbo zut de wt content qu'ça ce dit 
hèrboriste à bah voilà, Toute la rfdac en train de 
boir leur café sauf RADEAU qui travaille: 
Quoi !'➢! 
-Mon- ren!! 

Comme je vous le disais vous allez chez l'hèrboriste 
qui vous donnera une centaine d'homes si vous 
retrouvez son amulettes ou bien vous ouvez aller à la 
grande ville,là vous allez dans la salle 	de 	u, Ne 
vous faites pas d'idée il n'y.b pas de jeu vidéo et en 
plus est-ce que vous avez treize ans (conte moi). Mon 
car là,vous pourrez faire des parties de bras de fer 
avec un honte de fer (cette série passe, sur M6 entre 
13h58 et 14h98, je ne fais pas de pub voilà le secret 
de ma réussite, En~par lant d'M6,. suis en train de 
re 	er'LE COlMAtwo DE SB4GAPOUK' au moment ou cet 
article) ayant une nain de fer (quelle rime). Vous 
pourrez faire aussi des partie de dés, Vous pourrez 
augmenter ou baisser le prix selon votre choix. Si au 
bras de fer vous avez gagné contre tous les advèrsaire 
vous pourrez cliquer sur la sèrveuse!?! et none si 
vous cliquer sur cette-dèrnière dés le départ elle ne 
vous donnera rien parce-que vous ne l' interrèssez pas. 
Vous pourrez discuter avec elle (et seulement discuter 
et pas aut'e chose!!!) avec elle et,si vous etes 
gentil (sans +) elle vous donnera un médaillon, 
Celui-ci vous le donnerez tun chef de nércenaires. 
Ensuite il vous dira que si vous donnez une belle 
armure à un de ses anis,qui lui est redevable celui-ci 
vous confiera des hontes, Quand vous avez des 
homes vous pourrez aller dans votre chateau (en ruine 
halha!~ia! ). Puis vous allez dans la toure. Dans la 
tour vous verez: 
Charger le jeu 
-Sauver le jeu 
-Déclarer la guerre 
-Musique on 
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Ouvrez les 
portes, voila 
le messager 
avec les "CW' 

bc~ CJaô~ OQ9 P b~â  

Iif +fit JM 	+~3 ► ' ~; 	r~; 	~~   

-Sortir de la tour 

Dans la bataille 
1a bataille,je la trouve très confuse et baclé,ayssi 
je ne vais pas vous la conter car je n'y comprends 
rien!!! 

After the war 
(après la guerre) 

Après la guerre vous avez une série de labyrinthe. 
Après un cbrtains nombre de labyrinthes vous devrez 
vous battre contre des monstres. 

Pardonnez ROI (RADEAU) 
Arès ces labyrinthe et ces monstres je pense (car je 
n est pas réussi à tous franchir,pardonnez Moi pour 
une fois que "e ne suis pas arrivée à la fin d'un jeu) 
que c'est la 

je 
du jeu. 

bonheur ou désolation ? 

Si vous mourrez et ça 'e l'éspère.....pas la tete de 
mort biscornue apparetta au-dessus d'une montagne et 
i 1 y aura une phrase dans ce genre: Vous etes mort 
maintenant qui pourra sauver la terre du chaos. 
Par contre si vous gagnez vous aurez sauver la terre 
et vous l'aurez nettoyé de tous ses méchants, 

Par le preu chevalier: 
RADEAU 

NON AVIS : 
'IRON LORD' est un super jeu que dis-jesuper génial 
que dis-je,néga super génial que dis- e,sq er néga 
génial super ultra h~ra MEga génial (a y suis 
peut-etre allés un peu tart). Dans ce jeu tout est 
bien car primo: il y a de la musique pratiquent tout 
au long du jeu. 
Deusio: les graphs sont super bien fait. 
Tersio: le but du jeu est assez or i inal. 
Quatro: l'époque est le Moyen-age (et moi'adores les 
armures les ée les chateau forties arbalètes comme 
celles &e CU A(JŒ TELL). 
Voilà ces en parti pour cela que j'adores,que je love 
ce jeu. Sur ce je vais vous quitter. 

Nes salutations à vous tous, 

th 	GRAPHISME 19/20 

ANIMATION 13/20 

jofl URI SON 	18/20 
d, 	DIFFICULTE 18/20 

r SCENARIO 20/20 
1 	SOFT L' Et~UIPE 1?/20 

" M'enfin 	, 
les mecs, 

Faut bien ça 
pour boucher 

les blancs , 
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Cierrii II est serti fig N, et demis, artaies 
ee sMt tMjiers pas arrivés # la fil. pas #te.a■t 
état dess qu'il est aussi difficile (voir gene plus) 
que le esker tee. mais se vous i iEtez ~s 	ce 
#lève, C.M est là!! (mir ~e pilles') 
lEt si N 	lait du jeu es lei -noue, ce serait 
Iwe Idée keeiu l Ives COersaid Il, l'here de la ~l 
eealeaee est arrivée ! Le principe i jeu reste le 

et sl est assez sicle : Umar es kl#tat test 
sr le ~s~e it~ de pitié pm les LieIAIS (si 9 
Sm les Bets.....)  
1lji, a 2M. dura, la p'tie se arse (elle r 

explose r!), 	serte d'Mitre ~s mitraille de 
perles. b sil Mlea_~r 1 klater1 	sr le 

de clavier, et oilà 	vous tirez 	s "$eker' 
*i vsst droit au but (tirer quad , la Iule est 
iourte). Et Mil#, vitre première victime est teiée! O 
lus avez pé le vaisseau de C er.id (heeeeeie t ?) 
Eh Ni! tela vous, permet d'avoir plus de feu. l 
caution et os Nit de sales 	Mrd 

rsite sg.eMMisatiM (ter de.... e est wa *?) ht 
a maaseuore, il faut passer  ~re a(atlanttique" 

a m...).ietre exemple, lorsqu'il : trip 	, 
M vous vous tirez m mop de Smait et alors tut se 
détruit N vous tirez des mes' (ce i est la 
meilleure s.luties. je pense). 

GRAPHISME 16/20 
ANIMATION 16/20 

CYBERNOID SON 	16/20 
II 	DIFFICULTE 18/20 

17/20 SCENARIO 14/20 
L'EtUIPE 16/20 

	

Après de nasbreuses plaintes à propos du 	• 
listing e'REPERTOIRE', l'inspectuer JHIJ et son 

	

associé le Dr GOLIO Jr, se sont mis sur l'enquète!Très 	R 
vite, JIMJ a repéré, après lecture du listing, un 
mauvais fonctionnement du logiciel de transfert .Tout 

	

de suite le relais est Passé au Dr GOLIO Jr qui opère 	Fi 
une aodif' du nerve logiciel. 

* Voici les nodifs pour tout le listing 	(on 	croit!), 
(on 	le excusez-nous de 	cette 	indiscutable 	erreurs 

refera plus). 

1298 FOR x-x TO x+xn-1 T 
1388 INPUT #9,Notf(x 8) Not#(x 1),syno$(x),expres#(x) 
1318 	#(x,8)é:G6SUB 218 n#=not:a 
1328 n#=*ot#(x,1):a:1:COSUB 2168 
1338 LOCATE #1,1,1:PRINT #1.x:'/';xn:N 	T 

1498 IF c:2 TH ~l 1648 ELSE RETURN' 
1588 PRINT 'Désirez vous une en-tete ':RESTORE 2998:G0 
SUB 2878 
1518 IF c:1 THEN LINE INPUT 'Votre en-tete : ' t#:PRIN 
T 08 CHR#(27)"D''CHR#(IN?((88-LEM(t#))/2));CH #(8);CH 
iS~GdSUB'15~#(é~:PRINT #8,CNR#(9)t# 

Voila ce ue j'appe 

rune pale~bien 
emplie.. C est 

chouette,,, 

IN arrêtées la dEustrati., Mes avez pu 
remorquer *'M peut agir d'autres amies (7 a total) 

e remet se révéler très intéressantes, dais 
asas tas, à vous de les deviser.. les amis (les 

iiets!!!) sait très variés (les bridés, et les bridés) 
missiles, chenilles ieirstrsetibles, astres tireurs 
et vaisseaux 1taitaze1n vous mettrez du temps pi.' 
zigouiller tut ce beau mie... Les graphes sit très 
sellais, nais les ddars se rlpèteet 	ils sut 
créds ie la seine fa~,*e dais le Mui, tout se suit.. 
less avez plusieurs eieeaez, qui neeer.st à votre 
victoire, 2e l'espère 	. le retrive hélas les 
none ereois que dus le ler, ce qui est evegca, la 
musique est très hies faite it va tut à fait avec le 
stgle de COerseid... Les sprites sut guelques fois 
repris mais ce s'est pas important l'effile de 
d'aeination est très fluide, rapide el spchrMisê, ce 
qui m'est tas permis à tut le made. 

Es couclusios, C'est ■ très bu jeu qu'il faut 
arselumes a t raitre, taffaile CECCI M 	remis a rs le 
nvroe stile de jeu, ce qui se déplait à perswe... 
J'espère *e fous l'ayez dais Mtre Lhiuoè*e, sig, 
je sais pas Mi, volez-le ! ! (j'aEeeue.. ) 

PGS be4ucoup dt p(act, ttflt Adult.... 
	 5g laslaid 

1788 RETURN 
1718 ' 
1728 '((((((((((((etat)))»))))))))) 
1738 ' 
1748 c$:'!tat du répertoire' :GOSUB 2188 
1758 PRINT : PRINT Taille du répertoire : ';b;' Aot(s 

1938 RETURN 
1948 LINE INPUT 'Not Français a modifié : ',c$ 
1958 IF c$:' TIEN RETURN ------------------------------------------------------  
2328 IF n: THEN CLS #1:PRINi #1 CHI#(7)"Ce not n'est 
pas dans le repertoire";CALL #Bh18:n 8: ETURN 

2338 IF UPPER#(actè(ro,a))(>UPPFJ!#(c#) its COSUB 2148 
ELSE RETURN 
2348 LOTO 2328 
2358 'sauuetage+agrandissenent:::::: ------------------------------------------------------ 
2538 'recherche de d our c#======== 
2548 d:ASC(UPPER#(MID$(c#,1,1)))-64 
2558 IF d:62 THEM d:14 ------------------------------------------------------ 
298B IF a#CHR#(27) OR a#=CHR$(13) TAIN c 8:RETURN 
229918 c:INSTR(b#,UPPER$(a$)):IF c0 THEM 2898 ELSE BTU 

2928 DATA 4 8,'Fichier',24,'Mot',36,'Lister',49,'neper 

29 e_DATA 

3628 DATA 3,8,8,8,1 3~55~3111,9~31~2,8,8 
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Prime Of Persia 
),a Sin enfin, et oui, Ça fait trois Weéma +r 

hais c'est fini j 'dpère que je vous aurais a ià 
(j'ai fait du oieuu que j'ai pu). Encore quelques 
conseils, au niveau 	, en haut, lorsque vous 
devez vous battre contre votre oebre , i l ne faut 
pas 10 pousser dans le vide 

sifûr )

n vous Bourrez, il 
faut la tuer ('e sais c'est 	 niveau 13
lorsque le sultan est Bort, 	parte s'ouvre. 
(fers e niveau i4, qui ne devrait pas poser ae 
ambl 	a (s' i l y en a, vous etes vra isent nul 'j 
et vous avez enfin fini ce jeu. de n'aurais Plus 

qu'une those a dire c'est un jeu ca i iqué, of il 
faut etre bon, rapide, Bais avec ces pians vous ne 
vous paveerez pas, j'espère !t 

B RQLlaid 

~.egQr~d~ 
Plaque qui ouvre - 
Plaque qui ferme 
Plaque qui tombe 
Grille qui s'ouvre ' 
Homme à tuer 

Pieux X 

Potion Bleu 9 

Grande Potion Bleu à 
Porte tranchante 

o 
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r
vous avez 5 am 	en oche intéressant, 
avez d'au 	'seils à nous apportes, 

ez l'adr 

Signé Ramlaid 

Cha CJca ô~ ~3d c~ Q3@ dDeje8ef~ 

âQ.S Nbouffles 
Mon non il n'existe pas de pokes ou de Cheat 

Mode à iron fiord ( je ne vois pas à quoi ça servirait) 
mis par contre, il ea existe un pour Cybernoid II, 
que vous connaissez surenent ; 

- Redéfinir les , touches avec O-R-G-Y 
- On peu de musique pour signaler le Cheat Mode 
- Redefinir les touches normalement, et voila des 

vies infinies... 

PAPB 
	

)'ELITE 
 cdlèbre Le 	livreur de journaux vous offre les 

urnaux infinis ; 
- Rechercher la chaîne hexa 31,8A,38,88,81 
- Remplaces le 3! par 88 
- Et vous obtenez 88,8A,32,88,81 

Ensuite pour les vies infinies : 
- Recherches la chaîne hexa 38,85,32,8C,81 
- Remplacer 31 par 88 
- On obtient 88,8S,32,8C,81 

PRBHISTORIX de TITUS 
Il y a deux mois, , Cougoutt vous donnait dé ja en 

paLure une petite aide de son cru, aujourd'hui, un 
bidouille de Ronan CODThEC pour avoir des vies 
supplémentaires, merci t lui ; 

- Recherchez-la chaine hexa 3B,83,32,1E,81,CD 
- aeugiacez of par rr 
- On obtient 31,FF,32,1E,81,CD 

J'espere que ça vous suffira, sinon attendes 2 Rois, 
envoyez-moi vos pokes, cheat mode et compagnie, 

A dans 2 mois 

3oçs 
Me revoici pour vous aider a finir vos jeux 

favoris. Cable vous avez peu le remarques dans les No 
précédents, lorsqu'ai faisait un test de feu, on vous 
donnait une aide pour celui-ci, donc je vais continuer 
sur na lancéee, nous allons parler du célèbre jeu 
'Iron Lord' ... 

Malgré sa superbe animation( ses superbes 
graphismes, il n'en deuneiee pas moins compliqué   (eh 
oui, il faut bien ça !). Je vais donc vous éclaircir à 
ce sujet...    

D'aord, allez faire un tour chez le marchand, 
achetez lui des dis, et parlez d'un collier volé dans 
votre conversation avec lui. Ensuite allez ,jouer au 
dés dans la salle de jeu pour vous faire au moins 388 
(je sais pas quelle monnaie, pesos peut-etre) ou plus 
c est easy... Après allez vous défouler au bras de 
fer, il faut etre le plus fort ! Ensuite allez parler 
à la servante du collier elle vous donnera une 
amulette après allez voir le mercenaire , discutez et 
achetez iui le collier, avec le collier dans la poche 
retounez chez le marchand, et une amie une ! 

Après allez faire du tir à l'arc pour gagner jouez 
un peu, sortez et retounez sur le terrain, vous gagnes 
des tirs supplémentaires. Lorsque vous avez la coupe, 
allez chez le moine et parlez-lui des moines guerriers 
(ça vous servira plus tard), allez chez l'herboriste, 
donnez lui la coupe, achetez une potion, vous avez une 
autre armée. 

Allez voir le templier parles-lui de votre victoire 
au bras de fer, il vous fait confiance, et une armée 
pour vous. Vous pouvez aussi aller donner la potion au 
moine guerrier, et demandez-lui s'il commit quelqu'un 

en plus il ps donne une armée, 

C'est bien d'avoir toutes ces chaînes hexa à 
remplacer, nais il faut justement savoir comment les 
remplacer. Donc je vais vous expliquer 

- Prenez DISCOY et chargez-le ~ 
- Allez dans le menu EDITIOM 
- Allez dans le sous-menu 'FONCTIONS' 
- Selectionnez 'RECHERCHER' avec les flèches et 

Inuyez sur la touche 'H' (pour Hexa) 
nserez la disquette de jeu 

- Entrez votre chaîne (sans les virgules), puis 
validez 

- Motes l'adresse obtenue 
- Retournez au menu précedent et selectionnes 

COURANT', recherchee l'adresse notée et nodifiee les 
octets concernés puis retounez dans le menu précédent 
- Selectionnez ECRIRE', puis validez 
- Eteignes l'ordinateur, puis testez le jeu et c'est 

fini !! Ilous avez des vies infinies (poil au kiki!!) 
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tintintinnnnnnnnnn! ! ! ! !Me voici de retour pour vous presenter le match du siecle: T)Œ DEMO (Logon Systen/82.91) VS 
PARADISE DEMO (Paradox/12.91).En plus de cela un peu d'actualiteavec FROM SEVOtID 2 des Lo3ons (encore!?) et d'autres 
trucs... 	 • 

from (1ond 2 
Realisee par Slash et Eros (Un nouveau...),cette deco 
ne peut que plaire avec son beau scrolltext (la 
fonte est vraiment classe),son Logo qui se balade sur 
l'ecran (la fluidite n'est pas exonp lairs par contre) 
et son scroll qui donne le sal de mer (vous 
c 	endrez) .C'est beau gais ca ne vaut pas leurs 
aei leures realisations, 
Technique: 1V ,Esthet~ique:1S/26.Interaction:aucune. 
argonosie:17/28 .MOTE:15/28 

Un nouveau groupe dannois est ne:PSYHIX.Leur premier 
demo,conposee de 3 ilarties,n'est pas gal du tout,ell 
est name bien.Ca~p oses d'une 	multitude 	d 
scrolls(supers scrolls dans les deux derniers 
parties),de rasters et de susiques(certaines tirées d 
genial Xyphoes Fantasy),il n'y a que la premiere parti 
qui deceit par son veritable manque d'esthetique.E 

conclusion pour ce nouveau groupe venu du froid:un bon 
debut.Technique:14/ZB,Esthe4que:1B/8B.ImteractiDn:l3/ 
8,ilrgonomie:15/28.M0!B:14, S/gB 

the Deco est la reference sur CPC et est indetronable 
pour un bon bout de temps encore,Plus de dix parties 
en tout une debauch de techniques geniales (Scroll 
3D,Scrolfs différentiels sur 	ZB plans Editeur de 
sprites et pleins d'autres trucs geniaux!~Le tout est 
accessible par menu jouable (dans le genre Xenon) et 
il y a nerve un cheat node realise par Longshot.Il est 
possible d'intervenir sur la plupart des parties a 
partir du clavier (Vitesse du scroll,voie de 
deplacesent des sprites,choix des musiques...) et le 
lust c'est le copieur rapide integre.Bref The demo est 

vraiment géniale!!! 
Technique: 1S/?P,Estheti ue:19/28, Interaction:l8/28. 
Ergonomie: 16/29. NOTE: 19/28 

Le grand groupe qu'est Paradox a creee sa negadeno 
dans le name style que The dmo:nain menu,cheat 
mode,une dizaine de parties(en comptant l' intro et les 

t
urn disc-over denos)Bref ils ont chpisis de combattre 

les 
Paradox 

sur
emonâk

propre 
ros,CMP. , ,

1 les programmeurs 
)sont bons niveau 

technique,au niveau ergonomique et interactif c'est 
vraiment genial car Paradise Deno est copiable sans 
problene, les loaders sont rapides et beaucoup e 
touches du clavier agissent sur cerins 
of fets(couleurs,rasters, . , )En bref une negademo a 
posseder. 
Technique:IV26,Esthetique:15/28.Interaction:17/28. 
Ergonomie: 18/28,HOTB:1S. S/28 

THE DEMO est et reste la meilleure negademo sur CPC car au point de vue technique et esthetique,la PARADISE DEMO 
est tout simplement ecrasee par les scrolls 3D les scrolls en va ues,les rap usmes et les musiques,Peut-etre une 
negadeno des groupes géniaux que sont SXB ou Gb(ESIS pourrait detroner THE DEMO ,vait and see,.. 

Ces demos vous intéressent pas ? Ben j'en ai rien a 
foutre,Par contre si elles vous intéressent ecrivez(si 
vous savez,au cas contraire je ne peux plus faire grand 
chose pour vous.,.)-éoi,en joignant une disquette 
formatee(ou avec des demos dessus pour avoir une 
surprise Made in Goug outt) une enveloppe auto-adressee 
timbres a 4Frs a: AIMARRE jean 69 blvd des Clips 69666 
1rifouillis les oies non je rigolais,la voila la vraie 
de vraie adresse :GOUtAL Sebastien 4 rond point clos 
magret 27938 GRAVIGMY,M'oubliez d'indi qu. ez le pack qui 
vous interesse: B1: SOROH,EUROMEETING,FUCX EXAMS des 
Logons systems (testees la derniere fois),42:PARADISE  

DEMO de PARADOX.B3:I1 E DEMO des L~ o~ g~o~ns(Prochainenent. , ) 
14:FROM BEYOND 1 d 2 des LOGOMS PSYNIX DEMO de 
PSYNIX, (OI(LY CROCO WORLD MAX! It POSSIBLE !) 
Profitez en pour joindre vos TOP + et - ,vos places de 
concert de Metallica a Paris ,vos biftons de S96 en 
rab,vos astuces vos suggestions et autres trucs.., 
La pr~ochaine fois, Je testerais normalement COEXIS DEMO 
1 ELBIC DEMO 1 et des demos etrangeres pour changer 
(èENG,DRACONBREED.,,)Bon,a +++ et bonne fucking 
rentrée. 
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inTERVIE U#  LOn6SHOT 
Et voici une interview de Longshot des Logon Systea, 

le groupe de deaeaker le plus connu en France. 

Litle Lelex : Pourquoi le Logon Systm? Est-ce un 
éclair de génie; ou issu d'une longue reverie? Et 
soudain il est né, mais quand? Et comment? 
Longshot - Logon System est un peu le fruit du 
hasard. Le groupe est né au chateau de Ubi Soft 
lorsque J'y bossais en tant qju'auteur indépendant en 
1988... A cette époque, le chateau était envahi de 
coi odoristes 	belliqueux 	et 	particulièrement 
aggressifs envers le CFC. Convaincus de lasuperioritè 
du C64 ceux-ci étalaient des disquettes de duos 
come preuve' de la puissance de leur machine... A 
force de répéter que le CPC ne pouvait rien faire, je 
décidais de leur prouver le contraire... J'ai donc 
attaqué le C64 par ses 	faibles.., l'overscan, 
le no.bre de couleurs et la qualité de leurs nodes 
graphiques... 

A ces premières dénos, je décidais d'y attacher le 
nog d'un nouveau groupe, abandonnant ainsi le passé de 
oies anciennes activités. Et ce non, c'est un belge qui 
oie l'a suggéré alors que je ne creusais la tete! 

Brad, qui bossait aussi au chateau à l'époques  a 
créé le design du logo, qui est resté jusqu'à ce jour 
sur quelques desos. 
Le mot 'Systes est venu plus tard. Lorsque j'ai 

fait la demo S et qu'il apparaissait clairement que 
seules de nouvelles idées techniques pouvaient 
permettre au CPC d'atteindre le niveau des machines 
sensées etre plus puissantes (Je pense ici au Si). 

s 
 

cette époque le chateau fermait ses portes 
déf initivesent et je we retrouvais donc seul dans le 
'groupe', Brad (ou Garfield à l'époque, pseudo 
provisoire) étant parti de son coté. 
Le reste des membres est arrivé plus tard, lorsque 

le groupe a comencé à etre connu au moment du 
Boor-Deso-Cpc en 1989. 
Litle Lelex - Les années passérent et le groupe 
changea de composition. Combien y en a-t-il eu? 
Longshot - Lorsque j'ai envoyé mes déaos pour la 
première fois à Paris je fus très content de 
l'accueil qu'elles eurent auprès des gens. Ce fut 
l'occasion tour moi de connaitre de réels fanatiques 
du CPC. A 1 époque, la composition du "groupe" était 
plutot 'floue car mis à part moi, je n'avais as 
d'idées réelles sur la motivation de Brad (Qui 
raisonnait plus Business que Deso...et cela se 
co prend). Un des premiers fous de Z88A avec qui j'ai 
été en contact, fut Rubi, puis plus tard, Fred Crazy d 
Digit (Ainsi que Slash mais celui-ci ne codait pas 
encore). L'ANstrad Expo 89 fut l'occasion de nous 
revoir et pour Roi de faire la connaissance de Nasinu 
et du reste des Malibus... 
Étonné par les oeuvres ILuinesque pour la Blèse demo 

Malibu, je leur proposais de coopérer à la réalisation 
de la presiére Sega-deco CPC. Ainsi pendant 3 mois, 
nous avons bossé pour mettre au point Amazing Deno, 
Pendant tout ce temps, j'ai rapidement constaté que 
P987 n'avait fourni aucun travail et qu'il n'y eut  

aucun retour de dialogue de sa part avec moi (Et 
pourtant...), ce qui contrastait nettement avec le 
comportement de Mas mu... Lorsque P88? dut ne fournir 
sa partie il 'créa' l' intro en un week-end!!! La 
raison? Il travaillait 'secrètement' sur unPpartie de 
la future 'Yao Deco' et avait baclé 35K d"intro'. De 
plus, très rapidement, et face au regroupeaent des 
Allesands, je decidais d'agrandir la structure du 
groupe. Ce qui fut fait par l'arrivée de Fred, Digit, 
Pict, Slash et Rubi, qui ont porté le nombre de 
personnes à 8. La plupart d'entre eux avaient déjà 
programé des desos (sauf Slash et Rubi) et son projet 
était de créer une sega-deco sur 2 disques et ne 
fonctionnant qu'avec 1288. Nous étions en Janvier 

iSFBinalement, The deco a demandé un an, pour seulement 
un disque. Ceci surtout à cause de la différence de 
vitesse de travail des différentes personnes, Rais 
aussi (pour 48x du temps) à cause des problénes de 
compatibilité 	générale. 	Cette 	année-là, 	la 
communication et nos rassemblements fréquents furent 
la base de la structure du groupe. Malheureusement 
nous ne poses terminer The Deno pour Mstrad Expo 9é 
nais nous affirmions ici linage de la nouvelle 
structure du groupe. Overflow nous avait d'ailleurs 
déjà re oint quelques Rois avant, ce qui portait notre 
nombre 1 9. 
Le nombre de personnes est d'ailleurs resté stable 

jusqu'à ce que EDO devienne le 18ièse ambre de Logon 
après Euroseeting 1 en Juillet 1991. Celui-ci se 
plaçait, avec Brad, comme le Zièse graphiste du 
groupe. 
De nouveau, la structure est restée stable. Il fut 

question d'intègrer une partie des Xrad'os mais nous 
ressentions tous (De parts et d'autres) cela comme une 
erreur à cause de styles peut-etre trop différents. De 
sane, Fefesse pourrait un jour nous rejoindre mais 
plus sur le CPC. Pour l'instant, celui-ci consacre son 
énergie à un jeu Amiga-St. 
Février-Mars 92 un nouveau graphiste débarque dans 

l'équipe : Eros. Celui-ci a déjà sevi dans les deans 
Froc Beyond de Slash, 
Litle Lelex - Ces compositions ont fait combien de 

desos (sous Logon Syrtes) ? Et à quelle fréquence 
Longshot - Les désos du groupe ne sont pas 
nombreuses. 
1988: Dose 1 - Deso 2 - Deso 3 
1989 ; Deno S - Longshot Deco - Revolution Deno -

Anazing Deno 
19%: The demo 
1991 ; SMKOH Deno - Fucking Exams - Euroneeting Deno 

- From Beyond 1 
1992 ; TO Intro - Fros Beyond 2 

Litle Lelex - Es-tu le leader du Logon, le 
porte-parole? Et pourquoi? 
Longshot - Je ne pense pas etre le 'leader" du groupe 
nais pendant très longtemps, et encore maintenant, 
l'ensemble des gens qui voulaient nous contacter 
passaient par Roi. Je ne considère donc plutot cosse 
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ie porte-parole au groupe. ressaie au naxinnR 
d'assurer une coMinucation efficace entre nous tous, 
ce qui crée vraiment la solidité du groupe. Je crois 
que c'est ce qui explique la différence avec des 
groupes dont la structure est vague et dont le nombre 
de personnes évolue toutes les semaines (l'fMiga est 
un ban exemple... ). Au-delà de la passion de la 
prograaiation, c'est l'a*itié qui soude le groupe! 
Litle Lelex - Aprés tout ça, parlons de Longshot (Si, 
Si, toi ... ). Aprés tout c est toi l'interviewe. Mr 
Longshot, t'as quel age (T'as le droit de tricher...) 
et depuis quand idolatres-tu ton CPC en lui caressant 
les touches ? 
Longshot - Mr Lelex j'ai 25 ans (Et je ne triche 

pas). , . Euhh le reste de la question est une scéne 
harà-(ware) ? Je crois ue c est en 1986 que j'ai 
acheté on 6128 et que jgai coMencé à titiller ses .. 
. touches ... Bref, la carrosserie a eu le temps de 
vieillir! 
Litle Lelex - Entre nous et les lecteurs, tu passes 
combien de temps dessus par semaine ? 
Longshot -.Je vais sans doute te surprendre Rais je 
passe de moins en moins de temps sur ce brave CPC car 
mes activités personnelles etofessionnelles ne me 
laissent plus le choix... D'ailleurs neoie lorsque je 
code, la majeure partie du travail est faite sur 
papier.. Ce qui réduit au strict minimum on boulot 
sur 
Litle Lelex. - Car tu n'as pas que ça à faire je pense 

'Longshot - Ben oui... 
Litle Lelex - Car tu dois aimer la B.D. 1  la Zique, le 
Cine,., quels sont tes gouts en ces domaines ? 
Longshot - En matiére de BD j'aime beaucoup de 
choses, en tant de tout l'univers Marvel pour 
commencer (Je suis un inconditionnel des dessins de 
Byrne et Mac Farlane) je posséde énormenent de choses 
(Je conseille à tous le 'HULX PONT ZERO' en vente par 
souscription (98 FF) qui est vraiment géant!). A part 
ga, j'achète tout ce qui s'appelle Moebius (ou 
Giraud), Bilai, Caza, Jodorrosky... Bien sur, 'ai 
tous les  albums de la saga 'Alef Thau' la saga 'John 
Difool 	etc... Je collectionne actuellement tous les 
albums ie 'Les Eaux de Nortelune (Adallou.Cothias)'... 
Euh, j'arrete là, car j'y suis encore demain sinon! 
En ce qui concerne la musique, là aussi mes gouts 
sont très divers... de Jarre à Communards en passant 
mar E. Daho et la Techno. .ie ne pens 9 	avoir de 
préférence particulire.  Par contre désolé our les 
fans de Netallica comme Fred, nais je DE STE le 
bruit... euh Je veux dire le Hard.... 
Le cinèma? J'adore la S.F. et le dernier film que 
'ai vu s'appelle 'FREE JACX' et je le conseille à 
ous les amateurs de S.F. et d'effets spéciaux! 

Délirants! En gr os, quelque films et ce que je pense 
(En fait c'est assez dur de définir un style ...) : 
Ghost (Genial!), Darknan (Pas marquant.,), Pretty 
Nanan (Pas nal) Exorciste 2 (B000ff), Expérience 
interdite (Ouais!), Highlander 2 (Géant!) Manan j'ai 
raté l'avion (J'ai adoré ce film!!),  hrachnophobie  

(Berk!.', RoDOCOp 2 (Quais!!) Îotai Recail ççeant!!!), 
Histoire sans fin 2 (Pas mai), Predator 2 (Ah que 
Ouais! Super! ) Delicatessen (Genial!! 4'a pas 
d'autre mot!), Akira (Etonnant!) Les Marrrtiens 
(Mouais...sans plus), 12 (No comment.. On est sur le 
cul), Freddy S (Je crois que c'est le S avec la 3D.. 
Dement!! A voir absolument), Orange Mécanique (Un pur 
chef-d'oeuvre!), Le Festin Nu (Je ne suis endormi 
durant le fila...) Hook (J'ai été déçu,.,), Les Nerfs 
A Vif (Berk! Plutoi nous les nerfs! Aucune comparaison 
possible avec Les Silences des Agneaux (Ouais!!)) La 
Famille Adams (Arg! C'est Nuullll!!! Et pourtant e 
l'aiv  vu en U.0. ! D. Bon j'arrete car ce sont tes nerfs 

q  vont etre à vif ... Je suis un grand bavard! 
Litle Lelex - Les Fanzines des Zotres et le Notre, 
qu'en pense-tu ? 
Longshot - Je pense ue les fanzines, tout colle les 
demos, font vivre le CM alors que celui-ci a été 
abandonné Par Amstrad.... Lorsque le dernier canard 
CPC aura disparu, les Fanzines resteront le seul moyen 
d'information pour les possesseurs et passionnés du 
CPC. C'est pour ça que leur intéret est de devenir 
autonome vis-a-vis des sources d'informations et 
surtout de rendre celles-ci les plus intéressantes 
possibles en utilisant au maximum les outils CPC. 
Depuis longtemps, je répète qu'il serait dans 
l'intéret de beaucoup qu'un fanzine en Anglais voie le 
our pour prétendre à un statut de fanzine Europeen. 

Quelques fanzines commencent à faire l'effort et il 
est notable de le souligner (J'ai remarqué ça de la 
part des Allemands avec le fanzine Papier Rundshchlag 
et Duffy ne disait dernièrement qu'il s'y mettait..) 
mais il faut aussi noter que A186x fait aussi cet 
effort avec des petits encarts pour les jeux testés,, 
Litle Lelex - It les demos 	(Celles des Zotres 
Groupes) 
Longshot - Actuellement, il n'y a pas énormement de 
demo-makers sur CPC et on fait vite le tour des gens 
qui font du demo-Making. J'ai évidement une 
préférence pour les demos qui emploient un maximum de 
technique Hardware car c'est le rayon que je préfère 
sur CPC! Dans ce domaine, pas mal de monde fait des 
efforts. Paradoxe avec la paradise demo, bien que les 
ruptures utilisées soient très simples, cette demo 
représente quand mane une masse de boulot énorme et 
prouve que Syndrome a réussi à coordonner tout le 
monde (Dieu sait que ce n'est pas facile), Thriller 
avec la Terrific Denon  ou, là-aussi, les ruptures sont 
encore des ruptures simples gais le travail général 
est ressenti au niveau code (Je n'ai pas aimé les 
graphismes de cette demo..,). Pour finir avec ces 
quel ues exemples je ne peux évidement pas oublier 
les 5X11, dont la progression technique est Fulgurante 
et dont les futures demos devraient faire plaisir i 
beaucoup de CPC-istes! 
Litle Lelex - Que penses-tu de la vie ? 
Longshot - Voilâ : 'Pour ce que je pense de la vie ?  
 je te conseille un excellent film des Mouthy 

Python : 'Le sens de la vie'. Pfewrww, c'est fini ??? 
Litle Lelex - Oui ! A f!' 

InTERVIE U,  Lon6SHOT 
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PROGRAMMATION 
by Golio junior 

Continuez à A' 
écrire, sinon 
cette rubrique 
sera en grève le 
Fan$' prochain, 

Salut!! Pour le Fuck Exams, 	ça 
été sans problème, et merci pour les 
petits mots de soutien 	(ça 	fait 

Vlaisir). Aujourd'hui (enfin!) un 
ecteur m'a écrit (merci Arnaud 

Cochin) sur un sujet intérressant : les 
OUTs s et le rapport BASIC/Langage 
Machine. J'éspére pouvoir largement 
r épr ondr e à ta demande. 

Salut, ne revoilà avec la total de mes articles 
cette fois ci. Commençons par les OUTS; les OUTs du 
BASIC ont la sere fonction que ceux du langage 
machine, donc on peut faire presque les sexes trucs 

C delaster possible, fiais par contre les Scrol 
 sont possibles, ainsi que les reforeatages 

d'écrans). Sau~~f ~qu~ e leurs syntaxes sont différentes ; 
OUT &BC88 12 

BASIC i LD B,IBC ' 	; Port de sortie 
LD C t8C 	; Valeur 
OUT C) C 	; Et voilà c'est parti 

Mais au fait i quoi servent-ils?? Et comme une 
question amène tou jours une réponse (enfin presque 
toujours), la voici : dans le CPC il existe différents 
co posants que 	le Z$8 peut controler, 	les 
périphériques chacun de ces périphériques a une tache 
bien précise he CRTC pour l'écran, le Gate Array pour 
beaucoup de choses). Le 288 a souvent besoin de 
communiquer avec ses périphériques, ~ par exemple pour 
changer les couleurs, accéder aux ROMs.... Pour ceci, 
il utilise des instructions d'entrée/sortie, les 
fameux OUTs et IMPs. Nais comae il existe plusieurs 
périphériques, on a atribué a chacun d'eux une adresse 
de port. Pour le CRTC c'est &B(88 et &BD88... Et voilà 
c'est terminé, ah! Encore un petit détail, le nombre 
de ports disponibles est limité à 256, donc on utilise 
l'octet de poids fort corme adresse de port l'octet 
deoids faible est inutilisé : OUT ABC88,1i et OUT 
~C2S,12 ont le sane effet. Donc les OUTs servent à 
commander les périphériques, à l'inverse les Dés les 
'écoutent@. 

Ne bavons plus et passons aux IMPS qui servent à 
lire des données dans des périphériques, Là aussi il 
faut préciser le port (sinon bonjour les dégats!!). II 
existe en basic une instruction WAIT assez étrange. 
Elle résulte de l'accouplement torride d'un IMP et 
d'une XOR, qui elle sere descendait tout droit de la 
famille des ANDs. Cette instruction peut trouver son 
utilité pour un pro qui connait bien les 
périphériques. Imaginez une instruction qui attend sur 
un port une valeur, qui lui passe un coup de Xor 
suivi d'un AND et qui attend que le résultat ne soit 
pas nul! eh bien voilà un WAIT, Par exemple on veut 
attendre la mise à 1 du bits ? d'un port (je sais 
c'est compliqué). Eh bien un petit Wait et c'est parti 

WAIT AF586,AX81111111 ixi8UA6é99 
JouonVoyons comment ça sarcle? La première valeur sert à 

s la valeur, et la seconde à la 'Ander'. Pour 
ceux qui ne connaissent pas le résultat de cette 
opération, eh bien revoyez vos bases de logique 
binaire! 
Et on continue en passant directement, sans 

transition, à la seconde partie de cet article : le 
Basic et le Langage Machine. Qui n'a pas testé dans sa 
vie de CPCiens un petit CALL ABBO6, voir un petit call 
&9896 non?? Eh bien essayez, c'est marrant !! Le 
probl{se, lorsque l'on programme en L.M. c'est de 
savoir comment les données sont transmises, et comment 
elles sont stockées , Lorsque vous faites un CALL 
&A996,d14AB, par exemple, eh bien le registre A 
contient le nombre de parasétres (ici 1) et le 
registre DE 	la dernière valeur. De plus le 
registre d'index index IX pointe sur les données. Les 
données sont toutes stockées sur 2 Octets (0. de poids 
faible/ 0, de poids fort). De plus elles sont stockées 
de la dernière à la presière, c'est-à-dire qu'en 
(IX+B) se trouve l'octet de poids faible de la 
dernière donnée, compris ??? Imaginons un petit 
programme en langage machine qui affiche une phrase a 
un endroit donné. Voiçi la syntaxe du CALL : CALL 
& O8,àaf,colonne,ligne, Donc le nosbre de parasétres 
doit etre 3, colonne et ligne seront sur un octet, car 
le nombre de colonnes et de lignes est inférieur à 
255. Pour la phrase, nous passerons l'adresse de son 
pointeur (àa$) qui est sur 2 Octets, 

ORG #8886 
CP 

3 3 ÂRRETZ 	 NOMARETurn ; 
LD L, (IX+9) 

tIOO,, POIDS FAIBLE 	DE 	LA 

LD H, (IX+2) ~O0IDS FAIBLE 	DE 	LA 

CALL IBB?S LOCATE EM L.M. 
LD L,(IX+4) ' 	0, 	P. 	FAIBLE 	DU 

OIHTEUR DE VARIABLE 

LD H, (IX+S) 
(àA$) 

PUSH HL ; ON NETS CETTE ADRESSE 
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DE ' 	=S Oil 	RéCOL=E 	LA LDLDPB,((IX+B) 

LD L, (IX+1) ; ETU L'ADRESSE DE LA 
CHAIME 

A, (HL 2) BOUC 	LLD 	) ; QIP L'OM AFFICHE 
PUSH HL 

CALL IBBSD ; CARACTéRE PAR CARACTéRE 
POP BC 
POP 
INC H ; CARACTéRE SUIVANT 

W= BOAC 
çiESi LRMFI~l1U ; 

Et voilà ce n'est pas compliqué! De plus B contient 
aussi le nombre de données passé mais sous une autre 
forme : lm88-A, etnous donne pour 1 donnée passée 
: BiFF, pour 2: RIFE ..... J'espère que tout le 
monde suit, car sinon ça sert à quoi que Golio se 
décarcasse'. Passons sur cette page de publicité, et 
revenons au L.M./Basic, le couple de l'année, Vous 
savez qu'il existe des RSXs, nais vous ne savez 
peut-etre pas comment les faire? Eh bien, c'est du 
pipi de chat enfin presque, Qu'un programme en L.N. 
soit appelé au Basic par un Call ou par l'utilisation 
d'une RSXs les registres sont utilisés de la nerve 
manière. C'est-à-dire : A :) nombre de paramètres, DE 
:> valeur du dernier paramètre, IX => pointe sur les 
données (rangées dans le aeme ordre, il est bien 
soigneux not CPC), donc pas de problème d'adaptation. 
Le problfne réside plutot dans le fait d'intégrer la 
nouvelle RSXs a celle déjà existante. Si vous aviez lu 

Ruiz a La 

non article du dernier numéro, la Firmware nous 
simplifiait pas mal la vie pour rechercher une, RSXs, 
et elle continue pour en ajouter une, Allez fini de 
baver, voici le prog en langage machine 

LLD l~Q,N9RKBi®il~L 
CALL éBCDI 	; KL LOG EX= 

T 

kE4EL DEFS 4,8 	; 4 OCTETS POUR LE XE 4AL 

fix B  
JP PROG 

(IOM 	DEFM AFFICHE 
DEFB 'R'4I88 

FROC 
RA= E 3!~ 
LD L, (1X48) 

C'est aussi simple que ça, passons aux explications. 
XL LOG EX= (c'est ce ça que s'appelle la routine 
qui permet d'introduire de nouvelles RSXs (fallait le 
deviner!!)) doit avoir dans BC l'adresse de la table 
de commande de la RSX, et dans HL, l'adresse de 4 
octets libres pour le KEJ (EL. Passons à la table de 
commande de la RSX; elle est constituée d'abord de 
l'adresse du now de la RSX suivi d'un JuRP à la RSX. 
Le nom de la RSX doit absolument se terminer par un 
caractère avec le bit 7 à 1 (c'est pour ça que le R 
(dernière lettre) subit une addition qui équivaut à la 
mise à 1 du bit 7). Donc dans notre exemple : 
ùAFFICHER àAt~ colonne ligne affiche AS à ligne et 
colonne. 6h bien voilà c est fini pour aujourd'hui, et 
écrivez moi, care ne vois pas de quoi je pourrais 
bien parler dans lie numéro prochain (si! si! peut-etre 
de rien) 

Colic Junior 

POPULAT 101'1 
Chers admirateurs et (surtout) admiratrices ceci 

est un message de Colio Junior (Le moins mocl;e, le 
Moins bête) 

Si vous avez des problemes informatiques (Pour les 
problèmes de coeur, instruisez-vous regardez 'Dernier 
palot' (bien baveux, s'il vous plait) avec dans le 
role principal : Rustine (celle qui rigole quand on .. 
.. la colle) 	envoyez vos questions à : Croco World 
(Colin Junior), La Goderais, 35258 NOUAZE. J'espere 
etre en mesure de vous aider (P,S, du L.M. car je 
viens de mis mettre) , Cette rubrique devient de plus 
en plus courte, car je ne reçois aucune lettre, alors 
écrivez Roi (je n'occuperai Rewe des problèmes de 
coeur, vu que je n'ai plus rien à faire). A dans deux 
Rois, si je reçois du courier. 

Colin Junior 
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Et voici la suite du dossier sur OCP. Je sais 
l'interruption a du etre dure pour certains, mais 
finis les mouchoirs, me revoici. Continuons notre 
explication sur OCP. J'étais rendu au Pattern Editor, 
et plus préciseaent dans le menu Pattern. Les 
différents scrols permettent de déplacer la Pattern 
dans les 4 directions. Fini pour ce menu, passons au 
suivant : Capture, alors là, e n'ai rien compris à 
son utilisation, alors si un lecteur avec un petit peu 
plus de savoir que moi, sait à quoi ça sert, ça serait 
sympa qu'il m'écrive pour m'expliquer. Undo : ça a la 
nerve fonction que celui du menu principal (vous savez 
la bande au dessus votre dessin). 
Il ne nous reste que le menu File, tous les menus 

File ont la meure fonction (charger et sauver des 
données), et la meure structure, Pour faire un 
catalogue d'une disquette, as de problème, on met sa 
précieuse disquette, dans le lecteur (ceci est un 
minimum! !) et on cl i qye sur le petit carré à coté de 
Catalog Disc. Et oh! Miracle ça nous donne la liste de 
tous les fichiers que l'on peut chrager, Et au fait 
comment on chrage un fichier? Il existe deux manières, 
l'une facile et l'autre plus longue. Pour la premiére 
méthode il faut absolument faire le catalogue de la 
disquette; ensuite, on clique Load File (toujours dans 
le petit carré) puis sur le nog de fichier qui est 
dans la colonne de gauche, et hop! I1 se charge. La 
deuxième méthode on commence encore par cliquer Load 
File et ensuite inter Fileliame, et l'on tape avec 
délicatesse le nom du fichier que l'on désire charger. 
Ce qui est valable pour le charger est aussi valable 
pour le sauver (Save File), l'effacer (Erase File) ou 
pour le fusionner (au coeur d'un réacteur nucléaire... 
. avec Merge File). Revenons à notre colonne de 
gauche, il y a 2 petites fleches, une en haut l'autre 
en bas, elles servent à déplacer les noms de fichiers. 
De plus la berre verticale (entre les 2 f léches) 
permet un déplacement plus rapide. En fait elle 
représente la liste des noms de fichiers. De plus une 
autre petite barre en inverse vidéo, représente la 
partie de la liste des noms de fichiers qui est 
affiché. Si l'on clique sur la grande barre, et bien 
à l'emplacement, la petite barre en inverse vidéo 
apparaît, et avec la liste des noms de fichiers qui 
correspond. Mais ce n'est pas tout, il y  encore les 
cases A et B, qui correspondent au lecteur A ou B. 
Palette lors quelle est selectionnée (un drole de v 
apparait à la place du x) sauve la palette de couleurs 
en meure temps que le fichier. Compress lors qu'elle 
est selectionée, permet de comprésser les données. 

Ouf c'est fini, et je le répète, ceci est valalble 
pour tous les Menus File d'OCP, Je retrouve oies notes 
et on continue sur le menu..... Je suis bordélique! f 
Ah! ça y est, je les ai retrouvées, Maintenant 

Direction Fill (on retourne dans le menu principal), 
Solid Fill permet de remplit une zone de l'écran 
avecla couleur selectionnée en BackGround (donc allez 
voir Set Inks du name menu). Cette option respecteles 
zones de couleurs différentes, à 1 inverse de Over 
Fill , qui passe pu dessus tout à la maniére de 
Rambeau lors qu'il se déplace (vous voyez le genre!!). 
Textured Fill permet de remplir une surface avec une 
pattern (ça fait vachement joli!!). Et si vous 
dessiner par dessus cette pattern, et que vous faites 
un gros caca impossible à récupérer mere avec Undo, 
pas de panique, y qu'a la laver et elle ressortira 
plus blanche que blanche (Ney! Golio arrete ton 
délire). Et non ceci n'est pas une plaisanterie, gais 
grace b l'option hash Textured on peut récupérer une 
truc propre. Je m'explique : il suffit de selecteionner 
la nee pattern et de cliquer sur la nene zone. C'est 
facileeeeeeeuuuuuu, Pattern Editor ; voir le dernier 
dossier sur OCP . 

Là on passe à un menuui a sans doute dérouté p lus 
d'un, je parle de Palette. 	Devant nous 16 petits 
carrés colorés, et puis en dessous, 1l droles de 
colonnes. Ces colonnes servent tout simplement à fixer 
la couleur d'un carré (celui qui est enttoure). Les 
deux petites flèches servent à dép lacer le curseur, 
et si l'on clique sur un endroit de la colonne, le 
curseur y va directement. Nais pourquoi 12 colonnes, 
alors qu une aurait suffit? Eh bien OCP permet le 
cyclage de couleur, c'est a dire, faire clignoter des 
couleur comme on veut. Pour ceci il suffit de 
selectionné une couleur différente pour chaque 
colonne, et on augmente un petit peu la vitesse avec 
la colonne speed (colonne verticale du haut qui 
fonctionne de la meure maniére que les 12 autresi, Et 
voilà ça clignote, et ça faitnal aux yeux, sauf pour 
les pec intélligants (carme moi) qui auront fait un 
joli dégrader, Et si celâ vous dérange, stopper le 
cyclage en cliquant sur Cycle. Rotate permet de décalé 
les colonnes. Copy permet de copierla couleur courante 
dans une autre. Undo, c'est toujours pareil, View 
permet de voir le dessin avec 	les nouvelles 
couleurs. Standart, remet les couleurs standard 
(celle qui sont dés le départ). Et Menu qui permet de 
retourner au menu principal, 

Bon et bien voilà, la suite dans le prochain numéro, 
et pendant ce temps là, bon dessin!!! 

Golio Junior 
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In Ut iat i ori Turbo  

Commençons directement par le prog', car il est 
long! 
Program tril; 

Menu; 
Type 
	: String[2SSl; 	i i  

Const 	 (* tiens,tiens!!) 
Max -SB; 	(* 58 places pour le tableau*) 

Iableau 	: arrayll..Max] of Chaine; 
pointeur, à 	: Byte; 

Procedure Initialise; 
Begin 
For pointeur:8 to Max do 

Min 
lChar(Tableau[pointeur],2SS,' '); 

End; 
pointeur: :1; 

Procedure tri(Ligne:Chaine); 
Oar 
Bouci,Bouc2 	: Byte; 
Label 
Fin; 
Begin 
For Bouci:: to pointeur do 
begin 
if ligne(tableau[Bouci] then goto Fin; 
end; 

Fin: 
For Bouc2:=Pointeur+l Dornto Boucl+l do 
Beg in 
?ableau[Bouc2]::Tableau[Bouc2-1]; 

iableau[Boucil ::ligne; 
End; 
Procedure affiche; 
Oar 
Boucle 	: Byte; 
Begin 
for boucle:8 to pointeur do rriteln(tableu[Boucle]); 
end; 

Procedure Insere; 

On; 
LigneBuffer 	: Chaine; 
Begin 
While Pointeur<>Max do 
Begin 
Write (' inserer une chaine : ' ); 
Readln(LigneBuf f er) s 
if LigneBuffer:" then goto Fin;  

iri(LigneBuffer); 
Pointeur: pointeur+1; 

end; 
Fin: 
end; 

Begin 
Initialise; 
Menu; 
Clrscr' 
GotoXYtB 8); 
Nriteln(;  1 Inserer')' 
Writeln(' 2 Afficher'; 
Readln(oi); 
If 0:1 then begin 

Insere; 
GGTotto Menu; 

If n-2 then Beg1n 
Affiche 
goto Menu; 
Ehd 

end 	 ' 

Ouf, c'est la fini  et au fait, ce programme, il sert 
à quoi?? Eh bien, il stocke des mots ou des phrases 
(Inserer) et il les affiche dans l'ordre alphabétique 
(Affichera. Mais le point le 

gi(Ligne),
us  intéressant de ce 

prograMe est la procedure 	Passons aux 
explications nais de manière linéaire (de haut en bas 
puis sur la 2ème colonne à droite de la première 
(J'éspbre que ces explications, t'auront suffit 
lambeau). La prMière chose nouvelle est le Const, 
ceci permet de déclarer sa flamme au turbo Pascal au 
travers d'un amour Constant. Eh oui, constant est le 
mot juste, Max vaut 58 pour tout le programme, et ne 
peut etre modifié, Deux lignes plus has on voit à 
quoi sert le Max il fixe le noribre de places dans le 
tableau (Pour les petits "lins 	vous pourrez 
l'augmenter en changeant Max), FillCf►ar (encore plus 
bas) perset de remplir une variable (ici 
Tableau[ Pointeur]), par n octets (ici 255) de la 
valeur (' ' qui équivaut à 32, valeur ASCII de 
l'espace), La procedure Initialise permet de remplir 
tout le tableau d'espace, On passe à la procedure 
Affiche (la procedure tri attendra le prochain numéro 
(et vous aussi)). Première chose bizarre le Var à 
l'intérieur de la jrocédure; ceci permet àe créer une 
variable locale, c est-à-dire qui ne peut etre utilisé 
que par la procédure. Et si une variable à le nerve non 
dans une autre procédure ou dans le programme 
principal, la modification dans la procedure ne la 
modifie pas (celle du grog' principal). Eh bien salut, 
et à la prochaine! 

Golio Junior 
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Aujourd'hui je vais vous parler d'un sujet grave, 
très grave, teliesent grave que je viens de perdre mes 
fiches donc je vais. iaproviser sur un thèse.,.. 
Lequel ? Heu vogons voir... Ayé j'ai trouvé : le CPC! 
Ca c'est un sujet qui vous intiresse je pense ?!,. 
Ales hop, let's Go 

Si il existe un ordinateur que nous aitons c'est 
bien le CPC... Pourquoi ? Peut-etre parce qu'il est 
beau (encore plus que Patriiiiiiiick !D, fort, et 
surtout jasais à court de logi~ciels, tiens, parlons en 
de ces logiciels : pensez à OCP Art Studio... SUBLIR ! 
Et à Discology... GU1IAL! Les jeux ne Manquent pas et 
ils sont parfois de bonne qualité (Xyphoes Fantasy) et 
les détos-aakers sont de plus en plus fortuand ils 
font reculer les linites du CPC (Longshot&The Logon 
Systet New Nay Craking, les Nalibus, Fefesse, et tout 
les aures...) N'est-ce pas eerveilleux ?? 

Nais il y a un hic (as un burps, un hic.,.), c'est 
que ce paradis risque de de 	si vous ne faites 
pas que que chose.,,, Alors Lisez.,, 

Croco World ! 

UN PETIT PLUS..... 

Pour vous retettre de la rentrée, courrez 
acheter "Écrits Fluides, Rires Glaciaux', C'est 
une sélection d'éditoriaux parus dans 'Fluide 
Glacial', tous écrits par GOTLIB. OX, c'est pas de 
la BD, mais c'est rigolo et pour la rentrée, vous 
en aurez besoin ! 

REFERENCES : 
'Écrits Fluides Rires Glaciaux'/aux éditions 

'J'ai Lu'/catégories 'putout'/l68 Pages, 

lbeez   
Hello tt!! 

!fous etes en train de l ire la 1ère rui que 80 de 
CROCO I CRW • 8TOP - te sujet du your : `Fdées Noires" 
• STOP - auteur : Franquin - STOP • a déca contis 
Gaston tagaffe • STOP " inptiaué dans I'afraire 
'8p irou & Fantas io" ainsi que dans d'autres larcins 
cosse e darsup i 1QL i • STOP • ce oessage ne 
s'autod~tru ira pus si vous t isez ta suite • STOP 

cosse vous t'avez cos IS nives allons parler ole 
`Idées Noires'. Tout bon bédéphile averti se doit de 
posséder les 2 totes dans sa bibliothèque (défia 
matie de 8D, oeuf corse) . Buron je vais vous donner 
l'envie no vous tes acheter  

Ces recueils sont tout ce qui est passé par ta tete 
de Franquin quand il br'o oit du noir... Et du noir, i1 
n'en Manque pas dans ces bouquins ! es lettres sont 
noires, tes personnages sont noirs et tes idées sont 
noires... Après, le rire qui éaanery de vos lèvres 
sera jaune et vous verrez. enfin, ta u'e en rose (eh 
ou(, ça existe : regardez donc dans voire cc cher i de 
tesps à autre...)    

Ne vous attendes donc pas à retrouver te style 
'Gaston" ou celui présent dans "Sp'rou". ),a, c'est du 
grand art, ses Otis, c'est du grand art.,, 

Mri
0 

plus blanc-que-blanc 
: 

Y s do ires: Franquin 
" cMes !!sires"/Franquin/éditions "Fluide Glacial" 

( Aud io : 2 totes 
"s Noires"/Frontu in/ i t ions Toi ).,u"/1986 

I ou 2 totes 
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$ u 	• $ ix 	gis• 

Meshes a! nessieies,~ !Je vais rues 
puler d'■ chef-d ouvre, a e u , a dw a 
pw(caMe CMO mlI), J'ai no ..............fil. 

LITTLE LU(, cela vous dit-il quelquechose, 
il est l'auteur de l'article que vous avez pu lire, 
Vous penses ce que vous voulez de ces capacités, nous, 
usas allons vous faire partager vos opinions à son 

Je pense1 et toute la relic' ne suit, que ce 
redacteur est plein de courage, il est à l'aise dans 
rue équipe je denseue c'est son truc le collectif.! 
Il ne senbie qr il a déjà 	l'experienee d'un fansine(il 
• pensé aux illustrations de ses articles).Tout a 
'Meure, je parlait decourap, il lui en a fallu 
our faire en super interview de LOMGSAOT(i1 figure 
ns ce men o special).doiIal c'est ce que j'avais à 

dire sur lui, maintenant, je laisse la parole à 
quelqu'un d'autre..... 

(Colio)tout ce que fait ce sec c'est bien, 
il u'9 a q'une chose que je lui repr ocAe, c'est son 
interview de longshot, il faut lui dire qu'il est trop 
lonq(c'est soi que le tape sur seaward), je ne lui 
aie rien fait à ce tive.....,, 

(Banlaid)Moi, ce qui n'a inpressioné , c'est 
cet imposant interview, on peut dire que le travail ne 
lui fait pas peur,.....Je tire non chapeau! 

LITTLE LF c'est la 80, omis, 
ç,est aussi le CPC, il a sa place 
dans un fanzine coerce le notre.  

ARTM c'est l'histoire d'wee d Jowui 
ogeo qui se u cuee douce A Pisait MOS rai 	n

note dm Né Th&sI1s eun de drogue et de 
iolwcB(uscrs 	

. 
 

 

est dngs)daas Bette ville 
dMgde pu one He incowue qui caaeuce à 
revivre.C'est ler d'une de ces vir 	que l'a (tea, Tetsuo a a accident 	sa alcane(pas sou 	,sa 
note tMde d'ebsédés!)d cause a etre iissue.Dans 
son epital l'armée emence 1 s'interresser à lui 
car 	d'étranees 	pouvoir 	sent 	en 	sa 
possession....Kmnédat_~q~uant à lui,  se sole à 	a 
fi ~ e, qui Veut mettre à jou les armes secrètes de 

l'armée, a il renon 	la belle mis hargneuse ley.. 
i ça, c'est le debut lutone 1'ww mac.. . 

AK I9! c est la Régi a ~qui s etend sur 9 
etones(au noins3, c'e t à lire 1898 pa9es.Le sinarie 
est très recherché et je vous conseille de lire chaque 
albgn 8 fus pow l'apprécie tellement c'est beau, 
riche et intelligent, quand je dis beau, c'est semi 
sublime car il 9 a des recherches sir les torts ocres 
reu9es1 warren vais c'est as tout. , .. ,cu nient est 
en fait tiré d'un sangasUag de D Japona is)gui sert 
depuis 1982 au Japon et qui est 	disponible en 
FRAIiCE(enfin.,,).Ceurre: 1 acheter.Le film qui diffère 
un peu de la 10 est extras'dluair!ssme et on reste le 
cul pu terre 2 heures durant...Si vous l'avez 
raté(quelle honte), loues au soins la 17 vidéo ais 
bref..,.C'est soins bo, hein, 

liensaloes aussi de l'auteur: EATSUHIRO 
OTOI(à vos souhaite,, )a un alba da lequel pleins 
de travaux sont visibles-Ca s'appela KAHA, c'est très, 
cosse le prix(3S8 irs .uch).Ce nec est un génie de 

toutes façons alors...illeu, jetez vous dessus! 

Voila, tout ça pour vous dire que ARIBA, 
c'est tout simplement beau... 

xi-aise-Ci-ra......... . 
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JSj 
CROCO WORLD!Ca n'est rien q'un fanzine, vous 

ne cotoyez les rédacteurs que , par des lignes 
d'écritures, mais vous ne connaissez pas la face 
cachée de ce fanzine, celle que je vais vous conter 
bientot!CROCO WORLD vous livre ses secrets.., 

CROCO WORLD, c'est avant tout l'histoire de 
4 copains qui se sont rencontrés il y a bien 
longtMps(1986) dans une lointaine contrée bretonne 
non loin de RIŒS.trbs vite les 4 anis se mirent à 
organiser des choses ensemble comme squater une 
vieille cabane en manquant d'y lettre le feu!Plus 
tard, ils ont monté un organisation, la 4èe 
Dinension(4D)qui visait une action informatique très 
poussée(structure interne organisée;Edition de 4 
prograi es par an 1 par aenbre.C'est alors qu'une 
autre idée a garnie, celle de faire un fanzine, la 
concretisation de ce projet a mis du temps à venir, 
en effet, il n'a pas fallu noms de deux ans pour voir 
le premier nunero de C.W sortir. 

'CROCO WORLD'ou'GD1ERATION AMSTRAD°! 
Le premier titre du fanzine etait:'Gl?ERATIOM ..', 
lais nous avions déjà choisi notre style 
d'ecriture :Loufoc, il fallait absolument trouver un 
autre titre plus cool !C est JIMJ qui a prononcé pour 
la première fois CROCO WORLD et depuis c est resté. 

Revenons à notre prenier nunero, une 
horreur(je pèse mes Hots), il totalisait 6 pages 
drolenents renlies a se demander si notre 
imprimante avait bien 8 aiguilles.Nous l'avions 
envoyé a CPC INFO(Heureusenent que le ridicule ne tue 
pas!) suite a cette presentation.,.(Heureuserient que 
CPC If FO ne fait pas de sélection) 	les premières 
lettres sont arrivées, c'etait le délire(il nous en 
fallait peu, nais nous n'avions aucune 
expérience).Jusque là, c'est la O qui supervisait les 
opérations pour le fanz, c'est la caisse 4D(nais c'est 
nous qu'on nettait 	le fric dedans)qui avait acheté 
la PAO(OXFORD), Rais très vite cette organisation 
s'est avérée inutile, c'est pourquoi elle n'existe 
plus aujourd'hui! 

La redac' a poursuivi ses efforts en 
s'améliorant de nuNero en nunero, c'est le fameux 
numero 4 qui va changer toute l'histoire de CROCO 
WORLD ce nunero 4 qui sera envoyé à AMSTRAD CPC,Il 
faut aire que personne n'y croyait la sélection 
aurait été neutriére pour nous, il fallut attentre A. 
CPC(nous sommes abonnés....les actus)pour mettre fin à 
notre Pénible attente, le plafond était trop bas..Aie. 
., la joie était immense, nous ne connaissions pas 
notre réel niveau, nous 	n'avions 	,lanais 	lu 
d'autres fanzines. 

Depuis, CROCO WORLD, si je puis m'exprimer 
ainsi(les 6 derniers Mots sont censurés par la redac':  

trop bien,dit),roule sa bosse, ça tourne plutot bien, 
nous voulions nous faire un non dans le Honde du CPC, 
je pense que nous y sommes parvenus, c'est tout ce que 
nous voulions, nous ses contents de notre sort, 
nous esperons satisfaire nos lecteurs(pauvres victimes 
innocentes), nous les saluons tous au passage. 

Depuis ce temps là, ils vecurent heureux et 
eurent beaucoup d'enfants....... 

(L'ana â un poete) 

A H IRA (REFI  ) 

AXIRA la BD:edition GLENAT/environ 188 francs 
pièce/288 p/couleur. 
AGIRA le HANGAS:édition française chez votre 
libraire habituel 
AXIRA le FIl :édition 711 vidéo(hélas...)/ 
158 à 288 Frs 
KABA le livre:358 Frs chez un libraire spé- 
cialisé comme: 

Actualités 
3876  6e Dauphine PARIE   

CT( 
0 
N 

SU(t< 
fiais 

0  J>(AC.>OVPOUD 
U est le ga nant du 

concours Mu mois    IR dernier avec 318 
fautes d'orthogra-
phe (par K.0) 
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m}ntenant de GROCOFic un 
e,Il s'agit biessure d'a fanzine 
1 conporte de noabreuses rubriques 
trdsi~inales Cable par ex le 

e':i.sulatien d'un boutée EBSBT eu 
Eque de !ansies......I1 exsiste 
que 	pre 'aatien, 	puis 	les 
s':tests de ,~' c et de freewres, plans, ce f.!ais
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COMUT SE LE MCM.... ! 
Ree enveloppe sute-adressée, tirvbrtée à 4 Frs 

, une adresse: 

BOROFA1gGUIGUl 
LA)AYOUS Gull hune 43 doua in, de lX Searle 

sol~nit<e 
Lr 1,011' 
P. S.IMUS t..t OO. 

•p. a.►lal 
r.. 1LLIIU ,M1TUII 
Per CL.. CSTCØ 
..M 111S0L. 
:.r CataL.q. 113*11,. 

►. wrfl•L M 

•F il .0*3*04e 1 1TY [M 

taocOFMM 

 

98 11111177[ Î I /f11U5 01(1 II41 rl 
pi '"t 

ÎÎr tI; it! tt S,0$ 1
, IC TILT~~~-Q%I 

-- 	Afwla?IIIIH tIlt: 1111! ltt!G •1111 ,@i 11117 011X711 ('XII' 01♦Y ~'-'d- 

RUNSTRAD 

Ce superbe fans que vous voyez ci-contre est s 
doutes l'en des plus vieux, et race à ce e,çpErience, il a pu d4veloper son style d'Ecritu 
REslisé avec un Scanner but, se di,itslise+, A 
c'est sur que ça peu aidé à illustrer. Les artic 
sont très biens faits,ils sont clairs intérrdsants 
no .brew dossiers vous per ettront d'apprendre pl 
de choses sur vos utilitaires préférés, Je vous 
conseil, il est très bon et pas cher (un tiffe 
4Fr,_et_ une _ enveloppe) alors écrives à : 

a Iriquetterie 
chel le 
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toHQlTloHs o  aaaHWEmeHT 
Eh!iu veux savoir cannent faire paour t'abonner a ce 
fanzine?Etre nous, je crois qu'il n'y a rien de plus 
sin le:tu prends un papier, un crayon(si tu sais 
écrire c'est parfait, sur ce papier, tu écris;' je 
veux a abonnera votre super fanzine qui na plait 
beaucoup car il est plus mieux et moins pire que les 
autres el „ (oh!Oh!Arrete un peu dspèce de lèche botte. 
).Je préfererais que sur ta lettre, tu. ecrive ton 
nQ.(ce serait, e pense, un peu plus sinple)et ton 
adresse, si tu tains vraiment à recevoir ce fanzine 
qui te plait beaucoup ~c~ar...A cette lettre, tu joins 
un cheque 	590e(tu commences à moins 
rire)centines(ouf ! ! ! ). le tout dans une belle 

enveloppe adressée à CROCO WORLD 'La Coderais' 35258 

PNREHCIS,H
_ep!Hep!N'oublies pas le tinbres. 

En nousONeSnv 	Ô ce chèque de 54 Ti's, vous payez 6 
numeros de 
Nous vous signalons que cet engaQanent peut etre rompu 
à tout novent, quelle libertétsur ce point, nous 
n'avons pas peww:nus sommes surs de nous euh..euh,En 
cas d'arret de la publication de ce fanzine, vous 
serez autonatiquenent renbourssé, (En parlant de 
remboursement si vous desires rapre avrec votre 
engagement, i l vous sera remboursé la difference.) 

t.S:Le chèque sera adressé à Mr NEAUD Jean-Philipe 
*La Coderais', 352M8 Noua... . 

Depuis que la faute d'orthographe est dicipline OLINPIQUE, CROCO WORLD bat des records, came lors des derniers chan- 
pionat de FR NCE(2ène place) 	 Vainqueur et nedaille d'or 
,et aux derniers J.0 de 	 <ro<o 	Vona 	avec 318 fautes dans leur 

CROCLANTA:,,,Medaille 	 ` 	̀:::::::i,- 	 Hunuro 6.,,, 

Concours! C'est bien beau ça nais la question que 
tout le monde se pose(Ne le cachez pas, je le sais) 
c'est:'Au'est-ce qu'on gagne???? 
Non nesdanes,ce n est pas un bon de reduction sur une 
boite de 5 Mg de lessive super concentree qui ne 
pollue pas ( C'est vrai il y en a noms donc elle 
pollue moins ,,.ERREUR... Il y en a moins d'accord 
mais elle est super concentree , .. , Ca revient donc au 
neae....C'etait le pensee du mois. Heu!! A quand la 
lessive Light„ 
Ca n'est pas non plus des pin's 'CROCO WORLD', desolé 
pour ceux qui font la collet' 
Ca n'est pas non plus des T,Shirt ou autre photo 
dedicacees non, bien plus!Chers lecteurs vous aurez 
le droit a toutes les felicitations de l'equipe de 
'CROCO WORLD' ! ! ! ! ! Mon, non relevez vous c'etaif une 
blague le gagna nt recevra les 2 prochains nuneros 
de'CR0.t0 WORLD' (Merveilleux cadeau) 
Mais les abonnes ils se font couillonner !!! 

-T'aurais pas pu te taire GOLIO 
A Oui les abonnes ! ! ! ! Ils veront leur abonnement se 
prolonger de 4 mois 
Mais au fait tonnent on joue ? 
Ba voilai ce concours consiste à trouver un maximum de 
'totes d f hortaugraf e dans ce nunero 

PREC I SON S ...PRECISIONS... PREC I S IOM S ...PRECISIONS , , .PRE 

Sur vos lettres qui ferons craquer la boite aux 
lettres,nous voulons voir les mots qui contiennent les 
fautes, (Page..,, Article....Nunero de ligne,..,), 
En cas d' egal ite entre deux concurrents, il seront 
departages par la rapidite d'execution. 

Ce concours n'est pas une blague, 
vous pouvez, si vous le desires 
nous envoyer des lettres 

Merci d'avance JLKJ, 
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EnUrac 
hotoohead ; parti+ or Die ) ega deth 

1 U.S.P. ; 	 'extinction 
l 

• t echno t ronarels et c ►  ass cos s'abstenir!  

g 	GODSON depuis son antre nauseabonde 

A vous propose 

a peiite  t 	bu ietr 
J,a très puritaine redact 'ors Cie Croce 
or ►  d1 a dec ►  dé d son grand honneur Cie 
d iverger  glu thème pr ne i pa ►  de ce 
fana ►  ne et ►  ' espace tl 'un moment vous 
é 1 o i gner de ces boites de p ►astique , de 
verre , e t de circuits i n t egrés don t 
vous vous dé►èctez sans moderation 
aucune .Dans ►  es deux pages que ►  'on ne 
m'a  accordé non sans ma ►  ,je vais 
tenter de Ç'a ire sort i r de ►  'ombre bre un 
genre mus Cal (et oul,pour ceux qui ne 
► e saurujt pas encore , ..ça •' c'est de ta 
mus ique t) oû 	►  ap ►  ►  os i tê 	chez 	►  es 
musiciens ( ça aussi ça existe ,parmi  tes meilleurs guitaristes au monde 
ne—trouve—t-on pas Slash de Guns 
'Roses, $atriani,akin Wilde ..) est 
e r ' rigueur Nous aborderons pie suite 

•• ►  'actual     i t & "du moment. 

Godson 

II 
U 

ü 
t 

8riks t* Heavy 
ncontre avec ce gr c ce 
à la particularité 

e faré de 	donael les 
est pa~fa i~~ dans les 

dans les bas-fo dselde 
lé, sur FR3 dans 7eaço, 
usion eusicale gode in 
. grec flriks 

', i,7 nous offre certes 
en en rythoe (trop?) 
is appaxait aussi un 
1riks are Heavy', je 

uo is une -bonne chanson de S7, 	et non IL 
chansons, la répétition des setes intros, des esses 

ceaW tereterLjL9r iser je. 
Ugly kid 30e As ugly as 

they canna be 

(prés Pearl du. t irYana, 
gasiarden et bien of i,7, 
voilà uls kid 3oe.telle 
meure sure du Hard-Rode ou 
pur produit du business 
(~aérica n qui annuelesent 
essaye de pondre un nouveau 
n'opterais plutot Pair ►a 
eeee sibs ugly as they 
, je ne vois pas Pourquoi 
en effet i l,s n'ont guère 
un eini 	de 6 chansons, 

efa~ ce 
 de 

lui des 
gesticuler, de 

~ e 1 	Red Ho 
Luit leur Preuve 

# Tr n (laiden ; Fear of the 
Oar 

)es 'fous chantant d'Zron 

{e
ndden'1 reviennent 	pour 

 chance en iZé'e 
Y 	_a 

 
aÜs

non, , en
cusé du peu, )es 
 débarquent au 

oilieu 	d'un 	paysage 
sica e' qui n'est pas 

celui de leur début avec 1' 	;e alb. "sear of 
the Dark', Honorable c'est'adjectif qui caractérise 
le pieux cette galette, certaines personne voit dans 
cet aib s une rena issnace d'iron i a Iden, moi qui ne 
suis pourtant Pas soeur sine et bien je ne vois rien 
venir car selon soi c'est le oses Iron ijden P aebés 
Par quelques années et qui s'est Lait dépassé, pe 
toute façon Xron ((a Iden n'est pas un 	'o e ea is un 
style', les vieux fans seront satisfait 	il$ 

retrouveront ►e style, les usiciens qui font iron 
!laiden, 

) Faith no N 	: Dust fingel 

9  D'at tarder a is sur la dery iére progéniture du gang 
Po dans la rutx+ique, en hemge a t,cxx~,ahot ; •Ça 

hurle donc j 'a ioe d ix it Godson gr+aupe de Piet` Pic 
de~a ide sotut ion en e 
canna be'est un bon al 
il COflflQjt un tel sun 

L de risque en sort 
eur style (dong 
ter) resseab(e été 

chII( Reapers qui eux 

freeware 



(UIIlt8) mitt eu a 
disque des runs n' 

(u 	lieu 	du 
trod itionne 
c 1 assement ,top 
(n'est ce pas 

auf ) ben canrrdd 
qui se respecte 

je 	se 
contenterais dans 

t
a mesure ou je 

rouve impossible 
de faire un 
c (assewent 
cbject if 

ndiquer 	des 
albubs que je 
trouve 	bon,vo it 

excellent; 

# netalico "Master of pcqaetsm et ',,.and justice for 
all 

# Guns n'Roses petite for 
destnVctionHlsuM(me!!!) 
'que your illusion $" e~ 
e, ies" 

the
Pon 

onnHs i~ 	r of 

i The eut t w.,ove 

Mo r cc a UX 
f kaMan, le 

Ç  de Guns 
sms sortira à 

I 	 ,11
AL iii 	

tomne, 	son
ier albs solo 

 fait toujours 
ie de (a macne 

 were Guns 
` ►  ,. 	s' i tulera le Ieeve 

=ti 	 (le'. Et à défaut 
c~e cro ire j'attends 
beaucoup ie cet album 
qui sera en fuit un 
mini album Cs s n' 

e 	• • 	Roses/8k id ( 	avec 
la pant*c'patffn de

de 
~1 Bo(an ~t~as t (an Bach, BRob sh8f fuse et peut 
i;tre qui su; f du roi ex l Rose ler du nom, puff pour 
cet albs passera de (a bass au chant (déja une 
excellente prestation avec Cttitude), 

)ors d'un concert dans Ie f(ch'gan, de 8k id Bor 
une bombe a éclaté faisant il biéssés, le groy)e vu 
fa ire vena i tre ie temps des chasseurs de primes en 
offrant LSXO$ (: environ ::Cup Frs) à (a personne 
qui donnera ie coupoble. tau (a recess ion éconoo ique, 
combien de voisins bal aimables vont-ils étre 
dénoncer? 

Vous cherches un endroit pour trouver 

choizi~z 
l'inspiration ? Allez en tolle, en effet c'est là 
que (e chanteur d'tlgnost is Front (croupe dont je 
n'ai pas eu le Rloisff d'écouter ta 	mélodie), 
Rose Minet a ia9'~ le Howe! album .pne Voic€. de 
ce 9~. R~►rgue, ((avait  E a+s, 

Hasard ai provocation? ou de t'aime soi non plus 

Part ie i ; En ig~ , a ors que pms n' Roses al (ait 
vers lesuccks (vér(té). ils assuraient ta preoiére 
port (e d on loden. 	Pour 	problème de VO (X 8x1 et 
Cie bosco érent la fin de la tournée, iron (a idea 
n'apçrecia point,,. 

partie E : t,a radio de Cleveland 
faire avec Geffen, la oa'san de 
Roses. 

i n istoire de bande 
audio quicvait été 
studios 	ova t 
du payer 	forte 	f 

Partie 3 ; Bruce 
D icI 'nson, 
chanteur 	d'Ercn 
maiden arborait sur 
la cowerture d't, 
magazine 	►  c1 
casquette de 1)!1(18 , 

t 

1 

I 

ra Ijutt Dorn Vatme  
tout Vous dire s' je 

parle ici d'AptgeI Dust le 
nouveau Faith no we c'est 
pour faire plaisir à Cyd (ou 
col io,nom de crétin 	en 
rapport avec do(iot Curie son 
lycée) qui aime beaucoup ce 
grade et qui a acheté le 
newel albs. ).orsqu'on parle 
d'Ange►  oust on dit que c'est 
un album cempf 4'que,somt e et 
nul à coté de ('excellent 
The real thin9'.Si les deux 
preo ivres remarques 	sont 

vraies ,a trois home est fausse mete si cet a (busc est 
moins "remuant et bien toujours aussi dingue c'est un 
Faith no wore qui est aux manettes et qui interpréte 
ma9nif(quement tes quelques ig chansons de cet albums 
moins violent tais tout aussi tuant. 

*Red not Chi 1 i Peppers 
bother's milk" 

# 8k id Ren *8(ave to the 
grind' 

# Slayer Decade 
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Vous avez des choses à communiquer à la 
rédaction,soumettre vos projets pour le 

fanz, vous plaindre de quoi que se soit au 
près de la rédaction, adressez vos lettres à 

CROCO WORLD 
La Goderais 
35258 MOUAZE 

L'affaire 	des 	articles 
contaminés cela vous dit 
quelque close peut-etre, il 
s'agit bien évidement des 
articles Goliens,Le déclaré 
coupable polio junior a été 

i
nculpé hier soir pour coups 
t 

blessures(interieurs)involont 
aires en effet, souvenez vous 
du fameux numero 6 qui 
contenait 	318 	fautes 
d'orthographe, ce nerve numero 
6 qui a mis le feux aux 
poudres aprés plaintes de 
monsieur 	X(ga grant 	du 
concours), 	le 	dernier 
rebondissement de l'affaire 
des articles contaminés vient 
d'avoir lieu à la cour d'appel 
de RENNES, les associés et 
néanmoins amis du docteur 
GOLIO JUNIOR ont été confia 
â deux ans de lecture ferme du 
dorothée club magazine(et il y 
en à qui trouvent encore le 
moyen de revendiquer la peine 
de mort)pour non assistance à 
personnes en danger(lecteurs), 
Voilà encore une bien sale 
affaire toute l'equipe de 
CROCO 40RLD est en prison 
alors qu'il est temps pour 
nous 	de 	nous 
quitter, ,Attendez, 	j'ai 

d
eut-etre 	une 	dernière 
éclaration d'un membre de 

CROCO WORLD, en l'occurrence 
JHMJ,à vous faire écouter,.,.. 
-"Bon nous voilà tous en 
prison, mais de toute façon il 
n'y a pas de gardiens, c'est 
pourquoi nous allons tenter 
une évasion dans le but 
évidemment de sortir le numero 
1 	r r r, 

Notre correspondante à RENNES 
Mélanie Zetofrey 	CBS News 

q~~ Ciililf.~y~Û 

o 

r b1JFUe.0 R 0e. La Re dac t iron 

La redaction a l'humeur sinusoidale, il y a 
deux tendances une positive regroupant evideMent 
les faits positifs de l'actualité du moment, et une 
négative 	regroupant 	naturellement(pas' 	de 
répétition)les faits négatifs du moment, et ce q'il 
faut savoir, c'est qu'il y a deux choses; 

la preoière 
-la deuxième 
(exemple typique du pur produit médiatique,,.,) 
Moi, personnellement, je préfère commencer par les 
cotés bas. 
Vous n'etes as sans savoir que notre dernier numero 
était un vrai recueil de fautes d'orthographe, pour en 
savoir plus lisez le reportage réalisé par notre 
envoyé spécial, reportage qui s'intitule: L'affaire 
des articles contaminés', il en sera question de notre 
sort. 
Autre mauvaise nouvelle:pour ceux qui ne le saurait 
pas, c'est la rentrée(moi, j'aime pas la rentrée), ce 
sera l'occasion de retrouver ses potes(ouai!) 	ses 
cahiers(bof!!!!!), la rentrée a ses bons colés(si 
peu!) 
Voilà pour ce qui est des mauvaises nouvelles, passons 
aux bonnes: 
Si ce nutero(spécial)existe, c'est bien parce que une 
occasion(spéciale)existe e veus parler biensure des 
1 an de CROCO HORLD(ch'est un grand garchon 
maintenant, il chait faire pipi tout cheul), à ce 
propos, ce numero vous offre l'occasion de connaitre 
l'histoire de votre(ou un de vos. r )fanzine avec un 
article de JHiJ sur la naissance de C.W. 
Nous sommes très content de nos deux redacteurs pour 
leur travail:la rubrique demo est realisée maintenant 
entierement par GOUGOUTT alors que nous devons 4 pages 
à LITTLE LELEX,2 pages de BD et une Véga interview de 
LONSHOT le leader des LAGON SYSTEM, sur deux pages, 
encore bravo à eux deux et merci , 
Une lettre nous a particutierement rechauffer le 
coeur, celle de Sébastien GILLET car elle contenait un 
dessin que vous pouvez voir sur cette page, il 
semblerait que nous que nous sommes apréciés par ce 
type que nous remercions, 

Voilà, s'en est terminé de la recolte de nouvelles 
our ce numero, j'ésplre que vous avez fait une bonne 

lecture, on se retrouve dans le prochain numero, 
salut! 
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