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CROCO WORLD, est un des rares produits a 
propos desquels on peut dire:'quand y'en a plus, y'en 
a encore'(vous avez reconnu la pub pour'PalNopex 
citrolive') , vous avez aussi dans un autre genre x 
ais tout aussi con:'ne*e quant c'est mouillé, c r est 
sec', je plains les mecs qui aprés de longues études{ 
sont capables de sortir de telles conneries ,Bref,qui 
sont les cons qui un jour ont dit:'CROCO WORLD va 
peut-etre mourir', O.X c'est la redac' elle-gene, rais 
ne dit-on pas:'Le roi est mort 	vive le roi', oui, 
vous avez bien compris, CROCO IORLD ne va pas vous 
laisser(je pense en particulier aux abonnés), car nous 
avons reçu pa s mal de lettres nous demandant de ne pas 
arreter ce fanzine.Vous pourrez sans doutes lire dans 
les articles de LITTLE LELBX ou GOUGOUT! des mots 
concernant cette disparition, maintenant, vous 
savez quoi en penser!! 
Toutes ces émotions sont passées, 	place à 	CROCO 
WORLD No 18, vous retrouverez bien entendu toutes les 
rubriques habituelles avec une interview du grand MADE 
de 'DISC FULL' vous retrouverez LITTLE LELEX et 
COUCOU!! Pour les rubriques DEMOS et B.D, la redac' 
vous souhaite évidement une bonne lecture de ce 
numero 18, et souvenez-vous CROCO WORLD n'est pas Aret 
de vous lachez les basckets...O,K (Hasta la vistal.!!) 

Maintenant, CROCO WORLD et tout le monde du 
fanzine se doit, de porter un regard sur un petit fanz 
très apprécié un fanzine Made in Bretagne je veux 
bien-sur parier de 'MICRO2DŒ', il vient de nous 
quitter après 4 ans de bons et loyaux services, et je 
oie desande combien de fanzs papier Bretons exitent 
encore, il est probable que CROCO WORLD soit le seul 
Maintenant sur un térritoire bien grand,vous comprenez 
encore mieux pourquoi nous nous devons de 
continuer.CROCO WORLD lance un avis de perdu de 
recherche:'s'il existe à l'heure actuelle un fanz 
Breton, qu'il contact CROCO WORLD'. 

Nous vous avions parlé dans le dernier 
numero de notre rencontre avec un des rédacteurs du 
fanz disc DEMONIAR, depuis les relations se sont 
approfondies nais vous pourrez suivre cela dans la 
rubrique'HUMEUR DE LA REDAC " (par RAMLAID). 
Il est 	h3S, j'ai envie d'arreter cet ddito, en plus, 
NAR GAMES va bientot commencer, je vous laisse , je 
vous retrouverais demain en forme et puis en plus, il 
Ne reste 2 semaines de vacances , si cela fait chier 
certains, c'était le but!A demain . .................. . 
(Un peu plus, et j'oubliais la sauvegarde!!!!!!!!!!!!) 

Thanks to: 
RSX de ADDAMS 

r ' 	FAI' pour 
j 	cette superbe 

Digit !! 

C'est CROCO WORLD 
sur son scooter Vold, 
c'est CROCO WORLD sur 
son scooter volé. , . 

Hé oui, c'est 
encore nous, 
our un numero 
8 de C.V. 

Bonne
Vk,, Le  Lure 	;,,;, 

....,....Saluts il est 9h11 	je 	vient d'arriver 
devant Non ordinateur, Aret L continuer cet édito, 
alors, c'est parti:.. 

Je voudrais, au nay de toute la redac, 
remercier personnel letent(ga va pas ça ! )tout les fanz 
papier ou disc qui nous ont fait de la pub, ça fait 
touJo.urs eisir dans ce numero nous testerons 'THE 
ADDAMS F 	Hol''CROCO PAS§ION No8','CROCONUt', 

BONSOIR LA PLAHET"É . 
J'ai à nouveau, le triste role de vous faire 

part du décès d'un autre grand nom du fanzine sur 
apstrad, dans une lettre que j'ai reçu, 
Sandrine(redactrice de CROCO PASSION) Ne disait 
qu'elle sortait son dernier numero, le NoS4 sur 
support papier(La grande famille co*ence à vieillir! 
)j c'est dur gais nous savons come un fanz est 
difficile à faire! 

Uoilà i Je crois que cet édito est terminé, je 
vous laisse maintenant seul avec CROCO WORLD Nol@, dans 
l'espoir qu'il vous plaira. 

BONNE~CTURE 
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. (PLICATION.... . 
A cause d'une stupide erreur de photocopies,  
vous n'avez pas pu admirez la ler page de Gougoutt 
et la page de Switchblade du dernier numéro,,: 
C'est pourquoi vous les retrouverez ce sois-ci 

, , , , , ,MLICATIOM BIS.... . 
LITTLE LQ , crogait à la out de CROCO WORLD, donc 
c'est une fausse alerte si il vous dit qu'il sera 
orphelin !!!! 
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b 0 G 0 o[ 
Hello Everybody ! 

0 0 Œ 
	

@ 	 Alors, ça gazouille, 
nous revoici encore 

aventuresou
velles 

Q9 c: c7 o S? O O 3 	
Nous espérons que 

ce que nous vous 
avons concocté vous 

By Rambeau & Rare la id 	plaira ! ! ! 

RaAbeau&Ra~laid 

	

O-0R9 	WU$ 

	

Un eu avec quelques toiles d'araignées, en effet, 	
e coip il qui va faire parler d'elle, c'est sans 

l'action se déroule lors dud~,~ uewent en Mor~ardie 	aucun doute le Fantasy Pack, i~aginez Xyp hoes Fantasy 

l' 	ion 1944é (garde à vous i !), 	 (un chef d'oeuvre de progra,nation) et Thargan (un 
en Dans cette 	chef d'oeuvre d'aventure), je ne vous en dis pas plus 
si*uiation de geurre, vous trouverez tout ce «u 'il 	i l 
vous faut, simulation de chars (l'ancien Sherman $4 y 	'La DreaA Tea' n'est pas come on pourrait le penser 
est intégré), simulation navale (nee chose mais avec 	une adaptation du championnat de basket de Barcelone, 
ADS) vous devrez parachuter des parachutistes (non, 	(vas-y Mickael J, ! !) nais c'est également une 
il nest pas ~~question de balancer 16 tonnes de pizza 	co.pilation regroupant les trois Boums d'Ocean, 

30M NcXain de 	mètres de haut, le tout en pleine nuit 	terAinator II, Les Simpsons, Werstle Mania (tous 
U, et enfin, vous pourrez diriger des fantassins, les 	testés dans nos pages, bien sur), de nombreuses envoyer se faire ec 	 crampes de poignets en perspective later la geuuuuuuuuule dans les 	 ! 
lignes fnner~is, Le tout est assez bien orchestré, pour 	D'autres coRpils sont sorties Podium (grand Prix 
tous les amateurs de guerre enfilez vos rangers et 	Sm C II Disc ; Paragliding et Panza Xick Boxing), 
armez-vous d 'un bon JoysticÇc !! 	 Preoiun (taby Jo ; Panza Kick Boxing ; Tennis Cue). 

Enfin espérons que ces compilations ne sont pas les 
dernieres productions de nos editeurs préférés... 

11111111 Page par Ramlaid ! ! 
III 	liii 

 

Us t Of Th<  III 	III 
II 	 11 
II_ 	 II 
II 	 II 

I_t 

fl II II 

Ic

w-' 	Après l'incontournable Fanza Kick Boxing ~ voici un 
re ix de la ler version avec quelques aAéliorations... 

i 	• 	 Tout d'abord vous pouvez suivre un entrainMent, 
ensuite il n u a plus 8 Rais 15 adversaires donc plus 

Hr de faces à éclater (si vous etes assez fort( vous 
pourrez peut-etre ouvrir un centre de chirurgie 
esthétique, qui sait ??) sérieux !)), Sinon, il est 
possible de participer au Kmate, une réunion annuelle 
où tous les meilleurs kick boxeurs s'affrontent Rais 

lii. 	
,,/ 	I

hors du circuit officiel, bien sur. L'avantage ? Tous 

	

(1, il est 	les coups sont permis vous pouvez frapper votre 

	

bon ce scan, 	adversaires quand il est à terre, par ex 	le !! Ce 

non?? C'est 	reMak du superbe Panza Kick Boxing reprend la plupart 

	

moi qui l'ai 	des graphismes de la ler version, les coups sont plus 
fait, na !! 	var iés, 

enfin bon, si vous avez aimé le ler, vous 
I 	 11 

II 
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9 
diTTENTION 
C'est sans doute 

la dernière fois que vous 
voyez cette chose 

inonde, horrible que 
sont les tops,  

dernier 
N co1oe1l. 

MAIS ELLE SERA RThPLACER, . . 

P'TIT PLUS.. 
On petit not, ecrivez à 

ce fans qui s'appelle DI'1fONIAR 
il est très bien et c'est 
sur 2 discs, je vous le conseil 
viveoent, Dans le prochain no 
il sera testé !! 
DF]fOf1IAM ; Anthony HEV4 
Le Louya ; 35298 GAEL 

NEWS... 

LOGON SYSTTN serait mort, 
info à vérifier... 

be  CJa ôa t3a p fj®  
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Hello everybody !! , BODY ???? , comment vous allez 
vous ? Moi, ci ça vous intéresse je vais bien car je 
suis en vacances mais biensur elles finirons à partir 
du LUNDI IS MARS ( StIIF SMIF ) . Nais il Re reste tout 
, tout, tout mon programme de MATH à refaire car je ne 
suis salheureusesent pas très bon ( enfin en 
GEOMEIRIE !!! le reste sa peu ça peu aller dirons-nous 
) Heu au fait on était venu f pour qu~oi .. Ha 
oui c'était pourparler du jeu THLMERCATS, Oui,oui du 
vieux jeu THUMDERCATS vieux mais très bien car heu.. 

Ha oui car il est tiré du célèbre dessin-animée 
COSMOCATS. Vous vous souvenez ?? Mon ?? . Mais 
retourenez un peu en enfance bo„censure., de 
s..censure.. Vous y etes ?? Oui ?? Bon alors je vais 
vous tester et vous mettre une notes (HA !I HA ! ! HA 

HI!!HI!!HI!!Hp!!HO !! HO !! ) , Alors 
quelle est l'histoire ?? 

ND VOUS : HEU ?? BAH ?? RRR ?? FUFUFUFUFU ! ! TATATA 
!! 

All right, j'ai compris ce que vous voulez dire par 

ces onomatopées ( fufufu vous avez vu cossent qu'c'est 
qu' j' parle bien la FRANCE ). Bon alors ceeu a été 
crée par ELITE en 1987, Alors the histoire of the jeu 
est por favor no ESPANOL ) que MUM-RA ( la sosie 
vieille de cinq cent sil milliard de Ail aillions 
d'années ) a encore en sa possession l 'oeuil oeuil de 
IHUNDERA. Osera-tu partir à la recherche de l'oeuil ?? 
( HEIN ?? HEIN ?? Pdon't think you will can to do 
that parce que NUN-RA est MUM-RA ) , Maintenant 
passons au ler niveau. 

- Alors les monstres de ce ler niveau sont des 
Home-loups et des SNARFS ou des trucs dans ce genre. 
Des sables mouvants . Des vases accrochés aux arbres 
vous permettront de gagner une vie (2 vases ). Vous 
les casserez pour les obtenir ( faut un rectangle ). 
Il est facile c'est pourquoi vous n'aurez qu'une 
minute, dans le haut de l' ecran il y a toujours un 
graph qui se transformera en NUN-RA ci le temps est 
depassé (le graph 
dans tout les niveaux) . La couleur de ce 

niveau ? Orange ( que n'en n'a à foutre vous m'direz ) 
- 2ese niveau 	Les monstres sont des 

chauves-souris des homme-éléphants des SNARFS, des 
dalles ui se 4érobe sous votre poiàs ( le poid de 
SIARLION car c'est lui que vous incarnez ( vous etes 
le chef des gentil !!!) ) et des sables pouvants. 
Vous aurez une minute pour faire ce niveaux facile 
aussi !! Vous pouvez dans ce niveaux changer d'armes 
grace à des bouclier que vous casserez d'un coup 
d'épée comme pour le ler niveau. L'arme obtenu dans le 
ler bouclier sera des boules que vous lancerez et dans 
le 2ese votre épée. Couleur, orange, 

- 3ese niveau : Dans ce 3ese niveau vous devrez 
sauver IYGRA, Au fait 'ai forget de vous dire 
qu'entre chsque niveau il y un inter-niveau vous 
indiquant votre • MILL BONUS , 	TIME BONUS 	et 
votre score. Justement entre ces deux niveaux il n'y a 
as un nais deux inter-niveaux. Au 2ese vous verez la 

tete de TYGRA avec l'histoire ( en anglais ) à savoir 
sauver iYGRA pour un bonus de ZS888. Les Monstres de 

ce niveaux sont des yeux des homse-tauraux, des 
bouclier ( indestructibles f et des sable-louvants, 
La couleur de ce niveau est rouge. 

- Inter-niveau de l'après 3 : Je parle de cet 
inter-niveau car vous pourrez choisir Quoi ?? alors 
pour ça e vais vous lire le texte ( en ENGLISH comae 
d'habitude ) , choisi ton chemin parmi le jardin des 
éléments - feu 

- eau 
- air 
- terre 

Alors je vais choisir en ler, bha le ler, allons 	!! 
- Le feu : Les monstres de ce niveau sont des teles 

de Aorrrt, des pelottes de laines et des 
sable-,aouvants, Vous pourrez avoir un ;'tit avion qui 
vole !!i d'crois qu'c est très clair 	!! Vous aurez 
deux minutes pour térainé ce niveau. Couleur, hum, 
rouge, 

- L'eau ; Les monsters sont des houe-gorilles, des 
chauve-souris, des bulles et des ahle-mouvant 	:J. 

our terminer ce niveau.  ~41 :}•:.k\<ti;~:<~ vr;fr7:i4}'h.:; 	'f.lr•}'a;:{; •,'.r•.ar r: 
ouleur, haaa, vert. - 

L' air : Les méchants, 	£ 	~> 
pas beaucoup, des yeux  

chauve-souris 

f11 	 1 	rrh• :'..P. r, s"Yhy `i.ti,.., .: 	%r.., :\,.,r}; :,~5 
ces chauve—souris et des 	

:«:•rr:•}A't:~"ïrr 'r:•GiF.LOi 	:?iti.a:,:; ~:,;i~ 
~~:~.ti~}: •• ~»:,rte. •• 	 .,:.:.:;: 

sable-mouvants. 	Vous  
aurez 2 minutes  
Couleur, RRRRR, vert. -   
La terre ; Les pas  
gentils sont .... HAAA   
11111 	

v 

	

en a un pax, 	. ~•}»~;.~,: ~:~.{; -:,~ 	 •:<.,: 
glace M1..1 alors ils  
sont des home-chiens, r rt~  ~}fi;;.~~~::.~:_ •

r 	 ~:.<•>~<.::: 
des home-tauraux, des :. ':'.3  
chauve-souris, 	des >:>'°'` 	" 
sable-mouvants, des rhf 	 - 
étoiles de ninia ( 	 Li 
churikans ) et MUM-RA <.. 	 • 
haaaa II Mot credible,  
il est hypradur ! !! 	 { ; 	t-  f~ P:•y 

THE Elm  

by the famous, the  
unic RAMBEAU  :rr 	fkr.. 

NOTES 	
GRAPHISME 	14/28 	1/ 

ANIMATION 	15/28 	L 
iHLJ(DERCASS SON 	 9/29 

 

X`• 	" 

D' 	DIFFICULTE 	12/28 	 ÇJ 
SCENARIO 	13/28  ELITE 	 :..P> 	<.. 

L'EQUIPE 	12/28  
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COUGOU, ME REVOICI 
POUR UN TEST D'UN JEU 
ASSEZ 	COOL, 	OUE 
DI5-3E GÉNIAL J'AI 
NOMMA *WITCHBLA6E. 

• 5L1h 0 

SMITCHBLADE R ÉTÉ CONÇU PAR LES AUTEURS DES 2 RICK 
DANGEROUS DONC, IL Y A DE LA PLATE-FORME AU MENU !! 
PREMIÈREMENT, LANCÉ` 	SUR CARTOUCHE PAR 	GREMLIN, 
SMITCHBLADE N'A PAS FRIT FUREUR COMME IL AURAIT DU, 
PEUT-ETRE PARCE QU'IL M'UTILISAIT PAS LES CAPACITÉS DE 
LA CONSOLE 6X 4889 ET DES PLUS... ENSUITE, IL EST 
ARRIVÉ UNE VERSION POUR TOUTES LES MACHINES QUI, 
CELLE-LÀ, A TRÈS BIEN MARCHÉ. 

THRRXX, UN MONDE OBSCUR 

TOUT COMMENCE SUR THRAXX, UN MONDE CYBERNÉTIQUE, où 
L'IGNOBLE HAVOK FAIT REGNER LA TERREUR, IL R DÉJÀ 
BRISÉ LA LAME DE FEU ET A TUÉ TOUS LES CHEVALIERS, 
TOUS SAUF UN, MIRO (C'EST VOUS, ÉVIDEMMENT !). IL EST 
LE SEUL A POUVOIR FAIRE REVENIR LA PAIX SUR THRAXX 
COMME AUPARAVANT. POUR CE FAIRE IL DEVRA RECONSTITUER 
LA LAME DE FEU, QUI LUI PERMETTRA DE TUER HAVOK ET DE 
LIBÉRER LA PLANÈTE DU CAUCHEMAR. IL DEVRA AFFRGWTER D_ 
NOMBREUX CYBERNATOR (0181 OU CIR88 ?? (MOI J'AIME BIEN 
TERMINATOR 2...)), TOUS AUX SERVICE DE HAVOK. MAIS 
TOUT SON PARCOURS SE PASSERA DANS LES SOUS-TERRAINS, 
CAR C'EST LA QUE L'ON VIT SUR THRAXXI.I 

PLONGEONS VERS LES SOUTERRRIMS 

LORSQUE VOUS PÉNÉTREREZ DANS LES SOUTERRAINS, TOUT 
VOUS SEMBLERA OBSUR MAIS C'EST AU FUR ET À MESURE QUE 
VOUS AVANCEZ QUE VOUS DÉCOUVRIREZ D'AUTRES PIÈCES CE 
QUI DONNE UN INTÉRET SUPPLÉMENTAIRE... IL EXISTE DES 
SALLES CACHÉES QUE VOUS POURREZ DÉCOUVRIR EN ÉCLATANT 
DES PIERRES (CELLES QUI SONT, JE CROIS, UN PEU USÉES) 
ET AVEC L'HABITUDE, VOUS LES REPÉREREZ FACILEMENT... 
POUR RECONSTITUER LA LAME DE FEU, VOUS DEVREZ 
RETROUVER LES MORCEAUX UN PEU PARTOUT SUR VOTRE 
CHEMIN, IL Y R AUSSI DES LETTRES BONUS QUI VOUS 
PERMETTRONT D'AUGMENTER LA FORCE D'HIRO. N'HÉSITEZ PAS 
A ALLER FOUINER DERRIÈRE LES CAISSES, IL Y A 
QUELQUEFOIS DE OBJETS CACHÉS, NAIS TOUT CECI SERA 
AGRÉMENTÉ PAR QUELQUES CYBERNATOR DE L'AFFREUX HAVOK 
(NORMAL, C'EST PLUS MARRANT) QUE VOUS POURREZ BUTTER, 
CHARCUTER ET TRONÇONNER PAR DES COUPS DE POINGS, DES 
COUPS DE PIEDS ET DES COUPS DE PIEDS BALAYAS, POUR 
FAIRE CHACUN DE CE COUP, IL V R UNE BARRE DE 
PUISSANCE, LORSQUE VOUS APPUYEZ SUR FIRE UN PEU, C'EST 
LE COUP DE POING QUI PART, UN PEU PLUS LONGTEMPS, 
C'EST LE COUP DE PIED ET ENFIN LORSQUE VOTRE JOYSTICK 
S'ECRASE SOUS VOTRE FORCE, C'EST LE COUP DE PIED 
BALAYÉ QUI MASSACRE LE PAUVRE CYBERNATOR. UN CONSEIL, 
MONTEZ SUR LES CAISSES POUR LES TUER, VOUS ÉVITEZ LE 
CORPS À CORPS QUI VOUS FRIT PERDRE DES POINTS.„ 

QUE DIRE DE PLUS ??? 
SMITCHBLADE EST UN JEU AVEC UN TRÈS BON SCENARIO, LA 

PROGRESSION DANS LES SALLES EST ASSEZ RAPIDE, LE 
NIVEAU DE DIFFICULTÉ EST TRÈS BIEN DOSÉ, LA JOURBILITÉ 
EST EXCELLENTE ET TRÈS SIMPLE MAIS ON NE PEUT JOUER 
QU'AU JOYSTICK, DOMMAGE. LES GRAPHISMES SONT GÉNIAUX, 
LE MODE 1 EST TRÈS BIEN EXPLOITÉ ET POUR METTRE UN PEU 
PLUS DE COULEURS, LES PROGRAMMEURS UTILISENT DES 
SPLIT-RASTERS POUR L'AFFICHAGE DES POINTS, ÉNERGIE, 
BONUS ET AUTRES... La MUSIQUE EST SUPERBE, TRÈS BIEN 
ADAPTÉE AU JEU À MON AVIS, ET D'AUSSI BONNE QUALITÉ 
QUE SUR LES }, PARAIT-IL.., JE VOUS CONSEILLE DONC CE 
JEUX QUI VOUS PLAIRA SUREMENT, JE L'ESPÈRE, SI VOUS LE 
TROUVEZ, N'HÉSITEZ PAS, MAIS PEUT-ETRE QUE PAPA NOEL R 
DÉJÀ FAIT SON BOULOT, QUI SAIT ??? 

By RAMLRIO 

GRAPHISME 
ANIMATION 
SON 

15/20 
16/20 
14/20 I TC HRL ADE 

 GREMLIN DIFFICULTE 15/20  
16/20 SCENARIO 14/20 

L'EQUIPE 16/20 

~te,
Salut, je tie-

~ 'présente, je N'appelle 
DOGGY, et je n'ai vraiment 
ien à faire dans ce test de 
'a'u Raalaid, Je suis juste 
à pour montrer les capa-

cits du Scanner L- 

Je recherche des fous, 
des fanas du CPC, de 
France et d'ailleurs, 
pour faire des échanges 
de dénos, d'utilitaires 
ou d'autres, écrivez-*oz 
à l'adresse du fanz ; 

ser;eux!! RAMLA I D 

de 
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Eh oui,Gougoutt est de retour pour vous presenter les infos tres nombreuses 
de c et•te f i n 0 annee cit• les demos fra i c hement sort i es .Au. Rrc+yrarr„~,e tes nQws sur 
Lo or, Sy5tem,Gontrast,GPR,IK6,Coexis,GOW et Face Huggsr,et les tests de TOW 3 
in?ro,Maxi Micro Meeting de Contrast/Static,Destroy preview de GOW,un dossier 
sur• les cheat-modes dans les demos et c'est deja pas mat __. 

F1CWS...flCWS...flCWS...flCWS...flCWS.1  
LOGON SYSTEM 
Du coté du meilleur groupe français,Digit aurait une dao prete depuis 1 an !Longshot lui nous préparerait une deNo 
qu'il dit revolutionnaire et ,a mon avis, on peut le croire !Il paraîtrait qu'Overflow ,l'un des meilleurs codeurs 
hard sur CPC, lache le deNo aking sur CPC et ne voudrait pas divulguer ses dernières réalisations (RVI,scrolls en 
parallax et autres choses deNentes. , , ) 
CONTRAST 
Voila la liste co.plete de Contrast au 88/92:NewSky et Ionny(Gfx),titan,Ra~disk,Gozeur et Coliath(Code).La preview 
de RDR est géniale, imaginez plusieurs plans de rasters verticaux a des vitesses differentes,pour ceux qui ont un 
Amiga elle est similaire a une des plus faneuses demos du groupe Angels.Contrast devrait sortir sous peu une deco 
appelée Madness Demo si je oie trompe pas,au fait Cozeur a codé une excellente intro pour maxinicro 8,très bon fana 
disc par ailleurs. 
G.P.A. 
Ca y est ! La Cuddly Demo est prete ! Il ne reste plus que les textes a taper donc elle est sureoent sortie quand 
vous aurez l'infini honneur ('Comment s'auto-satisfaire facilement' aux editions Bourin L Co)de lire ces lignes, 
SEB 
Eî(B dao 3 quasi finie-stop-une dao qui s'annonce géniale-stop- 
COEXIS 
La liste du groupe:Rainbird(Gfx(Salut Seb!)),Great,Svoxy et Elgy(Code(Salut les gars!Doanage que je vous ai loupé 
au SupergaRes Show!),Leur premiere dao devrait sortir dans quelque temps mais elle s'annonce tres bonne avec des 
rasters verticaux et tout et tout. $,En tout cas Sroxy code une intro pour le fana DMoniak qui va bientot achever 
son nuero 2 sur deux discs. 
UNIX 
Le groupe franco-suisso-danois nous prépare une Aegadeoo qui promet d'etre géante vue qu'elle sera codée entre autr 
par PIC et les '3 Suisses' que sont Narlock,TNP et Astérix auxquels on doit la MC PADDY-3 ,très bonne par ailleurs 
FACE HUGGER 
Du coté allejiand,la GOS-party dao 4 devrait etre achevée avec des parts de Face Hugger (Hello Rndreas!) qu'il n'es 
plus la peine de présenter,de Thriller,d'Odiesoft et du grand,du très grand Elosoft alias Mr EGS de GCS,Ca promet! 

TOIL! 3 IRTRO 	OE5TRO9 ! 
Overflow des Logon Systeo vous est maintenant familier Destroy c'est le no 	de l'intro de Boisstar du groupe 

a travers ses fantastiques demos qui repoussent toujours jusqu'alors inconnu appelé G.O,N, qui signifie Gang Of 
la programmation Hardware sur CPC,et bien Overflow a codé Winners.Bon on voie que c'est une preview parce que c'est 
une très bonne intro pour le fana the Other World 3.Cette assez peu fourni au niveau graphismes,on peut neRe dire 
intro commence par un beau logo et un scroll horizontal , qu'il n'y a rien tant qu'on y est.,.Alors sur cet écran 
le tout en overscan et avec une Ausique,Après le delire tout noir il y a quelques rasters qui se battent en duel 
arrive avec des graphs qui scrollent très fluideaent de autour d'un scrolltext avec une fonte assez réussie mais 
gauche a droite ou vice-versa.Ces oexes graphs se mettent qui pourrait etre aRéliorée,Bon,sinon aucune musique ne 
a onduler selon un Screen gaggle (Deformation des données vient titiller nos oreilles quoiqu'en trafiquant finement 
du balayage écran par les registres du CRTC, la technique le loader (Sachons rester modestes,.,) on peut installer 
est expliquée dans un Cent Pour Cent par les Logon),après sans problème une zic sous-interruption du genre Equinoxe 
ce sont des beaux rasters multicolores qui passent en 2è ou Soundtrakker,Bon cette deco sera pas mal terminée et 
plan de bas en haut ou vice-versa,les rasters variant de esperons que Boisstar nous reserve quelques surprises de 
plus selon les Screen Waggle utilisés, taille... 
En bref,c'est génial! liens vous avez rexarqué,pas de notes pour la preview 
Technique:15128 .. . . ... . . . ........Ergonooie16/28......... de cette dao car ce n'est qu'une preview et le resultat 
Esthetique:18/28,,,,,,,,,,,,,,,,,Interaction:lS/28,..,... final est generalMent bien neilleur,A+++ 
Note finale:16,S/88 
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Greets to:Steph,RainBirD,face 	 Jr..... 

__ 	
11h1!I'11.1I 

i E COUP LA , C'EST AU GROUPE FRANÇAIS NEPHILIM D'ETRE 
TESTE EN LONG ET EN LARGE.. .CE GROUPE EST COMPOSE DE: 
STEPH(HELLO!),MIG & SKF (EX.UNIX) ET SAVANT FOU.LEURS 

REALISATIONS TESTEES PAR UOTRE MAGNIFICIENCE SONT:FRACTAL 
SLIDE SHOW 2 ET NEF H IL IM DEMO MEETING 93. 

FRACTAL SLIDE SHOW II 
Si vous avez une machine plus puissante chez vous , 

vous connaissez sureoent les effets fractales qui font 
des gros patés de couleurs aux cisaillements de la cote 
bretonne vue de satellite...Bref ce sont des effets Ires 
beaux et impressionants au niveau calcul ( D'après les 
livres de maths , ça a l'air très chiant a calculer !) 
On co mence la demo par une effet fractal s'affichant 
au rythme de la zic et avec un gros writer en dessous. 
Ensuite des montagnes en fil de fer suivies par des 
montagnes 3D utilisant toujours les calculs fractals 
s'affichent toujours suivies d'une musique qui change 
a toutes les parties d'ailleurs.On continue avec des 
images overscan de l'ensemble de Mandelbrot qui 
assurent un liax et qui ressemble a la couverture de mon 
livre de maths (ISBN 2-04-019876-7 aux éditions Bordas, 

DEMO MEETING 
Bon pour changer on va etre court car cette deco n' 

a qu'un partie principale et une intro alors Aese en 
baratinant comme je suis en train de le faire (Subtile 
méthode illusoire visant a déstabiliser le lecteur et 
a remplir une page entière de néthaphores et zeugmas 
n'ayant absolument aucun sens viable et qui a pour but 
de remplir les poches de l'éditeur de l'article,cette 
méthode étant utilisée par nombres de magazines comme 
Dorothée magazine ou Bravo girl!,vous savez,les choses  

classe de seconde ).C'est beau et on peut actionner un cycling 
de couleur en appuyant sur (COPY>.C'est au tour des ensembles 
de Julia (Non ce n'est pas le nom de la concierge , Rais celui 
d'un mathématicien américain connu parait-il) de faire leur 
apparition avec une partie zoosable.Ensuite s'enchainent des 
décors fractals isaginaires,des objets et entités fractals 
existant vraiment ( Comme le flocon de neige si j'ai bien 
compris ),des explications seulement cosprehensibles par des 
Bac+S voire plus,quelques utilitaires pour generer vos propres 
réalisations fractals et une fin avec writer et rasters.Bref 
voila une deco qui change de la routine et en général c'est 
bien fait alors de qoui se plaint le peuple! 
Esthetique:15/E6 	 Technique: 1?/ 
Interaction:17/?8 (Utilitaires) Ergonosie:16/28 
Note générale;l6/2@ 

LXXXXIII 
pseudos-intellectuelles vous pourissant l'existence,un conseil, 
LISEZ DES Ff 4ZINES! ! ! (Ca y est, la pub est passée! )Bon alors ça 
commence par un dessin avec une zic soundtrack,et ça continue 
avec un écran overscan avec un scroll hard,un autre avec des 
sprites,des transformations vectorielles des logos MIG & SET, 
un raster bizarre et une zic.C'est pas gal mais ça casse pas 
des briques comme le Fractal Slide Show 2.A voir. 
Esthetique:14/Z8 iechnique:1B/2B 	Interaction:Que dalle! 
ErgonQsies16/28 	Note fina1e:13/28 

AVIS AU PEUPLE .. . 
Pourquoi tant de haine dans ce bas-sonde matérialiste et blasé ?Bordel de serde,restons poli !Ben ouais quoi!(Oh la! 
Quelle profondeur intellectuelle!)Bon je stoppe le délire tiens Rais nonednonihcreiaferedneeiviaj (Si vous trouvez le 
mot caché , vous avez gagné une télé Club Dorothée avec la photo dedicacée de tous les primates de l'equipe du Club 
Des Ratés ! ).Pour la dernière fois , si vous voulez vous procurer ses chefs d'oeuvres , envoyez une disquette 3' 
forsatéeen bon état si possible (Les disquettes grignotées et baveuses seront refusées et détruites avec leur proprio 
par la nerve occase!) avec une belle enveloppe timbrée a 4 crédits et comportant votre adresse écrite de votre plue 
délicate et subtile ainsi qu'un petit not sympa ou un petit cadeau:un 486 DX-S8 (Un notebook car je sais pas si un 
poste fixe rentre dans une enveloppe), l' integrate des Musclés pour offrir a mes potes fans de Dorothée ou bien la 
collet complète de Nerlook (La c'est sérieux...),L'adresse c'est: 	GOUTAL Sébastien 

4 Rond Point Clos Megret 
27930 GRAUIGNY 

....JUNJ,Little Lelex,Zosbi,Desoniak,Croconut,Croco Passion,Mda*s Fanz,Coexis,Vann,Loic,Guenael d The Bikini Crackers 
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P I. 0 C R  A lvi l A T I O N  
ff:~ff. :,u...,r zr 

`r. c arrt roue

~rT 
	ju nior 	 f///,~ 	8411 EiCG+ai l ld 3 

////f 	ti Junior 

'/,7 

Et me revoici, avec ce mois ci un 	Liiiiiiiis 	mm 
article exclusivement destiné aux  
programmateurs en langage machine. Et ~f`'. IIIlIlIII is 	e 

~IIlIlIIlI h4:,•r•.~ ................. pourquoi je n'adresse au prograrrnareur 	,f,.  
en langage machine et bien parce que  
je vais vous dëvoi ier les milles et une f~ ~ 
manières de faire des RASTERS .  

1,. 
Gol j  Junior  

Bon débutons par le début, le circuit qui se charge 
de la gestion des couleurs est le GATE ARRAY. Ce drole 
de petit circuit s'occupe de pas mal de choses : les 
différents modes écran, les couleurs, les banks 
supplémentaires (pour les 6128)... Aller un petit prog 
en BASIC ; 

18 0111 87F80 118 
28 A=64+IN?() 4D*38) 
30 OUT 17F88, A 
40 CO?0 10 

Et un border qui clignote!! Mais comment cela est 
Vil possible?? Et bien nous avons utilisé le Gate 
Array pour changer le plus rapidement Possible la 
couleur du Border (bien que le BASIC ne soit as trés 
rapide on obtient un truc pas Nal). Voici donc 
co. ent marche les rasters Horizonataux (pour les 
verticaux, c'est autre chose). Il suffit de changer la 
couleur du Border toutes les lignes (là le L.N. est 
suffis.a ent rapide). Mais comment fonctionne le GATE 
ARRAY? Et il marche grace à des instructions, nous 
allons uniquement nous interresser à la gestion des 
couleurs. Le Gate Array occupe un et un seul Port, le 
Port &?F88. Chaque octet envié, est une instruction 

q
pour le Gate Array, les Bits 7 et 6 servent a savoir 

fonction du Gate Array est demandée ; 	 ----- 

z 

M 

24 
12 
05 

22 
23 38 08 

87 

18 
19 

25 

18 
03 

Bit 7 	: Bit 6 : Fonction 

8 	8 	; Chargement du No d'encre 
8 	c 	1 	; Chargement de la couleur/encre 
1 	8 	; Mode et Commutation ROM/RAM 
1 	1 	. Connection des Banks 

Et voilà, il nous suffit de sélectionner 	le No 
d'encre, puis de modifier sa couleur ligne par ligne. 
Encore une petite table ; 

Couleur BASIC 	: Couleur Hardware ------------------------------------- 
Be 	28 

Avec comme couleur BASIC, la couleur que l'on obtient 
avec Border 8 par execp ~le, et donc la correspondance 
avec la Hardware (ici 28). Bon coar~encons par un petit 
exemple tout bete et pas térrible ; 

ORG 88888 

LLD C' 64 
LD D,18810 

BOUC 	LDA R 
RND X31 	; POUR AVOIR UN NOMBRE 

RDD R C 	COMPRI
SS ENTRE 8 £131 

OUT (t),B 	; ENCRE 8 
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OUT (C),A 	; ENCRE 8 à LA COULEUR 
OUT (C),D 	; BORDER 
OUT (C),A 	; BORDER à LA COULEUR 
JP BOUC 	 ; ET ON RECOl1ENCE! 

Exp lication : LD A,R perget de prendre un nombre 
pseudo aléatoire compris entre 8 et 127 (bit 7 est 
toujours nul). AND 31 ou plutot td4D X88811111 ce qui 
permet d'annuler les ~3 Bits inférieurs, et d obtenir 
un nombre compris entre 8 et 31. Pourquoi 31 alors 
qu'il existe simplement 27 couleurs (pas pour les +), 
et bien non! Il existe effectivement 32 couleurs mais 
il 	en a qui se répete, (c'est dire 2 blanc brillant) 
et donc il ne reste plus que 27 malheureuses couleurs. 
Mais bon pourquoi pas un mode 2 : 27 couleurs? (ou 
plus avec des trames!). Dans D et dans E nous avons 
les numéros de couleurs, le 88 signifie j'encre 8, le 
1, l'encre 1... et le numéro 16, est le Border. Donc 
grace au OUT (C),D1 on selectionne (ici car D118) le 
Border. Bon ce ?etit exemple n'est pas trés concluant, 
car le raster n est pas sur une ligne 	et d'autre 
part, il n'est pas stable, Pour la stabilité, on peut 
toujours attendre le fameux VBL 4 et puis aprés quelque 
HALT (attente de la prochaine intérruption c est a 
dire 1/388 ide de seconde), Allez exemple suivant 
avec cette fois-ci, stabilisation vertical : 

ORG #8888 

DI 
HL, (#8838) ' 	ON 	VIRE 	LES 

INTERRUPTIONS 
LD (SAUVE+1),HL ; SAUVEGARDE DU SYSTFJE 
LD HL *CSFB 
LD (#o838),HL 

; REMPLACER PAR UN EI 
SUIVIT D'UN RET ; 

EI 

(IBL LD B,#F5 
SYNC IAA, (C) 

JP MC, SYt4C 

TEST IOUCHE ESPACE 
LD BC IF48E 

Lb BCCI 6C8 
OUT (t) C 

Ô UI
BC
(b

1t732 

LD BC 1t645 

 
OUT 

8,#F4C 
INA(C) 

?82 L TB~~*F 

LD BC At689 
OUT (b),C 

RLA 
JP C OK 

i RETOUR SYSTLME 
SAUVE 	LD HL 8888 

Lb(# 38),HL 
RET 

DEBUT  DU RASTER 

LD B,#7F 
LD D, #88 
LD E,118 
LD H,28+64 ; COULEUR NOIR 

S8 H~O~(BAiE~DE LIGNE 
HALT 

~ 	~ 

DEFS 32,8 ; 32 MOP s DE PLUS PsE 	
LES 

iNTERRUPTIONS 	POUR FAIRE 
WI TRUCPROPRE 

DEBUT DU RASTER 
BOUCLE 	LDAR 

SET 6 A 
OUT (b,E 

; UNE AUTRE MANIéRE 
DE METTRE LE BIT 6 à 1 ; 

OUT (C),A 
OUT (C),D 
OUT (C),A 
DEFS 64-27,8 ' 	ENCORE 	DES 	HOPS 	DE 

~YNCHROIlISATIOM 
DEC 	C LE 

R NDE
D~~TE 

N REMISE AU MOÎR ' 
OUT (C),H ' ENCRE D 	à 	LA 	COULEUR 

SOIR 	!!! 
OUT (C),E ; NO CO$ ENT 
OUT (C),H 
El 
JP VBL ; ET ON RECOMMENCE! ! 

'Et voila un raster propre, net et sans bavure. Allez, 
maintenant, on décortique, Les premiéres lignes, 
servent à virer les interruptions du systétue (9enre 
test de touches, réaffichage de couleur...). VIII et 
suivante, servent à synchroniser le raster avec le 
balayage de l'écran (a virer pour voir), de creme le 
HALT S qui sert, lui à positionner le RASTER p lus 
précisement (on peut en rajouter un, et le raster, 
serat dans le bas de l'écran), Le test de la touche 
espace est nécessaire si l'on veut sortir un jour ou 
l'autre du programme!! Maintenant attaquons-nous à la 
partie la plus sensible, Le DEYS 32,8 sert lui aussi à 
encore positionner le RASTERS les 8, sont pour le 288 
de vulgaires MOPs, c'est a dire, des instructions qui 
ne font rien sauf perdre du temps, ce qui nous 
interresse. flous voici arrivés à la boucle principale, 
les premiéres lignes ressemble étrangement aux lignes 
du prop précedant donc pas de comentaire. Par 
contre, le DEPS 64-27,8 lui, sert à ce que les 
changements de couleur se produisent exactement toutes 
les lignes. Et oui, une ligne 'dure 64 instructions 
ou plutot 64 microsecondes, donc, aprés un bref calcul 
d'intégrale, nous obtenons donc que notre routine (LD 
A,R, , , jusqu'a JR MZ,BOUCLE) dure 27 cycles d'horloge, 
ou 2? microsecondes. Et comment on calcule le nombre 
de cycles d'horloge et bien on peut le faire au pif, 
en regardant droit dans les yeux son RASTER, et on 
voit qu'il peut pencher sait à gauche (alors la 
routine est trop longue), soit à droite (alors la 
routine est trop courte), Bon et bien voilà, c'est 
fini pour ce numéro, et continuez a bidouller ce petit 
prog' pour bien assimiler les cycles d'horloges, les 
synchronisations... 

Golfo Junior 
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Et continuons notre découverte d'Equinoxe, Nous 
avons réussi à creer des sons, enfin pour certains, du 
vulgaire Beep-Beep, et pour d'autre une magnifique 
symphonie de Wagner. pprés avoir créer différentes 
enveloppes de sons, de fréquence et de bruit, Equinoxe 
nous permet de les mélanger, grace au menu Mélangeur 

toujours dans le menu d'édition, le mélangeur permet 
de créer des sons, allant de 1 à F. Le Mélangeur de 
sons marche de la meme maniére que l'édition d'une 
enveloppe, grace aux fléches Gauche et Droite, on va 
sous le V (pour Volume), le F (pour fréquence), ou le B 
(pour Bruit). Et on appuie sur la fleche Haut, et le 
numéro de l'enveloppe augmente,., Pour sortir de ce 
menu comme de tous les autres, il suffit d'appuyer 
sur la barre espace. 
Continuons l'exploration du menu d'édition et 

attaquons nous à l'édition de séquences. lhhe séquence 
est une suite de sons qui peut ere considérer comme 
une partie de la musique, ceci permet de rdpeter une 
séquence dans une musique, de creer sa musique par 
assemblage de séquences.. Une séquence sur Equinoxe 
dure 64 notes (et oui, c'est comme ça 	as plus!), et 
l'on peut créer jus u a 28 séquences iifférentes. Mais 
comment on les crée ces séquences? Et bien tout 
simplement je vous avais parlé du clavier (dans 
l'édition a'envellope) qui est utilisé comme moyen de 
rentrer chaque note. Et bien ici c'est pareil, vous 
tapoter votre air, et il se mémorise dans la séquence 
courante automatiquement (c'est fantastique!). Les 
fléches permettent de se déplacer dans les lignes 
(haut et bas), et les colonnes ou plutot les canaux. 
Car les 3 colonnes représentent les différents canaux 
du CPC. Le petit carré rouge, signale si le canal est 
actif, ou pas. Mais voyons de plus prés la structure 
d'une note ; exemple : D-3 A. Le D signifie qu'il 
s'agit d'un ré, le '-' est remplacé par un 'i' 
lorsque la note est un diése' le 3 signifie qu'if 
s'agit du 3iMe octave et le b signifie que le son 
utilisé pour jouer cette note est le son A. Voici un 
petit tableau vous permettant de ne pas vous prendre 
la tete avec la notation anglaise des notes ; 

note francaise 	: note anglaise ---------------------------------------- 
do C 
re D 
mi 1 
fa c 	F 
sol 
la A 
si B 

De plus, il existe une petite fonction bien utile, 

telle que la touche DEL qui supprime la note qui se 
trouve sous le curseur. Bon et bien voilà, c'est la 
fin de l'édition d'une séquence 	maintenant, il ne 
nous reste plus qu' a les enc~►ainer dans le menu 
Chainage. Le chainage permet de creer une musique a 
partir des différentes séquences que vous aurez crées, 
La première ligne indique la position de la séquence 
qui va etre jouée, la seconde, la séquence qui se 
trouve à cette position. Fin indique la position dans 
le chainage de la fin de la musique, Le Goto Permet, 
lorsque la musique est joué jusqu'a à la Fin, de 
savoir si la musique doit etre reprise ou pas. Si le 
Goto est égal à 8, alors la musique est joué une seul 
fois, Si le Goto est différent de 8, il indique à quel 
position du chainage, Equinoxe doit reprendre 
l'éxécution de la musique, 
Bon il ne reste plus qu'a ecouter votre oeuvre! 

Direction menu Écoute! Écoute Séquence ; permet 
d'écouter la séquence courante; Chainage permet 
d'écouter le chainage; On-Off permet d'annuler les 
sons sur certains canaux (A, B ou C). Attention si 
vous annulez le son sur le canal B, lors de l'edition 
vous ne pourrez entendre le moindre son, car il est 
amis par le canal B! Et Rythme qui permet d'écouter R 
différents rythmes prédéfinis. Continuons dans les 
sons, et allons dans le menu Manuel, I1 permet de 
passer en gode manuel, c'est à dire que le clavier de 
vat' CPC se transforme en un magnifique clavier de 
s nthé (enfin presque). Les fleches servent ici à 
sélectionner 1 octave courant, ainsi que le son. 

Maintenant sauvons notre musique, grace au menu 
Disque. Sauve : sans commentaire, a noter cependant 
que l'on doit sauver les sons et la musique dans 2 
fichiers séparés, De meme pour Charger, Effacer et 
Liste qui nous donne la liste de tous les fichiers 
Musiques ou sons. 

Le menu Outils permet de couper coller, copier des 
séquences et aussi des canaux àe séquences (sinon 
quel est !'interet??). Commencons par Couper ; il faut 
sélectionner le canal (A B, C ou la séquence), puis 
la partie de musique se trouve sauvée dans la mémoire 
d'Équinoxe. II pourra à tout moment etre rapelld, et 
donc collé, grace a l 'option Coller. Couper Rythme 
sert lui, a découper le rythme que vous avez 
selectionner grace au menu Ecoute Rythme, Se rythme 
sera dans la mémoire d'Equinoxe, et pourra donc etre 
coller comme une partie de musique normal. Cependant 
remarquez les droles de numéros de sons qui sont 
utilisés pour les rythmes (les espèces de balles). 
Vider permet d'effacer un canal, une séquence ou tout 
(grace à Clear). Bon et bien nous voilà à la tin, 

Bonne Musique 
Golio Junior 
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Bu JH1J • 	•  aïd GOLIO JUNIOR, 
]1JflJJ 	 IIIulllll 	IIIIIIIIIIII1IIIIJIIIIIIHJIIIIIIIIIIIIIILIIIIIIIIIIIIII 

Avec dans le role 
l!IIIItIlIII11llllllhIIIIIIII11IllllhIIIIllllhIIIIIIIIII 

principal 

—SATUREMAN( à votre gauche)  

droite)  

r1-  ? 
L'affiche,1e film aux 5 Oscars! 

Attention, 	ce film comporte quelques scènes choqtantes ,,. 
qui peuvent choquer.  

1111 IIIIIIIIU!! 'tllllhilIH 

Et voici la suite du merveilleux conte 	du 	magicien Uidel1an : Une application!! une application !! 
SaturéMan et du 	nain 	VideMan, 	Eclaircissons 	d'un 
coup de baguette magique le vide de VideMan : SaturéMan : 0, je dois dire aussi que la valeur 	du 

pointeur programme est sauvé sur la pile 	lors 	d'un 
SaturéMan 	; 	Uidel1an, 	je 	voudrais 	commencer 	par appel à un sous programme (avec un CALL), 
éclaircir différents points concernant l'instruction 
LD : LD Regl,Reg2 	avec Regl et Re92 des registres 8 VideNan 	c'est quoi la valeur du pointeur programme 
bits. Et bien le registre qui recoit 	est 	Xegl, 	et (PC)? 
Re92 qui donne la valeur à Re91. Donc 	nous 	pouvons 
conclure que l'arrivée d'un Lb est le 	pre%iér 	truc SaturéNan : le pointeur programme 	est 	le 	registre 
(Ceci est à mattre dans toute les petites 	tetes!!). (et 	encore 	un!) 	qui 	contient 	l'adresse 	de 
D'autre part : LD 4,110 et LD 	A(llø) n'ont pas 	la l'instruction qui est exécutée, 	c'est a 	dire 	c'est 
see sit itication. Dans le premier cas A reçoit 	la 1 lui qui contient l'adresse du programme (enfin la ou 
valeur immédiate 118, par contre dans l'exemple 2, A il 	en est), 
reçoit l'octet de l'adresse #18.  

Voilà l'application tant de*andée, on a 	affiché 	un 
VideNan : Nais c'est Quoi le registre de Pile (SP)? caractére 	à 	l'ecran 	en 	utilisant 	les 	routines 

systé*es, 
SaturéMan : c'est quoi le rapport 	avec 	ce 	que 	je 
disais? ORG 18800 

VideMan : Aucun rapport Mis j'ai faim ( Dix minutes  LD 9,64 
plus tard 	après deux pizzas, 15 L de Biéres et deux 

l'as 	MADE!!)). rots (on 	battu 
PUSH HL 	 HL SUR LA FILE 
PUSH BC 	 ;BC SUR LA PILE 
PUSH DE 	 ;DE SUR LA PILE 

Saturan : Le registre 	de 	pile, 	ne 	sert 	pas 	à CALL IBBSD 	;AFFICHE LE CONTENU 
alimenter en courant le 288, mais a gérer 	la 	pile. DE A 
Une pile est un endroit en mémoire 	ou 	l'on 	stocke POP DE 	 ;LA PILE DANS DE I 
diverses informations. La pile du 288 est 	une 	pile POP BC 	 ;LA PILE DAMS BC 
genre premier rentré, premier sorti,.,. POP Ifi. 	 ;LA PILE DANS HL 

VideMan 	: Quoi!! Quoi 	!! Parle un peu 	Francais, 	ça ' 	RET 
veut dire quoi premier rentré, premier sorti? Et voilà, 	les PUSHs XX sauvent les registres 16 bits 

SaturéMan 	: 	Imagines 	une 	pile 	d'assiettes, 	la 
sur la pile (Ai, BC 	DE 	ilL, XI 	XV), 	de 	meme 	les 
POPS XX recuperent les 	onnées 	e la pile. Remarquez 

premiére assiette que tu poses sur la pile, sera 	la l'ordre des FUSils et l'ordre des POPs. 
première 	que 	tu 	prendras 	(enfin 	pour 	un 	home 
normal). VideNan 	tu ne dirais 	pas 	non 	à 	un 	morceau 	de 

chocolat 
VideMan : Coent prendre la troisième, par 	exemple 
sans casser d'assiéttes?? SatureMan 	; 	..voir deux 1  mais les lecteurs n'en ont 

rien à foutre de notre vie alors 	reprenons.... après 
Satur(an : Et 	bien 	il 	faut 	enlever la 	première que tu m'ais apporter un morceau.,,, 
assiette et la 	deuxième 	pour 	pouvoir 	prendre 	la 
troisième. Mais bon courage 	si 	vous 	devez 	garder VideMan 	: 	Mais 	comment 	on 	utilise 	les 
précieusement les autres valeurs des assiettes, sous-programmes (please, pas trop de mots savant, ça 

me fait mal à la tete) 

- Mars/Auril - No 10 - Page 12 - Fanzine en Freeware - Mars 
poubelle n'est pas pour no  - parlez de noi - Photocpiez mo 



èn4 VL1V J U;1:Vlt 

Saturél4an : D'abord donnons la définition d'un 
sous-prograMe : c'est un petit prograMe qui .est 
appelé souvent, et n'importe quand. Ce qui iaplique 
donc que le PC doit etre sauvë sur la pile, car à 
la fin du sous prograMe, ou est-ce que l'on 
retourne9? Et bien voyons la structure d'un 
prograMe0eett de 	sous-prograMe ; 

LD HL,ICON 
LD DE,t1866 

CALL SOUS-FROG 
LD A (DE) 
LD d1L) A 
CALL S0ùS-PROC 
~ ((( DEA 

CALL SoùS-PROD 
LD A (DE) 
LD (((L),A 

RIT 

S~OUS-PROG 
PUSH DE 
LD DE $888 
ADD itL,DE 
POP DE 
RET 

Et voilà un petit exemple de sous-programe, et 
d'un petit prograMe principal, Pour ce pr~ograrae 
nous avons utiliser des étiquettes ( SOUS-PROD ), 
Une étiquette est un peu l'équivalent du numéro de 
ligne en BASIC, pour se repérer dans un programme. 
Une étiquette prend la valeur de l'adresse (pour ce 
cas ci) de l'endroit ou elle est aise, Si nous 
avions calculé l'adresse ou se trouve le 
sous-programe on aurait tres bien pu nettre CALL 
#888?. Nais bon our 	les calculs! Alors u'un 
asseableur digne de ce nary, nous permet d'utiliser 
des étiquettes , bon revenons au programme et 
remarquez le RET (RETurn (c'est identique au BASIC)) 

GOLIO JUNIOR 1 JIMJ 

Vous retrouverez les deux extrèaes dans le prochain 
épisode ou peut-etre que Sophie retournera avec son 
ancien ani Marc, car celui-ci pense que stéphanie r  
son actuelle amie entretient une relations avec Eric, 
son frère adoptif, gui l'aurait aise enceinte lors 
de leur SAFARI au K 1YA! 

Les feux de la passionéaent votre à SANTA DYNASTIE 

la culture` 
de son vide 
cranien! 

' Le joyeux-
luron vidaan 
ne trouve pas 
l'inspiration, 
il se consacre 
à d'autres 
activités 
telles que 
le Rassage 
d'oreilles 
ou bien 1 
création 
de petits 
bruits 
bizares, 
bref, 

tl 

cas! 
te 1 
prow 
art 
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L °EQIIÎ ➢E 	 ~,, ~ 
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Maintenant, c'est au tour des fanzs papier de 
passer au peigne fin, avec en preaiére ligne un fanz 
qui en est à son 3ème nur~ero, il s'agit de 	"BONSOIR 
LA PLAKETE", et là encore , ce fanz a une très grande 
originalité que l'on apprécit ou pas, ce fanz 	vous 
offre en plus de ses cours d'assembleur, qui 	'aprés 
notre tete, j'ai nommé l'hu,anoide Type C21E9, COLIO 
JUNIOR ne sont pas mal du tout, des cours 
d'Elecironique trés interressants, vous pourrez , a 
l'aide d'explications, de schémas complets faire des 
montages tels que: -th i bloc d'alimentation de 8 à 30 
volt. 

An amplificateur pour votre casque 
de WALlMANAN. 

-Un capteur Photologique(ou oeil de 
l'ordinateur. 

Vous trouverez aussi des PORES 	du listing, 
tests de jeux, ou bien une rubrique CINEMA, 

Maintenant, ce que je reproche à ce fanz, 
c'est d'editer bien trop de pages dans une Meme 
rubrique je pense en particulier aux rubriques 
"ASSEMBLÈUR et "ELECIRONIGUE",. deuxiet~eraent, dans la 
rubrique "VIDEO GAMES", 2 des ,jeux testés sont 	de 
chez SCA et MIDWAY, les deux autres sont 	sur 	CPC, 
il n' enpeche que"BONSOIR LA PLANETE" reste un très bon 
fanz que je vous conseil. 

TREHET-RICHARD 
45-47 route de TOURS 

14700 FALAISE 

En 2e ligne arrive un autre fanz papier, 
Sui lui sort son premier nuwero, il s'agit de 
CROCNUT°, il faut tout d'abord 	vous dire que ce 
fanz' est consacré en grande partie à notre seigneur 
le CPC 	Rais qu'il parle aussi de l'ATARI et de 
l'AMIG4, la rédaction, est constituée de 3 personnes 
dont un qui figure comme contact de CROCO WORLD, 
passons au fanz,Vous pouvez trouver des tests de jeux 
conne par exeNple"ZAPI BAllss ou encore un article 
interessant sur le SOUNDTRAKXER, il existe aussi une 
rubrique DEMOS très bien faite avec un top DEMO des 
actus(detos) comme prevu, quelques Rots sur l'ATARI 
par Micky MAN et enfin une rubrique FANZINES.Je 
ne peut rien reprocher à ce fanz etant donné que c'est 
leur prier nuMero(heureuseeent que personne n'a vu 
le Nol de CROCO WORLD, c'était, avec nos yeux 
d'aujourd'hui une véritable horreur!), Rais 
si*pLeoent, q'il faudrait améliorer la mise en page 
pour les rubriques ATARI et AMIGA, et peut-etre 
augmenter le nombre de pages, mais un fanz c'est dur à 
faire, c'est pourquoi, si vous ne vous procurez pas le 
fanz, je dire que l'équipe recherche des gens pour 
participer à la conception si cela vous 	interesse, 
alors téléphonez au 21,é1,34,61 après 19h ou le 
DIMANCHE après-midi, 

BABY JO 
463 Avenue de SULLY 
624009 BETHUNE 

Bcnscir La Pnarete 

Fnnzine Pour AmsSLro'i 

CPC 464+.'6 128• 6128 
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LE REDACTEUR... 

"UNERO 3 	MOIS DE JAINVIER 
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l'informatique 	aux 	U.S.A(très 
interessant), une rubrique sur le 
cinema;"CIME t4D S", mais il faut aussi 
vous 	dire 	que 	le 	tout 	est 
remarquablement codé, avec de bonnes 
musiques, je pense que le TURN DISC 
reflète 	totalement 	l'effort 	de 
programmation investit dans ce fanz que 

d

e vous conseil tout particulièrement, 
'une part pour sa qualité, puis parce 

qu'un fanz comme celui-ci mente le 
succes, mais il en sont à leur ler 
numero. Je tient également à remercier 
publiquement la rédac' qui nous fournit 
des supers graphes! Ai-je a faire à des génies, ou à des gens 

très biens organisés qui ont extremement bien préparé 
leur coup telle fut Ra réaction lorsque pour la 
première lois mon lecteur ma montrer THE ADDAMS FANZ, 
en effet ce fanz vous en met plein 	la vue, d'une 
part, les graphes d'une qualité remarquable, un menu 
varié et très interressant car en plus des trucs que 
tout le monde met dans son fanz, comme les rubriques 
test, initiations, dossier, nous Pouvons trouver des 
articles très originaux, que jamais je n

, 
aurais pensé 

voir dans un fanz, comme par exemple un reportage sur 

Là aussi, il s'agit d'un bon fanz' qui 
commence très fort avec un graphe très 	connu du 
célèbrisime MADE de "DISC FULL", ensuite arrive un 
menu très copieux et très apëtissant, après un edito 
très amusant fait avec une routine le sommaire FACE A 
se dévoile FREEWARES un cours d'ASSEMBLEUR sur les 
sprites(tres bien tait), test de démos le seul 
reproche que je ferais à ce fanz c'est que les 
articles sont en mode 2(blanc et noir) c'est un 	peu 
moins agréable à lirez mais ?eu importe, les articles 
sont interessants, nais ce n est pas fini 	il reste 
la 2ème face, avec les rubriques "BIDOUILLES", "INIT 
DEMOMAI{ING", "PA", et encore plus interressant, une 
interview peu Ctimiffuné, celle du directeur du réseau 
AMSTEL reseau pour l'AMSTRAD sur minitel:3615 
RTE*AM~TEL, mais CP, c'est aussi un très bon fanz 
papier(Vous pouvez voir la première page à droite) je 
crois que la rédactrice alterne: une fois sur papier, 
une fois sur disc, en conclusion, CROCO PASSION est un 
bon fanz que je vous. conseil, 

CROCO PASSION 	~v 
COUTELIER Sandrine  
3 rue des Hortensia  
9138E Chilly Mazarin I. 

CROCO 
PASSION 

SOI 	AIII 

nstamrk0lrMU MU M 0 
n.a.ao~►.Mrw~ hiilalr. 

os.b.k.l. 

 

belli r,,te 
' 	:s a~~rarr►Mek 
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Far RAMBEAU & RAMLAID 

Salut les copa~ ins,comae on se retrouve!! Voici une 
interview de MADE de DISCFULL. Bon,coesençons, 

Question Nol ( Q ) : Ton nog, ton prénom, ton age et 
ta situation le train-train quoi ! . 
Réponse ( k ) : ' Hum, Parso Carlos, 16 ans 

etudiant, 3 ans a Fleury Merogis ( non! je m'egare ) à 

Q Not : Tes expériences de ..... la micro, depuis 
quand tapotes-tu sur le CPC ? 

R : Mon premier micro: ' un CPC 6128 ( qui tiens 
toujours le coup ) et un AMIGA 588, Je tapote sur mon 
CPC depuis 1989 ou Non maitre spirituel ' BEAST 
m'apprenait le BASIC. ' 

Q No3 : Combien de temps par semaine passes-tu sur 
ton CPC ? Est-ce bien raisonable ? ( that is the 
question ... ) 
R : ' Huuu ! ! ! attends, 7 jours par semaines, 24 
heures par jour, un total de „ - de 168 h ( y faut 
manger et dormir quand aeme . , ,) . Non, sans del ire, 
j'y passe environ 3h par jour environ. ( that's the 
answer ! ) • 

Q No4 : Quand et comment a commencé la fabuleuse 
histoire de DISCFULL, avec qui 	tu t'es pris 38 
tonnes en pleine poires ou tu voulais te faire 
connaitre ? 
R : ' Non,les poires c'est une autre histoire,., (hé 

hé ) , DF a été crée fin 1989, à cet instant 	il 
n'était reduit qu'a quelgues udées vagues et de 
furtives notions de BASIC, L'idée est né a l'AMSTRAD 
EXPO 1989, ou je vis Fanatic, le CD, etc , , , Le jour 
suivant Scann et moi mettions en route le fans, ce 

our suivant Beast intégrait l'equipe et DF naissait, 
Nous avons fait ce fanz par passions du CPC et pour 
delirer. Au No3, Scann quittait 1'equipe 
denena9event ) . Bien après Storm Pepito, Dr Felix, 
Syde et Ricou firent leur entrée bS DF, Le 18 est, a 
vrai dire une vrai reussite, ' 

Q NoS : Combien de temps mets-tu pour organiser un 
fanz en moyenne combien de temps nets-tu pour faire 
tes articles ? 6ui participe ? A propos salut Beast ! 
R : ' Le fanz se fait environ en 3 mois. Ce n'ai 

jamais fixe puisque aperidique, Tiens DF#8 a mis 
presque 1 ans a ce realiser. Erreur que je vais 
corriger pour DF 9 en fixan 3 Rois pour le faire. 

Pour les articles, ça depends ... Je peux bosser 
d'arache p ieds sur une rubrique et la finir en 2 jours 
C GFX, TEST CODE +, ZIC ) ou en 2 semaines,,. 

Beast, Storm, Pepito, Dr Felix, Syde, et moi 
participons aux articles. 

Q Nob ; Comment a évolué DISCFULL depuis son départ 
est-ce une réussite ? ( à mon avis oui., enfin c'est 
toi qui choisi ! ) 
R : ' Les 4 premiers No furent un fiasco, après ça 

c'est amélioré. Personnellement les 2 dernier No, me 
procurent une entière satisfaction. Oui ! 	je pense 
que c'est une réussite, ( + de 1580 lecteurs env. ) ' 

Q Nol : Que penses-tu de l'avenir du CPC, penses-tu 
que c'est réellement fini ? Combien de temps peut-on 
encore survivre, à ton avis ? 
R : ' Le CPC a passé son age d'or, comme plein 

d'autre ordinateur tel que l'ORIC, le SPECTRBM 	le 
C64, le C128, le TOS, le 107 etc ... et aeme t'ST. 
Comme il l'a été, soultes fois dit, les personnes 
comme toi ou Roi sauvent le CPC d'une catastrophe en 
lui donnant une importance non lucrative. Mese les 
AMIGAS, PC 386 et autres CD seront oubliées un jour, 
ce n'est qu'une question de temps. ' 

Q Nob : Quels sont tes Projets, faire du démonakiny, 
passer sur un autre ordi (tu nous lacherai ?? ), 

ou autre chose ? 
R : ' Passer sur un autre ordinateur ou faire du 

demomaking ? c'est déjà fait ! Je bosses sur AMIGA 
GFX ) et fait des fontes LOGO et autres pour divers 
groupes sur CPC ( STATIC, BEUG, REBELS, etc , . , ) , 
Sans pour autant abandonner le CPC ! ! ! . ' 

Q No9 : Que penses-tu des démomakers, des autres 
fanzines en général, de l'AFC .., Enfin du monde du 
CPC ? 
R : ' A mon grand regret le CPC se reveil trop tard ! 
c'est maintenant que des softs et des jeux sont 
vrainents performants grace aux démomakers. Je pense à 
ZAP i BALLS 	SO(JDTRACXXER 	NALNIT MIT, 	SUPER 
CAULDRON, F4CE HUGGER, ULTI 4T MEGA DEMO . , . L' AFC ? 
c'est genial, dommage que son actuel président se soit 
endormi dans ses lauriers. ( S'pa ZALRO ? )  

MADE, un ARTISTE du CPC! 

Made, un graphiste hors du 
commun, à la basse de DISC FULL, 
avec son ami BEAST, il est sans 
aucun doute le graphist le plus 	actif du moment ! 
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Q No Il : Ton fanzine préféré sur disc et sur 
papier ten magazine préféré, ton utilitaire, ton 
jeux, ta démo préférée . (tu préfèes quoi ??,Mol j'ai 

préfération pour .,. ( excuse, c'est ton interview 

 -TONetNAXINICRO (disc) 
- CROCO WORLD, DEAD PLAYER et le CD ( papier ) 
- JOYSTICK et GEU 4 
- OCP et DISCO 
- CAIS OVER II it ZAP'T'BALLS 
- THE DEMO et TH TERRIFIC DQ!6 

( FACE HUGGER est très bien aussi ! ) 
A No il ; Ton genre de musique ( vive le hard ; ça 

arrache ! !) de fil% ( horreeeeur 8 ) , de BD ( 
AXIRAAAA , .. S de gonzesses ( Tracy Lord .. , ) 
pardon je n'excuses de donner toujours non avis, je le 
refera plus,,, 

et
■ -  

la DANCE 
- Science 

-BD (heu ... ) 
- Tracy Lord et Racquel Darrian ( OUUU ! ! ! ) 

G No 12: Des Creetin s à faire, des lucks à envoyer 
( soit sanglant ! ! !) 
R ; ' GR>! TS 99 ; Hms, De Team, Moi Longshot, Slash, 

Maxinicre, toi Clandestine Crown, borax, Dsc Crtc, 
tous les neoIires de l'AtC, la MUSE ( AFC ), 
Ludotronic Sohrz, etc... 

FUC$S Il : Beast ( Flenar qui n'a d'egal ! ), 
Goseur (he ouaip on se cannait pas, gais j'en ai 
marre de te voir tucker a tout bout de champ dans tes 
prods. ), le nec qui répond au courrier dans JOYSTICK, 
( qui ferait mieux de fermer sa grosse rzo*ueule 
quand il reponds aux lecteurs colle 1 l'a 	it dans 
le No 35 de levrier page 7, derniers question ) il 
devrait aussi penser que c'est les lecteurs ui lui 
payent son salaire, Chantal Goya, Dorothf, les 
Musclés Ricou (l'infime tir au flanc ... ) et ma 
prof dd''Aist-Geo qui me fait la vie impossible ( FUCX 

0 No 13 : Depuis quand detiens-tu le record mondial 
de rot avec 28 minutes le tous en chantant la 
marseillaise 9 ( je n'entraine durement pour te 
battre, pas de quartier !! ( pour ce qui ne suivent 
pas, lisez DISCFULL 7ème du nam ! )) ? 
R t ' Taratata ! cowabunga ! ce record vient d'etre 

battu ! Après avoir ingurgité 2 pizzas Calzone, 3 
B i g~ac + 1,6 L de Coca J'ai , , . , pendant 23 minutes 3] 
secondes, resultat: 3 worts 2 blessés et i disparu 

(he ! he ! ) Hirochina s'était un picnic a coté, 
Bon il est 2H du matin et j'arrives pas à piquer 
cette putain de music de la Terrific Deno, ARGG ! ! ! 
Bon A+++ 

MADE' 

avec une prfference pour DEPBCHEMODE 
Yas  le HAAAARRD !!!,

ction et Horreur ( arg ! ) 

•
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Hé bien voilà, c'est peut etre la dèrnière fois que 
,ie vous retrouve dans ces lignes tant aimées, et moi, 
je vais te retrouver orphelin alors,s'il vous plait, 

St ZLIKA, priez our nous ! Quoi, comment vous ne 
savez pas qui est It ZLIKA ? Hé bien en fait, on s'en 
fout nais cette expression dira sùrMent quelque 
chose à ceux qui lisent le PSIKOPAT journal très 
chouette pour lequel je fais souvent ãe la pub car 

E
'ai les cotes défonc es à chaque fois que je le lis, 
t, comme par hasard, c'est CARALI 1e chef de ce 
journal. Ce dernier est un des auteurs les 
plusdél irants qu'il n'est été donné de voir en cette 
humble terre. Je s'explique : vous prenez 1/4 de cul 
(il n'y a pas d'autre mots) 1/4 de dessins rigolos 
avec des-petits-détails-partout-déssinés-avec-le-nez-
et-avec-les-p ieds 1/4 d absurdités et deux 1/8 de 
ZLIXA-HONGA-iiAPAHO-YKH0çA-AcHBWLO (du peut-etre à son 
origine égyptienne) et vous avez du CARALI, Chouette 
comme cokta11 non ? Pari ses ep rson agess vous 
trouverez docteur TUTUti, LUCIE, RThfl AL 	

u 
 

AMEDEE BILL (en roman-photo dans la couverture de son 
magazine), et puis encore plein d'autres YAPATAHOCA 
tous plus tordants les uns que les autres, Ne vous 
inquiétez pas si vous avez l'impression que ca 
déraille le délire est parfaitement contrôlé . Si je 
vous ai fait craquer, prenez le PSIKOPAT courez p 64 
et 6S puis commandez, vous ne le regr4tterez pas. 
Satisfait ou remboursé (ne pas tenir compte de cette 
phrase gais achetez tout de néne), 

RUE BR OG 
Oui, vous avez bien lu. Vous etes donc dans une 

rubrique ou je vais vous présenter les bouquins lue 
j'ai aiméue j'ai détésté mais auxquels je n ai 
pas le temps ed consacrer un article, Auparavant, je 
voulais vous rassurer : C.W NE S'ARRETE PAS. En effet 
je viens de recevoir une letttre de GOUGOUT? (trés, 
chic type d'ailleurs... écrivez lui !) qui eye l'a 
confirmé. Et si on coieencait ? 

Un excellent dessinateur: YAI4i, Je suppose que vous 
connaisez PIERRE TOMBAL, ce génial et si drole fo-
ssoyeur. Et bien il nous a fait une toute nouvelle 

sachez apprécier cette rubrique sans modération car 
dans deux mois vous ne pourrez plus la lire jusqu'au 
bout de la nuit, ..Merci 

RO SISS ' 
Et pour une fois, je vais vous parler d'un album que 
Je n'ai as apprécié. Il s'agit du 'grand pouvoir du 
Chninkel et c est fait par le couple ROSINSXI / VAN 
HR141E (auteurs de iNORGAL)• Le scénario en gros c il 
existe sur une planète lointaine (pas si lointaine 
que ça en fait) 3 armées dirigées par autant 
d'immortels. Elles se livrent une guerre sans merci 
et au milieu de tout ça la race des C1*4INXELS réduite 
à l'éscavage. Cette éspèce attend donc 'le choisi' 
qui la délavera. Ce messie arrive donc, survivant 
d'une bataille et il se retrouve en présence du 
'grand créateur' qui lui ordonne de sauver son 
peuple. Suit donc de noobreuses péripéties, etc,&%OX, 
cette B.D se passe dans un univers d'héroic-fantasy, 
chose que j'apprécie énornement, étant toi-mê e fan 
de jeux de role le graphisme en noir et blanc est 
carrément génial Rais voilà : c'est bourré de clichés 
et ça c'est fort dommage. En effet 	c'est assez 
fouillé tais bon, le coup du'non-ore' (= néant, 
vide infini,..), les scènes d'amour toujours 
interrompues par un éléments extérieur et puis 
surtout la fin (qui ne fait pensera 'la planète des 
singes'), ça ga the tout. Alors si vous ne voulez pas 
prendre copte de mes avertissesennts, c'est aux 
éditions CASTERMAN. mais je vous aurais prévenu ! ! ! 

série intitulé 'croqu'la vie' et ca se passe en 
enfer, Rais pas l'enfer avec les flammes mais plutot 
un vaste désert, Je ne vous en dit pas plus sauf que 
c'est chez narsu 

Uous voulez M'écrire ? 

Uous le voulez vraiMent ? 

Uous l'aurez voulu !!! 

LSCSX :ALEXANDRE CORDIER 
E3 RUE DES NOUES 45110 

CHRTEAUNEUF/LOIRE 

production, 
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KZKtBJ 
Si il y a des héros qui ae font bien rire dans les 
'comics' américain;, c'est ce qu'on appelle 'the 
Monsters of the loose' ('les Monstres de la nullité' 
en gyros). 
C est né un peu après la guerre dans les années 58 

et rappelez-vous les 'GODZILLA' et tout ces monstres 
venus de la dimension X qui terrorisaient nos grands 
parents, et bien c'est de la mage époque. 
Tout ces affreux sont nés sous la plume de 

dessinateurs plus connus qu'on ne le pense. Le 
meilleur exeMple en est JACK KIRBY. Ce grand monsieur 
a tout de Reine créé avec corme scénariste STAR LEE 
des héros comme HULK, THOR, THE FOUR FAt4TASTIC, THE 
SILVER SURFER et beaucoup d'autres que j'oublie. 
Mais ils n'ont pas enfanté que de superhéros mais 

aussi de créatures plus loufoques les unes que les 
autres. Il est vrai que d'autres dessinateurs (AYERS, 
DIXTO, ...) ont oeuvrés sous l'imagination du 
scénariste mais KIRBY est incontestablement le 
Meilleur,.. 

Vous en avez marre ? Vous voulez des exemp les ? En 
voici pour votre pl~ us grand plaisir : MUDS KING OF 
THE 
	COOR~ILLA LE F iTASTIGUEE GROTTU LLQ ROI DE 

INSECTL , DRAGOON, GOON, GOOGAM tle fils de GOON !), 
BRUTTU, GOMDULA, 1(ROGGAR GROGG GRUTTO, MORGUMM, 
MOOMBA, sans omettre FIN tANG F00~1. Voyez vous, là, 
j' en oublie des dizaines,,, Généralement, ces 
créatures n'étaient que des remix d'animaux dont 
beaucoup ont la phobie 'araignées, reptiles, sinyes.. 
Rais il existe aussi des humaano0des Meme si ils y 
sont plus rares, DRAGOON est une créature de feu 
venant de Vulcain ( 15e planète au fond à 
droite,..Bona'our SPOCK !); GRUTO est un monstre singe 
venu de la planète PACIOM REX; ELEKTRO est un robot 
géant créé par un savant fou; RROTTU est une fournie 
géante- DIABLO qui est une créature de fumée qu'est 
pas belle du tout et encore une fois, j'en oublie,.. 

Voilà, on s'est bien marré et je pense qu'en 
cherchant bien vous trouverez des albums chez 
'MARVELS COMICS'. Bonne chance !!! 

90TLIB 
J'en entends gueuler parce que je viens de parler de 

CARALI, qui est, je vous le rappelle le chef du PSIKOPAT. 
Et Roi, je suis sur qu'ils voudraient que je parle du maitre 
incontesté de la bande déssinée française, c'est à dire 
COTLIB, qui est lui chef de FLUIDE GLACIAL, excellent jour-
-nal de bandes) déssinée(s). Mais avant de vous parler de 
ce aaga zine, je vais vous narrer en quelques lignes la vie 
de GOILIB (excusez Roi si il y a des lacunes Rais je ne suis 
pas le petit Robert, Moi je suis le petit Lelex, nuance.,.) 

Alors monsieur GOTLIEÊt est d'origine hongroise, Il a 
collaboré au journal PILOTE ou il animait une 'rubrique à 
brac' . C'est là qu'il a, 'e crois rencontré GOSCDP ? I Et 
puis après, et bien il créé 'L 'EC} DES SAVANES qui était 
à l'époque (c'est à dire vers 1972) un journal de B.D. Ah,.. 
Le teps béni des 'EDITIONS DU FROMAGE' avec MANDRYRR (le 
'concombre masqué',c'est lui !) et Claire BRETECIEER. Je 
crois que le premier numéro vaut actuellement 258 F alors 
qu'il en coutait S. A ce propos je recherche le numéro 18, 
et puis ceux qui sont parus apris le onzième pour compléter 
ma collection, , .Merci. Et puis en 1976, 'FLUIDE GLACIAL' est 
apparu....Ca en fait du chemin ! 

Ce magazine est trés bien, De plus, il est moins 
'pipi-caca' que le PSIXO gais bon,..Vous y retrouverez des 
dessinateurs tels que BINET, GIllEN , BLUTCH, THIRIET 
mmAESYFR (le premier hardos qui Re sort 'of puppets' se prend 
une jiga -baffe !) MOERELL HUGOT, EDII(A (my l0000ve !), 
GAUDELETTE COYOT> et son litteul kevin etc. , . 
Et puis FOTLIB, c'est plein d'albums crest à dire 5 tomes 

de 'rubrique-à-brac' 18 tomes de GAI-LURON, 3 RAAAH LOVELY 
ainsi que 2 RHA-GMA(!A et un pervers pépère et un HAMSTER 
JOVIAL plus un receuil d'éditos chez jai lu'. 

Et voilà, vous savez tout éxcépté que FLUIDE GALCIAL coute 
21 F et que c'est surement posé à coté du PSIE0 chez votre 
libraire, 
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Bon pour en f in ir+ avec tout ce bo del , car tout cec i 
:: ne rocante rien, ou presque (1000 et i Facons 
:: d'acore un Rmn de M payes, pour ne rien dire, et 
: 	pour se faire un b(é a0nstre' ((0 Moi : },e titre en 
:: est un bon exeep l e) aux éditions jcImny ),'eebrou i 1( e) , 
:: je vais vous dire un truc, on a fait la plus grosse 
:: gaffe de tous (es tesps, la iot 	ieuse ant aises :: 7,D ne avec Z payes en coins, 
~ r (vous voyez le rapport qualité-prix ??1, la 

e est sur nous, vite un casque !' (Golfo, i 	et 
(u eau se sont tous précipités avec leurs casques de 
North GMs (Rirti, Fifi, loulou, Balou, 1,a Belle, ka 
Bete, Biolan et j'en passe...). 

ne raJ outerais rien sur cet incident corpièteeent 
jndépendnt de notre volonté, 

bassine,ifile 
agréer, 

loons leur, da 	, (RetE M! ! 11ne 	0TTF  
''J.   !bis 'espère que nous ne mnoo ► tner+ons plus  

:: crevasse aussi profonde que celle-là... Alors, si 
vous voulez nous aider, écrivez-trous differ C.li. 

:: partes de nous à vos correspondants, &i quoi bon faire 
:: un Fana' Si personne ne nous lis 9? 

t t t Et tw's s' vm avez i 
:: une (an erne en plus, envoyez-la 'à la Button, elle 
:: pourra peut-etre nous éclaircir' sur 	pro ce 	b► te, tout : 
:: pour vous dire que 1 'oven it de CROCO YOR1,D ne tiens 
: qu'a un S i 1 s ti0il8 ! + 

Merci à 
Benjamin GILET 
pour le scan !! 

tt Little Lelex Démoniak (Orphée, Targhan Rainbird, Swoxy), the 
(Aemory RSX, he Big Boss), Disc Full (Mage Beast et les autres) 

aby Jo et les autres) Croco Passion (sniff, clandestine), Bonsoir 
Eureka (Niki, Jai XtR), Benjamin GILET, Franchement (Penman, , , , ) 

, les Lecteurs et tous ceux qu'on oublies !U! 
 La Rédac' 
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