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D- autre part, un evenenenc sans précedent 
frappa~ la petite communauté de CPCistes de NOVAE TUE 
BORDELD( MEEII)4G,Et oui, la rédaction de CROCO WORLD à 
organisé un meeting regroupant 3 fanzs(un petit 
meeting, mais hyper-cool): 

-DDIOMIAX 	(Fanz disc) 
-ADDS F4142 (Fanz disc) 
-CROCO WORLD 

Ce meeting restera pour tous une merveilleuse 
expérience, Rais ne nous attardons pas, lisez le 
reportage sur ce Neeting dans les pages suivantes.Et 
déjà 	idée d'un BORDELIB MEETING II trotte dans pas 
MaI áe tetes, , , , , 

Autre bonne nouvelle, la naissance d'un 
nouveau fanz(ça sent le pléonasme), il se nomme PARANO 
SPRITE(ça change des dices). 

Voila, cet édita est terminé, place à CROCO 
WORLD No 11, qui j' éspère, , , , , 

Bonne lecture 
La Rédac' de CROCO WORLD 

It voici le traditionnel édito de CROCO WORLD 
i 	ournal lunatique(on utilise le mot meae si on ne 
sai t pas ce que ça veut dire), souvenez-vous dans le 
dérnier numero qui n'aurait jamais du voir le jour, 
nous vous annoncions que croco world ne tomberait pas 
sous le feu de l'd#neri(Possésseurs de machines plus 
puissantes)nais resterait bien debout la tete haute 
maintenant nous vous annonçons que tROCO WORLD es( 
entièrement FREEWARE(nous devons toucher plus de 
monde), les photocopies sont offertes par la maison, 
il ne reste plus que le timbre à pa er(4,28 Frs), mais 
vous allez ne deMander les raisons de ce changeMant, 
et vous avez raison car en p lus de la nécessité de 
toucher plus de aonae, une plus gr ande partie de 1¢ 
population Mondiale nous avons la ferMe intention de 
toucher 35/, de cette population, il ne faut pas 
oublier que la conjoncture actuelle, dévaluant le prix 
de la cacahuète à eu pour effet la chute du taux 
d'exportation aes COLIOS dans les Zoos du monde 
entier provoquant automatiquement le nouveau régime 
FREEI~A E de CROCO WORLD. 

CROCO WORLD a semble t-i l 
longtemps fait peur, en 
montrant ses crocs(d'arg 
sent), les 9 frs ont sans 
oute repoussé plusieurs 

personnes, Maintenant, 
c'est fini, le Jeu- 
ne CROCO WORLD 
trouva sa reine 
dans le royaume 
du fanzine, ils 
vécurent heu- 
reux et eurent 
beaucoup d'en 
fants qui fer- 

ont fortune 
dans le 
pétrol!!!! 
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lour vous ! L'action se passe en 1938. Vous ramenez 
'de votre derniére aventure de objet qui prouve 
l'existence de la cité d'ATLANTIS et vous permettent 
de la retrouver. Mais biensur les NAZIS sont aussi 
dans le coups, rien que pour vous faire ch „ censuré 
par la rédac'.. Si les NA2IS trouve avant vous lacitè 
ils pourraient trouver des billes presque inépuisable 
avec une énèrgie puissante ( imaginez les armes 
elles pourraient aussi transformer un home en dieu 

ALLEZ VOUS FAIRE 
FOUETEZ PAR INDY 
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NI6EL MANSELL' S WORLD 
CHAMPIONSHIPP 

Pour les a*atteursde FI voilà votre jeu !! Pour ce 
qui sache pas qui c'est est NIGEL MANSELL et bien c'est 
bas c'est lui quoi ! Mon en realité NIGFL MANSELL est 
un champion dans la categorie FI. Le but du jeu comae 
vous pouvez vous en doutes est de gagné les courses 
que vous pourrez choisir biensur vous parcourez les 
seize parcours officiels de la FISA (féderation 
inter-national des sports automobiles) et bie,,sur vous 
pourrez parcourir le ehaapiannat du monde, 
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- Bon bien c'est déjà fini car il 	a de moins en 
moins de jeu sur le CPC donc moins d'actu ca me semble 
évident malheureusement ! Les accus étant rares nous 
ne savons pas combien ddee tempsBon tiendra, Still SNIF ! 

ET AT THE PROCHAINE OIT !! 	0 
m ■■■ .I:.■■■■■■■■■■ 0 0 0 0 0 0 0 N 0 0 0 0 0 0 

i t'CÇTIfYl C►i'C — iaiF %Bili iQÔa7 = i1V i1 = L'a e Ô = za imi—ri 	TiC it'CC 

z moi — La poubelle n'est pas pour moi — parler de moi — Pho 



Merci encore 
â RSX et Memory 
de ADDS FAHZ 
pour ce graph!! 

'q,yç 	Salut à 
%,. 7alko, Jais, 

Peoan, 
Made, 
Beast, 
,:. et Its 

Vous connaissez XYPHOES FANTASY 
C'est un jeu édité par SILMARIL3 
et crée Par Fefesse&St Martin. . 

1,'t RQ, (W 1,E 8CEt1 	0 

,fie vous Lsuee t 'h 1 sto hs , . , Onus voici avec votre 
copine préférée, en trnin de lui donner un cours do 
tangue (lam appliquée, bien sur $t) lorsque vous 
vous Faites nténr'ocç'e par un troupeau de gros 
crnssaa avec des peaux de vache sur le dos, D'abo~►d 
asph ix iés par cette soudaine apparition (en effet, 
('odeur est iionde), vous recx~enez vos esprits (

M Gob 'o c'est qui qui lui les avaient pris ?? H.D  
'7'as Fini de paw des questions aussi nulles 7?), 

lois hélas i l est trop tard, votre bien aimée viens de 
se faire en l evéer par une bande de barbues 8ku l 1 s qu i 
vivaient il y a gielques siècles. prenant votre 
courage a deux mains, vous vous lancez à leur 
pareu a te . , . ainsi qu'a travers ►  e terns pour une 
tuerie sanglante (eh con c'est normal que ce soit 
sanglant, sinon ce serrai plus une tuerie !!f). 

R 7 	?!!!!!!!!t!l 

Voila couvent vous déearNez ►  e jeu à pince, en train 
de rmvsser divers objets sur votre passage. Vous 
aurez dgaleaent l'occasion de tuer du méchants durant 
tous tes niveaux du eu. Vous pourrez accéder au 
second niveau seulesent si votre sac est plein, e 
dew iéae niveau est très surpr+enent , prenez une rasade 
de Barbarian 1, ajoutez un zest de graphites iode in 
ga int-liar in. ajoutez encore les prouesses l'ai 
Fefesse 	agitee 	.... Vous obtenez une phase 
de ccbbaf en overscan, génial non ?? Ce combat est en 
fait un inter-niveau. 1 y a en tous trois level et le 
aeoe nombre de phases de combat. 

Deux iése leve , vous enfourchez ez votre cheval , car ►a 
course à pied et le combat vows ont coipletedent vidé 
(la preuve, votre estomac joue au Footbal avec vos 

ù encore, rsuassez tous tes objets pour 
obtenir' 	it de continuer.,, sinon, retour à la 
case 	t on petit combat, monsieur ?? Vous etes 
servi avec la suite,. Mere chose que dans l'autre 
partie !' 

NOTES GRAPHISME 17/20 
ANIMATION 18/20 

?Ç yph o e s SON 18/20 

Fantasy SCENARIO 16/20 

17/20 
LIFFICULTE 17/20 
L'EQUIPE 16/20 

Salut I : Orphée 
Targhan, Mmory, 
RSX, Rarnbird 
Cougout Little 
Lelex, baby Jo. , , , , 

Et on repart à patte (pourquoi avoir voulu jouer à 
un jeu complètement crevant ??) pour te troisième 
bevel... De plus en plus dur, gais toujours la Nue 
chose ; ramassez des objets !! pee dessert vous 
aurez encore droit à un pet it combat (prévoyez des 
rince-do (gts ")I , Et vous retrowrerez enfin votre 
bien-aimée, et vous retournez dans be futur, et vous 
continurez à pal.,, 

),'AD0 7iON S'I VOUS PI.RIT.. 

Alas, qu'est ce qu'il a de s' extraordinaire ce jeu 
Q? Hein ?+? Et bien d'ab 	co&&ençons par ie 
rsaaencenen} , c'est un jeu Fait par des passpassionnés du 
CPC. pour des passionnés du CPC (en effet,n'existe 
pas sur les autres machines,,,) Ensuite, Stéphane 8t 
Mart in nous a concocté une aventure assez spa, avec 
des graphes du style espagnol (cxe je les aime, 
cuits bais pas calcinés,,.), 

Parlons prograiQtjon,.. l.û Fesesse fait fort, 3 
niveaux coepi #teienten ouerscan (sans border) , tes 
phases de combat, bien sur ! t Et puis 'I y a ces 
sprite d'une taille plus qu' imposante (niveau Z) 
gérés facilement, avec une animation nette ei 
non-sacadée, un scrolling-vertical très fluide, la 
tota le t t !pis il y  aussi tes musiques ( que l'on a 
pu écouter dans de noebrew i'nnz ires et dé& s) qui 
sont, elle, sub iaes. Bans doute d'abord concoctée sur 
si, puis transférées, elles titilleront vos oreilles, 

UI PETYT O8 t P?????? 

avec une pr ésentation très classe (musique em iga 
digitalisée), un serve sympa, un peu dons 1'enseob1e 
très bon, je n'attribuerai pas te 20/20 Pourquoi 
cette cruauté si cruelle ?? Le peu est quand Qeee un 
peu ennuyeux, non fl? R vous de juger ! ! ! ! ! 

oat1 0 !!!! 
Relaid 

La place Ne %anque!!!! Une Blague : Pourquoi les belges 
font du vélo avec des bottes ? ? Parce qu'on leur a dit 
que le SIDA s'attrapait par les pédales... (méchant !!) 
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the bests= 	̀ t:l 	~ 	{;~ `1 l 	1 	::_y RAMPEAU  

Salut all the lecteurs !! Ca va-vous ? Moi ça peu 
aller mais le probléAe est que pour moi et peut-etre 
pour vous(si ça n'est pas dé 	fait)la fin des 
vacances mais il faut etre positif 	penser au autre 
vacances qui sont dans,,.(StIIF !! ), Passons au bonne 
nouvelle c'est à dire ; passons au jeu !! Dans ce 
journal .je vais vous analyser le vieux,le iillenaire 
jeu qu est(TATAIRTR) PREHISTORICE (bongo bongo), 

CGMIME?4CONS PAR... 
-L'historique de ce jeu(inventer)par Moi. C'est une 

i pe iode de crise peur les ho.ies pt istori les ear il 
r.ai' ue de la 11vvi t liure, de la boul. Une seul solutions 
pour ces nonaàes envoler un hone i. comme par hasard 
rest PREHISIORICX quest envoyer', hein (►ai !! bas 
p+cuuci ?? )) core par hasard.,lisaz la parenthese,. 
FRE :ST='RICK arias vous 	devrez 	parcourir 	quatre 

COHIINWHS PAR... 

-Les niveaux. Alors pour passer chaque niveaux 
taut avait un certain niveau de t=out. Il faidry. dl?<<; 

=.que vous remplissiez une barre de bout sans quoi,., 
bous devez butez les ;nos. les ours et autres 1 

t.e}'vN r en laur tapant sur la ttci-lcbe plu :i?u:`- fois 

. i u s, aptes lees xvûif 	i7üi,Ez 	allez 	lei 	râqueter 
dan_ leur cavernes pour leur prendre leur boul. 
ptte~7tio1) attention il taut ietperativenent tuer les 
=~Gilstres pour pouvoir en trer dans leur Cavm'(tdw sinon 
• leur portes vous seront ferme jusqu'à la fin de vos 

jours Illi 

LA iiN DU GAME 
-Quand vous avez fini ce ,!eu avec 'fine enortie 
iit=,i!iieF 	hei1i 	! 	vaüûS 	i?iéïchec 	ll i_ 

'll:n t onra re :ra=i e-s 	n3 ! voila vais trouver te l  
il'. 	.C'. r=U 1 	̀'. tl 	:C-.. 	.'•l.: 	•ri  

tilneuite vous :=ou: venez avec :gilt 	femme et vot' 
gosse dans votre caverne avec plein de bout d'os et] 

) t i I) t 	I. 'D t f h. 

CRQRHISME 17/2A 
SoU 	 10/20 
AN i tif Ÿ. T ç I)H i 4f •c) 
D16 ICULï'L1O.'20 
SCENARIO 13/20 
I.,' V0HITPF 	14/2€3 

Neve des os !! vououi vououi vououi sans nentition !!! 
Et il y a come d'habitude un petit texte racontant du 
blabla et mere qu'y a une moral â ce jeu, Oui nossieur 
il y en a une et nee que si vous etesentils je vous 
la dira, heu dirais ! Alors the moral is ; Si tu 
revient avec le jambon à la maison ne revient pas gros 
comme un cochon. Ah oui je ne vous est pas dit que je 
crois( ba oui c'était écrit en English la langue des 
envahisseurs ) que PREHISTORIC!{ va se faire bouter par 
sa tribue !! ( non pas SUD TRIBUNE ), 

LE MOT DE LA FIN 
-Je trouve ce jeu iiiteress lit nivea u raphl_Me Mai_, 

ie jeu en lui Merle et toujours identique à savoir 
taper sur les monstres et prendre leur bouf et ça c'est 
vraiment chiant quand à la Musique elle est aussi 
barbante et je le trouve un peu trop facile a paon gout 
Mais la maynabilite et bonne le fond est aussi ires 
bier' fait dlors il y a de bonPc.i,nt mais aussi fin trés 
riais ÿo:, Ji vous air=ï 	iz chefs t e:Z i~ 
jeu qui vous faut par contre vous aimez bien la 
diversité un conseil ne le prenez pas. Bye bye et à la 
prochaine fois dans la ville de FOIX ha ha ha !!! 

By RAMBEAU 
bongo 	1 
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BO R D E L I K ... C'est le nog de la demo a laquelle va donner jour le meeting N/DMK/Addams fanz.Eh oui, 
avec entre autre une partie de notre maitre codeur j'ai nommé Golio Junior, des scrolis,oriters et autre overscan, 
bravo Golio, on l'applaudit bien fort! Sinon je vais vous presenter les news Made in BD4C!, Contrast et Rebels, la 
section demo de notre fanz disc preferé, le grand Disc Full! 

BRO EURÛPERP U, :D r  GRPG! 
RR ODATRON La megademo de Prodatron est géniale! A cause de mon CRIC 1 je ne peux pas la tester à fond 
Rais sachez qu'elle comporte six parties, un turn disc, une intro, un cheat mode et un copieur integré.Cette demo a ét 
entièrement réalisée par Prodatron pour les graphs et le code, les zics sont presque toutes Soundtracker et sont le 
principal attrait & cette demo, le code est dans certaine parties super et lès graphs sont dans l'ensemble bons,Cetti 
megademo prend deux faces complètes et il est preferable d'avoir un 6128 avec CRTC 0 car sinon ça bugge ehontement... 

C R O U N Crown est l'un des membres le plus actif de BEND! L'année 93 commence très bien puisqu'on Iui doit la 
sortie de plusieurs utilitaires; _ Crie version 93, un copieur puissant et simple d'emploi,,. 

— Crunch 1.4, un compacteur hyper puissant et avec un temps de dei: partage inexistai 
mais par contre les temps de compactage pour les gros fichiers sont monstrueux.A posseder ABSOLUMENT. 

- Turbo Inploder, un compacteur très rapide mais par contre moins puissant que Cruncl 
1.4, il est également simple d'utilisation et peu gourmand en place mémoire, 

_ S-Monitor, un moniteur assembleur très pratique pour tous programmeurs, il permet 
lister, de désassembler, d'assembler... tous fichiers binaires, 

JOKER Attention, chef d'oeuvre! Disconagic de Joker est l'UTILITAIRE DISC A POSSEDER! Un formatage 187 Ko, it 

changements d'attributs de fichiers, les copies faciles et rapides,renommer ,effacer , deproteger, connaitre l'adress, 
d'implantation de n'importe quel fichier...Le pied! Malheureusement il est moins complet que Disco 6.0, Rais au coté c 
celui-ci, il permet de faire presque tout ce que vous voulez avec vos discs, néné les réparer! ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
Tous ces freewares sont disponibles auprès de votre serviteur Gougoutt, ce serait vraiment débile de s'en priver! 
Crunch 1.4 + Implode + S-Monitor + Crime 93 + Discomagic : 4G Ko! 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

THE TEAM 93 voici la liste complète de BEND! ; Allenagne:DSC (The Big Boss!), Crown (The 2Nd one), CPC 
Mike, Joker, Prodatron, B.!1 Error, Leather Rebel, Alien, K-OS 

France,AST (Le futur patron de la section française), 
Baud, Hydris et pour le reste Highlander (Irlande);  Red Storm (Autriche) et Freaksoft Limited (Pays-Bas). 

RRST 
•• 	•• ••••••• •••••••• 	:: 	:: _:••••• ••••••• 

 

.. 	...... 	...... 	........... 	.. .. 	.... 	...... 	 .. 	..:: 	.. La fameuse demo de Ramdisk enfin testée .IA vrai dire, elle est assez buggee Na versi .. 	............... 	.. 	...................... 
na version Rais les principaux effets sont là! Alors on a en haut de l'écran un logo Paradox (Quand je disais qu'elle 
était assez ancienne!) avec des paysages en parallaxes, au milieu des rasters avec pleins de scrolls et en bas un scrr 
(Comprendre scroll text, je suis une grosse feignasse et j'ai pas envie d'écrire scroll text!(Quelle decadence!)) bar 
Et la magie fut, les scrolls laissent placent à des rasters verticaux et horizontaux, et l'apogée est atteinte quand 
apparaissent les rasters en parallax, ouah le pied total!Allez un petit 18 en technique, un 17 en esthétique et une 
note totale de 17/20/! Des demos comme ça, on en redemande! ........ 	..... 	...... 	...... 	..... ......... 	............................. .. 	.... 	.. 	.... 	........ 	.. .. 	.... 	.. 	........ 	........ 	.. ......... 	........................ 

•• 	:.:::::::: 	C'est au tour de Gozeur qui par l'in ermediaire de cette demo essaie de reproduire l'effet :: 	:::::.... 	........ 	.. 
plasma si courant sur St et sur Amiga. En fait il s'agit de rasters verticaux déformés mais le résultat est malgré toi 
tr?_ convaincant. Ajoutez â cela un scroll hard, une zic et un tableau de bord permettant de modifier tous les effets 
et vous obtenez une bonne demo. Guard Contrast sortira sa Madness Megademo, on risque d'en prendre plein les yeux et 
les oreilles,Technique:IS/20,Esthetique:1?/20Note;16J20, 

..... 	............. 	.. 	........... 	.. .................... 	.. 	........... 	.. .. 	.... 	...... 	.. 	.... 	.. 	.. 
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ne c 
I\LOLL, 

L I D E 	E 1"I O LIJ Eh oui, vous ne revez pas, le groupe REbElS sur CPC! Il s'agit en fait de la 
section demo de Disc Full composée de MAdE et de SydE. Après avoir lancé la demo, un superbe logo Rebels apparaît sur 
l'ecran du CPC. Dn arrive a un menu fixe avec zic et un beau dessin overscan. Dans ce menu, on a le choix entre douzE 
ecrans en mode 0 et tous overscan, Pour res weer ces dessins, ils sont tous géniaux, sans exception! Mais comme il Ne 
reste de la place je vais vous décrire ceux que je préfère: 	Rex: Il s'agit d'un transfert d'une demo Sanity sur Am. 
qui représente un cleps superbement retravaillé par notre aaï Made. 

- Iliane: c'est le dessin d'une fe me en mode 8 et en cin 
couleurs! Autrement dit un exploit de la part de Made car réalisé une merveille comme ça en Mode 8 et cinq couleurs, 
chapeau! 
Tous les autres dessins sont géniaux et d'ailleurs trois sont déjà passés dans ACPC,Bravo Made, cette demo prouve 
que le CPC .bie utilisé peut faire des choses géniales a l'instar de Th-_ Dino, Ultimate Megadeno et du Sound.tracker, 
N'oubliez aussi de lire Disc Full qui est actuelle;ent le meilleur fanz sur disc (avec Bad Mag de BF.N:I!). 
ech,;1que:--.Esthetique:19'21.Note globale:12/20. 

nCWS... nCWS...nCWS... nCWS...fc WE... nCL 
k 	I. 	 Le groupe de STEPh acceuille un nouveau membre du doux nom de .,.SUSP_.E INSOUTENABLE.. 

Gougoutt'-!!!*Th oui, relevez-vous ,ce n'est pas une blague , c'est veridique! D'ailleurs la megademo que je me rappel 
rame plus le nom a déjà trois parties achevées. Watch out for the release of this cool megademo! 

1. i 111 Les Logon font la gueule paske ils se font piquer leurs zics St 
ri-►iga, Les coupables 	rait CJC, SXt et beaucoup d'autres,,, 

t'  5t 1 O 	Plus d'infos sur les membres de feu-Paradox: LBC ne quitte pas le CPC, il a formé Cocoon, 
CMP rejoint AST System, Ironic,Ienebros et Syndrome rejoignent le GPA. ZZ-Top rentre dans Static. Gozeur et Ramdisk s,  
barrent à CDN R St, Pas de nouvelles des autres, 

c1r .0 1,,) t. 	Cobra recherche un drive pas ttïop cher pour son CPC. Urgent! Ecrire â la redac qui transmettra. Mer 
d'avance. 

L1,isoft a fini de coder Super Cauldron qui doit etre dispo dans les meilleures chacuteries. Le jeu est ei 
overscan horizontal mais sinon il ne vaut pas le génial ZAPt'N'bAIiS, 

iC C 	U (. Ç k P Le meilleur coder 3D sur CPC n'a pas vraiment l'air d'arreter les demos. Il 
réalisé un Slide Show avec'Ui nest pas vraiment génial et une guest-part pour Voyage 93 d'Alien et Prodatron, 

4 

\ owabunga! Ah decadence du monde moderne! Why so much hate! Tiers comae je suis en manque d'inspiration, de la 
pub: Lisez Denoniak, lisez Croconut, lisez Bonsoir la planète, lisez The Big Boss, Addams Fanz, Eàdmag, Disc fe 

--- et tout ceux qui le méritent. Ah les vacances vont etre belles, le meeting de l'AFC, celui de CW et celui de St 
System, . ,Cool, cool, cool , , , Savez-vous que Colia Jr est maintenant une celebritée ! Non parce qu'il fait des tonnes d 
conneries (Dixit Orphée au meeting;'Il s'appelle pas Golio Jr pour rien!') mais parce qu'il a réussi à faire publier 
New look..euh non CPC Into un listing sur les traceurs de courbe. Bravo Golio! Sinon bah euh je vais balancer quelque,  
greets à tout le monde que je connais: Golio Jr, Ramlaid, Rambeau, Little Lelex, JIMJ, Moi, Orphée, Targhan, RainBirD, 
Toi, RSX, Teinder Black, Memory, Bonsoir la planète, BENC!, Face Hugger, Nephilim, Zalko, Clandestine et tous ceux que 
j'oublies,.,Pour vous procurez des demos vous connaissez l'adresse, koi? Il y en a un dans la salle qui ose ne dire q'. 
il ne connais pas l'adresse! Allez go, GOUTAL Sébastien 4 Rond point clos mégret 	27938 GRAVIGNY 
Bon sinon c'est tout alors bonne bourre et A+++, 

(D (L) UICD ui ir r 
OF croco woR;D AND'EPhILIM, HIC 
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r  c~
M f 

'TI  

--1 	 ; 31 f  

i4LS339 

4,k g 	iv 
, 

ti  J 	j 

START 
I 	 J 	J - 

Salut, 	nous 	revoilons 	pour 	de V: Vite l'oxygéne et mon chronos plusieurs paliers de 
nouvelles aventures dans l'Ouest sauvage ou 	règne décompression s'imposent. J'en ai ingurgité trop 	d'un 

la dure loi de LN! coup, je vous en prie,cher maitre, restez raisonnable 
Au programme : Saut (5 Min plus tard) 

F1a9s Reprenons 	avec les flags 
Saut conditionnel V; 	Ah, 	enfin 	quelquechose 	de 	comestible 	: 	des 
Boucles Corn Flags 

V: J'ai 
S: Les Flags, espéce d'idiot 	

(Et adeaucrét in... entendu parler des sauts,alors expliques-moi liste fut longue),. Sont des 	p 	, 	p lutot 
	

des 
maitre 	qu'est-ce que c'est ? 

Méfies-toi 
indicateurs,Ils indiquent le résultat d'une opération, 

S: 	 petit scarabé de la blanche colombe qui Voyons la liste des Flags 	; 
du haut de sa branche te lance 	si 	genereusement 	une - Flag C : Ce drapeaux est mis si le 	résultat 	d'ode 
purée chaude et malodorante (Zappez, please,,), 	Ouf!! addition 	nu d'une soustraction à une retenue, 
Un saut en langage machine, c'est 	comme 	un 	goto 	en - Flag l : Ce drapeaux est mis si le 	résultat 	d'une 
BASIC. Exemple ; opération est nul 

- Flag U 	: 	indique 	si 	il 	y 	a 	eu 	dépacement 	dzL. 
ORG #8080 capacités du 288, 
LD A 164 
JP Ptoc 

- Flag 	S 	: 	indique 	le 	signe 	du 	résultat 	d'une 
addition ou d'une soustraction. 
U: Mais comment on s'en sert ?? 

ICI TOUT Et N'IMPORTE QUOI S: Et bien nous parlions des sauts, imaginéz un 	saut 

~ROC 
 n'est exécuté que si 	un 	drapeaux 	est 	monté 	ou 

escendu I 
CALL #BBSD 	; AFFICHE LE CONTENU DE A # VS 	0 lORRGA 

'Si nous suivons pas à pas le programme, on s'apercoit 
ADD i A  
JR 2,MUL 	; SAUT RELATIF!! 

que 	l' éxecut i on 	après 	le 	JumP 	FROG 	continue 	à 
'étiqnette PROG. Mais il existe deux 	sorte 	de 	saut RET 
possibles:les sauts absolus et les sauts relatifs,.. 

V: C'est 	?? Et 	?? quoi absolurelatif tNUL 
S: Un saut absolu à une adresse est absolu, 	c'est 	a RET 

dire indifférent à la valeur du PC (Program 	Counter). 
Par contre un saut relatif est est saut à une 	adresse ÛARIABLE EAU 18 	 ; VARIABLE=18 

,relative par rapport au PC. Un exemple 	avec 	un 	saut e 
relatif : si l'on saute de 18 octets 	en 	avant, 	nous 'Commengons par VARIABLE : c'est une étiquette (encore 
aurons comme déplacement +18, 	c'est 	à 	dire 	que 	le 
nouveau PC PC=PC+18, 	Z86 ura pour valeur 	: 	 et 	le 

une) mais à qui on affecte 	une 	valeur 	grace 	à 	EAU 

continue 	à 	 loin. 	L'interet 	du octets 	plus 	 saut 
(EQUal : égale) pour tout le programme, LD 	A,VARIABLE 

relatif 	de 	 de 	2 	(un 
: pas de problème. Par contre 	ADD 	A,A 	peut 	sembler 

est 	?rendre peu 	place 	: 	octets plus 	obscure. 	Notre 	objectif 	est 	d'éxecuter 	deux 
octet 	pour 	1 instruction, 	et 	un 	octet 	pour 	je programmes différents suivant 	la 	valeur 	de 	A 	(ici 
déplacement), et de pouvoir créer des 	programmes 	dit 

à dire 	l'on 
Nulle ou pas). Donc si A est nul 	: 0+08, 	donc 	notre 

relogeables, c'est 	que 	peut 	mettre cher flag Z est Ais, car le résultat est nul, donc 	le 
n'importe ou dans 	la 	mémoire. Nais le déplacetunt est 280 saute à l'adresse relative ; AMUL. 
limité. 
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Boa voici la deréibre partie d'Equinoxe ; les 
options, Dans ce petit Renu, il y a SEqueAce, qui 
permet de selectienner la séquence curante, c est-à 
dire sur laquelle vous travaillez. Octave, 	fait de 
ment et selectionne l'octave de toutes les dotés qui 
seront jetées. Vitesse,ermet de selectionner la 
vitesse à laquelle voire chère musique sera jouée. II 
y a en 3 ; Rapide (correspondant à nie interruption 
tous les 388iEAe de seconde), Moyenne (ut lote 	sue 
tous les 58iéme de seconde) et teste Cue we jouée 
tots les 25idme de seconde ,c'est-à-dire tons les 2 
58ifine de seconde). Tempo, c'est aussi 	la vitesse à 
laquelle va tire jouée votre musique, mais en plus 
précis, je m'explique ; 	on sélectionne une vitesse 
assez proche grace à Vitesse, 	et on rfgle finement 
avec Tempo (qui varie de 1 à 7). Voilà pour le menu 
option, passons à la dernière fonction d'Equinoze, qui 
est sans nal doute la plus importante, 'ai nommé 
Quitter. Eh oui, Quitter vous permet i de quitter 
Eguinoxe, Rais attention s  vous perdez tout!! 
Mais, ce n'est pas la fin de notre page, alors, 	je 
vous propose de vous initier au plus pratique de tous 
les assembleurs, j'ai nommé MUR ; 
NRXRM, comme son nom l'indique est un assembleur, 

disassembleur, moniteur tris puissant et compact, Je 
le conseille à toutes les personnes qui désirent 
bidouiller leurs CPC préférés, 	car il est vraiment 
tris pratique. Commençons par le commencement ; 
Avant le chargement du programme complet, on vous 

demande quelle configuration de MRXRM vous désirez 
Et 	oui, 	MRXRM 	permet 	de 	l'avoir 	que 	le 
Aoaiteur/desassenbleur, 	soit 	1'editeur 	de 
textelassembleur, soit le programme complet. De plus, 
il vols demande combien d'octets vous désirez réserver 
our votre précieux cede. Commençons par étudier 

l'Editeur de texte ; 
Un éditeur de texte, permet comme tous bons 
programmeurs le sait, de créer ses programmes. Bon 
commentons par l'exécuter ; ùMaxam,l ; (cran en mode 
1, ùAaxaA,2 ; écran en mode 2. Sélectionner Text 
Editor (si c'est dfja fait, pas de problème). Appuyez 
sur E pour Edit (n'oubliez pas de valider), Vous voyez 
apparaître sur la line du haut, les coordonnées du 
curseur, le nombre d octets libres tour votre texte 
(euh excusez moi, je voulais dire votre code), 
Veillez à ce que la place disponible ne soit jamais 
inférieur à 1588, car il y un petit Bu (genre ; tu ne 
peux plus revenir à l'éditeur, Sympa MHXRM!!). Mais il 
est posssible d'assembler un texte en plusieurs 
parties. Explicatures : Le premier bloc de votre 
source se trouve en mémoire, à la fin de ce bloc, se  

trouve un READ Ficbier2, ou fichier] est votre second 
bloc, et ainsi de suite,,. Le dernier bloc se termine 
par aa END (End signifie à l'assembleur qu'il a 
terminé sa sale besogne, mais pas forceneet la fin du 
programme), D'autre part, Insert, si9nifieue vous 
etes ea mode insertion, aa petit [CONTROL]+[TRB] 	et 
vous voilà dans un mode de recouvremoet (Overwrite). 
Et le Caps Lock et Shift Lock, quivous indique l'état 
du clavier ; Majuscule ou minuscule. Bon voyons toutes 
les combinaisons possibles de touches de controles 
possibles ; 
- les touches fléchées permettent de se déplacer dans 
votre texte 
- (ENTER] ; permet de passer à la ligne suivante, si 
le mode Insert est sélectionné, 
- [TRB]; 	ermet de passer à la tabulation suivante 
• [SHIF1]+ETRBI ; insère une ligne 
- 	+Flèche Gauche ; Curseur en début de ligne 
- 	 Droite ; 	en fin de ligne 
- 	 Haute 	Ligne précédente 
- 	 Basse c Ligne suivante 
- (CTRL]+Fléché 	Gauche ; pébut du texte 
- 	 Droite ; fin du texte 
- 	a 	Haute ; Page précédente 
' 	 Basse ; Page suivante 

Mais ce l'est pas tout, l'éditeur de MRXRM possède 
aussi des fonctions propres à tous les éditeurs de 
texte ; les fonctions de marquage de bloc s  et de 
gestion des blocs, Pour placer une extrémité d'un 
bloc, c'est facile, un petit (SHIFT]+(CQPYI et voilà, 
votre bloc est marqué!! Voici les trois fonctions de 
gestion d'un bloc ; 
- (CTRL)+(CLR] : N'efface pas un bloc!! Mais it 
déplace à l'endroit où se trouve le curseur. 
- (CTRL]+(COPY] : Copie un bloc à l'endroit 	du 
curseur 
- (CTRL)+(DEL] : efface un bloc 
Et puis encore une fonction vachement utile ; ESC qui 
permet de sortir de l'éditeur. Ce qui concerne le menu 
de l'éditeur, le voici, lettre par lettre ; 
- L ; charge un fichier texte dans l'éditeur 
- LB ; charge un bloc de texte, qui s'insére dans le 
texte en mémoire à la pace du curseur. 
- S ; sauve le fichier texte en entier 
- SB ; Sauve le bloc sélectionné 
- P ; imprime tout le texte 
- PB : imprime le bloc selectionnf 
Pour le reste de ce menu, la suite dans le prochain 
numéro! ! 

Golio Junior 
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PROGRAMMATION 
by Golio junior 

eiors touJours 
là?? Ûite 
écrivez-Ei 
pour que cette 
rubrique vive!! 

La suite de l'article du dernier 
numero, c'est à dire les RRSTERs, 
désolés our ceux qui ne programme pas 
en assembleurs, mais bon il faut bien 
faire quelqueçhose!!! oependant1 si 
vous avez des idées pour des articles, 
ecrivez—roi, c'est un ordre!!! 

Golio Junior 

OUT (C),C 

JP RC OK 
RETOUR SYSTÊME 

LRUUE 	LD Hl, 8888 
RDTHL, (#8838) 

~KDEBUT D
lD 

RAST 
7F 

LD DÊ,#8818 
COMPTEUR LD HI,BUFFER 

INC L 
LD (COMPTEUR +1),HL 

Ben, c'est bien de pouvoir faire un raster tout bete, 
mais c'est pas genial, Si on les animait, genre 
cyclase de couleurs ; 

ORG $8888 

CREATION D'UNE TABLE RLERTOIRE DE COULEUR 

LD 

 

1D8 
LD 

SOUCI 
RDD A i 
SET 6 A 
LD 	(HL),R 
INC Hl 
DJNZ BOUCI 

DEBUT DU RASTER 

DI 
ID Hl 	($8838) 
LD 	(SAUVE +1),HL 
ID Hl $C9FB 

LD 	
(8é838),HL 

El 

SYNC ÎN A,(C) 
RR 
JPRHC, SYNC 

TEST TOUCHE ESPACE 
BC 

CC8 OUTB(t) 

t
f

C2 ) 
BC 

BC 
	

C45 

ÎN 8 (C) 

ID 
ÔÛT

Bi~iFC82 

BC, #1689 

; COMPTEUR SUR 256 OCTETS 
; VOILà LA PETITE ASTUCE 

ET ON MODIFIE LE 
COMPTEUR 

LD C,58 
HALT 
HALT 

DI 
32,8 

éOUCLE ÎDCR((HL) 

OUT (C),E 
OUT (C),R 
OUT (C),D 
oui (C),R 
DEFS 64-23,8 
DEC C 
JP H2, BOUCLE 

LD R,28+64 
OUT (C),R 

HT
T (C),E 

O 	(C),R 
l 

JP VBL 

IUFFER 	EHU 88288 

Ce programme permet de faire monter le raster, de le 
faire cycler, c'est a dire que les couleurs se 
répEtent au bout d'un certain temps. l'astuce réside 
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TABLE DE 256 OCTETS 
LA NEME ASTUCE QUE 
PRECEDEMENT 

R R PETER 18 FOIS, CRR 
18 lIGNES 

; ON EFFACE LE BUFFER 

; TEST TO HE ESPACE 
TBC~IF48E 

TBC tt6C$ 

BC 

BC $ 645 
T (W),C 

~UT~(t), CY& 

Û 
ILA

T
BC~#1689 

 

i RETOUR SYSTEME 
SAUVE 	LD Hl, 8888 

R
ID ÉTNL, (10038),HL 

~KDEBUT DU 

ID DE, RASTER 
POINTEUR LD HL, TABLE 

INC L 
LD (POINTEUR+1),HL 
ID 
LD HL ( BUFFER 
RDD HL BC 
EX DE,~IL 

IDI 

ID , BC, $7F88+188 
LD DE, 08818 
NDLHL, BUFFER 

HAL1 
DEFS 32,8 
D I 

DOUCLE LD A (HL) 

ÎDC(AL),28+64 
OUT (C),E 

 
OU T 

T(),D 
OUT O,R 

i
EF CS64-26,8 

3 NZ, BOUCLE 

`D A 28+64 
OUT C),R 
OUT (C), D 
OÎT (C), 

JP VBL 

IRSTER 	
DEFB 8''891;92;83'88'89 

BUFFER 
IERS

$j8 
  t BUFFER REMPLIT DE NOIR 

TABLE 	EQU 8 216
21+64 
 

dans le fait que le coapteur est un coapteur sur un 
octet et asp sur 16 Bits. INC L pernet de nidifier 
uni u event le registre L, et donc le contenu de HL 
varie de 8XX88 à IXXFF, avec pour XX le contenu de H. 
Donc astre buffer doit inpfrativenent se trouver sur 
ràt adresse divisible par 256 (uie adresse du style 
$XX88), car sinon, les valeurs rtilisfes sont prises 
n'inporte et, nais pas dais le buffer. Il vois est 
saes doute arrivé de voir dais une dens, des rasters 
qui nonttnt et qui descendent tout bttenent1 eu qui 

senblent tourner autour d'us axe?? Et bien cette 
technique t'est as i conpliquEe, Tout d'abord 
gardons conne nolle d'afficher un raster la routine 
ci-dessus, Il su firait, pour voir des raster berger, 
que notre buffer stocke la couleur de claque ligne, un 
peu conne une mémoire @crie gui stocke la couleur de 
cirque pixels. De ce fait, a f ficher in raster à ale 
certaine hauteur, reviendrait à le stocker à une 
certaine adresse (dais astre buffer!!), fuis 
d'afficher entiérenest notre buffer (e 	une partie), 
Il ne ao s reste piss qu'a chialer les valeurs de 
notre buffer pour voir apparaître an autre raster. 
Pour obtenir re effet de raster tournant autour d'us 
axe, il suffit d'utiliser la célèbre fonction 
sinusoidal. Crions la table qui pernet de tirer cet 
effet o 
Il faut d'abord que cette table contieue des valeurs 

con rises titre 8 et 188 (allez, on affiche u raster 
de 188 lignes!!), Cependant, s1 le debut de notre 
ratter est à la 188 line ligne, les lites suivantes 
ne seront pas affichées, donc si notre barre (qui va 
nooter et descendre) à une hauteur de 18 lignes, il 
nous fa arait des valeurs con rises entre Set 98 (car 
98+18=118 et là, toute les lignes soot affichées). 
Donc voici le pré% BASIC  

18 DEG ' Pour etre et divis 
2 	dr=E8288:off e 
3D FOR anile=8 TO 359STEP 368/256 ' pour avoir 256 
valeurs 
48 a=IHT(SIH(an91e)a45+45) ' SIN(angle)o45 varie de 
45 	+45, donc SIN(angle)$45+45 varie de 8 à 98 

58 PUKE adr+offset a 	' on poke la table 
61 PRINT 'Anile : ';angle;' _) ';a 	' pour ne pas 

l enauger 
8 offset=offset+l ' p rochain octet de la table 

88 NEXT aille 	' la boucle est bouçlt!! 
sien sir ries ne vous eneecle de #édifier la ligne 

48 pour obtenir un antre effet, on sur un raster de 
%liés de 188 l}laes, Mais,, atteuti 	'a 	doit 
to ' urs etre positif et inferteur 	~~ (Sinon le 
BASIC refuse le POKE). Ce qui nous donne comme 

prolranneORG 88888 

ll 
	

; LE RITUEL 

LD H (88838) 
(SAU VE+1), Hl 

ID H1D838)BHL 
E 

SŸNC 	ÎD l
"
(0F)

; NO COMMENT 

RRA 
JP NC,SV$C 
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i II I - 
	

ii Ii 	I • 
L'alerte aura été plutot chaude ! ! ! Non je ne vous 

dirais pas que l'annonce de la fin de C. 	était un 
poisson d'avril car les dates ne coincidaient pas 
vraiment nais bon, tout est bien qui fini bien et vos 
tenez votre fanz' favori entre les nains ( 4AAHH, ca 
rime les agis ! Je suis un génie-poète en puissance 
et'e viens juste de le découvrir alors autant en 
profiter...). Uoilk, pour vos délires, c'est toujours 

LIBER*4TORE 
'LISEEZ ET VOUS CRIEREZ PIIIE ! ...' 

Et oui, le voilà de retour dans un nalboume qui 
réunit tous ses 'exp loits'. Qui ? Mais R1XKROX bien 
sur ! Non androide favori en effet été reédité aux 
Editions ALBIN MICHEL. Pour cceux qui ne connaissent 
pas ce divin robot une présentation s'impose: 

RARXEROX est le Liston de LIBERATORS qui est un 
dessineux italien. C'est la nétarnorphose d'une 
photocopieuse (d'ou le noa,,,subtil !) par des 
copains de miss LUBNA pour son anniversaire, LUBMA, 
c'est une ganine de 12 ans bien destroy qui se pique 
allegro, qui baise (sorry Rais je ne trouve pas 
d'autres termes) presto et qui tine fortissimo. C'est 
de cette gan ine que RAHX est dépendant néne si c'est 
un robot doué de sentiments. Ces sentiments sont 
parfois quelque peu,,,..dxagérés car je pense qu'il 
n'est pas donné au premier venu d'arracher un 
téléphone (ou plutot une grosse borne téléphonique) 
pour taper sur la gueule de sales dealers ( ND 
schtroun~f grognon: ,moi, j'aime as les dealers. , .ND 
Lelex: t as bien raison,nec !). C'est pas parce que 
les (pro-)créateurs ont réglé la machine sur 
'agr éssivité maximum' qu'il faut tout péter 
Bon maintenant, parlons de la B.D en elle nine. 

L'action se passe surtout à New-York et à Rope (c'est 
normal car Liberatore, c'est pas un (sur-)non suédois 
ou japonais ne direz vous). Cette ddrnière est trés 
riche et elle vous raconte, tout au long de deux 
albu%s, les tribulations des deux personnages 
principaux. En effet, ça va trés vite (un peu comme 
REIRA) et les coups pleuvent sur les méchants. Ca va 
des dealers aux magnats de la presse en passant par 
des peintres télépathe enfin bref, c'est la totale 
(nais...mais c'est ,justement le titre de l'album D. 
Ceux qui raient parce que je ne fais pas un résumé de 
l'action n'ont qu'a acheter l'album car le fanz' ne 
suffirait pas à tout décrire. 

26 	RUBRI K 	OR 

LITTLE 
LELEX 

1 

la Nèpe adresse, Au passage, je salue CJC LCt$GSHOI 
(qui, à ce qu'il n'a dit, se retire du aonle du CPC 
pour vols de ziziques+ etc...alors un big fuck aux 
lcosers gui lui ont piqud ses routines,..) la rédac'  
de Addan s Fanz, GOLGOUIT la rédac' de C.( et puis 
les autres que j'oublie, Écoutez du Haaaard et bon 
bourrage de crane au bahut... 

Je parlais d'AKIRA tout à l'heure mais ne vous 
attendez pas à en retrouver le style car là, nerve si 
c'est coloré on sent que c'est du dessin italien. En 
effet, c'est chaud et on sent l'intensité que 
l'auteur a voulu faire passer au travers du graphisme 
torride (et parfois érotique 	si ça peut vous faire 
plaisir bande d'affreux !). 

Voilà, je crois que j'en ai fait le tour alors, 
comme dirait Ranx : 7~OR1 !!!,,, 

MATTIOL I 
GORE ! SEX ! THRILLS ! LAUGHS ! CREEPS ! HUMOUR ! 

PORN ! BLOOD ! Voilà en gros le contenu de SQUEAK THE 
MOUSE nuaero 2. Je suppose que vous avez déjà vu le 
dessin animé débile que regardent les Simpsons. Si la 
réponse est négative, alors imaginez vous un tom et 
Jerry avec du sang partout, du sexe à en perdre le 
téte et surtout de l'humour dévastateur. En gros on 
ne Peut passer 2 ou 3 cases sans voir le chat en 
train d'éventrer la souris la souris en train de 
décapiter le chat, le chai en train d'empaler la 
souris, etc.., 

Malgré les sujets abordés, le graphisse est trés 
clair sans fioritures, sans chloubideragtulyer verts 
à poils durs, et est presque enfantin. De glus, 
l'auteur à privilégié les gros plans ce qui n'est as 
pour ne déplaire (quand on n'en abuse pas~ !!!). Les 
onomatopées sont du st le : BOUNCE, BOUNCE quand le 
chat jongle avec une boulette de chair de souris 
(bounce voulant dire rebondir); 7JIOX !; CHOMP 
!;TABAROOM ! (pour le tonnerre)' P10EY ! et j'en 
passe. C'est dire si le récit est vivant. 

Enfin, une originalité : de vraies photos sont 
intégrées et pas des photos innocentes : massacre à 
la tronço, bouquins pornos (si si, vous avez bien lu) 
filles nues sur les ours du sexshop et j'en re-passe. 

Bref si vous voulez vous dévergonder, lisez SQUEAK 
THE NOSE! 

c'est ce 
qu' on 

appele titre 

MEG ALO ! 
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VIVE LE 
LATEX! 

C'est petit, c'est pas cher, et c'est en latex. 
Xékecé ? Non, ce n'est pas la prothése de cerveau à 
Sabatier Nais tout simplement les préservatifs. Je 
sais on vous écrase les oreilles avec ça Nais e vous 
assure que il n'y a rien de vieux pour ce proteger de 
toutes les salopries qui traînent quand on fait des 
galipettes, Si vous vous demandez pourquoi je vous 
parle de ça, et bien c'est très simple. C'est tout 
simplement parce qu'un album regroupant p lusieurs 
grands dessinateurs est paru et ça s'appelle 'LES 
AVENTURES DU LATEX'. Ne rigolez pas car c'est très 
sérieux. En effet, tout les bénéfices seront revésés 
à des organisations luttant contre le SIDA, C'est 
cool...Et les dessinateurs ne sont pas les plus 
mauvais. Effectivement, c'est la crème européenne qui 
a été réunie pour ce nalboume. Vous voulez pas ne 
croire ? Okédakoratentionssavachiédébuleroses, Un 
petit échantillon monsieur ? NAM ! J'veux tout ! Bon 
d'accord alord on va faire ça tout de suite: 
- Moebius -Petit-Roulet -Pajak -J.0 Denis -Avril 

-Liberatore -Willey -Frank Margerin -Theo Van Den 
Boogart -Hunt Emerson -Benoit Van Innis -Exen ( ah I) 
-Ever Meulen -Schultheiss -Warnauts/Raives -Ana Juan 
-Alex Varennes -Mezières -Ralf Konig -Hulot -Philppe 
Bertrand-Gilbert Shelton -Florence Cestac -Poussin 
-Wolinski -Aloys -]la*agurka -Prado -Vuillenin -Joost 
Swarte et pis c'est tout... 

J'entends d'ici les amateurs de B,D s'éxclaner ; - 
- Et bé, c'est pas de la 	ECENSURE EXPRESS] alors 
vous savez ce ~ qui vous reste à faire ; 

ACHETER DES CAPOTES ET CET ALBUM 
P.S; j'envoi 3 capotes au premier qui n'écrit i et je 
tiendrai na parole en vous donnant le no du gagnant 
dans le prochain numéro,,,) 

LA DAUBE DU MOIS t 1) K ' O 

Haaaa !,,.Voilà  la rubrique où je vais incendier un 
LD que j'ai pas aimée et il s'agit ...quel  suspense. 
,,.de l'albouReux intitulé 'le Roi 	Rodonnal', 
Certains d'entres vous vont Redire : 'WHHHAAA putain 
c'est nul à gerber ,la mort qui pue 	la vie de na 
rets, il est ripou ce titre...'. Ali ceux là, je 
répond 'Zut" (pour rester dans les limites de la 
déscence et de la politesse), Nais là .ie N'écarte du 
sujet car c'est vraiment nul de juger un album sur 
son titre (Par execp le, Edika en a bien fait un qui 
s'appela : 'Pyia*a blouze' alors..,) 

La suite et le scénario (si je l'ai bien compris I) 
c'est un jeune garçon qui va dans une librairie tenue 
par une vieille habillée à la Rode...moyeuy Buse. Il 
avise un bouquin vierge de toutes inscriptions. La 
pas-jeune (pour éviter de faire une répétitions avec 
la vieille.... merde, je l'ai dis ! Tant pis car ce 
bouquin est trop naze pour se permettre ces 

considérations philosophiques ) lui affirme que le 
pouvoir de l'isa?e est infini (ou un truc comme ça). 
Le jeune home s empare du livre, s'asseoit et le lit 
(le bouquin,hein !). Cosse par hasard, il tombe dans 
un univers inconnu où vivent des créatures pour le 
soins étranges. Il s'en suit un long périple trufé de 
visions un peu klonkées du crane (le dessineux doit 
avoir un pet au casque (autrement dit, etre cinglé)). 

Déjà,c'est bourré à ras lea gueule 	clichés 
- les animaux qui pompent 1 ' enérgie 

-le coapagon de voyage qui répète toujours 
le nerve mot 

-le mur de feu avec les dragons 
-la rencontre avec 2 de ses doubles 

-le coup de la déésse qui se transforme 
on Ne l'à déjà fait 

-la pseudo-apothéose de la fin 
Ensuite le graphisme n'est vraiment pas génial Nais 
bon, moi non plus je sais pas très bien dessiner 
(sane si j'ai de 1 humour nais bon...). Le découpage 
eds cases essaye déséspéresent d'etre original Nais 
c'est ddsespdrennt navrant..,En effet, l'auteur a 
Esayé de faire ressentir des dotions au lecteur nais 
moi je reste frigide, de marbre, de glace , de pierre 
et de tout ce que vous voulez.,. 

En somme, c'est un albus qui serait résté dans les 
annales si il avait fait nal (il n'y a aucun 
sous-entendu à cette phrase) nais là, je ne veux p lus 
jamais voir de telles daubes car sinon je se tire 
une balle et nese deux dans la tete.. , tnon, ce n'est 
as une allusion au dernier album de 'kdni ta room'). 

P,S : pour les masochistes, c'est aux éditions Clénat 
et dans la série 'circus'. 

er POOR 

r 	 P IN I R • . • 

J'en profite donc pour vous refiler mon adresse r 
Alexandre CORDIER 

LITTLE LELEX 
23 RUE DES NOUES 

45118 CHATEAUNEUF/LOIRE 
Pourquoi le vous refile non adresse tout le temps ? 
Hé bien c est en quelque sorte pour que le CPC vive ! 
En effet, je sais pas si vous vous en rendez compte 
nais c'est parce que. vous lisez des fanzines que 
notre passion cépecéssienne ne s'éteint pas. 
Réfléchissez à 1 engranase que cela représente 
lorsque qu' 'matrad 188% aura disparu, qui vous 
informera des meetings{ desd~os, des jeux ? Et oui, 
ce seront les fanz' mais si ces derniers meurent, 
faute de lecteurs (lecteurs que nouus ne connaissons 
que par le courrier, je vous le rappela) et bien le 
CPCiste va s'isoler revendre sa bécane et se 
racheter une machine 1 18 briques où ne régnent que 
des Iasers ( PC for ever !). Alors, merde ! 
Bougez-vous le cul ! Cossandez des fanz' car qu'est 
ce que c'est 4F en comparaison du travail éfféctué 
par une equipe comme celle de C.W ? C'était le coup 
de gueule du soir merci de votre intention, au 
revoir .....LELEX le tristounet pas content 
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f C'est le retour de la rubrique LISTING pour le plaisir des petits core des jr ands, avec ce sois-
ci en avant-première le superbe court-Métrage du célèbre réalisateur GOLIO JUNIOR qui, rapelez-vous 
foil y a quelques temps avait suscité l'interret de son audience(de no.+breuses lettres de demande 

rectifications), il effectue un retour en force avec "TRACES COURBES". 
pez ce programme pour tracer de belles courbes.. 

10 'KMKXXMXXXXUKXXXXX 28 '* 
38 '* 	Trace Courbe 

58 '* par Golio Junior 68 '* 
'XKXXXKKXKXXXXXKXKXXI  

80 ' 

188 ' Initialisation 118 '=='===----------- -=--_ 188' 
138 DEC ' à modifier si la courbe est en Radian par RA 
D 
148 ON ERROR LOTO 2930 
158 IF PEEX(&8000)=d1 THEN 190 
160 SYMBOL AFTER 258 : SYMBOL 258 22 4, 4, 8, 72, 48,16 
170 MEMORY &7FFELORD"t-c,rsx',f8é8~ 
188 CALL &8888 
198 MODE 2:INX 8 8:INR 1,26:BORDER B:GRRPHICS PEN 1:WI 
NDOW 41,1,80 1 2~ 
280 DIM fonct$ 18 3),fonct(18 3),x1(3) 91(3) x2(3) y2( 

3) g25Sx(3)
'9rmdyf3),aiiglel(3smngie2( 	 :WI 

218 FOR e:1 TO 3;xl(e):-18:x2(e)=10:y1(e)=-18: y2~(e)=18 
:gradx(e)=1:grady(e)=1:anglel(e)=0:angle2(e)=188:NEXT 
e 

2
28 fac=8,S:decal:2:pasx=1:pasy=2:point=l:infos:1 

248 '------------- ---:_==== 
258 'Menu principal 
268 '______________________ 
288 RESTORE 2850:a=1 

~ GOSUB 211  888, 2S, 25 
318 CLS 
328 ON a GOSUB 488,1498,1688,1320,1958 
330 CLS 

350 ' 
8 T 288 

360 '___________________ 
378 ' Traceur de courbes 380'------- 
390' 

 	_______________ 
00 a:1:RESTORE 2860:GOSUB 2720 

410 IF a:3 THEN RETURN ELSE ecran:a:a=1 
420 IF ecran:1 THEN a$:"F(x)" ELSE a$:"F(t) 
438 CLS 41:WINDOW SWAP 8,1 
440 FOR c:1 TO 18:LOCATE 10,c+S:PRINT " "'ai." " fonc 
t$(c ecran):IF fonct(c,ecran):1 THEN LOCATE 1ó,c+ :PRI 
NT ChRI(250) 
4450 	STc:rreeper=0:a=1:LOCRTE 12,28:PRINT "Fin" 

 2808 

478 IF a:11 THEN 528 
4480 IF LEN(fonctf(a,ecran))=8 THEN PRINT CHRf(7); :LOTO 

498 IF fonct(a,ecran)=1 THEN fonct(a,ecran)=8 ELSE ton 
ct(a ecran)=1 
588 LOCATE 10 a+9:IF fonct(a,ecran):1 THEN PRINT CHR$( 
258) ELSE PRINT " " 
518 COTO 468 
528 CLS:WINDOW SWAP 01 
538 FOR a:1 TO 18:IF fonct(a ecran):1 AND LEN(fonctf(a 

ecran)))8 THEN ON a GOSUB 3éSO,3068,3870,3088,3890,31 A 3118,3128,3138 3148 ELSE 588 
54 CLS:IF ecran=i THEN PRINT "F(x) ";fonctt(a,ecran); 
ELSE PRINT "F(t) ;;f onctl(atecran);   
550 a1:IN}{EYI:IF a=" THEN SO 
968 IF infos:2 THEN GOSUB 2610 
570 LOTO 688 
580 NEXT a 
598 RETURN 
600 IF reper-8 THEN GOSUB 1158 
610 WINDOW 1,1,1 1 
6620 IF ecran:2 THEN 760 

648 ' Coor. Rectangulaire 658 ' XXXXXXXXXXXXXKXflUXU  
668 finfos:l:flag:1:FOR x=x1(ecran) TO x2(ecran) STEP 
echelx 
670 IF INREYI:CHRf(9) THEN 860 
680 c:x/echelx+ox 
690 l-~y ; y-FN y/echel y+o y 
780 IF infos=2 THEN IF (infos:3 THEN FOR d:I TO 2:PRIN 
T 48 "X :";x(d)-CHRf(9)-"Y :" y(d);C}iRI(9);:NEXT d::FR 
INT b8,"X :";xR~HR3(9);~Y :";tNy:finfos=l: ELSE x(finf 
os):x:u(finfos~=FNy:finfos=£infos+l 
710 GOSUB 1040 
720 NEXT x:GOTO 860 

740 ' Coor, Polaire 7S8 'xxxXXXxL xxxxXXxxXXXx  
760 £infos:1:flag=1:FOR t=anglel(ecran) TO angle2(ecra 

770 IF INKEYI:CHR3(9) THEN 860 
788 d=FNy:c=(d*COS(t))/echelx+ox 790 1 -y: y=(d*SIN(t))/echely+oy 
888 IF infos=2 THEN IF finfos=3 THEN FOR d=1 TO 2:PRIH 
T #8."t :";x(d)'CHR3(9)'"r :": (d)rCHRF(9);:NEXT d::PR 
INT 8,"t :";ti HR$(9);~r :"J19:£in£os=1: ELSE x(finf 
os)-t: (finfosi=FNy:finfos:finfos+1 
810 GOSUB 	1040 

o f  
o: 
of  
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o 
of 
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820 NEXT t 

848 'Options 
850 'XXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

 WINDOW 1 80 2S, 25:PRINT "+/- : Zoon 	";CHR$(240) 
"i";CHR3(241)/";CHR(242);"/"CHRt(243);" : deplace 
hent 	P : Point 	2 : Zoo Boite"; 
878 af=IIiCEYS;IF of=" TO 878 
888 IF af=CHR$(9) THF ( 588 
898 IF a$:'+' THEN x1(ecran)=x1(ecran)*fac:x2(ecran)=x 
2(ecran)*facs yl(ecran)=yl(ecran)*fac:y2(ecran)=y2(ecra 
n)*fac:reper8e:GOTO 538 
NO IF a$="-' THEN xl(ecran)=x1(ecran)/fac:x2(ecran)=x 
2(ecran)/fac. l(ecran)-y1(ecran)/facog2(ecran)=y2(ecra 
n)/fac:reperl:GOTO 588 
918 IF a$rCHR#(243) THEN xl(ecran)=xt(ecran)+decal*gra 
dx(ecran):x2(ecran):x2(ecran)+decal*gradx(ecrar):reper 
*LOTO 538 
928 IF a$ CHR#(242) THEN xl(ecran)=xl(ecran)-decal*gra 
dx(ecran):x2(ecran)=x2(ecran)-decal*gradx(ecran):reper 
8:GOTO 538 

930 IF a$:CHRS(241) THEN y1(ecran):y1(ecran)-decal*gra 
d y(ecran): 2(ecran):y2(ecran)-decal*grady(ecran):reper 
=8:OTO 530 
940 IF a$:CHR$(248) THEN yl(ecran):y1(ecran)+decal*gra 
(ecran)~: y2(ecran)=y2(ecran)+decal*grady(ecran):reper d

8;GOTO 530 
958 IF a$:CHRf(13) THEN RETURN 
960 IF LOWER;(a$):"p" THEM GOSUB 2210:IF flag:1 THEN 8 
90 ELSE 870 
978 IF LOWER$(a#)="z" THEN GOSUB 2488:reper o:GOTO 530 
98878 GOTO 8 

1808 ' =_____________________ 
1810 ' traçage 
1828 '_===________:__===__= 

1848 IF flag:2 AND 
(PI'V-200 

 OR (-280) THEN 1090 
1858 IF f lag:2 THEN 	THEN MOUE c, -280: f lagU 

ELSE MOUE c 288: f lag:8 
1868 IF y)28 THEN y~ ~288:flag=2 ELSE IF y(-200 THEM y: 
-288:flag=2 ELSE y-INT(y ) 
1888 IF flag() 2 THEN IF point:2 THEN PLOT c,y ELSE DR 

1088 RETURN 
Inn , 

------------------ 
' traçage du repére 

1198 reper:1 WINDO1 1,1 1,1:MOUE 8,8„8:CRAPHICS PEN I 
;ORIGIN 328,280 648,8 4é8 16:CLG 
1160 echelx:(x2tecranS-xliecran))/640:echely=(y2(ecran 
)-yl(ecran))/384:ox=-320-(xl(ecran)/echelx):oy=-200-(y 
1(ecran)/echely) 
1178 IF y1(ecran))8 THEN 1220 
1180 PLOT -320,oy;DRRW 328,oy:c:INT(xi(ecran)/gradx(ec 

1190 FOR d:1 TO c:PLOT (-d gradx(ecrarv))/echelx+ox,ot'+ 
4:DRAW (-d*gradx(ecran))/echelx+ox,oy-4:NEXT d 
1208 c=INT(x2(ecran)/gradx(ecran)) 
1210 FOR d:1 TO c:PLOT (d*gradx(ecrais))/echelx+ox,oy+4 
:DRAW (d*gradx(ecran))/echelx+ox,oy-4:NEXT d 

1228 IF xl(ecran))8 THEN 1260 
1230 PLOT ox,-200:DRA4 ox,200:c:INT(y1(ecraii)/grady(ec 
ran))*-1 
1248 FOR d:1 TO c:PLOT ox+2 (-d*grady(ecran))/echely+o 
y:DRAW ox-2,(-dxgrad(ecran5)/echel+oy:NEXT d 
1250 c:INT(y2(ecran)/grad4(ecran)):FOR d:1 10 c:PLOI c 
x+2,(d*grady(ecran))/echely+og:DRAW ox-2,(d*grady(ecra 

1260 RETURNoy,t~(i d 
1278' 
1288 '______________________ 
1298 ' enseN, de définition 
1380'- ::  
1318 
1328 a:1:RESTORE 2888cGOSUB 2728I1 a:3 THEN RETURN EL 
SE ecran=a:a:1 
1330 CLS 
1340 RESTORE 1898 
1358 READ a$:PRINT of" '; y1(ecran):LOCATE 48,1;INPUT 

:368
) : 'at:IF a3O" IhEN yl(ecran)=UAL(al) 

 READ ai:PRINT a$-” ';u2(ecran):LOCATE 40,1:INPUT 
'> 	" a$;IF a$() 	TIEN y2(ecran):VAL(a$) 
1370 READ a3 :PRINT al" " rady(ecraii):LOCATE 40,1:INP 
UT ") ; ",a$:IF ax()" THEf arady(ecran):UAL(a$) 
1380 READ at;PRINT a#-" ";x1Zecran):LOCATE 40,1:INPUT 
") : " a$:IF a3O" TIEN xl(ecran)=VAL(a*) 
1390 READ af:PRINT ai'" ";x2(ecran)LOCATE 40,l:INPUT 
") : " a$:IF at()" TIEN x2(ecran):VAL(a$) 
1480 READ al:PRINT a$-" " radx(ecran):LOCATE 40,1:INP 
UT ") : ",al:IF ai(?" THEN g,•a~±xr aYr s n j= r r fl 
1410 IF ecran:2 THEN READ at:PRINT aid" " anglel(ecran 
):LOCATE 40 1:INPUT ") : ",a3;IF a3O " THEN anglel(ec 
ran ) :UAL (ai S 
1420 IF ecran:2 THEN READ ai;PRINT ai" "angle2(ecran 
);LOCATE 40 1:INPUT ") : ",at:IF a$()" TOM angle2(ec 
ran):UAL(aiS 
14430 RETURN 

1450 '______________________ 
1468 ' Intro, de fonction(s) 
1479 '______________________ 

1490 a=1;RESTORE 2078:GOSUB 2720:IF a:3 THEN RETURN EL 
SE ecransa:a:1 
1580 IF ecran:1 THEN at:"F(x) :" ELSE of="F(t) _' 
1510 CLS #1:WINDOW SWAP 8,1 
1520 FOR c:1 TO 10:LOCAIE 12,c+9:PRINT ai;" ";fonct$(c 
ecran) 
1530 NEXT c:a:1:LOCATE 12,20:PRINT "Fin" 
1540 GOSUB 280E 
1558 IF a:11 THEN 1588 
1560 LOCATE 19,a+9:PRINT SPACEI(40):LOCATE 19,a+9:INPU 
T 	,fonct$(a ecran) 
1570 LOTO 1546 
1580 OPENOUT "trace-c,dat":FOR c:1 TO 10:a1:STR#(3120+ 
10xecran+20*c)+" def fry="+fonct(c,ecran)+"return":P 
RINT #9 of:NEXT 
1590 CL6SEOUT 
1600 CHAIN MERGE "trace-c,dat",1610 
1610 CLS:WINDOW SWAP 0,1 
1620 
1628 

COTO 280 
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1648 '_--=-=--------==--=--
1658 ' L~pression 1668 ' ____ _____________ 
1688  , a=1:RESTORE 2138:GOSUB 2728 
1698 ba 
1788 CLS:PRINT TAB(38) ']Ap ruante Prete?? 
1718 a$:DÔCEVMF a$='b TH»4 1718 
1728 CLS 

17438 PRINT 
18~CHR$(27);CHR$(69); 

1758 READ aS:PRINT 18 a$; yi(ecran):READ a$:PRINT t8,af 
2(ecran):READ af:PRINT I8,a$' rady(ecran):READ at:PR 

IIT 18 af;xl(ecran):READ a$-,?IIMT t8,al;x2(ecran):READ 
af:PRtNT I8,a$;qradx(ecran) 

1768 IF ecran:2 THEN READ af:PRIMT 18,af;anglel(ecran) 
:READ af:PRINT l8,af;angle2(ecran) 
1778 PRIM #8 
1788 PRINT 18 'Fonction(s) 
1798 FOR a=1 f0 10:1F fonct(a,ecran)=1 TUDI PRINT 18,' '; f onct$(a, ecran) 1898 NEXT a 1818 OM b GOSUB 1848,1858,1868,1878,1888 
1828 PRINT #8 
1838 RETURN 
1848 :IPRINT,3,&2B:RETURN 
1868 URINT, 2, A2B: RETURN 
1868 :IPRINT,1,A2B:RETURN 
1878 :1PRINT, 6,d8:RETURN 
1888 t1PRINT 4,88:RETUR1 
1898 DATA '' nininua. , ..:','Y Maxims#.. , .:',graduatio 
n Y.:','X *iniNUN....:','X Mxiaw....:','graduation X 

• i 'angle début.,:  ',"angle fin...,:' 

1918  ' ------------------------------- ------ ----
1928 ' Options 1938 ' ------===------=--- 4tA , 

2168' 
2178 ' =-=======----------:__ 
2190 ' Option : point 
2198 ' ---------------------- 

2218 xl:y8:f1ag 
2228 NOVE x-4 y:DRAN x+4 y~, , 1:MOUE x,y-6:DRAW x,y+6„1 
2238 a8_A Y#:IF ai:" 8iî1 2238 
2240 NOVE x-4 y : DRAil x+4, y, ,1:MOVE x, y-6 : DRAM x, y+6 ,1 
2258 IF of='-i THEN xi(ecran) xl(ecran)+(x-ox)*echelx: 
x2(ecran)=x2(ecran)+(x-ox)*echelx: !1(ecran)=yi(ecran)+ 
(y-iy)_*echely:y2(ecran):y2(ecran)+(g-ov)*echely: f lag:1 

2R22668URIFF a$='+' TIEN xi(ecran)--x1(ecran)+(x-ox)*echelx: 
x2(ecran)=x2(ecran)+(x-ox)*echelx:g1(ecran)=y1(ecran)+ 
(y

E

-o, )*echely:y2(ecran):92(ecran)+(y-oy)*echely:flag=1 

â278 IFASC(at):9 TIS IF pasy=2 To pas9:28:pasx=18 
ELSE asy=2: pasx-1 
2288 	a$ CRR$(248) IHEN IF y+pasy)199 THEN 2228 ELSE 

y+ asy 
2W IF a$ CHR$(241) THEN IF y-pasy(-199 THEN 2228 ELS 
E 
2388 IF a$ CHR$(242) THEN IF x-pasx(-321 TO 2228 ELS 
Exx pa sx 
2318 IF a$CHR$(243) THEN IF x+pasx)319 THEN 2228 ELSE 
xxtpasx 

2328 IF af-CHR$(13) 1HEN GRAPHICS PEN 1:CLS:RETURN 
2338 PRINT:PRINT 'X : ';(x-ox)*echelx;TAB(48);'V : '; 

2340 LOTO 22 8 
2368' 
2368 ' ______________________ 
2378 ' Option : zoo boite 
2388 ' =====-======-------=== 

2488 x8: y 8: f lagd 
2418 NOVE x-4 y:DRAW x+4 y,,~ i:NOUE x,y-6:DRAN x,y+6,,1 
2428 aS=IKKEY1-, IF of=" f R 1 2428 
2438 IF f la9=1 THEN MOVE x y:DRAWx(3), y„ 1:DRAY x(3), 
y(~ 3~~), 1:DRA~I x,y(3) ,i:DRAG x, 	

i 

2440 ROVE x-4 y:DRM x+4 y„1: ~1E x y-6:DRAM x,y+6 1 
2458 IF ASC(a)=9 THEN it past'=2 TH past':28:pasx:l 
ELSEasy=2: pasx=1 
2468 IV a$ CHR$(240) THEN IF y+pasy)199 THEN 2528 ELSE 
y y+ asy 

2478 IF a$-CHR$(241) TIff?I IF y-past'(-199 THEN 2528 ELS 

I488yIFaa$:CHR$(242) THEM IF x-pasx(-321 THEN 2528 ELS 
Exx asx 
2498 3 a#=CHR$(243) THEN IF x+pasx)319 THEN 2528 ELSE 
Xa(+pasX 

2588 IF af=CHR$(32) THEN PRINT CHR$(7); :IF flag-1 THEN 
x(2)=(x-ox)*echelx:y(2)=(y-oy )*echely:GOTO 2558 ELSE 

x(1)=(x-ox)*echelx: yt1)=(y-oy)*echely: f lag=1:x(3)=x: y( 

2510 IF a$=CHRS(13) THEN GRAPHICS PEN 1:CLS:RETURN 
2528 IF flag:1 THEN MOUE x y:DRAN x(3),y,,1:DRAW x(3), 
t'(3)„1:DRAN x,y(3),,1:DR 	x,y,,1 

CLS:RESTORE 2110:a point:COSUB 2728:pointa 
CLS:RESTORE 2128:a=infos:GOSUB 2728: infos=a 
CLS:PRINT 'Décala e : "decal:LOCATE 48,1:INPUT 

'a$:IF if(" TH decal=UAL(a$) 
~LS:PRINT 'Facteur de Zoom : 'Fac:LOCATE 48,1:IN 

'REtU' at:IF a$O" THDI fac=VAL(af) 

' textes ---~-----~---- 

2898 DATA 2 t 'Principal',5,17 ' Tracer ' t 38,'Introduir 
O '43,' IIpriaer',56 ' Ensenbie' 69,' Options ' 

2668 DATA 2,'Traceri,3 13,'Coordonndes Rectangulaires' 
45 ' Coordonnées Polaires 	',77,'Fin' 
7á DATA 2 'Introduir',3 14,'Coordonnées Rectangulair 

es' 46 ' toordonndes polaires 	', 77,'Fin' 
O 288é DOTA 2,'Ensenble',3 15,'Coordonnées Rectangulaire 

s' 46 ' Coordonnées polaires 	' 77,'Fin' 
218 AIA 2,'Option : Point ',2,, Non ',48,'  

d 	
38 

2128 DATA 2,'Option : Infos ',2,38 ' Mon ',48 ' Oui ' 
2138 DATA 2 'INpr finer : Taille' S,1 ' (78 X 45)',33 

O '(135 X 1383',45,'(135 X 14S)',t7,'(188 X 238)',69,'(é 
AS X 285)' 

O 

O 

O 

O 

O 
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'NILRY'tIl 
da dosa C)ODO(DUCK)UM 

lais rTUIlRGnIx, veilh, hélas, on oar lei ne vous 
dit pest-etre rien. C esttwr~oi je vais vows le 

neuter, car c'est l'ancien rédacteur d'$TLITIS, et 
le swveaa ce-rédacteur d'EREKI... 

lanlaid : Hon, Prlson, aie, situtio~o, casier 
judiciaire 

 présentes-toin.,
c'est des conneries, ba, la 

Jais : PII4GilRINX Jais (j'ai eu plusieurs pseudo: 
MIROIR, LOBO, RASTERS, Rais je les ais tons abandonnés 
!), né le 1 Noveabre 1977, casier judiciaire 	'ai 
avais le He 1 d'RTLIHTIS. le suis ea Seconde (hard! 
je vais certainement en faire une gène !!). Je 
adorateur du lard, du Trash, et du beats. 

Rld : Tes expériences de la nicro, depuis quand 
travailles-tu sur le C?C ? Pourquoi as-tu choisi cet 
ordinateur plutot qu'un autre? 

Is : Je suis sur CPC depuis l'age_de 6 ans, c'est J 
dire... S ans. Je n'ai pas choisi particulièrement 
cette bécane... lu départ j'étais allé dans une Qronde 
surface pour acheter des robots,et mon père n'a dit : 
"si l'on t'achetais un ordinateur" (Merci papa !), A 
l'époque le CPC fleurissait et .le vendeur nous a 
caaseillc d'en acheter un. lJ j'ai fait une bourde, 
c'est en prenant un 464 mont (on pensait que tes disc 
étaient fragiles et quand on est gosse, on casse tout 
!)... En bref j'ai perdu 5 ans de na vie dans le 
hasic et le 94, sans tenter l'assembleur, vu que je 
connaissais pas... 

Rid : Combien de temps par semaine passes-tu ea 
moyenne sur ton CPC ? 

Is : Combien de temps sur CPC ? Ouf, dur à dire ! En 
selonde, faut s'adapter au sustène (tu verras comique 
l i .Rr,11 : qui, soi _?)), et vu que je suis en Jesus 
de la barre appelée "mogenne",e dois bosser (le buy, 
c'est que ;e suis trjper-faineant !!). Niveau jeu, : je 
dois au plus y passer 2 heures par semaines. Niveau 
programmation, (le plus clair du temps) : sur D$iPS, 
sur les dénos des autres, sur les logiciels, peut-etre 
5-5 heures par seiiaines... En vacances 	nerves 
estimations, mais par jour !! 

Rid : Comment t'es venu l'idée de faire ATLANTIS, 
pourquoi as-tu choisi ce non 3 

Is :Le prunier fanzine que j'ai reçu fut NICI SZINE 
(nais je sais pas 	i, too se fais la gueule.!) 
tès ore.. i'ai voulu faire m apures fax. Ensuite 
sut venus l'ELEFIN 	,~ p~~is~ ~ plus tard, dans le 
désordre: le CCC Fl iz CM MhtL) CM PISSION 
CUL Ll NICU EII 1I he ,~y iallissine 'U, ), MIM p# 
(fantastique ), LPEJ, lI PF (earl lent !) ect ... (pub 
pour tout ces faut it salut aux r4dactears (et 
rhdoctRICES !!)). Ilius est né CROG8ZIIE, réalisé 
®i~qeev~ent avec ICP, nais le Hol n'est pas sorti. 
CRUCIZIME est devenu DESTIS (soo paru !) INSUS (sr 
disc, qui lui wM plus n'osa pas sorti). Riots, aveu 
un pote, nous avons décidé de sortir us fiez disc tous 
les deux . Flous avions pow' exe le 110th a (sniff !), 
et nous cherchions un nom... RRRDIR ne faisait penser 
à quelque chose de mystérieux, de féerique, ete 
cherchais dans le neae style... Et tout d'about, 
RTLANTIDE n'ai venu (pour filesg thiga), pais. enfin 
RTLAHTIS, .. Mai d'autres Mecs font (ou ont fait) w 
fana DISC du nom d'1TIJHTIS... 

Rld : Combien de temps mets-tu pour faire toe faut 
en ne enne, est-tu toujours seul à faire ITIIHTIS, 
q'utilises-tu à par tes neurones 

Is : le Ho 1 s'a pris que peu de temps à la 
réalisarion, car, avec tous les fanzs intermédiaires 
qui le prdcddaire,~'avais écris as Mal d'articles, et 
e n'ai eu qu'à faire la PRO (horrible certes !). 
ésultat : seulement 4 jours peur un truc bac1E... 
Niveau logiciel, j'utilise 88FOSe, BCP, SEMWORD ORMS 
(énormément car je ne fais plus que de lasses leur), 
DECDNUERT, MODEX diverses fontes que je tranfornis.. 
Sinon un CPC 6128 (mono ! ), on Jogick .g VI 
JetFighter, une extension sonore, une IMP 2800, en 
lecteur 3" totalement éclaté !! 

Rld : rue penses-tu de ton entrée dans le monde du 
faniine, est-ce une réussite ? 

Js : Mon entrée dans le ronde des fanzs a bien 
marché, car j'ai eu pas mal de lecteures (plus que je 
ne pensais.,, à vrai dire !). Mais 1e ne sais pas 
satisfait du résultat,,. 2 potes M'ont dit qu'il était 
nul ! (niveau PIG1 je suis d ac~.ord !), et un autre 
n'a dit qu 'il était bien mais a fait le principe de la 
"douche écossaise !", Personnellement, je pense que 
lis articles étaient pas trop sauvais (hais pour un 
Nol, on sait jamais quoi Mettre !l, Mais la Mise en 
pace était houri i . (2 digits dans tous le f anz !).. 
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ni '~ ?NI i thY?tW » .  iii 
I0* da 

 
C€Jo ooaoonpontt 

... SUISE... 

lid : Duel saut tes projets par RTLl1LTIS T k 
u 	riri*es i 

Js 
::",*Is&f

ets 	ITLrRIS ?t kin... la que 

Lri"mlm" à cave de l'étale, 'eo a pas ! 
 je esiore' avec Eua.., le sais 

ce-rédacteur peraaant .nais c'est viii qui fait la 
aise ew page de ses arficles... Le New est toujours 
diseiuble chez ni, (ee faible quantité, car j'ai 
décidé de oe pas faire de réimpression) : il reste 
pert-etre Me dizaine de Ne ! ! 

Rld : Que penses-tu de_ l'avenir du LPC, penses-tu 
que c'est rdellenht fini ' Canine, de temps peut-es 
encore survivre, à ton avis t 

is : L'unir de CPC ! ( .. 	Moir :) Duel avenir 
v!! Nos sérieux... Il ne faut pas se mettre les mains 
durant les yeux : le C!C agonise... Quiconque prétend 
le contraire est soit fou soit aveugle... Néanmoins, 
je suis surpris de voir que la construction ne 
s'ébranle pas et tienne le coup aussi longtemps ! T'as 
vu le .cabre de passionné lui restent sou CPC... 
Siyaotesqne ! Va ceux pi dérivent lentement 
(viciesseaent) conne St Martin, Fefesse, etc... Mais 
peer la plus part ils suet tous fidèle. oui sait, le 
CPC fetes peut-cf re ses 1e ans (1994 ou 195, je sais 
pas très bien) ?! En tous cas, 188% est passé 
iriaestriel, et ils prétendent soutenir le CPC. Les 
seules rubriques que 

is 
lis. dans ACPC : Logon Sgsten 

et Dsseableur (et parfois Bidouilles)... Remarque, y'a 
plus grand chase à lire 11 

Rld : Duels sont tes projets, faire du déaomaacing, 
passer ser un autre erdi, eu autre cime ? 

is : Mes projets ? Effectivement, je voudrais ne 
lancer dans le d4 akinq (j'apprends avec Lengshot, 
nais vu qu'il a plus le temps je voudrais trouver 
d'autres navires D. Sinon, effectivement, je curate 
changer de hr►rane (sans peur autant abondance le CPi: : 
j'ai Mes veilleurs potes sur ces bécanes (Darien et 
Lyric et les autres aussi !!) !)... Je vais pisser 
sur Pt, peur.-etre des la saison prochaine, si j'ai les 
tunes... 

Rid : Rouf penses-tu des déco akers, des autres 
fanimes en génc~ral, de !'AFC.. Enfin du monde dc CPC 

lhi ;catit 	tous ceux qui nui; li;ei~t, c'eit i tapa 
continuer comme 4a, ça nous aide, , , , Ecrivez aussi I 

Js : Le dlaonaters : ceu sut priucipalesest ea 
i fast vivre le CPC... Fanzines :ides. Je les aine 

Ms sauf ceux que je mais pas (gag!) et/ou ceux 

Ii rlpoedeet pas (Imiter Colors of Ravie de t..!!).. 
C : quand Zalk. se décidera J tae répsske, ie t'en 

dirais plus i! 

Rld : Ton fanzine préféré, su' disc et star papier, 
ten magazine préféré, ten utilitaire, ta leu, ta 
dura préféfré i 

Is: Mon fagz préféré ser dise 1 kin j'es tarais w'uta : Ctt FM ! Et il est 	ial !! Si pap ier : à 
iité : CROCO MBRLD'EYRERR 	J (Ir Rld : Merci !) 

(j'ai les préviens de TME M0Y1RC?(1.E IV?, Ça vas 
assurer I!).  Moa NEIZI11E préféré : KTIL RI  
BELLI !! Men utilitaire préféré : 	RISCBLAG4. On 
jeux préféré : je hais

jW
enc ! ! ! Ma déco préféré 

en ce aoaent, la FACE 	NEIRDEMS. 

Rld : Des Greetings à faire, des Fucks à envoger 
(sait sanglant !!) . 

Is : Greetinq~ lutais, à vues les mecs, à toi 

RK I Âf, àBIF 
àte

I Jç'TMM 
 11111 
 Jicc 	, 	~e' 

j'oublie !! Fucking to : les secs gui ont piqué les 
zics de LOIIGSiWT. Il menace de quitter le CPC par leur 
faute ! C'est malin... La meilleure des choses (pour 
lui, nous et le CPC, 9ni n'a pas besoin de cette 
sauvais. publicité), c'est de vous dénoncer... 

Rld : Tu as quelque chose à dire des remarques à 
faire, vas-y n'hésites pas, c'est too interview... 

Is : Something to add v... Me, I don't think... 
Merci à vous les secs, c'était sympa !! TR#T'S ILL 
FOLK !!! 

Salut merci pour tout !!! Uoas rete uerez Jais 
dans EWCFki, aiier voir en page Fanzines ! deild, 
c'était RfW1LHID en direct de C.$,... 

A bientet !! 

Ranlaid 

pourquoi le chat n'aime pas 
l'eau ?? Parce que devant 
l'eau minet rale (NUL ! ! ! ! ) 
Je s Jear i ïuel et l'abruti qui a inventé cette vanne 
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• : t: 
: 

.:u: 

:.1 

r DEMON IAK IIS 

DEMONIAK II, Mais pourquoi ce II, pe t-etre 
parce que ce fanz disc a la particulatité de prendre 
deux disquettes ou tout simplement parce que c'est le 
deuxième numéro de DEMONIAK, ce II signifie e,i effet 
la deuxième parution du fanz.Je dois vous annoncer que 
le menu est chargé(4 faces) on y retrouve les 
rubriques BASIC, INITIATION A E4IN0XE, POTINS, et une 
dixaine, que dis) 'e, une vingtaine d'autres rubriques 
très mteressantes.Tout c'est articles sont 
accompagnés d'une très bonne mise en page je vois en 
vous parlant de ça, le superbe graphe de l'édito(Une 
vue sur MANHATAN la nuit!.!) ou encore la technique 
untilisée pour faire défiler le texte:c'est tout 
l'écran qui se casse pour aller chercher la suite du 
texte, puis qui la ranenne sous vos yeux, enfin, je 
peux vous dire que DEMIAX est un fanz qui marque, 
et qui n'offre tous ses secrets q'au bout de plusieurs 
chargeitets(sauf si vous restez 5 heures devant votre 
écran). 

Antho?ANEW 

3S290 GAEL  -J 	t ` 

EUREKA~  	4 	•;ii;;id d gst donc un tam papier qui .1 	il 
 aussi a une particularité, celle de 

 

regrouper plusieurs fanzs tels ue ATLANTIS 
` 	" II(de Jais PINGOUF)UX), et AMSTCPC 3.Dès lee 

~:...... 	début on est attiré par un grand graphe sur la 

_ 

	

	 ?
reMiére page, tournons là; EUREI{A, plus qu'un 
ar.zine, c est 	de 	l'amitié 	lui 	tout 

;.:~ : seul° .Evttii'~i r~' â îs51 le fai,z:rr Eve=JFM, tir 
numéro est réalisé en colaboration avec 

° 	Fswz 	<›: l'Angleterre(prochains nuwero traduits 	en 

	

'::: an .ais 	et 	alleMand), 	voilà 	kour 	les 
llJ~E~il3 	 m 	pr sentataions, passons au fans qui cow ence 

réelenent avec une rubrique SOS AJENTURE avec au 
sommaire SRAM et SEAM II, suit un article de XOR 

• < sur 	les 	Pokes, 	ensuite, 	c'est 
} 	NII(super-oiseuse)--yui entre en scène avec une 

1 	<,   interview de   TE!~£BROS.-a page est très 
<   '   i ,iici  e:~àir   rh   tait:   :~Ti   ~.1- re ~cCteur aligia 

O ,  

• :   j répond aux   iuestions sur le ponde du fanzine en 
 

interessant) 
I 	

,EUREMA se termine avec les 
rubriques 	et 	MISE 	en 

i `PAGE","BINAIRE"et"INFOS".A mes yeux, et je ne 
sais pas pourquoi. EUREXA n'a rien a voir avec 

A cU^,i iaiiz. il est a connaitre un point C'est 
r+.tout. 

-. 	i 	Rahillard MINI 58 ruC 
FtŒLN.3005 RUMS 

~,~•~•  
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Reresalut les gar s et su c'est encore toi RAI®BAU 
Four cette dérnière page. Vous ne trouvrez pas que 
j'en fais un peu beaucoup_ ? Je fais cette ultisat 
page car notre mi RANLAID est parti en ALLBMAQ(E ya ! 
ya et biensur qui se page ses pages, hein ? ,j'vous 
I. demande. 
-N@ all tout le sonde : C'est RAl1BEAU, c'est 

degeulass c'est injuste ! , c'est un honte ! s bande 
de c... Stop !.Vous l'avez si dans le mille c est moi 
! Au fait merci pour ce soutient moral ( SNti ). Bon 
on va peut-etre parlé du ' BORDELIC MEETING '. Les 
tasbours ! , les trompettes, tout quoi ! TATATA BOUM. 
Commençons par le commencement. 
-L'arriver : Alors que JHNJ et RAMLAID étaient en 

train d'aller chercher du ' satos ' c'est l'équipe de 
' THE ADDAMS FANZ ' ( au grand cosplet ) qui 
arrivérent les premier vers 11 heures. Aprils 
DEMONIAM ' ( aussi au grand conp let, en 	fait 
seulement ' CROCO WORLD ' n'était as au grand 
complet car il manquait LITTLE LELEA C faut de 

J 

•-f 

sri 	 C ®@ JçJ   

Vacances) ). 
-L'installation : Non dieu ny god ! que de fils, 4 

rallonges, branchements de fortunes ( tout cela 
éléctrique biensur !) , C'est normal 7 micros ! 	' 
-Les repas : Rien de très compl iquéé homards 

thersidors caviar péché du matin au MONT St MICHEL à 
quelques 5à kas du lieu du meeting, langoustes .... 

	

Ikon en fait c'était des pattes de la purée, de la 	' 
salade, de la charcuterie , , . t'était bon, quoi. 
-Pour moi le neetin ; c'était des jeux comme : BODY 

BLOIS eAUPITI  ISLAM ; ROBOCOP III ; ADDAMS FAMILLY 
i LQMS II ; JAGUAR , .. tout ça sur ST et AMIGA ! 
des meetings comme ça l'en. voudrais bien tous les 
jours, cosprenez-soi, je suis un fada des 'eux. Il g 
avait aussi le petit frére de RA LAID et GOLIO JR. Il 
ouait plus que moi car lorsque nous ( les vrais jouait 
	) mangions lui, il jouait donc on peut dire 	, 

qu'il se nourissait de jeux videos ! 
-Le tournoi : Le ler soir vres les 23 Heures que 

c'est-il passé ? tous voulait faire un tournoi de 

	

BODY BLOi1S !! Les combats étaient massacrants, En 	, 
final coup de théatre un amateur RA LAID avec 
XOSS a faillit battre un pro, RAINBID avec NINJA ! 	, 
-Digitalisation : ler étape de la fabrication de la 

	

demo : Les digits' avec le casescope et le VIDI des 	'; 

	

équipes de chaques fanzs', La mascotte de ce seeting 	̀ 
était le chat TON de GOLIO et RA LAID, qui est 
Maintenant balafré ( très légèrement ) par la faute r 

	

d'une baguarre cruel et s... avec merci et quand le 	, 
chat est arrivé sa popière était ouverte d'eu la 
balafre... Demo : 2ese et dérnière étapes : Faire des f 
fontes et des graphs et peut-etre des 'zics ou les 
repiquer, Biensur les textes et tout le bordel 

	

faire une deco quoi ! qui s'apellera ' THE BORDELIC IC 	, 
MEETING DEMO ' 

	

-L'erreur : G0(GOUYT ( C.W ) à la fin du meeting en 	, 
voulant copier les digits effaca tout ! Toutes les 
équipes de ' DENONIAK ' , ' ADDAMS FA f2' ' , ' C,W ' 	, 
' MISSION IMPOSSIBLE ' pompier et ' LA NUIT DEQ 

	

ZEROS ' arrivèrent sur le terrain en moins de 18 sec 	, 
et en moins de 15 minutes la DB ( qui était en 
mauvaise état ) était réparé ! Bon voilà c'est fini on 
se retrouve dans 2 mois pour un nouveau fanz'. 

Ce G à été repiqué sur  
by RAMBEAU 

f GOLDEN—AXE sur AMIGA ! ! `~ 

~~•f r r r /ff r r r r, / ~. ~ ~ /r ~f /~r<,~ ~/~ ~~~;,r~j~ /.~~ ~ /r~ ~i /~ ~/~f/ 
' , ~!/~/~ ~r f1 
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