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Salm à tMSles a~o~rea de tA( qei tie. t ce' 
e veaS » re de. .k+1 if+ 	autre 	lees 
tains fébriles. it soi, la folle équipe est erre là 
pour vois faire le plus !rte bien, ans l'espdrses.. 

ssee ce Rais-ci, vos rubriques préférées, 
avec 	vas rédacteurs préférés. 

(es 	 aavres rédacteurs ont de 
plea en plis .de gal à 

Faire leu fanzine adné. 
Pourquoi tant de pr+blèsesi? 

('est le AQnde de (P( gai 
veux ceci, par exeaple, 

1 	 oars soit de plus et 
plus 	 rues, Rais quelles 
uws 	 ses agis !!! Avez-vous entendu 

parler par exe+c le "de fabuleux 

déno- 	 kaker qu'est L $fl ?! (t 
bien, 	C'est 	grate à loi que Paas pouvez  

-ter les 	superbes f 	e jeux 
Pt*ot# 1K 1 ou 

encore le 	sagoifigae leper (anl
!!!1
r o donc nngr d 

ce rci 	lui et u Ira d brave   	(NU 
( 	!(L 	CLAP!). Mais que fait la police des 
faoziues 1 	(lie autorise une baisse de lecteur chez 
(.ii !!!!t? 	Mais n'est iudsisible !!!! (i wi, la 
vérité est 	l& (,W e'a presque !as de lecteurs, 
la 	qui tient ea ce,nouat (.M peut ,etre 
félicitée 	par toute l'équipe, meas vues disons 
tous serci 	de eons suivre .encore et encore et 
d'appr!- 	cier notre travail. Mais hélas quelques 
ré1ac- 	tens (corne 

491 ié assurer et pou- 	-rrons plus leurs 
pages à 	partir de la rentrée, eh 
ui la 	eprise de travail est ze- 
$itable. Le roanque de temps pour mijoter 
les pages de $(+    W+RLD engagerait donc la 

ft~

etd

aalsis que1~es  rédacteurs sabsis- 
teraieot et travailleraient dans 
d'autres fanzines... Mais passons 
1 astre cluse quelques chase de 	!ai 
le 1/RD(Llk t(TI!{t+ est de retour!!   	Pour plus 
d'i.fss, voir les pages SEIN et  

' a - Na quelle barter ! ! ! ('est eene vrai" 
catastr+pbe umr toelle !!!' h. arretez, Madane, de  
foutre le neral à zéro à ers cher lecteurs, nais 
parlous 	d'autre chase, cesse les vacances par 
exenple 	canne toutes les années c'est la 

rote vers les plages esdfes, en 
passant par les autoroutes 

bouchonnées par les humais routard et 
toutes leurs fusilles geulant et 

salissant teas sur leers passages,.. Ah 
qu'elles, sent bien as vacances, sais pour 

Niter l'ennui prame par l'hopital eè vous 
avez échoué après votre randonnée es sontagne 
avec des socassins, vous saurez enfin pourquoi 
vars appréciez tant (.N.... Parce qu'il sait 

vous 	distraire bien sur !!!!!! 
(t 	voilà, c'était la pensée du père Raalaid, 

j'dspère que cette Missies, et pardon, cet édit• vous 
a plus.... 

Bye lecture 
de (R$($ W4 	! ! ! 

hslaid 
!ri lasse de drele 

de vacances..,à 

Crow Worth fiolp,  
Lett der 
Go crut t,Lelex,Gofio Jr, 
JHMJ, Rambeau et. 
Ramlaid • • • . 

Notre Adresse 
C ROCO WORLD; La Goderais 

35250 MOUAZE 
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,/ 	 /,//.//. /,/ p 	salt C'est MFAU qui ~ cette rubriqne %% 	% % 	' / 	réscapÔe de l'affreux et de l'aba~inable blanc, I ôûi •• • / 	 , / / / /. /. /. 	Pm ce mois-ci je vous - Krit. bien noir/blanc gai: 
// 	L 	/ 	ôtera• !ri: dim9tense?! IW bi e ,' 	lque et se

n 
/ , , 	 is bo.. / / 	 / / / / aissons place b la bonne humeur et at quelques nee;' 

%/'/'' 	'' ' ' ' %/%/% % cceee'ois-cissvous 
présenter dans ce fans'. Les deux dr 

PR£HISTORIX II . , ,  	- SUPER CAULDMN 

	

//'7" une histoire de os / / / - CRAZY CARS III 	E D I TO /
/ 
	PREHISTORIX II 

Je ne vais pratiquement, AeAe pas du tout vous / 	/ 	
»,  

i   
parlez de ce jeu car RA1LAID vas vous le tester / / // % % i% /'  	,',2/,,   /7,,' 
quelques pages plus tard .,, rendez-vous page 5 	 / 1 / . 	j//j/ 

 ̀  j//j//j /7,,' r / //!i, 
ongo-bongo .. 	 ?U VAS 	% i ._; 	 / 	f j; . 

UdIRMAPUI / Y 	,'2,'2/ ,/',   	/ ,;, , , ' ! ! i f% / r / / / / SAMCEEIMA /' 	/ / / 	~ 

	

/ COL>SRE SQR- / 	/ / / /  • / / / / / 	SUPER CAULDRON . , , 	Cgs   	/ / / / / /!
•/ j/ f // f/ / une histoire de sorcélerie 	' 	/ 	 /  

; 	Alors je suppose que vous connaissez CAULDRON e ;'/,/ 	 /,/ 
/,//,/- i./,.,f,,, bien maintenais vous aurez en. plus à connaitre SUPER / /' 	' ;•- 	, ! ' ! /! 

CAULDRN. • 
•%/ 	 i'HIS?OIRE ET LE JEU ... 	 f 	 H E oui une nouvelle~compil 

„ - sur CPC car s'en à qu'en nerve 
% / Alors le pays de CAULDRON est sous l'eaprise d'un // 	 qui panse à nous ou plutot k 
-' / ' sorcier naletique. La faune est devenu hostile, Vous ~f,/ 	 notre bonne.vipi}}e ~uCpi ' elle 

n est pas si vie e 	e e noeud ' 	devrez traverse cette faune et pour changez de niveau 	 le coapil est éditée par L4RICIT ~// vous n'aurez qu à trouver une clef vous permettant .,
,t//.

/,, 	ette co+zpil co~porte 4 disquettes dont le_ i /,/ f et pour tuer le sorcier vous devrez rEcuperer des 7,7 eux sont: turbo Cup, Sapiens Sl eek, f 	sorts magiques tout au long du parcours ... 	/ f acaibo Nobilegan, B 

	

ra 	 up lox 2J99, Cobr " 

' ' ' ' ' ! ' -' ' f f / / 	/ / Fusion II B•llï II Billy la Banlieu, !!;c!; 

'. 	./ 	,• 	/ 	̀ter,;: ~~~:, 	/ 
'./4'1:////'/   i 	 Ohl 	Je s ose encore que vous connaissez CRAZY-CARS et '~ / 	' 	/ CRAZY-CS II et bien maintenant vous aurez . , 1 

	

CRAY-CARS III. Vous avez acheté avec vos pet 	~. PI.. ~ / grosses ~conouies (oui car vous vous acheta .,,) uné 
u. 	 / . / , i 	AI RGHIMI DIA.P LO, Vous ferez des courses ':"/ i %, / :.gin 	 , 	faites attention car les flics o~~ ne les vois pas oats 

	

/// / eux ils vous voient 	Et si vous etas un des ~ f̀i  	Aeifieurs alors vous pourrez participer à une grà;ide course. 

/ /
/
/~ 	 t 

, ~  

	

  / , 	/~i / 	/ / / 	 tournez la page et lisez , , 	 C- 

// 
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des aa~s alors c 	-rt ba-t-cn Xaluu a71t 
D'on est en vacances, bande de tire-au-flanc t l~ 
US: leu, toi dans ton genre tu n'est pas Ml non 

filas !#*!-#! ) . Au fait je ne vous ai pu dit que 
J'russcs ou ( c'est un nouveau temps que j'ai appris, 
oui 	 a0sieur, 	c'est 	 le 
plusqueparfaitdel'interrogatifdirectsenstransitifindir 
cct)~ u~ n penfricrd autrement dit un carresspondant 

un 9tiGLAIS. #a oui faut p'tetre parler du jeu gui 
sera ce mois, attention les yeux plutot les oreilles 
CHOSTBUST1 S II tiré du fila '. ( a vous 
CHOSTBUS?ERS II ( fa fait plaisir, y'en a deux qui 
suivent ) . 

LE F]1$ ,.. 
Le personnel de SOS FAl1TOtE est au choaage technique 
( hé oui car tout le ponde peut etre Aeae eux 
aanque de fantones ) et est obligé de faire d'autres 
boulots que ' casseurs de fantones ' . Mais unour 
... le landeau d'une amie des SOS,.. se met tout à 
coup a rouler a toute vitesse et stoppe net ! Elle 
les appelle pour tout inspecter. Cette anie,DA1A fait 
les :.eaux arts qui sont tenu par un alIuaé qui un jour 
ressort un tableau du sous-sol,representant VIGO, Ce 
'VIGO' est un fanfanfantotove ! Ayant remarqué un 
*ouveaent fantomique ils décident de visiter le 
sous-sol K131-YORXAIS et,là,une rivière de SLD(. VIGO 
veut un bébé pour se réincarner et c'est celui de DANA 
etc.... 

D'abord vous avez uneEpetlitechanson ( celle de SOS. 
,. ) puis de superbes photos digitalisées en orange et 
lrsoir et enfin .... Vous débutez le eu dans la rue, 
Vous descendez au bout d'un fil et vous aurez des 
fantoies à gogo et biensur des recharges pour vos 
armes car,vous avez plusieurs armes et vous les verrez 
en appuyant sur la barre d'éspaceaent-Faites attention 
au sortes de Nains qui vous coupent la corde, Dans ce 
niveau vous devrez retrouver trois objets qui Ais bout 

GRAPHISME 16/20 

ANIMATION 13/20 

SON 	10/20 

[{~ Q J W 	SCENARIO  

Q IP MM 	DIFFICULTE 16/20 
13,8 	T.'rla1ITPr 142C1 

3 â i vous avez 	~4 4 	~x 

unproblt~e i' ~ s 
englunent télé-  
photié à : 	 } d 
$ =0.S {400 ... 
1987€M9833 

à bout forment un recap' SIN. Ils ont une force 
différente des 	autres objets et ils sont jaunes 
rais faites car sans tous ces objets vous ne pourrez 
pas térriiner ce niveau. Une fois tous ces objets 
récupérés vous n' aurez qu'à allOr tout en bas et le 
SLIM pontera, un conseil pour 	arriver et pour ne pas 
vous faire tuer une fois en bas,utilisez une autre 
arae ( celle qui vous protège avec deux arcs de 
cercles verts, 

Pour le deuxième niveau vous serez dans les rues de 
la capitale des ETATS-UNIS à savoir Nfl -YORK ( heu non 
en fait c'est WASHINGTON 'crois, ouais plutot ), Ûous 
dirigerez une boule de SLTh avec laquelle vous tirerez 
sur les fantoues. Vous devrez protéger la STATUE DE LA 
LIBERfE ( elle est française vous avez ) , mais 
attention car lorsque vous tirerez ou car .... autre 
chose des gouttes de SLIX toiberont et vous devrez 
les rcuperer avec les ghostbusters qui sont 
dèrrière la statue en appuyant sur la barre 
d'espacement. Attention car ils peuvent se faire tuer. 

Alors le troisiéne niveau c'est très compliqué 
autant pour vous que pour poi parce que je n'y suis 
arrivé qu'une seule fois et j'ai rien réussi à faire 

MON AVIS 
Je pense que ce jeu est supérbenent réalisé aussi 

bien par le graphisme que par le but des niveaux dus a 
la réplique quasi-parfaite du film nais il uanque 

tout de aerie une petite musique d'ambiance rais ce!a 
ne change en rien ion avis face à ce jeu car je lr 
trouve reelleient bien que ce soit par ,.. Heu,oui 
aais,non , .. 

By the ICON SPDIGLER JR 
RAlSB£AU III 
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............................................................................................. 	...... 

Ah 	q[u'i 	s 	......: .:................... 
	.....:.... •.... 	.. 	

::::::: 	
.. 

sont beaux 	: .. 	• • 	 . 
ces petit 	.. 	 ._ 
graphes 	 .. 

i::................ .... .................. .... 	.. 	. .:....:::. 

(fo i c i encoe'e Un jeu qu 	' . • ... 	 :. : 
rie passera pas 	t ruxperçu  
dans le monde du ope . Qui 	 ... . 
est 1 e fabuleux auteur de 	 3 	•::: 
la suite de préh i s t or` i k ? 

:....... ise vous le donne en rule = :::::: . . 
1Ea.,M$OFT art per•so+nr~e e t aria 
fois de plus...  

.:j 	................................ 	 .......... 

£T DIU ce a ilSO 7... 	 • • 	üOElô dt&Z DT 7E&t 

oui. voici le retour du désoaen dans l e Londe 
f'ou 	peu (s ieux que D i 	i,nnd avec Rini F if ' . 
).oulou, ëictey et les outres ,,1. ),e aéa(eur cu 
Prier Je+ ` CSC (Ot d Gai ion) digne de ce nos 
(ZAP'T'sa `s bien sur !!), te revoit poi titittef 
tes quv 1 i tis du CPC'. ce qu'il réussit avec brio. En 
efet. la version plus de ce jeu utilise Par' exeeple 
`es W96 couleurs disponibles, ou encore l'aff ictge 
des sorites Fard avec des effets époustourftants. . 
Qép~ossant donc les quotités de 14 leve castode 
d 'OC1N exclusivesent sur CpCi. 

Cet etre sur4ain a égalecent pondu e aegn <f <que 
~Cauldron, qui je l'espère sert Mentot teste 
dons nos pages (pair plus d je , vo4 page ACTU8 

C'obi R 	...). don, je va's, un Peu Plus vous 
ire ce j eu, t 	' t'es 1i Pour ça alors tlèpècha 

tel (((1 l .too' 	t + cake les seta, keep Cool f Ca 
arrive 1 foui Joujours préparer les ecteu's be'n 
ses peuls agneaux 	N).Qous'ire tes pattes ae 
la, lie-botte ... Blp~ 	t i provoqué pas un 
superbe revers de ta sain... l ) 

ill ow Twfi !i!1 
!lais orant de vous Porter technique, Parlons 

scnor'oi.. Cone vous l'avez sans doute deviné, 

Ep ffr1 	se passe dons to,,?.?. a..?. 9.... )a  a toine bien sur+ t (tous cet& qu j 	f sur less 
e P49es de C.8 peuvent se 	i t l 	) . 1, 

Préhistoire,  je pourrais passer son clavier a Got jo dr+ 
pou + qu'il vous décrive son env ironesent sais ,i 'a i 

te 	Donc vous devrez 
 r la ate ndnce jeu (sport   

intéressant pour tes ÿai)jQkS' duCPC). (W wN 
posses poires, frites (une fois), corers, et tout 
le reste, Pour' tues' vos ennes is, rebondissez-leur sur 
ò tete a (Q sanie d'un Mario (grosse sarde 

tournant sur DES) Plusieurs enneois cosse des 
dragons, toucans aej(tes. tortues géantes araignées 

an et outres osfres 	arse nts essaieront de vous 
é1 isiner, ce qui, en ce qui se concerne, n'est pas une 
pig affaire...( .R : tiantard (()) 	 r 

}h oui, avec son passé de démens c'est sur 
que son cfls'en inforstique est bien 	i. ),c preuve, 
dès le début, une syncfronisotion de t écran pour 
l'overscon, intéressant, cosse cela on n'a Pas ta 
oo i t i¢ de t 'ecron à coté du eon i teur+ (express ion 
stupide parce cossent affiches' quelque dose en dehors 
du soniteur q 	gour in e Se+uice t 8ah on pate un 
out' soniteur' à celé, boud~ou !'!I   . D'autres preuves 
techniques 	pas de Probl 	, te jeu est donc en 
OvEf'scQ1', sûr version f, tes qp% couleurs sont 
affichées ids •en tes am tes 

herd, ~ ut
a t j gis' men 

voui epi encore eh bien ce cher ~, 7 utilise    égal e=t 
tes sptit-raster pour vous donner quelques infos et  
quelques n'des, syspo, pas VMI f En Plus, i l e a 
toujours ~u sowesent, genre plante ou souffle 
tuaultueux du vent préhistorien (( ,Pétasse 	Oh 

. etaieh, chest benuth the que tu dfithe) 

D~LHGl10m I DOCTMtit 

D i tes Ss 	D i tes il q? ien a p ire , ce eu n'a 
presque Pas de faille il esI tis tient réalisé, dans 
un esprit lune, et surtout très 	iq , 1,es 
y%ffi 'res de it version CPC # sont soiptuecx sais 
cera de t'rotd Generation laissent un peu à désirer 

e~se de couleur). Don,e voudrais dire ranci à 
 'en filet qui s'a Aret ce superbe peu et pour 

plein d'autres trucs, encore .ere,.,, 

fi Pluche Il 	 Rola ►chI~ 
Qui niaise Pach tes Ott 

NOTES GRAPHISMES 	17:  
iri ANIMATION 	

i4 •. ~ 1 S/ 20 	SCENARIO 	14• 	

D IFF IC UL TE 16: 
PREHISTORIX 2 L' EQUIPE 	15: 
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113CM0 SCENE1  
Hello everybody! Ces temps-ci les demos se font très-rares et les quelques negaderos que nous attendions tous ne sor.t ; 
toujours pas arrivées dans na boite à lettre (Crystal, Cuddly, SKB 3, Voyage 93.,.). La negadeno NephiliA est testée 
long et en large, ainsi que la preview de la deco Bordelik 1. Mettez du Method of Destruction à fond, prenez un very: 
de Coca, asseyez vous confortablement et bonne lecture! 

C IPC lI Z LEAI C~1393 NEPHibiM 

• CPC iz dead 3, c'est le petit no de la (dernière) nega-
deno de Mephilin. Cette aegadeno comprend en tout 6 parties 
de qualité inégale. La première partie comprend un scroll 
text qui surplombe des barres de couleurs qui se baladent 
de gauche à droite et le tout au dessus d'un logo *ade in 
Savant Fou. La deuxième partie est dans le mete genre avec 
scrolls, splitrasters, screernaggle, raster ligne et le 
plus Barrant dans cette part, c'est le texte qui vous en 
apprendra plus sur le split des Logons, beaucoup plus.,. 
Miark niark, , , La troisieae partie, la plus réussie techni- 
queMent vous propose de la rupture ligne à ligne, pleins de 

scrolls bards, des rasters verticaux etc. , . On continue 
avec la part du doux no de Clostridiu. qui comprend un 
scrolltext, des sprites, des starfields, un writer et des 
rasters. La musique de cette part (Shaolin sur SI) est 

géniale et a été transferée et debuggée par Fefesse. On 

continue avec la GaNeboy Part qui vous met aux comandes d' 

[tIL E!~B!!Il ILII K IL=S!( /ht () '1 

une Ca*eboy (Beurk! Fuck Nintendo d Sega! Consoles suck 
et qui simule le paddle et les boutons. Avec ces bouton- 
on fait apparaitre des scrolls , on peut les deplacer 
avec le pad, les accelerer et oteoe mettre une pause, c 
cool! La dernire part est un petit slide show qui coq- 
prend des Cfx en chantier de Skf, Mig et Savant Ouf, 
Cove vous l'avez remarqué je n'ai pas émis d'avis car .:. 
suis iieabre de Nephilin et ce serait pas 'déontologique - 
de gratifier son groupe et comae je n'avais pas le temp: 
de faire tester par quelqu'un d'autre, j'ai décris cette 
demo en étant le plus objectif possible. N'hésitez pas 
n'ecrire pour vous procurer cette deco en effectuant le_ 
aodalitées habituelles (timbre à 4F4O, adresse...). 

A l'heur? ou vous lirez ces pages, cette deco sera sureht La dzri~ière partie comportera normalement un screen au- 
:crue n? .s â cet instant, ou j'ecris ce texte, elle n'est 	writer, scroll, waggles et z:cs, la totale quoi, avec 
,s encore achevée. La lire partie, made in Croco World, 	petit Rot de craque participant sur le meeting. Il est 
reporte en writer et des screens avec un scan de toutes nos possible qu'une dernière part ou un cheat mode soit 
onches réalisées dans la joie et la bonne humeur lors de la inclus dans cette demo car il restait des Graphs, fontE: 
enière edition de la saga Bordelik Meeting (Gui ne demande et routines inutilisés (Les délires de programmation du 
'a etre continuée), la musique sera normalement Soundtrack meeting étaient fameuses: scroll 3D, rasters qui suiven-. 
bien une création Equinoxe de targhan/Deroniak. La Une 	une forme préconçue, rasters en basic,..), Pour se pro- 

partie, une coopération Croco Norld/î4OV Addams Fanz, vous 	curer cette demo, vous connaissez l'adresse.,. 
proposera un writer, des logos, screens waggles, sprites, 
splitrasters equalizers, chessboard et une zic St pour finir, 

EJ 1'Fi'FFr 
SWAB INTRO :réalisé par Swab (La section demo de Pot de Call), cette demo nous en net pleins les oreilles 

avec des musiques superbes transferées du SI par Fefesse (N'est-ce pas Lang.}gat?). Le cede 
nerve n'est pas super nais vaut le détour: un writer, des equalizers et des scrolls. 

I V LOGON :Mes amis l'heure est grave, Logon se tire du CPC. La raison? La distribution de musiques transft-
rées par Fefesse du SI et qui les a léguées aux Loon, (n peu léger cc ye raison! Ca fait des r.:: 
que l'on a pas eu de nouvelles demos des Logon (Plus d'un an) et depuis l'année glorieuse 91 ils 
reposent sur leurs lauriers et. ecrivent de temps en teps un article dans Cent pour cent pour nc• 
trer qu'ils vivent encore, et je vous rappelle que les ?,oyon sent plus d'une dizaine! Si ils ern c. 
Marre du CPC qu'ils le dise-nt, il n'y a pas de 	le dire; nais se tirer du CPC en nettar' 
tout sur le dos dr de o;akeiss ou I4I makers qui Sûi'i„ :i;râr3 pâ:` f'~dâaïa 5Ui lei u1 UC uC trle . 
et les ont utilisées sans savoir ce qu'elles étaient vraiment, je trouve ça NItL. Les groupes in;- 
liqués sont; CCC, Nephilin, Beng!, Contrast, Swab et d'autres,.. Poe aa part je préfère largere 
le comportment de groupes qui se donnent à fond pour le CPC que Logon étui dégrade toute le. scer- 
CPC avec son histoire et qui détruit son image de marque de pionnier du CPC, Voilà c'est dit et %J, 
salue quaix gene Logon pour The Dero et SOH qui restent des demos culte. 
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LJL1JEo0o LJLEg 	L1E 	o0o LJL1  
STATIC Faute de temps et de motivation, Dr Félix-quitte le CPC pour le groupe Acropole sur Amiga. Aucune nouvelle 

de la negade*o Prophecy, Pour rappel, Static comprend: Joy, Rie, Stic, 2Z Top et Pintera, 
K A N G A Kangaroo usix quitte le teas BIING! pour HJT, 

EG S 	L'kXCELLLLLLLLQ(T BGS s'occupe de la conversion CPC de Prehistorik 2. Vu le résultat avec Zap't'Balls et 
plus receuent Super Cauldron, on peut s'attendre au meilleur! 

CPC+ 	IL était très difficile de se procurer des softs et zics exploitant a fond le CPC+, dorenavant vous pouvez 
vous procurer des freerares pour (et uniquement) CPC+ a l'adresse suivante: 
HYPNOMEGA PF 3?41 2300 KIEL ALLEMAGNE 

LINK 	C'est le pseudo du meilleur graphiste allemand à l'heure actuelle. Il est actuellement membre de Necron 
gais il ne serait pas etonnant de le retrouver dans BD4G!. Affaire i suivre... 

REBELS La section deco de Disc Full nous prépare un Slide Show du no de Crystal. Et je vous promet qu'il sera a~ 
moins aussi bien que le premier. Il devrait etre sorti au moment ou vous lirez ces lignes. 

F&D 	Du coté de Fraggle à Duck, n'hésitez pas à vous procurer leur jeu Crazy Snake qui utilise enorsesent de 
zics Soundtrack. Le but du jeu est très connu: c'est un serpent qui se balade et doit bouffer des especes 
de pastille, à chaque fois qu'il en avale une sa queue s'allonge (Pour ceux qui viennent d'atterir je ne 
parle pas du dernier film de Sharon Stone mais bien du jeu de F&D (Si, si!)) donc le serpent doit bouffer 
toutes les pastilles presentes à l'écran sans se mordre la queue (Oh! Charles Edouard!), 

CROWN Du coté utilitaire, Crown en est a la version 1.6 de Crime, a la 1.6 de Crunch et a la 1.1 de son nouvel 
utilitaire Aiiga)MSB0S)CPC qui vous permettra de transferer des fichiers de l'AAiga au CFC et pleins d' 
autres trucs synpas... Il vient de sortir le Numéro 2 de Bad$ag qui est SUBLDŒ! Il prend 1 disk entier, 
contient 450 Xo de textes (!?*S) et 10 zics Soundtrack. L'ergonosie a été poussée a fond et le tout est 
vraiment génial. On peut remarquer la participation de membres d'Anarchy et Flash Production (Tous les 2 
excellents groupes sur Amiga) ce qui prouve que la coopération entre les denorakers sur diverses machine= 
existe... Pour vous procurer BadMag 2, une seule adresse: 
CROWN of BEND! PF 2¢2S E7SO P I F:MA SENS ALLEMAGNE 
Le discsag BadMag (Je vous jure j'ai pas d'actions à Bfl1G!) a réalisé un IOP Deno très couplet et crédibi' 
Au niveau demos, on retrouve en 1 la MD de Face Hugger et en 2 The Deno des Logon. Les 3 meilleurs coder! 
sont Face Hugger, ECS et Overflow; les Meilleurs graphistes MaDe of DF/Rebels, Eros/Logon et Brad/Logon,.. 
Pour plus de détails, c'est simple: procurez vous Bad Mag 2! 

CHEAT Si vous voulez admirer la cheat-part de la iiegaparty,'Sysetash pokez le nor JOSHUA à partir de l'adresse 
dB88A, lancez la deco et tournez le disk lorsque l'écran clignote. Surprise! 
Vous voulez des vies infinies pour Crazy Snake? Rien de plus simple, un petit poke 0,0 de derrière les 
fagots et çà roule. 

PARTY Ouarfff! Que de meetings cet été! D'abord au mois de Juillet les meetings suivants: The Big Boss (CPC), 
BEMC! (CPC/Alle*agne), Mul'93 (Toutes Machines), Pixel Art (Amiga) et Assesbly '93 (PC/Aaiga/C64/ST en 
Finlande). Au mois d'aout: Bordelik (CPC) et Swab (CPC). Et un de ces quatres on aura le droit à l'AFC Ex: 
i et à l'Euromeeting 3, à suivre... 

SLIDE Mesory & RSX d' Addass Fanz nous préparent un Slide Show overscan. Au vu des previews, çà s'annonce très 
bien... Idea pour Rainbird/Deeoniak qui est en train de nous concocter un Slide à partir de transferts 
Amiga et de scans, j'ai vu une dizaine d'écrans et là-encore on peut s'attendre au meilleur (D'ailleurs, 
le screen Superfrog dans 180/ est l'oeuvre d'un transfert Amiga et de retouche de Rainbird) 

EJE  o0o ac 1J 	JL113 oo©LJLU1  o LJL 
Sniffff... It's time to end... Dans ces dernières lignes je remercie tous les lecteurs de Croco World qui n'ont écrie 

pour se procurer les utilitaires de Bl]1D! (Crise, Dise'o'Magie, Crunch, Turbo Ixpldder, Super Monitor et Amiga)DOS)CFC 
et ils étaient nombreux! Merci à vous! Donc si vous voulez M'écrire pour quoi que ce soit, pour vous procurer des ne 

pour me raconter votre vie ou toutes autres choses, voici l'adresse: COUTAL S é astien 	4 Rond Point Clos Krgret 
?930 GRAVIGNY (Tél: 32-38-38-91). Petites annonces: je recherche à très bas prix ((:5Frs) le cable pour relier u~ 

niga au moniteur couleur CTM 644 du CPC, rie contacter au 32-38-38-91. Dans le prochain nutrro de ell, vous trouverez 
surement un article sur le meeting Bordelik 2 qui regroupera Croco World/Denoniak/Addams Fanz/The Nephilim et d'aille,: 

me Bordelik Dexo 2 verra peut-etre le jour... A+++! 

GOUIJOUTT  
Cf 1}M t;- :LI!! .• GI~i 	iC 1f1... tS1.'3isf5E: 
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it voici la suite du dossier sur MAX, le super 
AssMbleur/Desassebleur. Nous en étions au menu de 
l'editeur de texte. 
- M : permet de créer un fichier BASIC, contenant le 

porgraMe en asse~bleur. Je s'exp lique, avec MAXAM il 
est posssible d'integr er de ymssegb1eor dans un 
program+e BASIC un petit exemple ; 
18 PROGRAI4 E bi BASIC UTILISANT UN PROGRAl4(I Di 
ASSEBLEUR 
28 Mïl4OR Y d7FFF:DEBUT:H1)E1+1 
38 'DEBUT DU PROGRAMS 18 L.M. 
48 AASSDBLE 
58 'LD A,6S 	 ;E)WLE DE COlDÆHTAIRE 
68 'CALL 1BBSA 	 ; AICHE LE CONTENU ASCIII 

?8 '.ETIQUETTE 	 ; ET WE ETIQUETTE 
80'RET 
98 CALL DEBUT 

Pour pouvoir faire ceci, il faut bien sur charger 
MAXAM. Explications : la RSX ÙASSDIHLE permet 
d'asse*bler les lignes qui sont en coM entaire pour le 
BASIC, directement après le HIMi , c'est à dire pour 
cet exemple en &8008. Pour définir une étiquette, il 
suffit d un ?oint suivi du no du l'étiquette. 
Revenons à 1 option M : elle peut etre utilisée avec 4 
contraintes ; 
1 ; ajout de numéros de lignes (on définit la 
pre~iére et aussi l'incrément) 
2 ; ajout d'apostrophes pour que le programe soit en 

assseüleur 
3 ; Supprime les numéros de ligne 
4 : supprime les apostrophes 

- NB : agit come M, ►ais un'.queAent avec le bloc 
séléctionné 
- F : permet de chercher une chaine de caractére. 

Attention la recherche débute à la dernière position 
du curseur. Si la chaine est trouvée, on retourne dans 
le gode édition et si l'on appuie sur [COP4], MAXAM 
rerecherche la chaine. 
- R : per*et de trouver et de remplacer une chaine de 
caractéres. L'option Global ou Partiel permet de 
définir le Rode de remplacement ; Automatique ou selon 
votre choix. 
- 1 ; perNet de fixer les tabulations 
- A : Assemble le contenu du texte qu'il y a en 
mémoire 
- J exécute un programme en langage machine. 
- G : permet de se rendre à la ligne que vous voulez, 
- X : permet d'utiliser des RSXs. Oui, vous avez bien 
entendu, des RSXs. Pourquoi? ah parce que MAXAN ne 
crée pas simp1xcent la RSX : 	AM nais aussi plein 
d'autres, Nous avons déja vu OASSBLE, Bon voyons de 

quoi il en retourne ; 
- OASSEN : identique à ÙASSDXBLE, nais n'affiche pas 
le listing de ce qui est assemblé 
- ~1CAT : permet de voir le catalogue du lecteur 
courant 
- ùCLEAR ou ~1MCLEAR : détruit le fichier source que 
vous avez créé avec l'editeur de MAXAN 
- ÙFI?(D ou iiO'D D : recherche une chaine de 

caractéres nais uniquement dans le fichier source du 
BASIC 
- dll : comae i AXAM 
- AMAXAM,n ; permet de retourner sous MAXAM Rais dans 
le mode n (soit mode 1, soit mode 2) 
- MODE n : cove la ca.aande MODE du basic, avec n 

prenant les valeurs 1 ou 2 
Bien sur ces RSXs sont utilisables directement sous 
BASIC. Revenons au menu de l'éditeur ; 
- 	: permet de retourner au menu utilitaire de MAXA~I 

(unigueaent si vous avez chargé le programme complet). 
N'oubliez pas que l'appui sur la touche [ESC) permet 
souvent de revenir à la normale. Bon voilà c'est la 
fin de ce menu, gais pas de cet article. Continuons 
donc dans le menu utilitaire ; 
- t : permet de passer au menu editeur (le menu 
décrit précéde~►ent pour ceux qui n'auraient pas 
encore compris), 
- B ; perMet de retourner au BASIC. 
- D ; désassreable une partie de la mémoire 
- DP ; désassemble et imprime une partie de la 

mémoire 
- L : liste une zone de mémoire  
L? : liste et inprime une zone de néoire 

- S : permet de selectionner une ROM externe. C'est à 
dire qui se connecte de &888 à &FFFF, De plus le 
numéro de la ROM s'affiche dans la ligne 
d'information, situé en haut, MAXfdi affiche aussi les 
différentes connections des ROMs (ROM basse 
connectée/déconnectée 	ROM 	haute 
connectée/déconnectées, 
- O ; perMet justement de connecter ou de déconnecter 
la ROM basse (de &8080 à A31F1) 
- E : édite la mémoire. On se retrouve sur une page 
écran uniquement dédiée à l'édition de la neMoire. On 
se déplace avec les Fléches. [TAB] permet de changer 
de zone d'édition (Hexa ou ASCII), Si l'on a envie de 
changer un octet, il suffit d'utiliser le reste du 
clavier. [ESC] peraet de revenir au menu précédent. 
- F : Permet de rechercher une chaine, Nais 

uniquenent dans la mémoire. Ce qui vous permet de 
rechercher dans la ROM basse si elle est connectée ou 
dans une ROM haute, si évidement elle est connectée, 
Bon, bah, la suite dans la suite de cet article . 

Golio Junior 
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P R O G R A M M A T I O N

Wruùbrl 

to~;o~s 
by Golio junior e'tr 3

que cette
que vive!! 

Voici la suite de la suite de 
l'article sur les rasters, et pas 
encore le dernier!! Bon ce-mois ci nous 
attaquons les splits rasters. Bon bah, 
allons-y !! 

«Jr. 

LD 

1 
POURR DES RASTERS IL (18038) 

LD (SAUVE 
; 

+1),IU+ ; PROPRES 
LD HL #CSFB ; EI SUIVIT D'UN RIT 

(1938),HL 
LÎ 

S~YHCHRO LD B,lFS ; ATTENTE DU CELEBRE 
SYMC ;VBL 

 IN A, (C)  
ER
JPANC, SYl4C 

LD BC 1F48E ; TEST DU CLAVIER 

LDTBC~1t6C8 UTILIISATION ; 	
DDEItUDE 

OUT (t) C 
LD BC ît792 

; LA TOUCHE ESPACE 

OUT (é) C 
LD BC #1645 
OUT 	C (~) 
LD B,#F 

1F782 L) B' 

L) BC 	9 
OUT (~),C 
RLA 
JP C,PROG 
DI ; RETOUR AU SYSTéME 

SAUVE 
(t838),ML 

' Th DOUCEUR , 

LI 
RET 

TROC 
LD BC I7F88 
OUT (t),C 

; OM CHANGE L'ENCRE 8 

LD 8,8 ; SUR 256 LIGNES !! 
DOE ; DRUS LES REGISTRES 

' UPL F}1TAIRES 

; A
AD

DR
RE

E
SSE DU PORT DU GATE 

; BLEU VIF 
BLEU CIEL 
BLEU PASTEL 
MA GThTA PASTEL 
TURQUOISE PASTEL 
RETOUR AUX REGISTRES 
PRINCPAUX 
UUNPEETTIT HALT DE 

IT C'EST PARTI 
ON POSTION BIEN LE 
RASTER 

'A CHANŒR ABSOLM I 
PEUR OBTENIR DIVERS EFFETS 

CHANGER L'ORDRE SUIVA#iT 
VOS GOUTS 
MAIS RESPECTEZ TOUJOURS 
LE NOMBRE DE OUT 
SIMON PROBLéMI DE 

; SYNCHRONISATION 

; )'OU 	L'INTERBT 
D'UTILISER LES REGISTRES 

SUPLëMETîIAIRFS 

; ENCORE DU NOIR POUR 

LD C,21+69 
LD D,23+64 
LD E,31+64 
LD H,1S+64 
IL, 27+64 

HALT 

DI 
DEFS 38,8 

BOUCLE 

DDEFS 2,8 

OUT (C),A 
OUI (C),C 
OUT (C),D 
OUT (C),E 
OUT (C),H 
OUT (C),L 
OUT (C),A 
OUT (C),C 
OUT (C),D 
DUT (C),E 
DUT (C), H 
DUT (C),L 
OUT (C),E 
)UT (C),D 

DJNZ BOUCLE 

LD BC D7F88 
OUT (~),C 
LD A,28+64 
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FINIR 
II ;C),A 	

ON g~ T LES ThTERRUP 
JP SYNCKRO 	; EI  Otl RECOt4hCE 

'Tapez ce listing, l'un des plus gros que je vous ai 
donne ( Ie prochain est encore plus gros(!) et essayez 
le (un petit CALL 18868). Cette technique est utilisée 
dans pas nal de denos, pour créer des fonds 
multicolores, le plus bel exemple est bien sur l'intro 
de THE DEMO. Mais covent Sa narche?? Eh bien voilà, 
c'est encore et toujours tout simple, au lieu de 
changer une seule fois la couleur de l'encre par ligne 
pour un raster nor*al, ici on le change exactement 14 
fois, Et pourquoi pas plus? notre pauvre Z80 ne tourne 
qu'à 4 Khz (en fait 3,33 Mhz à cause des interruptions 
dues 3 l'affichage de l'écran) , et un OUT lui prend 4 

dcles d'horloge, soit 4 microsecondes. Or l'affichage 
une ligne dure 64 microsecondes!! Pour les petits 

rigolos qui ont essayé justement de rajouter ou 
d'enlever un MOP durant l'affichage du s?lit raster, 
ils se sont apperçus qu'il se penchait d un coté ou 
d'un autre, donnant de magnifiques marches 
d'escaliers et ce qu'on pourrait appeler des rasters 
diagonaux. t'est bien de pouvoir afficher un split 
raster, gis si on l'animait. Il suffirait de faire 
cycler les couleurs contenues dans dans les registres 
secondaires (c'est à dire A, C, D, E, H et L). Mais 
chaque changement de couleur se fait par pas de "4 
microsecondes' soit un effet pas terrible!! Mais si on 
arrivait, avant d'afficher le split raster 	à faire 
une attente qui varie (le premier coup 1 HOP 	le 
deuxième 2 NOPs....) et bien on arriverait à taire 
'déplacer' notre split raster. Reprenons le progra.e 

~tiqûéttésePRÔ G étl~llCL~a; 
partie située entre les 

. .. 
PROD 

LD HL RASTER 
ô POINTEUR LDA 

i< 4 
.; 	63 ' OU 64 0V 6S SUIVANT 

L' IH'LINAISON DU SPLIT RASTER 
CE QUI PERMET D'EVITER QUE LE S.R 

SAUTE DE TThPS J 	TIXPS 

LLD p éOR 

dX 	LD (POINTEUR+1),A 	; Et 	ON 	INSTALLE 	UN 
COMPTEUR 

ADD A,L ; EI ON ADDITIOtd(E A ET 
HL (KETHODE BARBARE) 

A~8 LLD 
ADC à, H ; ADDAITIOt*(E LE CARRY, 	H 

LD 	H,A 'CE 	QUI 	PERMIT 	DE 
PRE(DRE EN COMPTE LA RETENUE 

HALT ; SYNCHROMISAIION ! ! 
DI 

(HL) ; ON SAUTE DAIS DES HOPS 
RASTER 	DEFS 64,8 ; UNE LIGNE DE HOP 

DITS 38 8 ; ON PLACE BIEN LE RASTER 
ON RECOMMD4CE LD BC I F88 ; ET 

OUI (~),C ; COPIE D'HABITUDE 

LD B,B 	 ; NOOUJCOURS i56 LICt(ES 
Th 

LD A,+64 
LD 8,171 
LD C,21+64 
LD D,23+64 
LD E, 31+64 
LD H,1S+64 
Lb L,27+64 

BOUCLE 

Et voilà une jolie animation pour tres peu d'octets 
en plus. Il y a un compteur qui varie de 8 à 64 (ou 
63 ou 65 suivant le nombre äe MOPs en plus ou en moins 
dans l'affichage du split raster (l'inclinaison 
quoi)); ce caaptear pernet de faire varier notre 
précieuse boucle d'attente au NOP prés. D'où 
l'utilisation d'une addition de A et H, (admirez le 
style!) et du JP (HL). Cette instruction effectue un 
saut à l'adresse contenu dans ML, ce qui est 
équivalent 

à PUH: HL 
RET 

Mais c'est beaucoup plus rapide. Et oÙ on effectue 
notre saut? Eh bien dans une grande étendue de HOPS 
(94 au total). Au départ lorsque le compteur est à un, 
on saute un octet aprés l'Etiquette RASTER et on 
exécute ainsi une série de 93 HOPS, Le balayge 
suivant, le coapteur vaut 2, donc 2 octets après 
l'étiquette RASTER et on exécute 9? NOPs, et ainsi de 
suite. Jusqu'à 64 f40? d'attente, qui correspond à une 
ligne, et là on reco~aaence à zéro (reaarquez le Raster 
qui remonte d'une ligne). A vous Maintenant de 
bidouillez et essayez de changer le sens du 
déplaceent!! 

Golio Junior 
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RUBRIQUE 

By GOLIO Jr. M 9SSE01 BL EUR I RUBRIQUE 

And JHNJ. 

Salut, nous revoilà pour de nouvelles 
aventures, avec nos héros préférés : 
Vide*an et SaturMan cette fois-ci, ils vont 
embattre le méchant L.a. (Langage Machine pour ceux 
qui n'ont pas pu assister aux épisodes précédents). 
Satur Affan : Nous avions vu les sauts conditionnels 
relatifs, absolus, les Flags, et ,bien faisons des 
boucles! Alors pour en faire une, rien he corpp Tiqué, 
on prend un bout de ficelle, et on fait un noeud!! 
Videøan : J'vois pas trés bien, cent on peut faire 
ça en LX 
5: Et bien qui na ,jamais fait 
utilisant une boucle? Personne! 
bien sur le couple FOI...NEX1, 
basic en LN : 

AFFICHE LE COMThU DE A 
SOUS FOFdL ASCII 
(DES CARACT RES) 

; SAUT SI No Zero 

V : Kaintenant expliqcations ; 
S : Et oui 	on cher UideMan, coemencons par la 
quatrièmee ligne : pourquoi sauver sur la pile les 
registres A et B, et bien tout simplement parce que la 
routine systé*e modifie ces registres, et qu'il sont 
très important pour la suite du prograMe. Le CALL 
IBBSD permet d'afficher le caractére donc le numéro 
ASCII contenu dans A. Ensuite on récupère les valeurs 
des registres, remarquez bien l'ordre!! INC A 
incrémente le registre A, c'est à dire additionne à 
1 (A:A+1). De Rene pour DEC B qui décrémente B 

c'est à dire qui soustraie à B 1 (B=B-1), Et c'est 
ici l'astuce du pro Rame, si le contenu de B valait 1 
avant la décrénentation, il ne vaut plus que 8, aprés 
ddcréMentation, ce qui nous donne l'apparition du flay 
Z (résultat égal à 8), or le JumP s'éxécute uniquement 
si le flag Z n'est pas Ais, donc, quand B est nul, le 
program e s arrète. 
V : Pense à mon vide cranien, tout bon 4 savoir que 2 
et 2 font S, et explique moi à quoi servent les 
boucles? S : Et bien les boucles ont des applications 
multiples, et en parlant de multiple , les 
multiplications! Et oui, les multiplications peuvent 
se faire, par des additions mais com,ent? S fois 4, 
équivaut à ajouter 4 fois, le nombre S (S =S+S+S+S). 
Voici le programe ; 

ORG 18Œ30 
LD A,8 

LD B, 4 	 ; COMPTEUR  

BOUCLE ~AMUCLB 

RET 

explications : le résultat de ADD A,C est bien sur 
dans A, et pour ceux qui n'apprennent pas leur cours 
d'rassembleur, (honte à eux)t et bien ADD A,C 
additionne A et C, et met délicatement le résultat 
dans A. Et la nouvelle instruction DJtf2 BOUCLE 
equivaut à DEC 1 suivit de JR K1,BOUCLE, cool non?? Et 
en plus pour les déMomakers, le temps de cette 
instruction (le temps d'éxécution) est inférieur 	au 
couple DEC B, J? lla,etiquette, Et pourquoi un LD A,8? 
et bien tout simplement parce que, au départ, le 
contenu de A doit etre nul pour que le resultat soit 
bien la multip lication de B par C, Sinon, on obtient 
come résultat, un truc du genre A+B*C, avec A, le 
contenu de A au départ. 
Dans le prochain numéro, une récapitulation de 

toutes les instructions vues, ainsi 	que quelques 
routines systér~es, Allez bonne patience, bon bug, et à 
la chainepro!!! 

Colio Junior alias SatureXan 
et 	 J1!!1l alias Uideman 

pour 	

Tu trouves jespa 
 j'exagère, je passe 

p e que je suis;un plure 
en L (replique Golio) 

Tient, à "valeur', tu mets 
un s, et à 'serve',  
~, 	outesent! 	Nais tu l'es! 

(Suite bulle JEKJ.I,.) 
Oui  Rais c'est juste pour 
voir si tu suis, et puis 
de toutes façons on à 
,_une réput!!!L 

1iM[ [IHID 

un prograae en basic 
Et la plus célébre est 
et bien imitons le 
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' Liste des fonctions 

ON ecran GOSUB 3158,3168;RETURN 
ON ecran GOSUB 3178, 3188 ;RETURN 
ON ecran GOSUB 3130,3280;RETURN 
ON ecran COSUB 3218, 3228 ;RETURN 
OH ecran COSUB 3238,3248;RETURN 
ON ecran GOSUB 3258,3268;RETURN 
ON ecran GOSUB 3278,3288:RETURN 
OH ecran GOSUB 3290,3298;RETpRN 
ON ecran COSUB 3388,3318:RETURN 
OM ecran GOSUB 3328,3338;REIURN 
DEY FMy:;RETM 
DEF FMy=;RETURN 
DEF FNy=g.ETURh 
DEY FMy::RETURN 
DEY Thy: :RETURN 
DEF FNy::RETa 
DEF FMy:,RETURN 
DEF ny=,RETURN 
DEF FMy::RETURN 
DEF FMy::RETURN 
DEY F)iy=,RETURN 
DEF FNy:;REIURt1 
DEF FNy=,RETURIi 
DEF FN9:,RETURN 
DEF FHy::RETURN 
DEY FNy: RETM 
DEY FNy::RETURN 
DEP FNy=,RETURN 
DEF FNy::RETURN (J 

❑9 

G 

0 

O 

Ploffli6j0[21H By 

	 o 

Dans ce nugero vous avez 
dont le début du listing à 
Bon Courage! 

la chance de retrouver Dr COLIO Jr, et son fanes x Traceur de courbes 	L) 
été diffusé dans le dèrnier nusero, voici donc la suite. 

2S3B PRIHT:PRTM 'X c ';(x-ox)*echelx;TAB(48);'V : '( 
y oy )*echeIy 
2548 COLO 2418 
2558 xl(ecran)NIN(x(1) x(2)):x2(ecran) 11AX(x(1) x(2)) 
:yl(ecran):MIH(y(1),y(2S):y2(ecran) IAX(y(1),y(2~):RET 

2568' 2578-_------________________ 
2588 ' Init, Infos 
2598 '-=:_=-_:______________ 

2618 PRINT 18 CHR$(15)-CHR$(27)"D';CHR$(22);CHR$(44); 
CHR$(66);CICRYt88) lC}St118)'CHR (8) -CHR1(27);CHR$(49)1 
2628 IF ecran:1 ThEN PRINT f8,'Coor onnies rectangular 
res' ELSE PRINT #8,'Coordonnées polaires' 
2638 PRINI 18,'Fonctions : ';fonctl(a,ecran) 
2640 
6 0 RN 

RETU 

2668 '-------------------- ------------------- 
26?0 ' Menu 2688 '___________________ 2688' 
2708 READ x aS,b;L4CATE x,1:PRINT CHRB(24);aS'CHR1(24) 
';FOR d:1 Ib b;READ x(d),a$(d):LOCATE x(d),1:tRINT a$( 

2718 IURN d~ 2728 GOSUB 2780 
2738 LOCATE x(a) 1:PRINT CHR$(24);af(a);CHRS(24); 
2748 a$:flYWY$:I1 a1=„ TO 2748 
2758 LOCATE x(a) 1;FRINT a$(a); 
2768 IF aS=CHRY(I3) TO 0EIURN 
2178 IF a$ CHRf(242) THEN IF a:1 TO a:b ELSE aa-1 
2788 IF a$:CKR$(243) TO IF a:b IHEM a:1 ELSE a=a+1 2?98 LOTO 2738 2888 ' Menu 
2818 LOCATE 9 a+9:PRINT CHRS(243) 
2828 a$:D(XEV :IF of:" THEN 2868 
2838 LOCATE 9 a+9;PRINT ' ' 
2848 IF af-CHS(13) IO RITU 4 
2858 IF a$-CHR$(248) T1ti] LF a=f THEN a=11 ELSE aa-1 
2868 IF a$ CHR$(241) THEN IF a:11 TH a:1 ELSE a=a+1 2878 COTO 2818 
131100 i 

' SF des Erreurs 

q(
Ii 

"6 jr RZ 	s~ 	
RSELSE IF 

-298 THEM y-?;RZSiE lE= t(y)El1ME 
2948 IF ERR:6 THEN flag:1:RES 	nxT 
2958 IF ERR:!! THEN flag:1:RESUME 1898 
2968 MODE 2 
2978 MODE 2;PRINT ERR;' a la ligne ';ERL 
2988 RESUME 2998 
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Et voici le mode 
d'emplois du programme 
trace—courbes. 

TRACE-C, conne son non 1'indi9ue permet de tracer 
des courbes d(fiots par l'utilisateur. Ces courbes 
peuvent etre repr{sent{es soit en coordonn{es 
rectangulaire soit en coordonn{es polaires, 

Mais connen\ons Par le conntnctntnt, pour choisir 
une option, il suffit de se d{placer avec les touches 
fl{ch(es droite et gauche 	et de valider avec la 
touche (RETURN] (ou [ENTER), TRACE-C q(re 2 ecrans 
diff{rents et ind{pendant ; 

- Un {cran en coordonn{es rectangulaires 
- Un {cran to coordonn{es polaires 

Ez{cution de la fonction : trace la fonction 
9raphique. Rpr{s avoir choisi la ou les fonctions, 
On choisit celle \i en validant avec la touche 
(RETURN] (il apparait un petit signe qui si g nifie 
que la fonction est s{lectionn{e) et on se d{place 
avec les touches fl{ch{es haut et bas. On passe au 
tra\age en allant sur FIN. Lors du tra\age, 	toute 
pression sur la touché (TAS] permet de stopper 
l'ezecution de la fonction. En bas de la paie 
graphique apparait un menu : 

Les fl?ches permettent de d{placer le rep{re d'un 
certain nombre de graduation (modifiable dans le 
menu options). 
Les touches -,+ permettent de faire un zoom. 
La touche P permet d'afficher un curseur qui se 
d{place grace aux fl{ches. I1 s'affiche les 
coordonn{es du Point en X et en Y-Si 	l'on presse 
la touche (TAB), le d{placement. se fait plus 
rapideAent (et par une autre pression, on retourne 
au d(placenent normal). Ici aussi, si l'on appuie 
sur les touches + et -, il y a un zoom, 	et un 
recentrage de l'ecran sur le point. Et si 	l'on 
ap puie sur la touche (RETURN], on revient au menu 
pr(c{dent. 
La touche 2 permet de faire un zoom boite, 	cette 
option fonctionne de la mené nani(rt que pour 

l'o ption P sauf qu'il suffit de d'appueyer sur 
(ESPACE) pour positionnner les coins de la 
fenetre. Revenons au premier menu (les fleches, 
zoom point, zoom boite), il suffit d'aP puqer sur 
(RETURN) pour revenir au menu principal, 	et sur 
(TAB] pour Passer au tra\age de la fonction 
suivante (si il y en a), 

Introduction de la fonction, 	Permet d'introduire 
une 	nouvelle 	fonction. 	I1 	faut 	choisir 
l'eAplacenent de la nouvelle fonction. 

of 

G 

[!10[~1Ù0ME BY  

Voiçi un programme 
se chargeant de la 
création de T—C.RSX. 
Tapez le, et executez 
le et et une seule fois 

Bon courage, c'est 
la fin 	

4 
18 ' Chargeur Pour I-C .RSX 
28 ' Par 6olio Junior 
38 ' 	Fro. Croco World 
48 adr&8888:OPEMOUi 'COLIOJUN.I0V:K4ORY &7117 :CLOSE 

68 FOR ligne=188 TO 328 STEP 18:F0R c:1 10 18:READ ai: 
a:VAL('&'+at):POKE adr a 
68 sorte=sorte+a:adrair+i:t4 T c:READ at:a:UAL('l+a$ 
):somme=UAL('6'+RIGHIS(NEf(soaae),3)) 
78 IF so+~e0a 10 98 
88 MT liqne:SAVE 'i-C.RSX' b &888 238:D{D 
98 PRINT 'Erreur en Ligne : a tign e: 
100 DATA 8l,BA,88,21,1S,88,Ct,DI,BC,CC9,$&4 

8858524, 	, 118 DATA 8F,,C3,19, , 	, 88 
128 DATA 88,88,88, 88,88,FE,82,C8,DD, 7E,B77 
130 DATA 80, 32,A4,88,DD,7E,82,32,C4,88,FA8 
148 DAIA CD,AE,88,3E,1B,CD,D3,88,3£,33,48S 
168 DATA CD,D3,88,3E,15,CD,D3,88,CD,BA,A91 
168 DATA BB,CD,E7,BB,32,8B,88,21,8F,81,FB? 
178 DATA CD,89,88,CD,6B,88,3E,8A,CD,D3,ESD 
188 DATA 88,3E,8D,CD,D3,881?C,FE,FF,CA,B8B 
190 DAIA 67,88,FE,80,C2,46,88,7D,F,8,873 
288 DATA C2,46,89,CD,AE,88,C9,11, 	, 
218 DATA 22,72,88,81188,88,DS,CD8R,88,8B1 
228 DATA CD,D3,88,D1,13,7A,FE,82,C2,71,E62 
238 DATA 88,7B,FE,7F,C2,71,88,C9,8E,80,364 
248 DAIA 86,88, 3E,e?, 32, A7, 88,E5,D5,CS,?87 
258 DATA CD,F8,BB,C1,B9,37,C2,R9,88,A7,E39 
268 DATA CB,18,D1,E1,88,2B,3E,80,3D,C2,22E 

E 

278 DATA 98,88,78,C9,3E,IB,CD,D3,88,3E,736 
288 DATA 48,CD,D3,88,C9,31,18,CD,D3,88,CD8 
298 DAIA 3E , 2A,CD,D3, 88, 3E,81,CD,D3, 80, IBF 
388 DATA 3117F,CD,D3,88,3E,82,CD,D3, , 
318 DATA C9,CD,2E,BD,38,FB,CD,2B,BD,C9,D2E 
328 DATA 8,A8,8e,808,88,ee,88,88,D2E 

J 

J 

J 

J 

J 

J 

7 

7 

J 
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o 

O 
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I !UE1ÏiUI ILFI By JHMJ  

Et voilà, la fin du 	difficile de remplir 
volumineux listing 	 tous les cadres, mais 

bonne lecture!!__4 	 on y arrive 

Cette fonction doit etre ea fonction de X (exp, 	; 
sio(X)), si l'on a choisi 	un paie graphique en 
coordooa{es, rectangulaires , eu en fonction de t 
(exp, : sin(t)), si l'on a choisi un pale 
graphique en toordoen(ps polaires). 

On valide l'mp1acomoot par la touche IRETURNI, etl 

l'on tape la fonction (attention aux fautes de 

sgntaxe, elle est identique a celle du BASIC, 	), 
Lorsque l'en a fini d'introduire et de valider la 

eu les foetuses; en va sur 	et l'on valide. Un 

petit peu de patience et l'on on retourne dans le 

Atnu principal, 

L`} 

~y 	yr 

T~•' A r~llv~I lFfKN•1~ 

IAprtssion de la fonction, permet l'impression de 
la fonction. 

Il faut choisir la dtnsit{ de l'impression, 

Pr{parez l'iApriAarate et appuyez sur une touche 

quelconque 

Ensemble de d{finitions , permet de d(finir 
l'ensemble des d{finitions de chaque page 

graphique. X A1n1AUA : d{finit 	le plus petit X 
affichable (par exp. ; si X minimum -- -1, alors 

toutes les coordonnées inf{rieures ! -1, ne 

pourront pas ttre affich{es (de AtAt pour le reste 

des coordonn(es)). Il est aussi possible de 

d(finir la valeur de chaque graduation en X et en 
Y, De plus pour les coordonn{es polaires,, il est 
possible de d(finir l'ensemble de d{finitions des 
angles. 

Exemple en coordoon{es rectangulaires : entrer la 
fonction F(x)= sin(x) (dans Introduction de la 
fonction) 	ensuite 	aller 	dans 	Ensemble 	de 
d{linitioes et entrer (de la mémé Aaoi}re tue 
introduction de la fonction); 

X AIniAuA.,.,:-728 
X AaziAUA,,,,; 728 
raduation X.; 98 
Ainiau „,„ -1,5 

Y maximum,... 	1.5 
graduation Y.: 1 
et visualis{t le r{sultat dans Ex{cution de la foe 

Options, permet de d(finir diff{rentes options 
lors du trac{ de courbe. Il fonctionne sur le Aene 
principe que l'ensemble de d{finition, 
e {calage permet de d(finir le nombre de 
graduation duquel on d{place le rep}rt lors du 
tra\age de courbe (avec les fl}ches), 
* Facteur d'agrandissement permet de d(terniner le 
facteur du zoom (avec les touchés +,-), 
* Ligne, permet si l'option Ligne est selection(e 
(affichage d'un petit carate{re) le tra\age de la 
courbe, en une suite de ligne, 	ou si 	l'option 
Point est s{1(ctionn(e, point par p oint, 
e Infos permet lors du tra\age, 	l'impression de 
toutes les coordorrn{es des points, si l'option 
Infos est s{lectionne{e, 

Bonnes Courbés ! ! 
Golio Junior 

logo 

1, 
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Mes agis le numéro que vous tenez entre ves 
ninines délicates et toutes fripées (à force de 
tourner les pages du numéro 11 de Croco World) est 
un numéro trés important (Rais gas autant que le 
prochain...). En effet, ça fait un an que j'ai 
lu le fanzineour la prellière fois. C'Rait entre 
le retour du club Med et la route de l'exp o de 
Séville ( autenthique...). Vous vous en foutez ? 
bon tant pis, je fais gnve ........................ 
Man, je peux pas,e vous aine trop pour vous faire 
un coup come ça, Far contre, la prochaine fois, ce 
sera 1 anniversaire de on pre*ier article. Hé oui 
et c'est grace à vous que je peux continuer aa 
passion ! Merci mes zaxours (là, je n'adresse aux 
filles. hein !). 

flAflDR'KA 
GOU13 

AAAHHHH !!!! Mon ! Pas lui ! Hé bien si ! Je vais 
encore vous en mettre plein la tete avec Gotlib 
Nais là, vous ne retrouverez pas ses magnifiques 
dessins nais plutot son humour à faire péter les 
pinobs de la maison blanche unour de féte 
nationale. L'album s'appelle 'CLOPIJl 

jour 
et sur la 

couverture, on trouve un ?oisson, une clope à la 
bouche (le tabac,'aine pas ça, ça fait puer de la 
gueule) et un béret (non, je n'ai pas dit 'govoy') 
sur la tete, Tout est,..,noraal (petit clin d'oeil 
à une agie). On ouvre et là on trouve... suspense.. 
ben on trouve des desssins ii la Mandryka puisque 
c'est son no qui orne la couverture. D'ailleurs, 
ce mec est un de ceux qui ont fondé L'Echo des 
Savanes et qui l'a dirigé par la suite, je crois... 
Quoi qu'il en soit, revenons en à notre album, Ce 
dernier comporte en fait des histoires plus ou 
moins courtes Nais toujours assez farfelues pour 
aboutir à une conclusion bien connue...pas clair ? 
Je n'explique en prenant un exemple ; 
- un ho. e arrive chez le garagiste et sa caisse 

fait un drole de bruit. Le garagiste y ette un 
coup d'oeil et en sort une pièce, Moralité . Sou 
dur à l'auto gène (c'est du Gotlib), C'est ce qu'on 

Bon, 1a rubrique va étre illustée et .bien car je 
vous ai pas gaté la dèrnière fois. Bon allez ....., 
écoutes du hard et du trash ( Suicidal Tendancies, 
Infectious Grooves White Zombi, Ministry, Burning 
heads etc...) et OtŒ LECTURE ! 
PS: j envoie le plus gros FtJCX possible aux lavers 
à qui, j'ai écris et à qui j'ai envoyé des disks 
sans jais avoir de réponse. Si je n'en ai 
toujours pas au prochain nuaéro, je publie les noes
et (peut etre) les adresses, 

a pelle une fable express Rais il y en a des pires. 
Je vous rassure, il n'y a pas que ça quand nerve 
sinon, on s'ennuirait sec. 

Le style Mandryka est assez dur à caractériser 
tant il est déconcertant, En effet, le dessin 	pas 
trés fouillé Rais agréable est carrenent loufoque. 
Si vous voulez la definition de loup-phoque, il 
faut aussi chercher du coté du concombre vasqué du 
meure auteur gais sans les idées de biltoG (cherchez 
l'erreur !). Voilà pour ça et si vous etes 
intérréssé, cétozédiciondargauil. Merci, bons000aar. 

LELEX ~! 
ALEXANDRE CORDIER 

23 RUE DES NOUES 

46110 CHATEAUNEUF/LOIRE 

'essrn 
d 'E1: 

gm,x- 
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IEB3B)]IEDM tiens, j'allais ne genet. 
- sein ? Quoi ? il parle detquoi l

es ainfice ? I4 toi . Tu veux un ouk de the ron 
toi qui ose ne traiter de nain ? Car ,en plan quand 
tu vas voir de qui je vais parler, tu vas i.plorr 
ma pitié...Hé oui car CEREBUS is coning nor, le 
(grand) Cerebus, l'iMortel Cerebus mais bon 
caMengons par le début : 	 - 
Originaire de Ma*iltón dans la province de 

1'ontarlo,e canadien DRUE SDR es l'auteur d'pne 
des séries les plus populaires de a etite Edition 
en aérique du nord, 'Cerebus the 	v rk'. C'est 
en 1376, k l'age de Z8 ans, qu'il fonde sxa*isaa 
d'édition 'Aardvark-Qanahei*', i Xitchener îen' 
Ontario, ern vue de publier les aventeres i' un 
héros relativement surprenant, un or ctérope ̀ doté, 
de tous les attributs de Conan le larbare. }Les 12 
premiers nuhdro de Cerebus contiennent surtout des 
parodies des poncifs ( : des grands classiques) de 
l'heroic-fantasy, saupoudrés de quelques pieds de 
nez à l'égard des super héros. L'humour de la série 
lui attire un public fidèle tandis que Sin s'orien 
-te peu à peu vers des histoires plus cc,~plexes~ 
réparties sur deux ou trois numéros et qui lui 
permettent de s'essayer à la satire politiq ue et 
sociale. Puis il amorce à partir du nt~ dro Z6 une 
longue histoire couvrant 25 nuAéros, qui raconte 
les déboires politiques de Cerebus, engagé dans une 
élection au poste de premier sinistre. Sin s'est 
déjà constitue une galerie de personnnages 
pittoresques, auxquels il fait jouer avec 
souplesse les élenents satiriques, parodiques, 
dramatiques psychologiques de la série: 	lrod de 
Melvinbone dun albinos un peu con genre dessin 
animé de la Warner), Lord Juluis (un politicien 
verreux qui fait enornén ent penser à 6roucho Marc 
dans ses traits) .Roach (un pauvre psychopate qui 
essaye de s'identifier à des su?er-héros), etc... 

kprés la fin de 'nigh society (c'est le non de 
la série) Sin a entrepris 'Church and state', 
récit de i'acession de Cerebus à la...Papautf. 
Cerebus est un phéno éne surprenant dans le 

contexte des cog cs•books. ricains' 	pas des 
superhéros aux pouvoirs cosafques, ni h scènes de 
baston régulières nais un scénario touillé, 
complexe et nécessitant une lecture attentive, en 
dehors des formules habituelles des conics. r  
grande popularité de Cerebus a fait riper les 
cotes ( le pre.ier nuMFro vaut environ XS8 $ !) et 
les 2S pre*iers numéros sont si rares que la naison 
d'édition les a réédités en receuils. Mais 
maintenant , D.Sin s'est adjoint les-services d'un 
assistant qui dessine les décors i tandis que 
l'auteur s'occupe du scénario, des mises en page et 
des personnages. Si non article vous a enchanté 
(y'a interet vu sa taille !), vous pouvez retrouvez 
Cerebus a la librairie des rondes mutants 	32 rue 
des Carmes; 7S OS Paris; tél : (16 1) 43-~9-ZJ-?9, 

Fiuli  DG LA 
rALfl 

Pourquoi ce titre si stupide ? parue que je 
préfet, écrire avec la tête et le ventre pleins 
fiais ça on s'en fout. Je profite de la place qu'il 
ne reste pour denander si il existe des personnes 
passionées d'anstrad dans ce putain de. lycée de 
Jacques Monod à St Jean de Brage. Si oui, qu' 
elles n'écrivent 1 Siam, , je recherche une 
i mante pour non Cpc i poins de S88t et en bon 

 (c'eest la poindre des choses U. Mme 
dresse. Ooili ~je crois que: c'est = out . alors ne 
pleures pas, consoles vous en achetant... euh... New 
Look ou alors en réservant votre prochain nugéro 
de C.W si une guerre atonique n'a pas éclaté d'ici 
14, Bonne nuit les petits (au revoir Lelex !). 

90 

L 
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DDLDDDDDU DDDDDDGÂDDGDDD 

sISISj1j1j1 11 HF 
1 

iI1 	At 

DDII

Ô 
ss 

r 

nD1.I /A 	N. 	I 

DD' N 
ISI 

CC 
DD 
p a a 

SC 

ÎÎ I 

fils 	t o 
[sGpD 

éjsj 
c!-ccccctCL -M. 

S air A, JOilw 

THI 

,....fit •it-̀4 	— 	.. .. 	.. ....... .. .. 	.. ....... ...... 	... } i .;.fa% 

I I I f I I 1 111111I I DDDDDDDOGDDDODDDDODDDDDDDDODODODDDDO! I I! 1 I t 	I I 1 Ililtllll11111 1i11 I11l1l11111111 1 1 1 1 ri 111 1
111 	 $SSSS 

	

SSSSS$SS$$SSSSSS 	
CCCCc 

	

01 ,1111111111111 

ccccctcccccccc T.0111 traduises the Other World est DDDDD
DDD00A0DDDDDDD 	aussi un très bon fans disc au allures un peu 111111 

 Hard: tontes NITALLICA et IROl MAIDEN(menu) ~$sst É 

(SSSSSSsS5S5gS
l'intro est codée 	 0̀00tcccccccccccc 	 Par OViFLOl1 a~rhs quoi 	Oppp 

	

(

DDDDDDDDDDDDD 	le menu et la première originalit4, on peut II{111 
1 1 1 1 1 1 111111111 impriAer.les textes(coel non, surtout pour ¢s$ 

	

ssssssssssssss 	 ccc CCCCCCCCCCCCCc ceux qui nom pis 	Écran, c'est très oDDDD E 

	

DDDODDDDDDDDDD 	Ste)!), au programe sur cette première 11 l 1 1l ( ' I I l 11111111 l 11 face la rubrique neetin~ 	et lc neeting de SCLC{ 

	

.ssssssss$s$sss 	 9 
cccccccccccccc Lan de 2S-27 Oct hg NO 	le test de MAXI DODOD 
' toDDDobbOODDDDD MiCRO(fanz) une initiation Assel~bleur, test 1 1 1111 

11111111111!111 de jeux(très bon codage!)avec LOOP2 et Adidas $$S$S 

	

i$S$S$S$S$SSSS$ 	 CC~C~ 
cteccccctccctt Cbaspionship(un jeu de corruption')! suit un DDDDD 

	

DDDD0D000000DD 	ro qui porte le nam de MO IT!UR de II,III 111111111111111 	 t$SSS 	t 

' 

	

'
's ss ss ss sss$SSS 	I 	iTE qui est un utilitaire de gestion ccrd 

eccccccccccccec de disc(données).Changeons de face ou nous 00D00 

	

DD0000DDDODODo 	attendent les rubriques Assembleur, de*o:(Yao 1 0 0 1 11 
1 1 1 1 111 1 1111111  
t1.- < 	<".<.~ 	+SUICIDAL+PARADISE) de~lo sont passées 	au ccccr ; 

	

SJ$S$SS~iJi~SS 	 p 

	

cccccccccccccc 	Pei ,e fin, interview de RAIIISC de TWO MAG D00op r 

	

)DDDDDDDDDDDDD 	et finissons par un dossier déplombaqe(our 11 j 1 j 1 L 111111llillipII 
les futurs

s
...' 	 ~~ 	 `ss$S 

	

' 	ou nuturre 
'ai pas bien copris, ~l 	éle rit ScScr- 

c~ccctctctcccc 

	

 

ODD DpGp DDD p0D8GD 	 R very good fanz too! 	 pDDDD 

	

IIIIIIIli 1 1 1 1 1 111 	 SSSS 

	

$sss$sssssssssss 	 The Other Morld 	 cette : 

	

Ccc ccc'-CC':CCC': 	 GEREY Yves 
 I
DDDDD I 

	

G°DGDODDDDD°OGpD 	 Les Pataudes 	~, II 

	

1IjIII111iji11111 	 SSSS; 	r` 

	

,:r~ -:. ~syJ ss 	 87228 BOISSEU 	 ccc~c 

	

L i:ccci:ccccccccs:ccccci: 	 DDDDD t [tC'nGnL'nGnGr~I'n['nl.r Gr CmGn!'mri(ri [inür ('n 	 III 	f:. 

POT DE CALL, le fanz déco! Khy? Ce 
fanzen ?lus de son interet 	certain 
bénéficie d un I>téqacodage, dé,jà le menu en 
Overscan, avec 2 équaliseurs différents et un 
~s rite anipé(un oiseau qui vol .Au programme, 
Test de jeux(en intro une petite déforhtation 
sinusoidale)avec LA SECTE NOIRE ou 
SHITCHBLADE , les recettes de Manie Scoub, 
les bidouilles, l'interview de Rég is Marty 
plus connu sous le pseudo de DIGIT, une 
rubrique DMo pas mal d'adresses de fanz1 
une rubrique BODES et la rubrique PUB qui 
boucle ce MENU A,Passons au MENU B après un 
bon turn disc: on corlaence avec les rubriques 
assesbleur, video RUBRIQUE InPOSSIBLL(en 
réference à Arthur et son Emission 
impossible une rubrique pour se Mrrer), 
Domaine hblic(un pléi t ?roF me rub' pleins d  
interressantes! 
Un fanz à posséder dans sa cave à tout prix!! 

Jérose SCHAMSCHULA 
passa 

682 MASEU 
Berg 

AUX 

L1 F. 	
1rI-' 

`~lZT rlf-~ (' /Thr• 	I f~ r ~1~•r ~r 

i-v 
rr i-N' r /1T 

/\'.T T 
n /"t T T 
!1/tiT T 

T 

r'` n STT TT 
f'tFvT T 

'sr-' i-%/\T T 
/1 /' T T 

ÎlE 
IT 

 CALL 

En parlant de 
POT DE CALL, 
ils organisent 
un meeting: Le 
MEETING SWAB-
SYSIEME, qui se 
tiendra les 28- 
29 Rout 1993 à 
MASEUAUX, POT DE CALL IV 

By JHMJ 
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c'est pas pour EI 

p( oris vous venez aux nouvelles sur votre 

gravpe préféréJe vous rassure tout de suite, eues 
sont en onde Dart ie bonnes. MQ is p+xx`quo 'tPart je 

seuleoent9 et bien am t( existe effectc 	ti 
jet it çoint noir, e CPC de gelîo et RoLlaid foire 
coop etebent, c'est le lecteur qui fn t te con, il 
écrit sur 	son pr Çre fort, et ne peut f ire que ce is 
eoe forant: Quel te merde! 
es bonne nouvelles maintenant, et la prezière est 

b - en év ideu en t les vacances „Oh ! tes grandes vacances! 
[)étonnez pas (l'importance des mots!), il s'agit de Z 
w is de vacances qui passeront encore trop vite telle. 

.((Q' Ot t 	, tu 	Qrtté 
retard~1 

ria 
a~ 

muais je pense que vous avez 1'l'esitude eaintenant! 

pais le deN►  ier rxaero, vous avez pu découxwr it ta 
f atau l eus histo ire du BOP1)E3JX meeting, et bien cue 
un bin noe re de f i l ms at` i aa i ns, 7t'e BaréIi 
reetinq is Back, oui, il 9 aura bien un 	tik 

Beet în9 II , cu i Mis OJ? @ ? EUE? &WI? P4tlfi? 
voit awcent Sa c'est pass! par une 	lle 

aprs'tidj d'été, nous recevons urne lettre de 

COtUTT ou 1 i naos dit organise le IC 	C seet i~+9 
ctez lui, b Et rftEUs (e IJeex -envi du 21 	+ , ton un 

pewble sinon plus, Sais ('équ pe de CROS OD 
sava4t qu'il ourait un grave c 	, en fait, ce tte 

lettre était une L ettre piégée deG0N00Il?pU espion 
russe, une véritable artée attendais 'équine en 

 ec uscede:3O chars, i tk( icoptères, 	,..R n  

'IRO W» :yJe fait-on R~ y t 
-Ra . on f 	ccccccce 
'3Hfl stop! non excuse-toi sitvester.  

te vexer(c'est vra' que tu avais toutes tes chances 
avec un 0-ib de battre 1'arsée qu''i y Avait en face 
de toilinis ce neat pas te grave danger dont je ve;a 
porter! 
Il s'agit en fait d'un probtéue de date a con( a la 
gunto Barbara!), seseigneursQo lio dr i RQlaid on un 
baptese te 2i(te your du meetinq).....Gougout 
paxra-t•it déplacer la date......?(vous te saurez 
dans e prochain épis de ) 
WrhQifl Ep isode4 
mute l'équipe de COO Ri.D eut ta présence d'esprit 

de dormer un coup de f 'y i a Get (9a pourgw i , 
qu'est-ce-qu'il a fa )'t!) tout cela pour oprendre que 
to date ne pouvait etre déplacée car gougout t'avait 
paste juste à son retour de vacances((e di+x fut si 
grand que te pauvre Rcttaid totba en synccpe(ou en se 
faisant cot, je ne rucet(e plus! ) 	tout de suite 
Got io ~}r c ourra au plus proche télépi'imu (celui de 
voisin) en ignorant (es ronces pour appeter.....qui 
furent sur place un quard d'heure après te draa,e..,,,, 
gytius recevons donc ce soir sur ce plateau sois leur 
i.i 	qui sans perdre son sang froid, a bien voulu 
preter son téép e.p(audisset.ent!!). 
@4n aw i plus tard que Go(io 3 et Raitaid(fr'res)oas 
pu se libérer de leur L,aptére.0 
Tout les soucis étaient finis±tî0(); 'Concent se rendre 
au lee t in9 , a EtRt£(1X? 

7007 F1 Rfi DS ). '0RD 	!l 0!) S tS r a.(en effet 
1 ' heure ou je vous parte, nos ne savons pas encore Si 
nous pcurons 9 etter!) 

M 

ô 

FA-1A% 
Cherche à act et er un 	Q 
deuxiège DRZVZ(lecteur) 
avec cordon pour 6îZ8 	L~ 

Merci  
CHARTZER Roger 
4g2300 MASSY 

Vends eu de role nommé EiJ 
ZHADD4WR 

.  
Merci 

Tel:Z9-7d—Z4-07 	E 

Corez le CPC 9 
 participez 1 sa 
emandez d'urge~nte 
 tiwbre à 4,28 fr
re adresse !L, 

FANZIXE MIJOTE PAR 
- RAMBEAU 
_ ~pID 

- GOUGOUTI 
-GOLIOJR 

L 	and LEM.... 

Eh voilà, c'est ter- 
miné, Rais bien sur, 
on se retrouve à la 
rentrée pour de nou- 
velles aventures!!! 

' i ! ! ! 
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