
- Eh oui, c'est la fin... 
- Tout à fait, Thierry, un commentaire Jean-Pierre ? 
- Affreux, affreux, affreux 
Beme un coup de Cacalac fera pas remonter le moral 

de JPP au-dessus des POMPES de notre buteur national 
(et une cacahuette En pleine lucarne, absolument !). 
Nan, ce n'est pas la superbe défaite (dpsolp pour les 
footeug) de la France contre la Bulgarie qui est la 
cause de cette chute de aural, mais belle et bien la 
mart de CROCO UOALO. qu'an se le dise une fois pour 
toute : 

CROCO HORLO, C'EST FINI 
(et dire que c'était un superbe fanzine) 

C'est officiellement annoncé officiel, an Stoppe la 
machine. Déjà qu'elle s'est largement ralentie (la 
preuve, la date de sorti de ce dernier Na). Et voilà, 
J'entends déjà les secs qui gueulent : Ah, les nuis, 
ils nous tachent, bandes de salauds !! 
Eh, sec, j'estime qu'on a assez bien bossé et 

contribuer à la VIE du CPC. lais quand le temps nous 
manque (la vie n'est pas toujours rose) au qu'on a de 

Bains en soins envie de travailler sur un fanzine, ne 

vaut-il pieux pas s'arreter ??? De toute panière, 
rares sont les lecteurs de CROCO JOpLO, je ne cherche 
plus à savoir pourquoi,.., 
Sèche tes larmes, baby, on va vous off1r un superbe 

dernier numéro. Au menu, tests de jEuX, programmation, 
céaas, fanzine, dossier, humeur et quelques autres 
trucs (Attention les p'tits, Sham prend la relève de 
Godson !l. Par contre manque les inoubliables pares ec 
ce littlE leleX, en effet, ie pauvre bosse dur et ne 
peut plus assurer ses pages (ça fait rien little, 
merci quand aewe pour tout ce temps passe avec nous!). 

Tout le monde se Paye sufaPEmt. cette ;LESt'On : 
Qu'est-ce qu'ils vont faire ces grandeurs ?? 

D'abord, ie voudrais seulement qualifier de glandeur 
les 4 principauX intéressés : AA►âEEAU, GOLIO JA, JhIJ 
et bien sur mol-ge0E. Non, e ne le cache pas, c'est à 
cause de nous que C.N No13 est si tardif (record 
battu, et écrasé) et non pas cette de 5hA 	et de 
C0UC:UTT qui ont fait un travail rapide et ex:B u ant. 
Eh oui, ii nous a été très dur de terminer notre 
carrière chez C.Y. Nous qui en sommes les créateurs, 

nous avons eut du Bal à le quater. maintenant voici 
dévoilé sous vos year ébahi: l'avenir CE ces ,LatrEs 
glanders hors-pairs. 

Tout d'abord. JJ va se consacrer a San bac. Et 
entre de UY vinâtes de révisions, Il nous jouera un 
quart d'heure de metailico à is gu,tare, tout Er 
ecoutant "...And Justice For Alt". Raabeau, lui, entre 
E catchs de foot, regardera "la Petite maison cars La 
Prairie" (qu'il aura enregitrée la veille) et 
continuera à éclater des bouteilles de Platte à ,a 
carabine à plomb. Golfo Jr, le Falcon 033 te tient 
C'est Entre dead cuites à l'INSA (une p'tite aaLs5E 
??) qu'il retrouvera tes joies de l'informatique.., Le 
reste du temps, il le passera à bosser 5a chimie En 
écoutant un p'tit coup de Faith Na lore,... 

Et mai, eh bien mon avenir sur CPC est vague, tout 
d'abord je pense donner un p'tit coup ce sain à The 
Fana (salut les mecs !), ainsi qu'à Cemon~ak. Et pins 
il y a Ie club Info de Ban bahut (au revoir tes CiEs 
let les subventions..) n'est-ce pis Anthon, ??). 
Désormais, l'avenir seul peut ascifier nos progé; 

(NDLR : quel filasofe !!(oh parlor : pry huzOfE....)). 
Et PUis peut-erre qUE nos Che~hr5 SE sroiger E. cars 
une autre vie... Ou dans un autre Fanzine !!!!!!!!!!! 

	

Enfin, voici sous 	CPC FOR E,JEA ! 

vos yeux éblouis la 	'hAwn5 A LOT 

superbe DIGIT Made 	EYE EYE 	 _ 
in CROCO WORLD 	

ac9éci: 

(JHMJ, plus 	
Pour toute la Aéca. 
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CABAL 
IA1 JEU VAADIF)It EXPLOSIF ! ! ! 

Salut los anigos corso estai) ? J'èseere pour vous que 
ça va bien. Moi j'suis un peu triste que C.W se 
terrine ( j'éspire que vous aussi, vous l' êtes sinon 

pour not se désastre ce classe au niveau 12 
sur l' echel l e de RICHTER c'est à dire que c'est un 
cataclysme, qu'aucune constructions humaines ne 
subsistent, que les fleuves et les rivières coulent à 
l'envers, enfin vous voyez ce que j'veux dire, hein 
Vous vous demandez pourquoi C.W sort un peu en retard 
? Bha vous n'avez qu'a relire ce que vous avez rial lu 
( voir les ler lignes ! ! ! ) , mais aussi à cause de ce 
mal qu'on appelle en ANGLAIS ( fermez les yeux ) 
homework !..*l(=-8c/! 	ou 	en 	FRANCAIS, 	tout 
sinplenent devoirs ou boulot de classe ou bien travail 
Maison. J'avais 2 livres à lire mais encore .... 
censure pour cause d'aveuglenent de lecteurs 
Mais on n'est as ici pour parler boulot vais, pour 
parler jeux ! Hoy je vais vous parler du eu CABAL. 
Certaines personnes doivent le savoir, c'est un jeu de 
guerre avec tout ce qu'il faut pour vous en persuader; 
grenades, lances roquettes, mitrailleuses, chars, 

helicos, avions et biensur quelques, que 	dis-je 
beaucoup d'homes pres à vous peter la gueule conne il 
se doit, Ce jeu est à peu prés du nerve style qu' 
OPERATION WOLF ou qu' IRARI WARRIORS puis que vous 
devez tuer ou detruire ce qui se trouve devant 
vous pour ce faire vous aurez une nitraill.., plutot 
un fusil et ... voir prochaines lignes ,,. Voilà pour 
le scénario. Vous pourrez choisir entre jouer tout 
seul ou, jouer avec un coéquipié. Pour passer un 
niveau vous devez, non pas tuer ou tout détruire mais, 
bousiller un certains nombres de personnes. Une ligne 
en pointillés ce trouve tout en bas de l'écran, une 
fois cette ligne remplit vous passerez au niveau 
suivant. Pour la disposition ( pour vous donnez une 
idée ) , on vous voit de dos et, devant vous un champ 
de bataille. Alors pour viser les personnes que vous 
voulez tuer , vous déplacerez un viseur ( ingénieux 
non ? ) de gauche à droite et de bas en haut, Pour 
Passer plus facilement et surtout plus vite vos 
niveaux il y aura 	à votre disposition plusieurs 
sortes à'armes conne des nitraillieuses, des lances 
grenades,., Pour vous enparer de ces dérni ers il vous 
faudra tuer certains soldats ( il n'ont aucun signe 
distinctif HA ! HA ! HA ! ). A la fin d'un certains 
nombres de niveaux passés vous devrez affronter un 11  
boss " ( les guilleaets soit ici car ce ne sont pas 
vraiment des boss ) conne un helico qui vous lance des 
bombes ( Ha oui en parlant de bombes, j'avais 
complétement hom s vos grenades car, vous en avez et, 
vous pouvez en récupérez lors des batailles ), ou un 
avion , , , Vous pourrez aussi ( encore lors de vos 
batailles ) détruire des chars d'assauts et des 
camions. Au fait Moi, 'adore la page de présentation 
,ouais, céest là que il y a une tete de cacabé ( de 
mort quoi 	) et pis elle à aussi un casque de soldat 
sur le haut de sa tete et pis en dessous il y a des 
flannes ( j'n' en suis bien sorti Hein ? bha oui car 
a 	fait cinq lignes de plus !!!! ), Bon, c'est 
fini, je suis quand sere dessus depuis trois sols +  

deux : cinq Mois donc, 'en est marre et ce sera tout 
à point c'est tout, Cette fois 	ne vous dis pas 
au prochain  chain numero • mais 	a nunca ( jamais en 
ESPAGNOL ). Salut et je voudrais dire un grand merci a 
JEAN, le Machiniste et, à THIERRY, l'emmerdeur en chef 
i heu s'cusez moi, le redacteur en chef , à 
1 EBER, l' impr imeur et enfin à woi 	ingénieur du son, 
ingénieur de l'inaSe réalisateur des costunes, 
scripteur ( celui qui fait le scripte ) , producteur 
et co-producteur,, et our finir, la STAR. Aller merci 
de votre fidélité et bye bye.,,.,, 

written 

RAEAU 

ii.!f tilt 
Graph i sri e 16/20 
Animation 12/20 

CABAL  Son 	 8/20 

D' Scenario 	10/20 
OCEAN 
12.2/20  Di f iculte l5/20 

Ce graph' a 
été redessiné 
var moi et je 

Mait tiré de la 
boite des JUSTI-. 
C LRS II que j'ai 
acheté il u a tr-
ois ans a RALLYE( 
;ans faire de pub 
pour aucune liane 
de supernarel., ) 
Cette boite con- 
tient trois jeux! 
d'ou les JUSTI- 
CIER II ! ! ! 
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de CRAZY CARS troisième 
jeu médiocre de voiture, le 
»r ms~Pn Act-f1 !1 fhii-hi 77? 

PAGE REALISE AVEC AMOIJ 
SVP !). LA GROSSE BETE AU 

C 

GIIIY 6011 

THE AMERICAN SCENARIO n 

Crazy Cars Ill est la suite du célèbre Crary Cars II (normal 
ducon, après 2, c'est 3 (ah bon ??!?I)). Comme dans celui-ci, vous 
devrez parcourir les routes des bouffeurs de hamburgours, en 
Amerique, bien sùr n! Mais le scénario diffère un peu, ce qui lui 
vaut peut-étre un soupçon d'originalité (mais alors un tout petit 
soupçon._). 

En effet, vous devrez faire des "Saturday Night Races", histoire 
de vous défoulez avec votre Lamborghini Diabolo. M,us 
courrerez au milieu des autres voitures, ainsi qu'avec les flics du 
coin qui ne chercheront qu'a vous arreter (comme si ils ne 
pouvaient pas pioncer comme tout Ie monde ???). Wus pourrez, 
en plus, parier du pèse, et si vous arrivez le premier (ce qui n'est 
pas si dur, memo pour un manchot_), vous remportez tous le 
fric, intéressant, non ? An départ, vous avez $6000 pour parier 
ou pour vous acheter quelques gadjets pour votre bolide_ Eh oui, 
la vie n'est pas toujours rose et ces courses peuvent endommager 
votre bagnole donc nécessité dc la nearer. 

Dans ce monde impitoyable (Dallas, ton univers 
impitoyyyaaaaabie_._) vous pourrez monter In divisions pour 
accéder au sommet, à la gloire, au prestige_ La course des 
meilleurs ne sera accesible qu'aux meilleurs (NDLR : logique 
implacable_ 

pour commencer, un menu bien soigné, mais qu'est-ce qui nous 
intéresse dans un ;cu ??? La partie ;;eu, en elle-mémo, et c'est là qu'est 
le hic. L'écran de jeu est trop petit, on n'a qu'une minuscule vue de ce 
qui va nous arrivez (les voitures, le tracé dc la rout, l'animation est 
trop lento (mais ça, c'est de la merde, tandis qu'avant, on vous faisait 
dos routines d'animation de derrière les fagots, c'était fluide, c'était 

précis alors que maintenant, c'est lent, c'est de la MERDE). En ce qui 
concerne le son, là ils ont fait fort, à part BIP-BIP et BRUP-BRU y'a 
rien_. Enfin, et pour finir, les graphes sont dans cette partie d'une 
qualité démoralisante, où sont les superbes graphes de CC2 ?? 

MAIS QUE FAIT LA POLICE ??? 

Alors, POUM, explique-moi pourquoi tu as noté ce soft S5° moi 
qui te vénaire, je ne comprends pas. Aurais-tu un problème dc var- un 
problème d'oreille (t'es célibataire ou quoi ?), ou un manque d'intérêt 
total ?Non,je ne pense pas, tu dis toi-même qu'il faut jouer beaucoup 
pour apprécier_ Moi je préfère quand même le Not, et je reste septique 
(plus qu'une fosse), sur ce jeu d'un niveau plus que moyen_. Cost 
dommage, le scenario était sympa! 

ADIOS, AMIGOS DES CPC!! 
SEE YOU SOON 

PERHAPS IN A OTHER IANZ ! 

3EME EDITION, AU SUIVANT 

Pourquoi au suivant?? Car ça ne vaut rien de s'attarder sur 
ce soft.._ Autant le dire tout de suite, c'est du boulot bâclé. Oui, 
les graphes de présentation sont honorables, un roll OVERSCAN 

iiflkiq
GREETINGS TO 

: MEMORY ; 
RSX ; SHAM 

(COOL HARD 
R SOUS CALAMUS (FALCON 030, 	PAGE !) ; 
SERVICE DE NOTRE PASSION, LE 	GOUGOUTT 

(SNW, FINI CW 

• !) ; LITTLE 
LELEX; 

~ 	TARGHAN ; 
ORPHEE; 

RAJNrnRD ; 

H 
	 JAIS (WHY DO 

YOU LEAVE US 

G. ; STEPH ET 
TOUS NOS 

CONTACTS... 

GRAPHISMES 14/2& 

DIFFICULTÉ 

ANIMATIONS 

SCENARIO 

L'ÉQUIPE 

j 	 ??) ; BENJAMIN 

13/20; 
11/20 
18/20 
12/20 
12/201 

k W/' 
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DEMO SCENE 
Yeaho! Pour ce dernier numéro de CN (Sniff,) voilà beaucoup d'infos sur la scène deco qui est très active en ce 

+~o~ent. Je ne vais pas vous faire patienter plus longtemps alors suivez le guide! 

REBELS IS BACK 
REbElS CPC frappe très fort actuelle~aent, Rappelons tout de REbElS. Plus abouti que RSSBI, il propose beaucoup de 

l'abord les membres de RBS: MaDe, Syde, Beast, NESS et 	zics géniales, une intro et un menu irréprochable, ainsi 
Pepito, desolé si j'en ai oublié. , , Commençons d'abord par qu'un node permettant de faire défiler toutes les iMages sans 
DFt9 qui tiens sur 2 discs (1 Mo!) et est fabuleux à tous accès inter pestifs. Réalisée à l'intention du meeting Swab, 
les niveaux: code, gfx, sfx, design et texte. Le seul dé- Da S'party comprend une page de présentation et une demo 
faut que l'on pourrait trouver ce serait un manque d'ergo- comprenant quelques lignes de chaque personne présente au 
.logia car les c}cargeMents sont assez longs et on ne peut 	meeting ainsi que quelques délires personnels (Heh ), Le 
ras charger le menu que l'on souhaite directement. Colors, logo kThE1S est parfait, ainsi que la fonte et les quelques 
la première production de Pepito mérite très largetoent le autres Gîx qui ornent cette partie, Au niveau code on a le 
détour. Comme toutes les productions Disfulliennes, le 	droit au classique Scrolltext avec quelques petites autres 
lesign est parfaitement Maitrisé que ce soit au niueau 	aniations autour, D'après ce que j'ai compris une seconde 
graphs ou zics, et le code est irréprochable: scroll hard, partie REbElS est en cours de réalisation avec des Gfx de 
rupture, overscan,,, Mais le plus qui fait de cC demo 	MaDe et le code est assuré par Steph, au menu morphinq d' 
un hit en puissance, c'est un superbe cyclage de c uleurs images Bitmap, zics Soundtrakker, writer bizarres et pleins 
au centre de l'écran qui rappelle l'effet de plasma si 	d'autres trucs comiques... Ca promet,,, Ben enfin bref j'at- 
fréquent sur 16 bits. On peut nerve s'amuser avec le pavé 	tens avec impatience Disc Full #10 ainsi que les prochaines 
numérique pour deformer l'écran ou Modifier le cycling, 	Idemos de REbElS... 
continuons sur notre lancée avec Crystal, le 2è slide show 

)O?DtI 93 Dr 90190 ! 
Ahhh! Cette demo là on l'attendait autant que le prochain propose de la 'Pixelled Vector' comme dans Hardwired (Je 

'ilm de Stagliano (Avis aux connaisseurs.,,), et j'ai pas vous conseille de voir au moins une fois cette demo sur P i;a 
é deçu! Passons le coté esthétique qui est très très très et vous verrez que nombres de demos sur CPC ont beaucoup de 

ioyen (C'est direct, mais vous saurez au moins à quoi vous de similarités avec du point de vue Gfx et idées,.. Je ne 
attendre, niarkniark!!!) pour nous pencher sur le Voté 	citerai pas de ne s,,,), la rapidité est également etonnante 
technique assez fabuleux cerce,,. Commençons par Alien qui et on a égalée+nt droit à du norphing en temps réel, et çà 
nous envoie en pleine tete trois tonnes de scrolls tous 	jette un Max! La prochaine partie comporte encore de la 3D, 
plus tares les uns que les autres, c'est vraiment cool 	avec du morphi,n3, des vektorballs, et meme du jelly, qui 
sais comparé à is suite c'est rien(Suspense!!!),.. Passons donne en fait un effet de 'gel' à l'objet en 3D; pour finir, 
au Vectorballs de Prodatron qui sont totalement parame- 	la musique est un remix de celle d'Hardwired (Ger!), 2e last 
,sables et qui vont à une vitesse assez stupéfiante, et le but not ze least, la partie 7 de PDI qui d'après beaucoup 
tout en temps réel et en Full Motion Vidéo siouplait! (Je de monde est la meilleure demo jamais faite sur CPC, est en 
daims les pauvres gars qui sont obligés d'inventer des 	fait assez fabuleuse. Des scrolls, des sprites, des plasmas; 
ternes hypertechniques pour gruger les clients et leur 	de la rupture à tout-va, bref du délire technique complet 
vendre leurs daubes de CD-Rom remplis de 600Mo de conne- qui fais que cette megademo est tout simplement meilleure 
ries, , , Je ne citerai pas le jeu de tennis crétin sur CDI que The Demo, mais un peu inférieur à la FHYD, Bravo donc à 
çà leur ferai de la pub à ces **$ù!), Après une partie 	Alien, Prodatron et Face Hugger pour cette demo géante mais 
écologique (J'vous jure!), passons à Face Hugger qui nous la prochaine fois soignez le design pleeease! 

LCS nCWS OU rR Dn T .. . 
SYMBIOSIS: Alien, Prodatron et BSC quittent BERG! pour fonder la section CPC de Symbiosis, Leur première réalisation s' 
appelle Digitracker et est une compil de modules Amiga transferées du CPC. Auatres sont dejà dispos et le résultat est 
sidérant. Les modules sont jouées en stéréo à 1S1!hz (!!!!) et le résultat s'en ressens. Sur un CPC+, le DMA est utilisé 
et on croirait vraiment entendre du Soundtracker Amiga!!! C'est génial!!! Par contre, il faut compter 60Ko par module 
ce qui limite largement leurs utilisations ultérieures, mais enfin c'est tellement bo,.. 
DYMABLASTERS: Odiesoft a fini de convertir Dynablasters sur CPC. Le jeu est en overscan et on peut jouer à quatres si-
iultanément! Le pied total! 
RAINBOI î-X: Le fameux OCP allemand dont tout le monde parle est une réalisation de Thriller/GOS, Il sortira uniquement 
sur deux eproms 32Xo. Ce serait The Cranium qui s'occuperait de vendre à bas prix ces eproms fourni avec un Romboard. 
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prénomme Atomic, un jeu de réflexion sympa rempli de zics géniales Soundtrakk. A posseder, 
SBS; Un Bulletin Board System enfin sur CPC, Très à la mode sur PC, ce système de télecowiunication vous permettra par 
l'intermédiaire d'un modem de vous télécharger pour pas cher les news de la scène CPC nais également d'autres trucs. 
Ce BBS s'appelle Razor-Maid et merde j'ai plus le nuaero(J'ai vraiment l'air con sur ce coup-là, je n'y peut rien c'est 
de naissance...) 
CASIMIR: Casimir est de retour sur Canal J, mais çà tout le monde s'en tout, sauf moi... 
RAGE: J'aimerais remercier les Lofions de ne pas avoir diffusé leur version de Beast avec scrolls parallaxes, musique 
samplées, sprites énormes ainsi que leur super 3D dont nous avait parlé 108i,. Par la aeae occase merci â Unix pour n' 
avoir pas fini Unique depuis euh plusieurs années. En revoir les dots en 3D. Merci aussi au CPA pour Cuddly demo qui a 
battu des records de retard. J'en passe et des meilleures. A propos, lisez Rage de Stephen King, çà n'a aucun rapport 
avec l'informatique mais çà défoule... 
ADDS FAt : Le iu éro d'Addams Fanz 2 est fini et il va faire parler de lui car le design et la technique sont très 
très haut placés. Dur pour la concurrence. Les previews de leur slide show Odyssey m'a également laissée sur le cul. 
INE BUGS: Nouveau groupe de demo sur CPC, vous les connaissez peut-etre par l'intermediaire de Mage qui a fait déjà 
les trucs cools avec des graphs dans le style Dragonbal l (Encore un accro du Club Dorothée... ). 
lEN GENERATION CRE{i; Nouveau groupe français sur CPC, mais aussi ST et Amiga, leur première demo comportera que de la 
,D avec dots, morphings... bref c'est cool. La preview est dejà finie depuis longtemps et elle prend une face pour 
•euleaent quelques objets... Y a du precalculé dans l'air... 
iMAB SYSTEM: Pot De Call S est fini, et j'ai ouie dire qu'il y aurait un numéro 6, n'est ce pas Shamti1ly?(Comprenne qui 
)eut, ..) A posseder de toute urgence... 
ŒJ: Encore un nouveau groupe sur CPC et on attends également leurs premières réalisations. 
)EMONIAR: Le numéro 3 de Denoniak est sorti, et il est cool, L'adresse vous la trouverez à la fin de l'article, 
JOUR: Durex Digital Corporation recherche un bon codeur Cobol pour faire du temps réel en Full Notion Vidéo sur un bo 
lédérome. Roger of The Group sera de la partie (Chouette!). 
;ROU: Notre ami Crown/BENG! a sorti Crime 1.7 mais plus en freeware. Dosage Eliane, dommage Eliane, dommage... 
IEEE!: Weee! va Peut-etre sortir un Soundtracker pour CPC+. J'ai entendu quelques extraits de zics de Weee! sur CPC+, 
)en çà change... 
TRITON; Triton a sorti sur PC Crystal Dream 2 et çà éclate tout sur son passage. Mais çà tout le monde s'en fout, sauf 
moi comme d'habitude... 
iiAtIC: Static est mort. C'était pas beau à voir. 
SHE NEPHILIM: The Nephilim est mort. Savant Fou, Steph et moi on se tire sur PC, Mig et Skf arretent la micro. Mais je 
ie quitte pas le CPC pour autant. 
RAGE 82: Merci à Zalko d'avoir gardé mes 26 frs en timbre, de ne m'avoir écrit qu'une fois, de ne pas n'avoir rappellé 
sour l'AFC meeting 2. Ca fait plaisir et je suis loin, mais très loin d'etre le seul. 
GRANDE BRETAGI4E; Un p'tit coup d'oeil sur la scène CPC en GB. Trois groupes: SIS dont fait parti CRTC(Hum...), The 
3itnap Vandals et Conspiration. 
lIlTING: On a pu voir un p'tit bijou de jeu d'aventure au Swab Meeting du nom de "Les mondes parallèles°. Les graphs 
itaient pas mal du tout et le jeu a l'air passionant. Les réalisateurs de ce jeu espèrent le voir edité chez Titus. 
Sonne chance les gars. 
)LVNPUS: C'est le non d'un groupe de demes grec dont j'ignorais jusqu'alors l'existence (Shame on me...Bouh,,.), On 
tttend leurs prochaines prods. 
IAUVAISE NOUVELLE; Les magazines CPCAI et CPCAttack sont Morts, Snifff .. , , 

E1)t (fli , p 	 Ot) 
Eh oui, c'est fini... Le dernier numéro de Croco World... Pour ceux ou celles(de préference) qui voudraient ne 

;ontacter voici l'adresse: Sébastien GOUTAL 4 Rood Point Clos Mégret 27930 GRA!iIGNV Tél:32-38-38-91 
'our continuer dans les adresses, voici celles des quelques fanzs dont .ie vous ai parlé: 

,ISC FULL: 	MaDe/Disc Full 98 rue des orteaux 75928 PARIS 
~DDAMS FANZ: 	Olivier ROUSSEIL 13 rue Paul Baudry 85380 CHALLANS 
JËMQ14IAX: 	Anthony LAEVO Le Louya 35290 GAEL 

Aujourd'hui on est Samedi, plus que 4 jours avant la rentrée. Fini les belles vacances, les zolies filles bronzées ç'.r- 
.a plage, les prises de tete sur turbo Assembleur, les dessins animés débiles â la télé, les meetings géniaux..,. 
alors je vais vous dire A+++ peut-etre dans un autre fanz ou sur PC (Dans le groupe Distorsion), 
CPC -PC -Am i gc for ever _ 
ZbE&S a bENG RULEZ!!! 	

GuQOu T 
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Voici la suite et la fin de ce long 
article sur les rasters. Nous allons 
donc terminer par la fin des 
splitrasters : les scroll-textes en 
raster Bon Débutons par un petit 
programme en assembleur: 

ORG 2*8000 

DI 
LD HL,(U0038) 
LD (SAUVSYS+1),HL 
LD HL,2C9FB 
LD (r*0038),HL 
EI 

CALL DECOMPR 
CALL OVERSCAN 

LDL,A 
SYNCHRONISATION 	LD A,0 

VERTICALE ADC A,H 
SYNCHRO LD  

LD B,UFS HM 
T  

SYNC IN A,(C) 
RRA ' 
JP NC,SYNC 

SAUT 
TEST ESPACE DEFS 64,0 

LD BC,ttF40E DEFS 39,0 
OUT (C),C 
LD BC,ttF6CO ' 

POINTE 
OUT (C),C LD HL,TABLE 
LD BC,UF792 LD B,tt7F 
OUT (C),C LD C,00 
LD B,2W4 OU.T(C),C 
IN A,(Q  LD A,100 
LD BC,2=F782 DI  
OUT (C),C 

RAST 
LD BC,UF609 OUTI  

OUT (C),C INC B 
RLA O n 
jpço MCB 

;SAUVSYS 

aine en freeware - 	Last number 
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LD HL,0000 
LD (tt0038),HL 
CALL NORMAL 
RET 

OK HALT 
LD HL,SAUT 

POINTEUR 
LD A,0 
INCA 
CP64 
JP NZ,SUITE 
LDA,0 

SUITE 
LD (POINTEUR+1),A 

ADD A,L 

OUTI 
INC B 
OUTI 
INC B 

INC B 
OUTI 
INC B 
OITTI 
INC B 
OUTI 
INC B 
OUTI 
INC B 
OUTI 
INC B 
DEC A 
JP NZ,RAST 
LD A,tt54 
OUT (Q A 

t 
EI 
JP SYNCHRO 

OVERSCAN 
LD HL,TORTC 
LD B,*BC 
LDC,9 
LD D,0 

OVER 
LD A,(HI) 
INC HL 
OUT (Q D 
INC B 
OUT (C),A 
DEC B 
INC D 
DEC C 
JP NZ,OVER 
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TABLE 
EQU U9000 

TEXT 
DEFB 84,85,84,84,85 

DEFB 84,84,84,85,84 

DEFB 85,84,85,84,85 
DEFB 84,84,84,85,84 

DEFB 85,84,84,84,85 
DEFB 84,84,84,85,84 

DEFB 85,84,85,84,85 

DEFB 84,85,84,85,84 

DEFB 84,85,84,84,84 
DEFB 85,84,85,84,84 

Le début est toujours k même 
donc pas de commentaire. Vous 
remarquerez la présence de la boucle 
d'attente (celle sur les 64 cycles). 
Elle 	est nécessaire pour 
i'anim o(Bon, passons au centre 
du programme: la partie qui affiche 
le scroll-text. Rien de bien sorcier, 
si ce n'est l'instruction OUTL 
L'instruction 	OUTI est une 
instruction d'entrée/sortie (d'où le 
OUT), mais elle permet de faire des 
transfers de bloc. Je m'explique : 
lors d'un OUT!, le Z80 prend le 
contenu de iadresse pointée par le 
registre HL et le transmet au port 
d'entrée/sortie, puis il incrémente 
HL, pour que HL pointe sur une 
nouvelle donnée, et décrémente B, 
pour compter le nombre de données 
qui va être transféré. Mais voilà k 
hic, car sur CPC c'est k registre B 
qui contient l'adresse du port, or s' 
il est modifié, on n'adresse plus ie 
bon port, et bonjours k plantage. 
C'est pour ça que l'on a INC B après 
chaque CUTI, pour remettre k 
registre B à la valeur 7E Malgré tous 
ces inconvénients, OUTI est une 
instruction rapide; en effet, elle est 
équivalente à: 

LD A,( 	;Qui, 	en 
plus, modifie le registre A 

INC HL 
OUT (C),A 

Bon, le reste du programme sert à 
gérer le scroll text. Je crois qu'une 
brève explication s'impose sur cette 
partie: 

Commençons par la routine 
DECOMAL Cette routine permet, 
comme son nom l'indique de 
décompresser ce qui sera affiché. 
Car, les OUTI serve à afficher, ce 
que l'on pourrait appeller un écran 
de raster, comme une mémoire 
écran. Donc j'affiche dans ma 
mémoire raster le sigle GW, mais si 
je l'affiche tel quel, il n'y aura que 
5 lignes affichées (une ligne est 
composée de 10 OUTI, donc il faut 
dix octets par ligne), et mon sigle ne 
prend que 50 octets. Alors la petite 
astuce consiste à recopier 20 fois la 
même ligne, soit en fait à copier 
les 10 premiers octets dans la table 
(mémoire raster), puis de copier 19 
fois les 10 octets (ce qui fait 20 
lignes de 10 octets). Ceci est fait par 
la routine, en prenant le début des 
10 premiers octets comme adresse de 
départ, la fin des 10 premiers octets 
comme adresse d'arrivée, et de 
copier 190 octets (faites un schéma si 
ce n'est pas clairl). Donc notre table 
se comporte comme une mémoire 
écran, ou chaque octet correspond à 
une partie de ligne, et chaque ligne 
est composée de 10 octets. Notre 
table qui compte 100 lignes fait donc 
2000 octets de long. Heureusement, 

que la routine de décompression 
existe, sinon, vous auriez dû taper 
une suite de 2000 octets (bonjour la 
frappe). Allez salut et à la prochaine 
sur peut-être un autre fanzine. 

GOLIO JUNIOR 

NORMAL 
LD HL,TCRTC2 
LD B,ttBC 
LDC,9 
LD D,0 
NORM 
LD A,(H1 
INC HL 
OUT (C),D 
INC B 
OUT (C),A 
DEC B 
INC D 
DEC C 
JP NZ,NORM 
RET 

TCRTC 
DEFB 63,48,50,8,38 
DEFB 00,34,36,0,7 

TCRTC2 
DEFB 63,40,46,tt8E,38 
DEFB 00,25,30,0,7 

DECOMPR 
LD HLTEXT 
LD DE TABLE 
LD A,5 

BOUC 
PUSH DE 
LD BC,10 
LDIR 
POP DE 
PUSH HL 
LD HL,10 
ADD HI.,DE 
EX DE,HL 
LD BC,190 
LDIR 
POP HL 
DEC A 
JP NZ,BOUC 
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n 33 bis Avenue du Mt 	Cowrençons la rubrique par THE FANZ.Ce fanz 
diffuse sur disc, et un des deux rédacteurs (Big 

 RHZ 	Ben), est un bon contact de CROCO WORLD, ce fanz 
ROOSUELT 51888 CHALONS/Marne. 	 coxamence par une belle page menu(vous avez choisi!), 

nous prendrons un petit test de jeux(Arachnophobie 
T H•E 	ou 	The 	light 	Corridor'), 	ensuite 

	

lI!i1I14Z '4 ' 	 -• un'BidouilleBurger", une petite 'Préviewn et en 1 boisson un molten "Cours(de basic) 	• ,1515. .... ,'A 
emporter 	ou 	sur 	place?' .............. 

i1 ~ a E ~ Y 	............. "Et 	pour 	vous 	ce 	sera 

•. 

	

	 menu?faceB"... , , , . , .. Alors, 
j choisirais sur en 
je commencerai bien 

a-r un test de fanzldémo(The Fanz of Dracula & CROCO 

Wf 

	

	ORLD), ensuite, vous me mettrez un topburger(Jeux / 
Fanzs / démos), avec un grand interview(pourquoi 
grand interview? Parce que pour votre gouverne 
apprennez gue cette rubrique interview a éte faite 
par RAMLAID car c'est toute l'é uipe de CROCO WORLD 
qui répond à cette interview!) 	je boirai une 
grande grande bière, ,,non, je pré`ère prendre une 
petite 'PA"! 1,1155.1..,,1,"A emporter ou sur 
place?" ,,,,,,,,,,,, ,,,1,,., 1155..,,"N1 l'un ni 
'autre s" 	 Bip!Bip! Bip!Bip! 

P Voilà vous savez tout de the fanz, c'est un bon fanz 
très intéressant et origirale(les démos testées saut 

.;■, 	— 	 intégrées au fanz) mais je pense que la 
M 	prograMmation pourrait etie mieux, 

J. 

u. 

• 

u. 

Maintenant, 	INFO SYSTEME CPC I il s'agit 	fl 
tout d'abord d'un fanz papier qui en est à 
son sixième numéro.Ce fanzine ne contient 13 
qu'une dizaine de pages 	mais une bonne 
structure en fait un fanz très complet, avec 
toutes les rubriques habituelles, les bonnes 
actus, mais des actus originales car on 9 
parle d'utilitaires!Une rubrique sur le 
Catalo ue sur CPC, 	une bonne rubrique 
assembleur trés claire(n'est-ce pas Colio!)et 
comme si ça ne suffisait pas, ils éncbminHeHt 
avec une l'll}giqlIé 1~1 fait peur rien qui avec  
son 	titré;  "ASSEMBLEUR 	 LES 
VECTEUTS. , . , , VECTEURS 	GESTION 	GRAPHICUE", 
seul les rands amateurs de langage machine 
pourrons tenir le coup, pour les autres, 
qu'ils n'espèrent Pas y survivre!En suite 
arrive la rubrique intitulée ."LE CPC A LA 
LOUPE" avec pour cette fois, l'étude du 
controleur video(Ha!Encore une machine 
super-méfia perfectionnée de la SNCI, mais qui 
marche pas! r LOUUARD(Dir Adjoint SNCF);' Il 
est vrai que nous avons des problèmes avec 
U Sandy° notre nouveau coiitroleur vidéo mals 
ouest normal, c'est les réglages, et.•je pense 
que d'ici 2 su 3 ans 	ce sera reglé.). Le 
controleur vidéo -lu CC biensur Savez-vous 
comment CUSTOMISER votre CPC.,..Non!Moi non 
plus mais eux, ils savent!Nous terminerons 
ar les rubriques SOS Aventures, les Routines 

. asic, test demo et PA! 

.•. 
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HARD ! 
•0 Edito  oo 

HI TO YOU ! MOTHER FUCKER !!! YES, C'EST MOI, SHAM DE POT DE CALL 
QUI VOUS CRUSE BANDE DE PETIT HARDOS... ALORS QUOI DE NEUF, DEPUIS 
LE HUMERO 1? BEN PLEIN DE NOUVEAU GROUPE DE HARD, MAIS ON N'OUBLIE 
PAS LES ANCIENS, ALORS JE VOUS PROPOSE DE COMMENCER DIRECTEMENT... 
JE PROFITE DE CET EDITO POUR SALUER DES POTES R MOI, QUI COMME VOUS 
SONT DES ADEPTES DE RYTHMES OPPRESSANTS ET DE JAN CONSTANTS... 
GREETS A GODSON VRHH BIBI, LOGER, THOMAS, ET A TOUTES L'EQUIPE DE 
CROCO WORLD ET 6ISTOR IOH, QUI TOUT COMME MOI ACCLAME BIEN HAUT: 
' FUCK TECHNO AND SHIT ON DANCE DI5C ! e , .. 
VOILA, TOUT EST DIT, JE VOUS LAISSE, ET BONNE LECTURE.... 

POUR TOUT CEUX QUI NE CONNAISSENT ILS SAVENT BIEN QUE 
JE SUIS UN FAN INCONDITIONNEL DE ÔUHS N'ROSES., QUOI ? G1JNS  N ROSES 	VOUS 	CAR 

GILBY CLARKE S'EST CASSE LE POIGNET DANS UN ACCIDENT 
DE MOTO CE QUI L'EMPECHR D'ACHEVER LA TOURNEE AVEC LE 
GROUPE, POUR CELA, AXL, A DECIDE DE PRENDRE SOUS SON 
RILE, LE CELEBRE IZZY STRADLIN, RESULTAT DES COURSES, 
GILBY C'EST DONC RENDU COMPTE QUE LE GROUPE TOURNAIT 

i 	 BIEN SANS LUI, IL A DONC DECROCHE UN DEAL EN SOLO AVEC 
îGEFFEN RECORDS, CE QUI REMET BEAUCOUP DE CHOSE EN CAUSE 
 ET ESSEMTIELEMENT, SON IMPLICATION DANS LE GROUPE. 

SINON, SELON DUFF MC KAGAN, LE E.R. PUNK QUE LES G'H'R 
NOUS PROMETENT DEPUIS DES LUSTRES DEVRAIT BIENTOT ETRE 
DISPONIBLE, IL NE RESTE QUE DEUX CHANSONS A ACHEVER, 
D'UN AUTRE COTE, LE DIFFERENT ENTRE AXL ET PETALLICA 
EST REVOLU, MAI5 LE DIFFERENT GUMS ET COCAINE N'EST 
TOUJOURS PAS REVOLU, CAR LE 16 JUILLET DERNIER, LORS 
DE LA TOURNEE EN BUENOS AIRES, LE SERVICE DES MRRCOS 
DE LA VILLE R FOUILLE LES CHAMBRES DE AXIS  SLASH ET DE 
DUFF, MAIS SANS RESULTAT. CETTE TOURNEE C EST DONC 
ACHENE EN BEAUTE.. ON ATTEND DEJA LA PROCHAINE !il 

0 - NESADETH C'EST FAIT JETER DE LA 	f 
* TOURNEE ANERICAINE AVEC AEROSNITH. 	0 
le - RICHIE KOTSEN QUITTE POISON. 	6 
0 - LA B.O. OU FILM 'JUDGEMENT NIGHT' 	10  
0 COMPREND DES DUOS ENTRE: 
# t ICE-T ET SLAYER 	 # 
O $ SIR MIX-ft-LOT ET MUDHOHEY 	# 
O # PEARL JAM ET CYPRESS HILL 	• 
i * RUN DW ET LIUINO COLOUR 
le - UN ALBUM EN HOMMAGE A JIMI HENDRIX 	0 
• EST EN PREPARATION, PARMI BEAUCOUP 	• 
• DE GROUPES, ON NOTERA LA PRESENCE DE  
0 	PEARL JAM, SPIN DOCTORS ET R,H.C.P. 

O  
• - LE NOUVEL ALBUM DE SKID ROW EST 	0 
• DISPO AINSI QUE CELUI DE KING'S X 	4 
i GREEHJEACE, BLUE MURDER ET SCORPIONS # 
• DONC COURREZ VITE A LA FNAC.... 

TALISMAN "GENESIS?  
LE CHANTEUR JEFF SCOTT SOTO ET LE BASSISTE MARCEL JACOB ONT 
TOUS DEUX TRAVAILLE AVEC YNGNIE MALMSTEEN. EPAULES PAR LE 
GUITARISTE FREDERIK AKESSON ILS ENREGISTRENT LEUR DEUXIEME 
ALBUM SOUS LE NOM DE TRLISNH. 	" GENESIS ° EST UN SUPERBE 
ALBUM DE HARD ROCK MELODIQUE QUI SE SITUE ENTRE PRETTY MAID 
ET HOUSE OF LORDS. BONNE PRODUCTION, EXCELLENTES MELODIES. 

SKIPPIES "WORLD UP" 
CES CINQ PETIT GARS BIEN DE CHEZ NOUS SONT ASSUREEMENT TRES 
AUDACIEUX ET DERANGES DU CIBOULOT. AVEC CE SURPRENANT TITRE 
LES SKIPPIES PROUVE PAR A + B QU'EN FRANCE AUSSI ON PEUT 
FAIRE PREUVE D'ORIGINALITE EN MATIERE DE ROCK. 
CAR LEUR ROCK VICELARD LORGNE A LA FOIS DU COTE DU HARDCORE 
LE PLUS MUSICAL QUI SOIT ET NE SE PRIVE PAS DE LORGNER DE 
TEMPS A AUTRE DU COTE DU ROCK A TENDANCE INSUSTRIELLE, 
NOISY ET NELODIQUE A LA FOIS : TRES FORT LES FRENCHIES 
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SHAM DE POT DE CALL 
SOURCES : HARD FORCE NUMERO 14 

HARD ROCK NUMERO 1O5 
L'EVENEMENT DU JEUDI 

BIEN PLUS QUE NIRVANA, UUMS M'R05ES OU DEF LEPARD, LA REVELATION DES 90'S EST 
ASSURENENT P$ETRLLICA - LE GROUPE QUI A NATE LES I'mSSMEDIAS DE 5A MAIN DE FER 
ET CHANGE LE SENS DU MOT "MAINSTREAM". EN 1983, NETALLICA TROQUE LES PAILLET-
TES DE LOS ANGELES CONTRE LE CAMBOUIS DE SRN FRANCISCO ET 5E RUE A NEW YORK 
AFIN D'Y ENREGISTRER °KILL'EM ALL", DONT 	LES ACCENTS FRENETIQUES ALLAIENT 
LA MUSIQUE, LE SPEED METAL ETAIT NE, RIEN NE SERAIT JAMAIS PLUS COMME AVANT ! 
CONSIDERE EN EUROPE CONNE UN DEMfOIEU, C'EST DE CE COTE-CI DE L'ATLANTIQUE, 
A COPPENHAGUE, QUE PETRLLICR MET EN BOITE "RIDE THE LIGHTNING" , " MASTER OF 
PUPPETS ET ... AND JUSTICE FOR ALL. CE DERNIER INAUGURE EN GRANDE POMPE L'AR-
RIVE DE METALLICA SUR UNE MAJOR, ET LA FIN DE SON AFFILIATION AU SPEED-METAL, 
MRIS C'EST AUSSI UNE FORMIDABLE OCCASION DE PRENDRE UNE REVANCHE SUR 	LE 
DESTIN, QUI L'AVAIT PRIVE DE CLIFF BURTON, 
LE 13 JUIN DERNIER, METRLLICR SE PRODUISAIT A L'HIPPODROME DE PARIS-VINCENNES 
POUR SON a MOMHERE ELSE TO ROAM TOUR OPEN AIR'93 °, IL FAUT AVOUER QUE LE 
BEAU TEMPS N`ETRIT PAS AU RENDEZ-VOUS, MAIS CE JOUR LA C'ETRIT PLUTOT, PLUIE, 
VENT, BOUE, ETC... NAIS COMME DI LE DICTON " SI LE DIMANCHE EST PLUVIEUX, 
LE CONCERT SERA MONSTRUEMX " ET BIEN HEUREUSEMENT ENCORE QUE LE CONCERT ETAIT 
MONSTRUEUX... D'AILLEURS UNE ANECDOTE A VOUS LIVRER, JAMES CHANGE RAREMENT DE 
VOCABULAIRE. LE SEUL MOT QU'IL UTILISE ENTRE LES CHANSONS C'EST MOTHERFUCKER 
MAIS OU VA T'ON MES AMIS ! JE VOUS LE DEMANDE !!! 

CITATIONS 
o Qq.!au 

• 
,,GUNS H'ROSES °APPETITE FOR DESTRUOTI 	 f 
2. TRLLICR "METALLICA"  
3,RC/DC "LIVE"  
4,COROHER 'GRIN' 
`JI CRTHEDRRL "THE ETHEREAL' MIRROR' 
SONDAGE REALISE SUR 1 REPRESENTANT DE LA({^ 
POPULATION FRRNCAISE : SHAM..,. 	 _ 1 

"MOI 'J'AIME FAIRE BIEN TOUT CE QUI EST MAUVAIS° 
M. ( TYLER/REROSNITH ) 

e 

 

"NON TRUC, C'EST DE DANSER A POIL SUR 
MEN KIDS ON THE BLOCK" 
MATT CAMERON/SOUHDGRRDEH ) 

'CA FRIT DEUX MOIS QUE JE N'AI AS TOUCHE UNE 
GOUTTE D'ALCOOL. ET JE NE SENS DE NOUVEAU 
JEUNE 

u  
( DUFF MC KAGAN/UUHS H'ROSES ) 

aa aa aa as 	aa aa aa a 	a aa ay a 	a a 	i 

* - LE PROCHAIN ALBUM DE RC/DC SORTIRA AYANT LA FIN DE L'ANNEE. O 
O - SCOTT IAN (ANTHRAX) LORS D'UN CONCERT AU BRESIL A DU PARTIR RU SECOURS O 
• D'UN FAN QUI SE FAISAIT TABASSER PAR UN MEMBRE DE LA SECURITEI 0 
0 - HIRURHR A SORTIT SON ALBUM 'IN UTERO', DE PLUS LE GROUPE ACCUEIL "BIG° O 
• JOHN DUNCAN, JUSQU'AU PRINTEMPS, COMME DEUXIEME GUITARISTE, 
O - MOTORHEAD TRAVAIL ( ENFIN ) SUR SON PROCHAIN ALBUM, t 

SALUT A TOUS LES FAMLIl S CPC: 
i IDTh5 FNCZ,CCC,TOXIC FF, 
DISC FULL,CROC4 kQRLD,FRV.. 
DEAD PLRVER,ULTIMA FANZ, 
CPC. FOR EVER,HAXI HICO, . 
ERG k hi"OVERDOZ FAHZ, 
DA R5TKfI5gUAZAFs CPC,( FUCK HM&PF 
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Salut à tous, ici c'est JHMJ qui vous parle, 
et qui écrit pour la dernière fois cette 
rubrique.CoMne son nor l'indique, elle a pour but de 
vous tenir au courant de notre humeur i tous,Donc sans 
politesse aucune, j'entame cette rubrique Par noi,Pour 
toi ça va très bien l"humeur est bonne, hier soir je 
suisHallé aux transtà rennes?pourevoir un concert de 
TRR 	groupe s'appelait ATOM 	c'est ce qui se 
fait de vieux sur rennes et maintenant je peux le 
dire car le concert était trop génial!Énsuite, on à 
fait les bars avec des potes, on avait enendu parler 
d'un groupe de HARD-CORE alors on y est allé, et 
quelque minutes plus tard un gros con qui s'était fait 

II

cPcIINTERVIEW4IIxEI 
By Gougotitt 

CW:Please tell us what your career in the CPC scene 
looks like, CPC-MIXE:Well I'm a mailtrader and I'm 
writing articles for the had Mag from Crown, Maybe in 
the future I will make a disc-fanzine again. But this 
isn't sure. CW:What do you think of the actual CPC 
scene? CPC-MIME:The germas are a big family and the 
Most one are very cool guys . But we must stand 
together! International work is the future. We have 
to build newroups (like BENG!) who are really 
international, 

groups 
	your opinion about the stor 

of Logon nusax stolen by many demo groups.  

virer par le patron à sorti sa bate de Base-Ball pour 
défoncer la porte de bar!Après on a fait le centre,la 
rue St MICHEL, la rue de St MAL 4 pour ceux qui 
connaissent(pour les autres sachez ue se sont les 
rues les plus chaudes de RENNES surtout en trans!) 
et la soirée s'est terminée là.~our Golio Jr tout 
l'air d'aller, en tout cas ce matin quand je suis 
aller chez luit il était sur son FALCON en train de 
faire le sommaire du fanz,Mais vous pensez bien que 
j'était là pour le faire chier en lui disant que le 
concert TRASH était vraiment génial car il aurait du 
venir si comme un con il ne s'était pas tordu sa 
putain de cheville!Pour Rambeau tout va bien, il ne 
fou pas grand chose et comme chacun sait;"plus in en 
fait moins, meilleur il se porte!".Ramlaid lui FUC]( 
Jessica pour leur grand respect des délais mais si au 
lieu de faire NICE-NNOSCOU-HONG XOtIG-TOKYO-LOS 
ANGELES-NEW 	YORE-RENNES, 	ils 	avaient 	fait 
NICE-RENNES, cela aurait pu mettre moins de temps, en 
plus de fia, ils ont du avoir des problème de douane 
parce qu avec les moyens actuel boudiou, i'n faut 
point 3 mois poul'faire l'toul'du monde!! 

Autrement, y'a eu le Bordelik Meeting 2 Mais ça 
c'est déjà un peu de l'histoire ancienne étant donné 
que ça c est passt fin Aout chez Gougouti et c'etait 
hyperovercoolfun, , , , , Four plus d info, 	voir 	le 
bulletin Borderlik 2!!!!! 
Salut à neon ami de metal SHAM et vive le PUNK avec the 
SPAGHETTI INCIDENT d'un super groupe! 

JHMJ 

CPC-MIRE;Longshot, Eros, Fred Crazy and Digit were in 
Germany. I met these guys and we discussed this. I 
think it's no theme for the future an ore. CW:What do 
ya think about the Amiga? CPC-MIXE:It s a nice 16-Bit 
computer to lay garces. But the scene is too 
a??.???(NDGOUGOUTI:Sorry CPC-hike but I can't read the 
previous word very well,, ,,:-)) CW;What are your 
favorite demos, tools, discmags, paperfanzs and games? 
CPC-MIXE:My favourite tools are Crime U,1.? from 
Crown Disc'o'nagic from Joker, My favourite demo is 
the Ultimate Megadeno from Face Hugger, The best 
discnags are X-treme and Bad-Mag, Ilay Zap the Balls 
(A.Edition) as well, CW;How many Membres are they in 
BENG! and what are their respective place and 
occupation? CPC-MIRE:Well, there are so many guys and 
I don't want to write them all down here, Sorry I'm 
too lazy to do that, CW:Sone words to add, some greets 
to send,,, CPC-MIME:To all BENG! membres 	AST System 
and all french users, when you want to write me: 
CPC-MIKE OF BENG! P.O BOX 1243 93068 NEUTRAUBLING 
GERMANY CW;Thanks for answering! Bye! 
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.i•• 	XD 
(R*($ WORLD, cela n'évoque pour vous qu'un superbe 

fanzine, de belles lignes d'écriture, vous ne 
connaissez les rédacteurs qu'a travers ces lignes 
cet article va vous dévoiler l'envers du décor! (R0<~ 
WORLD, c'est avant tout une bande de guatres copains 
qui se sont rencontrés dans une lointaine contrée 
bretonne non loin de RflN<S, très vite, ils se mirent 
à organiser des choses ensemble comme squater une 
vieille cabane en manquant d'y Mettre le feu! Plus 
tard il ont mis en place une organisation nommée on ne 
sait pas pourquoi : "LA 4UATR11ME DIMENSION" une 
organisation informatique structutée par de Multiples 
règles inutiles et débiles, Mais Ça personne n,'en à 
rien à foutre! Alors pourquoi en parler, car c'est en 
créant cette fameuse 4ème Dimensionue toute l'équipe 
de <R$<4 WORLD eut la fabuleuse idée 	de faire un 
fanzine. La concrétisation du projet mis du temps à 
venir, en effet, il n'a pas fallu moins de deux ans 
pour voir le 
	our°b'NERATl4NWÂMSTRÂ 

"tir. 

Le premier titre du fanzine était"frENERAT14N..", mais 
nous avions déja choisi notre style, plutot dans le 
genre bof oc! ! <'est pourquoi _ il nous fallait un titre 
moins sérieux ! C'est JHMd qui pour la première fois 
pronnonca : "(Rf(O WORLD" qui depuis est resté! 

Revenons à notre premier numero une horreur (je 
pèse mes mots), il totalisait 	pages drolement 
remplies à se demander si notre imprimante avait bien 
0 aiguilles. Nous l'avions envoyé à (PC 1NF4 
(Heureusement que le ridicule ne tue pas!) suite à 

1►  cette présentation, les premières lettres sont 
arrivées c'était le délire (il nous en fallait peutc 
Mais c'était le début). ,lusyue là, c'est la 4D qui 
supervisait les opérations du fanzine, -c'est la caisse 
4D (mais c'est nous qu'on mettait l'fric dedans!) ui 
avait acheter la PAO (**FORD) mais très vite cette 
organisation s'est avérée inutile, c'est pourquoi elle 
n'existe glus aujourd'hui! 

La rédac' a poursuivi ses efforts en s'améliorant 
de numero en numero c'est le fameux No 4 qui va 
changer toute l'histoire de <RO<0 WORLD, en effet, 

- 	Lc UES ROREESES :Y'MPA ... . 
RNGHE ENT GEDRIG FONTAINE;: RUE FOOH 

E009 LA ROCHE/'ICN BONSOIR LA PLPNiETE•TRÉHET 
I RD RESIDENCE ST MICHEL IE RUE DE L'AR ET?E 14ŸA 

EN , DIS f'iLUMACE;98 RUE DtS ORTERUX;75029 PARD ; E(IT 
VIT-IL ENCORE ????????) DUFOUY JO-AVENUE GUSTAVE CAL10T•40200- 
NTENX PARANO SPRITE;KOLCIUK DAVfD•34 RUE DE L'ETOILE t 	;9RR- 
YJC ; ~AD MAG (ARGHHH, CR C'EST DU ïINE '!) BEHG1. PF sS28 ; 6730 
1AüEN5;US GERMANY THE OTHER WORLD (COO. COOL COQ.) GEREY WES LE 
RU0E6 3 220 BOISEÉUIL ; INFO SVSTEME CPC•MICKPEL PCHOT;F RUE SDI 
*(OT•0'100 F NGNAY MESA FANZ'/RA U JthOMfE • z ALLES DES CHAR - 
ILLEC•16710 SAINT-V IEIX • LIVE FANZ';26 RLLE CES PIERRE M NDE3 
FRE 7742O C11RPMPS/MARNÉ (C'EST SON ADRESSE '11) • ADDRMS F 

ti 1 thE PAUL EAUCfir':A00 CHALLANS DEMOUIP,K:LE LOUPA; 

DU 

crest ce Humero qui sera envoyé à AM TAD <P<. Li faut 
dire que personne n'y croyait, la sélection aurait été 
meurtrière pour nous et il fallu attendre l'A<P< pour 
mettre fin à notre penible attente, le plafond était 
trop bas...aie ! La joie était immense, nous ne 
connaissions as notre réel niveau, car nous n'avions 
jamais lu de fanzines auparavant! 

Depuis ce fameux numero 4, le fanz tournait bien, 
les demandes de fanz n'étaient pas extraordinaires 
mais raisonables, les premiers abonnements 
arrivairent, nous pensions avoir atteint notre but, 
celui de se faire un "nom" dans le grand royaume de 
roi <P<, en satisfaisant nos lecteurs gui en fait 
n'étaient pas si nombreux que Ça, il fallait nous 
faire connaitre des autres fanzinmakers (Papier ou 
disc) pour profiter de pubs, du bouche à oreille, 
c'est pourquoi notre premiere idée fut de contacter un 
Maximum de FANIMAk Rs en leurs envoyant notre fanz! Il 
fallait faire encore ?lus! Mais pourquoi ne pas 
organiser un meeting! Oui il fallait un meeting (il 
eut lieu), et pourquoi pas un deuxieme encore plus 
grand (il eut lieu également!) après deux meetings 
organisés, toute l'équipe de Shi quitte son fief pour 
participer à un troisième meeting (organisé par 
OV40VTT)! 

Après Y ans d'existence et déjà 13 numerus (ce 
chiffre nous a-t-il porté malheur .????) <RO<0 WORLD 
va réellement Mourir, souvenez vous cette mort avait 
déjà été annoncée mais (W à résisté, cette fois-ci 
c'est inévitables le travaille scolaire est 
Malheureusement prioritaire, et pour etre honnete, la 
Motivation est absente, mais <R4t0 WORLD aura laissé 
son nom! 

VIV< L< (P< !!! 
TH( CPC NUIT 60 ON ! W 111111 11, ! ! ! 
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