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EDITORIAL

Encore un fanzine vont dire les uns.Et pour les consoles répli-
querons les autpes.Qui,"Case Qver” est un fanzine 188 comseles ,
et nous savons que le pari est difficile,mais qu’importe,nous ai-
mons les défis,surtout lorsque nous pensons les remporter, .

"Gane Quer" sera himestriel,car se taper 20 pages tous les mois
n'est pas facile,malgré toute la bowne valonté de la rédaction .A
ce propos,l’equive de *Game Quer” ce fera tme Jjoie de vous rece-
voir i bord.Vous pourrez dcrive des articles si vous le voulez, st
ce,dés maintenant,Seule condition:avoir un minitel,

Passes ces petits detalls,g’aInerals raire quelques “greets’.Je
ramercie personnellesent toutes les sessopnes qui oni acceples de
s'associer a ce groget,et qui ant gern:s 1'élaboration de ce pre-
mier nuaero.Je tiens aussi a signaler gue toutes les digitalisa-
tions ont été réalisé par Nicolas,(éline, Cédeic,Laurent, Patrick,
Séhastien et Grégory . Le problene est source est réglé !Nerci
gaalenent a Marc pour un grand nompre de choses (au moins 18683),
De fait,coucou 3 Jeb’ et 3 JM-Destroy,pour lequel nous avoms réa-
liséd *Game Quer™ en noir et hlanc. e :

Uoila,je crois en avoir fini avec cet sditorial.Je vous souhai-
te wne bomne lecture,et...n'sublisz pas de vous abommer 1!

HOREE3ES

Uu qu’on est sympa et qu’on aime faire de
la pub gratuite,sans intéret,voici des a-
dresses d2 mags et de fanzines deédiés aux
conseles {anfin,zlus ou moins),

A 9| Les fanzines Nintendo:

ot -NINTENDO JO:Laurent Binon, 32 Dhis route
=57 de Paris, 28509 Norlaix
>ABH -NINTENDO FANZINE:Thomas Rollet, 3 rue le
|~ I¢t Gorgeu, 35828 Rennes

T 24 STRAD:Cédric Fontaine,S rue Foch, 25088 La Rache

ur Yon

“UNSTRAD:Patrick Aubert,S3 rue de la Briguetterie,l?

73 La Rochelle

“ROCO PASSION:Sandrine Coutelier,3 rue des Hartensi-

;,31388 Chilly Mazarin

AEAD ONLY:David Tatin,Mas petit Rebattu,Moules, 13238

aphele

Les tous siandars:

-HFAVENMAG : Stéphane Couralet,Avenus Jean Moulin, 85188 Lowrdss
-JOYSTICK:S3 Avenue Gambetta, 32488 Courbevois/La Défense
-PLAYER ONE:3! rue Ernest Renan, 32128 Issu Les Moulineaux
-MICRO NEWS:57 avenue du Mardchal Joffre, 32868 Nanterre
-AMSTRAD 108v:31 rue Ernest Renan,32130 Issy Les Moulineaux
~CENERATION 4:210 rue du Faubourg Saint-Martinm, 75010 Paris
-TILT MICROLOISIRS:9-11-13 rue du Colonel-Avia, 75754 Paris Ce

4ACKER MAG:Patrice Maubert,! rue des Plantes , 36138 | dex I

s0ls

CROCO DECHAINE:S,rue A. Tournade, 17668 La Rochelle
CROCO MAG:Laurent Knauth,l4 Allde Colette, 78258 Ache

es

Matursllenent,il y en 2 aeillsurs que les autres,sals nous ne
somaes pas la pour Jjueer,enfin,pas dans ces lignes !! Afin de
faire votre choix, demandez et achetez les tous ,vous aviserez
ensuite (mais continuez de lire Game Over iy,




GO0O0O BOYS

Good Boys est une rubrique similaire a celle des greetings.
Nous y mettrons 3 chaque numéro tout ce qui nous a soit a-
ausé soit plu,On commence par 1’inéyitahle Marc fndersen,l’
unique,le seul,le yrai.Inpossible d’ énumérer tout ce qu'il
a fait pour nous,alors on n’énuméra pas.Je tiens a faire un
grand greet a Cédric Fontaine,d’I am Strad ,qui nous a filé
plein de digits,comse celle qui se trouve a gauche,. Evide-
aent, il n’est pas le seul a nous en aveir donné,cf 1'dédito
de la page 2,mais il mérite qu’on le cite en premier .Enfin
um mec TUI ne fait pas parler de lui,qu’on ne voit en train
de gueuler sur tout ce qui houge,mais qui est super syapa ,
mene s'il n’assure pas coté courrier,..Bravo donc 2 ce jeu-
ne hoame.Merci aussi aux autres (j'al pas mis les copyright
mais vous etes cités !!N'allez pas me coller une guerre awx
etits suisses). ‘ _
change de registre en passant & Player one,qui a faif de
la pub pour feu Mégadrive d2s que cela fut pessible.J’espe-
re que cette honne action (scout toujours) se répétera avec
Gase Over qui,rappelons-le,est quand meme nettement aieux !
Qui,je sais,de toutes Eazons, on ne pouvait pas faire pire,
enfin certains E arrivent,aals ils font des concours (ca me
rappelle le skefch des lessives du roi Coluche).Je n’égare,
revenons 4 Player One.Merci a eux (eh Heavenly,je pense que
tu devrais lewr envog:r Heavenmag, tu dépasserals les Sﬂﬁaﬁﬂ
} lecteurs),et bonne chance pour la suite des évémements.
Mon dernier homsage ira a...vous !Oui,merci les gars que la
vie vous soit infinie (je vais demander de ce pas a The Pu-
nisher,notre saitre des helps,iu';l vous mette un cheat mo-
de sur votre systéme corporel _blt)bgour_reprendre une ¢i-
tation joystickenne (sans copyright ?).0ui,merci 3 vous,Me-
e si ce premier "Good Boys® ressemble a un deuxiéme édito-
rial je suis sur que vous apprécierez ce numéro un de notre
B fanzine de fond en comble (um,dewx,trois,partez...) .la ré-
daction compte sur vous (um,deux, trois) pour nous faire une
sgh nunstrueuse;titanesque,na?lsiale,et... ratuite.Enfin, je
is gratuite mais ¢’est faux.les petits malins auront repe-
ré dans le mag qu’'il y a un encart ol nous vous disons ce
que vous pouvez recevoir si vos potes s’abonnent.duant a la
méga-surprise,je me peux rien dire en ce moment ,mais ce n’
est pas du t;?l de chat !! C’'est aeme trds bien,vi,vi vi.A-
T EAps : lors & vos timbres,a vos téléphones et minitels ,avertissez
Y L PBN vos potes que Game Over est né et qu’il entend devenir un
vl : i ultra-néga-giga-super fanzine.Aléa Jacta est.

'KILL B0 DESTRO

Cette rubrique est du st

le "on casse®...Alors on va casser les rigolos d’'éditeurs qui mettent sur cartouche GX 4600

hils sans faire une seule retouche (mais em se faisant du fric,ca ils ne risquent pas de 1'ou-
85 necs, o' est pas come ca que cette 8 bits va se vendre.Bravo aussi aux dingues qui sont en train de
pourrir les Mégadrive et NEC avec leurs shoot-them-up coaplétement nuls Franchement les mecs, on commence a en avoir
marre de vos petits jeux.Je commence a regretier la naissance de Space Inuade; avec vos clones de clones (arretez de
pendre pour des closms !).Ces hécanes meritent mieux,et tout le sonde n’'a pas les moyens d’avoir une Néo-Géo ,
as cartouches & 1798frs.Carton rouge pour VOUS messleurs.

leurs anciens
blier !).Bien




FOLLOW THE TEAM

CROOS

Ju que nous sommes les meilleurs et les plus s
le dire)

:ament que je suis 13 pour vous

m concours flash, aussi rapide qu’un ,
Tilt.Pour gagner gu01 ? Non,pas une Néo-Géo ( on la réserve ERded
. ),mais des posters et,,.et., et _
matuits d'Heavenmag (guelle Tuh,qn se croirait sur la §!). Pr=
, rien que pour un seul d'en~- § ¥

our le nuaéro 10
., an d’Heavenmag 3 1'oei
8 uous.Lucky hous.

a, hon, bon, ¢

Jimple, 11 vous suffit d'enuog;r a la rédac’ (donc pas

ompez pas,on n'aché ;
sontres chez un houlanger !) les réponses aux trois malheu- §
reuses questions qui se trouvent ci-dessous...Let’s go:

1- QUEL EST LE NOM DE LA NINTENDO 16 BITS ?
SUPER FAMICON

:re service abonnement,vous

A

B: NES FAMICON

C: NES TORET POLUX
Q-RQUE UEUT DIRE "ESWAT" ?

C: ELECTRO SPACE WAR AND

3- aUT EST Iggz CONSOLES ?

A: HEAVENN
B: JOYSTICK
: GRME OUVER

Sur ce,bonne chance,vous pouvez jouer jusqu’a début mars.

est hien heau tout ca,mais comment le gagner? H¥

: ENJOY SEEING WONDERFUL AMAZONES TODAY
B: ENHANCED SPECIAL WEAPONS AND TACTICS

=t GENTLEMEN, WE ' LL
7| GIVE YOU THE FUTURE

IEE'IE:I!EEi SONGERE
as(heureu- | GAME 0UER
nous allons faire W

tast de logiciel dans M

6 nuaéros {

no-
te pas des |

THUNDERBOLT

DANS LE GENRE PUBLICITE MEN- ©%5
ILSES;OURQI QUE MERE |
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QUJI MONSIEUR
JE VouUs DIS

QU IL ¥ A UNE
BIELE DEDIEE
RUX COMSOLES!
1,6 EST v oin

Lnllt

)

B vous haissez les ti

= tenpssnuus perdons de 'arien

TOUT EST

J’aimerais attirer votre attention sur
un point.Lorsque vous demandez ce fan-
zine,n’oubliez pas de mettre les 6,10F
en tinbre.Certains rusés n’envoient fue
dalle,ce qui ne nous SIAIt_ as trop 'Et
oui,vu que vous etes des milliers a li-
re Game Over,on ne peut se permetire d’
envoyer des numéros gratuits comme a .
§i vous voulez recevoir Game Quer sans
payer abonnez_vos potes.De plus,j’insi-
ste bien sur le fait que vous devez pa-
ger en timbre ne n’envoyez plus de {Iéf
ces ! §i,Je 1'ai yu,je vous jure.Et si
abres, abionnez-vous |

Et je rappelle que pour pa?er Game Over
yous devez écrire a Heaven E.Je sais,J’
insiste,mais ¢’est iaportant ,cela nous
évite de perdre du teps .En EeE%qnt du
ine is

aoney) et devons ralentir la cadence.(’

RELATIF

est tout de meme assez bete.Je vous re-
aercie d’avance. J’aimerais aussi faire
remarquer ne nous sommes pas des reven-
deurs de cartouches.Enfin,pas encore. ..
Oui,J'ai bien dit "pas encore”,car nous
allons geuﬁ-etre vous permettre d'ache-
des softs a des prix défiant toute con-
currence. Shoot Again peut s’inquiéter !
§1 ceci se concretise nous vous en par-
lerons dans um prochain numéro,

Je crois en avolr avec ces précisions.
Veuillez me pardonner d’avoir été aussi
long et repétitif ,mais vous devez hien
comprendre comment fonctionme ce famzi-
ne.De plus,ceci est notre presier nume-
ro,et 11 faut etre le plus explicite du
Aonde (g: va etre trés dur ,vu ?ug tout
est rabbaché au moins quarante fois de-
puis la seconde gage). Uoild,repos,vous
pouvez fumer ((c) nulle par ailleurs).




Nothing to say ...

FLUIDE GLRCIAL

Sous ce titre trds “cartognien” ,se cache une revue de presse
comme vous n’'en avez jamais vu auparavant...

C'est vrai,a }uni ban donner le sommaire d’un magazine £glors

u’il est si facile de donmer ses points forts et ses talons
g'achille du moment ? Tenez,par exesple,que pensez-vous de ce
superhe magazine qu’est JnTs ick 2777 0n y trouve tout ! Edi-
to,infos,tests,previews,helps en Eaga1lies... Et pour | franc
les § pages,pourquoi se priver ? D’autant que la pub ralentit
a yue Ee nunérg{;as comme dans Tilt ou Gen 4,qui,pour un now-
bre moins important de pages,vous torturent avec leurs 2%/ de

ages pleines de réclames.Désolant.Enfin ,je suis entiérement
S'accord avec yous,ces trois qa?azlnes ne jouent pas dans la
Aeme diuisien.Jugsf;ck est d’ailleurs le seul a vous proposer
um supplénent gratu1t...sEéc1a1 consoles (rien que pour nous,
on en a de la chance !!).Bon uognus un_peu,qu’est-ce que j'al
apres ses trois li.!.hun,ah,ha‘ tar qui esﬁ devenu le “mensu-
aﬁ de jeux informatique et consoles®.Je vais ume fois de plus
devoir me montrer trés "aisable",mais bon,si on est Ero,au nt
le montrer,et ce n’est pas vraiment ce qui arrive .Le contenu
est toujours aussi lamentable,et franchement,je a’atiriste,..
Je ne parlerai pas de Micro News pour des raisons que la plu-
part d’entre vous conmmaissent (si ce n’est pas le cas  foncez
thez votre libraire favori,et attendez Ia suite,.,) Matelots
changez de navire.lUoyons,voyons,que reste-t-il d' intéressant?
Hip,hop, Player (ne.Cest sympa,c’est miewx qu’fmstrad 168% et
pourtani ¢'est la meme équipe,ou presque .Je disais donc Pa-
yer (ne,et quand je dis ce mot,je pense 3 Amstrad France...Et
qui dlt_gnurna; our consoles avec Amstrad France derriére,et
oui !,dit aussi égére tendance 3 améliorer un tout Egtlt peu
la qualité des cartouches de 1'excellente GX 4000 8 hils.Mal-

¢ celd,Player One se révele fort agréahle et divertissant,
gs:nxhre revue A passer sous la sellette,. Heavenmag.NAOUH !!
Mais c’est vraiment tres hon dites donc ! Bon,ok,je me rends
haissez votre magnum 44 i double injection,tout {e nonde sai
que la plupart des rédacteurs de Game Over sont ceux d’Heaven
nag et vice-versa,mais je dois aqouer,ghaect;ugnent,gue c'est
yraiment trés hon !! D’ailleurs,Je n’ai py résister 3 1'envie
de vous faire um article sgécxal a son suget,Pardonnez-noi !!
Je terminerai cette revue de presse en vous faisant remarquer
zue nous vous mettons Ia couverture de Joystick de janvier en
ernidre page...Ce n’est pas unique, mais avouez que ce n’est
pas comun '

Ce mois-ci,Gane Over 3 décidé d’interviewer Seb’,
le nouveau sysop du 3615 Joystick...

G%@ekOger:Salut Seb, tu fais quei au juste a Joy-
stick ?

Seh:Je a’occupe du minitel ,des tests sur CPC ,ef
fais 3uelques saisies du courrier "jeux crack”.
Game Qver:Tu es reniré comment 2 la rédac’ ?
Seh:J’al rencontré Biss et Marc sur minitel,on a-
vait parlé d’ un jeu que je faisais sur CEC, Je
suis venu le presenter a la rédac’ ,puis um mois
apres, sur minitel Marc a’a proposé de bosser,
Gane Over:De quel jeu parles-tu ?

Seb:de Hades,un jeu d'aventure a icones et menus
déroulants,¥'a eu un article dans Joy hors série
1,dans Amstar,et 2 dans Micro Horld...

Game Over:Guel age as-tu ?

Seb:29 ans,

Game over:Quelle est ta hécane préférde ?

Seh:le CPC...et le macintosh,mais c¢’est hors con-
Cours.,

Game Over:Pourquoi le CPC ? ;

Seb:Parce que ¢'est vraiment un ordinateur pas un
truc ol on fait um geu et ping guun! fivec la CPC
la progranuat1nn est abordable,tout le monde eut
s’y metire et on ¥eut aller assez loin en fait,
Gase Over:Qui se fait le plus chambrer 3 Joystick
et pourquoi 7

S@ihumnsnneﬂntu donmer de détails,
disons que ¢’ est peut -etre parce qu’ il est le
{éus jeune.lUne forme de hizuthage en quelque sor-

GaTe Oger:Penses-tu que 31 sera 1’ annde des con-

soles ?

Seb:Qui,en fait 31 commence 3 Noel 38.Cette année

a été la révolution des conmsoles.

Gane Ouer:Que penses-tu de la Négadrive ?

Seb:C’'est hien. Mais fe réfere la IC Engine..,

Game over:Le mot de la fin,.. ;

Seb:hé hien ,longue vie a ton fanzine ,qui est,je
ense, le premier du genre,Des fanzines concernant
s consoles,y’en a pas des masses.,

Game OQver:Merci,

irée de 1'albua "Pro
yoyez aucun rapport,i

Big Mac dans les mains de Danbess,e

~J Al UN TRUC A vous OIRE...

Pour que ce fanzine vous soit le plus agréable du monde,nous avons décidé d’y ajouter 3 cha-
zge muséro une page de bande dessinde revue et corrigée pour

Gane OQver .La page suivante est

PruTos Irresponsables” de la collection “Fluide Glacial" {a ce propes, n'y
: n’y en a pas,avec notre sulfureuse revue de presse).Si vous aimez,di-
tes le nous.Si au contraire,vous n'g voyez aucun intéret,nous 1’éliminerons aussi vite qu’un

) e Dank ce n’est pas peu dire...Sur ce,je vous rernets de Jeter
um oeil sur l1a page 6,mais faites gaffe,ne tournez pas brusquement fa page !!




PRESENTE

1

" ELECTION”

6

rmnzf NES Qur
SONT RAPLAPLA

CA EXISTE ?

¢

e,

o a
A (
)

)
o zit.

our, MAIS It WNOys FAUT
EN TROuVER UN d/FFERENT/

IMPOSSIBLE

XIS SoNT Tous

Poue mMrICROS
ET COUTENT

—

CesT IﬂdeS/&éé:/L

-

[504915' , ET (S
Mi'cRes , CEST PAS
TOUTOoURS (LA
JoI€ POUR

ZREMARRUED -

Que ¢ N’

EST PAs
cHer /

L
oN POURRPRA\T FAIRE

uN TIRAGE ﬂU-._-_SOO;T
GgicaNTESQuUe 7




G‘nHE OVER rcx?

F T L I o i 2P 2 o 1 S By

o
%
P

o - =
N T B N

LNE 5T

UMERO &

£

Game Over numero
sortira debut mars

RVIS

Nous allons peut-etre faire de vous !e lacteur nume
un de Game Over.Comment celd ? Trds siaple,.. Penda
L an,6 nunéros,certains d’entre vous auront faif co
naitre Game Over 3 plusieurs de vos correspondants.
nous allens organiser dessus un concours., ..

Le lecteur a persis: ;-#
=1:d’avoir un ahonmé de plus &

=2:d’avoir 3 abonnés de plus
-3id’avoir § abonnds de plus
-4:d’avoir 7 abonnés de plus
-3:d'avoir 18 ahonnds de plus
-Bid’avoir 28 abonnés de plus

I1 gagne:

Cas liun poster :
Cas 2:un nuaéro gratuit
Cas 3:3 nunéros gratuits
Cas 4:un joystick hebdo
Cas 5:6 numeros gratuits
Cas Biune néga-surprise

Sur ce,bonne peche...

Salon de la micro ou plutet salon de la console,vu qu’il
g avait pas mal de reEresentants en la matiere:Virgin,ou

éga 7, Néo-Géo,Lynx,PC Engine,GX 4808,NES,Master Systea,
Et la Game Boy ? Désolé,je ne 1'ai pas wu .1l faut faire
remarquer que Micromania n’étaif ¥gs la,_ce_gun explique
peut-etre fog choses.Coté revues,Tilt animait le chapi-
onnat d’Europe de jeu,Gen 4 exposait les dernidres news
nicro sous forme de démo,fmstrad 1887 et Player One fai-
saient les clowns,Joystick vendait son numéro 18 et of-
frait une machine d’arcade (merci Shoot-Again).Commodore
Revue et ST Mag jouaient les fiourants,tout somme Nicro
World .Bref,chacun essavait de faire sa pub ! La délégua-
tion de Game Quer fPunzsher,Heqvenlg et Feinders) s'ins-
talla sur le stand Joystick, raison d’affinité,ou Danbiss
signait des autographes tout en avalant hot-dog sur hot-
dog (ketchup gruyére, beurkkk!!).J Destroy se remettait
de son vggage au Japon,Kaaa et Patou Momo répondaient de
panidre interessée aux guest1ons des fans en délire,Dan-
hoss frappait Danbiss e ] ron
nanche,ﬂeguenl% et moi-neme (Feinders) imitames les hom-
nes sandwichs (pub gratos of course !),Black Stallion et
Punisher faisaient la queue au stand Néo-Géo et Hga?enl?
essayait désesperément de refiler sas cartes de visite !
Coté news,rien de hien intéressant il faut 1’avouer.Vir-
gin exposait les news de la Mégadrive fgantaxse (que les
utilisateurs de Mégadrive japonaise avaient depuls pres-
que § mois,Sodipeng exposait ses hits,ete...

—SALOMN OE LA MCKRO S0

Marc Andersen ronflait.,.Le di- | étr

Dis Feinders,c’était hien ou pas ? Je dois avouer que «
n’était pas super-super au niveau des nouveautés.Comme
habitude dans ce genre d’expo,le principal intéret res:
dait dans la possibilité de ce faire des contacts,et su
tout de voir nos contacts en chair et en os, C’est egals
nent le moyen dg.retruuuer pas mal de comectés du super
be serveur Joystick (Quranos,Nullos Cracker,Ninjamiga...
ce qui est super sympa,

Cote “la honte sur eux",je signalerai que das c... 5’z
saient 3 se déguiser en Eseudos héros de softs.What a g
ty !1 J’al aise notasment quand "Ranx" #’a pris la sub 4
Joystick a Equpos de 1a borne arcade.C’est hien, rendar:
to1,1’expo Légo c'est juste & coté.By jove !

I1 y aussi les nazes qui viennent pour piquer du satséris
micros...Il y a aussi ceux qui viennent sour assar e
temps sur les coin-ops,gratuits,en emmerdant le monde .I
oui,que voulez-vous,1l y a des imhéciles,

Heureusement pour sauver la situation , il y a les petit
angers (qul ne parlent pas un mot de francais...),coe
me Heavenly par exemple (keep cool Steph’!!),qui acheten
des revues,C’est sympa,celd prouve qu’il y a des mordus
des yrais de wrais !

Bref,ce salon de la micro 98 n’est en rien extraordinair
mais que voulez-vous,difficile d’éyiter la nonotonie.Sey
chose vraiment intéressante,une hotesse du stand PCS/13
Mieux que la Néo-Géo cotd ?raphlsne..,ﬂuﬁ,href I Pour sa
voir s1 1'Ams-expo etait plus intéressante,tournez !!




GAME OGVER s
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Heaventag &

Cest oouveau et deja fres beau ! Heavenmag,le fanzine ooue tous est disco ches
STEPHANE COURALET . aqupnne

O BOULIN . E5400 LOURDES

— RAMSTRAD £XP0 1880

Mais que c’eétait nul,mais que ¢’stait nul ! Ah,quand 'y
Eepgnsg,de ne narre ! ['Anstrad Expo 90 ne fera yas datz
u Lout,., ]
Coté loisirs,on laisse le pro,ce w’est pas notre hranche
et de toutes facons on n‘avait pas de cravate, les nouve-
iles cartouches fasirad.Pang,Xlax,Robocop 2 Great Counts
No Exit,Burning Rubber,Crazy Cars &...Rien de ce cofé ia
c’était pas la joie, Tous les meubles preparés 3 cet eof-
fet ne mettaient pas 3 disposition tous les softs,ce qui
fait quand meme un peu léger.Les Jeux aussi sont ldgers,
Qu alors ce sont des versions cartauches de vieux softs
CPC,ou alors ils ne sont pas 3 la hauteur.les graphismes
SONG heaux, suprieurs a ceux des Hintendo of Seca 3 bifs
le son,en stero (heureusement !),est d'une honme qualits
Aais Jj'ose a peine vous parler de i'amimation !! Qu bienm
elle est d’une lenteur incroyable (Burning Rubber),ou a-
alors les sprites clignotent sans arpet lopsqu'ils hou-
gent (Robocop 2).Bref,rien que le caté soft ne valait le

etour,mais ce n’est pas tout,.. _ S
Qui,ce n’est pas tout,car toutes les maisons d’ dditions
n'étaient pas de la fete,Donmage.Toutas les revues n'é-
taient pas non plus representees (merci i Tilt et a_ An’
Star...g.Heureuseqent qu’il y avait les fanzines [ Pras-
que tous les fanzines etaient représentés , et 4 d’entre
sux ayaient mess Joué un stand !! Belle imitiative .Seul
rearet,chacun faisait sa petite pub perso & lui , en ou-

il &w vous donneront rendez-vous tous les 2

HERVENMAG

Certaing fanzines sont fortsen gueuls of ne valent pas
grand chose,d’autres sont discrets et mécomnus i tort,
et enfin, 1]l y a les autres,les originaux,comme Heaven-
#ag.Tous standards, ce petit hijou vous E:anﬁra &1 ha-
leine tout au long de cas 20 pages ,peur um prix insi-
gnitiant en plus: 6 frs...., une aisere! A prepondéran-
ce anigaste ot CPCienne pour le preaier nunérs,Heaven-
nag devrait s'dtendre de plus en plus dans les numdros
a venir,avec sans doute l'arrivee en force des NEC,Me-
quthe et aulres comsoles, >

irigé de main de maitre par Sir Heavenly soit-neme(ce
pseudo me raspelle quelqu’up de Game Quer,cerait um u-
surpateur ?) et par des rédacteurs tous plus fous les
uns que les autres,Heauenaag n'est.Tas un fanzine com-
me les autres, c’est surtout le meilleur dams sa cate-
gorie, Husour, infos concours inisaginables,tests incal-
culables (exclusivité quand tu nous biems...) ,dessins
de Haitre Yacine en personne {vous conmaissez 19 Vinei
de Joystick ?),vogage a Tahiti 3 vos frais et intervi-
Ve _ ; nois (je sais

c'est long).®a note:2! {pas sur 48,sur 28),Yous voulez
" 1'adroesse:ells ast 18 ca plus haut...

bliant un peu le sens profond d’ume expo.Il y avait mese
un fanzine qui vendait ses numéros...Beau sens du marke-
txna et bel esprit.Une expo n’est Yas faite pour se fai-
re du fric ou pour se faire voir,elle doit permettre aux
ﬁ:gSluﬂnes de se rencontrer,f hon entendeur,..

als revengns a 1'axpo & général . Comme d'habitude ,la

houffe était infecte ef d’un prix astronomique ,comme d’
habitude, certains ont ramassé pas mal de fric (Géneral),
comme d'habitude,les concours etaient ridicules,et enfin
conme d'hanitude,personn® n’a pris en main 1’ animation,
Dis Feinders,alors c’était vraiment si mauvais ? Ben oui
¢'étail vraiment si aauvais ! Moins hien que le salon de
la micro coté matériel exposé (normal),mals misux au ni-
yeau des contacts,grace ay stand fanzine,
Je plains donc sincérement ceux qui ont payé pour emtrer
dans cette expo,en croyant encore a [’univers ludique.,.
fnstrad continue encore ot encore de peaufiner son 1na?e
de marque,celle d'un crocediie aux dents longues,dont le
seul ef unique but est de defrayer la chronique et de se
faire un maxiaum d’argent,en se foutant honteusement des
jeunes et en_protltant da leur naiveté, '

e termineral sur une note d’espoir:neursusesent qu’il y
avait Danbiss,qui acceptait de signer tous les autagra-
phes en empruntant aon stylo ! Eh Daniel,si tu lis ceci
sache que Fasol W'a rien Sompris i e que bty lui as dib
au télephove.Fin du nessage perso...
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4a815 FRNZINES

Hella ! Vous devez surement comnaitre
aon fanzine feavennag (NDFeinders :fu
sarles,g’a ton nom 3 chaque page ),
¢ pens2 qu’un fanzine n' est pas re-
connu ou surtout connu de fout le mon
de.C’est pour celd que j'ai euw l'ini-
tiative de monter un serveur ainilel
?uz traiterai en premidre partie des
anzines ,pour que les lecteurs puis-
sent se connaitre,pour qu'il y a1t um
systine de communication dirscte en-
tre fanzines.Ceci facilitera les par-
ticipations aux concours et permetira
aux fanzines d’avoir pour eux un ser-
veur approprié avec ses lacteurs .fu
sosent ol j' écris 1' article,nous a-
yons le choix entre deux eéditeurs,
nous sommes en train de réfléchir sul
vant ce qui est proposé.., Aprds cet-
te petite intreduction,veici ce qu’il
devrait contenir ,Une messagerie ,ume
AL ultra perfectionnée (fanzine obli

3615 Chez),un canigseur de pages Vidéatex,
our faire vos petits graphismes en répon-
eur messagerie,les foruns,le hit sur tous

standards,rubrique abonnement,des 505 pour

les jeux,une houtique o0 vous pourrez con-
nander plein d’objets dont le cable de té-

léchargesent, tee-shirts.,. Une rubrique ol

chaque fanzine y aura son adresse,son prix

ses conditions de ventes ce qu’il propose,
contient.,.Bien sur,g'atbends vos proposi-
tions pour le serveur, car c’est pour vous
que nous le faisons eE non pour naus,Denc,
g’attends vos suTgestxuns sur 3614 Chez ou
615 Joystick hal "Heavenly" ou au 62-34-
32-69.Ce serveur devrait voir le jour en-

trglle premier décembre et le premler a-

vril,

Bon, Heavenly avant fini,d'agnutgrai que ce

serveur 3615 fanzines aura besoin de votre

aide:dds qu'il sera opérationnel,nous coa-
ptons sur vous pour en parler a vos potes,
car bien sur,plus nous aurons de connectsds

plus nous aurons amassé de fric powr sur-
veiller nos futures succursales aux fntil-
les et aux Seychelles...

7 Heavenly et FRinders

B

ge),la Jeux dont 3 primés si nous op-
ons pour le premier éditewr ,des in-

fos,un débat mensuel peut-etre du té-

lécﬁargenent,des Pﬁ,&es mailings(voir

ARMNAQUE

Ce %u'il y a de bien dans un fanzine,c’est que,..l’ on peut
tout se permettre.Je me permets donc (au fait,je suis Fein-
ders,tout ce qui n’est pas signé est de mot) de dire que la
console Négadrive frangaise ne vaut pas un coup de cidre.Et
oui,elle ne peut accueillir que les cartouches francaises ,
st ce n’est done pas la gnte question geﬂ,La yersion nippo-
ne accepte ﬁuant a elle toutes les carfouches (et oui,comme
Danbiss au Mac Do,elle avale tout ce qu’elle voit) Rusée !!
Alors merci & Uirgin qui nous prend vraiment sour des anes,
restons poli,et qui a fait ?nher tout un tas de chose A pas
mal de monde (c’est pour celd que certains ont acheté et la
Mégadrive fransaise et la Mégadrive da onaise,je sais,c’est
des dingues,nais guand on 5’appelle W-Mod,on est excusé...)
pour Tas un_rond.du plutot si,pour 1899 halles (et oui,elle
est plus chere en olus 1), Par contre merci 3 5éga TUI ,con=
trairement a NEC face & SQDIPEHG,res%e discret .kt la garan-
tie me demandez-vous ? Oui,c’est la le seul inconvénient...
Mais comme dit Black Stalliom,1l faut prendre des risques .
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les suites ne portent plus de numéro, comme au b
on.Mais 1a n'egﬁ pas l’uh&et de ce
lasent retrouvé la hache 8,10
ur wme nouvelle aventure ,plus diffi-
Cette fois, vous évoluez dans le futur
ot les braves adversaires de Golden Axe ont laissé ¥1a-
s aux mutants.De meme,le nain est devenu rghot perfec-
-onné (le Robocop du coin en fait), Entre deux séances
: "yag-y—que-j’te-latte-1a tronche”,se syccédent diver
sas phases de shoot-them-
re des Opérations Holf et
houtiques...),soit

tamps des Double Dra
test.Apres avolr val
héros repartent po
cile de surcroit.

ANIMATION: 1S

RLIEN STORM

Ceux qui conmaissent Golden Axe seront temtés d’essayer
sa suite,Alien Storm Remarquez au passage que désormals

on vieux

oree, nos

pur of dur,soit & la manid-
ughunderbult {dans d’ étranges

a la maniere des puérils jeu a scro-
11ings horizontaux (Boua Boua 1 et a.Destrng Ba adﬁﬂa-
gg come bick...{.it aIg:s

1en ¢’est pas le Jeu ;
aeme pas en demander trop & la suite de Golden fxe.Gra-
phiquesent,¢’est beau,certes, aals on est en droil d'en
attendre un peu plus vu les moyens utilisés,Coté som,c
ast la meme chose,L’animation est honne,mais les perse-
anages manquent de maniabilité Bref,il 3
oy alors prévoir de regarder ailleurs,

¢a donne quoi tout cela 77
année, mais il ne faut quand

aut jouer a 2 ,

INTERET: 15 .
FIN: 14 £
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fipres avoir aisément battu leurs ennemis dans leurs aven-
tures passées(on se rappelie les cruels Tkari Harriors et
Uictory Road),les 2 héros de hanlieue reprennent armes et
bottes pour ume troisidae aventure ,d’ol le nom recherché
“Diari 3" (aucun rapport avec Dakfari,la célehre série a-
aericaine,,.) Mais ga:tzr en guerre,c'est une chose ,mais
contre qui ? Cette fois,les scénaristes se sont surpassés
yu que nos héros doivent mener une nouvelle guérilla con-
tre les forces du mal (quelle destinde,mais au moins ,ils
ne sont jamais au chnuage 11).Coté jeu,c’est du beat-then
-up pur et dur.Les manettes SNK per@etient au_joueur 4'é-
ventuels retourneaents tout en continuant de latter I’en-
neai, vous pouvez égalesent utiliser armes blanches bazoo-
kas détournés du Liban tar les paras francais, et hien sur
des tas de fusils et autres mitraillettes.Le fout est ex-
cellement réalisé,aais on regrette tout de mene 1’extrese
difficulté du geu,Il vous faudra donc économiser avant de

pouvoir crier victoire,

= testour: Faindars-

BIG RUN

Connaissez-vous un Jeu inspiré par le Paris Dakar "Mon,il
est yrai que ¢a ne court pas les rues (d'ailleurs,meme le
Paris Dakar lui-meme n'aime pas trop les rues encombrdes,
par contre les dunes de sable et les...heu, feraons cette
arenthese) Et pourtant,il en existe au moins un:Big Rum,
e fidre allure, orné de sa superbe cabine de pilotage ,ce
Jeu vous met littéralenent dans 1'asbiance.Tenez,rien qu’
au deépart,vous voyez les bolides arretés (ce qui est nor-
mal lors de la plu{art des départs),et 0 surprise,les ex-
erts reconnaissent des 285 Peugeot turbo 16 ,des Lancia,
es Uisa Lamborghini 16 soupaEes,des ¢ chevaux,. Bref ,le
atin du gratin en persomme.C’est déja un bon point Hhu-
es argunents favorables,la présence d'un volant ,de pé-
dales et d’une hoite de vitesse,Surprenant.f mon avis ,¢’
est encore un coup des Irakiens,Techniquement  c’est trés
bon,meae si on arrive pas 3 retrouver la qualité de Super
Monaco Grand Prix.Les graphismes sont mignons tout Tlem,
le bruit du moteur est aussi_chiant ?ue ns la réalité ,
et le véhicule (dont J'ai oublié et la couleur et la mar-
que) est tres maniable.Ok,le niveau de difficulté est as-
sez élevé,surtout lorsque 1'on sait que Maitre Black Sta-
1lion soi-meme n'arrive pas au second stage,..Malgré cela
Big Run vous fera passer de trés homs moments,

CRAPHISME: 1§ INTERET:18 .
|H SON: 17 FIN:1§ 81v]

ANIMATION: 16 LRSLAR - FRINGES
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OJ BOY

Ayant une Hégadr1ug japonaise comne vous le savez tous,zh hon ?,ne
révez pas a des scénarios exacts concernant les jeux que je tesﬁe,
car le vernicel et moi,ca fait 2 !! D'apres ce que j'ai compris,un
gang a enleyé votre petite anie et,naturellement ,vous vous lancez
a sa poursuite, .. Remarquez que dans le 2enre or&glnal,c’est super-
be.Et pourtant,je vous jure que ce n’est pas Doudle Dragon 3 !!En-
fin,c'est possible, ; 5 e
fipres une page de présentation trés américaine,vous pouvez commen-
cer & jouer.Attendez deux secondes,je mets mes patins ,histoire de
faire original.Je regarde 2 secondes les coups a ma disposition:il
_ : ? en a 5:la manchette,le coup de Tled sauté,le coup de pied 5ingle
A ki _ e coup de poing et enfin le double coup de oingugas (efficace!).
fprds a’etre facilement débarassé de mes premiers adyersaires(des chauves,des nains en saoking glanc,des nazes cheve-
lus)j’arrive devant ume sorte de tramway, uquel une demoiselle me balance des hombes.Synpa. Aprés cet interndde,le bi
hoss fait son entréeic’est une grosse né?resge peguaane...Pltgresque.&uelques coups hien placés a’aménent au niveau
t A ses fIaTHBS d’huile,Le boss ? Un culturiste "bizarre® qui se tortille tout le temps.Pour 1'avelr,choisissez bien
yos honus & la boutique d’ inter-stage,sinon.. .Le niveau 3 se situe dans un cirque,od les & hess,deux clowns,veus for-
ceront 3 vous surpasser,fu niveau 6,vous pourrez retrouver votre belle,apres avoir battu Miss Karateka.
)J Boy est um bon petit jeu,trés ﬁgenant,qux allie hunour et action 3 merveille.les adversaires font trds BD,et ce w’
est pas pour me déplaire.Les graphismes sont sympas,trés colorés,mais pas suffoquants.Le joueur évolue dans une ambi-
ance sonore trés varide,ce 3u1 est toujours ur:gxnal sur la Mégadrive !! Enfin,l’action est trés rapide,voire trop.Du
tout bon quoi !! On achéte 9 Oui,

i~ GRAPHISMES : 13 ANIMATION:12 FUN: 19 - — = s T
@ SON: 18 INTERET: 20 TOTAL: 934 TesEUR:FZiNDERS

Tout de suite,le titre complet,pour vous metire dans I'ambiance
Inhanced Special Weapons fnd Tactics...C'est du shoot them up ?
Gagné,vous incarnez un flic hlond,conme tous les flics japomais
depuis 98,6t vous devez faire e ménage sur § niveaux.C est as-
H 1un?5nals que voulez-vous,il vous faut bien ca avant de re-
cevoir l'armure goa¥léte du parfait petit hoy-scoot des rues.Le
geu commence, et il faut déja tirer sur 1'ennemi.En haut,en has,

droite,a ?auche,;ls sont partout et il faudra etre vigilant
si vous voulez vraiment affronter fe boss du niveau 1,un gentl
get:t hélico qui n'a qu’un butivous détruire (quel destin) ,lne
ois aprés 1'avoir détruit,vous devrez nettoyer ume prison trds
bien garnie...et les choses commenceront a se corser vraiment .
Graphiquement,c’est trés beau,tant au niveau des lutins que des
décors.L'anination est ultra fluide et rapide .la bande son est
somptueuse et...oui,ge sais,je me répete depuis DJ Boy,mais que
voulez-vous,c’est sur Mégadrive,pas sur GX 1 fAussi, il est
rare que la techn:iue fasse défaut.Bref,c’est wrainent trés bon
e de 1'acheter,, . Monotonie,aonotonie,aonoto-

et je vous conseil
LR GRAFHISME : 13 INTERET :20
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FORZA GAME OVER

SUPER MONRACO GRAMND PRIX

Ilya des,ieuu tellement hons,qu’on se
demande s'ils sont réels,..Super Monaco
Grand Prix est de ceux-1a, Hit des hits
sur coin-ops et futur jeu de culte sur
Mégadrive, SPHG vous propose évidemment
de dispyter le Grand Prix de Monaco pas
besoin de ce test pour le savoir ,ainsi
que de concourrir le chaspionnat du mon
~de.Cette ogtlnn étant la plus intéres-
sante ,c'est sur elle que je n'attarde-

rai,

Uous faites partie de l’équiﬁg Ninaréa,
et vous voulez tout ?agner, istoire de
nontrer qui est le plus fort,le preaier
circuit est celui de San Marin.fprés a-
voir déterminé les nodes de controle du
e # faire une cour-
ification endiablée Ceci fait
la vrale course peut commencer, et j'ai
§ tours pour récolter des points (comse

FUN:Z9 Prost quand Senna se plante), Arrivé en

GAME OVER,THE LAST SOLUTION

mais ce n‘est.que,iirtie renise., Le Breésil
est ma prochaine étape,fpres ume course pi-
toyahle,je me crashe el aon dcurie me vire!
Le pire,c’est ?ue_ge n‘al neme pas pu hat-
tre aon rival Erealghlenent choisi) !!! Le
désastre,5i je 1’avais battu @ fois ,son é-
curie n'aurait accueilli,Game Over,

Fascinant ! Superbe !Génial !Ce jeu est ex-
tra.Les graphismes 3D fideles comme 2 toi-
les de Picasso sont géniaux,l’animation ul-
tra rapide,la maniahilité exemplaire, et les
sons vous wettent dans une amhiance folle !
La course a Monaco est moins passionnante ,
mais heaucoup plus facile.Les paggs inter-
nediaires sont dtonmantes le sgs ane de co-
de est sympa mals un peu 1qng aon gout, 1’
interet optimal et... et,g'arrete d’ énuné-
rer les qualités ou alors tout ce numéro va
se résumer a un test de Jout est geni-
al,et vous vous devez de l’acheter ,3 acins
d’etre conpletement dingue et d’ écomomiser

TOTAL: 374 T’“_‘_""“"'E“?"‘s Tene position.fucun point n’est adjugé.

pour un shoot-them-up.Le must deg nusts !1!

POWER STRIKE

Sur Séqa,les feuu se suivent et se ressemblent fous,sur-
tout lorsqu’il est zuestlon d’un "shoot-thea-up", :
Power Striker n’ est pas ume exception , ge yous le dis
tout de suite.Uous etes le gentil a la recherche d’on ne
sait pas trop quoi,mol-meme aggnt avalé la notice ,Bref,
vous ﬁ'auez conpris , 1’ essenfiel c¢’est de casser du mé-
chant.Et 13,croyez-noi,on les épargne Ea;(les néchants),
Cote réalisation, on a vu mieux, volr tres mieux ,on est
loin de Xemon 2 mais l'animation est fluide et les gra-
phisaes sont sgngas mais sans plus.Les mausiques sont pas
sal (ni femelles) et les couleurs sont fades.Autant vous
dire que la réalisation de ce soft n’ est pas son point
fort , mais comme le dit Tonton Ségaccro,”¥’a pas que le
tchac-tchac-baun-houn qui compte...”.
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CRUDE BUSTER

Je suis content.Si.Je vais enfin pouvoir inaugurer 1’ico-
ne "NUL®,et sur un jeu de café en glus 10n ne crovait pas
celd possible,nais ¢’est le cas, et c’est DECO qui nous a
fait cette...chose, . : g
Commencons par 1’histoire:vous incarnez un punk musclé,et
vous voulez mettre de l’ordre dans New-York,qui est deve-
nue une véritable poubelle.le jeu est 2 mesure du scena-
rio,c’est a dire completenent nul ot sans intéret ,ce qui
est assez rare pour un heat-thea-up.Les graphismes dessi-
nés A la manidre d’une BD ne sont iranchement pas terri-
bles,et on peut voir des hulles style "vlan® et "houn"des
?ue l'un touche un adversaire,,.chose assez niaise et in-
antile.L’animation est bonne,rapide,mais les mouvenents
de notre punk font plutot penser que 1'on dirige un chia-
{:nzé atteint d’un strabisme du genou (ce qui est rare).
hande son est...bof ! Ma Mégadrive en fait autant sans
se forcer, : ; ,
£t 1'intéret me direz-vous ? Quel intéret ? J° avals pour
aa part demandé 7 crédits, et de me suis vite débrouillé
sgur.les gécouler vu la null1te u Jeu.Et oul ,comme je le
isais plus haut,une nullité en jeu de café c'est 50551-
ble et ¢c'est désolant.Je a’amuse autant avec Crude Buster
qu’en regardant la roue de la fortume .Bon,ben je refour-
ne sur Monaco GP,13 au moins je joue avec plaisir.

S1%
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Encore un jeu de baston ? Et oui ! Moi,j’adore ¢a.lous incar-
nez Kenshiro plus coununement appelé Ken ,et vous devez tout
détruxre C'est du moins ce que J' ai compris car ma comsgle
ponaise.Le premier niveau est composé d’environ 12 sta-
gns ans ce niveau,il ? a diffdrents types de stage: le Maze:
visitez une maison tru fée de pidges,le Talk,avancez en tuant
uut ce %ux bouge et le Boss, qul est généralement dix fois
us fort que vous.
Eprés chaque stage asgaraxt ume carte o0 vous pouvez voir od
vous vous trouvez . Déplacez-vous de ville en ville en tuant
tout,plus vous tuez,plus vous etes fort "Lorsaue YouS passez
le premier niveau de puissance, les habits de Ken sont pulvé-
risés.Les sprites sont géants,mais leurs déplacesents sont un
tout petit petit petit petit peu saccadés,

GRAFHISME :20 INTERET: 18
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0ui,8%%,c’est ca que je pense que celd vaut,mci j’adore !!
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SOLAR STRIKER

Yous etes en 2159,aux commandes d'un vaisseau spa-
tial et vous deuez détruire tout ce qui houge (
Feinders:quelle originalité !),
L'animation est trés rapide , elle devient parfois
floue mais reste lucide,
Le pilotage est multi-directionnel et avec un scro-
lling iaralaxe JI1 est possihle d’augmenter la puis
sance de tir de volre vaisseau grace i des capsu-
les de puuer Et comme toujours il y a, a la fin de
tage,um super enneni a détruire,
Cot 3ra¥hlsne ¢’est réussi,mais hanal ,et les dé-
curs ond sont hlen adapfés pour la console,

Le son ,en stéréo, n’ est pas mal ,et les musiques

sant différentes et entrainantes.
ey s¥éczalenent coney Tuur Game Boy ,relative-
acera pas.

neng difficile;on ne s’en

Giu

GRAPHISME = 1?
SON: 18

SUPER MARICLAND

Mario est de retour sur Game Bo¥ pour délivrer I2a prin-
cesse Da:sg des griffes de 1’in

arlo il

d’or, etnl

feu) mais ca te fois-c1 , le
dans tout 1’écran et peu£ ramasser les pléces.
L’animation est correcte
court ,les décars se troublen
Coté graphisme,il
tains level mais i
Le son en sieréo est génial et différent 3 chaque fois.
Le jeu conﬁurte eux scénes shoot- then—uT Feznders :
encore !! Ma s s

up,vive la elo
sous marin,et 1 a dernlére o0 i] pilote m avion.
Un hon Jeu sur Game Boy,

GRAFHISME : 15
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ane Tatangan,.Coame dans

? slu519urs nthons (passages 5ecret5,pleces
es d’invincibilités champignons et fleurs de
Ir a changé : il rebondit
Hals parfois , lorsque Mario

? a pey de décnr de fond dans un cer-
5 sont réussis,

fait la. palxce°ﬂ bas hoot-then-

is %ue
):la scéne 2-3 o Hario est dans un

INTERET : i3
FUN: 18

TOTAL: [98%]
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TURTLES

Nos Tuatre tortues sont de retour sur Game Boy,
fipril 0’Neil,la journaliste, a été enlevée par
Krang et vous devez aller l1a secourir .fu degut
du jeu ,vous avez la possibilité de choisir le
level (mais si vous ne commencez paz au level |
yous ne verrez pas la fin compldte) . Vous avez
aussi le choix entre les 4 tortues qul ont cha-
cune une arme différente:Léonardo(2 sabres),Ra-
\i’m‘x (2 wmehakes ODFeivdersicomme Bl \'rm\

chaelangela (2 couteaux thailandais) et Dona-
tello (un batnn) Vous avez 4 vies pour arriver
a la findes 5 levels ?u1 conportent § scénes
chacin,et déliveer April 0

Le geu commence dans la uzile pu1s dans les é-
guu s,ensuite dans 1’eau,sur des camions,et en-
in dans la hase sous terre.

Il y a doalement des honus stages cachés et des
glzzas pour vous redonner de la vitalité,

urtles se jour sur un scrolling horizontal a-
vec plusieurs scrollings de fond trés réussis .
L’ anlnat1un pst rapide , ot les graphisaes sont
suier es, en partlculzer les photos digitalisdes

a fin de chaque stage , Le son en stérdo qui
gst re{rlﬁ du dessin animé est trés réussi.

Un must de Konami sur Gase Bug qut va certaine-
nent avoir ume suite,

CRFIPHISME is INTERET 13
.:ON i7 FUN: 12
ANIMATION: 139

TESTEUR:BELLERUELE TOTAL : |98%

CRLIFORMIA GRMES

GFIHE OUEH

California Games,ou les jeux de la California.f la Ca-
lifornie Hollgueod les helles filles,le soleil et j'en
Easse Jinissons de rever,il faut Tue Je teste ce jeu ,
ous connaissez les capacltés de [a Lynx,sa {alet k) de
couleurs son animation,son noabre can51dérah de spri
. Mals revenons aux couleurs et & ’animation ,ume
anlnatlnn sans précédent sur micro,et une bonne £luidi
té de jeu.Les couleurs sont hien representées et ren-
dent blen le reél suivant le réglage de la luminosité,
California Games fait partie des jeux od avec des pi-
les neuves vous etes sur de vous amuser ,contrairement
a d’autres qu1 nécessitent 1’utilisation du secteur.Ce
u contient 4 epreuues BMX, Surf, Skate ot Halfire,
ﬂprbs cette modeste 1ntroduct10n , Je vais vous parler
des 4 épreuves inpito
BMX:vous etes sur um erra1n parsené de hosses,montées
descentes, embuches, Eléges Bref,le parcours du coabat-
tant.Vous avez peu de temps pour arriver a la fin .Ca-
brioles, 360 dearés.. slus yous en ferez, plus vous au-
rez de points, peu d'entrainement et vous arriverez
facilement 3 la fin.Ires bonne animation,Meilleur sco-
re en date:721,

passant.Bonne qualité graphique,

Surf:vous démarrez en haut d’une uague uuus uous nettez de
hout sur une planche,et ¢'est parti.On ar §, 18 15
28 points,apres vous faites un 3EB,pu1s un douh e ,im tri-
Tl Meilleur score:5884.Superhe animation.Vous avez mese
Eet1te vague qui g:cle quand vous atterissez.
Skate:Uous voyez une rampe de skate avec vous d’'um coté,et
un énorme zoom 20n vous voit en gros plan.Si,s1! Vous vous
élancez et & vous les huper sauts.J’arrive meme A le faire
tilter a 399 points,score maxinum d’un cou? Neilleur score
en date:13398,Bonne anination,et pour les futurs acteurs,
le feu of fre une vue sur Hollguo
Halfire:Uous etes & coté du pont de Brooklyn et vous avez
tune 0191119 hoite de conserve entre les pieds,vous la lan-
cez en l'air et devez faire un max de figure en temps liai
te.Pas grand intéret a ce jeu,a part pour les sadiques ...
Uous tuez la pauvre mouette qui gasse et regasse come le
onne aniaation.Son nul,et
Intéret 3 qui en voudra.

GRAPHIZME : 12 IMTERET: 17

SON:08 FUN: 1S ——
ANIMATION: 13 TOTAL: (74X
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DANBISS

BURMNING RUBBCH

Les CPCistes comaissaient tous Wec Le Mans,Four feter
la venue au monde de la GX 4080 ,0céan a relogue ['af-
faire,en_ajoutant quelques couleurs,

Burning Rubber est le {renxer Jeu sur GX 4388 , ef est
sans doute un des meilleurs.Le but est de remporter la
course,et ce n'est pas une aince affaire .Vous déhutez
2 geu dans une amhiance surchauffde ef dans un décor
agréable Le problame débute au moment du démarrage L’
animation est vraiment trés lente, j?
et on a parfois 1’ inpression de se ¥
trouver a bord d’une homne vieille &V
deux chevaux..,,.Meme en cinquidme i
vitesse,le sentigent d’etre un es- !
cargot subsiste.Dommage, bt
Qui,c’est dommage car Burnlng Rub- AR
ber est un soft vraiment agr able, %
La stéro montre qu'elle est la, et %
annonce les futurs sons de la hete - .
anstradienne.Les graphismes sont heaux (enfin Heavenly
est de cet avis,je n’ai pas été ébloui du tout 1), ré-
¢is, trés colords.Bref, c’est trés hien pour une machine
8 bits.L'interet st fe meme que sur Wec le Mans,c'est
a dire yrainent isportant, .

En conclusion,je dirai que Bugnxn? Rubber est ume hon-
ne production ce qui est préférahle vu gu’;l est liveé
avee la gunqole.bu hon boulot,meae si |'anination fait
plutot pitié,

GRAPHISME : 18

GX| perri

] ANIMATION : 08

TESTEUR FEINGERS

IMTERET = L7
FUN: 1S

TOTAL: |74%

SUPER DARIUS

Attention, on ne risole plus car Super Darius ¢ ’est I
¢lasse,Dans Super Darius vous dirigez wm vaisseau ars:
de aanidre assez pauvre. Bisn sur ,fout cela change di
nonent ol yous tirez sur les aliens en coulsur (NDLR:ef
racisie en plus!).Yous progressez sur 7 niveaux diffé:
rents bien que le Jeu en comporte 26 (mais apres chagus
aonsire Lué vous avez le choix entre deux directions,c:
qui explique tout non ), :

Les décors sont splendidas et trds bien dessinés,ds me-
ne les couleurs sont trés bien choisies,ce qui renforce
le fantastique du jeu.La musigue est en dolby surownd ,
mais n'ssi pas reeflangnt fabuleuse ot nene émervante ,
Ais & part celle des niveaux 7,G,4,T et U qui
ale a aon humble avis, ¢
L'anination est fluide au possible ot se déroule selon
m scrolling parallaxe sur deux plans d’ une certaine
qualité et meme d’une quaiité certaine.Il en est de me-
ne pour les enmenis qul vous attaquent.,

Ne cherchez pas a congrendrg la notice mais sachez

les honus points (boules grises) ,les honus destructid:
(boules jaumes) et les bonus vies (boules spéciales) s’
obstiennent en tirant sur le sol ou le plafond dans cer
taines parties du jeu, i

Etomenent il n’y a sgs de dessins aninés ce qui ast ac
sez décevant mais entin on ne refait pas le monde.

En conclusion,je dirai que ¢’est

qui est geni-

ey fabuleux qu’il

faut acheter s1 1'on n’a pas encore de shoot thes up,
GRAFHISME : 19 INTERET: iS
SON: 1S FUN: 1S
L W, ANIMATION: 13 .
TEITDIR . ST 334

'O2VIL CRASH

Un flipper sur PC Engine,¢a vous dirait ? Non ? Mais at-
endez, ce n'est pas un ilipper ordinaire.En effet 1l se
déroule sur plusieurs tableaux,et vous pouvez détruire,
rdon annihiler,les bestioles qui se haladent & 1'écran
vi,vi,Je vous avais prévenu) en leur halacant la houle,
Passés ces détails ma H&XIEHS,?&SSORS en revue les ca-
racteristiques techiques du soft, :
Graphiquement,c’est vraiment de I'excellent travail. Su-
ser es couleurs,noabreux détails...On se croirait & hord

‘ume 16/32 bits,et_iourtant ! Du fait de la quantite i-
nimaginable des sprites & |'écran,!’animation est plutot

“cahotive”,mais reste tout de meme de honne qualite .Coté
son, o’ est

% et

ne |‘intéret qui
8spire que vous e _ )
re mes chers lecteurs,Devil Crash est vraiment
ressant,et vous
Core CraphX
un hit.Un vrai de vral.Label Game OQver,

t pas nal,iggr na {as dire trés bien,stérdo obli-
merci NEC).EL 1’intéret ? Ben oui,car c’est quand me-
grlae‘dans un Jjeu,pas les jraphlsues (J’

es d'accord avec moi...).Je vous rassu-
. ral tres inte-
devez 1'acheter (3 condition d’avoir une
U une Super GraphX).Bref,ce flipper hard est

SRAFHISME : 12
SON: 18

INTERET: 13
FUN: 19 91

E!u-

AMIMATION: 1£
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—GHOULS ' N

Le chevalier Arthur est de retour !
Rsrﬂs un premier spisode sans pro-
hleme,il doit faire preuve de cou-
rage et de tenacité pour ualncre B
infage néchant de service, . Hum !

Autant vous le dire , je deteste la
version arcade de ce qeu. fiprés une

perhe,

terde IanlnEe ce
(n’est-ce pas ?),
sst tel qu’une fnls
se faire ume raison

venu fou,Sans ntre inouhliahles, les
iﬂaphlsnes sont trds colords,nets

possinle de confondre le decor a-
vec les emnenis, nene 51 le décor ot
1! ennenI sont parfois les memes.Une
fois n'est pas coutume , ce ne sont
done ni les graphismes ni les HU;I'
ques qui étomnent .Non,cette fois,c’
ast la maniabilitéd, excﬁptlﬂnnelle :
fArthur répond nagnlflquenent A vos

™M

FUM:20
TOTAL:

GHOSTS —

ordres,saute, tire, court, se baisse.Su-
ﬁ aninatlun ast ul

rapide Bref,la version arcade est en-
ui n’est
gant a 1'mtaret,il
artl

partie sur Mécadrive,J’en suis de- E;gﬁi:enséhé:tuersiun S?an Grag de
s ast sei
peine envisager le résultat Magique !

SRAFHISME = 1:3

HT[ SOM: 18

ANIMATION:20
INTERET :20
86/ TEITmRFIINERS

¥’a pas a dire,c’est vraiment super !

7 RTTENTION]
fNOUS PREHGH&

!\Ll" a \ml rm-re

olR S53...

5 UALS zssnm\
DE TROUUED LN
tra fluide ot J

COPAIN !
pas cosaun

on ne peut
"gteindre la Mé-

eure, J’ 0se a

. SRAFHISME : 13
I Hi'[ 50Nz 16
A\ AMIMATION : 1S

TESTER FElERS

TOTAL : 894

INTERET = i3
Fiiri: 19

SURER §PY

Tout le sonde connalt les proussses de la Nbo-cea il est
donc inutile de s’ attarder sur les caractérxsthues de
ce feu,tnut étant presque parfaitigros sprites (1maginez
Philippe Bouvard a 1'écran),animation fascinante.,.

Wous incarnez Rambo 43 et devez nettoyer 1' écran
manitre de Rog Rdans dans les opsrations Helf et Iﬁunder
bolt.Une petite différence apparait cetendant wyous frap-
per avec yos mains, et pouvez parfois utiliser couteau ou
révolver.Evidesaent,un adversaire plus coriace vous at-
tend a la fin de chacue niveay.conne dans tout heat-then

b LU qu1 se respecte (of tous les softs de haston !).Bref
* Super Spy sur console X &st une aerveills,le seul Bra-

bleme vient du prix.Voulez-vous que Je 18 rapvelle 7Pour
les patits nouunaux,an rappeile qu'un soft Neo-Géo coute
prés de 1800 frs,ce gui est a peu pres le orix d'une Mé-

gadr1ve Super §pg coute done dans les 1838 frs,et lor-
sque 1’on sait que D"1=n1+e Duke =st 1’ Equ1ualen£ aéga-
drivian de Super Spy rour um ,r' S fois inférisur,aieux
faut réfiechir 3 fois avant d nbhﬂtér Et acae si GUIIIe-
not 1nternat‘aﬁal diffuse qaiﬁuenant 1a Néo-Géo ,le prlx
est tougours le meme.Néo-Gdo,o’est haau mais aussi boho!

HIF CHRELLEMNGE

Chip Challenge est le seul 2t unique jeu auquel j 'ai pu
Jouer sur Lynx.A premiére vue,sa ae seable un peu léger,
43is que votlez-vius,tous i2s noysis sent hows pour vous
faire depenser yoire fric.

D’apres ce que j'ai oru comprendre,Chip Challenge est un
reaake de Gauntfﬂt,;e gt QORREIGE tees mal.Le petit,in-
sistons sur e*xt,a?rz g 2'aniae & l‘ﬂfran et 58 ctrcule
dans une sorte de labyrinthe grotesque.¥suais,et hien ¢’

est vraisent pas Eenxal ,6'ast aene Ylutu* niais.les rares
spr1tes clignotent pas mal lorsqu’ils sont en nouvenents,
graphlsnes ne snnt p3s terr:hles pour la nach1ne 'a-
nlna ion n’a rien d'aifolante, el franchement, Jje n al ab-
solument Eas pris aon »i=d fbondour ie: ca~uades Hrnfl
non Gase ? (il garal que ¢'ast * un et pas “une”,Je n
pas pu veéritier,c est % TR petit) n'a rien 3 craindre, du
HOINS avec thg Challange gon, renarquaa qie e e
nets pas de note,Je 515 quand neme sumpa ! Gest
surtout que je n’aime pas Jjuger l’.naugeahle ot
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LES DOSSIERS

LE FANZINE DES CONSOLES

UNE CONSOLE ? OUI,MAIS LAQUELLE 2.

En cette période de fete il est certain qu’un hon nombre
de micromen veulent s’'acheter une console.Mais voila,la-
quelle 7 Un aras norceau telle la Néo-Géo,véritable hor-

Egnagcade a. domicile,ou hien une petite Game Boy 3 écran

DORTABLE OU PAS 2

Et oui ! Il faut déja savoir si vous préfdrez ume conso-
le passe-partout,que vous pourrez emmenez avec vous dans
1a voiture,le train,etc,ou hien une “familiale”,qui res-
fera bien sachement devant voire télévision ? Commengons
par les consoles portables,

PORTABLES,LE DUEL

Les_consoles portables sont au nombre de 5:Game Boy,Tur-
ho Express,Lynx,Game Gear et Gamate,5i la premidre fait
uelque peu peur ,c’est sans doute du & son petit dcran
CD.Effectiuenent comparée aux superbes couleurs que la
Lynx met a notre &1§pesxtlon on peut se demander qui va
acheter la setlte N ntendo.E£ pourtant !Notre Game Boy se
yend comme des petits pains,alors que la Lumx est boudée
du grand public.La preuve que les graphismes ne sont pas
primordiaux est ici établie.Les cartouches Game Boy nous
offrent une maniabilité exceptionnelle et un maxisum de
fun.Le son est également stéreo,chose mi-
o raculeuse pour ume si petite machine,l’a-
vqntaze Gane Boy est donc flagrant .Autre
défaut de la Lunx,son autonomie,Certaines
m BB cartouches necessitent um hranchement sur
SR I sectuer du fait de la durée du jeu. Atari
% g% 2 donc du soucis a se faire,d’autant plus
" que sa petite purtahle_souffre d’ une pé-
nurie de softs exemplaires,
Et les autres consoles portables demsandez
-vous ? La Gamate reprend les caractéris-
tiques de la Game Boy,aeme écran LCD,meme
maniabilité...Toutefo1s,on peut se deman-
- der si le succes sera le meme,L’avenir le
dira sans doute trés rapidement. g
Restent les Turbo Express,de NEC,et Game Gear,de Séga.la
premiere Tqurralt nettre tout le monde d’accord. Ecran &
eristaux liguides cnuleur,%0551b111te 4’ utiliser toutes
les cartouches Coregraphx (si,si!), tunner pour recevoir
la télévision en option, technique superhe,dimensions re-
duites,tout y est._ttenE1un,ce te console pourrait faire
des ravages,contrairement 3 sa rivale,la Game Gear.Cette
derniére peut également accueillir un tunner,mais vu son
incoapatibilité avec les games Master System et Mégadri-
ye,on peut douter d2 son succes.De plus, ¢’est me yraie
§ hits.Si vous hésitez donc coté consoles portables nous
vous conseillons d’atlendre un peu avant d’aller voir la
Turho Express.Si vous etes impatient, Ia Game Boy semble
idéale,malgré son édcran,

GROS CALIBRES:LA GUERRE

Chez les consoles de table le combat est plus complexe !
I1 y a 18 mois,on mettait la Core Graphx sur un pied 4’
estalle,puis ce fut le tour de la Super Graphx.Bref ,NEC
fabriquait le fgus ultra.Vint ensuite la Mésadrive ,ire-
aitre 16 hits.La Néo-Géo fait alors son apparition,et on
se panne devant ses possibilités,Et deguls quelques #ois
voila que Nintends nous annonce la sortie de sa 16 hits,
la_SuEer Fanicon,Alors laquelle choisir %Eliminons d’en-
trée la Néo-Géo, inaccessihle pour 387 d'entre vous,1738f
Tar Jeux,c'est quand meme pas mal ! fu suivant.0ut aussi
a_Super Grgphx,z:: rar son manque de cartouches et son
fr;x assez 1mportant (580frs de plus que la Hé?adrxue 1
ait office de consoled éviter, Eliminons également les
8 hits:NES Master System et CX 4808 (la boite & faire du
fric made In Amstrad dont 1'anisal fétiche est devenu le
requin,..).qui n’ont avcun ayenir. Il nous reste donc la
Mégadrive,la Core Graphx,et la Super Famicon.Homneur aux
anc1en5,e£ donc & la console NEC.Armée d’ une trés honne
anatomie et d'une lug1th§que_1apresszonnante de quantitd
cette 8-16 hits s’est tres hien vendue en début d’ annde
38.Depuis cet été,il semhblerait .3
gue les acheteurs jettent leur
évolu sur ma hécane fétiche,la
superhe Hégadrlve. D'un superbe
design et d’une technique 1dyl-
lique,la Séga semble rallier de
plus en plus de suffrages ! Les
cartouches affluent tar dizaine
(restons japonais) et sont d’u-
ne excellen ecaual1té (Strider,
Super Monaco GP,Moonwalker,Bat-
aan, Shadow Dancer, Super Shing-
hi...).JTout comme les consoles
EC,ce bijou va avoir son lec-
teur CD-ROM,ce qui laisse envi-
sager d'excellentes choses,,, ¥
Alors,la Mégadrive est vraiment

a neilleure ? Difficile de ré-

S
| wat
tgndre a cette questiun,ﬂuand on connait les caractéris-

1ques technlzues de la Nintendo 16 bits , D’une qualité
excellente,cette console pourrait causer des ravages.Pe-
tit hic,son arrivée tardive sur la marché , qui pourrait
en décourager plus d’un.Le prix aussi pourrait s’ avérer
décau;afeant.Enfln Yous resarquerez que Jje n’'ai pas aen-

tionné la console Konix ,qul parait-1l existe,.,

CONCLUSION

Avant de foncer acheter votre future console, vous devez
savoir que J’ai mol-mpene longtents hésite.J’ai opté pour
1a Game Boy chez les portables,et pour la Mégadrive coté
faniliale.Mais attention i la furbq Express et 4 la Su-
Eer Famicom qui entendent hel et hien se tailler la part

] linn.auel casse-tete,,.japonais cette fois !




— Megadrive

SUPER MONACO GRAND PRIX TR
Iour yous renare 1a v1a8 ys aqr 8,v01C]1 deux cCodaes a
four s rendr a0 205 sa0a - 4adg gosa ool dasa T o ™
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CYBER POLICE ESWAT
Pour éyiter de perdre vos armes,sélectionnez "shot” des qu 'il vous reste
un seul point d’energie,

el
=

KEN THE LAST BATTLE

Lorsque vous avez passé 1’arme a gcauche,appuyez sur A,B,C et Start au ni-
Eeau de la page de présentation.la partie reprend alors ol vous avez per-
u,

— Sega _ = i

POWER STRIKE \ ) : ; = 3
Eou{ ohfenlr des vies supplémentaires,faites avec le joyspad bas,droite,bas,bas,bas,gauche,droite haut,droit ,puis
outon 1.

AFTER BURNER _ ;
Pour etre inacessible,mettez le pad en haut et & droite.Vous pouvez aussi taper sur RESET au newvidme stage , vous
aurez des vies infinies.

TEDDY BOY i f : _
Pour avoir 1’option continue i la page de présentation,faites haut,bas,gauche et droite.Siaple.

—PC Engine :

BARUMBA . ; : 5 N
5’11 vous arrive de mourir au second niveau, appuyez sur fire e

1 et 2,select haut et run en meae ten s,guaqd e Quer appa-

rait & 1’écran (NDLR:on est meme sur PC Engine!).lous etes en
aode continue.

BEBALL i :
Destroy dit,alors on exécute.Pour accéder au 588eme écran ,le

code est 677261,

PUZNIC S o
Des codes des codes,oui mais de Consoles News: NXB 14 PGB et

UKA A8 N36

FAIRY DUST STORY )
Appuyez en meme temps sur select,bas,fire 1 et g,run,a la pa-
ge de présentation.
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LE FANZINE DES CONSOLES /

BONNE ANNEE
LOOK OUT FOR GAME OVER 2

INFO8 FLRSH

Excellents nouvelle,nous 1’avons enfin
notre serveur sinitel 'Bom,il ne s'ap-
elle pas 3615 Fanzines,mais il existe
Bel et bien,Son non est LSACANEOUER, et
il met & votre disposition des options
toutes plus géniales las unes gue les
autres .Je vous conseille donc de vous
y connecter {sous peine de mort),et si
celd vous plait,nous ferons alors peut
-etre un 3615 Fanzines(nous aurions a-
lors 2 serveurs !) .Naturellement,vous
ouvez nous y écrire,en allant en hoi-
Ee aux lettres Gameguer (attaché comme
pour notre bal sur 3615 Jogstlcks.an-
nectez-vous donc,et on ne sait Hanals,
yous aurez peut-etre la chance de nous
écrire directenent depuis notre messa-
3gr1e (je me connecte pour ma part les
imanche matin).Let’s go hoys !
futre nouvelle:mous serons présents au
salon de la micro et & 1'fns-Expo 1931
(oui,on s’y prend 2 1'avance pour vous
le dire,mals c¢’est pour ne pas oublier
dans 8 mois...).A vos agendas..,
Redevenons sérieux voulez-vous,le con-
cours "cados bos" étant trds facile,y’
espere que vous allez tous y répondre,
i le resultat est convaincant,Heaven-

Lg_igur:axt envisager de recosmencer 1’
initiative (Je vous rappelle que le mag
qu'il dirige s'appelle Heavenmag,au cas
ou vous l'auriez oublié...).Alors gcri-
yez-nous,ou répondsz dans notre bal sur
3615 Fanzs, ;

Yoyons unﬂons ce qu'il %.a de neuf,, .Ah
1] se peut que la rédaction augnente de
plusieurs membres,En effet , s'il n’s a
aueun groblene coté Mégadrive(on se de-
nande d'aillsurs pourquoi...) ,Gase Boy
et cnzn-ogs il n'en est pas de mese co-
£€ GX 4000 (si yous connaissez l’adres-
se du seul mec qui en a acheté ume,fai-
tes la-nous connaitre) ,Pas de nom pour
le moment,nais vous en saurez certaine-
pent plus le mois prochain.

Tenez,le mois prochain,il y aura davan-
tage é’1n!us.$1 NOUS 1°en avons presgue
pas ais ce aols-ci,c’ast que nous refu-
sons de pomper les infes des revues, et
car nous avens commencé a écrire ce nu-
néro en octobre,..difficile donc de do-
nner des nouvelles fraiches.Nous essai-
erons de trouver me astuce dans le nu-
adro 2,3 #oins que vous ne vouliez pas
d’'infos mais un courrier des lecteurs ?
A vos plumes,on attend vos suggestions!

finiched

vez qurecie car franc
as @

realisés, e
sxemple.Qu’en pensez-vous
saquette 777 Vous avez du r

Qui,au revoir les kids.Game Qver is
|1 Les ghservateurs ont du
renarquer qu’il restait une page,et
¢e n’est pas la plus inintéressante
au contraire.. 51 vous ne savez pas
de quoi je parle honte a vous ,cela
signifie que vous ne lisez pas Luc-
ky Luke,51 vous savez de quoi il s

agit,arretez de baver,cela salit la

age, o
Eegnunéro un de Game Over est ainsi
tersiné Nous espérons gue vous 1'a-

: ement,ca n'a

E tagtle tous les jours !
aves petits gars qui ont vu Mé
drive et Topsag (c’est vieux ¢a
ourront Jjuger ce freemag a sa jus-
{e ualeurt et co?stater 85 progres
enez ,la mise en page par
MR 1a

que les torchons et les serviettes
ne sont pas mélangés,chaque article

A PLUCHE

est 4 sa place,les tests sont ensen-
hle aycun article n’ est mis par ha-
sard dans la pa§e.Et les digits 20u’

s 79 Pas de doute, tout
le monde a fait du bon houlot, et ce-
12 & toute dchelle.Que les grincheux
ne pardonnent cette hreve note d’au-
to-satisfaction,mais que voulez-yous
_ wéro , et il faut
ir um Eetlt bilan .Le pro-

en péensez-vaus

¢c’est i irenler nupAér o
bien établir

chain aura lieu |
sixiene nuaéro de ce fanzine.

Les | si vous vou

a-
?!) N'oubliez Eﬁs

ou les 36,68frs en cheque,.,
numéro 2 sortira déb

uer | d’infos...

née 1331 !

ans un an , pour le

Je vous rapielle une 48 bme fois que

ez recevoir le prochain
nunéro,vous devez écrire 3 Heayenly!
les 6,18frs en timbre,

Puisque vous avez été sage,Gaae Over
1 début mars,avec ses
o8 pages de délires,de tests,d’helps

Sur ceéa dans deux mois,et honne an-




