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Nico: Cament va Sergio ?Toujours
irondin

anbiss: Le plastique, c’est fan-
tastique n’est-ce pas Damela
Marcounet: Et un Big Mac,un !Sans
sauce le hot—dog vus

Raphael: Je suis sur que tu es um
uam Derus aussi d’ailleurs.
t A quand un numéro de 1080

ﬁ-ﬂod Cnment se passent tes va-
cances ? Comment va Noé ?Toujours

sous 1'fArche de la Défense ?

wonAEY wFODVNEX

Patrice:Ah!Voild qui est mieux!Ca
ne manquail sérieusement,

Proxy: Alea jacta es

lhal:rlck A quand la hgltal Démo

Poke C&ke' T'as plus qu a acheter
On en parle ns le mag,

Clandestme Devine ce qu’ 1l y a

en page 7...0ui,9agné !

Sergio: Comnent ' va Nico Tougjours

racingmsan. ..

Péoman: n::kal_ha sera LE fanz disc

sur CPC,51,51,Et trés bientot !

ne Couralet
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Hlse en age Oxford PRo
D:g: s Copuright:Pa-
Publicité: oui 1S pas pen-
Comission Paritaire:au fond du cou-
'Correspondant persanent a la Défense:

eavenly et La Poste . Ce numé-
exmlmes Testeurs:cool . Au-
. Nuséro 3 . §,10f i .

nis de Game Over bunllour Nous
A poursuivons notre effort et a-
yons concocté un numéro extra-
ordinaire,
Comnent ca extraordinaire ? Qui,uni-
Tue Merveilleux fahuleux ngique ma-
ic1eux, humorist 1que, caus 1que...l’as
la peme de faire la liste compléte
dans 1’éditorial,vous verrez tout ca
au long des 16 pages de ce numéro,
Heauen 2 a trouvé que le numéro 2 é-
trés pro-CPC.0ul,effectivenent,
ms 987 des fanzines que Je cormals
sont sur CPC.Et d’ailleurs,Game 0 ver
est lui aussi réalisé sur trc Oui, '
al essagé de connecter Aon inprisan-
te & na Mégadrive, mais c'est pas la
Joie.. . hun !outehls,ll ne faudrait
pas exagérer, la place prise par les
consoles est primordiale, et ellgale
restera.Je lance donc un appel
rares,fanzs consoles,envoyez-noi vos .
ueuvres,paur que nous puissions par-
ler de vous,quelle que soit la qua-
1ité esthéthue de votre mag.
A noter qu’un confire a trouvé que
Game Quer | était 507 Heavenmag ,25%
Joystick et 25% Game Over.Misux vaut
etre ca que 188% ko vides.
Mais passons a autre chose . Continuez
de nous faire de la pub,c’est sumpa,
et ca nuus ernettra de tirer le nu-
néro 4 a exemplaires,Heavenly se
fera un {lalsu* de passer une plombe
i faire les phot oc ies.,

Yu que notre zr m nunéro sortira
fin Juin déhu Juillet (ah, éte, les
uacances He yles filles,..) Ga-
ne Over ﬁlt E & tous ceux qul, 0
Joie,vont passer des exanens., llus,.;e
vous rassure,le hac,c’est cool.
chance donc 4 '!ét: et Jeantos.k
}utres.hd Max par exemple.Good luck
85 MeCs.

Coté look,quelques changements...Les
exeaplaires seront désormais impri-
nés sur des feuillets A3,ce ui ané-
liore le confort de lecture, "utili-
té retirée de Game Over doit etre op
tinisée sous les contraintes rencon- -
trées (restes de sciences éco...).

Dernidre chose: non,Game Over n’ est

s payant !! On touche pas de hén é-

ices sur le prix de vente.Non mais!
J'amerals vous y voir ! Carton rou-
ge.Gry !!

ATTENTION

! La rédaction recherche désespérdénent un scanmer Dart.. 2@ zt_l un qui dé-
sire en vendre un,contactez-nous.De meme,nous recherchons un testeur sur Super Famicom.Enfin, la redaction peut ra-

cheter certains jeux Mégadrive et Game Bog Laisser un message sur ALPI¥FANZINE,ou nous ecrire.Game Qver needs you !

.51 vous conmaissez




] RE U E S e

Logigquenent vous auriez du aveir ici me-
ne node englol de la ceréation d'une
pro,d Z. Manque de pot, ceiui
eualf ne duuner las renselgnenents
necessalres ne 1'a pas fait,Dommage,cela
aurait pu etre intéressant.Mais que vou-
-~ lez-vous, les directeurs de ¥uh de magazi

nes premnent les rédacs chef de fanzines
pour des faux culs voire des gons, .. fant

pis,on fera avec,Espérons qu’une ame cha|De

ritable voudra hien me donner ces rensei
3nenents A hons entendeurs...
al donc pensé a autre chose. Rimerisz-
yous trouver dans votre fanzine adoré,fa
vor:,chéri que vous aimez tant (celui-oi
pour ceux qui hesitent encore...) un ex-
poss sur des reyues étrangéres 7 Tilt en
a fait un en féurier,et je trouwve cette
mitiative tres intéressante.D’ ailieurs,
Setlte paranthese, Tilt a toujours des 1-
gss formidahles.N’oublions pas que les
sournallstes de ce nag ont Earie de Gane
¢s qu'ils 1'ont recu,hien Tue nous
nemaissions aucun ﬂiﬂb?“ de [a rédac
tion.Bon,je disais dowc que nous alloms

come
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yous parler des camards strangers,et
ce des le mois prochaln ?ouriuol pas
des ce numéro ? Oh c’est simple,troy-
er ces smagazines reléve de 1’ ex-
Flolt,nene si L'on est & § ninutes de
aris.Je n'en al aene pas truuué -3
asroport 4’ Orlg (& non avis ,c'est de
la faute de Yéti,qui boudait aprss a-
voir pris une rac ge a Buro L ea?ue: !
lus Je tenais a vous en parler a-
vant.Dites nol ce que vous en pensez,
s1 vous voulez voir des revues exclu-
sivepent dédiées aux conscles , a une
consolé en Tartxculler,une revue amé-
ricaine, an? ais?,allemande,espagmole,
Ja ONaiSe (pas Facile a 1ire).. JBref,
ites nous tout,et nous vous obeirons
en 1a fermant (ca va etre dur !),Bon,
qe terninerai cet artlcie h]dblatEUX,
, o vous informant d’ une nouvelle
toute fraiche. Sim vlent de gagmer un
csncours de beauté ! S5i,si,je vous le
d Il En tirant une carte chance au
onopoiy.01d (comme dirait Francesco)
on rigole,

AM'STAR
Dans la fan;lle "mais Jjusqu'od vent
ils somhrer”,voici 1’ ex-chouchou ded
taus les plus anciens fan;:n_:...ﬁjé
hal des revues dépassées,fn’Star ned
Ide"“azt pas avoir les pleds geles | B
Ha1n: de 78 pages pour plus de 20f
¢'est heaucoup.Bref,on est en droit
de se demander 3 quand 1'arret,

GEN 4 &

Moins de suhlicité qu'avant, des in- ﬁ
fos consoles e hausse,un prix tress
Faisonnahle our un nenhre de pagesa
inportant,c’est le "nouveau” Gen 4,
On rearette toutefois les photos un
pey floues uu ratdes, la misa e ba-
ge 4 hurler (et Bas ée rire 1) ,
notation "au pif" des jeux,et ! 1n-
portance de la rubrique BD.Progres,

JOVSTICK g

Iougours autant de Tages, autant dea
tests de ieux consoles dans conso-
les news (merci JM’ De:trog ,autant
rde fun et d'humour, autant d' infos
mais tuuguurs aussi vey de pub,3us-3
s1 peu d'articles sur  les fanziness
et aucun defaut dans la nise en pa-

39 DBref,c’est presque parfait, et ca
evrait le devenir rapidement. §
PLAVEDR OME

Le style rests le neneugeu de pages
mais peu, tres peu,de publiciiés

un prix loujours auss! ralsonnaﬁle
malgré la recente augnentatlun de 2
francs.Les articles sont é3a lenent=
redigés avec humour ,les infos sont®
trec intéressantes at la rédac’ est!

syapa (Coucou Dierre), Iras hon ! E
TIE-T

Enfin ume revue qui a su comprendre
ses erreurs et qui nous fait un co-
Ine hack trés impressiomant ! C'est
de aieux en niewx. Et autant que i3
jn’en souvienne,c’est Till qui a par
lé an prenier &e votre fanz orefe-®
ré, Infos, tests et ?etttaA lnnnﬂcesﬁ
Fi

trés,n eu,on regretie Loutefois,
le stule un pey trop ‘cotnge”,
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'est clair,la nouvelle Nintendo,la superbe Super
Fanicom fait de plus en plus parler d'elle .Comne
la Mégadrive lors de ses débuts, elle alterne le
i bon el le moins bow,Aals ¢a,on pouvail s’en dou-
ter.Difficile de ne sortir que des hits et ce, Sur n'in-
porte quelle bécane (meme sur Nén-céo},éuhllans dong les
quelques jeux haclés, et tombons d’admiration devant des
nerveilles comne Final Fight,LE jeu de haston, Populous,
dont 1l est ingtile de B:r!er,31g Run,sinulation automo-
bile hasé sur le Paris-Dakar, ef 5D Master, o
fhandonmons la Super Famicom pour Equer un peu Négadri-
ye,Le (D Rom yous conmaissez ? Eh bien,ca y est !! Merci
& 96ga,meme s1 on n'o0se pas demander a Virgin la date d
igmartation officielle en France Inutile de vous dire I
thance de cette extension,car vous la connaissez sur
le bout des doigts.En bref cosse ce fu le cas avec NEC,
l2 qualité des Jeux est nettenent superieure a celle ob-
tenue avec de simples softs cartouches.C'est le cas avec
la nouvelle version de Super Momaco Grand Prix ( Game 0-
ver 1) notamment.Le summum peut etre.d propes,W-Mod pen-
" se que je devrais vous anmoncer les news par saching,Non
Je ne 1e ferai pas,tout Game Over ne suffirail pas.ki en
« plus,je ne veux pas recuile: hetement les cata ogues de
oconut,Ultina ou Shoot-Rgain.Je préfere vous parier das

ALPI=FANZINE

Vous avez un minitel?%Foncez illico sur le
serveur des fanzines:3615 ALPI¥FANZINE, En
ggus des jeux,de la ﬂgssaferxe,des PA,des

Is,vous pourrez y lire tout sur Game 0-
ver Uous pourrez également nous ? laisser
des messages,et pourquoi pas,dialoguer a-
nous en messagerie.C'est cash 11l

CLUB NINTENDO

Possesseurs de NES et de Game Boy, sachez que le 3
Club Nintendo (1’'officiel) vous est grand ouvert §
et ce gratuitement.Il y a quelques mois j'al en-
uo?é um Eetlt bulletin qui se trouvait &an; 'em |
ballage de mon Game Boy et depuis ,Je regols le
magazine Club Nintendo,qui est ma fol_tres inte-
ressant,Tout au long de ses 30 pages, il vous dit
tout sur les derniares nouveaut s_(off;cxelies '
évidemnent,,.) et passe quelques jeux a la loupe
afin d’en tirer toutes les ficelles.Il est ainsi
anusant de voir certains tuyaux totalement iné-
dits (comme Double Dragon sur Game Boy,ou ,lors-
?ug Gane Quer @{Paralt a l'écran, ! il suffit de
aire haut,droite,bas,gauche,f et B pour repren-
dre le jeu,ce truc n'étant valable qu’aux 3 pre-
miers niveaux).J'ajoute qu’'il y a également des
concours (a trapos,on vous en pregqre un géant),
yous vous mettrez a pleurer Nous télicitons done
Nintendo pour cette excellente initiative...gra-
tuife.Ce n'est pas Séga qui en ferait autant,Re-
marquez que les moyens ne sont pas les memes, ., i

axtensions,quitte a les tester.Fersons la paranthése.
Comme si la Game Bua n’ avait {as assez de gadjets comme ce-
13,v0113 que Nintendo nous sort un dictiommaire franco- ros-
beef ,un dico anglais,un guide des sites ecologiques a visi-
ter aux Etats-Unis (qui aurait été tres efficace 3 Péoman en
féurier) et meme un agenda electronique (qui sera trds offi-
gace a Heaqanlg) I A quand un tunmer TV & teintes de verts ?
Nintendo démontre vraiment qui est le maitre.Affolant ! Séea
et NEC vont aveir du houlof.fmstrad aussi, nal?ré la sortie,
enfin !,d’une extension permettant d'utiliser les plus anci-
ens jeux sur CPC , ce zu: assure une compatibilité optimale
entre les 2 machines.Et combien coute le joujou ? 63 Irs ,¢’
est donné ! Pas comme 1'adaptateur Master System-Mégadrive !
Bref,11 ne manque plus qu’a la GX 4660 un Jogstlck ou Joy-
{;d) digne de ce nom pour avoir toute mon estime. Quoi d’au-

e...Vous voulez des nouvelles de la console Konix 7Comaent
za non ! Uous ne voulez rien savoir sur la hécane qui devait

gut_casser ? Comme Jje vous coaprends,inutile de s° intéres-
ser a une console fantome,Je vais donc vous donner queigues
infos sur la C64GS.NnoOnN ! Vous avez raisom,inutile de par-
ler d’une console aui n‘aurait meme pas eu sa chance au_ dé-
but des années 88.Bon,Je me rabats done sur la Gamate. 51 un
de vous sais ob la trouver,qu’il me fasse signe ! Cette com-
sole veut-elle vraiment se vendre ? A croire que non...

BRAVO VETI!

Non,contrairement a certaines rumeurs,ys-
ti n'est Sas le hoss du fanzine "les zo-
tings de Sourg”.Non,c'est Anne-Cécile.Yé-
ti 0’y a aucune action,meme s'il
sieurs intérets.Quoi qu'il em soif,il ni-
ote un reportage sur les salles d' arca-
e parisiennes,Rendez-vous en novemhre. .,

aplu=
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’)jous en am assez de dépenser votre argent de soche en piles,
afin d’a ment!r uotre console por e problime,Pu-
msher s'est Tench sur le prohl!ne et en dewt secandes.ll nous a
trouvé ume solution.Achetez teur 220U-6U (dans le cas ou
votre console nécesnte ume almn tion 6 volts, comme ¢’est no-
le cas four la Game Boy), branchez la fiche Jack dans 1’
uis (sur e flanc droit si vous avez une Game Boy),en-
fonm la fiche male de !'adaptateur dans votre prlse de eourant,
allumez votre console adorée et nmm.u narche !Vous_pourrez
de cette umtre guer 7 endant des eures et des heures conomie
de ee lles toutes les 18 heures,vu qu’en moyenne,
4 p: es a hlme vous feront dépenser 38 francs. Investissement i-
vu le prix d'un adaptateuwr (je dem:s dire transforma-

teur) SB l‘rancs en moyenne,Fornidable non ¢

[Comnent attraper um la-
in ? Il suffit de vous
lssmuler dms m buis

son et d’ imiter le cri

de la carotte,

Un match de foot oppose
{deux équipes A et B d’
insectes.A la ai- s.
le score est de 0 &
et l équipe ﬁ !‘alt ren-
er um remplacant
1lle-patte Ala l‘m du
tch , le score est de
47 a 8,tous les buts a-
b R e e
ﬂnp lacant.Le commen
teur demande alors 3 l'
entraineur pourquoi n’
amr pas ns son
ttaquant dés le igut
:du match."0h,c’est sm-
ple,il lui faut une heu
re pour lasser ses chau
ssures”,

[Quelle est la dlf!‘éren-

ce entre Gor
Hussein ? Saddan
|l|ussem a toujours 6té

mm la série "ils n’ont rien compris®,veici Tilt qui, dans 1’
article qui nous est consacré (numéro de février) raconte que
nous n nettons s de helps.Ouh la,il y amt pourtant ume page
rése a cet effet dans e nunéro 1, Nous n‘en avons pas ais au
nuaéro 2 pour des raisons de manque de place,mais tout s’ arrange |
ce mois-c1.Désornais,nous essaierons de vous donmer un truc pour
chaque soft testéd.

mans le meme série,on peut recensercem i ont vu en |’ arti-
cle "minitel et ntc publié dans le numéro 2 de Gane Om lme
attaque directe envers le fanzine 'Fanahc .Bon, appar
falloir nettre les mnts sur les "i* Game Over nma:t e!'hctl-
vmnt faire partie de I'AFC , A partir du moment ol celle-ci est
bien 1’fissociation des l‘mmes sur CPC et non pas 1’ fAssociation
des Fanzines pour CPC str ¢ que vovez bien 1a différence entre
les 2 appelations (non controlées) Game Over est en effet un fan-
zine sur CPC et en partie pour cartouches de jeux CPC + ( merci & 4
la_GX 4008).De pl usﬁgrnus respectons TOUTES les conditions néces- - % j

Pris au sérieux,

u’'est-ce qui est bleu
et qui descend la Volo-
e 7 Grégory Yuilleain
ns un sac poubelle,

saires . Mais il es s de question nous attaqumns la rédac’
de Fanmatic qui n’a rien  voir avec ajht e notre demande d’
adhésion.Nous redemanderons toutefois d érer 3 1’AFC bientot!

Les revues E" elles aussl pewent. reuseunent couté 8 senames da
se tromper.Et elles se trompent,E- | le platre).Mais hon,J’ai parlé
xeaple:connaissez-vous e J!Il Sﬁ Black Stallion et Punisher qui ne
er Police ESHAT sur Mégadr foutent absolunent rien et qui se
1en maloré ce que la qum tota- | contentent de signer les autogra-
lité des aagmnes spécialisés an- | phes.Quelle injustice !
noncent, il n’y a pas 6 mais bien 8
mmux dans ce Jjeu.Je vous le dis | Autres erreurs ncmunentales (tou-
gar j'avais également commis cet te | jours dans ce numéro ';UI pourtant
erreur dans Gane Ouer 1,agant sia- | devait etre par!‘a: t 1), 1a publi-
Eam Ais ce que j'avais compris | cité pour I am Strad of Croco Mag
ns la notice...japonaise.Le Tome gu yenaient Tourtant de d:sparal
niveau vous transporte dans la ba- | tre. émn a laissé tomber som su
se du EYE,et le 8eme vous opposera ser fanz pour collaborer i Arka-
au hig hoss de cette organisation: | dia et Game Over,et Ugly Monster
un autre ESHAT ! a rebaptisé son zine Came Blaster
(pourquol ?) . Quant aux adresses
Autre erreur,dans l’article de Ga- | des 2 nags Hmtendo ,elles n’ ont
ne Over | sur le salon de la micro | rien & faire dans ce nunéro .Nous
édition 1998.J%y ai uuhqué la dé- | ne faisons pas de pub pour des zi
légation du fanzine,en oub iant ce | nes fantomes qui ne répondent me-
pauvre Yéti (cet oubli a’a malheu- | me pas A notre courrier,
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INTERVIEW

Pour ce numéro,c’est Clandestine,la rédactrice en chef de
Croco Passion qui a accepté de répondre a nos questions.

Gane 0ver honaour Sandrine, et merci d’avoir accepté de ré
pondre A nos ﬂ:es ions, Prenlbre question , pourquol avoir
uitté Croco our fonder ton prngre fanzine ?
landestine: Ben. dlsons que hien qu’lgly Honster Y Iax-
ssait entlbrenent libre dans les pa Bs que Je faisais, J’
al eu envie de faire quelque chose d’encore glus erson-
nel,ol je décide tout,toute seule d’un hout 2 |’autre !
Gase Over:Honnetement, Eenses -tu que Croco Passion s0it un
des meilleurs fanzs actuels ?
Clandestine:C'est 9éneralenent ce %u on me dit! Moi, d g5~
saie de faire de mon mieux ! C' est pas toujours évident
nais ¢’'est ural que je ne trouve pas celd trop mal réuss!
neme !

WuﬂupmurwdunwwmxrnﬂMﬁnwer
nent crées ? Celd signifie-t-il que la gasSIGn des micro-
aanlaqueﬁ saltaglus zntense que Jamais

Clandestine:J’adore, et j’encourage vluenentl Les fanzines
font énormésent de bien aux CPC,et c¢'est sur qu’'il y a de
plus en plus de gars véritahlement aordus.
Game Over:Considéres-tu que Croco Passion soit dédié a u-
mmhmmﬂMﬂmmmm?
Clandestine:C'est vrai que les CPC vont peut-etre en pren
dre un coup,mais je pense que cela se fera 3 la longue, De
toutes ﬂanleres Croco Passion siadresse également aux + !
Gane Over:T’ intéresses-tu aux consoles ?
Clandestine:Non,pas trop,je ne suis pas trés joueuse,
Game Over:Aujourd’hui, la sention trds hien ne suffit plus
pour un fanzine.Il doit etre le neilleur pour etre connu,
at reconmu de tous.Le look est aussi devenu grlnordla
Qu’en penses tu ? Cela pousse-t-il les rédac’ chefs 5
surpasser ?
Clandesttne C'est vrai qu’ un fanz doit aveir un contenu
essant, nals aussi etre plaisant A regarder.Ceci dit,
£ & mo1 n'est pas d'etre la meilleure , mais de nme
talre tlalszr ,bout en faisant plaisir aux auires en par-
tageant ume passion,.

Game Over:Pourquoi les filles s 1ntéressent elles si peu
au domaine de [a micro informatique ?
Clandestine:fh ! C'est ume frés honne question , et f
-renercie de ne [*avoir gesée'J'en sais rien du iout Tn
ce zue ge peux dire , ¢’ est que celles que je comnaisse
. sont tres sympas !
Gane Over:Comment vois-tu I’avenir de la micro ludique ?
Clandestine:A mon avis,une ascension incessante.Les feum
Sur micros ou sur consoles se développent et se dévelop-
ent toujours de plus en F

me Over:Que sera Croco ass:on cuvée 1991 ?
Croco Passion:Encore mieux que les prﬁcédents Jj'espére !
Et pourquoi pas quelque chose sur disc ?
Game Over:un dernier mot.. ,
Clandestine:salut & tous.et vive les CPC ! Non mais..

Puur lui éerire:Sandrine Coutelier,3 rue des Hortensias ,
Chilly Mazarin, Denandez-lul son fanz,Croco Passion
coute que 3,80frs.0ui,c’est dédié aux CPC.EL alors?
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Voici 2 devinet- ||
tes données par (S
Fasol:iquelle est |
la différence en o=
tre un pigeon 77 (-
Il ne sait mi uu 7
ler,, .Et ?uelle
est 1a différen-
ce entre un la- |
;lﬂ et un canard [ESEEE
? Que si la bi-
che en avait, on|ES
1 appelerazi un
gerf, .
Je vous ai éderit
ces @ devinettes [B
mots pour mots !B
Aucun mot ne man |Gl
gg,nene si cer-
ins pensent le|B==
contralre. Brauu, =
bravo Faseol, ; a R '
as 3 dire, t'es REESEEEE
e roi ! i

AVIS

Afin de limiter les frais et dans un soucis de meilleure
arganisation,la rédaction de-Game Qver a décidé que 1’A-
T devait etre OBLIGATOIRE.Vous pouvez commander
un preaier numeéro en pavant en timhre, mais si vous vou-
lez continuer a recevolr le mag par la suite, vous devez
UEMENT envoyer un cheque de 36,60frs i notre ser

vice abomenent.J’ajoute que les concours et les pa sont
réserves a nos ahonnes,

LS L ONT DIT s

Eric Cantona:"Un jour Je seral si fort qu’ il faudra hien
choisir entre lui et moi”
Arnaud Phlllbert (Narioman) :"GCase Over: the hest (et c’est
yrai en pluche!)*
Herve Martin (H-Hod) "Quand on y pense ¢’est nul un zine!
1s a:drepresente tellement de houlot !"
ersen:"Je suis contre les fanz1nes
nal‘i cause des moyens, ce que les revues

car ils font
font mieux qu’

Frédérxc Burtey (Yéti):"Game Over est nettement mieux que

prag”,
Ennanuel Lefdvre (Blue Mag):"La console Konix devrait pas
nal marcher en 39",

Thierry Morvan (Black Stalllon) "C'est ce qu on disait a-
vec Punisher,la Mégadrive c’est hien,mais c¢’est quand me-
ne la Néo-Géo la meilleure console®,

Feinders (skuzez,je me cite):"C'ast "bien heau de dire que
MemuHMNMHmmemmmuﬂw
rait temps de le prouver une honme fois pour toute 1
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PIT FIGHTER

PIT FIGHTER se distingue des au- conbattant Le chemin gusqn 2 l'i-
tres jeux de combat sa réali- | gnohle guerrier masqué est rude,
sation, Ici, les ttants sont | mais je compte sur vous pour rem-
de véritables acteurs,qui ont été | porter la victoire.

digitalisés pour seryir vos ins- FICHTER est beau,et ressemble
tincts destructeurs. Cette parti- | davantage 3 un mple filn digi-
sularité (merci Atari)permet sans | talisé qu’a wm Jeu vidéo.Coté re-
doute & PIT FICHTER de surclasser irets ,on netera toutefois le peu
seés concurrents ,comme le superbe fllu ité de 1'anination, ainsi
Karaté Smart nntannent Vous pou- 1ue le manque relatif de maniahi-
vez jouer jusqu’'a 3 en meme temps | lité des guueurs .Joutefois,ne vo-

et avez la possibilté d’ incarner | lons pas a Atari sa helle per!‘er-
un catcheur (Buzz) klck hmr mance, car il ne faudra:t surtout
(1Y) ou encore un iara pas oublier 1’'effet de zoom ainsi

iue la partlclpatmn de la foule

combat .
En bref, PIT FICHTER est un excel-
lent produ:t,qul.nalgré 1’ anima-
tion saccadée et le peu de mania-

Tout au long de vos conbats uous
pourrez ramasser divers ob eis d’
attaque (couteaux, barres de fer)
et vous en servir contre vos dan-
gereux adversaires.Les coups dis-

PIT FIGHTER  TESTEUR:FEINDERS

onibles sont nowbreux,et e plus | bilité plaxra aux accros du beat- GRS yvr.ig ®
errible reste sans doute le su- | thea- Jeu qui prend toute sa LD Son:17 ;
per mouvement, différent selon le dmn:ll'cm en ml 3 joueurs, . aNI:14 FON:18 EE A

JEU JEU “T MED JEU il JEU
mmmm EI st sron | (e e =N . CaME By LK

JEU SUPER
nu GX 4088 DE CRFE FMICOII GRAPHX

GREMLINS 2

fipres Batman;voici Gremlins 2.Ce jeu est
grainent géntal, Jugez plutot : avant de
commencer la partie vous avez un résumé
du début du fila avec plein de photos
digitalisées,qui sont tres réussies.Pen-
nt la partie vous,(Gizno le petit mog-
wai) ¥u1 avez réyssit a vous échapper
des affreux grealins 3u1 se sont mls a
bouffer aprés minuit ,devez arriver a la
fin du jeu ( les notices en Japenals ¢’
est pas non truc). (NDFeinders: tu n’es
pas le seul a te grendre la tete avec I’
alphabet nlppon
Uous aurez pour arme un petit crayon et
quelques notes de musiques.Mais hien sur
vous n’avez pas oublié votre malle en o-
smruvwsnwnzwuz cacher w
en détruisant vos ennemis.Le jeu en lui-
pese est délirant (NDF exnders on ne peut
s en dire autant du fila !1) et assez
ifficile (j'arrive au level 3),

Uous rencontrerez des Grealins déguisés
en enuesrzgl e uous enbrassant, vous
ferons perdre de 1’ énergie et nene des
skateurs tous vous foncant dessus,
Un Jeu qu’il I faut se procurer a la pre-
pidre occasion,

oo B

GREMLINS 2
@ glé"ﬂPHISHIS : %g
' &
ANIMATION : 18
ameron 18 =, 5

0T FUN : 2

TESTEUR: BELLEGUELE

LE PROCHAIN NUMERO RESERVERA UNE EXCELLENTE SURPRISE
AUX LECTEURS QUI VELLENT VOIR EN GRME OVER UN FRNZINE
A L'ESPRIT PRO (CA VA ETRE DUR !!). CE NUMERD FERR 16
PAGES MEME ' IL DONNERA L’ IMPRESSION D'EN FAIRE 30...

MAIS AUSSI...

BOXING (Game Boy):eeLLe repiE,
PATHIQUE, CETTE SIMULATION DE BOXE MER
TOUTE VOTRE ATTENTION.
F1 BOY (Game Boy):mes aroaoe ceTTe
CARTOUCHE RAVIRA LES FANAS € POLE POST-
TION MOVEN PLUS . :
DICK TRACY (Mégadrive):mouars,sor
ENCORE UN BEAT THEM UP BIEN REALISE.A ES-
SAYER AURNT 0'ENVISAGER 0'ACHETER.
HARD DRIVIN’ (Mégadrive):mes IN-
FERIEIR A SUPER MONACO 6P, CE SOFT PLAIRA
AUX RARES QUI ONT AIME LA VERSION ARCAOE.
LEAGUE BONLING (Néo Géo): couose,
BEAU MATS AVEC UNE ANINATION AU 200M SAC-
CROE A LOVER 51 LE COEUR WOUS EN DIT....

STRIDER (Super GraphX).ars:oomssce
QUE L'ON NE TESTE PAS 2 FOIS UN JEU SUR 2
CONSOLES DIFFERENTES ! UN MIT FRBULEUX.
PRO WRESTLER (Game Boy):it roeme
POUR TOUS LES HULK HOOGAN DM RDVE.
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MOONWALKER

Nichael Jackson fait une entrée exEluslue sur Mégadrive avec Moon
jeu.Yous devez secourir les enfants
qui on été capturé par Mr Big.Pour cela,vous (Nxchael) utiliserez

walker.Aprés le flln,unlcl le

Gome

LE FANZINE DES COMSOLES

——IPAGE 9 e

eus 0ings,vos pieds,le fameux chapeau uumerangéqul lancent tous b8

0is e la pnusslbre d’étoile si
zu et le plus extraordinaire du jeu:la

g5 graphismes sont somptueux , et les décors tirés de certains

VOuS poss
danse,

ez assez d’éner- EERTE

¢clips sont géniaux,L’anination est parfaite,et lorsque yous uti- SEEE

llserez la magie (ia danse),tous les ennenis se trouvant sur 1'é- &
SUr vos ias . comme dans un

n31re(NMFelnders i
onwalker en bref !).Enfin la musique est la meilleure que d &
al entendu sur Hégadrxue gt se compose des meilleurs titres de

crtn nene les dobermans) anserun
¢l IH ,et vous pourrez au551 marcher sur
0

le pas

Nichael (Blllle Jean Snuoth Crininal,Bad,ete

Je conseille ce ’eu ous les fans d
tres.Un vrai che

ve,of course),

) ﬁlehael ,eb meme aux au-
ers; Hnanualker E est attendu d’'un moment a 1'autre... Sur

GRA: 13 HOONHnLHER
' 20 TEUR:
..m A8 it S44%4

JOY JOY KID NEO GEO 903 CRA:16 SON:19 ANI:16 INT:20 FUN:19 BY ODNETNIN (EX-STARDIEU)|

L'HISTOIRE CE CE FANTASTIQUE JEU EST ASSEZ SIMPLE:UN VILLAGE A ETE PARTAGE BN 2 SUITE A N CONFLIT QUI TUA TOUS LES ENFANTS ET A PRESENT, HOMMES ET FEMES
SONT SEPARES WOUS DEVEZ ATTEINORE LE SOMMET DE LA TOUR HAUTE DE & ETAGES COMPORTANT CHACUN 10 NIVEAUX CE QUI FATT DONC 60 (PUTAIN LA BETE!) ME FOIS VOTRE
HERD RRRIVE,IL FAUDRA EN REFAIRE LES 60 NIVERUX AVEC CELUL.DE L'AUTRE VILLAGEET CE,QUE YOUS JOUIEZ SELL OU A CEUX,CARL'ON FEUT JOUER A 2 SIMULTRMEMENT .
(€ RENAKE DE TETRIS EST OUR,TRES DUR HEUREUSEMENT IL ¥ A LES CONTINUS INFINIS,CAR IL FAUORA PERSEVERER POUR FINIR LES 120 NIVEAUX ET VOIR LE PETIT DESSIN
FNIME FINAL (ET QUI.JE L°AD FINI.NANANERREUH!) LES MUSIQUES SONT FRBULEUSES SURTOUT OANS LES NTVEAUX ELEVES,DE MEME POUR LES BRUITAGES LES GRAPHISMES SONT
SWPRS T HAUTS EN COULEURS,L'ANIN' $"ACCELERE AU FUR ET A MESURE AINST QUE LA MUSIQUE.LE FAIT DE JOUER A DEUX NE CHANGE RIEN SI CE N'EST QUE L' ON PEUT
ENGrSER UNE COURSE ENTRE VOUS ET VOTRE COPAIN EM SOMME.UN TRES BON JEU MAIS TROP CHER (ISO0FRS).

POPULOUS

Voici eufln le test Hégadilve ce de soft qui est déja

¢on la plupart d’entre vous, A 1’

iny1S¥ole,car vous incarnez un dieu,cel

écran, vous etes
ui du hien ou du

mal,a vous de choisir, Le but du Jeu est d’ aider vos
iumﬂu&armﬂrhwtunmuenw qu'ils puis-
sent construire des hutesides maisons,des tours ,e des

chateaux forts.Vos discip

8 vous obeissent au doigt et

a.1'0e1l,et pour les aider vous disposez de plusieurs

sorts ma

1ques (dieu faxt des miracles).fu déhut du jeu

yous ne slspusez que du pouvoir qui ernet |’ aplanisse-

" pent du terrain ou bhien la création de
slus vos dzsclples aurunt foi en vous
¢ pouvoirs (création d’un chevalier ,

montagnes ,mais
plus vous aurez
ruption volcani-

ue,trenblenent de terre,sahles nouvants raz de marrée,

ln du monde).

aphlsues et le serolling du Jeu sont ¥rat1quenent

1den 1ques a la version Amica.Par sa ¢

lassi

ication dif

ficile (réflexlnn,aventure ou sinulation) ,je vous con-
seille de demander 3 1’essayer avant de 1’acheter,

FORGOTTEN WORLDS

Le principe du geu est le meme que les versions micro, mais
eureusenent cette version est infiniment supérieure 3 tous
es nxn s de vue,
thea up a scrnlllng horizontal (et parfois verti-
ca peu se jouer & deux,malheureusement le jeu se finit
dds la premidre partie, Le’ nanienent du personnage et de 1
arne qui peut halayer tout I’ écran est un peu dur au début
mais evlgnt facile avec ge I’ e?tralnegegt taPourz' les arneg
supplénentaires,le jeu est similaire antasy Zone sur
u{ HDFelnders et g Blood Money sur 16 bits):on ranasse de
I'argent et on va dans les magasins faire son shopping (mis
siles 2 tete chercheuse,tirs nult:dlrectIonnii 10les ré-
génératrices, lance flanaes,etc ). Les gardiens de fin de
fin de tableaux ont tous un point faible pas toujours évi-
dent i découvrir.Techniquement superbe: graphismes magnifi-
gues, bons rultages et scrollings différentiels impecables,
orgotten Worlds ne décevra pas les mordus d’action (NDFein
ders: et les autres 7).

347

= GRA: 18  SON:
M@ &8 ., S4%

GRA: 18 SON: 17
. mI: 18 FUN: 19
INT: 13 BY BELLEGUELE
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Ce soft de Taito est ]'adaptation du jeu d'arcade sur Game Boy .Vous
etes représenté sur 1'écran par un curseur , et vous devez colorier
Eus de 75/ de 1'écran en formant des carrés,des rectangles , et au-

es fornes géométriques comportant au moins 3 angles droits, Bien

sur des emnemis sont présents et chaque fois que vous passez un le-
vel ils augmentent de vitesse pour vous empecher de finir le tableau
(NDFeinders:les enfoirés !), , .

Les graphismes sont simples et 1’adaptation noir et hlanc de ce _Jeu
na rien & envier aux autres adaptations.Ume fois de plus,la musique
en stéréo est excellente.Qix est un jeu stressant et je ne le recon-
mande pas a certains nerveux de naissance,les seuls points forts de

Jeu sont 1’'animation et la musique,

CYBER LIP

L'histoire commence par la construction d'un super ordinateur: Cyber |4
Lip,qui controle des androides envoués pour coloniser les galaxies ,
a Terre est surpeuglée;nous somnes en
@
|

car . .

En 2038, Cyber Lip perd le controle des androides et c’est le chaos; e

vous etes envoyés pour le détruire avant que celd ne s’agfraue,., La S

magie commence alors.Un prologue entidrement fait de paroles digita- iy

lisées limus plangintddans };anlglagtceélluustnrfssiél'fStax;t:al Et votre

Joveur lance tn “"Ready,go !" et c’est parti,le délire total.les gra- * BELLE

ﬂisnestignt trsslgemfettx;lmlt;agf cgulllgm't:,l.e's‘r aus;qugs ft hru:; o2t cR: 1?“;”3' s i
ges atteignent la perfection nation toujours sur 2 plans es i I - ; 1:

tres fluide,ls personnage_bougé hien mais a des mouvements plutot 1i 5"?'?!{ ig FUN: Jl"sf EE ,l

nités et ne tire pas en diagonale. : i

La possibilité de jouer & 2 est la bienvenue car le jeu est dur,trés
ﬁtéir.Les monstres de fin de niveaux sont ahurissants et gigantesques, |CY¥BER LIP TESTEUR:ODNETNIN-STARDIEY

las, et oui,hélas non seulement le jeu ralentit (oh, trés peu, mais [[@ e GRA: 19 oy
quand meme),mais il se finit en environ 15 minutes et i 1 halles, m i-g %Nm{ 5 55 z

¢a fait chére la minute,et c’est hien dommage,

MICKEY MOUSE SUPER VOLLEYBALL

Mickey Mouse n’est pas un jeu vraiment récent,mais il est ARGH,difficile de parler de Super Volleyball version M-
si heau que je tenals & vous en parler dans ce numéro .A- drive quand on n’aime pas la version jeu de café,et que |’
prés un Strider fabuleux,Séga tape sur la table et entend on préfire le charme d’un bon vieux Beach Uolley, Et ce n’
aontrer a tout le monde ce dont la Mégadrive est capable, st pas tout,ﬂe déteste me prendre carton sur carton guand
Et elle est capable de faire des choses extraordinaires ! je goue_auec Punisher. .. Et pourtant ! Je dois admettre que
Flfurez-vous.que la sorciere Mizrabel a enlevé Ninnie,Dé- cette sinulation est bougrement bien réalisée !!! Tous Tes
solant de voir une telle chose de nos jours,mais enfin ; Coups ariginaux sont disponibles dont le terrible service
c’est la yie ! Mickey n’est Eas.ctmtent Jge dirai meme qu parahqhzue.?ow frapper,attendez que la balle vire au rou
il est trés en coldre,et il décide d’alier Iibérer sa mu- ge,afin d'etre sur de votre coup,Et si vous n'y réussissez
se,Ca va faire mal ! ) tas du premier coup,persévérez,c’est le seul soyen de bat-
£t ga fait effectivement trés mal !! Les graphismes sont tre toutes les équipes que vous allez rencontrer,

51 beau qu'on croirait regarder un dessin aniné.Et I’ani- $'il y a un truc que je ne comprends pas dans Super Uolley
sation ? Uous avez vu 1'animation ? Formidable !! Surtout ball,c’est 1a présence d’un seul plan de jeu ! Pas de pro-
lorsque notre héros se trouve au hord d’un ravin.Coté son fondeur, les joueurs sont alignés en rang 'oignons , comme
’est comme d’habitude,d savoir gémaI.Bref,chkeg_est m s'ils faisaient la queue Etomnant,De plus,le Jeu est 3 la
SUper Jjeu,que Jje vous recommande d’acheter meme s'il est longue répétitif,mals c’est le lot de toutes les simula-
m peu facile,5a suite Fantasio,promet d’etre encore plus tions de ce geu.fn conclusion heureusement que le jeu 4 2
fabuleuse,Ca promet ! Rendez-vous dans Game Over 4 ! est perals et que la réalisation est 3 la hutew.gim...

t
— D CHAPISNE: 20 TN: 18 - CRPHISHE: 17 FUN: 18 -
@ s~ | e O3%| (@OG] 85% F 7E BB
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ROBOCOP 2

Bravo ! la présentatmn est superbe!
Le scénario,c’est celui du filn. Les
qraphisaes s:mt beaux et colorés, C
est um trés beau jeu,um peu trop

a mon avis, La Musique est helle Je

ne sais pas si c est normal ,mais
dans ma versmn 9 vies (lldfem-
ders:ca doit 1'e ) {Bon,bref c'est

un trés beau m sur cirtwche, mais
on aumt pu s'attendre 3 mieux de

la part d’Océan,

ROBOCOFP 2
@] (R 15

L)
| B57
FUN: 18 SON: 1S TESTEUR: PEOMAN
" MDFeinders:65% ? Le NUL est évité 1|

PRO WRESTLING

Pro Wrestling est um jeu de catch qui vous permet de con
battre contre la console ou contre un adversaire humain
(quoique des fois !!),
Les graphismes sont pas trop mal.Il est facile d’accéder
au sommet mais encore faut -il encore pouveir défendre
son titre ! Le jeu propose un ngmbre assez restreint de
prises,mais 1a plupart y sont. Si vous etes assez fort
vous pourrez faire sortir votre adversaire du ring et t 14
¢'est mtiressant (NDFeinders:encore un jeu d’excités!)!
' Dte um bon §eu sur cette console.L’intéret est présent,
bu‘n on n'ait pas envie d’y jouer pendant des heures.

RUSH'N ATTACK

Rush’ n Attack est un parfait jeu de tchac tchac poum
{ sur cette console. La présentation est de choix,et
es sdquenees interstages sont belles .Je vous llque

3
ﬁ‘m ers :ben voyons.Encore um jeu d’excités...) .Uous
t:'m récupérer un bazooka,sinon vous devrez vous Dbat-

au couteau.la difficulté est trés présente ,les soms
Bref,un jeu moyen a acheter pour
ANI: 17 FUN: 17

SON: 15 BY PEONAN s ?/
GRA: 11 FUN:18  RUSH'N s
INNCE g T 7

incipe du Jeu , il suffit hien sur de tout tuer

se réduisent au nmuun
les fanas de kill'ea all.

GRA: 13 1INT: 1S

"

SWITCHBLADE

Smtdtblade est le premier Jeu que j’ ai acheté swr GX.
Si ¢'est ca les possibilités de cotte console,alors Ii
&erdﬂﬂg :;ltulers. ben ﬁmc Calae toi resh poli! la
s si nulle que ¢a voyons.Enfin

C‘est ul & chier (Beinders: ot ammsm 5“351“1.
3“5 nsnes sont nuls,le déqradé ( ah hon,c’est un d

es ra té,l'animation est séquent:e le...l’ in et

de nene présent mais on n’a pas envie 4’

lmtens A dviter,

SHITCHBLADE
GX Gﬂﬁ
SON.

y Jouer

Cette HDLR n est pas la POUr MOUS excuser du bordel
nonstrueux qui régne dans cette page (si!) ms pour
vous dire que non content d’écrire dans Game Qver,le

and Péoman collabore également au fanzine RRKMR,
ont nous vous parlerons davantage dans le procham
nunéro Dernidre chose ﬁrkadxa est sur CPC disk...0ui
¢’est encore sur CPC.Désol é,mais les fanzines conso-
les sont rares.On se demande pourquoi d’ailleurs !!!
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sole portable de Séea.

WONDER BOY

§i vous ne connaissez pas encore Nender Bo

e PAGE 12 e
e

Avant de continuer les tests, je te-
nais vous dire que la rédaction de
Game Over a recruté un petit nou-
veau,qui, vous le verrez dans quel-
ues secondes, fait de 1’ excellent
ravail.Il s'occupera des tests sur
la console portable de Séga,la fan-
tastique Game Gear Lt d’ulleurs,ll
vous en fera une présentation con-
pléte dans notre prochain nuaéro.Je
vous vois agacés,.,comment s’appel-
le-t-il ? Son pseudonyme est Séga-
aégafan.Je lui dédié au passage ce
numéro car il s’est montré trés pa-
tient.Rendez-vous compte qu’il a du
attexlu_ire gane gver E,un 2013 : Que%
supplice.Bon ,donc Ségamégafan es
le Yef_.lt dgrnier de lmmgg; et

voulais faire les présentations ..\
fl propos,si vous voulez écrire dans
le canard,dites le nous !

y eh hien croyez moi,vous ne serez pas désu par sa conversion sur la con-

Dans ce jeu,vous dirigez lmdgetit persomnage tout aignon gl;i est 3 1a recherche de sa hien ainée (NDFeinders:hen vo-

yons,encore un !) a4 1'aide

nimation
soit assez vite lassante,

"uné hache,d'un skateboard qu
ge vous devrez évidemment éliminer un monstre (NDFeinder

Eas tros coriaces, i

onder Boy comporte 9 stages,chacun divisé ey
es rapide,comportant de superhes décors et une
sur) ¢'est ume petite musique amusante,qui accompagnera o

il pourra récupérer et d'autres bonus, A chague fin de sta-
siencore un jeu d’excites), mais rassurez- vous, ils ne sont

plusieurs scénes.Le jeu se déroule en scrolling horizontal avec une a-
maniapiiiteé excellente.Pour ce qui est du son (stéréo hien
nder Boy tout au long de ses mésaventures, hien qu’elle

Alors inutile de vous dire que Wonder Boy est le meillewr jeu de piateforme disponible actuellement sur la Ganege‘.

il

ANINATION: 13/¢8
INTERET

GRAPHISME: 18/28  SON: 16/28
FUN: 13/28
+ 18728  TESTEUR:SEGAMECAF AN

=S0%

RESCUE

Oh les cons (NDFeinders: oh 1a!).Voi-
12 que des terroristes détiennent des
otages dans 1’ambassade.Il va falloir
envoyer vos hommes at acntrer qui est
maitre Pour cela,vous allez devoir me
ner a bien différentes opérations .Il
faut déja metire vos commandos a leur
place,et ce n'est pas si facile ! En-
suite vous devrez tirer tel un tirewr
d’élite sur les fenetres de 1’ Ambas-
sade.Une fois cette plaisanterie ef-
fectuée vous vous lalsserez tomber du
haut des toits pour finalement passer

a la phase de libération des otages,
Mouais,hof. Rescue n’ a pas son pa-
reil sur NES mais une neilleurs réa-
lisation w'aurail pas été superflue,
Uous y foumz avec piaisir ma1s 1]
manque le quelque chose qui fait d’
un Jeu a hit.A voir et & essayer,

GRA: 15
B 23

INT: 15 FUN:1S TESTEUR: W-moD
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GRUNTLET

En voici un jeu qu’il est chiant !
Pnur les fanas de CPC (NDFeinders:
1re u ‘11 parait que Game Over
t Eas assez) ;8 490 est

gnx,c est un hide,Ds
la nanlahlll est tellement bonme | les

que vous allez dans tous les sens
ot il est impossihle de bien tirer
dune vous perdez de 1'énergie sans
en demander tant.
Les niveaux ne sont pas hamals,ils
sont repetitifs,la Ausique est ga-
¢a mais enfin 15 n'est gas 1'essen
tiel,les Traphlsnes 50N {lus que
corrects, "intéret est nu Bre ;
Jje a'arreterai la en disant qu’ils
ont saccagé le contexte hlstor1que
du jeu car vous avez le choix en-

tre une dizaine de personnage,mene le
nec des anndes 99 qui, atterit dans
chateau plein de monstres. N' achetez
pas ce Jjeu si vous etes un inconditi-
onnel de Gaumtlet,Par contre ,51 vous
ainez le tchac-tchac-poua-Puun, gen-
sez 275 francs HDFelnders quoi !

tari gse vendre cette ..., 275 hal-

gs 170
Nul i chier (N@Fezndefs mais quel lan
gage dites moi,va fallolr censurer!),

GRUNTLET

§ GRAPHISME: 13

mmmmon 13 &4

IHTERET. BB
TESTEUR: HEAVENLY

TOUT LE MONDE LiT GQFe

LE FANZINE DES CONSOLES




———— HELPS e

PIT FIGHTER <(coin ops)

Pour avoir plus de chances,prenez le kick boxer et utili-
582 s%ns cesse le super coup,en pressant les 3 boutons en
meme Lemps.

MOONUWALKER {(mégadrive)

~ Pour battre les hoss de fin de niveau: .
~ Round 1-1: danse . 1-2: dtoile magique et damse. 1-3:étei
le magique et danse, ¢-1: danse. 2-¢; étoile magique, 2-3
étoile magique, 3-1: damse, 3-2: étoile magique, 3-3 étoi
le nagique, 4-1: étoile magique, 4-2:étoile nq?lque. 4-3:
gtgnlen;aglque. 5-1: etoile magique, §-2: étoi
-3: robot.

POPULOUS
{mégadrive)

e magique.

Des codes,ca vous dit?
ALPLOPOUT HOROZJ(OB W

BINMEQUT UERVELIN
SUZTT CALMELUG
EQAFTNG HOBMETLL
BINERAM HAMERME
 SHIMEICK
FORGOTTEN
WORLDS s
(mégady ive) B

Pour avoir la formida-
ble option continue
jouez dans le mode S
Joueurs.Lorsqu’un jou- SeSe—e

eur meurt,appuyez sur SRR
Start 2 ou 3 fois, =

SUPER VOL-
LEYBALL
(meégadrive?

Pour réaliser le service utilisd par les soviébiques,met-
tez le pad vers le haut,pressez A ot B en meme temps. Lor-
sque 1a balle devient rouse,settez le pad vers le bas, et
appuyez e nouvelie fois sur A el B.Vous ne pouver uii-
l1ser ce service magique qu’une fois par set.

RUSH'N ATTACK (nes)

Quand vous etes atlaqué par les emnnemis au niveay de la
hombe nucléaire,tenez-vous a 1'extreme gauche de 1’écran,
et donmez des coups de couteaux sans arret.ime foi5 deba-
rassé de ces rigelos,passez au bazockas...

NAUY SEALS (GX 4000)

Pour pouvoir changer de wiveau,il faul inscrire CPC dans
1a table des high scores.Puis,a la partie sutvante, faites
une pause et appuyez sur la tlache du haut,Cosae quci, on
s'en occupe aussi des CPC+.N'est-ce pas...
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HONDER BOY {game gear)

A la pa?e de présentation,appuyez sur START et mettez le
pa% 2 iautéﬁous avez alors acces au sélect roud.Cool,n’
est-ce pas ?

MICKEY MOUSE (mégadrive)

fu nonde des jouets,n’hésitez pas A inverser 1'écran ,a
balaye tout 1’dcran,et adieu les ennuis avec les clowns,
Dans les marais,pour tuer le hoss,1l suffit de se coller
a ses pieds,a droite of de Dalancer vos projectiles dbs
que les grenouilles descendgnt.?our éliminer le hoss du
nonde des horloges ,i] suffit de lui sauter swr la tete
dés qu'il fait une grimace (ga lui apprendra i ne pas e-
0 Eee—— tre poli 1),
- SUPER MARIO
e L AND X
8 (game bog‘

Pour avoir le mode con-
= = tinue,maintenez le hou-
B 8 ton A enfoncé et pres-
: i B sez Start sans vous ap-
. retez dis que Game Oyer
o arparait (et oui, votre
B fanzine a neme  son nom

B dans Super Mario Land),

8 ACTRATSER
e (suger fami-
, COm

m Une fois le jeu terming
faites un reset.in meny
spécial vous persst a-
lors de jouer a toutes
les scemes d' arcade a

la suite, .

JACKIE CHAN {(pc engine)

A 13 page de présentation.allez i ?auche puis & droite,En
suite appuyez swr les houtons 2,select et run simultané-
menl pour choisir le stage de debut (1 a 5),

DOUBLE DRAGON {(game boy)

Buand vous verrez les feames,donmez leur 2 coups de poing
et um coup de pied.Vous gagnerez alors ume vie en {Ius.De
nene, pour hatire les adversaires simples facilement,frap-
pez en appuyant sur A,B,4,8,

SLIME WORLD (1ynx)

Powr voir la fin,tapez A48278 et sortez en haut 3 droite
de 1'écran,

Voila,c'est fini pour ce nuaéro-ci,Dans Case Over 4, nous
vous meiirons 2 pages de helps,Cash ! =8
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Ce nunéro est maintenant terminé.Ou presque,vu qu’il y a
encore la fantastique planche de Mathieu,en page 18,Toute
la rédaction espére que notre nouveau look vous plait,car
nous comptons bien 1'utiliser & nouveau dans Game Over 4.
Un lecteur a’a demandé si nous comptions faire des hors-
série.Qui,c’est bien possible. Nous comptons faire la ré-
capitulation des jeux que nous aurons testés en 1391,Nous
en profiterons pour élire le jeu de 1'année sur chaque hé
cang et le fanzine de 1’année.En‘href, ce hors-série res-
semblerait au guide des jeux testés de Tilt.Mais nous au-
rons 1’occasion d’en reparler dans nos futurs nuaéros,

31 vous voulez {asser une petite annonce dans le fanzine,
envoyez-nous votre texte accoqtagné de 2 tinbres a 2,30F.
§i vous voulez passer une petite annonce dans la rubrique

Petit bonjour & ceux qui croient encore que le lectorat de Game Over est de 59 persomnes. Désolé de les contredire, §
fice nunéro a été tiréd 3 SOO exemplaires.Oui,et on espire en sortir d’autres.Et on voit pas en double...

Game Over du 3615 ALP1¥Fanzine,écrivez dans notre bal ,et
nous vous donnerons toutes les informations nécessaires,
Enfin,si vous avez une console NES,Super Famicoa,Lynx,Néc
Géo et que vous vous sentez 1'ame i'qn testeur.cnnggtéez-
nous,Et quand Je dis contactez-nous,Jje veux dire télépho-
nez & la rédac ou laissez-nous un message sur ALPI¥Fanzi-
ne.N'allez pas enbeter ce cher Heavenly qui a hien d’ au-
tres choses a faire,508 numéres, c’est vraiment trés long
a"photocopier Pour 1a peine,quand vous lui enverrez votre
cheque de 36,60frs pour vous abonner,si ce n'est pas déja
fait,desandez-lui égalenent son autographe,

Bon,et hien aussi étrange que cela_{ulsse paraitre ,je o’
ai plus rign 2 dire. Je vous souhaite donc un hon nois de
mai,et de honnes chances pour vos examens.f dans 2 mois !

3 Un lecteur a’ayant demandé a
: au: appartenaient les pseu-
- L% dos Heavenly et Feinders ,je
: -~ a2 rappelle  qu'Heavenly n’ est
autre que Stéphane Couralet,le monsieur distribution de
Game Over.Quant a Feinders,c’est moi, le rédac’ chef !lu
gu'ap emment ce n'est pas trés clair, je rappelle que
ous les articles non Slfﬂés sont de moi.En ce qui con-
gerne les tests,je rappelle que nous mettons le pseudo

des testeurs a coté des notes.Fin des identifications.

Je profite de cet en-
cart pour faire un pe-
tit hello 3 Séhastien
Pissavy,a qui nous de-
yons la digit eci-con-
tre (plus celle qui se
trouve quelques centi-
| metres au-dessus),Pen-
dant que j'y suis,cou-
cou a Pokepoke,




