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. • 	' _D RSM ICRO ! 

CADEAU 
LR PF 1r 	ROSE 

'ie 	4 

F1 ,dites, oh' 
O pi nous demande des pokes et des listings: 
En voila ! Mais c'est parcequ'on est gen- 
-tils,et dans le prochain nI.ero,tout re- 
-devient nor*al. 
Le lecteur intelligent a reiiarque qu'il 
lit le nunero 14,et qu'apres le 15,c'est 
le iS,et que le 15,ce sera un superni ero 
exceptionnel,car on fetera l'aniversaire 
de Cnasher (Le niens,c'est le 38 octobre, 
si vous voulez envoyer quelquechose, .. , ) 
Les rubriques sont bien representees: 
Musique,BD Cine,Micro et Uideo.&uoi ? Pas 
de litterature4 Et bien,lisez un livre,un 
vrai,et envoyez votre article a la redac! 
(Nerve si c'est un article Nicro,BD,Cine,,,. 

GNASHER 84 rue J . JAURES,f 
76650 OFFRANUILLE. t 

EX SUCCES Y'ONT BUDGETS- FIN. ° 
Deuxine et derniere partie de ce superdossier sur les budgets.Dans la serie 'LE UN A MARCHE ON EN FAIT UN AUTRE', 
on trouve en budget, les 2 bcnbjacks,vous savez,ce petit bonhoMe qui bondit dans un decor pour attraper des bombes 

i vous connaissez pas, le zine NICRONAG 76 lui consacre sa 
0 8 	 renier. page,Dites que vous ecrivez de notre part,il 

• NAIN MENU 	vous fera un prix (MDLK:NICB0MAG 76 est gratuit!), 
• Cruyere,G 	Pareil pour les 2 cauldron. Tiens, c'est marrant ca, 

 an, , , ,E 	dans le deuxieøe,la sorciere s est transforme en 
• 

~eQaar,t, 	ci`.-•l"! Si ~7 	je vis bref (colle Pepin) sur ces 
® jeu,c'est parceque je copte faire un dossier ANiHGIÀ 

:~ 	 Stilton 	-Cg DU CPC! Dans les bons vieux:Comando,l'ancetre de 
' Ikari,Guerrilla rar,Cabal et autres,Cybernoid, l'ancetre 

de Cybernoid 2 (NDLR:Oua eh l'autre'yveut nous faire croire qu'il 
a des references eh! ),Green beret,et les deux Gauntlets! Quoi? mes jeux sont 
pas assez intellos pour vous ? Alors,G0i0 Nastertronics chess (j'avoue que je 

• sais pas ce qu'il vaut celui la!),Pfff,y'en a trop a dire,pourquoi pas faire 
• une rubrique budget ? 'faudrait qu'j'en parle au coite de redaction! 

LE CHEF - 
DES NOTES ! AH. 
B4lBJACE I & II,,.,.,15/28 
CAULBBOH I,,,,,,,,,,,,, •12/28 

•.SIOMS!  
comm m . , , , , ,., , . 0 a 001 I W 

CAULDRON 11....... , , .. .14/ 
CYBERNOID, , , .......13/28 	GAUNTLET  
GREEN BERET.,.1•.1•13/88 	GAUNTLET II..,.,.,,,15/ 8. 

On vous avait testé le preurier,et les lecteurs malpensant 
croyaient qu'on allait vous laisser tomber coarse ça Et bien 
là, je dis STOP,Ce n'est pas parceque de perfides médisants 
innondent votre subliiiissime fanzine ,et donc le notre,de 
critiques non fondees ou non fondues que.,, Et, je m'eloigne, 
En premiere page,si j'ose dire,de SYNTHÉTISEUR 2:USHUAIA et 
LE GRAt4D BLEU:ca passe,Nais le reste! Un supernix ah que mes 
marmotte en fait autant,et un ZOOLOOX qu'a perdu ses os. 
(ben oui,ZLX,vous trouvez ca bien cogne musique?).La.conpil 

EB0ICR0 que je suis oblige de mettre 13,b moins que ce 
ne soit ma conscience (je n'ai pas fais de jeu de mot!) 
alors,maintenant,vous n'avez plus qu'a lire le 

Q 9 fi l [i ©E t DE BBMICRO 
D'abord, j'ai pas de flingue,et puis Synthetiseur 2 est 
aussi bien que le premier, la pochette est pas plus nulle, 
il ne faut pas ecouter le chef qui dit 'vagues' apres 
avoir pris i,non 2 bouteilles de whisky a 9A degres 
(introuvables sur le %arche ! ) Moi ,'nets 

est naze,neme la pochette est moins bien que la premiere, REPAS D'ACCORD 	 I 
c'est vous dire ! Bon,c'est sous la menace du flingue de 	I En prenierlieu,cet inonde creature qui repond parfois ai 

r~ ?~~i,,z i~~ iii fi j/•e q'' z/ aV2' r 
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Vous deNandez des poke BBM I CRO CON TESTE: 
Q~RA 	3 alors,en voici pour le 

retours du MAG 

ITHUNDERBOLT 

PAGE 
J'suis pas d ac.note 6128 
OPERATION 

, URIDIUM 
Vie inf:FOKE 4SEC2,8 (PS.Les notes detaillees 

etaient la moyenne de celles OUTRUN :au cas a► c 
int¢ 	surit Quit~'un .: du chef et BBMICRO) 
Tps int :rechercher J'suis pas d'ac.Note:17 
AE 2B 86 83 35 renpla parceque c'est cieux que bien -cer 35 par 99 

C F G POKE a22s4,e 
THUNDER 

BLADE Arcade 
invuln:Rechercher 84 PAC-TIMER 	BIG BUG 	MOTOLUMI 
3D 32 8D 88 reap lacer BUSY HARRY 	ESCAPE FROM P014- 
3D par 88 -TOES DIMGEON 	GNASHEBMAN 

Aventure CR AF TON & 
7C UNK BAHUT 	LE MUNER0 PERDU DE 

Energ" int :rechercher GNASHER 
El EF 86 27 77 rempla- Utilitaires 
-cer 77 par 88 MICROSCOPE 	PIXELYLAND 	LAND 
POKE 47ECF,8 Courses 

PR? ON THE ROAD MACH 3 
POKE 4S2ES 8 Demos 

OUTRUN GRAPHIC DENO HOTGIRLS RAMPARTS  
JOUEUR i,ENERGIE IN!: Divers POKE &6883,8 BATAILLE POKE 468E1,8 

&BC2C 1 0 

9 credits: chercher: 
CREDIT 4 reApla-
-cez 4 par 9. 
CRAZYCAR3 2 
Rechercher C8 42 3E E5 
35,re*placer 35 par 00 
Si vous voulez d'autre 
pokes,envoyez-nous en! 

GNASHER 
HUMERO 15 
AVEC: 

Fred,Le chef, 
?eiller,Zexx, 
BBMICRO,La chef- 
-taine,Billyjo, 
Coke au nutt, 
Le galactic chef 

conqueror" 

vnrus- iSEILûCK deaande 
1 	g; 
?.8 REN LE CHEF 

aussi des 1istings,alors,en 30 MODE 2:ON ERROR LOTO 488 
voila un.Surtout,ne croyez 48 CLS:?'C)ODER N)ORMALISER R)UN 
pas a une reorientation de * 58 a$:inkeyS:a$:LOWER$(af) 	• 
GNASHER,a partir du No 16 N 68 IF a$:'c' THEN 188 
tout rentrera dans l'ordre" N 78 IF a$:'n' then 288 
Avec Seelock,vous poserezu 88 IF a$:'r' then 388 

90 COTO 58 'code' sur vos prograNaes" 
Pour les utilui faudra -ci,l 188 CAT:LINE INPUT'NOM"' Nf 

118 LIME INPUT"CODE A KEtTRE',C$ connaître celui-ci. 
Les codes auront de i a 3 V 

N 
1?8 c:UAL(C3);if c(1 or c)25r 

chiffres,des ni eros 1 a 25 S 
c:229 then ?'Deconnez pas,St. 
goto 118 sauf le nusero 229.I1 faut c 138 POKE 4A781, c ;f='8:'+nf savoir que les codes 1 a 16 148 IREN,2nx,t~x 

correspondront aux USER et 158 ?'Termine':Iuser,8:goto 48 
seront donc facilement deco 888 LINE INPUT'CODE',ct -fiables alors que les 218 c=val(c$):if c(1 or c)255 or nuaeros 16 a 255 seront ir- m c:229 then ?'Deconnez pas SUP': 
-reperable (nee pour DISCO) : goto 288 
Si vous voulez charger ces 0 229 POIS 44791 C:CA?:LUIE INPUT 
programmess sans passer par h HO 	

'8:'+n 
238 IA 	A 	ER:' 

n$:$: 
~ter~ine SE©OCK,il suffira de faire 

PONE & A 701, CODE Me OT 48 
RUN"NOM DU PROGRAIOff 0 388 LINE INPUT'CODE',cf 
Sinon,pour les listings,on p, 318 c=val(c$):if c(1 or c>255 or 
va essayer d'alterner les o=229 then ?'Deconnez pas SUP': 
jeux et les utilitaires. V goto 388 
J'profite que j'ai de la N 328 	~Ut'R(I :',n$:run nt 
place pour vous dire que si  END 

si vous envoyez 3f78 en do N 
N 

480 ? chrf(7);' Erreur.':call 
kbb@fi:run -bres+l dk vide,on vous co- 

-pie les jeux du CFG!Coke a 418 REM SEELOCK (C) GNASHER 

'f 
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Le 4 Février 1988,un coucou en partance pour Boston quittf 
Paris à 19h381Des terroristes du moyen-orient sont à bord et 
prennent en hotages les passagers et l'équipage.Ils exigent 
la libération i~aédiate,de 23 de leurs cons patriotes,sinon 
ils abattront un à un les hotages.Laurel,alias Roy Adams ou 
Zorro selon les cas,celebre agent déjà vainqueur de OPERA-
-TION WOLF est le seul à pouvoir lancer (pas trop loin;SUP) 
une offensive contre l'avion détourné.Mais cette fois-ci,il 
ne part pas seul ... I1 emene son meilleur ani Hardy (c'est 
son vrai,son seul et unique noo),un autre agent qu'il a 
rencontré au VIETNAM (Je sais pas si vous vous en etes ren- 
-du coapte,nais le VietnaA,ça a l'air d'être une sacrée 
boite de rencontres), DONC ON PEUT JOUER A DEUX ! 
OPERATION THUNDERBOLT 
LES BONS: LES OTAGES: LES MECHANTS: 

Laurel Hardj©Ojô © 
Le jeu est con posé de 8 vigneaux,euhh..., 8 niveaux: 
Dans le prenier,arxès de Mitraillettes et de roquettes,vous. 
avancez sur une route en 3D parmi une horde gigantesque de 
soldats,qui,en plus,vous tirent dessus,oh les vilains! 
Arrivez au bout de la route,vous trouvez un nez spion et 
vous avez rempli votre premiere mission et pour recompense 

JUUU 
1.LvrIw 3 

on vous autorise a aller casser du Méchant au deuxieMe 
niveau ou vous devez attaquer le depot de nunition.iiens, 
c'est plus d'la 3D,c'est style OPERATION WOLF.L'ecran 
est tres chargé mais des couleurs bien choisies le rendent 
très clear.Au troisieme niveau,regoto la 3D,nais cette 
fois ci,en jeep,Ca doit etre bien rais on y est jamais 
arrivd,Vous devers atteindre le repere des ennemis ou ils 
detiennent quelques zotages.Au niveau 4,vous n'avez plus 
qu'à les libérer,et vous vous dites que c'est fini.$ais 
non,car ils sont gardés par le grand méchant Ceaucescu 
(on suit l'actualisté,a la rédac de Gnasher!) 'achement 
bien narmé.Au niveau 5,vous zètes en bateau pour atteindri 
le QG de laid nuis. Au niveau 6,1' intérieur du OC vous 
sauvez encore des otages (t'as vu,y'a des mecs quf ont 
rien d'autre a faire que se faire prendre en otage!) 
Nais il y a encore des officiers bien armes qui vous 
attendent.Au niveau 7,vous détruisez tout sur une piste 
d'envol,sauf l'avion,car c'est lui que vous devez attein- 
-dre,Au niveau 8,vous etes dans l'avion,et vous tuez les 
derniers terroristes tout en evitant les otages et les 
enfants,Tuez le dernier terroriste qui se sert du pilote 
comme bouclier.Alors,la,Aged,y'a 3 solution dis mon frere 
Si ti tue le tirroriste sans toucher li pilote,ti l'a 
gagne et ti va ti réposer.Si ti tue li pilote,toi y'en a 
pris au piege,ti ni pi plus t'ivadi.Si ti fais rien,ti 
crève. 
Parlons maintenant du jeu,.Le 4 Fevrier..,Non,c't'une bla-
-que.N'empeche,vous avez de mente d'avoir lu tout ca; 
voici maintenant les notes,en detail SUP! 
GRAPHISMES: 17/20 
ANIMATION: IS/20 
MUSIQUE : 16/20 	TOTAL:1S . 5 SCENARIO _ 12/20 
FEELING : 18 CBBMICRO) 
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L 4? riL L 1 
Smarties doit secourir ses enfants 
dans le futur.Mais,la-bas L un affreux 
vilain se demerde pour faire parvenir 
un almanach des resultats de sport de 
1998 a 2848 a son double dans le passe 
Le present se trouve donc rodifiéAuo 
c'est confus ? Le film lui,l'explique 
mieux que moi.Probleme:le film n'est 
pas du tout independant du premier et 
du troisieme.Bin oui,y'en aura un. 

SBBi~ICRO: 
pas mal

. LE CHEF-.10 

Au choNage technique, les Ghostbusters sont 
bligés de faire des shows pour gagner leur vi 
On les prend de plus en plus pour des charlot 
Heureusement pour eux, les fantomes reviennent 
Le gouvernement n'y croit pas et les met dans 
un asile (pas les fantomes,les Ghostbusters!) 
Les fantones se Nanifestent,alors,on les res- 
-sort alors que le chef des fantones se reinci 
-ne dans un bdbé.Des super effets spéciaux,un 
film plein d'action et bien interpréte,avec 
beaucoup d'hullour . BBM I CRO .14/20 

VIDEO 
COBRA 
Le film le plus nulquw 
je connaisse.Un J.BOND 
exagéré sans les gad-
gets .A eviter ! 1/28 

K INJ I TE 
Le dernier Bronson.Le 
flic doit recuperer la 
fille d'un diplomate 
japonais enrolee dans 
un reseau de prostitu- -tion.Genial ! 17/28 
MAIRES DE L'UNIVERS 
Des habitants d'eternia 
viennent sur terre pouf' 
retrouver une cle cossai 
que,Science fiction de 
bon niveau;14/28 



Exploruteur Iii  YL= ~7 y 

Vous voyez le dessin sur le cote ? Il a ete fait 
a l'aide du logiciel de Michel Rho,Explorateur III. 
Premiere precision;il n'y a jamais eu de version I ou II. 
Maintenant,soyons serieux,et oubliez votre cote ludique, 
Ce logiciel sert a creer des structures fractales, 
c'est a dire qu'il cree un quadrillage,et souleve 
certains points,pour former une figure. La plupart du 
tenps,on obtient des montagnes. Si on est tres intelligent, 
comme N.Rho,on obtient d'autres resultats,coie cette belle 
'courbe sinusoidale' que j'ai trouvee dans la notice, 
Le problese (si,si,y'en a un),c'est que ce logiciel est tres dur a 	 IThJOV: \ 
utiliser,ou plutot qu'il est difficile d'obtenir la forme que l'on veut, 	 I1.RP mu  
En fait, l'utilisation d'Explorateur III est tres simple en elle-Nase. Le gros 	 OSE 
probleae,c'est qu'elle requiert un type bien particulier d'intelligence (je ne 
blague pas,il faut etre capable de 'visualiser' dans sa tete la figure d'apres des 
chiffres et une carte topographique), 
Vous avez trois sanieres de creer des surfaces:en definissant leurs caracteristiques,en les programmant de point de 
vue nathesatiaue,ou en les programmant du point de vue graphique. La notice explique assez peu clairement les denarches 
a suivre,et c'est vraiment dommage, Vous allez ne dire:'La doc,on s'en fout !', Eh bien non, les pirates sont penalises; 
la programmation nathematique est strictement impossible sans la doc,et le reste du logiciel est tres difficile. 
Pour terminer,un petit detail qui nous rappelle qu'un CPC n'est pas un liga:l'ordinateur dessine tres lentenent,et le 
resultat final n'est absolument pas estimable au premier coup d'oeil. Je precise par contre que les figures sont en 
trois couleurs, qui sont disposees selon l'exposition des parties qu'elles recouvrent, Explorateur III de Ere Info:18/28: 

c 	7'.- 	(j 
Rappelez vous de l'article sur Chlorophylle dans 
le nunero 9. Le Neve auteur,Rayr~ond Macherot,a 
aussi realise l'album Chasinou contre le Khrospire, 
dont nous allons parler. Dans Zoolande,une ile 
òut les animaux vivent comme des hu%ains,tous les 
!?bit~nks i1Mi1~ Iy 0Ant]ri An 	11•

• 
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uc 11..t(Ir war 

exceptions:des affreux cannibales que les betes 
de Zoolande nomment des Khrospires. L'assistant 

. 	 du Roi (le Gouverneur) va en faire liherer un pour 
lui servir d'alibi car lui-aese se sent des gouts 
pour le khrospirisne (c'est un loup). Chaninou, 
detective de la PSR (Police Secrete du Roi),va se 
charger de l'enquete,aide par sa fidele secretai- 

3 )_'-.. 	)Th 	Zonzon. Les dessins sont dans le nee style 
Fred 	 que ceux de Chlorophylle,et l'histoire est bien 

tournee,avec des implications recherchees,Aais 
l'ensemble sait rester tres sinple,et surtout tres attrayant. Cette BD a eta realisee en 1964 pour le magazine SPIROU, 
Il n'y a qu'un seul defaut:c'est un album unique. Chaiinou ne vivra pas d'autres aventures. Do mage. 	Chaninou : 19/88, 

Resume de l'histoire:la Cheftaine est 

IL A [ 1h EIII 	1[i, ilfl IlI.
f, arrivee en Asazonie,a la suite de tout 

un concours de probleNes. Elle doit 
~' trouver du secours,et partir de la. 

Pow avoir toute l'histoir'e,acrirt a la Redaction. 

Bon,come c'est pas en me lamentant que je vais arriver a un resultat,faut que je me resue,et donc je commence a marcher 
en direction de l'epave,0h,bon sang ! Tu peux pas savoir a quel point c'est crevant ! En plus,pour couper les lianes qui 
me barrent le chesin,faut etre drolesent motivee:n'oublie pas que je n'ai qu'un couteau suisse,Tu reussirais,toi,a ne 
pas devenir dingue ? Je le retiens,le Chef,Il disait:'Tu vas voir,c'est un petit boulot peinard.Quand tu arrives quelque 
part,il te suffit de faire lire Crasher a des gens,de laisser une centaine d'exesplaires,et de prendre des adresses pour 
envoyer les numeros suivants. Autrement dit,un voyage d'agrement.',Tu parles ! Quelles vacances ! Parce qu'en plus,Noi, 
je comptais prendre quinze jours de vacances...He,nais...T'entends la sonnerie,la ? Non ? Ca y est,j'ai les oreilles qui 
deconnent.En plus,j'ai un sacre mal au cou, juste la ou se trouvait...ch non,c'est pas vrai! L'epine que j'avais dans le 
cou,elle etait enduise de soporifique,ou de poison ! Donc quelqu'un s'interesse a moi. Donc je ne suis pas seule. 
Et ca y est, je sens que je R'evanouis.Ca devient une habitude ! C'est pas vrai,quel manque de pot ! 


