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Nous ses towers là malgré quelques 
bruits faisant état de l'arrêt du (ii.,? Non, 
non; , it n'est pas, question d'arrêter; 	que 
âmai s, nous oonti nu ns

ev u 32 
pages 
 , `e UI n'a 

pas encore diet son premier mot! D' ai I {errs, je 
me r elie encore un de mes amis qui prétendait 
(i 1 n' a jaa~i s touché à 1 a PRO; excusez le...)  

i I pçwait face Iunt_ faire ni eux avec _ son 
t It1I !Et*eymettredeiaa couleur! Le CPC 

sane peut-être 4 être in peu déc! usé', 
mais il serait idiot de travailler en noir et 
blanc sur un A 1IGA; quant au fanzine couleur, 
sachant qu'une photocopie couleur Boute environ 
vi ngt francs piece, je vous laisse imaginer le 
nnbre d' exewpl a! re(s) d'un tel freeware. 

Pour en revenir au CD, point de vue texte, 
c'est ce que l'on vous aval t promis. Ah vous 
vouliez plus de texte, eh bien en voilà du texte 
et vous remarquerez qu i I traite d' avantage 
CPC, ceci suite une consi one Manant d' un 51îe1 
surexc i té à I' idée de penser que nous pu i ss i ons 
dévier du CPC, le but premier du ®! 

A noter, par ai I 1 eurs, le test de Spiel , sur 
VINDICATOR, façon 'interactive', Très original, 
mais nous ne nous arrêtons pas là, envoyez vos 
résultats et nous vous oo+~uniquerons un résumé 
ainsi qu'un corrigé (un timbre à 	B) grâce à 
notre nouveau service courrier assuré par,,. 
'SHOT et en - conséquence redynawi sé. De toute 
façon la rédac reste ouverte à tout courrier 
(on tait suie au rédacteur concerné s' i l  
faut! ), 

Au fait, la rédac, recrute! Toute candidature 
est 4 envoyer au CD bien sdr (certainement 
toutes acceptées: préciser si ep t event le ou les 
domaines connu(s) en matière de CPC, s' i 1 s'agit 
d'un don au dessin, ou toute autre idée 
nouve 1 l e, 	etc.,,). 	Eh 	les 	ROŒELAIS, 
secouez-vM

ré 
 plus que tous, on a besoin de 

vous, on 	doubler les effectifs du CD!... 
Revenons à quelques propos plus terre à 

terre; je repréçi se car cyst I' endro i Ç pour te 
faire, que des Tee-9n rt ® sont toujours en 
vente (un t i abre à FF5B pour info ), nous nous 
avons toujours une BAL mini tel : 36-14 IST 2 BAL 
aTOP/AST; et que le 	

7FF3É (vous 
demandera 

norma l event un tigre   
reiioursés en cas contraire,,,), 

Pendant que j'y suis la scan de ta page 9 
est issue de (QCQ PASSION bien que retouchée 
par moi-Mm, Les scans sont moins nombreuses 
que dans le dernier ®, mais elle sont quand 
tae de grande qua ,.,- I_ i té 	

m 	pseudo  come son pseu Bienvenu à G 
I' indique,  s' occupe de la censurre (avec 
l'accord de l'auteur de l'article concerné ! ). 

truc 
grand 

de 	, , 
IWO 
 qui 

(vous 
 nous 

savez, 
 amené 

quelques lecteurs de pt us grâce à sa rubrique 

'FRQ infos' (la seule chose bien là-dedans..,).  
Au fait, si vous 1 i sez cet édi to quand cous 
repiquez des scannéri sat ions du tb (et mettez 
Vos droits d'auteurs je suppose. ,,) [cf #41], 
alors que vous n'en parlez awe pas (à juste 
titre) signalez 's'il vous plait' d'où cela 
provient! REM , on n'en parle awe pas, 
depuis le #16 que je leur envoie le CD, ils 
n'ont toujours pas dénié le faire passer dans 
1 eur rubr i que. fanzine, . ,,qu'est ce que c'est que 
cette discrimination! 

Et pour conclure, je remercie Fei nders pour 
1 a petite annonce 	1I a passée en Aon nom (?!) 
dans Of 'E 4V6î+ #7 (qque je viens de recevoir); 
clin d' oeuf l lia lettre qu'il n'a pas faite 
pour le IE NI. Eh, le cades suprême. , , , 1 e CD 
te reste ouvert! 
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►TOP MERDE J' espère que ce top rêve ill era 
L FIGHT 	l'esprit patriotique de certains 
.IGlT 	1 acteurs qui ne seront pas d' accord 
IR 	avec ce classement  et qu i ne 
:CC 	manqueront pas de te faire savoir!   ~~ N 

L' Edi to se défonce ! 
Et oui! Pla e dans la 	défonce 	vous 	avez le 

droit 	à 	un 	Edi to, 	Pour 	une 	rubrique 	à la 
carrière dé 'à si éclatante 	(normal, 	c'est mon 
invention, 	faiit-i l 	le rappeler) 	il 	coulait de 
source que soit créé 	un 	nouvel 	éd ito 	un peu 
moins nase que ceux auxquels nous avons droit en 
début de 	M. Et bien 	J'ose chaque 	 oui! 	remettre 
sur 	le 	tapis 	cette 	histoire 	d'édito 
pompée!(cettipaboCamaptitdame!). 	Malgré les 
dires de certains rédacteurs que le mensonge et 
la haine 	verbale 	n'étouffent 	pas 	et 	que je 
n' oserai 	citer 	par 	Peur 	de 	salir 	Mon bel 
article, je continue d insister sur le fait que 
cette pompe n'était que la 	balte 	d'un 	jeu qui 

et1ic E N SORE D vous 

tout ça pour ire en un in 	vulgarité tout 
ce 	je pense de cette affaire, 

Sans  transition, e vous annonce le retour 
dans MR rubri que du TOR des TOP, l'ai no,. é la 
TOP PONCE qui après 2 numeros d' absence 
durant lesquels ii a subi un petit lifting et un 
changement 

de no 	
e sera i 

Pbusy signalerons toutes les plus belles 
merdes du moment, , Yann y compris! Voici à 
présent le menu du jour avec toutes vos défonces 
et défoncés favoris. 
-le défonce made in SASH réunissant toutes les 
bêtises du CD que 1'' 'ira i remarqué, 
-une défonce attendue mais décevante de LYRIC 
qui s'est reconverti au ki I l i destroy, j' l es 
aurai tous, 
-le top merde qui devrait se trouver 1 à où on 
l'attend le poins, 
une toute nouvelle rubrique qui, je t'espère,  
vous plaira: 1a petite histoire du croco déchainé 
avec t ous tes détails sur l'apparition et la 
progression de votre Fi' favori. 

I 	 JI 
Nous allons débuter ce 'spécial tout' par la 

grande nouveauté de ce CD; la d isp ar i t i on de ce 
nerve i 11 eux rédacteur nonnlE T, R. NIC au_!of i t du 
futur très grand 9.ASH. Oui est S .JI? Tout 
bêtement un T, R, NIC re l ooké et au plus haut de 
sa forme qui, pour on ne sait que 11 e obscure 
ra i sqn décida de changer de pseudo, Est-ce du à 
une indigestion de spaghetti ou à I a choucroute 
volante de Yann ou est-ce juste le ras-le-bol de 
porter ce ridicule pseudo que j'avais trouvé un 
soir de grande beuverie accompagné d' un Yann 
comatant sous I' effet d'un trop .p+ein de lecture 
de ses propres articles. Ben oui je pits que 
pour un retour en force tel celui que j'effectue 
dans ce numéro, il était Ev i dent qu' i I me 
fal lait changer de pseudo. Donc= n'oubliez-pas, 
SIJ& signifie au grand désarroi de tous plus de 
textes, plus de tests, plus de défonces, plus de 

Le deuxième sujet qui va à présent nous 
préoccuper sera la ~ persistante    connerie de chez 

! 	1 oui! Non content de son cuisant 
échec dans 1 a coi rci al i sali on du CPC+ et de sa 
petite soeur, I a console GX4~00 (rendez-vous 
ççrp ~te ils ont Mme été ob 1 i gé de baisser de 
1W I e prix de l'ordinateur et de 6 	celui 
de ta console) et n'ayant ni Cris moon article 
précédent que e leur avis si gentiment dédié, 
ni réfléchi 	l'inutilité       de la mise en vente de 
ces merdes, 	T&W récidive dans le dons i ne de 
la connerie consciente en nous pondant à nouveau 
des publicités mensongères! Effectivement, 
n'ai I ez pas croire I e croco rappeur dérangé et 
idiot qui tente vainement de vous faire gober 
que la version de BATMAN cartouche qui défile 
sur l'écran du CPC+ est de l' f~striad 'New 
Generation'! Je m'excuse mais je peux prouver 
que c' est de l' ft1I ou du 	dont l' image a vtd 
incrusté dans l'écran Ci en et, en plus, en 
overscan, jvs te histoire d'être un peu plus 
alléchant! IIs avaient déjà essayé de nous fa re 
croire ça dans leur pub sur papier et j'ayais 
djà dénoncé cette douteuse manoeuvre, Don, 
c'était    court mais suffisant pour dénoncer cette 
honteuse machination. 

Passons à autre chose. ~~ , qui pourrai t 
on défoncer? Yann bien sa'! Cut en relisant le 
test de TOTAL RECfIL que j'ai remarqué ton 'et 
je 1e pr4we' que tu as rabouté, Voici nia 
réponse: a'avo pour nous avoir magnifiquement 



démontré que pour 'Les Blues Brothers', le jeu 
n'aura as le mime scénario que le film parce 
que TITUS n'a as n'en a pas les droits! Par 
contreveux tu bien regarder la première pub du 

jeu TOfiAL RECALL venue et y jeter un oeil en bas 
droite, Tu pourras y lire 'c 1990 CAROLCO 

PICTLRES INC qui prouve que OCEAN a obtenu les 
droits d1 exp l o i tat i on, De plus nous avons dit  
ne pas voir de rapports entre l e jeu et le film,  
ce qui signifie  que ce que doit y faire shwarz i e 
ne ressemble pas au fi In bien  que le scénario 
soit I e même, Ta démonstration est à I' eau ! 

Pour finir, je ne répondrai pas à Yann car ce 
qu' il a fait sur T, R, NIC est bien fait à part 
certains points, bien sûr emminemment faux et 
comme j'en ai marre de me répéter, . , Sinon, SDC 
a fait du très beau boulot pour anéantir ce 
sou l ard. A bon entendeur, salut! 

o 	W d 12 
Allez loua le CD a enfin une couverture 

mgénialee 1   	couvertuuresdetous Imes f aanzs CFC ! ! De 
plus

,, o 
	logo et l' ignoble 

 disparu. 	re c'est Bance(l 	st 
malade Saym . ). Je tiens aussi à vous féliciter 
pour pour votre mise en page, assurément de ce 
point de vue là, c'est le meilleur Pb du CD, 
name SDC a fait des pages clean  ! Et bravo Yann, 
joli début, ̀  

Mais, B~1, votre contenu fout toute la 
baraque en l'air ! Okay j'avais suggéré un 
massacre, m' enf in du style discussion générale, 
par lettre ou de visu car je suis sûr que dans 

e CD ça n' intéressg personne, Bon des pet' tes 
vannes par ci, par là, ça peut mime être sympa 
mais y consacrer un Pb ça craint ! 

Tt ça pour qu'une fç is tout le monde calme, 
le 	continue à s'améliorer dans un climat de 
sincérité.  Ce fait mesquin, méchant parfois, et 
ces querelles ridicules me font chier en tant 
que lecteur, en tant qu'amateur de fans (vous 
avez gaché l a valeur de ce No) et aussi en tant 
que pote de SDC et de Yann (dans l'ordre 
al phabétique), 

Nic semble être à la base d'une bonne partie 
de vos problèmes, vous voulez que je vous prête 
LAKI55ING (ma hache de 80 1 i vres) ? 

on me signale qu' i 1 y a encore de la 
p ace, a l ors continuons dans la défonce avec 
l'importation des remarques de mes critique 
générales du CD (celles qui ne sont normalement 
que pour les lettres) Let's go ! 

Dans l'ordre et en étant h cant: 
1 La test de SHeI sur Captain America est 

instructif, on y apprend que Hic aimerait bosser 
pour I a .pas te.. . 

pour 
 1 LONt 1OTTsauve I es meubles ? ('achetez I e'

) 
1faut que 'e te dise un truc ; y a un 

groupe de zic qu'a le mie now que toi,,. Soit  

courageux, ça fait très longtemps et en plus ils 
sont très connus, t vois. 

Sinon c'est sympa tes greetings mais tapes 
leurs noms correctement au moins (à défaut de 
l es conna i tre tous). Ah bravo t'as fait le test 
d'une démo incopiable. Utile quoi, Enfin c'est 
cool, t'as le mérite de figurer dans ton propre 
TOP,,, 

* T, R, NIC n'a pas compris 'DÉFONCE TOIT' ? Et 
il sait toujours pas où est la porte ? C'est  
beau de relever les oublis des autres man, mais 
dommage que tu t'inclues pas dans ton programme 
d'explications.., Enfin si t'arrives au bas du 
scann page 14 (' FOPCE TOUT') c' est que t'es 
vraiment un trou du cul. C'est fin. 

Ah oui encore quelques trucs : d'où tu me sors 
'Cher Lyric' ? C'est pas parce que t'as une 
hache qu'on a fait des massacres ensembles ! 
Sans blague. Et puis la mienne elle est plus 
grosse

, Donc t'aimes pas ,le 4h isky, okay c'est ton 
droit, Et le crack . i  

Je termine sur toi : j'ai que la version de 
Yann sur ce (triste) sujet qu'est 'votre' baston 
(tu sais tes 3 potes contre lui) mais tu dis 
qu' i l avait tous les torts. Il était seul et 
bourré 

Qu' i npoxte c'est pas loyal, expliques donc 
(écris moi on va pas transformer le CD en France 
Dimanche). 
1 Désolé 'SHOT je trouve un peu nul ton 

article sur STARFOX. Ca n'a rien à foutre là, 
c'est un problème de couple, le divorce est une 
affaire privée, Sauf sur la 5. 

* Merci SDC je savais pas qu'il y avait un PSG 
sur CPC (de toute façon j'aime ras le foot). 
Faut que je te dise aussi qu'il n y a pas que 
des programmeurs des joueurs ou des 
dessinateurs sur CSC, Y a moi quoi, je peux 
vivre aussi ? 
- Sinon terminer sur ta colère c'est moche, 
9~r 

 
le fond t'as pas tçrt mais sur le manière 

c est un peu méchant, On voit bien que c'est pas 
toi qui a du envoyer des packs de Kleenex par 
centaines au pauvre Yann (si sensible), 

Bon voilà ma défonce (prenez ça dans 1 es 
dents) j'ignore quelle en sera la taille 
imprime, mais sachez que je suis 

LYRIC 
ou l'humour façon Black is beautiful, 

[6A ETITE ISTOIRE 
BU dR O gECHAIME 

Nous somas 1 e 23/12/1991. Réunion au sommet 
entre vos deux rédacteurs favoris: LASH et Yann 
enfin alliés face à la monstrueuse tyrannie de 
certains rédac' chefs apparus pour le première 
o~ 	i I 	dans une

, 
horreur Spag i ste que 

Yann; Effectivement SM fait son apparition 
au #7 enadré de SHeI et de l'autre ~dont je ne 
retiens JÀ1 S le nu (ND SAYM; SDC). 
SLASH: Déjà le #7, mis pourquoi tant de haine! 

C'est pas de la haine, mis nous 
préférons oublier 1 es 6 premiers numéros, 



n 

+' .r 

la qual i td des # 
l'absence de la 

1 

_ 	citant Irsus-cité   Euonc te ir rpr h 

service, .. [[eet) La rédac' a~bel oet bien changé,(.,.) Tout au 
nouu~~ux 	du ® nou~ essayer 	Cr égal er 

LITTLE Lll __ HRSY 	, et FLAG !' Hen oui, 9RYM n'a pas 
inventé le CD, Il n'y a MMm jamais rien fait à part la 
rédaction de certains id i tos et de sa fameuse rubrique 
Fanzine, 

Yom; rubri que fanzine qui ressemé ai t al ors à cel 1 es des 
concurrents adverses actuels, IRES suce i nte, 	l' adresse 
prenant glus de place que la critique. 
SI.A6H; 	avec 	page bien niche se~bl ai t être la 

pièce mal tresse du CD al 	 ervait des test 
short - du style:   crs

>K~~  ON, les graphismes, 
l'animation, e serol l i n est nul mais le 
jeu est 	ie , achetez-ie! 
Yam; q n' a pas-chanté,   La rubrique 	1 le du #7 	t 

caractéristique de 	'Poube l I e ; ! I • e RJ 	MMMT, 
9iel , (iu' est-ce qu' i 1 faut çonprendre.. . 
9..H: pour finir avec ce #7, aucun dessin! Bref, le CD 

c' 	i t    pourri, 	le 	Yann?
ht bien 

 
beaucoup plus de .pages, ds i llustrations 

(deux fois la même) et c'est toujours aussi nu. Du recto 
v~rso~~ma vu les b1 encs qui , sont Îii osés, 
5uI; 9; 	vais citer ici cle dessin de TOŒE qui avait 
assez de pitié envers ces pwv rédacteurs pour envoyer ses 
dessins; alors 9€. ces tests, 'c'est dé'i fini!' Faut-il 
signaler une nouvelle fois la taille rachitique 
de ses articles! 

Yann: Page 4 de cet, rubrique pas-de-t i tre. En 
arlant dirun listing: 'II va transformer votre 

lecteur de disquettes 	en 	he l i coptères. 
rassurez-vous, votre CFC ne va pas s' envol r, 

a 

IMI s i;ni ter I e QUIT du I ectcw qui i;nai te ce u 1  
d'un helico', N000n? Iti j'ai vraiment cru que 
j'avais 'un he I i co dans ion CPC', mis ii est 

S 	passons 
vrai 	je suis un '~éb~le'. 

du fin au $1 	gyr►! i 6r 	T, Ri t~QC! 

él i rants sur I ~t(T 	t 
9FIN des LONGS tests, 	en reste 	su 
shorts, 
Yin; Des LONGS tests, oui, mai' boums de 

conneries.   	numéro est dans 1 a I i 9née directe 
des précédents. Tout mes articles 'Spécial . , ,' 
prennent pour ,début ce numéro. Je ne vous 
recd anderais damais assez de TU lis relire. 
Je m'aime. 
3I: T'es bien le seul! Nous in étions donc b 

I' apparition du seul BON rédacteur de ce fanz' ; 
TIR. NIC qui récidive dans le #11 qui était un 
'SPECIAL MOINS', quel horreur mon cher Moi! Ce 
fut le dernier numéro où je permis à MI de 
taper mes articles sur I' ordi _ ç~r 	résul tats 
furent décevants! (voir test KIQC 	) 

Yann; Come quand tu tapes 1 es miens. Ce numéro 
est celui o0 les pages en 2 colonnes qui nous 
ont rendues c#libres apparaissent laissant présager de 
suivants. Je dirai que ce # est bien meilleur du fait de 
re bidouille (Thanks P lord.)  

Ce fut aussi le début aphiq de %L et la fin du 
Yann; Notons que la rubra 	faanz' s'étoffe, 
SLA6H; L'horreur malt au #12. Tous les dessins provenaient d'un recueil qui, de 
1us fut fautivement attribué b TOC E, Ca fut encorg une, idée géniale de 

amener un p' ti t nouveau I a r 	' : Yann qui devait se lancer dans 
I' i l l us

Ëltta~int
i 	angulaire, 

Yann; 	mes premiers dessins (9nif, 2 jours pour en faire 1! C'était he 
bon vieux temps, hein NIC?)! 



SLF is T' inquiètes pas, n'est que le début 
d'une nouvelle et forte alliance, 

Yann. 'L' ep ire contre-attaque' de hier soi 
t'est monté à la tète ('May the force be with  

you') Premiers tests valables bien que confus 
del 

Yann: The censore has str iked aga in! Ca censure 
plus vite que son ombre dans ce #! 

C: rem u ère brève apparition de LYRIC! 
 atif, LYR C avait écrit un article sur 

l e film ' I ory' dans le #9, Ou' este que t'as 
encore ing urgité ce matin? 

SASH i Toujours plus con! IVl3 	rentre à I a 
rédac' pour filer un coup de me i à M M, 
Yam; tacun ses bêtes noires, La mise en Page 

de It ruby i k Bidouille  est toujours aussi 
pourrie, lh vrai débutant, 
9J1: Ie #13 vit la subite apparition de 

nouveaux rédacteurs; SYI~ROt'f pour ce qu i touche 
au décas et MIMIL pour tes cours de BASIC aux 

d
égénérés notoires qui n'ont jamais vu un CPC de 
aur vie, 
Yann: MIMIL!?! ŒJf F OUF, I a i sse moi rire! Au 

passage; JPJA et Stéphane CARRE participent 
au #13. 

51.A H:Le #14 vit un T, R, NIC au p 1 us haut de sa 
forme; Il créé le IEFÔNCE (j' insiste, c'est MR 
création!), ), fait monter le niveau en eabauchant 
Yann comme rédacteur et, grace à ses relations 
permet au 	d' avoir une nouvel l e 

to 	ide par l'intermédiaire de l a 
Ce numéro marquant un passage vers 

une nouvelle quai it et un intérêt renouvelé, 
est le domaine de T, R. NIC, II y est génial R en 
un mot (BOF, ?eut-étre un peu Plus!) JE suis le 
meilleur et I Iole directrice du CD. AINE MOI ! ! ! 
Yams Vous inquiétez pas, on est tous un peu 

mêgal o Nie un peu plus que les autres c'est 
tout. e l' 

 
i, déjà signalé c'est bien lui qui 

a 	 est peut-être le seul bon point 
que 

e, 
Pal  

~ M~L ? Est-! l ~t? Est-ce 
qu 	bouffée (p~ chienne). 

Yann: MIMIL!?! O1$ F OLFRF, laisse moi rire! 
BJM., PMSW s'essaie ! I a défonce, C eat 

faible et sans intérêt. A part ça, ai ne sait 
plus quoi tester, 

Yann :Notre me i 11 aur # jusqu' à ee que 1 e 17 ne 
sorte, 

A la prochaine pour les # 15, 16, 17 et 
18. 
Yann: J'allais I. dire. Pas d'une manière aussi 

directe mais j'allais le dire, et de toute façon 
arse co 	l'autre en face de chez neon(encore 

2 lignes à tenir pour en avoir 15 l 'a si 
souvent prouvé par 'e vous ai jamais parier de 
us poissons?' 1V est bon, , , 

Voilà un fonce bien envoyé et je 
aux personnes visées qu'elles n'en tiennent pas 
rigueur, c'est pour leur bien! Malgré ala,  i 
Elul que je rappe IIe quel que chose à LYRIC: 
remarques désobligeantes et scatologiques n'ont   
plus r en i voir avec un défonce de bonne 
qualité et ce n'est pas en écrivant dans w 
rubrique !e tu pourras nous convaincre qu'elle 
tache le ®, Dame à Sf!M1 ce qu' i I en pense et 
je crois pouvoir dire que tu auras une sacrée 
surprise (on se croirait chez Faux-cul ), Quant à 
ma version des faits de la baston (qui n'a 
d'ailleurs pas eu lieu; i l suffisait de lui  
faire peur pour calmer les envies destructrices 
qui l' ava lent investi),  e te t'enverrai car, 
coree ne tI a is le répéter, le 	FOPCE est 
une 

	est 
	in affaire cette histoire n'a 

surtout 	
avec le ) sinon, ne t' inquiètes 

	

P, d ai par a i t men t 	coipr` I s 	le 
minable jeu de got que j'avais inventé pour I e 
titreduOIŒduderniernujroet je 
m'inclue dans ea rubrique en demandant aux 
autres de s'occuper de mon cas (ne trouve-tu as 
que celaBrait d'objectivité si je devais 
[g faire ??Avant de finir, sache que la col  
5~cienne était totalement justifiée et elle 
tait d'ailleurs par l ou t i 	t bien tôt 
era 	sir tes fabuleux exploits, dam e 

dise traiter ter de 'trou 	culte, tout I e 
inu

monde 
aura Cowpris que tu es un satophage notoire, 



tuant au crack, demande à Yann, Mn fournisseUr,  , 
de te narrer ses comatiques souvenirs overdoses, 

Vo ici malheureusement 1 es dernières 1 ignes de 
ce EŒŒ assai sonnées d' un cone i I juteux à 
tous ceux qui désirent rester dans l' aeb lance s 
écoutez les Earoles du fameux 'V IN THE RING' 
des gén l ava (ii S 't ROES, vous y apprendrez 
coi ment envoyer chier le premier rosbif qui vous 
tombe sous la main, A bon entendeur, salut ! 

4 TTr1' . 

,i 	Irl ~~ 	
.1 1 

ill 	I~1 	I 	I~ I 	I 	 1 

Pf TEP MAG $2: Le premier not qui me vient, 
c'est 'HYBRIDE . Comae je le disais dans I e 
CD17, nous on n'aime pas les pl ur i s, . , , qu i, 	de 
plus, n'ont pas d'illustration, Cest déjà un 
mauvais point pour eux, Taut de, j'ai 
peut-!tre été un 	méchant avec eux dans, 

d tentent, ce CD17.Au fait   01 i ui er, as-tu eu 1 e 
1ie d'après c e que tu cri s, j'ai I i aprQssi on 

gue je ne t'en al pas envoyé, Non, ce ui est 
fr 	t dommage o' est que JP (RE5ET) y 
Cravat I e, Et oui, la seule chose qu' i I y fait, 
ç' est donner des solutions ai ors gue son point 
fort c'est la Parlotte... §i nie 3P donne une 
i spressi on de bacl age, o0 va-t-on? Encore une 
chose qui me choque (si,si, c'est bien te mot!), 
et là, je m'adresse direct~n t 	Olivier: 

de mettre 'Ol ivier    TFE ~T' , 	c'est 
IPS (de (ice OV Re est-i I nécessaire de le 

rapel Ir?.. ) qui casse tout le monde à grands 
coups de pompe en se prétendant the best ou 
encore en parlant de son fanzine: 'LE TOP', 'LE 

'; Qn comprend et se tait car i*e 
si le CDest meilleur (quoi 	 il est 
juste derrière, et ça fait chaud au coeur de 
voir une mise en nage de  

sur 	
cet ordre faite avec 

OXFORD PAO 	CPC! Mais 	on entend ou 
plutôt voit '0I i vi er 7HE B 	, on trouve ç 
franchement I amentab I e ! , . , Et je pèse mes mots!   
Un, essaie de le devenir, et deux, une fois le 
un acxonpl i , essaie de le rester et omets de 1 e 
dire Mm situ le penses. Voilà 	le conseil  
amical (le 	ne s'est JAr proclamé le 
meilleur!). Une dernière chose qui est un détail 
mais qui a son inportance: dans Mlt1, tu parles 
d'une prof de Maths à ta p l ace c' est à une prof 
de Français que 'e fierais relire ton fanz, car 
en orthographe I l y a des progrès à faire. 'Le 
monde de demain, quoi qu i I advienne nous 
appartient'; j'espère que ces deux # de début ne 
tarderont pas à faire nitre un futur BON 
fanzine comme on les aime. Olivier, appuies-toi 
sur P. I1 a une expérience qui peut te faire  
rapidement gagner des somets insoupçonnés, Four 
l e lecteur avide, je cone i 1 I e tout de tae le 
#3 de MASTER MAG qui devrait se 1 on Olivier être 
meilleur. On attend franchement des progrès, 
alors ne nous décevez pas! 

$5: Ce numéro comence certes à 
être un peu vieux, mis e n'ai rien reçu 
depuis, alors, ce doit être 	le dernier. 
Començons par la première page (couverture si 
vous préférez) on y trouve une scan de la tattle 
de celle de 1 a couverture du CD17 arec inscrit à 
droite sur un espace d'environ cinq on sur vingt  
'LE TOP' et au dessus de tout ça, le titre du 
font, Tout ça pour vous dire que ça conrience 
très fort! Il faut savoir tout de mie qu' i I est 
dédié aux consoles Pais rien que la Wise en page 
fat te sur CPC vaux 1 e coup d' oei I. Autre chose; 



l e 'ILS L'ONT DIT...'. C'est simple comme 
rubrique, Il se contente de reprendre des 
phrases qu' i 1 a entç~ sdroi te et à gauchç, 
allant du tennis à G 	en passant bien soi' 

es consoles et autres citations    d'inconnus: 
?ai besoin d'un conseil urgent: si j'ai un 
flingue chargé sur la tempe, j'appuie?'; 

	

Détenteur de la 	gaphase j ouvre le bal ' 
i menteur de I a sodomie verbale j' ouvre aussi 
les trous de balle,'; etc... Mais le résultat 
est assurent à ne pas manquer! 
Tiens une remarque cow Ca 

réM~ 
 'adresse à 

FEIN[bS: 'Ce ne serait pas du 	noir qye 
l'on voit sur la veste de 'ON'CL 	? Eh oui, 
ça coute cher 1 es rubans... ' 

Qn peut aussi y trouver concours interview, 
infos, tests,_p in's (il'E 	(), tests de 
revendeurs (très intéressant ! ), PA, fanzines, 

e 	' W est 1 e nei 1 eur fanzine due 	, (je 
ne reçois ma 1 heureusement Pius RLNSTRR) C?!); il 
est donc exclu!). 

VICTORIA 123: Toujours une couverture i the.,, 
cri gi na I je dirai, f i, quoi, RIC (de feu 
tVJSTRRll aux débuts fulgurants mais à la 
carrière écourtée à son second 	Ero, , ,) fat t 

ornais partie de la rte? Doirmaee, je 
aurais bien vu dans le c... Enfin crest un 

sacré Plus pour, n'est-ce pas NIb4? Le fans 
est ban, agis après trois années de parution, an 
se dewnde un peu comment i 1 se fait que os ne 
soit as mieux. Et pun tous ces bl 	ça me 
repel l e les débuts du U), R noter que leon pe t 

(
trouver un profs ope qui bien que ' 	' 

c'est eux qui le disent) reste intéressant! La 
rédac sent! e vouloir s' aggrandi r, c'est pas un 
mauua i s point, Le tout sur.. Et merde, i l n'y a 
as de nunEro de pages! Le tout sur onze pages, 

Irnikt ti te note: ce sont les ages de 
kIÇ es plus beel yes; ça c'est de la PAD, , alors  
NICO, segue-toi ! 

CRAG#41 ea sais, on en adéjbpr ~ léd 
le CD17, uia i s c'était dans it défonce Venez-pas 
nous dire qu'on veut leur faire ! a guerre, 
c'était juste un eu entre Antoine et not dans 

cadre du DE-ONCE ( i a eu l a cruauté 
d'inventer ce truc I à . , , .n je vous publierai 
bien sa lettre, mais à quoi bon, la réponse 
était déjà dise, Tout Ca pour dire que 'e 

ooéme Î a a~âr i 	(pourquoi 
cenfe i 	i tout as 

Rourquo 	 P 
l'honneur?!), 
La pretni Ire et ta dernière page assurent bi en; 

mis sur un format f~, c'est as difficile de 
remplir une page entière, Douze je 
	

au 
pragr~r~e pounce 

 
ici (tiens, ~e ~►ai s 

bientôt recevoir Ie #5), J'ouvre ce fanzine 
et,., 	rIbrreur 	répéter c e qu'a dit 

VIC' , c' est écrit trop 

eti
t1 c'est trop serré. Ca ne net pas en 

appétit, c'est te mains que l'on puisse dire! 
 une minute, je vais quaff rune le lire 

en avant d' 	parier, 
Eh, i l y a un sondage, on va s' expresser d'y 

1) Ouel (s) ordinateurs possédez-vous? 

—). Deux ~12B et un PC 164e; 
) Cont avez-vous connu MICRO W. 

—) Vous Re l'avez envoyé, 
3) Quelles rubriques aimeriez-vous 

) Ca c'est à 	de l e trouer car c'est ce 
qui- fait la difference f 	entre un bon et un 
mauvais f1)) ne f s, 

périphériques    avez-vous? 
—3 t'taI t i face 	i npr i niante, joystick, scanner 
DART, RESET, FkELlx, c'est tout; 

se déue 1o
5) t#ieI les 	i ques doivent selon vous 
per

63 Que pensez-cous du I ook de MICRO PWG 
(pas de reproches sur l'absence de digits SVP! )? 
—) Eh bien justement, parlons-en de on digits: 
ça 

1) Etes-vous intéressé par l' abon- 

) Je ne sui a pas concerné mais de toute fa=an, 
je ne le serais pas: vous tes trop jeune encore 
pour dire que dans un an vous serez toujours I à; 

8) Aimez-vous I es questions idiotes? 
9) (malles r~ éventuelles fai-

tes-vous (sauf pour I . look)? . 
—) Pourquoi essayez-vous toujours de vous 

i I er quand on pari e du 1 opk de MIÇRO W. 
Tout ça 	dire que depuis pratiquement un 

ap, toute monde a compris que l es sondages 
c est pas ! Je peux nine t' exp l i que poi1irquo i: 
ça ne marche pas et Ca n'aurait d' intérêt que 
pour 1 es rédacteurs du fanzine ui par là 
étancheraient eur soif de curiosité!.,,     
J'ai tout lu. Si, si 	J'y suis arrivé! Dur, 

gais finalement faisable, Au fait les secs, je 
n'ai vu que dix 'pages'; et puis c'est pas 
difficile de mettre des numéros aux pages... 
Plus J'y pense, plus je trouve de choses à 

dire, tant pis, je me lance,,. Hon déjà, on a 
trois pages de texte dont on a - rien à foutre 
plus deux pages 'couverture' et 'fin' où 
n'apparaissent    gue de beaux (.) dessins 
(repiqu,,,), II nous reste donc cinq jages. 

j' oubliais   presque: i I s son pluri ! CPC et 
r avec quand Nme une nette influence du CPC! 
t c'est normal n'est-ce pas? Cel quos tests de 

jeux, de fanzines (et sous n'y sommes pas 
vol ontairement!); des bidouilles; de l' assenr 
bleur; une rubrique délir (ça me rappelle 
vaguement quelque chose,,,) o0 I

q 
on vous 

c9nse11le de ne pas 	it ~ contact mec les 
bizarres me bras du Met il a raison car quand 
on voit leur gueule!,,. Mais ils écrivent et 
travaillent canine des dieux! Et vous pouvez 
prendre contact mec mai sans crainte aucune; 

ç 
seuls 

!(1 OTôuTL'ITE? 
	dis-je, 

ch 	. non 
~e disais donc, seuls ' SFIDT, 	 9 
et quelques 	tree encorg sont radio-actifs 
(nais alors très actifs!). Il y~ a aussi un petit 
débat minable (au fait, un débat, faut être 
plusieurs pour le diriger.,,) sur un suet plus 
que cmvm. , , ' des PA Sri ui tes qui serum 
combler l es bt

:e1~ge@-
un t engin 	sl oggan; Mt 

P G #4; ~Fres! t de style, Plus de 
~I rbl a pas 	ou l'inverse selon 
interprétation,,. Le tout pour vous dire que 



vous avez cinq pages pour 4 FF; Je signale 
la petite histoire que Is CD51 

fap 	t 	pages Âe4, était relié et avait une 
c uvwture r tonnée pourt,ous ss #! Et i I ne 
que que DJO, lequel pr#fes i ez-vous? 
de vais quand M u revenir aux fanzines; en 

résumé, on peut dire que tout le monde i I est 

M Il est senti l alors qus tout le Iong, du 
b «h on apprend que certains fanzines 

seraient médiocres, vilains et pas beaux!... . 
Mais les gars, irritez de médire votre 
infériorité ou alors dites clairement qui vous 
trouez mauvais que l'on ne s'adresse pas à gust, 
or il est vrai que Me chez les foi nes il y 
a des ?ourri s! Et selon poi , Il est vrai que 
uQUs n en faites pas partie. 
eon, une dernière chose tout de nlne ne 

r 	encaz-pI us jamais des trucs du genre MICRO 
PWG +, utant vous suicider! C e~ t bien de se 
faire plaisir, nais dans ce cas là, il n'est pas 
la peine de distribuer MICRO «! 
Ce fanzine mir i tout, de Me l e détours, mais 

comme le dit NIW de VIC' , on attend mieux, 
beaucoup mieux et surtout arrêtez de cracher 
4ans la cours des rands tant que vous n'en 
faite pas partie, c est plus lamentable qu'autre 
close! 

fanzine qui nous étonnera 
tou'ours! 	t rte, 

 
demi traitement de textes 

tço~ I ages tribi ens 
 

faits!)' Je tout sur une 
wMe page, 	pourrait taire peur, ais 
finalement ca donne de le clarté et donc le yet 
in valeur. Conti mons sur un plan d'esthétique, 
les digits sont pas mal du tout avis dis 
retouches seraient bien venues (oui, on sait, 
c'est ce qui est le plus désagréable et le plus 
long à fai a ). (»iywouvePaqe9unbeau 
portrait de STARFOX, al jas notre LCNGSHOT, plus 
coi'euiément appelé UT. Et for en finir avec 

que e l'on peut appe ler l'esthétique, on , 	y 
trouve aussi une borde dessinée de TEXT, 
toujours égal à lui méme. En ce qui concerne le 
reste, c'est du commun à tous les fanzs, , , 

. Je vins 4e recevoir quelques fanzines depuis 
la derniare fois que je me suis mis sur acon 
traitement de textes; alors je vais faire un petit 
réajustement pour certains fanzines et une 
anayse réelle pour Ies autres. 

(ME OVBt $6; On çontinue très fort par le 
fanzine que, e le répète, je considère comme le 
meilleur... 	belle couverture bien que 
peut-être un peu fpde par, rapport aux drn i èrts, 
Dans l'ensable, c est moins bon (peut-étra)~gu~ 
le dernier numéro, mis... c'est I e Cu 
o.FBDM a 4 

RldTRf #S1Oue1 bonher je ne l'avais s.  
reçu 	 PATRIb(! Si tu veux, je 
me paie les photocopies et les ti wbr es pour 
que tu me l 'envoies,   mis malte de me les 
envoyer aussi i 	I i 	t, , , II m'arrive  
bien de a>' acheter 	IlfO, alors R1}6T1~D, , . . 
II n' y a pas de problème... Bref, une belle 

verture des textes intéressants, des scans à 
i orer tun graphiste.,,)    et • tout dans un 

des meilleurs fanzines CPC, fh 	j'allais 
oublier, .. ,et un alenddri ! D'ail leurs c'est 
toujours un cal endri er RUS1 	dont je me sert, 
donc ça tonbai t à PIC,,, 

Le petit B TRO JACK illustré #5: Autant 
uoys dire que je n'aime pas du tout ou plutôt 
qu i 1 n' y a rien à aimer, car i 1 ne br i I l e pas 

Jar son contenu, Euh, une petite remarque à 
acques de, LAW: (ki' esst-ce que tu pr i u i 1 i gi es, 

ton plaisir à Ig faire ou le plaisir des 
lecteurs à le lire?  Au CD, nous ne tirons de 
plaisir qu'a être I~, pas à le faire,.. th 
dernier point, cari 	ne vaut pas encore la 
peine Cr occuper plus de place que 	vous 
paniez toujours essayer de chercher la IM... 

CR000 PASSION #7; ê sonne I l ement, je trouve 
.plus Ca ua plus çg _sa dada; on regrette 

infiniment     l'ancien [ROOD 	ION sur papier... 
Au fait sandrint, 9fftE. EOIRRY sont mes prénom 
et nom. , , is tout vaut quand tae et bien sûr I e 
détours, mais on s'attendait à mieux, voilà 
tout. 

#dernier, , , ; je I' ai trouvé avec 
lON luis je l'avais dé étant donné 

que le CD le distribue  aussi (2, 50 Frs) ), Tout 
l epndeconnait1TAXORmais il ri 	d'y 

Pro9ra 	(Oje 	m
as de fe 	dénudées 

 passe-t-il?'). 	Ri 
Justement, mis Il tar i trai t qu'au prochain #, 
il y en aura 'plein'. fbacisi autre commenta ires 
si vous voulez en souci r plus, 2,58 Frs c'est 
pas la Mr à boire,. 

CROCO F #3; AI l er on terrai ne cette fois: 
On arend d' e'itréqug eur nory de 1 acteurs a 
quaã upléceàCDfO,,, Vous voulez 
peut-être dire que grâce à CPC IPFO, votre 
leçtorat est pa#sd de deux à huit lecteurs? Hon 
d'accord, je suis peut tre méchant mais je ne 
doit pas être l o i n de la réalité étant donné  
qu'ils démarrent juste, qu'il n'y, a pas de PAD, 
que le contenu est assez succinct (pas par 



que le contenu est assez succinct (pas par 
r~a eo~r~t~à nous mais à un fanz moyen genre 
F~.PZII~E) et qu' i 1 sont deux à la rédac, II faut 
bien coincer quelque part 	a 1 ors bon 
déve l oppement l es -gars, et rape l l ez 	quand 
vous aurez une PRO pour mer, .. Si vous 
avez besoi n d'un coup de pousse) l' AFC est là 
pour ça et le ® en faisant partie se fera un 
plaisir de vous aider.,. A suivre 

SAYM 

Â 

Ce nouveau et probablement dern ier No de Micro 
Boy est sorti en aoOt 91. Rappe 1 ons que c' est 
dans le Mob qu' une intro-démo est apparue pour 
la première fois, Celle du W qui nous intéresse 
a été faite par PES. Le somma ire de le face 
A est sonne toute classique ( image de SBL) 
mais réserve quelques surprises, La première 
rubrique est celle de l' éd i to qui est une petite 
ive i lie du Qenre, Les autres sgnt ; id>o? 
(interviewe)& Témoignage (petite histoire de 
Lyric, rédac chef de Micro Boy et col I aborateur 
de nombreux fanzs dont le C.D.) et Tests 
(vraiment pas banals). Le menu de la face B, 
programmé par G.ADIATEIR, est beaucoup p 1 us 
insolite puisque usus dirigez  à l'aide du 
curseur un personnage qui part à la recherche 
des rubriques représentées par des icones. Vous 
trouverez; Micronan (coups de gueule de Lyric); 
Initiation (très instructive!); News; Concours 
(il y a encore des posters

àt); 
 gagner)- Women 

(très peu trop ped à paon 	Le err i er 
(Lyric relève les perles' de sa correspondance) 
et I a f in, où un serol I ing vert ical informe le 
lecteur sur la participation des collaborateurs, 
rubrique par rubrique, avec des messages. 

~SI LA NECHANCETE 
N'EXISTAIT PAS 

IL N'Y AURAIT AUCUN MERITL 
A ETRE GENTIL.~ 

~DESMILLIONS DE 	S 
VIVENT DANS LA

GEN 
MISERE, 

DES GUERRES DEC H IRLEEN MADE 

ET MA VOITURE 
PERD DE L'HUILE.' 

MICROBOY 9 

lz 

LYRIC 
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93370 MONTFERNEIL 

- Je m' insurge 1 i ttéra l ement contre le test du 
BOSS ( ,;oy_pas le chanteur) de SHel dans le 

H095 n'est pas 1 e meilleur     rapport 
quai i té/prix ! ~ Sao ins de cent balles (99, 
quoi merci les copains) le Speed King est 
joystick le plus précis du monde ! En fait i 
est le contraire du BOSS ;ergonome  excel I ente 
(il tient dans la min, Fais ma copine me dit  
que si ça tient que dans une min ça ne 
l'intéresse pas), m' enf in faut pas être gaucher 
quoi; prix encore plus raisonnable; her précis 

bê
a du nos dedans) mis le point so 	debre 	l a 

te ; sa frag i 1 i té, Auer non frère on en a bien 
acheté une dizaine, bon vous me direz que nn 
frère (Dodul le monstrueux) n'est pas 
représentatif du français moyen, qu'il tient 
p us de l a Ciaàr ie et de ses barbares que de 
l'Afrique et de ses pygmées, M' enfin pour ma 
Part j'en ai franchement massacré deux, presque 
coups sur coups (les manches dans les joys) mais 
c'est plutôt 	l'usure. En y allant cool ça peut 
durer quelques années, En priant, 

Pour finir je dirais quand Mm que SHe I (au 
fait vous d avez 'a na is dit si ses parents 
tenaient un garage ) avait raison ; rien ne 
vaut un cl au ier, Mais s i on peut se permettre de 
balancer le joy par la feutre faut se cal~r 
avec lui (quoique Chris lui a filé un coup de 
poing, il est ovale maintenant), 

LYRIC ou l'économie sauvage 



à __ 

fir 	7 !  
D 

Our ce numéro 
(j'allais dire ce 
mois-ci, mais Ca 

mis depuis 1e  
dernier No paix à 	

O 

ton ~e §f, , . ), nous 
allons aborder une 
act 

iée 
4 conb~ - 	-  

bi doua l l eurs; 	les  
ondulations d'écran, ou 
  t faire danser 	 Q 

border 
 

magnifiques moniteurs, 
sans 	lesquels , 	I' 
informatique serait bien 
triste, ma brave dame et qui 
donnent un peu de 'VIE' à nos 
croulants CPC (Salut à Lyric, et à 
son po i sson rouge plus parti cul i èrement  

Donc ), 	, programmeurs chevronnés, 
bi doui I leurs fous, démomakers, passez 
votre chemin or ces notions vous les 
connaissez déjà, D'ailleurs, si vous le 
permettez, 1'~aimerais dire une chose à 
propos des démos: Pourquoi sortir toujours 
e même style de démos à savoir; Overscan, 

Scrollings et Rasters 3 gogo, avec toujours 
des textes d'une bêtise extraordinaire, 
Faites des choses 
originales ! D'accord, 
vous êtes des bêtes 
de programmation, d' pv 
accord vous connaissez 
votre SPC à fond, mais  
avouez que c'est quand 
même dommage de gather 
des routines superbes, 
travaillées pendant des 
mois en remplissants vos 
scro11 i ngs de messages du genre: 
'We are the best, les machin crackers 
sont des gros nuls, gna gna gna,.,', 
étonnez-tous ! Bon revenons à nos 
moutons, à notre C*TC plutôt puisque 
c'est de lui qu' i 1 sera question dans cet 
article, Sous le nom barbare de 'CRTC 
6845' (Je dis barbare, parce que sur 
f11I , les concepteurs ont donné un prénom à chaque 
composant; Gary, Denise, Paula, Agnus 	, , Pas les 
dern i ers pour 1 a déconne, chez 	Commodore. 
D' ai 11 eus, i squ' on en parle, si 	vous avez 
I' i ntenti on d'investir dans une nouvel 1 e machine, 
(le CPC est presque (!) mort point de vue SOFTS, 
heureusement les fanzs tiennent le coup) je ne 
saurai s trop vous c;onse i 11 er I' Ami ga, cra9ez-moi , 
vous ne le regretterez pas, , , ): sous ce nain barbare, 
donc, se cache le processeur vidéo du CFC, c' est lui 

qui va prendre en 
compte toutes les 
options concernant 
I écran, et envoyer 
un signal vidéo au 
Gate ray, 	ce 

I dernier s'occupant 
alors, à partir de sa 
palette de couleurs, 
de traduire ce 
message en 
R (Rouge-Vert-Bleu Ve  

si gna
l 

plus 	comestible 
pour le Moniteur. Le 
CRIC possède 18 

registres, et nous ne 
les aborderons pas tous. 

Des tas de revues et fanzines 
l'ont déjà fait, et ce n'est 

pas le sujet de cet article (si vous 
voulez depiius ai les renseignements 
surie Cl , ainsi que tous les 
conrosants du (PC, Cf La Bible Du 
CPC (oui je sais, elle est 
trouvable)). Nbus ne nous 
téresserons qu'à 3 registres: les 0 
t 3. Je vous rappelle que pour 
ger le contenu d'un registre du 

on doit d'abord sélectionner le 
ro du registre en I' envoyant sur le 

val 
$,

lui affecte 
envoyer 

le 
port $BDOØ, ce qui se 

traduit en basic par 
OUT EB000, (W. Du 

Registre) 
OUT LB000, Va1 eur 

tr par 
reg, 

M (C),C 
Le registre 2 contrôle la 

synchro horizontale de 
l'écran, c'est à dire son 

déca I age par rapport au bord du 
moniteur, et sa valeur par défaut est 
46, Essayez de modifier directement sa 
valeur sous Basic, en tapant en mode 

direct: OUT &BC00, 2; OUT &BD00, Vf .B , Faites varier 
les valeurs, vous constaterez que lorsqu'on 
augmente la valeur, l'écran se décale vers la 
gauche, et le 'border' latéral gauche seule 
rétrécir, et inversement si on diminue la valeur. 
Seu 1 east, i I y a un problème: Sur certains CPC, 1 e 
CRTC n' accepte pas de valeur supérieure à 49 pour le registre 2. C'est une des multiples conneries 
qu' NSM a eu l'ingéniosité d'instaurer, les 
concepteurs ont jugé bon de changer la version du 



CRTC suivant les CPC, 'Et je te mets un CRTC de type 1 
par-ci, et puis un CRTC de type 2 par-là '. Parmi les 
oulettes, on peut aussi citer les connecteurs des 

ports d'extension, Parra l l è l e et second drive, qui 
sont de t 	mâles ou femelles suivant les CPC. On a 
dé d'à du mal à standardiser le matériel entre les 
ordinateurs de marques différentes, mais grâce à 
Rostrad et à sa perpétuelle recherche pour le confort 
des ut i I i sateurs, les CPC ne sont même pas compatibles 
entre-eux ! Et corme le disait Lyric dans Mi croboy 8, 
c'est même pas dans le livre des records I! Je vous 
rappelle que dans la série 'on ne sait plus quoi 
inventer', la dernière boulette d' AnEtrad en date est 
Ie ŒC '+i (ouarf, ouarf, j'en ris encore. , . ). Donc, 
revenons au registre 2, pour savoir de quel type_ est 
votre CRTC, essayez de mettre une valeur supérieure à 
49, 51 par exemp I e, dans le registre 2. Si tout se 
passe bien, vous avez un 'bon CRTC, si 	

joli 
vous aurez 

droit à un joli défilement de l'image, un 	gag en 
effet, voilà, entre autres, l'une des raisons pour 
lesquelles  certaines demos plantaient sur certains CPC 
et tournaient sans problème sur d'autres, 
Amstrad Corporation ! II y a un remède à ce problème: 
La seule règle à respecter est de faire attention à ce 
que. la valeur du registre 2 additionnée à celle du 
registre 3 ne dépassent celle du registre 8, qui est 
de 63. Autrement dit, i I faut baisser la valeur du 
registre 3. Le minims que j'ai pu atteindre sur mon 
(PC est de 6, cequi nous autorise un décalage maxi n*um 
de 63-647, soit 11 d'écart par rapport à la valeur 
initiale, ce qu i est raisonnable, surtout si l'on sait 
qu'au-dessus de 58, une partie de l'écran n'est plus 
visible, Nous avons donc constaté qu'un changement du 
registre 2 entra i ne un décalage de tout l'écran, 
Maintenant, à votre avis, que va-t-il se passer si 
l'on change rapidement la valeur, à chaque ligne de 
l'écran ? Eta bien chaque I i gne appara t tra décalée par 
rapport à la précédente, et vous aurez un exemple type 
d'écran déformé, Il - faudra donc créer un tab  eau 
contenant autant de valeurs que deI ~i s à décaler. 
La résolution verticale standard du GPC étant de 280 
lignes (modifiables via le registre 6 du CRTC), i l  
nous faudra 208 valeurs. A présent, pour créer une 
ondulation, il ne reste plus qu'à décaler à chaque 
écran généré (donc 50 fois par secondes car l'écran 
est affiché à une fréquence de 58 herz) les valeurs 
correspondant à chaque ligne. A la date t la ligne 1 
aura la va I eur Xl, la 1 i 	2 la valeur X~2 etc.., 
t+1, la ligne 1 prendra la valeur X2l a ligne 2 la 
valeur X3, ... et la ligne 200 la valeur XI, et ainsi 
de suite. Ainsi, nous aurons l'impression que l'écran 
ondu I e selon un effet que 1 es baratineurs appellent 
'SŒEi IJ G B' . Eh oui, le langage informatique est 
parfois difficile à apréhender pour les individus 
allerg iques aux ordinateurs, n' est-ce pas gnon cher 
Marc Barrau ? (' Guo penses-tu de I' i of I uence des 
Rasters sur le refresh des Rams, tout ceci évidement 
connecté à la 85-232 par l'intermédiaire d'un 
b i phaseur triphasé lui même accompagné d'un 68000 en 
régime sinusoidal forcé (et inversement) ?'). En fait 
la technique d'ondulation s'apparente en tout Point 
celle des Rasters (Ti ens, tiens,..), mais au I i eu de 
changer la palette de couleur à chaque I i 	, on 
change le décalage, la position horizontale, 	i peut 
nae, si besoin est, changer le erode écran de chaque 
ligne. On pourrait très bien définir la moitié de 

l'écran (180 lignes) en basse résolution (mode 0) et 
l' cute moitié en mode 2. Cette technique est utilisée 
dans certains jeux, ou l'on peut voir l'aire de jeu en 
mode 8 et la barre des scores en mode ii* 4 couleurs. 

Voici donc l'algorithme du listing assembleur 
type: 

1- -Déconnection des interruptions  (DI ), pour ne pas 
perdre de temps, 

2- Attente de la VL (Retour du faisceau d'électrons 
en haut à gauche de l'écran). 

3- Boucle d'attente pour que le faisceau se 
pos i t i orme sur la première ligne, 

4- . Affectation d'une va 1 eur à 1 a ligne encours. 
5- Boucle d'attente pour que le faisceau se 

pos i t i orme sur la 1 i gne suivante (ice), 
6- Retour au 4 tant qu'on n' a pas dépassé I a 

dernière ligne (200), 
age ds valeurs du tableau, 

Retour au 2 tant qu'une touche n'est pas pressée 
(Voir à ce sujet l'article  du numéro précédent 
sur la gestion hardware du clavier, cette 
solution était la seule envisageable dans ce cas 
étant donné qu'on a supprimé les interruptions en 
1- par un DI 

9- Réautor i sat i on des interruptions (El), 
18- 4n rend la main au système (ET), 

Je ne publierai pas ici le listing  source en 
assembleur, car celui-ci n'est pas d'une grande 

00
mp i exi te, et la simple lecture de l'algorithme 

suffit à comprendre le mécanisme, (Pour ceux gui le 
voudraient mal gré toutenvoyez une D7 à: SDG, ~4 
Ibu l i n d' Amur 17137 MSILLY, je me ferai un plaisir 
de vous le copier. Ah oui, un t i nbre n'est pas 
nécessaire pour le retour, je m'arrange pour ne pas 
payer le port (dans la mesure ou vous n'êtes pas 50 à 
me le demander ), ), J' aimerai quand ewe préciser 
quelque chose à propos de Aon- prog, Si certains 
d' entre-vous désassenib 1 ent les codes 	machines 
engendrés par le listing 1, ils constateront 	il 
difère de l'algorithme en trois points: D' 	Ie 
nombre de 1 i gnes, Je n'ai pas décalé 200 1 i gnes mais 
250, La raison est simple: cela n'aurait obit 	à 
régler très précisement I a boucle d'attente de l'étape 

je avoue j'ai eu la flemme. J' a i 
pr féré remplacer la boucle par un I*LT, peu précis, 
gais qui me positionne un peu avant la 1ère ligne.  
Ensuite, pour être sûr que les 200 lignes visibles 
seront décalées, je mets 250 valeurs dans mon tableau, 
Autrement dit, certaines I ignes non visibles seront 
décalées au nez et à la barbe de celui qui mate 
l'écran acus donc, à Sao i ns que vous n' ayez engagé un 
brave copain pour taper les listings à cotre pi ace, à 
lamanièredePaul-4oupJIlitzer I orsqu' i 1 écrit un 
roman), La deuxième modification porte sur le décalage 
des valeurs (étape 7-), Cette méthode étant plutôt 
lente et rébarbative (utiliser l'instruction LDIR,,,), 
on préfère utiliser un pointeur, qui come son nom 
l'indique pointe (tiens donc ?) sur la valeur de la 
premi ère ligne,  On l' i nrrémente à chaque cyc I e d'écran 
(1J5Be de sec.), et on restaure la valeur de départ 
tous les 250 cycles (Soit toutes les 5 secondes). Ceci 
implique la nécessite de doubler le tableau au début 
du programme, si non les dern i ères 1 i gnes recevraient 

»I)ITI*..PIIc 



BIDOUILLES par 
n' in~porte quelles valeurs au fur et à mesure du 
décas age, Enfin, la troisième, qui n'est pas une 
modification mais un ajout, concerne les Rasters. Pour 
que l'effet soitlus esthétique, j'ai changé, la 
couleur de l'encre 0 à chaque I i gne on voit ainsi 
Jarfai test le border suivre 	e déca 1 age et 
découvrir' au fur et à mesure de son avancée la 

partie visible, non pas de I' i ceberg gais de l'écran, 
Voilà pour la partie théorique. 

Abordons à présent la partie pratique, 
savoir le codage des valeurs. 	II 	i of 1 ue sur 

 propreAent dite, c'est à dire Ia forme deJ'qndulation
écran. Les ondu I at i ons peuvent être de toutes les 

formes possibles et i an~agi nabl es, tant que la fonction 
utilisée pour définir les valeurs est continue. On 
imagine difficilement- une rupture de l'ondulation, 
avec des I i gnes sans valeurs ou encore avec gl usi eurs' 
va 1 eurs possibles (n'allez pas me coder I équation 
d'un cerc i e !). On peut effectuer un décalage I i néa i re 
(fonction y--ax) mais bon, l'effet 'triangulaire' 
obtenu ne serait vraiment pas formidable. Non, autant 
tester des déformations classiques, s1 nuso i dal es, ou 
bien un peu plus originales, sinusoïdales amorties 
(fonction ye xp(-kx)*cos(ax) ), si chères à mon prof de 
physique (Ben oui la Term, C ça vous conditionne un 
mec...). Pour la sinusoidale, voir le listing 1: Rien 
d'exceptionnel, la par i e qui nous intéresse est 
située entre les I i gnes ~ et 150, Pour représenter la 
fonction, on choisit comme abscisse l'axe vertical de 
l'écran dirigé vers I e bas, de 0 à 360 degrés, chaque 
ligne correspondant donc à une abscisse, et une 
ordonnée nous choisissons l'axe horizontal, c'est à 
dire les I i gnes d'écran, Nous multiplionss les va 1 eurs 
obtenues par 10 afin d'avoir une courbe qui évolue en 
y, de -10 à 10 (Ben oui : je rappe I I e à ceux que la 
simple vue d'une équation fait fuir que SIN(X) est 
cot' ris entre -1 et i, et donc nu1tipIié par 10...). 
On additionne la valeur obtenue à !a va 1 eur initiale 
du registre 2 (46), ce qui nous, fait des va I eurs de 36 
à 56, puis nous mettons en mes' ire, avant de passer à 
la valeur suivante, tout ceci afin de constituer un 

18 NDIORY &817F:B1:FOR I&88 TO 1981E BUD 
XT:IF 1026869 THD MODE 3:PRINi'BO{B,BTTB DANS 
38 MODE a: DPUr Nombre de courbes/ecrar : ';a 
39 adrl91C7:DBC:FOR i:i TO n:F0B ,j T0 30 S 
I D(SIH(,j)*18)1adr-cdm1:!N Li: RDI On code 
48 MODE 1:PlOi 318 i:DRIW 318,488:DEAN 338 488 
B:FILL 1:10R i:1 Tb 2S:PRIM' )ECA PLASIKA' d 

SDC - FIM... 
élégant  (!) tableau de valeurs... Et voilà 	le tour 
est joué, i l n'y a_ plus qu'à appeler la routine 
assemblée dont on a Par l é tout -a-l'heure, qui va 
s'occuper de nous afficher tout cela. 

A noter que I a 1 i gne 50 règle le nombre de 
motifs (nombre de périodes pour les puristes) affichés 
par écran. lh petit nombre (essa~ez 1 ou 2) produira 
un Mouvement lent t très aspl e du plus bel effet (une 
vrai vague,   quoi , 1i ens, ça mer ~I e mes vacances à 
Tri foui I I i s-les~

-0i fs; . )~â~~s ~ ~ablgre~
les e 

dans l'eau', 
formera un écran de plus en plus 'vibrant', allant 
jusqu'à trembl otter pour des valeurs de l'ordre de 58. 

Pour la sinusoidale amortie, (listing. 2), le 
pr incipe est le pae, seules les valeurs ont changé. 
La fonction représentée est y~exp(-8,3X)Bcos(2X), sur 
la période [-51/4;7184] . L' aapl i rude maximale étant de 
exp(0, 3A), il faut pour avoir une a~ I i tude de 18 
tl t i pl i er les valeurs par 10%xp(0, 36), Vous avez 
alors un écran qui n'ondule plus régul i èreoent, m i s 
qui accélère soudainement, puis ralentit, et repart.., 
L'effet rendu est des plus esthétiques Mme si le 
contenu de l'écran devient quas i went illisible, 

Voilà, vous avez le principe à vous 
maintenant de prograimrer les courbes les plus folles. 
La seule condition à respecter est de Poker 250 
va I eurs et de ne pas dépasser 10 en amp 1 i tude, 

See you next t, dans lequel nous aborderons, 
pui squ' on me l'a demandé une notion de base de 
l'assembleur, à savoir émut er un 'PRINT'. Ca parait 
bite commeça, mais n' oub 1 i ez pas qu' i 1 faut gérer 1 es 
3 modes graphiques, la position du curseur, etc. , . 
Tout ceci bien entendu sans passer par les routines du 
système, sinon ça serait réglé en 5 lignes. Voilà, 
donc au prochain numéro, avec plus de bidouilles     , ip 1 us 
de textes, al us de pages, et... plus de retard 	Je 
vous rappelle que boire fumer, se droguer, ne pas 
voter, écouter du I rd- ock provoquent des maladies 
graves (et aine très graves en ce qui concerne le 
dernier: reqardez l'état de 9~e l après une après-midi 
de Iron Maiden ), 	SDC .. . 

'1+A9):1"+A:PDXE I,A:NI LISTING 2: BHRLACER LA 
s :':PBDI2sAUr0 78 	 , 38 Di LISTB 1 
SIMT 'C018'UTING.. a' 
ws du Pâl 2,a

~r, t46-ROU 38 adr 91C7:RAD:FOR i=1 
1:DRfW 318 1:MOIIF 3E8 88 TO a:FOB '-(-SePI/4) TO 

FOB i_i ?0 àS:LOCATB 3,i  7PU4) STEP,t3 '.U(2581n 
VH"UUoÇ1l !NMI 	 11;rVas car oJwunvL 
3:OUT IBD$8,6:CALL 19888:BUM: R On baisse la valeur du Reg. 3. 	W. ) 	( i)*(18/E 
ASSDŒLBUR... 	 (8.3W )))):idr:adr+i:N 
38 A8 22 C7.98.21 FB C9 22 3g 88 FB ai C7 91 il Ci sa 81 FA 88 D T Li 

s~ Ci i~i~ i ide i~ ~~3f s i~3~ éi e~ 7~ ~i~~ i~ 7~ é~a PRO VERBE : 
76 86 BS 18 FB ai C8 98 11 C7 9186 FA C5 el 81 7F D 49 D A3 81 u Qui vole un oeuf vole 

3 4~ 
fi

~~ 
68

~ 3f~9
1
3~ 9

é
9~,3~ 
	9

9 ~9~~ une IDBS 388 SL 
avec boite de vitesse 

¢49 81 C8 F6 EL' 43 AT ?9 81 9Z F7 D 49 81 4S F6 D 49 86 F4 D 	automatique 	et 
b 4g 1~1 DA 41 9~ 	8~ 8~ ` 3 8~ Cg 9~ 4~ 5l 4~ 4~ 4f 4~ 	B 	

freinage 	ABS 	es 

î43,43,43,4B, 3,4B, B, 3,4B,43,43,43,13,4A,4A,4E, A,4E,4E,4C,€,4C, 	option... 
g,6L41 	 I 	P. DZSPBOŒS 
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par 2 Toi 

FEUX ,oMZY5,lDZEUR,pbIRLRIDD,95T ,YRI,RST 
IMILD 

	

	MDI ,CRAZY,T(RE6 
I5i,TRDRIC,11EGACIWR,SRRGDII,I1ID,BAn 1AMS, 

DR & JERRY,5YQTYY E5,5fiF,fiU, 
1T1 ,$ILUILTIUflY,&lI 51tY,TIMTE LA RENt $0 

.1 m (8 MRTICIIIEI! )6EILtY,STRDWiI$lgi 
,uY,TflIERRY ILE9 TRBI5 !),91 M JL.6.C,'00 

TT IURÙUCK,PICT,5L*lfiIüfl,RR*D,DIEIT, 
fVERFLDU $1,Rll$I,lIIUII,REILAA,TpU 

IfifiL ,zEEE ! ,65C,fI5TER+,ELORIIi,FEsIEi055,KK6, 
OR,ltRC,CLfIOE5TIlE,*LF ECT ...... 

MC PADDY IIi 
jC0DING:1=!é0 TEXTE : 15/20 IlOTI! 
IGFX 	:01120 RICHESSE: 11!20 GLOIALE: 

Enfin la Première production du célèbre 
grDupe ltX est arrivée, G est IC-PADDY III H ! 
Comme d' habitude, cette demo à été codée en 3 
ois pendant le mini meeting regroupant TPP, 

LOCK et ASTI;RIX, Au total 4 parties dont une 
intro et une partie CREDITS Ica c'est bien ! ), 
Le tout est en ONEPSCAt4 et en mode 0 excepté la 
partie de présentation (intro) qui, elle est en 
mode 1, De toute facon, les gfx sont très moyens 
dans l'ensemble et c'est le gros point négatif 
de cette - démo, Allez, une description rapide de 
toutes les parties , , , Alors la présentation 
comporte une digit de TEUI1Ig1f4R (pas trés belle 
d'ailleurs) et un-logo U4IX a~ins~i_je IC-PADDY 
III, La suite: 9 SELS DIFFEJ NJIHS (un pâtit 
clin d'oeil à la partie de PICT dans Tif DEMO) 
et des points qui passent derrière un logo li4IX 
. La partie suivante comporte des sinus scrolls 
(l'un en dessous de l' autre) un scrol 1 hard 
(avec une fonte horrible !' et des rasters 
verticaux mobiles , , , Enfin, vient la partie 
CREDITS (chargement indépendant) avec un scroll 
vertical et beaucoup de rasters qui donnent un 
bon effet visuel , , . Au niveau codings rien à 
redire car c'est du très bon boulot mais les fx 
sont à revoir ! 	Un très bon début pour, 

La nouvelle le end@ est enfiL
D!jpl 

MUSIC PACK 3 
CODING: 15/20 TEXTE :15/20 NOTE rax 
GFX 	:1~150 RICHESSE: 13r20 CL0RALE : 

Ahhhhh, en voilà une démo qui à l'air bien 
(et je vous assure, elle n'a pas seulement 
l'air, elle l'est ! ). Eh oui, aprrès MUSIC PPACK 1 
et II, voici la suite avec MI5  

lalala, je suis intelligent !) , , , Alors, mieux 
que les deuxprécédents ??? 	Eh bien, oui, 
c'est fait ! . TOM & JERRY nous signe là encore 
un nouvel exploit (Salut à toi cher I €, où) 
que tu sois !). Passons à une petite description 
de cette zolie démo: deux parties dont une qui 
ressemble plus à une intro (cf NEW  AŒ 1)010 1) 
et qui est très , , . comment dire ?? Délirante, 
oui c'est le snot, En effet, les 3/4 de l'écran 
(en OVER! !) sont occupés par un dessin 
représentant une 'pas gentille' madame avec un 
balai et qui semble poursuivre un pauvre petit 
garçon ! ! Je ne sais pas si c'est le sport 
favori de TCt1W R/ et de sa mère mais toujours 
est-il que c'est un drôle de passe-temps ! ! ! Le 
texte est en lui assez intéressant (cone 
dans toute les démos de TOM L JERRY), Passons 
maintenant à l'étude de la deuxieme partie, En 
haut,un scroll hard avec une belle fonte, en 
dessous des sprites G, P et A (le groupe bien 
sûr !) bougent dans tous les sens et enfin des 
vumètres ... Le tout est agrémenté par une 
dizaine de musiques reprises par l' auteur 
(ai-'e besoin de le rappel ler !) de cette demo , 

La première partie est en mode 1 et la 
deuxieme en mode 0 et c'est b0000 (ahh, la sale 
rime D1 Pour finir, je dirais que cette démo 
est le fruit d'un travail propre et sans bugs, 
Alors que demande le peuple ? 

!KR AGC DEMO i 
CODING: 12/20 TEXTE : 14?20 MOT! 
GFX :1502'0 RICHESSE: 15/20 GLOBALE: Tex 

Ca y estt la première démo de PEW AGE est 
enfin sorti , . , Il y a bien eu SVPER(Y mais 
d'après ce que l'on m'a dit, il semblerait ~e 
cette dernière n' est pas pas sous le label t~EW 
ACE . , . Dais- revenons à nos moutons, si vous le 
voulez bien (de toute façon, vous êtes obligé 
d'y revenir alors faites pas . , .) ,Cette démo 
est bien ! ! ! 	Oui, oui , , , Elle est mène plus 
que ça, elle est wp erbe ! Alors attendez un 
peu que je vous explique , , , Au debut une intro 
avec un paysage qu i scrolle (scroll hard) et une 
superbe musique du père DIFFY (que, je salue au 
passage !) , , . Je ne sais pas si cette démo 
déconne sur mon CRTC mais il n' y a rien d'autre 
dans cette intro (Bizarre !) , , , Allez, hop, 
J. appuis sur ESPACE et partie suivante 
Ahhhh, ça change de l' intro , .. Alors, , on trouve 
un scroll en haut et en bas et au milieu un 
damier traditionnel (comme on sait bien le taire 
sir CPC !) mais justement il n'est pas banal , , , 
Au dessus de ce dernier, 4 ou 5 boules 
(peut-être 6, mais je suis con et par conséquent 
je ne sais pas compter (j'y peux rien !)) qui 
exécutent de zol ies courbes sinus et qui 
laissent aPoaraitrent leur ombre sur le damier , 

Ahhhh, ça c'est bien ! ! ! 	Et original en 
plus , , . On regrettera cependant (un tout _petit 
peu!) l'absence de profondeur des ombres, Ennf in 
c'est qu'un détail très très mineur (de fond 
(bon je l'avoue, elle est vaseuse !)) .. , Pour 
conclure, je dirais que cette démo est très 
bonne et que PEW ACE est un groupe qui a beau-
coup d'avenir . , .. Bravo à eux ! ! ! 
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cQ1lP 	: 15.'te aIChE##É:13120 
EF 	: 15O TETE 	: 

près 6 mois d' ott 
enfin la première 
la première méga- 

démo ! (en effet, 5 d 
cette méga-démo (déjà 
(ah non, 4 D) c'est à 

0 MEETING ttl4 ME et 
zut, où en étais-je déjà 
use Véga-démo est la 

rès plusieurs heures passées devant 
mon 	à regarder cette démo% je suis 
maintenant en mesure de vous décrire et de 
critiquer cette merveille ! 	Tout d'abord, 
sache; qu'elle est composée de 7 parties, 
un main-menu, une intro, une GMAT 
PART et deux 11RN DISK. Je ne ferais 
pas de comparaison avec THE UN 
or je vous laisse le soin de le 
faire. On risquerait de e 
critiquer ! Passons si vous le 
voulez bien à l'étude des 
différentes parties. 

Commençons par l' intro, Un 
scroll hard traditionnel avec 
dans chaque coin supérieur de 
l'écran, une sphère constituée 
de points qui tourne (3D ! ), 
Cet écran est agrémenté d'un 
superbe 

1~t PF PF fait 	 (leader ~~i ~t ~ear 
PARHDOX) et une fonte tout 
aussi bien (de YNM ! ), the 
petite note de 16/28 pour 	 J 
cette intro ! 	 j 

Le main-menu est, quand 
à lui tout à fait magnifique. 
Si, si'vous 'urre ! lh 
scroll Hard, un décor qui se 
maace de droite à gauche avec un  
soldat qui a pour but de ramasser des 
Potions (elles représentent chacune une 

ŒERT PFRT comprend un 
de points et un writter 

is et aux greetings, the 
(bravo RAM DISK ! ). Un 

3NIAK e(le P~ 
~YPIDR0 E (un ex 
ai -je besoin 

t selon 1 es axes 
cette partie me 

En ce qui concerne la CRAZY SCROLLS, rien à 
redire car je pense sincèrement que c'est la 
meilleure partie ! De bas en haut, des rasters, 
un damier, un scroll qui adopte 4 tailles 
différentes et qui exécute diverses formes comme 
une courbe sinueoidale etc , , , Bref, du jamais 
vu sur CPC et en plus, c'est très bien fait. En 
appuyant sur F2 le scroll disparait pour 
laisser la place 1 un logo (overscan) CRAZY fait 
par ,,, par .,, moi !! 	Eh oui ! 	Juste en 
dessous de ce logo, des vu-mètres en raster 
(horizontaux I). Et puis, c'est trop beau, 	il 
faut le voir ! the note de 17,5/20 

La partie de IRONIC n' est pas coeparabl e 
!UX autres mais elle n'est pas trop mauvaise et 
le texte est certainement le plus intéressant et 
le plus délirant de la démo, Un scroll des 
rasters- verticaux, un logo (pas terrible I) 
composent cette partie. Rien d'extraordinaire si 
ce n'est les rasters (as mal !) et ce qui nous 
fait une note de 13 5/, 

La deuxieme meilleure _partie_- est 
certainement celle de TII€?06 qui 
propose 

Mieals
t(F1 et~big 

surnommé cette Partie 1 a IEEA 
PART II (cf TIE DE~14 ), C' est 
pour dire si elle est cool ! Le 
seul repproche à faire est le 

manque de 9fx car mise à 
part une belle fonte de 
YrE(YS, rien de spécial, 
Finalement, une note de 

vons aussi 1 a 
R DBIO II de 
i n'est pas mal 

les
marque sans  
 progrès 

qu'a fait F!J(, 

et -du 
enfin 

 GDA qui 

nous 

Ons' arr le à 1_a IFIICIFL~ PP ADI 
s' appelle ARTiF 
et qui est assez décevante pour 

un coder de talent come SYNFP,X 
ERROR, El le est constituée uniquement 

de 2 scrolls en points et de très 
beaux gfx de ELIRIK, L' écran 

est plutôt vide et cela fait 
une note de 12/20. 

La dernière partie est de Cl'P et on 
ne peut pas dire qu'elle est géniale 
(et ni nulle . ), Un scroll en 

raster et un big-scroll constitue 
cette dernière, Toutes les 
touches sont utilisables et 

c'est le point fort, 12.5/20 

et c'est certa 
meilleure démo 

insupportables voici 
a-démo (j'ai bien dit 
et pas la première 
sont sorties avant 

is 1e  Mt  méga-démo 

))$ 

-------------- -- ------------------------..--.-.- 



i7,t r-• l_ 1i 
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P,ut-ttre, n' étiez vous pas au 
courant gais il y  un meeting à LYON 
le ffi et V Octobre ! Si, si 111 tme 
que j'y étais et Me aussi que 
c'était super cool parce qu'il y 
avait plein de monde ... Allez, vous 
igpatienteti pas ! J'vais essayer de 
me souvenir/ . 

Cette 	merveilleuse 	rni~n~ 
organisée  n iso par PEW A (cf Pb 
M 	

AGE 
D 	1), a attiré seetile-t-il, pas 
mal de daromakers! En gros, on était 
une vingtaine de personnes, c' est à 

VYi\I\11 	i.VW1I W1YNI \VYtidU 1..V WI 111 

Mais il y avait aussi les rédac de: 
READ ONLY (D udou t IND) - LES DIB. 
DJC (TITI Tif KING). A première 
vue, ça va tre vraiment géant ! 

Quand e suis arrivé (Samedi 
1), il n' y avait presque personne 
et déjà, 1 équipe de PEW iŒ  
s'affairait autour des CPC 111 Le 
très sympathique STR80KI m'a 
acceuil l it et m'a présenté l'équipe  
de PEW ROE. Présentations faites; la 
salle cocmençait déjà à se remplir et 
vers 17h00, pratiquement tous les 
(Cistes invités était là (excepté 
TOM JERRY, qui est arrivé dans la 
soirée) Cette après-midi du samedi 
s' est passée calmement et c' est 
seulement vers 20h00 (après manger) 
que les choses sérieuses ont 
coi encé ! 	Mais là, je vais 
seulement vous raconter ce qu'on m' a 
dit parce que mai, je suis parti et 
je suis revenu le lendemain (honte à 
moi ! )1 La nuit (blanche ?) a été 
synonyme de programmation et de prise 
de tête ! Pendant que l'équipe de 
PARADOX (pas auand complet, hélas 
!) s' occupait de leur intro, les 
autres fignolaient leur projet en 
cours, Ainsi OVERFLOW débuggait sa 
nouvelle démo (SOH), le team de NEW 
ACE travaillait sur leur démo et 
enfin les rédac bossaient sur un 
numéro hors-série 11 OPLY/ElIIxPC 
pour le meeting 111 Bref, pendant que 
moi je faisais le con, les petites 
fourmis faisaient travailler leurs 
matières grises, Le lendemain matin 
vers laiOø, c'était vraiment le 
chantier: 	certains 	dormaient, 
d'autres somnolaient, les plus 
résistants travaillaient encore sur 
leur CPC chéri. Le dimanche était 

donc sez calre ! Dès le début de 
l' après midi, certains coeaenoaient 
dé j â partir; J'ai eu le terms de 
faire un petit logo poor THt06 
tout en discutant avec le zoebie qui 
se trouvait à côté de moi (tiens 
maintenant que j' y pense, j' ai outil id 
de dire qu'il y avait le teas de 
MAXI-MICRO c' est à dire TONIN, PB 
9 Y et JO* ! )1 J'ai eu le temps de 
voir encore quelques previewavant 
que tout le Mande parte. Vers i 
la salle   était presque vide et dé , 
les ee#es 	de minage (BWWY, STROORI, 
DIFY) ramaient les restes de la 
veille (Beuuujrrrk ! )1 Sniff 	il 
était 1800 quand j'ai ,salut les 
dernières personnes qui étaient 
encore présentes 1,1 Après, je suis 
parti , (ogigue non ?) ! 

Vbilàt ainsi s'achève le résumé de 
ce meeting. J' attends déjà, avec 
impatience, le prochain i organisé 
cette fois-ci par PDX . 

nne nuit à tous et à bientôt 
dans de nouvel les aventures. 
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partie comate dans IRON LORD. 	 0 
décroissant dès le début dell a 

cone partie 	dans Thunderb I ade, 

Lolling est fluide  
liquide 

 1  nant 	 Ô 
Il est c onse i I I é d'éssuyer l 'écran de temps à 
autres. 

BARRIO 
C'estl'histoire d'un ne qui veut later du 

Premier Test Intéract i f ; Vindicator Clii 	Ô 

Nouvel I e~poI i tique du CD innover par tous 1 es 
moyens. C est pourquoi on a déc i dé 	

I 	Ô 
'SHOT 
1fANr 

de faire un Test sous forme de TEST, Pour ceux 
qui ne sont pas d'accord avec la notion 
d' i ntéract i ui té voici la définition du Larousse 
Intéract i on: ~nf I uence réciproque 	de 	2 
phénomènes de 2 persanes, 

Si vous n' êtes pas d' accord je ai' en tape 
royalement, 

SON NtSI(IE: Jonathan Inn 
Pensez-vous i 1 faille  i nterd i t ou réformer 1 a 
ausigue sur ~,Je ne suis pas sûr mais je pense 
que 

I 	Abso I uement d' accord 
Dans 1 e cas présent J, D nous fait une 

Agréable 

d' un mec 
et qui doit finir sa purée d 

beau qui veut devenir gai tri 

qui n'a plus faim 
carotte 	l= 

dut vilain, as 

d
que les jeux soi 
onc un jeu cerne 

les aime, 
La difficulté est donc relative 

complexité du feu, pour les parties 1 et 
tout cas, 

aut bien avouer que I orsgu' on voit un jeu 
Atom Ant de 1990, VIIfl)ICATOR, étant de 

passe t~d'~ac word ~ri td i rreequ' i Ids' ag i t 
que 

 à 
eu bac l é 	 Q 
eu techn i quement intouchable. 

INTH~Et 	 COIIHRS 
L' intérêt est croissant tout au long de la 



Les couleurs sont carrément criardes au 1 

3= 
niveau. Je vais vous aider: les couleurs du 
premier et troisième niveau sont tout à fait  
potables, je dirais aime agréable 

( f SPES ET ANIMATION 
Dans un tel jeu des termes cue saphismes et 

Ani mati on sont synonymes de quai i té 	0 
raté 
bacl é. 

Le jeu est très bon. 

The Vindicator 1986 Imagine 
SHe 10 ou SHe 1 

0 6E i~ 
M o is i le retour du testeur masqué, S1f H (ou 
V ex-T, R. NIC, mais juste pour les intimes!) 

?i revient et qu i n'est pas content! 
ailleurs, j'en connais un autre qui revient, 

cest le Terminator et cette fois, il est tout 
mignon-gent i I le 12, A vrai dire, à quoi ce l a 
sert-il qu' il soit encore bête et méchant alors 
qu'un autre lui  piqué l'oscar du plus bel 
enfoiré liquide  à l'écran. Mais, au fait 
avez-vous vu Terminator deuxième du nom? Comment 
ça, pas encore? Mais courez y, 	i I 	n' est 
peut tre pas trop tard. Ce film,  génial sous 
presque tous les points de vue, vous épatera par 
a splendeur de ses effets spéciaux par le 

magnifique ' YOU COü.D BE MII'E' des ï 	& ROSES, 
etc.. , Vous y verrez des gunfight, des flics  des 
robots, des cons, des moins cons, des balles, 
des explosions, des très cons style Yann,  
bons, des méchants, des fl ingun, 	grenades, 
des je-sais-plus-quoi-vous-n'aurez-qu'à-aller-
voir-le-film. 

     
      
n■ on, arrétons tout délire conflictuel et 
U reprenons. Allez voir le film,  vous ne serez 
pas déçu! Mai, je suis ici pour vous parlez du 
jeu, pas des problèmes entre deux cons(n'y voyez 
aucune allusion, ce n'était là ue eour finir 
une phrase).OoWc, le jeu, découpé en 7 parties; 

-bien que je ne sois pas adepte des entrées 
en matière contre-natures, je vais comencer par 
les parties 1, 4, Z qui sont,,. totalement 
identiques au décor près. Ici, , il s'agit de 
démolir le 11000 d'en face à l'aide de coup de 
po ing, de pieds et autre un peu plus tordus, 
L'animation, bien qu'assez bizarre dans les 
déplacements des deux combattants, n' est pas trot 
mal réussie. Les graphismes sont ici 'à éche l I e 
(voir cubique). Pas de 'zique donc on s'en fout. 
Cette partie est le moins réussie du jeu et il 
est bien dQmage que l'on soit obligé de se la 
supporter 3 fois. El le est néanmoins sauvée par 

a présence des deux digits représentant les 2 
protagonistes au bas de l'écran qui sont, je 

avoue, d assez bonne facture. 
-dans I a seconde partie, vous devez conduire 

en sécurité le jeune John au volant de 9A moto 
en évitant toutes les saletés qu i ne manqueront 
pas de vous barrer le chemin. N'oublions pas le  

11000 qui cherchera à vous tamponner avec son 
camion (pour m i eux comprendre 1 e scénario, allez  
voir le film!),  On résume: scrol I ing 	très 
légèrement saccadé et très bonne animation, 
graph i saes valables. MPmes digits et toujours 
aucune musique, Bilan: partie valable. 

-la troisième et la cinquième partie sont des 
stages bonus, vous permettant de récupérer de 
l'énergie, Vous devrez reconstituer la ane i n pu i s 
l evisage du T101 d'une façon puzzle, Pour le 
reste, démerdez-vous ! 

-terminons avec le sixième  part ie qui est la 
plus difficile.  Vous reprenez la seconde: vous 
changez la moto en camionnette, le camion en 
hélico, les obstacles en bagno I es, vous ajoutez 
à cela que le T10B0 vous tire dessus et que vous 
pouvez en faire autant (juste pour les points). 

partie bien réalisée. 

Mo ilan global du jeu.- c'est DEVANT! 
Heureusement que, les graphistes ont assuré 

sur les dig its  car sinon ce jeu rejoindrait le 
TOP PERDE dans IequeI vous ~.pourrez ~ yar contre 
retrouver 1 e null iss ime FIIK FIt~1T, Achevons 
par une note joyeuse et gaie: la zique d' intro 
est réussie et vous avez le droit à une page 
écran à la f in du jeu, 

(P.S.: mettre 	dans le HI-SCORE vous donne 
i' NRJ infinie) 

L 	__ 	 I 
I~ e jeu a d' après moi bien été entamé mais n' a 
l5 pas été fini. En effet; le nombre de 
tab I eaux est passablement réduit et quand je dis  
réduit c'est peu! En tout, six tab I eaux ou 
plutôt phases .de jeux, Mêmes ennemis au premier 
et second niveau ainsi que les mêmes au 
troisième et quatrième niveau, 

remier et second niveau; des invaders (je 
ne peux hélas 1 es qualifier de monstres, de 

vaisseaux ou d'autre chose) qui ressemblent à 
s' y méprendre aux invaders de I a version arcade 
de (tenez-vous bien) space invaders, 
cp ro i s i ème et quatrième niveau: Ce sont des 

U oeufs de la mort gu i se transforment en 
'Miniphoenix' avant de finir en omelette, Ces 
oiseaux sont déjà p I us intéressants que les 
invaders car on peut leur couper les a i les (un 
peu puéril, bite et méchant, mais faut de tout 
pour faire un monde) mais I es amputer de cette 
manière ne les empêche pas de vo I er et encore 
moins de rentrer dans leurs oeufs, Vous avez 
bien lu, ils rentrent dans leurs oeufs histoire 
de changer d' a i I es, et lorsqu'ils sortent de 
nouveau c'est reparti pour un tour. Pour les 
détruire il faut tirer entre les ailes, 
n e cinquième  tableau nous confronte au 
L Mgaphooen ix qui lui  et de grande taille. 

rl~dansfs 
(les 

 des deux tab  eaux précédents sans 
qui se brisent en deux parties, Le but étant 
bien sûr de las éviter ou de les détruire, 



n e dernier tableau (Je dis dernier car après 
l~ 

 
celui-là la jeu fait canas le Phoenix, il 

raflait de ses cendres: retour au premier niveau, 
le cycle perpétuel!): une fois Ie Mégaphoenix 
'Mort' il faut détruire son vaisseau (certains 
vont être étonnés mais les phoenix l voyagent e 
vaisseaux intersidéraux ). ho s'agit de 
détruire le bouclier protégeant le coeur du 
vaisseau en pratiquant une fissure. Quatre 
invaders descendent par vagues successives et se 
renouvellent sans cesse, J'allais presque 
oub 1 i er de d ire que 1 e vaisseau descend sur 
votre navette et tire au rayon laser. 

arions maintenant un peu du vaisseau que 
vous pilotez. Il est deux fois plus gros que 

l es invaders, de la même taille que 	1 es 
Min iphoen ix, deux fois mo ins gros que 	1 e 
mé9aphoen ix et trois fois plus petit que le 
vaisseau du mé aphoen ix (l.0N09IOT: 	ta 
précision te fait honneur! ! ! ). On peut changer 
d' arme chaque fois que I' on détruit un grand 
phoenix (il y a en tout quatre armes: tir 
normal, grand tir, vaisseaux sur les côtés 
tirant normalement et enfin vaisseaux sur les 
côtés tirant de grosses dragées). 
n es graphismes sont bons, je dirais sème plus 
I~ excellents, l'animation est fluide et le son 
merd i gue mais ceci est du aux capacités du 	C. 
Malgré tout ça (je parle des conpl invents) le jeu 
devient au bout de dix minutes carrément 
prenant  
	
'prenant'

ix  e ss tête'). En définitive, 	n'est  pas si 
Méga que ca!!! 

-w, 	 SHe1 

prés la TETRI ania, la Iü.RXmanla, la 
PIPB*IIR (non LYRIC ça n'est pas 1 a man i e 
p ipes )

, de tête) (ICI 9€_, ~LE JEU T til, W JE 

!!!!!!ii! (D' 
3RS D' F tIGR ) 

T!) W TEFiJ 

ne on, tout ça, ça me prends la tète, alors je 
U vous fais la test version très courte: 

-graphismes: pour ce genre de jeu, ils se 
sont vraiment cassés le cul t très bon, 

-animation: saccadée, mais ici on s'en fout, 
-mus i ues: attention chef-d'oeuvre: Ma 

WiITT 	nous a composè 3 musiques différentes 
et pour les grands nerveux, vous pouvez même 
enlever la tique1 

liez, maintenant on fait sérieux: il s'agit 
dans ce jeu de placer des chépatrosquessa i 

en forme de tuyaux qu'il faut placer placer bout 
à bout pour former des boucles qui d i spara i trout 
de l a (pet i te) a i re de 'eu pour vous permettre 
de continuer vos exploits cervicaux. Mais 
attention, ceci ne concerne que les deux 
premières versions du jeu. Il existe une 3ème 

jeu de eu qui consiste en reproduire les 
formes que l 'ordinateur  aura préalablement 
formées. Cette fart ie est, Cr après mai la plus 
intéressante. e me suis d'ailleurs pris la tète 
pour 
	SAbEc

odes 
/PS/ 	

fournir 
	OUMI€ST/E  IR 

n 'espère que mon avis sera partagé et que 
iJ vous vous jetterez dessus pour le cop,,, 
l'acheter, Ah! Dernier détail: au clavier, c'est 
le point à côté du curseur pour faire tourner la 
pièce et ENTE pour la poser, 



gens (SL H: 	On n' appel le?) ceci 	dans 
le but assez original de dominer notre planète. 
Seulement, étant d'un naturel idiot, il avait 
oub 1 i é que 1 es Bladekni ghts, 1 es héros des temps 
modernes étaient bien là pour le remettre à sa 
place!!  armés de I a 1 égenda i re épée de feu, qu i 
était la seule arme à pouvoir détruire Havok le 
terrible, ils réussirent dans leur mission... 
Jusqu'à ce que quelques 10 000 années après, , i l  
décide de se réveiller! Accompagné par ses amis, 
les monstres, aliens, insectes et robots en tout 
genre, i I s' empara du pouvoir et brisa l'épée de 
feu en une dizaine de morceaux, , , 
r2 n effet, Havok dominait le monde et personne 
LSne pouvait le dérangert vu que maintenant, 
tous les Bladeknights avaient disparu!! Comme je 
vous l'ai déjà dit, Havok était assez crétin, & 
avait oublie un certain Hiro, le dernier 
descendant de tout les Bladeknights! Or, vous 
êtes Hiro!!! Si,  si! Je vous assure! Vous devez 
donc reconstituer l'épée de feu et nous 
débarasser de ce déchet!! Ceci constitue 
F' intro de &itchblade et tout ça est résumé 
pendant le chargement du jeu, grâce à de beaux 
dessins accompagnés de textes, qui sont 
malheureusement pour certains en anglais!!!! the 
fois ceci fait, vous accédez directement au jeu! 
Votre personnage, dans l'unique but de casser du 
méchant, dispose premièrement de ses bras et ses 
arabes: en bas de l' ecran, vous pouvez voir une 
arrei qui représente la force des coups que Hiro 

donne! !! ! Suivant le temps pendant lequel vous 
pressez le bouton feu du joystick, la puissance 
du coup que vous porterez à vos adversaires sera 
différente: vous enverrez un coup de poing en 
appuyant doucement, un coup de pied haut si vous 
appuyez moyennement et un coup de pied bas si 
vous appuyez fortement. Au fur du déroulement du 
jeu, Hiro va pouvoir-5e servir des multitudes de 
shurikens, harpons, lasers, boomerangs et autres 
armes en tout genre celles-ci étant souvent d' l 
efficacité redoutable mais malheureusement d'une 
quantité limitée on ne peut pas tout avoir!). 

Li iro se déplace dans une fenêtre qui 
Liii représente un peu plus des trois quarts de 
l'écran, mais la taille de celle-ci évolue avec 
la progression du personnage! Effet de surprise 
garanti! Quant aux méchants que vous verrez, 
cela ira des monstres banaux (.1.) que I' on tue en 
trois coups de cuillère à pot, aux boss de fin  
de niveaux puis bien sûr le chef ultime 	j'ai 
nommé Havok, que vous pourrez espérer dktru ire 
que si vous avez rassemblé tout les morceaux de 
l'épée de feu, chose loin d'être facile tant les 

Ir 
pièges sont nombreux! Alors, et seulement alors, 
vous pourrez chanter victoire & voir Hiro 
effectuer, sous vos yeux ébahis & ceci durant au 
moins 10 minutes une danse de I a joie pour le 
moins i wprov i séei ! ! Après quoi Hiro vous fera 
part des opinions hautement ph i I osoph i ques, 
assez inutiles, qu'il a quant à la relativité de 
sa victoire! 	- 

our conclure, je vous dirais que SWITCI~LABE 
est est un excellent jeu, aussi bien du 

point de vue graphique (les sprites sont petits, 
mais restent cependant très précis, le tout 
étant en mode 0), que de la richesse que lui 
assurent les nombreux tableaux (plus d'une 
centaine) et de l'animation qui elle reste très 
convenable, toujours est-il que commie beaucoup 
de jeux de ce genre la s i cou reste inexistante 
et se résume à des bru i tages ! ! Vous vous devez 
donc de posséder cet éblouissant jeu édité par 

9JGh Alors, trois rédacteurs sont ici réunis 
pour se faire le test de mid... (regardez le 
titre, j' en ai marre de me répéter ), A prem i ère 
vue, c'est de I a saccade coté animation. Ce 
serait mime pu i ssamzent nul, n' est ce pas SAPM? 

IY 1: Pas d accord! Car côté graphismes, c'est 
assez bon, voire même bon,,, Domage tout de 
méme que les couleurs soient franchement 
dé ueul asses, ouais, franchement dégueulasses, 
SIL: Je suis d' accord avec 911 en ce qui 

concerne les grafhs' , qui se rével lent être bien 
finis, Mais ca n efface pas la lamentable  paire 

fl I était une 
fois, dans 

un futur loin- 
tain, un immonde 
mutant, dénommé 
Havok t qui se 
nourrissait des 
cauchemars des 

sWtc} 



formée par l'animation et le scrolling, Pour 
vous donner une idée de I' inco~pétence des 
program meurs, faites  scro 11 er un message sous 
basic (avec des LOTE), et vous obtiendrez 
approximativement les Mme déplacements que ceux 
du héros de ce jeu, 

SA'11: Parlons maintenant du jeu à proprement 
parier, Je laisse à TR. , . 	LJH le soin de 
décrire le scénario car il y a très long à dire. 
SL H: Version télégraphique: toi être gros 

guerrier pas beau avec muscles partout, Vilain du 
jeu avoir kidnappé famille toi, Conne to! 
pouvoir deviner toi devoir sauver faini lie.  To i 
rencontrer I e in monstres pas gentil et vouloir 
tuer toi. Toi en prof i ter pour ramasser clés 
pour acheter différents tirs (3 directions, 
I ance-f 1 arme, etc.. , ), Voilà pour ie e scénario! 
SDC: Moi remercier SLASH pour son speech. Oui, 

euh,... bon, après l'évocation d'un scénario 
aussi original et aussi travaillé, que dire? 
En fait, la 'qualité' de ce pseudo-scénario 
reflète un peu I' in~press ion qui se dégage du 
jeu: le baclage, A l'image de certains fans; 
qui préfèrent sortir absolument un numéro pourri 
tous les moist plutôt qu'un numéro réussi de 
façon irrégulière, les programeurs ont baclé 
l'arum et I es sons (conseil: éteignez le son 
avant de 	1 ancer 	le jeu!), 	Du 	genre 
'dépécher vous i I faut absolument que le jeu 
so it ~ _c~omercial isé 	avant 1 mois,.. ',
y.f9h Connie quoi, y a que le CD qui se 

bichonne autant avant de paraître, Bon, moi ce 

ieu aie prends l a tête et je n'ai qu' une chase à 
ire. ceeu est franchement moyen, trop dur 

baclé, à ch i er, etc.... et SDC a beaucoup de ma 
sortir de sa rubrique ne pouvant s' empêcher de 
divulguer des secrets de programmationalors 
qu'il parle de scrolling, 
_ 9R,Th A_ vrai ..d ire, Il n'y a qu'une seule chose 

BfXW OF Ttf ~A6T ou 

SAYM, SDC & SLASH 

âp° â°a 
Le dernier combat 

(Bon, je sais, ça se traduit la combat final, 
et alors?!) 

QQ
en non, malheureusement pour vous, le grand 
SJU ne va pas vous par 1 er du très beau 

film  de l'un des meilleurs cinéastes de ce 
temps, j'ai nommé LUC BESSON dont ce fut le 
renier film, mais plutôt du g&nîal1issime FDfi_ 
OIT, adaptation de la célèbre borne d'arcade 

du même nom (faut bien var ler un peu !) •qui fi 
furrew durant un certain temps ici, à 
RODE]J.E, at sur lequel deux brutes épaisses, (à 
l'époque, on ne se faisait pas encore la gueule, 
c'était le bon temps !) portant 	1 es doux 
pseudon lues de Yann et T, R. NIC, s' adora lent à 
cet éclatage de chetron jusqu' à ce que l'un de 
nous eut le bonne idée de ramener assez de 
brouzoufs pour nous permettre d'atteindre le fin 
dace jeu, Peu après, nos JOY vengeurs 
s' battèrnt sur d'autres pauvres jeux sans 
défense.. Dernièrement, c'est plein d'une amère 

mélancolie que nous devions nous pencher sur 
FIND FIGhT, vers ion A'ETRAD: 
I1 es premières réactions furent: 'Oh! (hue c'est 
L5 beau cette del ie présentation avec de jolis 
graphismes et une jolie musique. C'est come 
l'original !'. .h. Ces douces paroles furent suivies 
presque 

	
!'. après un  

(très) 	chargement, d: Be   
ette exclamation, que mes camarades du coco 
commentèrent 	prestement 	signifiait 

s irk I eaent que l'animation, l e son (pas de 
'zigue durant le jeu!), le scrolling, etc..,, 
étaient pourris. 
n arions de la trame du jeu (quelle trame?): 
LP-' Jessica, fille de Heggar lui-Mu maire de 
cette ville, vient d'être enlevée! (Y'a pas à 
dire, toutes les mêmes ! ), Pour vous lancer à sa 
recherche histoire de lui coller une bonne 
raclée (C'est vrai, quoi. On ne se laisse pas 
comme çe enlever par n' ioaporte qui ! ), vous avez 
le choix entre prendre, soit Haggar monstre 
bodyb vl dé ayant la sale habitude de 'ramaasser, 
ses 	erra ires pour les expédier au tapis d'une 
rageuse pr ise de catch, soit Cady, p'tit copain 
de le belle Jessica et spécialiste de •I a stonba 
de rue, soit (ùy, pote de Cody et maitre en arts 
martiaux, Je dois vous avouer franchement que je 
n'ai remarqué aucune différence dans I' off i eec I té 
des deux derniers at que progresser dans le jeu 
avec i' un de ces deux imbéciles est une mission 
que Mu un Yann en rOt n' accepterait pas. Inc, 
prendre Heggar me parait être un choix 



raisonnable. Le reste du scénario, c'est vous 
gui allez le bat i r en vous lançant dans cette 
interminable suite de combats. 

Les graphismes sont bons! 
or iassons à présent aux innombrables points 
Lro irs de ce jeu; l'animation de vos 
adversaires est franchement ratée, à moins 
qu' ils ne soient tous atteints de cl ignotite 
ai gue, Les coups, nombreux dans I' arcade sont 
ici rédu i is à 4 ou 5 et pour la ,plupart 
inco~apréhens ib I es 	(essayez 	1 a 	diagonale 
bas-gauche, vous ne serez pas déçus du voyage ! ). 
Bien sùr, vous trouverez chemin faisant de quoi 
vous restaurez et de quoi frapper de plus belle 
et là ! 	, , , , Donaage ! ! ! Tous les couteaux, 
tuyaux, katanas et autres seront inutilisables 
(enfin presque D. 

Le scro l I ing est passable. 
n ous arrivons à la dernière partie de ce test 
U lJ qui nous cause de 	jouab i l i tée 	et 
d'ergonomie: ce jeu est chiant et stressant à la 
fois. Tout en me dirigeant joyeusement vers la 
fin du jeu, j'ai senti tout d'abord un ennui 
particulier, du en majeure partie à 
I' incontr8l ab i lité  des personnages, 	qui 	se 
transforma _rap i dement en une envie de balancer 
mon pauv' f MRA) par la fenêtre, Il me fallut 
une heure et 14 minutes pair parvenir à la fin 
(et quelle fin! Il s'affiche engros 'T}E END', 
Bien, hein?) de ce 'jeu', J'ose à peine appeler 
ça un, jeu, or tout ça manque totalement de 

5  -o our finir, je pense qu' il est i!portant que 
vous sachiez que, après avoir abimé 4 ou 5 

mecs au début de chaque Level vous pouvez 
foncer droit devant vous jusqu'à la fin du stage 
où quelques inconscients tenteront vainement de 
vous retenir dans votre quête. 

Deux stages intermédiaires distrayants. 
nn n dernier conseil: n'achetez pas cette merde 
LW mais, au contraire, restez dans l'ambiance 
et tapez sur le premier revendeur qui essaiera 
de vous la vendre. ça , au moins c'est de 
l'action! 	 ..t... ~ . Ÿ 

ans un monde totalement déshumanisé où les 
sentiments et le Fairplay n'ont plus leur 

place, dans un futur pas si lointain que ça un 
nouveau sport, répondant au désir d'un pubs is 
violent et déchainé, fait fureur. Deux équipes 
composées de deux combattants s' affrontent sur 
une patinoire. En effet le port en question 
n'est autre que 1 e skate Ba 

les port 
 ; croisement du 

football et du hoçkey (avec les règles en 
moins). Stir le terrain deux cyborgs s'affrontent 
essayant de marquer un but de gagner la partie 
oo u dans un sport normal ou d'éliminer 
physiquement le joueur adverse ainsi que ses 
trois reAplaçants. Des pièges colle: Fosses, 
pals,.. sont là pour mettre un peu de piquant 
dans une partie en choisissant trois joueurs 

selon leurs qualités: équilibre sur la glace, 
force.., toutes ses quaI i té si chères aux 
Joueurs de skate ball qu i transforme un sportif 
intègre en tueur en quête de victime, 

e eu n'est pas i une espèce de Kick Off 
débile, c'est un jeu de qua i i té pour 1 es 

personnes qui en ont assez des jeux imel l os ou 
dégoul inants de bons sentiments, C est un eu 
méchant, agressif, haineux...,., avec des 
graphies plus que corrects, une superbe 
animation et un scénario valable, ce sont les 
trois piliers de la réussite, 	S H e l 

0  I y ,avait quelques années I' infatue Pwah Boh 
avait osé défier le gentil ninja en enlevant 

l es enfants de l'école ninja  dans le désorma i s 
connu logiciel intituléNOBI! Bien entendu, 
c'était le gentil ninja qui devait gagner 
foutant ainsi une 'sacrée branlée' à B4 UCH!. 
Mais tout ceci était de l'histoire ancienne, et 
le gentil ninja était reparti prendre sa 
retraite dans des lieux paisibles et calmes 
voulant échapper à ce monde violent et cruel 
dans lequel nous vivons!!! Puis voilà que de 
nouveaux méchants ninjas tous mis par 



I' i monde M MIUN, le frère de R1 BOH, 
menaçaient de faire sauter la navette américaine 
qu i devait prochainement partir! 	'v ed, le sang 
du ninja ne fit qu'un tour! Il devait y aller! 

insi, voilà à quoi pourrait se résumer assez 
br ièvet nt le scénario de 	DE ER 

(l'ombre du danseur, aucun rapport avec la 
choucroute, se direz vous!) qui aurait pu 
fac i 1 ment s' apps 11 er SHINOBI 2!i! La conversion 
de 1 a populaire borne d'arcade SEGA ayant été 
confiée à US GOLD, _ je ne réparais dé 'â~,~ auk ires 

Cependant, devant 
quand 

même avoir un bon jeuudde 
tei,sen ta ps (le reste étant des grosses 
poubelles) les gens d'US GOLD firent de 
nombreux efforts afin de réussir ce soft! Et, on 
pouvait en effet dire que cette conversion était 
plutôt réussie, une fois n' est pas coutume! 
~ près un court chargement & une magnifique 
tn! page de présentation (représentant le gentil  
ninja en tion ), on arrive au menu du eu 
aa 	par une musique de fond agréable, 
'rivé ce stale vous pourrez alors  choisi r 

comment vous préférez Jouer, soit avec I es 
touches du clavier, touches que vous pouvez 
redéfinir, soit avec un joystick (costaud et 
pris, si possib

~6rMwest
i, le jeu peut 

en in co enccn 	très fidèle à 
l a vers ion arcade, c' est ainsi que vous pourrez 
parcourir 15 niveaux rel is de méchants de 
toutes sortes (lanceurs de couteaux, dynamite et 
de boucliers, tireurs, mimics), avec tous les 
trois-quatre niveaux un boss à buter, sous peine 
d'aller rejoindre 1 e tas de merts que vous ferez 
tout au long du jeu, 
D u fur & à usure que l e n i n ja avancera dans 

sa mission, il devra suivre la trace des 
séchants ! ! Ceux-c i, ayant tout prévu, ont laissé 

des bombes un peu partout! Vous disposez donc de 
quelques 3 minutes par niveaux pour récupérer 
1 es boutes et vous pourrez al ors (essayer de) 
re oindre la fin du niveau, 	l'ordinateur 
affichant le message '(i) TO I'EXT STAŒ!', Ainsi, 
notre ninja dispose d'un certain noubre d'armes 
plutôt destructrices, car comme la plupart de 
ses frères ninjas, celui-ci est armé de 
shun ikens ! ! Il peut aussi lancer une attaque 
magique, qu i aura pour effet immédiat de tuer 
tout les fichants présents (malheureusement, nous 
ne disposons que de trois attaques!). De plus, 
le ninja  est accompagné dans sa mission de 
WA0IPP!, un chien loup, séc ici eurent dressé pour 
tuer à cette occasion ( 	: pour chopper aux 
couilles, ouais!). ), 

D orant   I   e   eu, le gentil ninja    traversera 

d~ 
 and  	de   I feux tels   u'un   aéroport, 
outs, des cavernes, des entrepots, des 
s L bien d'autres endroits!!! Finalement, 

vous arriverez, non sans peine, devant la raie 
de déco l 1 age de ta navette, où vous attendra le 
tout dernier boss, GPO VHII.IN, armé de sa 
terrible f?ucheuse mo i ssoneuse batteuse ! ! ! Arès 
que vous I eussiez l i ttéra 1 eurent massacré sous 
des tonnes d'étoiles de la mort et autres coups 
de pied, vous pourrez al ors assister en toute 
quiétude au lancement de la navette spatiale 
(eooh, c'est boo!) qui monte dares le ciel & vers 
~I'~espace sans fin! Cela sera i a fin de 5 1DObd 
DRQ & vous aurez alors droit au 'G 'E 4NEP' 
habituel, 

ur le plan technique 9M IYVC8 est un 
~ I bon jeu: les graph is es en node 1 (16 
couleurs) sont assez précis et gros, l'animation 
est correcte lr nie assez bonne, Seul point noir 
au jeu, ce qui devient une (mauvaise) habitude 
dans ce, g erre, de p jeux,  l'absence totale de 



l ors que l' Amstrad Familial est en 
lnJ 

 
'légère'  Perte de vitesse, on voit se 

développer de jeux qui sont de mieux en 
mieux mais on délaisse trop souvent le 
coté Pani 1 ial du C>'C pour en faire n i plu~ 
ni moins une console de !eux uniquement; Ii 
ne faut pas faire systématiquement rimer 
éducatif avec rébarbatif, Heureusement ADI 
est là. Je m' exp l i que: ADI est une g~me de 
logiciels éducatifs distribuée par Cokteil 
Vision (Conine quoi, il ne font pas que des 
Merdes) Lorsque l'on achète ce logiciel, 
ce n'est pas un éducatif amis deux. Le 
premier est une disquette, environnement 
avec des explications en images sur le 
fonctionnement d'un moteur, cycle des 
eaux,.. Dès le I 	t de la disquette 
env i ronnenent un dialogue s' instaure entre 
l'ut il isateur et un extraterrestre (Je ne 
suis pas David Vincent, mais j'ai vu E.T. ). 
Ce dern ie~ occupe l a partie gauche de 
l'écran. En bas de l'écran une série 
d' is ones permet de sélectionner le mode 
calculatrice, bloc note, carnet personnel 
(L' accès en est gardé par un mot de code 
déterminé à l'avance par l'utilisateur) 
etc, etc... La première réaction 
l'extraterrestre, c'est de faire 	1 es 

Zilposun

tations et une fois le rituel fini, 
e la guestion au combien déplacée 

 logiciel éducatif en tout cas): 
Voulez-vous travailler oui ou non. Bien sûr 
1 a réponse est NON (En ce qui me concerne). 
Un puzzle »Parait à l'écran: assez Puérill 
et très prenant ce qui permet de se mettre 
d'accord avec le martien sur le fait qu', i l  
vaut mieux se mettre au travail. 
Heureusement il n'est ras suceptible et ,si 
la première réacti4n n a pas été positive 
il nous pardonne, on peut donc sortir de 
cette phase puzzle et se mettre au travail. 
C'est à ce moment là qu'intervient la 
seconde disquette (û? Français). La 
disquette trava i 1 	utilise 	1 	même 
présentation 	que 	la 	disquette 
environnement donc même principe. Au menu: 

trreMI
axes, aPPos ition, attribut, 

, 	panoplie conpl ète du petit élève 
studieux avide dg connaissances et de 
savoirs. Le bon plan pour commencer I' année 
92. Au fait joyeux Nogl, Bonne ftnée et 
corne e ne sais pas quand l e tD va sortir 
alors joyeus es Paques, 

n résumé; c'est un logiciel  syepa (Pour 
un éducatif) de bons graphismes, un 

contenu clair, net précis et enfin un son 
et une nus ique à cI ler (pour un éducatif ce 
n'est pas un problème), 

m1.__ 

nn oupitretala! Tel était le cri de joie 
que j'exprimai à la Vue du logiciel qui 

se trouvait dans w boite aux lettres, 
XWHOES RfiffASV était LE jeu que 
j'attendais, Celui-ci est le fruit du 
travail   	de 	FE - 	et 	STBPIftE 
SAINT4 TIN, Le premier, moins cornu sous 
e nom de Fab ien FESD est un dénoncer 

célèbre dont la dernière production, si je 
me souv iens bien, était la géniale YHO 
démo, S. 5.-Il. est quand a lui le 
prograameur de quelques bons jeux 
d' aventures conne le Pas-mauve i s- du-tout 
JAS. Ces deux personnages, donnant 
I' impress ion de se corna i tre depuis 



perpette, se sont donc 1 ancés dans 1 a 
réalisation du Jeu qui nous intéresse 
aujourd'hui. 
M otre neuf s'est fait kidnapper par les 
V SK LS, i éc il es pas très beaux qui 
vivent dans le cassé, Vous voici donc parti 
cow dans 	III à I a recherche de 
votre amour perdu dans le 'contraire du 
futur' (ceci est un 	de passé 
offert par non réputé am~SHeI ), 

or vous vo il 	lancé dans I' aventure 
aprés avoir eu l e temps d'admirer la 

superbe ea~. de présentation accoignée  
d' une BONE musique digitalisée, fJant 
chaque partie du jeu , vous aurez dro i t 
une mage ouerscan ( tou ioours I a 	&) et 
un ré du scénario, Donc, après que le 

 ait 
eenvoÿé à l aebouccherr Hie vous devr)ezdans 
partie à I a eosmocat haute en couleur, en 
graphisme, en gus ~ique , en animation, en 
serol I ing, niais PH5 en jouab i l i té ! 	En 
effet, la gestion du personnage est nulle à 
chier. Et c'est pare i I dans tous les autres 
levels bien qu'ils soient totalement 
différents: 

-second: Massacrez tout ce qui bouge en 
ramassant le reste. 

tro i ièe: 	en overscan, plus 
saccadê et avec poins de prises, 

-quatrième I a ive que la première avec 
des sprites plus gros et Mieux anis. 

-cinquiém -. voir troisième. 

0 n conclue ce test sur I a pensée du 
❑ Jour: 'Ce jeu, c'est de la merde bien 
e»ballde,' 	gros, c'est bien foutu mis 
injouable, 

Q ~ô 

ôââ~J 
T.R. NIC—SLASH: 

NEME COMBAT! 
Au cas ou certains de nos nouveaux et 

anciens lecteurs ne l'auraient pas encore 
remarqué nous avons le plaisir 
d' accue i l 1 it dans notre fanz ine un tout 
nouveau rédacteur! ! ! Ses références sont 
assez remarquables: 5 ans d'école du r ire, 
dont il est sorti premier un diploma de 
crétin tard et l obotomis professionnel & 
pour finir le très rare certificat de 
beuverie internationale!!! He oui, devant 

de telles références nous ne pouvons que 
prendre parmi nous d' autant plus que T. 
NIC venait, mai heureusement 	de nous 
quitter! Je ne pouvais que me féliciter de 
cette arrivée, ,5 Cependant, nous étions 
l oin de sot çonner que ce Super Lobotomisé 
A SLspens ion Fydraul i que, était en fait un 
~i ostem ! Nous dev i ons découvrir que ce 
SLASH n'était en fait que T. R, NIC. Cela 
était facile à découvrir, , ne sera i t-ce 
qu'en 1 isant un de ses articles!! Ainsi, 
I' i g ob l e T, R. NIC était de retour! Déjà, 
les enfants fondaient en larmes et 
devenaient hystériques ! ! ! Dans les rues, 
les chiens hurlaient à le Mort! Dans I es 
égouts, 1 es rats & tous 1 eurs habitants, 
connaissant bien ce sinistre personnage, 
sortirent tous par MilI' ers pour fêter le 
retour de leur chef suprème! ! Afin de 
répandre le bit i se, le connerie E tout ce 
qui s'en rapproche, T, R, NIC était revenu! 
T,R,Nic etIn , même combat? Cela est 
clair et évident!!! Remarquez, cela 
m'arrangeait plutôt!!! En effet z 	étant 
donné tait ce que l'ex-T.R.NIC avait écris 
sur Moi, je ne pouvais pas ne pas répondre 
à cet individus aussi bas soit le niveau 
mental de cet invertébré, digne de figurer 
au FA1. OF FATE des raconteurs de n' importe 

!i dans un Min iaum de place! A 1 ire son 
fonce nous devons tous être des crétins, 

incapab l e de voir quand ce cher con de 
T,R,NIC fait une vanne (c.f l'histoire de 
son éd i to 	pompé 	et 	du 	mensue 1 
trimestriel)!!! Bref, si vous avez tous 
cor is, c' est NOUS qui sommes de gros 
boeufs et LUI qui est une bête!!! Sacré 
Nicolas, tu ne feras toujours autant 
rire.,, 



e mois-ci, chersamis lecteurs, je dois , 
bien avouer que je suis extréent content ! ! 

Pourquoi, me demandez vous? Oue 11 es sont 1 es 
raisons de ce débordement excessif de joie? En 
fait, tout ceci est dO à un certain nombre de 
changements qui se sont passés au sein de votre 
fana préféré: tout d' abord j' ai enf in obtenu de 
mon rédac' en chef pré4 alias 	1M le 
bienheureux de donner au tD une véritable 
couverture het desuppr imer par la méme ocxasion 
ces flèches rectangul ozo idal I es qui intriguait 
bien des lecteurs et lectrices!). Ensu i tet au 
cas où certains lecteurs plutôt tête en l'air ne 
s'en seraient pas encore aperçus, le CD a 
presque doublé son nombre de pages, donc ce qui 
signifie que la rubrique Bfl gagne en taille, ce 
qui je l'espère, vous fait plaisir! Ainsi, il 
sera poss ible    de coenander des comics et des B 3, 
trouver une liste  d' infos et de news, voire Mme 
des interviews & de me demander toutes sortes de 
renseignements, tout ceci par lettre, bien sar ). 
Enfin, ce qui n~ amène au sujet de l a rubrique B8 
de ce numéro du CD, le numéro un du tout nouveau 
comics MRRV~, la deuxième série mensuelle X-84 
qui est enfin sortie dans le monde entier 1 méme 
et surtout en France. Donc, vous aurez droit à 1 
numéro spécial X 	plus un petit quelquechose 
sur l' al bumR(! ! ! 

1O o° 	j16 ai 
JDU 

L es X-0 furent créés en 1963 par le tandem 
Stan LEE-Jack KIRBY, Le numéro un de cette 

série baptisée 'THE 11 A 1'i X-+61' sortit en 
septembre de cette année là aux States. Le 
concept de base était né du désir de Stan LEE de 
créer des super héros n' ayant pas eu I curs 
pouvoirs à la suite d'un accident. C'est  alors 
que lui vint I' idée géniale de le mutation 
génétique, qui affecte le patrimoine génétique 
d'un 	individu 	le dotant de capac i tées 
sur-humaines, (tan LEE va alors créer cinq 
personnages formant une équipe, dirigée par leur 
mentor, le FROFESŒI.F X qui est lui mime un 
télépathe et dont le nom est Charles XAVIER, Son 
équipe de jeunes surdoués est constituée de cinq 
membres: 	OPS (CYCLOPE en France) qui est le 
chef et dont le pouvoir est d' envoyer des rayons 
optiques très puissants, STRŒ GIRL (ou MARVEL 
GI..) la seule fille dans l'équipe; elle a des 
pouvoirs télépathiques et tél ékynés iques, Ito L, 
qui lui sséde des ailes qui lui permettent de 
voler, ICI (IR  G) gu i contrôle la glace et 
enfin 1}E EEAST (LE FAl1VE) l a tête du groupe, ce 
qui ne l' empèche pas d'être un gros costaud, Il,  
c'est à dire Stan LE, décide aussi de créer une 
équipe de méchants et de mauvais mutants (il en 
faut toujours!!!) dont 1 des buts principaux est 
d' asservir toute l'humanité (pauvre de nous!) et 
qui devait, bien sUr, s'opposer de manière assez 

logique aux protégés de XAVIER (dont le but est 
de nous rot 	! D. Ce groupe devait s' appe Il ar 
1}E OTFE HOOD OF TEE EVIL MUTANFS (ou s i vous 
préférez LA CCF! IE DES MRJ IS MITANTS) et i l  
était 

dir~WO, 
l'ignoble, le cruel et le hyper 

puissant 	maitre du magnétisme. 
ar I a sui tet c' est Roy THCI1 	qu i assurera 
les scénarios, Pendant I a mine pér iode 

be 	de dessinateurs se succèdèrent 
il lustrèrent   cette série: Werner ROTH, Don }ED<, 
Jim STER*O mais surtout Neal ADW1S, qui deva i t 
porter la série à son summum. En février 1978 et 
après plus de six ans d'existence, la série est 
subitement stoppée pour cause de méventes! 
Ainsi, on pouvait croire que les choses pour les 
X-EN allaient s'arrêter là, mais c'était mal 
conne i tre Roy THOMAS, qu i a l'idée de créer 1 
toute nouvelle équipe de X-F84 de différentes 
national i tés, Il chargea Len ('EN de 	la 
réaliser! Entre temps, des #68 à 93, on a alors 
droit à une réédition des premiers numéros des 
X-I8. Pendant ce temps, dans 1 es #180 & 181 de 
'DMIHE HiK' en octobre et novembre 1974 
appara i t pour la toute .prem i ère fois la 4E ON-X 
qui devait devenir WOLVERIrE, le mutant le plus 
populaire & le plus exploité de tous les mutants 
existant Outre-Atlantique, 
Meureusement, avec Fe #165, Paul SMITH arrive 
W & prend le poste de dessinateur, II y 
réal isera un excellent travail, je dirais aime 
l e meilleur de sa carrière, mais hélas beaucoup 
trop ~bref ! On pourra remarquer I' entrée chez les 
X-If1V avec le #171 d'un nouveau membre qui 
allait acquérir une inp ortante popularité chez 
tous les lecteurs ROCHE, alias WLICIA en 



France,  
ins i, après seulement une dizaine d'épisodes    
& exactement au #175 (un # double céébrant 

l es 20 ans des X-l'EN) arrive John ROMITA Junior 
(fiston du célèbre John ROMITA, qui dessina avec 
succès les débuts de la série AMAZING SPID& 
I'Ri! ), qui durant quatre ans accumulera les 
hauts & les bas (surtout des bas d'ailleurs!). 
De 

 
plus,  JRJr ne se gênera pas, et se payera 

l'incruste pendant un peu p I us de 40 numéros ! ! 
Ne mérite de rester dans vos mémo ires que le 
#200 un numéro double, avec le retour et le 
proc~s de P ETO, 0 
 j 

lui  succéder, cous le dit ce trop 
corn i que Yann devant I e dernier dss i de 

d; 'y' a du monde au balcon!!!'; En effet, 
c'est beaucoup de talentueux et brillants 
dessinateurs qui veulent ce poste de dessinateur, 
Arthur EDAMS, qui lui a fait un véritable 
tabac avec une série I i m i tée LONGSHOT, Alan 
DAVIS, qui lui a déjà dessiné des numéros en 
tant que 'guest Fen~ciler' avec succès (#213 et 
215) et Marc SIL STRI gui ~lui a à son actif la 
mini-série X-PBl VS 	'1(±J S. C'est  lui qui 
finalement obtient le poste tant convoité de 
'regular penc i l er' des X4EN, C'est  avec le #21B 
que l'on voit Marc SIL¼SWI faire une entrée en 
scène très remarquée!! II effectuera des travaux 
très satisfaisants mais juste jusqu'au #,250! Dés 
lors, son style va rai idement se désagréger ceci 
malheureusement jusqu au #261! Cependant - il y_a 
de nombreux très bons ép isodes (sagas d' ItfE NO 
$240 au 244, de Tlf 	OF TIE MUTANTS du #225 
au 227, en passant~ea~r le retour des BRbODS, aux 
numéros 232,233 & z34 ), 
M eureusement, et là enfin, on approche du 
W sujet -de cet article, arrive Jim LEE (qui 
n' a pas de lien de parenté avec Stan). Ce 
dernier, qui n'avait fait jusque là qu'un seul  
numéro moyen (248), se fait rappeler à la 
mémo ire de l'éditeur du comics et de tous les 
Xfans avec les subi Imes #255 257 et 256, qui 
recue i I l eront un succès i mmèd i at ! C'est  donc 
assez logiquement  que celui-ci est invité à 
devenir dessinateur régulier de la série!!! Jim 
LEE accepte tout en imposant ces conditions: i l  
demande à choisir son propre encreur demande à 
participer au scénario avec Chris CLJRE?1ONT, et 
demande un 'salaire conséquent'!!! Bien entendu, 
t1i VEL s' empresse d' accepter & ne va surtout pas 
regretter sa décision, puisqu'à art it de ceci, 
du $268 au $277, le duo LES 	réal i sera 
des numéros grandioses, tant au point de vue des 
scénarios qu des dessins, Cependant, Jim LE 
voit grand. II est ambitieux et envie ses petits 
camarades dessinateurs qui possèdent une série à 
eux! Se disant lassé, monsieur LEE va menacer de 
quitter la série à moins que MA 	ne décide de 
lui donner une série à lui!  Après discussion, on 
aboutit finalement à une solution: la création 
d'une deuxième série X-PEN qui sera réalisée 
par CLHRB1Otff LEE et W&LLIRE (qui devient 
encreur officiel de Jim LEE) dont le numéro un 
est prévu pour septembre 1991. 

0 016 a~]°~l C HE 
e~2O u G 

n a création de cette seconde série X-!el chez 
I!i P Y' __, est le résulat immédiat de ce qu' ils 
ont appe I é 'Tif MUTANT GEI SSIS' à savoir une 
série de numéros pendant I aque I l e les X-+E1 ont 
connu de nombreux et importants changements, 
I es uel s uvent se résumer par le retour du 
I~F~X ~(~d~ ~is ~aru depuis le 4200 des UNCAN~1 
X-f 4) et de Pb tTO en tant que vilain.  Comme à 
la fin, il y avait beaucoup trop de X-l'EN, 
XAVIER a décidé de constituer deux équipes de 
X-ieI, C'est  l a blue team, la première des deux 
équipes qui agit dans le nouveau com i x 'X-4EN' , 
Cette équipe est faite de nouveaux et d'anciens 
Xyl: à sa tète on retrouve ce bon vieux CYI~ 
(co renez CYCL~PS) & WOLVERIPE, THE BEAST, 
ROGUE, PSYLOCE et MIT. 

our la sortie de ce numéro un, rien n'est 
trop beau! I~ARZ décide donc de mener une 

po T i t i que pub! i c i ta ire digne des bombardements 
américains endant la guerre de le Golfe. De 
plus; 	Pet le paquet puisqu'on prévoit 5 
éditions pour le méme numéro! Le résultat est en 
fonction des moens mis en place, les ventes 
sont colossales!      X-FORCE #1, qui avait battu le 
record des ventes mondiale de comics avec 3.6 
millions  de numéros vendus, se fait massacrer, 
puisque le X-t 1 #1 a fait presque deux fois 
p! us soit 7.1 m i I I i ons de numéros vendus sur 
toute la planète'  Donc, c'est un succès 
commercial pour MflAUFl., mais un succès mérité vu 
la qua I i té de l'histoire & des dessins du 
comics!!! a.RRD40NT, LEE et WILLIA'E se sont 
surpassés. Toutefois, le monde des comics étant 
per pétuel lement en mouvement, à peine en étons à 
X-~EN #3, que 0.ê1E11Out quitte la série! Jim LEE 
est lui content et surtout riche, puisque l'on 
parle d'un salaire équivalent à 8

~~
~ do I 1 ars par 

planches  (dans un comix, il y a 2 	I! 
y a 12 conix par an! Or, en plus 	LEE a signé 
un contrat pour dessiner les 50 premiers numéros 
de la série X-PU+l! Calculez,,,) ce qui fait de 
lui le dessinateur le mieux paye aux USA! 
t1 es X-Men effectuèrent donc leur retour 
is pendant l'été 1975 exactement en juillet 
dans le GIANT SIS X-P 4 1 réal isé par Len I IN 
au scénario et Dave 00G10i'iN pour les dessins. 
Les tout nouveaux personnages apparurent alors: 
NIŒ fCRAL , qui possède le pouvoir de se 
té_ I éé orter & qui est un a I l emand (qui s' 	i era 
DIA O en France ), puis STORM (T~ une 
africaine qu i a la ma i tr ise des éléments, 
WOLVRINE (SERVA) le canadie~n~~gue je  
besoin de vous présenter, BAG  
quiI u i vole e~ t~~projette toutes sortes de rayons 
son iques, COLOSSUS, le jeune russe gui peut se 
transformer en géant d'osmium (si si! Ce métal 
est réellement réel aeon petit SHei) baraqué et 
invulnérable, I1 y a aussi RWIRE, al i as FEU DU 
SOLQL, qui avec un nom pareil ne pouvait que 
venir du Japon, qui contrôle et génère du feu, & 
TIL 	?BIRD, un ancêtre des derniers indiens, et 
dont la force n'a d'égale que sa bêtise (ii dut 



donc mourrir très rap i dement! Allez on dégage) 
-M  Tous les anciens X quittèrent alors l' qu ipe 

sauf CYCLOPE qui devait diriger tout ces mutants 
pour I e c te du professeur XANTER, C'est  alors 
dans l e 'I RN~Ir X-O' #94 qu'apparut cette 
toute nouvelle équipe de X-4E'1 C'est  aussi dans 
ce numéro que la planète entière découvrit celui 
qui allait devenir le scénariste le plus génial, 
celui qui devait être souvent coe i é ~nia ~is ~en tout 
cas jamais égalé: Chris(topher) Clà<fB 0t~1T, II a 
constitué I' àme des X-0 deu is et est devenue 
une sorte de dieu vivant... Y compris pour moi!! 
Dans cette période de teps, c est NIGHIU 1&FB{ 
ou DIRBLO, qui a ta vedette dans l'équipe et qui 
éclipse un peu les autres membres ceci, d'après 
l' initiative ce brave Dave CROCI{M~. 
t 	vet goes nais et que I quel numéros I us tard, 
üô au numéro 1061 débarque John BT 	u i veut 
à tout prix devenir dessinateur des X4EN, Bien 
sûr, ce jeune 1 talentueux dessinateur obtiendra 
ga in de cause! Ce qui PI us tard s' avérera comme 
étant un excellent choix. Sur son initiative, 
c'est alors WOLUERIPE qui se dégage nettement de 
la série et allant dusgu' à se battre avec 
CYCLOPS! Non mais! John 	E ira Mme jusqu'à 
cosigner le scénario d'une dizaine 

dIPHRF  I 
	dont ceux introduisant 
f (ADIVSION   

l e LHCA NY X4BI #120, un groupe de 

=eros WV 
canadiens,   chargés de  

appartenait à cette éguiupe 	Q 
sous 1 e nom de I'E ON-X 
Tous les # de cette période 	d 1 
appartiennent de nos ours à ce 
gue l'on appelle TEE t~ ACE 
(L'ACE D'OR) des comics, avec 
notamment des séries éblouissan-
tes et impressionnantes telles 

sans x-ItN C1( avec i a mort ae +~ 
l' héro i ne ! ! 	Que ! ques 	années 
après, John BYRPE abandonne son poste 
dernier épisode, le #143, possédant à 
une réputation sans égale!!! 

E 'est a i ors que quelqu'un de ch 
commet l'erreur de 1 ibérer Dave CO 

oubliettes o0 on avait réussi à l'enf 
peu commie au CD, quand on a pr is I e Tr 
Ni c guo i !) et le laisse faire son conte 
l a série mais son travail ne dépasse 
celui qu' il eut effectué à ses 
Néarmins1 quelques # ont été très a~e 

Mlte raison, dont ceux des BROOD 
 iens immondes, sanguinaires, et cr 

de la galaxie 9' i ar (comme quoi J. 
rien inventé avec ALIENS! ), 

bris CIARMe poussé 
1 es gens de chez Mf1R~JEl.  

le profit et les dollars (pour preuve, en 1990 
le chiffre d'affaire de PRL s'est é I evé 
81091000 de $ soit 1BY. de plus qu'en 1989), 
créera de non ceux autres coni i x-books, chacun 
mettant en vedette un des membres des X-PEN, et 
il fera même une série qui est la r l i queue, 
X-FB : THE PEW PIJ TS, ou LES 	Ml1T 
Le #1 sortit en janvier 1983 et obtint un 
succès certain, le tout ayant été précédé d'un 
graphic novel 1 afin de voir les réactions du 
public. ipe d' origine comptait cinq membres 

se 	itdeMRR(E, une jeune indienne qui 
proet I es peurs des individus dans te 
réel, 41USM£ (FELINA), qui pouvait se 
transformer en un 1 oup-garou, 	1 
(ROCICT) qui vole conne une fusée, SWSPOT 
(SO LF) qui en tirant l'énergie du soleil, 
devient un super-mec hyper-costaud et enfin 
KARMA, qui peut contrôler  - l'espr it des gens. Des 
wagons de dessinateurs se succéderont, tous plus 
ou moins bons: Bob LEOD, assez nul, Sal aL11i, 
un peu nul, SIB'KIBJICZ, Bill de son prénom 
innovateur et excellent &'t ADElE, le génie il 
l'état pur Jackson tIJItÈ, un nul de plus, Bret 

ALEVINS celui qui a essayé de faire 
du SIdEIQJIQ mais qui n'a pas 
réussi! Au gré des ans et des numéros, 
l'équipe se modifie, avec les arrivées 
de; t,OQ(, qui est un drôle de robot 

extra-terrestre qui a la 
possibilité 	de 
transformer en tout ce qu' s

e 
 

veut, ILLYiYA la soeur de 
COLOSSUS, qui possède des 
pouvoirs de sorcier et~.gu ~i règne 
sur un monde appelé L' ' S, DOUG 
RRŒY, qui arrive à comprendre 
toutes les formes de langages et 
d'écrits. Louise SIMO, élève 
du ana i tre Q. ?IONT, avec 1 e  

prend rdirection 	
a~ie avec BetBLN (burk  

b, eurr ! ! !) jusqu' au 186, où Rob 
LMM arrive et lui met un 
rand coup de pied.,, où vous 

savez!! Puis, celui-ci va rapidement devenir une 
idole & créer sa propre série en 1991: X-FORŒ ! ! 
Bien que SR l moon rédacteur en chef adoré et 
préféré déteste tout simplement L i efe l d (il ne 
faudrait pas gue SAYM a i l l e crier ceci sur I es 
toits aux U, sous peine d'avoir quelques 
M)blèmes! ), 

19e une bombe explose chez 
M! ! . !) X-FACTOR number one sort 
e met en scène les premiers 
avec Jean t EY, al jas P. 
NIX, qui ressuss i te pour 

r occas ion aec i enchant ainsi un véritable 
scandale chez tout tes lecteurs, De plus, 
imaginez un instant que cette série a pour 
principe de faire passer les premiers X-PBl pour 
des chasseurs de mutants. John BYRPE, déclenche, 
alors qu'il travaille DC une polémique en 
révelant les org i nes deehi 	qui n'était qu' 

ou moins par 
seul intéresse 



une ent i tée qui avait pris la place de Jean GREY 
au sein des X-t 41 Àd ieu la belle fin du LN»W 
X-PE 4 #137 où PHOENIX (que tout 1 e monde prenait 
pour Jean (;REV) se sacrifie afin de sauver notre 
univers. Bob LAYTON assure les scénarios (quelle 
tache ce mec!) et Jackson GUILE aux dessins font 
les 9 premiers numéros sans grand succès!!! Mais 
heureusement, ces deux rigolos  sont remplacés au 
numéro 10 par Louise & Walter SIMONSON, qui vont 
nettement remonter le niveau de la série, Louise 
SIMONSON nous pondra la transformation du genti l  
AN EL en un WoLeI!'E volant, pour le plus grand 
pl aisir 

ds tast 	a(at) 
	part 

 
les 
	39) 	FF LOF 

T1E MITANT (#24 à 26) & X-TINCTION hCft~A (#b0 à 
62). Walter quittera le comix au $39 et ce n'est 
qu'au 163 qu'un vrai 'regular penc i l er ' viendra 
et sauvera les meubles, i i 1 ce PORTACIO, Mène si 
il se tirera au Nour aller faire les LND MI
X4EN à partir d. Peter DAUID (scénariste 
de FUJ(), est chargé _d-e- 	dre la série, avec 
l'aide i de Larry SM MAN ( espoir des crayons de 
papier!). ). La nouvelle équipe X-FACTOR se compose 
de HWOK qui peut projeter des rayons p l assn i Bues 
où i1 veut, Lorna JftE, sa petite amie, qui a 
des pouvoirs magnétiques   ~ le gros baraqué  

mult iple, Elle effectura ses 	uts dès le 
X-FACTOR #71. 

I 	 1 
es épisodes de TFE FL OF THE LUTANTS 

L! amènent la création dès le mois de ~s_eete~mbre 
1988k d' une nouvelle série nommée E)OïIaR, 
R. alisée par un jeune artiste anglais exilé aux 

Alan I S our les dessins et 
l' inévitable Chris 	au scénario, elle 
réalise un vrai carton jusqu'à ce que Chris, 

puis Alan abandonnent leurs places et que les 
ventes dégringolent!! C'est donc avec plaisir 
que je vous apprends le come back d' Al an DROIS à 
EXULIBIR, ceci dès 1 e #42, numéro gu i a fait  
rire bien des rédacteurs du CD. Cette série 
rassemble quelques survivants des X-l'EN dont le 
lutin bretteur NIGFfMM ER RPDEL ou (FENIX II 
la fille de Jean GREY, SST (ETIM I.E) qu i 
peut devenir i lnatér iel l e ainsi que deux super-
héros anglais, CAPTAIN B?ITAIN & sa fiancée, une 
extra-terrestre (hé, on sort avec ui on peut.,. 
Remarque, vu comme elle est roulée!!!)     qui porte 
l e doux nom de PEG 1I Espérons que I a série est 
partie vers le niveau qu'elle avait à ses débuts 
et que cela durera ! ! ! 

â m t6°c~ 
D vez-vous vu 1 e film  1W ROOT, sorti au 

ciné dernièrement? Non, ah bon ! ! Peut-être 
avez vous a 1 ors 1 u la très cé 1 èbre Bfl THE 
ROCKET? Non, ah bon ! ! Figurez vous, chers 
1 ecteurs, que o f-Mme,j' ava is l oupé 1 e film, 
et que depui s 	je courrais inlassablement à la 
recherche d une version française de cette bande 
dessinée dans les 	librairies 	Rochel a ices ! ! 
Heureusement, mes efforts allaient être 
récotensés alors que on prod i g i eux & néanmoins 
confrère S1 l & mo i-s +e apportions le CD #17 à 
notre fabuleux sponsort, 1 a librairie  Gréf ine, 
qui par le plus grand des hasards, venait 
justement de le recevoir. 

e film THE CI€1 	ainsi que cet album se 
Li sont inspirés du conics lit ROCI 	R qui 
sorti en 1981 aux IEA. Mais ne possédant aucun 
numéro en version originale et S1YM me suppliant 
de ne pas trop parler de comix, je me retrouvais 
dans l'obligation d'attendre la version 
franca i se de ce soi-disant chef d'oeuvre de la 



~, & dont le créateur (dessins et scénario), un certain 	STEEDS, était aussi connu dans notre 	pays, que l'est le ti) chez les 
9.FlSFI. , , , euh pa'rdon, excusez- o i . , , c& a  d lééte~tt échappé, je voulais bien entendu 

beaucoup de d i Ef férences nais  sccel . n' estnquua, nad wéme p une raison!! ! f 1 bon, tu crois que s i 	4! Ah boni) ma is 1 à je m' égare, et pendant ce teps ~e ne vous parte pas de ce superbe aibumi!. 

LI 
EE R'01€TT s'éloigne plutôt de 	la 
tradition des super-héros!! L'action se situe pendant les années 30, juste avant que n'éclate la deuxième guerre mondiale (le role 

des méchants  néchants est ainsi tenu par des nazis, des 
affreux personnages qui_ rev T ennent-à la mode en 
ce moment!) dans cette magnifique ville qu'est 
LOS t 	FS! Qn ne peut pas vraiment d ire que I q ROQEl 	soit un vrai super-séro car celui-ci ne possède pas de super pouvoir, Son seul et unique pouvoir qui est de voler, lui vient d' une fusée qui est fixée dans le dos! Derr fière 
1 e ROCI ETf~t, se cache en fait un jeune hoinne, 
Pilote dans un cirque aérien et qui 1 jow va se trouver en possession de cette fameuse fusée )C3, qui attire la convoitise de beaucoup de monde 
des agents do F-8.1, naz is, et les propriétaires de la fusée!!! . 

e personnage du ROC T 	se distingue de 
ses camarades surer-héros par son look, 

quai if ié de plutôt rococo et baroque, jug 
plutôt ; tunique boutonnée, bottes de cuir culottes de cheval L enfin casque adrodynm i quel Mais si le ROO TEHt est un personnage rétro, 

effet, éDi~ I 
ainsi 	sonqt créa 

largement 

ir ~irk des b ndes dess innées des années • 
a j IGi'Tis DEVIL, D)G5, il va emprunter tunique, la culotte de cheval L les bottes e 

du
cuir, puis ilr 	a f c cas.~ue_ à des autres E genre i füNG 	RO( T tB+l L I 	0 IR0 T1~E MOON! Certes, Dave STEMS a repris quelque ingrédients, mais il a surtout cherché 
conserver I esprit de ces BD dans 1 es siennes ce qui est, sans aucun doute, une des raisons d son succès, Pour les dessins, Dave a un styl s ia~pl e, clair et assez intéressant, , , mais, I! 
~erâ~; 	u',il dessine Ie mieux, est et rest 

ri our conclure, force est de vais avouer: qu 
le  dé

'ai craqué Pour cet album qui vaut vraimeni, tour et qui mérite à bien des égards qui 
vous couriez dans vos librairies  pour l'acheter! De pl us, d'après i es conseils de diel en personne, je vous reconnrande aussi d'aller voir 1 e film :  LES HUENtLKES DU Rr 	(titre assez pourri, vous en conviendrez, mais ce n'est pas étonnant quand on sait que c'est Wa It DIM qui produit le film!), Je vous signale  aussi, 
pair core l ure qW une autre BD du i w i 	est sortie en tuéme t 	, l'adaptation du film  qu i elle n'est pas réalisée par Dave SMENS (d part la cover ), , , Fa i tes donc attention, quand vous irez dans vos librairies,  un cone i I ; achetez l'original ! 

(The Rocketeer - Comics LISA - SS francs) 
ht; CITE 10 Cie Fixe 

17, rue St YON 
17000 LA ROCIEUI 
Tel 1 46, 41,46,85 



vjyr) I Rk w 
IL 

Q1î \ 

n 

Wi 



III AMAZING FANZINE: TBINRY PRGV!UN71bis, lue hrnentier/49008 Auger 477 

11 ANSNORD : 36, Bae du Dec. NartiN59362 Sainghin en Mdlantois 47f 

AMSTRAD NAG: JE AM LK DMAt✓48, he 8. laHszrt/$988A Tourcoing DIKC+4 FF 

11 AMSTUS : FDIC DAZDVS, Av. des Pgraides/77'4Z9 C1wutps DI$C+4 FF 

II CARTOON: 	DWI CWV, lue do sut 1hi11rit/93148 condg ton FF 

III CPC FF 	ARE : FABRIŒ OOUDNAd/37, Due A. NalravJ17258 Pt l'abbé d'Arnoult 1IXC14 FF 

CROCOFANZ : COMM LAa*1011V43, Domaine de la Cerde/8798® Limoges 2,58 FF 

III CROCO PASSION: SN(D1 18 CO 	3,lve des 8ortensias/91388 Chillg Mazarin 11X14 17 

I ELECTRO JACM : J.DB LO W3, Avenue des eosronautes/4S4 	Fleerg les Aubrais 2,SB FF 

1111 GAME OVER: STDNA1ff CMUt/Ao. J. Menlin/BSM Lourdes 477 

III GNASHER—ATLANTIS : 84, Ive J. Jauès/78558 Offraiville 4 R  
DISCf4 R 

111 HELPZINE : NICOLAS CIIIS?DVd9, âme des clues verts/44539 Le Pouligu:n 47F 

L' ECHO DES CROCOS: 9, Au. des tilleulsJUN Cktenig Nalabrg 477 

111 LES DIEUX DU CPC: 0 eu F/riiiw des loops/68988 Coge la tarit 477 

fl MASTER MAC: OLIN PB?I!/23, Ienmé hunier/ 13288 imine les Arles 477 

MICRO NAG: MINE PI110W4, Bue d'MstedaWS9788 Ibroq eu Bereenl PIC4417 

111 MICROBOY : 4, Allée terni d'8ouoillç 53198 Lierg Cin DISC+4 IT 

III NICROZINE: 111110 LE DDMBIV!, Rue dr 	. ' 	Bree'M 2,M Ur 

II RASTER : 4, ke de Dellevue/73589 Modane 11X1417 

I READ ONLY: DAOT TA1DVNas pt Sebittre/113388 bphéle les Arles 477 

1111 RUNSTRAD : 58, Dae de -la Eriquetterie/17008 Li lochelle 4 FF 

SYNTAX ERROR: Penander au C) 2,5177 

VICTORIA: 38, he des tisseraids/77936 Flees en Bièvre 477 


