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Dans notre soucis de faire du CD un fanzine
extrémement diversifié, quelques rubriques ont été
crées, méme si elles ne sont Tas trop d' actualité,
elfes touchent de trés prés CPC auquel nous
avons voulu, ici, faire un hommage!

Far ailleurs hous avons essaue dans la mesure
du possible d’ accorder les scanns aux textes.

Trois centres d intérdt priviléaiés par la
=1 {T\ rédac. se révéleront 3 vous. lls ont pour nom:
SPACE et LOBO, certains
, rédacteurs les auront fort  appréciés,
m‘h d autres, fort détestés; mais dans chacun
Eg des cas, ils auront €té |a base

= tricuspide de ce (D,
Il me reste quelques précisions
‘ a apeorter, [ abord, la reliure;
™ Certains se sont plalnts qu'elle cassait
»-’ trop facl ement, ce qui mest d'ailleurs
arrivé; j'ai tres facilament trouvé une
soiut|on a ce probiéme gquand il mest
{} arrivé: trois agrafes au bord de Ia
k=, baguette rigide de la reliure. Efficace
et discret, Une autreNEréGISIon, le tee-
shirt est  foujours
b disponible, contactez nous pour
tout renseignement., Pour  nous
contacter, il vous suffit de
Erendre ] minatels (RTEL  qu

téléphoner au 46-31-2 -79 ou
d écrire 3 cette adre
av, Billaud Uarenne/Bi@? ﬂl@/
{7000 LA ROCHELLE,  Donc,
attention, toutes nos coordon-
nées sont changdes. Une dernidre
chose: 3 |3 finde la rubriaue
tests, vous  trouverez  uh
récapitulatif des jeux testés
depuis  nos  débuts son
fonctionnement est =impie, yoLs
devriez le comprendre aigé-
ment, mais ;e 0|= quand méme
Erucisar qu il n'existe autun
EDE 5|§n|F|e seylement
qu' 1} ¢ agit d'un de & pre-
miers CO, CEUX-Ci I étant gas
disponibles, Autre info!

SS et SPEED KING ne sont
évi demment Eas des jeux, mais
des jousticks. ., _

r'Ci iﬂ; F‘“ r ver !iner; Je
o Uais parler un peu de nos
"sonfréres® les  magazines
PFufESSIOHﬂElS' © COMMENcons
par ALBRY. et précisons zu FVEC
ge CDI9, nous devens dépasser
Ieur nombre de pages, mais
gu’ i1s ne daignercht certaine-
ment, pas parler de nous une fois
" de plus (tremblez, nous finirons
paut-etre par vous Pdchetui‘.‘), il
ne‘éaut pas oub!;nr pour autant CFC

De |’é&ditorialiste! Pourquoi cette préci- 4
sion? Tout simplement parce que chaque
rubrique a son édlto, éditos qui sont ﬁ futdt ;
des introductions d'ailleurs. Mais, chacun I
voulant faire son é&dito et montrer ses
seudos—talents de rédac’ chef (n’est-ce pas
ann? N est-ce pas SLASH?), il a &té décidé
que chacun ferai son &dito et essaieral de
- montrer ses qualités o éditorialiste aui
sont loin o’ &tre celles d'un rédacteur en
chef, si tel on peut le nommer. Ainsi, vous
trouuerez [*édito de Ia mise en page fait
par Yann (notre Bro de |a mise en page...)
aun aurait trés ten pu se trouver

ans le DEFONCE (...), mais qui
prend toute sa dimension dans...
53 mise en page faite autours
d'une superbe scann qui est de
mnl. Ensuite, wvous trouverez
I"édidef, de SLASH cette fois,
aun, lui, est trés correct point
e vue texte et qui, de plus,
est agrémenté d'une scann qul
prends 3 elle seule une page et
un tiers, du jamais wu, j'espdre
que vous saurez apprécler gette
peuvre qui est mienne, \ous
trouverez plusieurs  autres
éditos comme celui de la &

rubriaue bldoullle établi sur
un sustéme que j’ affectionne
particul idrement, celui des
tests, qui comme celui de |3
prone fa clarté et la

con5|=|on reste [’é&dito
calquage bait par CONSTRICTOR
sur une scann de SHel!

En parlant scann, il serait
bon de soullgner leur taille

t le temps oy’ il 3 fallu nﬁur
Ies faire, A ce titre,
remercie personnel lement
pour ses talents nouveaux!

Ainsi, vous allez pouvoir
remarquer tout au long de L)
ces pages que ce CD19 gst le

IEUF de la {ignée et trés

certalnement le meilleur ;>
tout court, Meilleur par son
nombre de pages qui est fort
impressionnant, lnaQInez un

AN

‘nstau? !: r!;l:nn = u'- B dqu:‘t::‘ "i:gQSSE'- 55 3 -"_, kY b h ------ :t 1Y -?“ 4 g
sachant qu’ une ta?e fait généralement une e \ DATAs, et Bien moins faux—cul et
quarantaine de ooctets...; meilleur pour - - hgnoeratﬂ que le précédent. .

son nombre de rubriques (se référer 3 |3 page «"

sommaire); meilleur par son nomore de tests; pas -5 8@5@

mins de 16 pages de tests! Ete, eto... oo




JAHOOO® HORDS OF FANSH

brute. Qu le contraire, Je ne sais plus.
fhhh enfin,.. (comme dirait SHel ), _

Vous devez vous demander pourquoi un deuxidme
édito?!7 Eh bien sur une idée oriainale de SLASH
("Edidef®), J'ai demandé 3 tout” ie monde de
?andre 'son® &dito. Ce qui fait que ce n'est pas
g dernier que vous |irez! o ,
J'ai renoncé & tomber dans fe ridicule et faire
un Edi-fonte. Je me contenterai de faire un
mise en page (MP). J'ai tenu comete pour ce #19
des remarques et critiques aui nous avaient
6té envoudes. Il y a notamment moins
de dialogues (il n'y en aura que
trois ou quatre) mals qui bénéfi-
zieront d' une présentation aérée,
J'ose aussi espérer que ma volonté Y
de faire des pages ‘indépendantes’
sera visible ('ce pas_Lyric), &
Les rubrigues dont j'ai fait \§
la M sont les suivantes: DEFON- N
(E, TESTS, BD, page FANZINE disk
(de mﬁ%aue les articles) HELP, -
Les INTERVIEWS et le ERICOLAGE
ont &té fait en collaboration (=
avec SAWM, _
La MP du DEFONCE est pour moi e
point fort de ce #. Tout o abord
parce que |’attente des textes

fut longue (merci Nic) et enfin
s’ exprimer. Cette rubrigue est un

Tijfrann: 72 kg de finesse dans un monde de

~

parce que mon génie créatif a pu
] yéritable festival de ma part:

nouvelle fonte, nouveau lo?o,
un article (le meilleur de Ia
rubrique selon certains) et
surtout de nouvelles tech-
niques de M délirantes
comme partir de fa fin ou
encore intégrer une scann’
dans une page de texte pur,
La page Edi-def est de SAM
et du poooure SLASH qui 2 du
fournir un effort  intense
pour faire |a dentelle de son
texte,
fie woz djoking.
Vous retrouverez

O

~a ff '||I’|l_|]|l'||

dans les

[ESTS tous ces rédacteurs que

J'ai eu la douleur de mettre en

page: LONGSHOT, notre hinaire

catatonique de seryice; SHel, auteur du
best-seller "Les schtroumefs existent, je
les ai rencontrés un soir de guerre thermo-
nucléaire globale®; (dont les textes
sans interét sans fond ni forme de ses

verplage d'un vide navrant et d'un creux
asespérant. Proards?); et enfin SIEGFRIED,
aide rédacteur stagiaire- &
rtains TESTS (Moktar, Prehistoric, Super
Space Invaders, Baby Jo Gosng Home) ne sont
signature, "SLASH-the aames killer',

débg;s s’gpparentent maintenant plus 3 du
dé

d I'essai (*Vous
mgglnez chez yos harengs7'),
pas signés: se reporter a prochaine

N
it

A5,

TOP des rédacteurs les plus chiants:
(pour ses textes de merde)
G (pour son francais de merde)
3ivivvyine . SIEGFRIED (pour son humour de merde)
La rubrique BD est quant 3 elle certainement |a
plus gamberade, Je remercie LONGSHOT pour son
aide précieuse, Cas pages ont &té las premjdres
commencées (aolt 92) et |es dernitres finies
(féurier 93)1 _ _
Pour 1a BIDOUILLE, voir !'é&dito de SIC.
w. J& PENSE QuUE COMME MOi VOUS n'avez Pu Vous
2;;& empécher de manifester votre désapprobation
b )\ :'- 2
P,

LINCIUIE I I B O OO |

en aperceyant une rubrique dans
te sommaire, Ramol|issement du cer-
veau de SAYM? Tentatjve éhontée de
sa part pour faire plaisir 3 JURGN
et ainsi lui refiler plus facile-
ment sa soeur? Le mystére reste en-
tier tout comme celul du logo
de JUR... SIEGFRIED, Je I‘aj
{ troyvé sur une des [7 gue m
,af’ avait passée SAYM et qui o' aprés
ce dernier n'était pas & lui.

Sur le conseil d'un ami que je
ne citerai pas ("SIC: Raconte
leur ta viel"), je ne vais pas
vous raconter ma vie mais plutht
celle du CD qui se limite 3 deux
mots: 'La Cafétéria’ et "Baby Foot®,
Attention! Ce n'est pas parce que
nos aventures prennent place deux fois
par semaine (et plus si affinités) dans
un endroit qui s appelle "La Cafétéria®
qu’ il faut comparer ces réunions 3 un
épisode d une des "séries pour ados®
de TFl, fprés sondage,, notre "série
?our ado" 2 nous ¢’ était plutdt “Ken

& survivant® version non censurée si
UOUS vouez ce que fe veux dire,

Bref. Uonc, dans ['arriére salle de
'La Cafétéria® {ca va? vous avez

bien comeris? non, parce que je peux

le répéter encore une fois, hein), on

trouve, Jje vous le donne en mille, un

baby foot. A peine arrivés (si ils

arrivent, yu 1’ incommunicabil ité qui

réane au sein du CD!), nos jeunes héros

5@ ruent sur cette pauyre béte ol sont

invités par le patron ("que nous saluons-

t-au_passage') 3 fajre une partie, Honte sur
celui qui demande ol en est le CD.

De |'effet du bab’ sur certains: SAYM de-
vient un véritable moul in & parole; SIC &
endort 3 smste; SHel couine comme un
pourceau; reste normal (tout dépend de
ce qus |'on appelle normal) et personnelle-
ment je perd mon calme trés facilement,

anclusion, Mini-greetings pour: David
("Je suis rapeur/ Et J'ai pas peur/
w_-Chuis un reelle/ REB.AIL"); Qui
dit David dit Stéphanie (3 qui je dois ma
premidre |icorne rose); Boul (qui dit Boul
dit...); Et enfin une pensée pour Karen,
Laure-Maelle, Natacha, Vanessa, Cindy,
Claudia, Estelle, Linda, Naomi, etc...

;
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~COUVERTURE. _ ED VERE-p29
-EDITD EDI TESTS-5 | {PSONS-p4H
-EDITD NLSE EN PHRE SPACE. CRUSADE-pY44
-SRI RE- P47-phl
-EDIDEF BRT-p45
~THE. puy L5HER THHT 2-ZRRTBALL-p46
-INTERUIEN LﬂuﬁiﬂﬂT FTER THE WAR-p4?
p 9-INTERVIEN SA¥Y ROBDZONE-THUNDER BURNER-p48
p18-INTERVIEN SDC. squnﬂz-pus
pi1-INTERVIEN SHEL o F-p5H
pi2-INTERUVIEN SLASH  WOKTAR-PREH LSTOR i C-SUPER

p 1
p3
p Y
p5
p 6
p’
p 8

pi2-INTERVIEN #un SPACE. |NVADERS-p51
p14-SPECI AL H1887 ERBY J0 GOiNg HOHE
p15-5PECI AL LOGSHOYT : : TURRICHN 2-p52
p16-BD HiNiL SILUR-RICK DANGEROUS 152-p53
p17-LPHDLD 2 AFTER BURNER-ZIP STiLCK-pS54
p18-LR SENAINE DU CD RECRPITULRTIF DES TESTS-p5é
p21-C'EST CELR OUl... HELP-pS5?
p22-CONCLUDEF _  FAYZiNE5-p5Y
pE4~CPL: LE. DERN i ER INTERVIEN Lgﬂﬂ 07-pé2
SOUFFLE... ET APRES? INTERVIEW AST-p63
pE7-ED|TO CALDURRE. L'RAFFHIRE-p&Y
p2B~EDiED-LOED EDITO EiDOUILLE-p&S
p2B-HULE | ENULRTION DU PRiNT
p21-GHOST RiDER | ERSTC. EN RSSEHELEUR-pé&é
p2E-REVES D'ENFANTS LE. SOURCE-p&B
© p33-TERN INRTOR . . _ NFARE-p78
| 93"'|ﬂﬂﬂﬂ- LISTING HFRBE-p?1
pa3-5FARN - LLSTING MATHS-p72
p26-THE PuNLiSHER HRR zONE ER I COLAGE-p88

p27- INTERVIEN SENIC FRANCE. HOT DE LA FIN-p81




DEFOLNCE

EQIDEF 3 T ]

Long, trés long & venir ce numéro... et, pour une fois, ¢'est de

ma faute, ma trds grande faute: du retard dans le dé&fonce, des
- tests en retard et trop courts (faut dire au’il n'y a pas grand
chose 3 dire sur les merdes que |'on m a données 3™ testerl),
Je promets de me rattraper pour le Trochaln numéro, Mais,
avouez qu'on 5'est bien cassé le cul pour celui-ci.
rubrigue est d'ailleurs & I’ma?e de ce # Lonaue,
bien faite (merci aux pros de [a PAQ) et bien
remplie. En gros, une sortie en beauté, Ben
ouais, c'est d&j3 e dernier

défonce, because
bon nombre de critiques nous ont
demandé de le supprimer: on s'exéoute sur le
champ meme si je pense que l'on aurait du tenir
compte de ceux qui aimaient et qui n'avaient pas besoin de
le dire. Vous allez donc pouvoir |ire dans ce (dernier) DEFONCE:
_~des interviews des membres de |a fameuse éauipe du Croco datant de
mi 92, Les réponses de certains y sont parfois trés risibles & méme souvent
trés réuélatrices, Elles sont accompagnées d’une petite analyse de | interviewé
par SHel et moi-mime. Malheureusement (ou fort heureusement pour certains), beaucoup
de choses ont chanzé,depuls, Je me suis donc permis avec |’accord de chacun de rapporter
les diverses péripéties qu'ils ont pues traverser depuis. Entre nous, nous sommes trés
fiers de ces Yaﬂgs qui nous ont demandé beaucouf de temps, Eclatez-vous, ca vaut le détour.
_-un_spécial Lonashot qui vous offrira pas mal de surprises. Yous saurez tout en effet sur ce
soit-disant pro de la bande dessinée qui a bien vite oublié que ¢'était moi qui I"avait embauché
par correspondance sur table interposée, Yous saurez ainsi que ce vieil amstradien ne sait toujours
ag reconnaitre un mode gr?hgque ien qu' ayant été, parait~il, le graphiste du GPA sous le pseudo
allucinant de Renard des Etoiles (STARFOX). Pour son faible article sur mon chanaement de pseudo, je
crois qu' i| pourra repasser, (e spécial est sans nul doute le plus intéressant que ;’al fait.,
-un spécial Amstrad 10 saignant & sang pour sang (désolé, j'ai pas pu men empécher). Il vous
contera le fabuleux art de |"amincissement pas gratuit du tout dans leauel ce journal (peut-on encore
parler de journal7) est passé maitre, Pas gai tout a3, mais ces andouilles ont d&j3 enterré |’ amstrad,
~la fameuse LPHICD II que beaucoup attendaient (beaucoup, c’est le p'tit nom de SAYM!). Parait-il
u'elle a eu un succds fou dans s3 premidre mouture. *Tu vois Yann, tout n'est pas r_erdu, on peut encore
crire des trucs biens ensemble. Entends-tu mon appel? Je t' aime moi aussi, &' une sol ide amiti bien sOr!"
=|a Semaine du Croco Déchainé qui est un véritable morceau o anthologie, un magni fique conte éthul ique &
estival. Il s'aqit o' un court résumé o' une f8te entre *crocodéchainéistas® dont j' espdre avoir suffisamment
rendu compte de |'ambiance réanant dans cette réunion de soulards endurcis ou non. Défoncez-vous donc!!!
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Le Croco Déchaing, il est bon pour toi, Ca,
on lg .a;t, mais aui sont ces trogtndgtes qui
I"animent? Pour vous les faire découurir plus en
gHgfondeur j'ai décidé, avec fa collaboration de

{, de les interviewer et de dresser un petit
bilan de leur personnalité (barraguée pour
gertaing ).

Questions: Slash & SHel.

Intevweus

Bilans: SHel &Siash.

$5He! ! Nom, Erénom, seudos?

-LOI\F‘.:SHOT vier, LONGSHOT, LOBO,
STARFOX, U, ...

x gcialités?
fire, bltiss, connerie, BD, Comics,

¥: Tes articles référés?
-+ LOBO, SHADOW

¥. Rédacteur préféré‘7
! MOI (modeste!),

!: Tour de cheville?
métres,

¥ T’arrwes-t-ll parfois d' étre mtelligent‘?
-t Parfois, c’est pas ma faute, o' est
involontaire!

¥: Tes roupes préférés7
@Eg COLLINS (batterle), Paula
FEFRS J'aim  bien |es
u:tares, EI.PPTON, SLASH fpas le nain, le vrai),
s Marc KNOFLER, il est nul (aros).

¥: Bls7
= ¥-séries, X-MEN, LOBO, Mini-série LONGSHOT

¥: Rédacteurs détastés?
| TRNIC, m KYC} Fox:::

ngl. e de femes
Lr' CRHAFCRD Paula (quand
eHe i est pas arosse!) ABDLL

¥: Aimes-ty casser?
-1 Rs-tu déja lu un de mes articles? Tous
ceux qui racontent n' importe quoi,

¥: Ton caractére?
-1 Joker!

i& Tes principales préoccupations?
i Manoer, dormir avec des XMEN sous |3
mam, le temes au'il va faire deruam, les
rebelies F‘achtounes ont-i{s envahi Kaboul?

ki Tes jeux préférés?
-ORH‘cade CARRIER AIRWING et ROBOCOP, CPC:

T

¥ Que penses-tu des pommes? .
=i Trois par jour minimum, j'aime bien les
pommes,

¥: Une définition de ta personnalité?
- Barraqué, mystérieux, arand sens de
1* humour,

¥ Connals-tu le AXL?
Clest {e leader des Guns, un mec aussi net
ue SLﬁSH (aime bien 1’alcool, les filles, la
inasse, les insultes...)

CONCEUSION

Longshot par SHel:

L' homme avec un grand H: 4 pseudos et un
cerveau musclé spéeial isé dans (a2 connerie et
fes marvellisations. Ses ?oats sont tout aussi
mystérieux que sa personal ité: les pommes ot les
uitares (le caractére barraqué 2 encore parié),

and sens de |'humour: heureusement car pour
écouter Paula fbdul en fisant des Comics, il
faut en avoir une sacrée dose,

ot par S
“a déja pres ue tout dit, Pour le reste,
se r‘eporter au T. Féyrier 93

‘Longshot est deuenu I home invisible: c est
aprés_une expérience de trop sur son il a
compi@tement disparu, Alors, je sais que
tu peux nous entendre et me !lre, #alts un signe
8t prouve-nous que tu es encore en we Nous
trouverons bien un remdde & ta maladie!® Vous
|* aurez compris, Comlcs-man a prathuement coupé
tout rapport avec le CD, Pourqoi? ne fe saat
et ne saura obablemem amats Mais

ARP

e
Pens " il rey lendr'a

porter ¥sesveux

tonnes (en trop?) de Conucs pour le numéro 20 du
0C0,




SEEM
i

¥SHe!|: Nom, prénom, pseudo, spécialité?
S BOUBRY, Sanue'f, SAYH, rédac’ chef.

¥: Ton article préféré?
-t (W pas, |a derniére rubrique Fanz ($18).

¥: Rédacteur préféré du CD?
- SAWM

¥: Tour de cheville?
- 23 mdtres,

X! Tarrive-t~i| parfois d'&tre intelligent?
-t Toujours,

¥: Musique?
=i Ynawie J. MALMSTEEN,

¥ BD?
- SPIIERMAN par Mac FARLANE

¥: Rédacteur détesté?
-: Personne

¥: Tupe de femmes?
-! Grandes, minces, blondes.

¥ Aimes-tu casser les ?gns?
- Qui, question généralisée au CD.

¥ Qui?
-i Tout le monde sauf MOI.

£: Ton caractére? ,
-: Réfléchi, trés peu sentimental,

¥ Principale préoccupation? L
- Je ne suis pas préoccupé, Je nai jamais
&té préoccupé,

¥: Jeux préférés?
-: fircade: Blood Bross, CPC: R-TYFE,

¥ Qui est le meilleur?

¥: Q' est-ce que le CD toi 7
- ['est le Cgoco Décha?gg

¥: Que sont devenus Mimil et_Sgndrome?

- Mimi| a 6té éuthanasié par le percepteur
et SYNDROME, je I’ai viré,

¥: Pourquoi avoir quitté |’ AFC?

-1 Amstrad at{ant Superimé toute comwnication
autour du CPC, I'AFC n’a plus lieu d'&tre (ne
sert a rien),

¥: SIC7
=i Un des piliers du CD bien qu' il soit trés
absent de |a rédaction. Et, ben , euh... Quais!

£ Yann?
-t Bes articles sont trés portés sur le sexe
oposé (féminin, on n’est pas censé savoir... )
'crois 9'c’est pour ¢a quion |'a dérivé vers |3
mise en page (d'ailieurs il n'a pas rechigné car
il se fait peur en se lisant),

¥: Longshot? , ,

-1 D6J3, on  pourrait dire aque c'est
|’ exception dans le Croco: ses 3001;5 US| CaUX,
¢'est de fa_chiotte, Sa fagon de rédiger ses
articles BDB!'G’ESL" disons que c'est

8

inconpréhensible (on se comprend...). Far contre
il nourrit parfois {2 rédac’ lors des réunions.
¥: Slash?
-1 No comment.,
¥: Lache! Shel?

=t C'est mon grand ami. On a commencé le (D
ensemble, & trois: SDC, lui et moi.

CONCLEUSION

Saum par SHel;

Diey? Peut-8tre pas, lne chose ressort
néanmoins de son interview; SAYM est en accord
avec lui-méme, c'est |e meilleur,

Saum par Slash:

Dieu, slrement, En effet, les  deux
personnages ne souffrent tous deux d' aucune
imparfection, De flus, tout comme  son
sous-fifre, SAYM se plait & donner des taches
célestes 3 ses apbtres (du boulot, une lettre de
licenciement.,, ). Rinsi privé de tout souci, il
Ut se ggmettre de ne jamais &tre préoccupd,

anvier 93: Imperturbable et imuable, SAM n'a
probablement pas chanaé d'un pouce ses habitudes
et ses envies, Seul point noir & sa carridre, sa
copine |'a abandonné en juin-juillet 92, Il est
donC permis de penser que son tupe de femme a
sérieusement évolué depuis. On pourra remarquer
I"efficacité de son caractdre “réfléchi, peu
sentimental® en soulignant les excés |acrimaux
que notre rédac’ chef préféré 3 versés |ors de
|a semaine du Croco Déchainé, Sinon, i] doit
llnen y auoir 1 an que son coiffeur désespére de
& revoir,




AT THE NAME OF THE BUG ...

#5He!: Nom Geﬁénom, pseudo, spécialité?

-6IC: HJBi Sébastien, §0C, bidouille plus
articles divers, parfois, rarement, parfait
quand méme,

ki Ton article préféré?
-i Je ne suis pas narcissique.

! Couleurs préférées?

=i Noir pour les chaussettes, marron pour les
ghgu?sures. Pour les préseruatn?s, indifférenca
otale,

£ B?7
-1 J'aime pas les BDs,

X: Musique?
- Tout sauf le Hard, Ca va de Dulan 3
Goldman en passant par Police et LR,

i Rédacteur préféré?
aus;i: Semword, ceci dit j'aime bien Oxford PAD

%! Rédacteur le moins aimé? )
-+ Le mec qui est en train de faire
1 interview,

X: Type de femmes? L .
-1 Je n'ai pas de tupe prédéfini, je suis
guvert a toutes suggestions,

i Que penses-tu du Défonce? ,

- Cameprend 12 tite, C'est toujours |a
méme chose. Reportez-vous 3 la remarque de Luric
3 ce sujet,

¥: Dernier repas?
=i Pizza,

¥: Périodicité du Croco?
-: On va passer annuel,

i Que penses-tu de; Saum?
-t humermen??! ! Quais, ouais!?7!

¥: Lonashot? ) ,
=i Je ne |is pas jusqu’au bout ses articles,

> > > G €

Faut dire que moi et 13 BD,..

£: Slash?
=i Qi c'est? fh ouais! Slushi? TRNIC.
Faudrait aqu'il se diversifie un peu,

! Yann? _
= Malaré notre ouéguerre par articles
interposés, il faut reconnaitre qu'il fait du
bon boulot concernant |a mise en page. Et non,
contrairement 3 ce gque peuvent croire |a plupart
des lecteurs, ¢'est lui at non Saym qui fait le
plus gros boulot!

¥ Lyric?
- ou —
Je ne peux pas juger sur deux ou trois articles,

¥ SHel?

=1 Je trouve fa formidable de passer de 3 &
10 liones pour la longueur des articles, Ca
¢’ est du progrés.

¥ SIC7 ] _

-i Bon, ben, si t'as pas d'autres questions
plus passionnantes, c'est pas au’ il se fait tard
mais je m emerde (ou I’ inversa), alors salut!

CONCIEUSIOR

SIC par Slash: ]

Ce qui me concerne, je préfére pas en
parler,.. Par contre les autres, quand ils sont
pas nuls, ils sont vach’ment biens!™ Excuses-moi
P’'tit gars, mais ton interview, elle ressemble 3
¢a! Sois pas pessimiste, y en aura bien guelques
unes qui un jour voudront de nous, JANVIER 93:
on remarquera le c8té prophétique de cette
interview puisque le CD va en effet g&obablemn;
sortir 1 an aprés |e #18, Sinon, et moi
avons renfuré_clglnos rapports (et sans vaseline!l),

ar !

J_anu?er 93, et oui, le temps passe, SIC est
touigurs le méme, Pour les chaussettes, je
contirme, ce sont toujours |es mémes et il faut
bien avouer qu'eiles ont pris de |'4ge, A Ia
question “que penses-tu de ' SHOT et ', fles
réponses devraient &tre interverties, En effet,
"S0T a disparu depuis facilement six mpis. Par
contre, & la réponse ‘“périodicité’, il s'est
trompé de quelques mois, enﬂn.l;e ne sais pas si
c'est de oquelques mois qu'il &'agit ou de
quelques années car |e n'est pas encore

imprimé,




¥5LASH: Nom, prénom, pseudo?
-Gkl HELEMA, Sulvain, SHel,

¥: Spécialité?
=i "Tests"

! Préférence cinématogra i?ye‘?
=1 Bouarf, du moment que le film est bon,..

¥ Qu'aimes-tu en Akira (pré&férence film/BD)?

=i Deux choses différentes: |a BD est bien
mais s'&tire trop en longueur. Quant au film, on
reste un peu sur sa faim: cela n'est pas assez
goncret, trop vague,

¥: Couleurs préférées?
-! Rouge ferrari, bleu nuit, vert émeraude,

%! Pourtant, tes chaussettes sont blanches!

-1 Désolé, o' était les dernidres, [ habitude
elles sont noires, C'est pas moi qui m achéte
mes chaussettes, ¢’ est normal,

¥: Tupe de femmes? _ . .

- Meg Ryan ou Patsy Kensit, J'aime aussi les
brunes mais_je n'en ai pas 3 I'esprit, M
Emmanuel [e Baart,

¥: Jeux préférés? C
-t Machine; Street Fighter II, CPC: je dirai
Power Tetris 3 deux sans grande conviction.

¥: Principale déception?
-t Yen a tellement que,..

%! Qui hais-tu le plus dans le CD? _

=i (a dépend des jours: quand u'a Yann qui
devient "prise de t&te" ou 'SHOT qui commence 3
chambrer tout e monde...

¥: Ton avis personnel sur: ]

-1 SAM: toujours éaal, Ces derniers temps,
une |€gére tendance & déjanter un peu, ]

-1 "SHOT: ca pourrait 8tre bien s'il é&tait
pas totalement axé sur les Marvels and Co. On
pourrait croire qu' il ne lit que ¢a, mais non,.,
il 1it aussi des BD qui en valent |a peine. Rien
de plus, je le vois tous les jours, je ne me
moui [ leral pas.

-: SLASH: ca dépend des jours, Il ne boit pas
tant que ¢a, je déments formellement. frrétes de
tirer sur les ambulances, ,

=i Yann: il a beau_8tre le roi de la fonte,
faut pas oublier que ZZ TOP est aussi bon, Il 2
du gmte o’ &tre resté sur CPC alors qu'il-a un

-1 el ! pas de commentaires..,

=t SOC! idem, pas peut-8tre un 7eu bétan,
mm)s...(ND: authentique, il m'a réellement dit
¢a

#: Le Croco Déchainé?
_ =1 On n'est pas si mal que ¢a, on se démerde
bien. Yen a d’autres, n'est-ce pas SAM...

¥: Musiques? .
-1 Pixies, Guns, Metallica

¥: fAlcool préféré?
-! Censuré

¥: Projets futurs? ,
-: Bonne question, merci de |’avoir posée,

¥ Qui es~tu? ) _ ,
~! Pour I’ instant, je ne sais pas ol j'en
suis, Ca dépend avec qui je suis.

X: Principale préoccupation? = )

- La prochaine meuf avec qui je vais sortir
et_g-a-t-ll une meuf aui veuille sortir avec
moi 7

EORIGLEUSION

SHel par Slash: _

Pas grand-chose 3 dire: ¢’est un vrai pote
{un vral de vrai, avec des,?rosses Cii ) POUP NE
pas dire I'un de mes meilleurs amis, C3 me
ferait donc mal de ie vanner, N empéche age Je
me demande ce que va penser Natacha son
interview, Quant 3 ses réponses sur 1'alcool et
son propre caractérs, cela s’'explique par sa
cyclothumie aiaie! Féurier 93! SHel dort _ toy-
éours dans les bras de |a méme dulcinée. Il vit
doul oureusement ses semaines 3 Poitiers et
intensément ses week-end 3 La Rochelle, Comme le
reste de |'équipe, il s’est mis au baby~foot et
prouve que les mei]leurs joueurs ne sont Egs
forcément les meilleurs  tireurs (7). 5
réponses sur |'alcool se sont un peu plus
précisées |ors de ses longues soirées 3 taper
sur sa guitare., frrivera~t-il un jour 3 jouer
correctement du METALLICA? Cela me parait aussi
incertain que |’ avenir au sein du
paoistes qui se croient rédac’ chef,

de certains




£ [
£3He!: Nom, prénom, pseudo, 3ge, spécialités?
ZGASH1: ROBIN Nicoles, SLABH. ex—T BN, 18

ans et 8 mois, testeur, défonceur, créateur ot
emmerdeur professionnel .

! Rédacteur préféré? ,

- Pour le savoir, il suffit de regarder
celui qui s'est fait le moins défoncer. SHel n'a
pas écrit de conneries depuis lonatemps: il me
semble que ¢'est le meilleur au seindu CD. Et
¢’'est pas du fauotage!

¥: Ta béte noire?
=t LONGSHOT pour le moment,

¥: Que penses-tu de |'ambjance au sein du C[?
-1 Peut mieux faire. Il faudrait savoir
calmer certains esprits perturbateurs.

¥: Est-ce chez toi une vocation de casser les
copains? L
, =+ Non, mais il me paraissait important de
signaler aux individus concernés les bétises
qu'ils ont faites pour ne pas les réjtérer, I
en va de méme pour moi mais il faudrait que j'ai
un défonceur attitré qui saurait de quoi il
parle, Je ne peux pas fe faire moi-méme pour une
simple 8uest.|on d’'objectivité, Quant 3 ce qu'a
éerit L » Se reporter 3 son dossier,

¥ Magazines? )

- Impact, Mad Movies, ALBA. (plus pour
|ongtemps. .. ), Télérama.

¥: Musique? _ S
.~ Quns & Roses, Metallica, Cure, Pixies et
Dire Straits sont mes préférés, Il y en a encore
beaucoup,

¥: (infma?
-4 Des bons films,

¥ Les meufs? _
~: Nathalie (pas celle du CD) ou rien,

i Dans le (D, les points & revoir?
- Tout, nous sommes loin &' &tre parfaits.

¥: A quel plan mets-tu le CD dans ta vie?

2> >CEIER) (<

-1 Distraction et défoulement,

%: Tes rapports avec ceux du C0?

-1 fvec Yann; améliorés, avec 'SHOT: &
refaire, avec SAYM: un bon ami, avec SIC:
mourants, avec ShHel: les meilleurs (tu es |e
seul que je vois réguliérement), avec LYRIC: Ie
moins possible,

¥:D' aprés toi, la personnalité de ceux du (D7

-iYann: Qulaaaaa, gentil mais.....gentil.Plus
barraqué que moi donc pas de compromis.
Peut-ftre  |égtrement  susceptible, ' SHOT:
bouffeur de pommes. Tendance 3 se _Yrendre pour
un Stephen King débutant mais il n'aboutira
amais. SAYM: Dieu, trop replié sur |ui-méme,
arle pas assez de lui, Pense trop 3 sa meuf,
¢’ est pas comme LYRIC, SIC: connais pas mais 3
I'air sumpa, SHel: caractére marchant par
riode. Le pire, c'est |e mélanae de périodes,
'un de mes mejlleurs amis, LYRIC: petit connard
prétentieux qui se prend pour le centre du
monde, J'oubliais égocentrique forcené qui croit
&tre |'unique bon rédacteur universel et qui
cripliquemarubmque tout en y écrivant des
articles.

¥: Que penses-tu de LOBO? o

-! Tout comme notre LOBO crocodéchainéiste
le personnage BD LOBO est un déaénéré mental
trichant 3 ses examens et faisant croire 3 tous
qu' il est Dau&érleur aux autres, Aucun intérét,
c'est du £s.

% Jeux préférés?

-i frcade: Street Fighter II. CPC: Loopz,
@rysor, Barbarian, Skate Ball, Vindicator, Iron
Lord, |*fArche du Captain Blood,

i Dernier pseudo en date?

=1 SLASH, cela sera le dernier. I a_ une
explication au changement de pseudo: T,R.NIC me
prenait |a téte depuis longtemps et il fallait
que J'en change, et ne sont pas des
pseudos mais le nom de groupuscules,

CONCLEUSION

Slash par SHel: ]

Est-ce un mutant, un 8tre hubride...? Nul ne
le sait, Un seul crédo: casser. Quoidque...

Slash par.., Slash:

Depuis cette interview, de |’eay a coulé sous
les ponts., Nathalie a'a fait faux-bond et
Vanessa m' a récupéré, Yann est redevenu un ami
et un éleve, SIC est en passe de devenir un trés
trés trés bon ami,
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¥5Hel: Nom prénonf_pseudos?

~Yann: Phélas, Méphisto Phéids, tu ne veu
as mon adresse non plus (ND ELRSf-I ¢’est Yann

TIREAU; je n’allais pas le laisser se planquer
compe a), . les pseudos, Jj'en ai 2 (je
crois?): Wolverine et Censored,

] ialités? )
=i Mise en page, les fontes pour les titres
et les sous-titres et vaguement rédacteur,

¥: Tes articles préférés?
TRNEC Mes 'spéciaise: $14: AWM, #15; SIC, #i6:

i Rédacteurs pré&férés? _
= Le style de SHel quand il s'éclate,
LONGSHOT peut 8tre marrant, sorti du Défonce
_ Nest pas terrible, |'expression
francaise de est terrible et j'aime bien
lire ZZ TOP,

¥: Tour de cheville?
-1 Passes-moi un métre... 23 com.

%! T arrives=-t=i| parfois d' &tre intelligent?
. =1 J'ai des coups de génie, preuve que je fus
intelligent un jour,

¥ Musique? . .
-: De Chris Isaac aux Suicidal Tendencies.

¥: Bls préférées? _

-t Marvel et compagnie_(tout ce que it
Xavier), le meilleur c’est Jim Lee, Mac Farlane
ne sait dessiner QLE des jambes, le Seigneur des
fmes par Dufaux.

¥: Rédacteur hais?
-1 SPLASH! (le cri du coeur)

 § Ty% de femmes?
- 1,75 m minimum, 92R, 60, 99, cheveux lonas

%! Aimes-tu casser les gens?
-i Pas gratuitement, mais...
¥ Qui?

¥: Caractére?
=i Dr Jeckull et Mr Hide,

> > > > CILIEED { £ {

k: Principales préoccupations? ,
- Dans le désordre: les filles, mon aguarium
et faire avancer le CD, vaguement la scolarité.

¥: Jeux préférés?
-4 ﬁ*cadg?éStreep Fighter II, CPC: Bubble
Bobble (le jeu du sidcle).

¥: 00 satisfais-tu tes plaisirs solitaires?
=i Tans le frigo,

X! Ton alcool préféré?

-1 Peux plus sacquer la bidre, Je aerbe |a
vodka, ¢'est épidermique, j'ai pas essaué |a
téquila. Reste le whisku,

k: Connais-tu le KYC récemment démente|é?
=i i récemn%gh%ls la signification du
sigle! Kill Yann CO , C'est basé sur |e
meme principe que |e AXL (Anti-Xavier-Lonashot),

CORNCAUSION

Yann par SHel: ,

Ne prend pas de risques: tout le monde il est
beau, tout le monde il est aentil.., Sauf
Splash,

Yann par Slash: .

"Yannou, mon p'tit Yannou, on s'est
réconcilié alors soit sumpal Tu sais aque Je
t'aime." Yann est peut-Btre le seul gars modeste
du CD, mais reste néanmoins trés susceptible.
Quant 3 son alleraie & la bidre, ne vous
inquiétez pas, elle n'est que passagére (je
t'attends 3 la table de pmg-pong). A propos, tu
penses vraiment pouvoir te faire une meuf de ce
genre? Je te rappelle que tu n'es jamais sorti
avec-quelqu’un et qu'il faut d’'abord se faire la
main, Alors compte sur moi, je vais te présenter
des boudins, Féurier 93: Yann n'a jamais su
résister une bonne murge mais a3
malheureusement d0 raver de son vocsbulaire e
nom de RICARD: tu 1'avais oublié celui-|3 le
fpur de ton interview, hein7 N empéche qu'ils ne

ont pas raté pour ses 18 ans, Il est tombé
dans une embuscade et a d se taper 18 Ricards.
Bon, ben maintenant, reste plus aqua le whisky
pour mon alcoolo favori, Sinon, Yann a découvert
enfin que mes potes ne |ui uouialgnt aucun mal
et que David est gquelqu’un de aénial. Yannou a2
donc décidé d'en faire son idole et de faire
comme lui en se mettant douloureusement au bab.
futre chose depuis |’ interview, Yann est
t%égurs célibataire et je vous le loue poyr
10PFF, Je sais, c’'est pas une affaire, mais
quand on aime, on ne compte pas.




&/ () suls sir ?u’on avait
Jamals osé vous la faire!), magnifi-
que Journal de mes débuts sur  CPC,
pourquol n'es~tu fait que de peau de
chagrin? Tu diminues 3 vue d'ceil au
cours de nombreux mois pour finale-
ment achever ton régime sur un
changement de pérladlclté Paurtant,
devenir bimensuel ne t'a é&té uére
profitable, En effet, malaré 4
un mois supplémentaires, ton réglme
s lnten5|f|e.
Ce n'est pas faute d' avoir essavé,
de nouvelles rubriques naquirent dans
la joie et |a bonne humeur mais elles
ne concernalenCFEour la ptupart que
es nouveaux (quand je panse
qu' il yena qui |'ont acheté!),
plus, tes meilleurs rédacteurs ont
fuit le navire pour laisser la place
4 des parasites du CPC, des merdeux &
Ia solde des éditeurs, pré&férant un
"gros" chéque plutdt que d' écrire un
test pouvant nuire 3 tel ou tal jeu,
bref des gens peu fréquentab!es que
j& ne nommerai pas (tu rigoles? Rob-
y, Wolfen plus un ou deux autres).
Tant que j'y pense les mecs, je ne
gais pas s: UOUS avez remarqué mais
Je parie de UWUS! Je uoudrals tout de
me uous Saweler que le CD est,
d’ aprés des mellleurs
fanzs du moment et au'il est
ardonnableI quand oh posséde une
ru rique FANZ', de ne pas parler de
nous, Si uous le faisiez, nous
W |comerendrions alors pourquoi  nous
S continuons de gaspiller des timbres
et donc de |’argent pour vous envoyer
le CD. Honte sur vous, uvous osez
encore nous ignorer alors que le
"Data-Maa"  (pour- ceux Qi ne
connaissent pas, parle de
CFC-Info) parle de nous 3 chatun de
nos # sortis. Je ne vous en demande
pas tant, mais signalez au moins
u'on existe, ce serait la moindre
es choses puisque nous allons
probablement vous remplacer. (rires!)
En effef. si on vous enldve vos
(nombreuses)csages de pub, je crois
bien que le CD serait beaucoup plug
long et comp et que vous! Uotre seul
atout (et il est de ta||le ) est
d’ avoir Lon?shot REAL) parmi
vous, Mais il vous faudrait peut-étre
plus pour remunter la pente! Aprés
tout, vous n’avez qu’'d vous associer
avec le (D et & mettre un de nos
numéros dans chacun des votres et je
suis sOr que vous regagnerez des
lecteurs, De toute fagon, Jje crois
que ¢a ne peut plus &tre pire,
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SRECiAMIONGSHOT,

i’

Rappelez—vous cétalt le #15 d
on vit |'apparition d'une nou-

ve Ie rubrique, Celle-ci contenait
le_ “test’ d'fkira et du retour
d Elektra. Lonashot, pem nouveau
que BU?IS mn-méme mtr uit =g
mon

qu’ al-Je —m)
fan;?) faisait de Sons

ses articles étalent clalrs et
précis. Mais la sunte
transforma en un horrible
cauchemar, fu #18, [e bi- LA
lan de la rubmque l est
une horreur: on [it
un trait, on ne com-
prend rien 3 son méga—
‘mix X-story, Comme
suis d'un naturel
énéreux, ja vais
wrer emode d
ploi que |’ auteur
avait malencontreu-
sement oubl ié
joindre 3 |'ar-
ticle: 'lira
entre chaque
?aragraphe, ,.
oh aura at-
tentivement re
de suite, un article de SHel ou
de Slash qui aura pour foncf.mn
yous reposer  |'esprit,
Peut-Btre ensuite avec |'aide de
réuss:rez-uous a tout
suivre...". Et direau' il yena 4
pages comme (a,
Tout ¢a pour nous causer
historique des X-mens, Encore du
Comics tou ours du l:omcs, 0N NEN
m CS! Merde, il y a
d’autres BD quu valent largement
mieux. Depuis e #16, il ne nous
parle aque de ces  monuments
d'édifiante, bétifiante et chiante
connerie, Je pense (et je ne suis
pas le seul) que le nombre de bons
albums américains ne doit pas
dépasser le chiffre
fatldlque de 3 aprés
lequel *SHOT ne sait plus WT
Ben ouals. 0n 1éette un oeil au test de Shadou
Dancer dans {e # aphismes en mode
([1, 2, 31 16 couleurs)", Non 'SHOT, en mode 1,
il ya 4cou|eurs. Si ici il g en 3 beaucoup
(7, c est qu' il & aglt du mode @, E n’ essaie
pas de te ratt,raper ans ton test de Switchblade
en passant du mode | au mde 8. L3, ce coup-ci,
¢’'était du mode 1 bien qu'il y ait plus de 4
couleurs, Si tu t'étais renseigné, tu aurais su
que cela vient du falt que les programmeurs
cons, ont séparé |’écran en plusieurs fenétres
en  moyenne résolutlon et ont utilisé des
‘epl lts-rasters (demandez 3 SIC ce que ca veut
dire, ¢’est lui 13 béte de programmation ici).
A propos de tes tests (de tous tes articles
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d’allleurs), ‘
on s’ emmerde en
fes |isant. On se

strad 188/ Ti
|* impression d
8tre shooté au
manuel du parfait
petit rédacteur
en herbe. Deyiens plus in-}
cisif, bordel, gardes ton

TRNIC-SLASH, MEE

stule du )
. Lo fond Etait

creux mais Ia forme était bonne,
Tiens, soit dit en passant, ,|a| fait ma

[etlte engruéte _ELt Omlfu me_ suis GU }Ug;

yseudo, c'est que TRNIC ne me plalsalt
P us Jjen'ai jamais comme toi cherché 3 me
dlssunuler derriére une nouvelle identité. Pour
finir avec cet article, saches aque ceux du
défonce sont censés se baser sur des faits
réels. Je n'ai jamais fait de fausses défonces
] transfumant en un amcle débilisant et
seu o-romanes g wsant me alre passer pour
KING comme tu I’ as fait,
Bon, 5| on fait le compte, pas un seul de tes
articles (sauf ceux que tu as fait en communauté
bien sr) ne vaut le coup. Alors, si t'as du
temps devant toi, prends des cours!
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f la demande { énérale'i) de Sﬁm le duo le
flus explosif est da nouveau réuni!
*évadé du zuo de Tacheland et Yann grand
aquarlophlle deuant |’ &ternal (je rappelle que
[*aquariophilie n'est PAS une  déviance
sexuefle!), Voici donc, pour le meilleur comme

1 PHOC
00

(LA SEG!UELLE]

UGH: Conme J' te |'dis, Nlc' Sharon STONE et moi
Et toute [a nuit encorse!

Slash: Mon pauv’ vieux, Pendant ce temps, tu as
&té doublé par 'SHOT: il 3 réussi 3 se falre
PSYLI durant ton absence, L& déshonneur

let, tit: se faire griller par jer du TOP
GLﬁIWPE mon p’tit: se faire g P “t&_h‘ prem

JFF: Euh, ouj.., "allongez-vous et parlez-moi
de votre mére!". C'est pas tout ¢a mais
faudrait s’y mettre, non?

Slash: Trop tard! Tu m’as lancé sur |3 casse,
¢a va 8tre dur de me faire revenir, Bon, nant
pis, onuaseuengersurleCD Le CD, c'est
aum ¢’ est qm o C'est SAYM, blen sir,
Ile bizarrement le sei SHel
S (celu -c| est
représenté par le STAFF en page M |
¢l assement des rédacteurs n'est
aléatoire, c’est bel et bien un TOP!).
sait que §He | ne s'était pas foulé, mais § f’
on aurait tout de Pu lui réserver une |ff
derniére place,

YAR: Ne vous 8tes uuus Jamals demandé pourquoi
les scannémsatmns 2ue auatent. cette
gueule-lé (al longées et

retoucne. L’exe e le plus célebre restera |:
BD du CAPTI S"I'ﬁPDpage 6. T as pas un PIN 57 {

Slash: “je hais les pln 'stii®, Yann, |aches-moi
la troisiéme jambe! (vérid H]UE') Le Captain
STRAD est une (nooooo:n, est as vrai?)

gggglgée par \?gté nba hé | e gégonbreux
aual gnbauche par le génie
com.TRNI Cette BD, doncpowralt les
Bﬁueques pages’ de Ia nouvel |8 rubmque
Celle-ct étalt rédl?e par un ptlt
u

nouveau nommé ne fois de

TRNIC a démontré 'un”"de "ses no reux A

talents: I’ embauche!).

LPE. 3 de mes dessms mams avec OCP passent
dans ce # mals le TrEus important est mon

E:ssageau fonce! gromtmn somale*

lire tous les "Specials®! A noter que
MIMIL le reptile aux putmdes boutons J
ressucite (™Quarf OQuarf®: voir sa =

OUIHIES Tout /7,
onnament parce que SAYM manquait de prathue et /&
faisait du ser'wce minium point de wue

D) D ({4

réponse dans le coin),

Slash: A propos du Défonce; SHel signe dans Ie
13 son seul et unique article défoncien: il n'y
reviendra plus! Dans |e méme ordre d idées, e
top défonce nait et meurt. TRNIC, toujours plus
fort: JE crée les tests 3 plusieurs rédacteurs:
SHADOW OF THE BEAST et Tﬁ?&m

WAR: Méagalomanie quand tu nous tlensl Ca sera
tout pour le $#15 so next! La scann’ du #16 est
presque compréhensible, ¢a s'améliore! Le logo
perdique, disons-le, plus que jamais en
premidre page, C'est un spécial moins, cfest
tout, lhe larme furtive en apercevant mon
dernier chef-d' ceuvre: le Bretonus Wilgaris
{(p.B) qui est 3 |a hauteur si ce n'est meilleur
que |e cheval ier de SHel du #11 que tout le
monde avait pris pour une scann’,

Slash: SHel, disparu du CROCO? Non, cétalt.
reculer pour mieux sauter: 3 tests ol ae

7))




GR: Je ne fais pas encore les fontes pour les
titres du (D et ¢a se voit! Saum nous fait de
| amateurisme. Par contre il nutilise plus les
fontes d’ Oxford PAO. Il serait tant que { arrive
d |a mise en page.., Patience, Dans ce # ’'SHOT
entame son anthologie des X-tout ce que ['on
voudra bien en dix volumes de trois cents pages
chacun

Slash: Comics is a real SHIT! Personne ne
comprend pourquoi ce que fait LI )
devient nul. Moi, je sais, éclairé que je
suis des fumjdres SAYMiennes: ce n'est pas
'OHOT qui baisse de régime, c'est ce
dont il parle qui est nul. Chté
défonce, y fait une
apparition fulgurante et signe ce
qui est probablement !'un des
meilleurs articles du Défonce,

PSY: ARGHH! Mon SAM (eh,
PAS une déclaration o amour!)! Quely)
vois-je: le CD 171! Primo: reliure;
1 le_retour de la couverture
cartonnée; Tertio: |3 une est superbe
(apparition de Ikky la mascotte et
scann’ retouchée par Dieu (SAYM!
Mc Farlane!) et quatro moi aux 55/ de
la mise en page! Le meilleur # avant
le suivant et ainsi de suite,

Slash: Yann passe  |a mise en page
et c’'est |'un des meilleurs : "¢’
gst normal ou cherchez | erreur®, /7/

SHel invente (c'est nouveau, ¢a)
le test JOYSTICK. Il teste BO-

la fonte 3 droite sur les oy

couvertures est de moi (/%)) "
(attention &e me fais mousser
maintenant!), La présentation

sommaire est de moi. A !
"X-EDITO* est de moi, La fonte

[

pour les titres des iques %
est de moi. La fonte des sous-titres est\)
de mi. Fussi incrousble que cela puisse
paraitre la retouche de |a scann’ de la p.6
est de moi ce qui n'est pas 3 mon honneur
selon certajns. C'est moi qui ai servi de
sténo-dactylo pour le test de Nord et Sud,
Par contre, pour |3 page démo 65 n'ai fait ™,
que suivre les plans de ZZ TOP qui fait son
apparition. Et pour finir le "Spécial Nic' est
de moi, Je considére un peu ce ¥ comme mon bébé,
Jenai chié 3 |’accouchement mais cela en
valait la peine,

Slash; Justement, cet article de Yann est
Bcobablement 3 l'origine de |a merde qui allait
ientdt régner sur ma rubrioue, Cela n'est plus
de la critique, c'est de la haine. Par contre,
EIC suit es régles du jeu et nous fait un bon
"Seécial Yann',

LHO: Nous avons effectivement un peu oublié SIC,

BOSS, le seul ‘stick au son 4@
‘machoui | | e-gum", yf
GC: J avais oubl i€ de dire que " ’
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Il est vrai que je ne comprends rien du tout |a
plupart du temps 3 |a rubrique Bidouille mais ée
peux vous dire que ses pages sont excel fentes du

point de vue mise en page,

Slash: mais le meilleur reste & venir: le #18 et
le #19, sumrum de |3 qual ité crocouenne,  seront
réunis dans L.P.H.D.C.D. III, the BEST OF CD.

YAN: Une dernidre chose avant de nous quitter:
un en rangers et treillis de camouf!age
VOuSs ggr:esse g couprs de musique OI et autre

"Shid Da Feinders!® (quoi que cela veuille
dire!): ne vous laissez pas faire at
retorquez-lui: "Eh tapette, ton calegon
il est rose?'. Aussi radical que du
Zuklon B, Attention: la survie de
|'utilisateur n'est pas garantie par
I" inventeyr de la méthode.

3] ] iy

CEROCGO
DECHANER

C'est dingue comme les gens peuvent
§ avoir peur de se discréditer lorsqu'on
jleur demande de raconter certaines choses!
La preuve, avant perdu tout espoir de
Jconcrétiser le réve de réunir tous les
protagonistes de cette "féte du CROCO' en
un article 0élirant ob chaque rédacteur de notre
merveilleux Fanz’ décrirait I’un des principaux
traits de LA semaine, me voici seul, devant mon
p'tit clavier CPCien, pour vous narrer en long
et en large ce que les autres auraient wvoulu
vous cacher. Un p'tit aperqu, histoire de vous
mettre en haleine: i
-les cris désespérés et an?mssant,s d'un Yann
au bout du rouleau: ainsi quelques 'je vous aime




attention daps la
cuisine. Iy
découvrit, assis

A
: encercle aut.our
o JH e
‘nouvelle  voca-
tion de gourou,
“-_-_ ‘

b |'&quipe. SLASH u
donnait de magis-

" traux cours de
grague et de sexologie que son plus
fervant disciple, Yann, écoutait avec |a
plus grande des admirations. De nombreuses
questions ex15tentxelles fusaient jusau’au
sombre moment o0 SDC |an ?a un déchirant!
'Farrive pas a gerber!!!® suite fut
des plus apocalgptlgues car é ces mots,
8AM, lui, gét.alt arrivé, Je passe sur les
autres 'NIC, détails mals SHel et moi fimes ensuite de
c'est  fait nosbreux slaloms entre les quatre mecs que nous

compent  une avions exposés sous la pluie, dans le jardin, et

7" Yann, COIﬂCé sur un fauteuil hurlant 3 qul

~les déambu- uoulalt I’ entendre (le plus souvent moi!) qu'il

{ations lunati- I‘aimait, 'mais attentlon, d amiti€*, sans

ques ¢'un SIC ¢’ oubller 85 lnoubllables '}’ adore Btre dans

lmpr00|sant pour c't état' et "j’ai un poids sur le plexus" et

|’ occasion joueur couché sur un lit et sa bassine criant

de hockey sur au’ II [*aimait encore, que ¢'était une salope,

glace. gte. ..

-les dé| ires - Le Croco drague -

psucho- pathologi- Deuxiéme journée de |a Fameuse semaine: David

ques d’'un Disu a racherche de et Boul ulennent constater |’ étendue des dégats

ses brebis perdues. provoqués Tar le sus-csté jeu et décident de

-les cours de drague et d éducation sexuelle remonter le moral des trousgs en annongant
donnés par SLﬁSH et SHel au resta de |'équipe fidrement: "Eh! Les crocos! a trouvé des
angoissée 3 |’ idée de pouvoir enfin se [lancer meufs, tout un troupeau! Elles Jious ont invités
dans |a pratigque, 3 une féte sur leur bateau!", Sentant av’'il

-un grand merci 3 David et Boul pour leur était grand temps de faire passer mes 6ldves 3
aide précieuse dans [a concrétisation et |a la casserole, je décidai que nous les
bonne ambiance de cette fameuse semaine. enpenerions en commando sur le fameux bateau,
D'ailleurs, dans une conclusion plutdt _lonaue, Boul nous en aualt donné une description assez
Je vous ai concogté en tut.ale exclusivité une vague, style: "il est bleu et |I a un nom comme
interview (et oui, encore une!) de mon_ meilleur ..este”, Le soir venu, toute gmpe et mes
am Dawd qui nous donnera un avis extérieur da deux ?otes artions d'un pas décid vers fe port

ne équipe du CD et de ce gqu'elle est rochelais. us ne devions Jamals trouver e
deuenue. crochez=vous ! navire si ce n'est un ‘'Celeste® devant Ileauel
- Le Croco torche - nous stationndmes une bonne heure, Pendant ce

Voici les régles d'un nouveau jeu: vous temps, je testai mes qualités sur fes quelques
prenez |’ équipe au grand complet d’un fanzine passantes aui osaient se risquer 3 passer devant
mnndlalement connu et wvous les  faites nous. Nous démdémes de suivre deux maanifiques
g affronter (aprés tirage au sort de deux blondes que $ avais tenté d' accoster... Le bar 3
adversaires) sur des parties en 3 points droite, les filles devant: certains décidérent
aoeesntsaum&-pong et en deux manches sur un de se dlmger vers le bar, Boul, David et

agque perdant doit boire cul-sec mi-méme ne nous laissions pas démonter et

yne bidre ou, en cas de braniée style 5@ ou Dauld 'S.U.P., cela vous dirait de prendre un
2-8, une vodka bue de |a méme fagon, Ce jeu, pot avec nous ei quelques potes?'- Sorrg,
inventé par David, Boul, SHel et mul-wéme, fut don t spaak french!®, Mine déconfite du Dawd
expérimenté sur le C, Les ms erdants J enchamal. "Do you want to have a drink nk with
furent SIC Yann, LONGSHOT, ICTOR ...et *-"Yes!®,,, Elles é&taient suédoises,
surtoutSﬂ?H Les ef ets furent divers: SIC parlacent I’ anglais, |'allemand, |’espagnol,
récupéra un “casque de Hockeu® dg&pgls Ionp mais pas le frangais, S‘ensuwlt une draue
abandonné par le patit frére e SHel qui | aua:t intense de Ia part de Yann, Boul, gs

présent trop petit, Fier de sa découverte, SIC gt, je dois |’ avouer, de 0 i-méne, obtms un
g exhiba durant des heures, |e casque sur |a rendez-uous pour le lendemain, Elles n'y furent
téte, pour fmalement rejoindre les cours pas: Yann et Boul leur avaient fait peur...
auxquels ses colléoues assistaient  avec vord v

’))))((((i




- Le Croco bosse -
Et PIS quoi encore.,. [ aprds vous, pourquoi
0 sort avec autant de retard? De toute
facon, c'est la faute a 8, il avait qu'd pas
empenar son ﬁm al
Croco 3 1a plage -

II était une fois une bande de joweux lurons
|pe mms le rédac’-chef) aqui, vouant

gll'll tombait de I'eau qui mouille dehors,
éc:dérent d'aller faire trempatte sur I’ile de
REé, Iis furent accompagnés de la belle et douce
Natacha (petite (7) amie du bienheureux SHel) et
de lanon moins fameuse Laure-Madlle (petite
oeur du plus grand des rédac’-chefs [eh ouj,

Dueu aualt une soeur, qui |'eyt ory7l), trés
dans son ma mque tee-shirt qul une fois

d'eau salée ne sut que réveiller chez
certams {autrement dit Yann) feur appétit
sexuel, On ne compte YP dorénavant les
5 en mariage que Yann effectua auprés de

la sus-cltée demoiselle. Tout Ie monde draguait
Joueusement tout ce qui avait I’ audace de passer
ere b'k;;?' imllg le nez debrédagzeurt‘g en ¢ alggr
e ai un repos bien mérité aprés cette
pén?gll'e semaine du Croco Déchainé,

DN I'ﬂIlI'R% DE CER%IONI I
-18LASH: Qui es-tu, que veux-tu, ol'{
vas-tu, & maitre? ,

DhVD Je suis le meilleur
ami de N:colas.. euh, pardon,
SLASH et cest dmlieurs par
son_intermédiaire que j'ai connu W
le CD. Je pense qu'ils Wont tous &
bien accepté, ce sont des mecs
vraiment sglrpas Parions un peu
de moi: j'ai Eﬂanspour 1,& net
& kiles, Je suis mat de peau ce qui
me vaut le qual ificatif de_noir chez
certains que_ je ne citerai pas
(n est-ce zas7) J adore le rushy et
alre la féte avec mes potes mais ma
ﬁ;ran 8 asswn reste "les meufs® et le

d |s| les Ea gk S(lg)net
art icul |er' calegon et bazooka est-ce pas
a?onnette, dommage que Boul-Mi6 ne soit :as

-'Guelleaété tre part tion & t t
BOWL dans | aSenﬂxngom Cr'pggo’ﬁégﬁa:gn é at °¢||u'§n

as-tu pensé?

Mon coll Buul et moi-méme  avec
l’assustance de t SHel avons créé une
nouvel le fome de pmg-pong qui pourrait bien un
l!nur‘ ou ['autre e&tre_ homologuée par |a
édération des sports. Deux sortes de joueur

nt y pamclper' les sportifs et les grands

» Mais pour 8tre sOr de gagner, il faut
&tre un sportif torcheur, Boul et moi avons
essavé aussi de remonter le moral des troupas en
organisant une excursion en ville, La veille,
nous étions tombés sur un troupeau de meufs
assoifées de sexe aqui nous avaient filé un
rancard sur un bateau. Boul devait se charger de
retenir e nom du bateau en questlon, mis 2
cause d’une excessive dose de branlette prise 2
jours auparavant, il avait mal entendu le nom et
nous nous sommes retrouvés en rade devant un
petit voilier. En bref, je me suis bien éclaté,

RS
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|'ambiance était assez chaude (rapport aux
verres d'alcool ingurgités), J'attends |a
prochame %l avec lmauence.
vache: dois-je te
rappeler Ie 'Iéger dlfférent qui a opposé Yann
et mo i-méme durant Ion?tenps au sujet dune
*pseudo-baston” a faquelle tu avais participé?
Quels sont tes souvenirs de cette funeste
ée et que penses-tu de chaque personnage du
oco
¥: Ceci s'est passé l| Yy a 3 peu prds 2 anset
comme tous les we nous allions 3 la
guignatte (ND SLPE-I une ¥ abuleuse cave ou |’on
ut boire un (7) verre de rosé pour 2,50F) et
es tournées de rosé couldrent 3 flot. Ensuite,
nOUS passions par un Pmsumc pour  nous
ravitailler en bidre et alcool fort que nous
allions déguster dans les parcs. Jusgue 13, tout
allait bien, fprds avoir bu ces dizaines
collations délicieuses, Yann eut un coup d
fol ie et s'en est pris 3 Vouant |a scéne,
J'ai voulu le massacrer et las autres m’unt
suivi 3 mitié pour me calmer et & moitié po
dlssuader Yann quj, devant le nombre préféra
S 5’ Ecrouler 3 terre. Wild pour ia ptite
histoire, Quant 3 ce que je pense
é présent de Yann, Je |'adore,
c'est mon chouchou bien aque,
je ne suis pas bi.
quelqu’un de trds
gentll mais beaucoup trop
le bien aqu'il ne s'en
Tms 3 moi, C'est
R éléve en babg—l-‘oot,
} [torche et drague mais 1l ne
mal eureusement  que
?DN&S A vous de
deviner |esquelles! Quant & SIC,
#lil possdde un certain manque de
’ RERR Y fconfiance en lui. Sans cela
, BRI fpourrait certainement se #an‘e
i\ R/ lpas mal de meuf. Affaire 3
- ce qui concerne
\ ¢'est auelqu'un de timide
et réserve o' ol le altque.le ne le connaisse
Bab as trés blen. Smon, il est pas trop mauwvais au
Longshot est queiqu’un que je ne connais
vrajment pas, référez-vous aux articles que SHel
e t SLASH ont &crit. A propos, SHel est superbe,
¢’ est un mec super avec lequel je W entends trds
bien. Il est tres 'changeant® si tu vois ce que
veux dire.,, L'un de ses meilleurs potes est
T0L, Toi, t'es une béte de sexe, formé 3 |a mame
école que moi et qui compte urament dans ma vie
et que je ne voudrais jamais perdre. Dommage que
tu ' acceptes pas que Jje te suce Npc:)Nndam que tu
tapes ce que je raconte.,. Eh écris pas
ca, tescon. «« J'ai honte,

: Merci pour les fleurs t'as failli me
falre chialer mals jenete ialsseral toujours
pas me sucer. Lh p’'tit mot pour [a fin?

¥. ouais, bof.,. Vous &tes de vrais bosseurs

e mais quand vous avez décidé de vous

imettre, vous faites de bons trucs (j'ai votre
dans les mains), Si vous avez des problémes
sexuels ou sentimentaux (ND SLASH: Quarf!
Sentimental! TU TENTENDS PARLER?) faites
parvenir votre courrier au Croco, je répondrai &




toutes les questions (précocité, etc...). Pour
la fin, Nicolas enfoiré et bonne bourre.

:}ummnn)
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19937 Beaucoup d' eau a coulé Sous les ponts
pendant cette année 1992 (t' mquléte pas l
i e t'expliquerai ce que c'est que de ['eau
Pardon), ) Etant donné que je ne rate jamais une
occasion d' ouvrir ma grande gueule, je vais me
permettre de vous faire part des rectificatifs
(1éaers) que j’ apporterai & la SICD de Nic, ety
de mon analuse personnelle des interviews,
leurs défauts, leurs |imites.

Je dirais pour commencer avec cet arti- iS5
cle que les o IIS sont Iéglons. On aurait F
aborer c est vrai.
adore étre dans c e gtat-131", Je n'ai
#‘ERSNEdIt ¢a ce soir |3, Je pense oque
n aime &tre malade comme je I‘al
été Pendant que tu y étais, tu n’avais qu'a
J& ne sais pas moi, que je faisais du
boucﬁe- 3-bouche ou que {e roulais un palot 3
une antouﬂe' Non mais!

'tat des connaissances de Shel é
cette époque—lé (Pardon), ie peux atfirmer qu
il ne nous donnalt pas de 'cours’ avec toi, Je ,
dirais méme qu’ il falsalt la troisiéme avec SIC §
et. moi, car ce n’étan ni Constrictor ni ’

SAM, Tu fabules mon grand. Je ne t'ai P-
mals demandé comment &tait "fait. une - meut", "
Je n’ai pas attendu de te connaitre pour le
savoir, Par contre pour, les cours de drague
tout_est vrai {=comment 'se faire® une

Il ne plewait pas, Je le sais, quand je me
- suis cassé |a gueule de I3 balancoire Je suis
resté un-bon moment 3 contenpler e ciel, étendu
par terre 3 comater, Je ne métais méne pas
apercu de a3 ﬁrésence de SAYM & quelaues pas de
moi, sur sa chaise, la bassine entre |es jambes,
perdu dans |a contemplation d'une étoile,

Dans un sens tu as raison gour les deux
suédoises. Si celle avec qui tu ‘“par als' dans
un anglals fran t approximatif n'est pas
venue ¢’ est certajnement a cause de ce que je lui
ai raconté sur toi et sous ton nez_encore! Quant
3 l'autre je pense que ¢ est Boul aqui I'a
éffrauée dans le sens od tu |’ entends,

est pag seulement [a faute 3 SIC si on n'a
pas travail & pendant cette semaine. A cause de
g i 1a mitié de la rédaction > 6t€ brisée ou
émoral isée, dans |’ incapacité totale d'activer
un neurcne das le troisiéme soir?

C est quoi cette ﬁxatlon sur ja pluie? Il
ne pleuvajt pas le jour de plage de {a SICD. Mon
pauvre ami, c'est pas bien de tout rejeter sur

” cune de sa part? Quand Nic est de
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les autres. Laure-Maélle a effectivement une
notion bien particul igre d'une tenue de bain
{oycl iste et T-shirt) pour raisons médicales,
Seulement |'effet obtenu a &té exactement
l'opposé de celm recherché et il ne restait
[‘:_us grand chose 3 cacher, Bo Derek et son

hirt mouillé sortants des flots. Et enfin,
c'est peut 8tre moi qui faisait un tel pressing
autour d'elle pour |2 canvamcre d'enlever son
T-shirt arguant du fait que ¢'étajt pire si elle
le gardait, et qui ne cessait de |a compl imenter
sur sa poitrine? Sature! Argh, vite, de la mise
N Page. ..

_Je ne peux nier g dans certaines
situations il m arrive de aire des propositions
honnftes en tout bien tout honneur
Laure-Maélle. Ainsi, le Iendenam de mes 18 ans,
;} ne me souvenais plus si Jj'avais denandé trois

IHES dlfférentes en marla e ou trois fois |a

ap e |'ai demandé plus de trois
fms et ¢ éta:t 2 sa soeur Laure-Maélle, Hio,
Highl ander Lefour ob elle dit oui je cours
comme un fou & la recherche d'une éalise et je
réveille le prétre! Nan, je te le jure, je ne te
le demanderai plus jamais,

Yoild un sujet aussi intéressant que |a SOCD

i ce n’est plus: I’ interyiew de  David,
titre en forme d’ oxymore (MC David) est une
— terrl e insulte pour Jui (oxymore: Yann

| 7 Thl oson e, Mitterrand gaulllste soleil de
i

col as ne doit lavie qu'a sa solide
anm avec |’ interviewé qui a les rappeurs en
horreur, Argh, bon ben, je crois que plus
ersonne n lgnare ce que nous faisions de nos
samedis aprés-midis 3 une certaine époque! Je
crois que mamtenant nous sommes tous d'ac-
cord sur ce qu’ il s'est passé ce samedi-l3,
#mais répond 3 ces deux questions: m as-tu dé-
Ja vu_ agresser quelqu un sans provocation au-
mauvaise hu-
jif meur, n'utilise-t-il pas des termes insultants

L'.II!IE qm dépassent la pl art du te s sa pensée'?

n est pas | est tri
(hétéro, homo, zoo . La Légende ne ueut-elle pas
gge tu sois le seul male que FEFSI, {a chienne

, ait accepté alors qu'elle tue tous les
autres méles qu'on |ui présente?

, Moi-méme je ne sais pas trop dans
quelles catégories Jje progresse, alors ne vous
cassez pas trop la téte pour le savoir. La
torche je dis pas, mais le babyfoot Je
desespér e (je nai_plus que Nic comme Grand
Mautre David, reviens!), Quant 3 I|a dragye...
vous m' avez caché 3uelquechose les mecs?
mais _je rigole quan dis que je veux pas
sauonr ce que je fa|t ces soirs-la! Allez, souez
cool dltes le moi merde,..

udou, tu sais ce que je pense de toi et je
grois avoir 818 assez exgresslf certains soirs!
Courage mon ami, on t'oublie pas.,

Je confirme, Da

Les interviews faltes rendent trés  mal
conEnes des personna ités coalexes gs nembres
Rinsi celle de SAYM. Elle renvme ! image

d'un mec que la modestie n'étouffe pas,
imperturbable et immuable. Les temps changent et
quelques clagques plus loin wvous ne e




reconnaissez plus, Alors qu’avant ¢ était la Yann (moi-méme): ng Living Black Shadow. Je

aucune question pour SIC et ¢'est SHel qui s'en

oroix et la banniére pour lui soutirer 2 paroles suis trés déou par le bilan de mon interview les
aimables, nous arrijvons maintenant & avoir de gars, ¢'est faible, Pour {2 musique ils mont
véritables conversions avec questions/réponses converti & tout ce qu'ils écoutent (Hard sous
et plus complexes que sujet-verbe-vomplément! toutes ses formes). Mais je ne renie pas Chris
. SIC: fe seul rédacteur 3 ne pas 8tre narcis- Isaac, Pas de changements cité préocupations,
sique (narcissisme: amour morbide de sa propre Effectivement je ne deteste glus ic, (mais qui
Fﬁr_‘sonne. Eh, je crowais que tu dormais en s'en soucie me direz-vous? Eh bien nous!),
hilo?), Qrest-ce “que c'est que cette 1993 Ricard=\ogka! . .
interview? Elle est pourrie! Nic n’avait préparé SLASH ("David est le seul Dieu, Nicolas est

son prophéte’): le fils spirituel, que dis-je,

ait chargé, d'od ce  résultat aussi 7resque I"éaal de David! T'as raison, ca faisait
catastrophique &m celui de ses partielles ongtemps ?ueﬂ-lel n'avait pas écrit (ou dit) de
(Pardon). 1993: Ah bon, t'aime pas le Hard??? conneries (voir SILVR et son interview)! Des

"SHOT: Eh Blanche Neige, t'as perdu Simpl..,
euh, SHel (Pardon)? Encore un FD dont e ieux
préféré sur arcade n’est pas Street Fighter II) st 3 revoir dans le

‘esprits perturbateurs'? Précise ta pensée, 2
part tol je ne vois vraiment pas! Pardon? Tout
CD? Je te laisse ma place

et la mise en page, mon

— /"' 3 vieux! _
l /‘f; e 1993: SLASH fait comme
: A tout le monde et ne résiste

o
L - . fonde aux cheveux longs! Je
. - i en suppl ie SIC, arréte de
P | CHIALER!
& rapports avec ceux du CD, je
b Crojs que c'est 3 revoir,
o tous (Pardon)): Quah, I homme
le vrajl Il aime un film
quand i le trouve bon! Enfin
un homme qui a e courage de
| :F_LH:K de femme: bien wu |’ aveuale,
t' avais passé commande ou
' al iénation mentale plus ou
moins grave, caractérisée par
surexcitation et de dépres-
sion  mélancol ique,*
seulement il peut 8tre  aussi
cool aqu'un  Beatnik et
P | Eneruant, profondément
g agacant et fonciérement
. 'est sir que Nic ne bois
‘ pas tant que ¢a, Comparé &
' tollll
j parfois prise de  téte,
ein?7?
interview): qui est-ce qui
saute au plafond 3 1a moindre
vy -
B Ay bestioles aui ont plus de
"'-'xi;‘,' quatre pattes et fait horri-
§ Natacha! Cette volleyeuse de
gcharme est LE  principal
dans la vie de SHel. Aux
orties la_ fin de son

'/;; . s as 3 [a mode! il a trouvé sa
| Pour 1a question
el (le RAD ami de
ses opinions (Pardon)! Tsfpe
Jquoi? Cuclothymie: forme
I"alternance de périodes de
nest pas  cuclothumique,
|"instant d' aprés &tre trés
exaspérant.
Alors comme ¢a je deviens
W] 1993 (ou plutdt |’ aprés-
alerte, ne supporte pas les
blement -mal la vaisselie?
B changement (D€ TRILLEID)
interview. Excuse-moi encore
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ma grande si j'ai esquinté ton homme au passage
dans cet article mais c’est une tradition que Je
me devais de respecter dans ce dernier Défonce.
Merde, ¢'est le dernier Défonce...
Vox popul i, vox dei (Bande de cons ),

W&E\‘s&“
CORCIUDEF?

Voild, c'est la fin du
DEFONCE! La fin, the end,
die Ende, le dermer, Ius
rlen, 2 dalle,..

j ai dJa plein o ldées
pour le remplacer! C'est
urai quoi, J;e me sentirais
mal si je n avais plus MA
rubrique de 3 ou
(pourquoi Tas 97) pages
avec mn 090 Uun Ppeu
partout!

Parlons 3 présent et
comme 3 mon habitude des
petits détails qui
o auront &chappé tout au
long de ce numéro, Je
voudrais d’abord ® ingur-
ger contre  certaines
manipulations contre=
nature auj ont eu fieu au B
cours de la (trés) |nnque -
écriture de ce #19: ]u '
vous appeiie tous 2 la ‘
révol te contre les
paoistes qui nous
exploitent!® En effet,
plusieurs rédacteurs ont
été les victimes d'un Yann
devenu surpuissant  au
Croco, Mime Dieu (
notre blen aimé rédac
chef) n’a pas su contenir
les élans déuastateurs de
ce pro de la PRO.
compte plus les tests
saccagés (BABY JO), les
tests  censurés ¢

) et les menaces
?ue cet &tre immonde 2
ait planer sur nos tétes
(||l disait tdémssmneg
s' il ne pouvait corriger
sa fagon la SEﬁﬁI
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DU CROCO). Et tout ¢a au nom de quoi? Au nom
d'un nombre imposé de lianes de: texte pour
faciliter 53 mise en page et 3 [a gloire de sa
petite fierté blessée par_le contenu de mes
articles de la SEMAINE.,, J avoue m'étre trompé
au su’;et de telle ou telfe date, mais tout ce
que j'ai dit sur lui est vrai, péniblement
véridique, méme si son amour-propre dmt en
souffrir, Ses demandes en marz&%n ses ' adore
étre dans cet état", P11 Excusenoi
ma p'tite Yannette mans tes mnombrables coup de
gueule pour obtenir fa modification de tel ou
tel article m’ont réellement porté sur les
nerfs, Enfin bon, | esgére que tu oubliras |le
temps d'un article ta bien-aimée susceptibilité

de mes quatres qui a, dois-je te |e rappeler,
saccagé nos rapports pendant pius d'un an.
futre personne, autre turannie.
ies mémes simplifications de boulot, a exlgé de
pp, M2 part un Edidef dont Ia
AN, dentelle devait dtre faite g K

v e
- N
o~ 2
par moi H‘“
-méme, dlrec-

" tement sous ©

s\?& d, ath |qur

T . chiant .
g camara e. M'en in_je reconnais que lg'®

résul tat en vaut |3 peine, Y
Pour 1a fin, sachez au'i! est possible que\

revienne tirer sur ses ambul ancesy

le
préférées. Tout ¢a ne dégend que de vous, d'un
stylol une ettre, de
et d'un timbre (sans compter lenueloppe).
Magique, non? Doit y avoir du SAYM dans |’air..
Merci & tous ceux qui ont lu, avec humour et
DEF mes articles et ceux de tous les
magmhggs rédacteurs qm y ont participé
ngs ot, Luric, d pour ne
citer qu eux). i bientdt pour les deux ou trous
nouvel les rubnques que je vous prépare,

fm/—

minutes de votre vie




CPC: LE DERNIER SOUFFLE...
ET BPRES ?

fanz sur fmi Megabute) ont été touchés par
gmarlnz d’aﬁlm Seuls subsistent quelques
irréductibles fanzineurs, dont nous faisons partie,
qui rytheent mmwla vie du PC, mais pour

corbien de
Cité observé
wagazmes on a ’E

"at o autres encore
que j' a: mu-wbe oub|iés, ont fait

Certams jugeront peut- Y&
etre ce tltre un fataliste, mais Y
dpge' oes naéhmes

“—'E
*g:
.—,-%
B

recnrddanslemnde de
(

d’.um .
si m mémoire leurs adieux définitifs au
est bome), (PCiste. Lo seul survivant (et
vivent, & | i'insiste sur ce terme) demeure
] dagrt:.glle, fait qu'tl i, ﬁwnoﬁllég
eurs i

es... Il y a I*information, devient de

plus en plus nminable (ceci
ast gggé avis persml
»ééip\)a:‘al...), gi I'on ouhhe
les rubriques des Logons qui

ans,
nous ressentlons les prémices de ce

allait devenir une véritable

L T
nicro-ordina ) -
abandonnés par des utilisateurs

aucune pitié, ont du fawe

face al humHnant affron
représent.ent ﬁtlm
annomesm D ail eurs

pages remplies de [HTAs
o’ intéressent personne (Qu si
c’est le cas, que I’mtéressé

?B'bl Coujeur Lang Magges | asce 3l cﬁt aufc
ible . . pansnr nous remettrons |a
)*Rewgtﬂ e tout ... A& wédallleﬁmagepouravolr Ia
PAAPAAAAARRIRRGE T force de recopier pa?es
Serais-je hélas moi-aussi listinas tous les mois

saule Nhrme téressante
étant call consacrée aux
anzmes, etqu;e ne dlS pas
cela parce ils parlent

atteint par ce virus 7
Non, rassurez-yous ...pas
encore,.. Sils furent

antquewesamées

inta de la nous parfois (contralrement 3
mcro, t?c furant b QUi nous ignorg
rapl dépassés rogalemnt. En tout cas si

¢’ est notre boulot qui vous
dépalt, sachez que c'est

réci si  notre
"‘ﬂst aratuit, lui.).
Tout ceci a eu

danger venu Nl
ges USﬁ' les micros 16
its
Fanzmeurs, ou sulples
utilisateurs, de
figurent danse’l‘e-gpgggs
mglstes ou STistes,

fanzine
éphémira®, tal awalt étre le nom d'un des incipale conséqtmce faire douter
nombreux fanzs qui %t passés sur o’ autres 53‘3' " fes &diteurs de logiciels de la
nachmes _0u bien ont tout simplement abandonné, § survie N‘oublsons pas qu'Amstrad a

ien souvent les études et |’armée sont J| stoppé H y a peu la fabrication PG, et

B theggcow danstcgs cessan?ns précocas mconstawns Jjour 3Jourmles l?f eﬁs-;
activité, sent bien ! enthousi asme e reveMew no ville
disparait, I'hne les lépendgﬁes Suntax Error § Rochelle) cessé  dernidrement
(repris depuis, mais ce n'est plus trop ca) et comtahsatwn concernant cette machme :
autres MicroBoy (qui, aprés avoir wi son équipe J§ plus de logiciels, et plus de machines. Le seul
ol s 5t de "Rt i | el 805l e o8

e a e ic, mais § o in, itaurs on
le dernier numéro en date (ie B) est aussi celui | abandonné fe CPC ou vont le faire dans les mois
qui clot la beile série; 3 noter que Luric lance § qui viennent.
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Bref (1), pour le CPC, c’est |'heure du

Bilan technique d'abord: le CPC n’'a

cessé d' évoluer et a atteint, en orande partie
arace aux iéres

sufm pour §'en natter fes
dermers BUX et déms on est loin, trés
Toutes Ies techn
prwmtnon

dans me reste
découuert un ﬁ par hasard

éga ement les scrollmgs d’écran

3 |a technique de Rup
déplacer des blocs d’ écran avec une fluidité
inable il y 3 encore quelques anné

_toutes ces éuolutlons, il faut

cheville o' autres machines mieux
bits et plus.

s rendre al

Bilan social
fanzines. Il est vrai que le
ée dans ce
nombre de fanzmes exlst.ant ou

chlffres dont la si
de leﬁeprononcer eralt fulre Krazucki

tPc rgte une

existé, ne serait-ce
on atteint trés vite

principale ralson pour l
encore, et ce maloré ses
machines, par contre,
leur pmssanoe na dé
decréatwlté de leurs utihsateurs
Ne serait-ce que sur fmi
melques fanzs sur I7 existent (si peu l), mais
sont rarement originaux, et je préfére

fanzs papier, en fait, .|e n
e oot dor on
quel ques-uns), C'es

la qualité des logiciels
mach (C'est du pro, d

vous parler des
en existe

on connait
dewgﬂ'g sur cette

wrnaw (Amiga News) mment en avec
'fmiga, ca faﬁ réver ot

blen particu ler au
Guoi qu'il en soit, leur infl
le, R tel point que les magazines

fanzme _reste

est incontestab
se sont mis également é
il g a pas si

aller voir OPC INFO" dmt I un des rédacteurs,
Chris je crois), a désormais une rubri
dans !aquelHe on peut lire des
Tous ces fanzs sont vraiment
¢a #alt P|3|SH‘ 3

tes méprisait ("I z’ont qu‘s

des petlts bl.loux,
contmuez 3 nous |es envo
au lieu de jeter 3 la p
recowent comme ils le faisaient auparavant, ils

s' efforcent désormais da les exposer dans leur .
belle galerie qui a pour nom revue

mesdames et messieurs d' Amstr

He les fanzs qu’ns

o 1&9& "

prendre pour des cons, je suis sur que UOS

lecteurs sauront juger de votre honne foi .

misérable sort et continuons.

Cdté échanges, relataons, le CPC est
également particulier. On échange’ (Allez, je
le dis: copie) facilement, les dial sont
ouverts. Par contre sur les autres ines, il
en va tout autrement: Je veux parler de mon
expérience décevante dans ce domaine sur Ami
Ne vous attendez pas 3 la convivialité
fe | correspondances L T emiga eot 12 mining
sur |aquelle le pira s plus opp
(dixit un reuendeur) celd tourne souvent
l’mdustme. Cest léchange mutuel, mais ca
s’ arréte |3, On cherche rarement 3 corres
c’est jutbt du "je te donne ca si tu me
¢a*, Tout marche par réseaux, chacun auant son
propre "fournisseur' (Cracker, quoi) qui demande
parfois de 1'argent en retour, Paradoxe du
iratage: certains softs sont disponibles chez
es orackers avant mime leur commercialisation !
En bref, les crackers se font du fric sur le dos
des édxteurs passe encore, mais aussi sur celu
de leurs el ients malheur 3 celui qui
arrive en bout de cﬁame... Il est vrai que sur
CPC, le climat est beaucoup plus convivial.

ﬁlors Mforever"Etaprés le CPC,
zlga@m Non merci, trés peu pour
ml... t urament fau*e fausse route que
acheter un + en 1992 ! Surtout quand on sait
%pour le méme prix (environ) on a un nga
sans écran, sincérement, le CPC n'est
plus une sohmon avenir,,. fAlors que choisir
me direz-vous 7 Eh bien, mime & la rédac’, les
avis sont partaaés. 1l y a les pro-nga' Yann
et moi-méme, et les pro-PC: Saum, d autres quu
sont nmgés mec. Et le duel FAmiga-ST 7
vrai dire, il 3 plus de duel, |’ Amiga domine
sans prob‘éme ST et les prix sont 3 peu de
- les m&mes Non, urament, sl oous
-hésitez encore entre &7 et Pn a,
choisir le second les peux te Ie PC.
isons que |’ fmiga 3 I auamage, Yar r
de jouer sur les plans E
fudique bien-sir, mais anentmn, contralrenent
aux idées recues, |’fmiga n est as seulement
une machine de jeu, loin de I3 de trés
aci tés dans le domaine utlhtalre, son
seul robléme résidant dans 1a maigreur de sa
logithdque en ce qui concerne ce domaine, Il
bénéficie d'un systdme totalement multjtache, et
d' un environnement graphique complet (Intuition
et le Workbench),
Caux qui ont entendu parler d' UNIX
saugnt ce qu'est le mu!tltache, Tmsque ¢’ est Ia
férence en [a matidre, es autres, il
s aglt d' un systéme pemet.tant de faire tourner
ﬁuswurs programs {taches) en meme temps,
ten |on, rien voir avec un quelconque
bidouillaoe d' mterruptmns comme on pourrait e
faire sur CPC: Ici, c'est entidrement géré par
le sgst sans perte de temps. Prenons
I exerple o un rédacteur du CD qui veut tester
un Jeu. Sur CPC, |a démarche est 13 suivante:
lancer le jeu, prendre des notes, puis |ancer |e
traitement de texte, taper l‘artnc e, et enfin
Bagseré la mise en page avec le ioglcle de
. un environnement multitache, Ila

B!:l
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démarche sera tout autre: On lance en méme temps le traitement de texte, le jeu,
la PAO, et on passe de I'un & I’ autre d’un simple clic de souris, Et rien
ne vous empéche de jouer pendant que |3 PA) imprime vos pages, du moment 48
que le jeu respecte le multitache, (Ca sustdme est Ggalement
intéressant lorsque vous avez de lonas calculs d effectuer, comme 1a
création o images fractales ou de sunthdse qui ggt prendre une g
fournée entidre de calculs, Dans un systéme  monotache, (8
‘ordinateur est monopolisé, et on ne peut rien faire pendant §
ce temps, Grdce au multitache, vous lancez le calcul des
lm;?gs en tache de fond, et simuitanément_vous pouvez 4
utiliser I’ordinateur comme bon vous semble, En outre, un
langage de communication entre les taches, AREXX, se
développe, Celd signifie que vous pouvez, 3 partir d un
suite d instructions, ¢ n' importe  quel
logiciel, et faire écﬁangerdgs données entre /3 4
les diftérentes taches, ce qui évite de passer §
d'un_programme 3 [‘autre et de faire de

] I )‘

fastidieuses manipulations, tout étant milieu
alors automatisé. ] - il compati-

. Quant 3 I'interface sma UNEEIIG les. Mais il
graphi que, les non-initiés (ENE . sbsiste encore

Il 5'agit d'un sustime dans [
lequal toutes les opérations b .
s effectuent par |’ intermédiaire & : { B -2

d’ objets graphjques. Celd ns un 386
sionifie que si vous base (286),
voulez lancer un JL5g™N . €% les pawres XT, largués depuis
programme, au lieu , i ) mémoire et un
de taper son nom 4 qui éléve e
comsme sur |e CFC, B8 1000 F, .

vous cliquez sur Enfin

iste depuis toujours, B que ceux de |’fAmiga (c’est son défaut,..)
¢'est donc totalement expérimenté ot optimisé, N mais au contraire, les logiciels sont eux, &
titache, c'est intéaré 3 ormances €gales, bien plus chers sur
Ia machine (en ROM quoi), autrement dit c'est § compatibles que sur fmiga,
et en mémoire (2 o )
&tre bien 3 |’aise, fh_ oui, j'allais cublier |e MACINTOSH
aut au moins 4 ou 3 Méoas § d'fpple, trés répandu dans le milieu de |a
+ EV puis |'Amiaa, comme le J§ publication, qui icie des mémes qualités
{ magique qu'un compatible, § que les machines sus-citées, ainsi aque
plus professionnel, ne posside pas. beaucoup d’ autres, mais qui demeure assez cher
et trds fersé (c'est un ordinateur 3 but

Il reste quand mlme le PC avec I3 § exclusivement applicatif, 8 il est trés

puissance de ses dernjers mcﬂmessetrs X6 § difficile ne pas dire impossible dobtenir

et 485 de chez Intel (mais n'oublions sur f de la t:isncwumntgtion iue s sa

fmiga les derniers Motorola: 68230 et Wi rw:amnon, donc peu de régomssanoes pour

les valent largement), et sa bibliothéque plutdt § 1’utilisateur non-professionnel).

founie (c'est un euphémisme) en matidre , ]

w?t'&ésuimaggbltgtgf et ge | L.“éaz A e dmgeg;sst done P st B
X i ec actue une selon vos besoins, mais

Ghute vertigineuse, QU falt do Parrivis on | doice OL, (8 moter e Te honiis

force des wmachines "made in  Taiwen®
malheurcusement de quaiité trés  douteuse
oo aran ) Er] o cerde ente Disn saent
inexi . arei a nouvel le version
(2.0) de 1'06-2 o' IBY, sustime entidrement et
buaaé?n; #Imamd’ (omtcaz;gfmtamm) et
ici une interface i
performante, a de grandes chances de bﬁ’t‘aluergg




EDITO

Cest grdce 3 moi qu'i] u 3 tant de scanns dans le CD, Dieu ' auant initié & I'art

du calquage: mon rble consiste & calquer les dessins choisis par |a rédaction car |e scanner
n’accepte que les traits de plus de @6 mm, ce qui permet d'avoir une qualité )

supérieure. ol mon précieux travail. . o

Dans ce numéro, les gigas, superbes, magnifiques, extraordinaires
Psalocke’s (cf Yann: *Quel culI1!"); les méoas Punisher's; le merveilleux

de la couverture; les belliqueux Lobo's et Space marines et autres

Marvel isations sont passés entre mes mains tremblantes 3 mes débuts et
devenues expertes grice & ma grande dextérité (ND SAYM: réalité!), Mes
heures de calquage, bien que nombreuses, ne me permettent pas de
tout calquer, ains! certains personnages du CD, qui calquent plus
ou moins bien, o épaujent=ils, tels aque Diey (notre rédacteur en
chef préférd: SAYM), ZZTOP, 'SHOT et enfin SHel, ] , '

Mon matériel se compose d'un stulo tubulaire Rotring de
8.6 mm, d'une paire d'ueux infaillibles, d'une bonne |
halogene, d’une main slre, de calque (de %*éférence du 90 g?x
mais en période siche, je me contente du /M a/m2!!) et de |ames
de rasoir que SAYM utilise & merveille, mais je m sers
rarement de son don, ) )

Bien s0r, ces dessins ne sont rien sans .o
les nombreuses heures que SAYN, D(}g,) (ND

! 'est un nouveau qui promet déll
ZZ T0P, SHel, SIC et moi passons & les
retoucher, L3 retouche consiste, en
0s, & améliorer |3 qualité du
gsin, aprés la scannérisation, en
mdifiant tous les défauts (il faus .
préciser oque les  dessins  sont
complétement flous aprés la scann, les
lignes sont brisées, les arrondis
déformés) par le déplacement de pixels.
Ainsi les superbes formes de Psulocke
sont avantageusement mises en valeur et les .
capes des de McFARLANE-sont beaucoup plus fluides
quaprés le passage du scanner, C'est un  travail
exténuant pour les veux car on fixe des carrés noirs

sur fond blanc mais c’est & ce prix que LE
DECHAINE peut se payer de talles scanns,
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lui terribl vochet étripeur, t la craignent et le
surnopent 'LE FLEAL D COGMOSY| Mais "l EST-CET? me - desandez
vous anxieusement! C'est LOBO!

Pour tout ceux qui ne connaitraient pas LOBO, je me propose de
yous faire ici une |is caractéristioues!!. Tou borg,
vous faire ici e | iste de téristioues!]. Tout & abord
il ufautuousdlre?ue est un | le seul survivant
de sa race!!l Comme toyt les Czarniens, LOBO est
WwIRYREAL ,virtuel lement indestructible étant donné qu'il a3 la
LW, possibil ité de régénérer toutes |es blessures de son

Y, corps!!l Ensuite, le cerveau de LOB) est wune

e extraordingire mécanique grdce 3 laquelle il peut

N analyser instantanément ses adversaires, et ainsi que

. N Jaggw parfaitement de ses attaques et de ses
PN 7 A3 dEfenses! en fait, il a la possibilité de découurir

ST innédiatement leurs points faibles!! LOB) est un
homme de parole!!! Si LOB0 vous fait une

proesse, Fien ne |"empdchera de a3

- b tenir!l! Néanmpins, si par hasard, vous

\ préférez qu' il ne la tienne Eas, il

préférera wvous_ tuer plutdt que
@' abandonner!! I¥ autre part, LOBO a
bueloppé un sens unique de la
traque et &' il s'est trouvé en

‘est '8t il fait AR
m chaud, toutes les belles
filles ont sortis leurs
maillots et le CD arrive 4
enfin afin d accompagner /7
vos vacances! fh. .,
vacances! Bon, le pro-

Eﬁam ED pour ce #19 du présence de sa victime, ne seraif
est chargé avec e Juste aqu'un instant, il
des REVES D'ENF un . pourra la  retrouver  sans
PZ ainsi Iue % ) . probléme ol aqu'elle  se
TERMINATOR,  LOBO, . 6@ cache!! D'aprés une  rumeur,

gt notre ami 3 tous GHOST & BPASeRY (| ferait ceci en rdglant sur
RIDER!! En bonus, nous fé- S 'aura de cette personne ses
terons |'arrivée de ondes individuelles!!!  S3
A (parmi nos _parte- moto est une 66
naires) avec une interyiew customisée!! Equ ipée
de Madame  Claude d’ une turbine
miniature de 108
litres & triple
turbo et d'un
TUIssant pi-
Blotage auto-
matique felle
passerait de @
3 1030
en instanta-
née et il
parait que sa
vitesse maximum
serait de plu-
sieurs mil-
|ions de

ot

I1 Bon, je vous laisse savourer ces
quelques pages et je vous souhaite de
honnes et agréables vacances!!! fu passage
je tiens_d remercier mon cher ami et
confrére Fred pour |'aide qu'il ma apportée
pour | &laboration de mes articles...

VDus qui me lisez, imagirez un instant un mec baraqué, trés : . -
baraqué! Seul survivant dgune race extraterrestre au’ il n'a pas y, BY 3ii0i1
hésité un instant & massacrer éprouvant le besoin d' étre unique! BiyleY
Qui est encore  plus vicieux que |’ inspecteur HARRY, zur est
encore plus kamikaze et invincible que WOLVERINE, qui a des
tendances plutdt bizarres (sa couleur favorite serait ainsi le
noir dit de ‘sépulcral'l), Possédant un look plutdt destroy,
chasseur de prime intergalactique par profession et portant toujours sur

» D> CEFEED (&




kilomtres & la minute! Elle util ise bien slr du -

super AVEC plomb! Non mais!), LOBO préferera
tuer quelqu’un plutdt que de Ialsser I alder"'I
B0 adore prendre du bon temps, ¢’'est & dire si
vous préf‘érez, se faire des bastons, boire de |a
nitro, tuer les gens mais uniquement sur contrat
(sa devise est: "pas de meurtres sans contrat'),
L’ idée que se fait LOBO d'une bonne soirée est
trop bizarre et illégale pour &tre exprimée ici!
S expressions favorites de LOBO sont TRIPES [E
1Z et PAR SAINT BASTON!{! Le dico Petit ROBERT
mterialacthue feralt mentmn d’ une malédiction
Ii'ul: iy en dit pas plust!! Nous non plus'
hait CAPT ainsi que tout ce qu il
représente, ¢ est a d|re (liste non exhaustive):
les machoires carrées, es bons sentiments, [es
démocraties, | idée qu'un jour, on verra le bien
triompher du mal, les cheveux courts, toutes les
chaussures yernies, les droits de [a femme ainsi
que les droits de i homme, 1a justice et tout ce
que |'on peut supposer décent!

LOB), comme vous pouvez vous en douter et comme
la majorité des BD aui passent dans ma rubrique,
sort tout droit des USA! Heureusement, I’é&diteur

T a eu |a bonne idée de le sortir en France
dans |a collection COMICS USR!! Heureusement, la
version frangaise est de trés bonne qual ité dans
de nombreux domames (mise en page, lettrage, la
traduction, etc!), Le bouquin, épais de 9% pages
plus une couverture dépliable, vous propose donc
une histoire compiite de LOBO plus un complément
(¢'est 3 dire guatre trés |ongs chapitres de |3
biographie officieuse de LOBO, deux bulletins de
notes de LOBO -un par ses proi‘s et un autre rewu
et corm?é ar ses seins- et un bon spécial pour
acheter it "chasseur de prime" pour tout les
fans de LOBO),

L'histoire de "LOB0, LE DERNIER CZARNIEN® peut
se résumer assez facilement: LOBO est chargé
d'une mission par le chef de |a LEGIONS? (police
mtergalactnque). DOX va lui demander d’escorter
une femme jusau’d la plandte CAIRN (sidge de |a
LEGION) mais vivante, car LOBO a une facheuse et
méchante tendance de tuer tout ce qui lul arrive
sous les dents' Seulement LOBO ne sait pas que
cette ferme, qu' il a pour mxssmn d' escorter est
en fait la personne res?Rnsa ble de sa biographie
m‘fu:neuseI alias M BB, son institrutice!!

BO n’ apprécie ?as du tout cette blographle
et ¢’ est pourquoi, il a pro,;et de se ebarasser

e la personne cousmle, c'est 3 dlre I* auteur!!

Néanmoins, comme LOBO est un homme de parcle, il
accomp! ira s3 mission!!! Durant son voyage, f.
se heurtera 3 de nombreux ennems. les routiers
spatiaux, |a Police d' ONEIDA VI, |a Léaion de Ia
Décence (ali las le Club des mémés du 32 d4ge qui
lutte contre |3 pornogra hle et toute les formes
d’ indécence), En fait, DOX manipule unteusement

B0, puisqu’ |l savait qu'en confiant MISS TRIBB

, celui-ci entrerait dans une colére hors
du comun, et que tout ceux qui -courraient apres
lu| en paﬁeralent le prix fnrt“ I0X se tirerait
de cette histoire avec t.out es honneurs tout en
se débarassant de pas mal aéneurs“ Tout cecl
ya commeé vous vous en doutez donner |ieu
nombreuses bastons en tout genre!!! Les lréchants
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{¢'est & dire tous ceux gqui se seront mis sur le

chemin de LOBO) tout comme les innocents (il ne
fallait pas rester 13, aprés toutl) Faleront de
leur vie leur rencontre avec le "MAIN MAN"!

LOBO ast tout droit sorti de |’ imagination de
Keith G FTEN et Alan GRANT! Trabaillant chez mi
{"un s’ occupe du scénario et |’ autre du seript!!
Il ne restait alors plus & nas deux compéres que
de trouuer un bon dessinateur! Heuresusement pour
nous, ¢'est Simon BISLEY (dessinateur anglais de
40 ans et immigré aux States) qui va 8tre chargé
de fatre Iatchose' Cslus-c! ?bsgéamt derridre
lui les quatre ifiques a de SA
ont connu un grggansuccés (disponible chez zah

ONS en rance) narlo dél irant, script
d’ enfer, dessins ? |aux, B0 ga assure un max!
ltra-vmlent, dé u*ant, plem de mawvais go(t &
d’ humour nmr', de bastons, ... J en asse et des
pires, LOBO, c'est LA référence posséde
par'faltement un stule incro able Fgﬁsant, fort
et Jamals vulll Si ce sont bien
qui |'ont imaginé, c'est véritablement Ilui ?UI
va le modeler au fur et 3 mesure des épisodes!

Vous vous doutez bien qu 30 3 la rédac’ du CD, on
ne pouvait qu’adorer L La preuve en est ces
uel ques réactlons que J [&Ngu noter aENés avoir
ait circuler "L
Yann: LOBO! Entlérement our, le LOBO! En fait,
fe me reconnais en lui! allieurs, Jje vote pour
ui! LOBO pour rédac’ che+‘
: En fait, LOBO ¢’ est ma' Iail,..
t C'est cal Et moi, je suis un X-Man aussil
! Yo uals Et moi, ma copine, ¢’ est PSYLOCKE
me qu’'elle m’adore' Alors ta gueule SAM!

' A l'aide... Yann m' emmerde!
S Youars' LOBO-tomisé (NDLR: aaahhh“l elle
est uraiment bunne'“)... Heu, ouil! Que veux-tu
e fe dlse de plus!!! Méchant, un pomt ¢'est

|
Yann
et mé

SLHS-I Il est cool ce mec“ En plus, |I aime e
hard! Uraiment cool le mec!! En plus, il boit de
la nitro! Pas chié le mec!! Mais il ?audralt. pas
qu’ il fasse chier son monde... Sinon, nm ,;e le
butte! En deux temps, trois mouvements!

Dans un profond soucis de professionnal isme,
décidai d'aller mterroger quel ques lecteurs e
fa librairie GREFINE! Je yous pse de |ire ce
qui_est ressorti de ce *micro-l ibrairie®:
TOTORHE: cetta l est gémale” Géante!! En un
mot, lobotifiante!
IES F ! NOUS avons vraiment adoré LOBO!! Ii
représente tout ceé qu’'un homme devrait posséder:
il est |ntelllgent, fort, viril, sexy et posséde
le sens de |’ humour! En plus il est courageux!!
C est uous tout craché quoi (merci)

+ Pour LOBO, je n'ai qu’une chuse a dire!!!
0B0 est un aros gamin qui a oubl ié de receumr
des fessées! Pour moi, LOBO est un frusté! Sinon,
la BD est délirante (il a pas peur de mourir U]

Lﬂ \EN[EUSE LOBO. &a se uend bien! Et en plus,
J'ai beaucouBOal mé! flement bien comme BD!

TOT ¢'est béton! Cette BD ma tapé
ggigus augr;"son crochet étripeur (surtout sur la




La sulte i’ est guére racontable! ! Toujours est
en réponse é a P.A passée dans le GAME
OKE‘# de_janvier | , le grand, sublime
et non moins ma,pestueux rédacteur en chef du (D
a pris la décision d'engager LOBO au CD afin d'y
fajre régner |'ordre et |3 Justwe ﬂ mon humble
avis, ceia ne seralt pas réellement &tonnant que
I‘on ohtlenne |’ effet inverse!l! Mais bon,,, De
plus, ¢’est lui qui a &té chargé de répondre au
courrlerlll Bonjour le massacre en perspective!!
Tiens, on annonce 3 |’ instant que la police a
trowé e corps de Fred! On suppose qu’ il serait
mort 3 la suite d'un traumatisme cranien mais la
pol i lce attend de trouver |3 téte du mort pour se
PrONONCeEr déhmtwement' Prmns pour , Dieu
it son dme od qu' il soit

Etant dunné i inmense succés qu'a connu LOBO en
fmérique (13-bas "LOBD, LE CZARNIEN" est
sort,l en 4 épisodes constltuant une mini-série),

idé de sortir une suite a cet album
&e sort é peme maintenant en France. Ainsi, au

a uu sortlr un album de 48 pages:
o000 iR R ITHRY GRISTAS SPELIAL " Dans cet
u |r LOBO se faire enga par e

LAPIN [E afin de tuer |e PERE Nﬁ
acceptera hlen sOr et il artlra donc falre Ia
peay 3 ce brave SANT Pour ce one-shot,
toujours |a méme recette. bastons 4 9090, ultra
violence, mauvais goQt, humour noir,... Bref, du
déllre et du bon temps as Mais ce n'est pas
tout SI cet album ne sortira ‘sOrement Jamais en
France (vous pouvez toujours me le commander en
version US), la prochaine mini-série LOHO gut va

sortir aux USH et qui est intitulée 'L
t1*, devrait sortir en France, chez G.EMT, dés
septenbre 19921 Dans cette nouvelle série, LORO
doit faire face 3 d’énomes dettes! Ii dolt donc
accepter |a mission la plus daaa use qm lui a
té jamais confiée: capturer l' m ividu qui
se proclame le plus arand ba la galaxiell
Bien entendu, tout ceci sera de nouueau _prétexte
a des massacres en tout genre, ol les innocents
comme |es méchants craveront! Vivement la suite!
D’autant 0Bous que cet été, sortent deux nouveaux
{deux one-s hot) dont un ol tous les
enfants illégitimes de LOB) décident de pamr 3
|3 recherche de [eur pére pour... le tuer!! Nous
devrons malheureusement nous passer de S.BISLEY,
mais celui-ci reviendra en fin d’ année avec une
nouvel le mm-séme de quatre éPISDdES' FRAGGIN
| Tout un programme en perspective!

ferés son important succés Qutre-Atlantique
LOBO senble deuour suivre son chemin chez nous!|
Déja arrache 3 la librairie GREFINE de

la Rochelle'” Le fléau du cosmps, I assassm
souverain va rapidement uous captiver et devenir
franchement indispensable!!! en arriverez a
vous demander comment vous avez falt our  vivre
(et surtout mourir) sans lui jusqu'3d présent?
Viva LOBO!! Un dernier conseil: courrez acheter
£3 BD avant que LOBO vienne chez vous,,. Si vous
I? avez pas, vous pourriez &ventuellement |e
regretter!

(LOBO, LE DERNIER CZARNIEN - COMICS USA - 79 FF)
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Lans le caore des publ ications qm nouS Sont
fournies blequngma gment partﬂﬁ m tnotag
nouveau par nre 8 ort, .J'ai sélection
our yous un alb B(CgoT?smEf. qm appartient 3

a collection PRIUILEE (vendy seulement par \FC
chez SEMIC), 1| s'aait des épisodes 348 A

| INCROYABLE HLK, réal isés par Peter WID

les scénarios et par le céldbre Todd Mc FPRtP&E
pour les dessins,

Il est indéniable, avant lu et relu cet album

18 pages, vendu au modeste prix de 90 francs
plus le port sauf si vous en commandez g us de 3

en méme temps, zue ce "HULK: POINT ZERO® est un
album de qual Ttél Pourquoi? Bonne questlon'“ En
effet: |’ album posséde une couverture plastifiée
trés belle, le papier est, lui, presque glacé,
les couvertures originales de chague épisode ont
é&é rajoutées! Pas mal, hein?

épisodes de nous présentent |'histoire
de la saga GAMMATOLN ol notre géant grls se voit
confronté 3 lJOLlERIIE 3 MAN-

3
H et ROCK, fidéles larbms du LEﬁEER

un des ennems jurés d’' HLK! Dans cette saga, le
physicien Bruce BANNER avec |’aide de son
partenaire Rlck JONES et de Clag QUATERMAIN (qm
appartient au la de ), courent
aprés un stock de bonbes GAMA (les mémes bombes
qui_transformérent BANNER en HULK!) alors que le
, 1a tache de service, cherche lui aussi 3
les trouver dans le but trés original de dominer
notre pauvre planét.e
Dlans ces épisodes, vous pourrez découvrir Peter
DAVID et son talent de scénariste!!! Pour te Egl
est des dessins, réalisés par le choucho
J'ai nommé le splendide Mo force est de
constater cher Thierry, que ce dernier ne devait
pas &tre en grande condltlon physique au moment
ol il a fait ces dessins! Il est vrai que celui-
ci en &tait 3 ses débuts et qu’ heureusement il a
fait d’' énormes proards! Tout 3 fait Jean-Michel,
de plus de nombreux encreurs viennent gacher son
travail, encreurs dont nous ne citerons pas |es
noms, mais des encreurs qui se reconnaitront!!!!
endant, nous nous autorisons d penser ?u‘ ils
d utaient eux aussi dans leur métier (sau
1) ce qui pourrait expliquer cette contre
?er formance!! Mais aprés tout, ceci n'est que de
bédé, et cela ne nous regarde pas, mme si 2
cette époque, certains bruits courralent. que Mo
était atteint 3 un certain endroit, qui
malheureusement, nous est interdit de citer ici
par la censure! Je tiens au assage, 3 saluer e
président directeur SAYM du %\” nous ne
pourrions pas 8tre al! Tout a falt ierry!

En conclusmn nous pouvons donc dire que les
fans de Mc Fi ne rggretteront pas cet achat
qui constitue d’'ors et déja une valeur sire! Les
autres, .. Qs ils achétent uand méme |’ album, gi
ge n'est gque pour |’ avoir dans votre collection!
1| faut bien |a remplir votre bibliothéque, non?
D' accord, vous allez devoir pager 90 balles!! Et
alors? Bangf de gros RADINS!! Quand on aime, on
ne compte




Dans |a collection des Versions Intégrales de
chez SEMIC FRANCE, une série se distingUe du lot
des adaptations des autres comics venus des USA!
fvec GHOST RIDER, MARVEL aborde un nouveau genre
qui fait fureur: le fantastique-mustique-horreur
réuni dans une seule et méme série!

Il faut savoir qu' il y eut une premidre série
qui eut beaucoup de succes en France

et aux USA dans les années 70!! Dans [a premiére
série GHOST RIDER, c’est Johnng BLAZE qui allait
devenir le tout premjer GHOST RIIER! BLAZE était
un cascadeur moto qui avait promis de vendre son
ame 3 un démon! Refusant de respecter- |a part de
son marché, le démon le punit et lui donnait une
partie de |’essence d'un autre démon {ZARATHOS),
qui attaquait les ames humaines! Ainsi, un démon
habitait BLAZE et se_manifestait tous fes soirs,
brulant |a chair_de et prenant |’ apparence
d'un gquelette! ZARATHOS utilisait comme arme le
feu démoniaque et se construisit une moto! Quand
il redevenait humain, [a chair se reformait! Une
mltide d histoires se passa et c'est au bout de
diverses tribulations que BLAZE redevint humain,
véritablement humain, en se débarassant du démon
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ZARATHOS! Ainsi s'arréta GHOST RIDER!
En aclt 1999, MARVEL décide de sortir une toute
| e série GHOST RILER! Cette fois, c'est un

jeune &tudiant, Dan KETCH, qui va devenir |'hte
humain de |'esprit de |3 venaeance! En effet, le
| des années 90 est assez différent de
celui des années 78! Si |e personnage a en effet
volué, c’est beaucoup plus en personnal ité (son
2a0) pJtht qu’en apparence! Certes, GHOST RILER
mONte tOUjOUrS Une moto (ht?h-tech) mstique, il
se manifeste toujours sous {a forme d'un immonde
squelette! Quelques améliorations ont quand méme
té apportées: un look plus destroy, le fait que
G-IOSi 1DER ne peut plus prendre de vie humaine,
quelques armes comme son regard d'expiation (qui
lui sert & punir les méchants) ou bien |a-chaine
mstique pour infliger des dommages corporels et
un vocabulaire assez limité (je suis |’ esprit de
la vengeance, le sang des innocents a été versé,
vengeance sera mienne),

GHOST RIDER a obtenu un vif succks mérité aux
USA et SEMIC FRANCE nous donne |a change de [ire
les aventures de ce drble de démon! Une chance 3
salsir tant ses aventures sont excellentes,,,




ferés |’ inmense succds que connait AKIRA (qui
continue de sortir sous forme d albums reliés de
trois épisodes tous les trois mois et sous forme
d' albums d'un numéro chaque mois dans toutes les
bonnes [ibrairies!), les édlteurs fr‘ancals de BD
ont enfin décidé de sortir la "MANGA" qui allait
faire cunnaltre Katsuhiro OTOMO au Japon en 1983
iuste avant By il ne sorte PKIRR (voir CD¥LD) en
984 ANTS ou DOMJ en japonais,

L'histoire de REVES I ENFANTS peut se résumer
3 une banale hlstmre Bol icidre! dans un

rtier dans anl ieue

hormbles et nonbreux meurtres et crmes sont
Commis par un mystérieux individu sous |a forme
de suicides camoufiés! Les victimes n‘ont rien
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en commun, et [es mobiles sont mexustants'“ le
meurtrier senble donc agir & I’ aueu? ette 11 |3
poi ice méne |’ enquéte mals en vaintll En fait,
| se trouve gu' un seul paint commun rassemble
es wctlmes e ces suncldes camouflés tous se
sont jetés du haut du 9e é ta?e du méme immeuble
{en faisant tous des SPLAF Les crlmes e
succddent, tous de |3 méme mamére Jusqu au lu:uur
ol de nouveaux locataires viennent & installer
dans ce quartisr maudit,
C'est |3 que OTOMO va introduire |e fantastique
dans |'histoire!! Dans cette famille, une petite
filTe nommée ETSIKO va rapidement découvrir quj
est le coupable! un vieux qui tue les gens 3
I'aide de wgstémeux pouvoirs!! Seulement, il ne
sait pas qu ETSLKO posséde aussu des pouvoirs et
qui lun sont méme supérieurs!!! Le vieux va trés
vite s'en rendre compte, et dis [ors, _CHONIRO va
essayer par tous les mouens de supprimer cetts
petite fille qui lui met des batons dans les
roues,
Ppparemnt ces meurtres ont |’air de beaucoup
CHONII'?O ce qui n'est pas vraiment le cas
d’ ETSU(O. Les deux personnages principaux vont
gtre amenés 3 régler Ieur compte dans cette Zone
dans un duel apoca a’m ue, |gne es scénes
dél irantes et oénijales Inutile de vous
dire qua tout ceci ne se fant pas sans quel ques
dégats mineurs et sans importance!! ! Finalement,
la police attrapera CHONIRO mais celle—cl sera
ohl igée de le relacher, Comme si de rien
n' était, il retournera dans son immeuble. Dans
le Jardm d enfants, sur une balangoire, ETSIKO
|’attend!! Devant les !feux de tous les enfants
du quartier, prendra alors place le duel final,
Voici donc ce aui en est pour le scénario de |a
REVES I ENFI Pour ce qui est des dessins,
les amateurs d’ OTOMO ne seront pas dégus et pour
les autres cela constituera une bonne occasnon
pour découvrir ce fabuleux artiste, De plus, les
dessms ont &té conservés en noir et blanc, Les
dessins g:anent amsn en préclsmn et donnent un
nouveau ¢ Vous pourrez découvrir le
stule noir et blanc, trop iongtemps abandonné,

Considéré par de nombreuses personnes, a tort

ou & raison, comme un des chef d'oeuvre de |3 BD
éaponalse, REVES ANTS propose un bon dosage

enqu dta pallclére, de fantasthue, de suspense
et d'angoisse!!! D’ aprés |'é&diteur, les cad rages
audacieux ainsi qu’'un décougage inédit conf rent
une atmsphére étouffante, *suante d’humanité",
sel on agmpr'es mots de |’ auteur et oo asent
un véritable drame SYe ologlque envoltant,
C'est en 1983 qu'0 gaghera la faveur du
publ ic japonais auec ce manda, roman graphique

e 233 planches qui ont ét& reprises en trois
uulumes dans 1’édition frangaise. Espérons
qu' aprds le succds d' AKIRA, nous en ferons de
méme avec ces albums!

(HIMANOIDES ASSOCIES - REVES I ENFANTS - environ
80 Francs |e volune) Likrdirie fJréfine

s 17, rue 5t YON
17000 LA ROCHELLE
Tel: 46.41,46.85
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ferés le succds que TERMINATOR 2 a connu dans
le monde entier, il &tait normal gue de nombreux
individus ueuuliem exploiter le filon!!! Rinsi,
nous avons donc mangé du TERMINATOR & toutes les
sauces, y comprls en BD, avec une adaptation du
chef d' oeuvre de James assez null ISSIME'
Heureusement pour vous et pour moi, cela n’ étalt
pas e cas pour toutes [es bédés NATOR!
éditions francaises ZENDA décidaient de tradulre
et de passer en France les sémes Cgu:
étaient sorties aux USA chez DARK

C’est aingi qu' aprés deux albums sortis il
a quelques mois et intitulés "TERMINATOR®, ZENDg
nous gdte ms u il nous offre la suite auec la
SI - 3| é tat d H:éﬁEélenédm<
albums 3 |a senalon B quali al isé par
James RO NSBN (pour e scénario) et Paul GLLSCY
{aux dessms), cette nouvelle séme nous propose
la suite de [a premidre série!! La particularité
et |’ intérét de ces séries rés:dent dans le fait
ue ces BD nous donnent une version complatement
ifférente de oR!
Buen sir, les bases de |a BD restent les mémes:
en | ies machines ont pris le contréle de |a
Terre et décident d’exterminer . les humains!
fuec des attagues thermo- nucléaires,
les machines sont désormais maitres du
monde, et les rares humams
ayant survécu se P%Qr
emble, ils uont {’ormer |e gernier
rampart de |'humanité: 3 p sns— 3
tance!! Du cOté des machines, ¢’est
le big-ordinateur contrd-
lant t.outes les machines qu: va
‘ er des robots TERMINATOR modale
des T-808) dans notre passé,
ceci afin  que les robots
exterminateurs neutral isent  Sarah
, 1a femme qui devait donner
naissance au chef de |a résistance
humame dans le futur” C était en
1986 a LOS ANGELES!

flans |es deux premiers albums
*TERMINATCR", les robo
extermmateurs étaient envoués f
en masse et ils -devajent
échouer dans Jeur missionl
Pire, un des robots &tait passé
dans |e ca des humams Pour
tous les I’ ohjectif
sacondaire est éi imination de
Sarah et de son fils John,
futur leader de la résistance
humaine aux machines. C'est le but
que poursuit C-B%, qui va maintenant

or
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%Yw 3 13 poursuite de Sarah, accompagné de
{*unigue survivante d'un commando rebel,
EUI 3 traversé le temps et venant du futur),
'est ainsi qu’ ils vont tous les deux tout faire
pour retrouver une trace de SARAH CONNOR, qui se
cacherait dans les déserts du Mexique,

Mais sur la route de LOS ANGELES au Mexique, un
nouveau danger se rapproche des deux rebelles et
é | arrw e un nouueau pidge |es attend Danso_

ms? us mortel: un INATOR
M, un modéle ultra-perfectlonné, qui posséde es
apparences d'yne femme superbe mais ?UI cache la
capacité émotionnelle d’ un bulldozer I C'est un
massacre qui est Trogra orsng‘e les forces de
la résistance et le robot TERMINATOR vont devoir
se |ivrar bataillal

Pour tous les fans de
TERMINATOR, cette série
ol | des deux al bums
a8 TERMINATOR: OBJECTIF
' IRE sera  trés
intéressante 3  |ire!
Crovez-moi. ..

(TERMINATOR:  OBJECTIF

"“""" IRE-ZENDR-55 FRS)
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. Devant un tel évdnement, Je me devais de vous
informer at de vous préuemr. depyis environ une
année, une nouvelle maison d'édition de comics a
été crége! Uous allez certamement me dire que
¢a ne fait qu'une de plus et qu'elle se fera
manger toute crue par MARVEL. ., Erreur, cruelle
erreur.,, Si uous dis  que ¢ est Jlm

VALENTING, Jim k LARSEN, Mark SILVESTR

Rob LIEFELD, bhilce Pommro et Todd MC meé
qm sont eux-mémeé I‘origine o IMAGE CONM

qu’ al lez-vous me dire?

Tout commence quand Rob LIEFELD annonce au’ il
va réal iser une minj-série pour MALIBU COMICS en
éurier 1992 Rob LIEFELD va tréds vite en parler
3 Todd MC qun u:-méme va en Parler aux
autres Erlk LPRSEN et Jim LEE, etc, etc! ARinsi,
le mouvement va rapldement se déuelopper et
aboutir 3 |3 création par. es s&% magnif iques
{comme on les appelera) d' I
WR\E. ?UI était fort des X-FORCE $#, des
X-rEN et &P ¢'est fa panique avec
|’ annonce ofﬂc:elle du départ de tout ce monde,
Baisse des commandes de comics aux baisse
des actions MARVEL, le président du ROLP
{qui auralt essayé de retenir tous ceux
qui uouialem‘. parm 3 co ﬂ,epﬂde dollars!) déclare
que ceci n'est qu’'un accident mineur,

Quand on sait que ces méga—star's des comics ont
pour |a plupart 2025 ans, qu' ils sont au sommet
de leur carriére alors gue justement celle—ci ne
fait que commencer, on se demande comment
peut annoncer de telles choses! Surtout qu'd eux
sept, ils savent gu’ ils contribuent 3 une sacrée
partie du succes de MARVEL aussi bien auprds des
fans que des banques!

Car pour les sept magnifiques, c’est vraiment 3
C8 niveau que se situe |e probiéme | Ils disent 3
Juste raison que ardce 3 eux a pu éponger
ses dettes et faire des bénéfices. Selon eux, le
probléme est qua les exploite sans les
faire profiter de ce succds. En clair, les per-
sonnages nouveaux au’ ils ont créds, rapportent
de |'argent mais juste 3 Vi que ce sont
eux qui en possédent les droits! Vive les pos-
ters et autres pins, statues, luouets, trading
cards avec ces personnages pour. le plus_ souvent
trés cotés! du moment que c’est MARVEL aui
encaisse.,,

De nombreuses critiques uenant de tout |e monde
ont rapidement &té émises 3 |’ encontre des se;ls
comme quoi lls feraient ceci uniquement pour
dollars at qu ils se foutaient de leurs fans!

Mais que |"on ne si trompe pas: si ces artistes

ont décidé de réagir, c'est principalement pour
faire évoluer les choses en matidre de droits et
de | icences, Certes,iamectde! argent a joué
son réle mals il n’est pas mpnrtant' et quant 3
gagner de I argent, autant tout pour soj-
méme non? me e disait MC il aurait

té Be us faclle de rester chez MARVEL &

dessiner SP [ﬁHPN et gagner quand-méme pas mal
d' argent plutdt que s'en aller et créer I

Car en créant un nouvel univers d eux, avec des
personnages dont eux seuls possédent les droits,
en exergant un controle complet sur leurs séries
et leurs personnages, en pouvant utiliser toutes
les créations de eurs amis en toute | iberté, on
voit bien que ce n'est pas |’ argent qui est feur
centre d’ intéret! Pas du tout!

En créant IME, ils ont voulu faire évoluer le
monde du comics, En se remettant en cause, c'est
pour se remotiver et faire des comics qui seront
de meilleure qualité! Pour le talent de tous ces
artlstes et rien que les rlsques au’ ils ont tous
Tms, ils méritent e resTect Quant aux autres,

a1ssons ces personnes Jjalouses du succés de ces
sept lflques, qui ne mlront Jjamais de nous
étonner! Ce n’est pas moi ?m n erraa

Quelles sont les séries IMAGE 00D ( ar
b L en 4 numéros ), WILD CATS (par le

LEE Iul en 4 numéros) SARGE (en 3
numéros par Er ), CYDERFORCE (4 numér‘os,
réal isés par Mark SIL ves’rm SHADOWHAWK (par e
pas trés connu Jim UPLENI’INO numéros en tout)
et WETWORKS (3 numéros par l\‘nlce PORTACIO), Ces
séries sont toutes en fait des mini-séries, Cela
devrajt, normalement, pour chacune d elle donner
lieu 3 une série mensuelle et ré ?u iére,
il ne faudrait pas oubl jer le céldbre SPAIN
?ar Todd MC , la seule séris mensuelle de
MAGE COMICS. Ensuite, des nouveaux auteurs sont
arrwés chez IM‘E pour faire des sémes.
Ainsi GQIZE {4 numéros par |'&ldve de
FILEL éFEJRe rﬁt cg&m,' g toogl SIR}E
4 numéros dessinés par |’ époustouf|ant Jae
LEE), THE numéros par Sam ), DARKER
M (4 numéros, avec dans aue numéro, trois

hlstmres BL Iﬂ.U par KIETH
éal IS s par [g'r:wm ) TkIE wf:ﬂﬁ%&
r

Al GORDbN) (avec

ar Jerp
7 ' éldve ae JIM LEE aux dessms, 3 numéros) et e
fabuleux THE PITT (4 numéros par Dale KEQWN),
Ces comics sont eux aussi des mini-séries! Bien
sOr, en cas de suceds, ils deu:endront des comix
mensuels et réaul liers! Car le seul probléme de
ce nouvel éditeur est le délai de parution,..
En comics mensuels, nous avons donc SPAN, et
par Brian Un seul conseil, pour
ceux d'entre uous ui sont de wrais fans de
comlcs-books gr cipitez-yous sur la production
d' IMAGE DéJ les premiers numéros sont cotés
et jls deuraient colter relativement cher d ici
quelques annéas!

Si tl;ou§ voulez uoug procurer les gmrncs :'iont

e parle dans ma rubrique, vous devez alors

icmre. 3 TANGERELES VISIOS, B 67 S50 LILLE

CEDEX, Demandez 3 recevoir le catalogue mensyel

et uous pourrez commander tous VoS  comics
préférés a des prix défiant toute concurrence!




_ SPAN, . SPAIN? Et oui,
il s'agit bien de SPAWN!!
Et alors! Yous n' avez pas
entendu Bgrler de I
fh bon! Vous &tes |ouches
comme |ecteurs! SPAIN est
le tout nouveau comics de
Todd Mz FARLANE! Sorti en
éum, SPAUN sera [a série
e |"année! Pourquoi?

SPAN est toyt o abord
la premidre série d' ]
PRESS, une nouvelle bofte
de comics aui s’ esy formée
en féurier 1992! fuvec eux
ge ne sont pas moins aue!

SILVESTRI ACIO, LEE,
LARSEN .LlEFEI,.D ainsi que
M FPRLPN;I quj vent créer
leurs comics 3 eux!
ect donc le fer de
lance d' IMAGE PRESS et le
moins que je puisse dire,
aprés lecture du number !
&A est déja sold-out aux
, ¢ es; que Mo FARLANE
a ?rapgé' ort, trés fort!
fvec plus de 1.7 millions
d'exemplaires vendus chez
les ricains, il a pres&t_:]g
- 'émlé le rombre de SPI
#1 vendy en_1999!
C'ast ardce & un demon
que Al 8l un soldat
américain, est devenu une
espéce de super-héro avec
des mustérieux pouvoirs!!
Mais ¢’ est aussi pour une
femme qu’ il aimait que Al
Simmons est deveny .
Malheurgusement, |e démon
a trompé Al en iqx volant
sa mémoire! Depuis, SPF
fait respecter SA justice
dans les rues de NEW-YORK
TY tout en continuant A
chercher sa bien-3imée!
Pour SPAUN, Mc FARLANE a
plutdt assuré puisau’ il a
fait, et fera chague mois
tout dans son comics sauf
les couleurs!! Nous avons
pu constater avec plaisir
que Todd Mc FA était
toujours aussi bon, si ce
n'est pas meilleur!

SPAWN s’ avére d' entrée
comme étant un des comics
de référence! Les fans de

apprécieront!!
Le_succés du comix permet
& IMAGE OOMICS de voir le
futur sous- un bon oeil!

(SPAN de MC FARLANE - 20
francs - IMAGE PRESS)
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Il est des succés que |'on n'expli lgue
pas! Le mien par exemple (NI].R guarf)!
Pour &tre un peu  plus  sérieux,
peut-gtre connalssez-uous un  tupe,
toujours armé  jusqu'aux dents,
portant un habit noir orné d'une
tate de mort blanche, une gueule
de beau mec italien7 Peu connu en
FranceLEﬂH est tellement populaire

aux s'est coru
Obll?é de lu1 donner une série de
le PLNISHER et |e

FLN b.PR JOURNAL, nous avons
donc vu_ap aran;re en amuer 1991
une troisiéme série

PLNISHER WAR ZOMNE

fuant d'en venir 3 |a toute
nouvelle série du
- ous propose_ de faire un iég
bond en arridre, pour vous per-
mettre de découvrir les origines
de nﬂ “rﬂannage FYSLEr iUy,
~ e nom du PUNISHER, se cache
Franck CASTLE un home d'origine
ltahenne, dont i3 famille est
venue s’ instal ler aux USA, Franck

servait dans  |'armée

américaine durant le Vietnam.
Ny O est en tant gue capitaine dans |les
Is marmes qu' il & a battra pendant cing
ans! !l.;a regu de nombreuses récom-
penses: les étoiles de bronze, les &toi-

es o' argent ainsi que le coeur pourpre!!!
Falmarés riche!! Il dirigera méme quel ques
rares missions d' entrainement pour des
gommandos marines aprés le  Vietnam!
C'est en emmenant s3 fémme ainsi que ses
deux enfants 3 un plaue-mque 3 Central

ark fors d'un jour de permission au’ il
| a du assister au meurtre de sa petite
famille, Ceux-ci avaient eux-mémes
assisté 3 un meurtre!! Les malfaiteurs fes
tudrent ne voulant pas aucnr de témoins
pour le moins. alnants!!! Franck
traumatisé par Ta mort de sa famille,
déserta les Marines juste avant
recavoir la médallle de la libarté des

nams du dent américain,
l]gETLE disparut de |z circulation

durant quelques mois, aprés quoi il
réapparut dans NYC, afin d'y ljvrer une
bataille soljtaire contre le crime
organisé!! Equipé d'un assortiment d’ armes




et d'un uniforme portant une téte de mort sur |a
Bgégmne (un souvenir de son unité au Vietnam!},
ant que|aques temps, il recherchera, tuera et
massacrera les criminels qu' il soup$onnalt avoir
des |iens avec les assassins de sa famillell! Ca
sont les médias qui le surnommérent e PLNISFER'
Un journal iste new-yorkais réussi 3 établir que
les assassms de |3 famille du H.NISPER &taient
des arbins d'un gangster notoire!! Comme |a loi
était II'TUISS&ME et |’ homme mtouchable, Franck
imina le gana! Rinsi commenca la longue
carrlére de justicier du PUINISHER! C'est & cause
de ces méthodes, violentes et expédltwes ?u il
du se battre contre DAREDEVIL ou SP
[és sa premiére apparition dans Pl'ﬁZING SPIDER-
¥129, il se fait déja trés apprécier par les
lecteurs mais ¢'est surtout lors de |a sortie de
sa série |imitée en 3 épisodes en 1986 que cette
fol ie des |ecteurs envers le va prendre
son essor! Aujourd hui, ces épisodes valent plus
de 140 $! Devant |e succés rencontré par ce tout
NOUVE3U personnage, déclde de lancer une
premidre sérle mensue SI-ER, puns une
seconde, THE PN SER Wk Ji oum Aujourd hui,
les "number one" de pes séries tournent autour
s 30$! Désormais, le SI-ER va &tre exploité
par MARVEL: les appamtmns qu' il va faire dans
n urpnrte Ies?uels gs séries vont alors
se mu {tiplier! Scénarios et dessms... Tout cela
n' intéresse guére les lecteurs!! (e n’'est gue le
personnage qui les interaesse! on eut quan
remarquer we des artistes comme Jim LEE, Erlk
ilce PORTACIO y feront Ieurs débuts,
Depuis 2 3 ans, on pouvait, malaré tout,
voir que |’ mtérét des lecteurs de méme que les
cotes des séries SHER se stabilisaient!!!
Bref, le PINISHER semblait devoir aller aux
oubl iettes du comics! C'était con'pter' sans
‘acharnement et le confiance av aualem:
gertains auteurs pour cstte série ce
personnage!! Ainsi, Chuck DIXON pris la déclsmn
de faire une nouvel le série PUNI avee |’ aide
de John ROMITA JR et Klaus JANSON!!! Le résultat
fut 3 |a hauteur des espérances de MARVEL sur e
plan financier et de |3 qual lté“' Le- Plﬂ =|=1 a
été LE comscs le plus vendu aux USA,
fpassant méme les sérles X-t'EN“' Le
succés fut méme tel, que |'fquipe artistique,
3g| devait partir aprés les six premiers numéros
la série, doit rester pour 6 épisodes de plus
au grand plaisir de tous!!! Il faut dire que ces
épisodes sont eux réellement biens, contraire-
ment & ceux des autres séries Sf-E?
Malh eur'eusement 7our nous, cela ne devait audre
durer! En effet, 1’ équipe artistique responsable
du succds du PUf devait rapidement se dissoudre!
finsi, ROMITA JR et Kiaus JANSON durent quitter
la série au numéro 3' La suite devait rapidement
&tre décevante et la série sombra. ..
Pour ceux qui veulent réel lement découvrir le
en personne, mé , hargneux, mortel,
sans aucune pitié & expédltlf avec les méchantsi
neé vous trompez pas! Achetez: PUNISHER WAR ZONE!
Foi de LONGgIO vous ne le regretterez pas! Tes
comics comme ca, cela devrait 8tre obl igatoire!!
Et pour une fois ce n’est pas la rédac qui va me
contredire! Alors,..
(PINISHER WAR ZONE-MHRVEL-18 FRANCS)
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SeMIC

C'est avec plaisir que nous accuellluns nutre
nouveau partenaire en matiére de BD dans ce
du CROCO DECHAINE!! Désormais, vous pourrez llre
dans la rubrlgue BD du CD tout plein &' articles,
résumés et infos portant sur les publ ications de
cet &diteur frangais!

Afin de_vous présenter de manidre plus
détaillée SEMIC , vous allez maintenant
pou001r lire un résumé de ['entretien télé-
phonique ?g$5ﬂ ai eu avec |3 rédactrice en chef
éﬁlau e V ) de ce groupe pas assez connu en

rance,

La soclété SEMIC FRANCE fait partie du aroupe
C INTERNATIONAL dont {2 maison mére se situe
au Danemark. le ogroupe SEMIC INTERNATIONAL
existe depuis une dizaine d années et i| possede
des filiales indépendantes dans toute |’Europe,
Dans les années oB-7B, cela sera tout d abord
qui Publ jera en France les
ada ta tlons Fran;alses des plus grandes séries
M‘\?tﬂ. mals ce n'est qu'en 1988 que SEMIC
sera Créé,

La société SEMIC FRANCE est basée a Luon., Elle
emploie exactement 18 personnes, dont de
nombreux traducteurs, des rédacteurs et des
dessinateurs, SEMIC FRANCE est chareé de
négocier les droit d‘édltlon et les Iicences
avec MARVEL afin dgﬂq%uuo bl ier une version
francaise, Ainsi, C ne peut avoir
aucun contrble sur |a production des comic books

Si vous préférez, ils ne peuvent pas
modifier le scénarlu ou es dessins quoi qu’ avec
|a censure, ., Comme ch a? e société appartenant
au groupe SEMIC INTERNATIONAL est indépendante,
chaque' société peut donc ainsi choisir quelles
sont les séries qu'elle publ jera dans son paus.
Chaque société est responsable des ventes (donc
des succés mais aussi des échecs!),

Selon 13 rédactrloe en chef de SEMIC FRANCE
avec qui j'ai eu une interview, le marché
frangais est un marché Eeu extensib ‘e et guére
large. Surtout le marché francais de |la BD est
trés dlfférent du marché américain! En France,
a?n: ' une presse snemal isée alors qu' aux
s'agit d’'un marché surtout composé de
col iectlonneurs. finsi, SEMIC FRANCE estime a’%
son marché en France se situe autour de 109
lecteurs maximum, Quand on aborde le sujet du
( e d'exemplaires vendus ainsi que le chiffre
d affalres de SEMIC FRANCE, on se_ heurte a un
rur! Tout ceci est confidentiel! Toujours sur |e
marché francais, chez SEMIC, on pense que Ia
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concurrence vient surtout de la BD cartonnée
mais aussi de |a presse informatique,

Etant un peu au courant de |’actualité
américaine du comcshz#& ensuite interrogé [a
rédactrice de SEMIC sur le départ des
plmrands auteurs MAVEL et |a création
d' COMICS. Personnellement elle n'y woie
aucun probieéme, Tout le monde est |ibre,.. Elle
§' interroge quand méme sur les possibilités du
marché americain a absorber un nouvel éditeur!
Toujours est=il qu'il 4 a des contacts entre
EMIC et IMAGE mais rien ne peut &tre dit a cet
instant! Elle avoue quand que_pela peut
poser indirectement des problémes a SEMIC

dans le sens o0 du fait de ces départs, Ia
production MARVEL et donc celle de SEMIC devra
en subir les conséquences, Chez SEMIC, on peut
quand méme déceler un ton pro-marvel iste assez
prononcé! En tout cas, SEMIC ne semble pas dtre
intéressé par les nombreux autres comics de
VALIANT ou de DARK HORSE! I| est wrai que |e
marché frangais de la BD est plutht
contraignant: un marché peu important, une
législation ajnsi qu’une vieille |oi de censure
orientent sévérement le choix de SEMIC.
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Pour choisir les séries qui passeront en France
les rédactrices de SEMIC ERH& doivent surtout
privilégier les séries les moins violentes
possibles pour les titres mensuels alors que
pour les versions intégrales, elles insistent
plutbt sur les auteurs et les personnages.

J'ai pu aussi interroger Madame Claude VISTEL
sur ses golits Bgrsonne s en matiére de BD: elle
avoue aimer Dale KEOWN, Peter DAVID, Chris
CLAREMONT, les LEE (Stan et Jim), Whilce PORTA-
CI0 et John BYRE, Pour ce dernier, elle aime
surtout la SHE-HULK qui d'aprés elle existait
guant mais ¢'est luj qui '3 vraiment créée, Mme

aude VISTEL aime les grandes sagas cosmiques
de Jim STARLIN,

Le lectorat de SEMIC, s’ il est |imité, n'en est

pas pour autant inactif. La rédactrice en chef
de 5B} estime recevoir beaucoup de
lettres et celles—ci contiennent elles mémes
beaucoup de questions, trop de questions! Les
gens chargég de répondre au courrier n'ont pas
que ¢a a faire! Il n'y a que 4 rédactrices pour
lire les revues, les traduire, les relire, faire
des articles, ete,

Les rapports que les gens de SEMIC ont avec
leurs ~confréres journalistes sont  plutdt
limités, SEMIC ne bénéficie pas d'une
publicité importante si bien que seuls les
amateurs connaissent! Certes quelques journaux
ssedent des rubriques BD et parlent de SEMIC,
is cela n'est pas assez important, Cela est
d’autant plus dommage que (2 production SEMIC
est souvent de bonne qualité, avec des prix
raisonnables par rapport aux albums cartonnés.

La production de SEMIC FRANCE est divisée en
trois grandes parties; les mensuels, les
versions intéarales et les albums, Les mensuels

ot RHEZING CPIIER M THRE et B
' avee

LSZchRSELgIEOlEW“ I{M.OG(' NOVR
=HLK SRFER et SPECTACLLAR
SPILER MAN; SPECIA. STRANGE avec les LNCANNY
XEN et les NEW WARRIORS, Du coté des wversions
ér_%g%rales (qui sont bimestrielles), on trouve

RIDER, X-FACTOR, X-FORCE, THOR, WOLVERINE

HLK et TARZAN, En VI t.rimgst.r‘lelles: sont_auss
Wambles les X-MEN de Jim LEE et |e SPIDER

de Mc F . Enfin, il y a les albums qui
sont eux le plus souvent trimestriels avec les

T0P BD ou RECIT COMPLET de

Toute la production SEMIC FRANCE  est
ormalement disponible chez vos |ibraires, Alors
récipitez vous chez lui et découvrez vite ces

QUi vous passionneront certainement!!! Ci
ontre, vous trouverez |3 |iste des &%lcatmns
Ue yous pouvez commander auprés de SEMIC FRANCE
%"%é atlleeées prix pratiqués! Renseignements au

(gesthor
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STEGFRIED SLASH
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5 alut a tous! Je ne_vais pas mattarder 3
remercier ceux sans qui ce fanzine ne serait
rien, SAYM a d0 s'en charger, Les vacances ont
commencé, |’ année scolaire est finie et je ne
sais t,ou,lours pas quand le CD va sortir, Etant
donné que |'on devient de plus en plus Iong 3
sortirun &, il ne serait pas Etonnant qu'au
moment mdme ol vous lisez ses |ianes on soit en
1993 voire méme 1994, C'est pour cette raison
que les déeux testés dans ce CD peuvent paraftre
weux passés et ne pas répondre & [a demande
ctorat toujours plus emgeant. Néanmoins
J espére que le test de SLASH de Space Crusade"
réfandra & vos exigences, Si ce n'est pas le cas
allez vous taper |a rubrique BD et ses Comics,
ensulte revenaz au test de SLHSH et vous verrez
qu il n'est pas si mal, Pour ce aui est. du reste
aura du mgstére avec "SILVA, Le rmg e du
Dla le', da I actmn avec 'Turrlcan IT*, des
nullitées avec_"Space Invaders II*, et de la
qual i té avec "BAT*, ainsi que_ deux ou trois
bricoles du genre: "Baby Joe®, "WWF'...

VOUS est-il dé ja arrwé de regarder CANALY |e
samedi vers | nalssez-uous la famille la
plus folle des USA? Al lons,., Vous savez,
le péra, chef da famille raté, tou,wurs mal rasé
et chauve, MARGE, |a mére gentl le et ?énéreuse,
MAGGIE, |a petlte derniére de |3 famille qui est
tou.jourg e? tgamlclie Esuc%rlfa té:u;e, tseul
espoir de la famille (intelligente) qui pratique
avec talent le saxophone et enfin Bﬂ%HOtEM:’lJ ou
BART, le véritable chenapan speedé qui passe son
temps 3 fajre des conneries!!!! Alors, vous avez

trouvé? Mais oun ce sont LES SI ! Et bien,
ﬁgurez yous qu’ Hs débarquent sur nos CPC!

“vec ce jeu (intitulé: "BART-VERSUS THE SPACE
MITANTS"), vous pourrez mcar*ner BART SIMPSON et
uous deurez essauer de sauuer fa ville ol vit |3
tribu des S wsoﬁ ELD, des méchants pas
beaux mutants de |’ espace UI ont commis |'erreur
de vouloir envahir notre planéte! Cas af iens ont

établ i leur base principale 3 SPRINGFIELD méme!!
De plus, ces immondes mutants yenant de |’espace
ont capturd MARGE, HOMER, MAGGIE et LISA et ceux
ci les retiennent en otage' BART devra donc pour
réussir sa mission, déliurer tous les membres de
sa famille et nettouer SPRI des aliens!!!
Pour seul équipement des lunettes X-RAYs qui lui
permettront de reconnaitre les aliens des hommes
et quelques dol lars au cas ol il devrait acheter
des outils en u:lle, BART partlra dans les zones

de SPRINGFIELD devant accmlﬁ ir une mission trés
gréclse & chaque fois! Un chef alien attend BRT

ia fin de chaaue ztme,I en retennant prisonnier
un membre de sa famille! Assez facile, non?

F orce est de constater que le jeu en |ui-meme
n'est que trés mouen! Inutile de vous dire au’ il
serait donc réservé aux accros (comme moi) de [a
famille SIMPSON! Seulement ces per*sonnes peuvent
apprécier ce jeu 3 sa juste valeur! Quant 3 tout
les autres, & eux de vair...

(oo




SPACe
- CRUSaDE

Inagme,. un monde ol les jeux  seraient
parfaits, un monde magique pour tout CPCien qui
se respecte, un monde qui pourrait bien &tre_le
notre car voicii SPACE , En effet

est un jeu qui sous bhien des aspects
peut paraitre parfait: le scénaric, |es
graphismes, |3 jouabilité, etc.,. Ce jeu allie
straté?w, réfiexion, aventure 3 la perfection,

instar de Hero Quest, S.C.  est
| 'adapt.atwn du jeu de plateau du méme nom. Pour

R us amples renseignements, réf‘érez-vous au

Warhammer 40000 et autres Space Hu

“prés gette bréve introduction, je vais
essayer de faire un compte rendu aussi précis
que possible, des différents monstres, armes,
ainsi que des équlpes gde Spaces Marines peuplant
cet_univers qu’est |’ Impérium,

Parmi les trois équipes dlS nmbles dans ce
jPau on peut distinguer les B fngels, les
mpérial Fist et les Ultra Marmes (fig.1, 2 et
3), Ces équipes sont formées de auatre Space
Marines et d'un commandant, ce 4qui les
différencient ce sont leurs ordres et
|’ équipement qu’ el les peuvent prendre,

(1]

W 8 O

Les armes sont identigues pour les trois
égulpes un lance mssule (fig.1) pouvant
détruire des ennemis s’ &tant massés en groupe.
Cette arme est de loin la plus pulssante. Ii ?
aussi un laser - (ﬂg.E) qui détruit tous les
monstres d une_méme |igne, Et il 4 a un canon
d' assaut (fig.3) qm Reut tlrer 3 répétltlon. Le
marine restant a le choix de prendre un phaser
équipé d'une bavonnette (fig.4) ou alors un
phaser équnpé d'une bavonnette, dans les deux
cas il s'agit d'une arme merdique. Pour ce qui
est du commandant, on 3 le choix entre gant
de puissance et une épée (fig.3), il en résulte
un combattant au corps 3 corps ne ratant
pratiquement famals s3 cible. Maus on peut aussi
choisir pour le commandant un “pistolet’ (fig.&)
ayant |a capacité de feu du canon o’ assaut sans
en avoir le tir 3 répétition. Et enfin, on peut
prendre toujours pour e commandant un petit
pistolet et une hache (fig.7) ce qui IU| permet
de conbat.tre aussi bien & distance qu au corps a
corps. Pour les armes je pense que c¢’est tout.
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. Passons é la partie "BEbétes®. Pour commencer
ég uals parler des GRETCHINS. Les GRETCHING sont

s orks modéle réduit, de la chajr  canon, un
bon moyen de s faire des points & la fin_ d'une
mission, Ils n ont Pratlguemnt pas de défense,

touchent leur cible une fois sur cinquante et
&yitent le combat |a plupart du temps, Dans un
plus aros modgie on peut trouver les ORKS: pius
aros, plus pmssants, plus armés et plus
agressifs, ils s’ imposent dans de nombreux jeux
de réle comme étant des InteHos . En effet
forsqu*ils n' ont plus personne 3 tuer, il s sa
battent entre eux {(qu’ ils sont futés! 111 fallait
y penser), Dans Space Crusade ils sont tout de
méme plus réservés et ne §'entre-tuent pas, pour
le reste tout est vrai. A un stade de
monstruosité mouen, il y a les ANDROIDES, aui,
possédant une grande puissance de feu, se
révélent &tre un peu juste au combat 2 distance,
mais qui sont de redoutables conbattants au
corps 3 corps. On peut noter qu'ils ne
fonctionnent pas toujours et tombent souvent en
panne, De plus, il est évident que les ANDROIDES
ne sont pas faits pour les croisades et
supportent mil les tensjons et les Emotions
fortes, c¢'est ainsi que plus d'un ANDROIDE sur
deux finit par se suicider, triste destinée,
Bon, il est maintenant temps de passer aux
vraiment méchants, ceux qui tirent dans le dos
aves des canons d'assauts ou alors ceux qux
aprés avoir vu quelques mIHIOhS de fois "Alien"
se sont fait greffer deux 3 trois machoires et
Fﬁr‘e excés de z8le deux bras S&utplémntalres. Les

TNES TU CHAOS puisque
¢'est deux qu vI s aglt sont des - créatures
corrompues qui sont sans foi ni loi, cruelles,
etc... Les MARINES [U CHAOS sont armés et tout
comme les MARINES aque |'on dirige ont un
commandant, alors si durant une mission vyous
towbez sur un MARINE DU CHAOS vous pouvez &tre
sr gu'i| y en 3 trois autres dans le vaisseau
ainsi qu'un commandant, Les SOLL ne sont
pas armés mais font facllemnt. trois mtres,
possédent e phusique d'ALIEN et se déplacent
deux fois plus vite que les MARINES, en plus de
¢a ils sont extrémement durs 3 détruire au
combat & distance et au corps & corps n'en
parlons pas. Mais ces quelques races ne sont gue
des amuses-gueule face au DREADNOUGHT, méchant
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parmi les méchants i] s impose comme Etant le
plus puissant grdce a sa taille, sa puissance de
feu et son nombre d’attague (Lhe & trois
attaques). Ressemblant aux Bipodes de |'Empire
dans le "Retour du Jedi® il est e monstre qu’ il
faut fuir sous peine d'étre tud, Il 3 trois
armes (lance flamme, [azer, pistolet avec
baillonnette), difficile 3 toucher et encore
plus 3 détruire, excellent au corps 3 corps, un
geu moins bon au combat 3 distance, il se révéle
tre LE véritable monstre da ce jeu, _
. Pour clore cette partie description je vais
indiquer les quelques jcBnes utiles durant Iz
partie, L' icOne de déplacement est sambol;sé par
un homre qui cours (fig,1), L'iclne de tir est
fui, sumbolisé par un “homme qui tir (fig,2).
L' icBne de combat est sumbolisé, par devinez
quol, non pas un mais deux hommes en train de
s'entre-tuer (fig,3), il faut dire que se battre
contre soi-méme, c'est pas le pied. L' icOne
sujvant sert 3 utiliser |'ordre ou les ordres
attribués au commandant (fia.4), il doit é&tre
utilisé avant la phase " d'attaque ou de
mouvement. Le cinquidme icOne représente un sac
a dos (fl?.ﬁ) Je sais on peut en douter w |a
forne de [' ichne mais ¢’ est bien de cela qu’ i
§'agit, on peut y mettre les gpenades QUi
paralysent les monstres mineurs et bien d’autres
choses encore. L’ iclne numéro 6 permet d’ ouurir
ou de fermer les portes lorsque vous uvous
trouvez en face ou alors lors d'une autorisation
manant du vaisseau, cette  autorisation
s'intitule 'Master control®, on peut alors
contrfler toutes fes portes du vaisseau 3
distance (fi9.6). L'avant dernier iclne sert &
détecter les aliens_se cachant derriére les murs
ou les portes (fig. 7). Enfin, le dernier icne
(£i9.8) permet de passer son tour |orsque toutes
les actions de destruction et d’extermination
ont été fajtes, on passe alors le flambeay &
I'ennemi af in qu’a son tour il puisse casser du

MARINE,
PrickivE@lop
fprds ce bref intermdde sur |’ aspect

techniques et bestioles gue Vous a si bridvement
concocté SHel, je (SLASH) vais vous narrer e
déroulement du Jjeu: Space Crusade est (je crois
qu'on |'a déja dit) 1’adaptation d'un jeu de
plateau, ce qui sionifie_pour les initiés: dés,
monstres, ambiance, geu § deux, etc... Ne wvous
inquiétez pas, tout a été absolument respecté:
de |'ambiance (trés glauque - Iorsgue votre
sergent se prend une baffe) au hazard des dés
{qui vous feront d' ailleurs parfois réel]ement
hurler), Le but de chaque partie de SC est
simple, bien que introduit de fagons différentes
suivant la mission que vous aurez choisie, 1|
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g agit en effet d' introduire dans un vaisseau
Alien une, deux ou trois éAquipes de Space
Marines (donc possibilité de un, deux, ou trois
joueurs) pour aller u détruire toutes formes
d'alien. Rinsi, on repart souvent du vaisseau en
ne lajssant derridre soi que . des cendres bien
ue |3 mission ne vous ait point spécifié
"annihiler toute trace de vie, Les' missions
sont au nombre de 12 mais il est possible que
sorte _incessamment sous peu une extension au
eu. Dans CHERCHER ET IRE, on ne vous
emande que |’élimination pure et SGEEIE du
Dreadnousht. Dans ELIMINER ET SLRVIVRE, il
s'agit d exterminer toyte vie sur e vaisseau, y
compris les autres marines qui auraient pu vous
accompagner dans |a mission car |’ Empire n’a pas
assez de vaccin pour sauver plus d' une équipe ds
marines. En effet, le but est ici de réparer les
gaffes_de Ceux qui vous ont envoué dont. |’ arme
actériologique a foirée, Dans VRISSEA
HS, il vous faudra détruire le tableay de bord
[our mettre le vaisseau hors-service, [ans
OCALISER ET SALMER, il s'aait de récupérer [e
cerveau du meilleur savant de |'Empire, Cest
urai, le savant en [ui-méme. ne sert 3 rien,
¢’ est 5on cerveau qui est utile, Méme chose avec
égarée PE%

[+ W
[=]

ung arme secrdte e
|'Empire dans LOCAL] R,
vous invite, elle, & ouvwrir 1'une des
portes & |a surface de ia, coque pour |aisser
pénétrer le vide, I| est bien sur conseillé de
filer ensuite vite fait car le N%égEEF#gUt vous
atteindre et vous emporter, INTER(CE vous
convie & une petite sauterie puisqu’ il faut en
effet se débarasser du maximum d’aliens présents
dans le yaisseau et comme vous pouvez uous en
douter, ils sont nombreux! EXTERMINER est elle
aussi une forme de partouze mais plus farméa,
entre gens de méme catégorie, puisqu’il faut
massacrer tous les Soul Suckers hEﬂue vous
rencontrerez. LOCALISER ET EXTERMINER est |a
méme chose mais en plus raffiné: ¢’est une sorte
de p' tite bouffe exclusivement portée sur les
oeufs,.. les oeufs de Soul Suckers, bien sir que
vous devrez frire avec le plus grand soin,
SABOT REPLI est |a méme chose que % et
reglt 3 une ou deux nuances prés, IRE
VAISSEAU AL vous envoie enclencher e
sustéme d’ auto-destruction du
derniére mission vous expédie

rimentale
ET

yaisseau, La
LE CUBE




IE CHAOS que les aliens protdgent. Il
s'agit d'un dispositif qu'ils
ont presque terminé et qui
devrait leur permettre d
déchirer le tissy espace~
temps pour pouvoir faire
pénétrer dans  notre Jd
monde le royaume du ff
chaps par le “warp®,
Bon, vous  savez
tout sur les diffé-
rentes fagons  de
gagner. Parlons
présent de |’ aspect du
jew,  Vous  disposez
donc o une quipe (ou
2 ou 3, on va pas
recommencer) composée
de O marines gue uous
pouvez contrbler indé-
pendamment les uns des
autres  suivant  leurs umi
possibilités en les sélectionnant
sur une petite fenétre ol sont f
dessinées leurs t8tes, Ln patit fi
icone & droite de celleci vous
permet une vision 30 des
actions en cours, Plus haut se
situent deux fenftres conte-
nant un dessin des personnages
ue vous ol iquez, vos points
'éneraie, vos armes et vos
ordres, J'ai oublié de
signaler la présence d'un §
petit plan du vaisseau sur
lequel - sont indigqués tous [l
les  personnages, ?ortes, -
objets et sur lequel vous
pouvez cl iquer pour ohtenir
un déplacement plus ra-
pide de _ la  fendtre .
centrale, Celle=ci est une représentation plus
détaillée d’un espace restreint du vaisseau,
C'est sur celle-ci que vous effectuerez wvos

actions. Vous pouvez fa déplacer & |'aide de

ﬁEtltES fléches pas tras ergonomiques placées en
aut, bas, droite et gauche de la fenétre,
mouen plus pratigue est |'utilisation d'un icone
en bas 3 gauche de |"écran qui, une fois ¢l iqué
vous permet de déplacer |a surface observable
{"aide du joystick ou du curseur, Comme vous e
yoyez, tout est prévy pour vous permettre de
Jouer & un vrai bon éeu e plateau, tout est
précis, simple d'acces, indiqué, tout cela est
synonyme de PARFAITE ergoromie. Si 3 cela vous
ajoutez le fait que vous pouvez sauveaarder vos
équipes, alors.,. _ _
Parlons 3 présent technique: les ?raphlsmes
sont en mode | mais une séparation de |’ écran en
deux fendtres indépendantes permet |'utilisation
de deux palettes de couleurs différentes et donc
deux fois plus de couleurs. Magique, non? Les
graphismes sont donc d'une grande préclsnon, que
vous souez en mode 20 ou 3D Le systéme
clajr-sombre pour indiquer vos espaces de
déplacement et de tirs est trés bien rendu et
tgrmet une vision claire et trés précise du geu.
5 combats s’ effectuent avec deux dés de @ & 3,

Le scrolling, trds fluide, ne gache en
aucune manidre |a qualité de ce
qui n'aurait pu 8tre qu'un
simple jeu de plateau bien
adapté mais repoussant du
R point de yye esthétique
comme ¢’ était le cas pour
i\ Héro Quest, Mon seul petit
reproche sera pour |’
g animation: je regrette
W en effet qu'elle soit si
lente en 3D et il est
dommage gue nous n' ayons
comme o' habitude pas
droit & des morts di-
gnes de ce nom. On va
probablement me pren-
dre pour un perfection-
niste mais je ‘trouve
i trés énervant 3 la
#f longue de n'assister
¥ qu'a des  explosions
bétes et méchantes de
QO chague personnage  deé-
g truit, Un patit’ combat
¥ ou des tirs de lazer 3
I'éoran auraient été du
lus bal effet. Mais,
Dnlll

. SPACE CRUGADE est LE
Jeu. 3 posséder sur Amstrad
et fe~ne pense pas que
 SHel m aurait contredit
4 ce sujet, Ses graphis-
mes merveilleux et sa
. $arfa|te, er Pﬁﬁmlén_ en
Ry font un jeu d' exception,
Tt w;a&émmMMPw
S p les ro?rammeurs de
_ ) . chez GREMLIN. Ils en ont
fait un véritable jeu de plateay, un feu de-rble
dans lequel |’ambiance apportée par le hasard,
les apparitions-surprises et autres vous feront
hurler & chague mort parmi  vos  vaillants
mar ines,
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une fois de plus, les Editeurs de jeux ont
fait preuve d’une arande original ité, puisqu’ ils
n’ont rien trouvé de mieux que d adapter sur OPC
une de ces fabuleuses machines d' arcade!!!

Encore faut-il que cette fameuse conversion

reste quand méme fiddle, qu'elle soit aussi de

bonne qualité (araphismes, musique, animation et
Jouabilit&) et qu’elle exploite mon CPC chér|
son maximum! Et 13, normalement, vous me dites:
impossible!!! Alors, moi, je vous régonds: 5,
§i, silll C'ast possible.., Voici P-47!

=dité par FIRE P-47 est une excellente
conversion de |a borne d’ arcade du méme nom! Les
P-47 ou THINDERBOLT étaient des avions de combat
américains pendant |3 seconde auerre mondiale!!!
Bien s0r, vous connaissez |a chanson habituelle:
cet avion fut longtemes considéré par tous comme
un des meilleurs avions de son époque, notamment
gréce & une puissance de feu spec;acuia

ire! Bon,
¢'est trds impressionant tout ceci, mais cela ne
veut rien dire du tout: de I’ autre cfté, ce sont
rien de moins que B niveaux remplis de méchants
qui n'ont que pour but de vous envouer 3 Ia
casse!!! Bref, comme d'habitude, vous |’ aurez
compris, on est |e seul espoir de la plandte,

I"humanité est au bord d'un ?ouffre, fes
méchants nazis sont 13 et veulent nous
précipiter! On va étre obligé d' intervenir une
fois de plus quoi! Et pour faire face 3 cette
horde sauvage de métal et de chair, nous ne dis-
posons que de trois P-47! Autant dire que nous
sommes envoyés au casse-pipe! _

n, comme je vous |'ai précisé, les 8 njveaux
q' il nous faudra a tout prix traverser afin de
mener 3 bien notre précieuse et délicate missjon
sont |ncro?ab!ement rempl is d'ennemis, tous plus
puissants les uns que les autres!!! Vous pourrez
rencontrer toutes sortes d’ennemis: tout d’abord
les ennemis classiques qui ne devraient pas vous
poser de probiémes, c’est 3 dire de petits tanks
merdeux, des chasseurs minables, des pourritures
de canons de [CR! Viennent ensuite ceux qui vous
opposeront un peu plus de résistance, et qui par
conséquent nécessiteront un peu plus o’ attention
corme |es bombardiers et autres destrouers que
yous rencontrerez! Bien évidemment, & chacun des
8 niveaux, vous devrez détruire un des engins de

uerre terribles des affreux nazis: des méaa-gros

ombardiers (niveaux 2 & 5), un big train blindé
et puissament armé (niveau 1), des horriblements
énormes tanks (njveaux 3, 6 & 7) et quelques uns
deS-Blus Impressionnants croiseurs (aux niveaux
4% 8) qui existent!! Bref, c'est pas des fins

les méchants! .

Heureusement, il vous sera possible d’ augmenter
la puissance de feu de votre z;ng afin d envoyer
tout ce qui tombera sous le feu de vos armes par
I"intermédiaire de bonus, Vive les petits bonus!
Vous pourrez obtenir quatre bonus par stage cesi
en abattant un hél icoptére isolé!! Celui-ci vous
laissera une capsule que vous devrez attraper si
vous voulez changer d'armes!! Il existe 6 sortes

de bonus en tout: le M vous donngra des missiles
comme arme, |e B des bombes, le T on tir bizarre
et lncontrblab!g, fe E un tri multi=directionnel
et le S mul itpliera la vitesse de votre avion!!!
méme, VOUS pourrez gagner un avion de plus en
attrapant le bonus ‘avion®!! Cas bonus sont trés
utiles et ne sont donc pas 3 négliger!! De plus,|
si vous fes attrapez tous, votre score évoluera!
En effet, chaque bonus vaut 1008 points! Il vous
faudra cependant faire un choix: privilégier les
oints ou |’ efficacité de telle ou telle arme!!!
vous de choisir la meilleure option!

Les P-47 ERBOLT étaient des avions devant
effectuer des missions de durées courtes dans de
divers secteurs d’Eurotg! Rinsi, vous allez 8tre
a vpir dusays! Les pivP™x se Aéreulept:
de ! es

nedrme, |8 B des DuMbedyte T un M bifarre
et tncontrﬁ!ablg, le E un tri multi-directionnel
et le S mulitpliera |a vitesse de votre avion!!!
méme, vous pourrez gagner un avion de plus en
attrapant le bonus *avion'!! Ces bonus sont trés
utiles et ne sont donc pas 3 négliger!! De plus,
5| vous les attrapez tous, votre score évoluera!
En effet, chaque bonus vaut 1000 points! II vous
faudra cependant faire un chojx: priviléaier |es
ao:nts ou I'efficacité de telle ou telle armell!
vous de choisir a_meilleure option!

Les P-47 THINDERBOLT étaient des avions devant
effectuer des missions de durées courtes dans de
divers secteurs d’Europe! finsi, vous allez &tre
amené 3 voir du pays! Les njveaux se déroulent:
dans une forét, dans le ciel pendant un coucher
de soleil, dans les montaanes, dans |a banquise,
dans le désert é?gptlen, ans le ciel entre des
nuages, dans un |ieu avec le ciel et la forét en
méme temps et enfin retour au continent arctique
pendant une tempéte de neige. Comme vous vous en
rendez sQrement compte, |es décors sont variés!!
[e plus, ils sont trés bien rendus: les couleurs
sont trés belles, les graphlsmes sont travaillés
et de tajlles respectables (surtout les boss!!),
le scrolling [atéral est de bonne qualité ce qui
rend I’ animation pour le moins excellente & pour

le degré de difficulté, celui-oi est assez élevé
pour vous résister pendant un bon moment!

En conclusion, P-47 est un bon, un trds bon

"EM UP comme je les aime! I| est sans aucun
doute un des meilleurs de sa catégorie! Il n'est
pas ?arfalt mais vaut vraiment e détour et donc
par la méme occasion que vous |'achetiez, ou que
yous vous le procuriez! Maintenant, ceci est mon
avis, il ne regarde que moi! Vous achetez ce que
yous voulez aprés tout!
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LE COMPTE A REBOURS
A COMMENCE !

Il vous reste 10 jours pour sauver Sélénia,

X

Blenuenue dans B,A.T, bienvenue au rouaume
du jeu d'aventure, YOUS etes un agent du B.A.T
(le Bureau des fiffaires Temporelles, sorte de
CIA de |’ espace), L'histoire se déroule en 1’'an

et des bananes, sur Sélénia. Cette plandte
est vitale & tout le commerce inter-galactique,
car elle est |a plague tournante de ce dernier.
Or, menque de bol, deux affreux, Vrangor
méchanpabo et  Mériao Logoiodan[acase
s’échapfgnt de prison, minent la capitale,
Terrapol is(faut le faire, mais ce sont des Mac
vers,..) et menacent de tout faire sauter
(d'ob, gros probleéme (pour ceux qui dormaient
dagsé & fond)) si on ne leur céde pas |a plandte
entidre,

n[ors voild, un BATal (=agent du BAT
{pluriel: des BATawx)) s'est déj3 fait buter
mais heureusement, le chef fait appel & UOUé
pour sauver et |a situgtion, et votre salaire
{minable cela va de sgi... ).

-Mais le jeu en vaut-il la chandelle, 0 maitre?
-Qui, mon petit. Plus que ¢a, meme,
Passons aux gétails: le jeu est entidrement
réal isé en mode @, et les 16 couleurs sont super
bien exploitées, bais, me direz-vous, est-ce un

ieq ¢lassigue avec analuseur suntaxique (et je
ais des rimes), ou avec des icbnes, ou... Que
nenni, vous répondrai-je. Vous dirigez un petit
curseur 3 |’ écran, qui se transforme (le curseur
pas |'écran) en fonction des différentes actions
que |'on peut effectuer, comme discuter aveg un
personnage, acheter des provisions,,. C'est
super simple, et ce systdme est meme couplé avec
des menus déroulants, ce qui nous domne un jeu
on ne peut plus ergonomique et facile d accés,
Mais revenons au Jeu, Outre la phase
d' exploration pour retrouver les deux pas beaux,
yous pouvez vous rendre chez [e médecin, chez
|"armurier, au bar, dans un night-club, etc,..
B.A T est vraiment un monde gigantesaue, De plus
tous ses_habitants ne parlent pas [a meme
fangus. Il y a I'Alien et le Robot. Pour
comerendre tour 3 tour ces deux |angues, on vous
3 implanté B,0,B (Bedit Ordinateur Brogrammable)
dans le bras, A part traduire des langues, il
gre yotre rythme cardlague, (oui vous avez bien
u; j'al dit oérer,,,), vous averti d'une
présence, aide les vieilles dames & traverser |a
rue, change vos couches, etc...

_ :omg vous |’ aurez certainement compris, ce
Jeu est indispensable (¥) 3 tous les mordus de
Jeu d’ aventure, Grandiose, fabullissime, B.A.T.
a pourtant quelques patits défauts: quelques
bugs (Bunny... (salut Strocky,ca boume...))
d'une part, et surtout, surtoul, surtout, une
TOTHLE _ MEIQES, ce qui
pour un jeu pareil, est INHDMISSIﬁLE., n
certes, ¢'est surement |3 faute au CPC aui n'a
pas assez de mémoire, mais bor..., il y 3 deux
disquettes bourrées et pas une foutue musique!l!
Mis 3 part ces §et|ts (11) défauts,
C'est bien B.A.T qu' il vous faut,
Aussi, courrez vite |’ acheter,
fvant qu’ il ne soit épyisé,
NDmoi-meme: ce quatrin est composé d octosyl-

lll

|abes, merci)

1. F .
IEGF RIE

Zrupert Jkar

(%): et c’est un pléonasme! Pour ceux gui ne le
sauraient pas, un pléonasme, c'est a
égxtap05|tqon de deux synonumes,
emples! ie monte en haut
ausses factures
caisse noire,
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VDIN le retour tant attendu des
tortues—ninjag sur CPC. Il s'agit cette fois de
I'adgztaggn de Ia borne arcade. CeH%-m ét?nt
une véri er Ny avait que les
pros de che SOFWRE pour relever |e défi
de sa conuertmn CPC Le scénario étonne d’ abord
nar sa surpl icité: la journaliste amie de nos
os s'est faite enlevée par le clan des FOOT,
dirigé par Schredder vous suffit donc de
choisir votre tor'tue pour aller |3 défivrer, La
borne proposalt un jeu 3 quatre joueurs mais les
pro?rameurs n’ont pas_tenté d’abattre |’exploit
al isé pour le vieux dommage, Le choix
des tortues est d'ailleurs ?actlce car elles
adoptent toutes les mémes techmques de combat.
Dermer' point noir du jeu: il n'y a pas de
'Zique pour éEgauer wos combats acharnés,
Celle-ci é&tait pourtant |'un des meilleurs
atouts de |a version arcade, Tout le son est
réduit durant e l];eu 3 des bruits du style BIP,
: autant plus décevant que la

LTHET d‘ intro est de bonne facture,

.IS 3 part ces quelques défauts, notre
version est |['un meilleurs transferts
arcade-cpc: on oubl ie fe cubisme du graphisme en
mode @ grdce au trés bon choix des couleurs.
L'animation et le scrollina approchent de |la
perfection et ne se ralentissent que trds
rarement malgré la quantité impressionnante de
personnages 'écran, Le scrolling se permet

d' accélérer lors ' un tableau mettant en
scéne nos héros et leurs ennemis sur des
skate-boards 3 réacteurs. La  difficulté
remarquablement dosée vous met au défi de
terminer e jeu aidé de deux vies, deux crédits
et de pizzas réggnérantes disséminées sur votre
long parcours. Entre nous, je dois avouer que,
pour une fois, trois part!es ne nf ont pas suffit
pour atteindre la fin.

TMHT I est donc une réussite malgré
|’ absence des petits détails aqui en auraient
fait un jeu d’excaption,

ARPAMERILTL,

nlors que |a terre était encore jeune,
I’ fmstrad naquit et avec lui .apparut un jeu du
nom de Zapthall, il aurait aussi bien pu
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s’ appeler PPNG mals il n en est rien, Zapthall
ast un jeu basé les Trmclpes que
F'an'g1 c'est 3 dlre éclater des bul es 3 ['aide
arpons. Durant la nébuleuse pémode qui
suivit (donc) le big pang (nous auuns | excuse
de |a fatigue-comprenez-nous, merci!), certains
boches  démomakers décldérent ‘de prouver aux
ami atlstes (que fa peste les emporte!) la
FEE rlomt de race amstradienne (HEIL
Rompus aux sauces overscan et
harduare, IIS se lancérent dans [a production
ludique, Le jeu bien aqu'étant de fabrication
al lemande a de nombreuses et zuberbes couleurs,
sur ce point en tout cas, ils peuuent rival iser
avec les Espagnols (un point fruen (1) pour les
allemands L"animation est, elle aussu, de trés
bonne qual it€, ainsi ue les araphismes et le
niveay de dlfhculté Quouque trop élevé dans
gcertains tableaux..... Mais c’est ce qui donne 3
un gage de longévité: enfin un jeu que
I"on ne finira pas en deux ou trois, partnes pour
mieux |’ oublier ensun;e. Tiens, Jj'écris comme
& présent! 'tout est bien-STOP—in de
test®, Il est vrai que certains_tableaux sont du
stule vicieux, exemple celui ol, en aguise de
harpons, vous ne serez plus en mesure que de
déposer des minuscules piques 3 terre, espérant
e les baballes de service  yiendront
' el les-mémes s’ empaler dessus. Une optlon deux
joueurs est possible et il est d'ailleurs
conseillé d'en proflter pleinement (engueulade
en perspective!), Si cette option est
zuasn lndlspensahle fa distinction entre les
eux Jjoueurs n'est pas évidente! seule |a
couleur de leur débardeur change, alors lors
d'un croisement suryeillez bien votre personnage
au risque de le confondre avec celui du wvoisin.
bleu et le vert étant les coulsurs des
déhardeurs, la confusion est fréquente, A noter
gue la misique, déja présente dans la mégadémo
u Gadjo Clan, est géniale mals un peu chiante
durant une longue partie; on n'aurait peut-8tre
Bgs refusé deux ou trois mélodles différentes,
|n|r, il n'est pas néali la le de signaler
la présence d’'une intro facon démo et d'une fin
digne de ce nom,

P.S.! nouveau jeu, vous ates le héros et vous
devez trouver qui a écrit quoi dans le test.




RIFUTER IS

|I est des feux que vous, fidéles lecteurs du
€D, devez absoluement posséder! Ces jeux, on les
appel le des MAST at THE WAR en fait partie
3 juste titre! En effet, AFTER THE WAR (logiciel
sorti tout droit d Espagne) se réuéie comme étant
un soft tellement dément que tout amstradiste se
respectant, se doit impérativement de posseder!

D&% productrice d’excellents autres jeux sur
nos CFC chéris (NAVY MOVES et autres!), c'est |a
branche espagnole de DYNAMIC qui a produjt AFTER
[HE WAR! On pouvait d'avance s attendre 3 un bon
gu, maig de 3 & nous fournir un méga-hit stule
mélangé & du RENEGADE, il n'y avait qu'un
pas que les gens de chez TYNAHIC ont al | dgrement
tranchi! ﬁFIER R, comme {3 grande major té
des jeux espagnols est divisé en deux phases (ia
deuxiéme nécessitant un code, code que vous avez
seulement en finissant |a premidre partie),
intro ER THE WAR est assez sgectaculanre
puisque dés |e début, on a le droit & une double
page de présentation pas trop dégueulasse!! Tout
d’ abord, |a premidre est animée: au premier plan
on voit trois méchants (un punk avec un colt, un
grns plein de soupe et un baragué, stule armoire
glace) et tout d'un coup, u}m B#N, POLLM,
plus personne, les trois tombent ko'et 1 on voit
apparaitre le responsable de ce massacre!! C'est
dire vous: le héros! Génial! La deuxiéme Rage,
nettement plus clasm% reﬁésente notre héros
dans les rues de NEW CImy!
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ferds cette superbe entrée en matidre, on doit
ghoisir |a partie 3 aauelle vous voulez aller!!
Etant donné que vous n'avez pas encore obtenu |e
code (en pringipe!), vous devez commencer par |a
premigre partie, Une fois le logiciel chargé, le
menu habituel est affiché, a savoir: choisir son
Jogstsck ou son clavier, fprés quo| Vous pourrez
entin entrer dans "le feu de |’ action" (c'est le
cas de le dire)!!! Afin de pouvoir progresser
dans ce jeu, je vous conseille de bien maitriser
les divers coups dont e personnage dispose! les
multiples coups de pieds (sautés normaux, sautés
hauts, normaux et normaux hauts), les coups de
poings (hauts, bas ou arriéres)!!! De méme, vous
pouvez sautez en avant & en arridral La maitrise
de ces coups vous sera indispensable dans cette
Bremlére partie, trés proche de RENEGADE pour |3

aston et de ANE pour la taille des sprites &
de |'animation! Impressionant, non?

Dans cette premiére partie, notre héros va étre
obligé de traverser la ville afin d' atteindre I3
porte d' accds 3 |a base des affreux méchants qui
mettent en danger la tranquilité de {a planéte!!
Seulement, cette traversée de NYC (qui peut-Btre
pourrait vous apﬁaraltre comme touristiquel), va
s'en trouver gachée par |a présence de wilgaires
troubles fétes armés, mutagenés et dangereux! On
pourra ainsi rencontrer: les punks baraqués (aui
demanderont entre | & 3 coups pour vous |acher),
les punks ldches (qui arriveront par derriére et
qui, soit vous tireront dessus au pistolet, soit
vous blogueront afin que ses potes pyissent vous
foutre une raclée peinard! Dans les deux cas, le
coup de coude arriére est conseillé!), et enfin
les géants, habituels gardiens des fins de zones
avec leurs coups spéciaux! Ceux-ci nécessiteront
quand méme un maximum de coups pour les renvoyer




d'ob ils viennent!!! II ne faudrait pas non plus
oubl ier que vous &tes en territoire ennemill Pas
le temps d' admirer |es trés beaux décors car des
individus mal intentionnés n’ hésitent pas & vous
balancer des batons de dunamite qui passés les 3
secondes n'hésjteront pas 3 vous péter au nez!l!

13 premigre nartle (13 traversée de NYC!),
est divisée en 3 phases, vous aurez certainement
congrls que vous devrez affronter trois géants!!
fprés avoir vaincu le dernier, le héros accadera
3 la base des affreux via le métro de !
En clair, vous aurez le_code pour accéder 3 |a
seconde partie d’ (dans mon infinie
bonté, qui n'3 d'égale que m3 modestie, je vous
donne ce précieux code: 946969811,

Lz seconde partie est radicalement différente
de |a premiére: alors que notre misérable héros
était tellement misérable qu' il n'avait que son

- corps pour défendre sa peau face 3 ces hordes de
tarés baraqués dans |a premidre partie, dans |a
seconde partie, on le voit se doter d’une arosse
mitrailleuse, tellement grosse qu'on |’ appellera
la- "eracheuse"!! On chanEe ainsi complétement de
re?lstreg puisque du on passe 3 GRYS(R!
Cela devient nettement plus excitant et amusant!
Seulement, cette cracheuse fonctionne avec des
chargeurs d'une quinzaine de balles!!! Et si les
munitions sont infinies, la cracheuse a besoin
d’'une 3 deux secondes afin de pouvoir recharger!
Pour vous, un laps de temps si court ne veut pas
dire grand chose mais durant |e conbat cela teut
vous etre fatal (ce n'est certajnement pas LOBO

qui me contradira). Le niveau d’ énergie du héros
est représenté par une barre sur le cbté, comme
dans |a premiére partie! De méme, cette fameuse
base des affreux est elle aussi divisée en trois
zones et notre héros dispose encore_d’une |imite
de temps pour finir chaque zone!!! Toujours I‘sar
rapport & |a premiére partie, on peut quand méme
remarquer une petite réduction des sprites ajors
que I’animation devient, eile, encore plus rapide,
chose 3 peine croyable! Pourtant ce n’est pas le
pas |& norbre d'ennemis qui manque, Nous pouvons
en effet distinguer des multiples et djfférents
ennemis dans |a fenltre de jeu (celle—ci ogcupe
la moiti€ de |’ &cran): les mitrail leuses fixes,
les robots volants {qui vous balancent des
borbes destructrices!), des gardes robots armés,
des petits robots bipades sans oublier les chefs
de fin de niveau (les aros & grands robots armés

3 |a puissance de feu gffra?anteg). ' ]

!La eocgrg,l f vous Ialssgt e sg,m de,h,tliécum{&l'l;
e point faible qui permettra & annihiler

ces rébuts de ce futur robotisé!! La maitrise du

personnage s'avérera primordiale: si a gestion

du tir de |a cracheuse est facile, son ,

déplacement par rapport au héros est déjd moins
évident et il demande un minimum d’ entrainement.

Le héros Beut faire tourner sa cracheuse sur un

angle de B 3 99 degrés de gauche 3 droite, ainsi
que se protéaer et s’ agenouiller!

Bref je_pense que vous |’ aurez tous compris
woi, FFTER TIE MR, &' 31ne, § adore 1o tol o)1
C'est presque encore plus fort que GRYSOR, qui

pour moi reste la référence en matidre de bon

jeu d'arcade et o’ acti

" aiment pas ('Y en a?7l",

ton trés méchant), tant pis pour eux! les autres

sauront ﬁ:préc:er!!! Et I{S n' auront pas_besoin
aller

J

on sur CPC! Pour ceux qui
', me demande LOBO sur un

&%J’ai e leur dire d'aller acheter AFTER THE
puisau’ ils |'ont déja, n’est-ce-pas?

BOEBOZENES
(i dNBER
BURNERE

VOUS le savez, ma devise est: "de la création
et de la nouveauté 3 tout prix!*. Je vous
présente donc aujourd’ huj les doubles-tests, Il
4 :grlt de tester ensemble les jeux dont les
nombreux points communs le permettent.
sans doute influencés par les dessins animés
style Transformers et autre niaiseries de mon
enfance, deux éditeurs ont décidé de sortir un
,he1u dont le personnage pourrait se  transformer,
underburner pour Loriciel et Robozone pour
Image Works. Le premier est une merde de haut
niveau dont |es routines proviennent d'un vieux
truc appelé MACH 3, Vous devez tuer tous les
méchants qui vous arrivent dans la gueule fagon
After Burner. Vous pouvez bien sur transformer
yotre robot en avion superul tramegasonique mais
I intérét est quelconque. A fuir.

noboz:nne est déja plus intéressant dans |a
mesure o les graphismes, [’animation et le
scrolling sont de qual ité, Sous forme de robot
vous devez d'abord ramasser des objets
(probablement radjoactifs) tout en  vous

endant contre |'assaut de vos multiples
adversaires, Entre nous, je n'ai rien compris au
second level et me contenterai de dire qu’ il est
égh mis injousble. Le troisidme est une sorte

R-TYPE un peu facile mais trés coloré, Unique
défaut du jeu: 3 un,
transformable s’ il ne se transforme jamais. En

aros, procursz-vous les deux jeux et imaginez
le seul atout  de  THLNDERELRNER - (1a
?eansfomation) existe dans ROBOZONE. Bonne

chance, moi Jje dispose & présent d'une D7
vierge,

quoi sert d’avoir un robot




v:nus connaissez TRANTOR, DAN DARE 3
TURRICAN, NINJR TLRTLES, BEYOAD THE ICE PALACE
et SAVAGE? Non? Tous ges jeux ont un point
compun: leurs auteurs, David Perry aux octets et
Nigk Bruty aux pixels; ces jeux ont un autre
point commun: ils sont géniaux, )

"leux heures du mat’, j'ai des frissons

Je claque des dents, Je monta le son,

Seul, assis devant mon CPC,

J'en ai ras |'bol, je VEUX gagner,,.*

Oui, Savage est beau, trds beau, mais
dur, trés dur, Ca fait aquatre heures aque
8‘essa|e de terminer ce satané troisiéme niveau

sans poke), mais sans succds. Mais revenons en
arriére, au Run magique.,, Choisissons [’ intro;
une musique rythmée, reprise par de nombreuses

démos, m' accompaane dans |a lecture du scrolling
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narrant I’ histoire, De plus, de joulis graphs
accompagnent  fe tout: ¢a part plutdt bien,
Reset, puis Run et en avant pour |3 premidre
partie. Trantor, ¢a vous dit chosek8k? Ben ici
¢’ est parejl, mais en plus mieux bien, c¢'est 3
dire, meilleures animations, meilleure bande
sonore, meilleurs mgfx, gt ¢'ést encore plus
dur!! 11y a de nombreux Boss de mi-parcours qui
font trembler |'écran en sautant; en plus, de
Tetltes interjections de |'ordi vous encouragent

orsque vous passez un endroit difficile, comme
les plots au dessus des flammes: ’Brlillqnt‘,
'Fantastic’! OQui oui, Savage est wuraiment
fantastlgue. fila fin du niveau, un code vous
est donné, _

_ La deuxidme partie, quant 2 elle, est .super
bien présentée; un petit scrolling horizontal
ragpide pour les indications, une _musidque

éniallissime que j adore (par Jas C. Brocke).

| vous n'avez pas le code, vous n'aurez qu’une
seule vie au lieu de... trois avec le code!!!
Cette fojs vous &tes dans un char et uous
avancez & (trés) viye allure vers [e chdteau ol
sont retenus les prisonniers, Mais, car il y a
un mais (il y a toujours un mais...), des cactus

ants z'et vivants vous barrent la route

ailleurs, ils_font semblant de dormir et dés
que vous étes |3, ils ouvrent 1a gueule et les
yeux. A cette difficulté déja élevée, (vus leur
nombre et votre vitesssssssse (+uyade s, + ¢a
va vite)), il faut ajouter que l'on doit
descendre des tétes de morts, puis des quguss
avec des pistolets (éviter les balles) et des
fantdmes, C'est tellement bien programmé qu’on
ne peut y etre indifférent  (scrolling
mil tidirectionnel et différentiel!),

La troisiéme partie est la plus belle des
trois. Vous 8tes transformé en aigle cette fois
dans le chateau. A nouveau, un scrollim
mul tidirectionnel et différentiel (8 directions
vous accompagne. De plus, les sprites sont
hypers-gros, et mieux animés que de nature
{enfin presque quoi,..), Non, sérieusement,
entre les piques ol I'on g'empale (trés
souvent), les rochers quj vous écrasent, |'eau
et les monstres (y compris les trés aros (+/- Ia
hauteur de |’écran...), sans _compter que wvous
gtes soumis 3 |a pesanteur, il wa du boulot!!
Uraiment catte partie est digne de tous les
qual ificatifs la valorisant.

r-ﬁ-B-U-LTE-U-X pourrait se traduire en
langage Cépécien par Savage, Alors n'hésitez
pas, foncez dessus! en aucun cas (sauf les
forcenés d' aventure en mode texte uniquement...)
vous ne |e regretterez,

1. b . |
IEGF RIE.

Zrupert Thar
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SHel: Nous voici en présence d'un produit
OCEN, une boite qui sort u%m{gu merdique sur
deux. Pour ce qui est de MANIR on peut
se poser des questions: au premier abord ca
ressemble 3 une merde, mais en y regardant de
plus prés ¢’ est Jougbie, je dirais méme plus
marrant. Je o explique: graphismes médiocres,
couleurs (vert, vert clair, vert foncé, et oui
on est sur monochrome et sur 664 modale QUERTY),

la musique inexistante (I ai couré le son), pour
le reste je passe le clavier & LONGSHOT.

LONGSHOT: qu' est ce au’ il a |’ autre mol |usaue
|obotomisé, hein? Tu veux te e manger mon ordi
dans |a gueule, hein? Et mon monjteur monaghrome
aussi? Non mais! en plus, tu ne fais que dire de
rogses bétises; est une tras bonne hoite

Jeux (ND SAYM: Hum...), une des meilleures!
Ensuite, le jeu que nous devons tester est trés
bien! Ce n'est pas parce que tu n’arrives pas &
ng's‘ser,le premier niveau que ce jeu est nul!ll

mais!!! Ok, les araphismes sont mouens mais
I"animation, hein? Et la richesse du jeu, hein?

tlll

LOBD: qu’'est ce qui se passe ici Tripes de
Sciz? Quelle est [a raison de ce raffut & enfer,
par Saint Baston?

LONGSHOT: ¢’ est SHel, LOBO! Y fait rien qu'3

m enbéter! Y fait que dire du mal de mon ordi et

meéme que parce qu’ il perd 3 DOUBLE DRAGN sur [a
de mon frére, il veut me battre!

LOBO: Ah bon! ¢’ est vrai SHel?

SHel(terrorisé): Euh... Ben.., Euh, tu vois,
¢’est que... Mais bon, pas tout 3 fait, quoil

LOBO: Tripes de Sciz!!! Je vais te ratatiner!
Continues ton test! Fais le correctement, si tu
ne veux pas recevoir de mes nouvelles!! "Conseil
d'ami: ne raconte pas de b&tises (ND LONGSHOT:
cela ne va pas 8tre éyident!),

SHel: Petite précision avant de reprendre e
test, Je ne suis jamais terrorisé, et LOBO je le
p{ leegn quatre et [e renvoie presto sur sa
planéte, 4

Bon, revenons au test. Les choses commencent
sérieusement lorsque les deux  catcheurs
sélectionnés auparavant mentent sur le r:mg. Lie
fois sur le ring les deux tarés bodubuildés se
gauffrent copieusement, Le . "deux joueurs"
est plus marrant gue le mode ° joueur (2
Voici donc 1a rapide description d'un round,

Sélection du joueur: Hulk Hosan pour moi et
un raté de seconde zone pour LONGSHOT, _

fusnt d'entrer sur le ring: ambiance
survol tée, insultes, jurons, etc..,

[LOBO: Oh, oh! Le p’tit avorton en noir, 13111
Moi, & ton ége, mon adolescence était finje!! Jo
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-t' 3i- demandé de ne pas raconter de conneries par

saint Baston!! En plus, le jeu que tu testes, il
est pas si mal ;ue ¢a, bien que cela manque un
ggu de sang et de morts!! A nat:t ¢a, il est trop

ien votre jeu! Mais la prochaine fois, je veux
bien aller faire un tour 3 {3 WF, histoire de
me servir de mon nouveau crochet &tripeur!!l

LONGSHOT: Merci de tes commentaires de pro du
catch LOBO. Enfin quelqu’un_qui sait de quoi il
parle, cela change un peu! Toujours-est il qu il
faut préciser que vous avez le choix entre trois
catcheurs pour jouer contre I’ ordi!

un gros costaud, aussi vieux zue mathusalem, le
IER LLTIME, aussi baraqué que stupide et |e
ERITISH BULLDOG, I’ acrobate du ring! Chacun a un

coup particul ier qu’ il peut exécuter lorsque les
deux adyersaires s’empoignent sur le ring!! Vous
devez alors secouer votre joustick de gauche 3
droite lorsque le 711; joustick le permet, n'est

ce pas, SHel, hein?

SHel : Mon Ju?stick est trés bien, Trdves de
laisanteries (On reconnait les habitués de
nal +). Je vais speeder un peu plus: on peut

courir, donner des coups de pied, faire des
manchettes, briser les reins, casser la téte,
donner des coups de genoux et celui qui d anrés
moi est le plus spectaculaire, le saut du haut
de la troisiéme corde,

L080:|Quand Jje vous disais qu’ il &tait cooool

ce jeult!
SHel: LOBO 2 I3 niche.

LOBO: LONGSHOT y est déja et il prend toute
la place.

SHel: Bon, alors va jouer avec |es dgasses de
ton age. Eh bien voji3, LONGSHOT o a d2concentré
alors je retourne chez ma mére,

. LOBO: fh, |’autre zombie, hé! Depuis quand le
microbe Sl:lei me fait causer comme il vient de le
faire! Tripes de Sciz, tu W importunes face de
rat, golte donc & ma spécial ité, |'&ventration!

LONGSHOT: Et bien é(e) finirai ce test en vous
décrivant le combat L0 /SHel qui est en train
de se dérouler dans |e ring: comme MANIA
le jeu, c’est drBle a voir, encore plus 3 jouer,
un peu moins & encajsser mais de ce cBté, notre
Shel national est blindé,

(eshor

Us
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zou .zouzou |azoubidaaaaas, gnagna?nagnagna,
prout, de suis un vrai comique moi, aliez chiche
onh torche une chanson pourrie pour faire un
tube, chiche, (de toutes fagons zavez pas
|'choix, faut que j'm achéte une Ferrari)"

s franfals o épateront  toujours: vous
mettez de la merde sur le marché, et ils
|"achdtent en masse, Ca donnerait presque envie
d' &tre russe: |3, au moms, §i vous achetez de
la merde, c'est qu'il n'y a que ¢a a_ bouffer,
Enfin, “tout ca pour vous annoncer que Titus (il
me décoivent vraiment ceux-l13!) sort un feu dont
le héros gst r‘bktar, celui dont Lagaf’ (la vraie
c'est qu' i] soit né celui-la) parle dans
sa '(t(-chanson—)]) (ar?h') Le but du jeu est
de retrouver |a zoubida (qulp!). Bon, pour les
détails techniques, reportez vous au test de
Préhistoric, les programmeurs devaient 8tre |es
mémes, Mals I’ intar8t est heursusement différent
gar il s'agit ici d'un jeu & |a Rick Dangerous,
Si la qual 116 du jeu ne vous attire pas (entre
nous, c'est normal), penchez-vous sur force
fudique (oula, ¢a va pas moi!), En effet, Moktar
ravira certainement tous les fans de Jeux de
plateau, Alors, je conseille & tous ceux qui se
sont cassés le cul pour finir les deux Rick
Danaerous de se procurer ce jeu. Dernier détail:
prévouez |’ aspirine, las saccades du scrolling
donnent au bout d'un certain temps un sérieux
mal de créne,
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BREFISNORIE

II fut un temps ol le nom Titus était un gage
de qual ité, Souvenaz-vous des Csazg Cars I &
des Fire & Forget I & II, Knight Force, etc,.,
Et bien ce temps est revolu car  woici

éhistoric. Vous jousz le rﬁle d'un ’shoto
marsus {ce genre de bestiau n'exista que bien
avant |’ homo-sapiens) dont la tribu manque de
yiures et créve de faim, Vous décidez donc
bravement de partir & |a recherche de nourriture
pour al imenter votre peuple, 1 va sans dire
qu'en une #époque aussi lointaine, yous  ne
rencontrerez que dinosaures, ours 3 |’ancienne
et autres monstres tout aussi vilains.

Les graphismes rappellent vaguement  un
tableau de Mondrian {cubisme), |’animation
renforce |’ imprassion da saccade que 'on avait
découverte en jetant un oeil sur le scrolling,
le son est minable, bref, tout est 3 chier,
Tout? Non, car une tribu d'lrréductlb!es détails
Mmmmhmmwuem(hwmﬁs
monstres quand on les achéue). On est ainsi
tenté de penser que ce jeu n'est pas le fruit
d'un baclage complet mais plutdt celui de
quelques programmeurs amateurs aqui ont fait du
mieux qu' ils pouvaient (c.a.d, pas grand chose).
Reste un jeu mignon mais sans intérét.

 [VRRERS

"prés les cours théorlques, |’ exemple  comme
dirait ma prof de maths. Je vous ai rappelé dans
le dermer numéro et CE(%(S) précnsément dans NE
petn;e histoire du la taille
rach lthue des anclens tests de SHeI. Voici
guésent ‘exemple ou "comment SHel aurait testé

per Space Inuaders et que pour une fois il
aurait eu raison":

=e Jjeu est nul-STOP-graphismes pourris-STOP-
unsnblmé nulle on  merdique-STOP-sauf
mus ique~STOP-possibil ité 2 joueurs-STOP-mais e
Jeu est toujours aussi nul-STOP-'SHOT le  trouve
aénial (ga veut tout dire)(NDLONGSHOT: ca veut
surtout dire que tu es un sacré erétin!  Quand
donc t’arr@teras-tu de faire dire des paroles
aux différents rédacteurs du CD, hein? Et encore
SI tu nous faisais dire des choses sensées voire
intelligentes, je ne dirais pas grand chose mais
2 je dis non, non, non et NON! ce, je te
IBISSE débiter ton lot habituel d' mepnes”')
OP-achetez-le' ¢a vous fera toujours une D7
werge-STOP—St-leI

W

" empéche que le tast est de moi et que ce

i Jjeu de est une merde




BRBY
GOINCHNERE

'EHWWMW ARELULLLLLUULL! OTTITITITIIITINGY
Excusez-moi, Je suis ici pour vous faire un test
propre et sans bavure du jeu dont le titre est
en haut pour permettre aux rédacteurs pressés de
ne pas perdre de temps 3 recopier un nom
quelcon?ue et inepte car ce feu (soit-dit en
Egssant aurait pu s'appeler "les aventures de

ilippe Gildas au square' que ¢a n’aurait rien
changé bien que ce fameux Jo risque de revenir
souvent dans les futures productions ludiques de
Lorjciel dont les programmeurs de talent avaient
déja réussi je ne sais trop quel jeu mais faut
dire au' ils n’avaient pas sorti arand chose et

a d'un coup ils nous envoient *I’ aigle d'or II*
et "Paragliding simulation® et *Thunder Burner®
et "Skweek® (ah non, ¢a c’est le vieux jeu que
Je cherchais plus haut dans cette longue phrase
que je n'arrive pas 2 boucler mais avec un petit
effort je devrais réussir a fermer |2 parenthése
et a mettre un point), Quf!

Dans, ¢ jeu hautement intellectuel, wvous
devez aider le charmant bambin & retrouver sa
maman qui ['avait ldchement abandonné sur fe
banc d'un parc (0 5AYM aqui Btes aux cieux
pardonnez-leur |a faiblesse du scénario). Vous
devrez pour cela traverser quatre niveaux qui,
mis & part le décor, se ressemblent quelque peu.
Vous disposez pour cela de guatre _vies
agrémentées d'une (courte) barre d énergie et
d'un biberonmdtre, Vous pourrez faire le  plein
en trouvant des coeurs (vies), des boites 3
pharmacie (NRT) et des biberons. vous sera
aussi possible de découvrir des hochets (en
nombre | imité, est-il utile de |e signaler?) que
vous balancerez dans la chetron de vos
différents adversaires pour les _ faire
disparaitre, Lne couchﬁﬁgsragée g? sigle JO vous

fera devenir, ., J us rapide et
plus sauteur au’'avant mais autrement moins
rigolo que le téléyisé (le premier qui

m avouera que cette série n'est pas volontaire-
ment comigque me décevra pour Ion?tgmps).

COté technique, le jeu est 3 [’ image de son
héros: sumpathique, Lles graphismes riches et
colorés prouvent que ['on peut encore faire de
jolis trucs en mode @ et  |'animation
ultra-rapide du personnage (lorsqu’ il est seul &
I’échn!) fait passer le sacadisme primaire du
serolling,

tainement sourire (inoubl i-¢aeyfitcs

v\‘"é‘f‘._

able le Jo avec le feu au
gul 1),

mais doit sans doute avoir un lien avec e
renguveau da |a mode "tétine® qui sévit depuisA
quelques temps dans le coin.
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TURRICA T

'.ercredi, 2 heures piles, chez moi, si t'y
espas t'es viré, u'a plein de boulot aqui
t' attend. " Comme on ne refuse rien 3 diey, je me
suis rendu 2 |'une des pires parties CPCiennes
bordélﬁgues_que &e connaisse: la réunion du
Croco Déchainé ol rédacteurs et PROistes se
rencontrent sur fond de Metallica pour discuter
CPC. Je vous le promets muwshmnunfwr
le compte rendu de |3 ?ius atroce d'entre elles:
|a semaine CD chez (NDYann: A lire dans e
Défonce), Bon, revenons 3 nos moutons. the fois
mon arrivée annoncée |a-bas, le créateur (SAYM)
se Jjeta sur moi et me langa le biblique
'testes-moi fa.!', Le pauvre pécheur que je suis
rentra chez luj et observa longuement |e don des
cieux, Il 'agissait de TURRICAN II. Ailelluia,
w écriais-je. Le premier étant une réussite, le
second ne pouvait &tre qu’un chef-d’ oeuvre,

“h, désil|usion, gue ton chatiment est cruel,
Le 2, ¢'est le | avec des qraphismes |égdrement
Tlus brouillons (exemple le lazer dirigeable et
a protection), Tout y est presque identique: on
rearette donc I’ absence de nouveauté dans ce
soft méme si une partie shoot'm up a été
ajoutée. Les programmeurs ont trop joué sur e
succés du premier volume et n'ont gag assez
cherché 3 se fouler, Le jeu (techniquement
irréprochable) n'est donc gu'une sorte de
Turrican 1 avec tableaux différents, Le jeu
reste donc  valable  mais  n'atteint
malheureusement pas 1a qual ité que |'on était en
droit d’ attendre.

THE GRHES
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LE TEIPLE DU DIRELE.

Il_existe des jeux qui_ ressemblent 3 des
mégamix, SILVA en fait parti, En effet ce jeu
est un mélange de SRAM, ZOMBI, et quelques
autres. Les graphismes en mode @ rappellent ceux
de SRAM, quant aux déplacements, actions, eic,.,
¢'est au sustdme d'iclne utilisé dans ZOMBI
auquel il faut se référer, Pour la musique
de I’intro, elle ressemblerait 3 [a mysioue de
TEV ChTOR bien qu' étant d'une moins bonne
facture, Voild ce que I'on peut dire de la
réalisation technique de ce jeu, Le scénario,
bien qu’ tant assez bana| demeure le point fort
de ce jeu d’ aventure, L' intro ne dévoile qu'une
partie du mystére ce qui permet d'instaurer un
syspense croissant tout au long du jeu. Voici un
résumé de [’ intro,

EILUH est un jeu qui possdéde une excellente
7résgntat|on, soignée, avec de bons araphismes et
e Mike Hammer de service pour nous mettre dans
|'ambiance, Un savant vient vous trouver gour
vous engager, La mission: espionner le collégue
dy savant (je dis "savant' et ‘“colldgue’ sans
citer de nom pour faciliter la_lecture, en effet
i1 < appel lent GELEHRTMAN et TSCHERSLAWKY), Le
savant disparait et bien entendy, tout cupide
que nous sommes on  abandonne |’ enquéte, c'est
mummwummmﬂmmrwrm
clopinettes (NDY:777), Bref cinq ans plus tard
le dossier refait surface, le colllgue du savant
dispary cinq ans plus t8t organise un congréds
scientifioue dans une maison se trouvant dans
une for8t (I aprés vous, d’od vient le titre
ISILVA, le Temple du Diable"?), une journaliste
bien roulée {une de vos nombreuses conquétes)
&' intérasse a |'affaire et lorsqu'elle vient &
disparaitre yous prenez de nouveau |'affaire en
main; ¢’ est fou comme |’espérance de vie est
réduite dans le milieu scientifique, parce que
non seulement |a journal iste disparait mais les
cing cents personnes présentes au  congres
meurent elles aussi. C'est ainsi qus_vous uous
retrouvez 3 |'orée de |a fordt, fu bout de
quelques heures de marche vous trouverez une
maison, une station météo, une grotte, vous vous
essaierez aux joies de ia piongée avant de
découvrir un vaisseau spatial, bref le proaramme
classique du club Med. Je vous laisse découvrir
fes autres attractions, Les graphismes sont
soignés, les actions et déplacements sont oérés
par ictnes, bref un bon jeu d aventure,
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fl.ﬁ, TATA, TSOIIIIIIIIN, TR, TATATSOUIITIN (ad
lib). Voici venir le chevalier des temps
modernes (le premier qui dit K2008 se prend une
baffe), chevauchant sa monture, son inséparable
chapeau sur fa t&te et son innoubliable fouet &
ses ofités, oui, ga y est, vous le reconnaissez!
0u1!_Sp|eibera et Lucas en ont fait trois films!
Harrisson Ford lui a prété ses trajts! Bravo!
' est Rick Dangerous (qui a dit Indiana Jones?
Je rappelle que dans le film, lui, c'est le
chien!), Uoici donc e test de deux vieilles
(mais excellentes) productions sur nos
chéris retragant les aventures de ce délirant
personnage.

I::es jeux sont totalement identiques dans leur
principe, ¢ est pourquoi je me permets de les
tester ensemble, Leurs différences tiennent
uniquemant dans |a forme du jeu; de nouveaux
sprites (Rick est passé o aventurier & superrick
en |'espace d'un jeu) et d'une |égdre
amélioration de ses armes (Rick peut faire
gl isser ses bombes et monte parfois sur une
plate-forme volante). Le II vous propose auss)
de passer les tableaux dans le désordre,
|"exception du cinquidme que vous ne pourrez
atteindre qu'une fois les 4 premiers passés dans
["ordre. Les deux jeux possident de magnifiques
et colorés graphismes en mode @, Les musiques
(absentes du I) introduisant chague level sont
bien réal isées, L'animation, guant 3 &lle, est
parfaite malgré certains ralentissements lors
d'un trop important nombre de sprites a |’ écran,

s'agit dans les deux cas d'un jeu de
plate-forme agrémenté de trés nombreux  pidges
ul tra-sadiques, but n'est pas trés bien
défini &tant donné qu’ il suffit avant tout de
progresser dans le jeu, Vous disposez d'un
flingue au nombre de balles |imité et de bombes
& retardement en nombre tout aussi |imité,

deu joue avant tout la carte de |a
réflexion puisqu' il &'agit d’éviter tous les
pidges que vous rencontrerez. La difficulté est
extréme et méme Egrfols gxcessive dans le II, ce
qui octroit aux Ricks une durée de vyie assez
infinie' car on se plait 3 rejouer 3 ce jeu
superbe,

AL
THE GRNES
KILLER




RIFER
BURNER

"fter Burner, le jeu d'arcade injouable
entre tous, trop rapide, trop dur, avec des
graphismes super—fouillés, une animation qui
vous met 4 G dans tous les sens, bref, c étajt
mission impossible (3 ou 4 ans aprds (sa sortie
{bon ¢’ &tait pour faire un jeu de mots (laid
(elle est bonne (tiens, le coup des parenthdses
(cf HELP (hé oui (bon, bon, j'arréte))))))) que
d'adapter ¢a sur CFC, Alors sans plus tarder, je
vais 8tre franc avec vous, ' irai droit au but,
Je vous parlerai francﬁement, Jje vais vous
parler franchement, je vais pas tarder 3 uous
parler franchement (salut Michel...), et bien, 3

vral dire, & dire vrai méme, (okay, okay, okay)
il faut bien avouer... bUOI? (les lecteurs
affolés (essuuez-la bave 4qui coule clest

dégoutant))). .. Mais laissons parler celui qui y
a Joué (en joue,..FEU!!) ¢'est 3 dire ML

,I-E JEU (Raasashhhhh, fait la foule en
liesse), Un rapide tour de la notice, traduite
en plusieurs |angues ne nous apprend rien, mais
alors, rien du tout, A part le nom des auteurs,
ferds un RN le jeu affiche une su?erbe page de
présentat ion reprenant fidélement la jaguette du
mmhwmwmewhmnﬁ%whs
touches, je prends le Joustick (je vais vous
faire ce test en Direct Live.,, ), Et ¢’ est Darty
mon kiki, Men joul| F-14 décolle tout seul comme
un grand, et me voild au coeur de |'action. [Des
dizaines d avions surgissent derridre moi: les
avertisseurs lumineux rouses me préviennent.
Virage sur |'aile gauche, virage sur |'aile
droite, mon canon s’ occupe du reste. Tiens il
en a un qui essaie de 'enfuir, Manque de bol,
il est accroché ‘missile’, niark, niark, LUne
setlte pre55|ug sur Eéudfaitmgartég ug) MISSI%E
ans une superbe gerbe de fumée, Boum t'es mort,
ah, ah,, ICHTZ?RHKPOUTFOUT.... , il me

cachait un salopard arrivant de face, qui nf'a
- buté, Mais & peine scratché, un nouvel avion e
ramplace.” Je vais leur faire gasser,le godt de
me descendre & ces iyrognes (ben oui, un ivrogne
¢a descend beaucoup (de canettes et de |itres
surtout)) PIF PAF ils sont tous mourus1
mais il ne me reste plus que trois missifesi!!
Heureusement au’un gros zavion arrive et me
rempl i les soutes avec 3@ missiles, Ah, ah, ils
vont fes sentir passer, durant les 28 njveaux
qui restent (sur 23), Nous repagsons |a parole &
la personne qui s'est occupée de | analyse
technique, c'est & dire, MOI, Bon alors Je Jeu
est réalisé en mode @, et bien qu' il _n’? ait
aucun déaradé, ni aucune forft tropicale de

WMOUGANDA du SUD (comme sur 1a borne) il faut
bien dire que le jeu est trés réussi, Grice,
d'une part, 3 une animation du tonnerre de Zeus
{le tonneau est faramineux, ie_uous dis que ¢a),
3 la difficulté croissante (miam) bien quune
fois |a bonne technique trouvée (non, je ne
dirai rien) le jeu devient presque trop facile,

A noter aussi, de trés bons bruitages (i3 je
suis pointiileux) et une trés bonne ergoqamle.
Repassons la parole au joueur, qui est égé au

B niveau... fhahahaha, je les ai tous butés, i
fallait pas venir_me chercher des noises
(Adriaaane...).  Revoild = mon  porte-avion
(i’atterrissage donne une impression bizarre),
Quelques photos (dans le style digitalisé)
cloturent ce brillant week-end” car en effet,
i'ai volé durant deux jours, Il y a dailleurs
un passage de nuit trds bien rendu au niveau 9,
apres |e premier des deux canuons, remplis de
matos militaire & détruire, On aurait juste
agfréclé une musique style Top Gun (celle du
film pas du jeu) pour accomeagner les combats,
mais bon, hein, le jeu est déji assez fabuleux,
Cette prouesse de 13 part du programmeur est
vraiment.., heu.., une prouesse quoi!l Disons
que ¢'est presque parfait, Mais |a perfection
est—elle un but inaccessible (expllguez en une
page, par |a méthode syllogique... )"

En tout cas, haut les coeurs, et jetez-vous
sur cet excellent shoot-themup que constitue
fifter Burner. Good luck, kids!!

1, b ]
” II:;EHIE%

Siegfried,
le plus du
tout nouveau,

.

Far Saint Baston! Comment voulez-vous que TI'-’E
laisse passer ¢a, hein? Tout o abord, ce fut

par le sumpathique mais non moins exécrable
SHel (CDEL7) et voild maintenant que c’est LYRIC

¢ noble cheval ier 3 |2 hache qui W impressionne
& moing du monde (CDEIB) avec |e KING 111
Pourquoi tant de haine, me direz-vous? Parce que
ces deux rédacteurs, bien qu' ils n apparaissent
comme uraimment cool, ne vous racontent que des
bobards!! Quais, le meilleur des meilleurs jous,
pas de doute, c'est le mien: |e ZIPSTICK,

Expl ications: comme je suis un homme d honneur,




Jje dis toujours 1a vérité!!! Donc, si ge le dis,
c'est que ¢'est vrail Y a pas |ntéré§ discuter
avec moi, ok? Bon, ensulte1 le joustick THE BOSS
est nul, nul, nul 3 chier!!l Tout d'abord, son
cglx est excessif (surtout pour ce que c'est!!),
uez donc: THE BOSS vaut 128 FRS et le ZIPSTICK
en vaut fui 99! Quand, comme moi on est chasseur
de prime interaalactique et rédacteur au CD, on
Fagng de !'argent, mais cela ne durera pas toute
a vie!l Donc, on fait attention a ce gu’'on fait
et ce qu'on achdte, surtout & notre époquel!! Ii
n'y 3 pas de petites économies!! Au point de vue
de |'ergonomia, ¢'est franchement décevant et
moche (¢a date de quand cette chose? Ok, Jje sais
bien que |3 notion de beauté est relative, mais
3 quand méme, y a des limites!), Bon, en plus,
pour 1a précision, on va se faire... Et quand on
sait que la BCéCISIOﬂ; ¢’ est FONDAMENTAL (i’ aime
ce mt!) et xenn;e dis que THE BOSS, il devrait
&tre interdit!! [¥ accord, 3 I’époque ol il a 6té
construit, les fameux micrgswitchs n'existaient
pas encore!!! Mais bon!!! fprds, on aura beau me
dire qu' il est indestructible (vous ne me |’avez
pas donné, ¢a se voit!), qu' il est anti-dérapant
(par temps de brouillard et de verglas, ¢a aide
toujours! Ouarf, ouari!), ete, etc, etc, moi je
dis au'une chose: Th 3§ la poubelle
direction décharge, exit quoil!! Ne voyez pas 4

dedans un acte de haine et de violence gratuit

envers le parasite SHel,I mais celui-gi_ne fait
que dire des conneries!!! Je hais THE BOSS et e
hais encore plus LES T DU CLAVIER, voila!!
Afin de rajouter I'épitaphe & I3 tombe du BOSS,
je vais citer les remarques de AMSTRAD CPC guand
ce torchon était intéressant et |isible:™ BOBOSS
nous est présenté comme un beau joustick d'enfer
et tout et tout, THE BOSS n’est en réalité au'un
minable petit bout de plastique recyclé et sans
intérét! Et ne parlons pas du design, c¢'est un
mot que le constructeur ne dojt pas connaitre!!!
Les microswitchs, on ne connait pas, et |'unique
bouton de feu semble vouloir sortir du manche &
chaque fois qu'on le relache® {je vous passe les
comparaisons assez imagées que Jj'aurais pu
faire! Hein! Bon.,. 1), ,

Ensuite, ce fut LYRIC en personne qui est veny
pour vous parier du SPEED KING! Voild un jou i
est bon! La-dessus, pas de probléme!! Okl! Déj3,
¢'est sOr qu’ il est meilleur que THE BOSS, mais
c'&tait pas trop dur! Son prix, ¢’est exactement
ie méme que e mien, donc je me la fermel!! Son
ergonomie, comme sa précision, est parfaite! Ses
seuls défauts, mais de taille, proviennent de sa
fragil ité relative {du joy et du bouton de feu),
le bruit dérangeant du méme bouton de feu, et le
fait qu' il soit inutil isable par les gaqcﬁers!!!
Remarque, quand est ambidextre comme moi (comme
tout bon chasseur de prime d' ailleurs), ce n'est
pas _trop graue!!! Hm-mémta,I ég,do|s avouer que
g’a| possedé un SPEED KING! Saint BASTON ait son
me! il m'a duré & mis!

C'est ainsi que j'ai &t amené 3 me payer mon
Joy actuel, vieux de 4 ans, qui ' a résisté tout
ce temps (et ce n'est pas facile)! Donc, nous le
qual ifierons d' indestructible (méme si de7uxs la

chute du dixidme étage et le bulldozer, il yal
dréle de bruit 3 |’ intérieur), Ensuite, son prix
st trés modique! A ¢e prix, un tel bijou, ¢ est
donné! Ajoutez des microswitchs d' enfer qui lui
donnent une précision d'enfer, quatre ventouses,
fixes mais pas indécollables, deux,méggs boutons
de feu trds résistants et vous obtiendrez ce jou
d'enfer! Les points faibles: y en a pas! A part
peut-8tre sa perfection!! Bon, vous avez un avis
on ne peut plus obgectgf! Maintenant, vous savez
Ce qui vous reste a faire! Achetez tous ce jou!!
Vive |e ZIPSTICK!

Fourj conclure, THE BOSS: il est nul! Le SPEED
NG: il est pas mal! Le ZIPSTICK, il est mieux!
Cest méme le meilleur! Un oy résistant, précis
et beau, aérodunamique 3 mort! Bref, achetez-le,
volez-le, tuez pour 1’ avoir, on en s'en fout!l!!
Le principal, c'est de |'avoir!!l C'est e "MAIN
MAN" aqui vous le conseille!!! Suivez |'avis d'un
PRO du joustick, vous ne le rearetterez pas!!!




a8

o — e
i S S0 I DD~ IS RO R Fo o B e

s
-

E%KE{EFDFDDTT&DU=FDTTDUE

JEU TESTE TES
ﬁ 103'/. d' or SHe 15
SHe 14
ﬁl mka Shel 17
Back To The Future II TR Nic 9
Barbares SHe [}
Barbarian SHe 5
Barbaman II SHel 6
TR Nic 10
Bumpy Bab? Soft a
Captam Pmemca SHe 18
? Babti; Soft 5
Doub e Iragon SHe 18
Dragon II She| 8
Dragon Breed otel i1
E-mation IR Nic 18
Final Fight TR Nic 13
Forgotten World Fl oﬁ. 13
Ghostbuster II TR Nig @
Gryzor SHel )
Hard Drivin’ TR Nic 14
Indiana Jones S| i1
Iron Lord TR Nic 18
Jade SHel 15
Jaus SHel 18
chk Off IR Nic 17
Klax TR Nic 8
nght Force TR Nig 16
Les CI assiques SHel 17
TR Nig 13
SHal 18
Meaaphoenix SHe|
Miami Vica Shel 18
Midnight Resistance Nic/Saum/SDC 8
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JEU TESTE
Myth

Night Hunter
Nord Et Sud
OCP Art Studio

Operation thunderbolt

anza Kick Boxing
ince Of Persia
ohibition

negade III

adow Dancer

adow Of The Beast
ate Ball

ate Ball

Stormlord
Super Scramble
Super Scramble
Supercars
Switchblade
Targhan
Termmator II

Th| Bounces Back
Thunderbi ade

Total Recall
Turrican
Vindicator

Wec Le Mans
Xuphoes

Zomb i

TESTELR(S)

SHel

Yann

Saum”’ Shot/Yann
SHel

TR Nic

' Shot

TR Nlc

thtle Ludwio
' Shot

Nlc/Sagm/’ Shot
- SHel

thtle Ludwia
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NELP

salut les zaminches, ¢est re-mgi Tour une
(presgt\:e) nouve! Ie ruﬁmque qui, je

aura gu succés, hem!! Bon alors je vous exp lque
bridvement: comme je suis_ plus feignant que
&.D.C. (oulala tant que ¢a7?) je vous demanderai
de bien vouloir me faire part de bidouilles ou
soluces que vous trouverez comme des grands %;
vous Btes, gt pas en les recoplant ans ALOQY
(bande de p’tits salopards, ); vas vous apprendre
& viyre... ), Bon cela dit, j'arréte de raconter
mayieet je vous livre, en vrac, quelques
petits trucs: une, deux, une, deux, au pas de

aumnast QUEE on GDMIEHGE par

M
oulala, il est pas tuut Iuaume cui-l3, mais il
est mgolo. Al alde de édtteur de Discol o«;y
(moi j'utilise ¢a, ¢’est le p usEFpratlgge...
vous recherchez 3f-2F-7B-

fichier principal du jeu (Ie + en Ko, et
vous me remplacez le 30 par un ce qui vous
donnera des vies en infinité, Cest |argement
suffisant pour arriver 3 |2 bombe; toutefols, il
est déconseillé de Jouer- avec les prises de
courant sous peine d électrocution, de mort
instantanée, d'une grande baffe dans 13 gueule,
et de se umr con juauer Je ne dois pas mettre
mes doigts dans les prisas’ 3 tous les temps du
subjonctif, Et c'est aprds cet Achauffement que
!‘o%e_rd rige vers,..

Petite musculauon du bras et on obtient les
codes suivant (QUERTY-AZERTY):

Pas 5?u\v.*s.i;lcm de s arréter! En face:
Hewson,
fh en voild un bon jeu comme on les aime; merci
Cecco, Bon, vite fait, le cheat-mode: pendant
{e vaste menu (1-Define f(egs...) et pendant |a
joulie musique de Dave . Nger*s, gn tape
rapidement et sans espace: BR TH G
Et alors,un petit 1 2 a?paralt en haut 3 gauche,
dés lors, l ne reste plus qu '& appuyer sur une
touche e 134, pour choisir son niveau de
départ, g i plus est, avec des “vies zinfinies,
?OUPIE. [lez on g’ endort pas, on sprinte sur
P2 mitres jusqu’a...

VINDICATOR o Imagine.
ﬂlors, pas de pokes, mais des codes, et les
nses aux annagrammes: celles—ci sont en fait
ce les des programmeurs, graphistes, musiciens
u Vindicator, et on les retrouve tous dans le
ta Ieau es Hiah scores

All tro
orkss e il i
S N JOKER—) MARK

KAE WAl LEON WUPAS— P?ilﬁ
HAGAING—) JAVES HIGGINS; et HJE PFH.US—
HUGHES (au passage, HUE en anglais veut dwe
énorme. .. ), Et comme |es programmeurs sont des
rlgolos, ils ont ms leurs noms en anagrames
dans la 2e partie! fh vous saviez pas? Peut-dtre
aske vous-y-ftes jamais allé, Bon on finit par
es mots de passe; remier au deuxieme
niveau, e code est MER, et du deux au
trois, ENOLAGRY. Upild, vous recherchez 32-4(-
BE-3E-03 et vous virez le @3 pour le changer en
FF. Qulalala, j'en vois qui dorment: alors un
grand coup de pied dans fe bas du dos, et ¢a
repart e&ﬁet ites foulées, vers...
STANCE d’ Ocean,
Bon Ie,feu est pas terrible, alors pour le finir
(pask’ il est quand méme difticile) on appuie sur
pendant |e menu, et on a les vies infinies,
Cool . ﬁllez au trot, on repart vers une nullité
tirée du Ngra iose ;“I Im  est. ..
toujours d' Ocean,
Bon inscrivez (EP dans les ngh-scores (j'aime
bien dire High-scores, mais vu au’on est censé
parler francais, je dirai 'le tableayu des
résul tats les plus &levés (non, finalement c’est
trop long (tout ¢a pour ¢a?? (eh oui (tiens
J aime blen ouvrir des tas de parenthéses { comme
a on s’y retrouve plus (marrant, non? (non7?
ah bon)))))) et vous obtiendrez de |’ énergie
infinie, Au fait, si quelqu'un pouvait me dire
ce que représente |’ image de fin (précisément,
pake f ai reconnu |3 fonderie, quand méme), Cela
dit (Hasta Ia wsta ) on s'enfuit vers
(aaaashhhh fait 12 foule...)
de Probe Software.
Ce mélre Savage que je teste dans ce numéro. Bon
vu qu' il est vraiment trop dur, je vous donne
les codes o' accés: SABA ﬁ (et non SﬂBBﬂTTﬁ
comme ils nous dlsent. F fm)ﬁZEg les
claulers Q pour |es TY pour
le 28 mueau et our |e 38, Tant qu'on y
est! recherchez-moi 3E-83-32-FC ol vous virez |e
@3 et le remplacez par FF, ce qui vous donne 25
vies dans |a ldre partie. Idem dans la deuxidme
avec E-@3-32-06, et FE-B3-32-FC dans I3 3

[ "RTEL ou RTE*AMSTEL, BAL SIEG’ et pas SIEGFRIED"™
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?artie, ce qui vous laissera admirer plus
ongtemps ce maaaagnifiiaue jeu (of mon test..),
Cest re%&%r un dernier tour avec...
RICK , I de Firebird, ,

Ce fabuleux jeu de plate-forme est vraiment dur,
donc, nous allons lui porter le coup de ardce
avec |’ aide de Disco: _

-Balles infinies: Piste 18, Sct 7, AD
183: 3008 ainsi au'a la Piste {1, Secteur 5,
ADR 31: 3D->00;

-Bombes infinies: P 1B, Sct 7, adresse
iM: 3n-§ de méme au'3 la P 11, Sct 7, adresse

<ies infinies: P 18, Sct 7, adresse
103! 3002 ainsi qu'd 1a P18, Sct 9, adresse
C2: 30-)08:

-irw incibil ité: recherchez (B-30-22-

%}ﬁ oll vous remplacez e 3D (non7) par un 0
' Linuidme niveau en appuyant sur 4:
%cherchez E-04-CT-3A-B4 et changez le B4 en

Yoilad ¢’est tout pour les pokes, passons 2 |a
rubrique JPP, qui ne parlera pas de foot, mais
de solutions, paske JPP sionifie, bien sOr, Fen
Peux Plus, Bon on va faire bref! et on commence
par Crazy Cars II: je vous redonnerai le poke au
erochain CD, pour 1’ instant, je vous donne
|" itinéraire, sachant que la lettre 3 cté du #
e la route sianifie Gauche ou Droite
Montrose-) Pueblo:25 G; Pueblo-) Cortez: 1@ G
283 G; 16@ D; Cortez-) Phoenix: 68 D; 1@ D; 89
D; Phoenix=) Las_ Cruces: 10 G; [as Cruces-)
Springer: 25 G; Springer-) Price: 56 G; o4 G
€6 D; (181 D, Je ‘sais plus il faut la
grendreg mais bon, ¢'ast pas 3 gauche...); 70 G:

D; Price-) Flagstaff: 89 G (il faut rester sur
383) aprds je sais plus trop, alors e
finiral (J'espdre, paske il y a [a rentrée) au
prochain numéro, Des codes pour les  jeux
espagnolsée% vous dit? Non, tant pis: Bour my
Moves; 13372; Satan (bouchincoin): B10P8304; |
Captain Trueno: 141@84; AMC: Dagobah, et
inscrivez Creep au lieu de votre nom dans e
tableau des meilleurs résultats (hem,.), vous
deviendrez  invulnérables. After the war!
94636981

..Bonr'te 'm'm?‘él ,et_;t sur_‘tngé:1e ECRIVEZ-HOI,
enqueulez-moi, f€licitez-moi, défoncez-moi, par
migitel (RTEL ou RTEXAMSTEL) pour me demamhrpen
marig. euh. .des aides, des soluces, des pokes
et n'oubliez pas de m'en enuoger (en DAL SIEG
et pas SIEGFRIED...). Atchao

b
IEGERIE,

Jupert Trar

Onsouaaaaarrr, .,

D> > CIEFEETY €




FarYZJES

AMENORD #18: Ce # est arrivé dans ma vite; ¢’ était son dernier #! Encore un fanzine
boite aux lettres en pleine réunion du CD (une dque fe CD a wu haitre et mourir... Alors
semaine compldte), Réactions 3 chaud: "On n'ose seulement ces quelques mots: 'UNE MINUTE [fi
méme pas rigoler..."; "Eh, Ies mecs ilya SIC SHENCE SP......onvi!

qui est cmvplétement écroulé; dans
les mains®, 'Hein? Coment li +‘a|t pour rire de
Qa"' 'C’est nerueux... i "Ya plus de PQIY,
Tiens!,.."; 'C’ est justement avec ce genre de
fanzine que "' A se dégrade”; 'Fre il g a
une solution pour tm' Le suicide!*; 'FC
suis slr qu'ils ne savent méme pas ce que
sionifient ces deux flettres!®
Pour résumer tous ces

WORLD 48: L'exem

CROCO
plaire que je possdde commence &
., dater (N&EFH!E/ECE!‘H?E 92,

aussi, Jje ne sais pas ol ils en
sont, Mais bon, tant .qu'a
faire, je vais quand méme
vous en parier,

En fait CROCO WORLD se

Propos, NOUS IV 3i— i el R BB A résune 3 ceci: mise en
mOns  pas, Pour- = _\ page gpg?rlme;bogne, taop
tant n'est pas un mauvals ' peu d' [1lustrations; des

| : ‘ \}"w‘\ textes  intéressants;

fanzine, bien au contraire, aprés
une tendance “fouillis®, 11 passe & un
$18 qui a une belle couverture, uamées, bimestrie! et
une bonna mise en page, et an e tout pour 9F *par

plus, il est aratuit! CQue e la poste®,.. Cest,,.
demande le peup}e"tL? nom g’g la 38 YRl ; r Quais, ¢a les vaut,
ers i r AL \

Eronnequlaa a rubrique : IEAD FLAVR 45

Sérieusement, pour des
nordistes, ils sont plutdt bons! Un fanzine comme je
les aime, frrivés 3 leur

CROCO FANZ 45: Rappelez- $2, ils avaient déja IS
vous le dernier CD, je leur
avais dit de nous ragpeler
%nd ils passeraient

L' est maintenant chose

falte, on cbtient ainsi un LI

des rubrigues  trés

fanzine de 12 pages fait
avec OXFORD PAD (vive § .
la bonne vieille tra-Q\ ') f
dition; nous  nous g\ RN {
seryons toujours de ce W r

bon vieux tumsé g i ‘

[N ] ] n est \v
certes pas encore de \:«
grande qualité, mais pour
quelqu’ un comme GUIGII

que ce sera |’ af%axre de

régler tous

ces probl nes.. a|| eurs‘ il
3 déjj des pages ‘dentelles
page 9)... Et on sait combien
elles demandent de temps ot de
dextérité pour &tre faites
{n'est-ce pas Yann, SIC, ZZ7). RN
Il traite plutdt de technigue ]
gue de snft, mais, me
lrez-vous, ¢’ est pas plusg=n
ml! Il ne manque plus que ¥
quelques trucs: la totali-
be des dooants; ‘é"e e s des (GUIGT W |
ure au moins, et surtout des sins originaux annonce au'il va avoir un scanner
prochainement. .. ). Une nouvelle valeur slre dans le monde des fanzines

CROCO PASSION #3: GEnial! Clandestine revient sur papieri!! Ne vous réjouissez pas trop

4
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pages at elles &taient plutdt bien, Ca manquait
de maturité, mais du moment qu'un arrét de
WWMN%HNSMMM(@VWWdU
regrété MAD-STRAD), on devait arriver 3 un trés
bon fanzine sous peu, En fait, il manquait
surtout un scanner! Toutes les images étant
faites 3 la main at bien que réalisées avec une
grande dextérité, ca n'a Jjamais valu une bonne
vieille image calquée, photocopiée,  scannérisée
et retouchée, Cependant, si j'avais du donner
une note, J'aurais donné volontier la moyenne et
un peu P1us d'ailleurs,

Si je vous ai parlé de leur #2, co'est
pour vous montrer que c'est LA valeur sOre oqui
va monter! Leur #5 est une petite merveille!
Ony trouve bon nombre de scanns (mais pas
encore assez en quantité et en qualité), Les
rubriques et articles sont quant & eux trds
variés et intéressants, De I'&ditorial au
135 (rubrique_ ol cybErsoFt teste les
sérigs télévisées,,. Treés marrant!!), en passant
par ED, tests, démos, etc... (la totale,..) Lh
truc amusant et serviable: en haut de la page
figure une bande grace & laguelle on peut se
situer, Elle indique [a rubrique dans laquelle
nous sommes, les précédentes et les suivantes,

Une seule alternative: le demander!

EXIT 47: Bon, il y a peu de choses & dire
sur ce fanzine. Nous allons nous mettre en mode
"attente". Ni mauwvais, nj bon, il demande
simplement & mirir un pey, & arosslr un peu, et
a prendre un peu de punch et o' originalité,

., FRANCHEMENT 42: Vous ne connaissez pas
fa meilleure de CPC INFO aprés celle décrite
dans mon &dito? Ils ont passé FRANCHEMENT dans
leur rubrique "fanz’ infos". Ca fait mal quand on
sait que F%‘NJ-EEN[ ne parie pas du CFC, n'est
pas fait sur CPC, enfin bref, qu'il n'a aucun
rgpport.auec e CFC! Pussi, vous allez me dire!
'Et toi, aqu'est-ce que tu es en train de
faire?", Eh bien exactement ia méme chose car
entre fgnzgnes, il faut ?’aéger our qu'e:b notre
presse devienne reconnue! . Pour en
revenir & FRANCHEMENT (tntre_élo?uent, n'ast-ce
pas?), ¢'est franchement chiant! Heureusement,
il yades articles gun tranchent et qui, eux,

résentent un  réel  intérét.  Pourtant,

promet! Il y 2 une idée quj germe
la-dessous, Elle n'est pas tout 3 “fait
exploitée, mais elle est présente et avec une
trentaing de pa?es, je suis sir que |'on
arriverait 3 quelque chose d intéressant, de
sérieusement intéressant,

GHE OVER #8: On ne com'nrend plus! II
ne parle méme plus de console.., Cash =
incompréhensible? Certainement, .,

.. . LE PETIT BLECTRO-JACK #8: Eh bien
voild, il est passé 3 |a PAO avec son 47!
Nettement miewr.,, Dans le fond il reste le
méme, et Ceux qui ont aimé aimeront. Les autres
se doivent de golter! Dommage quand-méme que
I'on ne trowe que des scanns de femmes
pseudo-nues dans le ¥7, enfin il y en aura pour
ainer,.. Mais le 48, il faut le dire, tient du

2> > CEIFED) (G

?énie! 0On y trouve des scanns énormes comme on
a5 aime au CRY N (efles ne sont pas
retouchées, majs elles sont bien faites gquand
méme, .. ) et celles—ci sont savamment utilisées:
la mise en page n'est pas de mon goQt, mais il
faut ayouer que ¢'est un style qui n'est pas
dégueulasse, |e fait de trouver toujours, au
moins, une illustration par feuille est tréds
divertissant et donne son caractére 3 a mise en
page! Il est composé de 26 pages, ce qui est
déj3 une source de travail non-néglngeablg, on
ne leur enldvera pas ca! Rien que le fait de
produire autant de pa?es avec un tel soucis de
concision et du détail mérite au'on le lise, Si
ce n’était gue celd.., Mais en plus, les textes
sont trés intéressants: Help, progs, BD, pokes,
électronique, bidouille, fanzines, calendrier et
?ﬁﬁlques articles divers dont des essais (Bravo
, super ton 'RESLRRECTION®). Il faut quand
méme souligner gue dans la partie bidou:llaggb
on peut trouver une dissection de OXFORD
(notre logiciel de PRO..,) qui nous exglgque
comment | auteur de |'article @ rdussi & 3 re?er
le temps de chargement en réimplantant [es
fichiers en deux qui seront plus rafldes a lire
puisque les 'aller-retour® que fe lecteur fait
sont suprimés,.. En aros, du super bidouil-
lage!! £t vous pourrez en prendre de la graine
pour vos autres logiciels... Bon, une derniére
remarque: ils ne sont ue deux (aidés...) pour
pondre cette merveille! On attend maintenant le
numéro 9 avec impatience. Franchement, jaime,..

MASTER MAG #4: Dans ce # ?ui ne doit
?as 8tre le dernier, Olivier le PETIT agressait
e CD sujte & mon article paru dans le CDIS.
Bien, trés bien; ce que i’en tire ¢’ ast gue tu
as fait de aros proards (qui ne.soat que de ton
fait!)imise en page sympa, discours 3 tendances
incisives; mais... Mais toujours pas de dessins!
C'est vraiment dommage! Donc, quand tu receuras
ce [DIS, penses 3 m'envouer ton dernier # en
priant pour que je |’apprécie (s'il passe mon
cap, tout le monde ne Seut que |’apprécier!). fh
au fait, pas de renix 3 la rap" et autre merde
du genre avec mes paroles s'il te plait,.. Je ne
saurais appréeier (3 la limite en anglais rauque
sur un air de SLAYER...),

., MICROZINE #425: Il piafonne, et ce
depuni longtemps déja... A posséder impérati-
vement.,

) VICTORIA 424: Le dernier que j'ai recu.
raiment mauvais! Si! Heureusement, Ric y a fait
agatre pages comme on les aime. Nico 3 terre,

ic sur le trlne!! fu fait, il paraitrait que le
(D fait trop raEBort de stage.., S5i, comme Nico,
vous voulez un CD auque| nous aurons pris le
soin d'enlever la reliure et la couverture
cartonnée pour tout agrafer, faites siane,.. (Il
y a vraiment des mafades partout) Un dernier
mot: demandez & Mico le 424, c'est une valeur
sire; les prochains, ...?
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Le nom comp!et de ce fanz»ne disk est Micro
Mag & Press Fire (MMAPF), Soit deux fanzs pour
le prix d'un, un sur cha ue face, Le passage de
Micro Mag papier 3 avait 6té plus que
désastreux puisque le #3 n'était pas compatible
avec les 464 et les 664, Soit dit en passant, ¢a
ne marchait pas non plus sur mon 6128,
Avant chaque rubrique de chaque face, une
dlglt transférée depuis MSX 2 (traduction selon
' repiquée Amigs) devant des rasters avec
une zik gonnue annonce cette rubrique, Face A
Edito, ol |a couleyr est tout de SU|te annoncée:
MMEPF est LE fanz (LE fanz & mdler 1'orgueil mal
placé et la vanité 3 de |'ambition, ouj!). Au
passage; | 'Iéggnde veut que je sois e seul
susceptible du U.D. Ne nous met pas tous dans le
méme sac, Vient ensuite les Fanzs, ol on apprend
ue dans une interview donnée ?ar fntoine et
livier de Micro Mag_ papier, interprétation
des propos tenus sur Feinders et Heavenly est
excessive et erronée (3 cause de |’ intervisweur)

Exemple: T pour T
II, [V aprés moi il n'y a pas
a‘astuce pour les lettres @,

La version de 508 FANZINE 6 qui nous a 6té
envoyée par ZZ TOP ne contenait pas d' intro,
petite démo désarmats courante chez les fanzs

disk, alors qu'elle est annoncée 3 |’ intérieur
SbB La page de présentation du menu de |a
face apparalt donc tout de suite, Le point
fort du fanz apparait en méme temps: ce sont les
raphismes, Il reste d axcellents graphlstes sur
y tel Cédric (voir e titre de cet article,
extrait du menu). La fonte (ma spécial ité) de ce
menu me plait tout partlculléremant. A S05 on

produit ses propres fontes el ses propres
itlustrations, La musique quj | accompagne st
récente, ce n'est pas du réchauffé, La

caractéristioque principaie de ce fanz est que
ses rubrigues sont des pages €crans (CP.
Les rubriques sont plus classiques comme
'Edito en une page écran aussi &tonnante que e
menu, La rubrique Pokes est en deux écrans de
texte plus une mini-démo dans laquelle il faut
appuuer sur une fettre-initiale d'un jeu pour

zlors que ceux tenus sur le C,D. sont purement
yolontaires (I’ intervieweur 6tait net & ce
moment-13 entre deux retours &' acide). Puis en
troisiéme rubrigque les tests: Turrican II,
Xuphoes Fantazg Smash TV, Prehistorik at
Equinoxe, Pou ?lnlr, la rubrigue Assembleur
assez Eﬁﬁ"a"te & lire pour moi mais assez bonne
selon En effet il manquerez la partie |a
ptus intéressante! Ne me demandait pas laguelle
J'ai perdu ses réactions 3 chaud. lne petite
gémo demande de tourner |a disquette pour Press
ire,

Press Fire est fait par Force One avec
queiques intrusions d Mntoine dans les textes et
yis versa pour 1a face A (suis-je assez clair?),
Le menu de cette face tient de la démo tout
comme {e fanz lui méme d'ailleurs, Il se peut
que ‘toutes les rubriques marchent ou que
gcertaines fassent la gueule, Je ne me rappelle
donc plus de quoi traite Du coté de chez Fred.
La page éoran OCP de {2 rubrique Tests Demos
pourrait faire croire gque cette face est
différente de la premidre mais |'habituelle
présentat:on monotone revient vlte. Ls rubrique
suivante s intitule Help ({soluces, pokes,
astuces, etc... ). Dommage xe {es News sment su
gourtes, on en redemande, fntoine et Force (ne
interviewent respectivement Bruno Le Bourhis de
Microzine et Clandestine de Croco Passion (le
coup du scrolllng sous son interview, c'est
assez gerbant), Suivent un utilitaire pour
imprimer les taxtas ot une fin assez sobre,

avoir une _astuce sur ce Jjeu.
ermmator

I, K L X et W La
rubrique Démo est pleine de

8CPP tsmes. Trois  écrans
est  notamment
questlon de |a fameuse intro

é que je ne_trouve pas, La

rubrique AST est celle de |a
bidouille. Assemblaur Querscan = AIE AIE.
Quatre pages écrans,

Sonic the Hedaehoo vous présente |a face B,
Nouvelle fonte cool, Premidre  rubrique:
Interuuew de AST SYSTEM. On wa finir par le
sau01r qu’ il en est dingue de sa Mylena! Menfin
j'en ai vu des plus accros retourner leur veste
trés rapidement, Trois pages écrans, A la
rubrique Tests vous aurez droit & celui de
Moktar gt celui_de Préhistorik., Seraient-ils
sponsorisés par TITUS? La rubrigue suivante peut
surprendre. Consgles, La SUfer Nintendo en
|" occurence. Le découpage de la _rubrique news
éuoque gelui de Mo Farlane, Destroy  gquol,

Graphismes sgmpathzques du rédacteur, ril, Je
bute e prochain qui parle e Only For Your Eyes
Egrce gy au C. 0. on i‘attend toujours ajors que

TOP fait gartz d' AST! Arr8tez les "alasses a
la_pistaches 63 devient grdve. fu C.D. on sait
trés bien ce qu‘on doit arréter mais ¢ est dur

PS!). La page écran de |3 rub rsase uous
demande comment vous avez trouyé {superbe!
Vous trouverez de plus Xtra-Colored Maker,
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. LONGSHOT: Tout dépend de qui on parle,
i’gstrme beaucoup ceux qui essatent de tout
aire par eux-mimes et qui bossent pour y
arriver.  [atte  catégorie  est  rare
malheureusement, L' autre catégorie fait plutht
honte & la scéne CPC et ne_lui apporte rien
d’ autre qu’ un essouflement. Je parle des gus qui
volent |es idées, routines, rasters, araphiques
et musiques dans les autres démos et  qui

. Salut tout le monde, Siégfried au micro en n'a ?ortent rien & cet univers_des gdémos,
direct de chez moi pour vous faire la surprise SIEGFRIED: Et au sujet de THE 1L au
de |'interview exceptionnelle et unigue gt sujet de laquelle beaucoup de rumeurs circulent?
fabulissime ot spectaculaire du grand, trés Querfiow m' 3 confirmé que ¢'était pas un secret

mervei| leux, formidable, splendide, /' ai mais aqu'elie ne serait pas préte avant
nommé |e |eader de |3 Démo sur CPC, le |eader du fonatemes, , . , ,
LOGON SYSTEM, LONGSHOT-the—kinal!1111T! Bon je T: Querflow a confirmé ca? Premidre
vous préviens quand méme que ["ai pas &té paye nouvel e ébétans.pas ay courant.,
pour lui cirer |es pompes, mais que ¢ est STEGRRI D: Quais.., Bon, on a un Longshat au

~ Sincére wu mon admiration de petit programmeur Croco Déchaing, mais il ne programme pas, etc..

vis-a-vis de_lui, Mais place aux choses donc on s’était dit que tu pourrais bosser pour
sérieuses: |’ INTERVIEW nous, si le coeur t'en dit, et tu rejoin-

SIEGFRIED: Salut, présentes-toi bridvement:
prénom,  situation  professionnelle,
morphaiogle {ei ¢'est pas  trop
indiscret, . )7 o

T: Serge, je suis analuste
ﬁgggrammeur dans un 5511, Je mesure |

/) drais alors |'un des tout meilleurs fanzi-

nes, du ?olns {'un des plus &toffés (BB

Pa eSlll 1

v} LONGSHOT: Well.., Non désolé.

ops SIEGRRIED: Ok, ok, ok, ok, ok....
Ben comme je sais plus gyon dire comme

H

re 80 et pése 66 k?s. { bétises, je te laisse dire ce que tu
SIEGFRIED: Sur quelles bécanes as-tu yeuy, t'as carte blanche,

bossées? , , LONGéHOT: Ce que je veux? Et bien
LONGSHOT: Ma premidre machine fut un je voudrais dire qu'en ce moment

Orig L, et ma derniére est un Amiga,
SIEGR ED: Comment as-tu fait pour
tout connaitre du_ fonctionnement du
, ainsi que du CPC+7
L_ T: Je ne pense pas tout
savoir sur CPC mais je connais e
tonctionnement de tous les circuits
dans leur utilisation standard, Ceci
grdce & beaucoup de fassnon et pas
mal d heures sur le clavier,

ED: Ne trouves-tu pas que
le Logon a_tendance 3 s'endormir sur
ses  lauriers  depuis DEMO
{autrement dit que le Logon est fent
(subtil n'est-il pas? (une petite série
de parenthéses? (bon d’accorghamals ¢’ est

?uelqueg personnes sur |a scéne CPC
Francais et Allemand) ont utilisé

ges ziks transférées par Fabien
) Fessard qui nous étaient destinées
dans leur démo en prétextant ne pas
connaitre leur origine (elles circu-
taient sous le manteau ardce & St-Martin
et M.Fauquet, Ceci nous cause beaucoup
de tort ainsi qu'a F.F qui n'&tait pas
au courant. Nous ne serons donc pas
tolérants avec tous les coders aqui
guront  trempé [3-dedans et  qui
risquent de nous faire abandonner |a
machine. J'espére que ton fanzine me
ngrmettra de faire passer ce messa?a.

is d'ores et d6j3 ca va mal aller

bien

pour les beaux yeux de Laure-Maélle,,.))), pour Kangaroo Musigue de Bena! En
LONGSHOT: Le Logon est en effet un peu Al lemagne par exemple pour |es musiques qu'il a
|étharaique, mais c'est dans ma philosophie de volées qui se trouvent dans [a  Tdt démo
ne brusquer personne car les études et le boulot {deuy i &me catéggrle de programmeur micro),
passent avant les démos. Elles n'apportent SIEGRIED: Ben pas de probléme, [e message
qu’ une notoriété relative et ne remelissent pas 8st passé, et j'espdre au' il aura éte.clatrement
ton assiette, En outre, nous préférons prendre recu par tous., Merci Longshot, et & bientét dans
notre temps pour ne pas bacler le boulot (The ung Demo. Quant & moi, je n’ajouterai au’un mot:
Demo nous a pris un an) et pour répondre 3 ta FUCK & tous ces comnards, et vivement ou’on
question, oui |e LOGON SYSIEM est lent, mais ca n' entende Elus parler  d'histoires  comme
gh entendeur, salut,

a touéuurs été |e cas, celie-ial A
SIEGFRIED: Quel est ton afx préféré? Ta f

musigue ou ton musicien? ,
L T: Mon graph préféré est un dessin de

Brad qui n'est jamais sorti sur CPC. Simom, sur g } x ]m -
Mmiga, il y ades trucs aui mont épaté de a
part d'Eros ou d autres grands graphistes sur ” i I

ﬁmlgafST, Pour les musiques, fe n'ai pas de
pré

rence, mais j’aime bien Tales,
SIEGFRIED:  Que enses-ty  des  autre
Demo-makers? d : é}upEr é%?ir
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nfin, veus allez tout
savolr sur fe leader du

SYSTEM,
conmengons

graug
Tréve de bavardages,
cette bréve interview !

Moi: Salut 3 toi, ohhhh AST tout
puissant, décline ton identité !
(ton sexe 7)

Lui ¢ 7 ai di ans, je nfappeile
DAVID et J'habite dans une ville
nomnée MONTELIMHR, non loin de
UALENCE, gui est elle-méme non
loin de LYON !

Moi: D'aprés les rumeurs, il
semblerait aue tu

s0is con  ( ou

partlellement {uoirae
totalement !) demuni
de cervelle, ), est-
ge fondé 7

Lui: Gui n’est pas
con 7 Jusqu'a
présent
toutes les
PErsOnNes
que j'ai
cottoyées
avajent
un brin
de
conne-
rig,
(ND

va le
monge |
Conclusion:
- t'es  aussi
con | AND
moit _ non,
non. Jeviens
de dire que
¢'était

faux ...}

[::j:jii;iEE3;"i[]Eijfjgiﬁiziijjjj::::j::] ¢ une

-allumé de premitrs  sur

e 7
sirrinseiané | Uas
:'wn wi:ﬂx fiv e

fuit Tuas 'z
gt continues

Mou. I aprés toi, 1a meilleure

le mexli eur coder et
grapﬁt:te ? QUEStIuﬁ
subsidiaire: le meilleur fanz' 7
Lui; Pour la meilleure démo: THE
DEMO., Le  meilleur  coder:
J'hésite entre LONGSHOT et
OVERFLOW quoique LOMGSHOT est
plus technique . Le metlleur
araghiste: L3 aussr, J' hésite
encore, Il ya Z TOP ¢ i
Voilsd un agars sumpa \

GBOSS

ELIRIK, QSH et la liste est
longue. Tous sont trés hons !
Les meilleurs fanz’ ; S0S FANZ,
AMS' DEM, MICRO 7%,
ERKADIA ... Et méme le CROCO
DECHAINE |

é"!

Moi: Comme tu es un homme, un
yrai de yrai (cf question 1), JE
suppose (moi en tout cas, j'en
suis slr |) que tu as une copine
(la pauvre 1} 7
Luit Et oui, tu SUPPOSEs
juste, Ma copine s appelle
et elle est tréds
heureuse avec moi, pourquos
t'as un probléme

Moi: (moi  un
probléme 7 Non
je ne pense
pas !) Apart
maltraiter les
misérables co-
ders et araphx
f (comme moi), tu fais

T quoi, t‘écoutes quoi 7
T aimes qu0| {3 part les
rats bien  sOr 77

Lui: Pour le moment, je ne
fais pas arand chose car
dans s gngtemps,  c’est

{* ap mée (sniff$, FUCKING

ﬂRMY ) . J’écoute surtout

de la nthé
JﬁRﬂE e o

style M

Zi @, Tu me demandes
ce que J alme 7 (ND Moi:
encore un aqui a tout
comprxs !y ... Eh bien,
Ja MYLENH, ma famille

mon CPC, la paeHa de ma

arand-mére, mes ¢ ats (ND
i ! Des chats 7 au
pied 1) etc...

Moi: Es-tu reellement

nome 7 (oy le
B produit derive
famille

WILLOW 77  (Quarf, ouarf !I)
Luit Absolument aucun des deux.
Je mesure ImBR et je suis
prem:ére DAN de  SHAOLIN,
Eourquo: ND Moi: la dgrosse

8te, quoi 7' avec des poils
Eartout sur ‘le corps,  des

gutons, une petlte o Enfin,
une véritable béte !),

Moii L'avenir du CFC 7 Comment
le vois-tu 7 As-tu des gPOJets
avec le grou ?
Luit W TRHD décxde
d’ arréter les 8 bits (ND Moi: je
signale quand méme qu' il y a eu
2 mtliions de cpe  vendus dont
France DR

fe e 58 que g nous youlons que
ne &' arréte pas de viure,

c'est 3 nous de jouer ! Tant
EPC|I Yy aura des démomakers, le
vtura I Pour les proiets,

oui J'en ai, Tout d'abord finir
Y FOR YOUR Moi
C'est chose faite !). Ensuite

yiendra |' INTERNATIONAL DEMO...

Moi: C'est le moment de te
défouler | Tu dis ce aue tu
yeux, tu  défondes  (terme

jen !) qui tu veux. Bref,
t'as le droit de disjoncter !
lui: Je wvous parlais de
[* INTERNATIONAL plus haut,
mon PPOJet serait de réaljser
une ? émo sur 2 ou 3 disks
avec le plus de démomakers
possible,  Si wvous ftes
intéressés, écrivez-moi a:

AST SYSTEM

SALINAS David
11 Aune MALLARME
26208

Et ouais, j'ai autre chose &
dire: Grogses bises 3 MLENA,
Salut et 2 Ia prochaine !

Moi: Je te remercie beaucoup
id pour cette joyeuse et non
mins  délirante interview
réalisée malgré les quelques
800km qui nous séparent, A noter
gue je fais parti d'AST SYSTEM
2puis un bon moment (ﬁurll
1991) mais aussi de
J' embrasse trés fort {a gent:He
et douce MYLENA aqui est tris
tras SURPa i fhbhh, je
constate qu’ l| me reste un peu
de place et j'en profite pour
dire que ma nouvel & démo est en
cours de réalisation mais je
préfére ne rien dire de plus et
vous Iausser* dans le doute !
{Arf, c'est cruel 1), BYE ...

EE#eP




Suite 3 I'affaire des musiques uolées,

Lonashot ainsi gue tout le groupe du LOGC
décidé ge se retirer du monde du CPC
mettant 3 exécution ses menaces, Yoici ce au'i|
g déclaré le 11,83.93:
“(,,,) Je t'annonce officieliement gue _nous
uittons [a scéne du _Suite aux dernjdras
ems regues, ol | HYPOCRISIE ne va gu-emglnant
concernant les wols de zics, & SIK
PHILIN) m'envoie une de ses démos avec un
msique volée, en me disant un truc du style;
‘Tespdre que ce  nest pas une musioue
transférée par F.F* ef je déteste qu'cn me
prenne pour un idiot, Devant plusieurs autres
actions honteuses gour la scéne, nous pensons
n’ avoir plus rien % faire, c'est officiel et
sans rémission, (,,.)"
LONGSHOT

En effet, cette histoire de musiques volées a
66 dévoilée par le LOGN, bien str, mais il
faut rapEeler que CJC, le leader du Croco
Computer Club, est en partie responsable au
départ et 3 son insu, comme il le dit dans
cette déclaration:

e 12,83,93

"Avant |' EUROMEETING 92, S%M w'a vendu son CPC
avec tout un ot de disquattes pleines; en
examinant les programmes qu’elles contenaient,
J'3i_trouvé entre divers progs, Mew Atlante et
des Soundtracks. Pensant qu’ il s’ agissait d une
erreur de S3M, je lui aj téléphond, SSM m'a
répondu que les Soundtracks taient de fui et
d'autres, et qu'il me les donnait, aque je
pouwvais en faire ce que _fe voulais, Je vous
promets aue jamais alors il ne ma dit 3 aqui
&taient destinées ces musiques ni qu'il était
prégu qu'elles soient utilisées par qui que ce
soit,

Lors de |'Euromeeting %, f'al distribué
certaings misiques, et cela alors qu'étaient
Trésents dans la salle Fefesse, M. Fauquet et
es Logons. J'ai fait cela ouvertement, je ne
Savais pas & ce moment que ces zics étaient
destinfes aux Logons. fprés le meeting, j'ai
entendu parler de |'affaire des zigs. Jai
effacé alors tout ce que SM mavait donné et
i’ax_présenté gdes excuses publiques dans mon
anzine OCC 45, Malaré cela, je ne cesse de
recevoir des insultes de toute sart, et jaj
perdu mes meilleurs copains, Je présente &
nouveau mes excuses, et je suis atterré par les
conséquences effroyables de CEEEE affaire,*

. Voild donc pour cette affajre. Chacun est
libre d' avoir son opinion sur fa sincérité de

JC, mais j'ai pu dialoguer avec lui (via
minitel) et je peux vous dire qu'il semble
vraiment décespéré, Il est tout de méme
regrettable de constater que sur une machine
vieille et dépassée autour de |aquelle s’'étaient
créées tant de relations, il n'y a qu'3 woir e
nombre de fanzines consacrés 3 notre bécane,
sévisse un climat &quivalent & celui que 1'on
connait sur Amiga ou ST, c'est 3 dire I3
recherche da |a 'célébrité’ via les démos, sans
restrictions aucunes et en repiquant les idées,

graphs ou autres nusiques comme o en 3
- exemple ici. On ne peut désormais qu’ espérer
POUr que ces tristes sires aient compris ia
legon, et au'ils n'aillent pas perpétrer leurs
‘crimes’ sur d' autres machines,

TRRGES TIREES 1€ LA PREVIEY T OVERFLOW
{transcrites en noir et blanc...)

Ence qui concerne le Logon, Jj'étais en
contact avec Overflow (et bleus patura?es) auant
que tout ceci ne se produise  décide
galement de se retirer du CPC, Toutefois, f’al
Pu obtenir la preview de ‘All in 30 que [‘on
avait pu observer 3 |'Euromeeting, et dong aui
ne sera jamais terminée (une photo devrait se
ballader quelque part dans cette page). I faut
signaler que cette démonstration des talents
"Overflow '3 yraiment impressionnée par |a
rapidité de |’animation, Sianalons toutefois que
son auteur considére cette démo comme  une
“fumisterie®: en effet, il dessine en BASIC une
série d' images qui formeront |’ animation (808 ko
de datas) puis ne sauvegarde que les points aqui
différent de |’image précédente. Le résultat
fait 89 ko de données compressées, ¢’ est
toutefois beau, ca va vite et c’est bien rythmé
par une musigque d’enfer. Encore bravo Olivier,
et 3 bient8t peut-8tre sur une autre machine.

En ce qui concerne”le aroupe, Longshot m'a
affirmé au'il n'avait pas encore pris de
décision définitive pour e LOGON, Affaire 3
suivre dans les prochains mois.

1. b .|
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fprds une Ion ue gestatmn le CD sort enfin du ventre de ses Papas (Eh oui, non
seulement | e n'a pour g@mteurs que des individus de sexe masculin, mais il
se permet également 8tre e

mammifare e pius  long

conceumr). Accouchement dlfflclle donc, et pour tout vous

dire, cette pa?e clos enfin la réalisation du numéro 19,

¢’ est dire si les autres rédacteurs

attendaient avec une certaine

mpatlence que votre saryiteur en ﬂmsse aveg sa rubrxque. Que de temps écoulé
depuis 1’ ébauche du premier article (*CPC : La fin 7 .., Et aprés 7'), en avril

1982 ! Le CD o' est donc plus mensuel, trimestriel ou que sais-je encore,

mais bien moins qu’ annuel... Et que d'évolution depuis cette époque; I abord
chez |es rédacteurs, il y a un monde entre les interviews de ce numéro et les
mdundus actuels. ’renez, par exemple, moi gqui ne fouuals supporter e Hard,
J'ai d0, sous I’ influence du reste de la ré actlon ttéralement conditionné par
¢ce genre musical, renoncer 3 mes préjugés pour découvrir que certains groupes
comme Metallica ou Joe Satrlam ne manquent pas d' intérét, méme si 3 mon humole
avis, aucun groupe de hard n'atteindra_jamais ne serait-ce que le quart de
richesse musicale de ar comme Pink Floud, le Velvet Underground,
Television ou les Pixies, Et puis du cOté de la Micr'o, [*état des lieux a

bien évolué: Le Macintosh qui n'en finit pas d’élarair sa gamme qui va désormais
du familial au professionnel en passant par les portables, Le PC qui gagne en
puissance avec la commercialisation de
gconfigs & base de mcroprocesseur Pentium
(dermer-né de {a gamme iB6 s
. ' Intel ), L Flmg T" Iance 53
nouvel le famHe 2 bits (A-1208
console A-CD32). Atari et son Faicon dont
on parle beaucoup m3is que peu ont encore pu essag: -EDP manque de logiciels
spéoifiques). Et pour finir les consoles aver la Sega, la 3@ (qui est

un concept et non une console 3 proprement parler  puisque &usieurs
constructeurs fabriqueront chacun_leur propre version de 308), |'fmiga CO32, et

pour finir la Jaguar 64 bits d'Atari (pas

encore achevée), Méme Amstrad, qui, sous

la conduite plus que douteuse de Alan

Sugar, a lancé début 93 et dans la plus

rande indifférence (pour ne pas dire

ifarité) le "Mega PC*, un marjage peu

convaincant entre une console g

Megadrive et un PC 386 bon marché

(c' est-3-dire peu parformant). La dernidre |ubie de Sugar uous |* avez
slrement constaté sur vos écran de TV 3 arand renfort de spots
publicitaires, est de concurrencer |e "Newton® d' fpple. En effet, Amstrad lance
S0N propre. F.b.A. (Personnal Digita| Assistant), ces ordinateurs de poche sans
clawer gm reconnalssent votre écriture et servent de bloc-notes, d agenda,
bref , rganizer' . Malheureusement, le "Pen Pad" sembie une fois de plus viser
Ie bon marc 6 dans [a mesure ol i] est loin d'égaler les performances du
Nem:on . Bref, a?rés avoir touché 3 tous les domames (Micro, Hi-Fi, Vidéo},
&a:r ne sait plus quoi inventer pour relancer |’entreprise. Rappelons que
aar a tenté une OPA & des fins évidentes de [icenciements massifs..,
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C est sous |'oeil (entre autres aff LD A, (HL)
attributs...) 0 combien — v A
troublant de  Tornade, cette RET Z
charmante X-Woman aqui n'est pas CALL #BB3D
sans rappeler les courbes parfaites de INN H
la dlUlnE Fsglocke (Cf. page Edito de JR

mais 3 mon avis vous le saviez
déﬂ que nous nous retrouvons pour
dlscuter de ce langage auSSI barbare
gu sothérlque qu'est | assembleur
Puisqu'on me '3 demandé,
le swet ahordé sera |’ émlamon
de /2 commande basic "
en Assembieur. A  premidre
vue, le probléme  peut
paraitre d'une  simelicité ffZ
telle que je vois déja les @,
hordes de Demmakers venir B
apper orte  en
hur ant de !a technique, de
la technique 1*. Mais si je
vous dis que la  routine
d'émulation ne devra wutiliser
aycune routing sustéme, et qu'elle :
gérera les 3 modes, alors je sens
renaitre en vous un soupgon. d mt.érét pour
cet article, ou du mins j'ose |’ espérer
(1’ intérét, pas I'article),

SOLUTION SYSTEME

Nous aborderons malaré tout "\‘
rapidement la solution que nous offre
le sgstéme, via ses cé|éhres vecteurs,

X d'entre eux sont lndlspensables a
cette tache: Le premier est 3 |’ adresse
et sert a positionner le curseur
texte par I lntermédlalre du registre H
&:ﬁua ent de |’instruction  basic
H contient |a colonne et L

lgne. LYautre se situs @an
# et permet ¢ afficher un
caractére 3 la position du curseur
texte, en inscivant le code ASCII
du caractére dans |’ Acoumul ateur,
Pourquoi #BBJD et pas $EBSA 7
Parce que le premier affiche
tous |es caractdres auant un
code compris entre B8 et

aff
adrtexte DEFM Méthode Facile
DEFE @

L’EMULATION TOTALE

‘ ' Passons maintenant, si
- ,!‘n.., vous le wvoulez, 3 la deuxidme
solution. Cette fois—ci, la tdche
est plus hardue, pas question
d'utiliser |3 moindre routine sustime,
il va fallo:r tout  proarammer,
Pourquoi 7 Eh bien immaginez que vous
ayez  supprimées  toutes les
interruptions, at que vous
vous so Z accaparé |a
2 ahs ce cas Vous
pouuez dire adieu aux
vecteurs s?stéme. Il
# vadonc falloir tout
gérer,

LE CURSEUR

A commencer par le posmonnement
du curseur, Il est de notoriété |'aub ique que
ses  coordonnées (i lgne,co onna) ne
correspondent pas i son adresse_en  RAM,
Heureusement d’ailleurs, sinon Ie CPC aurait
une bien étrange structure, et = serait e
résul tat d' une soirée plus qu arrosée pour ses
concepteurs les. ingénieurs o' fmstrad  en
I octurence (&mlqu 3 hlen y réfléchir, on peut se
demander si ces messieurs n’avaient pas abusé de Ila
cocaine lorsau’ ils ont accouché du v b Il nous
faut donc connaftre |'adresse RAM en fonction de |a
position du curseur. Pour celd, nous devons en premier
lieu revenir sur la structure trés Part:cuhére (pour
rester poli) de la RAM-6cran, En temps normal, ¢’ est-é—dlre
n |’ absence de toute modification des reglstres du
come I’ Querscan, celle-gi est organisée en trames de 25
fignes (je vous rappelle ue |a résolution uertlcale est fixe
quel que soit le mode sur CFC), le tout sur une largeur de 89, 49,
ou 20 colonnes (suivant fe mode, respectivement 2, 1, ou @), Seules
, alors- que #BBSH ST les lignes de |a premidre trame nous mtéressent, gar celles-ci
exécute les codes de correspondent & la liane supérieurs d' un caractére. Leurs adresses
contrdle (caractéres de @ 4 31), Je vous |ivre vont de #0000 3 40789, En effet, le début de |a
un petit exemple de I'utilisation de ces mémoire &cran se situe en rézm ?énérale &n
vacteurs: et il suffit d ajouter octets)
pour descendre d'une ligne, I| suffit donc de
ORG m‘: uous voulez miltiplier le numéro “de liane-1 (eh oui,
,co onne celui-ci varie de 1 3 S au lieu de B 3 24) par
bmgne ¥Betde ['aj outer a #9% pour avoir son
adresse, Reste |'adresse de |a colonne, qui va
LD  H,adrtexte dépendre du mode, En effet, en mode 2, nous

EEE




RS2 un pixel (car il n'u @
BEAdU' un bit de couleur par
pixel, puisque 2 couleurs
en mode 2). Pas de probléme
ici pour |'affichage du
caractére!  on poke
directement |a valeur de |a
matrice en mémoire, II n'y
a donc aucun  traitement
particulier & effectuer
dans ce mode,

MODE 1

avons seulement 2 couleurs, jl faut donc 1 bit rpour
coder 1 pixel. Or, un caractére fait B pixels de
large, soit 8 bits (un octet). Par conséquent, un
caractére prend un octet en largeur, et nous
n'avons qu’ 4 ajouter le numéro de colonne-1 (de 1
a80)3 I'adresse trouvée précédemment
pour obtenir |'adresse finale, En mode
1, nous avons 4 couleurs, il faut
donc 2 bits pour coder un pixel,
soit 16 bits (2 octets) pour un
caractére, Cest |a ralson,gour
laquelle il n'est possible
d'avoir que B8/2=48 caractéres
par ligne en mode 1. Il faut
alors multiplier le numéro
de colonne=l par 2 pour
obtenir |'adresse. Enfin, en
mde @, les 16 couleurs
imposent 4 bits par pixel
soit 32 pixels (4 octets)
par caractére, d’'ol une
miltiplication par 4 ((n a
alors  88/4=28 caractéres
par ligne), La formule
magique finale est donc!

Adr=C000+( | i gne—1 J¥438
+(col onne=-1 ¥24(Z2-mode )

L’ AFF ICHAGE

Une fois |'adresse obienue, il
nous reste a afficher le
caractére, qui_va gccuper cette
ligne et les 7 “inférieures (1
caractére= B |ignes). Pour
transformer le code ASCII en
caractére, nous aurons besoin
d'une matrice (fonte), Deux

En ce qui concerne le mode I,
¢'est un peu plus compliqué, Nous
‘f avons comme préuu deux bits par pixel
(4 couleurs), mais fa surprise vient
de leur situation; alors aque |'on
pouwvait s’attendre 3 ce que les bits 7
gt & se rapportent au pixel 1, les bits
) Jet 4 aupixel 2, ete,., il en est tout
autrement @ Pour le premier pixel, ¢’ est
les bits 7 et 3 qui déterminent la
couleur, Pour afficher un caractére,
SR duelques modifications sont @ prévoir
(RUAA entre |2 matrice et |'écran: Etant donné
que cette premjere a &té écrite pour le
mode 2, et qu'un octet ne suffit pas
pour afficher un caractére (car un
caractére fait B8 pixels de
large contre 4 pour une case
mémoire), il va falloir afficher
la moitié du caractdre dans une
i f case mémoire, puis |’autre moitié
choix s'offrent & nous: En dans la case suivante. Pour celd,
fabriquer une ou utiliser celle _ on effectue un AND sur la valeur de
de 13 ROM_(Située en 4330 ¥ [a matrice pour isoler une
sur 6128), J'ai, pour ma part, \RENE AN ' moitié (AND /11110088 pour
opté pour |3 deuxidme solution it ‘}} . la premiére, AND 700001111
mais rien ne uous empécﬁg ey pour la deuxiéme) Pour |3
d’ incorporer votre propre fonte (A premiére, aucun  probléme
noter que celles d'OCP Art Studic , puisqu’ el le est situde dans
font trés bien |’ affaire), avec i, la partie gauche de |'octet (poids
pour seule restriction d'é8tre en N faible, donc couleur @/1). Pour i3
mde 2, Pour |'affichage, nous deuxidme par contre, il se pose un
devons également tenir compte du probléme de couleur, car elle est
mde, Le codage d'un piwel, §'il située sur la partie droite (poids
peut Earaltre simple pour le mode 2, fort), et denc sur le bit de couleur |
est absolument tordu pour le mode | Cdu opixel, 5P Pon oveut quielle
d'une part, et surtout pour le mode B, s'affiche en encre @/1 et non en encre B/2,
Etant donné qu'un bon schéma vaut mieux nous devons effectuer un décalage de 4 bits
qua de longues explications, je vais  vous vers 13 gauche avant de poker |3 valeur. On
présenter tour 3 tour |'oraanisation d'une case répdte |“opération 8 fois (B lignes), et on
mémoire de |a RAM-fcran dans chacun des modes, passe au caractére suivant,

2
(4
e

q0C

MODE & MODE @
Bit de la case mémoire (6543210 Bit de |3 case mémoire 76343218
Nodepivel 12343678 MNodepivel 12121212
Bitdecouleur POOOODOD Bitdecouleur BB221133

Pour ce aqui est du mode 2, chague bit correspond Quant au mode @, c'est un véritable




casse-téte, témoin ce schéma. Javoue avoir eu
du mal 3 comprendre sa disposition (j'ai
longtemps inversé les bits de couleur 2 et 1),
d’ autant plus que cette localisation des bits
n'est répertoriée dans aucun ouvrage (3 ma
connaissance), On constate avec stupeur que |les
bits de couleur | et 2 semblent inversés si I'on
suit 1a *logique” des bits @ et 3 ainsi que celle
du mode 1, ¢’est 3 dire bits de poids faible 2
auche et bits de poids fort & drojte, Mais la
atalité de la chose nous Obllﬁ: 3 faire avec
cette curiosité électronique. Heureusement pour
nous, seules 2 couleurs seront aérées, puisque,
e vous le rappelle, la fonte est écrite en mode
(monochrome), ce qui nous permet de nous
soucier uniquement du bit @ et de néaliger les
autres, Nous emploierons [a mime technique que
celle utilisée pour e mode 1, & ceci prés que
nous partagerons cette fois le caractdre en 4
parties (quarts) au lieu de deux moitiées,
puisau' ici seuls 2 pixels par case mémoire sont
possibles. Nous effectuerons donc plusieurs AND
(411000000, puis /PBL10008, etc,,.) pour ispler
les quarts, ainsi que des rotations approprides
(@, puis 2, puis 4, etc..), afin de conserver
I"encre @/1, et ceci sur 8 |ignes,

LA ROUTINE

Vous trouverez, 3 la suite de cet article, le
source de cette routine, abondamment commenté,
ainsi quun petit exemple o utilisation, Les
points d'entrée sont les suivants; H doit
contenir |a colonne, L la ligne, et A le mode
utilisé, le tout suivi d'un apeel & la routine,
Inutile de vous dire que  toute tentative
@' &criture dans un mode qui nest pas celui
effectivement en cours se solderait par un
affichage deffectueux, dont vous seriez reconnu
seul responsable par le comité de protection des
écrans vidéos (et je vous rappelle que les
peines encourues pour ce genre de délits vont du

simle reset & [a réclusion ocriminelle &
persétui té, vous pouvez garder le silence, tout
ce que vous direz pourra &tre retenu contre
vous, et...). Mais, euh,., je nfégare
senbig—t-tl. En fait, |'affichage dans un mode
supérieur (en mode 2 alors que  |"écran est en
mode @ par exemple) provoquerait |’ apparition de

' caractdres aussi colorés qu' incompréhensibles

(pour notre alphabet tout au moins), tandis
qu'un affichage inverse (mode @ sur du mode 2)
produirait des caractéres scindés en plusieurs
parties espacées de quelques pixels. Attention
donc au mode résident.

POURGUOI ?

La premidre question qui me vient 3 I’esprit est
pourquol _une structure si étrange de la mémoire
écran 7En fait il s'agit shrement plus de
contraintes électroniaues, donc inhérente 3 |a
conception méme du (composants choisis,
coordination des divers éléments), que d une
véritable volonté des esprits perturbés que sont
les concepteurs de cette machine, D' ailleurs si
quelqu’un connait les raisons précises de cette
graanisation de |’écran, ¢'est avec plaisir que
fe I" écouterai, et celd pourrait néne faire
‘objet d'un article (3 vos plumes 1), II est
vral que cette structure de [a mémoire vidéo
semble archajque, face aux solutions utilisées
sur des machines plus puissantes, celles des
"itplanes® (plans de bits), Chaque bit de
couleur a alors son propre “plan de |’ écran’, le
tout répertorié dans une ‘carte" (“pitmap') et
il devient alors facile de manipuler ces
informations, mais celd nécessite |a présence de
composants vidéos éuolués qui, & |’ époque de |a
conception du CPC, devaient é&tre considérés
comme un luxe, Toujours est-il que le CPC, dans
ce domaine (comme dans beaucour d'autres) peut
paraitre aussi étrange gqu'unique, mais c'est
peut-Btre ce qui fait son charme..,
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LE SOURCE

Routine o' &mulation de PRINT
SIC |e 29/06/92
Pour le Croco Déchainé

[ Sea
<+
w
o
<t

nt
olonne
igne

= 0

e M e e MR M e M e TMe ADe W

EEEEE'
DT
;EFEEE

adresse~du-taxte
INT

En sortie; les registres BC, 1Y, IV sont
et H. sont écrasés, ..

ORG Ob vous voulez,.,

ADRMAT EQU #3300  ; Adresse ROM de la
! Matrice (6128)
BRINT Point d' entrée
PUSH be On préserve le contexte

3 en sauwvant les registres
Cette routine (COPYMAT) est & supprimer si  vous




; utilisez votre propre fonte de  caractdres
 (matrice),
éopm o ¢ Copie Matrice ROM-)RAH
FUSH af i Sauve A (Mode Ecran)
TEST LD a 4} ; H=8 si ler appel
R le apgel de {a routine 7
ggi_ nz,FIMJOPY Non Suite
LD (TEST+1), 3 § Change valeur A (Test)
PUSH de i Sauve adresse texte
PUSH hi Sauue POSItIOﬂ
LD bc,#?mwi
DI ; ﬁdleu interrupts car
T (c)e ; CQHREC’I’R ROM (2-3FFF)
D i, hnm«m Matrice (an ROM)
LD de,HﬁTRICE DE=ﬁdr Matrice (en RAM)
LD bc, 8¥2536 "% caract ¥ 8 valeurs
LDIR Q' on recopie en RAM
0 be, #F%/i%il@-
AT {ehec ; Déconnecte ROM bas=e
El Hella interrupts. ,
POP hi HL=pos'f|on
POP de DE=ﬂdresse texte
FINCOPY POP af H=muae
PUSH de i Sauve Adresse texte
PUSH h! i Et 13 position
LD d:g ;'Lv
R a i Mode=B 7
LI e,4 ¢ Qui=) multlpllcateur-4
L0 ki, AFFHODED ; Himsaut o 3 fl mode @
JR z,tﬂLCﬁDR , Et on passe 3 la suite
| n=) mode=i ?
th g2 OUI y multiplicateur=2
o FFFmonEi ; Ho=saut o affi. mode |
Jr z.tﬁLCﬁD? ; sui te
D el Non—)ﬂcde 2'5mt.ltmhc 1
[D RILAFPMOER ; Hicsagt & 41 node B
CALCADR LD (5hUT+1} hl on'poke®le saut d' affi
PP be ﬁC=Po=;taan
PUSH de Sauve multiplicateur
tﬁ g,b ﬁ=cn!onne
£
LD hi, #5@ Hf-déh écran-1 ligne
D de'dD ' DE=t50
BOCL -ADD hi,de ; Descend o’ une %fgne
INZ BoliC Contlnue Jusau’ &
LD b,a B=to!nﬁne
POP de DE'multlpI;cateur
SEC hi,de i ! Recule d’ une colonne
BOUC2 ADD hi,de s Avance d'une colcnne
0Nz Bolics ; ! Continue Jusu’' 3 B=P
. FOP de DE-adres:e texte
BESG LD a3 (de) ; fecode ASCII caractere
R a3 i dernier caractére 7
JR z,FINPRINT Qui=} FIN
FLSH de ! bauue punnteur texte
PUSH hi ; s Sayve position &cran
o ho
Lo I,a ; HL=code ASCIT caractérs
A0 hl,hl i Multielie code ASCIT par
ADD ki, ki ; 8 pour obtenir  sa
AOD  hi hi ! posctlon dans 13 matrice
LD de,MATRICE : DE=adresse matrice car,
ADD hi,de ; HL=adr carac dans matri.
EX de,hl =adresse caractdre

St

EDNRRINT

AFFMODER

BMOD2

AFFMOTEL

BMODL

FFPIODED

g

A% ¥2323

hi ; HL=pos¢ttan écran
$3000 ; Saut d' affichage
de ; DE=pointeur de caractére
de i Caractdre suivant
BMESG Et on recommence
; Point de sortie
he i On restitue Ie contexte

: Et on quitte,,

i Affichage en mode 2
: Sauve position écran
g8 i 8 trames par caractére
{ Aroctet & afficher
; affiche |’ octet
i sauve adr. octet 3 aff,
; [E=P048: trame inférieure
!
!

—
~—
Aol )]
W .-

%

H.=adr, trame tnférxeure

DE=adr. octet 3 afficher

{ DE=adr. octet suivant

i 8 fois (8 |iones/caract)
; HL=PU: initiale:1é trans
i Colonne=colonne+! mode 2
+ Caractére suivant

[ I o Miwie o v I~ gl ) LI o pfose
K2
L]

e o

Ty
(51

: Affichage en mode |
; : Sauve position écran
8 ;B trames par caractérs
{ H=octez & afficher
3 i : Sauve |’ gciet
{ i Isole moitié gauche
I3, 1 Affiche moiti ?auche
; d' 1/2 colonne
afficher

SR e e T

Avance
froctet 3

S TF gD e T

3
H
i Isole moitié droite

; Décale vers la gauche
; 4 fois pour écrire en
encre 1 Uoir article)

; Hfflche moitié droite
; Sauue adr ottet & aff,
; Q:trame inférisure
Recuie d 1/2 colonne
=Adr. trame inférisure
; BE=ﬁdr petet 3 afficher
=Adr. octet suivant
; B fois (B lianes/caract)
i H=rcs initiale:i® trame
; Colonne=colonne+]
ten mode 1 (2 ootets/col)
s Caractére suivant

ZgRz
-
?g :

o

m'\-
.
o

=
—_

o gl o |~
£

; Affichage en mode @

; Sauve position éoran
8 18 trames par caractére
ﬁ=octet 3 afficher
; : Sauve position ler octet
; Sauve nctet a afficher
! Isole ler quart
,
!

jrastiPir e ol
X,
m
e

' Affiche ler auart
Auance d' 1/4 de colonne
i froctet A afficher

1 Isole Eeme quart

QU Do INREX IO BT
~ T
Qo e

el

-

) g

-
&
P
.
3
=
g

-----

!

, cale 2 fois & gauche
, pour écire en encre |

; ﬁfflche guart

; fvance d ’1/4 ge colonng
; Peoctet 3 afficher

> > > > CIEEHED € { { ¢




AND 700261108 ; Isole 32me quart '
%&ﬁ ; Déeale h: foic
Y H . 3auchs paur
RLCA ; écrire en encre |,
H—m ; lllgt de 4:11
LD (hD),a ; Affiche 32me quart
Egc n ; gggngatla1§§¥ hcoéoff')
a,e ! Aeopte icher p
AD 7boocenti ; uartlouf)
RRCA : 2 rotations é mte s
RRCA { = 6 rotations 3 gauche
LD (hlxa ; Affiche dernier octet
POP hi ; Recule de 3/4 de colonne
PUSH de ; Sauve Adr octet 3 aff,
LD de, #8280 itrame inférieure
ADD hli,de ; H=Adr trame inférieure
POP de ; [E=fdr octet & afficher
INC de ; DE=Adr octet suivant
DINZ B¥O0D8 ; 8 fois (B |ignes/caract)
POP  hi : H=pos initiale:id trame
INC hl : Colonne=Colonne+1 en
INC hi ;mode B, | colonne= 4
INC hl : octets, ..

:
1
?
]
}

1

INC hi i o.etded
RET i Caractére suivant

Ici on réserve 2848 octets (8 octets ¥ 25
caractéres) pour 13 matrice (fnnte) Vous pouvez

y mettre votre Prnpre fonte, il faudra dans ce
cas supprimer la routine COPYMAT,

feTRICE DEFS 2508,

B M Ve W e e

Exemple o utilisation de {a routine PRINT
ORG :Je W en fous coaplétement .

I,15 ; Ll gge 5
al
, ﬁdresse du texte
; Vas-y, imprime !

i | 2] et

R NT
TEXTE DEFMOnn arréte vraiment pas |e progrés
[EFE @

M-PACEE

L orsque 1'on veut entrer dans gce monde
EaSSIonnant qu'est la Fﬁo sur CFC, deux
|I|tés d’utllltalres s'offrent 3 vous!
. En ce qui nous
concerne, nous avons depyis le début, et comme
beaucoup de fanzs, adopté OXFORD. S' 1l bénéficie
d'avantages indéniables par rapport & son
concurrent (ergonomie, rapidité, confort avec un
seul lecteur de disquettes, nomﬁreuses commandes
de mise en page accessibles directement avec une
seule touche ce qui peut paraltre moins ‘pro’
qu' X et ses menus déroulants mais qui 3
I'utilisation se réudle bien plus aisé &
manipuler, possibilité de retouches aisées), il
ne souffre pas moins d' une grosse carence: Un
manque éuudent d’ ouverture vers |’extérieur, En
effet, il n'accepte gas les flc IEPS graphlques
binaires au format 17 Kp (il faut ¢’abord |les
conuertlr au format OXFORD avec 1Y ut!lltalre
et, P graue, encore moins les
fichiers HéCII (textes Si dans les premlers
numéros du CD nous saisissions "sn direct’ nos
textes sous OXFORD, ce aqui avait pour
conséquence  des  textes  non gustlflés
(justification = alignement des textes 3 droite
et 3 gauche sous forme de colonne comme ce que
vous pouuez fire actuellement) dans lesquels
régnalt anarchle la Blus totaie, la grande
joie de Slash il faut bien le leE (Mals non Nic

SDSS i

Jje n'ai rien contre tes jdées pol ltlgUéa), nous
avons par |a suite rapidement éprouvé le besoin
d’auo:r des textes justifiés, en colonnes, Mal-
heureusement, ne posséde pas cette
facul té, Notre seu! recours 6&tait alors de
saisir nos articles en faisant nous-mdme |a
fustlflcatlon, tiche trds laborieuse il faut

avouer, ., Vous pouvez observer les premiers

2> > CIEEIED € { {

C.D. ou bon nombre de fanzs actuels qui
utilisent OXFORD, vous constaterez que la nmise
en page sans justification est loin d' atteindre
fa propreté de ces pages...

C'est alors que W étant assoupi sous un
pommier, |’un des fruits de cet arbre se datacha
pour venir heurter ma téte, ce aqui eut pour

effet secondaire de faire naltre en moi une idée
lumineuse: Et si |'univers &tait réai par une
force d’ intéraction que  nous appel lerons

"gravitation universelle' ? Hem, veuillez

excusaer, je divague (il u a des jours ob la
Iecture de Gotlib conjugufe 3 ‘des études
sctentl igues a sur moi des effets pervers), En
fait | idée qui m est venue est beaucoup plus
modeste, putsqu elle était -de réaliser un
utllltalre caascle de servir d' interface enire
les fichiars ASCII at OMFORB. L est ainsi qu'est
venu au monde "M-PAGE

PRINCIPE

Le principe de ce programme est trés simple,
comme yous puurrez le contater en observant
le ||st|nascn peu plus bas: Il affiche les
fichiers I et es sauvegarde sous forme de
ﬁc hiers . IR OXFORD ogrdce a |'utilitaire
T, Il exuste une option permettant de
changer |a font.e d' affichage, Celle-ci doit &tre
au format °.FNT* d'OCP frt Studio (aui est
éoalement |e format des fontes du BASIC),

UTILISATION

He est ‘tout aussi simple: Pprés avoir
ﬁondu aux questions vous verrez le texte
g'afficher sous vos yeux carrément émerveillés




par une telle révélation, puis, par un habile
tour de magie dont nous sommes  seufement
quelques uns sur terre 3 détenir le secret, ce
texte ira se graver magnétigquement sur uotre
disquette, chose aue ['on appe{le wulgairement
dans les milieux informatiques autorisés
"sauvegarde’. Plus sérisusement, vous obtiendrez
en sortie un fichier *.DR" que vous pourrez par
la suite recharger e} retravailler 3 loisir avec
OXFORD. Lorsque le fichier ASCII fait plus de &5
lignes (tajlle d'un écran classique),
sauve plusieurs fichiers qui auront pour nom
calui que vous aurez donné suivi d'un numéro
4’ ordre (C'est fa raison pour {aquelle |e nom du
fichier ne doit pas excéder 6 caractéres, |l
faut en effet garder deux caractéres pour Je
numéro), Exemple: Votre fichier ASCIT "Tex* fait
§7 liones; vous obtiendrez quatre fichiers
(trois da 55 lignes et un dernier de 12 |ignes)
© qui auront pour noms respectifs 'Texl.dr' &
o%?t‘;gﬁ dr*. A vous de les assembler ensuite avec

.. A noter que, comme écrit dans e
listing, M-PAGE accepte tous tupes de fichiers

o OXFORD PRO

ASCIL, ¢’ est-3-dire aussi bien les textes tapés
sous un quelconque traitement de textes que les
listings sauvesardés avec !'option ",A" du
BASIC, Cela signifie qu'il adre les lignes de
plus de 88 caractéres,

APPFLAUDISSEMENTS

Um {3, J'ose espfrer que vous apprécierez
AL 3 53 juste valeur, autrement dit
comme faisant partie de ces umf;twe*; simples
& programmer mais auquels il fallait penser,Pour
terminer dans le méme ordre d' idées, je tiens
sincérement 3 féligiter |'dquipe " du
qui a eu |’ idée du sigcle,
celle de compacter les nombreux fichiers
] 0 en un seul aros fichier, ce qui
réduit considérablement le temps de chargement
de cet utilitaire. Je vous assure que lorsqu’on
lance OXFORD 18 fois par_ jour, on apprécie
vraiment ce gain de temps, Applaudissements !!

AT THE NAME OF THE BUG ...
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$.0.Cle 18

Mise en page des fichiers ASCII sous forme de fichiers OXFORD PAO (.IR)
, - 999 pour |e CROCO DECHAINE - .

Option: Changement de fonte - Format des fontes : OCP Art Studio (.FNT)

Hccegt.g tous tupes de fichiers ASCII | Textes, Listings, ete..,

On obtient 1 ou n fichiers IR numérotés de 1 3 n (1 fichier=25 !ignes)

SEISEE8E
2 ZEHBIADT

(INKEY$): IF reps$=
2:PRINT" INTRODUIRE

25?5
== 3
Emﬁ@ﬂ
55%§

S
——
ms
ol
35
=

2:PRINT*Voul ez~vous chgqﬁgrﬁaﬁ;%em %
CONTENANT FONTES (OCPP
INT"~ FONTES DISPONIBLES: -*:PRINT:PRINT:LDIR, “¥. FNT*: ENTREZ
FONTE CHOISIE (SANS FNT) : *,fichs:IF LEN(fich$))8 ORHiPI\gTTR(ﬁcM,
ich$+*, FNT" :MEMORY 42619:SYMBOL AFTER 32:x=HI : ich$,»
INSERER D7 CONTENANT OXFORD P ')’(D"LL%W Fihd:x
convert.rsx’, £9049

(CALL 29940
ISC CONTENANT LE FICHIER A LIRE®:CALL

\GERE?
, TCHIER (6
NMQMEME&W?mﬁm

199 CLOSEIN:GOSUB 218:FRINT ¥ FIN [E
] {JF ag="("

IF i(=25 THEN PRINT a$;Rf
SUB 218:PRINT MID$(a$, potl):i=i-25

b 0O 00 0 O0COOGCOoOO O o
&
%
r:-
=

8BROE -
(6 CHRACTERES ML, ) 1 ° Fiohs:IF LEWCHIchs)J6 T
OF THEN GOTO 190 ELSE GOSUB 228
0 170

FICﬂIER £" :PRINT:FRINT"IN (ON) 7 ¢
SOUND 1, 28: GCONVERT. fichﬂlﬂ%n%%)’lf IR" :nb=nb+1 MOl:TsETLRN/N
: 204" IR inb=nb+]: :
iy,
2«?@ i=i-1:15 i{=20 THEN PRINT a$: :RETURN

I =1
no=88¥_( m=(i-25)):PRINT LEFT$(a$, po
. Eu%(m—(i-ﬁ)ﬂ):PRINT LEFT$(a$, po); 160

(OMN) 7 *
ae%()'@' THEN 98
STUDIO), PUIS LNE TOLCH

a$="N* THEN CALL @ ELSE 2

BOOOOOQOODOOO
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tilitaire Mathémati SDgue par GHIS pour le Croco Déchainé

|
*Retravaillé* rgm Hllaour prendre moins de place (il faisait 13 pages !)
QPENOLUT *NOGRRBAG" MEM-1:CLOSEQUT :GOGUB 110:KEY DEF 48, 1, 152:WIh
£EEH menu principal FEESE

g, 1,15
78 MODE 2:KEY 141,°1,1° +Cl-R$(13) KEY [EF

[

SHEds

Yoo

~

SES -8

6,1, 141 :CLEAR INPUT:CLEAR: IN’U!"echeHe

i = ¢l . éimummeua,
J‘a TORE. 53‘” R ic % ékgﬁﬂ titres {.Obﬂ m tltrehEXT
sammm' wqacma.z ITE*, 10, 16, * I 10 12, *3-0RTHOGNAL
f.TeE'iéaéé“i 4-EQATION S-VECTELRE®, 18, 18, e-smnsnb.e 10, 20, *7-LONGLE

B-TRANSFORMA
u ch f*kEW IF che="* Tiﬂ 109 ELSE GOSUB 110:0N VAL(ch$) GOTO 398, 120, 299, !

in.SCLEPRi GOTOl
mn&nm:::m

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
vvvvvvvvvvvvvvvvvvvv

140 REM
130 PLOT 328, 1, 1:DRAW 320, 400, 1:IF o()1 THEN 160 ELSE PLOT 312,239, 1:IRAW 328,23

2,1; LOCﬁTE 3, 18:PRINT*{
160 TF t431 THEN 178 ELSE PLOT 350, 199, 1 208, 1:LOCATE 47, 12:FRINT* 1"
17@ LOCﬁTE 1, 1iPLOT 1,390,1 TRA 640, eba PR Ni‘%—segmm

THEN 200 ELSE IF INGEY(5)=8 THEN

4—cercle :

193 IF IN<EY(13)=0 TI-EN 240 ELSE IF INKEY(14)=8
199 ELSE IF INKEY(29)-0 168

199 CLEAR INPUT:GOTO 699

INPLUT 1 GOTO 638

THEN 1910 L

200 CLEAR
210 REM

23 REM.

240 OLSEe: CLEPR IM-’UT IW#E, nom des points*;o%, p§:CLSHR: INPUTHE, "coordonee du
1 point":x,u:CLSHR: IN’UT#E *coordonee du 2 point®:a,b:CLSH2: e'(g¥§2/0+2€)3) Hi=(a

$30/4+300) th=(b¥32/0+200) 1 d= 2/ t+300)

250 PLOT (x¥32/t+320), (uk32/0+200), 1: DRAY (a¥32/t+300), (b¥30/0+200), 1: 0N ERROR G

010 278:r=(d/16): u-( &/ T60) 0= /160 1=k B TF 13d0 R 6325 THEN 260 E

TE r, t:IF og="* THEN 260 ELSE PRINT CHR$(143):LOCATE r-1, t+1:PRINT o8
GOToeaaIF w40 OR (325 THEN 209
270 LOCATE u, i :IF p$=*" THEN 288 FLSE PRINT CHRS$(143):LOCATE u-1, i+1:PRINT p$
% &Sm L OMRTE 1 1,1:CLEAR INPUT:WHILE INKEVE="":ilEND:LOCATE 1, 1:G0TO 470
CLSE2: PRINT#2, * ~vecteur

10 IF INEY(13)=) THEN 350 ELSE IF%E@(MM TI-EN 1058 ELSE 310

mmmm

ortho pour vectaurs XEEEE
340 REN FOCCERRCECREREEEERR R e
350 GOSLR 4660:IF (x—a)i(c-s)ﬂ -b Y¥(o-i )=0 THEN 370
38 PRINT% 5ta er-c" WHILE INKEY(E2){ )@ WEND:PRINT#2, "AB et CD ne sont pas orth
onaux’ ! A
PRINT#2, *taper-c* :WHILE INKEY(62){)@:WEND:PRINT#2, "AB et CD sont orthoagonaux

300 CLEAR INPUT:WHILE INKEY$="":WEND:CLS#2:G0T0 470
290 REM EEEEE REEEEEREE
408 REM HEEEX col te FEERK

410 REM

4720 GOSUB 466B:1u=x-3;v=u-bw=c-5:t=0~i :PRINT#Z, "taper une touche™:WHILE INKEY$="
"1 LWEND:CLS#2: IF (x—a)¥(0-| )-(g-b)%(c-s)ﬂ THEN PRIﬁT #2, "AB et CD sont colineaire
' ELSE PRINT42, *AB et CD ne SmbEFJDS colineaires"
430 CLEAR INPUTMUMILE INKEYS="" CLS#2:G0TO 478
440 REM EEREEEEEREREE

430 REM £ 2nd menu BEX

B

28

@i
Eﬁ*

-

near

IJ'I

> > > CIRIFIE) ( { { ¢

Salut 3 tous, dans
ce numéro je vais vous
présentar un proaramme
de ma composition (5i
vous aimez taper, vous
allez &tre servis..

Ce prog devrait Vous
aider dans tous vos
exercices de Maths (I'
ai dit 1T},
effet, il permet de
créer de  superbes
courbes, de travailler
sur des équations de
droites, des coordon-
nées de vecteurs et
enfin sur Ies statl-
sthues
fermez pas e Cﬁ
stats ne représentent
pas [a partie la plus
importante du pro?ram-
me, heureusement
programwe  se
compose de plusieurs
parties (une trentai-
na) et chacune sers
traitée séparément des
autres, Les sous-menus
ne faront pas |'objet
de commentaires, Les
parties seront trai-

tées  salon leur
importance,

LE MENU
PRINCIPAL

Tout d’abord, on
7eut modifier |’ échel-
& pour obtenir des
droites plus préclses.
fAvec les valeurs '1,1"
|'échelle ast dite
standard (c’est-3-dire
[-10;18] en abscisse,
et environ [-5,9] en
ordonnée), Plus  les
chiffres sont petits,
plus |’ échelle est
précise, -

7u ant sur [EMERS
chel le standard se
met automatiquement.
Toutes les options
présentas dans ce menu
permettent d’ accéder
au2nd menu sauf la

fonction statistioque




19570 CLS#2
568 PRINTHZ, "utiliser flaches*
590 x=8 ; u=h

68 TAG

1618 ALOT (x¥32/'t+326), (u¥k32/0+208)
628 FRINT 1o ?

1638 IF INKEY B)Z)@ THEN 1648 ELSE 1660
1640 IF INKEY(2){)@ THEN 1650 ELSE 1770
600 IF INKEY(1){)8 THEN 1660 ELSE 1760
668 IF INKEV(B)()@ THEN 1678 ELSE 1609
670 IF INKEY(18)()@ THEN 1638 ELSE 1493
650 PLOﬁT(x¥32/t+32m, (y¥32/0+208)

4

. Y
na@ﬁ%e

720 FLOT (352/1+300), (4¥R2/0+200)
750 PRINT

1749 ga{-ﬁ 04
1798 Q010 1610
1760 PLOT (x¥32/t+308), (u¥32/0+200)
1778 PRINT® *;
m = 154
798 G0TO 1610
000 PLOT (x¥32/1+320), (u¥32/0+208)
818 PRINT® *:

1820 x=¢-0. 24
1839 GOTO 1610
1848 CLS¥2

960 INPUT#Z, "centre”:xa,ua
:9& INPUTHZ, "rauon®ira
990 CLS¥2

2000 ab=(xa¥32+370)
218 m-(?a¥32+233)
2028 nra=
2239 ORIGIN ab, oi
[EG

2058 FOR 1io=@ T0 368 STEP 10
2Pel @ nra¥SINClio)/t, nra¥008¢1i0)/0

398 CLEAR INPUT

90 Q010 478

108 LS

10 LOCATE 29,20

29 INPUT*nouveau No';edf

30 (LS

48 LOCATE 20,28
INPUT*anci en No';ede

BESLITS

Margng

e

PPIrIPIrIrIrang

, 20
'espace entre les lignes®:oil

z

BT,
sis
%
=

%

PRINT'RENM *; ed#*, *:ede”, *;0il
2210 END

KEY DEF 62,1, 147

KEY DEF 35,1, 146

2240 KEY DEF 38, 1, 145

ou si un Message d’ er-
reur ' affiche, c’est
que votre courf:e passe
en dehors de |’écran
(pour le ler cas), ou
que votre intervalle
est mauvais (2nd cas).
Réappuyez sur [ENTER]
et tapez un intervalle
nul @;0] puis dé-
broui | lez=vous. .

Lhe fois la courbe
tracée, effacez
gguatmn en laissant

le numérg

de la ligne (95@) et

le ﬁg' ,

tail ortant:
Certaines tou ches ont
été redéfinies, elles
permettent de créer
directement des cour~
bes sans auoir 3 taper
|* équation, Lorsqu il
est demandé d écrire
|*équation, placez le
curseur aprés le "u="
et appuyez sur |'une
des touches prédéfi-
nies, Ublcl la liste:

S5

OISO
¢S 5¢]>¢
$55!

REMARQLE: Certai-
nes fonctions n’ admet-
tent pas les chiffres
néaatifs donc commen-
cez l’ interval le par @

.81, etec,..
mult RﬁD'm [’ équatmn
par yous obtenez
une fonct.lon aléatoi-

Pour obtenir le
[R] sans déclencher |a
formule 3 |aquelle il
est associé, appuuer
sur [SHIFT] en méme
temps,

cercle
REMARQLE : m

?as compte de I’ échel-
ORTHOGO
NALITE
vecteur

_ Permet de savoir
si deux vecteurs sont




BRI
e
FIhs
EBEE

4

SEEEREEREEECREEREEEEE
REM BEX operation disc ¥&f
PEM B RO o

oS
2340 PRINT#2, * 1-sauver
0
280 T INGY(13)00 THEN 2360
20 IF INGV(14)30 THEN 5570
0 IF INEV(S)(08 THE 239 E

20 IF INEY(28)()0 THEN 2330
239 Cls#

CLEAR INPUT
2410 ON ERROR GOTO 2470
2428 INPUTH2, "nom du  fichier":nom$
| gggg SAVE nomé, b, 20000, £4000
nome, o,
2430 CLS#2

2460 GOTO 2530

2470 RESLME 2480

2480 (1

25?9 FRINT#2, "erreur®

2510 IF INKEVS="" THEN 2510

cazy

233 Q01O 470

ey

~

=

SETSUENKY

2-rastitue

ket

B

2383

SRR
o

S

g
ek

fichier"nom$

NPUT
22;?3 uDIR .*sgau.e,a

] :11i
2790 CLERP T

NUT
730 IF INKEYS="" THEN 2732
S;gg WINDOW SWieP 2,0

;o
2768 GOTO 470
271 CLske

(2]

2090 CLEAR INPUT
7190 ON ERROR GOTO 2840
26500 (1 547

310 CLERR INPUT
20 (ERR, 'K, bak"
2839 G0T0 2690

2550 (1542
2860 PRINT#2, "erreur®
2570 CLEAR INPUT

20 IF INEYS="" THEN 2899

e
90 GOTO 478
2910 REM

.”.
e

na

3-effacer

4-cata

2224051 76 14 €41

orthogonaux.

DROITE

Donne  |'équation
de |3 droite orthogo-
nale 3 la droite que
vous avez choisie en
un point choisi.

EGUATION

Donne | équation
d'une droite & partir
de 2 points,

VECTEUR

Donne les coordon-
nées d'un vecteur dé-
fini par 2 points.

LONGUEUR

Donne la _longueur
a partir des 2 extré-
mi tés,

IMAGES
{TRANSFOR—
MATIONS AU
ler MENU)

métrie: simple
Ho%thétie: Id'e"n:l
Vecteur: Idem

VIDE
Nettoie |’écran.

NEW

_ Revient au menu
principal et permet de
changer |’ échelle,

OPERATIONS
DISK

{: Permet de sau-
ver |'écran,
2! Restitue |'é&-
gran sauve,
3: Efface les .BAK
.4 Catalogue les
fichiers ,BIN

STATISTIGUE
Les données peu-




290
10

CA30ICAR 0y

0D

JEAICATCAIC AR CA I CaI LN
KR, Ll [y
] Ch

=

2EERIIFTITIIINTES

—
I

&
[~

SRR R T S

CLEAR I
IF INKEY$="" THEN 3290
PLOT 1,1

T e S
S gu e S

88
i

A
s ot
g [=] “

3
e

gggggp
S5
L8

5
&
&

2970 REM B statistiaque XF

293 REM EEcEREaRaaaRRRreR

2948 WOIE 2

2959 DIM donnea(308), ef £(500)

2960 PRINT"donnees sauvees sur D7(o/n)*

2978 IF INGEY(34)( )@ THEN 2989 ELSE 29"
IF INKEY(46){38 THEN 2979 ELSE 3I

2990 CS o 3

000 INPUT"nom du fichier";uji$

3010 (1S

3020 ON ERROR GOTO 3098

3030 OPENIN uji% e

3048 INPUT"nbre de donnees diff":diff

38 0S _

2058 FOR hu=1 TO diff

270 INPUTE9, donneelhu ), eff(hu)

088 NEXT

2099 CLOSEIN

3100 (1S

3110 GOTO 30M@

3120 CLER INPUT

313 1. et

3148 INPUT"nbre de donnees diff";diff

3130 Q1. :

3168 FOR tg=1 10 diff

glgg éﬁEUT donnée-effectif";donnee(ty), eff(ty)

3199 NEXT ,

3200 FOR r={ TO diff

3210 donnee(r }=donnee(r J¥eff{r)

3279 total=total +onnee(r)

gﬁag total =total L+eff(r)

230 "(ﬂﬂm total /total 1¥1000)/1000

2060

3270 PRINT mo

D > > > CIEFIED € € € ¢

vent &tre sauvées sur
Disk, mais il est
impératif de savoir le
nombre de données dif-
férentes du fichier en
question, Tapez quand
on vous le demande les
données  suivies de
leurs effectifs (sépa-
rés d'une virgule),
Ensuite |a moyenne de
ces nombres apparait 2
{'écran, Le tableau
indique ce dont wvous
avez_besoin,
Sachez

quei

.}hl'h|= valeur
absolue de |'écart par
rappori 3 |3 moyenne,

i hl"hT= la méme
chose multipliée par
I’ effectif. ,

Le chiffre 2 si-
anifie "au carré",

En appuyant sur
[RETURN], 1a suite du
tableau apparait.

Enfin, aprés vous
avoir donné les moyen-
nes, |'ordinateur vous
demande si vous voulez
conserver les données
dans un fichier (ce
serait dommage d’ avoir
saisi tant de chiffres
pour rien),

GH1IS

(NDSIC: qui aurait pu
taper son texte sur
ordinateur,..)

néanmoins




3600 PRINT® Hi-H/2":
3610 PLOT 505, 399
-EEB PRINT 'nl/Hl'+V2"
63 ordo=360

540 somme=P

a0 FQR k=L T0 dlff
ON ERROR GOTO 4110

678 PLO

T 5, ordo
PRINT donnee(k Veft(k):
90 PLOT 105, ordo
@gmxm efi(m-

'll‘l'lf

ICAICICABLA

]l"l’ll‘l'l

Jn,

Ca,

N[ Sh ][N ]

768 PLOT 405

sia total 2=total 24+sommme
878 ordo=ordo-20

x r_-_;w.—-r.'n e L CAFCAIC

DAL,
ZEEET oga

%l‘l"

16 R
BEBERERoRe

3

-3

i L 23 2JAICATCA I
[Wul¥ Pw'ulunla'su'n]n'
B8

48 PLOT 629, 250
900 PR

’960FLOT 620,21@
!993 PLOT BE'B 158
3%

l'j‘lfl'll‘.'ll'lil'l A

40
Faie
INLT

4980 CLEAR

4990 total 3=50R( total2/totall)
4108 IF INGEY(18){ )@ THEN 4im@
4118 01

4120 PLOT 100, 1
4130 DA 109, 490
4140 200, 400
4159 IRAW 200, |

283
?ﬁﬁiggg

gy

et

472
429
4249 PRINT'EFF CROIS*;
4258 PLOT 105, 385

728 PRINT CI&T((HBS(donnee(k)fe#(k)-mg))*l)/N.W'

738 P
742 PRINT CINT( ( (ﬁBS( donnee(k )/eff(k )-moy ) et f(k ) }%10)/10;

78 total 5-total 5+( CINT(((ABS(donnee(k /et (k J-noy ) et #(k ) J¥100)/100)

778 PRINT CINT((ﬁBS((dunnee(k)/eff(k)-mug Y¥(donnee(k }/eff(k)-moy)))%18)/10:
sommme=CINT( (ABS( {donnee(k )/aff (k }-moy J¥( donnee(k )/eff(k )—mg V¥eff(k )3*1 )/

PLOT
PRINT CIﬂT { ( RBS( (donnee(k )/eff(k J-moy J¥(donneelk )/eff(k -moy ) et f (k) J¥10)/

> > > > CIETEIREY ( { €




4260 PRINT'EFF IECROIS";

4278 PLOT 205,385
4200 PRINT'FREQ";
ordi=300
4308 FOR KI=1 T0 difs
4210 tu=tuteff(KI)
4329 PLOT 5,ordi
4330 PRINT tu;
430 ol i=total 1~(tu-eff(KI))
4358 PLOT 165, ordi
4360 PRINT ol1;
431 lo=CINT (eff(KI /total 1¥10000)/100
4388 PLOT 205,
439 FRINT pl o,
40 ordi=ordi-20
4418 NEXT
4479 CLEAR INPUT
4430 IF INKEYS="" THEN 438
4448 (1S
4450 TAGOFF
4468 PRINT* des carres:
47 total 7= (total5/total uimml
4450 PRINT"ecart mowen:";totai?
4499 CLEAR
4500 IF INKEY$="" THEN 4500
510 0OS .
4528 PRINT'uoulez-uws sauver les donnees(o/n)
4339 IF INKEV(34))0 THEN 4540 BLSE 450
58 IF INEY(46)()0 THEN 4539 ELSE 4648
438 1S
4360 INPUT"nom du fichier";
458 (LS
4389 non$
4399 FOR th=1 T0 diff
4600 donnee( th)=donnee(th)/eff(th)
4618 WRITE#Y, donnee(th), eff(th)
4628 NEXT
4639 (LOSEOUT
4640 OLER
4658 G010 40
4660 4

‘coordonees d

8=
?

giéé

70: INPUTEZ courdonees de A': ,b:GGF 4670: INPUTE2 coordonees de
‘%“’”ms “coordonees de C'}s, | :GOSUE 4678: INFUTEZ,

CLSER:RETLRN

COHHUNICHTION BJBLICITIIIRE

fyant_commis un oubli dans ma rubrique, je profite dong de cat espace
libre et gratuit (7) pour le réparer, L Nc m‘a en effet demandé de faire une
etite pour son ami Carl o& en effet un sewlce de
A0 (Saisie et traitement de textes ' mages sur PC + imprimante |aser
% tmt:s 2xlms travaux d' impression, quels au'ils soient, contactez-le entre
]
J' en proflt.e également pour passer une patite annonce: Je suis 3 |a
recherche des paroles des premiers albums de Pink-Flowd et du_ Velvet
Underground, alors si vous 7pouwaz me venir en aide, écrivez 3 la Rédac ou

contactez-moi au 46,45,.08.71

))))((((




Voild, c'est |a fin!! Environ deux ans et deni
aprés le début du travail, on boucle enfin, - Grosse
attente certes; mais un résuftat, L'objectif
étt:c':gng? fa-l-r;eﬁliEcsEI ésg fanz papier fmﬁqayrec- la

0gi8 1 CPCs, un_ scanner una
MLTIFACE 11, deux imprimantes [P 2168, OXFORD PA),
WPRGE, OCP, A EMIORD & divers logiciels faits
mngn, hnstmrecg: snmhf%eréles tic?es dors |

58S  SOn rectifier dans |a
rubrique "INTERVIEW' parue dans le LEFONCE. \bici
donc un rectificatif personnel! ,

HOT qui est toujours égal 3  lui-méme:
mustérieux. I| n'existe personne plus discret sur sa
vie personnel le que lui. Peut-ftre par peur d'un
fu,tug:ucc%s LR mg%ar de JJ Goldman dont la vie
privée ne transparait pas ou peu.

SAYM, Que de changements pour le personnage! I
s'est découvert des sentiments & a comerit aque
" &quipe du CD était incompétente & que, malgré ses
tentatives, le CD ne powvait que sombrer &'il le
quittait, ainsi, prenant son parti, il s'est décidé
4 assouvir ses envies au grand désespoir de ses
rédacteurs haineux 3 |'jdée’que le CDIS puisse ne
gamals paraitre, Mais il s'est enfin épanouit arfdce

Christelie qu'il aime & qui le lui rend bien
désormais. A noter que son tour de cheville ne fait
que 25 cm et ses cheveux plus de 40, bientdt
rattrapés par ceux de Shel, SLASH & YANN.

SIC, aui était le plus distant du CD (les
communications se résummaient en coups de fil %
lattres), est deveny un de ceux que l'on voit le
lus souvent, caci &tant du aux semaines du CD of
gs exchs en tous gepres ont rapprochés  les
rédacteurs. L' homme serein qu'il était est, mais

avec ceci de plus au'il n'est plus seul désormais,

ce qui semblait e tracasser, ,

SHel, ah... ga c’est quelqu’un! Togéours prét 2
vous aider, Eternel enjoué, sauf peut-Stre gquand une
instable joue les tr le-+8te, Natacha avait ce qui
se fait de mieux & |'a balancé, [ommage pour elle &
qu' importe, puisqy’ aprés e gg‘ls. foncé vient
toujours le bleu vif, fujourd hui, Géraldine a
reprit le flamoeau avec cecl de plus qu'il sait
jouer de |a quitare, ,
SLAS ou |'Homme qui, 3 plus de Sm, réussi quand
méme & te déprimer, e pire c’est qu'il fini par
dtre attachant, si ce n'est quand ] faut
I'engueuler pour le forcer 3 aller aux h
aprés une “petite" collision contre une ‘petite’
baie double vitrage de 2X2m qu’ il explosa, Mais de
toute fagon, il vous |’avait dit, il a le créne dur,
la preuve: son joli front n'est agrémenté que d' une
'petite” bosse, . , _
ann, le plus susceptible, chiant, égoiste,
asociable, méchant & impulsif! Mais, si vous Btes
son ami, (| ne fera que démolir un capot ' Opel
Corsa du poing ainsi au'une borne d'entrée de
parking du pied; accessoirement votre tdte! Ah, un
dernier conseil: si vous I’invitez, cachez votre
frigo sous peine de vidage-express, Sinom, quand
vous commencerez 3 |e connaitre, vous verrez qu' il
peut &tre intéressant, Dommage que certains
s'arrétent 3 son apparence premiére,

Cette fois, c’est la fin; 3 bientdt,

SAYM
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SLAH, SHel, 'SHOT, SIEGRRIED, ZZTOP, SIC,
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Dessins faits sous OCP: YANN;
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