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]E:»][ <> ]Et -ir- av& là 

Imaciflez que vous êtes sur la route, que 

C'est l'hiver. 
Qu'il pleut,Que les 
essuies-glaces n'essuient 

que le capot avant, 

(ue les ceintures 

s' e mrnè I lent. 

ne renvoient plus rien, 	Edito - Sommaire 	2 

.iu,je vous avez 
News 

L 	
. Fun Games 	5 

ecrasez un herrison surprise 	.......S 

ik comme dans 	 Jeux de rôles 	. 9 

Wacky Wheels 	et 	 Music class X 	. . Il 

donc là GreenPeace 	 Les Mines ...... 12 

PROGS vous poursuit avec 

une bombe atomique. 

lk 
vtais la bestiole s'est 

logee dans le ventilateur. 

, la climatisation tombe 

en panne, 	
àr Que vous entendiez a la radio 

qu'un satellite s'est elande 
sur la niche du chien, 

Cue votre chien pour se 
eier a pissé sur votre 

posteradio,Et vous 
regarde tristement, 
Avec votre petit 
Caleçon Rose à Lleurs 

Heues.En vous disant 
Les vac 	c'est terminé... 

A l'heure (, Il est 
exactement sur '.-RJ ) 

oil nous z'écnvons 
[)us vivons nos last sours 	ik 

-: de vac 

c ' est horrible 
vIick'ro & Moustick 
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NEWS 

MADE IN QUAS.p\1-~ 

w II existe dans ce monde~ne, PC✓un peu de CPC sur 	r Internet 	Dossier spéëial: "MAN
7~ ,~ 

AS 
dans le HS de Bonsoir La Planéte (ou BLP 	les întimes). 

Tout récement (pour des Newson 
pou 	 Les poceceurs dz ' 

CPC- Pourrontre des tranphères de 4096 couleu rs à 
commence 	bien) 	est sorti Appel 

partir d'écrins ST, race aux Futurs mais stu tout leur prog 	PLL-Convers. Pour les CPC, -4, SeedGunnm 4 on l'attend. Nous  Richard (boss de BLP) sort The FzrsoWna1 itiraster+ Pour erre frànc, allons 	bientôt 	pouvoir 'acceuillir sais 	 Je p' -ce que c'est. Commandez-le.1Lest bien. 
sseur 

Akira 	number 	quarante douze. 
p0cesseurs de CPC (toujours) 	Do you varit a bis; 
soutid`m yours heads ^ La Bientôt également entre vos mains Soundplayer vous offrira uh véritable son numérique Orion 3. Un allt'E Dragon Ball 18 ou 

 pour ? j. F mai Ecnvez â Quasar pour plus de rensignetnent 
19, pile ou face'? J 	lance ... elle est 

D'ailleurs y a tous 
leS Plans dans Quasar neat. t.'AJ C s'agrandi

1 en l'air 	pour face, donc number. 
e jusqu'en Allemagne grâce à The Vilain et peut- 	même Jusqu'en 	Gràce avec KOD. Une demo issue du _ Bordelik 4 devrait sortir 

19. Now„ in Vour megneto en your 	

l 
relevisi.e 	frette) 	La 	citée 	. _ 
interdite (i disaient qu'elle était 	̀r 
bien 	''enfin 	bof t), 	Appel, Seed' 
(d,'après stn pote : cool) et pis plein `_-  
d'autres. 	C'qui va 	bientôt sortir : 
Gunnm (regroupant les 'tomes 3 et  
4), 	Urotsukidojj '_7'~-3 	(nous 
traduisons ceci 	par;.: 	machin 	3), 
Liber 	City 	4,~, et 	peut-être 	un F  
Mégalopolis 3. 

•
L1lltilG l D~ 	

-- — — — 	---- 
k6 Cher lecteurs du Fanss, aujourd'hui je vais vous parlez des meilleurs nouveaux albums sortis derniSrement. Beaucoup de nouveau~s apparues depuis le dernier numéro du Fan longtemps) notement le nouveau Therapy "infernal Love" 
dont j'ai pu 	

ss (il y a donc a la 
J'' r 	Gourer les le 

dis 	
à la • i Disquerie (~iD~~fick'ro la Disquerie, c'est un magasin situé au coeur de ,~•fontlu~on..1e le dis parCe_ que les gens pas de Montlu, y vont pas comprendre. Le p'tit Danu(s), i connâit pas notre succès national._) et je peux vous dire que c'est un vrai p'tit bijoux. Un autre p'ti[ Bijoux vient du single d'AC DC "Hard as a Rock" que j'ai acheté et qui est carrément super, excellent enfin c'que vous voudrez (j'achSte pas de la merde), Un nouveau super groupe franais "Les Siimaris" qui ont sortis' y trois mois leur premier album dont la chanson "cours vite" qui passe souvent 	la radio et qui ra it la joie des auditeurs, est inclus dedans (j'vais me l'acheter donc c'est pas de la merde parol de Fansser (NDM tu prends des risques_.)). Pour ceux qui aiment Police, le double live est sorti il contient les meilleurs titres depuis qu'ils ont fait leur début en '77 Les brands fans de Bon Jovi vont pouvoir faire mu-muse avec "These days" the new album. Quand aux Guns n'Roses : ON ATTEi7D ' 

	

TOt JO[.:RS LE NOUVEL ALBLLI I I (NDM 	Vote succes, c'est notinal qu'il est pas; .; international A moins que Slash repasse chez Fun et trouve un exemplaire du Fans Rêves ) Sur ce cri de Rage je vous quitte en esP' rant que vous passerez une trSs mauvaise journée 



Les News de nous pour vous 

EN V R.A C 	 . 
Danu(s) Pent(s) a acheté une guitare electrique Moustick arrive à se touche (ho) le pied aaah) 'iVC ;  

son nez  

J'crois que le joypad.-est débrancher. Nous allons remedier a celà. 

La 'LE DEMO" est sortie. Elle n'est pas très technique, mais bien sympa. 

Le frère deMoustick est pompier. R obtient le premier niveau avec un bonus de 5000 points. 

Pour son numéro 18 White Dwarf, le inag des jeux d'rôle-plateaux de C}irs WORKHOi'est mensuel 

en octobre.  
Info Système CPC devient Info. Système PC car il passe sur Personal Computer...... 

Fanz'Y passe lui aussi sur PC. 	. 	 ..... 

Le Fanss 5 est sorti. 	 .. 

PLAY, YOU YAVE SAY PLAY..... 	

. 

4 vv 	c m c" 	 vov précr q 	bct& 	re' 
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). 	+i jew 	Z 
y3Olt Fbd4e' fcu.W pct- 	é 	c  

htoe/, c 	vd.eo-sn&' (Fct1 > 3) et cp..w e' 	 ii p tte' 

.y&iceiçt 	 3V (+86). Ce  cue'' yvpct vwt14' 	fef'cl./ réeLLevvi.e-rit 

pL+ 	 Need,  FOi-  Speed' (Pe-+ttcvni) est te p'lecuwJew d.e' 

S* 	 de 

uvte' r ?eviC.. AtteMtI.or11 l&y4A'Y- VOi(' 'jë.4A.ic7t dtv rnon e-cte. 

ci.éVr&re' Drct.Oi1d Le'(Fc-W 3). J'c& rioynte Le 4ond 

(cpC/
+
) 	ftb''» Ix 	vucoet' etwot 

1!'H!H!H!  

petWZGk'. t# Pcty. L& hoo the up, L McJo 

FANZINES  

Ce cadre ne sera pas complet bercouse j'a 

oublié mon article chez moi et les adresses du 

cadre adresse, c'est pareil écrivez-moi à 

l'adresse du Fanss. Désoler. Quasar CPC 9 est 

sorti, il est génial. Bobo Fanz' 4 sera sur disk et 

devrait être sorti. Phoser 6 de même. Rood 

Runner 5 pourrait également se trouver chez 

votre marchand de journaux. Le nouveau 

Dracula Fonz' est en prépa voir déjà sorti. CPC 

Quest 3 sera le dernier de la série... 



FUN GAMES 

aujourd'hui, 	(comme d'habitude 	d'ailleurs), je vous 	présente 	un 	super 
comparatif ofzelamaurekituraidenuneseulle.foIiâ. A propos, je tiens à vous 
informer (lue j'ai compris pourquoi,, lrnvk £z.' errarie,z s'appelle ainsi : parce 
que sont article Panne (le Chtotté ne sert vraiment à rien. De plus j'ai aussi 
pipé, pardon compris comn1 	,t su tilke fe UOU%eau système de notation des 
'tines du %d t s fait par l'intellig 	t \l 	L 	hé. Je sais que tout le monde s'en 

q tape nia 	"3 i'wttie mêm `cn 	is ~ i I 	i` 	 r €P 	#i 	ups va être content)... 
\ enon/en-ult ite . C+e thatch.ufie( 	}1.iã se déroule bien sûr on Amiga 500 

9 y ' with t S ill ~. 	e ti~ stème aie not tip 	her 	it ëi'`(de moi, ze very hie small servo) 

	

1 	CCK) \I 	i 	}~1 	s~ 	>s la jOuent 	 x 	bp 
~1 	~ 	 ,Â ai ~- 	r 

	

Iutot 	i' -:l Â1 i 	5 	ft C'. 	l~llt 	l e
r 	;r  p 	l~ 	 ~ 	1c s talàlas c s jeu'r oc( ~ foaa  

marchant l 	 fl L 	 al$ 	4 .s 	ria-Kl~eS c il pix'-)utr 	~tL `caddies 
non Ha~vk. ~'a ~?<ii 	t(~ <~.'~!i 	ra 	' <Indis 	1 	:t1i~~ o 	

f1 , 
P p 	.. 	1 ^leut'~,ttrtt~,f 	1 	- t pue alors 

que TCE (nous trac l 	?t5^: f '\EJ.L S i 	Tt„r ,~i1ii~?S 	i'( and_' on. Srilt' Ut ~" ~{llli ~F S i3 E `rti+T3JTte Urs (qui 
Engine pour les q IL  !Wi.i 	4Ç?ivpï s1 a de 	fdni. ti ~F? ~ 115 A. 	tE~lu~ ? }3? C~' 

L 	sY~ 	~ 	 .- 	 tin t ils ne 
couleurs piles. mais varrees~ ri ais p aI ,~rnm 	utent _.pas' e z. ro c OIu i .;, ic' \hbe : même 
Varie S, mals piles... Dans A LrL1 	on tie 	'Ttiot 	cornpr 11 p< 	I?ir Lt1ntteu °?k .ju TCE 
croirait dans un asile de trtso ~ ~t) ~~ s final un 	~o pa5 :ice, der 	n i és) 	used 	, t 2reilleurs 
asile compose de Gromrnct ttt 	s t arrt I. 	-mt }u }ce )C } 3nnat s.. ~A'Amlgz$n e vous 
Channel n5 naturelletnent~ç~~t 	ttnn~ 	r 	 a>te~, `, 
pistolet â tlechettes i tir re ctition'de 1- .S A 	 J 	'' 	; 
provenance 1918), alors que ICL lie Trotitgaette = 	,' 131 $ dill orit R¢r éIif 	rig 
Club d'Ethiopie) nous plonge mieux,, dans 	'prQ~~rârrt 	ci :fig (i't 
l'ambiance (pas de chromosomes 21 en rabe ngde 	. v9ff Uc et;IégH iee 5 e e on 
camisoles de force). The WINNEUR RISEf  

que L s 
T p r rtt3~t 	l ont éte 
registres - 	̀ {_ s-J ~ 	b0000s 

TeCéHeu.: ~`S£.. 	[^,~u â~  

ax 	ur 	o? 
r1n'mation 'Comme je le disais atiparavan 	`r 	tr p 	fia ; 

AB est le début de l'alphabet. ?vlais aussi e~ s?ntz 	"`inonnazi the 	C 
sont en formes très complexe de ,enr. 	G a-li 	s 	Norman Bushnel 
cul-d'-jatte dans un caddie. Ils feint nt'tdiiae f 	c'est pas de la Bla` 
qu'on ne peut les voir avancés !Cot 	(er est 	wus...verrez blcn):: 
marre 	d'mettre 	des 	conneries 	a-21 	sir 	les 	TCE . 4h00 - 12ho1 
abréviations !). maleere quelques e 	r}. rtts Je 	doue parcedu on 
sprites 	dans 	l'feu 	d lV 	c„ion 	1t?_; 	nier 	i 	r< ttu; ., : 

l'écran, ben •1 est mreu 	gjaé„son > 	rcut éedit i.çAx 	f 	r 	s{" 

présent. 	Donc 	I 	Cates 	Jflfr scant 	̀t:rz {fi=:ThtL& 	L 	tet no 	? 
concurrent donc ' I est - I Tati I . c ortE 	nl 'en  
donc -1 est Tinker de 	cette deu\leme cdonc pas 	;.'n n 	Jo le Fias 
d'lorriers) partie du comparatif 

y w u'• ' 	1 (p'rç Güe 
Th'  ~F#f 	~ Ÿ_. ) r tré I pt r 

i..t r ' rjeuvideô créé par 
gi.,,L9T 	in plus en VO (si. si. 
Lfé 	1=;, 	'lens tirer sur les ordis, 

' Joue parce qu'on l'a. 
i3ro l_erloo Donc lui on v 
1rl d_çi piaist'r"Bougez pas. j".  

u » 

Vix:; rz` w4r> ,r..ez~ ~.• `~i'.~ 
	: ^•' . 

✓ ..~t; 	ut. 93 	a ~. 

,race a ;~one ou acquire 5l,o, si 

Nike Hot Yne 
VS Mick'ro 



FUN GAMES 

LucasArt 	an :. Gu e ani 	t 	vec 	Dark 	rc :ru 	~~~ 	tour. 	t~io~>. i 	~'a~tt plus 
d'un super simulateur de comhat inter aiact.Llue ar vess 	X inti post. 	s 	 nts sons. 
Puisque vous etes désormais seul, a pied et arme d'un pistolet laser, dans l'enc int 	_ tùr~ de l'empire. Et 
ça va péter!... 

moment, mais vous pourez aussi lancé le 
déf, 	- sur un énnemi comme une grenade. 
Av° 	'es a feu vous pourrez tirer en 
haute urr~ rritne vers le bas, se qui permetra de 

, ez des ennemis bien cachées ou sur des mini -~-- 
~qs e~ 	ire ce qui permettra de remplir 
votre batterie ep ramassant la batterie du robo. 

-. 	x3friiser différent objet comme 
les masques'` 	az, les lampes frontales, les 
lri rt 	rc*ige et méme des chaussures à 

u clous, {ouf l'équipement du parfait détective. 
`.,Chaque niveau sera prétexte à des missions. 

^. Car à chaque nouvelle mission y est attribuée 
un but QUtot plusieurs buts, qui seront très 

Dark Forces vous met dans la peau ¢'csc . d~#îétést 	s vot.s aurrez toujours un but 
rebelle de l'Alliance. Après avoir volé les plans pew 
de l'étoile Noire, vous apprenez qu'un projet 

très mechanf a été préparé par des méchar ~ 	Vo 
super méchants. Le grand méchants Dark Vad 	érÇ 
va construire d'autres méchants fout robotisés, '' perd 

alors vous devez le faire avorter (le projet, pas 	m 
Dark Vador). 	 laie*- 
Toi qui est un As de la guérialla, tu pourras 	mcm 
visiter une quinzaine de niveaux avan-f d'arriver 

à fes fin. Et de la patience, il t'en fudra. Bien 	4~p0 
sur LucasArt place (a regletfe, ou p(ufo-r la barre 	DEQ_ 	'oz-ce9 	est 	uln 	j~-u 
très haut. Ce jeu n'est pas seulement un-ba fard 	̀~ 1c 	~~, mux-coot pz ie- fig 

de 1<-.i;si :-re des 	1c Maas tout 
du phénomène de Doom, au contraire. Dark 	1 1xx ' —! Q veu,~ 1 comparer à 
Forces regorge d'idées: d'abord, le 	-jeu es-tDoom ët biez- z of je votxra dit q-ii 
d'une grand qualité graphique et très bien 	O°n" ëgt R °nim=- °°c~• Ce-XDa:tom 

Foz-cis 6 ,Z 1zt preuve que 1'c, n'a 
réalisé, des an imation superbe. En plus vous 	p 	~e,3~~n CIQ Keane c1a 	le 
disposez de 9 • *érmes différentes que vous 	t peri- êtz-e ia1 ane: 

pourrez obtenir tout au long du jeu. Rien de  
nouveau et pourtant si: il existe pour là g tjpart 	--- 

d'entre elles deux utilisations. Les armes a feu, 	GRAPHIS :  

vous pouvez tirer en rafalles ou eoup par coup. 	fCKS : ©© 

Les détonateurs de mine peuverife réglés ANIMATION: ©( 	
_ f cf~rsl~c'' 

sur une minuterie et vous pourrez faire péter la 	GORE : c~ 

geule à un stormtrooper a n'importe quel 

Oh. mais que se passe-t-il dans cette maison? 

Depuis plusieurs jours, la terreur es-t apparue 

au sein de la famille. Des rumeurs de 
disparitions ne font que l'attiser. Parfois, le 
cliquetis du clavier est déchiré par un sinistre 
beuglement sordide, glaçant la moelle épinière 

de la famille. A ce moment, moi vétu d'une 

grande cape noir et d'un gros casque qui £ai 

des bruits bizarres envahie la pièce -de 

l'ordinateur en me la jouant à la dark vador. 

Bien sùr vous l'aviés devinez, je possède Dark 

Forces et je vais te le tester rien que pour 

qui me lis. 

rvivre. 

carte qui peut être affichée 
comme sa impossible de se 

. q or que... Vous possédez pas mai de 
men-t comme sauter, se baisser, glisser 

Gl ement et plein d'autre sorte de 

!S 



FUN GAMES 

"- Toch ramène ton putain de cul . 
- Attends, Peewee. J'ai p'us d'munitions. 
- Prends celles d'Alf, il n'en a plus besoin. 
Dépêche-toi ! 
- On n'est p'us que deux. On va jamais passer 
le niveau. 
- T'en fous j'ai les sauvegardes...." 

Attention âmes sensibles ne lisez point ce qui 
suit. Celà risque de vous faire sortir quelques 
gouttes d'eau de vos miséreux z'oeils. Merci. 

Pour les nazes qui zorey pas con pris (dans le 
filet du pécheur), Moustick (Tosh dans 
l'intro) y va vous zexpliquer ké koi CANNON 
FODDER. Moustick reviens t'vas pas rester 
seul dans c'bois (NDIvfX: ça te plait c'te faire 
phrase hein ?)... 

Bien comme je suis un naze je nest pas 
compris alors Mickr'o va vous (me) 
l'expliquer. 

Bon Moustick dans la prochaine mission tu 
seras volontaire, hein ? Sinon l'jeu commence 
par une intro cool du style celle de Dragon 
Lore. Après on n'y voit (allé cran), les 
volontaires (comme Moustick), qui traversent 

les collines pour s'engagés alarmés. Moustick 
prends le relais, j'va prendre un mouchoir. 

Wouai j'ai enfin le clavier pour moi tout seul 
et je vais enfin pouvoir dire des choses sans C. 
alors Kannon Fooder est un jeu de stratégie et 
un jeu de chair à k-non, oh zute voilà Mr 
Mick'o (oh ce coup ci manque un R) Mais 
pourquoi es-tu en colère après moi 

Vlan, ivloustick se prend tout d'un coup un 
clavier par la tronche, .400 fait-il en réponse 
à ce jet de clavier. A-1ais reste au sol pour le 
reste du test. ,l'me demande si il ne le fait pas 
exprès. Non me répond-il. 

Sinon le jeu est un shoot'em up vu de dessus, 
avec pour but le plus souvent comme dans 
l'intro (la notre) : très cool. Le maniment se 
fait à la souris et le jeu est très explosif voir 
gore. 

Perdu en service . Tosh, Alf 
Héros dans la victoire : Peewee 

vitrt1s romana-/: 386 sx avec 4Mo de RaM 
lT. r'cz : Graph : O© Bruteuges : 

Joie d'y jouer :OQ00000 



4e" 1E 

- 

QoE -S' T Yap s 
.z -CR 	6 fi Pfl R ici 

e MAIS 

Th 
 

qu VoiS-sE . 
te DEU6.I1IE 
& ET 

►~D -CAA 

.r'i.Msy 	~• . 

!C 	 l 

'~~~ Vii.'• 	 ~U 
AD 

p4ØiG xr >ç 
E —_` 

EffET r-' 
cA7j ( 

`E NSs  
H EuRevx y F Vois I-_c ~T 

A NIV ONcf te QSE tCTtE 
+~~ toMPoR1E CERtAiNEs 

scfEs QO(IVANT HEb~RtER 

~.A 
 

5~N5i6i~-i?É DEs 
PLUS SEVMEs 



LES JEUX DE ROLES 

Et oui qu'est ce que c'est un jeu d'roles ou plutôt un jeu de rôles. C'est simple 
vous incarnez un bonhomme ou des armées et vous vous explosez la gueule avec de 
splendides armes, du style: La grosse hache un peu rouillée ou un gros canon laser à 
répétitions fulgurantes par anti radiations, tout dépend de la sorte d'armée que vous 
créerez et que vous peindrez avec amour. 

Mais il existe un grand nombre de marques, alors je vais vous parlez de GAMES 
W0RK8H0P. Et games workshop est divisée en 7 sortes d'armées: Wharammer, 
Warhammer 40 000,Titan légion, space marine, blood Bowl, talisman,Man o'war et 
et Warhammer quest. 

Warhammer: 

Est plutôt bien, vous possédez une armée 
plus vieille que le monde et vous vous 
caressez les joues gentiment avec votre 
gros gourdin ou votre grosse épée 
rouillée un peu dentelée et splash, 
pouf,paf et voilà, aussi un grand 
magicien qui vient faire voler les tripes 
des méchants en lançant des sorts 
maléfiques, youpi. Y'a beaucoup 
d'armées, pour tous les goûts comme les 
nains, le chaos, morts vivants, goblins... 

des e(dars ou des orles et plein d'autres 
choix car il n'en manque pas. 

Titan légion; 

Est un jeu aussi très futuriste car là vous 
incarez d'énormes robots chargés d'armes 
tellement puissantes que même la soeur de 
mick'ro serait terrassée, alors vous imaginez 
la patate., 
Titan est plutôt un complément pour spaces 
marines (pour le moment) car il n'éziste que 
2 armées: l'empire et les orles. 

S pc ce marines: 
Warhammer 40 000: 
£st plutôt le style futuriste car vous 

vous tronçonnez ta tête avec une méfia 
épée tronçonneuse ou vous vous faites 
sauter la tête avec les miens tances 
roquettes, ou par un joli mortier 
appartenant au gros méchant Z"eman 
russe. 'Vous représentez une armée un 
peu binard comme des spaces marines, 

Comme je vous en ai parlé au dessus 
titan est un complément pour space 
marine, car space est un jeu de rôles 
pas comme les autres, puisque vous 
incarnez une armée space bid=uCe (j'as 
dit bidicle pour éviter La répétition du 
mot marine car j'aime pas les 
répétitions car lés répétitions c'est 
lourd alors j'ai dit 6icfule pour éviter 
cue dire marine, compris). Bon, je 
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dis(zis que space marine n'est pas choix de fiotte m. ai c' t t~ 
comme les autres ccz.r vous ressernblez a, S y pi a. Le problème c'est «pie le 
cfes 'NI4INS puisque volts devez jetx 	e - t a  de couler, ihahahh 
mesurer i cm (zu rnoins. Jlors q uancl je ~ 	~ bonne n ni, 	~ !tx 
dis mue Titin est un corcylément vous 

'coouke, 'VOUS •ComPrer ez, b-at • kÂ, c:o-rnprenez coir les FLtan sont plus 
rniezex e t pt us ~7ra ncl;, alors lis suces, ci 'cou e, bon ` l' ccor 	' m' c;raq . 
_peindre c'est pas la. tarte. 4 o-ui space Nora :nn: iï 	tcra balte te jeux !nest 
marine est un jeu qui représente pius Fa x-i ;é a' ors 	~t un peut  
surtout te combat entre des machines :tard ;pol maire son armée. 
mais vous [avez deviné, hein c ue vous 
L'avez deviné, bon ru le dis que tu 	 == . 

Tai1 Cavais deviné, bordel de merde tu vas 	smâ t 

te dire, fais chier connarcI, toi qui -me lis 	r, 
r
1 	 La : on at a -faire à une mega daube je re dis rrt.orlïer j........., ba 	s rvr 	r 	- 	 b 

`.~la.m.zeCie X c'est arroi qu'éçrit e °q%ï dit: 
ieo~ti e: m;Ggadrive (désolé 11Y)]car 

t 	=, .• VOUS lui.c ueY:„un seul bonhomme qui 
Iles conneries c'est toi -q 	ic 	$el r Oeut èti~e un 'voleur ou un gros mes zautes dvrthogra z 	,et ~? r. z, rii çir nt`, ,- 	mais 	je 	trouve 
irainst the ;Machine ne ~z t -i e 	s s rs nUement qd . ç'est à chier. 

dans les bureaux dix Ta rf c pus., 	F . 
putain. Oh pardon-: rr?~ii 	j tÉr ues 

 

V,ronlémes Pouuur.~.;~on;Ch-c~ CT ruer que t: 

sc 	- ib` ` ~  

c` 	e9t tout n~~ureau car e ['a icu ic' l5 xu unau 8100cÎ bowl: 	- 	 t 
ooU5 reps ente be L1en et que 

t~,~u~~i~rranne3 >an ~ b~, hi~nj~~n. Bon là uous représentez une équipe ûe~_ropL .— 

hall américain et uotre but: marquer en- 	'° 

ruant 	le 	plus 	d 'adversaire 	hh 	 - I,s, oU 	
mot de Cè fin:  

c000llllllll, yyéénniiaall.Un grand :choix'j••es oris
: perdent jamais une bagarre. 

J'équipes pour bien s'amuser. 	Vi - qu' r ' gagne, on gagne. Si qu'on 
rève, on crève et comme ca, ca 

compte pas comme si qu'on a perdu. 
Yy 	Et si qu'on s'casse, on meurt pas non 

'Là fous ,usaciirne 	une flotte- plus et comme ca on peut rev'nir pour 
ma;rí,time et vous vo 	 remett`ca.Vu? 
girands coups de. ^canna -et nrr,ê:nne Point de vue des orks au sujet de la guerre. 

'VOO'IIIS pCâOUVe7/ VOUS --faire ï ltap er 

par des creatures des ,koxads marins. 

jJ'a l ,p iu r. LVou(s n'avez pas un 'A; rand  i~~ Lli~GCfe 
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MUZIC CLASS X 

Note. e 	Kt : Jk' •,.s vu, 

~~ Nc 

A•' 

h, / u1 

Moi , Dan u(s) suis allé à la 
rencontre de Danu(s) qui tout 
comme moi s'est acheté une 
vu1tarr 

Alors tout d'abord: bonjour 
Danu(s)'. 
_ Bonjours Danu(s)! 
_ Alors comme ça tu t'es 
acheté une guitar? 

Oui! 
_ C'est quelle marque? 
_ C'est une "jhon Cooper" 
_ Tiens comme moi! 

Ah bon? 
_ Ouais. 
_ Où as tu appris à jouer? 

Chez moi, à Montluçon. 
Moi aussi! Tu habites où? 
Au 45 BD Carrot. 
Tiens moi aussi! T'es sûr 

qu'tu t'trompes pas? 
Non-ça je sais quand même 

où j' habite 
Ca alors? Comment 

s'appelle tes parents" 
— Ma mère s'appelle 
Véronique et mon père 
Henri. 

INCROYABLE!"! .Moi 
aussi et pourtant on n'sait 
jamais vu. 
_ J'crois pas non, T'es peut 
être mo frère? 
_ Ah Non! Mon frère 
s'appelle Jérémv. 
— Moi aussi! C'est quand 
même dingue! 

Tu t'tous d'ma gueule? 
_ Non calme toi-je suis 
comme toi je découvre!  

_ Tu découvre qoi neuneu? 
_ Que je suis comme toi 
neuneu. 

_ Tu vas me répondre mieux 
qu'ça! C'est quoi ton groupe 
préféré? 

Mon groupe préféré, c'est 
les "Guns n'roses". 
- Pareil pour moi, j'ai peine 
à y croire! Tu portes des 
serviettes ou des tampons? 
_ Tampons. 
— Comme moi! Quelles 
mensurations? 

95B. 
— Comme moi! On dirait que 
j'parle à moi même! 
Et tout d'un coup il entra 
dans 	la 	4ème 
dimension.Turututututututut 
ututut*......... 

_ Ahhhhhhhh!!!, ...... Où suis-
je? ll v découvra d'horribles 
monstres plus sanguinaires 
les uns qu'les autres. Œ tut 
emprisonné, violé, torturé, 
déchiqueté, écartelé puis 
envoyé à l'école pour fin à 
ses jours 
Ce fut donc l'histoire d'un 
pauvre Danu(s) Pénis) dont 
la fin tragique restera à 
jamais 	dans 	nos 
pensées. AMEN ! 

*Pour les crétins qui 
n'auraient pas compris le 
Tutututututututu.... C'est la 
musique de la 4ème 
dimension.... 



LES MINES 

LES NOUVELLES REGLES DE 
WARHAMMER 40.000 

par Mc Abbé 

Dans le monde de Warhammer -40 000, il y a 
des armes très sophistiquées, très loufoque 
mais aussi assez traditionnelles. C'est à ce 
dernier type qu'appartiennent les mines. 
Oubliée volontairement ou pas par les 
humbles créateurs du 4lème millénaire. Je 
vais tenté de part ces nouvelles règles de 
remédier à cet oubli. 

Après avoir choisis leur camp et délimités les 
zones d'insertions des troupes, les joueurs 
placent un nombre de mines fixé par un dé 
d'artillerie Pour reperer l'endroit précis où 
elles sont, les joueurs évaluent et notent les 
coordonnées de chacune d'elles en cm à partir 
de leur côté de table et du bord gauche de 
cette dernière. Chaque joueur garde secret 
l'endoi où elles sont mais doit indiquer leur 
nombre. Car on suppose que les troupes 
adverses se sont renseignées sur les achats 
et/ou productions de leurs ennemis. 

Les mines ne peuvent être placées dans les 
zones d'insertions des troupes adverses mais 
peuvent ètre placées dans les siennes (pour 
protéger des pièces d'artilleries, bâtiments...). 

I1 est interdit de placer des mines sur, juste 
avant ou juste après des points très 
stratégiques comme les ponts, les tunnels, les 
rouies... Mais aussi à l'intérieur d'un bâtiment 
et à proximité d'une construction ennemie ou 
neutre. Ainsi qu'aux endroit inminables 
(ravières, falaises... ), 

En cas de MISFIRE vos troupes ne se sont pas 
faites ravitailler en mines donc vous n'en 
placez aucune. 

Les mines (amies ou ennemies) explosent 

quand une figurine arrive dessus. A la fin du 
tour de déplacement, on pose le gabarit 
corespôndant à la mine en question au 
coordonnées précises de cette dernière. Puis 
on évalue les dégats. La force et le gabarit 
varient suivant les races qui les ont fabriquées 
et non celles qui les utilisent. En effet, 
certaines races en achètent ou volent du 
matériel à d'autres (voir Codex). 

- Les ORKS qui ne sont pas des expérs 
dans la précision, peuvent aussi bien faire des 
mines surprenantes que ridicules. Pour 
représenter cette caractéristique on lance un 
dé d'artillerie. Le chiffre obtenu représente la 
force de l'attaque et la moitié du même chiffre 
représente à la fois la modificateur de 
sauvegarde et le gabarit en cm. Ainsi un 
résultat de 6 indique que l'attaque a une Force 

t 
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de 6, un modificateur de sauvegarde de -3 et un 
gabarit de 3 cm. 
En cas de MISFIRE les mines explosent 
aléatoirement pendant le jeu lors d'un MISFIRE 
de n'importe quel joueur. Avec un gabarit de 
2,5 une Force de 3 et un modificateur de 
sauvegarde de -2. 
Le lancé se fait avant le départ du ;eu Cl est 
valable pour toutes les mines. II doit être tait 
devant l'adversaire. Etant donné que les Orks 
Blood Axes font des échanges avec l'empenum. 
le joueur choisi le nombre de mines d'origine 
humaine qu'il veut avant de lancer le .•cernel 
dé pour connaître la puissance. A la seule 
condition d'avoir une bandes de Blood Axes. 

- Les ELDAR qui eux sont des pro de la 
technologie Cont des mines de gabarit 2.3 cm, 
une Force de 5 et un modificateur de 
sauvegarde de -2. Tous ces chiffres peuvent 
êtres multipliés par le nombre de mines mises 
à la mème place. De se fait un champ de trois 
mines aura un gabarit de 7.5 cm, une Force de 
1 5 et un modificateur de sauvegarde de -6. 

Shéma A 
figurine de 

l'unitée 	gabarit de 

Q 

la mine 
I" ' 	,_figurine extérieure 

Q â l'unitée 

Q QI 	4-3=1 

donc raté ! 

- Pour les Nines d'origines 

HUMAINES qui sont faite par des hommes 
relativement intelligents (tous l`Emperium). 
Elles ont un gabarit de 2.5 cm- une Force de S 
et un modificateur de sauvegarde de —I. 

- Pour que le Chaos est des mines 
d'origine humaine, il faut qu'il possède au 
moins une esquade de Spaces Marines du 

Chaos. 

- Les Mines TIRANIDES qui sont de 
très mauvais mécaniciens. Elles ont un gabarit 
de l0 cm, une Force de -4 et un modificateur de 
sauvegarde de -2. 

- Les Mines SQUADS ressemblent à 
leurs créateurs qui sont petits mais costaud. 
Elles ont donc un gabarit de 1,5 cm, une Force 
de 10 et un modificateur de sauvegarde de -5 

Les unitées ayant droient aux règles 
d'infiltration peuvent déminer le terrain. Quand 
une figurine (.ou plus) de l'unitée arrive en 
position de faire exploser une mine, le joueur à 
qui appartiend l'unitée lance 1 D6 et doit faire 
2- pour déminer. Attention, on retire au 
résultat le nombre de figurines touchées par le 
gabarit (shéma A)_ Car plus il y a de figurines 
en position de déclancher la mine plus le 
risque d'erreur est important. Dans le cas où la 
mine n'est pas déminer, elle explose 
normalement en ajoutant une protection de =1 
aux figurines de l'unités. 

i cy 	__7 	
ir 

— `;  



ORC; &8000 
ENT 
LIMIT &,A5oO 
NC)LIST 

LDA, 
CALL. BCC)L 

LD ELI .(s) 
LD rI~TER-I itti  
LD 1-IL.&C9FB :`- '. 
LD t& 8).lil. 	̀ 	 ; d 
1. t

•  

Lt) }-[L.TLX FL 
 

l'u.:tTxt LD -\,(lL)  
ORA  
JR 7_..PAS:I' 	 ti ": U f NCHL 	~ - 

CALL &BS>A  
JR BI. 	~ '~ %  

I est isard d'espace ` ( i 
Gr { 	J 

P,asaf LD BC,&F-C. 	~`   

LD IBC.&F')C'O i '`' 
rit T (C),C 	I 
\ORA 	 h 
OUT

Pc.~l~ 
A1-. 

LD 	,'~_ 
(N,:,l' (C),C  

LD F3C.&F6•i 

Cit-UT (C),C  
L.0 B.&F 4 	 t' 

L.D BC.,F?s, , 	\, 	4 
LD BC.&F~iùu  
OLT'C).0 
RLA 
C:\I_L NC,DLSCENDRE 

\L3L 	LD 13,, 1-> 
Svnchro IN .Aj C) 

J 	IR NC_SY \CI-IRO 

Pl'Stt HI 

PROGS 

pratique, Rapideg Original, Gratuit, 
ASSEMBLEUR 

30fistique- 

Pour un premier cours d'assembleur, j'avais le 
choix entre les rasters et .. pas grand chose 
C'est pourgoi j'ai décidé d'utiliser le éviter de 
\ickv One et de vous l'expliquer. 
Tous d'abords, quelques notions en tes tés brét: 
Si vous voulez avoir de meillieurs bases. lisez 
c,)ua`ar C.P.C. Si vous êtes. ou voulez passer sur 
p C. je vous recommande "1_a Bible de la 
programmation Svsteme". 
Bon voila alors : en assembleur on travail 
surtout avec la mémoire vive. La mémoire est 
constituée de petites cases appellees octets et 

chaque octets d'une adresse. Quand on parle 
J'une adresse, on mets le symbole `-&-" ou "r~". 
Pour loger les programmes, les sprites. les 
Zics.....on utilise la mémoire à partir de & 4000 
jusqu'à. hum, Ires beaucoup Pourtant cette 
partie de la mémoire est réservée au Basic c'est 
pourqoi on tait un Memory & -FFF (&4000- t). 
note de vIoustick j'a rien compris). 

Passons mainteneant aux registres. Le 
registre FIL sert de pointeur un peu comme une 
main qui va chercher quelque chose et qui la 
mets où on lui dit. Dans la mème colection nous 
avons la "pile" i,re_'istre SP) qui sert a sauver les 
registres ou plutôt leurs contenus. Elle s'utilise 
comme une pile d'assiète la derniére assiete 
posée sera la première à reprendre, ()K`' i noté 
de vloustick : j'a encore rien compris). 

Explication -lénerale du prou: 

1 ; ORG origine du programme 
ENT Toc-Toc........ entez... 

limit : Stop. Tous les octets qui depasent la 
limite ne seront pas pris en compte. 

Nolist : No comment. 
(note de i✓loustick , qu'est-ce qu'dit'' 

i Changement de mode. On place dans ,',A le 
humero du mode et on valide par le \ecteur 

systéme BC OE 

l Les interruptions sont logées a l'adresse &2. 



Routines ... donf 

POP HL 

Test hard ESC 

LD BC,&F40E 
OUT (C),C 
LD BC,&F6CO 
OUT (C),C 
XOR A 
OUT (C), A 
LD BC,&F792 
OUT (C),C 
LD BC,&F648 
OUT (C),C 
LD B,&F4 
OUT A,(C) 
LD BC,&F782 
OUT (C),C 
LD BC,&F600 
OUT (C),C 
RRA 
RRA 
RRA 
TP C,PUTTXT 

DI 
Inter LD 1-Ii.,&B94 

O LD (&38),HL. 
EI 

LD A,2 
CALL &BCOE 

© RET 

Descendre 
INC HL 
LD A(HL) 

O OR A 
RET NZ 
DEC HL 
RET 

Texte db 16,26,1.12.10,12 
db "TagadapTsouinTsouin 1 ".13,10,0 
db "Salut toha -,13,10 
db "(c) Nichy One 1995".13,10,0 
db "in FANSS 5,13,10 
db "for ;v ickro",13,10,0,0 

Pour les num,ros voir livre de l'AMSTRAD 

PROGS 

On les prend et on les met plus loin dans le 
programme après le label INTER. Puis en 

dans &38 la valeur de &c9cb. 

4) On prend une lettre du texte. On l'analyse en 
vérifiant qu'elle n'est pas = à 0 car celà 

indique un test d'espace. Si elle n'est pas 
écale à zéro on l'éxécute à l'écran. 

(note de Moustique : j'a encore rien compris) 

S) On attend que le cannon à électron soit en 
fin de ligne. 

6) Fin du programme. 

7) Le programme vient là quand le texte =0. On 
vérifie qu'il n'y ait pas un autre 0 derrière le 

premier. Si c'est le cas, c'est la fin du texte. 
Alors on recule d'un caractère de façon à 

retomber sur un 0. Si il n'y pas de 0 après on 
va au test d'espace. 

NB: Il ya une place réservé aux routimes 
extérieurs. 

C'est l'endroit idéale pour placer ub raster. 

(note de Moustique : j'a vraiment rien compris 
alors si quelqu'un trouverait la traduction qu'il 
l'envoye à l'adresse du FANSS merci). 

q 	: i , 



.D AS CE M1&K)iF.tQuE P4YJ&E 

-SE CCI4EWr bES 	i5ots1, bES 
E coLE$, DES EGLISES (CHoucîrE))  

DES 3rAtE3 	oor,r 
30R'rour DS E 	PLc,iJW FAPI$S, 
-SA okIiz-'yo 	P1'rrouvGR? 


