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ER6Utt11!t1it 	: 19120 
BULITUNS 1 
CONTACTS 	:SWITCHES 
SULIDITE 	: 18/20 
PkIX.APF'. 120 F 
RAP G2/ P,:: 15/20 
PRéCISION : 17/20 
SOUPLESSE . 16/20 
CABLE 	: 1,70 M 

VERDICT 	: 90 ','. 
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L'orlT7e_ var=ari1_CS à toil_ e 	à 	t(.JilCs. 	Ge 	Ti 	j'Ftt s QUE 	v:.Us 	tenez 	entre 	vs 	main;_ 
tremb lottar••te a éte realisÊ par montage de i"iarüple_ et d ür, traitement de te te.Lie_' 
rubrique =ilpplémentacre_:te t_ de ioystic cj'en sill: d mon l:lrp+uZC7e I.?ÿ:ti1=j') r Coürrier ave 
1- 11, mai: au 	le r+_+hrlaü?_ =1a_=1q1.e_Etlil~i'E~,trü'-=! i!lütZC?n 	fro 	avez Sar: doute 
remârque que le_ jeux auxquels correspondent le= bidouille; n_ datent pas tous d'hier .C'e_t ur, 
rie_ principaux point; qui 	di r rer,'1_le 	LOUP i'-c.?ti,4ir 	je= 	autres. 	Far::. 	Er' 	e77et,le_ 
poke= !truc_ ,a_ tu+_e_ ,solution_ r plcn_ qui sont dé Ta paru_ dan; de; revues ne le seront plu_ .DIE 
cette iraT,'lfre,si VC?L_ avez ratEy une bidouille, ii y a peu de chances de la trouver ail leur=-
Demandez plut~?t a L0UF.Y—STR4D , il peut vous apporter sora aide et vous tirer ide .Serte situation 
dp_e_péree 	qui 	VOUS 	er,tralrre 	vers 	le 	de_e poir , 	Vies 	ITrt  in. ies,mur,' ltior,_ 
1111mItees•lnf7ii?r ta] iI. .- otiC?n_,voa- pouvez tou car_ in'È~crire pIat0t que de fondre devan t  
votre morrlteur qui ne cesse dj'af#icher GAl'IE OVER ... 	 E'ONNE LECTURE... 

- i_-ci •t'l , tr 	]?ri: le W'EI.- _ :_yl I. •;• 	 'i 	ïr_f e: 	atc: 

•_ u_ _.TI pr!po___ 	Lt uù2 par ,u1: 	:pp . ::r. 	ep:e ..' _ 	pl ._ it'_ 5>.._ 

	

iÏhiL par ._"t~te t?•=ii I•1E peut 	a rrii:'qfFr a OE üGLUp Ie 
Le principe est je rechercher 	le the ne: i3dc+:IBaI? .L,m.`'re :e V:__,1 et de 
la replacer par 4t,fF,i. 	tF _tint E a: a  

 i 	 r  
	er 	dc=.x31 	'Lai;,i autrui 

epp _atiitr: plu ]r,ie_ sont po  

 

ie cois ieriisr.1e recoctim du 
UTMhrc .a tour; JE ECapc - de let L::' 	+ui-tor 

ie roti_-c1r__ est Sur L •glKLL L' U! que la rubrique patches v3 se penelST -- ?u: 
cm;a+:rer •leu. ;Erle_ 'le pcttaies e n' chacune un but ;'r-:I;. 
t- 	r 	̂t 	 r • 	+ 	6ci 	:n f in e. e. L <_.ter',.e du personn age vet le„•.ra 	If:,t. 
- 	narcherc '.'ü +]E It cu jeu 	t. v e rt 	e:re --- -'r r' - 	F.I2'rIc sur le; 
c::' _: Je jCu 1 ÿvefjtüre:r:_ 	e r.'_.•_,rT_._ L. ___ et 	l)12; 
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U: 	ÏLi~,10 rC-mp'1:,__ Fat LII, . ,' ' ,4 	_ ''_! 

1: , L,Y~,L'_•,41y remplace per Clii,_`•,'I' } LI•`_,GU 
rEinp1ac per UH,J ,,lTh,td 	 (' I I I Î .I— , f a ','..?  	.ô 

{-ill_L`` 	L' 	Lt'. L 	: 
_ 	arc 	a 	~'• 	U 	~': r F l .Tr•._.__ ERGONOMIE : 17/20 

Pour ouvrir cette nouvelle r.abrlqu.,J ai 	au remplir 
avec mon BOUTONS 	. ~+AUTD 

propres w000l'ICea 	ttant qu a taire, 	et 	J aimerais bien 
qu on y 

..pyran.,, r 	.1 CONTACTS 	: CIRCUIT r#pOt•UQ 	•.i vuttpi C 	I l . 	1Is, . • c*ti! 	rubrique    pent 

~a m acru•,»i la, .n„once 	yint recur to. et vous Cbnn.,s.o= 
SOLIDITÉ 16/'0 

1 	aW-dae,al or.... 
e. L• T0estcrbi rechercha 	lZ.UN LuNVS,uUUuLE U.wuLuw t.I 	1..+Irt-rL Fk1X.PF. 5(0 F. 
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rech.rcne Wgwuman[ 0e. Cleo¢. pour w ïm rÂ RAP 0eIrex .15/20 La rau.ctiun 

• 4 	J 	•Trio• Pec 	w ,.other 	is Level 
	i 	avec 	La 	bctt,nc,biie 	1 

PRéCIbION : 	10/20 ww ban. v1v.6hHrw.ul,dnnw is vifie,J• aw a Moque car 	is ho 

RA1, 	tr ' 	la 	I taam 	rie 	h111R16. 
IDUPL c eCieE  

CABLE 	: 1,30 M 

VERDICT 	: 60 7. 

IL 	I L1 IFS IL ~â 
Stéphane LALLEMAGNE 

” LOOK)' S7"R'/D 
La Prade, 

;30l• .1_)CE ;; LE PASSAGER DU TEMPS a Elrt=i~ art i. e 1 	33464 LA$ARDE 
Examine poubelle,prends f.euille,gli_se feuille sous porte,secoue porte(3 fois), 
prends cle, ouvre porte, N , examine poche, prends piece, eteinds lampe,devisse 
ampoule, mets piece dans douille, allume lampe, examine tiroir, prends torche, 
examine sous meuble,prends pile, E ,prends cle a douille, 0, N ,examine tableau, 
prends feuille,allume interrupteur, E ,examine meuble haut, prends huile,examine 
meuble bas, prends allumettes, 0 , N , assis allume allumette, chauffe feuille, 
examine sous blouse, S , B 	allume torche, S~, E, N, examine sous groupe,prends 
ecrou,huile boulon branche fil demarre groupe, S, 0, N, H eteinds interrupteur, 
0 S, examine sous lit examine lettre, lettre, 	boite, prends BZX, N,N,0,0, 
allume ordin ateur (CAT - charge lis),charge demarre eteinds ordinateur,E,tourne 
tableau, prends livre Dumas, N, H, code,enfiche carte CPU, tire manette, pousse 
manette... 	(PLAN D 1st •UN 1 L-~LE A LA REDACTION. )  

LdÛKP-2.7low tttpS / lent attendu,JF tour ou les pRptocapiE_ 
ne se payent pus eat arrlve.Uésvreat_,tvu lea nucro: de 
Lavky-Strad seront enu 2rCment gratuit_. Une autre bonne 
nouvelle prevue pour uctvbre ou tloieabre : LS _era Édité 

avec l'aide d'un P.A.0 et tera plusieurs page_ ! Un peu de 
patience ,on se contentera en attendant du montage manuel 
et de nhcltoc,iple_... 
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(CODES EN BLOC 

VINDICATOR 
Code du TABLEAU 2 au ÿ 
--> 'IENOLAGAYI' 
GAME OVER 

--> 10216 

GRAT UIT/ 

NE PAYEZ PAS 

LA PHOTOCOPIE 

POKES EN STOCK 
QUAD 

*Choix nombre de vies: 

POKE &6A2I,Nombre 

(1 à 255) 

* Vies infinies : 

POKE &7F66,0 

AIRWOLF II 
* Vies infinies 

POKE &786F, 0 
et POKE &822B,100 

QUELQUES TRUCS 
BEYOND THE ICE PALACE 

Version K7:Taper E,L,I,T,E 
+ ENTER avant de redefinir 
les touches.Ceci donne des 
vies infinies ! 

CYBERNOID 

Le cheat mode s'obtient en 
redefinissant ainsi les 
touches de jeu: Y,X,E,S. 
Et voilà des vies infinies! 

( CYBERNOID II 
De meme que pour Cybernoid, 
redefinir avec: 0,R,G,Y. 
Hilarant, non ?... 


