7/C
16 [ INFORMATIQUE AMSTRAD

- : J

[}
L]

TOP MUST =

AFTER THE WAR

KNIGHT FORCE
WINGS OF FURY

MYTH

NINJA WARRIDRS




P

i W
| s
NS
% IR s § daravela & sleienale Sommaire
Bl caima U G & e Edito
-
Fra il uieimis & mudinSel g @i o F.A
=
23T BUSAEET 4 s anmenlie nsen News
PUBEY sicu o alivereih b il et Critiaues Softs
Bl aietsie m e ete m e aleie Bidouilles, Astuces. 5.0.5
SR E TSl v s s Bese Les Seianeurs du Role
= A g T R NI 0 - e . TOP MUST
& P8I ES s esieadle woiiio Reporctache
F.l6/17 cennnennn ... Programmation
4o PR, o st sin aowiaie s uzs e Critique Soft
_ﬁ, R P e S TSR .« What About
R 200210 . leala s aiera .«=s LEs Anceétres
P22 i vieers atelese e .« La Poubelle
P S R A g VD] 188 - e Courrier
-
“é =

36714 CHEZ*I\/IICWITCH
D S %F D

Allez., on va pas se géner puisque nous allons maintenant remercier
les innombrables personnes qui, dans 1 'ombre, ont participé moralement
ou matériellement & la réalisation de MICRO SWITCH ! Alors on respire
un bon coup et on attaque.
Merci a : Gregory, Jean—Luc, Héléne, Sébastien, Denis, Stéphane, Marc,
Joél, Thierry pour ses photocopies, Fred pour ses lettres anonymes
Christelle, Eric, Olivier, Nicole pour ses inquiétudes, David Dewalf'
AMSTAR & CPC et MICROMAG pour leurs pubs, START CPC, Laurent Schnelle;
et sa petite famille, RUNSTRAD, CROCOTIER, VICTORIA, L°'ECHO DES
CROCOS, MICROZINE, BLACK SYSTEM pour leurs super jeux y Krogh et
Shaolin pour leur modestie, la boutique DIGIT CENTER, Etienne J.P pour
ses RESETS, COLOR IN, Nourss pour ses horreurs ! Teddy et Vico pour
leurs aboiements, Pall Mall, Marlboro, le GLOU-GBLOU, Aspirines. Tous

les fanzines que je n'ai pas cités et toutes les personnes que nous
avons oublié.

Merci a Popa et MoOma !

La rédaction.
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Vends drive 5" 1/4 pour
CPC 6128 double face
720 K + nbrx logiciels
pour Amstrad. Prixs
1000 $rs. Laurent LE
BONNIEC, 16 rue route
de Baillon, 95270 CHAU-
MONTEL. Tél1:34.71.03.20
{aprés 19h30)

DIGIT CENTER, de VILLE-
NEUVE d‘ASCE lance un
serveur, enfin un mono-—
serveur afin de facili-
ter vos achats en pas—
sant votre commande di-
rectement sur minitel
un seul numéra pour ce-
la :20.47.43.84 entre
10h et 21h.

Cherche extension 64K
prix moyen. Sébastien
DUMONT 63 rue J.J. Rou-
sseau 59370 MONS—en—-BA-
ROEUL

Vends K7 VHS de RE-
NAUD en concert(La Che-
tron Sauvage). Prix 90f
a deébattre.LECONTE Fred
41 rue des Hannettons
LILLE. Tel:20.52.20.06

Recherche clavier 6128
adaptable a 1 “écran
couleur CTM 644 ( 12
Volt ). CHAULEY Eric 42
rue de la Fraternite
943500 CHAMP IGNY sur
MARNE .

Recherche timbres fran-
cais,allemand avant et
pendant la 2éme guerre
mondiale.Merci d’'avan—
ce .

S‘adresser a la
tion .

Rédac—

MICRUSUF T est en vente:

sommaires: tests, con-—
cours, Pa, jJeux video,
dossier, jeux de role

pour Amstrad. 8,80 F en
timbres avec une belle
couverture. Carole DU-
GNY, Bel—Ego, 44830 a9
MARS—-DU-DESERT . Tel:
40.7/.82.92

Achete lecteur de D7
pour Amsrad CPC 464
entre 400 et B8B00 F +

cordon pour le brancher
Stépnane STERCKLEM, HLM

n—-4d, La Sapanarie,
81400 CARNEAUX. Tél:
&3.36.92. 21

Echange naombreux Jjeux
sur CPC 6128. Envoyer
listes, reponses assu-
rees. Régis DRAUX, ho-
pital Paul-Doumer, log.

n-14, 60140 LABRUYERE
par Liancourt. Tel:
44_73.34.20

Vends CPC 464 a prix
exceptionnel, 1200 F.
Bon etat + moniteur

couleur + 2 joy + trai-
tement de texte + nbrx
jeux. David TELLIER, 10
rue du lerrage, 735010
PARIS. Tel: 42.41.70.88

Aamstrad CPC 6128 cher-—
che contacts serieux.
Anne SCHERRIER, 3 rue
de WQueux—de-St-Hilaire,
59190 HAZEBROUCK
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Des news encore et toujours pour assouvir votre intarissable soif
d'informations. Softs, Démos, Consoles, Fanzines...LULUboy et GIZMO
font le tour de l‘actualité informatique en trois pages et c¢a vaut
le détour (notre modestie m'étonnera toujours...). Ah oui, j'allais
oublier ' Amstrad sort enfin une console 16 bits compatible laser et

adaptable au CTM 644. Fabuleux non 7!

Et si maintenant je wvous dis

que c‘est un poisson d‘avril, vous pleurez 7!7?

SYNTAX ERROR est mort, c'est quasi
officiel (je dis "“quasi” car avec
les fanzines,on ne sait jamalis..).
C'est une dure nouvelle pour leurs
nombreux fans mals sans vouloir
etre méchant, ¢a ne nous a pas
causé énormément de peine. Ben
oul, autant etre franc, c’'est peut
étre un conTreére qui disparait
mals c'est aussi la concurrence
quil se résigne, on ne peut donc
pas Jouer les fTaux Jjetons en
pleurant sur leur sort. Dites vous
bien que quand MICRO SHITCH dispa-—
raitra, les autres fanzines ne
s'‘en porteront pas plus mal mais
¢ca, 115 n'oseront peut—etre pas le
dire. MICRO SWITCH le seul fanzine
qui dit ce qu’'il pense?/?

MICRO NEWS, le mensuel multi ma-—
chines dont nous avions causé dans
notre numéro 5 se lance dans la
périlleuse entreprise de passer
Bimensuel. Cette décision de
passer & deux numéros par mols est
due & [“essort considérable des
nouveautés Iinformatiques, ce qui
leur permettra de couvrir
!‘actualité plus rapidement que
leurs confréres. Devenir le meil-
leur est vraiment la préoccupation
de pas mal de monde. EnTin, on
leur souhaite quand méme bonne
chance/

TEENAGE QUEEN le déscormalis célébre
et apprécié strip poker d'ERE
INFORMATIQUE n 'avalt pas encore eu
! honneur (sI c’'en est un) d'etre
adapté sur CPC. L'erreur est donc
répareée puisqu‘il est sorti
courant Février sans qu “aucune
revue Iinformatique ne 1°ali annon-—

cé. Les éditeurs deviendraient—ils
discrets au niveau de leurs adap-
tations tardives?

Quoi qu'il en soit, nous n’'avons
pas encore vu un seul écran de ce
soft mals nous nous permettons
toutefois de le conseiller aux ob-
sé6dés habituels....

AYA! SYATAX €5t g RoR
MiNo CRouze Prsse Bi-ANNCEL
ClocHE MNUNSTER ComMERCINISE
Vs MMGE DisQUES) TeENICE
STRIP Nous FAT So STEAE.
cEST XTRA 5 4 ResTE
plus ok Affenpee LA
CoNSOLE “ANSTRAD Com fl-lf'lBIE

\_ VA &ien?"

GRille PaiN g1 TouT

la rubrique “REPORCTACHE"” vous
plait? Vous aimeriez y trouver des
sujets qui vous tiennent a coeur?
Proposez donc vos idées aux
“taches brothers”, ils se fTeront
un plaisir de les étudier entre
deux lavages d'estomac.

Ce n'est plus vraiment une news
mais Jje tiens quand meme a
signaler que la société CODE HMAS-
TERS a 6dité un compact disc com—
prenant 32 Jjeux de leur gamme
budget. Vous vous rendez compte,
51 toutes les maisons d'éditions
se mettent aux Ch. Ca fait
réaliser qu’'avec I'avance perma-—
nente du progrés les exploitations
informatiques n‘ont pas fini de
nous étonner...




C'est par cet encadré que

3 CRUCOTIER nous a appris qu ‘11l
NOTE IHPORTANTE : cessai1t dértinitivement de paraitre
§ 1005 , LE CROCOTIER VIENT D’ARRETER SA PARUTION. SOE [T SYRRY . RARTALE  ralizer
NAXI (WD), NINI, JCB, PETER & DORIOR MANIAC PART- gue Rigg-ngnnes une race . entyole
ONS UERS UN AUTRE UNIUERS INFORMATIANE, d exctinctlon  traqués. comme' des
NOUS UOUS REMERCIONS TOUS POUR UOS SOUTIEMTS EI betes par la monotonie et le
U035 EHCOURAGENENIS, manque d'inspiration. Je trouve g¢a

’ ADIEU HONDE D’QHSTHRDIEH_S_,_ terrible, pas vous 2?2/

ACRERLIGHT vient de sortir SKY HWAR
un shoot—-them—up réalisé par BLACK
SYSTEM. He ouil, les p'tits gars
que wous retrouverez dans le
“Reporctache” de ce numérao
commercialisent enfin leur premier
Jjeu. Nous sommes vachemment con—
tents pour eux et nous leur sou—
haitons le succés qu'ils méritent.

TITUS risque fort d'adapter FIRE %
FORGET 11 sur nos machines. Ce
n‘est pas encore sur bien que nous
ayons déjia eu le premier du méme
nom car cette suite sera avant
tout reéalisée pour les consoles
8 bits, reste maintenant a voir si
' Amstrad les stimulent toujours.
(Bien qu'avec TITUS on v croit...)

Le fTreescape vous connalssexr ?
Mais si, rappelez-vous Driller,
Dark Si1de et Total Eclipse. Ca
y'est ? Bon, eh bien 1ls remettent
¢a avec CASTLE MASTER dans lequel
vous Irez sauvez un princesse ou
un prince (selon votre cholix?) et
ot 1l vous Taudra combattre des
tas d'esprits apparalissants sous
tforme d'objets ou d'animaux.
Sortie prévue pour début Avril
chexr DOMARK.

&

Oh’ La faune grouillantes des am-
stradistes J'peux vous parler
d’'une console 2/

Noon ? Allexr déconnezr pas,ce n'est
pas de Nintendo dont je vals Yous
parler mais du PC Engine, et cela
mérite le détour.

Cette console & cartouches peut se
compléter d'un lecteur de disques
laser et le résultat n'est pas dé-
déniable.

Une musique, de plus, rythmée sur
l'artion du personnage, que dJdeman-—
de le peuple ?

Quant aux graphismes Ah, Ah/ J’'en
ris d’'avance que dire ? Vous vous
doutezr bien qu'ils sont a pleurer
de Jjalousie.

2 inconvénients: le prix, 300 frs
la cartouche, mais avec le succés
de la console ils risqueraient de

IMPOSSAMOLE est Ie titre de la
derniére production GREMLIN met-—
tant en scéne la symphatique taupe
de Monthy on the Run et Au revoir
Monthy. Ce sera donc le troisiéme
volet de cette série avec comme a
!l "habitude les innombrables ta—
bleaux et bestioles délirantes.

De GREMLIN également nous atten-
ons a présent SHWITCHBLADE réalisé
par I'auteur de Rick dangerous ce

- ; chuter.
qul laisse présager une réalisa- ¢ ; 4 ; e
oy nddrescante. Comee. e ast en Enfin, si vous ne parlez pas Japo
: nais, attendez-vous a quelques

plus un jeu de plate-Tormes, J’'en
bave d’'avance...

;

prises de tétes /...



F.47 THUNDERBUL! est S0rei. rer—
zonne ne l"attendai1t mals 1l
2 avere tout de mame intéressant.
Le scenario est des plus mauvals
puisqu 11 5'agit d‘un banal
shoot—them—up aérien mals sa réa—
lisation est treés convaincante
tant au point de wvue graphisme
gu animation. Etant donné que nous
n‘en terons pas la critique dans
nos pages, nous luir accordons un
In/20 et vous offrons une photo de
HiNGS UF FURY. Pourquoi WINGS 2 Eh
bien simplement car nous n'avons
pas de photos de P.47 et que 1Ia
critique de HINGS en P.8 ne vous
montre que la page de présentation
et pour ceux Qqui ne sont pas
contents, c'est le méme prix /Z...
(Je vous autorise quand méme a
raler un petit peu, Taut pas
contrarier la jeunesse...lt.

Entin une petite newms (restons
modestes /) sur votre fanzine pré-—
feré, c'est & dire nous // Car il

tallait quand méme qu’on vous
prévienne que le N.7 de .S va
etre un nouveau depart pour notre
cquuipe.

L'turope nous appelle mes Tréres
et nous ne pouvons résister, aprés
la Belgique qui s‘'arrache notre
fanzine - ‘est au tour de
l'Allemagne, la Pologne, la
Tchécoslovaquile (etc.ew) qui
pleurent pour notre venue dans
leur pays. Sans compter que 1°URSS
a etudié de prés nos rubriques
et ='avoue Inquiéte de la ‘tour-—
nure que pourrait prendre les éveé-—
nements 51 la perestroika refusait
de s 'abonner a notre Tanzine.
Alors bien sQr wvous comprendrer
que de S8Fr on va devoir revoir la
hausze du prix pour passer...euh
disons & 34Fr pour 22 pages. Ouais
deux pages en meIins mais Vous
comprenez on wa éetre subventionnés
(donec toucher un salaire) mais la
couleur c¢a coQte cher. O0On n’aura
plus toujours le temps de Talre
des heures sup’  avec B
les parties de golf,@

les contérences qu'on
donnera etc...

Au tait, on vous a
deia dit qu‘on arrive
dans une période od
l'on aime Talire des
gags minables /7

oxt

marre /! Marre de quoi ? D’'attendre
apreés des s0fts dont la sortie est
annoncée depuis des mois et dont
nous n'avons plus aucune nouvelle.
Les fautifs sont comme a I'habi-
tude TITUS avec DARK CENTURY et
UBl SOFF avec devinez quoi...Bah
ce n‘est méme plus la peine de Ie
nommer. fout cela est bien Joli
mars quand ces softs sortiront ils
risquent fort de ne pas obtenir le
succes escompté simplement parce
que les teenagers microvores
auront vite Ttait de dépenser le
bel argent de mamie pour d’'autres
productions. la dure lolI du mar-—
ketting va-t—-elle s'offrir deux
nouvelles victimes ?2/...

Merci a tous ceux qui nous ont en-—
voyé de nouvelles démos (vous pou-
vez c'est pas interdit /), parti-
culiérement a Stéphane St Hartin
et au club C.C.C.

Des démos touiours aussi belles et
délirantes comme celles de LOGON
SYSTEM, de MALIBU, MCS, HMACH I1I ou
comme celles de FEFESSE. Si vous
voulez profiter de la beauté de
ces démos, VOUS pouvezr nous envo-
yer une disquette a la rédac: 29
rue Chappe 52800 LILLE.

On se fera un plaisir de vous les

envoyer .
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1944 est une époque qui
inspire beaucoup de
programmeurs et dans le
cas de Wings of Fury,
on est pas deéecgu du
resultat. 2
Autant vous le dire
tout de suite ce jeu
est GENIAL! Ca faisait
longtemps que Jje
n‘avais plus prononce
cet adjectif pour un
sott sur Amstrad, et ca
tait plaisir de savoir
qu’'on peut encore avoir
de bons jeux sur notre
bonne vieille beécane.
En effet, pour un pre-
mier essai on peut dire
que Ackerlight (la
maison d'édition,ex—-pi-
rate!), a lancé sur le
marché ce qui devrait
etre un futur succes.
Alors oui, c’‘est quoi
ce jeu je tourne autour
du pot et je vous
laisse sur votre faim.

e

Eh bien
disais un peu plus haut

comme je le

l'action se situe en
1944 dans le pacifique,
ou la résistance japo-
naise doit etre réduite
a neant.Pour cela vous
possédez une arme
redoutable le F&F Hell-
cat, qui armé& comme il
est n‘est plus un
simple chasseur mais un
véritable Boeing.C‘est
pour cela d’ailleurs
qu‘on me nomme LULU le
Boeing(tonne), elle est
banne!

Uhm!, bon aprés avoir
décollé c’est vers une
Tle japonaise que vous

allez devoir concentrer
votre action en Y
détruisant les bases
militaires, les batte-
ries anti-aérienne, les
hommes, les chiens, les
chats, les rats...mais
je m‘égare.

Une fois ceci fait,
retour au porte avion
ot il faudra garder son
calme pour attérir (Dur
dur les

mecs!), puis
aprés avoir fait le
plein, bu un café, et
secoue Georgette, on
regrimpe dans son zoli
zavion pour cette fois
vaus diriger vers une
fle 2 fois plus grande
avec 2 Ffois plus de

monde évidemment'
L'animation est épous-
touflante, les bruita-
ges treés reéalistes, ' de
plus vous avez une
action treés diversifiée
et rarement répétitive
enfin les graphismes
sont plus que bien.

Si jamais vous arrivez
pPlus loin dans 1le jeu
vous aurez 1 ‘occasian
de couler un destroyer
japonais splendide dans
un fracas de tirs,d‘ex-—
plosion enfin quoi, le
Pied!

A souligner également
que le soucis et 1le
respect du detail
contribuent énormement
a la richesse du jeu.
Bref, un soft & ne pas
manquer sous peine
d'ennui mortel.

LULUBoeing (tonne)
Ouais je sais, je 1‘ai
déja faite mais y’'a pas
j’aime!

cditeur : BRODERBUND
Genre : Arcade

raphisme : # * % %
Animation : #* * % %
Difficulte : * * *
Intéret : * % % =
Appréciation = * % *»




KNIGHT FORCE se re—
trouve dans nos pages
avec un peu de retard

car. 1 n'etait pas
preavu gue nous en
fassions la critigue

mais un certain P'TIT
FANTOME nous a convain-—
cus d’'en parler a cause
de | 'importance publi-
citaire +aite autour de
ce soft.

un envoie daonc le
Sscenario pour vous
mettre au parfum.

Vous, Fair—-S5torm, so-

lide chevalier avez éte
designé afin de garder
les portes spatio—tem-
porelles du royaume de
Helloth. C'est alors
que Red Sabbath, le meé-

chant sarcier de
service, a enlevé la
princesse Tanya (gna)
atfin de vous pileger

..

Editeur :
Genre : Arcade Av.
Graphisme
Animation
Difficulte
Intéret :
Appreciatian

¥ ¥ X *

* ¥ ¥ *

lorsque vous irez la

Secourilir. C'est donc
par 1l 'intermédiaire des
4 portes spatio que

vaous 1rez chercher 4
amulettes afin d anné-
antir 1 'affreux pas bo.
Four obtenir une amu-
lette, 11 vous faudra
tuer une bonne dizaine

d'adversaires plus ou

moins balaises par

niveau. Vous avez donc

4 stades diffeéerents -

La Freéhistoire, New-

York, le Futur et le

Moyen Age ol se

trouvent des clones du
sorcier. Ce n’'est pas
tout de donner des

coups d‘épée dans tous

les sens, encore faut-
il faire trés attention
a la baisse rapide de

votre energie. N'heési-
tez donc pas a occir
les Diseaux pour
regagner votre lieu de
depart et votre éner-—
gie.

Bon, un scénario quand

méme pas mal, il°  faut
le dire et c’est pas
tout, attention les
yeux car les pages
écrans OwverScan, les

graphismes et 1 anima-
tion sont de trés bonne
qualité. En fait il n'y
a rien a4 rajouter si ce

n'est que ce jeu
devrait plaire a tous
les amateurs de
fantastique et d 'héroic
fantasy (bien que Jje
n‘en fasse pas par-—
tie...).

LN.




Uuan vous sStes nazes les
vous n’‘etes toujours pas capable de nous faire
d'enter sorties tout droit de votre brillant cerveau.

Alors voila,

ce n'est pas de notre raute. On est lecteurs actifs ou R el est
pas... (£t pour vous punir, on vous refile la solution compléte
d "UOXFHAR, non mais !'!').
OXPHAR : SALLE DE LA DEMENCE : tableaux & droite. La
Oxphar mort du dragon vous
PAYS DE DO : Oxphar SALLE DU  DELIRE ! fournira une cleé
GR. ARMURERIE : Insere Sablier permettant d ouvrir 1la
carte SALLE DE LA DERAISON : porte que vous aurez
DRAGON DE GWENFAR : Tue Vviolet - orange - vert certainement apergu
dragon FALUD : Guéri démence dans les premiers
L ETANG GWENFAR : Peche VAISSEAU  CELESTE * tableaux du jeu.
poisson - coupe poisson Monte nacelle - coupe Dperriére cette porte se
GAENA FILLE DE L‘EAU : corde trouve la sixiéme et
Bonheur LE PERE : Donne or derniére sphere néces-
BALKUC LE NAIN : Tue BGAENA RETROUVEE : Donne gaire & 1 ‘accés du
nain bague niveau deux. Une fois
LE ROX DE GBGALKUC : LES VOIES DU FOETE : pressorti par cette
Frappe rox Savanah porte, descendez d‘un
LE PORTRAIT BRISE - etage et courez a
Bite 614253 droite pour récuperer
BACK ET BOCK : Donne Pour détruire le train | icone de teléporta-
equerre - donne compas du niveau un dans tion maintenant présent
PETITE ARMURERIE : Tire P.47, placez vous en Retournez A 1 ‘endroit
chevillette haut a droite de Précis ol vous avez
BALBA : Coupe carte l1’écran de maniére & débuté 1la partie et
L ANTRE Dy NAIN : vous placer entre les enclenchez votre icone
Insere clé tirs enemis. Bombardez de téléportation.
L'ATTAGUE : Bourse tranquillement et go Ouf! Ce jeu est génial
MEMONE : Accroche amph— for next stage. mais les explications
ore sont du genre prise de
L EFPREUVE DE L 'ARBRE = téte. o
Donne feuille
MOUDRA : Embrasse fille Pour avoir 1la spheare
LE SERMENT ROMPU : Vole placée apres les
coupe flammes dans MYTH,
. CROISEE DES CHEMINS : collectez 10 tetes de
Souleve pierre mart afin de les jeter

LE VOLCAN : Chausse
botte

LE GUERRIER : Elimine
guerrier

SALLE DE LA FOLIE :
Equilibre bien mal ( A

taper 3 fois )

on essale guand
bimestriellede B.A.S et on vous balance des trucs ifingards mais bon,

gars ! C'est notre sixiéme rendez-vous et
parvenir des B.A.S
meme de vous fournir votre ration

dans le feu. Un monstre

fera éruption, une
fois mort une plate
forme apparaitra ainsi

qu'un trident qui
servira a abattre
dragon situé 4 ou

vous
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Avé' Hé, oui, je suis de retour. Hé pour vous, le grand et
magnifique Mac Looping est sorti des griffes des sauvages sangui-
naires (voir résumé de 1’ 'épisode precedent).

Mais plus horrible encore, je viens vous présenter deux amis que
j‘ai rencontré sur ma route (d'ailleurs le rédac” chef n’‘est pas
content, je me suis mis en retard).

Tout d‘abord une personne que le cinéma a immortalisé, qui a pour
bac & sable et terrain de jeu, la terre: -Le Prédator-

(Pour 1 'appel de Cthulu)

Preédator
FOR 31 Armure: 1 peau ou 8 (armure technologique)
CON 22 Perte en SAN:104/1
TAI e 5 Armes 1 ATTZ 1 Dommages 1 PARZ
INT 23 N T =aesaem e ] ] =~ —_———] —————
FOU i0 Lame retractablel 80 1 1D4+2D&+2 1 80
DEX 30 Arbaléte 1 &0 1 1D& 1 40
AFPF S Laser I 90 1 SDé JFIE ==
 Pts de vie 19 Lance f1lamme 1 40 1 4D10 3 et
| Déplacement 10 Explosif lsur 40ml 10Dé6 ¥ ==
Compeétences
Camoufl age 99 Psychologie 85
Dessiner une carte %90 Sauter 0
Discrétion b Se cacher 100
Ecouter 95 Suivre une piste 100
Esquiver 80 Trouver objet cacheé 100
Grimper 100 Zoologie 73
Nager 100

Je suppose gque tout le monde connait les moeurs particuliéres de cet
aimable extra—terrestre, je ne vous fait donc pas 1‘affront de
donner des explicatons.

Mon second ami est une petite bestiole gque tout joueur d“ADD sera
follement heureux de rencontrer: un Morgren. (pour ADD)

Le Margren

e e e o e e e o i

frequence normale Le Morgren est peu intelligent
Nombre apparaissant 1 mais n‘en reste pas moins
cA 2 dangereux. Il est carnivore et
Mouvement 40" " ne lache pas sa proie Jjusqu’a
Dés de vie 16%%x ce qu’il 1‘ait tuée. La peau
% dans le repaire 30 d‘un Morgren vaut sur le
Type de trésor aucun marché 25000 Po alors avis aux
Nombre d’'attaque 2 machoires amateurs. ..

Dommages 3D6+10

Résistance & la magie naormale

Intelligence animale

Alignement neutre absolu

Taille grande (4m)

XP 4200

Bon je file car la rédaction est en colére depuis que le Morgren a
dévoré la maguette de P'TIT FANTOME et que le Prédator traque Gizmo
dans la rédac A coups de lasers !!

Mac Looping
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avions an-—
nonces sa sortie pro-
chaine dans notre n-4
et ca y'est; il est la.
DINAMIC nous laisse
entin le plaisir d‘ad-
mirer son dernier petit
chef-d ' oeuvre: AFTER
THE WAR. L action se
passe en 2019 & New
York; une guerre nucleé-
aire vient d'avair lieu
et votre personnage,
"Jungle FRogers", est
bien décidé A s’emparer
d'une plate—farme de
lancement contrélée par
un psychopate sangui- E.
naire ayant a sa bmttef
les nombreux groupes ded
mutants de la ville. >
Le scénario est donc
mis en place pour
entreprendre le soft def
baston le plus dur que
vous n'ayez jamais
entrepris.

Comme dans tout jeu es-
pagnol qui se respecte,
vaus devez terminer le

Nous vous

—

premier niveau pour
obtenir le code de 1la
soconde partie. Leld

)

q [l

premier niveau met en
scéne comme d‘habitude
des méchants et un
gentil. Le gentil (si
on. veut , .., E'est bien
sQr vous. Vous vous
baladez tranquillement
dans les rues désertes
(enfin presque) gquand
tout a coup, surgit de
nulle part, un blondi-
net qui, sans que vous
n‘ayez rien demande,
commence a vous
aggresser ( n‘oubliez
pPas que nous sommes A

New York!). Que faire?
Vous cherchez alors
votre arme et bien nan,
vous n’‘en avez pas.

Seul moyen,utiliser vos
jpetits poings et vos
p'tites Jjambes mus-—
Clées. Grace & votre
dextérité, vous arrive-
,f' ez a renvoyer votre
adversaire d ‘ol il
vient (c'est-A-dire de
nulle part).

Vous continuez votre
chemin et aperceve:z des
projectiles provenant
des fené@tres des restes
de maisons. Perspicace,
vous devinez qu‘il s’'a-
git de batons de dyna-
mite. Mais ce n‘est pas
tout, 1les saletés de

”

blondinets ont appelé
~leur grand-pére cham-
pion de catch. Malgre

/<>_la superioriteé de papy,

“# vous arrivez A le tuer
o0 Mals avec difficulte...
Nous wvoici maintenant

A au second niveau qui &
4‘ ; ;

’ - premieére vue parait

v i plus attrayant. En

: :’effet, les couleurs,

' = . les graphismes et tout




Yo

-

robots volants en plus
des humains et atten-—
tion, vos adversalres
ont sorti leurs chars!! 7 avez remar qué que
Ne wvous en.+aites pas, c‘est LN. qui nous a
vous aussil vous avez fait le Top Must? C’est

guel ques avantages en chouette non? Et le
plus de votre fusil. p'tit GIZMO dans tout
Vous avez plus de pos— ca hein?! Ben, Jje me
sibilités de mouvement recycle dans les minis
aussi bien vous que critiques et y‘a pas &

votre arme. dire, ga repose.
Ce jeu d arcade est BDn, je vous donne
trés bien reéalise mais, quand méme mon avis sur
il en faut toujours un, AETER THE WaR qui
i 1 absence de musique palgré sa difficulte
est quand méme assez est un soft qui devrait
le tralala sont mieux dommage mais lorsque reéjouir les nombreus
définis que le niveau 1°on est devant notre fans de RENEGADE et
précédent. C'est pas Ssuperbe ecran, la autres mal ades de
tout de rester devant Mmusique n‘est pas paston béte et méchan-
les zoulis graphismes Vvraiment necessaire te, La premiére partie,
mais faudrait peut-etre Ppour ce genre de jeu. outre la taille inte-
songer & “travailler". Alors on les pardonne; ressante des sprites et
En effet, ce deuxiéme c’'est bon pour une le mélange des modes O
fiveau est beaucoup feis. et 1, n'apporte pas un
plus difficile et Si vous aimez la baston plaisir ludique parti-
l‘arme que vous possé— pas d’hésitation, allez culier. C'est au cours

dez maintenant est 1.8 vite acheter AFTER THE du deuxiéme niveau gue
bienvenue. Vous avez un WAR et préparez vous a le jeu prend toute son

cuperbe fusil gque vous pulveriser tous les ampleur face a 1l anima-—
déchargerez face A4 de records! (whaou les tion de votre personna-—
nouveaux ennemis cor— rimes....). ge et de la beaute des
riaces tels que des graphismes. Je n'en

dirais pas plus puisque
LN, est passée avant

> mo1 donc, rien a ajou—.
. ter. Ah si! Achetez,
jouez et oubliez.
That‘s the hard law of
games!!.
B.
Editeur : DINAMIC
Genre : Arcade =
Graphisme @ * *

*+ #H *
Animation : % * * * .
Difficulteée = * % % ¥ ¥

Intéergt & * % *

1:43:2

“ ) s .l Apprecilation : * % % X




REPORCTACHE

Le BLACK SYSTEM entame dés A
a leur actif de

succes. Ayant
publies dans AMSTAR et

compilations a la vente.
societe ACKERLIGHT vient d éditer SKY WAR qui, comme vous le
est réalisé par leurs soins.
STAKT LCFPC leur consacre deux pages dans son dernier numéro
au passage).

(s1non allez lire les news)

canselillle,
SYSTEM qui

realisations...

MICRO-MAG,

préesent sa
nombreux
ils
miracle

jeux

Mais un

L'annee 90 s’'annonce donc sous le signe du
se place désormais en haut de

SEYWAR deja testé et apprécieé par AMSTAR et
suite on vous oftre une interview et un flash—-back

rapide

dont
langent
n‘arrivant

laffiche
JOYSTICK. En

progressiaon
les
enfin

vers le

listings sont
leurs premieéres
jamais seul, la
savez deéja
Sans oublier que
(que je vous
BLACK
venue de
attendant la
leurs premiéres

avec la

sur

ms) Je vous laisse tout
d'abord vous presenter
a nos lecteurs...

-BLACK SYSTEM est avant
tout une entreprise
familial. Luc, 1B ans,
programme et fait
toutes les musiques.
Herve, 17 ans, est le
graphiste. Claude, 24
ans, m'a initie a la
programmation Basic
(sur Atari 8O0XL) et
est appelé au sein de
BLACK SYSTEM "Mr finan-

cement"” (achat d‘un
5205t couleur, de dis-—
quettes, d‘un syntheti-

seur et de nombreux

bougquins) .

combien de
vous a

MS) Depuis
temps touchez
1 ‘informatique ?

—Cela fait 25 mois que
nous faisons de 1'in-
formatique sur CPC.

MS) Fourquoi et comment
est né BLACK SYSTEM ?

—-BLACK SYSTEM existe
depuis Janvier 1989,
date & laquelle notre
premier jeu, a savoir
MAGE, a eteé publie.
Depuis longtemps nous
voulions faire des
jeux. Quelle chance,
Luc savait programmer
et Hervé savait dessi-

ner. Nous avans fait en

81 OrN SUSTTH
14989

11 mois, 26 programmes.
L'anneée s'annonce chau-
de...

MS) Utilisez vous des
utilitaires tels O0.C.P
ou SPRITE ANIMATOR pour
vous aider dans la ré-—
alisation de vos jeux 7

-Nous utilisons O0.C.P
Art Studio pour les
graphismes, DAMS pour
la programmation. Con-

cernant les sprites,
nous tenons a remercier
Thierry Collard qui
nous a fourni sarl
editeur de sprites en
Decembre 88. Actuelle-
ment, nous avons fait
un nouvel nouvel édi-
teur de sprites (Luc a
fait beaucoup de modi-
fications).

MS) Combien de
mettez vous a
un jea ?

temps
realiser

—Pour faire un soft
nous mettons de cing
jours a cing mois
suivant notre motiva-
tion, mais en général
c'‘est 1l'affaire d‘une
dizaine de Jjours.

MS) Quels sont wvos S
softs préferes ?
-GRYZOR, CRAZY CARS,
STORMLORD, BARBARIAN et
EXOLON.

MS) Votre opinion du

piratage ?

—Nous sommes contre le
piratage. Mais qui peut
se vanter de n’avoir
aucune copie pirate ?




Isis) qui est encore un
cs=t-u spatial m3ais gqui est
trés plaisant, Pour tout
dire c'est mon favori et ce
n'est pas sos beaur

MsS) Avez-vous déja can—
tacte des éditeurs pour
commerclaliser cos cre-
ations & un niveau plus

otendu graphismes, son niveau de
difficulté bien dosé et =a

-Un Jeu nomme “SKY WARY PYITT S T[] - _ grande diversité gui vien-
devrait etre commercila- § nt me ¢ edire, J'aime’
lise  par  ACKERLIGHT fuit Bt W (o i s 1o chirse
SOFTWUNARCE. . . FEHE - 2988 : _ des bons petits softs du
: ; genre Jat Set Willy. Votre

NS) Loy démos vous petit personnage doit récol-

ter 9 brindilles de pizelli-
um qu'il devra amener & son

interessent—elles et en
avez —-voLus deja reéali-
o meéos 2 : vaisseau pour pouvoir décol-
) Four eviter d'etre trop célebre firmy Moves bien que  Jer. Tout ce déroule en I

les g

e
raphismes soient un pou tableaux dans lesguels de
1!

10
=

-MouSs adorons voir des fritioug,

demos. Malheursusement leurs premers joux  gqul,  moins traval es. Vatre bBut  pembreux zller et  retour
nous n‘avons pas les Stant dooné que ce sont le= consiste & parcourir dans un  seront nécessaires tout en
moyens technigues paur Aremers ne zont pas des vehicule futuriste un terri-  gyitant les affreuses bes-
réaliser une démo  va-— mervellles (ne me faitesz paz  toire pouplé de dangers tels  tinles, Un bon petit jeu.
lable. gire ce que je n'al pas dit des metéorites, mines, mis- DARK  POMER  agrandit 13
car 1ls sont tout de meme sS1les et autres afin  famille des s-t-u sans
M3) Comment voyez-—vous sympas), 1l s amt de MAGE, d'obtemir le code de 13 apporter de plus considé-
| “avenir de 1 ‘Amstrad LB, FRULIY, SPORT et <seconde partie. C'est bien raple, Des graphismes diffé-
CEe ILIIAKY, helangoz tout ga foutu et c'est encore plus  rppts et toujours  aussi

2 !
- avenir du CFC ? Une del'arcade, de l'aventure, demande le peuple 7! (212} — papitue, ..

grande poubelle au {fond

o fun couloir et nous

tro1s en train de RIULOULC
|

f
ct vous obtenez quand meme rapide qu'Army Moves. Bue  poayy mais bon, on s’y
d
d

part et un cocktail de La ceconde partie (ZONE 11 gyr |‘autre face, on décou-
surs ot d'animations met en sCéne un PErsoInage yra un jeu de fléchettes

Mais c'est armé d'un laser ayant pOUr - grae pien réalisé qui nous

ur o far catte wriller S monstres o

Gleurar antour. Gii @y Sur lautre tace do cette but de griller O mONStres  parpet d'oublier un peu la

entendu  nous plaisan- oremere D/ que 13 passion plus corlaces les uns QU8 fyreur des tchac-tchac-poum-
commence avec HAGRR gui vous  les autres. Very hard... poun. Et y'a pas & dire, ¢2

tons, le CPC a encore
de beaun jours devant 4
lulr ot nous en sommes SUnD
ravis. Nous travaillons 3

¥

la  4orme  CUSMOS est un shoot-thea-up rangce quand mbme pas mal...
es forets plaisant mais qul ne VOUS Qn repart dans le délire
ux ztin d'annéantir captivera pas trés longtemps  sypc LAST RACE, course de

aussi sur ATARI ST et un horridble  dragon. Les  puisque le suivant de cette pityres futuristes  avec
peut-etre prochainement sprites sont superbes et les premiére compil, VERUSIS 9% pinec  icones & ramasser et
sur AMIGA. couleurs tres bien choisies, est lul ausst  un  S*tU  yoitures & esquiver. Cest
Un petit rearst toutefoic au  (shoot-them-up) vous placers g wye de dessus, les
- on, oM n'arrete pas 02 pyyesy de |action un peu  face & des hordes de saletés graphismes sont superbes et
vous parler de leurs cCOmpl-  prop repétitive maiz on ne Spatiales contre lesquelles g4ins le genre dur c'est plu-
lations dans tous les coins  Jeur en veut pas et puis la  vous n'aurez que 8 missiles, et raussi,
2t pour tinlr, vous ne save: page de présentation vaut & €O gQul vous obligera 4 @s- pgyr SAMURAI rien de tréc
towjours pas ce  quelles  ellp seule le détour, quiver plutot que de gaspil- griginal mais on accroche
valent. Mous nous decidons  C'est ensuite au tour de ler vos précieux tirs, Cette guand méme ot les sprites
gonc 4 yous toucher ouel 5,

U

B
ques IUNE d'etre charge. Ce sott, 1dee est la bienvenue cCa3r g¢pnt assez hien dessind
ks = [es reé & o = 2 - o f )
mits zur 23 re 10N dans sa premitro partis fait trés rare dans ce genre d€ o me sens quand mbae obli-
atin d'ectaircir le mystére.

=

\amédiatement  penser au  Jeu fon spplaudit...). gé de nommer SHOOT qui est
En résumé, cette premidre 07 un jeu de (beurk '!) foot of
est assez plaisante et @ de |,y youe sera uniquement de-
Quol vous Intéresser UM aands de réaliser une série
certain temps, de pénaltys. Les graphismes
La seconde D7 débute par cpnt beaux mais le sujet me
NIMJA (ou n'importe gquel 4pnne 1a nausée (Arglblilk!).
autre mais ben, c'est un jea)lais oublier COMPACT qui

G5 rue la fontaine chorx !}, NINA vous met rogroupe les musiques de 8
94120 FO dans la peau d'un ninja (s1, jeux différents et comme

s1) qui  doit  ziqouiller  cgles-ci sont 1mpecables et
d'autres ninjas dont deur pien c'est du tout bon '!
plus balaises en langant des

shurikens & tout va. C'est Ygus voild donc a4 présent
joli, bien animé mais un peu renseignés sur ces fameuszes
trep facile. On passe donc & coppilations. Alors n'hési-
K01 (Resl tion .ot tez plus .,

M bis

15i



/;3:f:&h - EXPLICATIONS DU PROGRAMME SYSTEM -
Quoi'?, un programme sur les résolutions de systémes d'equation, naaan! Jj'y
pas, merci tonton LULUboy. Permettez que je me felicite, parce que si je dois vous
attendre hein...' Alors, comme vous l'avez compris ce mois—ci je vous al concoctée un
zoli programme pour résoudre des systémes de I equations & 3 inconnus. Et toujours
pour mieux vous faire comprendre son fonctionnement Jje vous prierai de suivre
1 ‘exemple suivant (et méme, je vous l’ordonne!):
w+Ay+dz=8

2uty- z=5 <= ca c’'est mon exemple il est beau hein...
In+2y-22=0

Bien s0r votre cher cpc ne sait ce qu’'est une variable alors laissez tomber, il faut
lui faire comprendre autrement. Et pour cela nous n’' allons faire entrer que les
constantes gui sont devant les variables + les seconds membres qui sont ici 8 § et 0,

21

Et tous ces petits nous allons les appeler les coéfficients, na !. D'ol la lere phase
du prgmme (j'abrége!), qui vous demande d'entrer la lere série de 4 coéfficients qui
gsant icis 1 3 4 B résultant de x+3y+4z=8 0K !? MWarning ! : Faites entrer les

coéfficients un par un et pas tous en meéme temps. Four les durs de la feuille, faites
1+entrée, puis I+entrée etc...Et ce, pour les I séries de coéfficients. Sur votre
gcran vous allez obtenir ceci:
3 48 ligne
1 -1 5 ligne
22 -20 ligne
|Alors pour les connaisseurs, vous savez que nous allons tacher d'éliminer les x, et
|pour cela nous allons prendre la ligne 1, tapez l+entrée lorsque 1‘ordinateur vous
|demandera "Guelle ligne?" (ga c’'est toujours pour les durs de la feuwille!). Pour
|él1m1ner les % de la Zeme ligne nous allons multiplier la ligne | par -2, on obtient
lainsit 1 3 4 B
D =R =1
Maintenant, toujours avec la ligne 1, on élimine les x de la Jéme ligne on multiplie
donc par ~-3 la lére ligne on a ainsi: 1 3 4 8
0=8 =9 -1}
0 -7 -14 -24
L ordinateuwr va poursuivre les calculs afin de vous donner la valeur de z.Il1 vous
restera a calculer x et y a partir des autres équations grace & 1‘asperge qui vous
sert de cerveau, voila.

4 13—

Peut-etre que prochainement je vous filerai un prgmme capable de trouver les 3
variables d'un seul coup grace a la méthode du pivot de BGauss (Si ga vous intéresse,
faites le savoir).

LULUboy L

INK 1,26 ‘
) MODE 1:PLOT 320,200:FOR a=1 TO 210 STEP 2:DRAW 320+a*C0S(a) ,200+a*SIN(a) ,1:NEXT
PLOT 320,200:FOR a=1 TD 210 STEP 2:DRAW 320+a*C0S(a) ,200+a*SIN(a) ,0:NEXT
0 KEY 138,CHR%#(13)+"mode 2:1list

0 REM #¥x#%% lere Matrice *4xixis

1 MODE 1:8YMBOL AFTER 90:S8SYMBOL 93,138,138,238,112,87,117,85,119

2 SYMBOL 94,138,138,238,88, 112,32, 64,128
3 LOCATE 38,25: PRINT CHRS (93) +CHRS (94) -
4 LOCATE &,1:PRINT"RESOLUTION DE SYSTEMES D’EQUATION. " "

0 DIM matrice (3,4):DIM coefl(4):DIM coef2(4):DIM coef3(4):DIM ncoefl(4):DIM ncoef2(4):DIM nco,
3(4)
PRINT"1ere SERIE DE 4 COEFFICIENTS";
) FOR n=1 TO 4: INFUT coefl (n) :NEXT
FPRINT"2eme SERIE";
FOR m=1 TO 4:INPUT coefl(m):NEXT
PRINT"3eme SERIE";
D FOR p=1 TO 4:INPUT coet3(p)iNEXT
0 MODE 1:LOCATE 38,25:PRINT CHR#(93)+CHR$ (74) :LOCATE 2,4:FOR n=1 TO 4:PRINT coefl(n);:NEXT




210 LULATE 2,6:FOR m=1 TO 4:PRINT coefZ(m);:NEXT

220 LOCATE 2,8:FOR p=1 TO 4:PRINT coef3(p);:NEXT:LOCATE 15,6:FPRINT"iere Matrice"

230 REM ##%%  ZTeme Matrice #*%xx¥xs

240 LOCATE 2,10:INPUT "QUELLE LIGNE";l

250 INFUT “MULTIPLIEE FAR COMBIEN";co

260 INPUT "SOUSTRAIT A QUELLE LIGNE";12

270 1IF 1=1 THEN LOCATE 2,14:FOR n=1 TO 4:PRINT coefl(n):;:NEXT:GOSUB 280

280 1F l=1 AND 12=2 THEN FOR a=1 TO 4:ncoefi(a)=coefl (a)*co:mlal(a)=ncoefl(a)+coef2(a):NEXT:LOCA
TE 2,16:FOR a=1 TO 4:PRINT mlal(a)j :NEXT

200 IF 1=1 AND 12=3 THEN FOR a=1 TO 4:ncoefl(a)=coefl(a)*co:mla2(a)=ncoefl(a)+coef(a) :NEXT:LOCF
[E 2,16:FOR a=1 TO 4:PRINT mla2(al;:

NEXT

300 IF 1=2 THEN LOCATE 2,14:FOR m=1 TO 4:PRINT coef2(m);:NEXT:GOBSUR 310

340 IF 1=2 AND 12=1 THEN FOR a=1 TO 4:ncoefl(a)=coef(a)*coimla3(a)=ncoefl(a)+coefl (a) :NEXT:LOCF
IE 2,16:FOR a=1 TO 4:FRINT mla3(a)j;iNEXT

320 IF 1=2 AND 12=3 THEN FOR a=1 TO 4:ncoefl(a)=coef2(a)*co:mlas(a)=ncoefl(a)+coefI(a):NEXT:LOCF
[E 2,16:FOR a=1 TO 4:FRINT mla4(a)j:

MNEXT

330 IF 1=3 THEN LOCATE 2,14:FOR p=1 TO 4:PRINT coef3(p);:NEXT:GOSUB 340

440 IF 1=3 AND 12=1 THEN FOR a=1 TO 4:ncoefl(a)=coefl(a)*co:mla3(a)=ncoefl(a)+caefl (a):NEXT:LOCS
TE 2,16:FOR a=1 TO 4:FRINT mlaS(a);NexT

250 [F 1=3 AND 12=2 THEN FOR a=1 TO 4:ncoefl(a)=coef3(a)*co:mlaé(a)=ncoefl(a)+coef2(a) :NEXT:LOCS
TE 2,16:FOR a=1 TO 4:PRINT mlab(a)j:

NEXT

360 REM #%%% fin 2Zeme Matrice ¥¥%xxx

370 INFUT“MULTLIFLIEE PAR COMBIEN";coZ

380 LOCATE 2,22: INPUT"QUELLE LIGNE";13

390 IF 1=1 AND 13=2 THEN FOR a=1 T0 4:ncoef2(a)=coefl(a)*co2:mlbl{a)=ncoef2(a)+coefZla) :NEXT:LO
ATE 2,18:FOR a=1 TO 4:PRINT mlbl(a) j:NExT

400 IF 1=1 AND 13=3 THEN FOR a=1 TO 4:ncoef2(a)=coefl (a)*co2:mlb2(a)=ncoef2(a)+coefI(a) :NEXT:LOI
ATE 2,18:FOR a=1 TO 4:PRINT mlbZ(a);

tNEXT

410 IF 1=2 AND 13=1 THEN FOR a=1 TO 4:ncoef2(a)=coef2(a)*co2:mlb3(a)=ncoef2(a)+coefl(a) :NEXT:LO
ATE 2,18:F0R a=1 T0 4:PRINT mlb3(a)j:NvexT

420 IF 1=2 AND 13=2 IHEN FUR a=1 10 4:ncoef2(a)=coef2(a)*co2:mlb4(a)=ncoef2(a)*coef3(a) iNEXT:L
ATE 2,18:FOR a=1 TO 4:PRIN1 mlb4ta);

INEXT

430 [F 1=3 AND 13=1 THEN FOR a=1 TO 4:ncoef2(a)=coef3(a)*co2:mlbS(a)=ncoef2(a)+coefl(a) NEXT:L
ATE 2,18:F0R a=1 10 4:PRINT mlbS(a);

tNEXT

440 [F 1=3 AND L2=2 THEN FOR a=1 TOD 4:ncoef2(a)=coef(a)*co2:mlbé(a)=ncoef2(a)+coef2(a) :NEXT:L
ATE 2,1B8:FOK a=1 10 4:PRINT mlbé&(a);

tNEX [

450 REM #*%%% revelation de la variable x ¥#*#

450 IF 12=1 AND 13=2 THEN fi=(mlb&a(D)*(MlaS(2)+mlaS(3)))-(mlaS(2) * (mlbb(2)+mlb&(3)) )t fin=mlbb(
¥mlaS(4)-mlaS(2) *mlbs (4) :LOCATE 2,23

1PRINT"Z est egale a “";fing"sur ";fi

470 (F 12=1 AND 13=3 THEN fi=(mlb4(2)*(mlaZ(2)+mlad(3)))=(mlaZ(2)*(mlb4(2)+mlb4(3))): fin=mlb4
*mlaz(4)-mla3(2)*mlb4 (4):LOCATE 2,25

(PRINT"Z est egale a ";fin;"sur "jfi

480 IF 12=2 AND 13=1 THEN Fi=(mlbS(2) % (mlab(2)+mlab(3)))~(mlab(2) *(ml1bS(2)+mlbS(3))) i fin=mlbS(
*mlab (4)-mlas (2)*mlbS (4) : LOCATE 2,25

tPRINT"Z est egale a “j;finj"sur "jfi

40 IF 12=2 AND 13=3 THEN fFiz=(mlb2(2)*(mlat(2)+mlal (3)))—=(mlal(2)*(mlb2(2)+mlb2(F))):fin=mlb2(
smlal (4)-mlal (2)*mlb2 (4) : LOCATE 2,25

tPRINT"Z est egale a ";fin;"sur ";fi

560 IF 12=3 AND 13=1 THEN f$i=(mlb3I(2) % (mlad(2)+mlad (3)))-(mlad(2)*(mlbI(2)+mlbI(3))) : fin=mlb3(
¥mlad (4)-mlad(2) ¥mlb3(4) : LOCATE 2,25

:PRINT"Z est egale a “jfing"sur "jfi :

510 IF 12=3 AND 13=2 THEN fi=(mlbi(2)*(mla2(2)4mla2(3)))—(mla2(2)*(mlb1(2)+mlb1(3))):fin=mlbi(
¥mla? (4)-mla2(2)*mlbl (4) :LOCATE 2,25

:PRINT"Z est egale a "jfinj"sur ";fi

520 CALL &BBOA:FOR a=1 TO 4000:NEXT:MODE 1:LOCATE 12,12: a$=INKEY#: INFUT "UN AUTRE CALCUL":a#:1
at="g" OR a#="(0" THEN:CLEAR:GOTD 10:

IF a$="n" OR a$="N" THEN END
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Entre deux adaptations de
jeuy de caié, 1l est parfois
intérezsant de se retrouver

tace ¢ un bon petit soft
créo uniquement pour nos mi-
cros. Et ce sont souvent ces
captivent plus

jeux la qui

facilement qu‘une quelque-
fais bien triste adaptation,
[l est en etfet plaisant de
sg retrouver face @ un  jeu
dont on n'tra pas immédiate-
mont comparer & 1’original
puisqu'il n’y en a pas,enfin
51, l'original c'est lui.
Uriginal non?!

Oulha, &1 je commence a vous

embroutller des le départ
avec des prises de -tete
comme ca, seul les plus

témeraires iront jusqu'a la
tin do cot article.

MYTH (le jeu dont je vais
taire la critique ici-méme,
j*dis ga pour les endor-
mi5...) raconte donc |’his-
toire d'un p’'tit bonhomme
cans histoire (1 ‘histoire
d'un mec sane histoire ne
risque pas d'entrer dans
| "hictoire mais bon, taout ca
ezt une autre histoire).
Vous etes toujours 147 Bon
ok, Je continue !

fonc, «co p'tit gars
tranquille avait pourtant
une passion  1nébranlable

pour la mythologie et les
mystéres des civilisations
passtes, 11 ne vivait que
pour ca, il en rtvait la
nuit et avait mtme baptisé
son poisson rouge Poseidon
(sans parler de Cerbére saon

fidéle toutou auquel 1l
aurait tallu trois tétes pour
comprendre mes critigues..).
Du fait de cette passion il
g2 vit un Jour contier par
les dieux (me demandez pas
lesquels...) la terrifiante
mission d’anéantir ANUBIS le
dieu Egyptien de la mort. Il
devrait pour cela récuperer
six sphéres de téleportation
dans quatres épaques diffé-
rentes afin de mettre une
patée & ce chacal d'Anubis
(Mr ct Hme Yclette ont un
tils, comment vont-ils 1'ap-
peler...Hum,moui, il m'arri-
ve d'ttre mauvais mais faut
pas vous inquiéter je n’en
souffre pas trop!).

Le ler niveau (ainsi que les
trois autres) est un régal
pour les amateurs de jeux de
plate-formes, vous y affron-
terez des squelettes, d'in-
nonmables monstres (qui pour
une fois ne sont pas innom-
brables, tant mieux) et un
énorme dragon beau comme un
séche cheveur. La suite vous

sentrainera face & d‘autres

horreurs parmi  lesquelles
vous pourrez retrouver la
charmante méduse et un
nouveau dragon qui n'a rien
trouvé de mieux que naous
faire le coup des trois te-
tes (ne tentez pas la "prise
de téte", il ne connait pas
le catch,pleurez pas c'était
bien vu gquand méme...).

C'est sur le pont d'un Drak-
kar (bateau viking, bande de
novices!) gque vous continue-
rez votre quete de sphéres;
court interméde puisque vous
aurez tot fait d‘accoster en
pleine campagne  truffée
d'ogres, de spectres, de
dragons (enfin quand je dis
“truffée”, je ne parle pas
du dragon puisqu'il est seul
mais faut m'excuser, promis
je le ferais plus et puis
d'abord j'étais pas -obligé
de vous le dire qu'il n'y en
avait qu'un, j'aurais pu
dire qu'il y en avait des
milliers ot vous m'auriez
tru, bande de naifs!!).

Ark! S'cusez moi, c'est la
pleine lune et vous savez ce
que c'est, on s'emporte....
fAvec tout ga on arrive gquand
meéme au dernier niveau qui
se deroule en pleine Egypte
avec les sarcophages, pitges
monies et tout le bazar ha-

bituel, c'est toujours aussi
stressant et captivant mais

j'al pas encore détruit
| 'atfreux car la seule fois
ol je 1'ai vu ben, z'avais
gaspillé tous mes tirs. Que
voulez-vous, quand on est
nul, c'est pour la vie...,

Pour les rares ayant réussis
4 me supporter jusqu'ici, je
leurs dirait que MYTH est un
trés bon jeu, d'une trés
grande richesse avec en plus
une animation terrible (mode
{ oblige). Ca se joue avec
un systeme d'icéne pour les
diftérentes armes | et
gadgets, la prise en main du
personnage est un peu ardue
au début mais votre persévé-
rance aura tdt fait d'ttre
réconpensée face aux
multiples situations de ce
superbe jeu. MYTH au logis ?

C'est le pas radis,
euh...Paradis !...
6I7MO(11asson)

0280287
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BOUT ...?

Avez-vous dejd imaginé votre vie sans MICRO SWITCH ?!
Mals ce serait un désastre, la fin du monde. La population
entiere se battrait pour obtenir les anciens Numéros et les
derniers restants, Ce serait horrible !!! '
Vous rendez-vous compte, plus de lecture dans vos W.C aprés
avoir termingé le PlayBoy du mois... De plus, plus de zine
pour vous endormir le soir avec les articles barbants de Gi- |
2m0 (et des autres) en remplacement des somniféres. (Merci !,
N.D.L.R). Et plus de coloriages pour votre petit frére aue
vous devez surveillez le mercredi aprés—midi au lieu d'aller |
passer du bon temps (LULUboy conmnait ca. C'est dur hein ?!).
Enfin, plus de papier brouillon qu'était les grands blancs
entre les colonnes des articles, faute de matiére aorise.

Toujours prét & vous tenir au courant de
| ‘actualité minitel, Micro Switch a decide de vous
causer un peu des services telematigues vous
permettant de vous tenir au courant, dune part de
] 'actualité des fanzines (en tout genre il faut le
noter!) et d‘autre part de 1'actualité informatique
(en tout genre elle aussi!),

Pour cela trois services interressants pour le
moment: Akela bien entendu, que nous saluons au
passage qui vous propose un petit service rien que
pour les fanzines, ca c’est plutot chouette, et
des salons od tous les amstradistes, ataristes, les
fanzineux, les nminitellistes acharnés...etc se

(o]

retrouvent, avec au programne un maximum de delire. iNsis sl1e nais therche ' N.D.L.R).
2¢ne service minitel, Rtel.comme Akela il propose
des services interressants, mais le hic c'est que
vous ne pouvez y acceder qu'aprés un certain nombre
d'heures de présence.Exemple: §i vous desirez

Mais le plus triste; plus de super zine & lire et relire
avet un plaisir de plus en plus grand en appréciant la
qualité des articles et créations d'...LN.!! Buoi?! vous

_ : n'étes pas d'accord ?! Y manqu‘rait plus que ca !
laisser un message, une petite annonce en b.a.l LN,

publique, et bien disons qu'aprés une centaine de e ==
connexion de cing minutes s'étalant sur une durée a
proximative de trois mois, vous pouvez espérer o
acceder & ce service...mouals!
Enfin dernier service, Cyborg qui présente les me-
mes caracteristiques qu’Akela seulement attention
car vous etes & bord d'un vaisseau spatial qui vous
informe & tout moment de |'intrusion sur la messa-
gerie de nouveaux mutants,...Aaaah!! quel suspens
si maman voyait ga...
Enfin si vous vous ennuyez allez faire un petit
tour sur ces services et si vous tes sympas vous
pourrez toujours nous contacter & notre B.A.LiMicro
Switch.
LULUstick une bonne claque contre les mauvais
Articles

ET A DRoTE, cavz PAS
HauTS co NCENTREZ VoS
SUR LES DEUX AUTRE

cEsT bu Toul
BoNYT

"1 AM-MAG" disparait de la
presse fanzineuse  courant
Octobre 89. C'est ensuite "LE
STRAD" qui, en Décembre,
arrtte sa publication. Pour
confirmer le célebre "jamais 2
sans 3", c’est “CROCO DINGO"
gui suit le méme chemin que
ses confréres. Il était donc
prévu que les lecteurs de
“CROCO DINGD" se rabattent sur
"CROCOTIER" mais  celui-ci
vient de nous annoncer qu'il
cessait de paraitre,

Ce qui aménerait & penser que la rapide prolifération des
fanzines n'était en fait qu'une folie passagere, un
mouvement de (beurk) mode vite délaissé. Je serais mauvaise
langue en disant que les petits disparaissent et que seuls
resteront les meilleurs et les plus acharnés mais c’est bien
ce qui semble se produire. Il est & préciser que "SPRING" va
quitter SYNTAX ERROR pour effectuer son service nilitaire.
Ce sera un coup dur pour leur fanzine mais ici ce n'est pas
un choix, c'est une contrainte, Tenez, en parlant de
|'arnée, ca va bientot eétre & mon tour de quitter la
rédaction. Enfin, j'ai toute confiance en notre belle équipe
qui se passera trés bien de moi pendant une année (je 1'es-
pere...). Meme AMSTRAD 100% est dans la purée avec deux
rédacteurs (Robby et Steph) qui quittent le journal. On est
bien peu de choses...

o

Bu'est ce gu'on f'rait pas pour vous !?

Toujours dans le but de faciliter le contact avec
nos chers lecteurs, Micro Switch vous offre 1%occa-
sion de nous contacter non plus sur le 36-15, qui
comme chacun sait, offre des prix & la minute
parfois exorbitants pour un service pas toujours
o | facile d’accés, mais sur le 36-14 ol vous pourrez
directement accéder a notre bal en tapant sur votre
minitel:chez#microswitch.
finsi, vous serez immédiatement informes des
nouvelles qui concernent votre zine préféré et nous
poser toutes vos gquestions!

Bien sir, n'oubliez de laisser vos coordonnées pour
vos commandes ou alors ouvrez une bal sur le 3&6-14
code CHEZ, afin que 1’on puisse vous répondre.

LUl uBDy.
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"Les ancetres”
gaane en qualite;
alors gu'est—-ce qu’il
bien trois articles,

est une rubrique qui,
en fait c’'est comme

vous a preéparé le sommelier de
un sur BARBARIAN sut TEMPEST et sur ASPHALT.

plus elle vieillit
pour

les

plus
vins.
service ?

grands

Alors que vous avel
tous trépiané d'impa-
tience face 4 la sortie
(constamment retardée)
de Barbarian [I, ne
saviez vous donc pas,
gque rien ne pourrait
sgaler le numero 1 ?
Comment, en  effet,
pouvoir retrouver tou-
tes ces technigues gue-
rritres acauises lors
du premier numéro, dans
un nouvel épisode au
scénario plus riche en
décors et en événements

bref, d'éveiller une
nouvelle passion rava-
geuse susceptible de

pulvériser de nouveaux
records???

Le plus gros vide dans
ce Barbarian Il aura
donc &té 1'ardeur du
combat.Vous n'avez cer-
tainement aucun mal &
YouS rememorez Ces rou-

lades, ces coups de
téte, ces coups de pied
ces maniements  de
| 'épée  si  sanglants
lorsau'ils venaient

=T

lﬁgiggs aaffe, le sang CE¢EEEEE:T73

moi, hein les mecs ?!
Bien str, il
pas s'en vanter.,.

4, c'est le nombre de
tableaux que vous avez

ne vont

caresser votre cou.

C'est qu'elle en a pris

des coups, notre vail-
lante équipe de Micro
Switch, lorsqu'elle
tentait de se mesurer 4

& franchir afin de
libérer votre princesse
des griffes de Drax
(qui ne s'est pas lavé
les ongles en plus..!)
Un parcours & la Conan,

x

ser
Drax,

afin de vous

TCr

Ay

afin de vous débarras- 2
des champions '

que ce dernier a
lancé a votre poursuite

comme Invitée d 'honneur LN. quli nous parle de son soft favor
CHUCKIE EBE LI of course (méme pas wvrai ND'LN.). C'est
d‘ honneur qui m'est fait...ah si si1 ! Jd'insiste !!
LULUboy
BARBARIAN.

de

gter le

princesse dans vos bras
et d'entendre les
cochonneries qu'elle
vous susurre dans le
coin de 1'oreille (ar-
rétes,.tu n'excites !!)
Alors,que vous vous ba-
ttez avec un ami ou
avec |'ordinateur,soyez
rusé et n'hesitez pas a

_cogner car vous aurez

peut-8tre 1'occasion de

elle
Bon
Eh
Et
i :
trop

débuter une collection

de tétes coupées...?!

q ce & tous les gour- n'est ouvert et vous conneries et on passe c'etait monnale .cou- vieux jeu, Je vous
" mands' Eh oui, vous al- devez alors vous lancer aux choses sérieuses. rante et personne ne avouerais que je ne
; lez pouvoir déquster un 4 la quéte des diffe- Ce jeu est donc un jeu s'en souciait, suis pas satisfaite de
MNa zuper oeuf en chocolat rents ingrédients et de plate-forme ot 1°on Le jéu est en mode 1, ma description de ce
gl vous trouvere: une des piréces pour fabri- progresse en succession donc 4 couleurs pour jeu, En effet, ga fait_
petite surprise & mon- gQuer votre objet en de tableaux, La diffi- les ignares gqui ne le un peu catalogue mais
ter grace & vos petits kit culté nest pas trés saurait pas, Ces cou- bon, celui ‘qui nest
doigts agiles & 1'inte- Bien sir, je ne vais glevée majs il faudra ‘leurs sont plutdt bien pas content me fait
rieur de votre crea- pas vous indiquer Cce quand méme quelques choisies par rapport & parvenir un  p'tit
% tion. "Votre création®, aqu'il faut comme ingré- parties d'entrainement d'autres jeux réalises courrier (ga remplira
oui, car c'est 4 vous dients pour faire votre pour pouvoir progresser dans ce mode. Lles les blancs de ma
de réunir les ingré- oeuf en chocolat car j& convenablement dans ce graphismes sont fort rubrique courrier et je
- dients et de le {abri- vous avouerals que Je soft aux ennemis aussi primaires mais restent m'en serviral pour
quer ensuite.Chose sim- Suls trés mauvaise cul- barogues que variés. quand méme assez .mi- nourrir ma poubelle!!l,
l ple & dire mais moins Siniére (ca arrive & Quant & |'animation, gnans (question  de f
j facile & faire... tout le monde, non 7). elle est plutét mal qott). @ LN.

Y

Cette fois, je m'adres-

che, et

ﬂ?33 En effet, c'est diman-

aucun  magasin

Bon, on

arréte

les foutue

I CHUCKIE EGG 111

mais & 1'époque

En résumg, un bon petit



ASPHALT oo5g’c, '
{d vos souhaits!)

Fied au plancher,
moteur au maximum de sa
puissance, mains rivees

(l sur le valant, regard
fivé sur la route,

c'est la  position

angoissante de tous

routiers se risquant

syr 1 'ASPHALT,(on  se

croirait dans une intro

de Spielberg!),

Car =ur cette route qui

semble s1  sympathique

aux premiers abords se

cachent les plus

terribles  dangers.En

etfet, une horde sauva- il mérite un _’petit

ge de crapules en tout flgsh back, (j'adore

genre ont juré que utiliser ce genre de b

vous ne termineriez Lance-flammes, mitrail- Ce jeu serait il donc 1'action de ces mot dans mes articles.)

pas votre chemin.Mais leuse, mines, bref tout excellent en  tous ancétres qui...mais, {e En fait si  vous ‘aimez

vous n'etes pas homme & matériels dont on ne se points allez vous donc m'apercois  que je les scénes d'actions &

vous laisser faire et lasse pas d'utiliser penser dans un élan de m'égare une fois de 1la MAD MAX, alors pas

avancer un article

lorsquon a plus rien A

dire ').

Plus rien 4 dire !!
st

comment c¢a ? mais si,il

faut ajouter que ce jeu
serait vraiment excel-
lent si cette foutue
bagnale  rouge ne
surgissait  pas 4
n'importe quel moment
du jeu pour me
bousiller 1‘avant de
mon camion avec  =on
*allume-cigare”.

M'enfin il est choustte
quand méme ce jeu, et

votre 3 tonnes est avec un plaisir sadique joie incontrolé, par plus, (3 nater ;ci. d_'hésitatliuns.c'est ce 9
¢ouipé pour parer A4 et pervers,(on se calme non imparable facon de 1 ‘incroyable techmque .IE"._.I gu'il VU‘JS‘ fagt.
toutes  ¢ventualiteés: lec enfants..). vous lancer au coeur de littéraire, pour faire Mais pas d'utilisation

abusive aprés 2Zh, y en

a qui veulent dormir,
dﬂwaﬁ‘EST/ % \& nom d'un chien!!!
euh...nON rassurez vous ie ne
tenterais pas de mauvais jeu de nots>
=9 «,:s::@ g (

§
'En ce ou1 concerne le votre attention car il ' %
1edu en lul meme. la fut 1'un des premiers
maniabilité n'est pas &. softs & nous proposer ,
toyiours évidente mais des graphismes beaucoup f

© . . 2 & olusévolus, qu'on ai- g
le plus amusant :‘esg

perait voir plus sou—

/de ne pas se laisser
vent d’ailleurs. & G' .\
_déborder par 1'invasions LULUboy. U "
massive de vos ennemis.
Bref, un Jeu our va
vous  demander *_ une »’b
( WO

rapidité d'action, Tune I -
patience d'enfer ou de
fer (C'est  selon),
ainsi qu'une stratégie
imparable, car _ vous,
n'avez droit ou'a un
ioker.” o 7 ..
En fait on a plus 1'im-
pression d'avoir., en
face de soi une adapta-
tion irréprochable d'un
jeu de café, plutot que

f Le moins ou'on puUls- (
4 sedirec'est au'il v a (
) de 1 crage dans 1'air

dans ce soft (Elle est
ponng! ). W— W

£t opour cause. YOUs
etes le gardien d'un

monde oul est en trainm

i

L
Pt shie e s euh....olutot que. ..uha!
invasion extra-dime 7 Benvuals piutat! /
o & sionnelle. lanorant le brouhaha
b emblee vous etes as- N S
=31l l1 par un oaverscan mogueur naissant du fin
/onur le moins debordant -fond de la rédac’, je
(n avonc pas opeur des tiens a terminer cette
mots), et d'une musigue o % cCritigue en disant oue
#*  getonante. ce soft mérite vraiment

'!_ c??j 2 /d@%



Ninja warriors est le e : i : RUE PRI
genre de soft qui vous ™ o ol ; :
attire lorsque  vous LEEL BT TP
avez encore en tete 1la : :
saga des saboteurs qui o :
£t le bonheur des - — R
amstradistes d’'antan. !
De plus, le design de oy W : -~
la bofte a de gquoi nous 4. N : ;

allécher les babines o _ R

(vous savez ces choses 1 :

flasques secreéetant de ] ERPOR 2

la bave en abondance!). iE'FJ i

Et le poster offert est ANC

...comment dirais je?.. 3??}§é~'l

.interessant, joli,moti- ML s i

vant (rayer la mention Alors quand méme, il c’‘est aussi simple que
inutile). fallait que je tul cay ‘'car 31y -a la
Uhm, Je sens qu’'on trouve un avantage a ce complicite en plus
crépite d'impatience Jjeu, aussi minime. soit (gquoique Ln et Gizmo en
pour savoir mon avis il.Cet avantage c’'est ce moment c’est pas 1la
sur ce soft...hein? le fait de jouer a deux forme, mais bon Ga

Mais si! Eh bien le jeu
est...est?...Allez vous
l‘avez sur le bout des
lévres. . . DECEVANT (bra-
vo on vous applaudit.

c‘est entre nous,j ‘suis
pas du genre a...enfin
vous voyez quoi! Et
puis comme me disait
mon beau—freére.....).

Alors maintenant reste
a s’'étonner du bon ac-

Ok je suis difficile,

mais faut pas deconner ceuil des critiques,
c‘est pas parce qU:U“ c'est A& se demander
est sur un 8 ?ltﬁ qu on s‘’ils ont réellement
doit se farcir encore testé le jeu sur
en 1990 des graphismes Amstrad.

dignes du Thomson, d‘un
Spectrum ou d‘un basic
A peine évolue.

Méme Saboteur, a cote
ferait figure d’'innava-
tion en matiére de gra-—
phismes s‘il venait de
sortir.

Quant aux combats les
parades sont compli-
quées et les shurikens [Editeur : VIRGIN GAMES
que vous avez en nombre benre : Arcade

limite se propulsent |[|Graphisme : * % %

Pour une fois que je me
suis fié A& eux me voila
renseigne sur leurs
goats.

LULUboy

dans les airs sans Animation : * #
que vous le désiriez Difficulte : * * *
vraiment. Intéeret : * *

Appreciation : % *




Salut les
bonheur

timbres

(jeu de mot!!).
(ou le malheur) de vous tous.
vais & 1l armée donc vous pouvez dormir tranquilles.
que dans cette rubrique nous avons une lettre asse:z

Et oui,

je suis toujours la pour
Ne vous en faites pas,

Vous

le ~
moi je ne
remarquerez

bizarre mais nous,

nous publions ce que vous Nous envoyez, méme ce genre de lettre! Alors

pas la peine de nous envoyer de lettres inutiles simplement pour

si nous avons 1°audace de les publier.

voir

LN.

Un lecteur, Jean-Claude
Girard qui réside 4
Urange, nous propose
deux 1dees atin d'étot-
ter ouelque peu notre
contenu @

1) 11 est difficile de
s'y retrouver dans les
tanzines, certains
s arrttent sans préeve-
nir, d'autres naissent.
Pourquor ne pas faire
un recapitulatif de
ceux existants, disons
un numéro sur deuwx ?

2) Vous etes la haut

pres de 1°Allemagne pas/

loin de |'Angleterre.
J'aimeral saoir ce qul
se fait dans ces deux
pays sur le CPC (jeux,

utilitaires, program-
mation etc).

Pour ce qui est des
tanzines, 1l est vra

gue c'est plutot casse-
téte pour s’y retrouver
et 11dée d'y remettre
un peu d'ordre nous a
sédurts, Nous allons
donc tenter de mettre

cela au point pour les
mo1s A venir.
Aller  glaner des

intormations dans les
pays voisins n'est pas
inintéressant non  plus
mais 11 nous taudrait
des contacts la bas, ce
qui n est helas pas le
gas. entin rien nest
joue et soyons patients
QUL vivra, VErra...

Salut 1 équipe ! Votre
zine est 1ntéressant
sur plusieurs points

mais je trouve desolant
gu'il vous soit neéces-
saire de publier un
programme en plusieurs
parties car ceux qui
n‘ont pas le début ou
que le programme n'in-
téresse pas n'ont rien

d'autre & se mettre
sous les doigts.
J'aimerai  aussi que

vous agrandissiez la
rubrique courrier d'une
page et Je suls
convaincu ne pas #tre
le seul & vous faire
cette demande.

Arnaud Maurset
LILLE

C'est vrai que point de
vug programmation ce
n‘est pas  toujours
evident de satistaire
tout le monde mais nous
taisons ce gqul  NOuUS
semble le plus appro-
prié et je signale au
passage que nous sommes
préts a publier toutes
vos reéalisations,

Et puis pendant qu'on y
est, le premier qui
m‘envoie 4 programmes
inedits (ni trop longs,
n1 trop courts) gagne-
ra un abonnement d'un
an a4 MICRD SWITCH. Avis
auy amateurs !!
Quant 4 agrandir
rupr1gue

la
Lourrier,

attendons d‘avoir plus
de pages et de lec-
teurs...

Halut les micros.

Nous sommes deux SOeurs
partine et Aglaé et
nous avons 15 et 14 ans
(c'est aglae qui a 13
ans parce que Je suls
née avant'). Nous avons
decouvert par hasard
votre magazine et nous
BN S0OMMES fdevenues
tans.

Nous avons d'ailleurs
quelgues questions &
vDUs poser:

- LN, est redactrice en
chet et elle n'a écrit
guun texte dans le
n.o, on comprend que le
redacteur ne se prend
pas pour de la merdelte
lalsse pas taire LN!)

- Zeme question, nous

e SRR

D QUI, e désire recevoir les & prochains numéros de
MICRO SWITCH pour 70F (6x8 Fr + 22 Fr de frais de port)
réqlé par chéque Bancaire ou Postal
| "équivalent de cette somme en timbres Postes.

avons un CPC &s4 et
nous avons une touche
gur tonctignne mal (la
touche “chift"), Nous
avons pensé gue c'etart
la taute & aglat car
elle avait vomit son
gouter au dessus du
clavier, mais pourtant
on a tout nettoyé les

circuits avec du palc
citron,  .305  pensze:l
qu 1l peul encore
avoir des traces de
contiture d'abricot?

Martine et Aglag, pas
mal comme prénoms! Je

crois avolr trouve la
solution & votre pro-
bléme: utilisez du Mr
Propre au lieu du paic
citron. fu tait “chift”
s'écrit "shift"!

LComme je l'a1 dit plus
haut, c'est inutile de
nOuS envoyer encore Cce

D Hein, Guar ?'7%...

genre de lettres pour
voir s1 nous le pu-
blions (ceci est vala-
ble pour tous les
rigolos guu  voudrait
essayer}. Au moins vous
auriez economise  un
timbre! Pourguoi ne pas
marquer vos vrals pré-
noms ou s1 ce sont les
vrais (?!) mettez le
nom de famille pour gue
nos lecteurs vous con-
naissent afin de wvous
envoyer un échantillon
de Mr Fropre!

Je su1s redac 'chet ad-
jointe et non redac’
chef. @ e n'al pas
fait grand chose au n.d
] avals mes raisons et
ne vous inquiéter pas,
1@ Ne@ s p4s du geir?
4 me laisser marchel
sur les pieds' Don't
WOPTYassanssas Adios

non libellé ou

D Non, Je ne désire pas m'abonner au merveilleux fanzine
ou‘est MICRO SWITCH '! (Et en plus, j'ail honte !...).

D Je n‘ai rien compris mais je coche la case pour vous
faire plaisir,

Nom : Prénom :
Adresse :
Code postal : Ville :




