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— TEST : LA HARQUE JAUNE
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EDITORIAL
Eh bien c’est reparti ! Ce

numéro 2 de START CFC s'annonce
bien. Je vous rappelle que le
journal que vous tenez entre
vos mains sales et velues est
valable pour n’importe quelle
mar que d’'ordinateur. Vous
pouvez tres facilement
convertir les articles de notre
cher ami Eriorg ou Lantarus
pour votre ordinateur. I1
suffit simplement d’ ouvrir
votre manuel poussiéreux (c’est
difficile d'y accéder A cause
des toiles d’'araigneées qui
encombrent le passage !''!'). Et
de 1'ouvrir & la bonne page.
Four les CPC 464 je vous
conseille de Jjeter a la
poubelle votre manuel qui, soit
dit en passant est une(......)

et d’en degoter un pour 6128,
1l est 100 fois mieux !

Voila. Et si vous n'avez pas
d'ordinateur, il ne vous reste
plus qu'a saliver devant nos
pages de tests de jeux en
Jetant un coup d'oeil A& votre
tirelire pour voir si elle est

pleine...
Continuez & nous écrire pour le

Hit Farade (hé, rappelez-vous
qu’il ya quel que chose a
gagner!), le courrier des
lecteurs (c "est E dire
vous—meéme !), le listing(alors
la, continuez a nous submerger
de programmes comme vous 6etes

en train de le faire, bravo !),
Fetites Annonces (pour
l'instant,on en a pas beaucoup
de vos F.A !), 8.0.5 jeux (pour
ca, Jje vous rappelle gqu’'il y a
un fantastiqgue cluba:
BIDOUILLAGE CLUR).

YEAR ! COOL ! FANTASTIGUE
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Figurez-vous

ce
que vous eétes en train de lire,

magazine

je n‘aurais jamais pensé qu’il
connattrait un tel essort,et
tout ga c'est grace a vous,
bande de petits lardons! Merci.
Maintenant, j ai quel ques
reclamations & faire a Zeus, le
magettiste:

s‘ious plaft, m’'sieur, on copie
l‘intégralité de mon texte et
on met une majuscule & mon nom
en couverture !

Merci,thank you,danke schgn,et
tout ce qui vient apres.
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-~ BON D’ ABONNEMENT

- J'ai décidé de m’ abonner !
= (en voila une idée qu’'elle

= est bonne ')

= 00N

* ok ok ok ok ¥ K &

— Je regois tous les deus mois#*

T Ce super journal qu’est
= ‘achement super.

*
*

= Four ga il faut nous envoyer*

- 8 timbres &
~ (pour 4 numéros.Frais de
- port compris).

2,20

oyl

frs

o *
A
*

- Avec le bon d‘abonnement ci-—%
—dessous,et un petit mot SYympa*

= NOM § casamnaa.
= FPRENOM = ...
- ABGE :

= TELEPHONE 2 .o <.



CARAC [EREY
& BALIVERNES

JE SUIS CONTENT
Eh oui, je suis content! Le chef
est malade et on n'est plus
obliges de travailler sous la

menace d'un bazooka dernier
modele. ..
Il a 1a grippe! Bon. Passons

aux choses sérieuses.

JE NE SUIS FLUS CONTENT
Nous allons continuer la lecon
de dans 2 mois . Nous avions
étudié les caractéreset autres
balivernes i Maintenant nous
allons créer one caracteéere EN

COULEUR ! Pas possible me
direz—vous. Mais s1 c'est
possible a START CFC!

Four faire un caracteére en

couleur L,il faut utiliser le
chr® gui fait la méme chose que
l'instruction Basic FEN. Eh
bin, ce chr¥, c’'est le 18. I1
doit eétre suwivit d’un nombre de

0O a 1% pour les couleurs.
Faites:

FRINT CHR#F(15)+CHR# (2)

La couleur de 1l 'encre est
modifiee. Vous pouvez donc

intégrer cela a vos caracteres
Voici un exemple simple:

5 CLS

10 AF=CHRF (13)+CHR#¥ (1) +

CHR# (214) +CHR# (15) +CHR#$ (2) +CHR #
(218)+CHR#F (10) +CHR¥ (8) +CHR#¥ (213
)+CHR#F (15) +CHR# (1) +CHR£ (212)

20 LOCATE 19,12:FRINT A%*:CLS:
GOTO 20

Fas mal,non 7 Fantastique
dirais—je méme.Essayez de créer
(avec 1 ''instruction SYMBOL®™) un
bonhomme qui aurait 2 ou méme 3=
couleurs (avec 1instruction
INKX¥, vous pouver accéder aux
27 couleurs de 1 'Amstrad )
esamplea i

e i

Attention!'! Chaqgue carre
représente un caractere! Comme
vous le voyez, ceci représente
aussi quelques imperfections.
I1 ya un morceau de la tete
jaune, et 1 ‘autre bleu. Et pis
la jambe bleue et marron!

Nous vous dirons comment
remédier & cela et faire 1
caractére de plusieurs couleurs
différentes dans 2 mois!

La,si vous ne comprenez rien &
rien teéléphonez ou écrivez.
Vous serez renseignés tout de
suite . Bon,bidouillez bien et

SALUT

Lantarus,le cactus(qui ne

manque pas de piquants!!i:i:

X Reportez vous a votre manuel
ou a des bouguins de
programmation...

Jdaune
Bl eu

Ma
Marron rran

P




AMS TRAD LEREh

Amstrad Cent Four Cent, si vous
ne le savez pas deéja, c'est the
BEST des revues 1nformatiques

en tous genres. Son point
forts 1 "humour , san point
faiblet neant..cveswns o
Start GPE, votre revue

preferee, a décideé d'en savolr
plus et notre envoyé speécial,
qui n'est d'autre que votre
serviteur, est allé enqueter
dans les bas—fonds de Gentilly
qui touche a FPARIS.

Au 53, avenue Lénine, se dresse
un batiment sinistre et desert:
les locaux d° AMSTRAD 100% .

lére déception : Les redacteurs
ne sont pas venus ! C'est sans
doute a cause des reveillons et
fétes de fin d annee.

Mais Lipfy, le testewr de Jeu
de service, nous a montre des
jeux gul n‘etaient pas encore
sortis !

Alors 14 Jj'vous raconte pas
3 SUPER:

On a joue a TITAN de Titus, 4
Thuder Blade, a Crazy Cars II,
EtC..un

D autant plus super gqu 'on

pouvait changer les tabl aus
rien gu'en appuyant sur la
touche ESC.

Lipfy nous a montre aussi un
simulateur de vol sur FC : A T
F. Genial !

Vous trouvez normalement les
photos dans cette page.

Lantarus et Harry Kiki...
euh..pardon ! Harry Coover.
Vous savez tres bilen qu'il &
pas un nom deébile, lul au
moins'

Lipfy, absorbé par ses lectures

Le bureau de Sined, toujours aussi bien rangé...



DU MOUUEAU CHEZ
LORICTELS

DU NOUVEAU CHEZ LORICIELS

Eh., oui, Loriciels, Ia grande
bolte de jeux Trancais Tait
Torta A ia wveille de
Noel , (nous sommes le 2
décembre) ,Loriciels a sortit 5
Jeux dont je vais vous parler.

A 320

A 330 est un jeu d'aventure et
en méme temps,un simulateur de
vol.c était dirficile de
conclilier les 2 mais Loriciels
s'en est bien tiré. Mis a part
le zimulateur, les graphismes
sont entiérement réalisés en
Images digitalisédes.

Ceci m'a 1'afrdUun bon jeu.

Ce Jeu e=st un simple ieu
2 arcade ou Il Taut tirer sur
tout ce  guis bouge...pour les
amateurs du genrefmais oui, ca
existe : j'en connais LLLLLT) .

?44 TURBG CUP

Ceci: m'a 1'arr d &tre le
meilleur Jeu que toricrelsz
n' O lamalis serti Le
réalisme est époustourlant. Je
suls resté baba dewvant les
graphizmes superhes.
Arriverez—vous & gagner la
copupe 7

SECRET DEFENZE

feu d'aventure,qui
avers fa réalization trés
Folgnée en Tait un bon jeu.

MATA HARI
Inzarnez 1'espionne célébre
dans un J&u d'arcade
traditionnel mais détoulant...

0



AMSTTRADEMENTIRVIOITRECS

BEBEIDOUIL L _&SsEE O L= ARSTRADEMENT VOTRE ...
Lantarus :"GRR ' oh ! Fichtre ! -esEs5t un wéritable journal en
Futaing cong ''!' J'v arriverais Treeware Créé par des Fous de
jamais & gagner & ce jeu de ... la micro et de 1 AMY PAGEMAKER(
XRFZFWX ! Je n'arrive méme pas merlleur tralitement de texte
au Zeme tableau .V disponible & «ce Jaur pour
ZEUS :"T'énerves pas,j’ai une Amstrad dont on ne wvantera plus
bonne nouvelle for vou my dear. 585 innombrables talents...).
Harry Coover :"Yes, t'as qu’a C'est le petit Xavier Renault,
gcrire a bidouillage club...' qui. avec ST Imprimante DNF
Lantarus :"GBu'est gu’' c’est-y 216 ¢ la meilleure /) édite son
ce truc machin club 2" FANZINE avec l'aide de quelqgues
ZEUS :"C'est un club eh ben v copalns. Le resultat ext
t ‘permet de gagner & tous tes surprenant /
jeur. Je viens de recevolr sa U zeul FE"IDF{)ChE' f:\?PE‘”r-'jET T en
liste, elle est é&poustoutl ants, c€ qui concerne les Tanzines
Lantarus :"Hmmm......" tels Gque
Harry Cover :"Year, i tu veux Crazy ' Croc.croc’idylle Metro
une bidouille, une solution ou Boulot Hicro i il y clest
une astuce, t'as qu'a écrire qu’'ils passent leur temps & se
pour FeEcevoir une talre la guerre / Au contraire
documentation." unisszezr—vous (Y Ce n'est pas
Lantarus :"Merci Harry Diot ! COMME Ta GQUE MOUS Fréussires...
Thank you ! J'écrit de ce pas." Vous comprendrexz paurgqguor  Je
Harry Coover: "Harry Coover dIs  ga quand wvous Jlirex un
please, j'ai pas un nom débile, freeware, dont toute une page
mesd AL AW ex COnzacrée aux Inzultes

destinées & un confrére /7 ..

DEUX SEMAINES FLUS TARD

Lantarus et Harry Coover
Lantarus :"Year | Cool ! Cool /
Dement ! Formidabilis ! AMSTRADEMENT VOTRE, XAVIER RENAULT,EBF 72
Archiformidable ! J'ai gagné ! 22500 PAIMPOL
Z aver entendu Harry Dicule 7
3" ai gagne grace A

bidouilles de Bidouillage Club

Merci Bidouillage club !

EIDOUIL_LaEE CLURE .,
2, RUE DE BRUXELLES
&7000 STRASEBEOURG

2 RUE DE BHWEI.I.ES 67888 - STRASBOURG
R R B 8 B R e 3 a3 5 S e B B B W s DR G B SE 5




COMSPIRATION
EXPLICATIF

CONSPIRATION: EXPLICATIF douvrir ce cotffre ? Oui, comme
- tout de _-;uif_'c;! eh ber
-+ s - - ’7 £ - r= e I

Vous aver &té trés nombreuyx & ;:pi“ LQVRE COFFRE - 11

: o o 5 ¥ - - =

nous téléphoner, EY nous i : %r:rg' darn s le

grrire des lettres de menaces rolipetitordinateur un verbe

et nous reweiller & 4h du quil correspond & I'action que

R ;e - PR e : -

eat St hewre & ladurile S T vaus vouler réaliser +  un  nom

couche) pour nous Talre avouer ngPFE ”“h commun. ta plupart

que notre article sur }%f s i S“ﬁt S &

CONSPIRATION gtait trop Lot . R

conpliqué pour lez débutants E;Iliée?t I Iinfinitit: OUVRIR

: . . . COFFR 5
gue vouz etes. Moi, Jj'veux bien s =
mals comment faire ? Bon, Je CertainS méme acceptent les
= . ' L 7 Jeux /
vais wous expligquer «ce que X .

Ltes deplacements se Tont par
les Tléches du pavé numérique
ou £, EST, &, S8UD, O, OQUEST, N,

c'est gu'un jeu d AVENTURE. Je
dois quand méme wvous dire que

c'est la sorte dJde jeu que NORD V

y ’ ' . 4 - v - DUS g o Ad =

j'aime le plus. Bon,il est ma; ; t‘“~ pouvesr Jés
- ! T =i rOLLE o - : .

composé d'un analyszeur ganrenan vous lancer dan s
=1 : DT > l'aventure /

syntaxigque. Non, <’'eszt pax un S N e ' ~ '

machin & laser ou autre monstre Ve HRUS RRORRSE, gans £ BOLs,

de  wvous taire construireun

gluantien parlant de monstre : i
grand Jjeu Jd'aventure aussi bien

gluant, 1'ai um trés bon ) :

exemple sous les yeux), ¢ est pour Thaomson que pour notre
ca qui vous permettra de petit Amstrad chéri.

dialaoguer aveéeo I'ordinateur.

Ala Venture/s

Exemple, vous wvous trouver dans =
alias Lantarus

une piéce ot il y a un coffre.
Et 5’11 wous prenait I'envie

OOTE EN A CA LE L LA LES UN DU UNE DES DE AU AUX JE TU C DN SE VITE ET TOI MOI OIN NORD 02E EST 035 SUD 040 DUEST (154 MONTE GRIMPE E
SCALADE H HAUT OaD DESCEND DESCENDS B BAS O7DANS 0BSUR 09S0US 10AIDE 11CARESSE 1250URIS JERRY JERY 13SAVE SAUVE 14CHARGE LOAD 1SEXAM
INE REGARDE FOUILLE 14TELEPHONE COMBINE 17DECROCHE 18REFOND REFONDS 19ENDROIT PIECE LIEU SALLE 20CANAPE FAUTEUIL DIVAN CHAISE 2IPREN
D PRENDS RAMASSE 22ASSOME 23CACHE CACHETTE 24ATTEND ATTENDS 25DISCUTE PARLE 2650RT 27AVEC 28TABLE 29ASSIS JOVASE FLEUR FLEURS 31PLAT
EAU 32LIVRE LIVRES MISSEL FEUILLE FEUILLES PABE PABES I3DEPLACE SOULEVE LEVE BOUGE POUSSE 34COUSSIN 3SCOMPOSE J&UTILISE J7LIS J8DORS
“39P0SE REPOSE 40DEPLIE 41BANC BANCS 42MON 43APFROCHE 44MERDE CON CONNARD PUTAIN CRETIN IMBECILE CHIER ANDOUILLE PUTE ASPORTE TRANSF
ORTE 44BRANCHE BRANCHES REBRANCHE BRANCHAGE BRANCHABGES 47DEBRANCHE 4BBAIN DOUCHE BAINS BAIGNOIRE A9ENLEVE RUITTE OTE BUITTE SOVETEME
NI VETEMENTS HABIT HARITS S10UVRE SZROBINET SIFERME REFERME S4COUPE ABAT ABATS SSEAL S6SAVON GANT S7SERVIETTE SBNETS REMETS MET REME
T S9ENFILE S0CHANTE SIFFLE 41RACCROCHE RACROCHE &2NUMERD A3SACRISTIE GACONFESSE 6SDECHIRE 666ARE GUAI L7AFFUYE LBSONNETTE 69FRAPPE 7
GSONNE 71BOURSE 72HDBUET FERRDGUET 73FLOMBIER 74ESCALIER MARCHE MARCHES RANFE 7SREPARE 76ST SAINT 77FLORENT 7BVIEIL 79ENFONCE DEFONC
£ BRISE CASSE DEMOLI DEMOLIE FORCE BOGENOUX B1TAXI JO JOE BZENTRE RENTRE B3EGLISE B4PASSE BSTRAIN WAGON BEHOMME HOMMES BANDIT EMPLOY
E PRISONNIER B7ACHETE PAYE BBBILLET TICKET B9POUR SUPRIE PRIERE 91DIEU 92PLONGE NAGE 9IDONNE REDONNE F4CONCIERGE FEMME MADAME 950U 9
ACOMMENT 97POURGUOT 98QUOT 99QUAND ORGUT CBFAIS FAIT FAIRE OCTUE ATTAGUE ODTOUT OEI INVENTAIRE OFLIC (GTOURNE OHCADRAN OIDEVISSE DEM
ONTE OJECOUTEUR OKMUR REMPART OLSONDE OMPOIGNEE ONSERRURE OOSECOUE OPTRAVERSE OGRUE TROTTOIR ORDECHIFFRE OSMESSAGE CTCROCHET OUSIGNE
SIBNAL SIGNAUX OVCROIX OWAGENDUILLE OXPRETRE CURE PERE OYDEMANDE OICAISSE IABONJOUR 1BLANCE 1CPIERRE CAJLLOU CAILLOUX IDFENETRE 1EV
ITRE CARREAU CARREAUX IFPISTOLET FISTOLETS IGINTERROGE 1HMOT 1IALLUME 1JHOU 1KSUIS ILROYALISTE IMREVOLUTION INVIVE 10ROI ROY IFCHERC
HE 1ECLE CLEF CLES {RGRILLE ISTIRE ITAPPELLE 1UFANAL IVFIED IMLATTE LATTES 1XPARDUET 1YLAME LAMELLE 1ZBUREAU PUPITRE ZABUVARD 2BTIRD
IF 2CCHANDEL IER BOUSIE 2DECRIS ECRIRE 2EENCRE 2FPLUME 2GBROTTE 2HPOT POTICHE 2ITOMBEAU TOMBE CAVEAU DALLE 2JCRANE TETE 2KDENT DENTS
2L0EIL YEUX 2MBAGUE ANNEAU ZNBOITE ZOMAIN 2PDOIGT DOIGTS 20BARRIERE BARICADE 2RECOUTE ZSMARTEAU ENCLUME OUTIL OUTILS ZTPINCE 2UCOUPA
NTE 2VBOIS ZWATTACHE LIE 2XECARTE 2YCORDE CORDELETTE 2ZCHAINE CHAINETTE 3ADOUVE DOUVES JBFEU 3CBARQUE JDARBRE ARBRES FORET JEHACHE I
FPONT IGVOLE 3HBATEAU ZINUIT SOIR ZJMAISON CHALET 3KRAME RAMES 3LLACHE 3MCADENAS CADENA INSAUTE 30SOUCHE 3PVERS 3QPLAGE BERGE IRETEI
ND ETEINDS SOUFFLE SOUFLE JSBALANCE ABITE 3TATTRAPE JUBALCON 3VAUBERGE JWBUISSON BUISSONS IXMANGE JYLAMPE JZICHAMBRE 4ABAISE VIOLE 4B
EMBRASSE ACOUT 4DMONARCHIE 4EIRA 4FCHATEAU 4BSACOCHE SACCOCHE 4HNON 4IDDSSIER AJECHANGE 4KSERPENT ALBARRIERE BARRICADE AMTRONC ANHER
ISSON 40CHEVAL CHEVAUX 4PDILIGENCE 4QFROTTE 4RBATONNET BATON 4SPLABUE 4TCHARETTE 4UDFFRE AVBOIRE 4WMONTRE 4XCUISINE 4YDRAP TORCHON 4
IDYPTIGUE SAMERCI SBLIBERE SCSECHE ESSUTE SDSEIGNEUR AVE AMEN SERIVE RIVAGE SFVA SGNON SHPAR SICREUSE SIDEHORS SKPAFIER PAPTERS 3a

En prime, je vous offre le vocabulaire entier de Conspiration

-



INITIATION FPOUR CEUX QUI EN
SAVENT UN PEU PLUZ (legon no 2)

Vous cOnnalsser les
variables,les deux types, hein
7 OQui ? C'est bien ce gque je

pernzalis. Alors, zacher gque les
variables numérigues(celles
gqui contiennent des numéros)

peuvent varier de valeur
logiquement avec une seule
instruction(d’accord, d'accord,
bey au Jsaad $FOR

variable=valeur to valeur (STEP
valeur? . (Le STEP est entre
parenthéses parce qu'il n'est
pas Indispenszable) . Ces
instructions Tont que la
variable préci=zée parte de la
premiére valeur et va vers la
Jeuxiéme valeur de la valeur
apres Ie ESTEP en la valeur
aprés le EZTEP. 21 le STEP n'est
pas précisé, ezt de 1 en I
gque l'ordinateur compte. Et
avex cette wvariable, on peut
falre autant de choszes guavec
une variable normale. Au Tait,
NEXT met & la wariable la

valeur sulvante et retourne
aprés Ie FOR. 5°il n'y & plus
de valeur sulvante, le

programme conitinue aprés le
NEXT. Malntenant un exemple Jde
pragramme :

100 MODE 1:PAPER (Q:BORDER I:PEN
1:CL%

20 FOR va=1 to 20

30 PRINT va;:GO5UDBR &0

400 NEXT

SQ GOTO 20

& PRINTY C'est la valeur
présente de va”

7 RETURN

|.!|

Les deux points séparent le
instructions et le
point—virgule donnent I ordre
I'ordinateur de ne pas aller
la Iigne. A awvril/

ar ‘Jl

ERIORG le savant en BDASIC

I

Retournons a notre BRasic

11 v a deux mois, nous avons
etudie quelgues instructions.
Cette +ois-ci, nous allons
etudier les variables.
Bu'est-ce % Ce sont des
ensembles de caractéres (40

maximum) avec obligatoirement
une lettre au début. CGuand je
dis caracteres, ce ne sont pas

n‘importe lesqguels, on met
plutot des lettres. Et ces
variables, a quoi elles

servent? A mettre des nombres
dedans. Four mettre le nombre 1
dans la variable A,on doit
taper A=1.

I1I
Varions les variables

Duil,c’est bien beau de mettre 1
dans la variable A mais on peut
la varier. Far exemple,si on
veut que 1le nouvel A vale
l’ancien A+1, on tape A=A+1. On
peut bien sar faire une autre
variable, par exemple B=A+1.
On peut({c’'est incroyable ce que

l1'on peut faire!) egalement
retirer 1 a 1 "ancien
AlA=A~-1) ,diviser (A=A/1) ,ou

multiplier (A=A%*1). Il est bien
évident que le nombre n’'est pas
torcéement l(surtout dans 1a
division et la multiplication,
par 1 gca ne modifie rien...)
.Mais au fait, & quoi ga sert
de mettre des numéros dans A,H,
CyD,E etc...? Nous allons vous
montrer wn exemple
d'utilisation avec ce petit
programme:

10 CLS

20 A=1

Z0 FRINT A

40 A=A+1

S0 FRINT A

60 A=A-2

70 FRINT A

Lancez le programme avec RUN
(au fait,aprés chaque lignes
taper ENTER-1la touche-). La
valeur de A s ‘affiche aux
lignes 3050, 7. Dans 2
mois,nous étudierons un autre
type de variables. A bientot !!

Eriorg l'initié(euh,tiateur...)



HIT FAarRADE

Hé ouwi, nous r’'vla !

On en a pas recu beaucoup de
vos hit parades ! Mais devinez
ce gu'il y a a gagner dans le
prochain numéro 7 Un 45 tours !
Mais oui, vous avez bien lu, un
45 tours !

Le disgue de Jean—-Michel Jarre,
ses concerts & Houston/Lyon.
Esperons que ga va vous motiver
un peu...

fuoi gu’'il en soit, le gagnant
de ces 2 mois est :

MALCOLM MOINE de Villandry

Et voici wvotre hit parade a
vous

: ARKANOID
i GUNSHIF
844 TUREO CUF
RENEGADE
COBRA
OUT RUN
BOXER
8 : CONSFIRATION
SFEED KING

Ry

Ln

10 : GRYZOR
EUNG FU MASTER
RALLY 2

1% ¢ BAREARIAN

YIE ARE KUNG FU
15 : SAFHIR

HIGHWAY ENCOUTER

GHOULS

COMEAT SCO0L s Mo Harry
Coover, j'ai trouveée ume astuce

permet d'aller & la troiciéme

partie Sans probl émes (sans
clogues, =ans AMSTRAD
ecrabouilleé, sans le petit
frere assascsing, ...etc...).

Bin wvoila. Dans zeu first
partie, si vous avez un

Joystick avec tir a reéepetition,
(siped en a une, et ca fait une
semalne, il l1'a pas encore
cassée S EE) branchez ce tir
automatigque. Sinon bloguez la
touche espace avec tout ce gqui
vous passe par la mains(j a1l
essaye avec un bouchon de

stylo, super !). Comme ca, vous
n'avez plus a vous occuper de
sauter par—- dessus 1les troncs

d'arbres gui encombrent le
sentier. Attention, n'allez pas
trop vite tout de meéeme ' Gare

aux bosSsES. . e o

Four la Zeme partie:

Débranchez le tir automatigue,
il ne vous est plus utile.
Demandez & votre petit freéere
d appuyer a intervalles tres

rapides sur la touche espace
et vous, occupez—-vous de viser
les cibles. C'est dans la
poche!

Cette soluce vous était offerte
par Harry Golo.

Heu pardon ! Harry Coover, et
comme vous savez, il a pas un
nom deébile, lui '!




A MARQU
AUN E ““-

LA MARQUE JAUNE A ENCORE
FRAPPE. ...

Blake,my mname 1z DBlake. En
compagnie de MmO ami
Mortimer ,nous avons démasqué et
arreté 1 homme qui tirait les
ficelle dans 1'enignme de Ia

mar que Jfaune. Cool/ Mais
laizsez—moi Maus raconter
ca.,chers petits amis=

admirateurs...
C était pas loin du Jour de
Noel ,un Individu s’'est Intiltre

dans le palais roval pour
dérober la couronne de la
tueen. Ce n’'était que le debut
d'une série de crimes tous
signés de 1'étrange “MARQUE
JAUNE " . Hell, ,well Blake et

Hortimer ne purent s'empécher
de s‘interesser & l'afraire et
ce fut le début d'une grande
aventure qui devalit conduire
nes héros dans= les= docks
Londoniens pour une poursuite
haletante. Aprés pas mal de
déboires,Blake and Hortimer
démax quérent bandit,le
professeur Septimus en
personne,celul que I'on vous
propose de poursulivre tout au
long du Jjeu.
SEPTINUS ,PAS LANTARUZ/

Parlons maintenant du Jeu.ll
eszt trés bien réalisé au niveau
des deszin et du son.Il est
composé de & Jeux sépares et de
graphiszme exeptionnels. Les
programmeurs de cherxr Cobra Sott
savent trés bien métriszer un
art peu connu sur les micros:zla
trame. Et,oul la trame
permet,dans ur mode de
l'Amstrad (le 1) qui ne posséde
pas beaucoup de couleurs de
créer une couleurs a partir de
celles existantesz.C'est & dire
que la «couleur ‘tramée’ est
composée de milliers de petit
polnts.Exemples:

Ce caractére vous paralt gqriz.
als non,I1l est compos€ Jde nolir
t de blanc /

Retournons a la margue jaune.
Pour le son.,dans la Iére partie
Il est dément. Vous entendez
Big—Ben =sonner une heure du
matin et le téléphone.

Ce gque Jj'adore aussi dans Ia
premiére partie,olt 11 ="agit de

faire la conversation entre
Blake et Hortimer ,c'est le Teu
guli bouge wraiment et qui

crépite dans la cheminée. Cool/
Lta deuxiéme partie ezt elle
aussl passionnante.C'est la
pourzuite dans les docks.

EST—-CE @QUE J'VAIS BIEN,DOGCK 7

C'est =arement la meilleuré
partie de e Jjeu guli mele
habilement

aventure . ,arcade action. 11

s'agit d'empécher Ia «réature
de Septipuce de =z "échapper en
ag Iiszant sur le décor. Vous

voulerx démarrer la
Jjaguard, tournezr la clet ,vous
voulez allumer the

lumiére . ,cligquez sur le boitier
électrique....

Lex autres parties sont
beaucoup moins Intereszantes...
On vy Joue rien que pour

l'exellent graphisme maiz le
reste ext hyperbement
monotone. Lex quatre partiesz
guri restent se ressemblent
toutes,c’'est bete,on aurait pu
faire un =zuper Jjeu d'aventure..
J'ai gardé le meilleur pour la

Tin bande de petits
veinards,cool /
Le Iogiciel est accompagné

d‘une B.D de Blake et Mortimer
s'intitulant LA MARRUE JAUNE".
.. Vous pouver me crolire,les
amis,Jj'en ai lu des B.D et bin
c‘est celle 13 que Jie préTére..
.. Rien gue pour ¢a on doit

acheter le soft.L hiztoire ezt

- b
‘achement coolfle scénario est
hyperbement travarille. Les
dezsin= sont Tabuleux, ,brave

Edgar Paul Jacobs /

Amstrad K7: 147 FF

Amsztrad D7: 127 FF
Disponible auzsi en Atari,PC et
THOMESON 2 s s sasonss s owseiassdsssss

Lantarus gquipidicus
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POMPER,C EST
FOUR LA

PAZ BON
SANTE 7

Certains
listings=
dautres

nous proposent des
déia parus dans
revues ou dans lexs
bouguins de programmatlion
on en veut pas /777,
Nous n'acceptons pas de
“pomper ' sur d'autres
canards. Et pis, =1 les
autres revues
s'en apercoivent, bobo
pour votre START CFPC TavoriI.
Alors triturez—vous les
méninges, faites—lex
explozer a la dyrnamite,
faites ce que wvous vouler
mais envoyer—nous des
listings, des bidouilles
ou des trucs de votre
création s
lLa Rédaction...
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