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Chers lecteurs,nous avons le
regret d'annoncer que LANTARUS

sera absent de ce numéro.
Notre reédacteur en chef a
décidé de prendre quelques
vacances. Mais rassurez-vous,
ZEUS sera 1a pour le

remplacer. Vous retrouverez
vos rubriques habituelles

ERIORG et ses initiations, TEO
avec Ssa B D jrai nomme

TRIGGER, et ZEUS avec ses
tests ‘et dans ce numéro un
récapitulatif de bons fanzines
existants actuellement.
J'allais oublié: quelqu’un
(malheureusement) a gagné le
concours :"plus une faute dans
START CPC".Ce quelqun’un
s'appelle Ambroise THIELLY et
habite a DOLE, il recevra son
kit de téléchargement dans les
plus brefs délais.La faute se
trouvait en derniére ©page:un
faute d’accentuation sur DEPOT
LEGAL.Passez de bon moments en
notre compagnie. Bonne
lecture. ..

La REDACTION
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Bonjour tout le monde ! Ca va
depuis 2 mois ? Moi trés mal. d
Enfin g &% Donc ces deux :
mois-ci, nous allons étudier CODES MACHINE
les instructions INC, DEC, CALL
et RET. Les codes machine, maintenant.
Je vous rappelle que cette
liste est en héxadécimal, et
INC que nn veut dire valeur 18
bits stockée a4 1’envers.
Trés simple ! Elle sert a
incrémenter , a additionner 1
4 un registre (8 ou 18 bits) @3 : INC BC 23 : INC HL
précisé (exemple: INCA ajoute ©4 : INC B 24 : INC H
1 &4 la valeur de A. Si A était @5 : DEC B 25 : DEC H
égal a 255, il devient @) ou @B : DEC BC 2B : DEC HL
éventuel lement la valeur oC : INC C 2C : INC L
contenue dans une adresse @D : DEC C 2D «. BEC L
pointée par HL : INC(HL) 13 ¢+ INC DE 34 : INC -(HL)
14 : INC D 35 : DEC (HL)
DEC 15 = DEC D 3C : INC A .
1B : DEC DE 3D : DEC A
La syntaxe est la meéme qu’'INC, IC : INC E C9 : RET
en remplagant INC par DEC. Mais 1D : DEC E CD : CALL nn
DEC enleve 1 (décrémente) et si
la valeur était @, elle devient
255 A la prochaine fois
CALL
ERIORG
C’est 1’équivalent de
l’instruction Basic GOSUB.

Mais au lieu d’un numéro de
ligne, c’est une adresse qu'il
faut: CALL #4000 appellera la
routine en #4000, et y restera
jusqu’a ce que 1’on rencontre
un RET (équivalent de RETURN),
od le programme reprendra ou il

s’'était arrété. En QUESTIONS A ERIORG
assemblemeur, je vous rappelle Start CPC

qu"il est possible de mettre Grégoire Schneller
une étiquette & la place de B.P 19

toute adresse, ou, avec EQU 37130 Langeais

(nunméro 7 de START CPC) de
toute valeur. CALL MACHIN ira
a 1’étiquette MACHIN.
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compil’

Je vais= vous te=té un

de chez INFOGRAMES, assez
anciennes mais qui ne manque
pas d'intéreéts.Les FUTURISTES,

c’est une compilation de 8 jeux
dont certains ont déja été
testé dans START CPC.

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\mw BOB MORANE SCIENCE FICTION

C’est un rappel que je vais
faire. En effet celui-ci a
déja été testé dans START CPC

numéro 3. C’'est un jeu d’arcade
ou vous devrez aller dans une
prison de l’espace intersidéral
pour délivrer votre meilleur
ami Bill Ballantine. Votre
tache sera rendue difficile car
robots et monstres de toutes
sortes seront 1a pour vous
barrez le chemin.

Bien heureusement pur vous, le
colonel GRAIOR de la patrouille
du temps vous a doté d’un
pistolet laser et d’un bouclier
magnétique. Le pistolet est
auto-énergétique, c'est a dire
qu’'il vous permet de jouer sans
vous préoccupé des munitions.
Dans le jeu vous devrez diriger
le viseur de votre pistolet sur
les cibles. Je pense que 1’on
peut établir un parralelle avec
PROHIBITION, pour ceux qui
connaissent. Ce qui m’a le plus
inpressionné c’est la pureté et
la finesse des graphiques.
C'est un jeu trés rapide.

Vos chances de reéussite sont
proches de zéro. Alors
Bonne chance. =
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Wmmmn DESPPOTIK DESIGN

Un homme, sans scrupule, a
pirateé les programmes
necessaires a la création de la
vie. La Terre, menacée, vous
donne donc pour mission d’aller

tuer - les imposteurs et de
redonner aux ordinateurs leurs
programmes initiaux.

Pour réinitialiser ceux-ci,

vous devrez dans les salles qui
se présentent a vous, redonner
le bon ordre aux modules, puur
ainsi les faire ressortir par
les portes de la vie.

Bien congu mais
compliqué, DESPOTIK DESIGN
un bon jeu, mais patience
Vous en aurez besoin

assez
est
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Le scénario de jeu est d’'une
simplicité enfantine : les
idiots,on pense & vous ! .
En effet vous devrez détruire
des vaisseaux ennemis et apres,
en avoir eu 1@ vous obtiendrez
des bombes.Celles-ci quand vous
en aurez un nombre suffisant
vous permettrons de rentrer au
hangar afin de pénétrer dans le
tableau suivant.

C'est un formidable (hum!
n'exagérons pas) jeu d’arcade
avec des graphismes convenables.
Et bien que 1le principe soit
simple ° (progresser dans les
tableaux) on s’amuse !!!

( Mlllllﬂunu.. STARBOY

Vous venez de débarquer dans un
univers inconnu ...

N'écoutant que votre courage,
vous vous deécidez a franchir

différentes étapes qui se
compliqueront au fil des
tableaux. Les mines, les

robots, les projectiles seront
chargés de vous barrez le
chemin, mais vous réussirez si
vous Btes rapides et vigilants.
Un jeu de plate—-formes
convenables. On peut établir
une comparaison avec ANDROID
4 5
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WWW"“'W» LE SIY‘ﬁDROHE ‘

Un source d'énergie nucléaire
basée sur la Lune a quelques
probléémes. Et l’ordinateur
central subit quelques dégats.
Vous le justicier sans peur et
sans reproche @tes jugés €tre
le seul a pouvoir atteindre le
poste de commande et A tout
remmettre dans l’ordre.

Pour atteindre votre vous
devrez "visiter" 194 salles du
complexe nucléaire et agir sur
les terminaux responsables de
la surchauffe du réacteur.

Ce jeu n’a rien pour plaire,
mauvais scénario que je trouve
d’une rare originalité et des
graphismes dont je parlerais
Pas car ils sont nuls ! !}

I
yMWW OBSIDIAN

La aussi il s’agit d’un rappel.
La station orbitale 1*HEPISS a
été construite sur un astéroide
a 1’aide d’un générateur de
Puissance. C’est une énorme
Structure protégée par un champ
de gravité alimenté par les 5
moteurs du vaisseau. Un champ
de. radiation a désactivé le
systeme de protection. Vous
devrez, pour réactiver,

initialiser les vaisseaux et
refaire leurs plans de vol. A
1’aide de certains objet, vous

allez réactiver les sécurités.
Le temps vous est compté et
vous disposez d'une
indépendance énergétique
réduite. Bonne chance ...
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CYBOR

Vous le CYBOR de type JHT61 on

vous lance un appel pour une
mission souterraine vous
devrez détruire immédiatement

la pile thermonucléaire RAZ.

Automatiquement tout

ceux qui
l’exercice de

s'opposeront a

votre mission sSera évité ou
détruit. Toutefois vous devrez
surveiller vos ressources
énergetiques. L’ordre de
mission vous laisse de +tout
mouvements. Bon jeu bien que
lent trés lent.

CRAFTON & XUNK

Le but du jeu est de découvrir
la chambre de ZARXAS, un
ordinateur de contrble
galactique et de pouvoir y
acceder. Pour cela vous devrez
decouvrir 8 chiffres détenus
par des savants. Vous pourrez
les interroger en utilisant des
objets, qui judicieusement
dirigés vous permettrons
d’arriver a votre but, car dans
le cas contraire 1’ordinateur
serait menacé de destruction.

Vous CRAFTON et votre
procéphale XUNK, €tes des
spécialistes des missions

dangereuses. Alors attention et
au travail !

Ce jeu n'a pas des
graphismes extraordinaires mais
le scénario et 1le caractére
attractif en font un bon jeu

Danz l'ensemble c’e3t une bonne
compil’, avec une réserve pour

"LE SYNDROME", autrement c’est
satifaisant.

ZEUS, TOUJOURS ET ENCORE

‘envoyez-nous vos

752
A 177

Upers lecteurs, je suis treés
mecontent apres vous. En effet
la rédactiqn a eu le regret de
constater qu’aucun de

vous
n'avait envoyé de listings. .Si
vous continuez ainsi _ la
rubrique risque de mourir. Et
maintenant plus d'excuses, les
vacances approchent. Alors

triturez-vous les méninges et
listings. Le
kit de téléchargement est remis

en jeu ainsi que l1’abonnement.

ZEUS, L’INVULNERABLE

---------------—---E;------------u--------
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Du nouveau chez INFOGRAMES:POP
UP. Je 1’ai testé pour
vous.C’est un jeu comme on les
fait chez INFOGRAMES, c’est A
dire un bon jeu. Suite & ce
test vous v trouverez la
présentation > de @ 2 jeux,
toujours chez'+ INFOGRAMES, qui
viennent de sortir sur CPC: SIM
CITY et WELLTRIS.

Tout d'abord, je commencerais
par vous dire que POP UP est un
jeu de plate—-formes. Avec votre
balle rebondissante, vous irez
depuis le Big Bang jusqu'’a la
Préhistoire en passant par Ile
Moyen Age, 1le XXe Siécle et
enfin le Futur Obstacles et
dangers ne vous faciliterons
pas la tache et vous devrez les
éviter en faisant fontionner

les neurones de votre
cerveau(quelle horreur...), et
en jouant d’une extréme

habileté. Le but du jeu est
donc de parcourir les tableaux.
En rebondissant sur les
plate-formes figurant sur les
tableaux, outils et comestibles
vous seront indispensables
pour - la suite de votre
périlleux voyage a travers Ile
temps. L'éditeur sera
]'instrument idéal pour créer
vos propres tableaux et avoir
ainsi une infinité de
combinaisons de jeux.

Bien que le scanario soit

assez simple, POP UP est un jeu

qui m'a séduit. Sa conception
permet tant auxX grosses tétes
qu’aux habiles de jouer
longtemps sans se lasser. Les
graphismes représentants chaque
époque sont plus que corrects.
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rur UP est un jeu attrayant
par son aspect woriginal et
innattendu. De toute maniére
comme A chaque fois avec
INFOGRAMES vous ne serez pas
degus Alors, faites leur
confiance et faites moi
confiance, POP UP est un bon
jeu, achetez-le !!!
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SIM CITY est un simulateur Ile
ville. Le but du jeu est de
prendre place ‘a la téte d’une
ville tout comme un maire, et
ie gérer. les affaires de la
ville. A partir de moyens
divers vous devrez réaliser la
ville de vos réves.
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Suite
WELLTRIS est un jeu
le soviétique Alexey- Pajitnov.
Dans ce casse-tete, vous devrez

logique de TETRIS,

congu par

manipuler des  pieces qui
tombent d’un puits carré et de
les emboiter dans le fond pour
faire le plus grand nombre de
lignes complétes.

ZEUS, L’ETERNEL

Amis lecteurs, dans le monde

des fanzines, beaucoup de

personnes passionnées tout

comme vous de micro suent sang

et cau afin de vous fournir

chaque mois, tout les deux

mois ou bien méme tout les
— ”“ﬁhh:§E§§§§§ trois mois, un fanzine dans z=—=—
& lequel ils ont mis +toute leur %
-‘_‘__““““““_——-:===='énergie POUr VOUS procurer i —m—m————"—"+—

=—— vous les fanas, un journal de :::::_____________ﬁh
%//‘ bonne qualité. C’est pourquoi ‘\K
*’525%%52% dans ce numéro de START CPC? la o

rédaction a décidé de faire le

tour des meilleurs fanziies sur

papier qui

actuellement.

HUNGTRIT

Déja tezté dans START CPC
numéro 4,il est bon de
vous remontrer RUNSTRAD dans ce
numéro. En effet, ce fanzine
mérite une attention
particuliére. La présentation
est trés correcte(pour ne pas
dire super !). La premiére page

€st toujours construite selon
le meéme procédé. Barbant me
direz-vous ? Pas du tout, bien
au contraire. Les %
digitalisations qui figurent :
sur cette premiéere page (et
ailleurs),font que tout les

--fr--f-f-f----------H--E’

toute

existent
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mois les lecteurs de RIUNSTRAD
découvrent une UNE toujours
différente mais aussi sublime
que la précédente.

Son sommaire est trés fourni,

et les tests de jeux mérite que
je m'ar@te dessus un instant. —
En effet de r

ces’ “tests jeux, 58, rue de la Briqueterie
1700® LA ROCHELLE

pPrécis, critiques mais justes,
sont vraiment bien faits. Vous
trouverez aussi des tests, des
dossiers, des bidouilles et
diverses autres choses.Si START
CPC n’existait pas je vous
dirai: c’est le meilleur.

De méme PEEK POKET a sans

doute une des plus haute
place dans le domaine des
fanzines. Super présentation,

trés bonne maquette, nombreuses
rubriques, ce journal a tout ce-
qu’il faut pour que nous le
considérions comme un journal
pro. Vous vy trouverez des
petites annonces, des hits, des
bidouilles... Bref tout ce
qu’'il y a dans un bon journal.
Et, malgré mon attachement 2
START CPC, PEEK POKET tient une
grande place dans mon coeur.

A se procurer absolument.

4, rue du Courtillet
6021590 MACHEMONT
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Différent
intéressant,
un bon fanzine.
marqué le plus
tests de jeux.
ceux-ci vous - permettent
jeter, avec en moyenne 6
jeux par numéro, un coup
d'oeil sur les nouvautés ou
bien méme sur les "ANCETRES"
figurant sur CPC. Présentation
correcte, avec un coup de
chipeau au dessinateur qui joue

mais tout auzsi

Ce
ce

qui m’a
sont les
Nombreux,

de
& 7

vraiment bien son réle.
Cependant je déplore la
rrésence de la rubrique:"la
Poubelle du Mois". On donne son
avis, soit, mais classer un
jeu de cette maniére pourrait?’

frustrer certaines
aimant ce jeu.

personnes
Le classer c’'est
mettre une Croix dessus.
Glcbalement, je pense que
vaus plaira,vous aurez
choix des rubriques(c’est un
avantage), et malgré quelques
détails, MICRO SWITCH reste en
parade

le

bonne place dans le hit
des fanzines.

MICRO SWITCH reste -

cela 'l

MICRO SWITCH
29, rue Chappe
59809 LILLE

= TFE T==F=F === =552 5:5:5°%
Le CROCO DECHAINE compte 2
pages.Dans ces 2 pages vous
trouverez des tests, des
bidouilles, des dossiers sur
des fanzines. Ce fanzine est
trés clair, posséde une assez
bonne présentation et je pense
qu’il a 1lui aussi sa place
dans notre classement.Je vous
le conseille, ga vaut le coup.
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—— e CROCO DECHAINE
S, rue A. Tournade
Les Grandes Varennes
17000 La ROCHELLE

FMEMCR-

MEMORY FULL posséde certains
atouts quant a4 sa présentation
et a son contenu.
I1 est constitué de quatre
pages dans lesquelles vous
découvrirez, des tests, des
informations, des annonces, de
la programmation.Et, chose
étrange et rare, une bande
dessinée entiérement congue
sur ordinateur, vous est
présentée.On apprécie.En
resumé MEMORY FULL est un
fanzine tout a fai
interressant qui doit suscité
votre curiosité. Le seul point
faible de ce fanzine c’est
qu’il scit saisonnier.

MEMORY FULL

Centre Commercial Informatique
Rue J.J. ROUSSEAU

62680 MERICOURT

—_— — ———
e ——————-——_____‘_——.__————_______—-=_—— ———
————————
_—  ————————
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3 POUCES MAG est un fanziqe 5
différent des précédents. En

3 POUCES MAG effet 3 POUCES MAG est un
4, rue du cdt LHERMINIER journal de poche. C’est un bon
3360@ PESSAC , . fanzine avec des articles

' convenables. = - Seulement

l1’impression laisse i désirer.




RESET, est un fanzine trés
complet tests, dossiers ... Le
contenu est +treées intéressant,
distrayant méme, c’est pourquoi
il est dommage que tout cela
S0it compromis A cause d’'une
mauvaise maquette.

RESET

Mr Etienne JP

"les Fossés" bd de L’'Europe
726890 MAMER

Composé presque . exclusivement
de test de jeux et de fanzines
et | de bidouilles,CROCO-MAG
vient -lui aussi s’ajouter a ce
récapitulatif de fanzines. Ce
fanzine est présenté tel un
vrai journal. Humour et
Précision seront au rendez-vous
pour vous faire découvrir et
vous informer sur le monde de
1*AMSTRAD. Bonne maquette mais
cependant une chose est a
regréter:1’impression laisse un
peu a désirer.Bref, ce journal
est trés convenable et
présente toutes les
caractéristiques d’'un journal
de qualits.
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CROCO- 1 |
! Voila, c’est fini.J'ai essayé

Il

d’étre juste, dans nes
CROCOMAG-Laurent KNAUGHT commentaires, j'espére que vous
14, allé Collette les apprécierez.

T826@ ACHERES

ZEUS,L’ETERNEL
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Un nouveau fanzine vient de
naitre. Il se nonne "CROCO
PASSION". I1 présente une
particularité : en effet ce
fanzine est entiérement réalisé
par une "fille", chose assez
rare dans le monde des
fanzines. Mais ne soyons pas
misogines et souhaitons—-lui 1la
bienvenue dans notre monde.
Maintenant parlons plus en
détails de ce fanz. Une chose

m’a agréablement surpris : ce
journal pour son premier numéro
est, au niveau de la maquette

et de la présentation, capable
de rivaliser avec beaucoup de
journaux existants depuis

beaucoup plus longtemps. C’'est
le premier point. Le contenu ne
vouz décevra pas, car avec
tests, bidouilles, astuces et
autres "CROCO PASSION" est un
journal trés complet.

CROCO PASéiaN
COUTELIER SANDRINE

Bref, je ne peux qu’'encourager 3, rue des Hoptessias
cette unique rédactrice a 91380 CHILLY MAZARIN
continuer dans ce sens. Et

encore une fois, bienvenue dans Tel: 689-34-62-91 aprés 18h30
ce monde des fanzines,

j'attends inpatiemment le

prochain numéro. - ZEUS, L°'ETERNEL
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OUAIS ...-.. MAIS il Y A UNE
CHOSE QUE JUE NE COMPREND
PAS - COMMENT ONT-iL$S su
QUE VOUS E€TIEZ A BORD
[T
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FEULITATION
VOUS MERITEZ

BIEN voO05
90 000 ¢r

"SIMPLE © MES
f HOMMES | €UR
ONT DIT
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A CETTE HEURE ci1, MON
MAITRE DOIT ETRE DANS LE
2777 SECTEUR , ul SUPPOSE

JE ME PRESENTE: GARDE DU CORPS
TECHNOS DU GENERAL EL KAIZER
COMME JE LE DISAIS ,vOUS ETES
PARFAIT MME LEURRE 27

(u

\

EN FAIRE vOT' METIER
MON P'TIT GARS

ET VOUS AVEZ UNE DIRECTION
PRECISE ¢

CHAIS PAS MON PTIT GARS,
MAIS MAINTENANT , CHUIS
A vous Z-KLK- CHic#

- l -
oz | ?-\-
74
. c..ﬁ' .

ET EN PLUS IL DEBLOQUE
(AUTODESTRUCTION ?) O
\ o

i
(DANS CE CAS, JE CROIS POUVOIR
FAIRE UN ECHANGE, UN

TECHNOS €N VAUT UN AUTRE,

NON ¢
3/

e
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STELLA, LAISSE
TOMBER (€S
F{iussz:’s COORDO-
NEES , ON FiLE
SUR DENEBOLA

(8




PLUS TARD B8

JADMET QUE LE GENERAL
ETAIT EN MAUVAIS ETAT,
MAIS ME REFILER UNE
TECHNOS  AMOUREUSE X

' AH JE LE RETIENS ¢r TtEnan

B rouTu METEQUEZ 4

OH LIBERE-MOIi ,TRIG', JE TE FERAIS
DE GROOOOS Bisous &
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B.P 19, 3713@ LANGEAIS
TEL z 47-96-66-91
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i _ : ' DIRELTEUR DE. LA

L Y PUBLICATION 1 Louis Blot
L REDACTEUR EN CHEF 1

W
I N FOG A M E S | David Guiot
R R e Tl

- REDACTEUR ADJOINT &
T ' ! Brégoire Schneller

MARUETTE & DESSINS :
Olivier Texier

TESTS DE JEUX 1
David BGuiot

Mous renerfions Mese, Amort
pour son aimable coilaboratlom

Dépot fegal n. 10 - 1989
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BULLETIN D’ABONNEMENT

J'ai décidé, aprés avoir
mrement réfléchi de m’abonner
a4 la merveilleuse revue Start
| CPC. Je la ‘regois tous les

deux mois si j'envoie 12
timbres a  2,30F (pour 4
numéros. Frais . de port

compris) et le bon
d’abonnement ci-dessols
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