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The following routines and descriptions are a part of FutureOS. All rights remain 
by Dr. Stefan W. Stumpferl. 
Free for non-commercial / private use.

If you want to use this routines or parts of them, then give credits to TFM of 
FutureSoft!

The original Hegotron software uses other port addresses and routines.

This solution is faster and compatible to all other tested hardware expansions, 
which is not the case for the original routines from Hegotron.

Version: 24.09.2010 - TFM of FutureSoft aka Dr. Stefan W. Stumpferl

Questions? Mail me: FutureSoft@gmx.de

;TEST IF HEGOTRON GRAFPAD 2 IS CONNECTED
;
;Parameters given back
;
;A = (&00 and) Z-Flag is set ---> no GP2 connected
;  = (&01-05,) Z-Flag cleared --> GP2 is connected
;
;Manipulated AF, BC

T_GP2 LD A,&02:LD BC,&F9F7:OUT (C),A:LD C,&FF:OUT (C),C:LD C,&F7:IN A,(C):INC 
A:RET

TEST IF HEGOTRON GRAFPAD 2 IS CONNECTED
=======================================

Short description: Test if the Hegotron Grafpad 2 is connected.

Jump in conditions: -

Jump out conditions:  The  Z80  register  A  reports  if  the Hegotron
Grafpad 2 is connected to the CPC or not.
A = &00 and zero flag is set ------> NO GP2 connected.
A = &01-05 and zero flag cleared --> the GP2 IS connected.

Manipulated: AF and BC.

Description: This routine tests  if  the  Grafpad  2  from Hegotron is
connected to the CPC.  You  call  the  routine without any parameters.
After the return of T_GP2 the Z80  register A and the zero flag report
about the existence of the Grafpad 2.
If the routine returns with the value &00 in register A and with a set
zero flag, then the Grafpad  2  can't  be  found.  Else if the routine
returns with A unqual to &00  and  with  a cleared zero flag, then the
Grafpad 2 is connected.

Example:
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 CALL T_GP2;test if Grafpad 2 is connected.
 JR   Z,NO_GP2  ;NO GP 2 connected!

GP2 ...    ;the GP2 IS connected!
...
...

;SCANNING OF THE HEGOTRON GRAFPAD 2
;
;Parameters given back
;
;DE = Y coordinate &0000-&04FF (&001B-&0484)
;HL = X coordinate &0000-&05FF (&0020-&05DF) + Buttons E (7.Bit H), S (6.Bit H)
;Bit 7/6(H) = 0 --> key pressed, Bit = 1 --> NO key pressed
;
;Manipulated AF, BC, DE, HL, BC'

G_GP2 XOR A,A:LD BC,&F9F7:OUT (C),A ;OUT &F9F7,&00

 EXX:LD BC,&F9FF:OUT (C),C:EXX ;OUT &F9FF,&FF

 IN E,(C) ;yl=INP(&F9F7)

 INC A:OUT (C),A:EXX:OUT (C),C:EXX:IN L,(C) ;xl
 INC A:OUT (C),A:EXX:OUT (C),C:EXX:IN D,(C) ;yh
 INC A:OUT (C),A:EXX:OUT (C),C:EXX:IN H,(C) ;xh
 RET

SCANNING OF THE HEGOTRON GRAFPAD 2
==================================

Short description: Scanning  of  the  X-,  the  Y-coordinates and both
buttons (E and S) of the Hegotron Grafpad 2.

Jump in conditions: -

Jump out conditions: The registers DE  and  HL report about the X- and
the Y-coordinates and the buttons E and S.
DE = Y-coordinate, theoretical: &0000-&04FF, in real: &001B-&0484
HL = X-coordinate, theoretical: &0000-&05FF, in real: &0020-&05DF
And register H contains the state of  the  buttons E (bit 7, MSB of H)
and S (bit 6 of H).  For  both  buttons  is  valid, that a cleared bit
reports a pressed key. If a bit is set, the key is NOT pressed.

Manipulated: AF, BC, DE, HL and BC'

Description: If the CPC is  connected  to  the Hegotron Grafpad 2 (you
MUST test this before!), then you  can  use this routine G_GP2 to scan
the actual coordinates of the graphic table  pen and the status of the
buttons. When the routine returns DE  contains the Y-coordinate of the
pen. Theoretically that can be a value between &0000 and &04FF. But in
reality the graphic  tablet  covers  values  between  &001B and &0484.
(There can be differences  between  different  units). Little Y values
are located at the bottom,  near  the  user.  Big Y values are located
upwards, away from the  user.  The  register  HL  reports  about the X
coordinate (bits 0-10) and the status of the buttons. The X coordinate
theoretical spans over values from &0000  up  to &05FF. In reality the 2/4



theoretical spans over values from &0000  up  to &05FF. In reality the
values lie between &0020 and &05DF.  Little X values are located left,
big X values are located right on the graphic tablet. Further the most
upper bits of register H (7 and  6) contain the status of both buttons
of the GP2. H encodes the buttons E (bit 7) and S (bit 6):
- If bit 7 is cleared to 0, the key E (Entry, Exit) IS pressed now.
  If bit 7 is set to 1, the key E is actually NOT pressed.
- If bit 6 is cleared to 0, the key S (Select) IS pressed now.
  If bit 6 is set to 1, the key S is actually NOT pressed.

Example:

 CALL G_GP2 ;get Grafpad 2 coordinates and buttons.

 LD  (GP2_X_Koordinate),DE ;save X-coordinate into RAM

 LD  A,H
 AND A,&C0   ;isolate bits 7 and 6 (= keys E and S),
 LD  (KEYS_E_AND_S),A) ;and save key status (??00 0000) to RAM

 RES 7,H
 RES 6,H
 LD  (GP2_Y_Koordinate),HL ;save Y-coordinate into RAM
...

Attention: Use this routine ONLY if you are sure that the Grafpad 2 IS
connected to the CPC. Use T_GP2 to test this (look before).

;SCANNING OF THE BUTTONS E AND S OF THE HEGOTRON GRAFPAD 2
;
;Parameters given back
;
;A (Bit 7) = button E  / valid is...
;A (Bit 6) = button S / Bit = 0 --> key pressed, Bit = 1 --> NO key pressed
;
;Manipulated AF, BC

K_GP2 LD A,&03:LD BC,&F9F7:OUT (C),A:LD C,&FF:OUT (C),C:LD C,&F7:IN A,(C) ;yh

 INC A:RET

SCANNING OF THE BUTTONS E AND S OF THE HEGOTRON GRAFPAD 2
=========================================================

Short description: Keys E and S of the Hegotron Grafpad 2 are scanned.

Label: K_GP2

ROM-number: D

Start address: &E73E

Jump in conditions: -

Jump out conditions: The register A reports  if one of the two buttons
E (Entry, Exit) and / or S (Select) is pressed.
Register A bit 7 corresponds to key E.
Register A bit 6 corresponds to key S. 3/4



Register A bit 6 corresponds to key S.
A cleared bit (0) symbolizes  a  pressed  key,  whereas  a set bit (1)
symbolizes that the key is NOT pressed.

Manipulated: AF and BC.

Description: If the CPC is  connected  to  the Hegotron Grafpad 2 (you
must test this before!), you can use this routine K_GP2 to investigate
the status of both keys.
After the return of the routine the  status  of the keys is encoded in
the two upper bits of register A; key E (bit 7) and key S (bit 6):

- If bit 7 is cleared to 0, the key E (Entry, Exit) IS pressed now.
  If bit 7 is set to 1, the key E is actually NOT pressed.
- If bit 6 is cleared to 0, the key S (Select) IS pressed now.
  If bit 6 is set to 1, the key S is actually NOT pressed.

Example:

 CALL K_GP2 ;scan Grafpad 2 keys

 AND A,&C0   ;isloate bits 7 and 6 (??00 0000)
 LD  (KEYS_E_AND_S),A) ;and save status of keys to RAM

...

Attention: Use this routine ONLY if you are sure that the Grafpad 2 IS
connected to the CPC. Use T_GP2 to test this (look before).
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1 y a peu de temps encore, les tablettes graphiques 
• étaient réservées aux professionnels du graphisme 

assisté par ordinateur et coûtaient parfois plusieurs fois 
le prix de votre AMSTRAD. 

La société Graf sales Ltd. présen- 	tout vendue à un prix démocrati- 	duit aura été la méfiance, eut 
tait, lors de l'Amstrad Expo de 	que, soit environ 60 livres. Nous 	égard à son prix. Nous en avons 
Londres, la première tablette 	ne vous cacherons pas que notre 	donc rapporté un échantillon pour 
conçue pour AMSTRAD, et sur- 	première réaction face à ce pro- 	l'étudier en détail. 

Une ligne téléphonique est à votre disposition, vous met-
tant en contact direct avec la rédaction. Ceci est un ser-
vice sans égal ! Respectez simplement les horaires et les 
jours que nous vous indiquons : 
MERCREDI de 9 h à 12 h et de 14 h à 17h. 
VENDREDI de 9 h à 12 h seulement. 
Tout appel en dehors de ces créneaux sera refoulé : ne 
dépensez pas inutilement votre argent ! 

99.52.98.11. 

A ALO  
CPct J;( 
99.52.98.11. 
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COMMENT ÇA MARCHE?  
Le fond de la tablette est quadrillé par des pistes horizontales et ver-
ticales disposées au pas d'environ 1 cm sur les deux faces d'un cir-
cuit imprimé souple. Les pistes horizontales sont reliées à un comp-
teur Y et les pistes verticales à un compteur X. Un circuit de 
commande envoie séquentiellement et à très grande vitesse, une 
impulsion électrique dans chacun des fils. 
La pointe du stylet contient une petite antenne qui capte le champ 
électrique complexe ainsi généré à la surface de la tablette. Ce signal 
est amplifié puis filtré. Un circuit complexe intègre la totalité des 
champs reçus puis au moyen d'une différenciation, il devient pos-
sible de générer un signal exactement proportionnel à la position 
du stylet sur la tablette, signal qui pourra être traité par l'ordinateur 
au moyen d'un logiciel approprié. 

Le coffret contient la tablette 
avec son stylet et un logiciel de 
dessin. Signalons qu'il existe plu-
sieurs versions du système, en 
fonction de l'ordinateur utilisé et 
du support (cassette ou dis-
quette) fourni pour le logiciel. 
Nous avons testé la version pré-
vue pour le CPC 464 avec logi-
ciel sur cassette. La tablette pré-
sente une surface utile de travail 
sensiblement inférieure au format 
A4. Le boîtier comporte, dans la 
partie située à gauche du plan de 
travail, l'électronique de contrôle 
et deux boutons poussoirs mar-
qués E et S. Le stylet est relié à 
la tablette par un cordon très sou-
ple ne gênant pas du tout la 
maniabilité de l'outil. Un autre 
cordon, un peu trop court à notre 
avis, permet de connecter la 
tablette à l'ordinateur via le 
connecteur prévu pour l'interface 
du lecteur de disquette. 

VOYONS LE LOGICIEL... 

Il se compose de deux program-
mes, chacun d'eux utilisant une 
face de la cassette. Le premier, 
qui s'appelle ART est un pro-
gramme de dessin d'usage géné-
ral destiné à être employé avec la 
fiche de menu standard visible 
sur la photo. Ah oui, je ne vous 
l'avais pas dit ! La zone de travail 
de la tablette est recouverte d'un 
film plastifié transparent sous 
lequel on introduit une fiche car-
tonnée représentant les icônes 
nécessaires au fonctionnement 
du programme. Voilà ! Ceci étant 
dit, la deuxième face de la cas-
sette contient le programme 
ICON DESIGNER qui permet, 
comme son nom l'indique, de 
créer des icônes dont vous aurez 
besoin dans vos applications par-
ticulières. Il est ainsi possible de 
se créer une série d'icônes repré-
sentant des symboles utilisés en 
dessin électronique ou architec-
tural. Mais revenons à ART. Une 
fois le programme chargé, le 
maniement est très simple : il suf-
fit de poser la pointe du stylet sur 
l'icône représentant la fonction 
choisie et de presser la touche E. 
Le dessin se fait en mode 1 et 
offre donc un choix de 4 cou-
leurs. On trouve toutes les fonc- 

tions de dessin habituellement 
disponibles dans ce type de pro-
gramme. Mais une des fonctions 
les plus séduisantes est la fonc-
tion Texte qui permet d'écrire en 
caractères droits, italiques, nor-
maux ou inverses avec le choix 
de différentes graisses. 
C'est l'idéal pour vous fabriquer 
facilement de superbes écrans 
d'introduction pour vos propres 
programmes. Les fonctions de 
sauvegarde et d'impression sont 
également prévues. 
Dans la pratique, Grafpad 2 offre 
un confort d'utilisation inégalé 
pour ce qui est de la précision du 
tracé. Contrairement à la plupart 

des stylos optiques, il est possi-
ble de repositionner exactement 
le curseur sur un point de l'écran 
pour modifier une image. Le repo-
sitionnement est fidèle au niveau 
du pixel. 
En conclusion, nous dirons tout 
simplement que Grafpad Il est le 
meilleur outil graphique que nous 
ayons eu l'occasion de tester 
jusqu'à présent.. A essayer abso-
lument ! 
De plus, de nombreux program-
mes graphiques sont actuelle-
nient en cours de développement 
et viendront encore augmenter 
les possibilités de cet outil mF'r-
veilleux. 
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