




































HODE D'EHl'LOI DU SYNTIIr.TISEUR VOCAL TECI/NI-HUSIQUE

sur CPC 461
CPC 664
CPC 6128

Ce synth4Hs.ur vocal, dispos. d'un circuit int4grl VOU8pe""ettant de faire parlsr votrs ordinateur ds d(.vsr..s
façon., csci unique",snt par l"volution de. log(.ciel.. It vou. sera po..ibls ds ls fairs parler sn ",ods phon't(.que
(voiz robot(.que), ou ",isu: encore pour ss rapprochsr ds :a voiz humains, .ou. for",. de ",ot. ou phrase..
Quatre logiciel. de ba.e .ont fournis avec l'apparsil :-deu: d4",onstrations qui s'utiHsent en 4crivant : RUN "DEHO" Ou RUN "COR8EAU" pu(.s ENTER OU RETURN

- "PHONI00",uttHtaire Vous pe""ettant d'int"!rer un langage phon4ttque de 10J 'l4",ents de base dans
vos programmesd partir de num/ro de codes.
- "VOCA100",utilitaire vous pe""ettant d'intlgrer un langage phonltique de 10J Il',,,ents de base dans
vos program"'es, dont le. phonl",e. sont splcifils en toutes lettres.

D'autres logiciels sont disponibles:- VOCACRAPHIC,logiciel graphique vous pe""et~~nt de travailler sur l 'Icran les difflrents paramltres
composant une tlzpre..ion vocu.. .. par ",ots, p},t..se.s 0:: -phonl!r.:elJ-).. - - - ---- VOCALPHA8ET, logtctel d'apprsnt(.88age de l 'llœUure et ds l'alphabet.- VOCA1/FR, VOCA2/FR. deu: elri.. ds 300 mot: courant. Français.- VOCACHIFFRES, logto(.sl d'apprsnt(...age de. no",bres et des chiffres.

CONNEXION DU §YNTHETISEUR

Il se branche .ur le connecteur d'ezten.ion 50 brochse du ",icro-ordinateur. La mi.e en place ou la dlpose doivent
.e faire l'ordinateur Iteint .ou. petne ds perte de contr~le, ou pire, dltlrioration de celui-ci. Cette façon
de proc,der est d'ailleurs COMMuned tous les p'r(.phlriqllcs oe branchant ~ur le bus sy.t'",e /50 broche.}.
Altent~on ! ce p4rlph4rique utllise les aare.se. lFUrret lFBFE:
Si vous vOulez en utiliser d'autres, en ca.cade, v/rifiez que leurs adre..e. .oient bien difflrentes.
Une version du logiciel "PHONE~fES"e.t di.ponible .ur .up;:ort disquette. csci contre 120 F d l'adr de "TECHNI-
HUSIQUE".

FONCTIONNEMENTDU SYNTI/ETISEUR AVEC PHONI00

Chargez la table de phonl"'aB ainsi. que le logiciel de contr61e an tapant }/EHORY&8C.S.S LOAD"PHC"puis la touche
ENTER /ou RETURN} (ne pa. ut(.li.er RUN), en.uite tapez CALL &9FE2 ENTER
A partir de ce ",o",ent vou. di.po.u d'une nouveUe in.truction basic qui est !sPEAK (prononcu : barre spealc,
labarre s'obtenant avec .hift 0». utili.able en ",ode direct ou dan. vos programme.. Voici un eze"'ple :

Ispeak,35,?J, 0, 99, 50. 85

'- --~...,.JJQl'f A\!.'~JI_:...e.uez grave. '!'
Le pre",ier pa,'a",iltre~pri1. l '(.ns~&icTion~co1'rf18pOnd(2'~a-:tl/iteu1'à.. ,a voiz. -n peut' ~1:reiJc:::r~ ~:-e-O ~"- - -
255, mai. .eul l'intervalle JO d 60 .era utilis' (sauf pour le. effet. .plciauz).
Le. paramltre. .uivant. .ont Ze. num/ro. de. phonl",e. qui co"'po.ent l'ezpr..sion d prononcer. La liste voue e.t
donnle ci-aprl.. Une.eule in.truction '~PEAK peut co"'portar Jusqu'd J2 paremltre.. Si l'ezpre..ion d prononcer
en co"'porte plu.. il faut la d'couper en plu.ieur. in.tructions. Cette façon de faire est Igale",ent utilisable
pour crIer une intonation dan. l'ezpre..ion ou faire chanter votre ordinateur...
Ezemple :
~PEAK,4J,7J,0,99: ~PEAK.36,50,85

Essayez au.si ceci:
10 DATA65,16,57,57, 7J, 71,22.22.82.52,39, J9, 87, 26,.0,O.97, 7J. 57, 51,108, 50, 0, 0,122,73,39,39,1 JO,16, 57, 57
20 WHILEh () 1JO:READh,a, b, c: SPEAK,h.a,b.b.c: fol' r-l to 60:ne:::tf:/Jend
Pour intlgrer lesynchltiseur dans votrs logiciel il suffit de sauver la table de code Juste aprls celui-ci 8t
d'aJouter en d4but de programme la slquence suivante:
Prog. sur cassette: HEHORI1 8C55 :' LOAD "t":CALL ~ sn:?
Prog. sur disquette: MEHORI1 8C.~5 : LOAD"PHC":CALL1 lin:3
La sauvellarde de la tao~e de code se rait ainsi. : ,sur auquette et cassstte} : SAVE "PIfC"..b.&8C56,lJA1
08mimepourleprogra"""eDEHO : .
SAVEHDEHO"pour la partie 8astc.
SAVE"HOP",b,&7828, & 2841. pou:, la partie binaire. .
Si VOus dEstrez Itudier p~us s/rieusement te lonctionneme'lt du synthétiseur, nous vous conseillons un ouvrage:

--- -
PAROLEET ~tICRO
de Her!)1 8ENOIT et Hichel

~~tion ~C/NATHANPr = : 17S F

IlErSSCERU:.'l

,
J --'r"r- .

Toute utilisation des Illments vocauz fournis pal' TECHNI-HUSIQUE d des fins industrielles
DU co~erciales est sOllmise dune autorisati.on et droits d'auteurs.

NOTA:
Pour les posseceurs de CPC 4~4. la. syntaxe de la
1 SAY est un peu différente. on ne peut utiliser
constantes alphanumériques dans l'intructton.
Il faut donc proc4der cie la mani~re suivante:- d'abord crIer U':6 vartable alphanum/rique

XS.."8 ON J OURE " .
puis uti.liser la cO/l!lllQllde cO/l!llle suit :- 1 SAY,4S.JX$

cO/l!lllande

de



VOCA 100

NOTICE D' UTILISATION DE L'INSTRUCTION SAY

Pour ANSTRAD 464,664,6128

Ce programme crée une instruction permettant de faire parler le synthé-

-tiseur en spécifiant, en toutes lettres, les phon~mes composant l'e:-

-pression d prononcer. L'utilisation est tr~s simple, elle s'apparente
d l'instruction SPEAK, suivie de différents param~tres. Comme elle, le
symbole "barre" (shift.,~) doit la précéder car c'est une instruction RSX.

Démonstration rapide:

Tapez RUN"VOCAI00" puis RETURN ou ENTERet l'e:emple suivant:
ISAY,45, "5 lN T ET T l Z EU R "

...J

Le premier param4tre déterminant la hauteur de la voi: (Pitch initial),

doit Itre compris entre 0 et 255 (en pratique, seules les valeurs de
JO d 60 seront utilisées). Le second est une chatne de caract4res for-

-mée par les noms phonétiques des phon~mes composant l'e:pression.

Chaque nom de phon4me, dont la liste est donnée au verso, doit Itre

suivi d'un espace. Aucune différenco n'est faite entre minuscules et
majuscules. Cette chatne de caract~res peut Itre une constante, placée
directement derri~re le param~tre da Pitch, ou bien. une variable alpha-

-numérique.

E:emple: X$.."T A GAD A T SOIN T SOIN" puis ISAY,45,X$
Ce peut Itreaussiune concaténationde chatnes.
E:emple: A$-"L A.F EUIL ":B$-"ET S 1JRE ":C$"J rN N ,1 R R 2

Ensuite /SAY,45,A$+B$+C$

BRE "

Dans la variable C$ figure un chiffre, il représente un des 4 silences
disponibles(1 2 J et 4). Deu:autressymboles sont utilisés: + et -,

ils serVent d recréer une intonation en augmentant ou en diminuant le
Pitch au sein de l'e:pression.
Ces si: symboles obéissent au: mimes contraintes que les noms de phon~-

~ .~ J1'~-~.~ -_~A~a &g~4-J'lI, - L. . ~

La prononciation d'une e:pression est stoppée lors de la rencontre de
tous phondmes incorrectement écrits.

UTILISATION DANS UN PROGRAMME

Vous disposerez de l'instruction ISAY en ajoutant au début de votre
programme Za ligne basic suivante:
1 ME/oIORY &8A2J:LOAD"ISAY":CALL &9FE2 .
Il est. nécessaire, bien sQr, que "SAY" figure sur la disquette ou la
cassette comportant le logiciel utilisateur. Dans le cas d'utilisation
de cassettes, "SAY" doit se situer Juste derridre celui-ci.

Pour placer "SAY" sur le mimesupport que votre logiciel, procéder
comme suit:

Chargea "SAY" de la façon indiquée plus haut.
.- Insérez votre disquette ou votre cassette.

- Tapea SAVE"SAY",B,&8A24,&15D4

NOTA:
Pour les posseceurs de CPC 464, la synta:e de la commande
1 SAY est un peu différente, on ne peut utiliser de
constantes alphanumériques dans l'intruction.

Il faut donc procéder de la mani~re suivante:-d'abord créer une variable alphanumérique
X$-"B ON J OURE "

puis utiliserla commandecommesuit:- 1 SAY,45,aX$



CODEDES PHONEHES DU LOCICIEL VOCA 100

voue d'l.po..a'Ul'c. .ynth,t'l..urd'un. 'Ol't'l.amplificateur,
C.lle-c'lIIOU'p.rmlltd'a~pl'l{'llll'c. .ynth,t'l..urpar une chatn.
HIrI (d. pl"f'l'lInc..ntr', p'lck-upJ.mat. IIOU.pourr.z au..t
utiliDel'ult'l''leul'ementde. ampltl'lcateul"propo.', pal'TECHNI-}IUSIQUE

Phon4m.. E:.mpl. Phon4me. Ezemple
!

1

D'lphonimn
1

Tl''lphon'mn

-
1

a bal le vocal

-Jaa paalt'
171 mon

. an maman m. l'ame -

b :,on n nom

1b. tourbe n. rd ne

bl bl.u au bateau

1

bl. cabl. 0 boue

br abrt o'l bot.

br. arbl" o(n po'lng

c Cltt. on bon

1c. plaque
ou l'DUe

ch chat ouU l'ouille
1

1 cl clou p pa'ln
1

1

clé l'QCl. p. groupe

1

cr Cl'Qbe pl plage

ct act. ple .ouple

d doute pl' prou
1

de rU. pl" apl'e

dl' dl'aln p. ep.ylon

dre pr.ndr. pt opHqulI

1111 p'u l' l'ol

. coulllul' r. lil"

lit .t. . .o'le

al pal'aU
.e glace

.H pal'ea
.lo l'atio

euH tl'lIuH 'p a.pect
l'

fa/-lle
It .tatique

, - -
{l {ldcha .tr etl'ate

fl. trille
,tre a.tre

Il' fI"'ln
t traill 1

fl'e g"'lIfre
t. route

1

9 gant
tion ration

1g. drague
tr trac.

gl glac.
tl'II autre

gl. angl' u une 1

gn olgnon
ut tuUe

1gnll gagnll
v vo(:

gr gl'aln
lie bl'au.

1

gre ogre VI' IIl'ille
1

l 'ldi. VI'II livre

'la Il'la !1: a:'lom.

".1. dU(.1' :11 a:.

'len cH.n ga zav'ler

(. Il'leu: a ao'

Hl. {am'l lle
z. ro.e

1

(n pa'ln
z'lo 1

(0 ch'lot - pitch -2 l

ton pton
pitch 2

1

J Jol. 1 .ilellce24mB
1

Je .age 2 .ilellc. 40m8
1

l loup
_. .ilence 121718J 1

...- - - - ..". 4 sil.llc.lJ6.

-,



CODE DES PIIONEHES DU I.OCICIEL PilONI00

.. - J

IIOUS disposez 8111' oe sy"thlti8ell1' d'lI"e 801'tte ampltficateul'.
CeLle-ci 110118pel'met d'ampltfiel' ce 8y"thlttsell1' pa~ line chat"e
HlrI (de prlfll'e"Ce e"tl'Ie pick-lIp), mais 110118pOlll're%allssi
IItiLisel'IILtll'ielll'ement de8 amplifioatelll's pl'op081s pal' TECHNI-NUSIQUE
Le jack de sortie latll'ale e8t P"'IIII d oet effet.

Code Pltol1m.. Ezempl. Code Pltol1m.. Ezemple
Dipltonme.
T"iphonme.

0 a bas 51 le lIocal

1 ail paHl. 52 m mo"
. 2 = al1 mama'l= 53 me l'Ome

3 b bo" f4 "ri"- - -- 110'" - --
4 b" tOIl"bs 55 l1e "eil1e

5 bl bl"l1 56 011 bat"au

6 ble caMe 51 0 bo.."

1 b" ab"i 58 ot bois

8 b"e a"b". 59 oi" poil1g
9 c t'nl. 60 0" bOI1

1

10 ce plaqlle 61 011 l'Olle

11 ch chat 62 ouit l'OlIHle

12 cl cloll 63 P pain
13 ele l'OCle 64 pe gl'ollpe
14 Cl' ol'Gb" 65 pl plag.
15 ot aote 66 ple sOllple
16 d dOllte 61 pl' pl'ose

11 de l'tde 68 pl'e apl'e

18 dl' d"ain 69 ps epsyLo"

19 dl'e pl'endl'e 10 pt optique
20 e pell 11 l' l'ot

21 e cOlilelir 12 l'e lil'e

22 olt Itl 13 s sote

23 at pal'att 1./ se 1 glace
z.: eH [xll'eU 15 sto

1

l'Otio

25 ellH tl'euil 16 sp aspect
0 2B f

-". f'#rte
11 st statique

21 fl - -. lone ""'="71r ct:- - -8ua" -
28 fle tl'Ifle 79 stl'e astl'e

1

29 fl' fl'lIi.n 80 t tl'ai"

30 fl'e g!tufl'e 81 te 1'011te

1

31 9 ga"t 82 tto" l'atio"

J2 ge dl'Oglle 83 tl' tl'ace

JJ gl glace 84 tl'e alltl'e

J4 gLe angLe 85 Il Il,,e

J5 g" otg"on 86 lit tllile

J6 g"e gagne 87 Il lIoir

J1 g" gl'Gtn 88 lie bl'Glle

J8 gl'e ogl'e 89 Ill' 1I1'ille

J9 i tdle 90 1I1'e HlIl'e

40 ta IIta 91 r aziom"

41 il dtdtel' 92 ze aze

(2 te" chte" 9J (111 zallier

43 te IItelir 94 % %01

44 Ule famtlle 95 %e l'ose

45 tn patn 96 %to

46 to chtot 91 pitch -2

l

47 io" pto" 98 pttch +2

48 j jote 99 stlel1ce 24ms

49 je sage 100 sHel1ce 4Oms

50 l LOllp 101 ' sHe"ce 72ms
- -- -- - 102 - stlel1ce 136ms

1

1











I'IODE D'EUPINI DU STIIEETISEAR VOCAL TECNEI-I|USICUE

gut, cPc 464
crc 664
cPc 6120

ce synthétt.eeu! voeaL ilispose èl'un chcuit nnftgté uous Penettant de fan& Pa'"l'e? Ùotte odlnateut de direfaes
7"ç"7", o"ot untqueint p;, t'avolt tlon .t e Logtat ls. Il-rous set< postlbte d.- le 1a-4re Parle? .n nod. Phonét4que
ivLlx tobtlquel, ou n't-ats encone pout 8e mPProchet lle la ùolt hu"dLne, sous fone de notu ou Phraa'a '
Quatre LogLcl.els de fude sont foutnls ateê l-'appat'eil :

- dett itênonstrattons qut s'util,Lsent en ëcdrait : RU "Datlo" ou RUfl "CORBEAU" Pula E IER oU RETURI|

- "pHO lOO", uttl,itaij"; ùous petqettant dttntêgrer un Langage phonéttque de 103 élé ents de baee dana

vos progrardea à Partil de nunéro de co.tes.
- ,,vocaioo", uttiitat e t)ous peûîettdit d'l,ntégt'er ul tangage phonétique ale 103 élénents de tuse dang

ûos progr:amgs, dont Las Phonènee sont spéclftés e^ toutes Lettree'

D'autres lôglclels sont dl'sPotLbl$ :
-- VOCAeRAPrtrc, Logtêt t, gtaphtqrc voua p.nt tt.l\t è1. tftttalller su? r'écran leg dtfîêrenta W@flètreg
corposant une .tq?.t.7on uocab. ( Wr nots, Phraêes ou phonènea) -

- v'ocALPnABET, Ioglêlel il'aPPrentlssdge iÀe Ztéc|"ih6e et de Z'alPhabet.
- VOCA 1/FR, væA z/Fn, ileu. sérles èle 300 tbt. courantu Ptanlah.
- vocAcuIFFREs, toglctel d'app"entts,age ales 

^ottbîes 
et des chifî?ea.

COIIIJEXIOI DA ST T'IETISEUR

IL se branche aur Le connecteur il'aztanston 50 broch.s atu nicro-orillnateut. Ia ûLse en place ou la Aépoee dolvent
.e falrc I'otdinat.ur, at.Lût .ors p.l^e ila p.rte de contr,ôle, ou plr'e, détarl,orotlon ils cetut-cl. Cett. façon
de p"ocâder'æt d'aalleurc êo,t nune à tous t.s pérlphârlquê. ê. b?anchant aur Le buê Bgatène (50 broches).
Att.ntion ! cè périphérique utitisê Les ailraseæ TFEFF et rflBFE.
si vous Dourez en utlllseî èltautres, ên cascaale, vér,ificz que leurs aab'essea solent blen d,îfércntes,
Une uersaon du logLciet "PHollEllES' est dtsponible .ur aupport atTaquetta, êacl contre 120 F è I'adr...e de "IECH I-
MUS1QUE".

FOIIC?IOIITJETIE T DU SYIITEEIISEUR AVEC PIIOI||OO

chargez La tabb Ae phôaèDree dinsi qu. le I'oglciel de contfile en tapant HEMoRf &acss L2AD"PH'" puia la touche
E TER (ou RETU?N) (ne pa, utilher nU ), ercuite tapez CALL tgFEz EttTER

A paûit de ce nonent vous disposez d'une ûouuette lnstruetion basic qui est IPEAX (prononcez : bane speak,
la barre s'obtendnt avec shlft A), utillsable en node direct ou dons Dos piogr'atuæs. vol.cl u4 eænple :

l.peak, ss, ?J,0,99, s0,8s

vot's ditu un salaa .'t6.s qr{lve,
Le p*nlet po.dnèt?e aptès I'inst"uction correaponil à l.d hauteu. de l,a toiz. Il peut etrc conprig entre 0 et
265, nldis seul L'inte"rdlle 30 à 60 ee?a utl,t*é (sauf pour Les effeæ Bpécioul).
Les paroùèttes suivdntÊ sont Les nunéros dee phonènes qul conpogent L'erptession à prononeet. La lLgte ùous egt
ilonnèe ct-aptès. Une aeule lnsttuction 9PEAX peut conpotèêî Jwqutà 32 parcnèt|eg- Si l'ezppeegion à prcnonceî
en codpaite p|,us, l,t faùt La ttécouper ei pluaneurs instructtons. Cette fdçon de faire est égalenent utilisable
pout c"ê* une intonation alans I'etpressl.on ou fairc chante| Ltotrc oîdinateut...
Ereaple :

FPEAX, a 3, 73, 0, 99 : FPEAT<, 36,s0, 8 s
Essayez aussa ceci :
10 DATA 65,16,57,57,7J,71,22,22,82,52,39,i9,87,26,0,0,97,7J,57,31,108,50,0,0,122,73,39,39,r30,16,5?,5?
20 UHILE h<>130:1EAD h,a,b,c: SPEAN, h,a,b,b, c: fot f-l i:o 60:nezt 1:Dend
Pouî intégrcr le synthétlseur ilans ootte logiciel il suffnt de Êauuet la tabte de code juete aqès celui-êi et
d'ajouter el début de prcgtdrrne la séquance sutrvante :
P|og. Êuî êaszette : MEMoRv & 8C55 : LoAD "!":CALL & gFEz

Pîog. sur disquette : MEMORv E SCSS : LOAD"PHC":CALL E 9FZ2
Ld saureadrale de la table de code se lait ainsi : tst}" dLsquettte ex cassette) : SAVE ,'p C,t,,b,tBC56.1JA4
De nëûe pour te prcgrcnie DEMO :
SAVE"DEMO" pôu? La patt.ie Basic.
SAVE"H0P",b, A7B2B, t 2841, pou" 7.a pdrtk bnnaire.
5I Dous dêsîîez ëtudieî pLus sér,ieusedent te fonctionnenent Au sunthëtiêeur, noua Dorc eonsenllonê un owrage:

PAROLE ET 
'IICROde Hepué BE OI? et Uichel UEISSCERBER

Edttion CEDIC/ A?HA
Prlî : I75 F

rouæ utnli.satîon des élénents rocaur fournis par TECB\|I-MUSISUE à des |irc indwt|iell,es
où cornerci.ateÊ eât sotnise à une outordâatl.on et droitg d'auteuîs.

Passtbilité de création de nots à La de"Mnde



ct DE DB PEOTE æ Ut IôCTCICL NOXIoo

cod. Phona,û.
Uphonan.

-.y:t\!l!:
EÊ.At. cod. 8x.Wl,e

0
I
2
J
4

5
I
I
I
10
11
12
13
14

t6
17
18
19

2t

23
24

2A
22

29
t0
J1

JJ
J4
3.t
36

38
t9
40
41
42
43
44
45
4l;
47
48
49
50

afl

b
be
bt
bL
Dt

d
de
dr
dr.

-èt
al
etL
.ull
fftrb
fre
I
g.
gl
9le
9û
9'le
9r'
9f.
la
1ê

1e
ille
l.n
io

cZë

L

bl.u
oabt.
abt l

eal.e
plaque
chat
ctrou
,aate
c',abe

doute
r,U.
.rraln

per
êotalauE

patelt
wr.tl
tîaual
fa4tle
fLôh.
traî1.
fr,ean
g.ttire
gcnt
dtague
g Laae
anglc
ôlgnoû
9a9ne
graln

1â..

diÀter

lantLre
paln

plo

aa9e
loup

b.
FttL.

51
52
5J
54

,55
58
57
6e
59
80
61
62
at
a4
85
66
67
68
69
20
21
22

74

78

?8
79
80
81
82
It
84
06
88
87
88
89
90
91
92
93
94

96
97
98
99
100
101
102

l.

ot
o,èn

otlll
P
p.
PL
Ple
Pr

p.
pt

3P

tt'.

t
t€
tiôn

ul

z

pitch
Pttch

atZ.nce
âl,lencê

,oaral

fa.ane
bat.au
boaaa
bots
Ptng
bon

,vutrlL.
patn
gaouPe
plag.
souPle
ppac
aP?e
ePsglott
oPtlque
rol
Lite

_ +- .'rÈ-_ ___
97dèe- 

- -tat4o
aaPect
stataque
,trat.
datrê
traln
rouèê

"atlontrûce
drtt'e

trtle
btalte
ltt'Llla
tlvte
drione

ûvtêr

-2
+2
24nB
4ona
?2n3

136n8

WA : vous ilisposez sur ce Bgnthétlseur il'une sortte anpllîtcateuî.
Celle-ci rous pern t d'anpufi,er ce synthétl.seur Wt une chatne
HIFI (de pftfércnêe entt'ëe pl.ck-up), ,,tois tous pouûea au.str
utiliset ultéîieurenent des anpttflcataurs plotosôs pat, îECtt I-ITUSIQUE
Le iack de âortle ldtérale ast pré1tu à cet effet.



vocA 700

NO?ICE D,UMLISA?ION DE L'TNS?RUCTION SAI

Pou? AMSTRAD 464, 664, 6128

Ce p?ogramme c?ée une inst?uction permettant de faire parler Le sAnthë-
-tùaeur en spécifiant, en toutes Lettres, Les phonènes composant L'ex-
-pression à prononcer. L'utiLisation eat t"ès stnple, eLLe s'apparente
à Lt instruction SPEAK, suiuie de dnfférents paramètres. Cornne elle, Le
synbole "bat ne" (shnft+Iù doit ta pt'écédet car c'est une inst?uction RSX.

Démons tration z.apide :

Tapez RUN||VOCAI?î" puis RETIJRN ou E fER et L'erenple suiDant:
lsat,as,"s rN T E? T r z EU R',

Le pnenier pananètre déterninant La hauteur de La ooLx ( P,tteh initùal),
doit êt?e compris ent?e 0 et 255 (en pratdque, seules Les uaLeurs de
30 à 60 seront utilisées). Le second est une chalne de cataetères for-
-mêe par Les noms phonétùques des phonènes composant L,expnession.
Chaque nom de phonène, dont La liste est donnée au uerso, doit être
suiuL d'un eapace. Aucune diffêt ence n'est fai,te ent"e minuscules et
maj uscuLes. Cette chaîne de caractères peut être une constante, placée
dùr'eetement derrièz,e Le pananètre de Pitch, ou bien une uartable alpha-
-nwné?ique .

Exenple: X$="T A c A D A Y S 1IN r S 1IN " puis lSAy,45,X8
Ce peut être aussi une concaténation de chalnes.
EæenpLe:4$='L A g ÂUIL 't: B$:ttET S L! RE ,!':C9rr3 +N=N 4 R R 2 BRE ,,

Ensuite lSAf,4 5, A,+B$+CS

Dans La uariable C$ fi.gure un chtffre, dL représente un des 4 sùLences
disponib|es (1 2 3 et 4). Deut autres sgmboleê sont utiLtsês: + et -,
iLs senent à recnêet une intonal:ton en augmentant ou en dtninuant Le
Pètch au sein de L'expnession.
Ces six sgnboLes obéissent aut mêmes cont?aèntes que Les noms de phonè-
-mes et sont constdérës conne tels.

La prononciation d'une expression est stoppée Lors de La nencontre de
tous phonèmes Lncorrectement écrtts.

UTILISATION DANS UN PROGRAMME

Vous disposerez de L'instruction ISU en ajoutant au dêbut de uol;re
p?og?amme La ligne basic suiuante:
1 MEtl)Ry &8A23:L)AD" !SAItt: CALL &9F82

fL est nêcessaire, bien sû?, que ',SAI,, figure sur La disquette ou La
caasette compo?tant Le Logiciel utilisateur. Dans Le cas dtutilisation
de cassettes, se situez, juste dercière celui-ci.

Pour placer "SAI" sut Le nême suppot't que uot?e Logiciet, proeêden
cotnme suit:

- Chargez 'SAI' de La façon indiquêe plus haut,
- fnsé?ez uotre disquette ou ùotîe cassette.
- Tapez SAVE'SAY ", B, &8A2 4, &1 5D4



cdB Dæ nûEtæ u, IûercrBI' v(nA loo

Phonàn'â
Dlphonaûr.r
l,i/"{phoûatæ.

E.attpr.e EroûpL.

a
all

b
b.
bt
bL.
à!
D!.

al
e14

ot
.t
ata
dt,
itte

:aD--
al
.tt
eull
f
lle
1r

9.
9L
gLe
9n
Ite
gf
g"e
t
ta

1e
t rte

1

baa
patrta

blcu
êabt
obra

ê4la
ptaque
chat
ctrou
,uora

itout.
îU.
dr<1û

Pau

été
pat'att
WretL
treuiL
fatLLe
fr.èche
t*fLe

garfre
gdnt
drague
gZaêe
dngte

9d9ne
gt'a{n
ogfe

1)ad

dtdt-eî

f@,ttl,l.e

Plon
Joîe
aaqe
7.oup

te

P
pe
pl.
ple
PI

PB
pt

oio
3p
at

t
te
tlon
t?

t

gz
2

I
2
J
4

vôcal

bat.du

bota
poTng
bon

terill,e
wln
g"oupe
ptage
.ouPle

epsylon
oPtlque

lt.
ôt i4
glace
tatlo
dapect
atatlqve
atrate

ratton

ttlLe

v"ll.Le
lirt e
atlo,t e

laaoler

pitch -z

gilence 24nê
siTence 40ne
allence ?2ùs
silence 1s6ns

NllA : ùous di|poâea tur ce syttthëtLsèu? il'une sot'tie dnpLlficdteur.
Cell,e-el ùous pê'.net d'anPllfkr ce svnthétiseuP W!'une chatne
flIFI Ge pftfércnce enttée plck-up), ndls ùoug Pout'r'ez ausal
uttltser ultét ieuftûent ales onplificdteu$ PtoPoséB W TECH I-uUsIqUE





























































111 
VATSEIL 

[THÉTISF UR VOCAL-SYNTHÉTISEUR VOCAL-SYNTHÉTISEUR V 

Ce synthétiseur vocal 
en provenance de la perfide 
Albion gardait son accent en 
traversant la Manche et Simenon 
refusait de comprendre 
Sherlock Holmes. Mais 
Techni Musique veillait... 
Eddy Dutertre 

aire parler un ordina- 
teur c'est bien, mais 
quand il est d'origine 

anglo-saxonne, il parle évidem-
ment dans la langue de Shakes-
peare. Amstrad a déjà développé 
un synthétiseur vocal pour la 
gamme de ses ordinateurs, mais 
il est très difficile d'obtenir de lui 
une phrase en bon français sans 
buter sur un fort accent britanni-
que et quelques bonnes lacunes. 
Heureusement, une société fran-
çaise s'est penchée sur le pro-
blème et nous propose actuelle-
ment le résultat de ses travaux. Il 
s'agit du synthétiseur vocal de 
Techni Musique pour CPC 464, 664 
et 6128. 

Bâtie autour d'un circuit spécia-
lisé de RTC (MEA 8000), cette ex-
tension se présente sous la forme 
d'un petit boîtier se connectant sur 
le bus de l'ordinateur. D'emblée, 
un inconvénient pour le CPC 464 
avec lecteur de disques : bien que  

le connecteur mâle situé à l'ar-
rière du synthétiseur soit prévu, le 
branchement de l'interface du 
drive est impossible car l'ouver-
ture dans le boîtier n'est pas assez 
grande. Une solution consiste à 
utiliser une rallonge souple de 
bus, mais vous devrez alors dé-
bourser environ 170 F de plus. 
C'est assez regrettable. 

DOUBLEZ 
LES PHONÈMES 

Contrairement au modèle an-
glals, ce synthétiseur utilise l'am-
plificateur BF de l'Amstrad si bien 
que les sons produits ne sont pas 
toujours d'excellente qualité. Une 
prise a d'ailleurs été prévue pour 
une éventuelle liaison avec un 
amplificateur extérieur devant 
améliorer ainsi la reproduction. 

La cassette fournie avec le synthé-
tiseur contient deux programmes : 
une démonstration (horloge par-
lante) et une routine en langage 
machine servant à gérer le fonc-
tionnement du système. En fait, 
cette routine, appelée PHC, 

contient une table de codes re-
présentant les trente-neuf 
phonèmes disponibles et un 
sous-programme créant 
une nouvelle instruction 

Basic accessible par la fa-
meuse barre (SHIFT 
arobas) suivie de 
SPEAK. Pour faire dire 
« salut » à l'ordinateur, 

il suffit de taper : 

SPEAK,35,9,21,19,4,24 

Le premier paramètre corres-
pond à la hauteur de la voie sou- 

haitée, les suivants sont les codes 
des phonèmes constituant le mot 
« salut ». 

Si l'on compare le résultat obtenu 
ainsi à la démonstration, on est 
assez déçu et c'est normal. Le pro-
gramme Démo a été créé par 
synthèse d'une voix humaine d'où 
un rendu surprenant. Cependant, 
comme rien n'est figé, la table de 
phonèmes se trouvant en MEV, il 
est toujours possible de les modi-
fier, mais ce travail est fastidieux 
et nécessite une étude approfon-
die de la parole. La solution la 
plus simple consiste à utiliser la 
nouvelle version du programme 
commercialisée par Techni Musi-
que et exploitant cette fois-ci des 
diphonèmes. La prononciation 
des mots se trouve alors nettement 
améliorée. Le fabricant propose 
même, à la demande, de donner 
votre propre voix au synthétiseur. 
Voilà un atout pour l'Amstrad qui 
permet d'agrémenter les pro-
grammes en dépit de la qualité 
moyenne de la voix produite. 
Celle-ci demeure malgré tout très 
intelligible. Il reste préférable 
d'utiliser le logiciel avec diphonè-
mes qui devrait être actuellement 
disponible. La notice fournie, très 
succincte puisque qu'elle se limite 
à une seule feuille, suffit pour celui 
qui se cantonne au Basic. 	■ 

Prix 
• 500 F ttc en version cassette, 
530 F ttc en version disquette. 
Constructeur 
• Techni Musique. 
C. Cial de la Fontaine-du-Bac 
63000 Clermont-Ferrand. 

L'Ordinateurindividuel Qz 
n°81 mai 1986 Uv 
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