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POgER I{ULTIFACE ?

Itù-r.ROnurcr_ IOrq'

Soyez Ie blenvelu âu .oyaure de6 utlltsâtêur€ du POYÊP n'LTIFÂCE 2, corçu et
fabrlqué par IOIAIIIC nOIm eù 

^ryleter-re. 
Yoù6 âvez entre le6 ra1Ds, le

sFtèrê d€ sâue€garde sur ÀISIIÂ) CPC Ie plus perto.-!Ârt du ràrché.

Le POYER II'LTIF^GB 2 prépâre uÀe SjaueêBarde de tout progralre charSé eû RÀI
du Crc. La Sâueegârde * lera aùtottttq'Æùt saDs être obltSé de bldoulller
Ie6 coulâIr6 (IIf,S) ou l€s fêÀêtr€s (YÛDOYS).

Le POVEn ntll$^cE 2 cortleût uÀe 8K erteû€1oa de Rtt. BleD qu'utur€é par
Ptr-z po.[. ses propres pro8la!re5, 1e6 8f dê l-ll 6ott dl6por1bt€s par
Iut1116ât€l,r pour s€6 propr€6 b€€o1ns. 8D pl'l6 PO9EP f,ûlÎI}^CE 2 pG€ède ur
lmt.rll très calptet, qu1 cous FrLêt dê rodlllei d€s Fa!-ârêtre€, coÀtrôler et
lodlfter l€6 corte[l|s .[e !éEtre, pui.s coDtrô1er et rodlfler le6 .eg!6tres de
Z8O et 6445.

{tDê forctlor orldure, r'e:lstalt pas sur d'autre6 systè!€6r 'le boutor RASET.'
II per!€t uD RBIiBT colplet d,e l'ordlDAtêllr, nâ13 lâ1€se Le csrtêlu de€ 8( B I
du PIF-2 1Dtâct et reret à zêro 1€6 adre6s€Ê non-utll1sé€Ê.

F(nlBa III1IIFICB 2 rc falt pas de 'Cop1e' coÀforre d'uu proSrârre. 11

sauveSard€ uo'pÀstæple' (er fûrle colprlllô) du !érotre du Crc à I'1n6târt
que Ie bortg[ AOUCB étà1t appùyé. tâ saùe%rrde 6e fÀlt âeec aù !o1DÂ 5 blG
(plus aeec un CPC 6128) ee.6 Dtsqùêttê ou C.a66€ttè à vlt€6s€ ÀorDlo ou lubo.
lu lo€rt du cùr.r8ÊrêÀt de lÂ Sâue ard€, ls bloc6 da !é!oir_e €ort recb.raés
dârs I'odlDÂt€u. pluÊ ù prrl8Talre e! code !âchtÀe porr le fslre tÆur"aer

xtTfE
Cê P.ûdult û'e6t pa.s cslçu pon' eDcout.ager le€ pi.ate6. I1 nê .lo1t p6É étrê
utlllsé pour cortourDer 1ê ro1 de Copyr.lght er veùdârt ou dolrâlt de6 cople€
dê SâueeSardês, dl d'c'18lnarx après sauvegarde. Lô pl.rat€rle eêt uÀ acte dê
vol. 11 ROI IllC XOB0T !1 P0YEP PRODI'CTS Fn ICE tolère lrùt1116Ât1oÀ abu€lÎ dê
POflEI n LTIFÂCB 2. Àfll de défê lrê l'tÀterêt de€ auteurs de loai.clel, les
Sauregard€s préparées aeec ù POYBn XIILÎI!^CE 2 oe peueeÀt qu,être rechâr8é€G
a€ le PIF-2 l:mÉté-
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1.1 Co4er llallrêDtÂtloo dê votrê ordl!Ât€sr êt lrallreatâtlor dê toùt
pér1phér1quê rÀdéPendtlt.

12 lËb.âlcÀer des pér1phérrq!€B 6ur Ie port 'Erparslor'

1.3 ctlsser îe!'!êrert Ie coD!êcta!'du POYAI IULTIFÀCE 2 srr. 1ê pæt
'Btpàr61or'. L€s bortoDs du PIl-2 rer6 Ie ùÀut.

l.{ lebruÀcher l€ autr€6 pér:1pbêrrlqu€. CoDtrôIer bleo tdrtes I€6 corl!êctLD€.

15 léali-leût€r l'crdi!âtdr. êt s€€ pé.1phé.1qu6.

1.6 Tê6t€r le boû lorctlûrrereÂt dè edtie PIF-2 e! apFryrÀt sur lê Èoutoa
S(xrCB rùq'ré smP. U! rôru dolt s'altlcler eD bâa d6 l'éciaÀ. Sl c'ê6t lâ câ61

PâÊser au PâratrâPhe r.10

r.? Sr. d€s cârr€6 cold€s aléÀtolr€s app.ral6€elt à l'écrâ! alor€ êt2ildrê
tDédlÀter€rt eot-ê ûdl!Àteur et débaâncàêa tort. 

^eæ 
uDê t18e cotol êt dê

l'alcæI â 9O', lêttoye! r€a dêu! êotéa du coDÀêctâr. du Pf,l-2, puis rêpéter fes
Âctloù6 13, 1.4, 15, et 1.6 de rcuvsâu,

1.8 8lceptloDÀêl.lerert Ê1 1ê PÛ-2 rê loDctlolre torJolrl.s PaÊ, r€Dolgele!'u!ê
d€rdère fol.s tout lÂ p.océdure

1.9 TqrJdûa P,s? BÊ€âte!' ]e PII-z 6ûr f'lISIlÂD CPC dLo âr1 dl cÀez votre
rerêrddrr. 51 le PIF-2 rlrclê sllr l'aut.€ Â$tlllD écrl-rê téléphoner à:

POIEI PIODIICTS FI rCB 6ârl
Cqr. de lÂ Gâ.a€
ô0200 corPlacra

1él: (16) {a 83 4a 46

Si le PIF-2 rê ûrrcùâ pæ âl. |6utrê ÂI8T&ID, rêtdlrDer le cÀ€z votre
reeeDdeor qul lréchâr6€!.a br€.llÂterêùt.

r.1o St l'a.fflcù.ge du bâs d'écrar est correct, appuye. su. Ê (=Êetql!) et vd.E
po{eez utlll€er votre ÂISTRÂD CPC nor!ÂIerert. l€ POYEn IÛLTIIICE 2 peût êtrê
actlvê à o'hpor_t€ quel ln€tâÀt, eÀ âpFryaDt s1lr uÀ de6 d€rt boutoù.6.
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3 SÀITVEGARDE r'\E PROGRA1f,MÉS A: XI ''IâCR AI{.S

quÂÀd vo'r6 lâ1t6 uD R&SBT Dorlal d'u[ AISmÀD CPC êÀ appuyaÀt sur
CïI/SEIFI/ESC, toutê6 Ie6 adr€€6€6 ùor ùt1]1sées re sort pa€ rerlses à zèro,
corre or pourralt 5'y att€ûdre. Lê boutoa SiSE'l du POYER f,ULTIIICB 2 ( à
Sarche du PIF-2 ) rè fàrt. lppuyer sur ce boutor aeart de chârg€r uÀ pro8raDe
qui dolt êt ê sauvègarder, vous ferêz ure écoDorle d'e6pacê. trar5 Ie prâtlo-ue,
c'€€t uâe borre bablttlde à prêÀdre, ayàIlt cààqu€ chÀr8ereût d'uD pr.r8rarrê.

2.1 I l'lnstâ-nt choi.sl poùt' fâ1re la SaueeEa.dê, appuyer sur le boùtoD ROUGE.

f,'apPuyez pâs su. le bouton de Bauche sauf pou-r eldêr lâ -rèroù'e et fal-re un
R€€et de I'ordlDatêur,

2.2. lL y aurt uæ dlstortlol d€s corleurs G'e€t ûorlr1) de 1'écrsÀ Eelé et un
f,elu avec 5 optloDg s'a-ff1cÀerâr
R(ètoù), S Guvegarde), l(ool), Jtulp) et C(1à!). Appuyer su 'S'

2.3 Le re[u châÀgera et eouÂ daûrdelr ul no de flchrer. PIF-2 accepte quê
des 1016 d'uD lâ)dru! de 7 lettre6. C€cl a.Îh que PII-2 pu16'6ê aJoutêt- de6
SI'FFûIS sui cùâque secttor du flcb1eù'. IÆ rèale6 bâb1tuel.le6 de no! de
flchier€ s'èppuquert, sauf que le6 erteÀÂloDÂ na soût pss pêr-rr6€6.
lcc€ptâbleÊ: DIII Yrlgale
t!ôcceptâb1€6: D1.6c.b1À (PâÊ drêrtêr51on6) trêeer ! (Pa-s d,e6pace6)

VrlE8ler (1rop lonS) Ioll,prog (Pâ6 d6 e1-r8ule6)
2.3.1 Sl vou6 cùll8€z d'av16 et ne 

"oul€a 
plu6 sauee8arder re pr€8ra.!re,

apPuyet sur BSC vous retournêrez eers Ie nê prlnclpat et pu15 'R' vou6
retqlrlerez ao Pr rârrê.

2.4. Uùe fo16 Ie no! du flcÀ1e. choi.sl, appuyer sur 'BrTBn. ({64) ou ,RETURI.
(ôPa). L'aif1cùâ6e cbarg€ra de ùûlveau et ô opttoDÂ:
ESC, tr(yper), Thpe), D(lsc), S(creeD), Pû' iarr€)
2.4.1 De acùeêâu, èù appuyaat sur ESC vous poueez qultter lâ séqueÀce
Sâuve8â.rdê. lè fal.t drâpputer sur'Sr = EcraÀ où'Pr= ho8?ân!e eouê Iâ1t
bôsculer eùtrê l'optloÀ de suvèarrder uùlquerert l,écrar et l,sptloD du
proSr|De cePiet.
2,12 LæEez qqr6, s1 eoÙ6 sauee8ùdez su dGquette, qu.ll y aura as€€z de
prace palr ]e pro8Îâ.Ùe corplet (lusqu'à 12aK sur Ie CPc 6128 avec toù6 1e6
F rrc actll/é6' volr_ 4.1) rppuyer sur 'D'. 51 aucurê dlsqù€tte est eD plÂc€, rÀ
sauveSade sêra aeortée et oD retourÈefa au reru PIF-2.
2.4.3 As€rlr€z eou6, sl vous sauqesardez sur câ.6s€ttê, que sâ lorgueur e6t
sulftsarte et b1eÀ pcltlon!ée. Vou6 pouvez opter poùr. ,T, (1000 baud6) ou '[.
(8yPêt-2000 bauds). Appuyer, colre d,hâbltude, sur PLÀY êt RECOnD sur le
la8aétopÀoæ pu1ê su! r'l-lporte Ia quêIre touche de l,ordtnâteur.

2.5. L66quê râ Sauve8arde se.â te.ntùé€, Ie leÀu pr1Àc1pal de Pf,F-2
s'afflcbera et eou6 po'lrrez solt appuyêr su. ,R. pqlr retourDer dÀn6 le
prtSrarre 6o1t utlUser Ie6 autres foûct1on6 de PII-z.

2.ô. Saueê8arde d.écraDs:
Àu nlveau 2.4 apputei sûr SbreeD)=EcraÀ. L.éciân e€lt €auvegrrdé avêc d€6 cEd€6
sPéc1au: suppléreutâlr€s 6âDs corpr€€€1or. L€6 codê6 rê6tltùert le Iode, Ie6
Corleur€ et le€ Fêrêtr€€ de façor qu,au loreùt du rechâr8€rert voù6 À'âurêz pa6
à 'btdouluer- c€s pâ!-arètr€6.
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3.1 P€cùâ.r8*at de P. rlnÉ
Dè nalvau, cre6t slrple, leec Ie PIF-2 eÀ pcltlo!, t!pê. Buf.for du ftcuer
pub nB'nnf. L. protrsue sâ cùÂr6€re, puls reprêldra à I'eûdrolt lÀtttÀl oi
eqra vdra trrùnrlêz pon' falre tÂ Êauyqrrrl€. It r,t à pâ6 ds reÀu d€ Pf,F-2 qul
s'atflcàê, afra âttentlo[ sl vqra êtær drla uæ slttrâtlon précâtr€ ê! cû.!.€
d\D J€'r.

32 lecùârgEr€ot d'Bcrâla
Âv€c Ie ùdlvèâu rôdêI6 de PIP-2 1I y à dêllr fa{or da fàl.re s€lor v(F b€o1lrs:

32.1 Sl edre eouler uÀlqu€r€lt cùÂr8€. ]..écra.! puts fè reE rdêrêf('.6 tÂper
Iof'for du ftcÀlêa. L'écrâÂ èt s,aJflcÀe!.r rÂl'Ê le s€ùl loFr d€
s.!'tlr e€t d'âPFyer sur uÀ d€6 boutora PIP-2 qr de frtrê un L6€t de
|ddhâtglr.

32.2 L'âutrê lâçot. qu1 eoc do!r6 plu6 dê coDtrôlê, est de trpê.:
ISIOBI 1634{: U JrfE dâ llcàlê..f,.A.Ll. 32?ôa.
Lâ nqlyÊl écra! sâ erperpc€!:a 6ur l'âlcleÀ Plrls, €r âpputùt sur uÀe tqEhê
qlElcorqùe, l'â!clô! 6€.édflcàea. hp€rCÀ,L 3Ià?04 Fr..rppêIeù. ls ûqrvêl

323 Sû cèt'tdæ6 vê!€1or6 d€ Pll-2 aÂcleDs, 1I faut uttu6ê. le pr rarr€
BIaIC et%Dt:
10 U)lD'f.'. ô!ôl€u' (Bcrrr)
20 S YI 'fd !dFêru',b,1ô38{t1ô381
30 lIlD 'fo À!ùe6u. J9152
{o q)Pr
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4, ÊOtùC'Î TO}{'S SltpÉr Ëf FN 'r_ Â II?FS

4,1 C(Iêar)
v1dât8ê .rê b RâI 8lIr (ûùlquereùt Crc 6l2a)
C€tt€ optloE, C(leâr) peot êtr€ utll1.sêé à o'trpo.te quêI lorêût èt rÊret le
darrlèrê nÂI BllI à zéro. 51 c€Ê 8âÂ16 coùtleÀaêDt d€s dollée6. ell€e serort
effacé€6. L'opt1oÀ sert a .èû(t.ê lÂ corpreÊ61oa du pr ralre prù6 efftcâce râls
æ dolt pas être ut1l16ée asec d€6 pr rarres CPI+ qul s€t'eeDt
sFtérÀt1queleDt de 8âù16 4 â 7.

42 J (urp)
Cette optlon cst acce6slble ud.qu€iert à pârtl.r du reDu prlrclpal. 8Ue vou6
per.let d'e:écuter d€s cod€s dÀn6 le nof,/R du CPC ou du PIF-2. Vola Porvez
l'âctlver dé dêùt !açor6, s€Io! vG b€6o1la. Il faut d'âbod !êttrê d€s clleurs
dâ.n6 les adre€€€€ &)000 â æ007

4 2 .1 Julp tldl.r€ct
L'âdre6sâ eer€ lâquélle vdrs voui.€z sàut€r est à FOIXP drDs æ000 et ù2001.
Poler lê UFBÎIB drra eooo et le ll-BtlE dâ!Ê ô2001. ûÀe ealeur eÀtre ll80 et
t88 est à PoLe!. dÀlr æ002 pclr sélectlorùer le rode écra! et IOI ( volr'
6ectloù 5.9) Pqrr u! ô12E, poler t2003 aeæ lÂ eâl.eur tco à rc? poùr
séIectloûer lè RÂI BùI vers lÀquelle eoii6 qaùI€z sruter (eoû' s€ct1où 5'
TTX)LIIT pqr )eÉ ealeur6)
lê falt d'appuyêû' str 'J' .Lar6 le !êùr, pr1Àclprl Âê dooÀe r1eÀ sl læ
pârârètaea cl-dê€aûa o'oùt Fts été lrtaodulta.

422 Jurp drrect
C€cl est crlçll porr eor.É pêttêttae dê sâutê!' clt'ectêreÀt veas ute paitlê du
PrÂ.I, détê.r1-ûée pâr' secttor 42.1, èr appuyÂlt $i Ie boqton BOUCA, sân6 pa66€r
pâ. Ie neru du PI!-2. Il faut porr fâlr€ uÈ saut dlrêct PoLe. le rot d,ê pâ66ê
RI,I (&t2 fts t4B) dâ.ns le6 ad-r€66æ t20C5 à 12007.

Pâ! ererple: Vdre pdrrr€z lttlltser de lâ fa4où 6ù1vllte eù PoLaDt Ie6 v.laur6
O dâla &1000 ' à &)003 et RUf dr.Ds lI2005 â æ00? . L'écrar du prû8îâr|e se
gérerâ cÀrque fo16 qùe eo'rs appùyeæz sur le bûrtoD IOITGE. 8n tâpaÀt .. 6ur
n'trportê quefb toucù€ sooÊ fèr€z r€dérrfre. le proSrâ.lrê. Vorr6 Àurez doDc
It6tâl.Ié uÈ bqrtor 'PauE€' dÂDs le prograD€ !ê!€ s1 c€ û'éta1t pàs prôru à
l'6181.re.

Sl vûra vûrlez déGâcttver le sâut dlr€ct, Poke. dêa valeurs aûtr€6 qùe lllf d,a.!6
l€Ê adr€s6e6 t2005 à t2007. Slrultânênêlt apputer 6ur ure talcùe qu€lcorque et
Ie bortor ROUGA, vûrs lodtfler€z lê 'A' eÀ t2005 èt Iê neûu pr_lûc1pal du PIF-2
réâpporaltra. La fo!êtloù oor!!.Ie du bortor [OltCA est réÀct1eéâ-
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5 TOOL'<IT

!€ lml.(n roua pênet de elsuauÊe. et dê rodlJler leâ !érolres pu!-s de soù€
proreEer dâr€ Ie€ R.A.f, brÀi6, Lâ !ûdltr.catldn des adress€a peuvert prceoquê.
dæ êffets .ré-aêtr'êùr et vqrË e[ pr€æz b preiDê rÊÊporsabtuté. PII-2 volrs
slrpufle Ià v1e pour Ia falr€ aeec uÀ p.ogrâr.e ciârgé en É!o1re.

fmB: Àeec l'afflcùâEe FÈIFTIE (volr plo6 loh) avec leÊ col!âûde6 P, n ou I,
Iê cur'Éeur lnve.Êé !e s€ trouvera pa6 to|rJqrs daD.s lÂ coloD.Àe de 8âuche. Il
serâ touJour6 sur la prellère ad.r€66e coDterart d€s doÀûéê6.

5.1 ACCXS ÀU finl(tT
âvec le reru prlDclpal a.fflché (aFÀt âppùyé sur- le bolton FOITCB), appuyer sur
'1' poû' ertr€t' dâD.6 le lool}1t. Deut l18ae6 droptloDÊ s'afflcbeÀt eÀ bà6 de

ESCape lorrche <ESC) Retour rers Ieùu hÀêlpat
nm ldrcàe 81aÀde <EI,rED ou (RRTItnr> 6128 PBEr et POXI
Src Toæbê'Bsp.cê' f,odlfler adr€sse actue.Lle
hG!) Îorchê 'g' BaÂcllÂ aitlch. IBIIDBC
r(éa) Tdlche 'n' 

^fflc!âB€ 
réBj-5trê6 Zao

*(l!) lorchê 'Y. ùrvêrture d.uùê le[être
p(at) lqlche 'P' h€lpect, palett€ cqrleurs
1(D.fo) louche 't' I orrâtlors
€(éI) T cho 'S' Sélætlor du RÀI bâ-u.t

Pêut êtrê apF yéê à cÀÀquê llstsùt al1! de qultter re Îtlfn et dê .etou.Der
aù Dlu Pr.hcrPd.

L€ fÀ1tê d'apputer sur lÀ 8r'â!d€ touche (EfTBD 6ur Ie 46{ qr lâ touehe
<XBIIIII) sur le 6124, eo,r6 perret dterrrlÀer Ie c(mteru d6 âdr€ÊÉê6 er cdrr6
d'erécut1oÀ. Lâ dê.dêrê r1tæ ê!âtte!-a et 1ldlquera l,eùdrolt actuel de la
ré!oLe et 60! coÀteEu eÀ Eex ûr Déct-!ÂI, saloÀ lâ p€ltloÂ dê l.'optlgl bGr)
("o1r'5.5)
Le lot POIA appar'âltia, et sl edE lÀtr.cduLÊ€z ùû Dorbr€ (0 à 255 er décûate
ou too à llFF ê! ttre!), ll s€.â I'olé dâ.D€ I'adre6se actuelle. lê tapêr pas eÀ
rÀJu6cul€s, ra 'achlæ 1e6 l8Èor€ra. L€s vâleurs bor6 U-!1te6 s€rûDt lgrorÉeÊ

Sl eouê !Â voùkz pâ6 lodlfler le coDteDu tâper sur (EITBA) et Ie coDtenù de
l'âdre66ê suleâÀtê sê.a afllché.

5 .4 IqrcDelEIiBÀQBU
EÀ âppuyaÀt sur lâ touêÀe (ESPICE) v('Ë pouv€z aller dlrecte-rert eers ure
adr€€€e spécltlqùe et etâr1ler ou rodltler sou coÀtêDu. 11 fâot tnper |ad.re€6ê
aprè€ r'afllcbâg€ d'ADDRESS: à l'écr.ân.
Iûtrodulr'è l'À.LêÉ6e er fo.lle fier ou DécbâIe s€IoD I'opttù e! cours (eof
55). La rodflcât1oû se falt et sulvalt sectlor 5.3

PoVER FRoDUCTS FnAXCE, cour dê IÂ câre, ô0200 COIIPIECIE Pâge



PO!'EN TULTIFÀCE 2

5.5 -tor'êhê 'f,'
Cettê to{rcÀe fÂ1t haEculer I'a-fl1càÂge eÀtre Eex et déc1!ale. fous pouvez
l\rt1u6êr à càÂque !6eùt et t'a.fflchag€ cbârgera 1D.6târtâ!éreût. Rappet€z
eqls qùe votre ordlùat€ur !e peut pa6 6àvot 51 eû€ vorlez tÀt odulrê uÀê
veleur ller ou Décirale. Sl odr€ êt€6 en rode ftEI et tâp€z 2000, I'ordbat€ r
prerdra là ealèur' û2000. De la ùênê laçûÂ sl rous PolÊz I'adreÊ6ê 13
(décl!âle) rals vou6 êt€€ e! ùode ge!, vclus aurez Poké eû réâ].1té 19 dêc1!Âre.

5.6 Îorchè 'n'
EÀ appirya.Dt sur le borton nOûGE, Pm'-2 trll6fère le conteûu de6 regi-str€6 ver6
sâ propre 8.tX. Appuyer sur la toucàe 'R' pour l€s erarlùer et les !odlf1e.
Chaquê êndrolt coÀt1êÀt le coùtêÀu dtÀ re816t.e A btt ou Iâ loitlé du corteùu
d'ur .e816tre 16 blt. Bler que eorÊ pflrrlez eta.!1n€!' ou lodlfle. c€s coûte.u6
corl€ a'bpor-te quellê ad.r€€Êe, la tqlcLê 'R' vdlÊ perret de Ie6 cherélêr plvs
fâcllelert. Les rêt16tr€€ soût stocté6 er fonât I'IBL aeec drabord ld Lo-byt€
sulel pâr Ie El-bfte. lls 6oÀt cLaD6 l'trclr€ 6ulvart:

rY, rl, BC., DB" SL" r.F" BC, DB, R-, r-, SL, Æ, SP

l2 cdptêu. do pio8.Àrrê nê s'â111cÀê pâÂ d1r'ectereÀt ra16 U eÊt stocké d!!6
l'adresse rldlquée pa! le Sllcr POIIIIR (SP). 

^tt€rtlor 
d'êù€ dÂr6 lâ borne

RA.f, ba!È ( à trorl'ê. età lfm)
Eù apputaÀt sur 'f,' l'adr€€6e 16102 s'afflchera avec 60r cont€N et lÂ lettrê

UlBfte du.é816trê IY. Àppuyê-r dê r.rueeau sur (BfTEn) et
I'adr€66€ dewleDt 16103 et Ia lettre déelert 'I' lûdtqllaût qtê lÂ eÂIeur e6t Ie
f,r-Bfr-ê du ré8l-stre rl.
Et âh6i de sultê.

5.7 ldchê 'Y.
te fâlt d'appute. sll. 'Y'(bdor.) fâlt bâ€cu]e. I'afficbâEe entrê uDâ fêÀètre de
56 bttes (7 lt8!e6 de 8 btt€a), certré sur lrâdr€sse er corrs d'erecutloD, et
L'écrar ùortàl, 11 faut Dot€r que l.orvel.ture dlrne ferêtre est rcn-destructlve
et e! réapPlryaDt sur 'Yr IrécraÀ cûplet est r€6tâuré. L'aJflcbâ8e €e falt
toùlqll.€ êr [er, quêlquê solt re lode mI/DEC.
À droltê dê l'écrÀÀ oÀ troueê l'équlvale.t er ISCIIi cê qù1 .end plus sl]nple re
coûtFôlê et lâ rodlllcatlor de texte. L€€ tqrch€€-curseùrs I UT et BtA fsDt
déplÀcer l'afflcùÀEe eers te ùâut ou veis lê ba6, eÀ SardâÀt tê cLûsârr de
l'écraÀ au !111eu. DoÀc Ie curs€ur EÀûT ialt déplâêer' ]e curÊ€ùr. d'une ll8rle
vêr6 ]e BIS et elcê eersâ.
9ou6 pory€a doùc utlusêr'les curG€urs pour EDIT p]elEe paAe. IÆ rodlflcâtlong
s'effecttreÀt s€]oû l€s s€ctlor6 5.2 et 5.3. UDe to1s l.Â rodlftcât1on falte.
l|alflcùage sou6 Le cut'seu-r écra! èt l.'âfllcb.aae à ù.oj.t€ de l,écraù er ÂSCll
seroDt !od1ftés.

5.8 Îltrcle-lg
CdÈ avec La torche 'R' pou!' le6 rêg1stie6, lâ touche 'P' eous do[ùe accès à la
coulerr du BOI-ÛBÊ et l€3 16 couleurs de lâ parett€ eÀ cour€ dlutulsâtloû. E]le
vous perret auc6i dê rodlile. ceâ couleurs. lot€r que l'lfforrâtlod est obtênu
elâ le cont.ôleur' eldêo ClT, 16 ea-leurs sort dorc de6 cqrleur€ E ADYÀIX, qolr
l'ÂrrEIE I q, votre lâluel d'Ut1ltsatâr du crc.

BeÀucqrp .le prograrl€€ ut1l1-EêÀt uÀ sFtère dê contlnle drécrar ÀoD-etâldârd
et flert I€s csrleùrÊ de fâçor FerrÀùerte. Lâ rodlftcâtloù de6 cor.rleu!6 dâ.s
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la patêttê s€ra dar€ ce câa p€rnÀrcrte. Drautr'€s pro8.a.rrreâ 6oÀt ûpclbleâ à
lodtfler eÀ pêrrâùelce dlr€ctêreÀt pa. lâ pslette, et retour-nenoÀt aux coûlerrr6
d'or'181Àe Pt€que hrêdlaieDert aprts de€ FLISE de coui.eur6.
f,o.râlereÀt l'ÂfflcbÂ8€ dê co!]etu'€ sùr ÂISTn-l.D Crc s€ falt eù icrrSaotÂùt'.
des couleurs f18éeÊ soÀt établlê€ e! ftrart lea deut conpæanta dê couleurs
aeec lâ !êre ealèur. Ia fréqu€rce de ce charSereût (cuSllot€reùt) €5t étâbIle
pà.r la co âDdê SPEED IIf en Bâ51c. Sl vou6 voulez cbÂnger Ie6 cûrleùr6 de
iaçoq perEâneÀt€ vous dev€z lodlfler te€ earlâbles du progrô.lle or du systèle
qul coutrol€nt L€€ couleurs trf. Sur te6 Crc 6128 664, le6 couleurs ltrK sott
stockéêG dar6 I€s 32 bft€6 à p.rtlr de tBlD^, cùâque coule'rr utlus€ deùx
bftes. C€€ valêllrs soût 16 valeurs g)FTYÂXl dê nuâÀce6 de 8116.
ÀVlClIISBIEf,Î: L'ut1].1satlor dliecte des varrâbl€s du sygtère treêt P8a prére
pâr lâ soclété ÂISlnr.D por,r te6 Crc 4ô{. Eù ptù6 l€s dfféretteÊ eersloc dè
ROI pour lêÊ 6124 et ô64 Fueeût utlllEer d'autræ adr_e6a€5 ab6olu€6. Il È'y a
aucure garÂDtle quruù pro8raue doûlé Sarde ou utlllse ]es qa.tÀb]eô du
5Ftè8. ED ut1l1sàt1on D6!âIe, le eectêui dtêntrée Fta.xvr.tl scl saÎ Ûf, à
ta(li2 détèr'!1rera lô couleur d'uD lff sur uÀ Crc. Voi.r votre ralue.l
d'utllrsatar CPC Panr PIu6 d'lnforlâtlor6. lâ ge6tioù de coulêur€ varle
éro.ne.ent eatre châque pr€gra.lre et 11 e6t lrpGlble dê falre d€Ê

8éréràUsât1016.
IA lBl.aPEOfEl PIS 

^ 
mVEl PAODUCTS FRI|CA ou IOI IÎIC tr)AOT à ce 6ujet.

5.9 lqrcDe-ill

^pre6 
seolr appuyé 6ur le bootoù POOGÊ et êur lÂ toucÀe 'Ir, tm aJflcbè ùtê

sér1e dê btt€6 conôêrDiot Ie SÎâTUS de l'ord1ù.têur.[D p.rt1cùUer des
1ùJor-rÂtlo!6 coDcerûârt Ie CPTC et {t€6 varlabl€6-st6tère. lÆ 16 prerlers
bttas, sur 23, concêrrleÀt le CETC: lé coÂtetu dê6.€81Âtr€€ 0 À 15 du û1crÈ
Procê66êur ô415.
ÀlrBÊtIIlSEXIll: lodtflcâtlot aléatolre proeoquert d€s ré6ultats 1l&S étoùDAÀ16.
9O trorbr€ do caractèr€6 t('t l eû htrlzorta] (0-255)
81 forb.e de cârâctèr€s afflché6 ea htr-lzoÀtal (0-255)
82 SyDcbroÀl€atlon hin'lzoûta]e (P€ltlor 0-255)
R3 Lôr8!€irr de syDcùtodsattoD (0-t5)
R4 forbrê de l18rr€Ê totâ1 eD eertlcâI (0-12?)
S5 stÀcbroDl6âtlo! vêrtlcâIe (0-31)
RO tolbie de câ.actèr€€ afftché€ eD eertlcâl (0-127)
17 SFchroùr.€âtloD v€rtlcâl (PGttloù 0-127)
Ra lode ertrebêé (o_3)
Bg SctÀÀrr8 (0-31)
Rlo Ltgas du déPâft dê sêànÀtnA du cut'Éêur (o-31)
Rt1 LtSaê de fh de scâtù1û8 du curÊeu! (0-31)
R12 Oct6t le plus sl8alflcâtlf de 1'adr€É6€ de départ de Ia vtdéorat
R13 Octet le roils s18î1t1cât1f de I'adæ dê déPârt de lâ V1déorar
R14 PcltloD du cur€€ur OLPS)
P15 Pcltlon du culs€ur (OLIS)
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POI,/ER I{ULI i!ÀCE ?

8yt€ 17 Adrec6€ de dêbut dê l'écraD. Stocté€ coùne earlÂblê sy6têre.(lsB)
Byte r8 Àdre6€ê de début de l'éc.aû (ISB)
Bytê 19 CoùutâtloÀ ROI et coûtrôle v1dêo

Bn ?=1,BIT 6=0, Btl 5=0
BIT 4=1 : rerettra à 0 le d1e16€trr qul géùêrè Ie6 hterruptloûs
alT 3=O : &OI supérie'rre coûÀectéei BIT 3=1: ROX sup. décotrnætée
BIl 2=0 : ROX lnférleore conDecté: BIT 2=1: ROI itrf. déconDecté€
BIT 1 : cortrôte e1déo xcl
8I1 0 : Cdùtrôle el.téo XCo

Etlet
lô.1eo(2Ot21,
Iodel(40r24)
fode2(80x2rt)

Bfte 20 IûJorr.tlm de râ pa8Ê RÂI séleêt1oÀnêe iC0-CZ)
Btte 21 f,ode Iùtqrupt (o-2)
Byt€ 22 Interupt actlvé (1) ou désàctlvé (0)
Syte 23 lype ROI Bâstc

f,cr {çe
00
0l
10
11

Ellæ eous peflettêÈt de !1eur corprendre Is ioùctlonneneÂt dû CATC et le
VIDEO FOPI Àtl,tY. Voù6 louvez erpérlreùtd ættê ioÀct1od ùâ16 nl ROIIIÎIC
ÊOBOT û1 POYBR PRODUCTS FnÀIcE æ sêrott reÊ!.tD€able€ èt €6 dreldosâ8e'eDt
d€€'ch1p6' er Potart dês valeuc hl:ûpât1bl€6.

5.10 1ôùôùè 'S'
EÀ foûct1or du clâv1er déteÈu,,rZBRtY ou QVEnTT, appuyer sur Ia touche n'29
(r/:). Uûe étolle (r) dolt appar_a1tre deeâÀt lê nurèro de la RÂ'I BÂ.IK,
En appuFrt su'S'su1v1 pa.r 0 à 7 vou6 poùv€z PÀOEI L'ne autrê RlI BlXtr.

ArùlùF.)<Ê Â :Côr' r èùrs r{aRlt\/ARE ei SOF"I'\./AIiE

couleur tr.t: UtI:
f,ot-r O 20
Bleu I 4
Blêu brluâùt 2 2l
Eouae 3 28
XÂEertâ 4 24
Xauve 5 29
Roù8e brlllant 6 12
Pourpre 7 5
Iagêùta brlluart A 13
Vert I 22
Cyar (turquotËe) 10 O

Bleu clel 11 23
Jâune t2 30
Blârc 13 0

Cqllleur SCJ: ûLL
AIeu pagtel 14 31
0raDge 15 14
Ro€ê 16 ?
[.r8eDtâ pa.6têr I7 15
Vert brtlllÀnt 18 l8
Vert !a.lr 19 2
Cyâ! br1lltàrt 20 19
Ve.t .ttJlm 21 26
vert pa€tel 22 25
ctar pa€ter 23 27

Jauûe brllltâDt 21 70
Jaune pastel 25 3
BlÀnc br11lrânt 2ô 11

Page 10 POI/ER XUL1IFÂCE 2



Power Multiface 2
lnterface de sauvegarde pour

.-a a a-t t-.-r ;.
Amstrad CPC

V,tuoirset ie (onrenu de lo memo,.e
V,5uol're: ie (oôteôu de! ,eo,sùes
OumO ASCrr er ^erode(,moi ou décrmol
t"sereu det po,^ts d ,nre.ruOt,oô1
lModJrer les <ouleur:
burez our ociresret de lo ROM er de io RAM
8K RAM er 8K RQÀ1 in.orpo,at
D'Herenres v'te1!e5 de :ouveoordes
lutoci,l,cor,on Oosr,bls cle <hoâue octer
Detecte les erreurs d \rtrl6olron
ie: l,<h,ers ôe ront po! protégés, vous pôuvef
ler Cérc:,sembier
rnio.r:re sur ro,.rs le: etorr du Z.&)
iô:!,b,I're d ijrJ'ler le: ô.tX supplemenro,re du 6 | ?3

f5nrs,-',6n,:!. r. 1c 'e çir,ve
7'9!5er lur s:1 SOurCn polJr 'nterromp,e roul
o'ocromme 91 memôrre
Souvego,cier su' lôv! suopo.l {(o55erle/co55e!!e
col5erre;Cirtc..a::e .l;toue||e/d,leverte Cj.t

Ouelle/ (Ot5el:e'
Scuvegoroel 5"' I 3l/?.51/d
Lontrôle ôor rnenu
Sor.r"eqo,de les eqrons de vor teu:
Pot:,bJ,re <j 'r;rc''-er le5 ecrons
?s6hcrgez l* .(ron' soôs lrnrerloce
Co-por,ble ovî( C ourres exreô5ron!
Souv"goroe!::'s lo,me de 5 i'ch,ers
Staocer rov: :')'! p'corommes

POWER PRODUCTS FRANCE
Cour de la Gare
60200 COMPIEGNE
Téléphone 44 83 48 48

5-U
6'Ot{
8q
a2t
(,È
Êt l-rCH
O ,-+-mI.
P '+àd- FDoo
€o
- b\)

+î
At :'..t
* t-t'
ô tt ..

3l'ri

mportée et di5tribuée par: Sarl







JESSICO IMPEX SARL. Capital. 100 000 
BP 693 
06012                                  NICE CEDEX 
TEL. 93516130 
SIRENE 32467528900023 APE 6009 
 
 
 

 
          MULTIFACE TWO +             
 

 
GUIDE D’UTILISATION 

   ----------------------------------------- 
 
Ce guide concerne le Multiface Two + pour Amstrad 464, 664, et 6128. 
Attention l’appareil est fait pour les claviers QWERTY, les possesseurs de 
clavier AZERTY devront en tenir compte pour les touches <W> et <* / : >. 
 
Contenu de ce guide 
 – * Introduction et garantie 
 – 1) Connexion du Multiface au computer 
 – 2) Sauvegarde (programmes et écrans) 
 – 3) Chargement 
 – 4) Commandes de sauts en mémoires : “ JUMP“ 
 – 5) Boite à outils “ TOOL KIT“ 
 – 6) Annexe (correspondance des codes de couleurs SOFT et HARD). 
* INTRODUCTION 
   Nous nous permettons de vous féliciter d’avoir fait 
l’acquisition d’un Multiface 2 + de chez ROMANTIC ROBOT, en effet cet 
interface vraiment polyvalent utilisable avec les CPC 464, 664 et  6128 vous 
permettra de : 
 
a) Sauvegarder en complet automatiquement n’importe quel programme et / 
ou écran chargé en RAM y compris tous les paramètres de restitution 
d’image. 
b) Utiliser 8 k de mémoire additionnelle pour tout usage de votre choix. 
c) Disposer d’un utilitaire complet permettant d’examiner et modifier les 
contenues des mémoires, sauter (JUMP) à n’importe quelle adresse pour faire 
exécuter les codes du “Z80“ (CPU unité centrale) et du  “6845“ (CTRC) 
contrôleur vidéo). 
d) disposer d’un bouton véritable “RESET“ (réinitialisation) qui nettoie 
entièrement la RAM du CPC  mais laisse intact les 8 k de RAM du Multiface. 
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*GARANTIE
  Cette garantie vient en supplément et n’affecte pas  les droits 
statutaires ou autres des consommateurs et des acheteurs. 
ROMANTIC ROBOT garantit que si dans un délai de 6 mois à compter de la 
date d’achat, le Multiface s’avère défectueux en raison de mauvaise 
conception, réalisation ou matériaux défectueux, il sera remplacé ou réparé 
gratuitement, pourvu que : 
 

1) Il n’ait en aucune façon été mal utilisé, utilisé avec du matériel 
inadapté ou soumis à des dommages délibérés, accidentels ou en 
résultant. 

2) Aucune modification, réparation ou adaptation non autorisée, n’ait été 
faite sur le Multiface. 

3) L’acheteur devra dans les 10 jours remplir la fiche ci-incluse et 
l’envoyer à ROMANTIC ROBOT UK LTD pour enregistrement, 
condition de prise en compte ultérieure de toutes déclarations. 

(1) CONNECTION DU MULTIFACE AU CPC
 
1.1 – Eteignez votre ordinateur et déconnectez-le de tous les périphériques 

ayant une alimentation indépendante. 
1.2 – Libérez le port d’expansion de tout périphérique éventuellement 

connecté. 
1.3 – Poussez fermement (bien droit) le connecteur du Multiface sur le 

connecteur du port d’expansion, les deux boutons du haut vous faisans 
face. 

1.4 – Reconnectez vos autres périphériques s’il y en a, en vérifiant qu’ils sont 
bien à poste. Vérifiez enfin soigneusement toutes les connections. 

1.5 – Rebranchez le secteur sur les périphériques et l’ordinateur et allumez ce 
dernier. 

1.6 – Testez l’action du bouton “ROUGE“ (STOP) pour voir si tous marche 
bien. 
Si un menu de 2 lignes apparaît en bas de l’écran, tout va bien. Vous 
pouvez alors explorer Multiface plus avant ou presser “r“ pour revenir au 
“READY“ et continuer tout autre travail de votre choix. 

1.7 – Si vous obtenez des carrés colorés au hasard ou d’autres “saletés“, 
éteignez  l’ordinateur, débranchez tout du secteur, nettoyez les deux cotés 
du port d’expansion et répétez les steps (étapes) de 1.3 à 1.6 inclus. 

1.8 Au cas peut probables où l’écran resterait encore anormalement modifié 
ou que le Menu n’apparaitrait pas, enlevez tout périphérique, relisez les 
instructions et essayez à nouveau les steps 1.3 à 1.6. 

1.9 – Si vous n’avez pas plus de succès éteignez tout à nouveau et contactez 
ROMANTIC ROBOT. 
Notez S.V.P que les réparations couvertes par la garantie ne sont 
effectuées gratuitement que si la formule de garantie a été envoyé et 
enregistré. 
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1.10 – LE CONTACT D’INVISIBILITE ET SON USAGE. 
L’appareil que vous avez est un nouveau et flambant neuf “MULTIFACE 
TWO +“ pourvu d’un contact d’invisibilité incorporé dans le soft. Il y a 
quelques points essentiels à noter au sujet de la mise ON ou OFF de ce 
contact (visible ou invisible). 
1/ – la seule raison pour Multiface d’être sur ON est de vous permettre de 
recharger un programme sauvegardé auparavant par le Multiface. 

Pour activer le Multiface, pressez le bouton  de RESET du 
Multiface avant de charger un programme. 

Multiface est aussi automatiquement sur ON lorsque l’on allume le 
CPC, mais en utilisant en plus le RESET du Multiface la mémoire du CPC 
est complètement vidée (CLEARed) de telle sorte que le Multiface 
sauvegarde le minimum de mots (bytes) de mémoires chaque fois. 
Augmentant ainsi la capacité utile.  
 
2/ – Multiface est automatiquement sur OFF (invisible), après 
rechargement d’un programme sauvegardé par lui ou après avoir pressé 
“R“ (RETURN) pour revenir du Multiface au CPC. 
 
3/ – On peut toujours activer le Menu en pressant le bouton rouge 
“STOP“ sans tenir compte que le Multiface est visible ou invisible 
auparavant. Le Multiface est toujours prêt. 
 
4/ – la seule erreur que vous puissiez commettre est de laisser le Multiface 
visible quand vous chargez des programmes qui trouvent Multiface 
indiscret. Le CPC  se plantera alors. Moralité, pour ces cas particuliers 
faire successivement : RESET, ROUGE, “R“ et vous émulez WELLS. 
En contre partie il ne faut pas laisser Multiface invisible pour charger des 
programmes sauvegardés avec lui, le programme ne chargera pas. 
 

(2) – SAUVEGARDE 
 Lors de l’allumage de l’Amstrad ou d’un RESET avec 
XTRL/SHIFT/ESC, la mémoire du computer n’est pas uniformément mise à 
zéro comme on pourrait le croire. Par contre le bouton RESET du Multiface 2 
(celui de gauche) réalise un complet nettoyage et peut ainsi économiser pas 
mal de mémoire lors de la sauvegarde. 
 En fait c’est une bonne habitude que de presser  RESET chaque fois 
que vous allez charger un programme pour être sûr de charger le programme 
dans un computer passé au Monsieur Propre et correctement initialisé. 
 Multiface 2 ne sauvegarde pas les programmes tels quels, en fait il fait 
un instantané (dans une forme de codage compilé) de la mémoire du 
computer, image gelée au moment où le bouton ROUGE est pressé. Il 
sauvegarde cette image en 5 blocs (plus avec le 6128) soit sur disque, soit sur 
cassette (à vitesse de cassette normale ou grande). Lors du chargement les 
blocs de mémoire sont réarrangés pour reformer le programme normal, ceci 
grâce à de courts morceaux de code machine jalonnant les blocs de code 
principaux tout au long de la sauvegarde. 

Page 3 



 2.1 –  Au moment choisi pour sauvegarder un programme ou un écran 
pressez le bouton rouge. (Attention à ne pas presser à la place le bouton de 
gauche RESET). 
 
2.2 –  l’écran prendra une drôle d’allure ce qui sera tout à fait normal puis le 
menu principal apparaîtra en bas d’écran avec 4 ou 5 options principales : 
 
RETURN SAVE  TOOL  JUMP    CLEAR 
(Sur un 6128 seulement) 
Si l’on veut sauvegarder des programmes de 64 k sur 6128 tapez d’abord “c“ 
(Clear) pour vider le deuxième bloc de 64 k de RAM (voir 2.7) puis pressez 
“S“. 
 
2.3 – la question change pour demander un nom de dossier, nom qui 
(contrairement aux dossiers de disques normaux ne devra comporter que 7 
lettres non suivies de points d’extension ni d’espace ni de virgule : 
 Exemple de titres valides : DISC NEVER-M WRIGGLE 
   Non valides : DISC.BIN       (pas d’extension) 
               NEVER M      (pas d’espace) 
               WRIGGLER  (trop long, 8>7) 

            MY,PROG     (pas de virgule) 
 
2.3.1 – Si vous décidez tout à coup de ne pas sauvegarder le programme  
pressez ESC et vous reviendrez au MENU principal, puis pressez “S“ pour 
revenir au programme. 
2.4  – Une fois le titre choisi pressez <ENTER> (464), ou <RETURN> sur 6128. 
L’affichage change encore et les questions suivantes apparaissent : 
  
ESC HYPERTAPE     TAPE DISC       SCREEN or PROGRAM 
 
2.4.1–  A nouveau vous pouvez revenir en arrière avec ESC. 
En pressant “p“ ou “s“ on sauvegarde soit tout le programme soit l’écran. Par 
défaut tout le programme sera automatiquement choisi. 
 
2.4.2 – Pour sauvegarder sur Disque pressez “d“. assurez vous avant que le 
disque est formaté et a assez de place. Théoriquement il y a 128 k de 
sauvegarde maxi à partir d’un 6128 si toutes ses banques sont activées (voir 
4.1), mais la compression automatique devrait toujours réduire le volume de 
RAM à sauvegarder. (ATTENTION : il s’agit là de la RAM et non du 
programme copié inclus dans la RAM). 
 Multiface a un piège à erreur complet combiné avec des messages 
d’erreur comme : 
 DISC MISSING  (si le disque n’est pas formaté) 

  DIS FULL  (s’il n’y a pas assez de place pour sauvegarder 
le programme). 
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Dans ce dernier cas vous pouvez : soit avorter l’opération, soit changer de 
disque et continuer. 
 
2.4.3 – Si vous devez sauvegarder sur cassette, assurez-vous auparavant que 
votre cassette est de capacité suffisante et bien à poste. Vous pouvez choisir 
entre la vitesse d’enregistrement normale (1000 bauds) avec “tape“ ou la 
grande vitesse  (2000 bauds) avec hypertape. 
 
2.5 – Une fois la sauvegarde terminée, vous serez ramené au Menu Principal et 
pourrez soit taper “RETURN“ pour continuer votre programme, soit utiliser 
toute autre fonction de Multiface 2. 
 
2.6 SAUVEGARDE DES ECRANS 
 A l’étape 2.4 pressez “s“ pour “SCREEN“. Les écrans sont 
sauvegardés avec des codes spéciaux pour restituer ensuite au chargement 
les : codes couleurs et fenêtres. (A défaut de ces codes on chargerait des 
images plutôt bizarres qu’il faudrait rajuster ensuite par des manipulations 
assez compliqué pour des non initiés). 
 A noter de plus que les routines d’écran ne sont pas compilées. Tout 
est donc simplifié pour l’utilisateur par rapport au précédent modèle de 
Multiface 2. 
 
2.7 – NETTOYAGE DE LA BANKED RAM  (6128 seulement) 
 L’option CLEAR dans le Menu Principal met à zéro le contenu de la 
seconde banque (la Data Bank) et rend la compilation encore plus efficace.  
On peut faire un “CLEAR“ à tout moment, mais si votre programme utilise 
ces banques pour y chercher des données (Data), exemple “BANKMAN“,  ces 
données seront détruites. de même ne faites jamais un CLEAR quand vous 
travaillez sous CP/M+ qui utilise toujours les banque 4 à 7. 
 
(3) – CHARGEMENT 
 
3.1 – RECHARGEMENT DES PROGRAMMES 
  Tapez simplement RUN “nom du programme“ et le 
programme se chargera et continuera à l’endroit ou il avait été sauvegardé. 
 
NOTA IMPORTANT : LE MULTIFACE 2 DOIT ETRE EN PLACE POUR 
CETTE OPERATION. 
 
3.2 – RECHARGEMENT DES ECRANS 
 
  Il n’est pas nécessaire d’installer Multiface pour visionner et 
ou imprimer les écrans sauvegardés avec lui. 
 
3.2.1 – Chargement et visionnage. 
  Tapez les lignes suivantes et faites “RUN“ 
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10 MEMORY &4000 (&4000 en hexa = 16384 en déci) 
20 LOAD “ Titre“  
30 CALL &8000 (&8000 en hexa = 32768 en déci) 
40 CALL &BB06 
50 MODE 1  (facultatif) 
 
Quelque soit le mode dans lequel vous êtes (0, 1, 2), l’écran apparaîtra 
correctement avec tous ses paramètres : couleurs, modes etc. car le module 
CTRC est configuré directement par le code spécial qui est appelé par le 
CALL &8000 (plus facile à retenir que 32768). 
Le CTRC et le FIRMWARE peuvent cependant ne pas être en accord sur le 
mode dans lequel ils sont et la ligne 50 a pour but de les accorder après avoir 
tapé une touche qui déclenche la suite du programme après le CALL &BB. 
Ce CALL &BB06 (plus court que While Inkey <> ““ : Wend“, a pour but de 
ne pas abîmer l’image par un vilain “READY“, d’autant plus indésirable que 
l’on veut envoyer l’image sur une imprimante. 
 
3.2.2 EXTENSIONS POUR APPELER LES ROUTINES DE HARDCOPY 
 
Si vous voulez imprimer les images en utilisant vos propres drivers (routines 
spéciales) d’imprimantes, vous devez les charger dans un endroit convenable 
de la mémoire en dehors de la bande d’adresses mémoires comprises entre 
&4000 et &8000. 
Vous pouvez alors modifier la ligne 40ou mieux ajouter une ligne 45 pour ce 
faire (suivi à nouveau d’un CALL &BB06 éventuel). 
 
3.2.3 –  A noter que tant que la partie de la mémoire contenant  l’image n’aura 
pas été altérée, on pourra rappeler cette image par un CALL &8000 autant de 
fois que l’on voudra. 
 
(4) COMMANDE “JUMP“ 
 
4.1 – On peut pour exécuter un code situé dans les ROMS ou RAM du CPC et 
du Multiface sauter à n’importe quelle adresse. 
On peut le faire : soit en pressant “J“ dans le Menu Principal, et c’est la 
procédure dite du “JUMP indirect“, soit en programmant le Multiface pout 
qu’il JUMP directement en pressant le bouton ROUGE donc en by-passant le 
système standard de commande par le Menu. 
 
4.2 – JUMP INDIRECT 
L’adresse où sauter doit être pokée aux adresses &2000 et &2001 (low bytes 
dans &2000 et hight bytes dans &2001). 
Une valeur de &B0 à &B Est à poker  en &2002 pour sélectionner le mode 
écran et la ROM (voir TOOLKIT en 5.10popur les valeurs). 
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4.3 –  JUMP DIRECT 
Si l’on veut faire un JUMP direct à une adresse fixée comme indiqué en 4.2 
sans passer par le Menu, le mot clé “RUN“ (&52 &55 &4E) doit être poké en 
&2005 à &2007, il suffira de presser le bouton ROUGE pour exécuter le 
JUMP. 
Voici l’exemple pratique suivant : 
– Pokez des zéros dans &2000  à &2003 et Pokez “RUN“  dans &2005 à 
&2007. 
– Résultat : l’écran du programme en cours se gèlera chaque fois que vous 
appuierez sur le bouton ROUGE. 
– En  tapant sur n’importe quelle touche vous ferez redémarrer le 
programme. 
– Vous aurez donc installé un bouton “PAUSE“ dans le programme même si 
ce n’était pas prévu à l’origine. 
– si vous voulez désactiver ce saut en direct : 
 * Pokez des valeurs autres que “RUN“ de &2005 à &2007. 
 * Appuyez ensuite simultanément sur une touche quelconque et le 
bouton ROUGE. 
Le “R“ en &2005 sera modifié et le Menu principal réapparaîtra. 
La fonction normale du bouton ROUGE sera ainsi réactivée. 
  
(5) TOOLKIT 
  Le TOOLKIT de Multiface 2 est un excellent instrument 
pédagogique qui permet de “Fouiner“ dans les mémoires, d’y faire des 
expériences aboutissant souvent à des effets désastreux sur le plan visuel mais 
tout à fait inoffensifs à l’égard du matériel. 
 La méthode bien Anglaise du “Trial And Error“ est excellente quand 
on ne domine pas encore son sujet. 
 
5.1 – ACCES A TOOLKIT 
  A partir du Menu Principal appuyez sur : “t“ pour obtenir le 
Menu de TOOLKIT comme suit : 
ESC Touche <ESCAPE>   Retour au Menu Principal 
RET –   *   –  <ENTER> ou <RETURN>  PEEK et POKE 
SPC –   *   – Espace (Barre du bas)   Modifie adresse actuelle 
Hex –   *   – “H“    Affichage alterné hexa/déci 
Reg –   *   – “R“    Affichage des registres du Z80 
Win –   *   – “W“    Ouvre une fenêtre 
Pal –   *   – “P“    Inspection de la palette des 
couleurs 
Info –   *   – “I“    Information 
Sel –   *   – “S“    Sélection des RAM BANKS 
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ATTENTION MULTIFACE 2 EST PREVU POUR LE CLAVIER QWERTY 
ET NON AZERTY. 

 
5.2 –  TOUCHE <ESC> 
Elle peut être pressée à tout instant pour revenir au Menu Principal. 
 
 5.3 – TOUCHE <ENTER> OU POUR 6128 <RETURN> 
  En appuyant sur la grande touche <ENTER> du 464 ou sur 
<RETURN> sur 6128, on peut voir la valeur de l’adresse dite courante ou 
actuelle, en Décimal ou Hexadécimal. Cette adresse courante est fixée avec la 
Barre Espace. (Voir 5.4). 
 Le mot POKE apparaîtra en bas à droite et si vous et si vous 
introduisez un nombre (de 0 à 255 en Décimal ou de &00à &FF en 
Hexadécimal) il sera “Poké“ dans l’adresse courante (celle indiquée). Les 
valeurs dites “illégales“ (hors limites dans ce cas où les majuscules en 
Hexadécimal) seront ignorées ; donc Tapez en minuscules. 
 Pour examiner au coup par coup à partir d’une adresse tapez 
<RETURN> et l’adresse suivante apparaîtra, etc.. 
 
5.4 – TOUCHE <ESPACE> 
  Cette touche permet d’entrer une adresse dont vous voulez 
examiner ou modifier le contenu. A partir de cette adresse vous pouvez 
examiner ou modifier les suivantes. 
 
5.5 – TOUCHE “H“
  Cette touche permet de “Flipper“ sur Hexa ou Déci l’affichage 
et l’entrée du bas d’écran. Faire attention de vérifier dans quel Mode, Hexa ou 
Déci, l’on est car le Multiface n’a pas les moyens de savoir si un nombre est  en 
Hexa ou en Déci. 
 
5.6 – TOUCHE “W“ 
  Cette touche ouvre une fenêtre de 7 lignes de huit bytes (octets) 
centrés sur l’adresse mémoire courante. 
  L’affichage d’origine peut être récupéré intact en appuyant à 
nouveau sur “W“. 
L’adresse courante est en vidéo-inversé. 
Les adresses dans la fenêtre sont toujours en Hexa quelque soit la position de 
la bascule fixant Hexa ou Déci. 
A droite de l’écran se trouve l’équivalant ASCII ce qui facilite l’examen ou la  
modification de textes. 
Les touches fléchées horizontales déplacent le curseur normalement, mais les 
flèches de déplacement vertical déplacent l’affichage vers le haut ou le bas de 
la mémoire de telle sorte que le curseur reste sur la ligne du milieu de la 
fenêtre et se déplace sur cette ligne. La flèche vers le haut fait donc descendre 
l’affichage ligne par ligne et c’est l’inverse avec la flèche du bas. 
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  La position du curseur est reflétée sur la ligne du bas ou 
l’adresse change automatiquement avec le déplacement relatif du curseur. De 
même, si l’on change la valeur à cette adresse elle sera modifiée des deux cotés 
de la fenêtre (en Hexa et ASCCI). Ce système permet donc d’utiliser les 
curseurs pour faire de l’Edition en plein page. Ce qui est bien pratique. 
 
NOTA  Lors de l’utilisation de la fenêtre en même temps que les commandes 
“P“ “R“ ou “I“ (voir ci-après) le curseur en vidéo inverse ne sera pas 
nécessairement dans la colonne d’extrême gauche. Il sera cependant sur la 
première adresse mémoire utilisée par la commande pour stocker 
l’information. 
  Les commandes P, R et I vous indiquent où le Multiface 
emmagasine l’information recherchée et comme le reste  des fonctions du 
TOOLKIT, cette information est présentée en octets et non comme par 
exemple pour la palette, bel et bien en couleurs, etc.. 
 
5.7 TOUCHE “R“ 
  Au moment où l’on presse le bouton ROUGE Multiface 2 
emmagasine le contenu de tous les registres du CPC dans sa propre RAM 
(indépendante de celle du CPC. Vive l’indépendance !!!!). 
  Pressez la touche “r“ vous permet de les examiner ou de les 
modifier tous à volonté. 
Chaque adresse successive stocke le contenu d’un seul registre de 8 bits ou la 
moitié d’un de 16 bits. 
Dans tous les cas les registres sont stockés en format INTEL avec low-byte 
d’abord puis le hight-byte. 
L’ordre dans lequel ils sont stockés est le suivant : 
              
                    IY – IX – BC – DE – HL – AF – BC – DE – R – I – HL – AF – SP 
 
 
Le compteur de programme  (PC) n’est pas affiché directement mais il est 
stocké à l’adresse indiquée par le “STACK POINTER (SP) 
Ainsi en pressant “R“ vous verrez l’adresse mémoire 16102, son contenu et la 
lettre Y, le contenu est le low-byte de la paire de registres IY. En pressant 
<ENTER> ou <RETURN> on voit l’adresse suivante 16103, son contenu et la 
lettre I, le contenu étant le hight-byte de la paire de registres IY, und so 
weiter, etc.. 
  Vérifiez néanmoins auparavant que vous êtes dans la bonne 
Bank (voir Info en 5.10) 
 
5.8 – TOUCHE “P“ (comme Palette) 
  De même que la touche “R“ permet d’accéder aux registres du 
Z80, la touche “p“ permet de lire les valeurs de la couleur du “BORDER“  
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ainsi que les 16 couleurs actuelles sélectionnées dans la palette de couleur. 
Cette touche permet donc d’examiner et éventuellement modifier ces valeurs. 
Il est à noter que comme ces valeurs sont issues directement du contrôleur 
vidéo (CTRC) elles sont codées en code Hardware et non Software (ce 
dernier : 0 à 26). 
On trouvera en annexe le tableau de correspondance entre ces deux codes 
(Tableau conforme au FIRMWARE GUIDE, soft 968). 
 
REMARQUE 
  Beaucoup de programme utilisent un système non standard de  
gestion de couleurs et fixent les couleurs de l’encre de façon permanente. Avec 
ces programmes, la modification des couleurs de la palette peut vous 
permettre d’obtenir une modification permanente des couleurs. D’autres 
programmes utilisent le programme standard de gestion d’écran ou une 
variante de ce programme et avec ces programmes si l’on essaie de modifié les 
couleurs dans ces conditions on note seulement un bref éclair de la nouvelle 
couleur. Ceci est dû à la manière dont l’Amstrad affiche ses couleurs. En effet, 
toutes les couleurs sont des couleurs clignotantes et les couleurs fixes sont en 
fait composées de deux couleurs clignotantes semblables. Le résultat final de 
ceci, c’est qu’en fonctionnement normal, les palettes de couleurs sont 
rappelées  à chaque clignotement, la fréquence de ce dernier se règle en basic 
par “SPEED INK“. 
 
  Si l’on veut changer ses couleurs de façon permanente et que la 
modification directe de la palette est sans effet, on devra modifier : ou le 
programme, ou les variables système qui contrôlent les valeurs de l’encre. 
 Sur les 6128 et 664, les couleurs de l’encre sont normalement stockées dans 32 
octets à partir de &B1DA, chaque encre prenant deux octet, un pour chacune 
des deux composantes (comme indiqué plus haut). Ces valeurs correspondent 
aux couleurs de l’échelle normale de gris du SOFTWARE. 
Vous êtes donc avertis que l’utilisation directe des variables systèmes n’est pas 
permise avec les Amstrad et que le 464 et peut être des versions ultérieures de 
ROM peuvent bien utiliser des adresses absolues différentes. 
De plus, il n’est pas garanti qu’un quelconque programme ou préserve les 
couleurs ou utilise les variables système. En opération normale le vecteur 
d’entrée du FIRMWARE : “SCR SET INK“ en &BC32 établira toujours une 
couleur d’encre particulière pour tout CCP¨, (voir SOFT 968 page 15.107 
pour plus ample détails). 
Ce problème de gestion d’écran peut avoir des solutions extrêmement 
différentes suivant les programmes et il est impossible  de faire des 
généralisations quand à la manière dont un programme contrôle les couleurs. 
 
 
 Si vous n’êtes pas capable de vous en tirer tout seul pour changer les 
couleurs dans un quelconque  programme ayez l’amabilité de ne pas contacter 
ROMANTIC ROBOT, ce dernier ne pouvant vous venir en aide. 
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5.9 – TOUCHE “S“ 
  Elle permet de sélectionner la RAM du Multiface et (pour 6128 
seulement) les RAM BANKS, d’où : 
 
 a) Pour lire la RAM du Multiface : appuyez en même temps sur la 
touche “S“ et la touche <29> : <*/> sur QWERTY et  <M> sur AZERTY. 
Vous verrez apparaître un signe * en face du numéro de BANK. Ceci indique 
que la RAM du Multiface est lisible (de &2000 à &3FFF). 
Pour revenir à la RAM de l’Amstrad il suffit de presser la touche <29> à 
nouveau (elle fait bascule). 

b) Pour lire la RAM du 6128 
  Tapez “S“ et tapez ensuite un nombre de 0 à 7. sur la ligne du 
bas vous verrez le numéro de la RAM BANK choisie. 
 
5.10 – TOUCHE “I“ 

Presser “i“ affiche une série de bytes (octets) relatifs à l’état du 
computer au moment ou le bouton ROUGE est pressé. En particulier vous 
pouvez découvrir des renseignements fondamentaux concernant le CTRC et 
un certain nombre de variables système. 
  23 octets contiennent les renseignements et les 16 premiers de 
ces octets montrent les contenus des registres R0 à R15 du CI 6845 (CTRC). 
La liste  de ces 23 octets est indiquée ci-après. 
 
 Achtung !... Soyez conscient que des modifications faites au hasard 
vous donneront des résultats Très Très curieux …. 
 
 
REGISTRES    FONCTIONS
 
R0  Nombre total possible de caractères par ligne complète (0-255). 
R1  Nombre total de caractères affichés sur la ligne (0-255)  
(R1<R0). 
R2  Synchronisation horizontale (position : 0-255). 
R3  Largeur de synchronisation (0-15). 
R4  Nombre total de lignes disponibles (0-127) 
R5  Synchronisation verticale (0-31) 
R6  Nombre de caractères affichés verticalement (0-127) 
R7   Synchronisation de position verticale (position : 0-127) 
R8  Mode entrelacé (0-3) 
R9  Scanning maximum (0-31) 
R10  Ligne de départ de scanning du curseur (0-31). 
R11  Ligne de fin de scanning du curseur (0-31). 
R12  Octet Fort de l’adresse de départ de la RAM Vidéo, décalé 

depuis 16383 (0-16383). 
R13  Octet Faible de dito (0-16283) 
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R14  Octet Fort de la disposition du curseur 
R15  Octet Faible -------------------id------------------------- 
 
Octet Nr 
 
17  octet faible de l’Adresse de départ de l’écran dans les variables 

système. 
18 Octet fort  -------------------id------------------------- 
19 Octet de Fixation du Mode et de la ROM  
  C’est une donnée en binaire à coder dans le registre MF 

(Multifonction) du Gate Array, sur un octet, de la façon suivante : 
 
Le Bit 7   toujours à 1 pour écrire dans le registre MF 
 6  et 5   à 0 
 4   à 1 (validation du Reset du CPC) 
 3   à 1 ou 0 (sélection ou non Rom HAUTE) 
 2   à 1 ou 0 (--------------id------------------) 
 1    0 0 1 1 
 0    0 1 0 1 
     – – – –  
 Mode    0 1 2 illégal 
20 Octet fixant la page de la RAM (c0 – c7). 
21 Octet fixant le Mode des interruptions : (0-2).  
22 Octet fixant l’autorisation (1) ou l’interdiction (0) des interruptions. 
23 Basic ROM type.        
 
(6)                -----------------------ANNEXE A -------------------------- 
 
Couleur  Soft Hard  Couleur  
 Soft Hard 
 
 
Noir  0 20  Bleu Pastel  14 31  
Bleu  1   4  Orange  15 14 
Bleu Clair 2 21  Rose   16    7 
Rouge  3 28  Magenta Pastel 17 15 
Magenta 4 24  Vert vif  18 18 
Mauve  5 29  Vert marin  19   2  
Rouge Vif 6 12  Turquoise vif  20 19 
Pourpre 7   5  Vert Citron  21 26 
Magenta Vif 8 13  Vert Pastel  22 25 
Vert  9 22  Turquoise pastel 23 27 
Turquoise 10   6  Jaune Vif  24 10 
Bleu Ciel 11 23  Jaune Pastel  25   3 
Jaune  12 30  Blanc brillant  26 11 
Blanc  13   0 
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