


Robot d'entrafnement : 
il a le bras long... 

EPROM :pucs savantes. 

Computing l.xperiment~ 

11 
	l'invasion des robots.. 

LE BIDOUILLEUR HARD 

Look: bleu de travail  
troué par la soudure, 
espère construire un 
jour sa propre ma 
chine. 

Traceur de courbes scanner: 

le monstre à deux têtes. 

Accessoires 

ROM CP/M (Graduate Software). 
Met votre CPC directement sous un 
CP/M enrichi de commandes sup-
plémentaires. Plus pro qu'Amsdos. 

Programmateur d'EPROM (Jagot & 
Léon) pour le dressage des puces 
avec les indispensables supports 
d'Eprom et même un effaceur (bien 
qu'une longue exposition aux U.V. 
solaires...) 

® Robot en kit Fischertechnik avec 
interface idoine, en vente chez 
Micro-Tonic; super cadeau pour les 
fêtes, les joies du mécano et de la 
robotique réunies, de quoi se pren- 
dre pour un génie du bricolage, 
même affublé de doigts gourds et 
boudinés. Micro-Tonic — angle des 
rues de Lisbonne et de Corvetto 

75008 Paris. Tél.: (1)45 225720. 
— Boîte de construction ; permet la créa-
tion de dix périphériques allant du petit 
ascenseur jusqu'au tableau graphique. 

— Robot d'entraînement; un magnifi-
que bras robot à trois axes de mouve-
ment équipé de moteurs pas à pas, bar-
rières lumineuses à infrarouges, etc. 
Précision du positionnement au millimè-
tre prés. 

— Traceur de courbes/scanner; des-
sine avec une précision inférieure à 
0,5 mm des graphiques sur papier de 
format A4. Une tête de lecture photo 
électrique installée à la place du stylo 
transforme cette table traçante en véri-
table scanner. 

— Computing expérimental; boîte de 
construction dont les éléments permet-
tent, entre autres, la construction d'un 
petit robot soudeur et d'une tortue. Cette 
dernière obéit à quatre ordres élémen-
taires de déplacement et s'offre le luxe 
d'un équipement sensoriel sophistiqué 
(cellule photoconductrice et ther-
mistance). 

Interface série, destiné à transmet- 
tre nos données loin de toute xé- 
nophobie informatique. 

Interface série RS 232 (Amstrad); conver-
sion de la sortie parallèle en sortie série 
norme RS 232. 



L'interface compatible avec toutes les machines, 
du CPC au Thomson en passant par le PC et /'Atari 
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COMPUTING EXP 
Fischertechnik 

Le coffret complet avec le manuel et l'interface. 

I

a boîte de construc-
tion Computing Expe-
irimental contient vrai-

semblablement ce dont vous 
avez toujours rêvé si vous êtes 
un passionné d'informatique et 

de robotique. En effet, la lon-

gue boîte portant l'estampille 
Fischertechnik nous ouvre des 

horizons nouveaux qui étaient 
jusqu'à présent inaccessibles 
au commun des CPC. 

Le matériel nécessaire est 

minime : un CPC, la boîte 
Computing Experimental, plus 

le logiciel et la prise adéquate. 

Pour être tout à fait honnête, 

le banc d'essai a été effectué 
sur un compatible PC. Je pos-
sédais donc en plus de la prise 

de raccordement (qui se con-
necte sur la sortie parallèle) un 
ensemble de logiciels sur une 

disquette 5" 114. Cet adapta-
teur, fixé à l'arrière de l'unité 

centrale, permet de connecter 
l'interface Fischertechnik. L'in- 
terface est une boîte transpa-
rente qui comprend 4 sorties, 
8 entrées et 2 entrées analo-
giques. 
La partie mécanique est cons-

tituée par les éléments habi- 
tuels chez Fischertechnik : 
axes, roues dentées, vis sans 

fin. Les habitués sont en terri- 
toire connu. Mais on trouve 

également 2 moteurs, 3 pal-

peurs à bouton poussoir, 1 cel- 

lule photo-électrique, 1 ther- 
mistance, plus tous les fils et 

plots nécessaires. Le livret de 

construction vous donne plu-

sieurs exemples de ce qu'il est 

possible de réaliser. Voici 
quelques modèles : une photo-
mètre, un "radar", un thermo-

mètre, un ventilateur, un robot 

de soudage et surtout une tor-
tue. J'insiste bien sur la tortue 

parce que cela me semble une 

des réalisations les plus inté-

ressantes. Ce livret vous donne 

toutes les étapes de la cons-
truction. Vous devez donc 
assez rapidement obtenir le 

modèle qui figure sur la cou-
verture de CPC. Ensuite, une 

fois le câblage effectué, il ne 

reste plus qu'à tester le mon-

tage grâce au logiciel. 
Je récapitule : vous avez donc 

d'une part la tortue reliée à 

l'interface et d'autre part l'in-

terface connectée au clavier 
de l'Amstrad (ou du PC). Le 
logiciel, lui, contient une notice 
explicative et descriptive et un 
logiciel d'installation. Ce logi-

ciel modifie les paramètres 
d'entrées/sorties sur le port 
Centronics en fonction de la 

vitesse du microprocesseur 

(ceci est valable pour les com-
patibles bien sûr). Le logiciel 



FRIMENT, 

implante environ 52 nouvelles 
commandes, ceci afin d'ex-
ploiter en totalité les possibili-
tés de Computing Experimen-
tal. Vous avez donc la liberté 
totale de construire vos pro-
grammes à l'aide des RSX et 
de manipuler les maquettes. 
La présence d'un fichier intitulé 
diagnostic est heureuse. Ce 
programme vérifie la validité 
des connexions de tous les ins-
truments. On agit alors en 
direct sur les moteurs et on 
observe les variations des 
valeurs perçues par la photo-
résistance et la thermistance 
qui apparaissent à l'écran. Les 
autres programmes compren-
nent des utilitaires permettant 
le déplacement manuel ou 
programmé de la tortue. L'ani-
mal peut également, grâce à 
sa cellule photo électrique, 
être guidé par une ligne som-
bre sur le sol ou bien chercher 
le point le plus lumineux de la. 
pièce et s'y diriger. Ce ne sont. 
que quelques exemples de ce 
qu'il est possible de réaliser 
avec un seul des modèles pro-
posés ! 
Cet ensemble permet donc une 
grande variété d'applications 
toutes à but éducatif : appren-
tissage de l'orientation (sur un 
plan et dans l'espace) de la 
programmation, de la roboti-
que des mécanismes de com-
mande des machines outils. De 

P
lus, vous n'êtes pas limité à 

a boîte de base puisque tous 
les composants Fischertechnik 
peuvent être assemblés avec 
Computing Experimental. 

Pour tout renseignement, con-
-actez SPI-KAGER (voir le 
carnet d'adresses dans l'ac-
tualité). 
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La tortue et l'interface réunies 
pour une photo de famille. 
A gauche de l'interface, vous 
voyez la prise Centronics pour 
le PC. 
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