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HARD MIGRO, S.A.

ManNUAaL DE INSTRUCCIONES
DEL
TRANSTAFRPE — aunstrasd

—INTRODUCCION :

El TRANSTAFE es una interface preparada para obtener copias de
seguridad de cualquier programa conercial. Sirve para pasar sus
programas de cassette a disco, y viceversa. Introduce FPOKES que
ze editan en revistas para obtener ventajas en los juegos (vidas
infinitas, enemigos que no matan =ic).

Antes de poner a funcionar el TRANSTAPE-amstrad, aconsejamos
lean detenidamente estas instrucciones y si es necesario con la
interface delante y conectada al ordenador para segir paso a
paso su funcionamiento.

Este interface puede usarse con las modelos 464, 664, 672 y el
4129 de la gama CPC de Amstrad.

Tambien es compatible con una unidad de disco para el modelo
CPC 444, Algunas interfaces camc ampliaciones de memoria,
sintetizadores de sonido etc, pueden mostrar incompatibilidad
con el TRANSTAPE.

Debe tener en cuenta que la interface trabaja siempre con el
programa en la mamoria del ordenador, por tanto no influira el
hecho de que un programa sea tubo, o se haya cargado con
sofisticadas protecciones.

La interface posee una eficacia de aproximadamente de un 0 por

Lt B = B TR
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interfaces fabricadas en Inglaterra. Esta eficacia es relativa,
ya que depende del mod=lo de Amstrad gue se dispone, Yy dentro de
ese mismo modelo, depende tambien de la serie de fabricacion del
ordenador que uno tenga. Esto =s debido a gue un mismo modelo de
ardenador Amstrad ha sido fabricado con diferentes tipos cde
componentes. Como ejemplo podemos poner gue el programa FERMANDO
MARTIN no funciona con algunos CPC&128 y con otros si. Tambien
debemos mencionar el hecho de gue hay modelos de Amstrad qua han
sido fabricades incomprensiblemente con diferente conector de
expansién, con el proBlema de no poder conectar ningun
periferico.

= LSS

—DESCRIPCION EXTEZRHA :

EL TRANSTAPE—amstrad dispone de un pulsador de color en su
parte superior, junto con un indicador luminoso, que es el
encargado de accionar la interrupcicdn no enmascarable (INT), gue
da paso a las funciones del TRANSTAFE.

Asi mismo dispone de un RESET de doble funcidn de coler negro
situado a un lateral y gue sive para:

-Reinicializar la memoria come si hubieramos cortado la red.

-En el modelo CPC 6128 limpia el segundo blogue de 64K, evitando
gque sean salvados en cinta o disco, si no estdn ocupados por
algin programa.



—-HODQ DE EMPLEQ :

-En primer lugar conecte la interface en el pert de expansidn
del ordenador (nunca en el part de 1la impresora), v con la
CORRIENTE DESCONECTADA. Una vez echo esto, conecto el Amstrad a
la corriente, y espere que salga el mensaje de constumbre en la
pantalla. Si la luz del TRANSTAFE estuviera encendida, pulse el
RESET para que se apague antes de hacer cualquier operacidn.

-A partir de ahora ¥& puede cargar cualquier pPrograma en la
memoria del ordenador, como haria normalmente.

-Una wve:z cargado, elija el momento donde debe interrumpir el
programa, y pulse INT. El Programa se detendrd, se encenderd 1a
luz del TRANSTAFE y al cabo de unos segundos se oird un pitido.

Debido a la construccién altamente sofisticada de los Amstrad
CPC, deber& ajustar unos parametros de pantalla, antes de que
aparezcan los mentis de trabajo, y que no estan disponibles en la
memoria del ordenador.

Durante esos segundos el TRANSTAPE ha explorado el contenido
de la memoria Para comprobar si no ha utilizado un banco de
memoria del programa o del ordenador.

-A continuacién del pitido podrd modificar el modo grafico de la
pantalla, en el caso de Que s2 le hubiera estropeado, con las
teclas cursoras < Y > . Una vez la imagen es carrecta, pulse la
tecla RETURN, para los que dispongan del &1728 (no INTROD), y
ENTER para los que dipongan de los otros modelos 464, 444 y 472,
—For segunda vez volver4 a oirse el pitido, y deberd ajustar el
modo grafico en el caso de deterioro de pantalla con la tecla P
hasta gue la pantalla sea corracta. = T

Fodria darse =21 caso que se consiguiera recomponer la pantalla,
pero esta guedara corrida de derecha a izquierda, o de arriba
abajo. En tal caso puede arreglarloc con las teclas cursoras
moviendo la pantalla en la direccidn deseada.

Estas operaciones iniciales son necesarias porque con ella el
TRANSTAPE, intenta averiguar dos cosas:

- El modelo de amstrad CFC que tiene delante.
= Con que circuitos integradcs de video est4 fabricado.

Acto sequido pulse RETURN o ENTER, vy debera aparecer 2n la

Parte superior de la pantalla el mensaje:

TECLEE LA ULTIMA LETRA: ABCDEFGHIJKLMOPQRST

—Introduzca la letra que aparece en la esquina superior derecha
de la pantalla. Esto sirve para indicar al TRANSTAFE el numero
de caracteres por linea que &n ese momento estAn definidos en el
pProcesador de video del ordenador. Si este dato no le preacupa
o salio la "T", puede pulsar RETURN directamente ¥ Proseguir al
siguiente paso.
EJEMPLO: TECLEE LA ULTIMA LETRA: ABCDEFGHIJKLMO
FERST v

En este caso debe teclear 1a letra "g@.

ATENCION: Fuede suceder que =l mensaje de las letras no sea
visible en algunos €asos, por lo que debe cambiar el color del
mensaje con las teclas < g > 4 permitiendo as{ su lectura.
NOTA: Si en esta operacion la pantalla le sale estropeada, no se
pPreccupe por el funcionamiento del programa. Mas adelante
explicaremos posibles soluciones.

—Despues de haber Pulsado la letra Y RETURN 1le apareceri el



mend de funciones del TRQNSTQPE—amstrad.
SAVE LDAD FOKE RET
—COPIAS EN CINTA O DISCO :

—Elija EAVE del menu y ENTER.

—Aparecer4 en pantalla: NORMAL TUREO DISCO . La opcidén
normal y turbo permite elegir dos velocidades para cassette, vy
la siguiente es Para copias en disco.

—Sea cual sea la que eligid le aparecerad a continuacidn :

INDEPENDIENTE DEFENDIENTE

INDEPENDIENTE - Las copias rno necesitardn de la interface para
funcionar despues.
DEFENDIENTE - Las copias necesitardn de 1la interface para
cargarlas luego en el ordenador.
“Una vez ya haya elegido, le Preguntard por el NOMBRE DEL
FPROGRAMA, responda con un maximo de 1& Caracteres para cinta ¥
8 caracteres, punto Y 3 caracteres, si es para disco.

NOTA: El1 TRANSTAFE distingue los diversos blogues modificando
el caracter 1& en cassette, o el primer caracter de la extensian
en modo disco. ,

—Una vez realizadas estas gperaciones, empezari el TRANSTAFE a
realizar la copia de la memoria del ordenador a 1la unidad
2legida. TERMINADA LA COPlA =i PREUGRAINA DESERA SEGUIR FUNCIGNAR—
DO IGUAL QUE ANTES DE HABERLO INTERRUMFIDO, aunque la pantalla
haya quedado estropeada. Si terminada la copia el programa no

funciona, significara que fué interrumpido en mal mamento y
POr consiguiente 1la copia hecha por la interface no funcionaré.

Esta particularidad del TRANSTAPE permite averiguar si la copia
efectuada es correcta o nag.

—Los programas salvados en INDEFEMDIENTES Padran ser cargados
tecleando RUN "nombre del praograma" y pulsando RETURN o ENTER.

—LOAD DE PROGRAMAS DEPENDIENTES :

Los programas que hayan sido salvados en forma DEPENDIENTE
Seran cargados en el ordenador de la siguiente manera
—Interrumpa el TRﬁNSTﬁPE Y Proceda hasta llegar al menu

SAVE LOAD FPOKE RET
—“Elija LOAD y a continuacién elija entre :

NORMAL TURBO DISCO
~Escoja el mismo que utilizéd al hacer la copia, Y luego responda
al NOMERE DEL PROGRAMA 1 €ON cue lo salvd anteriormente.

Inmediatamente el Programa ser& cargado por el ordenador.

—Si ha de cargar un pPrograma salvado en turbo, 1le aconsejamos
que cuando intente entrarlo el el ordenador, lg haga a wun
volumen algo inferior de 1g normal .

~ENTRADA DE POKES :

El TRANSTAFE introduce FOKES solamente con el programa vya
existente en la memoria del ordenador.



Fara imtroducir un POKE deberd procedsr de la siguiente forma:
-Una vez tenga el Programa a pokear en la memoria del ordenador
interrumpale en el momento gue desee, y proceda igual que si
fuera hacer una copia hasta llegar al menu: J

SAVE LOAD FPOKE RET

Elija la opeidn POKE y ENTER. Le preguntara pari la direccidn
primero y luego el dato a introducir.

El TRANSTAFE admite numeros en decimal y hexadecimai.

Una vez se ha introducido el FPOKE, volveremos al ment principal
Y elegiremos RET para retarnar al programa tal como lo dejamos ,
antes de interrumpirlo.

~LONSEJOS PARA EL USUARID

=81 al pulsar INT no interrumpe o aparecen puntos en la pantalla
epague el ordenador y con cuidado revise gue el TRANSTAPE esté
bien conectado al ordenador o que este limpio de suziedad.
-Existen algunos programas que no le serdn posible salvarlos de
manera independiente, Ya que necesita el TRANSTAFE ubicar el
cargador en una parte de la memoria que ha veces puede estar
ocupada por un programa. La salucién estd en hacer estas copias
er DEPENDIENTE. :

-For razones similares tampoco 2s posible copiar INDEPENDIENTE
en programas que corren bajo CPM FLUS.

—Las copias hechas en un CPC&128 no funcionaran en madelos 444,
664 y &72. La razén estd en que el TRANSTAPE efectua las copias
adaptandose al modelo que en ssos momentos tiene delante, ¥y en
este caso el 6128 tiene mas memoria RAM que salvar.

En casc contrario las copias de ias otros modelos Si correran
con el &128. p
—E1 hecho gue el THANSTASE » N3ga una copia con la pantaiisz
manchada depended algunas veces de modelo CPC que se disponga
y Otras casos del pregrama en si.

Existe una sencilla solucisn para tener las copias sin estar
manchadas, es la siquiente:

Coja el programa a copiar y juegue con el hasta que le qguede

una sola vida. Entonces cuande est: a pPunto de que le maten en
la dltima vida, interrumpa el programa con el TRANSTAFE vy
salvelo donde desee. Cuando cu~guemos el programa nos
encontraremos con que este esta a punto de morir la ultima vida
¥ con la pantalla manchada. Finalizado el juego el programa
cambia toda la pantalla para mostrar otra distinta Yy con ello se
consigue gue se limpie de las manchas del cargador del TRANSTAFE
—“Esta cperacidén tiene la ventaja tambien que el salvarlo al
final cel juego, es tambien el momento mas desprotegido del
Frograma, para ser salvado.
—El TRANSTAPE-Amstrad no esta especialmente preparado para
salvar programas multiparte. La unica solucisén estd en salvarlcs
independientemente una parte de oira, o bien salvar 1la primera
parte con la interface y las otras con algun copién por sofware.
—5i en alguna ocasién salva un Programa y este no ha conseguido
copiarlo, no significa necesariamente que no pueda hacerlo en
esa situacidn, si no que puede dsberse a4 simple colapso del
ordenador. Esto significa que el hacer una interrupcién no
enmascarable &l oeordenador, existe un diez por ciento de
posibilidades de que éste colapse,  independientemente del
programa que se esté utilizando.

1

1



Cuando escogemos el tipo
de avion que vamos a pilo-
tar el ordenador carga del
disco el escenario.

F-18. Salimos desde un
porta-aviones de la flota lis-
tos para comemos a todo
aquel que se nos ponga por
delante.

F-16. El planteamiento es
similar al anterior s6lo que
despegamos de un aero-
puerto magnificamente re-
producido.

En el aspecto grifico es
sencillamente impresio-
nante, la definicién de los

CcpPC

Justo antes de cerrar el
nimero que tienes entre
manos nos ha llegado la
versiéndel Driller parala
gama CPC. Tanto los
gréficos como el ma-
peado, sonido y demas
son absolutamente idén-
ticos a la versi6én PC.

HARD - MICRO

aviones es perfecta. Noso-
tros usamos en la prueba un
AMSTRAD PC 1640CMy
no hemos tenido ningiin
problema de compatibili-
dad, funciona a las mil ma-
ravillas.

La respuesta de los mandos
es inmediata y efectiva,
jcuidado! son muy sen-
sibles y puedes entrar en
barrena con facilidad.
Nada mis podemos decir,
simplemente que juguéis a
gusto.

Recomendado especial-
mente.

DRILLER

Para mas datos os remito
al comentario hecho en
este mismo ejemplar que
esta en la seccion dedi-
cada a este mismo sis-
tema, los PC's.

ZAFIRO

nelle.
- Irnhroduce

- 6 mares de garantia.

TRARSTAPE AMSTRAD
7500 ptas.

- Copras de camelle a
dueo y camelle a ca-

Telf. (91) 253 19 41

Pide informacion a: HARD - MICRO. Villaroel, 138, 1%12. 08036 BARCELONA.

AMSTRAD ACCION 55




s TRANSTAPE

COPIAS DE SEGURIDAD

No han sido pocas las veces que nos habéis lamado pidien-
do informacion sobre los famosisimos TRANSFER, esos
aparatitos que, conectados en la parte posterior de nues-
tro ordenador, nos permiten hacer copias de seguridad, in-
troducir pokes o simplemente resetear la memoria.

HARDWARE C

36 Ocio

L transtape externamente estd
compuesto por cuatro partes
bien diferenciadas: dos pulsa-

dores (uno de color negro, que es el re-
set, y otro de color rojo, que inicializa
las funciones tipicas del transtape), un
led (indicador luminoso), que indica
cuando hemos activado el pulsador ver-
de, y una continuacién del port de ex-
pansion para permitir la conexion de
otros periféricos.

El periférico es totalmente compati-
ble con los modelos de Amstrad CPC
464, 664, 672 y 6128, segin reza el ma-
nual de instrucciones (nosotros sélo lo
probamos en los CPC 464 y 6128, con
unos resultados totalmente positivos).

Una de las mayores ventajas a la
hora de realizar copias de seguridad es
que el transtape trabaja con el progra-
ma en la memoria del ordenador (o
sea, una vez lo hemos cargado en nues-

tro Amstrad CPC), por tanto, no influi-
ré4 lo més minimo que el programa ten-
ga turbo o cualquier otro tipo de pro-
teccion.

Puesta en funcionamiento

Una vez instalado el transtape en la
parte posterior de nuestro ordenador,
ya esta preparado para trabajar con
normalidad. Pulsamos el botén de co-
lor rojo y aparecer4 un pequefo ment
con las siguientes opciones:

SAVE LOAD POKE RET

La primera de ellas (SAVE) nos per-
mite realizar copias de seguridad con
dos posibilidades:

INDEPENDIENTE DEPENDIENTE

La primera de ellas no necesita el
transtape para ser cargada, pero la se-
gunda si lo necesita, ya que deberemos
utilizar la segunda opcién del meni:
LOAD. El siguiente paso (tras elegir el
tipo de copia que deseamos) es selec-
cionar si el soporte sobre el cual vamos
a grabar es DISCO o CINTA, en cuyo
caso podremos seleccionar la velocidad
de grabacién: Normal o Turbo.

Una vez realizadas estas operaciones
comenzaré a copiarse el programa (de
la memoria) a la unidad elegida: cinta
o disco. Sin afectar esto lo mas minimo
en un posterior y correcto funciona-
miento del programa en memoria.

Otra de las opciones mas interesan-
tes que nos brinda el transtape es la po-
sibilidad de introducir POKES en cual-
quier programa que carguemos en el
ordenador.

(AMSTRAD CPC)

JOE BLADE 803939, 800 Energia infinita
8105D, .00 Municién infinita
DAN DARE 1 &7C5C, 821 Vidas infinitas
DAN DARE II B7CEB,&11 Vidas infinitas 3
|
ARKANOID &O2F3, &00
80374, 800 Vidas infinitas
GAUNTLET & 1DEO, 800 Vidas infinitas
83483, 800 Pociones infinitas
GRYZOR 815286, 800 Vidas infinitas
RENEGADE BOA48, 8A7 Vidas infinitas
81007,&FF 255 vidas
COMBAT SCHGOL 8042C, 80A Mas tiempo
ZYNAPS B6139, 8C9 Incrementa el disparo
BS5F7E, &FF 255 vidas
ANTIRIAD 85BBE, &B7 Invulnerable
WIZBALL BASZ2B,8C3 Invulnerable
— B

Eet——




Los usuarios de Amstrad
que sigais de cerca el
mundo del software, recor-
daréis a la compania fran-
cesa Loriciels. Programas
como Tennis 3D, Billy el Ba-
rriobajero o Bob Winner,
despertaron nuestra admi-
racion en su momento. Aho-
ra, exclusivamente para los
usuarios de Amstrad, Atari
e IBM y compatibles, llegan
dos nuevos titulos: Mach 3,
un arcade galactico que
nos situara en la cabina de
mandos de una sofisticada
nave, y Mission, una com-
pleja videoaventura en tres
dimensiones que nos tras-
lada a un munde dominado
por androides.

TRES BUENAS RAZONES PARA ALEGRARSE!

TRANSTAPE AMSTRAD

«Copia disco y cassette, 2 wvel. I

« Copias personales e independientes

= Introduce pokes

- Localizador de zona adecuada
de copia (automatico)

« Eprom intercambiable, para
nueva versidén y mejora

. 6 meses de garantia

- Continuacién port-expansion

PV.P 8900
TRANSTAPE SPECTRUM

*Copias disco, cassette, microdrive
-Reset 2 funciones opus/beta

= Introduce pokes

*Pantalla a impresora

*Copias personales e independientes
.6 meses de garantia

PV.P 7900

TRANSTAPE COMMODORE

» 2 copias en cinta l

*Copia en disco en 2 bloques
= Reset TT-C

PVP 6500 —

ATENDEMOS PEDIDOS POR
TELEFONO O CARTA A:

e (93)2160199

HARD MICRO

¢/ CONSEJO DE CIENTO, 343,
OFERTAS EN DISKETS E IMPRESORAS )(H0 308007 BARCELONA

we®

s



, lhelp CE/M

2260 LD (FLAS) A
21 RET
2080
290 P CAD: LD ALCHY)
By 0" A
2310 RET 2
2320 I HL
2330 CALL #BESA
2340 R P_CAD
2350
2360 NER:  CALL P_CAD
2370 0 L, TRE]
2380 CALL P_CAD
2330 WER2:  CALL 4BBIS
2400 RES 5,7
2410 (P==T2
2420 RET 2
2430 R
2440 IR NZ,MER2
2450 R &
2460 RET
247
2420 TPRE;  DEFB 4,2,6
2430 DEFM *FORMATEADOR de discos
AMSTRAD PERSONAL®
500 DEFS 13,10,10,10,10,0
2510 TOPCE: OEF8 10,13
2520 OEFW * Formato: *
230 DEFB 13,10,10

2549
2550
2660
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650

2660 TPIS:

270
2629

2630 TCAN:

700
10

2720 TOES:

2730
2740 THO:
2750

2760 TER:

2770

2780 TERR®

2790

2800 TREI:

2810

2829 TORL:

DEEM * D - DATOS® 2830 DEFB 10,13,10,0

DEF8 19,13 2840 TUNT:  DEFN *La unidad es la *

DEFM *  § - SISTEMA" 2850 DEFE ¢

DEFB 19,13 2860 TSEG:  OEFM "Retuerda que iode lo que contenga el disco se”
OF FHSt =] 2870 defa * perdera sin posibilidad de recuperarly ”

DEFB 10,13 2880 QEFK ° Pulsa una iecla para continuar®

DEFM * v - VENOOR® 2830 0EFB 13,10,0

e 2900 MEN:  OEFB 472,400, 7 j
DEFH * X - SALIR® 2910 TIPD:  DEFB #81,4(5,7 !

OEFB 10,13,10
DEFM "Eliges”
DEFB 13,10,10,10,0

2920 LEE

DEFM *Inserta un disto en la unidag para leer* 2950 CBOA:  OEFB RCL,4C6, BC2,4C7 303,802,404, 405,805
DEFM * 1as pistas de SISTEMA y aulsa una tecla * 2960 CBS1:  DEFB 41 ¥46,842 R47 843,848,844 K49, 845
CEFE 10,13,10,0 2970 CBIB:  DEFB {,2,3,4,5,6,7,8,0

DEFM *Inseria el disco a formatear en la’ 2980 FLAG: DEFB @

DEFY * unidad y pulsa una tegla.® 2930 FLAGL: OEFB O

OEFB 10,13,10,0 3000 DATOS: DEFB 0,0 !
DEFN *Quieres formalear odro disto (SIN)?* 3010 GRD:  OEFE 81,482 KB4, 435, MEE

0EFB 10,13,10,0 3020 DIR: [EFB 0,0,8C1,2

DEFM "ATENCION: No usar esle disto” 3030 OEFR 0,0,%C6,2

DEFR 10,13,0 3040 DEFB 0,0,4C2,2

0EFA “Erzor en foraaten® 2050 DEFB 0,9,407,2

0EFB 10,13,0 3060 OEFR 0,0,4C3,2

DEFH *Ervar en lecturao escrifura’ 3070 DEFB 0,0,4C8,2

QEFB 13,10,0 . 080 QOEFB 0,0.4C4,2

OEFM "Reintenta o ancela®” @ ‘3030‘ DEFB 0,0,4C9,2

DEFB 13,10,0 3100 OEFB 9,0,4C5,2

DEFN "Que unidad (A/B8)7*

2930 ESCRIL
2940 FORNAT:

DEFB #66,405,7 !
DEFB #4€,4E,7
DEFR $52,406,7

Con este programa podemos formatear
cualquier disco de diferentes maneras, y
con rapidez.

e,

HL Direccién de un buffer
en memoria

E Numero de unidad

D Numero de pista
(0 a 39)

C Numero de sector

,- .
¥ 'Si ha habido error el acarreo

.#% esta a cero.

&85. Escribe un sector en el
disco. Necesita los mismos
parametros que la rutina anterior.

&86. Formatea una pista. En
HL necesita una direccion de la
zona de cabecera, que tiene la
sigujiente forma:

Byte 0: Numero de pista

Byte 1: 0
Bite 2: Numero de sector
Byte 3: 2

En el registro E esta la unidad
y en D el numero de pista.

Para ejecutar cualquiera de
estas RSX se utiliza la zona RST,
que se encuentra situada entre las
direcciones de memoria &000 y
&003F, llamando a la direccion
&18. Después de la instruccion
RST #18 se encuentran dos bytes
que indican una direccion de 3
bytes, los dos primeros senalan la
direccion de memoria a donde se
va a saltar y el tercero selecciona
una ROM alternativa, en este caso
sera la numero 7.

Referencia 43

TE PRESENTAMOS UNA HERRAMIENTA UTIL

TRANSTAPE-AMSTRAD

* COPIAS A DISCO Y CASSETTE 2 VELOCIDADES

¢ COPIAS PERSONALES E INDEPENDIENTES
* INTRODUCE POKES
e | OCALIZA ZONAS ADECUADAS PARA LA COPIA - ,
¢ EPROM INTERCAMBIABLE PARA ADAPTARSE _MM“""
A FUTURAS MEJORAS Y APLICACIONES Mg

* 6 MESES GARANTIA PV.P. 8.900 | iva incLUIDO

P> ATENDEMOS PEDIDOS POR
DISTRIBUIDORES: OFERTAS TELEFONO O CARTA A:
MADRID, “ONE WAY" Montera 32, 2° DISKET 3" 750 (93) 216 01 99
e e s S
VALLADOLID, “DATA BITE” Higinio Mangas, soportal ’ CIENTO 45
CANTABRIA, “INFORMAIICA SIGLO XXI” J. M. Pereda, 1 SPEECH SINTETICER 6.500 DCHO 3 (8w7 BAI?C%O/VA




PROGESADOR
Eﬁ TEXTOS

1 nuevo RAM Print Interface

supone un importante ahorro de
tiempo y memoria para el usuario
de Spectrum+2 que necesite
manejar un procesador de textos.
Con una ROM de 16K, este
interface contiene un procesador
que arranca inmediatamente cuando
se desee, sin necesidad de introducir
cintas ni de esperar a que se cargue,
ahorrando ademas toda la memoria
RAM que ocuparia un procesador
de textos cargado desde cinta.
Este producto se comercializa a un
precio aproximado de 8.000 pesetas
y, al igual que el Transtape para
CPC Plus, puedes adquirirlo desde
cualquier provincia espafiola en:
MICROSAT
Consejo de Ciento, 345 Desp. 6
08007 Barcelona
Tels. (93) 216 00 13

(93) 215 74 96

TRANSTAPE PARA CPC PLUS

os usuarios del nuevo CPC Plus se

han podido encontrar con un pe-
quefio problema a la hora de conectar
periféricos: el bus de expansion no es
compatible con el de los antiguos
CPC. Este inconveniente queda sol-
ventado con la conexién del nuevo

" AUL

Transtape para CPC Plus. Dicho inter-
face permite, como su antecesor, la
introduccion y biisqueda de pokes asi
como realizar copias de disco \ cinta
a disco \ cinta. Su precio es de 12.225
ptas. + IVA y lo distribuye en Espana
MICROSAT.

MegaOcio 67
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