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Le MAGNUM LIGHT PHASER ajoute
une nouvelle dimension aux jeux
informatiques. Prcnez en main le
MAGNUIT1 et ddcouvrez I'excitation du

r sur ecrcn avec votfe micro-ordinateut
Les imag$ d'acrcn des 6 jeux GRATUITS

sont indiguds en face.

El MAGNUM LIGHT PHASER trae una

nueva dimensi6n excitante a los iuegos
de ordenador Agarra una MAGNUM y 

,
experimenta la estimulaci6n del dltimo
tiroteo en tu propio ordenador Puede

ver enfrente fotos de la pantalla de los

6 juegos GRATUITOS.

The MAGNUM LIGHT PHASER brings

an exciting new dimension to playing
computel games; get a gnp on a

MAGNUM and experience the
exhilaration of the ultimate shoot out
on your own computet

ll MAGNUM LIGHT PHASER dit una

eccitante nuova dimensione al mondo
dei giochi col computer Venendo elle
prese con MAGNUM sentirai
l'esilarazione di una sparatoria finale sul
tuo prop o computei Le immagini dello
schermo dei 6 giochi GRATIS sono

visibili di fronte.

Der MAGNUM LiGHT |'HASER erciffnet

vcillig neue Dimensionen und
Spiel m ciglic h keiten fU r I h ren Co m p u ter.

Mit einem MAGNUM wird das Ballern

auf lhrem Computer zu einem absoluten

Erlebnis. Bildschirm-Abbildungen der
6 GRATIS-SPIELE stnd gegentiber

aufgezeigt.
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JEUX MAGNUM LIGHT PHASER AMSTRAD
POUF CHARGER, VOIR FEUILLE D'INS]RUCTIONS
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JEUX MAGNUM LIGHT PHASER AMSTRAO
POUR CHARGER, VOIR FEUILLE D'INSTFUCIIONS
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INSTRUCTIONS
POUR LIGHT GUN
(PrsToLET LEGER)
ET JEUX POUR
LIGHT GUN
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EMBALLAGE D'ACTION AMSTBAD
Bienvenue alAclron Pack pourAmstrad, a loute dernidre cornb natson eaderde
lo9ciels de periphenques pouf ofdinateur person nel

Le Lighl-Gun ioumi avec cel emballaqe est un mecanisme leger et sensibte qui
poutra,ldonc ndcessiterle reglagede la luminosrte devotreT.V. atin d obrentrun
rendement maximum.

Avanld al lmervotre ordinaleur, te pislo etdoit etre branchesu.iespnses Keypad
ou Aux s luees sur le panneau adere.

volreAclron Pack Amslrad compfend Six teux congus sp€ciliquement dans re bul
de prolle.au maximumdu Lighl Gun.

Chargemenl
L Emballaged Aclion Amstrad est lournr en iormal bande o! drsquexe Danstes
de!x cas, les jeux sonl d slnbu6s comme suit:

C6te A c6r6 B

Operationwoll Butlseye
Pour charger n importe quel jeu, s! Nez es Inskuclions de charqement lettes
qu elles vo!s sont donnees dans te manuet de utitisateu. de votre o.drnateur
Aprescela un menuvoussera propose Pour seEctionner le ieu quevousvou ez,
visez avec le prstolet el appuye2 sur h gacheite

AO NESEANCE DETIRII

SOLAR INVASION
Vous revenezd une visite au centre commerca zoolog q!e nlerga actrque afrn de
lfouvefdes anrmaux erranges aexposersurlere A I approche du svstame sola re.
vous remafqlez une lumiere rouge qurcl€notesurla consoe. Les Praxatites se
sont echappesrAH NONlVotre mrss on esr de tes ernpCcher de delf! re ta gaiaxre
car rlsse mulnplienl el subrsienldes mulalronstres raprdement

Appuyez surlagachelledu Lghl Gu n pour commencer
Ulilrsez lagachelle du prslolet pour latre leu avec votre arme taser
Pour changer la d recl on de votre va sseau trrez su I res cOnes des tteches srrlees
en har,rl el a gauche el en bas el a dro edevotreecran utrlrsez le scanner po! |
reperez les ettrale(eskes Les pornls cl gnolants s! r escanner fdrqlent
l emplacemenl des c6nes a bon!s

1 Pour vous r€approv sronner en m un(,ons I rez sur I c6ne A (tenveaudevos
munrrrons descend avecchaq!el f)

2 llyaauss c6ned une bombespecrale B. Aballez- a pouf ernrnaqasrner
appuye/ ), aba po pspdceTe. qudndro-sr-p/oeso1decetre (onp

Pour passer au nrveau survanl. vous devez abatre lo!s es ettrate(estres ! Chaque
n veau codespond a une paneled! sysldne solatre.lly a 9 niveaux€.lout.
Le leu sele.mrnequand vous allegnez esolerlou quand les ertraterestres
atlergnenl alaille des ieflbles PraxaItes

ROBOT ATTACK
Noussommesen a.2089 Les robots p.ennenl epouvotr(unetosdep!s!) Les
drodesde servrceen onl assez de leurs mait.es humarns et se sontunrsdans !n
lachecomp ol r6voluionnafe oes groupesde 50 robolsse sonllorrn6spourmetre
suf ped une racede sLrper drodes morte s vous cles lagent huma n x 3 et vous
I on vo!s a lle un luyau qu, vous mene a unenrrepdtou tess!perandrordes sonten
lrarnd elrerassembies I vous appart ent de sauver h u manne en abattani tes petrls
drordesde servceavanlqu ls ne pu ssenl rassembler les purssants s!per

Le,eu eslenneremenl conlrole par le Lqhr Gun a excepton de'BFEAK q! taI
avonerlejeuel ESPACEMENT (en modedemo)q! monrretesrne e!rs scores
T re2 s!.la gachelredu L ght Gun po!rcommencer
Divefsrypesde droldes apparaitronl el se meltronta la recherched une carsse
ouand undfolde ouvre une carsse u.e padredu supefdfodesera assembtee
Aballez es dro des po! r evrler que cela ne se prodursel

Unetos es 50 droldes apparus. vous passezau niveau su vant Oes objets a bons
appararssenl de remps ar aulfe I s onl des eliets drvers (bonus el mauva s) pa.
exemple lavlessede fechafgedevolfe laserpeul elre modriree ou ity aura pelt
ere mo,ns de drordes qur apparaitront



Tableau des Attaoues de Robots

Couleur
Bleu
Rouge
Violet

Bleu clair
Jaune
Blanc

Totalde
Coups

R6ussis

1

2
3
4
5

Pointa
Parties

100
200
300
400
500
600
700

Assembl6es

1

2
3
4
5
6
7

Les robots bleus sonl Indeslruclibles. Les robots rouges sont parliellemenl
proleges Lorsqu is sonl allenls par un coup, rsls elfondrentel neserelCvenl
qu apresavotrele repares unelos rean mes, ls peuvent changer ent lour aulre

ROOKIE
Sc6nario
Vous Cles une nouvelle recrueetvotreentrainementdebaseaallernt teniveau des
armesavecmunilions. Lascbnedu jeuestGofi Pafk, Dnepadreduparcnationatqui
a ele converlre en u n champ de tir

Lejeu se deroule su. un totalde 8 hu I €c/ans. Au debul de lentrainement. on vous
lxe un oblecuassez lacile a alle nd.e pour vous qualilier. Vousdevez abattre des
c blesqu surgissenl au hasardloul aulourde lazone detr.

Lescrbles peuvent Cke loucheesalolt nomentmas ne marquenldes oorntsoue
quand e es altrchenl des chiilres
Le score d m nue de 10 po nls a h lois, de 100 a 10. Donc ptus vous abafiez es
obles rap demenl, plus vous marquez de points

Surchaque n veau sonl all chees 20 crblesiaucune auire ne sera all chee apres
cea Vous avez donclechorx enlrc so(att€ndred avofdes cdnesde battes
supplemenla ressur lesquellesvous pouveztirersort passer a Iecra. suivanl
N.B. Les icones de balles supplemenlaires ne seront pas drsponibtes rant q!'

restera des crbles slrlecrani I vous apparl enl donc de chorst ce qu illaut

Apresvous clre qualilie,des bonls vols sero|ri dece..es pour le temps qu vols
resle el es colps r6uss s s le lemps afleinl zero ou sr vous 6pu sez tous vos coups,
le leu se lem ne S volre scofe esl eleve, vous aurez I occasion d rnscrre votre nom
dansle Hallde la Glotre de lAcademe.

Le p! esl contro e par le Lighl Gun La seule chose qui n esl pas conlr6t€e par te
psloleiest I enregrslremenl de volre nom dans le lableau de marque.
En applyant sur ia lolche Q , vous pourezqu tter leleuencours Veurttezlarc
altenlon aux rnolalions qurapparaitronl sur lecran de temps en lemps

MISSILE GROUND ZERO

Nous sommesen lan 5044 e1la Te(e est attaquee par ta ttotte decombat
9aracl quedeshyper deslructeuls Limpovrc. Vous6tes ladern erelignededelense
de la Tere. Arme un quemenld Lrf pislolel a impulsions mega-phasesVisce.olonrc
vols devez delendre les dernieres v esou restentsu. aTere Bonnechancel

Vou s rerna.querez au bas de I ecran de ie!. qlat.e bases Ce sont tes bases q !e
vous deve2 delendre avecvolre Lighl Gun

Le nombrede pornlsquevous rnarqlez entre 100 e1500 dependdestypesd eltra
lefieslres que vous abatlez sr les meteoriles lolche.l ir ne base, celle-cisera
delr! le. Unelos !ne basedbirlne vos munitions remonlenlj!sq! a ptern

Des O V N i a bonus appara ssenl de temps a aulre en haut de | €cran et s vols
avez assez d adressepolren loucher un. vos m!.1ons remontentalors a 200,
le nombre represenlanl laqlanllede rnunitions que vous avez au debltd un jeu

Leteu eslconlfor6par e LghlGln. Pour(aireleu. braqLrez le pisloetsu. ecran el
appuyez sur la gachetie. ce quicausera ufeexpiosron dans a partie de l€crans!r



1. Cornmencez leJeu
2. Centre2 le pislolet
3. Tableau des lvleilleurs Scores.

BULLSEYE (O Central Television PLC 1989
Bullseye esl une version du tameux p.og.amm6 de quiz de la TV britannique, adade
au)( ord naleu.s pelsonnels. C est un jeu a delx joueurs qui se deroule sur qualre
eaux L habilel€a repondreadesqlestioosdeonzecalegor osdrfterentes, alli6e a..
!f jel de llechelles simule, vous permel d alleind.e des scores oloves.

Pour Commencer le Jeu
Iapez les norns des deux ioueurs puis choisissez la dufee et la diirculte du jeu
Appuyez sur 'S' pour mellre ie son EN/HORS lonclion et appuyez su. A ou B s vous
vou lez jo{ief un o! lrois jeux Le nrveau lechnque va de 1 a 9 ( rcpresenlanl le lemps
que vous avez pour repondre aux queslons) Appuyezsur'Y si vous voulez vous

Enirainemenl
Celle option vous donne I occasion de vous lamiliaiser avec le Lighl Gun a vant
d enlrer dans e vra ieu. Essayez-la loul de suile pour avorr une idee de la manierc
de diriger la flechette. Bmquez le pislolel en algnant e cran de mte et le guidon
avec la cible el appuyez une lois sur la gachetle.

Desque vous avec lance lrois tl6chelles, lecran principal r€apparailra pou. vous
perrnellre de selectionner de nouveau.

Ace nive3u, vous passefez par lesqualreeaux duieu pdncipal. Voici des detarls sur
chacun des eaux A lalindu ieu,le score linal est aliche et le prcgramme

Bound t Chaq ue ioueur esl appele au ockey troisrois U ne cible comprenant 10
seclions esl allich€e, comportantdes lellresdeA:rJ, chacune representant une
calegone de q!eslrons

SurleSpecltum,appuyeztoursrmplementsurunetouchequelconquepourpasser
d une calegorie a I aulre,!squ ace que vous e. tfouviez une pour laquelle vols
vo!rez.epondre a une queslion.

Apres avoir seleclionn€ le su,eldesirc vous pouvez alofs la.cer une fl€€hette a
larded! Lghl G! n comme il vous esl expliqle dans la seclion Enlrarnement.
unequestion vous sera alorsposee surle sujeltouche. (Sicesuielesl la memeque
ceu qui a ele choisi par le joue! r, un bonus sera decerne Pluslatlechetle est
prochedu mille, plus le bonus e$ebve. sivous repondez corectemenla b
queslron, votre score augmenlera. oansle casconlratre (ou srvous r€pondez en
dehorsdL lempsqu vousesl imparll). volre advercaire aura lapossibilitede
repondre el de gagner des points

Round 2Ce folnd ulilise unecible nomale. Chaque loueur esl appele au ockey
pour lancerlrors fl6chelles. Leloueur ayanl le score e plls 6levd essaE alors de
repondre a lne question d ofedre general pour gagner des po nts Encorc une lois,
srvolre reponseesl nco(ecte vousdonnereze adversane I occasionde
repondre. ceciesi repete enlout, t.oislois.
Bound3 Ceo esl un fo!nd bonusdans lequelle jole(rf qui mane a la marqle lance
9 ilechelles sur une cible spdciale comprcnant I s€gmenls ro!9es et 8 segments
notrs S volslouchezun segmenl rouge UNE SEULE FOIS SEULE[,lENT. vous
gagnez le bonus qureslalUche Si vouslouche2 le memesegmenlde nouveau.
vols pe.dez le bonls Bien ne se prod! I s vous touchez les seg me.ts norc
Founds4 Le pueur ayanl le plus grand scorc se vo I donner la possrbrlite de iouer
q!|lteou double surla dernierecible. (S ilrc{use Iadversatreaura, a son tour,la

Celu au acceole edefidorl lancer a ualre lldchelies slr lne cible norrnaleetdoit
marquer 101 pornls ou plus. S il reussit son score double. s echoue. son score est

Notes Sur les Feoonses AurOuestions

. S \ousra,res,_e'egereerre- de /ocao-ia/p vou\au,e/ e pn^c,pe. -.e
aulre possibilie de fepondfe

. Sila roponseesl !n ch tlre. ulrlisez leslouches numenques, parexemple 5 po!r
ctNo

. Tolles es r6ponses comrpennenl un se! I mol chac! ne Tapez le nom de lamille
d une personnequandon vous demande son nom, a moinsque cetle personne
sort connue sous son prenom seurernenl.

ac) CentralTe evision PLC 1989

Bullseve esl une produclion de Central Gelevisron en associalion avecChalswodh



OPERATION WOLF ''
Operation Wotesl unleu d actron ajeu rapide Pour charcer le pislolei, lenez re
boulon leu enronce. tusqu a appanlron d une bande fo fe.

ConlrOle Cenlral a Lone Woll . parachulez-vous en teftrtoire ennemi. locallrsezle
camp de concenlfallon I berez les perconnes qu i y sonl empisonn€es... le
repele. . Operatron Woll:un nouveauconcepl passionna.t dans les leux
d o.dinateurs da.s equel I ennemi vous I redesslsapad rde ecfan. Pislolel en
main vousdevez kaverser un lerain hositle, a la .eche.che de vos compatrlotes
emprlsonnes dans uf carnp de conceniralion.

Frayez-vousun chemrn alravers unet!ng epleine de soldatshoslrles detru sez
loule nstallalion en nernie el ibdre louies les muncpal esquevous rencontrez
sans nourf lu re, sans eau sans couverlu re avec luste ce qu il taut comme munilions
elsa.slroD savo r srvolrs fev endrez vrvanl .. oour lesvolonlaires seulernenl!l

Tous les mouvemetns el lis sonl conlr6esparle Lighl-Gun, alexcepliondes
Gfenadesque lon lelte ef vrsanl avec le pislo el el en appuyanl sur la Bare

Le O€roulement du Jeu
OperalDn Woll comprend 6 niveaux d aclron d arcades modelles, chacune plus
d firc(eque la prccedenlea! lurela mesure quevous progressezdans le jeu Vous
elesarmdd une milraillele munred une quantil6 lrm(ee demunrlions el dequelques
grenades Vouspo!vezoblenrdesmunilionseldesgrenadessupplernentaresen
les aballanl quand elles apparaissenl sur l ecran Ouand ils sonl atleinls, les
animaux lacheronl parrois delels anicles Cependanl, !llaulalollpix eviter
d aballre des civils innocenls Vousdevez prolegerles olages desniveaurcinq el
s,)iel vous assurerq! ils s 6chappent en loule securite. volre n veau d 6ne€ie est
Indrque sur le cole dlo delecmn Le nlveau diminue si vous otes alleinl paf u n
soldal sohlarre (ladiminulion sera subslancelles vous 6les allelnl par un coup
pfovenanld un vehiculeou si vous luez accidnelellemenl un civilou un olage).
A mesurc que vous lerminez chaque nrveau, !ne pelrte quanlrte d energie vous esl
ajoul€eel quand ilne vous resle que quelques unrtes d'eneeie, I atlichage

Po!rterminerun niveau, vousdevezaballreel dekuire le nombre de soldars. ranks,
hdhcopleres elc. afaiche au bas de l ecran

Cecrsera probablemenl la mission a plus dangereuse qu€ vous ayrez eftreprise.
SoyezvE lanl,lorl et, surlout soyez prudenli

Letableaudeslalulindiquelescofe, enombrcdemagasrnsacartouchesqui
reslenl, le nombre decartouches apr magasin, le nombre de grenades et le nivea!
de degels S(]lchaqlenrveau sonl aussiindiques e nombrcde rnechants qui
dolvenletre elimrnes alnderermner lenrvequ et le nombred olages libCrCs. Le
nombre de po nls decemes pour la deslrucilon des m6chanls vaie selon letype de
mechants Vousgagnezalss des points en lermrnant un niveau

Quand le niveau de degels est plein, le joueur meurr ll y a une oprion Conlinue
(continuez) LesdegaFd !n joleur augmenlent lorsqu t abat uncivll.

B€sume Pour la Survie
Magasir's En lesaballant, vous obienez un magasin de carlouches

suppemenrare.
Grenacles En lesaballanl, vous oblenez une roquette

supplemenlatre!usqu a un maximum de 5.
F-SUR UNE BALLE En laballanl, vous augmentezvolrecadencedelrrsurun

mdqasin

P-SUR UNE BOU]EILLEEn abaltant, vous amdliorcz volre condrl on physique

Les coups des missiles ennemis peuvent Clrc aball!s avanl qu rls ne vous touchent.
Lesvehicules pelvenl elre d6lru ls oar des balles mars rllaudG lestoucher

. Ne lircz pas sans a(Ct, economisez vos balles

. Utilisez les grenades sur les larges rrolpes d ennemis er de v6hicules.

. Aballez les ennemis qui calsenl le plus de degals d abord.

'" Operalion Wolt esl une marqre de Taito Coryoralion Utilisee souslicence de
Ocean Software Limiled utilisateur aulorise.

Ocean esl une ma.oue ddDosee de Ocean Soitwarc Limited.
Lep.odurldecildansce manuelel les produils avec lesquels il est utilise sontsujels
a des develoDoemenl et ades am6ioralions conslanles.



Ce man!e vo!s est loL fni g.ai{rilement et esl u|1iquemenl deslin6 a aider le lecleur
a utliser le produil el, bien qu AI,4STRAD communique en loule bonne loi les
inlormallons contenues dans ce manuel et la documenlalion lournie avec le produil.
AMSTRAD negaranlil pas l exaclil|]de de ces nlormalionseln accepleaucune
rcponsab rleou obligatio. pourtoute perte ou tous d6gats .6sultanl de l ltilisalio.
de toule inlormalion fournie ou omsie.

Vous devez irre ces snlfuclrons soigneusement et to!l aure documefllalion to!rnie
avecle produil, y compris la Cadede Garanl|e, avanl loule operation

IMPOBTANT
Les lermes el inslruclions coflenus dans la Carle de Garanlie foumie avec le
Drodurt doivenl clre striclemenl observes.

EXCLUSIONS ET PERTES CONSEOUENTES

ENTOUT ETAT DE CAUSE, AMSTBAD N'ACCEPTE AUCUNE
FESPONSABILITE POURTOUT PEBTE OU TOUT DEGAT RESULTANT DE
L'UTILISATION OU OU NON FONCTIONNEMENT DU PBODUITOU DE TOUTE
INFOBI\,4AITON FOUBNIE. YCOMPRIS. MAIS NON LIMITEA, LA PERTE
ECONOMIQUE OU FINANCIEFE. L'ENDO{\4MAGE1\,4ENT OE L EOUIPEMENT
OU DES PRODUITS PEAIPHERIOUES. LA PEBTE D UTILISATION. DE
PRODUCTIVITE OU DE TEMPS,

Toute coiiesDondance concernanl ce Droduil ou ce manusl devrail Clre adress€e a::

169 Kings Boad,
BAENTWOOD.
Essex Cl\,,|14 4EF

O Copyrighl1989 A\4STRAD plc.

lleslinterditd adapter ou de reprcduire sous unelorme mal€rielle quelconque la
totalite ou une parlie des lnlofmalions ci-loines ou les produilsd€crils dans ce
manlel, sans la permission 6crite pr€alabled ArvlSlRAD plc. Le nom el logo
d AMSTBAD sontdes lvaques D6posees el les nomsZXXpectrum +2 el +3sonl
des Mafoues d Amslrad Dic.
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MAGNUM LIGHTPHASER
INSTRUCTIONS

SPECTRUM 48/128
You will rcquire one olthe following types of 9 volt batteries.
|MN16O4: 61F22; PP3S; PP3)
Plug this hto the battery socket and plug the /ightphaser into the
MIC socket an your Specttum 48/128. lAartety not included.)
rype LOAD ""ta load the games.
sPECfnuM +21+3
Plug the lightphaset into the AUX socket on your Spectrutn
+2/+3 ro toad the +2. Move the curcorto TAPE LOADER and
press ENTER. Ta load the I 3: lnsert the disc and press EN|EB.
AMSTRAD 464
Plug the lightphaser into the FLOPPY DISC socket on youl
Anstrad 464. Prcss CfRLand smallENTERto load the games.
AMSTNAD 6128
Plug the /ightphaser ntta the EXPANSION socket on your
Anstrad 6128 fype RUN "DlSC"to load sames.

PR ECAUTION S
1. When aiming at an on scteen ta rqet, line up the light pha s-p.'s

front sight so that iI is seen between the reat sight.
2- Hitting a taryet is morc difflcult whet) shooting froni a

position too close, too fat away, otaffto the side
3. rhe shootins range depends on the television's scrcen size.

Recommended distance ftom television is 2 to 4 feet.
4. The light phaser will not contrcl the movements ot an on-

scteen object. lt is meantto be used in shootiug type games

5- febvision brightness a nd contra st m a y have to be som ewha t
inc.eased, especia y when using an o lde r television.

6. Do note)<pose the light phaset s lens to an intense light other
than that of the television-

7. lf the lensatthe tipof the light phaser needscleaDing, use a
soft cloth. Do not use cleanerc such as benzene. alcohol,
thinner, etc., tor this purpose.

8- Do not drop ot crush the light phase.
IMPORTANT: Sottwate designed fot use with the Mapnum
Light Phaser is requned for p.ope. operat ion.

RETURNS PRQCEDURE:
fhe Magnum L ight Ph a set is ma n ulact u te.l to very htgh sta r.lar.ls bul
th the evejt olalauh developingwithin 3 nonthsol purchase please
rcturn in its otiginal Drctectivc packagirg, eD.losing prool af

lmecliat Urit 83, Ecttso, Road, St. lves, Cahbridgeshne PElS 4LF
lmediat wil either repa n ot .eplace t he Light Phaseta4d.eturn 7 to
the custone, Please a aw 28 days fotdelivery.



lNSTRUCCIONES PARA LA
MAGNUM LlGHTPHASER

SPECTAUM 4a/128
Necesitaftis uno de lossiguientes ttpos de bateias deg voltios:
(MN1604. 6Lf22, 6F22, PP3S. PP3B, PP3.) EnchulaAsta en el
enchufe de la bateria y enchufa el lightplEset et) ele;tchufe de
MIC en tu Spectrum 48/128.
(La bateia no este incluida)
Para cargar los juegos, escribe LOAD '
SPECTRUM +2/+3
Enchufa el lightphaset en el enchufe AUX en tu Specttutn
+2/+3
Para cargar la +2. ntueve et cutsot hasta |APE LOADER y

Paft caryat la +3. intmduce eldisca y aprieta ENfER.
AMSTRAD 464
Enchuta et tishtphaser en el enchufe TLOPPY D|SC (de
disguette) en tu Amstra.J 464 Parc carcat los juegos, aprieta
CTRL y despubs la ENTER pequetja.
AMSTRAD 612A
Enchufa el lightphaser en el enchule de EXPANSION en tu
Antstftd 6128 Para cargar tos i1e9os, escrihe RUN "DISC;'

PRECAUCIONES
L Pdt d po.lFr hdLer btarco ptr.udtqu;et uL/.t,iu qup dpdt p/.a

en la pantalla, debeh alineatelvisor(reatsiaht) con elpunto
.1e nin Uront sight).

2. Es mas dilicit acenat en un btanco cuando se dispaft desde
denasiado cen:a, de|tastado tejos o desde una posiciitt

3- La distancia de ttrc depende deltamaiia de la pantalla del
televisot Se recomienda una distancia desde la pantaua dcl
televisor de entrc 60cms y l,50 tnetrcs.

4. Ellightphaserno contrcta tos movinientos de losobietosde
la pantala de su televisor Solamente dehe utilizaBe en
tueqos oe punrena.

5. Es posihte que, para su nejor visi6n. tensa que aunlentat el
bri a y el conttaste cte su televisoL especialtnente cuando
esre sea anuguo.

6" La lente hne.na del light phaset no debe exponese a otrc
fuente de luz n,6s que la prcpia de la pantalla del televiso.

7. Parc limpiar la lente intetio. uttlicesalamente un pailosuave
y seca. Abst-ingase de hacerlo coD liquiclos cofi)o alcohol,

A. No sotpee ni deje caet alsuelo el light phase..
IMPORTANTE: Es necesaia que. pata su uti/izaci6 n adecuada,
los prcgrantas que se vayan el MAGNUM
LIGHTPHASER est6n especialntente dBefiados para 6sta

INS IR UCCIONE S DE DEVOLUCI ON
El Magtutn Ltght Phaseresti t'abncada con kls niis altos standatds
.Je caltdad En el supLesto de etrconttat ,psta ultrlad dele.tusa, ,a.
DROSOFI, S.A
Ftuncis.a ReD,ta, 5 7



ISTRUZIONI PER IL
MAGNUM LIGHTPHASER

SPECfRUM 48/ t28
Occoffe uno dei seguenti tipi di batteie a I volt. (MN t6O4,
6LF22, PP3S, PP3)
Co oca a, quindi, nell'apposito a oggian ento e poi insetire il
Lishtphaset nella prcsa MIC detto Specttuft, 4A/124.
IBATTERIE NON INCLUSE)
Petcaricare igiochi, batterc LOAD"
SPECTRUM +2/+3
lnseisci ilLightphaser nella prcsa AUXdello Specttun +2/+3.
Pet ca cate il l 2. Muovi ilcursorc su tAPE LOADTR (CARICA
NASTRO) e prenilNVIO.
Per caticarc il +3: lnseisci il dischetto e prenilNVlO.
AMSTRAD 464
lnserisciilLightphaset ne a prcsa FLOPPY DISC dellAnstrad
464.
Petcaicate igiochi, ptemiCrRL e INVIO piccolo.
AMS|RAD 6128
lnseisci il Lightphaser nella prcsa EXPANSION dellAmstnd
6124.
Pet caicale i .riochi, batti RUN'DISC'.

ATTENZIONE
1. Auando puntiad un bersastio sulo schermo,a ineailni.ino

antetiorc in modo da pote o vederc da quello poste.iorc.
2. Colpi.e un be.saslio risulta difficile se spari da posizione

t.oppo rcwicinata, trcppo distante, o dilato.
3 La portata di tno dipendedalla g.andezzadelo schemodel

televisorc. La distanza ottimale consigliata b trc 6ocm e
t.son.

4. ll Lightphaset non ha alcun controlo sui novinenti degli
o g get t i sul lo sc he rm o. Esso b stato co nc e ptlo pe I e s se te u s a to
solo nei siochi a be.saglio.

5- La luminosiQ e il contasto devono essere accentuati,
padicolarmente guando si utilizza un televisorc vecchio.

6. Non esporre la lente del lightphaser a luce intensa che nonsia
guella deltelevisorc.

7. Nel caso occorrc puhte la lente frcntale, usa un panno
morbido. Non usare sostanze cone benzolo, alcool o

A. Non fa.cade.e o calpestarc il Lightphase.
ATTENZIONE: Per una corretta operctivne del Magnun
Liqhtphase. occorc un software specitico all'uso.



INSTRUCTIONS POUR LE

MAGNUM LIGHTPHASER

SPECTRUM 4a/t2a
Vous autez besoin de I'un des typesde piles a I voltssuivants:
(MNl6O4; 6LF22: PP3S; PP3)
Branchez su la pise d piles et brcnchez le lightphaset su. la
pise "MlC" de votrc Spectrum 4A/128. ILES PILES NE SONT
PAS INCLUES). rapez LOAD "'pou.chatset tes ieux.
SPECTRUM +2/+3
Eranchez le LIGHTPHASER sut ta pise AUX de votrc Specttum
+2 ou +3. Pour chatget le +2: Deplacez le curseur d IAPE
LOADER et appuyez sur ENTER.
Pout c ha rye. le + 3 : I ntrcd uisez le disque et a ppuyez su ENf ER.
AMSTRAD 464
arcnchez te LIGHTPHASER sut ta pise FLOPPY DISC
ldisguette) sur votre Amstrcd 464. Appuyez su C|RL et la
petite touche ENTER pout chatser tes jeux.
AMSTRAD 612A
Brcnchez te LTGHTPHASER sur la prise EXPANSION de votrc
Anst.ad 6124. lapez RUN "D|SC" pourcharye. tes jeux.

PRECAUTIONS
1. Ouand vous visez une cible sur l'ecrcn, atisnez le repbte de

visee avant du LIGH TPHASER .Je nan icrc a ce qu'on puisse le
von entre le repere anid.e.

2. ll est dtfficile d atteindrc une cible si vous 6tes trop pres de
l'6cran, t.op loin ou de cAte.

3-La panCe de tir depend de la dimension de |ecrcn de
rclevision. La distance teconnandee est de 60 cn a l5 n.

4. Le LIGHTPHASER ne cont.1terc pas les mouvements d'un
objet sur ecran.ll n estsuppose et.e utilise quedans lesjeux

5. La luminosite et le cont.aste de la tel'vision peuvent etre
quelque peu augmentes, suttout s'tl s'agit d'une vieille

6. Ne pas exposet la lenti e du LIGHTPHASER d une tuniCrc
billante, autre que cele de Ia t4l6vision.

7- Si la lenti e au bout du UGHTPHASER a besoin d ete
nettoyde, utilisez unchiffon doux. N'utilisez pas le benzane,
I'alcool, les cliluants, etc.

8. Evite,de lechet ou d'6craset le LtGHTPHASER.
IMPORIAN|: Le logiciel congu pour ete utiuse avec le
MAGNUM UGH|PHASEB est necesaite pout un tonctrcnne

PROCEDURf DE BENVOIE
vous renez de fane l'acquishion d'un pistolet MAGNUM.
F4lblations. La plus grande attention a eft potGe e la fabricationde
ce produn. St toutelois, vous veoiez a constatet tne anomalie de
lanctonnehehl dans les 3 mois d cohptet de la date d achat nous
vouspnons de la signale.dansles plos brctsd4lais e vote.evendeur
Pour lairc valoir cette garcotie par Cchange de marchandise
presentez volrcfaclurc ou votrc tickel de.aisse.



BED!ENUNGSANLEITUNG FUR

DEN MAGNUM LIGHTPHASER

SPECTRUM 48/128
Sie bendtigen eine 9 volt-Batteie von einem det folgenden
Mode e: lMNl6O4,6LF22, 6F22, PP3S, PP38, PP3)
Die Ratte.ie einlegen und den Lightphaser an den MIC-
AnschluA lhres Specttum 4a/128 anschtieAen.
I EAITER I E NI C H T NNGESC HLOSSEN)
Zun Laden des Spiels LOAD "" eintippen.
SPECTRUM +2/+3
Den Lishtphaser an den AUX AnschluB lhrcs Specttun +2 odel

Laden der+2-Vetsion: Den Cursorzu TAPE LOADER bewesen
und ENTER dnicken.
Laden der +3 Version: Die Dtskette einschieben und ENTER

AMSTRAD 464
Den Lishtphaser an den FLOPPY DtSC -Ansc ht uB I hres Amstrad

Das Spiet witd dutch Dracken von C|RL und der kleinen
ENTER Taste getaden.
AMSTRAD 6128
Den Lightphaser an den EXPANSION AnschtuB lh.es Amstrad

Zun Laden des Spiels RUN "DlSC" eintippen

VO RS ICHTSMASS NAH M EN
1- Wenn Sie aul ein Ziel aul dem Bildschi.m zielen, chtenSie

den Light Phaser sa ein, daB Sie das Kotn durch die Kimme

2. Sie trcffen das Z iel besseL we nn Sie nrcht vo n zu nah, zu weit
entfe.nt odetvon zuweit seitlich schieAen.

3. Die SchuAweite h?ingt von det RildschitmgtdBe ab. Die
empfohlene Entfemung betAgt 60 cn 1,5 n.

4. Der Light Phaser beeinfluBt die Bewesunsen eines Bildsc hi.
nobjekts nicht. Et ist ausschlie&blich fat SchieBspiete.

5. Die He igkeit und det Kontrcst am Femsehgerltt mnssen
etwas erhoht werden, besonderc wenn Sie ein altercs Getiit

6. Setzen Sie die Ltnse des Light Phase$ nicht einem andercn
intensiven Licht als den des Fensehge.ates aus.

7. Benutzen Sie fajr die Reinigung det Linse a m Ende des Light
Phasec ein weiches Tuch. Benutzen Sie tut die Reinigung
kenesfalls Aenzin, Alkohol, VerdUnnung o. tj.

A. Den Light Phasers nicht fatten tassen odet besch.jdigen.
WICH G: Eenutzen sie nut Sottwa.e, die f0 die Anwendung
des Magnum-Light Phaserc entwoien wurde.

'S'ic a I's d resrnered rrad
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