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Concurso

Bases del Concurso

1 Se sorteará un AMSTRAD PC, entre to
das aquellas personas que respondan ade
cuadamente a la pregunta: 

¿QUE ES UN BACKUP?

A La respuesta deberá remitirla a nuestras 
oficinas, acompañada de la tarjeta-concur
so que se publica en el número 1, junto a 
los cupones, que a tal efecto aparecen en 
los tomos 2, 3 y 4, antes de 30/12/86.

3 El sorteo se celebrará el 9/1 /87.

4 El resultado del concurso se publicará 
en la revista TU MICRO AMSTRAD, corres
pondiente a febrero de 1987.

5 La sociedad editora se reserva el dere
cho de decidir, según su mejor criterio, 
cualquier eventualidad no prevista en estas 
bases.

6 El plazo de caducidad para la retirada 
del premio será de tres meses a partir de 
la fecha del sorteo.

7 La participación en este sorteo es gra
tuita.

Con la GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD, usted puede 
conseguir un extraordinario ordenador AMSTRAD PC, 
novedad absoluta en España.

Para poder participar en este concurso, bastará que:

I Marque con una x la respuesta adecuada a la 
siguiente pregunta:

¿Qué es un Back Up?

□ Discoteca en inglés
□ Copia de seguridad o reserva
□ Bebida refrescante de importación
□ Colonia de aromas informáticos

2 Rellenar la tarjeta-concurso con sus datos personales.

Enviar la tarjeta-concurso juntamente con los cupones que aparecerán en los tomos 2, 3 y 4 a 
Ediciones INGELEK, Apdo. de Correos 61.294, 28080 MADRID, y participará automáticamente en el 
sorteo.



Tarjeta de Suscripción

Aprovéchese de las grandes ventajas de la suscripción. Al suscribirse obtiene, absolutamente 
gratis, un MINI-OFFICE 1, que comprende un procesador de textos, una base de datos, hoja de 
cálculo y diseña gráficos, y para los usuarios de los AMSTRAD PCW 8256 y 8512, el siempre sor
prendente OTHELLO. Además, recibe cómodamente los tomos en su casa por correo certificado y 
se le garantiza y respeta el precio de lanzamiento de la colección.

La colección GRAN BIBLIOTECA AMSTRAD comprende 30 volúmenes de aparición quincenal. Las 
suscripciones empiezan a partir del n.° 2. (Si desea también el n.° 1 añada 200 ptas. al pago de la 
suscripción.)

Se realizarán 15 envíos de dos tomos, 
excepto el primer envío, que será de un tomo.

Oferta válida únicamente para España.
Esta oferta termina el 30/11/86
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1



El Mundo de AMSTRAD
en 30 volúmenes
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i Claves De La Informática Hoy 
— GUIA PRACTICA

(^Sistema Operativo Cp/m
UNA PUERTA ABIERTA A CIENTOS DE APLICACIONES

El Proceso De Textos 
LA ERA DE LA ESCRITURA ELECTRÓNICA

Inteligencia Artificial 
¿PIENSAN LAS MÁQUINAS’

Bases De Datos 
LOS BANCOS DE LA INFORMACIÓN

6 AMSTRADPC1512
EL COMPATIBLE IBM

7 Los Periféricos
EL ENTORNO DEL ORDENADOR

- 8 Lenguaje BasicI
EL ORDENADOR A NUESTRO SERVICIO

9 Hardware Para El Ordenador
LA ARQUITECTURA INFORMÁTICA

cipios En Código Máquina
ÁDIÓS A LOS TABÚES

-u Logo
UNA TORTUGA EN LA ESCUELA

<12Tl Cp/m A Fondo
•LA IMPORTANCIA DE UN SISTEMA OPERATIVO

Las Hojas Electrónicas
HACIENDO CÁLCULOS

Escribir Es Fácil
EL PROCESO DE TEXTOS

Lenguaje BasicII
UN INTÉRPRETE EFICAZ

Sistema Operativo MS/dos
LLAVE DEL ORDENADOR PERSONAL

—15

—16

un Código Máquina Avanzado
I EL LENGUAJE DEL ORDENADOR

18 Los Gráficos
CON EL LÁPIZ EN LA PANTALLA

19 Generación De Sonido
EL ORDENADOR

L20 La Unidad De Diskette

UNA ENCICLOPEDIA EN 3 PULGADAS

Periféricos Y Accesorios
AMPLIANDO FRONTE RAS

Técnicas De Programación
P ARA PROGRAMAR CORRECTAMENTE

Los Lenguajes Informáticos I
LA TORRE DE BABEL

Los Lenguajes Informáticos n
LOS OTROS LENGUAJES

Programación De Gestión
TÉCNICA DE PROGRAMACIÓN APLICADA

El Ordenador Profesional
LOS PROGRAMAS PARA PROFESIONALES

Informática En La Enseñanza
ORDENADORES PARA LA EDUCACION

I 28 El Perfecto Oficinista
LOS PROGRAMAS DE GESTIÓN COMERCIAL

—29 Las Utilidades De Programación
UNA AYUDA AL PROGRAMAR

—22

-23

—24

25

26

27

30 El Compañero De Juegos
LA PROGRAMACIÓN DE ENTRETENIMIENTO
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	Invierte dos números :
	12_Las_Hojas_Electronicas
	13_El_CPM_A_Fondo
	Colección completa

