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Forord til den danske udgave

I den danske udgave af Ahl’s »BASIC Computer Games« er der
anvendt to forskellige programformater. Det ene er beregnet for
en skeerm med en linielengde pé 40 tegn, mens det andet format
er beregnet til en skerm med en linielengde pa 80. Visse af bo-
gens programmer er beregnet til korsel pa linieskriver, og derfor
kan korslerne af disse programmer virke forvirrende ved forste
ojekast.

Der er overalt anvendt sa »skrabet« en BASIC som muligt, og
visse af programmerne er grundet forskelle mellem engelsk og
dansk grammatik revideret kraftigt. Det samme galder for visse
af programmernes udskriftsrutiner.

I den danske oversazttelse er der, i bogens appendiks, tilfojet
programmet BASIC-TEST, der giver mulighed for at se en fuld
provekorsel af et program, der indeholder alle de BASIC-instruk-
tioner som resten af bogens programmer indeholder. Det anbe-
fales derfor, at man starter med at indtaste og provekore BASIC-
TEST, idet man derved hurtigt far et overblik over, hvor eventu-
elle afvigelser fra bogens BASIC kan optrade.

Christian Borup
Oktober 1985
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Om denne bog

BASIC computerspil: Nerverende mikrodatamat-udgave er en
kraftig bearbejdet version af min forste bog: »101 BASIC Compu-
ter Gamesq, der i 1973 blev udgivet af Digital Equipment Corpo-
ration. Programmerne i den forste bog var skrevet i seks forskel-
lige versioner af BASIC. Programmerne i nzrvarende bog er
alle skrevet i Microsoft BASIC. I den forste bog fandtes flere pro-
grammer, der enten ikke kunne omskrives til Microsoft BASIC,
eller som ikke var besvaret vard. Disse programmer er fjernet
og erstattet af nye. Jeg siger tak til alle, som med talmodighed og
forstorrelsesglas tydede de nzsten uleselige programmer i den
forste bog og fik dem til at virke.

David H. Ahl
September 1978

Om forfatteren:

David H. Ahl har varet interesseret i datamater i mange ar. I
1956 laerte han at programmere i ALGOL og CAL (Cornell
Assembly Language) pa en Burroughs B-200. Siden da har han
provet krefter med sa forskellige uhyrer som: Bendix G-15 og
G-20, IBM 650, 704, 7090, 1401, 1130, 360/40 og 360/50, CDC
3200 og 8600, GE 115, 285 og 635, HP 2000, NCR Century 50 og
100, DEC PDP-8, 10, 11, 12 og 15 samt sa at sige alle eksisterende
mikrodatamater.

Han skrev sit forste computerspil allerede ugen efter, at han hav-
de lert at programmere. Siden da har han arbejdet med bade al-
vorlige spil (som f.eks. Carnegie-Mellon Management Game og
energisimulering i USA) og underholdningsspil.

Hans liv har altid varet knyttet til datamater inden for omrader
som marketing, produktprognose, pedagogisk forskning, salg af
datamater til skoler og universiteter, og han har fungeret som l-
rer og foreleser. Som udgiver af det amerikanske tidsskrift
»Creative Computing« har han fortsat med at udvikle nye omra-
der, hvor datamater kan anvendes.
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Gomoko

Gomoko eller Gomoku er et meget gammelt spil, der stammer
fra orienten. Det spilles af to spillere pa et bret med krydsende li-
nier (19 linier fra venstre mod hejre, og 19 linier oppefra og ned.
Linierne danner ialt 361 skaringspunkter). Spillerne skiftes til at
sztte en brik pa spillebrattet. Nar det er en spillers tur, satter
han en brik pa et af skeringspunkterne (den ene spiller har hvide
brikker, den anden sorte). Malet er at fa fem brikker pa rekke,

enten lodret, vandret eller diagonalt.

Desvarre spiller datamaten ikke szrlig godt i dette spil. Den
ved ikke, hvornar du er ved at vinde, og den legger ikke engang
marke til, nar du har vundet. Alligevel vil mange af dens trak

uden tvivl forbloffe dig.

Den oprindelige forfatter til dette program hedder Peter Ses-

sions fra People’s Computer Company.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

GOMOKO

VELKOMMEN TIL DET ORIENTALSKE SPIL
GOMOKO. DET SPILLES PR EN BRAT DER ER
N GANGE N FELTER STORT. STORRELSEN PR
BRATTET KAN DU SELV BESTEMME. NRR DU
SPILLER ANBRINGER DU SPILLEBRIKKER PR
FELTERNES SKARINGSPUNKTER.

SPILLETS MAL ER AT FR 5 BRIKKER PR
RAKKE, ENTEN VANDRET, LODRET ELLER
DIAGONALT.

PR DIAGRAMMET OVER BRATTET BLIVER DINE
BRIKKER MARKERET MED '1', MENS DATAMA-
TENS MARKERES MED '2'.

DATAMATEN HOLDER IKKE REDE PR, HVEM DER
HAR VUNDET. HVIS DU ONSKER AT STANDSE
SPILLET, SKAL DU INDASTE '-1,-1' SOM
DIT TRAK.

HVILKEN BRAT-STORRELSE (7-19) 210

VI SKIFTES TIL AT TRAKKE. DU FORST...

DIT TRAK (X,Y) 24,3

[eNeNeleNaNelolNeNole)
O0OO0OO0O0OO0OO0OO0OO0OO
oOo0o0oooOoON-=2000
[eNoNeNelleNeoleNoloNal
[eN=NoNoleNeleNololel
0O0O0O0OO0OO0OO0OO0O0O0O
[=N=NoleNolNoNoN=Nol]
0O0O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O
[eN=NeoNecNoleNolalNoNal
[=N=NeoNeoNololoelola)

o
-
-

TRAK

~
>

~
<
~

2% ,4

[eNeNeN=NeNolNelaloal
O0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOCO
oOoo0oo0oo0ooOoON-s 000
oOoo0oo0oo0ooN-=2 000
[eNeoNoNeoNoNoNoNeNe o]
[eNeNeNeoNeNelololoNe)
OO0 O0OO0OO0OOO0OO
[=N=NeNoleleNolNeoje)
[eNeNeNeoNeNoleeNo}e]
OO0OO0OO0OO0OO0O0OO0OO0OO0O

DIT TRAK (X,Y) 23,3

000O0UOG OO
0 00O0OTOOTO
001 00O0O0
0011000
0 0 2 2 00O
0000200
000O0O0GO OO
000O0O0GOO
000O0D0GO OO
0 00OO0DOTOTP O
DIT TREK (X,Y) 22,2
0 000O0OTO O
0100000
0210000
0011000
002 2000
00002 00
0 00O0O0GO OO
000O0OTO 0O O
000O0O0OGOO
000O0O0OO O
DIT TREK (X,Y) 75,5
000O0O OO
0100000
0210000
0011000
0022100
0000220
000O0OTO OO O
0000 OO OO
0 00O0OT OO O
00 0O0OOOTO
DIT TREK (X,Y) 21,1
1000000
2100 0 0O
021 0000
0011000
0022 100
0000220
000O0OT OO O
0 000O0OTO O
0 000 O0OT O
0 00O0O0OTOOTP O

DIT TRAK (X,Y) ?-1,-1

TAK FOR SPILLET!!

[=NeNoNolNoNoloNolNoNa] 0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0OO0O [cNoNeoNoeloNeolleNoleNa]

oOoooo0oo0oo0oOO0cocooo

[eNeNoNeNaleNoNolole] O0oOO0OO0OO0OO0OO0OO0O0OO0O

[oNeNolNeloloNolNoie o]

[=NeNeNeNeloNeNolojo]

[eNeNoNeNeNoNoNeNoNa] [eNeNoleleloleNalole] [=NeNeNeNoleNalolole)

[eNeNeNeNelolololele]

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530

540
550

560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670

680
690

700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
DIM A(
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT

""MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"

" GOMOKO'"

19,19

"VELKOMMEN TIL DET ORIENTALSKE SPIL"
"GOMOKO. DET SPILLES PR EN BRAT DER ER"
"N GANGE N FELTER STORT. STORRELSEN PR"
"BRATTET KAN DU SELV BESTEMME. NRR DU"
"'SPILLER ANBRINGER DU SPILLEBRIKKER PR"
"FELTERNES SKERINGSPUNKTER."

"SPILLETS MBL ER AT FR S5 BRIKKER PR"
""RAKKE, ENTEN VANDRET, LODRET ELLER"
""DIAGONALT."

PR DIAGRAMMET OVER BRATTET BLIVER DINE"
"BRIKKER MARKERET MED '1', MENS DATAMA-~"
"TENS MARKERES MED '2'."

"DATAMATEN HOLDER IKKE REDE PR, HVEM DER"
""HAR VUNDET. HVIS DU ONSKER AT STANDSE"
"SPILLET, SKAL DU INDASTE '-1,-1' som"
"DIT TRAK."

""HVILKEN BRAT-STORRELSE (7-19) ";
N

IF N > 6 THEN 390
GOTO 400
IF N < 20 THEN 440

PRINT
PRINT
PRINT

"DET STORSTE ANTAL
""DET MINDSTE ER 7.

FELTER ER 19,"
DET HAR JEG JO SAGT!"

GOTO 340

FOR I
FOR J
ACX,Y)
NEXT J
NEXT I
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT
PRINT

IF I =

X = 1Y
Gosus
IF L =
PRINT
GOTO S
IF ACI
PRINT

=1T0N
=1T0N
=0

"VI SKIFTES TIL AT TRAKKE. DU FORST..."
"DIT TRAK (X,Y) ";

I,J

=~ 1 THEN 1090
=J
1010
1 THEN 610
"ULOVLIGT TRAK.....PROV IGEN."
10
»,J) = 0 THEN 640
"FELTET ER ALLEREDE OPTAGET. IGEN!"

GOTO 510

ACLL))

=1

REM Computeren forsgger sig med

REM et intelligent trak

FORE= -1T01

FOR F = -1T01

IFE+F-E*F =0 THEN 750
X=1+F
Y=J+F

Gosus 1010

IF L = 0 THEN 750

IF A(X,Y) = 1 THEN 870

NEXT F

NEXT E

REM Computeren forsgger et

REM tilfaldigt trak
X = INT (N * RND (1) + 1)
Y= INT (N* RND (1) + 1) 990 PRINT

Gosus 1010 1000 RETURN

IF L = 0 THEN 790 1010 L =1

IF A(X,Y) < > 0 THEN 790 1020 IF X < 1 THEN 1070
ACX,Y) =2 1030 IF X > N THEN 1070
GosuB 930 1040 IF Y < 1 THEN 1070
GOTO S20 1050 IF Y > N THEN 1070
X=1-E 1060 RETURN
Y=J-F 1070 L =0

GOSUB 1010 1080 RETURN

IF L = 0 THEN 790 1090 PRINT

GOTO 830 1100 PRINT "TAK FOR SPILLET!!"
REM Udskriv brattet 1110 PRINT

FOR I =1TON 1120 PRINT "VIL DU SPILLE
FOR J =1 TON IGEN ('J' ELLER 'N") ";
PRINT ACI,J); 1130 INPUT Q$

NEXT J 1140 IF LEFTS (Qs$,1) =
PRINT "J'" THEN 340

NEXT I 1150 END



th 100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
110 PRINT " "
120 PRINT GRT"
130 PRINT " "

I programmet Gat velger datamaten et tilfeldigt heltal mellem 140 PRINT . §

0 og en ovre granse, som du selv fastsztter. Du skal selv senere ~ 130 PRINT "I DETTE SPIL SKAL DU GATTE TAL.

. . 160 PRINT
forsege at gatte, hvilket tal der er tale om ved hjalp af den vej- 170 pRINT "JEG TANKER PR ET TAL MELLEM 1 0G"

ledning, som datamaten giver. 180 PRINT "EN OVRE GRANSE SOM DU HAR VALGT."

. . . . 190  PRINT
Du bor Ymre i stand t}l at gaett? tallet pz? eF forsog mindre, end 200 PRINT "DEREFTER ER DET DIN OPGAVE AT GRTTE,"
det antal cifre der skal til for at vise tallet i biner form. Dette bor 210 PRINT "HVILKET TAL JEG TANKER PR."

give dig et fingerpeg om en god segemetode. 220 PRINT

G f indeli d Kk ti 230 PRINT ""HVILKEN OVRE GRANSE '";
&t er oversat Ira et oprindehgt program, Ad€r var skreve 240 INPUT L

FOCAL, der optradte i bogen: »Computers in the Classroom« af 250 m = INT (L % RND (1) + D)
Walt Koetke fra Lexington High School, Massachusetts. 260 PRINT
270 L1 = INT ( LOG (L) / LOG (2)) + 1
280 PRINT "JEG TANKER PR ET TAL MELLEM 1 0G";L
290 6 = 1
300 PRINT
310 PRINT "DIT GAT ";
GAT 320 INPUT N
330 PRINT
340 IF N > 0 THEN 380
350 PRINT
360 PRINT
370 GOTO 590
380 IF N = M THEN 450
390 G =G + 1
400 IF N > M THEN 430
410 PRINT "FOR LAVT. PROV MED ET ST@RRE TAL."
420 GOTO 300
430 PRINT "FOR H®JT. PROV MED ET MINDRE TAL."

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

I DETTE SPIL SKAL DU GATTE TAL.

JEG TANKER PR ET TAL MELLEM 1 0G
EN ®VRE GRANSE SOM DU HAR VALGT.

DEREFTER ER DET DIN OPGAVE AT GATTE,
HVILKET TAL JEG TANKER PR.

HVILKEN OVRE GRANSE ?100

440 GOTO 300
JEG TANKER PR ET TAL MELLEM 1 0G 100 450 PRINT "DET VAR RIGTIGT!"
” 460 PRINT
DIT GRT 250 470 PRINT “DU KLAREDE DET PR";G;"FORSOG!!"
480 PRINT

FOR LAVT. PROV MED ET STORRE TAL. 490 IF G < L1 THEN 540

500 IF G = L1 THEN 550

510 PRINT "IFOLGE STATISTIKKEN BURDE DU
520 PRINT "HAVE GATTET DET PR";L1;'FORS®G."
530 GOTO 560

540 PRINT "VIRKELIG ";

DIT GAT 275

FOR HOJT. PROV MED ET MINDRE TAL.

DIT GAT 2?62 550 PRINT "GODT."
560 PRINT

FOR LAVT. PROV MED ET STGRRE TAL. 570 PRINT
580 GOTO 280

DIT GAT 270 590 END

FOR LAVT. PROV MED ET STORRE TAL.
DIT GAT 273

FOR HOJT. PROV MED ET MINDRE TAL.
DIT GAT 272

DET VAR RIGTIGT!

DU KLAREDE DET PR 6 FORSOG!!

VIRKELIG GODT.

JEG TANKER PR ET TAL MELLEM 1 0G 100

DIT GAT 20




Hammurabi

I dette spil hjelper du herskeren i Babylon — Hammurabi — med
at styre byen. Nar spillet starter, har byen 1.000 hektar marker,
100 beboere og 3.000 tons korn i forradet.

Du kan handle (kobe og szlge) agerjord med nabobyerne, og
du betaler med korn. Priserne varierer fra 17 til 26 tons pr. hek-
tar. Du skal ogsi anvende kornet som fede til dine undersatter og
som sasxd til nzste ars afgroder. Du vil hurtigt finde ud af, at et
vist antal mennesker kun kan overkomme at passe en vis mang-
de mark, og at befolkningen sulter, hvis den ikke far nok at spise.
Du skal ogsa udsattes for ulykker som pest, rotter, der spiser det
oplagrede korn, samt hostudbytter der varierer.

Du vil ogsd marke, at det ikke er let at styre de ressourcer, du
har til radighed i dette spil, ogsa selv om det kun er over 10 ar.
Ogsa her vil en befolkningseksplosion gore sig geldende.

Programmet blev oprindeligt skrevet i FOCAL pa DEC, og for-
fatteren er ukendt. David Ahl oversatte det til BASIC og bestem-
te, at spillet skulle streekke sig over en 10-arig periode. Hvis du vil
xndre noget i programmet, vil det ikke vare sa vanskeligt, idet
det indeholder mange REM-sztninger.

Som en bemarkning for dem der kan lide sladder, kan det
nzvnes, at navnet Hammurabi — i David Ahls version af pro-
grammet — et enkelt sted skrives med kun et 'm’. Denne fejl har
nu spredt sig vidt omkring, og der findes en hel generation af
edb-studerende, som virkelig tror, at navnet Hammurabi kun in-

deholder et 'm’.
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HAMMURABI

I DETTE SPIL FAR DU LEJLIGHED TIL AT
HJRLPE HAMMURABI MED AT HERSKE OVER
DET GAMLE BABYLON.

DU ER ANSAT FOR EN 10 RRS PERIODE.

HERSKER HAMMURABI, JEG BEDER OM
TILLADELSE TIL AT RAPPORTERE FOLGENDE:

I BR 1 DODE O MENNESKER AF SULT,
0G DER KOM 5 MENNESKER TIL BYEN.
BEFOLKNINGSTALLET ER NU 100
BYEN EJER 1000 HEKTAR.

DU HAR HOSTET 3 TON PR. HEKTAR.
ROTTERNE HAR SPIST 200 TOM.

NU HAR DU 2800 TON I SILOERNE.

LAND KOSTER 19 TON PR. HEKTAR.
HVOR MANGE HEKTAR VIL DU K@BE ?10

HVOR MANGE TON KORN
SKAL FOLKET LEVE AF 22000

HVOR MANGE HEKTAR SKAL TILSARS 21000

MEN DU HAR KUN 100 MENNESKER TIL
AT PASSE MARKERNE. PROV IGEN.

HVOR MANGE HEKTAR SKAL TILSARS 2700

HERSKER HAMMURABI, JEG BEDER OM
TILLADELSE TIL AT RAPPORTERE FOLGENDE:

I AR 2 DODE O MENNESKER AF SULT,

0G DER KOM 10 MENNESKER TIL BYEN.

EN FRYGTELIG PEST HAR HUSERET....cecuee.
HALVDELEN AF BEFOLKNINGEN ER OMKOMMET.
BEFOLKNINGSTALLET ER NU 55

BYEN EJER 1010 HEKTAR.

DU HAR HOSTET 5 TON PR. HEKTAR.
ROTTERNE HAR SPIST 65 TON.

NU HAR DU 3695 TON I SILOERNE.

LAND KOSTER 17 TON PR. HEKTAR.
HVOR MANGE HEKTAR VIL DU K@BE ?10

HVOR MANGE TON KORN
SKAL FOLKET LEVE AF 2?1000

HVOR MANGE HEKTAR SKAL TILSRS 2900

MEN DU HAR KUN 55 MENNESKER TIL
AT PASSE MARKERNE. PROV IGEN.

HVOR MANGE HEKTAR SKAL TILSARS 7400

HERSKER HAMMURABI, JEG BEDER OM
TILLADELSE TIL AT RAPPORTERE FOLGENDE:

I RR 3 DODE 5 MENNESKER AF SULT,
0G DER KOM 22 MENNESKER TIL BYEN.
BEFOLKNINGSTALLET ER NU 72

BYEN EJER 1020 HEKTAR.

DU HAR HOSTET 3 TON PR. HEKTAR.
ROTTERNE HAR SPIST O TON.

NU HAR DU 3525 TON I SILOERNE.

LAND KOSTER 18 TON PR. HEKTAR.
HVOR MANGE HEKTAR VIL DU K®BE 2100

HVOR MANGE TON KORN
SKAL FOLKET LEVE AF ?400

HVOR MANGE HEKTAR SKAL TILSRS 2200

DU HAR SULTET 52 IHJEL I RR!!

GRUNDET DENNE UHORT ELENDIGE FORVALT-
NING, ER DU IKKE BLOT BLEVET ANKLAGET

"0G FYRET, MEN DU ER OGSR BLEVET

FARVEL SR LANGE......

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "
PRINT " HAMMURABI"

PRINT " "

PRINT "1 DETTE SPIL FRR DU LEJLIGHED TIL AT"
PRINT "HJALPE HAMMURABI MED AT HERSKE OVER"
PRINT "DET GAMLE BABYLON."

PRINT DU ER ANSAT FOR EN 10 8BRS PERIODE."

~N
non
o

wonononn
w

N OO H~>>» < mMIwn T

2 +1

PRINT "HERSKER HAMMURABI, JEG BEDER OM"
PRINT "TILLADELSE TIL AT RAPPORTERE FQLGENDE:"
PRINT

PRINT "I RR";Z;'"DODE';D;'"'MENNESKER AF SULT,"
PRINT "OG DER KOM";I;'MENNESKER TIL BYEN."
P=P+1

IF Q@ > 0 THEN 440
P= INT (P / 2

PRINT "EN FRYGTELIG PEST HAR HUSERET.cececaces "
PRINT 'HALVDELEN AF BEFOLKNINGEN ER OMKOMMET."
PRINT "BEFOLKNINGSTALLET ER NU";P

PRINT “BYEN EJER';A;"HEKTAR."

PRINT '"DU HAR HOSTET";Y;"TON PR. HEKTAR."
PRINT "ROTTERNE HAR SPIST";E;"TON."

PRINT "NU HAR DU";S;"TON I SILOERNE."
PRINT

IF Z = 11 THEN 1580
C = INT (10 * RND (1))
Y=C+17

PRINT "LAND KOSTER";Y;'"TON PR. HEKTAR."
PRINT

PRINT 'HVOR MANGE HEKTAR VIL DU K@BE ";
INPUT Q

PRINT

IF Q@ < 0 THEN 1520

IF Y * Q@ < =S THEN 620

GOSUB 1420

GOTO 550
IF @ = 0 THEN 670
A+Q
S=-Y~*xaQ
c=0

GOTO 770

PRINT 'HVOR MANGE HEKTAR VIL DU SALGE ";
INPUT Q@

PRINT

IF @ < 0 THEN 1520

IF @ < (A) THEN 740

GOSUB 1460

GOTO 670
A=A-Q
=S +Y*Q
c=0

PRINT 'HVOR MANGE TON KORN"

PRINT ''SKAL FOLKET LEVE AF ";

INPUT Q@

PRINT

IF @ < 0 THEN 1520

REM Prgves der p3 at bruge mere
REM korn end der er i siloerne?

IF @ < =S THEN 870

GOSUB 1420

GOTO 770
s=S-aQ
c=1

PRINT ''HVOR MANGE HEKTAR SKAL TILSRS ";
INPUT D

PRINT

IF D = 0 THEN 1090

IF D < 0 THEN 1520

REM Tils8s mere end der ejes?

IF D < = (A) THEN 990

w
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960 GOSUB 1460

970 GOTO 890

980 REM Er der nok korn til s8ning?
990 IF INT (D / 2) < =S THEN 1030

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450

10

S
Y
H
E
E

N

4

GOSUB 1420
GOTO 890
REM Er der nok mennesker til at passe markerne?
IF D < 10 * P THEN 1080
PRINT "MEN DU HAR KUN';P;''MENNESKER TIL"
PRINT "AT PASSE MARKERNE. PROV IGEN."
PRINT
GOTO 890
=S = INT(/ 2)
Gosus 1500
REM En god hgst!

c
D *Y
0

GOsuB 1500

IF INT (C / 2) < > C / 2 THEN 1180
REM Rotterne g8r amok!

= INT (S / C)

=S =-E+H
GOSuUB 1500
REM Lad os f8 nogle bgrn

= INT (C*» (20 A+5S)/ P/ 100+

REM Hvor mange mennesker er matte?

= INT (@ / 20)

REM Skrak! 15% chance for pest!

= INT (10 » (2 * RND (1) - .3))
IF P < C THEN 320

REM Tilstrakkelig sult?

D

=pP-c
IF D > .45 * P THEN 1340

Pl =(Z=~-1)*P1+D*x100/P) /2

P=C
D1 =D1 + D

GOTO 330

PRINT

PRINT "DU HAR SULTET";D;"IHJEL I RR!!"

PRINT

PRINT '"GRUNDET DENNE UHORT ELENDIGE FORVALT-"
PRINT "NING, ER DU IKKE BLOT BLEVET ANKLAGET"
PRINT "0G FYRET, MEN DU ER OGSAR BLEVET"

PRINT "UDRRBT TIL FOLKEFJENDE!!!!!"

GOTO 1880

PRINT "HOJTAREDE HAMMURABI, OMBESTEM DIG, DU"
PRINT "HAR KUN'";S;"TON KORN.....IGEN!"

PRINT

RETURN

1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850

PRINT ''ARVARDIGE HAMMURABI, OVERVEJ DINE ORD"
PRINT "DU EJER KUN'";A;'HEKTAR."

PRINT

RETURN

C= INT CRND (1) * 5) + 1

RETURN

PRINT

PRINT ''DYREBARE HAMMURABI, JEG KAN IKKE GORE"
PRINT "DET DU BEDER MIG OM. DU MR SKAFFE DIG"

PRINT

GOTO 1880

PRINT "I DIN 10 RRS EMBEDSPERIODE, ER";P1;"%"

PRINT "AF BEFOLKNINGEN SULTET IHJEL OM RRET."

PRINT 'DVS. AT";D1;""MENNESKER ER D@DE."
L=A/P

PRINT

PRINT "DU BEGYNDTE MED 10 HEKTAR PR. PERSON,"

PRINT "0G ENDTE MED";" "L" ";"HEKTAR PR."

PRINT "PERSON."

PRINT

IF P1 > 33 THEN 1370

IF L < 7 THEN 1370

IF P1 > 10 THEN 1780

IF L < 9 THEN 1780

IF P1 > 3 THEN 1830

IF L < 10 THEN 1830

PRINT "FANTASTISK GODT KLARET!!!!!! SELV IKKE"

PRINT "CHARLEMAGNE, DISRAELI OG JEFFERSON"

PRINT "VILLE I FRLLESSKAB HAVE KUNNET KLARE'"

PRINT "DET BEDRE."

GOTO 1880

PRINT "DIN HRRDHANDEDE FREMFARD SMAGER AF NERO"
PRINT "OG IVAN DEN GRUSOMME. SEFOLKNINGEN (DEM'"

PRINT "DER ER TILBAGE) SYNES DU ER EN LED"
PRINT "DIKTATOR, OG DE HADER DIG EN HEL DEL!"
GOTO 1880

PRINT 'DU KUNNE HAVE KLARET DIG BEDRE, MEN I"
PRINT "VIRKELIGHEDEN VAR DET IKKE SR SKIDT."
PRINT INT (P * .8 * RND (1));"MENNESKER

ONSKER'"

1860
1870
1880
1890
1900
1910

PRINT "DIG SNIGMYRDET, MEN VI HAR JO ALLE VORE"

PRINT 'SMR TRIVIELLE PROBLEMER."
PRINT

PRINT "FARVEL SR LANGE...... "
PRINT

END



Haps

Dette program er skrevet med udgangspunkt i et matematisk
spil, som oprindeligt blev beskrevet af Martin Gardner i januar-
nummeret af »Scientific America« fra 1973. Spillerne bestemmer
storrelsen pa en kage, som symboliseres af et net, der hejst kan
mile 9 firkantede kage-stykker pa hver led. Det overste venstre
stykke er giftigt. Spillerne skiftes til at tage en bid af kagen, og der
begyndes i nederste hojre hjorne. Nar du skal spise et kagestykke,
sa indtaster du rakken og kolonnen for et af de stykker, der er til-
bage af kagen. Alle stykker til hojre for og neden for dette stykke
(inklusive stykket selv) forsvinder.

Et valgfrit antal spillere kan deltage. Datamaten fungerer kun
som dommer og spiller ikke selv med. Det er svart at udarbejde
gode strategier for to spillere. At udarbejde sidanne for tre eller
flere spillere er en virkelig udfordring.

Datamatversionen af spillet er skrevet af Peter Sessions fra
People’s Computer Company.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

HAPS

DETTE ER SPILLET 'HAPS'
AMERICAN, JAN 1973).

(FRA SCIENTIFIC

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER °'N') 2J

HAPS SPILLES AF 1 ELLER FLERE SPILLERE
(KUN MENNESKELIGE).

SADAN SER SPILLEBRATTET UD (5 GANGE 7):

123456789
16 % * % * % %
2%k *k k k *k *
3k k k k x Kk *
4L * *k * * *k Kk *

Sk k k * k k X

BRATTET FORESTILLER EN STOR KAGE, DER
ER R RAKKER H®J, 0G K KOLONNER BRED.
DU INDTASTER SELV R 0G K VED SPILLETS
BEGYNDELSE. I KAGENS QVERSTE VENSTRE
HJORNE ER DER ET GIFTIG KVADRAT (G).
DEN DER SPISER DET GIFTIGE KVADRAT HAR
TABT.

NRR DU SKAL TAGE EN BID, SKAL DU BLOT
TASTE RAKKEN OG KOLONNEN FOR EN AF
BIDDERNE I KAGEN, 0G SR VIL ALLE STYK-
KER UNDER OG TIL HOJRE FOR DET INDTAS-
TEDE STYKKE 0G INKLUSIVE DETTE BLIVE
SPIST. = HAPS!

DET ER IKKE TILLADT AT SPISE STYKKER,
DER ER UDENFOR KAGEN, ELLER SOM ALLE-
REDE ER SPIST!

SR GRR VI IGANG....

HVOR MANGE ONSKER AT SPILLE ?2

HVOR MANGE  RAKKER ?5

HVOR MANGE KOLONNER ?5

123456789
16 % % % *
2k k k kK
Ik k ok Kk ok
L * x x * *
5 % *x * * *x

SPILLER 1
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 23,3

23456789
* ok ok *

* ok ok ok

*

*

*

* % * ¥ O =

WS N =

SPILLER 2
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 24,1

123456789
16 % % % %
2 % x ko *x %
3 x x
4
5
SPILLER 1

HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 22,3
23456789

* k *

* * O =

*
*
*

SN =

SPILLER 2
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 23,2

3456789
* ok Kk

* ¥ G =
* * N

v s W=

SPILLER 1
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 23,1

123456789
16 * * % *
2 % x

v & W

SPILLER 2
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 21,4

3456789
*

SPILLER 1
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 22,2

23456789
* *

SPILLER 2
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) ?1,3

123456789
G *
*

v W =

SPILLER 1
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 22,1

123456789
G *

Vs W =
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SPILLER 2
HVOR VIL DU HAPSE (RAEKKE,KOLONNE) 21,2

123456789
G

WS W=

SPILLER 1
HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) 21,1

SPILLER 1 TABER!

VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2N

100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
110 PRINT " "
120 PRINT " HAPS"

130 PRINT " "
140 PRINT

150 DIM A(10,10)

160 REM 'Haps', Copyright

170 REM People's Computer Company

180 PRINT

190 PRINT "DETTE ER SPILLET 'HAPS' (FRA SCIENTIFIC"
200 PRINT "AMERICAN, JAN 1973)."

210 PRINT

220 PRINT '"ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ";
230 INPUT AS

240 PRINT

250 IF LEFT$ (A$,1) = "N" THEN 540

260 F = 1

270 R =5

280 € = 7

290 PRINT ""HAPS SPILLES AF 1 ELLER FLERE SPILLERE"
300 PRINT " (KUN MENNESKELIGE)."

310 PRINT

320 PRINT ''SRDAN SER SPILLEBRATTET UD (5 GANGE 7):"
330 Gosus 780

340 PRINT

350 PRINT "BRATTET FORESTILLER EN STOR KAGE, DER"
360 PRINT "ER R RAKKER HQJ, 0G K KOLONNER BRED."
370 PRINT DU INDTASTER SELV R 0G K VED SPILLETS"
380 PRINT "BEGYNDELSE. I KAGENS QOVERSTE VENSTRE"
390 PRINT "HJORNE ER DER ET GIFTIG KVADRAT (G)."
400 PRINT "DEN DER SPISER DET GIFTIGE KVADRAT HAR'
410 PRINT "TABT."

420 PRINT

430 PRINT "NRR DU SKAL TAGE EN BID, SKAL DU BLOT"
440 PRINT "TASTE RAKKEN OG KOLONNEN FOR EN AF"

450 PRINT "BIDDERNE I KAGEN, OG SR VIL ALLE STYK-"
460 PRINT "KER UNDER OG TIL HOJRE FOR DET INDTAS-"
470 PRINT "TEDE STYKKE OG INKLUSIVE DETTE BLIVE"
480 PRINT "SPIST. = HAPS!"

490 PRINT

S00 PRINT "DET ER IKKE TILLADT AT SPISE STYKKER,"
510 PRINT '"DER ER UDENFOR KAGEN, ELLER SOM ALLE-"
520 PRINT "REDE ER SPIST!"

530 PRINT

540 PRINT "SR GRR VI IGANG...."

550 F = 0

560 FOR I =1 70 10

570 FOR J 170 10

580 A(I,J) =0

590 NEXT J

600 NEXT I

610 PRINT

12

620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350

PRINT "HVOR MANGE ONSKER AT SPILLE ";
INPUT P
PRINT
I1=0
PRINT 'HVOR MANGE REKKER ";
INPUT R
PRINT
IF R < =9 THEN 720
PRINT "ALT FOR MANGE RAKKER (MAKSIMALT 9)..."
GOTO 660
PRINT '"HVOR MANGE KOLONNER '";
INPUT C
IF C < = 9 THEN 770
PRINT "ALT FOR MANGE KOLONNER (MAKSIMALT 9).."
GOTO 720
PRINT
FOR I
FOR J
ACI,))
NEXT J
NEXT I
AC1,1) = -1
REM Udskriv bradtet
PRINT
PRINT TAB( 7);"1 23 4567 8 9"
FOR I =1 TOR
PRINT I'" "; TAB( 7);
FORJ =1T0C
IF ACI,J) = = 1 THEN 940
IF A(I,J) = 0 THEN 960
PRINT "% *;
GOTO 950
PRINT "G ";
NEXT J
PRINT
NEXT I
PRINT
IF F = 0 THEN 1010
RETURN
REM Yaps for hver af spillerne
11 =11+1
P1 =11 - INT (11 / P) *P
IF P1 < > 0 THEN 1060
P1 =P
PRINT "SPILLER";P1
PRINT '"HVOR VIL DU HAPSE (RAKKE,KOLONNE) '";
INPUT R1,C1
IF R1T < 1 THEN 1160
IF R1 > R THEN 1160
IF C1 < 1 THEN 1160
IF C1 > C THEN 1160
IF A(R1,C1) = 0 THEN 1160
IF AC(R1,C1) = - 1 THEN 1280
GOTO 1210
PRINT
PRINT '"GALDS' IKKE. DU PROVER PR AT HAPSE"
PRINT "ET STYKKE I DET TOMME RUM...."
PRINT
GOTO 1060
FOR I = R1 TOR
FOR J = C1 TO C
ACI,J) =0
NEXT J
NEXT I
GOTO 850
REM Spillet er forbi (opdaget i Linie 900)
PRINT
PRINT "SPILLER";P1;"TABER!"
PRINT
PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ';
INPUT AS
PRINT
IF LEFTS (AS$,1) = "J'" THEN 540
END

wonon
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Hasard

Dette spil er en simulation af kortspillet Hasard (Acey Ducey). I
dette spil giver datamaten to kort med billedsiden opad. Du kan
derefter valge enten at gore en indsats eller ikke, alt efter om du
tror, at det naste kort, datamaten giver, vil have en vardi, der
ligger mellem de forste to.

Du starter med 100 kroner (variabel Q er sat til 100). Dette kan
du selv &ndre i programlinie 260, hvis du ensker at starte med
mere eller mindre end 100 kroner. Spillet fortsatter, indtil du ta-
ber alle dine penge, eller du selv standser programmet.

Det oprindelige program blev skrevet af Bill Palmby, Prairie
View, Illlinois.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY HER ER DE NASTE TO KORT:
HASARD 3
7
KORTSPILLET 'HASARD' (ACEY DUCEY) SPIL- HVOR MANGE PENGE VADDER DU 220
LES PR FOLGENDE MADE:
KORTGIVEREN (DATAMATEN) GIVER TO KORT ES
MED BILLEDSIDEN OPAD. DU SKAL SR VALGE
OM DU VIL VADDE ELLER IKKE, AFHANGIG AF JEG BEKLAGER, MEN DU HAR TABT
OM DU TROR AT VARDIEN PR DET NASTE KORT
SOM DATAMATEN GIVER LIGGER MELLEM DE TO DU HAR NU 70 KRONER
ALLEREDE GIVNE ELLER IKKE.
HVIS DU IKKE ONSKER AT VADDE, SKAL DU HER ER DE NASTE TO KORT:
BLOT VALGE EN INDSATS PR '0'.
3
DU HAR NU 100 KRONER DAME
HER ER DE NASTE TO KORT: HVOR MANGE PENGE VADDER DU 2?70
KNEGT ES

KONGE

JEG BEKLAGER, MEN DU HAR TABT
HVOR MANGE PENGE VADDER DU 210

7 KRRE VEN,
JEG MR DESVARRE INFORMERE DIG OM,
JEG BEKLAGER, MEN DU HAR TABT AT DU ER GRET FALLIT!
DU HAR NU 90 KRONER VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ?

100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
110 PRINT " "
120 PRINT " HASARD"

130 PRINT " "
140 PRINT

150 PRINT "KORTSPILLET 'HASARD' (ACEY DUCEY) SPIL-"
160 PRINT "LES PR FOLGENDE MARDE:"

170 PRINT "KORTGIVEREN (DATAMATEN) GIVER TO KORT"
180 PRINT "MED BILLEDSIDEN OPAD. DU SKAL SR VALGE"
190 PRINT "OM DU VIL VADDE ELLER IKKE, AFHANGIG AF"
200 PRINT "OM DU TROR AT VERDIEN PR DET NASTE KORT"
210 PRINT "SOM DATAMATEN GIVER LIGGER MELLEM DE TO"
220 PRINT "ALLEREDE GIVNE ELLER IKKE."

230 PRINT "HVIS DU IKKE ONSKER AT VADDE, SKAL DU"
240 PRINT "BLOT VALGE EN INDSATS PR '0'."

250 N = 100

260 @ = 100

270 PRINT

280 PRINT DU HAR NU'";Q;'KRONER"

290 PRINT

300 GOTO 350

310 @=Q +M

320 GOTO 270

330 =0 -M

340 GOTO 270

350 PRINT "HER ER DE NASTE TO KORT:"

360 PRINT

370 A = INT (14 * RND (1)) + 2

380 IF A < 2 THEN 370

390

IF A > 14 THEN 370

400 B = INT (14 * RND (1)) + 2

410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260

IF B < 2 THEN 400
IF B > 14 THEN 400
IF A > =B THEN 370
IF A < 11 THEN 490
IF A = 11 THEN 510
IF A = 12 THEN 530
IF A = 13 THEN 550
IF A = 14 THEN 570
PRINT A

GOTO 580

PRINT "KNAGT"

GOTO 580

PRINT "DAME"

GOTO 580

PRINT "KONGE"

GOTO 580

PRINT "ES"

IF B < 11 THEN 630
IF B = 11 THEN 650
IF B = 12 THEN 670
IF B = 13 THEN 690
IF B = 14 THEN 710
PRINT B

GOTO 720

PRINT "KNRGT"

GOTO 720

PRINT '"'DAME"

GOTO 720

PRINT '""KONGE"

GOTO 720

PRINT "ES"

PRINT

PRINT "HVOR MANGE PENGE VADDER DU '";
INPUT M

PRINT

IF M < O THEN 730

IF M < > 0 THEN 810

PRINT "SIKKEN EN BANGEBUKS!'!'....... .SKAM DIG!!"
PRINT

GOTO 1220

IF M < = Q THEN 870

PRINT " "
PRINT "DESVARRE ER DIN INDSATS ALT FOR STOR!!!"
PRINT "DU HAR KUN'";Q;'KRONER PR DIG."
PRINT " "
GOTO 720
C = INT (14 * RND (1)) + 2

IF C < 2 THEN 870

IF 14 THEN 870

If 11 THEN 950

IF 11 THEN 970

IF 12 THEN 990

IF 13 THEN 1010

IF C = 14 THEN 1030

PRINT C

GOTO 1040

PRINT "KNAGT"

GOTO 1040

PRINT "DAME"

GOTO 1040

PRINT "KONGE"

GOTO 1040

PRINT "ES"

PRINT

IF C > (A) THEN 1070

GOTO 1100

IF ¢ > = B THEN 1100

PRINT "TILLYKKE!!! DU VANDT!"

GOTO 310

PRINT "JEG BEKLAGER, MEN DU HAR TABT"

IF M < Q THEN 330

PRINT

PRINT

PRINT "KARE VEN,"

PRINT 'JEG MR DESVARRE INFORMERE DIG OM,"

PRINT "AT DU ER GRET FALLIT!"

PRINT

nun Av

o000 oo

PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ";
INPUT AS

PRINT

IF LEFTS (A$,1) = "J" THEN 100

PRINT

PRINT "TAK FOR DENNE GANG..ceeeecacceann "
PRINT "JEG HRBER DU HAR MORET DIGeseaaccascascs"
PRINT "FARVEL."

END
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Hestevwddelﬂb XXXXXXXX START XXXXXXXXX XXXXXXXX START XXXXXXXXX

Dette program simulerer et hestevaddelob over 1.600 meter for
tredrige fuldblodsheste. Hojst 10 personer kan deltage i spillet og
gore indsatser i lobet. Den maksimale indsats er 10.000 kroner. I
dette program kan man kun satse pa vinderen. Indsatsen foreta-
ges ved at indtaste hestens nummer, et komma, og indsatsen. Da-

. . 5 1
tamaten udskriver derefter hestenes placering syv gange, mens 7
lebet er i gang og ved malstregen. Udbetaling af gevinster vises 4
til slut. g
Programmet er skrevet af Laurie Chevalier, som pa det tids- 6 3 7 1
punkt studerede ved South Portland High School. 5
2
8 4
MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY
HESTEVADDEL OB 3
6
VELKOMMEN TIL HESTESTADS GALOPBANE
ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ?2J
XXXXXXXXX SLUT XXXXXXXXX
OP TIL 10 PERSONER KAN SPILLE AD XXXXXXXXX SLUT XXXXXXXXX
GANGEN. DER VIL BLIVE UDSKREVET EN
LISTE OVER HESTENES ODDS.
DU KAN SATTE ET HVILKET SOM HELST BELOB  HEST NUMMER  ODDS
UNDER 100.000 KRONER PR EN AF HESTENE. XXXXXXXX START XXXXXXXXX XXXXXXXX START XXXXXXXXX
MONA MIA 1 421
NBR LOBET STARTER, VISES EN HEST VED MISTY JOE 2 13 : 1
HJAELP AF DENS NUMMER. MRLET ER PLACERET  MOR KAREN 3 6 : 1
NEDERST PR SKERMEN. NAUTILUS 4 19 :1
JOLLY 5 9 :1
HVOR MANGE VIL SPILLE MED 72 MOLLEFYR 6 6 : 1
MAYBE NOT 7 19 : 1
INDTAST SPILLERNES NAVN NEDENFOR: MIDNAT 8 5 :1
SPILLER 1 ?HENRIK
SPILLER 2 ?7METTE HVAD ER DIN INDSATS ,
('HESTNUMMER, BELOB') )
HENRIK 28,3000 > 7
METTE 26,8000
4 2
8 7 5 1
123 456 7 8 3
XXXXXXXX START XXXXXXXXX XXXXXXXX START XXXXXXXXX 6
4
8 2
5
8 7 2 4 1
6 3 5
4 7
2 3
1 XXXXXXXXX SLUT XXXXXXXXX XXXXXXKXX SLUT XXXXXXXXX
8
3
6
**xk LOBSRESULTATERNE ##*
PLACERING HEST 00DS
1 6 6 :1
2 3 6 :1
3 2 13 21
4 8 S5 :1
5 4 19 :1
6 1 4 21
7 5 9 :1
8 7 19 :1
METTE VINDER 48000 KR.
XXXXXXXXX SLUT XXXXXXXXX XXXXXXXXX SLUT XXXXXXXXX ONSKER DU AT SPILLE I NASTE LOB

(TAST 'J' ELLER 'N') N
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100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880

PRINT 'MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"

PRINT " "
PRINT " HESTEVADDEL®B"

PRINT " "
PRINT

DIM S(8)

PRINT "VELKOMMEN TIL HASTESTADS GALOPBANE'
PRINT

PRINT “ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N*) ";
INPUT X$

PRINT

IF LEFTS (X$,1) = "N" THEN 330

PRINT "OP TIL 10 PERSONER KAN SPILLE AD"

PRINT "GANGEN. DER VIL BLIVE UDSKREVET EN"
PRINT "LISTE OVER HESTENES 0DDS."

PRINT

PRINT "DU KAN SATTE ET HVILKET SOM HELST BEL®@B"
PRINT "UNDER 100.000 KRONER PR EN AF HESTENE."
PRINT

PRINT "NRR LO@BET STARTER, VISES EN HEST VED"
PRINT "HJELP AF DENS NUMMER. MRLET ER PLACERET"
PRINT ""NEDERST PR SKARMEN."

PRINT

PRINT "HVOR MANGE VIL SPILLE MED ";

INPUT C

PRINT

PRINT "INDTAST SPILLERNES NAVN NEDENFOR:"
PRINT

FORA=1T0C

PRINT "SPILLER";A;

INPUT WS(A)

NEXT A

PRINT

PRINT "HEST'; TAB( 17);"NUMMER"; TAB( 27);"0DDS"
PRINT " "

FOR I =170 8
S(1) =0

NEXT I
R=0

FOR A =17T038
D(A) = INT (10 * RND (1) + 1)

NEXT A

FOR A =1T038
R = R + D(A)

NEXT A
V$(1) = "MONA MIA"
V$(2) = "MISTY JOE"
V$(3) = "MOR KAREN"
V$(4) = "NAUTILUS"
V$(5) = "JoLLy"
V$(6) = "MOLLEFYR"
V$(7) = "MAYBE NOT"

V$(8) = "MIDNAT"

FOR N =170 8

PRINT VS(N); TAB( 18);N; TAB( 25);
IF INT (R / D(N)) < 10 THEN PRINT " ";
PRINT INT (R / D(N));": 1"

NEXT N

PRINT " "
PRINT

PRINT ""HVAD ER DIN INDSATS ,"
PRINT ' ('HESTNUMMER, BEL®B') "
PRINT

FOR J =1 T0C

PRINT WS$(J);" ";

INPUT Q(J),PQ)

IF P(J) < 1 THEN 780

IF P(J) < 100000 THEN 800

PRINT "DET KAN DU IKKE SATSE...."
GOTO 740

NEXT J

PRINT

PRINT "1 2 3 4 5 6 7 8"
PRINT "XXXXXXXX START XXXXXXXXX'
FOR' I =17038
M=1
M(I) =M
Y(M(I)) = INT (100 * RND (1) + 1)

IF Y(M(I)) < 10 THEN 970

890 s = INT (R / D(I) + .5)

900 IF Y(M(I)) < S + 17 THEN 990

910 IF Y(M(I)) < S + 37 THEN 1010

920 IF Y(M(I)) < S + 57 THEN 1030

930 IF Y(M(I)) < S + 77 THEN 1050

940 IF Y(M(I)) < S + 92 THEN 1070

950 Y(M(I)) =7

960 GOTO 1080

970 Y(M(I)) =1

980 GOTO 1080

990 Y(M(I)) = 2

1000 GOTO 1080

1010 Y(M(D)) =3

1020 GOTO 1080

1030 Y(M(I)) = 4

1040 GOTO 1080

1050 Y(M(I)) =5

1060 GOTO 1080

1070 Y(M(I)) = 6

1080 NEXT I

1090 M =1

1100 FOR I =170 8

1110 S(MCI)) = S(M(I)) + Y(M(I))

1120 NEXT I

11301 =1

1140 FOR L =170 8

1150 FOR I =17T08-1L

1160 IF S(M(I)) < S(M(I + 1)) THEN 1200

1170 H = M(D)

1180 M(I) = M(I + 1)

1190 M(I + 1) = H

1200 NEXT I

1210 NEXT L

1220 T = S(M(8))

1230 FOR I =1 70 8

1240 B = S(M(I)) - S(M(I - 1))

1250 IF B = 0 THEN 1300

1260 FOR A =1 T0 B

1270 PRINT

1280 IF S(M(I)) > 27 THEN 1350

1290 NEXT A

1300 PRINT M(I);

1310 NEXT I

1320 FOR A =1T028 - T

1330 PRINT

1340 NEXT A

1350 PRINT "XXXXXXXXX SLUT XXXXXXXXX'

1360 PRINT

1370 PRINT

1380 PRINT " "

1390 PRINT

1400 PRINT

1410 IF T < 28 THEN 830

1420 PRINT "*x%%x LOBSRESULTATERNE %"

1430 29 =1

1440 PRINT

1450 PRINT "PLACCRING'; TAB( 12);"HEST"; TAB(
23);"0DDS"

1460 FOR I = 8 TO 1 STEP -1

1470 F = M(D)

1480 PRINT Z9; TAB( 12);F; TAB( 21);

1490 IF INT (R / D(F)) < 10 THEN PRINT " ";

1500 PRINT INT (R / D(F));'":1"

1510 29 = 29 + 1

1520 NEXT I

1530 FOR J =1TO0C

1540 IF QCJ) < > M(8) THEN 1590

1550 N = Q(J)

1560 PRINT

1570 PRINT W$(J);" VINDER";

1580 PRINT INT C INT (R / D(N)) * P(J) + .5);"KR."

1590 NEXT J

1600 PRINT

1610 PRINT "ONSKER DU AT SPILLE I NASTE LOB"

1620 PRINT "(TAST 'J' ELLER 'N") “;

1630 INPUT 0$

1640 PRINT

1650 IF LEFTS (0$,1) = "J' THEN 420

1660 END
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Hop

Dette program plotter en hoppende bold. De fleste udskriftsen-
heder til datamater udskriver i papirets lengderetning (oppefra
og ned), men dette program plotter vandret (fra venstre mod hej-

re).

Du angiver selv boldens starthastighed og dens elasticitetskoef-
ficient (en superbold har en elasticitetskoefficient pi omkring
0.85, almindelige bolde har en meget lavere vardi). Du angiver
ogsa selv tidsintervallet, som skal bruges til at »fange bolden i
flugten«. Det er cirka det samme, som sker, nar du kaster bolden
i et morkt rum og derefter i hurtig rekkefolge fotograferer den

med blitz for at se dens flugt (stroboskopisk lys).

Programmet er oprindeligt skrevet af Val Skalabrin, mens han

var ved DEC.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

HOP

I DETTE SIMULATIONSPROGRAM SKAL DU VALGE STARTHASTIGHEDEN
FOR EN BOLD SOM KASTES LIGE OP I LUFTEN.

DU SKAL OGSR VALGE BOLDENS ELASTICITETS-KOEFFICIENT.
ELASTICITETS-KOEFFICIENTEN ER ET TAL MELLEM O 0G 1.
PROGRAMMET TEGNER EN KURVE OVER BOLDENS HOP, 0G FOR AT
DETTE KAN GORES, SKAL DU VALGE DET TIDSINTERVAL SOM DET
STROBOSKOPISKE LYS SKAL BRUGE FOR AT KUNNE OPTEGNE
BOLDENS BEVAGELSER (PROV MED .1 TIL AT BEGYNDE MED).
TIDSINTERVAL (SEKUNDER) 2.1

STARTHASTIGHED (METER/SEKUND) 225

ELASTICITETS-KOEFFICIENT (0-1) 2.9

METER

10 0

0 00

SEKUNDER
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100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
GOTO
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750

PRINT "
PRINT

MORRISTOWN

CREATIVE COMPUTING

NEW JERSEY b

PRINT
PRINT "

HOP"'

PRINT
PRINT
DIM T(20)

PRINT "I DETTE SIMULATIONSPROGRAM SKAL DU VALGE STARTHASTIGHEDEN'
PRINT "FOR EN BOLD SOM KASTES LIGE OP I LUFTEN."

PRINT

PRINT "DU SKAL OGSR VALGE BOLDENS ELASTICITETS-KOEFFICIENT."

PRINT

PRINT "ELASTICITETS-KOEFFICIENTEN ER ET TAL MELLEM 0 0G 1."

PRINT

PRINT "PROGRAMMET TEGNER EN KURVE OVER BOLDENS HOP, OG FOR AT"
PRINT "DETTE KAN GORES, SKAL DU VALGE DET TIDSINTERVAL SOM DET"
PRINT ""STROBOSKOPISKE LYS SKAL BRUGE FOR AT KUNNE OPTEGNE"
PRINT "BOLDENS BEVAGELSER (PROV MED .1 TIL AT BEGYNDE MED)."

PRINT
PRINT "

INPUT S2
PRINT

TIDSINTERVAL (SEKUNDER) ';

PRINT ' STARTHASTIGHED (METER/SEKUND) ';

INPUT V
PRINT

PRINT
INPUT
PRINT
PRINT

"ELASTICITETS-KOEFFICIENT (0-1) ";
C

"METER"

PRINT
S1 = INT (70 /7 (v / (16 * S2)))
FOR I =1 70 S1
T =v*xC " ((I-1)716
NEXT I
FOR H =
IF INT (H) <
PRINT H;
L=0
FOR 1 170 81
FOR T = 0 TO T(I) STEP S2
L=L+82

> H THEN GOTO 470

INT ( =16 * (v / 32) "2+V "2/ 32+ .5 700 STEP - .5

IF ABS (H - (5% (=-32) * T "2+ V*C"(I~-1)*T)) > .25 THEN

530

PRINT TABC L / S2);"0";
NEXT T
T=TA+1) /2

IF H >
NEXT I
PRINT
NEXT H
PRINT TABC( 1);

FOR I =1 T0 INT (L + 1)/ S2+1
PRINT ".";
NEXT I

PRINT

PRINT " 0";
FOR I =1 70
PRINT TAB(
NEXT I

PRINT

PRINT TAB(
PRINT

PRINT

PRINT

PRINT

GOTO 250

END

INT (L + .9995)
INT (I / S2));1;

=16 *T "2+ V*xC" (I-1)*T7TTHEN GOTO 570

INT (L + 1) / (2 * S2) - 2);'SEKUNDER"



Hurkle

Hurkle? Hvad er Hurkle. Hurkle er et lykkeligt dyr, som bor i en
anden galakse, pa en planet der hedder Lirht, som har tre ma-
ner. Hurkle er Gwikkernes foretrukne kaledyr. Gwikkerne er
den talrigeste dyreart pa planeten Lirht, og... na, hvis du vil
vide mere, si ma du lese historien »The Hurkle is a Happy
Beastq, i bogen »A Way Homex, skrevet af Theodore Sturgeon.

I dette program gemmer en genert Hurkle sig i et net, der mé-
ler 10 gange 10 felter. Nettets startpunkt (0,0) er i det sydvestlige
hjerne. Dit gaet pa, hvor Hurkle befinder sig, skal besta af to hel-
tal, adskilt af et komma. Efter hvert gat vil datamaten fortzlle
dig, i hvilken retning du skal ga for at lede efter Hurkle. Du har
fem gat til at finde ham. Dette kan du ogsa forandre i programli-
nie 150, dog vil fire gzt for det meste vare nok.

Dette program er skrevet af Bob Albrecht fra People’s Compu-
ter Company.

NORD

VEST @sT

- N Wd hnhO N ®Oo O

=)

START-0 1 2 3 45 6 7 8 910
PUNKT SYD

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

HURKLE

'HURKLE' GEMMER SIG I ET NET, DER MRLER
10 GANGE 10 FELTER. HJEM-

STEDET ER PR NETTET PUNKTET '0,0' , 0G

ETHVERT FELT PR NETTET ANGIVES VED TO

TAL, ADSKILDT AF ET KOMMA. DIT GAT NUMMER 1 20,0

GR MOD NORDOST

PROV AT GATTE HVOR 'HURKLE' GEMMER SIG.
DU HAR 5 FORS®G TIL RADIGHED. DIT GAT NUMMER 2 75,5

GR MOD VEST

EFTER HVERT FORSOG VIL JEG FORTALLE DIG
I HVILKEN RETNING DU SKAL GR FOR AT
FINDE '"HURKLE'.

DIT GAT NUMMER 3 75,1
GR MOD NORDVEST

DIT GAT NUMMER 1 210,10
GR MOD SYDVEST

DIT GAT NUMMER &4 72,4
GR MOD NORD

DIT GAT NUMMER 2 24,4
GR MOD SYDOST

DIT GAT NUMMER 5 72,6
GR MOD SYD

DIT GAT NUMMER 3 26,2

GR MOD oST

DIT GAT NUMMER &4 27,2
DU FANDT HAM PR &4 GAT.
LAD OS SPILLE IGEN.....

NU GEMMER 'HURKLE' SIG IGEN.

DESVARRE, DET VAR DINE 5 FORSOG.
'HURKLE' GEMMER SIG I FELT 2 , S
LAD OS SPILLE IGEN.....

NU GEMMER 'HURKLE' SIG IGEN.

DIT GAT NUMMER 1 ?

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590

600
610

620
630
640
650
660
670
680

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
N=35
G =10
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
A9 = 1
B = IN
FOR K
PRINT
INPUT
IF X >
IF Y >
IF AB
REM
Gosus
PRINT
NEXT K
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
GOTO 3
PRINT
PRINT
GOTO 4
PRINT
IF Y =
IF Y <
PRINT
GOTO 6
PRINT
IF X =
IF X <
PRINT
GOTO 6
PRINT
PRINT
RETURN
END

""MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"

" "

" HURKLE"

“'HURKLE' GEMMER SIG I ET NET, DER MALER"
G;"GANGE";C;"FELTER. HJEM-"

“STEDET ER PR NETTET PUNKTET '0,0' , 0G"
"ETHVERT FELT PR NETTET ANGIVES VED TO"
"TAL, ADSKILDT AF ET KOMMA."

"PROV AT GATTE HVOR 'HURKLE' GEMMER SIG."
DU HAR";N;'"FORS®G TIL RRDIGHED."

"EFTER HVERT FORS®G VIL JEG FORTALLE DIG"
"I HVILKEN RETNING DU SKAL GR FOR AT"
"FINDE "HURKLE'."

NT (G * RND (1))

T (G * RND (1))

=1TON

“DIT GAT NUMMER';K;

X, Y

G OR X < 0 THEN 330

G OR Y < O THEN 330

S (X - A9) + ABS (Y - B) = 0 THEN 520
Skriv oplysninger

550

""DESVARRE, DET VAR DINE";N;"FORS0G."
""'HURKLE' GEMMER SIG I FELT ";A9;",";B
"LAD OS SPILLE IGEN..... "

"NU GEMMER 'HURKLE' SIG IGEN."

00

"DU FANDT HAM PR";K;"GART."
60

“GR MOD ";

B THEN 610
B THEN 600
"'sYD";

10
""NORD"' ;

A9 THEN 660
A9 THEN 650
"VEST";

60

QST

17



Hzngt mand

Dette er en simulation af spillet Hangman, hvor man skal gztte
ord. Datamaten valger et ord og fortzller dig, hvor mange bog-
staver ordet bestar af. Derefter begynder du at gztte, hvilke bog-
staver ordet bestar af. Hvis du gaetter rigtigt, sa fortzller datama-
ten dig, hvor bogstavet findes i ordet. Hvis du derimod gatter
forkert, sa begynder den at hange dig. Du har felgende ti gat,
for du bliver helt hengt:

Hoved

Krop

Hojre og venstre arm
Hojre og venstre ben
Hojre og venstre hand
Hojre og venstre fod

Du kan selv indfere flere ord i programmet i de 9 DATA sz tnin-
ger, der afslutter programmet, men sa skal du ogsa huske at for-
andre tallet (N), der styrer indlasningen af ordene, dette gores i
programlinie 170.

David Ahl modificerede programmet til dets nuvaerende form
fra et oprindeligt program, der var skrevet af Kenneth Aupperle
fra Melville, New York.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY NU TEGNER VI EN KROP.
HENGT MAND XXXXXXX
X X
X -
HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT: X GoD
X -
X X
X X
-==- X X
X X
GAT ET BOGSTAV 2E X
X
- X

GAT HVILKET ORD DET ER ?MURE

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:

FORKERT ORD. GAT ET BOGSTAV IGEN.

E,D,G
HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:

-
E

GET ET BOGSTAV ?H
-—-E

DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET.

GAT ET BOGSTAV ?D

SR TEGNER VI EN ARM.
DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET.

ALLERFORST TEGNER VI ET HOVED. ;XXXXX;
XXXXXXX X ——
X X X)) (. D)
X —— X ) ===
X ) X )X
X - X )X
X X X
X X X
X X

X X

X X

X

X

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT: E,D,G,H

E,D ---E

---E GAT ET BOGSTAV 2V

GAT ET BOGSTAV 76 V--E

DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET. GAT HVILKET ORD DET ER ?VEJE

18

FORKERT ORD. GAT ET BOGSTAV IGEN.

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:
E,D,G,H,V

V--E

GAT ET BOGSTAV ?I

DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET.

DENNE GANG TEGNER VI DEN ANDEN ARM.

XXXXXXX

X X

X -
X)) ()¢
X ) ===
X ) x (
X IX(

X X

X X

X

X

X

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:
E,0,G,H,V,I1

V--E

GAT ET BOGSTAV ?U

DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET.

LAD 0S NU TEGNE DET HOJRE BEN.

XXXXXXX

X X

x -
X)) (o«
X ) -
X ) x (
X IX(

X X

X X

X (

X (

X

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:
E,0,G,H,V,I,U
V--E

GAT ET BOGSTAV ?&

DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET.
DENNE GANG ER DET VENSTRE BEN.

XXXXXXX
X

) (LD«
) ===
) X (
IX(

X
X
)

« )

D X X X X X X X X X X

HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:
€,0,6,H,V,I,U,&
V--E

GAT ET BOGSTAV ?A



VA-E

GAT

HVILKET ORD DET ER ?VARE

FORKERT ORD. GAT ET BOGSTAV IGEN.

HER

E,D,

ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:

G,H,V,I,U,K,A

VA-E

GAT

ET BOGSTAV ?S

DU FANDT ORDET!

ONSKER DU ET NYT ORD 2N

DET

TAK

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280

290.

300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720

HAR VARET MORSOMT! FARVEL DU...

FOR DENNEGANG.

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "
PRINT * HENGT MAND"

PRINT " "
PRINT

DIM P$(12,12),L$(20),0$(20) ,N$(26) ,U(50)

c=1

N =50
FOR I =1 T0 20
DS(I) = "-"
NEXT I
m=0
FOR I =1 70 26
NSCI) = "
NEXT I
FOR I =1 T0 12
FOR J = 1 T0 12
PS(I,J) =" "
NEXT J
NEXT I
FOR I =1 T0 12
PS(I,1) = "X"
NEXT 1
FORI=1T07
PS(1,1) = "x"
NEXT I
PS$(2,7) = "x"

IF C < N THEN 400
PRINT "DU KLAREDE ALLE ORDENE!!"
GOTO 2170
@= INT (N * RND (1)) +1
IF UCQ) = 1 THEN 400
uea) =1
c=c¢c+1
RESTORE
=0
FORI =1T0Q
READ AS
NEXT I
L = LEN (AS)
FOR I =1 T0 LEN (AS)
LS(I) = MIDS (AS,I,1)
NEXT I
PRINT "HER ER DE BOGSTAVER DU HAR BRUGT:"
PRINT
FOR I =170 26
PRINT N$(I);
IF NSCI + 1) = " THEN 600
PRINT ",";
NEXT I
PRINT
PRINT
FORI =1T0L
PRINT DS$(I);
NEXT 1
PRINT
PRINT
PRINT "GET ET BOGSTAV ";
INPUT G$
R=0
IF LEN (G$) < > 1 THEN 660
FOR I =1 7T0 26
IF N$SCI) = "* THEN 770

730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230

1380,
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440

1770,
16450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580

IF G$ = NS(I) THEN 2040
NEXT 1
PRINT "PROGRAM-FEJL. K®R PROGRAMET IGEN."
GOTO 2170
N$(I) = G$
T1=T1 +1
FORI =17T0L
IF L$(I) = G$ THEN 840
NEXT I
IF R = 0 THEN 870
GOTO 890
D$(I) = G$
R=R+1
GOTO 810
M=M+1
GOTO 1200
FOR I =1T0L
IF D$(I) = "-" THEN 930
NEXT I
GOTO 1160
PRINT
FORI =1T0L
PRINT DS$(I);
NEXT I
PRINT
PRINT
PRINT "GAT HVILKET ORD DET ER ";
INPUT BS
PRINT
IF LEN (B$) < > L THEN 990
IF A$ = B$ THEN 1070
PRINT "FORKERT ORD. GAT ET BOGSTAV IGEN."
PRINT
GOTO 530
PRINT "RIGTIGT! PR KUN";T1;"GAT."
PRINT
PRINT "ONSKER DU ET NYT ORD ";
INPUT WS
PRINT
IF LEFTS (W$,1) = "J" THEN 180
PRINT
PRINT "DET HAR VARET MORSOMT! FARVEL DU..."
GOTO 2170
PRINT
PRINT "DU FANDT ORDET!"
PRINT
GOTO 1090
PRINT
PRINT ''DESVARRE, DET BOGSTAV ER IKKE I ORDET."
PRINT
ON M GOTO 1240,1260,1280,1300,1320,1340,1360,
1400,1420
PRINT "ALLERFORST TEGNER VI ET HOVED."
GOTO 1430
PRINT 'NU TEGNER VI EN KROP."
GOTO 1430
PRINT 'SR TEGNER VI EN ARM."
GOTO 1430
PRINT “DENNE GANG TEGNER VI DEN ANDEN ARM."
GOTO 1430
PRINT "LAD 0OS NU TEGNE DET H@JRE BEN."
GOTO 1430
PRINT "DENNE GANG ER DET VENSTRE BEN."
GOTO 1430
PRINT ''NU RAKKER VI HRNDEN OP."
GOTO 1430
PRINT "0G NU RAKKER VI DEN ANDEN HAND OP."
GOTO 1430
PRINT "NU TEGNER VI EN FOD."
GOTO 1430

PRINT '"HER ER DEN ANDEN FOD =--- DU ER HANGT!!!"

PRINT

ON M GOTO 1450,1560,1600,1640,1690,1720,1750,
1790,1820
P$(3,6)
PS$(3,7)
PS$(3,8)
P$(4,5)
P$(4,6)
PS(4,8)
PS$(4,9)
PS(5,6)
PS(5,7)
P$(5,8)

GOTO 1840

FOR I =6 T0 9
PS(I,7) = "x"

NEXT I

U
non
nyn

19



1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920

20

GOTO 1840

FOR I =4 T0 7
PS(I,I - 1) = ™"
NEXT 1

GOTO 1840
P$C4,11) = " ("
P$(5,10) = "("
P$(6,9) = "("
P$(7,8) = "("
GOTO 1840
P$(10,6) = "(*
P$(11,5) = "("
GOTO 1840
P$(10,8) = ™"
P$(11,9) = ™"
GOTO 1840
P$(3,11) = "y
GOTO 1840
P$(3,3) = "("
GOTO 1840
P$(12,10) = ")
PS(12,11) = "-"
GOTO 1840
P$C12,3) = "-"
P$(12,4) = "("
FOR I =1 T0 12
FOR J = 1 T0 12
PRINT P$(I,d);

NEXT J

PRINT

NEXT 1

PRINT

PRINT

IF M < > 10 THEN 530

1930 PRINT "DESVARRE, DU HAR TABT.ececeacne
1940  PRINT

1950 PRINT "ORDET VAR: ";A$

1960 PRINT

1970 PRINT "DET KUNNE DU IKKE GATTE."
1980 PRINT

1990 PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ";
2000 INPUT Y$

2010 PRINT

2020 IF LEFTS (Y$,1) = "J" THEN 180

2030 GOTO 2170

2040 PRINT

2050 PRINT "DET BOGSTAV HAR DU GATTET FOR!"

2060 PRINT

2070 GOTO 530

2080 DATA "GUL","VEJ","SUR","DUM","VIN","FLY","SKY"
2090 DATA "GRIM","MINE","RUND","HEST'","HUND",
"GLAS","VASE"

2100 DATA "PIZZA","METER","CYKEL","PUMPE","FISKE",
"SALAT","VIDEN"

2110 DATA "BUDGET","MORSOM",'HASARD'","BIOTOP",
"RODVIN","GUITAR"

2120 DATA "HOFEBER","FYRSKIB","KANGURU","TREKANT",
"DATAMAT","BOGREOL"

2130 DATA "DISKETTE","EKSEMPEL","FRIKTION",
"FODSVAMP",""MAPPEDYR"

2140 DATA "HOJTTALER","INFLUZHZA","ATOMBOMBE",
"SOVETRYNE","METERVARE"

2150 DATA "SILDESALAT","SKIZOFRENI","RESTAURANT",
"CYKELLYGTE"

2160 DATA "PLANTESKOLE","STJERNEKRIG","BRNDOPTAGER"
2170  PRINT

2180 PRINT "TAK FOR DENNEGANG.'
2190 END




Hojt-lavt

Dette program er en variant af programmet GAT, men i stedet
for bare at gette pa et tal mellem 1 og 100, sa vinder du i dette
spil penge, hvis du gztter rigtigt. Ifolge forfatteren er instruktio-
nerne folgende:

1. Der findes en sum penge (mellem 1 og 100 kroner) i spillets
jackpot.

2. Du har seks forseg, hvori du skal prove at gztte jackpot-belo-
bet.

3. Efter hvert gzt fortzller datamaten, om dit gaet var for hojt el-
ler for lavt.

4. Hvis du ikke har gettet det rigtige belob pa seks gaet, sa udskri-
ver datamaten belobet.

5. Hvis du gaetter belobet, si noteres du for belobet.

6. Efter hver omgang har du mulighed for at gette igen eller for
at afslutte programmet. Hvis du valger at spille igen, sa vil der
komme et nyt belob i jackpotten.

7. Hvis du vinder mere end en gang, vil dine gevinster blive lagt
sammen.

Forfatteren til programmet er Dean Altman fra Fort Worth,
Texas.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

HOJT-LAVT

VELKOMMEN TIL SPILLET 'HOJT-LAVT'.

I DETTE SPIL HAR DU 6 FORSOG, HVOR DU
SKAL PROVE AT GATTE DET ANTAL PENGE,
SOM JACKPOTTEN INDEHOLDER.

JACKPOTTEN INDEHOLDER FRA 1 TIL 100 KR.
HVIS DU GATTER BELOBET FAR DU ALLE
PENGENE I JACKPOTTEN, OG RETTEN TIL ET
NYT FORSOG. MEN HVIS DU IKKE KAN GATTE
BEL@BET, STANDSER SPILLET.

HVAD GATTER DU PR ?50
DIT GAT ER FOR LAVT.

HVAD GATTER DU PR 275
DIT GAT ER FOR HOJT.

HVAD GRTTER DU PR ?65
DIT GAT ER FOR LAVT.

HVAD GRTTER DU PR 270
DIT GAT ER FOR LAVT.

HVAD GATTER DU PR ?73

TILLYKKE! DU RAMTE RIGTIGT !!!!

DU VINDER 73 KRONER.

DU HAR INDTIL NU IALT VUNDET 73 KR.
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N") ?J

HVAD GATTER DU PR 2?50
DIT GAT ER FOR HOJT.

HVAD GATTER DU PR 225
DIT GAT ER FOR LAVT.

HVAD GATTER DU PR 230
DIT GAT ER FOR HOJT.

HVAD GATTER DU PR 227

TILLYKKE! DU RAMTE RIGTIGT !!!!

DU VINDER 27 KRONER.

DU HAR INDTIL NU IALT VUNDET 100 KR.

VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2N

FARVEL SR LANGE, JEG HRBER DU HAR
MORET DIG I MIT SELSKAB!!

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600

R
B
Y

PRINT '"MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "

HOJT-LAVT"

PRINT "VELKOMMEN TIL SPILLET 'HOJT-LAVT'."

PRINT "I DETTE SPIL HAR DU 6 FORS®G, HVOR DU"
PRINT ''SKAL PROVE AT GATTE DET ANTAL PENGE,"
PRINT ''SOM JACKPOTTEN INDEHOLDER."

PRINT "JACKPOTTEN INDEHOLDER FRA 1 TIL 100 KR."

PRINT "HVIS DU GATTER BEL@BET FRR DU ALLE"
PRINT "PENGENE I JACKPOTTEN, OG RETTEN TIL ET"
PRINT 'NYT FORS®G. MEN HVIS DU IKKE KAN GATTE"
PRINT "BEL®BET, STANDSER SPILLET."

INT (100 * RND (1))

PRINT "HVAD GETTER DU PR ";
INPUT A
B=8B+1

IF
IF

A = Y THEN 460
A > Y THEN 380

PRINT "DIT GAT ER FOR LAVT."
GOTO 390

PRINT "DIT GAT ER FOR HOJT."
PRINT

IF

B < 6 THEN 310

PRINT "DU KIKSEDE.uweeeooeen RRGELIGT!...."
PRINT
PRINT "JACKPOTTEN VAR PR";Y;'KRONER."

0

GOTO 530

PRINT

PRINT "TILLYKKE! DU RAMTE RIGTIGT !!!!"
PRINT

PRINT DU VINDER";Y;''KRONER."
R=R+Y

PRINT

PRINT DU HAR INDTIL NU IALT VUNDET";R;"KR."
PRINT

PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N") ";
INPUT AS

PRINT

IF

LEFTS (A$,1) = "J" THEN 290

PRINT "FARVEL SR LANGE, JEG HRBER DU HAR"
PRINT 'MORET DIG I MIT SELSKAB!!"

END
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Hovding

Programmets forfatter, John Graham, siger, at Hovding er be-
regnet til at give folk (mest born) evelse i de fire regnearter (addi-
tion, subtraktion, multiplikation og division).

Det forsoger at gore dette ved hjzlp af underholdning, sa hvis
brugeren af programmet regner forkert, viser programmet,
hvordan vedkommende skulle have gjort det.

Hovding er skrevet af John Graham fra Upper Brookville, New
York.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

HOVDING

MIT NAVN ER HOVDING ZIFFER KLOGG,
DEN STORE MATEMATIK-GUD.

DU HAR KALDT PR MIG....ER DU PARAT TIL
AT UDSTR PROVELSERNE ?J

TAG ET TAL 0G LAG 3 TIL,

DIVIDER RESULTATET MED 5,
GANG MED 8,

DIVIDER MED 5 0G LAG 5 TIL,
0G TRAK TILSLUT 1 FRA.
HVILKET RESULTAT FIK DU 223

JEG TOR VADDE PR, AT DET TAL DU
BEGYNDTE MED VAR: 56.375

HAR JEG RET I DET ?J

FARVEL.....

22

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860

X o™

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "
PRINT " HOVDING"

PRINT " "
PRINT

PRINT "MIT NAVN ER HOVDING ZIFFER KLOGG,"
PRINT “DEN STORE MATEMATIK-GUD."

PRINT

PRINT DU HAR KALDT PR MIG....ER DU PARAT TIL"
PRINT "AT UDSTR PROVELSERNE ";

INPUT AS

PRINT

IF LEFTS (A$,1) = "J" THEN 260

PRINT '"HOLD MUND, BLEGFJAS MED UVIIS TUNGE."
PRINT "DER ER INGEN VEJ TILBAGE...."

PRINT

PRINT "TAG ET TAL 0G LAG 3 TIL,"

PRINT "DIVIDER RESULTATET MED 5,"

PRINT ''GANG MED 8,"

PRINT "DIVIDER MED 5 0G LAG 5 TIL,"

PRINT "0G TRAK TILSLUT 1 FRA."

PRINT

PRINT "HVILKET RESULTAT FIK DU ";

INPUT B

PRINT

LETC=(B+1=-5)*5/8x5-3

PRINT “JEG TOR VADDE PR, AT DET TAL DU"

PRINT "BEGYNDTE MED VAR:";

PRINT

PRINT "HAR JEG RET I DET “;

INPUT DS

PRINT

IF LEFTS (D$,1) = "J" THEN 850

PRINT "HVAD VAR DET SR FOR ET TAL “;

INPUT K

K
F
G
H
=1
PRINT
PRINT "NREE, SR DU TROR DU ER SR KLOG...HVA'?"
PRINT "SR SE LIGE HER......"

PRINT

PRINT K;"PLUS 3 ER LIG MED";F

PRINT “HVILKET DIVIDERET MED 5 GIVER";G

PRINT ''SOM GANGET MED 8 ER LIG";H;". HVIS"
PRINT "VI NU DELER MED 5 0G LAGGER 5 TIL, SR"
PRINT "FRR VI";I;". OG NAR VI SR TRAKKER"

PRINT "1 FRA, BLIVER RESULTATET";J;"."

PRINT

PRINT "GIVER DU MIG RET I DET ";

INPUT 23

PRINT

IF LEFTS (28,1) = "J" THEN 850

PRINT "NU HAR DU GJORT MIG MEGET, MEGET GAL!!"
PRINT "GID DU MR BLIVE RAMT AF LYNET.eceeaasa”
PRINT

FOR X = 30 TO 22 STEP =~ 1

PRINT TABC X);"X X"

NEXT X

PRINT TAB( 21);"X XXX"

PRINT TAB(C 20);"x X"

PRINT TAB( 19);"XXX X"

FOR Y = 20 TO 13 STEP -1

PRINT TABC Y);"X X"

NEXT Y

PRINT TABC 12);"XxXx"

PRINT TABC 11);"x"

PRINT TAB( 10);"»"

PRINT

PRINT " "
PRINT

PRINT "NU TROR DU VIST MERE PR HVAD JEG SIGER!?"
GOTO 860

PRINT "FARVEL....."

END

non onon
I N % N +
= wnoowniw




Ishockey

Dette spil simulerer et ishockeyspil. Datamaskinen fungerer som
radgiver og dommer i spillet, der spilles mellem to menneskelige
modstandere. Selvfolgelig kan én person spille begge sider.
Programmet beder om holdenes navne, spillernes navne og
endda ogsa om dommerens navn. Fire forskellige former for
skud er tilladt, og de kan rettes mod fire forskellige omrader pa
banen. Du bliver ogsa spurgt om afleveringer. Spillet minder me-
get om virkeligheden med megen aktivitet, tacklinger, blokerin-
ger, afleveringer, situationer med 4 spillere mod 2, osv. Desvarre

er der ingen mulighed for at blive udvist!

Den oprindelige forfatter til spillet er Robert Puopolo. Spillet
er modificeret af Steve North fra Creative Computing.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

ISHOCKEY

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') 2J

SPORGSMAL  SVAR

AFLEVERING INDTAST DET ANTAL AFLEVE-
RINGER DU ONSKER AT LAVE,
FRA O TIL 3.

SKUD INDTAST DET TAL DER SVARER
TIL DET SKUD DU VIL BRUGE.
1 SLAGSKUD

HANDLEDSSKUD

BAGHANDSSKUD

SMELDSKUD

nonwouon

2
3
4

OMRRDE INDTAST DET TAL, DER SVARER
TIL DET OMRADE DU RETTER
DIT SKUD IMOD. INDTAST:
1 @VERSTE VENSTRE HJORNE
OVERSTE HOJRE HJORNE
NEDERSTE VENSTRE HJORNE
NEDERSTE HOJRE HJORNE

wouwon

2
3
4
<< TAST 'RETURN' FOR AT FORTSATTE >> ?

NRR SPILLET STARTER VIL DU BLIVE SPURGT
OM SPILERNES NAVNE. DE INDTASTES I FoL-
GENE RAKKEFOLGE: VENSTRE FORWARD, CEN-

TERFORWARD, HOJRE FORWARD, VENSTRE BACK
HOJRE BACK, MALMAND.

DE ANDRE SPORGSMAL I SPILLET HAR FOR-
KLARENDE TEKST.

HVAD HEDDER DE TO HOLD ?SM@RGOD,FEDUM

INDTAST DET ANTAL MINUTTER,
SOM KAMPEN SKAL VARE 7?3

HOLDKAPTAJNEN FOR SMORGOD HOLDET
BEDES INDTASTE SPILLERNES NAVNE NU:

SPILLER NUMMER 1 ?KNUD KNUBS
SPILLER NUMMER 2 ?FREDE MALSTRUP
SPILLER NUMMER 3 ?0TTO BOLD
SPILLER NUMMER 4 ?PETER PUCK
SPILLER NUMMER 5 ?SOREN SKUD
SPILLER NUMMER 6 ?MARTIN MAL

HOLDKAPTAJNEN FOR FEDUM HOLDET
BEDES GORE DET SAMME:

SPILLER NUMMER 1 ?ERIK ETNUL
SPILLER NUMMER 2 ?FINN FINTE
SPILLER NUMMER 3 ?KARSTEN KUL
SPILLER NUMMER 4 ?RUNE HULRUM
SPILLER NUMMER 5 ?MOGENS MEDE
6

SPILLER NUMMER 6 ?BO BULEMAL
INDTAST DOMMERENS NAVN ?IRWIN INJUST

SMORGOD STILLER OP:

KNUD KNUBS
FREDE MALSTRUP
0TTO BOLD
PETER PUCK

SOREN SKUD
MARTIN MAL

FEDUM STILLER OP:

ERIK ETNUL
FINN FINTE
KARSTEN KUL
RUNE HULRUM
MOGENS MEDE
BO BULEMAL

VI ER KLAR TIL AFTENENS KAMP!

IRWIN INJUST VIL SMIDE PUCKEN MELLEM
FREDE MALSTRUP 0G FINN FINTE.
SMORGOD HAR KONTROL OVER PUCKEN.

HVOR MANGE AFLEVERINGER 7?1
OTTO BOLD FINDER SOREN SKUD
MED EN PERFEKT AFLEVERING.
SOREN SKUD BRYDERK IGENNEM!
SKUD ?1

SOREN SKUD FYRER ET HELT FANTASTISK

SKUD MOD HVILKET OMRRDE ?2

BO BULEMAL FRR PUCKEN LIGE I ANSIGTET!!
HAN ER SKADET.
BACKEN MOGENS MEDE DAKKER FORAN MALET.

0G VI ER PARAT TIL FACE-OFF.
FEDUM HAR PUCKEN.

HVOR MANGE AFLEVERINGER ?2

NU ER DER 3 MAND MOD 2.

KUN PETER PUCK 0OG SOREN SKUD

ER TILBAGE.

KARSTEN KUL AFLEVERER TIL ERIK ETNUL.
ERIK ETNUL DROPPER TIL MOGENS MEDE.

SKUD ?1

MOGENS MEDE FYRER ET HELT FANTASTISK

SKUD MOD HVILKET OMRRDE 2?4

RESULTAT FEDUM

STILLINGEN: FEDUM: 1
SMORGOD: 0
MAL SCORET AF: MOGENS MEDE
ASSISTERET AF: ERIK ETNUL
0G: KARSTEN KUL

0G VI ER PARAT TIL FACE-OFF.
SMORGOD HAR KONTROL OVER PUCKEN.

HVOR MANGE AFLEVERINGER ?1

KNUD KNUBS FINDER SOREN SKUD
MED EN PERFEKT AFLEVERING.

SOREN SKUD BRYDER IGENNEM!
SKUD 22

SOREN SKUD RIVER ET BARSKT 0G HARDT
HANDLEDSSKUD AF!!

SKUD MOD HVILKET OMRRDE 2?3

ET GODT UDSPARK AF BO BULEMAL
PUCKEN STYRES AF KARSTEN KUL
FEDUM HAR PUCKEN.

HVOR MANGE AFLEVERINGER 2?2

NU ER DER 3 MAND MOD 2.

KUN PETER PUCK 0G SOREN SKUD

ER TILBAGE.

KARSTEN KUL AFLEVERER TIL RUNE HULRUM.
RUNE HULRUM DROPPER TIL ERIK ETNUL.

SKUD 21

ERIK ETNUL FYRER ET HELT FANTASTISK

SKUD MOD HVILKET OMRRDE 2?4

SKRAK 0G RADSEL, ERIK ETNUL
RAMMER HJORNESTOLPEN TIL
HOJRE FOR MARTIN MBRL, MENS
MARTIN MALBESKYTTER MRLET
MOD DEN HERRELOSE PUCK!

R a Sl e e S e e T s

NU LYDER SIRENEN.......KAMPEN ER FORBI

SLUTRESULTATET:
FEDUM: 1

SMORGOD: O

MBLSTATISTIK FOR HOLD SM@RGOD

NAVN MBRL ASSISTERET
KNUD KNUBS 0 0
FREDE MALSTRUP 0 0
0TTO BOLD 0 0
PETER PUCK 0 0
SOREN SKUD 0 0

MRLSTATISTIK FOR HOLD FEDUM

NAVN MRL ASSISTERET
ERIK ETNUL 0 1
FINN FINTE 0 0
KARSTEN KUL 0 1
RUNE HULRUM 0 0
MOGENS MEDE 1 0

SKUD I NETTET: SMORGOD: 2
FEDUM: 2
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100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY" 1000 INPUT S

110 PRINT " " 1010 IF S < 1 THEN 980

120 PRINT " ISHOCKEY" 1020 IF S > 4 THEN 980

130 PRINT " " 1030 ON C GOTO 1040,1230

140 X = 1 1040 PRINT ASCH(J - 1));

150 PRINT 1050 6 = HW - 1)

160 PRINT "“ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') "; 1060 61 = 0:62 = 0

170 INPUT C$ 1070 ON S GOTO 1080,1120,1160,1200
180 IF LEFTS (C$,1) = "N" THEN 230 1080 PRINT " AFFYRER ET HRRDT SKUD"
190 IF LEFTS (C$,1) = "J" THEN 220 1090 PRINT "FRA DEN RODE LINIE.!!"
200 PRINT "SVAR 'J' FOR JA, 'N' FOR NEJ" 1100 z = 10

210 GOTO 160 1110 GOTO 2030

220 GOTO 3730 1120 PRINT " FLIPPER ET"

230 DIM A$(7),B$(7),H(20),T(5),T1(S5),T2(5),T3(5) 1130 PRINT "LYNHURTIGT HANLEDSSLAG HEN AD ISEN."
240 PRINT 1140 2 = 17

250 PRINT ""HVAD HEDDER DE TO HOLD “;

TO 2030
260 INPUT A$(7),B3(7) 1150 6o

1160 PRINT "0G SKYDER ET BAGHANDSSKUD MOD"
270 PRINT 1170 PRINT "MALMANDEN."
280 PRINT "INDTAST DET ANTAL MINUTTER," 1180 7 = 25
290 PRINT "SOM KAMPEN SKAL VARE "; 1190 GOTO 2030
300 INPUT T6 1200 PRINT “ SLRR ET SKRUET SLAG"
310 PRINT 1210 2 = 17
320 IF T6 < 1 THEN 280 1220 GOTO 2030
330 PRINT "HOLDKAPTAJNEN FOR '";A$(7);'" HOLDET" 1230 PRINT BS(H(J ~ 1));
340 PRINT "BEDES INDTASTE SPILLERNES NAVNE NU:*" 1240 61 = 0:62 = 0
350 PRINT 1250 6 = HW - 1)
360 FORI =1 706 1260 GOTO 1070

370 PRINT "SPILLER NUMMER";I;

1270 ON C GOTO 1280,1530
380 INPUT AS(I)

1280 ON P GOTO 1290,1350,1430
238 :§¥;TI 1290 PRINT ASCH(J - 2));" FINDER ";AS(H(J - 1))
410 PRINT "HOLDKAPTAINEN FOR *;B$(7);" HOLDET" 1300 PRINT "MED EN PERFEKT AFLEVERING.

1310 PRINT ASCH(J - 1));" BRYDER IGENNEM!"
1320 6 = HW - 1):61 = H(J - 2)

1330 62 = 0:21 = 3

1340 GOTO 1770

1350 PRINT AS(HWJ - 2));'" GIVER PUCKEN"
1360 PRINT "VIDERE TIL ";A$(HW - 1));","
1370 PRINT "DER NETOP PASSERER."

1380 PRINT ASCH(J - 3));" KASTER SIG OVER"
1390 PRINT BS(5);" 0G ";BS(4);"."

420 PRINT "BEDES GORE DET SAMME:"
430 PRINT

440 FOR T =1T06

450 PRINT "SPILLER NUMMER";T;

460 INPUT BS(T)

470 NEXT T

480 PRINT

490 PRINT "INDTAST DOMMERENS NAVN ";
S00 INPUT R$

510 PRINT 1400 6 = H(J - 3):61 = HW - 1):62 = H(J = 2)
520 PRINT AS(7);" STILLER OP:" 1410 71 = 2
530 PRINT 1420 GOTO 1770
540 FORT =1 T0 6 1430 PRINT "SR FOR SOREN......DE ER 4 MAND MOD 2"
550 PRINT AS(T) 1440 PRINT ASCHCJ - 3));" ER FORAN ";AS(H(J - 2));"."
560 NEXT T 1450 PRINT AS(H(J = 2));" VALTER SIG IND"
570 PRINT 1460 PRINT "OVER MIDTLINIEN."
" » 1470 PRINT AS(H(J = 2));" HAR PUCKEN,"
§§3 ::i:l BS(7);" STILLER OP: 1480 PRINT "0G LAGGER SIG BAG ";AS(H(J - 1))
600 FORT =1T0 6 1490 PRINT "GOD AFLEVERING TIL ASCH(J-1));"."
610 PRINT B$(T) 1500 6 = H(J - 4):61 = HWJ - 1):62 = H(J = 2)
620 NEXT T 1510 21 =1
630 PRINT 1520 GOTO 1770
640 PRINT 1530 ON P GOTO 1540,1590,1670
650 PRINT "VI ER KLAR TIL AFTENENS KAMP!" 1540 PRINT BS(H(J - 1));" SKYDER TIL ";B$(H(J - 2))
660 PRINT RS$" VIL SMIDE PUCKEN MELLEM" 1550 PRINT "DER ER PR VEJ NED AF VENSTRE SIDE."
670 PRINT A$(2);" 06 ";B$(2);"." 1560 6 = H(J - 2):61 = HW = 1)
680 FORL =170 T6 1570 G2 = 0:21 = 3
690 IF L = 1 THEN 720 1580 GOTO 1770
700 PRINT 1590 PRINT "'NU ER DER 3 MAND MOD 2."
710 PRINT "0G VI ER PARAT TIL FACE-OFF." 1600 PRINT "KUN ";A$(4);" 0G ";A$(5)
720 C = INT (2 * RND (1)) + 1 1610 PRINT "ER TILBAGE."
730 ON C GOTO 740,760 1620 PRINT B$(H(J - 2));" AFLEVERER TIL ";BS(H(J = 1));"."
740 PRINT AS(7);" HAR KONTROL OVER PUCKEN." 1630 PRINT B$(H(J = 1));" DROPPER TIL ";BS(H(J - 3));"."
750 GOTO 770 1640 6 = H(J = 3):61 = H(J - 1):62 = H(J - 2)
760 PRINT B$(7);" HAR PUCKEN." 1650 21 = 2
770 PRINT 1660 GOTO 1770
780 PRINT "HVOR MANGE AFLEVERINGER "; 1670 PRINT "3-MOD-2 MED EN SPILLER I HALENE."
790 FORN=1T03 1680 PRINT BSCH(J = 4));" AFLEVERER TIL ";BS(H(J - 2));","
800 H(N) =0 1690 PRINT "DER HURTIGT GIVER PUCKEN VIDERE TIL"
810 INPUT P 1700 PRINT BS(H(J = 1));" DER AFLEVERER TVARS OVER"
820 PRINT 1710 PRINT "MIDTLINIEN, HVOR DEN MODTAGES AF INGEN'
830 FORN=1T03 1720 PRINT "RINGERE END ";BS(H(J - 3));"!"
840 H(N) = 0 1730 PRINT "HOLD DA OP! HAN FORSOGER ALENE!!!"
850 NEXT N 1740 G = HW - 3):61 = HW = 1):62 = HU - 2)
860 IF P < 0 THEN 770 1750 21 = 1
870 IF P > 3 THEN 770 1760 GOTO 1770
880 FOR J =1 T0 (P + 2) 1770 PRINT
890 H(J) = INT (5 * RND (X)) + 1 1780 PRINT "SKUD “;
900 NEXT J 1790 INPUT S
910 IF H(J - 1) = H(J - 2) THEN 880 1800 PRINT
920 IF P + 2 < 3 THEN 950 1810 IF S > 4 THEN 1780
930 IF H(J - 1) = H(J - 3) THEN 880 1820 IF S < 1 THEN 1780
940 IF HWJ = 2) = H(J - 3) THEN 880 1830 ON C GOTO 1840,2010
950 IF P = 0 THEN 970 1840 PRINT AS(G);
960 GOTO 1270 1850 ON S GOTO 1860,1900,1940,1970
970 PRINT 1860 PRINT " FYRER ET HELT FANTASTISK"

980 PRINT "HVILKET SKUD ";

1 1=4:2=127+%
990 PRINT 880 4:2 =2 + 11
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1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990

2000
2010

2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280

2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
24620
2430
2640
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530

2540
2550

2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770

GOTO 2030

PRINT " RIVER ET BARSKT 0G HRRDT"
PRINT "HANDLEDSSKUD AF!!"
1=2:2=1+121

GOTO 2030

PRINT " FRR ET FINTET BAGHANDSSKUD IND."
2=3:2=7+121

GOTO 2030

PRINT " FYRER ET OVERRASKENDE"
PRINT '"'SMARLDSKUD AF!!"
1=2:2=271+11

GOTO 2030

PRINT B$(G);

ON S GOTO 1860,1900,1940,1970
PRINT

PRINT ""SKUD MOD HVILKET OMRRDE ";
INPUT A

PRINT

IF A < 1 THEN 2040

IF A > 4 THEN 2040

ON C GOTO 2100,2120

§2 =82 +1

GOTO 2130

$3 =83 +1
A1 = INT (4 * RND (1)) + 1

IF A < > A1 THEN 2750

H(20) = INT (100 * RND (1)) + 1

IF INT (H(20) / Z) = H(20) / Z THEN 2650
ON C GOTO 2180,2210

PRINT "MRL ";A$(7)
H(9) = H(9) +1

GOTO 2230

PRINT "RESULTAT ";B$(7)

H(8) = H(8) + 1

PRINT

PRINT "  STILLINGEN: ";
IF H(8) > H(9) THEN 2310
PRINT A$(7);":";H(9)
PRINT " ",
PRINT BS$(7);":";H(8)
PRINT

GOTO 2340

PRINT B$(7);":";H(8)
PRINT " ",

PRINT A$(7);":";H(9)

ON C GOTO 2350,2500

PRINT

PRINT ""MAL SCORET AF: ";A$(G)
IF 61 0 THEN 2420

IF G2 = 0 THEN 2440

PRINT "ASSISTERET AF: ";A$(G1)
PRINT ' 0G: ";A3$(G2)
GOTO 2450

PRINT " ALENE."

GOTO 2450

PRINT "ASSISTERET AF: ";A$(G1)
T(G) = T(G) + 1
T1(G1) = T1(61) + 1
T1(G2) = T1(G2) + 1

GOTO 3240

PRINT

PRINT '""MAL SCORET AF: ";B$(G)
IF 61 0 THEN 2560

IF G2 = 0 THEN 2580

PRINT "ASSISTERET AF: ";B$(G1)

PRINT " 0G: ";B$(G2)
GOTO 2600

PRINT * ALENE."

GOTO 2600

PRINT "ASSISTERET AF: ";B$(G1)
GOTO 2600

T2(G) = T2(G) + 1
T3(G1) = T3(G1) + 1

T3(G2) = T3(G2) + 1

PRINT

GOTO 3240

A2 = INT (100 * RND (1)) + 1

IF INT (A2 / 4) = A2 / 4 THEN 2680
GOTO 2750

ON C GOTO 2690,2720

PRINT "REDDET AF ";B$(6);","
PRINT "PUCKEN ER PR BANEN IGEN."
GOTO 2150

PRINT "REDDET AF ";A$(6);", DER"
PRINT "SENDER PUCKEN UD."

GOTO 2150

$1 = INT (6 * RND (1)) +1

ON C GOTO 2770,2990

ON S1 GOTO 2780,2810,2850,2880,2920,2950

2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950

2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470

3480
3490

3500
3510
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
3660

PRINT "ET GODT UDSPARK AF ';B$(6)

PRINT ""PUCKEN STYRES AF ";B$(3)

GOTO 720

PRINT "HELT FANOMONAL REDNING MED HANDSKEN'
PRINT "AF ";B$(6);". ";B$(6)

PRINT "SLRR PUCKEN UD BLANDT PUBLIKUM.""
GOTO 3240

PRINT "REDDET AF ";B$(6);"'S"

PRINT 'SK@JTEMEDER."

GOTO 720

PRINT "ET SKUD FRA ";A$(G);" REDDES"
PRINT "AF ";B$(6);"'S KNABESKYTTER."
PRINT B$(6);" DARKKER."

GOTO 3240

PRINT " SKYDER EN HRRD"

PRINT "PUCK OVER HOVEDET PR ";B$(6)"."
GOTO 720

PRINT B$(6);" FRR PUCKEN LIGE I ANSIGTET!!"
PRINT "HAN ER SKADET."

PRINT "BACKEN ";B$(5);" DAKKER FORAN MRLET."
GOTO 3240

ON S1 GOTO 3000,3030,3090,3130,3160,3200
PRINT "REDDET AF *';A$(6)"'S STAV."

PRINT "PUCKEN SLRS UD AF ";AS$(4);"."
GOTO 720

PRINT "SKRAK OG RADSEL, ";B$(G)

PRINT "RAMMER HJORNESTOLPEN TIL"

PRINT "HOJRE FOR *';A$(6);'", MENS"

PRINT A$(6);"BESKYTTER MARLET"

PRINT "MOD DEN HERRELOSE PUCK!"

GOTO 3240

PRINT A$(6);" REDDER MED SK@OJTEN."

PRINT A$(6);" KNALDER PUCKEN UD"

PRINT "BLANDT TILSKUERNE."

GOTO 3240

PRINT "REDDET AF "';A$(6);"'S"

PRINT "STAV. HAN SLRR PUCKEN VIDERE."
GOTO 720

PRINT ""SPARKES UD AF '";A$(6)","

PRINT "MEN PUCKEN SPRINGER TILBAGE,"
PRINT "HELT UD PR MIDTERLINIEN."

GOTO 720

PRINT "REDDET AF ";A$(6);"'S"

PRINT 'HANDSKE. HAN HOLDER FAST PR"
PRINT "PUCKEN."

GOTO 3240

NEXT L

PRINT

PRINT "+++++++++++++++t++ttttttttttdttttttte4’
PRINT

PRINT "NU LYDER SIRENEN.......KAMPEN ER FORBI"
PRINT

PRINT TAB( 15);"SLUTRESULTATCT:"

IF H(8) > H(9) THEN 3350

PRINT A$(7);":";H(9)

PRINT B$(7);":";H(8)

GOTO 3370

PRINT BS$(7);":";H(8)

PRINT A$(7);":";H(9)

PRINT

PRINT "MALSTATISTIK FOR HOLD ";A$(7)
PRINT

PRINT "NAVN MBL  ASSISTERET"
PRINT "=m==mmmmeme—eee e "
FORI=1T05

PRINT AS(I);

FOR T = LEN (A$CI)) TO 20
PRINT " ";

NEXT T

IF TCI) < 10 THEN PRINT " *;
PRINT T(I);" "
IF T1CI) < 10 THEN PRINT " ";

PRINT T1(I)

NEXT I

PRINT

PRINT "MBLSTATISTIK FOR HOLD ";BS$(7)
PRINT

PRINT "NAVN MAL  ASSISTERET"
PRINT "'=====mmmmmmeee —— - "
FORI=1T0S5

PRINT BS(I);
FOR T = LEN (BS(I)) TO 20

PRINT " ";

NEXT T

IF T2¢I) < 10 THEN PRINT " *;
PRINT T2(I);" "

IF T3(I) < 10 THEN PRINT " “;

PRINT T3(I)
NEXT I
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3670 PRINT

3680 PRINT "SKUD I NETTET: ";
3690 PRINT AS(7);":";S2

3700 PRINT " ";
3710 PRINT BS$(7);":";S3

3720 GOTO 4070

3730 PRINT

3740 PRINT "SPORGSMRL  SVAR"

3750 PRINT " "
3760 PRINT "AFLEVERING INDTAST DET ANTAL AFLEVE-"
3770 PRINT * RINGER DU ONSKER AT LAVE,"
3780 PRINT " FRA 0 TIL 3.

3790 PRINT

3800 PRINT "SKUD INDTAST DET TAL DER SVARER"
3810 PRINT " TIL DET SKUD DU VIL BRUGE."
3820 PRINT " 1 = SLAGSKUD"

3830 PRINT " 2 = HANDLEDSSKUD"

3840 PRINT " 3 = BAGHRNDSSKUD"

3850 PRINT " 4 = SMALDSKUD"

3860 PRINT

3870 PRINT "OMRADE INDTAST DET TAL, DER SVARER"
3880 PRINT " TIL DET OMRADE DU RETTER"
3890 PRINT " DIT SKUD IMOD. INDTAST:"
3900 PRINT " 1 = OVERSTE VENSTRE HJORNE"
3910 PRINT " 2 = QVERSTE HOJRE HJORNE"
3920 PRINT 3 = NEDERSTE VENSTRE HJORNE"
3930 PRINT " 4 = NEDERSTE H@JRE HJORNE"
3940 PRINT

3950 PRINT "<< TAST 'RETURN' FOR AT FORTSATTE > ";
3960 INPUT C$

3970 PRINT

3980 PRINT "NAR SPILLET STARTER VIL DU BLIVE SPURGT"
3990 PRINT "OM SPILERNES NAVNE. DE INDTASTES I FoL-"
4000 PRINT ""GENE RAKKEFOLGE: VENSTRE FORWARD, CEN-"
4010 PRINT "TERFORWARD, HOJRE FORWARD, VENSTRE BACK"
4020 PRINT "HOJRE BACK, MARLMAND."

4030 PRINT

4040 PRINT "DE ANDRE SPORGSMAL I SPILLET HAR FOR-"
4050 PRINT "KLARENDE TEKST."

4060 GOTO 230

4070 END
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Kalender

Dette program udskriver en kalender for et givet ar. I programli-
nie 400 skal du selv huske at indfore ugedagen, som den forste
dag i det onskede ar har. (Sondag = 0, Mandag = 1, Tirsdag = 2,
Onsdag = 3, Torsdag = 4, Fredag = 5, Lordag = 6). I programlinie
200 indferes aret. Ved at bruge programmet UGEDAG kan du
let bestemme, hvilken ugedag den 1. januar i et givet ar falder
pi. Du er ogsi nedt til at foretage to @rinder i programlinierne
260 og 330, hvor der tages hojde for skudar. Programlistningen
beskriver de rettelser, der skal foretages. Nar programmet kores,
udskrives en nydelig 12 maneders kalender.

Programmet er skrevet af Geoffrey Chase fra The Abbey,
Portsmouth, Rhode Island.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

KALENDER

*k () Akkhkkhkkkkkkkkrkkkkrx JANUAR 1978 *kkkkkhkkkkkkk 365 *x

N M T 0 T F L

W e e e g e e e o sk ke I s sk ke e e ok e ok ke ke sk e ke o ko ok e ok sk o vk ke ok gk e ok e ok ok o e o ke Ak ok ok e A s ek ok

1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 1 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 3

*k 3] Akkkkkhkkkkkrkkhkdkx FEBRUAR 1978 mhkkkhkkkhkkh 334 **

N M T 0 T F L

ARAARRAAAAARRAAARAAARRAAAAARA AR AR AR AR AR AR Rk Ak dkkkkkdkdkhkk

1 -2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25

*k 5O AhkkAkhkhkkkhkkkhkrkk MARTS 1978 *kkhkkkhkkhhk 306 *k

N M T 0 T F L

AR AEANARRARARRAARARRRRRAAA KA R RAAARRRRARRAAA AR A AR R AR AR AR

1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 "
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29 30 3

*k Q0 krkkkhhkkhkkhkkkkkhkkhkkx APRIL 1978 *kknkkkhhkhkkhnx 275 *k

N M T 0 T F L

FRERARARKKAAARARAAARAARRAAARERRI R AR A AR A AR AR KA KR AR AR Ak dd ok

2 3 4 5 6 7 8
9 10 1" 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30

*k 120 wkkkhkhkkkkkhkkkhhhr MAJ 1978 *kkkkkkkhkhhkk 245 *k

S M T 0 T F L

FRARARAKAAIA IR AARRARKRARAR KRR RRRAR A AR ARk ARk ARk kdkdkhkhdkr

1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 1 12 13
14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31

*k 157 hkkkkhkkkkhkkkkkkdx  JUNI 1978 mukkkkkkkhhkk 214 **

S M T 0 T F L

HRAAEARAAKARRKARKRRREAAREAR AR AR AARA AR AR AR A AR h Ak hhkkddkkk

1 2 3
4 5 6 7 8 9 10
1" 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30

*k 1871 hkkkkkkhhkhkkkhekdx JULI 1978 rndkkhkhkkhhkr 184 **

S M T 0o T F L

e e e e e sk o e e ke gk ok ke e s ke sk o gk e ok e ok A o e sk e kol ok ok e ke ke ok S ke gk ke v e ok sk o ke ok o ke e e e e

2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30 3

*hk 212 kkkkkkkkhkkhkkhkkkk AUGUST 1978 *hkkkkkhkrkknk 153 *n

N M T 0 T F L

ARAA RN AR AR R AR A RA AR ARARRRAAAARRAA AR A AR AR AR AR AR AR AR ARk

1 2 3 4 5
[ 7 8 9 10 1" 12
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30 31

*k 243 AhkAkkkRAAAXAAARAAXSEPTEMBER 1978 makkhkkhknaks 122 *k

S M T 0 T F L

HARAAARIARARRAA KRR RAAAARAAARARAARAIARRARIARAARARR AR ARk kh

1 2
3 4 5 [ 7 8 9
10 1" 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

*hk 273 kukkhkkkhkkhkkkhkkhr OKTOBER 1978 *ukkunknhkkk 92 #x
S M T 0 T F L

KEARAAAEAIARARKRARRRARARARRARRAAARR AR AR RRARA AR AR d ke ek hok

1 2 3 4 5 6 I4

8 9 10 1" 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 3
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*k 304 khkkkkkkkkkrkhhkkkkx NOVEMBER 1978 *hkkkkakhkwkkx 61 **

N

M

T

0

T

F

L

Feddrde kg h kAR RAAAEAARRAARAAARRR KAk A Ak ddkkkdrddkkkkkkkkdkdkdkk

5
12

26

6
13

27

7
14

28

15

29

16

30

3

10
17
24

4
1
18
25

*k 334 khkkkhkkhkkkkkkkhkhk DECEMBER 1978 **hkakkkkkhkik 37 &%

T

0

T

L

e vk e s e e ok e e o e e sk 3 3k 3k v o e sk o e o e 3k Sk e A e ke ke ek ok ok g ok ek e e ek sk ek ek ek kR k ek

28

13

27

14
21
28

16
23
30

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
REM He

REM antal dage i hver m8ned inden programmet kgres.

REM

" MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

" KALENDER"

"

r skal der indsattes vardierne for 8r, antal dage pr. 8r og

REM Variabel Y skal sattes til 8ret (her er brugt vardier for 1978).

REM
Y =197
REM

8

REM Variabel A skal sattes til antal dage i 8ret.
REM Dvs. enten 365 eller 366 (hvis 8ret er et skud8r).
REM Der er anvendt vardi for 1978.

REM
A = 365
REM

REM I nedenst8ende DATA-saztning erstattes den tredie vardi (28)

REM med 29, hvis der er tale om et skud3r. Den tredie vardi
REM skal svare til antal dage i februar m8ned.
REM Dvs. 0,31,29,31,.....

REM
DATA
REM

o,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31

p8 skud8r

REM Variabel S skal sattes til den fgrste ugedag i 8ret, dvs.:

REM O=sgndag, 1=mandag, 2=tirsdag, 3=onsdag
REM 4=torsdag, 5=fredag, 6=lgrdag

REM Fgrste dag i 1978 (dvs. 1. januar 1978 er en sgndag)

ON N GOTO 610,620,630,640,650,660,670,680,690,700,710,720

REM
s=0

REM

PRINT

DIM M(12)

FOR I =1 T0 4

PRINT

NEXT I
D=0

REM indlas hver m8neds dage
FOR N = 0 TO 12

READ M(N)

NEXT N

FOR N =1 T0 12

PRINT

PRINT
S=S+MIN-1)

PRINT "#x";S; TAB( 7);
FORI =170 18

PRINT "x';

NEXT I

PRINT " JANUAR '";Y;:
PRINT " FEBRUAR ";Y;:
PRINT " MARTS ";Y;:
PRINT " APRIL ";Y;:
PRINT " MAJ Y
PRINT " JUNI  ";Y;:
PRIMT " JULI  ";Y;:
PRINT " AUGUST ";Y;:
PRINT "SEPTEMBER";Y;:
PRINT " OKTOBER ";Y;:
PRINT " NOVEMBER";Y;:
PRINT " DECEMBER";Y;:
FOR I =1 70 13
PRINT "#";

NEXT I

PRINT A = S;'"*x"
PRINT

PRINT " S M
PRINT

FOR I =1 TO 59
PRINT '"*";

NEXT I

PRINT

FOR W =1T06

PRINT

PRINT TAB( 4)

FOR G =170 7
D=0 +1
p2=0D-S5

IF D2 > M(N) THEN 960

GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO

IF D2 > 0 THEN PRINT D2;
PRINT TAB( 4 + 8 *» G);

NEXT G

IF D2 = M(N) THEN 990

NEXT W
D=0~
PRINT

G

730
730
730
730
730
730
730
730
730
730
730
730

980
990
1000
1010
1020
1030

PRINT
NEXT N
FOR I
PRINT
NEXT I
END

L
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Kamp

I dette spil udkemper du en mindre krig mod datamaten. Du har
72.000 soldater til rddighed, som du forst skal fordele mellem din
her, dit flyveviben og din flide. Du kan fordele dem, ligesom du
vil, bare det samlede antal soldater ikke overstiger 72.000.

Du angriber din modstander (datamaten) og angiver, hvor
mange mand fra hzren, flyvevibenet eller fliden du satter ind.
Derefter fortaller datamaten, hvad resultatet af slaget er blevet.
Du far en ny udskrift af dine soldaters fordeling og bestemmer
derefter naste trek.

Efter det andet slag bestemmes det ud fra tallene, om du har
vundet eller tabt, eller om der bliver fred.

Dette program blev skrevet af Bob Dores, Milton, Massachu-
setts.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KAMP

JEG ER I KRIG MED DIG. VI HAR 72000
SOLDATER HVER. DISSE SKAL FORDELES.

MIG DIG
HEREN 30000 225000
FLRDEN 20000 225000
FLYVEVRBEN 22000 722000

DU ANGRIBER FQRST.
(1=HER, 2=FLRDE, 3=FLYVEVRBEN) 2?3

HVOR MANGE SOLDATER 2722000
DU UDSLETTEDE EN AF MINE HERPATRULJER,

MEN JEG ODELAGDE 2 AF DINE FLARDEBASER
0G 3 HARBASER.

DIG MIG
HAREN 6250 20000
FLRDEN 8333 20000
FLYVEVRBEN 22000 22000

HVAD ER DIT NASTE TRAK ?
(1=HRR, 2=FLADE, 3=FLYVEVRBEN) 2?3

HVOR MANGE SOLDATER 220000

MIN FLRDE OG MIT FLYVEVRBEN HAR I ET
FRLLES ANGREB FORVANDLET DIT FODELAND
TIL EN ORKEN.

RESULTATET AF DINE 2 ANGREB FORTE TIL,
AT DU TABTE. JEG HAR BESEJRET DIT LAND!
DET HAR DU GODT AF, DU KUNNE JO BARE
LADE VARE MED AT SPILLE DET HER
FJOLLEDE SPIL!!!!

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970

PRINT ""MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " .
PRINT " KAMP'
PRINT " "
PRINT
PRINT "JEG ER I KRIG MED DIG. VI HAR 72000"
PRINT "SOLDATER HVER. DISSE SKAL FORDELES."
PRINT
PRINT " "," MIG"," DIG"
PRINT '""HAREN'",30000,
INPUT N
PRINT "FLRDEN",20000,
INPUT B
PRINT "FLYVEVRBEN",22000,
INPUT C
IF N+ B + C > 72000 THEN 170
D = 30000:E = 20000:F = 22000
PRINT
PRINT "DU ANGRIBER FORST."
PRINT "(1=HAR, 2=FLRDE, 3=FLYVEVRBEN) ";
INPUT Y
PRINT
PRINT ""HVOR MANGE SOLDATER ";
INPUT X
PRINT
IF X < 0 THEN 320
ON Y GOTO 370,490,670
IF X > N THEN 320
IF X < N / 3 THEN 410
IF X <2 * N/ 3 THEN 440
GOTO 600
PRINT "DU MISTEDE";X;'"'SOLDATER."
N = INT (N-X)
GOTO 860
PRINT "DU TABTE"; INT (X / 3);"SOLDATER, MEN"
PRINT “JEG TABTE"; INT (2 * D / 3)
N= INT (N=-X/3)
D=0
GOTO 860
IF X > B THEN 320
IF X < E / 3 THEN 530
IF X <2 * E / 3 THEN 560
GOTO 600
PRINT "DIT ANGREB BLEV STANDSET!"
B= INT (B -X)
GOTO 860
PRINT "DU DRABTE"; INT (2 * E / 3);
PRINT "SOLDATER I MIN HAR."
E= INT (E/ 3)
GOTO 860
PRINT "DU SANKEDE 1 AF MINE PATRULJEBRDE, MEN"
PRINT "JEG UDSLETTEDE 2 AF DINE FLYVEBASER 0G"
PRINT "3 HERBASER."
N= INT (N/ 3
C= INT(C/ 3
E= INT(*E /3
GOTO 860
IF X > C THEN 320
IF X < C / 3 THEN 710
IF X <2 * C / 3 THEN 740
GOTO 800
PRINT "DIT ANGREB MISLYKKEDES."
€= INT (C-X)
GOTO 860
PRINT "VI KOM I NARKAMP....oeaeon .DU VANDT,"
PRINT "0G DERMED ER DIN MISSION FULDF@RT."
D= INT (2*D /3
E= INT (E/ 3
F= INT (F/3)
GOTO 860
PRINT "DU UDSLETTEDE EN AF MINE HERPATRULJER,"
PRINT "MEN JEG ODELAGDE 2 AF DINE FLADEBASER"
PRINT "0G 3 HERBASER.'
N = INT (N/ &
B= INT (B/ 3
D= INT(R*D/ 3
PRINT
PRINT " "," DIG"," MIG"
PRINT '"HRREN",N,D
PRINT "FLRDEN",B,E
PRINT "FLYVEVRBEN'",C,F
PRINT
PRINT "HVAD ER DIT NASTE TRAK 2"
PRINT "(1=HRR, 2=FLRDE, 3=FLYVEVRBEN) ";
INPUT G
PRINT
PRINT "HVOR MANGE SOLDATER ";
INPUT T
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980

990

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510

30

PRINT

IF T < 0 THEN 960

ON G GOTO 1010,1090,1220

IF T > N THEN 960

IF T <D / 2 THEN 1060

PRINT "DU TILINTETGJORDE MIN HAR!"

D=0

GOTO 1370

PRINT "JEG ODELAGDE DIT ANGREB TOTALT!"
N=N-T

GOTO 1370

IF T > B THEN 960

IF T < E / 2 THEN 1120

GOTO 1170

PRINT "JEG SANKEDE 2 AF DINE KRIGSSKIBE, 0G"
PRINT "UDRADEREDE DIN UBEVOGTEDE HOVEDSTAD."
N=N/4
B=B/2

GOTO 1370

PRINT "DIN FLRDE SK@D 3 AF MINE FLY NED, 0G"
PRINT 'DU HAR SANKET 3 AF MINE KRIGSSKIBE."
F=2*F /3

E=(E/ 2

GOTO 1370

IF T > C THEN 960

IF T > F / 2 THEN 1250

GOTO 1320

PRINT "MIN FLRDE OG MIT FLYVEVARBEN HAR I ET"
PRINT "FALLES ANGREB FORVANDLET DIT FODELAND"
PRINT “TIL EN ORKEN."

N=N/3
=B/3
c=c¢c/3

GOTO 1370

PRINT "EN AF DINE FLYVEMASKINER ER FALDET NED"
PRINT "I DET HUS JEG BOR I!.....JEG ER DOD."
PRINT "UDEN MIN LEDELSE FALDER MIT LAND FRA"
PRINT ‘'HINANDEN."

GOTO 1450

PRINT

PRINT "RESULTATET AF DINE 2 ANGREB FORTE TIL,"
IFN+B+C>3/2*(D+E+ F) THEN 1450
IFN+B+C<2/ 3% (D+E+ F) THEN 1470
PRINT "AT PARIS-FORHANDLINGERNE BESLUTTER, AT"
PRINT "VI BEHOLDER VORE RESPEKTIVE LANDE 0G'
PRINT "LEVER I FRED."

GOTO 1510

PRINT "AT DU VANDT..... SORENS OSSE!"

GOTO 1510

PRINT "AT DU TABTE. JEG HAR BESEJRET DIT LAND!"
PRINT "DET HAR DU GODT AF, DU KUNNE JO BARE"
PRINT "LADE VARE MED AT SPILLE DET HER"
PRINT "FJOLLEDE SPIL!!!!"

END

@




Kanin

Dette program tegner en kanin pa din linieskriver.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY
KANIN
AN
KAN KANINK
KANINK INKANINKAN
KANINKAN ANINKANINKAN
ANINKANIN NINKANINKANINK
NINKANINKA ANINKANINKANINK
INKANINKANI NKANINKANINKANIN
NKANINKANIN NINKANINKANINKANI
KANINKANINK ANINKANINKANINKAN
ANINKANINKA KANINKANINKANINK
NINKANINKAN NKANINKANINKANIN
INKANINKANIN INKANINKANINKANI
NKANINKANINK NINKANINKANINKA
KANINKANINKA ANINKANINKANINK

ANINKANINKAN KANINKANINKANI
NINKANINKAN NKANINKANINKA
INKANINKANINKANINKANIN
NKANINKANINKANINKANI
KANINKANINKANINKA
NINKANINKANIN
INKANINKAN
NKANINKA
ANINKANINKANI
INKANINKANINKANINK
ANINKANINKANINKANINKA
KANINKANINKANINKANINKAN
INKANINKANINKANINKANINKANI
NINKANINKANINKANINKANINKANIN
ANINKANI ANINKANINKANINKANIN
KANINKAN  ANINKANINKANINKANINK
NKANINKAN  ANINKANINKANINKANINK
INKANINKAN KANINKANINKANINKANINK
NINKANINKANINKANINKANINKANINKANINK
ANINKANINKANINKANINKANINKANINKANINK
NINKANINKANINKANINKANINKANINKANIN
INKANINKANINKANINKANINKANINKANIN
NKANINKANINKANINKANINKANINKANI
ANINKANINKANINKANINKANINKANI
KANINKANINKANINKANINKAN N
NKAN NKANINK INKA K
KANIN INKANINK A
NKANI A NKANINK N
INKANI INKANIN  INKANI
NINKANINKANINKANIN ANI
ANI N N N NKANINKA

KA NI NN N
NI ANIN

NIN

IN

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550

PRINT " MORRISTOWN
PRINT "

CREATIVE COMPUTING

NEW JERSEY

PRINT " KANIN'

PRINT "
PRINT
FORI =0 T0 4

READ B(I)

NEXT I

GOSuB 340

REM ASCII bogstavskode
L = 64

PRINT

READ X

IF X < 0 THEN 210

IF X > 128 THEN 320

PRINT TAB( X + 1);

READ Y

FOR I =X TO Y
J=1-5% INT(I /S

PRINT CHRS (L + BWJ));

NEXT I

GOTO 220

GOSUB 340

GOTO 550

FORI =1T06

PRINT

NEXT I

RETURN

REM DATA for 'kanin'

DATA 11,1,14,9,14

REM DATA for udskrift

DATA 1,2,-1,0,2,45,50,-1,0,5,43,52,-1,0,7,41,52,-1

DATA 1,9,37,50,-1,2,11,36,50,-1,3,13,34,49,-1,4,14,32,48,-1
DATA 5,15,31,47,-1,6,16,30,45,-1,7,17,29,44,-1,8,19,28,43,-1
DATA 9,20,27,41,-1,10,21,26,40,-1,11,22,25,38,-1,12,22,24,36,-1

DATA 13,34,-1,14,33,-1,15,31,-1,17,29,-1,18,27 -1
DATA 19,26,-1,16,28,-1,13,30,-1,11,31,-1,10,32,~1
DATA 8,33,-1,7,34,-1,6,13,16,34,-1,5,12,16,35,-1
DATA 4,12,16,35,-1,3,12,15,35,-1,2,35,-1,1,35,-1
DATA 2,34,-1,3,34,-1,4,33,-1,6,33,-1,10,32,34,34,-1
DATA 14,17,19,25,28,31,35,35,-1,15,19,23,30,36,36,-1
DATA 14,18,21,21,24,30,37,37,-1,13,18,23,29,33,38,-1
DATA 12,29,31,33,-1,11,13,17,17,19,19,22,22,24,31,~1
DATA 10,11,17,18,22,22,24,24,29,29,-1

DATA 22,23,26,29,-1,27,29,-1,28,29,-1,4096

END
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Kast

Programmet tester dine grundleggende kundskaber om meka-
nik. Det presenterer dig for et simpelt problem: En bold kastet
lodret op i luften med en tilfzldigt valgt starthastighed. Du skal
derefter besvare folgende tre sporgsmal om kastet:

1. Hvor hejt nar bolden?
2. Hvor mange sekunder gir der, for den rammer jorden?
3. Hvilken hastighed har bolden pi et tilfaldigt valgt tidspunkt?

Datamaten bedommer derefter dine svar og godkender en fejl-
margen pa 15%. Efter hver gennemkorsel far du et nyt sporgs-
mal, indtil du afbryder.

Kast er en forkortet udgave af Huntington Computer Project
programmet KINERV, der blev skrevet af Richard Pav fra Pat-
chogue High School, Patchogue, New York.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KAST

EN BOLD BLIVER KASTET LIGE OP I LUFTEN
MED EN STARTHASTIGHED PR 30 METER PR.
SEKUND.

HVOR HOJT VIL BOLDEN NR (I METER) 2?44
DU ER TAT PA.

DET RIGTIGE SVAR ER 45

HVOR MANGE SEKUNDER VIL DER GR,
FOR DEN RAMMER JORDEN ?3

DU ER HELT VED SIDEN AF.....
DET RIGTIGE SVAR ER 6

HVAD ER BOLDENS HASTIGHED 2.6 SE-
KUNDER EFTER START (M/SEC) ?3.5

DU ER TAT PR.

DET RIGTIGE SVAR ER 4

2 RIGTIGE UD AF 3.

SLET IKKE DRRLIGT!

EN BOLD BLIVER KASTET LIGE OP I LUFTEN
MED EN STARTHASTIGHED PR 15 METER PR.
SEKUND.

HVOR HOJT VIL BOLDEN NR (I METER) ?9
DU ER HELT VED SIDEN AF.....

DET RIGTIGE SVAR ER 11.25

HVOR MANGE SEKUNDER VIL DER GR,
FOR DEN RAMMER JORDEN ?3.5

DU ER HELT VED SIDEN AF.....
DET RIGTIGE SVAR ER 3

HVAD ER BOLDENS HASTIGHED 2.6 SE-
KUNDER EFTER START (M/SEC) ?0

DU ER HELT VED SIDEN AF.....

DET RIGTIGE SVAR ER =11

0 RIGTIGE UD AF 3.
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EN BOLD BLIVER KASTET LIGE OP I LUFTEN
MED EN STARTHASTIGHED PR 35 METER PR.
SEKUND.

HVOR HOJT VIL BOLDEN NR (I METER) ?

100 PRINT '""MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY
110 PRINT "
120 PRINT " KAST"

130 PRINT " "
140 PRINT

150 @ =0

160 V.= 5 + INT (35 * RND (1))

170 PRINT "EN BOLD BLIVER KASTET LIGE OP I LUFTEN"
180 PRINT "MED EN STARTHASTIGHED PR";V;"METER PR."
190 PRINT "SEKUND."

200 PRINT

290 A = .05 * v ~ 2

220 PRINT "HVOR HOJT VIL BOLDEN NR (I METER) ";
230 GosuB 390

2,0 A=V /S

250 PRINT "HVOR MANGE SEKUNDER VIL DER GR,"

260 PRINT "FOR DEN RAMMER JORDEN ";

270 Gosus 390

280 T=1+ INT (2 %V * RND (1)) / 10

290 A=V =-10*T

300 PRINT "HVAD ER BOLDENS HASTIGHED";T;''SE-"

310 PRINT "KUNDER EFTER START (M/SEC) ";

320 Gosus 390

330 PRINT

340 PRINT Q;"RIGTIGE UD AF 3."

350 IF @ < 2 THEN 140

360 PRINT

370 PRINT "SLET IKKE DRRLIGT!"

380 GOTO 140

390 INPUT G

400 PRINT

410 IF ABS ((G - A) / A) < .15 THEN 440

420 PRINT "DU ER HELT VED SIDEN AF....."

430 GOTO 460

440 PRINT "DU ER TAT PR."

450 @ = Q + 1

460 PRINT

470 PRINT "DET RIGTIGE SVAR ER";A

480 PRINT

490 RETURN

500 END




Kast bomberne

I dette program er du pilot pa et bombefly, der tilherer et af de
fire krigsforende lande under anden verdenskrig. Du valger selv
dit mal og din flytype. Med udgangspunkt i dine tidligere flyveer-
faringer og modstandernes forsvarsevne, vil du enten kunne
fuldfore din mission, skydes ned eller vende om under fjendtlig
beskydning. Under alle omstzndigheder far du mulighed for at
gore missionen om.

David Ahl modificerede det oprindelige program, der var for-
fattet af David Sherman, mens han var studerende pa Curtis Jr.
High School, Sudbury, Massachusetts.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

KAST BOMBERNE

DU ER PILOT PR ET BOMBEFLY I 2. VERDENSKRIG.

HVILKET SIDE ER DU PILOT FOR ?

1=ITALIEN 2=DE ALLIEREDE 3=JAPAN 4=TYSKLAND ?2
DIN BOMBEMASKINE ER EN:
1=LIBERATOR 2=B-29 3=B-17 4=LANCASTER ?4

DU SKAL BOMBARDERE EN ATOMREAKTOR I RUHR-DISTRIKTET
HVOR MANGE MISSIONER HAR DU VARET PR 725

DU RAMTE 10 KILOMETER VED SIDEN AF

NU HANGER DU VIRKELIG PR DEN!!!

HAR FJENDEN:

1=KANONER 2=MISSILER ELLER  3=BEGGE DELE ?2

DU KLAREDE DIG IGENNEM, PR TRODS AF LUFTVARNSKANONERNE

VIL DU PR EN NY MISSION ('J' ELLER 'N') 2J
DU ER PILOT PR ET BOMBEFLY I 2. VERDENSKRIG.

HVILKET SIDE ER DU PILOT FOR ?

1=ITALIEN 2=DE ALLIEREDE 3=JAPAN 4=TYSKLAND ?4

NR, SR DU ER NAZIST?

HVILKET LAND FLYVER DU MOD ?
1=RUSLAND 2=ENGLAND

3=FRANKRIG ?1
DU NARMER DIG STALINGRAD.

HVOR MANGE MISSIONER HAR DU VARET PR ?50
DU RAMTE 22 KILOMETER VED SIDEN AF

NU HENGER DU VIRKELIG PR DEN!!!

HAR FJENDEN:

1=KANONER 2=MISSILER ELLER  3=BEGGE DELE 2?3
HVAD ER FJENDENS SANDSYNLIGHED FOR EN FULDTRAFFER ?

(INDTAST ET TAL MELLEM 10 0G 50) 2?40

* * x * * BAAAAAAAAAANG

* ok ok Kk Kk
HO000000000UUUUVUUVUUUIIIIIIITIIIIIIII
DIT BOMBEFLY ER SKUDT NED.eeceececne
VI ER SAMLET HER IDAG FOR AT GIVE DEN SIDSTE HYLDEST
TIL EN MAND, EN HELT, DER GAV SIT LIV....uee....ETC.

VIL DU PR EN NY MISSION ('J' ELLER 'N') ?

110
120
130
140

160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980

PRINT " MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY "
PRINT " "
PRINT " KAST BOMBERNE"

PRINT " "
PRINT

PRINT "DU ER PILOT PR ET BOMBEFLY I 2. VERDENSKRIG."

PRINT

PRINT "HVILKET SIDE ER DU PILOT FOR 2"

PRINT "1=ITALIEN  2=DE ALLIEREDE  3=JAPAN  &4=TYSKLAND ";
INPUT A

PRINT

IFA>0AND A < 5 THEN 250

PRINT "FORKERT INDTAST. PROV IGEN..."

GOTO 170

ON A GOTO 260,410,590,680

PRINT "DIT MAL ER:"

PRINT

PRINT *1=ALBANIEN 2=GRAKENLAND 3=NORDAFRIKA ;

INPUT B

PRINT

IF B > 0 AND B < 4 THEN 340

PRINT "FORKERT INDTAST. PROV IGEN..."

GOTO 270

ON B GOTO 350,380,400

PRINT "DET SKULLE DER SOMEND IKKE VARE NOGEN BEN I,

PRINT "DU FLYVER JO MED ET NAZISTISK BOMBEFLY."

GOTO 850

PRINT "VAR NU LIDT FORSIGTIG!!'!'"

GOTO 850

PRINT "NRE...SR DU ER UDE EFTER OLIEN..... HVA?"

PRINT "DIN BOMBEMASKINE ER EN:"

PRINT "1=LIBERATOR 2=B-29 3=8-17 4=LANCASTER ";
INPUT G

IF G > 0 AND G < 5 THEN 490

PRINT

PRINT "FORKERT INDTAST....PROV IGEN..."

PRINT

GOTO 410

PRINT

ON 6 GOTO 510,530,550,570

PRINT "DU HAR 2 TONS BOMBER, DER SKAL KASTES OVER PLOESTI"
G0TO 850

PRINT "DU SKAL KASTE ATOMBOMBEN OVER HIROSHIMA"

G0TO 850

PRINT "DU SKAL PR EFTERSOGNING EFTER °'BISMARCK' I NORDSOEN'
GOTO 850

PRINT "DU SKAL BOMBARDERE EN ATOMREAKTOR I RUHR-DISTRIKTET"
GOTO 850

PRINT "DU SKAL UDFQRE EN KAMIKAZE-MISSION MOD ‘'USS LEXINGTON'"
PRINT

PRINT "ER DET DIN FORSTE KAMIKAZE-MISSION "

INPUT F$

IF LEFTS (F$,1) = "N THEN S = 0: GOTO 1240

IF LEFTS (F$,1) < > "J" THEN 600

PRINT

IF RND (1) > .65 THEN 1020

GOTO 1300

PRINT “NR, SR DU ER NAZIST?"

PRINT

PRINT "HVILKET LAND FLYVER DU MOD 2"

PRINT "1=RUSLAND 2=ENGLAND 3=FRANKRIG ";

INPUT M

IF M >0 AND M < 4 THEN 780

PRINT

PRINT "FORKERT INDTAST....PROV IGEN."

PRINT

GOTO 700

PRINT

ON M GOTO 800,820,840

PRINT "DU NERMER DIG STALINGRAD."

GOTO 850

PRINT '"DU NARMER DIG LONDON. PAS PR, FOR ENGLANDERNE HAR RADAR!"
GOTO 850

PRINT "DU NERMER DIG VERSAILLES. PERELET! DE ER FORSVARSLOSE."
PRINT

PRINT "HVOR MANGE MISSIONER HAR DU VARET PR *;

INPUT D

IF D < 160 THEN 950

PRINT

PRINT "JEG SPURGTE DIG OM ANTALLET AF MISSIONER, IKKE OM HVOR"
PRINT "MANGE KILOMETER DU HAR FLOJET......JEG ER JO IKKE DUM!"
PRINT "SELV FOR RUTINEREDE BOMBEPILOTER ER 150 MISSIONER MANGE!®™
PRINT "SANDHEDENS TIME ER KOMMET. LAD MIG SR HORE..auseeeaeess"
GOTO 850

IF D < 100 THEN 990

PRINT

PRINT "NU STRAMMER DU DEN VIST!"

GOTO 1000
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990

IF D < 25 THEN PRINT : PRINT "DU KOMMER LIGE FRA

TRANINGSSKOLEN..HVA'?2"

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
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PRINT

IF D < 160 * RND (1) THEN 1060

PRINT "FULDTRAFFER!!!!! "> INT (100 * RND (1));

PRINT "FJENDER DRABT."

PRINT "DIN MISSION ER LYKKEDES."

GOTO 1390

PRINT "DU RAMTE'"; INT (2 + 30 * RND (1));

PRINT "KILOMETER VED SIDEN AF"

PRINT

PRINT ''NU HENGER DU VIRKELIG PR DEN!!!"

PRINT

PRINT "HAR FJENDEN:"

PRINT ''1=KANONER 2=MISSILER ELLER  3=BEGGE DELE ";
INPUT R

PRINT

IF R > 0 AND R < 4 THEN 1190

PRINT "FORKERT INDTAST....PROV IGEN..."

PRINT

GOTO 1110
T=0

IF R = 2 THEN 1260

PRINT 'HVAD ER FJENDENS SANDSYNLIGHED FOR EN FULDTRAFFER ?"
PRINT "(INDTAST ET TAL MELLEM 10 0G 50) ";

INPUT S

PRINT

IF S < 10 THEN PRINT "DU ER FULD AF FUP. HER ER HEVNEN!': GOTO
IFR> 1 THEN T = 35

IF S+ T >100 * RND (1) THEN 1300

PRINT "DU KLAREDE DIG IGENNEM, PR TRODS AF LUFTVARNSKANONERNE"
GOTO 1390

PRINT

PRINT "#* % % % x BAAAAAAAAAANG * * * * '

PRINT

PRINT '"H000000000UUUVUUUUUUUIIIIIIIIIIIIIII"

PRINT

PRINT "DIT BOMBEFLY ER SKUDT NED.ceeeawo.."

PRINT

PRINT "VI ER SAMLET HER IDAG FOR AT GIVE DEN SIDSTE HYLDEST"
PRINT "TIL EN MAND, EN HELT, DER GAV SIT LIV..cceoee...ETC."
PRINT : PRINT

PRINT "VIL DU PR EN NY MISSION ('J' ELLER 'N') ";

INPUT US

PRINT

IF LEFTS (U$,1) = "J" THEN 160

PRINT

PRINT "FARVEL MED DIGeceecceacan ceacscncas ««-BANGEBUKS!"

END

1300



Kemiker

Det fantasifulde kemiske stof kryptocyanid-syre kan kun fortyn-
des i forholdet 7 dele vand til 3 dele syre. Et andet blandingsfor-
hold resulterer i, at syren bliver ustabil og eksploderer med det
samme. Med udgangspunkt i en vis mangde syre skal du afgere,
hvor meget vand du skal fortynde den med. Hvis du rammer
mere end 5% ved siden af, sa mister du et af dine 9 liv. Program-
met fortsztter, indtil alle dine ni liv er brugt, eller til du selv af-
bryder det.

Kemiker blev oprindeligt skrevet af Wayne Teeter fra Ridge-
crest, Californien.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KEMIKER

DET FANTASIFULDE KEMISKE STOF KRYPTO-
CYANID-SYRE KAN KUN FORTYNDES I FORHOL-
DET 7 DELE VAND TIL 3 DELE SYRE.

HVIS EN ANDEN FORTYNDINGSGRAD FORSOGES,
BLIVER SYREN USTABIL 0G EKSPODERER!

DU FRR OPLYST HVOR MEGET SYRE DER ER,
0G DU SKAL BESTEMME, HVOR MEGET VAND
DER KAN TILSATTES.

HVIS DU RAMMER VED SIDEN AF, ER DU SELV
UDE OM DET.ccecv.e

DER ER 26 LITER KRYPTOCYANID-SYRE.
HVOR MEGET VAND KAN TILSATTES 2?45

1227222YDE, BOBLE, DU ER NETOP BLEVET
FORVANDLET TIL EN KLAT BAVRENDE
GELEAGTIG PROTOPLASMA!

MEN DU KAN FR LOV TIL AT PROVE IGEN,
MEN DENNEGANG MED ET ANDET LIV......

DER ER 4 LITER KRYPTOCYANID-SYRE.
HVOR MEGET VAND KAN TILSATTES ?9

GODT KLARET! DU KAN GODT TRAKKE VEJRET
IGEN, MEN PAS PR DE GIFTIGE DAMPE!

DER ER 45 LITER KRYPTOCYANID-SYRE.
HVOR MEGET VAND KAN TILSATTES 223

1717122YDE, BOBLE, DU ER NETOP BLEVET
FORVANDLET TIL EN KLAT BAVRENDE
GELEAGTIG PROTOPLASMA!

MEN DU KAN FR LOV TIL AT PROVE IGEN,
MEN DENNEGANG MED ET ANDET LIV..... .

DER ER 18 LITER KRYPTOCYANID-SYRE.
HVOR MEGET VAND KAN TILSATTES ?

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270

290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550

PRINT ''MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT "

PRINT " KEMIKER"

PRINT "

PRINT

PRINT "DET FANTASIFULDE KEMISKE STOF KRYPTO-"

PRINT "CYANID-SYRE KAN KUN FORTYNDES I FORHOL-"

PRINT "DET 7 DELE VAND TIL 3 DELE SYRE."
PRINT

PRINT "HVIS EN ANDEN FORTYNDINGSGRAD FORS®GES,"

PRINT "BLIVER SYREN USTABIL 0G EKSPODERER!"
PRINT

PRINT "DU FRR OPLYST HVOR MEGET SYRE DER ER,"
PRINT "0G DU SKAL BESTEMME, HVOR MEGET VAND"
PRINT "DER KAN TILSATTES.

PRINT

PRINT "HVIS DU RAMMER VED SIDEN AF, ER DU SELV"

PRINT "UDE OM DET.ccaacee "
PRINT
A = INT C RND (1) * 50)

W=7*A/3

PRINT "DER ER";A;"LITER KRYPTOCYANID-SYRE."
PRINT "HVOR MEGET VAND KAN TILSATTES ";
INPUT R

PRINT
D = ABS (W - R)

IF D > W / 20 THEN 410

PRINT "GODT KLARET! DU KAN GODT TRAKKE VEJRET"
PRINT "IGEN, MEN PAS PR DE GIFTIGE DAMPE!"
PRINT

GOTO 290

PRINT ''ZZ22ZZZYDE, BOBLE, DU ER NETOP BLEVET"
PRINT "FORVANDLET TIL EN KLAT BAVRENDE"
PRINT "GELEAGTIG PROTOPLASMA!"

PRINT
T=T+1

IF T = 9 THEN 510

PRINT "MEN DU KAN FR LOV TIL AT PROVE IGEN,"
PRINT '"MEN DENNEGANG MED ET ANDET LIV...... "
PRINT

GOTO 290

PRINT "DU HAR BRUGT ALLE DINE 9 LIV, MEN DU"
PRINT "VIL ALTID BLIVE HUSKET SOM EN UFOR-"
PRINT "GLEMMELIG BIDRAGYDER TIL DEN STORE"
PRINT "VITTIGHEDSBOG OM KEMI!!!!!"

END
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Konge

Dette er et af de svareste, mest udferlige og interessante spil, der
handler om forvaltning af land og ressourcer. Hvis du aldrig har
spillet et sidant spil for, bor du prove Hammurabi forst.

I dette spil er du statsminister pa Kramnad, en lille kommuni-
stisk , der maler 30 gange 70 kilometer. Det er din opgave at fo-
retage beslutninger omkring landets budget og at fordele penge
til dine undersatter fra den fzlles statskasse.

Pengesystemet er baseret pa mentenheden Renork, og hver
indbygger skal have 100 Renork pr. ar for at overleve. Dit lands
indtaegter stammer fra jordbrug, og fra de turister der besoger
landets vidunderlige skove for at jage og fiske, osv. En del af dit
land er opdyrket, men der findes ogsa store mineralforekomster,
som du maske kan sazlge til udenlandsk industri. Denne industri
importerer og underholder deres egne arbejdere. Det koster
mellem 10 og 15 Renork at si, opdyrke og hoste en kvadratkilo-
meter. Dit mal er at gennemfore en otte-arig embedsperiode
uden storre ulykker. Et advarende ord: det er ikke let!

Forfatteren til dette program er James A. Storer, som skrev
det, mens han gik pa Lexington High School.

MORRISTOUN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

KONGE

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ?2J

TIL LYKKE, DU ER NETOP BLEVET VALGT TIL STATSMINISTER PR QEN
'KRAFMNAD', EN LILLE @ PR 30 GANGE 70 KILOMETER. DET

ER DIN OPGAVE AT LAGGE LANDETS BUDGET 0G STYRE FORDELINGEN
AF PENGE FRA STATSKASSEN TIL DINE LANDSMAND.

MONTENHEDEN HEDDER RENORK, 0G HVER PERSON SKAL BRUGE 100
RENORK PR. RR FOR AT KUNME OVERLEVE. DIT LANDS INDTAGTER
STAMMER FRA JORDBRUG OG FRA TURISTER, DER BES®GER LANDETS
STORSLREDE SKOVE FOR AT JAGE, FISKE OG NYDE NATUREN. HALV-
DELEN AF DIT LAND ER LANDBRUGSJORD, DER OGSR INDEHOLDER
STORE MANGDER MINERALER, OG SOM KAN SALGES TIL UDENLANDSKE
INDUSTRIER, DER SELV IMPORTERER OG FORSORGER DERES EGEN
ARBEJDSKRAFT.

DET KOSTER MELLEM 10 0G 15 RENORK AT TILSR EN KVADRAT-
KILOMETER LANDBRUGSJORD.

DIT MRL ER AT FULDFORE DIN 8 ~RRIGE EMBEDSPERIODE
UDEN PROBLEMER..........HELD OG LYKKE.

DU HAR NU 60465 RENORK I STATSKASSEN.
497 INDBYGGERE, 2000 KVADRATKILOMETER.
INDUSTRIERNE GIVER I AR 103 REMORK PR.
KVADRATKILOMETER JORD.

DET KOSTER I QJEBLIKKET 10 RENORK PR.
KVADRATKILOMETER AT TILPLANTE JORDEN.

HVOR MANGE
KVADRATKILOMETER ONSKER DU AT SALGE TIL INDUSTRIEN 220
HVOR MANGE RENORK VIL DU GIVE INDBYGGERNE ?50000
HVOR MANGE KVADRATKILOMETER SKAL TILSRS 7980
HVOR MANGE RENORK ONSKES BRUGT TIL MILJ@BESKYTTELSE ?2500

DER KOM 30 ARBEJDERE TIL LANDET, 0G

99 INDBYGGERE KOM TIL OEN.
AF DE 980 KVADRATKILOMETER DER BLEV TILSRET,
HAR DU HOSTET 960 KVADRATKILOMETER AFGRODER.
(GRUNDET LUFT- 0G VAND-FORURENING FRA
DEN FREMMEDE INDUSTRI.)

FORTJENESTEN ER 49440 RENORK.
DU HAR TJENT 10921 RENORK PR TURISME.
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DU HAR NU 60586 RENORK I STATSKASSEM.
596 INDSYGGERE, 30 UDENLANDSKE ARBEJDERE, 06
1980 KVADRATKILOMETER.
INDUSTRIERNE GIVER I RR 104 RENORK PR.
KVADRATKILOMETER JORD.
DET KOSTER I @JEBLIKKET 10 RENORK PR.
KVADRATKILOMETER AT TILPLANTE JORDEN.

HVOR MANGE
KVADRATKILOMETER ONSKER DU AT SALGE TIL INDUSTRIEN ?0
HVOR MANGE RENORK VIL DU GIVE INDBYGGERNE 240000
HVOR MANGE XVADRATKILOMETER SKAL TILSRS ?800
HVOR MANGE RENORK ONSKES BRUGT TIL MILJ®BESKYTTELSE 230

196 INDBYGGERE ER DODE AF SULT.

7 INDBYGGERE ER DODE AF KULILTE- OG ST@®V-INDANDING.
DU ER N@DT TIL AT BRUGE 1827 RENORK PR
BEGRAVELSESOMKOSTNINGER.

2 INDBYGGERE FORLOD QEN.
AF DE 800 KVADRATKILOMETER DER BLEV TILSRET,
HAR DU HOSTET 781 KVADRATKILOMETER AFGR®DER.
(GRUNDET LUFT- 0G VAMD-FORURENING FRA
DEN FREMMEDE INDUSTRI.)

FORTJENESTEN ER 40612 RENORK.
DU HAR TJENT 8493 RENORK PR TURISME.
ET FALD, FORDI HOTELLERNE SER BESKIDTE 0G
ANLOBNE UD GRUNDET SMOG.

GRUNDET DENNE EKSTREME FEJLADMINISTRATION ER DU IKKE BLOT
KOMMET I UNRDE, OG BLEVET AFSAT, MEN DU HAR SANDELIG
OGSR VARE NOD TIL AT MODTAGE TITLEN SOM NATIONAL-IDIOT.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

KONGE

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N*') 2J

TIL LYKKE, DU ER NETOP BLEVET VALGT TIL STATSMINISTER PR QEN
'KRAMNAD', EN LILLE © PR 30 GANGE 70 KILOMETER. DET

ER DIN OPGAVE AT LAGGE LANDETS BUDGET 0G STYRE FORDELINGEN
AF PENGE FRA STATSKASSEN TIL DINE LANDSMAND.

MONTENHEDEN HEDDER RENORK, 0G HVER PERSON SKAL BRUGE 100
RENORK PR. RR FOR AT KUNNE OVERLEVE. DIT LANDS INDTAGTER
STAMMER FRA JORDBRUG 0G FRA TURISTER, DER BES®GER LANDETS
STORSLAREDE SKOVE FOR AT JAGE, FISKE OG NYDE NATUREN. HALV-
DELEN AF DIT LAND ER LANDBRUGSJORD, DER OGSR INDEHOLDER
STORE MANGDER MINERALER, OG SOM KAN SALGES TIL UDENLANDSKE
INDUSTRIER, DER SELV IMPORTERER 0OG FORSORGER DERES EGEN
ARBEJDSKRAFT.

DET KOSTER MELLEM 10 0G 15 RENORK AT TILSR EN KVADRAT-
KILOMETER LANDBRUGSJORD.

DIT MAL ER AT FULDFQRE DIN 8 -RRIGE EMBEDSPERIODE
UDEN PROBLEMER..........HELD OG LYKKE.

DU HAR NU 60465 RENORK I STATSKASSEN.
497 INDBYGGERE, 2000 KVADRATKILOMETER.
INDUSTRIERNE GIVER I BR 103 RENORK PR.

KVADRATKILOMETER JORD.

DET KOSTER I @JEBLIKKET 10 RENORK PR.

KVADRATKILOMETER AT TILPLANTE JORDEN.

HVOR MANGE
KVADRATKILOMETER ONSKER DU AT SEALGE TIL INDUSTRIEN 210
HVOR MANGE RENORK VIL DU GIVE INDBYGGERNE 250000
HVOR MANGE KVADRATKILOMETER SKAL TILSRS ?980
HVOR MANGE RENORK ONSKES BRUGT TIL MILJ®BESKYTTELSE 22000
GRR IKKE. DU HAR KUN 1695 RENORK TILBAGE.
HVOR MANGE RENORK ONSKES BRUGT TIL MILJ®BESKYTTELSE 21695



100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460

DER KOM 20 ARBEJDERE TIL LANDET, 0G

67 INDBYGGERE KOM TIL @EN.
AF DE 980 KVADRATKILOMETER DER BLEV TILSRET,
HAR DU HOSTET 970 KVADRATKILOMETER AFGRODER.
(GRUNDET LUFT- 0G VAND-FORURENING FRA

DEN FREMMEDE INDUSTRI.)

FORTJENESTEN ER 49955 RENORK.

DU HAR TJENT 11071 RENORK PR TURISME.

DU HAR NU 61026 RENORK I STATSKASSEN.

564 INDBYGGERE, 20 UDENLANDSKE ARBEJDERE, 0G
1990 KVADRATKILOMETER.

INDUSTRIERNE GIVER I RR 104 RENORK PR.
KVADRATKILOMETER JORD.

DET KOSTER 1 QJEBLIKKET 10 RENORK PR.
KVADRATKILOMETER AT TILPLANTE JORDEN.

HVOR MANGE
KVADRATKILOMETER ONSKER DU AT SALGE TIL INDUSTRIEN
HVOR MANGE RENORK VIL DU GIVE INDBYGGERNE
HVOR MANGE KVADRATKILOMETER SKAL TILSAS
HVOR MANGE RENORK ONSKES BRUGT TIL MILJOBESKYTTELSE

20
245000
7900
22000

114 INDBYGGERE ER DQ@DE AF SULT.

DU ER NODT TIL AT BRUGE 1026 RENORK PR
BEGRAVELSESOMKOSTNINGER.

79 INDBYGGERE KOM TIL @EN.
AF DE 900 KVADRATKILOMETER DER BLEV TILSRET,
HAR DU HOSTET 891 KVADRATKILOMETER AFGRODER.
(GRUNDET LUFT- 0OG VAND-FORURENING FRA
DEN FREMMEDE INDUSTRI.)

FORTJENESTEN ER 46332 RENORK.

DU HAR TJENT 9897 RENORK PR TURISME.
ET FALD, FORDI HOTELLERNE SER BESKIDTE 0G
ANL®BNE UD GRUNDET SMOG.

DER VAR PENGE TILBAGE I STATSKASSEN, SOM DU VAR FOR FEDTET
TIL AT BRUGE. PR GRUND AF DETTE DODE NOGLE AF DINE UNDER-
SRTTER AF SULT. BEFOLKNINGEM ER FORARGET 0G DU ER BLEVET
NODT TIL ENTEN AT TRAKKE DIG TILBAGE, ELLER AT BEGR SELV-
MORD. DU KAN SELV VALGE.

HVIS DU VALGER DET SIDSTE, SR HUSK AT SLUKKE FOR DATAMATEN
INDEN DU GOR DET.
PRINT " MORRISTOVWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY "
PRINT " "
PRINT " KONGE"'
PRINT " "
PRINT
PRINT "ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ";
INPUT Z$
NS = 8
IF LEFT$ (Z$,1) = "N" THEN 400
IF 2$ = "IGEN" THEN 2720
PRINT
PRINT "TIL LYKKE, DU ER NETOP BLEVET VALGT TIL STATSMINISTER PR QEN"
PRINT "'KRAMNAD', EN LILLE @ PR 30 GANGE 70 KILOMETER. DET"
PRINT "ER DIN OPGAVE AT LAGGE LANDETS BUDGET OG STYRE FORDELINGEN"
PRINT "AF PENGE FRA STATSKASSEN TIL DINE LANDSMAND."
PRINT
PRINT "MONTENHEDEN HEDDER RENORK, OG HVER PERSON SKAL BRUGE 100"
PRINT "RENORK PR. RR FOR AT KUNNE OVERLEVE. DIT LANDS INDTAGTER"
PRINT "'STAMMER FRA JORDBRUG OG FRA TURISTER, DER BES@GER LANDETS"
PRINT "STORSLREDE SKOVE FOR AT JAGE, FISKE 0G NYDE NATUREN. HALV-"
PRINT "DELEN AF DIT LAND ER LANDBRUGSJORD, DER OGSR INDEHOLDER"
PRINT '""STORE MANGDER MINERALER, OG SOM KAN SELGES TIL UDENLANDSKE"
PRINT "INDUSTRIER, DER SELV IMPORTERER 0G FORS@RGER DERES EGEN"
PRINT "ARBEJDSKRAFT."
PRINT
PRINT "DET KOSTER MELLEM 10 0G 15 RENORK AT TILSR EN KVADRAT-"
PRINT "KILOMETER LANDBRUGSJORD."
PRINT
PRINT "DIT MRL ER AT FULDFORE DIN';N5;"-RRIGE EMBEDSPERIODE"
PRINT "UDEN PROBLEMER..........HELD 0G LYKKE."
PRINT
Z = INT (60000 + (1000 * RND (1)) = (1000 * RND (1)))
B = INT (500 + (10 * RND (1)) - (10 * RND (1)))
b = 2000
W= INT (10 * RND (1) + 95)
PRINT " "
PRINT

470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340

PRINT 'DU HAR NU";Z;'"RENORK I STATSKASSEN."
PRINT INT (B);"INDBYGGERE, ";

V9 = INT (CCRND (1) / 2) * 10 + 10))
IF € = 0 THEN 520
PRINT INT (C);"UDENLANDSKE ARBEJDERE, 0G"
PRINT INT (D);"KVADRATKILOMETER."
PRINT "INDUSTRIERNE GIVER I RR";V¥;'"RENORK PR."
PRINT "KVADRATKILOMETER JORD."
PRINT "DET KOSTER I OJEBLIKKET';V9;"RENORK PR."
PRINT "KVADRATKILOMETER AT TILPLANTE JORDEN."
PRINT
PRINT "

PRINT
PRINT 'HVOR MANGE"
PRINT " KVADRATKILOMETER ONSKER DU AT SALGE TIL INDUSTRIEN ";
INPUT H
IF H < 0 THEN 600
IF H< =0 - 1000 THEN 730
PRINT "  TANK DIG OM......"
PRINT "DU HAR KUN";D - 1000;'KVADRATKILOMETER LANDBRUGSJORD."
IF X < > 0 THEN 600
PRINT "(DEN UDENLAMDSKE INDUSTRI VIL KUN K@BE LANDBRUGSJORD,"
PRINT "FORDI SKOV ER U®KONOMISK FOR MINEDRIFT,PR GRUND AF"
PRINT "TRRERNE, TYKKERE OVERFLADE LAG, ETC.)" '
X =1
GOTO 600
D = INT (D - H)
Z= INT (Z+ (H=*W)
PRINT " HVOR MANGE RENORK VIL DU GIVE INDBYGGERNE ";
INPUT I
IF I < 0 THEN 750
IF 1 < Z THEN 870
IF I = Z THEN 830
PRINT " TAG DIG NU SAMMEN, DU HAR KUN";Z;'RENORK"
PRINT " I STATSKASSEM."
GOTO 750
0
0
2=0
GOTO 1220
Z= INT(Z-1D
PRINT "
INPUT J
IF J < O THEN 880
IF J < =B * 2 THEN 940
PRINT "DESVARRE, HVER INDBYGGER KAN KUN TILSR 2 KVADRATKILOMETER.'
GOTO 880
IF J < =D - 1000 THEN 980
PRINT "DESVARRE, MEN DU HAR KUN";D - 1000;'"KVADRATKILOMETER"
PRINT "LANDBRUGSJORD, DER KAN TILSRS."
GOTO 880
Ul = INT (J * V9)
IF U1 < Z THEN 1060
IF U1 = Z THEN 1030
PRINT ' OM IGEN, DU HAR KUN";Z;"RENORK I STATSKASSEN."
GOTO 880
K =10
2=0
GOTO 1220
z2=7-U
PRINT '""HVOR MANGE RENORK ONSKES BRUGT TIL MILJOBESKYTTELSE ";
INPUT K
IF K < 0 THEN 1070
IF K < = Z THEN 1220
PRINT "GAR IKKE. DU HAR KUN";Z;"RENORK TILBAGE."
GOTO 1070
IF H < > 0 THEN 1230
IF I < > 0 THEN 1230
IF J < > 0 THEN 1230
IF K < > 0 THEN 1230
PRINT
PRINT "FARVEL."
PRINT "(HVIS DU VIL FORTSATTE SPILLET SENERE, SKAL DU SVARE"

PRINT "'IGEN' PR SPORGSMALET OM DU VIL HAVE INSTRUKTIONER)"
GOTO 2990

GOTO 1130

PRINT
Z = INT (Z-K)
24 = 1

IF INT (I /100 - B) >
IF I / 100 < 50 THEN 2470
PRINT INT (B - (I / 100));"INDBYGGERE ER D@DE AF SULT."

F1 = INT C RND (1) * (2000 - D))

IF K < 25 THEN 1320

F1 = INT (F1 / (K / 25))

IF F1 < = 0 THEN 1340

PRINT F1;"INDBYGGERE ER DODE AF KULILTE- OG ST@V-INDANDING."
IF INT ((I / 100) - B) < O THEN 1370

[
non

HVOR MANGE KVADRATKILOMETER SKAL TILSRAS ";

= 0 THEN 1290

37



1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580

/2
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
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IF F1 > 0 THEN 1430
GOTO 1530

PRINT "DU ER NODT TIL AT BRUGE"; INT ((F1 + (B - (I / 100))) * 9);

PRINT "RENORK PR
PRINT "BEGRAVELSESOMKOSTNINGER."
B5 = INT (F1 + (B - (I / 100)))
Z = INT (Z - ((F1 + (B = (I /100))) * 9))
GOTO 1470
PRINT DU ER NODT TIL AT BRUGE"; INT (F1 * 9);"RENORK PR"
PRINT "BEGRAVELSESOMKOSTNINGER."
BS = F1
Z = INT (Z - (F1 % 9))
IF Z > =0 THEN 1520

PRINT "DU HAR IKKE OKONOMISK RESERVE TIL AT KLARE OMKOSTNINGERNE."

PRINT "DU ER NODT TIL AT SALGE JORD."
D= INT (D + (Z / W)

2=0
B = INT (B - BS)

IF H = 0 THEN 1580

€1 = INT (H + CRND (1) * 10) = C RND (1) * 20))

IF C > 0 THEN 1570
€1 =¢1+20

PRINT 'DER KOM";C1;"ARBEJDERE TIL LANDET, 0G"
P1 = INT (((I / 100 - B) / 10) + (K / 25) - ((2000 - D) / 50) - (F1
PRINT ABS (P1);"INDBYGGERE ";

IF P1 < 0 THEN 1630
PRINT "KOM TIL";
GOTO 1640

PRINT "FORLOD";
PRINT " QEN."

B = INT (B + P1)

€= INT (C+CT)

U2 = INT (((2000 = D) * C(C RND (1) + 1.5) / 2)))
IF C = 0 THEN 1700

PRINT "AF DE "; INT (J);"KVADRATKILOMETER DER BLEV TILSRET,"

IF J > U2 THEN 1720
v =J

PRINT "HAR DU HOSTET"; INT (J = U2);"KVADRATKILOMETER AFGRODER."
IF U2 = 0 THEN 1800

IF T1 > = 2 THEN 1800

PRINT " (GRUNDET ";

IF T1 = 0 THEN 1780

PRINT "FOROGET ;

PRINT "LUFT- OG VAND-FORURENING FRA"

PRINT "DEN FREMMEDE INDUSTRI.)"
Q= INT ((J =U2) » (W / 2)

PRINT ' FORTJENESTEN ER"; INT (Q);'RENORK."

2= INT (Z +@

V1 = INT (((B =~ P1) * 22) + ( RND (1) * 500))

V2 = INT ((2000 - D) * 15)

PRINT "DU HAR TJENT"; ABS ( INT (V1 - V2));"RENORK PR TURISME."

IF v2 = 0 THEN 1950
IF V1 - V2 > = V3 THEN 1950
PRINT "ET FALD, FORDI ";
G1 =10 * RND (1)
IF G1 < 2 THEN 1980
IF 61 < 4 THEN 2000
IF 61 < 6 THEN 2020
IF 61 < 8 THEN 2040
IF 61 < 10 THEN 2070
V3 = INT (V1 - V2)
Z = INT (Z + V3)
GOTO 2100
PRINT "FISKEBESTANDEN ER FALDET GRUNDET VAND-FORURENING."
GOTO 1950
PRIMT "LUFT-FORURENINGEN DRABER FUGLEBESTANDEN."
GOTO 1950
PRIMT "KURSTEDERNES KILDER ER @DELAGT AF VAND-FORURENING.'
GOTO 1950
PRINT "UBEHAGELIG SMOG AFSKRAKKER TURISTERNE"
PRINT "FRA AT TAGE SOLBAD."
GOTO 1950
PRINT "HOTELLERNE SER BESKIDTE 0G"
PRINT "ANLOBNE UD GRUNDET SMOG."
GOTO 1950
IF B5 > 200 THEN 2300
IF B < 343 THEN 2470
IF (Z4 / 100) > 5 THEN 2530
IF C > B THEN 2170
IF N5 = 1 = X5 THEN 2630
PRINT
GOTO 2960
PRINT
PRINT
PRINT 'ANTALLET AF UDENLANDSKE ARBEJDERE HAR OVERSKREDET ANTAL-"
PRINT "LET AF INDBYGGERE. DA DE NU ER I FLERTAL HAR DE GJORT"
PRINT "OPR®R, 0G HAR OVERTAGET STYRET I LANDET."

IF RND (1) < = .5 THEN 2260

PRINT "DU ER BLEVET FYRET SOM MINISTER,"
PRIMT "OG BEFINDER DIG NU I FANGSEL......"
GOTO 2270

PRINT "DU ER BLEVET SNIGMYRDET......"
PRINT

PRINT

GOTO 2990

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

""GRUNDET DENNE EKSTREME FEJLADMINISTRATION ER DU IKKE BLOT"
"KOMMET 1 UNARDE, 0G BLEVET AFSAT, MEN DU HAR SANDELIG"
PRINT "OGSR ";
M6 = INT ( RND (1) * 10)

IF M6 < 3 THEN 2410

IF M6 < 6 THEN 2430

IF M6 < 10 THEN 2450

PRINT "FRET DET VENSTRE QJE STUKKET UD."

GOTO 2270

PRINT "FRET ET UHYRE DRRLIGT RY."

GOTO 2270

PRINT "VARE N@D TIL AT MODTAGE TITLEN SOM NATIONAL-IDIOT."

GOTO 2270

PRINT
PRINT
PRINT

wonon

"OVER EN TREDJEDEL AF BEFOLKNINGEN ER OMKOMMET SIDEN DU"
PRINT "BLEV VALGT TIL MINISTER. BEFOLKNINGEN (DE FR DER ENDNU"
PRINT "ER TILBAGE) HADER DIG AF ET GODT HJERTE."

GOTO 2220

IF B5 = F1 < 2 THEN 2130

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

""DER VAR PENGE TILBAGE I STATSKASSEN, SOM DU VAR FOR FEDTET"
"TIL AT BRUGE. PR GRUND AF DETTE D®DE NOGLE AF DINE UNDER-"
"SRTTER AF SULT. BEFOLKNINGEN ER FORARGET 0G DU ER BLEVET"
""N@ODT TIL ENTEN AT TRAKKE DIG TILBAGE, ELLER AT BEGR SELV-"
""MORD. DU KAN SELV VALGE."

PRINT "HVIS DU VALGER DET SIDSTE, -SR HUSK AT SLUKKE FOR DATAMATEN"
PRINT "INDEN DU GOR DET."
GOTO 2270

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

'OU HAR GENMEMFORT DIN";NS5;'-RRS PERIODE MED SUCCES."
DU HAR SELVFOLGELIG VARET ENORMT HELDIG, MEN DET ER IKKE"
"DESTO MIMDRE EM STOR BEDRIFT DU HAR UDFORT. FARVEL, 0G"
"HELD OG LYKKE, FOR DET VIL DU UDEN TVIVL FR BRUG FOR."
PRINT 'DU TILH®RER JO RBENBART DEN TYPE DUMME MENNESKER, DER"
PRINT "KAN FINDE PR AT SPILLE ET RNDSVAGT SPIL SOM DETTE."
GOTO 2270 .

PRINT 'HVOR MANGE RR HAVDE DU VARET MINISTER DA SPILLET BLEV"
PRINT "AFBRUDT ";

INPUT X5

IF X5 < 0 THEN 2270

IF X5 < 8 THEN 2790

PRINT * HOLD NU OP! DU KAN HOJEST HAVE';N5;"RR."

GOTO 2720

PRINT "HVOR MEGET HAVDE DU I STATSKASSEN ";

INPUT Z

IF Z < 0 THEN 2270

PRINT "HVOR STOR VAR BEFOLKNINGEN ";

INPUT B

IF B < 0 THEN 2270

PRINT ""HVOR MANGE ARBEJDERE VAR DER ";

INPUT C

IF C < 0 THEN 2270

PRINT '"HVOR MANGE KVADRATMETER LAND ";

INPUT D

IF D < O THEN 2270

IF D > 2000 THEN 2930

IF D > 1000 THEN 440

PRINT "NEJ, NU MR DU HOLDE OP, DU BEGYNDTE JO MED 1000 KVADRAT-"
PRINT "KILOMETER LANDBRUGSJORD 0G LIGE SR MEGET SKOV."

GOTO 2880
X5 = X5 + 1
B5 =0

GOTO 440

END



Krig

Dette program spiller kortspillet Krig. Kortene blandes, og hver
spiller far et kort. Spillerne skal sammenligne kortene, og den,
som har kortet med den hojeste (numeriske) vaerdi, vinder. Hvis
kortene har samme vardi, bliver det uafgjort. Spillet er slut, nar
hele kortspillet er brugt op (dvs. 52 kort, 26 omgange), eller hvis

man afbryder spillet.

Datamaten giver kort og angiver farve og vardi. F.eks. angives

Spar 7 som S-7.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KRIG

DETTE ER KORTSPILLET 'KRIG'.

HVERT KORT ANGIVES MED ET FARVENUMMER,
SOM F.EKS. S-7 FOR SPAR SYV.

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') 2J
DATAMATEN GIVER SIG SELV 0G DIG ET
'KORT'. DEN HOJESTE KORT-VARDI

VINDER. ES ER H@JESTE KORT.

SPILLET SLUTTER NRR DU VARLGER IKKE AT
FORTSATTE, ELLER NRR DER IKKE ER
FLERE KORT.

DU: R-10  DATAMATEN: R-4
*%kkk DU VINDER wnkxx

DU HAR 1 POINT
DATAMATEN HAR O POINT.
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2
bU:
*kk

$-2  DATAMATEN: S-8
DATAMATEN VINDER #w*
DU HAR 1 POINT

DATAMATEN HAR 1 POINT.

v

—

L DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2J

bu:
*kk

H=9  DATAMATEN: S-A
DATAMATEN VINDER ***

DU HAR 1 POINT
DATAMATEN HAR 2 POINT.
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2
DU: S-K  DATAMATEN: H-3
*kkk DU VINDER #x*

DU HAR 2 POINT
DATAMATEN HAR 2 POINT.
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2J
DU: R-5  DATAMATEN: K-2
*xxx DU VINDER #iwx

DU HAR 3 POINT
DATAMATEN HAR 2 POINT.
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2J
DU: H-7  DATAMATEN: R-7
wink UAFGJORT wawx
VIL DU SPILLE IGEN ('J'

ELLER 'N') 2J

buU:
*kk

H-8  DATAMATEN: K-Q
DATAMATEN VINDER #*#x
DU HAR 3 POINT
DATAMATEN HAR 3 POINT.
VIL DU SPILLE IGEN ('J'

ELLER 'N') ?J

100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
110 PRINT " "
120 PRINT " KRIG"
130 PRINT " "
140 PRINT
150 PRINT " DETTE ER KORTSPILLET 'KRIG'."
160 PRINT
170 PRINT "HVERT KORT ANGIVES MED ET FARVENUMMER,"
180 PRINT 'SOM F.EKS. S-7 FOR SPAR SYV."
190 PRINT
200 PRINT "@NSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ";
210 INPUT BS
220 IF LEFT$ (B$,1) = "N" THEN 340
230 IF LEFTS$ (B$,1) = "J" THEN 280
240 PRINT
250 PRINT '"SVAR VENLIGST 'JA' ELLER 'NEJ'"
260 PRINT
270 GOTO 200
280 PRINT
290 PRINT "DATAMATEN GIVER SIG SELV 0G DIG ET"
300 PRINT "'KORT'. DEN HQJESTE KORT-VARDI"
310 PRINT "VINDER. ES ER HOJESTE KORT."
320 PRINT
330 PRINT "SPILLET SLUTTER NRR DU VALGER IKKE AT"
340 PRINT "FORTSATTE, ELLER NRR DER IKKE ER"
350 PRINT "FLERE KORT."
360 PRINT
370 DIM A$(52),L(54)
380 FOR I =1 7O 52
390 READ AS(I)
400 NEXT I
410 FOR J =1 TO 52 460 GOTO 420
420 LQJ) = INT (52 = RND (1)) + 1 470 NEXT K
430 IF J = 1 THEN 480 480 NEXT J
440 FORK=1T0J -1 490 P =P +1
450 IF L(K) < > L(WJ) THEN 470 500 M1 = L(P)
S0 P =P +1
520 M2 = L(P)
530 PRINT
540 PRINT "DU: ";AS$(M1);" DATAMATEN: '";A$(M2)
550 N1 = INT ((M1 - .5) / &)
560 N2 = INT ((M2 - .5) / 4)
570 IF N1 > = N2 THEN 630
580 A1 = A1 + 1
590 PRINT "*xx DATAMATEN VINDER ##x'*
600 PRINT " DU HAR';B1;"POINT"
610 PRINT "DATAMATEN HAR";A1;"POINT."
620 GOTO 700
630 IF N1 = N2 THEN 690
640 B1 = B1 + 1
650 PRINT "*%%* DU VINDER ****"
660 PRINT " DU HAR';B1;''POINT"
670 PRINT "DATAMATEN HAR";A1;"POINT."
680 GOTO 700
690 PRINT '"x#k% UAFGJORT *kax"
700 IF L(P + 1) = 0 THEN 780
710  PRINT
720 PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ";
730 INPUT V$
740 IF LEFTS (V$,1) = "J'" THEN 490
750 IF LEFT$S (V$,1) = "N'" THEN 840
760 PRINT "TAST VENLIGST 'JA' ELLER 'NEJ'."
770 GOTO 710
780 PRINT
790 PRINT
800 PRINT "DER ER IKKE FLERE KORT TILBAGE!"
810 PRINT "SLUTRESULTAT:
820 PRINT " DU HAR";B1;"POINT"
830 PRINT "DATAMATEN HAR';A1;"POINT."
840 PRINT
850 PRINT "TAK FOR SPILLET!"
860 PRINT "DET VAR HYGGELIGT."
870 PRINT
DU: S-6  DATAMATEN: S-4 880 DATA 'S-2","H-2","K-2"","R-2"
*a** DU VINDER i 890 DATA "s-3","H-3","K-3","R-3"
DU HAR 4 POINT 900 DATA ''S=4","H-4","K-4","R-4"
DATAMATEN HAR 3 POINT. 910 DATA "S=-5","H-5","K-5","R-5"
920 DATA "S-6","H-6","K-6","R-6"
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 2J 930 DATA "§=7","H-7","K=7","R-7"
940 DATA 's-8","H-8","K-8","R-8"
DU: H-5  DATAMATEN: K-5 950 DATA "S-9","H-9","K-9","R-9"
*kkk UAFGJORT wknk 960 DATA 's-10","H-10","K-10","R-10"
970 DATA "S=J","H-J","K-J","R-J"
VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 7N 980 DATA "S-@","H-Q","K-Q","R-Q"
990 DATA "S-K","H-K","K-K","R=K"
TAK FOR SPILLET! 1000 DATA "S=-A","H-A","K-A","R-A"
DET VAR HYGGELIGT. 1010 END
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Kryds og bolle

Spillet Kryds og bolle behover vist ingen nermere introduktion. I
denne variant spiller du mod datamaten. Trak indtastes ifolge
nedenstaende diagram:

123
456
789

Hvis du gor et fejlagtigt trek, vinder datamaten. Hvis datamaten
gor et darligt trak, sa kan du vinde, i modsat fald ender spillet
uafgjort.

Den anden version af spillet udskriver brattet efter hvert trek.
Denne version er mere velegnet for dataskarm, iser hvis du mo-
dificerer programmet, sa braettet ikke udskrives pa ny efter hvert
traek, men du i stedet kan bruge markoren til at angive trekket.

Det forste af programmerne er skrevet af Tom Kloos, som pa
det tidspunkt var studerende ved Oregon Museum of Science
and Industry. Dette program blev senere modificeret af Steve
North fra Creative Computing. Forfatteren til det andet spil er
Curt Flick fra Akron, Ohio.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KRYDS-0G-BOLLE

SPILLEBRATTET NUMMERERES SRLEDES:

~N o=
oonN
w &~ W

DATAMATENS TRAK :9

DIT TRAK 7?3
DATAMATENS TRAK :4

DIT TRAK ?8
DATAMATENS TRAK :6

DIT TRAK 2?7
DATAMATENS TRAK :2
0G VI HAR EN VINDER *##x

DATAMATENS TRAK :9
DIT TRAK ?5

DATAMATENS TRAK :6
DIT TRAK ?2
DATAMATENS TRAK :8
DIT TRAK ?4
DATAMATENS TRAK :3
DIT TRAK ?7
DATAMATENS TRAK :1
SPILLET ER UAFGJORT.

DATAMATENS TRAK :9
DIT TRAK ?

100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY'
110 PRINT " "
120 PRINT " KRYDS-0G-BOLLE"

130 PRINT " "
140 PRINT

150 PRINT

160 REM Dette program spiller kryds-og-bolle

170 REM Datamaten begynder

180 PRINT "SPILLEBRATTET NUMMERERES SRLEDES:"

190 PRINT

200 PRINT "1 2 3"

210 PRINT "8 9 4"

220 PRINT "7 6 5"

230 PRINT

240 DEF FN M(X) = X - 8 * INT ((X - 1) / 8)
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250
260
270
280
290

310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520

540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750

MORR

PRINT

PRINT
A=9
M=A

GOSuUB 670
P=M
B = FNM(P + 1)
M=8B
GOsSuB 670
M
Q = FN M(B + 4) THEN 400
FN M(B + 4)

Q
I

oo

C
M=C
Gosus 710
GOTO 730
C= FNMGB + 2)
M=C
GOSuUB 670
R=M
IF R = FN M(C + 4) THEN 490
D = FN M(C + 4)
M=0D
GosuB 710
GOTO 730
IF P/ 2< > INT (P / 2) THEN 540
D= FNM(C+7)
M=0D0
GOosus 710
GOTO 730
D = FN M(C + 3)
M=0D
GOsuB 670
M
S = FN M(D + 4) THEN 620
FN M(D + 4)

S
I

b nomon

E
Mm=E
GosuB 710
E = FN MO + 6)
M=E
Gosus 710
PRINT "SPILLET ER UAFGJORT."
GOTO 250
GOsuB 710
PRINT " DIT TRAK ";
INPUT M
RETURN
PRINY "DATAMATENS TRAK :';M
RETURN
PRINT "0G VI HAR EN VINDER *##xx''
GOTO 250
END

ISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KRYDS-0G-BOLLE, VERSION 2

SPIL

~N s

ONSK

HVAD

—
X !

——
!

comp

>
— = 4

LER BRATTET NUMMMERERES SRLEDES:

oo wv N
0 oW

ER DU '0' ELLER 'X' ?X

VALGER DU ?4

———m——
!
—t———

UTEREN VALGER.....

o
— 3 = 4



HVAD VALGER DU 21 100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY" 1000 NEXT J

110 PRINT " " 1010 IF S(5) = G THEN 790
X! 120 PRINT " KRYDS-0G-BOLLE, VERSION 2" 1020 GOTO 830
S 130 PRINT " " 1030 P$ = "X"
X!to! 140 PRINT 1040 s = "0"
e 128 PRINT " 1050 PRINT
Do 160 s:im; SPILLER BRATTET NUMMMERERES SALEDES: 1060 PRINT "HVAD VALGER DU ";
180 PRINT " 1 2 3" 1070 INPUT M .
190 PRINT " 4 5 & 1080 IF M = 0 THEN PRINT "TAK FOR SPILLET": GOTO
COMPUTEREN VALGER..... 200 PRINT "7 8 9" 1620
1090 IF M > 9 THEN 1110
X1 o 210 PRINT 1100 IF S(M = 0 THEN 1140
[ S 220 PRINT 1110 PRINT "DET FELT ER OPTAGET"
X1o! 230 pIM 5(9) 1120 PRINT
b e 240 PRINT "ONSKER DU 'O' ELLER 'X' "; 1130 GOTO 1050
0! 1 250 INPUT CS$ 1140 6 = 1
260  PRINT
1150 s(M) = 1
270 IF LEN (€3) < > 1 THEN 240
HVAD VELGER DU 23 280 IF LEFTS (C$,1) = "X" THEN 1030 ?I:(;g ggigaszaao
c oy 300 63 = e 1180 PRINT
. . 310 6 = - 1:H = 1 1190 FOR I =1T09
Tmmmmmtes 320 IF S(5) < > 0 THEN 340 1200 PRINT " “;
xto'! 330 S(S) = - 1: 60TO 930 1210 IF SCI) < > = 1 THEN 1240
e 1220 PRINT @$;" ";
0! \ 340 IF S(5) < > 1 THEN 370 1230 60TO 1286 ’
350 IF S(1) < > 0 THEN 410 1240 IF SCI) < > O THEN 1270
360 S(1) = - 1: GOTO 930 1250 BRINT " “:
COMPUTEREN VALGER e« 370 IF S(2) = 1 AND S(1) = 0 THEN 880 1260 GOTO 1280
380 IF S(4) = 1 AND S(1) = O THEN 880 1270 PRINT PS$;" ;
X100 x 390 IF S(6) =1 AND S(9) = O THEN 920 1280 IF I < >3 AND I < > 6 THEN 1320
e 400 IF S(8) = 1 AND S(9) = 0 THEN 920 1290 PRINT
X'to! 410 IF G = 1 THEN 430 1300 PRINT "===tm==t===
[EPURE 2§g Jeorg 4801NT -1/ 1310 GOTO 1340
L =3 - 3 +1 =
o 440 IF 3% INT ((M=1) /3) +1="MTHEN K = 1 1;;3 i;I;T "?"THEN 1340
450 IF 3% INT ((M=1)/3)+2=MTHENK = 2 1340 NEXT I ‘
HVAD VELGER DU ?8 460 IF 3 % INT ((M=-1)/3)+3=MTHENK =3 1350 PRINT
C ot x 470 GOTO 500 1360 PRINT
AR 480 FOR J =170 7 STEP 3 1370 FOR I =1 TO 7 STEP 3
X!o! 496G FOR K =17T03 1380 IF SCI) < > SCI + 1) THEN 1420
e 500 IF S(J) < > G THEN 550 1390 IF SCI) < > S(I + 2) THEN 1420
S 510 IF SCJ + 2) < > G THEN 600 1400 IF SCI> = - 1 THEN 1590
X 520 IF SCJ + 1) < > O THEN 640 1410 IF SCI) = 1 THEN 1570
530 S(J + 1) = =1 1420 NEXT I
540 GOTO 930 1430 FOR I =170 3
COMPUTEREN VALGER..... 550 IF S(J) = H THEN 640 1440 IF SCI) < > SCI + 3) THEN 1480
Kol x ggg §§ gij : 3; : ; g I:g: 228 1450 IF SCI) < > SCI + 6) THEN 1480
R 280 S0 = -1 1460 IF SCI) = = 1 THEN 1590
x'o! 590 GOTO 930 ::;g ;Exi(i) = 1 THEN 1570
RNV Z?g IF SQ +2) < >0 THEN 640 1490 FOR I = 1 70 9: IF SCI) = O THEN 1520
IF SC(J + 1) < > G THEN 640 1§q8 2548 *
620 SCJ +2) = -1 610
630 GOTO 930 1520 IF S(5) < > G THEN 1550
HVAD VELGER DU ?6 640 IF S(K) < > G THEN 690 1530 IF S(1) = G AND S(9) = G THEN 1560
650 IF SCK + 6) < > G THEN 740 ::gg 2273;3) = G AND $(7) = G THEN 1360
X'o!Xx
b 2?8 st: f(§)+=3)_<1 > O THEN 780 1560 IF G = - 1 THEN 1590
X'o!Xx 680 GOTO 930 1570 PRINT "DU TAVEDE MIG!!' GODT SPILLET!"
et 690 IF S(K) = H THEN 780 1580 GoOTO 1620
0rXx!o 700 IF SCK + 6) < > G THEN 780 1590 PRINT "JEG VINDER, KLUMMERHOVED!"
710 IF SC(K + 3) < > G THEN 780 1600 GOTO 1620
SPILLET ER UAFGJORT. TAK! 720 S(K) = -1 1610 PRINT "SPILLET ER UAFGJORT. TAK!"
730 GOTO 930 1620 END
740 1IF S(K + 6) < > O THEN 780
750 IF S(K + 3) < > G THEN 780

760 S(K + 6) = =1
770 GOTO 930
780 GOTO 970

790 IF S(3) = G AND S(7) = 0 THEN 910

800 IF S(9) = G AND S(1) = 0 THEN 880

810 IF S(7) = G AND S(3) = 0 THEN 900

820 IF S(9) = 0 AND S(1) = G THEN 920

830 IFG= =-1THEN G = 1:H = = 1: GOTO 410
840 IF S(9) = 1 AND S(3) = 0 THEN 890

850 FOR I =2 TO 9: IF S(I) < > 0 THEN 870
860 S(I) = - 1: GOTO 930

870 NEXT I

880 S(1) = - 1: GOTO 930

890 IF S(1) = 1 THEN 850

900 s(3) = - 1: GOTO 930

910 S(7) = - 1: GOTO 930

920 S(9) = -1

930 PRINT

940 PRINT 'COMPUTEREN VALGER....."
950 GosuB 1180

960 GOTO 1050

970 IF G = 1 THEN 1010

980 IF J = 7 AND K = 3 THEN 1010
990 NEXT K
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Kryds og bolle i 3-D

Dette spil spilles ligesom almindelig kryds og bolle, men i en ku-
bus med sider pa 4 felter (4 * 4 * 4). I dette spil skal man have 4
nbollere eller nkrydser« pa rekke (eller diagonalt i det tredimen-

sionale plan) for at vinde.

Hvert trek angives med et trecifret tal (de tre cifre skal ikke ad-
skilles af kommaer). Hvert ciffer skal ligge mellem 1 og 4. Cifrene
angiver i orden niveau (malt i hojden), kolonne og rakke for
trekket. Det kan lade sig gore at vinde over datamaten, hvis du
spiller rigtigt, men dette spil er betydeligt vanskeligere end al-

mindelig kryds og bolle.

Denne version kommer fra Dartmouth College.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

KRYDS-0G-BOLLE I 3-D

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') 2J

DETTE ER KRYDS-0G-BOLLE SPILLET I 3 DIMENSIONER.

DET SPILLES I EN KASSE, DER MRLER 4 X 4 X 4 FELTER PR.
SIDE.

HVERT TRAK ANGIVES MED ET TRE-CIFRET TAL, HVOR HVER CIFFER
LIGGER MELLEM 1 0G 4 (BEGGE INKLUSIVE). CIFRENE ANGIVER
RESPEKTIVT DYBDE, RAKKE OG KOLONNE I KASSEN.

HVIS DU ONSKER UDSKRIFT AF SPILLEBRATTET SKAL DU BLOT
TASTE '0' SOM ET TRAK, 0G PROGRAMMET VIL UDSKRIVE BRATTET
MED DINE TRAK VIST MED ET (D), OG COMPUTERENS TRAK VIST
MED ET (C). FELTER, DER ENDNU IKKE ER BRUGT VISES MED ( ).

HVIS DU @®NSKER AT STANDSE PROGRAMMET KAN DU TASTE '1' SOM
ET TRAK.

VIL DU BEGYNDE ?JA

DIT TRAK ?122

DATAMATEN VALGER 111

DIT TRAK 2112

DATAMATEN VALGER 411

DIT TRAK 7412

DATAMATEN VALGER 414

DIT TRAK 7212

GODT FORS®G. DATAMATEN VALGER 312

DIT TRAK 20

) ) ) )
) ®) ) )

) ) ) )

) ) ) o)

) () ) )

) ) ) )

) ) ) «)
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100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560

580
590
600
610
620
630
640
650

) ) o) )

) o) o) )

'S ) ) )

«©) ) ) «©)
) ) ) )
&) ) ) ®)

) ) ) )

DIT TRAK ?442
DATAMATEN VALGER 114

DIT TRAK ?214
DATAMATEN VALGER 213 , 0G VINDER FOLGENDE:
411 312 213 114

ONSKER DU ET SPIL TIL ?N

PRINT * MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY "
PRINT " "
PRINT " KRYDS-0G-BOLLE I 3-D"

PRINT " "
PRINT

PRINT "ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') “;

INPUT C$

IF LEFT$ (C$,1) = "N'" THEN 370

IF LEFT$ (C$,1) = "J" THEN 210

PRINT "FORKERT SVAR. TAST VENLIGST 'JA' ELLER 'NEJ'"

GOTO 160

PRINT

PRINT "DETTE ER KRYDS-0G-BOLLE SPILLET I 3 DIMENSIONER."

PRINT

PRINT "DET SPILLES I EN KASSE, DER MRLER 4 X 4 X &4 FELTER PR."

PRINT “SIDE."

PRINT "HVERT TRAK ANGIVES MED ET TRE-CIFRET TAL, HVOR HVER CIFFER"
PRINT "LIGGER MELLEM 1 0G 4 (BEGGE INKLUSIVE). CIFRENE ANGIVER"
PRINT "RESPEKTIVT DYBDE, RAKKE OG KOLONNE I KASSEN."

PRINT

PRINT "HVIS DU ONSKER UDSKRIFT AF SPILLEBRATTET SKAL DU BLOT"

PRINT "TASTE '0' SOM ET TRAK, OG PROGRAMMET VIL UDSKRIVE BRATTET"
PRINT "MED DINE TRAK VIST MED ET (D), OG COMPUTERENS TRAK VIST"
PRINT "MED ET (C). FELTER, DER ENDNU IKKE ER BRUGT VISES MED ( )."
PRINT

PRINT "HVIS DU ONSKER AT STANDSE PROGRAMMET KAN DU TASTE '1' SoM"
PRINT "ET TRAK."

PRINT

DIM X(64),L(76),M(76,4),Y(16)

FOR I =1 70 16

READ Y(I)

NEXT I
FOR I
FOR J
READ M(I,J
NEXT J
NEXT I
FOR'I =1 70 64
X(1) =0

NEXT I
=1

PRINT "VIL DU BEGYNDE ";

INPUT S$

IF LEFT$ (S$,1) = "N" THEN 800

IF LEFTS (S$,1) = "J" THEN 580

PRINT "FORKERT SVAR. SVAR VENLIGST ENTEN 'JA' ELLER °'NEJ* "
PRINT

GOTO 510

PRINT

PRINT

PRINT "DIT TRAK ";

INPUT 41

PRINT

IF J1 = 1 THEN 3050

IF J1 < > 0 THEN 680

PRINT

170 76
1704
)



660
670
680
690
700

710 K1

720

730 K2
740 K3

750

770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890

910

920

930

940

950

960

970

980

990

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530

GOsuB 2790
GOTO 600
IF J1 < 111 THEN 3020
IF J1 > 444 THEN 3020
GOsuUB 2740
INT (41 /7 100)
(1 = K1 * 100)
INT (42 /7 10)
J1 = K1 » 100 - K2 * 10
M =16 % K1 + 4 *x K2 +K3~20
IF X(M) = 0 THEN 790
PRINT "DET FELT ER OPTAGET. PROV IGEN."
GOTO 580
XM =1
GOsuB 1880
J =1
I =
IF
IF
IF
I =
IF = 76 THEN 830
J = 1
IF J < =3 THEN 820
GOTO 1520
IF L(I) < > & THEN 860
PRINT DU VINDER MED FOLGENDE RAKKE:"
FOR J =170 4
M = M(I,J)
Gosus 1810
NEXT J
GOTO 1720
IF LC(I) < > 15 THEN 860
FOR J =170 4
M= MUI,))
IF X(M) < > 0 THEN 1050
X(M) =5
PRINT "DATAMATEN VALGER";
Gosus 1810
NEXT J
PRINT ", OG VINDER FOLGENDE:"
PRINT
FOR J =1 70 4
M= ML)
Gosus 1810
NEXT J
GOTO 1720
IF LC(I) < > 3 THEN 860
PRINT "GODT FORSOG. DATAMATEN VALGER'";
FOR J = 170 4
M= M(I,J0)
IF X(M) < > 0 THEN 1210
X(M) =5
Gosus 1810
GOTO 580
NEXT J
GOTO 1520
I=1
L(I) = X(M(I,1)) + X(M(I,2)) + X(M(CI,3)) + X(M(I,4))
L =L
IF L < 2 THEN 1330
IF L > =3 THEN 1330
IF L > 2 THEN 2470
FOR J =1 70 4
IF X(M(I,J)) < > 0 THEN 1320
X(M(I,9)) =17/ 8
NEXT J
I=1+1
IF I < =76 THEN 1240
GOsuB 1880
I =1
IF L(D)
IF L(D)
I=1+1
IF I < = 76 THEN 1370
GOTO 2070
=1
IF X(Y(Z)) = 0 THEN 1470
1=21+1
IF Z < > 17 THEN 1430
GOTO 1960
M= Y(2)
X(M) =5
PRINT 'DATAMATEN VALGER";
Gosus 1810
GOTO 580
1=1
L(I) = X(MCI,1)) + X(M(I,2)) + X(M(I,3)) + X(M(I,4))

non

J2

1 THEN 910
2 THEN 980
3 THEN 1130
1

L I I S R
+ A+ 0 0n

2 THEN 2600
3 / 8 THEN 2600

1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410

1
< 10 THEN 1620
> = 11 THEN 1620
> 10 THEN 2470

FOR J = 1 70 4

IF X(M(1,J)) < > 0 THEN 1610
X(M(I,d) =1/38

NEXT J

I=1+1

IF I < = 76 THEN 1530

Gosus 1880

I=1

IF L(I) = .5 THEN 2600

IF L(I) =5+ 3 / 8 THEN 2600
I=1+1

IF I < = 76 THEN 1660

GOSUB 2740

GOTO 1230

PRINT

PRINT

PRINT 'ONSKER DU ET SPIL TIL ";
INPUT X3

IF LEFT$ (X$,1) = "J" THEN 470
IF LEFTS (X$,1) = "N' THEN 1800
PRINT "FORKERT SVAR ('JA' ELLER 'NEJ') ";
GOTO 1750

GOTO 3050
K1 INT ((M=1) /7 16) +1
J2 =M =-16 % (KT = 1)
K2 INT (U2 - 1) / 4) +1
K3 =M=-(K1-1) *16 - (K2=1) *4&
M =K1 * 100 + K2 » 10 + K3

PRINT M;

RETURN

FOR S =1 70 76
J1 = M(s, 1)

J2 = M(s,2)
J3 = M(s,3)
J4 = M(S,4)
L(S) = XW1) + XW2) + XUW3) + x4
NEXT S

RETURN

TO 64
> 0 THEN 2040

PRINT "DATAMATEN FORETRAKKER';
GOSuB 1810
PRINT
GOTO 580
NEXT 1
PRINT "SPILLET ER UAFGJORT."
60TO 1720
FOR K =1 T0 18
P=0
FOR
FOR
P=P+
NEXT J
NEXT I
IF P < 4 THEN 2180
IF P < 5 THEN 2210
<
<
K

4 *K-3T04*K
1704
X(M(I,4))

o -

IF P < 9 THEN 2180

IF P < 10 THEN 2210

NEXT

GOSUB 2740

GOTO 1420
s=11/38

FORI =4 xK=-37T04 *K

GOTO 2610

NEXT I
s=0

GOTO 2220

DATA 1,49,52,4,13,61,64,16,22,39,23,38,26,42,27,43
DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20

DATA 21,22,23,24,25,26,27,28,29,30,31,32,33,34,35,36,37,38
DATA  39,40,41,42,43,44,45,46,47,48,49,50,51,52,53,54,55,56

DATA 57,58,59,60,61,62,63,64

DATA 1,17,33,49,5,21,37,53,9,25,41,57,13,29,45,61
DATA 2,18,34,50,6,22,38,54,10,26,42,58,14,30,46,62
DATA 3,19,35,51,7,23,39,55,11,27,43,59,15,31,47,63
DATA 4,20,36,52,8,24,40,56,12,28,44,60,16,32,48,64
DATA 1,5,9,13,17,21,25,29,33,37,41,45,49,53,57,61
DATA 2,6,10,14,18,22,26,30,34,38,42,46,50,54,58,62
DATA 3,7,11,15,19,23,27,31,35,39,43,47,51,55,59,63
DATA 4,8,12,16,20,24,28,32,36,40,44,48,52,56,60,64
DATA 1,6,11,16,17,22,27,32,33,38,43,48,49,54,59,64
DATA 13,10,7,4,29,26,23,20,45,42,39,36,61,58,55,52
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2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2660
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050

44

DATA 1,21,41,61,2,22,42,62,3,23,43,63,4,24,44,64
DATA 49,37,25,13,50,38,26,14,51,39,27,15,52,40,28,16
DATA 1,18,35,52,5,22,39,56,9,26,43,60,13,30,47,64
DATA 49,34,19,4,53,38,23,8,57,42,27,12,61,46,31,16
DATA 1,22,43,64,16,27,38,49,4,23,42,61,13,26,39,52

FOR J =1 70 4

IF X(M(I,J)) < > 1 / 8 THEN 2570
X(M(I,I)) =5

IF L(I) < 5 THEN 2530

PRINT "LAD OS SR SE HVORDAN DU KOMMER UD AF DENNEHER:"

GOTO 2540

PRINT “DIN REV. DET VAR I SIDSTE @JEBLIK.
M= M)

GOsUB 1810

GOTO 580

NEXT J

PRINT "DATAMATEN OPGIVER!"

GOTO 1720
$s=1/8

IF I - INT (17 4) %4 > 1 THEN 2640
A=1

GOTO 2650
A =2

FORJ =ATOS -ASTEP S -2 % A

IF X(MCI,J)) = S THEN 2690

NEXT J

GOTO 2240
X(M(I,Jd)) =5
M= MCI,J)

PRINT "DATAMATENS TREK';

GOSUB 1810

GOTO 580

FOR I =1 TO 64

IF X(I) < > 1 / 8 THEN 2770

X(I) =0
NEXT I
RETURN
FOR I =
FOR J =
FOR I1 =1 T0 J

PRINT " *;

NEXT 11

FOR K =1 T0 4
Q=16 *1+4%xJ+K-20

IF X(Q) < > 0 THEN 2880

PRINT "( ) "

IF X(Q) < > 5 THEN 2900

PRINT "(C) "

IF X(Q) < > 1 THEN 2920

PRINT " (D) "

IF X(Q) < > 1 / 8 THEN 2940

PRINT "( ) ",

NEXT K

PRINT

PRINT

NEXT J

PRINT

PRINT

NEXT 1

RETURN

PRINT "ULOVLIGT TRAK, PROV IGEN —--"
PRINT

GOTO 610

END

DATAMATEN FLYTTER TIL"



Kubus

Kubus er et spil, der spilles pa tre tilstedende sider af en kubus,
der har sidelengden 2. Enhver position bestemmes ved hjzlp af
tre tal, f.eks. 1,2,1. Malet med spillet er at bevaege sig fra 1,1,1 dil
3,3,3 ved at flytte en vandret eller lodret position (men ikke en
diagonal!) ad gangen, uden at stode pa en af de 5 miner, som da-
tamaten har placeret tilfeldigt i fem af felterne. Nar spillet be-
gynder, far du 500 kroner, og for hvert spil skal du satse et belob
pa, om du mener, at du kommer til at ni dit mal. Du har tabt,
hvis du steder pa en mine, eller hvis du foretager et forkert treek
(f.eks. hvis du &ndrer mere end ét ciffer pa din foregaende posi-
tion).
Kubus blev skabt af Jerimac Ratliff fra Fort Worth, Texas.

23,3
3,19
1,99
[ -
/ X8
18,0
Wi

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

KUBUS

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ?

I DETTE SPIL ER DATAMATENS TILFALDIGE
BESLUTNINGER DIN MODSTANDER. SPILLE-
BRATTET ER EN KUBUS MED EN SIDELANGDE
PR 3. HVER AF DE 27 POSITIONER KAN

DET SAMME TRAK. HVIS DU FORETAGER ET
ULOVLIGT TRAK, SR TABER DU, 0G DATAMA-
TEN TAGER ALLE DE PENGE DU HAR SATSET I
DEN RUNDE.

ALLE JA/NEJ-SPORGSMAL I SPILLET SKAL
BESVARES MED 1 FOR JA, 0G O FOR NEJ.
NBR DU INDTASTER INDSATSENS STORRELSE,
SR SKRIV KUN KRONEBEL®BET, F.EKS. '100'
DU FRR AUTOMATISK INDSAT SO0 KRONER PR
DIN KONTO NRR SPILLET STARTER.

HELD 0G LYKKE..ecaeenn

VIL DU GORE EN INDSATS (1=JA, 0=NEJ) ?1

HVOR STOR SKAL INDSATSEN VERE 2170

DET ER DIN TUR ---

INDTAST POSITION ?1,1,1
NESTE TRAK ?1,2,1
NESTE TRAK ?1,2,2
NASTE TRAK ?2,2,2
NASTE TRAK ?2,3,2
NASTE TRAK ?2,3,3
NASTE TRAK 23,3,3

TILLYKKE!

NU HAR DU 670 KRONER.

VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 24

VIL DU GORE EN INDSATS (1=JA, 0=NEJ) 21

HVOR STOR SKAL INDSATSEN VARE 2200

DET ER DIN TUR ---

INDTAST POSITION ?1,1,1
NARSTE TRAK ?1,2,1
NRSTE TRAK ?2,2,1
NASTE TRAK ?2,3,1
NESTE TRAK ?2,3,1
NASTE TRAK ?2,3,2
NESTE TRAK ?2,3,3

*hkkkhkkkkk B A N G *hkhkhkin

DU HAR TABTececcacnacnnanss

DU HAR NU 470 KRONER.

VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ?

100 PRINT '"MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

110 PRINT "
120 PRINT " KuBus"

130 PRINT "
140 PRINT

150 PRINT "ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') “;

160 INPUT AS
170 PRINT
180 1IF LEFT$ (A3$,1) = "N" THEN 590

ANGIVES VED AT INDTASTE 3 TAL, F.EKS.:
'2,3,1'.

NRR SPILLET BEGYNDER BLIVER DU AUTOMA-
TISK PLACERET PR POSITION 1,1,1.

DET GALDER OM AT KOMME HEN TIL POSI-
TION 3,3,3. DET LYDER MASKE IKKE SR
SVART, MEN COMPUTEREN VALGER - TILFAL-
DIGT - 5 POSITIONER, HVOR DER PLACERES
LANDMINER!

<< TAST 'RETURN' FOR AT FORTSATTE >> ?

HVIS DU GRR HEN PR EN POSITION, HVOR
DER ER EN LANDMINE, SR VIL DU TABE.

EN ANDEN DETALJE ER, AT DU KUN KAN BE-
VRGE DIG 1 POSITION I 1 RETNING AD GAN-
GEN, 0G IKKE DIAGONALT. F.EKS. KAN DU
GR FRA 1,1,2 TIL 2,1,2 ELLER 1,1,3. DU
MR ALTSR IKKE UDSKIFTE TO AF TALLENE I

190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

"I DETTE SPIL ER DATAMATENS TILFALDIGE"
"BESLUTNINGER DIN MODSTANDER. SPILLE-"
“"BRETTET ER EN KUBUS MED EN SIDELANGDE"
"PR 3. HVER AF DE 27 POSITIONER KAN"
""ANGIVES VED AT INDTASTE 3 TAL, F.EKS.:"
u|2'3’1 e

"NAR SPILLET BEGYNDER BLIVER DU AUTOMA-"
"TISK PLACERET PR POSITION 1,1,1."

"DET GALDER OM AT KOMME HEN TIL POSI-"
“TION 3,3,3. DET LYDER MRSKE IKKE SR"
'"'SVERT, MEN COMPUTEREN VALGER - TILFAL-"
"DIGT - 5 POSITIONER, HVOR DER PLACERES"
"LANDMINER!"

<< TAST 'RETURN' FOR AT FORTSATTE >> ";
AS

""HVIS DU GRR HEN PR EN POSITION, HVOR"
"DER ER EN LANDMINE, SR VIL DU TABE."



400
410
420
430
440
450
460
470
430
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950

970

980

990

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
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PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

“EN ANDEN DETALJE ER, AT DU KUN KAN BE-"
"VEGE DIG 1 POSITION I 1 RETNING AD GAN-"
"GEN, 0G IKKE DIAGONALT. F.EKS. KAN DU"
"GR FRA 1,1,2 TIL 2,1,2 ELLER 1,1,3. DU"
MR ALTSR IKKE UDSKIFTE TO AF TALLENE I"
"DET SAMME TRAK. HVIS DU FORETAGER ET"
"ULOVLIGT TRAK, SR TABER DU, 0G DATAMA-"
“TEN TAGER ALLE DE PENGE DU HAR SATSET I"
"DEN RUNDE."

"ALLE JA/NEJ-SPORGSMAL I SPILLET SKAL"
"BESVARES MED 1 FOR JA, 0G O FOR NEJ."
""NRR DU INDTASTER INDSATSENS STORRELSE,"
"SR SKRIV KUN KRONEBEL@BET, F.EKS. *100'"
DU FRR AUTOMATISK INDSAT 500 KRONER PR
"DIN KONTO NAR SPILLET STARTER."

"HELD 0G LYKKE.eeeaauaa"

A1 = 500

o — - T o [ - m m o oo o o > >
=r rr_ = — - T — - — - — - -
LTI T T T e L T T T T T [ 4 T T I B 1 | e T L | B} H=mnn=-mmn
wr N X W < LS (V- wWoeo W= wm - o W o N @ W >
A

- -
LT L (e T T T O T T NN T B (B TN 1)

Z=
WX

N
1
1

nunm

(=24

IF 0
0=3
PRINT
21 =0
INPUT
IF Z
PRINT
PRINT
INPUT
IF A
W=1
X =1
Y =1
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
INPUT
IF P
IF P
IF Q
IF @
IF R
GOTO

n
- -
AZ AZ
3

-
AN Z

A

A

- -
A Z A Z
=

-
Z
=

A

—
4
pr

A

-
AZ

[
AZ

=V I viv
S < XX EXE

INT (3 * RND (1))
<

> 0 THEN 630

(3 RND (1))
> 0 THEN 660

=

(3 x RND (1))
> 0 THEN 690

por

(3 * RND (1))
> 0 THEN 720

INT (3 * RND (1))

> 0 THEN 750

INT (3 * RND (1))

> 0 THEN 780

(3 = RND (1))
> 0 THEN 810

pue]

(3 » RND (1))
> 0 THEN 840

(3 x RND (1))
> 0 THEN 870

(3 » RND (1))
> 0 THEN 900

INT (3 * RND (1))

> 0 THEN 930

pur

(3 = RND (1))
> 0 THEN 960

por

(3 » RND (1))
> 0 THEN 990

INT (3 *» RND (1))

< > 0 THEN 1020

NT (3 * RND (1))
< > 0 THEN 1050

"VIL DU GORE EN INDSATS (1=JA, O=NEJ) ";

z

= 0 THEN 1130

""HVOR STOR SKAL INDSATSEN VARE ";
21

< Z1 THEN 1840

"DET ER DIN TUR ---"

"INDTAST POSITION ";
P,Q,R

THEN 1300
THEN 1270
THEN 1300
THEN 1280
THEN 1300

+ 4+ + 4+
A o aaa

340

IF @ > =X + 1 THEN 1300

1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060

=
nonon

< x

IF R > =Y + 1 THEN 1300

GOTO 1340
PRINT

PRINT "ULOVLIGT TRAK!!!!!!! *&“%"&(£ DU TABER"

PRINT

GOTO 1740

P

Q

R

IF P = 3 THEN 1390
GOTO 1420

IF @ = 3 THEN 1410
GOTO 1420

IF R = 3 THEN 1870

IF P = (A) THEN 1440

GOTO 1470

IF Q = B THEN 1460
GOTO 1470

IF R = C THEN 1690
IF P = D THEN 1490
GOTO 1520

IF @ = E THEN 1510
GOTO 1520

IF R = F THEN 1690
IF P = G THEN 1540
GOTO 1570

IF @ = H THEN 1560
GOTO 1570

IF R = 1 THEN 1690
IF P = J THEN 1590
GOTO 1620

IF @ = K THEN 1610
GOTO 1620

IF R = L THEN 1690
IF P = M THEN 1640
GOTO 1670

IF @ = N THEN 1660
GOTO 1670

IF R = 0 THEN 1690
PRINT "NASTE TRAK"
GOTO 1200

PRINT

PRINT "#xkhdkknkkkx B
PRINT

PRINT '"DU HAR TABT.......

PRINT
IF Z = 0 THEN 1940
PRINT

22 = A1 - 11

IF Z2 > 0 THEN 1800

AN G *kkkkkkkk'

PRINT 'DU ER HELT FLAD......"

GOTO 1980

PRINT 'DU HAR NU'";Z2;'KRONER."

PRINT

Al = 72

GOTO 1940

PRINT ""NU SNYDER DU IGEN!

PRINT

GOTO 1110

PRINT “TILLYKKE!"
PRINT

IF Z = 0 THEN 1940

22 = A1 + 21
PRINT 'NU HAR DU'";Z2;'KRONER."

PRINT

Al = 22
PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') ";

INPUT AS
PRINT
IF LEFTS (A$,1) =

PRINT

NY INDSATS ";

"J" THEN 600
PRINT "DET VAR ARGELIGT."

PRINT ''NR, MEN FARVEL MED DIG."

END

X = RND ( = 1)

FOR I =1 TO 1000
PRINT RND (1)
NEXT

END



Labyrint

Dette program udskriver en ny labyrint, hver gang det kores. La-
byrinterne har garanteret kun én lesning. Du bestemmer selv la-
byrinternes dimensioner, dvs. hvor mange kvadrater bred og

hvor mange kvadrater lang den skal vaere.

Det oprindelige program er skrevet af Jack Hauber, Windsor,

Connecticut.

MORRISTOWN

CREATIVE COMPUTING

NEW JERSEY

LABYRINT

DETTE PROGRAM TEGNER LABYRINTER I FORSKELLIGE STORRELSER PR
SKARMEN. HVIS DIN PRINTER ER TILSLUTTET KAN LABYRINTERNE

SELVFOLGELIG UDSKRIVES PR DENNE.

VALG SELV LABYRINTENS STORRELSE (ANTAL CELLER):

HVOR MANGE KVADRATER I BREDDEN ?19

HVOR MANGE KVADRATER I LANGDEN ?15

100 PRINT " MORRISTOUN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY
110 PRINT "

120 PRINT " LABYRINT"

130 PRINT "

140 PRINT

150 PRINT "DETTE PROGRAM TEGNER LABYRINTER I FORSKELLIGE ST@RRELSER PR"
160 PRINT ''SKRRMEN. HVIS DIN PRINTER ER TILSLUTTET KAN LABYRINTERNE"

170 PRINT "SELVFOLGELIG UDSKRIVES PR DENNE."

180 PRINT

190 PRINT "VALG SELV LABYRINTENS STORRELSE (ANTAL CELLER):"

200 PRINT
210 PRINT

220 PRINT "HVOR MANGE KVADRATER I BREDDEN ';

230 INPUT H
240 PRINT

250 PRINT 'HVOR MANGE KVADRATER I LANGDEN ";

260 INPUT V

270 IF H> 1 AND V > 1 AND H < 31 AND V < 31 THEN 340

280 PRINT

290 PRINT "DE INDTASTEDE DIMENSIONER GIVER"
300 PRINT "INGEN MENING.... INDTAST NYE...."

310 GOTO 210

320 REM Sattene V og W dimensioneres til at indeholde

330 REM en labyrint med maksimalt 30 * 30 celler

340 DIM W(30,30),v(30,30)

350 PRINT

360 PRINT

370 =0

380z =0

390 X = INT CRND (1) * H + 1)
400 FORI =1TOH

410 IF I = X THEN 440

420 PRINT ":=--";

430 GOTO 450

440 PRINT ": ";

450 NEXT I
460 PRINT “:"
470 € = 1

480 W(X,1) = ¢
490 C = ¢ + 1
500 R = X:§ =
510 GOTO 620
520 IF R < > H THEN 600
530 IF S < > V THEN 570

1

540 R =1
550 s =1
560 GOTO 610
S7T0 R =1
580 S =8 +1
590 GOTO 610
600 R =R +1

610 IF W(R,S) = 0 THEN 520

620 IF R - 1 =0 THEN 980

630 IF W(R - 1,S) < > 0 THEN 980
640 IF S - 1 =0 THEN 790

650 IF W(R,S - 1) < > 0 THEN 790
660 IF R = H THEN 700

670 IF W(R + 1,S) < > 0 THEN 700
680 X = INT CRND (1) * 3 + 1)
690 ON X GOTO 1360,1430,1500

700 IF S < >V THEN 740

710 IF 2 = 1 THEN 770

720 @ =1

730 GOTO 750

740 IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 770
750 X = INT CRND (1) * 3 + 1)
760 ON X GOTO 1360,1430,1590

770 X = INT CRND (1) * 2 + 1)
780 ON X GOTO 1360,1430

790 IF R = H THEN 900

800 IF W(R + 1,S8) < > 0 THEN 900
810 IF S < > V THEN 850

820 IF Z = 1 THEN 880

830 @ = 1

840 GOTO 860

850 IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 880
860 X = INT CRND (1) * 3 + 1)
870 ON X GOTO 1360,1500,1590

880 X = INT CRND (1) * 2 + 1)
890 ON X GOTO 1360,1500

900 IF S < > V THEN 940

910 IF Z = 1 THEN 970

920 @ = 1

930 GOTO 950

940 IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 970
950 X = INT CRND (1) * 2 + 1)
960 ON X GOTO 1360,1590

970 GOTO 1360

980 IF S - 1 =0 THEN 1190

990 IF W(R,S = 1) < > 0 THEN 1190
1000 IF R = H THEN 1110

1010 IF W(R + 1,S) < > 0 THEN 1110
1020 IF S < > V THEN 1060

1030 IF Z = 1 THEN 1090

1040 @ = 1

1050 GOTO 1070

1060 IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 1090
1070 X = INT C RND (1) % 3 + 1)
1080 ON X GOTO 1430,1500,1590
1090 X = INT CRND (1) * 2 + 1)
1100 ON X GOTO 1430,1500

1110 IF S < > V THEN 1150

1120 IF Z = 1 THEN 1180

1130 @ = 1

1140 GOTO 1160

1150 IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 1180
1160 X = INT CRND (1) * 2 + 1)
1170 ON X GOTO 1430,1590

1180 GOTO 1430
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1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
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= H THEN 1290

R +1,8) < > 0 THEN 1290
< > V THEN 1250

= 1 THEN 1280

GOTO 1440
IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 1280
X = INT CRND (1) *x 2 + 1)
ON X GOTO 1500,1590
GOTO 1500
IF S < > V THEN 1330
IF Z = 1 THEN 1350
Q=1
GOTO 1340
IF W(R,S + 1) < > 0 THEN 1350
GOTO 1590
GOTO 1790
W(R - 1,8)
c=C+1
V(R - 1,8) =2
R=R=-1
c
0

C

IF =H * V + 1 THEN 1800
Q=

GOTO 620
W(R,s = 1)
cC+1

s-1
s -1
C

0

C

1
= H * V + 1 THEN 1800

GOTO 620
W(R +1,8) =¢C

c=¢C+1

IF V(R,S) = 0 THEN 1550
V(R,S) =3

GOTO 1560
V(R,S) =2
R=R+1

IF C = H *V + 1 THEN 1800
GOTO 980

IF @ = 1 THEN 1690
W(R,S + 1) = ¢

c=¢C+1

IF V(R,S) = 0 THEN 1650
V(R,S) =3

GOTO 1660
V(R,S) =1

S=S5+1

IF C=H*V + 1 THEN 1800
GOTO 620

=1

IF V(R,S) = 0 THEN 1740
V(R,S) =3
Q=0

GOTO 1790
V(R,S) =1
Q=0
R=1
s =1

GOTO 610

GOTO 520

FORJ =1TO0V

PRINT "!*;

FORI =1T0H

IF V(I,J) < 2 THEN 1860
PRINT " ",

GOTO 1870

PRINT " 1",

NEXT I

PRINT

FORI =1TOH

IF V(I,J)) = 0 THEN 1940
IF V(I,J) = 2 THEN 1940
PRINT ": *;

GOTO 1950

PRINT ":==";

NEXT I

PRINT "2

NEXT J

END



Lige vinder

Dette spil sp{lles mellem dig og datamaten. For spillet starter,
placeres et ulige antal genstande pa en rxkke, f.eks. glaskugler,
jetoner eller teendstikker. Du og datamaten skiftes til at tage mel-
lem 1 og 4 glaskugler op. Spillet er slut, nar der ikke er flere kug:
ler at tage. Den, der har taget et ulige antal kugler op, har vundet.

Der findes to versioner af spillet. Selv om de for spilleren ser
ud til at vaere ens, er de programmeret pa meget forskellig vis.
Lige vinder (den forste version) er deterministisk, dvs. datamaten
spiller efter bestemte sikre regler og kan ikke overvindes, hvis
man ikke selv ved, hvordan spillet skal spilles. Der startes altid
med 27 glaskugler, selv om denne vardi kan &ndres i programli-
nierne 430 og 1330.

Den anden version (Lige vinder, version 2) er meget mere in-
teressant, fordi datamaten starter med kun at kende spillets reg-
ler. Ved hjzlp af en enkel teknik for kunstig intelligens (kyberne-
tik) leerer datamaten af sine fejltrin indtil den spiller udmarket.
Efter tyve spil er datamaten virkelig svar at sla. Hvis mennesket
spiller med forskellige taktikker, synes datamaten at lere spillet
hurtigere. Hvis du prover at optegne indlaringskurven for pro-
grammet, vil du opdage, at den minder meget om den klassiske,
som vi kender fra psykologiske eksperimenter.

Eric Peters fra DEC skrev Lige vinder, version 2. Den oprindeli-
ge forfatter til Lige vinder er ukendt.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

LIGE VINDER HVOR MANGE TAGER DU ?4

ANTAL PR BORDET: 9
DETTE ER ET SPIL FOR TO PERSONER, DER

HEDDER 'LIGE VINDER'. SPILLERNE SKAL
BRUGE 27 GLASKUGLER ELLER 27 ANDRE
OBJEKTER, SOM LAGGES PR ET BORD.

DE TO SPILLERE SKIFTES TIL AT FJERNE
FRA 1 TIL 4 KUGLER FRA BORDET. SPILLET
ER SLUT NRR DER IKKE ER FLERE KUGLER
TILBAGE.

ANTAL PR BORDET: 7

HVOR MANGE TAGER DU ?4

DEN SPILLER, DER HAR TAGET ET LIGE

ANTAL KUGLER HAR VUNDET! ANTAL PR BORDET: 3

DE ENESTE REGLER DER FINDES ER DISSE:

(1) SPILLERNE SKAL SKIFTES.
(2) DER MR KUN TAGES 1-4 KUGLER PR.
TRAK.

ANTAL PR BORDET: 1
(3) DU MR IKKE SIDDE ET TRAK OVER.

JEG HAR IALT 10 GLASKUGLER.

TAST '1' HVIS DU VIL BEGYNDE,
'0' HVIS JEG SKAL BEGYNDE. ?1 HVOR MANGE TAGER DU 21

ANTAL PR BORDET: 27 DET VAR DET

HVOR MANGE TAGER DU 7?4

ANTAL PR BORDET: 23 JEG VANDT....

DU HAR IALT 4 GLASKUGLER.

VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER 'N') 7N

JEG TAGER 4 GLASKUGLER.

DET ER IORDEN, PR GENSYN EN ANDEN GANG!

ANTAL PR BORDET: 19

JEG HAR IALT 4 GLASKUGLER.
HVOR MANGE TAGER DU ?4
ANTAL PR BORDET: 15

DU HAR IALT 8 GLASKUGLER.
JEG TAGER 2 GLASKUGLER.

ANTAL PR BORDET: 13

JEG HAR IALT 6 GLASKUGLER.

DU HAR IALT 12 GLASKUGLER.

JEG TAGER 2 GLASKUGLER.

JEG HAR IALT 8 GLASKUGLER.

DU HAR IALT 16 GLASKUGLER.

JEG TAGER 2 GLASKUGLER.

JEG HAR 10 - 0G DU HAR 17

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
621
630
640
650
660.
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"

PRINT “
PRINT " LIGE VINDER"
PRINT "

PRINT
Y1 =0
M1 =0

DIM M(20),Y(20)

PRINT "DETTE ER ET SPIL FOR TO PERSONER, DER"

PRINT "HEDDER 'LIGE VINDER'. SPILLERNE SKAL"
PRINT "BRUGE 27 GLASKUGLER ELLER 27 ANDRE"
PRINT "OBJEKTER, SOM LAGGES PR ET BORD."
PRINT

PRINT "DE TO SPILLERE SKIFTES TIL AT FJERNE"

PRINT "FRA 1 TIL 4 KUGLER FRA BORDET. SPILLET"

PRINT "ER SLUT NAR DER IKKE ER FLERE KUGLER"
PRINT "TILBAGE."

PRINT

PRINT "DEN SPILLER, DER HAR TAGET ET LIGE"
PRINT "ANTAL KUGLER HAR VUNDET!"

PRINT

PRINT "DE ENESTE REGLER DER FINDES ER DISSE:"

PRINT
PRINT " (1) SPILLERNE SKAL SKIFTES."

PRINT " (2) DER MR KUN TAGES 1-4 KUGLER PR."

PRINT " TREK."
PRINT " (3) DU MR IKKE SIDDE ET TRAK OVER."
PRINT
PRINT "TAST '1' HVIS DU VIL BEGYNDE,"
PRINT " '0' HVIS JEG SKAL BEGYNDE. ";
INPUT C
IF C = 0 THEN 430
GOTO 1330
T =27
M=2
PRINT
PRINT "ANTAL PR BORDET:";T
PRINT
M1 =M1 + M
T=T-M
PRINT "JEG TAGER';M;"GLASKUGLER."
PRINT
IF T = 0 THEN 1110
PRINT "ANTAL PR BORDET:";T
PRINT
PRINT "JEG HAR IALT";M1;"GLASKUGLER."
PRINT
PRINT ""HVOR MANGE TAGER DU ";
INPUT Y
IF Y < 1 THEN 1400
IF Y > 4 THEN 1400
IF Y <€ =T THEN 660
PRINT
PRINT DU FORS®GER AT TAGE FLERE KUGLER END"
PRINT "DER FINDES PR BORDET.......PROV IGEN"
PRINT
GOTO 580
Y1 =Y1 +Y
T=T-Y
IF T = 0 THEN 1110
PRINT
PRINT "ANTAL PR BORDET:";T
PRINT
PRINT DU HAR IALT";Y1;"GLASKUGLER."
PRINT
IF T < .5 THEN 1110
R=T=-6%* INT (T / 6)
IF INT (Y1 /7 2) = Y1 / 2 THEN 950
IF T < 4.2 THEN 830
IF R > 3.4 THEN 870
M=R+1
MT =M +M
T

T=T7T-M

GOTO 1070

REM  Ved 250 vinder jeg.
IF R < 4.7 THEN 910

IF R > 3.5 THEN 910

GOTO 920

-M

1=M +M

GOTO 500

REM  Jeg er rede til at beregne strategien,

REM  hvis modstanderens totale antal er lige.
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970 IF R < 1.5 THEN 1290
980 IF R > 5.3 THEN 1290
990 M =R -1

1000 M1
1M10T=T-M

1020 IF T < .2 THEN 1040

1030 GOTO 500

1040 PRINT "JEG TAGER";M;''GLASKUGLER."
1050 PRINT

1060 GOTO 1110

1070 PRINT "JEG TAGER';M;''GLASKUGLE."
1080 PRINT

1090 PRINT "DER ER IKKE FLERE KUGLER PR BORDET!!!!"

1100 M1 = M1 + M

1110 PRINT

1111 PRINT "DET VAR DETeeeenean "

1120 PRINT

1130 PRINT "JEG HAR';M1;'- 0G DU HAR";Y1
1140 PRINT

1150 IF INT (M1 / 2) = M1 / 2 THEN 1190
1160 PRINT "DU VANDT!!!!!"

1170 PRINT

1180 GOTO 1210

1190 PRINT "JEG VANDT...."

1200 PRINT

1210 PRINT "VIL DU SPILLE IGEN ('J' ELLER °'N') ";

1220 INPUT AS

1240 PRINT

1250 IF LEFTS (A$,1) = "N'" THEN 1300
1260 M1 = 0

1270 Y1 = 0

1280 GOTO 380

1290 GOTO 890

1300 PRINT "DET ER IORDEN, PR GENSYN EN ANDEN GANG!'

1320 GOTO 1460

1330 7 = 27

1340 PRINT

1350 PRINT "ANTAL PR BORDET:";T
1360 PRINT

1370 PRINT "HVOR MANGE TAGER DU ";
1380 INPUT Y

1390 GOTO 590

1400 PRINT

1410 PRINT "DET ANTAL KUGLER DU INDTASTER, SKAL"
1420 PRINT "VARE ET POSITIVT TAL MELLEM 1 0G 4."

1430 PRINT

1440 PRINT '"HVOR MANGE TAGER DU ";
1450 GOTO 580

1460 END

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

LIGE VINDER, VERSION 2

ONSKES INSTRUKTIONER ('J' ELLER 'N') ?2J

VED SPILLETS BEGYNDELSE, BLIVER ET TIL-
FALDIGT ANTAL GLASKUGLER PLACERET PR
BORDET. ANTALLET AF KUGLER ER ALTID
ULIGE. EFTER TUR SKAL DE TO SPILLERE
TAGE 1, 2, 3 ELLER 4 KUGLER. VINDEREN
ER DEN SPILLER SOM - NRR DER IKKE ER
FLERE KUGLER PR BORDET - HAR TAGET ET
LIGE ANTAL KUGLER.

<< TAST 'RETURN' FOR AT FORTSATTE >> ?

VED SPILLETS BEGYNDELSE KENDER DATAMA-
TEN KUN SPILLETS REGLER. JO FLERE SPIL
DER SPILLES, JO DYGTIGERE BLIVER DEN
TIL AT SPILLE. DET VIL DERFOR VARE VAN-
SKELIGT AT VINDE OVER DATAMATEN 20 GAN-

HVIS DU ONSKER AT HOLDE OP MED AT SPIL-
LE, SKAL DU BLOT BRUGE VARDIEN 'O' FOR
ET TRAK.

DER ER 17 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.
DER ER NU 13 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU 74

DER ER 9 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.

DER ER NU 5 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU ?3
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DER ER 2 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 2 GLASKUGLER.

SPILLET ER FORBI......JEG VANDT!!!!

DER ER 9 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.
DER ER NU 5 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU ?1

DER ER 4 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.

SPILLET ER FORBI......JEG VANDT!!!!

DER ER 19 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.
DER ER NU 15 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU ?3

DER ER 12 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.
DER ER NU 8 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU ?1

DER ER 7 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 4 GLASKUGLER.

DER ER NU 3 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU ?2

DER ER 1 GLASKUGLE TILBAGE PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 1 GLASKUGLE.

SPILLET ER FORBI...... DU VINDER!!!!

DER ER 13 GLASKUGLER PR BORDET.
DATAMATEN TAGER 1 GLASKUGLE.
DER ER NU 12 TILBAGE PR BORDET.
HVOR MANGE TAGER DU ?

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560

E

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT "
PRINT LIGE VINDER, VERSION 2"

PRINT "
PRINT

PRINT "ONSKES INSTRUKTIONER ('J* ELLER 'N') ";
INPUT AS

IF LEFTS (AS,1) = "N THEN 400

PRINT "VED SPILLETS BEGYNDELSE, BLIVER ET TIL-"
PRINT “FALDIGT ANTAL GLASKUGLER PLACERET PR
PRINT "BORDET. ANTALLET AF KUGLER ER ALTID"
PRINT "ULIGE. EFTER TUR SKAL DE TO SPILLERE"
PRINT "TAGE 1, 2, 3 ELLER 4 KUGLER. VINDEREN"
PRINT "ER DEN SPILLER SOM - NAR DER IKKE ER"
PRINT "FLERE KUGLER PR BORDET - HAR TAGET ET"
PRINT "LIGE ANTAL KUGLER."

PRINT

PRINT "<< TAST 'RETURN' FOR AT FORTSRTTE >> ";
INPUT AS

PRINT

PRINT “VED SPILLETS BEGYNDELSE KENDER DATAMA-"
PRINT “TEN KUN SPILLETS REGLER. JO FLERE SPIL"
PRINT "DER SPILLES, JO DYGTIGERE BLIVER DEN"
PRINT "TIL AT SPILLE. DET VIL DERFOR VARE VAN-"
PRINT “SKELIGT AT VINDE OVER DATAMATEN 20 GAN-"
PRINT "I TRAK....... -<MEN PROV ALLIGEVEL!!!!!"
PRINT

PRINT "HVIS DU ONSKER AT HOLDE OP MED AT SPIL-"
PRINT "LE, SKAL DU BLOT BRUGE VARDIEN '0' FOR"
PRINT "ET TRAK."

PRINT

DIM R(1,5)

~

I~

~

N

c
nonn
~ >0

INT (€13 % RND (1) +9) / 2) #2 +1
IF P = 1 THEN 1000

PRINT “DER ER";P;"GLASKUGLER PR BORDET."
1=E

L1 =L

E
L

=(A/ 2= INT(A/ 2)) *2
= INT ((P / 6~ INT (P/ 6)) * 6+ .5



570

600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050

1
580 M

p

RCE,L) > = P THEN 760
RCE,L)
M < =0 THEN 820
P

F
F
= -M.

IF M = 1 THEN 960

PRINT "DATAMATEN TAGER'";M;"GLASKUGLER."
PRINT "DER ER NU";P;"TILBAGE PR BORDET."
PRINT '"HVOR MANGE TAGER DU ";

=B +M

INPUT M

PRINT

M

3
A

= INT (M)

IF M < 1 THEN 900
IF M>
IF M > P THEN 910
IF M=

4 THEN 910

P THEN 810
=P-M
=A+M

GOTO 510

IF P = 1 THEN 1020

PRINT ''DATAMATEN TAGER";P;"GLASKUGLER."
PRINT

RCE,L) = P

=B+ P

IF B/ 2= 1INT (B / 2) THEN 870

PRINT "SPILLET ER FORBI...... DU VINDER!!!!"
PRINT

IF RC(E,L) = 1 THEN 930

R(E,L) = R(E,L) -1

GOTO 480
PRINT "SPILLET ER FORBI.e.e... JEG VANDT!!!!"

PRINT
GOTO 480

IF M = 0 THEN 1050
PRINT DU KAN IKKE TAGE";M;"PROV IGEN."

GOTO 660

IF RCE1,L1) = 1 THEN 480

R(E1,L1) = R(ET,LT) -1

GOTO 480

PRINT ""DATAMATEN TAGER 1 GLASKUGLE."
PRINT "DER ER NU";P;"TILBAGE PR BORDET."
PRINT '"HVOR MANGE TAGER DU ";

GOTO 650

PRINT "DER ER 1 GLASKUGLE TILBAGE PR BORDET."
GOTO 530

PRINT "DATAMATEN TAGER 1 GLASKUGLE."

PRINT

GOTO 790

END
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Litteratur quiz

Dette er et enkelt program af CAl-typen. CAI betyder Computer
Aided Instruction, dvs. indlering ved hjalp af datamat. Program-
met stiller fire spergsmal, hvor du skal velge mellem nogle svar-
muligheder. Sporgsmalene drejer sig om klassiske borneboger.
Nar programmet kores, gives de nedvendige forklaringer.
Programmet er skrevet af Pamela McGinley fra DEC.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

LITTERATUR QUIZ

HER KAN DU TESTE DIN VIDEN OM
BORNEBOGER.

DET ER EN MULTIPLE-CHOICE QUIZ.

TAST 1, 2, 3 ELLER 4 EFTER SPORGSMALS-
TEGNET.

HELD 0G LYKKE!
HVAD HEDDER KATTEN I 'PINOCCHIO' ?
1=TIGER 2=CICERO 3=FIGARO 4=GUIPETTO 1
DESVARRE....DEN HED FIGARO.
FRA HVIS HAVE STJALER SNURRE SNUP GULE-
RODDER ?
1=HR. JENSENS 2=ELMER FJOTS
3=CLEM JUDD'S 4=STROMBOLI'S 73

RRGELIGT. DET ER FRA ELMER FJOTS HAVE.

HVAD HEDDER DOROTHY'S HUND I EVENTYRET
' TROLDMANDEWN FRA 02' ?

1=CICERO 2=TRIXIE 3=KING 4=TOTO ?3
LAS BOGEN IGEN...HUNDEN HED TOTO.

HVAD HED DEN SMUKKE M@, DER SPISTE DET
FORGIFTEDE RBLE ?

1=EVA 2=ASKEPOT 3=SNEHVIDE 4=WENDY ?1
HOLD DA OP, DET VAR DA SNEHVIDE!
BAH. DET VAR DEFINITIVT IKKE NOGET AT

PRALE MED. TILBAGE TIL BORNEHAVEN MED
DIG, GAMLE VEN....
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100
110
120
130
140
150
160
170

190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340

350
360

370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830

850
860
870
880

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "
PRINT " LITTERATUR QUIZ"

PRINT " "
PRINT
R=0

PRINT "HER KAN DU TESTE DIN VIDEN OM"

PRINT "BORNEB®GER."

PRINT

PRINT "DET ER EN MULTIPLE-CHOICE QUIZ."

PRINT

PRINT "“TAST 1, 2, 3 ELLER 4 EFTER SP@RGSMALS-"
PRINT "TEGNET."

PRINT

PRINT "HELD 0G LYKKE!"

PRINT

PRINT "HVAD HEDDER KATTEN I 'PINOCCHIO' 2"
PRINT

PRINT "1=TIGER 2=CICERO 3=FIGARO 4=GUIPETTO ";
INPUT A

PRINT

IF A = 3 THEN 340

PRINT “DESVARRE....DEN HED FIGARO."

GOTO 360

PRINT "UDMARKET!
R=R+1

PRINT

PRINT "FRA HVIS HAVE STJALER SNURRE SNUP GULE-'"
PRINT "RODDER 2"

PRINT " 1=HR. JENSENS 2=ELMER FJOTS"
PRINT " 3=CLEM JUDD'S 4=STROMBOLI'S ";
INPUT A

IF A = 2 THEN 460

PRINT

PRINT "ARGELIGT. DET ER FRA ELMER FJOTS HAVE."
GOTO 490

PRINT

PRINT "MEGET DYGTIGT!"
R=R+1

PRINT

PRINT "HVAD HEDDER DOROTHY'S HUND I EVENTYRET"
PRINT "'TROLDMANDEWN FRA 02' ?"

PRINT

PRINT "1=CICERO 2=TRIXIE 3=KING 4=TOTO “;
INPUT A

PRINT

IF A = 4 THEN 590

PRINT "LAS BOGEN IGEN...HUNDEN HED TOTO."

GOTO 610

PRINT “JAAAH, DU ER ET LITTERATUR-GENI!"
R=R+1

PRINT

PRINT "HVAD HED DEN SMUKKE M@, DER SPISTE DET"
PRINT "FORGIFTEDE ABLE ?"

PRINT

PRINT "1=EVA 2=ASKEPOT 3=SNEHVIDE 4=WENDY "';
INPUT A

PRINT

IF A = 3 THEN 710

PRINT "HOLD DA OP, DET VAR DA SNEHVIDE!"

GOTO 730

PRINT "DU HAR VIST EN GOD HUKOMMELSE, HVA'!'"
R=R+1

PRINT

IF R = 4 THEN 800

IF R < 2 THEN 850

PRINT "IKKE DRRLIGT, MEN DU ER NOK NODT TIL AT"
PRINT "BRUGE LIDT MERE TID PR AT LASE NOGLE"
PRINT "AF BORNEBOGSLITTERATURENS HOVEDVARKER.'
GOTO 880

PRINT "WOW, DET ER ALLETIDES. DU KAN VIRKELIG'"
PRINT "FINDE RUNDT I BORNEVARELSES-LEKTUREN."
PRINT®"DEN NASTE QUIZ VIL HANDLE OM KINESISK'
PRINT "LITTERATUR 1 DET 2. RRHUNDREDE (HA-HA)."
GOTO 880

PRINT "BAH. DET VAR DEFINITIVT IKKE NOGET AT"
PRINT "PRALE MED. TILBAGE TIL BORNEHAVEN MED"
PRINT "DIG, GAMLE VEN...."

END

RIGTIGT! HER ER ET TIL:"



Liv

Liv blev ferste gang beskrevet i »Scientific America« i oktober
1970 i en artikel af Martin Gardner. Selve spillet blev opfundet af
John Conway fra Gonville and Caius College, University of
Cambridge, England.

I den »manuelle« version af spillet vises cellerne ved hjalp af
brikker pa et stort skakbrat. Cellerne foreger sig og der i én uen-
delighed ifplge nogle enkle arvelighedslove. De regler, som Con-
way opstillede, da han bestemte spillets arvelighedslove, er base-
ret pa folgende:

1. Der ma ikke findes et begyndelsesmonster, der kan bevise, at
cellerne kan vokse ud over alle granser.

2. Der skal findes et begyndelsesmonster, som tilsyneladende
vokser uden begransninger.

3. Der skal findes begyndelsesmonstre, der vokser og forandrer
sig i lang tid, for cellerne standser. Dette skal skyldes én af fol-
gende tre grunde:

a) de forsvinder helt pa grund af overbefolkning, eller fordi de
bliver for fa.

b) de standser i et stabilt system, hvor de forbliver uzndrede,
eller

c)de gar ind i en periodisk fase, hvor de hele tiden gentager en
uendelig cyklus med to eller flere perioder.

Sammenfattende kan man sige, at reglerne skal vare sadan, at
cellernes opfersel skal vaere relativt svaer at forudsige. Conways
arvelighedsregler er elegante og enkle. Lag marke til, at hver
celle pa brazttet (som antages at vare uendeligt stort) har otte na-
boceller, fire vinkelrette og fire diagonale.

Arvelighedsreglerne er:

1. Overlevelse. Hver celle, der har to eller tre naboceller, overle-
ver til nzste generation.

MORRISTOWN CREATIVE COMPUTING NEW JERSEY

LIV

INDTAST DIT MONSTER:

2. k%
2. x %

2% *

2SLUT

GENERATION: O POPULATION: 7

*hk
* *
* *

GENERATION: 1 POPULATION: 8

*
hhk
*k kk

GENERATION: 2 POPULATION: 9

hkk
* *
*k kK

2. Dod. Celler med fire eller flere naboceller dor (fjernes)
grund af overbefolkning. Celler med kun én nabocelle dor
grund af isolation.

pa
pa

8. Fodsel. I en tom plads med pracis 3 naboceller — hverken
mere eller mindre — fodes der en ny celle i naste generation.

Det er vigtigt at forsta, at alle fodsler og dedsfald sker samtidigt.
Tilsammen udger de en enkelt generation, eller, som vi kalder
det, et ntrek« i begyndelsesmonstrets livshistorie.

Du vil opdage, at alle cellerne hele tiden forandrer sig med
usaedvanlige og nogle gange smukke og uventede menstre. I nog-
le tilfelde vil hele cellesamfundet udde fuldstazndigt (alle celler
forsvinder), selv om dette sker efter mange generationer. De fle-
ste begyndelsesmonstre nar enten stabile verdier — Conway kal-
der dem for »stilleben« — som ikke forandrer sig, eller man far
meonstre, som svinger frem og tilbage for evigt.

Asymmetriske begyndelsesmonstre tenderer mod at blive
symmetriske. Nar denne symmetri er opnéet, kan den forsvinde
igen eller foroges yderligere.

Conway brugte en DEC PDP-7 med en grafisk skerm til at iagt-
tage de celler, der lever i lang tid. Du vil sandsynligvis bedre kun-
ne lide at betragte cellerne pa en skerm end at se dem pa en ud-
skrift.

Eftersom MITS 8K BASIC ikke har instruktionen LINE INPUT,
der tillader indtastning af blanktegn i begyndelsesmenstret, skal
der i stedet indtastes et punktum () som forste tegn, nir begyn-
delsesmonstret indtastes. Dette punktum vil af BASIC blive om-
dannet til et blanktegn. Hvis du skriver »SLUT« angiver du, at du
onsker at stoppe indtastningen af begyndelsesmenstret. Se kor-
selseksemplet.

Clark Baker fra projektet DELTA skrev originalversionen af
programmet. Dette blev yderligere modificeret af Steve North
fra Creative Computing.

GENERATION: 3 POPULATION: 10

*
*hk
* *
*k kk

GENERATION: & POPULATION: 12

*hk
hkk
* *
*k kK

GENERATION: 5, POPULATION: 11

*

* *
* *
* *
*k ki

GENERATION: 6 POPULATION: 16

*
*khk
*k hk
*k *k
*h kk
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GENERATION: 7

GENERATION: 8

GENERATION: 9

GENERATION: 10

GENERATION: 11

GENERATION: 12

GENERATION: 13
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POPULATION: 15

Kk

* *
* *
* *
Kkk dedkk

POPULATION: 23

*kk
hkkhkk
*k *k

*k *k

POPULATION: 20

POPULATION: 27

Kok
*hkkkk

*k *k
*k *k
* * * *
*k ok

POPULATION: 30

Kk

*k kkk kk
* * * *
* *
*k * * kk

*k *Kk

POPULATION: 42

*k K * hk

GENERATION: 14 POPULATION: 39

GENERATION: 15 POPULATION: 37

GENERATION: 16 POPULATION: 48

Kk kk * *kk
* kk * *k K
*k Kk * *k kk
*hkkdk *hhk

*k *k

GENERATION: 17 POPULATION: 46

*kk
* *
*kk * * *kk
*k * kkk * *k

GENERATION: 18 POPULATION: 54

hkkk kk dk khkkk
*k * * * *k
* * * *

*k Kk *hk *k

*

* ok *
* *
* *
GENERATION: 19 POPULATION: 56
kK
*

*k hkkkkhkkkkkk ki
kk kk k Kk ok kk kk
* * *
* * kk kk Kk *
*k Kk * kK
*k hk *k kK



GENERATION: 20

POPULATION: 61

Kkk

Kk kdkkhk
*k k Kk Kk * * kK

* * * * * * *

* k k k k k k Kk *
* kk kk K

* %
kkkkk

Kk
KKk

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
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PRINT "INDTAST DIT MONSTER: "

Y2 =70

DIM A(24,70),83(24)
c=1

INPUT B$(C)

IF BS(C) = "SLUT" THEN B$(C)

IF LEFTS (B$(C),1)

(B8$(C)) - 1

250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920

940
950
960
970

c=C+1
GOTO 220
c=c¢c-1
L=0
FOR X =1T0C -1

= "": GOTO 270

"." THEN B$(C) = " " + RIGHTS (B$(C), LEN

IF LEN (B$(X)) > L THEN L =

NEXT X
X1=11-¢/2
Y1 =33 -L/2

FOR X =170 C

FOR Y = 1 TO LEN (B$(X))

IF  MIDS (B$(X),Y,1)
NEXT Y

NEXT X

PRINT

PRINT

PRINT "GENERATION:";

<

G"

> " " THEN A(X1 + X,Y1 +Y)

LEN (B$(X))

POPULATION:";P;

IF I9 < > 0 THEN PRINT "UGYLDIG";

X3
¥3
X4
Y4 =
P=0
6=6+1

FOR X =1 70 X1 - 1
PRINT

NEXT X

FOR X = X1 TO X2

PRINT

FOR Y = Y1 TO Y2

24
70
1

n

]
-

IF A(X,Y) = 2 THEN A(X,Y)
IF AC(X,Y) = 3 THEN A(X,Y)
IF A(X,Y) < > 1 THEN 630

PRINT TAB( Y);"*";
IF X < X3 THEN X3 =
IF X > X4 THEN X4
IF Y < Y3 THEN Y3
IF Y > Y4 THEN Y4

Y

X

NEXT
NEXT
FOR X = X2 + 1 T0 24
PRINT
NEXT X
X1 = X3
X2 = X4
Y1 = Y3
Y2 = Y4
IF X1 < 3 THEN X1 =
IF X2 > 22 THEN X2 =
IF Y1 < 3 THEN Y1 =
IF Y2 >
P=0
FOR X
FOR Y
c=0
FORI=X=-1T0X+
FORJ=Y=-1T0Y +
IF ACIJ)
NEXT J
NEXT I

< < X X

3:
2

1
2
I

9

3:19

1

IF ACX,Y) = 0 THEN 890
IF C < 3 0R C > 4 THEN A(X,Y)

P=P +1

GOTO 900

IF C = 3 THEN A(X,Y)
NEXT Y
NEXT X
X1 -
Y1 -
X2 +
Y2 +
GOTO 410
END

>

n
wononon
- a

X1 =170 X2 +1
Y1 -170Y2 +1

3

1

68 THEN Y2 = 68:1

:

9 =
9 =

0
1

: GOTO 630
: GOTO 580

I = 1 =
-

1 0R A(I,J) =2 THEN C = C + 1

= 2: GOTO 880

P+
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°
le for to MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

LIV FOR TO

Liv for to er baseret pa Conway’s spil Liv. Du er nedt til at kende
reglerne for Liv, inden du begynder at spille Liv for to. LIV FOR 70
Spillet er beregnet for to deltagere og spilles pa et bret med 5

) SPILLER 1 - 3 LEVENDE BRIKKER. SPILLER 1 X,Y 25,3
gange 5 felter. Hver spiller har et symbol eller en markering,
som svarer til hans brikker i spillet. Levende celler, der tilhorer X, 23,3 SPILLER 2 X,Y 23,1
. . . . X,Y 23,5
spiller 1 vises med (*), mens de for spiller 2 vises med symbolet Xy 232
’, . 4
(). 012 3 45
Tegnene '* og '+ betragtes som ens, undtagen nar det skal be- SPILLER 2 - 3 LEVENDE BRIKKER. ; o
sluttes, om en levende celle skal skabes. En tom plads, der er om- LY 251 3
. s . ’ X ’
givet af to '+ og en " nabocelle, giver en '+, dvs. den celle, der X,Y 24,2 4
fodes, kommer til at tilhore spilleren med flest celler, omkring X,¥ 25,3 (5; 123 4 s
det sted hvor en ny celle kan fodes. F.eks.: 012345 0
1 + 1 SPILLER 1 X,Y 24,2
2 * o+ 2
3 * + 3 SPILLER 2 X,Y 75,3
1 |213 |a]s " A o
1 5 * 5
0123 450 0123 45
1 * 4+
2 * 2
0123450 3 + o+
3 # 1 + 1 4
2 * + 2 5
4 # 3 * 3 0123 45
4 * 4
s 5 5 SPILLER 1 X,Y 75,2
0123 450

SPILLER 2 X,Y 23,1
SPILLER 1 X,Y 24,2

En ny celle vil blive skabt pa (3,3), og det bliver en + fordi der er

) . SPILLER 2 X,Y 74,3 012 3 4 5
to +, men kun en ’*’. Dette kommer derefter til at se siledes ud: ’ ’ 1 * +
2 +
01 2 3 4 5 0 3 + 0+
1 * + + 1 4
1 2 3 4 5 2 + 2 5
3 3 01 2 3 4 5
1 4 x *x 4
5 5 SPILLER 1 X,Y 23,3
2 01 2 3 4 5 0
SPILLER 2 X,Y 74,2
3 # # SPILLER 1 X,Y 24,2
4 SPILLER 2 X,Y 72,1 012 3 45
1 + * +
2
5 0123450 3 x4+
1 * + 1 4 +
2 + 2 S
. o 3 * * 3 01 2 3 45
I det forste traek placerer hver spiller 3 levende celler pa brattet, 4 4
idet koordinaterne for disse indtastes. Hvis den samme celle val- 5 5 SPILLER 1 X,Y 24,2
ges af de to spillere, lades denne tom. 0123 450

. . ) . SPILLER 2 X,Y 22,2
Brattet justeres derefter til at vise naste cellegeneration.

SPILLER 1 X,Y 24,2
Ved hvert af de folgende trak placerer hver af spillerne en cel-

le pa brattet i et forseg pa at tilintetgore alle modstanderens cel- SPILLER 2 X,Y 24,1 ‘13 L 3 i f
ler. Brettet udskrives for nzste celle-generation, si snart begge 2 +
spillere har indtastet deres trxk. 0123450 3 * +
Spillet fortsaztter, indtil en af spillerne ikke har flere levende ; ot ;_ '5‘ *
celler. Datamaten tegner derefter brattet og skriver, hvem der 3 . 3 0123 4 5
har vundet. 4 4
S . . . PILLE ?
Ideen til spillet og ovenstiende spillebeskrivelse kommer fra (S) 1203 4 s (5) § R XY 23,2

Brian Wyvill fra Bradford University i Yorkshire, England. SPILLER 2 X,Y 74,2

SPILLER 1 X,Y 74,1

SPILLER 2 X,Y 75,2 012 3 4 5
1 + +
2 +

012 3 4 50 3 * +

1 * + 1 4 +

2 + 2 S

3 3 01 2 3 4 5

4 4

S 5 SPILLER 1 X,Y 25,2

012 3 4 50

SPILLER 2 X,Y 72,4
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ownruNnN=0O

+
*
+
+
ouwnusuwN 2O

1.2 3 45

SPILLER 1 X,Y 23,3

SPILLER 2 X,Y 25,1

ownsEWwWN =0

+
+
ownnswNn =20

1.2 3 4 5

SPILLER 2 VINDER.

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "
PRINT " LIV FOR TO"
PRINT " "
PRINT

DIM N(6,6),K(18),AC16),X(2),Y(2)
DATA 3,102,103,120,130,121,112,111,12
DATA 21,30,1020,1030,1011,1021,1003,1002,1012
FOR M = 1 TO 18
READ K(M)
NEXT M
ATA -1,0,1,0,0,-1,0,1,-1,-1,1,-1,-1,1,1,1

FOR 01 = 1 TO 16
READ ACO1)
NEXT 01
6OTO 730
FORJ =1T
FORK=1T
IF NGJLK) >
NEXT K
NEXT J

=0

0
0

O v\

99 THEN GOSuB 500

K
M2=0
M3 =0
FOR J =0 TO 6

PRINT

FOR K =0 TO 6

IFJ < >0 THEN IF J < > 6 THEN 410
IF K = 6 THEN PRINT 0;: GOTO 470
PRINT K;

GOTO 460

IFK < >0 THEN IF K < > 6 THEN 450
IF J = 6 THEN PRINT 0;: GOTO 480
PRINT J;

440
450
460
470
480
490

GOTO 460
GOSUB 560
NEXT K
NEXT J
PRINT
RETURN

500 8 =1

510
520

530 N(J + ACO1) K + ACOT + 1)) = NQJ + ACOT),K + ACOT

+ 1))
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300

IF NQJ,K) > 999 THEN B = 10
FOR 01 = 1 TO 15 STEP 2

+B
NEXT 01
RETURN
IF NQJ,K) < 3 THEN 700
FOR 01 = 1 70 18
IF N(J,K) = K(01) THEN 610
NEXT 01
GOTO 700
IF 01 > 9 THEN 660
NGJ,K) = 100
M2 = M2 +1
PRINT " % ";
RETURN
N(J,K) = 1000
M3 = M3 + 1
PRINT " + ";
RETURN
NG,K) =0
PRINT " ";
RETURN
PRINT " LIV FOR TO"
M2 =0
M3 =0
FOR J
FOR K
NG LK)
NEXT K
NEXT J
FOR B =1 T0 2
P1 =3
IF B = 2 THEN P1 = 30
PRINT
PRINT "SPILLER";B;" - 3 LEVENDE BRIKKER."
PRINT
FOR K1 =1 T0 3
GOsSuUB 1140
N(X(B),Y(B)) = P1
NEXT K1
NEXT B
GOSUB 310
PRINT
GOSUB 260
IF M2 = 0 THEN IF M
IF M3 = 0 THEN B = 1
IF M2 = 0 THEN B = 2
GOTO 1050
PRINT
PRINT "UAFGJORT."
GOTO 1300
PRINT
PRINT "SPILLER";B;'VINDER."
GOTO 1300
FOR B =1 70 2
PRINT
PRINT "“SPILLER";B;
GOSUB 1140
IF B = 99 THEN 930
NEXT B
N(X(1),Y(1))
N(X(2),Y(2)
GOTO 930
PRINT "X,Y “;
INPUT Y(B),X(B)
IF X(B) < =5 THEN IF X(B) > 0 THEN 1180
GOTO 1280
IF Y(B) < =5 THEN IF Y(B) > O THEN 1200
GOTO 1280
IF N(X(B),Y(B)) < > O THEN 1280
IF B = 1 THEN RETURN
IF X(1) = X(2) THEN IF Y(1) = Y(2) THEN 1240
RETURN
PRINT ''SAMME KOORDINAT. ANGIV 0."
N(X(B) + 1,Y(B) + 1) =0
B =99
RETURN
PRINT "ULOVLIGE KOORDINATER, PROV IGEN."
GOTO 1140
END

wonon
o=
— =
o o
v wn

GOTO 1020

3 = 0 THEN 990
: GOTO 1020

non

100
1000
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I love 100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"

110 PRINT " "
120 PRINT LOVE"
) ) 130 PRINT " "
Dette program efterligner den amerikanske kunstner Robert In- 140 PRINT
diana’s kendte kunstvark »Love«. Dette gores med en tekst, der 150 PRINT
kan indehold 1 60 Du ind Iv din tekst. der 1 160 PRINT "DETTE PROGRAM ER EN HYLDEST TIL DEN"
an indeholde op tl 60 tegn. Du indtaster selv din tekst, der fag- 170 PRINT "AMERIKANSKE MALER, ROBERT INDIANA."
res i strengvariabel A$. I programlinierne 310 til 350 undersoges, 180 PRINT "HANS STORE KUNSTVARK VIL BLIVE REPRO-"
om A$ er kortere end 60 tegn, hvorefter den overflyttes til T$. ;gg "::im "DUCERET MED ET ORD SOM DU SELV VALGER."
Programlinierne 420 til 550 udskriver derefter billedet. Husk at 210 PRINT "HVIS DU IKKE KAN FINDE PR NOGET, SA"
tende for linieskriveren. DATA sztningerne indeholder de var- ggg PRINT "KAN DU SIMPELTHEN TASTE 'LOVE'.”
. . . . . . . PRINT
dier, der apvcr}des t.ll at ud.skrlve billedet. Disse vardier giver kor- 240 PRINT “INDTAST DIT ORD "
rekt udskrift pa en linieskriver med 10 tegn pr. tomme. 250 INPUT AS
Love er skrevet af David Ahl. 260 L = LEN (A$)

270 DIM T$(120)
280 FOR I =1 70 10

290 PRINT
MPUTING/N. JERSEY
MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING 300 NEXT I
Tove 310 FOR J =0 TO INT (60 / L)

320 FORI =170 L
330 T$CJ * L + I) = MIDS (AS,I,1)

340 NEXT I
DETTE PROGRAM ER EN HYLDEST TIL DEN 350 NEXT J
AMERIKANSKE MALER, ROBERT INDIANA. 360 C =0
HANS STORE KUNSTVARK VIL BLIVE REPRO- 370 A1 =1
DUCERET MED ET ORD SOM DU SELV VALGER. 380 P =1
390 C=¢C + 1
HVIS DU IKKE KAN FINDE PR NOGET, SR 400 IF C = 37 THEN 680
KAN DU SIMPELTHEN TASTE 'LOVE'. 410 PRINT
420 READ A
INDTAST DIT ORD ?LOVE 430 A1 = A1 + A

440 IF P = 1 THEN 500
450 FOR I =17T0A
460 PRINT " *;

LOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVE 470 NEXT I

L OVELOVELOVELOVELOVELOVELOV LOVELOVELOVE 480 P =1

Lov ELOVELOVELOVELOVELOVELOV LOVELOVE 490 GOTO 540

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOVEL VELOVE 500 FOR I = A1 ~ A TO A1 -1

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOVE LOVEL ELOVE 510 PRINT T$(D);

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOV VELOVELO LOVE 520 NEXT I

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOV OVELOVELOV LOVE 530 P =0

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOV LOVELOVELOV LOVE 540 IF A1 > 60 THEN 370

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOV ELOVELOVELO LOVE 550 GOTO 420

LOVE VELOVELOVELOVELOVELOV VELOVELOVEL LOVE 560 DATA 60,1,12,26,9,12,3,8,24,17,8,4,6,23,21,6,4,
LOVE VELOVELOVELOVELOVELOV OVELOVELOVE LOVE 6,22,12,5,6,5

LOVE VELOVELOVELOVELOVEL V LOVELOVELOV LOVE 570 DATA 4,6,21,11,8,6,4,4,6,21,10,10,5,4,4,6,21,9,
LOVE VELOVELOVELOVELOVEL V LOVELOVELO LOVE 11,5,4

LOVE VELOVELOVELOVELOVE V OVELOVEL LOVE 580 DATA 4,6,21,8,11,6,4,4,6,21,7,11,7,4,4,6,21,6,
LOVE VELOVELOVELOVELOV ~ V VELOV LOVE 11,8,4

LOVE VELOVELOVELOVEL VE ELOVE 590 DATA 4,6,19,1,1,5,11,9,4,4,6,19,1,1,5,10,10,4,
L VELOV LOVELOVE 4,6,18,2,1,6,8,11,4

L VELOVELOV LOVELOVELOVE 600 DATA 4,6,17,3,1,7,5,13,4,4,6,15,5,2,23,5,1,29,
L VELOV £ 5,17,8

L VELOV £ 610 DATA 1,29,9,9,12,1,13,5,40,1,1,13,5,40,1,4,6,13,
LOVE VELOVELOVELOV ~ VELOVELOVE VELOVELOVELO E 3,10,6,12,5,1

LOVEL ELOVELOVELO  OVELOVELOVE VELOVELOVELOVE E 620 DATA 5,6,11,3,11,6,14,3,1,5,6,11,3,11,6,15,2,1
LOVEL ELOVELOVELO  OVELOVELOVE VELOVELOVELOVEL E 630 DATA 6,6,9,3,12,6,16,1,1,5,6,9,3,12,6,7,1,10
LOVELO LOVELOVEL  LOVELOVELOVE VELOVELOVELOVELO E 640 DATA 7,6,7,3,13,6,6,2,10,7,6,7,3,13,14,10,8,6,5,
LOVELO LOVELOVEL  LOVELOVELOVE VELOVEL VELOVELOVE 3,14,6,6,2,10

LOVELOV OVELOVE  ELOVELOVELOVE VELOVE VELOVELOVE 650 DATA 8,6,5,3,14,6,7,1,10,9,6,3,3,15,6,16,1,1
LOVELOV OVELOVE  ELOVELOVELOVE VELOVELOVE 660 DATA 9,6,3,3,15,6,15,2,1,10,6,1,3,16,6,14,3,1,
LOVELOVE VELOV  VELOVELOVELOVE VELOVE VELOVELOVE 10,10,16,6,12,5,1

LOVELOVE VELOV  VELOVELOVELOVE VELOVEL VELOVELOVE 670 DATA 11,8,13,27,1,11,8,13,27,1,60

LOVELOVEL ELO  OVELOVELOVELOVE VELOVELOVELOVELO E 680 FOR I =170 10

LOVELOVEL ELO  OVELOVELOVELOVE VELOVELOVELOVEL E 690  PRINT

LOVELOVELO L LOVELOVELOVELOVE VELOVELOVELOVE E 700 NEXT 1

LOVELOVELO LOVELOVELOVELOVE VELOVELOVELO E 710 END

LOVELOVELOV ELOVELOVELOVE E

LOVELOVELOV ELOVELOVELOVE E

LOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVELOVE
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Mastermind

I marts-april nummeret af Creative Computing, argang 1976, of-
fentliggjorde vi en datamatversion af logikspillet Mastermind.
Mastermind spilles af to personer, den ene kaldes koderen, den
anden kodeloseren. Nar spillet starter, laver koderen en kode,
som bestar af en kombination af farvede stifter. Koden holdes
skjult for kodeloseren. Derefter forsoger kodelaseren at lose ko-
den ved at placere stifter i forskellige kombinationer pa brazttet,
en ad gangen. Nar dette er gjort, giver koderen kodeloseren nog-
le fingerpeg om, hvor nzr gxttet var pa den rigtige kombina-
tion. For hver stift, der er pa rigtig plads i koden, og som har den
rigtige farve, vises en sort stift. For hver stift i kodeloserens kode,
der har rigtig farve, men som ikke star pa rigtig plads, vises en
hvid stift. Bemark, at disse sorte og hvide stifter ikke fortaller,
hvilke stifter i kodeloserens kode der var rigtige, men kun at en el-
ler flere af stifterne var i orden. Hvis koden f.eks. var:

GUL, R@D, R@D, GRON
og jeg gxttede pa:
R@D, RAD, GUL, SORT

Sa ville jeg fa to hvide og en sort stift for dette gzt. Jeg kan der-
imod ikke vide (medmindre jeg sammenligner med tidligere
gat), hvilke af stifterne i mit gt der har rigtig farve, og hvilken
der var rigtigt placeret.

Mange programmorer har skrevet programmer, hvor datama-
ten spiller en passiv rolle, dvs. som koder, mens mennesket er ko-
deloser. Dette er forholdsvis simpelt, den rigtige udfordring lig-
ger dog i at skrive et program, hvor datamaten deltager som ko-
deloser.

Egentlig er det ikke serlig svart at fa datamaten til at beregne
den rigtige kombination. Forestil dig, at man f.eks. lavede en liste
over alle de mulige koder. Til at begynde med valger man en til-
faeldig kode fra denne liste. Derefter stryger man de umulige
kombinationer fra listen, efterhinden som man far flere og flere
ledetrade. Hvis man f.eks. gztter Rod, Rod, Gron, Gren og slet
ikke far en stift, ja, s ved man, at kombinationen hverken inde-
holder Red eller Gron. Alle kombinationer 1 listen, der indehol-
der disse farver, kan derfor stryges. Denne proces fortsatter, ind-
til den rigtige losning er fundet, eller indtil der ikke er flere alter-
nativer tilbage pa listen (og sa ved man, at koderen har begaet en
fejl, da han uddelte sorte og hvide stifter!).

Bemark, at vi i dette program egentlig aldrig laver en sidan li-
ste, men at vi i stedet holder rede pa, hvilke gt (i rekkefolge) der
kan vare rigtige. Med dette system kan vi let sige, at den 523.
kombination er den rigtige. Men nar vi skal finde ud af, hvad
denne kombination bestar i, sA ma vi tzlle helt fra den forste
kombination til den 523’ende. Dette problem kan forenkles ved
at omregne fra talbase 10 til en talbase, der svarer til det antal
farver, som spillet opererer med. Herefter skal vardierne, der
bruges i MID$-funktionen, laves om sa denne ikke forseger at fin-
de det O’te tegn i strengen. Vi har provet et program, hvor listen
med samtlige kombinationer blev indlest som indicerede
streng-variabler. Dette program var betydeligt hurtigere end
nzrverende, men optog frygtelig megen plads i datamatens hu-
kommelse.

I spillets begyndelse angiver du, hvor mange farver og hvor
mange pladser (hvilket direkte har betydning for antallet af kom-
binationer) du ensker, at spillet kan bruge. Du indtaster ogsa,
hvor mange omgange du vil spille. Nar du er kodelgser, kan du,
hvis du skriver »BRAT, fa en liste over alle dine tidligere gzt og

ledetrdde. Hvis du skriver »SLUTY, afsluttes spillet. Bemark, at
denne version anvender indicerede strengvariabler, men det er
udelukkende af hensyn til bekvemmeligheden, og programmet
kan let konverteres til de BASIC-varianter, der ikke tillader
streng-handtering. Dog krazves, at MID$-instruktionen findes.
Denne konvertering kan lade sig gore, fordi de indicerede streng-
variabler kun har én dimension og aldrig indeholder flere tegn
end antallet af positioner.

MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

MASTER MIND

ANTAL FARVER 7?4

ANTAL POSITIONER 24

ANTAL RUNDER ?1

TOTALE ANTAL MULIGHEDER = 256

BOGSTAV FARVE
S SORT
H HVID
R ROD
B BLR

OMGANG NUMMER 1 ----
GAT MIN KOMBINATION.

TRAK NR. 1 GAT ?SHRB
DU FRR 1 SORTE 0G 2 HVIDE.

TRAK NR. 2 GAT ?RHBB
DU FRR 1 SORTE 0G 2 HVIDE.

TRAK NR. 3 GAT ?RRBS
DU FRR 1 SORTE 0G 2 HVIDE.

TRAK NR. 4 GAT ?RBBS
DU FAR 2 SORTE 0G 2 HVIDE.

TRAK NR. 5 GAT ?SBBR
DU GATTEDE DET PR 5 TRAK.

RESULTAT
DATAMATEN O
MENNESKET 5

NU GATTER JEG. TANK PR EN KOMBINATION.
TAST 'RETURN' NBR DU ER PARAT ?

MIT GAT ER: HHSH - (SORTE, HVIDE) 21,0
MIT GAT ER: RRRH - (SORTE, HVIDE) 22,1
MIT GAT ER: RRSR - (SORTE, HVIDE) 21,1
MIT GAT ER: RHRB - (SORTE, HVIDE) 22,2
MIT GAT ER: HRRB - (SORTE, HVIDE) 74,0

JEG RAMTE RIGTIGT PR 5 FORS®G.

RESULTAT

DATAMATEN S
MENNESKET 5

SPILLET ER FORBI
SLUTRESULTAT

DATAMATEN 5
MENNESKET 5
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MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

MASTER MIND

ANTAL FARVER 7?5

ANTAL POSITIONER ?4

ANTAL RUNDER ?1

TOTALE ANTAL MULIGHEDER = 625

S
H
R
B
0

OMGANG NUMMER 1 ----

FARVE

ORANGE

GAT MIN KOMBINATION.

TREK NR. 1 GAT ?SOHR
DU FRR O SORTE 0G 2 HVIDE.

TRAK NR. 2 GAT ?SOBR
DU FRR 1 SORTE 0G 1 HVIDE.

TREAK NR. 3 GAT ?RRBH
DU FRR 2 SORTE 0OG 1 HVIDE.

TRAK NR. 4 GAT ?RHBB
DU FAR 2 SORTE 0G 2 HVIDE.

TRAK NR. 5 GAT ?HRBB

DU GATTEDE DET PR 5 TRAK.

RESULTAT

DATAMATEN 0
MENNESKET 5

NU GATTER JEG. TANK PR EN KOMBINATION.
TAST 'RETURN' NRR DU ER PARAT ?

MIT GAT ER: SOHH - (SORTE, HVIDE) 22,0
MIT GAT ER: SBRH - (SORTE, HVIDE) 21,0
MIT GAT ER: SOSO - (SORTE, HVIDE) ?2,2
MIT GAT ER: SO0S - (SORTE, HVIDE) 74,0

JEG RAMTE RIGTIGT PR 4 FORSOG.

RESULTAT

DATAMATEN 4
MENNESKET 5

SPILLET ER FORBI

SLUTRESULTAT

DATAMATEN 4
MENNESKET 5

100
110
120
130
140
150
160
170
180

PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY"
PRINT " "
PRINT " MASTER MIND"

PRINT " "
PRINT

PRINT 'ANTAL FARVER ";

INPUT €9

PRINT

IF C9 > 8 THEN PRINT "IKKE FLERE END 8

FARVER!": GOTO 140

190
200
210
220
230
240

60

PRINT "ANTAL POSITIONER ";
INPUT P9

PRINT

PRINT "ANTAL RUNDER ";
INPUT R9
P=C9 " P9

250 PRINT

260 PRINT "TOTALE ANTAL MULIGHEDER =";P
270 H =0

280 C =0

290 DIM Q(P9),S$(10,2),5%(10) ,A$(P9),G$(P9),I(P),
H$(P9)

300 L$ = '""SHRBOGLP"

310 PRINT

320 PRINT

330 PRINT "BOGSTAV FARVE"

340 PRINT "'======= "

350 FOR X =1 70 C9

360 READ X$

370 PRINT " '; MIDS (LS$,X,1);" ;X3
380 NEXT X

390 PRINT

400 FOR R = 1 7O R9

410 PRINT

420 PRINT "OMGANG NUMMER';R;"----"

430 PRINT

440 PRINT "GAT MIN KOMBINATION."

450 REM Lav en kombination

460 A = INT (P * RND (1) + 1)

470 GOsuB 1830

480 FOR X =170 A

490 GosuB 1900

500 NEXT X

510 FOR M =1 T0 10

520 PRINT

530 PRINT '"TREK NR.';M;"GRT ";

540 INPUT X$

550 IF X$ = "BRAT" THEN 1590

560 IF X$ = "SLUT" THEN 1710

570 IF LEN (X$) < > P9 THEN PRINT "FORKERT ANTAL
POSITIONER.": GOTO 520

580 REN Indfgr X$ i G$(1-P9)

590 FOR X =1 TO P9

600 FOR Y =1 70 C9

610 IF MIDS (X$,X,1) = MIDS (LS$,Y,1) THEN 650
620 NEXT Y

630 PRINT "'"; MID$ (X$,X,1)"' FINDES IKKE."
640 GOTO 520

650 G$(X) = MID$ (XS$,X,1)

660 NEXT X

670 REM Q(1-P9) forvandles til A$(1-P9)
680 REM Hvor A$(1-P9) er det virkelige gat
690 GosuB 2050

700 REM Udregn antallet af sorte og hvide
710 GOSuB 2120

720 IF B = P9 THEN 880

730 REM Fortal det til den der spiller

740 PRINT DU FRR";B;''SORTE 0G'";W;"HVIDE."
750 REM Gem dette til senere udskrift

760 s$(M) = x$

770 s(M,1) = B
780 S(M,2) = W
790 NEXT M

800 PRINT : PRINT '"DU L@B TOR FOR GAT. DU FRR IKKE
FLERE."

810 GOTO 900

820 GOsSuB 2050

830 PRINT "DEN HEMMELIGE KOMBINATION VAR: ";

840 FOR X =1 TO P9

850 PRINT AS$(X);

860 NEXT X

870 PRINT

880 PRINT

890 PRINT "DU GATTEDE DET PR'";M;"TRAK."

900 H=H +M

910 PRINT

920 GOsuB 2370

930 REM

940 REM Datamaten gatter

950 REM
960 FOR X
970 1(X) =
980 NEXT X
990 PRINT "NU GATTER JEG. TANK PR EN KOMBINATION."
1000 PRINT "TAST 'RETURN' NRR DU ER PARAT ";

1010 INPUT Xx$

1020 PRINT

1030 FOR M =1 T0 10

1040 GosuB 1830

1050 REM Lav et gat

1060 G = INT (P * RND (1) + 1)

=17T0P
1

1070 IF I(G) = 1 THEN 1210
1080 FOR X =G TO P
1090 IF I(X) = 1 THEN 1200



1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970

NEXT X

FOR X =1 70 G

IF I(X) =1 THEN 1200

NEXT X

PRINT

PRINT "IDIOT, DU HAR GIVET MIG FEJLAGTIGE 0G"
PRINT "VILDLEDENDE OPLYSNINGER. LAD OS FORSOGE"

PRINT "EN GANG TIL........VAR MERE OMHYGGELIG!"
PRINT

GOTO 930
G =X

REM Omregn g2t nr. G til G$
FOR X =1 T0 G

GOsuB 1900

NEXT X

GOSuB 2530

PRINT "MIT GAT ER: ";

FOR X = 1 T0 P9

PRINT H$(X);

NEXT X

PRINT " - (SORTE, HVIDE) ";
INPUT B1,W1

IF B1 = P9 THEN 1470

GosuB 1830

FOR X =1 TO P

Gosus 1900

IF I(X) = 0 THEN 1410

GOSUB 2600

GOsuB 2050

GosuB 2120

IF BT < >BORWI < >WTHEN I(X) =0
NEXT X

NEXT M

PRINT "JEG HAR BRUGT ALLE MINE OMGANGE!'"
PRINT "DET SER UD TIL, AT MIN PROCESSOR HAR"
PRINT "EN DARRLIG DAG!"

GOTO 1500

PRINT

PRINT "JEG RAMTE RIGTIGT PR";M;''FORS0G."
PRINT
C=C+M

GOSuUB 2370

NEXT R

PRINT "SPILLET ER FORBI"

PRINT

PRINT 'SLUTRESULTAT"

PRINT "==—-—me———ee "

GOSUB 2420

GOTO 2700

RENM

REM Rutine der udskriver brattet

REM

PRINT

PRINT "BRATTET"

PRINT "TRARK GAT SORT HVID"
FORZ =17T0M-1

PRINT Z; TAB( 6);S$(Z); TABC 20);

PRINT S(Z,1); TAB( 26);s(Z,2)

NEXT Z

PRINT

GOTO 520

REM

REM Afslutningsrutine

REM

PRINT "BANGEBUKS!'"

PRINT "MIN KOMBINATION VAR: ";

GOosuB 2050

FOR X = 1 TO P9

PRINT AS(X);

NEXT X

PRINT

PRINT "FARVEL MED DIG."

GOTO 2700

REM

REM Sat Q(1-P9) til nuller

REM
FOR § =
Qa(s) =0
NEXT S
RETURN
REM
REM Justering af Q(1-P9)

REM

IF Q@(1) > 0 THEN 1990

REM Hvis Llig med 0, juster til 1
FOR S = 1 TO P9

Qes) =1

NEXT S

1 70 P9

1980 RETURN

1990 @ = 1

2000 Q@) = Q(Q) + 1

2010 IF QQ) < = C9 THEM RETURN

2020 a(Q) =1

2030 @ = Q@ + 1

2040 GOTO 2000

2050 REM

2060 REM Forvandling af Q(1-P9) til A$(1-P9)
2070 REM

2080 FOR S =1 TO P9

2090 A$(S) = MIDS (L$,Q(S),1)

2100 NEXT S

2110 RETURN

2120 REM

2130 REM Find antal sorte (B) og hvide (W)
2140 REM Bland G$ og A$ samtidig

2150 REM

21608 = 0
2170w =0
2180 F = 0

2190 FOR S =1 TO P9

2200 IF G$(S) < > A$(S) THEN 2260
2210 B =B + 1

2220 G$(S) = CHRS (F)

2230 A3(S) = CHRS (F + 1)
2240 F = F + 2
2250 GOTO 2350

2260 FOR T =1 TO P9

2270 IF G$(S) < > AS(T) THEN 2340
2280 IF G$(T) = AS(T) THEN 2340
2290 W = W + 1

2300 AS(T) = CHRS (F)

2310 G$(S) = CHRS (F + 1)
2320 F = F + 2

2330 GOTO 2350

2340 NEXT T

2350 NEXT S

2360 RETURN

2370 REM

2380 REM Udskriv resultatet
2390 REM

2400 PRINT "RESULTAT"

2410 PRINT "=====-m- "

2420 PRINT '"DATAMATEN";C

2430 PRINT "MENNESKET";H

2440 PRINT

2450 RETURN

2460 REM

2470 REM Forvandling af Q(1-P9) til G$(1-P9)
2480 REM

2490 FOR S =1 TO P9

2500 G$(S) = MIDS (L$,Q(S),1)
2510 NEXT S

2520 RETURN

2530 REM

2540 REM Forvandling af Q(1-P9) til H$(1-P9)
2550 REM

2560 FOR S =1 TO P9

2570 H$(S) = MID$ (L$,Q(S),1)
2580 NEXT S

2590 RETURN

2600 REM

2610 REM Kopier H$ til G$
2620 REM

2630 FOR S =1 TO P9

2640 G$(S) = HS(S)

2650 NEXT S

2660 RETURN

2670 REM Programdata for farvenavne

2680 DATA 'SORT","HVID","ROD","BLR","ORANGE","GUL",

"LILLA","PURPUR"

2690 REM Nu er det desvarre tid til at slutte
2700 END

61



MatematiSk terning 100 PRINT "MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY

110 PRINT " "

120 PRINT " MATEMATISK TERNING"
130 PRINT " "
Dette program giver visuel ovelse i at lzgge sammen ved hjzlp 140 PRINT
af terninger. Programmet udskriver ingen tekst. Programmet 150 PRINT “DETTE PROGRAM TEGNER BILLEDER AF TO
X ’ 160 PRINT "TERNINGER PR SKERMEN."
kan anvendes, nar born skal starte med at lere matematik, og da 170 PRINT
svaret kan findes ved at tzlle ojnene pa terningerne, kan barnet 180 PRINT "NAR DE TO TERNINGER 0G ET LIGHEDSTEGN"

190 PRINT "EFTERFULGT AF ET SPORGSMALSTEGN ER"

) 200 PRINT "BLEVET UDSKREVET, SKAL DU INDTASTE TER-"

gerninger. 210 PRINT "NINGERNES TOTALE ANTAL ®JNE 0G RETURN.
Programmet blev oprindeligt skrevet af Jim Gerrish, der er lz- 220  PRINT

. ? . 230 PRINT “NBR DU ONSKER AT STANDSE PROGRAMMET,"
rer ved Bernice A. Ray School i Hanover, New Hampshire. 240 PRINT "KAN DU BRUGE 'CONTROL-C' SOM INDTAST."

fa en fornemmelse af visse grundlzggende matematiske kends-

250 PRINT
260 PRINT
270 N = N + 1
MORRISTOWN/CREATIVE COMPUTING/N. JERSEY 280 D = INT (6 * RND (1) + 1)
290 PRINT "=--=-n= o
MATEMATISK TERNING 300 IF D =1 THEN 370
310 IF D = 2 THEN 350
320 IF D = 3 THEN 350
DETTE PROGRAM TEGNER BILLEDER AF TO 330 PRINT "! % * !
TERNINGER PR SKARMEN. 340 GOTO 380
350 PRINT ! *
NBR DE TO TERNINGER 0G ET LIGHEDSTEGN 3?° GoTO 3?? b
EFTERFULGT AF ET SPORGSMRLSTEGN ER gag iilsT_ ; o
BLEVET UDSKREVET, SKAL DU INDTASTE TER- 0 It : : :::: P
NINGERNES TOTALE ANTAL @JNE OG RETURN. =
400 IF D = 6 THEN 450
NRR DU ONSKER AT STANDSE PROGRAMMET, 410 PRINT "! % I
KAN DU BRUGE 'CONTROL-C' SOM INDTAST. 420 GOTO 460
430 PRINT ™! "

440 GOTO 460
_______ 450 PRINT "! » x "

[ 460 IF D = 1 THEN 530
bowoxt 470 IF D = 2 THEN 510
Uoxow ! 480 IF D = 3 THEN 510

_______ 490 PRINT "! % % I
500 GOTO 540
R 510 PRINT "! % t®
520 GOTO 540
_______ 530 PRINT "! "
Lox ot 540 PRINT "--=mm=n "
ke 550 PRINT
Cxw 560 IF N = 2 THEN 610
Lo 570 PRINT " +"
580 PRINT
- 22 590 A = D
600 GOTO 270
RIGTIGT!!! 610 T=D+A
620 PRINT " ="
630 INPUT T
TERNINGERNE ER KASTET ... IGEN. TERNINGERNE ER KASTET ... IGEN. 0 PRINT
650 IF T1 = T THEN 740
660 PRINT "NEJ, TAL ®JNENE 0G SVAR IGEN."
670 PRINT
680 PRINT " = ";
690 INPUT T2
700 PRINT
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