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DO Iskra Delta je proizvodaé kompletnih racunarskih sistema sa uhodanim razvojem
i proizvodnjom aparaturne opreme, sistemske i aplikativne programske opreme, razvijene u svim

oblastima privrede, Osim toga, Iskra Delta pridaje izuzetan znacaj obrazovanju | moze da se
pohvali veoma razgranatom mreiom servisa.
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sa radunara skidamo veo tajanstvenosti | nepoznavanfa, kofim su ih

prekrile godine, kad smo o racunarima gitali samo
nauénofantasti¢ne pri¢ice | Sokantne ¢lanke, a prekrila ih je i zabrana
uvoza kuénih i liénih raéunara. Napisali smo jos: Softver ima smisao tek
kad ga strpamo u hardver, (i drugim recima, bez sirokog prilaza do
mikroradunara svi racunarski kursevi | tvrdenja da su modernizacija,
pronalazastvo, negovanje znanja i sliéne stvari uslov napretka, samo lepe
reci, izreéene losim funkcionerskim jezikom. Znanje, doduse, moZemo da
krijuméarimo preko obe strane granice, tada smo istakli, ali zakonita
razmena je jedini izlaz iz sadasnjeg corsokaka.
Uspeh slovenackog izdanja Moj mikro podstakao nas je da pripremimo f
izdanje na srpskohrvatskom feziku. Prvi broj, koji je pred vama,
predstavija bogati izbor najzanimlfivijih ¢lanaka iz dosadasnjih
slovenackih brojeva revife. Drugi broj, kao paralelno izdanje, bice jednak
slovenackom. Naime, Mof mikre bice redovni meseénik koji se od sada
mo#e pronadi u svim kioscima vecih jugoslovenskih mesta, a na koga se
mozZe | pretplatiti.
Uspeh slovenackog izdanja, na koje je vec dosad pretplacen veliki brof
é&italaca I iz drugih republika | pokrajina, ne treba pripisivati samo
pomanjkanju literature ove vrste u Jugosiaviji. Moj mikro je popularan |
zalo, jer ga ne pripremamo samo u redakciji: nasi éitaoei nam ne Salju
samo male oglase i pisma, vec¢ saraduju, takode, sopstvenim
programima i drugim radovima. Sada, kad Moj mikro postaje zaista prava
Jugoslovenska revija za ljubitelje racunara, takva saradnja fe jos
neophodnija — sa obiénim »hakerima«, strucnjacima visokih skola
radnih organizacija. Moj mikro mora biti, zapravo, vas mikro — zato nam
pisite, a mi cemo objaviti sve sto vredi i §to e interesantno, naravno, uz
dobar honorar.
f jos nesto o jeziku.

Asembliramo, debagiramo, editiramo, formatiramo, fortraniramo. Sta
vam je to — redi ée borci za &ist jezik. Da nije to ono sto Englezi kazu
pidZin verzija jezika? Ili ono $to Francuzi zovu frangle? Ili je mozda neka
sleng verzija serbokroatike ? Ni fedno ni drugo ni trece. | mi imamo
lektora. Hakerski jezik je nov jezik, jer su hakeri nova pojava. To su
zanesenjaci koje su racunari poneli u jedan novi svet gde se komunicira
na nov nacin. Ovde upotrebljavamo nazive koji su se uglavnom vec
stabilizovali u nagem jeziku, jer reénik svakog jezika mora da prati nove
pojmove i drZi korak s razvojem nauke. Ako Zelimo da pratimo
kompjutere, moramo i jezik koji donose. Razvoj naucnog jezika je
posledica ali | preduslov napretka nauke.

Na ovem podrudju je izrazit uticaj engleskog fezika jer su re€i {li direktno
pozajmljene iz njega ili prevedene. Postepeno, kako budemo osvajalf
kompjutere, osvajacemo i terminologiju. Za sada, strpfjenje. revija se
izdaje za praktiénu upotrebu, za snalaZenje s racunarima.

Pavadam izlazenja prvog slovenackog broja Moj mikro napisali smo.

Iz sadrZaja
_iduceg broja

& U rubrici Cudesni svet pred-
‘stavicemo Cetirl  pravarene.
‘engleske lastature | trl do-
‘mace. Sve za spektrum, jer

ako upitate vigsnike, $ta im se
racunara ne ag-.
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egenda kae da je u jesen 1882, godine

= dakle, ubrzo poéto je krenula redov-

na proizvodnja radunara ZX spektrum

~ Klajv Sinkler posetio svoje odeljenje za

razvoj | lzjavio da izl najbolji radunar na

svetu | po najnizoj cen|, all u kom ce bitl tada

jod n jete mikrotrake | joé | sada nepo-
stojec! plivsnatl ekran u Doji(l),

Naredne godine je aier Klajv navadno

fedte svratao v laboratorije, ljuljao bi 58 s

pratiju na pete | nazad | raspitivac kako stvar.

teku. Za'to vreme se u svetu nagadalo &ta |l se
1o kuva kod Sinklera, ali niko nije znao koje
su karakterlstike radunara. Do nove godine
1884, stvar je ved toliko bila zakrpana da su
fabtikanti snova (Sinkler vas najpre pusia da
neko vreme senjarite o njegovim prolzvodi-
ma) Imaii tri ¢iste da odmah posle praznika
sazovu konferenciju za novinare, Na njoj su
predstavill Sudesan komad crne plastike (svi
Sinklerovl ratunari su ernl) | nekolike lepih

nja,

Mﬂ!ﬂll s #urlll zbog svojih deonifara,
madda su felell da preteknu Eplov mekintos,
{li gu se moZda inzenjer| zaista nadall da ce u
28 dana (ono legendarno «Please allow us 28
days for dalivery«) uspeti da uvedu ratunar U
redovnu prolzvodnju. Mnoge fabrike pred-
stavljaju svole ragunare znatno pre nego Sto
budu zalsta gotovl. Verovatno je Sinkler mo-
rao da guta onoliko kritlke u posiednjih Sest
mesec| | zbog éinjenice &to je za mals pare
zaista obedavao mnogo radunarske snage, |
&to Ima mnogo |jud! koji prilikom najave no-
vog sinklera prodaju starl model | Ispunjavaju
formulare za porudibine preko podte. Naime,
Sinkler sve svoje proizvode prodaje najpre na
1aj natin, Tako sam pokupl trgovadku marku,
a i u prodaji ima nedto vige reda. Da najavi
neku prosednu masinu tipa amstrad, kemo-
dor 116 itd.. niko se ne bi ljutio zbog kasnje-
nja. All treba zameariti 8to je Sinkler skupljao
povac za ragunare Kojih uopste o5 nije ni
bilo; | &o je jo% gore, gredke U AOM-u nisu
Aradill ljudi u belim mantilima u Keimbrid2u
nago sutaj posao obavili prvl kupei, Upravo
ta fama da ne radi najveta je prepreka uspe-
hu QL-a.

lzgleda da je ratunar posle 3est messc
prebolen deéije bolesti. Nismo utvrd|li greske
zbog kojih su se zgraZali ocenjlvadl u engle-
skoj étampl. Verovatno smo testirali definitiv-
nu verziju raéunara, to znadi onu kakya bl
trabalo da se ved od nekog vremena prodaje,

0L je progac koz tri stepena ravoja. Prvi je
onaj kojl nam je@ poznat iz euforicnih »testo-
va= koje su engleski dasopis! pripremall uz
amot slufbenoga Sinklerovog prospekia i
_mmw materijala. Zatim su stigle serije
nepotpunih ratunara, Do danas su razvijgna
navadno tri, a po nekim izvorima Cak pet
osnavnin ftampanih kola. | programi u ROM-
U, | Superbejzik | QDOS, veoma su se izman|-
Il Tako |e, npr., i4tezla od prvih knjiga o QL,
= wizdriala 5 godina«. Iz ROM-a su |&éazli
ekranski editor za $B, naredba TRACE | jo&
ponesto, Stvari su tako lode da su programeri
pripremill funkeiju VER koja vam kazuje &ifru
vage verzije ROM-a. Do danas su poznati FB,

PM, AH, EK | KB, a ova] nad |8 JM, navodno
dalinitivnl.

Prvi utisak

QL dobijate u veliko) kartonsko| kutiji koja
j@ trl puta veta od spektrurmove. Vecl deo
kutije popunjava ogroman priruénik; u stvarl
debela plasti¢na mapa za uvlaten|a | nakoll-
ko santimetara papira Ispisanog & obe strana,
a kojl morate sami da uvudete. Uz radunar
spadaju jof | dve »knjiice« s mikrotrakama,
na cetiri su animljenl Paionovl programi za
obradu teksta (Quill), bazu podataka (Archi-
ve), ratunanje U kolonama | edovima (Aba-
cus) | poslovnu graflku (Easel). Cetirl mikro-
kasele su prazne all svaka pomisao na Sin-
klerovu daredljivost otpada Uz mNogo upozo-
renja da priloene programe preporuule be-
zbednost radi presnimiti na prazne mikrotra-
éne jedinice, Uz radunar spada jos | urada| za
napajanje koji [e takode oblikovan u stilu QL.
PriloZen! su Kablovi za TV | LAN (local area
network — mreZa za povezivanje vise QL 1
spektruma),

Ratunar iIma 128 K RAM, od tega grafika
vaoma visoke rezolucije (512x 286, svaki pik-
sal 4 boje) zauzima 32 K. Inate racunar prili-
&no rasipa mamoriju zbog bafera itd. Korist-
niku je na rezpolaganju man|e od 90 K. Priru-
tnik ne pruia podrobniju mapu mamorija,
Najvise &to smo mogli da istisnemo bilo &
DIM a{14000). RAM mole da se prodirl na 640
K. Ugradena su dva interfejsa RS 232 C,
LAN, dva interfejsa za upravijatke palice,
vrata ROM, evrokonekior za prodiren)a, (zlaz
za TV, RGB monitor, composite FPAL monitor,
jednabojnl monitor | éak taster RESET(!}.

Mnogo papira malo kazuje

Fre nego &to se poéne radit svakako se
pogleda u priruénik. O dimenzijama smo ved
govaorili. U istom priruéniky se govori sva o
Superbejziku, QDOS-u | o éatiri priloiena
programa. Poglavlja su slededa: Uved, Vodil
za potetnika, Kijudne reff, Koncepcije, Quill,
Abacus, Archiva | Eassl.

Poglavlja koja govore o programima u
ROM-u u stilu su =svuda skoro sves. Job
najpragledniji je Vodié za potstnika, all kojl
kazuje samo osnovne sivarl, U poglaviju s
kljuénim redima su abecednim redom nabro-
jane naredbe | njihova sintaksa s nekaoliko
objasnjenja ne ukazujudi na srodne naredbe.
Ako vas, npr., zanlmaju naredbe za rad s
grafikom, nadi date ih nabrojane u »Koncep-
cliamas« pod »grafika«, all onde nece biti ni
sintakse nl primara. Posle kradeg prebaciva-
nia listova oko metalinih prstenova naci cete
e madu kljugnim racima. | =koncepclje« su
sredera po abecednom redu kao neki leksi-
kon o QL. informacije u na mnogim meastima
nepotpune lli pogresne, primer| ne rada, itd.
Uopste nema podataka o slstemskim pro-
menljivima, nema taénije maps memorije, ne-
ma kratkog pregleda naredbl sa sintak-
som ... Da su se bar malo ugledali na priru-
&nik za ZX spekirum nastalo bi nesto mnogo
kvalitetnije. All ne ame se zameriti maltens
cepidiatko| tagnostl pri definicijama sintak-

s, Zaone kKojl nameravaju ozbil|nije da pro-
gramiraju sa QL stav||a se u lzgled specijalnl
prirunik, Software Davalopments Guida.

Kad govorimo o QL kojl éamo kao korianic
osetitl (dok nas ne zanima utraba), govarima
o tri stvari. O fizigkim jedinlcama & Kojima
temo s6 u radu susretati, Superbejziku kojim
cemo programiratl, | QDOS-u kojl te obavijat|
knjigovodstvane poslova u ratunarn, progra-
mima odredivatl vreme, mesto u mamorlj |
upravijati perifernim jedinicama. Tedko je go-
voriti samo o grafiel u SB a da sa istovreme-
no ne kake kako operativnl sistem upravija
prozorima [td. Zato se U ovom teksiu necamo
strogo pridriavatli podele na programsku |
masinsku opremu, jer obe veoma |epo sa-
raduju medusobno.

Ulaz/izlaz

Ulaz'izlaz finputioutput! je organizovan sii-
tno kao kod ZX SPEKTRUMA, Sto #nadl po
sistemu kanala i strimova (stream). Npr. ono
&to bl trebalo da se upiSe na TV ekran mole-
mo promenam strima da posaljemo u kanal
Stampada. Podatke koje bismo inade citall iz
kanala za tastaturu povelsmo na mikrotra-
énu jedinicu . ,. Uredaji iz kojlh QL mole da
Gita ili ma njih pise U ovom frenutku jesu:
tastatura, prozar na ekranu, serijskl intarfejs,
LAN, datotaka na mikrotracl. Bilo bi jedno-
atavrio | korisno kad bi s | RAM mogao da
povaie na neki strim, Taka blsmo u susting
dobill RAM-DISK po ceni nekoliko bajlova u
ROM-u.

Tastatura zadovoljava

Istraivanie zapo&injemo tastaturom. Na
prospektima | fotografijema se vidl da se sir
Klav ipak odludlo za ne tako revaluclonaran
zahvat. Do standarda u stvari nedostaje samo
taster DELETE kojl zamenjuje kombinacija
tastera CTRL (kontrol} | kursora.

Kad kucate na ovaj tastaturi nemate ono
ogecanje profesionalnosti kolikae vam sa Gini
po izgledu, ali mnogl smatraju da je bolje
nego 5to se ofekivalo, lako se (eFgra ne razll-
kuje bitno od jezgra reinboua (rainbow), |pak
j@ ova tastatura »full travals. WNas saradnik je
na Fakullelu za elekirotehniku secirao ovaj
najva¥niji =user interface«. Sracom nije sa
sve skupa slepilo u lepljivi sendvi¢ | gumeno
ogibljenje fe mod| da se zamen| oprugama
jar su sam| tasterl dovoljno kvalitetn) Dok
kucate na obidnoj profesionaino] tastaturi
gda su tasteri ogiblieni metalnim oprigama,
sila koja je potrebna za potiskivanje tastera
prema dole menja se prama Hukovom zako-
nu, &to znadi linearno, Sim ispustite taster on
se yraca u osnovnl poloZaj, Kod GL-a je za
prvi milimetar potrebna priti¢na sila, all onda e
se taster ugne kao noga kroz koru leda u”
sneg | uz gluvo «tumbe« prst zavrsi u dubini. 5
Frilikom vratanja taster bas ne iuri da se 3
vrat] iz dubine, ponasa se nekako lenjo. Prili- 4
kom pritiskanja na tastere {a stvar prijatno
8kljoca. Po svemu sudeci na Zalost nijew
ugradana rutina koja bl prilikom kucanja pis- m
tala na ugradeni zvuénik. Pidtanje bl naime @
potvrdilo da je radunar suzeos« taster Taster Z
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o jo to 1978, goding kad
B su Stiv D2obs (Steve Jobs) |
Stiv Voznjek (Steve Woz-
mak] prikupill svoju wstedevinu
da bi mogll da sastave svo| pryl
ratunar., Olad je jabuka duginih
boja postala pojam u svetu radu-
nara. Svaj prvil prolzvod nazvall su
APPLE | (izgovara se epl, a znadi
|abuka) prama voénjaku koji |e
okruivao njihovu radionicu.
Fosle prvog prolzvoda pojavio
Se i drugl, APPLE II, kojl se smatra
lednim od najomiljenijin mikrog
uopste, Jog | danas s& s uspehom
prodaju verzije APPLE 111 Il e. Ti
modell su postigll takav uspeh
zahvaljujuci veliko| koliéini jevii-
ne | kvalitetne programske opre-
me | otvorenosti racunara (nanjih
mogu da se prikljuée razni har-
dverski dodaci).
Prema toma Epl |& lzazvao mi-
kroratunarsku revoluciju, Hijerar-

ESKLUZIVNI TEST

Mekintos

hijska lestvica u velikim korpora-
cljama g, medulim, veoma sporo
shvatala da hakeri iz Epla nisu
samo zanesen| kompjuterima kao
tehnikom nego da su napravili |
dobar poslovni potez. Na Kraju su
ipak shvatill.

Onda jo IBM konstruisao svo|
PC — personal kompjuter (Perso-
nal Computer = |i&éni raéunar), U
podetku su mu se Bvi smejall, a
danas se smeju u IBM-U, |erje PC
kroz nod postag mikroraéunar kKo-
|l sa najbolje prodaje na svetu,

Kalifornljska basta je uradlla |
novim plodavima - LISA, MACIN-
TOSH, APPLE Il ¢ | jog jedan,
detvrtl projzvod te vrste kel treba
da se pojavi ove jaseni, trebalo bi
da zaustave |[BM na njegovom
marky u sve ratunara za kuénu
upotrebu.

Ideja vodilja pri stvaran|u novih
modela u Eplu bila je: ZASTO DA
LJUDI UCE O RACUNARIMA, zas-
toda-ih mudimo dugim prirudnici-
ma, nerazumljivim (ezikom, bolje
DA NAUCIMO RACUNARE PO-
NESTO O LJUDIMA, bolie da th
pojednostavnime, odzumemao
onaj prizvuk nedega nerazumiji-

vog, da bl bas svako mogao da th
upatrebljava.

Prva se pojavila LISA lodik| in-
ta?mitld softver arkitekter (Logi-
cal Integrated Software Architec-
ture), &ijim jo razvojem rukovodio
sam Stiv D2obs kojl |8 sade pred-
stavnik APFLE COMPUTER Ing)
Gilj razvoja bio je pripramitl magi-
nu koja ce biti model mikroradu-
nara devedesatih godina. lzgrada-
na |e oko jake 32/16-bitne motoro-
le- 68000, a odlikuje se | vanredno
finom grafikom. Medutim, prav
car |oj daje tek programska
oprama,

Pa ipak, uprkos calokupng] vr-
hunskoj koncapeiji LISA nije po-
stigla onakay uspeh kakav |e pro-
lzvodad otekivao.

Paosla dugih priprema | intenziv-
ne propagande (Epl je u svoje re-
dove privukan menadiera Pepsi
Kole) kakve u svetu mikroratuna-
ra do danas nije bilo, u podetku
januara meseca svet |8 ugledao
(MAC) »meks=, Uspah tog modela
je od kijuénog znacenja za Epl jer
proizvodad misli da je to tip ratu-
nara sledede generacije.

ek« je zapravo lillhip za do-

o e R R S SR MRS -n-lbﬁ?-

macy upotrebu, Bio |e glavna
vezda bedkog IFABO-a, ako smo
iz zamlje |z koje ne mogu da ode-
kuju poplavu porudZbina za nove
wjabuke«, primill su nas vanredno
ljubazno | dozvollll nam da se pol-
gramao & njihovim maliganom,

Hardver (hardware)

wMeke je uistinu mali, manji od
vecine tzv. prenospih ragunara
(vidi podatke). Ta stvardica je
obllkovana [ednostavno, ali aku
veoma prijatno. U glavnom delu
su orno-beli manitor, ugraden 3.6
microdrive (jedinica za mikro di-
sketu) | razuma se sav raéunar, &
ima mesta za o5 tri hardverska
dodatka. Tu su | sva utiénice |
kanektori.

Tastatura je povezana & Ka-
blom, migi¢ takode., Tasterl su
pravi balzam za doveka naviklog
na gumice i za razliku od mnogih
wprofesionalnih- tastatura prstl-
ma ipak pruZaju doveljno otpora,
tako da Govek oseda da kuca,
Dugmadi nema suvlée mnogo, ta-
statura je mala, |edva nesto veda
od celog spektruma. Zallll smo
&to nema numariéku tastaturuy
(koja moke da se dobije posebno
all | kosta), a o8 vise skursores,
tastere za pomeranje po ekranu,
Tu funkeiju Inade treba da obavlja
misie;

Ekran nije svetle¢, cmi znag
na beloj podlozi, dakle kao list
ispisane. hartije. Ekran ima 512
tafaka po horizontall | 342 po ver-
tikall. U bitna| kartl pide &ta je na
njermiu,

Treba jo& pomenuti | mikroflo-
pidrajv {microfloppydrive) koji na
diskete preénika 3.5 upisule do
400 K podaka, £a razliku od stan-
dardnih diskela 5,1/4 ove su za-
tvorene u krutu plastiku tako da je
mogucnost ostedenja minimalna.

Toliko o masinsko] cpremi. All
ong Sto meku daje pravu privia-
&nost, to je softver.

Softver (software)

Ideju o lako razuml|ivom opera-
tivnom sislemu nalazimo vec pre
deset godina kad je Kseroks (Xe-
rox} podeo da projektuje racunar
ALTO (koji je kasnije promenic
ime u STAR). Alto je umesto du-
gih | kompleksnih naredbi upo-
trebljavao lako razumljive slicice.
Epl je ta| nagin preuzes vec za
lisu, A za mekintos ga je joi dora-
dio. Tako mak vie nije samo baz-
dusnl prezvakavat brojkl, nego
postaje produZena ruka (ill glava)
korienika.

Glavna odlika mekoveg sistema
su IKONE- U Eplu se, naime. misli
da |e korisnlku mnogo bliZa slika
pera | clovka nego reé «WORD
PROCESSOR«, A kad smo posle
upotrebe htell da izbriSemo pro-
gram MacWrite nismo morali da
razmisljamo da il da ukucamo DE-
LETE MacWrite, ili moZda KILL
MacWrita, NEW (i nesto sli¢no
Kursor smo midicem dovell na



sliticu sa simbolom programa,
pritisnull dugme, kiik, | sli¢iou po-
slall U kantu za otpatke,

'8 vremenom, kad se naviknete,
mokda taj natin postane pomalo
datinjasti, ali ne treba zaboravit
da |& mek namenjen onima koji
skoro nigta ne znaju o raéunarima
| Kajima to znanje ne bi trebalo nl
da bude potrebno,

Medutim, jof vede odudevijenje
neqo sam operativni sistem (za-
2vali su programi.

Programi

MagWrite @ editor teksta, Pre-
clzna grafika ratunara omoguéila

3 ntima owvog programa
da s do poslednjih pojedinosti
drie pravila: «STO VIDIS NA
EKRANL, DOBIIAS NA HARTIJL«
Tovadi | za razmake izmedu redo-
va | znakova, Tipovi slova mogu
da se biraju kao kod letraseta. Po-
treban je samo jof grafidki Stam-
pal kojl e mocl sliku sa ekrana
da prepise na hartlju.

All mek nam se pokazac u naj-
boljem svetiu kad smo isprobaval
program za crianje — McPaint.

Uz program nismo dabili nikak-
v upulstva, all svl programi meka
su sastavijeni tako da uputstvu ni-
8U ni potrebna, Na levo) ivict ekra-
ma nacrtan| su simball glavnih na-
redbi: olovka, kist, raspriivaé bo-
je. & | kvadratl | krugovi, MoZe da
se bira debljina slova i vzorc| koji=
ma ¢ se popunitl deo slike. Parte
siike mode da se zaokruZl | odve-
de na drugo mesta, inverzno pri-
kafe, povecava, smanjuje, a tu jei
gumica kojom mogu da se bridu
greske. Sve se pomera Uz pomod
misida | ved posle nekaliko minu-
ta toliko 58 na sve naviknete da
gledate jo& samo na ekran. Rad
migiéem ja mnogo laksl nego npr.
dojstikom (jovstickom) | cak op-
titkom olovkom jer se ne treba
naginiati prema ekranu. Na gor-
njoj lvici jo i glavni meni koji omo-
guéava da slike kombinujemo &
drugirm  programima.  Krenete
migitem na neku red, kiik, | kao
Faluzinu povuteta nadole celoku-
pan -spisak  naredbi. Pomerite
mi&lé na naredbu koju Zelite, kilk,
| pna se vet sprovodi.

A kako e nastala slika sa zna-
kom Radio-stanice Student? Je-
dnostavno. Mpr. za slovo R smo

ijpre  nacriall vertikalne linlje.
Migié na simbol za slovo, klik,
podetna tadka, klik, | dok smo se
sadavozill po stolu mek je staino
crialo slova od potetne tatke do
kursora. Jos jedanput klik | verti-
kala fe bila nacrtana, Slitne smo
nacriall | druge prae linija, a onda
negde na lvicl ekrana nacrtall
krug &iju smo polovinu zatim
[zbrisali, smanjili kollka je bllo po-
trebng | polukrug odvell na pravo
mesta ka slovu, Na krjau smo R
razmolrlll | u povecanom meriiu |
popravill gresku pri povedanju jer
smo s& zabunill za veliginu jedne
tacke, | tako dalie. U nepunih pet

- Itumesta nje
- o adredene tipke, tf. kursore, na-

- Migi¢

L'm-f.'ﬂdl mekintos prvi su
racunari 2a Siroku upotrabu kojl
imafu midié. Do danas su termina-

upotrablfavali za
ki su Bt snabdeven) upraviiackim

_ paticama (joystick) nalik pallcama
- 24 lgry, a danas vac ima | ekrana
ki su osetlfivi na dodir. Osnovnl

zadatak tih uredaja fe da omo-
gutte karisniki 8to lakde pomera-

nje po ekranu.

Misi¢ je sastavijen od tri bitna

- defa; kugle koja moie da se po-
_ mera u svim pravecima dok pame-
~ rame midic, mehanickog lIf opti-
 gkog merata kratanja kugle | je-
~ dnog fij vise dugmeta pomocu ko-

it izvestavamo radunar da Zelimo
U nekof tadcl nesto da uéinimo,

‘Prema tome, u principu je re¢ o
- mpalognom: wredaju jer moZemo
4 se krecemo [ kosord e samo U
8 pravaca kao kod boljih dioj-

- Kao Sto - sme videll, vozed!
- misica po stolu pomeramo e po
- aekranu, Istina je da nam je pone-
_ kad #a 1o potrebna | treda ruka i
-~ da treba na slofu fmati bar malo

mesta rezervisanog 2a misica. Al

~ uza sve to je ta nacin maogo do-

padijlviji nego d2ojstik | ¢ak bolji

 ad osetlivg ekrana uz Koji e
~ nikad nisam mogao Lmomo Zava-
iti u stoliey, =) '

minuta je amblem bio gotav, | to
kad smo prvl put upotrebljavall
program!

A kod nas?

Prve reakcije triista pokazuju
da |e Eplov mak pun pogodak. U
hiperautomatizovano] fabrici u
Fermontu u Kalifornijl svakih 27
sekunda zavriava se jedan a upr-
kps tome ne mogu da zadovolls
traznju. Jod nisu uspeli da ostvare
namaru da suzbiju prodor IMB-a
na trdiite |iGnih racunara, all
&injenica je da »BIG BLUE» nema
ratunar koji bl mogao da sa mari
8 makom,

U zemlji gde |e zabranjeno uvi-
zitl svako vode nalik na jabuku
(navodno bi to moglo da pogodi
domade vodare} mek nama neke
perspeklive pogotovu zato jer visi
na tako visoko] grani da se do njg
stite veoma lesko. Molamo samo
da so nadamo da temo bar neku
od novib [abutnih poslastica vi-
deil i na obetanim engleskim
ratunarima,

& el e

Hardver

Mikroprocesor molorola MC 68000 (32/06 bit), 8 MHz

Unutraénja memorija: 128K AAM, u ovoj verzlji ne moie da se
profiruje 64K ROM

Spolina memorija: je dan 3,5 ssdd microfloppy, |08 [edan moze
da se doda

Input/Cutput: ulaz za drugi disk, dvoje vrata Rs232/R5442,
interfe|s za misic, audio izlaz

Ekran: 23 om, 512342 tatke, do 86 znakova | 42 reda, tavisno
od tipa slova, tekst i grafika se proizvoljno mesaju

Video Izlaz: nema ga, ugraden CB monitor

Tastatura: profesionalina, 59 tastera

Zvuk: Setvoroglasnt digitaini generator Zvuka koji omogucava
sintezu muzike | govora (0-22 kHz)

Programska oprema: Operacloni sistem (nije standardni), +
MacWrite, MacCalc, MacDraw, MacPaint, MacTerminal, MacPro-
|ect, Macintosh Basic, Mas Assembler Debugger, Logo, Pas-
cal.., nije-ukljuteno u canu

Dimenzije: Glavna jedinica 10,5 kg, 26x25= 35 om, tastatura
1,2 kg 34147 cm

Cena: SAD - 2500 §; Austrija (ukljudujudi | programe) 63.000
fillnga
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uplll ste radunar, a ostalo
Kuam |@ jod nesto para. Ui Sta
I patrodit? Mozate da ku-
pite programe (Il da nabavite |08
nekl docdatak koji ¢e vam pomoci

da skratite vreme dokalice

Znaél| da bl trebalo zaredat! po
radnjamal fzvinite, molimo vas,
Gredkal Bolje da vi ostanste lepo
kod kute jer ionako ne znamo
kuda da vas uputima. All da sami
fe biste suvide tradll, to smo udi-
nili-mi u vase ime, Pobto smo po
nasim prodaynicama trazili skoro
mesec dana a nismo nasli nista,
krenuli smo u Englesku, Zavirili
smo u njihove radnje | otvarenih
odiju rezgledall sajam kaji je izia-

T B
(LS g T ST | .

gac pre svega dodatke za Sinkle-
rove racunare.

Prvo treba pomenutl standar-
dne dodatke za spaktrum. To su
stampat ZX, Interfejs 2 — interfejs
za palice za igru | ROM umaetks,

LT

- MICronet

¢ ¥
i
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lihat's On
Theatre
Guides

pa interfajs 1 s mikrotradnim jedi-
nicama, Intarfejs 2 pruia mogu-
énost 2a prikljutenje dve palice
za igru | upotrebu posabnib ume-
taka na kojima su upisani progra-
mi. Kakvi su zapravo ti umeci? To
suU obitna memorijska kola za
titanje s posebnim vodovima za-
tvorena u lepo kuciste. Upotreba
umetaka ROM omogudcava najbr|
i najpouzdani)i pristup uskladiste-
nej informaciji. Drugim reéima, uz
pomoc umetka éale u trenu upi-
gatl svoju igru u racunar | ne mo-
rate pri toma da se bojite da ce
nastati gredka. Uprkos svemu na
preporudujemo vam da kupite taj
Interfels jer na AOM umatiu ima
samo nekollke dostupnih progra-
ma &ija cena | bar za poloviny
vifa nego za kasete.

Za ozbilinog korisnika mamaorij-
skih kola svakako ée biti primemi-
ji programator eproma. A dve pa-
lloe za igru malete | sami da prik-
ljuéite uz pomoC nasih tekstova
bez posebnog znanja o elektroni-
ci, pri éemu dete ustedet) | dvade-
sat funti.

Palice za igru su veoma lraZena
roba u engleskim radnfama. Mo-
Zete da kuplte palice &ije su rucke
anatomski ablikovans, sa dugma-
tom za pucanje na ruékl ]H ispod
nje, sa automatskim pucanjem il
one obitne po canl od 8 funtl da-
lje. Za prikljuéenje na ratunar po-
treban vam je | interfels, Ima mo-
dela kojl dopudtaju prikljucenje
jedne, dveili tri palice za igru. Kad
kuptijete treba da obratite paZnju
na podatak za koji standard je in-
terfejs napravijen. Program| su
vedinom pisani za vige tipova, a
najéesie |g U upotrebi Kempsto-

e e e s i e o
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nova varljanta prikljucenja. Taky
interfefsl su | najtedé|. Glavnl pro-
izvodaty su fabrike Kempston,
Protek | DK'tronlks. Ako Zelite da
palicom za igru igrate bab sve igre
onda ée bitl najbolje da kupite
intariejs Koji mode da se progra-
mira. Na bazl tastera koje upo-
trebljavate priigranju programira:
te interfe|s lako da vam pomera-
nj@ rutke u cdredenom pravou
zamenjuje pritisak na komandni
taster. Najnoviji hit na tom podro-
&lu nudl fabrike AGF, a staje 31
funtl, dok e kod obiénih modela
Koempstonovog interfejsa za prik-
ljudenje jedne palice za lgru cana
krede oka 15 funti.

Recima da vam |e spaktrum po-
gtao vet dosadan jer stalno Igrate
iste igre. Foleleli ste da ga upo-

trebite | za neki drugi, korisniji
posan. Moida kao intellgentnu
masinu za pisanje? Za to vam je
pored  standardnog  Stampada
opel potreban neki dodatak. Prvo
g6 ireba pobrinuti za povezivanja
=3 stampacem, Ako primenite se-
tijskl nadin (RS 232) onda vam ja
pored interfejsa ZX 1 (ili nekoga
drigog s vratima RS 232) potre-
ban jof samo odgovarajudi kabl.
A gko vam je takav prenos poda-
taka suvide spor, bolje da kupite
standardni paraleini {Centronik-
sov) Interfejs. Takvom interfejsu
potreban je | njegov programski
ibor. MoZe se nabaviti bilo na
|'{tl Interfejsi su znatno jevti-

Miji) il jo vt upisan u epromu koji
ie ugradan u interfejs. | ovde su
lavnl proizvodadi Kempston |

K'troniks. Cene se krecdu od 35
do 60-funtl,

Pisanja kasno u noé spektru-
mom |e ba& tegobno |er gumice
nisu podesne ni za Sta drugo sem
wnekne dedije pratices (Carls Ko-
ton - Charles Cotton). Znadi da
vam |@ potrebna bolja tastatura.
Medete da birate medu razliditim
madalima —od dodatka koji polo-
#ite preko obitne tastature od
prolesionalne tastature u  Cije
kugifte cete modi da sklonite cr-
ni nakazu, Cene 1tk dodataka
kradu g0 od 46 do 80 funti. Predls-

famo da cdabarete prama svojim
potrebama | da stvar lsprobate
[Da se |od malo zadriimo u vezi
a8 spolinim memaorijamal Tu su
mikrotraéne |edinice. Zatim bi va-
ljale  razmotriti novi medi] za
smestanje informacija: veiledrav
(wafadrive). To |e aparatura koja
pod svolim poklopcem skriva in-
terfejse AS 232, centroniks i inter-
fajs za dva pogona, Molda se |de-
ja na prvi pegled ¢ini novom |
malo preuzeta od mikrotracnih je-
dinica, ali ako & lakozvana valere
pogledamo izbliza brzo éemo
utvrditl da je prolavodad (Rotro-
niks) upotrebio pogone Koje su
do sada upotrebljavale elektron-
ske pisate masine. Vreme dosiu-
pa do informacije je malo dule
nego kot mikrotraénih jedinica, a

zavisl pre svega od duiing kasete.
Kasate su u iri razlicite duzine (16,
64 | 128 K}. Na tom memarijskom
mediju dobije 58 | nesto program-
skog pribora. Medu vec poznatim
igrama su | editor, serija grafiékin
programa | paket programa Za
programiranje u masinskom ko-
du. Uredaj kaji staje 130 funti te-
stiracemo u jednom od narednih
brojevi.

Drugi nadin za skladistenje po-
dataka je klasiéan flopi disk. Po-
gonl su uobitaleni, oni kojl su
nam poznati | ked drugih ratuna-
ra. Jedin| novitat su Iinterfajsi za
prikijuéenje na reinbou (ralnbow)
Prolzvodi pojedinih prolzvodaca
se razlikuju po aperativnom siste-
mu | koliginl informacije kaju mo-
femo da smestimo na disk (od
100 do 400 K). Da pomenemo dva
proizvodata. Opus nudi jedinice
diskete za 3 | 5,25 inta 5 jedno-
stranim ill obostranim upisom |
odlitnim operativnim sistamorm,
Za orijentaciju samo da kaiemo
da jedinica od 5,25 inta s obostra-
nim upisom staje 180 funtl, & in-
terfejs 100. Drugi proizvodad |a
Ternol (Thurall). Njegoy proiz-
vod upotrebljava diskove od fri
inéa | namenjen je [skijusivo
spektrumu. Na pojedinu disketu

moie da se-smestl 1560 K intorma-
clja. Naredbe su |ste kao u radu 5
mikrotragnom jedinicom (SAVE,
LOAD, ERASE .. ), a oparativni si-
slem ne upotrabljava spekirumoy
punilac. Disketni pogon staje 200,
dodatni pogon 180 funtl, a disk od
trl inda 4,680 funtic

Sve noyitete. Ali modda ste vi
slaromodnl | imate poverenja sa-
ma u kasste? Mema probiema, i
za vas (@ se ponesto nadi, Zasto
da prosedite po cela poslepodne-
va | tokate da sa kasels upisete
dugu igru kad vam Celind? Riserd
(Challenge Research) nud| kase-
tofon kaji ¢e u vad ratunar ubaci-
vatl program éatirt puta brie od
abitnog? Mozete da upotrabite |
normalng snimljene programe,
Ako vam jod nijg Sva jasno, evo
primera; program duing 48 K snl-
mice |l uplzatl kassiolon sprint u

9



75 sekunda, & vasem ce bitl po-
trebno & minuta. Kasatofon trkad
mode da se prikljuéi na konektor
gpakiruma ¢im za njega odbrojite
65 funti.

Crtanje spekirumom je pravo

zadovoljstvo ako kao pomagala’

upitrabite dodatke kao Sto je.gra-
ficka plota, svellosno pero ill spe-
cljalne flomastere u osam boja.
Njima criate po sspecijalnims |-
stovima papira s oznacenim koor-
dinatama tataka na ekranu, Kad
vEC govorimo o papiru, postoji
moguénost da logiéke putove u
vaso| nove| igri avanture nacrtate
na pripremljena formulare. Oni ée
vam olaksati rad bar za onoliko
koliko biste potrosill vremena |
nerava da takve fornulare nacria-
te sami, A cena? Prava sitnica.
Peni ovde, peni onde, & na kraju
prazan dZsp.

Pre nego $to potrosite sav no-
vac hajde da vidimo kako mozete
da se poslutite svetlosnim perom

ill grafi¢kom plodom. U sustini su
oba pomagala jednaka. Slika na
ekranu oria 88 na natin na koli ste
najvide navikll — pisaljkom. Balje
su graficke plode, stoje na stolu |
mogete specljalnom plsaljkom
cak da precriate aliku na papiru,
Svetlosna pera su jevtinija, a za
neometan rad iziskuju prilléno
dobru sliku na televizoru, Crianje
|e moguéno samo na ekranu. A
izmedu pera | ekrana zbog ofita-
vanja svetiosne totke ne sme da
bude nista. Graficka ploda graf-
ped (grafpad) staje 127 funti, a
svetlosna pera od 20 do 30 funti,

Mapisali ste program kaji bi tre-
balo na spekirumu da vam zasvira
lepu melodlju. Program je od-
li¢an, ali vi ste | dalje nezadovaljni
jer vah ratunar ima zvuk kao da je
uplaseni vrabac. Zvuk Gete mu
popraviti aka kupite pojatavadill
sintelizator zvuka. Ima ih dak tak-
vih koji mogu da prolzvedu zvuk u
tri kanala | na podrugju punih

Pra nekollko sadmica, kad smo se razpitivall u domadim prodavni-
camg o dodacima za radunare koji se po nenormalnoi cenl mogu
kupoval! kod nas, saznali smo da dodataka pema ( da niko ne
famerava ¢a |h proizvod], Kasnije nas je (znenadifa vest o tome da
postofe dve domace tastature za Sinklerov spektrum, Obe su proiz-
vod kugnih radionica. O njima, nesto vise, (duci put.

osam oklava. S takvim dodatkom
ne morate vide da se stidite pred
susedom koji ima komodor, Cena
pojatavada j@ 15 funtl, a trokanal-
nog sintetizatora 30 funtl. Oba
proizvoda su |z fabrike DK'tro-
niks.

Engleski racunari se'{varovatno
zbog cene telefonskin razgovora)
mnogo lakée nego nasi povezulu
5 velikim bratom. Fabrika PRIZM
Mikroprodakts svima nudi mode-
me, uredaje kojl preko telefonskih
linija omoguéavaju komunikaciju
dva raéunara, Takvim uredajem
koji staje 100 funti mogu da sa
poveiu s Prestelom, Mikronetom
ili nekom ratunarskom mrezam.
Godisnja pretplata za Prestal je 20
funtl, a za Mikronet 32 funte, Kod
nas je cena telefonskog impulsa
1,15 dinara, a za sada ratunar
moiate da poveiets samo s prija-
teljevim,

Da |i Imate kompleks da je vas
raéunar suvie malen? To ne
smete da dopustite. Najbolje de
biti da kupite specijalni sto u kaji
cete ugraditi spektrum. A da bi
sve bilo u stilu, kupite i specijalno
oblikevanu stolicu koja nos| isto
ima kao i vas radunar,

Engleskl tagneri su sa pobrinuli
Za transport | maobilnost vase

kompjuterske sobe, Nude vam
sve vrete torba | kofera kojl su
zgodni za prencdenjs vaseg bo-
gatstva,

Da |l vas zanimaju jod sitnice
koje mogu da 58 Kups za sicu? U
redu! Tu su follje za tastaturu, po-
klopol  kaji  povedavaju  zado-
voljstvo pri igranju; raznovrsni ka-
blovi za povezivanje spekiruma sa
pariferijalljama. Specijaini kom-
pletl sredstava za Giicenje za
radunar. .,

Na sngleskom trZistu ima |jod
mnoge dodataka kojl b mogl da
pemognu vasem radunaru da po-
stane balji, lepdi, jatega glasa |
korisnijl. Ako Imate para, moida
cate | da kuplte nesto od toga. All,
dok kupujete ne gubite iz vida da
ste kupill jevtini racunar (spek-
trumy | da éete za svaku sitnicu
vise od toga morati da plalite
modda samo pola funte. All kad
na kraju saberete sve brojke, po-
talicete &to ved na podatku niste
kupill bol|l ratunar,

Kad smo se pri nedto vie od
mesec dana raspitivali po nasim
prodavnicama koje dodatke imaju
za racunare kojl mogu Kod rnas da
s& kupl po nenormalng visokim
cenama — rekll su nam da dodata-
ka nemaju i da ih niko nede ni
proizvoditl, All ubrzo posle toga
smo saznali da ¢e na trziste ubrzo
stici dve tastature za Sinklerov
spektrum, koje proizvode privat-
nici.
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im radunar prestane da bu-
de sam sebl cilj pokale sa
potreba  za Stampacem.
Nezgodno je jedine to Sto je on
nekollko puta vedi od racunara |
zalo veoma nezgodan za Sverc,
Bt |8, ako lzuzmemo privilegije
nadih radnika privremeno zapo-
glenih u Inozemstvu, ipak jedin|
tealn| nadin da se nabavi stam-
 Kod Velebita, naimea, epson
“kodta 350,000 dinara, 8 na drugoj
“gtrani Liubelja &etirl puta man|e.
Zoog sliénih razloga zbog kojih
88 radunar |BM-PC kod nas ne
prodaje najpolje, epsonl se vrlo
retko nataze u pritjeinicima na
nagim graniénim prelazima. Ali
2alt su nedto descl Stampadi fa-
brike Selkoda [Seikosha) i Star,

koje ovaj put predstavijamo
SiyEben| naziv Stampaca STAR
MIKRONIS BEMINI 10% [STAR MI-

{CRONICS GEMINI 10x) verovatno
|é |edne od najduih imena u in-

dustriji ratunara, Star mikronlks
|e takode jedna od firm| koje Ep-
sof imenujs u reklamama za svoj
FXB0 {svi nastoje da premase Ep-
son, Gak | sam Epson). Star nudi
vellki lzbor &tampada: najevtiniji
j& slekirostatski stBO, a za njim
tolaza demini, delta | vadiks (va-
dix), koll su matriénl i lepezasti
(daisywheel) pauertajp (powerty-
{:n}, Slitno kao #to sada japanske

singapurske tvornice srednje ve-
litine pokudavaju da kopiraju |
poboljgavaju najnovije umotvor-
ne [ugosiovenske radunarske in-
dustrije, tako se pra godinu | po
dana Star trudio da poboljga Ep-
sonoy model MXB0 kojl je posti-
gu_ﬂ uspeh, da nesto doda | ponu-

| pe niza] cenl. U nekim udalje-
nim krajevima sveta, ne srecu, jos
uvek vrede ekonomske zakonito-
1}, pase tu | tamo nade ludak koji
spudta cene. Zato | jugoslovenskl
ljubitel| raunara moZe za manje
od hiljadu maraka da kupi dtam-
patt kajl radi kao Epsonoy,

_ Bemini 10X je klasi¢an matriéni
‘Stampaé koji pide na papir do Sirl-
‘ni A4, Papir moke imati rupicaste
ivice, 8 moZe se pisati | na obiéne

fiatove il na sve $to umetnemo
pod gumern| valjak. U jednom re-
du ampat (spise 8O0 znakova do

132 znaka, koji s oblikuju na ma-
tricl 9x9 sligno kao kod Epsona

L svim prospektima pise o prelaz-

memarljl, baferu (bufter) s
2.3K, koja se do sada nij@ osecala.

Ugratien |e paralelni interlejs,
zhog tega wviasnik spektruma

oirum) mora da dokupl para-

nl interfejs, a jod lepée je doku-

pitl deminiju karticu 232 | prik-
Ijuiti je na interfejs 1.

Brzina pisanja bi trebala da bu-
de 100 znakova u sekundu, A
stvarna, pri Isplsivanju Tasvorda
{Tasword) je pri 9600 boda (bau-
da) 70-80 znakova u sekundu,
Ipak je to lepa brzina, zahvaljujut
pisanju u oba smera | optimizira-
nju puta glave. lznenaduje | 1o
medutim, da nije ugradan jugo-
slovanski skup znakova, RaCunar,
medutim, omoguéava da sami
odradimo 96 znakova | njima za-
menimo standardnl izbor. Na Za-
lost, standardna izbora suU dva |
zato zbogom kosi Subljavi glasovi|

Dok &ovek samo éita karaktari-
stike u prospektima, nahotice mu
|e Zap onih kojl su nasell Znaku
EPSON i platill skoro polovind
vise nego Sto bi dall za demini 10,
koji obecava sve standardne ka-
rakteristike matriénog Stampada
srednje klase: valika | mala slova,
slova p, g, §..- Zalsta su niia od
drugih, kosa slova, Indeksi | ek-
sponent|, podviadenje masna slo-
va za »MLQ«, dvostruka Sirina za
naslove, grafika. ..

Sve jg to tatno | tek paZljiviji
pogled otkrija gde je Epson za
nekolike promila bolji, Epson,
npr., podviadi jos |edan red nike
nego demini, koji podvladl u
istom redu, gde se zavrsavalu p,
q ... Epson napise | indekse i k-
sponente tako da njihova gornja
iviga bude iznad gornje lvice nor-
mainlh slova. Zanimljive je i to
kako pise znakove ispod linjje.

Normalng, nalme, upotrebljava
samo 7 od 8 Iglica u glavi. Za p, |,
q... spusti glavu za dve tatka ni-
e, zalo je slovo «|« tako Sudno,
Dodute, 1o su finesa, koje [zlskuju
dve iglice u glavi vise, | priruénik
je sparianskl u usporedbi sa les
pom knjiZicom, uskoro ali sveje-
dno kake sve,

Stedeli su, naravno, | ha drugim
mestima, Glava za pisanje nema
hladnjaka, & za amatersk| rad ve-
rovatno nija ni potreban, Uopdle,
ugradeno 1& pevise plastike | neki
kritidar tz ravije Krig/tiv kompju-
ting (Creative Computing) prepo-
rutuje painju, da se ne baca na
betonskl pod. SloXicete S0 da je
za nade prilike dovolino da |zdrEi
nesto  grublji  transport.  Ovaj
Stampaé ima, medutim | nekih
prednostl ispred FX80. Tako su,
npr, vodice za perforiranje papira
vet ugradene, pa su ulaganje |
transport papira mnogo laksl. 1z
istog razloga moguéno je fiksirati
bilo keju girinu papira izmedu 3 |
10 palaca,

Zanimala nas je |zdriljivost
Stampaca, Kako nas fabrika papl-
ra lz Subotlce nijs pomogla, a pa-
loma proizvod se nije pokazao
kac =pravi papir u pravom trenul-
ku«, jer je pramekan, zadovoljio
gam se |[ednosatnom ~divijom va-
trom=, Stampaé |u |e izdriac bez
problema, kvaliteta slova se nije
nimale  promenila, zagrijao se
skoro vise zbog zratenia iz spek-
truma nego samog sabe.

Kakve tipove slova nudi Stam-
pat, moZete da vidite na ispisa-
nom tekstu, Razni tipoyl slova ni
jzdalaka nisu sve o od Stampaca
mozemo da ofekujemo. Podatak
da Ima ugraden viastiti mikropro-

casor | 12K ROM govori o tome da
mole jod mnogo. Teko s& npr.,
na Stampadu mogu odreditl valigl-
na slranice, broj redova na strani-
ai, ispugteni redovl na kraju stra-
nige, leva | desna ivica pisanja. ..

Vaina je | sposcbnost grafike.
Uz normalnu gustinu tacaka,
onakvu kao kod slova, moguéno
/& nagriat| 480 tadaka u redu. U
dvostruko| gustini je bro| dva puta
vaci, pri cetverostrukoj cetiri pu-
18, ali u vertikalnom smery gust|-
nu tataka ne molemo da pode-
favamo, Ogranitava nas Sirina
glave, zato |edina upoirebl|iva &i-
rina ostaje 480 tataka, a traba je
jo& sman|iti radi mesta za perfora-
clju lista.

Posebno poglavie je razmera
jzmedu vertikalne | harizonialne
gustine tataka, U vertikalne i horl-
zontelne gustine tataka, U verti-
kalnom smeru dolaze 72 tatke na
ing, u horizontalnom 60, 1. 10
znakova po 6 tacaka, tejplkasia
(pixel). Neverovalno |e da nikome
ne pada na pamet da sa grafika
stampa istom gustinom kao slova
sglitas, Njih Ima 12 na ing, Bx12
j& taéno T2. Tako bi u redu bilo
57E tataka, a razmere bl blle pro-
porcignalne, Tu lai i razlog zasto
su neke nass koplje ekrana’ po
&irinl razvutene.

Primatili ste da sam denini 10
stalno poradio sa epsonom. To
zato [er je Epson najvedi proizvo-
dad Stampaca za mikroraéunare
na svetu. Epson zaista zaslufuje
da ga kopiraju, | Star je-to dobro
napravio. Ako traZite dobar Stam-
pat za ispise (listinge), rezultate |
jadnostavne korespondenci|u,
onda je minl lampad Za vas. (Ja-
panci me nisu podmitili
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Mastavak sa strans 6

so dodulie ne zaglavijuju, jedino &to wenters
kojl jo oblikovan kao =L« treba da se pritisne
negdes na okomitom delu,

Kao éto vidite na siiel, na levo| stran| tasta-
ture su jod funkelonaln| taster| kojl mogu da
se pritiskaju | v kombinacijl sa tasterima
SHIFT il CTAL, Na alost ih SB editor ne
upotrabljava, ali brzo bi se nasla primens za
njih,

Unodenie podataka iz tastature odvija se
preko bafera, a njinova se velifina odreduje
otvaranjem kanala, To u praks| znati da mo-
de da se kuca | ond kada e rafunar zaposien
| infarmacija nede biti izgubljena. Npr. obayl
8@ kraci INPUT mnogo ranije nego &to nas
radunar uopste nedto pla.

Editor s manom

Ekran je obi&no podeljen u tri prozora, U
#O popravijamo programa, u prozor #1 ih
listamo, a u # 2 ih izvodimo, Ako upotreblja-
vate monitor sva tri prozora su razdvojena
jedan od drugoga, a na TV se # 1 | 4 2
prekrivajo u biti onako kao kod ZX spektru-
ma. Kad piSela program pomalete se narad-
bom AUTO koja sama numerige redove. RE-
NUMBER ih prenumerida (I GOTO itd.), DLI
NE (zbrige |edan Ili vide redova, a EDIT omo-
Qucava popravijanje redova. E-D-I-T | zatim
brojka reda |e jof losijl prijem nego npr. kod
Gensa ill 508 {DEC 10), Malim trikom (EDIT
red, korak) postici cete da radunar u donji
prozot upisuje redove redom. Ako prozor po-
vedats dobicete skranski editor, samp $to
cete sé po pojedinim redom modéi da pomera-
e samo horizontalne, Uprkos tome mislimo
da bi editor u ovakvom radunaru mogao da
bude doradenijl,

Mikrotraéne jedinice

Ovde bi trebalo da po&ne lzvestaj o RS 232,
all ga jednostavno nismo mogll da testiramo
ler su konektori toliko nestandardni da fak
poznavaoc brunejskih standarda odmahuju
glavama,

ia desnoj strani su mikrotra&ne jedinice. O
niihovih celishodnosti se pisalo veé mnogo,
pa Gemo samo ukratko, Mikrotrake su medij
ko|i zadovoljava za brzo unodenje programa
ill podstaka i uz pametnu programsku opre-
mu dovaljno dobre za prenoéanje delova pro-
grama u ratunar i iz njega, po potrebl u loku
rada. All one nisu pogodne za trajnije skladis-
lenje Informacija. Vise nego ugradnju mikro-
traka treba grditl to §to nema interfejsa za
kasetofon koji je zaista spor all vanredno
pouzdan i jevtin medi|.

U hardverskom smislu nema vece razlike
izmedu mikrotraka ZX | QL. Bitnima se ¢ina
razlike u programskoj podrici. Tako je direk-
torij mikrokaseta, kako s& &inl, smedten u
RAM. Ako, npr.. zahtavale: dir mdv1... 8to
znadi isto kao CAT 1 u 5P, raéunar ée samo
prvi put obriati mikrokasetu dufe vreme. A
svaki narednl put ée samo kontrolissti da |l ja
u olvoru i dalje ista kaseta, pa ako jeste
direkiori] ¢e odmah ispisati. Super bajzik ima
nekoliko naredbl za rad s mikrotrakama. U
biti Ih nema mnogo. Nova |e jedino COPY
koja omogucava nebolno snimanje rezervnih
kopija. Na alost, argumenti tih naredbi mo-
raju uvek da budu konkretne datotake | ne
maodemo sebl da dozvollmo da jednom na-
radbom prebrifemo sve datoteke s produet-
kom npr. TEMP, All moZemo se ispomagat,
|er je kao argumen! svih naredbl uvek dozvo-
ljeno upotrebljavati promenljive,

Naredba LOAD |e priblizno tollko brza kao
u ZX spekirumu (ali ono &to u toku LOAD
kucamo zapamti). A SAVE je gotov tako reci
u trenutku. Prvo smo mislill da je ratunar
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uBao u petlju jer se kursor veé pokazao a
kaseta se | dalje obriala. Pokazalo se da je 1o
samo bila podela rada lzmedu procesora. U
stvarl je za vreme skladiten/a programa
racunar potpuno dostupan korlsniku,

U radu s mikrotrakama |de malo na nerve |
to 5to uvek traba kucati mdvl, mdvil ... All fo
je ipak veliki napredak u poreden|u sa deseati-
nama ~8iftova~ za rvezdice | navodnike kod
spaktruma,. U toku jednomesednog testa su
mikrotrake pouzdano radile, jedino pri smes-
tanju Pslonavih programa su ponekad posie
minuta Zivijenja znale da Ispljunu zapisa
*Bad mediuma« tj. »lof medij«. To se nikad
nije dogodilo s rezervnim kopijlama | po sve-
mu sudeci treba kriviti irmu koja umneiava
kasste &to nije dovoljno kvalitetno obavila

svoj posao,
Moéna | mudra grafika

Danas kad ve¢ svaki rafunar ume vige
manje brzo da ratuna grafika postajs sve
vainiji ginilac njegovog uspeha, Crtana Infor-
macija kazuje mnogo vide nege brda broikl.

Moguéna su dva graficka nadina. U tzv.
MODE 8 (256) ekran |e podeljen na 256 x 256
tataka, svaka mole da Ima jednu od osam
boja | po zelji hardverski trepée. MODE 4 ima
visu rezoluciju (512x258) u 4 boje (bela, cr-
na, crvena, zelana). Treba naglasiti jo4 i to da
|e cela stvar programski take koncipovana da
crianje | bojenje teku jednako, bez obzira na
MODE. To znat¢i da pregrami' mogu da se
pidu nezevisno od nadina.

Razume se da se tekst | grafika na ekranu
mogu prolzvolino da mesaju. Take moéna
grafika potiskuje u pozadinu dak | raéunare
kao &to je mekintos kojl je samo cmo-bell, a
da o onima &iju smo grafiku jos jude hvalill
(BBC, CBM 84, spektrum), uopste na govo-
rimo.

Odmah posle ukljuéivanja racunar vas pita
da |i upotrebljavate TV ili monilor. Slika |e
naime veoma Siroka | ne TV bl ispala iz vi-
dnog polja. Zato racunar za TV smanjuje ve-
li¢inu prozora | bira veda slova. Naredbom
CSIZE moiete da menjate visinu i &irinu slo-
va. Na raspolaganju ima ukupno 6 velifina,

Programski prozori

Ako ne izaberete nigta posebno ratunar ce
sav OUTPUT prikazati preko strima # 2, ohi-
£no u prozor na ekranu | primacée podatke sa
tastature. To znadi da program mora za OUT-
PUT imati otvoren neki kanal, obi&no na pro-
zor na ekranu. Polo#aj prozora definite se
naredbom OPEN. Npr. OPEN & 2, CON -
400 x 200856 x 0-20 ée strimu 2 pripremitl pro-,
Zof na ekranu velidinag 400x200 s gornjom
levom ivicom na 58,0, Ako Zelite kasnlje da
manjate poloka] | valiginu prozora, to udinite
naredbom WINDOW,

Sve operacije s prozorima su softvarske |
hardverske, kao npr. kod lise ||l meka. Sva
razlika je medutim u tome $to | Informacija
koja je u prozorima koji se prekrivaju kod QL
izgubljena, a tamo nije. Kod QL bi se trebalo
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programskl malo vide potrudit! da bl se doblo
tacno isti efekat,

U upotrebl su dva koordinatna sistema,
Veliinu prozora | njihov polo2aj saznajemo u
apsolutnom koordinatnom sistemu (tzv. »pik-
sel«) kojl j@ bez obzira na izabrani MODE (4 1li
B) uvek 256 x512. Sva drugo, dakie crianje |
plsanje, odvija se u grafitkom koordinatnom
sigtemu ko]l j@ uvek definisan tako da |e visi-
na prozora 100, a dirina proporcionaina to)
vrednosti, Naredbom SCALE mole da se me-
nja merilo | Ishodiste,

U unutradnjo| strani moZe da se prozoru
doda | BORDER (ivica) proizveljne boje | deb-
ljine. Sadria| prozora moie da se pomera
naredbom SCROLL, prolzvolini broj piksela
prema gore |l prema dole, a PAN-om lavo |
desno. Mofe da se pomera ceo prozor, redo-
vi iznad kursora ili redovl Ispod njega. Naime,
svl odgovorl na Input itd. izvode se u samom
prazory. Naredbom CURSOR moe da se po-
meri kursor na bllo koju tatku prozora, Na
Zalost, parametri naredbe su povezani na re-
lativni sistemn a ne na grafiéki. Pa ipak j(:]
naredba neizostavna pri oznatavanju gra-
fova.

Podte u QL-u svaka tatka mo?a da bude
svole boje otvaraju se potpuno nove maogu-
¢nosti upotrebe, Naredbe PAPER | INK mogu
da imaju tri parametra, Prvl kazuje jednu bo-
ju, drugi drugu, a tredél jedan od Setirl nadina
mesdanja boja (sliéno kao kod rutine za popu-
nu u programu Pixaso, samo &to je onde
izbor vedl), Efekat mesanja boja dolazi do
izraZajn zato jer su sicudne susedne taikice
razli¢itih boja. Na ta naéin se na ekran doblja
mnogo vide nego samo osam osnovnih tono-
Vi Zaslon prima parametre kojl ka-

zuju kofl deo prozore (lli sve) Zelimo da
abrifemo. Mo2da sa nadle primena i za nared-
bu RECOL koji piksle neke boje preboje u
drugu boju. Kad ste u MODE 8, naredbom
FLASH 1 pripremite tekst (il ceo prozon do
traptanja. Na vide nege dobru programsku
podriku grafike ide jedino primedba da se
naredbe za menjanje boja ne mogu da
umedd u instrukcije PRINT. Mozda je, medu-
tim, tako preglednije jer su sve boje globalne
{spektrumovel ved znaju o éamu |e red).
Crtanje

Izabrali smo koordinatni sistem | boje. A
&ta sad? Naredaba ima cela gomila, svaka g
razlinim paramatrima kojima mode lepo da
s@ crta. Cria se relativno, zavisno od ishodié-
ta grafikog koordinatnog sistema ili s obzl-
rom na graficki kursor {obiéno je to zadnja
nacriana tatka, a kod krugova | elipsa cen-
tar). Kod OL nema poruke da je deo silke
ispac |z prozora. On ga samo ne nacrta.

Linije su, razume se, osnov svakog criea.
Poviacimo ih naredbom LINE, LINE 20, 30,
TO 20, 50 TO 40, 50 TC'40, 30 TO 20, 30 ée
nacriati pravougaonik. Linija moZe da se po-
yute do neke tacke s LINE TO x, y. A vektor
8@ criaju 8 LINE-R koji dejstvuje |ednako kao
DRAW kod spekiruma. Tadka se nacHa sa
POINT {ill POINT-R), Krugovi ili elipse crtaju
sa naredbom CIRCLE. Za ellpsu kazule se
drugl radijus | nagib prvog radijusa prema
horizontall. ARC povude luk izmadu dve ta-

¢ke (il od zadnje nacrtane do nake druge
tatke) | pri tome opife proizvoljan ugao,
Ugradena ja i naredba FILL, all kofa je ¢udna.
Dejstvuje halme sliéno kao INVERSE i
OVER. Ako pre crianja naredite FILL 1, radu-
nar Ga potpuniti-svaki zavrdeni lik. Ne ide mu
od ruke popunjavanje konkavnih lkeva. U
crtacke naradbe spada jof na-svo| nadin ne-
potrebni BLOCK kojl nacrta popunjeni kva-
drat.

| za one ko|l vole da crtaju uz pomoé kKor-
njata i puleva ima naredbl, 5B zna za sle-
dece naradba, tzv. »turtle graphicas: PENUP,
PENDOWN, MOVE, TURN, TURNTO.
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Gria s8¢ mnogo brie nego kod SP, neke

naredbe tak | do deset puta. To je dalom

zahvaljujuél briem procesaru, a delom | zbog
jednostavnlje organizacije memorije.
Zvuk je sam svoj gospodar

Fostednje podrudje koje [ma jof neke veza
sa hardverom je zvuk, U QL-u nisu ugradeni

‘specijaln| tipovi koli bl ga generisall, zbog

Gaga se zvucna sposobnost radunara skriva
pred onima kojl imaju viSekanalne generato-
re, All Ima odliénu programsku podriku, Zvu-
kom upravlia drugl procesor zbog tega | za
vrame rada traje pistanje. Zvuénik je ugraden
na prﬂdn]n{ strani | buéniji je nego Kod spek-
truma (jadina rvuka ne mole da se pode-

V),

A.IB mode da se podesava vising | dugina
tonova, na falost u éudnim jedinicama. Po-
rad osnovnog tona moZe da se (zabere [o8

na viging, brzina pralaza izmedu visina,
rame, dok pisti na jadnoj visinl, nepravilno-
gti u brzinama pralaza | vremenu zadriava-
nja 8 nekaollko pokuiaja mote da se lzmami
zaista obojen zvuk, &to je s obzirom na raspo-
lo2iv hardver | suvide. Posto QL nije madina
2a |gru, ne treba 2aliti za generatorom zvuka.
lzvesno ¢a 5o pojaviti Kao dodatak.

Nekad je Easovnik
otkucavao

8B ima pet naredbl koje se cdnose na
ditanje | podeSavan)e asovnika. Navodno je
ratunar nekad bio tako koncipovan da |e
tasovnik radio | dok je on bio ugasen, Kod
nds nlje bilo lake, zbog Cega je masa naredbi
U bitl nepotrabna jer ne znamao zasto bi treba-
lo da ceo ratunar bude pod naponom Samo
zbog Gasovnika. Nemamo nikakvih informa-
pija da |i ga pokrede harcdver ill je to samo
|edan od oblika sposobnosti za visa radnil
{nmultitasking =) koju ima MC 6B00B. Verovat-
fno o éasovniku brine jeden od Eipova ULA.

Super Bejzik zasluiuje
svoje ime

Kaiu da je Sinkler Risert zadriac ime BA-
SIC samo radi toga da se ljudi ne uplade
novog imena. Naime, madu debrim progra-
merima se smatra da je bejzik za podeltnike |
danl u kom slutaju ne moe da bude zamena
1a natlo tako ozbiljno kao &to je npr. fortran.
Ako zaboravimo na komplaksne | veoma pre-
gizne promenljive, 5B je bitno bol|l jezik ne-
?u fortran. Strukiurisan je, ima masu korlsnih
unkclja, na svo| naéin je malo «pametnja-
kowite,

Al programiranje ipak nije takav |uksuz
kao kod spekiruma, Ko je navikao na nelju-
baznije masine bice vide nego zadovoljan sa
QL Sve naredbe traba u celini atkucatli, a iza
ijih po potrebi napisatl prazna rastojanja.

rije ima davoljno, Ratunar zahteva da
ono &to je ispisano bude pregledno.

Simakse se doduse kontrolisu pri unode-
njuredova, all program u AOM-u ne male da
2fie da ja APER samo pogresno sloviran PA-
PER & ne procedura Koju nameravamo jof
definisati. Ako utvedi gredku napise -BAD
LINE+ | zahteva da se Ispravl. U ioku izvode-
rjd ena-samo 21 poruku za gredke, vedina je
namenjena ¥/l operacijama. Zato Ge trazenje
gresaka biti neslo lefe, a pisanje programa
ipak mnogo lakse zbog moguénosti struktu-
risan|a.

lzvodanje programa prekida se sa CTAL
«SPACE«, a moie da se nastavi samo ako u
meaduyramanu niste mnogo Sarali po progra-
mu |er su ugradeni element| poluprovodnika
kol U toku izvoden|a ne dozvoljava korekeije
Il neve promantjive.

Briina rafunira umnogome 2avisi od toga
#ta radimo. Ratunanje trigonometrijskih

funkecija | aritmetika s kliznim zarezom zalsta
au veoma brzl. Sartiranje | operacija 8 mnogo
premestanja podataka brzi sy oko tri puta
nego kod spekiruma. Brzina izvodenja pro-
grama na zavigi od valiéine, [er su sve adrasa
uskladiStens apsolutno. Prazna petlja do
5000 izvod| se 8 sekunda,

Promenljive i koercija

QL razlikuje celobrojne, realne | znakovng
promenljive | Imena (datoteka). Integri su du-
Zine 16 bita | u obliku su binamog komple-
menta (od - 32768 do +32767). 5lléno kao za
znakovne promenijive pisamo 3« za celo-
brojne piSemo »%«. Imena promenljivih su
proizvoljne duZine.

Realne promenljive su duzine 6 baijta, &to
znaél 36 bita za mantisu (tadnost bi morala
da bude 9 masta, Sinkler kaZe da jg B), | 16
bitova za eksponent (+ — 10 na 615). lzvesno
nam tako velikl brojevl nede bitl potrebni,
Uzrok dugoj mantisi je u nadinu radunanja u
SAMOom Procasoru,

Sve tipove promenljivih moemu da ujedi-
njujema U polja s prolzveljnim brojem dirmean-
Zija. Aad s poljima [e veoma olaksan, jer | sa
numariékim moZamo da Einimo ono §to smo
Bili navikli &initl samo sa znakovnim. Potpu-
nejeu radu instrukcija: 10 poijel (2,3 TO §) =
polja 2 (3.2 TO 4),

_LET nije potraban, all malemo da ga na-
pigema. ‘

Radi i ovo;

10 poljel (2,3 TO 5) = polie % (3.2 TO 4} |
tak

10 poljal (2,3 TO-5) = polje $ (3.2 TO 4).

Frelazi izmedu celobrojnih, realnih | zna-
kovnih promenljivin su automatski, zbog
éega funkcije VAL | STRE nisu potrebne,

Kontroine strukture

Prvo treba da pomenemo DEFine FUnction
i DEFine PROCadure. Ma kako siromagan bio
svaki jezik moke da sa dopuni tim naredba-
ma. SB nije siromasan. Te strukiure omo-
guéavaju pregledno programiranje. Razume
sa da uzimaju proizvoljni broj argumenata, a
unutar njih moZemao da definifemo lokalne

promenljive. Procedure | Tunkoije mogu da
pozivaju same sabe, to znadl da motemo da
programiramao rekurzivno,

Ponavijanje delova programa mole da se
postigne petljom FOR koja [& nesto drukéija
nego 8o smo navikli. Mole, naima, da e
zavrl sa NEXT, ENDFOR Il sa oba. Ako pet-
lju napustimo sa EXIT, program se nastavija
[za END FOR. NEXT ne zakluduje strukiuru
nego uzrokuje da se brojad poveca; ako pet-
lja nija iscrpljena nastavija |zvodenje iza
FOR. Ako petlja normalno zavrdi, lzvodanje
¢a so dakle nastavitl na Instrukeljl iza NEXT.
Ako nameravate celd petlju da uplSets u je-
dnom redu, nlsu neophodni END FOR odnp-
sno NEXT.

1OFORI=1.23 4, TO 7 step 2: PRINT | te
Ispisatl 1, 2. 3, 4, 6.

Druga vrsta petlje je REPEAT koji 2avriava
ENDREPEAT {ili NEXT) kao kod FOR. Patiju
napustate naredbom EXIT. Zato nema nared-
Bl WHILE | UNTIL.

Biranje izmedu visa mogucnosti u vedin
strukturisanih [ezika obavlja instrukclja CA-
BE. Tu Ima sliénu ulogu SELECT ONEND
SELECT. Instrukelja |F je kias|&na, razume se
| sa ELSE | END IF, & po 2el|l moZa da se
naplge jos | THEN,

Zaista samo zbog kampatitiinost| s drugim
bajzicima odwvall su GOTO, GOSUB in ON
spisak GOTO,

U instrukci)l PRINT kazuje se koji strim ¢e
g0 upotrebljavati, a argumenti se odvajaju
rarezima (8 udesno), »backslashimas« (novi
red), uskliénicima (jedan razmak — nija bez
vere) i tatkama | zarezima (ne Eini nista),
&irina uredaja gde se upisuje dafinlde se na-
redbom WIDTH. Razume se da tekst moZe da
bude u raznim bojama, OVER 1, a neobitna
jie | naredba UNDER 1 koja tekstove podviagi
dalje od tog mesta.

26 operatora

Pored svih vobléajenih matematickih zna-
kova SB ima znakove za oflprilike |ednako
sabiranje nizova, logicke i bitne AND, OR,
KOR I NOT, MOD, DIV | INSTR.

| funkeija ima nesto vise nego Sto bl se
oCekivalo, BEEPING |e logitka funkoija koja
pogleda da Il rad| zvuénik, DEG pretvara
izmedu stepeni i radijana, DIMN kazuje df-
menzije polfa i vide ih nije potrebno prenositi
U procedure, EOF je za rad sa datotekama,
FILL popuni niz serijom znakova, LN10 |e
dekadni logaritam RAD radi obrnuto od DEG.
Tu su, dakako, o8 | sve funkcije koje nalaz|-
mo u slabijim radunarima.

Kupiti ili ne, pitanje je sad

Spektrum staje 130 funti | tadka. QL staje
400 funti + nesvetleéi monitor RGB kKolor, jer
je greh gledati ovakav raéunar na CB TV, +
Stampad, ukupno blizu 1.000 funtl, Ako vam
je takva radunarska mod potrebna i ako poro-
di¢nl budiet podnos| izdatak 25 M din, on-
da u ovom trenutku (uprkos manama) nema
nae svetu boljeg radunara Za te pare. U ovom
trenutku,. Konkurencija neda biti jevtinija. A
kad se ved nade na trzidtu, o uspehu GL
odluéivata pariferna madingka oprama, pré
svega cene | perfarmansa disk-jedinica | jedi-
nica digketa, a | programska oprema 2a koju
ga ne treba brinuti,

U narednom broju cemo predstaviti o8 |
odliéne programe | perifernu opremu koja
vet moie da se dobije tako da ¢e naé test biti
kompletiran do trenutka kad QL bude Sire
dostupan. Oval takst je dug jer je QL radunar
o kom se u ovo| godini najvide govorilo | kaji
¢e uticatl na razvoj naredne generacije mi-
kroraéunara druglh firmi. A | mnoge spektru-
movee zanima vedi brat njihoveg ljublmea |
Znamo da mnogi razmigljaiu o pabavol
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O

HEWLETT
PACKARD

150

racunar koji razume
dodir na ekranu

vi onl kojl se |ole razumeju

u alektroniku dobro znaju

Bta znati ime H|ulit Pekard
{Hewlett Packard). To je ime pro-
izvodata elekironskih uredaja za
merjenje kojl e godinama jedan
od vodecih, Veoma rane poteo e
da prolzved! | ruéne | stone radu-
nare, Kalkulatore, Onl su ubrzo
prerasli U prave radunare jer su
maogh da se programiraju, | danas
au ratunarl — mall obimom, veliki
performansama — medu glavnim
proizvedima Hjulit-Pekarda.

Prvl stonl racunari koje je proi-
zveo Hjulit-Pekard bili su po jzdré-
Ijivost! | ceni namenjeni korisnigl-
ma vedih zahteva. | novl liéni
ratunar HP 150, o ¢ijem testiranju
pifemo u produletku, po svojoj
ceni je pre radunar za radno me-
sto nego liénl 1li kuénl radunar, jer
oenovn| sastav staje oko 4.000 do-
lara. U cenu nlje ubrojen niz do-
datnih izlaznih | vlaznih uredaja |
aplikativnih programa koji wveé
mogu da sa kupe,

Ipak, va& i osnovnl sistem ima
5ta da ponud|, Sastavijen je od tri
dela; kutije s jedinicama disketa,
kutije sa ekranom | rafunarom i
tastature, razume se. Sve kutije su
male, s jedinom syrhom da na pl-
sacem stolu zauzmu o manja
mesta. i

lzvesno |e plavna specifiénost
ovog racunara njegov ekran kojl
osati kad ga dodirmets prstom. To
je odlika koju veé koristi vedina
programa kojima je HP 150 ved
dovoljne dobro snabdeven. Medu
njima je operacion| sistem kojl je
dopunjeria verzlja najrasprostra-
njenljega operacionog  sistema
16-bitnih mikroraunara, standar-
dnog MS-D0S 2.0,

Srce ratunara je Inteloy 16-bitni
procesor 8088 koji rad| sa klokom
{clock) od 8 MHz. Tako e brii od
npi. IBM PC-a koji radi sa 4 MHz.
Osnovnl sastav |8 snabdeven sa
256 K korisnicke memorije (RAM),
dok u memoriji za oéitavanje
(AQM) Ima mesta za 160 K. Dodat-
nih 6 K memorije namenjeno je
Iskljucive ekranu, Osnovni sastav
moie da se dopuni plodom § do-
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datnom memorijom, plodom za
emulaciju  ratunara IBM PC 1l
plotom s ugratienim modemom
za povezivanje s drugim ratunarl-
me preko telefonske mrete. All
vet u osnovnom sastavu  su
ugradena dvoja vrata RS 232 na
koja mofe da se prikijuél na pri-
mar Stampad, crad ili se preko
njih prikljuéi HP 150 kao terminal
na veci racunar, Dodatni ulazni i
izlazn| uredaji mogu da se prik-
ljute | na speciialnu interfajsnu
magistraly — Hjullt Pekard Inter-
fejs Bas- (HP 18, Howlett Packard
Interface Bus). Razrums se da
uredajl moraju da budu specijal-
no tome prilagodeni.

i i

S

Diskete

U skladu s koncepcijom malog
ratunara se Hjulit-Pekard oprede-
lio za Sonijave mikro disketne je-
dinlce od & santimetara. Mikro di-
skete su smestene u kudistvu od
krute plastike. Kad se ne upotreb-
ligvaju kutisie je bezbadno zatvo-
reno metainim poklopcam, Diske-
te su prijatnije za upotrabu | daju
bezbednijs osedanje. Jedinica di-
skete ratunara je bez vrata lako
da disketa jednostavno sklizne u
nju; lzbaci je pritiskom na dugme
za izbacivanje aliéno kao kod ka-
sefa,

Nadostatak mallh disketa je

i

. da se upravija kursorom | skrolule

l

svakako to #to na njima ima znat-
no manje mesta nego na obiénim,
onima od 13 santimetara. Tako na
jednoj disket| ima mesta za 270 K
(za razllku od oko 750 K na 13
em), To Imaju u vidu proizvodad|
Hjulit-Pekard, tako da ved razvija-
ju mikro diskate sa po 540 K pro-
stora, a kasnije misle na jednu
disketu smestitl &ak vise od 1 MB.
Na kraju |o§ nedto Sto nije najne
vaznije: kutlje disketa su tako ma-
le da na njima ima malo mesta za
ozZnaku sadriaja. Treba dakle
nauditl da se plse sitng.. ..
Sistamn mo¥e | dopunski da se
snabde |edinicama disketa od 13
cm ill do 8 vindaster hard diskovl-
ma, Na njima Ima prostora po 5 ili
15 MB, Kuéiste sa vinfesterdi
skom po veliéini se pokiapa s dru-
gim kutijama | taéno se uvlati pod
kutiju sa sistermom, Tako ne zau-
zima dodaini prostor na stolu,

Tastatura

Tastatura je lepa | pregledna,
Oznake na tasterima su u tri bojs
tako da lahke mogu da se razliku-
ju nbiéno od specifiénih, funkeig-
nalnih tastera. Tastera (il tipaks)
ima 107. Fored uobigajenih tu je
jo% i odvojena brojtana tastatura,
nekoliko tastera za specijalne svr-
he i najzad niz funkcionalnih ta:
stara. Specijalnim tasterima mole

sadréa) ekrana. Tastatura sa broj-
kama je namenjena | radu sa gra:
fikom.

Funkclonalni tasterl koji u sy
ko| aplikacijl imaju svoje znaden|e.
oznatavaju Lpravo za to name-
njene redove ekrana. Tako se fl
taster] mogu da upotrebljavaju |
dodirom odgovarajude oznake ne:
ekranu. Oznake na ekranu mole
te da ukljucite ili iskljucite spagi-
jalnim tasterom, a cperativnl si-
stem omogudava upotrebu | ma-
njanje tih oznaka | aplikaclonim
programonm.

Ekran

Ekran Ima 23 cm po dijagonali,
tako je mall da bl pni‘dl&lnlndgg*'
varao drugim kutijama. Jednobo-
|an j@, sa zelanim fosforom | svet-
lim znacima na tamnoj pozadini.
Na enkranu ima mesta za 27 redo-
va sa po 80 znakova. Zadnjl red
ekrang |e namenjen sistemskim
parukama (Easovniku | sliénom),
a predzadnji redovi u:na&nvang
funkeionalne tasters, Druga
reda prikazujuy deo sadriaja
skranske memorije. U njoj ima
mesta za oko dve strane leksta
kaji motete da pregledata skralo-
vanjem sadriaja ekrana specijal-
nim tasterima, a da ne optereduje-
te procesor.

Razume s da se na ekran mode
i crtati. Grafitka rezolucija ekrana
je 512x380 tataka, jednako Siro-

kih | visokih. Ta] sa odnos zadria-

va | kad se precrlava slika na
Stampad: tako krugov| ostaju kru-
govl | ne samo na ekranu nego |
na papiru, Dodude, u osnovnom




J

S

?&u LJUBL.MN# “'rl'mv.t i)

TELEFON: (081} 924-856, m-uihTELEN awas;
1100 BEOGRAD  GENERAL ZDANOVA
_TEI.EFUN 107 1) 340-327, 342641, 'n-:l..E:: 1+ata.'1

BERVIE HEWLETT-FAGKARD awm wuﬁum Kﬁﬂm -Hl
TELEFON: (061) 268-353, 266-365 i

gisternu nema Stampaca, ali po

orudibing 58 ugraduje u kudiste

znad ekrana, Crianjem molele
da upravijate tasterima na brojéa-
no| tastaturl: njima ukljuéujete I
iskljutujete grafickl prikaz, uk-
ljuttujete grafléki kursor | pomera-
1 ga tamo-amao po ekranu i sliku
sa ekrana precrtate na grafitk
§tampacd.

Sistemska
programska oprema

Operativnl sistem HP 150 je Mi-
krosofiov MS-DOS 2.0, ugradan u
spacijaino]  programskoj Skoljci
koja v mnogoms olakiava upotre-
bu. Operativnom sistemu naredu-
jemo dodirujucl oznake naredbl u
menijima na ekranu umesto da
kucamo naredbe, PAM — perso-
nal aplikeidan menidzar (Personal
Applicatlons Manager) kako se
zove Bkollka — na ekran ispisuje
nazive svih aplikaclonih progra-
ma Kojl su na raspolaganju na
obe diskete, Aplikacija se pokre-
fe lako &to se prvo dirme njgno
ime na ekranu (pri tome PAM ista-
kne Ime — ispise ga u obrnutom
videu), a zatim | oznaku Start Ap-
plie kola pokrene izvodenje. Sve
1o mode da sa obavi | pomeranjem
kursara | pritiskom na taster za
biranje. Inate PAM-om mole da
se phbavi sledede; podesi se da-
tum | ¢as, pregleda spisak aplika-
gionih programa, razgleda tekst s
uputstvima za upotrebu progra-
maili ratunara, HP 150 pretvori u
tarminal za drugi radunar. Fred-
nost PAM-a je u tome Sto njime
molste da obavite zve radnje u
vezl sa datotekamea, a da vam ne
padne ni na pamet da postojl ope-
rativn| sistem,

Cim =8 pokrene, racunar od-
mah pokrene PAM. Po Zeljl mode-
te da s& prebacite u naradbodavni
padin MS-D0S | ratunar upotreb-
ljavate kucanjem, bez upotrebe
PAM-z | pipanjs ekrana. Razume
s@ da uvek mozets da sa vratite u
PAM. U sistem mo2ete specijal-

nom naredbom da ugradite novu
aplikaciju, izbridete staru, itd.
Specijalnim programom maodete
da podesile podetne parametra
PAM, da prillkom ukljuélvanja
ratunara pokrens aplikaciju il
nesto sliéno,

Sistem potvrduje lzbor progra-
ma iz menlja na ekranu time $to
istakne njegove ime. Ono se
ispigée u obrnutom videu (5to
znadl obiéno tamnlm znakovima
na svetlo] pozadini). [zbor stupa
na snagu tek kada prst povutela
s& ekrana: Zato molele da sedetn
prstom tamo-amo po skranu |
pratite kako se imena pale | gase,
Blitno kao pri pritisku na tastere
zatuje sa | prl dodiru ekrana tihl
kucaj . Teko Setnju prstom po
gkranu prati tiho kucksnje ...

Aplikativna
programska oprema

Od programskih jezika peme-
nuéemo samo bejzik. To je uo-
bi¢ajen| mikrosoft bejzik bez ikak-
vih naroé&itih dopuna u vezi s ku-
canjem akrana

sPisgi= veéih prohteva mogu |
na HP 150 imati verdstar (Word-
Star), verovatno najboljl tekst-
procesor na svetu. Razume se da
|e prilagoden specifitnostima
radunara. Teko su sve naredbe
verdstara dostupne funkcional-
nim tasterima. Molete da ga upo-
trebljavate | na klasi¢an nagin, s
kontrolnim znacima, Verdstar je |
na HP 150 praden svojom bratom
spelstar (SpelliStar) | meiimerk

{Mail Merge).
Drugi procesor na HP 150 je
memoumelker.  (MemolMakar),

Hjulit-Pekard ga je namenio ani-
ma kojl 58 samo povremeno bave
pisanjem. Program je potpuno
spojiv sa verdstarom; dokuments
koje napravite jednim moéete da
popravijate drugim, Pored toga
memoumelker ukljutuje prilicno
odlika verdstara. Sve naredbe su
rasporedene u menije, pa ih zato
upotrebljavame sluledi se funk-

clonalnim tasterima na ekranu.
Pojedine parametre uredivanja i
oblikovanja moZete da podedava-
te dodirom. dirnete, npr, oznaku
za podeSavanje |eve lvice teksta a
zatim pokaZete gde treba da bude
leva lvica, Poloka| vice mozete da
odredite prsiom, dodirom ekrana
ili tasterima za upravljanje. Posto
prstom molete da dirnete samo
svaki drugi znak preciznije éete
odrediti lvicu tasterima. | operaci-
je u vezi s blokom teksta obavice-
{2 jednakom lakecom: dodirom
izaberete naredbu, zatim Kurso-
rom odredite podetak bloka, a sli-
Eénim Izborom kraja bloka nared-
bu izvrdite. Na kraju mokete u me-
niju naredbi za Stampan|e da iza-
berete oblik Elampanja, izaberete
Stampac za otisak {ake |h ima
vige) | uredenl tekst poSaljete da
se otisne na papir,

Sam verdstara HP 150 ima jos
jedan veoma rasprostranjen apli-
kacionl program: vizikalk (Visi-
Cale). Jasno je da varijanta za HP
150 na &iroko iskoriStava dodir
okrana & istovremeno korisnicima
kojl vet odranije znaju program
omoguéava kucanje naredaba na
klasi®an nadin s naredbama s ko-
som linijom, lzvesno je poceiniku
zgodniji rad sa menljama, Nared-
be se aktivi5u tako da se dirnu
oznake, & specijalnom naredbom
g8 mofe odmah dobiti objadnje-
nje o znadenju oznake i upotrebiti
pojedina oznaka. Tako se udite
upotrabljavati program u praksi |
sa Sto manje listanja po priru-
éniku.

PCF {personel kard fall — Par-
sonal Card File) je pravi ragunar-
ski uredaj za kartoteku. Kada dira-
te odgovarajuce rutice | tastere
na ekranu detate s8 od kartice do
kartice, u kartoteku dodajete no-
vu karticu, pogledate sadria| po-
|edine kartice, dopunite je ill po-
pravite, ispigete ili pripramite za
rad verdstarom [l programom za
rad sa datotekama,

Za datolake su kod HP 150 do-
stupne dve verzije programa kon-
dor (Condor), 20-3 1 20-1. Prva je
potpun| sistem za rad 5 refacio-
nim datotekama, a druga j& njena
asiromasena varijanta. Cbe su de-
fimiéno prilagodene radu 5 opipa-
vanjem ekrana, all zato |epo sa-
raduju s drugim aplikacionim pro-
gramima, npr. vardstarom, grefik-
som (Graphics} i PCF-om, jer sa

podaci izmedu njlh mogu jedno-
atavno da pranose.

Hjulit-Pekardov  program’ siriz
100 grefiks (Serles 100 Graphics)
iskorigtava grafitke sposobnost|
racunara. Progeam & prilagoden
visokoj rezoluciji ekrana | boga-
tom fabrickom izboru uredaja za
crianje koji mogu da se prikijuce
na ratunar. Program je namenjen
pre svega posiovno| graficl, io
|est erianju dijagrama svih vrsta.
Zato mole |ednostavne da upo-
trebljava podatke koje mu pripre-
maju drugi programi, npr. Visi-
Calc, Pri syvemu tome, razume sa,
nije zaboravijeno nl crianje slobo-
dnom rukam.

Prijatan i kvalitetan

Proizvodaé Hjulit-Pekard je sa
HF 150 uspeo da napravi sistam
kojl objedinjuje mnege dobrih
svojstava drugih radunara a isto-
yremeno danos| mnogo noviteta,
Najvainijl od njih |e svakako
ekran sa svojom osetljivodcu na
dodir. Odli&no sa ukljuduje u vedi-
nu aplikaclja koje se nude zaje-
dno s radunarom, od samog ope-
racionog sistema preko urediva-
nja tekstova do lormiranja slika.
Sistem j& mali ali kompaktan i ce-
lishodno oblikovan, a pre svega
dobro koncipiran | zato prijatan
za Upoirebu.

Iskusnijim korisniclma e naj-
vainije to &to je radunar vec u
trenutky kad se pradstavlija snab-
deven priliéno dobrim i inade ra-
sprostranjenim programima | Sto
Istovremeno plofa za emulaciju
lignog radunara IBM omogucéava
da se odmah mogu upotrebljavati
nepregledra mass programa ra-
Zvijane za taj racunar. Racunar i
njegov priber su dobro dokumen-
tovani, priruénicl odgovaraju |
potetnicima i veleranima.

Po svojo] eeni — koju dodatn|
aplikacion| programi § izlazni
uredajl jos znatno podi2u — HP
150 fzvesno ne spada u klasu Ii-
&nih, kuénih ratunara. Pre je na-
menjen upotrebl na radnom me-
stu gde moZe vi§e korisnika da se
sluZi njegovim uslugama, Zahva-
ljujuct ekranu na dodir | aplikaci-
jama, koja sva mogueénosti tog
ekrana Siroko Iskaristavaju, odgo-
vara | neiskusnima | onima koji i
ne #sle dublja iskustva s progra-
miranjem. Ukratko — HP 150 je
prijatan i kvalitetan radunar.

HEHMT:*S ]a za tu nhlmf. sw;a i*ﬁlatnﬂhﬂ @astmo pmrambnalnu ak;pu viael-cu amsnbuamh

e mamma Rﬂmﬂaﬂt&.
~ — instaliranje | odrzavanje

-~ konsignacija rezervnih delova | patrosno
- — senvisiranje iz servisnih punktova Miu
bmavni cllj 1u prﬂm&anjs : bweﬂ

iver | softer opreme,

Fod
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Galaksija: zaista jedini
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domaci racunar

CIRIL KRASEVEC

ratimo se u 1880. godinu i
Vrummrimn ila je za ono

vreme znatio Sinkleroy Zx
80. Bio | to vanredno skroman
ratunar kome je mallene |eding
dobro svojstvo bila niska cena. A
upravo to je i bilo presudno za
uspeh preduzeda Sinkler. Mnogi
Nudl, pal kod nas, nisu n| pomisij-
hall na to da kupa ratunar, ali kad
au protitall reklame u stranim re-
vijama — koje su se na nafim sto-
lovima pojavijivale &eiée nego
danas — poleli su s obzirom na
vanredno nisku cenu — razmidija-
ti | o tome,

Za godinu dana Sinkier je na
tréiste baclo | svoj novi model ZX
81 kojl je bio mnogo bolji s obzi-
ram na programsku opremu, & |
dalje veoma jeflin. Oba modela
raéunara megla su da se kupe i u
takozvanom kit-obliku u kom su
bill jos nekoliko funti jeftiniji i jod
pribvatijivi]l za ljude kojl su Imali
volje | vremana da sam| sastavlja-
ju ratunar.

Sada bismo mogll da poénemo
da pradstavijamo ratunar galaksi-
ju, mada n?a nimalo zehvalan za-
datak stavljati nafeg malldu uz
bok Sinklerovih radunara,

Galakslja je nastala u saradnji
Elaktronike inZenjeringa iz Zemu-
na i prvog jugoslovenskog daso-
pisa kojl je nekollka svojin strana
posvatio Kompjutorstvu, Galaksi-
je. Kenstruktor radéunara Yoja An-
tonic stavio je sebi u zadatak da
napravl ratunar kol ée imati &o
J& moguéno. manje sastavnih de-
lova tako da ée modéi &io lakde da
58 skiapa | da bude podesan za
potetnike a | za programere sa
malo vedim zahtevima.

Ralunar se prodaje u prvom re-
du u obliku u kom ga tek treba
sastavljati (kit), a za one koji ne-
maju Iskustva nl sa lemljenjem
proizvodi ga Elektronika inkenje-
ring.

Za projekat najvise treba zahva-
liti tasopisu Galaksiji. On je na
sebe preuzeo distribuiclju do-
macih komponenta, organizavao
e nabavku kompleta elemenata iz
uvoza u prodavnici Mikrotehnika
iz Graca | pobrinuo se da objavl
prirutnik za programiranje i na
svojim stranama stalno vodi radu-
na o programsko] opremi, a izdaje
i posebna izdanja. YaEna je | bes-
platna wusluga: programiranje
eproma | savetovanje u vezi sa
problemima pri sklapanju radu-
NEra.
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Maginska oprema

Materijaini deo radunara éine
stampang kolo, 19 integrisanih
kola, nakoliko tranzistora, otpor-
nika | kondenzatora, profesional-
na tastatura s kudistem | specijal-
ni napajaé,

Stampano kolo je jednostrano.
To je duduse |eviinije ali | nepri-
latnije jer je potrebna duma krat-
kospojnika na gornjo| stranl kola.
Srce radunara je popularn| mikro-
procesor Z B0 A (kakav |e | uspek-
trumu) kojl sem svog uobitajenig
rada brine | o Ispisivanju slike na
ekranu, Zato |e brzina ratunara
mala. Druga Integrisana kola su
standardna | nabavka u inostran-
stvu ne stvara neke velike proble-
me. Za memoriju su upotrebljen|
statiéni Ram-ovi koji omoguéava-
ju 2.4 ili B K memorija sa mogu-
crosth prodirenja do 48 K. Bajzik |
operacionl sistem su upisani u
EPROM. Ali ima i mesta za dodat-
nl ROM koji korisnik ma2e | sam
da isprogramira i slul mu kao
prodirenje za rad s drugim pro-
gramskim jezikom il msem-
blerom.

Profesionalna tastatura je naj-
verovatnije jedino, duduse skupo
ali kvalitetno, redenje jer je insti-
tut za elektronlku | vakuumsku te-
hnlku iz Ljubljane |edini nag pro-
izvodad dobrih tastera, Tastatura

je standardna, Ima 54 tastera kol
omoguéavaju plsanje YU znakovi-
ma. Drugl predyifeni perifern|
uredalji su TV prijemnik ili monitar
| kasatofon, Brzina prenosa poda-
taka je 280 boda §to znati da za
upis programa du}ine 4 K treba
da se teka 2 minuta. Ratunar ga-
laksija je - za raziiku od HR 84
koji smo testirali ranije - pri-
premlien za spoljna prodirena.
Konstruktori su predvidall gomili-
cu perifernih uredaja koji mogu
da se prikljuée preko 44-polnog
konekiora, Na stranama Gasopisa
Galaksije za februar | man
ove godine blla je objavijena she-
ma |zrade digitalno-digitalnog In-
terfajsa kojim mogu programski
da_ sa birﬂu brojevi telefona,
uvezbava Morzeova azbuka ili
kompjuterskl upravija raznim
slektronskim uredajima; stariom
kasetofona, vodenjem male 2alez-
nice, paljenjem svetala. . .

Slika na TV ekranu Ja nalik ona)
kot ZX B1. Rezolucija je priliéno
skromna {32 slova | 64 tatke u
svakom radu), ali je to dovoljino za
upotrebu kojoj je namenjen radu-
nar, Hﬂzuiucija S8 ne moie po-
vecatl |er mikroprocesor nema
vremena da napise vige znakova.
Fa ipak, dabar programer moie i
time da dotara veoma zanimljiva |
afikasna grafika refenja.

Programska oprema

Sva: programska oprema koju
ratunar nosl sa sobom smestens
|& u ROM kapaclteta memorije 4
K. Na osnovu opisa sadraja stite-
mo utisak da je memorija zaista
ekonomiéno Iskoridtena,

Ratunar je programskl vacma
dabro poadréan za rad U masgin-
skom jeziku. Tu treba pomenut|
dva linka za rad ko|i procesoru
odreduju Iskljutive RAM. Korigte-
njem jednog linka mogu sa jedno-
stavno definisati nove naredbe. A
drugi mode da se upotrebl za
upravljanje spoljnim jedinicama,
npr. stampadem.

Bejzlk je nastao tako $to su au-
tori izbegll sve nepoliebne nared-
be | imenovall nove iz |ednoga
jedinog  razloga: ekonomisanje
RAM-om. Zale naredbe nisu stan-
dardne ($io unosi zbrky u rad) all
suU skracens na minimum | trode
manje dragocenag vremena. Dve
naredbe su predvidens za star’
tasovnika, Galaksija je, nalme,
opremijena  veoma  preciznim
tasovnikom koji moZe da se upo-
trebi keo Stoperica.

Naredbom DOT* siariuje se
casovnik, & zaustavija se sa UN-
DOT". Za potetni poloZaj kazal|kl
upotrabljava promenljiva Y kojo|
88 U navodnicima upiSe tekuds
vrama. vnik pokazuje taéng

%




;__#———___——__—aﬁ

vreme do pedeselog delléa se-
kunde. Ekran se [zbride veoma
dudnom naredbom HOME. All ta
naredba ima jof jednu éudesnu
moe. Ako joj lza naziva stavite
brojku [zmedu 1 | 512, dobicete
flksni odredenl bro| redova na
gkrany. Sta nam to znadl? Na
akranu pidete tekst i kad stignete
do donjeg reda normalno je da se
‘say tekst pomer| naviée. To |o nez-
godno tek onda kada Zelite, na
primer, prva tatiri reda da stalno
drdlia na ekranu. Problem se u
trenutku redl pomenutom nared-
bBom. All Sudesna mod se raspling
primenom naredbe PRINT AT,

DOT | UNDOT su naredbe za
grianje po ekrapu. Tim naredba-
ma 58 osveljuju (i zatamn|uju ta-
ke (DOT znadl tatka) na ekranu.
-mrmtn}u naredbe za poviatenje
Hlinije il kruga. Umesto njih treba
da s piu specijaine rutine bllo u
bejziiu (vanredno sporo) il asam-
blery (mnogo brie).

Povalino je i to da se naradbe
mogu skratlvatl. Razume se da se
lme gubl preglednost program-
shog lzlaznog Stampanja, all je
kucanje mnogo brie. Umesto da
atkucate naredbu INPUT dovoljno
e da pritisnete | | tatku. To vam
g8 dini prilléno éudnim | u podet-
Hu toveku nije jasno kako to ratu-
nar razlikuje npr. INFUT od INT i
AUN od RETURN. VYeoma jedno-
stavno; valja samo znatl da se na-
modba INPUT uvek pokazuje na
podetku programskog reda ili iza
ozniks, Naprotiv, INT s uvek po-
‘kazuje desno od znaka jednakosti
pde INPUT nikako ne mole da

stane,

. 'Upbifajene naredba PEEK | PO-
KE su e u bejziku Galaksije pre-
fvorlle u naredbu BYTE. Ona daj-
stvuje samo s adresom kao PEEK,
& ako |oj dodame vrednost kaju
od adrese odvajamo zarezom do-
bijamo uobitajenu naredbu PO-
KE. Za rad sa sisternskim promen-
ljlvim j& naredba WORD u diaku
nallk na naredbu BYTE (adresa).
Jadina razlika j& u tome da ope-
Tife sa dva bajta mamorije,

‘Naredbe SAVE | OLD (ova po-
slednija zamenjuje LOAD) manje-
—vi%e su standardne s tim &fo se
za snimanje odredenoq dela me-
maorije pored SAVE napifemo

etnu | krajnju adresu a ne du-

inu kao £to je to kod veéine mi-
kroratunara.

Druge naredbe su uglavnom
nallk na naredbs u drugim ragu-
narima samo 5to postoje male ra-
zlike u imenima. Posebno treba
gﬁlnﬁltl | gensrator slugajnih

ojeva koji je, na zalost, upotreb-
ljiv samo onda kad pisemo pro-
grame u bajziku,

Galskslja de vas o greskama
fzvest natpisima WHAT? | HOW?
na ekranu. Porukom WHAT? upo-
zorava vas uglavnom na sintak-

retke. Poruku HOW? dete
unllrnn kad pri ra¢unanju preko-
radite opseg brojeva, kad nared-
bu GO TO propratite inijskim bro-

jem nepostojeca naredbe ili ako
pozovete pravise potprograma | u

glitnim situscijama. Protokol u -~

slutaju gredke je sledech: radunar
otkrije gre$ku, o njoj izvesti je-
dnim od pomenutih natpisa |
lspise Gitavu linlju u kojoj & na-
stupila gredka. Gredku dete po-
praviti tako da prekucate linfju &
grefkom i koristite naradbu
EQIT. Editiranu linlju moiete da
obradite naredbom DEL (brisa-
nje) |li jednostavno postavite kur-
sor | otkucate tekst koji nedostaje
| umetnate ga. Da bi se kursor
brie pomerac pored strelice priti-
snete taster REPT (automatsko
ponavljanje).

Kap &to smo ved pomenull,
rafunar ima veome dobru pro-
gramsku podriku za madinsko
pm?rsmimnja. U uputstvima tate
naéi tabelu sistemskih promenl|l-
vih. Moke se dobiti | zapis disa-
sembliranog AOM-a. U pripremi
|e EPROM u kom treba da budu

rogram| za rad u masinskom je-
zlku, poboljfani bejzik | jos po-
neito. Elektronika inkenjering Iz
Zemuna obeéava hardverske do-
datke kojl ée bitl u skladu s mogu-
énostima | potrebama korisnika
galaksije.

Imati ili nemati?

Ratunar je, dakle, namenjen
potetnicima koji nemaju mogu-
tnosti da kupuju u Inostranstvu, a
| dudu dao za one koji uZivaiu da
leme | ko|l vole ono §to sami ura-
de. Cana, 1j. manje od 20.000 di-
nara za verziju u delovima il
33800 dinara za sklopljenu
osnovnu izvedbu, svakako je prih-
vatijiva za kvalitet nivoa ZX 81.
Pogotovu ako se prisetimo cene
Sinklerovog mallse.

Drugi moment kojl takode go-
vor| u prilog gelaksijl jeste njena
rasprostranjenost. Oko 6.000 pro-
datih kempleta (nekoliko ih Isio
tako nikad nede napisati READY)
garantuje da programske oprema
nede biti tako malo | da su amateri
izradill ijo8 ¢a izraditi mnogo do-
dataka. Sve to u homegenu calinu
povezule &asopis Galakslja koll
izlazl jedanput meseéno radi po-
pularizacije nauke i koji zasluZuju
svaku pohvalu, Ko zna kada bi-
smo dobill prvl radunar da smo
£ekali nasu industriju!l A zalede
koje ima galaksija vaZan je atribut
kakvim ne moZe da se prsi ni je-
dan od pet jugosiovenskih proiz-
vodeta kugnih  radunara |
apreme.

Galakslja ni u kom sluéaju ne
moZe da konkurige [nostranim ko-
marcijainim modelima radunars
kao #to su komodor B4, ZX spek-
trum td. Isio take ne mozemo |l
bar na smemo da |oj prognozira-
mo budutnost. Ali ona je ipak je-
dinl nad ratunar kojl ved sutra
moZete sami da skiopite. Nadamo
se da nallaze vedriji danl za
kompjuterade.

Galaksija
5@
prosiruje

ajlevtiniji domadi ratunar
Ngumkaija ~ pradsiavijen u

proslom broju — lzazvao |8
zanimanje mnogih ljubitelja ratu-
nara kod nas. Pored zalsia niska
ceng na nagem ity ima sve
vige programske oprame | elek-
tronskih dodataka za galaksiju. U
posebnom izdanju ¢asopisa Ga-
laksija, Ratunari u vado] kudi 2,
pored iscrpnih tlanaka o wsoftwa-
ru« objavijena su ak dva projek-
ta: prvi za prodirenje memorije, a
drugi za programator eproma (ir-
elzebl prougremebl rid ounll me-
mori — Erasable Programmable
Read Only Memory — ROM kajl
mole da se brise | programira).

Ovih dana smo bill prijatno lz-
nenatenl kad smo dobill pismo
Elektronike Intenjeringa iz Zemu-
na Prolzvodat galaksija za Skole
najavljuje novi dodatak za ratu-
nar. Red je o stonozl koja bitreba-
lo da popuni prazan prostor u
podnoZju galaksije a koja ima
uéanl naziy ROM 2.

ROM 2 je pravl melem za ozbil]-
nog- korisnika galaksije, Dodate
su matematiéke funkcije, nekoll-
ko novih naredbl u bejziku | pro-
gram za programiranje na masin-
skom nivou (asembler).

Dodatne naredba u bejziku

DUMP 50

LDUMP POW
LPRINT EXP
DEL LN
PRINTS ABS
REN cos

Ake nameravate da ugradite
ROM u svoju galaksiju, treba od-
mah po ukljugenju da ga inicijali-
zujete. Linkove incljallzujete na-
redbom PRINT USR (§ 1000). Tu
proceduru moZete da izbegnete
@ko U postojecem ramu popravite
trl bajta ($3F9.8CD; $FA. $OC:
$FB.. $10). Promenom ta tri bajta
linkovi se inicijalizuju automatski
ukljuéenjem ratunara, a ROM 1
ne moke vite da se upotrebljava
ber novog roma.

Meatematitka funkclje su s obzi-
rom na to da se za generisanje
upotrebljavaju elementarns funk-
cije (+, —, x,) nesto manje tatne
nego elementarne funkcije. Na-
jeeséa jo prvih Sest brojkirezulta-
ta taéno, [ako je kod nekih funkci-
|a tatnost nepotpuna,

Asembler moleta proizvoljno
da pozivate dok izvodite bejzik |
zatim se opet vratite, Za pisanje
programa U asembleru se upo-
trebljava Istl editor kao za pisanje
bejzik programa u bejziku.

Oznake (leibel-label) mogu da
budu neogranitens duZine | sa-
stavijene od siova ill brojeva
{odvajanja | prazna mesta unutar
nznaka su zabranjefl).

?aﬂam funkcije bejzika
ARCTG

SIND

COsD

TGD

L ]

H
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POSETILI SMO KEIMBRIDZ

U srcu Sinklerovog |

carstva

21GA TURK
CIRIL KRASEVEC

no to sMo po |ugosioven-
Olﬁclm merilima zamisijali

pod Imenom Sinkler (Sine-
lair), u stvamastl jo nedto sasvim
drugo. Sve radnje koje nisu nepo-
sredno  povezane s projektova-
njem racunara | delimiéno pro-
gramske opreme za Sinkler Rl-
seré (Sinclair Research) izvode
druga samostaina preduzeta. Ta-
ko |& npr, prodaja preko podte u
rikama GCl, koji ima sedifte u
Kembarliju (Cambarley), manjem
gradi¢u oko sat vodnje lstoéno od
Londona. Odnose 8a javnoséu na
veoma Dbirckratski nadin  vodi
HHCC, koji Ima sed|$te u London-
skoj poslovnoj tetvrtl,

HHCC kao casopiena agencija
treba da obezbedi da radoznall
novinari §to manja opsedaju Sin-
klerove laboratorile za razvo] u
Kembridiu (Cambridge). | zve-
stace »Mog mikra= pokusali su po
kratkom postupku otpremitl sa
gomilom prospekata | novinar-
skog matarijala (nekoliko [rvoda
o istori]i | strukturi preduzeda Sin-
kler, objavicemo mo2da drugom
prilikom), Svejadno smo odiugil
da posetimo i sadilte preduzaca i
da svajim oflma vidimo gde na-
stajiu nacrtl za kod nas tako omi-
ljene mikroratunare,

Kembridz je ugladen univerzi-
tetski grad kojl izgleda mnogo
vise engleski nego kozmopolitskl
London na samom kraju jedne od
slepih ulica sa onako karakteristi-
fnim engleskim |adnospratnica-
ma od cigle, uzan prolaz izmedu
dve kute vod| na manje dvoriste.
Na slici moZda sediste Sinkler Ai-
saréa |zgleda veoma otmeno, all
staklena konstrukclja samo pove-
Zuje dve stare kude, nekadasnju
manju garalu i nekadagnju punic-
nicu soda—vode. U renaoviranim
prostorijarma tih zgrada pravl se
buducnost,

Sir Klajva (Clive) nismo srali, jar
cak | telavizlji nerado daje interv-
jue, Nekoliko reéi nam je posvetio
drugl fovek Sinkler Rizeréa Najd-
Zal Serl (Nigel S.arla‘))£ anedto duZe
smo ra.zgm‘arali sa Carlsom Koto-
nom (Charles Cotfon), B8afom
izvozrnog odjeljenja. Njemu smo
pastayili veoma mnogo pitanja, a
kazao nam je slededs:

nasoj revijl | prvo| jugosioven-
sko| kazeti s programima: zanl-
mao ga je tiraz, pohvallo ja razno-
likost sadriaja, iznenadio ga je
mall broj reklama | alurnost éaso-
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plsa. Kaselu RS ¢e dati svom sinu
da |& pogleda upotrebljavajudi
uputstva na engleskom koja smo
prigremill;

O saradn]i « lskrom: Blo je veo-
ma oprézan u lzjavama, =Sinkler
Riserc e veoma zaineresovan da
58 mogudnost kupovine njihovih
ratunara u Jugosiaviji poveta, ..«
Znaju da kod nas ima mnogo pro-
krijum&arenih spaktruma. =Brina
nas to &to se t| radunari ipak mo-
gu pokvaritl, pa kako ih opraviti.
Zato smo traZill partnera, koji bi
68 mogao pobrinut] za lvalltetan
88rvis. .. Vaino je i to da ratunarl
mogu da nabave | oni koji nemaju
moguénost da putuju preko gra-
nice. =

O profeslonalino| lastaturl, koju
|a Iskra ieiela da doda: =Nismo
pristali, jer je spektrum bio pro-
|ektovan kao celina | ako se Zall
da promeni samo jadan njegov
deg, mora se nanovo prouditl

i

kompletna koncepcija... Ali aked
8@ nasa saradnja bude nastavii
postoje mnoge moguénost! kadi
sve vedi deo radunara bude ne
pravijen u Jugosiavijl. ..« g &

O primernostl gumica za dkok
sku upotrebu: «Mnogo nasih
ratunara Ima u #skolama #irom
svata, Guma Ima mnogo prednos
st| |er jo efikasna zastita elektronk
ke u unutrainjosti, narodito of
pradine. Profesionalne tipke su zi
decu, narofito onu  najmiady,
modda pretvrde. Naravno, razi
mam | o da se odras|im ne dope
daju. 8 razlogom mislimo da j
nada tastatura za &kola dobra.«

O testim kvarovima njlhovlk
ratunara: «Problem je u tome di
ludi ekrivijuju Sinkler Riserd I-:HI
sa prolzvod pokvarl, Zato | 2alimg
da obezbedimo dobar servis| dri |
gu Ispomoé, Cinjenica je da pro |
dajemo veliki broj proizvoda, ZX
spaktruma ¢e do nove godine bill
dva miliona, Kada bi nasi prols
vodi zaista bili tako losi, to na bl
bllo moguéne. Liudl u neku ruky
prateruju. Brojke su velike :
toga §to |h mnoge | prodamo. U
mnogim driavama je Sinkler ng !
veoma dobrom glasu. Poloving
proizvoda kojl se reklamiraju ne:
maju gresku, zato pokusavamp
poboljdati priruénike, Vrada se
priblizno 20 odsto, Sto je normak
no za takvu vrstu Industrije.«

O kontroli kvallteta: =Proiz-
vode debijeémo od fabrika koje ih
sastavljaju po nadim uputstvima,
npr. Tajmeks (Timsex) i Torm EM|
{Thotn EMI), U nasam skladitu ih
isprobamo. Ako sa u paketu nade-
mo | samo jedan lod proizved,
vratamo &itavu  podiljky, Kod
alektronike je problem u tzv. re- |
laksaclonom vremenu jer se gres- |
ke pokazu tek nakon dufag vre- L-
mena | nemogude ik je otkritl od-
mah, Ko ima problema sa dodaci-
ma treba samo da odisti ko-
nektor, =

0 paboljéano] verzill ZX Spek-
fruma za koju se prica da e u
pripremi: ~Uvek se nagada | po:
gada sta Sinkler priprama za bu-
duénost. Najbolji, all za vas pot:
pune nezadovoljajudi odgovor je-
sta da dete 10 saznetl kada i svi
ostali, Vodimo takvu poslovnu po-
litiku da ne govorimo o proizvodi-
ma o kojima razmlsljamo, Neka
preduzeda su zbog izdavanja svo-
lih plancva propala, npr. Ozborn
I{Osbomej.«

O novem ratunaru o kome e
govorio Sinklerov predstavnik
Park u nagem broju od jula me-
seca: »Sinkler Risert ne gleda sa-
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mo godinu il dve unapred, Motda
sta &itali govor sir Sinklara, Misll-
mo da ée Sinkler Risard Imati je-
dnu od glavnih uloga u svetu In-
formatike | raéunarstva u devede-
sotim godinama . .. vedtadka inte-
llgenciis, prepoznavanje govora,
sve ono 4to maglovito zamidljamo
E:d pojmom ,peta generacija’.
ake ¢éemo od sadadnjih predi na
budute  ratunare? Da, Imamo
predstavo o tome kakve camo ko-
rake praduzet] na tom putu.«

0 planovima za proirenje sof-
tvera (software) za QL: »Vide od
900 preduzeda sa zanima za |zra-
du programske oprema, Sinkler
Hisert se u prvom redu trudi da
im omoguél da pisu, dakle da pri-

-

bavi jezike. Asembler dolazi za
nekoliko meseci, a8 zanimaju nas
AFL, PCPL, FORTRAN, G, emula-
cijatarminala, logo, prolog. .. Sve
te projekte potpomazemao.«

0 Juniksu [UNIX): »Juniks je
velik ali tek zajedno s tvrdim di-
skom bl sa moglo govoriti o pake-
tu Juniks. Da i éemo to napravitl
mi ill neko drugl, ne bih hteo da
govorim jer ima veoma mnogo
moguénost! koje pruZa GL.«

0 programima koje dobijemo
uz QL: «PSION |e te programe
podesio | za druge racunare, |IBM-
PG, DEK relnbov (DEC rainbow),
ajprikot (apricot), epl mekintod
{apple macintosh). Ta Cetirl pro-

mma, celina se zove Iksbejndl
EXCHANGE), nisu dobra u ovom
izdanju kao &to se sada dobiju na
mikrokasath, izmedu njibh mogu da
88 prenose samo podaci. Pre sest
nedelja smo najavili da ce |k-
stojndE za QL dodi u novi ROM,
#o te RAM osloboditl za po-
datke.

O hardveru (hardware): »Sle-
dedi korak u vezi s memorijom QL
bite prodirenje na 256K, naravno |
na obecanih 512K Cene su, na
Ralost, izvan nade kKontrole. Inte-
grisana kola sa 256K su [o5 veoma
skupe. U pripremi su komunika-
cionl paketl, modem|, a nezavisna
fabrika s& zanimaju za razlicite in-
terfejse, pa | za tvrd| disk | naray-
no diskete. Kvest (QUEST] je je-

Dvariste Sinklerovog skladidde u Kemberilju

dna od njih, 2ali da upotrebi QL za
CP/M madinu. Bide mnogo doda-
taka, neke de postavit! Sinkler Ri-
sert a vecinu ée prolzvoditl neza-
visne firme, sliéno kao za ZX 81 |
2% spektrum, Mislimo | na moni-
tor, U X boja naravno da budemo
bolji od Mekintoéa, | na Stampaé.
Na nameravamo Ih prolzvoditl sa-
mi, all éa nositl nadge Ime... Ka-
da? Uskoro... lskljutite kass-
tofon.. .«

O tome da se dodacl spekiru-
ma mnofe po stolu: =Sigurno
damo napraviti kutiju za dodatke
za QL. Ne za 7 kartica, zbog same
veli&ine nekih dodataka, all ¢e sl-
stem za prodirenje ipak posto-
jath.=

0 mikrotraénim jedinicama u
OL: »KaZete, da je duvanje na njl-
ma skupo. Verovatno mislité da
ga cena nede menjatl. Cena kase-
tica ¢e se spustitit, .. u veoma bll-
skoj buduénosti. Sto se tite brzi-
na, na IBM-PC éekam na program
za obradu teksta do dve minute,
Druga stvar j&, naravne, ako infor-
maclje na kasetl treba &itatl za
yreme rade, To je, u stvari, vaoma
brz uredaj. Taéno e da prode ne-
ko vrame dok ss ne nade pravl
delié¢ trake, all posioje naginl da
58 ustanovi kada ée nam biti po-
treban | da se pripremi.«

O standardima u radunarsivu |
kod Sinklera: =Bilo bi veoma lu-
kavo odgovoritl, da postavijamo
standarde. Uzimajuéi u abzir broj
ratunara koje prodamo opravda-
no tvrdimo da jesmo standard.

Disketn! pogon za Spekirum Je tu. A kada ée biti za OL?

Onako kac &to je |IBM sa PC za
8088 ill epl || za 6502, tako |e spek-
trum standard za Z 80, MSX je
zastareo, proizvodi ne nude nista
4ia s& ved ne bl moglo da dobije
po niZoj ceni | 8 mnogo vie pro-
gramske opreme. Za IX Spek-
trum posto)l vide od 5500 komer-
cijalnih programa, od toga 500 sa-
mo. obrazovnih. Samo dva radu-
nara na svatu mogu da se pohvale
takvim izborom scfivera, epl Il |
IBM-PC. Mislim da ce | QL imati
takay izbor. Uspeh ratunara |e
bolje pripisati kvalitetu masine
nego standardu. «

O mikroradunaru BBC: »Nisu
nas potpuno istisnull iz Skola. U
Skotsko] ubedijive vodimo. Za-
nimljiva je i druga strana: viada |e
odiudila da pokrije pelovinu tros-
kova. Ljudi su ljudi; ako dostignu
za polovinu viu poésinu cenu,
dobljaju visa novaca od viade, a
vedina rado uzima novac od nje.
To jod ne znati da je BBC slab, ali
|e | veoma skup radunar. Medutim
odnos lzmedu cene | kvaliteta je
kod spektruma povoljniji. Skale
koje od viade nisu doblle ratunar,
po pravilu su se odludile a spek-
trum. | izvan Velike Britanije spek-
trum je mnogo populamili obra-
zovni radunar,«

O britanskim rafunarima u
SAD: «Tajmeks (Timex) je veoma
uspedno prodavao ZX 81 kao taj-
maeks 1100 (Timex 1100). Spek-
trum je poSiren u tajmeks 2068,
veoma kvalitatan radunar. ali
dogac je prekasno, ta] deo irzista
j@ ved zauzeo CBM 64. Amerika je
agromna zemlja, KoliGine novca
potrebne da se potvrdite ogro-
mne su, a isto tako rizitne. Sa
manje od 20 miliona dolara ne
moZete prodi, Epl (Apple) je u pr-
vih nekoliko nedelja potrogio 15
millona dolara za propagiranje
mekintoda (Macintosh). U SAD se
vradamo s ratunarom GL | 10 ona-
ko kao Sto je Sinkler osvojio trié-
ta u mnogim zemljama, dakle &
prolzvodima boljih performansi
po niZoj cenl | pre drugil.=

»U ime jugosiovenskih ratuna-
raca falimo vama | preduzecu Sto
vifia uspeha.«

=Najlepsa zahval|ujam]=
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RACUNAR | DRUSTVO

»Veliki deo straha od raéunara
je samo strah od nepoznatog...«

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

ada s tehnika zaista stvara i razvija

sa odredenom drudtvenom namerom

koja |8 ¢esto rudiladka i orijentisana
protiv Eoveka (tipitan primer je ratna tebnika,
za koju se u svim zemljama trose ogromne
sume novea) iz toga nikako ne proistite da e
sama po sebl zla ill dobra. Tehnika j& u suiti-
n| neutraina, Dobra |l zla postaje tek u ruka-
ma ljudi koji raspolau drustvenom snagom.
Razlog Je u tome &to su produkti tehnike
uvek videtunkeionalni. Tako je bilo u Gitavom
nienom razvoju. Puskom se mogu gadati |ju-
di ili pobesnele |isice, atomskom energijom
unistavati gradovi ili kopati kanali, a telefo-
nom skracivati rastojanja ili kontrolisati |ju-
de. Engleski radnici su u proSlom stoledu
mislili da su masine krive za njihovo proklet-
stvo, pa su |h zato uniftavall. Medutim, iste
masine maogle bi da doprinesu njinovam bia-
gostanju. Ova dvostruka znatenja ne uma-
njuje ni Sinjenica Sto je zbog drustvenih cilje-
¥a razvoja tehnike bio uvek jednostran. Ratna
Il vasionska tehnika, na primer, razvijala se
vige od ostallh grana, Struénjaci smatraju da
bi vaé davno otkrili lek protiv raka kad bi sa
natom polju angaZovall onako kao &to su se,
na primer, Amerikanci angaZovali na projek-
i Apclo. Drugim redima: kad bl politika to
zahtevala, Tako odgovara psiholog prof. dr
Vid Pe¢jak na izazov dr Huberta Poarnika |
nastavija;

»lsto vaZi za radunare. Ljudima donose
mnogo dobrog, na primer oslobadanje od
rutinskog, monotonog posla, poboljSan uéi-
nak u skolama, taéno planiranje itd. Alj |
negativne posledice nisu iskljudene, recimo,
moguca kontrola intimnog fivola pojedina-
ca, slabljenje socijalnih kontakia kod dece |
sliéno. Stvarne posledice bide zavisne  od
na;, Kortsnika, a ne od racunara samih po
aebile

— Sta, dakle, mislite u vezi sa uvodenjem
ratunarske tehnologije kod nas?

«Da |i zbog nekih moguéih nepoZeljnih |
razornlh utinaks, kole sam naveao, treba da
ometamo | mozda éak zabranimo uvez? To b
bilo jednako samoubistvu. To znaéi da zaja-
dno's korpom bacime | detel Istina je da
morama da definiSermo ciljeve racunarstva |
da shvatimo moguénost! negativnih posledi-
ca, zato da bismo |h onemogueéiii Il bar sma-
njlll, aii ovaj proces mara da se odvija istovra-
Meno-8a Upotrebom | razvojem ratunara, jer
ih na taj natin upoznajemo, ocenjujemao, vre-
dnujemo | predvidamo posledice. Ginl mi se
da je veltki deo straha od radunara samo
strah od nepoznatog, [er |& za kritiGare karek-
teristiéne da ih veomna lode poznaju.«

= Upozoravanje na opasnostl koje dono-
ag nove tehnologlje nije, zapravo, nidta no-
¥o u Istoriji ovetanstva?

sKrajem proflog stoleda mnogl dobrona-
merni kritiari upozoravall su na opasnost]
od automobilizma | preporugivall konje. Opa-
snost je, svakako, postojala, #to | danes do-

[
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kazuju crne hronike. Medutim, postavija se
pitanje: da |i bi zbog toga bilo pametnije
zadrzat| konje? Upozoravall su na opasnosti
od telatona, jer su predsiavijali prodor u pri-
vatni Zivol. Opasnost je postojala | policije
svih branZi su Cesto kontrolisale telefonske
razgovore, pa se postavija pitanje: da Il bi
zhog toga trebalo ukinuti telefone? Drustve-
notehnicki razvoj ide svojlm putem napred |
jedino |s pametno da se odgovarajuée kon-
trolide, jer pokusaji ometanja ostaju potpuno
jalovl fll se zavriavaju zaostalogéu zemlje.
Ba& zaostale driave u prodiosti su bile naj-
vise puta Zrtve neposredne (kalonijalne) ili
posredne (neckolonljalne) agresije razvijenih
suseda.«

— Na kom podruédju ljudaske delatnosti
racunarl, po wvadem misljenju, najvide
oheéavaju?

|

— P

«MNisam struénjak za ratunarstvo. Mady: |
tim, interesuje me upotreba mikroratunara i § ’|
obrazovanju, lzgled| su velikl. Optimist| fg |
govestavaju da de krajem stoleca rafunar

puno preuzeti nastavu skolskih predmeta,
wnhuaaun]u brie | eflkasnije od uélisljs

Jedan od razloga je individualizaclja nastave
Svaki udenlk napreduje sopstvenim putem,
anim koji njegovim moguénastima, interess
vanju, predznanju, a i emoclonalinom stanju,
najvise odgovara. U klasitnom razredu svaki
udenik mora da se prilagodi proseky, a Eosio!
| iEnim dudima uéitelja, Eksperiment! su poe
kazall da j& napredovanje v matematici detil
puta brie ratunarom. Sada postole racunar
koji govore | radunari povezani s videcrekor.
defima, $to Ima vellku primenu naroditn v,
Zkoll. Nista slabili nisu ratunari kao coanfl
vad| znanja utenika. U suprotnosti sa uitalll
ma polpuno su objektivnl, a osim toga ne.,
ullvaju strah | otpor, jer neuspeh ne precatay-
lia litnu katastrofu, ved prelaz na nov, odgo-
varajuéi program koji omoguéuje saviadive

nje nedovolino nautene materje.« Il

— Kakva ée bitl uloga uéitelja u toj novol, |
ratunarsko] &koll buduénosti? ;

|

L

i
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sSasvim drukéila od danasn|e. Ucitelj) da ]
uvoditi udenike u odgovarajucu upotretu |
nauéene materje, u upotrebu zZnanja u fivots
nim situacijama, razvijaée njihova individuals
na interesovanija | znanja, odusevijavaée jhzi
nauku i umetnost — ukratko, njihov posag ta |
vide koincidiratl s pejmom vaspitarija nego g
pojmom obrazovanja. Oslobodeni naparne
predaje informacija i omrznutog ocenjivanja, |
moti ¢e da se posvete novim odnosima prés
ma utenicima. To ¢e biti 3kalska reforma
koja Ge dati novi elan uéenicima | uéiteljima,

Skolska reforma u kojo| ée oba utesnika
obrazovnog procesa pronaél sami sabe. Al
da li su nasi utitelji pripremijeni Za ovu ulo-
gu? Ni najmanje! Za uvodenje nove Skoie n

dovolino kupiti samo radunare, ved treba va-
spitati | prevaspitat| same uéitelje | promeniti
nastavu u pedagoskim akademijama. Da Il
smo za to spramni? 21. stolede |8 blizu «




»Humani socijalizam s lako¢om i
bez racunara.. .«

smatraju da se razvija tehnika kao tak-
va, mada se istinskl razvija samo onaj
deo tehnike koji slu#i osnovnom ekonom-
skom principu i Interesima iz kojih se razviia:
6 znadh povedcanju proizvodn|e, profita i sna-
: drugim refima danas se ne razvija tehni-
ka U celini, ved svesno samo odredeni deo
tehnike. | podto se unutar «preduzeta nau-
Kaw, lza leda javnosti, obavlja sasvim jedno-
strana selekcija princlpijelno moguéeg ra-
zvoja kojl nije u nikakvo| skiadnost| sa istin-
akim sociialnim, ekolodkim i drugim interesl-
ma ludl, zahtevl za demokratsku kontrolu
razvola tehnike su ave izraZaniji.

‘Blavnl kriterijumi buduceg razvoja tehnike
| nauke morali bi da budu: prve, napredak
toveka | humanostl morali bl u budude da
budu jedino merllo, prema kome bi 58 meria
gkonomski | tehnidki napredak; drugo, svakl
napredak nauke i tehnike mora bitl svesno
povezan & napretkom demokratije; i trece,
rapredak nauke | tehnike mora da tezi pomi-
renju zmedu Eoveka i prirode, — To |s,
izmedu ostalog, istakao psiholog doc. dr Hu-
bert Pokarnik, |z Centra za mentalno lecenje
U Ljubljani, & kojim smo razgovarali o nekim
vidiclma uvodenja radunarske tehnologije
koig ne prodira samo na podrugje nauke,
privrede, obrazovanja itd., vec prodire u ligni
| Intimnl -#Hvot Goveka | otvara, takode, ne-
slidere moguénosti za kontrolu i saviadiva-
fije pojedinca,

I judi danas, uzeto uopste,

- Da ll, dakle, smatrate da veliki deo sa-
viemene tehnike | nauke ne ispunjule krite-
rjume koje ste pomenuli?

wWeliki deo savremena tehnike | nauke ne
ispunjuje ove kriterijume, Ovo saznanje je
namit znacajno za socijalisticke zemije,
gee jof uvek viada misljenje da je razvol
tehnike rezultat autonomnog razvoja a tehni-
ka, sama po sabi. neutralna, Posto ovo nije
tako, poznati francuski filozof André Gaorz je
isag; Nema komunistike revolucije bez
ravolucioniranja ciljeva razvojd, produ keljske
tehnologija i strukiure potrosnje, Ko feli da
astvarl komunizam tehnologijom | masdinama

kapitallzma, ne vidi da su sve 1o ne samo
produkti, ved i matrice hijararhijskih socijal-
nih odnosa, Institueija i kulturnih, palitidkih |
profesionalnih monopola.»

- Bez obzira na sve, éinjenica Je da ratu-
narska tehnologila osvaja svel | mnogima
sa £ini da predsiavija revolucionamu pre-
kretnicu u razvoju nauke, drustva | Goveka?

«Medu njenim pristalicama kod nas pre-
viaduje, izmedu cstalog, misao da de radu-
narska pismenost doprinetl tome, da ¢e ljudi
kao samoupravijaéi imati brz, jednostavan |
efikasan prilaz do Informacija | da ce lakse
sayladivat] drubtvena zbivanja, reprodukciju |
upravijanje svim drudtvenim stvarima.

Ka misli da ée potom, kad bude imao radu-
nar kod kuce, imati prilaz do svih informaci|a,
suvide je nalvan, Ne treba biti suvite daleko-
vid | konstatovati da éa u bankama podataka
budutnost nedostajati mnogi podac), a dru-
gl ¢e biti tako Ili drukélje prikrojeni, kako ¢e
odgovarati interesima onih koji ¢g njima
upravijati il kojl ée Ih Suvatl, Pored toga,
zaslugom moderne informacione tehnologi-
je, nece biti na raspolaganju samo podaci o
stvatima, ve¢ | o licnostima.

Veé sam radunar omoguéue prvi put u
istori]l éovedanstva sastavijanje potpunog

‘dosl|ea o svakom pojedincu. Saznanje da se

negde prikupliaju podacl o svakome. socijal-
no-psiholoékl delovace na ljude kao prinu-
dno prilagodavanie, jer ¢a sa plasiti da bilo
kake otstupalu od normale | da jzazivaju pai-
nju. Time ¢e, u takvom drudtvu, liéna sme-
lost, autonomija aktivnosti | stoboda odluti-
vanja, bitl samo |08 vifa okrnjenk.

Onl koji smatraju da ¢e imati u buduénost|
u sobi ekran | da &e pritiskom na dugme, tako
redi, dobiti svaku informac(ju | svaki podatak,
da ¢e na ekranu proditati ponudu razligitih
trgovackih kuéa, da poruduju robu | usluge,
da pladaju racune | ko zna &ta jo3, zaboravlja-
ju'da e na taj nagin imat| u kudi posebnog
gpijuna, Sve §to ée raditi bice, naime, negde
zabele?eno. Centralni radunar ¢e {atno
upamiiti koje podatke trafe, kollko sU novea
potrogili, zagto itd., tako da je mogude lako
napraviti njihov lignl profil | kontrolisati nji-
hovu aktivnost, Rezultat de biti eliminacija
privatnosti pa ée Eovelk, hizo to ili ne, postati
sva vide — kao &to je napisao Orwell — sta-
klen. =

— Da li zalsta mislite da su radunari nasta-
li, pre svega, & tom namearom?

«Principijelno su svi sistemni koli se oslan|a-
ju na ratunarsku tehnologiju, kontrolni siste-
mi. 8§ njima se mode revolucionirali posao u
kancelarijama, kantrollsati svi komplikovaniji
sistemi, izraditl programi za povedan|e profi-
ta, a | programi ze totalniju kontralu i mani-
pulisanju &itavih siojeva stanovnistva. Uopste
ne izgleda da ratunar vodl u altonomiju |
slobodu pojedinaca.=

— Neki psiholozl smatraju da ¢e radunari
ubrzatl razvo| stvaralasiva toveka?

“Snimio: MARJAN ZAPLATIL

sPre te se dogoditi obrnuto. Ukoliko &e
masine postati silénije |judima, utglike e
ljudi vige ligiti na masine, Kada ce dovek
kamunicirati, manje ili viga, samo pomocu
masging | 5 masinama, siguma de bitl vise
okrnjen i osiromaden, nego $to de postici
duhavni | moralni procvat.

Danas smo svedoci veliko| raéunarsko| ed-
farlji | mentalitetu da ée nas radunari spasiti
od svih teskoda, Pre nego &to ih uvedemao u
svaku kudu, pre nego 8o se s njim opreme
preduzeca | ustanove, bide neophodna brii-
ljiva drudtvena analiza ratunara. Maorali bi-
smo da raséistimo; radi kojih clljeva su nasta-
Ii, kakvi su interesi u njima ugradeni, komae |
famu stvarno slufe? Takva analiza moze da
pokafe, mokda, da ratunari uopsie ne voda
tamo gde kao drustvo Zelimo da stignemo.

— Kakva &, prema tome, vada vizlja ra-
zvoja? Sta prediazete u vezl sa uvodenjem
ratunarske tehnologlle? Da li je, po vakem
midljenju, ne treba uvoziti?

wKurs savremenih Industrijskih drustava
podeden je na katastrofu. Ratunarska tehno-
logija koja j& nastala kao rezultat logike tog
razvoja, zato ga samo jof pojacava, drugim
re¢ima polencira dosadadnje zablude, Da bi-
amo dolazecu ekolodku, socijalnu | ekonom-
sku katastrofu izbegli, da bismeo napustili da-
naénji pohod iracionalnasti, neophodan je
radikalng novi plan eivilizacije | kulture, &iji |e
konatni cil] humani soclijalizam, kojl s la-
kotom zamisljam | bez radunara. | jos nesto:

mozda je to, kao &to |8 iskaknulo, Eak | uslov

za nastanak takvog sortializma.=
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MASINSKA OPREMA

Kako nastaje ¢ip?

NIKOLA SIMIC

acina onih kojl ovu reviju
uzimaju u ruke dobro zna
- di 8e racunarska oprema
dell na maginsku, hardvder (hard-
ware) | programsku, softver, (soft-
ware}. Vedina se | bavi samo pro-
gramskom apremom: Ernlgrarna
pige ili'Ih upotrabljava. To je | ra-
zuml|ive, jer za izradu jednostav-
nlh programa nije potrebno obi-
mne predznania | skupl aparati.
Davaljne |e da imamo kuénl ratu-
nar i prirucnik za bejzik (basic) pa
da stvar krane.

Odnos izmedu masinska i pro-
gramske oprame se U posladnje
vrema izrazito menja u korist pro-
gramske opreme. U podetku je
maginska oprama u svetu ratuna-
ra znaéila 99 odsio svih trodkova,
darias samo 30 do 40. Ta| odsto-
fak sa | dalije smanjuje. Uprkos
tome moZemo malo zlobno doda-
ti da »softvers béz shardveras (o8
nikad nije radio, a »hardver= bez
wgoftvera« jeste. Drugim reéima,
bez masinske opreme se nl ubu-
dute nece moci, dtavide, posta-
jace sve obimnija | sloZenija.

Danagn|l kuénl ratunari su od
rekoliko stolina do nekollke hifja-
da puta bril | opdimiji od prvih
rafinara, a istovremeno nekoliko
hiljada puta manjl. Kako je to mo-
quéno? Odgavor ¢emo nadi u da-
naénjo] mikroelektronsko] Indu-
strifl, koja je uspela da neverovat-
na sman|| elektronska kola. U sle-
dedim redovima pokuSatemo
ukratko da objasnimo kako je to
moguéno.

Njegovo velicanstvo

¢ip

Kada je 1849, godine otkriven
tranzistor ratko ko je slutio kakvu
revoluciju znati tal mall uredaj,
Elekironidarl su do tada upotreb-
ljavali elektronke, koje su bile ve-
oma velike | u poredenju sa tran-
zistorom uprave su proidirale
energiju, Zato je-tranzistor pred-
stavljao prvu stepenicu k minlja-
turizacljl elektronskih aparata,
Uskoro su se elekiron|2ar dosstil
da bi mogli, umesto na dtampa-
nom kolu, da povetu viga tranzi
stora | drugih elemenata nasamoj
silicijumsko] plogicl na kojoj su
tranzistor| napravijeni. Tako j& na-
stalo prvo integrisano kelg — &ip.
Gip fehip na engleskom znadi de-
lig, krhotina) je samo medufaza

1| prolzvodn)i integrisanog kola,

ip e |tradeno integrisano kolo
ali koje je jod =golos, nije zatvore-
no U kucista, Na #alost, ima dosta
pisaca popularnih ¢lanaka o elek-
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tronici, kojl su red &ip upotrablja-
vall za |edno kapsulirano intcgrl-
sano kolo & neki su tu red &ak
fednatlli sa mikroprocesorom,
io je polpuno pogreéno,

| tehnologlja integrisanih kola
je poslednjih godina silovito na-
predovala. Prva integrisana kolm
Imala su 10~ 20 elamenata, danas
najopseinija kola sadrke veé sko-
ro millon elemenata, Naravno,
takva minijaturizacija omoguduje
gradnju Eitavih sklopova i delova
sistema na silicljumsko| plogicl,

Ima vise vrsta (ntegrisanih kola.
Delimo |h s obzirom na njihovw
namenu, tehnologiju (zrade, ste-
pen Integracije, funkciju | geome-
triju. 8 obzirom na namenu razli-
kujemo integrisana kola za tele-
komunikaclje, radunarstvo, auto-
matizaciju, automobilsku Indu-
striju, Siroku upotrebu, mernu te-
hniku | profesionalne svrhe, S te-
hnolodke strane imamo dve velike
grupe Kola, to su bipolarna kola |
kola MOS. Te grupe se dele na
vide podgrupa, bipolarma kola na
RTL, DTL, TTL, ECL, IL, Schottky
TTL. linearna, wvisokonaponska
kola Itd. Kola MOS delimo na
PMOS, NMOS | CMOS. Stepen in-
tagracije nam pokazuje koliko
elemanata ima na jednom integri-

‘sanom kolu, Postale kola sa ma-

Iim {SS1), srednjim (MSI1), visokim
(LSI) | veoma visokim (VLSI) ste-
penom integracije. S obzirom na
funkeiju Ima mnogo vrsta integri-
sanih kola, zato éemo pomenuti
samo najéeséa. Grubo uzev razll-
kujemo analogna, digitalna i kom-
binovana [mtegrisana kola. Od
analognih su najpoznatljl opara-
cijski pojatavati, visokofrekvent-
ni pojatavadi, razni modulator,
demodulatori, generatori signala,
regulatori | stabilizatori napona,

Pre nego dto se od retikis noprave radne maske, naprave se

mnaZadi ., . Od digitainih su, razu-
mie 58, najpoznatijl mikroproceso-
rl, mamorije (ROM, RAM, EPROM,
EEPROM itd.), interfejsi, brojadi,
it reglstrl, multivibratori, vrata,
Itd. U poslednje vreme se pojav-
ljuje sve vide kombinovanih ana-
logno-digitalnih kola, kao 3to su
analogno-digitaini in digitalino-
analogni pretvaraci, PFCM koderi,
modemi, procesori | generatorl
govornih signala itd. Moglo bi se |
dalje tako nabrajatl, ali to nije svr-
ha oveg tlanka. Radile pogledaj-
mo kako nastaje integrisano kolo,

Malo osnova iz fizike
i elektronike

U srednjo] &koll smo u&ill da
postoje tri vrste materijala; provo-
dnicl, lzolatori | poluprovodnicl.
Medu zadnje ubrajamo. germani-
jum | silicijum, Za njih j8 karakte-
ristiéno da kada su vrio gistl, veo-
ma slabo provode elektriénu stru-
ju. Poluprovodnic| su éatvorova-
lentnl element| | njihovi atom| su
povezani u kristalnu redetku tako
da nijedan valentn| slekiron ne
ostaje slobodan | poluprovodnik
ne provod| elektridnu struju ali
kad poluprovodniku dodamo ne-
kollko atoma petovalentnog ele-
menta {donora), na pr. arsena, u
popluprovodniky  nastaje  visak
elektrona | poluprovodnik podinje
da provodi struju. Ka¥emo da smo
dobill poluprovodnik tipa N, Sii-
¢no se dogod| kad poluprovodnik
zagadimo trovalentnim elemen-
tom (akceptorom), npr. borom, U
tom sluéaju nastane nedostatak
elektrona v poluprovodnitkem
kristalu. Dobijemo takozvane

alektronske gupljine, koje su isto
tako nosioci elekiriénog tersta
tako da peluprovodnik opet po-

nithove

pavecane kolor koplie na folijama koje sloimo lednu preke druge |
pregledam

stane provadan. U tom slutalu
dobija se poluprovednik tipa B,
Kombinatijom ta dva tipa polu
provodnika mogu se napraviti ras |
zliGiti element!, na I_Frirnar diode,
bipolarni tranzistorl | tranzistor &
sa efekiom polja (FET).

Vidall smo kako nastaje trangk
stor, koji Lu osnoynl elemant Inte
grisanih kola, Pored tranzistom [
potrabni su nam pri izradi Integrk
sanlh kola | drugi elemant, kao
8to su otpomnicl, kondenzator,
elementl za povazivan)e, svetlosnl
| magnetn| senzor| itd. Otpornicl
58 obléno prave od polikristainl
gnog silicljuma, kojl se upotrab.
liava | za povezivanje pojedinil
elamenata 8 mogu se napravit |
od posebno dopiranog polupro-
vodnika. Kao kondenzator mode
da se upotrebl dioda, polarizove
nA u nepropusnom smery Il dul
sloja polisilicijuma odrosno aly:
minljuma medu kojih |e siliciju:
mov oksld, kaj| sludi kao |zolaar,
Pomanuli smo veé da se slementi
na Integrisanom kolu mogu dy
poveiu sa polisilicijumem, a bl
tno se upotrebljava aluminijum
koji 5& napari na kolo | nagriza’
slicno kao dtampano kolo da biss
doblle veze.

Ovade moramo da pomenamo.
ie& lednu karakteristiku po kojoj
se razlikuju integrisana kola. Toje
na|manja dimenzija koja jos moie
da se napravi na Integrisanom ho-
lu, Najmanja dimenzija oznatava:
rajmanji tranzistor, aluminijum-
sxu vezu [l najmanji kontait koji
fotolitogratski postupak mozZe joi
da reprodukuje na kolu. Standar-
dna kola se danas jzraduju u 7.5,
6| 3-mikronskim tehnologijama, &
lzraduju sa ved | kola u 2, 11
submikronskim  tehnologijama.
To su razume se kola za profesio-
nalnu upotrabu, za velike i brzs-
ractuniare | kola sa veoma visokim
stepenom Integracije.

Zasto vopste 2elimo da lzradu-
jemao kola u &to manjim tehnologl-
jama? Zato, jer s manjom tehng-
logljom spremimo na kolo vige
elemenata koji su manji | zato
troga manja elektritne energije, a
I zatp Sto se time bitno poveda
pouzdanost sistema. Ako bismo
danas hteli da napravimo kuénl
ratunar samo s klasi€nim tranzl-
storima, blo bl velik kao trokeilni
ormar, =progutac= bi anergije-
kao tarmoakumulaciona peé |
svaki ¢as bl ga trebalo opravijatl,
jer bi se Cesto kvario.
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skra

RO Iskra Commerce
OOUR Zastupnistvo stranih firmi
Zastupnistvo za CONTROL DATA

U SOUR Iskra, tatnije u RO
lskra Commerce, je Zastupnis-

| tvo stranin firmi koje kod nas

prodaje inostrane ratunare. |
Radna organizacija Iskra Delta
proizvodi ragunare. Domace,
narayno. Isto tako projzvodi
ratunarsku opremu RO Siroka
potrodnja. Za proizvodnju ratu-
nargke opreme priprema se |
RO Iskra Kibarnetika, Da ll Iskra

| posveéuje rabunarstvu suvise

veliku painju, tako da pojedine

~ | radne organizacije medusobno

i promidtjen i brizljivo plani-

] | srednje kiase, U RO Iskra Kibar-

~ | proizvodnju periferne ratunar-
| ske opreme kao Sto su, na pri-

| sku opremu koja domace racu-

| re, ¢ime ni najmanje ne konku-
| riZamo domacoj proizvodnji, jer

jedna drugoj konkurisu?

siskrin ulazak na podrucje
ratunarske tehnologije dobro

ran, U RO Iskra Siroka potros-
nja planiraju razvol i proizvod-
nju liénih ratunara, u RO Iskra
Delta mikroralunare za profe-
sionalnu upotrebu, a | ratunare

netika u toku su pripreme za

mer, alpki diskovi i druge disk-
jedinice. Preko naseg Zastup-
nigtva inostranih firmi u RO
lskra Commerce domadim kup-
gima prodajemo takvu ratunar-

nare dopunjuje. Prodajamo,
naime, inostrane vellke racuna-

smo se opredelilt da takvu
opremu netemo  proizvodit.
Suvise je zahtevna, tako da se
ne isplati tehnolodko osvaja-

- | njes, rekao |e inz. Milan Cle-
| mente, direktor zastupnlétva u
| RO Iskra Commearce.

Ipak valja istaci da su nam |

| takvi veliki racunari, sa ogro-

mnim kapacitetom, u Jugosia-
vijl takode potrbni.

Vallkl radunari omoguiuju
integrisana reSenja, za koja su
neophodni  veliki  kapaciteti.

Poznato je da broj Informacija
koje treba primiti i obraditi ra-
ste prema eksponencialnoj krl
vulji. S tim u vezi javljaju s& po-
{rabe za uvodenje velikog biroja

1 ratunara koji ove informacije

mogu da obrade. Isto lako se
raflaju novi metodi, sve zahtev-
nijl, pomotu kojih je moguce
mnogobrojne informacije kvali-
tetno obraditi.

Vremenom se sve vide i vige
pojavijuje potreba za komplel-
na regenja problema koja mogu
hitl veoma komplikovana i kod
kojih raéunar pradstavlja samo

sastavni deo (orude) za resava-
nje prolbema. Danagnjl na-
rudioci u ogormno| vegini ne
kupuju vise ratunare kao takve,
vet kompletno resenje za svoj
problam.

Primer kojl prikazuje slika
omogutuje, da primer, resava-
nje konstrukcionih i prolzyvod-
nik problema u industriji (t. zv.
CAD/CAM programski paket).
CADICAM omogutuje konstrui-
sanje najrazligitiiin objekata,
kao &to su madineki delovi
zgrade ili elekironske veze.
Konstrukcioni elementl unose
se grafiékl, 8 pomotu ratunara
ih sastavijamo u konstrukcione
podsastave | sastave, izracunas-
vamo potrebne dimenzije s ob-
zirom na materijale | opterate-

nje, crtamo nacrie | testiramo
cele sklopove. Satuvani podaci
su u kasnijo] fazi csnova za au-
tomatsko podeSavanje proiz-
vodnih prenosa, Kod resavanja
takvog problema recéunar po-
staje samo jod obavezni deo
caline koji svojim izvanrednim
sposobnostima amoguéuje
gornja reéenja. MoZemo pome-
nuti | primer iz obrazovnog
podrugja: u svetu je sve vise
primenjeno  individualizovano
obrazovanje, podriano po-
maéu ratunara, Zvang »compu-
ter based education«, Veoma
poznat takav sistem je PLATO,
preko koga studenti, pa i stru-
énjaci na usavriavanju (na pri-
mer, poslovodni radnicl, banka-
ri, piloti), biraju |okacije na
ratunaru kole upotrabljavaju za

ufenje. Pomodéu racungra su
kroz proces prihvatanja znanja

redvodieni na takav naéin kojl
Fa najbolje prilagoden njihovim
ntelektuainim sposobnostima,
| ovde je radunar samo deo ce-
line koja omoguéuje zamidljen!
proces obrazovanja.

Maravno, treba istaci da u
takva kompletna redenja treba
uloditl |zuzetno ogroman rad.
Uopite uzev u svetu je samo
malo firml koje su kadrovski |
kapltalno sposobne da reallzu-
ju tako velike projekie kao §to
e, na primer, PLATO. Zato je
|skra zainteresovana da nudi na
gvim podrudjima, takode | na
onim najkompleksnijim, odgo-
varajuéa reSenja. Najkomplek-
asnija tehnolodka redenja su, da-
kis, na raspolaganju u okviru
nase zastupnitke delatnosti,

Znatajna delatnost zastup-
nidtva Inostranih firmi je | obe-
zbedenje odriavanja velikih
racunara. Milan Clemente o to-
me kae: =Ovo je yeoma zahte-
van posao jer odriavanje mora
biti kvalitetno, & zahtevi su
ogromni. Ako se zaustavl veliki
ratsunarski sistemn, bez neopho-
dnog oruda je vise stotina ljudi
istovremenao, a s tim u vezi ja i
odredeni broj obaveza neispu-
njen. Kod nas kvalitetnom odr-
zavanju posvecujemo dosta
paZnja.

Veoma znaéajan, moida
najznatajniji, strateSki cilj koji
smo sebi u nasim zastupniStvi-
ma postavili, jeste ubrzavanje
prenosa tehnologije, koja je
vlasniitvo nagih poslovnih part-
rierg, na domace subjekte; da-
kie, na onim podrucjima | u tak-
vom obimu, kao $to je pogodno
u datoj situaciji. Jadan od obli-
ka takvog prencsa |e unaprede-
nje saradnje izmedu domacih
proizvodnih organizacija | ino-
stranih proizvoddaca racunara,
na osnovu kooperacije ili zaje-
dniékih ulaganja. Drugi oblik
takvog ubrzavenja jeste kvali-
tetno obrazovanje kadrova |
pruanje struéne pomodi kod
obavijanja zadataka koji s ku-
povinom radunara za kupce tek
podinju. Vaino je, naime, znati
da su raGunarska znanja u Ju-
goslaviji vaoma deficitarna i da
na tom podrudju treba udiniti
znattajna pomeranja, ako Zell-
mo da se odluénije ukljutuje-
mo u medunarodnu podelu
rada.
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Projektovanje
integrisanih kola

Fre nekoliko godina, dok |od
stepan integracije nije bio ovako
visok, profzvodat! su lzradivail
standardna integrisana kola koja
su potrodadl kupovall | od njik
sastavijali razl|&ite proizvade, Da-
nas je stepen Integracije veé tako
visok da u |ednom kolu mozemo
da objedinimo sve funkcije za ko-
j& su pre bile potrebne desetine il|
cak stotine standardnih kola, Zato
danas kupel kod prolzvodata
nbaruée onakvo Integrisano kolo
kakvo Im treba. Takva kola, za ra-
zllku od standradnih, nazivamo
kolima po porudibini, Po zahtevi-
ma narucioca proizvodad razvije
kolo, napravi ga i na kraju proda.
Time se poprilitan deo projekto-
vanja elektronskin kola preselio
od  korisnika ka proizvodadu,
Upravo u poslednje vreme svedo-
¢l smo suprotnog procesa, Inte-
grisana kola postaju sve opsaZni-
|8, U njima Ima sve vide sistem-
skog znanja a istovremeno su
sredstva za projektovan|a kola ko-
|lma pomatu radunari sve bolla.
Korisnlk tako opet dobija mogu-
tnost da sam razvije integrisano
kolo | posle ga ponudi prolzvo-
datu. Ta| proces je u toku | kod
nas. Na Fakultetu za elekirotehni-
ku u Ljubljani vec skoro deceniju
deluje laboratori| za projektova-

tivaoga grafitnog eri

nje integrisanih kola po porudbi-
nl. U suradnjl sa Iskrom projektu-
| razna kola, koja Iskra upotreb-
ljava u svojim proizvodima, a pro-
lzvedi ih u svojoj fabrici Mikro-
alaktronika.

Pré nego &to razmotrimo sve
postupke pri projektovanju, nave-
dimo kakve nadine projekiovanja
uopste poznajemo. Danas su
opremljena | uhodana uglavnom
tri postupka: projektovanja po po-
rudibini, projektovanje logiénim
i analognim mretama | projekto-
vanje standardnim éelijama.

N
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Kombinacija pdeljinjih proizvoda sz lecitinom
® povedavi vmno sposobaost | koncentraci it
® spredava zamor, lose ruzpoloZenje i depresiju
® jaca telesnu oipornost

Preparuéujemo ga svima, onima, koji su
preoptereceni umnim i fizickim naporom i starifim

wpegdex

Criete svih nivoa int rfu'noy kolfs unosimo u rldun-r
:ga ne kom kasnije | necriama slike kola

Intarak-

Pri projektovanju po porud?bin|
razvijemo kompletne integrisano
kolo tako reci od samog potetka,
lzratunamo sve elemente, raspo-
redimo |h po kolu | poveemo
meadu sobom. Sav taj criadkl po-
san o rudann, Narawno, postupak
ie spor, ali zato dobljema kolo
nepravijeno na najmanjoj mo-
gucoj povréini zbog tega je jevi-
no. To Je vaoma vaino kod velikih
sarija.

U poslednje vreme sve se vide
primen|uje projektovanje standar-
dnim éelijama, pri éemu u mno-
gome pomade radunar. U njemu
j@ spramljena cela bibilioteksa
standardnih &elija, od logignih
vrata, brojata | &lft-registara do
operacionth pojatavada i &ltavih
sklopove, na primer raznih kode-
ra il pretvarata. Upotrebom ratu-
nara fe Callje sastavijamo u kolo.
Na taj naéin veoma skratima vre-
me projekiovanja, ali je zato po-
vriina tako projektovanog kola
veca od onoga projektovanog po
porudzbini. Neki program| za pro-
jekiovanje ved sami rasporede |
povedu delije. To [ [o8 brél me-
tod, a povriina kola je neto veca.

Medutim najbri put do proiz-
voda jesu nepovezane logitna
mrede (ULA — uncommitted logic
array) i nepovezane analogne
mraze (UAA — uncommited ana-
log array). | ovde imamo na raspo-
lagan|u £itav niz standardnih |ogi-
¢nih ili analognih éellja, all koje
su ved fiksno rasporedene po ko-
lu. Na& zadatak je samo u tome da
ih povetemo. Prl prolzvodnii tih
kala upotrebliavame silicijumske
plogée na kojima su ved |zradene
sve Celije, nedostaju jod samo
medusobne veze, Istim maskama
mokemo da pravimo niz razliditih
kola, razlikuju se samo maske za
povezivanje. Tako jg (zrafeno ko-
o ULA u spaktrumu,

Pogledajmo sad projekiovanje.
Postupak podinje time &to porudi-
lac odredi koji deo svoje naprave
2ell da lzradi u obliku |ntegrisa-

nog kola, Zatim odredi tatne ka-
rakteristike kola, kao &to su funk-
cije kola, ulazni | [zlazn prikljudel,
naponi napajanja, Zeljens brzing |
vramensaki tok signala te frekvent-
ne karakteristike, pojacanja i izo-
bli¢enja kod analognih kola. Pra-
jektant moZe napravitl model kola
sa diskretnim elementima, &
olakdava procenu u odredivane
karakteristika. Kad projektant ko-
la dobije sve te podatke naprayl
nacelnu shemu Kola. Zatim sve
podsklopove kola proveri raduna-
rom. Na raspolaganju su mu la-
cloni programi koji mu |z navede-
ne logléne sheme izradunaju sve
vremanske ovisnostl signala i pro-
grame koji Iz sheme (zratunajy
linearne karakteristike kola, kao
Sto su prelazne karakteristike,
frakventne | fazne karakieristike
itd, Pri tim simulacijama projek-
tant mnogo puta otkrije greske u
zamisll kola i popravi in dok je
kolo joi na papiru.

Kad sve simulacije budu gotove

| projekiant bude s njima zadovo-
ljan, potinje crtanje kola, Pri izra-
di kola upotrebljavamo maske ko-
|e odreduju oblik tranzistora | drus
gih elemenata. Za |edno kolo ja
potrebno 7 do 10 maskl, zavisno
od tehnologije lzrade kola. Pri g
tanju criad nacria sve nivoe kola
na velike tabake specijaine folije.
Obiéno podinje da crta ¢alije kojs
se na kolu pojavljuju vise pula. Za
vreme crianja éitavog kola vise ni
cria te colije, nego samo oznadl
njihov poloZal. Po zavrdenom cr-
tanju sastavnicu provere |of bar
dva kontrolora. Integrisano kolo,
naime, cria se po tatnim projek.
tantskim pravilima odredenim te
hnologljom. Ako se tih pravila
projektant ne drzi, u prolzvadnj
cemo dobitl manje dobrih kola, &
kulln moida uopsie nece nl dels-
vati,

Po zavrbenom proveravanju sa
stavnice na redu je digitalizacija:
Tadnim Interaktivnim criatem sa
kompletan cres sastavnice unese
u radunar sisterna za obradu gra-
fiekih podataka. To je dugotrajan
poseo, pri kom se pojavi | dosta
gredaka, Zato posle digitalizacijs
Istim crtatem nacrtamo celu sa-
stavnicu prema podacima u raty-
nary | poredimo je sa originalnim
crteZom. Sve otkrivens gredks po-
pravimo na grafickom terminalu.

Sada |e posao projektanta ved
pri kraju. Sve $to se dalje dogada
vige je |l manje automatizovans,
Podatke o likovima na pojedinim
nivaima sastavnice promenimo
radunarom u drukeiji obllk. Sye
likove razbijemo na pravougaoni-
ke kojima odredimo velitinu i po-
lokaj na sastavnicl. Tako pratvore
ne podatke zapidemo na magnet-
nu triku, Ona veé sadri sve pod-
atke o tome kako je napravijeno
integrisanc kolo. Traka se uloZi u
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Instinat J. Stefan rasvio je | lzreduje grafitld procesor GRAF-100 za ugradnju u videoterminal Kopa 1000 odn. VT-100. Ovim dodatlkom
videoterminal stite sposcbnost grafiékog terminala kapaciteta 650240 svetlosnih pilsela i prl tom zadrava sve sopstvene sposobnosti
alfanumeridkog terminala. Suftinska prednsst ovog grafitkog procesora u odnosu na uvezene procesore tog tipa sastoji se u velikom broju
(16) nivoa svetlosnog intenziteta pojedine tatke. Ovu sposobnost procesor GRAF-100 koristi za prividne dvostruko povedanje razlikovanja
pomoéu operaciia za eliminacifu stepenienja (anti-aliasing) — sposobnost koju su dosad omoguéavall samo grafiékd procesori najvise |
najskuplie klase. Sposobnost crianja s velikim brojem politonova zmedu cme i bele boje omogucuje upotrebu ovog grafickog terminala za
uoblitavanje prostorskih chiekata u maginstvu, gradevinarstvu, drvnoj industriji, elektronicl i na drugim podrudjima.

Programiranje grafitidh operacija na owvom mnhunimdbi.nm:djnnsknnljkmu;
terminalu potpomadin:
- gtandardni grafitki paket GKS na radunarima tipa DEC pulnhdil‘.!ethm mu&ia,ndnbﬂumalaﬁhlmuapo]i

VAX-11 (odnosno sliénim domadim radunarima); gona, kruga;

- grafitka knjifnica na radunarima DEC PDP-11 pod RT-11 - naredbe za toniranu grafiku: podegavanje svetlosne

llts}l:llfodmsmallmndnmmm}; Jnﬁmmmmmmm
b Sposobnosti grafitkog procesora: racije, operacije s lanéanom

kodom;
—np&ten&mdbaxnmmqa]mmi;u.lrhmipﬂhmudaah nﬂhupmcmh!&lﬂﬂ&&ﬂlhm 32 Kb EFROM:
kovnih ravnih podefavanja palete, definiciiu i poziv - slikovna memorija 1084 x 358 » 4 bita.

' Odsek za ra¢unalniétvo in informatiko — Institut J. Stefan, Ljubljana
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generator &lika. To je veoma pre-
gizna optitka madina koja na sta-
kienu plodu prevuéenu fotooset-
I[ivim slojem, retikl {reticle), proji-
cira svetlucanje u obliku pravo-
ugaonika. Velltinu | polokaj pra-
vougaonika odreduju podacl za-
plsani na magnetnoj trach, Na rati-
klu dobljemo tadnu sliku pojedi-
nog nivoa kKola, Ta slika |& |od
dvadesat puta povedana. Obléno
Iz gotovih retlkla napravimo po-
vedana slike na plastiénim follja-
ma, svakl nlve Ima svoju boju, Ta
folije slatamo jadnu preko druge |
jod jednom proverimo da Il je
nase kolo ispravno.

Proizvodnja
integrisanih kola

Ako na retiklima ne nademo ni-
lednu grefku na redu je izrada
maski kojima pravimo intagrigana
kola. Pomodu generatora siika
smanjimo  slike na retikliima |
umnodime ih na maskama. Tako
na svako| mascl dobijeme od sto
do vise od hiljade slika pojedinih
nivoa kola u prirodng] veligini.
Brof slika na |edno| mase| zavisi,
razume s, od velitine Integrisa-
nog kola. Tako dobijena maske
nazivamo etalonske maske | dalje
ih kopirdnjern umnoZavamo u ra-
dne maske, kojima izradujemo in-
tegrisana kola.

Osnovna sirovina za izradu In-
tegrisanih kola je &isti sllicijum u
obliku monokristala To su vallki
komadi kristala kojl se prave ved-
tacki | imaju prednik 10 cm, a dugl
8u oko pola matra, Kristall se ra-
saku na vrlo tanke okrugle plode,
vajfers (wafer) | pollraju, Sada

o&inje glavni posao pri izrad| ko-
a. Specijainim fotolitografskim
postupcima prenosimo slike poje-
dinih maski na plote, Sa svakom
maskom lzradimo odredens ele-
mente kola, Jednom maskom
izradimo, na primer, podrudje gde
difundiramo akceptorske [li do-
norske slemente | gde ¢e kasnije
leZati tranzistorl. Drugom ma-
skom opet izradujemo upravija-
tke elektrods tranzistora | deo ve-
za na kolu, Jednom od maski na-
pravimo kondenzatore, a pred-
zadnjom maskom nagrizamo veze
ne kolu u sloju aluminijuma koj|
g8 nanosi na éltavo) povrdini kola,
Ako integrisanc kolo pogledamso
pod mikroskopom vidimo da se
upravo te veze najbolje vide. Je-
dnom od maskl takede odredimo
gde ¢e biti veze medu pojedinim
nivaima.

Razume se da sve nije ovako
|lednostavno kao 5to je ovde napi-
sand. Ako pomislimo daintegrisa-
no kolo ima oko 8 nivoa i da je za
izradu potrebno oko &etir stotine
postupka, moZemo da zamlslimo
koliko j& sve to kemplikavano. Svi
postupal su veoma precizn| (ma-

she morame na plodu da namest|-
mo 5 tatnodéu ispod mikrona),
Zbog te tatnosti proizvodnja se
odvija u vanredno &istim prostor-
lama, gde se spacijalnim filterima
vazduh oéistl od svih deli¢a vedih
od mikrona. | ljudi koji rade u tim
prostorijama odeveni su od glave
do pete u zadtitna odela, a u pro-
storije ulaze Kroz vardulne tude-
ve | usisivate, ko|l Ih odiste od
pragine,

Kad plota kola bude gotova, na
redu je testiranje. Traba da znamo
da na plodi sva kola nisu dobra,
Monakristal silicljuma ima
odredeni bro| gredaka u strukturi.
Ako |e takva gredka u nagem kolu,
kolo ne vredi nigta. Udeo dobrih
kola na plodi |8 |edan od vaznih
podataka o kvalitetu prolzvodne |
krece se od 20 do 90 odsto, zavi-
sno od velidine kola. Kola as testi-
rafu automatskom masinom za te-
stiranje, kojom upravija radunar

*Ako racunar naletl na slabo kolo,

oznatl ga tatkom | ta kola kasnije
odbacimo.

Testiranu ploéu pretesteridemo
specijainom testerom sa dija-
mantnim ncZem na pojedinatna
kola koja nazivamo éipovl. Cipove
zatvaramo u kucéidta od plastike I
keramike, a moZemo da |h upotre-
bimo i gole za izradu tankos|ojnih
lli debaloslojnin hibridnih kola,
Zatvorena kola jo# jednom testira-
mo, a8 ako su namenjena profesio-
nalng| upotrebl podvrgavamo ih

postupku vestatkog staranja na
povisano| temperaturl. Pri tom
nekoliko odstotaka kola otkade all
kola koja ostanu dobra radite be-
sprekorno jos dugo vremena,

Integrisano kolo je napravijens
| 'spremno za prodaju, Verovatng
pri kupovini crne gusenice malo
ko pomisll kollko znanja, trude |
visoka tehnologije objedinjuje |
mall ureda|. Neko de se upital
kako to da e vedina Integrisanih
kola tako jevtina, To e moguéng
u prvom redu zbog njihove vellke-
sarijske  proizvodnje.  Trogkow
projektovan|a integrisanih kola sy
veoma valiki, zato sa Isplati proiz:
vodnja u serijama tek iznad neko-
lika desetina ili stotina hiljada,
katkada ¢ak iznad millon komada,
Pri tako masovno| proizvodnjl sa
trodkovi projektovanja podsle na
veliki bro| kola i o cen| odiufujuu
prvom redu prolzvodnl trodkayl,

A kuda ée iéi razvo]? O tome je
tediko govoritl, Svakako éa i¢l na-
prad u praveu 5to manjih geome-
trija, a zatim verovaino u pravcuy
molekularne elekironike, brzina
te se povedat! s upotrebom afek:
ta superprovodnost! pri tempera-
turama oko apsolutne nule, 8 &uje
s8 nesto | o blohemijskim elek-
tronskim strukturama, Sta ta nam
stvarno donetl vreme, ostaje tek
da vidimo.

L i A

Revija

-~ obrazovni programi
= prakiicnl programi
= igre |

§  nagrade:

uslovima:

namenjene

1. nagrada 15,000 dinara
2. nagrada 10.000 dinara
3. nagrada 5.000 dinara
Sy mugrami koji ée odgovarali kvalitstnom nivou za objavijiva-
nje bice, uz saglasnost autora, otkupljenl | ob avijeni u najpogo-

-tnifem abliku za distribuciju’ (kaseta, gibak disky, o
Programi, upuéen| na konkurs, moraju da odgovaraju slede¢im

_nom Za konkurs, treba da stignu najkasnije do 1. marta 1985,

vija ) "EEEAER D 2ajedno sa zastupnicima
_{ proizvodacima racunara raspisuje:

za izvorne programe jugoslovenskih a
N ene racunarima ZX spectrum,

Sadrzina | namena pmqmm nisu ugra,nh‘:an& : Prugrlme

- éemo ocenjivati u tri Fﬂm 28 svakl tip ratunara:

- Medu programima za _ﬁ;ﬂamﬁﬁmﬁ:'ﬁiﬁ 'd'i:&ilhnu -p_:o' L

1. na adresu Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, s nuﬁ.&kﬁ« il

2. programi rie smeju biti pre toga abjavijeni il na neki drugi
inadin pubiievanl; T D il il
-3 ‘programi moraju biti u obliku, pogodnom za pregled;
4, zajedno s programom treba posiati: uputstva 24 u i
kradi opis programa lideje), spisak L.!;mfrﬁihliﬁﬂiﬁ ‘pomagala i
- programa kojl nisu u osnovnoj memori]

digel, drugl jezici, futine postojedih programa),.

Komisija: sastavijena od Slanova redakoije revije Mo mikro,
priznatih jugosiavenskih stru¢njaka na:podrugju radunarstva i
‘bredstavnika sponzora pregledace dospele radove najkasnije u

faku 14 dana po zavrsetku konkurse. Odluka komisije bice
- konatna. Rezultati konkursa bite objavijeni u oba aprilska izda-
nja radunarske ravije Moj mikro. - g

KOk URS

autora,

|l ifmla na posao.

Fufavamﬁ ﬁfdizvnd!ma na rafovima

potrebu,
Citanja ratunara {prevo-

*kaju vas nagrade,

knjizara je otvoren.
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U prilogu objavljusiemo nekoliko interesantnih Kasete 1 ispise ne vracamo postom, osim ako
radova koje su poslali nasi €itaoci. Sve prilo2ite frankirano pismo sa vasom adresom.

ob javl jene programe. naravno, honorigemo 1znosom KT

od 1.000 do 10.000 dinara, zavisno od du2ine 1 programe za IX spectrum LLISTamo s programom
kvaliteta. LLIST #232 ispod prstiiu 2ige Turka.

Pogta ispisujemo na matricnom stampacu,
ispisivanie ije malo druké:je, nego 8to je na ZX
£tampatdu ili ma ekranu. Sirina 1znosi 48

znakova. lnverzni znakovi su napisani masno 1
podvugeng , a UDG su stampani koso .

Nadamo se da smo na taj; naéin ;of povedali

Najvide nam odgovara ako su programi na
kasetama. I listipzi koji se mogu neposredno
prefotografisati, takode su dobrodogli. One koji
nisu u takvom obliku mpramo da prekucamo, pa
zato nsihovo objavl jivanje moie da kasni.

1 ne zaboravite na pogodan propratni tekst. €itl jivost i preglednost ispisa.
POTAPANJE BRODOVA 120 FOR =88 TO 112 STEF B: PLOT 176,.#: DRAW 510 NEXT 4
&4,08 NEXT
Program pokazuje praktiénost matrike (naradbe 130 FOR f=17& TO 240 STEP 81 PLOT 4.48: DRAM O, 9S00 REM ¥IGLAVNI PROGRAMIEZE
DIN) u basicu za IX Spactrum, Pormd toga igrs je G4 NEXT # 910 LET c=0: DIM 18{100)s DIM v(100)
interesantna, tako da Cesto ubija dosadu. 140 DATA 140.16:32,32,48, 48,64, 64,80,80,95,76, 1010 PRINT AT 20.0¢" Da; svoy potez 777°
112,112,128, 128, 144, 144 1015 INPUT o8,p: IF CODE o$<(94 OR CODE o#>103
THEN GO TO 1015
e % 150 AEW sesRresOINGKRTEESTED 1017 IF p»8 THEN 6O TO 1015
140 LET a=&%1 LET b=1: FOR =2 TO 17 STEP It 1020 PRINT AT 19,0t “SPECTRUM: "1we; ">="1sc2t"s"
PRINT AT £.0iCHR® atAT O,fibr LET a=atl: 1scl
LET b=b+lz MNEXT # 1025 1F c=0 THEN GO TO 1070
{70 LEY a=&5: LET be=1; FOR =1 TO 8: READ c,d: 1030 FOR =1 TO c: IF o%=181{j) AND p=v(j)} THEN
2 REM SERERREEREEEEIRITETERNNN PRINT AT c,203CHR® ajAT &,dib: LET a=a+l: FRINT AT 20.01 INK 21"Ne zeraj.Taj potez
LET b=b+l: NEXT # si vec upotrebie”: PAUSE 100: GO TO 1010
I REM ®3zt  POTAPANJE  33ER |80 DATA 8,22,9,23,10,24,11,25.12,25,13.27,14, 1040 MEXT ;
| 28,13,29 1070 LET c=c+1: LET 1%{c)=o%; LET vici=p
4 REM m111 BRODOVA 1 1100 FOR =1 TO B
200 REM X$IPOSTAVLJANJE 1¥%1 1110 IF CODE o#=1(§) AND p=d{f) THEN GO TO
S REH ®33% 1984 e 210 LET c=0: DIM 18(20)1 DIM k{20): FOR f=1 TO 1120 NEXT f
-] 1130 FRINT AT 20.0:1 INK &:"Ha.Ha.Prosasio si za
& REW BERERIRERIEROIRTRRRERIRNE 220 PRINT INK 33AT 20,0:"Daj koordinate “i1f1” 100 m*
10 60 SUB 70001 GO SUB &000 proda® 1140 LET %I=CODE o%-89: LET y3=pe¢2i
20 LET sci=0i LET sc2=0 2I0 INPUT a%,b: IF CODE a%<94 OR CODE as>105 1150 PRINT INK 11AT x3,y3:"N"
25 DIM nil00) s DIM m(100): LET il=0 THEN &0 TO 230 1160 FAUSE 100: GO TO 2000
IS IF b8 THEN GO YO 230 1%00 PRINT INK 33AT 20,0; "Brave, pogodio si-
50 REM AeRUPUTSTVORENE 240 IF c=0 THEN GO TO 300 imel si srecu "1 LET sclescle]
55 PAPER 7: INK L1 CLS 1 PRINT AT 2,61 “5%EEiE 250 FOR h=1 TO c: IF aS=18(h! AND b=k(h) THEN 1505 PRINT AT 19.,0;"SPECTRUM: “iwS:"="sec2s™1"
UPUTETVORSTRRE" PRINT AT 20.0:" Ovwvu koordinatu si vec §8ct
&0 PRINT AT 4,2i"Verovatno si za vrems upotrebio ) GO TO 220
dosadnog"®® casa matematike vise puta 300 LET c=c+ls LET 18(c)=a%: LET kic)=b ::;g %N;S;ﬁg :;:.B:: Wy Yoyt
fgrac *** potapljanje brodova kod ovog"{AT 310 RESTORE I70: FOR g=1 TO @ 1530 PAUSE 100
B,l1"programa moras znati kako se unosi 320 READ x,v1 IF a#=CHFS w THEN LET xl=y 1580 IF sci1>8 THEN B0 TO 3000
koordinatna polja."'" To cinis presa 330 READ v.z: IF bev THEN LET vis=z
sledeces urorku:® 340 NEXT g 2000 REM INISANJENJE SPECTRUMAR
&5 PRINT AT 12.4:1"Najpre dajes slovo (ENTER)Y' 350 PRINT AT xl.ylp®"fB"1AT =141,y "DC"
i a zatim broj(ZOPET ENTER)® 250 NEXT 4 2020 I;ET h2=INT (RHNDSB)+971 LET c2=INT (RND¥8)+
&8 PRINT AT 14,9:°SVU SRECO ''!" 370 DATA 97,2.1,2,98,4,2,4,99.6,3,6,100,8,4,8, THEN
4% FOR §=1 TO 750: BORDER O: BORDER L: BURDER 101,10,5,10,102,12,6,12,103, 14,7, 14, 104, 15, ;‘,’:2 :;‘::f To “f'n"l'uhg::f ¥ AMD c2=m
3 £ ts) THEN
2: BORDER 3: BORDER 4: BORDER S5: BORDER &: B.16 &0 TO 2020
BORDER .7 2070 MEXT 4
TO NEXT 4 400 REM 13TFOSTAVLJIANIE 2311 2100 LET §ieii+1
75 CLS : PRINT AT 10,13 POVERI SVOJE IME, 410 PRINT IMK 4;AT 20,0;"Sada cu ja da 2110 LET ntil)=b2: LET miil)=c2
SAMD & SLOVAX ¥ postavim brodove "1 PAUSE S0: PRINT AT 20, o430 PRINT AT 20,01 Hos potez “jCHRS b2jc2
0 INPUT we O1*Tisina radim!®!!!!™ 2130 PAUSE 100
95 IF LEN we>& THEN GO TO 73 420 LET c=0: DIM 1(20): DIM d{20}
97 B0 SUB 5000 430 FOR f=1 TO 8
440 LET al=INT (RND2E)+97: LET bi=INT (1+RNDES)
100 REM sEsSLIKALRE 450 IF c=0 THEN GO TO 500
103 RESTORE 140 460 FOR 4=1 TO cx IF al=l(4) AND bi=dlj)} THEN
108 INK 13 PAPER 5: BORDER-51 CLS B0 TD 440
110 FOR #=1 TO 9: READ a,b: PLOT 16.a: DRAW K70 NEXT j ’
128,0: PLOT b, 321 DRAM O, 128: MNEXT £ SO0 LET cwc#ly LET 1ici=als LET dici=bl

SLOVENIJALESLOVENTJALES

programirana buduénost programirana buducénost
27
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2490 DATA ?B.aa.w.u.n.u.??.as.n.aa':'s.as,
TR, 65,73, 66,72, b6, 71, 6T

DATA 70,48,49, 48, 58,49, 67,69, bb, &9, 45, T0,
64, 70,84,71,64, 71,55, 71, 68,71, 467, 70F
DATA &8.70,59,70,70,69, 71, 69, 72, 48, 73, &8,
74, 68,73,69,72,70,72,71

DATA 71,72,70,72,69,75, 58,74, 67,75, b6, 76,
&5, 77,54, 78,43,79, 62,79

2590 DATA 29,111, 29,112, 29,113, 29, 114, 29, 115, 30,
114,30, 117,30, 118,29, 119, 28, 120

2410 DATA 127,487,126, 48, 175, 49, 129, 50,125, 51,
124,32, 124,53, 123,54,122,54,121, 55

DATA 120,56,119,57,119,.58,118,99,117,59,
16,989, 115,58, 114,57, 113,55, 112,57

DATA 112,58,112,59, 112, 60,112, 81, 111, &2,
110,61, 110,40, 109,39, 109, 38, 108, 57, 108,55,

Z300

2600 DATA 27,121, 26, 122, 25,125,24, 124, 24, 125, 23,
125,22, 126,21, 124,20, 127, 19, 1261 REW do
istre

DATA 19,125,19,128,18,123,18,122,18,121,17,
120,18, 115,18, 118,17, 118, 14,118

2420

2430 2510

107,55 2550 DATA &1.80,40,80,59, do, 58,81, 57,82, 56, 82, 2420 DATA 16,119, 16,120,168, 119,15, 118, 15,117, 14,
2440 DATA 104,54, 105,53, [0S, 52, 105,51, 104, 50, 55,82,54,83.52,83 116, 14,115,014, 114,13,114,12, 118
106,49, 106, 48,107,47, 106,45, 105,45, 105, 44z Z580 DATA 52.92.51‘32.50.32.l‘?.El.#B.BI.&?,E'I, 2630 DATA 11,115, 11, 114,10,117,10,118,9, 119, 8,
REM alb 44,82,85,83, 45,84, 45,85 120,8,121, 9,121, 10,121, 10,122
2450 DATA 105, 44, 104, 44, 10T, 45, 102, 45, 102, 47, 2350 DATR 44,85, 45,856,484, 85,4%, 87, 44, B8, 45, 88, 2640 DATA 9,122,8,122,8, 123.8, 124, 8,125,8,125,7, |
102, 48, 101, 49, 101, 4%, 100, 50, 99,50 4t,B88,43,88,42,89,41,8% 127,7,128,7,129,7.130 |
2450 DATA 98, 51,99, 52,97, 53, 75,593,95, 52,94, 57, 2560 DATA 40,88, 40,89, 40,50, 41,90, 40,91, 40,92, 2650 DATA 8.130,8, 131,9, 131, 10, {51, 10, 132
RSty ok A sy e R B Bl 39,92,38, 93,37, 94, 34, 73 3500 DATA 4,3,7,8, 14,10, 14, 16,10, 10
2470 DATA 93,36, 94, 56,95, 57.94, 98, 93, 57,92, 57, 2570 DATA _"C!.'?b.3‘.9?.3‘.95.!3.??,32.!00.33, 100, 3510 DATA 14,12,5,13,4,13,10,14,7, 15
%1,57.51,56,90,57.89.571. REM c.Q.prim. 33,101,734, 100,35, 101, 35, 102 3520 DATA 2,5,%.6,16.17,12,9,5, 11
2480 DATA 88,58, 87,58, B4, 59, 65, 60¢ B4, 61,83, 41, 2580 DATA 35, 103, 34, 104, 34, 105, 34,106, 33, 106,32, 3530 DATA 11.4,18, 1&,9,18, 7,1, 12, 18
B2,562,81,53,80,64,79,45 107,31, 107, 30, 108, 29, 109,29, 110 3540 DATA B, 11

MUZIKANT

5 REH DENOVA 260 FPRINT AT &, 15" "3RT &, 104" L

Za krati program koji je. & obzirom na duiinu 270 PRINT AT I,0" PAPER bi“duzina 11"; INVERSE
(pet korakal, vrlo praktifan koristimo IX & REM ;. PAPER 7iz¥idolzinali™" INK 4; [NVERSE
spectrum kao instrusent s rasponom od 10 10 BAUSE O l1%°duzina 21 PAPER 7: INVERSE O1 INK Opze
polutonava. Tonovi se 1z kompjutera izazivaiu 20 LET A$=INKEYS tdalzina?
pritiskanjes na brojeve od 0 do % (Ownajnili, e i 280 REM izbor AKCIJE
9=najvidi ton). Dubinu tona odreduje korak 40 oo IF AS="" THEN G0 10 20 290 PAUEE 0
BEEP 0.3 VAL A%, pri ésmu se outina tona 90 BEEP 0.3 VAL As 300 LET as=INKEVS
0.3 1 1/50 sekunde, s tis #to se broy 0,3 mote 5;‘ g'g““?' <0 S 310 IF as="g* THEN LET oktava=3
pe Iwl i menjati. Fikant i

il et st LS (e e & REM s I:: ’L'EI :::::::f
predstavl ja prodirenje prvoga. Posotu njega we 7 REM Auter: Rancic Milos 340 1F e THEN' LET  steweisstevec=1
mote svirati u rasponu od 30 polutonova, odnosno B REM S0 1F '::“:.. THEN GO TO 5?;‘:’5 =5
2,5 oktave. Raspon e podeljen na  tri % REM il el el
podruljat  gornge, wrednje i dan ji. Na 11 REM Variable o . ¢ 5
razpolaganju imamo dve duline tonova. Prva se 20 LET spomin=0 =N ;:l:::a': ,_,:,ME,: SELEAORLS 3 THESY LRV SInARes:>
postites pritiskoms na broj, = drugs tako #to se 30 LET stevecsd 5 L 4 gl
pored broja pritisne { tipks SYNBOL SHIFT. Dbe 40 LET dolzinal=0.5 389 Eﬂ;r:"‘”ﬂ”:};“‘*“"""“ PENLET: dokring
Sutine Mg\ W8 kETWSLINSLL na pacUEIL 0,08 do 30 LET dalzinezeg,2 390 IF at='a’ AND delzina2<S THEN LET delzina2=

% po koracima od 0.03. Take je prva dufina wveda
osbrnuto.

pauza=1
od druge i Na wkranu je u svakos dolzina2+d, 05

T oktavas2

tranutku soguée profitati prvi 1 drugl broyg, visinus( :EJE' II: a:::x_‘ ;’ﬁ: II:EE; :p:::::;
podrut)e u kojem svirad, notu (brojl koju =i BE=" (RSN () oh a‘ 'i" il p_h{’ = SEY i
| zadnju pritisnuo | jod neke podatke. T zg=n # 20 I; ; ;- s o; 2ina2x0. 05 THEN alzin
| Drugi progras, pored svega ovoga, Osoguiava da o ' ai2, 100) aZ=dol rina2-0.
spectrum rapamti melodiju koju smo svirali, te 120'DI0 =843, 72 430 1F CODE ;h_rf? THEN &0 fﬂ\i&n e
da j» ponovi. Najpre treba izabrati dutine, a 130 LET o8 (1)="spodnie" &40 1F CODE a%<33 OR CODE as>&4 THEN GO TO 240

zatis probati da 11 znamo da odeviraso melodiju.

dutine, dto nam otvara nove soguénostis melodi ju
| odaviramo sa izabranis dutinasa, koje posle, pri
sludanju, prosenimo. Motk wsa i drugel je
"komponovati ™. Najpre odsviraso potetak melodije
pa ga upidemo U memoriju, & zTatim menoriju
iskl jutimo, pritisnemo Etipku za wsviranige |1
siudamo spectrum do kraja. Kada prestans da
svira nastavl jamo melodiju 1 uplsujeso 4@ u
memori ju.

Frogram "Muzikant® veoma je elastidam: moiemo
ga dopunjavati novim funkcl jama, npr. dodavati
efekts, povecavati semori ju, pro#éirivati
klavi jatury, solesc napraviti da uporedno sa
sviranjem crita note, mofemo ugraditi notnu pauru
i jod mnogo toga. Ogranifenia zavise od madte

“"svirafa". Ur pomol odgovarajute oprens,
spectrus mobe da oponade orgul s,  Milod Ranéié
Ljubl jana

) =" Ll

Ake nam se svidi, ukjulisc memoriju, jof jednom i;g t;[_ ':':‘I:IZ_TI"&:M;!“ 450 RER SVIRANJE
odsviraso, iskljuéimo memoriju, pritisneso tipku R Lt L 480 IF spomin=1 THEN LET stevec=stevec+l
za wvirange - 4§ spectrum ér nam ponovitd 160 REM PDCETAK 470 IF CODE a$<48 OF CODE a®=95 DR CODE at=54 T
nelodi ju. HEN GO TO 520

Maiemc, naravno, { “varati®. Uklufimo memoriju 170 REM ispisivanie na ekran 480 BEEP dolzinal,VAL at+(oktava®lli)-10
i odsviramo prvi takt. Zatis iskljuéimo mesoriju 180 BORDER 7: INK O: PAPER 7: FLASH 01 BRIGHT O 490 IF spomin=i THEN LET ali,steveci=vVAL as+okt
{ nako vreme vetbano drugi takt, ukl julime OVER 01 INVERSE 0: CLS avatio=0: LET a(2,stevec)=1
memori ju, odsviramo slededi takt i tako dalje. 190 PRINT #0;" ~EEE MU 21 KANTIN-" S00 LET vistna=VAL a% |
Program ne registruje kolike je wresena prodle 200 FRINT AT 10,0;“Komande:""’ 510 60 TO 240
izeedu pritisaka na tipke. Pri “"reprodukciji® 210 PRINT 1INk O; INVERSE O¢"g*i1 INVERSE 0z®," =20 FOR x=1 TO 10
SPRERT YO8 IV IRRLE ko () LT SRS e i INVERSE Ii"a": INVERSE 01", "; INVERSE 1:* 530 IF b8(x)=a% THEM GO TO 550
inaravno  SERO ARD 8 Eemlse. o ukLicRena)i 2% INVERSE 0;*-podrucja "z INK 21 INK 540 NEXT x
iadnjl odevirani ton motmmo ixbrisati. Pri R e = S50 BEEP dolzinaZ,x+oktava®li-11
aehroculci i Wohejuter sofe da koristl obe o5 pprwr 01 INVERSE Oy"-sesorisa 170°*¢ 560 IF sposins) THEN LET atl,stevac)=xeoktavatl

PAPER Op INK &1 INVERSE 1{"p": INVERSE Oj
PAPER 7y INK O:1","; INVERSE 1 PAPER Of
INK &3"1"; PAPER 7y INK O; INVERSE 0;°-
duzrina 1"y INK &; IMVERSE 11"g"; INVERSE
01","; INVERSE 13;°k"; INK O3 INVERSE 0Of°-
durina 2"

230 PRINT * INK &t FAPER T: INK O1"-~igra
"t PAPER 41“v"; INVERSE O: PAPER 71“-brise
radnje™"' INK 2i PAPER 9; INVERSE 1i"MW"j
INVERSE Oy PAPER 7p INK Op*-RESTARTF"**
tonovi:®""0,1,2,3,4,5,6,7.8,9+"1 INK 24"
SYIMBOL SHIFT"

240 PRINT INVERSE 13AT 0,0;" PODRUCIE:":
INVERSE Opz8;o8(oktavall®™ "3 PRPER 45~
visinar "1 PAPER 7iz#ivisina

250 PRINT * PAPER S;“"brojilo®; PAPER 7329
jstevec:” MERORIJA: "rspomin

b60 MEIT ¢

O-11: LET a(2,stevec)=2

570
580

LET wisina=z~-1
BO0-TO 240 |

590
SO0

REM MEMORIJA

FOR k=1 TO stevec

&10 PRINT AT B,0; *3AT 0,273" "“1AT 0,271all.x)

620 PRINT AT 4,163 “3jAT 6,161~ i

&30 IF al2,x)=1 THEN PRINT AT 4, lé; 'W: BEEP do
Tainal,ufl,x)

BA0 IF ai2,x)e2 THEW PRINT INE T3AT &,18;"R%
BEEF darinad,allix)

450, PAOSE pamra

470 PRINT AT 8,0;"
i° AT At
80 B0 TO 240

AT 0,275 MIAT 4 0b

LOVENIJALESLOVENIJALES
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GRADDVI

Ovaj program crta kartu Jugoslavije na

| na taj natln soguce j@ dobltl preciznu kartu.

Dorde Midl jenovit

Beograd

1 FOR w={ TO B: READ ps
2 FOR n=0 TO 7

3 BEAD v POKE USR p¥+n,y

4 NEXT n

5 MNEXT «

8 PRINT AT 12,12¢"GRADOVI": PAUSE 100: CLE
0

10 PRINT AT &,1:"ladatak: odredi 15 od 21

grada nacrtanib ma karti.": PRINT AT ¥.1:"
a ostalir ™1

Trazeni grad opznacen je @
PRINT IM¥ 4,AT L0,10:"B"
12 PRINT AT 17,20:"NAPRED'": PAUSE 400: CLS
IS LET da=0: LET newQ: LET z=0: LET a=0: LET
be0t LET e=0¢ LET d=0:¢ LET e=0: LET #=0;
LET g=0: LET h=0: LET i=0z LET =01 LET
eyt LET I=0:; LET m=0: LET o=0: LET p=0i
LET rm0y LET w=0p LET t=0z LET um0s LET
v=0
Dara "a".0.0,40, 40, 50,40,0,0
DATA "B".0,0,460.35,34,50,0,0
DATA Yo, 0, 124, bh; 225,225, 46, 124, 0
DATA =d",0,1.254,50,60,40,0,0
DaTA "e,0,0,580,580,560,60,128, 64
DATA "§f",120,64,60,60,62,61,0,0
DATA “g=,0,0,40,60, 60,53,32,192
DATA *"h",. 128,129, 18%, 125,42, 560,24,0
FOR n=1 TO 21
READ ®.x®
PRINT TAB 22ix1"™ "ix®

SBaERE8S56EENEY

novi sad".B,"subotica™,%."t.uzice",10,"
beograd”®

93 DATA 11."maribor”, 12,
158, "montar®, 15, "osl jek", 16, "split" 17"
ehrid”, 18, "bor ", 19, "pula®,20, "nis"

%6 DATA 21.%tuzla”

100 NEXT n

107 GO SUB 2000

110 PRINT AT 0,1:"DA:": PRINT AT 0,10t =Ca8":
PRINT AT 0, 1B1"iNE™

115 GO SuB 1200

117 PRINT #0:"pritisni "1 PAPER S;"SPACE™|#0"

2a pocetak”
120 LET g=RND
125 LET as=INKEYS
130 IF a®{>® = THEN 60 TO 120
135 IF dasne=13 THEN G0 TO 420
150 LET a=INT (RNDEZ11+)
145 BEEP .5,0
150 IF g=a THEN G0 TO 135
155 IF o=b THEN BOD TO 135
160 IF g=c THEN GO TO 13%

145 IF o=d THEN GO TO 133
170 IF g=e THEN GO TO 135
17% IF o=f THEN GO 7O 135
180 IF o=g THEN GO TO 135
185 IF g=h THEN GO TO 133
190 IF g=i THEN GO TO 133
195 IF g=; THEN GO TO 135
200 IF a=k THEN GO TO 133
205 IF a=1 THEN GO TO 135
210 IF o=n THEN GO TO 135
215 IF-a=o THEN BO TO 135
220 IF g=p THEN GO TO 135
225 IF g=r THEN GO TO 133
20 IF g== THEN B0 TO 133
235 IF o=t THEN GO TO 135

240 IF o=u THEN GO TO 133
245 IF g=v THEN GO TO 135
247 IF o=z THEN B0 TO 133

kajoy
4iu gvodeset i jedan grad. ladatak igrata jeste da
iz polotaje na kart! odredi ime grada. Mofda Ca
vam me uiniti da je previde prostora nasenjeno
crtanju granica Jugoslavi jm, no, sedutim, jedino

DATA 1,91 jubl jan®, 2, "ban jaluk",3, “*dubraovwni®™
+4, "pristina”,S, "sarajevo”, b, "titograd”,7,"

“zagreb®, 13, “skopje",

230
280

285
290
295
300
305
310
315
320
375
330
335
340

345

385

b7
380
385
390
400
410
420
430
440
450
440
1200
1300
1400
1540
1550
2000
2010
2020
2030

20050

2080

2070

BEEF .7.20
IF a=21 THEN PRINT AT 8,113"A"i LET z=2i:
60 TO 390

IF a=1 THEN PRINT AT &,3:"A": LET a=i: BO
O 390

IF an2 THEN PRINT AT 7,8:"A": LET b=Z: B0
TD 390

IF a=3 THEN PRINT AT 14,0:"F"; LET cn3:
GO TO I90

IF g=4 THEN PRINT AT 14,161"A"1 LET d=d:
B0 TO 390

IF qu3 THEM PRINT AT 10,101"A%1 LET e=S:
6O TO 390

IF o=& THEM PRINT AT 14,121"4%:1 LET fma:
G0 TO 390

IF o=7 THEN PRINT AT b, 13:“A%:1 LET g=T¢ BO
TO 390

IF o=8 THEN FRINT AT 4,13:"Q": LET h=8: GO
10350

IF a=9% THEN PRINT AT
60 7O 3580

IF o=10 THEN FRINT AT 7,15i"A%:
B0 TO 390

IF g=11 THEN PRINT AT 2,51°0%1 LET k=ii:
GO TD 390

IF a=12 THEN PRINT AT 5,&:"A"3 LET I=i2:
&0 TO 390

IF g=13 THEN PRINT AT
G0 TO 390

IF g=14 THEN PRINT AT 12.9:1"A"1 LET o=i4:
&0 TOD 390

IF o=13 THEN PRINT AT S.11:"A": LET p=15:
ED TD 390

IF g=14 THEN PRINT AT

10,18: %8 LET i=9;

LET =103

“A*: LET m=13:

16,171

11.61%8%F LET relat

B0 TD 350
IF g=17 THEN PRINT AT 18, 1&;"E"%: LET s=iT:
B0 TO 350
IF o=18 THEN PRINT AT 9,181 "A": LET t=18:
&0 TO 390

IF a=1% THEN PRINT AT 7,1t"#": LET u=1%:
GO TO 3920

IF a=20 THEN PRINT AT 12,
B0 TD 390

IF o=21 THEN PRINT AT 9,181 "B": LET we2i:
G0 TO 399

INFUT "Koji j& to grad? Upist broi!".m

IF wilq THEN PRINT RO:"ME": PAUSE 100: LET
ne=ne+l: PRINT AT O, 1&iAe: GO SUS 1200: BD
TO 138

PRINT #0:"DA%t PAUSE 100: LET dasda+vl:
PRINT AT 0,4;da; 60 SUB 1200: 6O TO 135

IF da>i2 THEN PRINT AT 1%.1t"odlicng®!!!}";
STOP

IF dac=12 AND da>3 THEMN PRINT AT iF.1:1"
vrlo dobra!!!!™; BTOP

IF dat=9 AND dar& THEM PRINT AT 1%.13"
dobrot!!®:r STOP

IF dac=6 AND ca>I THEN PRINT AT 19.11"nije
losm!!":1 STOP

IF dat=3 THEN PRINT AT 19,11* lose'=: STOP
FOR n=1 TO 2!

READ x.y

PRINT. INK 4:AT x,y:"B"

NEXT n

RESTORE 3500: RETURN

FOR n=1 TO &3&

READ w,q

PLOT w,g

NEXT n

RETURN

DATA 11,133,12,132,13, 133,14, 134, 13, 135,12,
136,11,137,10, 138, 10,139, 10,140

DATA 10,141,10,142,9,142,8,142,7,143,8, 144,
9, 145,10, 145,%,144,8, 147

DATA 7,148,7,149,8,150,%, 151,10, 151, 11,152,
11,153,910, 154,11,155,12,155,13,156: REM
ita

DATA 14, 156,18&,155,17, 154,18, 153, 19, 153,20,
153,21,153,22, 153,13, 152,24, 15}

DATA 25.151,25, 152,26, 155,27, 153,28, 153,29,
154,30, 155,30, 154,31, 156,32, 154,33, 157

181 "% LET vw20)

2100

2110
2120
2130
2140
2150

2160

2170

2180

21%0

2210

2285
2290

2300
2310

2320
2330

2340

2360

2390

2400

DATA 34,158,385, 158, 36, 158,37, 158, 38, 157,39,
157,40,156,41,157,42, 158,435,158

DATA 44,158, 45,159, 45, 159, 47,155, 48, 158, 49,
158, 49, 159, 48, 160, 49, 151,50, 142,51, 162,52,
1621 REM aust

DATA 53, 162,54, 141,54, 160,54, 159, 55, 198, 54,
157,56, 154, 55, 155,57, 154,58, 153

DATA 59, 153,60, 152, 61, 151,452, 150, &3, 149,43,
148,64, 147, 65,147, 65, 144,67, 145

DATA &8, 144,49,143,70,142,71, 141,71, 140,72,
140,73, 140,74, 140, 75,139,746, 138

DATA T&.137,.77, 135,78, 136,79, 135,80, 135,81,
136,82,137,83, 135,84, 135,85, 115,84, 135
DATA 87, 135,88, 136,69, 136,70, 135,91, 137.92,
138,793,138, 74, 138, 75, 139, 94. 140

DATR 97,180,989, 141,99, 181,100,142, 101, 142,
102,143, 103, 143, 104, 143,104, 144, 105, 143,
104, 144

DATA 107, 145, 108,146, 109, 146, 110,145,111,
185,112,145, 113,186, 114, 186, 119, 146,116,
147,117,144, 118, 145; REH sad

DATA 118,144, 119,143,120, 142,121, 142,122,
142,122, 141,122,140, 123, 137, 128, 139,125,
138

DATA 124, 137,127,135, 127,135,127, 134, 125,
133,1256,132,127, 131,127, 130,128, 1'30,128,
129,129, 128, 130,127

PATA 131,126,132, 125,133, 129,134, 125,135,
1%-:.136.124.13?.124.:33.:25.139.:21.131.

L

DATA-138,120,137,119,137,118, 138, 118,139,
118,140, 117,140, 115,139,115, 138,114,139,
13

DATA 140,113,141, 113, 142,113, 142,112, 143,
112, 144, 112, 148,112,146, 112,147,111, 148,
1o

DATA 149,109, 150,108,151, 108, 152, 108, 152,
109,192, 110, 1534111, 153,112, 154, 112, 155,
113

DATA 155,118, 157,114, 158, 113,139, 112,180,
1,161,011, 162,110.162,109, 161,108, 180,
108

DATA 159, 108,158, 107, 157,106, 157, 105, 158,
104, 159, 104, 160, 104, 161,104, 161,103, 141,
102: REM rums

DATA 1&1.101, 1560, 100, 159,99,158,98, 157,97,
154, 96,156, 95, 156,948, 156,93, 156.72

DATA 155,9L,135,90,15s,89,157,886, 158,89,
159,89, 158, 808, 159,87, 159,84, 159,85, 159,84
DATA 160, 83,161,683,162,82,143.681, 168,80,
185,79, 164,78, 167,78, 168,78, 147,77

DATA LbL&, 74, 166,75, 188, 74, 145,73, 155,72,
154, 71,064,770, 163,70, 162, 70, 181,70

DATA 1&0,70, 159,69, 159,68, 160,467, 160, 84,
159,45, 158,64, 158,63, 138,462, 158,41

DATA 159,61, 160,61, 161,60, 161,59, 161,38,
160, 57,199,546, 158,36, 157,35, 138.34

DATA. 159,94, 160,53, 161,52, 1462, 51, 143,51,
164,30, 163,30, 186,30, 167. 50,168, 49

DATA 158,48, 158,47, 169,44, 170,45,171.44,
172, A% 173,82, 072,81, 171, 81,171,40,171,39
DATA 170,38,170,37,170,36,170.35, 170.34:
REM bug

DATA 147,33, 168, 34, 167,335,147, 32, 147,31,
167.30,167,29, 186,30, 155,27, 164,28

DATA 14T, 28, 162, 27,161,27, 140, 27,199, 27,
158,27,157,27,157,20,156,28.155.28

DATA 154,27, 153,26, 152,25, 151,25, 150, 24,
149,25, 148, 22, 147,22, 146,21, 145,22

DATA 144,22, 143,22, 142,22, 181, 22,190, 22,
139,21,138,21,137,22,136,21: REN grc
DATA 135, 22( 138, 22,135, 22, 132,21, 131,22,
130,237,130, 24,129, 25, 128, 26, 127,27

DATA 126,28, 126,29, 126, 30, 126,31, 125,32,
12!-.33.12&.3%!2&,3&.12‘&.3&.12’?.37

DATA 128, 37,127,308, 126,39, 126, 40,127, 41,
127,462, 128,43, 128,44, 128,45, 128, 44
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UPOREDNA TABELA NAJRASPROSTRANJENIJIH MIKRORACUNARA_________

=
2 s s |55 E ; o % : 5
c @ - L] E
i THHHEIT R R R I -
2 i |8|3(8:| 8 E L 3 @ &
8502 | 1 48K [128K |[40x24 | 2%6x192 | 16 |BASIC | fo/pafie 153 001041 DOS {CP/M, Usc) | kas. floppy 140K | () | () | TV.(RGB) vgragEn
18+ 7lie fealpt ziotnik
Appie B 002 | 2 120K |128 |80x24 [ 500x1982 | 16 |BASIC | parfoiip/as |- - ProDOS, DOS 3,3 | 5'disk 143K da | da | RGBLCD,TV | da
hogse 1) B | 2 128K |256K |B0x24 | 560x192 | 16 |BASIC | c/pafco/ | 148 0011814 | SOS/HCAIM) 5" disk 143K da | (da) | RGB m.q:
fo... Tvobni
Apie Lisa MC 8 Wb |4Mb | mzlitne | 7204364 [ ne |- clpabalio |- - Appla BROK M1, 5hp & | 1 | wgmenCa vorajen
| BBO0O lee Tvolnik
F=- | mC B 128K 128K | mzligno | 512%384 | ne |- bajcipal |- = IKONE 35" 400K 2% | () |vgraenCB generstor
et 8000 lo...
hepn 1200 B3 | 1B |B4K. |eAK |40x24 | 320x192 | 356'1[BASIC | pifpa 6:45 0013959 | Jasetn kiseta floppy |0 | O | TV,CBmonitor| 3,50KT,
Tiswl A-glasne
Atari 400 65028 | 197 |1BK |48K |40x24 | 320w182 | da | PASIC | as 48 0mas Hasela kas, disk o jo (W da
AtariBOOXL [68502 | 1 16K [4BK | 40%24 320x182 | 256 | BASIC Was - - kasats kaseta, floppy - - TV, monitor | generaior
Atar 800 6502 | 18 |4BK |4BK |40x24 | 320x192 | da [BASIC | asipatio | B8 001259 kasets kaseta(floppy) |0 | 0 [TV.(m) da
BBCA 6502 | 18 |1BK |32K |40x30 | 020x256| 16 |BASIC | asipato |- - MDS kasfloppy |0 | 0 |TWM da
BBCE 62 | 2 LK (2K [80x30 do 640 16 | BAS/AS | fol10 - - MOS Iasata, floppy '] 1 ™.M da
vrsti
Casio PB 2 BO:BS | - |8K |32K |20x8 16064 | ne |BASIC | as - - basie {foppy) Mmio wislan LCD
Commodore | 7501 | 176 (16K |- [40x25 | 320x200 | 16 |BASIC | - - - kasata kaseta 0 1 [T 1"ton, 1°sum
116
Commodors | 7501 | 176 64K |-  |40x25 | 320x20 | 16 | BAS33 | ROMarice | = = = has, floppy 0 [ 1 [ TVvideo Z'ton, 1°sum
254 !
Commodore | 8509 | 1 128K [BO6K |40x25 | 320x200 | 16 |B3 colpa - - Kemal flopey 1 0 TV, video da
500
Commodore | 7501 178 | 16K |- x5 30x200| 16 |BAS3S | - - - Kemal asaty 0 1 V.M 1*ton, 1"sum
C16
Commodore 8510 | 11 ° |BAK |G4K |40x25 | 320x200 | 16 |BASIC | as/pa‘eoiio | 153 0001104 | Kemal kasetafioppy [0 | 0 [TvM adsr suveiope
CMB 64
Commodore | MOS 4K (84K |d0x25 | 8sidic 15 | BASIC as/pa Kernal 5" *talloppy 1 0 vdelan Sgeneratori
SX 64 510 21724
- 6502 | 1 5K |32K |22x23 | 178158 BASIC | f10fas Kerral kasela.fioppy [ne | ne | TVM da
Vic
DEC Rainbow. | 5086 BAK (192K | 132424 | 280x240 BASIC | fo/bafpal [0-20 0005859 | CP/M.MS-DOS | 2*4D0Kfloppy |2 moniloe da
] clca
Dragon32 BBIGE | 1 K [BAK | 32518 MEx182 | 5 BASIC palclas A 0000506 kasata (UNIX) kaseta, (foppy) | O 1 momitor da
EpsonHX20 6301 | 1 16K [32K |20%4 120%32 | na |BASIC | as 2% 0033 kasela mikrokaseta 2 o LCD ng
1BM PC 8088 | 4T |B4K |STEK[B0x25 | BAOx200| 18 |BASC | v 024 0011 MS-D0S 1360 Kfioppy | 0 1 MONITOR &
IBMPCJunior [B0B8 | 477 |64K [128K|40x28 16 | BASIC | asipa/10itg 80 kas, (Hogpy) 0 1 TV.monor | 3kanali
Juplier Ace Z80 325 [3K 51K |32x24 Bl 45 ne | FORTH kassta kaseta 0 o ™ ]
Mate! ZBOA | 36 (4K [52K [40x2¢ | 3o0x192 | 1707 | mASIC Kasstl kasata (| 6 | TVmonitor | 2xanal
Aguarius
Oric1 8502a | 1 43K |48K |40x28 | 2404200 | 8 |BASIC | asforn 4:40 0.001 lasata st 0 1 TV.monitor | giasen
OricAtmos | 65022 | 1 48K [48K |40x28 | 240x200 | 8 |BASIC | asipa Oric kas, disk 3" 0 t | TV.monitor | da
Ouborme 1 80 | 4 |eak |- S2x4 | 128x32 | ne |BASIC | CBas 1:10 0.18 CPM 2*185K floppy. |1 0 | vgraen ne
Osborne Z80 128K | 256 K | BOx24 - ne | BaSIC kot IBM PC CP/M (B6). MS. | 2*Noppy 1 0 wdslan ne
Exscutive 18088)
ShapMZ®0 |Z80) | 2 |48K |- 40x25 | B0x50 | ne | BASIC | pafasfionh Sharp basic kaseta 0 | 0 |vdelan ne
Sharp PC 1500 | poseb | 1.3 |35K [t115K] 26x1 1%x7T | ne | BASIC 510 0000028 | BASIC [laseta) 0 | 0 |(monior BEEPER
Pcmmc Aoes | 4 128K | 256K | BOx8 640xB0 | ne [BASIC | & 018 0.00582 MS-D0S2.0 5"/ foppy 1 0 | LCOwdelan | genemtor
SharpPC1251 | poseb 58K (42K | LcD LCD ne |BASIC 28:32 000002882 | BASIC (kusata) 0 |0 |ne BEEPER
SinclairOL | 68008 | & 128K |BAOK | B5x24 | 512«256 | 58 | BASIC | asic . aoos micradive 2 | o |meB da
SinclalrZX Z80A | 35 18K 48K |32x24 | 256x132 | 8 [ BASIC | as/pafonn |43 00006685 | kaseta kaseta microdrive [ (1) | ne | ne da
Spectrum i
SinclairZX#1 | 260 | 35 |1k 16K [32x24 | 64x48 [ ne [BASIC | lonhiagg |4:23 00006685 | kaseta kaseta 0| o ne
::.;cl;niﬂo ZEDA | 38 |32K. (256K [20x24 | 258192 | 16 | BASIC | asipaicolfo 0.00000020 | MSX kasetafoppy)  [(1) | 1 TV.MONITOA | Bicainal 30k
i
TSMA (%900 |35 | 16K [5eK [sax2s | 2exwz| 6 |BASC | avpaio |40 0,00000011 | DOS {kasata) 0 | 0 [TVmonter |oa
TICC40 TMST0 6K (18K [31x1 2488 | na [BASIC | as 541 0,00000011 | BASIC {kaseta) 0 | (1) |LCOvdelan | BEEPER
c2B
TiProfesional (3033 | 5 | 64K (256K |80x25 | 720%300 | 16 | BASIC | ssibaeoine MS-DOS/CP | 1*320fioppy |2 | 1 | zraven da
Covp. | | it
Tunex 2068 izsaa | 35 |48K JasK | mas 512182/ ('8 | BASIC | as/palhh kasetd kaseta microdrive | 1 1 | RGB ganeraior
" S — B5% P |
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TABLICA PROGRAMA
ZA SINKLEROVE RACUNARE

Objavijujemo najpotpuniji spisak programa za spektrum ZX-81. Ni jedan éasopis na svetu do sada nije objavio ovako potpun
spisak. Kao osnova posluZio nam je spisak iz revije Sinclair User, a Jernej Pogaénik ga je savesno pregledao | dopunio programima
koji su ove godine objavljivani u engleskim éasopisima.

Zvezdica ispred programa znaci da je program ve¢ u Jugoslaviji. Brojka iza programa i preduzeca znaci ocenu (od 0 do 10) koja je
ili preuzeta iz engleskih ¢asopisa ili korigovana po oceni Jerneja.

Pozivamo vas da pomognete pri sastavljanju sliénog spiska za raéunare tipa COMMODORE i BBC. Pisite nam kakve programe
imate!

* Gnasher B&R 4 Spectipede Mastertronic
SPECTRUM 16K * Gobble-a-Ghost  CDS _  Spectipede R and R
Gobbleman Antic 6 Spectral Invaders  Bug-Byte
Igre avanture Godzilla and MartiansTemptation 7 _ Spectral Panic Hewson
* Android One * Ground Attack Silversoft 6  Spectres Bug Byte
Vortex ~  * Gulpman Campbell A Starclash Micromega
* Escape New Generation 5 Haunted Hedges Micromega 6 Strike Four Spectresoft
Mines of Saturn/Return Hopper 6 Styx Bug-Byte
to Earth Mikro-Gen - " Horace and PSS , Sub Romik
Moria Severn = the Spiders Sinclair 8 " Tank Battle dK'Tronics
Planet of Death Artic 5 * Horace Goes Skiing Sinciair 8 The Devil Rides In  Carnell
Secret Valley Newsoft — " Hungry Horace Sinclair 8 3D desert patrol CRL
The Great Western Newsoft — " Invasion Force Artic 7 Tramix DK'tronics
Time Bandits Newsoft = It's the Wooluf Crystal 5 3DMouster Chase  Romik
Venture Protek - * Jet-Pac Ultimate 8 _ 3D Vortex J. K. Greye
* Labyrinth Axic 4 * Train Game Microsphare
Leap Frog cos =t Trom dk'Tronics
Igre arkade ili akcione Igre * Light Cycle PSS 5 Vortex JK Greye
* Ah Didums Imagine 8 * Luna Crabs Micromega 6  Winged Worlord cDs
* Aquarius Bug-Byte & * Magic Meanies cDs 5 Wizard's Warriors  Abresoft
* Arcadia Imagine & Maze Chase Hewson 8 Yomp Virgin
Arcadan J. K. Greye 6 * Meteor Storm Qucksilva 7 Poslovni programi
Assassin Spectrasoft - Meteoroids d K'Tronics 7 Finance Manager QCP
* Avenger Abacus 5 Meteoroids Softek 6 Home
Baron Temptation - Millypade Add-on 7 Computer Pack SD Micro
Base Invaders Imagination - * Mined Qut Quicksilva 7 ° Masterfile 16 Campbell
* Black Hole Quest 6 * Meolar maul imagine 5 Matcalc Work Force
* Blind Alley Sunshine B * Moon Buggy Visions g Micropen Contrast
Bug Blaster Crystal - Mr. Wong's * Vu-Calc Sinclair
Cassetie A Orwin - Loopy Laundry Artic & " Vu-File Sinclair
* Caterpillar cDs - Muncher Silversoft — Obrazovni programi
Cavern Fighter Bug-Byte 4 * Muncher Silversoft 6 Alphabet Widget
Centi-bug d K'Tronics - Nanas Mikro-Gen - Alphabet Games Sinclair
Children’s Compen- * Orbiter Silversoft 7 Apostrophe Sinclair
Dymond = * Ostron (JDVST) Softek 6 * Balloning Heinemann 48 R
City Defence Mikro-Gen = Pengy Micromania 4 Calpac 1-3 Calpac
Colour Clash Romik 4 * Pitman Seven Visions — * Car Journey Heinemann 48 K
* Cookie Ultimate 7 * Planetoids Sincler 8 Cargo Sinclair
* Comic Guerilla Crystal 7 Proteus Abacus 5 Chess Tutor Atric
* Cosmos Abbex 5 * Raiders Sinclair 6 * Counting Starter Soft
Creepy Crawler Mikro-Gen - Rapedes Vigions - Counting Widget
Crevasse and Hotfoot Microsphere T Repulsar Softek - Early punctation Sinclair
* Cruising Sunshine 4 Rider Virgin 6 Education One Lerm
* Cyber Rats Silversoft 7 Roadrunner Protek - Educational Startersoft
* Death Chase Micromega 8 Road Toad DK Tronics T Firework Music Soft Cottage
Demaolition Comp. Rentals - Robot Panic Soft Mill 1 First Numbers Collins
Destroyer Winters - Sam Spade Silversoft 5 40 Education Games Granada'
Digger Dan Ocean - Santa Artic - Four Rules
Doombugs Work Force B8 * Sentinel Abacus N g of Number Micro Master
Dymonids Dymond = Shark Attack Romik 5 French Voc Test Tutorial
Earth Defence Artic 5 * Sheer Panic Visions 7 Hidden Letters Poppy
Ed-On Add-On 4 * Shizoids Imagine 4 Hot Dot Spotter Longman
Family Games Pack Hornby - " Slippery Sid Silversoft T Integration University
* Fantasia Rabbit 1 Space Fighter Winters - * Intemediate
Firaflash Abacus 5 " Space Intruders Quicksilva & English 1-2 Rose
* Froggy DJL 7 Space Lanes Cathedral - * Intermediate
* Fruit Machine d K'Tronics 6 * Spece Zombies Mikro-Gen 7 Machs 1-2 Rose
* Galactians d K'Tronics 6 Spec. Frogs Know Your Tables Collins
Galactic Trooper Romik 3 /Showdown Artic - Language Devel,
Galactic Warriors Abacus 6 " Spec. Gobbleman Artic ) Servis Glasson
Galaxians Artic 6 Spec. Invaders Atric - Language
Ghost Hunt PSS 6 * Spec. Invasion Force Artic 6 Devel. Servis Micro Master
Gnasher Mastertronics 4 * Spec. Scramble Work Force 4 Learn Basic Logic 3
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= e e s S S SR =
Learning Read 1 Poppy - * Pinball Sagitarian g  Diamond Quest CCs 41
Linear Programming University - * Pool Bug-Byte (2 g’m‘?"db:m“ G"?O;"s" ;
Machine code Dream = * Pooi CDS 8 ragonsbane a:-"c Gva
Marks Book Lerm ~  * Reversi Sinclair 8 Drakmaze Ere G’?g en =
Maths lvanders ~ Stell - Roulette Newsoft B Rttt o = |
Maths Tutor AD Software - Solo Whist Video Soft. - " Dungeon Efsi&f Trysta: ﬂgmp- s |
Matrix Operations  University 7 Spec. Microchess  Artic -, Dungeons of Doom cﬂmp ation 3 |
Money Poppy - Super Play IVideo - Embasy Assault ICL |
Night Sky Bridge - Tennis Winters - Esnlonage !slﬂtnd g:ic 2y g |
Number & Prima -  Servisni programi Fvararst Mcen_ ] 5 epa > |
O Level Maths Homestudy - Aspect Bug-Byte g antasia Diamon Hewsa-kn 4 |
O Level Physics Homesticy — * Audio Sonics Work Force 4 Firebirds ioﬂe 4 4
Paddington’s Auto Sonics Buﬂa;frah g gg:;g: Apple Prhtizgps
Shopping Mixup  Collins - Basic Utillties Jaysof 3 = -
Pathfinder Widget - Character Generator Spectrasfot -~ ':'B"s of T"'i"?: E’mmmp- g |
Polynomials University B Dietron Custon 8 - S 00MUC NG sUn o gM b 9 P
Pre/early school * Disassembler diK'Tronics 7 Hobbit n rme J
cassettes Essex = Display Work Force = Hse. 1
| Primary Arithmetic Rose — Editor Assembler  Picturesque 8 Hole m“"" =
Punctuation Pete  Heinemann 48K 8 * Extended Basic CP 7 _ Horror Atoll o ':3!1 a
Regression University 8 * FP Compiler Saftek 7 Inca Curse . s:_l"'c ';'"m >
Self-teach Program Anvil - Keysounder Sand G B Iln'fmf:llnta aland Shepha o “ l
Shape Sorter Widget - Letterfont Allanson 8 AVING sla & epha . |
Special Agent Heinmann - * Machine Code |3'9“¢d’ Viwsiias = 5
Spellbin Startersoft - Test Tool 0oCcP 7 _ lslan . Dkf;‘l ﬂnics z :
Teacheraid B Farris - Master Toolkit ocp 7 " dawz .,::m%., o % 3 ,.
Use and Learn Microl 8 * MCoder PSS i jﬂi"“"ga i et 5 l
Jezici Micropen Contrast - Jﬂ:g| e Dcsﬂ : |
o P Betassoft o Prit Utilities Sinclair T ni“h':.s‘ "da“m’"t Phipps & i
Praktiéki programi * Programmer's Dream Work Force 8 Langd of Sagan “Hspinin <88 e ;
[ * Biorythms Spectrasoft 6 = Renumber Delete  Work Force = Unops L P 2 |
* Countries of the 2 Lot o S 5 Lordsof midnight Beyond 5 |
World Hewson B oAty S et & LorasofTime Level Nine 8 :
Cycle Planner Medidata ; SI5';2'3- Bug Artic - Lok Coes Bt Kad-ont i |
Map of the UK Kuma ; ; - -Gen 6
Shgpp.ng List ap ~ _ Editor/Assembler  Picturesque 7 "‘:;g m:’;:: " :::?Q-G{;an e |
Spectrasoft Spectradraw - 5 Sp?c' Moo Fiowtressite 8+ Monsters in hell Softek & :
Zagonetke pgﬁ rurm Toolkit Kectiine 8 Mountains of Ket  Incentive 8 ]
Filippit Sinclair 7 Spggtsound PDQ 2 Murder at Manor ~ Gemtime 7 |
Hanoi King Contrast T B ercode cP g ° Oracle’s Cave Doric 9 |
Lojix Virgin A e o5 S Poras :
" Nowotnik Puzzle  Phipps T Tagp:ide_eﬁ Famrin _  and Adromeda Dig Fant 7 !
Slicker Dk'tronics = Tracs Sy g ° Pharaons Tomb Philips 7 1
Quazar Rose 4 T7-S Timgdata g ° Pimania Automata 5
Simulacije * ZXED dK’ Tronics - Quest Hewson 7
Air Traffic Controller Howson 6 Quetzalcoatl Virgin 8 |
A*f::"e" :rg:%k g Roundsby Incident Add-on > E
" Gol Satan's Pendulum  Minatron
* Golf Virgin i SPECTRUM 48K Ship of Doom Artic 6
* NightFlite Hewson B * Snowball Level 9 [
* Nihgtfiite 11 Hewson 7 lgre avanture Ship of line Shepherd ==
Print Shop ccs 8 Abyss cCs 6 Solaris Softal =
Pro-Golf Hornby 7 Ace in the Hole Add-on - Superspy Shepherd 5
Taxi Digital Acyripte Carnell - Terror from The DeepAdd-on = y
integration - Adventure 1 Abersoft 6 The Castie Bug-Byte — 1
Strateske igre Adventure Island Contrast - The Hulk Adventure |
* Auto Chet CCS - * Alchemist imagine 7 international =i 1
Big Match Soccer  Winters -~ Arcane Quest Add-on = The Knights quest  Philias = e
CorN Cropper cCcSs - Atlas Assignment  Virgin 7 * The Orb Comp. Rentals g o
| * Dallas CCs 8 " Black Crystal Carnell 7 The temple of Vran Incentive =
* Dictator Bug-Byte 6 Black Dwarf's Lair Newsoft = Time Quest Mikro-Gen =
Farmer CCS - Black Planet Phipps T Titanic Rand R -
Football Winters ~ " Blonde Add on 2+ Transyivnian Tower Shepherd 5 |
* Heathrow Hewson 8 Byte cCs 3 * Urban Upstart Shepherd 8 |
Las Vegas Temptation - Breakway Procom = * valhalla Legend 8 |
Quincy Severn - Castle Blackstar SCR 7 Vampire Village Terminal 4 |
Print shop Strategy games - " Centipede Quicksilva 6 Velnor's Lair Quicksilva a8l
radicionalne igre Circus Dig Fant 8 Volcanic Dungeon  Carnell 8
| * Beckgammon Hewson § * Classic Adventure Melboune Hse 7 Ziggarat of Dread  Add.on =
| * Backgammon Psion 8 Colditz Phipps 8
| * Bridge Tutor cP 8  Colossal Caves  CP 8 Igre arkade ili akcione igre |
| * Bridgemaster Bridgemaster 9 * Conflict Martech games 6 * 4D Pteror Daktil Melburne House 4 i |
|  Challenge Temptation - Confrontation Lorthlorien - Ad Astra Gargoyle Games 8 *
Gambling Tape Dymond - Cry Wolf! Add-on - Adven. St. Bernard Carnell 7 |
Las Vegas Temptation 5 Dark Star Crystal S Android Two Vortex -
Odds-on RSD - Demon Lord MCE 5 Ant Attack Quicksilva 8 i 1
* Othello CP Software 7 * Detective Arcade 7 Antics Bug-Byte 8 -
Pinball Winters — * Devils of Deep Shephard 4 * AQuaplane Quicksilva i 4
32
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Pozajmljeni test 10 ' Ahl's Benchmark
menu (minuti, sekundi) u kom su obavill | 20 FOR N=1 TO 100: A=N
-
Koji je najbrzi zadatak. Prillkom merenja tacnosti vaiilo | 30 FOR 1=1 TO 10
| . - je: &to manja brojka, ’t;gll;:mbolg 40 A=SQR(A): R=R+RND(1)
| i najtaéniji? (200000007 jo dober o 187 S0 NEXT [ ©
. zu 60 FOR I=1
Prva americka kompjuterska revija " pnonoqime | program kojim su ispitani 70 A=A"2: R=R+RND(1)
Creative Computing (Krieitiv kompjuting),  ox nari 80 NEXT 1
koja izlazi od jula meseca 1974. godtnt“. NAJNOVIJA VEST: S=S+A: NEXT N
oljuvie {e uporedsi test oo Sinkler QL. 16 sekunda 90 : S/5
ratunara. Merena e brzina rafunanija, ta- Rezuitat "o‘mrw 100 PRINT ABS(1010-S/5)
Enost| generator slutajnih brojeva (RNG) 06342 RNG | 110 PRINT ABS(1000-R)
u bejziku. Raéunari su nabrojani po vre- - :
,
| raéunar vreme taénost RNG
raéunar vreme taénost RNG - e 3 <
5 =M, Trionys THo a1l o3
3 DR, O L UA0RREI014 ol s t:)mrr.!:n‘:llmﬂl Le02 rUGISIMI81 30T ‘g‘g
3 ik L0 P 050084 .uueamwm:ﬂ:gs ‘;'_‘, Vecior Oraphie 1 ViE 1aud ,..::1;;45 e
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ém”m'm” cynoer @55 Prpe. + POUCIRO0 54 TR G HEcrom e 182803 14
¢Mt | Data B400 Wi, 14 - PBBDREIOB 158 TR f--: Tashibe T 1109 .Ii‘:ﬁllg Ton
Harciy i1-500 L1 I e b Eoson QX=10, Miasic :lanrs 481095 1A
- 1k [P0 T - BisA Y # s i o) 1 . 4
0V Tty 0700, 2 08113525 == ThE-8U Modet 11 S 187805 7.5
' GEC L1/TR METSSE w/FEPR oo, 31 BIDANOUBRL L0298 e nodCump  Zoros 3U0 151 -;mu's 7.3
BEC L1/Z] (MaBasic) ai00. 3% EDSEERPA 80 Kot ADDS Hultivision: 8085 15 1% 00001 463 21
it MBI 000,02 . U0UBOE5OB56IE 2. Sharp Mi=184l w/Fo05 sir et 10.8
BT BB Rew, 4.3 801,41 . BOBBBERBET ] 9 Mateel Aquarius 1117 AN g8
BEC ARR-31/TBA ol BrBi.S .mnnm:si:;;:é ;’: leath =894 (Basic-80) i=h’ -1;'1065 7.4
B8] .0 . QusB . 10 P10 ;
e "3" il::?; [RSTS Y o122 R F A 15,8 :J::T:'ﬁ“ TUrihiater 118 LG TaES I:;
DES rn:"l'ﬁ:. 281) 00z . POQUDANER IRV HE 2 873 |;P~55h 128 . pogensn: !‘!
Filog 530, 082 A0BA087 2674 i GS1 Challsnger LP it Bo9a?s 36
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Conveal Dava 3588 d: 0 B0l a2as? i: unya CHuaL /Ml 1':: P66 3.6
3 ';:ng e SR 2:0% - MAROBEATE s sanys MBC 350, 553 11-“ s ol
Alpha Micra AM 1EONE Ci g5 HON0eaT1431 24, AEars- 000, 3308 (KBasic) : S BeIRalA123E 18.6 =
b Teh PC { Compraed Basic) aie6 D14 89468 bl 084 CHp-DF o L0pEE1E2Y R4 ¥
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! P B82S 2111 -BA0BOBA2 L Commadors SuperPET 1350 g b 19,1
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. MR MR gy i BaBOOBBL &R TEH 8.5 it ie sy (LRW 818414235 3.8
; S lverts 720 s Lo A e REK R LA 0010841235 14.7
Apple w/Baybrook GA00Y 8113 Rt o £ Rockeull Aim 8% i 1.4
Leading Bdge P 1 1003938175 x4 Compacalar 11 - 0338T45 5.8
i T1 Professionsl B:1% - HBsE i TRG~-B0 Model 111 005983 D4EET T8
¢ v DL SQUSAS9TS «1 Micre Color Computer . 3% 1.4
1 Wh 150 8113 L BRER5S91TS 71 Commodure CBM 8032, 2d01 ‘“".."353 58
] WP 98458 mils ‘“"::&:25 2 He 718 LiErans - T4
; Zenith 2-100 1P0RS| 0ri? Dt Heathy Zenith W-H9A 00734679788 7.5
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et ed giid ~DRSBETITS 742 TRS=-BD Model 1 - IHaE0T 7.3
Canca A3-108 818 - B@58590 75 1A Color Compater lnl“lm;: L1
Carona TiD '“'ig ‘Egiﬁizﬂi ;g Atari #08 (fastohip) Mtoe SRR 3
' Gharg FC-5000 LE 4 ; Oragen 33 LD3IBTES 3.8
e P pracizion) 8118 L1967 1;-3 Epson 1iX-29 218286 .6
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UPOREDNA TABELA NAURASPROSTRANJENIJIH MIKRORACUNARA _________

g : 2 Eg E ; 5
= E - ™
: AR R 2 E i BEIT |y
o ‘E @
2 @ E $(22 | |22 3 g alg| = 3
Aooie B2 | 1 |48K |12BK (40x24 | 256x192 | 16 |BASIC | fofpafic |19 001041 DOS (CP/M, Use) | kas,floppy 140K | () | () | TV.(RGEY vgrEen
101+ ke feolpi volnik
Appie lll ¢ 65C02 128K 128 |80x24 | 590x182 | 16 |BASIC | pasfolio/ss |- ~ ProDOS, D0S3,3| 5'disk 143K da | da |RAGBLCD,TV |da
g ] 6502 128K (296K (80x24 | 560x192 | 16 |BASIC | c/pafeo/ | 1:48 0011914 | SOSHCPM) 5" disk 143K da | {da} | RGE mupp
Io...
Acclelisa  (MC | 8 [1Mb |4Mb |raditno | 720x364 | pe |- c/pabaito | - - Apple BE0K 11, SMb 2% | 7 |wyraenCB | vgrajen
6000 lec : Tvolnin
Agpia MC | B | 128K 128K | ralitno | 512x384 | ne |- balcipal |- - IKONE 35"400K 2x | )} |wgrajent8 | penerator
Maciatosh 68000 fa...
Adnei 1200 6502 | 18 | BAK (64K |40x24 | 320x192 | 2%6°1[BASIC | plipa 46 0013959 | kaseta kasetafioppy |0 | 0 | TV.CBmonitor] 350KT,
18 et é-glasno
Atari 400 65028 | 197 16K [48K |40x24 | a0x192 | da |BASc | as 6:48 0,0129 kaseta kas, disk e o |w da
AfariBOOXL | 6502 | 1 16K (48K |40x24 0x192 | 256 | BASIC 10/as - - hasata kasata, Nopoy = - TV, manitor penerator
Atari 800 6502 | 18 |48K |46K [4Dx24 | 3@0x192 | da | BASIC. | as/pasio 648 001258 kasata kassta, (floppy) | 0 o TV, (m) da
BBCA 6502 | 18 | 16K |32K [40x30 | 320x256 | 16 [BASIC | aspasie |- - MOS kas, fioppy 0 |0 [TvM da
BBCB 8502 | 2 |2K (1K [80x30 | doBd0 | 16 |BAS/AS | foriD - = MO5 kasslmfoppy (0 | 1 [TVM ds
st
CasioPB2 | 80cH5 | - |8K (32K |20x8 160%B4 | ne |BASIC | as - - basic {loppy) (1) [ 0 | vdslanlCO
Commodore | 7501 | 178 |16K |- [40x25 | 320x200 | 16 |BASIC | - - - kaseta kasata 0| [ 1'1on, 1*sum
116
Commodore | 7501 | 178 |B4K [~  |40x25 | 320x200 | 16 | BAS33 | AOMkanice | - - = Kas, Nloppy 0 | 1 [TV video 2'1on. 1"sum
64
Commodore | 6503 | 1 | 128K |BO6K |40x25 | 320%200| 18 | E3 colpa - = Kermal tiopny 1 [ o [TVivideo P
500
Commodore | 7501 | 176 |16K |- [40x3 | 320x200| 16 |BASS3 | - B - Kernal kasta 0 |1 |TVM 1"ton, 1"sum
cig
Commodore | 6510 T |B4K |B4K |40x25 30=20 | 16 | BASIC asf/pafcoilo | 1:53 0,001104 Kernal haseta, floppy 0 1] ™M adsr suveinpe
CMB 84
MOS BAK (84K |40%25 | Belitic | 15 | BASIC | asipa Kernal 5" /4 foppy 1 | 0 | voelan 3 penaeator)|
SK84 510 21224
Commodore | 6502 | 5K 132K | 2w 176158 | da | BASIC 10/as Kernal kasata, floppy ne | ne | TWM da
Vic 20
DEC Rainbow | 8086 BAK | 192K | 132424 | 960%240 | da [BASIC | fo/ba/pa/ |0-20 0005859 | GP/M MS-DOS | 2*4D0Kfioppy |2 manitar da
0o cico
Dragon 32 GBOGE| 1 | 3K |64k [Z2x16 | 256x1®2| 5 | BASIC | palcies 2: 0000596 | haseta(UNDO | kassta.(fioppy) [0 | 1 | moniter da
EpsonMX20 | &30t 1 16K [3K [20x4 120x32 | ne |BASIC as 2:3% 0033 kaseta frukrokasets 2 0 LCO ]
1BM PG 8085 | 47 |BAK |576K[80x25 | S40x200| 16 |BASIC | vs 0:24 0011 MS-D0S 1*360K floppy |0 | 1 MONITOR da
IBMPCJunior | 8088 | 477 |64K |128K|40%25 15 |BA%IC | aspartoing. BIOS kas. {Toppy) 0 | t | TV.momior | 3kanaii
JupiterAce | 280 | 325 |3K |51K |32x24 | Baxds ne | FORTH kaseta kst o 0 ™ ne
Mattel ZB0A | 36 [4K [52K |40x24 | 3201192 | 1707 | BASIC Iasata asata )] 6 | TV.monitor | 2kanaia
Aguariug
Oric 1 65023 | 1 |4BK |[4K |40x28 | 2404200 | 8 | BASIC | asiforh 4:40 0.001 Hitsata wasata 0 | 1 |TV.monitor | giasen
Oric Atmos B502a | 1 46K (45K |40x28 240%200 | 8 BASIC a5/pa Oric kas, digk 3" 0 1 TV. manitor ca
Osborna 1 280 |4 |64k |- |saxad | 1o8x | ne |BASIC | CBas 1:10 0,18 cPim 2*185KNoppy. |1 | O | vgraen e
Osborne Zan 120K (256K | Box2d | - ne | BASIC | kotlBMPC CP/M(BELMS | 2*floppy 1t | 0 |vdelan e
Eteculive (B088)
SharpMZ B0 | 280 2 48K |- 4025 BOx50 ne | BASIC palas/forth Sharp basic kasela 0 0 vdaian ne-
ShamPC 1500 | poseb | 13 [35K [115K] 26x1 158x7 | ne | BASIC 5:10 0000028 | BASIC (kassta) 0 | 0 |imonior BEEPER
;ct-p ” 8088 | 4 | 128K |256K | BoxE 640x80 | me |BASIC | as 0:18 000582 MS-DOS20 5" ulloppy t | 0 |[iLCOwielan | genamter
5000
ShapPC1251 | posed 58K |42k |Lco LED ne | BASIC 28:32 | 000002882 | BASIC {knsata) g |0 |[ne BEEPER
SinclairQL  |68008 | B | 128K [B4OK [85x24 | 5124296 | B | BASIC | asic Qaoos microdrive 2 | o |[roB da
SinciairZX ZBOA | 35 | 16K |48K |32x24 256x192 | 8 BASIC as/patorth | 4:3 00006685 | kasets kasetamicrodrive| (1) | me | e da
Spactrum itd
SnclrX81 |20 | 35 [ 1K |16K |3x2¢ | 6xd8 | ne |BASIC | forvagg |42 | 00oocees | kasets kasela o [0 [w ne
pac ZBOA | 36 32K (256K |40x24 | 266x1%2| 16 | BASIC | as/parcoffo 0.00000020 | MSX Kaseta (foppy) [ (1) | 1 | TV.MONITOR | Bkanai 30ia
5¥31
TISIMA 9900 | 35 |16K 52K |32x24 | 286x182 | 16 | BASIE | azpatic | 4.10 0,00000011 | DOS {kaseta) 0 | 0 |TV.monitsr | da
TICC40 Th;ﬂ;?u 6K [18K |31 248x8 | ne [BASIC | as 541 000000011 | BASIC {kaseta) 0 | {1} |LCOvdelan | SEEPER
L1
TiProfesional (8033 | 5 | 64K [o56K [8D#25 | 720x300 | 16 | BASIC | asbaieaipe| MS-DOSICP | 1*320foppy |2 | 1 | wrawen da
Camp. , N85
Timex 2088 ZBDA | 35 | 46K |48K | max 512x192 | '8 BASIC Ry/pa/fth kasely kaseta. microdmve | 1 1 RGE penrator
B5x24
Po »Compuiter buyer's guide and handbook«, maj 1984
——————————— e ——— —
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UPOREDNA TABELA STAMPACA DONJE KLASE

— —
Sampac Tehnologija | Grafika Boje Brzina Znakova Veliéina Papir Cena
znakova/sek | u redu znaka
Alphacom VP 42 termal T0=70 ne BO 40 5x%7 200%
Apple dot matrix dot-matrix 160144 ne 120 136 T%9 R.F.C 7005
Axiom EX 401 elekiroobéut. | blok—znaki ne 192 64 5x8 5" Roll 4508
Bytewriter izdefani znaki | ne ne 12 165 La Cc 7008
Canon A-1200 dot-matrix 960/vrstica ne 120 136 ax7 RC.F A4 6008
Canon color A-1210 ink jet 640/yrstica 4 40 80 5xT R A4 800S
centronics 150 dot matrix ne ne 150 216 7x9 E.A3 8005
C itoh prowriter matriéni 160x 44 ne 120 136 T8 F.RCA4 BO0S
Commadore 8023 P matriéni - ne 150 136 Bx7 F BOOS
Commodaore vic 1525 P matriéni vic - znaki ne 30 BO Bx7 FA4 4005
aepson MX 80 matriéni 120x216 ne B0 132 9x9 F 500%
Epson RX 80 matriéni 1920/ vristica ne 100 137 9x9 FA4 800 DIM
Epson FX 80 matriéni 1920/ vrstice ne 160 137 9x9 F.C.A4 1100 DM
Epson LQ 1500 matriéni 2448/vrstico ne 200 233 9x17 F.C.RA3 2000 DM
Manesmann tally MT 160 matriéni 100x64 ne 160 160 Tx8 R.CF 800§
Midware MW 100 matriéni 6% 72 ne 16 16 5xT Scm 1008
Okidata microline 82 A matriéni 99x66 ne 120 132 8x9 C.RFA4 5008
Okidata microline 29 matriéni 7272 ne 160 136 9x9 C,RFA4 7008
Radio shack CGP 115 kamigni 127x127 4 12 80 vektor plot R12cm 250§
svinénik
Seikosha GP 50-S matriéni 322/vretico ne 40 48 5%8 A 14 cm 3000 Sch
Seikosha GP 100 matriéni 72x72 ne 30 80 §x7 FA4 260%
5000 Sch
BOO OM
Selkosha GP 550 matriéni 9030 rie 50 136 12x16 F,CA4 6000 Sd
Seikosha GP 700 A matriéni 640/yrstica 7 50 136 7=8 F.CA4 10000 Sd
Silverreed 0B izdelani znaki | ne ne 16 - La 330 mm 1500 %
Sinclair ZX termal 256/vrat ne 32 32 Bx8 10 cm srebmi 230 DM
Timex termal 256 /vrst ne 40 IE: B8x8 10.cm bel 300 DM

Mapomena: U rubrici »papir«

znadi:
R — roina papira (roll)

F — perforisan papir (franfold)

Posto je tabela uzeta iz
slovenactkog izdanja, radi lakseg

razumevanja, evo i prevoda kot

nekoliko siovenackih redi koje se

vyrsti — u redu
— kao
zraven — pored

razlitno — razlitito vgrajen — ugraden
glasen — giasan

zZvodnik — zvuénik
elektroobéutljiv — elektroosetljiv olovka

izdelani — izradem
vrstica — redak

kemiéni svinénik — hemijska

C — pojedini listovi (cut sheet)  pojavijaju u tabeli: vdelan — ugraden znaki — znaci bel — beo
3000
APPLE
[‘.E$NA COLORGRAPH 5 ——
j i)
100" KUENI RACUNARI [apeee e

cena — kvalitet

ATARI 600 0

:

SINCLAIR
0L

kompjuterska pismenost

kucne finansije

TRS 80 COMMODORE

300 LOLOR_J [Comic 1) =
8 | ﬁmusunl ATARI -
2 — SINCLAIR | [zt
E TI- 99/41 SPECTRUM poslovne aplikacije
- obrazovanje
E, razonoda

poéetnici razonoda, obrazovanje

—p= kapacitet

35




S —— —_— ————————
Apple jam Dk'tronics —  * LaserZone Quicksilva 8  Timebomb cDs 7
Arena 3000 Microdeal < Laser Warp Micro Gen — * Tobor Add-on 5

* Armageddon Silversoft 5 * Last Sunset Lattica Arcade ] Tramix Dk Tronics -
* Atic Atac Ultimate B8 Lazatron Contrast - * Tranz Am Ultimate T
Base Invades Work Force 8 Less flils Pss — * Trashman New Generation 9
" Beaky and the Loony Zoo Phipps 6 * Traxx Quicksilva 6
=gg snatches Fantasy 8  * Lunar Jetman Ultimate 8 Tribble Trubble Software
Sear Bowver Artic 8  * Manic Miner Bug-Byte 9 Projects 8
* Birds and Bees Bug-Byte 8  * Maze Death Race PSS 6 Trom dK'Tronics 4
* Blade Alley PSS 7 * Maziacs diK' Tronics B Tutankhmun Micromania 8
* Bilue Thunder R Wilcox 8 Metagalactic Liamas Salamander 8  Warlock of Firetop
Brain Damage Silversoft = Mission Impossible  Silversoft 6  Mountain Penguin =
Bubble Buster Sinclair 5 Mission Omega Puisonic 4 Wheelie Microsphere 7
Bubble Trouble Arcade - Monkey Biznes Artic 7 Worm Attack Pulsonic 2
* Bugaboo Quicksilva 7 " Moon Alter Ocean 9 Wors things happen
Caesar the Cat Mirrorsoft i Moons of Tantalus  Cornhill at sea Silversoft -
Carneval Eclipse 5 Cervices - * Xadom Quicksilva 4
Carpet Capers Terminal 7 Mr Wimpey Ocean 7 " Zaxxan Starzone 5
Cavelon Ocean - Mummy Mummy Lothlorien 6 _ Zig-Zag dK'Tronics 7
Centipoid Plus 3  Orwin 5 Munnery's * Zoom Imagine 8
* CheQuered Flag Sinclair 8 Mergatroids Abacus 6 " ZipZap , Imagine 7
Chinese Jugler Ocean - * Night Gunner Digital Zipper Flipper Sinclair 4
* Chuckie Egg A&F 8 integration 7
* Chuckman CCl/Add-on 8 1994 Visions 5 Poslovni programi
Close—in Pulsonic 4 Olympimania Automata 6 Account
* Codename Mat Micromega 9 One huderd and 80 Micro Gen = Managemeant System Fulwood =
* Combat zone Artic 7 * Orc attack Creative sparks 8 Accounts
* Corridors of Genon  New Gen. B CMetron Sinclair projects - (Limited Company) Hestacrest ~
Crawler CCS - Orion Software Accounts
Cruise Attack Mikro-Gen - Projects 5 (Sole Trader) Hestacrest =
* Cyber Zone Crystal 7 * Painter R&R 6 Address File SD Micro -
Detenda Interstella 2 * Paratroopers Rabbit 3 * Address Menager OCP 7
Deffendar Mikro-Gen - Pat the Postman Mikro-Gen = Bank Account SystemK Gouldstone 8
Defusion Incentive 6 * Pedro Imagine T Bank Verifier SD Micra =
Di lithium lift Hewson — " Panetrator Melbourne Hse 7 Biblofile University =
Demon Microcosm - Pi-Balled Automata 7 Business Bank
Demon Chase Mansfield “ Pi.Eyed Automata ] Account Transtorm -
Devil Rides In Carnell 7 * Pogo Ocean 8 Cach Controller Shepherd 7
Dimension 3 Psi-Spy Postern 5 * Collector's Pack Sinclair 7
Destructors Atric B * Passt Ultimate 7 Critical Path Analysis Hilderbay -
Dinky Digger Postern 4 * Psytron Beyond 9 Database Mierol T
Didge City Phoenix 7 Push off Sinclair projects — DIY Book-keeping RAMTOP -
* Doomsday castle Fantasy 8 * Pyramid Fantasy 8 Integration University =
Dr Franky Raider Cursed Mine Arcade =~ = Masterfile Campbell 8
and the Monster Virgin ] Reactor Gemini 7 « Omnicalc Microsphere 8
Driller Tanks Sinclair 3 Realm of the under Actionmaster = Omnicale 2 Microsphere p
* Elektro Storm PSS 7 Rescue Comp. Rentals = Payroll Hilderbay g
Energy 30,000 Elm 3 Rescue Ocean — Payroll Transform =
Eric and the Floaters Sinclair 6 H’B'lﬁngﬂ of the killer Payroll V&M Compuﬂn.g =
Eskimo Eddie Ocean 4 tormnatos Visions — Personal Banking
Exterminator Silversoft - " Spectrum Safari cDSs 4 Sysitem Hilton -
* Fred Quicksilva 7 Rider Virgin 8 e PansobdliFmane:
* Freez Beez Silversoft 8 Robot Riot Silversoft 6 Management
Galaxy Attack Sunshine 4 Rommels Revenga  Crystal 8 Syst Fulwoad =
Gilgans gold Ocean ~ * Sabre Wulf Ultimate 9 Matrix operations  University =
Glug Glug CRL 6 * Scuba Dive Durrell 9 Polynomials University z
Groucho Automata - Security Shelter Add-on = Professional
* Harrier attack Durel softvare 7 Skull Games Machine 5 programing University ¥,
Harry Goes Home  Pulsonic 6 Sorcery Virgin 7 Sales Day Book Transform =
, Hickstead CcCs 4 * Space Station Zebra Beyond 6 Small Business
: Work Force 7 Spectraprobe. Artic - Accolints Sinclair —
House of Living Dead Phipps - Spectron Virgin 8 . Spreadsheet Microl 7
* Hunchback Ocean 6 Spellbound Beyond = Statistic University o
Hyperblaster Actionmaster ~ * Speed Duel Dk'tronics 5 Stock Control Kemp =
Invasion * Splat Incentive 7 Stock Control Hilderbay =
Body Snatch, Crystal 8 Stargazer secrets  CAL = Stock Control Transform =
* Jack and beenstalk THOR 8 Stop the Express  Sinclair 8 Super regression  University -
" Jackpot Comp. Rentals 8 Tank Trax Mastertronic 3. s Tasword Tasman 8
* Jet Set Wlﬂ'y Software The Guardian PSS 6 * Tasword Il Tasman Q
Pmiects 9 The prize Arcade - Utili'tr File sD Micro =
Killer Knight Phipps 5 * The Snowman Quicksilva B+ word Processor Microl 7
Knight Rider Hewson - 3D Bat attack Chestasoft -
* Knot in 3DD New generation 4 * 3D Lunattack Hewson &8
* Krakatoa Abbex 8 * 3D Seiddab Attack Hewson 5 Obrazovni programi
Kong Anirog - " 3D Star Wars Add.on 1 ABC Liftoff Langman =
* Kong Ocean 7 " 3D Strategy Quicksilva T Angle Chalksoft 5
Kosmic Kanga Micromania = " 3D Tunnel New Generation 7 Angle Turner Amold Wheaton 7
! * Krazy Kong PSS 8 * Time Gate Quicksilva 8 Astro Maths Scisoft 6
36
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Linkword Silversoft
Look Sharp Mirrorsoft
Magnets Sinclair
Make-a-Chip Sinclair
Mansfiald Park Sussex
Mathskilis I Griffin
MDA-PCSS MDA Assoc.
Model Maths Jive
Mr. Men Mirror
Mr.T's Measuring
Gameas Ebury
Microeconomics University
Microeconomics 1 University
Microsconomics 2 University

* Musicmaster Sinclair
Nineteenth C.
England Sussex
O Level Chemistry Calpac
O Level Physics Think Tank
Party Time C. Tutor
Pathfinder Widget
Pirate Chalksoft
Quick Thinking Mirorsoft
Sequences Chalksoft
Spanish Gold Chalksoft
Speak and Spell Sand G
Speech Marks Sinclair
Spelling Bee Image Systems
Star Reader Scisoft
Startrucker Widget
Teacher Data B Farris
Tense French Sulis
Time Traveller Willey
Tuner Soft Cottage
Whizz Kid Comp. Tutor
Wizard Box Scisoft

* Word finder Heineman
200 L'Ensoleiado

Jezicl
Beta Basic 1.8 Betasoft

* Fifith Crl

* Forth Melbourne Hse.

| * Forth Sinclair

* Micro Prolog Sinclair
Pascal Compiler Hi-Soft

* Snail Logo CP

* Spec. Forth Abersoft

* Spec. Forth CP

* ZX Forth Artic

Praktiéki programi
Beamscan Beamscan

* Computer coockbookPMCS

Castle L'Ensoleiado
Castle Spellerous  Sinclair

* Chess Tutor 1 Sinclair
Cortes L'Ensouleiado
Countabout Longman
Economic geographyUniversity
Eiffel Tower Chalksoft
Electronic Learner's
Guide No. 1
French is Fun CcDS
French Mistress Kosmos
Frensch Voc Test  Tutorial
German is Fun CcDS
German Master Kosmos
Guitar Tutor 1 Hariequin
Guitar Tutor 2 Harlequin
Handwriting Chalksoft
Hotline Chalksoft
Humpty Dumpty Widget
Inkosi Chalksoft
Jungle Jumble Clever Cloggs
Jungle Maths Scisoft
Learn to Read 1-5 Sinclair

Letters and Numbers Jimjams

i‘lﬂ‘iﬂllﬂ@l‘%llmmwlllIUIIGQ @ N

1o @l b~

QOO Bl ENOD I @@ | I~~~

~ @9

Cricket Averages
Diet

Diet Mastar
Dietician

Engine Diagnostic
First Aid

Football Pools

How Long have you
got?

| Ching

| Ching

Personal Reminder

* Star Gazer

The Complete Guide
to Medicine
Vega-Table

World Info

Zagonetke
* Arcturus

Computaword
Hanoi King
Jumbly
Mazecube

3D Strategy

Simulacije
Ashes

Cricket Captain
Fighter Pilot
Flight Simulation
Golf

Howzat

Inkos

New Birkdale
Olympics

Royal Birkdale
Strike Attack
Super Soccer
Test Match

The Forest

The Frest
Tornado fov level
Troon

United

World Cup Football

Strateske igre

"

Arline
Angler
Apocalypse
Battle 1917

* Battle of Britain

Breawery

British Lowland
Carribean Trader
Conflict
Conquest
Football

Football Manager

Galaxy Conflict
Galaxy Conflict
Gangsters
General Election
Great Britain Ltd

* Hunter Killer
it's Only Rock 'n’ RollK-Tel

Johnny Reb
King Arthur
Millionaire
Mugsy

1984

Oligopoly
Paras
Plunder
Red Weed

Spartan CC
dK'Tronics
Diat Master
Keysoft
Spectrasoft
Eastmead
Hartland

Eastmead
Salamander
Sirius

SD Micro
CAL

Eastmead

Vega
Wimsoft

Visions
Work Force
Contrast

dK Tronics
PAL
Quicksilva

Pulsonic
Allanson
Digital Int.
Sinclair
dK'Tronics

Wyvern
Chalksoft
Hornby
CRL
Ocean
Micromart
Winters
Comp. Rentals
Phipps
Phipps
Vortex
Hornby
CCS

Artic

CCs

Virgin

Red Shift
cCs
Microgame
CCS

CCs

E. Midland
Martech
Cheetahsoft
Digital
integration
Addictive Gms.
Martech
Martech
CCS
Bug-Bylte
Hessel
Protek

Lothlarian

E. Midland
Incentive
Melbourne House
Incentive

CcCcs™

Lothlorian

CCS

Lothlorian
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Sas assault
Scatterbrain

Sheepwalk
Special Operations

* Starship enterprize

-

Stonkers
Super-League
The fall of rome
Tradewind

War of the worlds
War 70

Wariord

Wilfred the Hairy

Tradicionalne igre

Backgammon

Brag
Bridge Player
Buliseye

Derby Day

Do Not Pass Go
Draughts

Duble Dealer
Evolution

* Go To Jail

Grid run/Pontoon

* IS chess

Original Superchess
Pontoon

Roulette

Scrabble

Snooker

Spec chess

Superchess |l
Superchess Three
The Turk

Voice Chess
Yahtzi

ZX Draughts
ZX¥-Chess II

Servisni programi

Allsort S-1
Assembler
Beamscan

Beyond Basic
Cartoon Animation
Compiler
Composer

DLAN

Dungeon Builder
Football

FP Compiler
Games Designer
HURG

Keyword Extension
List File
Melbourne Draw
Monitor/Diss
Music Maker
Paintbox

Print Utilities
Quill

Screen machine
Softalk 1-2
Spec. Assembler
Spec. Compiler
Spectadraw 2
Spectrum Extended
Basic

Spectrum Super
Toolkit

System 64

Vu3dD

Zeus Assembler
White lightning

Micro Gen
Manor
Virgin
Lothlorian
Silversoft
Imagine
Cross
ASP

wDS

CRL

cCSs
Lothlorian
Mycrobyte

CP

T Lebon

cP
Mastertronic

DRL

Work Faorce
CP

MFM ;
Microsphere
Automata
Arcade
Intelegent
softvare

CP Software
Contrast
Dymond
Sinclair
Vislons

Artic

cpP

cP

OCP

Artic
Work Force
CP

Artic

A Firminger
Artic
Beamscan
Sinclair

Fowler

Softek
Contrast
Campbell
Dream

Digital Int.
Softek
Quicksilva
Melbourne House
Timedata

SD Micro
Melbourne Hse.
Sinclair
Bellflower

Print & Plotter
Sinclair

Gilsoft

Print and plotter
CcP

Artic

Softek

McAlley

CP Software

MNectarine
Artic
Sinclair
Sinclair
Oasis

LT - T - B
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ZX-81

Igre avanture Invaders Silversoft - Polynomials University =
Adventure Abersoft 6 Krazy Kong PSS - Primary Arithmetic Rose =
Blac Crystal Carnell 7 Maze Death Race PSS = Regression University i
Dugeons of Doom  Woosoft = Maze Man Abersoft = Self-teach Program Anvil =
Espionage Island Artic - Mazogs Bug-Byte =
Greedy Gulch Phipps 7 Namtir Raiders Artic 8 Jezici -y
inca Curse Sinclair - Night Gunner Digital Int. 5 Farth Sinclair 7
Knight's Quest Phipps A Puckman Hewson = ZX Forth Artic 8
Lost Island JRS - Sabotage Sinclair 8 Prakticki p_rugraml 2
Magic Mountain Phipps = Six Games A Stubbs 5 Ephemeris Bridge T
Merchant of Venus Crystal 7 Space Raiders Sinclair = Football Pools Hartland =
Pharoah's Tomb Phipps = Space Trek JRS = Zagonetke .

Pimania Automata 8 3D Monster Maze  New Generation 9 Nowotnik Puzzie:  Fhipps =
Secret Valley Newsoft = Three Garnes Word Fit Ram Writer [
Serpents Tomb Vortex - Cassette McGraw Hill g  Simulacije s

Ship of Doom Arric 7 Zuckman DJL 8 Fighter Pilot Digital Int. 5
The Great Western New Sofr e ZX Invasion Force  Artic = Flight Simulation  Sinclair B
Time Bandits New Soft — ZX Panic Selec 4 Pilot Hewson 7
Tomb of Dracula Felix = ZX-81 1K Print Shop CCs -
Trader Trilogy Quicksilva 6 Games Pack Crystal 9 Strateske igre

Volcanic Dungeon  Carnell 5 ZX-81 Pocket Book Philipps - Airline CCS 7
World of lllusions  Contrast 4 Poslovni programi Auto Chef CCS 7

Igre arkade ili akcione igre b gﬁ;@ipﬁ ';:‘asrtach 7
Allen Dropout Silversoft - %gﬁfmmmpanﬂ Hestacrant = Cyborg Wars Stratagem 7
Asteroids Silversoft 8 [ Dallas CCS 6
Asteroids Software Farm 6 g&:;:;:dggim Hestacrest = Farmer cCS =
Astral Convoy Vortex = " Accouril Transt Football Manager  Addictive Games 7
Bank Robber Romik B8 Critical Path Analvel H!i'::l s:rm = Fort Apache Contrast 8
Bears in the Wood  Unicorn 6 Draf;; e SM i day g Galaxy Conflict Martech 8
Bubble Bugs Ramik & Mailing List H;;t"“ “"t = Great Britain Ltd ~ Hessel -
Byster Protek 2. Payr 1? o Hila a':;:ﬁ = Ocean Trader Quicksilva 7
Cassette 1 Orwin 7 Payroll R T - Pioneer Trail Quicksilva 7
gﬁﬁi‘t’rgl's gi:""l"'.r 7 Payroll Soft Tehc _  Tradicionaine igre

¥ )i i) 7 Payroll V&H Computing - Do Not Pass Go Work Force =
g:;nﬁzr gu!czsgllva 7 Personal Lynchmob Bridge 8
5 ; Siaa = uicksilva 8 Banking System Hilton = Original Superchess CP Software -
r Cathedral T Purch L Tai PSS
Forty-Niner Software Farm 9 urchase Ledger  Hestacrest - =
Eadiy it - g::es Eaér Book Lrans!‘orm - ;;n‘ﬁ-i(nchm imﬂpﬁ =
- es Ledger estacrest - c -
g:llia :;f:? rg;aakout New Generation - Text £ Contrast B ZX Compendium Carnell 7
HEREES ok 6 ZX-Chess | Artic
Galaxians Quicksilva 6 Obrazovnl programi & =
Galaxy Jallbreak Romik 6 Calpac 1-2 Calpac -  Servisni programi
Games 2 JRS = Four Rules Graphics : IPA -
Games Tape 1 J K Graye of Number Micra Master - Graphics Toolkit JAS 9
Games Tape 2 J K Greys = Integration University B HI Resolution CRL 6
Games Tape 3 J K Greye = Intermediate Machine Cide
Glooper Quicksilva 7 english 1-2 Rose - Test Tool OCP -
Gloops Quicksilva 5 Intermediate MCoder PSS
Gobbleman Artic = Maths 1-2 Rose - Programme
Gobbler Software Farm = Language Deval, Enhancement
Grand Prix dK'Tronics = Series Glasson = Package RARdR -
Gulp 2 Campbell = Language Devel. Renumber Delete  Work Force -
Hang Gilder S Elektronics 6 Series Micro Master - Trace Texgate s
Hickstead ces 5 Linear Programming University - ZX Compiler Silversoft =
High-resolution Matrix Operations  University 7 ZX Screenkit Picturesque -
Invaders Odyssay = O Level Chemistry Calpac - ZX-81 Remload Picturesque -
Invaders Abersoft =2 O Level French ZX-Bug Artic -
Invaders Bug-Byte % Revision Rose - ZX-sideprint Microsphere -
Invaders Odyssay 8 O Level Maths ZXAS Bug-Byte =
Invaders Selec T Revision Rose = ZXDB Bug-Byts -

JALESLOVENIJALES

buducénost programirona bududnost

SLOVEN

progroam i rana
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@ Iskra
avitomartika

Kvalifikovani frezer za dva sata moZe da nauci
upravijanje racunara. ..

...Ako je u pitanju takav raéunar, kao $to je LJUMO
PNC 50.| o ormari¢u pored freze, u kome je pomenuti
uredaj, a na njemu tastatura s jednostavnim
oznakama na dugmadima, stvarno niko ne bi pomislio
da je u njemu mikrora&unar, efikasan posrednik
izmedu ¢oveka i masine.

Frezerov prijatelj LUUMO zna da umnoZi njegove
sposobnosti: olakdava merenje i odredivanje
rastojanja, frezerove oéi i ruke su rasterecene. LIUMO
je takode precizan, tako precizan kao §to zna da bude
samo radunar. Konstrukcione mere prenosi
neposredno, mikroprocesor ih obraduje onako kako
mu nareduje frezer pritiskom na dugme.

Medutim, frezer ipak mora da poznaje sloZeni
programski jezik radunara!? Ne, nije potrebno. Njegov
prijatelj LIUMO poznaje »frezerov jezik«.

Pamti kako frezer pritiskuje na dugmad. Redosled
pritiskivanja na dugmad je, zapravo, program. Kod
sledec¢eg proizvoda LJUMO operaciju ponavlja, ako
mu frezer ne »naredi« drukéije.

»Radije smo raéunar naucili da razume frezera, nego
da frezere nauc¢imo programiranju,« objasnjava dr.
Bruno Stiglic, élan poslovodnog odbora Iskrine RO
Industrije za automatiku koja je izradila ovaj uredaj.
Svi simboli na dugmadima tastature kojom
»nareduje« frezer, u svetu su jedinstveni, $to znaci da
ih moZemo videti i na potpuno obiénoj masini bez
ra¢unara. Razlikuju se po tome $to masina sa
uredajem LJUMO PNC 50 ponavija sve operacije do
mikrometra precizno, dok je masini bez raéunara
potrebno i malo srece. ..

U ormariéu su dva uredaja, jedan je LJUMO PNC 50, a
drugi je meduelement koji raunar prilagodava
kapacitetu i vrsti ma3ina, jer je LJUMO jednako
efikasan, recimo in na toégilu.

Mikroraéunarski uredaj LIUMO PNC 50 plod je
domace pameti koja se oslonila na razvoj
mikroradunarske, upravijacke i merne opreme.

Stran je, naime, samo doprinos sovjetskih struénjaka
koiji su dali znanje o upravljackoj tehnologiji masina
za obradu.

Sam uredaj LIUMO s meduelementom u celini je
izradilo domace znanje, tako da su u Iskri ponosni.
Uredaj je razvijen za nepune dve godine, uz pomo¢
struénjaka Univerziteta u Ljubljani i Instituta JoZef
Stefan. Medutim, u Iskri istiGu da su i dve godine
suvise dug period i da ¢e ubuduce jo5 brZe raditi na
sliénim projektima jer se, inage, ne mozZe dostici
razvoj u svetu.

Otkrili su i druge rezerve.

Oko jedna petina vrednosti ¢itavog materijala, od
koga je LUUMO PNC 50, za sada je iz uvoza.
Pripremaju novi tip istog uredaja gde ¢e materijal iz
uvoza biti zastupljen samo jo3s sa 5 odsto vrednosti
uredaja.

»U domadoj tehnologiji najverovatnije nikada nece biti
moeguée zameniti sve materijale iz uvoza, jer za neke
od njih proizvodnja nikada nece biti rentabilna, =
istakao je dr Bruno Stiglic, posto je prethodno rekao
da su u Iskri postavili sebi cilj da svaki novi proizvod
donosi &to vise deviza, da novi proizvodi, ukratko,
budu konkurentni naroéito na konvertibilnom trzistu.

LJUMO PNC 50, uredaj sa racunram. kol razume jezik frezera

Tom cilju u Iskrinoj RO Industrija za automatiku
podredena su velika ulaganja u tehnoloski razvoj.
Struénjaci iskrine RO Avtomatika nisu upotrebili
radunar samo u uredajima LJUMO PNC i TI-30 (na
fotografijama), jer je mikroraéunarska tehnologija
znadajan sastavni deo mnogih drugih uredajai
sistema za automatizaciju i upravijanje u saobracaju,
energetici, industriji, integralnoj zastiti prostorija i
objekata. Valja pomenuti i Iskine mikroracunare
namenjene robotizaciji radnih postupaka, pa i radnih
mesta.

Kako istice dr Bruno Stiglic, glavni cilj u Iskri
Automatici je re3avanje problema kod kupaca cpreme
koju proizvodi ova radna organizacija. Uslov da do
ovakvih resenja dodu jeste, pre svega, obimnoi
doveljno detaljno znanje o tehnolog iji u proizvodnji
kupca ili radnom procesu. Bez toga, priliéno znanje
Iskrinih struénjaka o tehnologiji mikroraéunara i
drugih delova njihovih uredaja, kako istiéu, ne bi bilo
dovoljno.

Deo Ti-30, izvanredno sposobnog
multimikroratunarskog

telainformacionog
sistema
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FPRETVARA: BROJEVA

Prilikom pisanja programa, osobite u madinskom
juziky, obifno su nam potrebni brojevi koji su
izrateni u heksadecimalnom i1l binarnom sistemu
numeraci je. Pretvarane {zmedu razliditih
sistema numeraci e ye relativno  (ednostavan, Eas
ali testo dugotrajan i suvidan posao.

Fred vama e program koji pretvara broseve

8 FisX (RETURN)

heksadecimalni sistem, % (odstoci) za binarnt |
bexr posebnih oznaka za dekadni sistem
NURETRCL @,

1883 PRINT" O™

118 PRINT - INFUTRS  B#sLEFTE(RS; 1)

128 1=LEMCAS) - IFMIDBCAS, [ 1) =" THENT=1~1
123 1IFB# *THEHOUSUEI L@

138 IFR#=* 3" THENGOSUESSD

135 IFBSC" $"AMDESCo " 2" THENL=VRL (RE >
148 FRINTCHESC 185) TRBCLENCRS ) +2) 5
150 CH=RIGHTICAR, 12

:Gg LF:W"J";J-EHJ-E GOSUEZ30

il L¥="Z"THENI=] -OGF="" GOSUBITR
189 [FCH="="THENFRINTL ;

Sintaksa za pretvarjanie heksadecimalnog broje 321-345 pretvaranis iz
U binarni e wledecda:

% 11001 = (RETURN)
Posle impisivenja rezultata dobijamon

unutar heksadecimainog, binarnog i dekadrog SF=]1110001
sistem numeracije u svim mogulim  kobinaci jana, %£11001=25

ia omnake smistema numeract je uzeli L] Na sliéan nadin
standardne simbole # (zpak za dolar) za

pretvarania. Program
potprograma | glavnog programa.
Redovi 100-300 glavni program

J01=320 pretvaranie iz heksadecimalnog sistesa |

u dekadni
dekadneg
heksadecimalni sistes

344-380 pretvaranie (r binarnog u dekadni
Pretvar jan e binarnog broja u dekadni zahtevamo sisten

341-380 pretvaranie ir dekadnog sistma
bBinarni.

mesta: 4to je ucbifajenc pri
jo  napravlien od detri i1h upotrebime 1 u drugim programims.
Ljubl jana
g%'g L= FORK=2TO1~1 LE=RASCCHITEURE, K)) | L=l GOLsLY 48+ L3064 )87 : HEXT RETURN

FaL

338 [FINTILALETI I I STHEN =041  GOTOR30 -

uaPIE?rlﬁahE” Fokics [ TOJ+ 1Ll - PRINTCHRECAB L= LS a7 LujSagl ~L 8 HEXT
a.

346
3‘:3?!5 L= FORK=ZTOI- 1/ LoL+¥AL CHIDBSCRS. K. 120021 T=1~K) : HEXT -RETURN

6L i
378 Laal2 | GE=CS4CHRE(45-(LoLYaR) ) Lel )  I=f+l  IFL21GO0TO370

Bve rutine su namenjene pretvarsniu  brojeva

profzvol ynw duline 1 nisu ograniésne na fetiri |
pretvanan ju
Tahtevaso L3y druga heksadecimalnih brojeva. Ihog ocpdtosti solemc da

Mat jak Kl jun

% GOTO1LR 380 CFsC§+" 1" -FORK=ITOISTEP=-1 FRINTMIDSCER. X, 1 7; HEXT : RETURN
a8l READY.

RERDY.

18 GOTOSEB8a

8 RI=INT(R/16)+48

38 IFR1ZSTTHERAL=AL+7
48 PRINT®G, CHR$CRL D,

50 Al=A-16NINT(A/160+40
6@ IFALSTTHENAL AL 47
78 PRINT®4.CHRECAL Y,

88 RETURN

120 O=9

138 R=FEEK(P) R¥=DSCA) B=VALCMIDSCAS. 4,173 LaLENIAS)
132 IFLEFTSCAS, 17<>"B “THENHL 36

133 TH=MIDSCAS. 2, 1) IFTS="R"ORT$=" [ “THEMI 36

FRai
136 A=INT(F/2567 GOSURZE
137 A=P-2SERC INT(P/256)) : GOSUR2D
138 PRINTR4,~ |
139 FORP1=PTOP+B:A=PEEK(PL ) GOSUBZE
149 PRINTS, " *; MENT
142 FOR|=ETOS3 PRINTH4, ¥ WIOMERT
145 PRINTW4,LEFTHCRE, 3);
159 IFLCSTHENISR
168 FRINT#4," "MLDSCAS,S.20.
170 ONB+100TD180, 380,468
189 PRINT#4,NIDS$CAS, 73,
ERINT#G PPl - D=041
200 I1FD=Z3THENIFPRY=BTHENFRINT#4, RS- INPUTU: TFU=1THENEO40O
2082 GETGS: IFGSC" “THENSO408
265 IFQ=23THENIFU=BTHENGOTO128
218 GOTOL38
388 [FBR=]1THENGOTO33@

B5BE

oSl
328 DOTOIS0
338 BR=0
398 P=F4]
35 IFPEEK(P)C129THENDISPEEK(F)  GOTOFSS
352 Dl=-256+PEEKCP)
355 JP=P+14D1
350 R=1NTCIP/256) GOSUBZ
378 A=JP-ZBENINT(JF/256) | GASUB2A
380 GOTO180
480 P=F+1:GOSUESO8:PeF-2° GOSUBSER
418 P=P+1 6070158
509 P=P+1

510 A=PEEKC(P)  GOSUE2R
RETURN

608D DIMD$( 295 )

68818 FORI=ATO259

68028 READDSCI)

SBA3E WEXT

68858 DATABRK, "ORATCS, X3 " . FUT.FUT,FUT,ORAT $.ASL1 & FUT

60868 DATRPHR. DPAL#S, ASLB R, FUT.FUT,ORF2 $.ASL2 ,FUT

E8G78 DATABPLY &, “ORAL (K2, Y .FUT,FUT.FUT, "ORAL &.%°, "ABLI &, X", FUT
68988 DATACLL. "ORAZ $,¥",FUT.FUT, FUT, "ORRZ #.X", “ASLZ §. %" . FUT
8098 DATRISRZ %.“ANDLCS,®)",FUT,FUT.BITL $.ANDl $.ROLL $.FUT
DATAPLP . AND1 8%, ROLG A, FUT,BITZ $.AND2 $.ROL2Z #,FUT

DATABMIL &, “ANDLCED, YY", FUT,FUT.FUT, "ANDL #.%", "ROLL .. FUT
60128 DATASEC. “ANDZ. 4.Y" . FUT.FUT,FUT, "AND2 $.X", "ROL2 $.%",FUT

3

o
onE
-
£
e

68138 DATARTI, "EOR1(S.%>" ., FUT,FUT.FUT.EOR] #.LSR1 #.FUT

60148 DATAFHA; EDR1#S.LSRE R, FUT.INPZ §.ECRZ §,LSR2 %, FUT L
60150 DATABVCI #,"EOR1C$), Y ".FUT,FUTFUT,“"EDRL #,X":"LSR1 8. X" .FUT
68168 DATACLI. "EORZ $.Y".FUT.FUT,FUT, "EOR2 #§.X"."LSR2 $.X".FUT
68170 DATARTS, "ADCI(%, ¥, ", FUT,.FUT,FUT.ADCL $.RORL #.FUT

68188 DATRAPLA,ADC1%s RORG A.FUT.JHPZ{8) AICZ $.RORZ $.,FUT

62158 DATAEYS] $."ADCICE) V" FUT.FUT.FUT. "RDC] €. X", "RORL #.¥".FUT
68289 DATRSEI."RADCZ #.Y".,FUT, FUT,FUT. "ADCE $. X" "FORZ &, K" FUT
68218 DATARFUT. "STR1L$. 0 ", FUT.FUT,STY1 $,5TRI §,5THl $.FUT

6822 FUT.&TY2 $.6TH2 §,5THZ &.FUT

Y FUT, TXI v
&8238 DRTRECCL i,"S-'I'Hi{‘)N".FiJT,FLFI'.‘B"I"r"l $:%4" "STAL $.X ", "STX] $.¥".FUT

50248 DATATYR, "STAZ %.Y*, THS, FUT.FUT . "STRZ . %", FUT.FUT s
68258 DATALDYLINE, "LDALLE, X" LDKINS.FUT,LIYL #.LDA1 S.LDKL $,FUT
DATATAY,LDA1®S. TAX.FUT.LDYZ $.LDA2 $.LIK2 $.FUT

£8268
EB278 DATRBCES! #."LDAICE)Y",FUT.FUT,"LDY1 #.X","LDAL £.X ", "LDX1 &.¥".FU
v

60288 DATACLV/ £:%" TSX, FUT, “LIvE §, X", "LDAZ &, X", "LDX2 $.¥~,FUT
G898 DATACFY1NS, "CMPLCS, X) ", FUT,FUT.CPY1 $.CMP1 $,DEC1 $.FUT
68388 DATAINY.CMP 18, DEX,FUT,CPYZ %.CHPZ %, DECZ $.FUT

62303 DRATABNEL $."CHP1(#$),¥",FUT.FUT.FUT."CrP1 $.%"."DEC1 #,X",FUT
£8312 DRTACLD. "CMPZ #.,Y".FUT.FUT.FUT,"CHPZ &.4","DECZ #.W".FUT
68328 DATACFXIWE, "SBCI(E. X" FUT,FUT,CPXL $.5BC1 #.INC1 #.FUT
60338 DRTRINX,SBC18$, NOP, FUT,CPRE #,5BC2 §, INCE §.FUT

68349 DRATRBEDL $,"SBCLOEY,Y"  FUT.FUT,.FUT,"SBCI §.x%", "INCL #.X".FUT
68358 DRTRSED. “SBCZ §.Y,FUT,FUT,FUT, "SBL2 §.%", "IHCZ & X" . FUT
68372 PAR¥="3 NASTAVAK. NOVI POCETAK 10,10 ? -

68480 FRINT"TISPISIVANIE NA EKRAN ILI ETAMPAC (0,11 7"

68485 CLOSE4

6B419 THPUTPRZ  PRX=PRIANDI
&£0473 PRINT"POCETMA LOKACIJAI "yt INPUTP
60448 [FPRW=1THENPRINTCHRE(13)" ® PRITISNI BILO STA IR

TAUSTAVLIANJE 1GRISIVANIA B°
68458 OPEHS. 3+PRX:00T0128

RERDY.

sLOVENLJALESLOVENTJALES
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=== =
[
| BIORITAM odgovarajuteg algoritma izratunace se broj dana Kada smo dobro pregledali rezultate, zahtevamo
izeedu ta dva datuma, pri  demu B8 uzimaju U ponove  unckenje podataka tako #toc cdemo  se

Program je napisan u proSirenom basicu.
Program SIMON'S BASIC dodaje uobifajenocm braju
naredhi {4 ceo niz drugihr za grafiku,
strukturiranc programiranje, stvaranjes pokretnih
ob jekata (SPRITE) § muziku. U programu Bioritam
koriste se dodatne naredbe za crtanie crta |
kriva, te pisanje teksta na ekranu sa visokom
rezoluci jom, Program napisan samc pomodu naredbl
uobifajencyg basica za ratunare commodors
razvi jao bi se dosta spordije | ne bi ble toliko
zaniml jiv. N slici wvidite kopiju ekrana wma
| dispissanim rezultatima.

Program Bioritam vam irratunava trenutno
| wtanje vaklh fizd&kih, emocionalnih i
intelektualnih sposocbnosti. Osim toga, moiete da
pratite predvidenc kretanje sposchnosti za 25
dana unapred, kac i & wvaki ciklus posebno.
Kada j@ kriva bioritea na vrhuncu ima wvrednost

+1 1 predstavlja nagpovol jnijl ‘trenutak u
ciklusu, a kaga je njen msinimum pri  vrednosti
=1, to 3= kritiéni trenutak clklusa,

Najpoval jni ji bioritan je kada sve tri
dostignu vrh istoga dana.

Ulazni podaci za izratunavanje bioritma su
datum rodenja | tekuci datum. Pomoéu

funkci je

DISASEMBLER ZA &S10

(&S02) NA CEM — &4

Glavna zaniml jivout oveg prograss jo ta d4to je

u potpunost! napisan @ bejzike, al1 {1 uprkos
tose brzina ixvodenja je podnodljiva. To je
mogutno zhog toga kto procesor 6510 ima malo

\netrukcl ja pa motemc da jih ubacimo u tabelu.
Instruket jw su kodirane ovakor prva tri znaka sy
ime; sledl broy bajtova ke pripadaju
po jedinaéney naredbi: zatim su znaci sa kojima
i8 narsobe o4 snabdevena, MNeke naredbe imaju

ime sastavl jenc samo od trl slova; take da
dodatni parametri nNisu ootredni.

Kodovi hWogi nema ju nikakve instrukci je
prougrukiyu ispisivanje redice FUT (skradenica
a4 FUTURE EXPANEION), kojom su u prirutniku za
CBM-44 aznatene nepostojece instrukcl je,
Prilikom prepisivanja programa treba osobito
paxtiti na podatke u linigi DATA, jer 48 bad u
njima cela “tajna® prograsa. Pojedine naredbe su
u favodnicans, joF imaju zarer kojl =8 inate
upotrebl java Ta odvajanie podataka w  linigl
DATA. Sve brojfane vradnosti su ispisane u
heksadecisalnos sistemu. Ma kranjojy levej strani
skrana 111 lista na dtampatu, prikats sa adresa
narsdbe koja se prevodi, slede kodovi koji joj
pripadaju | ime. Ispisivanje motenc da
raustavime pritiskom na bilo koji taster.
Relativni skokovi (BOC,BYC) ispisani su tako da

obzir | sve prestupne godine. Sam algoritam zra
izratunavanje bioritma zasniva s na "Einjenici®
da s wave sposcbnosti cikliféno menjaju  po
sinusnoy funkclji sa razliditim periodama,
Fizifki ciklus ima periodu 23, emocionalni 28, a
Intelektualni I3 dana.

FPodto su podsci unedent u obliku koji od nas
zahteva rafunar, podinge isplsivanje rezultata
na mkranu (visoke rerocluciiel. HNije possbno
oznateno kojem cikiusu pripada koja kriva, wed
to odredujemoc na osnovu  tranutnih  vrednowti.

184
118
1264

158
155
16a
17a
186
198
195
218

REMESER SRR R e e
REM# BIORITAN +
FEMESEESEEHEREEREREARRERR NP SRR 4

PRINT"O"

POKESZZ88, 3 POKES3281.,3
PRIMT"®NAPISI DATUM RODENJA"
GOSUB&6OE - F1=FF

PRINT"M@NAPIS] DANASHJIT DATUM"
GOSUBeOR: DI=FF-F1

PRINT ‘PRINT

HIRES 8. 14:POKES3284,14

LINE B,98,319,94.1

LINE 96,8,96,175,1

RERDD, A%! IFD=BTHEHZ7a

LINE D:85,D,894

TEAT I=-5.95:A%.1.1.8

GOTOZ48

TEAT 268,73, "wDANT" . 1.1.11
TEAT 8.6, "@AMPLITUDR" 1.1, 149
TERT 8,176, "DANAGHNIE 1".1.1,18
TEXT B, 184, "STANJE ":1,1,14
FORCI=ATOZ

PE=2#%n/{23+5%C1)

AM=SINCPE#D]

BF=STRECINT (AM*1EE >/ 18a,
RERALICSE

DE="d"+CE+EE

TEXT 115, 176+0%1.0%.1,1.8
FORA=BTO31Z
Y=S0-CE¥SINCPE®R(DI+(N3
PLIOT
MNEXT - HE
GETHRS 1FA$=""THEN4ER
RESTORE:CSET @:GOTOLISS

228
248
254
295
268
27
258
295
=88
S48
418
411
412
414
41
418
428
438
440
458
464
476

0

S50 PEMédsdbdsbbssnsdbbmbsbrstaibes
REM# FOREEOGRAM +

?5?@ REM# I1ZRACUNAVANJIE BROJA DANA *

13-

S HE L

pritiskos na bilo koju tipku vratite na pocetak

programa. Hat jad Kljun
Ljubl jana
anmgiliiTuaa |
g L 2 — —
|
|
i wnaew
_--—-l.—--—-—-1 -_— - ] " =
| s 10 L0 28
|
g
MASHIE ’ - F
EORASE e e 42
IinTelehiunaini cikel - ‘

imenu sledi adresa gde ¢e akofiti program. Pri S86 F‘EH'ﬁ-‘ﬁ*‘i‘i*#*i*******%*‘h**ﬂ*ﬁﬁiﬁ |
proutavanju prograss pisanih u madinskom jeziku s9E
to je mnogo rgodniie nego radunanjie kose bi bile 1 ) M=
potrebno kada b imenu sledils vrednost  koja h 606 IHF’HT DDAMALLLLY A
rnati relativan skok. | 61@ ID=VYRAL{A$2 -
Upatreba programa je nadasve jednostavna. posle G20 Mi=YALIMITNS(AE 4.2 7
prepisivanja 1 wk)adiddenja u spol jadni &30 LL=YAL FIGHTS(A$. 420
Piton: eLis kb frocres BiBE Se 15: aaitio | | 549 IFWORTHENGED .
ispisivanye na skranu ili dtaspatu i - poletnoj | 638 EF—E:FEFE’E‘ELL*‘UD*”*‘ MM=E94INT CCLL=10/93 = TN] C3/ AL TNTC CLL=20 /108D +123
adresi programs koj: disasembliramo. Ako we \ . e e | : &
odlutimo za ispisivanje na ekran, solssa uvek da SER FF=SES#LL+TD+3 1% M= J=THNT ¢ . %M+, 33+ INTCLL A4 0 =1NT 1 LT
biramsec, kada ss ekran popuni, da 1i %elimo novi CIMTOLLZ1aG ) +1 50
potetak 11l nastavak prethodno ispisancg. B7rd FETURN
e
Jure Skvaré 288 IRATA4E, -5, 145.5. 196, 18, 24n, 15, 296,20, 0. 8
Liubl sana | 818 IRTAFIZICKI CIKLUS EMOCTONALNL CIKLUS - INTELEKTURLNT CUKLUS
{

SLOVENIJALESLOVENIJALES
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RACUNANIE 8 KOMPLEKSNIM BROJEVIMA

Program cbavl ja osnovne operacl je = kospleksnis prazan prostor: B80R (1.5 =4,Bl). Isto tako Program e tavl ova
brojevima. Blubl za utenje matenatike i  eolemo da tspultamo realni 111 imaginarni deo og i sestavl jen kot
ozbil ynt ju upotrebu, narodita kod wsinters 1 broja { pidesc: (8E2) w (3.26-1) = . U tom 100 = 102 ispisivanjs cparacia

analize vera u slektrotehnici § elektronici.
Matesatiche operacije s kompleksnim brosmvima u
programu dele se na dve grups. U prvoj ralfunamo
sa dva broja, a operacije su abir, razlika,
produkt 1 koliénik, U drugoj grupi su cperacias s
jednim brojem: kvadrat (1332}, kvadratni koren
(8GR) { prutvaranjs kompleksnog bross u polarni
oblik, to jest u apsolutnu vrednout | farni ugas
u stepenima (POL). Svaku operaciju ijzvod!

sluéasu pomnoten je disti realan broj s Sistim
imaginarnim. Nepisani su sa eksponentom broja 10
(1E2#1x10nn2), Ba (3421)xx2= racunamo kvadrat
broja. Jedna od moguéih dopuna programa seste
rutina za otkrivanje sintaktifkih grefaka kod
unofen ju podetaka. Ako sada napravimo gredku,
program nam u najbol jem slufaju nedto izratuna,
& rexultat je, svakako, nepravilan.

Ispisivanje rezultata jw uvek u jednom redu.

110 - 118
117 - 310

1S - 350

unoden je podataka § {zdvajanie
praznih mestas

obrada podataka § pozivanje
podprograma

ispisivanje rezultata

360 povratak na potetak programa

400 - 490
550
&00

podprogran PODAC!
radunan e zbira
ratunanie razlike

possban  program, tako da mofsmo  dodavaniem  Ako ima dovoljno mesta vet u redu s podacima, 450 ratunan e produkta
potprograms da dobijemo nove operacije (EXP, ispisuje se tamo, a inscs u prvom sledecom redu. 700 rafunanse koliénika

| LD8, 1/X, kospleksne trigonometrijske #unkelje L  Na tay natin su rezultati pregledni i, BOO - BIO radunanje korena

| drugol. Program je sastavijen od glavnog dela i B30 - 840 isoisivanse apso anos

| Sintaksa za unofenje podataka s relativno podprograma. Vainiil deo glavnog prograsa su ugla : eptins -
jednostavna, a pre svegs elastiéna. Za prvu  unodene podataks i eliminisanje praznih mesta  ¢=0 - 990 raéunanie spsolutne vrednost! § ugla |
Qrupu operaci ja otkucaso: operacija (REAL + IMAG  (BPACE), utvrdivanse cperacije i dwpitivanse g
I) opercija (RAL + IMAG I) = , Ia drugu grupus rezultata. Za svaku operaci ju U programu  je |
operaci ja (REAL k IMAG 1} = « Svaki put podprogram, a  jedan od najvagnijih delova e

moramo da upotrbimo zagrade za kospleksni broj, podprogram PODACI. 8 njim se iz svake zagrade |
na kraju mora bBiti znak ednake 1 svaku datim komplekenim brojem izdvase realni | Matsad X1 iun
operaci ju  treba odrediti. Primery (4=2) + imaginarn! deoc. Ljubl jana

(=3+41)= ., Izmedu znakova moismo da ostavimo

S < RETICHR MR EGH MM M A O ANR M M MOR HONR e

51 :REM¥

*
92 :REME RACUNANJE S KOMPLEKSNIMI STEVILI F

| 93 :REMW

392 REM¥
L] 48@ R=0:1=0

396 REH#*H!!!*ii!*lt*ﬂ**t#*!!#**#***!ﬂ!*ﬂﬁ:

I

PODPROGRAM PODAC
RE Mestes bbb el tolacioloR Aol Sl i R e

|94 : REMiloRofmmon ssioliomioiaionionoor sk smo g
18@ PRINT"D¥,~, %,/ DVA KOMPLEKSNA BROJA"
182 PRINT" 12, 8GR, POL KOMPLEKSNDG BROJAN"
INPUTA$ : DD=LENCAS >
112 L=L+1:X$=MIDSCAS.L. 1>
IFK#=" "THEN1i2
116 Y$=Y$+)s

| 118 IFX$O"="THEN112 460 IFC$=")"THENL=L+1:R=SS :RETURN
119 As=ys 478 IFC$C>" +"ANDCECS "~ "THENL=L+1 : GOTO445
120 L=1:DO=LENCAS) 480 IFMID$CAS,L~1,1)="E*THENL=L+1: GOT0445 |
139 GOSUB420 490 R=SS:GOT0420 |
148 IFLEFT$CAS,3)="SGR" THENSSS Se8

IFLEFT$<A%, 3)="POL" THENS5@
IFRIGHT$(A$, 3)=" 12="THENS@®©
238 Ri=R:11=]

235 BS=MID$(A%.L, 1) 'L=L+1

24@ GOSUB4@@: R2=R:I12=]

313
315 Ce="(": IFRCBTHENCS=C$+STR$(R)
319 IFI=ATHENS2S

321 IFIZBTHENCS=CH+"+"

IFMIDECA%. L, 123" ("THENL=L+1 :GOTO418
415 L=L+1

428 C$=MID$C(A$.L.1>:J=L
IFC$="+"0RC#="~"THENL=L+1

448 SS=VAL(MID$(AS,J,DO=-J))

445 CH=MIDS(AF.L,1)

IFC#="I1"THENL=L+2: I=SS:RETURN

o098 R=R1+R2:I=11+I12:RETURN

600 RsR1-R2:I=11-12:RETURN

658 R=R1#¥R2-I1%12: I=R1%I2+R2#11 :RETURN
I2=~12:GOSUBSS0: D=R212+1212:R=R/D: I=1/D:RETURN

| 288 IFB$="+"THENGOSUBSS® 800 GOSUBSSE:R=SQOR(ABI¥COS(FI/2)
298 IFB$="-"THENGOSUESB® 810 I=SORC(ABIWSINCFI/2):GOTD31S
308 IFB#="#"THENGOSUBGSS 820 :
318 IFB$="/"THEMGOSUB700 850 GOSUB95H :FI=FI%188/

855 C$="(RADIJ="+STR$CABI+"
860 GOTO33e

R1=R:R2=R:I{=I :I2=1:GOSUBESR: GOTO315

+ KOT="4+STR$CFID+")"

323 CH=CH+STRE$CI)+"]" e

325 IFI=8ANDR=OTHENCS$=C$+"p" 958 AB=SQRC(RT2+I12)
| 327 CH=Cs$s")" 955 IFRCOBANDICOBTHENF I=ATHNSI/R) - RETURN
| 338 IFDD>38THENDD=DD-48 960 IFI=PANDR>@THENFI=0

348 IFDD+LENCCH3<38THENPRINTTRBCDD+23""; 978 IFI1=0RNDRCBTHENFI=n

358 PRINTC$:PRINT 975 IFR=BANDI>BTHENFI=n/2

395 988 IFR=6ANDI<{BTHENFI=3%n/2

368 L=0:Y$=""1G0TO118 958 RETURN
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MASINSKA OPREMA

ako izbec¢i zamke

ori kupovini

21GA TURK

Zivotu svakog dana sve
vike csecamo potrebu za
) ratunarima. Za one koji ga
0§ nemaju nastojatema u ovom
flanku dati savel kako izabrati
ngjpodesniji ratunar medu »naj-
toljima«. A ako veé Imate ratu-
na sledecim éete stranicama
podatke o perifernim jedini-
8 koje takode spadaju u do-
mec| kempjulerski sistem.
Osnovni element svakog siste-
ma & raéunar: jedna il vige «kuti-
B+ U koje |& ugraden »mozak-,
unutrasnja brza memorija, tasta-
lura za unodenje podataka | prik-
llitak za telavizor ill monitor.

Pra nego &to redite da ga kupite
lreba da znate za Sta dete upo-
rebljavatl taj ratunar. Prve brojke
koje te pobuditl vagu paZnju dok
budete éitali prospekie jesu broj-
ke U memorijl. Ram rendom akses
memor| (Random Access Memo-
) je onaj deo memorije U kojl
motete da upiSete | posle iz njega
itate podatke; Rom rid ounli me-
mori (Read Only Memory) medu-
tim tako dril spremijens Informa-
tije da moZets samo da |h Eltate.
Za koliginu memorije se najteste
ipotrebljava jedinica kilobajt ili
krace K, odnosno 1.024 bajta.
Syaki bajt znaéi cell broj do 255,

Ako Zelite da se samo upoznate
|5 ratunarima, dovolino je ved ne-
kollko K. Jevtinl mikroradunarl
[ZX 81, vik 20) podesni su za
potatnika bas zato Sto su mall |
pdnostavni, jer podetnik joi ne
na da li ée ga to zanimatl i ne.

Ali za svaki iola ozbiljniji pro-
gram potrebno je vige memarije,

pogotovu sko obradujete vede
koli¢ine podataka, Tako je, na pri-
mer, avakom slovu u programu za
obradu teksta potreban 1 bajt, a
za svaku kucanu stranu ved siaba
dva K. Jedan broj zauzme nekoli-
ko bajtova memorije (28, naj-
tefde 4 | 5). Tako nam matrica
40x 40 proguta 20 K. Ako budete
rafunar koristili kao ispomod u
radu ill u Skoli morate obavezno
da imate oko 30 K korlsnitke me-
maorlje.

Korisnldke zato jer prolizvodac|
desto oznadavaju samo koliginu
skupog Rama. A radunaru je deo
e memorije potreban za razne
njegove =beledke=, za generisa-
nje slike na ekranu, itd. Tako,
npr., komodor 64 kol j& oznaten
kao ratunar sa 64 K stavlja na
raspolaganje korisniku 38 K za
programe u bejziku | 52 K za pro-
grame U masinskom |aziku; spek-
trum iz 48 K daje punih 41 za
jedno i drugo.

Ratunari se medusobno mno-
go razfikuju po potroénji memori-
j@ za sam program. Koliko ¢e koji
ratunar potrositi memorije za na-
kil program zavis| | od toga koliko
=pameti» ima on sam odnosno
koliko su mu jaki programski jezi-
ol u kojima moke da se programi-
ra i za koje nije potreban dodatni
Ram. Svi mikroratunari donje kla-
5@ imaju bejzik ved u Romu, a kod
vacih programski jezik utitamo u
Ram |z spoljne memorijske jedini-
ce, Bajzici su razliéni, Jadan od
nalbogatijih j& ona] u radunaru
BBC koji je kontrolne struklure
preuzeo od paskala. Naprotiv.
medutim, komodorov bajzik dale-
ko zaostaje za kvalitetom | mogu-
tnostima koje prufa madinska
oprema. Sinkler je u 16 K spektru-

movog Roma nagurao solidan
hejzik koji je veoma ljubazan pre-
ma korisniku, Otkrivanje progra-
merskih gredaka e lako, a sintak-
titke ne mogu ni da se riaprave,
Pored Interpretera u Romu Ima
programa kojl upravljaju spolinim
|edinicama, tastaturom... Te pro-
grame zovema operativni sistem.
Nekolike sistema j@ | posebno
prodireno | za njih postojl na hilja-
de programa (ako dva rafunara
imaju jednak operativni slstem
mogu da upotrebljavaju iste pro-
grame), Ali ne treba da vas zbu-
njuje ako vad mikro nema stan-
dardni operativnl slstem. Naima,
paskal za sistem CP/M staje deset
puta vide nego slitan paskal za
spekirum. Uopita je cena pro-
gramske Dprame neposredno po-
vezana s cenom radunara,

Ozbiljna upotreba lziskuje od
raéunara | nesto brzine. Prvi uti-
sak sa moida | stite da se sve
odvija strahovito brzo, ali kad od
raGunara zahtevate da samelje
nekoliko brojki, izratuna integral
ili niz, desto treba da pridekate
dok zavrii. U rubrici »vrames une-
ta sU vremena koja su raznim
racéunarima bila potrabna da lzve-
du program =A=. U rubrici «ta-
tnost« uneta jo gredka koju su pri
torme napravill (svi razuliati 5 jezi-
kom u Romu).

Ako kupujete raéunar 8 mnogo
memuorij@ | spoljnom jedinicom
memorije kojom moZe program-
ski da se upravlja (disketa, disk,
mikrodrajv) onda vam je svejedno
ita je u Romu. Al jugoslovenski
kupac te verovatno jos neko vra-
me posezati za sistemima &ija
spoljna mamaorija s& oslanja na
kasatu, U tom sludaju je kvalitet

ugradene programske oprema
prasudan,

Slika, zvuk,
tastatura

lzabrall ste memoriju | |ezik. A
sada vas zanima kako radunar
ume da komunicira s vama.

Rezultate svega rada vam pre-
zentira na ekranu. To su alova,
brojke, a ima ih koji umeju | da
criaju. Na velikim rafunarima se
nade od 80 do 132 znaka u redu. A
pofto mikroratunari Uumesto mo-
nitora Gesto upotrebljavaju jedne-
stavno telavizor preko antenske
utiénice, slova sa BO-kolonskog
ekrana bl bila suvise mala zbog
tega na mikraratunarima nalazi-
1e sva tamo do 42 znaka u redu, a
skoro svi nude dodatke tako da
radunar pise u B0 kolona. Zato je
pored televizora preporuéljiv vi-
deo Izlaz kojl omogudava prik-
ljugenje na monitor ili na posebno
podesen televizor, O¢( se bitno
manje zamaraju pri gledanju og-
tre slike iz monitora nego trepera-

-méz TV,

lika wvredi vida nego hiljado
brojkl | zato precizna grafika po-
staje jedan od negphodnin usliova
za dobru prodaju mikroradunara
Raster 256192 - kao 5to ga ima-
|u spektrum, spaktravideo | sliéni
ratunarl te klase, dovoljan je za
priligno lepe slike. Sledeca gene-
racija mikroratunara (mekintod,
OL, novl komodor) Ima sliku sa-
stavijenu od jos jedanput sitnijih
tacaka.

Boje su U mikroratunar unete
pre svega zbog Igara. Rad na ko-
lor-ekranu napornifl je za oél. |
gtampaél su crno-beli, knjige,
skripta, itd. vedinom takode. All
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ek vallka paleta boja omoguéava
njlhovu upotrabu u ozbiljne svrhe
(CAD - Computer Aided Desing).
Medutim, lzvesno je da svi volimo
da sa igramo | zato ée svakako
poleleti kolor-ratunar,

| zvuk jo tu radi igara, | tek u
posladnje vrame nastojl se postidl
i sinteza | razumevanje govora,
Inace to — pre svega ovo posled-
nje = nije u klasi cena za nade
diapove.

Ratunaru s& pranose narédbe
preko tastature. Najjednostavnija
& membrana s mikro prekidadima
(ZX BO, ZX 81, ATARI 400). Za du-
18 kucanje |e skoro nemoguéno,
zavisi od korlsnikoveg strpljenja.
Slededi korak su gumenl tastar
spakirum, IBM PC |r, ORIC 1,

PEKTRAVIDEQ). Nisu nemogu-
&nl, pogotovu ako Ik prati zvuénl
signal. Ceo ovaj tlanak je bio od-
kucan na gumicama i sve j@ prod-
lo bez vaclh potresa. Sleded! ste-
pen su rarng -profesionaing ta-
stature=, Omoguéavaju slepo ku-
canje, putuju koji santimeter nad-
ole, Kvalitet zavisi od prolzvod-
ata. Za ozbiljan rad na kuénom
ratunary — bilo da ja red o pro-
gramiranju ill unodenju podataka
- dobra tastatura je osnovni
uslov, Za Sinklerove rafunare sa i
kod nas mola da nabavl dobra
tastatura.

Moguénost
prosirenja

Ponekad prilikom kupovine za-
boravljamo da demo mokda pode-
leti i da Sta dodamo radunaru. Za-
to treba proveritl da || model Kajl
izabaremo ima moguénost prosi-
renja. Ako, npr. spekirumu doda-
te interfejs, mikrodrajv | molda
stampat, ne moZete ga pomerati
po stolu. Vac sami kablovi za ka-
satofon, elektriku | TV dovolini su
za nared. Slicnu gredku je zbog
nekoliko funtl uétade podinio Sin-
Kler i u vezi sa QL. Tatno je da je
na konferencill za novinare sim-
patiéno driati radunar palcem i
malim prstom jedne ruke, | mi,
Jugostoven|, vollma male modele.
All kad se na njih prikijuél jod koji
ftampad s interfajsom, motda ne-
ka jedinica diskete iii disk-jedini-
ca, zatim diolstik (joystick), stol
na kom se sve to nagura bide jo3
najvise nallk na neku manju tele-
fonsku centralu. A pomeranjem
ratunara po stolu rizikuje se iz-
viafenje kakvog kabla, Baé zbog
svega toga novlji tipovl mikro-
rafunara imajo 1astatury odvoje-
nu od glavnog dela | povezanu
jednim ‘kablom ill ¢ak ber fica,
Glavni deo jo velika kutija koja
moia da se upotrebl kao stalak za
monitor ili se skionl sa stola. Neki
modell imaju tzv. kutije za prodl-
renjé u koje se utaknu razni doda-
cl. Mnogo simpatiénija mogu-
énost jo da se dodaci serijskl uta-
ll'll.:. jedan za drugim prema ivicl
siola,
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Zatim ne bl trebalo zaboraviti
na programsku opramu, =Softver
prodaje hardvers, kake poznato
pravilo, Asortiman softvera mora
biti bogat, konkurentna sposob-
nost jaka. Prolzvodadi kojl su #e-
lell da drés monopol na proizvod-
nju programske opreme za svoje
racungare niso u tome uspeli (Te-
xas Instruments). QL omoguéava
Sinklery monopol na p ukciju
programa, jar je jedin) proizvodad
mikrokaseta, a one su jedini medi|
mermorije toga ratunara. Nije Sin-
kler izdao najbolje programe za
ZX spekirum nego su ga lzdale
nézavisne fabrike.

i
cena
, hard diak

Wl SPOLINA MEMORIIA
cana kolifing

itk sinkler mikrodrajy
i dinkate
audlo

== — L]
R EREERRE T

Vaina je | razprostranjenost
radunara. Tako éete modi razme-
njivati programe, literaturu, pozl-
vatl iskusne kolege u pomoé...

Spoljna memorija

Obavezni &lanovl u vafem ku-
¢nom sistemu jesu jos | televizor |
spoljina memorijska jedinica.

U spoljnu memaoriju ¢ete uskia-
distiti podatke | programe; kad
vam budu potrebni, umetnudete
ih nazad u ratunar.

Za podetak su dovollni obltan
kasetofon | muzitke kasete, Al
jedina prednost ovog sistema je-
ste ta 3o je jeviin. Prenos podata-
ka je spor, jedna strana teksta se
slaze od 10 (spektrum) do 50 se-
kunda (galaksija). Jo§ je teZi pro-
blam traZenje po kasatl. Brojéanik
na kasetofonu mole mnogo da
pomogne ako imate red.

Prednost tzv. spoljne memorije
»on lajn« je slededa: prenos pod-
ataka je bitno bril, a svim upravija
program. Tako moZemo s malo
brze memorije da pl3amo | upo-
trebljavamo  vallke programe.
Kontrolni program slaZe delove
programa u brzu memoriju; kad
ga izvedu | ratunaru ne budu po-
trabini, zapisu se nazad na spaljnu
memoriju. Kapacitet spoljne me-
marije treba da bude bar jadanput
veti od brze memorije.

Na mikroratunarima se u te svr-
he najéeste upotrebljavaju flopi
diskovi (floppy disc). Na diskatu
preénika 525 moie da se uskls-
dl&tl sve tamo do 1 Mb {magabyte
= 221). Ratunari kojl dolaze mere
mamoriju u Mb i zato diskete po-
staju suvide tesne. Kao spoljni
medij pojavijuju se tzv. hard-di-
skovi (vintester) kapaciteta 5-10

Mb. Kod veéine njih je nexgodno
to 4to ne mogu da se menjaju.
Zato je potrebna dodatna jedinica
na kojoj ja ceo disk ‘Lil jednom
snimljen (za svaki sludal). Amarl-
cke fabrike ved nude mikrodisk
prednika 3 | kapaciteta 6 Mb. Tre-
balo bi da se cena spusti na samo
400 dolara ako prolzvednja bude
dovoljno valika.

Stampadi

Ako ne nameravate da se samo
igrate svojim mikroradunarom | s
Yremena na vreme se ispomalete
pri lzradi domadih zadataka, ubr-
z0 e podetl da vam presada stal-
no prepisivanje s ekrana. | progra-
miranje je mnogo |lakie ako mo-
Zeta da pogledate upisivanje pro-

rama, a da o aplikacijama — gde
e moci da upotrebljavate mi-
kro umesto masine za pisanje — |
ne govorima. § obzirom na tebnl-
ku pisanja razlikujemo sledada vr-
ste Stampada: termalne, elektro-
statitke, matritne, na pero, $tam-
pade s izradenlm setom znakova,
& pojavijuju sa | lasarski, foto |
drugi.

Primer termalnog Stampata je
Sinklerov ZX printer, Pofetna ce-
na e doduda niska, a srebrni pa-
pir je skup. Pored toga na tom |e
papliru skoro nemogucno oznaditi
bilo &ta. Ako Zelite nekome da ga
podnesste treba da ga nalepite na
vede parte papira

Tajmeks prodaje malo drukgiji
Stampad za spekirum, ali opst
upotrebljava specijalni papir, pot-
puno beo, na kom se tekst mnogo
bolje tita. Na Zalost se ta] papir
te5ko lepi | osetljiv je na otiske
prstiju,

Posto termaini | elektrostaticki
Stampacl Imaju manja mehani-

Dejzt vil [dalsy wheel)

tkih delova, jednostavni]l su za
odriavanje. _

Ako vam novianik iole dopudta
opredelite se 24 Stampate kojl
upotrebljavaju obidan papir,

Matriénl  Sla } - sastavijaju
znakove od tataka. Velidéine ma-
trice jo jadan od presudnib &inila-
ca gitljivostl tampanog. Kvalitet
ftampata se ledko |zrazava samo
brojkama, jer jo u pitanju | meha-
nika preciznost aparata. Noviji ti-
povi Stampada rade po princlpu

»dva u jednomes: isti r-rir:hl' ma- :
[E

2o da se upotrebl | za listinge | za
numeritka Stampanja za kojs je
vadna brzina & ne | lepota obliko-
vanostl znakova, a | za pisanje
tekstova, pisama itd, kojl [ziskuju
$to lepsa slova. To Je tzv. NLQ
(near letter quality), odnosno Kva-
litet skoro kao Stamparski, Tu se
tadke ved slivaju u lzradena slova,
a ono §to 58 ispisuje toliko je do-
bro da moZae da posiuli | za dopl-
sivanje. Za 800 maraka to vam nu=
di Selkodin GP 550. Medutim, kva-
litat, ono &to {a rols-rojs medu au-
fomobilima, | dalje ostaje Epso-
nov LGQ 1500.

| Stampadi prate razvo| grafike
na ekranima. Ako vas raunar ima
dobru grafiku, neka je ima | Stam-
pad. Za njega je vazan of jedan
podatak, Posto nada abeceda ima
nekih slova koja imaju i neke
krovne znakove, dobro je |matl
printer kojemu se moZe odradiva-
ti sat grafitkih znakova, cdnosno
kojamu mokete da uprogramirate
nasa slova.

Za nad d2ep su jod najprimernijl
Stampati fabrika Okidata | Sei-
kosa, Znatno su jeviiniji od Epso-
novih, ali zato nisu onako brzi i
tadni. Ako Zelite da imate najbolfi,
1 j& novl epson LQ 1500 (LQ =
latter quality).

s e



Zn one kojl imaju sinkler, Sei-
kofa nudl matriéni stampad GP
50, On Stampa na ablén| papir 8-
1iné 13 cm i razume naredbe kao
o su LLIST, LFRINT | COPY. Ce-
ne se kredu oko tri stara millona.

- Najskupl|i su Stampadi deizi hvil
[dalsy whael), tzv. dtampad| sa le-
pesom. Tu su slova unapred na-
pravijena slitno kao na plnaad::!
madinl | stavijena na  tolk
Iwhell), kojl podsada na belu radu
\daisy). Kvalitet &tampanag Je zai-
Ma vanredan, ali onl su sporijl od
‘matriénih dtampaca, set znakova
ja fiksan, grafika nije moguéna.

Posto stampadi dobijaju podat-
k& 0 tome 5ta treba da naplsu od
anin raCunara, potrebno  je
Himedu ratunara | Stampaca
umetnut| interfajs (interface). Na-
[tedta s8 upotrabljavaju dva pro-
kola, sarijski RS 232 C i paralel-

centroniks. Stampaéi | bolji
tunari imaju veé ugraden jadan
od ta dva. Kad ih kupujete treba
t proverite da interfejsi budu je-

] A &ta znade karakteristike u ta-

. Vet smo ponedto rekli o tehnlci
pisanja, grafika treba da bude &to
finija. Kolorstampadi po pravilu
‘nisy omako: taénl kmo crno-bell.
rzing treba da bude &to veda, 60
‘makova na sekund je veé solidno,
broj znakova u redu treba da bu-
- bar B0, a metrika za jedan znak
neka bude Sto veda. Ako printer
mdl na obian papir, treba da
ume pored perforisanog papira
8 upotrebljava | obiéna listove

‘Madamo se da smo vam ovim
‘tankam olaksali donodenje odlu-
k& 0 kupovinl. Medutim, najbolje
‘podatke o pojedinim proizvedima
dobicete od svojih prijatelja kojl
Vet imaju,

|

Prosirenje
spektrumove
memorije

CIRIL KRASEVEC

nogl imaju spektrum &lja
M memorija Ima kapacitet

16 K, Kuplli su ga moZda
zato jer ja jevtinijl Il jer prilikom
kupovine jod nisu znall da éaim te
memaorija ubrzo postatl suvise te-
ana. Za sve one ko|l so ved &ull da
mamorija mode da se progirl | za
sveé one kojl bi hiell da prodaju
gvoj ratunar da ki kupili drugi s
vife memorije pripremill smo kra-
tak =recept« kako s nedto malo
sredstava mogu da se domognu
vede memorije.

Ako s donje strane odvrnete pet
zavrianja kojim je pricvridena ta-
statura, odmah cete primetiti da
na Stampanom kolu vaSeg spek-
truma 16 K ima nedto praznog
mesta, Ne bojte se, niste pokrade-
nl. Prazan prostor |e zato |er Sin-
klerova fabrika u obe varijanie
spekiruma ugraduje |[ednake
plodica $tampanog kola. Prema
tome, 2a nadgradnju potrebna je
samo dodati ono $to u fabrici nije.

Ma plotici nedestaje 12 inteqri-
sanih kola. Osam kola pripada
memaorlji, a druga éetirl omoguda-
vaju centralnoj procesno| jedinici
pristup do novih memorijskih pro-
stora.

Majpra — tadno onako kao &to
jo nacrtano na skici — umatnite
integrisana kola u rupice ili posto-
{e¢e podnoZja. Narotilo treba
obratitl paznju da mali zarez bude
na cnoj stranl gde je tatka na
skicl. Ako imate tu srefu da u
vadem raunaru ved postoje pod-
no¥a, samo pravlino podesite no-

modulator

L i

TyIeEsEd M

| kratkospojnik 1-3
krathonpajnik 1-2

;
I
186eEHEd  HARR

ESISILIEY =2

a3

<l |s

Ll

[/

Wl

- | ’
ARAR — 4

2ice | pritisnite integrisano kolo. A
ako niste le srece, jof jedanput
proverite da i su kola pravilno
rasporedena | zatim ih zalemite.

Sklopite raéunar | proverite da
Il zalsta ima 48 K. Otkucajte:
PRINT PEEK 23732 + 256 X PEEK
23733. Posle pritiska na ENTER
mora se na ekranu (spitati brojka
65535, Ako 8 ne pojavi tatno ta
brojka, vas rad [o& nije zavrian,

MNa skicama 1 | 2 naznaden| su
dodatni kratkospojnicl kojl su po-
trebnl kot starljin radunara. Po-
gledajte kakvu oznaku imaju vasi
ramovi /4532-xxNLx/; prema uput-
stvima na skicama napravita krat-

kospojnik od #ice | zalemite ga na
odgovarajuée mesto. Na skicama
1 | 2 kratkospojnicl su naznagen|
na dva razlitita mesta. Uzrok a2l
u tome &to fabrika stalno preprav-
lja osnovnl model apekiruma, Na
svetskom triigiu, a | kod nas, ima
vide radunara kKojl se u unulras-
njostl razlikuju | zato jedna skica
nije dovoljna. Obéino kot raluna-
ra 5 oznakom lssue 3 (treda gene-
racl|a) nisu potrebna nikakva do-
datna povezivanja, dok je kod
ratunara druge generacije po-

‘ l [} -
Ll L] "___I ]
Mord ulitor A e B

L=
kratkospo|nik 1 ¥ D

kratkospajnik 2

trebno uneti spojnike koji nedo-
staju prema skici 1 1l 2.

Kod nabavke integriranih kola
4532 obavezno |e napomenuti da
50 to dinamigki ramovl 16 K. Pod
ovom  oznakom |zraduju se ra-
zli¢ita kola tako da za dogradnju
speciruma treba koristiti samao
kola Texas Instrumentsa,

S
rey
i
modulator rashiadnik -'é 2
0 =
E

VETTLAT

i
T
BREEERRY  HHAR

I'SSEE 25

HGEL

Ha kalost, kot nas ne moiete
da kupite elemeante polrebne a
dogradnju  spekirumove  me-
marije. Najblifa prodavnica u
koo dete nadl sva Integrisana
kela je Dahms Elekironik u
Gracu (Ausirija), Kod njin mo-
fete da porufite elementa |
postom ne  adresu:  Dahms
Elsktranik. B020 Geaz, Prankar-
gasse 3.

I cana u Silinzima
;Eﬂlgﬂ komada) ?

32 B6,20
74 L5000 13,40
T4 L5167 (2 komada) 22,00

&_@"

(X




HARDVERSKI SAVET] eee—
Prosirite
racunar £X

spektrum
naS8OK RAM

GORDAN SINBIC

ikroprocesor  ZBOA ima
Mm-mtnu adresny  magl-

stralu (bus) koja mu omo-
gquéava da direktno adresira
65538 memorijskin  lokaclja
(FFFF heksa). U rafunaru ZX
spekirum AOM zauzima 16.384
lokacija a preastalin 42,152 RAM,
Daljnje progirenje RAM mamorije
nije moguénu bez hardverskih
zahvata.

Za prodirenje od 32K RAM, u
verziji ZX spekiruma sa 48K, sir
Klajv koristi memorijske Gipove
ozZnake 4532, kapaciteta 32.768
bitova, koji sa ne proizvode nigde
u avijetu, nego su lo Cipovi kKapa-
citeta 65.536 bitova kojima nije
lspravna jedna sekcija. Donedav-
no Sipovi sa oznakom 4532 nisu
bili prisutni na $irem tréistu, pa su

vlasnicl 18K verzije ZX spektruma,

bill prisiljen| prosiriti mamoriju
svog radunara Sipovima 4164 ka-
pacileta 65,536 bitova. Problam
nije U potpunostl reden, jer smela
5to ostaju skupo plagena neisko-
riftena 2K RAM.

Da se |skoristl ostatak memofi-
je, potreban | relativno jednosta-
van hardverskl dodatak. Predio-
#léemo dva refenja, na drugom
sizdanju= {ISSUE 2) spekiruma,
koja se razlikuju po naginu pre-
kiapanja strana memorije-har-
dverskl ili softvarski,

Iskljuite sve kablove (lsprav-
ljag, TV, kasetofon...}. | uklonite
5 zavrianja s donje strane kutije.
Pazljivo otvorite gornju strany ku-
tije sa tastaturom, | lzvucite dva
pliosnata kabla (ribbon cables)
kojl vezu|u tastaturu sa kenektori-
ma na Slampano] plodi, Prema
skiol 1.u prazne podnok|a ubacite

46

ozrnacene éipove, pazed| da se Za-
rez poklapa na ¢ipu sa tatkom na
slici. Za progirenje memorije na
BOK RAM molete da korlstite
tipove sa oznakama 4164, 4864,
3764 ili 6665 (cznaka ovisi o projz-
vodadu). Po zavrietku operacije
umatanja Eipova u podnoije, za-
lemite otpornik wrednosti 680
oma 1/4 W izmedu tacaka 2 3, &

MOTLLATOR

LB
s re

THETES |

I532-70ML 3 mosticek 1-3
{332-70ML4 monticek 1-1

ililELELE

raghladnik

Za softversko prekiapanje me-
morljskih strana treba lzraditi
sklop gija je elektritna shama pri-
kazana na skicl 2, Sklop molsate
da izradite na komadiéu verobord
plogice, koja moe da se kupl u
Iskrinim prodavnicama.

Izlaz skicpa treba spojiti na ta-
&ku 1 (sk. 1), Preklapanje strana

prekidad zalemite lzmedu tataka memorija vri se naredbom OUT
113 (slica 1). Preostaje vam samo  127¢, N.
|o% da montirate Emkitﬁm‘. napo- OUT 1270 i OUT 1272 UK-
kiopac-tastaturu, busenjem odgo-  LJUGUJE LED
varajuéim svrdlom, | skiopite OUT 1271 Il OUT 1273 [SK-
spaktrum, LJUGCUJE LED
X KONEKTOR
L
]
1
+8v! @
e ]
|
R 7% AT
: ! Aa
N
! i LED
| i
=) .—:-—-—- ] - 4 a

L1

PR

[0

e i  — S —

T
ioAG
wR
= 1
dv | e——
| SEEEO |

01 o314 16

AELAE

Upotireba i
ograniéenja

prosirenja memorije
na 80K RAM

Istovramenc nije moguéno ko-
ristiti vide od 32K, da je moguéno,
Sinkler bi to predvideo. Na raspo-
laganju vam j@ prvih stalnih 16K
korisnicke memorije (18384 do
32767), i dve stranice fizitka me-
morije po 32K (od 32768 do
B5536). Prekidat il sklop koji ste
montirall omoguéava vam da fza-
berete jednu od strana memorije.
re gubedi sadria) druge,

Zalite |i da korlstite obe sirane
memorije za memorizovanie po-
dataka, ekrana, madinskih pro-
grama ||i sl. treba da se pridriava-
te slededeq:

a). spustite AAMTOP sa CLEAR
32767,

b). ne upisujte BASIC programe
vede od BK,

c). prekiapajta strane memorija
dok program =mirujes= tj. kada sa
na zadnjoj Hniji nalazl bleskajuci
K.

POTREBAN MATERLIAL za har-
dversko preklapan|e strana
1. Otpornik 680 oma 1/4 W

2. Prekidad minijaturne
izvedbe
POTREEAN MATERIJAL za 86t

tversho preklapanje strana

A1 = 22 K [crvena-crvena-na-
randiasta)

R2 = 220 oma {crvena-cryana-
smeada)

G = 100 nF = keramicki

LED 2 [li 5 mm

IK1 = 7aLS2T

IK2 = 74LS170

\Verobord plogica

Koneklor za ratunar ZX spek-
trum (razmak kontakata 2.54 mm)

T T

'." e e o e Rt
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811171 Ljubljana, Jamaova 38/ p, p. (P. O, B.) 53/ Telefon: (081) 263-261/ Telegral: JOSTIN LIUBLJANA/ Talex; 31-296 YU JOSTIN

Grafitli dodatale LAGRAF-120 omogutuje upotrebu matriénog pisaéa DEC LA-120 za rastersko crianje s visokim razlikovanjem, Pri tom
Stampacl zadriava sve svoje sposobnosti za alfanumeritko Stampanje. Dodatak LAGRAF-120 omogudéuje crianje odgovarajuéim komandnim
naborima koji 5u kompatibilni sa DECwriter [V-RA. Veli¢ina | potrodnja elektritne energije su manje u poredeniu sa siiénim dodatkom Selanar
5G-130. Ugradivanje plote je veoma jednostavno, tako da se mofe obaviti bes posebnog alata za nekoliko minuta,

Svojstva ampaéa u grafiflcom natina delo- - broj piksela horizontalne 1771, vertikalno nema ogra-
wamja: rifenia;
— breina Stampanja do 782 supca po Sest piksela, podes-
' — rastavljivost horizontala do 168 piksela/inga, vertikalna 72 Tjiva u devet stepeni;
piksalafinéa, podedljiiva u osam gusioda: - brzina komunikacije do 8600 boda;

i
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Odsek za ra¢unalnistvo in informatiko — Institut J. Stefan, Ljubljana
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HARDVERSKI SAVETI

II

Prikljucenje

racunara komodor 64
na obicni kasetofon

MATJAZ KLJUN

ad neko odluci da kupl mi-
Khruraﬂunnr. prodita testo-
v do kojlh mole da dode
ili e raspita kod prijatelja koji ved
imaju neka iskustva na tom pod-
rudju. U oba slutaja obiéno sazna
da | komodor ([COMMODORE)
&4 dobar radunar all 8 manom ko-
ja nije nevaina. Za skiadidten|e
podataka na kasetama treba imat
originalnl kasetofon kol firma Ko-
modor prodaje pod Imenom DA-
TASSETTE TM | koji staje oko 150
maraka §to ni u kom sluéaju nije
malo (nesto manje od detvrtine
cene ratunara), pogotovu za one
koji vat kod kute imaju kasetofon
za snimanje muzike, A ovaj nas
glanak namenjen j@ pre svega svi-
ma onima koji su dovoljno vesti |
imaju dovaljno znanja da sami na-
prave interfejs (posrednik)
lzmedu obifnog kasatofona |
ratunara komodora 64, Objaviju-
Jermo alektriénu shemu | uputstva
za izradu interie|sa kojl je u praksl
proveren | kojl je pokazap zado-
voljavajuée rezultate.
Za potetak |os nekollko redi o
samom natinu skladiStenja digi-
tainih podataka na magnetnoj tra-

cl. ' Podeaci predvideni za upisiva-
nje na magnetnu traku prikupljeni
su U sarijgkom obliku kao niz logi-
&kih znakova 0 | 1. Svakom znaku
je propisan napon {npr. + 5V za 1
IOV za 0), a njemu signal odreds-
ne utestanost], Visam naponu od-
govara npr. utestanost 2400 Hz, a
nizam 1200 Hz (slika 1), Oba ude-
stanostl su U govorngm podrucju
frekventnog opsega | zato pode-
sne za raplsivanje na magnetnu
traku koja se pomera malom brzl-
nom (7.45 cmy/sek) pored glave za
snimanje. Te dve ufestanosti ge-
narife bllo samo elekironsko kolo
pilo radunar uz pomod programa.
Ma komodoru 64 primenjena ja ta
druga mogucnost.

Opisani natin pradstavijanja lo-
gickih signala naziva se postupak
frekvencijskog pomeraja = modu-
lacija (FSK - frequancy shift
keying), & podesan |e za ne tako
brze prenose podataka. Gornja
brzina prenosa zavisi od obe ube-
stanosti | za navedsni primer lz-
nos| otprilike 600 boda (600 bit/
sek). Najednakom principu odvija
se i prenos podataka preko tele-
fonskih linlja (lzmedu radunara |
tarminala) gde gustofa prencsa
nijg vellka. MODEM (modulator-
demodulator od modulate-demo-
dulate) — slika 2 — Je uredaj koji

niva

povezuje ratunar s telefonskim
aparatom, a pri tome obavlja mo-
dulaciju | demodulaciju frekwant-
no modulisanog signala, Podto je
talefon namenjen pre sYega pre-
nosu govornog signala modulacl-
ja s frekvencijskim pomerajem
vanredno |@ pogodna za prénos
podataka tim medijem.

Pri opisanom naginu upisivanja
podataka na magnetnu traku gu-
sioéa unosa ja mala za razliku od
natina koji se primen|uje kod tra-
&nih jadinica velikih radunara gde
|e faustuc.a nakollko stotina puta
veta.

Grada interfejsa

Napravijen je od dva odvojena
dela (slika 3). Don|l det |8 name-
njen pretvaranju signala na putu
od radunara ka kasetofonu. Sig-
nal vodimo amplitudom BY iz
ratunara na atenuator (RB, RY) |
oslabimo ga u skiadu sa snima-
jugim ulazom kasstofona. Svet-
lata dicda LED 1 svietl] za vreme
pranosa podataka.

Drugl deo |nterfejsa vidi se na
gornjoj polovini alike 3. Oparacio-
ni pojatavaé (OF) pojatava | fiitri-
ra signale kojl dolaze |z reproduk-
clonog kanala kasetofona. Ulazni
s8 promenljivim
otpernikom R1; kad je signal na

ulazu, LED 2 svatll. Na izlazu ste-
pena |@ komparator sa histerez)-
som (R4, A5, Invertorl A1 | A2) koji
smanjule osetljlvost intarlejsa na
smetnje | ujedno na izlazy
zbedu|e digitalne nivoe ko|l cdgo-
varaju ratunaru (OV 1 6V},

Za napajanje Interfejsa upo-
trabljava se napon + 6 V. Doblja
se na prikljuénim kontaktima (pl-
novima) konektora (slika 4) kol
siul za povezivanie s kasetolo-
nom, Prikljutanjes kanaktora na
interfejs oznateno je na slicl 3,

PRIMENJENI ELEMENTI

OTPORNICH

Al = 15k

A2 = 1.2ki}

A3 = 100k{:

Ad = 1k}

RS = 100k

RE = 3.9k

A7 = 3 8k0

RHA = Tk

Ra = 22003
KONDENZATORI
C1' = 47nF

C2 = 1nF

C3 = 10F/6,3V
G4 = 0A7F
SYETLEGE DIODE
LED 1, LED 2
INTEGRISANA KOLA
OF — Td1

A1, A2, A3, Ad — CD 4049

SLIKA 2

Radunar Modam

SLIKA 3

CASSETE WRITE

ET

Maodem

Ratunar

(D=4)
CASSETE READ

15-5:-J—1

Ci [|Re

(=) Snimanjo
R

48

(F-06}
CASSETE SENSE

2

SLIKAS
Prikljuciak Hamana
A= GND
B=11 + 5Y {99 K
C=3 "CASSETE MOTOR i
g - E EﬂigETE READ
- ASSETE WRITE
F~6 CASSETE SENSE| ABCOEF
SLIKA 1
G i 07 o 07
2200Hz 1200Hz 2200Hz 1200Hz

e e i ol D e = ey,

g s . e ey e

T ————— ey ] VR S



CIRIL KRASEVEC

ovi Intarfejs ZX — interface

2 - pru?a moguénost za

| prikljuivanje dve upravija-
@ palica za igre joystick-dEoj-
- | Litanje modula ROM na
ima su uglavnom igre. Pryo §to

& U vama lzazvatl razmisljanje da
| da kupite taj dodatak il ne jaste
njegova cena (u Engleskoj staje
30 funti). Ako se radovoljite prik-
utivanjem dve palice za igru |
dreknete se Eitanja roma, onda

o Ty
o L
C-F]

o

0 8 okidad

© B8 zajednick|

# = nife prikljucen

Bkica 2

te vam resenje koje objavijujemo
uiladati dosta para.

Sklca 1 pokazuje povezivanje
lastera spektrumove tastaturs |
prikljudanje tastature na &tampa-
ne kelo radunara. Tastatura se
prikljuéuje preko dva takozvana
sirip-kabla koje éete ugledat] od-
mah ¢im podignete poklopac.

U priruéniku za programiranje
W befziku nadi cete podatak koji
vam kazuje preko kojih adresa
spekirum &ita tastaturu. Tastere
sznatens strelicama nadi cele na
adresama u tablici 1. Slededi pro-

m ca vam pokazatl upotrabu
fih adresa.

10LET Z = 88

DLET X = 127

A0 IF INKEYS = "§5" AND X = O
THEN LET X = X-1

40 I[F INKEYS = '"B" AND Z > O
THEN LET Z = Z-1

80 IF IKEYS = "7 AND 2 < 174
THEN LET Z = Z+1

60IF INKEYS = "B AND X < 254
THEN LET X = X+1

S programom se pritiskom na
tastere sa strelicama criaju horl-
zontaln| | okomiti redovl. Interfajs
2 upotrebljava gornji red tastera
na tastaturl za palice za upravija-
nje igrom (vidl tablicu 2). Upotre-
ba instrukeije IN Je u tom slucaju
mnoge prakliénija jer je red o dva
kompleta naredbl. Ako poredite
tablice postaje vam odmah jasno
kako da kontrolidete kursor sa
dve pallce za igru. Ipak se pitamo
kako to da Sinklar nije predvideo
tu moguénost prilikom konstruk-
clje ratunara. Najverovatnije je u
pitanju prilika za dopunsku zara-
du pradajom posebnog interfejsa

Tasteri sa strelicama upotreb-
llavaju adresa 61486 IN/G1438. Ni-
le moguéno prikljugitl palicu za
igru koja bi bila vezana na tastere
sa strelicama jer samo jedna od
zajednickih linija {1, 2, 3, 4, 5ili B,
7,8, 8, 0) moZe da bude &itavo
vreme dostupna (skica 1). Prema
tome, né mogu da budu upotreb-
ljeme obe istovremeano.

Iz skice s& isto tako vidi kako
mogu da se priljute dve palice za
igru bez upotrebe interfejsa intar-
face 2. Treba samo da znate ra-
spored kontakata na konektoru
palice za Igru. Na skicl 3 je prika-
zan standardni raspored prik-
ljutaka kad veéine palica za igru
koje mogu da se kupe [na 2alost
ne u Jugoslaviji). Ako niste sigur-
ni u raspored prikijutaka vasih
palica za igru prvo ih Ispitajte oh-

bit podatka {data bit) 4:+—
bit podatka 4;
bit podatka 3. 1
bit podatka 2:—»
Ako je 'oznateni bit 'O taster
|e zatvoren.
Tablica 2
bit podatka 0«
bit podatka 1:—
bit podatka 2:
bit podatka 3: 1
E:I podatka 4: komandni
bit podatka 4:«—
bit podatka 3:—
bit podatka 2:
bit podatka 1: ¢
EII podatka 0. kemandni
it

metrom | ték anda poveiite prema
skicl 3. Najbolje je da palice za
poveiete preko dva priklju-

Ig:‘:

radunar. Za povezivanje ja najpo-
godniji visediini pljosnati kabl.

Zelimo vam mnogo uspeha | ra-

koje moZete da ugradite u zonode u |gril

= 0w 12348 67890

SaErg } +

0QQ 0O I—T - S - MY - Y~ T < I?—J
ey b
o 1o
o | [t
o | |t
o | 1y

Skiea 1
palica za igru

¥

palica za igru
a H

.
44

s

%m ! 7 5% H?
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1 =
® = nije prikljuen s 23 72! ] E :;
?_ sl -%J [_ _n_n - r,tm_n -;_I
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Interfejs RS 232 C

NIKOLA SIMIC

m svaki radunar su prike
Nljuﬁanl periferni  uredall
preko kojih on prima il
pradaje podatke. Nekl od Uh
uredaja mogu da budu ved u sklo-
pu samog radunarsd (npr. tau{atu-
ra (i ekran), & drugi s odvojenc
prikljutuje na ratunar, Takvl ss
ureda|l ebitno ne mogu da prik-
ljute direkino na lzvod ratunara
nego preke posebnih alektron-
skih kola nazvanih intarfeis (inter-
face),
Interle/si obezbeduju da ratu-
nar mo neametano da komunici-

slugill telegrafom | RS 232 je prav-
ljgn Upravo prema prancsy tele-
gralskih znakova. Telegral |& za
prenos svakog znaka upolreblja-
vao 7 bita kojl su se prenosill je-
dan za drugim. Pocetak prenosa
je bio oznafen bitom START a
kraj] prencsa bitom STOP. | inte-
fejs AS 232 dejstvuje potpuno fe-
dnako samo &to mu @ dodato ne-
koliko signala za sporazumevan|e
{henddalking). Prve standarde za
AS 232 postavio e IEEE {Instilute
of Electrical and Electronice En-
ginears) U SAD | sastojao se od
opisa prencsa podataka, protoko-
la za Sparazumevanje, opisa sig-
nala | rasporeda prikljuGaka.

> R T = [ i R QS o

a0 RS 00

Konektor Interfejsa RS 232

r@ sa perifernim uredajem. [ntar-
fejs mora da prilagodi podatke sa
ratunarovog fzvoda za perferni
uredaj | obrnuto. U prilagofava-
nje spada format podataka, brzi-
na prencsa; elekiriéni nivol, impe-
danss | mspored prikljutaka na
wanektorima. Zato so svakl intar-
feis sasto}l od matarijalne opreme
{elakironsko kolo, kanektori, ka-
blovl] | pripadajute programske
opreme koje obezbeduje pripre-
mu podataka | sporazumevanja
medu ratunarom 1 perfernim
uredajem (henddeiking - hands-
hulcln%}.

Grubo uzey razlikuje se dve vr-
ste Interiejsa : serijski | paraleini.
Kod seriskih Interfejsa pranos
podataka ide po redu, bt za bi-
Aom;a kod paraleinih interfejsa se
[stevramena prenosa svi bitovi je-
dnog bajta. Razume se da e pri
tome svakom bitu potrebna nje-
gova linlja u kablu. Najpoznatiji
serijski [ntefejs koji se upotreblja-
va na domacim raéunarima je RS
232 C, a od paralelnih interfejsa
se najvife upotrebliava centro-
niks, Postoji jo& ceo niz drugih
Intarfajsa; sinhronin i asinhronin.

Telegraf kao primer
za ugled

S 232 |a asinhron, kao | vedina
Intefejsa za prenos podataka To
znadi da podatke ne Salje stalno

da dejstvule po Erlnclnu
START-STOP. Naime, sinhronizu-
is 8a svakl bajt podataka posab-
no. kao Slo cemo videtl kasnije.

Podeci Interfejsa RS 232 saiu
|of u vreme kad se o radunarima
nija ni sanjalo. Tada su sa jud|

CCITT u Zenevi j& za upotrebu u
telekomunikacijama propisac istl
standard kao V. 24.

Na skici je vremenski dijagram
prenosa podataka prako interfej-
za AS 232 U potetku |8 uvek
START - blt kajl je 0. 1za njega ima
sedam Il osam bitova podataka
Maimea, u svakom bajtu moiemo
da prenosimo sedam |li osam bi-
tava, iza tih bitova moze da dode
bit za kantrolu parnosti (periti ek
— parity check) radi otkrivanja
grezke pri prencsu  podataka.
Po&to kod kude prenosimo poda-
tke na kratko rastojanje, ohigno
se {8 bit ne upotrebljava. Na Kraju
j@ STOP - bit koji je uvek 1 1 peri-
fernom uredaju kazuje da je pre-
nios bajta zavrien, Brzina pojedi-
nih bltova u bajtu je konstantna |
moie da iznosi od 50 do 18.000
boda (bitova u sekundu), Brzina
mode da se odredi materijalnom
ili programskom opremom.

Pared linija (Zila) za prenos po-
dataka RS 232 ima i niz signala
kojima se ratunar Sporazumeva
sa perifernim uradajem, Najvaini-
ji su signall ATS {rikvest tu send -
requast to send), GTS {klir tu send
— olear tosend), DTA (deite termi-
nel redi — data terminal ready) |
OSRA (deite sat redi = data set rea-
dy). ATS kazuje da ratunar ima
pripremljane podatke | od parifer-
nog uredaja zahteva da ih priml.
CTS dozvoljava ratunary predaju
podataka, a signall DSR | DTR
znade U sultini isto odnosno da
parifern| uredaj ceka na prijem
podataka. Vedina interfejsa za ku-
anu upotrabu korlstl samo signal
DTR koji |ednostavno naziva bizi
(BUSY - zauzet).

U tablici 2 su zapisan svi signa-
li RS-a 232, & brojke ispred njlh
znate na kojl prikljufak konekto-
ra je kofl signal vezan. | konektor
je standardlzovan: to je minljatur-
ni konektar =0« Eijl oblik vidimo
na skicl 3. Konektor ima 25 prik-
ljutaka. Patljiv citalac de primetit)
da Interfe|s sadrdl prikljutke za
pranos signala u cba amara, RS
232 je dvosmernl interfejs | preko
njega mo#e radunar da predajs
podatke il da ih prima. Ta dva
smera su potpuno odvajena | sva-
ki ima potpun izbor signala za
prenos podataka | sporazume-
vanja,

Jog nakollko radi o nivaima sig-
nala na kontaktima interfe)sa.
Pravl Interfejs AS 232 G na |zlazu
daje +3 do +15V za logicku jedi-
nicu | -3 do —15 V za logicku
nulu, Interfejsi kojima nedostaje
slovo C daju za logicku nulu na-
pon O V| pri toma treba biti opre-
zan prilikom prikljuéenja. Najma-
nie &to moZe da e dogodi |este to
da ¢e interfejs lode raditi, a moie |
da se pokvarl,

U standardu |e cdredeno [of
mnogo signala za sporazumeva-
nje ali kojl se obitno upotrablja-
vaju samo u profesianalnim
uredajima | ovde nefemo da ih
oplaujemao.

gtojanja, Medulim, sva ta odstu.
panja nisu veda nego kod drugih
prolzvadaca.

5 druge strane j@ interfajs apak-
truma podrdan odliénom pro-
gramskom opremom koje omo=
quéava programsko podeSavanje:
brzine, upravljanje kanalima pra-
ko Interfejsa, td. Zato moke da
bude vemoma kerisno pemagalo
za prikljugivanje raznih perifemih
uredaja na spektrum. Na Zaelost)
medutim, niz viaanika je utvrdio
da M5 2082 na spektrumu ne funk-
cionise onako kako bl trebals,
Kad je bio prikljuéen na Slampaé,
Stampat se fudno ponasao, pri
vigim brzinama [& u isplsane lek-
stove dodavao nove znakove, nije
prepoznavan znakove eskeip (ES-
CAPE) za razne nagine rada, a pri
nizim brzinama |& blo namaguéng
spor.

Podrobna analiza |e otkrila
gresku na Interfejsu. Po svemu
sudeti grefka je sistemaliéna |
pojavijuje se na svim Interlejsima
1, Kad Interfejs zavrdl predavanja
bajta, na izlazu se pojavl |08 neko-
liko uzanih impulsa, Sirine oka &
w. Ti Impulsi nastaju verovatno
zhog loge projektivanog kola LLA
u interfelsu 1. Kad stampaég primi
prvi od tih impulsa uzima ga Kao
START - bit. Zato emituje signal
BUSY | podne da prima. Pr nizim
brzinama ne prima nista, a pr
visim prepoznale druge uzans im-

T

start 7 o S e

(]
o stop — bitowi

[l

prenodani bitay|

I OTR {btzi)

Vremenski difsgram prenosa podalaka Interlejsa RS 232

RS 232 i spektrum

A sada da krenemo od teorije
ka praksi. Istina je da standard
tagno proplsuje Sta treba da radi
owvaj Interfas, ali isto je tako Istina
da su proizvodadi zadrzali samo
sarljski prenos | ime RS 232 od
standarda, a sve drugo su manje
ili vise uspele Sale na radun stan-
darda. | sreéni vlasnici interfejsa
— kaji ge prigvistl na spektrum —
imaju na raspolaganiu takay inter-
fejs. Vet konekior nij@ prama
standardu nego umesto 25 ima
samo 9 prikljutaka. Nedostaje |
vitina signala za sporazumeva-
nje, ostali su sama najnuiniji {ta-
blica 5). Napon na izlazu |nterfej-
sa jo +10 V za jadinicu | —10.za
rult &to je inate po standardu, all
zalo |zlazna impedansa. osclluje
izmedu 600 i 2700 oma zavisno od
izlaznog signala Sto znadi da se
intarfejs ne moze da upotrebljava
za prenos podataka ne veca ra-

pulse kao grafitke znakove, S
druge strane radunar prima signal
BUSY i teka s emitovanjem, a tl-
me se brzina prenosa sniZava bar
na palavinu, y
Sta da se radi? Na skicl 4 gde je
nacrtan izlaznl stepen |nlerfejsa
vidi s& da se |zmedu tzlaza (TX) |
mase dodaje kondazator vredno-

sti od 25.000 do 30,000 pF koji

filtrira Impulse St smetaju, a da
pri fome suvide ne ometa prenos:
podataka. Kondenzator se najla-
ke dodaje pa Stampanom kolu
izmedu jednog kraja kondenzato-
ra CB | mase koja prolazi pored
njega. Posle te modifikacije Inte-
fejs  dejstvuje bez problama
Resan|e e doduse za nukdu, ali je
jeding moguéno Jer U kola ULA na
falost nema dosiupa.

Modifikacija ja jednostavna | za
nestrutnjaka | preporutujemo ja
svima viasnlgima Interfajsa 1, jer
¢e u protivnom njihov interfajs
astatl okrnjen,
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Ililunl stepen Interfejsa AS 222 na interfejs 1

Tablica 2. Pregled signala na konektoru interfejsa RS 232 ¢

priklj.  ime tunkcija
1 GND zastitno uzemljenje
i TX pradavanje podataka
2 RX prijem podataka
i ATS zahtev za predavanje
i CTS slobodno za predavane
f DER podaci pripremijeni
T GND slgnalna masa
i RLSD deteklor prijemnoga linijskog singala
{sama za modeme)
g TET signal za predajni takt
10 STBY indikacija STBY — cekanje
{sama za modeme)
1 = izbor ucestanost|
12 SCF pomoéni signal RLSD
13 SCB pomocni signal CTS
14 SBA pomoéni signal TX
15 DB predajni takt iz periternog uredaja
16 SBE pomoéni signal BX
17 Do prijgmni 1akl iz periterncg uredaja
18 = neupotrebljenc
i)
BCA A
pomoénl signal ATS
20 CD (DTR) perifern| uredaj pripramijen
4l eic] detektor kvaliteta signala
22 Sk detlekior poziva [samo za modéeme)
2% CH/CI izbar brzing pri prenosu
podataka
24 DA predajni takt iz upravljackog
uradaja (racunara)
5 = neupotrebljenc

Tablica 5: Pregled signala na konektoru Interfejsa RS 232 na Interfejs
1

priklj. ime funkcija

1 - neupotrebljenc

2 TX predaja podataka

3 RX prijem podalaka

4 DTR periterni ureda) pripremljen
5 cTs slobodno za predavanje

6 - neupotrablienc

i GND masa

[ e neupotrebljeno

] +ov napajanje 48 (za prikijuéenje

neupolrebljenih ulaza)

Za oglasivace

Poéto revija Moj mikro redovno prati razvoj ratunarstva
na jugostovenskom tlu, njeni stupci su otvoreni | za sve
one kojl Zele da prodaju, kupuju, menjaju itd,

Male oglase primamo na adresu: Rrevija Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana, sa oznakom »Oglas za Moj
mikro«. Cena malog oglasa: 300 din do 20 recl, svaka
naredna rec¢ 25 din.

Sve informacije o oglasima due sadriine, veceg | possb-
nog oblika posreduje redakcija Mo] mikro, telefon: (061)
315-366. Informacije o komercijalnim oglasima: STIK,
oglasno trienje, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 318-
570.

Za pretplatnike

Zbog problema oko distribucije | zbog €injenice da su
dosadasnj| brojevi revije Moj mikro bill veé nekolike puta
rasprodati, pozivamo vas da se na Mo mikro pretplatite;
lspunjenu narudZbenicu posaljite na adresu: CGP Delo,
oddelek za naroénine, Titova 35, 61000 Ljubljana.

Kad primimo narudzbenicu odmah ¢éemo vam paosiati
uplatnicu (cena za preplatnike: 1,200 din za pola godine,
2400 din za celu godinu) | tako ¢ete Mo] mikro redovno
primati na svoju adresu,

NnEEeEREEEEE
EEEEdunnNENEEERE

| NARUCUJEM reviju MOJ MIKRO

|
| Preiplatu ¢u platiti
| po prijemu uplatnice

{ime | prazime)

{ulica, kuénl broj)

——— ———

(postanskl broj | posta)

(potpis)
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VAS MIKRO

Pre tri meseca sam Izfavio;
skonadno nad radunarski caso-
pisi« Bio je to »BiTw, kofl mi se
pridginio da je stradno dosadan.
Radoznao sam zatim kupio «Moj
mikrees, Z& njega gotovo nemam
primadbi - zaista J'ar nasto jzuzet-
no! Mofed da prociias sve priloge
jer su vrio zanimijivi {od redovnih
rubrika do Interviua). U éasoplsu
je, takodje, mnogo nagradnih pi-
fanja, & io je Isto tako pohvalno.
Mogu da pokudim samo listinge
programa za spekirum jar su veo-
ma nacitiivi,

Al imam nekoliko pitanja na
koja ne znam da odgovortm sebi.
Kad pomocu nekog programa za
grianje (Melb. draw, Criad) napra-
virm siiku [ snimim je, ne znam da
fe ukijugim u program. Interesu-
fem se | za kupovinu mikrotraéne
jedinjca | Zelec bih da saznam ne-
ke detalje. Koji je Interfejs bolji,
da Ii je to RS 232, ilf interfejs 1, 0
kome ste pisali u drugom broju,
Koliko K stiafe u jednu kazefu?
Kolika fe cena kazete, mikrolra-
éne jedinice | Interfejsa?

Darko Zvonar,
Ravne

Problem upisivanja | upoltrebe
slike, napravljene pomoéu spo-
menutih programa, najjedno-
stavnije ¢es redill ako otkucad il
ako u programu napiSed nare-
dienje LOAD w»ime slike«
SCREENS. Ukollko nameravas
da kupid mikroiraénu jedinicu,
mora8 obavezno kupiti | interfe|s
1. Ta spravica |e sastavljena iz tri
dela. Prvl je interfejs za kontrolu
i prancs podataka v mikrotraénu
jedinlcu. Drugi deo je namenjen
povazivanju | komunikaciji dva ili
vite spektruma {network). Trecl
deo |e standardan serijski inter-
fejs RS 232 i sludi za prikljuéenje
spoljadnjih aparata na rakunar,
npr. Stampac sa serijskim unode-
njern podataka. Cena mikroira-
éne jedinice |e 50 funtl, a isto
tollko | intertejsa 1. Cena prazne
kazete je 5 funtl,

U postednji cas sam nabavio
drugi brof ¢asopisa «Moj mikrow
posto se U Zagrebu prodaje samo
na jednom mjestu, a ja sam io
kasno saznao, Zelio bih pohvaliti
list bududi da je skoro jadinstven
{osim «Bifaw | neredovne publika-
cife «Radunari U vasoj kudis).
Moida bl trebalo vise napisa |
programa za commodore 64, pod-
to fe rastuplien kao | spacirum, a
manje reklama, Koje nisu vezane
Zas ovo podrucje. Al kale se da
j& svaki podetak telak.

Moiim vas da me obavifeslite
kako se mogu pretplatiti na vas
list jer prodafa v Zagrebu nife si-

"guma a ni dovoljna.

Podto nisam nabavio pravi brof
vadeg lista, mollm vas da mi poda-
ljete prvi dio mapisa iz priloga
sGrafiénl programi za CMB-64+
driga Jure Skvarda posio din cje-
firir na drugim dijefom, Ukoliko fe
meguée posaljite mi | ostala djela
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:_:;fwo brofa vadeg lista za CBM-

Ujedno vas molim da ove pismo
prihvatite kao parudfbenicu za
slijedaci! (septembarski) broj, koji
Gu platit postary F{:o primitku.

oberto Vidovié
Zugreb

Raduje me slo se na jugosio-
venskom Irdigiu pojavio dasopis,
koji na lak | pristupadan nadin
upoznaje ¢itaoce s nafnovijim do-
stignudim u svetu kompfutorske
tehriike. Mogu vam rec¢i da sam
odustao od pretplate na engleske

Sasopise. U casoplsu »Mof mi- '

kra« nalazim dovoline informaci-
ja o kudnim racunarima u veoma
lepom oplsu svakog kompfutora
posebnoe bez ozbira na firmu, a uz
to NEPRISTRASNQ $to veoma
| canim.

Sto se tice sadriaja, dobar je, a
nadam se da oe ubuduce bili vige
redl o hardverskim dodacima za
kuéne radunare, kao Sto su ZX 81,
spekirumm, commmodare, apple

frd.

Casopis «Mof mikros je videlo
nekoliko mojih kolega u Beogra-
du | onl sy veoma Zainteresovani
Za lzdanje na srpskohrvatskom.
Livaran sam da bl u takom siuvadiu
krug vasih ditalaca bio mnogo &i-
rl, @ to bl bifo vaoma korisno, U
tom slfucaju biste dobijali i znatno
vide ideja od ditalaca, ato je | cilf—
razmena sto vedeg broja informa-

*oifa uopsie.

Vas podetak je odlicéan, pa tako
i naslavite,

Vas staini pretplatnik

Dragoljub Todorovié
Becgrad

U =Galaksijinom« specijalinom
izdanfu pod nasfovom »Hadunari
v vasof kudin nasao sam napls o
tome kako se u SR Slovenifi izda-
ju dva éasopisa o kucnim raduna-
rima. Nakon nekog vremena sam
uspio nadi vady adrasiu., Molim
vas da mi posaljele jedan primje-
rak casopisa »Moj mikro- (Sto je
moguce starji) a takodfer bih vo-
lio kad biste mi posiali spisak bro-
Jeva kofe jof Imale na skiadisiu,
kao | koliko fih je izaslo do sada.

Uvilek sam Zelio da u nas jzlaz(
nekl dasopis o kempjutorima i uv-
jeren sam da ima mnogo takvih
kofi bi se pretplatili na vas éasopis
kad bi izlazio na hrvatskom jezi-
ku, pa bi trebalo da objavite neko-
liko reklama u casopisima »Sam«
| »@Ealaksijar jer sy mnogl nedo-
volino informisani o vasem caso-
pisu.

Unaprijed zahvalan uz drugar-
ski pozdrav

Braslav Erpatié
Bukovica — Busatina

Imao sam sredu da mo/ miadjf
brat ode na odsiufanje vofnog ro-
ka u Stovenifu, u Novo Mesto, pa
da prilikom dolaska na njegovu

1 |

zaklatvu vidim u kiosku dva caso-
pisa, posvedena. racuparskaf fe-
hnfel = «B8iTw | sMoj mikrow«, Ma-
kon prelistavanja oba éasopisa
moyj izbor je, vierovatno, oéigle-
dan - »Mof mikrow je pravi éaso-
pis, kol zaslutuje svaku pohvalu,
Prvi brof, kofl sam Kupio, bio fe
dvobroj julii-avgust, 8 bral mi je
posle zlaska septembarskog bro-
Jja l ovaj posiac. Sad sam polpuno
siguran da fe mof izbor bia |spra-
van, =Moj mikro= fe cagopls koff
Zalim vbudude u svojo] kudi,

Saifemn vam narudibenicu za
naredna tri Broja | ujedno vas mo-
iim da mi podaljete preostale (zas-
le brojeve uz upororenje da vec
imam brojeve [uli-avgust | sep-
tembar, Koliko sam mogao zak-
ffuditi iz pisama vasih éitalaca, {o
su brojewi 2 | 5. pa mi nedostaje
fjad samo prvi braj. Molim vas jod
fednom da mi ga oberbijedile.

Za dasopis (mam, dakle, samo
pohvale | obeéavam vam da cu
baesplatno propagirali «Moj mi-
kro« medju banfalucékim viasnici-
ma kuénif radunara. Inade, u Ba-
nfaluku ne stife «Mof mikrow, pa
dobijamo samg w~Janus | «Ta-
leksw», all to nife prepreka za dru-
Zenje 5 ~Mikrom«,

Uz Zalju da prebrodite sve even-
luaine prepreke, Koje se postave
pred Redakciju, | da nastavite |
dalfe ovako plodno, kao dto ste |

pocéell, Saljem vam srdadne poz-

drave iz Banfaluke.
Budud! stalni citalac | pretplatnik
Siniga Jakovljevit
Banja Luka

Viasnik sam radunara cammo-
dore 64, pa vas kag paznavaoce |
predstavnike praktiénog | Korl-
snog dasopisa Felim da zamolim
Za savet,

HRazmidljam, naime, o perifernoj
cprem| 2a svog ljubimea, Sto s
tide disketne jedinice, mnogo ste
mi pomogh  predstavijaiuc! VIC
1647, all ma interesuje kakve dru-
ge diskelne jedinice jog moguy da
prikijuéim na svof radunar. MoZe-
te If o svakof da napisete nekoliko
reci {lose | dobre strane, cena)?
Koliko staje disketa (170 K)? Kad
sam uporedjivac Stampade, koji
dofaze v obzirza Kupovin, (zdva-
fio sam satkoshu GF 100 VG, GP
550, star gemini 10X | DP 510, kao
I epson R X Bl Mokere I u je-
dnom od Iduéih brojeva da objavi-
te kracdl dlanak uporedjujudi - fh |
da saopitite Za koji Stampac biste
58 vi odiudti ?

Imam jof fedno pitanje. Kofim
fezikom (basicom) bty se 58 com-
modorom pribiifio karaktaristika-
ma BBC B (16 naredfenfa za rad
na ekrany, zvuk, ENVELOFPE, za-
svira nov ton kad star utihne)?
MoZgrmo I da postignemo com-
modorom ono &to fe postigac
Akomn kod BBC B izabravai 16 (1)
jezika, a predvidiens je [o8 tr

Najzad, jod samo fedina kriltka,
koju imam na nad éasopis. Pre-

malo fe programa za commodors
64 u poredjenju sa spektrumom
lpak fe casopis super! | ubudude

maogo uspehal .
Andre] Erien
Maribar

Savelujemo tl da 2z avo| com-
modore 64 kuplé odgovarajucu
o e
se p Ul | druge, lako :
vite programskl (sofiware) nego
tehnlékl problem. Problem| na-
staju zbog disketnog operafiv-
nog sistema er jo 1o domen Isku-
snijih programera,

Deset disketn staje priblitno
80 DM,

Stampaél, za koje se Interesu-
jed, su bill oplsani u proflom bro-
Ju »Mog mikras,

Program Simon's Basic prido-
daje setu naredbl | basicu vile
od sio komandi. Pomoéu tog do-
datka postaje basic u commodo-
ru potpuniji | upotrabljiviji.

U redu fe 4to nagladavale spek-
trum | CBM-64, kofi zalsia prao-
viadfuju v nas.

U vadem tasopisu felim samo
da buda vide malth aglasa, To je
prifika | moguénost ra sve nas
koji morame da se snalazimo &
ovim teskim vremenima bez mo-
guénosil uvoza. Pre svega je ak-
tuelno posredovarje programa. U
SAN, na primer, staje kazeta 28
igru za spektrum od 25 do 45 DM,
a znamo za kolike e mogu dobili
u nas.

Sada o nedem drigom. Frima-
tio sam kako medju svojir prifa-
taliima tako | medfu Svim asfi
ditaocima da Iimaju  pofeskoce
oko pregrejavanjs spekiruma.
Procditao sam, takodfe. | prediog
vafeq strufnog saradniks kako
da to poprave. Naglasavam da po-
prave, a litno misfim da se steza-
nfem vijgka | mazanjem povrdine
za rahsladjivanje, pa lake pobo-
lifanjern toplotne provodmosh,
nede pidta bitno promeniti, Ja
sam faf problem efikasnije resio!
To bih, takodje, praporudio swim
citaccima kefi bar malo znaju
elekirentku, @ nisy  najbolje
vpuden! U otvaranje w=duges
{spektrumal. M

»Duga« ima za napajanjs waz g
V i zatim stabilizator na & V. Ako je
ulazni napon Wi, mord, naravno,
da predfe u toploty. Misiim da je
to gredka kod veding. Ja sam, nai-
me, Imao na izlazu fspravijada;
kaji imamo pored, U oplerecanam
stanju vide od 14 V, ifi za 50 odsto
vigi napon, =Dugas mi s& posie
pet minuta rada wdasno pregrefa-
la | dak je cvréalo fade nego nor-
maino.

Otvorio sam kuéiste ispravijacs,
U tu svrhu postoje Cetirl wifaka
pod gumenim podmatadem, pa
sam odiemio transformator |
odvia mu nekoliko navela, mislim
priblizno éitay sloj, te sam tako na
izlazu dablo 8 V. Pri lom sam do-
gradio jod prakidst (na niskona-




panskal strani de su smetnfe pri
klopu manfe) | diodu LED za in-
dikaciiu ukiopa jer nam to poma-
&0 pri brisaniy sadr¥fne radunara |
nNedoknadfuje Hpku za resetiranje,
lithe to mija,

Pri naznadenom pobolidanju
delim ditaocima mnogo uspeha |
da im se njihova sduga~ vide ne
pregrejava, Mo/ se sada lek posle
pola sala /i sata rada ravnomerng
mgreje po  ditavem kuditu do
farmaine temparature,

Jog fedmom ‘Fﬂlﬂ'rﬂ\" calom
unednistvy u 2eljl da | dalje sara-
diufemo!

Ixtok Kotevar
Maribor

| {a sam jedan od vasih ragovnift
ditalaca. U «Mojem mikru= nala-
7im mnogo zanimifivog | karfsnog
I mene Nalme, | sam sam via-
snik radunara ZX spektrum | vre-
dno prabirem pe njegovim tpka-
ma. Tako sam uz radost procitac
Skolu. madinskog programirania |
jedva dekam nastavak. Ja se do-
slovoe ved pomalo upustam u to
pblast uz vadi Hi manji uspeh |
priznajem da za ovaf posao trodim
mnogeo vramena | Zivaca, Nadam
#8 da ce mi vasi élanci bar malo
pomad! pri masinskom programi-
mnju. Istovremeno predlaZem da
po moguénostt poénem obfavifl-
vanje &lanka, koff opisufu upotre-
bu nekog od programa u ROM. To
bf sasvim sigurno nama podelni-
cima U masinskom programiranju
alakdalo posao | povedalo kvalilet
nadih eventuainih programa.
Uzgred, interesuje me, takodjs,
gde bih mogao da nabavim knjigu
The Compiete Spactrum HOM Li-
sassembley. Svako obavestenje o
fome bi mi dobro doslo,
Nino Rode
Ob Zeleznici 4
Calja

Knjiga staje v Veliko] Britaniji
9,95 funtl, a u SR Nemacko] 39,80
maraka. Na ljubljansko] buvljo]
pllaci su je prodavall u folokopi-
jama za 1.300 dinara. Moida ce ti
pomoéi neki ljubazan éitalac.

Pisam vam u vezi vadeq poziva

na saradnju fzmediy  Cdsopisa
<wMof mikrow | nas-ditalaca.
Da vam pre svega kazem da
_sam ditavom dusom u svety radu-
nara od proslog oktobra kad sam
‘saznao od braia da Casopis »Ga-
laksija= priprema nasto sto moze
da interesujuje i mens, kofi u
(skoro) sve zabadam nos. Maja
‘ove godine sam posle pel messci
dekanja najzad dobio poitom sve
deiove | sastavio radunar =galak-
Sifa«,

Gim jo izasac »BIT», kupio sam
ga, ali da vam kazem istinu, nije
me has odugevio. Boljl mi'se &ini
»Maj mikra=, kojl se pojavio od-
mah posie =Bita«. Ne bih sada
gvde prelerivao hvaledi vas da

varm se umilim, a oS ne mudi da
vas kudim. Naplsao bih samo nes-
fo dto verovatno me mudl samo

mene vec | mnogo Koga iz e go-
mile od fest, sedam hiljada «ga-
lakti¢aras, Za ZX spectrum, com-
modore. .. Da ne nabrafam dalje
masu objava svih meguelh pro-
grama, Pa, | vi ste nekoliko obelo-
danili, A &ta je sa ~Galaksijom.,
koja na kraju krafeva nife bas ma-
lotiraZna? U dasoplisu =Galaksijas
smo dobili dva programa — jedan
za tefagraliju | jedan za felefon, U
knjidiel upulstava jo samo jedan
program | goltove,

Istina je da Radic Beograd u
wVantiiatorue radovno obfavifufe
programe za «Galaksijue=, a | ffub-
ffanskl »Students,. Al ja ne fiva-
tarm ni =Students i «Ventilators |
tako dekam éfiajuci oglase | opesl
Gekam... Postoll If nagin da | mi
dodiemo na svaje 7 Na kraju kraje-
va nama svaka moguénost da ku-
pi novi spektrum ili nesto slicno.
Verufte mi, kad bi se moglo, upt:
tio bih sa na put preko nate grani-
ce da donesem sabi neste bolfe |
Jeftinife nego &ta se (ako se, Kao
Sto se nadam, moie da dobija)
mode nadi u nas.

Dakle. kao Sto sam napome-
nue, vama pohvala i (velika ?) mol-
ba, kofa ¢e nadam se biti uslifana.

Ako ovu Skrabotinu objavile.
koristim priliku da pozovem sve
galaktidare da mi se fave. Moie-
ma da menjamo programe.

Bojan Kersic
Pot na brod n. b.
61433 Radece

Pidem vam rbog onog Sio sa
dogadfa pri uvozu kuénih racuna-
ra. Stvari ste se pdusevijeno prif-
vatill, samo, po mom misifeniu,
isuvige formalno nesigurno. M-
slim da je krajnje vreme oa se
latite istinske akclje, Za to viimate
nafvedy moguénost | predispozi-
efjit. Zhog toga vam prediadam
éatiri tacke programa za borbu
protiv birokrata na svim nivoima,
Koji pod maskom priviednil sla-
bosti obradunavafu sa svim pro-
gresivaim .

1. Ustanoviti ko je prihvatio Za-
kon o zabrani uvoza liénih racu-
nara.

2. Prijaviti pdgovorne nadiez-
nim organima zbog svesnog one-
mogucavanja razveia | napretka
naseqg samoupravnog socijalisti-
ckog drusiva.

3. Odmah predio#iti nadieinima
odgovarajuée zakonske promens
{ pratiti rfihov rad | odlidivanje.

4. Nowvi zakoni treba u patpuno-
sti da oslobode uvoz Hénih radu-
rara, pa i da se subvencionira nji-
hova kupovina. Nikakva carina |
daZbing he dolare u obzir.

Urban Kristofelc
Divulje

]@]

moj MIKRD
Titowva 35
HIBER L jubl jana

Mladinska knjiga
knjigarna
Ljubljana, Titova 3,
tel. 061/211-895

PRIRUCNICI KOJI SU POMOGLI
DRUGIMA POSLUZICE | VAMA

BRA VEST ZA VL »SPECTRUMA« | »COMMODORA 64«

U knjizarama Miadinske knjige — | preko poste — uskoro
cetemod| kupltl B izabranih originalnih priruénika poznate
engleske izdavadke kuée Grenada. Knjige donose stotine
upotrebljivih programa i korisnih savela za | kod nas naj-
brojnije kuéne radunare ZX SPECTRUM | COMMODORE 64

1, THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM T 1600 din
2 SPECTRUM - GRAPHICS AND SOUND 1780 din
4. THE SPECTAUM BOOK OF GAMES 1500 din
4. COMMODORE 64 ~ GRAPHICS AND SOUND 1750 din
5, DATA HANDLING ON THE COMMODOAE 64 MADE EASY 1500 din
&, BUSINESS SYSTEMS ON THE COMMODORE 64 1760 din
7. COMMODORE 64 — DISK SYSTEMS ANC PRINTERS ;ﬂ S.!n
B n

. 6502 — MACHINE CODE FOR HUMANS

Posto je u avetu ratunara | programiran|i osnovn jerik engleskl,
potraban vam e | dobar | svestran reénik. | tu smo mislili na vas: po
preiplainoj ceni 3500 din mozele naruéiti reénik engleskog jezika
{lzdavad Cassall):

THE CONCISE

ENGLISH
DICTIONARY

1350 stranica,
130.000 izraza i pojmoval

Posto sutirafi ograniteni -
POZURITE § NARUDZBOM!|

‘Joi uvek moZete dobiti | raéunarsku kasetu Radia Student
sa 10 originalnih programa (propratni tekst na srpskohrvat-
skom) za 1300 din.

Ispunjenu narudibenicu - za pouzede ill overenu od RO —
posaljite na nasu adresu:

KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE,
61000 Ljubljana, Titova 3 (061 211-895).

o — T —— — T ——— i —— -

NARUDZBENICA

Potpisani (ime | prezime — adresa ROY, .,

MM-1

Tatna adresa. . . S e
Neopozivo narudujem (pouzecem — xa polrebe RO) sledeta
Kejlg®: .. ..y

Datum: Potpls (kg RO):




PROGRAMSKA OPREMA

Sta se krije iza reéi

softver?

MATEVZ KMET

efju softvar oznatavamo
Rsm programe za radunar
bllo da je red o igrama ili
ozbiljnim korisnim programima.
Ti programi su veéinom uskladig-
teni na oblénim kasetama (I di-
gketama odakie se udltavaju u
memoriju rabunara | zatim upo-
trebljavaju,
Programe delimo na:
- igre
— programe |utiliti {korisne)
= aplikativne programe
sistemske programe
obrazovne programe.

igre

Skoro svako ko kod kuée ima
mikroradunar voli da se ponekad
paigra s njim. Zate medu progra-
mima za ratunare na trkistu ima
najvide igara, Fodto je konkuren-
cija veoma velika, kvalitet igara je
sve bolji, mada su sve igre u bitl
vagma slite | brzo dosade
toveku,

Za kvalitet igara presudni su
grafika | zvuk, a po tome se veci-
nom | raziikuju igre za razlidite
radunara. Vellka prednost radu-
nara komodor 64 |8 u tome Sto
ima 3 genaratora za ton | jedan za
Sum, Pomocu njih: se mole brzo
proizvesti odlitan zvuk zahvalju-
judi kome | lodije igre ostavijaju
dobar utisak. Kod oba radunara —
vik 20 | kemodor 64 — grafika je
jednaka, all prednost komodra 64
j@ u tome 5to ved U ROM-u ima
definisanu grafikusprait, odnosno
grupe korisnickl definisanih ka-
raktera koji siute za animaciju u
igrl,

Igre s& dela na:

— igre arkade ili akcione igre

= igre avanture

— simulatore

- tradicicnalne igra.

Igre arkade ili
akcione igre

Owvo su najmasovnije gre. Sii-
&ne su lgrama u automatima, pa
im je sultina éesto pucanje na
neprijateljske vasionske brodove.
Pri tome su potrabnl dobr reflek-
sl jer su lgre veoma brze. Najpo-
pularnije igra mainer Pekmean,
Speis inveidars, Krelzl kang, Mai-
nik mainar (PACMAN, SPACE IN-
VARERS, CRAZY KONG, MANIC
MINER) mogu veéinom da se do-
biju za sve ratunare, all njihov
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kvalitat zavisi od kapaciteta radu-
nara. Skoro sve igre su podeSana
| za upotrabu upravijatkih palica
za igru, diojstika (joystick), Sto
olakiava igranje.

U posladnje vreme su sve popu-
larnije igre koje su neka mesavina
akclonih | avanturistickih |gara.
Podto au prilitno sloZene ne do-
sade onako brzo kao obitne ak-
clone igre. Najbolja takve igra |e
Meinik mainer koja e najpre bila
napravijena za spekirum, pa za
komodor 64. Ciij igre je provudi
toveka kroz 20 prostorija velikog
rudnika, U sveko] sobl na njega
vrebaju mpogobrojne opasnosti
koje mora da lzbegne. Ta igra sa
vaé mesecima odriava na vrhu
svih lestvica omiljenostl uglav-
nom zahvaljujucl dobrom zvuku,
graficl | zanimljivosti. Meinilk mal-
nar | njegov nastavak Diet set Vill
(JET SET WILLIE) zaista bi trebalo
Kupitl, Vreda.

S tim igrama su podels kompju-
terske igre. Vet 1976. godine su
Viljem Krauder (Willlam Crowt-
her) | Den Vuds (Dan Woods) sa
Stenfordskog univerziteta (SAD)
napisall prvu lgru avanture u 500
K programskom jeziku FORTRAN.
Uprkos tome nl do danasnjeg da-
na lgre te vrste nisu lzgubile prl-
viadnost. Razilka izmedu igara
avanture | drugih je u tome Sto

sectrumy

kod vecine |gara veé znamo pravi-
la, & kod igara avanture moramo
sami da ih otkrivamo. S ratuna-
rom erazgovaramos« |ednostav-
nim refenicama koje on erazu-
me= i na njih odgovara. Cilj j&

vedinom u tome da se pronade
skriveno blago. Pre nego #to se
stigne do njega treba da se savia-
daju mnoge tedkoce, a za fo su
potrebni meseci igranja, crtanja
mapa | jaki nervl. Narotito su za-
nimljive one igre avanture koje su
opremljene graflikom da bi se
predstavili predeli kroz koje se
prolazi u igri. Daleko najbolja igra
svantura |e Hobit (HOBBIT), prav-
liena prema Tolkinovo| (Tolkien)
knjizi koja je ved prevedena na
nas jezik. | taj je program najpra
bio pravljen za spektrum ZX (Sin-
klgrav), posle &aga su nastale var-
zije za ratunare BBC, CBM |
ORIC. Nedostatak Igara avanture
& ta] 5to su sve radene samo na
angleskom |eziku. Dosadna je |
borba s patuljcima, s vilama...
Ba$ zbog toga je na nado| prvo|
kaseti programa za spekirum i za-
nimljive igra avanture KONTRA-
BANT, koja je u celinl napravijena
na slovenadkom jeziku, a uz to se
i radnja zbiva kod nas.

Prve simulatorske tgre bile su
Igre za latenje koje su sa razvile [z
prvili simulatora za obuku pilota
Kasnije su nastali simulaton za
trke automobilima, letenje jadrili-
com, balonl, vasionskim taksijem
spais Satl (spece shuttle) itd. Na
ekranu igraé vidi pejsa® pred so-
bom | sve potrebne instrumente.
Igara te vrste nema mnogo, zbog
tega im |e tollke boljl kvalitet.

Za spektrum j& najboljl simula-
tar Fajter pailet (FIGHTER PILOT)
koji simuliSe et amaritkim low
cam F-15 | vazdusne borbe s pro-
tivalkovim avionima. Najbolji si-
mulator za komodor 64 je igra3 D
Rejs {(RACE) u kojoj se igrad tak-
midl svojim bolidom na trkacko|
stazi koju sam izabere. Treba da
vod| rafuna | o drugim vozllima,
potrofanom gorivu i habanju gu-
ma, Sve to (zajedno sa drkipom
kognica | stepenima prencsa)
stvara osecanje stvarne voZnje,

Tradicionalne igre

Ovde spadaju Igre kao Sto je
&ah, bridZ, otelo, monopel|, domi-
ne | druge. 5ah je blo prva takva
igra podedena za ratunar. Danas
na tr2igtu Ima samo za spektrum
oko 10 programa za dah, ali onl se
raziikuju po kvailtetu. Najbolji su
Saperées (SUPER.-CHESS) 2 1 8
kojl su ozbiljan protivilk | malo
boljim gahistima. Za komodor 64
e najbolji Sahoveki program SAR-
GON 2 kojl jo najpre blo uratien za

radunar epl, Kod svlh logitkih iga-
ra je- prednost radéunara pred
Covekom u tome Sto (gra matema-
ticki | ne Gini pofatnicke gradke,
All radunar uvek igra po nekoj
teorijl zbog dega vedinom gubi

MIRGUEN

MAD MARTHA

piplied by i

SEIURN DEYELORMEN TS i

borbu s dovekom. Cim potazi koje
vute Eovek ne odgovaraju (o] teo-
riji, radunar podinje mnogo oSije
da igra. U igrama u kojima | sreca
Igra veliku ulogu Igra s racuna-
rom je dosadna. Takve Igre [@
mnogo zanimljivije Igrati & ljudi
ma Kaji se na poraz zalsta ljute
umesto da napisu na ekran: =&
GUBIO SAM .«

Programi jutiliti
{korisni)

Ti su programi namenjani ljudi-
ma kojl upotrebljavaju raéunare u
ozblljne syrhe, a nemaju nl vrame-
na ni znanja da programe sami
urade, Jasno je da su cene takvih
programa vise nego cane progra-
ma igara, a kvalitet | abléno do-
bar. Zavisno od toga na Kom pod-
rutju pomaZu doveku, programi
Jutilitl {utility) dele se na viée gru-
pa. To su:

~ programl za rad sa grafikom

- programl za rad sa 2vukom

— programi D. | Y. (Do It Your=

sell = urad| sam).

Programi za rad sa
grafikom

lako spekirum | komodor 64
imaju dobru grafiku, rad njome je
naporan | oduzme dosta viemeana.
Zato ima na raspolagar|u mnogo




pgrama kol taj rad olakSavaju,
I mzultate svoge rada mokete da
gnimite na kasetu | kasnije ih upo-
mbite U drugim programima,
Najboljl program| za rad & grafi-
tom zn spoktrum  jesu: (MEL-
BOURNE DRAW) Melborn dro,
{PAINTBOX) Paintboks,
ISCREEN)  Skrin,  (MACHINE)
Medin, DLAN | YU-3D., Prva tri su
namenjena krairanju odnosno
menjanju slika, Programi vam
tmogucavaju da sliku povedavate
Il smanjujete, menjate boje, do-
dnjete natpise ... Program DILAN
|e namenjen oblikavanju dinaml-
fnin tekatova kKoji doleze u obzir
pre svega za reklamu | obrazova-
nje: All programom VU-30 moZete
da nacriate | zatim menjate i istra-
fujeta predmete u trl dimenzije.
de, medutim, da posiui i za
raman sistem CAD (Computer
Adided Design), Programiranje
gralike za komodor 64 je Jod slo-
janije, zbog &fega su programi
kap &to su SUPERGRAFIK 64 |
[BPRITEMAKER) ' Sprajt maiker
ik vide dobrodoshi,

Programi za rad sa
wukom

Ovi programi su najzanimi]iviji
28 komodor B4 njegove sposob-
nostl za zvuk sU zalsta ogromne.
Ima vise programa za kompono-
anje od kojih je najboljl SINTHY-
MAT kojl pretvara kemodor 64 u
rdliéan sintetizator. Pored njega
mote da ss kupi program (SAM
RECITER) Sem risaiter koji omo-
un‘:ava raCunaru da =govori= ono
8o mu otkucate, Za spekirum ne-
ma mnogo programa za rad sa
vukom, a nisu ni dobrl. Uprkos
toms (ill moZzda bas zato) muzika
|e podrudje gde su programi kojl

kod nas napravljenl mnogo
\bolji od stranih komercijatnih pro-
rAma. Najbolji takav program je
ZIGISHOW) Zigisou koji pretvara
gpektrum u analizator zvuka s og-
litnom grafitkom prezentacijom.

ProgramiD.L. Y.

Oni za sada mogu da se dobiju
samo za spekirum. Prodaju se
specijalni Interpreteri za pisanje
Igara arkade |li avanture. Za pisa-
nja igara arkade to su program H.
U, A. G. | (GAMES DESIGNER)
Geims dizainer kojl su inate vea-
ma zanimijivi. Medutim, sve igre
koje se uz njihovu pomod naprave
‘yeoma su sliéne | zato dosadne.
Bolji su interpreter] za plsanje
lgara avanture; vrhunski medu
7jima |e program THE QUILL (D
vil), ali koji je na Zalost podesen
Za engleski jezik i za nas neupo-
Trabijiv,

Aplikativni programi

Namenjen| su ljudima kojima
ragunari slufe kao ispomod za
fekst | program| za skiadistenje
faznih baza podataka | njihovu
obradu.

I

Tekst-procesori

Ta su programi za uredivanje |
skladistenje raznih tekstova, U
ratunar samo ukucate tokst, a
program ga oblikuje po vado| 2el)l
— & ravnomemim ivicama na obe
strana, uvutenim pasusima, dvo-
struko vedim slovima,.. Takst
moZete da popravijate kako hode-
te | tako uraden da uskladistite na
kasetu za kasniju upotrabu, Razu-
me e da je Uz ove programe po-
treban printer kojim se Ispisuje
ureden tekst.

Cvl programi su naroéito pode-
snl za pisanje pisama, uputsiava
Za programe itd., |er je rad snjima
lednostavan | veoma efikasan. Za
spektrum su najboljl tekst-proce-
sori Tesverd (TASWORD) 1 | 2 (pr-
vi radl sa 32, & drugl sa 64 znaka U
rady | ved je podesen za Stampad
EPSON FX 80), a takav program
za komodaor 64 ja Tekst (TEXT) 64.

Programi za rad sa
bazama podatakai
matricama koje

imitiraju formulare

Reé je o programima poznatim
kac deitebels (DATABASE) i
spredéit (SPREADSHEET) kojl ka-
risniku amogucavaju skladitenje
velikog broja podalaka u tabele
koje korisnik sam definide. Tako u
racunaru moZete da uskladistite
adrase | telefonske brojeve, poda-
tke o zalihama u skladigtu ., .. Prg-
grami matrica koje imitiraju for-
mulare (spredsit) pored unoSenja
podataka u labele omogudtavaju
raéunske operacije izmedu kolo-

na U tabell, 8to narodito dobro
dode u trgovini. Najbolji takvi pro-
gram| za spektrum jesu Mastarfail
(MASTERFILE) koji je program za
rad sa bazxama podataka, VU-
KALK - (VU-CALC) koji ja spradait
| OMNIKALK (OMNICALC) ko)l je
{akode spredsit, a za komodor 64
takvl programl su DATAMAT |
MULTIATA.

Sistemski programi

Sistemskl program| su name-
njenl poboljfanju osnovnih mo-
guenosti racunara | radu s pro-
gramskim jezicima koje ralunar
nema u AOM-u. Veoma korlani su
programi 2a progirenje osnovno-

a programskog jezika bejzika.

akav program za spekirum je
BETA BASIC (bite beisik] koji
ratunaru dodaje 25 novih naredbi
i funkelja 5to umnogome olakéa-
va programiranje. Jod je balji Si-
MON'S BASIC (Saimons belsik)
za komodor 64, Inade slabom ko-
modorovom bejziku program do-
daje punih 100 novih naredbl. Za
one koji umeju da programiraju
samo u bejziku veoma su korlsni |
pravodioc kKo|l programe [z bejzi-
ka transformisu u masinaki kod,
Zahvaljujudi tome vaél programi
mogu da rade | deset puta brie,
Za spekirum je najboljl BASIC
compller (belsik kompailer), MO-
DER 2, a upotrebljiv je | SOFTEK
FP COMPILER (softek FB kom-
paller) koji mote da prevod| | de-
cimalne brojeve, Za komodor 64
1o |a PET SPEED COMPILER (pat
spid kompailer), Ozbillinllim pro-
gramerima najbolje cdgovaravaju
programski jezici ASSAMBLER i
pascal (asembler i paskal). Asem-
bler vam omogucéava rad masin-
skim jezikom &ime zaobilazite
osnovni jezik ragunara | neposre-
dno upravljate mikroprocesorom.
Zato su takvl programi bitno bl
od svih drugih, & mnogo (h je tete
pisati. Pri plsanju se ispomaiete
asemblerima ko]l vam tekst pra-
vode u madinski kod. Disasemble-
ri vam kod prikafu kao tekst koji
|e, priznajte, mnogo razumljiviji
nego serija brojeva. Za spekirum
je daleko najboljl paket DEV-
PACK 3 (Assembler, Disassem-
bler) -~ Devpek 3 asembler, disa-
sambler. Prednosti su mu u pr-
vom redu slededs:

— .88 kasals molete da ga upl-
r.‘lrl}ata u bile koje mesto U mamo-
rijl,

- disasembler vam mofe datl
direktan asemblerski takst, tekst
fall (text file) koji mo2ete da utita-
te U asembler | njima ga uredite:
ta funkcija je pre svega upotreblji-
va za uredivanje rutina |z ROM-a,

— dok prevedite mokete da uk-
ljucite pojedine delove programa
sa kagete, &to vam omogucava
prevodenje duZlh programa.

~ programe moZete da pratra-
tujete naredbama BREAK-tock
{breiktok) &iji je broj ograniden
samo memariiom; na laj natin s
mnogo (akSe mogu da pronadu
greske u programima i poprave,

Jadina slabost ovog paketa je
line editor (lain editor), ali je dev-
pak uprkos tome najboljl asam-
bler za spektrum. | za komodor 64
mole da se nade vise asemblera i
disasemblera. Majbol|l j& master
adres (MASTER ADRESS) jer ima
najvide funkcila koje Rorisniku
n;l:kiavaju rad na masinskom |e-
Ziku,

Paskal |8 vidi programskl jezik
kojl se odilkuje pre svega viso-
kiom strukturisanogéu podataka |
programa. Podasan je | za ufenje
programiranja |er vas nateruje na
uradnost pri pisanju programa.
Za spektrum e najboljl Hisoftov
paskal kompailer (PASCAL com-
pller] koji generise vaoma kom-
pakino | brzo madinakl kod. Na
Zalost, madutim, u fom programu
ima jos dosta gresaka zhog dega
treba biti oprezan u radu 8 njim.
Prolzvodad je Isti kojl proizvodi |
davpek, tako da je | ovde nedosta-
tak lain editor kajl veoma otekava
rad s programom. Sam program |
editor zauzimaju i mnogo spak-
trumove memarlije &to oteZava pi-
sanja veéih programa. Ovaj
skal j& veoma nalik na standardn(
prama Virtove] (Wirnh) knjizi |
standardu 150, Za komodor 84
dolazl u obzir vide paskala od ko-
jin |& najbolji paskal 8 koji Ima
program za prikaz upotrebe svih
naredbl,

Veoma upotrebljiv | zanimljiv je
jezik FORTH. | on nam brzo gene-
riss masinski kod | dobar je pre
svega za pisanje igara. Najbolji
prevodilac tog jezika za spektrum
le FORTH fabrike ABERSOFT. Na
trii5tu ima i drugih programskih
jezika, npr. LIPS kojl je pogoda
pre svega za stvaranje vestatke
mteligenci}a I velikih baza poda-
taka.

Obrazovni programi

Programi ove vrste stigli su na
trZigte tek u poslednje vreme, Na-
menjeni su pre svega obrazova-
nju dece | upoznavanju s raéuna-
rom. |ma ma raspolaganju vile
takvih programa za spektrum kojl
je rasprostranjem | tako ima | vise
kupaca.

To |e bilo kratak pregled vrsta
softvera i najboljih programa za
komodor 64 | Sinklarov ZX spek-
trum kojl su kod nas | u svelu
nalpoznatlji,. Razume se da u
ovom pregledu nismo jos ni izda-
leka obuhvatili sve programe jer
bi to oduzelo suvide maesta, upr-
kos tome verujemo da &e vam ovo
pomodéi prl izboru programa koje
budete kupovall.

Programi se poruduju proko
poéte iz Engleske, alj uz malo na-
pora modete sve najbalje progra-
me da pronadete | kod nadih sop-
stvenika ovih redunara.
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Grendmaster protiv
Supercesa

MATEVZ KMET
MICHELE LEONARDI

lasnici spektruma (Spectrum) | komo-
Vdnra (GCommaodore) éesto se svadaju

koji raGunar ima bolje igre, upotreblji-
vije programe itd. Odigrall smo dve parijs
lzmedu sahovskih programa oba ratunara,
Za komodor je «nastuplo= Grandmaster 64 D
(GRANDMASTER 64 D), & za spakirum supe-
rées 3.0 (SUPERCHESS 3.0). Programi su
Igrall na tatvrtom stepanu teZine | svakl je 2a
potez potrosio otprilike minut, Supertes ja
uspul ispisivao bra| poziclja koje |e obradlo
pred potez | ocanu trenutne pozicije. Te braj-
ke sU navedene uz sve poleze. U zagradi je
ocena pozicije = gde je taj broj pozitivan,
=mislio- je Supertes da ima prednost.

Figurama |e dodelic poene kako sled
padak = 16, lovac, skakaé = 48, top = B0,
dama = 144,

Prednost: napadanje | ugroZavanje protiy-
niékih figura, Sah, napredujuci pedak, dobra
pokretljivost figura, praviast na sredinl, lova-
CKl par, Kontrola slobodnih linija i 7. odnosno
2. recla 5 topom, rokiran kralj, sticanje pozici-
|& sa kraljem | kral] u sredint pri zavrinicl,

Slabosti: nebranjene ligure, izolovani, dvo-
struki | blokiran! pegaci | pesacl koji omeataju
razvoj, nerazvijen lovacki | skakatki par, rana
igra damom | onemoguéena rosadea.

Prva partija

Supardas 3.0 : Grendmaster 64 D

1. ed es BOOK MOVE
2.14 efd BOOK MOVE
3. Lcd

.Superdes igra Kraljev gambit {lovev gam-
bit), kojl obiéne vodi u dvorezne | veoma

zanimljive pozicije.

c Dg57 BOOK MOVE
Grendmaster ne odgovara po teoriji {npr.

Dhd+, d5, S5 ili ScB), iako j@ Supertes oz-

nacio da su prva trl poteza =iz knjige« (BOOK

MOVE).

4,513 Dg2:7! 8963{-8)
5. Tg1 Dh3 B8261(+17)
8. Lf7: Ka7 8960(+8)

Naravno, ne ida Kf7: zbog Sgs+
7. Lo4 Sct 8019(+3)
B d4 8d4:77 T482(+31)

Nerazumljiv potez crnog, verovatno | hieo
da preuzme inicljativy | zadr2i pesaka na 14,

9, Sd4 Dha+ BET0(+24)
10. Kf1 Dh2: 8pa2(+31)
11, 815+ Kdg . BOBA(+40)
12. 5g7: Lg7: BIBE(+231)
13. Tg7: 518 BOE4{-38)
14. 857! Sed BO66(+34)
15. Tg2 Sga+ BOgO| +31)
16. Kf2 Sad+ BaBB(+38)
17. Kf1 8g34 T703(+20)
18. Kf2 Sed+ B710{+17)
19. KM F700{+20)

Remni zbog ponavijanja poteza,

(Remi je uzeo u obzir samo Suparées 3.0,
Grendmaster 64 D |e hieo da igra dalje.) Otva-
ranje ja bolfe igrac Superées 3.0, Grandma-
ster 64 D jo napravio vide greSaka (brz (zlazak
dame, nerazumljivo Zrtvovanje skakaca) kaoje
medutim Superées 2.0 nije znao da iskoristi u
sradnjo) Hgri.

Druga partija

Grendmaster 64 D ; Superfes 3.0
1. d4 db BOOK MOVE
2. c4 aib BOOK MOVE
3. 5e3

GM igra Damin gambit, koji je kod ragunar-
skih programa priliéno Gest pri otvaranju,
a3

4 Lbd B9G2[—2)
4. 83 Ledi+ 8282(-2)
5, be3: 516 7473(+13)

Mastala je pozicija slitna jednoj od varijanti
Nimdoviéeve indijske odbrane,

6. cdb: Se47 B580(+1)

To je naravno gretka; bolje bi bilo, kad bi
crni uzeo pesaka sa Sd5: ili ed5.

7. Lb5+ Ld7 7644(—4)
8. Db3 0-0 B980(-11)
9. Lcd DcB 8982(-14)

MoZdabi bilo bolje 8. .., ed5:, 10, Ld5; Le8,
11, Lg6: Scb: 12. DLT: DI6,
10. Deb; Leéd:
11. Le&: Dag:?

8950(-8)
8887 -12)

Bolle bl hile 11, ... {e6; s pretnjom 12. ..,
512

12. DbT: Saf aari=11)

13. ¢4

Pratio je Tb8, all je bell Imao na raspolage-
nj:abulje resenje sa Eb?.

] cd 6%91»4
14. Sa2 Dbd+? 801 -1:'|I}
Potez Sc3 bi crnom dao lepe moguénosti,

8 ovako |@ izgublo svaku inleijativu,
156. Db4: Sha: 7448(-8
16. 0-0 Tabl #3689
17, La3 Tied g248(-11)
18. Tl Sd3 BBBE(—18)
19. Tel: Saf2; BE32(-22)
20, La7?| Tha 8964~
21. 5¢3 af ﬂﬂﬁi{mﬁ}
22, a4 167 8870{~18)
Bolje bi bllo 22! ... Tc2,
2. db h5 BOBT(-17
24. a4 ag B9g5(~20
25 8d1 Te2 8991({-18)
26. 512; s12, 897617}
27. Ta? Sad! 9501(~18)
28, La3 Sc3 BaB6(+2]
29. Tab: Tel+ B9B4(+8)
an. Tet Teli+ Ta24{+0)
31, Ki2 Ted 7300(-2
32 dé T4+ 7 T4a1 —Bl

Polokaj crnog |e vet lonako blo slab, a's
tim potezom |e ved skoro lzgubljan.

33, Ked Ted+ 77 9738(~13)

Crni je potpuno lzgubljen, taj potez vad| u
direktan gubitak figure, pored loga ne mode
spreciti napredovanje pesaka u damu,

3.

Kda Teh? 9494(~
35. Tes: fe5: 11329;?:-*1 |
36. Kca Ky TITET[ =20
a7. d7 Keg 1 =&
38. déd KI5 10241{—224)
39. DB+ Ko 12051(—227)
P pos 151001998}
L '. 2 -
42 D3+ P?ee 1Mﬂ£{—'gﬁ
43. hd ed 11017(~250
44 Ded:+ K6 11072({-285
45, DeT+ K15 8]
48, Kd4 gs 11548( - 266)
47. DeS+ K6 11036263
48.0g5;+ KT 2472132764
49, Keb Keg G j& najavio
mat u2
50. DaT#

Konatnl rezullal je dakle bio 1.5:05 za
Grendmaster, Oba programa igraju mhogo
bolje bellm tigurama. Zanimljivo je da su prl
otvaranju ubrzo izasla iz pozicija kole su poz-
nate u Sahovskoj teorijl. Uprkos toma su
otvaranjaaj bila najboljl deo lgre, iako ] tu |
bilo gresaka, U igri je bilo mnogo gredaka, pri
gamu |e pradnjatio Supertes. Dolazilo je do
narazum|jivih 2rtava, oba programa su saza- |
dovolistvom davala #ah, jako je to katkada
stetilo pozicl|l. Zavrénicu j& 1eke ocenitl, jer
se prva partlja zavrdila veoma brzo, 8 u dru-
goj je sve odluéeno u sredisnjicl. Za celokup-
nu ocanu kvalitata jednog | drugog programa
bilo bi potrebno odigrati vise partija, a vero-
vatno bl sa pokazalo da je Grendmaster bolji




NAUCNA FANTASTIKA

Poslednja platforma

MIHA REMEC

-
itav njegov boravak u zatvorenom bo-
c ravistu sacinfavala je igra s Prijateljem.
Kad je postao Zedan, pritisnuo je na
dirku »kontakt« | favio se ljubazan Prijateljev
glas: »Sta Zeli§, Covede?«

»Zedan samw, odgovorio je | odmah se
upalio ekran dubinske prikazivacnice s natpi-
som — Prva platforma: TRAZIS VODU.

»Sta ¢emo poneti sa sobom?«= upliao je
Prijated].

»Vedro, uZe i za svaki sludaj ubajniks,
izbrbljao je obi¢éna pomagala | igra je podela.

Prifatelj ga je uvek vodio novim putevima,
kraf zaseda | opasnosti, do izvora, bunara ili
vodovodne slavine. Svaka greska koju je
usput napravio vratila ga je natrag na poce-
tak igradke platforme. Samo kad je saviadao
sva iskusenja, u komorf za snabdevanje javio
se signal pa je dobio ¢asu hlorisane vode.

Na slican nadin {igrom) dolazio je | do
hrane. Do nje je dolazio upornom, prividnom
obradom zemije, pri éemu u podetku nije
smeo da zaboravi nijedno orude, dubrivo |
zastitna sredstva, sto je bilo potrebno za po-
lfoprivrednu proizvodnju. Skupljao je | plodo-
ve: penjao se na visoke palme i brao kokoso-
ve orahe, morao je da trese jabuke ili da bere
kupinice, a morao je da pazi | na otrovne
piodove koje mu je Prifatelf podmetao, jer ga
je svaka greska terala na podletak druge
igracke platforme PROIZVODIS HRANU.

Nauéio je da izbegava klopke koje je Prija-
telj stalno lzmisljac. Ponekad mu se éinilo da
Prijatelj igra nepostenu | zlu igru — i da ga
dalfe na polaziste nizasta, Tada je Skripao
zubima | samleo bi u prah varalicu na drugof
stran! ekrana, ali nije mogao da mu se pribli-
i, Prijatelj je bio smesten u blindiranom pre-
delu boravista, gde nije bilo prilaza.

Obi¢éno se njegova srdZba brzo smirivala,
jer mu je Prijatelf ve¢ u sledecoj igri dodelio
nagradu: otvorio mu je novy, jos nepoznatu
platformu, na kofoj mu je pokilonio $etnju po
divnom pefzaZu, kupanje ili Zenu.

Inace, za Zenu je takode morao da lgra
napornu igru na trecoj platformi RASPLOBPU-
JES 8E. Krajnje komplikovanim putevima tre-
balo je Z2enu steci iz zmajevih kand2i ili iz
ruku dZinovskog divijaka, a | posle toga je
postojala moguénost da le lepotica odbije |
da ne opsti s tobom. Sve ove teskoce bile su
zaboravijene zahvaljuju¢i uZivanju kad fe

osvojio Zenu. Bile su to duge slatkostrasne -

igre koje su prevazilazile njegovu mastu, a
imale su samo jednu gredku: vrio retko ih je
sticao. Vise puta je razmidijao o tome kako ga
Prijatelj ovom nagradom dr2i na lancu | jos

. posebno mudi. Drukéije sebi nije morao da

objasni zasto ga fe ponekad slao natrag na
podetak igre bas tada kad je sav raspaljen
imao bujnu lepoticu veé u rukama.

Biii su trenuci kad je pomigijao da napusti
igru. Jednom fe to éak pokusao, ali nije dugo
lzdrZao. Bez igranja je u skuc¢enom boravistu
bilo u2asno pusto | dosadno. Pozvao je opet
Prijatelja i igra je nastavijena.

Morao je da igra &ak | za spavanje. Tek
anda, kad je saviadao sve kiopke na igracko)
platformi MOZES DA ZASPIS, prijatel mu je
dozvolio da zaspi. Inade, gnjavio ga je do-
sadnim | prodornim zvizducima, tako da nife
mogao oko da skiopi,

Nije sanjao mnogo. | snovi su mu li&ili na
prijavu igru: kad su bili najlepsi ili najjeziviji,
probudio se. Vise je voleo da ukljudi Prijate-
lja. U igrama s nfim bilo je bar malo smisla,
postojala su nekakva pravila kojih u snu nije
bilo.

Tako je igrajuci se upoznavao nove i novije
pejzaZe, putovao je po mnogim zemlfama |
morima. Prifatelj ga je odveo | u vasionu, v
udalfene, nepoznate svetove koji nisu bili na-
selfeni ili su na njima boravila nerazumijiva i
krvolo¢na bida. Usput ga je Prijatelf takode
poudavao | upoznavao sa osnovama nauke o
Zivotu, mudrosti, sa osnovama istorije, pri-
menjenih nauka | prava. Za nagradu kod do-
bijenih igara prikazivao mu je muziku, pozo-

risna dela i crtanke. Citao mu je | odabrane
odlomke iz beletristike i potsticao ga na ra-
zmidljanje i prosudivanje.

Jadnom kad su bili na trinaestoj platformi
RAZGOVARAS, upitao ga je:

»Prifatelju, kako da sam tu i zasto sam tu 7«

lzvesno vreme nije bilo odgovora, Zatim se
ipak javio isto tako |jubazan i prijatan glas
kao | drugi put;

»Tu si, jer je tako odredeno | zato dto imas
Svoju nameru. «

Mozgovao je, kakvu ima nameru, ali nije
otisao daleko. Samo se bledo secac da su
nekad u boravistu bili ljudi, da su se s nfim
igrali | navikavali ga na igranje s Prijateljem.
Potom su ljud| nestali ne zna se kud, tako da
je ostao sam s Prijateljem. Pomislio je da je
Prijatelf njegov tvorac; all kad ga je upitao,
kako stvari stofe, on mu je rekao da sv ga
napravili Ljiudi i da ne moze biti Covekov
tvorac.

Jo& nesto drugo je uznemiravalo njegovu
mastu: do kuda se mogu otvarati igracke
platforme? Prijatelj ovo nije znao ili nije hteo
da mu kaZe. |z inata je igrao i igrao sve vide,
da bi video, da li postoji negde kraj, da li
moZda postoji poslednja platforma?

Platforme su se otvarale dalje | dalfe.

Igrao se: cak i bolesti | u igri samog sebe
lecio. Uzgred fe saviadao vestine zdravstva,
Isto kao sto se naudio da potpall vatru  da
sebi postavi krov nad glavom.

Na kraju nije vise znao, da li se vec tako
izveZbao u igri ili je Prijatelf postao popustlji-
viji; sve vise je igara uspesno zavréavao |
dobifao nagradu za nagradom. Vise puta je
imao utisak da je vec upao u klopku, ali mu je
Prijatelf omasku prevideo i nije ga vracao na
pocetak igracke platforme. Tako je u igri LO-
VIS ZMAJA dobro znao da je suvide kasno

pritisnuo na dirku ubojnika, kad se iza dii-
novskog stabla pokazala zmajeva glava. Upr-
kos tome doblo je znak za pun pogodak,
zverka je posrnula, a njemu [e pripala nova
igracka platforma IDES KROZ HODNIK
STRAHOVA.

Uplasio se da igranje vide nede biti intere-
santno, ake mu Prijatelj gleda kroz prste, a
bio je sredan kada ga je konaéno, ipak, vratio
na pocetak. Za trenutak se, naime, upladio
jednih vrata koja su se otvorila u hodniku, a
iza njih nije bilo nidta. Kad bi kroz njih skodili
Zverka, jezovit kosmonaut ili kostur, mirno bi
idao dalje. Praznine na vratima se uplasio.

»Ne smes da se plasié ako su otvorena
vrata,» upozorio ga je Prijatelj. »lzgublfena
platformans.

=Znam.«

»ldes ponovo P«

»ldems.

Prikazivaénica se opet osvetlila | igra IDES
KROZ HODNIK STRAHOVA se ponovila.
Ovog puta Je presao put bez straha. Za nagra-
du mu je prijatelj prikazao Sopenovu kiavir-
sku sonatu, a iznad prikazivaénice se pojavio
svetledi natpis: Sedamdesetsedma platfor-
ma: OSVAJAS NOVI SVET.

»Sta ¢emo poneti sa sobom?~ upitao fe
Prijatel].

=Ubojnik«, odgovorio je. Ubojnik uvek do-
bro dolazi. »Vodu, semena, lekove, protiva-
lergiéni komplet,« navodio je dalje. »Sator,
za ubojnik sa osnovnim orudem. Lampu. Vo-
Zilo, =

»Jog nesto P«

»Mislim da fe to sve.«

Da i ti je potrebno vreme za razmidijanje 7«

=Ne. Idem.~

»Onda svu srecu, Covedels

lznenadilo ga je. Nikada ranije Prijatelj mu
nije po2eleo srecu.

Cekao je da se pokaZe dubinska slika, a
dogodilo se nesto neobi¢no: tiho je promrm-
ljac neki mehanizam | ekran prikazivaénice
se razmaknuo. Da nije igrao ranije igre, onda
bi se upladio ovog otvora. Ovako je znao da
Je, verovatno, deo igre - prosao je kroz otvo-
rena vrata | krodlo na tlo novog sveta.

Zavrtelo mu se u glavi. Ranije, u prikaziva-
énici, prostor mu jé dolazio u susret, a sada
je on zakoracao u prostor. Bez da bi se doli-
kao dirki na tastaturi, stvari su se odvijale na
svof nacin: ptica je letela, voda je tekla, obla-
ci su fedrili preko neba. UZasnuo se saznanja
8to dogadaje ne mozZe vise da podesava dir-
kama.

»Prijatelju, kakva je to igra?« uzviknuo je.

Nema odgovora. Glas mu je nestao u diro-
kom prostranstvu.

Osetio je miris cveda i trave. Osetio je to-
plotu sunéanih zraka na ¢elu. Opsenjivalo ga
je. Dianom je zasenio pogled i odtro posma-
frao, da li ga negde ceka neka kiopka.

=Prijatelju! Javi se vec jednom!« uskliknuo
je. »Objasni mi pravila igre!«

Prijateljevog odgovora nije bilo. Covek se
osvrnuo | {za sebe ugledao srebrnastu ljusku
iz koje je dogao.

Instinktivno je pogledao u levo, gde se
kodoperio gusti Siprag i automatski aktivirao
ubojnik. Smrtonosni zrak je proleteo kroz
vazduh, Zverka koja je provirila kroz zeleniio,
urlajuci se srusila.

vek fe shvatio da se vide ne Igra i da mu
Jje namenjenc osvajanje ovog sveta.
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HAJDE DA SE LUDIRAMO

Spektrum kao
carobni stapic

JERNEJ PECJAK

ko imate ZX spektrum mo-
Agu vam biti zanimljivi POKE

i USER. A kad vam igre do-
sade, moZete da se zabavljate na-
redbom POKE. Mozda vam se €ini
malo Cudno, all iz sopstvenog
iskustva znam da njime moZete
malo | da se zezate. Ponekad se
postifu veoma ¢udni efekti. Je-
dnoga dana kad nisam imao 5ta
da radim uzeo sam u ruke knjigu
Bejzik progreming {(Basic pro-
gramming) | otverio j@ na strani
gde su opisane sistemske pro-
menljive. Neke adrese su imale
znak X $to znadi da sistem moze |
da se saspe (takve su najzanimlji-
vije!). Usledili su ¢asovi isproba-
vanja. Kad bih naiao na neki za-
nimljiv POKE, zapisivao sam ga.
Ako vam se ne da na slepo pouka-
ti razne adrese otkucajte ove do
kojih sam doSao, do daljnjih
»nauénih« istrazivanja.

Opisatéu nekoliko najzanimljiv-
jih POKOVA. Pri tome ¢ete mozda
dobiti neku inspiraciju. Ali treba
da upozorim da sam radio s radéu-
narom trece verzije (ISSUE 3) | ne
znam da li ¢e svi POKOVI uhvatiti
u raunaru prve i druge verzije.
Ako ne znate koja je vasa verzija,
napisite (kad je racunar polpuno
prazan i nanovo ukljuéen) PRINT
IN 16602. Ako se pokae broj 191,
imate radunar trece verzije, a ako
ugledate neki drugi broj, npr. 255,
imate prvu ili drugu verziju. Sveje-
dno probajte!

Poéinjem s POKOM MESECA -
najboljim od svih koje sam nasao.
Prvo pogledajte da |i je vas radu-
nar poipuno prazan jer veéina
poukova zavrsava resstiranjem
ekrana ili ratunar zablokira. Ako
vam POKE ne uspe pri prvom po-
kusaju, probajte nanovo. |zmedu
dva POKA treba obavezno da isk-
ljucite raéunar za nekoliko sekun-
da (sopstveno iskustvo mi je do-
kazalo da RANDOMISE USR e ni-
je dovoljno). Ako ste postupili po
uputstvima, mozete da zapoénete
POKE meseca.

POKE

Napidite u ratunar:

23641, 194,

Spektrum ce ispisati 0. K. O. 1.
Napisite RUN | zatim ENTER,

UzZivajte u sceni koju cete ugle-
dati na ekranu! Ne budite nestrp-
liivi nego pricekajte nekih pola
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minuta | strpljenje ce vam se is-
platiti

A sada jos nekoliko poukova iz
rukava.

Napisite POKE 23568,6: POKE
2370,1: ENTER. Ti POKQVI ¢e uti-
niti to da se sve poruke spektru-
ma, npr. OK, NEXT without FOR i
druge premeste na gornji deo
ekrana.

Ako napiSete red 1 PRINT | za-
tim pozovete EDIT, red ce izaci.
Ako jos jedanput pozovate EDIT,
red ¢e ostati dole u istom poloZa-
ju kao &to je | bio. A ako napisete
POKE 23572,1: POKE 23574,11 |
zatim ENTER, primeticete poruku
OK 0,1, Sada ponovo napisite red
1 PRINT, pritisnite EDIT, opet
EDIT i sto se mene lfe jos sto
puta EDIT. Primeticete nesto za-
nimljivo, ali to vam necu otkriti,

Kao zanimljivost moZe da se
uzme | POKE 23738,32 | zatim EN-
TER. Sada ¢e kursor biti na vrhu
ekrana, a ne vise dole,

Da vidimo poukove koji su nalik
na pouk meseca, ali se izmedu
sebe razlikuju! Napisite POKE
23631,201-ENTER-RUN-RUN. Kad
vam to dosadi, nastavite: POKE
23641,193-ENTER-RUN. Na sli¢an
nacin otkucajte POKE 23641,187-
ENTER-RUN. Ali kod ova tri pou-
ka treba da pri¢ekate bar pola mi-
nuta da vidite efekat iako vam se
¢ini da je radunar zablokiran.

Probajte i ove poukove: napisi-
te red 1 REM | zatim POKE 23641,
186. Pustite da radunar napise §to
napise, bilo integer out of range
bile OK ili nesto drugo Zatim na-
pisite GOTO e | ENTER, a najzad
RUN i opet ENTER. Za nekoliko
sekunda iskljutite racunar i po-
novno ga ukljucite. Zatim gornji
POKE 123641,186 zamenite sa
23641,188 | ponovite pokusaj. A
moZete da ga zamenite | ovim
poukovima: POKE 23641,189, PO-
KE 23641,190, POKE 23641,198.

Na redu su novi poukovi: na-
pisite 1 REM, POKE 23641,194 |

zatim RUN. Drugi primer glasi; 1
REM, sledi POKE 23641,204, | za-
tim RUN (pricekajte minut | po |
necete poZaliti),

Ponekad éovek ima vanrednu
srecu. Imao sam je i ja kad sam
napisac program: 1 FOR X =
23614 TO 23630 2 POKE X, 10:
NEXT X

Da sam napisao neku drugu
vrednost X ne bih nikad otkrio
pouk koji sam pogodio tako reci
slu¢ajno, Takav program je keri-
stan | za otkrivanje korisnih ili za-
nimljivih poukova, Kad se na kra-
ju programa ili jo5 pre nesto do-
godi, suzavamo podrulje X dok
né izdvojimo pouk koji nam se
¢ini zanimljiv. Otkrio sam iznena-
dujuci pouk koji daje veoma za-
nimljive zvukove. Napisite: POKE
23614,10: POKE 23620,10.

Sada probajte jos | program: 1
POKE 23642,20: RUN. Pokrenite
sve zajedno uz pomoé RUN.

Za kraj poukova otkucajte u
racunar: 1 POKE 23641,30: POKE
23642,20; RUN, a zatim ENTER.
Prikaze se tekst. Otkucajle jos
DELETE i zatim pritisnite dugme
A. Kad se nagledate efekta, zame-
nite POKE 2364130 sa POKE
23641,31 | ponovite sav postupak

Moiete da se zabavljate | USE-
RIMA, odnosno naredbom koja
pokrene program na masinskom
jeziku. Ako pritisnete USH na
adresi uskladisteno] u ROM-u,
primeticete razli¢ite zanimljivosti.
Napisite, np., PRINT USR 12121 i
na ekranu ¢ete videti nesto Sto ce
vas iznenaditi.

Moikete sami da probate s adre-
sama od 1220 do 1325, Ako neku
od njih aktivirate naredbom RAN-
DOMISE USR X (gde je X adresa),
na ekranu ¢ete moci da vidite lini-
je kao kad umecete program. Sva-
ka adresa daje razli¢itu boju linija,
a neke éak i ton.

Kao zanimljivost pomenucu i
RANDOMISE USR PEEK 1, pri
¢emu racunar zablokira na ne-
poznat nacin

Ako vam je rad do sada pruao
zadovoljstvo, probajte ova: RAN-
DOMISE USR, 3888 i zatim DELE-
TE, dok sve ne izbrisete. Sada pri-
tisnite ENTER . ..

Napisite neku bezvezariju, npr.
1 PRINT 2 GOTO 1 i zatim RAN-
DOMISE USR 8012, Vas ¢e tekst
biti unidten, a pokazace se i Stosta
drugo.

Za kraj probajte PRINT USR
6300, Zasto sam to pomenuo,
utvrdite sami,

Pri svemu tome verovatno niste
ko zna koliko nautili da =prakti-
éno« upotrebljavate racunar, ali
videli sle da ¢ak | prazan spek-
trum mo#e da stvara Gudne efek-
te; Probajte i vil Budite madio-
nicar!

MoZda vec znate za neki tajan-
stveni i neobjasnjivi POKE kaji je
bolji od Jernejevih? Posaljite ga!




| JONAS ZNIDARSIC

| fungla, Svuda uokolo dr-
Dvaf;a, biljke, Zivotinje, Indi-

janci... Zadalak: pronagi
Gatini dela skupocenog medaljona
& kojl legenda kaZe da lei u ko-
‘padima negde blizu, moZda bas
i, modda samo na metar od me-
. 5a sobom nemam nidta drugo
wim  tropskog &lema kojl me Stiti
id sunca i ptica, te vernog maca,
Mhimml je u kolevku staviia moja

Put vijuga, izgledalo je da sam
dodan ved do kraja, kad primetim
oy odvojak nadesno, pa nalevo,
i |o& jednom nalevo, Tada opa-
im | otiske stopala neverovatno
gitne mojim ... Otigledno se
poet obréem U Krugu,

' Za trenutak zastanem, obrigem
o) sa dela | usput probodem
nekolike Bumskih Zivotinja koje
me napadaju otkako sam na putu,
|za stabla se pojavi Indijanac,
Wimalo prijateljskin namera. Kada
e prvi pokudajl uspostavijanja
lomunikacije izjalove, napadnam
38 svojim madem, kad ond... In-
dijgnec uopite ne reaguje, malo
msara svojim kopliem po mojo)
giavi | ved sam mriav.

Ma moju sreéu, na taj opasan
putsam uzeo |08 nekoliko rezery-
nih Fvota, tako da kad se malo
pporavim mogu nastaviti potragu.
~ Na zemljl leze predmeti. Prste-
nje. dZakovi s noveem, paketi sa
hranom, Fivoti, koje j8 verovatno
neko ovde zaboravio, MNarogito
moram pazitl na otrovne biljke ko-
{e U nekoliko trenutaka izrastu |z
2aml|l | mogu me udesiti.

Janl Spotaknuo sam se | nepak-
njom pac u ljubicast cvet, koji me
zaspe svojim polenom, U glavi mi

ejber Vulf:
ad se oslonim
samo na svoj mac

se zavrll, Hodu nalevo, kad ono,
noge me nose nadesno, idem na
sever, a okrenut sam prema jugu,
Ma srecu je utlca| biljke samo pri-
vremen | glava mi se pomalo ra-
zhistri = pravovremeno, jer pra-
ma mani juri egroman nosorog,
koji ogito nije oran za razgovor,
nego fell moje telo pretvoriti u
kadu, MNagonski dohvatim mad i
udarim.,. MNosprog promeni
smer, lzvukao sam se za dlaku.

Putujem dalje. Sam bog zna
kac ¢u pronaci ono Sto trakim.
Mozda danas, mokda sutra. All ne
brinem. Za pojasom imam svo
mad, Nigta drugo mi nije potreb-
na, jer to-so trenuc| kad je éovek
gladan, ledan, umoran, kad se
nade u stranim zemljama, gde ni-
kog ne pozna, | moZe se pouzdat
SAMO U svo| mad. . .

ALTIMIT (ULTIMATE), jedna od
najboljih kuéa programske (za-
bavne) opreme, koja se specljali-
zovala za arkadijske Igre, opet
lzaziva divijen|e svojim propagan-
dnim i proizvadnim sposobnosti-
ma, Ved pre nekoliko mesech se u
stranoj kompjuterskoj stampi po-
javila reklama za najnovijl proiz-
vod te kute, arkadijsku jgru SEJ-
BER VULF [SABRE WULF). Za-
nimljive je@ da su momci veoma
svesni zakonitosti  ekonomske
propagande, jer na celoj strani re-
klame nema nigeg drugog sem
divno oblikovan natpls: SABRE
WULF. Ispod njega ja zastitni
znak firme, likovno do detalja
izraden. U uglu je jod i cena: 9.95
funti (na crno oko 2,500 din).

Jedinstvena Idejal Reklama je
dovoljng primetna, dovaljno nein-
tormativna da podstakne zanima-
nje, ciena je dovoljno visoka (sve
druge Altimitove igre su po 5.50
funti}, da se admah stekne utisak:

red je o vanrednom osivarenu.
Treba jod samo ispuniti porudi-
benicu | otic u banku,

A lakva je igra?

Potpuno na nivou. Gralika je
vanredna, éinl se da se Altimitovi
programeri §ale sa spekirumovim
atributima, jer ih skore ne pri-
mecujerno. DEungla je nacrtana
do pojedinosti. Lisée, cvate, sta-
bla, |ezera, Zivotinje, sve u najra-
zligitijim bojama koje se medu s0-
bom doslowno preplicu, Da ne
poznajem spekirumove (nejspo-
sobnosti, ne bih verovao nikome
ko bi mi tvrdio da su u kvadraticu
£xA tacaka samo dve boje. Altimit
dokazuje da je sve moguino.

Kao | Etlk-Etek {Atic-Atag),

isprobao je novu formulu, mesavi-
nu arkadijske | pustolovne igre.
Istrazivaé se u obliku tropskog
istraZivada, naoruzanog sabljom,
pomera kroz livirint prasumskib
staza. prelazi iz -sobe u sobus
(sobe su ovde razlifili predeli
dzungle), ubija sva Zivo Sta mu
stane na put, | trai blage. U Sej-
ber Vulfu treba pronaci Zetiri dela
medaljona, sakrivena po -50-
bama«,

TraZenje nije nimalo [ednostay-
no, jer kao o ¢emo ubrzo usta-
noviti, lavirint puteva je na potet-
ku zatvoren | staze napred nema

delova, Pritokaite: da radunar KE 44808,0. zatlm CONTINUE.
~ protita deo u bejziku, sliku,  Sad éekao i pre sve biti mrtvol
~ dug| d ﬂ#& va kratka de- wﬁmmﬁ“?ﬁﬁ%
la. Posle drug oM ariole OAIRAAL AR, B8 S

Lavirint s8 otvorl lok kad lgrad

sakupl dovoling  odgovarajudih

pradmeta  koji lete na  podu

(madavi, dijamantt itd.). Stazama

gataju Indljanch (11l modda cmatkl

domarocl), koje nije mogueno
ubitl sabljom, all njoma s& moke
branitl od raznih Zivolinja koje
stalno »nitux oko igraca, 1@ na
kraju vuk od kojega se mole spa-
sti samo bekstom. Vrlo zanimljive
su raznobojne billke, koje nitu
nasred puta | imaju razlitite elak-
te na igrada. Crvena ga uéinl ne-
ranjivim, 2ula nepokretnim, plava
{najprijatnika) neranjivim | brzim,
ljubitasta ima lsto de|stvo kao |
plava, samo &to su konirole na
upravijatkog palicl za igru obrnu-

te (&to je veoma zabavno), bela
nema nikakvog dejstva.

Posle odradanog vremena sg U
lavirintu pokaiu crvene figurice,
koje predstavijaju dodatne Zivote,
U svakoj igri su figurice {isto kao |
delovi medaljona) drukéije raspo-
reden|. Zato se moze dogoditi (o,
da Igrag ubrzo ima osam ili vise
Zivota (igra podne sa Gelin).

Ukratko: Altimit je preduzece
koje ne rasprodaje svoje Enangs
masom Igara, nego rad koncen-
trise na jedan projekat. Kad ga
zavrsl, prihvati se drugog | tako
dalje.

Sajbr Vulf je sedma igra na nji-
hovom spisku, Prvih pet je vel
emitovao radio Student u Ljublja-
nl (Kuki, Psst, Tranc Am, Dzet
Pek, Lupar D#stman — (Cookie,
PSS5T, Tranz Arm, Jet Pag, Lunar
Jetman), Sesta je éuveni Etik Etek
(Atic Atac). S njima je Altimil po-
stavio uistinu dobar standard za
arkadne igre | taj standard jo s
novim programom Sejbr Vulf sa-
mo jos povedan, Odligna grafika,
meko i brzo kretanje, zavidan broj
sli¢ica, duhovitost, nove ideje..

Sejbr Vull se u Englesko| pro-
daje za manje od deset funtl, u
Nemadko| j& nedto skuplji, a kod
nas... Za sada o tesko nabavlja,
ali ¢e se ubrzo masovitl, jer nasa
crna berza ima najbolju dispeéer-
sku sludbu U Evropl
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ANDREJ VITEK

ontrola, Orac se spustio;s
Krakau j|e tovek kojl & nako-

liko meseci kasnije prvi
stao  ra Meselevu powrlinu
sPrimljeno, Grle, dobro |e bilo,
nastojte da tako bude | onamo
gom! Gotove za danas« Slika
Mesecave povriine ugasila se
prad paukovim odima. Radunar,
ko)l su — modda ved hiljaditl put

~ pdsimullrall spustanije na Mesa-
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cu, posvetill su se drugim poslovi-
ma. Buduél prvl |judi na Mesecu
[zvukli su se iz pauka. Pored tela-
vizijskih = monitors, kojima su
upravijall racunari, pred prozori-
ma | pored Eica koje su paukove
kortrolne naprave povezivale sa
ratunarima, si8li su na pod dvora-
ne, Sutra e U Isto] kutijl sa istim
ratunarima wvedbali spajanje sa
matiénim brodom Kolumbijom.
Sve ¢e biti isto; trepduca radunar-
ska slika na akranima, nadzorni-
kov glas, samo &e radunarski pro-
gram bitl malo drukglji. Do onog
dana u junu 1969, kada o sve biti
pravo.
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Danas se mase ljubitelja auto-
mata za igru mogu sa sliénim,
maida samo malo medernijim, si-
mulatorom spustatl na druge pla-
nate, divljati po nepoznatim trkas-
kim pistama ili letet| iznad popris-
ia fzmigljenih bojista, sve za detvrl
dolara. Uz pomoed sliénih simula-
tara do danes j@ naudilo da letl na
stotine vojnih | civilnth pilota

S raCunarom danas mokemo da
profetamo kroz grad onakav Ke-
kv €2 modda biti jednog dans;
mozamo da udemo v kutu kojs
danas postojl samo na hartiji, v
glavama arhitekata |, rezume se, u

rafunarskol memoriji. MoZemo
da razgledamao namesta) prostori-
Ja, de premedtamo ne samo orma-
re rego | zidove, vrata | prozore.
Ratunar odmah proverava da Ii
tako popravijena zgrada jod uvek
moke da stojl. Mokemo da pogle-
damo kfoz progor préma suncu
nogde na zapadu Ul planinama
nagcds na severy. Radurnar nam na
mall telpvizliski ekran dotara svet
kojeg nema, Ponekad, koo u cria-
nim filmovima, svet kajl | ne moga
da posto]l.

To je moguéno zato $to ratunar
pored masg brojeva (zradl deseti-
ne slika u sekundu | 2a (o vreme
izvedi milijarde s Um povezanih
operacija. Da slika ne bl titrala
radunar mora na TV ekran da na-
cria po trideset gliks u sakundu,
Tridesat polpung jednakih sli¢ica
i slika se amirl, pred nama 5e po-
jav| Albert Ajndtajn. Tridesel sko-
ra jadnakin slidica | mirujuél lik s
pomarl, slika mesecevog pauka
sa polako priblizava  matiGnom
brodu, trikacki automoblll prestitu
|adan drugl, pogled kroz prozar
skace 53 Save na zapadu prema
Dunayu na severu

Treba nacrtath svaku sliku po-
sebnol Sliku koju sastavija masa
obojanih taékica na ekranu. Ra-
Iume se de tackice na ekranu nl-
su razbacane bez reda: ekran |8
podeljan na pravougaonu resetku
a u svakom prozortetu redetke je
tadno jedna obojéna tadka. Ta
tadka je | u naso| racunarsko] lar-
minclogl|l zadriala svoj strani na-
zly plksel. Svako| tagcl molemo
posebno da odradimo boju. Na
erno-belom ekranu o [s samo ni-
jansa sivoga, na ekranima sa bit-
nom slikom su dve nijanse (oma |
bela), & na drugim mo2da jof ne-
kollka nijansi sivega, Mole sa
reci, da |e na ekranu U bojiboja
asvake tacke sastavijena od orve-
ne, zelene i plave komponente, od
kojih na TV ekranima u boji stvar-
no nastaje siika u bojl. Opls poje-
dine tatke, kojl osam bole moze
da sadrii | druge podatke, pamtl
rafunar u posebno] memarijl, na-
menjena za sliku, Posto tataka
Ima mnogo, (na Sinklerovom
spekirumu  npr. nesta  preko
45,000, po 256 u 176 radova), | ta
memorlia mofe da bude prillémo
obimna. Posabno kolo prodesiia
tu memoriju | po trideset puta u
sekundi | TV aparatu pripréma vi-
deo signal ifi enakav antenski sig-
nal kao pri oblénom TV prijemu.
Pripremu signala nazlvamo | ob-
navijanje stike | s njom ima dosta
posla. Zato se chidno za nju po-
sebno  prepravija tefevizor kojl
ima ugradenu memoriju i svu
elekironiku za izradu slike. Takav
talev|zor se rove crtad |l prika-
Zivac,

Pri reSavanju mnogih problema
slika na TV akranu nija dovoljna.
Aadunarom 58 mogu, npr,, nacr-
tatl | svi nacril za zgradu koju smo
njime konstruisali, Sliku treba na-
criatl na hartiju. To se radi na vise



tina. Prvl | najjednostavnijl

itin je da sliku sa akrana folo-
ffiderno polarpidom ill prakti-

u tom slutaju slik [
kako dobra, suvise e mala
m nedovoljno tadna. Zato
p crtanje nia papir posto|i pose-
Wn crtad s perom: mehanicka
« drii pravo pero, pomera
tatke do tatke po pravom
uinanjemu cria linlju ako &
spusteno pri pomeranju. i
riénl Stampad, kojl sliku sa
a |li iz raéunarove mamorije
nimi u jednoj bojl il nekalika

a na paplr, tadku za tadkom. |l
slektrostaticki criaé, kol sliku cr-
fi na papir sligno kac masina za
folokopiranje v bojl. Sve te napra-
W su mnogo taénije nego televi-

zijskl ekran, gustine tataka ide
¢ak do desel na milimetar. 5 tom
taénoscu raste | cena aparata,

Tako razllkujemo dve vrste apa-
rata za crtanje. Prvi su rasterskl,
gde reSetku tataka na._zlvumu
stranom redi raster. Drugi su vek-
torskl, |er dudl nazivamo vektori-
ma, Na prvim rasterskim, liniju na-
criamao nizom tataka, na drugima
latku veoma kratkom linijicom.
Kod jednih je slika postojana, na-
ertana na papiru, fiimy [ folijl,
kod druglh je pokretna, nacrtana
na TV ekran. Vedina lakvih apara-
ta za crianje mode da se prikijudi
na vallki ill mikroragunar, sli¢éno
kao | Stampaél. Zatim poseban
program povaia raunar | aparat
za crianje.

CAD nije mogué bex dobre racunarske grafike

Pored brojeva mofe se poseb-
nim éltatima oditati i polokal ne-
kifh tadaka. Takav &itad je npr.
svetlosno pero, aparat ko|l pre-
broji taéke od levoga gornjeg
ugla ekrana do malene fotodalije
u peru, po redu kojim putuje elak-
tronski zrak. Radunar mofe po-
sebnom plocom da izmerl gde
plogu dimemo prstom, Kutijicu
sligny misu vozimo po stolu i tima
premestamo markicu poloZaja po
ekranu. Specijalno podesena TV
kamiera ratunarl omogudava da
uistinu gleda. | eto nas vadé U svatu
nauéne fantastike, gde se kudni
ratunar zaljubl u gazdinu 2enu. ..

Ali ostavimo sad salekironiku,
racunare | slitne Zi¢loe. Hajde da
programiramo sliku — bez pro-
grama nema nista kot raéunara,
lzaberimo boju papira, uzmimo u
ruku jedno od pera. Ima ih razliéi-
tih boja, svaki criat nam nudi svo-
ju paletu boja, Mogu da budu ra-
zligitih debijina, trepéuda, svetlija,
naglagena na ovaj li onaj nadin.
Upotrebimo ravnalo za crtanje |i-
nija, Sestar za kruine |ukove, kri-
vuljar za elipse ili neke druge kri-
ve, To su sve program| kojl oboje
one tadke, kroz koje prolazi Kriva,
Tl programi su obiéno ugradeni
vet u sam aparal za crianje: samo
navedemo pribor, tatke i biramo
pera, a programi u aparatu zalsta
ortaju. Oplsimo njime lik i u njega
postavimo specijalno pero, kaje
razliva: njegova bo|a se razlije po
celoj unutrasnjosti lika | pero
oboji sve tatke u liku. Iz llkova
sastavljamo oblike — tofkove od
krugova, vagorie od vecih pravou-
gaonika, prozora od manjih — |
eto vora Nacrtajmo obladié iznad
dimnjaka a onda ga za sekund
izbridimo | lokomotiva ée zahuk-
tati, lzbrisimo voz i nacrtajmo ga
nekoliko tataka udesno, to pono-
vimo | voz ¢e krenull. Brda, kuce |
drvede u pozadinl mogu da miru-
ju. Razume se, da pri stvarnim
simulacijama nije sve fako jedno-
stayno, all osnove crianja su

upravo takve, Sve zavrdi time da
gdm’dlmn boju pojedinih lacaka.
1o vide tataka imamo. slika ce
biti ta&nija, lepda | prirodnijs, Na-
ravne, | skuplja, ne samo zbog
aparata nego i zbog ratunske
komplikovanosti,

Crtati se mode | mikroraduna-
rom. Vetina ih erta jednostavno
na svo| ekran, neki ak | u boja-
ma. Kako je tu mikroraéunar sam
svo| aparal za crtanje a mikropro-
CEsor mora da brine o svamu —
ertanju, radunanju, ianju nared-
bi sa tastature, radu sa diskovima
— prianje mode da tede dosta po-
lako, all i na mora. Dokaz |& cela
masa ratunarskih igara na svim
moguéim mikroradunarima, igara
koje bez dobre pokretne slike
uopédte nemaju smisla, No, katka-
da ni brzina nije bitna. A slika je
vradna vise nego hiljadu brojeva,
Vecina proizvodata mikroraduna-
ra je toga vise nego svesna. Zato
nema novog mikroraéunara kojl
ne bi umeo da crta, kod vetine
{tako, npr. kod poslednjeg Cplo-
wvog noviteta mekintosa) je sve
podredenc slikama | crtanju! ta-
starl tastature znafe posebne
slicice, a migicam sa premaitamo
od jedne do druge, naredbe su
nacriane. Sav rad se odvija s na-
crtanim lzborom naredbi, radunar
ni u kojern siucaju nije namenjen
samo onima koji znaju da éitaju i
pidu engleski. | u prvom redu ne
samo onima koji znaju da progra-
miraju. Ajnstajnov portret |8 nacr-
tao So Bernstejn (Saul Bernstein),
koji u Fvotu jos nije napisaoc ni
jednog ratka programa, pa upr-
kos tome spada medu najpoznati-
|a radunarske umetnike. Uprava
zbog sposobnost| ortanja ratuna-
rl prodiru na podroéja koja su do-
sad bila domen prilléno starin-
skog pribora.

Moida je tako | pravilno: Stosta
éamo zato modi da vidimo u druk-
cijem svetiu,
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NAUCNA FANTASTIKA

Softvor ili
»meki rat«

VILKO NOVAK

anudra 1884, Kraznojarsk u
Jlatnénum Sibiru, Krejg |,
americki radunar kojega je
S55A kupio od Francuza, jedno-
stavng e poludeo. Sta je naopako

s sistemom koji je dosad radio
besprekomo? Jedino moguée ob-
jadnjenje: sabotatal All, nekoliko
dana kasnije s raunarom [e bilo
sve U redu, taka da su tehnitarl
uzaludno lupali glavom, da bi ot-
krili smetn|u koja |e osakatila srce
| mozak sovjetskog meteorolos-
kog sistemna. , .
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Taj zaplet je krilatica romana
Softvor, |ezive radunarske prite
koja e postala bestsaler na fran-
cuskom tridtu, U dtampi |8 i ame-
ricko izdanje, jer je Softvor dete
dva oca, Francuza Tirl Bretona |
Kanadanina Denisa Benalda, Tek
29-godidnjl Francuz pobrinue se
za tehnitku pozadinu zbivanja, a
H1-godiinji Kanadanin, struénjak
za ameriéku lteraturu zapleo je |
raspleo pridu, lzodtravao redeni-
ce. Za dodatak treba redi | to, da
|& Francuz inZenjer ratunarske
struke i da je u Mjujorku osnovao
firmu: koja se bavl lzradom pro-
gramske opreme — to je uspedna
firma, jer Ima podruZnice u Parizu
i Dakaru.

Sofivor, doslovno »meki rat« je,
naravno, igra na red =softwares,
Autori su tako &vrsto ubeden| da
e rat ove vrste u blizoj bududéno-
st zameniti wklas|énl«, «hladnis«,
snuklearni= i bllo koji drugl rat,
tako da su svoju Kovanicu patenti-
rall u oko 30 zemalja, Koliko sa
moe verovati njihovom tvrdenju
da |e »meki rat~ vec pofeo | da je
u SAD posebna agencija ved
potela da razvija =softhombsa,
meka bombe, neka vrsta =super-
buba«, prokrijuméarenih v pro-
gramima koje Istok kupuje od 2a-
padnih zemalja? Takav sakriven|
podprogram navodne | novem-
bra 1858, godine za 48 tasova
osakatio moskovskl telefonski si-
stem, a jednom drugom prillkom
lzazvao konfuziju U sovietskoj in-
dustriji obude, potstakao krvave
demanstracije u Maroku | bio, na-
vodno, kriv za tajanstveno obara-
nje juznokarejskog boinga,

Teoretski stvar nije nova | nel-
zvodijiva. Sve vellke lirme koje
prodaju masinsku | programsku
opremu protiv kopiranja ili slabil
platisa osiguravaju se na taj natin
da u same aparature, odnosno
programe ugraduju zastitne ele-
mente koji mogu u trenutku da
blokiraju sistem, ako kupac ne
plaga redovno rale, odnoano ako
pokusa da kopira sistem (ill da ga
upotrabljava za druge namena —
na primer, metegrologkl program
za vodenje raketa). Na ovom triis-
tu Amarikanci imaju skoro mono-
pol, narogito na podrudju magin-
ske opreme, a | tamo gde su snal-
ne i druge zemlje — na primer, u
programskoj oprem|, koju veama
smisljeno razvijaju Francuska i In-
dija. Americka kontrola je dvo-
struka: preko hardvera koji su
Amerikanci 80 odsto sami kon-
struisall i preko izvikanog CO-
COM-natovskog: organizma  koji
bdi nad prenosom tehnologije
izmedu Zapada i Istoka,

Kad je Er Frans, recimo, pre na-
kollka godina prodao sovjetskom
Asroflotu ved zastarell americk
radunar (i sopstveni program za
regullsanje avionskog sachrada-
ja), Francuska |e kao ¢lanica GO-
COM marala najpre da dozvoll
amerikim struénjacima da bri#lji-

VO ura—?ladaju francuski program
— da bl utvrdill, kako ga siutajno
Bovjeti ne bi koristlll | za posiove
u armijl. | ked tedkog proverava-
nja, odnosno kasnijeg nelzbek-
nog servisiranja Amerlkanci bi
prodmetali svoje =meke bombes,
Tako se dogodilo | u romanu Sof-
tvor, kada |e poludeo krajg L.

Svakl kojl bar malo poznaje
programiranje, dobro zna kako |&
tesko otkriti | oterat] ved obltne
sbuba«. Prema podatku kojl autg-
ri navode u romanu | kaji je istinll

Antena na krovu sovjetske amba-
sade u Parlzu gde prama iv [
zapadnih koniraobavedtajnih sl

bl radi na desetine agenata KGB. 5
najsavremenijom  elekironskom
opremom hvataju diplomatske po-
ruke koje UKT vezama Safju Iz
#CGual d'Orsayas, drugih francu-
skih ustanove i stranih ambasada,
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Ineridka armija jo samo prodle Pﬂﬂmdl-ml;.ﬂ" h||| to bji::j Pﬂﬂéﬂd kol
jodine platila za w»debuggings ne io nb na |edan drugi. ., S
jslobadanje od buba) oko 500 Kotuzov je planuc sa stolice, pre- Sc::r::]?w El:r:ripwt::? Il',a.

“millona dolars. Naravno, utolliko
(i tede otkritl »ming« koje S0 na-
merro podmetnute u opreml, pro-

dito] U inostranstyu.  Kotuzow,

' fajbolji ratunarac u Krasnojarsku

“danima | nogéima je lupao'glavom:
£fa je 1o &to je bez traga blokiralo
sistem? Jadnik je, pored toga, bio
ziljubljen jod | u Seficu, Sarmant-
nu t briljantnu Juliju, veliky nadu
sovjetske informatike. Medutim,

Tirk Breton (levo) | Denls Benslé,
autorl jezive ralunarske price Sol-
vor

F o .

* Julija nije billa hladna samo prema
* njemu, vaé je bilo odélgledno da ne
¥oll mi svog supruga;
L. pek je Julija morala negada
nekoga ua voll. Rekao je sebl da
bi tada, kad bi nekoga zaljubljeng
pogledala, sigurno. prapoznao iaj

kipevajudi od srece. U rukama je
Imag resenjal

Nikada jod nije video Julljin za-
ljubljeni pogled. Ipak bi ga prapo-
znao, | to samo préema njegovo|
korenito| neuchi&nost!, .. Kao ne-
ki redi¢ uputstva, kojl dosad jog
nikad nije bio upotrebljen. U ves-
tatkom razumu, s kojim je blo
suoten, nalazila se naka podmu-
kla misao, demansko namiglvanje
bi¢ca njegove vrste, jednog od
anih ljudi kojl EZrivuju &itave nodi
samo za lo da bl zavell hiadnu
aparatury ... Ovo namigivanje ko=
@ j@ morao da otkrije, ova podmu-

la misac - blo j& nikada upo-
trebljen| redi¢ uputstva. Nikada,
odnosno skoro nikada. .. Nije bilo
patrebno da &ita sve redove uput-
atva, da bi othkrio minu, zamku Ko-
ja je blokirala program. Bllo |e
dovoljno da otkrije one koja je
program  kod gitanja veél deo
ispustac,

Kotuzov @ naredio racunary da
zabelefi bro| svakog reda koji za
vreme izvodenja programa ostane
neupotrebljen. Kad primen| ova
prvi filter, izdvojene podatke e
proéistiti jo8 komplikovanijim fil-
terom, nekom vrstom  logiéne
mreke &ije ée petlie biti gutde |
quida. ..

| tako e Kotuzov prodirao korak
po korak u tajne dubine progra-
ma, Sto su se vise alement! ove
sloZnice uklapali zajedno, on e
sve viSe rasplamsavac. | kad je na
kraju shvatio ova] blokirani si-
stam, u vezi s njegovim savrien-
stvom | njegovom elegantnom je-
dnostavoscu, na oéi su mu navre-
le suze. ..

Kakva je bila »meka bombas,
koja j@ ruskog ra¢unarca dovela
do ekstaze?

Racunar @ primao vramenska
podatke (2 ditavog svela, cak | 88
metecroloske stanice na Sent To-
masy, jednom od Devi¢anskih
ostrva koje je kontrolisala amerl-
cka armija. | ako su sa ostrva sao-
pstili da je atmosferski pritisak ta-
&no 10289 milibara - to nlsu Sinlli
nikad, ocsim kod ve¢ pomenutog
proveravanja sistema — mirujuci
podprogram je pokrenus U unu-
tragn|osti kre|ga | lanéanu reakci-
ju koja je sasvim osakatila raéu-
nar. Onog trenutka kad su sa De-
yitanskih ostrva saopstill da je at-
mesferski pritisak paoc na 1028
milibara, cdmah je blokada nesta-
ia i sabotaini podprogram se opet
pritajio medu millonima redova
drugib uputstava | naradbi,

Takva klopka e tehnitkl mo-
guca | izvodijiva; all jo suvise je-
dnostavna da je ekipa lskusnih
struénjaka ne bi pre (li kasnije ot-
krila, Amerikanc su zato kod ra-
Zvoja novog oruzja, kako navode
romanopisci, presll na s=meke
bombe sistema Polaris«; u glava-

rmu ZX 81 Julija Voronkoy
{savramen| oblik rusko f
prezimena za 2enu, u pre

ratunarskom periodu Julija
bi se predstavijals kio Vo-
TONKOVE) Z8 VrBms usavrsa-
von|E na Cuvanoj visokodol-
wlo] ustanovi MIT v Bmm-
nu zagreala se za Brenda-
na Barnesa, pruhunnhng
‘genija ameritkog saftvora,
Madutim, dulun na kopira
baletne emigrante | vraca
se U domovinu koju 2all da
lzvute iz 10 do 15-godis- §

it o
rulag Ll
Zoaran| Barmnes ne zna da
-;Ha I'ﬁ:mnuhlh Iili’lmz“;u;
ﬂ!’ll'l'lﬂﬁ-. |

Svetlana. | sama devajtica P
ne sluti da mraéni Serge), *
‘pukovnik KGB, za koga se
uﬁnfapmmlnlm Julija, nije
njen pravi otac.

Bas je Brendan Barnes
blio taj valeum koji 8 u
meteoroloskl sistem pod-
metnug sminus Eifa je : .
: ! antna jednostavnost

ivila Kotuzova, ‘Sovjetski ragunarac e ta]nu utmurmrskag prite-

sk.u na Devicanskim ostrvima uspeo da otkrije samo Sefici Juliii, jer
3@ sledadeq trénutka nadao u rukama agenta KGB | u. pafﬁﬂllﬂ]shnl
‘bolnici. Zasto? Zagoretku je na sopstvenl uZas ndﬂon&trwfl‘!ama
Julija; swra‘hi prisutni KGB uplasio se.da bi Koluzov za vreme
Seprianja o ulrgbu ratunara mogac da otkrije, da je | ﬁaﬁ u Ve
wede ragunare montirao spavajuce sabolere — kako bi drZao na
-ﬂizga!gmna ﬂal_.tﬁgi_mn mesne duatuimmrnkn i sumijive mnmha
narcide

Ukratko, .Juufa BE mﬂia Frmmu dve vartre, (zmedu: us
-pova kojl se zalaze za modernizaciju zemije, | tabora ka kaji
_s& profiv] novinama, Na veliknj medunarodnoj konferenci Julljz
“treba s primeram sabotafe ‘meteoroloskog ratunara da raskrinka

ameritke namere | da na ta] nacin postigne opoziv Aeganovog
embarga na lzvoz vrhunske tehnologile. Medutim, u Zensvu e
dosac | Barnes!

: Bwjatsicl Manevar na kenferenciji nije uspeo, jar Julija ne #eill vige

_daigra kremaljske igre, a | Barnes je okrenuo leda svojim posioday.
‘clma, Kriza je prosla, svakise vrata tamo, ndakie 8 dosao, partija je

“neredena. Da li. je zaista? Ne, jer je mala Svetlara za vreme rastanks.
na aerodromu Sapnuly pravom ocu na uvo: ~Mama mi je rekla dati

“ispridam jednu veliku tajnu,« | izdala mu ja kuuu kojom se mogu.
br;mrau sy asﬁqutsm m&urmrakl 5|5laml

-ﬁﬂd o=

ma poznatih raketnih zrna sa nu-  tori krstill, navodno, postojecu

klearnih podmornica nalazi se
vise Siljkova, od kaojih su opasni
samo neki — protivinik, naravno,
na zna koji nose atomsku bombu
pa zato mora da ispall sve salve
da bi uhvatio svaki Siljak ... U sve-
tu radéunara bismo, dakle, imali
posia 5 velikim brojem naaktivnih
redova, posejanih u programu, a
medu njima bl samo neki magli
da blokiraju program. Korisnici-
ma «miniranog= raéunara, na 1aj
nagin, bile bi neophodne snaine
ekipe »Kotuzova« da bi prodes|ja-
le sve sumljive redove programa |
odvojile kukolj od semena.

Kod NSA — Mational Software
Agancy, Maclonalne agencije za
programsku opremu, kako su au-

agenciju, koja radi »ruka ruci« 8
Pentagonom, ClA | srodnim orga-
nizmima — izmislili su jo3 pouzda-
nji metod, sapsolutno oruzjes,
programsku minu koja se prakti-
&éno ne moze otkritl. Pored bloki-
ranog programa u ragunar bl pro-
turili jos edan program &ij je za-
datak da za vreme rada opSteg
programa jednostavno =gl
Klopku.

Owva| esalidben| program« i
ssludajni moduls bi se, dakle, kod
svakog ukljuéivanja radunara bri-
nuo za aktiviranje sabolaznih re-
dova uputstva, ali ne da bi one-
sposoblo radunar, ved tako da se
klopka na bi mogla otkriti filtrira-
njem =& la Katuzows=,
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NAJMANIE 5 0SOBINA
ISKRINIH
TELEVIZORA

U BOIJI

OSVIEDOEAVA

NJIHOV DOBAR

KVALITET.

pouzdaniji rad

Sa smanjenjem potrosnje

elektricne energije smaniji-
la se unutrasnja temperatura te-
levizora na 35°C i produzio nje-
gov vek trajanja. Visoka unu-
tra3nja temperatura, 80° do
85°C, bila je kod starijih tipova
televizora jedan od uzroka
cestih kvarova.

poboljsana slika
l Ugradili smo superpreciz-
nu IN LINE PIL S4 katodnu
cev s visokonaponskim foku-
som i na taj naéin poboljsali o§-
trinu, konvergenciju i boje. Zah-
valjuju¢i poboljsanome fosfat-
nom sloju slika je bogatijih bo-
ja, boje imaju vide nijansi i in-

bolji prijem

Zbog vece osetljivosti prije-
mnika prijem je dobar i pri
slabijim signalima.

ljanje
Malim infracrvenim predaj-
nikom mozete televizor da uk-

5 potpuno daljinsko uprav-

tenzivnije su. Slika na nasem te-
levizoru u boji postala je stvar-
nija.

elektriéne energije

Zahvaljujuéi novoj kato-
dnoj cevi i visokom stepenu in-
tegracije elektronskog kola po-
stigli smo bitno manju potros-
nju elektriéne energije.

’ 40 do 50% manja potrosnja

lju€ite, birate programe, po-
desavate boje, svetlinu slike,
jacinu zvuka, itd. Televizor ima
32 programa koje na elektron-
skoj tastaturi mozete prethodno
da podesite | spremite ih u me-

%/lskra




NOVE IGRE

JERNEJ PECJAK

enis vam & sigurno dos-
I dio, jer niste mogll da ga
saviadale, Danas jé pred va-
ma novl zadatak, Od stradnog
gporiisie pretvoricete su u morna-
ra, Fed |& o novoj igri ~Worse
tihing happen at sea« (Gore sivar|
ae dogadaju na mory). g je
izradila programska kuca Siiver-
soft, mada to | nije toliko yaino —
za- vacinu je dovollno Sto |8 lgra
dobra.

Budilntk zazvoni, Supruga ma
zbacuje iz krevata. Brzo pojedem
dorudak | odlazim na posao. Za-
poslen sam na brodu «Unlon-Pa-
cifics, Kapetan me nestrpljivo
otekule. Danas ¢e bl duga | na-
porna vainja, Prevozim sanduke,
pune kafe. Brod krede. Nadam so
da netu imati problema. Malo
gam vet umaoran, Moram da lrcim
kroz jedanaest prostorija lspod
palube | da podagdvam pravac
broda, da se brinem zZa redovno
rashladivanje dodavanjgm ulja
motary, & tu su | drugl poslovl. Za
svakl slutal je U svako| kabinl
okacen komad metalia kol zatvara
eveniualine rupe na brodu,

Probleam je samo {adan, all
veoma ozbiljan: u brod prodire
yoda koju treba 8lo pre isorpsti |
acdepiti rupe. =Zakrpas« za rupe
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imate samo jedanasst, a rupa mo-
Za bitl | trinaest. U svakom odseku
napravijgn |o sistem za izbaciva-
nja vode sa broda a ix nama ne-
poznatih razioga, za izbacivanje
vade na raspolaganju je samo
Sasl rudlca, tako da ih treba pre-
bacivatl sa jedne pumpe na dru-
gu. Problem |& | 8 kiseonlkom jer
aa nadostaje. Mofe da s obnovi
samo u centraino) komori gde
podesaved | pravac broda. Ulje
ulivad u zadnjoj komori = narav-
no, ako si tolike spretan da ga
pronades. Ma prvoj plovidbi bri-
nes samo za pukotine, na drugoj
jof za pravac broda, a kad putujed
tradi put, ved kao dovoijno isku-
san, morad da dodajes jos ulje
motora

Mekoliko ozbiljnih upuistava za
pasionirane igraée. Najpre Zelim
da upozorim da ljudima kojl balu-

|u od marske bolest! neée bitl pri-
jatno, Pre ili kasnije supruga ce
postati udovica, Igra |& preporu-
&ljiva za sve odrasle, od |edne do
osamdesetjedne godine, all je ta-
kode ozblljna simulaclja 2a sve
buduce mornare, Igram |e ved ni-
kollko meseci | moram reci da je
kapetan vepma bezobrazna |
odvratna liénost. Zato ga ne
slusal, samo ako to mode, Dobre
pazi na teret, posebno na trecem
stepenu, kad prevoziid Sinklerove
OL. Uprkos naporima nisam mo-
gao da utvrdim, da |i sU prazne
kutuje lli pravi raéunarl. Onog tre-
nutka kad se teret (roba) nakvasi
yradnost sa (naravno, u funtima)
aman/uje. Na prvom | drugom ste-
penu bice najbolje ake sa sobom
uzmesd neku knjigu (preporudljiva
|e =Kako postajes DOBAR mor-
nar«), da sedned u kentrolnu ka-

binu | da iz nje ne odlazid. Ako
voda prodire, zatepi rupu, iscrpi
vodu, a onda se lepo odmaraj.
Pazi jedine da se nivo vode ne
podigne do vrha. Tadsa @ najbolje
5to pre napisati testament | posla-
ti ga flasom.

MNa trecem stepénu |e stvar
komplikovanija. Tada morad ta-
mo-ama po palubi | da sa Hrined
za red | mir na brodu, Na kraju
plovidbe (ako nekad stignete do
kraja) bide obratun putnib trosg-
kova. Od Gitave sume oduzede se
novac kojl je potroden za lzbaci-
vanje vode | szakrpe«, a dodade
sa za hrabrost u volnji, Ako se
pronade slepi pulnik, onda vam
sa lode pide, Kad kapatan sve ovo
izratuna, onda vam od dobiti daje
001% za platu, Ako za vreme plo-
vidbe umréte ill ako brod potone,
ne dobljate nista.

H. U.R. G. —

Mo, vam jer
Hnnte mi]mbéqt]l pragram za

Eﬂw nikad nije predstavio nl za
| mikroragunar. = Take: twrdi

,,au (Mslborn  Haus),
waparu«ou]amn to uzell 2 mno-
.‘ap razarve, HUAG |a zaiste
dnwm za upatrsbu, 8l | das

Ik Majner (Maric: Minar) il
o da napravite jednu od
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rojektovanie igarm, kakav jo&

alka kuta Melbourme Hou-
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staje rant um .
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Etelk (Atic Atac). All tete v
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geimz _dizalngr. — umﬂgudmtm
izratly svih tipova arkadnin (ak:
cionih) ipara, od Pekmenova do-

Inveidera, bez, muml&r,m-ﬁ, u..

ragramirarje 2vika.
5 P?ﬁnmn ‘sadrz| nekalikd veo-
i ‘slegantnih reSanja. Progra: .
.‘mtmé 3Lk ogmﬁm:l izborom |
- parametara uni-
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urmamja.mkndn. Lagyemo- -
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. Sta unda ne valja?
\Osnovri |& program,
To. ﬂl}a

ra!lm talbourne Hou-
napravio najbaljl pro- |

g:m*rn projektovanje -akeionih
igara. Nevolja | u tome &6 se
kao idiotsk|

2 5in€éﬂr Juzmb-;
nciair um Alo nemate pot-
pLLL-r o lgrl kioju Zslite
ﬁWHurnm vie§ rad de
“bitl manje-visa lutanje u mrakl,
- 'Dobra igra ne tavisi od dobrog
ugramlmqa aego od ideje.
%a moze |metll ne Znam kako
bru arafiko i b na.mﬂm kas

kh‘h‘lwd\\ ako Idu]: mja dalbra,

‘ste- pomisiil da
unfl da zaradi-

';.; Kojl peni u dva asa, pogredill

HURG |e dobar program, all to
Jo& nije dovolino da prufi. ono
nesto, nema insplracije.
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kll kod pracenja aktueinih
dogadaja u svety, kod nas |e ta-
kode jzadla kaseta s racunars
skim programima kojisu u oelin
plod domaceg znanja | aktivho-
st na podrudiu (zrade program-
ske oprame. 5 njom smo se prik-
ljudili velikoj industriji koja o u
razvljgnom svetu ved davno pro-
vazisla amaterske okvire | posta-
la ozbiljna grana,

Slovenatka verzija kasete & jzas-
la krajem proleda 18984, a istog
trenutka, tako redci, bila j& ra-
sprodata. Srpskohrvatska verzi-
ja bila je predstavljena na sajmu
knjiga u Beogradu, Moke se ku-
piti u svim bolje snabdevanim
knjizarama, u celo] zeml|l, a sta-
& 1.300 din.

Kaselu je pripremila Softvar re-
dakoija Radio Student u sarad-
nji 8 Savezom organizacia #a
tehniGku kulturu Slovenije, a na
njoj ja odabrario deset progra-
ma za Sinklerov ZX spakirum,
keje su napisali mladi ragunar-
skl enluzijasts iz cele Slovenije.

Klasiéna pustolovska igra «Kon-
trabant«, program za w»glada-
nje« muzike »Light shows, prak-
fiéni program =Trace utility« za
lakse otkrivanja gresaka kod
programiranja u Basicu, demaon-

straciju mu2ickin sposabnosati
SX Spektruma «Music=, taktléka
lgra «Podmornica=, englesko-
slovenacki, slovanatko-engleski
reénik «Dispal-, program za cr-
tanje =Criad=, snimanje | prika-
zivanje zyuka omoguéuje pro-
gram «Sound Managers, a na
kraju jo jod tu | program LLIST
642, za preglednije Ispisivania
ProOgrama

Fre svega. treba istadi da su od
deset programa na kaseti samo
dve lgre (pa | one su intelektual-
ne), dok su svi estall praktiénl, u
svakem sluéaju korianl, To do-
kazuje da su nadi programer
pravezish ratunar kao igradku,
tako da sy potell da ga upotreb-
ljavaju u ezbilnlje namere, Kase-
ta niukom sluéaju nije komarci-
lalno orijentisana, $lo pokazu|e |
voema niska cena: pojedinaéni
program na kaset| [& oko dvade-
sat puta |eftinlji od sliénih pro-
grama U Inostranstvis.

Vecina programa |a na zavidnom
nivou, kako preama osnovi take |
prama izvaodenju, a posabno
wLight Shows, =Trace LHility«,
#Dispels | sKonirabant« (po-
slednja dva programa, na 2afost,
misu prevadena na srpskohnyat-
ski jezik) koji sa sasvim mirno
mogu uporedivati sa najboljim
inostranim  proizvodima ove
vrate

Tetko fe na tako ogranlCenom
prostoru opisati sve programe.
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Vet kod brzog razgledan)a pri-
metujemo niz dosetljivih zahva-
ta koji nas iznenaduju i kojl éa
mam koristiti kod |zrade sopstve-
nih programa. U toj nameri neki
programi nisu zasticenl, tako da
Ih modemo, kollko nas volja,
gledati.

lzdavanje ove kasete pradsiavija
podstrek ko|l, moida, znaél da
cemo e | kod nas. polako | upr-
kos svim tefkotama, izvutl |z
informatiéke nepismanostl. Via-
snicima spektruma tople prepo-
rudujemo kupovinu {a ne kopi-
rajta) ove kasete

; Nagradna zaponetka:

| BErarg aebto Jsprsan,
priviatny “semsforku’. ‘Ovog puta su 1 brojrvi pogodidi - njegov
--ritnhihu Bilite, Konstatovan ey da e brod, ko sy satinjavali
 brosevl 02 dresovina, posie pameranya igrata broj teteri, postan
‘ 'Hi‘un tmﬂ, puta vety. Bistar ratunar, nesa 4ta. -

ZIVI IID

*kad sa rabunar i ja prodle srede gledali ﬂ:thaislru utdknicu,

~odnah ae fe U potetky Upozorio ma zaniallivost. Kad Je nekol ko

agrata postavilo divi 21d, stajali su fsleva) ovakat braj 19,
;Larnj 2y beoy 5, broj 6, 1 na krayi broj 4. Cetvorka bio Jg

L pavIAL rastos, 1 posie krateq quranya otréao je lavo od
| desetke.. Iston Erenutks, tako reci, ratunar je-u danii levi ugao
Wvo fim same kad vidr o neku  posebno

Emuq& umh rnsu mumr, o0 M1 jE POBATADE

uiuzau = .'um'u

Pl;mmﬂnn lmn & ova 1zmena toliko Hrmti Ii.r va u tnptl '
~ tagano odkotrljals pored. cetvorke presa protivnigkon golu,
i;,:ﬁmr.t 38 0111 smo van sebe! lahbevao se, da- gledaso bas
Fh%li !miim ut-ttn:ir, i mhtu no. p-rﬂjiﬁ Yad u

pn;uvl_u ivi zid. Naise ponakad neki dgraf, reciso sa brojen
‘0% otrtl sa Wstednuq na preo. weso 4 brog kpjt igrats
satinjdvaju postaje "n" puta veel.

Fadbal =mo od tada zavelely jod vide, a hako se jesenji dio
rabréio, potrebna nas je vada poant, ko 1mate ratunar, koji se
vam joé nije popeo na glavy, neks. vam posagne, U sportska)
redakci i se, verovatns, sefaju duqardaﬂ kada je s pm}hdn:q ¥
na pryo sests skotia igrat broj 9 i

Ko i bili ostali?

Medu pravilnie redenjiad itvoti feso 8 nagrada po- ‘Sﬂﬂ Ein. tri
engleske Kasete sa programima i tri velike nmw:.h.[u magrade,
Jednagodi éfui predilate na foj nlrnr. '

Reéenja pokal fite do 15.1,1485, A adresu
- l.frqm#wé _r:'_q_rs_ je Mo mrn.'
-~ BLYOY Lyubljana
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/M IJSCKS-VAX STANDARDNI GRAFICKI PROGRAMSKI PAKET NA RACUNARIMA TIPA VAX.11

U Odelienju za raéunarstvo i informatileu Instituta J. Stefan razvill smo 1 implementirali za ratunar ISKRA-DELTA 4850 {odn. rad¢unare tipa
DIGITAL VAX-11) standardni programski paket GES (Graphics Kernel System), 150,

Sadasnja verzija paketa GKS podriave videoterminal Chromatios CG-7900 u boil, potezni ertaé BBC Goertz Servagor 281 u bojl, matriéni
pisat DEC LA-120, matriéni pisac FACIT 4540 & medudodatkom IS GSI-F 42 1 videoterminal DEC VT-100, odnosno Kops 1000 sa
grafickim procesorom ili semigraficékim dodatkaom.

GES predstavija medunarodno standardizovan gajednicld graficki jezik. Grafiku opisme uopétenc i na taj nacn omoguduje prencsivost
aplikacije | programa. GKS podrfava koncepl radne stanice | sadr#i prikazany povrdinu graficke ulazne jedinice kao $to su, na primer,
graficka tablica, odnosno svetlosno pero, tastatura it

GES omoguéuje tri nivoa koordinatnih sistema; svetske, normalizovane | individualne koordinate radne stanice, Osnovni graficki element su
linlie {polyline} mmakovi (polymarker) telet, ploha (fill area), mncétvo: tadaka (pixel array) i uopéteni gradnjak {generalized drawing
primitive).

Dosadasnja implementacija GKS u Institutu . Stefan, pored funkeija GES do nivea Q. b, podrava i, operacije imad bitnih ravnina u
rasterskim izlaznim jedinicama.

za raéunalniStvo in, informatike = institut J. _ngg_f'ar_:!_,iLjLI_l_:[Ij'gna_
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QECEPT

Seria e Zasncvans na redavaniy napbetah problemb Ba kojime ge susredemp; pand, suve, umoenn, oftecenn | masms koss,

PRAVI RECEPT ZA ZDRAVU KOSU RECEPT

Problem: Recapt,

Intenziva terapis 8 Recepl Samponom prot
perutama 1 Recepl losienom profy peritana
Problam: Recept:

Blage parutanie kod suve | oftedeng kose Redovna upotreba Hecepl korektvnog pH
fmmpans 1 Becapt lefiona proty perdtanm

Upbrms peruanje

Delovanje:

Kecept 3ampon proliv perulania, 8 ugrad-
fencm novem. veema akhivnom SUpSANCom
ZPY, efikamio odstranjuje perut U podeatio
larapie pecile kosu dvi puls sadmidng, a
potom jednnim sédmidng. Posle prang kose

| Problem: Recapt upotichite Rocept losion proflv pandtan,
|I blago penianie kos masna kogo Bedtvna upotreba Recept Sampona 25 ma- ko) sadrds nanowiju aktivnu supstancu PYD
| snll komy i Recepl lomona protly pantins poradany pantanolom | akiimim sumperont
| A Joojl, takodie odstranjuiu perul | spredava-
| U megove  nastaane Elstralkt gmnsengs

L

le u vissidte a potom kosu coufite Hecept
losion oE mast kosu 1 deluje do slediadeg

prEnks kose

Problem: : Recept: Delovanje:
SUvi ToTha | oRteSenE ke yris Upotteba Meoept bamaksiviiog lettvry e Setrmpacedd dim L ra e
b 1 U kedajn pegulide | ok
l lizeloddon pHovrednost koae | viasdin Akt
polirnier L Bl A regEneTiss jads At

1 mand-girakturg
Problem; Recept: Delovanje:

Masna kosa Fadovma upotreba ReceptSampona ¢ ma

st Eoad

e
VN

rghut

_ MI ZNAMO s'r# s KOSOM

osvedarn viasgte. Loslon ravnomerno uteljaj-

Recepl Sampon & mamr koo iy ugrsdet
poseban bibn kampieks kajl smonge.delo-
van)e flezda lonics Blag 1§ 280 Ga mods-
e Spdcs upotieblawati

QECEPE aktivna serija — put do zdrave kose.
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