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CrteZ na naslovnoj strani: Zlatko Dréar

hrvatskom, odnosno hrvatskosrpskom govornom podruéju.
Januarski broj je u mnogim mestima rasprodat za svega
nekoliko dana, tako da smo morali da $aljemo dodatne primerke.

Veoma se radujemo, ne samo zbog tiraza, veé i zbog sve vece
popularnosti nase revije: ve¢ u ovom broju nadi éete nekoliko novih
autora, dobijamo sve vise pisama Citalaca i stizu nam originalni
programi.

Uspeh nas, medutim, i obavezuje, tako da élanovi redakcije ne sede
skrstenih ruku: pripremili smo prvo disketu (CP/M za commodore 64),
koja se moZe naruditi pouzecem (vidi élanak u ovom broju), a ako bude
sve po sreci, vec ce iduceg meseca izaci prva knjiZica sa peéatom
»Mog mikra«,

Skrecemo vam paZnju i na nas veliki konkurs. U saradnji sa glavnim
jugoslovenskim éasopisima koji se bave kompjuterima, prosirili smo ga
u opstejugoslovenski konkurs i tako veoma povecali nagrade. Osim
novcanih nagrada, zajedno se sponzorima dodeliéemo i nesto
privlacnog hardvera, ali o tome ¢e biti govora u narednom broju. Tu
smo postupili malo drukéije nego $to obiéno radi naga elektronska
industrija: mi se povezujemo, a u privredi se u Jednoj republici radi na
razvoju tastature iz istocnih zemalja. ..

Jedan citalac koji je Zeleo da ostane anoniman, posle izlaska prvog
broja srpskohrvatske, odnosno hrvatskosrpske verzije lista, prebacio
nam je da smo »zanesenjaci«, da »idealizujemo kompjutere«,

Verovatno je bio zaveden mnogim testovima i drugim ¢lancima o
masinskoj opremi, s obzirom na to da je taj broj predstavijao izbor
materijala iz proslogodisnjih izdanja na slovenadkom jeziku. Taj nas
kriticar verovatno ¢e uskoro uvideti da Jje nama najvise stalo do toga da
kompjuter u nasem drustvu dobije svofe pravo mesto, kao sredstvo za
laksi, bri i efikasniji rad. Odnosno, kako je u razgovoru za »Moj mikro«
Izjavio Emil Milan Pintar, voda poznatog projekta »Slovenija 2000«,
»nas« osnovni problem nije samo kompjuterska oprema, vec nastojanje
da se kultura informisanja u drustvu podigne na visi nive u celini.« Za
informaciju se kaZe da znaéi mod, a upravo ée oblast kojom se mi
bavimo doprineti saznanju da u danasnje vreme ¢ovekov opstanak, rad,
uspeh i dohodak zavise od koliéine informacija kojima vilada, a ne od
subjektivnih ocena, bez obzira u koliko priviaénu ideolosku ambalazu
bila umotana.

M oj mikro je s uspehom prebrodio vatreno krstenje na srpsko-
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CIRIL KRASEVEC

Domac‘w proizvodadi ratuna-
ra | opreme zaostaju za ra-
zvijenim zapadom, Da |i je
za to kriva musicava tehnologija,
x0i2 se veoma tesSko probija na
nafyu stranu Alpa? lli moZda ni u
twormuciom laboratorijima ne zna-
£ n moZda ne interesuje Sta

s¢ radi u institutima? Odgovore
2 a pitanja moZemo potraZiti u
mewnom Casopisima koji Sak |

crewde obavedtavaju u »uspesi-
—2+ 7asi0ja pri prenosu znanja iz
strabwalkih labortorija u proiz-
vodnju. Mi smo odluéili da vam
pratstavimo racunar PMP 11, koji
= plod znanja radnika | saradnika
otseka za ratunarstvo Instituta
Jolef Stefan u Ljubljani.

Hadunar je nastao kao pomoé u
radu istrativada i inZinjera koji su
do sad upotrebljavali veée ratu-
nare iz porodice PDP 11 i LSI 11.
Takvi miniragunari, koje izraduje
americki Digital, su skupi | na-
ZefCe tako zauzeti da je rad na
njima otean, Drugi motiv za raz-
vof u Sali nazvanog =Pure Man
FOP= je bila rasirenost ratunara
tipa PDP kod nas. Osim instituta
su 5 njima opremljeni i laboratoriji
wsokoSkolskih ustanova te indu-
sirija na podruéju upravijanja pro-
cesima. Struénjaci su na te masi-
ne navikli. Napravijeno je | mnogo
programske opreme. Samo tvor-
nica Digital Equipment Corpora-
tion (DEC) ima iza sebe 15 godina
razvoja programske opreme na-
menjene razliéitim korisnicima,
od poslovne do programa, koji in-
Zinjerima i istraZivaéima kod nji-
hovog svakodnevnog rada stoje
uz bok.

Honcepcija malog
diva

IstraZivaci Instituta JoZef Stefan
pod vodstvom Marijana Miletica
su sebi zadali zadatak da izrade
raunar, koji bi mogao da upo-
irebljava postojeéu programsku
opremu, a da istovremeno bude
za red veliCine manji | naravno
ieftiniji. Takav raéunar bi morao
da bude pristupaéniji, kako bi ga
k20 personalni radunar mogl
spotrebljavati i kod kude.

Za osnovu je bio izabran mikro-
procesor DEC T-11, koji ima set
naredbi kompatibilan s minira&u-
narom PDP 11. Mikroprocesor je
f=snaest bitni, a s periferijom ko-
municira preko osam bitne magi-
strale. Kod takvog oblika komuni-
—ramja se cena materiaine opre-
™= Détno snizi. Sistem ima 64 K
Smamitne memorije, dve mini di-
swete dva standardna serijska ko-
munikacijska kanala | éasovnik
reainog vremena. Prikladan je za
rad sa Sirokim spektrom video ter-
minala i stampata. Zbog mogu-
cnosti prenosa programa sa PDP
11 moZemo na njega prikljuditi i 8
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Sestnaestbitni
racunar PMP 11

inénu disketu. Priprema se jos i
razvoj priklju¢aka za tvrdi (hard)
disk, video izlaz za televizor u bo-
jama te tastatury, paralelni TTL
kanali i magistrala za prikljuciva-
nje mernih instrumentata po stan-
dardu IEEE-488.

Racunar je izraden na samo je-
dnoj plo€ici stampanog kola, koja
je montirana iznad disketne jedi-
nice. Na plogici je manje od 30
integrisanih kola. Broj elemenata
je toliko smanjen zbog upotrebe
PAL integrisanih kola. Jedno PAL
kolo zamenjuje barem 4 MSI TTL
kola. Takvo re$enje je veoma ori-
ginalno i za njega je zahtevan pa-
tent.

Programsha
oprema

Operaciski sistem je RT-11 ver-
zija 5. Operaciski sistem je delimi-
£&no modifikovan zbog specifiénih
reSenja kod modela PMP 11.
Osim izmena, koje se narodito
odnose na reakciju na zamke
{trap), napisan je i novi program
za kontrolu inteligentnog kontro-
lera disketne jedinice. Prednost
novog programa je u tome 3to se
sva upisivanja pre pomicanja gla-
ve jos jednom provere (verify), te
se tako pogreke kod upisivanja
popravljaju bez dodatnog pomi-
canja glave. Takvo &itanje je brie
pa i ekonomiénije s obzirom na
trodenje mehanike disketne jedi-
nice i glava. Nov je i program za
tormatiranje disketa. Kod formati-

ranja normalnom gusto¢om su di-
skete kompatibilne s formatom
ra¢unara PDP-11, a kod formati-
ranja dvostrukom gustoéom je
format slican onom kod raCunara
IBM. Tako je omoguéen prenos
programa sa obaju tipova rau-
nara.

U mnogim sluéajevima rlal‘.‘unar
PMP-11 ne zaostaje za svojom ve-
likom bracom. Pokus je bio na-
pravijen s petliom koja je imala
milion paskalskih instrukcija. Re-

zultat je bio prakticki isti kao na
ra¢unaru PDP-11 model 23 ili 24.

Kod ¢&itanja tehnickih karakteri-
stika mnoge ¢e zbuniti ogranice-
nje memorije na 64 K. U stvari to |
nije tako stradno, jer arhitektura
PMP-11 podupire samo 16 bitova
za adrese, te tako nijedan pro-
gram ne moze biti duZi od 64 K.
Za rad s vec¢im programima je
istovremeno potrebna jedinica
koja segmentira memoriski pro-
stor sve do 4 Mbaijta.
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Tehniéke karakteristike
Procesor: “16-bitni  mikroprocesor DEC
DCTL-11
*klok 8 MHz
Unutrasnja memorija: *64 K RAM
*2 K ROM

*tip DEC RT-11

* disketna jedinica (5.25")

* 2x1 M znakova

*dve asinhrone serijske linije RS-
232 s brzinom do 19200 bauda
*&vrsti disk kapacitete 5 ili 10 M
bajta

*8-inéna disketa normalne gustoce
*video i modulirani izlaz za TV
(PAL)

Operacijski sistem:
Vanjska memorija:

Komunikacije:

Opcije:

Napajanje:

*izlaz za RGB monitor
*Tastatura u skladu sa VT-200
*l|zlaz za kontrolu modema

* paralelni TTL izlaz

* magistrala |IEEE-488

* 220 V/50 Hz, potrodnja 40W
*akumulatorsko napajanje 12 V

Kako doéi do
ratunara PMP-117

Veoma tesko, jer ga izraduju u
malim serijama samo na Institutu
Jozef Stefan, Upravo u ovom tre-
nutku izraduju seriju radunara s
po dve mikrodiskete za austrij-
skog kupca. U Jugoslaviji je s
racunarom PMP-11 veé opremlje-
no nekoliko §kola i radnih argani-
zacija.

Pre kupovine ¢emo se naravno
pozanimati za cenu. Za asnovnu
konfiguraciju (procesorska jedini-
ca i dve mini diskete) ¢e se cena
kretati izme@u 500.000 za istrazi-
vacke i pedagoske Institucije te
ratunarske kiubove | 850.000 di-
nara za ostale. U proizvodnji PMP
je u prvom redu problematiéno to
3to su integrisana kola i disketne
jedinice uvozne. Za te elemente
proizvodaté osim devizne cene
plac¢a jos | dinarske daZbine. Na-

Zalost, pristupaénost ratunara
smanjuje | cena domadih video
terminala, koja je mnogo visa od
cene samog raéunara. Na Institu-
tu JoZef Stefan su odluéili da pri-
preme i interfejse za prikljuéiva-
nje na TV prijemnik i na obiénu
tastaturu ili ¢e za komunikaciju
sluZiti kuéni raéunar,

To bi mogli biti dovoljni razlozi
koji domacdem Kkupcu onemo-
gucavaju da dode do odliénog
domaceg rafunara. Za sve one
koji su sami sposabni sastaviti
ratunar ¢e Institut uskoro pripre-
miti posebne komplete u kojima
¢e biti ploéica sa Stampanim ko-
lom, mikroprocesor T-11, ispro-
gramiran ROM, sistemska disketa
i naravno sva dokumentacija. Kod
nas se takav oblik trgovine ne
upotrebljava &esto, ali jedino tako
moZemo i onima s manje novaca
pomoci da dodu do savremenog
ratunara.

$ta jos mokemo
otekivati?

Razvoj projekta oko mikroraéu-
nara PMP-11 na Institutu JoZef
Stefan jo$ nije zakljugen. Pripre-
ma se jos | kontroler za tvrdi
(hard) disk s kapacitetom 10
Mbajta | ploéa za operaciski si-
stem CP-M. Pripremaiju jo3 i broj-
ne aplikacije za razliéita podrutja
primene. Svoju najvazniju ulogu
bi PMP-11 trebalo da ima pri po-
pularizaciji upotrebe personalnih
racunara za profesionalne name-
ne i administraciju. Posebna pod-
rucja upotrebe su takode izazov
za struénjake instituta. PMP-11 bi
trebalo da upotrebe z automatiza-
ciju | vodenje procesa u industriji
i, kao konkretan primer, za radu-
nanje kod automatskog zapisiva-
nja i obradunavanja radnog vre-
mena.

Literatura

dr. Marjan Spegel: PMP-11, Bit 4
Marijan M. Miletié: PMP-11, 16 bitni mi-
kroratunar kompatibilan sa PDP-11 mi-
niratunarom, Informatica 4/84




EKSKLUZIVNI TEST

ZIGA TURK

svojoj sobi velidgina 2x3

metra imam osim ormara i
kreveta, bar dva racunara,
Stampaé, TV aparat/monitor, cko
kubik razlititog =papirvera« od
fotokopija do revija i ratunarom
izpisanih tekstova. Jedva sam na
stolu napravio malo mesta za novi
commodore, kad je oni veé iz
svog porta za prodirenje izvukao
cev slitnu onoj kod usisivata za
praginu i za nekoliko trenutaka
usisao u sebe sav nered oko sebe.
Reci tete da je 1.200 nemaékih
maraka previ§e novaca za obigan
usisivac za prasinu, iako ga proiz-
vodi Commodore. To je tadno.
Upravo zato su vrli inZenjeri raz-
vojnoeg odeljenja ugradili u napra-
vicu jo§ nekoliko sitnica kaje iz

6

obiénog usisivata za prasinu na-
prave nesto Sto neki nazivaju
raéunarom. Istini za volju kazimo
da je funkciju usisivaa izmislio
reklamer i da Moj mikro ne preu-
zima nikakvu odgovornost ako
pomenuta funkcija kod vas u kuci
ne bude radila. Medu hardver-
skim dodacima ¢emo svakako je-
dnog dana objaviti shemu inter-
fejsa izmedu usisivata za prasinu
i C+4.

Skuplji od 40.000
dinara

Racunar je skuplji od magiénih
40.000 dinar, $to, medutim, jos ne
znaci da je Jugoslovenu =poslov-
ni«  mikroraéunar nedostupan.
Ovaj raéunar +4, je naime jedan
od najmanjih mikroratunara s
profesionalnom tastaturom,
manji od C-64. Spolja podseca na

neke raéunare MSX (vife o njima
iduéi put). Tastatura je, razume
se, na mekan dodir, éak skoro ne-
prijaino mekana. Posebno pomi-
njemo 4 funkcionalna tastera i
krst za kursor.

Na +4 mogu da se prikljuée isti
dodaci kao na druge Commodore
sve ratunare ove serije, ako za
njih nije potrebna memorija. Na
slici vidimo sleva nadesno pri-
kljutéak za napajanje, serijski
izlaz, na koji je moguéno pri-
kljugiti i disk-jedinicu 1541, Ona
treba da ubrzo bude zamenjena
novim proizvodom 1542, koji tre-
ba da bude ve¢ potpuno bez »ste-
nica«=, Na kasetni ulaz, na Zalost,
nije moguéno prikljuditi istu ka-
setnu jedinicu kao na C-64, pa
zato nismo mogli da proverimo
brzinu prenosa podataka, koja
navodno nije mnogo veéa. Tu je
jod | ulaznolizlazni port, pri-

klju¢ak za ROM umetak (cartrid-
ge), nestandardne utiénice za pa-
lice za igru (ne bi trebalo da budu
nesto sasvim posebno, ali kolega
iz revije PCW nije u njima otkrio
nista narodito, | na kraju jos DIN
uti€nica za video izlaz. Na boku
su jos | taster za reset i glavni
prekidaé.

Medu zanimljivostima masin-
ske opreme da pomenem jo§ i
procesor 7501 (izveden iz 6502)
koji radi s taktom od 0.89 do 1.76
MHz. MaSinska oprema ga, nai-
me, energitno kodi, narodito kad
je ukljuéena grafika visoke rezo-
lucije. To u neku ruku podseéa na
na¢ine SLOW i FAST kod petogo-
disnjeg ZX81.

U ovom bejziku ¢emu samo
ukratko reci: bio bi upravo pristo-
jan kada bi se promenljivima mo-
gla da daju imena duZa od dva
znaka ili barem delovima progra-
ma odredile lokalne promenljive.
A ovake verovatno nikad nece
imati smisla popuniti programom
u bejziku 60 K memorije, koliko je
slobodno za bejzik, jer bi zbrka
medu promenljivima bila suvige
velika.

Da ponovo upozorim na veoma
dobro, ali kopromisno izvedeno
crtanje racunarom. Po ukljuéiva-
nju najjatega grafickog nacina
memorija ostaje dobrano osa-
kacena, jer se grafika 3iri na
ratun slobodnog RAM-a (potrosi
10 K). Ima 320200 tadaka, a kva-
drati¢i 8x8 mogu da budu pred-
stavijeni u 128 boja (za 16 osnov-
nih boja moZe da se odredi 8 ste-
peni svetlosti). Ovaj racunar nema
grafiku sa sliCicama (sprite), jer
mu kao =poslovni« rad¢unaru nije
potrebno. Ali bi trebalo da ima
ekran s B0 kolona. Kako ga nema,
kompletna koncepcija +4 je
sporna.

Commodore plus/4

Medu delikatesama u RAM-u da
pomenem jos | ugraden monitor s
veoma jednostavnim asemble-
rom. TraZenje gredaka je kod +4
mnogo laksSe nego kod C-64. Uz
gredku ispige i u kojoj liniji je na-
stala, a ako zatim pritisnemo na
=HELP« ispisenam i liniju. Deo li-
nije s greskom poéne da trepce.

Upravo ugradeni poslovni pro-
grami trebalo bi da budu glavni
adut +4 u borbi s raCunarima sli-
&nih karakteristika {amstrad, me-
motech, elekctrom). Cetiri pro-
grama ukupno obuhvataju jedva
32K, u proseku su dakle kraci od
sliénih programa za ZX spectrum,
i zato od njih ne otekujmo pre-
vise. Skoro jedino &to mogu da
pohvalim je to da su programi ve¢
u racunaru i ne treba Cekati vise
desetaka sekundi da se ubace u
memoriju. Mogu da biram izmedu
obrade teksta, baze podataka,




kalkulatora i crtanja. Dakle, ista
tetvorka kao i u QL, ali kvalitet
skoro ne moZe da se poredi.

Kako su programi upisani u
ROM, ne trofe momoriju i svih
60K ostaje za, npr. tekst. To je
mnogo vise nego kod bilo kojeg
ratunara iste klase, kako upotreb-
ljavamo programe koji se sprema-
ju u RAM. Obilje RAM-a | veoma
jednostavno Setanje medu pro-
gramima (na ekranu moze da bu-
de vise programa istovremeno)
velike su prednosti, ali ne mogu
biti dovoljna naknada za nedo-
statke.

Obrada teksta
10 kolona

Dali se setate kako ste tekst
obradivali s programom TAS-
WORD Il, pa je tekst poeo da se
pomera u stranu kad ste doili do
xraja reda? Pri pisanju to jos ne-
kako i ide. All $ta ako Zelite da
procitate ono Sto ste napisali? Ni
to nije ono najstrasnije. Na ekra-
nu ¢ete uskoro primetiti gomilu
razlicitih znakova, najceSce streli-
ce za RETURN. Ako Zelite Stam-
patu da naredite da neki naslov
ispiSe dvostrukom $irinom ili da
tekst podvudée, na ekranu ce se
pojaviti jo§ nekoliko bezveznih
znakova. Tek kad tekst prvi put
otstampate moZete ga ozbiljno
poceti obradivati. Ako zaboravite
znak za kraj podvlacenja, tekst e
biti podvuéen do kraja. Da bi sve
bilo onako kao 3to ste zamislili,
bice potrebno nekoliko ponav-

anja.

Haza podataka

Bazu podataka stvarate onako
xao0 Sto biste to €inili u lose napi-
sanom programu u bejziku. Treba
Ja odgovorite na pitanje koliko
polja te imati svaki upis u datote-
ci, a zatim vas program ispituje o
JuZinama koje treba da rezervise.
Otigledno radi s konstantnim du-
zinama polja, onako kao najlo$iji
programi te vrste. Mislim da ni
YU-FILE ne organizuje memarije
ovako luksuzno. Na nekakav
sgradeni programski jezik ne mo-
tete ni da pomislite, ali je zato
Jgradena naredba za serijsko pi-
sanje pisama (mailing list). U pro-
gramu za obradu teksta samo se
navede koji tekst iz datoteke treba

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

tekst 40x20, visoka rezolucija 320x200, niska

59 tastera + 4 Kursora + 4 funkcionalno tastera

CPU: 7501 (0.89—-1.76 MHz)
ROM: 32K +32K
RAM: 64K — basic 50-60 K
Grafika:

rezolucija 160x 200
Tastatura:
Zvuk: jedan kanal, dva tona
Dimenzije: 6.7x42x24 cm
Programi;

Bejzik 3.5, monitor | DOS u ROM (32 K), obrada
teksta, baza podataka, kalkulator (32

da se pokaZe na vrhu teksta, npr.
kao adresa. Kod QL to treba po-
sebno programirati. Program je
usmeren na disk i ako ga Zelite
upotrebljavati, morate imati disk-
jedinicu.

HKalltulator

I on; osim osnovnih funkcija, ne
pruza nista naroéito. Ekran upo-
trebljava kao prozor kroz koji gle-
damo na mnogo veéu matricu.
Prozor nije naroéito velik, samo 3
reda po 12 ¢elija. Najveca veliéina
matrice je 50 redova | 17 kolona,
Sto bi za skromne domace potre-
be trebalo da bude dovoljno. U
svaku ¢eliju mozZe da se ubaci do
36 znakova, ali ée se na ekranu
videti samo prvih 11. Ugraden je i
editor koji omoguéava manipula-
ciju sadrzajem celija.

Graficki paket
Za ovim imenom se sakriva nes-
to Sto priruénik za QL Abacus na-

vodi kac primer kako Abacusom
criati ne pozivajuéi u pomo¢ pro-
gram za poslovnu grafiku, Rezul-
tati su u skiadu s tim ili ¢ak slabiji.
Matricu brojeva ume da prikaze
samo u obliku grafikona sastav-
lienog od stupova napravijenih
Znakom =4« (hash). Prednost to-
ga je da je takve grafikone mnogo
lakse ukljuéiti u tekst nego crteZe
visoke rezolucije.

Citav paket uistinu pokaze nes-
to kvaliteta tek kad zaZelite da re-
Zultate programa spojite. Ako
nesto hocete da ispidete morate
tabelu ili bazu podataka u svakom
slucaju da ukljucite u program za
obradu teksta. Posto su sve apli-
kacije u raéunaru istovremene,
sav posao zavriava tako reci u
trenu. Inace su ti programi na ni-
vou jednostavnijih proizvoda za
druge B-bitne radunare.

+4 je u frak odeven C64. Treba-
lo bi da privuée ljude koji bi sebi i
svetu hteli da dokazu da su prera-
sli radunar kao igratku. To pod-

sti¢e | intenzivna reklama u raéu-
narskim i poslovnim &asopisima.
Istina je udaljena nekoliko kilo-
bajtova. Ugradeni programi su su-
viSe slabi za intenzivnu posiovnu
upotrebu, a raéunar je suvide
skup u poredenju sa C-64 i dru-
gim sli¢nim masinama. Ko zaista
mnogo kuca trebace mu bolji pro-
gram, ali u vezi s kojim ée se sre-
sti sa istim problemom kao kod
drugih mikroraéunara iste klase:
nedostatkom memorije.

Glavni rival +4 u klasi do reci-
mo 2000 DM (disk-jedinica je
neophodna) trebalo bi da bude.
po pisanju mnogih Easopisa, QL.
Poredenje programa koji se dobi-
jaju uz jedan ili drugi raéunar nije
mogucno. Programi za QL su na
nivou boljih programa, kao $to su
oni za racunare IBM-PC, macin-
tosh ili BBC-torch, samo uz upo-
trebu brieg medija. Commodo-
reova disketa nije nimale bria, a
programi nimalo bolji od onih ko-
je imamo za »dugu« | C-84. Po-
redenje masinske opreme i ra-
sprostranjenosti takade nije mo-
gucno. To jos ne znadi da +4
nece biti opasan rival, jer je ime
QL okruZzeno s dosta nepove-
renja.

| drugi rivali pokazuju neke kva-
litete koje +4 nema. U prvom redu
nam nedostaje moguénost prosi-
renja sistema koje nude memo-
tech ili elektron.

Hupiti ili ne kupiti?

Kod Konima cete za radunar
platiti 1.250 DM, a 55%: u dinarima
cete odvojiti u drzavnu blagajnu
za razvoj mikroracunarstva. +4 je
najjaci ratunar koji moZete da ku-
pite kod nas. Ali, ne zaboravite:
na 10. sprat solitera u Titovoj ulici
u Ljubljani, gde Konim ima pred-
stavniStvo, vraticete se jos po
diskjedinicu, palice za igru, $tam-
pat | moZda kasetofon. Njime
necete moci da se igrate kao se C-
64 ili spectrumom. Uprkos tome
&ini se da investicija u bolji bejzik
| ugradenu programsku opremu
vredi 400 maraka koliko je kod
nas razlika izmedu C-64 | +4. Na
kraju krajeva je +4 sasvim simpa-
tican ra¢unar, samo ako ga ne
gledate kao =mali poslovni si-
steme.




ZIGA TURK

a li znate u kojoj drzavi
me:‘zuoue najvise gelika,

najvise automobila, naj-
vise brodova, skoro sve videore-
kordere, vedinu 64K RAM Cipova,
ko je Velikoj Britaniji oduzeo na-
ziv najveceq proizvodaca tekstila,
a SR Nemacku odgurao na drugo
mesto u proizvodnji masina i tvor-
nicke opreme?

U zemlji uteSnjenoj izmedu vul-
kana i mora, ljudi naprave ama
bas sve. Nekad su je nazivali
~zemlja izlazeceg sunca«. Danas
se to sunce sve vise priblizava ze-
nitu. Samo razlozi koju su doveli
do toga da u svojo sobi imate
Iskrin TV aparat, a ne Sonyjevoqg,
spre€avaju jos vedu ekspanziju
proizvoda sa dalekog istoka. Ne-
kad smo govorili da su to samo
kopije kvalitetnijih proizvoda za-
padnog sveta, koje skoro badava
proizvode kosooki majmuni, a dr-
Zava ih po dampindkim cenam na-
mece trgovinama na zapadu. To
je moZda | bilo taéno pre jedne ili
dve decenije, a danas su tu ulogu
preuzele Koreja, Tajvan, Hong
Kong itd. Pametnije bi bilo odgo-
vor potraZiti u ¢injenici da u Japa-
nu pridaju velik znaéaj razvoju te-
hnicke struke. Neki ameriski novi-
nar je zapisac da Amerikanci ute
kako ¢im bolje rasedi tortu, a Ja-
panci kako napraviti &im veéu |
bolju. Ako tome dodamo joSe i
tradicionalni japanski duh i disci-
plinu, neéemo se dugo pitati zas-
to ¢e Japan kao prva driava na
svetu preci u tzv. postindustrijsko
drustvo. | to uprkos egzotici zbog
koje ga pojedinci jos uvek ubraja-
ju medu =barbarske« zemlje. Ke-
nji znakovi, sumo | zen idu ruku
pod ruku s novom tehnologijom.

lako je izgubio dugi svetski rat,
Japan nije zaboravio na svoje am-
bicije. Generali su svukli vojnicke
uniforme, obukli crne sakoe i po-
lucilindre, a na zgradu vojnog mi-
nistarstva obesili dopadljivi tablu
=ministarstvo za medunarodnu tr-
govinu i industriju« (MITI). Upravo
ta. ustanova je u japanskom
=Cudu= odigrala odlutujucu ulo-
gu koordinatora | stratega akcija
japanske industrije.

Suve godine nakon rata su zbi-
lja prebrodili rasprodajom jeftinih
proizvoda. Kapital su investirali u
razvoj bazine industrije, metalur-
gije | energetike. Kad su s jeftinim
tekstilom uznemirili svet umiru-
ju¢i glasovi su ubedivali da se u
drugim granama to ne moie do-
goditi. Zatim je dodao jeftin | kva-
litetan japanski €elik, pa automo-
bili, zabavna elektronika ... Kuéni
ra¢unari su ostali prektiéki jedini
tehnicki proizvod za $Siroku po-
troénju gde Japan nije dominirao
u svetskom merilu. Sliéno kao Sto
je u proslosti ameri¢ka industrija
tvrdila da ih Japanci na mogu
ozbiljnije ugroziti, tako danas biz-
nismeni u silicijevoj dolini tvrde
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Ofanziva
sa istoka

da nisu tako nepokretljivi, kao
spore kolege sa istotne obale | da
je razvitak tako brz da ih Japanci
nece nikad dosti¢i. Nece |i se jos
jednom ponoviti priéa o tekstilu,
Celiku, automobilima, zabavnoj
elektronici? Oni koji nisi optimi-
stitki raspoloZeni usporeduju sta-
nje, poviate usporedbu s drugim,
ovaj put japanskim sputnjikom.
Zemlja izlazeceg sunca postaje
sve vazniji ¢lan svetske raunar-
ske industrije. Kao prvi su ponudi-
li ve€e kolicine 256K bitnih me-
morijskih cipova. Koliko je takav
element vaZan znajo kod Applea,
koji je éekalo samo na te Gipove,

da bi predstavio jadu, a u sustini
ipak standardnu verziju ratunara
Apple Macintosh s 512K memaori-
je. Navodno na njih éekaju i u
Sinclairju, za prosirenje QL na
512K. U Japanu vec sad naprave
skoro sve 3 | 3.5 in¢ne disketne
jedinice i gomilu druge periferij-
ske opreme.

Nesto vise od proizvodnje do-
dataka i osnovnih elemenata mi-
kroratunara Japan do sada nije
pokazao. Sharp i NEC su bili jedi-
ni vazniji proizvodaci mikroradu-
nara, ali je njihov udeo u svet-
skom merilu zanemarljiv. Ni ostali
nisu bili mnogo bolji. MoZda je

ipak razvoj mikroratunarstva za
MITI bio prebrz. Usvajanje stan-
darda MSX znati japanski prodor
i na to podrucje.

MSX -
standardizovanje
postojeceg

MSX se je rodio pre dve godine,
kad je jedan od najvecih proizvo-
daca programske opreme, Micro-
soft, Japancima objasnio da je za
neuspeh njihovih radunara kriva
nemogucnost povezivanja i nedo-
statak programske opreme. Tako
se u doba kad su C-64, spectrum i
Atari ve¢ bili na policama, rodio
nov standard upravo za raéunare
tog razreda.

U tezim mikroracunarskim ka-
tegorijama haos nikad nije bio
preteran. Na malim poslovnim 8-
bitnim sistemima je viadaao Digita-
lov operacijski sistem CP/M za

oto: Sperimentare Computer, Milano
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ZB0, a na 16 bitnim je nakon krat-
ke borbe sa CP/M pobedio MS-
DOS ili PC-DOS, koga je na presto
ustoliéio IBM-PC,

Haos dosadasnje historije mi-
kroratunarstva je pokazao da
standarde ne postavljaju dogovo-
ri nego uspesan mikroradunar s
kojim ostali Zele biti kompatibiini.
Borba za 32-bitno trZiste je jos
uvek otvorena. Kandidata su ba-
rem tri: UNIX, CP/M-68 | sistem
ikon, koje poznajemo iz Lise. §
obzirom da se IBM odlu&io za va-
rijantu prvog, verovatno na ras-
plet ne¢emo predugo Cekati.

Bit poteskoca lezi u éinjenici da
za vreme projektovanja nikome
ne pada na pamet da o svom pro-
izvodu raspravija s konkurentima.
Poku%a da napravi najbolji proiz-
vod za najniZu cenu u nadi da ¢e
zaviadati trzistem. Kad na triiste
dolaze novi proizvodi nije jo ni
priblizno jasno koji je najbolji. A
kad jednom trZiste odvoji zrnje od
pleve za bilo kakvo dogovaranje
|e prekasno.

MSX postavija jo§ jedan stan-
dard za raZunare »prodle« gene-
1.cije. Glavne karakteristike su
sledede:

Procesor: Z-80

ROM: 32K (MSX BASIC)
RAM: barem 8K

Video &ip: TMS 9918
Tekst: 32x24

Grafika: 256x 192, 16 boja

Ugraden paraleini interfejs za
Stampac | port za ROM kertridz.

Svaka japanska firma koja se
bavi zabavnom elektronikom ima
i svoj MSX. Razlike medu njimasu
samo u koli¢ini slobodnog RAMa
i nekim dodacima. Tako na pr.
Ploneer zna da me&a slike sa vi-
deo diska, sa Sanyom dobijete jos
i opticku olovku, a na Jamahu
moZete prikljuditi elektriéne or-
gulje.

Hoce li MSX uspeti?

Hai, uvereni su u Japanu. Stan-
dard znaci izobilje programske
opreme koja ¢e raditi na svim
raéunarima, zato ¢e firme za njih
rado pisati programe. Programe u
ROM kertridzima je mnogo tefe
kopirati nego diskete ill kasete.
MSX raéunar bi morao u domovi-
ma naci svoje mesto uz druge ja-
panske aparate, mogli bi ga po-
staviti jednostavno na vrh Hi-Fi
stupa. Mnogi proizvodi zabavne
elektronike imaju utiénicu za
MSX radunar.

Svi noviji TV aparati mogu MSX
raéunaru da sluze kao pravi moni-
tor, a cela gomila proizvoda za-
bavne elektronike bice s njim jos
tesnije povezana. Povezivanje
ratunara s videom | muzikom nu-
di nesluéene moguénosti. MSX-
DOS, koji upotrebljava jednaki
nain formatiranja kao MS-DOS,
omogucava Eitanje datoteka koje
su zapisane na pr. s IBM-PC ...

Cinjenica da MSX podupiru naj-
vebe japanske firme garantuje
odredenu stabilnost triista i ne

treba brinuti da i ¢e proizvodaé a
s njime industrija dodataka prezi-
veti ili ne.

Autor ovog Elanka se ne slaZe
sa buénom japanskom propagan-
dom po svim moguéim medijima.
Istina je da su standardi u ratu-
narstvu nuZno potrebni. Zato mo-
raju biti takvi koji pomazu, a ne
takvi koji ograniéavaju. Necete
verovati kako je malo potrebno da
se program sa jednog radunara
prepravi za drugi s istim proceso-
rom, narogito ako pisemo éisto i
ne upotrebljavamo razlitite tajne i
specifitnosti masina (arkadne
igre su izuzete). Jezici su svi vise
ill manje standardizovani, osim
bejzika, gde svako duva u svoj
rog, narocito kod crtanja i kon-
trolnih struktura. MSX bejzik je
dovoljno jak da bi mogao postati
standard, ali je nazalost s time u
skladu odgovarajute dugacak,
zauzme &itavih 32K,

MSX standard je preuzak i pro-
izvodadima skoro ne da ni da
didu. U stvari re¢ je o jednom sa-
mom raéunaru kojeg proizvodi
vise proizvodaca s razliditim na-
lepnicama, tastaturama | bojama,
a za priblizno istu i ne nisku cenu,
Ironija sudbine je htela da su
standard postavili kod Microsof-
ta, a ne kod Digitala, te tako radu-
nari 8 procesom ZBO ne radi sa
zaista standardnim operaciskim
sistemom CP/M, koji prodire i

it mben

HI1E I

Sa MSX je grafika upravo zabavna sivar. To Je rezuliat nadeg prvog

susreta sa Sonyjem | Izdaleka nije sve &lo moZe. (Avior: Samo

Podlogar)

medu kuéne raéunare. U tome sis
dodatnim procesorom pomaZu
»jabuka«, commodore, pa ¢ak i
QL, a MSX na Zalost ne. Skromna
graficka rezolucija, a jo$ vise veo-
ma malo znakova u redu (istog
razreda velidine kao spectrum, C-
64 i +4) postavijaju pod upitnik
upotrebu u ozbiljnije namene. Da-
kle, prekasan standard za sve
igrace igrica | one koji ¢e uz radu-
nar misliti priblizno onoliko koli-

ko misle kad ukljuée Sony muzi-
Cki centar.

KRupiti ili ne?

MSX ne nudi upravo nista Sto
vet ne bi postojalo kod commo-
dora, sinclaira i drugih. Ako ra-
zmisljate o kupovini, a ne svida
vam se spectrumova tastatura i
commodoreov bejzik, pre nego
§to se odludite za kupovinu MSX
pogledajte jo3 kod Amstrada.

MIHA PODLOGAR

MSX je skracenica koju mozda
jos niste sreli. Sredcéete je i svi su
izgledi da ¢e postati tako poznata
kao Sto je na pr. FIAT ili BASF
Ako vam katemo da to znaéi Mi-
crosoft Extended Basic, stvar je
nesto jasnija. Kazacete: aha, opet
nova verzija bejzika. Da, ali s njom
dolazi i novi raéunar — ne jedan —
cela plejada, | svi ¢e se strogo
pokoravati MSX standardu, koji
nareduje jedan jezik | medusobno
izmenjiv hardver | softver. Tom
poduhvatu se (do sada) pridruZilo
Sesnaest, sedamnaest tvornica,
koje su se do danas malo bavile

kuénim ra¢unarima, ali su to zato
zvytna imena kao npr.: Canon,
Sony, Hitachi, Mitsubishi, Yashi-
ca, JVC, pa ¢€ak i Yamaha, a pri-
druZili su se | »domadini« Philips,
Sharp i Atari. Posto radunari bez
programa nisu najpriviaéniji, po-
vezali su se s preko 50 proizvo-
data softvera isto tako zvuénih
imena, kac 5to su Artic, Hisoft,
Quicksilva i Virgin.

Ofenzivu novog sistema su i
inae prognozirali veé priliéno
dugo, ali je sve zajedno izgledalo
kao da to ne treba shvatati previse
ozbilino. Pre nekoliko nedelja su
se u trgovinama ipak pojavili prvi
MSX. Dolaze iz tvornica Philips,

Sony i Yashica, U Japanu je veé'

MSX
TO YU

pocela prodaja Sharpovog MSX,
a i Canon je ve¢ predstavio svoj
MSX tip V-20. Navodno ga name-
rava prodavati i Canonov pred-
stavnik u Jugoslaviji, Ljubljanska
Avtotehna. Ne znamo koliko ima
istine u tome, priupitajte ih sami.
Ta, u prvom redu japanska ofanzi-
va, naterace u galop ve¢ uvaiene
proizvodace koji se nameravaju
odupreti s pojeftinjenjem starijih
tipova.

Uspelo nam je da se domogne-
mo jednog ed prvih MSX kod nas.
Dosao je iz tvornice Sony, zato je

izraden u za tu tvornicu karakteri-

sti€noj grafitno sivoj boji i veé na
prvi pogled ima veoma simpati-

¢nu konstrukciju. Tezak je dobra P
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tri kilograma, Sto pokazuje soli-
dnu izradu. A u ambala2i nepo-
trebno traimo ispravljaé, koji je,
kako to i priliéi modernom ku-
¢nom radunaru, ugraden u njego-
vo kuciste. Pored uobiéajenih pri-
kljuénih kablova dobije se uz nje-
ga i antenski prekidac, koji omo-
gucava udobno prikljuéenje na
svaki televizor bez kasnijeg pre-
klapanja za vreme gledanja TV
dnevnika (koji ¢e nekoliko nare-
dnih dana =otpasti«). Radunar uk-
lju€imo prekidatem POWER, a
kod toga se upali signalna lampi-
ca. Kako ne moZemo dodéekati
pravi trenutak, recimo da ima |
pravi RESET taster, koji je uprkos
izloZzenosti tako dobro zastiden
da ga nijednom nismo greskom
pritisnuli. Svi tasteri su veliki, u
pravej meri udubljeni i toliko ra-
zmaknuti, da se oni naviknuti na
kucanje odmah oseéaju kao kod
kuce. Tastatura je tako osetljiva
da se nakon visegodisnjega
muéenja po =otiraima« najpre
moramo priviéi na nju, a nakon
toga se moZe kucati brzo i bez
greski. Ako Zelimo, svaki pritisak
na taster prati »klik« iz zvuénika
prikljuéenog televizora. Svih ta-
stera ima 74, a za njima je sakrive-
no 254 znakova koje moZemo
od¢itati sa priloZene tabele. U tom
bogatstvu se jedva snalazimo. Gr-
tka abeceda, oznake za valute
{(naravno ne nedostaje ni japanski
jen), matematicki simboli. MoZete
naci i sve znake koji vam trebaju
kod pisanja (zapadno) evropskih
jezika. Na zalost, nasih tvrdih i
mekih =kvacicas nema medu nji-
ma. Na svoj radun ¢e dodi banka-
ri, biolozi, muziéari pa éak i -
kartadi. Salu na stranu, MSX rizni-
ca znakova ¢e zadovoljiti i naji-
zbirljivije, a zbog dobro generisa-
ne slike su éak i najmaniji znaci
dobro Citljivi. Ako grafiéke znako-
ve nameravamo ¢esc¢e upotreblja-
vati, moZemo ih nalepiti na pred-
nje strane tastera jer su i ti (samo-
lepljivi) priloZeni.

Kad ukljuéimo Sony MSX 75FP
(prodaju i skromnije varijante 758
i 55P), na ekranu se pokaZe meni
koji nam kaZe, da ra¢unar ima u
ROM ugraden program za obradu
datoteka. On je, doduse, priliéno
lepo oblikovan i pregledan i u pr-
vom redu brz, ali se na razpored
rubrika u njemu ne moZe uticati.
Mamenjen je u prvom redu ku-
tnim potrebama — pa na kraju
krajeva to je ipak kuéni radunar.
Ako smo odluéili da program na-
pisemo sami, pomerimo kazaljku
na BASIC | ve¢ se nademo pred
praznim plavim ekranom na koji
pidemo bele znakove. Po Zelji mo-
Zemo menjati obe boje, ali mora-
mo priznati da je »~dana« kombi-
nacija prijatna za o¢i. Pred prvim
pisanjem programa se isplati
procitati priruénike koje dobija-
mo uz raéunar. =Uvod u MSX ba-
sic= je zaista samo to, vise je upo-
trebljiv = =MSX-BASIC  USER
HANDBOOK« koji objasnjava po
abecedi sortirane naredbe; a po-
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Canon V-10,

Toshiba HX-10D.

sebno jos i funkcije | pogreske
koje se mogu pojaviti. Tu dolazi-
mo do saznanja da je ugradena
najnovija varianta bejzika, koja se
vige nego uspesno drzi kod uspo-
redbe sa BETA ili SIMON'S bejzi-
kom. Poznaje i tako Zeljene na-
redbe kao stu so RENUM, ON
ERROR GOTO, SWAP, pa cak i
PRINT USING, a | inace su sve
naredbe navedene u tabeli. Nije ni
¢udo da bejzik zauzima u ROMu
cak 32 K.

Ne-smemo zaboraviti da su sve
MSX naredbe konstruisane oko
CPU ZB0A, koji je tako dokazao “
da zasad joS nije za staro gvozde.
U RAM naseg sonyja nide« 64 K.
Rad sa ekranom je veoma prijatan
ier ni u jednoj fazi rada ne treperi,
znaci i crte su ostre i jasne. Kurzo-
rom slobodno moZemo 3etati po
celom ekranu. Naravno da ste vec
primetili kvadrat na desnoj strani
tastature. Cetiri tastera su kona-
¢an odgovor na pitanje kako bi
idealno maorali biti namesteni ta-
steri za vodenje kurzora, a isto-
vremeno su odliéna zamena za
palicu za igru.

Sve naredbe moramo radunaru
otkucati — osim deset izuzetaka.
Ti su sakriveni ispod pet FUNKC-
TION tastera u gornjem redu levo.
Tu se sakrivaju jos dve zanimljivo-
sti. Svih desel naredbi se po po-
trebi moZe ponovo definisati (na-
redba moZe imati do 16 znako-
val), a trenutno vazece naredbe
moZemo progitati na donjem rubu
ekrana. Ako nam to smeta, sa
ekrana ih moZemo wisterati= na-
redbom KEY OFF. Na taj naéin
dobijamo za ispisivanje jos jedan
red, a naredbe jos5 uvek »vaie«,

Racdunar ima 16 boja, koje moz-
da nisu po vaSem ukusu, ali se
mogu popraviti korekcijom na
vasem televizoru. Boje su giste |
mirne, MoZemo birati medu viso-
kom grafitkom rezolucijom
(256192 tatke) i niskom, koja
spredeva svako prelivanje boja,
ali se rezolucija smanji na 64x48
pravougaconika. Grafika je jedna
od jadih strana MSX. Mogu se
oblikovati €ak 32 razlicite pokret-
ne sli¢ice (SPRITE), koje su na
razli¢itim nivoima, te tako moze-
mo dostici gotovo neverovatne
plastitne efekte. Posao veoma
olaksavaju naredbe LINE, DRAW,
PSET.. S CIRCLE moZemo nacriati
proizvoljne krugove, elipse i nji-
hove delove. Svaki zakljuceni lik
mozemo obojiti naredbom PAINT.
Zanimljivo je da »pisati= moZemo
i tada, kad je radunar u grafickom
modusu. Prozore na ekranu otva-
ramo naredbama OPEN i CLOSE.
Za generisanje slike je u ROM-u
rezervisano posebnih 16 K.

Dobru gratiku potpomaze j tro-
kanalni generator zvuka koji ima
raspon od osam oklava i velike
mogucénosti  oblikovanja zvuka.
Ne nedostaju ni generator Suma |
dobri stari BEEP. Naredbe za
zvuk su SOUND i PLAY

Kad smo povréno upoznali novi

* HIT-BIT Zeleli smo probati i njego-




ve sposobnosti. Upotrebili smo
testove objavijene u MM. Test br-
zine ra¢unanja objavljen u broju
juli—avgust je dao odlian rezul-
tat 20 s (spectrum 40 s, QL 20 s).
Isto tako se dobro pokazao kod
crtanja krugova, za 5to je trebao
7.5 s (spectrum 23 s, QL 3.3 s).
Veoma zanimljiv rezultat smo do-
bili kad smo otkucali testni pro-
gram iz oktobarskog broja. Po br-
zinl se uvrstio u drugu polovinu
lestvice. To smo mu oprostili &im
smo saznali uzrok. Dosta vreme-
na izgubi MSX zbog velike taéno-
sti. Zabelezili smo cak
0.0000002055 (QL 0.000407967),
5to ga uvrstava u sam vrh! Neza-
dovoljni smo |edino fantazijom
generisanja slu¢ajnih brojeva
(RND), koja je dovela uvek do je-
dnakih rezultata, koji su éak nave-
deni u priruéniku. | tome se moze
pomoéi. Kada kod programiranja
igara ili raéunarske grafike bude-
te upotrebljavali RND, otkucajte
program kojeg smo sami sastavili.
Program garantovano toliko zbu-
ni radunar. da »zaboravi« naude-
ne kombinacije brojeva.

Od samog pocetka su obezbe-
dili upravo raskoSan izbor har-
dverskih dodataka. Podatke mo-
Zemo spremiti na vise nacina.
Pohvalno je da nisu szaboravili«
mogucnost  prikljuéivanja obi-
ctnog kasetofona. Razveseljiva je
brzina s kojom moZzemo program
zapisati ili ucitati. Uobig¢ajena br-
zina je 1200 bauda, a naredbom je
mozemo povecéati | na 2400 bau-
da! Naravno, ne nedostaju ni
funkcije VERIFY i MERGE, koja
omogucava »sastavijanje« vise
programa u jednu celinu,

Jednostavnija i skuplja je upo-
treba ketridza — kaseta koju uk-
lju€imo direktno u otvor na radu-
naru. Te kasete (koje nemaju tra-
ke) mogu biti nosioci naseg pro-
grama (RAM), a ugradena litijeva
baterija odrzava ga | u vreme kad
je raéunar ugasen. Kupiti mozZe-
mo i kertridze s igrama ili usluz-
nim programima (ROM), a mo-
guée je i prodirenje ROM-a, za
sada do 128 K. Najelegantniji, naj-
brzi | najskuplji naéin spremanja i
uditavanja podataka je micro flop-
py. Pogonski deo je kutijica velika
16x6.7X27 cm. SadrZi DOS ope-
racioni sistem i MSX disc basic.
Na disku je 80 traka razdeljenih
na po 9 sektora, a svaki sektor
ima 513 bajtova. Disk je velik sa-
mo 3.5 inéa, a na njega se moze
upisati 360 K, Brzina éitanja je 250

K. Sa disketnom jedinicom, koja -

je Sonyjevo »delo=, izmenimo
MSX u pravi poslovni raéunar. Na-
ravno, sve tvornice ce nuditi svoje
stampace | plotere, ali kupac ba$ i
nije vezan na njih. Upravo Sony-
jev printer — ploter PAN-C 41 nije
najprimerniji za ozbiljan rad. Pri-
ncip crtanja s cetiri raznobojne
hemijske olovke nam se ne éini
dovoljno precizan ni jeftin, i ni
najmanje brz. MoZete se odiuéiti
za jednog od matriénih Stampacda
(MSX znaci su formata 8x8), koje
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| Pioneer PX-7.

i

Victor HC-6,

Sanyo MPC-10.

Yamaha YIS-503.

moZemo prikljuéiti preko standar-
dnog centronics interfejsa. Na za-
dnjej strani racunara pored 14 —
polnog prikljuéka za printer vidi-
mo jos i 8 — polnu DIN utiénicu za
kasetofon. Istu su namemo iza-
brali zbog jednostavnijeq pri-
klju€ivanja. Na drugoj strani kabla
se nalaze dva 3.5 mm utikaca (sni-
manje, reprodukcija), te jedan od
2.5 mm koji preuzme kontrolu
motora kasetofona — ako imate
posebnu variantu, koja dolazi iz
tvornica Philips, Sharp. Sony i
drugih. Ta sitnica veoma poje-
dnostavljuje rad i verovatno nije
teSko napraviti dodatnu elektroni-
ku, koja bi to omoguéavala i dru-
gim kasetofonima. Pravo olaksa-
nje nakon muka pretrpljenih sa
npr. Sinclairovim ZX81. To jos ni-
su sve uticnice. RGB izlaz (moni-
tor), HF (televizor), floppy disk je-
dinica, a na boku su dve utiénice
za palice za igru. Sonyjeva palica
JS-55 je kod pretstavijanja dozive-
la prave ovacije, a zbog odliénog
oblika, dvaju okidaca i solidne
izrade je sigurno medu favoritima
— ne samo kod MSX raéunara.

Kao i kod svakog noviteta, je za
MSX softver prava Ahilova peta
Dok se kod uvazenih radunara
broj programa racuna u stotina-
ma, moraju se viasnici MSX zado-
voljiti s nekoliko desetina progra-
ma. Akcijski programi so dodue
odliéni kako po sadrZaju tako | po
grafickom obliku, ali se bitno ne
raziikuju od ve¢ poznatih, Usluz-
nih programa je malo i ti su jos na
skromnom nivou. Npr. Homewri-
ter sluZi za obradu teksta, ali vec
njegovo ime kazuje da je visa za
kuénu nego profesionainu upo-
trebu. MoZemo ocekivati i usa-
vrienije verzije. Bilo bi lepo sresti
i INES, nase gore list, prilagoden
za MSX, 5to uopste nije tesko
ostvarljivo. Nista korisniji nije ni
FALC, koji ne prevazilazi okvire
obradunavanija budeta proseénog
domadinstva. Sony nudi svoje
programe na ketridéima, .5to je
elegantna i skupa mogucnost.
Prijatniji je: Philips koji prodaje
programe na kasetama, koje se
naravno mogu i presnimiti. U pro-
dajnom programu ima | sah, koji
je navodno odii¢an, a zanimijivi
te biti programi Wordprocessor.
graficki programi te w~obaveznis
programi — utrke u stilu Le
Mansa.

Prvi led je probijen. Inostrana
revije su MSX-u ved polele ustu-
pati svoj prostor. Naisli smo veé |
na prve listinge i spiskove progra-
ma nezavisnih firmi. Novi sistemn
se uhodao i ima sve Sanse da
uspe u klasi u kojoj je danes naj-
veta guzva. U tome ¢&e pomoci
ogromna finansiska i tehnoloska
pomoé dlanova MSX kluba, jer je
svako od njih mnogo puta jaci od
konkurenata Sinclaira, Schneide-
ra, Commodorea | drugih. Za-
podela je bitka giji ¢e ishod, bez
obzira na pobednika, biti povoljan
za potroSaga, korisnika malih
racunara. >
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19 FOR NzévTO 299
=28 IF INKEYS$CO"™" THEN
S0OTO S8

a9
S8 FOR n=§Nm N :
68 A=INTC(RND{1)>Xx1i88>
78 NEXT M

Kratak potprogram ¢e pomoci priliéno malokrvnoj funkciji RND da

Originalna palica za igru je u prvom zamahu dobila puno priznanje Staneiia voje nege. (Avior:: Urow:Fosoper)

kako zbog estetike tako | zbog funkcionalnog oblika.

Razlozi za: Qdli¢éno Izraden raéunar s najnovijim bejzikom,
Moderna | raznovrsna masinska oprema. Ugradena dadoteka,
programiranje grafike s lakocom, Standardizovani prikljucci

omoguéuju Kupovinu kod razligitih proizvodada.
Razlozi protiv: Ako niste zagrizen programer uz MSX ¢e vam,
NAREDBE Msx zbog malog izbora programa, ubrzo biti dosadnao.
ABS FOR-NEXT NEW SPACES
ACS FRE 0CTS SPC
ANT GOSUB- ON EROR GOTO SPRITEON
RETURN

AUTO GOTO ON-GOSUB SPRITE OFF b
BEEP HEX$ ON-GOTO SPRITE STOP :
BINS IF-THEN-ELSE ON INTERVAL SQR

GOSUB
BLOAD INKEYS ONKEY GOSUB STICK
BSAVE ENP INP ON SPRITE

GOSUB STOP

CALL INPUT ONSTOP STOP ON

GOSUB
CDBL INTPUTS ON STRING STOP OFF

GOSUB
CHRS INPUT # OPEN STOP STOP
CINT INSTR (510 | i STRIG
CIRCLE INT PAD STRIG ON
CLEAR INTERVAL ON  PAINT STRIG OFF
CLOAD INTERVAL OFF PDL STRIG STOP
CLOAD? INTERVAL PEEK STRS

STOP
CLQSE KEY PLAY STRINGS
CLs KEY LIST PLAY (Function) SWAP
COLOR KEY ON POINT TAB
CONT KEY OFF POKE TAN
cos KEY(n) ON POS TROFF
CSAVE KEY(n) OFF PRESET TRON
CSNG KEY(n) STOP  PRINT USR
CSRLIN LEFTS PRINT USING VAL Sonyjeva disk — jedinica: po veli¢ini malléa, a po sposobnostima
. DATA LEN PRINT# USING VPEEK div.
DEF INT LINE PSET VPOKE
DEF SNG LINE INPUT PUT SPRITE WAIT
DEFDBL LINE INPUT4# READ WIDTH
funkcije
DEFUSA LLIST RENUM BASE Racéunar SONY MSX HB-75 P
DELETE LAD RESTORE MAXFILES CPU: ZBOA (3.85 MHh)
DIM LOCATE RESUM SPRITES ROM: 32 K BASIC
DRAW LOG RIGHTS TIME 16 K DATA — BANK
EOF LPOS RND VDP RAM: 64 K + 16 K za generisanje slike
END LPRINT AUN Tastatura: 74 tastera — 254 znaka
ERASE LPRINT USING SAVE Takst: 40x 24 znaka
ERL MERGE SCREEN Grafika: 256 192 ili 64x48 polja
IN i Zvuk: 3 kanala, 8 oktava, generator Suma, BEEP

EXP MOTOR SQUND _ Dimenzije: 40.5x6.7x24.5 cm g
FIX : TeZina: 3.2 kg




INTERV]JU

Sinkler nec¢e da bude

zanatlija

a ZX Majkroferu (Microfair)

razgovarali smo s Timom

Hartnelom (Tim Hartnell).
Njegovo ime je poznato iz mnogih
-atunarskih publikacija i élanaka
i ¢asopisima. Sa zanimanjem je
pregledao nasu reviju | nasmejao
=& humoru (Kontrabanal) pomodéu
<0/eg pokuSavamo da prebrodi-
mo teSkote. Sa zadovoljstvom je
pristag na razgovor.

Sta mislite o zemlji, koja s
uvodenjem mikroratunara kasni
nekoliko godina?

Zasto su zabranjeni?

To biste morall da pitate neko-
ga drugog.

Time &to ne kupujete raunare

anosite sebi ogromnu $tetu za
ouducnost, verovatno mnogo
«2cu nego Sta je usteda deviza.
Da li ¢e se tu Stogod promeniti?

Menja se, ali polako. Pisete
mnogo knjiga, kakve biste pre-
poruéill zemijl, gde publicistika u
vezl & racunarima nije naroéito
razvijena?

Jsnove programiranja u bejzi-
«u (BASIC) su najvaZnije.

All pojedincl imaju predrasuda
crema bejziku. Paskal (PASCAL),
npr., izgleda najpodesniji jezlk za
«tenje programiranja.

Prednost bejzika je njegova po-
cularnost. Naravno, tu su jos dru-

ezici, paskal, logo... ali bejzik
== veoma iako nauci. Taéno je da
= podstiée bas najpreglednije

-ogramiranje ali bejzik svakako

vara najjednostavniji put do pr-

n koraka. U prvom redu on pro-
cramera  ve¢ ubrzo nagradi
~spednim programima, 3ta je za
~=Latnika veoma vazno.

Kada treba ¢ovek da poéne da
sz bavi ratunarima.

Sa sedam godina deca su veé

asobna za nedto vide nego sa-

are. U svakom sluéaju pre 14.
~dine, dakle u osnovnoj Skoli.

Mnogo pidete uglavnom o Sin-
cerovim (Sinclair) raéunarima.

Spektrum (Spectrum) je veoma

oularan v Velikoj Britaniji i
=«7opi, ali u SAD se nije probio.

<o se sretne sa CBM 64, skoro
oravilu gubi.
+esreca je u tom to ima slabu
==taturu. Njegova velika pred-

st |8 upravo njegov bejzik. Veé

-ste kratkog vremena mogu da

= postignu lepl rezultati. A kot

=M su sami pokovi (POKE). Ne

=rumem zasto su CBM 64 | VIC

sliko popularni. Ne svidaju mi

maju trull bejzik, all su zato

> oblikovani, marketing je do-

Cinjenica je da su to najpo-

=rmiji raCunari na svetu, to ne
ToZamo da negiramo.

Kakvu buduénost jod Ima
spektrum? lzdavaél softvera se
Zale da promet opada, firme pro-
padaju...

U Eitavoj industriji je poslednjin
nekoliko meseci nastalo zatigje.
Knjige, kasete, sve se prodaje
slabije. MoZda na to utiée | sunéa-
no leto. Svakako je konjunktura
prosla i sva industrija ulazi u mir-
nije tokove. Spektrum ima pred
sobom jos nekoliko godina, Tako
popularni ratunar ne¢emo modi
tek tako da zaboravimo, posle tri
godine jos se dobro prodaje. QL
nece nikada biti tako popularan.

Sta mu nedostaje?

Preskup je, namenjen je trZistu
koje ne postoji. TeSko moZemo da
zamislimo da ¢e poslovno trziste
kupiti nesto sa w»poslovitnome
nepouzdanoscu, koju ima Sin-
kler. Sinklerovi proizvodi su jevti-
ni i rade, ali kao masine nisu tako
kvalitetni. Ne razumem kako ljudi
u Evropi to podnose, ali Englezi
su izvanredno strpljivi. U Americi
ne bi niko kupovao raéunar koji
»mozda radi«. Ovde su ljudi spre-
mni da ¢ekaju na proizvod | Sest
meseci.

Misiite na QL?

Cetiristo funti je mnogo novca
zaigratku. To je toliko koliko kos-
ta npr. BBC, koji je ipak pravi
ratunar, lepo napravljen, neogra-
ni¢eno se §iri, standardna masina
u Velikoj Britaniji. Za obradu tek-
sta upotrebljavam IBM-PC, jer
znam da ¢e biti tu i kroz nekoliko
godina, a ne treba prikljugiti mi-
lion utika¢a, Raéunari idu u tom
smeru. Amstrad je prvi koji se do-
bije sa svime zajedno. Priklju&is

ga u mreZu i na monitor i on radi.
Vremena zanesenjaka koji su sa-
mi lemili kablove, opravljali kvaro-
ve, radili video izlaze, prosle su.
Raéunar postaje masina za do-
macinstvo in ne sme biti teZe od
toga upotrebljavati ga. MSX su
racunari kojl se ukljuce u zid |
rade. Ne razumem zasto su ljudi
strpljivi sa Sinklerom. Recimo da
kod Sinklera kupite crni aparat za
przenje hleba i da je svako drugo
parée hleba preprieno ili napola
przeno: pohvalili biste se da je to
ipak aparat za prienje hieba i da
se ne treba zaliti jer on ipak radi.
Nema drugog proizvoda kojemu
bi se to dozvolilo osem Sinkle-
rovom.

Zasto Sinkler ne napravi masi-
nu koja bl radila otprve?

Mislim da je Klajvu vaZnije da
bude u vrhu tehnologije nego da
napravi solidan proizvod. U En-
gleskoj se razlikuje »trejd« (trade)
i =profesn (profession), zanat |
Zvanje. Ako si prvo, Eistis dimnja-
ke, ako si drugo, onda si advokat.
Kiajv misli da je pronalazlastvo
bitno vrednije (profession) od
izrade racunara (trade). Zato sko-
ro sav napor ulae u razvoj, a sko-
ro nista u kontrolu kvalitete. A
ipak u Evropi ima 1,7 miliona
spektruma i do kraja godine ée ih
biti dva miliona.

Tajmeks 2068 (Timex) | nije blo
tako los.
Tajmeksovci,

ukratko, nisu

shvatili da raéunari nisu &asovnici
za koje bi moglo, da se kaZe, evo,
ovo ¢u dati na trziste iduce jeseni.
Ovde se treba kretati brzo. Upleli

TIM HARTNELL'S QL
GAMES COMPENDIUM

Cjb-»fm
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PUBLICATIONS ||}
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su se u rat cena koji je poéistio
¢ak i Tl. Ipak je spektrum dovoljno
dobar za Evropu.

Kako je sa QL. Da li biste pro-
menill misljenje da nema mikro-
drajva?

U prvom redu tu bi morao biti
izlaz za kasetu. Moji drejvovi do-
duse rade odliéno, ali ne znam &ta
je sa linijom RS 232. U toj mojoj
knjizi svi listinzi su u kurzivu. Poj-
ma nemam zasto.

Verovatno je re¢ o pogresci,
koju »Moj mikro« obraduje u sep-
tembarskom broju. Ni kod spek-
truma, naime, nije sve u redu.

Sa zanimanjem ¢u pogledati
nacrt.

Pre nekoliko meseci je u pose-
ti nasoj zeml|ji bio gospodin Park
iz Sinkler Riserta (Sinclair Re-
search). Obecavao je mikrodi-
skove.

Sinkler ima obitaj da obecava
itosta. Ne verujem dok ne vidim.
Pre godinu dana su nas ljudi iz
tog preduzeca pozvali na ruéak i
govorili o adapteru za teletekst za
ZX Spektrum po 20 funti. Jos da-
nas ga nema | verovatno ga nece
ni biti.

Kakva je enleska konkurencija
s obzirom na QL?

BBC ima najbolji mikroraéunar
na svetu. Orik (Oric) nije znada-
jan. Ali ono &to je kod Sinklera
zadivljujuce, to je sva ova nevero-
vatna industrija. Ovaj sajam je or-
ganizovan samo zato jer su Sin-
klerovi radunari nesavréeni. Mno-
go ljudi, pa i ja, placeno je bas
zbog toga.

| poslednje pitanje: koliko
raéunara imate kod kuce?

Ne znam. (Smeh.) Sve, Sest, se-
dam spektruma, dva QL, nekih 50
drugih. (Smeh.) Kupujem sve, i ra-
di toga da budem Sto nepristraniji
pri ocenjivanju.

| »Moj mikro= bi na taj nain
mogao da pise mnogo potpunije
ocene, ali bi zato njegov ceni tre-
balo dodati jo5 poneku nulu...
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Sinclair QL:
skok s prestupom? (2)

CIRIL KRASEVEC
2IGA TURK

u nastavku naseg supertesta
izbliza demo  razmotriti
masinsku opremumu, pro-
cesor MC 68008 | programe koji
su vet na raspolaganju za taj
ratunar.

Masinska
oprema

Najveca sirotinjamedu hakeri-
ma su  komeodorovei. Mute se sa
tri 8-bitna registra | gomilom spe-
cifitnosti u vez| s upotrebom prve
strane memorije. Nesto malo
oolje je sa ZX spectrumom: ima
nesto vise registara, a znaju i da
saivatu | poneki 16-bitni broj. Ali
programiranje na masinskom je-
ziku sa QL ce biti, da se izrazimo
automobilskim Zargonom, kao
voinja ferarijem nasuprot kotrlja-
nju ficama i rencima 4.

Prvo treba da jednom zauvek
ras¢istimo s tim koliko bitova sa-
drzi mikro procesor MC 68008.
Oni koji se dobro ne razumeju i
vole su da zeznu »Cika Klajvasx,
brze-bolje su izjavili da MC 68008
uopste nije 32-bitni procesor, ta-
ko da Ce jadnici koji ga imaju opet
poceti da osecaju kompleks nize
vrednosti. »Bitnost« procesora
odreduju tri podataka: Sirina po-
datka koji procesor =odjednom
obradi« (unutrasnja arhitektura),
Sirina magistrale podataka, dakle
koligina informacije koju proce-
sor odjednom prima ili predaje i
Sirina dresne magistrale koja
odreduje koliko memorija moze
procesor da adresira. Mc 68008
ima unutradnju arhitekturu od 32
bita, bar u znatenju u kakvom
6502 spada medu 8-bitne proce-
sore (a ne radi ni5ta na 64 bita kao
sto, na primer, Z 80 radi na 16/,
Ima 20 néZica za dresiranje &to
znatl da moze da adresira
1.048.576 bvajtova, 16 puta manje
nego drugi procesori iz serije
68000. Jedna znadajna razlika na-
verziji 68008 ovog procesora je
samo B-bitna magistrala podata-
kd, Sto je tatno onoliko koliko
pod Z B0. Motorola naziva model
68000 16-bitnim mikroproceso-
rom a mi mislimo da ta oznaka
moZe da se odnosi i na model
68008. Mnogi misle da su prodce-
sori serij 68000 najjaci od svih 16-
bitnih mikroprocesora.
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Mikroprocesor MC 68008 je ra-
zvila Motorola, a pored nje proiz-
vode ga Mostek Korp., Hitaéi Ltd.,
Filips, Rokvel, Signetiks i Tomson
EFCIS. Takva razgranatost proiz-
vodada je veoma vaZna za korisni-
ka kao 810 je Sinkler: snabdevanje
osnovnim elementima iz vide izvo-
ra smanjuje mogucnost zastoja u
proizvodnji usled industrijskih ili
politiékih igara.

Kao Sto smo veé rekli, MC
68008 je Sestnaestobitni mikro-
procesor sa osmobitnom magi-
stralom podataka. Takva magi-
strala pojevtini | pojednostavni
upotrebu procesora u konfigura-
cijama s osmobitnim perifernim
kolima. To je i razlog niske cene
QL-a. Svi mikroprocesori iz gene-
racije 68000 imaju jednak set na-
redbi, tako da program pisan za
model 68000 radi | u modelu
B68008. Posto 68008 nema poseb-
nih ulazno-izlaznih instrukcija,
programiranjeje jednostavnije ne-
go sa Z 80. S obzirom na toliki
obim memorije moZete sebi do-
zvoliti danekoliko adresa pripise-
te perifernim jedinicama; memo-
rijsku celiju i periferiju dokodirate
ili definiseteistom instrukcijom.

Unutar 68008 informacija se-
premesta izmedu 17 viSenamen-
skih registara. Sve aritmetiéke |
logitkeoperacije mogu da se
izvode u svim registrima. Rezulta-
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ti takoe mogu da se upisuju u isti
registar s tim da se svezastavice
(flags) u registru statusa postave
u odgovarajuce stanje.

Veliki broj 32-bitnih registara
pokazuje nam da seveoma sloZe-
ne operacije mogu da izvode u
okviru procesora s minimalnim
prenosom podataka u memoriju i
iz nje. Skica 1 pokazuje program-
ski model registara koji se razvr-
stavaju u osam registara podata-
ka i u sedam adresnih registara |
dva pokazivata skupa. Na slici su
jo8 32-bitni programnski brojac i
16-bitni registar statusa.

Registar statusa (skica 2) pode-
ljen je u dva bajta. Koristnicki baj-
tovi sastavljeni su od uobicajenih
zastavica | prosirenog seta zasta-
vica za oznadevanje uzajemijiva-
nja ili prenosa u ratunanju sa vise
sukcesivnih drugih reéi. ProSiren
set zastavica veoma je nalik zasta-
vici »prenos« (carry) kod drugih
mikroprocesora.
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Drugi deo registra statusa je si-
stemski bajt. Sastavljen je od ma-
ski prekida. Sa tri bita se odredi
prioritet prekida. Za razliku od
BB000 koji imatri ulaza za prekid,
68008 ima samo dva. Ulazi IPKLO
i IPL mogu da sekombinuju pod-
rékom tri nivoa prekida: 25 | 7.
NoZice mikroprocesora za prekid
osete ukodiran prioritetni nivo ko-
la za prekidanje: nivo 7 ima najvisi
prioritet | nije maskiran. Na svim
drugim nivoima prekidi mogu da
budu maskirani. Prilikom izvode-
nja programa procesor oseti sa-
mo prekide viseg nivoa od fte-
kuéeq.

Ma sliéan natin funkcionisu na-
redbe reset, trace, software re-
start | trap.

Veoma vaZno svojstvo 680008
jeste to je pogodan za rad u vise
plrocesorskin kola. sinkierovi
projektanti su uéinili dobar posao
kad su prepustili nekoliko sistam-
skih funkcija drugom procesoru
(8084). On moze da traZi upotrebu
magistrale i signalnih linija mikro-
radunara signalom »bvus
requests noZica (BR). Cim 68008
primi taj zahtev on postavi izlazne
linije podataka i adresne i kontrol-
ne izlaznelinije u stanju visoke im-
prdanse, tako da dragi procesor
moie da prenosi podatke u me-
morijske éelije i iz njih (ili iz perfe-
rije).

Mikroprocesor MC 68008 ima i
kontrolne signale za povezivanje
s perifernim kolima osmobitne
generacije 68000. Ti signali su po-
trebni jer 68008 operise podacima
asinhrono, a 68000 sinhrono.

Masinski jezik

MC 68008 nije razvijen radi toga
da bi manjoj i vecoj deci omo-
gucavao da unistavaju napadade
iz vasione. Projektanti u Siliciju-
movoj dolin zamislili su mikropro-
cesor koji bi bio srce miniratuna-
ra sam ili u vezi s drugim proceso-
rima. Ali ogromna razlika izmedu
mini | mikro je zahtev da mini-
radunar moZe da upotrebljava
vise ljudi istovremeno, a mikro-
ratunar samo jedan dovek. Asem-
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bler | unutradnja arhitektura pro-
cesora zato imaju bogat set in-
strukcija koje odreduju prioritet
pojedinaénim radnjama | kontro-
lisu njihov rad, $to znaéi da mno-
go pomaZzu operativnim sistemi-
ma. O tome ¢emo kasnije vide.

Potanko je proucena ucéesta-
nost potrebe pojedinih masinskih
naredbi. Htelo se posti¢i da naj-
vaznije od njih budu to je mogu-
¢no krace | brZe. Mislilo se i na sto
lak$e prevodenje visih strukturi-
sanih programskih jezika, $to po-
kazuju naredbe za rad sa stekovi-
ma | éekajuéim redovima.

Asembler za MC 6800 (ili 68008)
ima 56 osnovnih naredbi. Kad bi-
smo uzell u obzir i sve njihave
varijante s razliéitim operatiorima
nabrojali bismo nekolike desetina
hiljada kombinacija. Pohvalno
svojstvo procesora je da sve moze
da se radi sa svim registrima. Ni
jedan nije spcijalno podignut u
status akumulatora | nema nekih
specifitnih svojstava kao HL u Z
80, To umnogome olak$ava rad
programeru. Ali veliki broj nared-
bi na 2alost znaci: potrebno je
nekoliko bitova da bismo ih razli-
kovali jedne od drugih. Ovako i
najjednostavnije naredbe masin-
skog koda2auzmu dva bajta. Kad
smo poredili kolike QL ima
spremljeno u ROM-u od 48 K, a
koliko spectrum u 24 K, slozili
smo se da je kod u MC 68000 za
10-20 odsto duZi od odgovara-
juteg kod Z 80.

Podaci na koje se odnosi bilo
koja naredba mogu da budu ra-
zli¢ite du2ine. Majkraca je sijalica

(bit). Zatim 4-bitna BCD cifra, bajt,
16-bitna reé¢ (word) ili 32-bitna du-
ga reé (long word). Procesor zna
tri glavna nacina navodenja poda-
taka:

— registrom,

— 8 efektivnom adresom,

— & nekim naredbama za upo-
trebu taéno odredenog registra.

Registara ima ukupn 19, Svi su
32-bitni (osim registra statusa koji
j;o nalik na registar zastavica u Z

DO do D7 su registri podatka.
Oni su najuobiéajeniji od svih i ne
mogu da ukazuju na spoljne me-
morijske lokacije, npr. (HL).

Prvih Sest adresnih registara
(AD do AB) mogu da se upotreblja-
vaju kao da je re¢ o obiénom regi-
stru »D« ili na pet natina kao me-
morijski pokazivaé:

— indirektno (efektivna adresa
je zapisana u nekom registru
nﬂt}_

— Iindirektno s poveéanjem po-
kazivata posle operacije (slitno
uticaju naredbe POP, GET na po-
kazivaé skupa — SP),

— indirektno sa umanjenjem
pokazivaéa (PUSH),

— indirektno s razlikom (efek-
tivna adresa je suma registra i 16-
bitnog broja — pojednostavn pi-
sanje pomerljivih programal),

— indirektno sa indeksa (efek-
tivna adresa je suma 8-bitnog bro-
ja) nekoga drugog (indeksnog)
registra.

Ukupno ima 14 naéina adresi-
ranja.

Svaki adresni registar moze da
se upotrebi kao pokazivaé skupa,
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indeksni registar ili pokazivac s
razmakom, Upravo uloga pokazi-
vada skupa omogucava progra-
meru da u RAM-u ostvari viSe ste-
kova (LIFO — last in first out) ili da
sa dva pokaziva¢a napravi NIZ,
sto znaci da uredi na nagin FIFO
(first in first out).

Sve operacije mogu da se izve-
du adresiranjem na bilo Koji
nadin, $to znaci da se jednom na-
redbom’ ume neki broj iz steka,
pomeri pokazivaé i broj kuda do-

pokazivac skupa poveca za proiz-
voljnu 16-bitnu razliku. Naredbom
UNLINK vrati se u SP vrednost
koja je u nekom adresnom regi-
stru, Njemu se zatim podesi iz ste-

) ka uzeta vrednost. Kratko razmis-

ljanje pokaze da se nabrojane na-
redbe mogu da upotrebe za odr-
Zavanje povezanih struktura po-
dataka (linked list) i podruéja pa-
rametara u steku, koji ce se efika-
sno prenositl | u potprograme.

Tok programa menja se relativ-
nim | apsolutnim skokovima i do-
zivanjem potprograma. Mogu da
se dodaju | uslovi kojih ima 16,
opet vise nego kod drugih mikro-
procesora. Mnoge naredbe pro-
grameru zaista neSto znace, npr.
LE (manje ili jednako), NE {neje-
dnako). Jedino se zastavica CA-
RRY u registru statusa isprobava
onako kao 3to smo navikli sa 8-
bitnim.

Relativni skokovi mogu da bu-
du sve do 32 K, Sto znaéi da razli-
ka moZe da bude 16-bitni broj.
Bez teSkoda se sav program moze
upisati relativno. Kuda sko&iti mo-
Ze se recl i jednim od nadina za
navodenije efektivne adrese.

Petnaest naredbi je za aritmeti-
ku celih brojeva. Porcesor ume ne
samo da dodaje | oduzima, nego i
da mnozi | deli. Zato je posebno
priviatan za aplikacije gde se
mnogo raéuna. Logitke operacije
omogudéavaju AND, OR, EOR
(XOR) | NOT pri bilo kojoj veli&ini
podataka, sliCno kao pomeranije i
obrtanje.

Najve¢u moc¢ nad procesorom,
pa i nad programima u ROM-u,
QL-u daju naredbe koje kontro-
liu rad procesora. U tu svrhu je u
Z 80 u stvari samo INTERRUPT.
MC 6B000 je uvek u jednom od tri
stanja: normalnom, iznimnom
(exceptional) | zaustavijenom.

Normalno stanje znaéi &itanje
naredbe koju pokazuje PC | njeno
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namenjeni ovladavanju neobi-
tnim | zabranjenim stanjima unu-
tar procesora.

Dok radi, procesor je u Korisni-
kovam ili kentrolnom stanju. Sta-
nje odreduje procesoru koje ope-
racije su legalne. U tu svrhu su i
dva pokazivaca skupa. Ta kon-
cepcija omogucava, npr., kontro-
lu rada vise korisnika odjednom;
greska u programu jednog kori-
snika ne moZe da nanese Stetu
drugome, jer ne moze da dosegne
druge memorijske lokacije osim
sVO|e.

Zanimljiva je i naredba TRACE
koja omogucava da pratimo tok
masinskih programa. Posle svake
naredbe procesor napravi izuze-

tak u potprogramu koji npr. ispise
naredbu | ¢eka na pritisak na ta-
ster.

Taéan opis tih segzotiénih«
specifitnosti MC 68000 prelazi
okvir naseg supertesta. Posetice-
mo im se jednom kasnije kad QL
bude rasprostranjeniji

Dok posmatramo QL ovakav ka-
kav smo dobili, ne znamo da je to
samo vrhunac ledenog brega koji
moida moZe da se poredi sa C 4
plus ili nekom drugom masini-
com. U ovom trenutku je razlika
izmedu onoga $to racunar tipa QL
moée da ucini i onoga Sto ce tek
moci otprilike onakva kao izmedu
ZX 81 sa 1K ispectruma sa 48 K.
Upravo to je u vezi s mnogim te-
stovima nedovolino naglaseno.

Asembleri za QL

Pnznato je da za QL postoje
na raspolaganju dva asem-
blera. Nasi saradnici su po-
ru€ili oba, preduzeéa su sa za-
hvalno&éu primila uplatu, ali pro-
grama niotkud. Nadamo se da ti
asembleri nisu tako visoka tehno-
logija da ne bismo smeli da je
uvezimo u Jugosiaviju. Ocene
preuzimamo iz prospekata oba
proizvodaca | ocene u reviji Elec-
tronics & Computer Monthly.

Prvi asembler napisan je u kuci
Metacomco, inate poznatoj po
softverskim projektima za Moto-
roline mikroprocesore. Za WL je
predstavijen i alternativni opera-
tivni sistem, 68 K/OS koji bi treba-
lo da ima nekoliko vaZnih predno-
sti ispred QDOS.

Asembler za MC 68000 prepi-
san je iz drugoga, mnogo veéeg
raéunara. To kazuje da program-
ska oprema za QL nece jos ko zna
kada biti vezana na umotvorine
hakera. Asambler ima punih 60 K,
5to znadi da e za izvorni i preve-
deni kot na raspolaganju ukupno
oko 30 K. Ovaj potpuno profesio-
naini proizved ne prevodi nepo-
sredno u RAM, nego u datoteku
za koju se — na osnovu rdavih
iskustava u vezi sa Psionovim
programima — nadamo da se mo-
2e spremiti i u RAM. Asembler ima
ugraden svo| uredivad ekrana,
verziju priznatog programa dr Ti-
ma Kinga koji se u razvojnom si-
stemu BCPL bavi BBC mikrom.
Trebalo bi da se zbog brzog rada
ovog uredivaéa ili editora »Psion
postavi na pravo mesto jednom
zauvek«, Autor ga preporutuje za
sredivanje bilo éega, pa makar to
bio tekst, program u superbejziku
ili pismo prijatelju. U okviru tog
programa za obradu ili uredenje
ekrana moZe se pomeranjem kur-
sora odredivati veli¢ina prozora,
slova i sliéno. Razume se da su
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ugradeni svi standardni dodaci:
traZenje teksta, zamena, umeta-
nje, pomeranje blokova...

Kod koji asembler generigée mo-

Ze da bude apsolutni, nezavisan'

od pozicije ili pomerljiv. S obzi-
rom na potrebe QDOS-a najpre-
poruéljivije je upotrebljavati po-
slednju moguénost. y

Program, razume se, dozvolja-
va makronaredbe | biblioteke.
Uputstva za upotrebu sadrzana su
u dve knjitice: jedna je za uredi-
vaé, druga za asembler, dok se za
mikrotraénik navodno dobija i da-
toteka sa svim definicijama za in-
strukcije QDOS | EQU, za poziva-
nje procedura u ROM-u.

Drugi asembler je napisan kod
CST i kasnije prodat Sinkleru, gde
se oCekuje svaki ¢as da izade s
njegovom etiketom. Metacomcov
asembler postavlja standard za
kvalitetan asembler | sliéno kao
Psionovi programi iziskuje od
proizvodaca da povecéa kapacitet
masinske opreme. CST i posre-
dno Sinkler podreduju se masin-
skoj opremi asemblerom sa 17 K,
koji svakako mora da zaostaje za
proizvodima konkurencije. Med-
dutim, nedto prostora se svakako
dobilo sa vise poziva u ROM-u.
Prostor ¢e dobro doéi svima koji
budu Zeleli da u radu imaju tisinu
I ne budu hteli da podnose da se
svako toliko oglase mikrotraénici.
Moéi ¢e da prevode u RAM onako
kako su navikli kod manjih ratu-
nara.

Za malo para malo muzike: Sin-
klerov asembler staje 40, a Meta-
comcov 60 funti. To znaéi da se
cene softvera penju uporedo sa
cenama masinske opreme. Sin-
klerov asembler moZete da po-
rucite na uobitajenoj adresi u
Camberleyu, a kvalitetniji ¢ete do-
biti kod drustva Matacomco, 26
Portland Square, Bristol, Great
Britain.

Quill:

od guscijeg pera
do editora

ZIGA TURK

vi zaljublijenici radunara

testo — u svojoj profesional-

noj deformisanosti — zabo-
ravijaju da mnogi od njih, zapravo
vetina, uop5te ne nameravaju da
programiraju ratunare nego da
se sluze ve¢ gotovim programi-
ma. Sinkler je | na takve mislio i
ratunaru QL dodao &etiri progra-
ma koje upotrebljava svaki kori-
snik mikroratunara bez obzira na
struku.

Veliki deo ¢&lanaka koje objav-
ljuje Moj mikro ne nastaje na
masinama za pisanje nego se au-
tori sluZe radunarima. Ovaj tekst
je prvi ozbiljni autorov opit s pro-
gramom QL.

Pre poéetka samog pisanja
ekran je podeljen na tri podrudja.
Posto sam prilikom ukljuéivanja
ratunara izabrao televizijsku ve-
liginu prozora, na ekranu imam 25
redova sa 64 stupca. To znadi da
mogu na ekranu da ispisujem tek-
stove onom Sirinom kajom ¢€u ka-
snije da ih ispisujem na papir. Si-
rina ekrana je bitno veéa nego
kod nekih drugih raéunara koji bi
trebalo da neposredno konkurisu
QL-u. Ako je na ekranu slika lo3a,
moZe se naredbom DESIGN iza-
brati manje znakova u redu (40)
ali zato veéih. Broj znakova koje
vidim na ekranu naéelno nema ni-
kakve veze sa stvarnom Sirinom
teksta. Ako je tekst Siri od Sirine
ekrana, on poéne da se pomera u
stranu. Ekran deluje veoma profe-
sionalno: zelena slova na crnoj
podiozi.

Zajednitka odlika svih Psiono-
vih programa je vanredna ljubaz-
nost prema korisniku. U gornja
cetiri reda mi program u svakom
trenutku porutuje Sta mogu da
u&inim. Ako se ne snalazim, mogu
pritiskom na F1 — HELP da za-
molim za pomo¢. Obiéno pro-
gram mora da se pomaze dita-
njem mikrokasete, a onda mi da
nekoliko saveta u vezi s operaci-
jom za koju sam u nedoumici. Do-
nji redovi mi prenose sve podatke
o mom radu, npr. broj reci, redova
na strani, strana, naslov teksta...
Poziciju kursova oznacéuje | svetia
tatka na ravnalu u petom redu.

Osnovni zadatak tekst-editora

odnosno uredivaca teksta ili pro-

grama za obradu teksta jeste

omogudéiti korisniku da sa Sto
manje truda umece tekst, korigu-
je ga | u lepom obliku penosi na
papir. Tekst se pojavijuje na me-
stu gde je kursor. On ne trepée,
ito izvesno smirujuée deluje na
korisnika. Tekst moZe da se
umedée na dva naéina: INSERT ili
OVERWRITE. Pri prvom progra-
mu umedée tekst. Ako, npr., ispu-
stim slovo, uz pomoc tastera za
kursor pomerim se na mesto gde
nedostaje | ukucam ga. Program
¢e automatski napraviti mesto za
to slovo | ujednaditi novi oblik tek-
sta onako kako ja odredim nared-
bom JUSTIFY. Dok unosim tekst
ne moram da vodim raduna o to-
me kada ¢u stiéi do kraja reda.
Program veé u toku pisanja po-
ravnava tekst | ako mora da deli
reé, on celu pomeri u novi red.
lzmedu reéi starog reda umetne
toliko razmaka da desna ivica bu-
de poravnata. Zahvaljujuci tome
mole — ako upotrebljavate duZe
reéi — da bude mnogo razmaka
izmedu reéi. Na Quillu moZete da
odredite gde program sme da deli
re¢i. Na neki nacin refenje nije
najbolje, jer reé za koju upravo
odluéite kako da se deli moida,
posle obrade teksta vise nece biti
na takvom mestu da je treba deli-
ti. Posle deljenja re¢i se nigde ne
poznaje da ste joj veé odredili ka-
ko se deli.

To je u skladu sa filozofijom:
»What you see is what you get=
(Sto vidi§ na ekranu, videces i
ispisano na papiru.) Dok se na
Quillu tekst ispisuje na Stampac
nikad niste u neizvesnosti. Bice u
diaku onakav kakav ste videli na
ekranu. To narofito dolazi do
izrazaja kada 2elite neki tekst da
zapisete masnim slovima, pod-
vucete ga ili napisete formulu s
indeksima | eksponentima: E-MC?
je na ekranu taéno onako kao Sto
je na papiru. Pored toga to pruia
vetu preglednost to iskljuéuje
moguénost greSaka koje su bile
&este u radu s drugim tekst-edito-
rima/zaboravijen znak za kraj
podviaenja uzrokovao je pod-
viatenje celog teksta). Tip slova
menja se tasterom F 4, a zatim
jednim od slova koji oznatavaju
nacin pisanja.

Pritiskom na F 3 dolazite u ta-
kozvani COMMAND MODE, zapo-
vedni nadin. U gornjem prozoru
vam program ispise sve naredbe
koje su na raspolaganju. Oni vam
omogucavaju spremanje datote-




ke na mikrotraénu jedinicu, doda-
vanje drugih datoteka ili rezultata
drugih programa na mesto kurso-
ra. Zahvaljujuéi njima moZete da
dajete oblik ispisanim stranama,
4to znaél da odredujete broj redo-
va na strani, naéin numerisanja
strana (rimskim ili arapskim bro-
jevima ili moZda slovima), defi-
nidete zaglavlje (tekst koji e biti
ispisan na vrh svake strane),
=rep« (footer) koji ¢e bitl ispisan
na kraju, | uz to | sve naredbe koje
se podrazumevaju kao normalne
kod boljih tekst-editora: traZenje
teksta | zamena nekim drugim,
pomeranje delova teksta na dru-
go mesto u datoteci, definisanje
tabulatora koji umeju automaitski
da poravnavaju...

Sve naredbe prati objasnjenje
odnosno menl ako ima vise mo-
guénosti izbora. Na 2alost, ta lju-
baznost prema korisniku ima |
rdavih strana. Na trenutke pro-
gram je nemoguéno spor. Brisa-
nje slova radi toga da bi se nalicu
mesta poravnao sav tekst ispod
njih jo$ je najvise nalik na sporo
oponasanje istog posla upotre-
bom tekst-editora INES. Nesto br-
e ide ako se reci brisu ili ¢ak celi
radovi, all u tu svrhu treba nabu-
bati ceq niz kombinacija SHIFT,
CONTROL i tastera za kursore. A
valja priznati da ni jedno pritiska-
nje tastera ne ostaje bez reagova-
nja | da uprkos testom javijanju
mikrotraénika onaj koji kuca ne
mora da eka. Ali ima manu koja
je poznata svima onima kojl rade
s nekim preoptereéenim velikim
sistemom. Reakcija na taster stiZe
tek dposla nekoliko desetina se-
kundi:. Postaje naroito napeto
upravo pri brisanju, kad kursor
nece da se zaustavi na tadki gde
bismo Zeleli. Zbog zahvatanja u
mikrotraénik ne izvede se dovolj-
no brzo ni naredbe koje se ne
odnose neposredno na tekst.

Odjednom u ratunaru ima veo-
ma malo teksta. Pitamo se da li
sva 1a ljubaznost moZe da nado-
knati sporost programa. Obrada
teksta je svakako posao koji od
svih ratunarskih aplikacija izisku-
je najvise postivanja ergonomskih
zakonitosti. Program doduge na-
stoji da izvede neke poslove onda
kad mu se uéini da nam veé neko
vreme nije bio potreban. Po sve-
mu sudedi Psion je u okviru ove
koncepcije i natina programira-
nja (navodno je primenjen C) udi-
nic sve Sto je bilo u njegovoj
motl, ali oéigledno to nije bilo
dovoljno,

Kad bi Quill radic malo brie,
bio bi ravnopravan s nsjboliim
tekst-editorima za »prave« po-
slovne raéunare kao 3to su IBM
PC ili LISA, Oni kojima ¢e tekst-
editor bitl zaista cesto potreban,
verovatno ¢e se odluéiti za verziju
programa u ROM-u, kaji éa sma-
njiti zahvate u mikrotraénik i oslo-
boditi RAM za duZe tekstove,

*Quill na engl. jeziku = guitije pero,
pisar.
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Sharp MZ-700

DUSKO SAVIC

a bismo bolje shvatili zasto
D}a sharp MZ-700 ratunar

ovakav kakav je, moramo
se yratiti u predistoriju kuénih
ratunara, u 1979. godinu. Tada je
Sharp stigao na trZiste li¢nih
raéunara sa modelom MZ B0 K.
Slova MZ su oznaka serije ratu-
narskih modeia, 80 je tip ratuna-
ra, a slovo K stoji zato to je radu-
nar prvo prodavan u Kitu. Tadas-
nje trziste ratunara sacinjavali su
~zanesenjaci« elektronike uops-
te, a ne samo ra¢unara ili progra-
miranja. K-model postao je veoma
popuiaran: samo v Velikoj Britani-
Ji prodato je oko 10.000 radunara,
4to se u doba pre Sinclaira sma-
tralo ogromnim uspehom. Kasnije
je Sharp izbacio i vrlo sliéne mo-
dele MZ-80A | MZ-80B. A-maodel je
reklamiran kao poslovni radunar,
ali u tom domenu nije stekao izu-
zetan znacaj. B-model je ekstra-
kiasa medu liénim radunarima, ali
mu je cena nepristupaéna za Siro-
ke narodne mase. K-model jedno
je vreme bio najpopularniji liéni
raéunar u Japanu. Pitanje je, da-
kle, 5ta je K-model uéinilo tako
popularnim?

Ako izuzmemo veoma kvalitet-
nu izradu hardvera, zajednicku za
sve Sharpove radunare, najvaZni-
je bi bile dve koncepcije koje su
postale skoro zastitni znak Shar-
pa. To su koncepcije =all in one«
(sve u jednom) | =clean compu-
tera (»Cist raCunar«). Prvi pojam
znati da su ceo raéunar i sve ulaz-
no-izlazne jedinice napravijeni fi-
zitki kao jedna celina. Tako, na
primer, K-model ima crno-beli
monitor, profesionalnu tastaturu,
ugraden tajmer, ugraden kaseto-
fon, generator tona | 256 grafitkih
karaktera, 48K RAM-a, procesor
Z80 u taktu 2MHz, sve to u je-
dnom komadu od 13.5 hg. Kon-
cepcija ¢istog radunara zapravo
je ono po ¢emu je sharp neo-
biéan, na prvi pogled i Zudan. Nai-
me, kod sharpa |e sistemski moni-
tor uvek mali | ne sadri BASIC:
svaki put po ukljudenju radunara
morate upisati program sa kojim
¢ete raditi (ili se igrati). Namerno
nije refeno da treba upisati BA-
SIC! Naime, uz MZ-700 dobija se |
kaseta sa S-BASIC-om. Medutim,
vi ne morate upisati bag S-BASIC,
nego Hu-BASIC, pascal, procesor
re¢i ili bilo 5ta drugo, a ostade
vam ¢itavih 60K na raspolaganju.
Kad pisete tekst pomodu proce-
sora reci, BASIC u ROM-u nije
potreban. Najbolji primer za ovo
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|je macintosh, koji nominalno ima
128 K, ali pola od toga zauzimaju
monitorski potprogrami, pa kad
upisete BASIC sa diskete, ostaje
svega 20-30 K za program i poda-
tke! Koncepcija ¢istog radunara
je »normalna« ako imate diskove,
ali je sharp jedini koja to radi sa
kasetofonom. Posledica je da su
softverske firme programe koji
normalno traze disk poéele da
prebacuju na kasetofon. Za K-mo-
del postoji &ak i FORTRAN-II pre-
vodilac na kaseti! Dodatna pred-
nost je ta da ako vam se S-BASIC
ne dopada, moZete da ga prome-
nite, jer se nalazi u RAM-u, ane u
ROM-u. MoZe se reci da je menja-
nje sharpovih BASIC-a najomilje-
nija igra na ovom radunaru! — pra-
vi raj za hakere masinskog
koda...

Pre nego 5to pregledamo sof-
tver i hardver, objasnimo nedo-
statak grafike visoke rezolucije na
ekranu. Pre svega, uspeh K-mo-
dela ostavio je dubok trag na di-
zajnere firme Sharp. Koliéina sof-
tvera za taj ratunar je ogromna —
oko 300-400 komercijalnih pro-
gramal A $ta je boljka svakog no-
vog ra¢unara? — U pocetku za nje-
ga nema softvera. Zato kompati-
bilinost izbija u prvi plan, pa ako
je K-model imao 256 grafitkih ka-
raktera, a ne pravu grafiku visoke
rezolucije, onda ¢e i MZ-700 biti
isti takav. MoZe se slobodno reéi
da je MZ-700 zapravo preradeni
K-model, a kako u K-modelu nije
predvidena grafika, onda se to
provuklo i u novu masinu. Grafika
je na ekranu kompenzovana izu-
zetnim printer-ploterom, uz koji
MZ-700 postaje idealna masina za
inZzenjera, Medutim, problem su
igre: posle spectruma, ne moZe
se prodati racunar bez igara. Na
drugoj strani Japanci i u svojim
ratunarima koriste svoju azbuku:
Sharp je taj problem redio tako
$to je ugradio dodatni karakter-
generator od 256 japanskih ka-
raktera (znakova). To za izvoz ne-
ma smisla, pa je odiu¢eno da se
napravi dodatnih 256 grafigkih
karaktera. Tako smo dobili poma-
lo &udnu kombinaciju: 512 grafi-
¢kih karaktera, koji se u igrama
kombinuju u zaéudjujuée lepe fi-
gure na ekranu; printer ploter sa
¢etiri boje i izvanrednom rezoluci-
jom od 480x1898 tadaka... Re-
zultat je vrlo brz i pouzdan raéu-
nar, sa velikim brojem odli&nih
igara, ali i sa vrlo raznovrsnim si-
stemskim softverom.

Sistemski softver

Skoro svi programi sa K-mode-
la se, bez ili sa malim izmenama,

izvrdavaju na MZ-700. S-BASIC u
sebi sadrZi konverter koji auto-
matski pretvara program sa SP-
5025 BASIC-a (osnovni sharpov
jezik za K-model). Stoga nije
¢udno Sto su mnogi vlasnici K-
modela kupili i MZ-700, a da se
nisu rastavili od svog K-modelal
Ovo su softverske firme lako isko-
ristile, te se stari softver vrlo brzo
pojavio i na MZ-700, u novom
ruhu.

Dobar primer je firma Hisoft.
Njen pascal imaju skoro svi via-
snicl spectruma u naSoj zemlji.
Isti taj pascal daje se | na K-mode-
lu in na MZ-700. Na Zalost, nije
moguce snimiti kasetu iz Spectru-
ma, pa je upisati na MZ-700, ali se
programi mogu prekucati, i uz
male izpravke, upotrebiti Hisoft
pascal za K-modeal moZe se upisa-
ti na MZ-700 i radiée normalno
(bez naredbi za boje | dodatnih 16
K). Postoji i verzija specijaino pi-
sana za M2-700, | vrio je moéna.
Korisniku ostaje oko 40 K za pro-
gram | podatke s tim da pascal
ostaje u memoriji. Ima i .drugih
unapredenja: Hisoft za sve masdi-
ne koristi linijski editor, da bi mo-
gao da’ prenosi pascal sa masine
na masinu. Taj linijski editor je
veliko pobolj3anje u odnosu na
spectrumov BASIC, ali je krajnje

‘dosedan u odnosu a =full screen

editor« u S-BASCIC-u. Pascal na
MZ-700 ima takodje ekranski edi-
tor, a podr2ava | Sharpov (ugra-
djeni) printer/ploter (ili spoljasniji
Sharpov Stampadc) i paralelni spo-
liagnji stampaé, recimo Epson ili
Logitec. Osim pascala, masin-
skim programerima stoji na raz-

polaganju | verzija Euvenog pro-
grama Depac 3 (Gens 3, Mons 3).
NazZalost, kako sada stvari stoje,
Hisoft ne¢e prenositi svoj novi C-
interpreter/compiler sa spectru-
ma na MZ-700 (Osim u CP/M-u).
Sa programom kao &to je pas-
cal, prednosti »¢istog« ratunara
dolaze do izra?aja: za prevedeni
program ostalo je svih 80 K kori-
snitke memorije, $to nije slutaj ni
sa jednim ad liénih radunara na
trzistu (u ovoj klasi cena). Cist
ratunar moZe se koristiti | za neki
drugi jezik. Od K-modela moZe se
»ukrasti« FORTRAN-Il (prevodi-
lac, ali dosta teZak za rad), zatim
Tiny-C (integer verzija, inerpreter
sa rekurzijom)) kao i mnogo raz-
nih alternativnin BASIC-a. Postaje
dva komercijalna alternativna BA-
SIC-a za MZ-700: Hu-BASIC i Zip
Interpreter/compiler. Ovaj drugi je
celobrojni jezik, nekompatibilan
sa S-BASIC-om, ali se programi
mogu testirati pomoéu inteprete-
ra, pa se, kad budu gotovi, preve-
du | izvriavaju oko 60 puta brie
nego u S-BASIC-u, Zip je, dakle,
najpogodniji za pisanje igara. Hu-
BASIC ima jo$ bolji ekranski edi-
tor od S-BASIC-a i nudi cko 220
naredbi, po kojima je vrlo sli¢an
hvaljenom BBC BASIC-u. Veoma
je brz. Za inZenjere, astronome |
matemati¢are od posebnog inte-
resa je éinjenica da su moguce
sve uobitajene operacije u dvo-
strukoj to€nosti! Kolike je nama
poznato, ne postoji nijedan BA-
SIC za liéne ratunare koji bi imao
ovu osobinu. Npr. éuveni Micro-
soft BASIC na radunaru apple Il
moie da obreduje promenijive sa
dvostrukom taénoscu — ali ne da




nadje SIN sa dvostrukom ta-
¢noscu - ali ne | da nadje SIN sa
dvostrukom tadnoséu. To vaZi | za
olivetti M 20.

Jezik FORTH zastupljen je u tri
razlitite varijante, ali opise ovih
programa temo preskoditi.

Od ostalih sistemskih progra-
ma, moZe se spomenuti Cuveni
ZEN asembler, zatim razni disa-
sembleri itd. Narocito je intere-
santan nemacki program Multi-
mon kao alternativni monitor za
hardverski monitor: ovaj program
obezbeduje multitasking! Na
ulazno (zlazne operacije trodi
mnogo vise vremena nego na rad
procesora, potrebno je da se vise
programa nade odjednom u me-
moriji | da se izvriava malo jedan,
pa malo drugi itd. Konkretno, ako
imate dampag, disk, printer/ploter
i hocete sve da ih zaposlite da
rade iskovremeno, Multimon radi
upravo to.

S-BASIC je odli¢an, mada po-
malo »staromodan«=. Ako vam to
smeta, upotrebite Basmod. On
menja S-BASIC, dodajuéi mu no-
ve naredbe poput LABEL *; GO-
TO +, GOSUB =; WHILE-WEND;
IF-THEN-ELSE, | jo& neke.

Usluini programi
Najpoznatiji procesor reéi je
WORDPRO. To je sasvim dobar
program, ima velike moguénosti
formatizovanja izlaznog oblika
teksta, koristi ekranski editor, ali
se kursor kre¢e samo u d&etiri
osnovna pravca. Poseban kvalitet

oveg programa je Sto se moie
prilagoditi Stampadcu sa kojim radi
(serijski, paralelni, daisy-wheel i
sl.) Drugi, autor ovog teksta sim-
patiéniji program, zove se Seetex.
Kursor se moZe pomerati na pet-
naestak raznih nacina, 8to veoma
olaksava pisanje teksta. Formati-
Zovanje nije tako dobro reseno,
ali je upravo ovih nedelja u toku
izmena ovog programa.

Treéi procesor reéi je URTEXT,
ali je sasvim slab. Ima ekranski
editor identiéan onom kojeg kori-
sti S-BASIC, ali za ozbiljno pisa-
nje to je apsolutno nedovoljno.

lzv. spred-sheet kalkulatora ima
dva: Hu-Calc i Sharplan. Pisani su
masinskim jezikom i ostavijanju
ogromne koli¢ine RAM-a za poda-
tke. Recimo Hu-Calc ima matricu
od 256 polja, a velitina prostora
Za podatke veca je od 32 Kl U ovu
grupu spada | program URTAB
pisan S-BASIC-om. To je sredina
izmedu baze podatka i kulkulator-
programa i vrlo je pogodan za
razne cenovnike, inventar i sl
Program Easidata formira bazu
podataka; sam zauzima svega 7K,
a ako se podaci sastoje od npr.
svega dva polja, kapacitet je oko
1000 slogoval

Gradevinske inZenjere moZe in-
teresovati Stress Pac, ali to je je-
dan od najskupljih programa (oko
60 funtit).

igre

Kao i svaki kucni ratunar, M7-
700 nudi obilje igara. Budimo od-
mah nacisto sa jednim: spectrum

ima bolje igre, a vrio verovatno i
commodore 64. To je, naravno,
povezano sa grafickom rezoluci-
jom ekrana. No, daleko od toga
da se Lovek ne moZe igrati na MZ-
700! Pri kupovini radunara, Sharp
poklanja dve kasete sa ukupno
deset igara. Zasto se te igre ne
mogu dobiti | kod Contala — ne
znamo. Svih deset igara je na
masinskom jeziku, a posebno se
isti¢u (po skromnom i liénom mis-
ljenju autora ovih redova) Surar
Puckman i Send-1 (sliéno igri
Space Invaders). Sve ove igre
radene su u Japanu. Od ostalih
(kupovnih) igara na masinskom
jeziku izvanredni su Star Avenser
(isto 8to | Penetrator za spec-
trum), Astro Blaster (opet igra sa
gadanjem), a posebno Sah. Di-
zajn figura je izvanredan, figure
se kre¢u pomocu kursora ili nota-
cije, ima 7 nivoa i vrlo jako igra
ve¢ na poéetnim nivoima. Ima i
sve standardne opcije, ukljuéu-
juéi i onu smesnu =igranje protiv
samog sebes.

Ima mnogo igara in na S-BA-
SIC-u: razne avanture (Meksictka
avantura, Competition itd.) i po-
slovne igre (Tycoon itd.) Ipak, mo-
ramo istaci jednu igru; Explodins
Atoms (Eksplodirajuc¢i atomi). To
je igra za dve osobe, a raCunar
sluZi kao tabla i proratunava po-
teze. Igra je strateske prirode, vrio
lako se uéi, a igraju je sa podije-
dnakim zadovoljstvom | deca od
12 godina.

Programa svih vrsta ima vie
nego dovoljno, a svi, naravno, ne

mogu biti spomenuti. Da vidimo
malo kako je sa hardverom - tek
tu se vidi potencijal ovog rafu-
nara.

Hardversid dodaci

MZ-700 pojavio se u Japanu u
novembru 1982, a proizvodeno je
20000 primeraka mesetno za Ja-
pan | jos 20000 za izvoz. Jedno
vreme bio je (isto kao K-modal
nekoliko godina ranije) najpopu-
larniji ratunar u Japanu. Na Za-
lost, aktuelnih japanskih raéunara
nikad nema u Europi. Razlog: sav
transport iz Japana putuje bro-
dom, a brodu treba 6 meseci da
dodje do nas. Tako se u Velikoj
Britaniji Mz-700 pojavio tek avgu-
sta 1883. U medjuvremenu, u Ja-
panu se pojavio ogroman broj
hardverskih dodataka.

Prvo 5to treba spomenuti je
prodirenje za grafiku visoke rezo-
lucije. Postoje dva takva proSire-
nja: englesko | japansko (koje se
prodaje u Nemackoj). Englesko
se lemi u unutradnjost kutije, 5to
je vrlo zgodno. To je zaprave do-
datnih 8K RAM-memorije, koji se
po volji mogu koristiti ili kao 4
karakter-generatora od po 256
znakova jli kao dodatnih 8K me-
morije (ukupno 72K!). Uz hardver
ide i izmenjeni S-BASIC, koji ima
naredbu LINE na ekranu, zatim
WIPE (brisanje linije na ekranu) i
jos neke. Rezolucija je 320200, i
svih 64000 tataka mogu se kon-
trolisati u svakom trenutku, all
atributi boja ostaju isti — po karak-
terima 40x25. Japanska verzija je
spoljnji uredjaj, veli¢ine plotera,
to se | smesta na mesto plotera,
ako ga nema ili iza radunara,
(Ovo, naravno, naruSava koncep-
ciju »sve u jednoms). Ursfot pro-
daje | igre koje koriste grafiku vi-
Eca‘l'{e rezolucije. Cena iznosi 420

Za poslovne svrhe dobro je ima-
i prosirenje ekrana na 80 znako-
va u redu. To se takodje lemi u
unutradnjost ratunara. Kosta 60
funti i neophodno je ako hocete
da imate CP/M. Slova su, naravno,
dvostruko uZa od uobigajenih.
Ova moditikacija moZe se softver-
ski ukljutivati | iskljugivati, isto
kao i Hi-res.

Joystick kosta 15 funti ili 60 ma-
raka, a mogu se prikljuciti dva
istovremeno, u vet za to predvi-
djen otvor na poledini raéunara.
Uz palicu dobija se i priruénik za
naredbu JOY, koja se vec nalazi u
S-BASIC-u. Mnoge igre na masin-
skom jeziku dozvoljavaju upotre-
bu palice, npr. Star Avenser.

Ko wvoli merne eksperimente,
moZe da pokusa. Osmobitni A/D

konvertor kosta 870 DM. Moze se
prikljuciti | RS232C interfejs. On
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—a dva porta - za Stampaé | za
modem. Na ovaj za modem mogu
s= softverski slati signali raznih
frewvencija. Medjutim, daleko na-
uzbudljivije proSirenje je Disk-
RAM: 10 je kartica koja prosiruje
‘Tu memaoriju ratunara sa iona-
> w=likih 64K na ¢ak 320K! Do-
4= | cena iznosi oko 1200 DM

=ohiko bi to znaéilo jednom sta-
Z=ru kofl koristi metod konaénih
semenatal - ili za simulacije veli-
=~ cskretnih sistema, npr. sac-
racanih? Disk-RAM nikad nede
= potpunosti zamenitl spoljadnju
=emoriju, pa pogledajmo $ta M2Z-
700 mode da ponudi u tom po-

-
» o

Ogromna  vedina  Sharpovih
rafunara u Jugoslaviji zapravo je
MZ-731: ploter + kasetofon. Za
ota ova uredjaja postoje bolji
spolinji uredjaji — spaoljnji Stam-
oal | disk. Pitanje Stampaca osta-
«camo za neki od sledeéih napi-
sa. a sad predjimo na diskove.
Fostoje ukupno tri razne vrste. Tu
= standardni disk od 5.25 inéa -
o j& z nas preskupo, iako moZete
«upiti CP-M za ovu vrstu diskova.
CP-M gini celu stvar jo# skupljom,
=r treba dodati | cenu programa
rbog kojeg CP-M kupujete. Kapa-
citet ovog diska je 280K, ispo-
rutuje se sa Disc-BASIC-om,
spread-sheet kalkulatorom i data-
base programom, a kosta 400
funti.

Drugu moguénost predstavija
mini flopi disk preénika 3.5 inéa
proizvod firme Sharpsoft). Ima
180K, CP/M jo5 nije razvijen, a sta-
= 250 funti | 5 funti za svaku di-
sketu. Oba diska proizvod su ne-
zavisnih hardverskih | softverskih
firmi. $ta nudi sam Sharp? Ovde
nas Ceka najprijatnije iznenadje-
nie — QuickDisck, skrateno QD.
To | mikro flopl, preénika 2.8 in¢a,
2 disketna jedinica (teska oko 1.2
=3) namesta se na ratunar ume-
sto kasetofonal Ovim je Sharp do
xraja razvio svoju Koncepciju
-sve U jednome«. Kasetofon se, na-
ravno, ne odbacuje ve¢ ostaje ak-
tvnl deo sistema: posebnim ka-
olom, koji se isporuduje uz QD,
spaja se sa vel predvidjenim me-
siom na poledini QD-a, a Disc-S-
BASIC, koji se takodje dobije uz
Q0. podrzava rad diska i kaseto-
fona istovremeno. Disc-BASIC je
zapravo S-BASIC, dopunjen sa
dvadesetak naredbi za rad sa di-
skom. Takodje je moguée | pre-
klapanje BASIC programa (CHAIN
MERGE). Osim Disc-BASIC-a do-
bijate | tri usluZna programa
[TRANS - kojim se datoteke pre-
bacuju sa kasetofona na disk, DE-
LETE - uniStavanje datoteka na
disku, | FORMAT - formatizovanje
| kopiranje diska na disk). Cena u
Nemactkoj iznosi 588 DM dok di-
sketa ko&ta oko 10 DM.

Tehniéke karakteristike su sle-
decte: 64K po strani, dakle »dupli-
kat« RAM memorije, a samo gor-
nja strana je dostupna za &itanje-
To je serijski disk. ali brzina pre-
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nosa podataka prelazi 100K u se-
kundu! Diskovi obiéno imaju kan-
centritne kruZne staze na kojima
sa nalaze podaci, ali kod QD-a
postoji samo jedna spiralna staza
duz cele strane. Prilikom svakog
obrac¢anja disku glava predje pre-
ko cele strane. Disketa se NE yrti
dok pristup nije potreban, Prem-
da je disk serijski, to se | ne.oseca
jer celakupni put glava predje za
svega osam sekundi.

Jadan disk moZe da izdr2i 2000
pisanja ili gitanja. Imajuéi u vidu
srazmerno mali kapacitet od 128K
za obe strane, to i nije neki pro-
blem. Disketa se mora formatizo-
vati (u sparéi¢ima= od pp 256 baj-
ta) da bi se omogucio direktan
pristup’ podacima. Tu se krije
izvesna kontradikcija: direktan
pristup podacima zapravo je ne-
mugué na serijskom uredjaju.
Nista nam, medjutim, ne smeta da
sa diska upiSemo nekih 256 bajta,
izmenimo ih, upiSemo jo$ koliko
nam puta treba, prikupimo u ba-
fer, i tek onda snimimo na disk.
Uostalom, ceo ovaj proces moie
da se odvija | nezavisno od pro-
gramera koji piSe program, kao
da je disk paralelan. Npr. Disc-
BASIC podriava sve osnovne ti-
pove datoteka na disku, ukjudu-
juéi | datoteke sa direktnim pri-
stupom.,

Contal od 1. Januara 1985. sa
konsignacije prodaje | QD (uz
Stampace itd.) U ovom trenutku,
to je jedini disk koji legalno moZe
da se kupi u Jugoslaviji!

Uzgred budi re€eno, trenutno je
u toku rad proizvodada diskova
oko toga koji preénik diska treba
da postane industrijski standard.
QD tu verovatno nema mnogo
sansi, ali ¢e ga Sharp jos vrio du-
go podriavati.

Sigurno ste &uli za novi MSX
standard; Sharpov MSX model
zove se MZ-1500 i veé se uveliko
prodaje u Japanu. To je prvi Shar-
pov model koji ima ugradienu re-
zoluciju visoke grafike na ekranu i
trotonski generator zvuka — kao
sto MSX standard i zahteva. Ali,
on ima i 128K (1) RAM-a, isti pro-
cesor (ZBOA) i takt (3.54MHz) kao i
MZ-700, a ne prodaje se sa kase-
tofonom, veC sa ugradenim QD-
om! Osim toga, MZ-700 | MZ-1500
58U =nagore« kompatibilni: svi
programi sa ratunara MZ-700 mo-
gu se bez izmena direktno izvréa-
vati na MZ-1500! Stavide, jedini
programi koji su trenutno u pro-
daji za MSX ratunare u Velikoj
Britaniji jesu BASIC igre za shar-
pa MZ-700 | procesor reti WORD-
PRO... To znaéi da ¢e MZ-700 jo3
dugo biti aktuelan, bilo u softver-
skom ili hardverskom smislu.

U oyom trenutku, koridtenje
QD-a nije bez problema, tj. ogra-
ni¢eno je na Disc-BASIC | konver-
ziju starih programa sa K-modela
na ovaj BASIC. Ostali program| —
igre, pascal, usluZni programi —

orijentisani su na kasetofon, Vedéi-
na masinskih igara (naroéito sve
BASIC-igre | programi) prebacuju
se sa trake na disk, korid¢enjem
utility-programa TRANS. Pascal
se takode moie prebaciti na disk,
ali je problem &to u sebi ne sadr2i
tzv. »driver« (drajver) potprogram
koji ¢ita ili pise po disku. Napis o
drajveru objavicemo kasnije, kad
bude vise zainteresovanih, a rado
bismo Culi 5ta ste vi odkrili u vezi
s QD-om.

Knijige, tasopisi,
klub,...

Na kraju spomenimo i razne vi-
dove podrike ovom raéunaru.
MoZemo reci da obracanje raznim
Sharp-ovim predstavnidtvima u
vezi sa nekim problemom neée
dati rezultate. Za nas su intere-
santna tri: Contal, koji je tek
pofeo sa uvozom hardvera, ali
najavijuje | uvoz softvera; Sharp
U. K. — predstavnistvo za Veliku
Britaniju, | Sharp Europe — pred-
stavnistvo za celu Evropu. Preciz-
nije, u ovim predstavnistvima mo-
Zete kupiti hardver ili originalni
Sharpov softver, dobiti neki kata-
log ili prospekt — | to je sve. Ne
treba ih pitati za neki problem: ili
ne odgovore ili ne znaju da odgo-
vore! Softverske firme su tu mno-
go pristupatnije. Mo2emo wvam
dati neke praktiéne savete.

Veoma je vaZno uplatiti | posta-
rinu koja cesto izgleda previsoka:
igra kosta 7 funti a postarina 2
funtel No, ako tu pokusate da us-
tedite — najverovatnije necete do-
biti nista, pa ¢ak ni obavestenje
da neéto dugujete, jer i to pismo
bi firmu koStalo kao | postarina
koju dugujete.

Sharpsoft | David Computer
Software su specijalizovani izklju-
ivo za ratunare MZ serije. DCS je
vrio jevtin, a svi njegovi programi
su dobra pfotivwrednost za uloZe-
ni novac. Vrlo veliki izbor engle-
skih | nemackih igara i programa
ima Ursoft; ta firma takode proda-
je | sva hardverska prodirenja o
kojima je ranije bilo reéi. Imaivrio
Sirok izbor stampaca firme Logi-
tec (o Stampadu Logitec FT 5002
pisa¢emo u nekom od narednih
brojeva). Ursoft je prvi u Evropi
imao QD, tako da ima i najvide
iskustva sa njim. Jedini je specija-
lizovani prodavac sharpa u Min-
henu, a ako kupite racunar od
njega, daée vam dva programa po
izboru (npr. URTEXT, Hu-BASIC,
asembler, disasembler | sl.).

Za procasor reci Seetex mozete
se obratiti direktno njegovom
tvorcu — Karl-u Cloage-u. On je |
jedan od osnivaca kluba korisnika
Sharpovih radunara — Sharp
Users' Club (S. U. C.) Ovaj kiub
ima dve glavne aktivnosti: izdaje
tasopis 4 puta godidnje | odriava
biblioteku programa za Sharpove
ratunare. Za K- | A-model ima oko

70 programskih kaseta, a za 700
ima znatno manje, §to je i logiéno.,
Softver se dobija pod uslovom da
bibliotekaru poSaljete neki svoj
program, naravno, pod uslovom
da se prethodno uélanite u Kiub,
a zato treba uplatiti 8 funti na dati
raéun, zatim se sa dobijenim ¢lan-
skim brojem moZete obratiti bi-
bliotekaru Tomu Heepsu: moiete
traZiti ve¢ snimljene kasete po re-
dnom broju ili direktno programe
koji vas interesuju. Izbor za K- | A-
model je ogroman, a skoro svi
programi za K-model radi¢e di-
rektno | na MZ-700.

Kiub je organizovan potpuno
amaterski, pa &asopis ponekad
kasni dva do tri meseca, ali biblio-
tekar je izvanredan. Dobijeni sof-
tver ¢e vam desetostruko nado-
knaditi malo ulaganje u vidu ¢&la-
narine.

Firma Sharpsoft takode izdaje
tasopis Sharpsoft User Nates
(5.U.N.)}, koji izlazi (redovno) 3 pu-
ta godisnje i jedina je publikacija
posvetena iskljutivo radunaru
MZ-700. U svakom broju donosi
po nekoliko pregrama na BASIC-
u, hisoft pascalu ifi forthu. Kori-
snici se javljaju sa svajim =otkrici-
ma=, predlozima, komentarima i
sl. Pretplata iznosi 6.5 funti.

Ima i nekoliko specijalno napi-
sanih knjiga o raéunaru MZ-700, a
biée ih i vise, na engleskom i na
nematkom jeziku.

Umesto zakljutka:
Liéni utisalk

Nema sumnje da prateceg sof-
tvera i hardvera ima veoma mno-
go. MZ-700 moZe da posiuZi kao
baza za skoro neogranitena
prodirenja, kojih ima skoro isto
toliko kao | za mnogo poznatiji
BBC-B. MZ-700 je | jedan od naj-
briih liénih raéunara, svakako
najbrii za taj novac, a na Hu-BA-
SiC-u najmanje isto toliko brz kao
i dvostruko skuplji BBC-B. Tome
treba dodati | neverovatnu robust-
nost ovih radunara (u uslovima
normalnog rukovanija). Jednom je
naé K-model radio 50 (pedesst)
satl neprekidno bez Ikakvih pro-
blema. Firma Knish's iz Aberdina
(najveci prodavac Sharpovog har-
dvera u Engleskoj) sa ponosom
istite da vec 10 godina nije dobila
na servis nijedan jedini Sharpov
ratunar! Sharpov hardver je, da-
kle, zaista kvalitetan. Na Zalost, to
seé ne moZe reti | za Sharpove
BASIC-e | priruénike: njima kao
da uvek neto nedostaje.

Stoga ¢emo u slede¢em broju
opisati kako se koriste Zuti i plavi
tasteri na S-BASIC-u, a =otkrite-
mo= i neke naredbe S-BASIC-a i
ROM-monitora koje nisu doku-
mentovane u priruéniku. To je sa-
mo podetak »popravljanja=- S-
BASIC-a...
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Instinat ]. Stefan razvio je i izraduje grafiki procesor GRAF-100 za ugradnju u:videoterminal Kopa 1000 odn. VT-100. Ovim dodatkom
videoterminal sti¢e sposobnosti grafié¢kog terminala kapaciteta 650240 svetlosnih piksela i pri tom zadrava sve sopstvene sposobnost
alfanumeriékog terminala. Sustinska prednsot ovog grafitkog procesora u odnosu na uvezene procesore tog tipa sastoji se u velikom broju
(18) nivoa svetlosnog intenziteta pojedine ta¢ke. Ovu sposobnost procesor GRAF-100 koristi za prividno dvostruko povecanje razlikovanja
pomodéu operacija za eliminaciju stepeni®enja (anti-aliasing) — sposobnost koju su dosad omogucavali samo graficki procesori najvise i
najskuplje klase, Sposobnost crtanja s velikim brojem polutonova izmedu eme i bele boje omogucéuje upotrebu ovog grafickog terminala za
uobliéavanje prostorskih objekata u masinstvu, gradevinarstvu, drvnoj industriji, elektronici i na drugim podruéjima.

grafitkih operacija na ovom makro naredbi, operacije sa skazaljkama;

terminalu - naredbe za netoniranu linijsku grafiku: podesavanje
— standardni grafi¢ki paket GKS na ratunarima tipa DEC polozaja éetkice, crianje, odn. brisanje ta¢ke, linije, poli-
VAX-11 (odnosno sliénim doma¢im raéunarima); gona, kruga;
~ grafi¢ka knjifnica na raéunarima DEC PDP-11 pod RT-11 - naredbe za toniranu grafiku: podesavanje svetlosne
i RSX-11 (odnosno sliénim domacim radunarima); jatine tataka, bojenje zatvorenh povrsina, rasterske

Sposobnosti grafickog procesora: operacije, operacije s lanéanom kodom;
— opéte naredbe za inicijalizaciju, izbor i prikazivanje sli- - mikroprocesor Intel 8088, 64 Eb RAM, 32 Eb EPROM,;
kovnih ravnih podesavanja palete, definiciju i poziv - slikovna memorija 1024 x 256 x 4 bita.

Odsek za ra¢unalnistvo in informatiko — Institut J. Stefan, Ljubljana
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najkreativnije iskoristite svoj Sinclair ZX Spectrum,

IZUZETNO NISKE CENE
RACUNARA

sinclair 1000 = ZX B1

sinclair spectrum 48 K

sinclair spectrum K i datasette
commodore C 64 i datasette
commodore C 220
commodore C 116

aric computer 16 K
datasettezaC64iC 20

floppy 1541

floppy diskete, 10 komada
printer normal papir C 64 i C 20
monitor universal

joystick compitabel 19,50, 29, 29,50
datasette za ZX B1 i spectrum
lightpen

interface za 1 joystick
interface za 2 joysticka

modul zaZX na 16 K

99 DM
449 DM
598 DM
598 DM
298 DM
348 OM
298 DM
119DM
698 DM

49 DM
598 DM
298 DM

56 DM
198 DM

98 DM

69 DM

95 DM

79 DM

Uvoz commodora | spectruma dozvoljen je ako se
uvoze licno.

Posiom se mogu primati posiljke u vrednosti do 160
DM. Postarina se placa posebno.

Na navedene cene dajemo izvozni popust

Uplate mozete izvrsiti na nas racun:

Bayerische Vereinsbank Miinchen konta 6981020,
HI—FI, video, veliki izbor pribora

JODE DISCOUNT MARKT, SCHWANNHAL-
LERSTR. 1

{2 minuta od glavne stanice) 8000 Miinchen 2,
tel.: 994989/555034

POSETITE NAS | UVERITE SE U NASU SOLI-
DNOST | KONKURENTNOST,
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KOMPJUTERI
NISU ISTI

nisu ni sve knjige
o kompjuterima
iste jer je samo

RrirJcrisk
Za sve uzraste, knjiga koja ¢e vam pomodi da

knjiga koja vam donosi:
bejzik ® @ ROM rutine
masinski jezk @ @ ZB80 asembler

[
"O!'.l!-C'II-.l-i.iii........"'.....aq.
L

. prva domaca kompletna, praktiéna i pregledna knjiga

Spektrum hardver @ @ projekte za samogradnju

220 strana formata 15 x 21 cm
autori: dipl. ing. Viadimir Jankovié
dipl. ing. Dragan Tanaskovski dipl. ing. Nenad Caklovi¢

Knjigu moZete naruéiti ako uplatite iznos od 1200 din

~na adresu izdavaga.
Pretplatna cena od 850 din. vaZi za uplate
izvriene do 15. februara 1985,
Prodajna cena ¢e posle tog roka iznositi 1200 din.
zdavat: MIKRO KNJIGA P. O. BOX 75, 11090 RAKOVICA
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SAH

Kako igraju
racunari,

a kako

IVAN BRATKO

jbolji %ahovski programi
mragu s uspehom da se su-

protstave Sahovskim maj-
storima u brzopoteznim partija-
ma, za koje je vreme razmisljanja
ograniéeno na pet minuta za celu
partiju. Cak | usporenom tempu
ozbiljnih turnirskih partija dva i
po éasa za 40 poteza), programi
postiZzu rejtinge na nivou mojstor-
skih. Pokazalo se, medutim, da je
rejting kod radunara viSe spoljas-
njli sjaj nego reaina moguénost
programa, iakeo se medunarodni
sistem rejtinga afirmisao kao
pouzdan |ndikator sposobnosti
igrata.

Da ne&to nije u redu sa Sahov-
skim rejtinzima kod programa —

ljudi

ako ih poredimo sa ljudima — prvi
put je dokazala epizoda iz Zivota
programa »~BELLE«, svetskoga
raunarskog prvaka za 1981. go-
dinu, &iji su autori Tompson i
Kondon (Thompson i Condon).
»BELLE« je kao pravo éudo od
deteta, samo nekoliko meseci po
rodenju, pobedila na svetskom
prvenstvu za racunare. Odmah
zatim pocela je nastupati na turni-
rima za ljude i u pobednitkom

"‘pohodu 1981. | 1982. g. nepresta-

no je poboljdavala svoj rejting. Ta-
da je Ken Tompson, genijaini pro-
gramer, poznat u radunarstvu pre
svega kao autor poznatoga ope-
rativnog sistema UNIX, nagove-
stio prodor do granice 2.400, gde
bi trebalo da bude realna mogu-
énost njegovog programa. To je
ve¢ rang medunarodnoga Sahov-
skog mojstora. Prognoza se nije

-ostvarila. Stavise, karijera =8EL-

NEKI OD REZULTATA TESTA

0,

2 A b 8 10 12
L = e e e N = [
N 1
o COVEK =
10— x RACUNAR - =
= o
=3 =
3 o %
o B -— o 8
8 o BELLE |
'E = o Kyl
3] o o CRAY- (=]
NG [} X BLITZ X —1b
a o o [#] DUCHESS
L h oo o % PRESTIGE =
o/ o
L o XCHAMPION SENSORY 9 S f 5
o 3 MORPHY ENCORE
I % ELITE XBCcF
MEPHISTO %
2 = STRICHX 3¢ CHESS CHAMP MK V —
® AWt
i X cHaoS =5
| Jie f=l] ] == 3 | | P
0 | 273548 . 7Tk 8- 10H "

T (takti¢ki bodovi)

U dijagramu su upisana imena nekih poznatih programa.
Rezultati su Iz 1981. | 1982. godine.



Primeri T — pozicija

Pozicija iz partile Robatsch-Jansa,
beli pobedufe potezom Dd2.

LE« se srozala, a rejting |e pao za
100 bodova.

Sta se dogodilo? Da li je mogu-
¢éno da ratunar pofne da igra
Ingije? Svakako da nije — desilo
se nesto drugo. Ljudi su poceli
otkrivati pravu taktiku protiv radu-
nara, pa su tome prilagodili svoj
stil igre protiv sBELLE«. U stvari,
odavno je bilo poznato da protiv
ratunara treba igrati drukéije ne-
go protiv ljudi, iako je bilo tesko
unapred znati da bas od naéina
igre zavisi golovo sve. Kada je
«BELLE=« glatko izgubila jedan od
nagradnih izazivalkih dvoboja
protiv beznacajnog protivnika iz
redova ljudi, Dejvid Slejt (David
Slate), autor drugod legendarnog
sahovskog programa »CHESS«,
visestrukoga svetskog prvaka se-
damdesetih godina, izjavio je da
Zza mesec dana mozZe bilo kojeg

Ken Thompson 8 programom
Beille.

igrata sa skromnim rejtingom
1900 nauditi kako da pobedi
»BELLE«.

Jasno je, re¢ je o nekim sla-
bostima u Sahovskim programi-
ma, zbog €ega se njihove mogu-
¢nosti tedko mogu da mere merili-
ma koja vaze za ljude. U cemu se
sastoje njihove mane, a u &smu
prednosti?

»BELLE« je Sahovsko ¢odovis-
te koje svoju Sahovsku snagu cr-

Fischer-Mecking, beli nosi pedaka
potezima 1. Dxg7+Dxg7,2.Txf6.

pe iz grube racunarske sile. Brzi-
nom svoga radunanja u stanju je
da u trenutnoj poziciji u partiji
ispita sve moguéne nastavke do
brzine 7-12 polupoteza, zavisno

Morphy Encore.

od toga do koje mere je pozicija
sloZena. U prostim zavrinicama
ide jos dalje; u nekima je éak u
stanju da proreseta dosiovno sve
moguéne nastavke do kraja igre,
po nekoliko desetina poteza una-
pred. U jednoj minuti, dok smisla
potez, razmotri 10 milijona pozici-
ja koje bi mogle da se pojave u
nastavku partije.

Srce »BELLE=« predstavija po-
sebna procesna ratunarska jedi-
nica koju su Tompson i Kondon
razvill u »Bell Laboratories«, SAD,
upravo radi toga da munjevito ge-
nerise sve moguéne legalne pote-
Ze u datoj poziciji. Ovaj specijali-
zovani raéunar preratunava vari-
jante brzinom od 150 hiljada pozi-
cija u sekundi. Radi poredenja:
kada su velemajstora Retija pitali
koliko je poteza u stanju da pred-
vidi, s najve¢im zadovoljstvom je
odgovorio; »samo jedan, ali onaj
pravils

Retijeva izjava nije bila samo
apsolutno preterivanje. To je u
obimnoj psiholoskoj studiji doka-
zao holandski psiholog Adrian de
Groot. (Adrijan de Grot). Ljudi —
potetnici ili velemajstori — ra-
zmotre tek nekoliko desetina ili
najvise nakoliko stotina pozicija
pre nego to se odluce za potez.

Primeri L — pozicija

Jansa-Ornstein, bell postite
poziclonl prednost potezom 15.

Tedko je | zamisliti da Covek moZe
oéekivati uspeh u takvoj igri gde
treba radunati varijante do njiho-
vega forsiranog kraja. |z toga sle-
di prvo pravilo kako pobediti $a-
hovsko éudoviste kao Sto je BEL-
LE: izbegavaj oStre, dinamigne,
kombinatorne pozicije koje izi-
skuju takticka redenja | mnogo
radunanja.

Skotski medunarodni majstor
Dejvid Livaj (David Levy), poznat
po mnogim javnim dvobojima sa
ratunarima u kojima je dobijao
izvikane opklade i nemilosrdno
punio dZepove lepim nagradama,
u tanéine je razredio tu taktiku
igre protiv radunara. Zahvaljujudi
tome proletos je ubedljivo elemi-
nisao | program »CRAY BLITZ«,
dosada3dnjega radunarskog Sa-
hovskog prvaka. Livaj je svesno
dopustio raéunaru da zauzme ob-
jektivno bolju poziciju, ali koja ni-
je bila po ukusu racunara. To je,
dabome, Livaja koStalo priliéno
Zivaca, no ratunar je, namesto da
protivnika pregazi, polako zasao
u bezizlazan poloZaj. Odavno je
poznata &injenica da su raéunari
bolji u taktickoj, a slabiji u pozi-

Chess Champion MK V.

civnoj igri. Ali, koliko bolji, a koli-
ko slabiji?

Deni (Danny) Kopec i jasmo pre
nekoliko godina sastavili poseban
test pomodéu kojega se moze
izmeriti ne samo &ahovska mo¢
igrada, vec i razlika izmedu »radu-
narskog stila~ | obi¢ajnog nacina

Preifer-Trifunovié, beli postife
poziclonu prednost potezom b4.

na Koji igraju ljudi. Taj test ¢ine 24
pozicije uzete iz majstorskih par-
tija. Igrat kojega testiramo, bilo
da je covek ili racunar, mora da
potraZi najbolji potez u svakoj po-
ziciji, pri ¢emu ima na raspolaga-
nju tri minute za svaku poziciju.
Pozicije su izabrane tako da ih
bude polovina takticke, a polovi-
na pozicione prirode. U taktitkim
(kratko: T-pozicijama) pravilan

Mephisto.

potez vodi u forsiranu kombinaci-
ju, dok je u pozicionim (kratko: L-
pozicijama) pravilan potez uvod u
dalekoseZnu pozicijonu odluku. U
svim L-pozicijama pravilan potez
bio je potez peSakom koji dovodi
do tzv. »poluge« (eng. »levers —
odatle L-pozicija) i menja pozici-
joni karakter partije. »Poluga= na-
staje pri medusobnom napadanju
pesaka. Dijagrami prikazuju pri-
mere pozicija oba tipova.

Ideja testa je u tome da se po-
sebno izraGuna uspeh igraéa u T -
pozicijama, posebno L — pozicija-
ma, a onda se medusobno pore-
de. Tako se dobija tzv. T-L profil
igrata, ako je Tvece od L, onda je
re¢ o igradu koji je skion taktici,
odnosno pozicionoj igri. Oteko-
vali smo da ¢e kod ljudi, bez obzi-
ra na njihovu $ahovsku moé T biti
priblizno jednako L, dok bi racu-
nari trebalo da rege vise T — pozi-
cija, a manje L — pozicija.

Stvarni rezultati su, medutim,
ovu pretpostavku u celini oborili.
Bodovalo se tako Sto je svaki

igra¢ u svom odgovoru mogao da ’
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prediake i vise resenja koja su vre-
dnovana ovako: kada je prvi pred-
ozeni potez igrata bio i najbolji —
dobjjao je 1 bod; kada je njegov
drugi predloZeni potez bio i naj-
bolji — dobijao je pola boda; kada
e njegov tre¢i predlog bio i naj-

dobijao je tre¢inu bodaitd.
taj j& nacin bilo moguéno do-
bt najvise 24 boda.

L=
i
(=]

Swi 0zbiljni programi postigli su
rnatno bolji uspeh u T — pozicija-
ma négo u L — pozicijama, dok su
«od ljudi brojevi taktiCkih | pozi-
=onih bodova, u proseku, gotovo
s=alno izjednaceni. (Vidi dija-
jram sa nekim od rezultata testal)

Kruziéi predstavijaju pojedine
jude, a Krstici ratunare. Na pri-
mer, kruZi¢ na koordinatama T=5
L=6 oznacava coveka koji je do-
bio 5 taktiékih | 6 pozicionih bo-
dova. Medu ljudima bilo je igraca
=a rejtingom od, priblizno, 2.000
do 2.430, ratunajuci i dva medu-
narodna majstora. Medu raguna-
rima je najbolji rezultat postigla
-BELLE«: ukupno 18,25 bodova,
od ¢ega 11 taktiékih i 7,25 pozi-
cionih. Kada test dublje proanali-
ziramo, dolazimo do zakijutka da
|, ¢ak, donekle popustljiv u po-
gledu raGunarovog nerazumeva-
nja pozicionih nacela, jer ocenju-
& samo prvi potez u datoj poziciji,
a ne ceo niz poteza, tj. plan igre.
Tako je moguéno da raunar, Gak,
pogodi pravi potez koji predstav-
lia uvod u dui plan, iako bi se u
nastavku igre pokazalo da je
racunar prvi potez sluéajno pogo-
dio | ne bi nastavio u skladu sa
odgovaraju¢im planom. Zato, da-
kle, test ponekad nlje u stanju da
otkrije nekompetentnost u celini.

HRezultati ovoga eksperimenta
detaljnije su opisani u élancima
-The Bratko-Kopec eksperiment:
a comparison of human and com-
puter performance in chess« (u
knjizi »=Advances in Computer
Chess,« Pergamon Press, 1982) i
The updated Bratko-Kopec test«
(Kopec, Irazogui, Bratko, Compu-
ter Chess Digest, 1983).

QL-CHESS:
partija sa prvakom

Ziga Turk
Bruno Parma

ozda ste u novembrskom,
broju revije »Svet komp-
jutera= procitali kratku

vest U kojo] se saopstava da je
Sinclair QL Psionovim progra-
mom QL - Chess pobedio na
evropskem Sahovskom prvenstvu
za mikroradunare. Na takvim tak-
mi¢enjima obiéno uéestvuje sve
programske kuce koje se bave sa-
stavljanjemn programa za igranje
Saha, kao i svi proizvodaéi poseb-
nih $ahovskih ragunara.

Tako je, na primer, pre dve go-
dine na sliénom turniru pobedio
Sahovski program firme Intelli-
gent Software, program Koji je
veoma osiromasen | skraten pri-
lagoden | za ZX spectrum. Psio-
nov 5ah je tada ostao na dnu tabe-
le. Program koji predstavijamo u
ovom broju jeste svetksi mikro-
raCunarski Sahovski Sampion, na
5to nas nemetljivo upozorava eti-
keta u uglu kutijice u kojoj je za-
pakovan.

Programi za QL ¢ée, kako izgle-
da, biti u prodaji zapakovani u
lepe plastiéne kutijice, sli¢ne oni-
ma koje su zapakovani posiovni
programi za QL. Uputstva su ods-
tampana na =harmonici= dugoj
oko 40 cm. Program se priprema
Za igru u 30 sekunda. Pri unose-
nju naa pita da li Zelimo da za
svaki sluéaj napravimo rezervnu
kopiju. S odusevljenjem bismo to
uginili jer sigurno jo& neko Zeli da
ima ovaj program. Ali, neée modil

Cak | ako unosimo na »kopije= u
drugom mikrotraéniku mora da
bude original.

Pogled na ekran je sli¢an ono-
me koji poznajemo iz Psionovih
poslovnih programa. Pri vrhu je
okviri¢ sa svim naredbama koje

su na raspolaganju, a ispred nje-
ga je Sahovska tabla i notacija po-
teza. Naredaba ima skoro toliko
kao kod, npr. programa za obradu
teksta. Sahovska tabla je erno-be-
la, a firuge zelene i crvene. y
Pomo¢i F1 na ekranu ¢éemo do-

ogram QL-Chess su stra-

ne revije vec predstavile,

no nijedna ga nije tako
dobro isprobala kao Moj mikro.
U redakciju smo, naime, pozvali
velemajstroa Bruna Parmu. Taj
kapiten nesretne olimpijske eki-
pe je, najpre, za zagrevanje kao
beli odigrao dve partije na nivou
koji ratunaru daje mogucnost
da razmislja tolikc vremena koli-
ko je trajao protivnikov zadnji
potez. Velemajstor Parma je, u
stvari, igrao brzopotezno, no
ratunar je iskoristio i vreme ko-
je je Parmi bilo potebno za rela-
tivno sparo pomeranje figura uz
pomo¢ kursora. Uprkos tome,
program je u obe partije (u oba
slutaja je Izabrao zatvoreno
otvaranje Karo-Kan) ubrzo izgu-
bio. Treéa partija na 4. nivou
(ratunar je imao na raspolaga-

Velema|stro Parma u toku partije

»zagrevanja«: program  QL-
Chess kao crnl veé Je u Skripcu Iz
koga nema iziaza.

nju 15 sekundi za odgovor)
odvijala se ovako:

Beli: QL-Chess Crni: Parma
1. d4 Sié
2. c4 &b
3. 5c3 Lb4
4. &3 0-0
5. Ld3 c5
6. d5 >
Potez beloga je teoreiski sla-
biji
d6

Narn'ér'nu odstupanje od teori-
je. koje preporucuje b5.
T.Lc2?

Sasvim mima teorije. Bolji su
odgovori 7. Sf3ili 7. se2 — ova-
ko je beli izgubiotempo 7. ...b5

8.a6: Le6:
9. D37

QL-Chess oéigledno igra na

direktnu pretnju, Sto je uopste
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zvati tri  strane informacija
=HELP=, pomoc¢u F3 poziciju po-
stavijamo tako da wprotivniks
potinje brez kraljice. Najzanimlji-
viji je, naravno, F2 — prelazak na
trodimenziolano sliku. Poznajemn
ljude koji su gubili od ratunara
samo zato Sto nisu znali da igraju
ako nisu ispred sebe imali pravu
Sahovsku tablu. Pri pogledu na
Sahovsku tablu moZemo bar da
naslutimo moguénost grafike QL.
Vec¢ sam video 3ah na Macintos-
hu. Njegova grafika je jo& bolja.
Figure su &rne odnosno bele, veo-
ma precizno nacrtane | osentene,
a pomeraju se po zelenim i crve-
nim poljima. Potrebno je tek nes-
to vise napregnuti oéi samo kada
su pozicije zgusnute, jer se neke
figure zaklanjaju medusobno. Fi-
gure se pomeraju pomoéu poseb-
nog kursora (takode 3D). Za
pocetnika je to mnogo lakse od
kucanja poteza, dok je majstori-
ma sasvim svejedno. Smeta,
medutim, Sto nedostaju koordina-
te polja na Sahovskoj tabli.

Kada se odlugim za potez i priti-
snem taste za »razmaks«, izabrana
figura glatko otklizi na Zeljeno po-
lje. Pri tome se ponasa kao prava
slicica (SPRITE). Ukoliko me zani-
ma kako poloiaj izgleda iz protiv-
nikove perspektive, ratunar ée u
trenutku okrenuti Sahovsku tablu.

Dok razmisljam mogu da nare-
dim niz stvari koje ¢e mi pomoéi
da eventualno nauéim da bolje
igram 3ah. Pomocéu HINT éu od
QLa moliti savet, a pomoéu TAKE-
BACK popravi¢u zadnji potez. Po-
mocu COMPUTER dajem mu mo-
guénost da sam izabere sleded
potez. Ako Zelim da pobedim, a
on mi pametnim potezom omete
plan, pomoéu NEYT BEST éu mu
narediti da povuée svoj drugi naj-
bolji potez. Kakve su njegove taj-
ne namere, otkricu pomodéu ANA-.
LYSIS. Program ispisuje ocenu
pozicije, oslonjene na snagu
pesaka. Pomoéu SET-UP posta-
vio sam mu poziciju pri prekidu
partije KARPOV — KASPAROV, u

kojo| je KASPAROV pobedio bez
nastavka. Situaciju je ocenio sa
1,6 (pedak prednosti za Kasparo-
va). Ispisuje poteze koje otekuje.
Kada se stidim sto razmisljam po-
la tasa a on svega pet minuta,
naredujem WAIT i time ga bloki-
ram, sebe ne. Na taj nagin mogu u
miru da razmisljam a da mi on ne
odbrojava sekunde na ekranu.
Igra se, naravno, moZe snimiti na
kasetu ili, cak, zapisati potezi na
Stampad.

Sah koji igra na Sest nivoa nije
nista naroéito. Ali QL ima 28 nivoa
igre, kao | analizu mata u 1-8
poteza, Uzimamo vreme razmis-
ljanja izmedu 2 sekunde i 4 minu-
ta za potez (prosek). Na nivou 12
QL razmislja pribliZno onoliko ko-
liko | protivnik, dok na 13. nivou
»gnjavi« sve dotle dok ne zahte-
vamo da prestane. Ja liéno igram
na nivou O. To je nivo na kojem
Ql, ako mu suvise dobro ide, poéi-
nje da igra sve losije. A gde su
ostalih 14 nivoa? Kada osetimo
dasmo ugroZeni, moZemo mu na-
rediti da ne razmislja tada kad mi
razmiSljamo. Program QL. naime,
koristi »multitasking« i u miru ra-
zmiélja dok mi aramo kursorom,

traZimo savete itd. Cak éetiri pro-
grama se odvijaju istovremeno:
QL misli, ja mislim, QL &ita tasta-
turu, ja kucam po tastaturi...
Dobrog partnera u ovom pro-
gramu naci ¢e, kako pocetnik ta-
ko | iskusniji igrat. Naroéito
pocetnik- ima moguénosti da uz
ovu igru mnogo naudi, jer mu
usput pruza mnogo- pogodnosti.

l

Ne ekranu mogu da se dobliju dva
prikaza Igre: dijagramom | pra-
vom dahovskom tablom. Posebni
kursor pomera se s polfa a2 do
figure koju nameravate da po-
merile, pritisnete taster za ra-
zmak | zatim kursorom nastavifa-
te put do ixabranog polja; kad
opet pritisnete taster za razmak,
figura sklizne na novi poloZaj.
(Na difagramu je mat koji je QL-
Chess kao crnl nemilosrdno dao
élanu redekcije u 41. potezu.)

Posle pomalo bledog utiska koji
je ostavio The Quill, program QL-
Chess nagovestava kakvi potenci-
jali se kriju u ra¢unaru.

Duzina programa QL nesto je
manja od 70 K i uz sve luksuzne
dodatke koje poseduje namedée se
pitanje: kolike dobro, zapravo,
igra? No, o tome u uokvirenom
delu &lanka!

slabost programa za mikroradu-

nare.
Bk Sbd7
10. b5: Da5
11, Ld2 Seb
12. Dg3 Sc4
13. a4 Sh2
14. Sge2 Sc4
15. h3 d5
16. Df4 Tds
17. Ld3 Sd2:
18. Kd2: d4
19. d4: d4
20. Tcl Le3: +
21. 8c3: c3 +

Na taj nagin je beli | materijal-
no i poziciono sasvim izgubljen.

Po misljenju wvelemajstora
Parme programn QL-Chess nije
znatno bolji od drugih progra-
ma, bar ne na ovom nivou. Za
podrobniju analizu bi, svakako,
trebalo odigrati jod nekoliko

partija na vis$im nivoima. Jedan
od tlanova redakcije, bivsi 3ahi-
sta druge kategorije, kome reci-
mo program Superchess 2 do
sada nije predstavijao problem,
izazvao je QL-Chesso kao beli
na nivou »Equal Time« (isto kao
Parma u partijama zagrevanja).
U zatvorenoj varijanti Sicilijanke
pravilno je Zrtvovao pesaka, a
zatim prevideo figuru — delimi-
€éno zbog povrine igre, delimi-
€no zbog slabe preglednosti po-
lia (na ekran se, doduse, moze
umesto normalnog dijagrama
dozvati trodimenzionalna slika
Sahovske table, medutim figure
se na gustim poljima ponekad
zaklanjaju, pa je tedko na brzinu
razlikovati pesaka od lovca).
QL-Chess je to nemilosrdno
kaznio i protivnika matirao u 41.
potezu. Sledi revans!
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POSLOVNI PROGRAMI

Spreadsheet 1li tabela

Z1GA TURK

Rubr]ku koju pokreéemo u
ovom broju, mogli bismo
nazvati | »Primena raduna-
r2 u miroljubive svrhe«. Preko nje
nastojatemo da mikro radunar
priblizimo svima onima koji u svoj
aparat nisu zaljubljeni, niti mu za-
vide na tajnamu koje krije, veé
samo Zele da uz njegovu pomoé
s20i olak3aju svakodnevni posao.
To je. konaéno, rubrika za sve one
kojl se ratunarstvom ne bave
zbog racunara kao takvog ili zbog
igara.

Ako ste do sada svoje potomke
samo posmatrali kako crvenih
otiju i drhtavih prstiju do duhoko
u no¢ rade na svom Zivotnom de-
lu ili postizu svetske rekorde u
najomiljenijim igrama, sada éete
moci da nam se pridruzite. Upoz-
natemo vas sa programima koji-
ma moZete veoma da pojednosta-
vite svoj rad na poslu i skratite
vreme provedeno nad brdima har-
tije kod kuce. Neéemo ostati sa-
mo na najkarakteristiénijim pro-
gramima za poslovne ljude, veé
cemo vas upoznati | sa pomoénim
sredstvima kojima posao mogu
da olaksaju | masinci, gradevinari,
elektrotehni¢ari, hemitari... U
rubrici ¢emo predstavljati raznu
kvalitetnu aplikativnu program-
sku opremu koju su za svoj radu-
nar napisali ljubitelji u Jugoslaviji
i Sirom sveta.

Pozivamo vas da nam pisete o
svojim upotrebljivim programima
koje ste sami napisali da biste se-
bi olaksali posao, bez obzira da li
je re€ o programu za odredivanje
idealnog sastava sto¢ne hrane ili
0 programu za planiranje elektri-
énih kola.

Kako zaposliti
radunar

Onaj ko otekuje da ¢e mu radu-
nar resiti sve probleme sa kaojima
se u svom radu suocava, u velikoj
je zabludi. | radunar je samo alat,
kao olovka, gumica ili logaritam-
ska ratunaljka. Blagajniku ku-
tnog sveta koji za celu stambenu
zgradu izratunava doprinose za
grejanje | vodu, raéunar ée samo
olaksati posao.

Obéino se kaZe da je radunar
masina koja rasteretuje tovekov
mozak. Na danasnjem stepenu
razvoja mikroratunara oni ljude
zamenjuju samo u poslovima koji
tovekovog mozga, u sustini, nika-
da i nisu bill dostojni. Oni upravo
dramatiéno smanjuju sve oblike
nekreativhog, ropskog umnog ra-
da. Najvise upotrebnih mirko-
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(postoji veéinom u
memaoriji)

ratunarskih programa napisano
je upravo zato da bi se olakiao |
ubrzao rad &inovnika, takozvanih
»belih okovratnika«. Najte5ce se
nesumnjivo koriste »wordproces-
sor« (uordprosesor — program za
obradu redi), »database« (dejta-
bejs — bara podataka) i »spreads-
heet« (spredsit — tabela), koju
ovog puta predstavijamo, kao naj-
manje poznato sredstvo.

Sest godina istorije
Amerikanci ne bi bili Amerikan-
¢l kad ne bi izmislili kompjuterski
alat koji omogucava svakakvu
obradu brojki. Elektronske tabele
jedna su od kompjutorskih aplika-
cija koje mikrokompjuteri nisu
primili od vede brace. Student
ekonomije na harvardskom uni-
verzitetu Dean Bickin (Din Bikin)
zasitio se ratunanja beskrajnih
tabela o investicijama, prihodima
i troSkovima u raznim trZisnim
uslovima. Sve su se brojke potpu-
no menjale kad bi pokusao da
utvrdi kako bi se jedan projekat
pokazao uz visu kamatnu stopu,
skuplju radnu snagu ilisveéu pro-
pagandu. To je bilo 1978. godine,
kada je mladiéu na pisaéem stolu
veé stajao mikrokompjuter =Ap-
ple« (Epl). Brojke je uneo u matri-
cu | programom im odredio kako
da budu medusobno povezane.

Ako bi povetao kamatnu stopu,
promenom jedne brojke u matrici
| pritiskom na dugme, raéunar mu
je u trenutku izraCunao nove vre-
dnosti. Igrom sluéaja, novi pro-
gram je prvi put upotrebio pri
izradunavanju povoljnih i nepo-
voljnih rezuitate reklamne kampa-
nje za Pepsikolu. Ondasnji direk-
tor preduzeéa John Sculley (DZon
Skali) danas je prvi ¢ovek firme
=Apple Computerss.

Postepeno je program dobio ta-
kav oblik da su mogle da ga kori-
ste | druge osebe. Tako je roden
VisiCalc, sinonim za sve progra-
me koji se na naSem jeziku za
sada pomalo nespretno nazivaju
jednostavno tabelama. Nespretno
kaZemo zato, §to sustinu progra-
ma ne predstavijaju samo tabele
brojki, ve¢ u prvom redu rafuna-
nje tim brojkama. Bricklin i Frank-
ston su svoj VisiCalc prodali je-
dnoj firmi koja se zahvaljujuci
uspehu programa preimenovala u
VisiCorp, a njih dvojica osnovala
su preduete Software Arts i na-
pisala jo& neke pratece programe,
kao Sto su VisiTrend i VisiPlot.

lzuzetan uspeh programa Visi-
Calc podstakao je niz program-
skih kuta da sastave sliéne pro-
grame. Autori su, istina, pokusa-
vali da zastite svoju ideju, ali bila
je suvide dobra da bi je se drugi
odrekli.

Po&to su ti programi uglavnom
nemenjeni posliovnim ljudima,
kao odgovori na pitanje =A &ta
ako se ovo promenil= | zati ih
najvise ima u licnim kompjuteri-
ma: Na trZistu se moze nati otpri-
like 20 do 30 boljih programa ove
vrste, a staju koliko | kuéni mikro-
racunar srednjeg kvaliteta. Neko-
liko dobrih programa moz2e se do-
biti i za mikroraéunare kao &to su
c-64 i spectrum. Oni su namenjeri
kuénoj | manje sloZenoj poslovnoj
obradi. Ako umete da ih upotreb-
ljavate, mogu da budi od koristi
skoro svakom sopstveniku mirko-
ratunara, od tehnitara, do zanat-
lije | uéenika.

§$ta je spreadsheet?
Jedan od najdosadnijih posiova
statistickog drudiva koje sve meri
brojevima statisti¢kih
nesumnjivo je prikupljanje tih
brojki u raznim tabelama. Tako
¢ete u dnevnoj Stampi naci kur-
snu listu, dok neko na svom ra-
dnom mestu u redove i stupce
sreduje matice | zavrinje, njihove
cene sa i brez poreza na promet i
mnogih drugih doprinosa. | vi
¢inite jedan red takvog stupca,
zajedno sa ostalim saradnicima, a
uz svako ime stoji niz brojeva o
satima, bodovima, vrednosti bo-
da, procentima raznih doprinosa i
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naravno, visini litnog dohotka.
Marljivi daci tako uspisuju i Skol-
ske ocene, rafunaju proseke |
predvidenu konénu ocenu koju
¢e imati u svedoéanstvu. Da i ne
govorimo o statistiCarima koji u
znoju svog lica ratunaju kvadrate
bezbroj brojeva, medusobno ih
mnoZe, a zatim sabiraju, da bi
utvrdili trend | standardna odstu-
panja. Svim tim postupcima zaje-
dni¢ko je beskrajno ratunanje,
koje se obiéno obavlja uz pomod
kalkulatora.

Svako bi za svoje podrutje mo-
gao da izradi fmban program.
Predsednik kucnog saveta, na pri-
mer, mogao bi da otkuca kratak
program, kaji bl na esnovu unetih
stambenih povriina izradunao
tro$kove grejanja, sabrao ih, upo-
redio sa raspoloZivim sumama |
ako novca nema dovoljno, po-
vetao cenu grejanja po kvadrat-
nom metru. Geograf bi mogao se-
bi da sastavi Jednostavan pro-
gram u koji bi uneo broj stanovni-
ka | povrSinu svake opstine po-
sabno, a dobio bi izratunatu gu-
stinu stanovniStva.

Elekronska tabela omoguéava
izratunavanje brojevima raspo-
radenim u redove i stupce. Poito
je tabela obMino veéa od ekrana
racunara, obi¢no se prikazuje sa-
mo vece ili manje prozorée u nju.
Jedan broj u tabeli naziva se celi-
jom. Pojedine delije ili ¢ak celi
redovi | stupci medusobno su po-
vezani formulama. Ako, na pri-
mer, u tabeli postoje kolone sa
pavriinama zemalja (1) | brojem
stanovnika (2), kolona sa gusti-
nom stanovnistva moze se defini-
sati kao kolona 3 = kolona 2/kolo-
na 1. Aka se u tabeli izmeni broj
stanovnika jedne zemlje, program
¢e automatski ispraviti | njenu gu-
stinu stanovnistva. Ako se na dnu
tabele definie jo | ¢elija koja
predstavlja povr3inu kopna, kao
zbir svih ¢elija prve kolone, a uz
nju jod jedna kao zbir stanovnis-
tva, bi¢e izratunata | proseéna
gustina naseljenosti nase planete.

U boljim tabelama se pojedinim
celijama ili stupcima mogu davati
imena, kako bi formule imale vise
smisla. Osim brojeva, u ¢elijama
mogu da budu | znaci, na primer,
u gornjem redu pise da je re€ o
dohocima u 1985. godini, u sle-
deem pisu meseci, a tek zatim
dolaze prave brojke.

Tabelu, dakle, &ine elementi
celija (podaci) | formule. | jedno i
drugo moZe se Cuvati na traci ili
disketi. Novijl programi omogudéa-
vaju i udruZivanje rezultata tabele
sa drugim programima. Pryi
medu njima i po midljenju mnogih
i0& uvek najbolji jeste Lotus 1-2-3.
Daleko jevtinije | ne mnogo slabi-
je programe mozZete nabaviti i za
spectrum | ¢ 64. Pri kupovini
»+4w (»QLe, paket takvih progra-
ma isporuéuje se uz ratunar,

Primer upotrebe prenosimo iz
priruénika za Abacus, jedan od

boljih programa te vrste, koji se
moze daobiti po relativno pristupa-
&noj ceni (na »QL« je besplatan),
dok na IBM-PC sam staje najma-
nje 150 funti.

Kako da uredite takav spreads-
heet

Pomeranjem kurzova dosli bi-
ste do A4 | otkucali: row=month
(col (}-1 8to znadi da ce u Eelijama
tog reda stajati mesec, od kolone
wBa do »Me.

Zatim treba stati na C1 | napisa-
ti »Primer spreadsheeta na C2:

rept (»=w, len(ct)), 5to znadi da ce
se znak »=« ponavljati celom $iri-
nom polja cl. Recimo, u januaru
¢e biti prodato proizvoda u vre-
dnosti 400,000.00 dinara, a zato
¢e se promet povedavati po 2%.
Stanimo, dakle, na A6 | napigimo:
»Prodaja

B6: 4000

C6: row=pro. jané1.02 (kolone B
do M) ‘

poslednja naredba popunice red
prodaje brojkama tako da prodaja
narednog meseca bude za 2%

veca nego od prodaje prethodnog
meseca. TroSkove prodaje treba
generisati kao odreden procenat
od prodajne cene plus odredena
fiksna suma, na primer:

AT s»trogkovi robe

g‘IuS=aalC.5+ 75.000 (kolone B do

)

Na sli¢an nacin mogu se gene-
risati vrednosti u slede¢im kolo-
nama. One mogu da budu kon-
stantne ili nekom formulom pove-
zane sa ostalim ¢elijama spreads-
heeta. Elektronskoj tabeli moZe
se, dakle, naredivati na dva nagi-
na: naredbama koje vode brigu o
spoljnom izgledu tabele, veligini
prozoréeta u nju, poravnatim bro-
jevima, sredivanju celija po velici-
ni, ispisivanjem na sStampac ili
prencéenjem na disketu.
Spreadsheet ¢ine podaci koje vi-
dimo i farmule kojima su ti podaci
medusobno povezani. Formula se
uvek odnosi na jednu il vise éeli-
ja, 5to programu takode treba
reci. Osim uobiéajenih matemati-
&kih izraza, korisne su | funkcije
MIN | MAX, funkcija koja izradu-
nava prosek, a obiéno je ugrade-

e — - —— e ——
no jos r}ekoliko finansijskih i stati-
Primer spreadsheeta: stickih funkcija, na primer, anali-
o dﬂl Za trenda, kamatni-raéun i tako
Januar Februar... Decembar | galje. Na zalost, nijedan od nave-
Prodaja 400,000  408.000 507000 | denih programa ne omogucava
Troskovi robe 275.000  279.000  312.000 | definisanje sopstvenih funkcija,
— = == — — ali imajuci u vidu €éinjenicu da je
Bruto profit 125,000 129.000 195.000 program namenjen ljudima kaji
Troskovi ; s X jo8 nikada u Zivotu nisu napisali
plate 70.000 70.000 100.000 program, to je opravdano.
reklama 10.000 10.000 15.000 :
kirija 20.000 20.000 25.000 Vrﬁtlml}l se nasem Sprﬁﬂdfthﬁ"ﬂtu.
atruja 5.000 5.000 7.000 Pr_cfft bi mogao da se odredi, na
amortizacija 9.000 9.000 10.000 primer:,
; e - — A20 »profit-neto ’
Ukupno troskovi 114.000 114.000 157.000 pro+bruto-profit_ukupno  tros-
Profit 11.000 15.000 38.000 | kovi

Jednoestavnom promenom for-
mule za predviden porast prome-
ta (na primer, za 4% ponovo bi se
umetnula formula za C86 i pro-
gram bi u trenutku ponovo izradu-
nao spreadsheet. Tako bi se mo-
glo utvrditi kako treba da raste
promet da bi pokrivao sve vece
troskove kirije, struje. .. Kad bi se
kod liénih dohodaka, umesto
konstante, koristila formula u vezi
sa bruto profitom, njenim prome-
nama bi se moglo utvrditi koliko
visoki LD su jos pribvatijivi,

Ovaj primer mozda nije narodi-
to blizak proseénom jugosioven-
skom korisnixu mikroradunara,
ved je samo prenel po zaista do-
bro dokumentovanom programu
QL Abacus. Ipak se nadamo da
smo vam malo priblizili tajanstve-
ne spreadsheet programe. Sada
kad znate &ta su u stanju da rade,
moZda cete naci posla za njih.
Potraite prasnjavu disketu na ko-
joi se kriju EASY-CALC. MASTER-
CALC ili nesto sli¢no | pokusaijte.

Mnoge lepe stvari u' Zivotu mo-
gu se Sapnuti brojkom. Koliko li
se tek moze doéarati ovakvim
spreadsheetom!

Hi Seks ViSE HIE
OND 370 JE BiO--.




Hardverski saveti

I

Operativni sistem CP
za commodore 64

SLAVKO MAVRIC

a li ste nekada hteli da na-
Dbavite neki program, pa

ste otkrili da ga za C-64
nema? Da li ste nekad pozeleli da
upotrebite program s veceq racu-
nara (Mozda sa radnog mesta) na
svom malisi i obrnutno? Da |i ste
nekada imali problema s radom
disk-jedinice VC-15417 Zelite li da
vas ratunar napravi znatniji korak
navise u hijerarhiji radunara, iz
kategorije kuénih ratunara u ka-
tegoriju personalnih?

Ako ste na koje od tih pitanja
odgovorili potvrdno, pravo rese-
nje za vas je CP/M modul za C-64.

Dok imate posla s mikroraguna-
rom koji za pohranjivanje proga-
ma | podataka upotrebljava samo
kasetofon, ne treba vam operativ-
ni sistem. U takav radunar je obi-
¢no ugraden bejzik. Upotrebom
naredbi LOAD i SAVE ili njihovih
ekvivalenata spremaju se ili uéita-
vaju programi s kasete na jednak
nacin kao §to se snima Ili repro-
dukuje muzika na magnetofonu.
Ali kad takvom mikroraéunaru do-
date disk-jedinicu, stvari se done-
kle zakomplikuju. Na jednoj di-
sketi je sada na desetine ili éak
stotine programa, a vi treba d
protitate taéno odreden program,
izbrisete ga, promenite mu ime,
dobijete spisak svih programa na
disketi... Prvi | glavni azdatak
svakoga operativnog sistema e
da vam takve moguénosit pruzi.
To je sve $to prilitan broj opera-
tivnih sistema na podrudju kuénih
ratunara moZe da uradi. CP/M,
razume se, moze da uradi jos
mnogo vise.

Prenosivnost -
glavna odlika CP/M

CP/M (Control Program for Mi-
crocomputers — kontrolni pro-
gram za mikroragéunare) razvilo je
1973. godine preduzeée Digital
Research. Ubrzo zatim su ga
preuzeli tadasnji proizvodadi mi-
kroraGunara. Tako je postao stan-
dard na podruéju mikroradunar-
skih operativnih sistema. Lako se
mogao preperaviti za upotrebu u
razli¢itim konfiguracijama mikro-
procésora 8080, BO85, | Z B0 za
razlicitim disk-jedinicama. U to
vreme je nastalo i ogromno za-
lede korisnicke programske opre-
me namenjene sistemu CO/M:
kompajleri za praktiéno sve vazni-
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ie programske jezike, programi za
obradu teksta, paketi za upravlje-
nje bazama podataka, kancelarij-
ski, finansijski i drugi usluzni pro-
grami...

Moze se reci da je OP/M daleko
najpopularniji operativni sistem
za mikroratunare. Glavni razlog
moZe da se izraziti jednom re&ju:
prenosivost. Prenosivost znaéi da
nesto moZe da se prenese dru-
gde, a da se to »nesto« jos uvek

ponasa odnosno radi na isti -

natin. CP/\ objedinjuje dve vrste
prenosljivos | koje svaka za sebe
doprinose n, zgovoj popularnosti.

Program kaji radi u jedriom od
racunara sa CP/M radi u svim
racunarima s istim sistemom, ia-
ko oni mogu da imaju veoma ra-
zliditu konfiguraciju ulazno/iziaz-
nih jedinica. Program ne oseéa te
razlike, jer su njegova jedina veza
§ ulaznolizlaznim jedinicama ta-
kozvani sistemski pozivi. Oni
izvrSavaju zadatke kao &to su:
ispisivanje znaka na ekran, &ita-
nje znaka s tastature, Citanje blo-
ka podataka s diskete itd. Zlatno
pravilo sistema CP/M glasi: »Si-
stemski poziv u jednom raéunarju
Je sistemski poziv u svim raéuna-
Ffima. «

Sistemski pozivi se odnose na
pojedine sistemske potprograme
koji zavise od fizickih karakteristi-
ka ulaznofiziaznih jedinica radu-
nara. To nas dovodi do pojma
aparaturne prenosljivosti. Jedini
do sistema CP/M koji stvarno kon-
troliSe ulazno/izlazne jedinice je
BIOS {(Basic Inut Qutput System).
Sastavljen je od mase potprogra-
ma koji svaki za sebe vrie odrede-
nu ulazno/izlaznu operaciju. Pot-
progrmai mogu da se menjaju
ako se Zeli zameniti kakva u/i jedi-
nica (nr disk-jedinica, &tampag ili
video ekran). Dakle, sistem CP/M
moZe brzo i jednostavno da se
preoblikuje za rad s razligitim pe-
rifernim jedinicama ili za razliite
racunare.

CGrada sistema CP/M

Operativni sistem CP/M sastav-
ljaju tri zakljuéena modula: CCP
(Console Command Processors,
BDOS (Basic Disk Operating Sy-
stem) i ve¢ spomenuti BIOS,

Modul CCP zaduzen je za vezu
sstema s korisnikom: analizira ko-
risnikovu naredbu i pokrece od-
govarajucu akciju. Ima i nekoliko

ugradenih naredbi, npr. DIR za
ispisivanje imena datoteka na di-
sketi i TYPe za prikaz sadrZaja
datoteke,

Modul BDOS zaduZen je za raz-
podelu prostora na disku, a isto-
vremeno je interfejs izmedu
usluznih programa | ulaznolizlaz-
nih jedinica.

CCP i BDOS su potpuno nezavi-
sni od tipa raéunara, tako da nei-
zmenjeni mogu da se koriste kod
drugog radunara. Jedino je BIOS
zavisan od stvarne konfiguracije
ulazno/iziaznih uredaja radunara.

Operativni sistem CP/M moze
se da instalira na svaki raéunar
Koji odgovara sledeéim uslovima:
mikroiprocesor mora da bude
8080, BOBS ili Z 80, potrebna je bar
jedna ulaznofizlazna jedinica na
nivou znaka (obiéno je to kombi-
nacija tastature i video ekrana),
mora da ima bar jednu disk-jedi-
nicu, RAM mora da pofne na
adresi 0 | mora bez prekida da se
nastavlja do najmanje 20 i najvise
64K.

Pri stavljanju raéunara u pogon
CP/M se uvek smesti na vrh me-
morije gde zauzme 7K. Pored to-
ga je donjih 256 bajtova namenje-
no sistemskim promenljivima, a
sav drugi prostor u memoriji osta-
je na razpolaganju za korisnikove
programe. Kad se CP/M upide,
imate u memoriji:

0000H — ODFFH — sistemske pro-
menljive

0100H — A3FFH — podrudije kori-
snikovih programa

A400H — ABFFH — podrutje za
CGP '

ACO0OH — B9FFH - podrutje za
BDOS

BADOH — BFFFH — podruéje za
BIOS

karedbe

CP/M obuhvata dve vrste nared-
bi, ugradene i prelazne. Ugradene
Su za vreme rada racunara staino
u RAM-u (deo su CCP) dok se,
medutim, prelazne naredbe odno-
se na datoteke na sistemskoj di-
sketi (ako ih aktivirate, uvek 58
morajo prepisati sa diskete u
RAM).

1. Ugradene naredbe: DIR pri-
kazuje spisak datoteka na disketi,
TYPE prikazuje ASCII datoteke na
ekranu, ERA bride dodatke, REN
im promeni ime, SAVE se upo-
trebljava za zapisivanje sadriaja
iz RAM-a na disketu. D je za bira-
nje aktivne disk-jedinice odnesno
diskete, a naredbom USER
odreduje se korisniéki broj.

2. Prelazne naredbe, koje su na
razposlaganju na sistemskoj di-
sketi u obliku datoteka izvriava-
nje: PIP kopira datoteke, ispisuje,
itd., STAT daje statiéku informaci-
ju o disketama i perifirnim jedini-
cama; DUMP prikazuje datoteke
koje nisu u ASCIl obliku, nared-
bom LOAD stvaramo datoteke ko-
|e se mogu izvrSavati, MOVCPM
generise CP/M sistem za proizvo-
ljlan obim memorije (20-64K),
S8YSGEN se upotrebljava za zapi-
sivanje sistema na disketu, SUB-

—
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MIT | XSUB su zaduZeni za auto-
matsko izvodenje niza naredbi.

Medu prelazne naredbe sistema
ubraja se program za obradu tek-
sta ED, asembler Asm i dinamicki
dibager DDT.'

Detaljniji opis tih naredbi ko-
liginski prevazilazi obim cele revi-
|e. MozZete ga nadi u razli¢itim pri-
ruénicima za korisnike CP/M, jos
je bolji u tri &lanka dr A. P. Zelez-
nikara u reviji Informatica (br. 3/
81 1/82).

Modul CP/M za
commodore 64

Kao 5to smo veé pomenuli, ope-
rativni sistem CP/M je razvijen za
mikroratunare napravlijene na
osnovu procesora 8080, ili Z80. U
nasem C-64 je mikroprocesor
8510, koji na nivou masinskog je-
zika nije uskiaden s navedena tri.
Ako Zelite da instalirate CP/M, po-
trebno je da u C-64 ugradite novi
mikroprocesor koji ée »razumeti«
taj sistem. Tako éete dobiti radu-
nar s dva mikroprocesora na zaje-
dnitkoj magistrali. Kako je u tre-

Stari procesor 6510 preuzima, da-
kle, ulogu pomoénog, ulazno
izlaznog procesora, 5to mu omo-
guéava u ROM ugradena pro-
gramska oprema (KERNAL).

. Modul CP/M cbuhvata svu po-
trebnu materijalnu opremu (elek-
troniku) za instaliranje oprativnog
sistema CP/M na C-64. Obuhvata
mikroprocesor Z80 | perifernu
elekironiku koja obezbeduje us-
kiaden rad procesora na racduna-
rovoj magistrali. Da bi periferne
elektronike bilo §to manje, od tri
navedena mikroprocesora iza-
bran je procesor Z80. Modul se
vkljuéuje u C-64 preko konektora
porta za proSirenje na poledini
raunara. Na skici je prikazana
blok-shema modula.

Jezgro modula je razume se,
mikroprocesor Z80. (Zbog potrab-
ne brzine rada upotrebliena je
verzija Z80A.) Interfejs magistrale
obezbeduje odgovarajuce elektri-
¢éno pojacanje signala na adre-
snim i kantrolnim linijama i linija-
ma podatka, a istovremeno omo-
gucava procesoru Z80 pristup do
ratunarove memorije. Kontrolno
koli kontrolide rad oba procesora
i njime rukovali; procesor Z80
snabdeva klok-signalom i obe-
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nutku kad treba da se radi aktivan
samo jedan, potrebno je obezbe-
diti da oba uskladeno rade. Novi
mikroprocesor je u ragéunaru glav-
ni procesor. lzvodi sve sistemske i
korisnicke programe. Kad se u
programima pojavi kakav zahtev
za ulazno izlaznu akeiju (podatek
s lastature, ispisivanje na ekran,
rad sa disketom itd.), glavni pro-
cesor zada taj zadatak pomo-
¢nom (6510), priceka da on to za-
vréi, a zatim nastavi svoj posao.

zbeduje da u obradenom trenutku
ima pristup na magistrale raduna-
ra samo jedan od procesora.

U sledecem broju Mog mikra
detaljnije ¢emo se pozabaviti mo-
dulom CP/M. Predstavicemo nje-
govu elektricnu shemu s upustvi-
ma za samogradnju, opisacemo
iskustva iz rada njime i re¢i nesio
© programskoj opremi za njega.

(Nastavak u idu¢em broju)

~KORISNICI
PC ZX 81,
SPECTRUM,

COMMODORE 64
| OSTALIH EKSTERNIH JEDINICA

ok kRN Novoit****i*
OD 1. NOVEMBRA 1984. GODINE

asgreboenier 41000 ZAGRED, Gorjanska 6,
ar , Gorjanska
. ' tel. (041) 560-612
Radno vrijeme od 07,00 do 19,00 sati
Subotom od 08,00 do 12,00 sati
* 0 RN
Novootvoreni COMPUTER STUDIO
korisnicima Personal i mini kompjuterskih

sistema, na jednom mjestu nudi
kompletnu uslugu:

HARDWARE
— popravak
— servis
— prosirenje kapaciteta memorije
— dogradnja za aplikaciju na periferne
jedinice

SOFTWARE
— veliki izbor gotovih programa HOBBY
programi
— video igre
— logicke igre itd.
PROGRAMI ZA POSLOVNE POTREBE
- knjigovodstveni programi
— statisti€ki programi

KORISNICKI PROGRAMI PO PﬁSEBNOJ
NAMJENI | NARUDZBI

Prvi domaci edukativni programi
iz podruéija Personal | hobi kompjutera.

1. A B C Personal | hobl kompjuteri:

a) PC Terminologija

b) Mali rijeénik englesko-hrvatskosrpskih
pojmova iz oblasti PC

¢) lista hrvatskosrpskih-engleskih pojmova
iz oblasti PC

d) Podaci i karakteristike najpopularnijih PC-a

e) Hardwerski prikaz PC-a

f) Osnove programiranje PC-a

~ g) Tablice znakova i kodova PC-a
h) Rad sa tastaturom na PC
i) Kljuéne rijeti u Basic-u

2. PROGRAM ZA MEDUNARODNI SISTEM
MJERNIH JEDINICA S KONVERZIJAMA
3. MUZIKA - Muzitke moguénosti vadeg PC-a

W ok ok o W
Computer Studio nudi zainteresiranim samostalan rad na
nagim instaliranim sistemima.

Odabrani programi se odmah isprobati, snimiti na
diskate ii i odmah preuzeti.

Odekujamo Va$ talefonski poziv ili posjet.




HARDVERSKI SAVETI

Kako se moze

poboljsati

spectrum

[ZTOK SAJE

evtin i velikog kapaciteta. Glavno svoj-

stvo mu e niska cena. To se ostvarilo
zahvaljujuéi cinjenici da je u raéunar
vgraden osamo najnuznije, sve je puno kom-
promisa i jevtinih redenja.

5 malo dobre volje, vremena | znanja moZe
=& spectrumu dodati mnogo toga Sto su pro-
extanti ispustill il $to uop3te nisu predvideli.
Fra nego $to opiSemo nekoliko takvih sitnica
posle kojih ¢e va$ radunar postati mnogo

ubazniji, reéi éemo nesto o tome kako je
pravijen.

sjmclair ZX spactrum' odli¢an je uredaj,

Kucni raéunari su veoma osetljivi uredaji.
Integrisana kola pregorevaju zbog suvise vi-
sokog napona na prikljucécima ili pregrevanja
na temperaturi iznad dozvoliene, veze
izmedu elemenata se rado prekidaju, tastatu-
ra i kuéiste se brzo osteduju ako se njima
rukuje suvie grubo.

Kad otvaramo raéunar treba dobro da zna-
mo Sta Zelimo da izmenimo i kako ¢emo to
uraditi. Ko ne ume da lemi, bolje je da to
prepusti iskusnijem prijatelju. Mogao bi da
pregreje i brzo unisti sitne kontakte i veze,
zbog &ega treba upotrebiti slabu lemilcu sna-
ge do 25 vati. Novi elementi moraju da budu
povereni | pouzdani, jer u protivnom ée nane-
ti vide Stete nego koristi. Isto tako treba tri

+ B =9V

gV

gV o

Skica 1: stabilizator napena

Program za teleprinter od 50 boda:

Adresa: Vrednosti:

23296 3 3 23
23306 11 1% 18 28 12 24 22 23 10 %

14 ¥ 1 13 26 20 &

23316 14 7 30 17 29 2% 17 A7 41 SO
23324 57 35 4 A0 X7 &2 ST &1 a4v 37
2IFJ& AT SO 29 AT 44 35 0 &1L S4 8%
23346 J1 3T 42 4B 53 37 3B SA a4 44
23354 47 42 S50 87 32 17 1 251 118 211
23366 127 197 & & 118 31 48 & 211 233
23374 24 2 231 127 118 14 244 211 223 193
23384 118 205 B4 I %6 207 12 43 TFI 230
23394 T2 40 24 188 40 13 124 230 J{ 1w
23404 120 35 205 47 91 53 40 T4 201 &2
23414 27 205467 W1 112 24 235 62 32 166
23426 40 230 62 31 24 241 208 204 F1 125
23434 230 15 32 248 201 I3 32 43 IS =2
234944 201 33 68 91 'S3 192 52 43 234 13
23404 S& 230 40 T8 254 22 S5 234 254 32
23464 A0 32 WE 227 254 178 48 30 254 P4
23474 B4 2 230 223 230 &3 “279 111 126 223
23486 24 141 T4 SA 42 B 20M &7 91 &2
23494 2  1VD 47 P1 42 A4 24 140 214 189
23504 S& 248 17 147 0 247 205 &5 12 212
23514 204 P4 24 230 127 205 191 ?1 24 1F
23526 135 4B 245 207 254 72 40 3 2%4 130
23334 214 122 234 3 214 24 13 33 131 71

23546 T4 197 P2 E4 198

Iznos svih bajtova: 23.653

Program za teleprinter od 50 boda

puta proveriti sve veze da se ne oitele ele-
menti ili ratuar. Veéina dodataka prikljuéuje
se na ratunar preko tome namenjenog spoj-
nika (konektora). Narogito treba voditi racu-
na o tome da se nikad ne umete spojnik u
ukljucen ratunar. Ako dodatak ima sopstye-
no napajanje, treba se pobrinuti da raéunar
uvek bude ukljuten pred dodatka ili istovre-
meno s njim.
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Skica 2: restart SFFFH
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Skica 3: kontrola nad motorom kasetofona
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Pregrevanje moze
da se spredi

Prvi ve¢i nedostatak spectruma je pregre-
vanje. Posle nekoliko Gasova rada u kucistu
je tako vruce da se cudimo kak se sve zaje-
dno ne upall. A to je ujedno i najéeséi uzrok
kvarova. Radunar se pregreva zbog suvie
velikog napona uredaja za napajanje. Vecina
uredaja za napajanje ima mnogo vise volti
umesto propisanih 9 V, a videli smo ih | sve
tamo do 14 volti. To znadi da se u ra¢unaru
pretvara u toplotu nekoliko vati viSe nego sto
treba. Zato u uredaj za napajanje treba da se
ugradi stabilizator sa skice 1 ili nest sli¢éno.

Integrisano kolo LM 317 je stabilizator na-
pona. lzlazni napon podesavamo mu pro-
menljivim otporom R 2, otpor R 1 je za po-
redenje napona, a8 kandenzatori obezbeduju
poudaniji rad. Izlazni napon podedava se na
izmedu 8 | 9 V. Ako taj napon nije dovoljan,
ra¢unar ne radi ili ugledamo tamnu prugu
koja se polako krede preko ekrana. Integrisa-
no kolo LM 317 treba da se ugradi na rebro
za rashladivanje koje treba da bude dovoljno
veliko, a dodaje se na zadnjoj strani uredaja
za napajanje. Dovoljno je | parte lima vede od
40 kvadratnih santimetara. Za druge elemen-
te ima dovdoljino mesta u samom uredaju za
napajanje. Mo2e da se doda prekidag za uk-
ljuéivanje racunara | svetle¢a dioda (LED)
koja nas upozorava da je ratunar ukljuten.
Ubrzo ¢ete videti koliko je ta promena oprav-
dana. Hladnjak se zagreva i sva ta toplota bi
inace bila u ratunaru.

Taster za restart

Vecina mojih znanaca je spectrumu dodala
taster za restart, tako da ne treba Iskljucivati
napajanje kad Zelite da izbrisete memoriju.
Rdava sirana toga restarta je da se gubi sadr-
Zaj memorije. Ali i tome ima leka. Skica 2
pokazuje shemu kola za restart 5 FFFH. Priti-
skom na taster aktivise se NM| prekid mikro-
procesora | natera da poéne da izvodi pro-
gram koji je na adresi 0066H. Posto je u
sistemskim promenljivima 23728 1 23729
uvek 0, procesor skoéi na adresu 0 (sliéno
kao sa restartomn, samo 3to pri tome nije
iskljuteno osveavdanje diamiéne memaorije).
Ispred dioda D 1 | D 2 vezujemo adresne
magistrale A 13§ A 15 na masu. Tako iskljudu-
jemo gornjih 40 K memorije | njen sadrzaj se
ne menja. Posle restarta mozemo da korigu-
jemo, kopiramo ili nanovo pokrenemo pro-
gram u gornjih 40 K. Taster treba da drzimo
sve dok restaret ne zavrsi | dok nam se na
ekratnu ne pokaZe neobiéna slika, a ne uo-
bi¢ajeni natpis 1982 Sinclair Research. Zatim
korigujemo sistemske promenljive UDG
(23676) | P-ARAMT (23733) i nastavijamo rad.
Jednaki efekt ¢emo posti¢i | ako umesto NMI
upotrebimo noZicu RESET u mikroprocesoru
i obezbedimo sinhronizaciju impulsa za re-
start sa signalom M 1. Takvo kolo je opisano
u vecini knjiga o mikroprocesoru Z 80. Treba
da se dodaju dva integrisana kola, pa raunar
moze da se zaustavi | u toku programa koji
upotrtebljavaju sistemsku promenljivu na
adresi 23728 (npr. Beta bejzik).

Povezivanje s
kasetofonom

Spectrumom mozZe da se kontrolise kase-
tofon. Ako imate kasetofon s prikljuékom za
isklju¢ivanje motora (El reporter itd.) povezi-
te ga s relejom kola sa skice 3. Kolo je pove-
zano s nozicom 28 integrisanog kola ULA u
spectrumu. Kad ukljuéite ragunar relej iskljui
motor | takvo stanje se odrzava sve dok ne
pritisnete bilo koji 1aster. Isto tako iskljuéi i
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Skica 4: jednokanalni interfejs

motor kasetofona kad se ubace svi delovi
nekog programa. Tako ne treba da tekamo
pored radunara kada da iskljuéimo kaseto-
fon. Ako program zapoéne naredbom BEEP
kolo ne radi, jer je noZica 28 ULA vezana na
spectrumovu zujalicu. $ malo eksperimenti-
sanja nauticete da upotirebljavate to poma-
galo.

Cesto poZelimo da raéunar poveZemo s
drugim elektriénim uredajima. Najjednostav-
niji jednokanalni interfejs vidimo na skici 4.

Sastavljen je od jednobitne memorijske celije
i kola za menjanje stanja. Naredbom OUT
223, N ukljuéimo, a naredbom OUT 127, N
iskljuéimo relej. Posto kolo nije vezao na
magistralu podataka, N je bilo koji broj
izmedu 0 i 256. Opisanim kolom mogu da se
preuklju€uju dva kasetofona kad se presni-
mavaju kasete. Ratunar moZe u odredeno
vreme da ukljuéi i kasnije iskljugi radio i sam
presnimi program Radia Student, a isto tako
moie da bira brojeve telefona. Ukratko, i ov-
de vaZi isto kao pri programiranju: ra¢unar je
ograniéen samo vasim idejama i znanjem.

Stampaé od starog
teleprintera

Ako moZete da negde nabavite stari tele-
printer brzine 50 bd koj je ve¢ isluZio svojeu
teleprinterskoj mrezi mozete da ga prikijuéite
na spectrum preko opisanog interfejsa. Pos-
to relej nije.dovoljno brz, treba umesto BC
107 upotrebiti snazniji tranzistor NPN (2 N
1893 ili sli¢an) | njime prekidati linijsku struju
iz teleprintera ili uredaja za napajanje. Pro-
gram za teleprinter ukucajte u ratéunar i po-
krenite naredbom RANDOMIZE USR 23543,
Imacete Stampaé koji c¢e sluSati naredbe
LPRINT i LLIST, ali ne¢e naredbu COPY. Isto
tako ne razume naredbe TAB | AT. Red je
duZine 64 znaka. Nece vam biti tesko disa-
sembilirati program ako vas zanima kako radi.
U potetku je tablica za pretvaranje ASCII u
kod CCITT-2, a zatim dolaze program za
Stampanje, program za pretvaranje kodova,
program za obradu natuknica i nadzornih
{kontrolnih) kodova i program za incijalizaci-
ju kanala »s«. Postupite tako, proverite | vi-
decete kako ste jednostavno i jevtine dosli do
upotrebljivog 5tampaéa. Program je duZine
255 bajtova, a pocetna adresa je 23296.

Jod jedanput vam savetujemo da ne pre-
pravljate raéunar ako se ne razumeie u elek-
trotehniku. Nabavite materijal | potraZite ne-
kog struénjaka da vam uéini ono ito Zelite.

llustrovani bukvar za kuéne raéunare

autori; Valentin Cip
Tajib Sahinpasic¢
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Knjiga iz koje uéite Vase dijete i Villl
MarudZbenica-MM 01

NOVO! NOVO! NOVO!

»KOMPJUTERSKA POCETNICA«

Knjiga namjenjena svima koji Zele znati 5ta je kuéni raéunar, éitanje memorije, upis
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HARDVERSKI SAVETI

Kako ocistiti
Stampac¢ ZX

MIRKO TISNIKAR

-
tampaé ZX (ZX printer) prvi
sl'e u nizu pronalazaka u koji-
ma Sinkler (Sinclair) nastoji
da se otarasi pokretnih delova ko-
Ii su u mehanickim uredajima za-
pravo najéesci izvor kvarova.

Stampaé je moZda sme&no neu-
gledan uredaj, ali za realno po-
smatrano relativno nevelike pare
(u SRAN ovaj Stampad se dobija za
manje od 150 DM) moéi éete zau-
vek da spremite rezultate progra-
ma. | popravijanje na papirju sa-
svim je nedto drugo nego traZenje
pogresnog reda na ekranu,

tampac¢ radi priliéno sliéno
prenosenju slika iz memorije na
ekran. Ako imate odtru TV sliku
primeti¢ete da je ekran sastavljen
od mnostva horizontalnih linija.
Neki delovi su crni, 3to znaéi da je
onde nesto nacrtano, a neki su
beli, prazni. | ono $to se ispisuje
na Stampatu ZX sastavijeno je od
harizontalnih linija.

Kaigi¢ na kom su priévricene
dve igle pomiera se us pomoé mo-
tora. Igle kroz otvor naizmeniéno
grebu metalizovani papir. Ako
etekiriénu struju ispustite kroz
papir i iglu, preskoéiée varnica i
oprijiti deo papirja. Taj deli¢ izgle-
da crn u poredenju s delovima
koji nisu oprlieni. Posle prelaska
prve igle papir se neznatno pome-
ra napred i ve¢ se tu nade druga
igla akoja spaljuje narednu liniju.
Osam takvih linija sastavlja se u
jedan znak, a 176 u sliku ekrana.

Raéunari rade ili ne rade. Stam-
pa¢ moZe da radi bolje ili slabije.
S malo spretnosti moZe mnogo
da se poboljsa kvalitet $tampanja.

1. Stampaé ispisuje neravno-
merno, na nekim mestima veo-
ma bledo. To najéesée prouzro-
kuje neravnomerna debljina me-
talncg sloja na papirju.

2. Stampa¢ nije upotrebljavan
duie vreme i sada ne potiskuje
papir kroz otvor.

Fapir se deformisao na valjku.
Treba otvoriti $tampaé¢ kao da Ze-
lite da umetnete novu rolnu, odvr-
nete nekoliko santimetara sa rol-
ne i uglavite rolnu na mesto.

3. Kolone nisu u svim redovi-
ma jedna ispod druge, znaci su
zato »razbacani« | tesko &itljivi.

Potrebna je krstasta odvrtka i
Skolska kitica. Posto u Stampaéu
ostaje mnogo spaljenih ostataka
papira &adi), povriinu stola na
kom radite pokrijte novinom ili
papirnatom maramicom.

Prvo treba odistiti opti¢ki disk.
On poloZajem metainih zraka po-
maze odredivanje taénog poloza-
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ja vrika pisaca, Ako su zraci prija-
vi, vie ne odbijaju svetlost i ispi-
suju necitko. Prema tome treba
odvrnuti zavrinje »a«. (PaZljivo,
da se ne pokidaju Ili i5¢upaju ne-
ke Zice.) Zatim se kiticom ukloni
sva ¢ad | komadi¢i metalizovanog
papira. Narogito treba paziti na
opticki disk. Ako ga ostetite, vise
ne dolazi u obzir da sami poprav-
ljate Stampac.

4. Podmazivanje: pokretne de-
love ne podmazujte uljem ili
neéim sliénim! Necistoca se
mnogo lakse sakuplja na asnoj
povrsini. A jos ée gore biti ako se
zamasti opti¢ki disk. U krajnjem
sluéaju mogu se paréetom masla-
ca podmazati obe osovine diska
na kojima je zategnuta »guseni-
ca« s iglama. Nazubljene to&kiée i
druge prencse moZete da pospe-
te s malo grafitne prasine. Zasilji-
te ne suvise tvrdu olovku (HB do 2
B) do 2 B) iznad toékica, a zatim

kicicom rasporedite praginu |
uklonite suviSnu.

Ako ste do ovog trenutka osetili
da vam problem predstavlja ¢inje-
nice §to su vam prsti nekako de-
beli i nezgrapni, bolje je da opet
zatvorite Smapac. Pogotovu pazi-
te da crvena Ziica ostane neos-
tecena | opticki deo @&ist. Kad
Stampac bude sestavljen, proveri-
te da li radi pravilno.

Ako imate smelosti da idete da-
lje, uklonite nosaé papira, onako
kako pise u priruéniku u stampat.
Nece biti lahko sa belom Zigicom.

Nju treba paZijivo skinuti iz kon-
takta na gornjoj strani stampaca.
Primeti¢ate da u tom delu jos ima
jod vide privijavtine nego dole.
Aku budete probali da je uklonite
snaznim duvanjem, moracete br-
Ze-bolje da se umijete. Bolje je da
upotrebite ki¢icu!

Dok tistite ovoj deo naroéito
obratite paznju da ne ostetite no-
saCe iglica za pisanje. One su na-

josetljiviji deo Stampada. Ako
Stampac pise nerazgoveino pone-
kad ¢e pomoci razmicanje igala
tako da pritiskanju veéom sna-
gom na papir.

| Cistoca otvora kroz koji iglice
pisu mnogo uti¢e na kvalitet ono-
ga 5to Stampa¢ ispise. Prijavatina
je naroéito uporna na tim otvori-
ma i tu ki¢ica ne pomaze. Spas je
jedino. u noktu, a u krajnjem
sluéaju ¢ad se moze i lagano
obrusitj odvrikom. | povriina po
kojoj grebe drugi vrsak pisace
glae mora da bude sto &isci da bi
se uspostavio Sto bolji kontakt.

Prilikom sastavljanja najvise ce
biti problema u vezi sa belom Zici-

gumene noice

nosac optitkog égitata

opticki gitac

nosaé igle

stampano kolo

nosat igle

) optizki disk

com koju treba navuci ponovno
na kontakt na poklopcu &tam-
paca, i taster »PAPER FEED«, koji
treba pazljivo uvuéi u otvor. Na
kraju treba jo§ da se oé&isti nosaé
papira. Gumeni valjak koji vuée
papir moZe da se ispere s nekoli-
ko kapi alkohola.

Ako uprkos svim navedenim
radnjama Stampaé | dalje ne bude
radio kao 5to treba, nema druge
nego elektritaru prepustiti servis.
Ispisano je najtepce bledo zbog
nedovoljnog napajanja u raéuna-
ru (krajnja posledica su savijanje
slike u toku stampanja i premene
boje ivice)ili Stampaé suvide trosi.
Upravo zato jer prijavi todkici vige
gutaju struje dok rade, savetuje-
mo servis posle svakoga potrose-
nog paketa papira (5—6 rolni).




Racunar kao telefon

BORUT LIKAR

z pomoé jednostavnog
ugiektmnskog kola moZete
da upofrebite raunar kao
telefon »na tastere« s memorijom,
a da pri tome ne morate ni na koji
nacéin da zahvacate u sam radu-
nar. Projekt je prilagoden ZX
spektrumu, a upotrebljiv je | na
drugim radunarima samo ako
imaju izlaz na kom se dobiju elek-
triéni signali u ritmu bipa (BEEP).
Program omogudava pozivanje
telefanskih brojeva koje upisujete
dok ih birate i ponavljanje tih bro-
jeva ako je telefonska linija zauze-
ta. A malo obimnijim programom
moZete da pretvorite radunar u
manji telefonski imenik. Dovoljno
je da, na primer, napisete ime De-
jan Pavi¢. Radunar ¢e potraziti
brojku &im upisete ime ili samo
potreban broj slova u imenu | od-
mah ¢e pozvati traZenog Coveka.
Uz odgovarajuéi program raéunar
moZe, npr., pozvati sve prodavni-
ce sportske opreme u vasem
gradu. ;

Kako dejstvuje
Kad obrnete telefonski brojéa-
nik onda ugradeni prekidaé rav-

nomerno prekida telefonsku lini-
ju. Na primer: na brojku 3 se linija
prekine tri puta, svaki put za otpri-
like dvadeseti deli¢ sekunda, a
vreme od jednog iskljutivanja do
drugog je otprilike isto. Umesto
da to radite ruéno, prepustite re-
leju da to uéini pod komandom
ratunara. Kad ra¢unar zujl linija
fe prekinuta. Ako zuji jo& u pravil-
nim vremenskim razmacima, za-
menjuje klasiéni brojéanik.

Sli¢no je | s krajem razgovora
kad Zelite da pozovete novi broj.
Odlozite slusalicu i linija se preki-
ne. Podignete slusalicu i obrnete
broj. Na raéunaru je isto tako: od-
govaraju¢im tasterom izazovete
duie zujanje i otkucate novi broj.

Kolo ne¢emo posebno opisiva-
ti, jer je dovoljno jednostavno.
Upotrebljeni elementi nisu pro-
blematiéni, a pogodni su i dugi
tranzistori istog tipa. Vrednosti
otpornika mogu da se menjaju na
Sirokom podruéju, a relej se iza-
bere zavisno od napona ndpaja-
nja (Ug)-

Obratite paZnju na kratki spoj
na telefonskoj liniji i izlazu ratu-
nara!

5
7
8
11

15
20
25
30
40
50
&0
&3
70
80
90
100
102
105

107
110

120

DIM a(20)

cLs

INPUT "vpisi stevilko",a®

CLS 1 PRINT "klical si stevilko ": PRINT a$%
PRINT

FOR n=1 TO LEN a$

LET a$n)=VAL (asin))

IF VAL (a$(n))=0 THEN LET ain)=10

NEXT n

FOR n=1 TO LEN as%

FOR m=1 TO ain)

BEEP .1.28 | 8 INPUT »upisi broj«, a$

PAUSE 1 100 PRINT »za prekid linije='spritisni L=
NEXT m 105 PRINT »za ponovni poziv istog brojas'
PAUSE 30 »pritisni P«

NEXT n

PRINT "za prekinitev linije"’"pritisni L"

PRINT

PRINT "za ponovni klic iste stevilke""
pritisni P"

IF INKEY$="p" OR INKEY$="P" THEN BEEF 1,501
CLS : PAUSE S50: GO TO 11

IF INKEY$="1" OR INKEY$="L" THEN BEEP 1,350:
GO TO 1

GO TO 107

PROJEKT SISTEMA
T T

TELEFON
—_—

TEL. LINLJA

e be =5

EL. KOLO

PROJEKT KOLA

Ug (V) rele CuF)
4"{ PRI6C 10 47
(23 V;610)
S UNAR (UTICNICA EAR
I3z ) & PR 15 22
(3.2V; 230 2)
15 PR16LO4 10
(11 V; 850 )
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INFORMACIONI SISTEM

Kako crpsti iz riznica
hiljada biblioteka

ZDRAVKA PEJOVA

d vramena kad su se radu-

nari prvi put pojavill, pa do

danas, struénjaci prouda-
vaju mogucnosti njihove primene
i u oblasti biblioteéno-informacio-
ne delatnostl. Nastojanja se odno-
se ne samo na primenu radunara
u racionalizaciji mukotrpnih i du-
gotrajnih obrada materijala koji-
ma biblioteke raspolazu, veé¢ i na
njihovu primenu za brZe i efika-
snije dobijanje potrebnih infor
macija koje ti materijali sadrie.

Danas su u svetu u ovoj oblasti
ostvareni zaista zapaZeni rezulta-
ti. Hiljade i biljade transakcija u
toku obrade bibliote¢nih materi-

jala obavljaju se na jednom
mestu.
Konkretan primer primene

ratunara u ove svrhe predstavija
OCLC (On-line Computer Library
Center)] u Kolambusu, Ohajo,
SAD. To je multitunkcionalni
raunarski i telekomunikacioni si-
stem koji podriava osnovne de-
latnosti velikog broja biblioteka u
Sjedinjenim ameri¢kim drzavama,
Sto postite zahvaljujuéi izuzetno
obimnoj bazi podataka i central-
nim katalogom bibliografskih po-
dataka, dostupnim svim pretplat-
niicima na liniji (on-line). Ovu bazu
podataka stvaraju biblioteke-¢la-
nice sistema, ima ih 3400, tako §to
se za svaku knjigu samo jednom
priprema ulazni osnovni opis, za-
tim se svi ostali postupci, kao $to
su katalogizacija, nabavka, pozaj-
mice izmedu biblioteka, obrada
casopisa, usaglasavaju, odnosno
nadovezuju. Direktno ili indirekt-
no, ovomn bazom podataka sluZi
se vise od 6000 institucija. Baza
podataka sadrii oko 11 miliona
zapisa sa opisima knjiga, ¢asopi-
sa, mapa, filmova, rukopisa. Sva-
ke nedelje poveca se za oko
23.000 naslova, a ukupno sadrii
oko 151 milion lokacionih simbo-
la povezanih sa pomenutih 11 mi-
liona zapisa. Ovaj sistem linije do-
stupne svim pretplatnicima funk-
cionise 92 ¢asa u toku nedelje,
svakog dana od 6 do 22 &asa, a
subotom od 8 do 18 ¢asova.

Biblioteke imaju od toga izuzet-
nu korist; veomna je smanjena ce-
na obrade materijala po jedinici,
povecana je produktivnost biblio-
teka, a narocdito dostupnost resur-
sa mnogih biblioteka, odnosno
informacija o knjigama, vedem
broju korisnika | kadrovima u bi-
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bliotekama, na mestu, u vreme |
na nacin koji im je potreban.

, OCLC funkcioniSe | u meduna-
rodnoj kompjuterskoj mredi, tako
da i druge biblioteke u svetu, ne
samo u SAD, naravno, ako su
ispunjeni svi ustovi, mogu da kori-
ste usluge ove linije za katalogiza-
ciju svojih materijala, porucivanje
kartica za biblioteke (OCLC kao
sporedni produkt proizvodi |
stampane kartice za biblioteke,
2,5 miliona komada nedeljno po
porudzbini), aranZiranje pozajmi-
ca izmedu biblioteka i tako dalje.

Kompjutersku podriku ovom
velikom poduhvatu predstavija je-
dinstvena konfiguracija raznih
kompjutera povezanih komunika-
cionom opremom u jedinstven
agregatni sistem. Najvise se kori-
ste 20 minikompjutera digital
computer control model D-116 i
12 tandem TNSI minikompjutera
kao koncentratori, kako bi pokrili
vise od 250 dvosmernih linija za
vise korisnika kapaciteta 2400
bauda. Ovim komunikacionim
procesorima funkcionalno se
upravlja preko Network Supervi-
sor sistema koji ¢ini 14 tandem
ZNS| minikompjutera. Network

Supervisor komunicira sa (za sa-
da 10) xerox SIGMA 9 kompjuteri-
ma, preko interfejsa koji je razvio
sam OCLC. 9 SIGMA kompjuteri

slue kao aplikativni procesori, a
povezani su sa tri sistema baze
podataka preko interfejsa istog ti-
pa kojim su povezani sa Network
Supervisorom. Tri sistema baze
podataka ¢ine tandem TNSI mini-
kompjuteri i 24 tandem TNSII mi-
nikompjuteri. Visde od 11 miliona
bibliografskih zapisa u OCLC
centralnom katalogu na liniji do-
stupnoj svim pretplatnicima us-
kiadisteni su na 140 ampex 300-
megabajtne diskove. Osim nave-
denih, jod 4 dodatna SIGMA 9
kompjutera koriste se za admini-
strativne, proizvodne in razvojne
potrebe. Dva od ovih kompjutera i
jedan IBM 4341 proizvode stam-
pane kataloske kartice.

Sa OCLC sistemom povezano
je oko 5.600 terminala, od egasu
tri hiljade OCLC terminali (OCLC
radne stanice IBM PC, u koje su
ugradeni specijalni hardver | sof-
tver, sto znatno olak5ava pristup
u OCLC). OCLC IBM PC rade i kao
terminali i kao viSenamenski mi-
krokompjuteri, sposobni da
izi}'rﬁavaju niz samostalnih funk-
cija.

Drugi takav sistem u SAD, prava
Itmkuranciia opisanom, pcstigao
je izuzetne rezultate u primeni
kompjutera. To je RLIN (Research
Libraries Information Network)

koji predstavija automatizovani
informacioni sistem za podriava-
nje programa RLG (Research Li-
brary Group — grupa biblioteka
istraZivatkih institucija). Tu su
udruZzene biblioteke napravile
program za pronalaZenje dugoro-
&nih reSenja problema sa kojima
se neprestanc suofavaju u svom
radu, kao Sto su nedostatak ka-
drova i sredstava i sliéno. ReSenje
predstavija uzajamno koridtenje
materijala kojim raspolazu, odria-
vanje | razvoj fondova materijala u
bibliotekama, bibliografske kon-
trole i sliéno.

| u ovom sluéaju kombinacije
baze podataka | kompjutarskih |
telekomunikacionih sistema omo-
gucavaju tehni¢ku obradu materi-
jala i pruzanje drugih usluga veli-
kom broju biblioteka pri univerzi-
tetima i istraZivatkim institucija-
ma 3irom Sjedinjenih ameritkih
drzava.

Njihova bara podataka sadrii
vide od 12 miliona zapisa o fondo-
vima materijala i novim bibliote-
kama-glanicama RLG, svrstanih u
Sest grupa: knjige, filmovi, mape,
gramofonske ploce, note i Easopi-
si. Slicno kao OCLC, i RLIN omo-
guéava zajednitke nabavke novih
naslova i njihovu katalogizaciju.

Uz to omogucava pregled fondo-
va Kongresne biblioteke ‘u
Vasingtonu i Javne biblioteke u
Njujorku, kao i kori&¢enje usluga
elektronskog postanskog siste-
ma. Centraini kompjuter koji RLIN
koristi jeste 24-megabajtni IBM
3081 model D, uz IBM MVS sistem
delovanija i jos neke sisterne razvi-
jene ne univerzitetu Stanford.

Ulaz u RLIN mogu¢ je preko ko-
munikacione mre2e koja povezu-
je 3081 sa tri PDP 11/60 »fron-
tend« procesora. Ovu mrezu odr-
Zava RLIN Network Control Cen-
ter. UnoSenje podataka obavlja se
preko zentec RLG 90 i RLG 40
terminala sa programiranom me-
maorijom i RAM-om. RLIN baza po-
dataka moze se pregledati i preko
visenamenskih terminala, preko
TYMNET-a ili direktnim biranjem.

Ovi primeri organizovanja veli-
kih mreZa biblioteka uz primenu
kompjutera, u cilju racionalnijeg i
efikasnijeg korid¢enja njihovih re-
sursa, a time i prikupljenog ljud-
skog znanja, najbolje svedote o
sve 3iroj | sloZenijoj upotrebi
kompjutera u svim oblastima
Covekovog Zivota i rada. | u nasim
bibliotekama, u daleko skromni-
jim uslovima, radnici se trude da
uz pomoé kompjutera unaprede
svoju delatnost. Uporna nastoja-
nja i saradnja na uvodenju komp-
jutera i u nadim bibliotekama ne-
sumnjivo ce dati povoljne rezui-
tate.

e .




PROGEHED

U prilogu objavliujemo nekolikeo interesantnih Kasete 1 1spise ne vratamo poitom. osim ako

radova kosie su poslali nas: Citaoca. Sve prilo?ite frankirano pismo sa vasom adresom.
obiavl jene programe, naravno. honorigemo 1znosom
od 1.000 do 10.000 dinara, zavisno od duiine 1 KKKE

kvaliteta. Programe za ZX spectrum LLISTame s oproaramom

LLIST #232 ispod prstiju li1ge Turka.

Najvidée nam odgovara ako sSu  program nNa Posto 1spisuiemo na matricnom tampacu.,
kasetama. 1 listinzi koji se mogu neposredne jspisivanje ;& malo' drukéije. nego 3to je na IX
prefotoorafisati, takode su dobrodozli. One koil Etampadu 111 na ekranu. Sirina 1znosi 48
nisu u takvom obliku mpramo da prekucamo, pa znakova. Inverzni znakovi su napisani masnog 1
zato ns;ihova abjavl jivan;e moie da kasni. podvudenos , a UDG su &tampani koso .
Nadamo se da esmo na taj nadin iof povecali
I ne zaboravite na pogodan propratni tekst. titl jivost 1 preglednost ispisa.
i - e e S i - T === i
DIJAGRAMI PLOT 755 t: DRAW =3.0 220 IF aih THEN DRAW V. mip.g=li-ai PLOT
1 MEXT ¢ V.aig.gl*p-1: DRAW b mig.gell |
Odnose, statistitka wstania i razlitita o poOT 7,169 ORAK 0.6 SOl -MEXT s NERT p
kretania najoéigledni je motema prikazati 12% PLOT 757, 16%: ODRAW 0.& 340 GO 7O &55 |
dijegramima. Eledeci program omoguéuis  BrIR oo queUT “Koliko promeniiive?i1-6)738 360 PRINT AT 11,12 FLASM 13“GRESKA'“: BEER 1.-

woblifavanie promenljivih velifina na dvl  jan IF all OF ads THEN GO SUB Sib
| naginar empiritkim krivul fama 116 stupcime. N&  eq sgeUt "Molilie vrednost:”
potetku pragrana odlutuimo L A a0 IF BOZ DR bo12 THEM GO SUB 360 400 REM
| krivulini/stuptasti dijagram, a potom UNGEI®G o, coe un g 7SS GTEF TS5/ (h-1)
FLOT w.0: DRAW G, 401 REM stupcasti diagram
MEXT w |
1 LET na2 407 REH

T80 TO 20

| drugs podatke za formiranje dijagrama. Najvecs:
| Broj prikazivanja vrednosti svake promenijive je
|  ked krivulineg giagrama 12, 4tc odgovera, na

primer, uoblifavanju promena U Jednod godini, a

‘] =8 Fihad
kod stuplastog dijagrama zavisi od prethodnog IEE[; :.l;d:u = 410 INPUT “Kpliko prosenljive?Ll-50";s
| ‘brojs promenliivih lpd & do #1). Kod stuptastog y FOR %=1 10 a: FOR v=i 70 & 430 {F 1 O w26 THEN BB TO 360
dt jagrama cdnos max/min e actomatski tako da INPUT *aromenl diva ": (x) 3", vrednost "ziyi3" 440 INPUT ®Halilo vregnost: " {1=%7 ([NT T4&iers
dobi jamo prikazane odnose, dok kod kriwvul jnog =T i, ) it L
di jagrama moramo da postavimo {podesima) 245 IF mie. ¢ <0 THEN PRINT AT 11.3% FLABH §i 450 -IF vl OR v 29&/8db THEN GD-TO &l
podrulie vrednosti pa potom vrednosti motemo. SAMO POZITIVNE VREDNOSTI'™: PAUSE 501 GO b0 LETi deINT (28&/s/vi-]
da protitama. 1O 240 470, DIM alv, e
Dijagrami su dovolino oligledht u erno-belod’ -45 qf mix,y)dohm THEN FRINT AT 11,73 FLASH 11* 4B0 LET w=INT [{Z24-1ssVaRig=]10 /21
tohnicl, a mogu se opremiti i bDojama. Kod PREVELTHA VEEONDST'": PAUSE 50: GO TO 240 490 'LET malizl; LET mins(
pogredncg  unchenjs podataka pregram MAR  omin LET mis,y)=RAES (14%tmix,vi/obm) S0 FOR =170 =t FOR c=1 TQ ¥
upozorava, pre nego dto se obavi. sS40 T 210 [NPUT “promenliiva =1} urednost cix
57 =20l 1)
Milod Korend ::U :‘E:a o e 515 1F ofc, 1140 TH
feopne 390 1F ny=os3ek THEM LET ne2 SN0, POZITIVNE
300 LET n=n+k 11+AEE i alg .
310 PLOT r=k.mis.g! 2 s =
10" BORDER O INYX 71 PAPER O 11=ABS . tasin=0 2
20 0LS Lo
30 DRAK 0,175: DRAM 255,01 DRAW O.-17%1 DRAM - ci MNEXT |
255.0 00 1F min=marx AND min=0 THEM LET =av=13E&
35 BEEF .1, 141 BEEP .1.17 AT ™ = . 560 1F minaman AND THEN LET mir=
&0 INPUT "VERTA DIAGRAMA Lr/st=to% %30 EOR =110 ¥r T4
%0 IF as=®kr® OF ad='st® THEN GO 7070 %80 LET oiliel=INT na==mi
a0 GO 10 35 =90 FOR 1we 10 @2
J0 IF as="gt~ THEN GO TO 400 ’—\ &N FOR ¢=20 TO 20
[ETH 10 FLOT 1w
B0 REM :_1 20 NEXT
1 | o .
Bl REM kriwvul jni diagras I' 575 PLDT e, 20 DRis O BEAM ge1.0; DRAM
Q=i ek
82 REn frme 580 LET e=grd+
S0 INFUT “Fodrucie vred. (<{=350) (0-7"jobm lj I &Z0INEXT cr HEXT |
| 95 FOR t=0 TD L&7 STEP ABS (1&4%9/cbm) £55 BEEP . 1.17: BEEF .1.14 |
i W00 PLOT 0.t ORAW 2.0 ; - &40 5TGF |

| — e - o t— —

SLOVENTJALESLOVENTJALES
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SHARP

TREAZILAC MINA

Frogram “Tratilac mina® napisan je za Sharpov
PC 1300/1500 A. Ako {mate PC 1500, onda vam j®
potrebna jod memorijeka jedinica 4 K.

Progras startuje sa DEF {14 ma RUN. Cil) igre
J» da brod kcii we pokale na levom Wraju LCD
skrana, bezbsdnoc prabacimo na desni kral.
Rafunar pre pofetka igre postavliija na polje 7
navidl jivih mina. Treba da jih odkrijest cascea
i da ih unidtimo brodskim topom. Ako brod rakadi
minu, onda potons | igra Jje zavridena.

CAMACT Upravijamo ga kursorskim dirkama levo 1§
desno. Ako felims da utvrdiso rastojanie
¢amca od ming pritisnesc dirky ENTER.
Restolanie nam pokaguju zvuénl sigrall
ili stupac na desnoj strani ekrana. Ako
Je famac iznad mine, u tom sludaju
Je zvulni signal najsnainiji, a ‘stupsc
Je popunjmn. Iwatno il stuptasto
ctkrivanie =ina menjamo dirkos RCL.

Upravl jama ga kursorakim dirkama leve
desnc. Dirkom SPACE papunimo predndi
brodeki top. Kad je top napunjen, njegov
doset menjans kursorakim dirkama gore |
dole. Top aktiviramo dirkom ENTER. Dirka
SML aktivira radnil top. Upravijamo ga
kao i prednji tep. Zadnji top s=mlu2i za
uniftavanie torpeda.

Dirka udravijnnjl
BROD-CAMAC

Objaknjenje promeni jivihy

Je® ra preklapanis

Brafitke promenliivel

detonaci ja mine u drugoem delu

brod

Camac

datonacija mine u prvom dele

eksplozi ja mine odn. torpeda

Bova

torpedo

periskop podesrhice

valika granata

indikator

mala granata

Eimbol za& Camac

simbol za brod

simbol slutalica fzviéno otkrivanie minal
detonaci ja granate

putuyoci torpedo

punjenje stupca (stupéssto otkrivanje mina
tnventiranie shrana

luk granate, ispal jen® i1z topa

polota) zadnjeg kraja broda
i=top pun, Ostop prazan
polotai mina

palotal zadnjeg kraja tamca
dutina hica

vretnost dirki
upravl janje brods

upravl janje Samca
vellkl top, O=mali top
polotaj bove

pogodens mine

Camsc potopl jen, O= Camac OK
polota) zadnieg krija torpeda
ispal jene velike granate
ispaljene male granate
dutina hica

uniétena torpeda

postavl jena bova

5:REM R.PREZELJ

18: "A"CLS :CLEAR
TWALIT 9B:PRINT
. ¥ 1SKALE
C ¥% NIN ¥*:
RAMNDON

28:0DIN B$(B)%56, A
$(B)¥22, C$LR)X
24, D$(BI¥1B, ES
(B)%38, 2$(7)x]

2

25:28(7)="2pBRRAR
Beaaa": Z2$(65="
484848484848" :
7% (35)="6P6B6A6
aca6e”

26: 28 (4)="7878787
A7Rza": 2$(3)="
787878787878 :
Z8(2)="2C7C72C7
c2e7C

272:28(0] )="2EPEPE?
EPEZE": Z8(B)="
ZEPEMFAE2F 2R

30: B3 (B)="BB3AGCY
C3C48584B5E4AS
B4BSA4ESCAC5C4
BSC4CSE4E4E2AL
ARRR2"

35: Ns="883C223CE0
aa":iLs="487874
784888":S¢="48
S52641818645248

4B: O ()=" 1R8] 48
52976298514881
B":C$(B)="1832
SC545C58583818
487848"

SR:Ds(8)="2818182
A4822181028":E
$4(8)="28182583
1EZ4EZ17E?B7E
714E2]11E@92518
z2a"

55:F$="4C6C7CH040
"iNS="PC42414]
427C": 0%="387E
Bl1B17E3®"

68:G$="48587R6048
4048" . H$="7878
1B23838": 1s="48
ZEZDPD7E48"

20:A=R:C=B:iN=1:1]=
398: J=998: k=38
+L=1B: UB$="":F
I$=""1U=8

BO: D=49P+RND 78:E=
4B+RMD 35:F=48
+RHD 61:G=48+
BMD 67: H=48+
RMNO 22:R=@:Y=8
]

99: IF G)BALET 1=4
A+RND 39

18B: IF H(BBLET J=4
B+RND 78

I1BS:CLS :WALIT B

11B: GCURSOR A:
GPRINT B$(@);:
GCURSOR K:
GPRINT C%<B);:
GCURSOR 12@:
GPRINT “2EPEY;
CURSOR 21:
PRINT STR% L;

120: =3t N=1:X=0:
GOTOD 248

138: 1F R>=53AN0
EMD 78228AN0 R
=ALET D0=8:
GOSUB: 1938

131: IF B=]RAND RND
3BISLET Z22=8:
BOSUB 1858

132:M=A5C INKEY$ :
Z2=Z2+1;00=00+
1

135: IF nM=@G0T0 '¢13
2-(ZZ»=5)- (00>
=381)

148:1F M=11RAND C=1
AND L<94AND N=
IWAIT BiL=L+1+
4% (P=8): CURSOR
Z1:PRINT " ¥}
+CURSOR 21:
PRINT STR$ L;:
GOTOD 138

158: 1IF nM=18RND C=1
AND L21BAND M=
11T B:l=L-1-
4% (F=0): CURSOR
ZLEPRINT " 3
+CURSOR 21:
PRINT STR$ L;:
GOTE 138

168:1F N=12AND N=1
AMD ACYBOSUB 2
7ZIWRIT B
GCURSOR pBS A:
CPRINT "BB";:8
=A+1:GCURSOR A
GPRINT Bs(B);
:GOTO ZBae

128: 1F N=12AN0 N=8
AND K< 1BBAND X

=AWAlT B
GCURSOR K:
GPRINT "@@";:x

=i+ 1 GCURSOR K
:GPRINT C%(8);
=GOTO 138

178: IF N=13RAND X=8
ANO N=BTHEN 71
]

1B88: IF M=BAND N=8
AND KA+ 2 2AND
X=BualT B:
BCURSOR: (K+11)
GPRINT "BB“;:
K=K~ :GCURSOR
KiGPRINT C$c@)
3 +06OTO 368

192: IF M=8AND N=]
AND AMMIWALIT B:
D=PDINT (R+26)
JECURSOR CA+26
Y:EPRINT D-2%(
Or=2); :A=R~1:M1
x=1

28@: IF MX=1LET nx=
8: GCURSOR R:
GPRINT B$<B);:
GOTO 3882

218:1F N=13AND N=1
ANMD C=1LET C=8
IKS=@%C]3I+NIIK
G=KG+(P=]):iKL=
KL+(P=8):GDTD
388

Z22B: 1F NM=2AN0 N=1
RND A»=4SLET C
=]:P=piKs=L§:
HALT B:GCURSOR
197 GPRINT K$;
!GOTO 138

225: IF NM=32AND X=8
AND N=BAND KA
+34AND ¥C=BLET
U=K=5:BEEP 1,35
By SP:WAIT B:
GCURSOR U=
GPRINT F$;:%C=
1:GOTO 138

238:1F N=32AND N=1
LET P=l:(=1:K%
=1%:WAIT B:
GCURSOR 142:
GPRINT K®;j:
GOTO 138

298: IF M=3AND N=1
AND X=BLET N=8
i C=B:Ks=118: P=]
GCURSOR 142
WAIT A:GPRINT
K$;:GOTO 138

258: 1F M=9AND N=B
LET N=1:C=8:K$
=N$:iP=11:
GCURSOR 147:
WAIT B:GPRINT
K$;:G0TO 138

268: IF M=Z5AND N=B
AND X=BAND W=A
LET K$=O#:u=1:
WATT @:GCURSOR
142:CPRINT K$%;
«GOTO 138

265: 1F M=25AND N=8
AND X=BAND W=1
LET M=2:uLalT B

+ GCURSOR | 47:
GPRINT "7BZEZB
236443"; :GOTO
138

278:60T0 138

2724 1F AaX»=U-27aND
U2BLET A=f-1:
RETURN

273: IF "A>=K=-27aND
K>BLET A=Q-1:
RETURN

2794 RETURMN

280:FOR S=4T0 18:
IF B(S)=RA+23
LET a¢S)=32p:T
=1E6

ZIBINEXT S

28B: IF T=1EGBTHEMN B
1@

318: 1F A=YTHEN 312

328: 1F A+25>=KAND
X=BLET ¥=1:v=3
3:K=0

349: GOTO 138

358:BEEP 1,68, 3:
WRIT B:GCURSOR
U: GPRINT "Pp228
aappaa;
GCURSOR A:
GPRINT B$(B);
=@ XC=@: 6070
138

368 TF K<U+SWALT B
tGCURSOR U= XC=
BIYGPRINT "P2B8

Bagaan” ;-
CCURSOR K:
GPRINT Cs(®);:
GCURSOR A:
GPRINT Bs$c8);:
J=8

378:60T0 138

388: IF A+lc=242aN0
FI1$=G$LET T=|E
-3:G0TD 828

398: 0070 138

398:WalT BIBEEFP 1,
158, 58: GCURSOR
147 GPRINT K$;

408: IF P=PAND A>=9
STHEN G628

418: SW=Aa+L+Z27: IF S
W>=]12BLET Sk=1
za

q28:FOR S5=A+239T0 S
W-3:HW=Z2+PDINT
S:GCURSOR 5:
GPRINT HW;:
NEXT 5

438 GCURSOR (SW=2)
sHW=POINT (SW-
ZI+4IGPRINT HU
i - GCURSOR (Ski-
1) HU=POINT (S
W=1)+8

44B: GFRINT Huj :
GCURSOR Shi: Hu=
112*POINT SW:
WRIT 30:GPRINT
b 5

438;: GOSUBR S68

498:1F UDBAND SH>=
U=IAND SWd=U+5
MAIT SB:BEEF 2
» 158, 38: U=8: XC
- HU S TS
GCURSOR SW-3:
GPRINT 5%;:
GOTO 528

588: IF X=8AR0 SW>=
KAND Skh¢=K+12
WR 1T 58:BEEF 4
y 158, 3B X=1:
GCURSOR SW-3:
GPRINT S58;:
GOTO 798

SigiuAlT 38:
GCURSOR Shi—4:
BEEFP 1, 38, i5:
GPRINT Ds(8);:
BEEP 1, 78, 28:
GEURSOR SW-S:
GPRINT AscB);

528 H=8: XN=0: 7M=0
iFOR 5=470 18:
IF (SW>»=8(5)-1
YECSHC=@(5)+1)
LET B(5)=8:7n=
2+l i ¥n=1

S525: IF Zn=|RNE Kn=
ILET Hl=1:U=U=
1

S527:%M=a

S3B:MEXT 5

348: IF HW=ILET Hl4=
B:BEEF 5,5 5-
WAIT S&:
GCURSOR ' SW-3:
GPRINT Est@);:
GGTO 538

programirana buduénost progromirona buduénost
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Commodore

559: GCURSOR SW-5: 718:1F W=ITHEN 788 B78{WALT BIGCURSOR 26@:WAIT B:PRINT ¥ BITNI UZORAK

WAIT SB:BEEP B 215:G0SUB 728:G0TD AS: GRRINT '48 TMOJE & "3

15y 2iGPRINT A% 278 2829406010121} CURSOR 7. Kot programiranjs | u Skolasa dosts puts sorasc

B); 728: Hu=9 61422D42611112 GPRINT Cs(Poj: da pretvaraso {11 keebinujemc brojéans sistess.
555: GOSUR S62:G0TO 748: IF QES (K+1B-D 1BGR4BZBZBa98" CURSOR 3:PRINT Tu uvek nastupaju Binarni, decimalni i

138 J=HWOR PBS. K+ BB8:CURSDOR 22! X3 ;_":ﬂ':::f::i:* Pl s Wl ¢ ety =
= s e i >y - 2 i Jemiku 111 im
hﬁﬂ.hﬁﬂill 2I._L‘5 Iﬂ"E)—'F}HDR RBS PRINT S QJE-EURSU% ‘r" intervencijasa u memoriju  redunara uv‘:“wﬂ.

GCURSOR 2: (K+18-F)=HWOR CURSOR 23‘”‘?1.[ E‘PF‘.EH' :t" F: stvarasy sliky sesori jske jedinice, s ocbriroe na

GPRINT Fl8;: ABS (K+1@=Gi)=H 128: GRRINT "4@ CURSOR 16: ukl jutivanje i iskljutivanje pojedinih bitova.

GCURSOR A WRETURN 22223F 222298 PRINT Kbjy: Najéwdcn sabi pomatenc crianjsm Ditnog urorks.

GPRINT BE$(B); 758:1F ABS (K+1B-H GOTO 1E3 CURSOR 21: Program nas posats da prerstunavass wrednost|
529: 1F UrBGBCURSOR I=HMOR ABS K+ 9BZ:DATH "2A6B839232 GPRINT LS. decimalnih brojeve U Sinarme heksadecisalnin

U:GPRINT F#;3 1@=1)=HHOR: ABS TRZPE8207B2BEC CURSOR 23:WAll brojeva u decisalne { binarne. Pri tom nas svaki
SER: IF #=BGCURSOR LG+ 18- =HM 2C683878397020 {PRINT KLj N R e e Ty L et o et

K:GPRINT C$(8) RETURN 20307EH0EZR6S S, CEG o GIRRTES [ R eRr SRt e S S, semown o )

i 760 Hid=HM+ 15 IF HWE Z828" SEUY. (2BER+ 2K :',’_;'_:: u::t: e o .ﬁ:.::u”w::. e
299 COURSOR. 128 =7THEN 248 S@q:DATA "2D2B4848 G+KL ) kod brojeva ko:w ne moteso da tabeledimo u osam

GPRINT "“ZEZE"; 2ZBS5:HW=2:RETURN 4PPReRRR6RZE3R 3BB:IWAIT :IF 521 witni bajt.

CURSDOR 21: F7B:MAIT BiGCURSOR 302P6B4P4B40R0 LET S=INT (1D%

PRINT STRs$ Li: 147 GPFRINT Z8¢ 4B4P6PER6RZRLR S¥71a:PRINT "5 fko, na primer, Unesamoc decimalnl broy 49355,

GOURSOR 147 HW2; :COTO 138 2828 OuUR. TZBUBEY; program pokaruje sledece:

GPRINT K3$;: 7BA:GOSUE 720:HW=? 986:DATA "POPD2BRRA 55 "RUECIE " Ho=192

RETURN ~HW: BEEP HW, S5, PePRRRRAARERY B Garo 1E3 Eh=A 3 DL T
628: Ski=A+1-L: IF SW S8: 6OTO 138 49099000000008 998: IF SCILET S=1s T

<=9LET SW=3 798: BEEF 5, 39, 18: APPARPRRREARAR S:5=INT (18353 =
BlA.WARIT P:FOR S5=f GCURSOR K:WAlT aaga” C1BIPRINT " TUO

-1 70 SW+S5TEP 30:GPRINT "<4d4 910:BEEP 1; 9, 58: JE 1ZGBUBE "35;3

=] 27850786848686 BEEP. 1, 7B; 58: "% UECJE Ako unesemo, na pricer, heksadecimaini brog
528: GCURSOR S:HU=1 P2eER"; s ¥=93 BEEP 1, 158, 99: 1888:CLS & INPUT $COCF, najpre nam pokezuje decimainu  vrednost

tPOINT 5: BAB: CCURSOR K: BEEP 1, 138, 188 :‘;E ;r‘lq rgra ::gf:;]:n«:‘:ﬂ ;ﬁ:-w d;l.‘t M: koo pretveranls

GPRINT HW; GPRINT D8$¢@) ;s :AFEP 1, BB, 68: ? LDAXNE " U TS I TSLE Y M i P

NEXT S K=9:GOSUB 560: BEEP 1, 208, 208 $:1F US='DRA’ Ny ey e e 35l
538 GCURSOR: Sk+49:H GO0, 138 SR WRLT 35 THEN 18 Pt st R = P

W=2+POINT (SW+ BLB:GCURSOR (RA+14) CCURSOR 147: e IR END sveg, ‘oniea Noji se job navikevaiu na razlieite

4):OPRINT Hid; {WATT BR:AEEP CRRINT “igapze 1P3BR=1:WAIT 88: sistace. 'y

GCURSOR Shi+3:H 5, 188; 2: GPRINT 657F652A3818" ; WRSOR .

Wag+POINT S+ E$(@3; {GCURSDR 938:WAlT 95:CLS FRINE HI Progras, dakle, =mclesc da upetrenl javaso

33: GPRINT HW; LA+27 2 WAlLT B PRINT * PO Wwall B vikestroko, & narctite & dkalama, gde se take
54B: GCURSOR SW+2:H GPRINT '"PBRARR RABA MATERIALA GCURSOR 5 DIAO]Re LY AR - NINUS S RS FYARETL VRr(ien (EErD

W=B+POINT (Sks ARBBeR" ; 3 PRINT " pane PERRENILS

ZIYOPRINT HW;:
GCURSOR SW+l:H
W=16+FPOINT (5l

215 LGCURSOR A
GPRINT B$(B);:
1F X=RECURSOR

S31:WRIT BIFOR NEZ=
12TD 139:ry-
FOINT miZ

AARRRR"
RN i85

Program i sastavljen avakao:

+ 125 GFRINT HWj KiGPRINT C$(B) 933:my=127-nx: St gan e et SRR ERERE L S
G52 GCURSOR SWi HW= g GCURSOR ri?- RETURN polazni meni ze izoor decisalnog sdnasho
SB+POINT SW: . B1B: IF XC=16CURSOR BEEP 1. I, 1: AGRIWALT B. PERBREACIAMIERG, Eonaaq. s
WBIT 38:GPRINT U:GPRINT F$; [.!-"FE-,FN.: QES““-‘ GCURER 2. Rwd 144 zahtevs da pritisness D 414 M} fa druge
HiW; :GOSUB 568 817:60TO B35 CNEXT MZ i s il o Bl
e : - : . Gy ,
O o edt oap . B2ZBiGCURSOR (249): g35:mx=127-POINT O e || Rad i N e A
678 WAl T 39: BEEP i WAlT DI?!':E’EE;F' 5 48 GCURSOR 1482 N poedprogramu do 595
. 58, 15: GEURSOR ';‘EEEJ ?.l.:i RINT WAlT BB: TBGW: GOURSOR Z | Red 160 ispisuje nes decimaini broj, tekods aks
SL-4:GPRINT DS e ::Epgﬂj:_;;ru CPRINT ABS HX: GERINT G$; | smo uneli heksadecimalno.
LAy s SYEFJE'-FI:'ES?QRE tLs | $=0C% Redovi 149 Z40 preratunavaiu decimalni bral u
8887 GCURSCR. SW=5: SpBeS s REpD § S9B:MAIT BPRINT v 1978: 1F AL binarne i vezuju ih na pojedine proseniiive s
BEEF 1, 78, 2@: $eps . SBUR. 1 75 : AND F1$-GS cbxicom na polotsl bitova,
GPRINT A$(8);: - : CURSOR 1e: LET T=E=9¢ Redovi 230-300 Lspisuju rezultst u odred
GoOsuBs .':'IEB:HFJ;T 943';?5:@?;"%”&5‘3? GPRINT B58%;: Wil B gradidkem obliku, 5 i
tC=1:P=R: o LL'IFLEHA’.BU!-C 12: |_-':LJ'L-'R":—‘[-_"“ e Red 310 pruta moguénost da me ponove unosi i13
GCURSOR 147: e - FRINT TF; GPRING : zavrdi progras.
GPRINT L$;: BIMALT. 2 CURSOR  geg: criRsoR 20: BEReRaRa~..
GOTO 138 22:BEER 3 20: 1 T CPRINT *@B@esn GOT0 B29 BRSOV E A CaVRRT DL Ol 9w DRSS
i SA:PRINT "S";:: L a L bt sprovode narsdenie samo ovim IR4Cimd.
; 7 iz A 5 s LPER: RE TURN
EEB-HT%L .';g- BEEP 2 EREﬁT?:' '?.H-’. fl&ﬂl. ?Eﬁgiéé’nggaﬁ Redovi S00-575 su podprogram 14 orevatunavanis
3 ) I (1 Ll A1T :PRINT U heksadecisalnog brojs o decimaini. Ta) oes
GCURSOR SW-3: BEEP 2, 28, 158: WRLT ZPRINT zahteva  unoden)s sams vatetin nakava
GPRINT S$%:BEEP PRINT "5 heksadecimalnog sistema, dakle 0-%F § A=-F, Na
5,5, 51WAIT S8: BGG:MAIT 48: BAUkES 48 ariskove ' rasguls.
GCURSOR SW-3: GCURSOR A
GPRINT E$(B2} GPRINT B$(8);: Program, doduds, pisan 23 commodors, mada e
788: TP=TP+1:R=8:F1 NEXT S wrlo jednostaunc mofe prilagedits 2a  spectrus,
iz k
i:;“TGgSEEIE_!JSE? ;: unol;I:::-ni 1h narsdenia, na pr. LET i1spred
B: GCURSOR 142:
CPRINT L%;:Z2=8 Stane Fele
$E0TO 138 Laubljana
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Commodore

Program Je naplessn za coascdors &4, Washington

3 FRINT PRINTPRINT  PHINT FRINT PRINT IPRINT THBCIR) *TRUCLEGFT - 15964~
TABL L@, "shnsmanmnunennen” FOR He@ TO 4908

HEKT
W FOKE BFUMESD. 8 FUKEDS, 4 FOKEDS. 48 LUK QOBUEER

8 TTeSR B=Sau?d  FURL=STUb+24  FUREL ;@ HEX]
- F‘L.hEEvl & FOMEE«S, 5 PUKES+1Y, 208 PUKEB+24, 1%
% S8 FONES+12.8: FOKES+13.2
&5 FOR A=1T0S FORE=1TUSD:PRINT @ i MENTES A
33 _E LTOS PRIN| S ] am in ] i I HERT
k1 ToS Fbﬂl'-l'lh-hl FRINI®E =i (HEATH. R: FUKES 3265, 253
i '-h 4 oo« 9 LR
| 44 i 1 e e s ie a4 e i
| S H:nl l—:-'lu a 14 e B 1% L. 1=
53 PRINT PRI HI' e aw 1d L S WK LeRT UTOeRe
&4 FORESSEZEL .| FOME §
&3 RRIWT ﬂimlnlnum.u-ﬂ_-& #1]
7 PHINT Bl pOCINIES B4 50 DINARR | FROBA]™
[ 1A FRELY, =
k O CE AT E 0 DINAR . TA BT Pisuss]
| WOTREBLIAVAR DIRKE -8,
UEDLIMD JE BROJ] VECI. UTOLIKD JE TRZE DNRENUTT
| 23 F FUCICU AUTOHATAS
1@ "F‘I'|| N asn TELIS Dh FRENINES TGRU PRITISNE 5l e
| i3 F —"1 |I R i SACEMAY -
29
& HERIW s Ry fiE s
Kaid CUHERRYLFERIY. S L I MEL L NERRH - T8 LENEL THEL | ME: 1&
LMEFK . 1 PLUELUNELL, 14 BELL Bl LBRR . 18
-u:c._-__-LL BELL - £8, SEVENGE VENSEVEN, 4 . BRRBREERE 1 68
BRTRLENGHL EMOMLE L LHERRYCHERIT CHERR'Y 4 |3
it T2 R HEXT
213 FUKESE 0 FMES e
FSEATUSST 14 -RERTE ﬁlhnd
|
=, TOR P +I’.'1"'.'- l|tl | Hasel)
‘ SEIRS I ANITA - FUER T PEEK CL/RHIZS | -Fuli=, TUn
FIFURCE L, FERKC | JURS | FURE D34, FEER ( DE394 R

d BoFUFeL: B-HEXT
o ML Y UH Y 2
B FURESSEs, 44 FUKES 255, 79

1'1‘:« LG | PO St | b FOES 356 &2
£nd  PUnED

i E |~ =HTLE I"E"‘h"u
T ]
i "]

FLUKES
e

kD
HEXT

FOVE] U R TR Um0 THENRE TURN

S-S O0 TFOKES+L) | 15E

,,,.

.Jh’

e

5 )

4
i
418
415
428

« ':l PRINT‘ 238 FRINT"COoam” |
REM EXSEEEEREERBRRREERD EE® PRINT"NG"
il ' 278 PRINT |
30 REM % BITHNIUZORAK . 275 PRINT TAB(I3M Y rqrm rm rra e = "
a8 REM # * 280 PRINTYBROJ BITA"3TAB(IS) ;" ITLISLISII4 31121100190 " |
S0 REM Sssstsnsassiiesnnsn 205 PRINT TABCIZ)F® Lt b bl bmd bt hmd [t @ |
68 PRINT *J" 288 PRINT" HB="HM {
TH PRINT HBITN] UZORAKE" B9® PRINT XM LE=" N TRABCIZIIH;GIFIEIDICIBIA
80 REM ZA SAVEI*BIT® 398 PRINT TABCI4) 1™ bt ety iy
S0 PRINT N DEVADNDE BROJAY &% PRINT
188 PRINT 310 PRINT® DA L1 ZELIS SLEDECI BROJT (D/N) !
110 PRINT " LNESI BROJ O * 315 PRINT |
115 PRINT 220 GET ASIIF AS=""0R ASCI"D" AMD ASC>"N" THEHNS3Z28
142 FRINT'DA L1 ZELIS DA UNOSIS DEKADNI ILI HEX 7 (D/H)™ 330 IF AS=*N" THEMN 2%0
144 GET AsS:IF AS="" DR AS{O"D* AND AS<)*H* THEMN 144 342 G0OTO S
145 PRINT 350 FRINT® HVALA ZA SARADNIU!":END
146 IF A¥F="H" THEN 508 =80 REM x& HEX TRAMNS a3
1SR INPUT * D="1D 502 INPUTHUNESI CETVERO CIFRENI HEX. BROJ"jX® . t
153 PRINT 5@% PRINT TAB(29)r "AlLis
16@ PRINT* O=*D S5id FOR¥=4 TO | STEP -1 |
1S MNT (O 2S6 3 1 N=D -2 56 wM 515 GS=MIDS(KNS,5-K,1)
178 H=INT(NAZET) 529 IF ASC(ES)=42 THEMN END | !
188 B=INT(NBtE-2tLeH) S29 [F ASC(GE)>ST AND ASC(GSI(TI THENSAS |
198 FsINT(N21S-2123H-211e6) 538 IF ASCI(GS)1<{48 DR ASC(GS) )78 THENSDD
200 E=IMNTIN218-213aH-2122G-2113F) 335 G=AGC{GS)-48
EIB D=INT(N/213-2143H-2T32G-212¢F-Et 14E) 540 GOTD 358 |
228 C=INT(NEt2-2tSsH-21936-213nF -2 1RTE~-2T1¥D) 545 GEASCIGE)-5T
230 B=INTI(N/ET1-Z16*H-2152G-214%F -213eE-2 124D -2 190 550 DsD+GRIStCHN=-12
240 ARINTIN/ZTD -2t 7aH~ETE4G-215aF -2 192E -2 134D -2123C~211 %8 sS85 NEXT
58% GOTD 155 !
DZEKPODT (JACKPOT) CHE BFINE="C R e e | T OG0 SE TR Bh=gae
Jul_ml:lu'_-l.lbsy';-s B S JHY S g
Ovu Lgru sigurno pornajete, & izazov za oval Har yan Yrucl 'th't:ﬂ','fi’.w-.ﬁ,..s. THEHGLSUE e

program bilo e objavijenie mlifnog =a IX 8i. Walla Walla L FLEHARINS (YD TFLES | B0SE LR L rmid THECH S THENS. St L e £

DOFID &1 “WIN® DIt

3 B+l 11 FORE=+1% , b
*'li-ll'll—ll-J”-I(J'I =1 | FORES*4 jic ) S PLlCT pm] iU SO=HIN e
PBmETRECTT} rl-n.u,,l (] TR SmA JE CTe* blmkﬁ'
FORES=4. @ FURT=]TULSE MEX | Medl  MlsleSs Loy .8
(=S TRECT 1) PEINTEN TUDIA SUMe. JE =TeY nq-\m !
lhll'.-l.'1hl-|4 =

TIVING, ALl BET NOVEA NE TDE'-

Do LY ZELIS DA POMIVIE 18Mr L =1
L A TE =E SR L e R
T Haws SELHEs"]
SF L NF=fk [y ="
<o HTEN

LFRIC T LT URfR2 2V S " THENA.

EAZZI0, Ve

e

BeTARGS 34
DrimLlf. iss
TR [
l.hln
LHing

uﬂlw

TR e 0, 0 3 B d
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Commodore

—
BIDROBOT Na potetku igre za cossadore b4 nalazite se u 139 I8 | THENGOSUBA NS s GOSLBASS
centru. Neprestano vas love tri “robotica”, koji 148 [E13= | THENGOEUIDOS 1 GOAUBAD0
| Lza sebe puttaju bichombe. Ako vas neke uhvati, 185 POKEC 4. 16
| ako naidete na bombu i1f lupite u =zid vinokog 158 PH=  THERE2S
n 199 R INTOAMDCI IS S 10 IFRIITHENIOS
D:‘I-:io::'l 3“2:::1"““ od tivgta. Igra s igratkom VOB POKEEME B, 30 PORED » |, B8+ (ReED ) § POKET »d , 17
=3 2. Gadate ns tai natin dto DES TF AT CHMD G b6 5w | THENPOKEFIP (R 1, 37 I POREFIP (8140, 44
pritisnete dugee FIRE | pravac gadanja, a 1a AT IEMOKCR N THENM (R ) MR ) =1
svaki unidteni biorobot dobijate dodatni fivot i 175 1R SKOR N THIEMRS CRD wHOR D & 1 |
100 poena. Ma 200 § BO0 posna dobljate dodakni 188 TEYIY(RITHEMYIR VIR I-1
tivot { 100 poena. Program je u basicu, asim S IEY YR THEMY (R ey il e
Favel Skerlj -4 190 POREC @, 161 IFH () s )AnBY (R ) = YTHEFEIES
Toma i ::::::"d:;:.:‘ madinskos Jeriku za neprestany 108 IFPCERCFIF (R Ye4@ THENL sRIGOTO280
| rmn.u TPORESE 401 CLREI POKESEE08 . |5/ PORCSIEE1 .8 ::: 2?:?;‘::
: :: E:rr-_ﬁpl:::ﬁ: 'mﬁf:ﬁ. ;:: ;;;‘;;_:;"“"""”""‘"’-'3‘"“‘"'“
4 DIMHERY VIR 2RI IMRNOCOT
5 201112802 CRI= | B01Z (21410017 (41 E00 e A
7 CamAZVEIFOR]~CTOC B4 POKE ] @1 NENT e Ly o b
B POREC+24 , 1S 0POREC 5, § Ty PFOREC 6 . 240V FORES , 188 ETS | IE THERE - ]
20 POKESS333, LE7IFOKETOR, 081 POKE TSR ABIPOKEDB3E3. 128 240 [FIBi THENG D) :
s le-nma:m'rn:?ﬁf:;:nmu|-qnu; 243 [FREEX( 162448 +0540) ISTHENDER |
¥ RERIOEFFHG AL = 10245 K AR YN 33 BL= 1818 1 #5188 131 Mbied ;:: :g;::ﬁ;:a::::hs::;:::::zaﬁm-uua_m |
a0 PRINT I IFON ] =0 TOGE R | 104 oD © 1 3 w80 1 PORER A2 0rOKER«C 1 1 oRM001 Y3 EEIJ F'Ll!i'ﬂ'ﬂ:ll'llnll‘II-I‘EEFHI'I
x :E;I:I:-J.ma-wuu:anlunlc--i.nn:ntu-mtcdus : Las SERTIATTREN O |
1*1DE4TOI0F CPOKET . SUIPOKE D +C , |41 YORE, A1 SCBED . 14 IHENT : !
o FDIIH!ﬂ‘TDlillﬂ'l"'(I!BllnHI:.ﬂr;ﬁﬂ-:cr PO S Al PORE | A T R
E‘: x:m.‘_"“_-'—""' . E68 POKEP 20 cFOR | =1 TORT IFKL 1) sBAMEY T 1) *DTHENESS
il ol _m_-_-—-—-m BEY M I00TONBY
B3 FON L= 1TONRHE TS INTCRMDC L) 4361434 ¥ 1) = IHTCRMEIC L A8 18 +2EMEHT s g i s L L e |
= - M 4 -
z Egﬂ::zg.,m;,,,”,_,,,.,,n,l,,,,,‘,,,cr,,,m,‘,, IR GOBUEAIN FFORD= 1 TOARAI MEXT I POKEFIP < 1) IR LPOMEFMF (1040, 13 |
100 POREFMGIOD) I IPOKEFMNOIB)IC , | IT =] 3% FORO=2JBATDIASTEP -S:POXEC! ,0tFONEC S, I TINESTIPOREC 4, 16
10 FORTS | TONIPOKEFMF (L) B8 FOKEFRF {040, TRIMERT skl et sl s il
118 PONEFMOOE) W1 I POKEFMO(B ) +C , | :;"‘ ;:‘:;:3;‘-' FHEL CREThE .
:::: Elf:t“;?:;?&ﬁﬁ IEE bl | ODEURAIRIPOKDC L. 1OBIPORET &, 120
1B 1F Fiie | THENDORUGA 751 GOSLIBAES ;:’_’l :::2::;::::"'-‘“;"'"“‘“““ iSRS & s
I DES L= | THEMOOSUEAES 1 GOSLBANE 4T POKECsS . 15 I POKEEIE () 38
—_— ] 340 WEEEE-S
=i ATA IFMRHRTHERAT
AEE PRINTOEDN IFOR S I TORGIPRIMNT"Sssssdsssnesaunnssssussnsnnin SRR ERARRRE T INEMT
67 EOR = 1S04TORBL S IFORE ] 4B
| 365 PONE 1+0 .8t MENT
ITH POEELNIZAN, 5P INT SO . (VES
ATI PREINT " SRR CF NS GE DWW
360 FORG = 1METOFSA | FOKEC # ] Q1 I PORIC &, 17 IMEMT 1 FOKEC +4 . 1§
IB0 DETARLIFARE "0 ANDREC ) "N THENSSO
FIT (FAS ‘D THEMCLE 1 PR INT 0 15O TO
| 400 FPOMEAILTE.ZLIPORESASTE FLEL(SIZTE WNNDEDS
1 410 FOXCIZEN0  14:PORCIIZO T S LPE INT BT 1 1EMND
| 495 sRaerEie | i G0 B0« B GOLBL I8
WETL
WEETRECEG ¥ ) M TR |
433 PR INT ERETOCKE IR *iSCei "l TIVOTA: E® rewar [
438 RETURN
QAR POYPEEE (AEIDD NP-FQAMND 1917 | «FOARD LS |
Ad] J0s i (P ATION{PEGIORIFRS) ) 1] Lo~ 1 (P 1 3I0R(P S 1OR(PeE))
A4 J@e-diPs] ] FORCPEDIORCF=IBI F I JYm = (P TAION N =10 MR CSE s ) 1K= (] =) oRE TR ‘
NS Wiekie g (EW [ OIS THERS =210
ASE FreX 110 TFT (D THEMT 1 =] |
2 Y 4EQ POREC+ ] ,TA4T L) IPOKEC+a 17 |
EF5 DTN G, &, 22 220 . 8 5 450 |FPEEK (FMOCE) ) 104 THEH= | |
£s -m-—.ce:-rlu 26, 171, 2. 208 4ATE POKEFRMEE) 51 FOLEFMG 0B ) +C , 1 I NETURN |
SB8 BHTRLIZ- 2. 0L P e itsd . ATH POREFMECR) , BZIM=KEL T IFHIINTHEM=H - L iH=1
5.2 ame RETUNN
wil 485 POKEFNG ) A8: Yave |t [FYIERTHEMY =Y~ L tH=4 |
490 BETURM {
ANT PONEFNG OO0 BT 1 1 TEYE ] THIEN shle 1= | |
S88 RETURH |
| | =em poKEEMEce), 220 ver- L) IEYCRTHENY S | (]
5 DRI 69, 129, 141 114212, 165, 15 191 S10 BETURMN

| DRTAIPE 2. 238, L M8, o 288, %5, 189
DATRESS, 14l , 170,203 7d. 170, 2- 281

DHTHL 12, l“! ke IS 17T s B85 17

DATARLZS- 5 0, 201 48 285, 18, 163

i DATRLES, 141 . [h. 12, 169, 1. 141, 17

DRTRZ, 2398, | 72 2. 288

URTRI4 .17, &

PRI T T

DHTHS 208 201, 4& eu-:- m it-u €5

DRATAIAT 112 2. 169 1. 1% . 170 2

DRTAIS 1730 1 76, &, L3 L 77 o 1as

DATALFE. 2. 201 3. 248, 3. 76 11

DATALSE 96, 159, 2, 204, |, 200, 199

DATHY , 286, 201, 158, 200, 62, 189, 194

LSRRI 33, 380 |32, 7, 138 Fa) #4. 141

DRTPE, 3 74, 170, 185,69, 150, 133

IATRESY, 54 . 62,3, 185, 62 3. 201

MATRIT . 298, 2, 165,0, 107.63. 3

DATALEE. 177, 250 . 174 8.3, 157, 248

DRTHT 56233, 240, 168, 16D, 58,193

CATRISY, Jo. <30, 194, 170, 184, 158, 183

= DATAKE. 157, 1,208, 232,232, 136, 200

TRITE 56 2.2, 7.2, 54

BRTAT. B, 17, 94

=il POKES»S . 3/ FOKEE=S, 5

] F(,hu—n'.n.ﬁi FURESIIRE] N POKESIZED ) 206~F " Be=( Bnl)  FOKESEZ7 ] . 290=05aE

S 95-JENNE FUKESe 1, W POKES+4. 33 FORTD=) TOZR POKES+4, 32

i ._Ltt NEXT MEAT  POMES+4. 32 ' PUKES*1, 0 POKES-952,5 POKES-931, 1 'RETURM

10BE POKCTEIIA, PFEEN (BE3340AMDESE | PORE L PEER ¢ 1 JANDES]

118 FORI=I223E0T0 | E200+F30 10 1 PORE [ PEEX L] +ABNRS I8EWT

t-He

FORI=1E288 + 32 e@ TO 12209« 130+ 32 o0 READK 1POKE ] . W ITMENT

1838 PORE] A PTER O] J0R4 Y PONESEITE, (PECE (56334700 1 §

1848 PORESIRTE, (PEER (SIBTH VAMDEAS 1+ LB

18495 POLESIETE, PEEK (33870 1OF 16

1098 RETURN

2000 DATAR.D.0.0.0.0.0.8

2010 OATATE . B4 DB, B4, [46.40, 104, 12 |
SN0 OATASE .84, 36,84 146,48, 44 .88

2OIN DATAR.D.38.-104 .32.0.0.0

B@40 DATAA, W ,ED .63, 46,38

®i

EDTO OATAE .0 46 .48 .88 0.8
2060 DATAR.B.0,.0.0,.235,.230. 178

EORE DATALLI. DT BT DIl ttaan

|
|
E0TO DATAZES 224,224,224 , 8P4 ,FF4. 284 P24 |

TONE DATALTE.E3D.255.0,0.0.

Ll

2100 DATALITE. 17O, 108, 109, 198, 108, (0. 178

2110 DATAIA] .0, 182 .238 .2, 192, 178.2

212D DATAINE.ROL,253.000.6,173.0,1808

EI138 DATATE AR, B . 030 . 1. 102 173.1 |
Eiaf DATAIBE .20 | .3 ,.208 8408, 196,08, 141

EiED DATAL, 1BE,24 175,25 .00 . 108 ,.1
EIT® DATAIAL. 35000, 76 . 181 .40, 14, 144
2100 DATARDL E24,48,3,168, 13,141, 14

1WA OATAISA, 174,802,208, 76, 104,29
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Commodore

BRI B8AK

Da 11 s vam im dogodilo da izgubite pregled
sadriine svojib bezbrojnih  diskova? Onda e
krajhje vreme da slededim programom napravite
rad u svojo) "discoteci”,
Frogras SPISAK pide na wkran | Stampa u pet
stupca veoma pregledan spisak na diskovima.
Napisan ie ?a ratunar cosmodore &8, disketnu
Jedinicu 1541 | &tampaé FX-B0, Pokto je plsan o
basicu, s malim prosenama moie se prilagoditi i
| za druge refunare, disketne jedinice | dtampade.
Stampal FX-80 Je prikljuden neposredno  Keblom
na korisntkova vrata, a osia softvera i
interfejsa nema nijednog drugog posrednl ka.
Program deluje besprekorno = revliditin
interfeisina, na pri
1.} Interfeis preduzeca Eissle (opisan u reviii
&3' @r,7/84), Adresa dtampada 14,

2.) Boftver interfejs predureca Dats Becker
(opiwan j& u knjizi “84-Tips L Tricks").
Agresa ftampaca Je 2, aek. adresa je .

Adresu dtaspata treba u redu 120
odgovaraiuce promeniti.
i Boris Arko
i Worthaee
|
100 REM RSFISAK ZAPISA NA DISKU: MidLA,
18,64

118 DIMZ#(144) ;FSI148) ES(144)

12@ OPENL, 16

130 PRINT#1,CHRS (27) ;CHRS (78) s CHRS (9) 5

140 FRINT#1 ,CHR$ {27) 3 CHR$ (82) 5 CHR$ (@) 3

158 PRINTCHRS (147) 3 tPRINTIPRINT: PRINT: PR

INTTAB (&)

1468 INFUTY"MNAPISI DATUM": TS

178 PRINTCHR# (147} ; s PRINT: PRINT:FRINT

L1BO PRINTTAB(E): *DA LT JE DIBK USTAVLJIEN?

iDsNY"

1990 GETAS: IFAS=""THEN1 72

Z0@ IFABCO TN THENZZD

Z1@ IFAS="N"THENIB®

220 PRINTCHRE(147)

230 FORI=1TOSIPRINT:MEXTiPRINTTABC14) |

" EEACEKAIE "

| 240 FORI=1TO144:Z${1)="":F$ (1) =""3ES(L)=
AR ENENT

| 258 DPENLS,.B8,15,"1"

260 INFUTHL1S ,EN,EM$,ET . EBz IFEN=BTHENCLOS

E15:50TO320

278 PRINTCHRS L1473 s PRINT s FRINT : PRINT

280 PRINTTAB(11); “"GRESKA NA DIBKU'":FRIN

T« PRINI

290 PRINTTAB(2) ; "BROJ GRESKE: "jEN;“=~ 3;E

Mz PRINT

300 PRINTTAB(2); “TRAK: “1ET:SPC(4) ; "SEKTO

Rt “3ESIPRINT: FRINT

310 CLOSELS: GATO] OB

320 Weil: G=0: [=1:0PENZ,8,0,"#a"

II0 GETHZ,.AS,BS

40 GETHZ A%, B¥

IS@ GETHZ,AS,BE

6@ Co@: BF=""rUf=a" " HE="" Y=l ] : G=5G+1

370 IFASC > THENC=ASC (A%)

588 IFBE " THENC=C+ASC (B%) 8254

398 Ve=MID$ (ETR¥ (L) ,2)

300 FORJ=LEN (V$) TOZ: V="

410 IS =RIGHTS IVE,T)

470 GETHZ, BE: IFST=64THENSI®

A58 IFB+L SCHRS (34) THENA 2@

A4@ GET#2,B%: IFBECOCHRE (34) THENS S =58+ B8 ¢

GOTO%40

A5 FEl1y=5%

A& GETHZ,B%: IFEF=CHRS (32) THENALD

G7@ Cgmtr

480 CH=Cr+BF:GETRZ, B¥: IFES >" " THENABA

499 E#{1)=LEFTH#(CH,2

588 IFW=1THENGDTD&A@

S1@ ES(IV=LEFTS(EFIL) 410

"+ NEXT]

528 IFST=ATHENI=I+1:GOTOZ48

238 CLOGEZ

S8 FRINTECHR$(147) 1 : GOTOALA

858 T=1

S&68 FORK=1TO1

S57@ IFT=22THENGESUE1A7

SEA PRINTTAB(S) s K; TAB (R s 28 (M) s TABLLS) 3 F

SIKYV; TABIZ2) ;EF (KD

SFA T=T+1:NEXTE

SO0 PRINTTAB{15) s CHRS (145} ; “SLOBODNIH BLD

KOVA"™ : BOTOA&0

&1@ PRINTTAB(4) s "IME DISKA: “sCHRE(18) ;DN

FiTABLZF ) CHRF (1463 " ID="s CHR¥ (18} 3

&2@ PRINTIDE;CHRS (157 ) s CHRE (145 ¢ s PRINT

SHT0. BGATOSSH

S48 DNF=FS (1) ITDS=E$ (1)1 I=@:EF (1) =LEFTS(

E$tLI) 2

A58 BOTOSZ@

450 PRINT:PRINTTAR(?) § "STAMPATI SPISAK™ |

DM

&7 GETAS: IFAS=""THENS 7R

658 IFAS<>"N"THENTBD

fFAF="N"THEN]120@

Nl={K=1)/5

IF MISINTOND} THENN=INT (N13+1

IFNI<IORML=1THENN=1

} IFNI=INT {N1) THENN=N1
Faik=1)="5LOBODNIH BLOKOVA"i1Es(k=1)="a"

FRINT#L ,CHRS$(27) ;EHR$ (33 ; CHRS$ (@) 5

FRINT®1,TAB(B) s "DISK:z "}

PRINTH#1 ,CHR® (27) ; CHR¥ (33)  CHR#¥ (B) 3

PRINT®L ,SFCUL) cDNE:SFC L)

FRINTH1 ;CHRE (271 s CHRY (33) s CHA®(@) 3

PRINTSL, “10=";

PRINT®1 CHRE(27) 3 CHRE (35) s CHRE(B) 3

B52 FPRINTH] ,CHRF(27) ;CHRF (&8 ;CHRE (7)) ; TH
RE (137 s CHR¥ (3@) s CHR# (38) s CHRE (38) 3

B&R PRINTHL,CHA$(55) ; CHR$ (59) ; CHRS 1&3) 3 C
HR#® (B89) ; CHH* (84) ; CHR* (BB) 1 CHR$ (1831 3

B7® FRINTH1,CHR$(109) ;CHR¥FL113) ;CHR® (1 3@
) s CHEE (@) 3

BE@ FOR 11=1TON

290 12=11+N; 13=11+2eN;: [4=11+TaN: 1S=11+4s
]

OO FRINTRL CHRE¥ (T3

210 PRINT#) ,Z8411) ;CHRELFIGFSL1I1) jCHRELT
VIES (1113 CHRE (T IS (120 sEHRE(T) 3

220 FPRINTHL,FSLI21;CHRS () ESFLLI2) ;CHRELT
Y28 (1T EHREALR) sFE(I3) ;CHREL(T) ;

930 PRINTHI E$(I3);

F4A PRINTHL ,CHR®(F1323(14) jCHR¥IF) sFF LA
1 iCHRS(F) ;ES(14) ;CHRS(F) s 251150 3

F50 PRINT#L1 ,CHR¥(?) sFS(15) i CHRE(F) s ES (IS
1

P50 NEXTLI

978 PRINTH#L,TAE(F)

PED FURI=1TOIZZ:PRINTS1,
F7@ PRINTHL

1808 FRINT: PRINT:PRINTTAB(LI@) ;: ~J0S JEDAN
DISKT 1D/

101@ BETAS: IFAS="“THENIAI®

1020 IFA%C>"NYTHENLT@

193@ PRINTOHR# (1471 ;: FORI=1LTO7: FRINT: NEX
¥

1a4@
1OS@

ety P NEXT

PRINTTAB (111§ " 1KRAJ PROGRAMAE"
FRINT®1 ,CHRE (27) j CHRS (33) 3 CHRE (@) §
1846@ CLOSE1:END

1878 FRINTTAE (1) ;CHRF(17) 5 "NAPRED Z
HR$ (18] § “SPACE" ; CHRS (144)

10B@ BETO$: IFOE=""THEN]BBa

b 1=

FRINTW1, ID$;SPC(3@) ;TS 1090 1FQs=" “THENFPRINTCHRS (187 3: T=@:RET

FRINTHL ,CHR® (27) s CHRS (Z3) s CHRS (@) 5 RN

PRINT®1 ,CHR¥ (Z27) 3CHRE (153 3 1198 IFEs<>" “THENIBS®

DISkK: 1541TEST/DEMO TD=IX 15.19.849
13 HOwW TO st F 4 005 5.1 F 5 BIR F § PERFORMAMCE TEET 7
5 HOK PRRT 16D ¥ 11 CORY/RLL F o VIEN Ban P § SEQUENTIM. FILE P
4 VIC-20 MEDGE P § PRINTER TEST P 4 CHECK D18 P |3 RANDOM FILE P
I C-b4 MEDBE F 4 DISK ADDR CHAMBE F i4 DIGFLAY TES P S5B PROSTIH BLOKDY

LiSk: COMMODORE &4 I =64 15.12.84
27 FROSCH F 7 W3 DINIE P | W5 GONS £ 2& BLACKIALCK P 2 53 DEMD 3 P
B R1 WUSIK F L7 EMULATOR F 2 N6 BOMBE P & &1 FARBDEND P 1 DEMG, BOOT P
9 M1 SYNTHESEIER F 3 BRAFIK F 7 M7 SCHuSS F 4 B2 WIRESDERD [ 4 6 LTI F
71 SPRITES F I BOS BOOT P 7 W8 SUuNi P 1-B3 GRAFIK P17 DEMD.CH0R 4
3 MUBIC P 4 B0S-5.! P 37 [RREARTEN P 2 B4 FAREDEND F & JENDY F
& SPRITE.BODT F 3 CHENGE 1541 P 47 BITS UND BYIEE F 2 B5 HIRES LODADER P 1B AKTIVEILITER P
7 FOLLY P 7 FlaND ¥ 5 BYISFRITES P32 WIREGR.DEMD P ¥ PROSTIN BLONKDY o
2 |SABDEMD, BODT P & M4 VANKEE P S DISTH.TRSTATUR T 4 E1 DEMD 1§ P
| JeOREMU.BOOT P { FARBTEST F 14 KALENDER P 4 52 DEMD 2 F

sLOVENTJALESLOVENIJALES
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PROGRAM MESECA

| MASTERMIND

lgru mastermind wverovatno ved poRnajete.

odgovarajuce boje 4 na pogrednom mestu dobl jad
beli zaglavak. Suigraf ti, naravno, necs recl za

Suigrat zamiklja kombinaci ju od Cstri zaglavka
raxliitih boja. Tu kembinaciju treba pogoditi
dtc manjim brojes pokubsja. Pouls svakog
‘ pekuliaja suigrad uporedu i svo sl tagnu
| kombinaciju sa onim $to sl zadao ti. Za wvaki
Zaglavak prave boje koji je na pravom mastu
‘ dobi jad crni zaglavak; 2za wvaki zaglavak
|

kojl zaglavak =i dobie crn, odnosno beli
| odgovaor. Logiékim zakljutivanjem doéi ced do
| tajne kombinaci je u éetri do dest poteza. FPosle

toga igratfi zamenjuju uloge.
U nadoy igri suigrada c¢e zameniti spectrus. On

mote da igra obe uloge® da postavi tajnu
kombinaci ju 111 da pogada tvoju.
Nad masturming ima Setri mesta L Cdetri boje,

fto znati da ima ukupno &B4EEEE = 1296 moguiih
kombinaci ja. Kako pronaci najgbel ju, kojom bi
“duga” najbrie pobedila dvenegog izazivata?
Razmidl jao sam kao bih igrap sam. Svakim potezom
sman jujem brojy mequélh kombinactja | medu nylma
pe omedaju odabersm najbol ju. ALlL kompjuter nema
osecaja. Posle duiwg razmidlsanja dodac mam do
slideceq redenja.

Prvi pote: ima istu Boju na prvom 4
mestu 4 razlidite na trecem 1 fetvrtom. Cim
odgavorite spectrun iskl jutuje nemoguce
kombinaci je. To su one koebinaci je kod kojih se
brej belih { crnih, koje je kompjuter doblc na
ounovy poreden ja sa tekucim potezom, ne slaiu se
sa pdgovoroa koga si omu ti dao.

Saga spectrum mora odigrati
Masbol 54 je onaj koji ée posle
odgovora iskljutiti #to vide kombinaci ja.
Medutism, spectrua ne 2na kaj! Ce biti Evoy
sledeci odgovor, dto znadi da mora pregliedati
Ve moguie kombinacije belin 1 crnih i
prebrojati koliko kosbinaci ja dopustaiu.

Bvo je primer ra precstale moguinosti (boje su
ramen jene brojevimall

drugom

slededi potex.
tvog ulededeg

i Qo013
B 0114
€ 2214

fAko odigra poter A dobice, kod gravilnog redenja
R fmtri crna, kod pravilnog resenja B dva crna O
belih i kod pravilnog redenja C jedno crno O
balih. Ako, sedutim, odigra poter P dobice, kod
pravilnog redenia A 111 C dva crna O belih, a
kod pravilnog redenia B fetri crna. Te mu 2a
poter A oberbeduje proseéno (150 + 1M1 + 101173
= 0, moguénostl, a za potex B (212 + 130)/3=1,32

mogucnosti. Dakle, bolji je potez A. Najbolji je
potez koji ima najmanji xbir kvadrata brojeva
pojedinih moguéih odgovora.

Na taj nafin spectrum odreduje koji je potes
najbolyi. Broj kombinaci ja we brzo smanjuje, te
komp juter obidno otkrije tajnu kombinaci ju vecd u
¢ekvrtom potezu. Preciznija statistika tzgleda
ovakor u prvom ili drugom potezu pogada reden e
u 1% slutajeva, u drugon potezu u 9% slutajeva,

u tetvrtom o 50%, u petem u 37L { O destom
potetu u ostalih 3% slufsijeva. Dakle, prosek
pogadan ja jeste 4,3 poteza.

Kada b: wpectrum za svaki poter radurao

predhodni algoritam, to bi predugo trajalo. lato
Bu treba udtediti deo posla. Pomodu programa
listing=1 spectrum ¢s izabrati najbol je
kombinacije za prva tri poteza, a pomodu
prograsa listing-2 de jmdnom za uvek {zradunati
moguce kombinaci je posle prvoge poteza.

rogr

Pre svakdy upisivanja programa potrebnoc je
isprazniti kompjuter naredbom NEM, Instrukeclge
REM mofmen izostaviti.

Prva treba upimati program Iiating-1,
pokranuti ga naredbom AUN i upisati retie
navedens u tabeli. Posle upisivanja ekran mora
izgladati kao tabela., Ukolike wsu invertirani
brojevi na desnoy strant drugadijl, u tom redu
je gredka. Gredka s@ ispravlja posctu naredbe
LETa% (redak, kolona) = “pravilan znak", Naredba
GOTO %0 ispimace pogravijenu tabelu. Ake ja  sve
U redu, anisi podatke na keetu pomody naredbe
SAVE “listing-1" DATA a® ().

Bada traba upisatt program
pokrenuti ga pomatu naredbe  RUN.

lisking-2 i
Posle ufine

snimi podatke na traku iza podataka iz
listinga~1.

Pramota, kasstu na mesto na koje felig da
snimid progras mastermind, Upi i program

limting=3 t snimi ga naredboa SAVE
LINE 1.

Ha kraju uvpidt glavni program. Kad zavrdid,
dosnimi pedatke sa listinga-l | 2 pomodu naredbe

*masteraind®

GOTO 9000, Premota; kasatu na  nmeato iza
limtinga=3 i snimi glavni program.

Program e namenjen spechtrusd sa 48 K
memori je. Ako, sedutis, tvo; spectrum ima samo

16 Ky malo we potrudi i strpay program listing-2
u glawvni progras.
Holted 11 ga pobediti?

Tomatk Iwitter
L jubl jana

< REM listing-1

S DIN a%(14,254)

10 G0 Su8 100

15 PRINT

20 FOR 1=1 TO 14; JINPUT asli)

J0 PRINT 1:TAB Iras(i)

40 REXT 1

S0'CLS ¢ BO SUB 100

&0 FOR i=1 TO 14

45 RANDDMIZE 1

70 LET v=0: FOR j=! TD 24;
SYRCODE a®(i,jlz NEXT 5

75 LET v8=STR% v

B0 PRINT i:TAR 3jasiili™ "3
vi=1 TO )

BS NEXT 1

|0 STOP

100 FOR {=5 TO 21
NEXT &

105 PRINT

110 RETHURN

200 SAVE Mlisting=1" DATA a%$()

INVERSE 1{vs(LEN

STEP St PRINT TAD d+2113:

2 REH listing=2
100 CLS @ PRINT AT 10.0;
FOJIDI NA UZINU.
IAVRSITI

FLASH 1:"
RACUMANJE CU
IA PETNAEST HINUTA.

140 'DIM k®il,S200)
150 DIM mi5.5)
160 FOR c=1 TO S:
NEXT bs REXT €
180: DIN si5.5)
200 FOR me0 TO S
202 FOR n=0 TO'S
208 FOR om0 TO S
204 FOR p=0 TD 8
210 LET pS="0012"
2320 LET d¥=STR$% m+5TR% n+STR$ o+STHS p
2% LET £=0t LET b=0
00 FOR i=1 TO &
302 IF pS(§1<3de0i) THEN NEXT 1:
T04 LET p#til=“g's LET c=c+l
310 NEXT i
320 FOR =1 TO &4: FOR ;=1 TO 4
350 IF f(o8{3)<>p8(;1) DR (p${ii="g=)
$5 NEXT is 60 TO #00
40 LET pS(;l="9": LET h=b+l
350 NEXT 43 NEXT §
400 LET c=c+l: LET b=b=*i
405 LET ve=amic.bl+sic,bl
410 LET k$(l.,v TO vi3)=ds
420 LET s{c.bl=sic,b)+4
300 NEXT p
SOZ NEXT o
S04 NEXT n
S0& NEXT m
600 CLS ¢ PRINT AT 10,04 FLASH 13"IOVRSIO) SAM.
FRIPREM] KABETOFONM. "
700 REM FOR i=1'TO 10: BEEP .1,1:
710 SAVE "listing=2" DATA ki)
00 STOP
1000 DATA 1,325,1429.2317,2493, 2501, 3229, 4145,
4465, 4501, 4921, 5081, 5101, 9000, 5181

FOR b=1 TO &-c: READ mic.biz

E0 T8 320

THEN NEXT

NEXT 1§

2 REM listing-3

10 INK 1: PAPER S: FLASH |

20 CLS ¢ FOR i=1 TD 2ix PRINT AT {,43"
MASTERMIND": MEXT §

LET w=v+8GN (RND-,

30 INK S: PRINT AT 21,0: LOAD *": 60 TO 3000 ’
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SinClsir

140
150
160
180
200

210

220
230
240
245
30
Q00
&05

A10
#20

500

510
=20
&G
a10

&20

&30

800
1010
1015
1020
1025
1030
1035
100
1050
1040
1070
1O
1100
1110
1120
1‘1"‘_|

K070
4100
4200

GDE JE STA?

= pdredivanje precstalih kombinacija

= odredivanis belih-crnih

= traienjs najbol jwg poteza

= glavna petl ja

= moguce kombinaci je posle prvog poteza
uvodni deo

= koji broj je koji znak

= Eitanje najbol jeg potera iz tabele

= ispisivanje potwza

= ulaz beli-crni

- mat

= zakl jutak

= program kad pogadad ti

" GLAVNI PROGHAM

stk=0: FOR m=1 TO LEN.z% STEP 4: LET
1 LET b2=b1 LET us=ps

LET d¥=z%im TD m*3): LET efi=d$

FOR =1 TD &

IF us(il<>ds(i) THEN GO TO 140

LET g2=e2-11 1IF 240 THEN 6O TO 400

LET us{i)="9=; LET de{i)=tg*

NEXT 1

IF c230 THEN GO TO 400

FOR t=1 TO 4: FOR ;=1 TO 4

IF (d$ii}<>asii)) OR (deiil="%9") THEN GO
T0 240

LET B2=42-1:

IF b240 THEN GD' TO 400

LET daiiya"gns LET us(yy="9"
MNEKT 53 NEXT i
IF b230 THEN GD TO 400

LET stkestk+1l: LET

NEXT m

IF sti=0 THEN FRINT AT 19.0;"NEMA TAKVE

KOMBINACIUE ! POREDID SAM™: B0 TD T0&0:

REM zakljucak

LET ze=z%11 TO 4wsti)

GO TO 2100 REM nazai

LET cr=0: LET be=0: FOR t=1 TOQ &:
~yBii) THEN GO TO 520

tUlaEstk=3 TO arstk)=gs

IF x8i{1i)

LET cr=cr#l: LET n$(1)="9": LET y®(i)="9"
NEXT |
FOR 1=1 TOD &: FOR =1 TO 4

IF (28dad<ovs (i)
10 B

LET bte=be+1
LET %811 ="9" 1| LET v ;) ="9"
NEXT it NEXT i: RETURN

LET stesLEN z%

LET maxve=100000

FOR m=1 TO ste STERP &

DIN iS5, 5)

FOR n=l TO ste STEP &

LET nS=z%im TO m+3)

LET v¥=z2%in TO n+J}

60 5UE S00: REM beli-=crni

LET ofcr+l.berli=nicr+1.be+1]+1
NEXT n

LET ‘ws={}

FOR a1=1 TO S FOR j=i TO &-3
LET wva=ve+ipil, j)%2)

NEXT 41 NEXT 1

If tvs = maxvm} THEN NEXT m
IF m<LEN =% THEN LEY p$=z¢(m TO m+3)
LET maxve=vs

MNEXT m

RETURN

OR (n€i1)="9") THEN BEO

REM glavna petl ja

IF p<4 THEN GO TO 4000; REM citanje
kombiinaci ja iz tabele

G0 SUB 1000: REM odredivanie najb.
kombiinacl ’D

&3VAL psil+2En))

NEXT n

IF p=2 THEN LET stevi=ld—{5-c)E(&-c) /24D
60 TO 2030: REM v gl.zanke

5005 FOR 1=135 TO 203 BEEP .05.it NEXT i1 BEEP
1,15

3009 REM sledi izpisivanjs znakova

5010 FRINT AT 3+2%p,1ip;TAB B3

5015 FOR 4=1 TO 4: LET cowil+VAL pBii))+1

2020 IF bar=1 THEN PRINT g8(l.0);" "jt 60 TO
=025

3022 PRINT

025 NEXT &

FAPER VAL o%t2,0)3" “; PAPER 73" *

5029 REM uokvirivanje tnakova

5030 FOR 1=54 TO 112 STEP 1&: PLOT 1.151-163p:
B0 SUB &400: NEXT 1

FLOT O,140-16%p: DRAW 255,0
RETURN

B0 SUB TOI0: REM stan;e sata
PRINT' AT 20,0z "BROJ CRANIH 7":
IF c>4 THEN G0 TO &010

IF e30 THEN FOR 1=1 TO c: PRINT AT I421p,
2242911 “c NEXT i

IF c=4 THEN 60 SUB 7010: GO TD 7040:
zakl jucak

IF mode=2 THEN GO TO &0&0
FRINT AT 20,0;“BROJ BELIH ?":
PRINT AT 20,05%

"

5100
5200
&000
&010
4013
&020

INPUT c

5025 REM
&027
A030
L0480

INFUT b

4050
&055

IF b=0 THEN GO TD ‘6100

IF c+b4 THEM PRINT AT 3+23p,24:" "
B0 TO &010

060
SUB 54001 MEXT i: REM i1zpisivanje belih
odnesne wokvirivanie

6200 60 SUB 7010: REM postavi sat u stan;e pred
inputom

6210 RETURN

&A00 DRAW 7,01 DRAM O,-7: DRAW -7,0: DRAM 0,7
RETURMN

7000 DIN t(3)

7010 FOR i=1 TO 3 POKE '§+234671,t(1)1 NEXT 1

TO20 RETURN

7030 FOR 1=1 TD 3t LET t(i)=PEEM (i+23&671):
NEXT i

TORO RETURN

TO&0 LET t=PEEK 23472+Z55F(PEEK 2I47I+284RPEEY.
238674)

7070 LET sec=t/50

7080 LET min=INT (sec/&0)

TOP0 LET sec=INT ssc-mink&(

7100 PRINT AT -20,05" USPELD Rl JE U “3p3"*
POTEZA ."," FRAIMISLIAC SAM “(HMINi" @min '*
isec;” mec,

7110 IF mode=2 THEN PRINT AT 20, 10;*T"iAT 21,
133781 "

7120 FOR 1=1 TD 10: FOR =0 TO 7: BEEF .02,

BORDER j: MEXT 41 NEXT 1

7130 PAUSE O 60 TO 30(0: REM  pocetal

8000 BEM pogada igrac

BOGS FOR 1=1 TO &3 LET wiidy=i-11 MNEXT {

8010 6L SUB Z400: REM natpis

EQ1S LET fe= 0000~

B020 LET p=1

BG25 RANDOMIZE

BOZD FOR i=1 TO &: LET £8L4i)=5TRS (RNDE&): NEXT

it REM ako nesto nas, budi posten !

BL20 PRINT AT 20,0:"UPI5! KOMBINACLIO":AT 21,04"
14 BROJA OO G-%": HEHW sledi izpisivan;e
nakova

Bi30 FOR i=0°TO S: PRINT AT 20.21+2811i AT 21y
2142843

B135 IF bar=1 THEM PRINT a#i(1,:1+1}: GO TO =150

Bi140 PRINT FAPER 11" *

BIEO NEXT 4

BL&0, FOR i=148 TO 250 STEP 1&: PLOT 1,72
B0 :SUB 44800 NEXT i

170 B0 SUB 7000t KEM sat

8180 BEEP .2.20

B200 INPUT =%: REM tvo; pokusa;

8210 IF LEN n%<34 THEN 6O TO 8200

FOR i=1 TO c+b: PLOT 17&+168i,151-14%p: BO

8220

B2340
B2a

B2S0
B240
BIOO

8310
B3ts
#320
B340
#4200
000
F014
020

2030
2080
20350

2060
2000
2080

2090

2100

2200

3000
J0L0
3015
3020
3025
030

FOR i=1 TO 41 LET c=CODE w®{i¥f:
OR (c>53) THEN BO 70 B200

NEXT &

LET ps=x%: GO SUB S000:

IHEpLEL VAN Kombinacs id

INFUT "JE LI TACNO 7 {(4/ni"i1cs
IF 842" 4" THEN 6O TD 8200

LET wS=#$: GO SUB 300:

kaliko belih-craih

LET b=be: LET c=cr

G0/'suUB 7030: REM stanje sata
G0 SUB &020: REM ispisivan,e c—b
LET p=p=*1

GO TO B1BO: REM sledec: poter
LOAD “listing=1" DATA a%i)
LOAD *listing=2" DATA ke(}

SAVE “"mastermind™ LINE 3000

IF (c<ag)

REM

G0 SUB SDO0: REM jspisivan e najb.komb.
GO EUB a000: REM input beli,crni

IF p21 THEN GO TO 100: REM odredivanje
mogucih komb.

REM moguce komb.na pocetku

LET n=14={3-c}Hib=-c)/2+n

RESTORE : FOR i=1 TD n: READ iz NEXT i:
READ ks LET z=ksll,; TO k=-1)

para 1,325, 18429, 2317, 2493, 2501 . 3229, 4149,
44085,4501,4921,5081, 5101, 5181

LET pep¥l

G0 TO 2000: REM kraj glavne petl je-sisdeci
potez

REM pocetak
BORDER 73 PAPER Tt
BIR wibl

FOR i=0 TO 71 POKE USR "RA"+i.2%i-1t NEXT
DIM gsiZ.&) |
LET gs(1)="m" =" ~ !

INK Q2 FLASH O: CLS

2 LET g#(2)="012T45"

3 BEEP
! G0 SUB 3700: REN boj=?

w2, 20

60 SUP I850: REM pogada?

% IF mode=2 THEN &0 TO BOOD: REM pogada

igrac
CLS 3 PRINT AT 10,2;"MAD SAINAS STA CU
POSADATI,: TAE 10g “ZAGOLICAZ ME.*

IF INKEYS$="" THEN GO TO 2090

G0 SUB 7000: REM vresme

G0 SUE JHO0: REN natpis

GO SUE 3900: REM kos: brog je ko1 znak

LET p=1: LET p$="0012": REM 1.poter |
EQ TO 2030: REM skok u glavnu petl ju

CLS : PRINT AT 0,B; "MASTERMIND"; Imec 4;TRE |
8;T.IWITTER": PLOT 14%,140: DR&M 0,-113
RETURN

PRINT AT 8,2; "CRNO-BELD ILY BOJE 7 (1-2)"
INFUT bar

IF ibarc<>1) AND (bard?2)
RETURN

PRINT ¢t PRINT "
INFUT mode
RETURN |
HETURN |
EET w="D12343" |
RENDOMIZE 1
FOR =1 TO &

LET welINT (RNDR(7=t1+10z LET wiideVWil wliwm)
LET we=wll { TO w=114wSiwsl TO }

MNEXT 4

RETURN

IF p=2 THEN LET stevi=0

LET stev=31-{0-c)8i{&-c)+23b

LET wwl+{p=3)3stevl

FOR n=0 TD 1

LET peCl+2¥n)=STRS [NT ((CODE (a%(w,stav+n)
1=-48)/8)

LET p$(2+2#n)=5STRe

THEN 68 TO 3710

¥0 PDGADA 7 Cja-i/Ei-21"

(CODE (a¥iw,steven))-4B-

sLOVENIJALESLOVENIJALES

progroamirana buducnost
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SUTRA POCINJE VEC DANAS

knjigarne in

PRIRUCNICI KOJI SU POMOGLI DRUGIMA, papirnice

POSLUZICE | VAMA

DOBRA VEST ZA VLASNIKE
»SPECTRUMA« | »"COMMODORA 64«

U knjizarama Mladinske knjige — i preko poste — moZete vec danas
kupiti 8 odabranih originalnih priruénika poznate engleske izdavaéke
kuée Granada. Knjige donose stotine upotrebljivih programa i korisnih
savela za | kod nas najbrojnije kuéne radunare »ZX SPECTRUM« |
»COMODORE 64«:

1. THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 1500 din
2. SPECTRUM — GRAPHICS AND SOUND 1750 din
3. THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1500 din
4. COMMODORE 64 — GRAPHICS AND SOUND 1750 din
5. DATA HANDLING ON THE COMMODORE 64 MADE EASY 1500 din
6. BUSINESS SYSTEMS ON THE COMMODORE 64 1750 din
7. COMMODORE 64 — DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
8. 6502 MACHINE CODE FOR HUMANS 2000 din

Posto je u svetu racunara i programiranja osnovni jezik engleski,
potreban vam je i dobar i svestran re¢nik. | tu smo mislili na vas:

Nudimo vam najnoviji SIMPLE
dzepni reénik ENGLISH
engleskog jezika DICTIONARY,

koji na 332 stranica obraduje
20.000 re&i i kosta 980 din, a
® do 15. februara jos uvek

- mokete naruditi po
pretplatnoj ceni 3500 din
(posle tog datuma prodajna
cena bice 5000 din);

veliki reénik engleskog jezika:

THE CONCISE
ENGLISH
DICTIONARY,

koji na 1350 stranica
obraduje ¢ak 130.000 izraza i
pojmoval

Posto su tirazi ograniéeni,
poiurite s narudzbom!

Novosti ima i medu knjigama domaéih
izdavaéa:

HISNI RACUNALNIK 3300 din
Moskon: RACUNALNISTVO V 45 MINUTAH 300 din
Vige autora: IGRE, GRAFIKA IN ZVOK| 1100 din
Mohar, ZakrajSek: UVOD V PROGRAMIRANJE 750 din
Bratko, Rajkovié: RACUNALNISTVO — PASCAL 671 din
Zeleznikar: PREVAJALNIKI B50 din
Stucin, Perdin: ORGANIZACIJA IN POSLOVNA

INFORMATIKA OZD 1300 din
Mesko: METODE OPTIMIRANJA 1i 580 din

mladinske knjige
Cip, Sahinpasic: KOMPJUTERSKA POCETNICA 680 din
Spiler: BASIC (prevod) 980 din
Laurie: KOMPJUTOR U KUGI 3300 din
Stojkovi¢, Tosic: BASIC zbirka zadataka 600 din
Vuleti¢, Ljubovié: PROGRAMIRANJE FORTRAN 600 din
Stankovi¢: COBOL zbirka zadataka 650 din
Djurié: MINI | MIKRORACUNARI : 1200 din
Savié, Gagi¢c: PRIMENA MINI RACUNARA 490 din
Draganovi¢: ADAPTIVNI SISTEML UPRAVLJANJA 450 din
Alagit: RELACIONE BAZE PODATAKA 500 din
Stankovi¢, Tomovié: NELINEARNI SISTEMI
AUTOM. UPRAVLJ. 840 din
Kréevinac, Cupié: EKONOMETRIJSKE METODE 1030 din
Zupan, TkalGié, Kunstié: LOGICNO PROJEKTOVANJE
DIGITALNIH SUSTAVA 1500 din
. Vise autora: DIGITALNE TELEKOMUNIKACIIE 2500 din
Matkovié: TEORWA INFORMACIIE 1400 din
AUTOMATIZACLIA 5-jeziéni strudni recnik 4800 din

U prodaiji imamo

i JOYSTICK za
snSpectrume« po ceni
9600 din (bez poreza
na promet 7500 din) i
racunarske kasete sa snimljenim programima za
»Spectrum 48 Ke:

KASETA RADIA STUDENT (10 programa s uputama na

srbohrv.) 1300 din
KASETA »ANGLESKO-SLOVENSKI SLOVARGEK«

(3200 reéi) 900 din
KASETA »CICIBANOVA ABECEDA«

(za predskolsku decu) 800 din

»IZOBRAZEVALNA KASETA« mikroraé. kiuba FORUM (10
programa: astronomija, biologija,
hemija, matematika, igre) 1250 din

Ispunjenu narudzbenicu — za pouzece ili overenu od RO —
posaljite na nadu adresu:

KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE,
61000 Ljubljana, Titova 3 (Tel.: 061 211-895)

(e e
I

arudzbenica MM-2
: Potpisani (ime | prezime — adresa RO} .. .....c.ivvevnnnnvininns




Vizawrite 64

DUSAN ARKO

irajt- 64 (Vizawrite 64), do
Wada najbolji program za

obradu teksta commodo-
reom 64, karakierisu bogatao grafi-
cka oprema, celishodne naredbe i
velika brzina. Kuéni radunar se
zahvaljujuci njemu | programu Vi-
zastar 64 (ra¢unaje u kolonama i
redovima, zbirka podataka i po-
slovna grafika) uzdize u klasu li-
¢nih raéunara.

Program Vizawrite 64 nije za-
nimljiv samo za liénu upotrebu ili
za one koji profesionalne mnogo
piSu, nego | za mala preduzeca
koja za malo pare Zele da dobiju
dobar racunarski sistem, Za liGne
racunare treba odbrojati nekoliko
putavise (u SR Nemacka| od 2000
DM navise, a pri tome se krajuji
produkt dobijen Vizawriteom 64
ni po ¢emu ne razlikuje od onog
koji nastane uz pomoc PC, Brzina
| komoditel se takode mogu de-
pared.

Obrada teksta

Program se dobije na disku ill u
modelu. Posle upisivanja sa di-
ska u memoriju odnosno posle
uklju¢ivanja ratunara na ekranu
se pokaze giavni meni koji pruze
razlicite mogucnaosti, Tasterima

F1 — F7 moZete da birate pisanje -

novog teksta, ispisivanje starog,
ispisivaanje spiska datoteka na
disku ili naredbe za disk.

Ako se odlic¢ite za pisanje no-
vog teksta, racunar radi na nacin
obrade teksta. PRvi | tre¢i red na
ekranu kazuju naslov teksta, kolo-
nu | red u kom je kursor, broj
strane i broj svih strana {eksta. U
drugom redu se uvek pokazu na-
redbe, napr. »upisivanje tekstaw.

U zadnjem redu su upozorenja
eventualne greske.

Memorija sa 33.000 znakova je
za ovu kategoriju dovoljno velika
(priblizno deset kucanih strana
formata A4). Prednost ovog pro-
grama pred drugima je slo nared-
be moZete da upotrebljavate za
vreme pisanja teksta, ada prilong

ne morate da menjate modus.

Pre pocetka pisanja moZete da
desite tabulatore. Dva ivicna (levi i
desni) ve¢ su podeSena na 5. i 74.
kolonu, Tabulatore mozele da po-
merate do 240. kolone Pisite bez
prestanka, ne treba da vodite
ra¢una o 'désnoj ivici kao pri obi-
¢énoj pisacoj masinl. Na ekranu vi-
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dite odjednom samo 38 znakova,
a kad tekstom odnosno kursorom
dodete do kraja ekrana »prozor«
se sam pomeri na desno (horizon-
tal scrolling): Za razliku od drugih
programa za obradu teksta Viza-
write 64 ne odseca re¢ koja ne
stane u red. nego je prenese u
sledeéi red (word wrap), Obiéno
se pise bez prekida, pri tom se
tekst posle svake dve strene za-
pise na disk, tako da pri eventual-
nom isklju¢enju elektriéne struje
ne izgubite sve.

Jeste | nesto zaboravill? Kursor
odvedite na mesto gde hocete da
ubacite re¢ koja nedostaje. Taste-
rom F7 na tom mestu razdvojite
red | ubacujete sto i koliko zelitev.

Istim testerom prikljucite preosta-
Ii tekst.

Verovatno se ¢udite brzini ko-
jom racunar izvrsava sve naredbe.
Commaodore 64 pri tom poslu do-
slovce oZivl | vise nas ne podseda
na masincu sa sporim bejzikom.,

Sliéno se desava pri brisanju. Kr-
sor odvedete na pocéetak teksta
koji Zelite da izbridete, pritisneta
taster F8 i pomerete kursor po
tekstu. On postaje svelliji, a taste-
rom RETURN ga potpuno izbride-
te. Razume se. za manje popravke
moZete da uporebite taster INS/
DEL. Svaku naredbu mozete da
opozovete tasterom STOP

Sve naredbe za ispisivanje tek-
sta Stampacem vidne se i na ekra-
nu. Nekeliko ih jevet ugradeno u
Vizawrite: naglasen ispis, pod-
vlatenje, indeksiranje | potencira-
nje. Te naredbe imaju simbole ko-
je se prethodno tasterom CTRL
ubace u tekst. Pored toga mozete
u formalskoj liniji (format) taste-
rom CTRL (invertirani znakowvi) |
brojevima od 0 do 8 definisati na-
redbe za Stampac Koje se u tekstu
ponavijaju. Kod Slampada koji
imaju sekvence dovoljno je ESC
da posie broja naredbe navedete
slovo sekvencfe. Epsonovom
Stampacu FX 80 je naredba u for-
matsko| liniji za proporcionalni
I15pis ovakva: O0=p 1=}
(CTRL+0=p CTRL+1=).

Vizawriteom 64 mozete da pise-
te | serijska pisma. Adrese odno-
sno tekst s sradne strane« (work
page) bice upisani svugde gde je
znak MERGEK. Na tu stranu mo-
Zete sami da umetnule tekst ili ga
na nju ispisete iz datoteke. Oko ih
navedete u rubrici Global/Fill u
meniju za stampaé ti ce podati biti
u umetnuti na pravo mestu u
tekstu.

U tekst mozete da naredate pro-

izvoljan broj tekstova sa diska. Je-
dino ograni¢enje je kapacitet di-
skete.

Mogu¢ da se obraduju i tekstovi
napisani drugim programima za
obradu teksta (na pr. Wordpro,
SM Text, Easyscript), sekvencijal-
ne datoleke, spisak datoteka na
disku, pa ¢ak i datoteke iz progra-
ma Busicalc.

Posle koncepta na ekranu dola-
zi ispis stampadem. U tu svrhu
Vizawrite 64 ima poseban meni
Posto je u program vec ugraden
Centronicsov programski inter-
fejs, nema nikakvih problema pri
prikljuéivanju Stampaca tim inter-
fejsom (npr. FX 80). Poseban

CBM+c

Naredbe za printer:

NAREDBE ZA OBRADU TEKSTA
kopira tekst na drugo mesto

potrazi deo teksia, bez obzira na vellka ili maia

na ekran jspide spisak svih datoteka na disketi

CBM+m prenesi tekst na drugo mesto
CBM+d naredbe za disketu
CBM+f potrazi deo leksta
CBM+F
CBM-+M slova
CBM+n skodci na Zeljenu stranu
CBM+p isplse teks! na disketl u tekst (merge)
CEM+q izmeni naslov teksta
nazad u glavni meni
CBM+r zameni re¢
CBM+R zameni re¢ u celom tekstu
‘ CBM+s zapise tekst na disketu
CBM+t podesi boju teksta, pozadine | okvira
CBM+w pokaze tekst u Sirini ekrana
CBM+x zapise tekst na disekiu ili kasetu
CBM+5%
CBM-+DEL izbride tekst
CBM+INST umetne tekst

CBM+SPACE pokaZe broj slobodnih celija u memaoriji

Naredbe s tasterima F1-F8, HOME i CLR (pri obradi teksta):
F

1 sirana napred
F2 strana nazad
EFa ekran napred
F4 ekran nazad
F5 kursor na slededi tabulator ili kraj reda
F6 kursor na pocetak reda
F7 razmakne tekst radi umetka (insertovanja) i opet
ga prikljuci
F8 izbrise tekst
HOME pri prvom pritisku kursor skoéi na gornji deo

ekrana, a pri drugom na pocetak teksta

CLR kursor opet sko€i na kraj teksta
Naredbe za formatiranje:

CTRL+i pomeri tekst (indent paragraph)
CTRL+t tabulator

CTRL+. brojéani tabulator

CTRL+c¢c centrira tekst u redu

CTRL+p kraj strane

CTRL+u podcriavanje

CTRL+s indeksiranje (subscript)
CTRL+ potenciranje (superscript)
CTRL+e naglaseno pisanje
CTRL+ = numerisanje strane
CTRL+o0... preda kod ASGCH

CTRL+9




trosak je samo kabl, ali koji moze-
te napraviti | sami; materijal kosta
priblizno 50 DM, Za &tampace
CBM, npr. MPS 801, MPS 802, ta
kabl naravno nije potreban. Mo-
Zete upotrebiti ¢ak visebojni
Stampat/ploter CBM 1520, samo
mu adresu morate izmeniti u 5.

Stampanje mozete uvek da zau-
stavite i nastavite ili poénete izno-
va. Moguéno je i Stampanje poje-
dinih listova. Pored toga mozete
da birate duZinu papira (pri =be-
skrajnom« papiru formata A4 i du-
Zine 30, 5 cm, 72 reda). levu ivien,
stampanje u bloku (poravhnavanje
desne ivice), razmak medu redo-
vima i razlicite oblike slova. Na
vrhu stranice mozete da ubacite
zaglavlje (header). koje je zatim
|ednako za sve stranice.

Kad je koncept na papiru po-
pravljen, izvrsite prelom. tako da
na svakih 60—64 redova postavite
zZnak za kraj strane (CTRL+p). Na
redu je drugo i u vecini slucajeva
zadnje stampanje teksta.

Ocena

+Neposredno  prikljugenje |
drugih Stampaca koji imaju Cen-
tronicsov.ulaz (npr. Epson), preko
kabla na vrala za korisnike. Nije
potreban nikakav hardverski in-
terfejs.

+Pise |
pisma.

serijska (cirkularna)

+Na tekst se moze nadovezati
vise tekstova odnosno datoteka s
diska.

+Ispisuje | ureduje tekstove na-
pisane drugim programima za
obradu teksta.

+Lala i brz prelom stranie.

+Stampanje u bloku (poravna-
vanje desne ivice) jednom jedi-
nom naredbom.

— Priligno skup (priblizno 300
DM).

~ Automatsko numerisanje
stranda ne moze da se podesi po
2elji.

— Jugoslovenskih slova zasad
|08 nema.

Mikro asembler

GOJKO JOVANOVIC

meri¢ki struénjak za mikro-
n(raéunsre Don Lenkester

don Lancaster) je u jednoj
od svajih knjiga napisao: «U bej-
Ziku je potpuno nemoguée napi-
sali dobar program, Paskal je. ra-
Zume se, lako lo& da nije vredan
spemena. Dobri programi MORA-
JU u potpunasti ili bar delimiéno
biti napisani u masinskom jezi-
ku.~ Njegove re¢i su doduse na-
menjene vlasnicima mikroraéuna-
ra Epl/(Apple), ali isto tako vaze za
viasnike C64.

Komodor 64 (Commodore B64)
|2 navadno odliéan radunar (sv|
prospekti tako tvrde), samo je pi-
tanje gde se te njegove odliéne
karakteristike skrivaju. Ugraden
bejzik je ocajan. programiranje
kratke melodije zahteva bar 5red-
nje muzitko obrazovanje, do gra-
fike dodete tak kad ve¢ popikao i
popokao polovinu adresu u mo-
moriji. Dakle, na prvi pogled upra-
vo nistavna masina. Ipak, nije sve
tako crno. Svojem ljubimcu treba
priti na pravi naéin, pa ée pokaza-
ti sve Sto zna. Toga | nema malo.,
Pravi nacin, to znaéi programirati
u asembleru,

Resenje nam nudi preduzece
Supersoft u smedoj kutjici (malo
deblioj od kasete) pod imenom
MIKRO ASEMBLER. Kutjicu je-
dnostavno prikljuéite na svo| C 64
I vec¢ imate na raspolaganju tri
programa: monitor, editor i asem-
bler.

Najpre pogledajmo editor. Toje
uobitajeni ekranski editor. Neke
njegove naredbe mogu dase upo-
trebljavaju | u bejziku. To vazi za
naredbu AUTQ, koja automatski
numerise programske redove Ze-
llenim pocetkom i korakom. Na-
redba DELETE omogucava brisa-
nje pojedinih redova ili éitavog
bloka programa. 3

Vecina naredbi je naravno na-
menjena progamiranju u asems-
bleru. Tako naredba FIND potrazi
sve redove u kojima se nalazi ono
sto trazimo. FIND LDA ée ispitati
sve redove, a ta naredba je slicna
naredbi LIST, samo Sto program
ispiSeizrogito pregledno. Naredba
TABLEispise po abecedi sredjen
spisak svih labela koje smo u pro-
gramu upotrebili i njihovih vre-
dnosti,

Svi koji volematematiku . bice
Zadovoljni naredbom NUMBER.
Njom se pregtvaraju bojeviti u ra-
zlicite brojéane sisteme. NUM-
BER 24567 ¢e ispisati:

6000 24576 e 060060
%011000000000000 oznagava
heksadecimalni, e oktalni, a % bi-
narni broj.

Istovremeno imamo na raspola-
ganju naredbe poznate in bojezi-
ku: LIST, SAVE. LOAD itd.-

Editor je naravno najskromniji
program koji se skriva u kutijici.
Otkucajmo naredbu TIM | nacl
cemo se u cednom svetu brojki i
slova, u svetu monitora! Sta nam
monitor nudi? Kod vecinemoni-
torskih naredbi moramo uz slovo
koje predstavlja naredbu zapisati
jos | to na koju adresu, odnosno
deo memorije, se odnosi. Sadrza|
memorije moZemo pregledovat
komandom M (.M 0C00 0DO0OODY,
pri cemu radunar na ekranu ispise
adrese i njlhov sadrzaj. U svakom
redu ima osam adresa | vrednosti.
Prikazivanje mozemo da zaustavi-
mo testerom RUN/STOP, Nareda-
ba D (disassemble) ¢& nam sadr-
Zaj adresa prevesti u asembler |
ispisati ga u obliku numerisanih
redova.

lzvodenje programa pokrene-
mo naredbom G (execute). Nared-
be L (load) i S (save) su nam vec
poznate iz bejzika, a mora da se-
navede | obim memorije koji treba
da se procita ill spremi. Korisna je
naredba H (hunt). koja deluje sh-
éno kao FIND. Uz naredbu semo-
ra navesti j vrednost koju trazimo.
Na pr.. .H 0000 FFFF EA te potra-
Ziti | ispisati sve adrese koje sadr-
Ze tu vrednost (10 je kod naredbe
NOP). Ako zelimo vda pregleda-
mo sadriaj registara, dovoljan e
pritisak na tasterR. MNaredba T
(transfer) prenosi sadrza adresa
iz jednog dela memorije u drugi
Ako nas mucéi naostalgija za bejzi-
kom, pritisnemao X {exit) | napu-
sticemo  neobican monitorski
svel.

Konaéno je tu jos | asembler.
zbog kojeg smo ( digli svu tu
prasinu. Mikro asembnler je tro-
pojasni. Sto znaci da pre pred-
vodenja u masinski kod tri puta
»pregleda~ originalnl. program
Prednost takvog asemblera je u
tome Sto mogu da se upotreblja-
vaju labele, kojedefiniSemo tek
posie pjihove upotrebe. | otkriva-
nje sintaktiénih gresaka je veoma
temeljno. Uprkos tropojasnostti
mikro asembler je veoma brz, na-
rocito ako ga poredimo sa inter-
preterom za bejzik. Originalnpi
program prevodimo naredbom
ASSEMBLE. Pri tom se na ekranu
ispisu pogetna | krajnja adresa.
gde jeprevedeni program sprem-
lien. Naravno. i sami mozemo da
odredimo kuda mora da se spre-
mi prevedeni komanda D u moni-
toru.

Pomenuli smo wvec damikro
asembler mozeda upotrebljava ta-
bele ali na raspolaganju imamo
jos &itav niz pseudonaredbi (koje-
radunar sam prevede u pravilni
masinski kod). Medu njima je naj-
vaZnjija naredba "=, pomocu Koje
adredime adresu gde asembler
treba da spreemi masinski kod
*=C000 znaci da se program, kojl
sledi toj naredbi. sprema od adre-

se CO00 dalje. Naredbe WOR, BYT
I 'TXT slue za unoSenje podataka
u'memoriju. Naredbom WOR uno-
simo 18-bitne vrednosti po princi-
pu LOHI {prvi se sprema nizi. a za
njim visi). Naredba BYT je u biti
ista kao'i WOR, samo §to se njom
unose B-bitne vrednosti. Komple-
tan niz znakova (string) moZe da
se spremi naredbom TXT (na pr
170 TXT »TO JENIZ ZNAKOVA~-).
Vrednosli moZemo da unosimo u
dekadnom. binarnom, oktalnom
ili hersadecimalnom obiliku ill kao
vrednosti ASCII,. pri éemu vredno-
sti oznacimo apestrofom (npr,
LOA #'R). Komentasi mogu da
budu dugl do 80 znakova, a'uve-
demo ih usklicnikem (npr. 160!

TO'JE KOMENTAR)

Mikro asemblerom moZemo da
pisemo programe duZine 30K a
masinski kod ¢e obuhvadatl sve-
ga 3 ili 4K. Ake zelimo da unese-
mo, dudi program. lu j& naredba
LNK kojom povezemo pojedine
delove programa. Povezivanje za-
vrsimo naredbom END. Tako sa-
stavljamo vanredno duge pragra-
me. jer masinski kod moze dao-
buhvati do 12 K. Viasnici stam-
paca ce korisno upotrebiti nared-
bu OUT, kojom se originaini ili
prevedeni program ispisuje na
papir ili ekran. Ispisivanje se pre-
kida naredbom OFF |li END.

Pri  otkrivanju  sintakti¢kih
gresaka, sto je u madinskom jezi-
ku verovatno najtezi posao, asem-
bler nam pemaie tako &to ispise
broj reda i vrstu gregke. sliéno
kao u bejziku.

Jos nekoliko reéi o nedostaci-
ma, Na editoru pam nedostoje na-
redba RENUMBER zua automat-
sko prenumerisanje redova. a mo-
nitoru. jednokoraéng izvodenje
programa, jer je pri lakvom
izvaderju otkrivanje gresaka mno-
go lakse.

Dakle, ako su vam dosadili bej-
Zik, poskal i ostali »visi» program-
ski jezici, idite v banku, uplatite
60 funti na donju adresu i prilozite
potvrdu banke kratkom pisamee-
tu, adresiranom na jos nizu adre-
su (uputstva su za one koji imaju
devizrie ratune | ne znaju sta da
rade s njima). Za manje od 14
dana imacete u rukama orouzje
kojim cete prisiliti tvrdoglavi abla-
rat da vam izda svoje tajne
Adresa banke:

National Westminster Bank.
381 UX Bridge Road.

Hatch End. Middlesex
Code: 60-10-16

Aic: Supersoft

Adresa preduzeéa:

Supersoft

Winchester House. Canning Road
Wealdstone, Harrow,

Middlesex. HA3 7SJ

United Kindgom
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— Predstavljaju vam se*

Danas jos nikome nije jasno,
zadto je tako dugo dekao.
Oprezno | uzdriano fe posma-
trao, kako prodajni uspesi Ap-
pla, Commodora 1 drugih iz da-
na u dan pretiéu najoptimisti-
tkije prognoze, Kad se pojavia
na tréistu 1 njegova krivulia se
naglo podigla Pogle godinu da-
na ugrozila je »bums ogtalih
firmi:

»Bopstveni ra¢unar«,
IBM Personal Computer
Na tr2istu maks] radunara,
zatim mini | mikro radunars
IBM PC pronasao je veliki pro-
stor, ali u koju grupu spada tes-
ko bt se moglo redi. »Progutacs«
Je nauku neslucenog tehnolos-
kog napretka poslednjih godina
pa je zato prema veliéind { cend
mini, a prema sposobnostima,
moguénogtima implementacije
na svim podrudjima, gde bi se
podaci obradili automatski — to
sad mozZemo da tvrdimo — si-
gurno maksi. U kutijlcama, ve-
liéine 1 debljine knjige, pored
tastature krije se jog toliko te-
hnologije da bl za smestaj 1stih
jedinica jod pre 15 godina bila
neophodna velika soba.
Prodaja velikih koli¢ina jevti-
nih prizvoda znadi éesto 1 pro-
menu uhodanog nadine plasi-
ranja robe. Tako je bilo i kod
IBM; odabrao je neposrednu
prodaju u sopstvenim trgovina-
ma | prodaju preko posrednika,
veleirgovaca. Kako je kod nas?
»8a objavljivanjemn sopstve-
nog radunarae IBM PC u Jugo-
slaviji smo dugo oklevall«
istide Andrej Podgordek, direk:
tor prodaje Intertrade ovog
OOUR Zastupnistvo IBM,« éime
smo izazvall neraspoloZenje
kod onih kofi su Zelali (1 mogli)
da kupe takav proizvod. Veliko
intaresovanje za oval raéunar,
kofi je u protekloj godini oborio
sve rekorde prodaje u svetu, ni-
Je nas ostavio ravneodusne, pa
smo zato zajedho sa IBM
proudili moguénosti za prodaju
ovog proizvoda na jugosloven-
skom trzistu. Rezultat ovog na-
stojanja Je tu: u nasdim poslov-

* Burane namenjene ogdlagivadima ko-
11 Zale da predstave svoju dalatnost u
oblasti rafunara.

nim jedinicama ! ispostavama
u &tavej Jugoslavijl na raspo-
laganju su sve informacije o
moguénostima za kupovinu
rad¢unara IBM PC.«

David 1 Golijat: »PC« 1
velika raéunarska
kutija

IME Personal Computer ro-
dio se 1881, godine, a kakva je
njegova sadasnja uloga na svet-
skom  trZistu mikroratunara,
pokazuje podatak da ée se samo
ove godine prodati preko mi-
lion ovih ratunara.

Naime, IBM PC je univerzal-
no upotrebljiv radéunar, radno
mesgto sa vise funkcija, jer kori-
sniku za pisaéim stolom prusa
mogudénost! koje su pre desetak
godina, recimo, imali samo veli-
ki radunari. Obavlja sve ono &to
su nekad mogli da obavljaju sa-
mo veliki radunari koil su za
8vo] rad zauzimali éitave zgra-
de. MozZe dak 1 vide; pre nekoli-
ko godina smo, naime, upotreb-
ljavall razli¢ite tipove velikih
rafunars u konstrukaionim bi-
roima, u komercijalnim i finan-
sijskim oddeljenjima i u proiz-
vodnim pogonima. Istina je, ta-
kode, da se PC ne moe nositi sa
gligantima u pogledu obima
obrade. Za ta) posao nije ni
predviden. Medutim, ima dak
wetl kapacitet | moguénost in-
ternih i eksternih memorija, a 1
brii je od svgjih prethodnika
koji jo8 uvek uspesno smeljus
podatke u mnogim nadim ra-
dnim organizacijama. Ukratko,
IEM PC nije samo spersonalni
radunars, veé radunar koji mo-
Ze svaki dan upotrebljavati na
bilo kojem podrudju.

Zbog njegovih posebnih svoj-
gtava, ovog radunara se prihva-
taju informati¢art koji ga upo-
trebljavaju kao osnovno orude
u svom radu; takods { inzenjeri,
tehnidari | radnici u obrazov-
nimustanovama. Za ove profile
radnika IBM PC je stvarno
»personalni«, moglo bl se redi
»sopstvenl radunars«, jer su se
upravo oni u poslednje vreme
nestrpliive raspitivall, kada ¢s
bitl moguée ova) radunar kupiti
1 kod nas. Knjigovodstvo, rafi-
novodstvo, obrafun prihoda i

Zasto je »PC«
uzbudio poslovnu
javnost

rashoda, fakturisanje u manj-
em obimu, vodenje poslovnih
knjiga u zanatskim delatnosti-
ma | manjim radnim organiza-
cijama danas moge bitl veliki
problem, jer je rudéno vodenje
suvige gsporo | povezano sa ka-
drovskim problemima, dok su
obrade u velikom rad¢unarskom
gisternu zbog relativne malog
obima podataka suvise skupe. U
drugim zemljames sveta sve tak-
ve probleme redava IBM PC.

Derenrrane

Pouzdana informacija,
uslov za konkurentnost

I u nagim radnim organizaci-
Jjama su gvesni da njihova kon-
kurentnost vige nego {kad rani-
Je zavisi od informacija. Njiho-
va konkurentnost postala je
funkeija informacije.

Dobre, pouzdane i brze infor-
magije su, naime, Znatajno
oruZzje u borbl za konkurent-
nost. Strategke odluke zahtava-
Ju taéne 1 blagovremene infor-
macije. I kakav je danas status
obrade informacija u veéim ra-
dnim organizacijama? Sa sta-
novidtva rukovodeéih radnika
informacioni sistemi nisu od-
ludujude orijentisani. Razvoj u
praveu vellkih operativnih si-
stema, doduse, tede all suvids
sporo. Razvo] osnovnih  slste-
ma, kao gto0 su, ne primer, na
komercijalnom podruéju
(obracun trodkova, uskladisca-
vanje, planiranje | vodaenje pro-
izvodnje itd) verovatno jof du-
£o nece bitl zakljuden, jer odla-
zi skoro ¢Getiri petine ili dak
vise raspolozivih resursa raz-
voinih kapaciteta u obradi po-
dataka na razvoj osnovnih, veé
uhodanih sistema. Tako se na-
mede zakljudak da je veoma
mali deo razvojnih kapaciteta
na raspolaganju konaénom ko-
risniku. Ovaj problem je mo-
guée eliminisati:

— poveéatl razvejni tim.
Medutim, z& realizaciju ove va-
rijante, ako realno pogledamo,
moguénosti su male. Cuje se
kao paradoks, all je tako, nai-

me, da na berzi rads nema do-
volino skolovanih kadrova, a
skolovanje je priliéno dugotraj-
no. U mnogim sluéajevima pri-
vredna situscija nije naklonje-
na zaposljavanju novih stru-
tnjaka.

= ukljuéitd u razvo] kona-
tnog korisnika; s njegovim
iskustvom i kreativnostu. Kon-
adnom korisniku potreban fe
poseban terminal koji mora biti
videnamensko radno mesto.
Ovo radno mesto dozvoljeva mu
komuniciranje s centralnim
rafunarom, a 18to tako i niz au-
tonomnih obrada podataka i
teksta (Owvo sa vide funkcija ra-
dno mesto moza bitl IBM Parso-
nal Computer (s=sopstvent
radunars ),

Pri tom, naravno, trebs raz-
granidit] zadatke centralne or-
ganizacije obrade podataka i iz-
datke pojedinih odeljenja u ra-
dnoj organizacijl. To bi tréebalo
da buds { jedan od zadataks ta-
ko ZVANOE informacionog
centra.

Odluka o upotrebl mikro-
rafunara, kao univerzalnog ra-
dnog mesta, posebno je
UImesna:

— kad hitno treba rastaretiti
centralni radunar;

— kad prilagofavanje cen-
tralnog rafunara za resavanje
odredenih zadataks zahteva
suvise vremena;

= gde ¢e rafunar brze zado-
voljiti 2elje korisniks;

— gde moZemo odekivati da
ée se Zelje korisnika zbog eko-
nomskih zahteva brzo menjatl

Kako istidtu u jubljanskom
Intertradeu, informacion! cen-
tar mora bitl na strani korisni-
ka kod odludivania o tome koii
zadatak reditl pomodu raduna-
ra, mora da pomogne kod izbo-
ra, nameftanje 1 testiranja
redunara, a isto tako 1 kod
cbrazovarija. Po pravilu u ra-
dnim organizacijama bi, navo-
dno, trebalo pripremati mikro-
ragunareke savetodavne cen-
tre, jer bi ovaj zadatak, inate,
trebalo ds obavlja neki infor-
macioni centar van radne or-
ganizacije. Raéunarska cbrada
podataka biés u buduée name-
njens narodito centralnom
planiranju, -vodenju { kontroli.
Ovo izmedu ostalog znad&i po-
trebu za izgradnju =odludujucte
orijentisanih sistemas«, éime o
paketni sistemi jof vise bitd po-
tisnuti u drugl plan — njihove
mesto e preuzetl interaktivni
gistemi, narodito »intaligentni«
interaktivnl sistemi sa sop-
stvenim radunarims.

»PC« ne gubi vreme

Neks prougavanja su pokaza-
la da se upotrebom mikroraf-
TATA VTeéme za popravke sma-
njuje za dve trecine, vreme za
sastavljanje teksta na tri detvr-
tine | da ja za sakupljanje infor-

macija na raspolaganju ¢ak 12

4B

L)




puta vile yremena. Podrudia na
kojima je pomoé¢ mikroratuna-
re nuzZns za struénjaka, sekre-
taricu, Sefa odeljenja su, na pri-
mer: organizacija i kontrola tr-
Zigta, administracija, planira-
nje, kalkulacije, kratkeroéno i
dugoroéno finansijsko planira-
nje, statistika, kadrovska infor-
macije, stanje zaliha, obrada
teksta itd

Za sve navedeno je IBM PO
viSestruko upotrebljiv radunar.
Upravijanje i komuniciranje
odvija se preko ekrana. Fosto je
relativno lak 1 kompaktan, mo-
Ze 88 stavitl na svaki radni sto.
Veoma je prakti¢an u maloj
privredi, prolzvodnii, trgovina-
ma, fkolama, razvoinim insti-
tutima, drustvima, pravosudu i
dr.

IBM PC oblikovan je tako da
zadovoljava potrebe korisnika,
istitu njegovi proizvodsaél. Oni
koll ga ved svakodnevno upo-
trebljavaju, ovo su samo potvr-
dili. Od svoje praktiéne tastatu-
re do ekrana kojl ne bljesti od-
govara savremenim
ergonomickim zahtevima. To je
rafunar za svakoga koji 2eli lak
1 jevtin ulazak u svet obrade
podataka bilo na radnom me-
stu, bilo u udioniet 11 kod kude.
Njagove ubedljiva moguénost,
prilidna pouzdanocst, jednostav-
na upotreba { namestanje svr-
stall su ga medu najnaprednije
slsteme ove vrate. U svojo] pale-
ti PC, IBM je objavic sladsée ti-
pove: PC Junior, Portable PC, PC
1, PC XT, PC XT/370, 3270 PC 1
FC AT.

Disketna jedinica

— 40 staza po povrsini,

- 300 o/min

- wrame prilaza od staze do
staze 8 ms,

— prenos 20,480 slogova/s,

— 1111’8 povréine za upisiva-
nje, zavisno od modela (180/
320 EB),

— do 2 diskstne jedinice na
gistemn (180 KB, 320 KB il
mesovita ),

Jedinica fiksnog diska

- 10,240.000 znakova na fe-
dinicu,

- G182 znsekova na ssktor,

- 17 sektora na stazu,

- 360 staza na povréinu,

— 4 povréine,

— 3800 omin,

= proseéno vreme prilaza
ms,

— prenos 5 MB/s.

Kako mali »PC« postaje
valiki :

Serije modela PC | PCXT razli-
kuju se u poéetnom kapacitetu
RAM memorije, ugradenim je-
dinicama spoljasnje memorije |
broja pozicija za prosirenje.

Osnovna varijanta IBM FC
ima 84 K RAM memoriju,
ugradenu 160/320 K disketnu
Jedinicu 1 5 pozicija za prosire-
nje. Njegov enaznijl rodak »XT«
ima 128 K RAM memoriju, je-

dnaku disketnu jedinicu kao
osnovna varijanta PC, 10 Mb
diskovnu jedinicu 1 8 pozicija za
proéirenje. Kod oba modela mo-
guce je povefavati memoriju
RAM sa 64 K modula do 640 K.

Na glavnu sistemsku jedinicu
moguce je prikljuéiti jedinicu
progirenja (»expansion unit«),
éime se spoljna memorija po-
veéa do uwkupno 720 K kod di-
sketnih jedinica 1 20 Mb kod
dikovnih jedinica.

8a sigtemskom jedinicom je
preko 18 metra dugog kabla
povezana ravna | wveoma
praktiéna tastatura, Ima 83
dirke, ragpored je veoma slidan
onom na pisadim masinama,
ima jos 10 funkcionalnih dirki,
dirke za pozicioniranje kurzo-
ra, dirku za velika { mala slova,
funkeiju ponavljanja na svako)
dirki, stampanje sadriine sa
ekrans (whard copy«), prome-
nu visine i1 nagiba tastature {
ulaz preko interfejsa. Prozor
kod IBM PC i IBM PCXT je mo-
nohromatiéki 111 obojeni ekran
koji ima sve poznate funkeije i
svojstva monitora IBM. Na si-
stemsku jedinicu mozemo da
prikljudimo oba monitora, pri
¢emu monohromatié¢ki, na pri-
mer, upotrebljavamo za komu-
niciranje sa sisternom i starto-
vanje programa, a obojeni za
prikazivanje rezultata u grafi-
¢kom obliku | bojama.

Medu spoljnim memorijama
ns raspolaganju su disketne je-
dinice 1 jedinice fiksnih disko-
va. Moguéi kapacitet spoljne

memorije je od 160 K do oko 21
Mb, sto omoguéuje postepenc
prosirenje sistema, all kod pot-
pune programske udruzljivostl

Snagan 1 znadéajan, a
ipak mali

Paleta »soptstvenih ratuna-
ra« IBM PC dokazuje da moZes
bitl snazan i znadajan, auprkos
tome mall. Mada su jednostavni
za upotrebu 1 priliéno jevtiniji
od dosadasnjih sistema, omo-
guéavaju redavanje bezbrof
problema. Ijos nesto, to je veo-
ma vaZno: ovi radunari se mo-
£u povezivatl 8 vetim ratunari-
ma. Preko pozicija za prosire-
nje i adapterskin kartica mo-
gué je asinhronski, SOLC 111 BEC
prenos, a osim toga trziste nudi
niz nadina pomodéu koje je mo-
guce IBM PC prikljuciti na bilo
koji ratunar IBM; to vazi | za
njegovo povegzivanje sa mno-
gim drugim (centralnim) raéu-
narima koje proizvode razlidite
firmae.

Bilo bl veoma tesko potrazitl
zahtevnije radno mesto, gde
IBM PC ne bi spadao. Ako baci-
mo pogled za nekoliko godina
unazad, moZemo konstatovati
da smo cbradivali i oblikovall
tekstove samo perom {li pi-
safom masinom; samo u gtam-
parijama smo _upotrebljavall
specijalizovanu opremu. Danas
kod ovakvih poslova moZemo
sebi da pomognemo sa IBM PC
jer on veéinu operacija obavlja
sam. Profesija kolima je u nji-

hovom poslu potreban uredaj
za automatsko obavljanje kan-
celarijskih poslova ima zaista
mnogo. Bvi se oni rado prihva-
taju ovog radunara, narodito
zato jer im pomaze da dodu do
informacija koje se duvaju u ba-
zama podataka Ovaj rafunar
moze da radi 1 kao terminal,
mada time ne gubi karaktaristi-
ke sopstvenog rafunara, kakav
je potreban na svim rukovo-
detim mestima, na kojima ima-
ju veoma gpecifiéne zelje u vezi
sa informacijama. Naime, zna-
mo da praviine odluke zavise od
blagovremene, afurne i pogo-
dno oblikovane informacije.

Najdeste takve informacije ni-
Emo u stanju da dobijemo iz
beskonaénih spiskova koje we-
liki rafunar izbacuje preko br-
zih Stampeafs. Ako moramo
takve podatke jo& da preradimo
u praktiénu informaciju, gubi-
mo priliéno vremensa. Zato se u
poslednje vreme na radnim sto-
lovima poslovodnth 1 drugih ru-
kovodeéih radniks sve ceéte
pojavijuju terminali kofi, do-
duse, sa s&¢ terminall koji, do-
duge, sa stanovista informisa-
nja obavljaju svoju misiju all ne
mogu da uéine sve ono &toje
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korisniku jos potrebno; to moze
IBM PC. Primernom analizom
potreba 1 poslovania, a 1 teme-
jjitim proudavanjem troskova,
sam po sebl se namede zaklju-
tak o tome gde da se postavi
IBM FC, gde terminal, & gde —
nista.

To su o PC rekli Intertradovi
radnici iz OOUR Zastupnistvo
IBM, oni koji u nasim radnim
organizacijama veé koriste ove
radunare, & sada je vreme da o
svojol upotrebljivosti neato
skafe« gam IBM PC. Ovim radu-
narom su, naima, u S8AD obavill
analizu tr#igta i prodaje. U po-
zajmljenom  »intervjuus« sa
radunarom IBM PC iskoristice-
mo, zato, njihove pitanja.

IBM PC, mo#da znate, zadto
gte izazvall takav nemir kod po-
slovnih ljudl éitavog sveta?

«1BM PC je korisno pomagalo
koje povetava produktivnost
rada direktora, rukovodeadih ra-
dnika i mnogobrojnih poslov-
nih struénjaka. Znadajne rezul-
tate moguds je obezbediti { svim
profilima struénjaka. Potraz-
nja ratunars IBM PC je preva-
zisla ava otakivanja, a 1982, go-
dine istragivadka organizacija
Future Computing Je konstato-

vals da je hiljadu najvedih kom-
panija u B8iedinjenim drzavama
kupilo za milijardu dolara sop-
stvens rafunare, sto je petina
svih prodatih sopstvenih radu-
nara te godine. Bledete, 1983,
godine prodaja se povedala za
43 odBto«.

Da U treba kao radnika da me
brine éinjenica &to racunari
IBM PC nidu u majoj radnoj or-
ganizaciji kao gljive posle kige?

»Ne suvige, IBM PC usteduje
radne napore, vrems, novac |
znatno doprinosi veto] afika-
snostl strudnjaka 1 drugih sa-
radnika. Medutim, odredenc
usmeravanje je neophodno, da
bl se spredilo dupliranje i ne-
skladnost, 8to se moZe pojavit
kod naglog uvodenja IBM PC u
vasoj radno) organizacijl. Odgo-
vargjuéim planiranjem mo-
guée je obezbediti povezanost 1
bezbednost pojedinih (=lokal-
nih«) informecionih sistema i
olaksati njthovu kasniju inte-
graciju u zajednidki centralni
informacioni sistern u rednoj
organizacijis

Za kaoje poslove je IBM PC
najadekvatnijl u radu struénja-

E

ka i poslovnih saradnika u mo-
joi organizaciji?

»Monotoni poslovl kod kojih
Gesto dolazi do gresaka, recimo
kod upisivanja podataka i mji-
hove upotrebe, kod projekcija i
analiza finansijskih planova i
budzeta, kod nagovestanja pro-
dajnih moguénosti 1 kod obrade
sliénih poslovnih informacija,
posao se moZe znatno ubrzatl 1
pojednostaviti. UloZeni podaci
mogu se upotrebljavati brzo i
na nadin koji odgovara potre-
bama konaénih korisnika Nai-
me, konaéni korisnik moZe da
unosl podatke, proudava infor-
macije, priprems analititke
izvedtale, ukratko — ima potpu-
ni prilaz do »elaktronske evi-
dencijes.

A drugi korisni naéini
za upotrebu IBM PC?

»Moze se upotrebiti za izgrad
nju sistema kajl prencsi 1 ra-

zmenjuje podatke 1 dokumenta
fzmedu razliditih lokacija u

vasg) radno] organizacijli U
mnogim preduzeéima su- pro-
grameri, na primer, zbog vaz-

nostl AOF u stalnoj spremmnoati
po 24 casova dnevno. Ead bi
imali IBM PC u svojim kuéama,
ovli programeri bl reagovali
kuél, odakle bi programske pro-
mene posredovall centralnom
ratunaru prako telefonskih Ii-
nija.

Interssantna je | njegove
upotreba z4a pripremu poslov-
nih grafika: razliéite informa-
cije radunar mozZe da prikazs
kao dijagrame i glike na ekranu
u jedno) 1l vise boja.«

Da I svaki radnik u radnoj
organizaciji treba da ima svoj
IBM PC?

»U pitanju je efikasno oruds,
namenjeno direktorima, ruko-
vodeéim radnicima, struénjaci-
ma 1 drugim vasim saradnici-
ma koji su odgovorni, pre sve-
ga, z& obradu informacija.
Medutim, IBM FC nije jedino i
univerzalno sredstvo bas za sve
zaposlene u. vafem preduzedu
Terminalska radna stanies
IBM 6880 (=Display Writer=},
na primer, projektovana je po-
sebno za upotrebu obradenih
takstova, Sto moZe bhiti dragoce-
ni uredaj kojl najvise odgovars
sekretaricama 1 preduzedima «
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Prve linije racunarom (1)

ANDREJ VITEK

ko su prve generacije ratu-
nara bile nazvane vodeni-
ama od brojki — zato Sto
su rezultate umeli da predstave
jedino okeanima brojki, danasnji
ratunari sve vise postaju slikovne
vodenice: teZiSte komuniciranja
racunarima ve¢ je uvellke preslo
na radunarsku grafiku. To je zai-
sta primetno kod danasnje gene-
racije radunara koje na slidan
nacin mozemo da nazovemo vo-
denice za igru, jer su igre svih
vrsta programi koji se najedce
gledaju na njima. Zato medu naj-
priviaénije, odlike mikroradunara
svakako spadaju njihove grafitke,
criatke sposobnosti, Tedko je bez
grafike zamisliti priviaéne | dina-
miéne igre, a i vetina ozbiljnih
programa koji se odvijaju na nji-
ma bez grafike bi izbubila veéi
deo svoje priviadnosti | zanimlji-
vosti, Zato vas pozivamo da se u
nekoliko sledeéih brojeva Moga
mikra upoznate s osnovama racu-
narske grafike.

Vecinu postupaka ilustrovace-
mo primerima — programima. Svi
programi su provereni, a8 napisani
su za Sinklerovu =dugu« (Rain-
bow). Jasno je da to veéini nece
predstavijati neko ograniéenje,
jer je znatenje svih naredbi za
crianje podrobno opisano.

Povriina za crtanje

Da pot&nemo od povriine na ko-
joj se crta, =hartije~ ratunara. Ra-
zume se da je to kod vecine obi-
&ni televizijski ekran. Kod bogati-
jih raéunara moZe da ga dopunja-
va jos i matriéni Stampac koji ume
i da crta. A u oba sluéaja je, bar
§to se tite ragunara, povriina za
crtanje jednako organizovana.

Slika na ekranu ili hartiji sastavije-
na je od mnostva taéaka raspo-
redenih v pravougaonu resetku.

Strana, opSltepoznata, reé za
resetku je raster, a za kvadrati¢ u
njoj piksel. Svaki kvadrati¢ redet-
ke ima svoju adresu kao | pojedi-
ne memorijske celije radunara.

Adresu &ini par brojki koje naziva-
mo koordinate kvadrati¢a i kazuju
koliko kvadratica od leve i donje
ivice je adresant. Posto |e povrsi-

na za crianje ogranitena, ogra-
ni¢en je | obim koordinata, koje
su obiéno mali pozitivni brojevi.

Koordinate oznafavamo onako
kao i matematicari: prvu sa x, dru-
gu say. Sadriaj kvadrati¢a kazuje
da li je kvadrati¢ obojen in nije:

Kod vectine mikroratunara mogu
se za svaki pojedini kvadrati¢ bi-
rati samo dve boje, odnosno
izmedu dve boje — boje hartije i
Stamparske boje. Tako sadriaj
kvadratica mozZe da se opiSe sa-
mo jednim bitom — nula oznaga-
va da kvadrati¢ ima boju hartije, a
brojka jedan da je obojen crno.

"

Kakve su te boje u zbilji saopstava
se posebno, odjednom za vece
podrudje slike. Na taj nac¢in mogu
jo& uvek da se postignu zapanju-
juéi kolor-efekti, a istovremeno se
ustedi | mnogo memorije potreb-
ne za ¢uvanje slike.

Kompletna slika koja se pojavi
na ekranu ¢uva se u posebno za
to predvidenom delu memorije
raéunara — koji nazivamo i video
RAM. Jedan deo te memorije na-
menjen je tuvanju slike — svaki
bit ¢uva sadriaj jednog kvadra-
tica reSetke. U drugom delu su
spremijeni podaci o bojama na

pojedinim delovima slike. Te po-
datke nazivamo atributi. Ako. bi-
smo htell da odredimo boju svake
kolor tacke posebno, trebalo bi
da Za sliku rezerviSemo bitno vige
mesta u memoriji. na primer za
osam boja tri puta vide mesta. Ta-
ko bi nam brzo ponestalo memo-
rije za program | promenijive.
Ratunar s jedne strane upisuje
sliku u slikovnu memoriju, a s
druge strane specijalno kolo bez
rada procesora cria tako upisanu
sliku na enkran televizora. Na taj
natin za programera crtanje za-
vriava pri upisivanju u memoriju
(na nekim ragunarima jednostav-
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10 REM Frogram 1

20 REM

30 REM Risanje ravne crte

40 FREM

70 REM a

80 REM Podatki o krajiscih

90 REM

100 INPUT "Zacetna tocka"™" xz "jxz,"yz ";yz
110 INPUT " Koncna tocka"™™ uk "guk,"yk ";vk
170 REM

180 REM Izracun korakoy

190 REM

200 LET nx=uk-%xz: LET ny=yk-yz

210 LET px=5GN nxz: LET py=5GN ny

220 LET nx=ABS nx: LET ny=ABS ny

230 LET dx=px: LET dy=py

240 IF nx»ny THEN LET dy=0: LET m=nx: LET n=ny
250 IF nu<=ny THEN LET dx=0: LET m=ny: LET n=nxz
260 LET s=INT (m/2}

270 RENM

280 REM Risanje tock

290 REM

300 LET x=xz2: LET y=yz

310 FOR i=1 TOD m

320 PLOT x,vy

330 LET s=s+n

340 IF =<m THEN LET x=x+dx: LET y=y+dy

350 IF s>=m THEN LET s=s-m: LET s=x+px: LET y=y+py
350 NEXT i -
370 STOP

Risanje ravne érie — Crianje prave linife
Podatki o kraji§éih — Podaci o krajnjim taékama
Zadeina tocka — Podeina latka

Konéna fodka — Konacna facka

lrracun korakov — [zradunavanje koraka

10

20

30

40
100
116
12¢
1350
140
200
210
220
230
240
250
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390

REM Program 2

REM

REM Risanje loml jene crte
REM

REM

REM = Testni podatki:

REM
REM
DATA 5,
REM
REM - Branje koordinat

REM

READ n

DIM xtn}: DIM yin)

FOR i=1 TO n: READ x(i),y{i}s NEXT i
REM

REM - Risanje crte

REM .

PLOT x{1),y(1): REM Zacetek

LET sp=sil): LET yp=yil}

FOR 1=2 TO n: REM Crta do i-te tocke
DRAW % (i) -up,ylil=yp |

LET xp=x(i): LET yp=y(i)

NEXT i

STOF

oglisca kvadrata

10, 10, 110,16, -110,110, 10,110, 10,10

Risanje lomijene &rte = Crianje prelomifene linife
Tasini podatki: oglidéa kvadrata — Podsci testa: ugio-
vi kvadrate

Branje koordinat — Citanje koordinata

Risanje érte — Crianje linije

Zadetok — Pocetak
Gria do I-te tocke — Linija do I-te tadke
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no =pikanjem« i »pokanjems«, a
drugde specijalnim naredbama za
crianje). Posto celokupna slika
bude u memoriji, moZe se za sva-
ku taéku povriine za crtanje saz-
nati da |i je obojena, a i svi njeni
atributi.

Da rezimiramo: kompletna slika
sa TV ekrana spremijena je u me-
moriji ratunara. Svaku kolor to-
&ku predstavija pojedini bit, zbog
Cesa se cria paljenjem | gasenjem
bitova, a moZe se | proveriti da li
je pojedina tatka ve¢ obojena. To
se ne radi jednako na svim raéu-
narima, ali veé¢ina ih ima ugrade-
ne posebne naredbe za crianje.

Osnovni sastavni
delovi slike

Videli smo da je slika — u celini
uzev — mnostvo obojenih tataka.
Medutim, kad bi se slike opisivale
| programirale samo tackama, 1o
bi nam priliéno zagoréalo Zivot,
zbog &ega vecina ratunara sadrii
ne samo tatke nego jos jedan li-
kovnl element, liniju. Ima ih koji
idu jos i dalje i umeju da nacrtaju
kruZni luk i puni krug, a mogu da
znaju €ak i obojiti povrsinu ogra-
nigenu prethedno nacrtanim lini-
jama. Razume se da sve zavriava
radom sa tatkama, a taj posao
obavljaju tome namenjene nared-
be koje su ve¢ ugradene. Razmo-
tricemo malo podrobnije kako te
naredbe funkcionidu.

Dok crtamo ragunarom moZe-
mo da zamisljamo kako radupar
dri u ruci pero kojim bojl kvadra-
tiée na povrdini za crtanje. Pro-
gramskim naredbama Saljemo to
pero tamo-amo pri éemu na hartiji
ostaje trag njegovog puta — pero
se po povrsini za crtanje pomera
od kvadratica do kvadratica, a
njegov poloZaj u svakom trenutku
odreduju koordinate kvadrati¢a
kroz koji u tom trenutku prolazi,
Kad radunar sprovede u delo po-
jedinu naredbu o crtanju pero
ostane u stanju mirovanja, kad
npr. zavrsi s crtanjem linije, pero
ostaje na kraju nacrtane linije. Sli-
¢no kao $Sto tede crtanje, tece |
brisanje kad se 2eli izbrisati samo
deo slike. Obitno se posebnom
naredbom bride cela slika.

Naredba PLOT — iza koje dola-
ze koordinate tacke — boji tatku
crnilo. Tako, na primer, naredba
PLOT 132,68 oboji tatku koja je
132 kvadratica udaljena od leve
ivice | 68 kvadrati¢a iznad donje
Ivice.

Najtedci element slike je svaka-
ko linija. Naredbom DRAW je na-
crtamo, a uz to kafemo i koliko
kvadratica u stranu (udesno
odnosno ulevo i vise odnosno ni-
Ze) treba da leZi krajnja tacka lini-
je. Pocetak linije je, razume se,
onde gde je pero u datom trenut-
ku. Naredba DRAW — 17,32 posie
gornje naradbe PLOT od tatke
132,68 nacrta liniju ulevo navise,
do tactke 115,100. Kako smo po-
godili krajnje koordinate? Jedno-

stavno: prvoj koordinati (x) pocet-

ne tatke pribrojali smo prvu koor-
dinatu pomeranja, drugoj (y) dru-
gu. Tatke s kédordinatama x1, y1 i
x2, y2 tako povezuju naredbe
PLOT x1, y1: DRAW x2-x1,
yesyo< o

Retka pojava je jedna jedina li-
nija u slici. Mnoge &escée treba
medusobno povezivati niz taéaka.
Program 2 pokazuje kako se ni-
zom tataka moze dati izlomljena
linija. U poljima x i y spremljene
su koordinate uzastopnih ta&aka
(u nacrtanom sluéaju to su teme-
na kvadrata), a xp i yp prate pero i
sacpsfavaju njegov trenutni polo-
Zaj. Taj deo programa ¢e se u
raznim vidovima kasnije C&esto
sretati, pri crtanju funkcija, krivih,
itd. Zato ga treba isprobati, pro-
studirati i — jasno — razumeti.
Kad Zelimo da nacrtamo zakljuée-
nu liniju poginjemo da crtamo od
zadnje tatke umesto od prve, ali
nastavijamo kroz prvu onako kao
gore. Kad se criaju slike ¢esto se
nailazi i na krug. Na Dugi (Rainbo-
wu) crta se naredbom CIRCLE, uz
koju se jo5 navode koordinate
centra | preénik. A malo kasnije
¢emo videti kako bi trebalo da
sami nacrtate krug.

=Duga« krije jod jedno izne-
nadenje;: ume da nacrta | kruZni
luk, odnosno deo kruga. To u&ini
naredbom DRAW uz koju se sao-

pStava jedan podatak vise nego.

obiéno. Prvi podaci imaju jedna-
ko znaéenje kao pri crtanju prave
linije. Ta linija je pri crtanju luka
njegova tetiva, to jest linija koju
luk odsece od celokupnog kruga.
A tre¢i podatak je sredidnji ugaoc
luka. To je ugao izmedu linija koje
povezuju ceniar | poéetnu i centar
i krajnju tacku luka. Sto je taj
ugao manji, luk je blizi pravoj li-
niji.

Pomenutemo joi kako se
izbrise element slike: ponovnim
crianjem ali tako da se ovog puta
umesto crnom bojom cria bojom
hartije. Na =Dugi~ se to postiZe
dodavanjem instrukcije OVER 1
ispred koordinata (DRAW OVER
1; 87,54). Tim dodatkom se zapra-
vo obrne boja tatke: boja hartijeu
crno | obrnuto.

Da rezimiramo: osnovni ele-
menti slike su tacka, linija, krug i
luk. Sve ostalo nacrta se kombi-
nacijom tih elemenata. -Delovi sli-
ke brisu se tako Sto se nacriaju
ponovno u boji hartije.

Crtanje funkcija
Funkcija je, kao §to znamo zavi-
snost, relacija koja nekim brojevi-
ma podesava drugi broj, (To, ra-
zume 'se, nije najopstiji moguéan
opis funkcije, jer smo se vet sre-
tali npr. sa funkcijama CHRSi CO-
DE. Prva podesi broj znaku, a dru-
ga znak broju. Ali nam je taj opis
potpuno dovoljan. Zavisnost, re-
lacija moZ da bude na primer arit-
meticki izraz, tablica ili €ak postu-
pak za izradunavanje vrednosti
funkcije. Aritmetickim izrazom
dajemo, npr. kvadratnu funkeiju y
= x* Tablicom bismo opisali




10
20
30
40
100
110
130
140
150
180
170
180
200
210
220
230
240
250
260
270
280
=00
310
320
330
340
J50
360
370
380
390
400
410
420
430
440
430
460
470
480
490
500
S10
520
530
340
750
340
570
S80
S90
&00
&la
620
700
1000
1010
1020
1030
1040
1050
2000
2010

2020
20390
2040
2050

REM Program 5

REM

REM Risanje funkcijske tabele

REM

REM

REM - Testni podatki

REM

DATA 7, 1,19, 2,21, 3,14, 4,18, 5,18; 6,19, 7,17

REM
REM - Robovi slike
REM
DaTA 1,7, 20,230,
REM
REM - Branje koordinat

REM

READ n

DM 2in): DIH yin)

FOR i=1 TO n: READ = (i),yli)s NEXT i
READ »min,xmax, xminsl,xmaxsl

READ ymin,ymax, yminsl,ymaxsl

OVER ©

REM

REM - Risan;e crte

REM

FOR i=1 70 n

LET x=s{i}s LET y=ytli)

G0 SUB 1000

B0 SUB 2000

PRINT AT line,coljy

PRINT AT 21,coljx

IF i=1 THEN FLOT u«t,yt

IF i»1 THEN DRAW wt-xp,vt=vp

LET xp=xt: LET yp=yt

NEXT 1

REM - Okvir,

PLOT #minsl,yminsl

DRAW xmaxsl-xminsl, O

DRAW O, ymaxsl-yminsl

DRAW uminsl=-zmaxs],O

DRAW 0, yminsl-ymaxsl

REM

REM - Merilo

REM

LET w=xmin

FOR y=ymin TO ymax

G0 SuUB 1000

B0 SUEB 2000

PLOT xt,yt: DRAW 4,0

PRINT AT line, 05y

NEXT ¥y

REM

FEM - Naslov

REM

PRINT AT 0,0;"Temperature preteklega tedna"
STOP

REM

REM - Povecava

REM

LET st=uminsl+(xmaxsl-xminsl)¥ix-xmin)/{xmax-xmin)
LET yt=yminsl+(ymaxsl~yminsl)®{y~ymin)/ {ymax-ymin)
RETURN

16,21, 20,150

REM

REM - Polozaj cznak

REM

LET line=INT ((175-yt)/8)

LET col=INT (xt/8)
RETURN

Risanje funkcijske tabsle — Critanje funkcijske tabele
Testni — Podaci lesta

-]

slike — Rubovi slike

Branje koordinat —
Risanje érie — Crtanje finije
Rarmera

=i

funkciju koja povezuje dane u
mesecu, oznatene brojevima od
1 do 31, s najvisom dnevnom tem-
peraturom. A postupkom mora-
mo, na primer, da opifemo kva-
dratni koren; on je u vecini raéu-
nara ugraden kao potprogram:
funkcija SQR. Jos ¢emo nesto od-
mah primetiti: nije obavezno da
se vrednost funkcije moZe odredi-
ti pri svakom broju. Recite samo
koja je bila najvi5a dnevna tempe-
ratura 25. majal Ili koliki je kva-
dratni koren od -47 Mnostvo
onih brojeva za koje moZe da se
odredi vrednost funkcije zovemo
domen funkgije.

Sada bi trebalo da pridemo cr-
tanju! Najlak3e ¢emo nacriati
funkciju datu tablicom. Za nju
imamo veé sve pripremljeno — sa-
mo tablicu u odgovaraju¢em obli-
ku pripremimo kao podatke Pro-
gramu 2. To moZmo da uéinimo,
recimo, s najvisim dnevnim tem-
peraturama prethodnog dana, pri
temu ponedeljak oznafimo kao
1, utorak kao 2 i tako dalje; a za
temperature recimo da su bile sle-
dece: 19, 21, 16, 18, 18, 19, 17.
Sedam parova brojeva dakie ot-
kucamo, pokrenemo... i ostane-
mo razoCarani: nista se ne vidi.
Umesto lepog cikcaka preko ce-
log ekrana nacrtali smo onu sicu
onde dole ulevo. To znadi da sliku
treba poveéati. Hteli bismo da u
horizontalnom pravcu cikcak po-
¢ne negde u blizini leve ivice, a
zavrsi kod desne. Na primer: neka
prvi x bude nacrtan kod xmins1, a
zadnji kod xmaxsl. Spremimo
najmanji x posebno u xmin, a naj-
veci u xnax. Zatim koordinatu xs
na slici izraéunamo ovako:

xs = xminsl + (xmaxsi—x-
mins1) * (x—xmin)/(xmax—xmin)

Na sli¢an naéin slika moZe da
se poveda i u okomitom praveu. U
ymin | ymax spremi se najmanja i
najveéa vrednost funkcije, a u
ymins1 | ymaxs1 gde te vrednosti
treba da budu na slici. Zatim
¢emo izraz za povecanje dobiti
tako da sve x u gornjoj formuli
zamenimo sa y (jasno da ne ba$
sve — max treba da ostane max).
Tu korekciju ugradimo u Program
2 | pokrenemo ga. Sada je slika
potpuno drukéija, dijagram tem-
perature se lepo proteie preko
celog ekrana.

Ali, prilikom poveéanja izgubili
smo vaZan podatak: vrednosti ne
mogu da se porede, moZe samo
da se nagada temperatura od
¢etvrtka! To se izbegne tako da se
negde u slici nacrta merilo. MoZe-
mo jos vise da se potrudimo i uz
svaku taéku da napifemo vre-
dnost funckije u njoj. Razume se
da to poslednje resenje ima smi-
sla samo ako oznatenih tataka
nema suvide, Na sli¢an nadin pri
crtanju merila treba voditi rauna
o tome da crtice ne budu suvide
daleko jedna od druge ni suvise
blizu jedna drugoj. Program 5 je
Program 2 dopunjen sa svim na-
brojanim.

Najtesée medutim Zelimo funk-
ciju datu izrazom da nacrtamo

bas radi toga da bismo videli kako
se ponasa. Tada vrednosti funkci-
ja radunamo odmah pri uzastop-
nim vrednostima x, najjednostay-
nije tako da x poveéavamo izabra-
nim korakom. Vrednosti ne
umecemo u tablicu nego ih crta-
mo na licu mesta: uzastopno
izratunate vrednosti povezujemo
pravom linijom. Veliéina koraka
kojim menjamo x odlutuje o ta-
tnosti crtanja: 5to je korak manii,
toliko je lepda | glada nacrtana
funkcija. Razume se da je pri
vecem broju koraka crtanje spori-
je zbog veteg obima radunanja |
zbog vedéeg broja nacrtanih duZi.
Probajte u Programu & da se poi-
grate s brojem koraka nkor: po-
vecajte ga ili smanjite i pogledajte
kako ¢e se promena ispoljiti pri
crianju funkcije!

Ako u ovom slucaju funkciju ne
poznajete toliko da biste na prvi
pogled tatno znali obim njenih
vrednosti, mozete ymin | ymax da
odredite isprobavanjem, a mozete
| posebno da izratunate neke vre-
dnosti. Ako za ymin | ymax uzme-
te suvise velike brojeve, izgubice-
te pojedinosti, funkciju éete sabiti
u pribliZno pravu liniju; a ako
uzmete suvise male brojeve, funk-
cija ¢e pobeél iz granica ekrana.
Crtanje onih delova fukncije koji
su izvan ekrana, moZete u tom
sluéaju da izostavile. Program &
pokazuje kako se to moZe jedno-
stavno da utini: izostavi se cria-
nje onih duZi koje su delimitno ili
potpuno izvan slike.

A jos je teie bez tacénijeg pozna-
vanja nacriati funkciju koja nije
definisana svugde na podrudju
gde nas zanima. Primer: funkcija
y=S0R (x'-5x%+4) nas zanima pri
x izmedu -3 i 3. Kako ste pogodili
da funkcija izmedu -2 i-1i1i2 nije
definisana? Kad rafunar nije
umeo da izratuna koren negativ-
nog broja? U tom sluéaju mozete,
na primer, tako da se pomognete
da funkciju raéunate postepeno i
sluéaj kad je izraz u zagradi nega-
tivan obradite posebno: 1100 LET
y={x*5x*+4), 1110 IF y<O THEN
LET y=0, 1120 LET y=5QR y. Ra-
zume se da je preduzimanje mera
u takvim uslovima potpuno pre-
pusteno sopstvenoj snalazljivosti:
svaki program ponekad zataji.

Da rezimiramo: pre crianja
funkciju treba na odgovarajuéi
naéin poveéati — crtamo je u me-
rilu, Ako nam merilo nije ta¢no
poznato, treba da se pobrinemo i
za uokvirenje funkcije: posebno
treba da uklonimo one delove koji
su izvan slike.

Crtanje krivih

Ponekad zaZelimo da na slici
nacrtamo i krivu liniju koja se sa-
vija slobodnije od funkcije, koja
pri izabranoj koordinati x ima u
najboljem, sluéaju jednu vre-
dnost.

Takvu liniju nazivamo Kkriva.
Lep primer krive je, na primer,
krug koji je zakljuéen: ma gde da
potnemo putovanje po njemu
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10 REM Program 7
20 REW

20 REM Rimanje krivulje
40 REH

110 REN

120 DATA *re+r8008 4, "ycPrB8IN &5, 505,18, 0, 20F1,63, =20,20;10, 10,150, =-20,2

O, 10, 10,150
130 REAR

140 READ =%,yW, ne,ye,r, tmin, tnax,nkor, sein, xsas,toen, sminsl,cnaxal, ymin,ys

Ak, yorn, yeinal, ysaxsl
200 RER
210 REH Risanjo
220 REN
2300 LET Zunp=1
240 FOR tetmin TO tear STEF (tmax-tmin) fnkor

250 LET ==VAL w8 LET yeWAL y¥1 LET zuntswiwmin OF xdesay OF yOyain OR yiyvmax

260 B0 SUE 1000

270 IF zunp AMD MOT zuent THEN PLOT iyt

280 1F MOT zunp AND NDT zunt THER DRAW st-xp.yt-yp
290 LET wp=¢t: LET wp=yt: LET runpszunt

J00 MNEXT &

310 REN =

J20 REM - Koordinatna os y=)
50 REN = oznaliami

340 LET w=uming LET y=i

350 B0 SUB 1000

360 FLOT xainel,vtr ORAW xmaxsl-xminsl,O
S10 LET y=D

380 FDR s=esin TO zasz STEF xotn

3590 GO SUB: 1000

ADD BO SUB 2000

410 PRINT AT 1, colix

420 PLOT at,yt: DRAN 0O,=4

&30 MEAT u

500, REH

510 REM - Koordinatna os ==

520. REM = oznakami

830 REN

340 LET s=0: LET y=ymin

S50 G0 SUB 1000

Se0 FLOT xt,yminal: DRAW O, ymaxsl-ymins|
570 LET x=0

580 FOR. yuyain TO ymax STEP yorn

590 G0 ' SUR 1000

&S00 B SUB 2000

410 PLOT ntyyt: DRAW -4,0

E20 FRINT AT line,0fy

B30 MEXT v

&30 FRINT AT 0,0;"Krog*

100 sTOP

L1000 REN

1010 FEH - Fovecava

1020 ‘REA

1030 LET xt=iNT Dwminsl+ (omans]=wainsl) ia-smin)/ {xman~xaini )
1040 LET yt=INT (yminsl+ (ymaxel-ymingl) ¥ {y-ymind / (ymas=yabnd )
1050 RETURN
2000 REH -

2010 FEN - Poloza, ornake
2020 REW

2000 LET 1inesINT ((17&-yt1/8)

2080 LET col=INT {ut/8)

2050 RETURN

30 REM Racunani;e podatkov ra
&0 REM risanje loka skozi tri
%0 REM tocke
&0 REM
100 INPUT "Iacetna tocka"’ "zl "yxi, "yl "pyl
110 INPUT " Vmesna tocka®'"w2 "jx2,"y2 “:y?
20 INPUT " Koncna tocka™ "x3 "ix3"y3 "“iy3
130 PRINT "Podatki® T u®, "y " ul,y1 82, y2" %3, y3
200 LET a=x2-uli

LET b=y2-yl:

LET c=(ak (22421 #bE{v2+yl) ) /2
210 LET d=xZ-x1l:

LET a=sy3=yli

LET F-!dttn3+ull+ﬂitv3*y1!3!2
220 LET des=ate-bid:

IF ds=0 THEN

PRINT *"Tocke v ravni crti"s
STOF

230 LET xs=(cte-fib)/dsi

LET ys={alf-dic)/ds
280 LET r=50R ((xl-xs)®{xl-xs)+{yi-ys)#iyl-ys)}
250 PRINT "“Sredisce"” us,ys”""Folmer"'r
260 LET dx=kl-xs:

LET dy=yl-ys:

GO SUB S00:

LET al=a
270 LET du=nl2-ys:

LET dymy2-yai

B0 SUB S001

LET aZ=a
280 LET di=x3-us:

LET dy=yJ-ys:

B0 SUB S00:

LET a3=a
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290 IF a2al AND a3<aZ2 THEN
LET al=a3+2IF1
300 IF a2<al AND a3>a2 THEN
LET a3=a3-28PI
310 PRINT ""Srediscnt koti""al'aZ'a3
320 PRINT *" PLOT ™pxlg™,"gyl™" DRAN "px3-nl;","jy3-yli","ja3=-al
450 STOP
S00 REM
510 REM Racun srediscnega kota
520 REM
530 IF du=0 THEN
LET a=PI1/285GN dy:
RETURN
540 LET a=ATN {dy/dx)
S50 1IF dx<0 THEN
LET ama+PI%{dy>»=0) LIETING by LLIST #232
540 RETURN Copyright Tiga TURY 1784

Aisanje krivulfe = Crianje krivulje
Risanje — Crtanje
Koordinatna os y=0 z oznakami — Koordinatna osovi-
na y=0 sa oznakama
Koordinatna os X=0 z oznakami — Koordinaina oso-
vina X=0 sa oznakama
Povelava — Povedanje
Raéunanje podatkov za risanje loka skozi tri loéke —
Racunanje podaftaka za za cria mm-snm:ﬁiumm-
»Zaletna totka~ — «Poletna
=Vmesna todka= — =Sredn, erkl-
»Konéna tofka~ — =Konadna tacka~
=Podatki= — =Podaci=
=Todéke v ravni Erti= — =Tadke u pravoj linlji=
=Sredifde- — =Cantar=
=Poimere r — =Polupraénik= r
=Sradiééni koti= — =Cantralni uglovi=
Aadun sredi¥énega kota — Radunanje centrainog ugla

10 REM Brogram 10

20 REM

30 REM Risanje krivul je skozi

40 REM podane tocke

50 REM

100 REM Testni podatki

110 DATA 6,6, 84,34, 130,20, 150,80, 80,120
120 LET n=5: DIM x(n): DIM y(n)

130 FOR i=1 TO n: READ x(i),yf{i): NEXT i

200 REM Ravna crta

210 PLOT %(1),y(1)

220 FOR 1=2 TO n: DRAW x(i)=x{i-1),y{i)=yli-1):
NEXT.i

1000 REM Kriwvul ja

1010 REM a,b,c - koeficienti

1020 REM |

1030 DEF FN x{t)=cx+tk(bx+t¥ax): DEF FN y(t)=cy+
tx(by+thay)

1040 FOR i=2 TO n

1050 IF i>2 THEN GO TO 1120

1060 REM Frvi odsek od | do 2

1070 LET s=50R ({x(2)=x (11X (2 (2)=x(1))+(y(2) -y
DKy (2)=y(1)))

1080 LET t=SGR ((x{(3)=x(2))¥{x(3)-x(2))+{y(3) -yl
2)) % (y (3)=y(2)))

1090 LET cx=x(i): LET bx={x(2)-x(1))¥{s+t)/(skt)
(k{3 =% (1)) xs/itxls+t)): LET ax=(x(3)-x(1)
Yk (s+t) ) =0 (2)=x (1)) / (skt)

1100 LET cy=y(1): LET by={y(2)-y(1))%{s+t)/(s2t)
~(y(3) -y (1)) ¥s/ (t¥(s+t)): LET ay=(y(3)-y(1)
PAER(s4E) )= (y(2) =y (1)} /(skt)

1110 GO TO 1200

1120 LET t=s

1130 LET s=8ER ((x{(i)—=x(i-1))%(x{i)-x(i-1))+{y(
)=y =120 {yti)=yli=1)))




1140 LET cx=x(i-1): LET bx=bx+2¥t¥ax: LET ax=((

nii)-cu)/s-bu)/s

1150 LET cy=y(i-1): LET by=by+2¥t%ay: LET ay=1((

yii)-cy)/s-by)/s
1200 REM Risanje

1210 IF i=2 THEN LET xp=x(1): LET yp=y(1): PLOT

HP, YR

1220 FOR t=0 TO s STEP /15

1230 LET xt=INT FN x(t):
1240 DRAW xt-xp,yt-yp

LET yt=INT FN y(t)

1250 LET up=xt: LET yp=yt

1260 NEXT t
1270 NEXT i
1280 STOP

Risanfe krivulja skozi todke — Crianje k
kroz date tadke ocr o Nvute

Testni podatki — Podac/ testa
Ravna &rta — Prava linija

Prvi odsek od 1 do 2 — Prvi odsedak od 1 do 2

Risanje — Crtanje

uvek se nanovo vracamo u pocet-
nu taéku putovanja, bez obrtanja.
A spirala je primer krive koja nije
zakljuéena. Primeri krivih su, ra-
zume se, i obi€ne funkcije. Zato je
crtanje krivih sliéno kao crtanje

funkcija. Na krivoj se izabere
potetna tatka, a zatim se kriva
crta tako da se pero 3alje od tacke
do tatke po njoj. Tatke se radu-
naju prema dve relacije, povezuju
predeni put t pera i obe koordina-

10 REM  Progras 44
100 REM Testni podatki

110 DATA 10, 10,- 140,100, 200,30, 240,120, 120,170

120 LET n=51 DIM xin): DIM y(n)

130 FOR i=1 TO n: READ %(fid,ylils NEXT i

200 REM ® Ravna crta
210 PLOT #(1},¥(1)
220 FOR i=2 TO n: DRAW x(i)-x (i

1000 REM
1010 REM n - stevilo tock
1020 REM #,y - koordinate
1030 REM 1. - stevilo dal jick
1040 REM

1100 DIM p{4): DIM q(4)
1110 LET 1=20

=1y, yli)=yli-12: NEXT i

1120 LET s=0: LET ds=i{n-3)}/11 LET st=i
LIS0 LET xp=x(1): LET yp=y(i): PLOT xp.yp

1140 FOR i=1 70O 1-1
L1150 LET s=g4ds

1160 IF s»=st THEN LET st=st+l: GO TO 1150

1170 FOR

i

1180 FOR
1190 FOR
1200 LET
1210 LET
1220 LET
1230 LET
1240 LET
1250 NEXT 4
1260 NEXT k

k=1 70 3
§=1 TO 4-k

t=lis=u 31/ (nk=x§)

3=1 TO 4r LET plj)=nist+d-;): LET qlji=y(st+4=j)2 NEXT

wy=st=41 IF ;<0 THEN'LE1 % ;=0
sk=st+d-k~-j: IF xk>n-4 THEN LET xk=n-3

plyl=tip(ji+{1-t)tp(+1)
qigi=t¥gis)+(1-t)Ixgl +1]

1270 LET xt=INT pi1l): LET yt=INT q(1)
1280 DRAN xt-wp,yt-yp: LET wp=xt: LET yp=yt

1290 NEXT i
1300 DRAW xtn)=up,yin)=yp
1310 BTOP

Testni podatki — Podaci testa
Ravna érta = Prava linija
Stavilko totk — brof tadaka
stevilo dalfick — broj dufina

10 REM
20 REM

A0

90 REM
100 REM Krog
110 REM

130 READ mc,yc,r,n
180
150 B0 SUB ORIGIN

170 &0 SUB DROP
180 FOR i=1 TO n

210 MNEXT i

220 sTOR

1000 REM

1010 REM ORIGIN

1030 REM

pturt=0
1050 RETURN
1100 REM
1110 REM DROP

1130 REM

1140 LET pturt=1

1150 PLOT =turt,yturt
1160 RETURN

1200 REM

1210 REM LIFT

1230 REM

1280 LET pturt=0
1250 RETURN

1300 REM

1310 REM TURN alfa
1330 REMN

1350 RETURN

1400 REM

1510 REM NOVE dist
1430 REM

aturt

1470 RETURN

Erooras i2

30 REM Zelva risarka
REM
S50 REM Naslovi podprogramov

70 LET ORIGIN=1000: LET DROP=1100: LET
LIFT=1200: LET TURN=1300: LET MOVE=1400

120 DATA 120,80,80, 20
LET kot=28P1/n1 LET str=2%riSIN (kot/2)
1460 LET dist=xc+r: GO SUB MOVE: LET alfa=P1/2:

B0 SUB TURN: LET dist=yc: 60 SUB MOVE: LET
alfamkot/2: G0 SUB TURN

190 LET dist=stri: GO SUB MOVE

200 LET alfa=kot: GO SUB TURN

1020 REM postavi zelvo v izhodiscni polozaj

1040 LET xturt=0: LET yturt=0: LET aturt=0: LET

1120 REM spusti zelvino pero

1220 REM dvigne zeivino pero 5

1320 REM zasuka zelvo za kot alfa

1340 LET aturt=aturt+alfa

1420 REM premakne zelvo za dist korakov
1440 LET du=dist3C0S aturt: LET dy=dist3SIN

1450 IF pturt THEN DRAM dx,dy
1460 LET sturt=snturt+drx: LET yturt=yturt+dy

Zolva risarka — Kornjada criad

Nasiovi podprogramov — Adrese polprogramsa

Krog - Krug
kot - ugao

postavl feivo v izhodigéni polosj — postavi kornjacu

u pocelni polola)

spusti 2elvino pero — spusti pero kornjate
podigni pere kornjace

dvigni 2elvino pero —

mumf Zsivo za kot alfa — okreni kornjgéu za ugao
premakni Xelvo za deset korakov — pomerl kornjadu

za desal koraka

te x i y: x=x{t), y=y(t). Primer:
krug s polupreénikom r i centrom
u tagki xc, yc odreduju relacije:
x=xc+rCOS t, y=yc+rSIN t.

Kad t prolazi od O do 2 Pl tatka
odredena relacijama opide krug,
A ako izaberemo neku drugu
potetnu i Krajnju vrednost za t,
nacrtamo kruzni luk. Potetna vre-
dnost t odreduje centraini ugao
potetne tadke, a krajnja vrednost
centralni ugao krajnje tacke luka.
(Ugao je pri tome dat u lu€nim
jedinicama — radijanima, a ne u

stepenima.) Reci éemo navedene
relacije jo& i drugim re¢ima: totka
x.y gore je za r udaljena od tatke
xc, yc i to u pravcu koji odreduje
ugao t. Prema dogovoru matema-
ticara ugao O oznafava pravac
horizontaino udesno, a merimo
ga u pravcu suprotno od kazaljki
na Gasovniku.

to, medutim, Zelimo da na-
crtamo krivu koja prolazi kroz ne-
koliko izabranih tataka. Pri tome
nam je svejedno gde taéno linija

‘prolazi, 2elimo samo da bude
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glatka i da prolazi blizu izlomljene
linije kroz date tatke. Pri istom
setu tataka takvih krivih ima mno-
go i one na razlicite nagine opo-
nasaju izlomljenu liniju. Takva se
kriva veéinom crta tako da se sa-
stavija od komada, a svaki takav
komad je kriva koju umemo je-
dnostavno da nacrtamo.

MoZemo da se snademo na pri-
mer take da krivu sastavimo od
uzastopnih kruZnih lukova kroz
izabrane tatke. To ilustruje pro-
gram 9 koji pokazuje i nedostatke
takvog natina ertanja: u svakoj
drugoj taéki je kriva manje ili vise
izlomljena. To nam ponekad od-
govara, ponekad ne.

Razume se da se kroz date ta-
¢ke moZe da sprovede i kriva koja
se nigde ne lomi. | za to ima vise
natina, a jedan pokazuje program
10. A program 11 izratuna | nacr-
ta put koji odgovara izlomljenoj
liniji kroz date tatke. Obe Krive
poéinju u prvoj datoj tatki i za-
vriavaju u zadnjoj. Druga ima tu
!:Jrednost ispred prve &to ne bezi

ekrana ako je na ekranu cela
izlomijena linija koja odreduje kri-
vu. Jos na nesto treba podsetiti.
Ako se pri crtanju programom 10
pokiope pocetna | krajnja tacka,
kriva ¢e doduse biti zakljuéena,
ali ce u poéetnoj tacki biti izlom-
ljena.

Crtanje kormjatom

Nisu u svim raéunarima ugrade-
ne iste naredbe za crtanje. U Dugi
(Rainbow) te naredbe su PLOT i
DRAW. A oni koji znaju njen pa-

skal verovatno znaju i naredbe za
crtanje na tom jeziku, uz pomoé
takozvane kornjate criatice. Na
sliéan nacin se crta i na nekim
drugim raéunarima i na nizu dru-
gih jezika. Da vidimo kako se crtal

Do sada smo crtali pomeranjem
pera od kvadrati¢a do kvadrati¢a
u resetki koja je predstavljala po-
vriinu za crtanje. Pomerali smo
ga navodenjem koordinata, odno-
sno poloZaja koji Zelimo posle po-
meranja. Ali kornjatom-crtaci-
com upravija se na drugi nadin.

Naredbom ORIGIN kornjata se
postavi u polazni poloaj: u levi
ugao ekrana. Kornjata gleda hori-
zontalno udesno, a pero koje drzi
izmedu zuba je podignuto. Na na-
redbu DROP kornjata spusta pe-
ro, a dize ga na naredbu LIFT. Za
ugao alfa kornjaca zakrene svoj
pogled na naredbu TURN alfa, a
na naredbu MOVE korak napravi
korak svojih koraka u pravcu gle-
danja. Program 12 prikazuje kako
kornjaéom upravljamo uz pomoé
naredbi PLOT i DRAW. llustracije
radi kornjaéom smo nacrtali krug.

(Nastavice se)

‘U svetu radunara ima

_novosti | NOVOSTI. Stru-
‘€njaci i ljubitelji sa veli-

kim nestrpljenjem ofeku-
ju ovo drugo krajem ja-
nuara. Tada ¢e, istovre-
meno u celom svetu, fir-
ma Commodore predsta-
viti potpunc novu gene-
raclju  raéunara. Na
evropsku premijeru bice
pozvano svega nekoliko
odabranih Easopisa spe-

cijalizovanih za mikro-
radunare. Jugoslaviju ¢e.

zastupati urednici MM,
tako da éemo vec u sle-
deéem broju doneti opéi-
‘ran | iscrpan izvestaj o
tom dogadaju. Do tada
samo nekoliko nagada-
nja koja pune stupce |
pobuduju  interesovanje
ﬂromsvuta.

NGVDST
COMMODORE 128: do-
hrfﬁatu:ri 84 sa 128K me-
morije sa preklapanjem
hanﬁo RAM. Ugraden ba-

‘sic iz +4, poboljsana ta-

statura i brza disk jedini-
ca. U potpunosti kompa-
tibilan sa C64.

NOVOST
COMMODORE PC: 2za

‘sve one koji nerado idu

tehnolodkim marginama,
ve¢ kupuju radunar koji

‘e im koristiti nekoliko
‘godina. Ovo je Commo-

dorova kopija IBM-PC,
po komodorovskoj ceni i
sa nekim unapredenjima.

N—O—V-G-S-T

AMIGA LORAAIN, ne-
sudeni atari, ratunar
snova osamdesetih i de-
vedesetih .godina, MC
68000, 128-1 mega me-
morije, animirana grafika
kvaliteta Walta Disneya,
zvuk kao Moogov sinteti-
zator, programi kao ap-
ple lisa. Ragunar koji t‘:a
od macintosha
fosil, a-od QL deéju igm—
tku. Cena, na Zalost. ni-
malo kompatibilna sa ju-
goslovenskim dZepo-

- vima.

Da li se ve¢ oblizujete?

Imate CB4, a Zeleli bi-
ste da imate apple 1I? Fir-
ma MIMIC nudi spartan
kojl omogucava da se na
C64 prikljutuju dodaci i
programi iz najvece bi-
blioteke na svetu - bi-
blioteke za apple 1. Pisite
na adresu: MIMIC SY-
STEMS INC., 1112 FORT
ST., FL 6P, VICTORIA, B.
C., CANADA VBV 4V2,

»Creative Computings
objavio je test IBM-AT:
=They call it IBM Perso-
nal Computer AT. We call
it dynamite.= Citat vero-
vatno dovolino kazuje i
na engleskom jeziku,

Iskra Delta

1. Zeltlm vise informacija o kompjuterskoj obradi za sledece segmente proizvodno poslovnog informativnog
sistema

..................................................................................
..............................................................................
............................................

...........................................

.........................................................................................

Kupon poslati na adresu:
ISKRA DELTA, Trzno komuniciranje, 61000 Ljubljana, Parmova 41.
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Jedan engleski novinar pitao je
predstavnika firme Sinclair Nigela
Searla o spectrumu plus, QL i no-
vostima u Cambridgeu. | kao $to
je u to doba godine obicaj, pitao
ga je takode, Sta Zeli za boZiéni
poklan, Searle je odgovorio: »Je-
dino sto 2elim, jeste ime éoveka
koji je sabotirao moju stolicu na
rucku prilikom predstavijarja QL.
Podigao sam se samo da obavim
pocetne formalnosti predstavija-
nja i sliéno. Za to vreme neko mi
je nalic nekoliko litara vode na
stolicu. Smatram da sam rekao
dovoljno. Kad sam ustao da odr-
Zim govor, voda mi je tekla po
nogama. Bio sam potpuno mokar.
Dajte mi njegovo ime pa c¢u biti
najsrecniji Covek za boZicl«

ICL je poslao na tr2isce ge-
snaestbitni mikroratunar za po-
slovnu upotrebu. Stvar je od dva
dela: od tastature sa ugradenim
telefonom, dva mikroprocesora |
monitora. Racunar je izraden pre-
ma Sinclairovoj tehnologiji za QL.
Ispod poklopca se kriju poznate
veze. Harwarde je malo izmenjen
in nadgraden QL. Operacioni si-
stem je, doduse, druk¢iji, mada je
za sada upotrebljiva sva program-
ska podrska koja veé postoji za
QL. Cena racunara OFD zajedno
sa 9-inénim menitorom je 1150
funtl. Za Psionov paket programa
Xchange treba platiti 150 funti.

Predstavnik preduzeda je rekao
da je, doduse, istina da na Ostrvu
vec postoji 400.000 sopstvenih
{ne kucnih) radunara | 300.000
stonih terminala, ali da ipak 4%
poslavodnih radnika upotrebljava
sopstveni racunar. Za kompletna
poslovna resenja, kao $to je »Je-
dan na svaki sto=, po njima jos
uvek ima dovolfino mesta.

Ameriéko preduzeie Storage
Technology, vodeéi proizvodaé
masinske opreme, kompatibline
sa vellkim raéunarima firme I1BM,
nalaze se pred steéajem. Fabri-
ka e imala 1982. godine |os pre-
ko milljardu dolara prometa (11.
mesto na listi najvecih sto), 1983.
godine 887 miliona (15. mesto), a
ove godine konatno je pritisnuta

na tlo zbog sniZenja cena disk-
jedinica IBM.

I drugl proizvodaci kompatibii-
ne opreme kojl nemaju snainu
spoljnu (¢ita] japansku) podréku,
kakvu ima na pr. Amdahl, nalaze
se u odtrim kiestama agresivnih
poteza kojima je gigant u posled-
nje vreme krenuo prema konku-
rencijl....

Sa novim IBM PC/AT postoje
problemi koji su doveli do racioni-
ranih isporuka distributerima, S
jedne strane nedostaju mikropro-
cesori INTEL 80286, & s druge
strane ispostavilo se da je tvrdi
disk (20 Mb) bar jednog od koo-
peranata veoma osetljiv i brzo se
kvari. Posledice su bile: vise u ce-
lini vracenih poseljki. Kod IBM
energiéno su demantovali i istakli
da su u pitanju vestacki stvoreni
problemi koji treba da pomognu
boljoj prodaji sada ve¢ zastare-
lom PC/XT; njega je PC/AT najvise
pogodio.

Najavijen je veé IBM AT/370 koji
je, ako ne po ceni onda prema
utrobi, bar na izgled mnogo pri-
viaéniji. Ima éak éetiri mikropro-
cesora — pored Intelovog 80286
jos aritmeticki koprocesor 8087
(takode INTEL) i dve Motorole

Interesantne stvari se dogadaju
u aferi sa sumnjivim éipovima !J.'n-
brike Texas Instruments. Sep-
tembra prodle godine predstav-
nici US Army optulili su fabriku
da ponekad lose obavija kona-
énu kontrolu Il je éak preskaée |
ds zato do daljeg neée preuzima-
ti opremu koja ima ugradene
Cipove ovog proizvodaéa. Dosad
su kot Texas Instruments zbog
toga lzgubili poslove veé za oko
150 miliona.

Najnovija Zriva spora je upra-
vo porinuta fregata USS Gary ko-
Ja staje 300 millona dolara i koju
ameritka mornarica nije htela da
preuzme, jer u elektronskof opre-
mi ima pomenute éipove.

Na Ostrvu su veoma zabrinuti
zbog novih pravila, o izvozu raéu-
narske tehnologije istoéno od re-
ke Labe, koja je nedavno usvojio
COCOM (Natov odbor za koordi-
naciju). Sadrii ogromno novih
odredbl a | mnogo iz ranijeg do-
govora (1981) je izmenjeno. Po
miéljenju  poslanika liberaine
stranke Paddya Ashdowna dogo-
vor je veomna Sirok i omoguéuje
potpisnicima, a najvise SAD, da
ga primene sasvim po 2eljl. Pome-
nuo je ograni¢enje engleskog su-
vereniteta | citirao dopis koji su
prosle godine primili engleski

kupci velikih ratunara preduzeca
IBM; bili su opozoreni da ¢e za
buduée biti neophodna ameritka
izvozna dozvola, ako Zele da
otude svoj sistem. Amerikanci Ze-
le da prodire kontrolu &ak | na
»neprikosnovenu tehnolosku svo-
jinu«, §to ukljutuje znanje u gla-
vama struénjaka. Prema njihovom
zahtevu u Odboru strani progra-
meri, koji su se bavill istraZiva-
¢kim radom, treba da dobiju po-
sebnu dozvolu, pre nego sto na-
puste SAD.

Interesantno je da COCOM ne-
ma nista protiv izvoza Sirokopo-
tro3nih, vise igricama namenjenih
osambitnih kucnih ragunara; stav
ije u lepoj harmoniji sa poslednjim
ogranienjima koja je novembra
usvojila nasa savezna administra-
cija (40.000 i 10.000 dinara) — i po
njenom misljenju raéunari koji ni-
su namenjeni samo igricama, ne-
kako za nase ljude nisu pogodni.

Svi su izgledi da su kod IBM
odlugili da prisvoje i dobit koju
kod sopstvenih ratunara svaki
dan sve vise donosi programska
oprema. Poznavaoci tvrde da ée
za gadinu | po napustiti operacio-
ni sistem PC DOS (koji je napisan
kod Microsofta) | uvesti sopstve-
ni, a isto tako | odgovarajuce
praktit¢ne programe, kao 5to je na
pr. Lotusov 1-2-3,

Sir Clive Sinclar, kako izgleda,
fos uvek izbegava sopstvene pro-
izvode. Umesto da se vozi elektri-
¢énim triciklom, kupio je novu
hondu. Porfe-karera kojim se do
sada vozio, navodno je pokionio
prijateljici. Jedan od prkosnih
konkurenata s tim u vezi je prime-
tio: »Kad bi se vozio u porSeu,
moZda bi | ja imao devojku.«

Mada se Sinclair oduSevljava,
kao $to se vidi, za japanske sport-
ske automobile, ipak nije dofao
na simpozijum o vestackoj inteli-
ginciji v Tokiju gde su ga odeki-
vali.

Nov pogodak u centar postigli
su nasl madarskl susedi, Igrica
EUREKA koja Igrata vod| kroz
Istorifu od pradoveka do dsnad-
nf!}h dn”nagpmgm"ﬂ m je u pet delo-
va) u s spada u najskup-
lfe (15 funti) na Ostrvu, a odliéno
se prodaje.

- Podneblje za razvo| raéunar-
stva Je mnogo povoljnile nego
kod nas | zato | delje daje vide
ﬁfﬂdﬂ"l.

Kod Atarija, kao §to se pod no-
vim Sefom oéekivalo, nema od-
mora. Ve¢ su predstavili, a aprila
¢e poceti da prodaju svoj novi po-
slovni mikroradunar sa 16-bitnim
srcem, misem, grafikama (& la
macintosh) | prozorima namenje-
nu programsku opremu koja je
porucena kod preduzeéa Digital
Research. Operacioni sistem se
zove TOS (Tramiel Operating Sy-
stem), masinica ¢e dobiti | 32-bit-
nog brata, a proizvodite se na
Dalekom istoku i u Irskoj.

Najjezivija bice, svakako, cena
- nijedan od ovih ratunara nece
biti skuplji od 1.000 dolara. Ostrv-
ski zastupnik Atarija Simon West-
brook izjavio je da nameravaju da
proizvode na angro | da do kraja
1985. godine postignu prvo mesto
po borju prodatih raéunara. Po&to
je Tramiel, pre nego &to je decem-
bra 1983. godine napustio Com-
modore, vet realizovao nesto sli-
&no, nekima se, navodno, tresu
pantalone.

Iz Engleske je pre novogodis-
nfih praznika stiglo nekoliko vesti
0 novoj opremi i programima za
QL. Sinclair je izradio QCOM, ko-
munikacioni paket u tri komada.
Prvi modul (Qcon) obavija kon-
trolnu funkciju (u njemu je sof-
tver). Racunaru omogucuje simu-
liranje terminala VT-100. Drugi
modul (QMOD) je modem. Tredi
(QCALL) omoguéuje automatsko
biranje telefonskog broja ili auto-
matsko javifanfe. Ovim sistemom
mogude je povezati QL sa velikim
radunarima.

Psionu je kod drugog izdanja
Quilla zapelo, tako da se uskoro
nece pojaviti u prodaji. Inace,
Psion ¢e izdati Chess koji pred-
stavijamo vec u ovom broju.

Firma Quest koja se specijalizo-
vala za hardverske dodatke vec
prima narudZbine za sledece do-
datke: CP/M 68 K (59,50 folopy
disk, 99,50 microdrive), ploc¢u za
prodirenje memorije (64 K 115
funti, 128 K 185 funti, 256 K 349
funti i 512 K 579 funti), disk vince-
ster (1.148 funti), pogone za glat-
ke diskove (200 K 295 funti, 400 K
419 funti, BOO K 488 funti, 2x200 K
469 funti, 2x400 K 578 funti i
2x800 K 695 funti).

Metrocomeco nudi Asembler,
BCPL, LISP | ekranski uredivac.
Cena svakog od navedenih pro-
grama je 58,95 funti.
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Jugoslovenske revije za racunare i video tehniku, »Moj mikro«, »YU video«,
»Svet kompjutera« i »Galaksija«, zajedno sa zastupnicima i proizvodacima
objavljuju

OPSTEJUGOSLOVENSKI
KONKURS

za fzvorne programe jugoslovenskih autora, namenjene racunarima:
1. spectrum ZX
2. commodore 64
3. sharp MZ 700
4. galaksija
SadrZina i namena programa nisu ogranieni. Programe ¢emo ocenjivati u tri grupe za svaki tip
radunara:
1. obrazovni programi
2. praktiéni programi
3. igre
Medu programima ¢e za svaki racunar biti dodeljene tri novéane nagrade:
1. nagrada 15.000 dinara
2. nagrada 10.000 dinara
3. nagrada 5.000 dinara
Osim novéanih nagrada, obezbedena je | priviaéna masinska oprema. Spisak nagrada
prodirivacemo iz meseca u mesec, a vet sada moZemo da kaZemo da ¢e jedna nagrada biti
radunar commodore 64, a druga ragunar iz programa firme Sharp.

Svi kvalitetni programi bi¢e uz saglasnost autra otkupljeni i objavijeni na kaseti, disku ili na neki

drugi nacin. = y ‘ _
Uslovi konkursa: w |

1. Programi ne smeju pre upudivanja na konkurs da budu objavijeni ili na neki drugi nacin
publikovani.

2. Programi moraju da budu pogodni za pregled (na kaseti ili disku koji ¢ée po zavrietku
konkursa biti vrac¢eni vlasnicima).

3. Uz program treba poslati sledeée podatke:

. kojem je radunaru namenjen,

. uputstvo za upotrebu,

. vrsta programa (obrazovni, prakti¢ni, igra)

. kraci opis programa (ideje), ;

spisak upotrebljenih pomagala i programa koji se ne nalaze u osnovnoj memariji racunara

(prevodioci, drugi jezici, rutine postojetih programa).

Komisija sastavljena od predstavnika revija »Moj mikro«, = YU video«, »Svet kompjutera« i »Galak-

sija«, najistaknutijih struénjaka za raéunare u na3oj zemlji i predstavnika sponzora, pregledace

prispele radove u roku od 14 dana posle zavrietka konkursa.

KONKURS JE OTVOREN DO 1. MAJA

Do tog datuma radovi treba da stignu na sledede adrese:

1. »Moj mikro«, Titova 35, 61001 Ljubljana

2. »YU video«, KolarCeva 9, 11000 Beograd

3. »Svet kompjutera=-, Makedonska 29, 11000 Beograd

4. »Galaksija«, Vojvode Misita 10, 11000 Beograd

uvek sa naznakom ~Za jugoslovenskl konkurs programas.

Napomena:

Na konkursu ne mogu da ugestvuju saradnici u stalnom radnom ili drugom odnosu sa raspisivacima konkursa i
navedenim casopisima. Nagrade ¢e se iz meseca u mesec povecavati, a u svim ovim £asopisima redovno ¢emo
vas obavestavati kako teku pripreme, odnosno kako se odvija prvi jugoslovenski konkurs za najbolji program za
ratunare.

oo on
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Hakeri, sad je prilika da korisno upotrebite svoj racunar.
Prionite na posao.
Redakcije revija

»Moj mikro«=
wY U video«
=Svetl racunara«
»Galaksija«
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VAS MIKRO

| ja se prvi put favifam u rubrici
Moj mikro. Redovan sam va$ ¢&ita-
lac | uz zadovoljstvo konstatujem
da ste uspesno prerasli de-
tinjstvo. Ovom prilikom 2elim da
dodam i svoje misljenje, koje sam
stvorio p njem prigodne stra-
ne literature.

Brine me da dete po obitaju
dici cenu sada kad ste se osamo-
stalili. Posto veé sticete primat u
Jugoslaviji, prediaem da razmi-
slite © mogucnosti izlazenja dvo-
nedeljno. Umesto posebnih izda-
nja nastavite praksu da objavijufe-
te prilog programa, koji mo¥e da
se odvoji od drugog dela dasopi-
sa. Tako defte aktueinoidu jos
jace premasiti asopis Radunari,
a mi éemo br2e dolaziti do najrio-
vijih Informacija. Upravo iz tih ra-
zloga I fos nekih (prepisivanje za-
starelih podataka iz stranih éaso-
pisa). A ako vam podje za rukom
da dobro saradjujete sa Republi-
Ckim komitetom za Skolstvo |
ZOTK, u kratkom vremenu. cete,
po oc¢ekivanju nas éitalaca, izdati,
takodje, i neku kazetu

ri ovom mi se namede pitanje
za koji tip kuénog racunara ¢e biti
ta kazeta. Po mom, nete vam biti
lako jer caruje nesistematiénost |
priliéno velika zbrka poput one u
automobilskoj industriji. Za ovo
su krivi pojedinci zastarelih shva-
tanja u saveznoj viadi. Do nedav-
no sam bio viasnik sharpa MZ
721, all mi se nije posrecilo da u
nas nabavim hardwara ili softwa-
ra nego u inostranstvu. Samo je
uvoz bio zabranfem za igrarije,
kao Sto ka2u neki u SIV. Je Il onda
i kompjuter u $kolama igrarifa, ili
je deo obrazovnog programa, bilo
za proizvodne ili neproizvodnja
zvanja.

Cak i sadasnjim uvozom do 40
hiljada dinara baden nam je pesak
u odi. Daleko bolja bi bila varijan-
ta, koja bi v istom iznosu omo-
guéavala uvoz prikljuéaka. A Sta
ako su priklju¢ci veé ugradjeni
(MZ 731 ili amstrad CPC 484)7?
Ako se jos prisetim Iskrinog pote-
za (spektar 16 K) istinski me zabo-
li glava i zakljuc¢ujem da smo rani-
je sasvim neopravdano kritikovali
Mladinsku knjigu.

Ovih nekoliko usputnih i kracih
opaski vam nisam napisao samo
zato da ih po svaku cenu objavite
jer rozprapusmm proceni Urednis-
tva. Zeleo sam da vam saopstim
misljenje s kojim se jo mnogi sla-
Zu, all nemaju vremena da vam
pigu. MoZda ée se neko ozbiljnije
zamisliti nad barikadom pred uvo-
Zom znanja za Sire mase miadih.

Max Furlan,
Piran

Meoj mikro je najzad stigao | u
Novu Gradigku i, naravno, odmah
sam ga kupio, fe vam mogu redéi
da sam odusevijen. Najzad jedan
pravi casopis o kompjuterima, ko-
Ji ne objavijuje samo reklame, vac
objavijuje | programe | puno do-
brih savjeta za hakere.

Posto imam galaksiju, odmah
sam potraZio $ta ima za mene.

Vidio sam da ste objavili konkurs
Za programe speciruma i commo-
dora | sharp MZ 700, ali §ta je sa
galaksijom? Ima nas dosta, koji
smo iskoristili prvu priliku da do-
djemo do raéunara, pa smo naba-
vili sto je moglo u nas legalno i
relativno jevtino da se nabavi, a
sada stalno ostajemo kratkih ru-
kava u skoro svakom dasopisu.
Moje je misljenje, a { mnogih dru-
@ih prijatelja iz Nove Gradi$ke, da,
ukoliko ne u Jugoslaviji, a ono bar
u Novoj Gradiski, ima vise galak-
sija nego spectruma i commodo-
ra. Zaista je nepravda da se o ga-
laksiji vodi tako malo raduna, da
ima tako malo programa za nju, a
naziv spectrum i commodore se
nalazi na svakoj drugoj stranici
jugoslavenskih casopisa o raéu-
narima.

Uz uZivanje sam proditao Moj
mikro | sretan sam sto u nas po-
stoji takav ¢asopis. Ali, molim vas
da date malo vise prostora »ga-
lakti¢arima«=. Pigite o onom 3to
moZemo odmah primjeniti, razne
upute | programe, a o njenim ka-
rakteristikama, vrlinama i mana-
ma, mogli smo proéitati ve¢ na
viSe mjesta. Isto tako, predlazem
da otvorite male oglase. Oni bi
dobro dosli i éitaocima i vama jer,
naravno, ne bi bili besplatni, pa bi
na taf nacin moZda Moj mikro mo-
gao zaraditi novaca za koju stra-
nicu vise. Citaoci bi mogli razme-
nfivati programe i tehniku.

Eto toliko od mene. Odli¢ni ste i
ne dajte da vas netko ili nesto

ometa u radu.
Darko Grganié,
Nova Gradigka

U decembarskom broju vaseg
casopisa Citalac iz Kranja, Rok Vr-
bica, kaZe da se kod igre »Jet-
man= raketa, koja bude ispaljena
poslije isteka vremena, ne moe
unistiti laserom. To nije tacno.
Drug Vrbica o&igledno nije proéi-
tao sta pise u upozorenju, koje se
pojavi nepasredno prije lansira-
nja rakete. Tu pise da se raketa
mo2e unistiti pomoéu 8 laserskih
hitaca. MoZete to | sami provjeriti
ako u trenutku pojavijivanja upo-
zorenja pritisnete tipku O (ne nu-
lu) koja zaustavija igru. kad prodi-
tate upozorenja, ponovo pritisnite
O za nastavak igre.

Igor Vukitevié,
Sarajevo

Redovan sam cnalac éasopisa
Moj mikro i moram redi da mi se
Jako dopada. Pohvaljujem sve koji
ucestvuju u uredjivanju. Rec¢ je,
naime, o konkursu za izvorne pro-
grame jugoslovenskih autora. In-
teresuje me da li je neophodno da
se posalju uputstva, iako su zabe-
leZena u programu (kad program
da}s}vuie. ra¢unar nam ih sam na-

pise
Tine Golob,
Ljubljana
Uputstva, ipak, pogaljite. —

Vas casopis citam od prvog
braja i moram naglasiti da mi se
veoma svida. Sada o pitanju koje
me proganja. Ne mogu nikako da
se sloZim sa prijateljem koliko je
bitan procesor u raéunaru ZX
spectrum (48 K} i u commodoru
64. On tvrdi, naime, da je u rein-
bou 16-bitni procesor, a ja da je 8-
bitni. Radi se o opkladi od ravno
milionéi¢ starih dinara.

Interesuje me, takode, koji je od
dva rac¢unalnika bolji po vadem
misljenju (i oko toga se ne siafem
s prijateljem).

U ocekivanju da cete mi brzo
odgovoriti, pozdravijam vas | Ze-
lim jo& mnogo uspeha.

V. Ketis
Ptuj

Procesorl su 8-bitnl. A kada
uporedujemo spectrum | commo-
dore | mi u redakciji se ne mode-
mo sloditi.

Redovno kupujem vas éasopis |
bas sam zadoveljan izborom &la-
naka | programa. Smeta mi pre
svega nesto. Propagirate sveo-
buhvatnost, a objavijujete samo
programe za spectrum (mislim na
sinclaire) iako je u Sloveniji | Ju-
goslaviji odnos izmedu ZX 81 i
spectruma 1 prema 1, ako nema i
vise ZX 81. Zato treba da objaviju-
jete | programe za ZX 81. Mada
nije tako elegantan i ne radi u
boji, pa ima i losu grafiku, sve to
jos ne znadi da se pomodu njega
ne moZe nista da radi - ne mislim
samo na igre! U svim mogudim
knjigama o ZX 81 nalaze se bas
lepi programi za njega i to kako
igre tako i ozbiljnije stvari.

Treba da racunate da dosta ro-
ditelja nema 4 do 5 (Iskrin — 7)
starih miliona dinara za {u moder-
nu »igracku« | da je mnogima tes-
ko da prikupe i 1 do 2 miliona za
ZX 81. Onda treba da dobije kom-
pleks manje vrednosti jer se po-
pularan casopis, kao Sto fe va$,
uopste ne obazire na njega. Osim
boje i nekih kemandi sve je ostalo
isto, a posebno ako nemas televi-
zor u boji nego CB. Ispravite to!
Smatrajte da nije sramota imati
ZX, kao sto se svi ne moraju da
voze mercedesom Ili golfom -
mnogo fe jos fica (i bice ih) veé |
zato jer imamo ovako nizak stan-
dard i dohotke!

Onaj koji kupi commodors,
IBM, itd, imace novac jos i za pro-
grame, a za ostale ih Stampajte vi,
ili bar napravite katalog programa
da ih moZemo kupiti, kad vec ne
Zelite da ih objavijujete! Ovo nije
samo moje misljenje nego i dvoji-
ce kolega, viasiiika ZX 81! Oceku-
juci promenu koncepcije, lepo
vas pozdravijam.

Ako nije potrebno, molim vas
da mi ne objavite adresul!

V.K.
Lucija

U automobilistitkom Zargonu:
Mo] mikro se pre svega bavi sto-
jadinima | éetvorkama, a ne fiéa-
ma | mercedesima. Vlasnici ZX 8l

moj MIKRO
Titova 35
1808 L jubl jana

neprekidno zahtevaju programe
od nas, a jedva nam posalju po-
neki. Popis svih programa za ZX
B1, kojl mogu da se kupe, objavili
smo u prodlom broju.

Zdravo, mikrasi!

Pre svega éu vas pohvaliti uo-
pite za celokupan va$ rad. Zeleo
bih samo jo# vide kradih beleZaka
© novostima u svetu. Zasto u Sio-
veniji treba da postoje dva radu-
narska casopisa kad bi mogac da
bude samo jedan jos bolji.

Veoma me interesuje racdunar
amstrad CPC 464. Pianirate li ka-
kav test ili du2i napis? U kom
¢asopisu bih mogao da nadjem
taj test? Ovde molim za pomod i
citaoce. Kakva je cena tog radu-
nara u SAN, konkretno u Minhe-
nu? Mogu li legalno da ga uve-
Zem, napr. da kupim raéunar i po-
sebno monitor (kvalitetniji)? Po-
stoji Il neki casopis za korisnike

amstrada?
Matjaz Jost
Celje

Vas list sam poceo ditati tek ne-
davno kad je u nasoj skoli otvore-
na sekcija u kojoj je irmedu osta-
log bio i rad raéunarima. lako je to
bio siabiji tip spectruma od 16
prutio nam je potpuno zado-
voljstvo. Otada sam se podeo za- *
nimati za rac¢unare. Redovno sam
kupovao sve ¢éasopise o racunari-
ma. Uskoro sam se zainteresirao i
Za nabavku, Studirajuéi tasopise
o0 kompjutorima napckon sam u
jednom nagac ¢lanak © novof
preokupaciji britanskih éasopisa,
a zove se amstrad CPC 464.
Medutim, koliko god sam se tru-
dio, nigdfe nisam uspio naéi ni
Jjedan &lanak, osim u listu »Radu-
nari u vaso| kuci«, iz kojega sam |
saznao nesto, pa bih vas molic da
mi nesto vide napidete o ovom
raéunaru ukljuujuci i programe
za njega, koji su od sada izadli,
kao | vasu ocfenu, odnosno kri-
tiku.

Na kraju jos samo da napome-
nem da mi se vas list neobiéno
svida i sa sigurnoséu tvrdim da je
trenuta¢no najbolji u zemlji — na-
ravno, o mikro-radunarimal

Gala,
Split

Amstradov (odnosno Schnel-
derov) CPC 464 éemo predstaviti
u martu u rubrici =Pozajmijeni
test«. Cim radunar stigne do ruku
domaéih struénjaka, odmah
mmo napisati o njemu neséto

e.

Kao i svim dosadaénjim éitaoci-
ma, in meni se &ini da je dasopis
Moj mikro odli¢an.Raduje me da
smo dobili jedini pravi racunarski
éasopis. Moj mikro kupujem ved
od prvog broja i ne znam zasto
sam se ovako kasno odlucio da
vam pisem. Moj mikro hvalim
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zbog opseinosti | sadriaja. Veo-
ma volim da prelistavam i éitam
Vas mikro. Zanimiljiv je i Cudesni
svet dodataka.

Mislim da u lestvicu Prvih 10
MM ne treba medali programe za
CBM (iz ovoga se vidi da sam u
taboru spectruma) pa bi CBM va-
ljalo da ima svoju lestvicu. Svidja-
ju mi se i strane Nove igre, ali mi
smeta $to opisujete neke igre koje
su ve¢ dude vreme na nasojf »cr-
nof berzi=. Na tr2istu je vec toliko
novih programa (igara) pa me iz-
nenadjuje zasto nisu predstavije-
ne u MM.

lzvinite &to sam ostar u kritici.
Sve nedostatke sam spomenuo u
dobroj nameri.

Voleo bih da saznam jos nesto.
Kad je izasla druga kazeta Radio
=Studenta~ | gde mogu da kupim
prvu, koju sam propustio?

Blaz Kristan
Novo Mesto

Svima koje ovo Interesuje:
Kontraband 2, druga kazeta Ra-
dio »Studenta« je upravo lzadia.
Prva kazeta na slovenatkom |e
rasprodata, a u prevodu na srp-
skohrvatskl ¢e se najverovatnije

deo da mu je brzina i taénost po-

Jednaka, pa mi to stvara jo& vedu

konfuziju. Svi se kunu u apple da

Je najbolji kompjuter, pa mi recite
u femu je tajna.

Jano#& Krizan

Novi Sad

ZX 81 ratuna taéno na 9 deci-
malnih mesta, a od programske
opreme zavisi koliko se ia gres-
ka poveéava pri ponavijanju
raéuna. Priblino isto tako je
taéan | ZX spectrum.

Posto sumnjamo da éete sami
programirati na tom raéunaru, ne
moZemo vam savelovatl jer je
ugradena programska oprema
vrio slaba. Tl 99/4A |e ratunar
bez programske | masinske pot-
pore nezavisnih firmi, a suprotno
je apple Il popularan upravo
zhog vanrednih moguénosti
proéirenja. Raéunar velike pre-
clznosti, brzine | cene je — BBC.
Negde na sredinl po cenl su am-
strad | MSX. Peslenji je vrlo pre-
cizan | raéuna na 13 decimainih
mesta.

Sto se brzine ti¢e objavijujemo
jo& tabelu koju smo preuzeli iz
engleskog ¢asopisa -P-ranval

naél u nekoj knjizari, Computer World".
BBC B 11.0 31 87 87 862 139 219 520 148
aL 19 54 93 891 11.8 240 424 207 158
IBM PC 1.2 48 1.7 122 134 233 374 30.0 168
Applelll 127 88 162 180 19.8 29.2 454 1050 319
CBM-64 1.4 105 182 200 210 322 516 116.0 34.0
Spectrum 48 87 211 204 240 553 807 253.0 585

Nabavio sam januarski broj i
moram priznati da mi se veoma
dopao. Veé due vremena se inte-
resujem za kucne racunare |
&itam sve $to mi dodje pod ruku iz
te oblasti. Ali, nikako ne nalazim
pravi odgovor na pitanje, koje vec
duZe vremena sebi postavijam.
Koji bi mi raéunar najvise odgova-
rao? Naime, hteo bih radunar sa
profi-tastaturom, sa velikom me-
morijom, relativho dobrom brzi-
nom i velikom taénosc¢u u pro-
raéunima.

Imam TI 59 i svidfa mi se njego-
va preciznost u lzracunavanju.
Racunanje na 13 decimala fe sa-
svim solidno (moglo bi i bolje, 1j.
vise decimala) ali kad vidim nesto
poput ZX 81 | onih njegovih 6 de-
cimala, prosto mi je nezamislivo
neprecizan racunar.

Zainteresovan sam za commo-
dore 64 i ¢ini mi se da fe to dobar
racunar {odnos cene i kvaliteta).
Posmatrac sam njega i Tl 99/4A.
Po testu, koji ste objavill u januar-
skom broju, Tl 99/4A je mnogo
precizniji od commodora 64 i ni-
kako mi nije jasno zasto je onda
propao na trZistu.

To i nije toliko bitno. Odgovori-
te mi, molim vas, samo na ovo
pitanje. Kakve su radunarske mo-
guénosti commodora 647 Kakva
mu je brzina pri proradunu nekog
sloZenijeg nauénog tehni¢kog
proracuna? Poredio sam ga jo§ i
sa apple lle i I+ radunarom i vi-

58

Po prvi put sam procitaoc Moj
mikro (januar 1985) | odusevio se
buduc¢i da sam kao strastveni Sa-
hist naisao na ¢élanak Kmeta i Leo-
nardifa u kofem donose prikaz su-
sreta dva Sahovska programa
Grandmaster |  Superchess.
Obracam vam se u nadi da mi
moZete pomoci unatoé toga Sto
moja molba nije direktno u vezi sa
ratunarima standardnog tipa,

Violio bih kupiti fedan iskljuéivo
Sahovski racunar. Medjutim, ne
poznajem podatke o snazi trenut-
no najboljih modela. Zanima me
da li postoji takav raéunar koji bi
imao snagu majstorskog kandida-
ta, kao i koja mu je marka i koliko
cijena.

Dubravko Mrsié,
Zagreb

Takvih automata u inostran-
stvu ima ceo niz | u SRN staju od
300 do 1.000 DM. Po nadem mis-
ljenju ne mogu se nositi ni sa
Sahovskim programima za stan-
dardne ratunare. Postujte jo# |
to da spectrum 48 K staje u Min-
henu oko 450 DM , a commodore
64 priblizno 600 DM. Isplati li vam
se da kupite raéunar, koji ne zna
niéta drugo nego da premesta
figure?

Kupujuéi kompjuter, tu malu
sfudesnu igracku«, | noseci ga
kuéi jedva ¢ekamo trenutak kad

¢e na televizijskom ekranu blje-
snuti poruka da je sve spremno za
rad. Ako smo pored toga kupili
=Spectrume« za programe, nema
brige. Kupujuci revije o radunari-
ma naiéi ¢emo na oglase u kojima
se programi nude u bescijenje.
Svaki program, za koji je progra-
meru bio potreban visemjesedni
strpfiv rad, dobijate za 30 do 100
dinara. Kako ti prodavadi dolaze
do programa, nije bas poznato.
Pisete li na takav oglas, dobit éete
spisak programa sa cijenom, ili u
kompletu. Javijanjem programa
za presnimavanje od kupca preko
nodi postaje prodavaé, Naruéite li
nesto (Cast izuzecima) dobit dete
odredjen program snimijen na
traci desto | bez zahvale proda-
vaca na porudZbini.

Koncepcifa lista vam je
fantastiéna, obrada tema je
kompletna, tehnika pisanja
potpomaze  razumevanju.
gg:;ngja. vrio mbm.‘u'i Osa‘n:

a prvom mam
Zelju da kvalitet prvog broja
odrdite | ubuduce,

Prediazem vam | rubriku
koja bi bila vrio korisna jer bi
u njoj iznosili svaje probleme
iprimedbe | i kvarove
svofih kuénih raéunara. Pu-
tem te rubrike bi struénjaci i
konstruktori davali svoje sa-
vete | resenja. U uvof rubriki
bi svoj interes nasli i proiz-
vodjadi, i serviseri, i sami ko-
risnici, pa i ostall éitaoci, koji
bi upoznavali vriine | mane
‘racunara pre kupovine.

Ne znam da Ii vam je neko
dosad uputio ovakav ili
sli¢an prediog, a ako nije, ja
2elim da se njime okoristim

Sta da pocénete sa hrpom pro-
grama? Obiéno su s engleskog
govornog podrudja. Mudit cete se
(moZda je u tome draZ) da otkrife-
te koja je tipka za igru. Zbog cega
se uz program ne dobijaju uput-
stva? Vjerovatno ih nemaju ni
prodavaci. Njima je glavno da
imaju Sto viSe programa za pro-
daju.

Sli¢no kompjutorima, koji nidu
kao gljive poslije kide, podinje da
izlazi i literatura iz tog podrudja. U
knjizarama se na police stavijaju
luksuzno opremijene knjige ©
racdunarima, basicu i sliéno. Nji-
hove su cijene visoke i uglavnom
nedostupne viasnicima kompju-
tora. | ovdje privatniti nude pre-
vode raznih engleskih knjiga. Nit-
ko ne zna prevodioca | da Ii je
struéno prevedena. Autor ovog
dopisa je narucio knjigu (reklami-
ranu u ¢asopisu) o upoirebi racu-
nara za 490 dinara. Xa taj novac je
dobio knjiZicu — prospekt sa 60
stranica na kojima je 35 programa
iz radunovodstva i sliéno. Knjiga
je dobro koncipirana, ali oskudna
za taj novac. Zato bi trebalo da
dasopisi Moj mikro. Galaksija i
Svet kompjutora izdaju specijalna
izdanfa o basicu, listinge, o stroj-
nom jeziku | ostalom $to je veza-
no uz mikroracunar. To traZe via-
snici mikra, a8 ne skupe knjige.

Kako dalje?

Sta da rade nasi sadadnji i bu-
duci hakeri? Kompjutori prodiru
u Jugoslaviju kao lavina. SIV je
odobric uvoz malih kempjutora,
pa ¢e ih sada biti jos vise. Progra-
ma | to na engleskom imamo na
privatnom trZistu bezbroj — od za-
bavnih igara, igara avanture, pa
do usluZnih i edukativnih. Ukrat-
ko, ima ih za svadiji dZep | ukus.
Nasi programeri ne bi smjeli zapa-
dati v zamku | podeti praviti pro-
grame sliéne engleskim. Napraviti
program slican Manic Mineru, Jet
Set Williju | drugima je skoro ne-
mogudée. Tu treba dosta opreme i
sredstava. Ali, na$i programeri
megu i te kako dobro raditi | pro-
davatli pragrame. Samo treba tim
programima da se okrenu nasim
obiénim ljudima.

Rekli smo vec da uvezenog zna-
nja u programima ima dovolfno.
Ti su programi u privatnih proda-
vaca jevtini, pa bi sli¢éan na$ pro-
gram tesko mogao konkurirati ci-
jenom. Programi, koje domadi ha-
ker nudi, treba da su namjenjeni
svakom — djetetu, domacdici, ra-
dnim ljudima. Uzmimo za primjer
djecu koja ne idu v Skolu. Tu ima
bezbrof ideja. Prepoznavanje bo-
ja. brojeva, slova, skromna racu-
nanja, slaganje kocki, dijelova
kuce itd. Za domadicu { zaposlenu
Zenu megli bi postojati programi
za spremanje jela, recepata za ko-
lace, ljubavni romani sa ilustraci-
jama. Programi treba da razono-
de, a ne da umargju. Za Skolsku
decu su potrebni razni programi
iz predmeta, koje uce. Barem ov-
dje fe programiranje neiscrpno.
Za odrasle bi i te kako dobro dosli
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programi za uéenje stranih ;ezika
krizaljki, edukativni programi |
sli¢no.

Kako prodavati program? Si-
gumo fe jedno — ne prepustiti
prodaju privatnicima. Lifepo di-
zajnirane omoltnice na kazeti |
upute, koje su korisne prilikom
razumijevanja programa, privuéi
¢e paZnju. Kazete bi trebaio da se
pojave u slobodnoj prodaji na
svim mjestima. U knjizarama, pro-
davaonicama ploc¢a, kioscima
Stampe | u trafikama. Tek sada uz
ogroman prodor radunara u nasu
zamifu treba da dodu do izraZaja
domace znanje | pamet. Ne pro-
pustimo sansu da se pojavimo sa
originalnim domadim programi-
ma iz svih podrucja na domacdem
trZistu, koje je pod stranim utjeca-

jem, Samo viastiti programi ée biti

putokaz za sadasnje | budude
radunarske generacije.

Cirll Milohanié

Pazin

Maoj mikro je prvi, a za sada i
jedini éasopis, koji sam proéitao
od korica do korica. Covjeka ne
moZe zanimati bad sve sto izadfe
u Easopisu, ali je vas prvi broj, koji
je izadao na srpskohrvatskom, iz-
nimka u tome. Da se ne biste uo-
brazili moram vas malo i kuditi. U
reklamiranju ste spominjali 16
sfranica listinga. Od¢ekivao sam

programe, kad ono.. Onaj
»Iskrin« oglas mi bas ne lici na
listing.

Jedan vas ditalac je spominjao
Skolu strojnog jezika, koju ste za-
podell u slovenskim izdanjima. Bi-
lo bi divno kada biste te napise
imali i u srpskohrvatskim izda-
njima.

KaZete da su vade stranice otvo-
rene za sve koji Zele suradjivati.
Evo mog skromnog priloga,

Jedan od programa za spec-
trum je bio i »Podmornica~. Nije
lose zamidljen, ali bi bilo dobro
kada bi »proradio«. Za sve one
koji nisu viéni programiranju da-
jem svoju verziju ispravka tog
programa.

Brodovi, koje gadjate, su malo
¢udni i svi su iste duZine. Problem
fe u tome $to se prekasno brisu sa
ekrana. Taj problem se jednostav-
no rifesi .ako se u liniji 510 doda
po jedno prazno mesto iza svakog
stringa, pa tada linija izgleda
ovaka:

510 DATA »FGHIJ=, 50, »PQR =,
250, »KL«, 1000, »CNL«, 500,
=CDE«, 250

Utom sn‘un‘.‘.afu se linija 700 moZe
brisati. Ukoliko niste znali, kosa
slova u listingu su slova pisana u
grafickom kodu. Svi crni kvadrati
u programu se mogu izostaviti, a
umjesto njih ostaviti odgovarajuéi
broj praznih mjesta. Npr. 560 INK
1: PEINT AT 8,0 : ($est praznih
mjesta). U ovoj liniji sam promije-
nio boju slova jer bi se i vama (kao
sto se meni desilo) moglo dogodi-
ti da na ekranu ne vidite nista jer
/e boja podloge i boja slova ista.
Slijedec¢i probiem su bombe, koje

vas bas | ne mogu pogoditi, Pro-
blem je u liniji 2500. U njoj treba
izbrisati zadnji dio. PAUSE 25 je
suvidna jer samo usporava igru.
Nakon ispravka linifa izgleda
ovako:

2500 INK: PRINT AT ddc-1, pdc;
(prazno mjesto); BEEP. 25-20
PRINT AT ddc, pde; =Tw.

Linija 2500 se mo2e izbrisati jer
plusovi nisu bas estetski,

Da se ne bi usporavala igra u
liniji 2520 izbrigite PAUSE 25.

Ukoliko bomba padne nedaleko
od vase podmornice sa lijeve stra-
ne, odletit éete u zrak. Da biste to
izbjegli liniju 2530 u ovom obliku:

2530 IF dde = 20 AND 6pdc-
sux) < 5 AND (pdc-sux) > —1
THEN PRINT AT 20, sux; "TTT":
fa%%ﬁ 25—-30: PAUSE 25: GO TO

Vasa podmornica neprijatno
treperi. To moZete izbjedi ukoliko
zapideta:

4 LET b% =
ADB"

715 PRINT AT 20, sux; b$

Liniju 705 izbrisite.

Vasa podmornica ima mogu-
¢nost da se prodeta i u red niZe
Sto je u praksi nemoguce. Zbog
toga u liniji 710 stavite broj 28
umjesto 30. Ukoliko Zelite posiati
torpedo, ¢im igra pocne program
¢e vam se blokirati jer promjeniji-
va post jos nije definirana. Zbog
toga5 dodajte naredbu: 5 LET post

"(prazno mjesto)

Da biste imali ljepsi podetak
igre, izbrisite naradbu 310, a na-
redbu 370 napiSite u obliku: 370
FOR a = O TO 20. Pri pisanju
naredbe 390 najprije ostavite 32
prazna mjsta, a zatim stisnite
CAPS SHFT i 4, zatim CAPS SHFT
i 9, zatim 32 puta broj 8, zatim 89,
pa CAFS SHIFT i 3 | zavrsgite navo-
dnicima. Ovo objadnjavam jer
Znam da ce neki imati problema
sa pisanjem ove naredbe.

Torpedo mi se bas ne svidja, pa
predlazem da liniju 9205 napisete
ovako:

9205 DATA 4, 14,
4, 10,

Da Ii vam je torpedo sada
ljepsgi?

Da ne biste kod svakog podetka
igre Cekali da se oditaju karakteri,
koji su ve¢ upisani, u liniji 5020
stavite RAN 4 umjesto samo RAN,
ili jos bolje GO TO 4, a u linifi 10
izbrisite GO SUB 8000 i napidite
novu liniju 1 GO SUB 8000.

Torpedo se S§tampa pomodu li-
nije 1030. Umjesto onog éudnog
2Znaka u navodnicima stavite gra-
ficko slovo u.

Jos ovo. Ukoliko prije dugo dr-
Zite stisnutu tipku M, gubit dete
broj torpeda, iako oni nisu ispalje-
ni. To se desilo zbog toga §to u
liniji 725 nije postivan prioritet
operanda. Zbog toga napisite:

725 IF state = O AND INKEYS =
"m"” OR INKEYS — "M" THEN
LET STATE = 1: LET torp = torp-
1.

10, 14, 10, 14,

Darko Tomié,
Zagreb

.
Ne pusim vide:
Kaseta (pomaze
pusacima da se
odreknu pusenja),
cena: 390 din.

Moj bio-vrt: KnjiZica
(gajenje voca |
povréa bez
hemijskih dubriva)
cena: 200 din.

Trudnoca: Knjizica
(5ta mora buduca
majka da zna o
trudnoci i
porodaju), cena:
120din.

Opustanje: Kaseta  Nase lekovito bilje:  Priprema na
(psihofizitko Plakat sa lekovitim porodaj: Kaseta
opustanje, za starije biljem u boji (psihofizicka
od 12 godina), (kalendar nabiranja priprema trudnica
cena: 390 din. i naéin upotrebe), Za miran i opudlen
cena: 250 din. porodaj), cena: 390
AEROBIKNPO/MERI 2
- -~ t
o ~ Il. program:
A = program: medicinska
.| e =18 medicinska rekreativna
% X = rokreativna gimnastika za
¥ gimnastika za svakog. Kaseta)
svakog. Kaseta, knjiZica,
\ knjizica, plakat prostirka za
saveibama. veZbanje
Cena: 570 din. Cena:1.970 din. e
NS EEREE ST SN e e
: Iseci | posiati na adresu: ~Zdravlje«; Titova 35, 61000 Ljubljana
g Narucujem
: {precrtajte kvadratic ispred onog Sto narucujete):
E‘ Moj bio-vrt
B O zdrava zimnica
B O Trudnoéa
B [ Priprema na porodaj
@ [ Nase lekovito bilje
C Aerobika pe meri |
L [ Aerobika po meri Il
" [ Ne pusim vise
i g Reviju »Zdravlje- (ako ste ve¢ pretplatnik, ne
B reba narugivati ponovo)
[ |
Y|I._!I-|III_
prezime | ime
o T o N o

ulica i broj
e A e =il |

postanski bro|




MALI

MALI /OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

BRITANIJA SOFTWARE! Opet CUE, 5. MANIC MINER GO, ZA SPECTRUM 16/48 K, ZX 81 (061) 557-644 | Andrej Kita-

najnovijl programi za ZX
spectrum. Nasa lista: EURE-
KA (250 K}, UNDERWORLD,
DECATHLON, PIEYED,
PUNGHY, SUBSTRIKER,
SPACE PANIC, DANGE-
ROUS GARDEN, SPACE
QUEST! Informacije na tel:
(062) 24-721, ili pismeno:;
Darke Horvat, Pod Gra-
diséem 1/A, 62000 Maribor.

TX-233

OSNIVAMO QL KLUB! Vise

glava vise znba! Zato pozi-
vamo sve sadagnje | buduce
vlasnike ratunara Sinclair
QL da se prikljuce klubu ko-
ji nastaje. Ako vas saradnja
interesuje, pisite Mom mi-
kru sa naznakom za »QL
KLUB#. 514
PROSIRUJEM spectrum od 16
D na 48 K Ovo staje 990
din, Servisiram kvargve na
spectrumu. Ugradujem rese
dirku za 220 din | pravi reset
za 180 din, stabilizator na-
pona za 790 din i profesio-
nalnu verziju za 390 din. In-
struiram basic za 220 din.
Tel: (061) 612-548, uvede.
545
SINCLAIR! Kiubovi-pojedin-
ci! lzradujam postolja koja
omoguéuju efikasno hlade-
nje | omogucuju odlit¢an
pregled tastature. Marlin
Pradanic, Loge 3 a, Dobova.
TX-223

SPECTRUMOVCI! Veoma

jeftini  programi.  Veliki
izbor: preko 400 programa |
12 knjiga. Odaberite 15 pro-
grama za 1.000 din. Kom-
plet 320 programa samo
6.000 din. Kupujem progra-
me ili menjam za commodo-
re 64. Predrag Milivojevié,
General Zdanova 30, 11000
Beograd, tel. (011) 347-967.
TX-225
ZA RACUNAR TI-68 pro-
grammable kupujem preve-
dena upulstva i drucker PC-
200. Alfonz Cugmas, 62319
Polj¢ane 186. TX-224

NAJNOVIJE IGRE za commo-

dore 64! Flaight simulator ||
Alice droll Popay i ostalo,

6. WORLD CUP FOOTBALL,
7. TORNADO LOW LEVEL
(T.LL7, 8. JACK AND TEH
BEASTALK, 9. CHERLOCK
HOLMES, 10, HULK. Popu-
stl, pakeli | mogucnost za-
mene programa. Matja2
Zmrziikar, Kajuhova 17,
B4000 Kranj, tel; (064) 23-
141, od 8 do 12 éasova.
TX-231
DANTON STUDIO — najnoviji
engleski programi za spec-
trum, monty, mole, tribble,
trubble, bear george, milio-
ner, groutcho marx. Katalog
je besplatan. Tel: (071) 514-
777,Danijel Pedut, Stake
Skanderove 3, Sarajevo.

116 K, najpotpuniji slove-
natki prevod upulstava |
programiranja u basicu, naj-
noviji programi na kaseta-
ma, listinzima — top lista:
MATCH POINT, MANIC M-
NER I, FULL THROTLE,
PINBALL WIZARD, SABRE
WULF, WORLDCUP-FOTT-
BALL ... Besplatan katalog!
Telefon; (061) 447-156.
TX-452

PREVODI UPUTSTVA za ko-

riséenje CMB 64 (1350),
MASINCA (1350), SIMON'S
BASIC (800), PRACTICALC
(1800), EASISCRIPT, WISA-
WRITE | ostalo, prodajem.
Dusan Mileki¢, Jove Stoi-

novskl, Zelena pol 15, 61000
Ljubljana, * telefon: (061)
331-765, TX-115
GENERATION SOFTWARE!
Sve za Spectrum! Obogatite
svoju zbirku svezim progra-
mima. Veliki izobr najatrak-
tivnijih programa za zabavu
Zza vreme odmora: Moon
Alert, Speed Duel, La Loco-
motiva, Kaskader na moto-
ciklu Wheelie itd, itd, a i niz
programa za ozbiljan posao
| studiranje: matematiZki
kompleti, programski jezici,
crtadi, prevodioci... Sve po
povoljnim cenama! Bespla-
tan katalog porucite na tele-
fon: (062) 28-847, ill pisme-

TX-235 savljevica ‘39/30, 11080 Ze-
COMMODORE _VIC-EI'I'. 58 mun, tel: (011) 184-700.
kasatofonom, igrama | dru- TX-112

Male oglase objavljujemo u oba izdanja revije Moj mikro — u
srpskohrvatskom | slovenadkom. Saljite ih na adresu:

Revija Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana

sa oznakom: Mali oglasi

Tekst za poruéene male oglase moZete predati i telefonom na
broj: (061) 223-311.

Posle 1. jauarja 1985. godine za male oglase vaZe sledece
cene:

do 10 reéi: 400 din

svaka sledeca reé staje: 30 din.

Naruéioci malih oglasa plac¢aju za dvostruko objavljivanje (u
srpskohrvatskom i slovenaékom izdadnju) samo jednokratnu
cenu!

gim praktiénim programi-
ma, prodajem za 36.000 din.
Teleton; (065) 55-418.

PRVI CELOKUPNI PREVOD
=PROGGRAMER'S REFE-
RENCE GUIDE-« za samo

. TX-226 2.000 din, prevod »C 64 Pri-

PROGRAMI: da |i imate C-: ruénika~ za 800 din, =Si-
64, da |l su vam vec¢ dosadili MON'S BASIC SKRIPTA«
vasi programi i Zelite nove? prevod za 500 din, 60 dru-
Ako je tako, odmah nazovite gih knjiga | 500 programa.
telefonom: (061) 579-481 ili To je svel Besplatan kata-
(061) 579-2986. TX-227 log! Michael Musculus Soft,

PRODAJEM  programabilni s::gmak 198 410%(_12%
kalkulator HP-15 (Trajna R
memorija). Stane Ogring,
Podgorica 54, 61262 Dol pri
Ljubljani. TX-228

NAJBOLJE PROGRAMEza ZX
SPECTRUM, povolino pro-
dajem. Top lista: MATCH

no na adresu: Dejan Murk,
PerSernova 12, 62000 Mari-
bor. TX-116
KORAK NAPRED SA SPEC-
TRUMOM! Programi za
struénjake: statistika (va-
rianse | regresije), linearno,
transportno | mrézno pro-
gramiranje, geodsatski pro-
grami... NEW DATA. D.
BraSovna 8/10, 21000 Novi

Sad.
SPECTRUM-MASINSKI JEZIK
za apsolutne pofetnike
(prevad) 1.300 dinara. BA-
SIC programiranje | broSura
UVOD (priruénik koji ste do-
bili uz Spectrum, prevod)
800 dinara. DEVPACK 3
{prevod) 500 dinara. Kaseta
C-45 sa programom DEV-
PACK 3 (verifikovana i snim-
ljena 3 puta) 400 dinara. BE-
TA BASIC 1.8 (uputstvo]) 500
Ginara, BETA BASIC 1.8 na
kaseti C-45 (verifokovan in
snimljen 3 puta) 400 dinara.
Goran Triica. Stevana Luko-
vica 9, 11090 Beograd. tel:
(011) 563-348. TX-118
SHARP PC — 1500 SOFTWA-
RE: macroassembler, disas-
sembler, Mc-monitor, basic-
proSirenje! Profesianaini
programi iz matemalike,
elektronike i statike. TraZite
katalog. Viktor Kesler, Ru-
menatka 106/1, 21000 Novi :
sad, tel. (021) 334-717.1X-118
SHARP PC-1500 |iteratura

povolino prodajem. Besplat-
na uputstva. Bukié, 41020
Zagreb, Calogiviceva 5, tel:
(041) 688-004, TX-205
COMMODORE 64, vrhunski
programi, po ceni 55 din i
joystick, prodajem. Vojko
Berce, Ivana Kavéuda 12,
6924C Ljutomer, tel: (069)
81-951. TX-218
ZA ZX SPECTRUM najnovije i
stare programe prodajem.
Nazovite za besplatni kata-
log. Rober Urbanija, Zasav-
ska 18, €1231 Grnuce, tel:
(061) 371-786. TX-234
ZX, BOYS! Najnoviji progra-
mi za ZX spactrum. Velika
ponudba programa po veo-
ma niskim cenama, Nasa
TOP TEN lista: 1. WHEELIE,
2. STOP THE EXPRESS. 3.
AVALON, 4. RIVER RES-
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KORAK NAPRED SA SPEC-

TRUMOM! Programi za
struénjake: STATISET, LIN-
SET, PEAT... literatura, li-
stinzi. New Data, D. Bresa-
nova 8/10. 21000 Novi Sad.
TX-228

SPECTRUM 48 K sa 150

najboljih programa proda-
jem za 60.000 din, a TV igre
sa 10 sportskih lgara za
9.000 din. Telefon: (066) 62-
487. TX-230

ZX SPECTRUM — Najbolja

ponuda divnih programa.
Najjeftiniji paketl programa
na YU trZidtu. Besplatan ka-
talog za 400 programa. Ra-
de Radulovié, Vozarska pot
10, Ljubljana, tel: (061) 225-

i P-TX-21025

POINT, FULL THROTTLE,
WORSTE THINGS HAPEN
AT SEA, STOP THE EX-
PRESS, SABAE WULF, ANT
ATTACK i Jod mnge drugih.
Nazovite za obiman katalog
na tel: 60-920, od 8 do 11
casova. TX-114

U NOVU GODINU KRENITE

sa novim Spectrumovim
programima; 1. Monty Mole
(hit novembra u Engleskoj}.
2. Spiderman (da li vam s&
dopada Hulk?), 3. Micro
Olimpic {olimpijske igre kod
kucde). Pored navedenih |
mnoge druge novosti! Pidite
za novi, besplatni kalalog —
neée vam biti 2ao! Leon
Grabensek, Bljediceva 4,
61117, Ljubljana, teiefon:

na srpskohrvatskom. Skrip- |

ta | in l: uvod i masinsko
programiranje, sel instruk-
cije LH5801, tablice, mamao-
rijske mape, sistemske vari-
jable, komentarisani masin-
ski programi, rutine iz ROM-
a, Viktor Kesler, Rumenatka
106/1, 21000 Novi Sad, tel.
(021) 34-717, T™>-119

ZA COMMODORE 84 proda-

lem najnovije programe JET
SET WILLY, FLIGHT SIMU-
LATOR br, 2, HULK, ARA-
BIAN NIGHTS | druge.
zren Djukic, 41020 Zagreb,
alagoviceva 511, tel (041)
588-004

ZA VIC-20 | COMMODORE

64 prodajem programe. Jef-
tini su, veoma dobri |1 sa-
svim novi. Katalog je bes-
platan, Pisite! Sondor Ber-

a
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man, Rade Konéara 23,

23000 Zrenjanin, TX-120
VLASNICI TRS-80,modal |, ne-
ka se |e jave radi razmene
programa. Mario Pivac,
Brate Domany 6/V, 41000
Zagreb, tel: (041) 315-985.
TX-121
COMMODORE 64 -— ‘velki
izbor programa | literature:
igre, usluZni softver, mate-
matika, postovni programi,
knjige. .. Popis besplatan, a
ktalog sa opisom 200 din.
Dragoljub Petrovi¢. 54000
Osjek, S. Berti¢ 79, tel: (054)
54-131. TX-122
ZA COMMODORE &4 proda-
jem programe na disketama
i traci | dirku resel. Informa-
cije i spisak programa na
tel: (061) 575-275. Adresa:
Tine Vrhunec, Plevanteva 29,
61000 Ljubljana. TX-123
ZA COMMODORE 64 profe-
sionalni prevod, uputstvo i
skripta za madinski jezik.
Adresa: Commodore, Bure
Bakovica 1/1l, 41000 Zagreb,
tel: (041) 511-680,
COMMODORE SOFTWARE!
Ako tratite besplatan kata-
log uveridete se da nudimo
najbolje programe po najni-
Zim cenama. Miroslay Be-
ker, Vinogradska 41, Za-

greb,

PRODAJEM RACUNAR ZX 81,
neprodiren. Informacije na
tel: (062) 711-188 (Bojan).

SATAN SOFT nudi samo naj-
bolje medu najboljim pro-
gramima za ZX spectruml
ALIEN B8, SON OF BLAG-
GER, TT RACER, RALLY
DRIVER, TOMAHAWK | jo&
satanski mnogo drugih. Za-
htevajte katalog na adresu:
SATAN SOFT, Pod hrasti 8,
81000 Ljubljana, tel: 331-
022 ili Zajiek. Rasiska 1,
?;5000 Ljubljana, tel: 573-

APPLE |l - 64 K sa ugradenim
floppyemn: 360K i motor sa-
nyo (bernstein 18 Mhz) pro-
dajem. Informacije na adre-
su: Igor Petantié, Mlinska
Eot 7, 61231 Ljubljana-

srnude.

PRODAJEM | MENJAM pro-
grame za SPECTRUM (pre-
ko 5007 | C-64. Za razmenu
posaljite katalog. Danijel,
Laziceva 62, 54-326, Darda.

COMMODORE 64! Prodajsmo
najbolju knjigu, Erwod
FERENCE GUIDE (3.000) |
prevode druge literature,
1.000 programa. »RASUMI»,
54000 Osijek, poStanski pre-
tinac 313.

APPLE, APPLE, APPLE, AP-
PLE! APPLE [l personalni
kompjuter sa najvise pro-
grama i dodataka. Povoljno
kompjuter, kartice, uput-
stva... Tel: (021) 337-009.

KORAK DALJE SA SPECTRU-

SIZE ~ SOFTWARE, literatura
za spactrum — maSinski je-
zlk za apsolulne podetnike,
prevod 950 dinara — magin-

ski jezik za ZX 81 | spec-
trum, skripta 400 dinara. Svi
novi programi za m;
COMBAT LYNX, TTL, FULL
THROTTL, CAVELON i jos
preko 300 drugih programa
u latnom  katalogu.
Zeljko Sikanji¢, Trg republi-
ke 28, 72270 Travnik, tele-
fon: {072) 815-219 i B15-399.
MOM! Programi za struénja-
ke: STATISET, LINSET,
PERT.. literatura, listinzi,
New Data, D. Bresanova 8/
10, 21000 Novi Sad.

ZX 81 1K hitno kupujem. Inte-
resenti neka se jave na
adresu: Damir Zvekanov,
Mohatka 83, 24000 Subo-
tica.

SPECTRUM, 350 programa za
3.000 din, takoder pojedina-
€no i u paketu. Libor Bu-
rian, 41410 V. Gorica, S. Ko-
lara 58/3, tel: (041) 430-888
ili 713-843.

SPECTRUM silversoft nudi
najnovije programe po kata-
logu koji cete dobiti bes-
platno. MoZete da birate po-
jedinatno ili komplete lo-
gitih igara i upotrebnih pro-
grama. Telefon: (0B1) 453-
852, Marjan TX-3

VELIK! iZBOR programa za
ZX spectrum, pouzdana ve-
rifikacija | brza isporuka.
Paket | top ponude — po-
pust. Katalog 50 dinara.
Sonnenschein David, Mlin-
ska pot 17, 61231 Crnude,
telefon: (061) 314-919, TX-1

VELIKA PRILIKA! Veoma po-
volino prodajem ZX spec-
trum 48 Kb + interface sa
joystickom + 200 najkvali-
tetnijin programa + prevod
uputstava na slovenackom
jeziku. .. Informacije na te-
lefon: (062) 21-B57, Simon,
od 18 do 19 Easova, TX-236

COMMODORE 64: B0 naslova:
knjige, skripta, prevodi. 600
programal Opis svakoga,
besplatan katalog, popusti!
Programmer's reference
guide na hrvatskosrpskom
leziku. Da Software, Skoédi-
loviti 9, 41000 Zagreb,

TX-239

COMMODORE 64. Proda-
jem vise od 500 programa |
literaturu. Sve informacije
na lelefon; (064) 81-900.

TX-238

NAJNOVIJE PROGRAM
za commodore menjam ili
javtino prodajem. Izbor od
700 programa. TraZite kata-
log. Telefon: (063) 36-740.

TX-237

COMMODORE 64 proda-
jem: preko 400 programa,
izmedu ostalog Simon's ba-
sic, oxford pascal i mnogi
drugi. Obimna. literatura:
prevod priruénika na slove-
nadkom, prevod uputstava
za Simon's basic, Progra-
mer's referance guide |
mnoge druge knjige i pravo-
di. Telefon (061) 374-613,TX-4

TELEVIZIUSKU KAMERU,

profesionalnu, philips, me-
njam za spectrum sa pribo-

rom ili prodajem. Telefon:

(061) 225-032. TX-2
PRODAJEM CIPOVE! Tip
4116, 4532, 4164, EDGE ko-
nektor. Cena od 1500 do
Prosirujem
spectrum na 48 K za svega
13990 dinara. Telefon: 612-
548 u nedelju uvada. 002
ZX SPECTRUM: ZX B11/16 Kb;
pravedena
najpopularniji

3000 dinara.

najebimnija
uputstva;

programi. Kalalog! Telefon:
(061) 447-156. 001

PAZNJA! Veoma jevtino pro-
dajem odabrane, kvalitetne
programe za commodore

B84 igre, avanture; poslovne
aplikacije,
processore, utility. Telefon:
(061) 579-424, Andrej.
MENJAM, prodajem | kupu-
jem programe za apple
mackintosh. Telefon: (061)
772-757, popodne. 548
MUZICKI centar Gorenje me-
njam za commodore C 64
sa kasetofonom. Ponude na
»Dalo« Celje, Sifra ~Zame-
nas.
SPEKTRUMOVCI!
svom spectrumu vek traja-
nja! Struéno ugradujem re-
sel dirku i stabilizator napo-
na koji preventivno &tite
cipove, za svega 2.300 dina-
ra. Telefon: 612-548, u ne-
delju uvede, 654

VELIK! IZBOR programa za
ZX spectrum. Za katalog po-
siati 50 dinara. Veée na-

najbolje word-

546
ProduZite

rudzbine imaju popust.
Pouzdana verifikacija | brza
isporuka. Sonnenschein Da-
vid, Mlinska pol 17, 61231
Crnude, telefon: (061) 314-
918, 552
PRODAJEM RACUNAR teksas
T1 989/4A sa dodatnom opre-
mom. Telefon: (066} T6-218.
547

ZX spectrum programi (ce-
ne 28-39-49), besplatan ka-
talog, prodajem. Spanovié
Borut, Cesta v mestni log
70, Ljubljana. 550
ZA COMMODORE 64 proda-
|lem Programmer’'s referen-
ce guide, lightpen | progra-
me. Saljem spisak 60 igara
(Blue Max, Zaxxon iid.)) za
3.500 dinara. Kovi¢ Jure,
Delpinova 24/A, 85000 Nova
Gorica, telefon: (085) 23-
060, 549
KABLOVSKE veze za Hi-Fi
(din i cinch) i kompjutere
Zaljem  pouzeéem, po 500
dinara: Telelon: (061) 331-
990. 551
COMMODORE vix 20 sa pro-
gramima, prodajem. Dejan
Sardon, Rutarjeva 10, Nova
Gorica, lelefon: (085) 22-
532. TX-31
SPECTRUM library — poénite
samostaino  programiranje
uz valiki izbor usluinih pro-
grama i literature koje vam
nudimo. Za nepopravijive
samo najbolje igre. Z. Stan-
kovi¢, Cara Urosa 29, 11000
Beograd, telefon: (011) 639-
B36. TX-32

Za pretplatnike

Zbog problema oko distribucije i zbog ¢&injenice da su
dosadasnji brojevi revije Moj mikro bili ve¢ nekoliko puta
rasprodati, pozivamo vas da se na Moj mikro pretplatite.

Ispunjenu narudzbenicu posaljite na adresu:

CGP Delo,

oddelek za naroénine, Titova 35, 61000 Ljubljana.

Kad primimo narudzbenicu odmah éemo vam poslati
uplatnicu {cena za preplatnike: 1.200 din za pola godine,
2.400 din za celu godinu) i tako ¢ete Moj mikro redovno

primati na svoju adresu.
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NAUCNA FANTASTIKA

MIRAN ZUPAN

loZda zvucli neverovatno, ali moj fe
Mlva! od samog svog podetka pove-
an sa Zenama. Moja majka, sestra,
razne tetke, baka, Zena (za sada tek prva),
tasta, kci, sefovica i bezbroj jednodnevnih |
jednonocnih' poznanica, koje bolje da ne
spominjem u prisustvu ranije navedenih pso-
ba. One su mi krojile Zivat, moje potrebe
uskladivale sa svojim Zeljama, vodile me kroz
svel ideja, kroz prosiost i sadasnjost, a kako
izgleda, ni ubuduce se nista nece izmeniti.
Jos je gore.

Zivim v velikoj kuéi zajedno sa Zenom,
kéerkom, tastom, svastikom | neverovatnim
tranzitnim saobracajem raznih tetaka, strina i
prijateljica, saobradajem kojim bi se ponosile
cak | dréavne Zeleznice.

5 obzirom na velicinu kuce, s vremena na
vreme se pojavijuje | poneka kuéna pomodéni-
ca koja v kuci uradi sve ono §to Zene u mojoj
porodici ne stiZu ili ne mogu da urade. Samo,
svakog meseca je druga. Jednu otera tasta
fer ne radi kako treba i po ceo dan visi na
telefonu, drugu moja Zena ako primeti da
kucna pomocnica suvie ¢esto priviaéi maoje
poglede. Ove druge mi se mnogo vide dopa-
daju,

Nestalnost | nepouzdanost nasih kuénih
pomocnica dovele su moju tastu na ivicu
ocajanja. MoZda bi tu | ostala da nije u jednoj
video reklami primetila oglas jedne firme ko-
Jja navodno iznajmljuje najbolje kuéne pomo-
¢nice. Moja tasta je odmah organizovala sa-
stanak =na vrhu« i odluka je doneta jednogla-
sno, bez prava veta. Tast i ja nemamo pravo
glasa. Sta cete, sudbina nerazvijenih., ..
Uvece mi je Zena tajanstveno napomenula da
demo dobiti novu kuénu pemodnicu koja de
biti nesto sasvim specijalno. U svakom pogle-
du — super model. Nisem bio bas uveren.

lako je firma obecala da c¢e je odmah posia-
{i (to svaki prodavac rado kaZe), stigla je tek
kroz dve nedelje, briZljivo zavijena | upakova-
na. Do tada namerno nisam Spremao svoju
sobu, papira je bilo do tavanice, magnetofon-
ske trake vise nisam navijao na kolutove, a iz
svake fioke ispadale su igracke. Igradke nisu
mofe, vec moje kéerke. Sve je bilo spremno
Za lestiranje nase nove kucdne pomodnice.
Naravno, nije stigla sama, vec¢ u pratnji nekog
tipa u polu-uniformi | Zutoj kravati (kakav
ukusi). Nosio je veliku crnu akten tasnu, a
mofu tastu je ve¢ na stepepidtu oslovio sa
smilostiva gospodo«, §to je odmah poljuljalo
nja?o uverenje da su svi muskarci nevaspi-
tani.

»Ovde fe sve Sto de van biti potrebno,
kartice sa programima, op$ta upozorenja,
garancifa,~ nabrajao je prodavac | na sto
slagao sveske | dokumenta raznih dimenzija |
boja. Bar su magnetne plocice bile standar-
dnih dimenzija. U tom trenutku su dva pomo-
¢nika u stan unela veliki paket i prisionili ga
uz zid.

»Postovani,- poteo je prodavac posto je
Zauzeo pozu kao Napoleon, »vi ste se odiudili
(fa nel) za jedan od nasih vrhunskih modela
kucnih pomocénica. Mogu odmah da vam ka-
Zem da se nikada necete pokajatil (Ja sigur-
no hotu, svakog meseca kad mi uzmu ratu
od plate). Pred vama je model koji predstavija
kulminaciju lepote, pameti | funkcionalnosti.
Da bi dovek mogao da se posveti vadim Zivot-
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Nova kucna
pomocnica

nim ciljevima ($ta to bese?), mora bar najo-
snovnije kucéne poslove da prepusti nasim
modelima. «

Prisao fe pakefu i jednim pokretom ruke
skinuo poklopac, kao da otkriva spomenik
neznanom junaku ili poznatom pesniku. Bilo
Jje dobro Sto sam vec ranife seo. Znao sam da
se vec proizvode modeli koji se ni po demu
ne razlikuju od Zivih ljudi, vidao sam ih i na
video ekranu, ali ovako iz blizine jos nikada.
bila je tako nevarovatno neplastiéna. . . pajo§
plavusa.

Ja sam lud za plavusama, lako da mi ni
danas nije jasno zasto sam se oZenio brine-
tom... Ali, ovaj stas, te grudi (istina, od pla-
stike), zaoblfeni bokovi, elegancija linifa.
Ipak, od svega toga prvo sam (kao pravi mus-
karac) primetio mali bokor svetio smedih ma-
lja ispod pupka...

»Da li sve modele isporudujete ovako ode-
vene 7« umesala se moja Zena. Sigurno me je
krisom posmatrala kako gutam knedle.

»Da, gospodo, ali to nije nikakav egzibicio-
nizam. Model cete sami obuci po svom ukusu
f tako ce vam postati bliskiji.= Pa to je igracka
za veliku decu. Moja tasta se vec bila izgubila
{ ubrzo se vratila sa gomilom odece. Nemora-
lu je dosao kraj. Prodavac je odnekuda izvu-
kao minijaturnu tastaturu.

=»0vo je sve Sto vam je potrebno za uprav-
lfanje vasom.novom kuénom pomocnicom,«
rekao je on i detaljno opisao daljinsko uprav-
ljanje: gde se stavija magnetna kartica, kako
se upisuju programi, za spremanje, za pranje
sudova, za ko zna $ta... Medu dugmiéima se
isticalo jedno crveno dugmence i odmah mi
je bilo fasno da se pomodu njega ova masina
iskljucuje. Vidi se da je konstrukfor muska-
rac! Kako je to pametno, genijalno, sa punim
razumevanjem i saosecanjem za sve muskar-
ce ovog sveta. Dugme za iskljudenje! Zena
tako nesto nikada ne bi konstruisala, a jos
manje upotrebila.

Zatim smo modelu odabrali ime. Ja sam
prediagac da se zove Lidija, jer me je pod-
secala na jednu moju poznanicu, od onih
koje sam na pocetku spomenuo. Tasta je
upitno pogledala u moju Zenu, a ova 58 samo
blagonakiono osmehnula. Ona veé jedno vre-
me Zivi u uverenju da sam fa kao Muskarac
(sa velikim slovom) sasvim propao | da vise
nisam u stanju da osvojim i zavedem nijednu
Zenu, pa je bolje da ostatak Zivota provedem
u svojoj sobi ispred ekrana terminala, a osta-
le poslove oko =neZnog« pola prepustim pra-
vim muskaréinama. Tako e model dobio ime
Lidija.

Prodavac je zatim zapodeo sa demonsira-
cijom programa. »Sta biste Zeleli da vam Lidi-
ja za podetak uradi?« upitao nas je i ja sam
odmah predioZio da spremi moju sobu. Neko
od prisutnih je odmah primetio da je bilo

Zajsta krajnje vreme. Lidija se pokrenula,.

necujno | elegantno. Oc¢igledno, svi zavrinji
su bili podmazani,

=Dok ne upozna raspored prostorija i pred-
meta moracete sami da je vodite,~ objasnja-
vao je prodavac dok je Lidija sakupljala listo-
ve sa poda i slagala ih na gomilu. ~Postepeno
¢ée sve upamititi i to vise nece biti potrebno.




Samo cete umetnuti Zelfeni program, a sve
ostalo je Lidijina briga.« Moja tasia se brzo
odusevila novom kuénom pomednicom, a
njeno adusevije je raslo istorm brzinom kojom
se moja soba pretvarala u prostoriju dostojnu
sintelektualno usmerenog, uspesnog mia-
dog doveka~. Ja to, zapravo, nikada nisam
bio | moja tasta svojoj kéeri, a mojoj Zeni,
nikada nije potpuno oprostila $to se protiv
nfjene volje udala za mene.

Programi su bili savréeni. Lidija nije nista
razbijala, nista polivala, pokreti ruku i nogu
bili su potpuno uskladeni. Prodavac je ponu-
dio i nekoliko novih programa, kao $to su
tuvanje bebe, ucenje pokrela brejk dansa,
masaza svih delova tela, ¢idéenje automobi-
la, pranje kose i mnogih drugih sivari, sii
asenat« ih je odbio. Meni je preostalo da
potpisem cek, samo na prvu ratu, razume se,

i da ga predam prodavcu koji se topio od
ljubaznosti. Cak sam ga ispratio do vrata, dok
su Zene u Lidiju stavile program za pranje
sudova.

Na vratima se prodavac okrenuo prema
meni | zavereniéki mi namignue. »Znate, ima-
mo jos nekoliko programa... samo za mus-
karce. .. shvatate 7=

»Molim?= Ja malo sporije shvatam, kako
izgleda.

~Cak trideset raznih poloZaja, znate, a |
ga;ni moZete nesto dodati, pa imate komp-
juter.. .«

sNemojte, molim Vas. zaista ne znam $ta
da kaZem...«

»Ma, ne treba da Vam bude neprijatno, jos
niko se nife Zalio zbog rasih programa... od
muskaraca... razumete. ..«

Naravno' da sam ga razumeo, ali edmah
sam odlucio da mu stavim do znanja da takva
plastiéna ljubav nife u skladu sa mojim drus-
tvenopolitickim poloZajem i moralnim stavo-
vima. OdrZao sam mu lep govor. Nikad se ne
zna gde se sve kriju Spijuni koji bi mogli da
me prijave MORPOL-u (Moralnoj policiji) i
onda bih bio u sosu. Prodavac me je samo
saZaljive pogledao i kroz otvor se uvukao u
svoj elektriéni automobil.

Kad sam se vratio, kuhinja se ved tako
biistala da umalo nisam potraZio naodare za
sunce. Zene su bile van sebe od odusevije-
nja, Nisam hteo da im smetam, pa sam uzeo
nekoliko magnetnih plodica, | uputstva i po-
peo se u svoje sveliliste, sdamo Sto je tu
umesto oltara stajac kompjuter,

Magnetne kartice bile su standardne, odi-
gledno iz uvoza, ali svi prikljuécei za dodanto
programiranfe na daljinsko vodenje bili su
plod domaceg znanja, nestandardni i zato
nespojivi sa bilo &im na ovemn svetu osim sa
samima sobom. Preleteo sam uputstva i utvr-
dio da je nekoliko izlaza na pojedinim prikiju-
ccima skoro sluéajno na istom mestu kao na
mom kompjuteru, all te me nije oraspoloZilo.
Radije sam podeo da se petljam sa programi-
ma. Normalno, bili su zasticeni, ali na meni
dobro poznat nacin i posle nekoliko trenuta-
ka ne ekranu je bio ispisan listing. Ni§ta na-
rocito: ova naredba upravija ovorn logikom,
ova pokrece ove motore za dizanje ruku, sen-
2ori kazuju da je naredba (zvrsena | program
ide dalje ili se vraca. Ipak, morao sam da se
divim kolic¢ini posla uloZzenog u tako jedno-
stavan pokret kao $to je podizanje ruke (ako
Je to uopste jednostavnol). Negde u svelu jos
ima genija. ..

Lidija se brzo odomadila i do izraza su
dosle sve njene sposobnosti o kojima nismo
ni sanjali. Stalno sam nesto éackao po nje-
nim programima, uéio, ponekad popravljao
neku sitnicu. Tako sam je naudio da okrene
¢ase kad ih opere, Sto me konacno uzdiglo u
tastinim oc¢ima. Na Zalost, samo privremeno.
Poceo sam glasno da se Zalim da je Lidija
mnogo nacela moj tesko zaradeni liéni doho-
dak, a na hvale njenoj svestranosti samo sam
gundao.

»Kad bi ti bio malo sposooniji,« prebaciva-
la mi je Zena, »mogao bi da zaradis jos koji
dinar.~ Naravno, to je oduvek bila duznost
muskarca. Da vodi brigu o blagostanju svoje
Zene | — taste. A 3ta je da radim, kad ne znam
nista drugo osirm da pijem pivo i programi-
ram, Sa pijenjem piva necu nista zaraditi, a u
programiranju tesko da se moZe napraviti
nesto zaista novo i originalno. Otprilike nede-
!;‘y dana posle toga Zena sa mnom nije govo-
rila, a zatim je sistem »slike bez tona~ produ-
Zila za jo$§ dva meseca. Odobrovijio sam je
kad sam joj kupio bundu i izveo je na vederu.

Naravno, u tome ne bih uspeo da ona tolike

nedelje nije odlazila na spavanje sa kokoska-
ma, a mene prepustala usamijenosti protiv
koje sam se uspesno borio radom na progra-
mima, Utrosio sam nekoliko noci da bih ve-
zao standardne prikijucke izmedu mog
kompjutera | daljinskog vodenja, a zatim jos
nekoliko noci dok svoju zamisao nisam spro-
veo u delo. Lidija bi dolazila u mofu sobu, & ja
sam onda probao razne programe, omce,
uslovne stavove. Islo je tesko i sporo. Nisam
bas najbolji programer, pre bih rekao da sam
osrednji. Pridravam se uglavnom sledeceg
sistema: napisi nesto, stavi u pokret, ako ne
radi — sto je kod mene skoro redovna pojava
— popravijaj sve dok ne proradi, znaéi u be-
skraj. Tako je Lidija ponovno uéila da die
ruku — kao posle trostrukog preloma, da
hoda — kao mesecar, da okrece glavu — kao
Frankenstajnova nevesta... Polako je ipak
idlo dalje. Nodi su duge, a ja veoma strpifiv.
Kako bih inade mogao da Zivim u kuéi sa
toliko Zena! Posle mesec dana Lidija je dobro
obavljala sve Zeljene pokrete. Trebalo je do-
dati samo jos8 neke detalje, finese v uglovima
i praveu kretanja, ovde malo unazad, ovde
malo unapred. Sad mi je trebao nepristrasan
ocenjivacé | brzo sam ga pronasao. Jedan od
maojih saradnika nabavio je isti modle kucne
pomocnice i za vreme glavne pauze, u cetiri
oka sam mu rekao da imam fantastiéan pro-
gram za taj model, koji ¢e mu se sigurno
dopasti, all treba da ga isproba nasamo i da o
tome svojoj Zeni nista ne govori. Spomenuo
sam | cenu, all uéinila mu se preteranom. Ali,
posie nekoliko dana ne samo $to mi je ispla-
tio punu cenu, vec mi je dao i litar vrhunskog
vina i baksid. Kao kolegi, naravno.

Posao je cvetao. Kupovao sam magnetna
kartice, presnimavao program | prodavac ga
svofim prijateljima { poznanicima, oni svojim i
tako se krug Sirio. Postao sam poznat cak i
medu crnoberzijancima, jer su oni — uvek u
toku dogadaja — ubrzo izdali svoju, piratsku
kopiju programa.

Nabavio sam nov elektricni automobil, ali
moram da budem oprezniji. Susedi me veé
posmatraju sa izvesnim podozrenjem, iako
niko ne zna kakve programe pisem, osim
kupaca, naravno.

MORPOL je izdao sluzbeno saopstenje da
se na trzistu programa pojavilo nekoliko izra-
zito nemoralnih programa za modele kuénih
pomocdnica i da ¢e protiv peéinitelja biti pred-
uzete mere. Ja se ne bojim, bar za sada.
Nedavno sam dvojici visokih funkcionera
MORPQL-a prodao nekoliko verzija mog pro-
grama. Visi po ginu traZio je, uz doplatu, da
mu u programu unesem detalfe za poloZaje iz
Kama Sutre. Rado sam mu ispunio Zelju.

U kudi je opet sve normaino. Zena se pono-
vo zalfubila u mene, a tasta me naziva svojim
zetom, $to je iz njenih usta velika pohvala.

Posao sa Lidifom za mene jos$ nije bio go-
tov. U onih nekoliko K memorije koji su bili
namenjeni njoj, ostavijala je razne potrebne i
nepostrebne podatke koje je primala preko
senzora. Mislim da ce dalja istraZivanja, po-
sle juceradnjeg dogadaja, i¢i potpuno u tom
pravcu. Morace, jer ako ne budu . .,

Sinoc se Lidija nesto vrtela oke mog pi-
saceg stola. Stavio sam njen program za
ciséenje i usao v njen trajni RAM. Otkucao
sam pitanje: =Lidifa, koji program najradije
izvriavas 7«

Polako je prstom presia preko svih progra-
ma za pranje, suSenje, peglanje | zaustavila
se na mom. Njene staklene fotografske odi
bljesnule su ¢udnim sjajem kad je sama gur-
nula karticu u otvor i startovala program. ..
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Uz kriglu piva

sa Pi(v)manom

CIRIL KRASEVEC

amo gde more poéinje da

zapljuskuje Ostrvo, Mel

Krauéer (Mel Croucher) i
Partner prodali su sav svoj imetak
i osnovali preduzece Automata U.
K. Ltd. U poetku nisu znali éime
da se bave. Boreci se protiv uza-
sne dosade izmislili su Pimena,
Grauca | leidi Kler Sinklajv (Pima-
na, Groucha i lady Clair Sinclive).
To su tri junaka koji se redovno
pojavljuju u ratunarskim igrica-
ma Automate i u melodijama Mela
Kraucera.

Preduzece je, zapravo, softver-
ska kuéa, mada u svom programu
ima jos i stripove | muzitke kase-
te. Glava preduzeca je Mel | ideje
su uglavnem njegove. U poslov-
nim stvarima je glavni Partner. O
ratunarima brine Endru Steg (An-
drew Stagg). Tu su jos i dve lju-

bazne devojke koje se bave uglav-
nom administracijom.

Automata je nesto izuzetno.
Njeni proizvodi nisu u skladu sa
standardima u industriji zabave.
To su, zapravo, igre za malo stari-
ju decu. Zadatak igraga jeste da
prevede Fimena preko ulice pune
opasnosti u lokal gde on poéinje
da »cuga« pivo. lli, na primer, no-
va video atrakcija Deus Ex Machi-
na, u kojoj ratunarska grafika sa-
mo pomaze muzici i tekstu. U go-
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tovo jednocdasovnoj priéi posma-
trat prati razvoj savremenog
toveka. Moglo bi se reci da je
Automata alternativa englesko)
industriji »instant« video igara.
Posetivsi Portsmet  (Port-
smouth) prvo smo morali da ide-
mo na struénu ekskurziju. Mel
nas je iskrcao na trotoar ispred
svoje firme, odakle smo Krenuli

na put kojl mora da prede Pimen
u igri Pi-Eyed. Prvo preko veoma
prometne ulice gde automobilisti
gotovo za svaki korak trube, a za-
tim pored banke i policijske stani-
ce do pivare, Igra je bila uzbudlji-
va i kao nagradu popili'smo prvo
pivo.

Razgovor smo poceli pitanjima
o Automati, no ubrzo je Partner
ispitivao nas. Interesovalo ga je
zasto se kod nas raéunari ne mo-
gu legaino da uvoze i kome takvi
zakoni sluze., A kada je prelistao
Maj mikro, morali smo da se sa-
krijemo pod sto. Pocela je pridika
o grednom jarcu koji koéi razvoj
programa | znanja, jer ratunar-
skim piratima ocbjavljuje oglase za
ukradene programe. Na kraju du-
ge | 2uéne debate Partner je
dosao do zakljutka da smo neobi-

&no éudna zemlja. Ljudima ne do-
zvoljavamo da poseduju radunar |
pomoéu njega stvaraju, dok isto-
vremeno omogucavamo razvoj tr-
govine ukradenim programima.

Popivii pivo (Pimenovo najdra-
Ze pice) krenuli smo u razgleda-
nje Automate izbliza. U prizemiju
smo videli IzloZbu projekata, po-
slovnu prostoriju | kopirmicu ka-
sata. Na spratu Melov slikarski
atelje (studio za snimanje) i pro-
storiju gde se danononéno Krije
jos skoro maloletni kuéni progra-
mer Endru Steg.

Automata stvara
=a sutra

Partner tvrdi da je Automata je-
dino softversko preduzeée koje
ima moguénosti za opstanak. Me-
lova genijalnost joj omoguéava
da se bavi projektima koji nisu
prolazna moda nego su zanimljivi
I kao ideja | kao pojava. Prvi proje-
kat Pimania bio jB u ono vreme
najneobitnija igra avanture. Poja-
vile su se Zive karikature u svaki-




dasnjim | veoma muénim situaci-
iama, samo 5to su u igri obavijene
velom klasiéne bajke za decu. U
poéetku nije bilo komercijalnog
buma, ali Pimania se stalno pro-
davala i ljudi je jo& | danas kupuju.
Olympimania je nastala kao odgo-
vor na savremeni olimpijskl po-
kret. Ta igrica nije nista naroéito,
Medutim, kad odsluSamo sang Pi-
mana | prijatelja na drugoj strani
kasete, ¢ak i pomalo besmislena
borba u olimpijskoj areni postace
nam »zanimijivija«, bliza. Video-
spektakl Deus Ex Machina koji je
u toku nae posete bio upravo
zavrien, nije prava igra. Za kolek-
cionare ra¢unarskih igara bi¢e to
pravi biser ili, moZda, najgluplja
investicija. Odvojite li 15 funti,
moZete da zgrabite veliku plasti-
¢nu kutiju u kojoj se nalaze dve
kasete i plakat. Na prvoj kaseti je
ratunarski program, a na drugoj
oko 60 minuta muzike. Detaljna
uputstva za igru nalaze se na za-
dnjoj strani plakata. Igra se moZe
igrati na tastaturi | pomocu palice
za igrd (joystick) (Kempstonove ili
Sinklerove). Autori prikazuju igru
kao animiranu televizijsku fanta-
ziju. Ideja projekta jeste pogled
na genetiku i Stetne eksperimente
u njoj. Sve ostalo je uglavnom in-
dividualne prirode. Treba samo
osloboditi mastu. Igra se jedno-
stavno zavrSava. Pri¢a | muzika su
delo Mela Krauéera, dok su pri
realizaciji projekta uéestvovali jo&
i Jen Djuri, Dona Bejli, Frenki
Hauard i DZon Partvi (lan Dury,
Donna Balley, Frankie Howard i
Jon Partvee). Tekstove pesama |
'gru podrobnije ¢emo predstaviti
u Jednom od sledeéih brojeva
‘MM,

=Planovi Automate u ovom tre-
nutku usmereni su ka audiovi-
zuelnim projektima. Ne treba oée-
«ivati. hiperprodukciju, jer ona u
ovom posiu ide na radun kvalite-
‘ax, kaze Mel. »Prvi korak, Deus
Ex Machina, znadio je sinhroniza-
Siju. Prvo smo morali da stvorimo
muziku, premerimo trajanje poje-

dinih njenih delova i tek zatim da
napravimo program. U sledetoj
fazi ¢e, medutim, zbivanje na
ekranu biti povezano sa muzikom
| odvijaée se taéno u ritmu muzi-
ke. Pricu veé¢ imam, a ideju za
sinhronizaciju sam upravo dobio
kada ste mi pokazali program
Light Show na va3oj prvoj kaseti.«

Automata ¢e nas svojim =lu-
dim« projektima iznenadivati jod
mnoge godina. Citaocima, medu-
tim, skre¢emo paZnju da nije vre-
dno kopirati samo Automatine
programe. Snimljena muzika se
pri masovnom kopiranju, na Za-
lost, ubrzo izgubi. Ako vas intere-
suje alternativna scena u industri-
ji zabave, obratite se na adresu:
Automata U. K. Litd., 27 Highland,
Portsmouth, Hants, PO4 SDA, En-
gland.

IAN DURY DONMA BAILEY
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Graficki dodatak LAGRAF-120 omoguduje upotrebu matriénog pisaéa DEC LA-120 za rastersko crianje s visokim razlikovanjem. Pri tom
éta.rnp_aé zad._r_iava sve sv‘oj‘e sposobnosti za alfanumeri¢ko Stampanje. Dodatak LAGRAF-120 omoguéuje crtanje odgovarajuéim komandnim
naborima koji su kompatibilni sa DECwriter IV-RA. Velitina i potroénja elektriéne energije su manje u poredenju sa sli¢énim dodatkom Selanar
5G-120. Ugradivanje ploée je veoma jednostavno, tako da se moZe obaviti bez posebnog alata za nekoliko minuta.

Svojstva itampaéa u grafithom na&inu delo- - broj piksela horizontalno 1771, vertikalno nema ogra-
vanja: ni¢enja;
= i : ~ brzina Stampanja do 752 supca po $est piksela, podes-
= ralstavlw"ost honzanta_i:ta do 165 piksela/inéa, vertikalna 72 ljiva u devet stepeni; e
piksela/inéa, podesljiva u osam gustoéa; — brzina komumikacije do 9600 boda;

Odsek za ra¢unalni$tvo in informatiko — Institut J. Stefan, Ljubljana




Utica] racunarskih

lgara

VID PECJAK

oditelji | vaspitaéi éesto se-

bi zadaju pitanje iz naslova

gledajuci decu i omladinu
kako Casovima sede pored svojih
racunara pritiskajuéi na dugmad
ili ruéice, dok se na ekranu pojav-
ljuju razne rakete, letelice, lavirin-
ti, razna Cudovista itd. Imajuéi u
vidu vreme koje se provede uz
racunar | zanimanje za njega koje
ponekad prerasta u pravu opsesi-
ju, moZe se reéi da je zabrinutost
opravdana. Na to pitanje dobija-
mo dva karakteristiéna odgovora
koji su dve krajnosti: 1. Raéunar-
ske igre razvijaju stvaralacko mis-
llenje, bistre um, uévrdéuju pa-
mcenje itd. ($to proiziazi iz prili-
&no rasprostranjenog uverenja da
ie raCunar nekakav Cudesni ka-
men mudrostl). 2. Rafunarske
igre Goveka zaglupljuju, &ine deti-
njastim | pasiviziraju ga.

Sem toga, poéto ga tako snaz-
no privlate, oduzumaju mu modé
rasudivanja i, mozda, &ak i li-
tnost. Ko je u pravu?

Na to pitanje bi pouzdano od-
govorila tek odgovaraju¢a émpi-
rijska studija koja bi istrazivala
uticaj racunarskih igara u kontro-
lisanim uslovima. Sasvim je mo-
gucno da je takva studija ve¢ ne-
gde preduzeta (s obzirom na ulo-

| gu racunara u savremenom Zivo-
| tu), no zbeg hroniéne oskudice
strane struéne literature, informa-
cije o njoj ne stiZu do nas.
Vrednujuci racunarske igre ne
smemo sve igre ubaciti u isti ko§,
pa ih onda generalno ocenjivati
| kao dobre ili loSe u psiholoskom
| smislu. Kao | sve druge igre,
| medusobno se razlikuju, te je sto-
ga njihov uticaj na migljenje ra-
zligit.

Medu najpoznatije spadaju igre
arkade, kao 3to Space Invaders,
Pheenix, Defender, Penetrator i
sl. Deca ih vrlo rado igraju. Pose-
duju Ih | neki automati za igru.
Igraé mora 8to brie oboriti avion,
izbeéi metak, preskoéiti na drugo
polje itd. Igre nisu misaono teske
- potrebno je samo brzo zapaZa-
nje i reagovanje.

Posto su lake i uzbudljive, brzo
zainteresuju decu, ¢ak i onu
manje sposobnu. Vecina kritika
koje kriticari upuduju na racun
racunarskih igara odnosi se u
pravo na igre arkade. lpak, uprkos
svome »neinteligentnom karakte-
rus, nisu tako »crne«. Ilgraca za-
bavljaju, a kada je psihi¢ki prena-
pregnut — opustaju ga. Bez sum-
nje, ove igre razvijaju ruénu spret-
nost, brzinu reagovanja i okulo-
motornu koordinaciju. Sto se tice
opsednutosti, treba priznati da
| Isto tako Eoveka opsedaju televi-
'zi;a, fudbalsko igraliste, slatkisi i
jo§ mnogo toga. Opsednutost

igrama arkade vise je posledica
nego uzrok éovekovih problema.
Sposobnija deca se, ionako, ne
|zadriavaju dugo uz njih, vet se
| ubrzo odluéuju za igranje drugih
igara. Ali one predstavijaju moti-
| vacionu fazu za rad na raéunaru.
| Slitan uticaj imaju sportske
| igre (npr. tenis, fudbal, smuca-
| nje), koje nemaju za cilj razvijanje
sportskih vestina, ve¢ samo po-
| sredno zanimanje za sport. Sport-
ske igre, zapravo, | nisu tako po-
pularne kako igre arkade. Stra-
teske igre se, medutim, priliéno
razlikuju od prethodnih, jer zahte-
vaju da igra¢ sam otkrije efikasnu
strategiju igre (u stvari strategiju
misljenja) od koje zavisl uspeh.
| Pri- tome postavija hipoteze koje
zatim praktiéno proverava — pri-
hvata ill odbacuje. Sigurno je da
| stratedke igre razvijaju konver-
| gentno, logitko i analiticko mis-
| llenje, mada je tedko reci kako se
| reflektuju u stvarnom Zivotu
igraéa. Medu strateSke igre se
svrstava vecina tradicionalnih
igara koje su programirane za
| raéunare: Sah, dama, othello i sl.
Na trzidtu programa danas moze
i da se nade ceo niz novih strates-
kih igara koje ranije nismo pozna-
| vali, kao §to je npr. Minsko polje.
| lgraé se krece minskim poljem uz
| pomoé detektora | samo uz dobru
| strategiju otkarivanja moZe be-
| zbedno da prede na drugu stranu.
Najpopularnija stratedka igra je-
ste Pacman, koja, zapravo, pred-
stavlja kombinaciju strateske igre
I igre arkade.
etiri »duha« love lopticu u la-
| virintu i igraé mora da bude veo-
| ma snalazljiv da im pobegne,
U misaone igre ubrajamo i igre
avanture, za koje igraé mora, naj-
| pre, da otkrije pravila igranja kako
| bi postigao cil]. Posto se pitanja
| odnose na re¢i — razvija se zaklju-
Civanje u vezi sa recima. To,
medutim, zavisi od autora progra-
| ma: naime, za mnoge igre avantu-
| re nije u opéte potrebno (ili je tek
malo potrebno) zakljucivanje, vec
| samo pogadanje. Inace, te su igre
| vrlo teSke i desto igraéa dovode u
| situaciju da resenje trazi crtajudi
geografske karte, planove | sl.
Medu najzanimljivije i najiza-
Zovnije spadaju razne stimulacio-
ne igre koje su po sadrzaju i efek-
| tu slicne obrazovnim programima
| kakve koristimo pri u&enju. Medu-
| tim, za razliku od njih, one imaju
karakter igre, te zato bolje moti-
visu igraca. Stimulacione igre je-
su zabava | obrazovanje istovre-
meno. Medu nasim vlasnicima
spectruma najpoznatije su igre le-
tenja avionom. Sada su na pomo-

lu sasvim nove vrste stimulacio-
nih programa koji se sa uspehom
ukljuéuje u skolsko uéenje. Pro-
gram w=Zaba« omogucéava igracu
da model Zabe secira, izvadi srce |
druge organe, a zatim ih vrati u
utrobu. Samo ako je pravilno se-
cirana | ponovo sastavljena, zaba
¢e opet moci da skace. Jos zanim-
ljiviji je program »Celiéna odbra-
na.« U toj igri virusi i bakterije
napadaju celije organizma, koji se
brani pomoéu antitela. Odbranu
vodi igrac. Ova igra je sliéna igra-
ma arkade, mada igrac sti¢e prili-
&no znanje iz imunologije. Cak se
| U pravim obrazovnim programi-
ma koristi igra u nastavi. Igrac
dobija bodove za pravilne odgo-
vore u igri bilijara, pogadanja u
metu itd., a uéenje i reSevanje za-
dateka na taj nacin postaju za-
nimljiviji | stimulativniji.

Ne verujem da neke racunarske
igre razvijaju rucnu spretnost,
druge znanje, a trece misljenje.
Postoje i lo5e racunarske igre ko-
je ne razvijaju nista, ili skoro nis-
ta. Ne mogu se, dakle, vrednovati
po nekom kalupu

Za ratunarske igre se desto
smatra da razvijaju samo jedan
nacin misljenja, sto je verovatno
taéno. Njihov izraziti nedostatak
jeste nedovoljan podsticaj stvara-
lastva. Vecina igara ne podstice
kreativnost u odgovorima, dok to
neke stratedke igre samo delimi-
¢no dopustaju. Srecom; mnogo
dece i omladine pocinje pre ili
kasnije samostaino da programi-
ra igre. Makar bile | sasvim jedno-
stavne, ipak predstavjaju ulazak u
stvaralastvo.

Racunarske igre ne uti€u samo
na misljenje. Komunikacija sa
ratunarom moZe da nadoknadi
komunikaciju sa ljudima. Neke
studije su pokazale da vise odgo-

| varaju introvertnim, a manje ek-

stravertnim tipovima ljudi. Vero-
vatno i same podstiéu introvert-
nost, mada je to | u ovom slu&aju
pre posledica nego uzrok. Ovu
upozorenje ne navodim zato da
istaknem kako ove igre treb obe-
zvrediti, nego da ih treba dopu-
njavati stvarnim  drustvenim
odnosima u raznim sekcijama, na
izletima, priredbama, u drustve-
nim igrama itd. Sasvim je nesto
drugc kada igramo ~Coveée, ne
ljuti se« sa protivnikom koji se
ljuti, negoduje, poskakuje — dok
raunar samo saopitava: »lzgu-
bio sam.« Dok moj sin Jernej nije
imao ralunar, skoro svaki dan
smo igrali 5ah. Otkako je dobio
svoj »spectrum« i Sahovske pro-
grame, Sah igra samo sa ra¢una-
rom. Ubedio me je da je racunar
zahvalniji igrac jer mu omoguda-
va da vraca poteze, analizira mu
greske, predlaze bolje poteze itd.
najzad smo nasli reSenje: pojedi-
naéno igramo sa ra¢unarem, a za-
tim uporedujemo postignute re-
zultate. Pobednik je onaj ko saku-
pi vise bodova.

67




WD-40 SPECIAL
mozete da
upotrebljavate
s cevcicom ili bez nje.
Ceveicu jednostavno  _
uvucete u rupicu
rasprsivaca.

WD-40 special za auto
WD-40 je u vasem autu
nezamenjiv. ProduZuje vek
Zivota svih metalnih delova,
penetrira, podmazuje i odstranjuje
nepozeljnu viagu sa svedica,
razvodaca, elektricne instalacije i na
taj nacin olak$ava paljenje. Pomaze
kod odvijanja zardalih zavrtanja,
matica, kvaka i antena. Tesko
pristupaéne delove automobila
s lakoéom mozete da nakvasite s WD-40,
ako upotrebite cevéicu.
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Vimbledon u
vasem domu

JERNEJ PECGJAK

-
ujem gromki aplauz, Ljudi
CViéu. jedni navijaju za ovog,
a drugi za onog. Odjednom
se sve utiSa. Potinje drugi svet.
Gledaoci zadrZzavaju dah. guie se
kako lopta udara u reket i leti pre-
ko mrede. Sve glave se okrenu
prema drugoj strani igralista.
Igra¢ zamahne ... promasi. Cuje
se vika, jedni zvitde, drugi opet
aplaudiraju. Ali igra jo3 nije goto-
va. Protivnici se uporno bora i za-
daju sve jate udarce. lznenada
loptica odleti u mreZu. Sa stolice
ustane dedak i otréi po lopticu.
Igra se nastavlja. Za sada vodi Psi-
mon, iako Psidnej divlje udara.
Jos nekoliko dobrih udaracal igra
je gotova. Psidnej od besa zavitia
reket u vazduh. Sudija zviZdi. Gle-
daoci poéinju da se razilaze.
Najzad shvatim gde sam. Jos
jednom pogledam rezultat i isk-
lju€im radunar. Za danas je dosta,
To je samo jedna od zanimljivih
utakmica koje sam gledao na
spektrumu. Tenis, ili tagnije reée-
no Test Met (Test Maltch), nikad
ne dosadi. To je najnovija igra -

simulacija koju je izdala program-
ska kuca Psion, Igra iznenaduje
ve¢ uvodnom slikom a jod vie
programom. Vrio pohvaino je da
mogu igrati dva igraéa, iako mo-
Zemo da izaberemo i igru igrac¢a
protiv raéunara ili radunara sa sa-
mim sobom. Cilj igre nije jedno-
stavan, ali je jasno: pobediti. Pro-
tivnik (ako je to radunar), igra veo-
ma dobro. Iz najnovijih engleskih
revija sam saznao da je trenirao
tri meseca. Kada odluéis da igras
s njim u finalima, jo& se dodatno
potrudi da saduva svoj ponos |
ponos firme. Igra ima tri stepena
igranja — &etvrtfinale, polufinale i
finale. Ako pabedis u finalima do-
bijes zlatni pokal. Sam moZes da
izabere$ koliko igara ¢e$ igrati.
Jasno je i to da moZe$ da upotreb-
liavas razli¢ite upravljadke palice.

Po pravilu, svi mogu da igraju.
Igra je malo nezgodna za decu do
jedne godine | za decu iznad
osamdesete godine Zivota. Nije
obavezno bitl svetski prvak u teni-
su, iako bi na taj nadin imao vise
Sansi za pobedu. Raket i lopticu
¢es dobiti na igralidtu, za odelo se
moras pobrinuti sam. Preporuélji-
vo je da nemas treme pred publi-
kom, jer na stadionu moZeé ode-
kivati mnogo ljudi (no, to zavisi od

.vremena). Posebno naglasavam:

sudija je nepodmitljiv,

FRUL
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Zavreme igre treba najvie pai-
nje posvetiti samoj igri. Citanje ili
spavanje ne zavrsavaju pobedom.
Budi posebno pazljiv pri servisi-
ma jer su opasni. Servirati moZes
dva puta, ako je loptica prvi put
odletela izvan igralista ili u mredu.

Prva i druga pogreska broje po
15 poena, a treca i ¢etvrta 10. Kad
imas 50 poena, a razlika izmedu
tebe | protivnika iznosi bar 15
poena, dobijes 1 poen u krajnjem
rezultatu, Pobeduje takmicar koji
prvi dostigne 6 poena i ima pred-
nost od bar dva poena.

Sad poznajes pravila | moZed
poceti da igras. Ipak, pazil Reket
nije metla. Tako, to je vet bolje.

iEEESERmES

ARl NEEESE Ewmms Sl Il

LA I T I T II T

Ne, opet si zeznuo stvar. Upamti
vec¢ jednom da lopticu treba po-
slati preko mreZe. Pazi, protivnik
ti je zadao visoku loptu. Promasio
si. Nista stradno, | drugima se do-
godilo da su udarili senku umesto
loptice. Polako ted se naviti na
trodimenzionalnost. Opet si izgu-
bio. lgra je gotova. MoZdda ¢e
drugi put biti bolje. Video sam da
te je danas sunce zasiepljivalo.

Da kaZem o8 nekoliko uputstva
po zavrsetku. Najbolje je da ides
pod hladan tus. Ako si izgubio (a
verovatno jesi), priseti se da je
televizijski ekran veoma skup, i ne
¢ini ono $to si w prvom momentu
nameravao, Ako se jof ne mozZes
smiriti, poéni da igra& novu rundu
i napravi ovo: protivniku dovikni
neka se povuce, Kako te obitno
ne sluia, moZed upotrebiti drugu
metodu. Ako dugmad za igru nisi
ponovo odredio i ako protivnik
nema servis, upotrebi dugmad i
protivnika (protiv njegove volje)
pomeri na drugu stranu igrali§ta.
Kad to napravis, serviraj lopticu.
Posto je igraé predaleko da bi do
nje pravovremeno doao. svaka-
ko ces$ pobediti. Ne obaziri se na
njegove psovke, ali budi svestan
da igrad nepropisno, na radun
jatega. Kada on ima servis stisni
zube in pokusaj igrati $to bolje,
jer ga pri servisu ne moZe3 odma-
knuti. Ako svejedno nisi pobedio
ifi ako se jo& nisi smirio, bi¢e naj-
bolje da prekines.

| dodatne upozorenje: iskustvo
mi govori da nije preporuéljivo
igrati vide od dve utakmice na
dan, osim ako imas dobrw kondi-
ciju. Kad odigrad svoje, iskljudi
ratunar | sakupljaj snagu za novu
igru.
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MASINSKA OPREMA

Cudesni svet dodataka:
Commodore

CIRIL KRASEVEC

Zda je suvide grubo &la-
nak u vez s commodo-
reom zapodeti time da —

uopste uzev — za radunare com-
modore ima manje razliéitih do-
dataka nego za njihove crne kon-
kurente. Ipak, sopstvenci commo-
dorea ne bi trebalo da to prime
suvie k srcu. Naime, ako to i jeste
tatno, &injenica je da je commo-
dore mnogo potpuniji radunar ne-
go spectrum — po pitanju hardve-
ra — tako da industriji koja Zivi od
Klajvove Skrtosti ne ostaje bag
mnogo prostora za manevrisanje.

Moida je suvide grubo u sa-
mom podetku dati takvu ocenu
koja zvu&i kao oStar udar da uo-
pite uzev — za commodore radu-
nare ima manje razlic¢itih dodata-
ka nego za njihove crne konku-
rente, Naime, ta tvrdnja je priliéno
tacna, ali treba naglasiti da je sto
se hardvera ti¢e commodore
mnego potpuniji radunar nego
spectrum, tako da ni industriji ko-
ja Zivi od Stedljivosti nije ostalo
toliko otvorenog manevarskog
prostora.

Zasto nje commodore potpuni-
ji? Krenimo redom! Ima profesio-
nalnu tastaturu, standarne pri-
kljuéke za palice za igru | ne bas
idealan ali svejedno pogodniji
izlaz za vezu sa spolja3njim sve-
tom nego spectrum. Ako malo po-
gledamo po prospektu 5ta jos radi
proizvodaé, vidimo, da moZe da
se dobije sve Sto je potrebno.
Disk-jedinicu, kasetofon, Stampaé
i crtaé moZe da priklju¢i na racu-
nar bez ijednog interfejsa.

VIC - 1530C2N
datasette

Ovaj kasetofon malo neobiénog
oblika | s posebnim kablom na-
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rotito odgovara za rad s raéunari-
ma commodore. Zasto? MoZda
zato $to bez lemila ne moie da se
priklju&i obi&ni kasetofon ili zato
éto je zapisivanje na traku poseb-
nim kasetofonom bolje | sigurnije.

Pri prenosu podataka puZevom
brzinom mo#da je svejedno kakav
je kasetofon, jer se takozvani da-
tassette nimalo ne razlikuje od bi-
lo kojega standardnog kasetofo-
na. Nedostaje mu samo niskofrek-
ventni audio deo, a kao zamenu
ima nesto malo elektronike. Pro-
izvodaé se tim izuzecima spasao
od svih mnoguéih domacih krnti-
ja kojima korisnici imaju uglav-
nom samo probleme i zaradio 100
maraka po komadu. Moida je
smeéno samo Sto se odlucio za
poseban kasetofon i ostao pri ta-
ko sporom prenosu podataka (ne-

gde oko 200 bauda). Verovano je
bolij vrabac u ruci nego golub na
grani.

VIC-1541 single
density disk drive

Ovo je veé bolja kombinacija.
Standardni flopi diskovi od 525
unéa na koje moZe da se spremi
170 K za dodatnu cenu od oko
800 nemackih maraka. Prenos ni-
je bas uobicajeno brz, jer po serij-
skoj vezi podaci teku brzinom sa-
mo nesto ve¢om od 3000 bauda.
Kapacitet diskova je dva puta veti

nego kod Atarijevih (88 K) | nesto
veci nego kot Appeleovih ratuna-
ra ( 114 K). Razlika izmedu stare
jedinice s oznakom 1540 i ove je
samo u novom ROM-u. Diskovi
snimljeni na staroj disk-jedinici ili
na jedinici CBM4040 (dual disk
drive) mogu da se &itaju i s jedini-
com 1541.

Na serijska vrata mogu da se
prikljuée vise od Eetiri jedinice.
Kontroler diskete (mikroprocesor
6502) | disketni operativni sistem
su ugradeni u samom kucistu.
Zbog takve izvedbe mogu da se
pisu programi koji se izvode vec u
samoj disk-jedinici. Zanimljiva
moguénost. Ipak, to se pokaZe
kao nepraktiéno kada se pojavi
greska . Disketa se obrée, lampica
trepce, a radunar ceka i ne zna sta
valja. Kao primer moZete pokusati
nesto da snimite na popunjenu
disketu. Disketa ¢e se obrtati,
lampica ¢e treptati, a vi ¢ete saz-
nati za gresSku tek kad priupitate
raunar.

Programi u bejziku se jedno-
stavno dupliciraju tako da se
upisu u memoriju i snime na novi
disk. Za sve druge programe bice
vam potrebne dve disketne jedini-
ce il mnogo znanja.

VIC-1525 dot matrix
grafigki Stampaé

Stampaé moZe da napife sav
Commodoreov set znakova. Slova
kao &to su |, p. v ili g nisu sniZena,
tako da vise puta proéitamo slav-
na umesto glavna vrata. Brzina
pisanja je 30 znakova na sekundu.

VIC-1525 se na ratunar priljuci na
serijska vrata ili na zadnji disketn
pogon prikljuéen u lancu.

Drugi Commodoreovi Stampadi
se prikljuéuju na standardni inter-
fejs IEEE-488. Postoje i interfejsi
koji omoguéavaju prikljuéenje
Epsonovih ili nekih drugih Stam-
pata s paraleinim interfejsima
Centronics. Za interfejs je potre-
ban samo kraéi program koji ce
Commodoreove znakove pretvo-
riti u standardne ASCII znakove.

VIC-1520 plotter/
printer

Pravi ploter za commodore.

tiri boje, malo uii papir | sve
zajedno na pult za oko 300 nema-
¢kih maraka. Crtac/§tampac (plot-
ter/printer) smo u nasoj reviji vec
predstavili, samo &to je tada upra-
vo takve proizvode u svoja kucista
zatvarao Sharp. Na podrudju
radunarske periferije se kao i za
kasetofone pojavio proizvodad
mehanike (naravno japanski), koji
svojim proizvodima snabdeva sve
mogucne firme. Sve Sto zatim
=pravi= proizvodaci naprave jest
da crtat pri¢vrste u svoje kucidte i
da ga poveZu po svojim standar-
dima. Takav je | Commodoreov
crtaé s hemijskom olovkom (ball
point). Prilikkem crtanja pomera
papir napred-nazad a pero levo-
desno. Pisati moze 80, 40, 20 ili 10
znakova u redu brzinom od 14
znakova u sekundi.

ViC-monitor

Fabrika Commodore je wveé
odavno poznata po tome Sto pro-
izvodi skoro sve. Tako se u njiho-
vom proizvodnom progrmau
nasao i visebojni RGB monitor.
Prikljutuje se na odgovarajuci
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izlaz racunara. Monitor ima dia-
gonalu od 14 inca. Cena je nesto
manja od 1.000 nematkih mara-
ka. Postoje i fosforni zeleni moni-
tori sa dijagonalom od 12 inga.
Kostaju oko 300 maraka.

VIC-1600 modem

Za komunikaciju medu korisni-
cima Commodore je proizveo mo-
dem koji vas preko telefona pove-
Ze sa bankom podataka ili drugim
raunarom. Brzina prenosenja
podataka je 300 bita u sekundi
preko telefonskih vodova. Cena je
100 dolara u SAD. Tako je niska
jer modem upotrebljava za pre-
nos standardni interfejs RS232C.
U cenu modema je ukljuéena i
jednogodisnja pretplata na tzv.
Compuserve koji kupac izabere
sam. Compuserve je ime Commo-
doreve informacione mreze, koja
ima svoje filijale po skoro celoj
Americi.

Rad sa modemom ne zahteva
posebne sposcbnosti, Ako npr.
otkucate GO CGM posle nego &to
uspostavite vezu sa Compuser-
veom ve¢ te u banci informacija.
MozZete da Citate elektronsku pos-
tu, odgovarate na pitanja velikog
raunara ili igrate video igre. Mo-
dem moZete da upotrebite | za
komunikaciju sa bilo kojim dru-
gim informacionim centrom.

Modem je u neku ruku neo-
bi¢an. Navikli smo da kod aparata
takvog tipa telefon iskljuéimo iz

utiénice (gde ukljutimo modem) |
uklju¢imo ga u novi uredaj. Pred-
nost postupka je u tome &to tele-
fon mogu da upotrabljavaju radu-
nar ili Covek bez potrebe da uvek
ponovo sve otkucavamo. Mode
VIC se prikljué¢i na telefonsku
slusalicu. Vezu uspostaimo tako
da izaberemo telefonski broj i kad
¢éujemo znak po¢nemo da radimo
preko radunara.

A $ta ako nad odmah posle pre-
kida rada pozove prijatelj? Upei-
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liani u telefonske Zice kazacemo
mu da c¢emo ga mi zazvati za ot-
prilike pola ¢asa.

CP/Mu CBM-64

Ovakvi dodaci vrede zlata. Po-
slovni korisnici CBM-64 su dugo
tekali na ispunjenje obectanja. Ta-
&no je da je proizvodaé pre otprili-
ke godinu dana poslaoc na trziste
ploéicu za dodatni mikroprocesor
Z80. Nije nista stradno ako je ta-

kav procesor i u spectrumu. Stvar
je u tome da standard CP/M radi
samo sa tim mikroprocesorom.
Ali ako Zelimo upotrebljavati pro-
grme za sve racunare CP/M prezi-
vetemo | tu sramotu.

Na cudnim plogicama koje su
se pojavile u SR Nematkoj ima
jedna gredkica, koja veéini kori-
snika uopéte ne dozvoljava rad s
novim operativnim sistemom, [z
poverljivih izvora smo saznali da
su plogice ve¢ povuéene iz proda-
je. Moj Mikro ¢e sprenima i vesti-
ma ubrzo posle nove godine po-
nuditi sheme za izradu plogice za
operativni sistem CP/M.

Manji dodaci
razliitih
proizvodata

Ovamo spadaju razna kola za
kontrolu aparata u domadinstvu,
upotrebu ra¢unara u merne i kon-
trolne namene, a pre sveta ima
mnogo dodataka kji upravljaju
svim moguénim Zeleznicama i au-
toputevima. Medu takve dodatke
ubrajamo i intefejse za poveziva-
nje commodorea sa muziékim in-
strumentima (sintesajzeri) i video
diskovima.

Da bismo osetili goréinu u usti-
ma | mozda izazvali domace kon-
struktore razmotricemo dva takva
dodatka.

Prvi je namenjen muziéarima
nazivaju ga sekvencer MID
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Skracenica znaci Musical Instru-
ments Digital Interface. Englezi
kaZu da je taj dodatak nova rec za
vas$ reénik raCunarskog jezika.

MIDI je apart, koji zna da sinteti-
zuje zvukove, to je tzv. ritam-
masina i uz to jos i sekvencer.
Sintesajzer (moZe ih biti | nekoli-
ko) povezemo sa nasim dodat-
kom preko dve DIN utiénice. Na
tim utiénicama su ulaz, izlaz i pre-
lazna utiénica. Medu stranim oce-
njivaéima tog aparata ¢ule su se
primedbe u smislu da li je dovolj-
no velika brzina serijske veze.
Ipak je proizvodaé svojom odlu-
kom zadovoljio standarde za po-
vezivanje takvih muziékih instru-
menata. MIDI komunicira sa ratu-
narom asinhronom brzinom 31.25
Kbauda.

Veza sa ratunarom je izvedena
Motorolinom ACIA 6850. Sve po-
datke potrebne za programiranje
naci éete u priloZznim uputstvima.,
Ako Zelite takav aparat, obratite

se na adresu: MIDI Users Group,
8426 Vine Valley D. R. Sun Valley,
CA 91352, USA.

Drugi dodatak, koji proizvodi
Digital Research, zove se VidLink.
Namenjen je izradi pravih video
igara. Za tu izradu nam, osim in-
terfejsa, treba jos i laserski video
sa nekoliko diskova. Najpre sve
zajedno poveZemo kablovima i
zatim poénemo da programira-
mo. Nekoliko puta pregledamo vi-
de odisk | odluéimo se za redo-
sled dogadaja. Umesto da video
materiajl gledamo od podéetka do
kraja sami éemo odrediti redosled
sekvenci. KaZzu da je zaista zabav-
no. Steta je samo $to ne moZemo
sami da snimamo vide diskove.
Cena interfejsa VidLink je 49 do-
lara. Ako imate te zelene nov&ani-
ce | interfejs vam budi dobro ra-
dio, pozovite nas na demonstraci-
ju svoje prve video akrobacije!




Prvih deset revije

>IMo] mikro«

. Sherlock Melbourne
Holmes House spectrum 48 K
Travel with  New
I'raahman Generation spectrum 48 K

. Match Point Psion

. Full Throttle Micromega spectrum 48 K

Jet Set Willy Software spectrum 48 K
Projects spectrum 48 K

. Soccer Cemmodore - cames

. Sabre Wulf Durell spectrum 48 K
. Combat Lynx Artic spectrum 48 K
. Football Cup spectrum 48 K

10. Atic Atac Ultimate spectrum 48 K

PET LEPIH NAGRADA!

Uzmite dopisnicu i na nju napisite otprilike ovo: Glasamza . ..
(najomiljeniju igru). Ime, prezime i adresu. Dopisnicu posaljite
na adresu: »Moj mikro«, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zrebom
¢emo medu uéesnike razdeliti pet nagrada.

Prva nagrada: Sharpov dZepni kalkulator sa sunéanim éeli-
jama EL-240 (prilog Sharpovog zastupnika Mercator-Mednaro-
dna trgovina, TOZD Contal, Titova 66, Ljubljana).

2. nagrada: kaseta sa originalnom engleskom avanturisti-
ckom igrom.

3. do 5. nagrada: kaseta Radija Student na srpskohrvatskom
jeziku Glasove za najomiljeniju igru primaéemo do 12. 2. 1985.




Novinarska patka u sportskoj redakcijis

Ua wreta wikrokospjutera u nadoj novinskoj kuti jod uvek nije
uredena onako kako b1 morala biti, dokazuje i podatak iz zadatka
*#ivi 210" koji sole da odvede na pogredan put, naise, da je sa

poslednjeg na prvo mesto mesto skofio igrat broj 9, a broj koji
su cifre salinjavale sa tin pnit' 9 wu'ﬁ' né breska je

inala i svoje dobre strane. Futbal je u nadoj mbi postan
veosa popularan, pa je u nadi da osvoji nagradu svaki pokusavao
da se pojavi u ulozi saveznog selektora i da rasporeduje
razlitite ive zidove. ladatak je n; kraju ispao tedi, nego it;
na prvi pogled, mada se broj reenja priblifno gornjoj gramici
sanuka koji u redakciji sludi za ove stvari.

Pravilan odgovor (ako zaboravimo na svu futbalsku rupntarijul
dakle glasi:

vmmmmmmmmmw 19
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izqim nisu u pitniu hi'ujwi !t' _‘-'

~ PREDRAG ZIVKOVIC, PRILAZ DSLOBODENIA 10/111, ZADAR
- DIMCE GROZDANOSKI, VARDARSKA 3, SELD BRVENICA, 91220 TETOVO
PANTIC VIDDJAVA, ULICA SLAVICE DURDEVIC 29/7, 35000 SVETOIAREVD

Vetina refevata razsiliala je ovakor

9=9

949 je B1, zato je poslednja cifra na desnoj stcani jednatine 1,
a isto tako i pretposlednja cifra na levoj strani, Dobili seo
sledetes

e |
(Osan brojimc napred, kada sa 9 mnodimo jedinicu. 1199 ... + 17
=17, Jedinicu brojino napred a sedwicu dopisujemo redenju:

94 M= _____ M

Da bisao hrﬁ@itl-ij najmanje redenje I'Nu=-_rl'l_l_’gn;'-t!i;i!ﬂ ‘dugo, dok
ostatak ne bude devet. Ako nas interesuju duta refenje sa ovom

operacijos moleso nastaviti do sledete devetke. Koga xivi zidovi

interesuju mole san da nipﬁmnrmlﬁt, a za manje genialne

ua, vet brojevi u lidnin

objavljujemso najkrati program vopite, koga je poslao Ioran Mikic
iz lagreba:

10 LET as="g1"

20 IF LEN A$=1 THEN LET A$="0"+A$

30 PRINT A$(2);

40 LET A$=STRS((VAL"9"IVAL AS(2))+VALAS (1))
50 IF VAL AS ¢> 9 THEN GOTO 20

[Prosenos reda 30 u:
30 LET b$=a$(2)+bs$
4

&0 PRINT b$

10 LE]' b§=""

pa te rezultat biti ispisan u pravilnos redosledu.

Sreéni dobitnici nagrada su:

‘Engleske kasete sa programisa;

Jednogodidnje predplate na Moj mikro:

CERENKA TVONKD, NATORJEV TRG 1A, 44000 KOPER

' BOZIDAR BOMILSEK, LENARTOVA 28, 62392 MEZICA

TANCEY NOTA, DR, NILENKA HADZICA 2/14

‘4500 Ndin 3

IVONKD NATIC, STUDOM *C.NASELJE® 119/1, 41000 ZAGREB
CUK NONCILD, 0. KUCERA 3, 56000 VINKOVCI

NARINKD NANOS, IVE LOLA RIBARA 1/1I1 59000 SIBENIK
BUDAY DAVOR, KANOVACKA 23, 55000 VINKOVCI

KOVAC VIERKA, V.MASLESE I, 21400 BACKA PALANKA
IRINKA VUCIC, IVE NARKOVICA 66, 47300 OBULIN
WARTINOVIC ALEKSANORA, SEKSPIROVA 11, 21000 NOVI SAD
MAJDA NATVES, GUBCEVA 6, 62380 SLOVENJ GRADEC




gorenjeprocesna oprenma

Gorenje Procesna oprema, n.sol.o.
Celjska 5a

63320 Titovo Velenje

Telefon: (063) 850 030, 851 000

Telex: 33547 yu fgove

Programiramo, projektujemo, proizvodimo, instaliramo...

Proizvodni programi:

— videoterminali

— monitori

— mikrora¢unarski sistemi

— programibilni sistemi upravljanja
— roboti







