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ZA UCENIKE, STUDENTE | INZENJERE, POGODAN JE NAUCNI RACUNAR NA
SUNCANE CELIJE S MEMORIJOM, 56 NAUCNIH FUNKCIJA.
CENA 62 DM | 30% DINARSKIH DAZBINA,

@\ ZA ONE SA VECIM ZAHTEVIMA NUDIMO RACUNAR MZ-731 KOMPLET = ==
: @B\ (STAMPAC, KASET@FON, DISPLEJ U BOJI). CENA KOMPLET RACUNARA
gﬁ %‘ JE 1.975 DM | OKO 65% DINARSKIH DAZBINA.
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Crtez na naslovnoj strani: Zlatko Dréar

ommodore PC. .. jedan od najvecih proizvedada kuénih
racunara u svetu izradio je kopiju znamenitog
Cpasfa vnog racunara IBM PC. Da li to znadi da sa godinu
dana zakasnjenja stupamo u Orvelovu godinu, da ¢e Zivahni
svet silicifuma izgubiti zamah | poceti da se uniformise ? Hoce
li koristi koje donosi standardizacija biti vece od njenih
ogranicenja? U svetu poslovnih racunara, izgleda da je sve
vec odluceno. Zacetnik ove industrijske grane, Apple, sada je
jedini od giganata koji se ne kune u tri plave crte i na izazov ne
odgovara sniZavanjem cena, vec traZi inovaciona resenja.
U oblasti kucnih raéunara viada prividno zatisje, posle rata
cena u kojem su propali svi koji su u periodu racunarskog

- buma neadekvatno planirali. Nastalo fe bezbroj novih firmi

koje sada pokudavaju ponovo da razdele pogadu, od koje su
velike kriske do sada uzimali »duga« i C-64. Ved smo pisali o
racunarima MSX, schneideru i drugima, ali koji su jos uvek
predstavnici stare, 8-bitne generacije. Treba nuditi vie od
svojih uzora, ali to bez dovoline podrske nije mogude.

Ono sto je jos vaZnije jeste da se na horizontu veé pojavijuje
nova generacija kuc¢nih racunara koju su pre godinu dana
najavili macintosh na gornjem i QL na donjem kraju cenovnog
razreda, Predstofi, dakle, zanimljivo radunarsko prolede o
kojem ce vas »Moj mikro« obavestavati iz prve ruke. . .

Neki nam prebacufu da suvi$e zadovoljavamo strane interese,
a nedovolino se bavimo domacom pamecu i domadim
hardverom. Odbrana nam nije pofrebna: odziv na nase
konkurse nadmasio je sva ocekivanja, a sve vise ditalaca ima

ustanove i radne organizacije da se odazivaju onako kako su

priliku da na stranicama »Mog mikra« predstavi »domacu Ulavirintuvremena 48
pamet«. Ako prelistate samo ovaj broj, videcete da briZljivo Recenalfs -
pratimo { uvodenje radunarske tehnologije u nase radne Za novu generacifit hakera 50
organizacije i istraZivacki rad u nauénim ustanovama. Paznja e = '
koja je u ovom broju posvecena Frankfurtu nimalo ne T e T8
potiskufe u pozadinu traganja i kretanfa na nasem tiu. Istina Mnllnsks oproma

je, medutim, da kod nas treba ponekad skoro nametljivo Cudesni svet dodataka: paliceza
moliti istrazivade | proizvodade da javnost upoznaju sa - 5a
rezultatima svoje pameti i delom svofih ruku. Kao primer Nove lgro

mogli bi da im posluZe pasusi u kojima nasi izvestadi iz Ostavi britku sablju i spali
Frankfurta opisuju koliko paZnje (i novca) daje Commodore HW R mtu g
Za ekonomsku propagandu, Zato odekujemo da ce ubudude i Ludlhfgmitthl mmd“ w'm“_ | 87

odazvali nasi ¢itaoci — predlozima, pozivima, prilozima.

MOJ MIKRD izdaje | ftampa CGP DELO, OOUR Ravije, Tiova 35, Ljubljana @ Pradsednik Skupdting CGP Delo: JAK KOPRIVE @ Glavni
urednik GCGP Dalo: BORIS DOLNICAR @ Diroktor OOUR Aevije: BERNARDA RAKOVES @ GCenn Jednog primerks 200 din @ MOJ MIKRG e
ouloboden placania pesebneg poreza po midleniu Republltkeg komiteta za informacije, dopis br. 421-1:72, dana 25 5. 1584,

Glavn! | adgovarmni uradnik revije Mo mikro: VILKO NOVAK @ Zamenlk glavnog | odgovernog urednike ALIOSA VRECAR @ Strutnl  urednic
CIFIL KRASEVED | ZI0A TUAK ® Posiovnl sekretar FRANC LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOGNIK @ Oblikovanie | tehnidko
urpdivanje: ANDHES MAVSAR, FRANCI MIHEVC

lzdavackl savet; Cirll BEZLAJ (Gorenje, Titove Valene), prot, dr. lvan BRATKD (Fakultetn za elektrotehniko, Liubljana), prof. Aleksandar
COKAN (Dréavia zalodba Slovenljs, Liubllana), Borisiav HADZIBABIC (lvo Lola Ribar, Beograd — Zaleznik), Marko KEK (RK ZSM). inZ. Mo
KOBE (ISKRA, Ljubliana), dr. Bano LUKMAN (|8 8AS), Gorazd MARINCEK (Zveza organizac| za tehnigko kulture, Ljubljana), Alenks MiS!
{Gospodarska zbornica Slovenije), Tone POLENEC (Mladinaka knjiga, Ljubljans), dr. Marjan SPEGEL (Infititut Jodef Stefan, Liubijana),

"W ?:rau urednifitva; Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, teletan: (061) 315-368, taloks 31-256 YU DELO @ Oglasi; STIK, cglasno tréenje, Ljubljana,
! ovi 45, telafon: (081} 318570 @ Prodaja | pratplata: Tiova 35, telefon k. ¢, (D61) 315-388.
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mstradov

(Schneiderov)

CPC 46

Igll_ﬁﬂ!(ﬂ' KOZAMERNIK

voatsko trEidte e sve zasicani-
s,la ratunarima | opramom za

njih. Sirom sveta reklame na
gvikom koraku vrabaju na even-
lualneg kupca. Mudae mu na|jrovi-
ja dostignuca na podrusju ratu-
narstva | radunarske tehnaologije
7a kuénu i profesionainu upo-
trabu.

Upravo zbog obtr kankurencije
mnoge preduzeca moraju da za-
tyore yrata, o 5 1m | njihovl proie-
vod| polako iséezavaju s polica u
trgovinskim radnjama, Retkl su
oni koji se posle podetnog sloma
pekim tudom opat izvuka. Medu
takve spada kutnl rafunar am-
strad, koji se 1983, goding pojavio
na kit kao prolzved britan-

4 moj mikro

skog preduzeca (stog imena. Pro-
pao je napor da se amsirad posa-
lig na tréidte pre nego S0 sligne
Sinklaroy spectrum, Neuspeh |a
bio neizbetan, Ali stanje nije du-
go ostdlo takvo, Naredne godine
je gospodin Snajder, zapadnone-
maékl prolzvedaé hal-ll oprame,
kupio ragunar, Usavrilo g j@,
promenio mu je lzgled | u letu
1984, godine vac su mogle da se
proditaju prve Informacije o =no-
vome radunaru schneider CPC
464, Zanimanje za taj ratunar |
bézo rasio, jer jo taj model zahva-
ljujot| svojlm kapacitetima, pri-
viaéna| spol|asnosti, a | canl, kon-
kurancija mnogim ratunarima iz
e kiase.

Po temu se CPC 464 razlikuje
ad rlvalal Veé na prvi pogled pri-
maeduje se da su tasiatura, kaseto-

fon | monitor povezani madusob-
no samo sa dva prikljuéna kabla.
Ceo sistem s& napaja naponom lz
aloktritne mraie preko monitora.

HVALIMO:
.o Uteknele ga u zid [ vec radi

.. @krar od 80 kalong
..« 0dnos canakvalitet

NE HVALIMO:

... dizajn kao novegodidnje

drvee
.. kvalitet slike na monitory j@
ralativino (of

Tako su prolzvodaci izbegli’
ugradivanje vellkog broja spojevd |
| #ica kojl Gesto prave problame
pri smestaju programa, U kuéisty '
monitora je ugraden zvudnik. Ak
radite kasno u nodi, | te kako do-
bra &a vam dodl regulator jatine
zvuka, kojl je na zadnjo] strani
monitara.

Grafika i zvuk

Schneider CPC 464 se narodiio
istite na podrudju grafike u boll
Eksperti ga éak porode sa kapach
tetom priznatih personalnih ratu
nara IBM PC. Ima na raspolagani
trl vrste rezoluclje (200x160
200%320, 200 x640) | paletu od 2l
boja. Zavisno od izabrane rezol:
cije, za |ednu tadku moge da s
upotrebl najvide 6 kombinaci
baja. Na taj nadin se mogu stvalk
1l nijanse boja, sene, boje prilival
kao u dugl... Najmanja grafic
rezolucija koristl se za rad s edil
rom taksta ako u redu ima 20
kova, Ako u redu ima 40 cdnosal
80 znakova, onda se rezalucija bk
ra automatskl. Za stvaranje sl
pbi¢no se bira najvesa rezoluc
koja daje bitno vedu oitirinu. N
ekranu od 25 Inéa tekst se in
pretira & najvise B0 znakova U M
du, Na raspolaganju je 256 znn
va kojima moZe po Zelji da sam
nja oblik. Take se prula m



&énost za stvaranje razliéitih grafi-
‘Ekih modaliteta | nadina pisanja.
&lo sa postize preko tastature.

Pored pomenutih oblika treba
pomeanutl napredak u radu sa zvu-
cnim efektima. Istovrameno mo-
gu da se kombinuju trl tona | tako
formira veoma Sirok spekiar akor-
da. Raspon tonova |e sedam okta-
va. Dobijenl zvuéni afekti mogu
da sa povelu sa slerec pojata-
vatem. Tonski deo je nezavisan
od ratunarskog. U unutrasdnjoj ar-
hitekturi CPC 464 se naime krije |
tonska memorija koja omogucava
da u red cekanja svrastamo pet
tonskih naredbi ograniéenih bro-
jem tonova. Tonske naredbe se
aktiviraju pojedinaéno ili se po-
krene ceo niz samo jednom na-
redbom. Tako moZe da se odavira
nakoliko melodija dok, na primer,
listata ili smestate du2i program.
Zhog loga rafunar nede raditl ni-
male sporije.

Bejzik

Kao | wedina kuénih raduna |
ovaj schnelder CPC 464 upotreb-
ljava operativni sistam | interpre-
terski bejzik kojl su ugradeni u
ROM. Bejzik e izradilo poznato
preduzedée Locomoliv Software |
samo nedito malo se razlikuje od
(Mlcrosoftovog) majkrosoftowog
u varijantl amstrad. Mogudnosti
koje pruta mogu da se porede sa
Simon's Basicom (Sajmons bej-
nikam),

Ekran moie da se podell na
osam prozora koji mogu da se
prekiapaju. Sedam ih e za forma-
tizovan|e leksta, a jedan za grafi-
ku. Svaki prozor se ponaSa kao
posaban ekran | 5 njima mokete
dat radite bad sve dto omogudava |
rad ga samo |jadnim,

Zanimljiva je | moguénost pro-
gramiranja vremanskl zavisnih
prekida, Modote da podesile vite
njib | onda 5 njlma prekidate pro-
gram ko|l j& u odradanom trenut-
ki aklivan, obavite jod neke druge
operacije | onda nastavijate prekl-
null program, To je narodilo Korl-
NG prl povezivanju radunara sa
spoljnim svatom,

U bejziku je | tekst-aditor. Na
Ealost, nife na zavidno] visink, NjI-
me 58 tekst ureduje samo po re-
dovima | Kursor pomera gore-do-
le. lspomakete s& prozorima koji
dozvoljavaju pomeran|e kursora u
svim pravcima i direkine menja-

AMSTRAD

nje sadraja. Proizvoljno menjate
i format slika u grafitkom prozo-
ru, moZete da ih dvostruko po-
vecata ili umanjite, Ako Zelite da
radite s grafikom u bojl, imate dve
moguenosti na raspolaganju: kad
kupujete, opradelite sa za kom-

hvaljujogi mikroprocesaru Z 80 A
8a B-bitnom magistralom podata-
ka | 16-bitnom adresnom magi-
stralom. MNa raspolaganju je RAM
od 64 K | AOM od 32 K.
Profesionalna tastratura ima 74
tastera rasporedena kao na pi-

ROM: 32 K

4 ili 2)

tasteri
2.000 boda

od trl inta, CP/

plet s kolor monitoram il dokupi-
te Interfejs za prikijutenje paralel-
nog televizora u boji.

Froizvodad je U cenu radunara
ukljuéioi parateini interfajs za po-
vazivanie sa Stampatem | izlaz za

alleu za Igru. Prikljuéak palice za
fru je tako napravljen da na nja-
ga mole | druga da se prikljuél.
Na poledini je otvor za neposra-
dan prilaz svim mikroprocesor-
skim magistralama.

Tastatura, kasetofon
iperiferija

Jos nokoliko redl o tennickim
karakleristikama. Sistem rad| za-

Tehnicki podaci:

Mikroprocesor: Z B0 A (4 Mhaz)

RAM: 64 K, za programe u bejziku dostupno 42 K

Grafika: 20, 40 jli 80 znakova u redu, 25 redova, rezolucija
200x 160, 200x320, 200x640; 256 programabilnih znakova, 27
boja (zavisno od rezolucije, istovremeno mole da se upotrebl 16,

Tastalura: 74 tastera (QWERTY); 32 mogu da s& programlraju;
advojenl tasteri za brojke | pomeranje kursora; funkcionalni

Spoljna memorija: ugraden kasetoton, brzina prenosa 1,000 il

interfelsi: paralelni za prikljuéanja na Stampaé; interlejs za
pallcu za Igru; slereo tonskl izlaz, prekidad za prekid (resel)

Dimenzije: tastatura 58x 717 cm, ekran 37, 65x34x 36,5 om

Dedacl: TV modulator za prikljutenie na antenski ulaz telavi-
zora; palica za Igru; upravijatki sklop za Hitatijev disketni drajy
| logo (sve zaledno u Britanijl za 200 funti);
dodatni memorijski modull, razlic¢iti hardverski dodac|

saco) ‘masini (OWERTY), Dozvo-
ljavaju prilidne brzo kucanje | ne
zaglavljujiLi se. All dogada se da u
spaklanskoms= tempu [zgubite ko-
Ja slove. Tasteri aa brojkama | kao
vezda rasporeden| tasteri za po-
meranje kursora odvojeni su od
glavnog dela tastature; 32 lastara
mogu jednostavno da se dafinidu
za napéana suglasnike il druge
specijalna simbole. Ma tastaturi
(zabearate [l iskljudite funkelju za
automatsko ponavljanje pritisnu-
tog znaka. Jasno |e da su tu |
funkcioni tastarl koji su abojeni
2uto,

Ostali prostor na lastaturl je za
ugradeni kasetofon. Njegovim

motarom upravlja mikroprocesor,
tako da se programl mogu brzo
nati na kasetama. Poboljfanje je
priliine skopo, ali znatl veliku
prednost za ceo sistem, Informa-
cije se prenose brzinom od 1.000
2,000 boda; pouzdaniji je prenos
manjam brzinom. Prilikom &itanja
i pisanja procesor sam cdiuéuje o
brzinl prencsa. Programi koje
smestamo na kasetofonsku traku
proveravaju se prl svakom zapisu,
evertualne greske se ispisuju na
manitoru.

To poboljfanje je sama jedno
od mnogih kali treba jo& ove godi-
ne da budu ponudeni kupeima, U
bligka| buduénosti moka da se
odekuje i upravijatki sklop za Hi-
tacijev disketni drajv od 3 inta.
Isto tako mole da se ofekuje i
hardverska kartica 8 operativilm
sistamom CP/M i programskim |e-
zikom logo. Kartica se prikljuduje
nepasredno na mikroprocesorske
magistrale. Predvidena |e jos 240
najrazlicitijin hardverskih modula
Za one Ko|l budu htell da iskor|ste
sve kapac|tete CPC 464, Ima ne-
koliko . modula za  vaspitanje |
obrazovanje omladine, :

Podta u osnovnoj varljantl ima
na raspolaganju 84 K radne me-
morije, predvidena je moguénost
da se prodin na najvide 9 Mb. Ova
mamorija je U bitl samo za &itanje,
a sa specijainim ulazno-izlaznim
interfejsom omoguéava | unoia-
nje podataka.

Opleana svojstva pokazuju da
schneider CPC 464 ima dobre |z
glede. Cena od 900 DM e konku-
rentna, jer Ukijuguje | crno-ball il
zateno-bell monitor, kazetofan i
profesionalnu tastaturu, | mnoge
ce privael, A za 1400 OM dobice
racunar u kompletu s monloram
u bajl

Uz ratunar se dobija prirudnik
kol je napisan jadnostavnin |ezl-
kam, U njemu date nadi sve o ope-
rativnom sistemu, hardver doda-
cima | bajziku, 8 primarima za te-
sliranje,

Nase [ skromno misljenje da jo
CPC 484 u ovom trenutku najbolji
B-bilnl radunar na triistu, Po svim
karakteristikama nadmasuje
CBM-64. | spectrum. odlitno se
Prodaje, a programa ima sve vide,
Modate da ga kuplle ako sle u
stanju da carinike ubadite kako u
Jugoslaviju unosite dva ratunara
- mama tastaturu, a tata moniter,




goes

CIRIL KRASEVEC
ZIGA TURK

mamo nista protiv plavog
N:\rami sva dok je na njemu

crvena pega.® rekao ja di-
faktor nemacke cantrale Kommo-
dora  (Commodorea),  Alwin
Stumpl, na zavrietku zbora novi-
nard | irgovaca u elitnoma frank-
furtskom hotelu Interkontinenta-
Ju. Hteo je da kaze da i Komodor
tell svoje parte kolata Koji e 1BM
ispekac poslovnim  ragunarom
PC, Te smedunarodne poslovne
matine« nazivaju se | »Big Blue«
adnosno =veliki plavis, 8 Komo-
dor uz plave »C« u svom amble-
mu ima i crvenl| éatvorougaonik,

Zaslugom Konima, preduzeca
koje konsignacionim  nadinom
prodaje | nas snabdeva commo-
dorima, mogli smo | ml Jugosio-
veni da prisustvujemo veliko| gala
pradstavl u znaku plavocrvanog
slova (s,

MoZda ta za Citaoce kojl su
proitali »Danas« dobro dodi po-
datak da su na Komodorovo
svetanosti bili | predstavnici secl-
|alistitkih zemalja kojl nisu pred-
stavijall redakeiju  pomenutog
tasopisa. Na gala predstavi ih je
potred «|edinog Jugosiovenas bilo
o8 pat | to dva predstavnika »Ko-
nimas, predstavnik Zavoda za
dkolstvo SR Slovenije, predstav-
nik #Mladinske knjige~ | dva pred-
stavnika revije Moj mikro, Ako sa-
berama, onda to (znosi pet plus
o8 nefto 11l nekoliko (7) novinara

anas, U svakem slucaju lepo
udedte lz samo [edne socljalisti-
tke zomije,

Svadanost je bila planirana u
dva dela. Trebalo je da se pre
podne okupe predstavnic | trgov-
ci ko|l prodaju Komodorove ratu-
nare i Evropi; A posle svecanog
rutka u planu je blo internacio-
nalnl fou program uz predstavija-
nje radunara FC-10,

U kongrésnoim centru nterkon-
tinentaln ved su ujutro Gekale lju-
bazne devoike koje su kontrolisa-
le spisak pozvanih, A posle obay-
[janih formalnostl.

Da prazan diak ne mode da sto-
ji motete da izradunate | uz po-
moc C-64, zbog tega je proslava
zapodela bogatim doruckom. Ne
bista veroval kake su nemadki

S moj mikro

Commodore
marchin’ in

wHaendleri« navalili na priut i lo-
sos. Za njih je odriéanoe prepo-
dnevno predavanje o uspesima
firme u prodlost | o plancyvima za
budutnost,

3/4 trxista

Brojke su blle zaista reéite. C-
64 je mikroradunar koji s8 najbo-
lje prodale otkako | ratunara. Od
svih kuenih raéunara prodatih u
SR Nematko] tak B4% pdnosi 5@

na commodore, & po vrednosti to
iznosi cak 75%. Medu personal-
nim raéunarima su sa zastaralim
modalima-tipa 8286 | namadkom
varijantom 82960 |pak zauzali 7%
trzista, sto bi trebalo da donese
vige para firml nego mnostvo mo-
dela dezdaeset | catiri. lzvesno je
da kvalitet ratunara nije jedini
faktor uspeha u prodajl. Doslovno
na svakom cosetu vam nude C-64,
a 5 paketom vruteg softvera nudi
vam ga cak i ocvala dama u jednoj

od mnogih frankfurtskih proday
nica plastiénog seksa. lgra sadril
gest digitalizovanih l|epotica, &
inade je daves,
Komodor vodi na éalu (ste trod
kova za propagandu koje imajil
projzvodadi raunara uopste. U te
svrhe trol cak | vise od gigants
IBM (podatak za SR Nemacku). A
u paredenju sa sirotinjom kao 5t
su Sinkler i Atari, Komodor je viGe
od deset puta prisutniji u mediji-
ma. U strukturi tzv. »madia spen: |
ding Komodor vodi sa 13%, na
drugom mestu je IBM sa 10,3%,
dok je. na primer, Sinkler sa 1,3%
na zadelju lestvice. Ratunar| PG|
10 1 PC 20 reklamirade s& u vide
od 40 tasopisa | revija koje se na
bave ratunarima, od =Penthau-
sa« do =Sternas,



Propaganda
i marketing

Posetitel|ke Zenskog pola — ko-
jitv nije bilo bad mnogo - uzda-
hnule su ugledavsi reklamu iz
Zenske revije Kozmopoliten s na-
gim lepotanom. Zahvaljujuci Ko-
modorovom slovu C, slika je ispa-
la ipak dovoljno diskretne,

All 1o jod nije sve. lsedocima sa
sporskih strana Gasopisa prika-
zano je koliko publiciteta firma
dobiva | na taj nain, Fudbaleri
Minhenskog Bajerna na majica-
ma nose natpise Commodore, U
nematkim prodavnicama cete
Eesto dobiti kutijicu Sibica na &ijo]
|e |edno| strani slika igrada tog
kluba, & na drugoj stranl etiketa
Komodora. Ja imam kutijicu kao
privesak za kijuteve automobila,
s koje me posmalra Bajernov gol-
man Flaf,
~ Budtina pranja mozgova brojka-
mai dijagramima kojl su svi prika-
zivali uspehe u prodlosti, a u 1985,
godin| Im se linija uspeha penje
|o8 strmije u visine, bila je ubadit]
‘trgovee kako @ Komodor firma
kojo| peslovi idu od ruke | da ée
fid nelzvesnom ratunarskom tr-
#idtu ostati jod neko vreme | da bi
svl koji se bave ratunarima com-
madare, mogll time dobro zaradi-
viti; To ju potkreplila | parola koja
26 nile skidala za celo vreme

e boravka «Mit Commodore
zum Erflogs = tj. »8 commodo-
réom do uspeha.«

5 gromkim odobravanjem | lup-
kanjem po stolovima trgovel su
poxdravill governika (z svojih re-
dova kol je rekao da ne radi «Kod
Kemodoras, all da ipak radi za
commodore. (zgrdio je politiku
firme IID}I o svoje radunare dala |
na police robnih kuda. One su na-
yodno | na ratun paradajza | sala-
1e mogle tako da snize cane radu-
narima da radnje koje su se spec|-
jalizovale za prodaju mikroradu-
nara nisu vise mogie da prate te
cene,

_Bilo kake blig, rat cena koji je
nnd;vn:hh mEMQ tr!g
e, najteZe je pogodio upravo
64 Kol Je u robnim kudama tak
.i:ﬂnlﬂ od spectruma, Baf je to

o #10 na svetu ima | zemlja u
kojima cane padajul

Commodore

Mnogo zanimljivijl od samohva-
le firme koja ima tollko protfita ko-
like Jugoslayija zarad| od turizma,
bio je pogled Komodora u budu-
énast. | nju nam |8 uz ot dija-
pozitiva oslikao o bojama. Videl|

smo gomilu krivih koje su uprave
pri 1885, godini okomitije krenule
navide, u susral jod vaéim uspesi-
ma. Odekuja se da ce triiste traditl
sve viSe radunara srednje klase |
FC-a, a ne tollko kuénih radunara
5a dna lastvice cena. Time se Ko-
mador rukovodio | pri razvoju no-
vih mikroraéunara. Podellll su Ih
u Getiri grupe, kao 8o prikazuje
tablica.

Ko |a titao prodll broj MM lzve-
sno je primetio da Mo mikro ima
nosa za te stvari: nismo predvideli
samo seriju 9000 koja je jof na
daskama za crianje.

U prvol grupl su radunarl koje
amo u Mom mikru ved predstavili,
all Im nismo pevali narodite ode.
All da Ipak ne biste pomislill kako
autor ovog Elanka ne ume da poh-

serlja 9000
-] roce-
sorjem
Z-8000

vall Kemodorov radunar, protitaj-
te ono u okviru o PG 128,

U trecoj kategorijl ¢e se | dalje
pradavat! 8296, iako bl trebalo da
ga PC10 | PC20 polako potiskaju,
I o njima vife U produletku. O
Amigl smo ved nasto napisall. Po
svemu sudedi, to e bitl ratuna
koll ¢e po cenl spadatl u kiasu
PC10, a to j@ ved isuvide za nade
skromne dfepove.

lzgleda da je¢ Komodor mudro
Invastirao novac zaraden sa VIC
20 | sezdesel tetvorkom. Tako de
sa devet modela pokrivatl kom-
pletno triifte, &0 do sada nije
uspeo da postigne nl jedan prol-
rvodat personalnih ratunara, Fa-
brika Komodor nema nikakva za-
verenitke namere dizanja ravolu-
clie na podrudju raéunarstva, nitl
Ie sebl odredila ulogu mikraradu-
narskog proroka, Novi modeli ni-
suU Nl narodito svedi nl zapanju-
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jutejewtinl, To nisu ratunarl koje
bi umeo da upotrebljava svako ko
urne da otvori limenku kokakole |
stuga Miku D2eksona, a niti su 32-
Bitni kvantni skokovl 2a malo sice,

Medutim, njihova prednost ja
proverenost | pouzdanost, a &ed-
ljivog zapadn|eka je mnogo lakse
ubediti da kupi tako nedto, Cene
¢e, na zalost, bitl onolikd visoke
koliko Irtiste bude mogla da ih
podnese; A upravo procena triis-
ta i agresivni marketing je podru-
tle na kom je plavl C pokazao
majstorstvo.

Domaci zabavijati

FPosle napornog prepodneva
provedencg u slusanju brojki |
gledanju dijagrama, pauza za
rucak veoma nam je peljaia, «Grils
na 21, apratu hotela bio je-suvide
tesan za sve pozvane | nepozvane
goste. Cak ni divan pogled na
suncem obasjan! grad | reku Maj-
nu, odmah |spod hotela, nije mo-
gm da nam skrene pazju saduga-

kog stola punog dakonija, Tu j&
bilo | od ptice mieka, a na kraju jg
okupljena publika, ved malo san||-
va od besplatnog piva, gromkim
aplauzom pozdravila ogromnu
tortu od sladoleda sa nakom fir-
me Commodors,

Do tri sata smo se dovolino
okrepill za dugatak pul do prvog
sprata, ?da su nas opet dekali po-
stavijenl stolovl. Organizator su
znall da govorancija ne sme da
bude suvide | zato su na brainu
pradstavill nekollko gostiju iz
odeljenja razvoja tirme Comme-
dare, a zalim je poCeo program
kaji je trajac puna dva | po sata,

Glavha tatka vedera | konfe-
ransje bio j@ madioniCar Alexsan-
der Van Dyke (Aleksander Van
Dajk), Prikazao nam je sve mo-
gute trikove sa Sesirom i bez nje-
ga. Medutim, painju prisutnib
vige jo priviatio stodié prakriven
zelanim GarSavom. Poznavaocl,
medu njima i ja, brzo su utvrdili
da |e u pltanju ratunar. To ¢e biti
taj PC-10, pomislio | svako od
nas. | madioniéar je brzo video da
nas muél radoznalost | ubrzo je
veoma avetano skinuo prekrivas,
all ispod njega blo je pravi pravea-
1l IBM-PC, Gak i u polumradnoj |
zadimljano} sall trl slova su se sa-
svim |asno vidaela,

Umetnik ja primetic da ovim
radunarom nismo bill bad odusay-
ljeni, pa je kao vicedampion svela
u mafdionitarskol vestinl (zjavio
da e ga pred nadim oZima udiniti
navidljivim, Odmah sam pamisalio
da bi ova| trik mogao dobro da
posiudt pri ulasku u Jugoslaviju
(ko nedto Svercujete). Palljivo
sam posmalrac, kako bih mogao
da pomognem Citaocima »Mog
mikra« | svima ko|l pokudavaju da
rede igru «Kontrabants. Kasnijo
sam trlk |sprobao Kod kude, sa
spectrumom | televizorom | ma-
ram da priznam da 8@ sa malo
;m‘.lha moZe sasvim lepo savla-

atl,

Morate da uradite sledede:

8 Moj mikro

uzmete arSav, najbolje sa nas-
tampanim znacima firme Commo-
dore. Zamahnete CarSavom prvo

prema severu, a zatim prema ju-

gu. Spretnim manevrom leve i de-

sne ruke tariav prabacite preko |

rafunara. Ratunar ¢e pred vasim
odlma nestati, a oslaée samo
tardav, Treba samo bitl uporan -
bez muke nema nauke!

Commodore bez ruke? :

Malo je nedostajalo pa da
evropski Commodore ostane bez
desne ruke. Direklor Alwin
Stumpf (Alvin Stumpf) sedeo j8 za
stolom kojl je bio najblizi pozornl-
i | madioni®aru se uéinio kao po-
ruéen za sladecu tadku, Zagreva-
nja publike, & narotito direkiora,
zapotelo je starim trikom - gde
j@ boca, a gde &ada, Alwin nikaka
nije mogao da pogodi, tako da je,
prema nasoj skromno| proceni, za
kaznu popio najman|e litar crnog
yina, Za svaki promasaj po Sasu.

Konaéno |e dalama dodao kraj.
predsiavijen je »novi modal= gi-
ljotine sa kontrolnim otvoram od
38 mm | radnim otvarom od 100
mim. Na nju se navodne moke pri-
kljuditi | disketna jedinica (il unis-
titi, to nisam uhvatio),

Meekskluzivno za revijo =Moj
mikros, ghljotinu  su  testirali
Stumpt i Van Dyke, Madionicar |a
prvo demonstrirac funkclonisan|e
ove naprave na krastavcima | ku-
pusu, a zatim je na saradnju po-
zvao direklora, U kontrolnl alvor
stigao je, naravno, krastavac, a u
radni desna ruka Commodore
Deutschiand Gmbh. Kad, pravo
dudo! Kentrolnl krastavac bio je
preseden, dok j@ desna ruka ogta-
la cela, Nema sumnje da je u pita-
nju gredka u «front and« kallima.
Kupite, ako volite krastaves | ako
motete da kuvate samo levom
rukom.

Poslepeno sU zabavl|adl dosa-
dill [ sabl, a kamo 1l drugima. Zato
su kradu pauzu lskoristill za di-
mnu eksploziju iz koje & kao u
bajei izranio PC-10. Ljudi u prvim
redovima padall su U nesvest od
uzbudenja. Prikazan je | kragi
multivizijakl film sa podacima ko-
|& donasima posebna,

Zatim 'Je vodenje programa
preuzela privistng temnopuly pe-
vatica Joan Colling (Dioan Ko-
lins), kofa jo pokazala | dokazala
da je majstor za sve. od bluza do
alpskog |odlovanja. Zapalila |e |
one gledacce kojl su ostall hadnl
| ra pojavu radunara, a | bubnjara,
kojl je pasie jedne dule solo 1a-
éke sa svojlm maljicama stigao
fak do polovine porornice, uda-
rajuti po podu, Van Dyke |@ izveo
jod nekoliko trikova, & onda smo
predll u predvorje, gde llo stajalo
destak PC-a. »Tu su, disketla na
svello pa isprobalte da il e zalsta
kampatibilan sa IBM-PC.« Na Za-
lost, nismo poneli diskete, all de-
monsteator sU nas Lveravali da u
FC 10 mogu da se odvijaju syl
programi |IBM PC, tak | »Lotus 1-
2-3« | »Flight Simulator I+, ato su
program| kad kojih se avl kompa-
tibllel rajtebin spotitu,

Gde 8i, jabuko moje miadosti?

U poredenju sa onim 8to smo
citall o promooljama radunara
drugih tirmi, u prvem redu firma
Apple, Commodorova eviopska
promocija, na kajo| se moglo vi-
dati | nekoliko poznatib lica iz Ve-
like Britanlje, odavala |e@ utisak
kao da je nekako na brzinu pri-
pramljena, Nasuprot mladosti, -
vahnosti | drukéljem Imidiu Ap-
pla, profesionalnosti IBM-a | sim-

patigna) neozbiljnostl »&ika Klaj-
v+, Commaodore je svom snagom
nastojac da se |z =ameriékog
Einclalra«, prolzvodata |eviinih

radunara, pretvorl u  ozblljno
praduzede. Ako ovo Sto sma videl|
{raba da postane Imid: Commo-
dora, onda je to firma za ljude
srednjih godina, ugladenu
gradansku srednju klasu koja na
letovanju rado gleda proseéne
barske programe | uiva u malodi-
jama svoje miadost,
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reklamama  turistickih
agenclja protitali smo da je
sajam mikroratunara v
Frankfurtu jedna od najvacih pri-
redbl te vréte U Evropi. Nismo ga
osatiii radl toga da proverimo
initost le Wrdnje, nego zato jer
tidnu tom sajmu prvl put bilo ne-
Iko kutljica za koje smo pret-
postavill da ¢e bitl zanimljive | za
nase ditaoce.

Sajam u znalu
wvelikih

Frankfurtsko sajmiste je izla-
gatima ratunara | opreme stavilo
na_ raspolgananje sama jednu
izlotbenu halu, Zaslo tako malo?
Najverovatnije zanimanje za njih
nije bilo bas veliko, jer vreme odr-
Zavanja sajma ne odgovara vedinl
proizvodata. Bile bi mnogo zapo-
sadnutije izloXbene prostorije da
se sajam odriavao nekoliko me-
secl kasnije. Ali uprkos svemu na
sajam su se okuplll oni koji su
imall da pokaku nesto zanimljivo.

Prvi u tom zakljutenom drustvu

Frankfurtski

mek-dela. Posetiocima je dso
neogranitene mogutnost! igranja
na jabuénim radunarima | ponu-
dic im modnu kolekciju odede za
celu godinu u znaku vedéito okru-
gle jabuke. Sinkler (Sinclair) je
najzad predstavio nemadku varl-
jantu Ql-a. IBM su predstavijale
uglavnom firme koje proizvode
dodatke | programsku opremu.
Star je predstavio novu generaci-
ju Stampada. Na izloibenom pro-
storu Epsona &ula se buka svih
modela Stampada | videls su se
slabo raspolofens hostese. U
uvodu traba |of pomenuti FiSero-

. v (Fisher) mehaniékoelektronske

sklopova robote, koji mogu da se
povedu 5a svim popularnim radu-
narima. Zatim Korgovu liniju elek-
tornskih muzitkih Instrumenata u
vazi g kuénim radunarima.

Commodore - PC za
ftedijive Dierije

Majuglednije mjesto sajmista
zauzed je Komodor, koji je bio
najzanimljivijl [zlagaé saima. Na

Microcomputer 1985
u znaku velikih

bio je svakako Komedor (Commo-
dora) koji je upravo za ovaj sajam
tempirao predstavijanje svoga
PC. Epl (Apple) je nemadku jav-
nost napadao vi rakoljama u
wallko| {abuci | »Big Macom« kojl
je zasenio sva Mak Donaldova ra-

oko 300 kvadratnih metara u pr-
vom planu je prikazao novl, jo&
wtopli« personalnl ra¢unar PC-10.
Strutnjaci su demonstrirall sa-
vrdenstvo | priruénost jeviinijeg
brata - bllzanca IBM-a, Davali 5o
savele u vazi s konfiguracljom za

laboratorije. | kancelarije.  Ali
uglavnom su 8e posvecivall po-
slovnim partnerima koji su za-
Gudenl buljlili u cenu: 4985 ma-
raka.

Kiblcerl su imall na raspolaga-
nju neograniéene Kolitine pro-

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

spekata, kesica | nalepnica. Onl
malo ozbiljrjijl dobijall su mnos-
tvo pribora za plsanje a8 zaglav-
ljam Komodor,

U najskrivenijam | najzatvoreni-
jern uglu bio je postavijen PC-128.
Stidljivi komodoravel pokazall su
ga samo novinarima | poslovnim
partnerima. Za razllku od slicnih
Klajvovih pronalazaka - racunar
je radio | na prv| pogled bic pot-
pung pripremljen za prodaju. Ko-
modor de ga predstavitl slutbeno
na kalnskom sajmu.

komodor vide ne prolzvod| VG-
20, A CBM-64 e | na lzlo2benom
prostoru Komodora bla predstav-
ljen samo u vezl 8 muziékim in-
strumantima | Fiserovim robotici-
ma | = pogadate - palicama za
igru. Favorit po prodajl u SR Ne-
madtko| ostao |@ potpuno u Senci
velikog brata, lako de se, prema
predvidanjima odgovernih, pro-
davatl |of nekollke goding,

Sinkler Spriht dojc
(Sinlair spricht
Deutsch)

Glavni adut oatrvakog proizvos
data strkackih automobline bila
j@ nemadka verzija ratunara OL. #
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EKSKLUZIVNO

Od engleska se razlikuje po lasta-
turi zahvaljujudi kojo] Koeln po-
staje Koin, | po dodatnoj kartic|
koja se uviadl u prodiren| kanek-
tor, MNa ivici ima prekidac kajim se
karisnik po 2elji prebacuje na ne-
matku il englasku verziju, Frank-
furiska promaocija je bila, kao &to
|e vat obita), jedno od zakasnalih
Klajvovih obetanja. A stvartica te
u prodavnice stidi, kao i obiéno, u
28 dana. Za jugosiovanske potre-
pe dodatak je u takovm obliku
potpuna nezanimljiv. Memeci ce,
madutim, zahvaljujuci Gudesnoj
ploticl, sabl zatvoritl pul za dalj-
nja prosirenja.

Na [zloibenim pollcama bio je
spactrum plus kojim smo mogll |
dase igramo. Videll smo su Fvos
| Questove disk-jedinice za QL. all
na2alost niko nije bio spreman da
Ihdprlkliu&i | pokaka nam kako
rade.

Majkl Haris {Michael Harris) e
stigao 1z Engleske spacijalno rad
ovog sajma. Donec |e najnovije
programe. Demonsirirac j8 nove
verzije cetirl poslovna programa
kojl se doblju zajedno & ratuna-
ram. Gl se da su glavni nedosta-
¢l otklonjenl, Sada su kompletni
programi smesten] u AAM | mi-
krodrajv zujl samo kada sa HELP
zamalimo mot, lzgleda da |
kod jako osiromasen, [er najedan-
put | mesta za podatke ima upola
vite. Najvide poboljSanja je pri-
medeno na tekst-procesoru. Bit-
ne j@ bril, ima vide momorije na
raspolagan|u za takst, a napuni se
u [edva 17 sokunda.

Aigre? Jedna od kaseta u kutlji

s mikrodrajvima blla je oznatena
5 «BANDERSNACH+ Bolji pozna-
vmui Znaju da sa tako zvala ozlo-
glagena maga gra posrnule kude
imagine. Autorl polako lzlaze iz
ilegale i sada |e zavriavaju za QL.
Izgleda da ¢e stvardica biti prava
postastica za ljubitelje video-iga-
ra, |ar nece biti (gra arkade nego
pravi racunanskl strip u kom ca

10 moj mikro
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Igrad kit glavnl junak. Navedno bi
trabalo da ubrzo bude na raspola-
ganju | za spectarum u obllku 48-
64 K AOM kortridZal

1z Informacija kole su date novi-
narima shvatili emo da ¢e se pro-
davatl | adapter za BTX (Bilshirm
Text) | videointarfejs. Dinar pada,
ali srecom | cene radunarima,
Spectrum ¢e navodno stajati 549
namadckih maraka, 48 K 399 mara-
ka, 16K 289, a program progirenja
(intarfejs 1, mikrodrajy, 4 mikro-
kasete s programima — Tasword,
Masterfila, Ant Attack | jos nekih
pet druglh 450 maraka, All, pai-
njal Cena u prodavnicama mogu
natno. da s& razlikuju. Robne
kute | razne »tax-frag« prodavni-
ce- mogu i te kako za zabibare
cene

Uz malo srace englesku varziju
GL-a moiete da dobijete za 1,700
maraka, 85 nedto malo vise srece
ta’ 125 maraka manje. Fojevtinill
su | mikrodrajvl: 12 maraka za |e-
dar il 38 maraka za »knjiticus sa
Gatirk.

Nena, Prince i Epl

Epl ja takode iznajmic vellk pro-
stor na sajmu. Uprkos tome $1o su

so doslovno sv| trudili da svoje
mesto izlagan|a prikadu kao nesto
{zuzetno, lo je postigan samo Epl:
predstavio se kao nesto ekskiu-
Zivnlje od puke tirme koja prolz-
vod| ratunare;

Epl j& sabe povezan sa mirisom
kokakole, hemburgara | disko
muzikom, Epl je sebe povezao s
majicama, {renirkama za dioging
i pralugima sa zvuénicama iz kojih
tresta najnoviji hitovl. | najzad,
Epl | pokazmo da su njegovi
radunari drukiji.

Leda okrenutih jedno drugome
na izlobenom prostoru Epla bila
e postavijena |abuka visine tri
metra U kojo| su 98 nonstop okre-
tale nenametljive reklame, zaje-
dno s videohitovima, | maketa ma-
cintosha iste visine («Big Mac«),
koja je slutlla kao manitor za pre-
davanja o upotrebi programske
opreme na racunaru. Prikazan |e
jod jadan mac, takozvani Fat Mac,
koji ima 512K mamorija u 256K-
bitnih &ipova. lzgleda da EFL ne
odstupa od svoje parola =Aple ||
foravear:,

Zuckalo se nedto o novol jabu-

ol, apple Iix, sa 18-bitnim mikro-
procescrom B5816.

Prve dve gifre daju nasiutitl da 1
j@ reé o procesoru 100% kompati-
bilnom sa 6502, All Ima mnogo
brii klok, 16 ME adresnog prosto-
ra | 16-bitnu aritmetiku. Dakle,
Idealan za sve kofl bi Zelell da
papularnim modelima produle 2i-
vot (apple 2, atari, commodorg
64}, Navodno ¢e ovaj ratunar bitl
predstavijen jos pre |ata.
Posatiocl sajma su se Eumll
ako svega to ja nosilo marku
buke duginih boja. igrall su wl
moguéne igrice | vazill migeve po
stolu, Hostess su (m punile ruke.
propagandnim materijalom | pro-
fesionalno se smedkale, Sastavnl
deo izlozbenog prostors kojim [o
dominirala jabuka blla je | proday-
nica konfekoijske odece. Kiljerte-
la Epla mogla 6 za nekolike ma=
raka da kupl majice, trenirks 2a
dioging, vetrovke, pulovers, pa
gak i jakne s ugradenim avuéniclk
ma. Sve to je na istaknutim mestls
ma nosllo simbale Epla.

Star - tathasta bela
rada

Na ovome frankiurtskom Mikr-
kompjuter sajmu novitet |a
stavio | Star, proizvodat Stam-
patn, Nova genaracijs ftam
zamenite dosadasnje Déeminije
Dalte. Cane novih modeln su
lj@ u rangu prethodnih, s tem &
novi Stampaéi nude |o8 jedan do
datni tip Stampanja. To je
zvani Near Letter Quality. Vaé sa
mo ime kazuje da se ovim tipoam
dtampanja matriénl Stampat pr
blitava kvalltetu slova koja su do
sadda blla karakteristidna za (epe
raste Stampade (dalsy whesl), No-
vi wDruckeris meddutim umejuda
Stampalu | grnnumlalnomu gralls:
ku, 4o znat| da krug nacrian m
skranu moketes da praﬂaami T
krug, & ne kao o je bilo kod!
starin modela, u elipsl. Cena mes
dola SG-10/15, SD-10/16 kretu s

od 1,000 do 2,300 nemackih me
raka. Posto ¢e te kutljoe bitl o
nimijive | za nade koristnike, sie



dedi mesec éemo predstaviti i
ocenitl nove starove | jos neke
druge Stampace.

Epson - lepezasti
tampad¢ duginih
boja

| Epson je predstavio kolekeiju
2a prolede 1985, Jog uvek se prsi
rakordnim uspehom na proslogo-
dignjem IFABO-u u Betu gde je
jedan Stampaé radio naprekidno
2804 tasa. Serija 80 se ne opras-
ta, dofivela je samo neka osveie-
nja. JX 80 radi u 7 boja FX 80+
(zasto su odjednom svi +) ume
sve &ta ume starl FX B0 (<), auzto
ume da pife na nadin NLG. HI 80
e ploter kaji ume da ¢rta na papi-
ru |l foliji A4 sa deset razlicitih
pera.

Br=zitrkad

Dkidata e ime koji neki titaju
58 znacenjem O. K. na japan-
skom, a drugl ga zhvaca|u kao
ime prilitno poznate fabrike
stampada tipa microline, Amari-
¢kl | evropskl Gasopisi s podrudia
ratunarstva ved dufe vreme re-
kiamiraju ORIMATE 20, Stampad u
bngi. Bio je na sajmu. Vadl izves-
tati su podelell zapis njime, Poka-
zalo 8@ da ta stvar radi tako sporo
da su sa onl — lako je bilo rano
rfe podne — radije opredelili za
gpl praospekt U boji na kom pléa
wOKI g O, Ko QK

Zalujoti - ostali

Meka ostane tajna kollko su zai-
sta 2allll. U svakom sludaju svoju
ropotariju su lzneli na svetlo dana
i nudill je onlma kojl vale da trod-
kara,

MNemadkl trgovac Jurgen Sum-
pi¢ (Jurgen Sechumplch), neka-
dasnjl sGenaralimportaurs (glay-
nl uwoznik) sinclaira 2all za do-
brim starim vremenima dok jos
nije postajan Sinclalr
Deutschland Gmbh. Ta| suvonjavi
tovak |od ume da nanjusi ono
pravo, Predstavijpe je TIMEXOV
disketn| sistern za spectrum s
uredajem za napajanje, disket-
nom |edinicom od trl inda | pro-
gr;maimm opramom (1.268 DM).

erativnl sistem, prama izjavi
prodavea; ne trodi ni bajt raduna-
rove memorije. A sv| programi su
|ednostavne prencsivi na  disk,
lzvastadl su utyrdili da dodatni
uredaj za napajanje ima nesto za-
|ednicko sa spectrumom; tempe-
ratura oko sebe podile skoro
onako visoko kao »dugas.

Kod njega modete da dobijete |
microvitec CUB monitor za GL {za
1488 DM) | gomils druge perifer-
ne oprema po priliéno paprenim
canama, A U poslednje vrame raz-
govara | s ratunarima apricat, kojl
imalu ugraden mikrofon | LGD
akran. Firma lzdale i svoj informa-
cloni bllten. Kao hit mesaca nudi
CENTRONICS GLF printer. GLP

gt w3 1

bl

I

je od svih onlh silnih kratica kao
gto su QL, FX, 50 10x ... skoro
najljupkija. A znadi taéno ono §lo
i jeste, odnosno =Great Little Pri-

! nter«) tudesni mali Stampad. Nije

ni preterano skup: 900 maraka; |
uz to je mali ..,

Ratunari v seni

Gomila proizvodata medutim,
nije nudila radunare iako h je bilo
na njihovim Standovima. Uvod u
robotiku za  nestruénjake nudi
Figet-tehnik. Mozete da ga pri-
kijutite na svaki ratunar. Podio
su roboti u naso] industriji pre
(zuzatak nego pravilo, a riblja te-
hinika U granicama dozvoljenog
uvoza, verovatno ce kod nas ubr-
0 vige robotiéa kot kucée tudi pa-
yviaku o 8lag, nego &0 ¢e ih u
tabrikama zavriati zavrinje.

Ako se ne razumete ni u radu-
nare nl wrmuzliku (it nesto malo fu
jedno | u drugo), jof ima nade za
vas, Povezivanje ratunara i sinte-
tizatora najnoviji j@ hit. Za sistem
MUSIC 64 potreban vam je com-
modare 64, disketna jedinica, mo-
nitor, pojatavad (moe 1z kudne
muzitke kolone) | — razume se —
wersiboard klavijatura.

Kesice, prospeldi i
znathe

Na ljubljanskim sajmovima
elekironike uvek molete da vidite
gomile miadih kako Zicara od |a-
dnih domacica na &tandovima po-
jedinih izlagada prospekte; Dbz
obzira kakvi ani bill. Ovde, medu-
tim, viada obilje svega. Narodito
kesa i hostesa, Zato | nema neke
narocite trke za suvenirima. Aevi-
ja CHIP koja je prerasla u gravu
izdavadku kutu, imala je amelosti
da na pultove stavl | besplatne
table éokolade. Mismo primetill
da bila ko nfima puni diepove,
mada, valja priznati da |e |edan
mladl posetilac  bilo  potpuno
tokoladast oko svoje «ulazne je-
dinlces,

A Franbdhurt?

Amerikanci suU ga za vreme rata
dobro stukll, 810 se vidi po mnos-
tvu modernih nebodera ka|l se di-
&u u samom centru grada, Ne da-
Ju mu mira |08 nl danas, er su
vo|nici nedaleko ameridke jedini-
ce stainl gostl u «hemburgerdé-
nicl«  Mekdonalda, nedalekom
Spil kazinu gde postizu najbolje
rezultate (kako | pe pitanju hem-
burgera, tako | po pitanju arkada)
| preko puta kod dr Milera.
Moleta da kupite §ta polelite sa-
ma ako Imate dovoljng sliguras
sa slikom Marting Lutera. Na ull-
cama, dodule, vinda pravi rat ja-
nuarskih rasprodafa, zbog tega
traba bitl pa2ljiv da se ne plati
suvide. Pogotovu je vaZno ne pre-
yar(tl s8 na asrodramu. U tax-free
prodavnici u carinsko] zonl nude
vam spoctrum 4 2a =samos 950
nematkih maraka. .,
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JUGOSLAVIJA I RACUNARI _

MIRJANA NIKIC

Jugaslaviji nema zajedni-
Uﬂka politike razvoja radu-
narske (ndustrije | takozva-
nlh informacionih tehnologija za-
snovanih na primen| radunara |
mikroelektronike.  Jedan od
osnovnih uzroka tome su sukobi
interesa jugosiovenskih prolzvo-
dacta licencnih radunara i zaslup-
nika inostranih firmi. Kako. su -
genoni  prolzvodadl  uglavnom
ravilng rasporedeni po republi-
ma, l[zmedu njih su sve zrazen|-
ja zatvaranja, | nespremnost za
dogovora, sporazume | poveziva-
nja. Pri tome im je zajednitka
psobina otpor prema nasiojanji-
ma da se za Krupnije razvojne
projekte uzmu u obzir i primene
dostignuéa domade nauke, Za SR
Srbiju karakteristitna & koncen-
tracija raziicitih potencljala — raz-
vojnih u Beogradu | projzvednih u
Nifu. Za sada je, na Zalost, vrio
nlzak stepen saradnje [zmedu ova
dva centra na planu radunarske
tehnike | tehnologije.

Elektronska industrija u Nigu
prolzvod|  ratunare po  liceneci
amaritke firme Hanivel (Honey-
wall) | gaji odredens razvojne am-
biclje u tom praveu. Steceno je
odredeno iskustvo, a postoja | so-
lidne kadrovske | materljalne pret-
postavke za to. Istovremeno, je-
dan od oslonaca nifkih razvojnih
ambicija e i tamodnji Elekironski
faleultat.

5 druge strane, u Beogradu |a,
kao &to e #na, skoncentrisano
najvide nauénoistrativatkog ka-
dra u zemljl, kojl se bave razvojem
rafunara | programske podrike.
Rot je o preko 1.500 radnika, od
kojil je skoro 1.000 sa visokom
Skolskom spremam. U naucl Beo-
grada se vaé pune trl decenije
odriava kontinultat istraZivackin
rozultata i unikatne il maloserij-
ske prolzvodnje ra¢unarske tehni-
ke i tehnologlje. Poslednjih godi-
na j@ na beogradsku ratunarsku
goenu krupnim koracima zako-
racila i fabrika »lva Lola Ribar sa
ambicioznim programima | kapa-
eitetima za serljsku prolzvodnju

Daleko smo

od pete
generacije

ratunara, Istrazivadke | proizvod-
ne rezultate | poslovne uspehe na
ovom planu oetvarili su | OOUR
Institut za radunarsku tehniku
QOUR-a Institut za nuklearne nau-
ke =Baoris Kidrié«_ Institut «Mihai-
le Pupin« | Institut za primenjenu
fiziku iz Beograda.

Ali, da nije sya tako crmo, poka-
zale sé u jesen| prodle godine,
kada su predstavijeni prototipovi
programa T!M, &iji = razvo) | pro-
jzvodnja zasnivalu na zajedni-
£kom radu Setirl osnoyne organi-
2aclje udruZenog rada — »Hadu-
narska tehnika«, Instituta «Mihaj-

Or Dajan Zivkovié, tetnléni direktor
OUR-a »radunaraka tehnikans instl
futa Mihaila Pupina

o Pupina, sEnargodatas SOUR-a
wEnargoprojekts, elnfarmatikas
sintarkomercas | «Nikola Teslas
Elektronske industrije iz Niga, Ovi
kolektivl su osnovall posloviu za-
jednicu pod nazivom »Beograd-
ska ratunarska Industrijas, u cilju
zajednickog programa razvoja |
proizvodn|e, za podetak: kolskin,
Salterskih | posiovnih ratunara,
Prvl, ved| posac «-Beogradsks
radunarske industrijes jesta pro-
lzvodnja  Salterskih  radunarskin
sistema | svih potrebnih program-
skih proizvoda kojl ¢e unapreditl
|, naravno, ubreatl novéanso posio-
vanje U poftama &irom Srbije,
Madutim, lzgleda da j8 ovakay po-

tez kap u meory meguénosti koje
poseduju nauénoistraZivatke |
proizvodne organizacije u Srbiji.

© tome $ta je potrebno- &initi
kako bi sa u buduénosti postigao
cil] kontinuirane proizvodnje sa-
viemenih raéunara, kao | o nasim
moguénostima za razvoj | lzvoz
mikraradunara, razgovarali smo
sa dr Dejanom Zivkovicem, tehni-
&kim direktorom OUR-a »Radu-
narska tehnika= Instituta «Mihallo
Pupin«. U okviru ovog OUR-a se,
inade, realizuju programi istraki-
vanja, razvoja | izrade univerzal-
nit | speacijaiizovanih digitainih,
analegnih | hibridnih elektronskih

ratunara | spocijalizovanih ragu--

nara, kKao | specijalizovanih digl-
tainih | analegnih elektronskih
uredaja za obradu podataka,
upravijanje | signalizaciju,

wlzmedu Beograda | NiSa posto-
dobrl posiovnl odnosi, al| | rat
fbmnnun prolzvodnjes, kale
Zivkovié. »Nislije se zaladu za -
cencnu projzvodnju, tvrdedl da
nemamo dm-nl‘ino snage za razvo|
harcdvera | softvera, dto vadi za
vedo sigteme, a ne | za kuctne
kompijutere. Beograd, Ipak, brani
staroviite da |o bolje razvijati ma-
|a gistema, s tim da budu komplet-
ni, nezavisni od nedije licence,
izuzev kupoving onoga sto se mo-
ra, &to mi kao zemlja ne verujem
da temao osva|itl | do 2.000-e go-
dine. To 8o one komponante koje
o nazivaju mikrointegrisanim ko-
lira, primers radl. U Beogradu
postojl nekollko organizacija koje
8@ bave proizvodnjom mikroracu-
fara il sistema kaji koriste mikro-
ratunara. | to sve NA osNOVU S0P~
stvanog razvoja, U Loll, cak, mod-
da, malo prateru/u — nece nista
da ukradu. All, ono 810 [8 nejgore
od svega, 10 e da ne postojl ni-
kakva ozbiljnija tehnitka saradnja
izmedu ovih kués u Beogradu. M
ge kao kKolege lepo Ispricamo ka-
da 88 sretnemo, all svako ima svoj
razvol, svako potinje od nule. ..

Beogradska radunarska Indu-
sirlja jeste rezultat saradnje, all to
fto onl rade jedan je uzak pro-

ram iz ogromnih moguénostl na

Iterske sistema — za poste. Doo
toga e se prolzvoditi u fabricl
Nikola Tesia, a deo ovde, u Pupl-

nu, mada to nede bitl proizvodnija
u pravom smisiu te redi, ved vise
pomod Tesli, Marketing, obutava-
nje korisnika | servisiranje radite
Energodata, jedan od OUR-a
Energoprojekta. Drugi pokusal sa
razvojern malo veceqg radunara,
kaojl £e moél da bude prikljufen u
éitavu mraiu radunara, 1o je nas,
kako smo ga nazvali, TIM 200,
Prototip |08 nije zavrsen, ali ole-
kujemo da ce biti proizveden do
kraja godine. Postoji i tredi po-
kusaj, takode u. okviru BRI-ja. To
& muitimikroprocesorski sistem,
&iji je razvo] potec za JNA -
znaci, za namensku projzvodnju.
On s8 moZe koristitl | kao proce-
sni ratunar za razna upravijanja
- u elektranama, toplanama, fa-
brikama, wopste za upravijanja
slotenijim masinama,

Proizvesti ratunar |e molda
najlakfe od svega. Ono o Gemu.
mora da sa vodi raduna, to e efi-
kasna distribucija tih naprava,
obuka ljudi za njihovo korigéen|ei
razvijena servisna mreda. Pastoji i
posao redovnog odriavanja. Zes-
to je dosie do BRI-a? Zbog loga
£to upravo | =Energoprojekts |
«|Interkomercs Imaju organizova-
nu servisny mredu 2a radunare,

Cinjenica je da manje radne or-
ganizacije lakde osvajaju profz-
vodnju mikroradunara, Fleksibil-
nije su od valiklh fabrika | u stanju
suda brée primens tehnolodka
dostlgnuta, Naravno, radi se o
dostignuéima uvezenim sa Zspa-
da | na palju hardvera | softvera.
Medutim to se onda ne mote na-
zvati pravom radunarskom indu-
‘sirijom, veé distribucijom prime-
ne mikroraéunara. Ono 8o je ka-
rakteristiéno za beogradske insti-
tute, a sliénih (ma Sirom Jugosia-
vile, 1o |a da syl oni za sopstvens
potrebe mogu vrio brzo da napra-
ve | razviju neki sistem. Al ta)
sigtem |e daleko od toga da buds
glroko primenjan | da ima renta-
bllnu serlju. Nevolja & | u tome
4to jod uvek nadl projzvedi imaju
dobro produ na tr2istu. Prolzvadi-
mo | prodajemo radunarske aiste-
me po ceni koja e dosta visoka u
poredenju sa zapadnim | — nilta
nas na tera da se udrukimol Cak
nam |& vedi interes da, ako osvol-
me neku projzvodnju, krijemo to
od nama sli¢nih radnih organiza:
clja | = dréimo monopol,

Ono &to blsmo mogll da prai
zvedemo | koristimo, svakako, a
da se u isto vreme pojavimo kag
konkurentl na stranom tréifty —
1o su manjl rmdunari, Licence kaja
posedujemo mogu da ostany ba-
za kola bl se vremenom nadgradi-
vala, Treba dosta raditl | na raz-
voju softvera, na distribucifi | odr
#avanju | tu takodle imamo Sansu.
Pra svega, mislim na lzvoz u tradl
svet. Na primer, mogll blsmo da
plasiramo  mikroratunare  kroz
madine-alatl] ke, | ono $to |a mol-
da nade najveca Sansa — 10 j8
zrada kompletnih sistema, Kap'




sto Energoprojekt radi vodos|-
stam . |raku. Za razvo] vellklh
ratunara. nismo spramni, Njihova
izrada, cak | u velikim svetskim
firmama, traje nekoliko goding.
Domaei kugnl radunari za sadas
|esu skupi, all mogu da nadu svo-
lu primenu kKao | do sada - u
skilama, institucijama. Pojedinci
&8 |onako snalaze uvazed tu robu
po znatno niZoj canl.

»Bice interesantno dodéekati
izlazak takozvane pate generacije
ratunara, na kojoj se rad| u Japa-
nu. T sistemi ¢e imati sasvim no-
ve odlike, Posedovace sopsivenu
intellgenciju, veliku bazu podata-
ka, brze te ih obradivati i vreme
raturanja bice brie nego sadas-
njim unarima. Ratunari pete
generacije modi e da Kreirajo
sopstvane programe, sliéno ong-
me kako tovek ¢ini, | da zakljudu-
ju. All, mismo |ako daleko od pate
generacije ...«

Govoredl o problemima sa koji-
ma se susrela pre svega radunar-
ska industrija u Beogradu, sekre-
far Koordinacionog odbora za
nauku, tehnologiju i informatiku
Priveedne komore Beograda mr
Ljubemir Medenica ukazao |e, po-
red ostalog, na opasnost nastav-
ljanja dosadpgnje prakse — kupo-
van|a licenci bez mere, a ponakad
| bez razloga.

#Objektivne, Beograd Ima naj-
jagu ponudu u podrudju domadce-
ga razvola radunara. U privrad| |
drustvu, inate, rasie trainja za
ratunarima | ratunarskom tahno-
logijom, Posebno je znadajno Sto
raste potreba za ovorn vrstom fe-
hnologlie u takozvanim vellkim si-
stemima - feleznici, saobracaju,
podll | — dolazl do borbe ~ ko fe
od proizvedada lociranih U Jugo-
slavijl dobitl te vellke poslove,

Ona) ke doblje posao, obezbe-
dio je sebl vellko triste, jer éo biti
potrabno da se |edan tehinlloskl
sistern etapama snabdeva opre-
mom. Savezni organl su utvrdill
stayv da se precdnost mora datl do-
macal aprami | domadim (strazl-
vadkim rezullalima, kako bl se za-
visnoat od stranog partnera svela
na minimum, Oni ko|i realne ma-
gu da ponude opremu na bazi do-
mateg razvola - 1o su beogradski
institut], Njihova slabost je 6to su
Se do sada, autonomno razvijal,
bez posebno. jakin medusobnih
vera, Tako razjedinjen|, oni ne bi
mogll da lznesu tp posiove do kKra-

U razvojnom smistu bl mogli,
ali u profzvodnom ne bl lonako
50 80 Eleitronskom industrijom
nije postigao odgovarajuéi spora-
zlm, jer ana upomo el da plasi-
ra ragunare licanane prolzvadnje.
Priviedna komora Beograda e,
stoga, Krenula u akeciju koja bl do-
prinela da se nosiool razvojnib
potencijala U Beogradu povedu,
da uu?iun $V0j@ razvoine pro-
grame | da zalednlEkl urade sve
ono Mo je moeguénog, dto e pre

TIM 100, dafterski sistem za podie.

svega odnosl na zajednidku te-
hnolosku bazu. Jer, svima |e ja-
sno da samo objedinjeni mogu da
izpune otakivan|a u marl 8 ovim
novim vellkim postovima.

Postignutl su pozitivni rezultat|
u profzvodn|l mikroradunara. (ma
podrugja u prolzvodn]l koja su
osvajena | za koja nije potrabno
kupovati licencu. Ukoliko su do-
macl pralzvad] skupljl od stiénih
kojl 88 na Zapadu prodaju mnogo
jeftinlje, treba imati na umu da
postoji nedto &to se ne ame meriti
gama canom kodtanja — to ja ce-
na tehnolodkog zaostajania. Ved
|a skupo pladamo zbog mnogih
ligeanel koje smo kupovali dugo
godina | primenjivali U skoro svim
oblastima priviede, Za razvol
ratunarske tehnike u Srbiji bile b
dobro da se proizvodnja organi-
zuje u okvirima fabrike El NI§ -
od komponantl do finalnih prolz-
voda, Medutim, tl sporazumi | do-
govorl sa El vrio tedko se ostvaru-
ju, & ja ona dosta usmerena na
lieenonog partnera, Jod nije po-
slignut potpuni dogovor da, reci-
ma, El postane proizvedna baza
onoga Sto razvijamo u beograd-
skim Institutima. U takvo) situacl-
il u =prvi plans jo dosla tabrika

olva Lola Ribare, 8to |8 moida
neuobitojenc zo neke svelske
norme — da takva fabrika zapo-
tne ozbiljnije da prolzvod| ratu-
nare.

sKontaktl sa Inostranim partne-
rima su neaphodnl, pa | kupoviga
licenci, kada su u pltanju nekl te-
hnalodkl nivel kojl su nama nedo-
stupni. Postoje projekti koji trake
agnormng vallka ulaganja | ogro-
rman broj ljudl keji bl radio na
nilhovoj reallzachl Raé j& o tak-
vim tehnoloSkim dostignuéima za
koje damo | dalje moratt da bude-
mo okrenutl Inostranstvu, All, Fa-
to amo ostvarill solidno [Zradenu
bazu U prolzvednjl minlradunara,
tak | ngkin radunara srednje ge-
neracije | prolzvadnju digitalne
telefonije, Ogroman | drudtveni
Interas da takvi tehnologkl siste-
mi, baziran| na savramanim radu-
narskim tehnologijama,  budu
oslonjen! na domach razvea|.

«Ono Slo moZame da (zvozimo,
to sU radunari | ratunarskl sistemi
ugraden| u neku drugu robu Hli
opramu koju Inade uspesno plasi-
ramo na inostrane trilste: Pri tos
me mislim, pre svega, na alatne
masine. Dobar [ primer fabrike
Ive Lala Ribar, koja e isporuéila i

pustila u rad u Egiptu koempletnu
ciglanu. Proges proizvodnje u toj
ciglanl je automatizovan, a kon-
trolisu ga Lotini radunari.

Inage, medu strutnjacima vise
ne postofl dilema da i treba vise
praizvoditi hardver ili softver, Da-
nas vife ne posto|l lakva podvoje-
nost izmedu hardvera | softvera
kao &to je to moida nekada bilo.
MNaime, sada sav hardver mora u
sebl da sadrii bar jedan deo sof-
tvera. Mada, postoje prema nekim
studijama OECD-a, pokazatel]|
kojl bznagavaju kollko je potreb-
no manje ulaganja u fazvoj pama-
ti ragunara | kako je'to, navodno,
neka prednost koju mogu da isko-
riste manje razvijene zemlje. £e-
lim da ukatem na opasnost poje-
dnostavljenog tumadenja orijen-
lacije po kojo| bl hardver trabalo
uvoziti, a softver praviti kod nas.
Takva tvrdrja je neodriiva, Kod
nas @ razvijena prolzvodnja nekih
personainih ratunara, medu nji-
ma | Skolskih tipova. Njihov glavni
nedostatak |e upravo softver. Na
primer, Lola 8 | koja lzaziva ogro-
mng interasovanje kod mladih,
nema dovoline odgovarajucih
ProgQrama, i

Majnovija vest v svetu radunar-
ska tehnike informacione tehno-
loglje atigla je iz Vasingtona,
Americkl naugnicl, kako se tuje,
groznidavo Sire primenu kompju-
tara u svakednevnom 2ivatu, Gilj
je dramatiéan — potrebno |a od
vih bakterija u blologkim labora-
torijama odgajitl mre2u kompju-
terskih logignih kola | 1ake stvoriti
mikroprocesora &ija je memorija
10 millona puta veda 6d memaorije
najmodnijih savremenih kampju-
tera.

Teorijskl, takvl sicusni super-
kompjuterl imall bt prakti¢ne neo-
graniéenu primanu. Mogli ‘bl da
S0 poveiu sa covedim nervnim
sistemom | da poslude kao vestad-
ke ofl, usl | zvuéne kutlje. Kormp-
luter sradnje velitine mogao bi da
sadril sve Informacije koje je ljud-
ski rod do sada zabeledio.

Verule se da de S|edinjens
Ameritke Driave prve proizvest
upotrabljiv biotip, #$to Bl blla
ogromna prednos! u odnosy na
Japan i Zapadnu Evropl.
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Radnik 1z Trbovlja
sa »gvozdenom
kragnome

PETER MIRKOVIC

oie da radi | po 24 taso-
Mvn dnevno. Nlije
loien ako njego

neraspo-
4 W lokalni
fudbalski tm Izgubl nedel/nu
utakmicu. Njegovl proizvodi su u
svako doba na svetskom triiséu
vrhunekog kvallteta. Ne gubl vre-
mena uz kafu | ogovaranje. Ne
zahteva novac za stamben| zajam.
U samoupravijanju. =ne stvara
problames. ..

Bele | plave kragne, kao $lo su
ekonomisti delill radnu sragu pre
rohodn Industrijskih robaota, ima-
u doveljno razloga da novog sa-

radnika sa wgvozdenom Krag-
nom« prime sa zavistu. Jer, indu-
strijskl robot prevazilazi njihove
sposcbnostl. Da |l je u pitanju
strah, da Ce lzgubili posao? Moz-
dal U Iskrino] Fabricl polupravo-
dnika u Trboviju, na primer, vet u
marty ¢e novi industrijski robot
Izbaciti sa radnih mesta najmanje
osam radnical Kakav smisac ima,
dakle, uvodenje japanskog robota
saiko 2000 (sa oznakom D-Tran) u
proizvodnju? Sa stanoviSta osam
radnica njegove ukljutivanje u
proizvodn|u je, vsakako, nehuma-
no, All, gamo na prvl pogled.

U razgovory sa direktorom
Iskrine fabrike u Trbovlju pokaza-
lo se da novi industrijski robot
nede |ednostavng da izbacl na uli-

cu gsam radnica zbog tako zvanih
girlh fabriékih 11i drustvenih inte-
resa: «Ove radnice, kaje ¢e usko-
ro zamenit| robot, obavljade dru-
ge, priviacnije radne zadatke, One
¢e se, zapravo, osloboditi mono-
tonog posia keji mora bitl veoma
precizan i kojl ubija volju. Mozda
se bas zbog toga u orl gde
proizvodimo  poluprovodnitke
mostove nagomilavaju izostanci
sa posla, zbog bolovanja. U plta-
nju je proizvod koji na svetskom
tréistu staje od 11 do 12 americkih
cantl, a ispruGujemo ga parinery
U Motorill, Ameridki Za-
hteva stopostotnl kvalitet, bez
&karta, pa zato svakl poluprovo-
dnik posle finalne obrade treba
lzmeriti. Sve se odvija ruéno, a
tako se ovl profzvodi [zraduju | u
ostalim zemljama sveta, Njihova
cena raste, & bliéamo konkurent-
niji samo automatizevanam prol-

zvodnjomn, Na tome se sada radi;
novom Industrijskom robotu bice
ﬂ ove godine prikijutena |o§

Fadunarski podedavan robot u
Trboviju nede dodi u tudu sredi-
nu. Produktivnost rada fabrike u
Trioviju je visoka: 720 radnika &
prodle godine lzradlio 250 millona
razliéitih prolzvoda, ostvaren do-
hodak je bio 103 milljarde dinara,
& ostvareni lzvoz (narobito za kon-
vertlbilne devize) 53 miliona do-
lara; Sa 150 millona starih dinara
po zaposionom fabrika ge svrstala
u solidan |ugoslovenski prosak
kojl isparl ako na njega padne
senka onoga #to se ostvaruje u
industrijski razvijenijim zamljama.
Roboti Ce ovaj prosek naglo po-
diéi, klima glavem Adi Peitl,

ldaja o uvodenju robotizacije

pala je prilikom posete prof. Aloj- .

za Kralja sa ljubljanskog Elektro-
tehnitkog fakultetn, kada je ista-
knuto | dogovoreno da je suvode-
nje robota u fabricl jedini put da
ona postane konkureninija na
svetskom trélStus~, Profesor Kralj |
njegovi saradnicl (mag Drago Au-

del], «referent= za Trbovije,
Kaoritnlk, rukovodilac projekia u
fabricl, Borut Salar, Zdravko Ba-
lorda | drugl) odluglli su se za
kupovinu modela seico 2000, »Ni-
su nas interesovall robotl name-
njenl zavarivanju i velikim poslo-
ma,~ prita Adl Pelll, »odabrali

amo mllogbo nnlpu]ltlmn?
ta. Istradivadi labora-

torijuma za Industrijsku robotiza-
clju na elektrofakultetu i iz nase
fabrike dali su svoj doprinos,
odnosno redenja za njegovu upo-
trebu u nafo| specifiéno] prol
zvodnji.«

asno zasto u Si imamo
R
o :
trasirano| politici IFiSi
nja slov i
J‘m‘ ]‘mm lmﬁﬂl}t; F :%'-' .
atvene }mmnl.'su-

vidan iai strati da de robofi poti-

snuti radnike, jer bad u trbovijan-
skom bazenu &ak nedostaje ra-
dna snaga. Fobot ée zamenit] ne-
human, dosadan posao. 8 drugs
strang osam pomenutih radnica
godignje e izradilo po 2,8 millona
»mostovas, dok éaih robot izradk
5] rnillnnn. Vallka prednost ovog
oruda je | u tome Sto se mogu
sopstvenim znanjem - znanjem
lstraZivata — lzmenitl radnl pro-
grami | oparacije, tako da de sp
novim prolzvodima zadovoljitl pos
trebe trilfta, a konkurentnodtu
povedall dohodak.

»Probili smo mistiku. Kod robg-
lizacije ne ponavijamo Iuluriju;.ﬂ]ﬁ
smo bill svedoci kod razvoja raku-
narsiva koje je bile u podetku prl-
vileglja 4atice ljudl. Robot je Inte
ligentno orude koje oko seba mo-
ra da ima dosta inteligentnih
snabdevada; snabdevate sa pro-
gramskim redenjima, kontrolats,
odr2ivade,« tstite prof. Kralj. Aa
bot, ravo, otvara nova, slole
ﬂijl radna mesta, .

Putam lskrine fal:lrliw u Trhow
lju kranude | neka druge fabrike.
Kranjska Hibernetika, takods.
lskrina fabrika, kuplée mu takay
univerzaini robot koli Ja I
uspasno prodaju | U SAD -
aa.mu dolara, zajedno sa priboe



.
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rom. | gko uzmemo u obzir da jo
za sada odnos izmedu kupljencg
hardwara | softwara U Inostran-
stvu ved 1 prema 4, onda je jasno
kollko su Iskrimom projektu robo-
tizaclje doprineli istrazivati.

0d veitacke rulke
(¢oveha) do ruke
robota

Prema objadnjenju profesora
Kralja robot je neke vrste =kom-
plementarna  istrativacka delat-
nosts, jer upotrebom elektronike
domadi istrativadl su vedé pre dve
dacenije planirall kako da napra-
v sygitacki hod«. Nalme, mnoge
su postigll veé kod kencipiranja
vestatkih ruku za Invallde, Zar
ovo nlje tako blizu robotizaci|i?
Protesor Kral): »Biolodke proble-
me refavall samo mnogo ranije, pa
tato sada | imamo lzvesne pre-

Prof. Krall {(drugl & desna) sa sars-
dnfcima | direktorom Paltlom (tredf
# desna). (Folo: Marjan Zaplatil)

1

dnosti na podruéju robotizacijes:

Ljubljansk| faboratorljum za ro-
botizaciju Elektrotehnickog fakul-
teta ugledao je svetlost dana pre
jedne decenije, kad su istrazivadi
u Sloveniji traZili partnere kojima
bi bile potrebne njihove usluge.
Na to se odazvala samo fabrika u
Troboviju. Na inicijativu direkiora
fabrike Paitla istrazivacki tim se

* razvljao za potrebe Iskre: danas

razvijaju sloZenije programake je-
zike, weStatku inteligenciju ...
Sustina delatnosti ovog laborato-
rijuma treba da bude smontiranje
u elektronsko] Industriji, tako da
bi-se refen|ima za pojedina auto-
matska oruda bavilo Sto vige ljudi,
g tim da resenja budu najkomplet-
nifas.

Odluka ne moZe da lznenadi,
|&r je bas u slovenatkoj elektron-
skoj Industriji muguée najbrie
prestrukiuisati privredu i posataviti
e na nove, vise | zdravije tamelja;
u Sloveniji nema dovoljno energl-
j&, nema dovoline sirovina, all ima
mnoga neiskorigtenih kapaciteta
za domatu pamet, | tu, po reima
profesora Kralja =na bas tako ma-
lu domacu pamets, istragivadi
ljubljanskog elektrofakulteta dall
su robotizaclji: za sve vrame njk
hova Zelja sastojala se u tome da
zi robot pripreme takve zadatke
da sam odluduje o tome &ta da
udini, Da sam razmislja! Rad| toga
54 robotu neophodn| u vedem
broju senzorl. Njima dodiruje i
meri, a &a tako dobljenim podaci-
ma (| pomodu programa) odlugu-
je kako dalje da reaguje.

Projekt =automatizovano
upravijanjes ostvaruju  (miladi)
istraZivac| za svoje magistarske i
doktorske disertacijs.

Profesor Kralj: «Najvidge volimo
konkratan rad za naruéioce posia
kojl je interesantan na svetskom
nivou | gde se znanje koja dopri-
nosimo ne mode kupitl ni U Ino-
atrangtvu. 12 takvog (zvora slice-
mo skoro devel desetina novea

neophodnog za Istraiivanja, a
ostalo obezbduje zajednica za
istraZivan)a. Koordinacijom Istra-
fivatke delatnost| madu grupama
u slovnaékim fabrikama prosinu-
jemo § svoje znanja: nas cll| je
udrufivanja znanja na podrugju
robotizacije,» Fatunarski =bums=
pre nekollko godina blo je, dakle,
dobra dkola koju neki, mada ‘u
rukama drie makaze | platno, job
nisu upoznall, a nisy nl na greska-
ma bar nasto naudili ...

| u kmkvej situaclji radi nad istra-
Zval? Upravija sa malo novoa,
neuporedivo malo sa kolegom u
incstranstvy, Stranl  biznisman|
podstiéu istrakivade za razliite
pokusaje, nagraduju &ak | neu-
spele aksparimenta, rekavil =ne-
lka radi, modda ce nedto otkritils,
Kod nas, kako lstite profesor
Kralj, svako istraZivanje traba da

vl robote. U ot rad dua veeie sy

pogod] U centar; ako toga nema
ved u ldeji, napusta se njegovo
finansirane. S druge strane svea j@
povezano s vellkem administraci-
jom: pre nego 5to im pode za ru-
kom da uvezd mall Sip, moraju da
ispune po 14 papira na kojima
udaraju petate ljudl sa Gistim na-
viekama na rukavima - |sto onako
kao da |8 u pitanju uvoz broda,
MNe, robotizacija nema protivaike
u radnim sredinama, ved jh ima u
opstem drugtvenom  ponasanju,
gde dudkamo s paplrnim nadeli-
ma o ~preteranom uvozu«, a ne
namo  selektivno da uvozimo;
uvoziti tako da bisma u inostran-
stvu kupljeriu pamel obogacivall
sOpSvENom pamecu | uveziano
orude prilagodavali svolim potra-
bama | prema potrebi doradivall

U razvijenijim evropskim zem-
ljama viade posebnim namenskim
srodstvima podstiéu razvo] auto-
matskih tehnologija, narofilo ra-
voj robotizacije. U SR Nemadkoj
industrija za razvoj | prolzvodnju
robota, dodatni racunarski inke-
njering | neophedni obrazovni
program, ima na raspolaganju trl
milljarde zapadnonemadkih ma-
raka (za razdoblle do 1988. god|-
ne)l talijanska viada je za uvode-
nje savramenog malinskog aruda
| robota odmerila 100 milijard]
lire,

LI Sloveniji je tri Getvriing |ndu-
strijske opreme |strodeno, a ako
uzmemo u obzir jo& zastarelos!
masina, koje su redovno U pokra-
tu, onda mofemo dod| do potpu-
nije siike o tehnoloskom nivou
nade prolzvodnje . .. Da li éa robo-
ti snainije pokucati na vrata?
Gtvnmngu vod b yelenjskom Go-
renju, u Zeljezarl Store | u nekim
drugim fabrikama. Inads, u mno-
go camu su lskeadl iz Trbowlfa,

Ipak, prel.
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RACUNARI U SOVJETSKOM SAVEZU

Viscisliteljnaja masina

LOJZE ZADRAVEC

Tako bismo napisali magi-
&nu redé sradunare U NAj-
vedo| zemlli na svelu koja
se zove Savez Sovjalskih Socijali-
sliékih Republika. Zapravo sta je
tacnije; «da napisemon ili 58 tako
ved »pise?« Odgovor, Zapravo, na
bi smeo da bude tezak, mada je-
dnako kao za svu drugu projzvod-
nju visoke tehnologije u Soviet-
skom Savezu vail |.za ratunare:
nikakye |l skoro nikakve informa-
clje ne mogu se dobiti. Tako su
skoro |edine vesli koje se pojav-
[juju prili¢no redovng, one o skfi-
jumdéarstvu a la realni socijali-
zam«, informacije koje dolaze sa
Zapada.

Hrijumcarsha
romantika

Gde su ved vremena krijuméar-
ske romantike: duvan, so | kresi-
ya, ¢ljim smo se glavnim akberima
divili u Levatikovorm sMartinu sa
Vrha pri Svatl Trojicls ill u Salis-
karovo| »Bratovéinl sinjeg gale-
bas«, | sadasnjost! ne treba da se
stidime. Istina, vremna kada sl za
dvesta kilograma kafe mogao da
dobijes novog golfa ved davno su
progla, a i ratunari od ove godine
nisu vige »crna roba«. Medutim, u
poredenju s tehnlkom sovjetskih
struGnjaka svi nasdi Krijumcari au
pravi amaterl, Cak pocetnicl,

| zasto se Sovieti prihvataju tak-
vih puteva da bi doél do ratuna-
a7 § |edne strang zato 5to nedo-
voljno ulagu u razvo] radunarske
tehnika (milijarde dolara na Zapa-
du prema nekoliko stotina milio-
na na Istoku), a na drugoj strani |
zhog nedostalka inovalorskog
duha. Istoénjaci se uapste ne sti-
de zbog krijumcarskih puleva.
Svaku sumnju demantulu ideo-
loékim objasnjanjem i 1o pre nego
dto s pojavl.

Pogredno bi bilo misliti da Sov-
|eti ratunars uvoze ra domacu
upotrabu svolih gradana. Maolim
vas |epo, gde bi ga upotrabljali?
Igra Ih me interesuje, a ni brige o
invasticljama |l porezu na doho-
dak nisu na dnaviom radu prose-
tnog gradanina najvede driave
Slovena,

Dakle, manje Il vite jasno |e da
raéunare najvise upotrabljava ona
institucija koja nigde na svelu ne
oseca posledice privradne recesi-
je — armija_ | pored toga §to se u
Sovjetskom Savezu ula?u vellka
sredstva u Crvenu Armiju, U mno-
go éemu se ipak zaostaje u odno-
su na Ameriku i njene zapadno
savernike. Prablemi se resavaju
krijumarenjem  najsavremnenije
vrste, Sovietl su uapell da obezbe-
de navigacion sistem =Omegas
kaoll g8 upotrebljava za odrediva:
nje poloZaja podmaornica, a laser-
sko ogledalo hladeno vodom vazi,
medu poznavaccima, Z4a srce sov-
jetskih ratnib satelita koji su pri-
premijeni 2a evetualni rat zvesda.
Navedna | razvikane rakete 55-20
Sovietl bez zapadne tehnologije
|os najmanje pat goding ne bl

JImali. Prema misljeju zapadnih

obavestajnin sluZbi upravljadkl si-
stem |e napravijen pomogu racu-
nara |BM serije 360 | 370 = narav-
fo; wivarcovanih« S8 Zapada.
Ratunar koji rakati odreduje pra-
VaC navodno |@ izraden na s|av-
nom MIT (Messachusatts Institute
of Technology). Svaka tehnika se,
svakako, ponekad pokvari, | toga
5@ Sovjet| ne plase. Njihove linija
snabdevania su tako pouzdane da
58 mogu korstitl | tada kad su u
pitanju opravke. | kakvi su ti pu-
tevi?
Hrijumtarsha
praksa

Bovjetl sebi najéesce pomaliu
zapadnim blznismenima koji sad-
dagnju sltuaciju koriste za po-
vecanje salda na &ro ratunima
Naime, abicaj je Kod svih ernober-
zZijanskih poslova da | fu viadaju
zakonl potpune Konkurencije, Ja-
sno [a-da cenu odraduju panuda |
potraEnja. Sovietl placaju ogro-
ming sume kaje su mnogo vade od
trine vradnostl; ali ss zbog toga
mnogo ne zale, Oigledana je da
jg ovo jedini nadin da aventualno
dabi|u ratunare, Za jednog od na-

juspesnijin predsiavnika takvog
nadina sposlovanja« vazl 42-go-
disnji biznismen Richard Mlller
sa severa Zapadne Memacke, Paz-
rju je ovaj Eovek roden u Berlinu'i
f:%: ﬁ.waj_:arsklm pasoem, izazvao
u novembru 1983. goding za vre-
me jedne od akclja nemacke cari-
ne. Akcija je bila uspedna, jer je
pronaden americki vojni raéunar
kaji staje Y00.000 dolara,
Dvadesatog novembra |8 ova)
brod, U kome se nalazio kontejner
54 ratunarom, na zahev ameri-
tkog ministrstva trgovine U Sved-
skom pristanstu Halsingborg, o8
jednom pregledan, Svedska carl-
na e zaplenila uredal za obradu
podataka kojl wred| cko dva il tri
miliona dalara, a njena neamadcke
kolege jod dva kempletna ratuna-
ra Tipa VAX 11-780 amariCkog
proizvodacs Digital Equipment
Corporation {DEC)
Vax |@ porodica vellkih radunara,
Njihova cena s krece od 35.000
dolara {se rija 730) do vise millona
dolara (serija 780}, Upotrabljavaju
se narocito za resavanje prirod-
njatkih | tehnidkih problema. S
njima makemo da vrednujemo
astropomske snimks, da ih Upo:-
trebljavamo kod seizmickih istra-
fiyanja | kartografskih prob-
mlema.
Racunri su, dakle, univerzaini, a
upotrebom odgovarajuceg soft
wara postaju vajnl.

Racunarski
carobnjaéld trik

Stvar se najlepte odvija ovako:

Poslovnl ljudl osnivaju dto vide .

neving zvodne lzvozno-uvazne fir-
ma = bar neka mora biti obavezno
b nesvrstanim il neutralnim zem-
ljama, Zatim je zadatak zaposie-

nih ¥ avim firmama — dakla, KHudi
koji nemaju pojma Sta je oll| svega
toga — da robu tako dugo Salju od
jednog do drugog preduzeca da
svi tragovi nastanu.

Priliéno jednaka ja priéa kojase
odvijala u sluéaju Richarda Mutle-
ra, Raéunari VAX krenulj su iz Bo-
stona prema Judno] Africi. U Kap-
stadiu domaca firma ih je posiala
dalje u Malmd. Kao adresu navell
st firmu Interated Time, podrui-
nicu firme Semitronic koja |
opet, podruZnica firme Techni-
mex. Yiasnik svih |e, narawno,
gregni Richard Mdller. Krajem
septembra je Miller napustio Juz-
nu Afriku | povukao se u pravol
Londona, Tama je isparia, najve-
rovainije opet, da bl dobio
Svedskoj bar priviemenu dozvold
za boravak,

Milroraéunaru
SSSR

O lome se mnoge ne zna. | najoe-
bavesteniji moraju sliku da stvara-
ju od kemadida, Ako neko sa Za-
pada vidi ruski radunar, on je Il
mnogo zastareo |li tako jednosta-
van da se uopite ne mole upo-
trebljavati za poslove armije.
Stare su price o uleklom sovjet-
skom pllotu &iji || je@ moder lovac
bio opremijen alektronikam. Da ||
je anda isting da szbornaja Ko-
manda« radl sa rafunarima kol
su star| kao zeémlja il dobljeni pre-
ko =spretnihs biznismena sa Za-
pada? Da li Sovietl zalsta nisy
sposobni da |zrade moderan, zal-
sta moderan racunar? Amerikans
ci istitu: sovjetaka racunaraka in-
dustrija napredule — zahval|ufug|
amarickim Inovacijama. Tako je
[adini &ip kojl na Zapadu poznaju
u datal|e izraden prama ntalovom
uzory, Procesor KSBOIKED pofpu-
na je koplla procesora Intel 8080,
fito pokaruje | naziv., | radunar
elekironika=80 navodno je koplja
|08 jednog DEC, u ovom sfuéaju.
LS11/2. Sastavnl delovl =crve-
nih« radunara su, dakle, zaista za-
gtareli (bar onl koje poznajemo),
|er Inteloy procesor 8080 tranuing
spada u ratunarsko kameno do-
ba, a | BOBE koji se job ugradujeu
IBM PC, — spada bar u sradn || vk,
Mikroprecasor | integrisan! veze-
vi U moskovako| tehnicl, uprkod
svemu, nisu  nepoznata  stvarn
Citav niz mikroprocesara bio [s:
razvijan, mada veding ne ne e



. dnom éipu, Ovo na sovietsku Za-

lost zna&i manju pouzdanost,
vece troskove | veci obim. Drukéi-
|e refeno, sovietska radunarska
pamet j@ tri godine iza americke |
japanske, ili Sto zvudi zapre-
pagéujuce (i realnije) za jednu ge-
neracijul U poredenju § nasom
oyo, naravno, nije nista, ali za ru-
kovodioce Sovijeta koji se svako-
drnevno bar na reéima sukobljava-
E | uporeduju sa Amerikancima,
je nesto strasno.
8 procesorom K5801K80 naprav-
lian je radunar SM 1800. Raspola-
£8 memarijom sa 64 K, radna me-
morlja sadrEl manje od 1 K u RAM
I manje od 2 K u ROM. Pofito su
brojevi za RAM | ROM uzasno ni-
ki ne smemo zaboravitl da su
radunarl bill izraden| jod u podet-
ku osamdesetih godina, a tada se
ina Zapadu nije mogio govoriti o
takvim brojevima. Mikroprocesor
iz 8M 1800 jedva se razlikuje od
svajih kapitalistiGkih suseda. To
éip, izraden u tehnlci NMDS,
L'agl moze da cbraduje 8-bitne
pecl, Vaine razllke u odnosu na
Intel B0BO mogu s& pronadl samo
kod dve karakteristike: 1. Original
moze da deluje samo od 0 do
Towes, a ruska verzija veé kod
~10WEC. &to je najverovatnije pri-
lagodavanja na sibirsku tempera-
furu; 2.°U smLatskn] verZiji Clp je
rastmrljun u Kucidte sa 48 prik-
|utaka. a uzor Ih Ima samo 40 -
naravro, dalimitng su vide puta
iskorigten

Uzarak nije bic samo procesor.
Preneto o | Sast perifernih polu-
provodnigkin esnovnih kamena,
od takinog generatora 8224 do
prekida A258, Kad e na Istoku
nedto kopira, onda se kopira do
kraja - preuzete su | tipske ozna-
i K5801K24 | KSB0IKES,

Potpuno se na Istoku, Ipak, ne
spava, Melod| lzrade se stalno
usavréavaju. Posle 1975, godine,
u& kod razvols miniratunara S8-
upotrebljavana je tehnika
Pl-lf.‘lﬁ. krajem sedemdesatih go-
dina predlo se na NMOS, a naka-
ko od 1980; godine ovo napredo-
vanje mode sa pohvaliti jos polu-
rovadnicima CMOS. Ako nekoga
je, pomenime i to da se
najveda fabrika poluprovodnika
nalazi v Lenjingradu,

Sovjetakl Savez ne objavijuje
Intormacije o prolzvodn|i strates-
ki ne tako vadnih prolzvoda,
pa je sasvim razumlijivo &to javno-

-stl nisu prezentovane nl brojke o

izradi poluprovednika i ratunara,
gﬁrﬂm tome do Mampe | procu-

dn 8e najvise upotrebljavaju
ritunarl Elektronika, gde spada |
mikre parodica 85.

Prvl pradetavnik porodice BS
potad ja kuluk na svetu 1875. go-
dine. Njiegova CPU ja Ipak na trl
#ploa: mode da obraduje 18-bitne
red| | da postide brzinu koja odgo-
vara evro m gradskom rekor-
du - 10.000 oparacijn u sekundu.
ROM Ima 2 K, a FAM 3 K, all je
prodirivna 2§ K. Kod novl|ag mo-

tlela 5521 vad o Uspela integraci-

{ radéunarske igrice
ne izhegavaju
biokovsku
konfrontaciju. Na
snimcima: detalfi iz
igre Varduhoplovnl
napad na Moskv,
koju je z&
commopdare 64

ita firma L.
5. Gold, Kuca je
poznaia po
arkadnim igrama
sirateske vrain

|a GPU u jedan komad, HAM ju
povecan na 256 K, a brzina ved na
onu ked lovea jak-5 Iz drugog
svetskog rata - 200,000 operacija
U sakundu.

Dakle, mini i milaro

FPrototlp mikroraéunara pred-
stavljen |e na moskovskom trgo-
vinskom sajmu jula 1983, | prvu
mikro verziju struénjaci najveds
Zemljs Slovena nisu bill spasobnl
da izrade sami, Pokufall su da
kopiraju ameriGki apple 0, & |e
jedan od konstrukiora ve¢ uspeo
da stigne medu elirl stotine naj-
bogatijih Amerikanaca, medu ko-
jima je jos | najmladi (28-godid-
njak), Nastao je AGAT, prama sta-
rom ruskom obigaju oznaten
skratenicom, koja znadl ko ina
Sta. Ratunar nije prenosan Sto,

: drugl

{bar internc ne model
Inate, AGAT ima jod prikljutke za

: & printer, serijski posrednik | tasta-

pre svega, znaci da kod krm&eg
prencéanja jof nedate reskirati
Isteranje ruku, a kod dufeg niko
nate preuzeti odgovarnost za ko-
du. Mogll bismo ga okarakterisati
kao robusnog. Sto ne znadi da ga
je pravilo Garenje (koje se na Za-
padu hvali sa =bewusst robusts -
«Svesno. robusnos«). Neobaveznl
deo j@ monitor (nalma, moZete
pokudali da radite bez njega) sa
dijagonalom 30 cm | narmom u
bojl SECAM (Irancuska) | RCA
(ameriCkl) video konektorom. Si-
gurne neé molete nidta da radite
boz tastature koja je odvojena od
Gstalog dela.  Upotrebljavame
standardnu sa ruske pisace masi-
ne = naravno, dirliénu. Na desnoj
siranl madine susratemao ugrade-
ni disketn| pogodn od 525 inda.
Samo jedan, nadalost, a ne pri-

MMJ ﬂ'l Kup 0. F.'#ﬁ#'r Mdunamau znpm,
_ 6 viade wfmﬁﬁ doziolil da versizuzetno
I u ,Ed‘.;-‘lmtf savez ' Sinelair [ ‘kao jodna od il

fo. mu.fﬂmm:wrmr fnrn"_.
I WF #fﬂnam ) ﬂﬂlf &

mecuje se da se mode prikijuciti

J PG, odrfanom u january.
Araj8 svantuelneg. da q'ta’kl

wn}e nastavalh kag

turu. Nadam se da niste oekivali

# neki za Igru. Takvih za AGAT ne-

ma | verovatno (h nikad nate biti.
Prosetnom sovjelskom gradan|-
nu, pa | onima iznad proseka,
ratunar nede biti nikada potreban
— sopstvani, svakako nel
Informacije & CPU nije uspeo
da izvude dosed joi nl jedan Spl-
jun, alise zna da HAM pruia 64 K,
a ne lzgleda da se moZe prosiriti.

il Naravno, ima ugradeni basie koji,

na veliku Zalost istofnjaka, radi
samo na engleskom. Nestrpljivo

otakujamo rusku verziju basica.

AGAT je nesdto sporiji od appla:
kod rutina za 30 odsto, stavijanje
(Buvanje} na disk ja u basicu spo-
rije za 15 odsto, U madinskom
programy za 22 odsto, Upis ja
nedto birkl, all od appla jo8 uvek
spori|l.

AGAT dolaxi

Mo, u zapadne radnje sigurno
ne. Me samo to | nekoliko godi-
na zakasnlo, ved | zbog stragnih
17.000 dolara, koliko staje. AGAT,
doduse, lzradule drtavno udrute-
nje | ako el da sebi ostvarl tréis-
te, onda treba da ga porud| po
urnerenim cenama, Medutim, 1o
a6 nece dogodith, Za Zapad |
AGAT jednostavng zakasnio. 5
obzlrom na to da na [stoku ljudi
nemaju novoa za njega, postavlja
g pltanje: keme |e. namenjen?
Majvarovatnije Skolama, ustano-
vama koje se bave obrazovanjem.
Njihov glavni zadatak nade bitl sa-
mo popularizacija kod omladine,
jer Je to nemoguda - za to 8u
ratunari suvide skupl, | ako tome
dodamo jof stalnl strah rukovodi-
laca Kremlja od protican|a infor-
macija (sa Zapada na Istok) stvar
izgleda bar tolike |[asna da sa
olakdanjem molemo napisatl: sa
svojom ratunarskom lehnikom
Mo, uzeto  uopite, [oR uUvek
lsprad Sovjelskog Savern. Bar
Ilsprad njegal
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SUPERCHESS 3.0

[l::_:l software| I

VILKO NOVAK

dinl zapa2en|je Sahovski pro-
gram kojl je progle godine blo
na respolaganju medu navite-

8 za mikraragunar sinclalr
gpactrum 48 K, jeste Suparchess
3.0 Iz kute CP Software, Za razli-
ku od druglh sahovskih progra-
ma, kekeo j@ isticala reklama, nijo
Bio ssamo fzitkl kalkulabor s, vad
plod smetoda vestatke inteligen-
cljg=, matoda ko|l masinskom
protivniku Coveka treba da po-
mognu da s zaista udubl u sustl-
nu kraljeve igre. Kako je' Chrisu
Whittingtonu, ‘autdrl programa,
uspes oval izazov?

Predstavnici CP Softwara su na
oval novl nive programiranja upo-
zorlli | na ta) nacin 8to su sadriini
dodall za Eetirl ekrana Interesant-
ne podatke o tome kako »razmis-
lja« raéiunar kad stavite program.
Kako 2a podetnika tako | za snak-
nijeg lgraca nije interesantng sa-
me bo da radunar za vreme &litave
artija  pokazuje i odbljeska
svog -razmifljanja=. Prvo, onog
trenutka kad olkucate svol potez,
raéunar U gornjem levom uglu
ekrana (spléa o like,. = i dodaje
cdgovor Koji mu sa &ini, posie
pocatng analize, najadekvalnijl,
Medutim, Kasnije, posie dule |
dublje analze, prvi odgovor vigs
puta menja i tek kroz [zvesno vro-
me ~ zaviano od slepena te2ine na
kome |graju = pdiuduje za kona-
ani odgovor, Igrad na taj nadin
stide uvid u analizu radunara, a
narotito podatnik kod promens
odgovara utl analltidku gru. Pri-
mer: 2rivujele figuru | ratunar
najpre nagovestl da da jo uzetl, ali
posle analize nekoliko hiljada po-
Zlcija otkriva vad otrovnl mamac |

ponudu odbija .., |stovremena so

na ekrany breo menjaju brojev

kol oznatavaju kollko e pozicia

I 18 moj mikio

Superchess 3.0 i 3.5
vise nisu samo
»racundzije«

ra¢unar ved analizirao — na nizim
stepanima pregleda ih nekoliko
hifjada, a na visim je broj ved pe-
tocifren. U sredisnjici program
analizira situaciju na Sanovsko|
ploch za pat do sedam poleza una-
pred, a u zavrnicl pregleda mo-
gucnostl kaje dopiru od desat do
dvadesat poteza unapred.

Tre¢i odbllesak wrazmisijanja«
raCunara, [sto tako poudan za
potetnika | praktitan za jadeg
igraca, jeste permanentno ocen|i-
vanje operacije (5to Kod bolllh
programa, dodule, nije novost).
Superchess 3.0 pri tom ne uzima
U obzir sama vrednosti pojedinih
flgura {pesak na pr. vredi 16 poe-
na, konj | lovac po 48, top 80 Kra-
ljica 144}, ve ooenjuje sakrivens
vrednosti polozaja figura | opste
pedicija (blokirane, usamljena |
udvojene pedake, veditl Zah, |z-
gubljenl moguénost rokada itd),
Uporedoa. s dubljom analizom
racunar menja svoju procenu po-
ziglje | marameo redi da su proce-
ne na kraju analize ~ dakle, kod
kenatnog odgovora radunara -
na svim nivoima prilléno objek-
tivna.

Makremo da biramo daset sta-
peni teine, Prvi stepan |8 poseb-
no prilagoden za pocetnike, na
vigim stepanima radunar pruia
dostojan otpor | jatim |gragima, a
na najvisem stepanu moraju &ak
kategorizovan! &ahistl da pokaiu
kompletno znanje. Pri tom je za
razliku od nekih drugih usavrée-
nih Sahavskih programa primetna
brzina kaojom Superchess 3.0 od-
govara na poteze: ni na najvisam
stepenu partija s8 ne praetvara u
sdopisni Sahw,

Druge moguénosti koje prufa
Superchess 3.0 su standardne.
Moemo da biramo boju figura |
polja na ekranu (osam kombinack-
|a), da pitamo radunar &a nam
saveluje kao odgovor na njegov
potez, da sredinom |gre manjamo
boju figura | stepan, analiziramo
poziciju, posmatramo ratunar ka-
ko igra sam sa sobom (korlsno za
poéetnike) td. Program omo-
guéava | redavanja sahovekih pro-
Blema {do mata u Catirl poteza).
Fosle partije moZemo da nazove-
ma na ekranu nolasiju svih pote-
I, 0 Za vrame same partije radu-

nar nam po Zel|l servira notagiju
posladnjih 62 poteza. Za potetni-
ka je korisna jod dobra igra ragu-
nara u zavrinici; program je, reci-
ma, obogacen traienjem mogu-
cnostl kKoje dovoda do tako zva-
nog iznudenog remija (bilo patom
ili ponavl|anjem poteza) —na tom
podrut|u nadmasuje prosednog
igrada odnosno, ako se moie ve-
rovat! tehnitkim podacima, traziu
tom pravou upornije | doslednije
nﬂgu jag| sahistl.

ve godine na trEistu se pojavi-
la znaino poboligana varijanta
programa, po imenom Superc-
hess 3.5 kojoj raklama garantuje
~redovne pobede« protiv svakog
drugog programa, konglpiranog
za sinclaire | commodore. Su-
perchess 3.5, alitno kao | njegov
prathodnik, omoguéule brau Igru:
na niem nivou odgovara za ne-
kollko sekundl, & na najvigam ste-
penu za trl minuta Il jof ranije.

Igra j& tako trasirana skoro u nor-
malnim  turnirskim  okvirima
(osecal da igras »pravue partiju
pojacavaju (o8 dva casovnika kaji
na ekranu  sabiraju  utrofeno
WIEmE),

Velika prednoat nove varijante:
prenos na microdrive | tima brie
stavljanje programa. \Veoma. jo
prodiren repertoar klasicnih otva-
ranja, & kod apalize ratunar pra-
gleda na hiljade pravaca kol do-
piru bar sedam poteza unapred,
Superchess 3.5 omoguduje tak,
da igrata »slepu partijus = na
ekrany vidite samo notaciju od-
govora raéunara,

Supserchess 3.6 provarlll smo u
Igri s programom QL Chess, koji
amo na stranama Mog mikra ved
predstavill. Radunarima smo
pdredill jednako vreme za razmis:
ljanje — po 30 sekundi za svaki
potez. Bili smo razodaranl, na-
rodito igrom programa Superc-
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hess 2.5 — u nadmetanju sa dove-
kom kao protivnikom pokazao se
mnogo bolje, Slika bi, verovatno,
bila druk&ija kad bl programi od-
merill sposcbnosti na visem ste-
penu, mada se pokazalo daje QL
i sada najbolji program koji je
konciplran za sinclairove mikro-
méunare: u otvaranju nije napra-
| yia nijednu izrazito podetnidku
| gredku, u sredinflcl mogao bi
spacerske« poteze protivnika da
kazni efikasnije i elegantnije, ma-
da je u maduyremanu povukao
nekolike smisljenih poteza | poka-
zag tak izrazito agresiviai duh.
Opet |@ razodarao U periodu =eg-
mekucije=, kad sa sasvim nepo-
trebna pretvorio U strgovea drve-
tome« umesto da brzo obavi posao
& protivnikom. Kao $to smo rekli
proba je bila usputng, na niskom
nivou da bismo mogli da damo
konatnu ocenu. Superchess 3.5
uprkos «kiksus u ovoj partiji osta-
|a slgumo |edan od najjagih pro-
grama za mikroradunare.
Bell: QL Chess

Crnl: Superchess 3.5

1. dd 816
ab

A 513 cd!
8 83 8c6 (7)

Partija se do petog poteza odvi-
jala prema teorijl, ali je ornl ska-
katem wved napravio razvo/nu
greéku, Blio bi bolje &.... Ley Il
Lb4, a ovako je crnl skakad zau-
slavio pul pedaku na c?.

6 Lot Lev

7, 0-00-0

B. o4 Sad(7)

Mije najbolji potez, ali crnl po-
kuava da popravi -star grehs

kajl j& napravio kada je skakacem
blokirag pesaka na c7.

8, Le2 Sch

10. Dd3 Sb4

11. Ded Sc2

12. Thi c6

13. ad.eb

14, e5; Sg4

15, Dad 5a3;

Crnl skakaé je zarobljen, Nasta-
vak partije objavijujemo samo kao
zanimljivest, jer za crnog vige ne-
ma Spasa.

16, a3: bs

17, De2 16

18. Db3+ TI7
19, T8: Li6:
20. h3 Seb

21, Td1 S+
22, LI Ld7
23. Lh5 g6
24. Lagd Kig
25, Lef Te?
26, LhE+ Ke8
&rc Tdi:-Tar:
28, Ld¥: Kd7:
29. Tdl+ Ke7
30, Tda: Tds;
31. Led Td7
32. 14 a5

33, 85 Lg7
34, DgB Les;
35, &5 Td3
36. Ohv:4+ ket
a7, Dgb:+ keb:
a8, Dda: Keé
39. Li4 a4
430, D6+ KfT
41, DcB: bd
42, bd: ad

43. Daf KeT
44, g4 Kd7
45, Sdb a2
46, Ddé+ KeB
47. De? mat

PRODAJEMO RACUNARE
PO IZVOZNIM CENAMA

SINCLAIR SPECTRUM 16 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K
SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
COMMODORE 64

COMMODORE C-16
COMMODORE PLUS 4

Periterna oprema za commodore: kasetofon PM-

C16, disk jedinica 1541

Crtat u boji 1520, stampaé MPS BO1-MPS 803,

palica za igru

Periferna oprema za Sinclair spectrum: mikro-

drajy, interfejs 1,

Stampac seikosha GP-500A,

palica za igru s Kompstonovim interfejsom

METROMARKET,
993940/631064, 993940/68841,

Ul. F. Flizi 4, tel:
TRST

GENERALTECNICA,
Trg S. Antonio 6, tel: 893940/62730, TRST

hht Iz Glanka kojf j» David Livy
1 nlpim'.u za jubllarni broj poznate
- ameritke revije Groative Compus

- disnjiou izlazenja, zvukil smo ne-
3 Mliltu sl !

20 desplogodisnjlcu. 1874-84
karakteristicno je nekolike veltkih
skaitwu na podrodju vedtadke in-
hl: encije o medu nlima ja bilo,
ko, nupredak uw ozbiljnim
_m';unlmk_;rn gramd. Vet dugo syl
T~'ﬁﬂtna’]u da camo. sastavijanjem
f programa, kojl de.u misnuhci igri

- ke Inteligenclje:

~gentnom= rhdundrskom progras
| mu kol mnogih Izaziva sumnju,
. maga vl bt skepticar ne deman-
- ufu tinjevicu o tome da su. Sa-
- hawskl majstori inteligentni. 12 to-
: ﬁa. naravne, proistite da i sam.
program pokazuje Inteligenclju,
“ako provazide Soveks u neko| do-
pnmm koja zahtava inteligent-
Zbog ovog filozotskog do-
kazlvania u protekloj decenij -
“ pored drugih razioga - posveti:
vana rpmrann paknja programi-
rl;zl}'*n‘ﬂlh gentnihe lgara,
odil Igrama kole mhta-uaju [

~ling. koju je prosiavila desetogo-:

pravazict coveka, otici jos dalje na

ﬁum kallvodl do petpanc veitas

leanijl o nive: nu}bu:]
programa primetrio se: popravio,’
imada jos uvek risu Bilzu stepena

L ne kome: Su igrmi wntukug fnrae.

Sama romisab o raista -mtnlia'

~prama rejtingu: kojl je uBVolQ
hovakl savez Amerlke, malo iznad

telektising razmidljanje | koje s
cofosad uspedno programirane za |

raguriara, po mom mrisljen|u gu tri il

takve igre koje ofigladns otkrivee:

ju zadatke kolih se freba pritvatiti

g daleke: hmnmﬂmanim I najsna- i
laztjivijim metodima - o au backs

wammaorn, reversl (pozrat | pnfd
imenom othailo) i Sah.

Sah |'go su najdublje bd svih

intelektuainih igara, A" jadan od

psnavnih Gifjava svih Istradivada

vesiatke lntallgaﬁclf |ugte taZnje
da bi g8 sastavio sahovski pros

kap' prvak sveta L

mita:
Gndlnu 1874, kad |& u Emnkhul

'mu pdriann prva.prvenstvo sveta

U rAsUnarskem dahu najananill

programi bill sy Chass 4.0 kanel-
plran  n . amoriekom: Northwes
storn University i Kalssa i Sovjel-

skog Savera, Oba programa su,

chhur j& iman rajﬂng é?ﬂ-ﬂ. pre
paviatenja sa turﬁlm} i

Gmiru godinn mn‘iin, avgusti
: 19?1! usped

no sarm branko opkla-
dh kaju sam ponudio 1968, god|-

Cpe haime da za desel goding
hijedan radunarski program  ne

moge da ma pobed: u maéul Mal

(protivmik u kijuénom medu bilg e’

najnoviia verzla programa Kojl je

kancipiran na Northwastern Uni-
versity, Chesse 4.7, koji je igrao sa.
I pribilEnom smsgum 1850,

* gram ko|l bl igrao (sto taka dobro
imdnio de.
b dahouskih

Bada, prl kraju ‘ove decenije,

namo radunarskl programs maj-

storakim ra(tingom. Befle, Sabow:
gkl program  Kena: Thompsana,
honaoipiran U poEnalo] aurmericko)
ustaniwve Ball. Telephone Labora-
tories postan je prvi program kojl
{8 na majstiskom nivod = seplem-

b 1883, godine fzticrio josobl
'Fijilh? 22030 Sa stanovista profe-

slonalneg Sahiste (o je jod uvak
daleke od formata Bobby Fleche-

‘ra, | mada e program. doveline.
Sav  ‘Bnadan da obidan ovek vide ne
‘primeduls raziku, Tako su Belle |

granico 1600 (majstorski rejting ja  Sadasnil prvak sveta nugumﬂou--
g!lm | wite, Emdlnu vﬂhmaéf%m- K dgraca g (v rejting prefazio)
ima rejting 2500 | viSe, » Bobby | 2300. Cak wiia. s brzopateznim

el

partijama keje protivniel moraju
‘daigraju tako breo da su taklidk

prévidi nadto sasvim svak|dagnje,
najbolji radlnarskl | programi su

Vet vidge puta pobedivall Intarna-

clonalne majstors | velamajstore!
Chaes 4.7 e U breopotezna) partijl
pnbudln Roburia Hibnera, kad jo
ovij apadionamadk| | velemal-
stor  big | medu dest naajbolih
igrade na svelul Ako Sahovako

‘programl igraju vac na istom, ni-
VOU kao malstor: U pajedinim par-

tijama, onda ja |od samo pitane

Cvramend kada Ge se programi bo-
rith nEturnirskom nivol sa S
plonima sveta u #ahu.

Sta, dakia, oéekivati u budo-
énioatl? Bicu hrabar  prognozl,
Maime, o narednim deset goting
dogodice 5o slacdate
[ Andunirskl | program. 6 u
turnirskal part pobeditl ' Sahoy-

; ukoq vilera|stora.

® Program za hridz bide nanl-

vou snaznog klupskeg lgraca,

‘@ Nijedan program

e npﬁmﬁy Vo, it ﬁml

"nnnwhlh r:ﬁunm*‘hidi .
.sm n snatniim ﬂﬂunmllim:

i, imnt;lpifmi-n m mr-
ltltl. !
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Tajne sharpa MZ-700 (1)

DUSKO SAVIC

rvi problem 5a kojim se Susredu

viasnici Sharpovih  radunara je -

kako napraviti kopiju S-BASICa? Na
poslednjim stranama priruénika dato je prili-
&no komplikovana uputstve. Evo |ednostays
nijeg postupka.

Odmah po ukljutenju ratunara otkucajte

MADDD=CR=>
Simbol <CR> ¢a nam ubuduée sluditl kao
znak da treba pritisnutl CR taster. Pojavice se
adresa $A000 | neki broj desno od nje, Sad
olkucajmo siedade:

ADO0 CO=CR>
. ADDY 27<CR>

ADO2 D0<CH>

A0D3 CD<CR>

ADD4 2A<CH>

ADOS 00<CR>=

AO08 C3<CR>

AQOT 08<CR>

AQDE 11<CR>

ADOS <SHIFT+BREAK>
Dznaka <SHIFT4+BREAK= znafi da treba
pritisnutl oba fastera zajedno. Ova kombina-
olja uvek sluli za prekidanje programa, a
gada smo pomotu nje «izadli= |2 monitorske
naredbe M.

Stavimo sad traku sa S-BASICom <pramo-
tajmo je na pofetak, ako e potrabno>. Une-
simo naredbu

JADOD<CR=>
iz ROM-monitara i pritisnimo taster PLAY na
kasatofonu,

Posto sa S-BASIC uéita, na ekrany ce S8
pojaviti poruka:

5-BASIC SAVER

HIT ANY KEY?

Uklonimo traku ga S-BASICom iz kasetolo-
na, pa stavima praznu traku, Pritisnimo bilo
koje dugme sa tastature, a zatim pritisnimo
istovremeno AECORD | PLAY na kasetofonu,
Snimanje S-BASICa je zapotelo, a trajace
oko 68 | po minuta, Po zavrSetku spiman|a,
maramo da pritisnamo RESE T-taster (pozadi
ratunara), jer je to jedinl naéin da lzademo iz
ruting za snimanje,

Zadlo animanje S-BASICa traje 6 | po minu-
ta, 8 uéitava se samo tri? Stvar je u tome Sto
ME-700 snima OVE knrljn svakog programa,
To zna¢| da posle 3 | po minuta snimanja
motamo (koristed] RESET) prekinuti snima-
nje, jor je jedna kopija ved snimljenal U sva-
kom sludaju, kada prekinemo postupak sa
RESET, vratamo se u ROM-monitor, a odatle
naradbom
JID78<CR>
motemo dodi u S-BASIC.

Objagnjenje postupha za
snimanje

Po ukljutivanju radunara, nalazimo se u
tzv. ROM-moniteru, kojl se prijavijuje ovako:

a4 MONITOR 1Z-013A

(Primetimo da se — ako Imate QuickDisc —
ne ukljuduje ovaj monitar, vaé jedan drugl -

(9Z-503M. Ukoliko e no radi o naredbama
wezanim za disk, oba monitora su identiéna.) -

ROM-monitor 1Z-013A | BASIC-monitor NISLU
isti. Dizsasemblovanl [isting u priruéniky
odnosi s& na ROM-monitor, a ne na 5-BASIC-
monitor! Takode, naredbe M i J koje smo
koristili, pripadaju ROM-monitoru a na BA-
SIG-monitoru. Vazno je to imati na umu,

Sta jo adresa ADDO? Kakvo je 1o oznadava-
nje? Broj $A000 je napisan u heksadeka-
dnom sistamu, o ¢emu nam govorl znak do-
lar ispred broja; uopste, svi brojevi kojima se
sluftmo u radu sa monitorima bice heksade-
kadnl. Njih moramo uvek zadavatl kao Setvo-
rocifrens brojeve, pa makar na podetku bile |
dve nulel Svakl heksadekadni bro] mole se
uvek praraéunati u {obigan) dekadnl broj, ali
bolje |e stalne mislit| u terminima heksadeka-
dnih brojeva. Teke memorija radunara MZ-
700 potinje sa $0000, a zavriava sa $FFFF (to
j@ svakih 64K). Adresa SA0D00 je dovoljno vi-
soko u memoriji, pa ja 5-BASIC nede obrisatl
priltkam otitavanja. A kako je ugitan S-BASIC
kada nigde nismo dali monitorsku L-koman-
du? E, nat mall program sa adrese $A000
radi isto &to | L-naredba u ROM-manitoru, ill
LOAD naredba BASICa. Da bismo je shvatill,
razmotrimo

0d ¢ega se sastoji program
na traci?

Snimlijena datoteka (program Il podaci,
svajedno), sastojl se od dva fizicki odvojena
dela: zaglavije (header), a za njim, podacl,
Zaglavlje |e vrlo kratko a sadrdi {lzmedu osta-
log I} detiri podatka: ime datoteke, dudiny
programa, podetnu adresu datoteke | izvrénu
adresy. Po uétavanju zaglavija, ime se utita-
va na adresu $10F1, Posto mode biti dugatko
do 16 bajta, prostor je rezervisan za Ime od
$10F1 do $1101. Na sledeéo| adresi, na
£1102, nalazi se du2ina programa u bajtovi-
ma, na adresu £1106 bide lzvrina adresa da-
toteke, Ove su najvainije adrese u ROM-mo-
nltoru, U njih moemo | sami da smedtamo
podatks, | 1o obiénom POKE naredbom! Ove
adrase nezavisne su od S-BASICa, pa Ih mo-
fama (| moramol) korlstith u maginskim pro-

ramima Il drugim |ezicima (FORTH, Pascal

. ).

Iskfjuiva funkcija zaglavija je da namest
paramatre za uéitavanje programa kojl sledi.
Ugitavanje programa se zalo sastojl od uéita-
vanja zaglavlja | uéHavanja podataka, Za uél-
tavan|e zaglavija posto)l poseban ROM-mon|-
torskl potprogram na adresi $0027, a za uél
tavan|a podataka odgovarajudi potprogram
nalazi se na adresl B002A. Nas madionski
program na $A000 upravo | zove ta dva pot-
programa; naredba CD na madinskom jeziku
nije niéta drugo nego pozlvan|e patgmqmmn
— obitna GOSUB naredba iz BASICal Jod
fedini problam e zadto amae plsali CO 27 00, a
ne CD 00 277 U pitanju Je »viga sila«; donji
deo adresé (ovde je to 27) na madinskom
jeziku UVEK n% pite ISPRED gomnjeg dala
ovde |o t000). Sta je ostatak G2 08 117 Bajt

3 |8 na masinskom |eziku isto &to | GOTO
paredba na BASICu, a adresa je 51180, Ovo
je tzy. lzvrina adresa, kojom ulazimo u deo 5-
BASICa kojl dalje snima sam sebe na traku.

Posto nam |8 poznat polokaj ovih najvadni-

“jin podataka o programu, molemo da ik |

=zloupotrebljavamo=. Ako hoéemo da snimi-
mo program koji se sam izvrsava po uditava-
nju (tzv. auto-run lzgovor otoran) potrebno je
samo da lzvrina adresa bude Istovetns sa
podatnom adresom, 8 ako nedemao to, name-
stidemno izvranu adresu da buds $000 — tj. po
ulitavanju povratak u ROM-monitor. Takva
namedtanja vrda se obiénom BASIC-nared-
boam POKE:

FOKE $1106,0
Druga moguénost je da se to uradi iz ROM-
monitora, pomoéu M-komande. Kada to ura-
dimo, treba da naudimo

Kako snimiti program?

Postoje dva ROM-monitorska potprograe
ma, na $0021 za snimanje zaglavija, | na
$0024 za snimanje é:;dataua. Ov| potprogra-
mi-oéekuju da sva Cetiri parametra ved budu
na adresama S11F1 do 1106, U sustinl, SA-
VE naredba iz BASICa smeséta te parametre.
na traena mesta, a zatim zove potprograme
$0021 | 50024, Moie se redl da je postupak
snimanja programa na Sharpovim rafunarl-
ma vrlo jednostavan: '

QD 21 00 0D 24 00

Rad sa kasetofonom

Kasetofon ‘u mahanitkl Uredaj i, kao takav,
podician e u. Praciznije, eventualni
problemi mogu da nastanu u vez) umahwm
koja de facto &ita | plée, Ona mora biti stalno.
e, pe paRt) | kg Sam. K st
ana, po potrebi | svako 0
manje kvalitetne kasete, onda/tak | na svakin
nekoliko sath, Pre snimanja velikih datoteka
(preko 100 brojava na t(g‘;i , preporuéliivo |a
Prvo odistiti glavu, NIPO namaojte koristiti
specijalne trake za &iddenje glavell Ona samo
struu nedistody sa glave, odnosad| pri toma:
| aloj metala sa sobom| Treba gistitl hemijskl;
na vrh tackallce stavile malo vate prethodng
umodens u obléan éist alkohol. Bolje je karl
stiti alkohol nego specljalno hem|jsko sred-
stvo za Glsdenje glave kasetoforal Ako vam
sa ipak dogodi da se glava kasetofona lzlie
od silne upotrebe (a to mode da buda najrani-
je kroz dve-tri godine), demantirajte kaseto-
fon sa radunara | ocdnesite ga bilo kojem
majstoru kojl opravija Sharpove prolzvode.
TraZite da promenite glavu kasetofona, | mo-
Fate staviti bilo koju drugu Sharpovu glavu,

Po nasem iskustvu, trake C90 ne traba uo-
pite koristiti: sasim su nepouzdane. CAO nisu
lose, a najbolje su C45, Molete raditl | sa
spacijfainim »kompjuterskime« trakama C12 |
G20, all na njih traba smestatl vaine progra-
me (BASIC, Pascal Itd.), dok su za podatke
pramalana,

U priruéniky pide da se mole koristitl |
spoljain]i kasetofon. To je samo tecretska
moguénost, [ar za to treba prelemiti trl unu-
tflﬂﬂ)ﬂ kontakta, Za korisnike u Jugoslavil,
kojl (skoro) avi imaju M2-731, takva mogu-
enost i nije bitna. :
Prilikom animan]a programa na traku, reacime
iz 5-BASICa, posla snimanja treba obavezno
lzvraitl wverifikaclju. Traku premotamo na
potatak dateteke, pa damo odgovarajutu nas- |
redbu. U monitor to je V<CR>, a u BASICu
VERIFY, koja se zgodno mole da skratitl na




samo V. (V sa tackom). Time se Sted| prostor 411011 $1102-03  Duzina, u bajtima Ry

na tracl, jer MZ-700 sve snima dva puta. Pri- 411213 $1104-05  Potetraadresa CIBTELN

rodno, ovo dufe i traje. Pri svakom snimanju 4114-15 110607  |zvréng adresa FIREM Priloa |

preporutljivo je zapisati na harliju Ime dato- Naredba VB A =Y ARARAFRRARRA R ARRRAARARFS R aR

teke {odnosno programa), pocetak | kra] na
 traci, Bez toga ubrzo nastaje haos na traka-
ma. Takode treba zapisivati | program koji e
napravio datoteku, npr. S-BASIC, Hu-BASIC,
Pascal, FORTH, Seetex itd.

POKE-naredbe
kasetofon

Adresa 57346 kontrolie rad kaselofona.
Kada je motor iskljuen, broj na adresi 57346
{ajedan od slededin; 76, 204, 140 il 12, Motor
sa {gkljudule komblinacijom POKE-naredbi:
POKE 57346,1 | POKE 57348 205
hko je pritisnuto PLAY, REWIND, i FFDW,
~ onda se motor pokrede kombinacijom
POKE §7346,1 ; POKE 5734645

Snimanje podataka iz §-
BASICa

Prillkom uéitavanja S-BASICa ili nekog
. drugog madinskeg programa, AOM-monitor
nas obavestava porukom PLAY da treba priti-
snutl taster PLAY na kasetofonu, odnosno,
lavija poruku RECORD. PLAY kada trebta nes-
1o snimith, Ovo je vrio lepa osobina Sharpavih
radunara, ali — na Zalost — 5-BASIC odstupa
“ad pravila, U pitanju je ogigledna gredka, jer
ako se naredbe WOPEN il ROPEN izvrsae
diraking sa tastature (1. u direktnom razimu),
‘onda se te dve poruke pojavijuju. Resenje je
wtlo jednostavno — sami cemo Stampat| od-
‘govarajuce poruke. Prilog 1. pokazuje dve
grupe naredbl za rad sa trakem. Ako ih Sesto
‘karistimo, mozema ih pretvaritl u potprogra-
me, Linije 20~80 slute za pisanje, a linlje
0=110 za ¢itanja sa trake, Linija 50 i 100
Istovetne su, a Stampaju Ime datoteke sa ko-
|om se radi.

Greéka u snimanju slovnih
" SRASIC ne snima dobro zareze na traky,
' Normaing, zarez razdvaja slovne promanji-

Ve, npr.

PRINTIT AG BS CE
Madlutim,, 5-BASIC previda moguénost da |
siovng proment|iva u sebi zadrdi zarez, Ako
napléemao

A= up Ba

PRINT/T A%
prilikam utitavanja

INPUTIT A%
promenljiva Al sadriavade samo A, a sledece
utitavan|e

INPUT/T BS
sadriavace B. Ako kor|stite neku drugu verzi-
| tl‘ﬂhlrp-ﬂhmﬂa inpr. QD-BASIC), ova gres-
|# mozda popravijiva,

- Podaci o datoteci na traci

Onl se nalaxe na dva raziitita mesta, jer
postaje dvd monjtora; ROM-monitor | BASIC-
monitor. Evo uporednog pregleda znacajnih

adresa:
S-BABIC  ROM- Svrha
moniter  monltor
(dekadni'  (heksa-
brojevi)  dekadni
brajevi)
4082 $10F0 Tip datoteke
4093-09 F10F1-01  Ime datoteke

PRINT FEEK {4110)+FPEEK({4111)%256
stampa velidinu poslednjeg uéitanog progra-
ma, dak naredba

PRINT PEEK(4112)+ PEEK(4113)*%256
itampa podetnu adresu uitane datoteke, S-
BASIC program| uditavaju se na adresu
27599, odnosno $6BCF heksadekadno.

Brzina reagovanja
tastature

U 5-BASICU cela-tastatura ima tzv, auto-
repeat {otoripit) sto znadi aulomatsko ponay-
fjanje. Ako duZe vremena pritiskamo jedan
taster, na ekranu.ce odgovarajuci znak poce-
{i da se ponavija. Brzina reagovanja tastera
se (u S-BASICu] more promeniti, Treba
izvréiti naredbu

POKE 648,b
gda je b neki broj jzmedu 1 i 255. Sto manji
broj unesamo na adresu 648, 1o Ce bitl brii
odziv tastera. Potetna vradnost j& 16. Ovo |e
vrio zgodno za igre.

Dinamicni STOP

Gesto je u toku izvriavanja programa po-
trabino satekati odgovor korisnika, Normalan
natin da se to uradi je INPUT-naredba, ali je
njen nedostatak u tome &to se ulazni podatak
mora zaveiiti tasterom CR. To nije zaodno u
akclonim igrama ili prilikom biranja opclje iz
nekog menija, Tada nam treba tzv. dinamiGni
stop: Caka se da 'bude pritisnut samo jedan
taster, posle ¢ega program nastavija rad, Na
spectrumu to radl naredba INKEYS a u mi-
crosoft-verzijama BASICa tome sluZi naredba
GET. Ona testira samo jedan pritisak tastera,
pa o treba staviti u patlju. Najbolje e da to
bude isti red; ;

10 GET A% IF AS=""" THEN 10
Ako temo da ograni¢ime Korlsnika na samo
0- | N-tastara, onda prodirujamo petlju;

10 GET A%

20 IF AS="D" THEN 100

30 IF A%="N" THEN 200

40 GOTO 10

- J[F
100 PRINT “lzabrano slove D" ; STOP
200 PRINT lzabrano slovo N'' | STOP
Pasto]i i druga mogucnost, Adresa B005F
sadrdi ASCIl-vrednost znaka koji je utitan
pomoéu naredbe GET, té ga moZemo odatle
uditatl PEEK-naredbom, odnogno postavi]ati
s5a POKE.

Neoznateni taster

Ba desne strana, izmedu CR | BREAK nala-
z| se jedan 2uti taster, kojl nije spomenut u
priruéniku, Za razliku cd ostallh obojenih ta-
stera, ovaj na radi nifta (pokazuje crticu).
Naime, japanska verzija oveg ratunara ima
dva dodatna skupa karaktera (fj, slova) za
pleanje japanskih tekstova | ova) laster je
slufio za odabir japanskih, odnosno, latini-
&nik slova, Na evropskim modalima ovaj ta-
stor j@ onesposabljen, 8to ne znadi da u ne-
kam progeamu on ne moZe Imatl neku ulugu.

ALPHA-mod

Tastatura u S-BASICu nije alléna tastaturi
obidne pisate masine, jer komblancija SHIFY
plus neki taster daje mala slova, Kombinacija

SHIFT +ALPHA invertuje tastatury; sad e ta- |

2B PRINTY %% 5Stovi Rosdtuy pritisn] CR &
o

9F BET Gx- [F Ge="" THEN 3@

40 FRINT &k Peitieni RECONDPLAT Exv 3
WOFEN ABCY 1 PRINT. ®E Wit ing Vi

S0 FORM=4953 TO 4109 PRISTCHRALFEEKEXIS
LIMEMT T BRINT '
HE PRIMTST AW
i S0P k"

B FRINT™ *% Sigwi kasetiy eritlsnil CRO¥
&

T ICLD3E &t PRIMT" Kk Priliz

B GET G# o« LF Ga='"" THEH: B&

e 1 f'ﬂl“' ¥x2 Feiviaml PLAYT ®x" 0 QUPEN :
FRINT™ %% Losding i

138 FORX=4BREF TO 4183 PRINTCHESIPEEK(E)
TR IHERT = PRINT

V12 IMPUT#T B% 1 CLOSE 2 PRINT! 32 Prix
el BTOR kR

1Z8 FRINT B%

B Stau] kametls aritiin] TE XX
k% Pritisn| RECORD.FLAT %X

% Wreiting ARAD

kE-Pritlen. BTOF X

k¥ Srowl keeetus pritisn] TR &R
kP leni PLAT Kk

kk Loadina ABC

ey Freltlapn| STOF kx
BAAAARARAARARAAARRRARARMARD
Resny
PLOT OFEF

Jaadiy

CIETIRUM

4808 REM Pl o 2

AR0 DATARES, HFE, 5], 83E, 812, 9357, R3A, GUE,
S, $30, 825, BF |, 8F5, 8E, 041, #3E

410 DATARZ, 42 808, W2E  B0CA . 838, W2E, 803,
BES 20 kP | M3E, 452, 802,800 B0

SO DATARID, $55, $Ba €32, &5F , #EY, &3V, #01,
484 40F 8L

430 FEATORE @@ | FORK=ATOAZIREMOT I SCKEN
AE1E M  TINCHT IPOLER40ED, 8| E, &3

A3 PRINT"E%E Do peelvoe|te RE=7R0 0 'pls
Eous - Mol i Pk KX

AN PRINTY R pastawite prolivkanien na
Ry pogev oo B. poopon s ¥

A0 PR MT Y

A0 GEF KETC4I="HO0E AYFEHREL 13300 #EN
Fap ke | Juipuiis @l agtu mas | ni
498 DEF KETLI 1w "nOOE Nr+CHRALCI3S 7 REN

ek lWdu)e Fianou mas rw
SYR PRIMNTVES
5B PRIST XY | 2101310 04D
B3 PRIN AT 20100 2R86 30307
4@ PRINTTx] 2085 2084 IR
BEQ PRIMYRT 2005 2004 085"
=HA PRINTOSR" ¢ CUREOR 2,3
kk On pretuvarite ME-Z00 U opieaou moe e
LE ]
kx mostavite or 4l ehanjem fa CHy sookil
i B. md oo Es EE

i
1 140 aAlaczong
7 A0iD 208a 2080
e 2005 20e4 200
©7 RS 2004 20ES
xq

wﬂldr_ﬂrtl

Ma| mikro 21




ster bez SHIFTa malo slovo, a sa SHIFT-om
valiko slove. Ovo opet nije sliéno pisadoj
maginl, jer su | brojevi | zarez | tatka pomere-
ril. Primetimo da se posie SHIFT+ALPHA kur-
sor ({reparsti znak na akranu) promenio; sad
je svetliji kvadral. MoZemo se vratiti natrag sa
ponownim pritiskom na SHIFT +ALPHA prvi
put imaju jod | kombinacija CTRL+E, kao |
naredba PRINT CHR$(5), Slican, efekat kao
SHIFT+ALPHA drugl put imaju GT BL+F, kao
| PRINT CHR$(8).

Pretvaranje tastature u
pisatu masinu

Sve je to dosta nezgodno, pa dajemo kra-
tak program na S-BASICu koji tastaturu pre-
tvara U pravu pisadu masinu (vidi Prilog 2.)
Brojevi kofl podinju znakom § (dolar) jesu
haksadekadni brojevi — linije 400-420 zapra-
vo su masinskl program koji se FOR-petljom
u linijl 430 smesta u S-BASIC. Ostatak pro-
grama demonstrira jednu vrio interesantnu
moguénost. Program Stampa na ekranu na-
redbu za prelazak u 5-BASIC-monitor (linija
510}, & ispod nje monitorske naredbe. Da bi
se te naredba lzvrdile, potrebno je kursorom
dot| na liniju B, a zatim stalno pritiskati CH,
sve dok s ne pojavi ﬁﬂnruka Ready. Posle
ovoga, taster F4 ukljufuje »pisadu masinus,
g taslerom F5 vratamo se u uobicajeni rekim
kojim kucamo programe itd.

Ovakve izmena ne mogu da zamene prav|
procesor recl, ali su koralk u tom praveu. Ako
dodamo jos i liniju

480 DEF KEY(2)=""PRINT/P"'+CHRS${34)
onda mozemo, koristed! tastere F3 | F2, da
pisemo Krate tekstove, pisma | sliéno. (Pri-
metime da nije potrebno zavrdavati tekst u
PRINT naradbl znakoms.)

Ovakve promene nisu sastavni deo S-BASI-
Ca, 8to znadl da e ova modilikacija mora
iznova uditavati, svaki put posle 5-BASICa.
Kasnlje cemo pokazatl kako se moe snimiti
S-BASIC tako da sva prodirenja postanu nje-
gov sastavii deo.

Navodnici

Znak dvostrukog navodnika " ().
SHIFT+2), ne moke bitl sastavni deo slovne
promenljive (stringa). Ako nam to zatreba,
mademo je prifjubiti neka| slovne] promaenlji-
voj A% | to ovako:

BE=CHRS(34) : Af="123"4Bf+"458"
PRINT AS

CTRL - taster

Oznaka CTAL je skradena od Control, Ova|
taster ma specijalinu namenu, a uvek se korl-
s5ti u kombinach)i sa |od jednim tasteram,

Pretpostavimo da smo se RESET tasterom
vratll| 1z S-BASICa u ROM-monitar. Tada se
mozema vratitl u S-BASIC pritiskom na CTAL
| RESET istovramens, (Ovo ima isti efekat
kao | m-naredba u AOM-maonitoru.) BASIC-
program | podaci bice satuvani; ova je tzv,
tepll start programa.

Rursori

Zull tasteri-strelice, (2dvojeni sa desne
Btrang, Zovu & Kursorl. Kursor je takode | znak
kajl treperi na ekranu. U S-BASICu postoje tr|
razligita kursora, koji signalizuju rezim rada.
Prvi ja taman kvadrat kojl zna¢| velika siova
‘bez SHIFT-1 U ALPHA-modu, kursor jo svetli

kvadrat, (bez SHIFT-a dobijamo mala slova),
ﬂptc;lls L &wou-mm kursor grupa od Cetiri

[~

s = i i

iute tatkice, Trenutna pozicija kursora na
elkranu nalazi sa na adresama 84 | 85. Nared-
bom PEEK(84) dobijamo horizontalnu pozici-
U kursora {u granicama od 0 do 39}, dok
naredbom PEEK(B5) saznsjemo vertikalnu
poziclju kursora (u granicama od 0 do 24).
Takode modemo pomodu naredbe POKE i da
namestamo poziciju Kursora na ekranu:
POKE B4.0 ; POKE 85,0
Cve naredbe smesdtaju kursor u gomjl evi
ugao ekrana, bez obzira na prathodnu pozici-
|u kursora. Ovo ima Istl efekat kao | naredba
GURSOR 0,0 .
Slican, ali ne | potpuno (st efakat, ima |
naredba HOME (tj. SHIFT+DEL), odnosno u
programu PRINT "8,

Promena kursora

Znak za.kursor nalazi se na adres| $0060.
Naredbom POKE moZemo ga promeniti, afi
pri tome treba biti obazriv. Naime, po sadria-
ju ave adrese monitor =saznaje« u kojam je
reZimu rada, pa ako izvriimo naredbu

POKE $0060,%FF
nati damo s8 u GRAPH-modu. Za povratak
na normalng stanje, treba lzvrsiti

POKE $0060,$EF
il CTRL4-F, dok naredba

POKE $0080,%43
vodi u ALPHA-mod.

Pomeranje elrana (scroll)

Ekran molamo pomerall nagore i nadole
na razne nadine, a najprostije je ako pritiska-
mo zajedno SHIFT | kursor nagore, odnosno
SHIFT | kursor nadole, Na ta] natin moiemo
LISTati program unatrag. t. linije koje su
nestale nagors mogu se povratitl. Ovo se
moe | spreditl, pomodéu naradbe

POKE 78,1
a poslo naradbe

POKE 78,0
scroll ja opet mogué. Ako hotemo pomera-
nje ekrana u toku programa, onda nam treba
naredba USR{$0665). Fomeranje |a za jedan
rad. Ako hotamo da se kursor posla pomera-
nla vratl na mesto gde je bio pre prikazivanja
avih 2K Video-RAM-a, onda moZemo otkucali

FOR X=1 TP 50 : USRA(S0655) : NEXT

CRAPH-mod

. Istovremenim pritiskom na SHIFT +GRAPH
ulazimo u tzv. GRAPH-mod, u Im[am sa prika-
zuju grafitkl znaci, a ne siova’l brojevl. U
ovom redimu mogu se dobiti samo Znacl sa
tastature, dakle, prvih 256 znakova. Preosta-
lih 256 grafickih znakova (MZ-700 Ih ima
ukupno 512), dobijaju se na specijalan nadin,
kojt éemo pokazatl kasnije. Osim za pravije-
nje razlicitih slika na ekranu, GRAPH-mod je
vatan zato Slo se samo U njemu mogu u
program ubaciti funkoije tutih tastera CLR,
HOME, | sva ¢etlri kursora, Pritiskom na
SHIFT+ALPHA vragamo se u ALPHA-mod t].
U mala slova, & jof jednim pritiskom na
SHIFT-+ALPHA vratamo se u podatnl redim,
t}. vellka slova. U GRAPH-modu 8vi kursari se
tumadca kao grafitki znacl za PRINT-naredbu,
a to |8 nezgodno ako hotamo nedto da cria-
mo | kursorl su nam potrebni da promenimo
poziciju na ekranu, 5pas |8 u |stovremanom
pritiskanju | CTRL-tastera | kursora — to im

yraén prvobitnu  funkclju «Setanja po
okranuw,

BREAK-taster

Kombinacila SHIFT+BREAK  prekida

jzvrkavanje programa, rada kasetofona | sii-

e —

&no. Ako hotemo da to onemoguéimo u toku
izvriavanja S-BASIC programa, onda nam
treba sledeéa kombinacija:

POKE £19350 : POKE $19340 : POKE
£1833,0 3
Da poniitimo dejstvo gomijih naredbi otku-
cajmo sledece, all redosied adresa je bitan
{inaﬁ? ¢ete moratl da uditavate S5-BASIC po-
novo):

POKE $1933,5CA : POKE $1834.571-: PO-
KE $1835.520

BREAK-tasterima jof jednu funkelju. Dok
ga driimo pritisnutog, izveSavanje programa
se zaustavlja, To je priliéne zgedno u kombi-
naciji 88 THON naredbom, u toku testiranja
programa. Ako ne talimo da nagem karisniku
dopustimo tu moguénost, onda kucamo

FOKE $1203,%5201
a naredba

POKE $1203,%216
ponovo omoguéava priviemen prekid pro-
grama. :

Mofamo onesposchitl  SHIFT +BEREAK
kembinaciju samo u INPUT naredbi. To: radl

POKE $03071,5EA
dok

POKE $0301,%9A
vrata u normalno stanje. Isti efekat, all uz
pisak, postiie se sa

POKE $134,526
a naredba

POKE 50134, 8AD
vrata u normalno stanje.

Funkcijski (plavi) tasteri

U S-BASICU niz slova kol je povezan ga
plavim tasterima nalaz| s na sledetim adre-
sama;

Taster Hex-adresa  SadrZaj
F1 81323 RUN<CR>
F2 $1333 LIST

F3 1343 AUTO

Fd £1363 RENLUM
F& £1363 COLOR
SHIFT F1 81373 CHAS
SHIFT F2 £1383 DEF KEY|{
SHIFT F3 51383 CONT
SHIFT F4d $13A3 SAVE
SHIFT F5 #1383 LOAD

Ukupna dutina niza kol s& moZe pridodell-
ti svakom tasteru |@ 16 bajtova, Naredbom K,
L. listama na ekranu znadenja plavih tastern
Zatim ih modemo promanitl, blle direking
(kursorima), ili smeitamo takve promens U
sam program, U prilogu 1, linlje 470 in 480 au
primer za ovu drugu mogutnost, Zapazimo
upotrebu izraza CHAS(13) — on Ima sl efe-
kat kao da smo otkucall na akranu npr, MO-
DE A pa onda pritisnull taster CR. i
prost: kad god pritisneno CR, radunar «&ita
bro| 13, a to |e za njega znak da treba da
sprade U akcijus, npr. da interpratira findju 111
da (zvrél program. Isio se | knda so
lzvrlii naredba CHRS(13). Npr. prl crtan|u
tiesto nam zaostane pero usred crieda, pa ne
molemo da pomerime papir. Treba izvesitl
naradbu

MODE TN<CR=>
all elegantnije j@ na poletku programa napi-
sati

10 DEF KEY({5)==MODE TN=+CHRAS(13)
pa ¢ nam kasnlje prost pritisak na taster F5
vraéatl pero na levy stranu plotara.

Nastavijo se




Vige Gitalaca je iImalo problema sa stabili-
zatorom napona iz decembarskog broja Mog
mikra {ne slovenadkom jeziku). Integrisano
kolo LM 317 K namenjeno je veéim strujama
nego LM-317, u vedem je kuéistu, a | notice
au poverane drukdije. Kod LM 317 kojl je
dovoljno izdrzljiv za nas racunar, srednja no-
Hca je jzlaz. Nadesno prikijutimo ulazni na-
pon, & naleve otpornike za podesavanie izlaz-
neg nepona (posmatrano sa strane nodica,
hiadnjak je dole). Ako nemata LM 317, moZe-
te da ugradite neko drugo keolo, U knjigama |
revijama testo su objavljivani sligni nacrti

SKIGA 1

INBDES

Ma skicl 1 je stabilizator podesan za spec-
trum. U nadim prodavnicama mafete da do-
bijote sve sastavne delove potrebne za njega.
I Algjz D iz Dalenjske, koji ima veoma nepo-
stojani napon mree | veé e dva puta tratio
rezeryne delove za ratunar moZe ga ovim
slitnim stabillzatorom prikljuitl na automao-
bileki akumulator. Podto akumulator ima na-
g%n 13.5 ¥V, potrebno ga j& smanjiti na 8 do

Spectrum sa 80 K

lztok iz Ljubljane pokufao & da preradi
spagtrum na B0 K RAM. Radunar je dobro
radio sa 48 K, a kad |e prekloplo gornjik 32 K,

memorisanl podaci su se izbrisall, tako da ng

mode da iskorlstl svih BO K.

Integrisani vezovl 4164 su dinamitki RAM
64 K bita. Svakih nakoliko mill sakund| mora-
mo - da protitamo sve stupte da osvelimo
sadrfiny i da se upisana informacije ne izgu-
be, Mikraprocesor Z 80 kol ugraden u spac-
trum brine za osvelavanja na ta| nadin da za
vrame [zvodenja programa stavila osvetava-
|ube clkiuse, Prako adresnog vodiéa daje vre-
dnostl registara | (gornjih 8 adresnih linija) |
A {Donjih 8 adreanih linija), Vriednost registra
B menja se od 0 do 127 &to je dovoljno za
veting dinamikih memorljskin integrisanih
yazova, Nekl prolzvodad! 64 K dinamidkih
AAM zahtevaju osmobitno osvetavanie, a to
Z B0 ne moe. Ako felite spectrumu da po-
votate sposobnost na 80 K morate da upotre-
bite integrisane vezove kojima je dovoljng
sedmobitno osveavanje (Hitachi, Intel). Ve-

rovatrio ate ugradili 4184 koje |e izradio Te-
xag Instruments. Zamenite ih integrisanim
vezovima drugog profzvodala pa cete modi
da iskoristite 80 K. Osmobitno osvedava-
nje dinami&ke memorije moZete da napravite
samo na ta] natin ako spectrumu dodate vez
za osvelavanje ko|l je prilitno komplikovan.

Suvige nisha tacka
na Stampadcu

Borsi iz Ljubljane ima radunar spectrum |
Stampaé dZzemini 10 X. Smeta mu slovo | koje
ima suviSe nisku tadku. Pri programu GENS 3
Stampat isplée znak pitanja lzmedu indukcije
i argumenta, Sto je primetic | u decembar-
skom broju beogradske revije Svet kormpju-
tera.

Slovo | moZete da popravite tako da zaje-
dno sa ti5 definidete novo j bez tadke a tadku
kao samogtalan znak., Program za Stampad
cate izmeniti tako da za svaki | ispide | baz
tatke | preko njaga jod | tagku (CHRZA!).

Upitnik v Gensovim zapisima j& umesto
naredbe za horizontalne pomeranje, o |8
standardn| znak ASCH TAB (CHRS 8). Kod
spectruma ta naredba nama isto znadenjs,
zbog &ega ga program za upravijanje $tam-
patem zamenjuje s upitnikom. Poboljiajte
program za Stampaé | imacete lepde zapise.

Najprife vam Zalim da budele jod bolfi nago
do sada. Imam nekoltko pitanja, na koja mi,
molfm vas, odgoverite u sty »Maj mikrow.

1. Posjedufem CBM 64 | kazelofon, Namje-
ravao sam kupit! | disk 1541, ali po onome sto
ste vi zapisall o njermu, &inl mi se da se o ne
isplati, Ja zasad Imam uglavnom igre, pa tako
na disk stane priblifno nfih pet. Napisall ste,
takoder, da fe 1541 vrlo spor, kap | kKazetafon,
Da If 56 onda uopde lsplatl kupiti ga?

2. Da N commedorey kolor monitor posje-
dufe | svof zvudnik, ti. da i sa radunar direkt-
noﬂgn‘kapﬁam ma monitor, pa sve odmah
&

3 Dall se na 1541 mogu koristifi samo
‘diskete od 170 Kb, Ilf | bilo kofe druge samo
da budu od 5 Inta.

4, Da li fﬂ moguce za CBM 84 kupit! Si-
man's Basic Il neke druge interesanine stva-
rl na modulu ill karticl | gdje se to moze kupiti
i koliko lo staje? Ako bl recimo, Simen's
Basie bio uvijek ukljuden modulom I karti-
com ng radunar, da I bl odmah poslije uk-
liucenfa radio sa Simon’s Basicom?

5 Podto vidite da sam podetnik, molim vas
da i jednom od brofeva objasnite siiedede, a
to ce zanimafi sve ditaoce. Ako, racimo,
imam Kazale 8 igrama, snimifena na program
Turbe Tape, pa hodu da th prenesem na
disketu, kako se to todno radi? (Pitanja for-
matiranja kot igara nije mi fasna.)

Ivan Novak
Cakovec

1. Ako vad imate C-84. kupite jod samo
disketnu jedinicu, Nije narotito brza, ali |8
ipak dosta bria od karetolona,

2. Monitor u bojl ima ugratden zvuénik.

3. U 1541 modate da prikljudite bile kaje
diskete od 6 Il 25 in&e. Zbog male gustine
zapisa bice dovollne | jevtinije.

4. Moguéno i‘ﬂ. a cene se kredu jzmedu
100 | 200 DM, Simon's Basic ukljuéujete mo-
duloam pomodu posebne komande.

5. Za prenoBenje programa sa kazele na
disketu postoje bnf program|; Neto vise
: njiima objnuidgmu u ﬁdnum od sledadih

rojeva.

Problemi pri utitavanju
s kaseta

Mniogl imaju problema s kasetofonom kojj
ne daje dovolino jak signal da bl spectrum
mogao bez teskoca da pa procdita, 5 malo
lemljenja | dobre volje mofete kasetofonu
godati mali pojadavad Giji nacrt vidite na skic

Kasetofonu dodajte nove utiénicy koja ce
biti namenjena radunaru i na nju nalamite
druge elementa. Pri tome vodite rafuna da
ne napravita kratki spoj i ne o4tetile kaseto-
fon. Ulaz | masu je lako naci - to su Zice kaje
vode na veé ugradenu utignicu, Za napajanja
marate malo vige da sa potrudite, ali i tu nede
bitl problema, Ako 2elite, dodajte prekidad za
igkljutivanje zvuénika iii ga ostavite ukljuten
pa dete modi da slusate kako su snimijani
programi.

Sve sastavne delove mozete da nadeta u
nasim prodavnicama. Tranzistor mode da bu-
de bMo koji NPN, Ako se pregrejava, dodajle
mu hladnjak. Mokda éete morati da izmanite
otpor 100 k koji obezbeduje podeiavanje ra-
dne tatke tranzistora. Napon u tatki A mora
da bude priblifng jednaka polovinl napona
napajanja. Kad zavrsite, potrazite jacinu koja
najboljie cdgovara | poénite da ugitavate pro-
grame U racunar,

Pojatavat molete da ugradite | U radunar,
Prikljutite-ga na 8 V sa sitom sa skice 3, koje
lzgladi talasanje napona napajania,

Povrameno treba ogistiti glave kasetolona
| tu je bolje upotretitl alkohol, Ako modate da
Uéitate programe Koje ste sami snimill a dru-
ge ne, onda znati da e glava kasetofona
zabadena, Malom odvrtkom zavrilte zavrian|
uz gtavu | podesite poloaj kako treba,

MNekl kassiofon] imaju ugradena dodatna
kala za poboljfavanie vernosti 2vuka, a koja
mogu | da smetaju radunaru. Treba |h lsk-
ljugiti, To necete moci da uradite bez osgilo-
sropa. Njime potradite Kolo koje kvari ratu-
rarove pravougaone impulse.
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ZNATE LI SVE O SVOM
ZX SPEKTRUMU?

Obilje literature, a malo odgovora
na Vasa pitanja.

SPEKTRUINY

Prir-ucrik

je pravi odgovor.

Namenjen je | potetnicima i dobrim pozna-

vaocima raéunara.

Ekipa inZenjera otkriva Vam sve:

— osnovnl pojmovi o raéunarima

— uvod u rad sa Spektrumom

— principi programiranja

- detaljno obradjene naredbe bejzika sa
primerima

— organizacija memorije

I}' pﬁbaia izvestaja | sistemskih promen-

ivi

— brojni sistemi i predstavijanje brojeva

= programiranje u masinskom jeziku

~ arhitektura mikroprocesora Z 80

— naredbe mikroprocesora Z 80 sa tabe-
lama

= pl:meri programiranja u masinskom je-
Z1KU

= ROM rutine i naini njihovog koriscenja

~ hardver Spektruma, dgeme i objadnjenja

~ projekti (palice za igru, interfejsi RS 232

i centronics, A/D konvertor. . )

| NAJKOMPLETNIJA KNJIGA
| O SPEKTRUMU

NEOPHODNA ZA SVAKOGA
KO POSEDUJE SPEKTRUM

Zaboravite sate nervoze | besa, pridruzite

se nama kojl Spektrum poznajemo i vo-

limo.

autori;

dipl. ing. Viadimir Jankovié, dipl. ing. Ne-

| nad Caklovi¢, dipl. ing. Dragan Tanaskosk|

220 strana formata 15x 21 cm, latinlea.

Cena 1200 din,

Knjlgu moZete narutiti od izdavada.

| Naterajte Spektrum na poslunost svolim
novosteéenim autoritetomn

Naruéujem _ primeraka knjige SPEKTRAUM
PRIAUCNIK cenl od 1200 din, Iznos od-
_________ pl-:m poureéem po porlemu podiijke.

Ima | prezime _

Uilen I bro] —

izdavad
MIKARDO KNJIGA
P. 0. BOX 75, 11090 RAKOVICA

. — e ——— S ——— — D—— — —

NOVA KNJIGA ZA VAS ZX SPECTRUM!

= K
ZX

e | EREIER T
UPOTREBA | PROGRAMIRANJE

SPECT,

PRAVA KNJIGA ZA VAS!

Grupa autora prenosi vam svoja prakticna iskustva u
radu sa SPECTRUMOM.

Iz sadriaja:

® Osnove BASIC-a

® Snimanje | uéitavanje programa

@ Programiranje

® Zvuk | muzika

@ Grafika | animacija

® DODATAK: Listinzi korisniékih programa

Knjiga ima 230 stranica formata 1724 cm.

Cijena 1250 dinara. Za narudzbe primijene do 31, maria
vail pretplatna cijena od 900 dinara. Isporuka pou-
zecem,

Knjigu moiete narutili na adresu:

»POLO

P. 0. Box 363

71001 Sarajevo

Male ogiase objavljujemo u oba izdanja revije Mo mikro - u
srpskohrvatskom | slovenaékom, Saljite ih na adresu:

Revija Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana

sa oznakom: Mali oglasi

Tekst za poru¢ene male oglase mo2ete pradati i telefonom na
broj: (061) 223-311.

Posle 1. jauarja 1985, godine za male oglase vate sledace
cene:

do 10 reéi: 400 din

svaka sledeca red staje: 30 din,

Narutioci malih oglasa placaju za dvostruko objavijivanje {u
srpsklnh rvatskom | slovenatkom izdadnju) same jednokratnu
sarnu

e o

|
| NARUGUJEM reviju MOJ MIKRO

I

| Pretplatu ¢u platiti

| po prijemu uplatnice
I

j (ime i prezime)

|
|
|
|
|
|

Itulln:. kuénl broj)

f
1

I e SR . .
I (potpis)
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SLAVKO MAVRIC

.Pnsladnil put smo_opisall
operativni sistem CP/M i u
! grubim linijama opisali ma-
eriialinu (CP/M) potrebnu za in-
‘gfaliranje tog sistema na commo-
‘dore 64, Danas podrobno pred-
stavijame modul CR/M,

Njegovu elektricnu shemu pri-
kazuie skica 1. Jezgra modula je
svakako mikroprocesor Z B0,
‘glavnl procesor nafeg ratunara
‘CP/M. Integrisana kola IC1 1 IC2
‘8l pojativaci adresne magistrale
- procesora. Obezbefuje odgova-
r:&iu pojatanje adresnlh linija

15,

Kolo IC3 ja detiribitnl sumator,
pevazano tako da adresi na adre-
#no| magistrali procesora Z 80 do-
- daje 1000 H, Zasto je ta potrebno,
saznademo u produtetku, Za po-
l;%mji linlja magistrale podataka

do D7 je kolo IC4, a kolo ICE
obezbeduje da se u ciklusu Gita-
nja proéita pravilan podatak.

Rad| boljeg razumevanja ovde
demo razmotriti zbivanja u radu-
nary C-B4, Sinhronizaciju obe-
- zbeduju dva (Kojl se ne prekriva-
Uy Klok-signala frekvencije 1Mhz

1102 Kad |e signal 02 na viso-
Kom logitkom nivou, kontrolu
nad magistralom ima procesor
B510 koji izvodi tekugi program, a
kad je na visokom nivou signal {1
kanirolu nad magistralom preuzi-
ma video kontroler 8566 (VIC-I).
On generige sliku | osvedava dina-
micki RAM. A za neke operacije
njemu treba vide vremana, Sto
|zvestava signalom 8C. Pri upo-
trebi madula CP/M potrebno je
obezbed|tl da u vremenu §2 bude
aktivan mikroprocesor 6510 il
Z80, a u vremenu 01 video kon-
troler,

Frema tome alektronika modu-
la Ima d& sa pobrine za to da
procesor 280 ima magistralu sa-
ma u vreme signala 02, da kontro-
U prepusti video kontroleru pri
nastupu signala BA | da bude akti-
vEn samo kad nije aktivan proce-
sor 6510 | abrnuto. Pojatavasdi
maglstrala 1G1, IC2 | 1G4 zato po-
vaju samo kada |8 procesor
Bktivan | kad e signal 02 na
visokom logitkom nivou, a kolo
ICE dr¥i podatak ko)l |e blo na
magistrall u istim uslovima. Kolo
IG12 takole ima zadatak pojata-
vanja. Pojacava titatko upisni

8  pomanute signala 02 |
BTI.IDGT-GESCK. signal frakvan-

Operativni sistem
'za commodore 64

clje 8 Mhz. Toma signalu se sa
flip=flop IC8 smanji frekvencija na
palovinu | propustl u ritmu 02 sig-
nala. Negator kola IC8, elament|
T1. €1, B3 | R4 potrebnl su za
definitivno formiranje tog signala
koji ae upotrebljava kao kiok-sig-
nal za procesor ZB0. Kolo ICT (D
fiip-flop) omogucava preklapanje
oba procesora; akllvnl procesor
moka da Iskijudl sam sebe | aktl-
viSe drugl. Posto je uplsivan)e bita
DO u flip-flop omogucen signa-
lem 101, njegova adreda je
DECOH za Btanovidta procesora
6510 il CEQOH sa stanovista pro-
casora Z80, Ako, prema tome u
flip-flop upigemo jedinicu, loglékl
nivo na ulazu Walt procesord po-
Staja nizak, dto zaustavi njegove
dielovanje, & nivo signala DMA
postaje visok, 8o dozvoljava ak-
tivnost procesoru 8510, Ako u
flip-flop upidemo nulu, upravo je
suprotno: aktivan je ZB0, a pasi-
van 6510, Vezlvanjem signala re-
get (RES) obezbeduje se da po
ukljudivanju radunara bude aktl-
van procesor 6510, Kondenzator

C2-C11 izglade napon napa-
janja.
Porad mikroprocesora ZA0A-

CPU su sva integrisana kola te-
knologlje TTL iz familije 74LS, Na
Zaloat, kod nas ne mogu da so
kupe | moraje da se nabave |z
Inostranstva, Drugl elemant! mo-
gu da ge nadu u nadim prodavnl-
cama elektronskog materijala
Izbor tranzistora nije kritiéan, o lo
valf | za kondezatore, dok otpor-
nici mogu da budu nesto man||
(0,126 W),

SPISAK MATERIJALA
Integrisann kaln:

1Ca ZBOA-CPU
IC1, 1C2, IC4 TALS245

1C3 74L5283
ICE 74LB373
Ic12 TALS367
17, 1C8 T4LS74
{912 T4LS04
1210 T4L510
111 T4LS00
Tranzistori;

T1 BC.212
Olpemici:

Ri1.R2 33K
A3 22E
=1} 200E
Kondenzatorl:

c1 47 pF
C2-C11

47 nF

lzradu modula preporudujem

samo onima kol Imaju [skusiva s
racunarskom elektronikom. Oni
Ga varovatno nadi | syoje redanje,
Ja sam madul CP/M realizovao na
plodicl dvostranoga Atampanog
kola (fotografiju plodice | celog
modula videll ste u prvom nastay-
ku). Zbog tehnolodki slodens |zra-
da, priliéne gustote | metalizaclje
ruplca &inlle nam se da nema am|-
sln objaviti nacrt, jar je izrada tak-
ve plodice suvide Kemplikovans
zo amaterske prillka.

Sistemska disheta

Uz modul CP/M potrebna je di-
skata na kojo) su zaplsani sistem
CPRIM | sve prelazne naredbe, Po-
giedajte kako jo zapis na digketi

CUAERE

organizovan! Disketa ima trideset
i pet traka od Kojih svaka ima od
sedamnaest do dvadeset | jednog
sektora. Pofto sistem CP/M (zsi-
kuje kKonstantan broj sektora po
traci, na svakoj traci je upotrablje-
no sedamnaest sektora duzine
dvasta padaset | fest bajtova. Dry-
gi prostor s |skoristi za podetni
program punilac kojl je zaplsan u
formatu DOS disketne jedinice
YC-1541. Naime, kad ukljudite
ratunar s prikljudenim modulom
CPM, normalnoc vam sa |avi
ugraden| intferpreter za bajzik, a vi
traba da imate moguénost da po-
kranete CP/M. Iz bejzike mogu da
se utitaju samo programl s upo-
trebom sistama DOS. Zato je i tra-
ka 18 rezervisana za direktori]
DOS. Naredbom LOAD sada uéi-
tate poéetni program punilac | po-
krenete ga. On vam punl program
koji e u radu sistema [zvoditi
procesor 8510 (takozvani BIOSE6E)
| loader sistama CP/M, kojl uplia
na podetak adresnog prostora
procesor Z80 i ukljuél procesar.
On rmajzad napuni ceo sistem
(COP, BDOE | BIOS) i feka na
nase naredbe.

Sistern CP/M ja na prve dve tra-
ke sistemske diskete. Tacniju or-
ganizaciju zapisa na njo| prikazu-
je donja tablica.
traka 1, sektori 1 — 4 BIOSES
traka 1, saktor 5

loader sistema GPIM

traka 1, sektor| 6 — 13 GGP
traka 1, saktori 14 — 17 BOOS
triaka 2, saktorl 1 — 10 BOOS
traka 2, sektori 11 = 17 BIOS

traka 18, saktori 1 - 17
BOS direkior|

Sav drugi prostor namenjen |e
korigniékim progamima | obuhva-
ta 136 K. Na korisnitkom proga-
mu sistemske diskote su sve, u
prvom nastavku predstavijens,
prelazne naradbe u obliku izveai-
vih datotekn. Prilodena |& i origl-
naina (asamblerska) verzija BIOS,
dto korlsniku omuguéava even-
tuelnu modifikac)ju sistema.

Kao &to ved znamo, sistem CP/
M lzslkuje poseban RAM od adre-
se 0 dalje, A podto su U radunaru
C-B4 prva 2K memorijskog pro-
stora rezgrvisana za razne Interna
niutmu promenl]ive | prikazive-

"Bl je’ patrebing proce-
soru ZBO pomeritl polazidte pre-
ma gore. Svako| adres| Z80 pri-
broji e 1000H (4086). Posto pri
radu sisterma CF/M moraiu u me-
morljski prostor Bil ukljuéene
ulazno-zlazne jedinice | KERNAL
ROM, za sistem j& na raspolaga-
nju najvie 48 K RAM. Sladeda
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tabela prikazuje sadrza] racuna-
rove memorije.

adresa u 6510
adresa u ZB0
sadria
gistermske promenl|ive za
KERNAL
BIOSES
podrudje za CP/M
ulazna-izlazne jedinice
~ KEHNAL ROM
Podrobniju podelu sistama CP!
M opisall smo u pryom nastavku.
Da navedem jo& nekoliko svojih
iskustava iz rada sa sistemom CP/
M za C-64. Obiéno ga upotreblja-
vam u kombinagi|l 8 programom
kojl omogucava prikaz 80 znako-
va u redu (najpre pokrenam taj
program | zatim umetnam CP/M),
Uzrok tome |e u upotrabljavanim
programima kojl takav prikaz
pradvidaju, Tu mislim pre svega
na tekst-aditor (npr. Wordstar ko-
jim pisem ovaj Clanak) | mzne ta-
bele. Maime, mnogo je bolje ako

pamo vidimo vet na akranu u de-
finitivnom obliku, PoSto program
za prikaz 80 znakovau redu zauzi-
ma deo mamorijskog prostara, u
ovom slutaju su za CP/M na ra-
spolaganju 44 K mamorije. CP/M
za C-84 podriava rad najvige dva
disketna drajva (disk A | B). Takva
konfiguracija je i najbolja. U je-
dnom drajvu Imamo disketu sa si-
stemskim ili-sarvisnim programi-
ma, a u drugom korisnifku odno-
sno radnu disketu. Na primer: u
jednom drajvu je disketa s inter-
preterom, U drugom |e disketa 5
programima koje prevodimo. Ako

drajv, drugl ]:E prividan, a sistam
nam sam javija kada treba da
umetnemo drugu disketu u drajv.
Slaba tatka celokupnog sistema
je relativno spor prenos padataka
izmedu ra¢unara i disketne jedini-
ce, Tal nedostatak mole da se
otkloni upotrebom disketne jedi-
nice 2031, za dlje prikljugenje je
potreban | interféjs IEEE-488, 5to
sav gistern male poskupljuje.

Na kraju treba da se zapltamo
4ta smo zapravo ostvarili prera-
dom nasega C-84 u CP/M racu-
nar. Nema sumnje da mnogo.
Commaodores 64 |e relativno jeviin

njen igri, ueen|u | manjim posloy-.
nim radnjama, U skladu s timja |
programska oprema  za njega.
Uzalud ¢emo traZiti nekl kvalitet-
niji- interprater, npr. paskal it for-
tran, a da | ne govorima o mader-
nijim jezicima {ada, lisp, profog)
iti ozbiljnijim posiovnim aplikaci-
|ema. A za racunare GPM say taj
saftver postoji, jer mraq sistam
nekoliko godina uistinu  znagi
standard na podrutju mikroradu-
nara | za njega je stvoreno mnogo
programske podrike, Sva to sada
mode da 52 upotrebi na vasem G-
64. Fosto u nadoj sredini posiole
racunari CP/M  domage |zra:dq,
laksi ja i put do programske opre-
me. Potrebno | samo ~uspostayl:
tl neposredniju vezu« & takvim
rafunarom, pri demu ¢e oni kefl
su spretnl |skoristiti interfejs R3
232. Uostalom, moke da se kale|
da je kombinacija radunara C-64,
disketns jedinice VC-1541 | mao-
dula CP/M daleko najjevtiniii |
citaocu | jedini dostupni ELEIHm

tekst koji nameravamo da stam-  upotrebljavamo  jedan disketni  kuéni radunar, pre svega name- CR/M na trzigtu.
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PHEEEEIN]

Uprilogy obiavliuseme nekeliko interesantnih Programe za IX spectrum LLISTamo s programom
racova kose su poslali nasi 2itapct. Sve LLIST #2722 i1spod pratiu 2ige Turka.
gbiavl iene programe. naravno, honoridemo rznosom

od 1,000 do 10,000 dinara, zavisno od dufine 3 Fosto ispisujeme  na matriétnom gtampacu,
Ivaliteta. ispisivanje i malo drukiije. nego sto je na ZX

gtampadu ili1 na ekranu. Sirina 1znosi 48
znakova. Inverznl znakovi su napisant masno 1
podvutena , a UDG su stampan: kasg .

MNajvié¢e nam odgovara ako suU programi ra
lasetama. I listinzi keosii se mogd neposredno
prefotografisata, takode sy dobrododli. One kejt
Mist u takvom obliku mprame da prekucamo, pa
ato nithovo objaviitvanie moie da kasni.

Nadamo s# da smb na taj; nadin jos povecali
citl jivost 1 preglednost ispisa.

YEEX
'fg zaboravite na pooodan propratni tekst. Programe obiavljujems na istom je2iku, na kame
asete 1 1spise ne vracdamo poitom. osim ako ih dobi jemo. Gde j@ necphodno, dodajemo legendy
prilodite frankirano pismo sa vadom adresom. (redniky |
g S [l
FORTRET 5 BEER L1k 340 CLE ¢ PLOT 124, LB DRON O.va~1i08FLdsi
100 FLOT LA1.&0¢ TRAN 0,590 ORAN O, =295, =FIi DRAW O, =, =L10EP1 8
dvay portret notete da nacrtete wunohenien DRAN 15, =23 AU FRIST Wii Bt lds ai e vigma lepeu glaw
rarlititih podataks u ratunars Ririnn 1 viwinw 104 BORTER 8
glave, ranmna. .. ¥od ufsens nepogodnih  podataka LO5 BEEF 1,17 an0. TNEUT "Welicina B2l ju Lo rastajanis damEd i
molda neito nece nofi da nacrta. Walme, progran 10 PLOT 156, &0: DRAW B.50: DRAW 8, -%0: PLOT el folad 1 da LinTH tvel=loag tresdetye) IR
nlsan nogan da testiran e wve brodeve. 160,80 DRAk 19,0 Rl BRoos ) DR rol DR rFaln THEN FRINT #l31
L14 BOADER 5§ Blatie; kavavy by zeleo da Bicteg ! FPALSE 300y
Matjai Epce LIE.EEE . 1,10 0 rO &bl
Keper L0 FPLOT 175,680 ORAW 0,500 DRAW 19, =50z OfAwW 4L0 LET rertdi EIRCLE (25-r v=20.08d CIRCLE
0 50 L2541, w=20, ox2
L28 BORDER & AZ0 LET rinINT IRMNDRIGOHs EOR E=1 TO 2o CIRELE
120 BERF .l 1% L20=p¥rlov=-E00EE CIACLE L2SFr=r L w=206K)
| 10 BORCER 7& PABER Yo INK 01 LS 130 PLOT 193 801 DRAW 10, 3.PI/20 DRAN 0,48 HEXT &
|& SOROER 24 124 BOATER & [00 TF FI48 THEW BEIRT Wi1"Ia sada sl jos
1T BEEF .59 138 BEER 1,20 pobar Ut &R TO RS0
SUPLOT Lo ata DRAW D, B0 DRON O, <28, ~PI1 LA0RFLAT J08. 40 DRad §,500 ORAN 20,01 PLOT SL0 FRINMT iy 'Mozds ‘e melE razeeog™ !’
20 EOKNER O SUH 80 ORPW 20,91 PLOT 200.ES: ORaN (0,0 HEQ PAgEE L3I0
o BEEP 4. 10 144 EEI?DEH 7‘:_ = A00 INPUIT *Naravho,nedastate joe nos'! kakva 8
SoaPUOT G0 ebs DRAW O 50T FLOT #0500 [RAW LBO PRINT AT 15,5} 'Ey HALRICH Pakdaz " ndvgyE ELrTRA L vIRLne Lzameiu A0 L 00y
%0, =kt 160 PRINT #31" Prikisnt 2ilo sta" B Ty Ry
24 EORDER L L0 PRINT & PRINT ® Fregran ce poxusatl da M1 T wia 0 OFmh eSOl vl e ORI 30 THEN
o5 BEEP 1010 apravl. tus) poriret. gongqu podataka hoM FRIMT WIg"Hiabin da e bve: nae Lpek nests
AOFLOT S5, 800 DRAW &, 500 DEAN O, =25, P11 trata da ubagis:Maravne nite ofpovoran s r Ak Yy BRUEE Shdn B0 T &0
e mantl =d Liga“'e SE Dy BO T a0
dPa 1T, - 28 rawtall erkpEt!
44 BOPTER | 215 INRLT "Telin de sasnam tviele Lo qolim Sa B30 PLOT 128=al,w=500 DRAW sl vl DRAW sl. =90
4% BEEF .1.11 qa :t’-u':ll_." OG0 PRIKT w0y Doal: soa do uets Ju. ] tu se
SCLELOT-BU, A0 DReW 0,53 PLOT fob, 112 DRAW - 220 PRINT ) IE LEN §9:10 THEN BRIKT VTuple Lne iy, REra T PR Sl : }
Mk 1B tals dugachko.da eu moraki dd gn skratin! HEL S REMT=R b U L hl i fe
S54 BORGIER 2 L 17 ks = {11 Aagil uRTiolU fEmed i <30 0 TONy teimet el
SRR L 1.1 T30 LE LEN 434 THEN PRINT *Maio e gige ovo nailutin
B PLOT B0 bl DRAW O 808 DRAW 0, =25, <PT) il Magan 8 deoce el GO OTO-I0G o 1F et I E'f RIS OR HT=20 GR = ok THER
CHfR 15,-28 SRGTE O LEN 18G5 TEER PRINT Tysis ime nlie baw PR ATHCEARE SUNER ALRIBE RO
¢4 BORDES 2 diigacks. 1 00 T0 300 AEST sakar, £ALE A PEAFAVL ‘1 PRLSE SO
SHCBEES 1. 13 260 BRINT NG COMMENTS [nes Hementars| o e AR
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BO FLOT 122,430 DRAW O, 48y PLOT 143, 106 OFew " pertretizal (lal semag (ol mearr balva
=350 18 PAUBE 3001 CLE Impoka,skers M. Liza! "y
B BORDES 3 20 INEUT *Focet ewnz s sLFIRER L visinon 820 FOR Ew=10 TO 208 DEEP . 01.ts TF INKEYS=:! |
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ERAZMOV MAC

Igru ¢e prihvatiti svi koji ufivaju u "Manic
Mineru”. Sva uputstva mogu se pronaci u
programu. Sa nesto znanja i spretnosti moguce je
§ gl iti.
$ SNOR S NROMI S MatjaZz Peterlin

Ljubl jana
Legenda (Reénik) zelo = vrlo (veoma) Z2ivljenje - Zivot
koncan - zavrsen tasovni - vremenski
konec - kraj omejitev - ogranicenje
vstavi - ubaci nastaviti - podmetnuti
zbrati - skupiti ¢arovnik - éarobnik
vse - sve uporabl jaj - upotebl javaj

raztresene - razbacane

FOKE 23658,8: FOKE 23609,10: BORDER &: PAFER O: INK 7: CLS
FOR =0 TO 47: READ a: POKE USR "a"+f,a: NEXT f

DATA 136,255, 34,255, 136, 255,334,255, 12, 12, 24, 62,56, 40, 42, b6,
7,13,25,178, 100,104,240, 168

DATA 24,90, 126,60, 24,24, 60,102, 24,60,118,251,251, 118,60, 24,
b6, bbb, 126,66, 66,66,66

LET hi=0: LET h$="NIHCE": G0 SUB 1000: LET a=1: GO SUE
4000

LET NIV=0: LET mon=15: LET del=0: LET ZI=3: LET RE=0

CLS : LET CASA=100: LET ME=0: LET x=1: LET y=17

FPRINT AT 0,03 INK S;"RAARAAAARARAARAAAARAARARAARRARAAR"
PRINT AT 18,03 INVERSE 13 "ARRAAARAAAAAANAAAAAARAAAARARARAR"
FOR =0 TO 18: PRINT AT f,0; INK 5;"A": NEXT f: PRINT AT
17,03 INK S;"m"

FOR f=4 TO 17: FRINT
NEXT f: PRINT AT 3,3; INK 23"F"

FOR g=3 TO 12: PRINT AT g,5; INK 2;"F": NEXT g: FOR g=10
TO 17: PRINT AT g,63 INK 2;"F": NEXT g

FOR =0 TO 15: FRINT AT #,8; INK 5;"Q": NEXT §

FRINT AT 11,203 INK 5;"AARRA";AT 9,163 INK 4;“ARAAA";AT 7,
123 INK 5;"ARRAAR" =

FRINT AT 15,9; INK S;"RARARARRRARAAAAARAA"

BRIGHT 1: PRINT AT 17,3;"C";AT 3,4;"C";AT 10,24;"C";AT 8,
20;"C"3AT 6,163"C"3AT 3,183 "C"1AT 3,263 "C ;AT 9,30;"C":
BRIGHT 0

FOR =10 TO 17: PRINT AT ,22; INK 2;"F": NEXT f: FOR =8
TO 14: PRINT AT #,18; INK 2:"F": NEXT f: FOR f=6 TO 14:
FPRINT AT #,14; INK 23"F": NEXT f

FOR f=0 TO 17: PRINT AT f,31; INK 5;"A": NEXT f

FOR =3 TO 15: PRINT AT ,10; INK 2:"F": NEXT

PRINT AT 4,113 INK 5:"RRAAAAAAAAAAAAAAAA"

FOR =3 TO 15: FRINT AT +,28: INK 2;"F": NEXT $: FRINT AT
10,29: "AR"

IF NIV>=1 THEN FRINT AT 14,12; INK 5;"A": PRINT AT 9,17;" "
IF NIV>=2 THEN PRINT AT 3,163 INK S5;"A";AT 11,21:" "3AT §,
14; INK 2:"F":AT 4,143 INK 2;"F"3;AT 3,14; INK 2;"F"

IF NIV»=3 THEN FRINT AT 17,7: INK 5:"R";AT 14,8; INK 03" "
IF NIV>3 THEN LET ZI=ZI+1

LET d=0: PRINT AT y,x; INK 73 FLASH 13"B": PAUSE 10: PRINT
AT y,x; FLASH 13"D": PAUSE 10

PRINT AT 21,1;"RE="3;RE;:"ZIVLI="3;Z1;" CASA="3;INT CASA;"
NIV="gNIV+i;" ®

IF INKEY$="F" AND ATTR (y,x+1)<>S THEN LET x=x+1: PRINT AT
Varzdg! -

IF INKEY$="0" AND ATTR (y,x-1)<>5 THEN LET x=x-1: FRINT AT
N TR B % fedtis

IF ATTR (y-1,%x)=2 AND INKEY$="Q@" THEN LET y=y-1: BEEP .007,
y: PRINT AT y+l,x3 INK 2;"F"

IF ATTR (Y+1,X)=2 AND INKEY$="A" THEN LET y=y+1: BEEP ,007,

INK S5;AT f,4;"A";AT ,3; INK 23"F":

y: PRINT AT y-1,x; INK 2;"F"
IF SCREEN$ (y+1,x)=" " THEN LET y=y+1: BEEP .5,y: PRINT AT
ysx; FLASH 13"B"3AT y-1,x;" ": LET d=d+1: 60 TO 410

IF ATTR (y-1,x)=20 THEN GO SUB 6000
IF ATTE (y,x+1)=71 OR ATTR (y,x-1)=71 THEN RANDOMIZE USR
32529: LET RE=RE+100: LET ME=ME+1: PRINT AT y,x+1;" ";AT vy,
x=10 "

FRINT AT 17,mon; INK &3;"£": PRINT AT 17,mon-1;" ": IF
mon=25 THEN LET mon=15: PRINT AT 17,25;" "

IF x=0 AND y=17 AND ME=8 THEN LET NIV=NIV+1: LET RE=RE+
1000: GO SUB 2000: GO TO 45

IF ATTR (y,x+1)=6 OR ATTR (y,x—-1)=6 THEN GO SUB 6000

300 PRINT AT 19,0; INK del:;"® ERAZMOY MEC 2

310 IF CASA-.5¢=0 THEN 60 TO 6000

320 IF ME=8 THEN PRINT AT 17,0; FLASH 13" "

390 IF del=2 THEN PRINT AT 17,8;" ";AT 16,8;" "iAT 4,24;" ";AT
15,271" "1 BEEP .01;~10

395 IF del=4 THEN PRINT AT 17,8; PAPER 2; INK 4:;" 0";AT 16,8:" IV
$AT 4,24;" ®;AT 15,27;" : LET del=0: BEEP .01,0

400 LET CASA=CASA-.3: LET mon=mon+1: LET del=del+i: GO TO 200

410 IF SCREEN$ (y+1,x)<>" " THEN RANDOMIZE USR 32529

415 IF d>=6 THEN GO SUB 6000: GO TO 450

420 60 TO 250

1000 RESTORE 1000: FOR $=32500 TO 32555: READ a: POKE f.a: NEXT
f

1010 DATA 6,4,197,33,15,1,17,2,0,229,205,181,3,225,17,16,0,167,
237,90, 125, 254, 255, 32,237, 193, 16,230, 201

1020 DATA 0,6,1,197,33,0,3,17,1,0,229,205,181,3,225,17,16,0,167,
237,82,32,240,193, 16,233,201

1100 RETURN

2000 PRINT AT 8,103"ZELO DOBRO'";AT 10,8;"NIVO "iNIV:" KONCAN

2005 FOR f=-1 TO -4 STEP -1: FOR e=1 TO 4: BEEP .1.f: BEEF .1,6:
BEEP .1,13: BEEP .1,14

2020 IF INKEY$="" THEN NEXT e: NEXT f: GO TO 2005

2030 RETURN

3010 PRINT AT 9,113 FLASH 1;"KONEC IGRE"

3015 BEEP 1,9: BEEP 1,5: BEEP .5,4: BEEP .5,7: BEEP .5.5: BEEP .
S,=3¢ BEEP 2,2

3020 IF RE>hi THEN INPUT "VSTAVI SVOJE IME:"; LINE h$: LET
hi=RE: IF LEN h$>8 THEN GO TO 3020

3030 PAUSE 100: CLS

4000 BRIGHT 1: LET a=a+i: IF a>=6 THEN LET a=0

4010 PRINT AT 4,13 INK a+4;" T0 JE IGRA “ERAZMOV MEC™"’" TI *
; FLASH 1;"B"; FLASH 0’" ZBRATI MORAS VSE MECE C
RAZTRESENE PO PREDJAMSKEM GRADU"

4020 PRINT INK a+3;°" IMAS TRI ZIVLJENJA IN CASOVNO  OMEJITEY.
PAZI SE STRASNEGA DIAMANTA £ IN CAROBNIH VRAT, KI
TI JIH JE NASTAVIL CAROVNIK." ~

4025 PRINT INK a;" UPORABLJAJ TIPKE:O,P:Q@,A"

4030 PRINT AT 20,4; INK a+3;"NAJ.REZ.="3hi;" IMA ";h$

4100 PRINT AT 2,13 INVERSE 1; INK az" ERAZMOV MEC
"

4110 RANDOMIZE USR 32500: RANDOMIZE USR 32529: IF INKEY$=""
THEN GO TO 4000

4120 BRIGHT ¢: CLS : GO TO 40

6000 FOR f=1 TO 4: RANDOMIZE USR 32500: NEXT f: LET RE=RE-100:
LET ZI=ZI-1: LET ME=0

6010 IF ZI=0 THEN GO SUB 3010

6020 CLS : GO TO 45

9000 SAVE "ERAZMOVMEC" LINE 1

RE=ZI'L.J
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DIFERENCIALNE JEDNACINE

Matematicki uvod

Najednostavni ji numeriéki metod za resavanje
ohiénih diferencijalnih jednacéina, koji
istovremeno pruia zadovoljavajuéu tacnost i
Jjednostavan je za programiranje, jeste metod
Runge~-Kutta.

Princip: diferencijalna jednad¢ina prvog reda
treba da ima u ko#ijevom obliku: y’= f(t,y), sa
potetnim uslovom y(to)=yo, Na osnovu toga
dobi jamo reéenje postupnim racunaniem. Ako je u
tatci ti, priblizna vrednost yi:, onda je
priblitno resenje Yi+1 za sledecdu vrednost
argumenta ti.i=ti+h gde je h korak integracije
predstavl jen izrazom:

Yi+1=yi4dy,s
dy:’l/é(Kl’*Kn‘+2(K2‘¢K3‘)),kjlr Jes
Kit=hif (ts, yq)
Kzt=hif (ti+h/2, Y1+K11/2)
K=t=hkf (ti+h/2, yi+4K=2t/2)
Kat=hf (tath, yi+kst)

Ako imamo sistem obiénih diferencialnih
jednatina prvog reda u Cauchyjevom obliku:

R1T=FL(t, %1, %2n%3,.04)
RETREZAE Y W2 o0 )
13 =F3(t,x1,%2,%3,.44), itd.

s pocetnim uslovima:

xl(to)=xxo,
x2(to)=x2°’
x3(to)=xz0,itd.,

onda resenje konstruigéemo na sledeéi naéin: ako
Je vrednost xs.:(3=1,2,...,n) u tadci ¢t.
oznatena ‘sa  ys.s, prema modi fikovanom
Runge-Kuttovom metodu u taéci tica=tith,
gdje je h korak integracije, %s.:+:1 pa je dat
sa {zazom

Yaes+12y 5, a+dyy, 4
dYJ.A=1/6(K4l‘+KJ4‘+2(KJ2‘+KJS‘)),

gdje je:
KJ:‘Ehlf(tx, Yi,1)
K12‘=h!f(t:+h/2, Y3.14K3512/2)
KJ!‘-hlf(ts*h/Z, Ys3.1+Ks521/2)
Ksat=has (£ *hy ys,14Ksxt)

Modifikovani metod mo2emo upotrebljavati
obiéne diferencialne jenaline n-toga
Cauchyjevom obliku:

kod
reda u

y(n),f (t,y)'ylv"."y(n—L))
s potetnimi uslovima yeo,y’ro,, ..,y 12
Uvedimo promjenu:

Yisy’ yzmy’? L. Ynoamy tn-1d

tako da moZemo postaviti jednadine prvog reda:
) A £ Ya'=yz yz'sys ,,,
Yr-1'=f b, Y, ya, 2, L yn-1)

koje mozemo resavati

Runge-Kuttovim metodom.

modifikaci jom

Program
Pomocu programa koji je objavljen u nastavku
moguce je redavati dva tipa problema: obiéne
diferencialne jednadine videg reda i sistem
obiénih diferencialnih jednaina. Kod reéavanja
takvih problema pre poéetka rada, obiéno, treba
dodavati programski segment koji sadr2i

jednatine. U tom sluéaju je najbolje da su
promenl jive x, y i 2z, date kao elementi
vektora x: x(1), x(2), x(3), ... Glavni program
mo2e brzo i jednostavno da redi proizvoljan broj
jedna¢ina (bez dodatnih modifikacija). Takva

jednacina je upotrebljena u poznatom programu

NIDDES. Medutim, s basicom u spectrumu i veéini
drugih mikroratunara moie se izraditi program
kod koga ne treba menjati nista, ako 2elimo da

resimo novi problem. Promenljive su navedene u
obliku niza x(1), a same jednaline se unose
naredbom INPUT kao alfanumeriéki niz bs$, tako da
je moguée izradunati njihovu vrednost s
funkci jom VAL. Program je zato vrlo jednostavan.
Kod resavanja sistema jednadina ratunanje s - VAL
Je za 25 odsto sporije nego kad bismo posebnim
dodatkom unosili jednatine kao numeriéke izraze.

Vliadimir Panjkovié
Srbobran

10 PRINT "S programom resuiemo dva tipa
problemav:": PRINT AT 2.0:"1.Navadno
diferencialno enacbo n-tega reda”

20 PRINT AT S.2:"(n)": PRINT AT 5.8:"(n-1)":
PRINT AT S.14:"(n-2)": PRINT " v =f(y .

3% evesaY Y t)o"

30 PRINT "Vnasamo iih v obliki:": PRINT "f (x(
N axn=1) ... %x(2) x (1), £)": PRINT

40 PRINT “"2.Sistem n navadnih diferencial-
nih enacb prvega reda": PRINT "y’=f1(t,v.z,
wan ) t8 PRINT M2 =f2(e y st Yeitd, "

S0 PRINT “Unasamo ga v obliki :": PRINT “f1(t,
A R N Py 5 5 e b}

60 PRINT : PRINT "V obeh primerih neodvisno
spre- menl iivko oznacuiemo z t.": PRINT AT
21,3: BRIGHT 1:"PRITISNI KATEROKOLI TIPKO"

70 IF INKEY$="" THEN GO TO 70

80 CLS : PRINT "Vnesi stevilko problema. ki
ga resuies": PRINT "1-navadna
diferencialna enacba n-tega reda":

FRINT "2-sistem n navadnih diferencial-
nih enacb orvega reda"

20 INPUT u: IF u<>1 AND u<>2 THEN GO TO 90

100 CLS : IF u=2 THEN GO TO 130

110 IF u=1 THEN INPUT "Vrsta enacbe ie n=":n:
DIM b$(60)

120 PRINT "Vnesi enacbo:": INPUT b$: CLS : GO
T0 170

130 INPUT "Stevilo enacb ie n=":n: DIM b%(n.&0)
DIM a%$(n)

140 FOR i=1 TO n: PRINT "Vnesi ":i:". enacbo:":

INPUT b$(i): CLS : NEXT i

150 FOR i=1 TO n: PRINT "Soremenlijvka v
programu x(";i:").v enacbi ie oznacena s
crko:"

160
170

180

190
200

210
220

230

240
250
260

263
266
270
1000
1010
1020

1030
1040
1050

1060
1070
1080
1090
1100
1110

1120
2000
2010
2020

2030
2040

2050
2060
2070
2080
2090

2100

INPUT a$(i): CLS : NEXT i

DIM x(n): DIM d(n): DIM o(n): DIM ptn):

DIM a(n): DIM r(n)

INPUT "spodnja meja intervala:a=":a: INPUT
"zgornja meja intervala:b=":b

IF a>=b THEN GO TO 18O

INPUT "korak integracije h="th: LET m=(b-a)
/h

FOR i=1 TO n

PRINT AT 21.0:i"za x(":iz")": INPUT "
zacentni pogo; je "ix(i): PRINT AT 21,0:"
IF u=2 THEN PRINT AT i-1.0:g$(i):"("1a3")="
% (i)

LET d@i)=x(i): NEXT i

IF u=1 THEN PRINT AT 0,0:"y("3a:")=":x(1)
FOR ;=1 TO m: LET t=a+(;j-1)%h: GO SUB 1000%
u: NEXT ;

IF INKEY$="" THEN GO TO 2&3

IF INKEY$="Y" OR INKEY$="y" THEN GO TO
STOP

FOR i=1 TO n-1: LET o(i)=hfx(i+1):
LET o(n)=hXVAL b$: LET t=t+,5%h
FOR i=1 TO n: LET x(i)=d(i)+.5%0(i): NEXT
5 ;

FOR
LET
FOR
i
FOR
LEY:

NEXT i

i=1 TO n-1: LET p(i)=hkx(i+1): NEXT i
p(n)=hXVAL b$
i=1 TO n: LET x(i)=d(i)+.5%p(i): NEXT

i=1 TO n-1: LET g{i)=h&x(i+1): NEXT i
al(n)=hXVAL b$: LET t=t+.Sxh

FOR i=1 TO n: LET x(i)=d(i)+q(i): NEXT i
FOR i=1 TO n-1: LET r(i)=hXx(i+1): NEXT i
LET r(n)=hXVAL b$

FOR i=1 TO n: LET d(i)=d(i)+(0(i)+r(i)+2%(
plid+a(i))) /6: NEXT i: PRINT “y("st3")=":d(
1)

RETURN

FOR i=1 TO n:
LET t=t+.5%h
FOR i=1 TO n:
i

FOR i=1 TO n:
FOR i=1 TO n:
i
FOR
LET
FOR

LET o(i)=h&VAL b$(i): NEXT

LET x(i)=d(i)+.5%a(i): NEXT

LET p(i)=hXVAL b$(i):
LET x(i)=d(i)+.5¥p(i):

NEXT
NEXT

i=1 TO n:
t=t+.5%h
i=1 TO n:

LET g(i)=h%VAL b%(i): NEXT
LET x(i)=d(i)+a(i): NEXT i
FOR i=1 TO n: LET r(i)=hRVAL b$(i): NEXT
FOR i=1 TO n: LET d(i)=d(i)+(o(i)+r (i)+2%(
plid+a(i)))/6: PRINT g$(1):"("sts")=":d (i)
NEXT i

RETURN
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Commodore

MALA BIBLIOTEKA

To je priliéno Jjednostavan program za
upisivanje i kasnije traienje podataka koje, na
primer, proé¢itamo u struénim knjigama i
revijama. Za pomagalo treba napraviti
odgovarajuéi séifrant, koji Jje poteo da se
upotrebl java u bibliotekarstvu mnogo ranije od
nastanka danasnjih mikroratunara. U programu za
C-b4 oblikovao sam &ifranta sa &est mesta, u
kome prva dva mesta imaju azbuénu, a druga
¢etiri mesta numeriéku Jje ? éinu. (Svih &est
mesta mogli bismo da ozna¢imo azbuéno ili
numeriéki). Sifranta sam uredio tako da je prvo
slovo potetno slovo nekog podrué¢ja: N = nautika,
E = energetika, C = computerska tehnika itd.

Drugo mesto Jje potpdru¢je: EE = elektriéna
energija, CH = computeri-hardware, cs =
computeri-software... Trecde i cetvrto mesto

oznatavaju 99 moguéih potpodruc¢ia, a peto i
desto detalje. Clanku iz proélogodiénjeg
juni jskog broja MM, koji Jje opisivao Sinclairov
GL, na primer, odredio sam $ifru CH2436: CH =
computeri - hardware, 24 = industri jski
proizved, 3 = domaca upotreba, & = hobi.

Kod trazenja podataka pozovemo oznakom sve sto
je pod nju smeéteno u datoteci. Kad bismo, na
primer, trazili nesto za hobi o elektricnim
aparatima za bugenje, to bi u mom gifrantu bilo
upisano ovako: SE2436. Naravno &ifrant omogocuje
da svaki prema svom nahodenju oblikuje svoju
datoteku.

U programu Jje predvidena slede¢a struktura
podataka:

&ifra - & znakova

naslov knjige ili revije, godiste, broj,
strana itd - 40 znakova

naslov élanka ili teme - do 60 znakova
autor - do 20 znakova

komentar ili opis sadriine - do 60 znakova

Isti program moguce je upotrebiti za bilo koju
sli¢nu tematiku, ako u retenicama saluvamo
tetiri polja navedenih duiina, odnosno ukupnu

temu, unosimo program i odgovaraju¢i disk, a na
zahtev programa logiénu &ifru. Ako nam se ¢ini
samo priblino verovatno, pod kajom &ifrom Jje
podatak smesten, upotrebljavamo samo onaj deo
&éifre za koji smo ubedeni. Program ce nam
redosledom upisivanja ispisati teme koje su
vezane za onaj deo éifre - na primer, sve o
so twaru. Ovo se odvija vrlo brzo, Jjer Jje
uspostavl jena neposredna komunikacija izmedu
programa i diska.

"Mala boblioteka" je sastavljena od glavnog
programa i programa za pripremu datoteénog
diska. Glavni program ima sekventnu i relativnu
datoteku. U svakom je moguée na Jjednom disku
smestiti BOO zapisa. U sekventnom obliku su samo
brojevi i redni brojevi upisa relativne
datoteke, a u relativnoj datoteci éuvamo sve
podatke. Pripremom diska oslobadamo 800 upisnih
mesta. Sekventnu datoteku otvaramo zato da
obavimo prvi upis kome kasnije dodajemo druge.

Kad je datoteka puna, zauzima skoro svih 170
K. 1Isti disk mo%emo da upotrebimo Jjo$ za
slede¢ih 800 upisa na drugoj strani, ako na
desnoj strani iz njega isetemo Jjednaki kvadrat
kao na levoj strani.

Posle svakog prvog ukljuéivanja disk treba
inicijalizovati, To obavlja prvi deo glavnog
programa. Zatim Jje potrebna jos mala
intervencija madinskim programom koji omoguéuje
upisivanje proizvoljno dugatkih recéenica (bez
toga C-64 dopusta samo 88 znakova u recéenici). U
tratenju podataka program nam saopétava da
upisemo deo &ifre: MID$ (A$, X, Y). Treba,
dakle, upisati jedan ili vise znakova trazene
éifre, mesto prvog znaka i broj. B2, 2, 2, na
primer, znaéi da zahtevamo upise koji imaju na
drugom mestu B i na trecem 1

U potprogramu za ¢itanje dugih recenica
upotrebl jen je red Kernalovih rutina za C-64.
Kod VC-20 moiemo da upotrebimo isti program za
krate re¢enica do BB znakova s tim da se INPUT +
u redu 620 promeni u INPUT #. Svi drugi programi
u basicu, verovatno, vale, bez promene. (Za
VC-20 program nije bio testiran).

duzinu reéenice 186 znakova. Kad tra o neku

1 = B85 uvedni meni

200 - 287 utvrdivanje poloZaja poslednieg upisa

290 - 360 unosenje podataka u sekventnu datoteku

370 - 450 unosenje podataka u relativnu datoteku

500 - 575 trazenje podataka prema delu &ifre u
sekv. dat.

580 - 630 citanje podataka iz rel. dat.

631 - 637 formatiranje proc¢itanih znakova

638 - 649 ispisivanje na ekran

650 - 770 meni za meduodluke

1000-1090 potprogram za tumaéenje wupisa po

poljima
2020-2400 potprogram za oblikovanje upisa po
poljima
3100-3220 masinski program za duge recenice
tane Fele
Ljubljana

Legenda (Reénik)

knjiZnica - biblioteka
zatetek - pocetak

vse - sve

naslednje - sledece
nadal juj - nastavi
vstavl jen - namedten
vpisovati - upisivati
vnasanje - unogenje potakaj - sacekaj
vpis - upis priprava - priprema

1. GLAVNI FPROGRAM

1 PRINT"J":PRINT:PRINTTAB(10) "& MALA KNJ
1ZNICA “

2 PRINT

3 PRINT" MMM DDESRRRRRREN'YTOR: STANE F

ELE ":FOR X=1 TO 2000:NEXT

4 PRINT"J":PRINT

S PRINT" NA ZACETKU DELA STARTAJ Z & RUN
3100 "

6 PRINT

7 PRINT" VSE NSDALJNE SRARTE SAMO Zd RUMN

8 PRINT

S PRINT" OB BREAK H NADALJUJ S3 CONT &"
1STOP

18 PRINT"J"

28 OPEN 2,8,15:PRINT

25 PRINT " ALI JE NOVO VYSTAVLJEN DISK <D

/N

30 GET X$:IF X$=""0R K$EC>"D"AND X$H(>"N"

THEN 39

35 IF X$="N" THEN S5

40 PRINT".NDBMMMINICIALIZ IRANJE DISKA"

45 PRINTH2,"1"

S@ GOSUB 10@8:PRINT

5SS PRINT

6@ PRINT:DIM A$(808)>:DIM B(300)

65 PRINT" ALI ZELIS VPISOVATI ALI CITATI
CNAE DR

72 PRINT

75 GET Y#$:IF Y$=""0OR Y$(>"V" AND Y$C>"C"
THEN 75

8@ IF Y$="V" THEN 200

85 IF Y$="C" THEN 500

200 REM VYNASANJE PODATKOV

210 OPEN 1,8,2,"ARHIV,L,"+CHR$<1391)

215 OPEN3,8.,3,"D$,5,R"

220 GOsSUB 1000

225 INPUTH3,A$C1),B(I)

238 RS=ST

235 GOsSUB 1000

25@ IF RS=684 THEN 2890

255 IF RS<>@ THEN 1879

260 I=I+1

278 GOTO 225

280 CLOSE3

285 PRINT" CITANJE ZADNJEGA VPISA :“;A$(
1):BCID

287 PRINT

290 F=B(I)>+1:PRINT" STEV.NOVEGA VPISA "

IF

285 PRINT

388 PRINT" DODAJANJE NOVIH PODATKOVY "

3805 PRINT

318 OPEN3.8.,3,"D$,5,A"

315 GOSUB 1020

317 PRINT" VNESI SIFRO "

318 PRINT

32@ INPUT "AS";AS$

nadal jni - dalji
iskana - tratena
oziroma - odnosno
podatki - podaci
izérpani - iscrpljeni
lahko - moie

napaka - greska

325 IF LENCAS$)>B THEN 320
338 PRINT F
340 PRINTH3,AS$"
345 GOSUB 1000
360 CLOSE 3
370 BL$="

375 PRINT CHR$(147)

380 PRINT " YNASANJE V DATOTEKO:"

385 PRINT " ----cmccommmmemeo i

330 RN=F

3385 PRINT " @STEY.RECORDAM: ";RN

490 PRINT

485 HB=INT(RN/256) :LB=RN-256%HB

419 Fi1$=A%

415 PRIMT" #SIFRAM: ";F1$

420 PRINT:GOSUB 2200

438 PRINT" NADALJNI YNOSI (D/N>?"

435 GET %%:IF RX$<2"D" AND X$<>"N"THEN 43

s

449 IF X$="D" THEN 450

445 CLOSE1:CLOSE 2:END

458 PRINT"J":GOTO 215

500 REM CITANJE PODATKOV

505 INPUT " VPISI DEL SIFRE,MESTO IN STE
VILO ZNAKOV:":X$,M,S

518 OPEN 3,8,3,"D$,S,R" ~
515 OPEN 1,8,2,"ARHIV,L,"+CHR$(131) {
525 INPUTH3,A$CI) ,BCI)

530 RS=ST:GOSUB 1000 3
S35 IF X$=MID$(A$CI),M,S) THEN 578

540 IF RS=64 THEN 680:1=1+1

S45 IF R35<(>@ THEN 1070 7
S8%5 GOTO 525 y
STO PRINT"QJ":PRINT

575 PRINT " @ISKANF €MA JE ¥V VPISU ST.:
“BCI)

588 RN=B<1)

600 HB=INT(RN/256):LB=RN-256%HE

61@ PRINTHZ,"P"+CHR#$(2)+CHR$(LB) +CHR$(HB

) +CHR$ (1)

620 INPUT% 1,191,RCS$

628 IF ASC(RC#)>=255 THEN PRINT " NI TEGA
YPISA"

63! F1$=MID$(RCS,1,7)

633 F2%=MID$(RC$,8,41)

£34 F3$=MID$(RC%,49,6.)

635 FA%$=MID$(RCS,110,21)

637 FS$=MID$(RCS$,131,61)

»"STREC(FICHRS(13)/

638 PRINT

4@ PRINT "#@ SIFRA: "iF1s$

641 PRINT

642 PRINT "#@ REVIJA O0Z.KNJIGA: ";F2s
643 PRINT

644 PRINT "@l NASLOY CLANKA: B “";F3$
645 PRINT

846 PRINT "3@ AYTOR: ";F4s%
847 PRINT

848 PRINT "@ KOMENTAR: ";FS$
643 PRINT

650 PRINT"MMM @AIN:W(NADALJUJ 2 ‘C*' ALI K
ONCAJ 2 'K')"

660 GET J$:IF J$C>"C" AND J$<>"K" THEN 6
60

678 IF J%="C" THEN 540

689 PRINT

685 PRINT" PODATKI IZCRPANI !*

630 CLOSE!:CLOSE3

835 PRINT

700 PRINT" ZELIS SE CITATI 2 (D/N>*

705 PRINT

71@ GET A%:IF A$="" OR AS$<>"D" AND A$C>"
N" THEN 710

720 IF A%="D" THEN 500

730 CLOSE 2:PRINT *QJ"

74® PRINT" HVALA, SE PRIPOROCAM !" E
750 PRINT" IMMENESSSBRRINNENDAR LAHKO NADAL
JUJES 2 'RUN'"

760 PRINT " X
778 CLOSE 2:END Y
1989 REM KANAL ZA NAPAKE i

1918 INPUTH 2,EN,EM$,ET,ES

1820 IF EN=8 THEN RETURN

1830 PRINT“MRRBINAPAKA NA DISKU *

1940 PRINTEN;EMS$ETZES

1850 CLOSE 2

1068 END

1878 PRINT"NEPRAVILENMSTATUSHD ISKAM"RS A

SLOVENIJALESLOVENIJALES
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S =i

1080 CLOSE 3

1090 END
| 2200 REM OBLIKOVANJE VPISA

2210 INPUT" SREVIJA 0Z.KNJIGAM (MAX.48 2
N.)t "sF2s
. 2215 IF LENCF2%) 40 THEN PRINT CHR$(145)
. ;:60TO2210
. 2220 PRINT
2225 PRINT
2230 INPUT" @NASLOV CLANKA 0Z.POGLAVJAE
(MAX.B@ ZN.)>t ";F3$
2235 IF LEN(F3%$)3>60 THEN PRINT CHR$(145)
}160T02230
2249 PRINT
2250 INFUT" SAVTORME (MAX.20 ZN.)>: ";F4s$
2255 IF LEN(F4%$)>20 THEN PRINT CHR$(145)
1160702250

2268 PRINT

2272 INPUT" FOMENTARE (MAX.6@ ZN.)>: "iF
5%

2280 IF LEM(FS$)>60 THEN PRINT CHR$(145)
;160T02270

2285 PRINT

2290 PRINT" V REDU (D/N)?*"

2300 GET X#:IF X$<>"D" AND X$<)>"N" THEN

2300

2310 IF X$="N" THEN 375

2320 RC$=AS+LEFTH(BLS$,B8-LEN(AS))+CHR$(13
)

2330 RCH=RCHE+FRF+LEFTH(BLS,40-LEN(F2$))+
CHR$(13)

2240 RCH=RCH+FIS+LEFTH(BLS,B0-LEN(F3$)) +
CHR$(13)

2250 RCH=RCE+FAS+LEFTSC(BLS,20-LEN(F4$))+
CHR$(13)

2260 RC$=RCH+FSE+LEFTS(BLE,E0-LENC(FS$))

2370 PRINTH 2,"P"+CHR$¢2)+CHR$(LB) +CHR#
HE) +CHR# (1)

2380 PRINTH! ,PCS%

2338 PRINT: RETURN

. 2400 EMOD

2100 REM #% INPUT* %%

3195 FOR 1=828 TO 922

2119 RERD X:POKE I,X!S=S+XINEXT

3120 DATA 169,71,160,3,141,8,3,140,9,3,9
B,32

3130 DATA 115,0,201,133,240,6,32,121,8,7
6,231,167

3140 DATA 32,115,0,201,172,240,5,32,191,
b 171,756,174

315e DATA 167,32,155,183,32,30,225,32,25
3,174,32,158

3160 DATA 183,138,72,32,253,174,32,133.,1
76,133,73,132

2170 DATA 74,32,163,182,104,32,117,180,1
€0,2,185,97

2180 DATA ©,145,73,136,16,248,200,32,18,
225,145,98

2190 DATA 200,196,37,208,246,32,204,255,
76,174,187

3200 IF S¢>11096 THEN PRINT S; " NAPAKA V
PODATKIH ! !":END

3210 SYS 828:PRINT" OK !"

3220 END

2. PRIFREMA DISKA

1880 REM x PRIPRAVA DISKA ZA 'ARHIV' *
118 PRINT" WPRIPRAVA DISKA - POCAKAJ CCA
18 MIN.!"

120 OPEN1,8,2, "ARHIV,L, "+CHR$(181)
139 OPEN2,8,15

140 GOSUB 10008

150 PRINTH2, "P" +CHR$(2) +CHR$(32) +CHR$(3)
+CHR$ (1)

155 PRINT#1,CHR$(255)

168 CLOSE1

165 OPEN3,8,3,"D%,S,W"

180 PRINTH3,"DATA"","STR$(BICHR$(13)}
185 GOSUB 1000

180 CLOSE2:CLOSES3

200 END

1802 REM KANAL ZA NAPAKE

1010 INPUTH2 ,EN,EM$ ,ET,ES

1020 IF EN=8 THEN RETURN

1830 PRINT"MRRBRNAPAKA NA DISKU"

1848 PRINT EN;EM$;ETSES

1050 CLOSE1:CLOSE2:CLOSE3:END

PODESAVANJE
STAMFACA

Program je namenjen vlasnicima RX-/FX-80.
Omoguéuje stampanje tekstova podesavanjem levog
i desnog ruba i &tampanje razli¢itih oblika
znakova. S obzirom na interfejs koji ima vas
stampaé, treba promeniti adresu $tampaca u redu
2230,

Tekstove koje cete slati za objavljenje u
raéunarskim revijama, treba stampati nedto uile
nego obiéno, to jest u &irini 40 znakova (levi
rub je na pr. 10, a desni 50).

Boris Arko
Worthsse

2000 REM *NAST.TISKALNIKA (FX-80) * 27.

10.84

2010 PRINTCHR$ (147) :FRINT:FRINT

2020 FRINTTAB (&) "#* NASTAVITEV TISKALNIK

A *":PRINT:PRINT:FRINT

2030 FRINT"LEVI ROB, NORMALNO 6...20 7

vz :FORI=1T09: PRINTCHRS (157) § : NEXT

2040 INFUTA$:A=VAL (A%$)

2050 IFVAL (A$) < 6DRVAL (A%) >20THENFRINTCHR

$(145) 5 : GOTO2030

2060 PRINTCHR$(145)3"1. LEVI ROB= ";CHR$

(18) ;A$3;CHRS$ (146) 3 " 4

2070 FRINT

2080 PRINT“DESNI ROB, NORMALNO 40...80

75 “::FORI=1T09: PRINTCHR$ (157) 5 : NEXT

2090 INFUTB$:B=VAL (B$)

2100 IFVAL (B$) <400RVAL (B$) >BOTHENFRINTCH

R$(145) ; : GOTD2080

2110 FRINTCHR$(145);"2. DESNI ROB= ";CHR

$(18) ; B$;CHR$ (146) 5" "

2120 FRINT

2130 PRINT"OBLIKA CRK (NORM.=0, POUD.=8)
o w

2140 FRINT" (SAMO MED O IN 64!)";

2150 FRINTCHR$ (145)3:FORI=1T0O10: PRINTCHR

$(29) 3 :NEXT: INFUTD#$: D=VAL (D%)

2160 IFD<OORD>64THENPRINTCHR# (145) ;: GOTO

2130

2170 PRINTCHR$(145)3"3. OBLIKA CRK: ":CH

R$(18) ; D$;CHR$ (146) 3 " "

2180 FORI=1TD30:PRINTCHR®$ (32) ; :NEXT:FPRIN

T:FRINT

2190 FRINT:PRINTTAB(11);"VSE FRAV (D/N)
D50

2200 FORI=1TOS:PRINTCHRS (157) 5 :NEXT: INPU

TF#

2210 IFF$<3"D"ANDF$<>"N"THENFRINTCHRS (14

S) ;CHR$ (145) ; : GOTO2190

2220 IFF$="N"THENZ2010

2230 OFEN1,16

2240 PRINT#1,CHR$(27) ; CHR$ (108) ; CHR$ (A) 3

:REM LEVI ROE

2250 PRINT#1,CHR$ (27) 3CHR$(81) ;CHR$ (B) 5:

REM DESNI ROE

2260 PRINT#1,CHR$ (27) ;CHR$ (33) ;CHR$ (D) 3 &/

REM OBLIKA CRK

2270 PRINT#1,CHRS$ (27) : CHR$(82) ; CHR$(0) 3=

REM AMERISKI STAVEK

2280 CLOSE1

2290 PRINTCHR$ (145) s TAB(4) 5"

K PRIPRAVLJEN#* s

*TISKALNI

READY.

MATEMATIKA

U programu ZX-81 postavlja zadatake iz nastave
za treti razred 0S: sabiranje i oduzimanje
brojeva do 1000, tablica mnoZenja do 10,
del jenje brojeva sa ostatkom i bez ostatka. Za
podsticaj se posle 10, 20 i 30 uzastopnih
pravilnih odgovora pokazuje pohvala za onoga
koji redava zadatke.

Recenice sa naredbom PRINT bice ispisane
pregledni je, ako izmedu pojedinih znakova razmak
kucate pod znacima navoda. MnoZenje u  tom
sluéaju treba oznatiti velikim X, a deljenje sa
dve tatke. Program se moie jednostavno preraditi

i za nastavu koja se obraduje u drugim

razredima. Rado Gol jevééek
S REM MATEMATIKA s
10 LET k=0
15 RANDOMIZE O
20 LET k=k+1

25 IF k=11 THEN INK 4: PRINT " DOBRO RACUNAS "

30 IF k=21 THEN INK 3: PRINT " TI PA ZARES
DOBRO RACUNAS "’" ZASLUZIS POHVALO"

35 IF k=31 THEN INK 2: FLASH 1: PRINT " PRI
MATEMATIKI ZASLUZIS PETKO "

40 IF k=31 THEN LET k=0

45 INK Ot FLASH O

50 LET a=INT (RND%7+1)
55 LET b=INT (RND39+2)
60 LET c=INT (RND¥9+2)
65 LET d=(INT (RND335+10))%10
70 LET e=INT (RND¥199+2)
75 LET #=INT (RND%199+2)
80 IF a=1 THEN GO TO 115
85 IF a=2 THEN GO TO 150
90 IF a=3 THEN GO TO 190
95 IF a=4 THEN GO TO 255
100 IF a=5 THEN GO TO 260
105 IF a=6 THEN GO TO 310
110 IF a=7 THEN GO TO 345

zasluzié - zasluZujes
- peticu

Legenda (Reénik)

petko

115 LET g=bic

120 PRINT bg" X "3c3" = “3

125 INPUT x: PRINT x

130 IF x=g THEN INK 2: PRINT " DOBRO "
135 IF x<>g THEN INK 1: PRINT " SLABO "
140 IF x<>g THEN LET k=0

145 INK 0: GO TO 20

150 LET h=d+e-f

155 IF h=0 THEN GO TO &5

160 PRINT dj" + ";@3" - "3f3" = "5
165 INPUT y: PRINT y

170 IF y=h THEN INK 2: PRINT " DOBRO "
175 IF y<>h THEN INK 1: PRINT " SLABO "
180 IF y<>h THEN LET k=0

185 INK O: GO TO 20

190 LET i=b¥c+d

195 PRINT b3" X “jc3" + "jdj® =

200 INPUT z: PRINT z

205 IF z=i THEN INK 2: PRINT " DOBRO “
210 IF z<>i THEN INK 1: PRINT “ SLABO "
215 IF 2<>i THEN LET k=0

220 INK 0: GO TO 20

225 LET j=b¥c

230 PRINT j3" @ "sbg" = "3

238 T HER Nk 2: PRINT * DOBRO ©

245 IF u<>c THEN INK 1: PRINT “ SLABO "
250 IF u<>c THEN LET k=0

255 INK 0: GO TO 20

260 LET r=INT (RNDX5+1)

265 IF r>=c THEN GO TO S5

270 LET s=b¥c+r

275 PRINT s3" 3 “jcg" = %3

280 INPUT v: PRINT vi" + "3

285, INFUT t: FPRINT t

290 IF b=v AND t=r THEN INK 2: PRINT " DOBRO "
295 IF b<>v OR t<>r THEN INK 1: PRINT " SLABO "
300 IF b<>v DR t<>r THEN LET k=0

305 INK O0: GO TO 20

310 LET g=bi¥c

315 PRINT b3" X ? = “;q

320 INPUT x: PRINT x

325 IF x=c THEN INK 2: PRINT " DOBRO "
330 IF x<>c THEN INK 1: PRINT " SLABOD "
335 IF x<>c THEN LET k=0

340 INK 0: GO TO 20

345 LET h=d+e

350 PRINT d3" + ? = “;h

355 INPUT y: PRINT y

360 IF y=e THEN INK 2: FRINT " DOBRO "
365 IF y<>e THEN INK 1: PRINT " SLABO "
370 IF y<>e THEN LET k=0

375 INK 0: GO TO 20

progroam i rana
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BISKANT’NDST S GO TO 200
Program "RISKANTNOST" je igra na srecu. U 10 DEF FN rix,y)=INT ((y*¥10°x)+0.3)/10%x
njemu naizmeniéno igraju "Igraé" i "ZX" 30 LET x=e
(spektrum). Uslovi za obojicu su jednaki. Prvi 40 IF x=0 THEN RANDOMIZE : LET x=INT (SO#RND)
uvek igra "Igraé", a onda dolazi na red "IX". 50 LET x=x%16807/b

Cilj igre je sakupljanje vise poena od

protivnika. Serija poctinje time &to program 60 LET sminZINT X140

70 LET x=FN r(1,x)

proizvoljno bira broj izmedu 2 i 8. Ova

vrednost, upisana u kvadratu igraéa koji Jje na 80 LET e=x

redu, u seriji ima posebno znatenje. Igraé moie 90 LET x=INT (x/127)
pritiskom na dirku ENTER da zahteva novu 92 FOR J=40 TO 10 STEP -2
vrednost. Pri tom reskira da se pojavi broj 94 BEEP .02,J

jednak prvom broju. Ako se to dogodi, "TRENUTNA 96 NEXT J

SUMA" sakupljena u ovoj seriji se ponistava i 100 FOR i=2 TO S

e Pt Voniear ‘e Lo tmnect s o
Pritiskom na dirku "L" igra¢ seriju zavrsava. - gExC0

"TRENUTNA SUMA" se dodaje "UKUPNOJ SUMI" i igru 130 NEXT i

nastavlja protivnik. “TRENUTNA SUMA" koju u 132 LET TV=TV+I

seriji sakupi "IX" oduzima se od "UKUPNE SUME". 134 IF I=I1 THEN LET TV=0

Ako je posle poslednjeg kola "UKUPNA SUMA" 135 PRINT AT 4,13;" "
pozitivna, pobednik je “Igrac", dok Jje u 136 PRINT AT 4,17-LEN STRS TV3TV
obrnutom sluéaju pobednik "ZX". 140 RETURN

Kod proizvoljnog izbora brojeva vaii da je 500 |ET b=239: LET e=0: LET KF=9: LET 0=2.5: LET II=0: LET RI=0: LET RZ=0: RAN
verovatnoéa nekog broja (n) predstavl jena
: ¢ DOMIZE
jednaéinom P(n)=n/15, ili jednostavni je-veci 324
brojevi se pojavljuju Ceéée. Serija sa manjim 202 GO SUB 32
poéetnim brojem, dakle moze biti duza. 206 CLS : e i
& 3 210 PRINT AT 2,103 "GL s
Komandne dirke: ENTER - nastavi seriju 218 LET K=KF

L - zavréi seriju 3 =
@ - vrati se'u *senu’ 220 PRINT AT 5,8)"1 1 LICNOST ZX-sa

Opis programa: 230 PRINT AT 6,B;"2 : BROJ KOLA IGRE"
10 funkcija FN za zaokruzivanje 240 PRINT AT 7,8§*3 : START" ‘«lr
30 - 140 generator proizvolinih brojeva 245 PRINT AT 8,8;"4 : UPUTSTVA" i
92 - zgg ‘:“‘:‘1'":“ kod izbroja broja 250 PRINT AT 10,03 "Trenutno odabrane vrednosti :" 4
REACENL FRC PrOy e PRINT AT 12,8;"MOJA LICNOST JE ";0 2
210 - 270 tekst glavnog “menua” £80 + 2 : &

270 PRINT AT 13,8;"IGRACEMD "jKF;" KOLA";

280 - 290 uncéenje izbora i skok na
271 IF KF=1 THEN PRINT "O*

odgovarajuéi program

310 - 326 izbor liénosti radunara 272 IF KF>=3 AND K<=4 THEN PRINT "A" i
330 - 346 izbor broja kola igre 273 IF KF=2 THEN PRINT "I* e

350 startni red igre 275 PLOT 50,150: DRAW 150,0 7
350 - 470 crtanje ekrana za igru 280 INPUT ;"ODABERI (1-4) "j;I: LET I=INT I &
475 - 495 podesavanje promenl jivih na 285 IF I<i1 OR I3 THEN GO TO 280

potetku igre
500 - 528 ¢itanje naredbi igrata i
odgovarajuée akcije

290 GO TO I¥20+290
310 CLS : PRINT AT 2,5;"IZBOR LICNOSTI ZX-sa !"

e ]

530 izbor je bio uspesan 314 PRINT AT 5,43 "OPTIMIST PESIMIST"® !

534 - 536 zvuéni efekti kod neuspesnog 318 PRINT AT 7,6§"0.0 2.5 S.0" :
izhora 322 INPUT "ODABERI (0.0-5.0) ";0: LET O=FN R(1,0) {

540 - 630 igrat je zavrdio serijuj 323 IF 0<O OR 0>S THEN GO TO 322 4
tekstovi novih podataka 324 LET LNP=LN ((0+2)/10) i
1000-1090 uputstva igre ot e, +
S0g=00ee ;d':;:"aju::";z:t Someein. TP 330 CLS : PRINT AT 2,5;"1ZBOR BROJA KOLA IGRE" i
5050-5130 raéunarovo odluéivanje o broju 334 PRINT ?T 6433 *MOZES IGRAII 0D 1 DO 20 KOLA!® %
poku#aja u seriji 338 INPUT "ODABERI (1 DO 20)";KF: LET KF=INT KFz LET K=KF A

5200-6030 akcija krajem igre 342 IF K<1 OR K>20 THEN GO TO 338 $
5346 zvuéni efekat povodom poraza 346 GO TO 206 ‘;S
6010-6140 pobednicka melodija. 350 CLS : PRINT AT 2,0;"KOLD" é
ki3 it 354 LET SV=0: LET Tv=0 E
BERL IR PEOWN 21 VHE 340 PRINT AT UK " u 3’
ML o etkastvak reioh.  ode oe sasiaiic 2,18 "u UPN? SUMA": PRINT AT 4, 18;"TRENUTNA SUMA :
irant brdtevi 365 PRINT AT 10,0; "IGRAC": PRINT AT 13,3;"zX": GO TO 390 1
10-12 Igrat 370 GO TO 1000
13-15 27X 382 DRAW L,0: DRAW 0,12: DRAW -L,0: DRAW 0,-12 t
TV = trenutna suma 384 RETURN i
8V - ukupna suma 386 DRAW OVER 1§2,0: DRAW OVER 1;0,12: DRAW OVER 13-14,0: DRAW OVER 130,-1 t
I1 - prvi broj serije : RETURN B
1 - proizvoljno odabran broj 390 PLOT 38,150: LET L=20: GO SUB 382 f
S s 395 PLOT 139,152: DRAW 1,0: DRAW 0,12: DRAW -36,0: DRAW O,-1 !
: : . 400 PLOT 102,150: LET L=3&: GO SUB 382 :Vt

K = redni broj kola igre za vreme igre 1 -
RI,RZ - rezultat 410 PLOT 102,134: GO SUB 382 ¥
420 PLOT 60,86: LET L=16: GO SUB 382 i

Ko ne 2eli da otkuca uputstva igre, moe da 430 PLOT 60,62: GO SUB 382

izostavi redove programa izmedu 1000 i 1090 i da 440 PLOT 77,88: GO SUB 386
doda red: 1000 GO TO 206. 450 PRINT AT 2,6-INT (K/10)3K
Kako se raéunar odluéuje o strategiji igranja 440 PRINT AT 2,17-LEN STRS$ SV;SV
necu objasnjavati; koga ovo interesuje neka 465 PRINT #1;"ENTER-nastavi L-zavrsi G-menu"”
detal jni je pogleda redove S050-5130 i 322-324. 470 PRINT AT 4,17-LEN STRS TV;TV

475 LET Ki=10

t
XA Y ROQUS 480 LET Tv=0: LET M=11: FOR J=0 TO 100: NEXT J

Ljubl jana
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PROGRAM MESECA__

90 PRINT AT K1,8;* *": FOR J=0 TO 2: PRINT AT Ki1+J,113°" " REGISTAR

XT J: GO SUB 30: PRINT AT Ki,8j1 Program je za sve one koji imaju toliko
92 LET 11=1 nagomilanih kaseta s programima da ne razpolaiu
1495 IF K1>=13 THEN GO TO 5050 dobrim pregledom. Sadriaj (registar) tita
500 IF INKEYS$<>"* THEN GO TO 500 sadr2inu kaseta i ¢uva podatke o upisima na
505 IF INKEY$="" THEN GO TO 505 kaseti. Odreduje, takode, gde se na kaseti
510 LET a$=INKEYS na:(a;i odredena beleska.

{520 1F CODE a#=13 THEN G0 SUB 30: PRINT AT Ki,MiI;* “i: GO TO 530 pok:e”'::":;';:“"::“s::' S e
525 IF as="1" OR as="L* THEN BEEP .1,12: GO TO 540 odaberite kodu i upisite vrstu kasete (RTV C-30,
27 IF as="Qq" OR a$="8" THEN GO SUB S247: GO TO 210 TDK SAX C-40) i zatim ime kasete (11A, 22B).

528 GO TO S00 Pripremite kasetu, ukljutite kasetofon i
8§30 IF I<>I1 THEN GO SUB 5S000: GO TO 495 istovremeno pritisnite bilo koju dirku, da
34 RESTORE 536: FOR 2=1 TO é: READ T,V: BEEP T,V: NEXT Z 'jlttim?r :qtneddaiht: b;a::tu. N;k eknrt\u te »s:

3 5 = = A e B ispisivati podaci o beleékama. Ako racunar Jjo
P26 DATA '81' V85 Oks ‘4,'['0“' 1?"01’ 14"7: 141’,1' 29 nema sve podatke o vrsti kasete, treba dva puta
540 IF K1>=13 THEN LET TV=0-TV: LET Ki=-10: LET K=K-1 da pritisnete dirku za razmak, da zaustvite
1544 IF K1>=10 THEN LET K1=13 ¢itanje i da upisete trenutni broj obrtaja.
Ratunar ¢e izracunati brzinu kasetofona,

'546 LET K1=ABS Kl
debljinu trake i odrediti broj obrtaja za svaku

LET SV=SV+TV: PRINT AT 2,13;" *

60 PRINT AT 2,17-LEN STRS$ SV;SV beleéku. To ¢inite samo jednom za sve slicne
1570 LET II=0 kasete, najbolje oko 30 i 200 obrtaja, gde je na
575 FOR @=1 TO 200: NEXT @ kasutionekl (gust proghen,

§ T Podaci se ispisuju ovako:

578 IF Ki=13 THEN GO TO 610 12 Sis mm2 21 Sadr3aj 3FK
'S80 IF K=0 THEN GO SUB 5200: GO TO 210 B 5823 2000
600 PRINT AT 2,53;* *“: PRINT AT 2,7-LEN STR$ KjK Gde 12 znaéi redni broj beledke, Sis vreme od

potetka, mm2 ime kasete, 21 broj obrtaja,

610 PLOT OVER 1;77,88: GO SUB 386
“Sadr*aj 3FK" ime beleéke, B je za Basic, 5823

620 PLOT OVER 1;77,64: GO SUB 386 ;
630 GO TO 480 slogova je beleska duga i pocinje u redu 2000.
‘1000 s Ako je glava (header) zapisa (beleéke) slabo
; = e ; pro¢itana to je oznaéeno sa d na kraju imena, a
1010 PRINT AT.Q,U Program ’RISIFANTNDST’ je igra na srecu. U njoj igras protiv ZX. spektrumove kode ispod CHR$ 32 zamenjene su s X.
Igrac koji je na redu dobija vrednost (2 do 5). Verovatnoca pogodka vrednosti 2 je Razlitite zapise (beleske) oznaéi ovako:
najmanja, a najveca je vrednost pogodka 5. Seriju mozes da nastavis ili da zavrsis." Basic: tip C, dutina, startni red
| 1020 PRINT "Ako je nova vednost jednaka prvoj, trenutna suma se ponistava i serija je ::: :;Ziﬁ:: :ig g' 33::: i 2;) )
zavrsena. Trenutna suma igraca se dodaje ukupnoj sumi, a suma ZX se oduzima." slogovi: tip C: duzina i potetak zapisa
- (beleske)
1030 PRINT "Igrac pobedjuje ako je ukupna suma posle 'K’ kola pozitivna a u suprotnom ostalo: tip H, prvi i drugi slog zapisa

slucaju je pobednik ZX." Na kraju kasete podatke moiete da pregledate,
1040 PRINT "Mozes da biras licnost ZX i broj kola igre."” brisete, Cuvate i sliéno. Ako satuvate program
sa svim podacima (do 400 zapisa) onda morate da ‘

- 1050 PRINT AT 18,10; "NAREDI:ENTER -> Trazi nove"
PRINT AT 19,17;*vrednosti” ga natovarite sa CLEAR 65000: LOBD ¥
Podatke moete da prenesete i u INES koji Je

PRINT AT 20,103"L -> Zavrsi seriju Q@ -> Zavrsi igru" : A ; . £ .
IF INKEYS$=** THEN GO TO 1080 ?:ut{‘" prfcg:ac: ia uredlva:_):, prx}’aodavanje i
i o oa pisivanje tekstova, podataka i slika.

LET M=M+2: IF M>=31 THEN LET M=11: LET Ki=Ki+l LPRINT U INES

BEEP .04,16

RETURN S Podatke moZete da prenosite i u obradivac ]

LET S=LNP/ (LN ABS (II/14-1)) tekstova INES. Zato registar upotrebl java i

IF K=1 THEN LET $=100 programéi¢, kraéi od 200  slogova, koji .“

LET S=5+1-INT 3%RND natovarite bilo gde u slobodan RAM. Kad ga i
ukljutite sa LET st = USR potetak, preusmeri

Ees=u THEN. 9010, 3130 treé¢i kanal i precblikuje tekst poslat naredbom ‘

IF K=1 AND SV-TU<O THEN GO TO 5130 LPRINT ili LLIST. Duzinu INESovog zapisa

FOR 2Z=1 TO 100: NEXT Z saznajte pomoéu LET duz = USR pocetak + 24

FOR Y=1 TO S snimite sa SAVE “ime" CODE st, dui. Kasnije

GO SUB 30: PRINT AT Ki,MjI;" *; ; morate ponovo da preusmerite tre¢i kanal na
&tampaé. Najveca du2ina INESovog reda Jje na

Iz ;;;15;:;5“ St ey razmaku 141 od podetka (65231), a gornja granica
8 zapisa na razmaku 109 (65199 i 65200).

FOR Z=1 TO 100: NEXT Z Iztok Saje
IF K=1 AND SV-TVU<O' THEN GO TO S130 Ljubl jana
NEXT Y

BEEP .1,12: GO TO 540 Legenda (Reénik)

IF SV>=0 THEN LET RI=RI+1: GO TO 5220

hkrati - istovremeno

LET RZ=RZ+1 te - ako
PRINT AT 18,03 "REZULTAT: IGRACA - ZX -> "3 BRIGHT 13RI3 "t "3RZ paded - padnes vpis - upis
branje - ¢itanje zaporedni - redni

IF SV<0 THEN GO SUB 6000: GO TO 5247 '

FOR i=15 TO 3 STEP -1: BEEP .1,i-10: BEEP .08,i-20: NEXT i: BEEP .5,-40 vet - vige zatetna - potetna

CLS : PRINT AT 18,0;"REZULTAT:IGRAC - ZX - > “j BRIGHT 13RIj"1"jRZ vpisi - upisi tiskati- stampati

RETURN étevilo - broj preberi- proéitaj
obratov - obrtaja ukaz - naredba

RESTORE 6110 ko - kad strojne - madinske

FOR s=1 TO 34 konec - kraj zlog - slog

READ x,y: BEEP x/6,y: NEXT s kazalo - sadriaj (registar)| potem - zatim

potakaj - satekaj vsota - suma (zbir)

RETURN

DATA 2,7,1,5,2,4,1,4,1,4,1,2,1,4,2,5,1,2 naredil - napravio (uradio)| ®Skupna = ukupna
DATA 2,9,1,7,2,5,1,5,1,5,1,4,1,5,2,7,1,4 L Ee bl

DATA 2,7, 1,5,2,8,1,;4,1,4;1,2,1,9,2,5,1,2 . i

DATA 2,9,1,7,2,11,1,9,2,7,1,5,2,4 < s i

FOR n=0 TO 7: INPUT r: POKE USR "c®"+n,r: NEXT n pozeni - pokreni ’

e R
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20
‘ 25
40
)
60
80

0
100

110

120
130
140

145

147
150
160

170

180
190
200

210

220
230

240

265
270

280

REM
REM

Iztok Saije, maj 1984
Januar 1985

REM Loader : CLEAR 65000: LOAD ""

REM RETURN ali GO TO 340, ce pades ven'
DEF FN u()=(65536XPEEK (ura+2)+256X%PEEK (
ura+1)+FEEK ura) /S50
DEF FN u$(x,y)="

%) +STR$ x

LET ch=15+FPEEK 23631+256XFEEK 23632: DIM k$
(13,15): DIM k(13,2): LET scr=23692: LET
k=65370: LET ura=234672: LET adr=23563

LET t$="BDDC": LET f=1: LET st=f: LET q=0:
LET ni=q: LET n2=q: LET m$="": BORDER O:
PAPER 0: INK 7: CLS

DIM m$(3): LET a$="": GO TO 350

"( TO y-LEN STR%

GO TO 120+USR 65281: REM branje header jev
IF 4>PEEK k THEN GO TO 160
IF (4>PEEK k) AND NOT PEEK
k+10,CODE "@": GD TO 160
IF a OR (255<>PEEK (k-1)) THEN IF ¢(
13<>PEEK k) DR (13 EEK (k-1)) THEN GO
SUB 710: DIM p%$(34): LET u=u-2: LET p%$=m$:
LET p$(11 TO )="HEADERLESS H"+FN u$(FEEK (
k=1),6)+FN u$(PEEK k,6): LET a=1; GO TO
210

LET a=1:
GO TO 260
GO SUB 710: LET a=0: LET u=u-4: DIM p$(34):
LET tip=1+PEEK k: LET p$=m$: FOR z=k+1 TO
k+10: LET p$(z-k+10)=CHR$ ((I2<{=FEEK z)X(
PEEK z-42)+42): NEXT z: LET p$(22 TO )=ts$(
tip)+" "+FN u$(PEEK (k+11)+256XFEEK (k+12),
S5)

IF tip=1 AND (128<3>FPEEK (k+14)) THEN LET p$%
(30 TO )=FN u$(PEEK (k+13)+256%PEEK (k+14),
S): GO TO 210

(k=1) THEN POKE

GO TO 120

IF tip=2 THEN LET p$(30 TO )=" NO)": GO TO
210

IF tip=3 THEN LET p$(30 TO )=" A$(O)": GO
70 210

IF tip=4 THEN LET p$(30 TD )=FN u$(PEEK (k+

13) +256X%PEEK (k+14),5)

FOKE k-1,13: FOKE k,13: IF g THEN LET p%(S
TO 9)=FN u$(INT (u+.5),4)+"s": LET a(f+1-
st)=u: G0 TO 230

LET p$(S TO 9)=FN u$ (INT (SGR (kk¥kk+kf¥u)-
kk),5)

PRINT FN u$(f,4);FN u$ (INT (u+.5),5);" s"
s TAR 12;p%: POKE scr,255

LET as$=a$+p$: LET f=f+1: IF >=400 THEN
PRINT "Ni vec prostora": BEEP 4,0: GO TO
740

G0 TO 120

IF g THEN INFUT "Vpisi stevilo obratov, ko
bos pritisnil ENTER, ali pa 0, ce je
konec kasete.",yy: GO TO 270

INPUT "Vpisi 0, ce je konec kasete";yy

IF NOT yy THEN GO TO 340

GO SUB 710: IF NOT ni THEN LET ni=yy: LET
ti=u: GO TO 120

IF n2 OR (yy<n1) THEN GO TO 120

LET n2=yy: LET t2=u: LET kk=ABS ((n1¥niXt2-

n2xn2xt1) / (t1xn2-n1%xt2)/2)

LET kf=ABS (n2+2%kk)/t2%n2: LET klyx,1)=kk:
LET k(yx,2)=kf

FOR z=-1 TO f-st-2: LET a$(S5+(z+st)%34 TO
9+ (z+st) ¥34)=FN u$ (INT (SOR (kkk¥kk+kfXalz+
2))-kk),5): NEXT z: LET g=0: DIM a(1): GO
TO 120

BORDER O: PAPER O: INK 7: CLS : PRINT *°"
Kazalo YU3FK - POCAKAJ"’*’"Ce nisi naredil
CLEAR 65000, bo blokiral.": LOAD ""CODE
GO SUB 590: REM to je vrstica za GOTO ali
RETURN, ce pades ven

CLS : PRINT ’’" Koda, vrsta, dolzina
kasete:"’’

360 FOR z=1 TO 13

370 PRINT FN u$(z,4);" ";k$(z): NEXT z

380 INPUT "Vpisi kodo sledece kasete, ali pa
0, ce zelis izpis. "iyx

390 IF (yx<1) OR (yx>15) THEN GO TO 340

400 IF k$(yx)=" " THEN INFUT *
Vpisi vrsto in dolzino kasete.", LINE k$(
yx): GO TO 400

410 LET g=1: IF k{yx,1)%k(yx,2)=0 THEN LET
n1=0: LET n2=0: PRINT "Nimam podatkov o
kaseti": DIM a(100): GO TO 430

420 LET q=0: LET kk=k(yx,1): LET kf=k(yx,2):
LET n1=9999: FRINT "Imam podatke o kaseti":
LET n2=9999: DIM a(l

430 INPUT "Dznacba kasete? (3 znaki) "3 LINE m$

440 PRINT "Postavi stevec na kasetofonu na 000,
pozeni kasetofon ter hkrati pritisni ENTER.
urrnpritisni space za vpis obratov","ali
za konec kasete."

450 LET a=0: PAUSE 0: POKE ura,0: POKE ura+1,0:
POKE ura+2,0: LET st=f: GO TO 120

490 CLS : PRINT AT 1,12;"Kazalo"’": INPUT "
Vpisi zacetno zaporedno stevilko"ji: IF
i<=0 OR i>=f THEN LET i=1

500 LET prin=0: INFUT "Ce zelis tiskati vpisi
T3 LINE™)LS

S10 LET vp=0: LET in=0:
THEN LET prin=1

540 IF i»=f THEN RETURN

S50 PRINT INVERSE 1;"-3"3;FN u$(i,4); INVERSE
03 TAE 12;a$(i%34-32 TO 1i%x34)

560 POKE scr,255: IF NOT (prin OR in) AND (
vp=10 OR (i+1=f)) THEN INFUT "Brisem
stevilkeo? (0) “;br: LET vp=0: IF br>0 AND
br<f THEN LET f=f-1: LET i=br-1: LET a%$=a$(
TO (br-1)%34)+as((br¥34)+1 T0 )

570 IF prin THEN LPRINT a$(i%34-23 TO i%34-13)
;TAB 32:a%$(i%x34-12 TO iX¥34)

575 IF in THEN LPRINT a%(i¥34-32 TO i%34)

580 LET i=i+1: LET vp=vp+l: GO TO 540

IF 1$="t" OR 1$="T"

590 CLS : PRINT ’?"Ta program preberi z ukazom:
CLEAR 65000: LOAD “"nnmr>?

600 FRINT ’°"K- izpisi kazalo,"’"D- SAVE
podatke o programih,"’"I- SAVE podatke za
INES, "’ "F~ SAVE program s podatki,"’"V-
brisi podatke o programih,"’"L- LOAD
podatke, "’ "drugo- vpis novih programov."

610 INPUT “Zelis? (KDIRFVL) "; LINE 1%: LET 1%
=CHR$ (CODE 1%-32%(1$3>"Z")): IF 1$="V"
THEN LET a$="": LET f=1: LET st=f: RETURN

620 IF 1%="K" THEN GO TO 490

630 IF 1$="D" THEN DIM p%(LEN a$): LET p$=as$:
SAVE "dir."+STR$ LEN p%$ DATA p$(): PRINT "
VERIFY ": VERIFY "" DATA p$(): DIM p$(34):

RETURN
540 IF 1$="F" THEN SAVE " CAT + DATA ; CLEAR
65eZ" LINE 340: POKE 23736,181: SAVE "Kaz

CODE "CODDE 65090,270: FRINT " VERIFY ":

VERIFY "Kazalo": VERIFY ""CODE : RETURN

645 IF 1$="L" THEN LET a$="": LOAD "" DATA p%()
LET as$=p$: DIM p$(34): LET f=INT (LEN a%/
34+1): RETURN

650 LET c$=CHR$ 161: IF 1$<>"I" THEN RETURN

660 PRINT "Pocakai da uredim podatke.": FOR
i=10 TO LEN a$ STEF 34

680 LET a$(i)=c$: LET a$(i-6)=c$: LET a%(i+il)
=c$: LET a$(i+13)=c$: LET a$(i+19)=c$

690 NEXT i: IF c$<>" " THEN LET pri=PEEK ch:
LET pr2=PEEK (ch+1): LET fr=256%(PEEK
23654+4): GO SUB 2100: POKE ch,pri: POKE
ch+l,pr2: LET c$=" ": GO TO 660

700 RETURN

LET u=m+(n-m)X(

710 LET m=FN u(): LET n=FN u():

n>m): RETURN

2000 CLEAR 65080: LOAD ""CODE : RUN
2100 LET g=fr: FOR i=65090 TO 65278: POKE q,
FEEK i: LET gq=q+1: NEXT i: LET st=USR fr
LET prin=0: LET in=1: LET i=1: PRINT "Ce
ne bo Ok potem GO TO 2150": GO SUB S40:
INPUT "Ime zapisa?",1%: PRINT “Dolzina:”,
USR (fr+2): SAVE 1$CODE st,USR (fr+2): CLS
PRINT " VERIFY ": VERIFY 1$CODE : RETURN
2000 CLEAR : SAVE "Kazalo ZFK" LINE. 2000: FOKE
23736,181: SAVE "CODE "CODE 65090,270
3010 PRINT 2" VERIFY %2 ‘VERIFY ““3VERIFY #%
CODE
3020 GD TO 3000

3200 REM izpis stroine kode

2500 OPEN # 2,"p"

3980 FRINT "

3990 PRINT "Naslov
vsota"

3991 PRINT

4000 LET vv=0: FOR i=65090 TO &5090+270 STEF 8

4010 PRINT FN u$(i,5)3: LET vB=0: FOR j=i TO i+
7 B

4020 LET k=PEEK j: LET vB=vB+k: PRINT FN u$(k,4)
3¢ NEXT j: PRINT FN u$(v8,S5)

4030 LET vv=vv+v8: NEXT i

4035 PRINT

4040 PRINT "Skupna vsota: "jvv

4050 CLOSE # 2

FODFROGRAMI V' STROJNI KODI"
osem zlogov

POTPROGRAMI U MASINSKOJ KODI

Adresa osam zlogova zbir

65090 24 13 33 183 o 9 94 35
65098 Bé& 175 235 237
65106 54 0 9 1 15 0 235 42
65114 79 92 9 115 35
65122 107 1 130 o 9 235
65130 114 98 107 19 19
65138 35 54 o é8 77
65146 254 245 205 B4 31 S6& I 251
65154 207 S 241 94 3I5 B 235 6
65162 0 78 254
65170 195 16 12 254 13 32 29
65178 167 35 32 11 4T 54 1 35
65186 54 164 3I5 54 1 35
65194 114 43 115 55 33 232 251
65202 82 56 204
65210 1 35 241
65218 12 35 113 229 55 237 b6
65226 225 35 54 0 62
65234 214 43 24 211 54
65242 55 245 203 63 203 63 203 63
65250 203 198 48 254 5B 56 2
65258 198 7 419 3812 28140 N
65266 230 15 245 24 237 54
65274 199 255 254 1
65282 254 243 237 71
65290 33 B89 255 62 15 17 18 O
65298 211 175 85 B8 205 98. S
65306 é 0 14 10 56 2 203 17
65314 62 15 211 127 219 254
65322 31 56 2 14 30 243 62 &3
65330 237 86 237 71 245 229 1557
65338 42120 92 35 34 124 659
65346 181 32 3 253 52 64 225 241 1051
65354 251 201 33 23 0 736

391

221

501

Ukupni zbir: 28270

progroam i rana
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Jugoslovenske revije za racunare i video tehniku »Moj mikro«, »Yu video«,
»Svet kompjutera« | »Galaksija« zajedno sa domadim zastupnicima i
proizvodjacima objavljuju u saradnji sa Melbourne House (Engleska)

OPSTEJUGOSLOVENSKI
ONKURS

28 izvorne programe fugosiovenskih autora, namenjene radunarima:
L. specirum ZX

2 commodore 64

%, sharp MZ 700

W, galaksija

fadriing i namena programa nisu ograniéen|, Programe ¢emo ocenjivatl u trl grupe za svaki tip
nara:

1. obrazovnl programi

2 praktitni programl

2 igre

Medu programima ée za svaki radunar biti dodeljene tri novéane nagrade:

1. nagrada 15.000 dinara

% nagrada 10.000 dinara

3 nagrada 5.000 dinara

Osim novéanih nagrada, obezbadena je | priviatna masinska oprema. Spisak nagrada
grodirivacemao [z meseca u meses, a ved sada moemo da katemo da ée ledna nagrada biti

tunar commodore 64, a druga raéunar iz programa firme Sharp.

uteru najboljeg programa bide omogudena da svo) rad predstavi u Londonu, [zdavatkaj kuéi Melbourne House,
Ida porazgovara o moguénostima otkupa | distribuclie Slrom sveta,

| Syi kvalltelni program| bi¢e uz saglasnost autra otkupljeni | objavijeni na kaseti, disku (Il na neki
fiugl nacin. i

Uslovi konkursa:

i, Program| ne smeju pre uputivanja na konkurs da budu objavijeni ili na neki drugi nacin
| publikovani.

_._gmg['nmi moraju da budu pogodni za pregled (na kaseti ili disku kojl de po zavrietku &
~konkursa biti veadeni viasnicima).

% Uz program treba poslati sledece podatke;

& kojem je raCunaru namenjen,

| Uputstvo za upotrebu,

ik vrsta programa {obrazovni, praktiénl, lgra)

il krati opls programa (ideje),

' spisak upotrabljenih pomagala | programa kol se ne nalaze u osnovnoj memaoriji raéunara
| ({prevodioci, drugi jezici, rutine postojedih programa).

| Komisi|a sastavijena od predstavnika revija «Moj mikros, « YL videos, «Svel kempjuteras | »Galak:
beijas, najlstaknutijih struénjaka za radunare U naso| zemljl | predstavnika sponzora, pregladace
prispele radove u roku od 14 dana posle zavriatka konkursa.

I‘IIIHIIII konkursa biée objavijeni 1. juna u svim dnevnim listovima.

ONKURS JE OTVOREN DO 1. MAJA

Do tog datuma radovi treba da stignu na sledade adrose:

1, #Mo| mikro«, Titova 35, 81001 Ljubljana

& »YU yidag«, Kolardeva 8, 11000 Beograd

4, »Sval koemp|uteras, Makedonska 29, 11000 Beograd

4 »Galaksljas, Vo|vode MISiGa 10, 11000 Beograd

Uik sn naznakom «Za |ugostovanski Konkurs programas.

Hepomena:

M konkursu ne mogu da uéestvuju saradnicl u stalnom radnom ill drugom odnosu sa rasplsivadima konkursa |

pdenim dasoplsima. Nagrade ce se iz mesech u meses povedevatl a u svimovim éasoplsima redovno demo

(s obovedtavati knko teku priprame, odnosno kake se odvija pryl jugosiovenskl kenkurs za najbelji program za
punare.

Hakeri, sad je prilika da korisno upotrebite svoj raéunar! Prionite na
posao. Zasto | vas program ne bi stajao uz programe kao $to su »Hobbit«,
Sherlock Holmes« ili »Penetrator«? Svet oéekuje vase programe!

oMe] mikros
»¥LU video«
wSval radunaras
wGalaksijaa

Moj mikro 35
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IDRE VITEK

o sads smo se u vezi sa gralikom
ullglavnnm bavili samo crtanjem, grafi-
£kim izlazom, Danas cemo razmaotriti
ke s programira graficki ulaz, kako se u

Nawlovi podprograscy
FLET ORIGIN=10001 LET DROP=11001 LET :
FT={200: LET TURM=1300; LET MOVE=1400

AT 120,80, 60, 20

BREAD e, yc,ryn

JLET kot=2ePIfn: LET str=2er38IN {kot/
BUB OREGIM

JAET dimtexcery GO SUB MOVEr LET al¥a=F1/2:
B0 5UB TURM: LET dimt=yci GO SUB MOVE) LET
| alfasket /2y BO BUD TURN

I B0 SUB DRDP

PFIR: i=1 TO n

0 LET mimt=sbr: B0 SUB MOVE

I LET alfa=kots G0 SUB TURN

b HERT 1

i} STOF

b FEM

[} FEH ORIGIN

i BEN postavi zelve v izhodiscnl polozaj
3N i

i LEY wturt=01 LET yturts0i LET aturteg: LET
- pturt=0

I RETURM

i FEH

0. AEM DROP

B RER spustl zelvino pera

BLET pturtsi
0PLOT skurt, yturt
RETLEN

I REM
0 REM LIFT

B0 REN rawuke zelva 18 kot alfa
G REM

i LET aturt=aturtealfas
b RETUPN

i -HEM

BEM MOVE dint

FER premakne telvo ra dist korakow
AEM

MO LET dx=dist3COS aturt: LET dy=disteBIN
aturt ;

0 IF pburt THEN DRAW di,dy

ET wilrt=iturtddns LET yturtsyturbsdy

- J0 REM Kornjaca (kugla) za crianje

50 REM Adrese potprograma

100 REM Krug

1020 AEM Namosil kornfaéy v polaznl poloaf
1120 REM Spusil kemjacine pero

1220 REM Podigne Kornjacine pero

1320 REM Zackrane kornfadu za ugao alla
1420 REM Pomeri kornjacu za dist koraka

programu raspituje za poloZaj izabrane tacke
u slici. Pored jednostavnog crtanja graficki

ulaz je najvadniji element primenjene grafike.

Fazlikujerno nekolike tipova grafiCkog ula-
za, Jedan smo veé pomenuli, PoloZajem oz-
nadavamo ofitavanje koordinata todke u sli-
ci. Linljom nazivamo niz tataka kojl dobije-
mo ako po ekranu povuéemo, na primer,
svetlosno  pero. Kad se opradaljujema
lzmedu nekoliko simbola to nazivamo | izbor
iz menija, spiska unapred predvidenih mogu-
cnostl. Kao Zelimo da odmerimo zaokret i
povacanje sastavnog dela slike, ofitavamo
vrednosi, realni broj. | najzad, esto felimo
da od sastavnih delova slike izabarema 'je-
dan, na primer. radi toga da ga premestimo,
popravime |l izbrisemo. To nazivamo sefek-
clja segmenta. Dakle, U grafici ostro razliku-
jemo izbor od selekcije seamenta.

Pajedinim tipovima ulaza odgovara caao niz
ulaznih uredaje kojl se prikljuéuju na radu-
nar. Izbor iz menija mote, na primer da se
izvrdi pritiskom specijainoga funkeionog ta-
stara na tastaturl radunara, lInfju nacrtamo
palicom za upravijanje ili svetlosnim parom,
a vradnost podesimo, na primar, potencio-
matrom, Svetlosnim perom moda da se dirne
neka tatka na duki i time je selekcioniramao.

Svi navedeni zadacl mogu da se obave i
bez neke dodatne oprema, sredstvima
ugradenim U samom ra¢unara, Oni kojl sa
pdusevl|eno igraju radunarskim Igrama ume-
ju da kazu kako: u igri Atic Atac Garobnjakam
mogu da upravljaju tasterima na tastaturi du-
ginih boja isto kao | palicom za upravijanje, A
carobnjak uzima kljudi¢ tako $to ga mi dove-
demo do njega | aktiviramo. Sliéno je | kad |e
re¢ 0 »ozbiljnoj« grafici, ali tada umesto
farabnjakovem glavom biramo, na primer,
Kraticdem, a umesto kljutiéa, sladoleda i dun-
ke biramo; na primer, ctpornike, diode | fran-
Zistore.

Kursor pri grafitkom ulazu ima shicnu ulo-
gu kao treptad pri kucanju, Njima se radunar
odaziva na naredbe koje dobija preke ulae-
nog uredala: tastature, komandne palice ill
slitnog, U lgrama kursor je na primer igrade-
va figurica Jet Set Willy, arobnjak, a drugde
odabran| znak kol na|bolja odgovara Igri. a8
koji se mode u alici lako nadi,

Odziv nazivamo feed-back, To je jedan od
najvadnijih elemenata »razgovora« radunara
s akolinom. Odzlv nije same radunarove svoj-
stvo, jer jo dao svakoga pametnog razgovora.
A razgovor sa =zidom« nl u kom slugaju nije
Inteligantan. Svakl program ko)l | razgovor-
fio dabire konclpovan komantarife avo) tok:
zahtova podatke, javija greske, rezultate |
slitno. To e takode odziv.

Kad e rac o grafiékom ulazu, kursor obe-
zbeduje odziv. Obigno to nije jedinl odziv;
kad, na primer, birate elament slika |1 manija
dobro |8 pre definitivhe selekeije cdnosno
lzbora naglasitl u tom trenutku izabrani ele-
ment. Modete, na primer, da ga nacriate kako
trepda i svetll [l nekom drugom bajom, O&|-
tavanje vradnosti moie da prati negde na
ekranu isplsana trenutno [zmerana vrednost,
Prema torne, moguénost) ima mnogo.

Program 13 prikazuje kako se upravl|a zna-
kom. Za znak smo jzabrall krgtlé pra svega
zbog |sdnostavnost| v:.rtﬂn?n. Kad se znak u
programu pokrene = upall = kratic se pojavl

u sredinj slike. Njime se upravija tasterima na
levoj strani tastature. Svaki od tastera izazo-
ve jedno od moguénih pomeranja, pri éemu
pravac pomeranja odreduje poloZaj pomars-
nog-tastera u odnosu na centralni taster 5.
Pritisak na taster E npr. pomeri kursor za
korak udesno | navide: lzbor tastera jo
utvrden u instrukeiji DATA, zbog fega taslere
za upravijanje mozemo jednostavno da pre-
selimo. Ma profesionalng) tastaturl s odvoje-
nim brojéanim delom najpametnija jo za
upravljanje upotrebiti naradnl,

Pomeranje kursora ubrzavamo prebaciva-
njem na velika slova (taster SHIFT). U progra-
mu 13 ubrzamo za getirl puta, a ima svakako |
druglh moguenosti, Tako se uz pomod taste-
ra SHIFT kursor moZe da krece ubrzang; na
gvakom koraku povecamo brzinu pomaranja
adredanu veli¢inom koraka lzmedu uzastop-
nih polotaja znaka. Taster S na pomera kur-
sor | upotrebljava se u iste svrhe kao okidat
na pallcl za upravijanje. Tako pritiskom na
nju mozemo da poénemo oditavatt lniju ilt
zahtevamo oéitavanje poloiaja odnosno yre-
dnosti. U programu 13 njome se [zazove oél-
tavanje poloZaja | Ispisivanje oéitanih koordl-
nata.

Kursor mora putovall tamo-amo po ekranu,
i zato treba znati kako se programira pokret-
na slika. U nagem sluéaju to je jadnostavng,
Kursor se na starom poloZaju izbrise, poloia
popravl | znek nacrta na novom mestu. Na

10 REW  Eramcan A3

30 REM Kemlljan e siediinegs inaka

Lol CLE

O e 12h0r iF cacsias THEN BRINY A0,
Ciner", Mayer BOTO 120

130 §TOP

16l HEW Podprograni sa slediinl zrak

1200 REM Inicializach ja "

12007 DATA. ", 1,0, "t Ll Wty et =Ll
L - P e T P Y ol 1 Rl

1230 DIM adi@ie DIM pBls DIA gidl

1200 FOR 1=t T0 B1 READ awil),pted qiids MEXT

1750 LET we=i 7y LET ye=871 LET de=3

1260 RETURN

1300 FEM Preanlk sledilrnegs anaks

1320 GO BUD 1500: RER Prizgl

1330 IF TNKEY®='" THEM GO TO 1330

1348 LET ed=IMEEYR: LET dal

{340 IF CODE che%4 THEN LET d=dy LET ct=CHRS |
12+CO0E W)

160 FOR isL TO By IF ef=asii) THEN LET wed®piil
LET yeci#qiiiy GO TO 1400

LIT0 NEXT |

1300 &0 BUB [500: RETURN

Lang GO SUB LS00 RER Ugssni

1430 LET se=ac+nl LET ya=ycey

1420 IF wetO THEM LET we=i

1430 1P se¥285 THEN LET we=230

L840 1F wed0 THEM LET ye=D

1480 IF yer1 75 THEN LET yes173

1446 B8O TO 1320

1500 REM Kiwahgm Krizca

15290 LET aswe=der IF ad0 THIN LET a=i

1930 LET bewesder [F bIZSH THEM LET be=25E

L840 PLOT  CVER Ljm, vt DRAN  OVER | |b=a0

1550 LET avyc-cdes IR 840 THEN LET aw=d

1%&0 LET beyesdoe IF p2i78 THEM LET bei¥s

P50 PLOT OVER Lpsig.as DR OVER 150, Ba

LERO RETURN

30 REM Upravijanfe kursorom
1000 AEM Po ami za Kurgor
1200 REM Inlcijnlizeoijn
1300 REM Pomeranje kurgora
1400 GO SUB 1500: REM Ugas|
1500 REM Crianje kratica
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10 REM :

I0 REM Dacitavanis vrednostl

100 REH Fodetki o lestvicy

120 DATA -1.1,0.5, 20,220, S0

130 READ mmin, mesx, wkor, wnin,unas, yp
140 GO SUB 400

150 G0 SLUB 200

160 LET wsixman+ening /27 LET yeyp+adn G0 BUB
]

17060 SUR 8001 PRINT AT 1,cpm" il

180 &0 TO 150

200 REM Ernil genje puscice

220 LET wp=INT € {x@sn+umind £25

230 G0 BUB 70O

240 IF INKEY®S="" THEM GO TD 240

230 LET ce=INKEY$

260 GO BUS T

270 IF cs="1* THEN RETURN

200 IF c¥="k" THEM LET wp=ipelt IF =pxmax
THEN LET wpen ma i

%0 IF em=" 5" THEN LET spewp-1: IF kpdsmin
THEN LET hp=xmin

300 60 TQ 230

400 REM Merilna lestvica

420 PLOT wnin, ypr DRAW snax-smin, 0

430 FOR p=pmin TO mnan STEP mkor

440 GO 5UR S00

AS0 FLOT wp,ypr ORAW 0,5

840 LET manp: LET y=yp+iOr GO SUB L00

A7 FRINT AT 1.c1m

480 NEXT m

470 RETURN

600 REM Poloza; nznake

“BE0 LET c=INT (n /8D

G20 LET 1=21-INT [y/H)

Al RETURR

700 REM Puscica

720 FLOT OVER Liup,vp-10

P30 DRAW OVER (g0, 10

TRO DRAW  DVER | (<E,-8

TS0 DRAM OVER 1pi0,0

THO DRéW OVER 11-5,5

T RETURM

BOO BEM Mecilo zaslen-svrednost

B20 LET m=nmine tamast=mmin @ tup=smind / (yman—
snint

H30 RETURN

P00 RER Mer{lo vrednost-)zsslon

H20 LET npsumin® (amas=ymind ¥ (n=muin] / {nmay =
nmin)

930 RETURN

30 REM Oéltavanfe vrednosti
100 REM Podaci o lestvici
200 REM Upravijanfe strelicom
5 A e Jee
orn
700 REM Strofica
BOO REM Marllo ekran — ) vrednost
800 REM Meriio vrednost — | ekran

«Dugl= ja to tﬁﬂllﬁnu jednostavno, kursor se
riacria dodatkom OVER 1, Time se ujedno
‘cznadl sredina krstida, a | ne pokvarl se ved
nacriana slika, Na komodoru se kursor najla-
ke | najlepda crta kao figurica — sprajt. Kad
méunar nema nl takve pomagalo nl neko
druge moda se, na primer, ullniti tako da se
upamtl kako su obojene tatke u kojima misli-
mo dé nacrtamo krstié | loga se. prigetimo
onda kad znak opet izbrisemo. Svugde treba
voditi raéuna i o lome da kursor ne pobegne
B akrana, Jasno | da 88 kursor krede sporo |
4 trzajima; krivac tome |e sporost bejzikovog
interpratera, Probajte da program prevedeta
Hl napldste u madinskom |azlku pa éete videt
koliko ¢e so brie | glade krstié kratatl,
'Program 13 je ve¢ spreman za oditavanje
lintja J_quqh]l. Tasterom § moze da se po-
krene | prekine oditavanje linije. Polozaj je
linija sa samo jednom tatkom | zato ga otita-
mo dvokratnin uzastopnim pritiskom tastera
&, Valja |os nedto pomenuti, Praogram obléna
£ria U svom sopstvenom svetu gde se koordi-
fnthl sistern razlikuje od anoga na povrsin|
crtanje. S tim smo se vec sreli pri crtanju
oija | krivih. Specijainim preslikavanjem

preslikall smo svetski Koordinatni sistem u
sistem na povrdin| 2a crianje. Pri ogitavanju
paloZaja i linija treba e pobrinutl 2a preslika:
vanje u obrnutom pravou. Odreduje se jadno-
stavno: zamenjuju se samo uloge grarica
granica xmin, xmax, ymin, ymax, xminsl |
xmaxel itd. oba koordinatna pravougaonika
iz presitkavania u programu 5.

Otitavanje vrednostl traje nesto duze. U
sliku se nacria lestvica za merenje | na njoj se
lzabere odgovarajuda vrednost, Lepo je, ra-
Zume se, da nam ratunar dok biramo stalno
prikazuje trenutnu vrednost. Jednostavno
upravljanje ofitavanjern vrednosti pokazuje
program 14. Tu j& Kursor strelica. Ved smo se
upoznali s pojedinim delovima programa ta-
ko da opdirnije tumadenje nije potrebno,

Program 15 e jednostavan program za
izbor iz menija. Selekcija se abavl|a pritiskom
na jedan od tastera sa ciframa. U prozordici-
ma jos nesto nedostaje: pored brojki trebalo
bi nacrtati simbole koje pojedini prozoréici
pradstavijaju, To nismo uéinili zato |er se
sadria) prozortica menja od menlja do meni-
ia. a izbor svugde vréimo na isti na&in. Priti-
skom na jedan od brojéanih tastera program
naglas| odgovarajuci prozoréié. Zatim price-
ka nekoliko tranutaka. Za to vreme mole se
pritiskom na bilo kojl taster izbor opozvati i
ponoviti,

o] lebor iz menisga

100 60 BUB 1000

110 60 BUR 1900

120 PRINT AT 0,8 "lcboc "jig" =

130 60 TO 116G y

1000 REM Rimanje nEm g8

1020 LET e=i: LET w=b hin) !

1030 LET mdc=3r LET mols=24: LET mdy=is

1040 LET mdx l=mdu=11 -m“mmr o}

1050 FOR §=i TO 10 S

10460 PLOT »ybe ORéW medi, O DRAW Oy mayn
mdi, O DRAW 0, ~ndy \ .

1070 PRINT OVER LyAT 20,214

1080 LET cecemder LET wwn'éndi

1090 NEXT i et

1100 RETURN (3]

1200 REH Poudar janje ckencae. !

1220 LET ccomded(i=11

1230 FOR c=cc TO ceemde-1 ‘

1240 PRINT OVER g BRIGHT §4AT 2y
t'. - i 2 d

1250 NEXT ¢

1250 RETURN

1300 REM Mepoudar janie okench

1320 LET cesmdcxii~i]

1330 FOR cfcc TO covmde=1 1

1340 PRINT OVER Ly BRIGHT O{AT 20,c3" “3AT
cpn

1550 NEXT c

1340 RETURN s

1500 FEM Izbor iz meruga

1520 '1IF INKEY#="" THEN GO0 T0 1520

10 REM RCEECAR II i : i
REN
o

" L

I ¢ Program 19 3

g PROGRAM  kwadra)

; f Risanje kvadratow 2
? [#F liturtle ]

g BEGIN

1

i kvadrat s koordinatami }
1t Lipe(30,30, @80,30))
12 LipeiB0, 30, BO,BO)
13 Lanetd0 80, 30,800
14 Lined30, 80, 20,300}

16 T Evagrat & zslve 3

17 SevTurele(®8,22, 45,17
18  Forward (S0 bedeisorg
1% Ferward {50 Ledc (o
20 ' Forward{=0¥; Ledt(90);
21 Forward{S50) s Letft 15003
S22 WaltTurtle

23 EnD.

| FROGRARM Hilberty

3 § Hilbertove kriwvul je 3
4
T CONST
- LT T { Btranica 3
7 meEy { Btopnja '}
B
L4
10 {(aF liturtle ¥
il
iz
1% FROCEDURE HW{ n,41s INTEGER 1y
14
15 BEGIN

14 IF pndo THEN

17 BEGIN nowir=1)

18 Laftifi)) Hin,=fiiy
19 Forwardid)

20 RighE (Fiyy Min,fiy
21 Forwardid)

a2 Himpfidy Rightifidg
gx Forward id)

24 Himg=fidg Leftifi)
a5 END

28 ENDy

20 BEGIN

29 InitTartim

30 BetTurbletl, b.0.00)
1 Him, 90

2 BaveBcr e

== END { Hilbert 3.

1L ¢ Program 20 ) I
I FPROGFRAM Folyva:

5. f Vecketniki in spiraketaiki 3
&

7 4{8F 13turtie 3

5]

% FRICEDURE Falyi( =,asINTEGER I3
in

11 { Marise snogobotnik 3
12

1= VAR Total: INTEGER;

14

15 BEGIN Total =iy

& REFEAT

17 Forward(s): Lefklal)
1B Totalt=Total+a

9 UNTIL (Total MOD 3400 =0
260 END © Paly 33

|

2T PROCEDURE Paly@piral (o, a0 INTEGER byl |
249 '
- L Narvee spirakotmik 3

&

7 WAl e INTEGER§

a

29 BEGIN wawiSy

4 REFEAT

o | Forward () ) Left la))

32 LY L ]
=3 LUMTIL a&1%0 i
4 END { FalyBpiral )
23

Program 20

5. (Videugaoniel | spirougacnicl)
11. (Nmcria mn ik}
25, (Nacria spirougaonik)
Program 21

8 (Ukradena zvijexda)
Program 22

5. (Pahulfice)

Program 18

3. PROGRAM kvadra;

5. (Crianje kvadrata)

10. {Kvadrat koordinatama)
16. (Kvadrat kornjatom)
Pragram Hilbor;

3 (Hiibertove krive)

T. (Stepen)




530 LET i=CODE INKEY#-CODE "0
§540 TF =0 THEN LET i=10

550 IF il OR 1210 THEN GO TO 1520
560 GO SUB 1200

570 PALGE 01 REM Inak

1580 PALISE 30: REM Preklic

1590 B0 SUB 1300 :

600 IF - TMKEY$="" THEN RETURM

1810 IF INKEYS<>"" THEN &0 TO 1&10
162060 TO 1520

30 AEM Program ix menija

120 PRINT AT 0.8; «lzborn; §; * *
1000 REM Crianfe menija
1200 AEM Naglaavanfe prozoréica
1300 REM Nenaglagavanje prazoréica
1500 REM lzbor iz mer
1570 PAUSE O:REM Znak
1580 PAUSE 30:REM Opoziv

A sada cempo probatl da nacrtamo nekoliko
imljivih ormamenata. Tema ¢e biti nesto
lepréavija, all nece bitl | laksa, jer se iza
kongtrukcija pojedinih ukrasa krije priliéno
sloteno matematicko orude limita, Da odmah
E;E&idmn one & malo manje matematitkog
‘manja: programi ce raditl | baz poznavanja
metematiCke pozadine,

‘Ukratko smo se ved upoznali sa kor-
nigtom-crtaticom. Videli smo kako pomera-
nia kornjaée u beizlku mozemo da prevede-
‘mo u naredbe PLOT | DRAW, U paskalu pro-

cedure Plot | Draw rade isto Sto | odgovara-
|ude naredbe u bejziku, Procedura Line pri
crianju du#i pazl na to da pre crianja du
ubaei u ekran. Te trl procedure upotrabljava-
mo za uyobidajeno crianje koordinatama. Dru-
ge procedure upravijaju komjadom | sligne
su polprogramima u programu 12, Razlikuje
s toliko 5to su uglovi ovde meren| U stepeni-
ma, radi jednostavnijeg |skazivanja uglova
prl kasnijern ortanju. U kasnijim programima
temo |spustati deklaracije procedura. Uba-
cujemo ih uvek na mesto cdgovarajuceg ko-
mentara.

Prvo nekoliko opéiih refi o crianju kor-
njacom, jer se bitno razlikuje od uobitajeno-
ga koordinatnog crianja kojim smo se do
sada bavill. Razliku lepo llustruje program 19
koll nacria dva kvadrata, prvl na veé poznat
natin s koordinatama, drugi uz pomod kor-
njate. Pri prvem naéini crianja treba saops-
titi koordinate tataka koje Zelimo da povele-
mo linijom, To znaél da je nacrtani kvadrat
povezan s koordinatnim sistamom, Ako Zeli-
mo drugde da nacrtame kvadrat, treba da
popravimo koordinate sva éetirl njegova te-
mena, Jod je komplikovanije nacrtati zakre-
nut kvadrat = samo probajte! nedete modi

ako ne znate ugaone funkcije,

Ali kad crtamo kornjatom njoj samo kade-
mo koliko koraka treba da Lgini prave | kako

da se zaokrede. Ako Eelimo da premestimo
kvadrat odnosno zakrenemo, treba da popra-
vimo samo kornjafin podetn| poloZaj, odno-
sno zaockrel. Crtanje se razlikuje | u nacéinu
gledanja na sliku na ekranu. Pri koordinat-
nom crianju-saviadavamo ceo ekran naje-
danput: mo2emo da-crtamo malo ovde, malo
onde. Zbiravanja na njemu posmatramo lzda-
leka | upravljamo njima. Ali kada crtama kor-
njatom mozemo da criamo samo U njenoj
okolini. Zato je neda panja usmerena samo

na kornjatu, na mall deo ekrana. Taj natin ]

b BEIM
37 InitTurtie; w.? ;PRDMH Tras
38 BetTurtle(150,10,90, 1} E“"'!‘ -
3 Poly (100, 135)) .y i i
SavaBcraen| e : . . &
41 ImieTurtle; ':...r'hj %'“"} g g [#F ljturtie 3
42 PolySpliral (3,123))
43 BaveScresn ' ] E PROCEDURE Bl seweing
4 END. ’ 10 BEGIN
# 11 DotTurtleid)
12 ENDi
i3
18 PROCEDURE Branchd
i € Program 21 3 A L-': (L1 INTEGEN] ¢
2 LT £
"l : 17 BEGIN liml=ly
irnuannn CornerFolyg et ::;- o 18 IF 1ug THEN
& { Okresswha zvezda } L,p-u“:; :im g[:E"rmm
b 21 HEGIN Franchd (115 Beanch24i1) EwD
T {8F liturtle bl gz END
a 3
7 FROCEDURE Step : 24 PROCEDURE. Branchn
(3 t1sREAL)a: INTEGER) | 1 fiRCopoim, 4.2 g: i1 INTEGER
11 FORWARD 2 ; E
et 3 PROGRAM BrowFlakei 3;' FI;EINJJ-;LSH
2 1 W
13 PROCEDURE Poly ; ¢ Snezinke 3 i Back {d)
14 {1rREALja,tt INTEGER) ) & i’ﬂ ELHE
19 FORWARDI 7 CONST iwAr € globina 3 ua oy T rnam AR BeanehGn R
a 33
] 1]’
. | 9 {#F liturtle 3 Jd PROCEDURE Dranchi
. |8 PROCEDURE Step I8 G10 INTRBER) |
1% Ll REALpar INTEGER) ¢ 11 14
a0 BEEIN I3 FROCEDURE Bide( siREALY 11INTEGER )i 37 pegin 1is1-1y
| 21 Forwardil)g 12 | 38 LE 1m0 THEM
L an Palvi) 2, —a, 00 13 BEGIM . » BEGIN Forwerd (8] Flossony Fack (d] END
I 23 Rightia) 14 . IF 1w THEN 48 ELBE
24 ENDy 1] Forward (a) 41 BEGIN Beanchf (134
-] 16 ELBE :; LeftidS; Branchiily) .
26 PROCEDURE Paly 17 BEGIN si=s/3) leml=1) a1 ::'::::'gr' :::::‘f:ﬁ“
2 CLaREAL) A, L1 INTEGERD | 18 Sidelu, 1)) Leftia0ny A5 LRfLTABNL BEARERA (115
28 BEGIN v Siceis, 1) Right (120)) :; E:;annh:‘uun B asiah S il
29 1F 1710 THEN 20 Sldmin,liy Laft sy
- 300 REPEAT 21 Bicu (9,1 2 Pt
:_1' :tzil-arn 22 END S0 BEBIN
= 1 a 81 ImhtTurtl
. 3F UNTIL ft MOD 3401 w0 23 BND € Side 3y 83 | WoRTuPAL a1 TGN
. 34 END) 24 83 Branchitely T o
r 2% BEGIN { BrowFlake 3 B4 Bk mart
5 | 26 InttTurtle 55 EWD.
=7 BEGIN 27 SetTurtle!B, 120,0,1) bl
sy ST 28 Bide(120,11y Rightil20)y
39 Poly (42018400 2% Bige{iac, i Rightiizo,
41 SaveScreen 30 Sideil20, 1)y Right{120))
41 END, 31 BaveBoresn
. 32 EnND.
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crianja ima svolih tari koje danas Zelimo
podrobnije da uponama,

Za pocedak ta] dar ilustruju procadure Poly
| PolySpiral u programu 20. Prvom crtamo
viseugaonike i zverde a drugom spiralnge
visdsugaoniks — spirougaonike. Probajte da
malo eksperimentifete uglom kod aba pot-
programal S malo sreéne ruke dobiéete sa-
svim zanimljive slike: ugso 144 de vam dati,
npr., petokraku zvezdu, MoZate da probate |
na drugi ragin, npr. razmenom dva (il vise)
uglova {li stranica.

Pramenljiva Total u proceduri Poly mer
ukupan kornjadin zaokret, Onl kojl imaju ma-
ternatidki nerv mogu probati da se ubede da
ge kornjaca prl crtanju sa Poly uvek vrada U
polazn| polozaj onda kad je Total prvi put
tatan sadriatel] 360 (punog ugla), da jo pre-
ma tome uslov na kraju petlje obrazlozen,
Dacemao vam mig saopatavaludl da su pojadi-
na temena gde se kornjada obrée tacke na
obimu Kruga.

Da probamo [0 malo da doteramo zvezdu
nacrtanu sa Poly. Postupi¢emo ovako: Sva-
Kom temenu nacriatemo upola manju zvez-
du. Take demo s osnovnim uglom od 144
steperia dobiti sast zvezda: |ednu veliku u
sradini ji pat malih uz njene vrikove. U teme-
nima malih zvezda postupak moZemo da po-
novimo na jednak natin, Takvo sastavijanje
arnamenata nazivamo rekurzivno. Nacria ga
program 21. Eksperimentisanje s uglovima |
ovde daje lepe rezultate.

Parametar 1 u obe procedure odreduje du-
binu poravijanjs — rekurzije. Za sve ||jubital)e
matemalickih oraha opet |edan: ragonetka
kdko & dubinom rakurzije rsta bro] nacrtanih
2vijezrdal Molete da ga Fzradunate rekur-
zivno:

Umesto u temenima moZete rekurzivno da

sastavijate uzorak | dué stranica: prav odsek
zamenl sa nekom izlomljencm linijom, & fju
produtujemo do odgovarajuce dubine. Za
primar nacriajte pahuljucy programom 22
Osnovna pahuljica neka bude istostrani trou-
gao. Zatim na svaku od stranica na spoljas-
noj strani U sredini nacriajie istostrani trou-
gag sa trl puta manjom stranicom | za novy
pahuljicu proglasite ono &to dobijete kada
tako dobijeni ik ocrtate. Tim postupkom ste
svakl stranmicu zamenili izlomljenam linljom
od céatiri dala. Te zamenjivanje ponavljajte.
Ako pustite da postupak ide u beskraj, cdno-
sno ako budete stranice sve dublje i dublje
usitnjavali, na kraju dete dobiti nesto tudno:
beskrajnu dugu linfju kaja madutim ogra-
nicava llik ograni¢enom ravnl. Drugim regi-
ma: kornjaca nikad ne moze da taj [k obide,
ali moZe da oboji njegovu unutrasnjost. Za-
bavno, zar ne? Probajte da izratunale povrii-
nu lika kojl egranicavaju pojedine pahuljice,
a pogotovu ona beskrajnal

| tu modemo drukéijim usitnjavanjem stra-
pica dobiti drukéije pahuljice. Sto bi se, npr.,
dobilo od pahuljice ako bismo trougaonike
dodavali na unutradnju stranu umesto napo-
lig? A sta ako biste lrougaonike zamenill
nedim drugim, npr. kvadratima? Probajte!

Kad ved govorite o beskrajno dugim linija-
ma da_razmotrimo jof jedan primer za njih,
Pronasao ga je nemacki matematiar Hilbert
kaji je njime dokazao da na pravo| Ima upra-
vo anoliko tadaka kollke ik Ima u unutragnjo-
sti kvadrata. To bi moglo mnoge da lznenadi,
Linfja koju dobijete kada pustite usitnjavanje
u beskraj naime |& beskralno izlomijena pra-
va, tako na sitno lzlomljena da vod| bag kroz
svaku tatku u kvadratu,

Pri konstrukei)l Hilbartove linije posiupa se
slidno kao u vezl sa pahuljitom: lzabare sa

3
l

osnovni uzorak kojl s zatim sve vide i vise
usitnjava. Pocetnl uzorak | prifléno jedno-
stavan: tri stranice kvadrata: A usitnjavanje
ide ovako. Osnovni kvadrat sastavija se od
éetiri kvadrata, malo manjih nego 3o je
cetvrtinka osnovnog. U svakom od njth nace
ta se jadnak uzorak kao i u vellkom, samo &to

|e zaokrenut kollko treba. Zaﬂkmt je potre-

ban da bi se pojedinl uzorel mogll lepo da
poveiu medusobno. Povezujemo th onako
kako ide osnovnl uzorak,

Ovakvo opisivanje nije, dakako, najuspeli-
j&, bice mnogo lakse zam/sliti p@stuplkvcrn*
njem uzastopnif uzoraka, pro
bajte da nacriate osnovni uzmg:m nn’mmm
narednih. Osnovni uzorak nacrtajte odgova:
rajuce velikim korakom, a naredni s Gpala
manjim. Skiapanje pojedinih uzoroks mo¢i
te so najlepSe videll ako oba uzroka nacriate
na jednu sliku tako da’'se podetak amumm

pomeri u sredinu potetnoga kvn:lritu narg-
dnog.

Probajte koraku odrediti takvu velléinu da
nacrtana kriva bude taéno ucrtana u napred
izabran kvadrat! 5 dovoljno mallm korakam
moti cete U jednom potezu obajiti kvadrat,
doduge ne nalbrie, all ipak.

Sli¢an postupak mole de se primeni | na
ealom nizu slitnih linija. Razume se da se pr|
tome nija potrebno ograniéitl samo na kv
drat, trebalo bl probati |i s trougaonikom il
nadim sliénim, Mnogo zabave!

Mastavak u narednom pmju

armi i bositid

PRIJAVA ZA NAUCNI — TEHNOLOSKI SEMINAR

»TEHNOLOGIJA
VESTACKE

INTELIGENCIJE«

BERTNAR

TEHNOLDG | IR UIMETHE
[NTEL IGENCE

Bo=12, aenrL 1985

8—12. april 1985,
INSTITUT JOZEF STEFAN
Jamova 39, 61000 Ljubljana

Seminar erganizuje grupa za vedtatku inteligenciju (voda je prof,
dr lvan Bratko), pri Odseku za radunarstvo | informatiku Instituta
Jodal Stefan, u saradnj s slovenadkim drudtvom «Informatikas,

Seminar de predstavit] savremans teme vestatke inleligencije;

- matode | tehnike veftatke Intalipancije

~ ‘eksparina slstamea

- tekud| projektl i aplikacije u svetu

— projekal pete generacije radunarn

— oprama | programska pomagala za vadtagku inteligenciju

= prolo

o ﬂluqlumtlélm inteligencije | jozika detvrte generacije u Infar-
mativnim siatemima

~ mutod veftatke inteligencije u odiuivanju

~ projektl vestatke intellgencijs kod nas

- demonstracija aktivnih programakih pakets

Dodatnl program blée praktiéno &kola programiranja na prologu,
ocdabranam kao programski jezik pele genaraclje radunan.

Cilj seminara je predstavijanje savremenih dostignuéa u veéta-
tkoj intallgencijl sa akeantorn na projeklu §, generacie racunara
i na moguénostima upotrebe oruda vestatke Inteligencije za
:Izra;‘.iu konkretnih aplikacija u prolzvodn|l, poslovan|u | upray:
anju,

Kotizacl|a za udeSde u osnovnom programu (savremens tama
vestacke inteligencije) (znosi 30.000 dinara, & u celokupnom
programu (zajsdno sa skolom programiranja u prologu) 35,000
din. Omogucavamo popust 10.000 din saradnicima akademskini
spanzorskih instituclja.

Prijava Saljlte na adresu: mag Mada Lavrad, Institul Jokef Stefan,
Jamova 38, 61000 Ljubljana (tal; 214-389, lokal 217), najkasnije
do 15 marta 1965. Kotizacke na $ro ratun WS: 50101-603-60272
treba da stignu najknsnije do 1. aprila 1885,

Ime | prezime:
Ime | adrasa radne organizacije:

Telefanski broj:

Prijavijujem se za (odgovaraluél okvirié precriajte):
= ©ec program =1 asnovnl program
Saradnik sam akademske instituclje (odgovarajuéi okvirlé precr-

tajta):
L= da

E‘&]Irmn}k BBIM SPONZOrske mxtltuclja {uuguvurnjuéi akvirlé pregrs
te
Ja 1 ne

K.otl:nni Ui Iznnau goudganvara]um okvirié precriajte):

=380 0 din 3 25.000 din = 20.000 din
platf cu na Fl Inatliutn Jo2el Stefan 50101-603-50272, najkasnije
do 1. aprila 1885,

Fotpis:




lIMO EKRANA .
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Roviia Yu video je sredinom ja-
s v beogradskom Domu
madine zaista pristofno pred-
la video opreme | mikroradu-
e, Osim programerskih klubo-
§ Sinclair spectrum In Sinclub iz
pogrida pozivy za sudefovanje
jizlofbl Yu video 85 odazvao se
domadih profzvodiada | ko-
mgnaciia: Hermes {zastupnik
efi-Packarda), Iskra, Konim
fommodore 64), ILA flofla 8),
Hekironika Infenjering (Galaksi-
Bl Valabit (apple, orao, galeb),
mana Commerce (Nordmenda,
Hifachi), Jadran (Loewe Opia],
0TF (Grunding), Tehnometal (Pa-
Wsonic, Technics, National), Yu-
wslavia Commerce (Sony), Jugo-
ratorije  (Ortofon),  Banex
WC) in ATP. Pradstavnicl organi-
slora | konsignaclja posiall su iz
tofbe prediog Saveznom sekre-
igly ze& spolinu trgovinu Za
many odiuke Saveznog |rvid-
og Veca U uvoznom ogranicenfu
{0000 dinara, za lberalizaciju
028 radunara | smanjenje carin-
phih datbina, lzlotba .in:rfu Je vide-
b vide od 10.000 (judf bifa je nesto

vim drugo nego =buvija pija-
4+ Z0TKS krajem prodle godine
i Cankarovom domu,

Bospodin Sinclair se odigledno
mMéaga ne pladi: njagovo carstvo,
to sada ograni¢enc na svat mi-
h gratunara, potinje da sa Sirl |
i podrutje super ratunara peta
generacije.  Francuska  revija
Temps Micro« plée da je novost
010 trei s Japancima | Amerikan-
sima objavio sam Charles Cotton,
direktor firme Sinclair Internatio-
ml: »Nag je cilj da se sa super-
miunarom pojavime pred japan-
kim firmama; a da rezullate istra-
fvanja primenimo u nadim bu-
dugim mikroragunarima.«
Sinclalr namerava da u roku od
el godina lzradl | mikroratunar
ez tastature, dakle, ratunar koji
te primatl zvutne naredbe, Char-
Cotton je optimistick rﬂruln-
o «Oko pedesetak istraZivata
koji rade u naso| iaboratori)i u
mbridiu, ostvaryje podjednako
‘dobre rezultate kao stotine japan-
skih in2enjera, angalovane od
girane |apanskih konzorcijuma.s

U-firm| Sinclair se oprezno Gutl
o svim tennitkim detallima | nov-
cu ulofenom u razvoj radunara
pete goneracije, Za Japance zna-
‘mo da su Investirall otprilike mill-
relli dolara, all za ratunar kol &e
riavatl naredbe sacpitene
udskim glasom, onl uzdrlano
y da te se pojaviti tek u toku
narednih deset godina.

U svetu se sve vile Sirl prevode-
nle uz pomodé ratunara. Veliki
broj vodeéih gvetskin firmi (na pri-
mer, »Fords, »General Motors«,
“wierowe, »Dightals | drugl) korlstl
ratunarske sisteme za prevode-
nje tehnidke literature | tumade-

nje dokumentacije, EEZ je do sa-
da uloZila ¢etirl milijarde dolara u
usavréavanje sistema koji omo-
guGava prevodenje na devet jezi-
ka (u uredima EEZ se pomocu
ratunara prevodi vec 5 odsto ce-
lokupnog gradiva),

Sirl se i ponuda sistema za pre-
vodanie, &ije cene postaju sve pri-
stupaénije. U prvom planu su |
dalje veliki podetnici Systran
{ameritki sistem koji koristi | EEZ)
i Weldner (sada podeden | za mi-
kroratunare), Medutim, afirmaci-
ju stitu | drugi sistemi: Smart (za
ratunar burroughs koristi ga, re-
cimo gigant »Caterpillar«), Tran-
smatic (za cyber razvijen keod
wControl Data«), CAT (izraelskog
porekla, a sada u rukama DSC
industrial Translation Intematio-
nal iz Minhena), Logos (zapadno-
nemadki sistem za prevodenje sa
nematkog na engleski),

Sve vide sisterna podedenc je i
za mikroratunare: Weldner, na
primer, za |BM PC XT, CAT za 32-
bitne ratunare | tako dalje. Jadno-
stavnijl sistemi, Istina, ne obe-
zbefuju kvalitetne prevode, all 60
do 70 odsto teksta |e razumljlvo, a
to je za odredene potrebe, kao 5to
gu potrebe administracije il te-
hnitke dokumentacije, obiéno
dovoljno.

Povedava se | brzina prevode-
nja pomodu ratunara, tako da sa-
da iznosi nekollko desetina stra-
nica u minutu, Glavnu prapraku
predstavija unodenije teksta, s ob-
zirorn na to da se veoma malo
tekstova nalazi na diskovima | za:
to Ih treba prekucavatl. DSC Indu-
strial Transiation Int. najavljuje za
svoj mikro sistemn optickl &itad (1
strana za 20 sekundi), po oceni od
12,000 DM,

* o

Nakon #to je objavila test proto-
tipa tastature Ines, redakclja je
staino odgovarala na telefonske
pozive o moguénosti nabavike |
dobavnim rokovima. Odgovori su
sadriavall nelzostavni »prema
predvidanju« | »kao &to nam je
redeno«, Zainteresovan| &ltaocl
ovakvim odgovorima sigumo nisu
bl bad ko zna kako zadovoljni, U
prodlom broju smo u odgovoru na
pismo jednog od njih napisali da
to se tastatury moé! kupitl nakon
20, januara. Otisll smo | u Institut
gde su nam pokazall tastatury veé
izadlu iz serijske prolzvodnje.

Serijskuy Ines opremill smo
spectrumom | Isproball [e. Samo
ugradjivanje rafunara veoma e
jednostavno. Treba se samo dria-
ti prilotenih uputstava, Nedto ko-
mpliciranija j& montata medjus-
kiopa Interfejs 1 | mikrodrajva,
Treba, nalme, [zrezati naznatens
rupe mikrodralv | konektor za
kabl RS 232, Ako lelite da nakon
ugradivanja ovih jedinica Ines
cstane | dalle lapa, a niste baj
najspretnljl sa modelarskom fte-
stericom, bide najbaljs, da posetl-
te gravara | molite ga za uslugu.

Aukovanje novom Ines je dosta
lakse i udobnije nego na prototi-
pu kojega smo jo& pre hvallli na
sva usta. Tastatura se pribli¥ila
snovima Mog mikra skoro U pot-
punosti. Dirke su u serijskoj var-
janti stampane originalnim spec-
trumovim znacima, Tabela Koja
nam je kod prolotipa toliko sme-
tala, tako je otpala, Boja na kapi-
cama dirki je kvalitetna | uz nor-
malnu upotrebu ratunara sigurmo
se nede izbrisatl, Okudje | nosllac
tastature izradeni so veama kvali-
tetnio, tampano kolo takods, Pro-
lzvofat se potrudio da izrad| ta-
gtaturu koja maie biti zaista po-
nos bilo koje firme | izvan nagih
granica.

Spomenime | dve zaista male
zamerke koje je Inétitut za elek-
tronlku in vakuumsko tehniko ved
uzeo na znanje, pa de graskice
biti otkioniti kod sledeéih tastatu-
ra. Prilikom ugradivanja Interfejsa
1 treba lzrezatl | naznadeni otvor
za prikljutak RS 232. Oznalena
rupa |nade |e dovoljno velika za
dosta neuobiajene 9 pinske D
konektora, a nikako na za obifne
sa 2 zavrin|a, kojima treba mnogo
vide mesta da se uspostavi kon-
takt izmedju oba prikljuka, | dru-
ga zamerka — dirke gomjeg rada
spojene su flksno | ne dozvoljava-
ju standardnl rasporad YU znako-
va. Fikano spojene dirke za YU
znakove pripremljens su za pro-
gram za obradu teksta Ines.

Britanska programska kuéa
GILSOFT Izdala je program za
specirum THE ILLUSTRATOR.
Mamenjen je izradi alika kole mo-
femo ukijuéiti u dizajner avaniu-
ristickih igara Quill iste program-
ske kute, Detaljnile upoznati
znaju da kod nas veé postoji ned-

to tako, jer Kontrabant 2 ima cak
35 slika, & za osnovu programira-
nja logike u igrl siufio je Quill.
Program o kome je red zove se
Pixasso | delo je Zige Turka, kofi
|e petpisan | kao suautor THE
ILLUSTRATORA. U Gilsoftu su
imall vellki peh, jer su prekasno
saznali za Pixasso, Kako jim du-
gotrajni rad ne bl propao, odiugili
su &e samo 28 kupovinu najteleg
dela programa,

Kod nas se Plxssso za sada
upotrebljava samo kao ocrulde
kod programiranja u uskom kru-
gu ljudi. U sledetim mesecima
izadiée | na programsko| kasetl.

W

Swih 154 beogradskih osnovnilh
gkola oko nove godine opremlje-
no fe radunarima galaksija 8--8
koje prolzvod! Elekironika fnde-
njering iz Zemuna u saradnfl sa
Zavodom za udila. Galaksife fe na-
bavila skupétina gradske samo-
upravne interesne zafednice
csnovnog obrazovanja,  Koliko
znamo, Beograd (galaksija) | Ma-
ribor {commodore} dosad su fed/-
ni nas| gradovi gda su vecd presta-
e dogovarania o tome, kakvu de
apremd imatl sxola.

U Sinclairu su se konadno sata-
it na viasnike spectruma kojima
su se cedile siine gledajud spac-
frum plus. U stovenadkom izdanju
MM decembra prodle godine vee
&mo opisall tu novost za 140 funti:
u tvornici ja obiéni spectrum (48
K| prekriven sli¢nom (astaturom
kao kod QL. Njene glavne predno-
sl su: produlena dirka ra ra-
zmak, nova dirka U gornjem redu,
nekoliko najvainijih znakoy za fn-
terpunkeiju [ toliko tesko ofekiva-
na dirka za resot, Tastalura so sa-
da maZe kuplti posebno, U Cam-
barlayy kosta 30 funti,

Jod nesto o wka Klajvu: kona-
&éno Je svof trikadl automobl po-
slao ng ulice. Upanideni [fud
skadu na ploénike kade prolet|
pored nfih. Elekirika kofa ga po-
kreide omogudava brzinu 36 kilo-
meltara na c¢as. A jadini putnfk ta-
kode mode da diMf volan 38 kilo-
matara. Elekiriénl rodeo na irf to-
cka ved le predioden kao ovogo-
dI!rza letnfn turisticka atakeija na
Otoku, Sin britanske predsednice

viade, poznall ljubltelf brze voi-
nje, vad e ramolio mafku za 400
furtl. Za ovaj novae on nede kupi-
il AL, ved joé jednog ddrepca za
svol autopark, Celidna ledi sigur-
no nede redl ne, fer de tako ubu-
dude izbed! pladanje kaznl za si-
novijeve saobradajne prefkréaje.
Nedajmo se da ce porodica Tedar
doblti tricikl za manje od 28 dana
da njihov model nece vudl za so-
bom dodat! akumulator,




Mikroprolog (1)

MATJAZ GAMS

nekoliko élanaka predstavicemo za mi-
"kmrnﬂunara prilagodenu virziju prolo-
ga nazvanu »mikroprologs.
Mikroprolog mole da se poruéi direkino iz
Vellke Britanije ako se obratite na adresu:
=Logic Programming Assoclates Lid., 10
Burntwaod Cloge, London SW183JU, a [asno
e da moZete da ga nadete i U svim vedinom
predaviicama softvera u belom svetl. Onde
moZete da dobijete varzije za mikroratunars
5 procesorima Z80 i operativnim sistemom
GPM (npr. za apple 1) ili CRMBE ili MSDOS. A
najtesce mole da se sretne kot najmaniih
kugnih racunara kao Sto su sinclair spec-
trum, BBC micro ill commeodore 64
Kod nas cate mikroprolog modi najlaks: da
dobijete preko znanaca, |er e priliéno ra-
sprostranjen. Istitut Jozef Stefan u Ljubljan
ima | prolog za CP/M, ali ga zboeg licencnih
odnosa kao institucija ne sme nikome davati
ni preprodavat]. Sliéno vaii | za druge skuplja
i pzbiljnije varljante prologa koje Institut Upo-
trebljava, pre svega za projoge za ratunare
familije PODP odnosna VAX 11/750. Institut
razvija | prolog interpreter i pravodilac u pa-
skalu (Stojanovski, Bratko).

Zasto milroprolog?

Moramo, u stvarl, da objasnimo dva pi-
tanja:

1. odnos jezika vedtatke Intaligenclie pre-
ma proceduralnim jezicima,

2. odnos prologa prema drugim jezicima
wedtatke Inlelliganci|e.

Redi dermno najkrace $lo modemo di jszike
— & obzirom na stepen pribliZavanja coveku =
delimo na 4 nivoa:

deklarativni,

proceduralnd,

asemblarskl,

masinski.

(Napomena: U ova) podell pod pomam
=duklarativni+ najéedde sa misli na prolog,
jer drugl jezicl vestadke Inteligencije, npr
logo, lisp, snobaol il smalltalkvide podreavaju
nesto drukdije natine razmigljanja, kejl se
medutim mnogo razlikuju od proceduralnik).

Ma nivou masinskih jezika razgovaramo o
tome kakwi nizevl nula § jedinica Gine npr
dekadni biroj ili najjednostavniju rafunarovu
naredbu (primar: 00T0100100100011), Na ni-
vou asemblerskog jexlk vec mozemo da radi-
mo sa dekadnim brojevima | jednostavnim
racunarskim naredbarma (npr. LOAD A}, MNa
nivou proceduralnih jezika imama razne ko-
nstrukte kontrole | podataka (na primer, for—
I:=1to 10 dobegin. ). Ma nivou deklarativ-
nth jezika opisujemo relacijie u smizlu |ogi-
Enih izjava (npr. osumnjicent /X5 - vad —
kaznjavan /X Eriva /Y, pornaje Y

A sada da odgovorimo na slededa pitan/a.
Zadto bismo pri logidkom cadatku (recimo
tradenju osumnjiGenog) morali da razmis-
ljamo:;

ag'n tome kako da kKodiromo problem kao
niz nula | |edinica,

Bio tome & kakvim osnovnim registrima |
asnovnim racunarskim naredbama da kodi-
ramo la| problem,

/o tome kakve petije, brojade | strukture
podataka da upotrebima prl kodiranju toga
logidkog problema?

Verovatno ste vec pogod|li da se ta pitanja
poklapaju s nivolma programskih jezika, Dok
je, medutim, opée rasprostranjenc mislenje
da su nivo madinskih | assmblerskih jezika
nepodesni Zza ufenje | upotrebu, odnos
izmedu deklarativiif i proceduralinih [ezika
nija taka |asan. Posabno |e tedke poredenje
izmedu deklarativnih |ezika | modernih |ézika
tipa paskal, Vrio pouéan je sZivotnl cikiuss:
programskih |ezika. Da razmottima paskal.
Kad ga e prof. Wirth koncipovas | vaél deo
implamentirac pre 15 godina, bio |8 po mno-
go Eemu Inovativan, Prve verzlje paskala bile
su manje-vide besplatne | rasprostrie su sa-
prateéno u krugu fakulteta | [strazivagklh in-
stitucija: Ali su o krugovima profesional
pragramirania bile veoma Kritigna primijene
lo najtesce opravdano, Razlog tome bila je
nepodesnost paskala za pisanje zaista obi-
mnih programa, na primer zbog nemoguéno-
sti stvaranja modula: Oko deset goding posie.
prvet verzije pojavila su se razna profesionals
na prosirenja, koja ni J Gemu nisy menjala
prvobltnu kencepciju, nege su je dopunjava:
le dodatnim konstruktima, To je | nareéite
vazne jer pri madernizacijl ||l drugim’ prila-
godavan|ima starljih jezika obitno dolazl do
promana prvobitne koncepcije jezika npr. ta-
ko da se izmene osnovnl konstruktl, Razume
se da su modernije varljante paskala skuplia
od osnovnih, all zato Imaju | optimizujuce
interpratere | po brzinl lzvodenia | kolidinl
generisanog koda skore mogu da se porede
s fertranskim interpraterima; i

Iz istorlje paskala mogu da se fzdvoje vad-
ne koneiatacije koje vale | ra proleg:

8] Jezik se najpre rasprosiro U univerzitets
him krugovima gde je podriavan kao per-
spektivni | zato jar ja blo podesan za usenja.
Uéena programiranja bilo jo lakie, jednc-
stavnije | brie, Student! su u istom vremoeny
naulill vise | aprogramirall bi vise programa. 1

b Prvohitne verzije Jezika su bila eporal
nepodesne za profeslonalng programitania,
Tek posle neklh desel goding pojavile su se.
skuplje | aplikativne primarne (zvedenicn ali
koje nl u damu nisy menjale taorl skl ko=
nespaeiju jazika, |

Sve ovo obijadnjavanje trabalo bl da nam
pamogne da shvatimo danadnje stanja prolo-
ga | zadto ta] jezik jod nije primeren dalistisne
modernlje jezike paskal na Sirim podrodfime.
Verovatng de se to dogoditl tek s nallaskom
pate ganaracije ratunars,

Vratimo se osnovnorn pitan)u, £asto mikngs
pralog? recimo da bismo Zelell mlade gang- |
racije utitl gprogramiranju. Hedemo i inuditt
madinski kod, msemblersid jezik il mokda
bajzlk, fortran Hl kabal ? NI jedan od tih jezika Ju

|

e

u osnovi nijg miadl od 20 goding, #ta (e keaj
uspoena bilo kejega radunarskog jezika. Prad.
njim ostaje samo jo8 duge | sporo umimnis.
Kad mlade genaracije budy dorasle, virovat-
no i jezici nede vide bitl u aktivio| upotrabl.
Zar nije pametnije da Ih uéimo. modernijs
jezike kojl o se upolreb|javat bar ol decani-
jama, jecike ratunara bududih generacija, |

Prolog i drugi jezici
veitatke inteligencije

Odrios prologa prema drugim jezicimavel
tadke inteligencije job jo komplikovanijl, pos |
golovo ako ga poredimo & lispom, Same
Amerika je imala dovoljne para da jo u godls
nama mraka za vestatku inteligenciju finan
sirala | istraZivanja | aplikacije na tom podrg:
¢ju. Ujedno se Amerika posle propast| plan |
rarija (prologovskog  prethodnika) stroge
ograniéila na lisp, Prolog je nastie u Evropih




fimia, naprimer $to se tide uéenja, daje
jlle rezultate nego lisp. Na drugima, na pri-
¥ U profesicnanom programiranju, |of za-
fifo, ali | tu munjevito prodire, Zbog ukore-
nostl lispa u Amerlel ne treba odekivatl da
paa ubrzo potisnuti, All za razliku od Amerl-
naca | Japanci su se opredellll za prolog
psnovni jezik pete generacije.
go zanimijlvo poredenje je izmadu pro-
g8 | logal Logo je bio prvi deci prilagoden
ik vestatke inteligencife, Zbog njegove |e-
hastavnosti | efikasnih grafickin prikaza nji-
K su postignuti veliki uspesi pri utenju &-
bdisnje | starje dece, Zato je fak ufac u
gram nekih osnovnih Skola U Americd i
| Britanili. Mikroprolag verovailng izi-
kilje da daci imaju bar desat godina.
| Dok bl logom trebalo da uge strukturisanoc i
gkurzivno programiranje, mikroprolog pot-
ake pre svega logicno razmiSljanje. Zato
sflonje nije jednostavno, ali ipak je vero-
gino tadno da je mikroprolog podesniji za
itertje daka starijih od daset godina, a logo
e ubenike od 5 do 10 godina.
" Oa rezimitamo  prednosti mikroprologa:
ijom prilagodencicu ljudskom natinu ra-
misljanjz prolog e prirmeran za ugenje | 10-
isnjih daka i omogusava veoma brio ude-
2 | razumevanje, Programl u prologu su
kratki, pricodnl | lziskuju manie vremena za
gdiranje. Prolog podriava logitno razmis-
anje koje ‘ta osnava svakoga postupka il
inrocesa kolim se upravija. Mikroprolog je
2ato primeran ne samo za udenje programi-
l. nego | za ugenje druglh predmeta, od
‘matamatike do istorije.

U poreden|u s drugim jezicima mikroprolo-
gu je potrebno posvetitl manje vremena Ia
tenje i kodiranje. A pored perspektivnosti,
!s osnovno mearilo kvaliteta programskog
ke

g u ljS

Mikroprolog je razvijen tek 1880, godine
[ukratko, najmodernija stvar, a pogotovu U
poredenju s programskim paketima | jezici-
ma od pra dvadeset godinal). Autor ova vari-
E'nm prologa Je Frenk MakKabi (Frank McCa-

) & projekt nazvan =Logic as 8 Computer
Language for Childrens djelo j& uglavnom
impirial kolid#a {imperial Collegea) u Veliko|
Bntanijfl. Prvl nastavnl éasovl pdrianl su u
dva obiéna Skolska razreda sa po jednim
ratunarom | velikim ekranom. Prvl probnl
razredl imall su dake od 10 do 11 godina i 2
fasa 1 20 minuta nastave na nedelju. U dru-

gim prepodnevaim Easovima dacl su irmali
pristup do radunara, tako da su sami magh
da isprobaju ono &to su ved naulill.

U Institutu JoZef Stelan odriava se mnogo
raznih kurseva za Siri krug horisnika, od
asnovnotkolace do nalistakautijih radunar-
skih strugnjaka |z industrije, U 1985, godinl
e medu ostalim predvidalu kursevl mikro-
prologa za podetnike | kurs prologa | vesla-
tke ‘inteligencije s naglaskom na moderne
tahnike programiranja kao dopunsko obra-
zovanje strutnjake iz industrije. Prvi kursevi
za potatnike podinju vec u ovom mesecu, @
kursevi za industriju. nesto malo kasnije.

Raxlilke izmedu
milaroprologa i prologa

lzmedu njil su samo sitna sintaksne (gra-
matitke) razlike; a sve drugo je zapravo je-
dnako. |pak. ne sme e zaboravitl da ja jedno
ograniéenje vise | manja sposobnost raduna-
ra. Preparutljlvo |e bar 48 K. Za udenja abi-
tno korlstimo program SIMPLE, koji je na
kagetl & mikroprologom. Bitne razilke u sin-
taksi razmotricéemo na jednostavnam prime-
ru. To je program za utvrdivanje porodiénih
ralagija: ‘

Jakéa |e - otac — od Panta

Milka je — majka — od Panta

Luka |8 — ptac — od Branislay

Jelena jo — majka - od Branislay

Panta |e — otac - od Moma

Te redenice su u obllku robjekt relacija
objekts. Inade ne treba kao pr| prologu pisatl
tathe na kraju svake redenica. U mikroprolo-
gu mogl da se upatrebljavalu mala il vellka
glovn, same &to ih mikroprolog razlikuje. Ta-
ko mali % nije isto $ta | veliki X. Promenljive
mogu da budu samo X, Y, Z, a po 2elji i
pznatens jos rednim brojem, npro X 110l X
101.

U prolegu bi se prva redenica napisala kao
§to je-otac-od (jova, milan) |l jod obicajnije
ofac (jova, miland, jer U prologu vaii konven-
cija da jednosmerne relacije kodiramo sieva
udesno. U mikropralogu gnjavatorsko pisa-
rje eje-otacsods u stvari @ posrbohryacan|a
lgraza vpotrebljavanin v Englesko). Radije
smo lzabrali 19 nego nepreciznili (iako na
nagem |eziku lepél) »je-otacs |l »otacs,

Da vidimo redeniou koja ce odredit! raiacl-
ju wdadax;

*fe-dada-pd Y

it X je-otac-od Z and Z je-otac-od ¥

To na nadem jeziku proditamo kao. X [@
dada Y-a, ako jo X otac £-a, o Z je otag Y-a. U
projogu bismo to naplsall;

deda (X, ¥): -otac (X, Z), otac (Z, Y.

Mapisacemo |o& i relacije za potomka | ro-
ditelja: ,

* je-roditell-od Y If X je-otac-od Y

* je-roditalj-od ¥ if X je-majka-od Y

* je-potomak-od Y It Y je-otac-od X

* je-potomak-od ¥
Y if ¥ je-roditelj-od Z and if Z je-potomak-od

Sada mofemo opet postavitl nekoliko pita-
nja. Porediéemo nad jezik | mikroprolog i
probati da pokatemo razllke odposno’ sii-
cnosti: .

srpskohrvatski: Da |l je Panta otac od
Moma'?

mrl_:ignprulng: I (Panta |e-otac-od Moma)

b i

srpskobrvatski: Ko su Pantinl roditetfi?

mikroprolog:- which (X ‘|e-roditelj-od
Panta)

Jaksa

Milka

Mo (more) answers

srpskohrvatski: Ko su Jaksini potomci?

mikroprolog: which (Y-JakSa-la potomak-
od ¥}

Panta

Moma

Mo (more) answere

Sintaksa sa na prvl pagled priliéno razliku-
je od one U prologu, ali je naéin razmisljania
jednak | brzo se na nj naviknemo. U nastavcl-

ma gemo objaviti vise primera | druga sintak-

sna obiike, A
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PRVI KORACI § C-64_

!I

Gde se skriva bejzik?

GOJKO JOVANOVIC bitl prikazan sadrZaj Eitaveg ulaznog prosto- OZito je da nad program paﬂjl'@ kod
ra, proditati ga mozamo pomodu tabeale 4, $0801 i protele se do $089C, i
U memaorijl, gde |e smesten program u bej- gled tog dela memorije pokate da je prog
a fi ste veé napisali svoj prvi program ziku, ne sme biti zbrke. Zato su na podetku memarisan kao lanac pojedinih
Du bejziku? Vedina italaca ¢e kod tog memorije (na stranici 0) posabnl vektorl, kajl poveziju vezine karika {u prile
pitanja s (zrazom dosade na licu priki- pukazulu gde j& dta smesdteno. Adrese vakto- na). Svaka karika obuhvata d

matl, kao opet nedto u stilu: «Mama, rafunar
me razume.» Dakle, pokufajmo na drugi
nagin, $ta se dugaﬂas programom kaji liniju
ra linijjom unosimo U ratunar? Koja tajan-
st\rana slle izbacimo Iz sna s naredbom RUNT
K:éia davo smela fumadu [=interpeetérs na
m |eziku) da osim nasih naredbl izvrsi
joi mnogo drugih, koje u svojem programu
uopsta ne trebama | nije nam jasno odkuda
dodode?

Programski jezik bejzik, nastao cko godina
20 p. E. (posle Entaca) postojl u takoredi
bezbroj varijanti. MNafe istrakivatko |utanje
&emo zato ograniéltl na samo Jedan oblik, na
bejzik kod C84, ka|l inade nije medu najbrili-
lantnijim primercima svoje vrsta, ali je zato
medu najpristupaénijima. Sedimo za ratunar
i ukucajmo PRINT »POCETAK«, Sta se dogo-
dile? Ama bag nifta. Carollja podinje kad
pritisnemo taster HETURN. Nasa linlja sada
nije samo na ekranu nego | u posebnom delu
racunarove memorije koji nazivamo ulazni
prostor (Input buffer). Taj prostor se protele

EEIEEI $002C pofetak programa u bejziku
obiéno $0801)
120 $002E potetak promenjivin
PO02F $0030 pocetak polja
E0031 $0032 kraj polja
B0030 50034 vektor adrese, do kole su smes-
tene vrednosti nlzova
B0035 $0036 vekior adrese, gde s pofnu
smedtati vrednosti nizova
$0037 0038 vrh ill kraj memorije (obléno
S8000)

Ta vektors moZemo izmeniti, 8 &ime po-
vetavamo [li smanjujemo opseg memorije
namenjena programiranju u baejziku,

Otkugajmo jednostavan program iz priloga
1, kaji ¢e nam pomoéi da balje shvatimo
natels memarisanja. Pritisnimo jos i RUN,
takio da ¢e promenljive zauzeti svoje vredno-
gti (CELA%:=10, REALNA=100, NIZ$=ABC-
DEFGHIJ, TABELM?-DWMEBTEH] U prilogu
2 |e sadriaj svih vektora za nad program, a u
prilogu 3 sadria| memorije, koja nas zanima.

ncipu niza-viga vrldnmﬂ | p
joj adresi | nvﬁm:%

linije. Vezivnoj karicl sled|
dva bajta). Kaka je naimit‘
u dva bajla SFFFF iI|
imati vece brojeve [hﬁ
brojka linije 64899). Kraj i
dve nule, a kraj programa Ce

IME FAKTOR:
TABELE NEZL Vi w

A kako stvar stoje kod
ljilvin? Bejzik u CB4 poznaje cels
brojeve, nizove i indaksirane pro
Svaka vrsta promenljivih se m
drugadijl nagin. Tri osnowna li‘pl
odmah iza programa, u nasem grimern
nju na adresi 80 | proteiu II_
Sve promenljive obuhvataju po osam
V&,

od adrese 30200 dop §0258 ($ pretstavija

heksadecimalnl bro]), zauzima dakle 89 bal- Vrsta promenljive Ime

tova. Znamo da programska linija kod C64 .
mode bltl dugatka do 80 znakova, a sada Aealn| brojayl ABCI ASCI EKSPOMNENT MANTISA
namo zasto ne moie bitl dugatka na pr. 300 ilio 1
znakeova (1 znak zauzima 1 bajt). Linija se u M1 M2 M3 M4
ulaznl prostor smestl na poseban natin, a i
nafa bl zgledala otprilike ovako: 98 20 22 5A Sl Aoe et Asﬁr Jm ;E!r Brﬁl-r Y g N
41 43 45 54 45 4B 22. Svakl od tik brojeva =
predstavija simbol Il kodu (token) pomodéu Nizevl ASCI ABCH12 DUZINA VEKTOR g

koje ratunar ustanovl da |l je red o naredbl, —_—
varijabli il vrednost!, Sve naredbe, slova, bro- i & NI wig
La-.-i i drugi znacl imaju svaje brojéana kode, ?

oje moZete videtl u prilogu 4. § tasterom
RETURN se linija prevede u brojéana simbo- 12 20 sp 64 4D @ 126 B0 END L0 ADELOSE 192 CO  TAN
le, mogll bl reél da je kodiramo. U koman- B3 2L 765 41 A i29 Bl FOR 161 A1GET 193 C1 ATN
Frrn i 3422 " 46 42 @ {30 82 NEXT {62 AZNEW 194 €2 PEEK
dnom nadinu (linfje nisu numerisane) sa pro 15234 & 41 C 131 83 DATA 181 A5 TAB( 195 C) LEN
9;’"“':“.""”’2? nakon pritiska na RETURN 1% 24 % BB 44 O 132 B4 INPUTH 164 AATO 190 G4 STRS
odmah i izvrdl, 97 25 % B 45 E 133 85 IMPUT 165 ASFN 187 C5 VAL
Kade |inlje numerisemo (programski natin) 3 264 0 4B F L34 26 DIM 160 ASSPCI 198 CO ASC
traba nam jof jedan deoc memorija, podto u AT 747G L35 Y READ It AT THEN 190 €7 CHRS 4
ulaznom prostoru Imamo mesta samo za je- Al 28 { TR 4B H 136 88 LET 166 A NOT 200 CE LEFTS |
dnu liniju. Stara linjja se iz ulaznog prostora 11 ) 3481 137 49 GOTO 168 ABSTEP 201 €O RIGHTS
: 42 TA * 14 44 134 6A RUN 170 AA+ 103 CA MIDS
188 DIM TABELAF 9 43 28 + 75 AR 130 BB IE 17} AB- 201 CB GO it
2 ; B, O NI ZF="" si3g, reacL 140 AC RESTORE 172 AQ® 200 CC CONCA -
126 Fo =0 105 ame it o i icosle " i ko o ep porml,
i profet e : 14g 8E N o174 A < Une
130 TABELAY( ] )=CHRS (4E+1) 47 2F /78 4F O 143 6F REM 175 AFAND 207 CF RECORD
143 {:ELHa{wLELEﬁré ' 4830 0 B0 50 g 144 90 5TOP 176 B0 OR Egg Eg EQEEET '
158 REALNA=REALNA+1® Ap A1y BB 145 81 ON 177 B1 3
x - -l 1) S03E. 2 B2 SR 146 9% WAIT 118 B = 210,02 BACKUP
lﬁg HI:"‘."L:”HI““'""“w""':65'rI - 51343 B3 835 147 93 LOAD 178 BIX 211 D3 CORY
178 NENT I 5234 8 B4 ST 1y 94 SAVE 180 B4 SON :n E: sm‘n
3 385 (55K U 148 95 VERIFY 181 B&IN 13 /
1. Program za promenljive. 54 186 BE 56V 150 96 DEF 147 BEABS 214 DG DLOAD
BB 3T T BY ST W 161 87 POKE 183 07 U:E ;Jl; g; Eﬂmﬂ
50 34 B BE 5B X 162 06 FRINTE 184 BAF \
Eﬁ:::“s%?uﬁ”aﬁ“ é’;ﬁlk:r:ﬂilaa:nﬁ;m;nﬁ: 57 49 9 B9 39 Y 163 69 PRINT 183 BOPOS 217 DO SCRATCH
g 50 3A 7 D0 SAZ 154 A GONT 186 BASOR 218 DA DIRECTORY
38912 bajtova ko)l su nam na raspolagenju za 59 38 ; Bl 38 { 155 08 LIST 197 BORND 210 DB
programiranje u bejziku, kako nam to C64 60 3¢ ¢ 92 5C\ 156 8C GLR 184 BOLOG 240 DE
ponosno objavijuje svaki pul kad ga ukljuti- 61 3D = 81 3D ] 187 90 CMD 180 BDEXP 321 DD ;
mo. Ta je prostor gde su smesteni program u B23E > 04 E P 158 DE SYS 16 BECOS %8l DE |
bajziku, sve promenijive upotrebljena u pro- 8332 6h AP & 154 BF OPEN 191 BFSIN' 231 DF i
gramu | njihove vrednosti. Pre nego Sto se 4, Kodiranje programa na basicu, MMMNMW!M i
oprostime od Ulaznog prostora napravima dtampa % s anac! unesv u horlzontaing] dtampi, nastaje SYNTAX ERROR (gredka v
jof jedan pokus, Cltkur:uimn FOR =0 TO B3: aintak,
MEXT. Na ekranu ¢e 2

PRINT PEEK ;:.12+u




Za svaku promenljivu je Ime zapisano na
drugi nacin, dime je dana i vrsia promenljive.
Realnl brojevi su smesteni u obliku braja s
livajuéim decimalnim zarezom, a njlhova
wrednost [ dana s obrascem;

NVREDNOST=PREDZIMNAK*
e T TP

Nizovl se smestaju posredno. fza imena |
dutine niza je dvobaltni vektor, kaji pokazuje
gde su smedtene vrednosti niza (u natem
primearu $77B5). Kod nizova se vrednosti
smedtajiu od vrha memorija nadole, 1. do
edrese BA000. Uzrok e promenjiva dukina
nizova (do 255 znakova). Na pocetku [zvode-
nja programa procesor ne zna koliko ée niz
bitt dugadak.

Indeksirane promenijive (tabels) se smas-
taju na poseban nacdin:

PRVA DIM+1
VISl NiR

PODACI

Vrednosti pojedinib elemenata tabele su
smestene u petbajtnim (tabale realnih broje-
va), tribajtnim (tabele nizova) ili dvobajtnim
- paketima (tabele celib brojeva). U nagem pro-
;Eimu smo upotrebill tabelu nizova, zato tro-
‘bajini paket sadrl duZinu svakog niza {u
nasem slucaju 1) | veklor [dva bajta) koji
pokazule, gde su smestene vradnostl efeme-
-nata. Elementi su smesten! po rastutem re-
du, Faktor (kod nas §25) pokazuje broj bajto-
EB‘ ngja tabela zauzima. Faktor izraéunamo
vako:
BROJ BAJTOVA = 5+2+BROJ DIMENZIJA+
ADIM + 1= (DIM + 1) .. .=
“[DIM-1)22, 3 ili &
124 I & znadi o kojoj vratl tabels jo red,
Naravno, neko e se pitatl &ta mo sve 1o
‘maza korlstitl prillkom programiranja, Ako |e
‘zadovoljan 8 bejzikom u CB4, dgovor je: »Ni4-
la« Ostali to znanje moZema iskoriatitl take
da prevarime svo| commaodore | sam| naplse-

LepzE 01 98 2D 08 BS @9 DE B8
L B33 B PF BF PF 00 BB AR CFF
i
& Basic pokazaiel)l,
-mo nake naredbe, kojl nam olakdavaju pro-
‘gramiranje. Te naredbe su narodite TRAGE
"Erlllkam izvodenjn programa se na ekranu
b Rgmuja broj linlje, koja se trenutno lzvedi),
RENUMBER (naredba za prenumerisanja |-
nija), OLD (s tom naredbom ponhovo pozove-
mo pmﬁrarn koji smo & naredbom NEW hiall
[zbrigati) itd,
U prilogu & |8 program za naredbu RE-
NUMBER. Program prenumarigte do 500 lini-
A lzabranom podrudju | 8a 2eljenim kora-
- kom. Uz to odgovarajuce pranumaride | bro-
jtva linije unutar naredbl GOTO, GOSUSB, IF
= THEN, ON — GOTO il ON - GOSUB te
RUN LIST. Njegova glavna mana je da pro-
gramske linije unutar nabrojanih naredbl mo-
riju biti oznadene Kao petoraznamenkaste.
Program | priliéno spor, 8to je | karakteristl-
€no za bejzik. U prvom radu |e primer karidte-
nja oparaciskog sisterna radunara C 64.

80035 «redovl U programu koje traba dru-
kélle oznaditi brojevimas-
6036... moraju da budu zapisan| sa pet
nakova, na primer,
B00RT ... = da nastaviste

.. sunesi prvl | zadn|l red, -

G088 REM UKHAZ REMUMBER

£00a1 !

62818 DIM RRRCS28. 13

60028 FOR R=8 TO 508 ARRCR. 83=0 AREIR. 1 1= NEAT

GERIE LI=ZRds

GBRXS PRINT"TMVRSTICE Y PROGRAMU.KI WAJ SE PRESTEVWILCIY :
50836 FRINT" MORAJD BITI ZAFISANE B PETIMI ZNAKI, HFR. Beaze
GBRE7 PRINT:!PRINT:PRINT"ZELIS MADALJEVATI? D/

0038 CET UDGE IF ODGFC:"DY AND ODGECH"N"THEH S00:28

68835 IF ODGE="NH" THEHN END

50840 PRINT"TINNEST PRVD IN ZADHIO YRSTICO."

68841 PRINTOHMOVI ZRCETEK IN FOMIK"

60058 INFUT PRVA; ZADNJFA OV, POMIK

EBQER FOR F= @ TO 588

50078 IF PEEKCLI+23+Z256FPEERCLI+3)CPRYA THEN LI=PEERILI2+25EMPEERCLI+1 ) INEXT
SQUSR FOR R=2 TO 580

EQUIE H=HOY+R#FON K

62128 IF LI=@ OR PEEK(LI+2i+256#PEEKILT+3)22ADHIA. THEN SB1SA
63110 ARRCR. M =FEERILI+20+256RPEELCLI+3) T ARRIR. 12=x

G020 PORE LI+3. INTCRAZS6) POKE LI+2ix-tINT (N 2560M256)
2R hé;?EEK(LI}+EﬁG*FEEK{LI+iJ

E@158 REM PRETVORBA ZMOTRAJS WRETIC

ER168 LI=2g42

60170 IF FEEKiLI+2I+25EWPEEK(LL+3) 2 89999THEN EMD
BB [wd rjciwg

£0185 Y=PEEKILI+12

£0130. IF Y= THEN £aza0

58200 IF Yei37 OR Yei3s OR Y=141 OR W=155 OR ¥=145 OR ¥=167THEH GOSURERZER
BRZIT IF Y=s32 THEN sRzH

GEZSE T=]4] DOTOERLES d

EQ238 LI=PEEK(LI)+2S6HPEEKCLI+1 ) iGOTOER17E

£Q398 REM NASEL TOKEN
HE310 I=1+1

@328 IF Y=l45 THEM sa508
68338 [F Y=167 THEH &@7ad
BUIMB GOSUE 610089

SRISA GOSUE A11P8

ERISR Kiwh G0SUR 61200
BRI7E [F K2=1 THEN RETURM
EEzER CUSUR 61388

BRATE RETURM

AESRA REM 0OM, . .00
£R510 IF PEEKCLI4YJCHA] AND PEERCLI+ID <3147 THEN [=I+1 0070 €510
ERS1S [=1+1
ER5E0 O0SUE 61a0d
EBS530 DOSUH 61 1@
E0540 ko=@ HO0SUB 61708
B850 1F Keel THEN RETURN
EASER GOSUE 61308
BRSTE GUSUE 6108
EOS0 IF Y=4d4 THEW S@51%
6598 RETURN

[}

GE7RR PEM IF=-THEM

@718 OO5UE 1088

EB720 [F Y48 OR WHEP THEW TW[-11RETLEN
EBPEI0 GOSUE &1100

Ga748 K2eQ OOSUD & 1R6e

@750 IF K2w] THEW RETLRH

GHTAR ODEUE 61308

Sﬂ??g RETLIRN

E108Q REM SPACES
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VAS MIKRO

Ja sam (priliéno) redovan Cila-
lac dasopisa «Moj mikro=. Ovog
plita bih radc napisao redenicu i
dve, Na pisanje me je navela sa-
mopohvala Ziga Turka kako na
nfggovy ocenu racunara C-64 u
decembarskom brofu MM nije Gi-
lo prigovora od Citelaca. Svakako
druga Turka na treba grditi $to fe
pisao ocend, igko na radunard
commodore sasvim sigumo nife
radic vide od sal do dva, Misiim
da bi urednifivo moralo da moli
ocenu od saradnika sa vegim
Iskustvomn u radu sa predmetam,
koji se ccenjuje. U svakom sluda-
Ju, &ini mil se da je Turkova ocena
prifliéno nedostatna, &lf ova necu
pokiudati ovde da argumeniufgm,
Aadije ¢u dodati svoju kratku oce-
nu radunara C-64.
Kritikujem:  ugradjeriy  pro-
gramsku opremu (posebno basic)
. sporost kazetofona (ber progra-
ma TURBO) lodu dokumentaciju.
Pohvaljujem postojedu pro-
gramsku opremu, zvuk, breinu ka-
zetofona (8 programom TURBOY,
dinjenfcu da radunar vodi kazeto-
fon, fednosiavnost progirenia do-
datnom madinskorn | program-
skom opremaom (npr. operacio-
mim sistemaom CP/M).
Bojan Mohar
Vrhnika

Samopohvala je biln vide ra-
zotarenje nego radost |er sam
ofekivao da ée biti vise odjeka,
kao &to |e tvol. Radio sam mnogo
duie od sal Il dva. Kazes | sam
da |e priruénik lod. Posle pisanja
testa sam ofkrio jo& nekollko ma-
lonkosti, koje =necu pokudali ov-
de da argumentujeme«, Pri onem
kritikujem | hvalim nas dvojica se
slatemo, =T

Figamn vam iz, moida. neabi-
énog razloga, all verufte da me je
ovio veoma zainlrigiralo. lmam ZX
spectrum oko pola godine, 4
imam | skromnu kolekelju progra-

ma. Jedan od njih je i =Fighter
Pifot, U »Galakslji - Racdunar u
vasoj kudl 3= sam procitac da
oval program veoma lahko | brzo
reaguje na komande Medutim,
meni nije take na komandama za
podizanje | spustanje aviona, koje
me prifiéno zmude | cznoje, pa
zbog toga | ne karistim ovaj pro-
gram. Zeleo bilt same da miodgo-
vorite da |l j& moj program dobar,
il da nabavim novi -a to mi nece

bitl tedko.
Viadan MandiéNis

Avlon u «Fighter Pilotu« reagu-
je brie nego avionu »Flight Si-
mulatoru« podto se radi o briof |
oaetijivijoj masinl. Umesto & ces-
snom letite s F 5. Varzija progra-
ma & biti sasvim dobra, pa pali-
cu za Igro u ruke | poletite.

Supaer ste! AN, zadlo zeposiav-
ijjate divne nam | drage magine
BEC micro (A | B)?

Milan Djordjevic
Beograd

U Movom Sadu ved gadinu | po
dana radi Kompjulerska sekcija
Cgledne asnovne Skole »Dfordje
Natodevida, U prvo vreme fe imala
stotinak dlanova, a sada samo de-
setak. Rarfoga toga je Sto su se
pre prikazivale samo igre (isk-
fjucive na racunaru Spectrum) a
pré pola godine fe pocdec pravi
kompjfuterski teda Basica. Podto
vegina tlanova Ima racunar Spac-
trum, radi se iskljudivo na njemu,

Treba posebno pohvaliti preda-
vade Viadimira Jovidida | Aleksan-
dra Stiglida, koji sve svoje slobo-
dno vreme 2rtvuju £a rad ove sak-
eifs. Znatajno jo i to da je profe-
gor fizike Dudan Badié nesabitno
ustupio swol kabinet,

Skola =Djordje Natodevidn nife
imala svof radunar do pre mesec
dana. Sada je nabavila domadi
kompfuter «Orac«, & lo je sigurno
za pohvalu, Dosad j@ nas nekoliko

donosiio radunare na predavanja
Sto e bio valik rizik, Ovih desetak
preostalth clangva su  siguwno
pravi zaljublienici u kompjulor jar
nfih ne interasuju samao igre, nego
Zele da nedto vide naude o novim
skudnim ljubimeimas.

U Novom Sadu fe lelos organt-
zovano nekoliko kompjutorskil
tedajova uz veliki uspeh, Kompjfu-
terski tedaf je organizovan i u sko-
Il »dovan Popovic u saradnjl sa
Radiom Novim Sadom, Za kratka
vreme /e ova $kola nabavila neko-
liko radunara [ sada se rad na
ajima nasmetario odvija. Treba
jos napomenull da v Novom Sadu
radi | Kiub mikroracunarske te-
hnika, kofi je takodie veoma po-
seden, & vodl ga profesor BlaZo
Mirdavaii,

Nadamo se da de se U Novom
Sadu { ove godine organizovati
nekolike zanimijivih  tedajeva |
sekelja | da ¢e oni biti uspesni,
kao | prethodny.

ivan Notinlé
Novi Sad

Cestitam | hvala 3to ate »Mo|
mikro« poceli da lzdajete na srg-
skom. Imam swa vade brofeve, all
sdm se tedko snalazio. Sada sam
zadoveljen. Mol mikrox 58 U
Skoplju razprodac za dva-tri da-
na. Casopis je lzvanredan. Dosad
sam fa sve brafeve donosio (radio
sam U klubu »Miladi tehnicar) |
gvi su bili odugevijeni.

U broju od novembra 84, sfe
abjavili é&lanak o lastaturarma
winess. Mislimo da je fo dosad
nafbolja tasiatura | prediazemo 1.
pitamo — da li fe mogude da se
Radakclja «Mof mikro= pribvatl
neke organizacije da s& ta tastatu-
ra u KIT kompletu distribuira sif-
éno kao | »QGalaksifa,» tf. da se
prodaje Stampana ploca | svi fa-
stari, kao | ostalo, spakovani u
naflon-kesi ili kutljl, Mislimo da bi
tada cena bila pristupadna -
modda oko milion starih dinara -

dok bi inaée prefaziia dva mi
starih dinara | sigurmo bl ja

fnato |judf, "
Slobodan Dje i L

Prva serija (150 tastatura) jo
spremna za prodaju. dent :
vodjaga, Instiiuta za elekironiku |
vakuumsku tehniku u Ljubljani,
smo saznall da | sami razmidljalu
o prodajl na delove,

Moram da pohvalim vas aso-
pis i da ka2em da,{ar% taso-
pis te vrste u Jugosiavif, u
wGalaksijie broj 154 sam proditao
da se Atari 400 prodaje za 29 fun-
ti. Molim vas da mi kaZete, ako
znale, gdje | kako bih mogao na-
bavitl taj radunar, zanima me, 1
kodjar, dle taf n':iﬁmi mole da
s& prikljuci na n kazetofon,
itf radi samo sa svofim kazetafo~
nom. Mislim da nisam jedino ja
zainteresiran 28 taj Kompjuler jer
lako fe zastarfy mole da bude do-
bar izbor svima onimi kofi e
ju previge novea, a Zalfeli bi imatl

kompjuter, e v
o Princip
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Flsem vam u vezi igre Sherlock
iimes (Seriok Holms). Ta igra je
ista vrlo dobra, pa mislim da
Wof mikro« treba da objavi nesto
jg-0 njoj. U fanuarskom broju
apigall nedte o nfo), all fe to
wfs male, Mnogo sam se na-
J8lo dok nisam uiao u taksi po-
ey climb inta cab. Pre nego
b udfete u taks/ dobro bi vam
bilo da ponesete s»china man's
sguise« | »old man's disguises

oty kofih se moZete kamulli-
il U kineze ilf starog doveka. Po-
e naradite taksisti da ide do
ing's Aoad Streel. Kada stigneta
mo, izaci cete iz taksija { idite na
stvrtu platformu, gde dele videti
hapektora Lesiarda. Ako nifg ta-
o, udffte u voz [ izadfite na me-
o dogadjaja (Brown, Johns). Ta-
no cete videt! Sefa policije | za-
nolite ga da vam pokede kudd od
ojice ubijenih. U kucama mode-
I ispitati svedoke — kakav im je
jiibi itd. Sve je dobro idlo dok se
msam vratlo u Baker Street. Eto
ima, 9 sati, &8 naredbom »sleapy
g mogu da zaspim. Fokafe s
at«. [sto lako nisam mogagd
et bankw, gde bi uzeo novac,
follo bih =Moj mikroe da obfavi
ve ulice u igri Sherlock Holmes,
uz to kako da Sherlock prespa-
b nod | kako da podigne novac iz
ake, (Kakve su naregbe potreb-
@28 to ?) Hieo bih da vam kalem
to'da ste-u Skoll programiranja
18 masinskom jeziku pogredili u
E

gramu posle onog za snima-
rviska, Umesto LDA, 254 treba
de e INA, (254).
,' Dragan Knelevié
- Karlovac

~ Vad list mi se dopada. Jedini je
u Jugoslavifl za kompfuters.
Madutim, to ne opravdava previ-
soku cenu, pored toga, Sto ste
pslobodjeni poreza,

- Javijam se, medjutim, da po-
mognete, kako men tako | drugi-
ma, da dobijemo vide Informacija
za Atarijev BOO XL, kojl ima lzva-
pradne kvalitete | veoma pristupa-
énu oenu.

Molim vas da ukoliko mate mo-
puénost! napigete vise o ovom ko-
mpjutary | pomognete meani |
patalim hakerima u Jugosiavif,
kofl $u veorma zalnteresovan! za

g Darko Glorgijev
Skopje

0 Atarijevim ratunarima pi-
sademo uskora. Sto se tiée cene,
givar slojl ovako: trodkovi |zda-
vonja rovije kakva Je »Mo| mi-
kro« primoravaju nas, na alost,
dn budemo skupl]i od obiénih ti-
‘stova. Oalm toga, pojedine radu-
‘narske revije u nadoj zemlji jod
#u skuplje {zngrebatkl MR staje,
i reciimo, 250 dinara).

sMoj mikro= pratim od fanuara
weoma mi se dopada, Redovito
nas obavjestavate o novim proiz-
ivodlm. na trdidte, Molda biste

morali-nakoltke stranica posvatiti
najkaridéenijim stranim radunari-
ma u nas, kao sto su ZX specirum
i commaodore 64. Naime, zanimaju
me njthove dobre strane | njthovi
nedostac,

All, pravi razlog zbog kojega
sam se odludig da vam piSem j@
vazan uz commedore 64, Zanima
me da Ii u Jugoslaviji postoji ser-
vis za commodore 64 | gdje. Zelim
vam mnoge uspjeha u dalfem
radu.

lvica Antunovié
Kagtal Suturac

Servis za commodore 84: Biro-
stroj, Giavni 17-8, 62000 Mari-
bor. Ako paiijivije prelisiate
»Mo] mikros, videcete da najvide
pldemo uprave o CBM | spec-
trumu.

Pidem vam u povodu clanka
»Spectrum kao carobnl $apics,
objavijenog u prvom fzdanfu »Moj
mikro= na hrvatskom feziku. Vas
suradnik Jerne) e pronasao dosta
zanimifivih pokova, ali svi imaju
Jedan zajednicki | dosta ozbiljan
nedostatak ~ ne mogu se upolri-
Jebitl za nesto korlsno.

Ja sam pronasac jedan USR za
kojega bih se wsudio reci da bl
mogao biM proglasen za USA go-
dine. Do oklrica sam dofac ur
malo znanfa | mnogo vise srece, &
to vierovatno oddaje moje vise-
salno Geprkanfe po Speclruimo-
vom HOM-u,

Ukratko, USA sludl za precizno
myjerenje vramana | o po sistemu
dtoperice. Iskucajte prvo Nniju:
Print 160 — USR 8000v50

' Stopericy pokredeta pritiskam
na Enler, a zaustavifate bile ko-
fom tipkom. Najmanfi mjerijivi in-
terval je 1/50 s, @ lodnost j@ odre-
diena ftofnofcu dolaska inte-
rupta.

Damir Skrjanec
Spilit

Svaka vam cast za «Maf mikros.
Pratim svu Stampu o racunarima,
kaja izlazi u nas, ali tek je =Moj
mikro= one gravo,

Nafme, smatram da su svi dosa-
dagnji listovl pocell da izlaze iz
disto finansifskin razioga. Triiite
Jo valika | gladno literature, pa 5@
mode svasia plasiratl. Zerade su
ogromne, pa su se neki pojedinci
dobra =oparilix | unovdill svofe
znanfe engleskog. (Naravno, u
svrhu prevodienja strane (ltera-
fure))

lpak, vremencm prave vredno-
stl ostaju, a drugo se zaboravija.’

Ved prvi pogled na »Moj mikras
ukazuje da e to Casopis radfen &
fjubaviju | ambicijama da nas lxve-
de iz doba mradnjastva. Zalsta je
pravl list za hakere, a ako vam
neko (kno Sto sam proditao) pre-
baci da ste zanesen!, nemaojie mu
zamerill, U nas se danas ne cene
prave vrednosti, pa ludi smatraju
da je bitl zanesen svajim posiom

nedto smesno. Dok nam svest bu-
da takva, necamo daleko dospeti
Zetim vam (znad svega da na-
stavite ovako sa puno enfuzja-
zma | [jubavi. Ako bude tako, na-
pravidete revoluciju u nagoj infor-
maticy,
Dragan Pavi¢evic
Kraljevo

Imam CBM 64 | v imea svil com-
modorevaca bih se prituZio na
ocenu CBM 64, C-4, C 116 itd. Cak
i od dobrih osobina pravite gomi-
fu mana tako da sv koji se prvi
put sredu s radunarom imaju
gsecal da fe to plasticna Kulija,
kaofa sadrZl Saku 2ica. .. Kad bi to
bio test nekog od Sinclalrovih
radunara, bila bl to kola g kofima
bise magh svaki dan vozitl u Lon-
don {(Cambridge) | nazad (Eak |
preko mora), Jos je dobro da fe u
uradnistvy nekolike miadica, kofi
imajo commodore. ..

MNaravno, ne fraba zaboravit| |
na druge ratunare. Istina |e da
vam galaktiGari | oni koff imaju
ZX-81 ne dalfu bad mnogo progra-
ma. Alalno ja i to da na primer za
ZX-81 objavijujele retko samo ne-
ki hardwardski savel, tablicy iga-
ra | 5l Sto se tide lestvice igara, u
broju 8 ja bilo nekoliko predioga
da date za svakl radunar svofu
lestvicu igara. Pradlog nije los, aii
bi se onda morale da dele | druge
rubrike, & «Moj mikros B mogao
}.'.\'a se podell u ZH mikro, Mikro 64,

[ £+ SR

Jod me interesuje da I za Bubr-
ku «Nove igras mole svako da
pide, fii samo ¢lanovi Radio =Stu-
denta=? Ako fe na snazf ova dru-
ga moguénost, onda vam kazem
da abjavijujele prépodobie igre.
U ednosu na to za spectrum ob-
javijujete koliko toliko nove igre.,
Na primer Blue Max nije josa |
tako stara, ail I“l imam bar jos 20
do 30 boljih (ako ne | viSe] a znam
bar.za jod dva puta tollko! Jeste |f
dull kada za Summergamas, Hes-
garmes, Questprobe (Hulk) Dallas
Quest, Break Dance lid, Ako ste
Sull, mogll biste da obfavite neku
od nfih u =Naovim fgrama«. Ako
niste, mogu vam raci, da se samo
retke [mada au wric dobre npr.

——

miaj MIKROD
Titowva 35
1080 L jubl jana

Travel With Trashman) magu 3
njima da uporadjujul :
I na kraju, voleo bih da saznam
Hia misiite, 0 utfcafu CBM-128
CBM-PC na QLI Pohvalio bih ide-
Ju da se izcla Kontrabant | za CBM
B4l
Lukec
Calja

Vet amo nekoliko puts napisa-
ii da nasa revija ne naataje samo
u redakeljl | da veoma rado ob-
javijujemo zanimljive priloge
miadih hakera. Zato nam slobo-
dno posaljite priloge za koje
gmatrate da bl Interesovaii nase
éitnoce.

»Pogleda na suncokretu sam |
grvi mi ne mogy msta.« Otprilike
lako uzvikuje svako ko ima igru
»Passte. Pred vama fe njen opls.

Na podetku stofis lznad malog
suncokreta, koff polako raste. Le-

. vo | desno su police na koffma

stoje sprajevi. Na pollcama su dva
spreja u svatlim kutijama, a jedan
fe u tamnoj. Afi, iz polica pocinju
da plaze crvl, Sifa je hrana upravo
voj surrcokret, Stp pre treba da
nadies odgovarajuti sprej | da po-
dned da gadjas crve. Ukaltko crva
pogodis, on nestane, Sprej na pr-
vam mivol je uvek u svetiof kutifl |
nikad u tamnof. U podetku imas
detirf ivota,. &ll ako se raletis u
crva, gubis Elvol. Ako izdrils izve-
5N vreme, suncokrel se rascvels
i ratunar to prebacuje na drugl
nive, gde su pored crva | nekakve
stonoge, koje sy mnogo pokretni-
je I protiv kojih pomae spref u
tamnof kitlji, Na tredem nivou su,
ogim stonoga | crva, ( ose, Za du2|
2vot  prediafem ovo:. Print
LISANNNNN Poke 249840,
Gralika j& vrlo dobra. Posebno
je interesantan let osa na tracem
nivou igre. lgru je napravila pro-
gramska kuda UNtimate Play the
Game. Odgovara kako z2a ZX
spactrum 16 Kb tako | za ZX spec-
trum 48 Kb,
Zolim vam mnogo zabave u igri!
Jani Ustar
Ljubljana Polje

(=)
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Narudujem tlastaturd (nes
din. Dobavnl rok mesec dana.

Ljubljana.

Narudibenica

Ime lprezime, . . ... .. e Bt ot
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koju ¢u platitl nakon prijema EEHE-
ratuna. Cena bez poreza na promet — kojl lznosi 30% ~ je 25,000

Inatitut za elektronike in vakuumako tehniko, Toslova 30, 81000
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NAUCNA FANTASTIHA

U lavirintu

MIHA REMEC

pafe e mogu da shvatim
kako sam u o upao. Fodeln
je — ako fe uopste podelo
u kihinfi, Probudila me fe Zed,
uslao sam | podae da popifemn So-
fju cafa. Upalio sam svetlo u kuhi-
nji | odiednom me je abuzelo
cudno dsecanfe da se kuhinja za-
gledala u mene; pasmalrala me fe
masing za pranje sudova, gledala
me je desma (Znad sudopere, afe-
dali su me ormani, sat na zidu |
caintk na stolu, Kao da nisam
vsac fa v kuhinju, vedé ama u
mene,

Tada sam uZasnuto zapazio jod
nesto. U prastorifi nisam bio sam
Pored slekiriénog Stednjaka sia-
fala je pogrbliena, U erno ogevena
slarica = pa lo je moja bakal —
proletalo mi e kroz glave - sa
crnom maramom. U jednof ruei
arZala fe lrud | kremen, a drugorm
krestvomn (zazivala varnice | po-
kugavala da upali vatru.

Udinla  sam  najbesmisioniiu
stvar, ako (e U svemu tome uopste
bilo nekog smisla.

rBakols yzviknuo sam. =Pa lo
je elakirdnl stednjak!e

Zacudana se osvrouia prama
men, cak nekako fufno | svojim
iskrivijenim pratima ponovo poce-
Ja da krede vatru,

Lifasnuto sam pokusaveo da
pobegnem iz ave kodmarng pro-
Stariie, all lspred mene se fspradio
nevidijivi zid, Nisam mogao da
prodem kroz vrals, pa ni kroz pro-
200 Pipajuct sam igao uz taj xid i
kao u ogledalu u njemu posmi-
trao nove scene, iif sy one posma-
trale mena.

Konaéno, kad sam ved misiio
da sam ufvacden u nevidljiv krug,
naplpao sam prazninu, . Skodio
sam napolfd, da se spasem polu-
date kuhinje | bake kela tu nije
spadala.

Spotakac sam §e ( pao na pe-
Skovito o, Bio sam napolju, sun-
ot fa poklo, a nebo bez oblaka me
posmatralo, (ste kao nepoznala
pustinia svitda ake mene. Nisam
nao gde sam | kako sam fu
stigao,

Ustag =am'| psyrmug ge oko so-
be. Odjednom sam se lrgao

fsprad mene fo, tedko diduci, tréa-
la grupa bradatih ratnika, odeve-
nth w ovije koduhe — kako fm nije
vruging, odmah sam pornislio —
84 lukovima u rukama, Befall su
ispred redova rimskih legionacs
koif su kao fedan stupall kroz pu-

vreimiena

stinju: bronzani Stitovi, Slemovi |
akiop! svetlucali 54 se na suncu, &
isukant madevi sfiiall lokabnim
sfgfern. lzgledall sU0 kao masing za
ubifanje keja ce svakog frenutka
stici begunce.

Na vrhu pescane dune prama
kofof e bedala Sadica ratnika sta-
jgjo fe mitralfez! Zadudilo me fe to
arudje najsavremenife izrade, ux
koje su stajall | senduci ga rédani-
cima municife. Mitralfez e bio
polpuno spreman da rastekca.

Eradal! ratnict su stigh do nje-
ga, zaustavili se | posmatrall ga
kao cdudo hevideno,

Legionari su e | dalfe pribiiZa-
vall 1 vec pocell da opkoljavaju
dunu, vac se tuo mukli bat njlho-
vih koraka.

vPucajte ved fednoml= viknuo
sam cpkolfenim beguncima jer mi
j&@ bilo 2ao z njih. «Stavite darker |
pucajtel«

Ckrenuli s se prema meni, u
nfthavim odima video sam strah |
odal. Gledall su smell U odl, alf
orudia nisu dodirnuti, Skupili su
s kao pvee | ofekivall dolazak
ratne masine kojs 'ce bitl njihoy
kray,

Hteo sam da im pomognom, da
im pokalem kako da upolrebe
oruife Koje e pokosi legifu, all
dim ‘sam’ napravic prvl korak,
naidao. sam na. pevidliivu pre-
PAreKi.

Plpafuéi uz pragrady opef sam
posmatrac nove scene | predale,
men! nedostupne; Inag sam da
ce opet il samo jedan (zlaz, af)
kofi necu modi sam da odaberam,

{, zaista, napipao sam olvor,
preprake vide nije bilo | usao sam
u dugadak, osvatlien hodnik, Sve
i@ bilo biistave belo, zapazio sam
bolnidka kolica — znadi da sam u
nekoj moderno] botnicl, odahniuo
sam — maoram da nadam nekoga,
dn mu kadem da mi se dedavaju
Sudne stvari, da sam modda U bu-
nifu, da mi treba lekarska pomoc.

Ko rna, modda sam dofiveo
saobracafnu nasracy | sada ledim
na kiinfel, a swe ovo mi 26 samo
privida u nesvesi? Sarmo da ne-
koga sretner,

Na hodniku nife bifo nikoga. lz-
nad vrala su svetfucall natpisi: Ne
uiazi, operaciia u loku, Jedno vre-
me sam dekao kod lifta, Po svetll-
ma na talll video sam da vos!, alf
na avom spratis nife sfao.

Obuzala me teskobs, all doneo
sam odiuky dr ovorim neka vrata
a4 nhalplsom =Zabranjen ulazls,
pa sta bude,

To sam [ uéinio. Stajajo sam na
ulazy U operacionu saiu, oprem-
lenu wredajima kakve jod nikada

hisam video. Kao da sam stigao u
klinftku dafeke buducnasti, Mno-
go ekrana, raznoboinih lampica,
providnif cevi | slofenih instru-
manata.

Na sredini sale sigjiajo je opara-
cioni sio, pravo dudo tehnfke |
dizafna, Bilo je od nekaog provi-
dnog materijala, 534.srebrnim ske-
letaomn. Na sfolu fe leZala naga Ze-
na, aruke i noge su jof bile veraneg
plastidnim konopcem koji-je skri-
vehi mehanizam polako ratezao,

Oko stola stajala je maskirana
hirugka-ekipa u zelenim mantiii-
ma: instrumentarka je u rukama
driala sud sa Feravicom, a glavng
epetator fe na 2eravicl usilavap
klesdta.

Uzasnulo sam uvideo da ovu
fenu, surove, kao u Srednjem ve-
ku, mude kao vesficu. U tom fre-
nutlki, operator jof je usifanim
klestima otkinue jedni bradavicuy
ria dajel. Zacvréale fe | osétio sam
miria opedena kode,

vStojte,» viknuo sam. =Pa ona
nife vesticals

Operalor je podigao lice pokri-
veno maskom | zlatni maodarl su
sevnull prema menl,

«[pravo fe priznala,~ rekao je
Zadovoljno.

Posao sam prema. mnfemiu, 8l
opal me je raustavila nevidljiva
prepreke.  Nisam mogao de
spracim dogadaf kejt ma ja potre-
a0 do srdl

Zatvorio sam odi | nasionio se
na nevidijiv zid. Odludio sam da
vide ne pipam dalfe | tradim izlaz,
Ostate mi fe dovolino razumnog
rasudivania da shvalim da se nes-
ta dogodilo sa vremenorm | da fju-
di, atvarf { vrame u kojem su, ne
odgovaraju jedno drugem. Ne
smam da idem dalje. Mokda ce se
stvar! srediti same od sebe, na
odredanom mestu de se lzravnati
I uskladrii,

Nisam smeo da se pomerim,
Stajao sam ratvorenih odéifu
dekao. Nevidljiva ljuska kofa me
okrufuje | koja se olvara gdo ona
hode, modda ce se rastvoriti | kod-
maru ¢e doci krayf.

Ne znam koliko sam lako sta-
jag. Odfednom sam osetio hla-
danody. Rukem sam potraZio ne-
vidijivi zid, ali nll{ a8 vide nije bito,
ugpam ja, pomisfic sam, I otvara
el

Bio sam o mradnom { hiadnom
prostoru, Cug sam kako negde
ravnomerno kaplje voda, Dianem
sam dodirnuo mokre, kilzave ka-
mene zidove. Da |l je ovo pedina
il tamnica?

Traba hodatl, krafatl se, tnade

cu se smrznutl. Posao sam i praw
cu iz kojeg je doplrao sves vae
duh. Ako ovo nije tamnica, pnda
fe tamo fzfaz {z pedine. -

Nile bila temnica, Ubrzo sam
stigao do otvora | ugledao masec
na nebu, a na mesedini gomil
2ivetiniskih kola, Upladio sam se
da je pradamnom usnuo medved, |
all Iz krena se promolila jedos |
liudska ruka | uvukla me lspod
pokrivaca, Tu fe bilo tapio, all 25
udaralo fo na wlegnut lof | ljudaki
znof | mokrady, Bide koje mi
prudilo utocidte bila e 2ena. To
sam osello po njenim dofkams
kad 8@ privila [r mone, Boz redl
pokretima mi fo pokazala Sta fall |
od mene. Bio sam suvise 2bunfsn’

i obuzel teskobom da bih joj pris
Zip otpor.

Mislic sam da ce me dodirs
ovim bidem mokda (pak veatil u
maje prave vame, pa makar o
bila vreme pedinskog toveka
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Tako sam v groznidavom zagr-
Hiaju fspod Zivatinjskih koda dodf-
Lo neverovatno uiivanje. Nepre-
stanc sam strahovao da e mi vr-
Uhunae u vodenfu ljubavi spraditi
oma prbkleta nevidijiva pregrada,
Lol midta s nije dogodilo. Na krafu
L sme, umorni od milovanja, zagr-
fjoni zaspali.

AR A M %

Probudic sam se. Jod uvek sam
big u peéini. Mofa nodna pariner-
| kn sada je ducala u uglu, a prvi
zraci sunca su mi pokazall da je
lepotica kakvu u 2ivitu jos nisam
sreo; odi kno smaragdl, koas kako
zlatna paudina, telo kao kip od
slonove kostl. Siagala je suvarke
na gomilu, a onda it potpalila
upaljademn marke ronson

Skodfo sam kao oparen | od-
mah udario u nevidijivy vremen-
sku ljusku koja me razdvajala od
pedine | lepotice od prodle nodi,

Sasvim sam pobesneo. Udarao
sam pesnicams po nevidifivoj
midolovei koja me opet prevaria i
istrgnula iz vremena. Sve je bilo
uzalud. Kao da sam na nekoj vr-
tasci, pred odima su mi se redali
predell, vakevi, milenijurmi.. . i 2a-
fudeno me posmatrail.

Vrtedka sa i dalje okrelala, 8 sa
njorn su oko mena kruill svetovi,
sunca, sazvedds, palife su se nove
zvezde | uvideo sam da se nalazim
v prozirnof lfusel éudnog vasion-
skog broda — ali, kada se mu lan-
sirali?

Otkrio sam da svojom lfudskom
mogu | da upravijam | da se pribli-
Zavam planeti okrufeno| oblaci-
ma, pokrivenoj morima | kopnom,
veoma sliénoj Jemiji.

Spustio sam se nife | zadriao
g (znad savane po kojoj fe upra-
vo jurio krvoloéni tiranosaurus |
nekoga istrafnc pratio.

Praleles sam prako zvarl | sti-
gao do Irive: to fe bio sitan, go-
fidavi foveduliak kojl je tako bae-
#ao da se iza nfega dizala prasina.
Spustio sam se jos niZe. otvoric
ljusku | prudio mu ruku:

Dodli, bratel« pozvao sam ga.

Coveculjak fje zapanfeno za-
stap, uasnute me pogledao |
odlednom krenuo da be?i na su-
proinu stranu, pravo U razfapljene
celjusti tiranosaurusu. Monstrum
e samo skiopio villce | siromah fe
nestao u njegovom Zdralu,

Sudbina ovog fednog ljudskog
bi¢a tako me je polresia da sam
sasvim raboravio na upravifanfe
brodom. Tako se moja [juska na
preom braZuljke razbila, a ja sam
s8 onesvesiio,

Dodao sam k sebl, ali bio sam
vezan na kamenom Zriveniku.
Oko mane su bilf okupifen! pripa-
dnici plemena iz kofeg je sigumao
Bio | enaf nesrecni covedulfak kojl
sa od mene vide uplasio negoe od
HranNosAUrUSa,

Mukip su pevali, 8 /a sam znao
da mi se bii¥i kraj, da éu biti Zrivo-
van. Uz Erivenik fe stajac sedoko-
gl #rec sa kamenim bodefom u
rucl, Dbuzeo me ufas, a sa ula-
som sam oselio | nadu da ¢e me
smrt konadno oslobodili lavirinta
vremena. Samo neka Sto pre za-
mahne, neka zamahne bodefom
pravo U srce.

Pasma plemena fe umukla kad
je sunce podelo da zalazl za horf-
zant, Zrec je podigao boded. ..

Hvala bogu, opet sam u kuhingi.
All, tu fe | baka kofa opel pokuia-
va da trudom | kresivom upall
slaktriéni stednfjak!

Gore, Ispod tavanice, bifesnuo
fe natpis: FOR NEXT STEF | tada
sam uvideo da mi je sves! uhvace-
na u nekl dudovidan program.

G2

CONTROL
DATA —

@5) CONTROL DATA —

— vOoDECI PROIZVODAC
— RACUNARSKE OPREME

— #eli da jugoslovesko triiste upozna sa pomdmnm
— racunarskih medijuma iz svog programa;

ARARAUARARARR AR AR

AR AR AR RARR AR REAR

— — DISKETAMA :
- — MAGNETNIM DISKOVIMA =
— — MAGNETNIM TRAKAMA

—— »Storage Master« diskete u varijanti 5,25"18", sa zapisomna —

—__ jednoj ili obe strane § jednostrukom ili dvostrukom gusti- —
— nom, kao i magnetni diskovi upotrebljivi na standardnim —
_ disketnim i disk jedinicama svih proizvodata ratunara. -

—— Magnetne trake svih standardnih dukina, 6250 BP1, od naj- ——

—_ jednostavnijih do specijalnih, sa automatskim podesava-
— njem u jedinici trake,

~— Detuline informacije i prodajai —
: ! ISKRA COMMERCE

TOZD Zastopanje tujih firm e
Ljubljana, Celovika 122 Tel. 551-250, 561-389
T e e e o e oam e B SO RN TS i ¥ e s s v s e m

— Molimo di .pupunlu | ml.il_-;t gornju adresu. =

— NazjvRO: il T

= Koristimo disketne, disk |l jedinice sa trakom sledaceg modela |
— firme:;

~—— Jelell bismo detaljnije Informaciie o magnetnim diskovima, —
" disketama | magnetnim trakama tirme Control Data.

il maem informa- ——

Pozavite nas na taleton broj:
~ glje podljite na adresu: =

__ Hvals: —
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RECENZIJE

Za novu generaciju

hakera

Z1GA TURK

adinska knjiga je medu
slovenaékim |zdavatima
okazala najviBe (lznad

svega poslovnog) smisla za mi-
kroradunare, Specijallzovano
odeljenje poslovnice u Konzorciju
postaje prava  Jugoslovenska
racunarska. radnja  (=computer
shop=} — naravno, u okviru mo-
guénostl koje dopustaju ogra-
nitenja uUvoza nase domovine.
NaZalost, nedostaje sva radunar-
ska oprama koja se mode kupiti u
kunalgrrnciil Moguénost za pro-
bu u knjizari MK, nema sumnje,
bila bl korisna kako zastupniku,
jer bl I]]udl prstima mogll da dota-

nu njegove aparate, tako i pro-
davou, jer bi ratunarl privukll u
radnju jof vise kupaca. Medu no-
vostima jo predstavijena |ntere-
santna zbirka sedam engleskin
knjiga koje su stampane u Jugo-
slavi|i. Cetirl su namenjane rag
naru C-B4, a trl viasnicima
sdugas=,

U Englesko| je ove knjige (zdala
lzdavacka kuca Granada koja je,
inace, poznata po kvalitetno) te-
hnigkoy literaturi, mada mi hekari,
bar dosad, ne raspolaZema vedim
Iskustvam sa knjlgama ovog izda-
vada. Najbolla knjiga ovog lzda-
vaca Expert Guide to the Spec-
trum, nazalost, za sada (7) je pro-
madila nafe ratove, Knjlge su na-
pisane na engleskom jeziku, Zato
cemo vaspilatl novu peneraclju
hekera koji nece imali teskoca
prillkom &ltanja revije Moj mikre
na =angloarpekohnalskome. ]axu-
ku. | jos nesto: knjige, istina, nisu
suvise jeftine all su jeftinife nego
u Inestranstvul Knjiga o ortanju s
»dugom« staje u Englesko| 8 fun-
ti, & U MK 1.750 din,

U ovem broju predstavijamo
g:a Knjige za spactrum | dvi z2a C-

lan Sinclair: THE ZX
SPECTRLUM AND HOW TO
GETTHE MOST FROM IT

o |e jedna u armifl knjiga

koje prate bas svaki uspes-

niji mikraratunar, Za noke
|e priruénik, kojl su doblll & fadu-
narom, suvide kratak | skudon, ta-
ko da 8 njim ne mogu da naude
osnove, Medutim, prirudnik za
wdugu« jo jedan od bal|ih, tako da
su druge knjige za ovu temu
manje — vige nepotrebne. Posle
petnaest strana, kollko ik ja po-
svetano podesavanju TV aparata
{znate, stvar ima dugme za pode-
davanje stanical}) | kasetofona,
bida 1o za vas savrameni feda) ba-

sica, od osnova preko jednostay-
nik naredbi do «data procesings«
(kako e lepo Gitatl o stvarima Koje
odmah razumes | ne treba feprka-
ti po refniku da bi saznao sta ia
to, na primer, informatika),
kraju jos i sve o graficl | zvuku
Majvige je, kaka izgleda, iz spec-
truma mode jzvudi program za
prekobrojne radove u basiou, a
masinsku opremu pritisnite do
njanih granica, podesavanjem
glave na kasetofonu,

Knjlgom +dugu= sasvim slgur-
no ne modete pritisnuti uz zid, a
uopste ne mokete =dobiti najvise
od nja«. Ipak, to je preteranc zvu-
one ime za knjlgu koja je u sustini
vodi¢ za pocetnike na drukciji
natin. Pisana je mnogo jedno-
stavnije nego Vickersov narand-
Zastl prirugnik, a primeri vas
poucavaju za praglednije progra-
miranje. Kladim se da ¢e vas po-
Ele kupovine naterati da nesto ot-
kugate u radunar, | vidi, sasvim
pristojni otac porodice (ako ne
cak | majka) otkuca &e svo] prvi

program | blée na najgorem putu
medu programerima,

Knjiga staje 1.500 din.

Kupite: ake smatrale da |e pri-
ruénik za »dugu« suvide kompli-
kovan.

Steve Money: SPECTRUM
GRAPHICS AND SOUND
Steve Money:
COMMODORE 64
GRAFPHICS AND SOUND

utor |& dokazao da j@ mo-

guée programe prencsitl |

edu tako raziiditim basioi-

ma, kao Sto su commodoroy |
spectrumov. Naime, knjige su
veoma slidne. Najpre j@ objasnje-
na masinska oprema oba raduna-
ra, & potom pocinjamo da crtamo.
Mo, ne bag odmah, bar ne sa C-84,
MNajpre su tu program| koji su ko-
stur svih programa u knjizi — nal-
me, crianje tataka { linkja pomocu
C-64. Pisac bi pri tom mogao bar
toliko da se polrudi da bi ove pot-
programe napisao nd masinskom

KONTRABANT 2.
Scenario: Ziga Turk,
Matevz Kmet. Predlozi za
slike: Saso Jankovié,
Uredivanje datoteke s
Quillom: M. Kmet. Crtanje
slika s Pixassom: M, Kmet,
B. Budimac. Masinske
rutine, sastavljanje slika i
tekstova, program Pixasso:
Z. Turk. Slova i
Stonehenge: lgor Bizjak i
Barbara gelezmk Muzika i
tekst: Juni Kovadié, Izdavad:
ZKP, RTVL, 1984,

Konatno |e laknulo | nekadad-
njem avaniuristi = pocetniku,

ontrabant je bio prea avanturi-
stiéka igra koje sam &a prihvatio,
Ne pomisljam rado na nju. Bez
uputstava |lutao sam tamoamo
po zeml|l, tako da jo prodla dita-
va sedmica pre nego Sto mi |e
bilo redand da mogu nedio | da
UZMEM. Kollko se sedam | posla
foga sam |lzdriao najvide |adan
Slilt. pra nego fto mi je sve doja-
dila.

Kontrabant 2 [a o poredenju &
Kontrabantom kao QL prema
spoctrumi, Ukoteno gledam u
35 slika sa demonstracione ka-
sate, Cridju se skoro munjevito,
lepéa su nego kod Hobbita, all
manje slikovite, U istinsko| igrl,
svi nikad necu vidat|,

Prallstan sam knjldicu sa uput-
stvima za avanturlatitke gre | aa
nradn|edkolskim lekslkonom ko-
i dopire od akvaduktas | Afile

preke carice Milice, Janaza Blei-
wolsn | lake naprad do Teodore,
zelene kreketuse | pride o Marti-
fu Krpanu (da, cpet!). U sobi
odjekuje Kontra pesma Janija
Kovacdita, jadna od dve kempo-
zielje na drugoj stran| kasete, To
gU savell za »super-budala«. Ra-
zumam nedto o lreninim gadica-
ma. lrena, udaljena | sama, nika-
da ne dofazim tabil

Ma posaol U avantur] treba po-
traditl vrata za 2.000, godinu |
ugh, Posie teskobine dugog uto-
vara na futo obojenom akranu
potalo {n ispisivanje crvenih slo-
va. Litlia su na starinaka siova,
nadoveljng &itljiva, kad vod Gita-
ye masace tokate na obadani vi-
deo lzlaz. Radunar zove «gazdus
u n@ bas sasvim pouzdanim sti-
hovima, Kod spisivanja se [avia
odvratno  pucketanje koje  ne
mogu da eliminiSam, Jod gore |a
kad otkucam prve naradenjo:
kao kad bl spactrum pokulavao
da kKrokeda ||l kno kad bl tedak
tovek gazio po plktljama.

Autori pbetavaju «supers na-
gradu | 30 «lopih= nagrada za
one kojl éo najbria predi lavirin-
ta. Maka izvole,

Verzijn o slovenatkom [eaiky
e u prodajl veé mesac dana a
varzija  na  srbekohrvatskom
odnosno hrvateko srbskom |ezi-
ku stite u prodaju ovih dans.

Kuplte: ako valite avanturisti-
tke lgra, ako ste spramnl da po-
dnosite  neprijatnu jurnjavd |
vredanje, ako Zelits da kontra-

pantote sa  slugallcamao  na

ugima.

Kasata staja 1.300 din,
ALJOSA VRECAR

jeziku. Sporost ortania u
neverovatna, Za Mahu date HJ
ti algoritme za crianje linija | ke
gova. U nastavku tete |
sta sve, 5to sebl u has:mmﬂﬁﬁ \
da dozvolite svojim mikroratuns
rom: od povecéanja | ruur.ljniwt'
s »dugoms do krmljenja gnoma
sa C-64. Nauﬁimmamumﬂj-'
menzionalnih dijagrama | g 1
va. Na kraju o jos | sve o

U obe knjige j& iznh]lji— préhﬁ
tnih | dobro  dokumento
programa, Nazalost, ispis| za €
su veoma nepregledni, Mpﬂm
230 POKER, PEEK (P)Or- e
(4w {?-{KﬁND?!IH bez razmaka.

Viasniku C-64 ova knjiga jen
da, jer mu ofvara vrala' u d
nepoznatl svet njegovog
ml F;{ﬁtu uI mﬂlﬁr“
nije bilo potre adrdi 3
gsnovama, knjiga pruza vise
|:|IIhtt:n.mrlljlr'li primera !ll iﬂ'
dasetki pa je zato Ky Itﬂnlip; -
moZda ne fako neophodna. F

Obe knjige su po 1.780 din, ;.
Kupite: ako telile da lstovreme-
no nautite programiranje | osng=
¥e crimnja retunarom.

Alan Tootil i David Barrow:
6502 MACHINE CODE FEIK
HUMANS

Knnaﬁnn prirunik za sve
kojl 2ele svom radunaruda
nareduju bed posradovas
nja podasnog interpratord Knliga
je potpuno opdta i nije vezana za
neki speclliénl rafunar ovim ﬂﬁﬂ i
kroprocesorom — dakle, bide ko-
risna viasnicima appla, BEC, ata-
ria |, naravno, commodora. Sa
6502 nama narodito iskustva, a |
sva naraden|a ne poznajem, Knjk
ga ml, sagvim sigurng, ne uhlm
carsk| put u mikroprocesor, jer
vac na bagto] stran| podinje thirka
praktiCnih rutina koje programiar
6502 mora da upotrebljava ume-
sto naredenja koja su doduse
ugratland U snadnl|l B-bltne
kroprocesore. Sledl poglavije o
pisanfu na ekranu, po
unofenju podatakn, crianju, hu- 1
munikacilama... dakle, o stvars
ma koje su veoma specifi¢ne za
pojedine ratunara, 1
pﬂhl.éll'll'ﬁ}u da buduﬁl ﬂﬂur-
no ce )
raGunara pronaci u njimea | prakti-
¢énu vrednost, Na kraju sy i de-
datka: sat nlﬂdm}ul__ i, _
koliko sirana o heksad
slstemu | tabala WML
Glavna veadnost Su ruting koje
su zaista upotrebljive kod svakog
mikroradunara, ali oo, nakalost,
Envrdavaju ved na petini knjige. U
kng ama koje govore BAmMO o
6502 motete pronadl sve to, a |
mnago praglednijl | preciznljl set
naredenfa, tehniéke intormagl-

Kn|lpa staje 2.000 din.

Kupite: posto se druga litera-
tura za 6502 kod nas na muh
nabavitl, a vl tarko telile da
gramirate na madinskom jo I:u.

ie...



Prvih deset
Mojega mikra

(5 1. Jet Set Willy Software Projects+ . spectrum 48K
(3) 2. Malch Point Fsion % spectrum 48 K
{1) 3. Sherfock  Melbourne House +  specirum 48K
{T.) 4. Sabre Wull Ultimale -+ spegtrum 48 K
{2) & Travel with New Generation + umd4s K
~ Trashman = '
{10,) 6. Atic Mlac.  Ultimate
- {8) 7. Boccer Commodors —
) 8. Football Cup Artic —
(4) 9. Full Throitle Micromega -
{8,) 10. Combat Lynx Durell ¥

Posiall ste nam 1298 glasatkih listiéa. Medu njima smo 2rebom
izvukli stedede glasate:

Prvu ragradu, Sharpov diepni kalkulator na solame celije EL-
240, (poklon Sharpovog zaslupnika Mercator-Madnarodna trgo-
vina, TOZD Contal, Titova €8, 61000 Ljubljana) dobio jo Damir Sislé,
Siudentskl dom 5. Radié 121/1, 41000 Zmgreb.

Drugu nagradu, kasetu s originalnom angleskom avanturistiCkom
igrom, doblo |@ Jullo Medirovie, M. Mraovié Simi¢ 21, 47000 Kar-
lovac.

Tredu, fetvriu | petu nagradu, kasetu Kontrabant 2, poklon
Zalotbe kaset in plodé ATV Ljubljana, dobili su Leon Magdic, Druga
nova ullca 3, 71210 llidza, Bojan Matakovié, Krajiska 26/1, 41000
Zagreb, Aleksandar Jevremov, Put Batkopalanatkog odreda 7,
21000 Novi Sad.

| iduteg meseca otekuju vas |ste nagrade. Na dopisnicu napisite
svoju najomlijeniju igru, & uz to | ime, prezime | adresu. Glasatki
listié posaljite najkasnije do 12, marta na adresu: =Maj mikro=,
Titova 35, 61000 Ljubljana,
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MASINSKA OPREMA..

CIRIL KH!}SE?EC

Pucelu je-sa leskovim pru-
tem, Upotrebljavan je kao
lek protiv deéjih nestadlu-
ka. Vremena se menjaju, a s njima
| fudi, tako da danas leskov prut
gubil primat najéedde upolrablja-
vane palice. Dolaskom ragunar-
ake ere i ratunarakih igara pojavi-
la 8U s nove, zabavnije palice.

Falica za igru (joystick - dioj-
stik) najefikasnije je | omilleno
orutje protiv napadads iz svemira
| druglh zlotudnih bida koja ome-
laju nas miran san. lsto |e tako
yeoma upotrebliiva | pri pliotira-
nju aviena na simulatory, pri arta-
nju na ekran Il jednostavno kao
produzetak tastature. Priigri s pa-
licom su nadl pokretl mnogo bréi,
jer su jednostavni | usbl@ajeni]l,
Pri upotrebl 2a ozbilinije svrhe sa
uprave zbog jednostaviije kamu-
nikaclja s radunarom modemo |a-
ks da posvetimo samom poalu,

52 Moj mikio

Kako funkcionifu?

Najéestl nadin rada je Atarijeyv
princip detirl prekidaéa. Drugl,
kentinuirani, rad| prekoe analogno
digitalne konverzije, Osnova tog
principa su dva medusobno pra-
yougorono montirana potenclo-
metra kojima s pomeranjem rudi-
¢a menja otpor. Preko vrednosti
napona pretvoreng u digitaini
ablik javimo radunary keordinate
X 0¥ upravijadke rutice Takve
palice za igru (upravljanje) zahte-
vaju mnogo vide hardvera nego
palice s prakidagima, Kako ko-
mercijainog softvara za takve pa-
lice nema, morate program za
upatrebu obiéno rnapisatl saml,

Atar| je svojim palicama za igru,
koje o pryi put upotrebio za video
Igre, postavio standard, Oblicl su
se menjall, all se natin prikijudi-
vanja nije. Za prikljutak |o upotre-
bio B-pinskl =D« konektor, Takav
konaktor ima u gornjem redu pet
kentakata, a u donjem dellri kon-
takta. Oznaten su brajevima od 1

Cudesni svet
dodataka

palice za igru

do 9, pofevii na gomjoj desnoj
stranl, ako gledamo u konektor
na kablu. Kontaktli 1—4, 6 1 8 pri-
kljuteni su na pet prekidata u pa-
lici za Igru. Prva getirl nam daju
inferamciju o smeru, a petl |& za
pucanja (fire — pali).

Onima koji imaju Commodo-
recy ratunar je svakako sve ja-
sno. Manje je jasno sopstvenici-
ma spectruma. Sinclairove Sudo,
naime, nema nikakve utid¢nice ko-
|a sli¢l opisnej. Moiete da ga
cbrégte na sva strane, naél éate
samo jedan slobodan prikljucak
kojl ni najmanje ne odgovara za
prikljuéenje palice za igru. Za pri-
kljufenje novog oruda, kao 8o je
kod Sinclaira | abicaj, potreban je
Interfajs.

Interfajsi mnogu da budu ra-
Zlicitl, all s& | na tom podrudju
pojavio neko ko j@ postavio stan-
dard. Engleska firma Kempston
88 pre (zrade svog interfejsa pove-
zala 5 proizvodadima softvera | uz
njihovu saradnju standard|zovala
pricljutenje pallce za Igru za
spactrum. Vecina programa, u pr-
vom redu igara, upotrebljava | ta-
lat_aiuru | Kempstonovu pallou za
gru.

Program za upotrebu palice za
lgru mode da bude jednostavan,
|er posmatramo stanje samo |e-
dnae adrese. U masinskom jeziku
uzmemo sa adrese samo jedan
bajt | terstiramo mu vrednost,
Takva rutina je vec na prvi pogled
mnogo bria nego kad bismo mo-
rali da kontrolisemo kompletnu
tastaturu. Kod bollih palica za
igru moke da se odredi | dijago-
nalnl pravac. On je dat kad su
istovrameno zatvorena dva suse-
dna prekidada (slika 1) Ako kon-
trolidfemo Kempstonovu palicu za

GORE
8

17

LEVO 2—— [ —— 1DESNO

L

10

6 4 5
DOLE
Ako |e pritisnut taster

»yatras, tim brojevima se
pribroji 16.

igru u bejziku, upotrabimo nared-
bu IN 31,

Posle Kempstona suU se; razume
se, pojavili | drugl proizvodadi in-
terfejsa. Vedina je verna Kempisto-
novom standardu ili izradujs pro-
grabilne interfejse kod Kojih sami
odredujete ko|i tastari tastature
odgovaraju praveu pomaranja
rutice. Razume sa, postoja | taky|
koji tvrdoglave upotrebljavaju
svoje natine prikljutenja, Jedan
od takvih je | Sinclalr, koji za kon-
trolu prve palice upolrebljava 1a-
gtere 1—4 | za pucanjs 5 a za
drugu palicu upotreblava za kon-
trolu tastere 6-9 | za pucanje 0.
Jedine programe koji podriavaju
ovaj sistem proizvode Sinolair |
Psion

Crtamo, pucamo

Rudice, ovakve in onakve. Jo-
dne su bolje za crianje, a druge 7a
pucanje. Neke bolje odgovaraju
detijoj ruticl, a druge odrasioj.
Pri kupovin| palice za gru yaoma
i vaino kakva je mehanitka
izvadba palice | za Sta demo e
upotrebljavatl. £a ludo igranjé pa-
lica mora da bude doveljno jaka,
inate &a uskoro ostatll u rucl
Struénjaci katu | da mora dobro
da «legnes uz ruku, jer su u pro-
tivnom gréevi skoro neizbaznl, Za
upravijanje | crtanje vaoma je vad-
no gde |e dugme za okid anéa. Naj-
poveljnije jeda bude na ruticl, jer
dote tako Imatl zauzetu samo je-
dnu ruku. Drugom modete da je-
dete sendvid ill kugate po tasta-

furl.

Radi lakieg {zbora smo zavirlll
preko granice | ocenifi najpopu-
larnije | najéesca pallce 2a Igru.

Quickshot 1ill

Rutka s oznakom 1 Je u prodajl
dostigla neverovatan uspeh. Lep
oblik | niska cena (japanska (zra-

i



da} osvojili su miade | stare. All
kad se u prodavnicama pojavila
ruéka quickshot I, kupcl su =po-
ludeli=, Po obliku j& slitna prvoj,
samo ito je ruéka kopija pilotske
upravlijatke palice. Oblikovana jo
pa rucl | Ima dva prekidata za
pucanje. Oba preko Kempstono-
voga Interfejsa vrée Istu funkeiju.

Jedan prekidad se pritiska pal-
cam, a drugl kaZiprstom. Dodati
je jo& prekidad | malo elektronika
koja obezbeduje automatsko pu-
canje. To je' veoma pogodno za
lgra gde broj pucnjeva nije ogra-
nicen. Prekidat se postavi u polo-
za| »auto fire= | vodi rafuna samo
jo& o pomeranju. Pri igranju tak-
vom palicom za Igru Govek se
stradno ulenji jer sva zajedno po-
staje dedije jednostayno. | posto-
Ije rudice e veoma lepo oblikova-
no. Dok je rutica u upotrebi drdi
se U rucl Ili se njeno postolje va-
kumom odriava na glatkej podio-
Zl. Reakelja quickshota |l je brza,
kretanje ja odliéno, pucanje fako,

Palleu za lgru profzved| japanska
tvornica Spectravideo. U engle-
skim radnjama quickshot | kosta
£.89 funli, & guickshot Il 12,95
funti.

Competition pro
Compatition pro je engleski
projzvod, Kempstonova palica za
igru |a pre godinu dana U Engle-
skoj proglagena najboljom. Onl
koje je‘odudeyila oplsall su j@ kao
menjaé u ferariju. Opls zalsta ne
bi mogao da bude bol|i. Na posto-
jlu su montirana dva prekidata,

Dovoljno su vellka da ne molete
da |h promasite | dovol|no su jake
da malate paniéno da |h napada-
e, Rudica je jaka, dobro uglavije-
na u postolje, tako da su posle
dugotrajnog Igranja Ruljevi na
dianovima nelzbaini. Reakcija je
brza, pucanje ne bas najbolje, all
fugica ima odlitne opruge. Staje
10,95 funti.

Triga command

Triga command izgleda kao
pistelj. Me ko pravi, nego kao je-
dna od onih jeftinih dedijih
igradaka. Jedino dugme za puca-
nje je na mestu okidaca. Opruga
pod dugmetom je dovolino jaka
da na oplatimo prl svakom malo
agresivnijemn  pomeranju rutice.

Postolje oblikovano kao jedno-
stavna Cetverougaona kutlja. MNa
donfoj ploci su &etiri gumene no-
#ice koje spretavaju vozanje pall
¢ za igru po stolu. Aucica 8 u
postolje uglavljena priliéno nesl-
gurno, tako da ne savetujemo na-
gle pokrete. Palica za Igru triga
command nije oblikovana s na-
marom da bude lepotica, a 1o je |
stvar ukusa. Po nizu drugih karak:
teristika moze da se ubroji medu
dobre proizvode te vrate. Cena |a
priliéno visoka: 18,85 funti;

Vico red ball

Ova palica za igri dolazu iz
Amerike, all postojl opravdana
sumnja da se izraduju negde da-
leko na Istoku. Ima veoma valiko
postolje, metalnu palicu, ervenu
plastiénu Kuglu i na njo| dugme
za pucanje, Ako smo Kempsiono-
voj palici zamerili to ima predi-
kate samo na postolju, ovde to ne
dolazi u obzir. Red ball Ima jedan

predikaé na ruicl i jedan na po-
stolju. Oba, na zalosi, ne mogu da
se upotrebljavalu istovremeno. Tu
jm jog i trece dugme Kojim se bira
predikat za pucanje. Palica za
igru ostavija opravdan utlsak &vr-
stine, Rudlca je ug na meduy
getiri jake opruge koje je brzo
vrataju u palazni poloaj, Crvena
kugla je, za razliku od Kempsto-
nove; glatka, §lo nije najbolje za
znojne dianove. Red ball je vanre-
dno napravijena pallica za Igru, ali
nije-bas najprakticnija, Cena ja vr-
hunska: 29,50 funti,

Champ I

Na volite kablove, Motaju vam
se medu nogama | veEu vas oko
vrata. Palica za igru champ | vero-
vatno te vam se dopasti. Postolje
palice je istovremeno disk za pri-
kljuéni kabl. |z palice povutets
samo onoliko kabla koliko vam
traba. Manje je |ednostavno kabl
spremit! nazad, ali ide nekako.

Manite sad kablove! Za palice za
igru vaznije je kako se upotreblja-
vaju. Na rutici su dva predikata
Za pucanje. Jedan e predviden za
palac a drugi za kaziprst. Rucka je
prijatna za ruku, ali samo to. Pali-
ca za igru je zbog videnamenskog
postalja na stolu nestabiina, Zbog
dugatke rutice otpada varijanta
da |e dude driite drugom rukom.
Zanimijiva | veoma neudobna pa-
lloa za igru staje 13,95 funtl,

Cheetah rat

Pacov bad ne moka da se opie
kao pallca za igru, posto od palice
nije ostalo niste. Umesto rudice
ima ploticu koja je cestljiva na
pritisak. Brzina takvog pomagala
nije konkurentna kiasiénim pali-
cama 2a igru, poSto prstima mo-
rate da lutate po plogicl | odludite

@ za pritisak. MoZda ca Cheatah
podeti da proizvod| svog pacova u
varziji 8 ruticom, kao §to je to kod
rafunara spectravides, All bojimo
se da ¢e zbog novog oblika biti
prisifjen da mu promeani ime.
Oblik j& moderan, podesan za fu-
turologke skokove naprad | puto-
vanja po vasionl. Cana jg8 suvie
visoka: 29,95 funtl,

EEC joystick

Palica za igru kajoj ne treba ni-
kakay kabl ni interfejs. Montira se
iznad gornjeg reda spectrumavih
tastera | obezbed| iznad da Cekid|
budu iznad tastatera 5, 6, 7 | 8
Kontrola je uredena polpuno me-
hanitki. Ako sa ruéioa pomearl na-
¥ise, nekoliko plastiénih poludica
¢a 8a pobrinuti da ¢ekic pritisne
taster 7. Isto tako plastika obe-
zheduje pritiska na ostale tasters

Za pucanje je jod uvek potrebna
druga ruka koja ée se baviti tasta-
turom. Vic nazvan EEC joystick
prikladan |e kao novogodisnjl po-
kion vatrenim ljubiteljima video
igrica, Cena nije suvisa visoka,
8,85 funti. Usteda na Interlejsu ni-
@ zanamarljiva,

Trickstick

Palica za Igru u pravom znade-
nju te redl. Sve zajedno |e valjak
dugatak kakviti 20 cm i prednika
2.5 cm. Praduzeda Enst London
Roboticas proizvodi | prodaje trick-
stick zaledno s pripadajuéim in-
lerfajsom za spectrum. Ne valjku
ima sest senzora, Cetirl za smer |
dva za pucanje. Tu j& jod | mali

“TRICK STICK =
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potanciometar kojim se podedava
osetljivost senzora. Prema vani
trickstick deluje kap Kempstono-
va palica za igru. Stvar je zanimilji-
Vi, na mnogim mestima upotreb-
fjiviia nego klasicna palica za
igru, samo s8 na nju treba najpre
naviknuti, Cena &arcbne palice
wajedno 83 interfejsom  iznosi
34,50 funti

interfejsi

FPalicu za igru ste vacé izabrall.
Fotraban vam je jos intarfejs. Vas
fzbor zavisi od potrebd | novac
kojl ste predvidell za ta] dodatak,
Moiote da birate medu Intarfejsi-
ma za sama jedan nadin prikljudl-
vanja il za vide nadina kojl su
odredeni unapred i ih moZeta
programirati sami.

Sinclairov interfejs 2 ima ulaz
za dve palice za Igru | upotrabljiv
j8 samo 2a Sinclairoy natin pri-
kljucivania. Staja 19,95 funtl. AAM
furba Interface proizvod | Fleet
Elegtronicsa | ima dvoja vrata za
palice za igru. Prya vrata su na-
menjand za Kempstonoy, & druga
za Protekov standard (taster| 5, B,
7 In B). Konstrukclla | raspored
kontakata su boljl nego kod inter-
fajsn 2. Promisljen obllk | dva
nadina prikljuéivanja interfejsa
sviileako vrede 3 funte, za koliko je
turbo Interfels skuplli od Sinc-
lalra,

Mov interfajs Kojl prolzvod] Pro-
tok podriava tri nadina prikljudi-
vanja (Sinclalr, Kempston | Pro-
tok), Nadin pril:liut:lvlnLn bira se

prakidatem, Nedostatak interfej-
# jo u tome Sto zatvara viéni
konektor ra dalja prodlren|n. Ce-
na: 19,05 funtl,

Kampaton uglavnom intarejsi-
ma pokriva programe Ia svo)
standard. Projzveo e | programa-
Bilni interte)s. Mo2ete don birate
Jednu, dyo Il Gak tri pallce 2a igru.
Cong se kradu od 1295 do 34
furite.

B4 o) mikaro

Zadréimo se |08 malo U drugtvu
programabilnih Interfajsa. Predu-
zade East London Robotics prolz-
vodi najjevtiniji Interfejs na trfs-
tu. Cena mu je samo 10 funti ako
ga kupite zajedno s trickstickom
{na Zalost, cena samo irickstick
nam nije poznata). Inlerfejs je
oblikovan take da hude &lo j8 mo-
guéeno jevtinijl, Dobilete samo
ploticu sa Stampanim kolom, ele-
mentima | konektorima, Kudidte je
adigledno suviSe skupo pa je (zo-
stavljeno, Programira se malim
metalnim eksarima kojl se ubacu-
ju u rupica | tako povezuju matrl-
cu, da pojedini prekidad palice za
igru simulira pritisak na taster ta-
stature. Interfajs kodta 15 funti,
Drugi programblini Interfejs kojl
cemo predstaviti jeste comeon in-
terface. Plo¢a ~ koja |e kopija ta-
stature bez tastera — prikljugl se
na [vién| konakior. Na mestu poje-
dinih tastera su po dva kontakta.

Interfe|s se programira tako da s
prifjuél za pravac | da odvojena
lastera za puclnljl povelu & kon-
taktima na mestima izabranih ta-
stera na plodi pomodu priladanih
flm:i Cena Interfajsa je 19,85
unti.

—
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I nasine spavaju

ADS palica za Igru je plod pro-
|ektovanja domacih radunarskib
entuzijasta. Prema ruci j@ obliko-
vana bas kao | skijadkl Stap, Rede-
Ajg j@ zanimljive u prvom rédu
zbog cena jer bi troSak blo mnogo
veti da nam | za izradu ruéjce
treba novl alat, Na vrhu rutice je
taster koji je abléne namenjen puy-
canju, Jaka @ | veoma dobro

. : aa
e e

uglavljena u postolje. Fostolja |a
jednostavno, izradeno od plastike
i dovolino vellko da palica bude
stabilna. Na njemu su jod dva ta-
stera kojl ¢e sigurno dobro dodl
pri pisanju sopstvenih programa.
£Za standardne prikljudke su pot-
puno . naupotrebijivi. Palica za
igru ima nodice koja yakumskl
primu na gladku povrdinu, tako
da sa stabilnoscu pnema proble
ma. lzrada palice [ solidna, ali ne
kotira vige od rugne proizvodnje.

Ako |a jzrada palice dovoling
sodlidna za Siroku upotrebu, to
nikako ne mofe da se kafe za
interlejs kol omogudava prl-
kiugenje na ZX spectrum, In;i-
lejs je programabilan, prikiadan
za sve mogucne nading prikluci-
vanja. Oblik | ideja su preuzet od
Imtertejsa AGF. Naéin priljutiva-
nja mode da se bira Zamenom
ROM umetka. Umerl 8, po redi-
ma proizvodaca, biti dostupnl za
sve najéedte natine prikijudi-
VEN|a

Mnogo zamerkl upucuje se me-
hanitko| lzvedbl umetka, Na nje-
mu su polpuno neprikladni kon-
takti, Umetak se ukljutuje u intar-
fajs bez vodica. Ako ne telite, da
Iskrivite | unistite kontakte, tom se
posiu morate ozbil|no pogsvetiti,
Frvo pogledajte dali se podudara-
|u kontakti na jednaj, a zatim jos i
na drugoj strani. Ako ste bill veg-
ma spratni | pazljivi mokete ume-
tak da pritlsnele snaino nadole,
Momel obedavaju da de taj nedo-
statak otklanitl,

Druga zamerka se upuduja gi-
sternu za automatsko pucanje jer
tbog elektronike radi 2alell vite 11|
ne. Nemara inate nije r8ava. Ra-
falorn mokete dn pucate tako da
driite pritisnute dugme. All 8ta u
sludaju ake igramo igricu 8 ogra-
nidenim brojem pucnjeva. Malo
suvide dugo pritisnate dugme - |
v lzgubite nekollko dragocenin
mataka, Ni U kojem slugaju ne bi
bilo nagdmet kad bi tu blo | preki-
da¢ kojim bi se iskljutila ili uk-
o automatsko pucanje.

Job nesle o cenl, Za palicy za
igru sa interfejsoin za ZX spec-
trum izbrojate oko 9.000 dinara.
Od te cene prolzvedad| dobiju po-
lovinu, & drugu polovina ide na
porez, trgovatku marku | deo za
sizdavata« (ZOTKS),
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Ostavi britku sablju

JERNEJ PECJAK

ptetkom godine stiglo je u
P.Jugnsravlju mnogo  novih

igara za ZX spectrum. Prill-
kom ccenjivanja obigno vodim
ratuna o sva tri faktora: graficl,
zvuku | scenariju.

novijl Ultimatov hit jeste
«Knight Lores (Mat Lor),
prvi put u lzrazito trodl-
manzionalnoj tehnicl, Tvoja figu-
rica je pustolov kol se nocu pre-
tvara u vukodiaka. Za Cetrdeset
dana mora da se oslobodi pro-
kletstva, Pulovanje se odvija kroz
128 sobe, a u svako| te odekuju
druge zamke, Negde padaju gvoz-
dena dulad, u druga te jure duho-
vl, ponegde |z zemlje Strée odtre
igle. Prokietstva se oslobadas kad
u tarobn|akov kotao ubacié neko-
ke predmeta. U blizinl éarcbnja-
ka treba bitl pazijiv, jer ponekad [z
kotla (zletl jedan predmed | ublje
to, & drugi put taj predmet trepée |
~ 4 njegovoj unutradnjostl vidi se
| [edan od predmeta, inage rasutih
F‘— i lavirintu, Kad u kotao ubaclé
~ prayl predmel, potinje da trepde
nakl drugl, Jod nisam stigac do
ajn, tako da ne znam kollko
predmeta treba ubaciti, ali uveran
s da najmanje desel, Ultimate
e ovom igrom dokazao da pro-
ame ne pravi po odredenom Ka-
. kaka nam je izgledalo kod
dna tri igre ove firme.
— i Ocena: grafika 10,
e P zvuk B, scenario 7

. manje poznata pro-
amska kuta Elite (zdala

A W o zanimljiv program ~Ko-
katoni Wilts (Kokoton! Lilf), Te je

i tvoje ime. Zadatak ti je da pro-
nafle$ izgubljens delove amuleta.
Moras da putu]es kroz razne pe-
riode, od praistorije do danas. Je-
dina sposobnost kojom raspola-
e jeste da umes da letis (igraci
arkadnih igara ¢e se ovde zgrozi-
ti). Owde nema ubijanja i proliva-

nja krvi, a sve &to Imas da uradis
jeste da sakupis dvanaest koma-
da madaljona. Moras da (zbaga-
vad dinosauruse, praribe, ptero:
daktlle | druga praistorijska stve-
renja, Kad to uradié, moras da po-
digned | trinaestl predmat kojl tre-
pée. Tada prelazid u naredn| vre-
mensk| period | igra se nastavija.
Grafika nije nidta naro&ito, ali igra
|o prilitno zabavna | omogutava
nam da odmormo prst kojim
Inatea unidtavamo napadadce.

Ocena: grafika 6,
zvuk B, scenario 7

d programske Kuce Mi-

crosphere dobill smo pro-

gram »Skool Daze= {Skul
Dejz). Kao &to naslov pokazuje.
sadrial je veoma griginalan. Pos-
to su u Englesko] Skole veoma
teske i uditeljl batinama kaZnjava-
|u uenike, programeri 5u se do-
setill kako da pridobiju amiadinu.
U ovoj igri deca mogu da se opu-
ste | rade sve ono $to u Skall ne
smeju: mogu da se tuku, da pisu
uvredijive redi po tabll, pa i da
utitelje gadaju |z pracke,

Na pocetku se usiteljima i ude-
plgima mogu promeniti imena.
Skola je prikazana u popretnom
preseku, dugacka je dva ekrana |
ima tri-sprata, U glavnol ulozl na-
stupad ti, a uz tebe su Cetiri Skol-
ska druga i Getirl pastavnika (lz
matematike, Istorije, hemlje | geo-
grafije). Cilj igre je pokupiti sve
zastavice u Skoll. Zatim odlazis u
hornicy, lzvadis iz sefa sve-
dodanstvo | pobadonosno ga spa-
ljujes,

Nastava se odvija po strogo
odredenom rasporedu, smeanjuju
se odmorl | nagtava. Igra nije lide-
na opasnostl. Mastavnicl te kai-
njavaju | za najmanji prekriaj. ako
bijes Skolskog druga, ako udes u
zhornicu («Ne ulazl u privatnu

prostorijul«), ako s& za Vramae na-

stave ne nalazts u svom razredu.
Ako pradkom pogodid nastavnika
u glavu, bites najtete kaknjen, ali
ako si veoma spratan | pobegned,
optufi nekog drugog. Nastavnicl
te kainjavaju redovima koje mo-
rad da preplsujed iz udibenika.
Kad dobijed 10.000 redova, stize
direkior &kole (profasor matema-
tike) i [zbacuje te iz Skole. | tvojl
Skolski drugovl Imaju razlidite ke-
raktere. Najboljl je dak sa pravim

i spali svedocanstvo!

imenom Ajngtajn. On j& pametan,
uvek pravilno odgovara na pita-
nja. Ako ga udaris, on te Lz, a
ponekad hote za vrame odmora
da te tuli direktoru i zato moras
ceo odmor da ga bijes da biga u
tome spredio, Jadan drugl ucenik
poznat |6 po tome 510 po tabli voll
da plie regenice tipa: »Skolskl
ruGak je uzasante, »Dole fizikals |
sli¢no. Grafllka |e veoma dobra.
Predmet| nisu nacrtani kao kod
vecing lgara za spaetrum, ved kao
kod commaodora. Prvo se nacria
predmet u pozadinl, zatim ona
blie | konatno onaj kojl je u pr-
vom planu., Tako se dobija veoma
lepa pradstava uditelja koji prola-
zl lzmedu Klupe:. Zvuka ima veo-
ma malo (Skolsko zvono | tvojl
karach).
Ocena: grafika 9,
rvuk 8, scenario 10

ug-Byte izdao |@ program
B-Kung Fus, deln trojice
nagih autora. To potvrduje
da | mi, Jugosiovenl, umemo da
pifemo dobre arkadne programe,
Presalimo se na Daleki lstok. Tvoj
je zadatak da se borig, all ovoga
puta béz oruja, vec samo rukama
i nogama, U borbl koristis catiri
psnovna udarca: udarac levom
nogom, udarac desnom nogom,
udaragc rukam | odbrana rukom,
Na donjem dalu ekrana nalazi se
ruka koja manja boju od bele do
traptanja, sto znadi da tl je shaga
vec na izmaku, Snaga neqprljatelja
lzradena je kugllcama na dnu
akrana, MNaravno, ne moraju sye
da nestanu, jer dobro odmeren
udarac u glavu [l stomak moZe da
onesposcbl tebe (| tvoag protivils
ki, Sto bria protivnika oboris na
zemlju, daobljad vide tataka, Kad
ga oborid nekollkeo puta, pozading
g8 menja, a lgra postaje leda, Ma
tretem stepenu napadie te dva
borbena Japanca. 1gru oala vrama
prati |apanska melodlja, S1o malo
usporava pokrete. iKad jedan od
protivnika pogine, modes da gle-
das kako ste se borill. Moled da
s@ boris | sa prijateljem, all ako
neko vrame ne diras tastaturg,
prikazace se veoma lep demon:
stracloni program. Flgurice su
lzuzetnio velike (vide od tradine
ekrana) | lepo oblikovane. Fro-
gram u svakom sludalu zasuduje
pohvalu, utollko vige Sto jo delo
nafih autora,
Ocena: grafike 9,
zvuk 9, scenario 10
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1ZTOK STRAZAR

ra Underwuride (Podzemni
E:el} |este nastavak Ultimatc-
sgages (Atic Atac | Sabre
Wulf). Uz kasetu su priloZena
uputstva na tri lista koja ne govo-
re ba% mnogo. Na jednoj strani se
nalazi slika, na drugoj imena lica i
predmeta koji nastupaju u igri, na
tretoj uputstva za unoden|e pro-
rama itd, U desatak redaka kol
Eﬂ i najvide govore, izmedu osta-
log plée: «Nadl orutje, podl nado-
le, & zatim nagorels

Mall Pustolov kojega spadava-
.mo izgubio se u podzemnom sve-
tu (dvorcu). U tom lavirintu posto-
@ tri iziaza koje treba pronagi.

Guljak uzima razna orukja
Koja treba da mu omoguée da po-
begne. Na samem poletku sa nje-
Eow leve sirane leil prvo oruzje
‘koje su kod Ultimata nazvali kata-
ult. Podsata na kost, a municija
oju ispaljuje na kamenje. Po-
Jmuocu tipke B uzimamo aruje ko-
,fim  uniftavamo razna | leteca
tudovidla koja napadaju naseg
pustolova «8tirajuci= ga po
akranu.

Potetna lokacija je na dubini
'15. Interesuje nas, pre svega, do
koje dubing molemo da dopre-
ma. Medutim, ubrzo sa pojavijuje
tuvar podzemnih hodnika kejl
Covedul/ku zatvara put. Katapul-
tom mu ne moaZemo nista. Neop-
hodno pam je druge oruije: mad
ili luk i strele, Matem cemo unidti-
tl prvoga, a strelama drugog
&uvara, Na taj nadin j& put nadola
ponovno otvoren, Sledede orukje
je baklja kojom opedemo trecteq
zadtitnika podremlja i tako cslo-
badlamo put nagore, prema
izlazu.

Ako vam Igra jod uvek ne |de
najbolje, pomodi e vam nekoliko
~tahnitkih zahvatas«, Jadan prst
modete slobodno ave vieme dria-
1i na okidatu (tipka T), jer ptica |
raznih drupilz-l letadih vragova Ima
na pratek. Zellte |l da prodete,
neophodno je da ih stalno pretva-
rate v oblaéi¢e eksplozija.

Pri upoznavanju soba od vellke
korlst! bita nam tipka ENTER. Ka-
da je pritisnemo guiva na ekranu
te s8 umirtl dok vi razmisljate o
slededem potazu,

Uprkos tome dedavate vam se
wbasto da odletite za nekollke
ekrana duboko | broj iivoia ce
vam se sman|ivatl. Za »prevors

nagore  koristite  vulkanske
oblacite koji se diiu iznad krate-
ra. Broj #ivota kojl j@ napisan u
gornjem desnom uglu ekrana mo-
iete ati tako Sto cete kuplti
coveculike, koji se nalaze u nekim
od soba.

Privrernanu neranjivost mozate
posticl prikupljanjem dijamanata
(oznaka na kranu: GEMS).

Ko se odudevio nad Sabre Wul-
fom, odudevide se, verovatno |
Underwuldom.
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Joeme| Petjak sn ovom igrom
Ima ved neka iskustva. Otkrio
Jo naredbu za 98 tivota u avol
Igr. To je: POKE 38981,152.
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SIMON HVALEC

Motocikl je moje |edino drustvo
U ovom nepoznatom kraju. Ne
mogu da nadem izlaz iz klopke.
Kuda da podem? All naél éu | iza-
zvatu log ludaka da vidime ko |8
baljil Jagem svog geliénog kon|a,
stavijam kacigu, naviagim rukavi-
ce i vet jurim drumom, Cim dam
=Qase molor §& nemirmno propne
ra zadnjem todku, a ja ga s mu-
kom obuzdavam. Dok vozim prete
ml mroge opasnosti kao &to su
zaledene povrdine | jeZevi koje
najvige mrzim, 5 vremena na vre-
me dolazim u situaciju da poka-
fem svoje kaskaderske sposob-
nosti, fer nije Sala preskakati au-
tomobile motociklom,

Maje ofi su neprastano upere-
ne u drum i u maraé koli€ine ban-
Zina U rezervoaru, jer mo} motor
nlotgs benzin, pa mi se ponekad
dogada da groznitave tratim
pumpnu stanicu da se opskrbim
benzinom. Drumu nigde kraja ni
konca, & ja nestrpljivo otekujem
dvaboj na motociklima da tam
Cudovistu na svojo| madini poka-
Zom koliko vredim, U daljini vidim
konture motociklal Da |l sam
uspen? Poslednje preskakanje
dvaju automobila, jof jedno izbe-
pavanjo |e¢a kojl ml sto]l na
putu....

Gledamo jedan drugome u odi,
Stvarno |e odvratan; u odima mu
s uldi ogromna mrénja, Motor za-
brujl |, evo, pocelo |a! Hodu I
uspati da ga prestignem? To |e
moja zadnja’ Sansa.

Ovu igru pod koju se potpisala
programska kuca Microsphere
mogli bismo nazvati Whealle |Ii
krivudanje. Dok uplsujemo igru u
radunar, na ekranu nas ne izne-
nadufe aflktukularna slika kao
kod drugih programa. Uskoro se

pojavijuje kratak meanl. Ako hode-
mo, motemo da vidimo kako
radunar viada igrom. Pofetnicl
magl da koriste kratka uputstva,
lgra 8a mode Igratl pomodu tpkl
il pallca za igru raznih tipova,

Kad :apoénemo sa igrom radu-
nar ¢a zatratitl difru, koju bismo
znall samo ako smo Igru veé pra
zavraili. Naime, rafunar nam tada
povarava Sifru na osnovu koje sle-
dedl put motemo da nastavimo
Igru na videm stepenu, Ako nam
to |o& nije poslo za rukom, priti-
snemo samo ENTER.

Grafika je dobra, a | zvuk je do
bro odabran. Pomodu tipkl vodi
mo motorista levo, desno, gore |
dole, Tamo gde se drum grana,
koristimo u pravom trenutku ko-
mandu za gora, odnosno za dole,
U potetku nam se Lini da |e igra
veoma tedka, no uskoro e savia-
davamo, TeSkote nam tine uglav-
nom skekovl prako automablla, U
tem trenutku brzina ne sme da
bude nl premala nl prevelika. Po
zaledanim povriinama moramo

yvozitl lagane | ujednadenc. Na
nizbrdicl takode ne smemo po-
vecavatl brzinu. Kaman koji se po-
nakad pujuvliugu na drumu pre-
skatemo tako sto u zndr:]nm tra-
nutku povecavama brzinu, pri
tamu se motogikl propinje na za-
dnjem totku, Zivotinje, u podetku
|eteve a na vidim nivelma kengu-
re, ptele itd., traba izbegavatl, Bo-
dove dobijamo za vratolomne
skokove, za voinju po ledu | tako
#to dodirujemo totlove kojl lete
kroz zrak. Najvise brige zadaje
gorive |er ga nestaje bas u trenu-
cima kad smo udaljeni od mesta

TRIKA NA

DVA TOCKA

gde molemo ponove napuniti re-
zervoar, Zato j@ najbolje dawozi-
mo dta sporije; tada je potrodnja
goriva najmanja.

A sada ono nalvainije: tek kad
saviadate skokove | sve drugo
zrali sté za dvobo) na motorima.
Od potetka igre vozite staing
udesno | kad prevezete deset
ekrana pred vama de se pojaviti
vald protivnik, Pra nego dto sa su-
kobite 8 njim obezbedite se gori-
vom, |ar trka e odmah zapocet|,
pa e dobro da imate pun rezar-
voar goriva. Zatim zapotinje trka
na tvot | smrl. Trebalo bl, naimea,

igru ¢e olakiatl dlira koju
Je redakei)l poslac Milos Ra-
néiE ke Ljubljane: 1, ENTER,
2. WITTY, 3, SHARK, 4, BE-
BOD, 5. XENON, 8. ZX 838,
7. 2ZMQL3, 8. HAME2.

da se pre protivilka vratlte nazad,
ulevo, na start. On ima =neznat:
Au+ prednost, jer, kako pide u
uputstvu, vozi kroz zidove pa ja,
naravno, mnogo bril, Tedko cete
wspeti da ga prestignets,

Eve saveta za najsposobnije
igrade. najbolje jo da zapamtite |
zapisete smerove kolima cele se
vracatl. Na ta] nadin nedete gubitl
vreme | dragoceno gorivo kada
zadete u slepu ulicu. U toku trke
gorive na dirajte jer ¢e sa igra u
tom slugaju prekinutl. Ako wvam
ova |urnjava dosadi | ako se desi
da protivniku neprestanc gledate
u leda, onda s8 posvetite nako|
druge| lgri. Ako ate strastveni lju-
bitelj motora, probajte igru Full
Throttle, Do sad sam od Whealla-
ja izmamio dva koda kejl mi amo-
guéavalu da igram na trecem ni-
vou na kojem je@ protivalk nepo-
bediv,
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ZALOZBA KASET IN PLOSC
RTV Ljubljana

® Igra, igra, igrica, ko tebe resit’ zna?

KONTRABANT 2

® Domaca ilustrovana avanturisticka
igra za ZX spectrum 48 K

@ 35 zacudjujucih slika doterace gra-

ficku sposobnasr spacrmma do

krajnih granica

vise od hiljadu boja

sat, zvuk, SAVE igre i slika

Naucite nesto o zanimljivostima iz

jugoslovanske istorije od kamenog

doma do 2000 godine!

Tajne i zamke Vizantije ...

@ Prvi protestni ra¢unarski brejk dens
majstora Janija Kovacica

@ Prirucnik na 35 stranica

KONTRABANT 2

@ »Sla da se radi sa tajanstvenim fi-
tingom?« \

\




Urejevalnik podatkov

slik in besedil

Izasao je INES, editor teksta, zbirki podataka i slika za 48 K sinclair ZX spectrum.
Namenjen je svima koji se na bilo koji nagin bave pisanjem, a Zeleli bi da se oslobode
prekucavanja i drugih ograniéenja koje korisniku namece pisaca masina, kao i svima
koji ne poseduju stampag, a Zeleli bi pomoéu duge da srede svoju kartoteku, spisak
knjiga, kaseta, sportske rezultate ili neke druge zbirke podataka.

Za razliku od vecine stranih editora, INES veoma stedljivo koristi prostor u memoriji:
svi redovi i podaci u zbirci promenijivih su duzina. Tako moze istovremeno da obradi
do deset stranica teksta (21 K), a nekoliko postupaka, u prvom redu sredivanje po
abesedi ili veli€ini, moguce je i u zbirkama duzine 37 K. Set znakova raspolaze svim
ASCIl znacima, aimai ¢, §, 2, ¢ i d; moguce je odredivanije jos pet dodatnih simbola i
podesavanje za druga pisma.

INES omogucava udobno uno$enje podataka, pripremljenih na obrascu (display
entry) — u toku unosenja, pre podataka se ispisuju njihova imena, otkucane
numericke vrednosti mogu program odmah da uporede sa propisanom donjom i
gornjom granicom, a diskretni podaci (na primer, pol) sa datom zalihom vrednosti.
PriloZen je programski interface, koji prevodi datoteke napisane pomocu editora za
basic, pascal, GENS i TASWORD Il u INES oblik, ali i druge sadrzaje u memoriji ili
sliku na ekranu. Tako se u datoteke sa tekstovima ili zbirkama mogu ukljuéivati slike
koje ste oblikovali sami ili ste ih sastavili pomoéu specijalnih graficékih (na primer,
Mdraw, Paintbox, Pixasso).

Postoji i interface izmedu INESa i statistickog programa STATS Il, kao i
program za prenos INES datoteka izmedu duge i raunara DEC-10 (u oba
pravca); verzija za minira¢unare klase VAX je u pripremi.

A gde se INES moze nabaviti?
Prirucnik (68 strana) i kaseta staju
1.500 dinara, mogu se kupiti u svim
dobro snabdevenim trgovinama i
knjizarama ili naruéiti neposredno
na adresu:

BASIC, p.p. 302 61001 Ljubljana.




Uvod v racunalnistvo
in programski jezik BASIC

za ZX SPECTRUM

OPET RADOSNA VEST ZA SVE
USMERENE, STARE | MLADE
NIKAD NIJE KASNO!

Ako zelite da nauéite vise od onoga 3to pruza usmerena $kola i imate
raéunar ZX spectrum, onda je to prava knjiga za vas.

Sinclairov ZX spectrum je bez dvoumljenja najrasprostranjeniji mikroracunar kod nas.
Uprkos niskoj ceni i malim dimenzijama. koje so mu otvorile put u slovenacke
domove, nije, naime, »mali« raéunar. Poéetniku nudi bas sve, $to mu je potrebno da
nauéi osnove raéunarstva i programiranja.

Spectrum ima priliéan broj specifiénosti (neke su zaista simpatiéne), a sve su obuh-
va¢ene u navedenom priruéniku,

Knjiga je namenjena svima koji imaju raunar ZX spectrum, a sve do danas su trazili
dobar i kompletan priruénik na domacéem jeziku koji bi detaljno, ali ipak jednostavno i
ocigledno opisao sve §to spectrum moze.

Dobro ée doéi i onima koji radunar jos8 nemaju ali uprkos tome Zele da nauce
programiranje u programskom jeziku BASIC, da se upoznaju sa ovim racunarom i
njegovom dodatnom opremom. Kod primera su uvek prikazani i rezultati, a kod svih
vaznijih primera detaljno je opisano 3ta se dogada kad program aktiviramo.

Iz sadrzine:

— psnove radunarstva i programiranja

— ukljuéivanje racunara

— tastatura

BASIC za ZX spectrum

dodatna oprema — prikljucivanje | upotreba

spisak sistemskih varijabli

pregled svih slogova, naredbi, funkcija | obavestenja

et T IR

U knjizi je opisan i rad s posrednikom ZX interface | koji omogucava
povezivanje vise spectruma u mrezu, priklju€ivanje mikrojedinica
magnetnih traka | povezivanje spectruma sa rac¢unarima drugih
proizvodaca.

Knjiga ima 190 stranica. Uskoro i na
hrvatsko srpskom jeziku.

KNJIGU MOZETE DA KUPITE U SVIM
BOLJIM KNJIZARAMA ILI DA PORUCITE NA
ADRESU:

BASIC, P. P. 302, 61001 LUUBLJANA

cena: 1500 din




