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CrteZ na naslovnoj strani: Zlatko Dréar

najbogatiji. Plate su nam, doduse, $epave, a gledajuéi cene

proizvoda u nasim trgovinama najpametnije bi bilo u $oping
pozvati prijatelje iz Kuvajta.
Malo, malo, pa jugoslovensko ra¢unarstvo nade dobrotvora, mecenu,
spremnog na Zrtvovanje, i svima, kofi ne umejo drukdije da se snadu,
omogucava kupovinu za nasu nacionalnu valutu. Posto raéunarski
casopis ne mozZe bez njihove ovakve i drukéije podrske, ne moZemo a
da ne objavimo poneku pohvalnu ocenu .
Udvaranje pojedinih ide tako daleko da reklame objavijuju i na
naslovnoj strani, a ne samo na koricama, da o tekstovima i ne
govorimo. Sta mozemo, ni mi nismo imuni. Dinar viada svetom i za
cetrdeset srebrnjaka (Citaj: za odrZavanje dosadasnje cene ¢asopisa)
objavljujemo bilo kakav oglas.
Dobro se zna ko racunare kupuje za dinare. Privatnici sigurno ne, oni
kupe devize »na crno« i skoce preko najblize zapadne granice. Dobro
stojece radne organizacije uvezu racunar za devize, daju caru carevo, a
na sto dobiju racunar »samo« 50 odsto skuplje u odnosu na kupca u
belom svetu. Skole i druge drustvene organizacije prebrojavaju svoje
Skrto odmerene dinarcice i svecom u po bela dana traze nekoga da im
za njih nesto proda.
Ti njihovi dinari su tri do Cetiri puta manje vredni od onih kojima
placate pivo ili kupujete marke ispod ruke. Sve §to makar mirise na
racunarstvo, a prodaje se za dinare, bar je tri puta skuplje nego u
inostranstvu. Od »smucarskih« palica za igru do profesionalnih
tastatura, interfejsa za Stampace, kablova, do, budimo bar jednom
posteni, svih onih zalazecih i propadajucih radunara koji u Jugoslaviji
dozivljavaju svoj labudov spev. ZX 81, spectrum 16 K, atari 800 XL i oric
atmos nisu ono najbolje za sta bi se isplatilo trositi devize. Ali, problem
Jje naci nekoga ko bi uvezao vrecicu ¢ipova za projekt Moj mikro
Slovenija.
Ne tvrdimo da nasi uvoznici tu masno profitiraju. Dve tredine novca,
koji su Skole dobile za kupovinu radunara, raznim putevima se vraca
onima koji su ga velikodusno ustupili.
Car zadovoljno trlja ruke gledajuci pametne ministre koji mu u oéi tvrde
da se i kod nas mozZe kupiti racunar. Da se to dogada malo severnije,
rekli bi »ima nesto trulo u drZavi Danskoj«, ali nismo mi tako
samokritiéni. Ipak, vredelo bi se odluéiti i pokazati koliko na$ rad, a sa
njime i dinar, ustvari vredi.
Jedino §to je kod nas relativno jevtino jesu softver, domace knjige i
revije. Uz uvoznu plastiku, boje i papir, potpuno je jasno $to se kod nas
ne ceni. Vlastita pamet.

J 08 jednom mi, Jugosloveni, a ko bi drugi, pokazujemo da smo
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CIRIL KRASEVEC

riliéno se nagadalo | Suska-

@ o novim ra¢unarima na
ugoslovenskom  trZistu.
Najpre se (za ugla pojavljivao Oric
sa svojom propalom firmom u En-
gleskoy. a zatim jod Atari koji veé
dule vreme uzbuduje svet ratu-
nara [z ratunarske periodike mo-
ste da saznate da su mnoge
née blizu istine. Avtotehna je
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ansirala informaciju o prodaji i
selimiénoj proizvodnji Oricovog
atmosa. a Mladinska knjiga je u

Seogradu organizovala konferen-
*ju 2a $tampu na kojoj je jugosio-
venskim novinarima predstavila
Arzn | svoje planove u vezi s nje-
govim raéunarima.

Oba jugoslovenska preduzeéa
o= gomacim kupcima ponuditi ra-
Zunare potetkom Skolske godine.
Fonuda ce biti prilicno bogata.
Sve ce biti na raspolaganju | za
dinare{mada bezobrazno skupo).
Za proizvode Atari Mladinska knji-
Ja ce otvoriti jos konsignaciju,
gde ¢e po normalnim dinarsko-
deviznim cenama kupovati, pre
svega, privatnici.
~ Pogledajmo spisak jesenjih ra-
Eunara:

— Avtotehna ¢e izradivati oric
atmos | odgovarajuci kontroler za
gipki disk formata 3,5 ina.

— Miadinska knjiga ¢e za dina-
re prodavati samo komplete. U
kompletu ¢e biti Atarijev 130 XE,
disketna jedinica 1050, Stampac
SOM 124 ili, prema izboru, Atari-
jev stampaé XDM 121, | program-
ska oprema za poslovnu upotre-
ou. Cene kod MK ée biti jugoslo-
venski »popularne«. Ovo ¢e ubla-
ziti konsignacija, gde ée biti na
raspolaganju svi Atarijevi proizvo-
di, s programskom opremom, a
xrajem godine | 520 ST.

Izbor, zajedno s postojeéim
xonsignacijama, bi¢e znatno inte-
resantniji. Sve raéunare smo u na-
50) reviji veé predstavili, tako da
cemo ih ovog puta pregledati bez
detaljnih opisivanja. Zaustavice-
mo se | kod inicijativa koje su
Aviotehnu i Mladinsku knjigu do-
vele do ovih radunara.

4 Moj mikro

Odgovorni iz Avtotehne nisu ot-
krili Ameriku kad su pocéeli da po-
sluju s ostrvskom firmom Oric.
Njihov OOUR s oéiglednim ime-
nom Nova ve¢ due vreme Zivi od
ratunarskog hleba. Verovatno je
njihov rad amaterskim hekerima
priliéno tud. Od samostalnog raz-
voja, proizvodnje terminala i pri-
li€no ozbiljnih raéunara, do proiz-
vodnje | prodaje jadnog atmosa,
zapravo, prilican je korak unazad.
Avtotehna ga je napravila zbog
iskustva koje ima s radunarskim
biznisom i zbog isporuke relativ-
no jevtinih raéunara domacem tr-
Zistu,

Njihovi dogovori s Oricom po-
celi su jos pre nego 5to smo saz-
nali da je Oric u priliéno tedko)
situaciji. Pametnim ugovorom

obezbedill su prave na proizvod-
nju racunara | pravo na kupovinu
posebno izradenog kola ULA. Ti-
me su se zaStitili u sluéaju ako
firma propadne, odnosno obez-
bedili su | drugim jugoslovenskim
proizvodacima elementa i ostalih
potrebnih delova moguénost sa-
radnje na ovom poslu. Pre mesec
dana engleski Oric je promenio
vlasnika. Kupila ga je francuska
firma Eureka koja je do tada samo
prodavala ra¢unare Francuzima.
5 obzirom na popularnost atmosa
koji je prema francuskoj top listi
prodatih raéunara bio na drugom
mestu (odmah iza amstrada),
Eureka je pocela upravg optimi-
stiéki. Proizvodnja je preseljena u
Normandiju, gde ¢e uskoro poceti
izrada | priliéno preradenog raéu-
nara oric stratos.

Za starog Oricovog prijatelja iz
Jugaslavije stvar se malo izmeni-
la. Ovog puta, za razliku od prak-
se, na bolje. Umesto samostalne
proizvodnje samo za Jugoslaviju,
pojavila se jo8 moguénost proiz-
vodnje odredenih delova za fran-
cuske | ostale kupce.

Sta, zapravo, znaée takve »do-
sadne marginalije« nasem ku-
pcu? Pre svega, normalan broj ra-
¢unara koji ée biti na raspolaga-
nju, a potom i relativno stabilnu
cenu, kvalitet i, konaéno, kom-
pletnu podrsku raéunaru. Proiz-
vodac ¢e se pobrinuti za servis i
obezbedivace, odnosno stimulira-
¢e izradu domace programske
opreme.

Oric x nova 64

Nova 64 je domacde ime za at-
mos. Raéunar smo vec predstavili
u oktobarskom broju prosie godi-
ne. Prema koncepciji i izradi mo-
Ze se staviti megde pored spektru-

ma i komodora 64. Neki isti¢u da
je njegova popularnost neoprav-
dano tako mala. Takve =ptice=
najverovatnije kot kuée imaju at-
mos ili se bave njegovom proda-
jom. Stvari oko popularnosti su
priliéno jednostavne. Na prvo me-
sto moramo da postavimo Oricov
kolaps s modelom oric 1 kojeg
proklinju samo jo§ trgovci u svo-
jim skladistima. Odmah iza toga
sledi saznanje koje se moZe crpsti
iz blize ratunarske istorije. Atmos
je dodao na trziste suvide kasno ili
je njegov kvalitetni skok, u odno-
sSu prema spektrumu, bio nedovo-
lian. Uprkos svemu treba pohvaliti
hardversku koncepciju. Racunar
je zatvoren u priliéno ukusnom
kucistu, a gomnji poklopac sa so-
bom nosi ploéicu i profesionalnu
tastaturu. Elektronika je jedno-
stavna; korisniku pruZa grafiku ti-
pa C-64 i 2vuk koji prevazilazi
zvuk spektruma. Radna tempera-
tura je blizu temperature spektru-
ma. Ugradeni bejzik smeje se, iz
daleka, komodorovom.

Primedbe postoje u vezi s pro-
gramskom opremom koja je, do-
duse, priliéng kompletna, mada
praktiéno ne pruZa vise od jednog
naslova pojedinaénog programa.
Postoji jos jedna stvar koja viasni-
cima ovih raéunara ne dozvoljava
da spavaju. To je rad s kasetofo-
nom. Zapis je spor, nepouzdan, a
osim toga kod uéitavanja progra-
ma raéunar bas neprijatno cvili,
$to je samo znak da ucitava pro-
gram sa kasete.

U originalnoj verziji Oric je nu-
dio jos disk od tri inda i jeftin
printer uskog formata, mada ni
jedan ni drugi nisu izazvali redove
ispred prodavnica.

Avtotehna isti¢e da je svesna
svih navedenih nedostataka. Po-
¢eli su kod priruénika. Jugosio-
vensku verziju koja je nekoliko
puta bolja od originalne pripre-
mio je poznali »pisac Bejzika« i
samoizdavaé Jure Spiler. Prirué-
nik ¢e biti prilozen svakom racu-
‘naru, a pojavijivace se i u knjiza-
rama kao knjiga koja ¢e eventual-
nog kupca privuci ili odbiti od ku-
povine.




Sledeki korak ka vetem kvalite-
tu je disketna jedinica. U svetu je
Hita&ijev format od 3 ina vet klo-
nuo pred Sonijevim od 3,5 inta.
Stari disketni pogon u Jugoslaviji,
dakle, ne¢emo upoznati. Za at-
mos ¢e kod nas, odmah posle pr-
vih prodatih radunara, krenuti
proizvodnja posebnog kontrolera
za disketu od 3,5 Inta, kapaciteta
disketa 400 K, koji ¢e sa sobom
nositi CP/m 2.2 | gratiku u boji na
80 stupaca. S ovim poboljsanjem
atmos ée se priliéno podiéi u odi-
ma Skolaraca | mnogih pojedina-
ca, Od igratke ¢e se pretvoriti' u
ratunar CP/M s najbogatijom
knjiZnicom programa.

to se tite Stampaca stvar ce
biti reSena, sa malo viée para, ta-
kode povoljno. Ono kojl prate re-
klame u nasoj reviji sigurno znaju
da je ispod krova Avtotehne i kon-
signacija za Epsonove stampade.
Videli su, takode, simpati¢an prin-
ter malih dimenzija koji pise kvali-
tetom NLQ. Njegov proizvodat je
Epson, a oznaka P-80. Kupci at-
mosa mocice da nabave komplet
racunara, diska i Stampaca tako-
de za dinare.

Dinar po dinar -
atmos

Za prodaju na nasem tr2iStu
gde treba opremiti | 8kole, narav-
no, veoma je vazno koliko ¢e ra-
¢unara biti na raspolaganju. Va-
Zan je | podatak koliko ¢e masine
stajati i kada ¢e se pojaviti na ra-
fovima u prodavnicama.

Avtotehna obecava da ¢ée prvi
musketari nova 64 biti na raspola-
ganju vet¢ u septembru. Njihova
cena bice, po kalupu, dinar po
dinar, ili za svakoga po nesto.
Konkretnije, kretace se negde u
rangu nepovoljnije kupovine C-64
za devize dinarske daZbine u kon-
signaciji. Trudice se da njihova
cena bude 8to niZa. Na cenu dru-
gih koji stoje u redu, ne mogu
uticati. Koli¢ine proizvedenih ra-
tunara bice takve da ¢e sigurno
zadovoljiti drustveni | privatni
sektor. Disketna jedinica bide na
raspolaganju oktobra ili novem-

bra, a stajace priblizno toliko kao
atmos.

Atari: Power
Without the Price za
dinare

Mladinska knjiga je svoj put ka
jugoslovenskim radunarskim
zvezdama pocéela sa ZX 81, nasta-
vila sa »Iskrinim= spektrumima, a
zaustavila se na kompletima
Commodore-Robotron. Svi  ovi
poslovi nisu bili naroéito popular-
ni, mada je naSe trziste takvo kao
davo koji u nuzdi | muve guta.

Nekoliko knjiga, informacije iz
ratunarskih Casopisa | stec¢eno
iskustvo, recept su prema koje je
skuvana ideja za konsignaciju |
dinarsku prodaju Atarijevih proiz-
voda. Novi trendovi koji su se po-
javill u ameri¢koj firmi posle Tra-
mielove, verovatno povoljne ku-
povine, diktirali su | nama da se
dokopamo snaZnih radunara za
malo para.

Na hanoverskom sajmu smo
vet saznali da se | u vezi s Jugo-
slavijom nesto  kuva.Atarijev
evropski Sef Alwin Stumpf koji se
ranije zauzimao za prodaju komo-
dora u SRN, izjavio je da ga i u
novoj firmi interesuje svako tr2i-
ite. pa i jugoslovensko.

Ljudi iz Mladinske knjige podi-
gli su noseve | prema pametnaj
oceni Atarijevog »novog kvalite-
ta= odlucili da otvore konsignaci-
onu prodaju.

Njihovi interesi bili su tako
snazni da su bili u stanju da izbo-
re | kupovinu pojedinih delova za
raGunare 800 XL i1 130 XE, finaliza-
¢iju proizvodnje u domadoj fabri-
ci i prodaju (za dinare) u Jugosla-
viji. Prema pregledu svrsishodno-
sti dinarske prodaje, gde se formi-
ra cena prema ceni u DM, 30%
carine, 90% za kupovinu potreb-
nih deviza, 40% troSkova proiz-
vodnije, servisa | 28,4% poreza —
bar toga su Skole oslobodene -
konstatovano je je kako iz eko-
nomskog, tako | iz stvarnog prak-
tiénod stanovista svrsishodna sa-
mo dinarska prodaja 130 XE u ra-
nije pomenutom kompletu. U

konsignaciji na osnovu normal-
nih, ve¢ svima dobro poznatih,
uslova, moéi ¢e da se kupuje cela
Atarijeva linija od programa do
ftampacda. Negde krajem godine |
atari 520 ST.

U junskom broju vet¢ smo pred-
stavili atari B00 XL. On ¢ée biti na
raspolaganju samo u konsignaci-
jl. Njegova svojstva svrstala su ga
uz bok ranije pomenute grupe ra-
¢unara. SuStinska prednost u od-
nosu na oric jeste izvanredan broj
programa, Zaista su, uglavnom,
igrice iz dana kad je Atari znacio
sinonim za dobru igru medu vi-
deo igrackim automatima, mada
je prelazak postaoc ocigledan na-
rotito s modelom 800 XL. Slededi
korak je racunar 130 XE koji je
doradena verzija 800 XL. Obliko-
van je mnogo lepSe (podseca na
tesko ocekivani 520), memorija je
veca (131, 072 K RAM). Prilaz je
preko banke koju preklapamo na
osmobitnu magistralu. Toliko me-
morije podriava | novi disketni
pogon s oznakom 1050 i isto tako
novim disketnim operacionim si-
stemom 2,5. Memoriju, u ovoj
konfiguraciji, moZemo upotre-
bljavati kao tako zvani RAM disk.

Pgledajmo, blize, kako osmo-
bitni procesor 6502 | video proce-
sor s oznakom ANTIC rade s toli-
ko memaorije. Procesor moZe da
adresuje samo 65535 bita. Ako Ze-
limo da upotrebljavamo ostalo,
moramo da iskljuéimo deo me-
morije | da priklju€imo novi blok.
Kod 130 XE postoje blokovi, koje
biramo, veli¢ine 16 K. Druga ban-
ka memorije je, na primer, izmedu
adresa 16384 | 32767. Banku mo-
Zemo da dodelimo i video proce-
soru. CPE | video procesor mogu
da rade na dva naéina — normal-
no | posebno. U bejziku biramo
banku memorije naredbom PO-
KE, adresa 54017.

Raé&unar-130 XE je, osim memo-
rije, zapravo potpuno jednak mo-
delu BOO XL, jer svi programi napi-
sani za 800, bez najmanjih prera-
da, rade na 130. Novi model racu-
ftara opremlijen je prikljuénim ko-
nektorima za dodatke, udruzljivim
sa BOO XL. ROM kartice s progra-

mima, sada, u otvoru na pokiopcu
elegantno potisnemo u prikljuéak
na zadnjoj strani ratunara, gde su
prekidaé¢ za ukljuéivanje, zatim
priklju¢ak za stampaé i ostale pe-
riferne uredaje. Dva prikljutka za
palice za igru nalaze se na desnoj
strani ra¢unara.

Vecita specifiénost Atarijevih
ratunara bila je njihova izvanred-
na grafika. Grafika u boji moze da
deluje na 16 nacina koji pruzaju
256 razli¢itin boja. Da nebi bilo
zabune moramo posebno da ista-
knemo slede¢e: ako su, na pri-
mer, tatke crvene i plave boje ve-
oma blizu, onda vidimo samo taé-
ku ljubitaste boje. Do 256 boja
moZemo doc¢i ake upotrebljava-
mo 16 osnovnih boja. Ali, nije bas
tako; treba uzeti u obzir jos vred-
nost osvetljenosti tatke koja mo-
2e da se krece od 0 do 14.

Kasetofon se i kod novog radu-
nara upotrebljava isto kao kod
modela 800 XL. Rad s njim nije
narocito preporuéljiv, jer potrosi
za Gitanje programa, dugog 48 K,
oko 7 minuta. Pouzdangst je znat-
no veta nego kod atmosa. Cena
posebnog kasetofona moze da se
smanji kupovinom jevtinije taj-
vanske kopije Ili izradom interfej-
sa koji mnoge li¢i na onog za ve-
zu izmedu obitnog kasetnika | C-
64.

Atarijevi periferni
uredaji

Od ostalih perifernih uredaja bi-
ée za dinare na raspolaganju | no-
va disketna jedinica s dvostrukom
gusto¢om zapisa i novim operaci-
onim sistemom. Na disketi od
5,25 inta bite mogucte zapisati
oko 130 K informacije. Razlike iz-
medu starog | novog DOS-a, su
ukratko, sledece: vreme ucitava-
nja sistema je tri sekunde krace;
ucitavanje dodatnog usluZnog
paketa traje 9 sekundi; podriava i
vie disketnih jedinica; mogucde je
kopirati sve dodatke s jednog di-

Nastavak na str. 13
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ikrosnob nije nikakva po-
sebna vrsta nekih veoma
malih snobova. Naprotiv,

to je sasvim obifan snob koji se u
ovoj eri ratunarstva, da bi odrzao
svoj status | ugled, hvali svojim
solidnim raéunarom. Sva nesreéa
je u tome, $to se automobili | Hi-Fi
uredajl nisu menjali svakih par
meseci, dok je u poslednje vreme
sa ratunarima mnogo gore nego
sa kravatama. Jedva da je ova
groznica kod nas ucpite podela,
vec ftreba neuglednu 8-bitnu
igradku zameniti pravim raduna-
rom, npr. QL-om. Ali 8ta, kad se
zavidnim poznanicima nije moglo
osim Saha nista drugo pokazati.

Zatim je u modu doSao macin-
tosh. To je stvarno nesto sasvim
novo, pa je snob sada mogao da
pozove Cak | svoju prijateljicu na
probriu voZnju sa misem. Nije mu
smetalo $to sa njime nije mogao
nista pametno da napie. Memori-
)a je za demonstraciju bila dovo-
lino velika, a disk jedinica iako
spora ipak je bila nekoliko puta
bria od kasetofona. Trend se na-
stavijao Apple-ovim majicama,
Apple-ovim znatkama, Apple-
ovim trenerkama, Apple-om 2C
(za klubski sto&ié) | Apple-om 2E
za kuhinju...

Ali | ovim slatkim snovima jed-
nom dode kraj. Ljudi su sve vise
govorili da ra¢unar nije igracka,
vec stvar koja treba da bude ko-
risna. Zato je, za par meseci, ku-
pio IBM-PC, polucilindar i stakle-
nu vaznu i ruze menjao svake sed-
mice,

Bolest je napredovala. Radu-
narske revije koje je &itao na jav-
nim mestima (da se vidi da je i on
napredan) pokvarile su ga do kra-
ja. Poleo je naivno da veruje da
te moci da pise pisma pomodu
tekstprocesora | da ée adrese |
telefonske brojeve svojih prijate-
lja éuvati u datoteci umesto kao
do sada u notesu. U tu svrhu na-
bavio je jos jedan prenosni radu-
nar kojeg je svakome i na svakom
mestu pokazivao.

Kao verziranog poznavaoca ra-
cunara nije ga Atari ST 520 izba-
cio iz koloseka. Jos jedna igratka
za sve one koji ne poznaju slast i
cenu MS DOS... Uopste, sve se
teze odlu€ivao za masine koje su
raji bile pristupaéne. Dokle bi sti-
gli kad bi njegov radunar posedo-
vao svaki ambiciozniji haker?

Buduéa ljubav naseg poznani-
ka je amiga, raéunar o kome smo
do sada procitali najvise »otkri-
ca~ | pogresnih prognoza. Nekoli-
ko prototipova ve¢ kruzi po re-
dakcijama stranih raunarskinh éa-
sopisa (Chip, PCW, Byle) iz kojih
prenosimo nekoliko karakteri-
stika

Hutija

lzgled racunara je klasi¢an. U
centralni deo |je smestena celo-

B Moj mikro

kupna elektronika i jedna disk je-
dinica. Tastatura je odvojena | po
upotrebi se stavlja ispod central-
nog dela. Na Zalost, ugradena je
samo jedna disk jedinica od 3,5
cola kapaciteta 880 K. Sistem je
softverski | hardverski otvoren. Na
prednjoj (1) | boénoj strani glav-
nog dela nalaze se dva konektora
za dodatke sa svim vaznijim kon-
taktima. Na Zalost nema unutras-
njih konektora za dodatne kartice
kao kod IBM-PC i Apple Il. Na
zadnjoj strani su konektori za pri-
kljutenje Stampada, modema,
monitora, televizora, dodatnu
disk jedinicu i video ulaz (1), a sa
strane su utiénice za prikljuéenje
palice za igranje ili miSa. Mi% je
mehaniéki sa dva tastera. Dodat-
na disk jedinica moZe biti od 3,5
ili 5,25 cola. Ova druga (500 dola-
ra) trebala bi da bude veza sa
IBM-PC-ovim svetom. Proizvodaé
tvrdi da ugradeni softver u disk
jedinici zna da emulira IBM-PC i

Mikrosnobovi u skripcu:

AMIGA DOLAZI

to potpuno softverski bez ugra-
djenog Intelovog procesora 8088
(),

Hardver

Osnovna ploéa (lorraine — na-
ziv po fabrici) zasnovana je oko
MC 68000. Na njoj su jo& RAM-256
K koji se moze povecati do 8 Mb i
ROM-192 K koji se moie povecati
do 256 K. Ono $to amigu postavlja
ispred svih ostalih mikroragunara
su tri posebna kola: dafne, agnus
i porsa. Prva dva generi3u sliku, a
porsa upravlja disk jedinicu, obra-
duje prekide, upravlja pristupom i
posluZuje periferne jedinice.

Ova kola oslobadaju procesor
mnogih radnji koje bi inaée mo-
rao da obavlja pri crtanju i pomi-
canju slike na ekranu. Pomicanje
spektrumovog ekrana za jedan
red nagore zahteva citanje i ispisi-
vanje memorije oko 6 K. Ako se
secate kakva je muka pri Inesu da
se ekran meko pomake za jedan

red nagore, bice vam potpuno
jasno da se pri tome procesor
krepko znoji. Kod ST 520 i QL
treba pretresti oko 32 K. Pokretna
grafika na nivou programa je jos
zahtevnija. Za otvaranje =prozo-
ra« na mekovom ekranu treba
prepisati sav »donji« sadraj na
neko drugo mesto i ponovo ga
vratiti nazad. Sliéno kao kod po-
micanja figure.

Dizajner veza je Jay Minor (Dej
Majnor) koji je projektovao veze
za atari 800. Njihov glavni zadatak
je da procesor rede, inate jedno-
stavnih, ali ¢esto ponavljajucih
poslova u vezi manipuliranja slike
ne ekranu, generisanjem zvuka |
upravijanjem perifernim jedinica-
ma. Tri kola sa MC 68000 medu-
sobno razmenjuju magistralu po-
dataka i adresa, tako da je svaki
drugi put na volju glavnom proce-
soru, a meducikluse razmenjuju |
pozajmljuju razliGite funkcije po-
sebnih kola koja raspolazu sa cak




25 DMA (direct memory access)
kanala.

Kontrolise h agnus, Ima jo3
ugraden copper, koprocesor koji
kontrolie delovanje drugih gipo-
va s obzirom na poloaj video zra-
ke, | bimmer (bit Image manipula-
tor) kolo, koje zna crtati brie od
grafitkog manipulatora pluto, po-
puniti oblast izmedu dve tacke |
manipulisati sa pravougavnim po-
druéjima tadaka. Ako kod QL mo-
Zemo promeniti 60.000 tadaka u
sekundi, sa macom 110.000, u
amigi se u mikrosekundi moZ na-
praviti sve S§to hotemo sa ekra-
nom, sa milion piksela u sekundi,
a da se procesor zbog toga ni
malo ne uznemiri.

Kazu jo$ da se mogu na
istom monitoru bez posebnih pro-
gramskih trikova gledati televizija
| ispisivati programi, tj. mesati vi-
deo signal i signal iz ratunara. To
u praksi zna¢i da se sa amigom
mogu ostvariti laserske igre kot
kojih se mogu mesati snimci pej-
saza sa video diska i raGunarom
generisani avioni | eksplozije.

Grafika je, naravno, rasterska
koja zauzima u obliku bitnih rav-
nih (bits planes) i figura (sprites)
do 512 K memorijskog prostora.

Bitne ravni
Zamislimo s! ekran
na kojem se svakoj tacki dodelju-
je jedna od 16 (2°) boja. Za odre-
djivanje boje tatke potrebna su 4
bita, pa prema tome i éetiri bitne
ravni koje stoje jedna iznad dru-
ge. Za odredivanje boje neke taé-
ke treba analizirati tatke na istim
koordinatama na sve cetiri ravni.
Animacija je pri ovako organi-
zovanoj memoriji grafike mnogo
prostija. U kolor kartici se moze
za proizvoljnu kombinaciju bitova
odrediti proizvoljna boja. Recimo
da Zelimo da na ekranu imamo
pozadinu, naseg junaka i joS ne-
Sto ispred. Za pozadinu éemo
upotrebiti tre¢u ravan, za junaka
prvu i drugu, a za prednje elemen-
te nultu. Jos se moramo odluciti
za boje. Prednji elementi mogu
biti samo u jednoj boji, recimo
crnoj. Da bi ovi elementi ostali
stalno u prvom planu moramo i za
sve kombinacije bitova koji na
nultej ravni imaju jedinicu dodeli-
ti crnu boju. Za junaka imamo na
raspoloZenju dve ravni, tj. 4 boje.
Ako pozicija na prve tri ravni ima
vrednost nula, onda junaka nema,
jer je proziran. Kad pozicija na sve
tri ravni 0, 1 i 2 ima vrednost 0,
onda boju odreduje treca ravan.
Prema tome pozadina moZe biti u
dve boje, pa za junaka ostaju jos
tri. Za oZivljavanje slike dovoljno
je da se pomice samo junak, dok
pozadina | prednji elementi slike
ostaju nepomiéni. Utisak vidljivo-
sti (Sta je napred, a Sta pozadi)
koji se najteZe podesava, vr§i se
automatski,
Daphne zna generisati sliku ¢e-
tiri razligitih rezolucija na dva na-
¢ina. Kod prvog raspolaiemo sa

pet bitnih ravnina (na 320x200),
dakle 32 razli¢ite boje iz palete.
Kod drugog nacina je 6 bitnih rav-
nina, a boje se odreduju u odnosu
na boju susedne tatke. Moguce je
svih 4096 boja na ekranu istovre-
meno pokazati.

Bitna ravnina moze biti uistinu
veta od slike na ekranu. Menjaju-
¢l vrednost registara u ¢ipu moze-
mo pokazati zeljeni isefak,

Sprajtovi (sprites)

Amigin sprajt je esnaest tada-
ka sirok | visok koliko Zelimo. Je-
dino ograni¢enje u odnosu na
broj je da je u jednoj liniji tataka
istovremenc moguée najvise
osam sprajtova. Debeli su dve bit-
ne ravnine, odnosno, mogu biti u
tri razli¢ite boje + prozirni. Pomo-
¢u programiranja grafickih &ipova
| neznatnog posrednistva MC
68000 moguéi su sledeci tipovi
animiranih abjekata:

Vsprite (virtual sprite), prividni
sprajt, koji se crta preko kola za
prave (hardverske) sprajtove.

BOB (blitter object) je pravo-
ugaonik koji biler kolo stvarno
preslika u oblast memorije iz koje
se generira slika. Ono §to |e ranije
bilo dole, sada se ¢uva na drugom
mestu. Ovaki su svi sprajtovi u
spektrumu, samo $to ih na ekran
ne stavlja neko posebno kolo, ne-
go procesor. Prednost pre spraj-
tovi je da mogu biti obojeniji, ali
su, na Zalost, sporiji

AniComp | AnimObj (animated
component i animated object) su
visi oblici prethodna dva. Rutine u
ROM njihovom pomodéu crtaju
¢ak pokretne objekte, sa pokret-

‘nim delovima, na primer ¢oveka |

njegovo telo (animobij) | ekstremi-
tetima (animcomp).

Zvuk

Porda (Portia) upravija Getiri
zvuéna kanala, po dva signala na
kanal ako vise volite stereo tehni-
ku. To verovatno ne izgleda bas
mnogo, ali ovde se u poredenju
sa generatorom zvuka u »konven-
cionalnim« mikroradunarima ne
kontrolise frekvencija | neki drugi
njeni parametri, ve¢ odnos zuc-
nog pritiska | vremena. U tome je
kolo sliéno Ferlajtovim (Fairlight)
sintetizatorima zvuka. Na ulazu
primljen bilo koji zvuk digitalizuje
i omogucava da se njime svira.

Tako se npr. snimkom kravljega
mukanja mozZe odsvirati Branden-
burski koncert. Zbog takvog shva-
¢anja zvuka postoji neograniéen
broj kanala. Kako ¢emo ih mesati
zavisi samo od softvera. Progra-
miranje govora je vrio jednostav-
no i ve¢ se odvijaju brbljivi pro-
grami.

Na programskom nivou se mo-
Z2e zvuk kreirati i pomoéu ADSR
parametra.

Sistemski softver

Amiga je; posle QL-a, relativno
jevtin raéunar koji omogucéava vi-
Sestruki rad (multitasking), Narav-
no da procesor ne moZe istovre-
meno da radi na vise poslova, all
pametnim softverom korisnik do-
bija taj utisak. Poseban program
dodeljuje, zavisno od prioriteta,
pojedinaj operaciji deli¢ proceso-
rovog vremena. Operacioni si-
stem su napisali stari poznanici —

Metacomco. Za amigu su prilago-
dili Tripos, operacioni sistem koji
je napravljen za visestruko koris-
tenje ra¢unske mreZe u Kembrid-
Zu. Sistem viSestrukog rada sli¢an
je mrezi, ali podaci se posreduju
pojedinatnim poslovima.

Intuition

Sve rutine operacionog siste-
ma, potprogrami za animaciju,
Zvuk ... su pregledno prikupljeni i
tabelirani u ROM-u. MoZemo ih
pozvati iz »najglupljih= program-
skih jezika. Sa perifernim jedini-
cama komuniciramo preko kana-
la sa brojkama, a ne pomod¢u nji-
hovih fiziénih imena.

Qriginaino je takode zapisiva-
nje na disketu. Podaci se zapisuju
neprekidno na celim stazama
(track) i nisu razbijeni na sektore
kao Sto je to bio sluaj do sada.
Nema posebnih staza za adresar
{directory). Svaki blok podataka
ima svoje zaglavlje (header) u ko-
jem su navedeni osnovni podaci o
datoteci i pokaziva¢ predjasnjeg i
sledeéeg bloka. Za kraj (end of
file) nije potreban poseban znak,
jer je duZina upisana u zaglavlju.
Datoteka nema poseban oblik kao
kod MS-DOS. Ime mozZe biti proiz-
voljno dugacko, a dubina i broj
podpodrucja su neograniceni.

Navedene novosti su, ako ste @
navikli na IBM ili Macintosh, moz- .
da iznenadjujuée, ali nisu bas ta-
ko ni nove ako poznajete QL ili
¢ak Spektrum. Metacomco je ta-
kodje bio jedan od ponudjaéa
operacionog sistema za QL, pa je
QDOS koncepcijski sumnjivo sli-
¢an tome 5to amiga nudi.

Nastavak na str. 1

Tehniéki podaci

Procesor: motorola 68000, 7.16
MHz, dostup od prvih 512 K me-
marije u svakom dugom ciklusu

Posebne veze: agnus ...ani-
maciski ¢ip, daphne ... grafiéki
&ip, portia ... zvuk / periferne je-
dinice

ROM: 192 Kb sadrzi TripOS, ru-
tine za grafiku, animaciju i zvuk

Grafika: 320x200, 32 boje;
320x400, 32 boje; 640x200, 16
boja; 640x400, 16 boja; moguce
je vise boja ako su definisane u
odnosu na susednju boju; 12-bit-
na paleta boja (4096 boja)

Zvuk: cetiri nezavisna kanala,
65535 razliéitih jakosti, teoretska
frekvencija do 1.7 Mhz

Disketna jedinica: 3.5 ingi, 880
Kb, 160 tragova po 11 sektora

Tastatura: 89 tastera vidi sliku

Ulazi, izlazi: stereoc zvuk, RGB,
digitalni RGB, NTSC composite
video, TV, programabilna serijska
i paralelna vrata, dve utinice za
prosirenja

Programska oprema: Intuition
— interfejs s korisnikom, Amiga
DOS (TripO8S), biblioteka vredno-
sti za sintezu govora (engleski, fo-
netska transkripcija), ABC (Aba-
sic), Tutorial, Kaleidoscope.

Cena: 1295 dolara
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I'aj Saroliki svet ratunara

| sa IBM-ovog $lepa stiZe nekoliko novosti. Commodore PC 10
vet je pos'tano?m}bgl prodavan liéni raéunar u SR Ne i
Tome se ne treba cuditi, jer je | »Made in West Germany«. U
se umesao | Philips sa PC YES. U revijama ga opisuju kac =jos
priliéno= kompatibilnog sa IBM-PC. Ugraden je procesor VN?
kapaciteta Intel 80186. 128 K RAM mozda ne zvuéi mnogo. all
RAM se moze prosiriti na 640 K operacioni sistem DOS Plus je
zapeden u ROM. U osnovnoj verziji ratunar koristi jednu Ili dve
disketne jedinice od 3.5 cola, §to nepovoljno utiée na kompatibil-
nost 'sa uzorom. Grafika je ugradena jos u osnovnu konfigura-
ciju, a rezolucija na sedam nacina stize do 640+250 tacaka u dve
boje. Uz raéunar se dobija | Open Access, integraini programski

et poslovnih programa. Cena minimalnog sistema (monitor,
na disketna jedinica) iznosi oko 4.000 DM. s 2

Dva puta skuplji od Philipsa je Datavue 25, navodno prvi
portabl PC kompatibilko veli¢ine poslovnog kovéega, sa ugrad-
enim diskom od 5.26 cola | ¢ak 640 K RAM.

U prvoj ligi ve¢ ima AT kompatibilaka do kojih se, navedno,
lakse stize nego do originalnog AT, Compagq je ime stvorio
kod PC, tako da je danas racunarska firma sa daleko najvecim

astom profita. Kaypro ¢e se, kako izgleda, pojaviti | kod nas,
m.ga.-mtupa ista lintenstajnska firma kaoja prodaje Stampace
Brother. : e

Jos nesto o PC 10. Ko je otvarao kuéiste mogao je da primeti
podnoZja, gde bi neki naivko stavio Eipova U vrednosti 200DM i
proirio memoriju na 512 K. To nije tako jednostavno. PAL
dekoder dopusta samo 256 K memorije, a ko Zeli vise, mora
prosirenje da poveri firmi koja je ra¢unar napravila, a da joj za lo
plati 750 DM.

GOSUB STACK

U prvom kvartalu 1985. su medu firmama u Silicijsko] dolini
zabeleZili porast samo Compagq, Apple | Honneywell. RETURN
Sinclair priprema prenosni spectrum i jos prenosni raéunar naz-
van PROTEUS u wafer-tehnologiji i s pljosnatim ekranom.
RETURN Japanci ¢e navodno do kraja 1987. ponuditi kupcima
1M-bitni memorijski &ip. RETURN Sony je prikazao svoju vari-
jantu optitkog diska.Preénik je 13 santimetara, pa je, dakle,
druké&iji od Atarijevog i CD ploge. RETURN Apple 2 ¢e Ziveti |
dalje. ReSenje se naziva 65816, To je procesor, kompatibilan s
6502, a naslovijavati moze vise memorija, izvodi nekoliko 16-
bitnih operacija | te¢e s 4 Mhz, RETURN 80286 masine su proiz-
veli jos ITT, Televideo, Corona, Texas Instruments, Zenith, Tom-
cat. Svi su IBM-AT kompatibilni. RETURN Macintosh postaje
udruziv s IBM pomocu dodatka MacCarlie. Nova je disketna
jedinica tastatura, pa dobija funkcijske | numeriéke tastere,
RETURN Commodore je najavio 10 magabajtni tvrdio disk za C-
64. Stajace navodno 600 dolara. RETURN IBM je najavio i rekla-
mira stonu verziju miniraéunara system/36. Kao terminali bi se
koristili PC-i. Aparat ima ugraden 40 Mb tvrdi disk | staje 6000
dolara. RETURN U SAD prodaju 35.000 macintoshova na mesec.
Tako je mac u istoriji Appla prvi raéunar koji donosi veéu zaradu
od apple 2. RETURN Mac ¢e navodno uskoro dobiti i novu
tastaturu s numerickim delom i kurzorskim tasterima. RETURN
Najzad bi (opet mac) dobio bolju grafiku (€40 puta 480 — boja,
100 puta 800 crno-beli). Prototipovi ve¢ rade. RETURN Apple
eksperimentise | sa vezama za raspoznavanje govora. RETURN U
SAD prodire amstrad CPC 6128, verzija raéunara 128 K s ugrad-
enom disketnom jedinicom. Pokazace se kako ¢e proéi. RETURN
Novi =chief executive= Sinclair Researcha je Bill Jeffrey, bivsi
upravnik preduzeéa Mars Electronics. RETURN Activision, poz-
nati autori raéunarskih igara, izradili su igru koja simulise prodi-
ranje u velik raunarski sistem. Naslov je Hacker, a u poéetku ce
se prodavati samo u SAD. RETURN Italijani prisvajaju ve¢ 80%
Acorna. Ovaj je predstavio nov tehniéki raéunar — cambridge
workstation. Namenjen je inZinjerima | nauénicima. RETURN Ver-
batim, koji poznajemo pre svega po disketama, razvio je izbrisiv
opticéki disk. Cena pogona ¢e biti priblizno 300 dolara, a jedan
disk od 3,5 inta Ce stajati 20 dolara. Kapacitet jednog diska ¢e biti
40 Mb. | jos losa vest. Prodavace se tek 1987. godine. RETURN
Deo vojnog fonda SAD biée namenjen | za razvoj mikroelektro-
nike. Pentagon je poteo velik projekt, koji ¢e povecati brzinu
mikroprocesora. RETURN
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acunanje je bio prvi umni
Rraﬁ koji je Covek pokusao

da poveri masinama. Me-
haniékim raéunaljkama odzvonilo
je jos pre vise od jedne decenije,
kad su i obiéni smrtnici mogli da
uzmu u ruke elektronske sprave
za racunanje. Logaritamska racu-
nala i adijatori stigli su na otpad, a
sa njima | debele knjige logari-
tamskih tablica koje je jos pre ne-
koliko vekova izratunavao nas ze-
mijak Jurij Vega.

Danas srednjeskolac pritiskom
na nekoliko dirki izratunava loga-
ritam na dva puta vise decimala
nego 5to je u znoju lica svoga
ratunao nas naucnik. Kalkulatori
zapravo ne spadaju u list o radu-
narima, ali posto je pocetak skol-
ske godine i mnogi ¢e razmisljati
o kupovini, odvojili smo malo me-
sta i za njih.

Kalkulatori se mogu podeliti u
tri velike grupe:

1. diplomatski,

2. inzenjerski,

3. nauéno-programabilni.

Diplomatski kalkulatori.

Diplomatski su najjednostavni-
ji, a tako su nazvani zato sto osim
cetiri osnovne operacije imaju |
procente (%). Mozda u tome ima
malo zlobe, ali bice dovoljna do-
bri za »8oping u inostranstvu, da
biste videli koliko u nagem novcu
nesto kosta, ili da biste mogli da
izra¢unate procente poskupljenja
za poslednjih mesec dana. Kod
nekih su ugradeni i 1/x, kvadratni
koren | jedna memorija. Arhitek-
tura im je jednostavna. Dva regi-
stra, prvi za zadnji rezultat i drugi
za otkucan broj, mala memorija
za poslednju operaciju | jos jedna,
gde se zadnji rezultat dodaje sa
M+, a oduzima sa M—. O priorite-
tu radunskih operacija ovi kalku-
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latori ne vode raéuna. Ako broje-
ve otkucavate onako kako su na-
pisani, pogresicete:

2+3+5

Treba ili ruéno zapoceti otkuca-
vanje kod produkta ili upotrebiti
memaoriju:

CM brige memoriju

2

M+ unesi 2 u memoriju

3+5=

M+ dodaj 15 u memoriju

RM pozovi rezultat.

Ovaj jednostavni primer navodi-
mo zato Sto vecina korisnika ne
ume da upotrebljava memaoriju.

U ovoj kategoriji kalkulatora te-
$ko je pronaéi nesto novo, pa zato
proizvodati nastoje da prodaju
podstaknu boljim izgledom. U po-
slednje vreme, u modu su usli kal-
kulatori =film card«, tanji od 1
mm, a napajaju se preko suncéa-
nih celija. Prakti¢no svi kalkulato-

HP 41CV

ri ove vrste imaju LCD ekran. Ako
im dizajn nije suvise ekstravagan-
tan, obi€no su veoma jevtini, a sa
malo srece, takav kalkulator mo-
Zete da dobijete i besplatno, prili-
kom kupovine nekog veceg proiz-
voda u inostranstvu.

Posto skoro nista ne znaju, do-
bro ¢e do¢i samo osnovcima, ali
kad su onu u pitanju, bolje je da
raéunaju svojom glavom, a kalku-
lator mogu da koriste samo za
kontrolu resenja.

Ugenicima najniZih razreda na-
menjeni su specijalizovani proiz-
vodi koji umeju da postavljaju za-
datke (Tl Professor). Takve igraé-
ke sve vise gube znacaj zbog veli-
ke raSirenosti kuénih raéunara,
jer se sliéni programi mogu napi-
sati sa nekoliko redova bejsika.

InZzenjerski kalkulatori

U ovu kategoriju spadaju svi
kalkulatori koji znaju vise od di-
plomatskih, ali ne mogu da se
programiraju. Na obaveznom spi-
sku funkeija potrebnih u srednjoj
Skoli, nalaze se ugaone funkcije
(Sin, Cos, Tan), decimalni i pri-
rodni logaritam i njihove inverzne
funkcije. Ugaone funkcije primaiu




podatke u radijanima | stepenima,
a dobro je dosla i funkcija za pre-
tvaranje iz decimalnih stepeni u
stepene, minute | sekunde.
Navedene funkcije poseduju svi
kalkulatori ove klase. Zavisno od
dodatnih funkeija mogu da budu
specijalizovani za uZe profile. Ta-
ko poslovni kalkulatori imaju
ugraden kalendar, statistike fun-
kcije (analizu trenda, varijance,
korelacije, standardnu devijaciju)
kamatno-kamatni raéun, amorti-
zacioni racun... Op$ti tehniék
kalkulatori imaju | hiperboli¢ke
ugaone funkcije, pretvaranje iz
polarnih u kartezijske koordinate
| obratne, faktorijelu, jednostavne
matricke operacije. .. Najbolji kal-
kulatori, namenjeni elektrotehni-
carima | matemati¢arima, viadaju
i raéunanjem s kompleksnim bro-
jevima, gama funkcijom i faktori-
jelom... Preciznost ratunanja
obiéno ide do 10 ili 12 mesta, da-
kie, vie nego Sto pokazuje ekran.
U tehniékim naukama takva pre-
ciznost, naravno, ne igra ulogu,
ali dobro ¢e doci kod suma veéih
od jedne milijarde. .
Sinus je sinus i svi kalkulatori
pod kapom nebeskom izradunade
ga podjednako brzo | precizno,
Jedina znacajna »softverska razli-
ka« kod ove vrste kalkulatora je-
ste naéin kojim treba redom uno-
siti brojeve. U upotrebi su dva ve-
lika sistema. HP dosledno u svim
svojim kalkulatorima koristi RPN
(Reversed Polish MNotation si-
stem), dok svi ostali manje-vise
nastoje da se priblize redosledu
kojim je raéun napisan na papiru.
Koji sistem vam se vise dopada,
stvar je ukusa. Jedni vise vole obi-
¢an, a drugi APN. Liéno smatram
da nema uzroka da éoveku bude
teze, da bi raéunaru bilo lakse,
Sistem RPN iziskuje od radunara
mnogo manje pameti, ali ako se
tlovek na njega navikne, moZe da
bude isto tako dobar kao obiéan.
Pogledajmo jedan primer:
(2+3+5+6)/(2+3)
Otkucactemo ovako

EgaEs
[« fs Fe F=0 |
[ y= ) ]
(o F - for

Casio

— — =i
Uobiéajeno RPN Instruments, Hewlett Packard,
> ’ Sharp i Casio. Autor ovog élanka
enter ve¢ skoro deset godina upotre-
3 I“ bljava Texasov SR 51 i jedina
G ml sh.r.ar koja se za to vreme pokvari-
5 ’ Seloumor. Bioah la jeste kabl za napajanije, koji se

enter umorio.

®
m+m§m+-m
N

_ U sistemu RPN morate sami da

obratite paZnju na prioritet opera-
cija, jer se sve deSava samo na
dva najvida broja niza. Pritiskom
na »énter«, ceo niz se pomera na-
dole, a novi broj stize na vrh. Kod
slozenijih raéuna nastupaju kom-
plikacije, jer poslednji broj bez
upozorenja ispada iz niza. Dirka
za funkiciju se u ovom sistemu,
dakle, uvek pritiska POSTO su po-
daci ve¢ uneti u raéunar. Kdd
uobicajenih kalkulatora stvari ni-
su tako dosledne. Operacije izme-
du dva broja uvek se otkucavaju
izmedu njih, a operacije na samo
jednom broju iza njega, dakle,
drukéije nego to se pise. Vise o
RPN sistemu naci éete u nasem
testu kalkulatora HP 15 C.

Programabilni
kalkulatori

Za HP 41 mozemo sa priliénom
sigurno$éu da tvrdimo da jeste |
da ce ostati najbolji programabil-
ni kalkulator na svetu. Ne zato $to
je tako izuzetno kvalitetan da bolji
ne bi mogao da se napravi. Vre-
mena su se promenila | sada na
njihove mesto stizu dZepni raéu-
nari. U proseku su dva puta vedi
od proseénog kalkulatora, a ima-
ju ugraden bejsik i programiranje
je jednostavno,

Programski jezici, ugradeni u
kalkulatore, u sugtini su sliéni ma-
kro naredbama koje se mogu pro-
pisati dirkama nekih liénih radu-
nara, odnosno programa. Pro-
gram predstavlja stvarni redosled
pritiskanja na dirke koje bi trebalo
pritiskati pri ruénom ragunanju.
Naravno, postoji nekoliko kon-
trolnih naredbi (GOSUB, GOTO),
kojima se moZe menjati tok pro-
grama. Mesta gde se skace, ozna-
cavaju labele kojih éesto ima fik-
siran broj. Podela memorije je
statitka i obiéno se moZe birati
samo izmedu veli¢ine prostora za
podatke | programe, koji treba
ruéno razdelitl. Pojam promeniji-
ve kalkulatorima je nepoznat, jer
kod njih se govori samo o registri-
ma, odnosno programskim kora-
cima,

Pisanje programa je jednostav-
no, Kalkulator treba preklopiti na
programski nacin, programu dati
ime i otkucati proceduru Koju bi
inace trebalo obaviti ruéno. Po-
pravijanje i uredivanje programa

Sharp EL-531

(po liénom uverenju pisca ovih re-
dova) je na kalkulatorima bez al-
fanumeri¢kog ekrana — nemogu-
¢e. Na ekranu kalkulator ne prika-
Zuje naredbu (na primer, SIN), veé
koordinatu dirke. Kod kracih pro-
grama najlakSe je sve jos jednom
otkucati. Uopste uzevsi, najbolje
j@ duZe programa ispisati na pa-
pir, kao kod programiranja masin-
skim jezikom (ne sabirnim).

$ta kupiti

Ako ve¢ hocete diplomatski kal-
Kulator, verovatno ¢ete odabrati
najjeftiniji ili onaj koji vam ide uz
jesenju garderobu. Dobar utisak
ostavljaju | sasvim tanki kalkula-
tori na suncane celije.

Sa kalkulatorom za vaseg Sko-
larca budite ve¢ malo oprezniji.
Dobar kalkulator moze na pisme-
nom i te kako dobro da dode.

1. Packard ili ne

To je pitanje koje mora sebi da
postavi svaki ozbiljan kupac kal-
kulatora. Jedini nedostatak je
moZda RPN notacija, ali inage, ovi
su kalkulatori poznati kao izuzet-
no pouzdani, kvalitetni, sa ugrad-
enim mnogim funkcijama, ali koje
uéeniku ipak jos nisu potrebne.
2. Funkcije

Za uéenika srednje Skole dovo-
ljene su SIN, COS, TAN, LN, LOG,
EnaX, 10naX, kao i potenciranje
brojeva na Zeljenu potenciju.

3. Prioritet operacija

Ako kalkulator koji nameravate
da kupite nepravilno izraduna
izraz 2+3x5, ne treba ga kupova-
ti, pa makar imao i neke dirke sa
zagradama, M+i sliénim. To je
¢est nedostatak robe s Ponte
Rossa.

4. Firma

Uvek se isplati kupiti kalkulator
poznatog proizvodaca, u portiv-
nom nikada necete znati kada i
kako ¢e otkazati. Najveci proizvo-
daci kalkulatora su firme: Texas

5. Ekran
Vide se skoro ne moze naéi bolji

kaklulator, a da nema LCD ekran.
Bitnu prednost predstavija po-
tronja energije. Mogu da budu
ugradene male baterije, kao dug-
mad, a kalkulatori su u celini po-
stali tanji i laki. Sto se &itkosti
tice, ergonomski su najbolji oni
stari zeleni ekrani uz koje se mo-
glo €itati kao uz lampu.
6. Napajanje

_Ako je ekran LCD, sa njim nece
biti problema. Ponekad treba od-
vojiti odredenu sumu za baterije.

ey e

Ako jos negde pronadete kalkula-
tor sa svetle¢im brojkama, mora
da ima ugraden akumulator (svi
stariji »teksasi«), inae ¢e vam na
baterije oti¢i celo imanje. Sunéa-
ne celije poskupljuju kalkulator, a
sa mnogima se na nesto siabijoj
svetlosti ne moze raditi. Nauéni
kalkulatori sa nesto vecom po-
troSnjom treba da budu na bateri-
je (akumulator).
7. Tastatura

Daleko najbolje tastature imaju
kalkulatori firme Packard — i tag-
ka. Poredenje sa drugima sliéno
je poredenju izmedu mehanitke i
gumene tastature. Kad nervozno
kontrolisete ra¢un za koji mislite
da je pogresan, i te kako je vaZno
da pri pritiskanju imate dobar
osetaj. Za ozbiljan rad ne prepo-
ru¢ujemo tastature -bez pokret-
nih delova« u stilu ZX81, osim ako
pritisak na membrdnu nije pracen
zvuénim signalom.
8. Brzina ratunanja

Bitno je da uredaj moze da ra-
¢una brze nego $to vi kucate. U
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prodavnici pogledajte kako su
dirke rasporedene, a onda otku-
cajte 45, SIN, 2, na kvadrat = i ako
rezultat nije veoma blizu 2, razmi-

slite o kupovini. Cak | veoma do-
bri kalkulatori, kao 5to je HP15¢, u
radunanju su veoma spori.

9. Cene

Posto su kalkulatori kod nas ni-
je nam poznato, a vecina naSih
titalaca nece ih kupovati kod ku-
¢e, jer su oni sa Dalekog Istoka
jevtiniji od masinica koje stizu iz
Buja. Praktiéno svi su ispod gra-
nice od 20.000 dinara, tako da se
mogu legalno uvoziti. Ako nemate
u planu put u inostranstvu, pogle-
dajte &ta se moie dobiti kod Con-
tala, koji zastupa firmu Sharp.

U inostranstvu se kalkulator za
srednjoskolca moZe dobiti ve¢ od
250 Silinga nadalje (Sharp EL-
531). Nesto bolji | malo skuplji su
Tl 30 | 35. Kvalitetan utisak odaje
Tl 30 Galaxy od oko 700 Silinga,,

Kvalitetni kalkulatori su skuplji.
Najbolji programabilni sharp EL-
51035 staje nesto manje od 1000
Silinga, sliéno kao i LCD verzija
popularnog Tl 57. °

Sasvim na vrhu po ceni i kvali-
tetu nalaze se HP | Tl 539 (ako se
jos moze dobiti). Ovaj drugi ima
prostranu memoriju (5000 kora-
ka) i ugraden &ita¢ kartica. Za nje-
ga postoji | bogata biblioteka pro-
gramske opreme na karticama i
ROM modulima.

Naroéito poglavie predstavija
Packardova serija 10, o kojoj ¢e-
mo takode reci nekoliko reci.

Serija 10 je poslednja generaci-
ja Packardovih kalkulatora za 3i-
roko potrosnju. Svi imajo sliéan
savremen dizajn, LCD ekran i kva-
litetnu tastaturu.
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Za sada su na raspolaganju mo-
deli HP11C, HP12C, HP15C,
HP16C. Oznaka C znadi da pose-
duju »constant memory«, dakle
sadrZaj memorije pamte | kad se
ugase.

HP-11C

Ovo je slabiji od dva kalkulato-
ra, namenjena upotrebi u tehnici.
Ugradene su mu sve uobiéajene i
hiperbolicke ugaone funkcije u
stepenima, gradima i radijanima.
Raéuna na deset mesta precizno,
a velike brojeve prikazuje u naué-
noj i tehnicko] notaciji. Geodeti
¢e moc¢i direktno da pretvaraju
pravougaone (x, y) i polarne koor-
dinate (r, fi). Od statistickih fun-
kcija spomenimo da se moZe une-
ti tabela brojeva, a kalkulator ¢e
izradunati parametre potrebne za
analizu (suma x, suma y, suma xy,
suma x2, suma y2). Podaci se mo-
gu upotrebiti za analizu trendova.

StatistiGari ¢e umeti da cene i
generator sluéajnih brojeva, ra-
¢un fakultete | gama funkeije,
kombinacija | permutacija. Osim
Cetiri registra na automatskom ni-
Zu, postoji jos 21 registar memori-
je. Specijalan registar je |[o$
LAST-X, gde se prepisuje vred-
nost koja se poslednja nalazila na
ekranu.

Za programiranje, uz smanjanje
broja registara, na raspolaganju
stoji do 203 reda, gde svaki priti-
sak na dirku znaci poseban red.
Programski jezik poznaje 8 oblika
IF reéenica.

HP 12C

Ovaj kalkulator namenjen je po-
slovnim ljudima i zato su od uobi-
¢ajenih operacija ugradeni samo
potenciranje i 1/X. Medu stvarima
koje bi umeo da upotrebljava i
obi¢an smrtnik nalazi se, zapravo,
samo ugraden kalendar koji ume
da izraéuna broj dana izmedu dva
datuma ili u koji dan u nedelji
pada odredeni datum. .. Trull ka-
pitalisti moci ¢e na njemu da izra-
€unaju i kamate, rentu, amortiza-
ciju, analizu priliva sredstva {cash
flow analysis). Ugradene su i stati-
sticke funkcije, navedene kod
madela 11C.

Poslovnjaci ne moraju mnogo
da programiraju, pa im zato stoji
na raspolaganju samo 99 pro-
gramskih koraka, odnosno 20 re-
gistara.

To je kalkulator koji bi mogli
korisno da upotrebljavaju svi koji
se rac¢unarskom tehnikom bave
na onim niZim, asemblerskim i
masinskim nivoima. Aritmetiku
celih brojeva u stanju je da izvodi
na 16-, 10-, 8- i binarnim brojevi-
ma. Binarni brojevi mogu da budu
Siroki do 64 bita. Osim radunania,
brojke se mogu i rotirati i pomera-
ti, kao u radunarskom procesoru.

Logi¢ni operatori su IN, ALl PALI
(XDR) i NE.

Cetiri osnovne rat¢unske opera-
cije ume da obavlja | na decimal-
nim brojevima,

S obzirom na broj ugradenih
funkcija, pristupaénih bez dodat-
nih kartica, modula ill programa,
ovo |e najsnaZniji kalkulator na
svetu, Sve osnovne funkcije jed-
nake su kao kod modela 11. Me-
morija je veta, 67 registara, do
448 programskinh redova, 12
uslovnih redenica, deset zastavi-
ca, sedam nivoa potprograma, 25
raznih programskih oznaka, om-
&e, indirektno adresiranje regi-
stara. ..

Naroégitu poslasticu predstavija-

ju ugradene funkcije. Tako je .

ugradeno radunanje s komplek-
snim brojevima, matricke opera-
cije, trazenje nulte funkcije | odre-
deni integral.

HP 15C

Matricke operacije

MoZemo ra&unati sa najvise pet
raznih matrika, koje mogu ukup-
no da imaju najvise 64 elementa.
Na svakom elementu matrike mo-
gu se obavljati éetiri osnovne ska-
larne operacije, dakle, svakom
elementu se neki moZe dodati,
oduzeti, podeliti ili pomnoziti sa
njim. Sa celim matrikama se raéu-
na kao da su to brojevi, samo sto
se, umesto brojeva, u registrima
pojavijuje oznaka matrike. Tako
se dva matrike mogu medusobno
sabirati, oduzimati ili izracunati
njihov produkt. Pritiskom na ne-
koliko dirki matrike se moZe tran-
sponirati, invertirati, ra¢unati de-
terminanta. Matrike mogu da bu-
du sastavljene | od kompleksnih
brojeva.

Funkcije

Funkeiju kojoj treba potraZiti
nulu ili izraéunati odredeni inte-
gral, treba prvo definisati u vidu
programa koji rezultat ostavija u
najvisem od cetiri registra — X
registru.

Uzmimo da bi trebalo izracunati
nulu funkcije y=sin x + .5. Napi-

234561891

sali smo potprogram pod nazi-
vom LBL A, koji glasi:
SIN

S
+
RTN

Ako se u x registar otkuca neka
vrednost, pritiskom na f (A) moZe
se izradunati vrednost funkcije za
proizvoljni x. Ako treba potraZiti
nulu funkcije, treba dati interval
na kojem da trazi nulu.

Zato otkucajte:

— 100 ENTER
0

a onda
SOLVE f (A)

Program ¢e nulu potraZiti na
onoliko mesta koliko to zahteva
trenutni nacin natpisa na ekranu.
U reSevanju je spor, jer mu je za
reSavanje gornjeg problema tre-
balo punih 15 sekundi, ali zato je
veoma precizan. Rezultat (-30)
mogli smo odmah da upotrebimo
kao podatak za izratunavanje

vrednosti funkcije i zaista smo do-
bili €istu nulu,

Slicno se moZe izratunati |
odreden integral, recimo, izmedu
Qi Pl. Granice se upisu u registre,
a zatim se poziva funkcija za
odredeni integral. | ovo ne ide su-
vise brzo. Radunanje na dva deci-
malna mesta traje taéno 20 se-
kundi.

Pri odluéivanju za vrhunski kal-
kulator jedini izbor je zapravo iz-
medu jednog od HP kalkulatora i
dZepnog bejsik raéunara. Obiéno
bejsik predstavija zaista jedinu
prednost. Ali, da biste bar jedan
deo funkcija, koje su kod HP
ugradene, isprogramirali bejsi--
koem na raéunaru, ako to uopste
umete da uradite, na to cete po-
trositi celu memoriju koja vam
stoji na raspolaganju. |dealno re-
fenje predstavijao bi dZepni bej-
sik raéunar sa bogatom bibliote-
kom matematickih potprograma
u ROM-u. Za sada postoji samo
jedan takav, a to su Packardovi
modeli iz serije 70. Oni su skoro
tri puta skuplji od modela 15 C,
$to znadi da kostaju koliko i bolj
kuéni raéunar (900 do 1000 DM).




Nastavak sa str. 5

ska na drugi; za novi DOS potreb-
na su tri sektora za program za
utitavanje (boot); moguée je na-
pisati programe kao AUTORUMN.
SYS (posle utitavanja programa
se startuje sam); vise je mesta za
Kopiranje programa u medume-
moriji; moguée je sastaviti dva
programa; moZemo da kreiramo
zapise koji se startuju na odrede-
noj adresi, odmah kad se uditaju
u memoriju (load-and-go); diske-
te sa slabim sektorima nemogude
je formirati, Za razliku od starog
DOS koji je dopustao samo tri
otvorena zapisa, kod novog se
moze raditi sa osam istovremeno
otvorenih zapisa.

U kompletu ¢e se pojaviti Atari-
jev matrigni Stampaé odnosno
njegov krasnopisni brat koji jos
nismo uspeli da upoznamo, Ma-
triéni printer je jevtina varijanta za
solidan kvalitet ispisivanja. Pise
na uobiéajeni papir ili na besko-
nacni papir s perforacijom. Trak-
tor je obuhvaéen cenom. Traka
koja na hartiji ostavlija tragove
iglicama, nalazi se u posebnoj ka-
setl. Zamena je jednostavna, ma-
da je cena ove trake veca nego
kad bismo upotrebljavali najlon
traku za pisace masine. Kvalitet
zapisa je odliéan. Slova su, na Za-
lost, sva horizontalno poredana
(na pr: g i p su bez repi¢a ispod
linije). Brzina kucanja je 50 zna-
kova u sekundi, a matrika znako-
va 5x7 iglica. U romu je set 132
internacionalna i graficka znaka.
Stampad Stampa i bitnu grafiku sa
480 tacaka na in¢u.

Atarijevi ratunari su masine ko-
|& su se razvile od automata za
igranje. Medutim, postoje stvari
koje kod prelaza sa igre na ozbilj-
nije raéunare Atari jos nije doveo
u red. Najslabije &to se u kutiji ked
svake masine moze dobiti, jeste
priruénik. To je obiéna meSavina
tehni¢kog upustva i kraceg teéaja
Za prodavce u trgovinama. Nedo-
statke je nemoguce nabrajati, jer
osim zaista najneophodnijeg (i

oneg u priruéniku za DOS) nema
nita. Mozda je ovo dobro za Izda-
vace kojl zaraduju sa skupim pri-
rugnicima | upustvima za napred-
ne korisnike masina. Za nase prili-
ke ovo sigurno nije dobro — ni za
prodavca, ni za kupca. MoZda
imamo sre¢u da je posao preuze-
la Mladinska knjiga koja zna da
napravi i neku knjigu.

Cena Stampata je, u inostran-
stvu, negde oko visine cene radu-
nara 130 XE. Kod nas ¢e uslovi
kupovine biti, kako za stampaé te
tako | za ostale dodatke u konsig-
naciji, onakvi kao 5to je i obicaj
kad je u pitanju kupovina za devi-
ze. Cene ¢e biti na nivou evrop-
skih, a obegavaju Sto je moguce
krace rokove isporuke.

Miadinska knjiga poctede da
prodaje, u zemilji sastavijene radu-
nare, kao i Avtotehna, negde u
septembru, dok ¢ée konsignacija
oZiveti negde u oktobru.

Sta kupiti

Savet je jednostavan. Progitajte
testove racunara u ranijim broje-
vima Mog mikra, pogledajte koli-
ko je dinara u ¢arapi, odluéite se
5ta vam je potrebno, a onda stani-
te u red. Da ¢e postojati redovi i
za dinarsku prodaju, niko ne sum-
nja — naime, takva je sudbina na-
Seg trzista, Ako u é&arapi imate
neku marku ili dolar, onda pogle-
dajte cenovnik iz konsignacije.

Kakva ¢e biti stvarna situacija
kad se ra¢unari pojave na rafovi-
ma, autor ovih redova, zbog du-
gogodisnjeg iskustva, ne Zeli ca
nagovesti. Inace, liéno se raduje,
vec sada, novoj godini, kada c¢e
kod Miadinske knjige stajati u re-
du za atari 520 ST. Za utehu $ko-
lama i pojedincima: biée svega,
ako bude zdravlja!

I-Najm:wijt-:-

Dugo najavljivani i o¢ekivani

MALI POSLOVNI SISTEMI ATARI | ZA DINARE

Sistemi koji ¢e biti na prodaju kod »Miladinske knjige« obuhvata:

@ mikroradunar atari 130 XE — 128 K
@ Stampac atari SDM 124 ili atari XDM 121
@ disketnu jedinicu atari 1050 525" 127 K

MNastavak sa strane 7

Kod korisnitkog interfejsa ne-
ma vise nikakve, sli¢nosti. Amiga
koristi WIMP (Window-prozor,
lcon-ikonu, Mouse-misa, Pull-
Down-Window = povuci dole pro-
zor). Operacije sa prozorima | me-
nijima su vrlo brze jer svaki nivo
prozora predstavlija samostalnu
bitnu raven. Vise programa koji se
istovremeno odvijaju imaju svaki
svoj prozor u koje upisuju bez ob-
zira da li su na vrhu tj. vidijivi ili se
nalaze negde ispod. Takode su
svi prozori aktivni, ne samo gor-
nji. Za sada su svi programi sni-
mljeni na diskete koji se prepisuju
u RAM.

Jezici

Za amigu ¢e uskoro biti na ra-
spoloZenju kompietna Metacom-
cova serija jezika, kao | turbo pa-
skal. Metacomco |e za amigu pri-
lagodio DR basic koji podupire
posebnosti radunara, a editor je u
stilu onih u Hisoftovim programi-
ma, tj, uZasan,

Programske opreme nezavisnih
firmi je poprilieno, od program-
skih jezika do usluznih programa
ilgara. Brzo i jednostavno je prila-
godavanje programa iz macin-
tosha.

Misljenje

Posle svega Sto smo u stranoj
literaturi procitali. moZemo reci
da je amiga jedan od najjac¢ih ra-
Eunara na trzistu. Nije bas ni mno-
go skupa (1200 dolara sa diske-
tom, bez monitora). Za dve gene-
racije je sposobnija od IBM-PC,
desetak puta brza od Macintosha
i apsolutno bolja od ST 520. Po
drugoj strani mogu se ¢ak | sa
Spektrumom zadovoljavajuce
izratunavati tabele i uredjivati

tekstovi, a kamoli sa IBM-PC i nje-

mu sliénim. Zato se namece pita-
nje, kome je uopste potreban ta-
kav racéunar. Grafomani | CAD-fri-
ki su malo trZiste za uspesnu pro-
daju. Po kucama ¢e biti mnogo
vise Atarijevih ST 520, pa samim

Maribor: Kardeljeva 55 (062/301-100)
Celje: servis, Gregorgideva ul, (063/23-338)

Zagreb: llica 15 (041/424-807)

tim i programa, dok je Macintosh
mnogim mnogo vise nego samo
raéunar.

Amigin sistem je otvoren i do-
punljiv. Zato ne bl smeo prebrzo
da ostari, jer se to tehniéki na-
prednim masinama koje ne posta-
nu standard vrio rado desava. Po
drugoj strani je preskup za ama-
tersku (domacu upotrabu) | igro-
maniju, dok je poslovnom ¢oveku
dovoljna Kkonstatacija da nije
kompatibilan sa IBM-PC | prema
tome je neupotrebljiv.

Moz2e da izgleda nepristojno, ali
pisac ovih redova skepti¢no kon-
statuje da bi u trenutnom odnosu
snaga na trzistu bilo najbolje kad
bi se amigina grafika mogla kupiti
kao dodatna kartica za radunare
PC/AT za recimo 800 dolara ili da
je bar 100% kompatibiina sa IBM-
PC. Amiga bi samo tako mogla
ozbilino da ugrozi trZiste liénih
ra¢unara kojim viada IBM. Ovak-
va, kakva je sada borice se za
sitnis zajedno sa mekom, ST i
ostalim.

Glavno ratiste je trziste skup-
linih kuénih raéunara. Tamo jod
uvek caruje apple 2, koji se bar po
tehnickim karakteristikama, ne
sme teSko saviadivati.

Prognoze nisu ba$ ruZicaste
iako je amiga mnogo kvalitetnija
od svega na &ta se u ovom trenut-
ku moze pritiskivati, pa bi stvarno
bila sramota za svet raéunara ako
to ne bude znao da ceni.

P. S. Ako vas vet svrbe prsti,
popijte ¢aj za umirenje. Amiga ce
ionako sti¢i u Evropu tek iduce
godine kad budu gotovi graficki
Gipovi za evropske TV standarde.

Amigom je Commodore postao
firma sa najkompletnijom ponu-
dom ratunara, od igara, preko
amige i PC-a do CAD sistema seri-
je 700. Predstavnik Commodora
za Jugoslaviju oéekuje da ée prve
primerke amige obezbediti u pro-
lece 1986. godine.

=)
I

mladinska knjiga

knjigarne in papirnice

Beograd: 27 marta 39 (011/329-295)

Rijeka: Bulevar Marxa i Engelsa 20 (051/38-523)

ili u knjizarama »Miadinske knjige«

Ljubljana:Knjigarna, Titova 3 (061/211-895),
Papirnica, Titova 3 (061/ 211-831)

Maribor: Knjigarna, Partizanska 9 (062/21-484)

Celje: Stanetova 3 (063721-236)

Novo mesto: Glavni trg 9 (068/21-525)

Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27 (061/811-061)

Sloven| Gradec: Glavni trg 18 (062/842-071)

Zagreb: Trg bratstva i jedinstva 3 (041/422-460)

Tolmin: UL mar3ala Tita 19 (065/81-325)

Ceo sistem u ovoj konfugiraciji — racunar, tampaé, disketna jedinica
— sa sirokim moguénostima primene (poslovno, grafika, uéenje,
igre...) na prodaju je za pravna lica: 690,000 dinara
fizicka lica: . 889410 dinara
Ovu cenu kupcima garantujemo za narud#bine do 15. 9., odnosno za
uplate do 30, 9. 1985! Kasnije ¢e se cena formirati na dan isporuke.
Sistem ce moci dodatno da se prosiri monitorom u boji atari SC 1224
il monohromatskim monitorom atari SM 124,
Za informacije i narudZbine obratite se poslovnicama vaeleprodaje
»Mladinske knjiges«:
Ljubljana: salon, Cigaletova ul. (061/327-643)

i
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aku, tre¢a sreca. Znamo da
l{ste u proslom broju revije

nestrpljivo traiili odgovora
na pitanje koliko ¢e kostati kom-
plet ratunara Moj mikro Sloveni-
a. Niste ga dobili. NI ovog puta
nece biti nista od toga. Od proiz-
vodada je za vreme odmora ne-
moguce dobiti predradune. Pred-
vidlamo da ce cena osnovnog
kompleta, koje ¢e obezbediti nasa
redakcija, biti od 40 do 50 hiljada
dinara, a pored toga dogovaramo
se sa organizacijama udruZenog
rada i zanatlijama za izradu doda-
taka za MMS. U slede¢em broju
objaviéemd taénu cenu osnovnog
kompleta, spisak prodavnica u
inostranstvu kod kojih ¢ete moci
nabaviti sav potreban materijal i
spisak proizvodaca dodalne opre-
me za nas mikro.

Do izlaska treéeg ¢élanka o va-
sem | nasem projektu poslali ste
nam veoma mnogo pisama. Ube-
djeni smo da ce tako biti | u budu-
¢e. U pismima ste postavili mno-
go pitanja, predioga i ideja. Sve
koji ste nam u pismu pored imena
i prezimena napisali jo5 nesto,
mozemo podeliti na tri grupe:

U prvi grupi su gitaoci koji
smatraju da je radunar isuvise
profesionalno zasnovan. Cini im
se da se bez kvalitetnog displeja
nede moci videti 2480 znakova.
A takodje im se ne svidja da je
glavni memorijski medijum fleksi-
bilna disketa, a ne kaseta. Oni Ze-
le viSe roma, a manje rama.

— Citaoci iz druge grupe (kojih
je vrlo malgo) misljenja su da je
raGunar zastareo jer koristi otslu-
zeni procesor Z 80, nema gratiku
visoke rezolucije kao Atarijev ST
520 i ne zna da peva kao Enriko
Karuzo, tj. potpuno je nem

— U trecu i daleko najveéu gru-
pu spadaju svi oni koji se sa kon-

ceptom Moj mikro Slovenija u
potpunosti slazu | sa njime su
odusevljeni.

U sve tri grupe su zastupljeni
Citaoci sa razli¢itim stepenom na-
obrazbe iz oblasti raéunarstva.

Kako na ovu raspodelu gleda
Moj mikro? Jo na samom »poro-
du« projekta MMS znalli smo da
veliki deo nasih ljudi koji se aktiv-
no bave racunarstvom zasitio ra-
¢unara tipa spektrum | komodore.
Oni Zzele nesto vige, ali ni sami ne
znaju Sta. Do toga su, naravno,
dosli | sami proizvodjaéi raznih
dodataka | programa za raéunare.
Oni poku$avaju da izvesnim do-
dacima produZe agoniju takvih i
sliénih sistema. Umesto da bi ¢o-
vek koristio radunar, radunar
iskoriséava coveka.

Jedan od osnovnih namena
projekta MMS je da taj odnosi
promeni u korist ¢oveka koji ce
pri njegovo] realizaciji upoznati |
saznati 5ta je raCunar i 5ta od nje-
ga moze realno da ofekuje. Da
svoje znanje prodiri na osnovu
iskustva pri izradi i koriséenju ra-
tunara MMS i izoStri odnos do
racunara i informatike.

Poznato je da u Jugoslaviji od-
luéno i neopozivo zaostajemo na
polju informatike, ali nije ni mali
broj onih koji to osporavaju. Istina
je da se u nasim radunskim raz-
vojnim centrima poradjaju ideje |
projekti visokih vrednosti, ali se
ipak izmedju ovih centara | obig-
nih smrinika stvara jaz koji je sva-
kim danom sve veci. Svesni smo,
takodje, nase danasnje borbe za
obstanak. Karakteristika ove bor-
be su sve vise cene proizvoda |
usluga, pa je zato tamo »neka Ku-
tija« koju nazivamo raéunar pot-
puno beznaéajna. To je ono, Sto
nas zaista zabrinjava. Dokle je
motorna sila razvoja samo novac |

PRODAJEMO RACUNARE
PO I1IZVOZNIM CENAMA

@ SINCLAIR SPECTRUM 16 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K
@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS

@ COMMODORE 64

@ COMMODORE C-16
@ COMMODORE PLUS 4
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zdrav razum do tada jo5 nekako
ide, ali kad tu ulogu preuzme in-
formacija (8to ¢e se sigurno desi-
ti), sa igrom ¢ée brzo biti kraj. In-
formaciju tovek mora sam da
proizvodi i preradjuje, jer je dobi-
jena informacija sa strane stetna,
ako ne i unistavaiuca.

Niko nas ne tera u period total-
ne informatike, sami smo zaplivali
u te vode.

Odagnajmo mraéne misli u nadi
da ¢e se stvari okrenuti na bolje.
To je takodje jedan od razloga da
je projekat Moj mikro Slovenija
uopste nastao.

Kao mnogo puta do sada i u
akciji MMS pokazalo se da neki
zele ratunar sa superlativima. To
je. nazalost, nemoguce. Radunar-
stvo kao i svaka druga aktivnost
ima svoju istoriju | pravila razvoja.
Moj mikro Slovenija je deo tog
razvoja koji ¢e jednog dana po-
stati deo njegove istorije. Apsolut-
no je nemoguée da u sredini u
kojoj vladaju izvesni zakoni i od-
nosi nastane raéunar koji ¢e se
bitno razlikovati od sliénih proiz-
voda iste sredine. Sada smo vec
sasvim blizu odgovora na pitanje

......

kome je raéunar Moj mikro Slove-
nija uopste namenjen. Namenjen
je najsirem krugu zaljubljenika u
racéunarstvo koji hoce nesto vise i
koji su za to | sposobni, ali do
sada nisu imali moguénosti. Zbog
toga | zbog nase domace specific-
nosti treba projekat MMS voditi
putem kompromisa kojih nije
malo:

~ &to niza cena

— maksimalno ulaganje sop-
stvenog rada

— skladnost sa nekim svetskim
standardom

— masovnost

—~ pozdan rad

— dovoljno visoka startna 0s-
nova

Sve to | jos vise, naravno uzima-
juéi u obzir nas prostor.

Nadamo se da ¢e naSa akcija
doprineti da MMS postane nas za-
jedniéki projekat. Neki citaoci
oéekuju da od Mog mikra Kupuju
sve elemente za gradnju raéuna-
ra: integrisana kola, upravijate
disk jedinica, ispravljate, kuciste
za raéunar itd. To je, naravno, ne-
moguée. Pobrinuli smo se za do-
bru startnu osnovu, celo vreme
¢emo biti aktivni, kontrolisaéemo

Periferna oprema za commodore:. kasetnik PM-
C16. pogon za gipki disk 1541

Crtaé u boji 1520, stampaé MPS 801-MPS 803,

palica za igranje

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, stampac se_r'ko;:ha GP—EG(JA,
palica za igranje s Kempstonovim interfejsom

METROMARKET

UI. F. Filzi 4, tel: 993940/631064, 993940/68841 TRST

GENERALTECNICA

Trg S. Antonio 6, tel: 993940/62730, TRST




i koordinira¢emo tok akcije, po-
brinuéemo se za neke dodatke,
odgovaracemo na vasa pitanja |
nudiéemo vam struénu pomoé.
Pozivamo sve koji mislite da ste u
stanju da projektu nesto dodate,
tako da projekat postane jo3 pri-
viaéniji i blizi.

Vasa pitanja

U veéini pisama pitate za dve
stvari koje vas posebno interesu-
iU, tj. za monitor i disk jedinice.
Monitor je slitan na slici priklju-
€enom monitoru na MMS, a kupili
smo ga u ltaliji po ceni od 140.000
lira. Kad se tome doda carina mo-
Ze se lako izraunati i videti da je
cena uvezenog monitora niza od
domaceg crno-belog televizora sa
ekranom od 30 ¢m. Verovatno da
svi necete kupovati monitor. Inte-
resuje vas kako se prikljuéi na te-
levizor kojeg vec imate kod kucée?
Odmah vam moZemo redi da se
80 znakova sasvim u redu vidi i da
slika ne zamara oéi. Za testiranje
smo koristili televizor domaceg
proizvodjacda.

Video signal smo prikljuéili iza
medjufrekventnog stepena (na vi-
deo pojatavaé) preko dodatnog
prikljuéka, video ulaza u samo-
gradnji, sa jednim preklopnikom
za prebacivanje na televizijski ili
ratunarski video signal. Upravljaé
sslike suzava sliku po Sirini, tako
da se leva | desna ivica ekrana ne
koriste. Deformacije u blizini gor-
nie i donje ivice smo eliminisali
malim suZenjem slike po vertikali
pomocu potenciometra u televi-
zoru. Takodje je vaino podesava-
nje boja i kontrasta. Sivi tonovi
nam se ¢ine najprikladnijim: tam-
no siva osnova i svetlo sivi znaci.
Uskoru cete pri upotrebi televizo-
ra uvideti da treba ugraditi preki-
daé koji ¢e prekidati vezu pojaéa-
vaé — zvuénik. Muéno je u nocnoj
tisini Iz zvuénika slusati zvuk frek-

vencije 50 Hz, iako je potenciome-
ter za glasnodu na minimumu.

Disk jedinica

Kao Sto smo veé rekli radunar
Moj mikro Slovenija mora za svoj
»punokrvni« rad da ima bar jednu
disk jedinicu. Pitanje je kakav? U
raCunar ugradjeni upravija¢ disk
jedinica omoguéava prikljuéenje

8 5-colske disk jedinice sa jedno-

stranim (i dvostranim jednostru-
kom gustoéom zapisa. Prikljuéni
konektor je 50-polni po standardu
firme Sugart (Shugart). Na raz-
spoloZenju ¢e takode biti dodatni
upravljat za dvostruku gustocu
zapisa. Dilema je koju disk jedini-
cu kupiti?

‘l

Qdluka nije bas jednostavna.
Pri odluéivanju driite se zahteva
po sledecem redosledu:

= pouzdanost i servis

= cena

- 5-colska disk jedinica

— B-colska disk jedinica

Najvazniji su pozdanost | servis.
Posebno zato jer ne znate da i
kod nas uopéte postoji servis za
popravku disk jedinica (moZda ée
ga nasa akcija otkritl). To znaél da
svako treba za popravku disk jedi-
nica da se osloni samo »u se i u
svoje kljuse« | na svoje prijatelje,
Pri kupovini je veoma vazno da od
prodavca obavezno zahtevate do-
kumentaciju za prikljuéenje, odr-
Zavanje | popravku (3eme, vre-

za MMS
Ic
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1X ZBQ A 1X
PIO A 1X
WD 1771-01 1X

BIBRBERENE 3333808 2BIRRR

2N290 1X PNP
2N2222 1X NPN
1N751

14 MHz 1X
20 MHz 1X

kucista
14 pin 44X
16 pin 55X
18 pin 5X
24 pin 5X
24 pin BX
40 pin 5X
28 pin  1X
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; it . K '_m+ ¢

50688 Mhz X

PIO A 1%

SIﬁsaﬂtlﬁaﬂqmiﬁnﬁl
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8216  2X (intel, signetics)
1X 2114 4X (ram - 200ns) .
4X 4116 32X (dynamic ram, 200 ns)

ontrolor fiopi diska)

.

1IX51view
BAS20 1X si diode

¥

pin header — dual row 50 pins 1X
pin header — dual row 26 pins 3X
pin header — single row breakable 150 pins

pins 3X

33 ohm 10X
820 chm 2%
4Tk =
10k 16X 1/8 W
12 kion :
220 ohm 2X
 ohm X
10k 2X
100 K 1X
75 ohm 1X~—1/4 W
15k 1X
a9k : 1X
43k iX 18 W
68 k 2X
20k 1X
22k 1X
Bk 1 F
-220 ohm 1IX-1/4 W

menske dijagrame, kontrolne tag-
ke). Ako vam prodavac iz bilokog
razloga to ne moze ili nece da da,
onda odustanite od kupovine na-
rocito ako je model jevtin. U smi-
slu pouzdanosti | servisiranja da-
jemo punu prednost starim prove-
renim 8-colskim disk jedinicama
sa jednostrukom gustocom zapi-
sa. U sluéaju da vam se bilo sta
pokvari u elektronskom delu, mo-
Cicete grasku sa malo znanja o
fukcionisanju disk jedinica (doku-
mentacija) sami otloniti. Upra-
vljatko kolo za ovu jedinicu kori-
sti kola iz serije 74 i nekoliko tran-
zistora snage za upravijanje ko-
ratnog motora. Sto se tice cene,
kupujte to jevtinije!

U tabell smo dali prednost 5-
colskim disk jedinicama, all kupo-
vina  zahteva krajnju opreznost.
Ne nasedajte prodavcima koji
vam nude disk jedinice po ceni od
120 do 150 DM! Kod S5-colskih
disk jedinica pouzdanost poéinje
pri ceni od 350 DM. Treba da zna-
te da e elektronski deo 5-colske
disk jedinice za jednostruku i dvo-
struku gustofu zapisa ostvaren
visokointegrisanim kolima.

Dobro je da znate gde se mogu
nabaviti rezervna integrisana kola
i da dobijete opis rada jedinice.
Poseban problem su integrisana
kola sa nestandardnim kuciétem i
vrio gustim izvadima. Sigurno da
ova kola netete modi sami da za-
menite. Sada je verovatno odluka
Za kupovinu disk jedinice jos teza.
Treba reci i to da se programi za
operacioni sistem CP/M kupuju
na disketama. Jedini prai stan-
dard je 8-colska disketa sa jedno-
stranom i jednostrukom gusto-
tom zapisa. Sigurno je da necete
imati nikakvih problema ako kod
bilokeg prodavca (ili preprodav-
ca) kupite zapisane programe na
takvoj disketi. Zapis na disketama
sa dvostrukom gustocom ifili 5-
colskim disketama, stvar je dogo-
vora izmedju kupca i prodavca.
Naravno da ni to nije neznam ka-
kav problem, kao Sto izgleda. Za
pocetak vam svetujemo da kupite
samo jednu disk jedinicu iako se
na MMS mogu prikljuéiti éetiri.

VaZna napomena: pri kupova-
nju disk jedinica ne zaboravite na
prikljuéni kabl i konektor!

Mnoge interesuje koji operaci-
oni sistem DP/M mi prediazemo,
da li 2.2 ili 3.0 (+). Programi koji
se dobijaju uz MMS pisani su za
instalaciju CP/M 2.2, pa smo zato
vet sproveli akciju za kupovinu
tog operacionog sistema. Kad bu-
de bila na raspoloZenju memaorij-
ska banka od 256 K, pomoéicemo
vam da instalirate CPM 3.0 (+).

Takodje je zanimljivo prikljute-
nje MMS na vece racunare. Ugra-
djeno SIO kolo omoguéava koris-
niku sinhronu i asinhronu komu-
nikaciju sa svim varijantama |
podvarijantama prikljuéenja na
modem. Preko njega se moze pri-
kljuciti na bilokoji racunar. Kolo
SIO poznaje IBM protokole.
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POSETA PORODICI KREMENKO
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Apple II, jos uvek cCio starcic

GOJKO JOVANOVIC

ic transit gloria mundi - rece
SAurellji Awgustin. a izreka

potraja | vise od pet stotina
godina, Za razne prilike. Sada i u
ratunarstvu. U vezi s mikroratu-
narima. Zar nije njihova istorija
tuzna | kratka? Te male uredaje
posalju velike firme odmah po ro-
denju s velikom pompom | bukom
da osvajaju trZiste, ali onl ne ple-
Su mnogo leta. Tek Sto se prosla-
ve, vet im stope gaze noviji, bolji,
kapacitativniji modeli | pred njiho-
vom nestrpljivoséu povliaée se do-
juteradnji pobednici. Danes vise
nisu. Bez reklame i velikih reéi
strpaju ih u zabaceni ugao ratu-
narske istorije.

Jasno je da pre ili posle mora
da nastupi zastoj, jer svetsko tri-
ite ne moZe unedogled da guta
sve one osmobitne, Sesnaestobit-
ne i éak trideset dvobitne Zivoti-
njice. Ko Zeli da bude u matici
zbivanja, mora bar na pola godine
da nabavi novi raéunar (kako li
samo nasi jugoslovenski sine no-
bilitas izdrze takav tempo?), all u
trenu, kad ga bude postavljao na
slo, pretvoricée se u zastareo, pri-
mitivni uredaj. Zato toliko vecu
paZnju zasluzuju oni mikroradu-
nari koji su uspeli da se odrie
uprkos okrutnoj logici profita, ko-
ji prkose svim novim 'poplavama
racunarskih moénika. Jedan od
takvih je i epl Il, koji uprkos lisi i
mekintosu ostaje najuspeliji pro-
izvod tog preduzeca.

Epl I, &iji je prvi model proizve-
den veé davne godine 1977, pravi
je enfant terrible mikrora¢unar-
ske istorije, nesto sliéno rock'n
roll u istoriji muzike. Cenom koja

nije suvise visoka (za americke.

prilike) | za ono vreme odliénim
svojstvima probio je posveéene
zidove u koje su se zatvarali proiz-
vodaci gigantskih radunarskih si-
stema. Drastiéno je smanjio njiho-
ve zarade i doneo dotad nedo-
stupnu tehnologiju u kuée potpu-
no obiénih ljudi koji do juée nisu
ni sanjali o racunarstvu a danas
vet odusavijeno udaraju po tasta-
turi. Jednom recéju, pokrenuo je
mikroraéunarsku euforiju koja je
posie nepunih desel godina za-
plijusnula i nase obale. Da vidimo
sta ta cvrsta starina ima u sebi.
Kompanija Epl izradila je ceo
niz modela s oznakom Il. Tu su
epl Il plas, epl lle, epl llc. Razlike
izmedu tih modela nisu bag veli-
ke, najéesce je re€¢ o razlicitim
veliéinama memorije. U svom opi-
pavanju ograni¢i¢éemo se na mo-
del epl Il plas, proizveden krajem
sedamdesetih godina. Prvi po-
gled ne pruZa nista iznenadujuce.
Robustna bela kutija s ugra-
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denom tastaturom koja daje na
znanje da ume da odoli | najteZim
opitima osmogodisnjeg hakera.
Tastera ima neobiéno malo, na-
brojali smo ih samo 53, Tako ne-
ma nikakvih funkcijskih tastera,
kursor moZe da se pomera samo
levo ili desno. Najvece razocare-
nje predstavija nepostojanje ma-
lih slova, koja mozete da obezbe-
dite samo ugradivanjem posebne
kartice (interfejsa). Jedina uteha
je taster RESET, &iju vrednost zna
samo onaj ko ga nema. Tastatura
ni u kom sluéaju ne zasluZuje naj-
viSu ocenu. Prema tome, gde je to
5to je model proslavilo? Na donjoj
strani ratunara ima samo nekoli-
ko zavrtanja, a na zadnjo] samo
dugme za ukljucivanje | iskljuéi-
vanje te nekakvi otvori umesto
svih moguénih prikljuéaka za pe-
rifernu opremu. Zatim smo se pot-
puno sluéajno naslonili na gorniji
poklopac koji je jednostavno sam
od sebe odskotéio. Bez upotrebe
odvrtke, klesta | ceki¢a prodrli
sSmo u samo jezgro wjabukes.
Utrobe ima popriliéno, ali sve je
rasporedeno u jednom nivou. Za-
to nece biti problema zagrevanija,
a kad se duZe radi preporutljivo
je skinuti gornji poklopac. Kola za
ROM i RAM slede jedna za drugim
u levo poravnatim redovima, na
sredini caruje  mikroprocesor
6502. Njegova dobra i losa svoj-
stva poznata su, pomenucéemao sa-
mo da radi sa frekvencijom 1
MHz, a moZe da adresira 64 K
memorije. Potpuno u levom do-
njem uglu je zvuénik ili zujalica.
lako proizvodi samo ogranieni
broj tonova, imao sam prilike da
uzivam u slusanju nekih progra-
ma koji su uspeli iz njega da izvu-
ku ¢ak Bahovu fugu, nesto malo
losiju od onih koje iz svoga zagre-
janog sintetizatora izviaci Volter
Karlos. Potpuno na vrhu ploce na-
laze se prikljuéci za razne interfej-
se. Uz njih se svakom pravom
»vocaru= uzagre o&i. Prikljucaka
ima osam, a predviden| su za po-
vezivanje sa disketnim pogonima,
Sdtampacem, prosirenje memorije
RAM, karticom za boje, prikljuée-
njem modema, operativnog siste-
ma CP/M odnosno procesora Z80
itd. Za epl Il je na raspolaganju
tako re¢i nepregledno mnostvo
masinskih dodataka i proSirenja,
ali kom nisu jevtini. Za svaki do-
datak najéesce je potreban inter-
fejs, kartica pomocu koje ga po-
vezemo s raéunarom. Zato zaista
dobro snabdeven epl staje celo
bogatstvo. U celini posmatrano
raspored kola u unutradnjosti ra-
¢unara je funkcionalan i pregle-
dan, tako da jednostavno mami
zagrejanog amatera da iskuSa sva
moguéna poboljsanja i korekcije.

Kupca zanima pre svega pro-
gramska oprema koju dobija za-

jedno s ratunom. Sta nam u vezi s
tim nudi epl Il, odnosno osnovna
varijanta epla II? Memorija je po-
deljena ovako:48 K je namenjeno
RAM-u, a 12 K ROM memoriji. Uz
to.ima jo§ 2K ROM-A koji obezbe-
duju ulazno-izlazne operacije. Ve-
rovatno se mnogima ¢ini 12 K me-
morije ROM priliéne malo, pogo-
tove u poredenju s najnovijim mo-
delima. Uprkos tome autori
»gpla« uspeli su da u njih ubace
relativne mnogo. Prvo je tu opera-
tivni sistem. Epl Il mozZe da rad| s
razliéitim operativnim sistemima
(DOS, CP/M, UCSD itd.) ali za to

su potrebni posebni dodaci. U os-

jedne adrese u drugu jednostav-
nom naredbom M (MOVE). Mo-
guéna su i poredenja sadriaja dva
paréeta memorije (naredba V ili
VERIFY). Naredbe W (WRITE) i R
(READ) namenjene su zapisivanju
sadrzaja memaorije na traku ili i-
tanju s nje. Ko ne moze bez ma-
sinskog jezika, moZe uz pomoc
monitora da sastavija kratke pro-
graméice, startuje ih naredbom G
(GO). Pri tome da kazemo da su
stariji modeli epla Il imali ugraden
i miniasembler koji je omoguéa-
vao upotrebu asemblerskih na-
redbi, all bez labeia | simboliénih
promenljivin. Model Il plas nema

novnoj varijanti je za pravilan rad
ratunara zaduzZen tzv. autostart
ROM. Stariji modeli su umesto to-
ga imali monitor ROM. Razlika iz-
medu njih je u tome &to nas auto-
start ROM ubaci u BASIC odmah
po ukljuéivanju ratunara. Monitor
je po onome §to pise u priruéniku
»kapacitativan sistemski program
zakopan duboko u memoriji«. Ui-
stinu je re€ o vanredno korisnom
programu koji moZe da se koristi
potpuno samostalno ili se poziva-
ju pojedini masinski potprogrami
iz BASIC-a. Unutar monitora na
raspolaganju su naredbe za pre-
gledavanje i menjanje sadrZaja
memarije. Moze se pregledavati u
heksadecimalnom ili asembler-
skom zapisu,  SadrZaj pojedinih
blokova memorije premestamo iz

wran Hll-lll"llllltllllmlliﬂlnuu

ni naredbe STEP | TRACE u okvi-
ru monitora, iako su sve vanredno
korisne pri otkrivanju gresaka u
masinskim programima. Pregle-
davanje sadrZaja registara (aku-
molatora, registara X i Y, status-
nog registra i programskog broja-
&a) omugucava naredba E (EXA-
MINE), a menjaju se jednostavnim
upisivanjem vrednosti. Uz to su
na raspolaganiju i neke druge, ma-
nje vaZne ali ipak korisne nared-
be: | (ukljuéivanje inverznog ispi-
sa),+ — (sabiranje | oduzimanje
vrednosti), CTRL (skok na masin-
sku rutinu na odredenoj adresi)
itd. Ukratko, vanredno dobro po-
magalo pri programiranju u BA-
SIC-u ili masinskom jeziku, ali ko-
je bi bilo jo$ bolje da se céuvala
verzija iz starijih modela.




Pored monitora, u eplov ROM
zapisan je jo§ | BASIC nazvan
eplsoft. Zauzima otprilike 10 K, a
sastavijen je od oko 113 naredbi i
funkcija. Dok su starije generaci-
je, imale ugraden tzv. integer BA-
SIC, eplsoft radi s realnim brojevi-
ma i spada medu kapacitativnije
primerke BASIC-a.

Posto naredbi ima mnogo, raz-
gledacemo samo one koje nisu
uobiéajeni inventar svih BASIC-a,
Eplsoft poznaje sve vrste promen-
ljivih, to su celi i realni brojevi,
nizovi | tabele, a na raspolaganju
su i svi logicki | aritmetiéki opera-
tori. Medu naredbama koje kon-
trolisu izvodenje programa kori-
stan je TRACE, pri éemu ¢e nam
se na ekranu ispisivati brojke re-
dova onako kako se budu izvodili.
Nacéin TRACE ukida se na NO-
TRACE. U istu grupu spada i na-
redba WAIT koja zadrzava izvode-
nje programa dok se u odredenu
celiju memorije ne smesti vred-
naost koja se razlikuje od nule.

Masinski potprogrami pozivaju
se iz BASIC-a naredbama CALL |
USR. Na raspolaganju imamo i
naredbe za odredivanje donje
granice | gornje granice memorije
za BASIC (LOMEM i HIMEM),

Narednu grupu &ine editorske
naredbe, Epl ima uobicajeni
ekranski editor kojim, doduse,
mogu da se ispravijaju podaci
unutar redova, ali to je veoma

odnosno ¢itamo tabelu s trake. To
omogucava jednostavno i brzo
smestanje podataka. Pored obié-
nih naredbi za upravljanje progra-
mom, kao §to su IF-THEN, GOTO,
GUSUB itd., na raspolaganju su i
neke druge. Tako naredbom POP
moZe da se prodita jedna adresa
sa steka, a moZe i da se postupa u
slutaju gresaka. Za to je predvi-
dena naredba ONERR GOTO. Ne-
obiéna je naredba RESUME ko-
jom se vracamo iz potprograma
pozvanog posle nastanka greske
u refenicu u kojoj je greska na-
stala.

Matemati¢ke funkcije su dobro
zastupljene, na raspolaganju ima-
mo sve osnovne funkcije ugla, ge-
nerator sluéajnih brojeva, logari-
tamsku | eksponentnu funkeiju.

Ostala su nam jos podruéja gra-
fike | zvuka. Ocigledno je da su
projektanti previdell zvuk, jer
eplsoft nema posebnih naredbi za
rad sa zvukom. Treba se zadovo-
ljiti pikovanjem odredenih adresa.
Grafika je odredena mnoge bolje.
Za nju je predvideno 16 naredbi.
Uopéte uzev grafika je kod epla Il
koncipovana celoshodno i efikas-
no. Grafika niske rezolucije kori-
sti isti deo memorije kao tekstovni
nacin, samo to sadrZaj nije prika-
zan u ASCIl kodu nego u obliku
obojenih kvadratica. Rezolucija
iznosi 40x48 kvadratica, od kojih
svaki moZe da bude obojen jed-

Frekvencija: 1.023 MHz

Unutrasnja memorija: 48 K RAM | 12 K ROM, moguénost

‘proirenja na 64 K RAM

_memaamws.ﬁmm

perifernu opremu

uéci: osam vrata za proSirenje za raznu

Ekran: 40x 24 reda u tekstovnom nadinu.
40x48 tacaka u grafici niske rezolucije
280192 tataka pri graficin rezolucije

Tastatura: 53 tastera, taster

komplikovano i dugotrajno, jer se
treba sluzZiti sa vide tastera odjed-
nom. Zato je najbolie popraviti
ceo red koji moZe da zauzima 239
znakova. Medu editorskim nared-
bama nalazimo sve uobitajene,

pomenutemo samo VTAB i
HTAB, kojima postavimo kursor
na odredeni red ili stubac na ekra-
nu. Celokupan zapis na ekranu
moze da se menja naredbama
FLASH (ceo zapis trepée), INVER-
SE (znakovi su zapisani na svetloj
podlozi) i NORMAL koji nas vraca
u uobiéajeni naéin. Mogucéno je i
odredivanje brzine pisanja po
ekranu, za Sto je zaduzena nared-
ba SPEED.

0Od mnogobrojnih naredaba za
tabele i nizove zanimljive su STO-
RE | RECALL kojima zapisujemo

bk ESET, samo velika slova.
Ugradena programska oprema: episoft BASIC, monitor

nom od $esnaest boja. Zbog takve
podele memorije moguéno je ne-
izmeniéno ukoptavanje grafiékog
i tekstovnog nadina (naredbe
TEXT i GR), tako da se uz grafiku
mozZe pratiti i tekst. U okviru grafi-
ke niske rezolucije moze se iz
eplsofta odrediti boja crtanja (na-
redba COLOR), mogu se criati
tacke (PLOT), vertikalne | hori-
zontalne linije (naredbe HLIN i
VLIN) i procitati boja odredenog
kvadratiéa na ekranu (naredba
SCR (x. y)).

Kakva je situacija sa grafikom
visoke rezolucije koja je, bez sum-
nje, bitna za grafiku visoke rezo-
lucije. Na raspolaganju su dve re-
zolucije. Naredbom HGR ukljuéu-
je se rezolucija od 280x 160 tada-
ka, pri éemu su &etiri donja reda

ekrana rezervisana za tekst. Na-
redba HGR 2 daje rezoluciju
280x192 tacke, ali bez moguéno-
sti prikaza teksta. Za grafiku viso-
ke rezolucije u memoriju su pred-
videne dve »strane«, a svaka za-
uzima malo vise od 8 K. Ako jos i
deo RAM memorije Zrtvujete za
BASIC programe, moZete grafiku
visoke rezolucije da proSirite na
&etiri strane, to jest na 32 K. Naiz-
meniénim ukopéavanjem grafié-
kih strana, §to se u eplsoftu moZe
upisivanjem na odredene pokaza-
telje, moZe se stvoriti privid kreta-
nja odnosno animacije. Brzina je,
naime, takva da se preukljuciva-
nje i ne primeti. Moguéno je | me-
njanje tekstovnog | grafickog na-
¢ina. Grafika visoke rezolucije
ima na raspolaganju Sest boja, ali
pri tome valja znati koje boje mo-
gu da se upotrebljavaju u parnim
a koje u neparnim stupcima. U
svakom stupcu na raspolaganju
su samo tri. Da razmotrimo jos i
naredbe. Postoji moguénost po-
desavanja boja (naredba HCO-
LOR), crtanja tafaka (naredba
HPLOT) i linija (HPLOT TO). Po-
sebno treba pomenuti tzv. slicice
(shapes). Slicice formiramo uz
pomoé tabela u koju smestimo
vrednosti sli¢no kao u vezi sa ko-
modorovim sprajtovima. Slicice
mogu da budu veli¢éine koju im
odredite, ali njihov ukupni broj ne
sme da prede 256. Kad se sli¢ica
sastavi, smesti se na traku ili di-
sketu kao binarni program.
Eplsoft ima pet naredbi za rad sa
slicicama. Naredbom SHLOAD
procita se sli¢ica s trake. Nacrta
se naredbom DRAW, a ako Zelimo
komplementarne boje upotrebi-
mo naredbu XDRAW. Sli¢icu mo-
Zemo da povecéavamo ili smanju-
jemo (naredba SCALE) ali je obr-
nemo za odredeni ugao (naredba
ROT). Kombinacijom skaliranja i
rotacije mogu da se crtaju ne-
obiéne slike na kakve smo navikli
iz filmova nauéne fantastike.

U celini uzev, eplsoft je dobar
BASIC koji moZe da izdrZi | pored-
enje s najnovijim modelima, a od
mnogih ‘od njih je &ak i bolji. Ali
ipak, prava snaga epla krije’'se u
dodatnoj opremi koju moZemo na
njega da prikljuéimo. Pogotovu
programske opreme ima toliko da
se kupac jedva mozZe da snade. To
je | omoguéilo modelu tako dug
Zivot. Kao zanimljivost treba da
znamo jos i to da mnogo softvera
za epl |l uopste nije zasticeno.

Za kraj da pogledamo i prirué-
nike koji se dobiju pri kupovini
epl Il plasa. To su tri knjige, svaka
ima oko dve stotine strana. Dve su
namenjene BASIC-u, a jedna teh-
ni¢kom opisu racunara. Proizvod-
acu Eplu valja priznati da nista ne
krije. Pomenute knjige sadrie sve
5to je potrebno za uspesno pro-
gramiranje u eplsoftu, a i za one
sa Sesnaest prstiju nade se mno-
go toga zanimljivog.

Prvi priruénik zove se Di eplsoft
tjutoriel (The Applesoft Tutorial).
Namenjen je onima koji 2zele da

nauc¢e programiranje u BASIC-u.
Knjiga na prijatan nacin vodi po-
Gatnika kroz celokupni arsenal
eplsofta, na svakom koraku ga
podsti¢e da isproba ovu ili onu
naredbu. Prilikkom patljivog &ita-
nja na kraju ¢ovek sasvim dobro
viada osnovama eplsofta, a upoz-
na se | s radom disketnih jedinica.
Druga knjiga nije tako prijatna, ali
vec se u uvodu kaZe da je name-
njena onima koji imaju osnovno
znanje BASIC-a i Zele jo§ da na-
uée eplsoft. Podrobno opisuje
sintaksu | upotrebu svih naredbi i
funkcija, instruise o grafici | sla-
ganju sliica. Na kraju su mnogo- -
brojni dodaci gde brzo mogu da
se nadu svi oni podaci koje su u
stanju da upamte samo hakeri za
koje viSe nema nikakve nade (AS-
Cll kod, pregled memorije itd.).
Tredéi priruénik namenjen je koris-
niku-profesionalcu. To se vidi iz
suvoparnog naslova Reference
Manual, a podeljen je na dva dela.
U prvom delu opisuje svu masin-
sku opremu. Podrobno je prika-
zan rad tastature, ekrana, ulazno-
izlaznih kola, centraine procesne
jedinice itd. Drugi deo posvecen
je programskoj ocpremi, a najvise
mesta posvecuje monitoru. In-
struise nas kako se njime koristiti
i navodi oko dvadeset monitor-
skih potprograma koji mogu da
se Iskoriste prililkom programira-
nja u BASIC-u. U dodacima na
kraju knjige medu ostalim je
asemblerski zapis celokupnog
monitora. Za one koje ne zadovo-
ljavaju navedeni priruénici, na ra-
spolaganju su stotine knjiga koje
zaista mogu da zadovolje i koris-
nika punog bubica.

Do kog zakljuéka moZe da se
dode posle ovakvog pregleda »ja-
buka=? Epl Il plas proizveden je
pre dosta godina (u odnosu na
brzinu razvoja mikrora¢unara), ali
uprkos tome | dalje spada medu
najkapacitativnije osmobitne ure-
daje, pogotovu ako je snabdeven
dodacima. Jedina mana mu je pri-
liéno visoka cena, koja nikad nije
pala znacajnije ispod 1.000 ame-
rickih dolara, ako ne uzmemo u
obzir sezonske rasprodaje. Ni do-
daci za epl Il nisu jevtini. Prevadi-
lac za jezik COBOL staje, na pri-
mer, oko 300 dolara. O kvalitetu
epla najbolje govori €injenica sto
je uprkos kapacitativnijim Sesnae-
stobitnicima jo§ uvek prisutan na
trzistu, iako u malo poboljSanim
varijantama (npr. epl Il ). U po-
slednje vreme proizvodi se i kod
nas. Zagrebacka »jabuka« u os-
novnoj varijanti staje oko trideset
starih miliona, a za najjeviinijeg
prevodilaca (npr. PASCAL) treba
odbrojati nesto preko deset mili-
ona. Za obiénoga gradanina, bez
obzira koliko zagrejanog hakera,
to je bez sumnje suvise mnogo.
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RACUNARI U AKCIJI

Kako upotrebljavatl
sharp MZ 700/800

DUSKO SAVIC

-

arpovi ratunari serije MZ na-

menjeni su ozbiljnijoj kuénoj

upotrebi, dakle ljudima koji
svoj redovni posao Zele da obave
lak&e i brZe. Pouzdan hardver,
profesionalna mehaniéka tastatu-
ra, ugraden kasetofon, priliéno
brz procesor, | iznad svega raspo-
loZivost svih 64K memorije, omo-
gucili su izvodenje programa koje
normalno ne bismo océekivali na
kuénim modelima,

Astronomija

Poénimo od najstarije nauke —
astronomije. Svi programi pravlje-
ni su na Hu-BASIC-u zbog dvo-
struke preciznosti koja je u ovoj
oblasti neophodna. NajvaZnije
osobine ovog BASIC-a su: po ugi-
tavanju korisnik ima 28778 slo-
bodnih bajtova. Ekranski editor je
jos bolji nego kod S-BASIC-a, a
po brzini ovo je jedan od najbriih
postojeéih  »kuénih= BASIC-a.
Brojevi u pokretnom zarezu imaju
raspon od 10E-39 do 10+39. Povi-
silica iza broja oznacava broj il
varijablu dvostruke duZine (16 ci-
fara). Matematicke funkcije rade
na uobiéajen naéin, sem 5to kao
argument primaju bilo kakvu wvr-
stu broja ili varijable: SIN(3) ratu-
na sinus u jednostrukoj taénosti,
a SIN(3) daje sinus u dvostrukoj
taénosti. Vrlo jednostavna sintak-
sa! Bukvalno sve naredbe za rad

printer/ploterom preuzete su iz S-

BASIC-A. Na Zalost, Hu-i S-BASIC
apsolutno su nesaglasni: niti se
S-BASIC-program moZe izvravati
na Hu-BAISC-u, niti ebrnuto,a ni
konverter sa jednog na drugi BA-
SIC ne postoji. To i nije toliko
bitno. Naime, ako ste numericki
matematitar, astronom, student
tehnike, ili ekonomista kome se
milijarde u godisnjem obragunu
moraju slagati do u paru, gradevi-
nac odnosno neka druga vrsta in-
Zenjera ili istrazivata — sva je ve-
rovatnoéa da biste kupili Sarp
zbog Hu-BASIC-a (a nikako ne
obrnutol), te da bi vam taj jezik
jedini bio interesantan. Posebno
pominjemo cCetiri efemeridska
programa. Prvi ratuna astronom-
ske in fizicke koordinate Sunca:
nebeske ekvatorske koordinate,
trenutke izlaza, zalaza i kulmina-
cija, prividni (ugaoni) preénik, ra-
stojanje Zemlja-Sunce, podatke
za koordinate na Suncu i drugo.
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Drugi efemerdski program raduna
izlaz, zalaz | koordinate Meseca,
na primer faze Meseca, starost u
danima orijentaciju, nagib linije
rogova, | drugo. Treél program
daje astronomske podatke o pla-
netama: nebeske | ekvatorske ho-
rizontske koordinate, udaljenost
planete od Sunca i Zemlje, privid-
ne polupreénike, sjaj itd. Program
za komete daje poloZaj komete na
nebu iz orbitalnih elemenata |
odreduje orbitu iz poloZaja na ne-
bu (sad je aktuelna Halejeva ko-
meta). Od ostalih interesantnih
programa moZemo da pomenemo
Jupiterove satelite, numeri¢ku in-
tegraciju orbita tela Suncevog si-
stema, obradu okultacija, prolaza
I sliégnih nebeskih pojava.
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Jupiterovi sateliti

Solarma energija

Za ovaj program trebalo nam je
tri meseca intenzivnog programi-
ranja na PASCAL-u: program ima
punih 28K naredbi (!), a proragu-
nava bilans prikupliene solarne
energije na proizvoljno orijentisa-
noj kolektorskoj povrsini, $Sto
omogucava optimalno postavija-
nje kolektora u datim uslovima.
Ovaj program v stvari odgovara
na pitanje: kako na najbolj mo-
guéni nacin za dati geografski po-
loZaj i meteorolosko-atmosferske
uslove postaviti sunéani kolek-
tor? Zbog veli¢ine, ovaj program
ne moZe da stane u druge kuéne
raéunare — no kod MZ-700 sva
64K mogu da budu iskorid¢ena za
aplikacione programe ...

Numeritka
matematika

| ovde Hu-BASIC caruje. Tu su
studentski programi za resevanje
sistema algebarskih jednaéina
Gausovom metodom, metod Run-
ge-Kuta za reSevanje obiénih dife-
rencijainih jednacdina, numeriéko
resavanje integrala Simpsonovim
pravilom i sliéno, Obuhvacéene su
sve vaZnije oblasti numeri¢ke ma-
tematike: numericko reSevanje
jednaéina matematicke fizike, nu-
meri¢ko diferenciranje, numerié-
ka integracija jednostrukih, dvo-
strukih i povrsinskih integrala, ra-
&unanje elementarnih funkcija sa
proizvoljnim brojem znacéajnih ci-
fara, npr.20, 30, 40 ili 100, prora-
€un gama-funkcije sa komplek-
snim argumentom, Rimanova
dzeta-funkcija, Beselove funkcije
sve Cetiri klase, eksponencijalni
integral, integralni sinus i kosi-
nus, Kurepina funkcija (levi fakto-.
rijel), uzajamna transformacija
potencijalnih i Cebisevljevih raz-
voja, uzajamna transformacija po-
linoma i veriznog razvoja, Lage-
rov, Ermitov, Lezandrov | Gebige-
vljev polinom i tako dalje. Poseb-
no je »zgodan« program sa éud-
nim imenom PQXY: on crta grafik
parametarski date funkcije ili fa-
milije funkcija od dva argumenta,
i to za proizvoljni argument. Sliéni
programi koriste se i u osmom
razredu osnovne Skole za crtanje
jednostavnih funkcija potrebnih
za savliadivanje gradiva iz mate-
matike.

Cradevina

Veliki slobodan memorijski pro-
stor posebno je do3ao do izrazaja
u metodu konacénih elemenata, u’

kom taénost proratuna zavisi od
koli¢éine slobodnoga memorij-
skog prostora. Firma Sharpsott
(86-90 Paul Street, London EC2A
4NE, tel. 01-739 8559) prodaje
program Stress Pac po ceni od
57.50 funti, a firma Muzenloher
Gmbh. (Tolzer Strasse 5, D-8150
Holzkirchen/Obb., tel. 08024/
1814) prodaje paket od pet pro-

rama Iz statike. Ako nikad niste
guli za skupe programe — sad je
prilika: Statik 1 (Durchiauftrager)
kosta 684 marke, Statik 2 (Rec-
hteckplatte) 342 marke, Statik 3
(Stahlliste) 456 maraka, Statik 4
{Pfahllasten) 912 maraka, Statik 5
(Bemessung) 513 maraka. Pravi
korisnicki programi, nema $tal
Ako se neki gradevinski inZenjer
odluéi za kombinaciju Sarpa i ne-
kog od ovih programa - rado bi-

* smo ¢uli njegova iskustva i ocene

ovih programa.

Personalizovana
posita

Kilasiéno polje koriséenja kud-
nih raéunara jesu (male) baze po-
dataka i obrada teksta. MZ-800

zapravo je sastavijen od dva radu-
nara u istom kucistu — star MZ-
700 i CP-M-radunar — pa je sada
sa ugradenih 80,znakova u redu
znatno osposobljeniji za pisanje
tekstova. Izbor procesora reéi u
CP-m-u izuzetno je velik, i u vezi s
tim ne treba trositi mnogo reci.
Program WORDBASE (za MZ-
700) ponaga se kao »uveliCavaju-
¢e staklo« kroz koje se gleda na
tekst (tzv. scrolling screen, skro-
ling skrin, pomerajuci ekran). Ti-
me se eliminise osnovni problem
— ekran od samo 40 znakova u
redu, a velika je prednost 5to se
na ekranu vidi isto ono Sto ¢e se
pojaviti na hartiji. Za dugotrajan
rad ovo je veoma naporno za ofi.
Medutim, glavna namena progra-
ma WORDBASE i nije pisanje veli-
kih tekstova, ve¢ slanje cirkular-
nih pisama. Ova] program sadrZi
odlican data-base system, u koji
upisujemo stranice podataka.
MozZemo ih sortirati po bilo kojem
od 19 alfanumericékih polja du-
gakih 23 znaka. Procesor reci
»vadi« odabrana polja sa jedne ili
vige stranica i postavlja njihov sa-



drzaj u tekst, Sto omogucava
automatsko slanje pisama sa
istim asnovnim tekstom a razlici-
tim podacima, npr. na razliéite
adrese. Ovo moZe vrlo zgodno da
se primeni u pozivanju ¢lanova na
godisnju skupstinu nekoga sport-
skog kluba, a tu je | naplata ¢élana-
rine, spisak korisnika Sarpovih ra-
¢unara, »lini« pozivi na sastanak
mesne zajednice, slanje reklama i
prodaja knjiga preko poste, ro-
dendani, adresar, itd. Program
WORDBASE kosta 19.95 funti kod
Sarpsofta.

Sah

Standardna »primena« kuénih
ratunara jeste igranje ili uéenje
Saha uz pomo¢ programa za igra-
nje Saha. Svakako da | Sarpovi
racunari imaju nekoliko takvih
programa (koji, uzgred budi reée-
no, igraju sasvim pristojno), ali ra-
tunari se u ovoj oblasti mogu da
upotrebe i na drugi nagin. Dopisni
Sahisti mogu koristiti program po-
put WORDBASE da ¢uvaju spisak
svojih protivnika i da svakom od
njih posalju personalizovano pi-
smo prilikom uzimanja turnirskog
odmora. Svi Sahisti su &uli za Sa-
hovski informator koji predstavlja
svetski standard u oblasti sahov-
skega informisanja. Kao i kod sva-
ke druge periodiéne publikacije,
postoje problemi u vezi sa Stam-
panjem. Usko grlo tog informato-
ra su registri: ko je s kim igrao, na
kojem turniru, i ko je sve komen-
tarisao partije. Nijedan od ovih re-
gistara ne moZe se napraviti una-
pred, jer sadrZaj kompletnog regi-
stra zavisi od svake odabrane par-
tije = s tim &to se do posiednjeg
trenutka ne zna koje ¢e partije uci
u izbor za objavljivanje. Pre poja-
ve kucnih ra¢unara sortiranje sa-
mo dva registra (igraca i komen-
tatora) radilo se ru¢no, za 12-15
dana, uz ogromne napore osobe
koja e to radila. Uz pomoé raéu-
nara Sarp MZ-80K, i kasnije MZ-
700, ovaj posao traje tri do pet
dana potrebnih za unodenje parti-
ja u raéunar (ovi dani teku istovre-
meno sa izborom partija, i tu se
ne gubi dragoceno vreme) plus
dva-tri dana potrebna za samu
obradu | tampanije, s tim &to se
radi | dodatni, treéi registar turni-
ra. Klasiéan primer upotrebe ra-
¢unara: uklanja se mukotrpan
ljudski rad, a vreme stampanija se
ubrzava za skoro dve nedelje.

Poslovne obrade —
ankete

MZ-700/800 u S-BASIC-u nudi
oko 36K, a u PASCAL-u i masincu
svih 64K. To je dovoljno prostora
za obrade relativno velikih grupa
podataka, pri éemu je od bitne
vaZnosti pouzdanost kasetofona
kao masovne memaorije. Sve je to
omoguéilo da tretiramo MZ-700
kao =veliki« sistem, i da pomoéu
njega obradujemo ankete od po
nekoliko stotina ispitanika sa po

nekoliko desetina odgovora na
svako pitanje. U matematiékom
pogledu stvar se svodi na tzv. ta-
bele kontingencije, koje su soci-
olozima i psiholozima dobro poz-
nate iz kurseva statistike. Svaka
anketa se zasniva na radu tima
struénjaka, a raéunar ima strogo
utilitarnu ulogu, skracujuci vreme
od vrienja ankete do analize od-
govora. Tipitno vreme obrade (uz
intenzivno ukucavanje podataka)
iznosi do sedam dana, a u jednom
sluéaju je iznosilo samo jedan
dan od primitka poslednjega an-
ketnog lista! (podaci su unoSeni
istovremeno s anketiranjem), i to
za anketu sa oko 400 ispitanih sa
po 26 pitanja. Prethodna anketa
je radena ruéno, za oko mesec
da;a mukotrpnog  ljudskog
rada. . .

Pisanje kraéih
tekstova

Za viasnike MZ-700, kao | za
one koji imaju MZ-800 bez disko-
va i CP/M-a, postoji izbor od &atiri
procesora re¢i: WDPRO, WORD-
BASE, Seetex, | Urtext. WDPRO je

Funkcija greske

najkompletniji (postoji disk-verzi-
ja) i omoguéava vrlo efikasan rad.
Na prirner, dva beogradska matu-
ranta napisala su svoje maturske
radove ovim programom, odStam-
pali ih na Stampaéu logitec i —
takve predali komisiji. WDPRO je
idealan kada treba pisati moibe,
recenzije, élanke, dopise, obave-
$tanja i sli€no, jer se mogu koristi-
ti slova poput & % & i & Cak i
printer-ploter daje dovoljno dobar
ispis za izradu prevoda npr. saen-
gleskog na slovenaéki, s tim to
se kvrzice nad &, §, Z | ¢ moraju
ruéno dodavati. Kuéni ratunari i
kod nas polako, ali.sigurno, za-
menjuju klasiéne pisace masine,
te je profesionaino prekucavanje
tekstova znatno lak$e pomocu ra-
Eunara. Prilikom $tampanja skri-
pata za fakultet vazno je da &tam-
pac poput logiteca ili epsonta mo-
Ze da Stampa NLQ slova. Uz po-
mo¢ tako dobrog programa kao
sto je WPRO, moZete sa lako¢om
da na raéunaru sloZite svoj ¢lanak
za simpozijum, seminarski, speci-
jalisti¢ki ili magistarski rad, dok-
torsku tezu itd. Stampanjem tak-

vog rada na raéunaru $tedite vre-
me, mozete da menjate rad u skla-
du sa zahtevima mentora - i to
vrio brzo, a Stedite | pare za foto-
kopiranje kopija, Kvalitetan 5tam-
pat je, naravno, conditio sine qua
non.

Pisanje knjiga

Sve napred redeno va2i | za pi-
sanje duZih tekstova kao 5to je
knjiga. Na primer, knjigu »BASIC
Iteractive Graphics«, koja do jese-
ni treba da izade u Velikoj Britani-
ji (na engleskom jeziku), napisao
sam iskljucivo koriste¢l proceso-
re re¢i WORDBASE i Seetex, i to
bez diskova. Kako je u knjizi o
grafici najvaZnije imati kvalitetne
ilustracije, tom pitanju se morao
pridati najve&i moguéni znataj od
samog pocetka. Fotografije ekra-
na nisu dolazile u obzir, te su pre-
ostale dve moguénosti: hard-co-
py ekrana | crtanja na ploteru. Ta-
da nisam imao logitec pa je prva
moguénost otpala, a ni Sarp MZ-
700 nema grafiku visoke rezoluci-
je na ekranu. Zato sam sve pro-
grame pravio na starijem MZ-80K
koji ima grafiku 320 puta 200 na
ekranu, a zatim sam BASIC-pro-
grame direktno uéitavao u S-BA-
SIC, i posle jedne ili dve izmene,
crtao slike na ploteru. lzdavac se
(na moju srecu) odusevio kvalite-
tom crteZa, te svi oni idu direktno
u knjigu. Dodatna prednost ovog
nacina razvoja programa jeste Sto
sad svi programi iz knjige (ukup-
no 17), uz izmene koje su opisane
u Dodatku, mogu da se izvrSavaju
na bukvalno svim kuénim ratuna-
rima: spektrumu, komodoru, na-
ravno Sarpu MZ-700 i 800, BBC-B,
amstradu, MSX, eplu itd. Svakako
da bi bilo lakse pisati takvu knjigu
na MZ-800 koji ima na ekranu gra-
fiku 640 puta 200, kao i 80 znako-
va u redu, a ne samo 40 — samo
Sto taj racunar pre dve godine nije
postojao. ..

Masinstvo

Simulacije su izuzetno vaZan
nadin primene raéunara. S obzi-
rom na to da Sarpovi BASIC-i pru-
Zaju mnogo pogodnosti progra-
meru, uspela je izrada nekoliko
simulacionih programa na BA-
SIC-u, od kojih jedan — OpsluZiva-
nje trake — ima oko 600 naredbi!
Razvijeni programi su zapravo
gradivo predmeta =»Osnovi pro-
jektovanja fabrickih sistema« na
cetvrtoj godini Maginskog fakul-
teta u Beogradu, i skupljeni su u
knjizi prof. dr Borda Zrnica i mr
Dragoljuba Savica, pod naslovom
sSimulacija procesa unutrasnjeg
transporta=, Beograd 1985. Ovde
je zanimljiva interakcija izmedu
»malog= | »velikog« sistema: ve-
¢ina programa je napravljena u
»kuéno) laboratoriji« na BASIC-u,
a zatim su skoro mehaniéki preve-
deni na FORTRAN, na kome su i
objavljeni u knjizi. Prilikom testi-
ranja jednog od ovih programa,

ostavili smo MZ-700 da radi ne-
prekidno 20 sati — $to mu uopste
nije smetalo. Od programa spomi-
njemo: analiti¢ki proradun jedno-
kanalnih sistema opsluZivanja,
analitiCki proratun visekanalnog
sistema sa neogranitenim redom
¢ekanja, analiticki proraun viSe-
kanalnog sistema sa ograni¢enim
redom ¢tekanja, graficko prikazi-
vanje frekvencija po klasama za
neprekidne raspodele, simulacija
rada visefaznih visekanainih si-
stema sa otkazima, simulacija
procesa uskladiStenja regalnom
dizalicom | viljuskom, simulacija
rada uredaja neprekidnog tran-
sporta, optimizacija redosleda u
jednokanalnom visefaznom siste-
mu. Ovi programi su od interesa
ne samo za studente masinstva
nego i saobracaja (unutradnji
transport), i za sve prakticare u
proizvodnijl.

Postoje | druge vrste doprinosa
ratunara u fabrikama. Tako na
primer, jedan masinski inZenjer
koristi MZ-731 za izradu planova i
obraéuna. Posao za koji mu je
ranije trebalo OSAM MESECI -
danas radi za TRI DANA, od ¢ega
dva idu na ukucavanje podataka,
a jedan na Stampanije izvestaja na
printer-plotteru. To je zaista pravi
put ka povecanju produktivnosti
na radnom mestu! Od ostalih pro-
grama iz masinstva istiéu se pro-
radun razvodnog mehanizma br-
zohodnih motora sa unutrasnjim
sagorevanjem | potpuno analitié-
ka metoda proraéuna optimainog
nadzvuénog profila miaznika ra-
ketnog motora. Dva programa su
radi preciznosti radeni na Hu-
BASIC-u.

Statistika — primene
u istraZivanjima
Postoji mnogo programa iz sta-
tistike, od kojih daleko najveéu
primenu ima program za hi-kva-
drat. To je standardna tehnika za
verifikovanje raspodele u datom
skupu, a program jedino zahteva
da se unesu podaci — sve ostalo
ide potpuno automatski: srediva-
nje uzorka po rastuéem redosle-
du, podela na klase, saZimanje
klasa za sluéaj da frekvencija bu-
de manja od pet, i proraéun devet
(!) raspodela. To su normaina,
ravnomerna, eksponencijaina ra-
spodela, tri Erlangove raspodele
uz tri odgovarajuce simetri¢ne Er-
langove raspodele itd. Postoji ta-
kode grupa programa za interak-
tivnu analizu podataka, zatim pa-
rametarski testovi kao: test zna-
kova, test Wilkokson-Man-Vitni,
test Smirnova, test serija, zatim
program KOREL4, koji ratuna ée-
tiri vrste korelacionih veza: linear-
nu, logaritamsku, eks-
ponencijalnu i paraboliéku, paket
programa za linearnu i nelinearnu
regresionu analizu, zatim pro-
gram koji metodom Pauela fituje
»bilo Sta na bilo ta=, program
MULTIREGRE za linearnu i neli- B
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nearnu multiregresionu analizu,
disperziona analiza, vremenske
serije i trendovi itd. Od pukog po-
stojanja ovakvih (ipak standar-
dnih) programa, mnogo je vaznija
njihova primena. Tako je program
za test jednakosti aritmetidkih
sredina dva uzorka (test Smirno-
va) iskoricen u jednom diplom-
skom radu iz biologije da se pro-
vere uticaji ekoloskih faktora na
uzgoj dve vrste Skoljaka u Malo-
stonskom zalivu. Program MULTI-
REGRE koriscen je u?ednom dok-
torskom radu iz medicine da se
proveri uticaj novog tretmana na
pacijente. Test Smirnova se kori-
sti u jednom magistarskom radu
iz oblasti javnoga masovnog
gradskog prevoza da se proveri
kvalitet brojanja putnika u auto-
busu. T-test je koriéen u jedno-
godisnjem ispitivanju veze moto-
rickih sposobnosti | antropome-
trickih dimenzija uéenika prvih ra-
zreda u opStini Centar u Ljubljani.
Na sli¢an natin je ispitivana mo-
toricka sposobnost uéenika u vezi
sa rezultatima takmiéenja niZih
razreda sportske gimnastike.

Saobracéaj

Sarpovi radunari su u Beogradu
popularni medu sacbraéajnim in-
Zenjerima, Sto je rezultiralo poja-
vom mnagih originalnih progra-
ma iz ove oblasti. Postojeéi ra-
cunski centri se u nadim saobra-
cajnim organizacijama upotre-
bljavaju kao i u ostalim— za obra-
cun plata | ¢lanarina. To nije put
da se stanje radne organizacije
poboljsa, jer je knjigovodstvo sa-
mo ekonomski izraz poslovanja
radne organizacije. Zato je vazno
»uposliti« ratunare tamo gde se
donose struéne odluke od kojih
de facto zavisi poslovanje firme.
Jedna od prvih »primena Sarpa u
saobracaju=~ bilo jé istraZivanje
putniékih tokova. Program $tam-
pa ulaske i izlaske putnika po sta-
nicama, protok putnika, direktno
izmenu putnika, ponuden kapaci-
tet | to po prevozniku, danu u ne-
delji itd. Po satima se takode do-
bijaju podaci o broju udlih putni-
ka, merodavnom protoku, ostva-
renom transportnom radu, zatim
koeficijenti izmene putnika, sred-
nja duzina voZnje, koeficijent ne-
ravnomernosti protoka, proseé¢no
vreme putovanja i brzina voZnje.
Podaci se mogu saguvati na traci,
a kasnije skupno obradivati kao
mreZa linija, ¢ime je omoguéeno
otkrivanje kritiénih deonica. Ovaj
skup program je kori§Cen za
obradu podataka redovnoga go-
didnjeg brojanja putnika u Boru u
gradskom i prigradskom prevozu
za 1983. i 1984. godinu. Sasvim
sliéno se obraduju kondukterske
liste na linijama sa relacijskim ta-
rifnim sistemom, §to je i uginjeno
na primery sedmodnevnog uzor-
ka kondukterskih lista na liniji Be-
ograd-Lazarevac (prevoznik La-
sta, Beograd). Uobi&ajen naéin da
prevoznik ispita kuda bi ljudi hteli
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da se voze jeste anketa koja se
obraduje pomenutim programom
za ankete.

Posebno poglavlje primene ra-
¢unara u saobraéaju jesu redovi
voZnje. Neintervaini redovi voznje
relativno se lako raéunaju, a ra-
éun moZe da Stampa red voinje
sa taénim vremenima prolaza po-
red svake od stanica, Eto jo$ jed-
ne dosadne | nekreativne primene
u kojoj su raéunari bolji od ljudi!
Medutim, izrada reda voZnje za
jednu intervalnu liniju izuzetno je
kompleksan i ne dokraja lzugen
fenomen. Uz standardne ulazne
podatke | potpuno nov, originalan
algoritam koji je pretoten u BA-
SIC-program, dobijaju se redovi
voZnje za otpravnika (sa terminu-
sa), turaZne tablice za svako poje-
dino vozilo, raspored smena po
vozilima, raspored smena po ta-
blicama, planski efekti izraZeni
vremenom | kilometrazom anga-
Zovanja vozila. MoZda sve to ne
zvuti ni tako sjajno ni razumljivo
—0sim za vec diplomirane saobra-
¢ajne inZenjere, ali je ovo dobro
mesto da shvatimo koliko su kué-
ni raunari postali mocni, i koliko
mogu POMOCI ljudima u njiho-
vam svakodnevnom Zivotu. Os-
novni cilj je prevesti &to vise put-
nika na sto ¢oveéniji natin: ako
smesno male investicije u odgo-
vara¢i hardver i programe mogu
da smanje guivu i nerviranje i da
poboljSaju kvalitet Zivota obiénog
putnika, zar to ve¢ ne bi bila
ogromna korist za svakog od
nas?

Mali raéunari mogu se vrlo
uspesno koristiti i u cilju usteda u
okviru same radne organizacije.
Jedan takav zadatak (koji je
uspesno resen na Sarpu) jeste
izrada optimalnog meseénog ra-
sporeda voznog osobja. Drugi pri-
mer je-planiranje dnevne nege i
servisa vozila. U radu svake auto
baze (radionice za opravku npr.
autobusa), dolazi do zagusenja:
Mogucan izlaz iz te situacije jeste
izgradnja nove auto baze, $to ko-
&ta 10-20 milijardi (starih) dinara.
Umesto toga, moZe se, na osnovu
teorije redova €ekanja i metode
raunarske simualcije, preinaditi
raspored poslova u auto bazi, pa
se (uz dodatnu administrativnu
pomoc¢ ratunara) mogu odrediti
kritiéni dani u kojima ée zbog za-
gusenosti auto baze manji broj
autobusa izaci na linije (a putnici
ce ih ¢ekati | proklinjati).

Sasvim druga vrsta posla — ali
koju bukvalno oseé¢amo po dZepu
— jeste izrada tarifnih skala i ce-
novnika, tj. odredivanje cene kar-
te koju plaéa putnik. Ovaj posao
se uvek radi u teSkom vremen-
skom Skripcu, a moguéne greske
mogu kostati radnu organizaciju
stotine miliona. Program za izra-
du tarifnih skala i cenovnika je
dvanaestotasovni posao za pet-
nast (!) ljudi pretvorio u poluéa-
sovni posao za radunar, pa su
uradene mnoge varijante novih
tarifa i cenovnika i najzad je oda-

brana najpovoljnija. Sli¢an je i
program za transformaciju rela-
cljskog ill zonskog tarifnog siste-
ma u zonski (sa manjim brojem
zona) ili jedinstveni za pretplatne
karte. Ne ulazeéi u pojedinosti po-
menimo samo da je program saci-
njen prema stvarnim zahtevama,
a uraden je povodom stupanja La-
ste u jedinstven tarifni sistem wu
Beogradu. Ovaj program je izu-
zetno efikasan: posao koji je je-
dan diplomirani saobracajni inZe-
njer obavljao ruéno DVE NEDE-
LJE, na raéunaru se izvrSavao DE-
SETAK MINUTA, ukljuéujuéi i
unos podataka i stampanje zavrs-
nih rezultata. U obe ova primera
primerne raéunar je doneo novi
kvalitet: oslobodio je visokokvali-
fikovane struénjake za kreativan
rad, a rukovodstvu omogudio ar-
gumentovano donosenje odluka.
Posebno je vaZna primena lig-
nih ra¢unara u bezbednosti sao-
brac¢aja. Radna organizacija moze
postojecim programom perma-
nentno da prati sacbracajne nez-
gode. Ulazni podaci su: dan, da-
tum, mesec, godina, | minut sao-
bratajne nezgode, mesto, uspon,
krivina, preglednost itd.), ime |
prezime, krivica vozaca, vrsta
nezgode, materijalna Steta itd. Ovi
podaci omogucavaju prognozu,
formiranje trendova po danima u
nedelji, mesecima, godisnjim do-
bima, 5to sve moZe da doprinese
smanjenju broja nesreta na pute-
vima. Drugi aspekt primene je ve-
zan za analizu vestagenih saobra-
¢ajnih nezgoda. Ovaj program
prati | proverava rad vestaka da bi
se potpuno istraZio uzrok i nasta-
nak saobracajne nezgode. Tu je i
program za analizu sacbracajnih
tokova na saobracajnoj raskrsni-
ci, uz optimalno postavljanje sao-
bracajnih znakova duZ puta.

Tekuéi ractun

U gomnjim primenama vidimo
kako sve mozemo zaraditi pare (ili
napredovati u svom zvanju) uz
pomo¢ odgovarajucega kucnog
raéunara. Teku¢i raun je, nasu-
prot tome, primer programa koji
nam Stedi novac. Bez udubljiva-
nja u sustinu bankarskih pravila,
nabrajamo opcije ovog progra-
ma: novi, izdati | ponisteni éekovi,
obrada ¢ekova, uplate, trenutno
stanje novca i éekova, promene u
periodu, pozajmice, rad sa tra-
kom | kvikdiskom kamate u peri-
odu, opéti bankarski uslovi, pre-
gled isplata i uplata, statistike, ne-
realizovani ¢ekovi, izmena poseb-
nih poruka sa licima koja su
ovliaséena za podizanje novca sa
tekuceg racuna, itd. Ovaj pro-
gram je u intenzivnoj upotrebi veé
skoro tri godine, a veoma je kori-
stan, jer korisnik uvek zna koliko
je stvarno potrosio, koliko je ce-
kova proslo kroz banku, dali je u
minusu, moZe da kontrolide ban-
karske greske, da uvidi kojoj firmi
se »isplati« izdavati ¢ekove (. ko
ih sporo realizuje}, i mnoge druge

stvari. Tipi¢éno se ovaj program
koristi pred vece kupovine = pro-
gram nam s»kaZe« koliko smemo
da potrosimo.

Ostale primene

Od ostalih primena nabrajamo:
vodenje tabele ligaskog takmiée-
nja (primenjeno na tabelu Srpske
lige u kosarci), simulacija razvoja
jata ptica i éing (predvidanje bu-
du¢nosti), kineski horoskop (sta-
ra kineska mudrost), &tampanje
sudskih tuZbi, obratun potrodnje
elektri¢ne energije u zajednickom
domacinstvu, uéenje tastatura (za
uzrast od 3-6 godina), izratuna-
vanje najbolje penzijske osnovice
na temelju viSegodi$njeg prose-
ka, program za generisanje testo-
va | ispitivanje korisnika, srpsko-
hrvatsko-francusko-engleski red-
nik fraza, radio-amaterizam itd.

Ove raznorodne primene nisu
se sluéajno »nastanile« bas na
Sarpovim ratunarima. Nase rad-
ne organizacije nemaju ra¢unare,
pa mali kuéni modeli preuzimaju
njihovu ulogu. Sarp MZ-731 jedan
je od raéunara koji to mogu: po-
voljna mu je cena, | naprosto »zo-
ve« na rad, Programer moZe ne-
posredno u BASIC-u, bez gomile
POKE-naredbi, da postigne sve
Sto zaZeli. Sarpov BASIC ne sme-
ta svojim korisnicima, a sli¢an pri-
stup korisniku (ekranski editor
itd.) imaju i ostali sistemski pro-
grami. Verovatno je sve to uticalo
na viasnike ovih raéunara da se
skoncentriu na »ono pravo«: ko-
riséenje racunara u svakodnev-
nom Zivotu za brZe i lakSe redava-
nje liénih i poslovnih problema.
Svakako da se veéina ovakvih pri-
mena moZe uspesSno izvrsavati |
na vec¢ini drugih kuénih radunara.
Ovaj ¢&lanak je ispunio svoj cilj
samo ako ste, éitajuci ga, dobili
neku ideju kako da upotrebite ra-
&unar u svoju korist. A to upravo |
jeste jedini nalin da vad skupo
placeni ljubimac ne zawrsi u or-
manu kada se posle Sest meseci
budete zasitili igara.




Amstrad 464 ili 6647

VOJKO BANJAC

animanje za Amstrad CPC
z=154 je tokom posljednjih

par mjeseci naglo poraslo
medu ljubiteljima ratunara u na-
§oj zemlji, ponajvise zahvaljujuéi
brojnim testovima i prilozima u
svim nasim kompjuterskim revija-
ma. Skoro svugdje su iskljutivo
bile nabrajane tehnitke karakteri-
stike, te informacije o kojima se
jos nije dovoljno znalo, tako da su
se one Sirile po principu »pokva-
renog telefona«. Neke su bile isti-
nite ali prenaglasene: odjednom
se amstrad u cijeloj Britaniji moZe
kupiti za 61 funtu. Tu informaciju
su kasnije prenijele skoro sve na-
se mjesecne i tjedne revije, a sada
o tome, kao posljedici drastiénih
sniZenja cijena kompjutera, pie i
inaée veoma ozbiljni »Vefernji
list«; ispada da se mogu kupiti
dva amstrada za jedan spectrum.
Neke su bile potpuno besmislene:
preko noci svi traZze HardCopy, ali
taj programeni u snu ne moZe po-
vecati amstradovu rezoluciju. On
moZe posluZiti samo viasnicima
Stampaca, | to u potpuno drugu
svrhu. No i iz toga se dalo zaklju-
¢iti da se radi o izuzetno kvalitet-
nom raéunaru i dostojnoj zamjeni
spectrumima | commodore-ima.
Postojao je samo mali strah oko
obima programske podrske, koji
se rasprsnuo kada su se poceli
oglasavati preprodavaéi pro-
grama.

Kad je CPC 464 vec zauzeo dru-
go mjesto po broju prodanih ra-
¢unara u SR Njemackoj i kada jeu
Englesko| u popularnosti prema-
Sio i spectrum i commodore 64,
kada je kod nas postao ideal svih,
firma Amstrad je napravila potpu-
no neodekivani potez i najvecu
konkurenciju sama sebi. Stvorila
j& pometnju medu onima koji su
se ve¢ odluéili za CPC 464, a mno-
ge je kupoe | izgubila. O tituli kué-
nog kompjutera godine da i ne
govorimo. Svijet je ugledao mo-
del 664, U svemu kompatibilan sa
fada jos uvijek »novime«, sada
»starim« modelom cPC 464, imao
je naizgled veliko pobolj3anje:
ugradenu disk-jedinicu na mjestu
kazetofona kod 464. Dugo nije bi-
lo potpunih informacija o njemu,
pa se o njegovo] anatomiji moglo
samo nagadati. Sto ¢e biti s kaze-
tofonom? Hace li biti programa?
Neki su vjerovali u nemoguce: da
je to ono dugo ocekivao | nikad
najavljeno revolucionarno ostva-
renje s 128 K RAM-a pri Z 80 A.
Nitko nije mogao odgovoriti na ta
pitanja. Pojavile su se velike re-
klame za 664. Opisivan je kao
kompjuter snova, pravi kucni
kompjuterski sistem, idealan spoj

tehnologije i cijene... Mnogi su
nasjeli lukavoj reklami i prodali
svo) tek kupljeni 464,

Cilj ovog ¢lanka je da se to §to
prije sprije¢i. Bez obzira na slat-
korjeéive oglase preko citave dve
strane u stranim ¢asopisima i iz-
vanredne ocjene nasih ¢asopisa
(smatram da je to proizasio vide iz
njegovih tehniékih karakteristika
nego iz konkretnog rada s njime |
objektivne usporedbe s 464), mo-
je je misljenje da bi prodaja CPC
464 radi kupovine CPC 664 bila
velika nepromisljenost. Vjerujem
da se mnogi potencijalni viasnici
664 nece htjeti sloZiti sa mnom,
ali tvrdim da je ovaj] kompjuter
promasena investicija. Ovime bih
Zeleo povratiti vieru Amstradova-
ca u CPC 464, za koji smatrma da
je mnogo zahvalniji nego njegov
naslednik.

Amstradov
ncatch 22«

Prvo Sto zamjeram 664 je ne-
prodirena memorija. Memaorija od
B4 K je ostala, a sistem je unapre-
den diskom. Ako ve¢ morate ne-
sto bolje kupiti, satekajte do zime
dau Evropu iz Chicaga dode 6128
— amstrad sa 128 K RAM-a i moz-
da Z BOOD — koji bi trebalo biti u
potpunosti kompatibilan sa sta-
rim amstradima. Nadalje, kupova-
ti softver iskljuive na disketama
jeludost — koliko zbog cijene toli-
ke zbog slabe opskrbljenosti tr-
govina. Logiéno je da se dokupi
kazetofon. Ali tu vas Amstrad ée-
ka: za kompjuter je potreban spe-
cijalan kazetofon koji se uopste
ne proizvodil Toéno tako. No fir-
ma Amstrad vam velikodusno nu-
di da vam sve originalne progra-
me besplatno prenese na disketu.
Sve je to lijepo, da ne postoje
dvije sitnice: morate im posiati
originalnu kasetu (a ne kupljenu
od preprodavaca, Sto znaéi da
placate jedan program deset fun-
ti) i doplatiti par funti za disketu. A
§to se liée nekih dodatnih Basic
komandi za zvuk | grafiku na CPC
664, smatram da se to moZe isto
tako dobro izvoditi na CPC 464,
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odnosno da bi onaj kome je spe-
cijalno potreban zvuk ili grafika
mogao biti vise nego zadovoljan
sa moguénostima CPC 464. Na-
kon direktnog suodéavanja CPC
464 sa 664, po mome kupovina
CPC 664 nije opravdana ni&im.
Osim Zeljom da se kolekclja kom-
pjutera upotpuni novim élanom.

Pored gore navedenih sitnica
koje uvelike povecavaju novéane
izdatke cak | nakon koupovine
CPC 664, postoji i jos jedna ve-
oma vazna stvar koja je u potpu-
nosti zatajena. Model 664 posje-
duje jednu bitnu krakteristiku: ni-
sku cijenu. Pri kupovini usteduje-
te otprilike 85 funti u odnosu na
kupovanje CPC 464 i kasnije do-
kupljivane| disk-jedinice. Sve je to
lijepo, ali ne zaboravite da tada
imate | kazetofon | disk. Za 664
treba dokupiti kasetofon (kad iza-
de na trZiste) koji bi vjerojatno
kostao 40 funti. Dakle, usteda se
znatno smanjila, u odnosu na onu
cifru onako buéno rekiamiranu.

Ako ste se apsolutno odluéili za
664 i nista vas ne moZe odvratiti
od kupovine, onda vam svajetu-
jem da to i u€inite, Sigurno cete
lakse podnositi njegove nedostat-
ke kgji nisu tako beznacajni. Po-
5to se kilobajt | nesto sitnog troéi
za upravljanje diskom, mnogi pro-
grami koji iskoristavaju amstrado-
vu memaoriju do zadnjeg bajta (a
to su oni najbolji) jednostavno
»ne stanu« unutra. Rjesenje e ili
stalno uéitavanje programa koji
simulira 464, odnosno »iskljudu-
je« disk (5to je, morate priznati,
veoma dosadno, pogotovo ako
¢esto ukljucujete amstrad), ili na-
ravno kupovanje originalnog sof-
tvera na disku, malo prepra-
vljenog.

Jos nedto 5to mi je kod 664 prvo
upalo u ogi. Rijet je naravno o
maodificiranoj tastaturi sa drugaéi-
jom bojomn tipki, kurzorima a la
MSX i funkcijskim tipkama. Te tri
karakteristike smatram uistinu ve-
likim napretkom. Dodufe, ni ta-
statura nije bezgrijesna, Sto su
maoji prsti imali i te kako dobru
priliku osjetiti za rada s 64. Navi-
knut na tastaturu 464, gdje i lagan

dodir zadovoljava, nemalo sam se
iznenadio. Jaka sila potrebna da
se potisne tipka, kao i izuzetno
mali pomak tipke daju osjecaj sli-
¢an onom na gumicama. Zagrize-
nim ljubiteljima amstrada nece
smetali kucanje s dva prsta, all
kod ozbilmije upotrebe (a za to se
i 664 najvise reklamira), gdje uve-
like olakSava rad kucanje s deset
prstiju, taj] nedostatak dolazi do
izrazaja.

Sve u svemu, nije red da samo
kritikujemo jedan tek pridosii ra-
cunar. U svakom sluéaju je neu-
sporedivo bolji od ve¢ zastarjelih
spectruma, C 64 | apple Il. Ali,
sloZicete se, od Amstrada smo
ipak ocekivali vise.

COMMODORE
64
BOR

Profesionalni struéni prevo-
di (srpskohrvatski, latinica),
koji ée Vam omoguciti da
lakse i brie oviadate svojim
raéunarom!

Knjige: din
Reference Guide, sve

o C64 1300
Priruénik, dobijen uz
ce4

Mas. jezik za poéetni-
ke

‘Oxford Pascal

Disk jedinica 1541
Disk. sist. | Stamp. za
C64

Matematika na C64
Anatomija C64 (del.
Intern 64)

Sekv. | relativne dato-
teke

g

8%

Zvuk i grafika na C64
Skripta (s) i prev.
prog. uput. (u):
Simon's Basic (s)

C 64 trikovi (s)

Help 64 Plus (u)
Graph 64 (u)
Vizawrite 64 (u)

Easy Script (u)
Supergraphik 64 (u)
Super Base 64 (u)
MRE (u)

g8s88c888 38 3 38 %

jeve 5, 6, 7 | 8 MM. Karaba-

sevic Mile, NRS 4/42 19210
Bor. tm-708
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VESTACKA INTELIGENCIJA,

Prihvatili smo japanski izazov

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

b4

etrnaestog aprila 1982. go-
c::line japansko ministarstvo

za medunarodnu trgovinu |
industriju u Tokiju zvaniéno je na-
govestilo svoj projekat *Peta ge-
neracija racunarskih sistemas.
Cilj je bio, bez zaabilaZenja, izra-
da ratunara mnogo briih od sa-
dasnjih, ekspertnih sistema koji bi
pruzili korisniku bar tako veliku i
raznoliku bazu znanja kao $to ih
obuhvata Encyclopedia Britanica
i sistem prirodnog jezika koji bi
prevodio s japanskog na engleski
| obrnuto. U pitanju su raunari
koji ¢e znati da se orijentifu u
prostoru, kojl ée uéiti, zakljuéivati
| odiuéivati | koji ¢e moéi da oba-
vljaju niz drugih delatnosti koje
su danas iskljuéivo u ljudskim ru-
kama. Stratedko polaziste ovog
projekta je konstatacija da je tra-
dicionalna arhitektura raéunara
koja je u osnovi prilagodena nu-
meri¢kom rac¢unanju i najjedno-
stavnijim obradama podataka,
potpuno neadekvatna za vaZne
predvidene aplikacije raéunara
devedesetih godina.

Da bi se postigli ovi ciljevi, pre-
ma japanskom planu arhitektura
pete generacije radunara treba
efikasno da podrzi takozvani »lo-
giéni zakljuéak« kao osnovni ra-
cunski korak | paralelno procesi-
ranje. Na tome se zasnivaju i dru-
ge asnovne funkcije u sistemima
pete generacije — to su baze zna-
nja, mehanizmi zaklju&ivanja i re-
lacijske baze podataka. Japanci
smatraju da je od sadasnjih pro-
gramskih jezika, za.ove namere
najpogodniji prolog; osnovni deo
prologa bice zato masinski jezik
pete generacije.

Na Zapadu je japanski projekat

izazvao veliko interesovanje, a -

mnogobrojni struénjaci su japan-
sko nagovestenje prihvatili prilié-
no skepti¢ki. Njihove ocene i re-
akcije su raznolike i éesto kontra-
diktorne: od ruganja do panike od
»Zute opasnosti«. Vecéina kriti¢ara
ipak smatra da su postavijeni ci-
ljevi suvise ambiciozni i nerealni.
Bez obzira na ton kritike veéina
ocena je jedinstvena u tome da ¢e
rezultati, bez obzira kakvi budu,
temeljito uticati na izgled ratuna-
ra devedesetih godina, kada bi
prema japanskim predvidanjima
njihova peta generacija inteligen-
tnih ratunara odredivala svetsko
trziste.

Zapadni svet, koji nije imao na
raspolaganju nista sto bi se mo-
glo uporedivati, brzo je reagovao
na ovaj izazov. Postalo je, naime,
jasno da bi Japanci postigli deve-
desetih godina sigurnu prednost
aKo ostvare samo deo svojih cilje-
va. U SAD je, na primer, Pentagon
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- koji je doduse uvek bio jedan od
glavnih pomagaéa istraZivanja o
vestackoj inteliginaciji - poéeo da
daje vise novca u ove namere.

| Evropljani, &ija su istraZivanja
na mnogobrojnim institutima i
univerzitetima bila manje-vise ne-
povezana | rascepkana, Zele da
zadrie tok dogadaja u svojim ru-
kama. Britanci, recimo, razvijaju
petu generaciju radunara, tako
zvani Alvey Programm; drZave
Evropske privredne zajednice
snaZno se zalaZzu za medunarodni
projekat ESPRIT (European Stra-
tegie Programme for Research
and Development in information
Technology).

A kako je kod nas? Prema reéi-
ma dr Marjana Spegela, vode Od-
seka za racunarsivo | informatiku
na Istitutu JoZel Stefan u Ljublja-
ni, ili, na primer, dr Donalda Mic-
hia, direktora Turingovog institu-
ta u Glazgovu, slovenacki istrazi-
vaci metoda vestacke inteligenci-

bilo... U razvijenom svetu se sa-
mo u obnovu istrazivatke opreme
plate oko 50.000 dolara po istraZi-
vacu godiénje! U Odseku na ¢ijem
se telu nalazim | u kome stvara
grupa za veStatku inteligenciju,
morali smo da izlazimo na kraj sa
stotim delom pomenute sume.. .|
za ubuduée izgledi nisu nista bo-
lji: u srednjeronom programu
Zajednice za istraZivanje Sloveni-
je za period 1986-1990. predvid-
ena sredstva ne omogucéuju prosi-
renje rada na podroéju radunar-
stva | informatike«, Gde traZiti re-
Sanja? »Pre svega, u poveéanom
obimu udruZivanja sredstava za
kvalitetni IstraZivacki rad«, istice
dr Spegel, »i u sustinski veéem
finansiranju istraZivanja od strana
organizacija udruienog rada |
JNA. Privremena re3enja trazimo |
pronalazimo mi sami, istraZivati,
ali ne uvek bez posledica po sadr-
Zinu, obim i kvalitet istraZzivatkog
rada.«

je. koja je kamen temeljac plano-
va pete generacije radunara, rav-
nopravni su stvaraoci svetske riz-
nice rafunarskih znanja. »Med-
utim,« isti¢e dr Spegel, »treba od-
mabh i jasno reci da je bilo moguée
samo izuzetno upornim, sistemat-
skim i poZrtvovanim radom 3aéice
nasih istrazivaca posti¢i rezultate
na svetskom nivou...Razumeva-
nja vaznosti ovih istraZivanja u
prosiosti nije bilo u saveznim |
republi¢kim organima, pa ¢ak ni u
domacoj racunarskoj industriji
koja je nastajala. Smatram da
nam je potrebno deset puta vise
istrazivada za naredne zadatke, za
opremu, prostorije, literaturu, lié-
ne kontakte sa struénjacima u
razvijenom svetu, a i jo§ mnogo
toga, ¢ega protekiih godina nije

Grupa za vestacku inteligenciju
na Institutu JoZef Stefan i na Fa-
kultetu za elektrotehniku u Lju-
bljani koju predvodi prof. dr Ivan
Bratko razvija vise aplikacija ve-
4tacke inteligencije koje su koris-
ne na nizu podruéja. Na primer:
ekspertni sistem za pomo¢ kod
vodenja bancine likvidnosti koji
se razvija u saradnji s Ljubljan-
skom bankom — Gospodarskom
bankom Ljubljana | Ljubljanskom
bankom — Stambenom komunal-
nom bankom. Ovim sistemom bi-
¢e omuguéena pomo¢ kod vode-

nja kontinuirane i optimalne lik- -

vidnosti banke, kod povecanja
objektivnosti odluka i njihovog
objasnjenja, a sistern treba da
smanjuje faktore iznenadenja.
Grupa je izradila prototip sistema
za vodenje dnevne likvidnosti, ko-
jim je moguée proveravati razlici-
te varijante usmeravanja sredsta-
va koja su tog i tog dana na raspo-
laganju, u pojedine vrste plasma-
na. Sistem obavlja sve potrebne
ratunske poslove, a osim toga
ocenjuje likvidnosne, dohodovne
i druge efekte pojedinih varianti i
omogucuje objasnjenje | obrazia-
ganje predioZenih resenja. Os-
novne komponente sistema za vo-
denje dnevne likvidnosti su meha-
nizmi odluéivanja, baza znanja i
baza podataka. Baza podataka
sadri predvidene izvore i dispozi-
cije odredenog dana. Mehanizmi
odluéivanja prelivaju sredstva iz
izvora u dispozicije | pri tom oce-
njuju efekte pojedinih varijanti.
Kako deluju mehanizmi odluéiva-
nja, odreduju | kontrolisu pravila
u bazi znanja. Promenom pravila
moguée je jednostavno prilago-
davati sistem promenama sredine
koje su na'ovom podrucéju narogi-
to izrazite. Sistem je implementi-
ran u prelogu na raéunaru VAX.
Grupa planira, i izradu sistema za
planiranje banc¢ine likvidnosti koji
bi trebalo da bude nadgradnia si-
stema za vodenje dnevne likvid-
nosti, a omugucavao bi i provera-
vanje, generisanje | obrazlaganje
alternativnih varijanti sa stanovisa
optimalne likvidnosti u duZem
vremenskom razdoblju.

HKardio

U saradnji sa struénjacima iz
Centra za intenzivnu internu me-
dicinu  ljubljanskog Kliniénog
centra grupa je razvila ekspertni
sistem KARDIO koji je namenjen
dijagnosticiranju i le¢enju smetnji
sréanog ritma. KARDIO sacinjava
vise podsistema, medu kojima je i
ekspertni sistem za elektrokardio-
grafsko dijagnosticiranje smetnji
sréanog ritma, kvalitativni model
srca | ekspertski sistem za pomoé
kod upotrebe antiaritmiéara. Naj-
vainiji deo KARDIA jeste baza
Znanja u kojoj su veze svih kombi-
nacija smetnji sréanog ritma sa
elektrokardiografskim  opisima.
Ova baza znanja bila je generisa-
na automatski simulacijom elek-
tritne aktivnosti srca, kao 3to je
odreduje kvalitativni model fizi-
oloskog procesa. Kvalitativno mo-
deliranje ima, po re¢ima, dr Brat-
ka, neke prednosti pred konvenci-
onalnim modeliranjem:

1. ima manju radunarsku kom-
pleksnost;

2. fizioloski opisi u medicinskim
knjigama ve¢ su sami po sebi u
veliko] meri kvalitativni:

3. za simulaciju kvantitativnim
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modelom potrabne su numeridke
vrednosti za svakog konkretnog
pacijenta, a takvi parametri se te-
Sko ili uopste ne mogu meriti.
Drugim reéima, kvantitativno su
fizioloSki procesi za svakog paci-
jenta medusobno razligiti, a kvali-
tativno su svi jednaki.

Mag. Nada Lavraé, jedan od
autora ovog sistema, istie:
=KARDIO bi ve¢ sada mogao da
Se upotrebljava kao korisno oru-
de kod dijagnosticiranja EKG sni-
maka snimljenih kod preventivnih
i sistematskih pregleda. Evaluaci-
ja koju su obavili lekari opste me-
dicine i kardiolozi pokazala je, na-
ime, da je nivo znanja sistema na
nivou specijaliste interniste (ne-
kardiologa) koji je struéno ospo-
sobljen za dijagnosticiranje EKG
snimaka i koji to radi u svojo| sva-
kodnevnoj lekarskoj praksi. Isto
tako bi sistem mogao biti upotre-
bljiv za nastavu elektrokardiogra-
fije kod obrazovanja svih medi-
cinskih profila.«

Asistent

Na podrucju medicine upotrebiljiv
je | generator baze znanja eksper-
tnih sistema ASISTENT, u koji se
mogu uéitati primeri | generisati
baze znanja sa razli¢itih podruéja.

Sinteza znanja u ASISTENTU
zasniva se na u¢enju s primerima.
Rezultat uéenja je znanje izraZe-
no kao opéte klasifikaciono pravi-
lo u obliku stabla odluke koje se
moZe upolrebiti za klasifikaciju
novih objekata. Metod potiée iz
Quinlainovog sistema 103, pri ge-
mu su osnovnom algoritmu doda-
ta mnogobrojna pobolj$anja. Ona
omogucavaju uzimanje u obazir
veznih astributa, nepotpunih po-
dataka, nepouzdanih podataka,
automatsko otkrivanje | izdvaja-
nje nekvalitetnih ili izuzetnih na-
stavnih podataka, struktuisanje
stabala odluke, kontrolu veli€ine i
oblika stabala, grupisanje vredno-
sti atributa | razreda.

Kako tvrdi dr Bratko, metod in-
dukativnog uéenja u sistemu ASI-
STENT usavréen je do te mere da
se moZe ve¢ sada rutinski upotre-
biti kod mnogih problema na ra-
zliéitim podruéjima. »interesan-

Fornirad -

tno je,« nastavija dr Bratko, »da
ASISTENT po pravilu postize na
razli¢itim podrugjima medicine
dobru preciznost sintetizovanim
znanjem, kao &to je postizu specl-
jalisti, bez obzira na teZinu pro-
blema za same specijaliste. Dru-
gim re¢ima: ako je problem teZak
za ljude specijaliste, onda je teZak
i za ASISTENTA | obrnuto. Med-
utim, kvalitet sintetizovanog zna-
nja u tipiénom uskom medicin-
skom domenu, od odredene gra-
nice dalje, viSe se ne poboljsava,
tak i ako dodajemo nove nastav-
ne primere. |z toga proisti¢e sle-
deca, za praksu znadajna pretpo-
stavka: informacija koja je ekviva-
lentna specijalistickom znanju
uZzeg podrucja, ekvivalentna e
odredenom broju karakteristiénih
primera pacijenata. Ovaj broj je
tipi¢an u razredu sto ili nekoliko
stotina. Drugim reéima, CEitava
mudrost takvog uZeg podruéja ti-
piéno je prikupliena u nekoliko
stotina odgovarajuée odabranh
nastavnih primera.«

ASISTENT je implementiran u
paskalu (oko 5000 redova). Na ve-
¢ini podrugja za eksperimente su
upotrebljavani podaci za nekoliko
stotina bolesnika sa oko 20 atri-
buta i 10 mogucih dijagnoza. AS|-
STENT je za izgradnju stabla ti-
piéno upotrebic jedan minut s ra-
¢unarom DEC-10.

DECMAK

Metode vestatke inteligencije
moZemo korisno da upotrebimo |
u situacijama odluke. U tom cilju
je ljubljanska grupa za vestaéku
inteligenciju razvila sistem DEC-
MAK. On medu mogucim varijan-
tama (alternativama) brzo i jedno-
stavno bira onu koja najvige od-
govara zahtevima i ciljevima ko-
risnika. »Pri tom se znatni deo
odlugivanja prenosi na raéunar, a
konagna odluka jos ostaje u ruka-
ma ¢oveka,« istiéu autori mag.
Viado Rajkovi¢ | Marko Bohanec.
Sistem DECMAK je ekspertni si-
stern koji spada u tako zvane De-
cision Support Systems, sistem
Za podrzavanje odluke, a omogu-
cava odluéivanje i kod nepotpu-
nih i netaénih podataka. Odluka
je pregledno objainjena, 5to je

IMPORT-EXPORT

TRST

racunari najboljih maraka
hardware — MASINSKA OPREMA

dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

neophodna osnova za uskladi-
vanje razli¢itih interesa. Do sada
je ova metodologija upotrebljava-
na za izradu investicionih elabo-
rata kao 5to je, na primer, kupovi-

, na ratunarske opreme, a | za

vrednovanje drugih odluka kao
5tu su, na primer, molbe za prijem
dece u vrtice,

Sistem za

planiranje
Stampanih kola

»Ruéna izrada Stampanih stvari
je mukotrpan zadatak koji zahte-
va veoma precizan rad. Automati-
zacljom postupka moZemo da
izradujemo mnogo tanje veze pa
samim tim | mnogo guéée ploce.
Pored toga vreme izrade jedne
ploée kod automatskog postupka
je@ mnogo krace nego kod ruéne
izrade,~ isti¢e mag Matjaz Gams,
jedan od autora sistema planira-
nja stampanih kola. Raéunarski
podrZani sistem (CAD) za planira-
nje stampanih kola, koji su prema
re¢ima Gamsa razvili, u poslednje
tri godine, omogucio je razvoj 400
Stampanih ploéa svih gustoca. Si-
stem sacinjava nekoliko progra-
ma u ukupnoj duZini od nekoliko
10.000 redova paskal programa ili
oko 0,5 Mb memorijskog prosto-
ra. Unodenje podataka u sistem
moguce je na vie nivoa, a najées-
¢e preko digitalizatora ili logiénih
podataka. UnoSenju sledi prove-
ravanje podataka, rasporedivanje,
povezivanje, editiranje vezova i
konaéno programi za izradu od-
govarajute dokumentacije | pre-
uredivanje podataka s obzirom na
odgovarajuée automatsko testira-
nje (CAT) ploéa. Mag Gams pod-
vlagi: »U poredeniju sa sliénim ve-
oma skupim uvezenim sistemima
{nekoliko milijardi starih dinara
staje samo programska oprema,
moZemo re¢i da nag sistem nije
tako za primenu usavrsen, ali pre-
ma svojim funkcionalnim sposob-
nostima i teorijskim svojstvima al-
goritama (naroéito vestacke inte-
ligencije) nesto je bolji. Ako doda-
mo jos prednosti da moZemo sa-
mi da popravljamo svoj sistem, da
ga prilagodavamo, da smo na nje-

uredaji CB
antene CB-RTV

ga navikli, da imamo dostup do
izvarnih programa, éega kod uve-
zenih programa nema, onda mo-
Zemo shvatiti zasto je vreme izra-
de plote sa nasim sistemom (upr-
kos preteZno razvojnom stanju si-
stema) krate nego kod uvezenih
sistema. =

Komunikacijom s radunarom
prirodnim jezikom, 5to se pokaza-
lo kao jedan od najtvrdih oraha na
podrucju vestaéke inteligencije,
bavi se mag Peter Tancig koji je
razvio sistem SOVA, programsku
sredinu za tretiranje slovenaékog
jezika. Sistem SOVA je prvi (vedi)
sistem za realizaciju i eksperi-
mente sa sistemima za odgovarja-
nje na pitanja — na slovenackom.
Sistem je izgraden od sastavljenih
blokova koji omoguéavaju odvo-
jenu i integrisanu obradu razligi-
tih vidika prirodnog jezika. Po-
sebnu paZnju mag. Tancig posve-
tio je lingvistiékim nivoima prema
kojima se jugoslovenski jezici su-
Stinski razlikuju — na primer, od
engleskog jezika. To su MORFO-
LOGIJA (bogata fleksija raziiditih
vrsta reci) | SINTAKSA (tako zvani
»slobodni red recis). Poseban
blok koji omoguéuje odgovaraju-
¢e tretiranje ova dva nivoa pred-
stavija INTERNI LEKSIKON koji na
stedljiv nacin €uva razlicite oblike
reci, koncepte reéi koji im pripa-
daju | druge informacije.

Morfoloski generator generie
sve oblike red¢i zajedno sa odgo-
varajuéim morfosintakti¢kim in-
formacijama. Razli¢iti naéini sin-
takticki ili simanticki orijentisane
analize ulaznih tekstova realizo-
vani su metodom CANT (Casca-
det ATN) koji zajedno sa internim
leksikonom omoguéuje da se kao
rezultat analize konstruisu razlici-
te strukture.

Pored pomenutih projekata u
nasoj sredini odvijaju se istraZiva-
nja programiranja robota sa upo-
trebom visih programskih jezika.
aplikacije vestatke inteligencije
na podroéju hemije, a i moguéno-
sti vestatke inteligencije na po-
druéju masinstva, graflevinarstva,
arhitekture i molekularne gene-
tike...

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

delovi i dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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STAMPAGI

Robotron 6311

CIHIL KHASEVEC

cemo nista novo reéi ako
budemo govorili o Stampa-
€u koji se u nasim prodav-
nicama moZe dobiti za dinare. Ro-
botronov Stampaé mogli smo da
vidimo u izlozima »Mladinske
knjige«, kad se prodavao paket C-
64, kasetofon, palica za igranje i
Stampac Robotron 6311. | pored
toga Sto cena nije bila suvise po-
pularna, komplet se mogao dobiti
za dinare.

Ovaj Stampac nije bio bas neki
lepotan, ali | pored estetskih ne-
dostataka, posao koji mu je na-
menjen obavljao je priliéno do-
bro. Stampao je brzinom od 100
znakova u sekundu, na raspola-
ganju mu je stajalo nekoliko tipo-
va znakova, a uz to je Stampao
bitnu grafiku. Kad bismo zanema-
rili zaradu kumova koji su ga do-
neli u nasu zemiju, | cena robotro-
novog Stampaca bila bi vise u
skladu sa dubinom nasih dZe-
pova.

Stampaé 6311 ove godine je do-
bio jo§ jednu varijantu. Napra-
vijen je model kojem je dodato
slovo C, 5to znaéi da je kompatibi-
lan sa ratunarom commodore 64.

Kompatibilan kaZzemo zato, Sto
Stampa sve znake koji se nalaze u
standardnom setu C-64. Za razli-
ku od Commodorovih stampaca,
6311/C ne ume da stampa bitnu
grafiku | da piSe sa vise tipova
slova. Nezgodna je | komunikacija
sa racunarom; paraleina je i pravi
Sezdesetéetvorki probleme, jer
nema paraleini interfejs za tam-
paé. Saradnici Robotrona tesko-
¢u su resili isto onako elegantno
kao 5to je »Moj mikro= predioZio
svajim ¢&itaocima u majskom bro-
ju. Napisali su program koji Com-
modorova paralelna vrata pretva-
ra u Centronicsov interfejs. Takvo
resenje za Stampac koji je kompo-
nibilan samo s odredenim tipom
ratunara, nije bas najbolje, s ob-
zirom nato da pre svake upotrebe
Stampaca, u ra¢unar treba staviti
program za komunikaciju.

Sama mehanicka izrada Stam-
paéa je robusna. U redu je veoma
glasan, iako je kudcidte iznutra
oblepljeno materijalom za zvuénu
izolaciju. Glava s iglicama priévrs-
¢ena je na specijalnom postolju,
koje sa sobom vozi i oba koluti¢a
za traku. Zbog masivnog postolja
smanjena je preciznost Stampaca,

Pri kretanju istrajnost &ini svoje,
tako da se tekst ili slika s grafié-
kim znacima u svakom radu druk-
¢ije pormereni. Traka je namotana

24 Moj mikro

na jednake kalemove kao kod pi-
sate masine. Prednost je, narav-
no, u tome 5to se traka moie ku-
piti | u nasim knjizarama.

Spoljadnost stampada je takva
kakva je. Problemi se pojavijuju
vet pri uvladenju papira, jer je
otvor na poklopcu tatno toliko
velik da perforiran papir moZe da
se uvute samo u odredenom po-
loZaju. Na poledini Stampadca na-
laze se prekidat za ukljutivanje |
isklju¢ivanje | otvor za interfejs.

Paralelni interfejs ved je ukljuéen
u cenu i priloZen uz Stampaé. Tre-
ba istac¢i da prikljuéci za radunar
nisu standardni, ali da uz stampaé
6311/C proizvodac prilaZe kabl za
priklju¢enje na user port C-64.

Pogledajmo jos i prvu stranu.
Na njoj ima 5 dirki sa signalnim
lampicama. Koriste se samo &etl-
rl, peta je prazna. Zdesna nalevo
poredane su ovako: prva je preki-
daé za on lineloff line, druga sluzi
za testiranje Stampaca (pri tome
mora prva dirka da bude off/line),
trec:a dirka pomera valjak sa papi-
rom jedan red napred, a Cetvria
ga vraca jedan red unazad.

ROBOTRON K 6311 HWITH COMMDDORE VC6&4.

Robotron 6311/C verovatno je
rezultat Zelje da se proda jos neki
Stampac iz ove serije. Proizvodacd
je samo zamenio ROM. Po mislje-
nju pisca ovih redova, takva za-
mena donela je vise Stete nego
koristi, jer se veé na osnovu nave- .
denog moze zaklju€iti da je Stam-
pac, po cenu Commodorovih gra-
fickih znakova, lisen moguénosti
Stampanja bitne grafike,

Stampaé sa novom memorijom
¢itanja moZe da radi na dva naci-
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rabatron

na. Prvi je grafi¢ki i omogucéava
Stampanje kompletnog seta Com-
modarovih grafickih znakova i ve-
likih slova. Drugi nacin je takozva-
ni business i sa sobom nosi sve
ASCIl znake i nekoliko specijalnih
grafiékih simbola. Prelaz sa jed-
nog naéina na drugi je program-
ski, kao 5to su programski i pode-
Savanje vertikalnih | horizontalnih
tabulatora | pomeranje za jednu
stranu unapred. Sve ostale sek-
vence namenjene su u prvom re-
du osnovnim funkeijama, kao Sto
su pomeranje na potetak reda,
pgmeranie za jedan red napred
itd.

U novom romu krije si i jedno
iznenadenje za jugoslovenske ku-
pce. Robotron je u saradnji sa Bi-
rostrojem, koji ga zastupa kod
nas, izradio i verziju stampaca,
kompatibilnog sa C-64, kojl moze
da stampa | nase znake. Ovi §tam-
pati ¢e opet naci svoje mesto na
policama »Mladinske knjige«, ko-
|a ée ih u paketu sa raéunarom C-
64 i disketnom jedinicom C-64,
prodavati za dinare. Takav paket,
koji sigurno nece biti jevtin, na-
menjen je u prvom redu tekstual-
noj upotrebi, jer ¢e verovatno sa-
drzavati | program za uredivanje
tekstova. -

Jugoslovenski znaci, zapisani u
romu Stampaca, na Zalost, nisu
rasporedeni u skiadu sa JUS stan-
dardom. Pogresan raspored nece
smetati korisniku koji upotreblja-
va gotove programe, ali sigurno
ce smetati onima koji veé imaju
programe sa nasim znacima, kao |
one koji bi &tampaé hteli da kori-
ste u kombinaciji s nekim drugim
raéunarom.

Kupac uz Stampaé dobija kase-
tu s programom za kamunikaciju i
programom Koji menja tastaturu |

|

pisanje znakova na ekranu, tako
da pritiskom na (opet neuobitaje-
ne) dirke mogu pozvati jugoslo-
venska slova.

Ako | zanemarimo cenu, tam-
paé, kompatibilan sa C-84, pruZa
veoma oskudne moguénosti. Za
Stampat koji je navodno name-
njen uredivanju teksta, bilo bi
mnogo bolje kad bi mu znaci bili
rasporedeni po ASCIl standardu,
a jugoslovenski znaci upisani
umesto nekog, za nas manje upo-
trebljivog seta, na primer, francu-
skog ili Spanskog. Drugi veliki ne-
dostatak jeste éinjenica da nema
bitne grafike koja bi uz odgovara-
juéi program mogla priliéno
uspesdno da zamenjuje niz speci-
jalnih  Commodorovih grafitkih
znakova, a uz to bi omoguéavala
kopiranje ekrana i kreiranje naro-
¢itih oblika beledki. Za Commo-
dorove znake bi uz normalnu ver-
ziju Stampaca bio zaista potreban
specijalan program, ali koji bi se
mogao unositi zajedno sa posto-
je¢im programom za komunikaci-
ju. Tre¢a zamerka §tampacdu je
upravo njegova apsolutna kom-
patibilnost sa C-64, jer to ga prak-
tiéno ¢ini neupotrebljivim za dru-
ge raunare,

Zato radije preporuéujemo na-
bavku obi¢nog stampacéa 6311 i
malo snalaZljivosti ?(&itaj: isku-
stva u pisanju programa) ili pro-
gramiranju eproma). Stampaé ce
biti mnogo korisniji i pametniji.
Ali, emu sve to, kad je kupovina
u prvomn redu uslovijena éinjeni-
com da se roba moZe dobiti za
dinare, i da su $kolama neophod-
ni raéunari i oprema.

Brother EP 44

ANDRIJA KOLUNDZIC

osle burnih dana i noci

provedenih uz raznorazne

kompjuterske igre i avantu-
re svaki viasnik mikrokompjutera
poZeli da se dobro ispava. To |
uradi, a kad se iz tog sna probudi |
shvati da su mu ruke ponove od-
morme od komandnih palica |
svetleéih clovaka, kad oseti prste
pri ponovnom susretu sa tastatu-
rom, nastavi da se igra.

Na Zalost, retko se zainteresuje
za nedto ozbiljnije. Oni koji su
imali sre¢u da se od igara otrgnu
na vreme, pre nego 5to su ih do-
vele do toga da im kompjuter pre-
sedne, usmerili su svoje ambicije
ka nekim korisnijim (korisni¢kim,
na primer) programima, nauéili
nie i vise programske jezike koji

meniti, i upustili se u izazovnu,
veditu | pravu avanturu — otkriva-
nja svih moguénosti kompjutera.

Neki od kompjuterskih zalju-
bljenika, pa ¢ak i oni koji se bave
kompjuterima silom prilika (jer im
je postao neophodan u njihovom
poslu), svoja prva konkretna saz-
nanja o0 mogucnostima raéunara
upoznali su preko word processo-
ra, programa koji kompjuter do-
vedi u funkciju klasiéne pisace
masine; pri éemu mogu da se vrse
ispravke, dopune ili sredivanja.

Mnogi su — koriste¢i bas ove
programe — uvideli da im je za
neki ozbiljni rad uz kompjuter po-
treban i printer. Pri tom su se za-
dovoljavali prateéim matriénim
(dot matrix) printerima ¢iji kvalitet
slova moZe da zadovolji pocetne
ambicije korisnika. Jos ako su pri
radu printeri dozvoljavali kreira-
nje sopstvenog seta karaktera, ra-
di formiranja speciainih simbola
(matematiékih ili slovnih) pa ako
su uz to imali i jo5 neke dodatne
pogodnosti: moguénost podvia-
¢enja teksta, inverznog pisanja,
rada na obi¢nom i perforiranom
papiru, moguénost podeSavanja
velicine proreda i tako dalje... ti
su uredaji bili idealni za rad.

ste brader EP 44 (BROTHER EP

Medutim, kako covek (pogoto-
vo ako je programer) tei ka sve
boljem kvalitetu, uskoro ¢ak i naj-
kvalitetniji printer postaje nedo-
voljno dobar u poredenju sa elek-
trinom pisa¢om masinom (koja
takode moiZe da se povele sa
kompjuterom) jer ona daje mno-
go lepsi oblik i kvalitet slova te je
idealna za profesionalniji rad. Al
poéto je cena takve pisa¢e masine
dosta visoka, ¢esto nekoliko puta
visa od cene samog racunara, po-
tencijaini korisnik brzo se poviagi
i ponovo tedi standardnom prin-
terom.

Nova zvezda na kompjuterskom
nebu koja je ogrejala sve kompju-
terske zaljubljenike Zeljne LQ (let-
ter quality) standarda (internaci-
onalnog standarda za kvalitet
oblika slova identicnog kvalitetu
slova klasi¢ne pisace masine) je-

Taj novi uredaj predstavlja mi-
nijaturnu kompjuterizovanu elek-
triénu pisacu masinu koja se pre-
ko RS 232 interfejsa moZe pove-
zati sa svim kompjuterima. Pose-
duje 44 tastera, radi brzinom od
16 karaktera u sekundi, koristi
obican ili termicki papir A4 forma-
ta na kome moZe da prikaZe tekst
maksimalne Sirine 203.2 mm, pri-
kazuje 80 karaktera maksimalno u
jednom redu, karakteri koje ofi-
skuje formirani su u termiékoj
matrici 24x18 tacaka (5to pred-
stavlja odliénu rezoluciju koja ga-
rantuje visok kvalitet slova), moZe
da radi samostalno ili u kombina-
ciji sa raéunarom, mozZe da poslu-
Zi kao terminal pri radu sa nekom
bankom podataka ili ve¢im raéun-
skim sistemom uz pomo¢ mode-
ma, | tako dalje.

U radu se — radi otiskivanja sio-
va — koristi specialni ribon kar-
tridZz koji se, na Zalost, relativno
brzo trodi, ali je vrio jeftin. Prili-
kom formiranja teksta koji Zelimo
da otkucamo na ovom uredaju
koristimo minijaturni LCD displej
koji prikazuje 15 karaktera (u ma-
trici 7x5 taéaka). Za napajanje se
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koriste 4 baterije (standardne veli-
cine) ili ispravijat jednosmerne
struje koji daje napon od & V.

Dimenzije ovog uredaja su
330,6x262x552 mm, a teZina
(ukljuéujuéli i baterije) samo 2,5
k

Kompletan uredaj smesten je u
lepom belom plastiénom kuéistu
na kome su takode plastiéni me-
hanitki tasteri, relativno malih di-
menzija ali sasvim dobri ¢ak | za
profesionalni rad. Papir se uvlaci
s gornje strane preko pokretnog
valijka ¢ije kretanje moZemo u
svakom trenutku kontrolisati pre-
ko dva tastera koja sluZe za po-
meranje papira navige i nanize.

Masina ima u sebi internu me-
moriju od 4 KB te korisnik mozZe
unapred pripremiti materijal koji
ce kasnije biti odstampan ili um-
noZen. To je naroéito znacajno za
one koji imaju potrebu za cirku-
larnim pisanjem.

Pre nego $to poénete da unosi-
te tekst, treba da izrabite jedan od
dva moguéa modusa (re2ima) ra-
da: normalni (kada uredaj radi
kao samostalna pisaca masina) ili
terminal (kada je moguéno uspo-
staviti vezu izmedu masine | kom-
pjutera, pa tekst koji zelimo da
otkucamo moZemo prethodno
pripremiti na nekom boljem tekst-
procesoru u ozbiljnijlem kompju-
teru ili tekst koji na masini kuca-
mo moZemo memaorisati u mnogo
vecu memoriju prikljuéenog kom-
pjutera (pa ¢ak i perifernu memao-
riju koja taj kompjuter prati).

Prilikom normalnog reZima ra-

da moguce je podesiti nova tri
reZzima:

1. NP (no print), pri éemu se
tekst ne ispisuje na papir ve¢ sa-
mo memorise u internu memoriju
masine | prikazuje preko internog
LCD displeja.

2. CP (Correction print), pri &e-
mu u toku rada moZemo vrSiti
ispravku 15 poslednjih otkucanih
karaktera koji ¢e se potom auto-
matski odstampati na papiru i me-
morisati.

3. DP (direct print), kada masi-
na automatski odstampa karakter
pritisnutog tastera.

Prored se mo2e kontrolisati po-
jedinaénim praznim redom, jed-
nim i po praznim redom | dvostru-
kim praznim redom.

Mogucéno je aktivisati AUTO ko-
mandu za automatski prelaz u no-
vi red kada se popuni broj dozvo-
ljenih mesta u prethodnom redu,
zatim RMF komandu za podesa-
vanje desne margine, CTR za cen-
triranje teksta u jednom redu, L/L
pojedinatnu prezentaciju teksta
red po red, XXX za automatsko
podviaéenje (underline mode).
Mogucan je tzv. superscript |
subscript rad,

Preko posebnih tastera vrio la-
ko se moze izvriiti korekcija ne-
kog teksta | umetanje (insert) no-
vog teksta na potrebnoj poziciji.
Sve Sto je suvisno moZe da se
brise karakter po karakter ili od
neke pozicije do kraja teksta (de-
lete).

Preko ugradenog bipera masi-
na zvuénim efektom saopéitava
svaku pogresno unesenu koman-

du | poziciju 6 karatkera pre kraja
reda.

Zaboravni imaju na raspolaga-
nju vrio korisnu opciju power-off
koja omogucéava automatsko is-
kljuéenje masine u sluéaju da ni-
jedan taster ne bude pritisnut du-
Ze od 10 minuta. Medutim, ni prili-
kom iskljuéenja memorisani tekst
se ne gubl iz interne memorije, te
se na taj nacin neki pisani materi-
jal moze dugo sacuvati, iako sa-
ma masina nije u aktivnom po-
gonu.

Kod duzih tekstova, koji ne bi
stali na pojedinactni list papira,
posebna kontrola o zavrSetku
unetog lista signalizuje korisniku
da treba promeniti novi list har-
tije.

Ako imate potrebu za kolonira-
nim pisanjem, moZete da koristite
TAB taster kojl sluZi za postavlja-
nje tabulacije na potrebnim pozi-
cijama u jednom redu.

Pored moguénosti rada pisa-
nim materijalom, ovo kempjuteri-
zovanu elektriénu pisa¢u masinu
moZete da koristite | kao klasi¢an
kalkulator, posto u sebi sadrzi
moguénost obrade matematickih
zadataka osnovnim matematic-
kim operacijama i procentima. Uz
prikaze gitavih matematiékih izra-
Za, na papiru moZe da se dobije i
samo trazeni rezultat ili deo mate-
mati¢kog izraza sa rezultatom.

Ova masina je ne samo masina
Za pisanje vec i savrieni minikom-
pjuter zahvaljujuéi terminal radu
preko koga moiete telefonskim
putem uz pomo¢ modema da se
povezete preko standardnog ko-

nektora sa razli¢itim kompjuteri-
ma ili bankama podataka. Na taj
nacin imate prilike da komunici-
rate isto kao i sa popularnim pre-
nosnim: mikroraéunarima, ali za
razliku od njih — koji se povezuju
sa televizorom Il monitorom radi
prikazivanja dijaloga-brader EP44
omogucuje da .se ¢&itav dijalog
memorise | oditampa (u vise ko-
pija) na papiru.

Rezim rada u terminal modu vr-
lo se jednostavno podesava, pa se
mote prilagoditi bilo kom stan-
dardnom protokolu terminalskog
softvera.

Autor ovog teksta nada se da ce
opisani uredaj pomodi svima koji
se bave pisanjem (pogotovo kole-
gama koji rade na novinarskim
poslovima), a | onima kojl imaju
ambicije da rade na kvalitetnom
uredaju u LQ slovnom standardu i
na planu razmena informacija
preko modema. S obzirom na ce-
nu i kvalitet ovaj uredaj nudi mno-
go vise nego 5to potencijalni ku-
pac na startu ocekuje.

Cena ovog uredaja u SR Ne-
macko| iznosi 800 maraka, a uz
nju je za terminal rad potreban i
interfejs RS 232 (odnosno V84)
koji staje 150 maraka | ispravijaé
od 40 maraka. Sve dodatne infor-
macije moiete dobiti na adresi
Brother, Im Rosengarten 14, Po-
stfach 1320, 6368 Vilbel.

L

Legenda

1. rudica za noSenje
2 razmaknica {space)

simbole

gine

minal)

16 prored

17 REPEAT - taster za pona-
vijanje drugog pritisnutog ta-

stera
18 INSERT
19 DELETE

3 CODE taster za specijaine

12 podesavanje desne mar-

13 podesavanie leve maraine
14 razligit mod (normalni / ter-

15 Stampanije / kalkulacija

21 pomeranje kursora desno
(dole)

22 pantljika (ribon kartrid)
23 LCD displej

24 poklopac mehanizma za pi-
sanje

25 valjak za uvlagéenje papira

4 SFIFT taster 26 strujni prikljutak (DCBV) 2a
5 BHIFT LOCK ispravijad
6 tabulacija 27 prekidad
7 indikator lampa za pritisnu- 28 taster za uvlaenje ili izvia-
ti SHIFT &anje papira
8 brisanje margina 29 taster za brisanje (clear)
9 drugi SHIFT taster za speci- 30 deljenje
‘jaine simbale i funkcije 3 mnozenje
10 brisanje tabulacije 32 oduzimanje
11 podesavanje tabulacije 33 sabiranje

34 znak jednakosti (prekid —

break kod terminal rada)

35 stop taster

36 taster za nastavak prekinu-

log rada (continuej

37 procenti

38 vracanje za jednu poziciju

unazad

39 RETURN taster

40 konektor za interfejs

41 potenciometer za podesa-
vanje osvetlenja LCD displaja

20 pomeranje kursora levo (ili 42 pomeranje papira nanize

gore)

43 pomeranje papirja navise

26 Moj mikro
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BM: GO TO CP/M

VOJISLAV DOSEN
DRAGAN NEDELJKOVIC

proéitaju kako se moZe ugraditi CP/M

modul u CBM 64. Dobili su | priliéno
opsirmna uputstva za samogradnju. Ono &to
nameravamo da razjasnimo je kako | zasto
treba raditi sa CP/M.

Prvo: kako? Treba da imate disketni pogon
VC 1541 (ili neki bolji), CP/M modul (mozete
ga sami napraviti ili dobro prelistati stranice
sa malim oglasima) i, naravno, CBM 64,

Drugo: zasto? Kada jednom startujete svoj
CP/M, shvaticete Sta znaéi kad viSe niste
ograni¢eni na bejzik, loSe dijalekte paskala i
masinac, nego se pred vama otvaraju vrata za
ulazak u jezike FORTRAN, TURBO PASKAL,
KOBOL, Majkrosoftov bejzik (interpreter i
kompaijler!), ALGOL, MIKROPROLOG, ADA,
PLM, a tu su | programi WORDSTAR, DBEJS
itd.

Znajuéi da su se pojavljivali élanci u kojima
se tvrdilo da CP/M z CBM 64 ne radi kako
treba, da se moze koristjti.samo bejzik i slié¢-
no, osetamo se obaveznima da izjavimo da
sve radi savreno. Isprobali smo zasad kobol
i fortran. Disketni pogon je, istina, spor kao i
obiéno, ali je zato potpuno iskoris¢en. Kom-
pajlirani programi rade neverovatno brzo. Na
fortranu se sistem linearnih jednacina 8 sa 8
reSava za manje od dve sekunde, $to je oko
deset puta brZe od bejzika.

| sad: kako se to radi?

Prvo treba utitati CP/M. U pogon ubacite
sistemsku disketu i uditajte »loader« iz bejzi-
ka; ili, ako Zelite BO znakova u redu na ekra-
nu, pre njega ucitajte »80«. Po ugitavanju, na
ekranu ¢e se pojaviti poruka sistema i u pr-
vom slobodnem redu znak »A>« (umesto
starog »READY«).

Ovo =A= znadi da se radi sa disketnim
pogonom =A« (kasnije moze biti | »B«). Si-
stem, naime, podrZava rad sa dva disketna
pogona. Ako ih nemate, proglasicete jednu
disketu za A, drugu za B. U praksi su to
obiéno dve strane jedne te iste diskete,

Sledeca stvar koja ¢e vas verovatno zani-
mati je stanje diskete. Na raspolaganju je
veliki broj naredbi, a za poéetak je dovoljno
otkucati DIR (ili F1). Na ekranu se pojavljuje
skracéeni katalog diskete, recimo ovako:

A=DIR

FOR.COM: ED.COM /

PIP.COM: FORLIB.REL itd.

Vidi se da se svako ime zapisa sastoji iz dva
dela; prvi deo je ime (do B slova), drugi deo (3
slova) je tip zapisa. U standardnom bejziku
na CBM 64 postoje samo tri tipa zapisa (PRG,
REL | SEQ). Takozvani random access file
{datoteka sa slucajnim pristupom) se moze
programirati, ali bez prevelikog oslanjanja na
DOS, pa se moze desiti da nepaZnjom obrise-
mo neke stvari.

U CP/M postoji vise tipova; prakti¢no svaki
kompaijler stvara nekoliko tipova svojih zapi-
sa. Standardni tipovi su na primer:

* ALG: algol

ASM: asembler

BAK: rezervna kopija (backup)

BAS: i

CBL: kobol

COM: kompajlirano

DAT: podaci

DOC: dokumentacija

-
cnao-:i Mog mikra su ve¢ imali prilike da

FOR: fortran

HEX: zna se

LIB: biblioteka (library)

Druga dobra naredba za rad sa diskom je
STAT. Ova naredba se moZe koristiti za stati-
sticku informaciju (koliko K koji zapis zauzi-
ma, koliko je slobodno itd.), za logitku zasti-
tu zapisa od brisanja, za ispitivanje disketnog
uredaja, rad sa vise korisnika (ne istovre-
menih)...

STAT =.= (ili F3) daje kompletan sortiran
katalog tekuée diskete sa informacijom o
imenima, tipovima i duZinama (u K i blokovi-
ma), te koji su zapisi samo za &itanje (R/O:
read only), za itanje/pisanje (R/W: read/wri-
te), koji sistemski (SYS pojavijuje se sa ime-
nom u zagradi). Sistemske programe je ne-
moguée pronaci sa DIR.

STAT B .+ je to isto za disk B. Pojavi¢e se
poruka

Insert disk B in drive O, press return

koju céete cesto vidati. Takode se mogu
pretraZivati samo pojedini tipovi zapisa (lip
se navodi umesto drugog »+*«) ili zapisi koji
podinju odredenim stringom (ispred prvog
»+«). Neki kompajleri prave nekoliko radnih
zapisa pod istim Ili sliénim imenima (kao W1,
W2. .. u KOBOL-u) pa se ovako mogu pregle-
dati samo oni.

STAT naredbom se mogu zapisi definisati
kao R/W, R/O, SYS i DIR, na primer ovako:
STAT IME. TIP &r/o.

Naredbom PIP mogu se kopirati, listati,
&tampati... datoteke. Otkucajte prvo: PIP
(ovo znaéi LOAD PIP; u CP/M ne treba kucati
LOAD jer se program automatski uéitava i
startuje(ako je kompaijliran).

B = A: IME. TIP

je naredba za kopiranje u PIP-u zapisa IME
sa diska A na disk B.

PIP CON:=B:IME. TIP

¢e izlistati zapis IME.TIP sa diska B na
ekran. Umesto CON (konzola, tj. ekran i tasta-
tura) moze se staviti LST; tada se listanje
prebacuje na Stampaé. Ukoliko Zelimo da
obrisemo nesto, naredba ERA A: IME.TIP slu-
i za brisanje programa. ERA *.» brise ceo
disk, all prvo pita »ALL (Y/N)7« (Zar ba$
sve?). Treba biti velik baksuz pa sa ovakvom
naredbom slu¢ajno obrisati ceo disk. Nared-
ba REN (rename: preimenovanje) ima format
REN NOVO IME. TIP=IME.TIP. e

A sada konaéno da se posvelimo pisanju
programa. Za razliku od uobicajene prakse
na, npr., spektrumu, gde svaki novi jezik ima
svoj editor, CP/M ima jedan editor na kome
se pisu programi na svim jezicima koje ima.
Editor se nalazi na sistemskoj disketi i zove
se ED. Poziva se ovako: ED ime. tip. Tip je
jedan od tipova zapisa koji postoje u sistemu;
na primer »FOR« znaéi da pravite program u
FORTRAN-u. Sa stanovista editora ovo nije
bitno, ali FORTRAN kompajler ne prepoznaje
zapise tipa »BAS« ili »CBL«, | obratno —
Majkrosoftov bejzik kompajler odbija da ima
bilo kakve veze sa »FOR« zapisima. »lme« je
naziv pod kojim ¢e se dalje voditi program
koji se pise. Ako je to nov program, otvara se
na disku mesto za njega. Pojavice se poruka
»NEW FILE«. Ako je to stari program, zasti-
éen kao R/O, poruka je »FILE IS READ ON-
LY «, 5to znati da ga nema smisla prepravljati
jer nova verzija nece biti snimljena.

Rad sa editorom moiZe da poc¢ne kad se
pojavi »*:«, Kursor je iza toga. Editor ima
popriliéan broj naredbi. Malo je nezgodan

dok se ¢ovek ne navikne (verovatno se moie
nabaviti i bolji). Najveéa nezgoda je &to se
kursor ne vidl na tekstu koji se ispravija;
treba ga postaviti »sacometrijski«, za sta do-
bro dodu naredbe za pretragu. Postoje opcije
za listanje, insertovanje, spajanje (¢ak sa de-
lovima drugog zapisa negde na disku), sni-
manije, brisanje itd. Neke od potrebnih nared-
bi za pocetak su:

OA — upisuje program sa diska

E — kraj uredivanja (gotovo, baci na disk)

O — isprazni editor

Q - izlaz iz editora (quit, then load CP/M)

+/—B — idi na poetak/kraj teksta

+/=nC — pomeri kursor n znakova napred/
nazad

+/=nD — brisi n znakova izafispred kur-
sora

| — ulazak u insert mod (izlaz sa <CTHL
Z>)

Istring — ubaci string iza kursora (zavréava
se sa <CTRL Z>)

+/=nT = listaj n linija iza/ispred tekuce

+/=nK = brigi n linija iza/ispred tekuce

+/—nL — pomeri kursor n linija izafispred
tekuce

OV - vidi koliko ima mesta (slobodne me-
morije)

n — idi na liniju n

nFstring <CTRL Z> — nadi string u tekstu
posle linije n | stavi kursor na njegov kraj

nJdstring <<CTRL Z>> Z<<zstring=CRTL
Z<ustring — najsloZenija i ujedno najmocnija
naredba: traZl »string= u tekstu pofev od
linije n, umece »ustring« iza njega | brise sve
znakove do »zstringa«.

Recimo da ste napisali program na fortra-
nu. Cudno je Sto se taj deda visih program-
skih jezika tako dobro drZi. Razlog je verovat-
no u tome 5to su taj jezik zapamtili svi koji
predaju programiranje na fakultetima, pa su
to onda uéili i njihovi studenti pa dalje svaki
fakultetski raéunar ima fortran kompaijler i
tako u krug. Oba autora ovag €lanka su pola-
gala fortran kao predmet. Fortran je neka
vrsta esperanta.

Na nasoj disketi postoji kompajler za FOR-
TRAN 80, koji se od standardnog fortrana
razlikuje pre svega po tome $to nije cuo da su
pronadeni kompleksni brojevi, ali zato ima
PEEK | POKE i INP i OUT, da hakeri malo
ogrejl’ srce. Kompajler lista i asemblerski
tekst, Sto je malo nezgodno za viasnike ko-
modora, koji ne mogu da se snadu sa onoli-
kim registrima. Naime, u CP/M je 6502 samo
pomocni (slave — rob) procesor, dok je Z 80
A gazda u kuéi | asembler je njegov.

Sad se napisan program naiazi u editoru.
Samo otkucajte E, | kad se disk zaustavi
nalazite se opet u CP/M. Sa diska na kojem je
fortran kompajler poziva se »FOR«, Kad se
pojavi »*:« otkucajte = TTY:=ime/n«. Pro-
gram ¢e se kobajagi kompajlirati sa prikazom
samo na ekranu, GreSaka ¢e sigurno biti, pa
treba pribeleZiti gde su (ipak se ponekad
mora koristiti papir) i vratiti se u CP/M taste-
rom RUN/STOP pa u editor na popravke. Po-
sle nekoliko ponavljanja {uz malo srece, sa-
mo do jutra) ¢e nestati poruke o greSkama |
tad se moZe ozbiljno kompaijlirati. Otkucajte
»=ime/nfl«; otvori¢e se potrebni radni zapisi
na disku. Na kraju opet tasterom RUN/STOP
izlazimo iz kompajlera | kucamo =LINK ime,
ime/n/e«. Na disku se sad nalazi i zapis »ime.
COMe«. To je kompajliran program. Sad mo-
Zemo da ga iskopiramo na drugu disketu a
sve ostalo osim moZda izvornog »FOR« tek-
sta da obrisemo sa ERA ime.

Svaki put kad poZelimo da koristimo taj
program, kucamo samo njegovo ime | on se
sam ugitava i startuje.
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Commodorov user port (2) :

ANDREJ _MAHClc

prodlom broju smo zbog obimnijeg
ujnterfmsa za spektrum prekinuli seriju
zapisa. Sada ¢emo dodatak iz junskog
broja dopuniti, tako da ¢e se modi upravijati i
druge stvari, ne samo svetle¢e diode. :
Efekat naSeg 8-kanalnog leteceg svetla nije
bas kao u disko klubovima jer su svetleée
diode preslabe | premale, Da popravimo los
utisak priklju¢i¢emo na izlaze interfejsa sijali-
ce od 220 V. U tu svrhu koristi¢emo kolo na
slici 6.
Ovom kolu treba dodati ispravljac, tako da
nije vaino gde se prikljuduju fazni | nulti

UNIVERZALNINPN 47k

LBg-7 :

3300 TIL 111

| g —

slika 6

+12v

o = 220V
~u
| RE 12v

LBg -7

s )

UNIVERZALNI NPN

slika § . 5

slika 7

7 S
NMAT RONIC

— A
wiis ™M

-

EEEETR——

IZHOD ZA
MATRIKO

vodovi, Opto-kupleri sluze za galvansko od-
vajanje mreZe od mikrora¢unara, Kolo se mo-
Ze pojednostaviti, ali se opto-kupleri nikada
ne smeju izostaviti. Plan Stampanih veza na
plogici dat je na slici 7, a raspored elemenata
na slici 8. Za one koji teze dolaze do materija-
la dajem jednostavnije varijante gornjeg elek-
tronskog kola (slika 9).

Sijalice ill drugi potrosaél se pale | gase
proizvolinim brojem na lokaciji 56577 (LB).

Skoro da smo zaboravill na unoSenje poda-
laka za koje sluZi vrlo jednostavno kolo na
slici 10,

Naredbom PEEK (LB) traZe se podaci, ali
pre toga treba B vod inicijalizirati kao ulaz.

Dy = 1N
Cy=1QpFi18v

Dy~ D= 1N540 4

LB§-7

1.5k

slika 10

18 LA=SES7E
20 VIs=LAs3
30 LB=LA+1
49 POKEVI,@8tREM VSELINIJE YHOD
58 (POKEV],1241REM VHODMNE SO LB®,1,7)
68 X=PEEK(LB)IPRINTCHRS$(147)
78 PRINT"VSTAVLIENO STEVILO JE *1X
80 GOTOED

Kolo se moZe realizovati na plodici za izlaz
(slika 5). Takofe se moZe dodati taster za
handshaking vod FLAG 2.

Program bi koris¢enjem ovog voda izgle-
dao okvako:

19 LA=3S8576

28 Vi=LA+3

28 LB=LA+]

49 POKEVI,B:REM VSELINIJE VHOD

S8 X=PEEK(LB)

60 WAITSESES, 16

7@ PRINT"VSTAVLJENO STEVILO JE *;¥
88 GOTOoSAe

Tek kad je na izlazu FLAG 2 stanje logike 1,
prenosi se u raéunar kombinacija sa LB0-7.

Kao Sto vidite adresiranje user porta ie
jednostavno.

Nastavice se
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Masinski kod za spektrum pomocu prekidaca

DAVOR VILICIC

a li postoje viasnici spektruma i osta-
Dlih ratunara koje uopste ne interesuje

masinski kod? Tesko mogu reci kojih
je vige. Bilo kako bilo, ali kad se vlasnik
ratunara zagrize u proucavanje naredbi za
procesor ZBO0, testo mu potedkoce stvara
konceptualna slika funkcionisanja aritmetié-
ko-logicke jedinice.

U élanku opisani dodatak omoguéava, na
ocigledan nacin, unoSenje masinskih nared-
bi u spektrum | pracenje izvrSavanja na nivou
hardvera.

Veliki broj viasnika zna da popravi svoj
spektrum, pa svoje usluge takode nude prija-
teljima, poznanicima i ostalim vlasnicima tih
racunara. Glavni problemi ovih domacih radi-
onica su, pored materijala, kvalitetni instru-
menti neophodni za otkrivanje gresaka. Kad
spektrum potpuno otkaZe, moZe se poneki
put greske otkriti | univerzalnim instrumen-
tom, a kad nepravilno radi, tada je univerzalni
instrument neupotrebljiv. Osciloskop bi se
eventualno mogao nabaviti, ali 5ta kad se na
njemu vide samo signali koji se ponavljaju.
Ako bi nam uspelo da spektrum prisilimo da

u petlji izvodi samo jednu instrukciju koja se

moZe po Zelji podesavati, onda bi se greska
vrlo brzo otkrila.

Realizovali smo slede¢u osnovnu ideju. Na
konektor za standardne dodatke ispravnog
spektruma prikljuéili smo ploéicu koja racu-
nar prisillava da izvodi naredbe podeSene
pomocu prekidaca. Istina je da za samo ne-
koliko naredbi treba imati prili¢an broj preki-
data. Potreban broj prekidaca izradunava se
po formuli 1 bit = 1 prekida¢, 1 znak = 8 bita
itd. Sva sreca je da na trZistu postoje prekida-
¢i vrlo malih dimenzija koji su ugradeni po 8
komada u kuciste veli€ine obiénog »DIL« &i-
pa. Zato plotica na kojoj se nalaze konektor
za priklju¢enje na spektrum, kolo za iskljuée-
nje unutrasnjeg ROM-a, adresiranje prekida-
éa | 16 znakova u prekida¢ima ima dimenzije

standardnog prikljuéka. Prototip ima plocicu
sa dtampanim vezama tipa »Protoboard« |
veze od »Verovires. Dimenzije plogice | ra-
spored elemenata su konaéni.

Funkcionisanje uredaja

U tabeli su navedeni brojevi signala i njiho-
va prisutnost na prikljucku za spoljne ure-
daje: .

Donja strana Broj signala Gorn!\u strana
1

A14 15
A12 2 A13
+5V= 3 D7
+9V 4 NEISKORIS.
RUPA 5 RUPA
oV ] Do
ov 7 D1
CK 8 D2
AD 9 D6
A1 10 D5
A2 11 D3
A3 12 D4
IORQGE 13 INT
oV 14 NMI =
VIDEQ 15 HALT
Y 16 MREQ
" 17 IOPRQ
u 18 RD
BUSRQ 29 WR
RESET 20 -5V
AT 21 WAIT
AB 22 +12 V
AS 23
Ad 24 M1
ROMCS 25 RFSH
BUSACK 26 AS8
Ag 27 AlD
A11 28 NEISKORIS.
Mavricin

viic

xy Ukljuéenjem uredaja dobija se na vodu
ROMCS, iz ispravlja¢a na kartici U07, jedno-
smerni napon +5 V=. Ovaj napon iskljucuje
unutrasnji ROM spektruma, pa se zato njego-
vi programi vise ne mogu koristiti. Prvobitno
stanje se uspostavija kad se vod RESET za
trenutak prisili na nivo «0«. Na ploéici se
elektronska kola napajaju iz speklrumovog
nestabilizovanog izvora +8V preko filtra (C1,
C2), stabilizatora (U07) i izlaznog filtra (C3)
LD1 je indikator lokalnog napajanja.

Na »ILI« logit¢ko kolo UB4 i na jednu polovi-
nu UD3 dovedene su adrese od A4 do A15
Kad su sve adrese »0«, na izlazu logic¢kih kola
je stanje »1=, Druga polovina logitkog kola
U3 uslovljava da su signali MREQ i RD aktiv-
ni. Tada je na izlazu stanje =1« koje logitko
kolo UDG invertira i kombinuje sa M1. Ako je
jedan od MREQ, RD ili M1 aktivan, na izlazu
se dobija »1«=. Zatim polovina kola UB5 sabira
sve uslove za izbor banke prekidaga. Kad je
na svim ulazima stanje »1«, izlaz je «0= i pali
se LD2. To je istovremenoc SELECT signal za
Eitanje stanja prekidaca. Kad je SELECT sig-
nal »0=, u kolu U01 dekodiraju sa adrese od
Al do A3. Na taj nain se logiékim nivoom
»0« izabere jedna od 16 grupa po 8 prekida-
¢a. U svim ostalim grupama (petnaest) diode

na visokom nivou sprecavaju biranje grupe °

preko ukljuéenih prekidaca. Ukljuceni preki-
dadi u izabranoj grupi postavijaju vod poda-
taka na nivo »0«, a iskljuéeni prekao »pull-up«
otpora R3-R10 u stanje =1«, Na izlazu voda
podataka DO - D7 je pojacavat U02 koii
vodove podataka u spektrumu prisiljava u
stanje koje odreduju podeseni prekidaci u
izabranoj grupi. Pojacavaé UQ2 je aktivan sa-
mo kad je prisutan SELECT signal za izbor
grupe prekidaéa. U ostalo vreme vod podata-
ka Spektruma upravljaju unutrasnje kompo-
nente.
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Sposobnost uredaja

Za potetak ¢u opisati jedan primer. Kod
spektruma je vecina kvarova dosta jedno-
stavna. Dosta puta se deSava da otkaZe jedan
od RAM-ova ili ULA éipova, Ponekad se dega-
va da se greSka »zagubi«, tako da se ni po
zameni svih gipova ne moZe otkloniti. Na
osciloskopu se ne moie mnogo videti, jer
spektrum izvrsava razlicite naredbe iz pro-
grama u ROM-u i poéto se slika ne ponavija
istu je nemogucée videti.

Prikljuéenjem kontrolnog uredaja bride se
program unutrasnjeg ROM-a iz memorije.

Na prekidadima sam podesio sledeéi pro-
gram:

Adresa Naredba
000,, JP
Mm mlﬁ
mwlz'IlJ mlﬁ

Prekidaéi
C315=1100 0011, Op code
00,,=0000 0000, LSB
Ww=m m; MSB

odnosno skok na samog sebe. Sada su se
signali na nozicama ¢ipova lepo videli, jer se
ponavljala samo jedna naredba. Hteo sam da
podesim program i proverim Gitanje/ispisiva-

nje u RAM:

0000 LD (nn 00), A 32,6
M1 IMI W.e
0002 nn Nnyg
0003 LD A, (nn 00) 3Aq
0004 o 00,
0005 nn NNyg
m JP C315
0007 00 00,
ba0s 00

]
da bi videli kakvi su vremenski siggali na
nozicama RAM ¢&ipova, ali nije bilo potrebno.
Vec prvi program je pokazao da zbog slabog
spoja na podnoZju Cipa RAS/CAS signali ne
stizu blagovremeno do jednog od RAM-ova.
Verovatno da ne treba ni reéi da su mogu-
¢e nebrojene kombinacije testnih programa

akoje zavise samo od maste korisnika.

8L8 PERIDU.
KUDR NA SUNZIDU

30 Moj mikro

Iskustva sa uredajem .

Do sada se jos nije desilo da je uredaj
otkazao, tj. da se za gresku u spektrumu ne bi
mogac na prekidacima podesiti odgovarajuci
kontrolni program. Cela stvar je vrlo jevtina i
krece se u okviru cena logickih analizatora i
sliénih instrumenata gornje klase.

Pre kratko vremena sam uredaj upotrebio
Za proveru naredbi za procesor Z80 koje nisu
opisane u pregledu masinskih naredbi.

Za samo Jednu karakteristiku uredaja moze
se uslovno reci da je »slaba«. Onaj koji zeli
da ga koristi mora dobro da poznaje proce-
sor Z80.

Na drugoj strani mogu se pomodu ovog
uredaja mnogo brZe upoznati detalji masin-
skih naredbi odnosno finese u vezi sa real-
nim toko izvodenja masinskog kéda, §to ne-

Sastavni delovi

V01 T74LS154

V02 74LS244

V03 74LS25

V04 74L525

V05 74LS20

V06 74LS00

VO7 7805

LD1 ZELENA LED

LD2 CRVENA LED

DX BA511 DIODA 128 komada
SWX DIL 8-kratni prekida& 16 komada
SW1 MIKROTASTER

C1 0,1/uF, keramitki

C2 220/uF/16V, elektrolitski
C3 1/uF/16V, tantalski

R1 B30E025 W

R2 330 E/025 W

ma veze sa logickim tokom pri upotrebi R3-R10 1K/0.25 W B kom
asemblera.
NAPAJANJE ELEMENATA
+5V uo1/24 uo2/20 U034 UO4/14 Uos/14 UO6/14
GND uo1/12 uo2/10 uoarn U047 UOSs/7 U&7
e

Prikljuc¢ivanje

C-64 na obi¢an kasetofon

BORIS ZALOKAR

nim kasetofonom preko jednostavnog

interfejsa. Kolo treba izgraditi na ploé&i-
¢i Stampanog kola | preko konektora poveza-
ti sa raéunarom. Zicu koja vezuje motor kase-
tofona sa masom kasetofona treba presedi i
povezati preko releja, kao $to je prikazano na
criezu.

COmmodnre 64 moze da se spoji s obié-

Prilikom snimanja programa treba otkucati
SAVE, a raéunar ¢e odgovoriti sa PRESS
PLAY AND RECORD ON TAPE. Pritisnite REC
i PLAY na kasetofonu, a zatim jo$ dirku S na
interfejsu. Racunar ¢e preko releja ukljuéiti
motor | kasetofon ¢e pocéeti da snima.

Pri uéitavanju programa, posie otkucane
naredbe LOAD pritisnuti S, a zatim jos dirku
PLAY na kasetofonu.

Moram da napomenem da neki kasetofoni
mogu da imaju suviSe nizak ulazni signal,
tako da ga ponekad treba pojacati.

KASETGFON

1Z1 AZ KASETOFONA
1 _3_@“ 4

r 70

o - []F"

|

|

1

|

|
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|
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R1=1000
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Brojni sistemi u FORTH-u

Re¢i C, | C@ direktno postavijaju vred-
nost bajta na odredenoj adresi u memaoriji.
Mogucéni su samo celi pozitivni brojevi od
0 do 256, a to je veoma malo za iole ozbi-
ljnije primene. Na sre¢u, procesor Z B0 ima
I 16-bitne instrukcije, 5to znati da se po
dva bajta mogu obradivati jednom instruk-
cijom masinskog jezika. FORTH je =asem-
bler visokog nivoa« i to se najbolje vidi po
tretmanu brojeva: u FORTH-u postoje iste
vrste brojeva kao | u masinskom jeziku (uz
dodatak brojeva dvostruke dutine). Radu-
nar pamti brojeve kao nizove bitova koje,
radi lakseg shvatanja, grupiSemo u celine
od 8, 16, 32 odjednom. Problemi nastaju
jer ljudi ratunaju u sistemu sa osnovom
10, a ratunari u sistemu sa osnovom 2.
Svakom binarnom broju odgovara jedan
dekadni (i, naravno obrnuto). FORTH pruza
jednu iznenaduju¢u mogucnost: progra-
mer moZe sam da definiSe brojnu osnovu u
kojoj program radi. Brojna osnova se ¢uva
u posebnoj sistemskoj promenljivoj BASE,
koja se po ukljuéenju FORTH-a automatski
postavlja na 10 (dekadni sistem). Sasvim
lako prelazimo u heksadekadni brojni si-
stem (osnova 16) pomocu recéi HEX, dok
nas re¢ DECIMAL ponovo vraca u dekadni
sistem. Na primer:

DECIMAL 20 . <CR> 20 OK

HEX 20 . <CR> 20 OK
ali

HEX 20 DECIMAL . <CR> 32 OK

DECIMAL 102 HEX . <CR> 66 OK

DECIMAL 123 . <CR> 7B OK

Reti DECIMAL i HEX, sastavni su deo
FORTH-a, a prostom promenom vrednosti
varijable BASE prelazimo u Zeljeni brojni
sistem, na primer, za binarnu osnovu
ovako: .

BINARY 2 BASE!;

Zatim je moguéno sledece

DECIMAL 10 DUP CR BINARY . HEX .
<CR>
1010 A OK
BINARY 1010 1101 + DUP CR . DECIMAL .
<CR>
10111 23 OK

FORTH moze odlitno da sluZi umesto
posebnih programa za konverziju brojnih
sistemal Mada se danas rede srece, koris-
na je i osnova B (oktalni sistem). Reé za
prelazak u oktalni sistem je jednostavno:

: OCTAL DECIMAL 8 BASE!;

Mozemo odabrati bilo koji brojni sistem,
kao Sto je osnova 27:

: DVA-SEDAM DECIMAL 27 BASE!;
DECIMAL 27 DVA-SEDAM . <CR> 10 OK
DECIMAL 54 DVA-SEDAM . <CR=> 20 OK
OVA-SEDAM J DECIMAL . <CR> 19 OK
DVA-SEDAM 1J DECIMAL . <CR> 46 0K
FORTH uzima kao brojeve sve znakove

ASCIl — skupa karaktera koji dolaze pre

osnove, pa je J U osnovi 27 isto 5to i 19 u

osnovi 10.

Logicke operacije

Ranije smo uveli logicke operacije AND |
OR. Binarni zapis nam pomaie da vidimo
kako te reci rade.

BINARY 10011 11111 AND . <CR> 10011
oK

10011 11111 OR . <CR> 11111 OK

DECIMAL 13 10 AND DUP BINARY
<CA>
. DECIMAL . <CR= 1000 8 OK

16-bitna aritmetika

Promenu brojne osnove koristimo da bo-
lje uoéimo razliku izmedu oznacenih | ne-
oznacenih brojeva, U matematici se podra-
zumeva da je broj pozitivan ako ispred nje-
ga ne stoji nikakav znak, pa je +5 Isto 5to |
5. Na isti naéin, kod raéunskih operacija sa
vrhom steka, bilo je svejedno pisati 1 — 2
+.<CR>-10Kili12 - .<CR> -1 0K

Radunari rade isklju¢ivo sa binarnim
brojevima, dok Eovek — programer — taj
binarni zapis shvata na razne nacine. 16-
bitni broj moZe se tumaciti dvojako: kao
16-bitni neoznaceni broj | kao 15-bitni oz-
naéeni broj. U prvom sluéaju, kombinacije
16 nula i jedinica daju sve mogucne neoz-
nacene brojeve od 0 do 656535. Memorijske
adrese procesora Z 80 upravo su ti neozna-
ceni brojevi, sto pokriva svih G4 K. Dve
osnovne FORTH-redi u vezi sa neoznace-
nim brojevima jesu: U., koja $tampa 16-
bitni broj kao neoznacen broj, i U=, koja
poredi dva neoznacena broja. Evo primera:

40000 . <CR> —25536 OK

40000 U . <CR> 40000 OK

20000 . <CR> 20000 OK

2000 U . <CR> 20000 OK

Adrese se moraju porediti pomocu reci
U=, jer

20000 40000 < . <CR> 0 OK

20000 40000 U< . <CR> 1 0K

Oznateni brojevi mogu imati i — (minus)
ispred sebe, ali se na pamdéenje znaka trosi
jedan bit. Po opsteprihvaceno] kenvenciji,
to je prvi levi bit u 18-bitnom broju; ako je
0, broj je pozitivan, ako je 1 — broj je nega-
tivan. Koriste¢i re¢ BINARY moZemo to |
videti:

DECIMAL 20000 CR BINARY . <CR=>
100111000100000 OK

Oznac&eni brojevi imaju najvise 15 bitova,
a umesto prvog levog bita Stampa se znak
(ako je potreban):

DECIMAL — 20000 CR BINARY . <CR>

— 100111000100000 OK

Najveci broj koji se moie zapisati sa 156
jedinica jeste:

BINARY 1111111111111111 CR DECI-
MAL . <CR>

32767 OK

a najmaniji je:

BINARY - 11111111111111 CR DECI-
MAL. <CR>
32767 OK

Drugim re¢ima, nije moguénc upotre-
bljavati oznagene brojeve vece od 32767 ili

programski jezik koji
je upravljao snimanjem
»Rata zvezda«

manje od —32767, a ni neoznadene brojeve
vece od 65535.

Brojevi dvostruke duzine

Kako se izboriti sa ve¢im brojevima? 16-
bitni brojevi su odabrani kao osnovi u
FORTHU, jer uglavhom zadovoljavaju po-
trebe u primenama, a i rad sa njima je brz
(npr. procesor ZB0 podriava neke operaci-
je nad 16-bitnim brojevima). Za mnoge pri-
mene je ipak potrebno raditi za 610 cifa-
ra, pa u FORTH-u postoje brojevi dvostru-
ke duzine. Oni se predstavljaju sa 4 uza-
stopna bajta, 32 bita ukupno. Operacije
nad takvim brojevima su sporije u odnosu
na 16-bitne brojeve, ali je omogucen rad sa
nekih 9—10 cifara, u rasponu od oko 4 mili-
jarde: od —2 147 483 647 do +2 147 483
648. Te redi pripadaju prosirenju standarda
FORTH-79, &to znaéi da moZete imati stan-
dardan FORTH bez ijednog operatora dvo-
struke duZine. Sem aritmeti¢kih operacija,
postoje i re¢i za rad sa brojevima dvostru-
ke duzine, koji su vet na steku. Takve reéi
podinju sa »2«, npr. 2DOP, 2DROP i sliéno,
i one u stvari deluju na prva dva 16-bitna
broja na steku (koji se mogu ali ne moraju
shvatiti kao brojevi dvostruke duzine).
Operatori koji deluju samo na brojeve dvo-
struke duzine poéinju sa »D«. Evo spiska i
jedne i druge grupe reci, uz napomenu da
vas sistem mole da ima sve ove reci, samo
neke od njih, ili bas nijednu. Simboli d1 i
d2 oznacavaju brojeve dvostruke duZine na
steku:

D+ (d1 d2 ——— d1+d2)
D~ (d1 d2 ——— d1-d2)
D+ (d1 d2 ——— d1)93d2)
Df (d1 d2 ——— d1/d2)
D. (d =—- §tampa d)

DO= ostavlja TACNO ako je d1 nula

D= ostavlja TACNO ako je d1=d2

D<8 ostavija TACNO ako je d1<d2

DNEGATE promena znaka

D+-= (d1 n ——— d2) pridodeljuje znak
broja n broju dvostruke duZine d1, | osta-
vlja ga kao d2.

Umesto DNEGATE srece se i DMINUS.

Re&i koje nedostaju u vasoj verziji
FORTH-a moracete sami da dodate, npr.
logitke operacije.

Sledeée re¢i ostavljaju obi¢ne (jedno-
struke) logitke konstante na vrhu steka:

: D— DNEGATE d+ ;

: DO= 0= SWAP 0= AND .

: DO< SWAP DROP 0< ;

:D=D- D0= ;

: D<= D- DO0< ;

: D> 25WAP D< ; itd.

Nad stekom mogu delovati reci 2SWAP,
2DUP, 2DROP, 20VER, 2ROT, koje su ana-
logoni odgovarujucih reci 16-bitne brojeve.
Sve te redi mogu se izraziti i preko obiénih
reci, npr.:

: 2DUP OVER OVER : :

ali su radi brzine izvrsavanja obi€no
isprogramirane na masinskom jeziku.
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Nad neoznadenim 16-bitnim brojevima
moguéno je vriiti mnoZenje | deljenje po-
mocu re¢l Us i U/

Us (ul u2 —~=ud)

gde su ul i u2 neoznateni 16-bitni broje-
vi a ud je neoznaten 32-bitni broj. Sligno:

U/ (ud ul === u2 u3)

gde se neoznaceni 32-bitni broj ud deli
sa neoznacenim 16-bitnim brojem u1, |
ostavlja 16-bilne neoznadene brojeve kao
koliénik i ostatak deljenja. U nekim verzija-
ma srece se re¢ U/MOD umesto U/,

Struktura broja dvostruke
duzine

Kako FORTH prepoznaje broj dvostruke
duZine? Jednostavno unosenje broja sa 9
lli 10 cifara nije dovoljno, jer se pamte sa-
mo poslednje cifre. Zato je uvedena kon-
vencija da broj dvostruke duZine mora da
ima specijalan znak u sebi — najéedée tag-
ku. Tako je 1.0 broj dvostruke duZine, u &ta
se lako moZemo uveriti:

1.0D. <CR=> 10 OK

10.. <CR>010 0K

Dve uzastopne re¢i . (tatka) potvrdile su
nam da 1.0 zauzima ¢etiri bajta na steku a
ne samo dva, Broj dvostruke duZine moZe
se obrazovati i »guranjem« dva neoznace-
na broja na stek:

10D. <CR>10K

32000 0 D. <CR> 32000 OK

65535 0 D. <CR=> 65535 OK

U slede¢em primeru rezultat je 0, jer ne-
oznaceni brojevi ne mogu biti veéi od
65535:

65536 0 D. <CR> 0 OK

Gornji primeri pokazuju da broj koji prvi
dode na stek predstavija manje znacajne
cifre broja dvostruke duzine. Razmotrimo
sledece primere:

01 D. <CR> 65536 OK

11 D. <CR> 65537 OK

100 2 D. <CR.> 131172 OK

Lako je zakljuciti da se veliki brojevi
predstavljaju po modulu 65536: prvi broj sa
steka mnozi se sa 65536 | na to se dodaje
drugi broj sa steka. Tako je 131172 =
2+65536 + 100. Malo »ucenije« to bi se
Zapisalo ovako:

d = 65536 * d1 + d2

gde je d — broj dvostruke duzine d1 —
prvi, a d2 — drugi 16-bitni broj sa steka.
Drugim re¢ima, operacije sa dvostrukim
brojevima izvode se u brojnom sistemu sa
osnovom 65536.

Konstante i varijable dvostru-
ke duzine

Ove reéi su sasvim analogne reéima
CONSTANT VARIABLE, ! i @, jedino sto
potinju sa brojem 2. Dakle, 2VARIABLE
generise  varijablu  dvostruke duzine,
2CONSTANT konstantu dvostruke duzine,
re¢ 2! smedta broj dvostruke duzine na
adresu sa vrha steka, i 2@ ¢ita broj dvo-
struke duZine sa adrese | dovodi ga na vrh
steka. Ove cetiri reéi samo su dodatni deo
standarda FORTH-79.
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dve reci koje omogucavaju konverziju niza
cifara u broj, pri éemu niz moZe podeti bilo
gde u memoriji. Prva re¢ je CONVERT,
(njeni sinonimi su NUMBER i < BINARY):

CONVERT (d1 adr1 — — — d2 adr2)

Ona konvertuje tekst (koji poéinje na
adresi adri+1) u odgovarajuéu binarnu
vrednost, | to u odnosu na trenutnu vred-
nost varijable BASE. Akumulira novu vred-
nost u d1, koji ostavija kao d2; adr 2 je
adresa prvog znaka koji se ne moze kon-
vertovati, a d1 | d2 su brojevi dvostruke
duZine. CONVERT se moZe iskoristiti za
stvaranje sopstvenih rec¢i za unos brojeva.
5 obzirom na to da vraca adresu prvog
»neprevodivog« znaka, programer moie
da prepozna i dozvali unos drugih specijal-
nih znakova osim tacke. Moguéno je napi-
sati re¢ kojom se unosi broj sa tottkom kao
broj u pokretnom zarezu itd.

Re¢ NUMBER (adr — — — s)

konvertuje tekst pogev od adr+1, u od-
nosu na trenutnu vrednost varijable BASE.
Na steku ostaje oznaéeni broj jednostruke
duzine; ukoliko numeritka konverzija nije
mogucna, javlja gresku. Reé NUMBER ko-
risti reé CONVERT, te je CONVERT »primi-
tivnija= od NUMBER. Medutim, NUMBER
postoji na manje-vise svim sistemima i jed-
nostavnija je za koricenje. Problem je sto
ta re¢ nije deo standarda FORTH-78, te u
raznim implementacijama nailazimo na ra-
zlicite verzije. Pre unodenja sledeéih pri-
mera proverite 5ta re¢ NUMBER tacno radi
na vasem sistemu. Razlika moze biti samo
u vrsti broja koji ostaje na steku.

Sada moZemo lako definisati reé #IN ko-
ja uéitava brojeve sa tastature:

: #IN

PAD 80 CR EXPECT
PAD 1 — NUMBER

Na nesre¢u, EXPECT ne ukljuéuje duzi-
nu stringa kao prvi bajt; sa druge strane,
NUMBER ignorise bajt duZine — ali »zahte-
va« da bude prisutan da bi mogao da se
preskoti. Zato u poslednjoj definiciji stoji
»PAD 1 — NUMBER=, ¢ime se potinje za
bajt ranije — bajt koji NUMBER automatski
preskace.

Re¢ #IN bi mogla biti i duZa, sadrzati
poruke osobi za terminalom i sliéno, no, to
vec zavisi od konkretnog programa.

Poznavanje re¢i WORD i NUMBER omu-
gucava pisanje aritmeti¢kih operacija u
uobitajencj notaciji =broj operacija broj
=", Evo primera:

: PLUS 32 WORD NUMBER + " = " ;

a koristi se ovako:

2 PLUS 13 <CR> = 15 0K

Kada se PLUS izvrsi, broj 2 je na steku (u
binarnoj fermi), dok je 13 i dalje u ulaznom
baferu i to kao string. Fraza 32 WORD uéi-
tava string 13, NUMBER sa konvertuje u
binarni oblik i stavija sa na stek; + sabira i
. prikazuje rezultat. FORTH koristi RPN-no-
taciju zato Sto se tako efikasnije koriste
ratunarski resursi, a ne zato $to su druge
vrste notacije nemoguéne!

Formatizovano
brojeva

stampanje

Kako FORTH ucitava bro-
jeve?

FORTH ra¢una u binarnim brojevima, a
promenom brojne osnove olak3ava se rad

programeru. Do sada smo uditavali brojeve
direkino sa tastature, medutim, postoje
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Osnovna re¢ za formatizovanje je .R.
Ona oéekuje dva broja na steku, npr.:

24 5r <CR> 240K

24 0 .R <CR> 240K

24 10 .R <CR>240K

Prvi broj na steku je broj kelona u kojem
¢e se Stampati drugi broj na steku (ovde

24). Ova re¢ donekle odgovara PRINT
USING naredbl u Microsoft BASIC-u, Reé&
D.R radi za brojeve dvostruke duZine isto
ono §to .Radi za 16-bitne brojeve.

Pretpostavimo da hodemo da Stampamo
rezultat celobrojnog deljenja dva broja, i to
sa decimalnom tackom:

17471 1000 /MOD

5.R.".".<CR> 17417 OK

Medutim, pogledajmo sledeée primere:
1.2345678 D. <CR> 12345678 OK

0.12345678 D. <CR> 12345678 OK

1234.5678 D. <CR> 12345678

FORTH uvek Stampa samo cifre dvostru-
kog broja ali ne i decimalnu tagku ili zapetu,
i programeru je ostavijeno na volju da for-
matizuje broj u pogodnom obliku. Postoji
Sest redi u tu svrhu:

< 4 oznactava pocetak formatizovanija,

# dodaje jednu jedinu cifru na string za
Stampanje,

#S dodaje preostale cifre u string za
Stampanje,

HOLD ume¢e ASCll-karakter sa steka u
string za Stampanje,

SIGN umece znak minus ako je tre¢i od
vrha broj negativan,

#> zavrSava obrazovanje stringa za
Stampanje, unistava broj koji se §tampa sa
steka | ostavlja stek u obliku pogodnom za
reé¢ TYPE (koja efektivno Stampa broj kao
niz cifara).

Najjednostavnija formatizujuéa reé koja
se uopSte moZe napisati Stampa broj dvo-
struke duZine kao neoznadéen broj dvostru-
ke duzine, i glasi:

1 UD. <# #S %> TYPE;

Na primer:

12.345 UD. <CR> 123450K

0.12345 UD. <CR> 123450K

Ceo posao pretvaranja broja sa vrha ste-
ka u niz cifara (koje se zatim lako Stampa-
ju), obavila je re¢ #S. Ona konvertuje broj
sa steka u ASCll-znakove | ignorise vodece
nule u broju. Medutim, ona uvek daje bar
jednu cifru, npr. nulu ako je bila @ na steku.

Poruka OK je uvek slepljena uz sam broj, |
moZemo je udaljiti pomoéu reéi SPACE:

: UD. <# %8 #> TYPE SPACE:

Pretpostavimo da treba odstampati tele-
fonski broj, npr. 123-456.

Evo redi. TB# koja to radi;

:TB# <# # # # 45 HOLD #S #>
TYPE SPACE;

Ova definicija sadrzi iste re¢i kao UD., uz
ioé neke dodatne. Ret # daje jednu jedinu
cifru, a niz 4 # # daje tri cifre telefonskog
broja zdesna ulevo. Sad treba umetnuti po-
viakna, to se postiZe reju HOLD: ona oée-
kuje ASClI-broj poviake na steku, Pregle-
dom tabele ASCll-znakova vidimo da je 45
redni broj poviake, otuda reéi »45 HOLD« u
gornjoj definiciji. Za ostatak od tri broja
moZemo takode koristiti niz # #* % ali je
jednostavnije upotrebiti #S. Primeri bi bili:

123.456 .TB# <CR> 123-456 OK

123456.789 .TB# <CR> 123456-789 OK

12345 . TB# <CR> 12-345 OK

12. .TB# <CR> 0-012 OK

Nesto je duZa definicija kojomn bismo
Stampali i pozivni broj grada, recimo u
obliku 012/345-678: Ona glasi:

: .GR# <# (potetak formatizovanja)

# 4 3 (prva tri broja zdesna)

45 HOLD (umetne povlaku)

# # # (srednja tri broja)

47 HOLD (umetne kosu criu)

#5 (sredi broj do kraja)

#> (kraj formatizovanja)

TIPE (5tampa niz karaktera)

SPACE (praznipa ispred OK)

A
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12.3456789 .GR# <CR> 123/456-789 OK

Par naredbi <#...4#> oéekuje neoznaten
broj dvostruke duzine na steku, ali sasvim’
je lako posti¢i Stampanje oznatenih broje-
va dvostruke duzine. Reé¢ SIGN (koja se
mora upotrebiti izmedu redi <# | #>),
umede znak za minus u string za Stampa-
nje samo ako je TRECI broj od vrha steka
negativan. S obzirom na to da pryi 16-bitni
broj na steku odreduje znak broja dvostru-
ke duzine, jasno je da ga moramo kopirati
na tre¢e mesto od vrha steka. To se postiZze
frazom SWAP OVER.

Tu pri¢i nije kraj jer par <#...%> odeku-
je neoznacten bro* na steku, te ga nared-
bom DABS moramo pretvoriti u neoznaden
broj. Znak minus treba da se pojavi na le-
voj strani broja, §to znaéi da re¢ SIGN mo-
ra da bude =blifex redi #> nego <#.
Ukratko re¢ D. moZe se definisati kao:

: D. SWAP OVER DABS

<4 #5 SIGN #> TYPE SPACE;

=123.45 D. <CR> —12345 OK

Napisimo re¢ LOVA koja Stampa ozna-
¢en broj dvostruke duzine sa decimalnom
tatkom | dva decimaina mesta iza nje:

: LOVA SWAP OVER DABS

<# # % 46 HOLD #S SIGN 61 HOLD #>

TYPE SPACE;

200000. LOVA <CR> =300.00 OK

—123.456 LOVA <CR> =—1234.56 OK

Postoji jos jedan problem: par <#.. #>
otekuje broj dvostruke duzine na steku, ne
postoje druge reci za formatizovanje broje-
va — i kako onda lepo odstampati obicne
brojeve (jednostruke duzine)? Treba varati!
Posle 16-bitnog neoznaéenog broja jedno-
stavno stavimo 0 na vrh steka, pa na takav
par 16-bitnih brojeva primenimo reéi
<#..4> Ako formatizujemo oznaceni 16-
bitni broj, opet treba da stavimo 0 na vrh
steka, ali SIGN trazi da i trec¢i broj od vrha
steka bude oznaéen, a da apsolutna vred-
nost tog broja bude na drugom mestu od
vrha steka. Fraza kojom se to sve postize
jeste:

DUP ABS 0

MoZemo napraviti sumarni prikaz fraza
koje morajo doéi ispred reéi <#;

braj koji ispred <+ dolazi

treba Stapati £

32-bitni, neoznaten nista

31-bitni, znak plus SWAP OVER DABS

16-bitni, neoznaéen 0

15-bitni, znak plus DUP ABS 0

Uzgred, u-definicijama novih re€i sve na-
redbe za rad sa brojevima dvostruke duii-
ne (one koje vas sistem ima) mogu se kori-
stiti bez problema, ali nije mogucno direk-
tno pisati konstante dvostruke duZine! Po-
stoji natin da se to uradi — all o tome
kasnije.

Rad sa b;olevima u pokret-
nom zarezu

FORTH je kontroverzan jezik, a najveci
kamen spoticanja je upravo rad sa brojevi-
ma u pokretnom zarezu. Za razliku od skoro
svih »normalnih« jezika, u FORTH-u broje-
vi u pokretnom zarezu uopste nisu ni pred-
videni u osnovnoj varijanti jezika! Osnovna
ideja predstavijanja brojeva u pokretnom
zarezu je sledeca: brojevi se u radunaru
pohranjuju kao par brojeva u tzv. nauénoj
notaciji, u kojoj se osam miliona pise
ovako:

8 x 10

U ra¢unaru se éuvaju samo dvabroja, 8i 6
| podrazumeva se da je 6 stepen osnove
10. Sligno, 3.345 predstavija se kao par
brojeva 3345 | —3. Ovakva notacija omogu-
¢ava da se u raéunaru, pomocu dva relativ-
no mala broja, predstavi ogroman raspon
brojeva, od vrio malih do vrio velikih. Nasu-
prot ovom pristupu, broj u nepokretnom
zarezu Cuva se u memoriji bez stepena za
osnovu 10, Npr. svi dinarski iznosi iskazuju
se u parama, a ostavlja se da program - a
ne svaki broj pojedinaéno — vodi raéuna o
poloZaju decimalne tacke. To dalje znati
da se svi brojevi u nepokretnom zarezu u
radéunaru éuvaju kao celobrojne vrednosti,
i da one moraju biti istog reda velitine,
Kad dode do Stampanja, program svim ce-
lim brojevima jednostavno umetne deci-
malnu tatku, npr. koriste¢i par <w#..#>,
re¢ HOLD, itd,

Sve to znacl da programer u FORTH-u
mora da uloZi vise truda za prevodenje ma-
tematiékih formula u program nego u BA-
SIC-u, PASCAL-u FORTRAN-u itd. Svaka
formula postaje izvestan mentaini napor,
jer programer mora da osigura da svi bro-
jevi budu istog reda velitina. Medutim,
FORTH-programeri (a katu da ko jednom
nau&i FORTH vise nikad i ne pokusava da
programira na nekom drugom jeziku) po-
stavljaju problem na »filozofsku= osnovu:
ako problem uopste treba da se reSava uz
pomoc raéunara — onda to treba uraditi na
najbolji moguéan nacin! FORTH-progra-
mera interesuje iskljutivo da Sto efikasnije
iskoristi svoj ra¢unar, dakle, program $to
kraci, izvrsavanje programa 5to je moguc-
no brZe. Ako je neko uloZio pare u ra¢unar,
onda c¢e verovatno morati da ponavija iste
proraéune po ko zna koliko puta; aritmeti-
ka nepokretnog zareza upravo omogucava
potrebnu brzinu,

A razlika u brzini zaista postoji. Mnoze-
nje ili deoba brojeva u pokretnom zarezu
izvréavaju se i do tri puta sporije od ekviva-
lentne radnje u nepokretnom zarezu. Ba-
nalan primer: podatke treba pomnoZiti ne-
kom konstantom i sve ih sabrati. U nepo-
kretnom zarezu to zahteva mnoZenje dva
16-bitna broja i 32-bitno sabiranje. U po-
kretnom zarezu svaki broj je predstavijen
kao 24-bitna mantisa | 8-bitni eksponent.
24-bitno mnozenje traje 1.5 puta duZe, a
32-bitno sabiranje 3—10 puta duZe nego u
nepokretnom zarezu. Zamislite kolika je
uiteda ako ceo proraéun treba obaviti mili-
on pata, ili u realnom vremenu, pre nego
Sto stignu sledeci podaci sa mernog ure-
daja!? Sem toga, pokretan zarez moZe da
predstavi znatno vise brojeva nego sto je
obiéno potrebno. Recimo da brojite putni-
ke u autobusu; §ta vam znaci mogucnost
da zapiSete broj putnika od 20 milijardi —
kad ih u jednom danu moze biti najvise 4
milijarde?

Istini za volju, postoje bar ¢etiri dobra
razloga u prilog aritmetici pokretnog za-
reza:

1) raéunar koristite kao rucni kalkulator,
a podaci su u pokretnom zarezu,

2) vise cenite vreme Zivog ¢oveka — pro-
gramera, nego masinsko vreme (vreme iz-
vriavanja programa),

3) 2elite da u programu predstavite ve-
oma velike brojeve, koji nisu u rasponu od
—2 milijarde do +2 milijarde,

4) vas raéunar ima specijalan cip (mate-
matiéki koprocesor), &iji je jedini zadatak
da izuzeino brzo mnoii | deli u pokretnom
zarezu.

Svaki od tih razloga dovoljno je dobar,
alt zakljutak ostaje: u vecini sluéajeva ne
morate da platite masinskim vremenom za
upotrebu aritmetike u pokretnom zarezu!
Pri svemu tome treba imati na umu da se
FORTH moZe proSirivati po Zelji i potrebi
programera, te da se sve reci koje rade sa
brojevima u pokretnom zarezu mogu napi-
sati i koristiti ravnopravno sa ostalim radi-
ma FORTH-a. To su mnogi programeri i
uradili, spojivsi time najbolje osaobine
FORTH-a sa uobiéajenim pristupom mate-
matiékim operacijama.

Ovde moZemo samo spomenuti razlic¢ite
pristupe realizaciji aritmetike pokretnog
zareza u FORTH-u.

Najjednostavnije je iskoristiti potprogra-
me koji se nalaze u ROM-u vaSeg ratunara,
tj. pokrasti BASIC. Time se efikasno koristi
sadrzaj ratunara, ali se oslaje na brzini iz-
vréavanja BASIC-a. Drugi nacin je da kupi-
te FORTH koji ve¢ ima dodatne reéi za rad
u pokretnom zarezu. To resenje je po pra-
vilu skupo. Treci naéin je da sami napravite
prosirenje. U tom siu¢aju potpuno zadria-
vate kontrolu | dobijate na brzini. Dolazi u
obzir nekoliko pristupa:

Najednostavniji je da se brojevi u pokret-
nom zarezu sastoje od dva 16-bitna broja,
prvi da drzi mantisu — drugi eksponent.
Ovaj pristup omogudéava svega 6 taénih ci-

. fara, ali eksponent moie da bude od —127

do +128! Jedna pogodnost je Sto se mogu
koristiti sve reéi za brojeve dvostruke duZi-
ne. Na kraju, moguéno je uzeti uobiéajenu
reprezentaciju brojeva: 24-bitnu mantisu |
8-bitni eksponent itd. Ovde tekode postoje
dva pristupa:

1. Sve reli se kodiraju na masinskom
jeziku, ¢ime se dobija na brzini, ali se takav
program ne moZe prenositi sa raCunara na
ratunar, a | programiranje u masinskom
jeziku trazi mnogo vremena.

2. Sve potrebne reci piSu se na samom
FORTH-u, ¢ime se nesto gubi na brzini, ali
sve oslale prednosti ostaju. Jedna poznata
implementacija aritmetike u pokretnom za-
rezu u masinskom jeziku koristi oko 1100
naredbi masinskog jezika, a isti paket reéi
u FORTH-u dugacak je 19 K! Ovakav skup
re¢i treba da sadrzi osnovne aritmeticke
operacije u pokretnom zarezu, sve uobica-
jene matemati¢ke funkcije (sin, cos, tg,
log, exp), pomocne reci (ABS, MIN, NEGA-
TE, itd.), konverzione ragi (dvostruka duzi-
na u pokretni zarez, string u pookretni za-
rez, obratne rutine), Stampanje, formatizo-

vanje brojeva u pokretnom zarezu, itd. itd.”

Nimalo trivijalno!

Aritmeticke operacije meso-
vite duzine

FORTH podrzava filozofiju nepokretnog
zareza kroz dodatne aritmeticke operatore,
kakvi ne postoje ni u jednom drugom jezi-
ku. Ret */ je najbolji primer:

*/<n1 n2 n3 ——— rezultat>

Kao 3to se iz imena i naslucuje, ova ret
ocekuje tri 16-biotna broja na steku, a
ostavija koliénik

n1 *n2/n3

Poanta je u tome $to se za proizvod
n1% n2 koristi 32-bitna tacnost. Rec */ ni-
je prosto definisana kao:

it A SR

jer, pretpostavimo da treba naci proizvod
3000 i 40 i zatim to podeliti sa 100. Evo §ta
daje naivan pristup:

3000 40 * 100/ . <CR> —100 OK
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To e sasvim besmislen rezultat. Medu-
prozvod 3000% 40 = 120000 je preveliki |
za oznacen | za neoznaten broj, pa dolazi
do deljenja po modulu 65536. Re¢ */ daje
tatan broj:

3000 40 100 %/, <CR> 1200 OK

Ret */ je posebno korisna za ratunanje
procenata. Npr, defini§imo re¢ % kao:

% 100 */ ;

Lako radunamo 32 posto od 227:

227 32% . <CR> 72 OK

Dodavanjem 5 na poslednju znaéajnu ci-
fru postize se tacno zaokruZivanje, kao u
reci 2%:

2% 10 %/ 5 + 10/ ;

227 32 Z% . <CR> 73 OK

Kako naci dve trecine od 1717 Jedan na-
¢in je podeliti 2 sa 3 i sa tim razlomkom
mnoziti 171; rezultat nije bas tacan, ali se
moZe zaokruZiti. Drugi nacin je pomnoZiti
171 sa 2, zatim podeliti medurezultat sa 3.
Ovo je jednostavnije i tatnije, a, uostalom,
ljudi upravo tako i raéunaju ruéno. Iz ne-
kog razloga, svi algebarski jezici (BASIC,
PASCAL, FORTRAN itd.) podrzavaju samo
prvi naéin, a FORTH, naravno, podriava
drugi nagin.

Sliéna je reé¢ */MOD, koja radi sledece:

*/MOD (u1 u2 u3 —- u-ost u-rezultat)

gde su svi brojevi 16-bitni i neoznaéeni. |
ova reé koristi dvostruku duzinu za medu-
rezultat mnoZenja.

Upravo operator */ omoguéava dase i u
FORTH-u pristojno radi sa nezgodnim bro-
jevima poput pi | sliénim. Taéna vrednost
za pi je 3.14159265358 itd., ali u okviru 18-
bitne aritmetike, moZemo pisati

31416 10000 */

sto je sasvim korisna aproksimacija. For-
mula za povrsinu kruga je pi * r

Ret */ se sada pokazuje u punoj snazi:

KRUG (r ———pi®r*xr

DUP * (r na kvadrat)

31416 10000 (namesta tri broja)

*/ (raduna povrsinu kruga)

1. KRUG . <CR> 3 OK

10 KRUG . <CR=> 314 OK

100 KRUG . <CR> 31416 OK

1000 KRUG . =<CR> —12255 OK

Osim oéiglednog para 31416 | 10000, po-
stoji | par 355 113 kejim se pi joé bolje
prikazuje kao koliénik dva cela broja izme-
du 0 i 32767. Zaista:

: KRUG-V1 DUP * 355 113 %/ ;

100 KRUG-V1 . <CR> 31415 OK

Pokazalo se da se razne vaZne | teste
konstante lepo prikazuju kao koliénik dva
»mala= cela broja. Npr.:

¥ 2= 1414 19601 / 13860

¥ 3= 173218817 / 10864

e = 2.718 28667 / 10546

Y10 = 3.162 22936 / 7253

c = 2.997 24559 / 8192

Poéetnike ¢esto zbunjuje pitanje: A kako
da izra¢unam sinus od tog—i—tog broja?
Jedna mogucnost je koristiti Tejlorov obra-
zac, a druga — jednostavnija — je napraviti
celu tablicu vrednosti sinusa, pri éemu su
elementi tablice parovi celih brojeva po-
godni za upotrebu reéi */. Na primer, takva
jedna tablica moze da poéne vrednostima

ugao brojilac imenilac
0 0 1
1 77 4412
2 283 8109
42 11768 17587
43 9979 14632
34 Moj mikro

SKOLA REVIJE MO] MIKRO XII

B9 26259 26263
90 1 1
Mogu se ubacivati i polovine uglova itd.
Maksimalna greska u ovakvoj tablici je
.000038 za ugao od 89.5 stepeni. Dalje se
mozZe raditi interpolacija radi veée ta¢nosti
itd., all ovde nam je cilj da ilustrujemo ide-
ju. Proizvod 3000+sin(89) ratuna se lako:

3000 26259 26263 +/ .<CR> 2999 OK

Uzgred, taéna vrednost ovog proizvoda
je 2099.543085. Na ovaj nadin je takode
lako ratunati recipro¢ne vrednosti sinusa,
kosinusa i ostalih trigonometrijskih funk-
cija.

Moguéne su | druge mesovite operacije,
kao sabiranje dvostrukog broja sa jedno-
strukim: treba dodati 0 na vrh steka, ¢ime
se jednostruki broj pretvara u dvostruki:

1231 0D+ D.<CR> 124 OK

Preostaju mnoZenje | deljenje dvostrukih
brojeva sa brojevima obi¢ne, jednostruke,
duzine. Prvo dajemo dve pomoéne reci
D+-SiD+-R: ;

: D+-8 SWAP OVER DABS ;

:D+-RROT D+- ;

koje su neophodne za reéi DS* | DS/

DS* (d s ——~ d*s)

DS/ (ds ——~ d/s)

gde je d broj dvostruke duzine, s — broj
jednostruke duzine, | d*s, odnosno, d/s re:
zultati dvostruke duzine. Definicije su:

:DS* >R D+-S R * 0 SWAP ROT R>

U* D+ D+-R ;

: DS/ >R D+-S 0 R U/ ROT ROT R>

U/ ROT ROT DROP D+—R ;

Ove definicije nisu nista drugo nego mno-
Zenje i deljenje po modulu 65536. Primeri:

20.3 10 DS+ D. <CR> 2030 OK

1.2345678 10 DS/ D. <CR> 1234567 OK

Ostali aritmeti¢ki operatori

Ovo je vrlo jednostavna grupa reéi, ali
moguéne je da ne budu sve prisutne u
vasem sistemu. Lako je dopisati one koje
nedostaju.

ABS apsolutna vrednost broja sa vrha
steka

DABS isto to | ABS, samo za dvostruku
duZinu

MIN manji od prva dva broja na steku

DMIN isto, samo u dvostrukoj duzini

MAX veci od prva dva broja na steku

DMAX isto, samo u dvostrukoj duzini

Sledece reci se izvrsavaju brzo:

1+ dodaje’'1 na vrh steka

1— oduzima 1 od vrha steka

2+ dodaje 2 na vrh steka

2- oduzima 2 od vrha steka '

2+ brzo mnoZenije vrha steka sa dvojkom,
putem Siftovanja ulevo

.2/ brzo deljenje vrha steka sa dvojkom,
putem Siftovanja udesno

Po efektu, nema nikakve razlike izmedu
reci 1+ i dve re¢i’1 +, jedino se 1+ izvriava
brze posto je napisano na masinskom jezi-
ku, Takode zauzima manje mesta u reéni-
ku, a i prevodi se br¥e.

Nizovi

Nizovi nisu standardni deo FORTH-a, ali
se lako mogu dodati. Reé VARIABLE rezer-
viSe 2 bajta za 16-bitni broj, a re¢ 2VARIA-
BLE rezervie 4 bajta za broj dvostruke du-
Zine; logi¢no je da postoji naredba kojom
se moZe zauzeti i proizvoljan broj bajtova u
memoriji. Re¢ ALLOT (alot, pridodeliti) uzi-
ma broj sa steka i rezervise odgovarajuci
broj bajtova poéev od vrha reénika. Redi 0

2VARIABLE UKUPNO zauzimaju 4 bajta za
promenljivu dvostruke duzine UKUPND, a
isto toliko zauzima i grupa redi 0 VARIA-
BLE TOTAL 2 ALLOT tj. dva bajta za TO-
TAL i dva bajta koja zauzima reé ALLOT.
Lako definiS$emo niz duZine 20 bajta:

0 VARIABLE PROCENTI 18 ALLOT

Uz svaku strukturu podataka idu algorit-
mi za upis i iS¢itavanje. Niz je najjednostav-
nija struktura, a kada navedemo ime varija-
ble PROCENTI, onda se na vrhu steka po-
javi adresa poéetka niza. Gornje reéi za-
uzele su 20 bajtova, ali od nasih potreba
zavisi kako i §ta ¢emo stavijati u taj niz.
Mozemo ga shvatiti kao niz od 20 karakte-
ra (sli¢no stringu u BASIC-u), kao niz od 10
brojeva jednostruke duine, ili kao niz od 5
brojeva dvostruke duZine itd. U svakom od
ovih slucajeva naredbe ulaza/izlaza se me-
njaju. Tako na primer:

65 PROCENTI 1 + C! (slovo A drugi ele-
ment niza)

200 PROCENT| 2 + | (16-bitni broj drugi
element niza) /

1.2 PROCENTI 4 + 2! (dvostruka duZina,
drugi element niza)

Re¢ EXPECT ucitava proizvoljan string
sa tastature | smesta ga potev od adrese
koju programer sam zadaje. Ranije smo
koristili PAD u tu svrhu, no sada, pomocu
re¢i ALLOT, u stanju smo da definiSemo
string proizvoljne duZine i da ga koristimo
bas kao string u BASIC-u, odnosno, PAC-
KED ARRAY u PASCAL-u. Jedini je pro-
blem sto EXPECT postavija jedan ili dva
nulta bajta na kraj stringa, pa je u reéi
ALLOT mudro uvek zauzeti 2 bajta vise.

Struktura reéi u reéniku

Prevedena re¢ nalazi se u reéniku i sa-
stoji se od Cetiri polja:

— polja imena (name field, neim fild,
skraceno: nfa)

~ polja veze (link field, link fild, skrace-

no: Ifa)

— polja izvréne adrese (code pointer fi-
eld, kod pointer fild, skraceno: cfa)

— polja parametara (parameter field, pa-
rameter fild, skrac¢eno: pfa)

1 Je bit za IMMEDIATE

nfa=11111 1| 6 duzina
11112 ¥ UKUPNO ime
lfa=11118 11094 polie veze
cfa=11128 Se42 izvrsna adr
rfa=11122 I I I parametri
nfa=11126 ﬁ‘_ nove rec
TOTAL

1fa=11134 11111

Slika 3 pokazuje tipiéan deo reénika za .

varijablu UKUPNO. Polje imena sastoji se
od dva dela: prvi je bajt duZine imena (ov-
de 6), a zatim samo ime. Bajt duzine ima
dodatriu, vrlo vaznu ulogu: znak tog bajta,
tj. prvi levi bit, sluzi u toku prevodenja kao
indikator da li re¢ treba da se izvr$i u toku
prevodenija; ili se samo prevodi u novu de-
finiciju. Kasnije cemo vise o tome.

Polje veze sadrii adresu prethodne defi-
nicije u reéniku, i koristi se za pretraZivanje
recnika, vidi sliku 4.

Nastavak na 43. strani
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FROGIHANAT

U redakciji ceka na objavljivanje oko sto programa; konkurencija je, dakle, velika, pa vas zato molimo da paljivo
procitate ovaj uvod, pre nego ito nam pojaljete svoj program.

Programi obavezno treba da budu na magnetnom mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta). Na kase#i treba da bude
napisano: ime, prezime i adresa podiljaoca, marka rafunara. Programi na kaseti moraju biti snimlieni bar dva puta
uzastopno, na pocetku mowih kaseta. Bili bismo veoma zadovoljni ako dodate jos ispis na printeru. Za rede vrste racunara,
morate obavezno da priloZite i takve ispise. Program treba da prati bar jedna kucana strana (30 redova) komentara
(nemojte da nas opterecujete uvodima u stilu: »I ja sam odludio. . .«),

Kasete i diskete vra¢amo, a ispise ne.

Kvalitet programa koji dobijamo veoma je neujedna¢en. Pre nego Sto pogaljete program, neka ga oceni neki vas
poznanik (ne suvise dobar), a onda ga i sami nekoliko puta proverite, da li zaista deluje za sve vrste podataka. Uporedujte
ga sa programima koji su veé bili objavljeni u nasoj i u drugim revijama. Narolito izbegavajte neke vecite teme.
Karakteristitni naslovi ove vrste: Memo, Prtvaranje numeriékih sistema, Morse, lzraéunavanje transformatora, Resavanje
sistema nelinearnih jednacina sa nepoznatim prema Gausovom metodu itd. Smatramo da je na ovim podru&jima veé sve
otkriveno i da nema smisla da zamaramo &itaoce.

Ako smatrate da ste otkrili novi algoritam, nemojte da ga Saljete u obliku hex-dumpa za ZX-81, ve¢ ga opisite redima i
Egiﬁg;;ﬂm?mm&vﬁam programskom jeziku (paskal ili bejzik). Program, naravno, treba da bude bogato opremljen

Ne #aljite nam prepisane programe iz razli¢itih revija ili knjiga! Ako ste u svom programu upotrebili postupak koji je veé
bio negde objavljen, budite bar toliko fer i navedite izvor informacija. Obradovac¢e nas programi sa podru&ja statistike,
numericke analize, ukratko takvi koji imaju nauénu osnovu i praktiéne programe koji su interesantni za &iri koug éitalaca.
Obradovace nas i prilozi sa opisom pojednostavljenja nekih sporih postupaka (lep primer je crtanje kruga bez upotrebe

uq:mihﬂmha}a} I jod jednom: ne Zaljite nam svoj prvi program koji napisete.
je malo podigla honorare, koji se sada kreéu od 2.500 do 15.000 dinara, zavisno od

kvaliteta, dufine i zanimiljivosti programa.
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Graf

Program za radunar amstrad/schneider CPC 464 omogucava
graficko prikazivanje funkcija datih u analititkom obliku, ili
parova x-y podataka unetih preko tastature.

Potrebno je unositi odgovore na pitanja koja se pojavijuju u
‘prozoru’ koji se nalazi na dnu ekrana.

Iza svakog pitanja u zagradi se nalaze pocetna slova reéi -
moguceq izbora. Pritiskom na odgovarajuéu dirku bira se Zeljna
opcija.

1) xmin i xmax odredjuju levo i desnu granicu podro&ja vred-
nosti x u kojem Zelimo da prikazemo funkciju, odn. podatke.

2) Ograni¢enja za y — na ovo pitanje treba uvek odgovoriti
potvrdno ako funkeija u izabranom podroéju x ima prekid, asim-
ptotu i sliéno

3) ymin i ymax odredjuju minimalnu i maksimalnu vrednost

funkcije (ili y koordinatu tatke unete preko tastature) koja ée biti
prikazana na grafiku,

4]3m&a——omnmmmm crianje mre2e (sliéno milimetarskoj

§) Ose - na grafiku se pojavijuju x, y ose (aku su vidljive u
izabranoj oblasti).

6) Nule — daje vrednost x za koju je vrednest funkcije bliska
nuli. Sufavanjem podruéja x oko mogudeg redenja postife se
veda taénost

7) Kod prikazivanja parova vrednosti (podataka unetih preko
tastature) mogu se unositi ili obe vrednosti — i x i y, ili ako je
poznata promena y za x koje se man]a sa konstantnim korakom,
tada zadajemo pocetnu vrednost za x i korak promene x, a zatim
unosimo samo y vrednosti. Unos podataka zavriavamo tako Sto
za ¥ unesemo vrednost 9999, Dukko Pofarac

Dragan Petrovié Novi Sad

1 * PROGRAM GRAF

L L]

3 * slova %,¢ i € dobijaju se pritiskom na dirku z,x i1 c, zajedno sa dirkom
CONTROL

4

1@ SYMBOL AFTER 212:

SyMeoOL 212,0,254,198,198, 198,254,090, 9:8YMBOL 213,26,8,40, 102

. 96, 102,460,0: 8YMBOL 214,4,8,60, 102,96, 162,50, 0: SYMBOL 215,36,24, 126,76, 24,48, 126

. @
20
3@ KEY 138,
46 7

=10
a da
TE

"Clszrun 140"+CHR%(13)

":LOCATE 5, 13:PRINT"1)
S,16:PRINT"2) Prikazete

KEY DEF 71,1,122,9@¢,215:KEY DEF &3,1,120,88,214:KEY DEF &2,1,99,467,213

MODE 1:LOCATE 16,&6:PRINT"G R A F":LOCATE &, 10:PRINT"Program koji vam omogucav
Prikazete funkciju datu u analitickom
eksperimental ne

obliku":L0OCA

podatke unete preko tastature"

69 LOCATE 10,24:FRINT"pritisnite neku dirku"

ga CALL %BB18 :
9@ MODE 1:LOCATE &, 1Z2:PRINT

1060 a%=INKEY$:IF a$="e"
11é GOTO 1ee

126 MODE 1:LDCATE 1,10:PRINT"unesite funkciju u red 14 i
-":PRINT:PRINT:PRINT:LIST 140

ku na maloj tastaturi
130 *
146 DEF FNf (x)=1/(4-x"2)

"eksperimentalni podaci
11":LOCATE &,14:FRINT"analiticki oblik funkcije

(e)":LOCATE 17,14:PRINT"i
(a) L1}

THEN eksp=1:G0T0O 140 ELSE IF a%="a" THEN 12Z@

pritisnite":PRINT"tac

’
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430

>

MODE 2: INK @,0:INK 1,26:PAFER @:FEN 1:BORDER @
WINDOW #1,1,8@,25,25:PEN #1,0:FPAPER #1,1

ON ERROR GOTO BB@

DEG

DIM tx (400),ty (400) :bx=0:by=0
PRINT CHR#$(23)+CHR$ (3)

CLS #1:FRINT CHR$(7)
LOCATE #1,14,1: INPUT #1,"u#min= "ixlevo:LOCATE #1,50,1: INPUT #1,"xmax= "jxdes

LS

ORIGIN 0,9

FLOT 7@,50: DRAWR S5@0,0: DRAWR ©,30¢: DRAWNR -50@,0: DRAWR @,-300
rx=0:start=xlevoikraj=xdesno:fxy=1:608UE S0
ku=korak:pkx=potkorak :
Kl=start.skale:id=kraj.skale:rx=580/ (xd-xl):st=(xd=x1) /500

IF eksp=1 THEMN 440 .

CLS #1:PRINT CHR#%(7):LOCATE #1,26, 1:PRINT#1, "ogranicenja za vy ? (d/m)"
a$=INKEY$: IF as="" THEN 35@&

IF a$="d" THEN 440

L4

ym=FNf (1) 1 yv=FN+ (xd)

x=x1

y=FNf (%) s ym=MIN{ym, ¥) s yw=MAX (yv, y)

u=n+{nd-x1) /100

IF w<=xd THEN 400

GOTO 45@

CLS #1:PRINT CHR%(7):LOCATE #1,14,1: INPUT #1,"ymin= "iym:LOCATE #1,5@,1:INFU

T #1,"ymax= "“jyv

450

GOSUE Booo

4609 IF eksp=1 THEN &90

470
480
490
Sa9

CLS #1:FPRINT CHR#%(7):LOCATE #1,34,1:FRINT #1,"nule? (d/m"
a$=INKEY$: IF a$="" THEN 48¢
IF a$="d" THEN nule=1 ELSE nule=%

910 x=unl
S20 iks=x#¥rx

S3e

y=FNf (%) zipsilon=y#*ry

54@ IF nule=1 AND ABS(y)<10%*korak THEN GOSUE 12000

550

IF y»>yg OR y<yd THEN 570

96@ PLOT iks,ipsilon
57@ s=u+st

oS80
39a
646

IF n<=xd THEN 520

*

CLS #1:PRINT CHR®(7):LOCATE #1,19,1:FRINT#1, "nova funkcija ili nove granice

za X AFf/ )"

&56
L6060
a7e
&8@
=4 o)
7o
716
720
730
740
750
790
Boo

BE18:

816
BZo

a$=INKEY$: IF a%$="" THEN BOTO 450

IF a$="x" THEN RUN 14® ELSE IF a#$="f" THEN 129

STOP

CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,25,1:PR1NT#1,"parﬁvi x—yy illi samo y (p/y) 2"
af=INKEY%: IF a$="" THEN GOTD 7&©

IF a¢="y" THEN B20

CLS #1:LOCATE #1,15,1: INPUT #1,"x= "ix:LOCATE #1,5@,1:INPUT #1,"y= "ty

IF y<»999%9 THEN GOSUB 9900:G0OTD 730

»

CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,28, 1:PRINT #1,"pritisnite neku dirku":CALL %B
RUN 9@

-

CLS #1:PRINT CHR®(7):LOCATE #1,5,1:INFUT #1,"startna vrednast za x "ix:LOCAT

E #1,50,1INFPUT #1,"korak za » "idx

B30 CLS #1:LOCATE #1,36,1: INFUT #1," y= "3y
B840 IF y<»>»999%9 THEN GOSUEB 9006:x=x+dx:50T0O 836
85@ GOTOD Bad

36 Moj mikro
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880 RESUME NEXT

89e *
66 °*

1006
1e1e
1620

logbroj=L0G16 (AES (broj))
logbroi$=5TR% (logbraoaj)}
IF logbroj<@ THEN inlb=INT(lagbroj):pv=logbroj-inlb:osn.korak=10"pvired.vel

«=10"inlb: RETURN

136
1e40
1056
10460
1076
1680
1096
11eo
2000
2010
2026
2030
2040
2050
20560
207@
000
3210
3020
3030
3040
3050
30860
Ia7e
3e80
4000
410
4020
430
4040
450
40560
4670
Se00
Seie

Sez2o
5030

5040
Ses5e
Seso
Sa7e
Se80
5090
Slee
5110
=120
5130
Sl4e
3150
5160
S17@
Sige
51790
5200
S205
HBen
4010
HO20
L2309
Le4o

n=INSTR({logbroj$,".")
IF n=@ THEN osn.korak=10:red.vel .=10"(logbroj-1):RETURN

red.vel .=10"VAL (LEFT$(logbroj$,n-1))

osn. korak=10"VAL ("¢, "+ (RIGHT$(logbroij%, LEN(logbroi%)-n))}

RETURN

IF osn.korak<=4 THEN osn.korak=0.5:potkorak=0. 1¥red.vel.:md=5

IF osn.korak<=7 AND osn.korak>4 THEN osn.korak=1:potkorak=0.2%red.vel.:md=5
IF osn.korak>7 THEN osn. korak=2:potkorak=a.S5%red.vel.:md=4

korak=osn. korak#red.vel.

RETURN

f=1

broj=z:G60SUB 1060

start.skale=—INT (osn. korak) *red.vel.

WHILE (start.skale-z)>@
start.skale=start.skale-korak

WEND

RETURN

#

=0

broj=z:GOSUB 1060
kraj.skale=INT(osn,. korak) *#red.vel.

IF kraj.skale>=z THEN RETURN
kraj.skale=kraj.skale+korak: GOT0O 4030

broj=kraj-start
GOSUEB 1060
GOSUB 2900
IF ABS{(start) *>ABS(kraij) THEN z=start:G0SUB 3060 ELSE z=kraj:G0S5UB 4000
IF =0 THEN S156
x=start.skale
a=o
WHILE (x-kraji)<=é.0001
IF a MOD md=@ THEN ix=1:vis=90 ELSE ix=0:vis=1
IF rx<>@ AND fxy=1 THEN BGOSUB &96@ ELSE IF ry<>@ THEN GOSUR 7066
w=x+korak
a=a+l
WEND
Eraj.skale=x
RETURN
#=kraiji.skale
WHILE (x—(start+korak)) »>d.0001
w=x—korak:
WEND
start.skale=x-korak
RETURN

TAG

br=bu+lstx (bx)=x:intx=INT (x*1000+0.5) /1000

FLOT x#ry,yd*ry:DRAW x¥#rx, 10-4%vis+yd*ry

MOVE x#rx—-S#LEN(STR$ (intx)),yd#*ry—12:IF ix=1 THEN PRINT intx3

TAGOFF : ’
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mEw J. q-s-b -
g gt b
e ——— = — e ——————— TR
450560 RETURN TRESEEInEEE:
65060 * o
7000 by=by+l:ty(by)=x:intx=INT(x*%1000+0.5) /1000 +tHT :
7010 TAG IH ]
7020 PLOT x1%rx,x#*ry:DRAW 10-6%vis+xl¥rx,x*ry e LI
7030 MOVE ml#rx—B*LEN(STR$(intx))—-10,6+x%ry: IF ix=1 THEN PRINT intxi T i3 5
7040 TAGOFF FrE R TH
7050 RETURN Eaabat
coee ¢ T
8000 ry=a:start=ymikraj=syv:fuy=2:605UB 5000: ky=korak:pky=potkorak maape mmEE
8010 yd=start.skale:yg=kraj.skale:iry=300/ (yg-yd) Eiaas H
8020 ORIGIN 70-xl#*#ru, S0—yd#*ry :
BoZ0 start=xli:kraj=xdistart.skale=xl:fuy=1:korak=pkx:G05UL 5Q5Q T
B8040 start=yd:kraj=yg:start.skalesyd: fuy=2: korak=pky:B05UEB S05¢
BOSo CLLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,33,1:PRINT#1,"mreza 7 (d/n)"
8060 a$=INKEY%$:IF a$="" THEN B0&O *::';
Bo70 IF a$<>"d" THEN 813¢ e
BoB® FOR i=1 TO bx e
8099 FOR i=1 TO by !
8100 PLOT tx(i)#rx,ty(j)+ry B
8110 NEXT AT
B126¢ NEXT 1
8130 CLS #1:PRINT CHR$(7):LOCATE #1,34,1:PRINT#1,"ose 7 (d/n}" j
8140 ag$=INKEY®:IF a%="" THEN B140© =nguai
B815@ IF a$<>"d" THEN 8180 T :
8160 FLOT xl#%rx,@:1DRAW xd%*rx,@ ! !
8170 FLOT o,yd*ry:DRAW @,yvg¥*ry
8180 RETURN
Bi190 *°
o006
Fa1e TAG
020 MOVE x#rx—3,y#ry+&:PRINT CHR&(212):
e300 TAGOFF
F04@ RETURN
Fes50 *
12eea °
12016 CLS #1 auazana
1262¢ LOCATE #1,35, 1:PRINT#1,"f ("ixs")=0":PRINT CHR$(7) :PRINT#1"pritisnite neku Trm et
dirku" maaaud ki i G
12630 CALL %BE18 S assanss
12640 RETURN T HTE
'1 T 4 111 T
treba uneti. Iza svakog novog zapisa da li treba Stogod da PR
( Baza pOdataka safapmm(l’) nmg;am%{mmﬂﬁ:n{gh £ > S UBANEESgaNNn
ushinog programa je dovolino vidljiv iz sadrzaj ZBRISI (BRISI): upita za zapisa te da izbrisate, L mah
mmv;m_mmmeijemteﬁg:;p&ﬁ? ;r:nsmeM )wwatakuqlavmmeni.akastesekoﬂwﬂuea e ;“:
meni: flEdH[I.IEi.I.I ! HTHE
— i g 5. UREDL: a s obzirom na u da uredi arhiv - -
Bk byt sheced Taca o e vice sy wimens ™| S
i i i Z : 1 — ispigite x-ti zapis, 2 — ispiSe éitav arhiv. inen e
e 440 50 4 meduveemers nokOHKo pute suaviz joams i T POPRAVE upita kol apis | koi red dele da popravie. | T
e 1 ucha, G snw davam o a8 KONEG (KRA) ovdo morse bii pativ, Priiskom na 1 | T
: s ier ; o rogram se zavrsi i arhiv e na en. i !
mm;:hwuﬁmmssghvmmmkoﬂmdlm gmmBmMWmcﬁom_mmMg T ;
(PREGLED, listingu. program uredno snimi arhiv i zavréi 5 radom. REEEERERZ S
rru:l'lafnsnad?hze]ialne da nﬂpal:?u:dsﬁg];g;:dpeﬂ; (:lp].s Bp:.iesp:e A sada predimo na pisanje novog arhiva! Program najpre upita EIRREERS E:
pritiskom na RETURN, a pritisak na taster m vratice vas u glavni za njegovo ime i broj linija (1-8). Kada ukucate i broj na kaseto- o REs
e e o mem en e |
—~ = ova) 1 njeno ime. 2 e za [
o goismpmmmga_ N TAPE COUNTER broj mari ok 18 s g0 g we 1 !
na poéetak!
m&&mmmna]edanodmmnadéemu kon ’ﬁ;ogﬁmahn “uﬂtad_a_liiel.iteds 3
3. VSTAVI : e novog za Upisati mozemo  Nasta = NOV po = nastavak). Pritiskom na 111 =3
m:o&om%ﬁ%omaﬁumkﬁﬁmmm vraticete se u glavni meni. Pavel Skerlj SESEREISES:
Commaodore — i
1 REM "BAZA FODATEDOV" 2 PRINT"[2XsXoTm o b e B2l I'VAM FPREDSTAVLJA PROGRAM" .:._ !
& POKES3280, 46: POKES3281, 6: PRINT L1 ; 25 PRINT " (UL 3 Je W e e g Jo e e e M0 JE2AZ A PODATEOVY S BN §
7 PRINT"[eE0Ls]" 30 FORII=1TO3000:NEXT:PRINT "L 3 e e e et )
10 REM FPAVEL SKERLJ Sl PRee RS R s e s SRR e e ' R
12 REM TOMAJ 53 A 95 CH$="," TR
14 REM 66210 SEZANA 99 Zig=" 1
20 PRINT"[aXsRo1m En B e B de e e e @2 5 PAVEL SKERLJY 160 PRINT"LS" 3 : BOSUB10000 1
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:
1
+

e T L L PR R | » Iy e

HWERT
1

170 PRINT " e i Lo e D] sy | ™ FREGLED ARM

Ivﬁ LL]

1BO PRINT"RECE BB L L) 2 ™ PISANJE ARHIVA"

190 PRINT " [0Laked i mo e e e e e B A 73 : GOSUB 2000

192 IFR<1THEN1S0

193 IFR>2THEN160

194 PRINT R

195 IFR=2ZTHEN 440

220 INPUTVLAIMLsIr* LM IME ARHIVA ZA PREGLED";NN$:GD

SUE BOOO:GOSUR 900

250 R%=0:FORI=1T0255:CLOSEI:NEXT: FF=1:GOSUE 750

260 GOSUB7000:PRINT"[3";:FORI=1TOR:PRINT I;"mli";

IT$(1):NEXT: BOSUE &00

290 FRINT"  UPDRABLJENI SPOMINI X%k";ND"  ¥¥x"

300 PRINT"  PROSTI SFOMINI KEX“SLX=ND" dxx"

305 FRINT"[H r : o - st e 4 gm0
iy Wy

310 PRINT" |l | == PREGLEJMBBBEBE| NI S = U

REDT s 0o e o e e e o | " ;

315 PRINT* }

_._‘...._{_

320 PRINT |MAH 2 ™ POISCINBMEE B | B 6 = ]

IPISTRRUBLER e e ] "
325 PRINT" } g i sl i nn

330 PRINT [REH 3 ™ USTAVIRE RN @] [ pE:d 7 == F

OFRAVIEE @i )"
333 PRINT" il

| ]

== == =

333 PRINT® |Rlid 4 = ZBRIE'I!II!!.I!!.!HPJ;J = Gl
ONECERS M W W g Qe e )"

i THE 340 PRINT" s it s e
T 11 | B
+H= 370 INPUT O i i i e i e e e e 340 "5 R: IFR<10RR>E
THEN250

T —'—-I" E B

i

-—-—I-—I—dl:~l|

-SSR .

T ML S T ) N [ e G

'

400 ONRGOTOBO10, 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 1000

410 GOSUB B00:GOSUB 750:PRINT"L.":END

440 INPUT"LRSDMIAIME NDVEGA ARHIVA®;NN$:GOSUB BOO
O

460 INPUT"[SBSTEVILO VRSTICI:DO 9™ :NC$:NC=VAL (NC$
) 1NC$=""3 IFNC>9THENNC=5

465 INPUT"LISTEVILO NA KASETOFONU"; TC$: TC=VAL (TC$
)

470 IFTC<OORTC>999THEN1 &0

475 PRINTYL."

480 FORI=1TONC:PRINT"[s1:d VRSTICA STEVILKA =:1;:
INFUT"RBE: DOLZINA ™=m| §';LRS

481 LRY%(I)=VAL(LRS)

485 IFLR%(1) >3&THENLRY (1)=36

490 INPUT"[aJIME"; LT$(1): IT${1)=LEFT$(IT$(1),30)
S05 NEXT:PRINT

$10 FORI=1TONC:LT=LT+LRY% (1) :NEXT: IFLT=0THEN1&0
S15 PRINT'RDM DD i e D B e I e e e e @0 | NAREJEN WOV
ARHIV ":PRINT:GOSUB 7001

Si6 PRINT“[sBISTEVILO VRSTIC";NC;:PRINT"$FROSTI SP
OMINI"; : GOSUB7SS: PRINTLX-ND; "[a1"

S17 FORI=1TO9:PRINT"RBOEEI"I;IT$(1):NEXT:GOSUR 755
518 PRINT"(LsisLs DALJUJES D
/N":GOSHE 10000:GOSUB. 9000

S50 IF R$="D" THEND=0:GOSUR744:G0OTO250

S60 RUN

500 RETURN; REM==—==mmmmmmmemeeeem

718 PRINT"[;q" ] "

720 FORL=1TONC:PRINT L;DD#(I,L):NEXT:RETURN

740 GETA$: IFA$=""THEN740

741 RETURN

744 DIM DD$(LX,NC) ,K% (NC) : RETURN

750 GOSUR 20000: RETURN

755 FR=FRE(0):IFFR{0 THENFR=FR+&5536&

758 X1=FR-1024~11%NC: X2=LT+3+3ENC

760 LX=INT (X1/%2)-2: RETURN

769 K=1:J=R

770 FORP=1TOLR%(J):L2$=MID% (DD$ (K,3) ,F, 1)

. 2100

S e D——————

775 IFL2%="-"THENDDS (K, J)=LEFTS(DD$ (K, J),P-1):RET
URN

777 NEXT P

778 RETURN

800 GOSUB7OO0:FRINT"UBREBRERBRIIAFIS ARHIVA-F
oDaTKOV"

802 PRINT"LREEINEE 1 == KONEC":PRINT'UBRB B BE
i 2 SNEMANJE ARHIVA™

BOZ INPUT"LMmEmEREEAI "iR: IFRCOORR>2THENZSO
BOS IFR=1THENRETURN
807 PRINT"RERBFISANIE V DATA FILE"

BO8 PRINT"(BBBEISTEVILO NA KASETOFONU":TC:PRINT
: GOSUBSS10: GOSUBT40: PRINT

B14 OPEN1,1,2,NN$

815 PRINTH#1,NC;","sLT;", "sTC; ", “sLXs", "

B20 FORI=1TONC:PRINTH#1, IT$(1):", ";LR%(I) $ ", "t NEXT
835 PRINTHL,ND;","

840 IFND=OTHENSAO

845 FORI=1TOND:FORL=1TONC: PRINT#1,DD®(I,L):", “sNE
ATL, I

840 CLOSE1:RETURN

Q00 GOSUBTO00: PRINT “ (e MERANIE 17 DATA FILEW
" GOSUB&S10: GOSUBTAO

910 OPENL, 1,0, NNS

F12 PRINT (000 i e @0 v 00l e @ PUAJDEN DATA FILE ODU
": GOSUB7001 : FORWW=1TO2000: NEXTHMW

915 INPUTH1,NC,LT,TC,LX: GOSUBT44

925 FORI=1TONC: INPUT#1,IT$ (1) ,LRY%(I):NEXT

935 INPUTH#1,ND

945 FORI=1TOND:FORL=1TONC: [NPUT#1,DD$(I,L) i NEXTL,
1

955 CLOSEL:RETURM

1000 GOSUB7000: FRINT " (i it e @ik BONTROLA FOFRAVLIA
NJE SPOMINOV"

1030 R=0: INPUT "B m B ISTEVILD SPOMINA" ;R

1035 IFR<10RR>NDTHENZSO

1045 I=R:PRINT:GOSUBT20: PRINT " (o3 B B e RE TORN=MENU

1060 R=0: INPUT" R B BIRISTEVILO VRSTICE";R: IFRON
CTHENZSO

1080 IFR=OTHEN 250

1090 PRINT"(1"; ITS$(R)

1100 PRINT TAB(Z2)LEFT$(LS$,LR%(R))

1110 INPUT"[":DD$(I,R):DD$(I,R)=LEFT$(DD$(I,R),L
RY%(R) )

1130 GOSUE 769:60T0 250

2000 GOSUBT7000:PRINT"[4ISKANJE SPOMINALY

2030 FORI=1TO9:PRINTI;IT$(1):NEXT

2060 INPUT"“[MISKANA VRSTICA";R:IFR<IDRRNCTHENZS0
2080 PRINT:PRINTITS(R) : INFUTKS$:K$=LEF TS (K$, 18)
FRINT"L."; IT$ (R) :PRINTLS

FORI=1TOND

IFK$=LEFT$ (DD%(I,R),LEN(K$)) THEN2140
NEXT:GOTOZS0

GOSURT 1 B: GOSUBT40

2170 FRINT:GOTOZ130

3000 BOSUB7000: PRINT"[sVSTAVLIANJE SPOMINOV™;ND+1
£ IF (LX=ND+1) <OTHEN2S0

3040 NR=ND+1

3050 FORJI=1TONC:PRINT:PRINTIT$(J):L1$=LEFTS(LS.LR
%1J)) tPRINTTAB(Z)L1S

I080 INPUT"[J":DD$ (NR,J):DD$ (NR, J)=LEFT$ (DD (NR.J
) yLRY% {1 ) s K=NR: GOSUBT70

3085 IFDD$ (NR,J)=""THENDDS (NR,J)=LEFT$ (22%,LR%(J)
b

3100 NEXTJ: 1=NR:GOSUB7000: PRINT"(MSTEVILO SFOMING
"sNR:PRINT:GOSUR 720

T120 PRINT"UISN-NADALJUJES  S-STOF"

3130 PRINT"P-POPRAVIS": INPUT"(3] KAJ";52%

3150 IFS2¢="N"THENGOSUB7000: ND=ND+1:GOTOI000
3160 IFS2$="5"THENND=ND+1:G0T02%50

3165 IFS2$="F"THENZOOO »
I180 GOTO 250 :

2110
2120
2130
2140
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L T R R R e e e . e e ML ‘ * ‘i my -_4 :
+ S enEnss
4000 GOSUB7OO00:FRINT il MK ERISANIE SPOMI 5150 FORJ=1TONC:FPRINTHS,CHR$ (1&) , ITS(J) ,CHRS (16} " ey EEREEE ==
NA" 40"DDS$ (R, J) tNEXTsPRINT#S 3325 BRI RN
4040 PRINT"[a30Me Bef i i LUFORABLJENT SFOMINI" 3 ND 6160 CLOSES:GOTOZE0 B2
4050 TNPUT"[ R msim i@ ISTEVILKA SPOMINA";R 8500 FRINT"(SVKLIUCI FRINTER" i
4060 TFRINDORR<1THEN250 6510 PRINT"(2] PRITISNI NEK GUMB CE JE VSEV REDU": HrHiT
4070 1=R:PRINT:GOSUBT20 RETURN BEREgETEnE::
4080 PRINT"(2i i il e IE-ERISANIE SPOMINA" 7000 FRINT"(" HHA T
4090 PRINT"[® e el g -MENL " 7001 L=LEN(NN$) tL=INT ( (40-L)/2) s PRINTTAB (L) NN$: RE sndn A8 e b
4095 INPUT LM MBI m I §A] " ;S48 TURN EHH T
4100 IFSAs$="B"THEN4120 8000 NNS=LEFTS (NNS$, 19) 1 RETURN JEgqanssasasns
#410:160T0: 230 8010 GOSUB7000: PRINT"[APREGLED CELOTNEGA ARHIVA® SEeEsE
4120 1=R BO1S INPUTH[2OD SFOMINA STEVILKA'3F:IFRCIORRONDTH  FLEHH T T
4130 IFIND-1THENND=ND-1:GDTOZS0 ENZSO T
8240 FORL=1TONCIDDY(L L) =DD8 (I¥1,1) s NEXT 8020 FORI=RTOND: PRINT“[2l:" 1" ™) : GOSUB720:PRINT'L  FHHHTH
4150 1=1+1:60T04130 M-MENU® " GOSUE 740 T
S000' GOSUBTOO00: FRINT"[SIUREJANJE  SPOMINOWVA" 8025 IFA$="M"THENZSO u T
S030 FORI=1TO9:PRINTI; IT$ (1) :NEXT 8O3 NEXT T
e e 8040 GOTO 250 e
5040 PRINT"LIDRUGO UREJANJE": INFUT"[MFD KATERI VRS 8000 GETRS: IFRS=""THENROOO :._1 SGummma e
TICI";R 3005 R=VAL (R$) :RETURN TH
50&2 IFR<10RR>NCTHENZSO 10000 PRINT "k =EE R B Y R
S065 PRINT (" ITS (R) " Tl
S070 M1=INT (M1/2): IFM1=0THENZSO 10010 PRINT"| BAZA PODATKOV ZA COMMODORE-24  Sipibes i
S100 M2=ND=-M1:MI=1 s ==nand
5110 Ma=M3 10020 FORN=1TOL7:FRINT | B R ERRERERREBBES T
S115 CHe=DDS (M4, R) 0 e R |5 NEXT =asidans
5117 1FASC(CHS) >47ANDASC (CHE) <S7THENSO120 16030 PRINTY b
5120 MS=MA+M1: IFDDS (M4, R) <=DD$ (MS, R) THENS190
5130 FORL=1TONC 10040 RETURN
S140 K$(L)=DD$ (M4, L) 1 DDS (M4,L.) =DD® (MS, L) : DDB (IS, L 20000 SI=54772:FL=51:FH=81+1:E=S1+4:A=S1+S:H=51+6 3
)=Ke (L) INEXT L=81+23 H
S180 Ma=Ma-M1: IFM4>=1THENS120 20100 POKEA, 1649 o
5190 M3I=M3+1: IFM3>M2THENSOF0 0300 FOKEH. 4816+4 e
5200 GOTOS110 20300 FOKEL, 15: POKEFH, 1001 FOKEFL, 203 = :
5000 GOSUBTO00: FRINT"VRSTA 1ZPISA ":PRINT"[aJall- 20400 POKES4276. ot}
FOSAMEZNI RECORD" 20500 FDREI:]TGlOO:NElT =
£001 PRINT"[SI2-CELOTEN ARHIV" tINFUT'BL8 KAJ "R 20600 FOKESE276, 0 RETURN i :
&002 IFR<10RR>ZTHENZ2SO S0000 REM UREDITEV ram| -é-?-— . .
6003 IFR=1THENS100 50090 M1=INT(M1/2): IFM1=0THEN250 A
5010 E-UEUB&EUO?EUEUE?“O ﬁCIIL‘rCI M2=ND-M1: M3=1 =¥ _E__ TITEERE
6012 ISs="SPOMIN STEVILER" S0110 Ma=M3:MS=M3+M1 EESEEEEE ol
s [iFRINT#4 50130 FORL=0TONC R
5025 FORJ=1TONC 50140 K$(L)=DD$(M4.L):DD$(M4,L)=DD$(MS5,L) : DD%(MS, FHHTHH
4030 PRINT#4,CHRS (16),1T$(J) ,CHR${14) "30"DD$(1,J) Ly=$ (L) sNEXT HHH
tNEXTJ: PRINT#4: CLOSE4: NEXT S0180 M4=M4-M1: IFM&>=1THENSO120 : Eis
£035 GOTD250 50185 GOTOS0195 HE H
4100 INPUT“[$ISPOMIN STEVILKA";R: IFR<1ORRINDTHENZS 50190 IFLEN(DD (M4,R) ) >=LEN (DD% (M5, R)) THENSO130 _}jj'f{j' -
o 50195 M3=M3+1: IFMI*M2THENSO090 §EEREEEIEEL !
£110 GOSUBSSO0; GOSUBT 403 OPENS, 4: CMDS: PRINTHS =0200 GOTOSO110 Y B s ea =
> R 5 S
Kosmos prepreke, ali ne smete da ga usmeravate u druge predmete. T
Naredbe i predmeti objagnjeni su u programu. Gadajte pritiskom

U ovoj akcionoj igri za ZX 81 unistavate sve Zive ciljeve, takodau
njih udarate. Pored Zivih i mrtvih ciljeva na ekranu vidite zvezde.
Morate da pazite, da ne zakacite zvezdu, a od prepreka se odbijate
bez posledica. RaspolaZete orufjem kojim mogete da unistavate

% 60 BUB J000

&'LET Z=0D

7. LET AD=0

LET ABC=FEEK 15400+256XFEEK 1&401-2
LET 00=0

CLS
LET

[ o= B RN+ s RS

L LL=ABC-73G

1S FAST

20 FOR d=0 TO %

30 LET D=Q

40 FOR I=ABC-31 TO ABC

45 IF IR<(ABC-20) THEN FOKE I-251,1Z28
0 FOKE 1,128

40 Moj mikro

: sSincls=ir—

mwaucmmunmwmmunmdumﬂmhﬁudamm

Milan Vajasié
Petrinja

0] -l PR 121

uE -r|: I
a8 1F I:
&0 POKE: T&9T.
IF I (ABC-10)
NEXT I
FOR I=ABE-571 TC AEC-I1
FOKE 1,128
PORE 143112
NEXT I
LET B=ABC-571
FOR: I=3 T4 21
GO TO 220
O LET E=B+IZ
S NEXT I

 (ABC=Z0)
(RBC-101
1693, 128

THEN FOKE
THEN POEE

1495, 128

A
149%,128

Tom—a g
AL08 e &

THEN FOKE
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28
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424
428
425
430
440

ICET

—_— - §—
e

G0 TO 300
A=RINT

LET AAsINT
IF AA=l
IF AA=Z
IF AA=Z
IF &pa=4

{ (RND¥30) +1) 4B
(RNDR&)+1
THEN FOKE A,
THEN POKE "4, 13
THEN FOHE A,ZB
THEN FOKE A, 28

=
-

2ONEXT 3

&0 T0 210
LET F=INT ((RNDAIQ)+1)+/(AEC~54)

FRINT AT 1,0: "CREDIT: kEKRAXREEEANERERALE ALK
R
FRINT AT
ELOW

IF ADXZ THEN GO TO 207

FRINT AT U,lb.”H;GHauﬂEE:”:E
EO TO 208

FRINT AT O, 1&;"HIGHSCORE:";AD
IF Z:AD THEN LET AD=IT

LET Z=0

POKE F,21

IF INKEYs="7!
IE INKEY$="g"
IF INKEY$="8" THEN
IF INKEY$="S" THEN
IF INKEY$=CHR$ 118

Q.03 SCORE: OG00SO

THEN L_LT
THEN

|

LET D
LET D
LET- D
THEN

Q/POKE F,0

LET B=F+D
GO TO 400+PEEK B
LET F=B

5 50 T0 310

GO TO 528
CLS

PRINT AT 9,3;"UDARILI STE U ZVIJEZIDU 1"
PRINT AT 11,9;"STRADALI"

GO TO 1380
FOKE B,13

IF LL=ABC-725
POKE LL,3

LET LL=LL+1

THEN GO’ TO 4500

450. 6O TO 528

s28
S 0
1000
1010
1020
1023
1025
1028
1030
1032
1035
1078
1040
1042
1045
1048
1050
1035
1060
1070
1080
1050
1100
1110
1113
1115
1116
1117
1118

LET D=D

GO TO 310
LET Y=aD

IF INKEY$=","
IF INKEY$="7"
&0 TD 1030
LET ¥==33

GO TO 1070

IF INKEYS$='"g"
GO TO 1040
LET X%=33

G0 TO 1070

IF INKEY$="g"
60 TO 1050
LET X=1

B0 TO 1070

IF INKEY$="5"
60 7O 1010
LET x=1

IF PEEK X=27 THEN FOKE ¥.0

LET y=Y+¥

GO 7O PEEK Y+1100

FOKE Y, 27

GD TO 1070

FOKE Y,0

LET Z=7+100

IF Z41000 THEN .PRINT AT 0.8:12

IF Z{10000 AND Z>900 THEN FRINT AT ©.7;:2
IF Z<100000-AND 279900 THEN FRINT &7 7,7:2

THEN GO TO
THEN &0 TO

210
1025

THEN GO TO 1035
THEN GO TO

1045

THEN GO TO 1060

22 G0 TO Z10

4 FRINT AT 9,3;"FOGODILI STE

CLS

VIJEZ o R

S FRINT AT 11,B3;"STRADALI"
GO TO 1380
CLS
FRINT AT %,3;"POGODILI STE ZIVU METU 1

PRINT AT 11,8;"STRADALI"

GO TO 1380

CLS

PRINT AT ¢,&;"POGODILI STE ZID I°

PRINT
GO TO 1380

PRINT AT, 18,8;"J05 JEDNOM?"
IF 0B=0 THEN LET AD=2

LET Qo=1

IF INKEY$="D" THEN GO TD 1420
IF INKEY$="N" THEN GO TO 1440

AT 11,10} "STRADALL"

G0 TO 1390
&0 TO 10
GO TD 106
e B
STOF
FRINT AT 7,0;"$3REs s sk b e ingansainsayy
1O PRINT AT E,::'t“ AT B, Z7;"s"
OZCFRINT AT T, 31" 0 S MO8 F Xan
333& ERINIEAT 10,38 B AT 10527 N
SR80 FRINT AT 11, Zi"¥dsidadsiskdsrsienadisni”
LSO FORE T=C T3
2080 FRINT AT E, 10N a7 13, L "1 AT G, 21" 3 AT
30,1 ¢
TO70 NEAT I
JUBx LET 3=0
0700 FIR I=0"T0 Z0
S1G0FRINT AT 3,0z "Ere AT 3, Ty
oreGrLET J=3+1
Z200 NEXT I
IIT0 B0 SUB 4000
408 GLS
S410 PRINT "OBJIEXTI SUY OBILJEZENI OVAKG:
Sq24 PRINT
SAZOTERINE MBos g JE PRPEFREKA ILY MRTVA META
440 PEINT
SADL PRINT. "C.ooesravide EITVA META"
3450 FRINT
TATOLPRINT "¥, ivdeawedE IVIJELIDA
439 FRINT
TAF0 PRINT "+, wea JEVAS FOLOZAI"
alo PRINT
=10 FRINT
SSZ0 FRINT "NA& RASPOLAGAMIU SU VAM KOMANDE®
2530 PRINT
S540 PRINT "STRELICE...uess 285 FOMICANJIE"
?EEG FRINT
S50 FRINT “NEWLINE.....ZA FUMIENSE ORUZIIA"
:amm FEINT
S FRINT e +AKDO NAFUNITE ORUZJE FA EE'
skt PRINT
SAZE FRINT " FREDGMIBLITEY
'-.H\.l"‘-.I Lg D 'E 'qq":}'ﬂ
wouh RETURN
400G PRIMT AT Z1.8; "GRITIENI MEWLLINE®
410 FOR -I=0 T0 IT
4020 IF :Nth!—EHFﬁ 115 THEN nETURx
4030 ERINT AT 21,173
4540 MEXT I
J0EC BERINT AT Z21,17; "NEWLINE"
40a0 FOR I=0 TQO 30
407C IF INKEY$=CHRS 118 THEN FETURM
_1.-‘.:?_' v\_:-f"' ¥ ’
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2090 BE TC 4010
FOR I=0 TO.l
LET O=AEBC-7S0
LET K=ABC-7Z5
FOR k=0 TC {4
FPOKE K,'S

NEXT K

FOR K=0 TO {
FOKE K0
NEXT K

MEXT I

LET Z=7+2000
LET LL=ABC-730
G0 TO 1116

4150
420

4250
4200
4250
4400
2450
4300
4550
4500
450
4700
4730

1@ COLOR;,4,@:CLS

2@ FOR N=1 TO 7

3@ TEMPO 6

49 MUSIC “Ci"

S8 CURSOR N,N:PRINTIN,@1"NEBEC SOF TUARE
PRESENTS"

68 NEXT

7@ CLRSOR 6, 12:PRINT[3,0]"666 @ @ BE8 @8

eee @ 8 eeeee

e ee @ @ @8@ 2 @ @8

6 8@ ee e eeeBee
ee @ €86 @ @ PE2 @
e e e

88 TEMPO 4

98 NMUSIC"CH+D+E+F+G+GHA+TA+GHA+A+GHEHGE+G L)
+*F+E+D+C4+G+G+G+F+F+E+D+C"

188 MUSIC"CHDHE+F+G4G+A+A+G+A+A+G+GE+G+ G
F+F+E+D+CH G+G+G+r7 rFrFE+0+C"

11@ CURSOR 3,22 :PRINTES,Bi"pril isni
CE> za nadaljevarie"

<EPnA

128 GE1 X$
125 IF Xx#" HTHEN 118
138 IF X$=" "THEM 135

135 CURSOR 8,1 :PRINT(2,8."F3F3F3F3F3F3F3
F3F3F 3k 3F3F 3F 3F3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F3F 3F 3F 3
F3F3F 3F3Fr3F3F 3F3F3F3F3F3F3™
148 FOR N= 2 TO 21
1680 CURSOR @, M:PRIMNT(2:0]1"F3

F3"
188 Nexl
198 CURSOR @, 22 :PRINT(2,8 . "F3F3F3F3F3F3r
3F3r 3r3F3F 3F 3F 3F3r 3F 3F3F 3F3F 3F 3F3F3F3F3F
3F3F3F3F3F3F3F3F3F3F3F3F3F3"
208 CURSOR 2,3:PRINTL1:21"To program smr
emerni racuri. aik v sin "
218 CLURSOR 2,4'PRINTL1,B1"tesdiizer.Na n
jsa iaras s tipkomi s’

42 Moj mikro

220 CURSOR 2, S:PRINTL1,01" 1,2,3;4,5.6,7

AT = e ] P T T G

225 CURSOR 2,8:PRINTL1:@1"trn s furkeo sk

imi tipkoami"

230 CURSOR 2,7:PRINTL1,2]1"Ce hoces,ou se€
progrum seoet Zacne

248 CURSOR 2,B:PRINT[1,8]1"pr it isry @7

2580 CURSOUR 2,18@:PRINTIG,81"S KAKSND HITR

DSTJO NAY IGRAM 2(1-23"

255 CURSOR 2,9:PRINT[1,8]1"Ce hoces,do se
Justauy pritisng 9"

268 GET A%

278 IF A%="1"THEN

288 [F. A$="2"THEN

298 IF A$="3"THEN

308 [F A$="4"THEN

318 IF A$="S5"THEN

328 IF A$="8"THEN

338 IF As="27"THEN

335 GOTOD 268

348 CURSOR 2, 18:PRINTLE,R]1:PRINT"LAHKDL Z

ACNES IGRATI"

358 GET A%

355 BDEF KEY(13="1234567" :0DEF KEY[221="%

AZ21"2DEF KEY[3)="1212883" IEF KETIS)=

TEAPO 1:GOTO
TEMPO 2:60T0
TEMPO 3:6G0TO
TEMPO 4:G0TO
TEMRPO 5:60T0
TEMPO 6:60TO
TEMFO 7:60T0

348
348
340
340
348
348
348

65

2
2 b
380 IF A$="1" THEN NMUSIC "C":GOTO 358
378 IF ps="2" THEN MLSIC '"D*
388 IF A$="3" THEN MUSIC "E"
3880 IF As="4" THEN MUSIC “F"
488 IF A$="35" THEN.RMUSIC “G“
418 1F As="6" THEN MUSIC "A"
428 IF A$="7" THEN NUSIC "B"
438 IF As$="g" THEM MUSIC "ca"
440 Ir A%$="0Y THEN-MUSIC "C8."
458 IF as="W" THEN NMUSIC "D@."
480 IF A$="E" THEN MUSIC "EB8."
470 IF As="R" “THEN MUSIC "FB2."
488 IF A$="T" THEN MUSIC "G@."
48@ IF pAs="Y" THEN MUSIC “A6."
588 IF A$="U" THEN MUSIC "B@."
51@ IF A$="I" THEN MUSIC "C3#."
528 IF As$="8" THEN 18 #
525 IF A%$="9"THEN DEF KEYCIJ)="RUN"+CHRS$I
13):DEF KEY(2)="LIST":DEF KEYC3JI="AUTD":

DEF KEY(3)="COLOR" :STOP
538 GOTO 358
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m

Nastavak sa 34. strane
rocetak (] ]
recnika I
— . mce & @ e
|
I & | UKUPNO
[ lfu e
- - . - - l
I
S | TOTAL |
e 1fa el
I e
I
I 3 | MNEW
e lfa  —

|
I
sledeca rec ... I

Polje veze pokazuje nadole, na ranije de-
finisane re¢i. Nula kao sadriaj tog polja
znaci da je pretrazivanje zavrieno, ali da
reé nije u reéniku,

Polje izvréne adrese sadri adresu ma-
Sinske instrukcije koja ¢e se izvrditi kada
re¢ bude pronadena u re¢niku. U sluéaju
konstante, ono ukazuje na masinski pot-
program koji sadrZaj konstante postavija
na vrh steka. Sve konstante pokazuju na
taj isti potprogram, sve varijable na neki
svoj, ali uvek identican potprogram koiji
dovodi vrednost varijable na vrh steka, itd.

Polje parametara sadrii podatke koje
obraduje data re¢. Za konstante i varijable
potreban je samo jedan podatak, za broje-
ve dvostruke duzine — dva podatka, za niz
— onolike bajtova koliko je odredeno po-
mocu re¢i ALLOT. Za re¢: (dvotaéka, pote-
tak definicije) podaci su izvréne adrese redi
od kojih se sastoji definicija.

Sasvim u duhu FORTH-a, postoje reéi
koje dovode na vrh steka adrese svih ovih
polja. To su:

(FIND) (addr1 addr2 - —— pfa b TAGNO)
{addr1 addr2 — - - NETAGNO)

Ova re¢ pretrazuje reénik pocev od polja
imena sa adresom addr2, i poredi ga sa
imenom na adresi addri. Ako je re¢ na-
dena, vraca adresu polja parametara (pfa),
duzinu imena (b), i logi¢ku vrednost TAC-
NO. Ako je pretraga neuspedna, vraéa sa-
mo NETACNO na vrh steka. /

(=== pia)

Dovodi na vrh steka adresu polja para-
metara reci koja sledi iza’

CFA (pfa ——— ¢fa) ;

Konvertuje adresu polja parametara u
adresu polja izvréne adrese,

LFA (pfa —— Ifa)

Konvertuje adresu polja parametara u
adresu polja veze.

NFA (pfa ——— nfa)

Konvertuje adresu polja parametara u
adresu polja imena.

PFA (nfa ——— pfa)

Kenvertuje pdlje imena prevedene defini-
cije u adresu polja parametara

ID. (nfa ———)
Stampa ime definicije poéev od adrese
polja imena.

Koristi se-u re¢i VLIST.

LATEST (= —— addr) -

Ostavija adresu polja imena najvise reéi
u trenutnom leksikonu,

EXECUTE (cfa —— =) :

lzvrsava definiciju cija je adresa polje iz-
vréne adrese na vrhu steka.

Osnovna reé je ' (apostrof); ona dovodi
adresu polja parametara na vrh steka, a
ostale reci otekuju bas tu adresu kao svoj
argument. Evo kako na zaobilazan nadin
mozemo izvriavati reéi:

: ZDRAVO." VOZDRA" ; <CR> 0K
ZDRAVO<CR> VOZDRA OK

1ZDRAVO CFA EXECUTE <CR> VOZDRA
oK

U FORTH-u sve re¢i koje koristimo mara-
ju vec¢ biti definisane. Medutim, izvrénu
adresu re¢i moZemo drZati u nekoj varija-
bli, to znati da je kasnije, posle prevode-
nja (1), moZemo promeniti.

Npr.:

0 VARIABLE TTY

1ZDRAVO CFA TTY | (izvrina adresa redi
ZDRAVO u varijabli TTY)
TTY @ EXECUTE<CR:> VOZDRA OK
: HELLO." HELLO"; (nova ret) : _
HELLO <CR> HELLO OK (izvrsili smo ie)
HELLO CFA TTY! (promena adrese)
TTY @ EXECUTE <CR> HELLO OK

Istim izrazom TTY @ EXECUTE pravimo
verziju programa za liénu upotrebu (na sa-
trovackomy, ili komercijainu verziju za pro-
daju u Engleskoj (na engleskom)! Ova mo-
guénost izvanredno doprinosi prenosivosti
FOTRTH-programa, jer se adrese reci koje
zavise od konkretnog radunara mogu sakri-
ti u vanjable prilikom prevodenija, s tim da
se kasnije dopidu i istestiraju.

Spremanje programa
na spoljne memorije

Do sada smo unosili sve primere direk-
tno sa tastature, ali sigurno ste primetili da
ie re¢ koja ode sa ekrana izgubljena; moze
se izvrsavati ali ne i ponovo videti na ekra-
nu! FOTRH, bas kao | svi ostali jezici, omo-
gucava zapisivanje programa na spoljnu
memoriju, U vecini implementacija progra-
mi se duvaju u tzv. ekranima (screen,
skrin). Po standardu FORTH-a, ekran se sa-
stoji od 1024 bajta, §to je zaostatak sa ra-
Eunara TRS-80, éiji se fizitki ekran sasto-
jac od 16 linija po 64 znaka (16+64=1024).
Ova duzina ekrana pokiapa se sa veéinom
sektora (bloka) na disku. h

FORTH ¢uva programe i podatke u virtu-
elnoj (prividnoj) memariji. Kada programer
zatraZi ekran koji nije u RAM-u, FORTH
automatski uéitava odgovarajuci blok sa
diska. RAM memorija je manja od raspolo-
Zivog prostora na disku; pa se FORTH
ispomaze baferima. No §ta se de&ava ako
ne postoji slobodan bafer? Tada ce prvo
stari bafer (ekran) biti zapaméen u neki
blok na disku (&ime se bafer oslobaday, i
tek onda se uéitava novi, trazeni blok. Tako
je moguéno sa samo jednim baferom uéi-
tavati neogranic¢en broj ekrana — po cenu
verovatnog uniStenja diska. PoZeljno je
imati vise bafera u centralnoj memoriji -
barem dva - no to zavisi od implementa-
cije.

Pomocu re¢i UPDATE programer ozna-
tava da ekran treba prvom sledeéom prili-
kom preseliti na disk. Eto jo& jedne stvari
koju FORTH ne radi automatski! Progra-
mer takode mora sam da naredi da se svi
promenjeni ekrani upisu na disk. a reé¢ za
to je SAVE-BUFFERS (seiv-bafers, sacuvaj
bafere). Njen sinonim je FLUSH (fla3,
isprazni), pa se ova re¢ obiéno koristi kao
kraca. Reé EMPTY-BUFFERS {empti-ba-
fers, isprazni bafere) unistava sadrzaj svih
bafera, $to je korisna predostroznost prili-
kom unosenja novih programa.

Ucitavanje i prevodenje pro-
grama

Postoje dva nac¢ina za uéitavanje ekrana
u memoriju. Re¢ LIST uéitava tekst datog
ekrana (i pamti broj uéitanog ekrana u vari-
jabli SCR), po éemu odgovara BASIC-na-
redbi LOAD. Re¢ LOAD postoji | u FORTH-
u, ali sa drugim znacenjem: ona | uditava
program u centralnu memoriju, i INTER-
PRETIRA ga istovremeno. Dakle, LOAD u
FORTH-u odgovara dvema BASIC-naredba-
ma: LOAD i RUN. Reé¢ LOAD je JEDINI na-
¢in da se program prevede!

lako nije obavezno, nulti red u svakom
ekranu koristi se za komentare sadriaja
ekrana. Preporutljivo je da ovaj red nikada
ne bude prazan.

FIG-FORTH linijski editor

Uz FIG-FORTH obavezno se isporuéuju
dva dodatna FORTH-programa - editor |
asembler. Standardni editor je linijski ori-
jentisan, a njegove naredbe su, naravno,
FORTH-re¢i — vidi ekrane od 7 do 10.

? LIsT
SCR # 2

8. ( PPS - LINEEDITOR €D SCR) 3

| FORTH DEFINITIONS HEX

i TEXT HERE CrL 1+ BLANKS WORD
HERE PAD CsL 1+ CHOUE 3
* LINE DUP FFF@ AND |7 7ERROR

SCR @ (LINE) ORODP :
UDCABULARY EDITOR IMMEDIATE HEX

Dl N EW B W

! WHERE DUP B<SCR - [OUP SCR 3
" SCR & DECIMAL . SKAP
CsL MDD CeoL = ROT BLOCK
a + CR .C~L TPPE CR HERE €@
L] - *SPACES SE EMIT [COMPILE]
12 EDITOR QuiT ;
13 EDITOR DEF INITIONS
14 : 4LOCATE P¥ ® C-L -~HOD :
15 5 SLEAD WLOCATE LINE SWAP : --3
OK
B LIST
SCR # 8
@ ( PPS - LINE EBITOR ED SERZ )
I 3 #LAG HLEAD DUF >R + C/L Ry —
2 2 =MOUE  LINE C/L CHOUE UPDATE :
3 :H LINE PAD 1+ .C-sL DUP PAD
a C? CHDUE: ;
o B LINE CrlL BLANKS UFDATE ;
B 2-5 BUP 1= € LT ) 8E
? [ FIRST TO HOUVE )
B 00 L LINE'T }+ -HOuE
9 -1 +LOOP E ;
8 =0 OUP H B8F DUP pOT
(A} BO I ¥+ LUNE 1 »MOUE
I-2 LOOP- E
13- —=>
14
5
0K
S LIST
SCR # 8
8 f PPS - LINE EDITOR ED/SCR4 )
1 ks R# +2 CR SPACE #LFAD TYPE
2 SF ENMIT #LAG TYPE SLOCATE
3 - OROF 3
4 2 7 OUP CAL % R¥ 9D H 8 M ;
5 SCR R LIST B M 3
6 =R PAD 1+ SWAP -MOUE ;
2P 1 TEXT R ;
- o | DUF S R ;
9 = 10P B RE ¥ ;

'@ = CLEAR SCR § 18 @ DO FORTH I
L | . EDITOR E LOOP ;

12 -y L
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13
14
(31
0K
19 LIST
SCR ¥ 18
@ C PPS - LINE EDITOR ED SCR4 )
1 : COPY B-sSCR * OFFSET @ + SWAP
2 B/SCR # B/SCR OUER + SHAP
3 DO DUP FORTH | BLOCK 2 -
a ? 1+ UPDATE LOOP DROF
3 . FLUSH
5 HEX 1 1A +*0RIGIN §
7 FORTH DEFINITEIONS DECIMAL
B LATEST 12 40RIGIN §
HERE 28 +0RIGIN §
HERE 38 +ORIGIM ¢
17 “ EDITOR B + 32 +0RIGIN ¢
12 HERE FENCE 1§
13 35

= o

15 CPPS — LINE EDITOR EMD ) 38
Ok

Osim 16 linija po 64 karaktera, ovaj edi-
tor koristi | PAD kao priviemeno spremiste
za jednu liniju. Naredbe su:

Pi{n ——=)

Tekst iza P na liniju broj n; prepisuje
prfko starog sadrZaja linije n.

(===

Umeée tekst iz PAD-a u liniju n. Pomera
originalnu n-tu i sve linije ispod nje za po
jednu liniju nadole. Poslednja linija ekrana
je izgubljena.

Rin——=)

Ea(manl n-;u liniju tekstom iz PAD-a.

n ———

Unisti n-tu liniju ekrana puneci je sa 64
praznine.

Bin=—=)

Unisti n-tu liniju. Linije ispod n-te preme-
Staju se nagore za jednu liniju. Unistena
linija ostaje u PAD-u, za sluéaj da jos bude
potrebna.

H{n ——<=}

Kopira n-tu liniju u PAD. Ostavlja tekst za
kasniju upotrebu.

Sh—)

Puni n-tu liniju blankovima. Pomera ori-
ginaino n-tu liniju nadole, kao i sve linije
|s|%_od nje. Poslednja linija ekrana se gubi.

(n ——-)

Stampa n-tu liniju trenutnog ekrana. Cu-
va tekst u PAD-u.

EAf——r)

Ponovo prikazuje ekran koji rnanjamo

COPY (ni n2 ———)

Kopira ekran n1 u ekran n2.

CLEAR (n ——=)

Brise ceo ekran puneci ga prazninama.

Ovaj editor je daleko od elegantnog, npr.
iako je samo jedno slovo pogresno — mo-
rate ponovo da otkucate celu liniju pomo-
¢u naredbe P! Ipak, samo je pravi linijski
editor nezavisan od hardvera na kome se
FORTH izvrava, i jedini se moZe koristiti
na svim ra¢unarima bez imena. A kad jed-
nom proradi linijski editor, onda je relativ-
no jednostavan zadatak napraviti potpun
ekranski editor. To FORTH-programeri
obiéno rade za veZbu!

Leksikoni

Reénik je skup definisanih redi. U njemu
moZemo izdvojiti podskupove reéi i dati im
posebno ime. Takav podskup zove se leksi-
kon (vocabulary, vokebjuleri) i zapoginje-
mo ga frazom poput ove:

VOCABULARY EDITOR
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gde je EDITOR ime leksikona. Pocev od
ove fraze nadalje, sve prevedene reci pri-
padace ovom leksikonu. Svrha leksikona je
davanje »privatnosti« grupl reéi: rec iz lek-
sikona moZemo koristiti samo ako pret-
hodno navedemo ime leksikona, npr:

EDITOR <CR> OK

U tehnitkokm pogledu, leksikon se obra-
zuje prostom promenom polja veze: ume-
sto da pokazuje na fizitki sledecu ret u
reéniku — pokazuje na sledeéu ret leksiko-
na negde u recniku.

Postoje  tri  standardna  leksikona:
FORTH, EDITOR | ASSEMBLER. Vise leksi-
kona moZe koegzistirati istovremeno, a os-
novni je, naravno, FORTH. Prelaz iz jednog
leksikona u drugi moze se narediti pomocu
reti DEFINITIONS (definidns, definicije},

npr.
FORTH DEFINITIONS

time smo sigurni da sve sledece definici-
je pripadaju osnovnom skupu.

U vezi sa !altaikonirnaxgostoje dve kon-
trolne varijable: CONTEXT (kontekst), koja
pokazuje kroz koji leksikon treba vrsiti pre-
trazivanje, | CURRENT (karent, tekuéi), ko-
ja pokazuje u koji leksikon treba upisivati
nove redi. ¢

Linijski editor &ini jedan zaseban leksi-
kon, kao i asembler. Prelaz iz leksikona
EDITOR u leksikon FORTH odigrava se |
automatski, npr. zapocinjanjem nove defi-
nicije pomocu reéi: (dvotacka), sto se u
praksi desava vrlo prirodno. Leksikoni
omogucavaju vrio brza pretraZivanja po
reéniku, a sa druge strane, omogucavaju
postojanje reci istog imena a razlicitog de-
lovanja. Primecujemo da u leksikonu EDI-
TOR postoji naredba |, a ranije smo tako
zvali indeks DO-petlje. Pogledajmo ekran
9, linije 10 i 11: pomoéu DO-petije treba
obrisati sve linije ekrana. Prvo nam treba
indeks petlje, pa zato stoji »FORTH |«, za-
tim nam treba ve¢ definisana editorska na-
redba E za brisanje reda, pa stoji »EDITOR
E«. Evo | ostalih nepoznatih rec¢i u linij-
skom editoru:

(LINE) (n1 n2 — -~ addr count)

Konvertuje liniju broj n1 i ekran broj n2 u
disk-bafer koji sadrzi podatke; count je
broja¢ znakova u liniji — ako je 64, linija je
puna.

1+ Isto $to i 1 +, ali se izvrSava brze.

BLOCK (n ——— addr)

Ostavlja memorijsku adresu bafera koji
sadrZi blok n. Ako blok nije ve¢ u memoriji,
prenosi se sa diska u bafer u koji je izvrie-
no poslednje upisivanje. Ako je blok kaji je
ve¢ u tom baferu oznaten pomocu reci
UPDATE, prvo biva napisan na disk pre
nego $to se blok n uéita u memoriju.

BUFFER (n ——— addr)

Pribavlja slede¢i memorijski bafer, i pri-
dodeljuje mu blok n. Ako je sadriaj bafera
oznaden sa UPDATE, biva prethodno upi-
san na disk. Nikakav blok se ne utitava sa
diska. Adresa addr je prvi bajt bafera.

+! (n addr ———)

Dodaje n na vrednost adrese.

C/lL (——-n)

Elro] znakova po liniji (obiéno 64).

B/SCR (——— n)

Konstanta koja sadrZi broj blokova po
ekranu,

B/BUF (——— n)

Broj bajtova po disk-baferu, obiéno
1024.

+ORIGIN (n ——— addr)

Ostavija adresu za n vetu od kraja
FORTH-a po uéitavaniju.

FENCE (——~— addr)

KorisniCka varijabla koja ostavlja adresu
ispod koje je nemoguéno izbrisati deo reé-
nika pomocu rasi FORGET.

R4 (——— addr)

Korisni¢ka varijabla koja moze sadrzati
poloZaj kursora na ekranu.

OFFSET (- -~ addr)

Korisniéka varijabla koja sadri poloZaj
bloka na disku. Nula ako va$ sistem radi
samo sa':lraknm.

™ ___]

Nastavi interpretirati slededi ekran. Ova
re¢ povezuje vise ekrana u jedan program.

S (=)

Zavrsl prevodenje ekrana. Ovom redi se
prekida dejstvo reci LOAD — kraj prevode-
nja, povratak u FORTH. Analogno reéima
STOP ili END u BASIC-u.

Prosirivanje FORTH-a

S obzirom na to da je — za razliku od
svih tradicionalnih jezika — i sam proces
prevodenja u FORTH-u pod kontrolom pro-
gramera, potrebno je razdvojiti dve vrste
»vremena«. Svaka re¢ ima dve vrste delo-
vanja: u vreme prevodenja ime reci upisuje
se u reénik, odreduje se izvrina adresa i
rezervise prostor za polje parametara, uz
eventualno postavijanje konkretnih kon-
stanti. U vreme izvrSavanja naredbe na iz-
vrﬁr&pi adresi odreduju Sta reé efektivno
sradis=.

Reé¢ VARIABLE ima dejstva samo u vre-
me prevodenja, po ¢emu je izuzetak medu
ostalim reéima. Ve¢ | tako jednostavna reé
poput CONSTANT ima jasno dejstvo u vre-
me izvrSavanja: dovodi sadriaj polja para-
metara na vrh steka, Dejstvo re¢i CON-
STANT u vreme prevodenja isto je kao |
kod reéi VARIABLE — ali su dejstva u vre-
me izvriavanja razli¢ita: VARIABLE dovodi
adresu podataka na vrh steka, dok CON-
STANT dovodi sadrZaj adrese na vrh steka.

Kako napraviti razliku izmedu dejstva re-
¢i u vreme prevodenja i u vreme izvrienja?
Postoje dve reéi upravo u tu svrhu. Obe se
koriste unutar definicije koja poéinje sa:
(dvotatka), na sledeci nagin:

: nova — raé

<BUILDS (unosi ime u re¢nik)

... (naredbe za dejstva u vreme prevo-
denja)

DOES> (podetak dejstava u vreme izvr-
Savanja)

. (naredbe za dejstva u vreme izvria-
vanja)

Reé <BUILDS (bildz, gradi) unosi ime u
reénik, a re¢ DOES> (daz, €ini) dovodi (u
vreme izvrienja) adresu polja parametara
na vrh steka. Kada se u programu navede
npr.

nova-reé OSAM-KRALJICA

onda reé <BUILDS unosi ime OSAM-
KRALJICA u reénik, a kada se kasnije na-
vede

OSAM-KRALJICA .

adresa pfa dolazi na vrh steka, a zatim se
izvrsavaju reci koje su u definiciji bile iza
reéi DOES>. Evo kako to izgleda na prime-
ru reci CONSTANT:

: CONSTANT

<BUILDS (unosi ime u re€nik)

' (postavlja broj sa vrha steka u polje
parametara)

DOES> (u vreme izvrSavanja postavlja
adresu polja parametara na vrh steka)

@ (koristi pfa adresu koiu ie re¢ DOES>
postavila i dovodi sadrZaj te adrese na vrh
steka)

o

——
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Obratimo paZnju na re¢ , -ez) koja 16-
itni broj sa vrha steka ubacuje u definiciju
re¢i. Njome se postavljaju dva bajta odjed-
nom; re¢ C, ima istu ulogu, jedino $to radi
sa B-bitnim (jednobajtnim) brojevima.

Definicija niza je koristan primer upotre-
be para <BUILDS .. DOES>. U vreme pre-
vodenja treba da upi$emo ime novog niza u
reCnik | da zauzmemo odgovarajuéi broj
bajtova na (novom) vrhu re¢nika. U vreme
izvréenja treba da »izvadimo« n-ti element
niza | postavimo ga na vrh steka, Evo defini-
cije:

: ARRAY (duzina ARRAY ime)
<BUILDS (ime ulazi u reénik)

9 DO 0,

LOOP (petljom zauzimamo po dva bajta
= 1o je prostor za niz)

DOES:> (laza prevodenja zavriena; u vre-
me izvrSenja dovodi pfa na vrh steka)

SWAP (n pfa ——- pfan)
DUP (pfan —~— pfann)
+ (pfa n n =—— pfa 2+n)
+ (pfa 2¢n ——— pfa+2+n)

Adresa pfa+2+n je adresa n-tog elementa
16-bitnog niza; n se mnoZi sa dva jer sva-
kom elementu niza odgovaraju dva bajta.
Primer upotrebe:

190 ARRAY NIZ (definie NIZ od 10 &lanova
— 20 baijta)

§i..
: POSTAVI 10 0 DO | DUP NIZ! LOOP:
: STAMPAJ 10 9 DO | NIZ @ . LOOP:

POSTAVI CR STAMPAJ <CR>
91234567890K
Dajemo bez komentara definiciju 2AR-
RAY, koja definise matrice:
: 2ARRAY
<BUILDS 2DUP SWAP ,, *
0 DO 0, LOOP
DOES= DUP @& ROT * DUP + +
SWAPDUP + + 4 +

5 4 2ARRAY M (deklarise matricu M di-
menzija 5x4)

10 2 3 M! (postavlja 10 na element 2, 3)

23M @ . <CR> 10 OK

Mozda nemate definiciju dvostruke kon-
stante? Nista lakse:

: 2CONSTANT <BUILDS , ,

DOES=> 2@

3.14159 2CONSTANT Pl <CR=> OK

Pl D. <CR> 314159 OK

Sliéno se moze definisati 5to god je po-
trebno u konkretnom problemu: svaka tak-
va re je proSirenje prevodiocal

Od ostalih definisucih re¢i najvaznija je
CREATE (krieit, stvoriti). Njome se takode
unose ime i polje veze u reénik. Polje izvrs-
ne adrese sadr2i poéetnu adresu polja para-
metara, pa je zgodno upotrebiti ovu reé za
pisanje re¢i direktno na masinskom jeziku.
U tu svrhu treba znati konkretne osobine
ratunara za koji se pise — takve redi su
slabo prenosive! Osim toga, treba znati na
koju adresu se re¢ vraca po izvrienju. Daje-
mo konkretan primer, iskljuéivo ilustracije
radi. Na ragunaru Sharp MZ-700 poziv mo-
nitorskog potprograma na lokaciji 62 daje
ton — bip. Zadatak je napraviti re& BEEP
koja poziva taj potprogram i vraéa se u
FORTH.

Evo te redi:
CREATE BEEP
205 C,

62 ,

195 C,

4877 ,

SMUDGE

Re¢ CREATE moze se nalaziti u definiciji
ili koristiti interaktivno, kao ovde. Broj 205
je na procesoru Z B0 poziv masinskog pot-
programa t¢ija adresa sledi — ovde je to
potprogram na 62, 195 je masinska naredba
GOTO, a 4677 je adresa povratka u FORTH
za implementaciju Sharpsoft fig-Forth na
ratunaru M2Z-700. Re¢ SMUDGE (smadz,
zamazati) sprec¢ava da nekompletna defini-
cija bude pronadena prilikom pretraZivanja
re¢nika — sve dok se prevodenje na zavrsi
bez greske. Jedna od finesa je upotreba
re¢i , (zarez) da se bro] 62 unese u polje
parametara: naredba 205 (poziv potprogra-
ma u masinskom jeziku) oéekuje iza sebe
adresu sastavljenu od dva bajta!

Rekurzija

Rekurzija je vise metod resavanja proble-
ma nego poseban nacin programiranja i ne
mozemo se upu$tati u teoriju rekurzije na
ovom mestu. U programskim jezicima, re-
kurzija se svodi na pitanje da |i u datom
jeziku potprogram moZe sam sebe da pozo-
ve? lzrazeno u FORTH-terminima, moZe li
re¢ samu sebe da zove? U normalnim uslo-
vima to nije moguéno, npr.:

: ZDRAVO HELLO :

: ZDRAVO ZDRAVO ZDRAVO ;

ZDRAVO<CR> HELLO HELLO OK

Pa ipak, sasvim je lako definisati rekurzi-
ju u FORTH-u pomoéu re¢i MYSELF (maj-
self, ja s&m), koja izgleda ovako:

: MYSELF

LATEST PFA CFA , ; IMMEDIATE

Kao primer ove reéi zgodna je faktorijel-
funkeija, Nju zapisujemo na sledeéi nagin:

: FAKTORIJEL

DUP Q= IF (91 = 1)

DROP 1

ELSE

DUP 1 — (saguva n, pravi n—1)

MYSELF (ratuna faktorijel od n—1)

* (mnozi ga sa saéuvanim n)

THEN

5 FAKTORIJEL . <CR> 120 OK

Kako kontrolisati reéi : i ; ?

Reci: (dvotacka) 1 ; (tadka-zarez) poéinju,
odnosno, zavriavaju proces prevodenja no-
ve re¢i. Normaino je da pri tome koriste
stare reci, one koje su veé u reéniku. Reé:
(dvotatka) prebacuje izvréne adrese starih
reti u polje parametara nove re&i — i to je
sve. Medutim, neke reéi se ne prevede na
taj nagin, npr. IF, THEN, DO, LOOP — one se
IZVRSAVAJU u vreme prevodenijal

Kako FORTH »zna~ da li neku reé treba
da prevede ili da je izvrsi? Informacija o
tome nalazi se u krajnjem levom bitu bajta
duZine imena (iz polja imena) u reéniku —
vidi sliku 3. Re¢ IMMEDIATE (imidiet, trenu-
tan) upotrebliena iza definicije nove reéi
pretvara je u trenutnu, tj. ta rec se izvriava
odmah po uspesnom prevodenju. Evo pri-
mera;

: ZDRAVO  ZDRAVO ; IMMEDIATE

ZDRAVO <CR> ZDRAVO OK

Ova upotreba je ista kao do sada — ne
vidi se efekat re¢i IMMEDIATE. Medutim,
stavimo re¢ ZDRAVO unutar neke druge
definicije, pa ée se ona izvréiti odmah, u
toku prevodenia:

: POZDRAV <CR>

ZDRAVO <CR> ZDRAVO

- MR. FOLKEN!" <CR>

; <CR> OK

dok se izvrSenjem reti POZDRAV dobija
samo;

POZDRAV MR. FOLKEN! OK

Sam FORTH-prevodilac koristi ovu mo-
guénost na mnogo mesta. Tako je definicija
redi BEGIN jednostavnija nego &to bi se
moglo pomisliti:

: BEGIN HERE ; IMMEDIATE

BEGIN naprosto ostavlja adresu trenut-
nog vrha retnika na steku, a kasnije ¢e
naici re¢ UNTIL ili REPEAT kojoj je potreb-
na ova adresa da bi prevodilac znao gde da
se vrati. BEGIN je u ovom smislu najjedno-
stavnija moguéna reé, jer nema posebna
dejstva u vreme izvriavanja (sliéno reci VA-
RIABLE). Vec¢ina ostalih reéi, naravno, radi
nedto | u vreme izvrSavanja. Tako re¢ DO
isto kao i BEGIN ostavija adresu na vrhu
steka (za kasniju re& LOOP ili +LOOP), ali
takode mora da »odbaci« granicu i indeks
petlje na povratni stek. Reé DO definide se
ovako:

: DO COMPILE 2>R HERE : IMMEDIATE

gde je 2>R reé koja izvod| to »odbaciva-
nje« (obi¢no pisana na masinskom jeziku,
zbog brzine), a nas oyde interesuje reé
COMPILE. Ona nalazi adresu sledeée reéi u
definiciji | smes&ta njenu izvrénu adresu me-
du izvrsna dejstva re¢i DO. Sliéna re¢ za
kontrolu prevodioca je [COPMPILEJ], napi-
sano bez ikakvih praznina. Ona prevodi ret
kaja je oznadena sa IMMEDIATE. Zvuéi ma-
lo konfuzno, zar ne? Na primeru ée biti
jasnije:

: POZDRAY <CR>

[COMPILE| ZDRAVO

. MR. FOLKEN!” <CR>

+ <CR>

POZDRAV <CR> ZDRAVO MR. FOL-
KEN! OK

Postoji jasna razlika u upotrebi reéi COM-
PILE i [COMPILE|, bez obzira na sli¢nost u
sintaksi. COMPILE prevodi adresu netre-
nutne re¢i u definiciju: [COMPILE] prevodi
adresu trenutne resi u definiciju koja se u
tom momentu definise. [COMPILE! radi
obiéno prevodenje — ali je jedini natin da
se reé oznagena kao IMMEDIATE ubaci u
definiciju, Kao primer moguéne upotrebe
re¢i [COMPILE| navodimo reé

: TEST |[COMPILE| BEGIN ;

Re¢ BEGIN je prevedena u definiciju redi
TEST. To znaéi da se nede izvriavati sve
dok se prethodno re¢ TEST ne izvréi — vrio
pogodno za kondicionalno testiranje pro-
gramal

Ostale re¢i za kontrolu prevo-
denja

Ret LITERAL uzima 16-bitni broj sa ste-
ka | prevodi ga u definicuju. Koristi se is-
kljugivo u definiciji koja poginje sa: (dvo-
tacka). Reci [ (leva srednja zagrada) i ]
(desna srednja zagrada) koriste se takode
samo u definicijama, a znacde: [ — presta-
nak provodenja, ] — nastavak prevodenja.
Ove tri reci skoro uvek idu zajedno, jer sa |
moZemo zaustaviti prevodenje, izradunati
neki broj na vrhu steka, nastaviti prevode-
nje sa ], a zatim pomodu LITERAL upisati
vrednost sa vrha steka u definiciju koja se
prevodi. Kao primer uzmimo definiciju koja
mora biti u¢itana iz bloka sa diska;

: POKAZI — SE [ BLOK @ ] LITERAL
LIST;
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Sistemska varijabla BLK sadrii broj blo-
ka koji se trenutno uéitava. LITERAL pre-
vodi taj broj u deo difinicije u reéniku, koji
kasnije sluZi kao argument reci LIST. kraj-
nji efekat je da re¢ POKAZ| — SE lista na
ekranu blok u kojem je definisana.

CASE-naredba

Evo redi koje olakSavaju proveru rada
prevodioca:

PCOMP - javlja gresdku ako prevodenje
nije u toku

CSP -~ korisniéka varijabla koja sadrZi
poloZaj stek-pointera,

ICSP - postavi poloZaj stek-pointera u
varijablu CSP. Ovu re¢ mozemo posebno
definisati kao:

: ICSP SP® CSP | ;

7ERROR - |avlja gresku ako se naredba
ne izvréava

?LOADING - javlja gresku ako utitava-
nje nije u toku

7PAIRS (n1 n2 — — =) Javlja gredku ako
nl1 nije jednako n2. Takva poruka znaci
npr. da red; (tatka-zarez) nije otkrila broj
koji je rec: (dvotacka) ostavila ranije.

DBRANCH (f — — =) Uslovno grananje u
vreme izvriavanja. Ako je nula na steku,
onda se sledeci broj dodaje brojadu nared-
bi, ¢ime se skace unapred ili unazad.

BRANCH — Bezuslovno grananje, sledeci
broj se dodaje brojacu naredbi &ime se ska-
¢e unapred ili unazad.

Naoruzani ovim re¢ima, moZemo razume-
ti definiciju kompletne CASE-naredbe:

: CASE ?COMP CSP @ ICSP 4 ; IMME-
DIATE

: OF 4 ?PAIRS COMPILE OVER COMPILE

= COMPILE QBRANCH HERE 0,

COMPILE DROP 5 ; IMMEDIATE

: ENDOF 5 7PAIRS COMPILE BRANCH

HERE 0, SWAP 2

[COMPILE] ENDIF 4 ; IMMEDIATE

. ENDCASE 4 ?PAIRS COMPILE DROP
BEGIN

SP@ CSP @ = 0 = WHITE 2

[COMPILE] ENDIF REPEAT CSP | ;

IMMEDIATE

Evo kako primenjujemo CASE-naredbu:

. IMENA

CASE

1 Of .« PERA 9« ENDOF

2 OF . » MIKA « ENDOF

3OF . » ZIKA « . » . « LI LAZA » ENDOF

. » I1STO STO | ELSE «

ENDCASE

1 IMENA <CR> PERA OK

3. IMENA <CR> ZIKA ILI LAZA OK

7 IMENA <CR=> ISTO STO | ELSE OK

Ovim smo unapredili FORTH do nivoa
PASCAL-a — oba jezika sad imaju iste kon-
trolne strukture. Prednost je na strani
FORTH-a, jer mu moZemo dodavati | druge
strukture, kako za kontrolu toka programa,
tako | za podatke.

Zakljuéak

Sada ste vi na potezu! FORTH nije lak za
uéenje, ali su koristi koje ¢ete od toga imati
visestruke. Jo§ vise cete uZivati u programi-
ranju, jer éete brze i lakse dolaziti do rezul-
tata. U svim ostalim programskim jezicima
morate svoj problem da prilagodite jeziku
koji koristite. FORTH nudi logiéniji pristup:
za sopstveni jezik napravite prevodioca, u
kojem se vas problem reSava u dve-tri rei!
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GLE PERICU,
KUCA

NA
GUMICU

o

——

Perica ste, naravno, vi, a gumica je vas ZX
spectrum. Obojici je zajedno namenjena
prva knjiga iz biblioteke casopisa »Moj

mikro«:

@® 66 programa za ZX spectrum
® 176 strana

@ 176 kilobytova reci

@ akcione i misaone igre

@ obrazovni programi

@ usluzni programi

@® korisni matematiéki programi

Za knjigu smo sacuvali, izbrusili i pripremili
bas najvise karakteristicnih programa da

bismo korisniku spektra predstavili sve

mogucnosti, koje mu nudi programski jezik

bejzika. Ukratko, dve stvari vam pruZa ova
knjiga: naucice vas da programirate u bej-
Ziku, a istovremeno dati mnogo usluznih

programa | zgodnih igara. Za svaki dinar,

kofi odbrojite paétaru, dobicete hrpu kilo-

byta teksta.

Zato, Perice, hajde na gumice!

Ime | prezime. __

Ulica | broj

Post broj | mesto

Narucéujem . . . . . . . primeraka knjige

M Mirko tipka na radirko

B Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznadite da li zelite knjigu na slovenagkom ili srpskohrvat-

skom jeziku).

lznos od 1100 din za primerak platicu preuzecem po pri-

jemu posiljke.

UKOLIKO NECETE DA IZREZIVANJEM UNISTITE STRANU U
CASOPISU, KNJIGU JEDNOSTAVNO NARUCITE DOPIS-

NICOM.

PorudZbenicu Saljite na adresu: Redakcija Mca] mikro,

Titova 35, 61000 Ljubljana
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SLOBODNO JE VREME
SUVISE DRAGOCENO
ZA SEDENJE

ISPRED TELEVIZORA

ad

Ty
= '~ 'y

Vi ste Covek koji u svom Zivotu ne trosi mnogo vremena za
pracenje televizijskog programa. Emisije koje su vam
interesantne mozete gledati i na malom, prenosnom
televizoru.

Iskrini crno beli prenosni televizori Trim i Jasna su mali,
lagani, sa vlastitom antenom i mogucénoscu prikljuéivanja

na akumulator. Upotrebljavati se mogu i kao monitor za
racunar.

Televizor Jasna Televizor Trim
ekran: 44 cm ekran: 31 cm
masa: 14 kg masa: 8 kg
boja kucista:

boja kuéista: bela, crvena, oran?
bela, crna, srebrna, imitacija drveta

lSkra Mali televizor — velike moguénosti




CRTAMO NA C-64 (9)

Set znakova

ROBERT SRAKA

Gde su spremljeni znaci?

U naso] skoli grafike ve¢ smo obradili
sprajtove, grafiku viscke rezolucije i grafiku u
bojama. Tako nam je od vecih grupa preo-
stao samo jo§ uobiéajen mod s obi¢nim zna-
cima, nadin u kojem skoro stalno programi-
ramo | koji nas pozdravi prilikom uklju¢enja
radunara, To je bio i prvi graficki mod ratu-
nara, nakon 5to su prekaoracili doba lampica i
releja. Prvi raéunari poznavali su samo velika
slova, o malim nije jo# bilo ni traga ni glasa, a
o nekim grafiékim znacima vecina Korisnika
racunara nije jos ni sanjala. Tehnologija je
napredovala veoma brzo, graficka kola po-
stajala su sve sposobnija, a cena memorij-
skih kola padala je vrtoglavom brzinom.
Zbog toga nije vise bilo nikakvih razloga koji
bi ograni¢avali prosirenje seta znakova. Ra-
éunari su dobili mala slova, a prvi PET je veé
bio opremijen | sa grafi€kim znacima.

Od starijih modela serije 4000, Sezdesette-
tvorka je nasledila posed (slabog) bejzika
V2.0 jod | gomilu grafiékih znakova (iako mi-
slim da nijedan od korisnika tog racunara ne
bi Zalio za njima kad bi umesto njih dobio
bolji bejzik).

Commodore 64 ima dva seta znakova: u
jednom su velika slova, a tasterima shift i
commodore biramo jos | medu brojnim gra-
fickim znacima. Kada je ukljuten drugi set
znakova, na raspolaganju imamo mala slova,
upotrebom tastera shift | velika, a tasterom
commaodore | grafitke znakove kojih ima
upola manje nego u proslom primeru. U sva-
kom setu ima 256 znakova, dakle ukupno
512. Setove izmenjujemo tako da istovreme-
no pritisnemo tastare shift i commodore, a u
programu s

chr$(142)

ukljuéimo set s velikim slovima i grafickim
znacima, a s chr${14)

dobijemno mala i velika slova. -

Svaki znak je B tataka Sirok i isto toliko
visok. Dakle, predstavijaju ga 64 tatke, 5to je
64 bita odnosno 8 bajtova. Jedan set znakova
ima 256 znakova po 8 bajtova, sto znadi da je
dugacak ukupno 2 K.

Odmah nakon ukljuéivanja set znakova
mora biti u raéunaru: na taj nagin se omogu-
¢uje komuniciranje korisnika s raCunarom.
Zato je set znakova upisan u ROPM, Gore
smo spomenuli dva seta znakova u ratunaru
i svaki od njih zauzima 2 K, ukupno dakle 4 K,
koji sa 16 K bejzik roma i kernala tvore Sezde-
setéetvorkinih 20 K bajtova ROM-a. VIC kolo
ne moZe da traZi graficke podatke u razli€itim
delovima memorije, pa su zato pojedini gra-
ticki znaci | sva velika slova u ROM-u zapisani
dva puta — jednom u prvom i jednom u dru-
gom setu znakova.

Setovi znakova su dakle zapisani u ROM-u
i to izmedu adresa 53248 | 57343. Na tom
mestu je obitno i ROM za ulazno izlazne
operacije, tu su registri kola VIC i SID (kolo za
zvuk), registri obaju kola CIA i memorija boja.
Set znakova nam je preko naredbi PEEK do-
stupan tek nakon §to sve te registre iskljuci-
mo. O tome brine memorijska celija 0001,
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koja je u stvari registar odnosno ulazno izlaz-
na vrata samog mikroprocesora. Za ukljuci-
vanje seta znakova brine signal CHAREN,
kojeg nadzire bit 2.

Prilikom rada s tim registrom moramo biti
posebno pazljivi, jer njime moZemo iskljuciti i
bejzik ROM i kernal, te ¢e raéunar biti bloki-
ran, Tom problemu éemo se vratiti kasnije, a
sada pogledajmo sadrzaj seta znakova:

o

set — aderesa vrsia znakova
1 $d000—d1ff velika slova
1 $d200-—d3ff graficki znaci
1 $d400-d5fH inverzna velika slova
1 $d600—-d7H inverzni graficki znaci
2 $d800—doft mala siova
2 $da00—dbff  velika slova i grafitki znaci
2 $dc00-ddft inverzna mala slova
2 $deQ0-—dtff inverzna velika slova

peoee eeea
@eo01 ©2e@ ; ¥ Program defini&e znakove slovenske abecede umesto ¥
20002 0080 1 X znakova q, w 1 £. Definisana su mala i velika x
20003 088e ;1 x slova, te su zato slova dostupna u oba seta x
20004 082D ) 4 znakova. Program sadr2i rutinu NMI  keoja ne *
::::: m ;* iskljuéi novi set znakova. Setovi su izmedu ¥
PR007 BOOS ¥ adresa fO00 i ffff, a memorija ekrana Jje izmedu %
eooee ool ; ¥ cc00 1 cfff. *
ooons oeee ; ¥ ¥
e0P1@ oped 1 ¥ Napisaco Robert Sraka 21.7.1985 %
POB11 OPBE J REXERKEEEEEREREREEEREXRREARLEEREREIRENIRIARFAARNRNRN RS
pRe12 PBBB syst = $21 ; Ukliuéenje/iskljulenie kernala 1 1/U
anBe12 eeve aloe = $fb ;1 brojaé a - lo bajit
20014 2088 ahi = $fc 1 brojaé a = hi bajt 4
POB1S @88l blo = sfd i brojad’b - lo bajt
e@a016 ©8Pdd bhi = $fe 3 brojaté b — hi bajt
PBB17 @9Pke scrp = #B2Be8 i mesto memorije ekrana
eep18 2eed mnmilo = #8318 ; nmi adresa - lo bajt
Ppe019 28888 nmihi = $8318 ; nmi adresa — hi bajt
fPe22 eeee warm = sa@d2 ; warm start vektor
20821 @ede rasp = $d818 ; mesto znakova i memoride ekrana
P0022 PBP8 blox = Sdd@o 3 reqgistar za blokove
28822 008 prex = $dded i interapt registar
ABB24 PeRB invic = %2518 j inicijalizaciia VIC—a
brisanje memoriie ekrana

29825 @8R cls = $eS44 L :

i ; flegovi za taster stop
LS e | briZanse 170 Tegietars
saRzE poe0e rmi.r: = Sfe?2 } rutina za NMI vanjske jedinice
ped2e o088 berist = $ffel § fita taster stop
ees3a eeea
f@231 9O0d = = Sch@e
aep32 chod
PB@33 cbeR i rutina *"move” preseli sve znakove iz RDM—au memoriju
92034 cb@d ; izmedu f000 i fff - ispod kernala
22835 ched y
O2A3E cbBB move 78 sei 7 iskljuei IRG
98837 cbBl a9 31 lda W31 5 iskljuéi I/0 i kernal
Pea38 ch@3 85 &l sta syst
28038 cb@Ss ap B8 1dy Ws2@ J od d@@® do dfff v
P@848 cbBd? 84 fb sty alo ¥ 0088 do FiFF
PBB41 cb@s B4 fd sty blo
28842 chéb 29 d@ i1da HW$dB
#0843 cbed 85 4c sta ahi |
pag44 cbef a9 48 lda WSfB :
29845 cbill as fe sta bhi |
80846 cbi3 a2 18 1dx W$10 i
88847 cbl5 seliti bl fb lda tale),y 3 petlia |
28848 cbi? 91 #d sta (blo),» i
28843 cbis a8e dey
PARSe cbla dd 9 bne seliti
20851 cbic eB fc inc ahi
28852 cble eB fe inc bhi
20853 chbid ca dex
20034 cb2! da f2 bne seliti 3 premestanje zavréeno?
@apss cb23 ad a7 ldy WsB7 i osam bajtova 2
BBRSE cb25 znaKi b9 82 cb l1da #$cbB2,y ! veliki c
28857 chae 98 88 0 sta $f988,y
20058 cbab 99 88 fa sta $fa88,y |
aeess cb2e b9 Ba cb 1da ScbBa,y J veliki s
2880Ed cb3! 99 b8 @ sta $f@bE.,y
PBRE1 cb34 89 b8 fa sta $fab8,y
PBREE cb37 b9 92 cb lda $cb92,y ! veliki z
29863 cb3a 88 «@ 8@ sta $f@ed,y
BOBE4 cb3d 85 48 fb sta $fbd8,y
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i-grafiéki znaci

Inverzni znaci su oni koje pisemo nakon
$to zajedno pritisnemo tastere wcirie | »9e«
odnosno nakon chr${18).

Set znakova mora biti u istom bloku u
kojem su i ostali grafitki podaci, zatoe u tom
delu memorije u kojem se nalazi nije upotre-
bljiv. Tako ima, kao $to smo to spomenuli u
prvom nastavku naSe Skole, dve slike koje ne
mozemo proéitati, a programu ne oduzimaju
nikakav prostor, samo &to ispod njih ne mo-
Zemo zapisati druge grafitke podatke. Za do-
kaz te tvrdnje upotrebicemo potprogram i iz
proslog broja Mog mikra. Drugu sliku seta
znakova, sakrivenu izmedu adresa 9000 i 9fff,
moZemo pogledati sa

SYS 49152,2,0.21.0
a prvu, koja je izmedu 1000 i 1fff, pomocu
SYS 48278,2,1,:FORa=1024TO204B:PO-
KEa,16:NEXT
Cak i ako na ta mesta pokusamo da upise-
ITO nesto drugo, videéemo samo set zna-
ova.

Novi znaci

Pre nego to definisemo svoj set znakova
moramo da se odluéimo gde éemo to da
napravimo, Opet se pojavljuju stari vicevi s
blokovima. Zato je za poéetak, unatot sve-

mu, najpovolinije mesto u bloku 0, keje nije
pogodno za ozbiljniju upotrebu jer tada pro-
gram u bejziku moZe bitl dugacak samo 10K
bajtova. Istovremeno moramo napomenuti
da ne moZemo izmeniti samo jedan znak bez
prepisivanja svih ostalih znakova — pa Gak |
ako Zelimo da imamo samo jedan novi znak
moramo da prepisemo ¢itav set. Raéunaru je
svejedno da li su preostali znaci ostali nepro-
menjeni ili su | ti izmenjeni. Pre nego &to
poénemo s prepisivanjem znakova iz ROM-a
u RAM preporutljivo je da se iskljuéi tastatu-
ra, odnosno da se kaze ra¢unaru da ne gleda
koji taster je pritisnut, posto u tim operacija-
ma suraduju i ulazno izlazni registri koji su za
vreme prepisivanja iskljuéeni. To napravimo

tako da isklju¢imo »keyscan interrupte
tajmer:
2ePBS cb4ad b3 18 f8 lda $#BI8,y ; premesti mali ¢ 1 POKE 56334, PEEK (56334) AND 254
DABES cb43 88 BB fB sta 880,y Sada moZemo ukljuditi set znakova na me-
DBRE7 cbae b9 98 £8 1da #8938,y ; premesti mali s sto gde su prethodno bili ulazno izlazni regi-
28068 cb49 99 b8 §8 sta $fBbAE,y stri:
80868 cbdc b3 ﬁ: fB l:d $fBdB,y ; premesti mali z 2 POKE 1 PEEK“] AND 251
80B70 chaf 99 e® f8 sta $B8e0,y : floe : :
ooa7i Cos: @ R Do o e sl mshon
20872 cb33 18 de bel znaki 3 oda 11 su premedteni fvi Dajtwva. a= : ta,
20873 cbSS ad B2 cb lda Schaz i premedtenim malim slovima c, s 1 = (93248+a): NEKIT
29074 chbSa Bd B3 B sta $F88S A Adresa 53248 je pocetna adresa prvog seta
BPA75 cbSh 8d b3 fB sta $F8b3 znakova u ROM-u. Adresa 12288 je ona koja
BBa7E chbSe 8d &l §B sta $fgel je izabrana za novu adresu. Posto je sad
RBB77 cbB1 ad 37 lda W$37 ioukljudi kernal § 170 ROM prepisan, mozemo opet ukljuéiti ulazno
PBOTE cbE3 85 al sta syst izlazne registre i interapt tajmer:
88278 cbBS 58 cli 4 POKE 1, PEEK (1) OR 4
N Ch el , 5 POKE 56334, PEEK (56334) OR 1
80081 cbBE ; rutina "set" postavi sve parametre kojl brinu =a prikazivanie Potrebno je jos samo kolu VIC kazati gde
@8BB2 cbBE ; na ekranu, proment blok, promeni measto memoriie ekrana. gg nalazi novi set znakova, Pri tome upotrebi-
@BRB3 cbBE ; promeni adresu ra rFuting NMI 1 izbride novodefinisanu mo formulu koju smo u' trebili pri arafici
BPeB4 cbEeS §omemori U ekr anas L l po pri g
28085 chEE visoke rezolucije:
PP0BE chEE set a9 94 lda W$384 T =
BBBS7 cbEA 8d B2 dd  sta blok i ukljugi blok 3 DEF INTRAMJE ZMAKA!
28888 cbEb a9 cc lda Wscc i kernalu javi mesto memorige 76543218 BITI
28889 cbed Bd 88 B2 sta scrp 3 ehrana
23898 cb7e a8 3c lda M*3c 5 kalu VIC javi gde su i L
e8da1 cb72 Bd 18 d8 sta zasp iornacl 1 gde Je memorija ekrana 2 66
20092 cb7s a8 Sa lda Wénewnmi ; nova adresa =a NMI 3 153
22882 ch?7 Bd 18 83 sta nmilo 4 161
289394 cb7a a3 cb Ida Winewnmi BYT1 PODATER
88985 cb7c 8d 19 B3 sta nmihi 3 1861
BBBSE cb7# 4c 44 e5 Jjme cls i bride ekran B 153
BBR87 cbe2 ] 6B
22898 cbB2 ; podatki za crke 8 P
Bee88 cbez
28188 che2 66 3c BE .byteBB,3c.66,.60.60,66,3c .00 Slika 1
88181 chéa BB 3c 69 .byte66,3c,.60,3c,0E,66,3¢c .00
88182 cbs2 65 7e Bc .byte6E,7e,Bc,18,30,60,7,08 POKE 53272, (PEEK(53272)AND240) OR A
82183 cb9a ; Vrednosti za A nalaze se u istom broju MM,
881804 cbhIa ; FHutina "newnmi® Jje lLamenjena rutina nmi, koja prousrodi da se Zadnia Nnija bice dakle*
BI85 cbSa ; prilikom pritiska na taster RESTORE novi set znakaova ne POKE 53272, (PEEK(53272)AND240) OR 12
P2188 chSa 1skljudi, nego ostane nepramenien. . Prethodne linije zapisane su u obliku pro-
82187 cb9a rama, posto te operacije ne moZemo izvrSiti
::::: :::: T ;: :h: Epran VEednosts reglstira Ekoma:dnom (di?ektnom} modu. Na prepisi-
x vanje znakova potrebno je pricekati neko vre-
::: :? 2:3: gg ::: me, a nakon toga ne desava se nista. Umesto
28112 cb3e 48 pha u ROM, VIC sada gleda u FIAM.‘ ali u RAM-u
#2113 cba¥ ad 77 1da w877 su jednaki znaci. Tek kada ukljuc¢imo drugi
28114 cbal Bd Bd dd sta prek i iskliudi interapte set (koji nije prepisan) pokaZe se razlika: celi
88115 cbad « ac Bd dd 1ldy prex ; brige flegove ekran je mrijav, a i piSemo mrljama. To se
88116 cba7? 30 14 bmi rsnmi : da 1i je RE232 aktivan? desilo zato, jer su na mestu gde bi trebalo da
88117 cbag 28 bc 6 dsr flagi  ; postavi flegove za taster stap bude drugi set znakova (VIC misli da su zai-
88118 cbac 28 el ¥4 jsr beri i titanje tastera stop (restore; sta tamo) proizvolino rasporedeni brojevi.
28119 cha#f d@ @c bne rsnmi : restore nije pritisnien Unatoé tome, i s tim mrijama moZemo zapisa-
ea1g@ cbbl 20 a3 ¢d jsr ini‘o 3 inicijalizira 1/0 ti naredbe koje ¢e raéunar razumeti, samo
ol 20 66 op Jir dnvic  ; ynicijalizira ekran §to ih mi neéemo znati procitati. Raéunar ne
e ASe xhay AR 3 Ronovo.ukl juci novi set leda kakav oblik ima znak, zanima ga samo
88123 cbba Bc O2 a8 Jjwe (warm) | 'ciok na warm start ?edm Bioksnakn ¥
sl gl Sl sl i il Na siic) 1 vidimo Kako definisemo. fovi
errors = BB <BEDB> znak. Najpre ga nacrtamo, a zatim izrauna-
mo kod za svaki bajt. Te podatke sada moZe-
symbol tablaes mo ubaciti umesto nekih drugih. Ako posled-
symbol wvalue symbol wvalue symbol wvalue symbol wvalue
move $choa | neunmi $ch9a rsnmi  $cbbd seliti $bi1S
set $chEE znaki $cb25

end of assembly
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18 REM »& ZNAK[ SLOVEMSKE ABECEDE #3 [BY ROBERT SRAKA] s MC-LOADER =% 21.7. =»
11 D=5189681FORA=BTO]11:FORB=BTO1E:READCIPOKED ,Ct0=D4+1 1E=E+C I MNEXTIE=E+AIREADF

12 IFE=FTHEMNE=RIMNEXTIPRINT"PODATK] SO PRAVILNO VNESEN] | ":END

13 PRINT"JMAPAKA V VRSTICI®; 14+AIPRINT "ML IST"A+14"[X]"J tPOKEG31, 131 POKE198,1

14 DATAIEO,169,049,133,001,160,000,132 ,251,132,253,169,208,133 ,252, 168,248 ,2571
1S DATA133,254,162,016,177,251,148 253, 136,208,249 230,252 ,230 ,254 ,202 ,208,3361
16 DATA242,160.007,185,130,203,.153,136,2490,153,136,250,185,138,203,153, 184 ,2860

17 DATA248,

3,184,258,185,146,203, 153,224,240, 153,072,251, 185,024,240, 153 ,3867

18 DATAI3E,/248,183,152,248,153,184 ,248,185 ,208 248,153,284 ,2498, 136,016,208 ,3184
19 DATAL73,130,203,141,137,248,141,18%,2848,141,225,248, 169,055,133 ,801 ,088,2671
20 DATA1E9,148,141 000,221 ,169,204,141,136,002,169,060,141,024 ,208,168,154 2262
21 DATA141,024,.003,169,203,141 ,.025,003,076,068.229, 192,060, 182,096,096, 102, 1647
22 DATABED 008, 182,060,096 ,060 006, |02 ,060,800, 102, 126,812,024 ,048 ,096, 126, 1888
23 DATAGOR 872,138 .072,152,0872,169,119,141,813,221,172,0813,22] ,048 020,032, 1684
24 DATA188 ,246,032,225,255,208.812,.832, 163,253,032 ,024 229,832,102 ,203, 108 ,2354
25 DATAROZ,160,876,114,254 ,000,000 000,000,000 ,000 ,000 ,000 ,000 000,000,000 8617

RERDY.

Frevod
12 PODACI SU PRAVILND UNESENI
1T GRESKA L LINIJI

njem programcéetu dodamo sledece linije,

imacemo umesto znaka L znak za kopirajt
(vidi sliku). !

7 FOR x=12512 TO 12519; READY: POKE
x.y: NEXT

8 DATA 60,66,153,161,161,153,66,61

Znak se ne vidi bas najbolje zbog Suma
(chroma noise), a bio bi dosta lep5i kad bi sve
vertikalne linije bile Siroke dve tatke, kao sto
je sluéaj kod seta znakova iz ROM-a. Na Za-
lost, znak za kopirajt ne moZemo nacrtati u
matrici 8+8 s dvostrukim vertikalnim linijama.

Slicno kao §to smo definisali taj znak mo-
Zemo sada definisati bilo koji znak, samo sto
s& moramo. odluditi koji znaci nam nece ne-
dostajati, da bismo na njihovom mestu imali
nove. Znaci u setu nisu zapisani po raspore-
du kejeg odreduje ASCIl, nego kao kodovi
ekrana. Tu tabelu moZemo pronaci u uput-
stvima za upotrebu radunara.

Program 1 je upotpunjen program onoga
sto smo do sada kazali. On preseli oba seta
znakova i definiSe tri nova slova koja imamo
na mestu [, | i L. Ta tri znaka su u setu
znakova zajedno, zato se i prilikom menjanja
kodova nista ne zakomplikuje.

Pokrenimo program! Brzo ¢emo pronaci
nekoliko njegovih mana. Prepisivanje traje
veoma dugo, all to bi se dalo resiti pozivom
rutine za pripisivanje blokova, koja je u ROM-
u s pocetkom na adresi A3BF. Drugi nedosta-
tak je taj sto ostane premalo mesta za pro-
gram u bejziku. | to bi se dalo resiti ukljuciva-
njem nekog drugog bloka. MoZda je najvai-
nije to da se u novom setu nista ne deSava
ako pritisnemo tastere stop i restore. VIC
opet ¢ita podatke iz ROM-a, pa zato ne moZe-
mo ponovo postaviti register koji odreduje
mesto seta znakova i postavljanje pravog blo-
ka te mesto memorije ekrana. Naravno, mo-
Zemo izmeniti vektor za NMI, ali restore nece
vise izvrSavati svo| zadatak. Zato moramo
sebi pomoci programom u masinskoj kodi.

Program sastavljaju tri rutine: move, set i
newnmi. Prva preseli znakove iz ROM-a u
AAM ispod kernala izmedu adresa f000 i ffff
te umesto kodova za znakove g, w i & ubaci
kodove za ¢, § i 2 (i za mala | za velika slova u
oba seta). Pri tome ne iskljugi interapt tajmer,
kao prethodni program u bejziku, nego samo
irq (nemaskirani interapti) naredbom sei, po-
&to je program dovoljno brz da ga za vreme
izvodenija tastatura ne moze zasmetati. Ume-
sto petlje =seliti« bi opet mogli upotrebiti veé
spomenutu rutinu iz ROM-a i na taj nacin
ustedeti nekoliko bajtova, ali bi u tom sluéaju
poéetnici u programiranju u masinskom jezi-
ku bili prikraceni za Skolski primer premesta-
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nja podataka, Kodovi za velika slova spre-
mljeni 5u iza rutine »set«, a mala slova defini-
gemo tako da prepisemo znakove zamalec, s
i z na mesto gde ¢e biti nova mala slova.
Nakon toga dodajemo samo kvaicu, uzetu
od velikih slova.

Rutina »set« ima zadatak da postavi vektor
za novu rutinu i uredi registre kola VIC tako
da za set znakova odredi podrugje izmedu
f000 i fftf, a za memoriju ekrana od cc00 do
cfff. Na kraju se izbrise novodefinisana me-
morija ekrana, za $to je upotrebljena rutina u
ROM-u, koja izbrise ekran | prilikom pritiska
na taster restore. To je i kraj programa. Radu-
nar ispise =Ready« ili nastavi s radom u pro-
gramu iz kojeg je nas potprogram bio
pozvan.

Rutina =nmi= je skoro istovetna onoj u
ROM-u, samo da pre skoka na «topli start«
ima dodatni skok u rutinu »set=, Tako popra-
vi Stetu koju prouzrokuje inicijalizacija kola
za grafiku.

Naravno, s nesto malo znanja masinskog
jezika moZemo definisati | druge znakove
npr. ¢ i d. U tom potprogramu to nije napra-
vljeno da ne bi bio predugacak. Svrha nase
gkole grafike je da i sami naucite da piSete
programe.

Program pokrenemo sa
SYS 51968

Naravno, program nije potpun. Nedostaju
mu inverzni znaci. Ni te ne bi bilo teSko
ukljuéiti u program, samo $to bismo potrosili
nedto dodatnog prostora. Ako bismo Zeleli da
imamo veliki inverzni €, izmedu redova 58 |
59 ubacicemo

EOR $FF

STA $F488, Y

STA SFEBB, Y

Sliéno bismo morali napraviti i za sve preo-
stale znakove.

Tako smo obradili obiéne znakove, a sada
temo o drukéijima.

Visebojni znaci

Kao kod sprajtova i grafike visoke rezoluci-
je tako i kod seta znakova moZemo pored
uobiéajenog prikazivanja imati viSebojno pri-
kazivanje. Tu su nam na raspolaganju éetiri
boje. Rezolucija je u horizontalnom smeru
smanjena, te je znak prikazan u matrici 4°8
tadaka, u kojoj su po dve tatke prikazane u
istoj boji. Na§ znak za kopirajt kojeg smo
definisali kod obiénih znakova izgledace
ovako:

e REXK, .
I1....88
eeIIeR]]
eeee, . 11
eeee, . J1
eelieell
11....80@
s kREX, .

Cetiri razli¢ita znaka predstavljaju cetiri ra-
zlitite boje (lako moramo priznati da znak
nije previde &itak).

Takav graficki nac¢in ukljuéimo tako dase u
kontrolnom registru 22 kola VIC bit 4 postavi
na 1 (adresa 53270, $d016). To postignemo
naredbom

POKE 53270, PEEK (53270) OR16

Ugasimo ga take da isti bit u tom registru
postavimo. na 0:

POKE 53270, PEEK (53270) OR239

Kad napi$emo gornju naredbu najpre se ne
dogodi nista. Visebojni nacin ukljuci se za
svako polje od 8°8 tacaka. O tome se brine
memorija boja {55296-56295). U tom delu me-
morije svako polje ima bajt u kojem je broj
izmedu 0 i 15, kojeg odreduju donja 4 bita.
Neki od gornja cetiri bita moze takode biti
razliéit od 0. ali to nema uticaja na boju.
Naredbom POKE taj bit ne moZemo ugasiti —
menjati moZemo samo donja &etiri bita. Ti
bitovi odreduju 16 razliéitih boja u kojima
znak moZe biti predstavijen.

Kada ukljuéimo visebojno prikazivanje bit
3 vide ne izvrsava svo] zadatak; tako znak
mozemo prikazati samo u prvih osam boja
{od crne do Zute). Bit 3 odreduje da li ¢e to
polje biti prikazano videbojno ili na uobic¢ajen
nacin. Ako na ekranu imamo nekoliko linija u
tamnoplavoj boji, a nekoliko u svetloplavoj,
nakon ukljuéivanja visebojnog natina ce
tamnoplave linije ostati nepromenjene, a pre-
ostale ce biti prikazane u vise boja. Podaci o
bojama spremijeni su na sledeci nacin:
bitovi — boja
00 boja pozadine 0 (adresa 53281 — $d021)
01 boja pozadine 1 (adresa 53282 — $d022)
10 boja pozadine 2 (adresa 53283 — $d023)
11 boja koju odreduje memaorija boja

Ako Zelimo pisati u visebojnom nacinu, an-
da nakon uklju¢ivanja takvog nacina samo
izaberemo boju kurzora tasterom commodo-
re umesto tasterom ctrl. Unato¢ tome, kurzor
je prikazan u boji, zapisanoj na tastaturi.

Pogledajmo prvi program, program br. 2.
Taj program prikaze kako izgledaju znaci u
tom grafickom nacinu.

0: izbrise ekran i postavi crvenu boju okvira
i Zutu boju pozadine 0

1: postavi boju pozadine 1 na svetloplavu
(boja pozadine jos uvek moZe da bude bilo
koja od Sesnaest boja koje imamo na raspo-
laganju | nema ograni¢enja na 8 kao kod
memorije boja), boju pozadine 2 postavi na
crvenu

2: ukljuéi visebojni naéin

3: to su petlje koje napune 24 linije s po 40
zZnakova

4: kod predstavija belu boju u visebojnom
nacinu, a normaino predstavija smedu boju.
CHR$ ispisuje znake abecede kao 5to se me-
nja 1 u petlji.

5: najpre malo pri¢éeka, a zatim promeni set
znakova, te su umesto velikih slova prikazana
mala.

6: opet malo priceka da moZemo osmotriti
sliku, a zatim opet pokaZe prvi set znakova




k% PROGRAM 1 &xx

18 POKESE334 .PEEK (56334 )AN0254

11 POKE1.PEEK{1>AND251

12 FORK=AT04086:POKE 12288+X .PEEK (53248 +X ) 1NEXT

13 POKE1 .PEEK (1)0R4
14 POKESE334 .PEEK(56334)0R1

15 FORX=125@4TO12527:READQ:POKEX .G NEXT
16 POKES3272.(PEEK(53272)AND248)0R12

17 FORI=ATOIS:tPRINT"CI1"s tNEXT
18 FORI=BTO19:PRINT"SE" tNEXT
19 FORI=BTOI19:PRINT"Z[ "3 iNEXT

28 DATA3E.126.12.24.48.96.126.8

21 DATA3E6.60.96.60.6.102.60.0

22 DATA36E.60,182.96.96,102.608.0

READY.
xkx PROBRAM 2 xxx

PRINT".J" :POKES3280 .2:POKES3281 .7

POKES3282 . 14:POKES3283 .2
POKES3270 .PEEK (S3270)0R16
FOR1=1TO24:FORJ=1TO48
PRINT*R"CHR$(BS+1)7 tNEXKTJ .1

FORI=1TD10@@: NEXTtPRINT"H"CHR$( 142)
FORI=55296TOSE319STEP31POKE] .@:NEXT

FORI=1TOZ2008: NEXT

FORI=1024TO2047:POKEI .B1 1 NEXT

EADY.

7: ta linija promeni svaki tre¢i znak u nor-
malni tako da umesto prijasnjeg koda 9, koji
predstavija belu boju u visebojnom nacinu,
ostavi kod 0, koji predstavlja crnu boju u
normalnom nacdinu; time moZemo proveriti
da li smo zaista po ekranu pisali velika slova,
jer inate bas ne izgleda da je to bilo tako

8: to je opet vremenska petlja, pomocu
koje mozemo promairati efekat prethodne
linije

9: napuni svu memoriju ekrana sa znacima
= ali je svaki tre¢i znak prikazan kao norma-
lan, jer smo te adrese u memoriji boja prome-
nili u liniji 7.

QOvaj kratak program lepo pokazuje da su
znaci zanimljivi, ali na Zalost teSko Eitljivi.
Zato se moZemo upitati éemu taj graficki
nacin uopéste sluzi. Jedna od moguénosti je
definisanje novih znakova, dva puta Sirih od
dosadasnjih, odnosno da svaki znak predsta-
vija polovinu novog znaka | da dva znaka iz
novog seta zajedno predstavljaju novi, dva
puta Siri znak. Takvo prikazivanje je zanimlji-
vo, zato ga u nekim igrama koriste za ispisi-
vanje rezultata | sve oblike broja¢a. Druga
moguénost je jos zanimljiva, ata je i najéesce
upotrebljena u igrama. Na toj osnovi napra-
vijena su i dva grafi¢ka programa u kojima taj
nacin zamenjuje obiénu grafiku srednje rezo-
lucije. Kako se na slikama pojedini delovi
penavljaju, npr. cigle u zidu preko kojeg tre-
ba preci, a neki delovi slike su skoro prazni,
mozemo definisati nekoliko znakova koji se
na istoj slici vise puta ponavljaju. Na taj naéin
moZemo sestaviti set znakova koji sastavljaju
takvu sliku, a jednaki se znaci mogu pojavlji-
vati u vise slika. Sliku tada nacrtamo tako da
kodove znakova koji sastavljaju sliku upisuje-
mo direktno u memoriju ekrana. Time za sli-
ku preko polovine ekrana potrodimo samo
pola kilobajta, a za takvu sliku bismo u obié-
noj visebojnoj grafici potrosili 4 K. Tako mo-
Zzemo pet slika koje zauzimaju celi ekran, za
koje bismo u obiénoj visebojnoj grafici potro-

]
1
2
3
4
5 FORI=1TO10@0@:NEXTiPRINT "M CHRS(14)
3
7
8
)
R

*32x PROGRAM 3

PRINT".H"

DDA DN -

EADY.

REM2x%x VISEROJINI

k3

INACT EFEKAT BOJA *¥%

FORI=1TO1@@B:PRINT"R" s iNEXT

POKES327@ .PEEK (53278)0R 1B
FORI=3TO18:POKES3280.1!GOSUBBINEXT
FORI=1TO1B:POKES3281 . 11GOSUBB INEXT
FORI=2TO17tPOKES3282 . 11GOSUBBINEXT
FOR1=BTO23:1POKES3283 . 1 1GOSUBB tNEXTIEND
FORJ=1TOGBO :NEXT: RETURN

%% PROGRAM 4 #x%

28 PRINT".":POKES32889 .2

| POKES3281 .08tPOKES3282.3

2 POKES3283.5:POKES3284 .8

3 FORA=1TO4:PRINT*MOJ MIKRD W"::tNEXT

4 FORA=ITO4:PRINT"@#10J MIKRO " i NEXKT
5 FORA=1TO4:PRINT"NT L Nad I M) INEXT

6 FORA=1TO4IPRINT &L N/ BM"; tNEXKT
7 FORA=1TO2S00 i NEXT

B PRINT"Dxkxxx PROSIRENA BOJA POZADINE! AEERE"
9 POKES3265.PEEK (53285 )0RE4:G0OTOS
READY.

&ili sav raspoloZivi prostor u memoriji, upisati
usamo 7 ili 9 K: 5 K zauzece slike, a2 Kili 4 K
set znakova, ovisno o tome da li prvi put
definiSemo oba seta znakova ili samo jedan
set.

Program 3 namenjen je prikazivanju boja.
U liniji ispisuje slovo R po celom ekranu.
Zatim ukljuéi, videbojni nacin i u petljama po
redu menja boje okvira i boju pozadine 0, 1 i
2. Linija 8 je upotrebljena kao petlja za uspo-
ravanje da se boje ne bi prebrzo menjale, jer
u tom sluéaju ne bismo videli efekat odred-
ene boje.

Rasirena boja pozadine

Tako smo nazvali poslednju moguénost
prikazivanj znakova (extended background
colour mode). U tom grafickom naéinu sura-
duje i cetrvrti registar za boju pozadine. U
obiénom naéinu imamo na ekranu tri razlicite
boje: boju okvira, pozadine | znakova. Znaci
mogu biti razli¢itih boja, $to odreduje memo-
rija boja. Svi znaci imaju istu boju pozadine,
ito znaéi da na ekranu ne moZe biti ispisan
crveni znak na beloj pozadini ako je preostali
deo ekrana crn. Upravo to omogucuje rasire-
na boja pozadine,

Taj graficki nacin uklju¢imo tako da u kon-
trolnom  registru i VIC-a  (adresa
53265—$d011) bit 6 postavimo na 1:

POKE 53265.PEEK(53265)0R 64

Iskljuéimo ga tako da isti bit postavimo na
u-

POKE 53265.PEEK(53265)AND 191

Svaka nova stvar ima i svoje loSe strane, jer
bi inac¢e i u normalnom nacinu koristili pred-
nosti tog grafickog naéina, gde za svaki znak
upotrebimo ¢etiri razli¢ite boje pozadine. Za
prepoznavanje cetiriju razliéitin boja treba-
mo dva bita. Ta dva bita moraju biti na raspo-
laganju svakom znaku na ekranu. Za jedan
znak imamo dva podatka: prvi je zapisan u

memoriju ekrana, a drugi u memaoriji boja. U
memoriji boja mozemo kontrolisati samo do-
nja cGetiri bita potrebna za odredivanje boje
znakova. Ako od tih bitova dva upotrebimo za
odredivanje boje pozadine, za boju znaka
ostale bi nama samo &etiri kombinacije, a to
bi opet znagilo da znak moze biti prikazan u
samo ¢etiri kombinacije. Zato u tu svrhu upo-
trebljavamo memoriju ekrana. Najvida dva bi-
ta sluZe za odredivanje boje pozadine za 1aj
znak, a ostalih $est odreduje znak. Sa Sesl
bitova moZzemo prikazati smao 64 razlicita
znaka, te zato moZemo pisati samo velika
slova iz prvog seta znakova. Ako ipak poku-
samo napisati grafiki znak bi¢e opet ispisa-
no veliko slovo, ali ovaj put na drukgéijoj poza-
dini.

Gornja dva bita u memaoriju ekrana odre-
duju sledecte boje:

znaci — bitovi — boja :

0-63 00 odreduje je boja pozadine O
(53281-8$d021)

63—127 01 odreduje je boja pozadine 1
(53282-3d022)

127—191 10 odreduje je boja pozadine 2
(53283 —$d023) _

192—-255 11 odreduje je boja pozadine 3
(53284 —9d024)

Taj grafi€ki naéin verovatno necete mnogo
upotrebljavati; unatoé tome, to je zanimljiva
moguénost koji nudi VIC.

Program 4 na jednostavan nacin prikazuje
rad ovog grafitkog nagina.

U nastavku nase $kole obradicemo mozda
najzanimljiviji dec programiranja grafike. Na-
menjen je onima koji su proradili sva pogla-
vlja nase 3kole, a uz to znaju programirati u
masinskom jeziku. Govoricemo o mesanju
grafike i teksta i o pomeranju slika na ekranu
pomocu interapta.

Nastavek u slede¢em broju
Moj mikro 51




PROGRAMSKI JEZICI

Exbasic Level II

JURE SKVARC

gradeni BASIC komodora
{commodorea) 64 poznat je
po ograni¢enom «fondu re-
Ci«, Ako Zelite da radite malo oz-
bilinije, a masinski jezik vam iz
ovog ill onog razloga ne odgova-
ra, prisilieni ste pribe¢i raznim
proSirenjima BASIC-a. Jedna od
takvih dopuna je eksbejsik level I,
u daljem tekstu EXBASIC,
Vet na samom podetku reéi ée-
mo da se za razliku od Sajmons
bejsika (Simon's BASIC-a) potpu-

sami da definisete, ali jo$ je bolje
ako nauéite kako ih obiéno defini-
Se sam program.

Rad disketnom
jedinicom

Kada Zelite da utitate program
sa diskete, ne morate vise da pise-
te LOAD »ime«, B, tavide, ako iza
LOAD ne dolazi zvezdica (%), ne
moiete uopéte da ucitavate sa di-
skete. Umesto toga kratko napise-
te (znak »kroz«) (ime i pritisnete
RETURN. Sli¢no je sa smesta-
njem, samo §to tu umesto) (znaka
skroz«) pritisnete strelicu koja

OFF RENUM FIND DEL
AUTO TUMP VPLOT CALL

® BORDER EXEC MERGE HPLOT
DOKE SPACE INPUTLINE SET
KEY CURSOR RDSR PRAUSE

® PLAY VOLUME RESET
TRACE BRASIC RESUME LETTER
HELP COKE GROUND MATRIRX

P DISPOSE PRINTE HIMEM HARDCORY
INPUTFORM LOCK SHAP USING
SEC ELSE ERROR ROUND

® DEEK STRINGS  POINT INSTR
CEEK MIN MAX VRARPTR
FRRC oDD DEC HEX$
EVRL

@

° NAREDBE V EXBASIC-u

no odrekao rada s grafikom i
sprajtovima. Ali to ne mozemo da
mu uzmemo suvise za zlo, jer je
predviden pre svega za poslovne
programe i ima i nekoliko nareda-
ba koje su strane veéini drugih
BASIC-a, ali su veoma korisne.
Editor su ojatale veé svakom
poznate naredbe AUTO, DEL,
FIND i RENUM. Izvesno je da nji-
hovu svrhu ne treba obja$njavati.
Veoma je zanimljiva moguénost
da se BASIC program lista jedno-
stavno kursorom, sliéno kao na
pravim ekranskim editorima tek-
sta. Razume se, medutim, da po-
sle uno3enja reda i sada treba pri-
tisnuti taster RETURN, ali to ne
smeta jer ste na to navikli veé
ranije. O trenutnoj zaposednuto-
sti memorije vas mnogo lepse ne-
go nekorekino izvedena funkcija
ugradenog BASIC-a FRE(x) oba-
vestava aredba MEM Koja prika-
Zuje koliko memorije utrose pro-
gram, promenljive, polja i nizovi.
a da se ne trudite s ratunanjem,
pise i koliko memorije je ostalo.
Sadraj promenljivih prikaZe na-
redba DUMP, a sadrZaj polja (in-
deksiranih promenljivih) MATRIX.
Ako pri radu zaboravite kojim no-
vim naredbama vas obraduje EX-
BASIC, moZete memoriju priliéno
da osveiite re¢icom HELP koja ¢e
vam ljubazno nabrojati sve nove
tekovine. HELP obavestice vas o
naredbama ugradenog BASIC-a.
Kontrolne tastere takodZe moZete
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pokazuje ulevo. O greskama koje
javlja disketna jedinica obavesta-
va vas znak @, uz &iju pomoé mo-
Zete da razgledate | direktorij
@ $) a da pri tome ne unistite
program koji je u tom trenutku u
memoaoriji, ili posaljete naredbu u
disketnu jedinicu (@ naredba).
Dodata je i naredba MERGE koja
nema skracenice i treba joj, kad
se ne radi s kasetofonom, takode
dodati zvezdicu.

Formatiranje ispisa
iupisa

Naredba SPACE ima dva znade-
nja. Njome se moZe na ekranu
popuniti bilo kaji (po 2elji) pravo-
ugaonik datim znakom. Ali mno-
go zanimljivija je moguénost upo-
trebe SPACE bez parametra, $to
uzrokuje da pri listanju programa
sve kljuéne re¢i budu odvojene
od ostalog teksta s proredom. To
umnogome poboljSava pregled-
nost programa a da nije potrebno
pri samom pisanju voditi ra¢una o
tome. Zanimljiva je naroéito na-
redba INPUTFORM koja omogu-
cava unosenje znakovne promen-
ljive odredene duZine, a da se pri
tome ne treba bojati iznenadnih
izleta kursora po celom ekranu,
sto hoce da se desi pri obiénoj
instrukeiji INPUT kad greskom
pritisnete kursorske tastere. Ne
nedostaje ni PRINT USING i pruza
sve ono 5to treba da bude stan-

dardno kod BASIC-a (ako uop5te |
postoje neki standardi za BASIC).

Izvesno ¢e se svaki ljubitelj le-
poga programiranja obradovati
strukturi IF. . THEN. . ELSE, ali
na Zalost ova naredba ostaje jed-
noredna, tako da se njome ne mo-
Zete begzna kako pomoci.

Obezbedena je | neposrednija
kontrola nad masinom. Razume
se da je tu | obavezni ON ERROR
GOTO | RESUME koji omoguéava
da se posle obrade gredke vratite
u red u kom je greska nastala,
jedan iza njega ili u proizvoljni
programski red. Posto je kod pro-
cesora 6510 stek ograni¢en na
svega 256 bajtova, treba ga Sto
vie Stedeti. Tako ne dolaze u ob-
zir petlje FOR-NEXT ili potprogra-
mi koji bi se napustali jednostav-
no naredbom GOTO. Sa steka se
obrisu suviSni podaci uz pomoc
DISPOSE NEXT, DISPOSE RE-
TURN ili DISPOSE CLR. Ova po-
slednja naredba ocisti ceo stek,
Takav nadin rada je izrazito »ha-
kerski« | iziskuje veoma pazljivu
primenu. Za ozbiljni rad jo$ najvi-
Se dolazi u obzir bas pri obradi
gresaka.

Tvrdnja na pogetku ovog &lan-
ka da EXBASIC nema grafike, nije
potpuno taéna. Postoje naredbe
za crtanje, brisanje | testiranje
tacke (SET, RESET | POINT), ali
koje ne crtaju na ekranu visoke
rezolucije nego na obiénom ekra-
nu. Tako je rezolucija 80x50. Tak-
va grafika je dobro poznata koris-
nicima ZX-81. Zanimljive su i na-
redbe HPLOT | VPLOT, koje su
kao poruéene za crianje histogra-
ma. Naime, crtaju pravougaonike
Sirine i visine jednog znaka, ali
zato su proizvoljno dugi (duZina

GBasic

TOMAZ SUSNIK

ki tvrde da je posloviéno
Nﬁas bejsik C-64 cak pred-
nost ove masine: ono 5to

ne valja, moze da se popravi! U
poplavi mnogih stranih (gde smo
mi?) Toolkita i Extended Basica,
na prvom mestu je nesumnjivo
ostvarenje danas dvadesetogo-
disnjeg Davida Simona, program
koji kod nas poseduje skoro svaki
viasnik C-64. Naravno, ako mu ra-
¢unar ne sluzi samo za jurnjavu
po vasioni i unistavanje patuljaka!
Uz bok (ili ispred njega?) Si-
mon's Basicu moZe sasvim ravno-
pravno da stane najnoviji proiz-
vod kuée Omikron Software:
GBasic. Ovaj program se na tréi-
Stu nalazi samo kao hardverski

le2e¢eg pravougaonika moze biti
1 do 320). Za bojenje okvira, pod-
loge | kursora sluie naredbe
BORDER, GROUND i CURSOR.
Slika sa ekrana moie i da se pre-
kopira na §tampa¢ jednostavnom
naredbom HARDCOPY.

Novih je | nekoliko matematié-
kih funkcija. MAX i MIN potraZe
najve¢i odnosno najmanji ele-
ment u datom redu promenljivih.
FRAC (x) vam vrati decimalni deo
broja x, ROUND (x, y) ima za re-
zultat zaokruZeni broj x na y deci-
malnih mesta, a ODD (X) provera-
va parnost celog dela broja. Poz-
navaocima FORTH-a nije strana
naredba SWAP, ali ona ovde ne
zamenjuje redosled brojeva na
stlaku nego sadriaj dve promen-
ljive.

Pri radu s nizovima bi¢emo bo-
gatiji za tri nove naredbe. INSTR
(nizl, niz 2, n) proverava da li je niz
2 sadrzan u nizu 1 od n-tog mesta
dalje i na kom mestu je. EVAL je u
stanju izraéunati | vrednost izraza
a ne samo brojeva kao ugradeni
VAL, dok EXEC jednostavno izve-
de naredbu koju damo kao niz,
razume se ako e sintaksno pra-
vilna.

EXBASIC ima jo& nekoliko ne-
vaZnijih ili suvise hakerskih na-
redbi koje ¢éemo samo nabrojati:
COKE, CEEK, DOKE, DEEK,
VARPTR, PAUSE, SEC, LOCK,
LETTER, VOLUME, ADSR, PLAY,
BASIC, CALL,

Zakljuéna ocena

EXBASIC je veomna koristan do-
datak komodorovom BASIC-u, ali
iziskuje umnogome drukéiju filo-
zofiju rada nego Simon's BASIC
kaji je mnogo bogatiji naredba-
ma. Ne podriava strukturisano
programiranje i grafiku, ali zato
pruza mnogo neposredniji prilaz
operativnom sistemu, za Sto je
potrebno imati i vise znanja.

dodatak (modul), $to je nesumniji-
vo najbolja zastita od pirata. Uz 1o
se dobijaju i priruénik s uputstvi-
ma na 120 strana i disketa, odnos-
no kaseta s demonstracionim
programima.

Veoma lepo izraden modul (po-
zlaceni kontakti, - postolje) pri
ukljuéivanju javija 30 K rama na-
menjenog vasim ostvarenjima.
Jednostavno naredbom EXIT mo-
Ze se ponovo uspostaviti staro
stanje, dok se GBasic ukljutuje
dirkom RESET, koje se takode na-
lazi na modulu. Zanimljiva je kon-
strukcija modula: 2x8 K roma,
koji se adresira neposredno ispod
roma za interpretor bejsika
(SA000), tako da vam na raspola-

nju ostaje podruéje $800 -
gBOOO. Sam modul je napravijen
.po principu MEMORY MAPPING




(memori meping), u ¢ije se detalje
ovde necemo upustati. Radije po-
gledajmo osnovne karakteristike
jezika:

Toolkit

Prva stvar koju ¢ete zapaziti je-
ste takozvani UP-SCROLLING
(ap-skrouling), to je listanje pro-
grama i nagore. To je narodito
povolino pri pregledu i popravlja-
nju. Naredba KEY ima isti zadatak
kao kod Sajmonovog bejsika, to
je da odreduje naredbe na funkci-
onalnim dirkama, a DISP zatim
daje pregled tih dirki. FIND lista
redove s odredenom naredbom,
na primer FIND POKE lista samo
redove s naredbom POKE, RE-
NUMBER ponovo numerise redo-
ve, TRACE prati izvodenje progra-
ma, DUMP daje vrednosti svih
promenijivih, a tu su | standardne
naredbe: AUTO (samonumerisa-
nje redova), DEL (brisanje), OLD
(»poziva« sa NEW izgubljeni pro-
gram). Tu spadaju jos naredbe za
disketnu jedinicu VC-1541: DIR,
DISK, zanimljiv je DEV: na primer,
DEVE na naredbu LOAD »ime«
automatski ucitava sa diskete.

Extended basic

Medu nesto »egzotiénijim= na-
redbama treba spomenuti FUN-
CTION: PRINT FUNCTION »8-2«
daje rezultat 6. Racuna, dakle, di-
rektno vrednosti u nizu! Tu posto-
jl gomila naredbi za strukturisano
programiranje: IF... ELSE,
THEN... CASTF.., THEN... EL-
SE THEN..., PRINT USING...,
CASE ERR GOTO, POP NEXT i
POP UNTIL, IN LINES, FETCH %,
INSTR, SWAP, REPL $, INST $,
MULT %... Ovde spadaju i direk-
tne naredbe za palicu za igranje,
svetlosno pero i pedl (paddie):
JOY, PEN i PDL. VTAB ce, na pri-
mer, pozicionirati kursor, PAUSE
prekida izvodenje programa, CO-
LORT menja boje ekrana; Nabroj-
mo i: FRAC, MOD, BIT, EXOR,
DOKE, DEEK. LOMEM, HIMEM,
MERGE, LBL. Zanimljiva je nared-
ba BLOAD (BSAVE), koja omogu-
cava ucitavanje sa diskete direk-
tno u program, Hi-Res slika, patu-
ljaka i sl., u toku nesmetanog iz-
vadenja programal HCOPY ¢e za-
tim te slike preneti na svaki (1)
stampac, ali 5ta da se radi kad C-
64 ovde ne moze da izade iz svoje
koze: parom POKE-ova treba ga
ipak odrediti. Za lose matematica-
re lu su i naredbe za pretvaranje
izmedu numerickih sistema.

Grafika

To je u sustini glavni adut ovog
programa koji tu verovatno preva-
zZilazi sve ostale. Program podria-
va tri takozvana graficka modusa
(dva zauzimaju bejsik-podrucije),
a postoji ¢ak i éetvrti koji se nalazi

. u medumemoriji. Ukljuéivanje po-
jedininih modusa je proizvoljno,
jer dok je na ekranu grafi¢ki, mo-
Ze se raditi sa tekstom i sl. Prelaz

izmedu njih je veoma jednosta-
van, sto vazi | za promenu. Svako
ko je ve¢ radio za Sajmonovim
bejsikom, zna kakav je »pul« taj
program u izvodenju grafickih na-
redbi. Upravo pri tome GBasic je
sjajan. Crtanje linija, krugova, raz-
nih likova, pa ¢ak i trodimenzi-
onalnih likova je takoreci trenut-
no. Prava je igracka zatim te liko-
ve pokrenuti, okretati oko osavina
u prostoru. Pri okretanju ovih ta-
kozvanih oblika — SHAPES - mo-
gu se posmatrati ¢ak | nevidljive
linije! U tu svrhu postoji vise od
dvadeset narocitih naredbi, suvij-
Se da bi se ovde mogle nabrojati.

Program, naravno, podrzava |
patuljke (SPRITE), a na disketi sa
demo programima u tu svrhu je
napravljen &ak | Editor program.
Liéno ipak mislim da je ova oblast
u Sajmonovom bejsiku elegantni-
je (i jednostavnije) regena.

Zvuk

U ovom programu bi trebao da
ima sporedan znacaj, ali to ni iz-
daleka nije tatno. Postoji ¢ak 14
raznih dodatnih naredbi za muzi-
ciranje, a pozivaju se sa MUSIC. |
ovde ¢e posao olaksati program
sa demo diska. Vesele melodije
koje ste iskomponovali, moZete u
svakom trenutku da pozavete na-
redbom PLAY, tako da C-64 moze
da vas razonodi ¢ak | kad pisete
ozbiljne programe.

TIM - monitor

Ovo je prava stvar za hakere, jer
zadovoljava i najvece probiraée:
asembler, disasembler, paralelni
prikaz HEX - | ASC Il koda, prera-
¢unavanje numeri¢kih sistema,
kopiranje i relociranje podrucja,
odredivanje BREAK-POINT-a,
FIND, STEP, TRACE i, naravno,
opet skrolovanje nagore i na-
dole...

NaroCitu poslasticu predstavlja
l-opcija koja omogucava da se
programu definisu (od $C000) na-
Se naredbe!

U dokumentaciji priloZenoj uz
program, o svemu tome pise zai-
sta opsirno, uz navodenje mnogih
oc¢iglednih primera i objasnjenja.

GBasic je, dakle, program ka-
kav se samo poZeleti moze, tako
da zasluZuje zaista najvise ocene.
Jedini nedostatak mu je i za stra-
ne diepove suvise visoka cena.
Ali, za mnogo muzike . ..

Tip: programski jezik

Racunar: commodore 64

Format: hardverski modul i
kaseta, odnosno disketa

Cena: 258 DM u SR Nemackoj

lzdavaé: Omikron Software,
Erlacherstr. 15, Birkenfeld 2

Rezime: jedno od najboljih
prosirenja komodorovog bej-
sika

Ocena: 10

MRAZ ELEKTRONIK

Schillerstr, 22/

8000 Minchen 2

Tel. 089-59 59 20

Telex 52 12 725

Uplata na konto br. 1830199426

Hypo banka Minhen BLZ 70020001

Narudzbe ispod 100 DM se ne primaju

zbog velike reiije

Troskovi posiljke do 3 kg 18 DM
Troskovi banke za inozemnu uplatu 12 DM

AMERICAN EXPRESS — DINERS
— Cards Welcome

VELIKI IZBOR
KOMPJUTORA

| PERIFERNE OPREME:

COMODORE & SINCLAIR
& AMSTRAD -

SCHNEIDER & IBM

GARANCIJA:

Za uredaje kupljene kod nas,

osiguran je besplatan
u garantnom roku, i to u

ZAGREBU —

»COMPUTER SERVIS MIPRO«

— Jagi¢eva ulica br. 11

BEOGRAD —
»RTV SERVIS«
— (011) 340-050

MRAZ ELEKTRONIK

Moj mikro 53
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MENJAM

U nado| novol rubrici objaviji-

vacemo samo male oglase Citalaca ko~
ji ée medusabno razmenjivatl progra-
me bez Ikakve finansijske naknade ill
tak profita. Ako vam se javi neko da
vam nedto proda ne odgovarajle mu, a
njegovo Ime saopsiile redakclji da
ubudude ne objavijuje niegov oglas.
Objava u to] rubricl napladuje se pola
cend obitnlh malih oglasa.
Prvi nam se javio (I, naravno, doblo na
pokion besplatan oglas) Lazar Derd:
300 programa za spektrum (medu nji-
ma | Multicopy 3.2 koji kopira golovo
sve) menjam. MoZete mi slati kasetu ili
mi pisati, a ¢itaoci iz Beograda neka
mi ostave svo] broj telefona. Lazar
Berd, VSUP, 11080 Zemun.

SINCLAIR ___________

PRODAJEM spectrum ZX+, 48 Kb sa
programima. Talefon (013) 851-834.
TM-606
SPECTRUM programi, najnowviji | stari-
ji, samo najboiji. Katalog besplatan,
riko, Mirijevski bulevar 30 a, 11060
Beograd, tel. (011) 772584,  TM-80T
SPECTRUM welikl izbor najboljin progra-
ma, niske cene, trakite besplatan kata-
log. Oto CGaviovié, Crnititeva 18,
41000 Zagreb, tel, (041) 221-484.
TM-608
NAJNOVII | ostall najbolji programi
za spactrum, pojedinacno ili u 25 raz-
nih. kompleta (jeviinije). Katalog be-
splatan. Ekspresna isporuka. Konku-
rentne cene i kvalltet. David Sonnens-
chein, Mlinska pot 17, 61231 Crmude,
1el, (061) 371-627. 44
ANDROID KLUB - izbor od 700 progra-
ma za spectrum. Cena 50 do 100 din,
Spisak besplatan. Zoran Babid, Crno-
travska 1 &, 11000 Beograd, tel. (011)
664-108. TM-509
ANDROID KLUB vam nudi 550 fabridkit
igara za spectrum za samo 10.000 di-
nara. Tel. (011) 582-161. T™-421
DA LI biste 2eleli da imate najnovije veri-
fikovane spectrum programe jod pre
nego 3to u nadim revilama proditate
njihove opise? 16 K-40, 48 K-B0, naj-
naviji 100 dinara. Pozovite na tel. (061)
819-807 ill pisite na adresu: Bojan Ker-
§i¢, Pot na Brod B E, 61433 Radede,
TM-631
POVOLJNO prodajem 14 najnovijih
Igara sa kasetorn za sinclair. Cena
1000 din. Tel. (011) 591-327, Darko:
TM-B33
HARDVERSKI dodaci 2a spectrum,
pojacalo, stabilizator, ulaz-izlaz inter-
fejs, adresar, piper ZX 81, interfejs za
kasstofon C 64, sve u kitu. Informacije
na tel. (091) 238-450, Bodko Stojkov-
gki, Viadimir Komarov 823, 91000
Skople. TM-632
SPECTRUM najjeviinijl paketl programa
na  jugostovenskom triidtu. Tralite
nov, basplatan katalog sa vige od 1000
programa. Telefon (061) 225-588, Ra-
de Radulovi¢, VoZarski pot 10, 61000
Ljubljana. PTM-497
NAJNOVIJE, najjevtinije, najvise, najbo-
lje | najbrie. Sve e to mogude samo
kod Strumpfsofivera, vide od 1000
programa za ZX spectrum. Trakite be-
splatan katalog na tel. (061) 348-264 ili
{D61) 483-318, Stefan Kozic, Trebinj-
ska 12, 61000 Ljubljana, | Konstantin
Dragan, Zalodka 178, 61280 Ljubljana
Polja. TM-377
ZA SPECTRUM prodajem svetlosno pe-
ro DK-tronics, novo (7000 din), progra-
mirani interfejs AGF s palicom za igra-
nje, skoro nov (14.000 din). Tel. (061)
814-964, popoldne. TM-645
PRODAJEM \tastaturu, prilagodenu za
spectrum. Cena 2.5 M, Tel. (061) 5565-
341, Gordan Koclé, Runkova 2, 61000
Ljubljana. TM-585
COPY spectrum: Soft Taper, Spy Hunter,

54 Moj mikro

Revija Moj mikro,

sa oznakom: Mali oglasi

na broj: (061) 223-311.
Cena malih oglasa:

— do 10 reéi: 600 dinara
— svaka slede¢a reé: 40 dinara

tinga, tel. brojevi na str. 3).

Male oglase objavljujemo u oba izdanja revije Moj mikro —
na srpskohrvatskom i slovenagkom. Saljite ih na adresu:

Titova 35, 61001 Ljubljana

Tekst za poru¢ene male oglase moZete predati i telefonom

— cena malih oglasa istaknutog oblika (u okviru, sa slikom | sl.)
iznosi 1000 dinara za jedan santimetar visine u 8irini jednog stu-
pca (u jednom od izdanja), 1500 din (u oba izdanja). Za oglase
iznad visine 5 santimetara vaZe Iste cene kao za komercijaine
oglase (traiite informacije kod redakcije ili kod oglasnog marke-

NAJNOVWE za

Rally Driver, Potty Pigeon, Bu
Blast, Chuckie 2, Wizard's Lair, Ski-
star, Grand Natiopal, Dragon Torc,
Qustzalcoatl, Havoc. Tralite katalog.
Nevan Poljak, Verniceva 4, 41000 Za-
reb, tel. (041) 316-155. TM-851
G&KTHUH(WCH Veliki izbor programa.
Cene 20, 40 | (2uzetno 60 din. TraZite
besplatan katalog. Poleljna razmena.
D2-S0OFT, 11420 Smederevska Palan-
ka, Pionirska 15, tel, (026) 34-051.

TM-655
KOMPLET od 100 programa 1500 din
2a spectrum. Cane po programu u
komplatima od 3 din nadalje, a pojedi-
naéno 20 do 50 din. Besplatan spisak
sa preko.300 programa. Sasa Savinov-
ski, Gajeva 4, 43400 Virovitica. TM-509
SPEKTR 'CH! Nudimo vam veliki jz-
bor najnovijih programa (Tapper, Spy
Hunter, Falcon Patrol). Cena povaijna.
Katalog besplatan, Gusié, Bule-
var AVNOJ-a 11701, 11070 Novi Beo-
s'%rad. tel. (1011) 146-173. ™12
CTRUM - originaini programil Loto
| 8P, za izradu skradenih sistema za
loto | sportsku prognozu, pisani u
strojnom kodu. Svaki po 1200 din. Vr-
hunski programi za gradavinu, koje
koriste | projektne firme: okvirl, ro8ti-
Iji, reSetka, piloti | dr., po cenl od 1500
do 7000 din. Katalog besplatan. Swi
programi imaju detaljna uputstva
Isporuka pouzecem. Kaseta besplatna.
Gino Gracin, Kozala 17, 51000 Rijeka,
tel. (051) 517-291. TM-613
BESMRATNOSTI. Katalog sa basmrinosti-
ma za lgre na spectrumu. Prodajem
pouzetem za 300 din. Branko, p. p.
57, 47300 Ogulin, TM-621
NAJNOVIJI programi za spectrum. Spi-
sak je besplatan. Prodajem i ratunar
galaksija (8+6) | nacrte za Kempston
interfejs. Andrej Albreht, Segova 18,
68000 Novo mesto, tel. (068) 22-000.
TM-624
PEGAZ SOFTWARE - najnoviji pro-
rami za spectrum u superkompletu:
py versus Spy, Dun Darach {nastavak
Tirnanoga), Boxing (boks), Deep Spa-
e {svemirska bilka), Spy Hunter, Pud
Pud, Stage Coach (vestern), Jet Set
Willy 2, Gyron 182, Tapper, Starion —
amo 1000 din + kasetal Alan Skarica,
panova 10, 41000 Zagreb, tel, (041)
210-719, TM-B25
PRODAJEM programe za ZX-81 | progi-
renje 16 K. Dragan, tel. (018) 871-828.
T™-629

SPECTRUM hardver: prodajem svet-
losno pero + kaseta s programom
(3800 din.), interfejs za palicu za igra-
nje + palica za igranje | V/1 inte

Vodopivec, Gerbiteva 51-A/02,
61 Ljubljana. TM-635

RASPRODAJA precsiale literature za
spectrum na naSem [eziku: Spectru-
mov disasemblirani rom, 1200 din,,

SPECTRUM -

Spectrumoy stro|ni jezik za apsolutne
Euhtnil:a. 930 din., Devpac 3 (asam-
ler, disasembler) - uputstvo 500
din., kasata s dva puta snimljenim pro-
gramom Devpac 3 500 din. Garantuje-
mo kvalitet | u slucaju da niste zado-
voljni prevodom, vraéamo novac. Le-
on Kuna, Mihanoviteva 18/3, 43500
Daruvar, tel. (048) 31-893. TM-B46
SPECTRUM kompleti sa 7-70 programa
~ 250 din,, pojedinatno 30-50 din.,
spisak besplatan. Sada Savinovskl,
Gajeva 4, 43400 Virovitica TM-B44
SPECTRUM - najvedi izbor najnovijih |
najjevtinijih programa. Trakite bespia-
tan katalog. Miran Rankovié, Brace
Mihajlovica 46, 11273 Beograd.
TM-591
SPECTRUM - najnoviji programl |z
Londona, pojedinadno i u komplati-
ma. Spectrum 37 obguprogrm za-
jedno sa huatomu : 1 Iesugg'}'a:liawo-
grama za udenje engl za-
jedna sa kasetom 1000 din., 25 radio-
amaterskih programa zajedno sa ka-
setom 1000 din. TraZite besplatan ka-
talog. Goran Trtica, Stevana Lukovica
8, 11080 Beograd, tel, (011) SE&TS'.:B

profesionalni prevodi.
Napredni masinski jezik 1500 din.
Spectrum Rom Disassembly 1500 din.
Masinski jezik za apsoluine podetnike
1300 din. Madinski jezik za apsolutne
pocetnike 1300 din. Basic programira-
nje | brodura Uvod 800 din. Mega ba-
8¢ 500 din., mega basic verifikovan |
snimijen 3 puta 500 din. Devpac 3 -
800 din. Devpac 3 verifikovan | sni-
mijen 3 puta 500 din. Beta basic 1.8
anglesko uputstvo 600 din, Bata basic
verifikovan i snimljen 3 puta 500 din.
50 tajni spectrumovog basic progra-
miranja 600 din. Goran Trtica, Stevana
Lukovicéa 9, 11080 Beograd, tel. (011)
563-348. TM-587
NAJNOVIJI progami za spectrum: Hot
Dog, Simuiation | (do sada najbolja
simulacija letenja), Piton, ruce
Lee... Zoran Bojani¢c Vojvode Misica
56/4, 11500 Obrenovac. T™-582
PREVODI upustva za spectrumoy pascal
HP4T (srpskohrvatskl 440, obimniji
slovenadki 530 din.), slovenacki za Be-
ta basic 1.8 540 din. BoZo Dajéman,
Ragovska 14, 68000 Novo mesto.
T™-589
BETA BASIC - utinite svo| spectrum
jo& moénijim, sa prevedenim uput-
stvom | kasetom 600 din. Mega basic
— upoznajte snagu masinca jedno-
stavnoscu basica, sa prevedenim upu-
stvom | kasatom 900 din. Popust: oba
programa na kasetl s upusivima 1350
din. Goran Tomié, Patrisa Lumumbe
62, 11000 Beograd, tel. (011) 770-832.
TM-600

SPECTRUM kompleti sa 14 do 48 pro-

grama 500 din. Popusti: bilo kojih 5
kompleta 2000 din., bilo kojin 10 kKom-
pleta (oko 300 programa) 3000 din.
Katalog besplatan, mena. Kredit,
Libor Burian, 5. Kolara 58/3, 41410 Ve-
lika Gorica, tel. (041) 713-843. TM-845

HALO ...Bing.. Kako brat? Da li te za-

nimaju najnoviji programi za ZX spec-
trum...Cena?.. .Sitnica.. Robert
Vahtler, Omladinska 39, 55000 Slavon-
ski Brod, tel. (055) 236-107 TM-G46
m: 20 dinara,
fl.?a;ﬂpl:r. Tmhteilnum s?‘:um
: tan katalog. il
ni¢, Bore Tirica 75, 13&» Sabac. >
TM-548

PROGRAMI za spectrum! Pojedinad-

no | u kompletima 4 - 50 programa!
Jevtinol Katalog! Hardver! Computer
Studio, tel. (011) 625-833. TX-1036

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor, hitovi,

papusti, Program 40 din. latan
katalog. Moguéa razmena. Zeljko
Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek.

TX-1038

MINER WILLY - spectrum. Samo za

- one koji s lakotom saviadavaju svih
20 prostorija u starom Manic Mineru,
Cana trl puta snimljenog | verifikova-
nog programa ¢ kasetom | poStarinom
je 750 din. Ukoliko posaljete u ka-
solu, cena s poitarinom je din.
Darko Tropdic, G. Kovatica 25, 41320
Kutina, tel, (045) 21-131. TM-672

SPECTRUM - jedini kompletan profesi-

onalni prévod spectrumovog Basic
programiranja | brodura Uvod na na-
Sam (rdiftu. Potvrden kvalitet prevoda
i stampe. Isporuka odmah. Dusko Bje-
lotomi¢, Centar 1, 54550 Valpovo, tel.
(054) B2-665 ili (041) 683-141. TM-E17

DA LI biste Zeleli da imate najnovije pro-

grame po zaigta nisko| ceni? | po 30
dinara. TraZite besplatan katalog: A
View to a Kill, Valkyrie 17, Fire Lavy
Jones, Tirmnanog 2. §11 TS, Street
Hawks, Bruce Les, Jet Set Willy 2,
Great Space, Spy Hunter. Damjan Fa-
viin, Nazorjeva 2, 64000 Kranj, tel.
(0B4) 25-487. TM-605
VIDEDSOFT - da li ste &uli za Icicle
Works, Terrahawks, Starion, Broad
Streel. Bernard's Dogs. Boxing, Dra-
on Torc, Potty Pigeon, Yacht Race,
endos- .. Svi ovi programi za samo
1000 din, | cenu kasete. Draten Med-
ved, Vernitava 4, 41000 Zagreb, tel.
(041) 314-109, TM-652

MODERN SOFTWARE vam nudi najbo-

lje: Herbart's Dummy Run, Tapper,
Hall Fire; Broad Strest, Pud Pud. ..
Spisak je bespiatan, za obiman kata-
log podaijite 50 dinara. Brza i kvalitet-
na usluga. Adresa: Modermn Software,
Maistrova 12, 68000 Novo mesto, tel
(068) 22-760. TM-822
MODERN SOFTWARE vam nudi najbo-
ga: Falcon Patrol 2, Jet Set Willy 2
huckie Egg 2, Lazy Jones... Spisak
je besplatan, obiman katalog 50 dina-
ra. Adresa: Modern Software, Krista-
nova 26, 68000 Novo mesto, tel, (068)
23-082 TM-623

QL software, najnoviji programi, igre,
utility, jezici itd. Niske cene, munjevita
isporuka. Trafite besplatan katalog.
Satansoft,, Poljedelska 9, 61000 Lju-
bljana, tel. (061) 311-022. TX-1033
ASTE| MOVMOM SEZONOM Tapa-
njuje trZiste. Najnoviji programi vode-
£ih softverskih firmi. Beach-Head 2 —
U. §. Gold, klamorozni nastavak igre
koja je proslavila ovu firmu. Dambu-
sters — U. 8. Gold, najbol|i program |
najtraeniji ovog leta u Engleskoj. in-
temnational Boxing — U.S. Gold, ko-
natno pravi boks na vatem spectru-
mu. Mire Mare — Ultimate, nastavak
Underwurlda. Pentagram - Ultimate,
najnoviji biser Ultimatovih kreatora.
Zelite |i da se udianite u Masterkiub?
Clanovima popust od 25% na cenu
ovih programa. Cena pojedinog pro-
grama je 700 dinara + uputstva. Ima-
mo programe za C-64 | amstrad CPC
464. Saljite nam spiskove za razmenu.
Rikard i Hrvoje Vidas, Zagrebatka 21,
51000 Rijeka, tel. (051) 37-545. TM-673
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MAXI software ponovo izlazi sa svetskim
hitovima: Buck Rogers - preraden sa
nauénofantasticne lelevizijske serije,
JB's Squash ~ |04 bolja simulacija te-
nisa od Match Pointa. Komplat od 12
programa po (zboru 700 din,, pojedi-
naéno 90 din. Marko Stojanavid, Sve-
tozara Markovica 65, 11 BQTQJ
tel, (D11) 681-431, 674

GARGAMEL sofiware. Veoma joviinl
programi, od 70 do- 100 din. Snimamo
na proverenim kasetofonima. Sigurno
verifikujemo. Za svakih 5 programa
dajemo |edan besplatan program po
vadem izboru, Tel. (061) 751-182 ili
(081) 752-344, TM-854

SPECTRUM Service Manuall Priruénik
za popravik (1400), Mooncresta, Tap-
per, A View to.a Kill, Falcon Patrol itd.,,
60 din., 40 programa 16 K samo 1100
din. Redeni Hobbit 150 din. Milos Be-
zinovié, Sukoldanska 16, 58000 Split.

tm-675

ZX SOFT vam nudi kvalitetne najnovi-
je i jovtine programa za spactrum ZX
48, Uverite se na adresi: Ale§ Amon,
Ljubljanska 54, 83000 Calje, ili na tel.
(063) 25-676, posle 15 tasova. 1m-700

SPECTRUM programi; Herbert
~Pyjamarama .3, Buck Fogers | |o&
600 drugih programa. Programi za ko-
|2 svi katu da ih imaju, all originali su
kod mene. Trakite besplatan katalog.
Nebojia Jeremié, Risanska 10, 11000
Be md tel: (011)
643- tm-702

SPEKTRUMOVCH Noviteti! Garantovan
kvalitel, brza isporuka, fantastican iz-
bor od 800 programa, niske cene, pa-
kell | katalog, samo kod Scot Softa.
MatjaZ Maringak, Preserje, Kajuhova
9, 61235 Radomlje; tel. (0B1)
F22-750. tm-701

ZX SOFT, najbolji | majjevtiniji programi
za ZX 81 - 16 K, forth speech... Mitja
Skrianec, Ljubljanska 54, 63000 Celje,
tel, (063) 25-796, petak, subota, nede-
lja. tm-701

ZA ZX spectrum Body Works, 7 progra-
ma. 48 skrinova, prodajem za 1000 di-
nara. Dragan Martinovié, Stevana
Sremca 35, 22000 Sremska Mitrovica,
tel, (022) 225-046, tm-683

SPEKTRUMOVCI! 168/84 K Gami Soft nu-
di vam izbor od vida od 450 starih |
najboljih novin programa po veoma
niskim cenama, igre 30 din. Narodite
povaljnosti. Komplet od 25 usludnih
programa, Devpac 3, Forth, Pascal +
kasate, za samo 2500 din, specijalni
popusti u vidu besplatnih programa.

Gami Soft, ul. Kpez Mihajlova 44,
18400 Frokuplje, tel. (027) 23.444,
23-647, 22.877. tm-584

FUTURE orion — konaéno su stigli Pyja-
marama 3, One on One, Frankie Goes -
10 H ood, Buck ‘Ragers | mnogi
drugi, pojedinatno ili i U specijfainim
kompletima: 12 programa 2 no sa
kasatom samo 1200 din. Katalog s api-
sima 50 din. Tel, (041) 417-052, Rube-
ticeva 7, 41000 Zagrab. tm-695

ALTAIR spacirum club nudi vam najno-
vije hitove po povolinim cenama. Alia-
irtop lista: 1. Jet Set 2, 2. Spy vs Spy.
Leonardo, Pud Pud, Chocolate Bre-
akout. Katalog 40 din. 1grlian Topalo-
vac, G. Dimitrova 94, 71000 Sarajevo,
tel, (071) 545-202. 1m-706

SUN SOFTWARE CLUB spectrum pri-
premio je za vas vide od 1000 kvalitat-
nih programa. Svi programi su kvali-
tetno snimljeni, svaki jos pojedinatno
proveren. Narodite povoljnosti pri na-
rut¢ivanju za stalne kupce. Top liste
pogledajte u drugim oglasima. Najno-
viji programi sa svetskih 1op lista. Za
veliki katalog sa oplsom programa
molimo da podaljete 100 dln Mail ka-
talog je besplatan. =Sun software= ga-
rantuje kvalitet | profesionalnu usiugu.

jdevac, tel. (021) 57988, Voj-
vode Misita 2/5, 21000 Novi Sad.
TM™ 658

ANDROID CLUB - izbor od 800 pro-
grama 2a spectrum. Cena 50 do 100

din. Tradlte besplatan splisak, Zoran
Pavi¢, Grotravska 1 a, 11000 Beo-
rad, tel. (011) 664-108. TM 887
MEGA BASIC spectrum sa 53 nove na-
redbe. Prevedeno uputstvo 400 din.
Kasalofon sa programom 400 din. Za-
jedno samo 700 din. Bata Basic 1.8
upulstvo, 500 din. Kaseta
84 programom | uputstvo zajedno 700
din. Rade Aakic, Jovana Bijelita 23,
11000 Beograd, tel, (011) 473-702.
T™ 664
PERSONAL COMPUTER servis, Sarvi-
siram (ZX spectrum 16 K, 48 K | 4,
Ugradujem originalne rezervne delo-
vo, Garancija za rad. Dinko Barbarié,
ul. Dilski odred 21, 55000 Slavonski
Brud tal, (065) 236-702 ili (041) &&

Sﬂm 16/48 Kb, ZX, 81 16 Kb, Naj-
novijl ramil Marko Krivec, Bile-
canska 4, 61000 Ljubljana, tel. (061)
447-156, 47

SINCLAIR! Zagrevanje kvarl mikroradu-
nare, zato ugradile kit koji ée produli-
ti vek trajanja vasem spectrumu Il ZX
BT Uﬂrwl‘vanlr u vec postojedi usme-

Elektronski - materijal, tinal,
sgouulm za amatere | profesionalce,
uzeéem. Tel, (083) 23-557,

od 16. 30 do 17 éasova. Gregor Drole-
nik, Bratiteva 4, 83000 Celje. TM 45

MKTHUHO?GI budu¢i piratil  Ovim
obavedtavam kupce da prestajem s
prodajom programa. Flupruun@qm
spactrum 48 K + 14 knjiga + 550 pro
grama (25 vrhunskih hrurrldlnh:sl.dnih
kasata) + 400 strana uputstava gaM].
Bivéi pirat: Pradrag Milivojavic, .
rala Zdanova 30, 11000 Beograd, tel.
[011) 347-967. T™M 859

8 UMOVCI! Code softi klub nudi
vam veliki izbor najnovijih. programa
angleske top liste: Fort Apocalypse,
Gold Rush, Frankia Goes 10 Hollywo-
od, Micro Prolog, American Football i
|08 500 drugih. po ceni od 50 do 200
din, Besplatan katalog. Nenad Rado-
vi¢, Ratka Vujovica-Cole 6, 11090 Be-
ograd, tal. (011) 532-255 ili (011_2‘532
064,

ANDROID CLUB - izbor od 800 progra-
ma za spectrum. Najnoviji programi
direkino iz Londona. Cena 50 do 100
din. Tratite besplatan katalog. Saia

In?q!acu Horska 18, 11000 Beograd,
582-161. T™ 666

PRODAJEM specirum 48 K sa palicom

ninmn[a .30 programa. Tel. {M&}Bzgé

ZA SPEC’IIHUH najnoviji programi, poje-
dinaéno |ii u paketima po 900 din, Ve-
liki tzbor, besplatan katalog. Tel. (061)
453-952 ili (061) 573-226. ™ 657

ANDROID CLUB vam nudi za spectrum
prevod uputstva za Mega Basic za 500
din,, kasetu s'mog\;mum 2za 400 din.,
zajedno za 800 din. Sasa Blagag
Barm 18, 11000 Beograd. 1el ( 11}

SPEKTHI.IION'CI! Sva &to drunl num
mi nudimo jevtinije! Tal. (011) 675-310,
T™ 660

100 % originalan... grafika koristi MC
rutinu.. uspeﬁen domadi program ..
saznas &ifru... animiran kraj... Moj
mikro« 8/85. -Ermoﬂ- Ziberlova 6,
ﬁwmt.iubllana tel. (061) 225-935, 49

HEKERI Jugoslavije, ujedinite sel
Nabavka najnovijin programa iz En-
gleske. Pozajmljivanje programa iz bi-
blioteke — moguée samo u Ljubljani,
Naél temo se u Speccy clubu. Clanari-
na 8 samo 500 din. mesetno. Sve in-
formacije 9 Speccy club, Ziheriova &,
61000 Ljubljana, tal. (061) 226-935. 50

NOVO, novol M soft vam nudi samo naj-
nuvl}e programe: Sam, Stoat, Bug, Ey-
#s, 811 Ts | mnogo drugih po veoma
povaljne] | Konkurentno| cenl. Tratile
besplatan katalog — necete se pokaja-
ti. Miran Pesl, Arbajlerjeva 8, 62250
Piuj, tel. (062) 773-933. TM 670

ZA ZX spectrum najnovi|l programi, bes-
platan kataiog najnovijin M. O.-2 sh.
Erogmma. brza Isporuka. Rudi Puhar,

evie, Papirniéki trg 17, 61260 Lju-

i

E.mPorln. tel, (061) 482-285, tm-690
UMOVCI! Najvedi izbor od vide
pd 700 programa. Katalog tradite na
adresu: Vukan Karakadevic, Njegobe-
va 80, 11000 Beograd. lel. (011:: 435-
320. tm-689

SPEKTRUMOVCIH! Mico Software vam
nudi najvet! izbor najkvalitetnijih pro-
grama: Monty's ‘an the Aun, Rocky
Horror Show 1 mnogi drugl. Prednosti:
brza | kvalitatna usluga, bespiatan ka-
ialog, cene programa do 80 din. Sasa
Tajtacakovié, Borska 88/38, 11183 Bo-
ograd, tel, {011} 594-T45, tm-691

ZIX apectrum 48 K + palicu za igranje s
interfejsom | upulnmm. na srpskahr-
vatskom, | mnoge p
jem. Tal. (086) 21-381.

COMMODORE

64 SOFTIIN Sva za CP/M modul, progra-
mi, literatura. CP/M pretvara ved com-
modore B4 u veliki sistem, latan
kalalog. Miodrag Nikodevid, M
64, 41210 Zabok, 18], (048) 21-272.

tm-692
COMMODORE 64! 64 Softl!l Najnoviji
hitovi! Najvetl (zbor svih programa.
Besplatan katalog na 20 strana. popu-
sti, iznenadenja. Tihomir Borovéak,
Nasalje Borovacki 8, 41210 Zabok.
1m-693
64 SOFTINM Najved Izbor originainih
knjiga, upulstava | prevoda. latan
katalog. Miodrag Nikoéavic, M. Gupca
64, 41210 2abok, tel. (049) 21-272.
tm-634
COMMODORE 84, kupujem programe.
Viadimir Zedevié, Balzakova 38, 21000
Novi Sad, tel, (021) 365-532.  tm-686
ZA commodore B4 najboljl, najnoviji |
najjevtiniji programi. Uverite se sami.
Pavie Tritkovie, Nova =Trep&ina=~ zgra-
da 2/7, 38218 Leposavié, tel, (028) B6-
B41, tm-696
KOMODOROVCI, ne lutajte, sve progra-
me koje Zfelite nati cete na jednom
mesiu. pod veoma povolinim uslowvi-
ma. Najnoviji programi direkino iz ino-
siranstva. Zdenko Andrisic, Il bulevar
34152, 11070 Novl Beograd, tel. (011)
131-641. p-tm-687
COMMODORE 64, M]nn:iga igre | korls-
nitke pr m. Besplatan
katalog. :gmsszur i¢, Brace Kosarit
T3 72420 Zavlclnwti tel. (072) 874-
tm-ﬁﬂT
GWHUDOIIE 64; prodajem najnovi
programe po povoljnim cenama.
maro Soft, DuSanova 14, 62000 Mari-
1m-G28
PRII.'IKAI Reset dirka za commodore 64,
cena: 700 din. sa poStarinom. Viadimir
Malenica, Spinéiceva 35, 42000 VaraZ-
din, tel. (042) 46-949, posle 14 dagova.
tm-704
COMMODORE 84 — ne propustite da
odaberete iz besplatnog kataloga sa
vise od 1000 fantastiénih programa,
koji ¢e zadovoliti vag ukus, potrebe |
moguénosti. Zalo piSite, pozovite |
uverite sal Rajko Horvetak, Njegodeva
13,/42000 Varaddin, tel. [042] A1-847,
POZIVAJU se svi viasnici radunara com-
modore 64 radi informisanja o osniva-
nju | radu dopisnog kiuba =84, Trai-
te informativni prospekt »into B4« Ta-
ib Ahmetovié, 74000 Doboj, M. Tita 35.
TX-1035
COMMODORE 64 — programi — hitovi
na kasetama - jevtino - paketi, Be-
splatan naulngrhﬂitvar Vujovié, Georgl
Deza 26/3, 11070 Novi Beograd,

™
NAJNOVIJI | najboljl programi za C-
64 (Allen 8, Jet Set Willy, Gremlins) i
drugi na kaseti. Katalog 50 din. Bojan
Latinovié, Krekova 27, 62000 Maribor.

COMMODORE 64 - ustedite novac!
Umesto specijainog komadorovog ka-
setofona kupite interfejs za bila koji
obitan kasetofon. Profesionalni kvali-

tet! Siguran rad. Garancija jedna godi- -

rame, proda-
tm-688

upca *

nal Cena 2700 dinara. Pouzedem. Slo-
bodan Séekic, Bulevar 23. oklobra 87,
21000 Novi Sad, tel. (021) 59-573,
T™-810

COMMODORE 84 - prodajem | rar-
menjujem programe. Veoma joviino,
proqum od 25 do 45 dinnra. Nagrade.
Besplatan katalog. Marowt,
Paridlje 71a, 63314 Braslovée. TM-611
ZA COMMODORE 64 prodajem reset dir-
ku, palicu za igranje i tastaturu. Paket
od 65 Igara za 3500 din, paket od 30
igara + 30 korisnifkih programa +
uputstva + ressl dirka (4000 din), pas-
«cal § uputstvom (1500 din), solo flight
(kaseta) | flight simulator Il (disk) s
uputstvom. Kasetu dobijate besplatne.
Jure Kovié, Delpinova 24/a, 85000 No-
va Gorica, tel, (065) 23-060. 4E
COMMODORE 64, prolesionaini preve-
di: priruénik (700 din). Pr rs
Reference Guide (1500 dlng. Simen's
Basic (800 din), pascal {300 din), prac-
tical (800 din), easy script (500 din),
grafika | zvuk (1000 din), «Commode-
e future=, Bate Jankovica 79, 32000
Cacak. tm-661
COMMODORE 84, profesianalni prevodi
u_novoj opremi: prirutnik (650 din),
Programmer's Aeference Guide (1350
din), Siman’s Basic (700 din). lsporukn

u roku od 24 éasa. »Kompjuter bibli-
oteka«, Fillpa Filipoviéa 41, 32000 Ca-
Eak. tm-662

PRODAJEM nov C-84 sa originainim ka-
satofonom. Tel. (071) 436-542. TX-1034
AJU 8@ svi viasnici ratunara com-
modore 64 radi informisanja o osniva-
nju | radu dopisnog kiuba »64s. Tradi-
te informativni prospeki «INFO 64«1
Tulb Ahmaeltovic, 74000 Doboj, M. Tita
T™-827
ZA GOHHIOMRE 64 War Soft Co. Lid
nudi veliki izbor starth, novih | najng-
wijih programa, vz najbolje usluge |
gpecijalne pogodnosti po simboliénim
canama. Za katalog posiati 20 dinara.
Davor Vardijan Al. J. Cazija 18/,
41129 Zagreb, tel, (041) 686-652.
TM-628
COMMODORE 684 — apple li+. Prove-
rené nacrie s montaZnom. | elektric-
nom demom, nacrtom Stampane ploéi-
ce | uputstvom za izradu: eprom-pro-
gramera, plolera, telelonskog mode-
ma, sa softverskom podrikom, proda-
jem {500 din. po uredajus, popust za
komplet — 1000 din.j. Marin Mihajio-
vié, Bulevar revolucije 3, 78101 Banja
Luka, tel. (078) 23-051. T™-630
COMMODORE 84 - uputstvo | program
Easy Script na kaseti, 1300 din. igor
Poiuh, Marsela Snajdara 9, 71000 Sa-
TX-1032
varn nudi ogroman kzbor plogra-
mi za vad commodore §4. Narucits
besplatan katalog sa jedinstvenim
(izuzetno jednostavnim) nacinom na-
ruéivanja  u Jugoslavifi, 8 mo2da i u
Evropi. Kvalitel snimanja garaniuje
dvogodiénje iskusivo. Moja adresa:
Nenad Levak, Kumiéiceva 14, 42000
Varaldin, 1ei, (042) 40-603, T™-583
DORE 16816 povoljno. proda-
|em programe. Tratite besplatan kata-
log, Bojan Gugié, Pecine 9, 51000 Ri-
ke T™-595
ODORE - 16; 20, 64+ 4 tradite be-
latan katalog programa. Berman
. Ande Kontara 23, 23000 Zre-
nianin. TM-596
COMMODORE B4 naj, naj, soltver. Pro-
gram samo 40 din. Naj éﬁﬂ\fl]l ‘programi
(Rocket Ball, Alien, J. Superstar
Challengs, Dark Tower, Speadway...).
Trafite katalog. Banl soff, Trdinova
g‘asmu Novo mesto, tel. (068 22-

NUDIMO vam veliki izbor igara, p-osr-ov-
nih i fiterature za commo-
dore 64, te protesionalnu, brzu, lefiinu
uslugu | besplatan katalog, CMB-Stu-
dio, p. p. 323, 54103 Osijek.  TM-648

COMMODORE 64 - super paketi na ka-
seti TDK D 60. UsluZni programi: Tur-
bo 64, Turbo. 2, Simon's Basic, Help
64, Easy Script, Super Grafic, Sam (re-
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citer) Say it, Koala Painter . .. Prevede-
i i obimna uputstva ovih programa,
U povezu. lgra: Decathlon, Ghostbu-
sters, Football, One on Ona, Strip Po-
ker, Colossus Chess, Choplifter,
Zaxxon | jos 40-1ak odabranih progra-
ma — igara, sve za 6000 dinara. Pre
vod knjige =Programmet's Reference
Guides, u povezu, za samo 1800 dina-
ra, Za obavesten|a | narudibine pozo-
vite (027) 23-409. TM-587
COMMODORE plug/d prodajem. Pozovi-
to na tel, (067) 76-718 posle 20 dasova.

43
ZA CBM 64 najjeviinije i najbolje pro-
grame prodajem, Dejan Ljubi¢, Topni-
fka 45, 61000 Ljubljana, tel. {081)318-
252, M-653
COMMODORE 64 — pfnl'uiunalnl pravo-
di. Reference Guida 1700 din., prirué-
nik kojl ste doblli uz C 64 1300 din.
Maginski jezik 1300 din. Grafika na C
E4 1000 din,, Matematika na C 64 1000
din., Practicalc 800 din., Disk jedinica
1541 700 din,, Simon's Baslc 700 din,,
C 64 basic 700 din, Graf C 84 500 din,
Multidata 400 din., Help € 64 400 din,
400 din., Easy Script 400 din,
Garan Triica, Stevana Lukovicéa 8,
11090 Beograd, tel. (011) .':-ae.-:.’.-trlg';|

PRODAJEM na Stampano] plogl super-
kvalitetnu mehaniéku tastaturu (70 ta-
stera) sa interfejsom preko Intelovog
BO4BMPU | 1BTTL kola, koneklor, za
robotske projekie. Conevaki, Karpod
A9 2/9, 91000 Skopje, tel. {091: 255+
154 (12,-15. ure) M-597

COMMODORE 64: najbolja litsralura -
kompletno profésionaino pravedena:
Programmar's Reference Guide — sa
ma 1350 din, Graphic Art of the Com-

maodore 64 — 1400 din, Basic prirugnik

~ B70 din, Simon's Basic ~ 670 din,
Pascal — 500 din, Kvalitet prevoda |
#lampe pouzdan, Isporuka odmah, po-
uzecem. Dusko Bjelotomic, Centar 1,
54550 Valpovo, tel. (054) EE-EE& m
(o41) 683-141

AMSTRAD schneider sofl. Najjevi

AMSTRAD

AMSTRAD CPC-484: profesionalan pre-

vod upuisiva (1500 din), Locomolive
Basic (1500 din), zajedno 2700 din,
=Amstrad Future«, Bate Jankovita 79,
32000 Cadak. tm-663

BOGATA ponuda programa | literalure

za amstrad. Demonstraciona kaseta
100 din, katalog besplatan. Saga Vola-
rié, Judicl 127, 51231 Jurdani, tm-669
VELIKI |zbor programa za amstrad, naj-
jevtinije prodajem. Tel. (041) 417-882 |
(041) 270-777, Brezitevic, Trg republi-
ke 4, 41000 Zagreb. tm-668

vié Edin,’ Omera Masiéa 10:2, 71000
Sarajevo, lel. (071) 522-952 Il 32-854,
TM-512
iniji
paketi programa u YU| Paket 1: Harri-
ar Attack, Moon lEIu;u;]w{‘r amarama,
Codenama Mat, Gra ix Driver, Ro-
land on the Ropes, Manic Miner, Jack
and the Beansialk, Ghouls, Master
Chess, Snooker, Paket 2: Hunchback,
Elektro Freddy, Reland Ahoy!, Classic
Recing. Flight Path 737, Jet Boot
Jack, Detective, Oh Mummy, The Ga-
lactic Plague, Gems of Stradus, Fruit
Machine. Paket 3 - hit programi:
Ghostbusters, Knight Lors, Sorcery,
World Cup, Fighter Pllot, Ametican
Football, Flight Simulatar, Hobbit. Pa-
ket 4 — usludni;: Devpac 3, Hi-Soft Pas-
cal, Amsword, Amscalc, CPC ftext,
CPC Adress, logo, Music Composer,
Proton (copy program). Cena paketa
1, 213 je samo 2500 din, zajedno s
kasetom! Cena paketa 4 je samo 3500
din, takode sa kaselom, Ekspres ispo-
ruka, pla¢anje pouzedem, Simon Hva-
lec, Jesenkova 6, 62000 Maribor, tel,
{062) 21-857. TM-583

Za CPC prodajam: asembler/disasam-

bler 5 upustvom - 1300 din, pascal s
uputstvom -- 2000 din, Amsword —
500 din, Iigre — 300 din, copy programi

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

~ 1000 din, prevod upustva - 1000.

din. Tel, (061) 444-079, TX-1037
AMSTRAD CPC 464 — kompletan profe-
sionalni prevod upusiva za rad na
kompjuteru amsirad — samo 1400 din,
I Locomative Basic — 1350 din. Kvali-
tel proveran, lsporuka odman, pouze-

¢em,  Dudko Bjelotomié, Centar 1,
54550 Valpovo, tel. (054) B2-665 |l
(041) B83-141, TM-816

Amstrad 484 - pozivam viasnike 464 |
664 na razmenu | saradnju | sve zain-
teresovane 2a razmenu, prodaju | ku-
povinu usluZnih programa na disku.
Svima kojl se interesuju za Kupovinu
igara, usludnih, obrazovnih | copy pro-
grama, po izboru na kasetl i disku,
nudim vise od s1o najboljih programa.
Pri kupovini veteg broja programa
mogué dogovor o ceni. Vajko Banjac,
Kulu$iteva 10, 41000 Zagreb, tel, (041)
410-772. tm-707

SCHNEIDER CPC 464 i 664 | 684 profesi-
analni prevedi: priruénik Racunarl Lo-
comotive Basic — masinsko programi-
ranje na amstradu i druga literatura,
vaoma poveljino. Trakite besplatne ka-

taloge INerature, kao i programe za
traku | disketu. Del Clp. Amruseva 7,
41000 Zagrab. ™ 505

COMPUTER BOX sofware vam nudi naj-

tmln programe za -amsirad CPC

latan katalog, Sivije Luki¢,
nlmumljm G, 41000 Zagreb, fel
(041) 510-296. TM-582

AMSCPC 484! Besplatan katalog progra-
ma. Razmena! AMSCPC 464, Drvarska
10, 54000 Osijek TM-B43

SCHNEIDER software! Majbol|i, najnovi-
ji, najjevtinijil To smo mil Zel, Franko-
lovska 23, 62000 Maribor, tel. (0B2)
307-309. TM-650

AMSTRAD — schneider CPC 464. CPC
soft vam nudi Sirok izbar programa po
ceni od samo 200 dinara za svaki pro-
gram. CPC soft vam nudi najkvalitetni-
ju uslugu, CPC soft u svetu nudi | mo-
gutnost razmene programa. Cahtare-

tel.

". computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST
: 040/61946

OVLASCENA TRGOVINA
RACUNARA | OPREME

®&. Apple Computer

Macintosh

SPECTRUM —
AMSTRAD —
SCHNEIDER

Programski paketi za strué-
njake:

Statiset

Linset

Geodet

Annuity

Pojedinaéni programi
Posebno za amstrad: chacker-
program za testiranje tastatu-
re, palice za igranje i kasetofo-
na. Uverite se da je sve O. K.
New Data, Dragise Brasovana
8/10, 21000 Novi Sad. TM-620

gﬁf"ﬂuﬂmlm d.l
programa ra n.
llrl]llmklnﬂ!i-ltmmnlhm
— komplel Z: Decathlon, Sports Hero, Koko-
ol
hmF Raid over Moscow, Blue Max,

FPola position....

ewuwwnum
M: Chuckia 2 Arthur,

lwnnlll 8gg 2. King

hmpulu 1muinrlum.l.uy

Zlm g javite
unlm .qur m Bul. revolucije
420, Beograd, iel, (011) 414-007.

SINCLUB

PRIS M' SOFTWARE
sinclair

® preko 1000 igara, medu ko-
jima  mnogo najnovijih  hi-
tova!ll

@ za razmenu 2aljite spisak,
nas popis je besplatan, katalog
100 din

Adresa: Manéi¢ Zeljko, za Sin-

club, Ante Kowvatica 10/27,
51000 Rijeka, tel. (051) 519-
866. TM-618
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Veliki izbor progrma u kompleti-
ma sa top lista na nasim i vadim
kasetama. Kaialog besplatan.

Frankie goes to Hollywood, Hun-
ter Spy, One one one i dr. Igor,
Bukatarska 5/11, 19320 Kladovo.

SPECTRUM 16 — 48K

Valiki izbor programa | [terature na angle-
skom | srpskohrvatskom. Komplell progra-
ma | po lzboru, uz svaki program upulstva,
Besplatan |lustrovani katalog

Krstié Nikola, 5. J. Vukotiéa 322 —

11080 Bacgrad, tel. 011/533-611.

BAEHE -

APPLE SOFTWARE + uputstva, literatu-
ra, hardware (razne kartice, 8 1 12-bitni
ADIDA konwnom prodajem, Informa-
cije na tel, (044) 31-445.

OGLAS V OKVIR Hu AD SPECTRUM:

NOVO — PACKA SOFT

Programi za spektrum svih vrsta u pake-
tima ili posebno. Besplatan katalog!
Dobava odmah! Iznenadanje za prvih
10 porudilaca, Tel, (081) 452-943. JAB
Uigar, Ob potoku 1, 61000 Ljubljana

tm-T05

BROTHER EP 44, printer — elekironsku
pisady madinu prodajem, tastature
spectruma popravijam. Tel. (041) 213-
638, Miaden Saraj¢ic tm-699

MC 68000 - profesionalno englesko
upusive za madinski jezik motorgle
68000, 189 strana, prodajem (3500
dinn). Simon Sedej. Hodininhova 5,
61000 Ljubljana, TM-584

SHARP PC - 1500: profesionalni pro-
wgrami: atatika, elektronika, matemati-
ka. Makroasembler, monior, basic-
prosirenje. Viktor Kesler, Rumenacka
106/1, 21000 Novi Sad, tel. (021) 334-
717, TM588

SHARP PC — 1500: literatura o masin-
akom programiranju na s vat-
skom. Skripte |, 11 | Il Viktor Kesier,
Rumenacka 106/1, 21000 Novi Sad,
tel, (021) 334-717 Th-589
HARP PC - 1500: eksterna 16 K me-
maorijska prodirenjal Ova memorija (za
razliku od CE-181) dodaje s& na ved
postojece RAM module od 4, 81l 16 K.
Viktor Kesler, Rumenatka 1081,
21000 Novi Sad, 1el, (021) 334-?;;_

KUPUJEM, prodajem ili menjam pro-
grame za mikroratunar orao 102. Po-
nude na: Nikols Kekié, Rapska 37 a,
41000 Zagreb. TM-594

BBC - b (0. 5. 1, 20) raéunar sa DFS |
grafitkim ROM-om, palice | nekoliko
Elrogmma prodajem (180.000). Pavor

hl, 43254 Sipska Kapela.  TM-619

PRODAJEM acorn atom — 12 K RAM, 16
K ROM, basic. asembler, disasambler,

&gmhka 256192, tako prodire-
nje. Cena 55.000 dinara. Damir Safa-

software

Neumorni, Orion, €iji kvalitet
potvrdujete vi sami, ponovo u
vrhu spectrumovog softvera
donosi: Frankie Goes to Holly-
wood, Box-Elite, Karate, One
on One — kosarka, Pyjamara-
ma 3, Cauldron, Decathlon Il i
jo§ mnoge druge. Besplatan
katalog. Tomislav Petrovié, Se-
ferova 10, 41000 Zagreb, tel.
(041) 216-509. T™-614

»AMSTRAD
CPC 464«

lzuzetna prilika! Od preko 100
najboljth i najatraktivnijih progra-
ma izaberite 15 programa po va-
#0| Zeljl za koje cete platiti samo
2000 din. Za sva obavestenja |
besplatan katalog obavite se na
adresu: Panajotovié Marina, Tré-
c¢anska 50, Zemun, tel. (011) 181
472




MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

ri¢, Bakovedka 11, Buficing, 42305 Ne-

PRODAJEM

deliste, 1al. (042) 73-173, TM-E71
ATARI programi, velikl lzbor, katalog,
Bahovec. M. Pijadejeva 31, 61000 Lju-
tijana, tel. (061) 312-046 TM-25
alaksiju 8:6 K , vilo povo-
Dunjié, 9.oktobra 28,
34220 Lapovo (varos.) TM-515
DISKETNE jedinice (2 kom) od 5,25 co-
la, povoljno prodajem. Tel. (061) 556-
201, TM-549
PRAODAJEM atari 800 XL, star tri meseca
+ kasetofon + palicu za igranjo i 30
&rograrnn. Stjepan Cindri¢, Ede Sipo-
3, 55000 Slavonski Brod.  TM-834

lino, Nel

SERVISI

Vinko Barbarié,. 55000 Sla-
vonski Brod, telefon (055) 236-
702, u Zagrebu telefon (041)
528-849 (spectrum 16 | 48 K)

Nenad Cosi¢, MiSarska 11,
11000 Beograd, telefon (011)
332-275 (specirum, commodo-
re, periferija)

Marko Kocila, Breznica 45,

COMMODORE 64

Valiki izbor saamo najboljin programa na
kasotama | disketama. Spisak programa fa-
ljem besplatno. Za katalog SA OPISOM
SVAKOG PROGRAMA podaljite u plamu
200 ain

Kratic Draglda, S, J. Yukotida 322 ~
11080 Baograd, tel. 011/533-811,

64374 Zirovnica (spectrum)

Milan Necakov, Baranjska
45, 23000 Zrenjanin (spec-

Aco Pedarovski, elektroinze-
nir, Gradski zid kula 12,
stan 40, 91000 Skopje (spec-
trumj)

France Rojs, servis ratunal-
niske in zabavne elektronike,
Ptujska 78, 62000 Maribor, tel.
062) 513-895 (modeli Com-
modore od PET 2001 do CBM
8096, C-64; ZX B1, spectrum:
vetina periferije)

Spectrum Computer Servi-
ce, 55000 Slavonski Brod, tel
(055) 241-738, (055) 231-344

Jozsef Toth, |. Ustanka 17/A,
24000 Subotica, telefon (024)
44-293

Tine Turnsek, Elektronika
servis, Drustvena 35, 61110
Ljubljana, tel. (061) 319-539
(spectrum)

Zeljko Bukié, Senjak D-2/35,
75000 Tuzla, tel, (075) 222-881
(commodore, spectrum)

Adrese u owvoj rubrici obja-

vijujemo besplatno. Serviseri,

SPEKTRUMOVCI!

Ekskluzivni programi, najnovi-
ja ostvarenja, besplatni kata-
lozi!

Predrag Benadié, D. Karaklaji-
¢a 33

14220 Lazaravac
tel. (011)811-208 TM-626
Memorijske &ipove 4164 ja-
panske proizvodnje prodajem
za samo 1800 dinara. Andelko
Kovaé&i¢, VIl Vrbik 33 a/6,
41000 Zagreb, tel. (041) 539-
277. TM-636
Najveca ponuda i najbria
Isporukal!!

Za commodore 64 prodajem
preko 1000 programa. Kvalitet-
ne snimke isporuéujem u roku
od 24 sata. Trazite besplatan
katalog. Kovaéic Andelko, Vil
Vrbnik 33 a/6, 41000 Zagreb,
tel. (041) 539-277. TM-637

trum) (spectrum) javite se!
SPECTRUM 48k i 16k SPECTRUM — AMSTRAD CPC
(i st oy co — 464
i i KRLIKIG €8 OO wvil Spectrum 48: veliki izbor pro- Kompletan prevod uputstva u

5
Programa
Garanfovan kvalitel

MNebosa Jeremis, Risanidha 10
1000 HEOGRALD, 10l 643061

grama. Besplatan katalog. Po-
voljno! Goran Bajic, Stevana
Filipovica 29/85 11040 Beo-
grad, tel. (011) 653-285. TM-642

COMMODOR 64

o] e ik

TI000 BEOGHAD, el 643-061

QL

Nauéite | Vi programiranje u
madinskom jeziku ra&unara
QL pomotu knjige Assembly
Language Programming on
the Sinclair QL. Ova knjiga, pi-
sana jednostavnim i razumiji-
vim jezikom, jeste bestseler za
QL raéunare u Engleskoj i nju
bi trebalo da ima svaki viasnik
ovog kompjutera. Na vide od
170 strana teksta nalazi se sve
&to je potrebno za samostaino
pisanje masinskih programa
Zza mikroprocesor  68008.

Upoznajte jednog iz najmocéni-
je porodice mikroprocesoral

Cena kvalitetno foteKopiranog
priruénika je 2200 din. Ovde
mozete nabaviti | popularni QL
Advanced User’s Guide po ce-
ni od 2600 din. Isporuka po-
uzeéem. QL Book, Istarska 51,
78000 Banja Luka, TM-639

SPECTRUM HOUSE

Najveci izbor softvera ikada
predstavijen — u nasem enci-
klopedijskom Katalogu =Spec-
trum software world«, profesi-
onalnom vodiéu kroz spec-
trum classics & hits, U katalo-
gu jos: program meseca (en-
gleski listing), mapa jedne ar-
kadne igre, Galup Top 30,
Hints & pokes brochure | 5ema
svetlosnog pera sa uputstvom
za izradu. 150 dinara za ova)
ekskluzivni katalog vraca se
pri prvaj narudzbini. Milan Vr-
ca, Zarija Vujosevica 79, 11070
Novi Beograd. TM-598

povezu (170 strana, ofsst
stampal}._ Za samo 1600 din.
Najjevtiniji programi sa uput-
stvom na kasetama TDK D 60.
Narutite besplatan katalog na
adresu: PRO-SOFT, Mihajlova
44/14, 18400 Prokuplje, tel.
(027) 23-409 TM-598

MONSTER COPY 2,
program kopira

89 svih programa Velo jednostaviia upotre
ba 5a kaselom | upulstvirna 600 den Supor
copy program kopira 1007 swh programa
al je upotidba nedlo komphkovamia S5a de-
talymim upuistvom | kasetom TO0 din Popast
ob programa za 1000 din

Nuboa Jeremic, Risanska 10

11000 BEOGHAD, 191 543-061

ZX SPECTRUM
PROGRAMI:
GFXR&I
PIRATS

1985.

Kompleti do 20 programa od
najstarijih do najnovijih. Cena
jednog kompleta (i najnovijih)
samo 1100 din. Cena obuhva-
ta: do 20 programa (zavisno od
duiine), kasetu (Sony, BASF,
TDK = 60 min.) i postarinu
Nekoliko novih programa: Test
Match, One Day Cricket (simu-
lacija kriketa) itd. Ako Zelite
besplatan katalog, okrenite
061/453-907 ili pisite na adresu
koju moZete da nadete u ogla-
su sliénog sadriaja u prosiom
broju »Mog mikras. 51

COMPUTER SHOP

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

Dolly: IBM/XT Compatibile (i u kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb i 16 Kb — QL -
PLUS - SPECTRAVIDEQ 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 - COMMO-

DORE 64-16-PLUS 4

BitBitBit Bt O OO
BitGiter OO 00
Bit it Bit (it (it (it it

Stampadi — Programska oprema (software) — druga razli¢ita pomagala koja moZete
upotrebiti kod vaseg racunara

Ul. P. RETI 6, TRST, tel: 040/61602
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Imam 15 godina i osnovnu Sko-
lu sam zavrsila odliénim uspje-
hom. Sad sam upisala matematic-
ko-fizicki | racunarski smjer. U
drugom razredu mislim da se
opredfelim za programiranje. Tre-
nutne nemam kompjuter, a Zelfela
bih da kupim spectrum ZX.

Mozete Ii mi reci gdje ga mogu
nabaviti | koliko staje? MoZda je
bolje kad podem u Skolu da mi
profesor kaze da Ii ée mi biti po-
treban za prvu godinu | kofi? Mo-
Zete Il mi preporuditi neke novine,
ili ¢asopise, koji su vise za pocet-
nike?

ifeta Pjanié

Kozarac

$ kupovinom svakako valja
pricekati jer su ratunari iz mese-
ca u mesec jevtiniji. Najbolje ¢e
te savetovati profesor, a prepo-
ru¢ice ti i literaturu za poéetnike.

Raduje me da mogu svem omi-
lfenom radunarskom ¢asopisu da
se obratim za pomo¢. Odskora
sam i ja jedan od viasnika amstra-
da CPC 464, pa me interesuje ne-
ke pojedinosti u vezi s njim.

1. Da li postoji naéin za povezi-
vanje verzije ovog kompjutera sa
kazetofonom (464) | onog sa di-
skom (664)? Ako postoji, kako. se
to moZe izvesti,

2, U MM (broj 4 od aprila) pro-
¢itao sam clanak o ploteru PEN-
MAN. Tamo stoji da se on moZe
prikljuciti na racunar samo preko
interfejsa RS 232, a takvog na am-
stradu nema. Kako ostvariti tu
vezu?

Zlatko Z. Mati¢
Veliko Laole

1. Upravo o tome pie u ovom
broju na# saradnik Vojko Banjac.

2. Pricekajte da PENMAN pri-
rede | za amstrad. Hardverska
veza ne bi ni malo koristila posto
ploter nije kompatibilan sa ragu-
narom ni po softverskoj strani.

Pri ditanju dlanka »YU-scenom
viadaju pirati« nekako se nisam
mogao sloZiti s autorom Criom

Jakhlom. Obojica isto mislimo o -

podeli viasnika ovih Cudesnih ma-
Sinica. Razilazimo se pri oceni pi-
rata. Istina je da to nije bas najpo-
Stenija stvar, ali zamislite jugoslo-
vensko racunarstvo bez pirata, a
moZe se reci bez programa. Bar ja
ne mogu zamisliti nekog jugoslo-
venskog viasnika mikroradunara
(izuzev retkih) koji u inostranstvu
kupuje npr. program NIBBLER za
schneider, ili bilo kofi drugi pro-
gram po engleskim cenama, koje
iznose za bolje igre i po 4 hiljade
dinara,a kad isti program moZete
uz nekoliko dana zakasnjenja do-
biti kod najbliZeg pirata za pribliZ-
no 500 dinara.

Naravno, ne tvrdim da za pro-
cvat mikroracunarstva moZemo
zahvaliti piratima. To ne, ali sam
ubeden da bi vedina viasnika ra-
¢éunara prodala svoju ¢éudesnu
masinicu kad ne bi imali na raspo-
laganju jevtine programe i igre.
Naravno, postoje jos i prijatelji ko-
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/i besplatno smime program. Ali,
kako je rekao Crt Jakhel, sto po-
sto prijateljevih prijatelja dobija
svoj program kod pirata. Tako
smo opet na pocetku,

Zaista bi trebalo sniziti cenu do-
macih programa (koji isto nisu
slabi). Pogledajmo npr. Ines —
uredivac teksta — kofi staje 600
dinara. To stvarno nife skupo. Ali,
brojka nam se &ini velika jer smo
navikli na piratske niske cene. Na
drugoj strani priruénik za Ines
staje 700 dinara i tu je taj nespora-
2Zum. U program je sigurno uloZe-
no vise ,rada, pa je jevtiniji od
ovog tanjusnog prirucnika. ..

Ubeden sam da pirate nec¢emo
ukloniti preko noé¢i. Kad je drug
Jakhel naveo dve mogucnosti za
resavanje u buducnosti, nekako
me je vise zainteresovala prva
mogucnost da pustimo stvari da
se odvijaju kako teku. Videc¢emo
vec kako ce biti jer jedino na pi-
ratskom tristu viadaju one prave
trzisne zakonitosti potraZnje, po-
nude | cene. A cene padaju, pada-
ju... Konkurencija!

Nije na odmet | organizovanje
racunarskih klubova. | na ovaj na-
¢in bismo pricepili pirate, ali pod
uslovom da rad u klubovima glat-
ko tece uz potporu nekih radnih
organizacija.

Interesuje me Sta bi pirali pre-
duzeli u svoju odbranu. Spustili
cene svojim programima, povukli
se u ilegalu ... A moZda bi propale
i bolje softverske kuce. ..

Tomai Zel
Maribor

Moj mikro je nasao jod jednu
mogucnost. Pogledajte rubriku
RAZMENA u Malim oglasima!

U dva navrata pisali ste uz veli-
ko odusevijenje ($to nije éudno) o
novoj generacifi Atarijevih raéu-
nara. Rec¢ je, naravno, o ST 130 i
ST 520. U tim élancima su date
priliéno Sture informacije o ovim
racunarima jer fos nisu bili u serij-
skoj proizvodnji. Oéekivalo se da
¢e ona podeti u maju ili junu, pa
sam cekao da se u julskom broju
pojavi duZi élanak. Nije se poja-
vio. Interesuje me kada ce poéeti
prodaja na konsignaciji i kada ¢e-
mo saznati nesto vise o ovim, po
svemu sudecdi, izuzetnim raéuna-
rima.

Branko Zlamalik moZe da salje
svoje rasprave o jeziku raznim
skupovima knjfizevnika koje ce
ove zanimati.

Dragi Branko, nije najvaZnije da
imamo dobru $tampu i skup pa-
pir. Jos jednom cestitke Mom mi-
kru i preporuka da ignorise ovak-
ve napade. To sto negde umesto
»Uw Stofi »v« ne smeta da i dalje
budete najbolji.

Filip Todorovié
Branka Krsmanovica 1:.;:

Da li se u nagradnoj igri »Prvih
deset Mog mikra« moZe slati neo-
graniéen broj glasackih listica (tj.

glasati za vise igara) ili je, pak, taj
broj ograniden na samo fedan
glasacki listi¢ (tj. jedan glas za

jednu igru)?
Darko Duda
Rijeka
Mozete da glasate za vise iga-
ra. Zasad rekord drzi ¢italac koji
nam je poslao oko sto glasackih
listica.

Maoj mikro ¢itam od januara ove
godine jer pre toga nisam ¢uo za
njega. Veoma je dobro $to izlazi i
na srpskohrvatskom jeziku. lako
mnogi misle da je cijena previso-
ka, isplati se uzimati ga svakog
mjeseca jer donosi mnogo zani-
mijivit | korisnih tekstova.

Pisem vam zbog toga $to su mi
potrebne adrese kompjuterskih
prodavnica u Salcburgu (Avstrifa)
Minhenu (SRN) | Frajlasingu
(SRN). Takodje vas molim da ob-
javite i cijene kompjutera atari
800 XL i amstrad (Schneider) CPC
464, commodore 64.

Omer Eskic
Banja Luka

Adrese austrijskih | nematkih
prodavnica, kao | cene ratunara,
mozete naci u nadim prilozima iu
oglasima koje objavijujemo.

Javijam vam se prvi put u Zelji
da mi pomognete da mi vreme
brZe i korisnije prodje.

Nalazim se na odsluZenju voj-
nog roka i svaki put kad izadjem u
grad prvo mi je kupovina ¢asopi-
sa u kojima je glavna tema kom-
pjuter. Uglavnom sam kupovao
Raéunare u kudi i Svet kompjute-
ra. Poslednji put mi je u ruke do-
speo vas list. Mogu vam reci da
sam se priliéno iznenadio. Oceki-
vao sam list koji nece biti nesto
narodito. Medutim, kada sam pre-
listao nekoliko strana, uvideo sam
da je to casopis koji zasluZuje sve
pohvale. Na jednom mestu se mo-
Ze naci sve Sto ditalac moZe da
pozZeli. Dovoljno je pogledati na-
slove da bi se to potvrdilo.

Meni li¢no se najvise svida ru-
brika Crtamo na C-64, ali ni ostale
ne zaostaju mnogo za njom.

Interesuje me jedna stvar oko
nabavke radunara. U nekom
dnevnom listu sam procitao da se
C-64 mo#e nabaviti po ceni od
509 DM. Posto imam rodake u Ne-
mackoj, poslaoc sam im adresu,
koju sam tamo nasao. Uskoro
sam dobio obavestenje od rodaka
da je bio tamo, ali da je cena 800
DM i to vec dve godine | da nije
padala. Tu istu cenu | istu adresu
sam nasao u vasem junskom bro-
ju éasopisa. Nije mi jasno da i ta
cena vaZi samo za kupce izvan
Nemacke, ili je to samo novinar-
ska patka. lzvinite ako nisam u
pravu kad ovo pisem.

Aleksandar Marinkovié
Koprivnica

U oglasu jasno pise da su cene

izvozne, pa znaéi da je odbijen

zapadnonemacki porez od po-

stojece cene.

Da Ii u Jugoslaviji postoji neki
klub Sinclairovih ra¢unara sa ko-
jim bih mogao saradjivati i preko
njega uspostaviti vezu s inostran-
stvom.

Milad Cerimagi¢

Trebinje

Osmana Kapetanovi¢a 18
Klubovi, javite se Miladu!

Posjedujem sve hrvatske i 4
broja slovenskih (prvih) primjera-
ka vaseg fantasticneg casopisa i
nemam rijeci kojima bih vas-mo-
gao pohvaliti. Imate odli¢ne napi-
se 0 svemu od prve do pretpo-
slednjih strana, koje beskorisno
ttodite na prikaze novih igara.
Najbolje rubrike su mi: Predsta-
vifamo vam, Mimo ekrana, Gosub
stack, Hardwerski saveti, Vag mi-
kro, Kutak za hakere, recenzife i
sl. Neki ¢itaoci Zele da se rubrika
igara prosiri jer da Moj mikro ku-
puju samo zbog nje, a ja im pre-
porucam da ako Zele igre i sve u
vezi njih, za iste novce kupe Pilot
video, koji je u cijelosti posveten
igrama. Cijela Jugoslavija se buni
kako se samo igramo i da treba
prestati sa igrama | podeti nesto
konkretno raditi umjesto nabijati
rekorde, a neko pametan se sje-
tio, pa izao poseban ¢asopis za
igre! Lijepo i se sjetiof

Bilo bi fantasticno kad biste
prosirili rubriku Kutak za hakere
na radun rubrike Igre i u njoj obja-
vijivali masince hakera c¢itaoca,
Zadavali zadatke hakerima, davali
savjete itd.

to se fti¢e gresaka u prijevodu
slovenskog na hrvatski, fo su tak-
ve greske, koje svako bar po smi-
sfu moZe prevesti.

Jos me nesto brine. Koga mi to
smatramo hakerom? Misli Ii iko
da se moZe podiéiti imenom ha-
ker ako od jutra do mraka mrda
onu ludu mrdalicu (citaj joystick) i
traZi po ¢asopisima Poke zg 256
Zivota? Po meni se on ne ha-
ker nego promaseni sluéaj sto se
ti¢e kompjutera. Za mene je haker
onaj ko najcéesce pise masince,
traZi tajne kompjutera, préka po
operativnom sistemu, pravi hard
— dodatke itd. Znam da ¢e se ovo-
me mnogi suprotstaviti, ali sam
uvjeren da ¢u imati vise pristalica
nego protivnika.

Da Ii je Moj mikro revija za ha-
kere ili nije. Budite i ubuduce tako
odliénil

Ivan Gustin
Pazin

Moj Mikro pratim tek od marta
ove godine. Video sam da obja-
vijujete pisma &italaca i ponekom
odgovarate na pitanja. Imam dve
moibe.

Zeleo bih da objavite program
UTM, koji sluZi za unodenje ma-
Sinca u galaksiju, ili bar neki drugi
s istom namenom, naravno, za
galaksiju.

Molio bih vas da opet nesto ob-
javite o Amstradu/Schneideru
CPC 646, kao napr. — tabelu na-
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redbi bejzika | upuiadenje s dru-
gim bejzicima.
Melim da mi objavite samo ini-
cijale.
S. P.
Negotin
O galaksiji veoma isrpno pisu
Racunari u vado] kué¢l. CPC 646
te, naravno, opet stici na red i u
Mom mikru.

Javifam se iz Splita. Nemam ra-
c¢unar i zato pratim televiziju i ku-
pujem sve listove o njima. U po-
slednje vrijeme sam sve desce
uocavao na talijanskoj televiziji
reklamu Sirius Elektronike. Ona
nudi u obiénojf cijeni commodora
njegov kazetofon, igru | Basic u
obliku modula | uputstvo. Adresu
ne znam, ali ako netko zna, neka
mi je posalje.

Ivica Knezovié
Split

Obiéno poredjenje pokazuje
da uprave Mo mikro od svih ju-
goslovenskih ratunarskih ¢aso-
pisa objavijuje najvise oglasa
stranih prodavnica.

Obavestavam vas da sam otkrio
nekoliko iznenadjujuéih USR za
spectrum, Poénimo s USR me-
seca:

GOTO USR 5377,

Otkrio sam | nekoliko vrlo lepih
stvari. Napidite: CLEAR 24000
(ENTER).

PRINT USR 24000 (ENTER,).

U pogledu muzike napisite:

PRINT USR 6830 i ENTER, pa
po meni moZete jos sto puta
BREAK.

Isprobajte i:

GOTO USR 4677 (ENTER i jos
dva puta ENTER).

Za kraj jos ovo:

GOTO USR 77.

Jani Ustar
Ljubljana Polje

Ovo je moj odgovor maribor-
skim hakerima. Daley Thom-
pson's Decathion je zaista odlié-
na igra. Najvise zbog odli¢ne ani-

macije | mogucnosti da se uZivite -

u ulogu malog desetobojca. Za-
dovoljstvo, koje osetite kad se
kvalifikujete u sledaci krug obo-
rivsi pri tom stari rekord, aplauz
posle uspesnog rezultata i finalni
skor donosi sa sobom mogucénost
i za medusobno takmicenje. To so
iskoristili mariborski hakeri baciv-
8i rukavicu drugim  desetoboj-
cima.

Za odgovor mi je trebalo dese-
lak dana vrednog treniranja, a re-
zultati su slededi:

10 m: 8,80 sec

skok u dalj: 11,76 m

skok u vis: 247 m

400 m: 30,06 sec

kugla: 29,78 m

110 m prepone: 10,11 sec

skok motkom: 5,07 m

disk: 75,90 m

koplje: 120,71 m

1500 m: 262,75 m

Za sve skokove | bacanja ide-
alan ugao je 45 stepeni, osim kod

S1000 L jubl jana

skoka u vis, gde je prilikom odra-
za, idealan ugao 90 stepeni, a sa-
svim radovoljava | 85 stepeni. U
skoku u vis motkom situacija je
malo teza, jer nema indikacije o
uglu, pa se u spustanju i otpuséa-
nju motke treba postupiti po ose-
caju.

Ukupan zbir za prvi deo mi fe
4541890, a za drugi 702511 boda.
Prvi deo je tolike uspesan | zato
Sto sam dobio Cetvrtog deseto-
bojca u Sestom krugu kada sam
skupio vise od 400 hiljada bodo-
va. Norma za 100 m se zaustavila
na 9,50 sec, a u skoku u vis na
2.45 m. Tu sam izgubio prvog de-
setobojca, a ostala tri odmah na
pocetku sedmog kruga, mada me
je racunar prevario kod bacanja
kugle. Norma je ostala na 23 m, a
kuglu sam bacio preko 25 m, a on
mi je, ipak, uzeo i poslednji Zivot,
Steta.

U drugom delu se desetobojac
dobija, izgleda, tek iznad 800 hi-
ljada bodova. Neki rezultati su ko-
liko neverovatni toliko i retki: 8,80
sec. na 100 m (samo jednom
ispod 9 sec) | 11,76 m u skoku u
dalj (tri puta preko 11 m) a, tako-
dje, i rezultat kod bacanja kugle
(samo jednom iznad 28 m).

lzgleda da radunar ponekad za
neku disciplinu dopinguje takmi-
¢ara i omoguéuje mu rezultat za
koji mu prsti jednostavno nisu
sposabni, (U prilog tome: 132 mu
bacanju koplfa mariborskih hake-
ra). To se vrip retko desava, ali
ako se ¢esto igra, verovatnoda ra-
ste. Autori igre su time u sportski
dogadjaj, osim pukog mehaniz-
ma, uneli i elemenat srece, kao
sto je dobar vetar u ledja.

Na kraju da kaZzem — »vaZno je
ucestovati, a ne pobediti=, ali
ipak. ..

Tot Tibor
Sremski Karlovci

Ukratko, posjedujem spectrum
i Zelim nauéiti fort | eventualno
logo. Sta da uéinim?
Nik$a Bosnic
Split
Citajte Moj mikro!

Od prije nekoliko mjeseci po-
¢eo sam citati Moj mikro i moj
utisak je da je MM najbolji list u
zemilji koji se bavi kompjuterskom
tematikom. Najvise mi se svidjaju
prve strane MM, gdje predstavija-
te nova ostvarenja radunara do-
macih i stranih firmi, koje se bave
fzradom racdunara i njegove opre-
me. Zelim da MM ostane ovakav
kakav jeste ne mijenjajuci se jer
£e ovako biti najbolji u zemlji.

Ismar Avdic
Tuzla

Napokon nesto konkretno u
nas. Vrio sam zainteresiran za va-
Su akciju — Moj mikro Slovenija —
i nadam se da ¢e uspeti. Pitanja
2asad nemam jer prema onom $to
Ste napisali u ¢asopisu vidim da
ce to biti nesto »strasno=. Sto se,
pak, tice sondiranja terena, .

ZA ZX SPECTRUM

NIRO »Mladost« je izdala prvi
jugoslovenski katalog softvera
za najtirazniji kompjuter na do-
macem tr2istu. Ovo izdanje vas
uvodi u svet mogucénosti Sin-
klerova =»magic¢ne kutije«: Od
»igara sa pucanjem i peva-
njem« do usluZnih programa za
one kojima je kompjuter par-
tner u poslu. Pregled svih kvali-
tetnijih programa stranih i do-
macih proizvodada, sa uputstvi-
" ma | tabelom za vodenje liéne
evidencije, visestruko olak$ava
razmenu programa i &ini pre-

dujete.

NOVO! ORIGINALNO!
SADRZAJNO! KORISNO!

® Katalog sa 525 programa 2za ZX
Spectrum, 132 strane  formala
110x300 mm, sadr}l celokupan softver
odgovarajuceg kvalitela koji se pojavio
na nasem IrZistu.

e Obuhvacena su: arkade. slmulaci]e!
logitke | drustvene igre, programski
jazici. namanski | obrazovni programi |
avaniure.

® Svaki program identifikovadete u
buduénosti brojem iz ovog kataloga.
Pored toga, dat je originalan naziv i
ime proizvodaca, opis programa, in-
strukcije o komandama, kompletno
upulstvo za upotrebu usluznih progra-
ma | tabela za vodenje evidenclje o
programima koje posedujete,

® Preko 350 programa llustravano je
karaktaristiénim kolor | crno-belim
skrinovima,

® Ocena kvaliteta programa u celini i
pojedinih elamenata: grafike, muzike,
brzine .. .

® Za samo 400 dinara!

@ NARUDZBENICE SLATI NA
ADRESU: NIRO »MLADOST«,
MARSALA TITA 241,

11000 Beograd

a) postaru prilikom preuzimanja
uplate.

KATALOG PROGRAMA

glednom kolekciju koju pose-

NARUDZBENICA

Ovim neopozivo poruéujem KATALOG PROGRAMA ZA ZX SPEC-
TRUM koji éu po ceni od 400 dinara platiti:

b) uplatom na Ziro-radun 60801-603-15297 | slanjem fotokopije

(Prezime, oéevo ime i ime)

(Ulica i broj)

U sluéaju spora
nadleZan je sud u Beogradu.

(Postanski broj i mesto) (Broj line kente T od koga je izdata)

(Potpis porucioca)

e —
T e A e T T
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kupnje dijelova | dokumentacije,

javijam vam da sam interesent. Uz

ovo imam | jedno pitanje, naime,

imam spectrum | pregorio mi je

video-¢ip SN 94459 N, pa vas Ze-

lim pitati moZe i se zamifeniti
standardnim ¢ipom 1888.

Dubravko Lusigié

Zagreb

Video ¢ip mozete zameniti

standardnim.

Molim vas informaciju gdje mo-
gu nabaviti korektor za specturm
za dodatnu opremu. Da Ii se moZe
dobiti kod nas? Ako ne moZe, gde
ga mogu dobiti vani | po kojim
cijenama.

Dragomir Bosanac,

Zagreb

Raspitajte se na adresi: Hardwa-

re servis, Aljosa Jerovéek, Verje

31 a, 61215 Medvode, tel. (061)
612-548.

Pridruujem se onima koji hva-
le Moj mikro. Dobijam &asopis
Computer Personiih na njemac-
kom | kad ga usporedim s MM
vidim da je MM zaista visoka kiasa
céasopisa... Ali, dodatak sa pro-
gramima u izdanju na_sprskohr-
vatskom mora biti praveden. U
broju 6 program Roll over C-64 je
nerazumifiv, pa molim da v budu-
¢e date objasnjenje pojedinih sio-
venskih rifecdi, kao $to ste prije
radili. Ovaj program se otkucao
uz mnege muka i ne mogu da ga
startujem. Prvi upit kofi se pojavi
na ekranu je slovenska reé¢, na
koju je treba da odgovorim, ali ja
to ne znam i ceo trud kucanja je
bio vzaludan.

Molim Gaojka Jovanovica, auto-
ra, da mi odgovori opSirnije kako
da upotrebim program. Spreman
sam da platim pouzedem.

Ivica Karningié

Bol na Bradu

Zbog gredke u Stampariji-zame-

njeni su tekstovi za izdanje na

srpskohrvatskom | slovenaékom

jeziku. Objavijujemo prevod pro-

grama Roll over commodore 64
po linijjama.

30 unesi broj glasova, 160 visi-
na | dutina tona, 170 unos zavr-
§i8 sa, 215 pri¢ekaj, 590 pona-
vljanje melodije, 591 ispravijanje
melodije, 592 kraj, 699 ispravke,
700 ispraviti moZes, 710 instru-
ment... visinu i trajanje tona,
715 kraj ispravki, 1000 oblik zvu-
ka, 1031 oblik talasanja, 1081 fa-
za narastanja, 1111 faza ppada-
nja, 1161 faza utiS8anja, 1200 upo-
treba filtara, 1221 niskofrekven-
cijski filter, 1230 visokofrekven-
cijski filter, 1240 pojasni filter,
1350 rezonanca, 1377 veliéina re-
zonance, 14442—1460 prvi...
drugi... treéi glas, 1602 kruna
modulacija, 1622—1640 .vidi
1442—1460, 1801 oblik zvuka,
1970 pritisni RETURN ako nema
promene, 1999 ¢itaj skalu, 2025
pogresni podaci u GOSUB 2000,
2499 ispravi melodiju, 2613 price-
kaj jod malo, 2620 nastavak ili
ispravka, 2650 prvi, drugi, treéi,

60 Moj mikro

2700 bro] kanala, tona, visina,
duina, 2880 pogreéni podaci —
pritisni RETURN, 3030 trenutna
vrednost registra, 50035 pogres-
ni podaci u GOSUB 50000.

Imam 13 godina i imam racunar
ZX spectrum. Prvo bih pohvalio
odliénu koncepciju ¢asopisa, ali
mi smetaju sli¢ne stvari kao i dru-
gu Mitji Stermanu iz Ajdovi¢ine.
Zasto ne moZe biti slovenadki Moj
mikro slovenadki, a srpskohrval-
ski MM srpskohrvatski. U tome
imaju prste | stamparske greske.

Ja sam zanesen kontrabandi-
sta. Ve¢ dugo me mude pitanja
kako se spasti od zveri | gde dobi-
ti ¢ilibar. Na sve to je odgovario
moj istomisijenik iz Ajdovséine.

U zamenu mu odgovaram: u
Beogradu jednostavno ukucaj
»daj rego~ i raéunar ¢e se pona-
sati kao da si ukucao »inventari-
sanje«, samo ¢e se na spisku
umesto =rege~ naci — prognoza
vremena. U vezi Kontrabanda me
interesuje jo$ nastavak pitanja:
Sta uéiniti sa vremenskom prog-
nozom {uprkos mnogim pokusafi-
ma nisam mogao postiéi da pro-
govori nesto o vremenu).

A sad jos pitanja u vezi igre
Scool Daze.

1. Kad pokupim sve zastavice,
saznajem Sifru sefa od upravnika,
nastavnika hemije | nastavnika
geografije, dok nastavnik istorije
uporno ¢uti. Cuo sam da ga treba
navesti da kaZe godinu svog ro-
djenja. Da li je to istina? Ukoliko
Jeste, kako ¢u ga navesti na to?

2 Da li je vaZzno po kom redo-
sledu unosimo delove Sifri?

Matej Wolf
Kranj

Pre svega da pohvalim ¢asopis
Moj mikro. Ipak, ima nekih gresa-
ka. Igre u rubrici Nove igre su veé
zastarele. Imam ZX spectrum, koji
se po mom misljenju suvise zapo-
stavlja. Jo$ nekeliko pitanja:

1. Interesuju me rac¢unari: com-
modore 128, amstrad CPC, atari

- 520, atari 800 XL. Molim vas da mi

kaZete koji je bolji po strani sof-
tvera, kao i njihove cene.

2. Da li je istina da commodore
128 ima ugradena tri mikroproce-
sora?

3. Da li se moZe za spectrum

napraviti modul za hiper -
bejzik?

Grega Pilgram

Ljubljana

1. Proéitaj majski broj Mog mi-
kra. Prema softversko] proceni
najbolji je commodore 128, koji
moie primiti na hiljade programa
za commodore 64.

:ln Ugradeni su procesori 8502 i

3. Program s commodorovog
modula je nemoguée preneti u
spectrum.

Zeleo bih da postavim dva pi-
tanja:

1. Da li u nas mggu da nabavim
program Quill? (Ta spectrum).

2. Koji je kempajler najboljl. koji
moZe da se nade u nas za spek-
trum?

Na kraju, evo, tri poka za igru
Drakula:  34124,0; 28277.0;
282728.0. Prvi je najsigurniji.

Slobodan Savkovié
Novi Sad

Najbolji prevodioci su MCoder
2 (za rad sa fiksnim zarezom) i
Protekov EP (plivajuci zarez), a
ozbiljnije programe je bolje da
piées u pascalu.

Za program The Quill su nam
pisall jos éitaocl Bostjan Jerko iz
Ljubljane, TomaZ: Leskoviek iz
Celja, Darko Mati¢’iz V. P. Bileca,
Peter Mlekuz Iz Mojstrane | Ales
Torkar iz Ljubljane. Neki éitaoci,
koji nas zovu telefonom, veé su
kupili program na crnoj berzl |
trae uputstva. Ne moZemo im
izaél u susret jer su kao | knjige |
uputstva zasticena po meduna-
rodnoj konvenciji o autorskim
pravima, koju je potpisala i Jugo-
slavija. ¥

Postigao sam nekoliko novih
rekorda u igri Decathlon:

100 m : 8,48 sec

400 m : 28,30 sec

1500 m : 264.24

skok u vis: 2,46.

Da kaZem jos | da u bacanju
diska ne ide iznad 75,90 m.

I ja vas molim za objasnjenje
igre Skool Daze. Pokupio sam sve
zastavice, saznao Sifre, ali nastav-
nik istorije nece da progovori. A |
ne znam Sta da uradim sa Siframa.
Proditao sam viSe puta pismo
Crocodile Softa, ali ni u njemu
nema nikakvog objasnjenja.

Aljaz Simek
Maribor

U uredniétvu niko ne igra Sko-
ol Daze. Grebatorski »skulari«,
pomozite kolegl u nevolji!

Kao vas stalni c¢italac pitam vas
da li se uz CPC 664 amstrad dobi-
ja softverski paket (u vrijednosti
od 100 funti)?

P. §. Nadam se da nisam do-
sadio!

Senad Dizdar
Zenica

Uz CPC 664 ne daju takav »po-
klon«, P. S. Niste. Konkretna pi-
sma su nam najmilija.

Prvi put se javijam u rubrici
»Vas mikro« | imam nekoliko pi-
tanja:

1. Hteo bih da kupim kompju-
ter koji bih koristio za igre i pro-
gramiranje. Kolebam se izmedu
rac¢unara commodore 64 | amstra-
da CPC 464.

2. Koji se strani ¢asopis bavi
iskljuc¢ive commodorom 647

Vas ¢asopis mi se veoma dopao
i nadam se da cete ostali na sa-
dasnjem nivou i ceni.

Boris Cinkler

Sremska Mitrovica

Protitajte rubirku Moj] mikro u
prethodnom broju.

Pisem vam u vezi igre Travel .

with Trashman. Stigao sam do
kraja, naime, pokupio sam sve du-
bre, vunu, kokosove orahe itd. u
svim gradovima. Putujem po sle-
decéam voznom redu: Madrid-Pa-
riz—=Minhen—-Moskva-Jerusalim-
—Benares—-Kaniju—San FPaolo-
—Ciden lca—Nju Orleans—Samoa
—Alisa Springs—Hong Kong. Ako
nekog interesuje opsirnija uputl-
stva u Madridu ili Kaniju i drugim
gradovima, neka me pozove na
(068) 23-092, ili neka mi piSe na
moju adresu.
Danijel Keglovié
Kristanova 26
Novo Mesto

Moram pohvalili vaé cCasopis
(ova recenica je posfala nekako
poéetno geslo pisama Citalaca)
koji je stvarno dobar, ali mislim da
se moZe jos poboljsati. Mogla bi
da postoji posebna rubrika u ko-
joj bi ljubitelji igara razmenjivali
uputstva ovih sada najpopularni-
Jjih igradaka i u kojoj bi se poneka-
da prikazac i neki POKE za olak-
Sanje muka. Ali, kritika nije moj
poziv | nije mi povod da pisem
pismo. Imam sasvim druge Zelje.

Prvo, u prethodnom broju Mog
mikra je nepoznati Tomaz izfavio
da su glupi svi programi koje ob-
Jjavijufete u prilogu. Ja se uopste
ne slaZem sa njim, a interesuje me
kakav bi program on napisao! Ma-
da programi nisu profesionalni,
oni i nisu napravijeni zbog toga
da se pomocu njih samo igra
(osim nekih) nego da proucavaju-
&i ih udis bejzik, razne trikove i da
dobijes ideje, a neki su, medjutim,
dstjn' i za igranje {Lovac, Trka,
itd.).

Interesuje me (ovo vec spada u
drugu =Zelju~) zasto vec izvesno
vreme nije bilo programa me-
seca?

A sada nekoliko pitanja:

1. Kako i da li pristajes u CODE
NAME MAT na planete i kako pre-
lazié iz sektora u sektor? Zbog
cega ti je potrebna tipka W i tipka
T2

2. Kako iziazis kroz ventilator u
SPIDERMAN (large fan) i kad si u
vazduhu da li te nesto stalno ko-
¢i? Kako dobijas Web fiuid i kako
moZes da pobedis neprijatelje?

3. Kako u HULK diZes zakiopku
u podu (u kupoli broj 1}?

Zeleo bih da mi na ova pitanja
odgovore Mikrovei (nemam pove-
renja u citaoce).

Matija Kosteve
Ljubljana

Program meseca objavijujemo
samo onda kad dobijemo nesto
stvarno izuzetno. .

Mi Mikrovci imamo poverenja
u Citaoce.

Odusevljen sam igra¢ pustolov-
nih igara. Veoma mi se dopada
igra HULK mada stizem samo do
tunela jer da mi bude bolje pogie-
dam u ogledalo, na $ta raéunar
nacrta lepu sliku, a dalje ne znam
napred. Medju raznim naredbama
koje sam upisao, dosao sam | do
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loga da se igra moZe snimiti (u
januarskom MM sie napisali da je
fo nemoguce). Komandu Save
stvarno ne razume, ali razume Sa-
ve Game, a | Help Game, mada iz
ovog necete mnogo saznali. Inte-
resuje me i cilf PIYAMARAME.
Vasem casopisu Zelim | nadalje
ovako dobar sadrZaj.
Jaka Terpinc
Skofja Loka

Moj Mikro mi se veoma dopada
I Imam skoro sve brojeve. Molio
bih vas da mi odgovorite na ovo
pitanje:

Koliko staje Kempston joystick
sa interfejsom za ZX spectrum u
Njemackoj?

Igor Cjakusié
Zagreb
Oko 70 DM.

Maolim vas da mi odgovorite da
If mi je za atari 800 XL potreban
maonitor | originalni kazetofon i da
Ii u Slovenifi ima dosta programa |
igara za njega. Isto tako bih vas
upitac da li je igra Ghostbusters
stvarno za ra¢unar ZX spectrum,
Vane Verdel
Celje
Atari 800 XL mozes da priklju-
&l na televizor, ali ti treba origi-
nalni kazetofon. Sa programima
nema brige. Ghostbusiers su pri-
redili za spectrum po igricl, na-
pravijenoj za commodore 64.

U brojevima 4 | 5 ste opsirno
predstavili nove Atari raéunare.
Zeleo bih da nastavite da Sto vise
pisete o njima jer oni (pogotovo
520 ST) ne interesuju samo mene,
nego, siguran sam, | mnoge dru-
ge potencifalne viasnike kompju-
tera u nasoj] zemlji.

Prema tome trebali biste da de-
taljino opisete seriju mikroproce-
sora Motorola 68000. Mogli biste
da objasnite razliku izmedju pro-
cesora te porodice — 68000/08/10/

20 i da prikaZete njihovu internu .

arhitekturu, kao i raspored pinova
za sva Cetiri CPU. Navedite zatim
aritmeticke procese i ostala peri-
ferna kola te serije, a kasnije poc-
nite i skolu masinskog programi-
ranja za MC 68000.

Napisite, takode, nesto vise o
sadasnjoj situaciji na trZistu i o
uticaju Jackinosha na Sinclairov
QL i IBM PC (XT) i AT i Appleovog
MAC-a, kao i neke prognoze za
buduénost. Vise opisujte napre-
dak na polju IC koba, buducih su-
perbrzih procesora i memorija
novih vrsta ekrana, o racunarskoj
grafici, CAD/CAM itd.

Ako se, dakle, pored softvera |
hardvera za ZX | CBM posvelite
malo i ovim drugim stvarima, MM
ce biti najbolji éasopis u Jugosla-
Viji.

Nebojsa Novakovié
Novi Beograd

U London putuje Jovica

julskom broju smo vam postavili nekoliko
pitanja pod priviaénim zajedniékim imeni-
teljem »nagradni kviz«. Interesovaio nas je
koliko nasi ¢itaoci znaju o radunarima, a poku-
$ali smo i da im donekle ispunimo dane odmora.
Pocelo je lose. Prvo smo ustanovili dai u kvizu
nismo imuni na greske. Napravili smo jednu
mikro i jednu makro. Makro pogresno je bilo
postavijeno pitanje 3. Commodore i Atari proiz-
vode, naime, hrpu ratunara s iznad svega razli-
¢itim brojem tastera. Mikro greska je nastala u
pitanju 4. Intaresovao nas je raéunar na tetvrtoj
strani junskog broja, a ne onaj na Sestoj, Pitanje
3i4pri om{i\rnnju taénosti odgovora zbor toga
nismo uzimali u obzir.

Razocarao nas je i odziv. U julu se ¢inilo da
uopéte necée biti dovoljno odgovora da bi se
podelilo svih 100 nagrada. Ispostavilo se da pa-
zljivo odmeravate svoje odgovore jer je zadnjih
dana gomila dopisnica s resenjima zasula ured-
nistvo, pa smo se vise nego umirili. Sve nagrade
izuzev prve smo izviaéili iz svih prispelih dopis-
nica, a putovanje na sajam PCW u London samo
iz dopisnica sa svim tatnim odgovorima. Bilo ih
je jako malo.

Rezultate kviza nismo kompjuterski obradili.
Pri pregledu redenja smo primetili da je za nase
&itaoce kviz bio tezi nego sto smo oéekivali. Ve
kot prvog pitanja (gledaj MM, juli) samo je dve
treéine utesnika izabralo pravi odgovor. Cove-
&uljak, koga je nad suradnik Drago Menart sni-
mio na proslogodisnjem SMAU u Milanu, zastit-
ni je znak ratunara |BM PC. Ginjenica da zakop-
¢ava pantalone, ne menja stvar,

Kod drugog pitanja je neki ucesnik iz Valjeva
naslutio da mnemonik za vraéanje iz potprogra-
ma u kodu Z-80 VTS navodno znaéi VraTi Se.
Bio je jedini (sreéom). .

Najselektivnija su bila pitanja 5 i 9. Mnogi
uéesnici su, naime, odekivali da je goblen jedno
od onih glupih redenja u stilu masina za prema-
zivanje palaéinki marmeladom, QObale Slonove
Kosti i Mirka i Slavka. Ali, tatno je da je sliku
napravila baka jednog ¢&lana urednistva, koja
raéunar nikad nije videla,

Vedina odgovora na pitanje 6 je, u duhu Atari-
jeve euforije, glasila da je na slici CD-ROM, ali je
bio samo Sonijev digitalni gramofon. Valjda su
svi ispravno konstatovali da se ne izraduju masi-
ne za premazivanje palacinki marmeladom i da
Fotokemika Zagreb razvija filmove, a ne radu-
nare.

Prof. dr lvana Bratka, poznatog struénjaka za
vestadku inteligenciju, studenti popularno nazi-

vaju Klajv. Neka nam se ne zameri $to smo ovu
sliénost iskoristili za na% kviz. Bas na ovom pita-
nju je otpala vecina onih koji su se probili kroz
prvih Sest. Za ubuduce zapamtite da je Klajv
Sinkler ve¢ veoma celav. . .

Ko je preskoc¢io ovu prepreku, obi¢no je po-
gresio samo jos pri brisanju informacija EE-
PROM (electronically erasable programmable
read only memory) ili je pomesao Valhalu i Hobi-
ta u pitanju 12. e, :

Stiglo nam je 509 glasackih listica, Prve tri
nagrade smo izviadili samo iz listica sa svim
ispravnim odgovorima. Bilo ih je 38, a poslali su
nam ih:

1. Jovica Kosié, 11070 Novi Beograd

2. TomaZ Zel, 62000 Maribor

3. Darko Zvonar, 62390 Ravne

4. Roman Poljak, 64248 Lesce

5. Nebojsa Novakovic, 11070 Novi Beograd
6. Rok Selan, 61113 Ljubljana

7. Alenka Marolt, 61117 Liubliana

8, Sergej Rinc, 63211 Skofja vas

9. Dusan Indi¢, 11000 Beograd %
10, JoZica Snoj, 61000 Ljubljana (7 listiéa)i
11. Vekoslava Vol¢i€, 61000 Ljubljana (4 listica)
12, Slavko Sorn 61000 Ljubljana (4 listi¢a)

13. Tomo Vrhovec, 61000 Ljubljana (3 listi¢a)
14. Ana Cesen, 81000 Ljubljana (3 listiéa)

Uprkos svih zakona verovatnoce, izvuten je
Jovica Kosié, Bul. AVNOJ-a 133/20, 11070 Novi
Beograd. Jovica &e, znaci, otputovatli za osam
dana na sajam PCW u Londonu.
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Treéu nagradu, svetlosno pera. Zreb je dode-
lio jednom od glasackih listica koje je poslala
Vekoslava Voéié, Einspielerieva 5 a, 61000 Lju-
bljana.

Drugi ucesnici. koji su ispravno odgovorili,
posetice Medunarodni sajam elektronike u Lju-
bljani.

IzZzrebali smo i 120 uéesnika, koji ¢e dobiti
manje nagrade. Donece ih postar.

| NEPOBEDIVI

8 Prvi jugoslovenski $ah za spectrum 48 KB. - saltware
Tri nivoa igre, izbor figura, analiza partije,
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. Jere ska 10,
11msmm.m':gljﬁuﬂ.n

IBM-PC i APPLE II

hompatibiin sistemi | kompjutarske kartice:
h mpj ica

m?.?f.”." manje radne organizacije, dkols,
L 58238 Tiok
TM-404 g p. 010

Moj mikro 61




NAUCNA FANTASTIKA _

MIHA REMEC

laninu fe gledao kroz oklo-
Ppljsm’ prozorci¢  sacastog

boravista na ivici naseobine,
postavijene u kotlin/ ispod planin-
skog lanca. Urban je navikao na taf
pogled od rane mladosti. Verovatno
je ovu planinu gledala veé¢ njegova
majka, dok ga je nosila | dojila. Tako
mu se uvukla u svest kao osnovna
slika spoljasnjeg sveta s kojim je
naseobina imala samo malo kontak-
ta. Naime, boravista su bila poveza-
na hodnicima i Sirokim prelazima u
zatvorenu celinu koja je imala viasti-
to provetravanfe | prociscavanje,
nezavisno od spolfasnjth vremen-
skih prillka. Veéina stanovnika nije
osecala potrebu da izlazi napolje:
vazduh fe bio jo$ uvek zagaden, zi-
me su bile duge | ostre, a lelo nes-
nosno vruce. Bilo je mnogo jedno-
stavnije Ziveli u uredenoj naseobini
ispod bezbednog pokrivaéa boravi-
sta | providnih svodova, razapetih
fznad favnih parkova i vriova.

Medutim, planina fe Urbana toliko
privukia da je jod kao deéak poku-
Sao da u pesku napravi njan strmi
vrh, ali se taj uvek sasuo. Vreme-
nom se menjao nfegov adnos pre-
ma planini. Prihvatio se da pravi nje-
ne stanovite padine, kad ih je krasio
sneZni pokriva¢, kad su se na vrhu
prapletali oblacl | kad ju je obasja-
valo zalazece sunce. Posebnim blje-
ste¢im bojama nastojao fe da doda-
rana keramickoj podlozi sliku plani-
ne u fetnjem futru a da je ditava
kotlina bila u pomracini, dok su pla-
ninski vrhovi Zarili obasjani prvom
zorom. Nije bio zadovolfan svojim
ostvarenjima: pogled na planinu ko-
Jji_se olvarap kroz prozoréié. nife
mogao da ponovi.

Urban je postao, prema slusdnom i
vidnom kalemlfenju osnovnog zna-
nja | profesionalne orijentacije, pri-
pravnik u pogonu za regulisanje ot-
padaka naseobine. S prvom nagra-
dom poruédio je kameru i podeo da
snima planinu. Snimke je potom pri-
kazivao na velikem zidnom w»ekra-
nuw. Retki prijatelji koji su ga pose-
¢ivali, smatrali su ga velikim éuda-
kom, jer su svi drugi snimali u nase-
obini, supruge, decu | domade Zivo-
tinje, a najsnalalijivifi mogli su da se
pohvale ¢ak snimcima ljigavih sce-
na i orgija.

62 Moj mikro

Urbana je okupirala planina, Po-
sto ni snimcei nisu pruali pravi po-
gled na planinu, kupio je snaan
dvogled, Tako je planinu mogao da
priblizi. Kad Je dogao iz pogona za
regulisanje otpadaka, gde je morao
Za sve vreme da gleda kako se gadni
otpaci | otplake mesaju | cede, po-
slavio je Ispred prozoréica postolje
s5a durbinom i odmarao odi razgle-
danjem planine: sada je poznavao
skoro svaku stenu, rupu i pukotinu,
a | usamlijeno raévasto drvo iznad
ambisa.

Napredovao je u nadzornika ode-
ljenja u pogonu za regulisanje olpa-
daka | tada je prvi put isposlovao

1zlaz iz naseobine. Srce mu je sna2-
no kucalo, kad je vratar proveravao
njegovu dozvolu i pricvrécavao na
njegovoj manseti alektronski kon-
takt — da bi ga mogli pronaci ako se
napolju izgubi ili ako mu postane
zlo. Zatim mu je olvorio iziaz.

Bio je vedar prolecni dan, _nar.:'q je
padala kisa | planine na ivici kotline
Jasno su se ocriavale na horizontu.
Urban je napravio nekoliko koraka i
stao. Oko srca stisnulo ga je nes-
nosno prostorsko ludilo: imao je
osedaj da de svakog trenutka svod
neba pasti na njega, da ce mu se
planine stropostati na glavu, da ce
se tlo poljuliati i da ¢e ga progutati.

. Uhvatila ga je vrioglavica | osetio je

slabost u stomaku. Otelurao s na-
Zad u naseobinu, gde mu se vratar
zlobno rugao.

»Prostorobolja, 3ta?« upitao je.
»Smiri se. Samo retki mogu da pod-
nesu spoljasnost.«

Sav bled Urban je otitao u svaju
izbu, gde je ispovracao, u otplaki-
vac, svof strah | éeZnju za planinom.
Shvatio je da nikada nede dodi do
planine, a jos manje na njen vrh.
Bespomocno je bulfio kroz okloplje-
ni prozorcic u stenoviti vrh i raspla-
kao se kao date.

Kasnije je ¢esto sanjao o planini:
da se penje na greben bez vrioglavi-
ce i prostorobolje | da mu srce tri-
Jumfalne peva. Probudio se | bio je
svesan stvarnosti. Zalosno je gledao
kroz prozorédié tamo, gde se ispod
noénog neba, osvelljenog zvezda-
ma, krila planina.

Nije odabrao suprugu, mada mu
je to nadzornidki poloaj dozvolja-

vao. Suvise je bio angaZovan plani-
nom. Stajala je tamo napolju kao
lzazov, kao ruganje bednom cove-
Culjku koji je izgubio mogucnost
kretanja napolju | koji planinu nije
mogao da osvojl.

Javio se pogonskom lekaru.

»2eleo bih da znam, da Ii postoji
lak protiv vrtoglavice | prostorobo-
lje?« upitao je,

Lekar ga je zaéudeno pogledao.

wNe. Zasto ti je potreban? Budi
zadovoljan &to su se ljudi tako dq-
bro prilagodili zatvorenim prostori-
jama.=

Medutim, Urban nije bio zadovo-
ljan. Planina je ostala njegova e?-
nja. Nabavio je jos snazniji dvogled.
Pomocu njega mogao je da vidi
svaki kamen na vrhu, ali tamo nife
mogaoc da ode. Vrh je za njega bio
nedostiZan.

Tada je naseobinu posetila pro-
davnica snova. Izjavljivali su da mo-
gu malom | bezbolnom intervenci-
jom da ubace u ljudski mozak pro-
gram, kakav kupac odabere. Mogu
da mu prodaju dugo putovanje,
avanturu, ljubavni doZivijaf — ukrat-
ko, sve dto Zeli, a 2elje ne moZe da
ostvari,

Prvi kupac u prodavnici snova
bio je Urban. Unutrasnjost fe bila
opremijena zidnim ekranima, na
kojima su u drededim bojama pri-
kazjvane scene juZnih mora. polar-
nih sneiista, prasume, vasionskih
prostranstava. lzmedu su visile te-
Ske grimizne zavese, mirisalo je po
cimetu | drugim stranim mirisima,
palila su se i gasile raznobojna ra-
sprskana svetla. Urbanu je bilo ne-
prijatno kada se iza zavese pojavila
bujna plavusa. odeveng u.Zarko na-
randZastu | usko pripijenu haljinu.
Tajanstvenim smeskom pozvala ga
f@ u kutic izmedu zavess.




=Poveri mi svoju Zelju koju nisi
osftvario, a mi cemo ti je ispuniti,«
rekia je optimisticki.

~Zelim da se popnem na plani-
nu«, rekao je on.

Prodavacica snova ga fe nepo-
verljivo odmerila svofim velikim pla-
vim odima.

=Na planinu?« U njenom glasu
osellli su se cudanje i ruganje. ~Zar
ne bi bilo bolje da poZelis prasumu,
ozbilfnu devofku (i let na kristal-
nom asteroidu 7«

»Ceo Zivot 2elim da odem na pla-
ninu. Medutim, imam vrtiglavicu i
prostorsko ludilo,» bi je uporan
Urban,

»Kako 2elis. Samo program
uspona na planinu nemamo pa ées
morati da sacekas da ga napravi-
mo,« opet je kurfoazno ljubazno re-
kla i ponudila mu prijavnicu. »Taé-
no opisi svoju 2elju. Pozvaéemo la,
kad program bude (zraden, «

Popunio je iscrpan upitnik, podi-
gao ustedevinu i uzeo zajam da je
maogao da plati racun, jer prodavni-
ca snova nlje bila jeftina. Zbog to-
ga, sto je 2elec uspon na odredenu
Planinu, platio je dvestruko toliko,
nego kad bi se odludio za opéti
program

Cekajudi pozivnicu Urban je pre-
sedeo svo slobodno vreme ispred
prozorcica | trijumflanc buljic u
planinu. Razgovarao je s njom.
»Sad si moja,~ rekao je. sDugo si
ma izazivala | konaéno du stiéi na
tvoj vrh.« Planina za nfega nije ma-
rila. Stajala je na horizontu veliéan-
stvena, strma | nepristupacdna.

Dan, kads je konadno stigla po-
zivnica u grimiznom omotu sa zlal-
nim rubom, za Urbana je bio praz-
nik. Okupao se, obukao odelo za
putovanje, obuo cipele za penjanje
i krenue u prodavnicu snova. Pro-
davacica ga je ljubazno pozdravila i
odvela ga izmedu zavesa u poseb-
no odeljenje, gde ga je cekala gru-
pa za oparaciju.

»Bez brige,« bodrio ga je brkati
muskarac s tamnim naodarima, kad
e primetio strah u Urbanovim odi-
ma. »Nece li se nista lose dogoditi,
Za trenutak ¢emo te uspavati i uba-
citi u tvoj mozak blokator vrioglavi-
ce, prostorobilje | straha. Kad se
probudis, mo2es ici na planinu, Ne-
cée biti nikakvih bolova; ova stvar
nife veca od zrna pirinéa, a prikljué-
¢l su tanji od diake « Pokazao mu
je sicusi uredaj. »Lezi i oslobodi
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Morao je da se podredi, ako fe
Zeleo na planinu. Legao je a pre
nago Sto je dobio sredstvo za uspa-
vijivanje, glavni operator ga je upo-
zotio:

«Upamli da blokator ima ograni-
ceng vreme dejstva, Poseban zviZ-
duk ¢e te upozoriti kada ¢es morati
da se vralis. Ako o upozorenju ne
budes vadio racuna, prodavnica ne
preuzima wise nikakvu odgovor-
nost. To si i potpisao u prijavnici.
Da li smo se razumeli ?«

»Razumelil«

»No, Zelim i mnego uivanja na
tvojoj planini, «

Skljocnuo je inekcioni pistol),
izazvao fe neznatan svrab na 2ili u
Zglobu lakta i Urban je pao u san.

Probudio se van naseobine, u
otvorenom vozilu kofe je jurilo po
magnetnom koloseku prema brdi-
ma. Razgledao [e pokrajinu koja je
prolazila kraj njega, nebo iznad se-
be, prekriveno belim oblacima, a
bio je iznenaden &to ga fe napustio
Strah pred otvorenim prostorom.
naprotiv, Sirina je kod nfega izazi-
vala divan osecaj zadovoljstva koje
mu fe bilo nepoznato,

Cutljivi vozad se zaustavio u pod-
nadju planine.

»Tu ce te sadekati~, rekao je.
»Put na planini je oznaden, tako da
ti vodié¢ nife potreban. Medutim, ne
zaboravi na znak upozorenja: kad
ga éujes, odmah se vrati,«

Urban je obecao da ce se pridr-
Zavati uputstva | podeo je lagano
da se penje oznacenim smerom na-
vise. Ubrzo e staza skrenula kraj
ivice ambisa, a Urban je nepoverlji-
vo buljio u dubinu: zaista, nije bilo
nikakve vrtoglavice, nikakvog stra-
ha od otvorenog prostora. Udisao
fe vazduh koji je mirisac na catina-
re | Sumsku viagu — i veselo zviz-
dukao.

lzasao je iz Sume | primetio je da
se vet dosta popeo. Dolina ispod
njega bila je kao na dlanu. Skaku-
tao je kao dete, namigivao suncu,
imitirao cvrkutanje u Sumi | kad fe
stigao do poloZitog planinskog
travnjaka, prekrivenog Sarolikim te-
pihom planinskog cveda | zelenila,
legao je na leda u travi, buljio u
plavo nebo, u kupaste oblake koji
su miatarali preko planinskog sed-
la, a suze radosnice su ga oblile.
Iznenada je shvatio da je bio, zalvo-
ren u okloplfeno| izbi, lisen velican-
stvenog osecaja prostranosti.

Ubrao je buketi¢ cveéa i nastavio
dalfe. Sada je staza vijugala izmedu
krénih stena, kraj ambisa i rupa,

" kraj zelenog veditog leda, $to je to-

liko puta posmatrao durbinom. Me-
dutim, ovde je bilo sve drukéije:
ledje imao hiadan miris po truleu,
svetlucajuci se u raziliéitim zelsnim
i plavim nijansama.

Poslednji deo puta morac je da
puza | da se drZi za hvataljke, jer je
uspon bio sve strmiji. Zurio je da
Sto pre stigne do vrha. Poslednje
metre je savladivao ¢etvoronoske.

Zatim je dospeo na vrh planine.
Odahnuo je i razgledao. Iznenadilo
ga je saznanje 3to nife znao nista o
spoljasnjem swvetu. Bio je ubeden
da je planina najvisa tacka sveta, a
sada je na drugoj strani posmairso
jos vise planinske masive, nove kot-
line, gledao je reke koje su bljestale
dolinama, a u daljini se ocriavalo
plavetnilo mora; bio je svestan sve-
ta, prostora, udaljenosti i jos ne-
ceg: ova spoljasnost, ova/ otvoreni
svel je pravi svet éoveka, a ne ¢ama
u zatvorenoj naseobini koju je wi-

deo daleko dole kao plesan, kao
otrovnu tvorbu u divnoj priredi.

Oétar, prodoran zvidduk neprijat-
no je odfeknuo. Morao fe da se vra-
ti. Da se vrati u oklopijeno boravi-
Ste | da se ponovo pomirl sa zatvo-
rom, prostorskim ludilom i vrtogla-
vicom,

U trenutku je odludio: neka zviz-
di, neka upozorava, ja se necu vra-
titi. Ako blokalor zaista prestane da
radi, neka prestane; sada kada je
5ve Ovo upoznao, vise ne molte da
ga napada vrtoglavica i prostorobo-
Ija. Nije mogao da shvati, kako je
uopste mogao da Xivi sa ovim nevo-
ljama.

Sedeo je s nogama preko ivice
ambisne stene | gledao u dubinu
ispod sebe. Sunce se nagnulo i do-
le su vec puzale tamne senke. Pre-
ko vrhova je jos sijalo sunce.

UZivao je u lepotama svela, Zeleo
je da upamti svaki detalf, svaki po-
gled koji se olvarao sa vrha savia-
dane planine. Opet je govorio sa
planinom. Milevao je kamenje | a-
putao; »Lepa si planino, lepsa od
svake ljubavnice; prihvatila si me
kao izgubljenog ljubavnika. Volim
te, planino planinasta...~ Nagnuo
se prema kamenu | poljubio ga. Ka-
men mu je izgledao Ziviji od svega
§to fe dosad dotakao.

Tako je razgovarao s planinom |
milovao je. lzgubio je oseéaf za vre-
me. Jos jednom mu je u glavi pro-
dorno zvidalo, ali on za upozore-
nje nije mario, Ostao je na vrhu pla-
nine, sa planinom, tako dugo dok
mu negde u zadnjem delu lobanje
nije zinula praznina, kao kad bi se
Zzaustavila traka svesti,

Tada ga je stislo u grudima, Vrto-
glavi pogled nadole ostro ga je pre-
sekao od srca do jaja. Kao da ga je
planina surove svrgla sa vrha, pre-
vrnuo se u ambis. Padao je u bez-
dan, ali je jog uvek voleo planinu.

Probudio se na leZi§tu u operaci-
onom odeljenju prodavnice snova.
Naocarac je ukoéeno buljio u njega
i vrteo glavom.

»Urbane, Urbanel!« uzvikivao je.
»Zasto niso posiusaoc uputsiva? Za-
misli, ta bi bilo, kada bi zaista bio
na planini. ., .«

MIMO EKRANA

Sinkler je, najzad, povukao po-
tez koji su zaljubljenici u spek-
trum veé dugo péekivall. Pocet-
kom septambra, na sajmu PCW u
Londonu, predstaviée novu vari-
jantu spektruma kojom ¢e najpo-
pularniji engleski raunar moci
da se ravnopravno nosi sa com-
modorom PC 128, amstradom
6128 i atarijem 130 XE. Kako se
otekuje, novi model ¢e stajati od
170 do 200 funti, a u prodavnica-
ma trebalo bi da se pojavi krajem
septembra.

Ugradeno ¢e biti 128 K RAM s
preklapanjem memorijskih banki,

ovu vest
redmave Sl ntoveo.

gluihen SIS

Bolja ¢e biti i grafika, imace tri
-rezolucije (sa 512 taéaka na liniju
u najvi§oj) i virtualne ekrane.
Zyuk ce kontrolisati AY3-8912, a
ugradeno je jo& dvoje vrata za
palicu za igru | interfejs za 80-
kolonski Stampac. Naravno, racu-
nar ¢e biti 100 odsto kompatibi-
lan sa spektrumom i spektrumom
+,
Nadamo se da ce tastatura biti
profesionalna i da ¢e moéi u gor-
njoj banci proraditi CP/M. Jedina
je Steta da Sinkler nije predstavio
ovaj raéunar jo$ pre godinu dana
~ valida bi uveliko réao Zi-

~vol pre svega Amstradu i Com-

modoru.
®
Razvoj disketa od 5.25 cola, po
svemu sudeét, jo5 nije zavrien.
Maxwell, najvise poznat po kvali-

| tetnim video | audio trakama, izra-

dio je disketu sa premazom od
tistog Zeleza (uobi¢ajeni premazi
5u od Zeleznog oksida). Ovaj pre-
maz omogucava znatno gusce pi-
sanje, naravno, Uz primenu speci-
'ﬁnlh glava za citanje | pisanje.

Jednu stranu diskete moze se
‘upisati 5 Mb .nefprmatisanih po-

‘dataka, dakle, na jednu disketu

anoliko koliko na ceo winchester
(vintester) disk man]oT kapacite-
1a, Imajuéi u vidu osetljivosti i ne-
spretnost disketa od 5.25 cola,
nadamo se da ¢e se novi magnet-
ni sloj pojaviti | na kompaktnijim
disketama od 3.5 cola.

]

PCW, Sunday Times | Thames
Television dodelili su nagrade
najboljima u 1984. godini. Ziri je
bio sastavijen od poznatih imena
ostrvske kompjuterske scene.
Medu nagradenima nalaze se:
‘apricot poriable, sinclair QL, sin-
clair 800 XL, penman plotter, om-
ni reader, logo zasreclrum. white
lightning, poslovni programi za
QL, Impossible Mission ...

e

‘Za prva tri meseca 1985. godi-
ne, medu firmama iz Silicijumske
doline porast profita su ostvarili
-.tamltl: Compag, Apple | Hone-
ywell,
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RECENZIJE

Letnja poplava programa

JURE SKVARC

redinom jula, u ra¢unarskoj
Suélunici ZOTKS (Savez orga-

nizacija za tehni¢ku kulturu
Slovenije) predstavijene su nove
kasete sa programima za spek-
trum, izdate u saradnji ZOTKS i
revije Bit.

Proizvodi su tematski razliéiti,
tako da medu njima ima Igara,
nastavnih | korisni¢kih prograrha.

Da podemo od prve kasete, Na-
slov Yachizee tesko da nesto ka-
zuje, iako ¢e najsmeliji moZda na-

YAHTZEE
MASTERMIND

Miha Parc
Laca Baumkynaen

Frwis ireganitngy 1a \ehretid Rolian Sitypisms
LJUBLJAMA, | BS

gadati da nije re¢ o jahtama koje
plove morima ili jezerima (holand-
skim?). Veoma ¢e se prevariti.
Sliéne igre se, istina, igraju sa pet
kocki na kojima su naslikani likovi
sa karala, od devetke do asa, ili se
koriste obicne kocke s tadkama.
Takve kocke postoje i kod Yach-
tzee-a, igre za viSe igraca. Treba
prikupiti razne kombinacije broje-
va, prvo Sto vide jedinica, dvojki i
napred do Sestica, a zatim dolaze
kombinacije, poznate iz pokera:
tri jednake kocke, mala i velika
serija, ¢etiri jednake kocke, ful (3
+ 2 kocke) — i naravno, yachtzee
Sto znaci pet jednakih kocki. Ako
ne bacite nista pametno, a imate
veliki zbir, unesite ga u rubriku
»Rezerva«. Svaki put kad dodete
na red, imate pravo na fri bacanja.
Ako vam prvo pode za rukom, mo-
Zete odmah da piSete rezultat i
bodovi se broje dvostruko, a ina-
ce mozZete bacati samo kocke ko-
je vam se ne dopadaju. Ako ne
dobijete nijednu novu kombinaci-
ju, u jednu od rubrika treba upisa-
ti nulu.

Predimo sada na sam program.
Grafi¢ki je lepo izraden. U levom
gornjem delu nalazi se tabela s
upisanim rezultatima, a na desnoj
strani mali kvadrat s objasnjenji-
ma za rubriku u tabeli na koju
pokazuje strelica. To je narocito
vazno za poéetnike, jer u poéetku
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108 ne znaju koliko bodova dobi-
jaju za pojedine kombinacije. lz-
nad tog kvadrati¢a stoji ime igra-
¢a koji upravo baca. Na donjem
delu ekrana nalaze se kocke. Koc-
ka koju zelite da zamenite, menja
boju, Na crno-belom televizoru
promena se mnogo slabije vidi
nego na televizoru u boji, 5to po-
nekad malo smeta. Na samom
dnu ekrana ispisuju se komentari.
Nema ih dovoljno da bi bili zabav-
ni, posto se ponavljaju od jednog
do drugog bacanja. »Ferdo, pi-
§i...« znaci da treba zapisati zara-
du od posiednjeg bacanja, a »bo-
lie vrabac u ruci,,.» pojavite se
uvek kad zapisete ve¢ prvo baca-
nje. Treba reci da je program pri-
litno bistar | odmah otkriva dobar
»§tih«. Tada mo2e da vas upita:
»A kako ljubav?« Komentar je na
prvi pogled sasvim neumesan,
dok se ne setite da se sreéa u
hazardnim igrama | ljubavi isklju-
Cuje.

Kod ove igre je najvece pitanje,
koliko ljudi ¢e je kupiti i igrati se
njome, jer nije tako opstepoznata
kao Sah, a | kocke od slonovade
prijatnije su u ruci nego lepljive
gumice.

Na isto] kaseti nalazi se i pro-
gram Memo. Ovde ne¢emo trositi
suvige redi, jer je tu igru svaki
programer-pocetnik napisao kao
svoj drugi program (prvi je obiéno
bicritam). Varijanta na kaseti ima i
dodatak kojim racunar pogada
kombinaciju od pet boja (od osam
mogucih) | razume se, pogodi je.
Ovaj deo programa je mnogo teze
isprogramirati nego onaj gde mi
sami pogadamo, ali za korisnika
je potpuno nezanimljiv. Autori
Yachtzeea | Mema su Miha Perc i
Lado Baumkirher. Kaseta staje
1.300 dinara.

Program Joypen (autor: Iztok
Saje) koristi se zajedno s interfej-

_som za palicu za igranje (dZojstik)

i svetlosno pero (lajtpen). To je

criacki program sa priliéno boga-
tim izborom naredbi. Mogu se cr-
tati tacke, linije, lukovi, krugovi,
slova, pa i popunjavati. Sve se to
moZe naci i u drugim sliénim pro-
gramima. Nesto je zanimljivija
moguénost uskladistenja delova
ekrana, odnosno stvaranja kolek-
cije standardnih likova, na primer,
znakova za elektriéna kola. Kur-

sor se grubo pomera svetlosnim
perom, a fino se podesava pali-
com za igranje. Upotreba svetlos-
nog pera nije nimalo prijatna, jer
ekran pri utvrdivanju poloZaja pe-
ra snaZno seva, sto svakako ne
ide u prilog dugotrajnijem radu s
ovim programom. Prilikom de-
monstracije programa bio je |
nezgode, kad se kursor odjednom
izgubio i autor programa ga je tek
posle duzeg trazenja ponovo vra-
tio na ekran. Pitanje je, kako bi se
u takvom traZenju snasao nevest
korisnik. Samo jos da kazem da je
demonstracija odr2ana na |skri-
nom televizoru trim, koji je od
svih nesumljivo najmanje pogo-
dan za rad sa svetlosnim perom.
Organizator prezentacije mogao
je bar da pozajmi televizor u boji i
tako omoguéi bolje upoznavanje
5 novim programima.

Kao zanimljivost se na kaseti

nalazi jo$ i program koji omogu-
¢ava unosenje znakova bez tasta-
ture, samo pomocu palice za igra-
nje. Sa najvise tri pokreta moze se
dobiti bile koji znak kojima tasta-
tura raspolaze. Palicom se mogu

cak pisati programi bejsikom.
Ovakvo unosenje bi moZda odgo-
varalo invalidima koji ne mogu da
pomeraju ruke, dok je za sve osta-
le samo kuriozitet. Druga dva pro-
grama nisam video. Kaseta s in-
terfejsom staje 18.000 dinara, $to
je po mom misljenju suvise
skupo.

Mavriéni diagrami (Dijagrami
duge) program je viSe autora (Ja-
ro Lajovic, Milan Orozen-Adamic i
Primoz Jakopin) po svom Kvalite-
tu navodno iste kiase kao editor
tekstova i slika Ines, ali ja se s tim
ne bih sloZio.

Program omoguéava unosenje
raznih brojéanih podataka koje
zatim predstavlja u vidu raznih di-
jagrama — sa stupcima, linijama ili
krugovima. Grafitka predstava je
sasvim dobra, ali za uno3enje
podataka primenjena je upravo
katastrofalna ideja. Napravljen je
nekakav editor koji prima najvise
7 znakova i automatski odbija sve
neprave znakove pri unosenju
brojeva. Tako se ne mogu unositi
brojevi u eksponentnom obliku,
5to i nije najvece zio (za grafiCko
predstavljanje inace su potrebni
samo odnosi izmedu brojeva).
Greska editora je u tome 5to pri-
ma izuzetno sporo. Nema sumnje
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da je prilagoden spetkrumavim
gumicama, ali | na njima se moZe
dovolino brzo kucati, tako da edi-
tor propuséta ceo red znakova. Ta-
ko se tastatura Ines uopste ne
moze koristiti. To nije jedina za-
merka ovom programu. Pri odlu-
¢ivanju o tome koja vrsta podatka
¢e bitl graficki predstavijena, lako
moZe da se dogodi gredka. ali
program c¢e javiti »Wrong sups-
cript«! Po mom misljenju, to je
upravo netuveno. Ako se korisnik
pri unodenju zabuni, propasce
mu i mukotrpno unosenje. Pro-
gram se moZe prekinuti i priti-
skom na BREAK, a zatim rad na-
staviti sa GOTO 500, bez gubitka
podataka. Medutim, nije jasno da
li to vazi | za takve mine u progra-
mu. Osim toga, pitanje je da li ce
se korisnik u trenutku razofara-
nja uopste setiti takvog resenja.

Medu mogucnostima koje ovaj
program nudi treba pomenuti i
statisticku obradu podataka i pre-
nos slika u program INES, tako da
se slike mogu opremiti i komenta-
rima. Prava je Steta 5to je realiza-
cija toliko zaostala iza ideje (po-
stupci-su navodno isti kao kod
Easela, slicnog programa za QL).
Cena 1.300 dinara.

Hidroenergetski osnovi Jugo-
slavije. Ovaj atraktivan naslov kiti
kasetu sa ¢ak nekoliko programa
koji govore o nasim bistrim reka-
ma, izvorima dragocene energije,
bez koje ni pisanje ovog teksta ne
bi bilo moguée Pregledao sam
samo prvi program na ovoj kaseti,
gde su prikazane glavne reke u
nasoj zemlji. Car programa je u
tome 5to prvo nabraja sve te reke,
navodedi kojem slivu pripadaju, a
zatim odmah proverava da |i smo
nesto od toga upamtili. Na karti
Jugoslavije nacrtane su reke. Cim
se pored jedne od njih pojavi
zvezdica, program postavlja pita-
nje kako se reka zove i u koji sliv
spada. Primer: reka Bregalnica
spada u Egejski sliv, jer se njene
vode ulivaju u Egejsko more, a
prvo, naravno, u Vardar. lako je
kaseta za veliku vecinu ljudi sa-
svim nezanimljiva, dobio sam
osecaj da se uz njenu pomoc ve-
oma lako pamte podaci sa kojima
nas upoznaje. Ovaj program bi
mozda trebalo testirati na nekoj
Skoli sa nezadovoljavajucim

. uspehom u uéenju hidroenerget-




skih osnova Jugoslavije. Autori su
Bibijana Mihevc, Tatjana Ogrinc i
Saso Stikovi¢. Kaseta staje 1.200
dinara.

Jos jedan test, ovoga puta za
500 dinara, moZe se na¢i medu
novim kasetama. Ima pomalo
smeo naslov Cestno-prometni
predpisi (Putno-saobracajni pro-
pisi), lako bi mnogo realniji na-
slov bio Odabrana poglavlja iz sa-
obracajnih propisa. Test ¢ini dva-
desetpe! pitanja na koja treba od-
govarati pritiskom na slovo koje
ide uz pravilan odgovor. Za one
kojima nikad nije dosta postoji
naroéit metod, nazvan beskonaé-
na oméa. Tako moZete na svako
pitanje vise puta da odgovorite i
da se vozite iz kruga u krug, sve
dok iscrpljeno ne konstatujete da
su svi odgovori pravilni. Tada tre-
ba pritisnuti dirku K, $to oznacava

kraj, a ragunar ¢e vam saopstiti
svoje migljenje o vasem znanju iz
oblasti saobracajnih propisa. Me-
ni je rekao da radije ne izlazim
sam na ulicu, jer moZe nesto
strasno da mi se desi. Jedinu svet-
lu taéku ovog programa predsta-
vijaju crteZi, jer su zaista lepi. Sa-
obracajni znaci su isti kao u priro-
di, éak su i boje prave. Steta za
tako dobro uraden posao oko ta-
ko neupotrebljivog programa, sa
cak cetiri autora: Davor Bonagic,
Stanko Moraus, Matjaz Colnarié,
Mitja Solar.

CW Morse DuSana Lumbara je
program za vezbanje telegrafije.
Na Zalost, ne poseduje nikakve
kvalitete. Ko Zeli da kuca telegra-
fiju, mora da se pomiri sa pauzom
izmedu pojedinih znakova, a to je
daleko od pravog rada sa radio-
amaterskom stanicom. Programu
je dodata mogucnost raunanja,
nekakav kalkulator sa Cetiri os-
novne operacije. Za pet mnozenja
potrebiio mu je otprilike isto toli-
ko sekundi. Mislim da od pronala-
ska dZepnih kalkulatora spektrum
vise ne treba koristiti za podvige

ove vrste. Kaseta staje 1.300 di-
nara.

Osim ovih %est kaseta, na kon-
ferenciji za Stampu predstavijeno
je jos nekoliko drugih proizvoda,
Programabilni interfejs omoguéa-
va da se za palicu za igranje pode-
se odgovarajude dirke na tastatu-
ri. Tako se umesto slovo O | P, za
letenje nalevo | nadesnoc mole
upotrebiti palica. Intefejs ce na-
vodno stajati 15.000 dinara. Ali,
posto skoro svi bolji programi
imaju vec¢ predviden Kempstonov
interfejs, koji, koliko mi je pozna-
to, simulira interfejs dZojpen, ve-
rovatno ¢e se vise isplatiti nabav-
ka ovog drugog, jer ¢ete uz to
dobiti | svetlosno pero | program
za crtanje. Jos se vise isplati na-
bavka Kempstonovog interfejsa u
Veliko Britaniji, gde ne kosta vise
od 15 funti.

Kasetu Zemljopis, koja je kao i
ranije nabrojani programi name-
njena spektrumu, nasao sam sa-
mo na pozivnici.

Osim svih novosti kojima su nas
obradovali Bit i ZOTKS, obecana

“je i prva domaca kaseta za C-64,

nazvana Perfect base. @ njoj ce-
mo nesto vise napisati kad je bu-
demo videli. Omot i uputstvo veé
su Stampani, ali zapelo je prilikom
presnimavanja sa glavne trake na
kasete.

ZOTKS je izdavanjem tolikog
broja kaseta ispoljila veliku sme-
lost, jer nisam uveren da ée sa
masovno kupovati. NeSto vise iz-
gleda imaju samo Yachtzee, Ma-
vriéni diagrami i Joypen, sa koji-
ma se i pored izvesnih nedostata-
ka nesto ipak moze raditi. U svim
pogledima (izrada, ideja, grafika,
upotrebljivost) dobro je napra-
vijen samo Yachtzee, dok svi
ostali znatno zaostaju.

Nema nikakve sumnje da smo
mi jo§ veoma daleko od kvaliteta
kakav u oblasti igara nudi Ultima-
te ili u oblasti programskih jezika
Hisoft. A posto smo tako daleko,
nikada necemo biti blize.

Mike James:AN  EXPERT
GUIDE TO SPECTRUM. (90
strana produbljenog upoznavanja
sa dugom, interfejsom 1 1 mikro-
drajvom (na engleskom jeziku).
Granada Publishing. Cena: 1.800
dinara.

SOEIONID o

ao ¢etrnaesta po redu me-
du knjigama koje za jzda-
atku kucu «Granadas«
Stampa »Mladinska knjiga«, na
policama se pojavila | najbolja iz
serije. Nedostajala nam je jos od
februarske ocene prvih knjiga iz
ove serije. Ako Zelite da je uzmete
u ruke, morate vladati engleskim,
ali nemojte dozvoliti da vas naslov
uplasi. | pojam eksperta je relati-
van, kao i 8tosta drugo, kao Sto e
otkrio jos Albert A. Knjiga ¢e od
vas traziti samo solidno poznava-
nje bejsika, pretpostavijajuci da
za vas konstrukcija radunara nije
potpuna nepoznata, a s vremena
na vreme ¢e vas podseliti da se na
raéunaru moze koristiti | masinski
jezik. Od 12 poglavlja knjige 8 je
posveceno samo spektrumu. Ci-
taoca prvo upoznaju sa sastavom
ratunara, a zatim sa strukturom
bejsika. Objaénjena je podela me-
maorije | obradeno je nekoliko si-
stemskih promenijivih. Slede pri-
meri, koji, za razliku od drugih
knjiga, nisu samo uzorak za pre-
pisivanje. Vi cete ih, naravno, pre-
pisati, ali oni direktno pozivaju na
dalje eksperimente, ponegde Cak
izazivaju da se okuSate u masin-
skoj kodi. Dragoceno je poglavije
0 ulazno-iziaznim kanalima i stru-
jama, koje nam |e toliko nedosia-
jalo u Duginom priruéniku. Prvi
deo zavrSava se poglavljima o
ekransko] datoteci | aplikacijama
(sprajtova jos uvek nema, ali ovde
smo im ipak blize nego u drugim
knjigama), kao i o »traci, zvuku i
Stampacu«, kako glasi naslov po-
glavlja.

Naroéitu pohvalu zasluzuje dru-
gi deoykoji se odnosi na interfe|s
1, mikrodrajve, redni interfejs RS
232 i vezivanje spektruma u mre-
Zu. Jasno | jezgrovito data je in-
formacija o tim temama. Pri neho-
titnom poredenju sa =Spectrum
Microdrive Book« — bar u uvodu u
ovu oblast — ta se naginje na stra-
nu =Ekspertnog,vodica«. | ovu
grupu zakliuéuiﬂ"’prime_ﬁ za koje
vaZl slicna ocena kadyfza ranije
navedene.

Na kraju obiéno napisemo:
»Kupite ako .. .«. Kupite ako ste u
gornja dva pasusa nasli nesto sto
bi vas interesovaio. Necete se po-
kajati, 4 ako Zelite ovaj hekerski
»Kupite ako .. .«, reci ¢u vam. Ku-
pite ako ste ikada pravili masinski
program za brzi SAVE | LOAD u
donjih 16 K RAM-a. pa biste zeleli
da znate zasto nije radio. Kupite i
ako se nalazite na ivici nervnog
sloma zato sto na datoteci mikro-
drajva nema zastavice za njen
kraj. Zastavica postoji — ali vise o
tome naci cete u knjizi.

ABC NAGRADENI PRO-
GRAM. Autor: lztok Zupan.
Grafika: Ales Holy. lzdanje: Mi-
kroracunalniski center SKD Fo-
rum, Ljubljana.

CIRIL KRASEVEC

jbolje triiste za racunar-
ske kasete su deca, all ne
sva. Neka se po cele dane |
noéi igraju sa palicom u ruci. Za
njih nije dobar svaki program.
Ona su navikla na Vilije | do deta-
lja izradene Napadace iz kosmo-
sa. Njima se ne svidaju ni sve

avanture. Igraju se samo Hobita |
Serloka. | to samo zato jer u revi-
jama pi%e da su na ra¢unarima
avanture najbolje igre.

Pravo trziste su malisani koji
tek potinju da se igraju na tati-
nom ili bratovom ra¢unaru. Njiho-
vo igranje uéeno nazivaju obrazo-
vanje, a programe obrazovnim
programima. Programi sa takvom
nalepnicom uZivaju kod nas i u
svetu poseban ugled. To znaju i
nasi programeri koji »vesto vozes
izmedu interesa izdavaca, i koji
padaju na nalepnice, | svojih spo-
sobnosti. Oni rezonuju: =ako ne
moZes da napises dobar program
ili dobru arkadnu igru, onda sa-
stavi obrazovni program koji je za
programera manje zahtevan.

Neprestano konstatujemo da
kod nas nema prave produkcije
raéunarskih kaseta. U prodawvni-
cama je vrlo mali izbor domacih
kaseta. Sve 5to se nadje u prodaji
je ispod kvalitetnog nivoa kaseta
na koje smo navikli na crnoj berzi.

Nasi programi su, u najvise sluca-
jeva, na nivou porodiénih dostig-
nuéa koje ponosni otac takode
presnimi za svog suseda. Od dru-
gih programera smo posle serije
cicibanovog obrazovnog ciklusa
na brzinu dobili popravijene verzi-
je programa, Prvi se pojavio ma-
€ak Muri koji je apsolvirao racu-
nanje, pa smo sada dobili kasetu
koja se bavi uCenjem abecede i
jednostavnog citanja.

SKD je izdao kasetu sa nagrad-
enim programom (gde?) i jedno-
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SAVREMENIJE

POSLOVANUJE

ZNACI USTEDU U VREMENU | NOVCU
U TURIZMU, UGOSTITELJSTVU, TRGOVINI,
GRABEVINARSTVU ZANATSKIM DELATNOSTIMA | DRUGDE

mladinska knjiga

knjigarne in papirnice

Zato vam preporucujemo provereni informacioni sistem EPS O N

..............................

PORTABL MIKRORAGUNAR S PROGRAMSKOM OPREMOM, FLOPI DRAJV | TRI
MODELA SAVREMENIH STAMPACA S PRIBOROM

HIS-5 — na osnovu EPSON HX-20

— u praktiénom kovéegu

sa LCD displejom — 4 reda po 20 znakova i sa

— priruénim Stampac¢em — 24 znaka u redu
380.000 din

— s ugradenim mikrokasetofonom — 128 K
460.000

DUPLI FLOPI DRAJV TF-20

— gipki diskovi (floppy disk) 5,25
480.000 din

STAMPAC R-80 FIT+

— format A4, sve vrste papira, 100 znakova/sek

— 5 vodilicama papira (traktorom) i interfejsom Centronics —
380.00 din

— s vodilicama papira i interfejsima Centronics | RS 232 C —
435.000 din

STAMPAC F-80 (bez vodila papira)

— format A4, sve vrste papira, 150 znakova/sek
— 5 interfejsom Centronics — 580.000 din
- s interfejsima Centronics | RS 232 C — 635.000 din

STAMPAC R-100+

— format A3, sve vrste papira, 100 znakova/sek

— s vodilicama papira i interfejsom Centronics — 520.000 din

— s vodilicama papira i interfejsima Centronics i RS 232 C —
575.000 din

INTERFEJS RS 232 C (s kablom 715) — 55.000 din

Za portabl ratunar HIS-5 na raspolaganju su vec gotovi
programi:
program za obradu teksta:
80.000 din.
fakturisanje — 150.000 din
skladistenje — 150.000 din
Ti programi, snimljeni na disketi, s manjim su aplikacijama
upotrebljivi u najrazli¢itijim situacijama. U pripremi su i drugi
programi: menjaénica, dnevnik, kalkulacije, blagajna, troSkov-
nik, finansijsko poslovanje za privatnike itd.
S flopi drajvom ili posebno, nudimo vam i kvalitetne uvozne
diskete
3M 5,25" DS DD - p. c. (bez poreza) 2704 din,
m. p. C. 3.485,45din
i priruéne stalke za diskete — p. c.1350 din, m. p. c.
1740,15 din
te za Stampac¢e (R-80 i F-80) kasete s indigo trakom
(Ribbon Cartridge) — p. ¢. 2100 din, m. p. c. 2720 din
Obezbeden servis i isporuka potro$nog materiala
Sve cene su, za pravna lica, navedene bez poreza na promet.
Definitivne cene bi¢e obra¢unate na dan isporuke. Dobavni rok
— do 60 dana.
Za narudzbine i informacije obratite se
posiovnicama Miadinske knjige:
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3, tel. (061) 211-895
Papirnica, Titova 3, (061 211-831)
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9, tel.(062) 21-484
Celje: Stanetova 3, tel. (063) 21-236
Novo mesto: Glavni trg 9, tel. (068) 21-525
Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27, tel. (061) 811-061
Slovenj Gradec: Glavni trg 18, tel. (062) 842-071
Tolmin: Ul. marsala Tita 19, tel. (065) 81-325
Zagreb: Trg bratstva i jedinstva 3, tel. (041) 422-460

(engl.) 40.000 din, (srpskohrv.)
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stavnim naslovom ABC. Na kaseti
su snimljena Cetiri programa od
kojih su samo tri upotrebljiva.

Frogram Uvod je samo racunar-
ska verzija naslovne slike koja
predstavlja izdavaca, autora i ka-
setu. Predstavijanje je tako do-
sadno da ga ne preporuéujemo za
gledanje jer ce vam pokvariti uti-
sak za ostala tri programa,

Program Abecede bazira na sli-
kama koje dete treba da prepozna
{ otkuca njihova prva slova. U ovaj
program su za razliku od Ciciba-
nove abecede dodata nasa slova
d, ¢ ¢ 5iZ Al pri prepoznavanju
slika nismo imali srece, jer je stvar
otkazala pri slici koja prikazuje
smokve, Program omogucéava da
sam korisnik odredi tastere za na-
5a dodatna slova | podesi vreme u
kojem se mora utvrditi Sta prika-
zuje slika na ekranu. Kao $to smo
vec rekli prvi deo programa zahte-
va samo ispisivanje prvog slova
reci koju prikazuje slika, a drugi
deo otkucavanje cele reéi.

Program za Re¢ bazira na pre-
poznavanju mnostva predmeta,

Raéunar vam u prvom delu pro-
grama pomaze pri prepoznavanju
nacrtanih predmeta. Za predmet,
pored kojeq treperi kvadrati¢, pri-
tisnite taster i ispisace se ime tog
predmeta. U drugom delu treba
prepoznati predmete | napisati
njihova imena. Tre¢i deo progra-
ma uéi korisnika ¢itanju. Prvo se
na ekranu ispisuje re¢ koja se po
isteku podeSenog vremena brise,
a ratunar od korisnika zahteva da
istu reé jos jednom otkuca.

Cetvrti program, Dvojke, je igra
za otkrivanje plocica i sastavljanje
parova sa jednakim sliéicama.

Igra se moze igrati na dva naéina |
sa viSe igrata. Za prvi naéin se za
par trenutaka pokaZe raspored
plodica, a za drugi ne. Sli¢ice su
interesantne. Igra uspedno zame-
njuje mesanje i rasporedivanje
papirnih ploéica na stolu. Kod na-
dobudnika otpada oznagavanje
ploCica bar za ono vreme dok
»balavac« ne preraste kratke pan-
tolone i pretvori se u hakera,

Tri programa su bolja od njiho-
vih prethodnika, ali ipak to jo$
nije ono pravo. Ako su autori po-
pravili komunikaciju izmeddu ra-
¢unara i ¢oveka, mogli bi se jos
malo potruditi | za stimulaciju.

Posle svake uspeino dogirane fa-
ze radunar w»odsvira« nagradnu
pesmicu (opet). Za odliéan uspeh
pri uéenju posluzi vas slaboum-
nom igrom. Prijatelji programeri,
gde je vasa kreativnost i fanta-
zija?

ZX SPECTRUM, MOJA GO-
SPODINISKA POMOCNICA.
Autori: Pepika Levstek (knjiga
recepata) Ciril Kradevec, iiga
Turk i Janez Jakli¢ (programa),
Izdali i objavili: Centralm zavod
Za ugaprudunjc domacinstva i Ra-
dio Student, Ljubljana.

K_QTJA KMET

ajstori  kuvanja obiéno
tvrde da ih pri pripremi
jela vodi iskljuéivo masta

(osnove kuvarskog znanja im se
¢ine tako razumljive same po sebi

da na njih ne trose reéi). Poéetnici
u kuvanju, uéenici i pomoénici
nemaju poverenja, pak, u svoju
stvaralacku mastu, pa radije po-
traze pomo¢ | nadahnuce u nekoj
kuvarskoj knjizi. Priruénika za ku-
vanje je na svetu skoro toliko koli-
ko i kuvara: neke knjige su name-
njene ljubiteljima mesa druge lju-
biteljima povréa, neke su savetni-
ci onima kojima se uvek Zuri, po-
jedine su posebno precizne, neke
su fradicionalne, a druge savre-
mene.

Medu takve novosti u svetu pri-
ruénika za kuvanje spada raéu-
narski kuvar Moja gospodinjska
pomoénica (Moja kuéna pomodé-
nica), koji su na slovenskom u
saradnji izdali Centar za unapre-
denje domacinstva i Radio Stu-
dent. Namenjen je svima onima
koji imaju kod kute Stednjak i
kucni racunar, pa bi voleli da te
aparate nekako poveiu i zdruie
prijatno sa korisnim. Moja kuéna
pomocnica je komplet knjige re-
cepata i kazete s raCunarskim
programom za ZX spectrum. Ko-
risne | primamljive recepte je pri-
kupila Pepika Levstek. Program

za racunar, koji moZzemo uporedi-
ti sa gomilicom slaga na vec tako i
tako ukusnoj vocnoj salati, prire-
dili su Ciril Krasevec, Ziga Turk |
Janez Jakli¢. Dodat je program sa
recitim naslovom Knjigovodi.

U kompletu knjige i kazete ra-
tunar dobija ulogu savetodavca:
pomaie da se izabere | sastavi
odgovarajuci jelovnik za manju,
vecu | najvecu porodicu. Potinje
nekim ratnim savetovanjem. Po-
rodica seda za okrugli sto, a onaj
koji zna upravljati ratunarom po-
stavlja kazetu po uobiajenom
postupku | pritisne na tastere (koji
su navedeni u prilozenom uput-
stvu). Ratunar se oglasi | odmah
nabroji 153 sastojka, koji su po-
trebni za pripremu 150 jela — toli-
ko je, naime, recepata u knjizi za
kuvanje. Oni sastojci, koji su si-
gurno u ostavi, oznac¢eni su vec
svetlijom bojom. Posle temeljnog
pregleda domacinskih zaliha, do-
punjuje se broj oznacenih sasto-
jaka i dodatno se potcrtavaju, ili
se brise svetliji znak ukoliko smo
slabije snabdeveni hranom. Ima-
mo li brasno, so, jaja, mast i lovo~
rov list? Onda moZemo da skuva-
mo ajpren-corbu. A ako nemamo
krvavice? Ne moZemo ispeci krva-
vice.

Pritisnemo na taster, Ratunar
neko vreme sreduje | smislja, a
onda nam savetuje. Ispisuje sva
jela, koja moZzemo da skuvamo od
zaliha u ostavi. Ako smo zadovo-
lini izborom, opet pritisnemo na
taster i racunar nam od tih jela
sastavlja odgovarajuci jelovnik,
Ukoliko se sloZimo | sa predloZe-
nim jelovnikom, moZemo zatraZiti
od racunara da nam izraéuna ka-
lorijsku vrednost obroka, izraZe-

nu u joulima (vrlo podesno za sve,
koji brinu o svojoj tezini i smatra-
ju da ¢e izmrSaviti ve¢ od napor-
nog izra¢unavanja joula)

Ukoliko smo nezadovoljni izbo-
rom jela ili jelovnikom, krecemo
drugim putem, Prelistamo knjigu i
ustanovimo $ta bismo voleli da
jedemo. Racunar nam kale $Sta
imamo u ostavi | §ta jos moramo
da kupimo.

Od saveta prelazimo na delo, pa
nam ratunar vise nije potreban.

Program Moje kuéne pomocni-
ce mogao bi biti most medu gene-
racijama udruzujuci one koji veé
kuvaju, ali jos ne poznaju raé¢unar
1 one koji su vec saviadali ratu-
nar, ali varnjaéom jos ne barataju
sasvim dobro. Pomoc¢u ratunara
se moZe sastaviti jelovnik za iduci
dan ili za ¢itavu iduc¢u nedelju,
kontrolisati zalihe u ostavi i izra-
cunavati energetsku vrednost
obroka. Praktiéno, priznace svaka
domacica. Zabavno, priznace po-
neki (gladan) miadi¢, koji je do-
sad imao raunar smao kao igraé-
ku. Medovolino, zamerice neki,
koje manje interesuje izratunava-
nje joula, a vise koliko staju kod
kuce skuvan rucak ili veéera. Bilo
bi nesumnijivo korisno kad bi se
jelovnik sastavljao i prema tome
koliko novaca smo spremni po-
trositi za hranu. Ali, posto cene
prehrambenih proizvoda nisu
konstantne, pa se na njih ne moZe
osloniti, zasad treba biti zadovo-
lian onim §to smo dobili: praktié-
nu i korisnu knjigu za kuvanje,
koja oznaCuje novost kako medu
Stampanim priruénicima tako i
medu programima za ra¢unare na
nasem prostoru.

HARDWARE SERVIS

Dodaci za ZX Spectrum

® INTERFEJS za jednu ili dve palice za igranje s ugradenom

RESET dirkom (KEMSTOQ)

® CENTROICS paralelni interfejs
® SINTETIZATOR govora (modul)

® LIGHT PEN

@ INTERFACE 2001 za podesavanje elektriénih aparata
(svetiljke, HO sistemi, fisher tehnik itd)
® PROSIRENJE MEMORIJE SA 16K NA 48K

@ RESET DIRKA
@ VIDEO IZLAZ

@ KABL za povezivanje VIDEO izlaza sa TV prijemnikom

Dodaci za COMODORE
@ PADLES (analogni joystick)

® CENTRONISC paralelni interfejs

@ SINTETIZATOR govora

® KABL za povezivanje VIDEO izlaza sa TV prijemnikom

Dodaci za SINCLAIR QL
® PROSIRENJE MEMORIJE za 128K, 256K, 512K
® RS-232 standardni interfejs
® CENTRONICS paralelni interfejs

Razno

® Popravijanje kvarova za ZX Spectrum i veéinu ostale

ra¢unarske opreme

® Prosirenje memorije za IBM PC, XT, AT, za COMODORE PC

10, PC 20 i druge ratéunare

IZRADA DODATAKA PO PORUDZBINI

INFORMACIJE

ALJOSA VEROVSEK, Verje 31 A, 61215 MEDVODE
TEL: (061) 612-548, SREDOM | NEDELJOM
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Jet Set Willy 2

Tip: arkadna igra
Raéunar: spectrum,
amstrad

Format: kaseta

Izdavaé: Software
Projects

Rezime: JSW 1 sa dva

puta vise soba
Ocena: 8/9

CRT JAKHEL
SA_QCL GABE_BSEI(

osle velikog uspeha prvog
Willyja konaéno smo doée-
kali | sluZbeni nastavak, da-
kle, opet delo Sotfware Projects. |
ranije su mnoge programske ku-
¢e pokusavale sreéu s ovim re-
ceptom, ali rezultati sjajni,

lom. Da li ée JSW 2 pomraditi sla-
vu velikog brata?

1. Ideja. ista kao kod 1. — treba
prikupiti sve predmete, rasute po
prostoru za igru. To je sustina, a
na omotu originaine kasete stoji
ovakvo objasnjenje: Willy je naj-
mio zidara za neke manje radove,
ali napravili su mu veliki nered po
kuci i dozidali mnoge nove sobe

2. Realizacija: meka i brza grafi-
ka sada je jos bria. Ekran je pode-
ljen kao kod prethodnika. Nova
igra bi se zaista mogla nazvati
JSW 1.2, posto je razlika samo u
broju i namestenosti soba. Na-
vodno ih ima ¢ak 128, dakle, dva
puta vise nego u Jet Setu 1. Nove
sobe su delimiéno ubacene u veé
poznatu strukturu (vidi stare bro-
jeve »MM«), dok su krajnji gornji i
donji deo kuée potputno novi. Do-
datno je | nekoliko novih trikova
(raketa, teleport...) — jer su sa-
radnici Software Projects time ve-
rovatno hteli da opravdaju ozna
ku »2« u imenu igre, koliko im je
to uspelo, na tebi je da procenis.
3. Praksa: posto smo se jedno
vreme jurili po kuci, otrivajuci na-
vedene sli¢nosti sa JSW 1, odluéi-
li smo da istraZzimo &to vide soba |
zatim sastavimo kartu. Sada na
njoj nedostaju samo jos dve sobe
(Pusto ostrvo — Deserted isle i
Zvonik = The belfry). Prepustamo
ih svima koje ¢e drugi Willy odu-
Seviti sliéno kao prvi. Razume se,
igru smo =popokali= — igrali smo
bez neprijatelja i sa normalnim
brojem Zivota. Tatan recept nece-
mo izdati, ali ako interesovanje
bude veliko, naci ¢es ga u okto-

pogotovo u poredenju s origina-  koje nije trazio, Pomoazil

barskom broju. Ovo te ti pomodi:
kad se tvoja figurica zaleti u
osvetljenu tacku na ekranu, pro-
gram registruje sudar i ako si su-
sreo neprijatelja, oduzima ti jedan
Zivot. Morad da uradis sledece:
potraZi tabelu s oblicima protivni-
ka i tamo »popokaj= nule. Tako ¢e
oko tebe proleteti samo atributi,
ali oni ti nista ne mogu. Pazi samo
da ne »popokad« svoja fri lika:
Vilija, astronauta | letece prase
Dobro bi bilo saduvati i liftove
Ako posao precizno uradis, veéni
Zivot ti nece biti potreban. Jos
jedno ohrabrenje: mi sumnjamo
da se neotkrivene sobe nalaze u
blizini Bezimene rupe (Hole with
no name), levo od 0 na karti. Haj-
de, ucitaj igru, »popokaj« sve Zivo
i zaklju¢aj se u sobu, moida cée
bas tebi uspeti! O svojim uspesi-
ma moZes da izvestis »Moj mikro«
jer ce& time obradovati one Kkoji
svoja otkrica nisu sami nasli
Vaii?

4. Nadamo se da je priloZena
karta dovoljno pregledna. Paiiji-
vo pregledaj legendu i listu soba
Osim toga, prvi Willy bio je tako
detaljno obraden da ovaj nasled-
nik ne bi smeo da ti pri¢injava
suvise velike teskoce.

Macaroni Ted Kitchan Sky blue pink (2.)
l'.g.nda wr hl'tll Dumh waiter To kilchen/main stairway Potty pot plant
Bathroom (poéetna soba) Meg&r_on Rigor mortis
Sobe sam podelio na nekoliko grupa, na karti ozna- gﬁ:""‘“‘{ up east wall g::,':’t::mp:g;? E';g:;-“";} A
¢enih velikim slovima. Mala slova oznatevaju veze,  wam bedroom Ballroom west Money bags
tako, na primer, iz Beam me down spotty preko »f« West wing The hall Security guard
stize5 do Teleporta. Strelice oznatavaju puteve s Swimming paool ;n:-m door g ;he drive
j i i . i Banyan tree ranch over the drive oot of the megatrea
?i';imnapt:?;ﬁ?'ihsgﬂﬁapsgézgzmo sobe: U svako] Nigr.:;amam room Inside megatres Undar the megatree
I s First landing Cuckoo's nest The bridge
Study library Grupa K The garden
Chapel The bow Off licence
Basr:f:r:a down spotty z:rluas'l.sthI& East wall base The yscht Grupa L
Allenate ﬁ.boge west Bedroom Out on a limb The beach Wonga's spillage tray
Captain si Tree top Tool shed Willy,s bird bath
SJ:F ain slog Waest wing root Grupa J Wine cellar Seedy hole
Main i1 S s B dooy ey Pt goar
Phaser power Back stairway Trip switch Pit gear on
Sickbay Master bedroom Cold store Willy's lookout (1. jedan pra-  Highway to hell
Ehobraon Top landing West of kitchen vac nadole) Under the drive
Someone else gﬁ‘p;ﬂﬁ'
LI d e o-o-0—op ntrathole
Main itz }’\'4;- O—0—0—0—0 .D_ 8 Q Y E:‘;'g;e]m TR PIRRS
L':: 'mgb'e Wiin-wibbes S L o S o Entrance to hades (nadole se
Pholp;n tube 4]\ ] tri puta ponovi Well, a na kraj-
Main lift 3 o O—O—0—O—0— -1;-9 = —C njem donjem kraju nalazi se
Cam)_gr.aphy room . N (t Drln:ln'g‘ waler)
ggcc:k;ns%fay a L The outlet — tatka B
% C 3 In the drains
Szﬂ tst'lppgn =0 ’—\_'—""‘—C“—"F\] F Nasties
Gr:PIBD ay Main entrance (the sewer]
O0—0—0—0—C e i _G tadka A
goclf.etﬁrmm I Holt road
Fups (f O = Y- - —H Mega hill (iznad H. r.)
Hatoh tower " . Downstairs (ispod H. r.)
Grupa F S B e e Grups O
L O ; B e _ L Teleport (tatka D)
32 ;':1“1;?;3“! e b R T e Ty T 'r’_;:] SR ]""C' J Galactic invasion
emeants @_.- - et o o IS Y o T . . Incredible
We must perform a quirkafieag = L ; '-‘_'; e '_(E_‘ O =( '_:_,.—IK B!g[hn-tle
I'm sure i've seen this before O _,.—f_‘,...o—) {)————— B g _L The hole with no name (ispod
Rescue Esmeralda 2 B. h.)
Top of tha house Es ™ e M In the ground (dalje nadesno)
Grupa G r —0—0 __f . Loony JetSet (ispod nje |e ista
Conservatory roof di : i‘ s soba)
Under the roof ) 0 Egaoids
The attic = Beam me up spolly (tatka F)
Hero warship s Grupa P
| mean, even | don'l belleve it 5 2 Maria in space
#(= (Cudno, mo2da samo u Banned
mojo) kopiji igre) Power/flower source
Emergency power genaralor Star drive — early brick version
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Tip: sportska simulacija
Format: kaseta

Cijena: 6,95 funti
Izdavaé: Imagine

Ocjena: 9/10

GORAN PAVLETIC

no &to je za Evropu i vedi
dio svijeta nogomet, za
¥ Ameriku je baseball. Istina,
prosjeéni stanovnik SAD-a uZiva i
u ameri¢kom nogometu, ali base-
ball je nedvojbeno zanimljiviji,
osmisljeniji i priviati vise gledala-
ca. |1z Amerike se brzo Siri svije-
tom | postaje popularan ¢ak u Ja-
panu, Srednjoj Americi, pa i u
Evropi. Za nas je taj sport prava
zagonetka, a mnogi su uvjereni
da su mu pravila toliko komplici-
rana da ga je nemoguce pratiti.
Istina, i u nasoj zemlji organizirani
su neki baseball klubovi, ali sve je
to manje-vise u povojima.

Tko zna, mozda ée bas novi sof-
tware proizvod tvrtke IMAGINE,
pod naslovom »World Series Ba-
seball,« pridonijeti poznavanju i
sticanju popularnosti ovog sporta
kod nas. bar kod mlade genera-
cije

70 Moj mikro

World Series Baseball

Ratunar: spectrum 48 K, amstrad, C-64

Rezime: Izuzetna sportska simulacija

Svaki bolji poznavalac software
prilika zaéudit ¢e se kad proéita

. ime tvrtke »Ilmagine- jer se ono

prosle godine raspala doZivjevsi
financijski krah. Od ove je godine
pod okriljem ¢uvenog »Oceanaw |
vec prvim proizvodom oznadila je
preporod i novu eru viadavine
»IMAGINE — THE NAME OF THE
GAME« —,

»WORLD SERIES BASEBALL«
pravo je remek-djelo, moZemo re-
Ci kao | MATCH DAY, kako zbog
izvanredne grafike i animacije ta-
kKo | zbog vjerodostojnosti igre.
Kad sam uditao program za racu-
nalo, bio sam totalno zbunjen, jer
nisam zunao otkud da poénem.
Naime, zapoceti igru koja je simu-
lacija sporta o kojem prakti¢no
nista ne znam, prava je pustolovi-
na. Ali ve¢ tu, na prvom koraku,
BASEBALL me odusevio. Nakon
odsvirane melodije uz podetni
screen zapodeo je izuzetno po-
uéen DEMO kakvim se ne moie
pohvaliti ni jedna sportska simu-
lacija ni ostale igre. Petnaestak

minuta promatrao sam igru de-
mo-klubova, zatim sam se ukiju-
¢io u igru. Istina, prethodno sam
prelistao enciklopediju JLZ gdje
stoji: »Baseball je ameriéka sport-
ska igra za dvije moméadi sa po 9
igrada koji se izmjenjuju u udara-
nju i hvatanju tvrde loptice. Unu-
traénje igraliSte (diamond) jest
kvadrat 27,45x27,45 metara a u
svakom uglu postavljen je jastuk
(baza). Vanjsko igraliSte omedeno
je produzenjem stranica kvadrata
od glavne, ¢etvrte baze, pa ravno
polje cijelog igralista izgleda kao
lepeza otvorena pod kutom od
90°, Smisao je igranja obilazak
baza, jastuka na uglovima kvadra-
ta. Udaraé odbija loptu &to dalje a
onda brzim tréanjem prelazi od
ugla do ugla. Hvatagi lopte iz dru-
ge moméadi nastoje presjeci nje-
govo tréanje dobacivanjem lopte
¢uvaru baze...«

SAD BI
JASNO!?

MORALO BITI SVE

Ugitajte dakle program, zatim
stisnite ENTER i pred vama ¢e se
pojaviti izuzetno pregledan menu
tip onih igara iz proizvodnje »U.
SO. Gold«. Ako znate bar malo
engleski, aktivirajte opciju | koja
¢e vam ponuditi tri »stranice« in-
strukcija. Potom ukljucite opciju
C | odaberite tipke za igru. Ako
vam se ne svidaju ponudene (u
dnu ekrana), opcija P vam omo-
gutuje da eventualno zaigrate
protiv prijatelja, ali za pocetak
vam savjetujem da igrate protiv
SPECTRUMA. Dakle kad ovu
opciju preskodite, uradite to i sa
sljedeée dvije. Zasto? Opcija L
sluZi za odredivanje broja inninga
(nogometnim rjeénikom: poluvre-
mena). Ne dirajte ni opciju D koja
odreduje da vas kompjuterski
protivnik zaigra jos bolje. Kad sve
to sredite, startajte igru sa S.
Ali... prije ipak proditajte ove ret-
ke: Posto upisete svoje ime i po-
mocu tipki za lijevo-desno i puca-
nje odredite boju svoje moméadi,
slusat ¢ete izuzetno dobru intona-
ciju ameri¢ke himne uz vijorenje
zastave u pozadini. Meé po-
cinje...

Odmah na poéetku, dok igraci
utréavaju na teren, uodit Cete pre-
krasan semafor na kojem se iz-
mnenjuju bljestave raklame i daju
potrebne informacije gledaocima.
Upravo taj semafor dobro ¢e vam
posluZiti u toku igre. Naime, igra-
¢&i, palica i naroéito loptica prema-
leni su da biste ih mogli uoéiti u
svakom trenutku igre. Zato je tu
semafor koji ¢e vam pokazati uve-
¢ane igrace u najvaznijim trenuci-
ma: bacanju loptice i njezinu uda-
ranju. Vjerojatno ¢e vas zbuniti
igralisni semafor u samom dnu
ekrana s natpisima [NNINGS,
STRIKES, OUTS. Da objasnim! In-
ning je poluvrijeme koje se sastoji
od dva dijela. U prvom ste vi u
ulozi udarata, a u drugom bacate
lopticu, odnosno hvatate odbive-

nu. Strike je promasaj, a tri pro-
madaja  palicom rezultiraju
outom. Out je jedan od bitnih ele-
menata igre. Naime, ako ste u ulo-
zi hvataca, vas ¢e protivnik igrati
sve dok ne zaradi 3 outa - bilo
promasajima palice, bilo time da
cuvar baze dobije lopticu prije
protivnika.

Dakle na prvom koraku vas
udio ¢e biti nesto olak$an. Morat
¢ete Sto bolje udariti loptu, a na-
kon toga ce vas igrat sadm dotréa-
ti do slijedece baze. Krajnji cilj je
dovesti $to vise igraca do cetvrte
baze, jastuka, odakle ste udarili
lopticu. Broj igrata koji stigne do
te, glavne baze = broj poena!

~ lako, u pravilu, ne upravijate
igradima ve¢ oni sami trée, pruza

‘vam se ipak mogué¢nost da upra-

vijate, ali iskljuéivo igraéem naj-
blizim glavnoj bazi. Pokuaijte, za-
to na opisan nacin osvojiti §to vi-
Se poena dok vad protivnik ne
uspije namaci 3 outa.

Igraci ¢e se povuéi u sviagioni-
ce, a na igraliste ¢e istréati djevoj-
ke s perjem i lepezama pa vam
prirediti tipiéni ameriéki show.
Nakon nekoliko reklama 'jeansa’ i
‘cole’, na teren se vraéaju igradi.
U slijedeé¢em periodu igre naci de-
te se pred nesto kompliciranijim
zadatkom. Prva je zadaca laka —
morate baciti lopticu. Dobro prati-
te put lopte | pokusajte je uhvatiti,
dobaciti do éuvara baze pomodu
tipki za pucanje i smjer, pa ¢uva-
rom nagaziti na bazu prije protiv-
ni¢kog igraéa, te na taj nagin po-
sti¢i out,

Ne zaboravite: na kraju lopticu
uvijek morate vratiti svome baca-
€u. Ako ste spretni pa lopticu uh-
vatite u ruke dok jos leti zrakom,
automatski cete zaraditi out ne-
ovisno o vasem guvaru. Cuvajte
se dobro kad protivnik posiaZe tri
igraca na tri baze u trokut, jer ako
tada uputi jak udarac i loptica
padne na crveni dio uz rub igrali-
sta, nastaje tzv. HOME RUN kad
kompletna garnitura od 4 igraca,
koja se nalazi na bazama, bez
ometanja postigne 4 poena dodi-
rom glavne baze. Kad protivnik
zaradi 3 outa, igra se prekida i na
semaforu se prikazuje rezultat pr-
vog inninga. Tada poéinje novi —
ovisno o tome da li ste na poéetku
odredili 3,6 | 9 inninga. U pravim
susretima igra se 9 inninga.

Baseball je jedna od onih igara
koju ¢ete, kao npr. | MATCH DAY
uvijek ponovo igrati s novom ra-
dos&cu i nestrpljivoscu. Ako ste sa-
vladali kompjutor, pozovite prija-
telje i organizirajte turnir. Vidjet
¢ete da je baseball izuzetno zani-
mijiva i uzbudljiva igra.

Zaista velik povratak tvrtke Ima-
gine — na ameri¢ki nacin!




Witch’s
Cauldron

Tip: avantura

Radunar: spectrum
Format: kaseta
izdavaé: Mikro-Gen
Rezime: Komplikovano
tumaranje medu
prikazama iz bajke
Ocena: 8/8

GREGA ILJAS
JOSO STUPICA

vanture obiéno imaju baj-

koviti scenarij (Gremlins,

Twin Kingdom Valley itd.),
pa ni Mikrogenova igra Witch's
Cauldron (Vesti¢ji kazan) nije izu-
zetak. lzuzetak je samo to 5to je
ova igra pravljena zaista dobro i
5to je reSenje veSto upleteno u
stihove. Toliko kao kratak uvod
ove inale stare igre ali koja izves-
no mnoge priviadi pa mislimo da
nece biti naodmet ako pruZimo
malo pomoé¢i onima koji vole
avanture.

1. Cilj igre — Pobeci (odveslati)
s ostrva, ali pre toga vratiti se u
ljudski lik. Naime, vestica vas je
pretvorila u Zabu. Posto, na ia-
lost, nema onih ljubaznih prinée-
va ni princeza, morate se snaci
sami.

2. Zaba — macka — majmun —
Paiijivo pokupite puzevu kudicu i
viski u misjoj rupi. Mida cete se
otarasiti naredbom HELP i odgo-
vorom na postavijenu zagonetku
(666 ili "computer). Odskakudéite
na sto, pregledajte igra¢ku i uzmi-
te ovtije oko (sheep eye), nastavi-
te put do gramofona, pa i njega
razgledajte. Tako ¢ete dobiti dija-
mant koji vam je potreban da se
od macke pretvorite u majmuna
Jasno je, medutim, da prethodno
treba postati macka, Ovako: uku-
cate 3 (isto kao turn turn turi), a
zatim TACYSSUP. Kao macak
odjurite na otvoreno, ali posto
vam radoznalost ne da mira, idete
na S, zatim na E gde poénete da
eksperimentisete, Razbijete puie-
vu kuéicu (sa PESTLE AND MOR-
TAR), sve zajedno bacite u kazan i
promesate kasikom koju tamo na-
dete. Zatim popijete skuvano...
fantastiéno! Ali ni u kom sluéaju

Legenda

1. Bed chamber of Witch Hazal (spava-
onica vedtice Hazel ; j

2. Lion's den (laviji briog)

&I H’uﬂ’n treasure room (vesti¢ina riz-
nica)

4, Room filled with smoke (zadimljena
5, T'prtu]__'n_gimmher (musionica)

B, r (smotnica

nemojte da mislite da je sada sve-
mu dosao kraj — imate jos lepo
parée puta pred sobom,

3. Majmun — éovek — Prvo tre-
ba da saznate recept za preobra-
Za] — skriven je u ormaru. Ali po-
trebni su elementi; cuperak lavije
grive, zlatne i obiéne kovanice (na
2alost, ni meni samome nije poz-
nat ¢etvrti element). Kad se uzve-
rete na ormar i polupate londe,
pokupite Kkljuéi¢ kojim otvorite
vrata. Naci cete se u lavirintu i
sada mogu da vam priskoéim u
pomo¢, lzlaz: S-E-E-S-W-W-5-E-
N-W-N-E-N. Ali putem treba da na-
dete klju¢ kojim se otvaraju vrata
na kraju lavirinta. Tek tu potinje
put po mapi. Predlazem vam da
se prvo malo priviknete na novu
sredinu | tek onda da ditate dalje.
Kad se vec osetite kao kod kuce,
uzmite noZ | uputite se iz sobe
broj 2 {(vidi mapu) gde ste lavu
objasnili da nemate savréeno ni-
kakve veze sa veSticom; tako se
sprijateljite s lavom i on vam doz-
voli da mu noZzem odsecete cupe-
rak grive — i tako sada imate prvi

I SRR A

MIODRAG BANJESEVIC

ao vodeci arheolog, &lan

ste engleskoga istrazivaé-

kog drustva, postavljeni za
vodu ekspedicije koju Britanski
muze] Salje u Egipat, da biste
istrazili arheolosku senzaciju de-
cenije, novootkrivenu i dosad po
prvim procenama, neopljatkanu
piramidu, porodiénu grobnicu
jednog od vodecih faraona iz zlat-
nog perioda Egipta.

Vasa ekspedicija sastoji se od 6
¢lanova. Dodeljeno vam je 5 mla-
dih arheologa za iskopavanja, a vi
ste nadzornik radova.

Osnovni zadatak ekspedicije je:
probiti se do srca piramide | odat-
le izneti pet mumija &lanova kra-
lievske porodice i to je moguéno
vise blaga.

Medutim, postavljeni cilj je jed-
no, a izvréenje zadatka nesto dru-
go. Na vasu nesrecu pri pocetnim
iskopavanjima lokalni radnici su
zasli do vodeljka piramide koji u

element. Ako ste vec bili u slede-
€oj sobi (broj 3), onda znate da
Zmaj nije tako miroljubiv; najbolje
je da lava zamolite za pomoc¢ — on
¢e vam veoma rado pomodi. Ima-
te veC drugi element. Tre¢i cete
naci u prolazu V kod kuhinje (broj
7). Navodno je éetvrti tajanstveni
element duga, ali ja pojma ne-
mam gde bl trebalo da bude.

4. Saveti — U podzemlju je pro-
starija puna zmija, ali one nisu
nimalo opasne ako svirate sviralu
Ako nadete dugu, bi¢e vam po-
trebna kasika koja je u sobi broj 4,
a u tu sobu moZete da udete samo
ako imate Sesir. Sarkofag s mumi-
jom u sobi broj 5 moZete da otvo-
rite ako ga podmaiete uljem. Ako
Zelite da se vratite iz podzemlja.
prethodno treba da priveZete uze,
Fioke u sobi broj 6 mogu da se
otvore.

5. Mapa — Malo se raziikuje od
uobiéajenih. Popunjeni pravo-
ugaonici u nekim prostorijama
znace stepenice, a linije u prosto-
rijama su vrata odnosno obiéan
prolaz.

sebi éuva mnogo puta »pominja-
no prokletstvo« faraona. Uznemi-
rili su mumije-Euvare, aveti pro-
Slosti, koje su na to mesto posta-
vili faraoni da uljezi ne bi prodrii
do grobnice i uznemirili njihove
davno usnule gospodara.

Piramida se sastoji od &itavog
niza prostorija. U svakoj prostoriji
nalazi se dvadeset »celija«. Vadi-
na ¢elija sadrzi ponesto. To moze
biti blago, zlatni kljué koji vam
omogucava ulazak u sledecu pro-
storiju, pergament koji lisava mu-
mije moéi. Poneka celija je praz-
na. Vas najvise zanima sarkofag
sa jednom od pet kraljevskih mu-
mija.

Dok istraZujete prostorije dru-
$tvo vam pravi najmanje po jedna
mumija nameravajuc¢i da se na-
hrani nekim od vasih radnika. Ako
ne budete dovoljno brzi i obazrivi,
prvoj se pridruzuje i druga koja se
sakriva u nekoj od éelija. Sto se
dalje budete kretali, Zivoti vasih
radnika bice sve ugroZeniji jer
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mumije jedne prostorije upozora-
vaju one iz druge na vase prisu-
sivo, Da ne biste pomislili da se
ba$ sve zaverilo protiv vas, imate
moguénost da se koristite perga-
mentom koji je tu ostavio ANKH-
SUN-AHMUN. Uz dosta srete |
umedca u vodenju radnika, cil] ek-
spedicije ¢e biti ostvaren, a vi cete
moci da krenete u nove avanture.

Navedeni tekst je scenarij avan-
turistiCko arkadne igre =0OH
MUMMY «, programa Koji je izdao
Gem Software isklju¢ivo za rau-
nar amstrad, Specifiénost ove fir-
me | amstrad produkcije je da u
svakoj igri nastoji da stvori speci-
fitnu atmosferu, da licu koje pro-
gram koristi omoguci da se mak-
simalno uzivi u ulogu u kojoj se
trenutno nalazi, da zaboravi na
okolinu | brige, te da, makar za

kratko, stvarno postane voda ek-
spedicije i junak programa.

Takva atmosfera ne bi ni u kom
slu€aju mogla da se postigne da
Gem Software nije nastojao da do
maksimuma iskoristi amstradovu
mocnu grafiku i trokanalni stereo
zvuk, ¢ime je ostvaren novi kvali-
tet u produkciji kompjuterskih
igara. Zvuénu pozadinu &ini savr-
$ena klasi¢na egipatska melodija.
| ostali detalji igre su veoma spret-
no uradeni, tako da radnici imaju
lepe plave kombinezone a mumije
SU uvijene u zavoje.

Na osnovu éEitavog niza éasova
provedenih pored monitora, a u
me mojih prijatelja iz »Amstrad
xluba« | moje liéno ime, smatram
gz mirne savesti mogu da prepo-
rufim ovu igru svim onim viasni-
Cima =amstrada« u kojima tinje
avanturnistitki duh,

%k COMFPFUTER XXX COMFUTER XXX

c c
g Comsodore VC 64 DN 550,- Cossodore %5 85! o 4sg,- O
;o Comsodore kas. DN 48,- Comsodore WS 507 o8 780~ 1
", Comodore VE4541 DN 59,- Cossodore %5 503 o 548, F
- Sinclair 5p. 48 K + Bkas. DN 280,- Sinclair Spectras + o 428~ Y
£ Sinclair Tnter. 14 wdv. DN 430,- “Sinclair Joystick IF 34 49,- ¥
o Joystick Quickshot I DN 20,- Joystick Guickshet 11 ¢ %, E
o Diskete S 1S 10ks, DN 39~ Comsodore Flotter m o,
o~ Cossodore FC 10 UK 4800,~ Apple Il ¢ oA 2490, ¥
o Schaeider 464 zeleni non, ON 89, Schneider 464 zeiens son. DK 1438, &
iy Schaeider 464 color wan. DN 13%8,- Schneider 6b4 color san. DK 158,- O
g Seikosha 6P 100 Sinclair O 59, Seikosha 6P 50 Sinclair DN Mg, I
= 10 JUGOSLAVIJU CENE SU 14 1 NIZE i
e SEEMULLER GMBH MUNCHEN =
/  SCHILLERSTR. 18,TEL.0B9-59 42 81 &
*x%x COMPUTER %%% COMPUTER XXX
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Pokovi za
amstrad...

Cinjenica je da je najvedi broj »Amstradovih programa priliéno
komplikovan za igranje. Najéesée se mora ¢asovima | casovima
sedeti za kompjuterom. Smatrajuci da se to, ne ba$ najracionalnije
utrodeno vreme, moZe znatno skratiti | mnogo korisnije upotrebil,
dajemo vam nekoliko pokova za beskrajne Zivote koje nam Salfe nas
suradnik Miodrag Banjesevi¢ iz Amstrad kluba.

Defend or Die:

10 3iff

20 Load »Defend or die«
30 POKE B4e4, 99:

Electro Freddy:

10 Memory 1000
20 Load »Al«: Load
": Load™: Load™:

Rem Zivoti Load
Rom borbe. 10 Memory 1FFF
100 Call 4025 RO

20 Load »code«
30 Poke 20 A 8, 255
40 Call 2000

Karlls Treasure Hunt:
10 Memory 12288
20forf = 1 to 3: Load™™":

next Football Manager:
30 Poke 38102, lives Break in and GOTO 5213
40 Call 36864 Da biste dobili KUP GOTO 8170

- =« COMmModore

Citalec Janko Pirnat sakupio je iz strane litarature spisak POKEA kojima

obezbedujete besmrinost. 1. Ucitajte program,2 Otkucafte reé POKE |
broj iz donje tabele, 3. pritisnite dirku RETURN, 4. pokrenite program
naredbom RUNI dirkom RETURN.

lgra: Poke

Bruce Lee: 5686, 128 ali 5677,128 ali 5677,128
Black Hawk: 828999

Bat-Attack: 11061,234

Battiezone: 8908,100

China Miner: 3463244

Choptlifter; 8011,173

Crossfire: 27625,173 all 535344

Chrisis Mountain: 2665,238 ali 3144,238
Clowns: 3566,255

Dimension X: 8645,129

Dinkey Doo: 11989,99 ali 11989,18

Dig Dug: 10473,255

Donkey Kong: 12118,234

Fire Ant: 17568,100

Fragger Sega: 22341,173

Gangster: 5989,58

Galaxy: 3369230 ali 3378,230

Kid Grid: 10020.234

Lady Tut: 239250

Miner 2045er: 9450,173

Matrix: 7629,238 ali 7983,238

Motor Mania: 8646255

Pengo (Pelch): 20295,44

Pitfall (Activision): 5393,255
Pakakuda: 7015,234

Q-Bert & R-Nast: 4446,173

Quest For Tires: 7341,99 ali 11485,125
Radar Rat Race: 7194,234

Revenge Camels: 2599,230 ali 2746,230 ali 39931,238
Roundabout: 12843,234

Ravenge of the M. C.: 35518,250
Space Taxi (prekidamo s RUN/STOP + RESTORE i otkucamo POKE)
poke): 16911,200

Squish'em: 2562,100

Zeppelin: 18546,44
(prekidamo s RUN/STOP + HESTQHE i otkucamo POKE)
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Muskarac mora stalno da se dokazuje...
Iskustvo proslosti, ukus sadasnjosti...

i
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hunsk ska k tik
Ronhill Red Ronhill Brown
Brizljivo odabrani najkvalitetniji Miridljavo]  kempoziciji linije
francuski mirisi, udruZeni u ele- : Brown najsnaZniju karakteristiku
gantan parfemski akord. Vasim daje prisustvo prirodnog mosusa.
novim mirisom Ronhill Red privu- Priviagan, moderan | atraktivan,

¢i cete paZnju 2enskog sveta. Je-
dnaka nota mirisa prati bogati
izbor kozmetiékih proizvoda za
muskarce Ronhill Red.

Ronhill Black

Markantni, aromatiéni francuski
miris s nenametljivom notom du-
vana i ambre najvise pristoji ener-
gitnim, aktivnim muSkarcima,
Moiete biti ubedeni da ée i vaga

lif::;z:ca biti zadovoljna vasim :—&J Kozmecl KO




64203 Duplje.

Drugu nagradu, kasetu Kontrabant 2
ples¢ RTV Ljubljana), dobija: Ivan NozZinic, Mak

21000 Novi Sad.

tova 56, 61000 Ljubljana; Igor Streharski. Ratka Petrovica 88,

51000 Rijeka.

Ljubljana.

| KAKO?77?

1. Organizatori

Kurseva moraju
najkasnije do 15. novembra
1985., na adresu Piters AG,
Egerta 271, FL 9496 Balzers,
Liechtenstein, da posalju svoju
taénu adresu, detaljan opis
kurseva, broj ucesnika i plano-
ve za dalji rad u oblasti radu-
narskog opismenjavanja |
obrazovanja. VaZi datum po-
Stanskog Ziga.

. Stampace ¢e na osnovu pristi-

glih pisama razporediti komisi-
ja firme Piters AG.

. Odluka komisije bice defini-

tivna.

. Rezultati ¢e biti objavijeni u

decembarskom broju
mikras.

»Mog

Poslali ste nam 691 glasa¢ka listiéa. Zrebom smo izvukli peto-
ricu.

Prvu nagradu, Kempstonov interfejs za dve palice za igru s
tasterom za reset, poklanja Hardwere servis, proizvodaé dodataka
za racunare (Aljosa Veroviek, Verje 31 a, 61215 Medvode, tel. 061
612-548. Nagradu dobija: Tomislav Verderber, Ziganja vas 9,

Treéu, éetvriu | petu nagradu, kasetu Strip-G
Erosofta, Ziherlova 6, 61000 Ljunbljana, el O
Sasa Gacik, Ul. 12 februar 93, 18000 Nis; Sandi Horvat, Kante-

| slede¢i mesec Cekajo vas lepe nagrade. Na
svoju najmiliju igru, uz to ime, prezime i adresu. Glasacki listi¢
posaljite do 10. septembra na adresu: Moj mikro, Titova 35, 61000

Svaka Skola ili organizacija na teritoriji Jugoslavije, koja se bavi
organizovanjem radunarskih kurseva, moze da postane viasnik jed-

ankinn 7
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1.

sima Gorkog 6 A

(6.) 4.

bling (pokion (5.) 5.
L20-332, G0DIjaju

(7.) 6.

=) 7.

(5) 8.

pisnicu napisite (9.) 9.

(-)10.

PITERS AG

TEL. 075/4 24 33. Telex 77 828

poklanja

nog od osamnaest Stampaca.

Match Point Psion spec.
Match Day Ocean spec.
Knight Lore Ultimate spec.
Jet Set Willy Software Projects spec.
Dukes of

Hazzard Elite spec.
Skool Daze Microsphere spec.
Pyjamarama Mikro-Gen spec.
MS Pacmand Atari spec.
Sabre Wulf  Ultimate spec.
Spy versus

Spy First Star spec.

EGERTA 271, FL 9496 BALZERS, LIECHTENSTEIN

Osim stampace Brother M-1009, Piters AG izradio |e paraleini inter-
fejs za ZX spectrum i EPROM za M-1009, u kojem su upisani jugo-
slovenski znaci. Oba nova proizvoda uskoro ¢e stajati na raspolaga-
nju jugoslovenskim kupcima.

Prvih deset
Mog mikra

201
162
51
44

37
27
21
20
19

12

A STA JE'SA +12727 |

Jedan Stampaé firma Piters AG |
poklanja pojedincu koji do 15.
novembra 1985. na njenu adresu
posalje pismo sa svojom adresom
i tipom rafunara koji poseduje. |
Sracan dobitnik bice izvuCen Zre-

bom, a ime ée mu biti objavijeno

u decembarskom broju nase re- |

vije.




ISTRAZIVAN]A, RAZVO]
I APLIKACIJE RACUNARSKE
GRAFIKE "

U Odseku za ra¢unarstvo i informatiku
Instituta JoZef Stefan u toku su
istraZivanja, razvoj, implementacija i
izrada prototipova aparaturne i
programske opreme za primenu
ra¢unarske grafike. Na sadasnjem
stepenu razvoja, krajnjim korisnicima i
proizvodadima racunarske opreme
moZemo da ponudimo paket koji
obuhvata sledecu aparaturnu i
programsku opremi

aparaturna oprema

— grafiéki procesor GRAF-100 kao
dodatak za video-terminale DEC VT-
100 sa rezolucijom 650 puta (x) 240
tataka, Sesnaest nijansi crno-bele
palete i lokalnom interpretacijom
grafi¢kih naredbi;

— grafiéki dodatak LAGRAF-120, za
crtanje na matrickom pisa¢u DEC-LA-
120;

— graficki interfejs za crtanje na
matrickom pisaéu FACIT 4540;

- 1 saradnji s »Gorenjems razvijamo
grafi¢ki procesor za video-terminale
koje »Gorenje« proizvodi.

programska oprema

— standardni grafi¢ki paket GKS (Graphical Kernel System -
medunarodni standardizovani graficki jezik — ISO) koji smo implantirali
za radunare tipa DEC VAX-11 pod operacionim sistemom VMS.
Zahvaljujuéi svojoj strukturi, paket omogucava jednostavno
prilagodavanje programske opreme proizvoljnoj grafiékoj jedinici;

- programske biblioteke za radunarsku grafiku na racunarima tipa DEC
POP-11 i LSI-11 i sliénim domacim ra¢unarima sa operacionim sistemima
RSX-11iRT 11.
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Interfejs za Stampaé FACIT

@& univerza e. kardelja
i institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
® O Odsek za racunalnistvo in informatiko

. 61111 Ljubliana, Jamova 3%/p. p. (P. 0. B.) 53/Telefon: (061) 214-399 Telegral: JOSTIN LUUBLJANA/Telex: 31-296 YU JOSTIN




HEWLETT
'ﬁﬂ ¥ PACKARD

Zastupnigtvo

61000 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858, TELEX: 31583
11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342-641, TELEX: 11433
Servis

HEWLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363, 268-365
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