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ISTRAZIVANJA, RAZVO)
I APLIKACIJE RACUNARSKE
GRAFIKE

U Odseku za ra¢unarstvo i informatiku
Instituta Jozef Stefan u toku su
istrazivanja, razvoj, implementacija i
izrada prototipova aparaturne i
programske opreme za primenu
racunarske grafike. Na sadasnjem
stepenu razvoja, krajnjim korisnicima i
proizvodac¢ima racunarske opreme
mozemo da ponudimo paket koji
obuhvata sledecu aparaturnu i
programsku opremu:

aparaturna oprema

— grafi¢ki procesor GRAF-100 kao
dodatak za video-terminale DEC VT-
100 sa rezolucijom 650 puta (x) 240
tacaka, Sesnaest nijansi crmo-bele
palete i lokalnom interpretacijom
grafi¢kih naredbi;

— graficki dodatak LAGRAF-120, za
crtanje na matrickom pisacu DEC-LA-
120;

— grafi¢ki interfejs za crtanje na
matrickom pisacu FACIT 4540;

— u saradnji s »Gorenjeme« razvijamo
graficki procesor za video-terminale
koje »Gorenje« proizvodi.

programska oprema
— standardni graficki paket GKS (Graphical Kernel System —
medunarodni standardizovani graficki jezik — ISO) koji smo implantirali
za racunare tipa DEC VAX-11 pod operacionim sistemom VMS.
Zahvaljujuci svojoj strukturi, paket omogucava jednostavno
prilagodavanje programske opreme proizvoljinoj grafi¢koj jedinici;

— programske biblioteke za racunarsku grafiku na ra¢unarima tipa DEC
POP-11 i LSI-11 i sli¢nim domacim racunarima sa operacionim sistemima
RSX-11iRT 11.

F T univerza e. kardelja
Y institut ’jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
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Po veli¢ini se PCW ne moZe
uporedivati s Hnoverskim Ce-
BIT-om, o kojem smo pisali u
martovskom broju. Zato prema-
Suje sve sajmove u Evropi po
broju izlagaca programske i
masinske opreme za kucne ra-
éunare. Rokovi koje nam posta-
vija §tamparija prekratkio su da
bi o sajmu mogli napisati nesto
vise, zato ovaj put samo ukrat-
ko. Sve novosti cemo detaljnije
predstaviti u idu¢em broju.

PCW SHOW 1985

ZIGA TURK
CIRIL KRASEVEC

¢ celu godinu racunarska
industrija ustanovljava da
je u krizi. Prema nekim iz-
vorima, prodaja je u prosloj zimi

bila za 50% manja od one u pret<

hodnoj. Ako bi zakljuéivali po bro-
ju izlagaca i vrevi koja je svih pet
dana davala pec¢at sajmu, bi stati-
stici teSko poverovali. Osmi PCW
je prvi put u svojoj historiji zauzeo
dve hale sajamskog kompleksa
Olimpia. U starijoj, pre rata izgra-
denoj dvorani, gurali su se svi koji
novac zaraduju sa ili uz racunare.
Od poznatijih programerskih ku-
¢a nedostajala je samo Ultimate.
Njihova zadnja igrica, Nightsha-
de, se svejedno penje na lestvici.
U hali 2 je bilo nesto mirnije, po-
Sto omaldini do 18 godina ulaz
nije bio dozvoljen. Ovde smo mo-
gli videti nekoliko najpoznatijih
engleskih i evropskih proiozvod-
aca racunara. Apple i IBM su izo-
stali, a upravo Mac i IBM su bili |
najcesce prisutni na Standovima
proizvodaca programske opreme.

Na prolazu izmedu obe dvorane
nije igrom sluéaja domovao Psi-
on, verovatno jedina engleska
programerska kuc¢a koja s po-
djednakom preciozno$éu izrad-
uje igre, programsku opremu i or-
ganiser. Poslednji je na sajmu bio
u sredistu paznje. To je krizanac
izmedu kalkulatora i racunara,
posebno primeran za poslovne
ljude, trgovacke putnike i gomilu
posebnih aplikacija. Ponovo su
predstavili i integrisani program-
ski paket za osobne -racunare
XCHANGE, ovaj put i neke naci-
onalne verzije. Kon¢ano ¢e i ko-
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‘modorovci i ((]Lovci doci na svoj

raéun: Match Point, zadnjih neko-
liko meseci najpopularnija igra u
Jugoslaviji, je izSala za C-64 QL.

Posto nam je uspelo da obid-
emo zgradu gde sve to nastaje i
da razgovaramo s programerima,
éemo o Psionu nesto vise napisati
drugom prilikom.

Amstrad

Godina dana i oko 200.000 ra-
¢unara kasnije je i Amstrad javno
postao firma. Nije slu¢ajno da je
upravo u ovo vreme predstavio
jos jedan racunar, &ija je glavna
karakteristika cena. Kod Amstra-
da su uvereni da je glavni razlog
kupovine raunara upravo obrada
teksta. To na jednostavnom alfa-
numeri¢énom rac¢unaru moze biti
skoro jednako efikasno kao na
IBM-PC, macu ili stariju ST. Per-
sonal computer Wordprocessor
8256 je ime sistema kojeg sasta-
vijaju CP/M 3+ mikroraCunarski
sistem sa 256K RAM, CB monitor
(90 x 32 znaka!), disketna jedini-
ca 3" (180 K) i NLQ stampac. Sve
zajedno kosta 400 funti, koliko bi
u Engleskoj platili za bolju pisaéu
masinu.

1z razgovora sa Alanom Shugar-
tom, predsednikom firme, saznali
smo da zasad nema planova da bi
se raéunarom prodavali lepopisni
Stampac. Ko to zazeli morace do-
kupiti ¢ak serijski ili paralelni in-
terfejs. Ra¢unar ina¢e ne bi bio
namenjen samo za obradu teksta.
Najpoznatiji naslovi iz biblioteke
CP/M su vec prepisani na inate
retko koristen 3" format disketa.
Kazao je i da se model 664 (u
prodaji je tek nekoliko meseci) u
potpunosti ukida, posto ga zame-
njuje sposobniji i jevtiniji model
6128. O 16 bitnom amstradu naza-

lost nismo mogli is€eprkati nista
prihvatijivo.

Jevtin 6128 je u velikoj Britaniji
medu svima koji su bili verni firmi
i kupili 664 prouzro¢io mnogo
uzavrele krvi. Prema re¢ima pred-
sednika oni nece imati mogu¢-
nost zamene. Amstrad ne name-
rava posebno podupirati pisanje
programske opreme za tu masi-
nu, posto je relativno kompatibil-
na sa 464 i, ako su programi krat-
ki, sa 6128.

Pokazali su nekoliko dodataka,
posebno glasno generator govo-
ra, mladarija je isprobavala nove
igrice, naravno najrade 3D Grand
Prix, 3D Cyrus Il $ah, ZAXXON. ..

-

Atari

Atari je sada prvi put na otoku
prikazao ST 520. Njihov izloZzbeni
prostor bio je najveci i od svih
najposeceniji. Upravo za vreme
saima se ST prvi put pojavio i na
Totenham Court Roadu, ulici koju
su zauzeli trgovci elektronikom i
raCunarima. Prilikom kupovine
Gete zasad dobiti samo GEM, TOS
i Logo, a sve ostalo ¢e vam poslati
postom kad bude konaéno prete-
stirano.

- Na sajmu smo videli mnogo ve-
seliju sliku. Na Atarijevom izloz-
benom prostoru je pedesetak fir-
mi pokazivalo svoje prve projekte
za taj superra¢unar. S obzirom na
to da sumadine dobili tek pre tri
nedelje je pogetak vise nego obe-
¢avajucéi. Tako smo videli nekoli-
ko grafickih paketa, formulu je-
dan, klasi¢ne i arkadne avanture,
tabele za unakrsno izraCunava-
nje, baze podataka, poslovne pro-
grame...

Uskoro ¢e na raspolaganju biti i
Metacomcova serija racunarskih
jezika: asembler (50), lattice C

(90), ISO Pascal (S0 funti), BCLP i
LISP, pored toga jos i IBM-PC
Cross Development System, po-
mocu kojeg ¢e biti moguce pro-
grame za ST razvijati na IBM-PC,
pa ¢ak i programe pisane za IBM
preseliti na ST. Sistem tako uklju-
Cuje jos cross assembler i linker.

Hisoft do oktobra obec¢ava Dev-
pacST. Kostace 40 funti. Paket sa
editorom, asemblerom i dibage-
rom bi trebao da bude dugacak
samo 25 K, Sto za masine sa
68000 zvuéi gotovo neverovatno.
Ocerupani C za ST je predstavio i
GST. Program je u sustini jednak
kao za QL, nesto posla imaju jos s
uklju¢ivanjem jezika u GEM.

Primetili smo da se medu auto-
rima pojavijuje dosta imena ljudi
koji piSu i za QL. Zanimalo nas je
kako osecaju razliku izmedu stro-
jeva. Svima je bilo zajednic¢ko to,
da se na atariju osecaju dosta slo-
bodije s obzirom na memoriju i
brzi pristup do diska, a pozalili su
seda je ~ programe prili€éno teSko
ugraditi u GEM kojeg su pojedinci
(zasad) ¢ak i zaobisli. Na macu je
takvih problema manje.

Kod QL su pohvalili u prvom
redu dobro dokumentiranu bibli-
oteku podprograma u ROMu i re-
lativno jednostavno ukljuéivanije i
sastavljanje programa i poslova.

Digital Research je pokazao
GEM Paint, a pripremaju jo§ GEM
Write, GEM Draw, GEM Graph,
GEM Workchart, GEM Collection
i GEM Desktop. Verzija posled-
njeg vec radi, zasad bez kalkula-
tora i razbijanja zida. Kako jedno-
stavno ¢e biti prenasanje progra-
ma pisanih za GEM ¢ak i medu
razli¢itim procesorima (naravno,
pisane na jeziku C) najbolje je pri-
kazao Paul Bailey, predstavnik
DR u Velikoj Britaniji. Rekao je da
je bilo potrebno samo 5 dana da



su GEM Paint Ppreneliiz - okolice
8086 na masinu sa 68000. Izjavio
je jos da DR ima sa ST velike
planove, jer to je »masina koja ¢e
se uveliko prodavati i predstavija
idealan cilj za masine napravijene
oko MC 68000.« Saznali smo da
na ST 520 vec radi CP/M 80 i poje-
dini programi, na pr. Turbo Pas-
cal. Efektivna brzina je priblizno
takva kao na Commodore PC 128,
2MHz. MC 68000 je tako brz, da
programski emulira Z-80.

Iza stakla su prvi put pokazali
ST 260 s ugradenom disketnom
jednicom. Na raspolaganju ¢e biti
odmah kad bude i programska
oprema u ROMu. Izdaleka je bilo

moguce videti i BASIC, koji je tre-’

nutaéno u fazi optimizacije. Tre-
nutaéno je takav da u ST 520,
nakon Sto uc¢itamo TOS i GEM, za
program ostane samo 50 K.

U senci ST stajali su 130XE i
800XL. Atari se nada da ¢e s njima
uspeti pobediti u boziénoj grozni-
ci kupovanja. Sam 130XE kosta
140 funti, a Atari ga ina¢e nudi u
paketu s diskom i 4 programa za
231 funtu-ili zajedno s lepopisnim
Stampatem za 305 funti. Ta kom-
binacija bi trebalo da konkurise
amstradu, Sto ¢e tesko i¢i bez tek-
sta u 80 kolona. ViSe o Atarijevim
raéunarima, ljudima koji ih pro-
jektuju i onima koji su sasvim na
vrhu pripremamo za sledec¢i broj.

Metacomco drugi
put

Metacomco je, s nekoliko uspe-
lih poteza na podrucju sistemske
programske opreme najpre za
Acorn-BBC, lokalne mreze za uni-
verzitetna srediSta i kvalitetnih
kompajlera za programske jezike,
priborio slavu jedne od najboljih
programerskih ku¢a na starom
kontinentu i tako jedini uspesno
prodro na podrucje gde inace do-
miniraju americke firme Digital
Research i Microsoft. A kada je
»neka americ¢ka firma« prekinula
saradnju s Commodorem (navod-
no je »zaskripalo« kod novca), je
Metacomco uspes$no uskogio i
napisao dobar operativni sistem
za amigu (vidi MM septembar).
Commodore amige nije pokazao,
mozda se bojao da bi C-128 ostao
previSe u njenoj hladovini. Imali
smo retku priliku da je vidimo u
posebnom Metacomcovem pavi-
ljonu, ina¢e zatvorenom za jav-
nost.

Delovanje »prijateljice« demon-
strirao je i obrazlozio dr. Tim
King. Rekao je da »CBM ne poka-
zuje amige jer im se ¢&ini predo-
bra, te da su uz nju u neprilici, jer
u Velikoj Britaniji moraju proda-
vati model 128, te da amigu i ova-
ko i onako u Evropi ne moZzemo
ocekivati pre aprila«.

Zanimalo nas je $ta su u Meta-
comcu ustvari napisali za amigu.
»Kad smo je dobili ona, u stvari,
nije imala operativnog sistema.
Ljudi koji bi to morali napraviti

nestali su, zato su nas pozvali u
pomo¢. Operativni sistem smo
razvijali 6 meseci, a ve¢ nakon tri
smo imali gotov razvojni sistem.
Jednim delom je napisan u asem-
bleru, a delom u jeziku C i BCPL-
u«.

Demonstracija je bila jos ubed-
ljivija. Amiga moze da progovori
jednostavno na naredbu iz bejzi-
ka, i to dovoljno razumljivim gla-
som. Simulacija muzi¢kih instru-
menata je veoma ubedljiva, bilo
da se radi o tam-tamu, bubnjevi-
ma, gitari ili saksofonu. Sve mo-
Zete svirati jednostavno pomocu
tastature ili iz programa u bejziku.

Grafika i animacija ispunjavaju
oc¢ekivanja i crtanje je zaista brzo.
tako npr. na sligi vidite tri ekrana
koje racunar p&sﬁzg’je istovreme-
no. Na jednom skace Sarena lop-
ta, na drugom se velikom brzinom
crtaju razli¢iti oblici obojenih tro-
kuta, a srednji predstavlja onog s
prozorima i korisni¢kim interfej-
som. Svaki ekran ima potpuno
svoju bitnu mapu, a posebna kola
u pravim trenucima preklapaju
kazaljku na bitnu mapu. Ekrane
mozZemo pomerati samo vertikal-
no (éak i za vreme skakanja lop-
te), a horizontalno ne.

Amiga je tako ostavila dobar
utisak, u prvom redu kao izvan-

redno sofisticiran raunar za igre.
Kod ozbiljnih aplikacija ima ST
520 ¢ak neke prednosti. O obema
masinama smo razgovarali s kon-
struktorom ST 520. Dakle, kupite
iduéi broj.

Sinclair

Mnogo se o&ekivalo i od Sincla-
ira, koji je zauzeo poprili¢an pro-
stor uz Commodora, Acorna i Ata-
rija. Na Standu nije bilo ni¢eg no-
vog. Nikakvog glasa o novom
spectrumu 128 ili prenosnoj vari-
janti »duge«. Interesovanje su pri-
viacili programi gostujuéih firmi
za spectrum i QL, te naravno nova
cena od 199 funti za Sesnaestbitni
ratunar. Cena je bila promenjena
veé i u svim Londonskim trgovi-
nama te tako, unato¢ moguénosti
kupovine, na sajmu nije bilo pre-
velike navale. Razgovarali smo i
sa pretstavnicima Sinclaira i saz-
nali da Maxwell uopste nije kupio
firme. Tekli su samo razgovori o
preuzimanju. Za vreme pregovora
je stara firma Sinclair potpisala
ugotov s trgovatkom mrezom Di-
xons, koja je u Sinclairovu blagaj-
nu ubacila nesto novca za bolju
buduénost. U krajnjoj fazi prego-
vora s Maxwelom poljuljale su se
neke stvari i u samom ¢asopis-

Ekskluzivno za éitaoce »MM«. Ser Klajv i »Moj mikro« licem u lice.

nom trustu, tako od kupovine nije
bilo nista. Sinclair Research si je
delimi¢no pomogao s novim ugo-
vorom, a nesto o¢ekuje i od nove
cene QlLa.

PaZnju zasluZuje i napor da bi
QL zaista postao ono $to je u po-
Cetku zamislio Clive. U javnost je
doslo i nekoliko novih programa.
Veéinu su izradile neovisne sof-
tverske firme. Sinclair je do sada
potpisao 14 naslova i knjigu s na-
slovom Technical Guide, koja ¢e
ipak pomoéi programerima da
prodru u srce novog ra¢unara. U
informacijama za novinare su Sin-
clairovi predstavnici za propagan-
du sakupili vise od 60 imena neza-
visnih firmi koje se bave proda-
jom programa i 30 firmi koje izra-
duju hardverske dodatke.

Vasi izvestadi su, unatoé tvrd-
njama da Clive Sinclair nije pri-
stupaéan, pokus$ali napraviti in-
tervju s njime. Posto nam je sreca
bila naklonjena i Clive dobre vo-
lie, ipak smo ga nasli. Pregledao
je zadnji broj nase revije (uhvatilo
ga je budno oko nase kamere).
Sadrzaj nije komentarisao, kao
Sto nije komentirisao nista u vezi
sa svojom firmom. ZaZeleo nam je
mnogo srece s revijom, pozdravio
Citaoce i zabrinuto obec¢ao da ce-
mo se jos videti. Nadamo se da ¢e
obec¢anje odrzati.

Apricot

»Kajsijasti« radunari su bili izlo-
Zeni u prostoru namenjenom sta-
rijim od 18 godina (ta li binato
rekao Janko MrSi¢ — vidi ¢lanak
Software written by JMF nekoliko
strana napred). Publici su po prvi
put pretstavili nove modele Apri-
cot F2, F10 i 32/10F — novi dopri-
nos »kajsijastom« networku. Prva
dva su iz serije raunar gde spada
i prenosni model FP. Na izloZbe-
nom prostoru su se nasli i stariji
modeli F1, Fle i Apricot Professi-
onal s modelima PC i Xi

Novi raéunari su interesantni u
prvom redu zbog cene: za F2 tre-
ba odbrojati samo 1495 funti, a za
F10 2295 funti. Pogledajmo $ta
moZzemo ocekivati za toliko
novca.

Aricot F2 ima 512K RAM, dve
3.5 inéne disketne jedinice kapa-
citeta 720K po komadu, profesi-
onalnu infracrvenu breZi¢nu ta-
staturu i isto tako beziénog misa.
U cenu nije ukljuéen monitor. U
svakom slu¢aju u paketu mozete
ocekivati graficki operativni si-
stem GEM, GEM paint, GEM
draw, MS DOS 2.11, GW basic i
IBM emulator. F10 ima jednako
veliku memoriju, tastaturu i misa
kao i njegov jevtiniji brat. Razliku-
je se samo po medijima za vanj-
sko memorisanje podataka. Ima
ugradenu samo jednu disketnu
jedinicu. Na mestu druge sakriven
je &vrsti disk formata 3.5 inte i
kapaciteta 10 megabajtova.

Za aplikacije s vise povezanih
ra¢unara brine Apricot bolje nego
bilo koja druga firma. 32/190F file
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sever su ponudili trzistu po ve-
oma agresivnoj ceni od 1995 fun-
ti. Server sadrzi 10M &vrsti disk,
512K RAM (rasirljiv do 768K) i jed-
nostruku disketnu jedinicu od
750K. Kao i svi ostali Apricotovi
sistemi za povezivanje ratunara
ima i 32/10 ugradenu karticu za
Apricot LAN (Local Area Net-
work), koju moZzemo povezati i s
Microsoftovom mrezom. Na file
server mozemo prikljuéiti F1, F2,
F10i FP, kao i sofisticiranije ratu-
nare te firme. Naravno, poZeljna
je ievegfs Apricotovom elektron-
skom postom, koja je napravljena
specijalno za prikljuivanje na tu
mreZu.

Japanski raéunari koji su se pri-
druzili standardu MSX bili su, na-
ravno, medu onima na kojima se
igralo. Igre u proseku nisu nad-
masile one za commodore. IzloZe-
no je bilo i nekoliko specijaliteta.
NajsveZija je u svakom sluacju
kombinacija MSX radunara s vi-
deo aparatom. Takva veza omo-
guéuje izradu igara tipa M.A.C.H.
3, gde je pozadina snimljena na
traku ili CD disk. U prednjem pla-
nu radunar generira objekte, kao
napr. kozmiéke lade. U svakom
sluéaju, igre su atraktivne, samo
da raunar jo$ uvek najbolje ne
kontrolise sekvence snimljene na
video mediju (&itaj: pauze izmedu
kadrova).

Prisustvovali smo i konferenciji
za Stampu na kojoj je doktor Kay
Nishi (nazvan i doktor MSX),
predsednik ASCIlI Microsoft, go-
vorio o napretku na podrucju
standarda MSX. Kazao je da se
radunari po tom standardu dobro
prodavaju (demantiralo ga je ve¢
samo zanimanje posetilaca saj-
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Sublogic¢ki simulator leta na amigi.

ma). lzrazio je nadu da ée MSX 2
biti jo§ uspesniji. Napori za stan-
dardizaciju audia, videa i ratuna-
ra moraju, prema re¢ima doktora
Nishija, dovesti do sistema u koji
éemo mocéi ubaciti bilo koji pro-
gram, bilo koju kasetu ili disketu i
povezati medusobno bilo koje na-
prave te vrste. Rezultat uvek mora
biti slika na televizoru/ili zvuk iz
zvuénika. Nakon stvarno efek-
tnog, televizijski usmerenog pre-
davanja, pretstavnici MSXa »gu-
ndali« da za njih programe piSe
ve¢ mnogo firmi i da ¢e ih uskoro
biti jos viSe. U slobodnom progra-
mu sa $ampanjcem je izmedu ne-
koliko nevaznih pitanja palo i ono
o priklju¢ivanju IBMa k standardu
MSX. Profesor Nishi je izjavio da
0 svojim strankama ne govori, a
njegovo oklevanje je samo dalo
povoda da uverenje postane &vrs-
ée nego 3to je bilo pre toga. Jedni
smo &vrsto uvjereni, da do toga
neée doéi. Drugi su sigurniji da ce
se to uskoro dogoditi.

Acorn

Svojevremeno  najpopularniji
proizvoda¢ engleskih raéunara se
na ovogodi$njem PCWu pridruzio
Amstradu pri pretstavijanju sta-
rog ra¢unara sa 128 K memorije.
Acornetto je jo$ jednom dopunio
ra¢unar BBC. Ovaj put su raduna-
ru BBC+ dodali jo$ jednu banku s
memorijom, tako da korisniku za
128 K B+ BBC ra¢unaru ostane
za bejzik programe celih 64 K.
Novi  radunar nude svojim ver-
nim strankama za 499 funti i obe-
¢avaju im da je ra¢unar sada jo$
primerniji  za ozbiljne projekte.
Nasa namera ni u kom sluéaju
nije da dokazujemo da je BBC
slab ra¢unar. Uvereni smo upravo
u suprotno. Uprkos svemu naba-
ciéemo nekoliko citata iz sluzbe-
ne Acornove reklame. »SnaZna
injekcija je jedini realan izbor za
profesionalne ili ozbiljne aplikaci-
je u tom razredu racunara. 128 K
B+ BBC nema samo vise snage
pri primanju podataka, nego ¢e se

s dodatnom memorijom povecati
i tabele (spreadsheet), banke po-
dataka i poslovne aplikacije svih
vrsta.« Duhovita reklama, zar ne?

Da stvari i nisu tako crne, ba-
rem 3to se ti¢e umiruéeg Acorna,
kazimo da se firma pod okriljem
italijanskog Olivettija bavi dosta
ozbiljnijim stvarima nego $to su
kuéni ra¢unari. U novom proiz-
vodnom programu imaju Cam-
bridge Workstaion. To je aparat
posebno napravijen za potrebe
nauénika, inZinjera i onih koji tre-
baju vise nego mikro. Ratunar je
desk top orjentisan alat za simula-
ciju elektriénih kola, projektova-
nje VLSI, dvodimenzionaino mo-
deliranje, analizu razli€itih eleme-
nata, za pripremanje dokumentaci-
je i statistiku. Ratunar je napra-
vijen oko 32 bitnog mikroproce-
sora. Naravno, predviden je za po-
vezivanje u mreze i za prikljuéiva-
nje na vece ratunare. Konfigura-
ciju izaberete veé u prednarudzbi,
kada cete saznati i za cenu. Sluz-
bene informacije o ceni: Acorn
Cambridge Stationa nazalost ne-
mamo. Uvereni smo da je legalan

Apricot F-10

uvoz za nase privatnike skoro ne-
mogué.

Informativni sistem
kao narukvica

Racunari su u svoja dinosauru-
ska vremena bili veliki kao kuce, a
s vremenom su se smanjivali na
veli€¢inu poslovnog kovéezica ili
veceg kalkulatora. Seiko je na
PCW predstavio sat koji vrsi neke
funkcije radunara. Stvarcica na-
ravno ne moze pokrenuti Lotus 1-
2-3, ali zato omogucuje da unosi-
mo ili primamo podatke. Terminal
RC-1000 u obliku ruénog sata mo-
Ze zapamtiti 80 ekrana informaci-
ja (jedan »ekran« ima 24 znaka).
Podatke mu predajemo preko in-
terfejsa RS 232 C, koji je ugraden
u »sate«.

Ni UC-3000 nije »tek tako«.
Osim svih vremenskih operacija
ima ugraden raspored sati u ko-
jeg mozemo zapisati sve sastanke
i poslove, na koje nas upozorava s
alarmom. | na kraju, tu je jos i
baza podataka u koju mozemo
spremiti 1K informacija. Satu mo-
Zzemo dodatne informacije predati
preko dodatne tastature veli€ine
dzepnog kalkulatora.

Oba proizvoda jo$ jednom de-
monstriraju sposobnost zemlje
izlaze€eg sunca da stvari napravi
sto je moguée manjim. Sto se ko-

risnosti ti€e . . . neki ipak radije ko- [

risti olovku i notes.

Softver zur

Racunare izraduju velike firme |
koje izlazu na velikim Standovima
sa zavodni¢kim hostesama (No, 1
je CUB-Mirovitec!). Od softverasa
su se pokazali i neposredni proiz-
vodaci, koji su probali privuéi pu-
bliku ¢ak i s personificiranim %
figurama iz svojih igara. Najdalje [&
su pri tome otisli kod 3 sy-
stems gde su svoje igre na-
meravali promovirati jednostavno
s toples plesacicama, ali su €uvari




reda i mira kao uzor moralnoj mi-
liciji sprecili zabavu.

Autori teksta su se na ra¢unari-
ma prestali igrati ve¢ 1984, zato
prilikom predstavijanja novih
(mozda ni ne tako novih) ostvare-
nja nisu doziveli nikakav veci Sok.

Svejedno, treba upozoriti na
nekoliko novih igara koje ¢e
uskoro doci u Jugoslaviju. Tako je
Melbourne House pokazao nasta-
vek Mugsija s naslovom Mugsy's
Revenge. Igra je tehnicki sli¢na
prvom delu, samo $to slika ima
navodno viSe i igra nije tako do-

na.

Pod okriljem Activisiona je na-
stalo novo softversko preduzece
Electric Dreams. Vodi ga Rod Ce-
usens, bivsi menadzer Quicksilve
i voda projekta SoftAid, koji je Eti-
opiji sakupio 350 000 funti. Poka-

zali su nekoliko ekrana iz nove
igre ispod prstiju autora 3D Ant
Attack, Sandyja Whitea. Naslov je
| of the Mask, a ugradena je inte-
resantna 3D grafika. Ispod jedna-
ke etikete izi¢i ¢e jos Riddler Den

(arkadna avantura) i Winter-
sports. :

Modi olimpijskih igara se pri-
druzuje Strong Man preduzeca
Martech. Na promociji smo videli
gorostasa koji je dizao utege i no-
sio stene. U igrici nas ¢eka jo$
dizanje automobila, vuéenje ka-
miona, tovarenje badvi... ukrat-
ko, horuk na tastaturi.

Lothlorein je pokazao nekoliko
skica za ratne igrice koje ¢e izi¢i
ove zime. Umesto s olovnim vojni-
cima igraéemo se Waterlooa na
racunaru.

Hit sajma i Londonskih kinema-
tografa su naravno bili Stalone u
Rambo 2, i naravno Grace Jones,
Duran Duran i Roger Moore kao

James Bond u A View to a Kilk
Oba filma su dobila i raCunarske
verzije o kojima ¢éemo jo$ pisati.

Dve stvari nismo videli. Mikro
Gen nije pokazao 64K modula za
spectrum koji mogucuje 50% du-
Ze programe, a Melbourne House
jo8 nije otkrio nove superigre —
The Loreds of the Rinngs.

Racunari za
punocletne

Za sve one koji su na sajmu
PCW 85 sakupljali vre¢ice, znatke
i prospekte je trn u peti bila nova
hala Olimpije, gde su kraljevali u
prvom redu raéunari koji nisu
»probavljali« igre. Ovde su se naj-
vise rasirili Philips sa svojim rau-
narom Yes i ve¢ spomenuti Apri-
cot. Ostali raéunari, su bili zastu-
pljeni kod onih koji su ih nadopu-
njavali s hardverskim dodacima ili
s programima.

Najvise nas je privukao Stand
firme KGB Micros Ltd. Uvereni
smo da je tome razlog bilo samo
ime. Zvonka kratica, koja se upo-
trebljava barem za jo$ jedno veli-
ko preduzece, je pod svoj krov
spremila na dva dela podeljenu
programsku opremu. U prvom de-
lu bili su poslovni sistemi, a u
drugom sistemu za CAD. Na oba
dela bili su ra¢unari IBM-PC, XT i
AT, compaq;pncot PC|X| olivet-
tiM24i M 21 Programs a opre-
ma je bila veoma kv na (nista
u duhu KGB). Moto firme su pro-
zori i mi§. Na radunaru AT si mo-
Zete priusétiti veoma prakti¢no 3 D
projektovanje. Programu je ime
Autocad, a podrzava i Calcompov
crtat formata AO. Iza imena skri-
va se dosta vise nego Sto smo
oéekivali.

Modemi su kraljevali na izloz-
benom prostoru firme Miracle
Technology. Modemi WS 2000 in
WS 3000 podeljeni su po tipovima
rac¢unara. Modem 2000 namenjen
je svim kuénim raéunarima, od
spectruma do atrija 520 ST. Za-
jedno s modemom proizvoda¢

Profesionalni modem WS-3000

dobavlja i programsku opremu za
navedeni ratunar. Komunikacija s
ratunarom je izvedena preko lini-
je RS 232. Priklju¢enje modema
na telefonsku liniju je direktno.
Upotrebiti se mogu sledeéi nagini
komunikacije: Bel 103, 300 i 1200
boda u svim kombinacijama, te
CCITT standard od 75 do 1200
boda (kompatibilan s Prestelom i
Datafaxom). Cene modema s rué-
nim biranjem telefonskih brojeva
je 129.95 funti.

Skuplji je modem WS 3000, koji
ima maniji izbor nac¢ina rada. Taj
model je primeran za poslovne i
vece ratunare, odnosno one koji
se koriste u profesionalne svrhe.
Birati moZzemo medu vise verzija
kako po brzini prenosa tako i po
posebnim dodacima.

Jedan od takvih dodataka je i
generator posebnih znakova. Taj
Stiti podatke koji teku po telefon-
skim linijama pred nepozvanim
nametljivcima. WS 3000 zna i sam
pozvati i ostaviti poruku u odred-
eno vreme, a zna i sam dignuti
telefon i zapisati poruku koju pri-
mi od drugog racunara. Cena se
krece izmedu 295 i 650 funti.

Najveci broj izlagaéa u prostoru
za PC je imao na svojim policama
gomile knjiga koje vas u nekoliko
sati nauce kako koristiti program-
ski paket Lotus 1—2—3 ili vam nu-
de korisna znanja u, u nekoj meri,
saZetom obliku. Knjige su za nas
prili¢no skupe, cene se kre¢u od
35 funti naviSe, tako da je izbor
veoma vazan. Medu policama va-
lja prelistati knjige i umesto uput-
stava namennjenih baki kupiti bo-
lja uputstva, koja su kao po pravi-
lu po opsegu manija i jevtinija. Ina-
¢e, za svakoga prema dZepu i po-
trebama.

Lotusa na sajmu PCW nije bilo
u originalu. Njegove proizvode su
nudili proizvodaéi koji su ratuna-
re PC nudili na stotine baza poda-
taka i tabela (spreadsheet). U Veli-
koi Britaniji je veoma popularan,
naravno i skup, program za finan-
sijsko vodenje manijih preduzec¢a i
domagéinstava. Sto se tiée auto-
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matizacije nasih preduze¢a smo
se na putu kuci jos jednom uverili
da programe ne trebamo, posto bi
bili preskupi, a mnogo ljudi bi iz-
gubilo veoma prijatno i drustveno
korisno zaposienje.

Epilog

Ovogodisnji Personal Compu-
ter World Show, kojeg organizira
ratunarski &asopis PCW, bio je
dva puta veci od prosiogodisnjeg.
Sledece godine ¢e prema prelimi-
narnim prijavama biti jo§ ve€i.
Inaée, to je bio sasvim prijatan
susret proizvodaca i kupaca u ra-
¢unarskoj industriji. Proizvodadi
su sondirali teren pred velikim bo-
Ziénim rasprodajama. Nudili su
8to vice za Sto manje novca, jer Ce
samo tako uspesti da prevare Bo-
Zi¢-batu i obezbede barem jos po-
neki poslovno uspesan Bozi¢. Ku-
pcima so se cedile sline i odiuti-
vali su se za kupovinu ra¢unara za
duze vreme. Bitno drukéije bilo je
s programima za ra¢unare, posto
se police s raéunarskim igrama u
trgovinama jo$ uvek brzo prazne,
iako se ljudi i dalje zaklinju da
radunare upotrebljavaju i za ozbi-
ljne namene.

Za utehu onima koji budu pose-
Givali domace sajmove koji nisu
prodajni: i u Engleskoj su na saj-
movima vecina posetilaca »znati-
Zeljnici«. Preostali su novinari i
buduéi proizvodaci. Svi zajedno
izlozene eksponate (to ne vaZi za
hostese) pipaju i »gutaju« otvore-
nih ustiju.

Ono $to su vasi izvestaci videli i
osetili mozemo, u svakom sluca-
ju, opisati druk¢ije nego kao krizu
u racunarskoj industriji. Veruje-
mo Jacku Tramielu, koji kaZze da
krize u raéunarstvu jo§ nema. To,
§to sada dozivijavamo, je u stvari
renesansa, posto je ve¢ pocela
previadovati njegovo nacelo:
»Power without the price.«
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Dolaze

vremena
posStenja

ZIGA TURK

Dogodilo se ono $to je nagove-
stio Jack Tramiel: industrija je s
pojavom novih atarija postala po-
stena, a cene su_ponovno pale.
Jasnih favorita na trzistu vise ne-
ma, a kupci su u dilemi. Nepo-
sredno pre sajma PCW pojeftinili
su amstrad i QL.

Jo$ pre godinu i po, kad su se
na raéunarskoj sceni pojavili ma-
cintosh medu sopstvenim i QL
medu kuénim raunarima, izgle-
dalo je da ¢e se 8-bitne masinice
ubrzo oprostiti. Ali, nije bilo bas
tako. Macintosh, uprkos odli¢noj
grafici i ljubaznom prakti€énom in-
terfejsu, nije mogao da potisne
glavnog rivala, 8/16 bitnog IBM
PC, a kilavo rodenje QL doprinelo
je da racunar ne postane tako
uspesan, kako $to se ocekivalo u
Kembridzu. Pad prodaje spektru-
ma, C-64 i jo$ vru¢ih MSX, bio je
vise rezultat zasi¢enosti i rasta tr-
Zista, nego orijentacija na konku-
rentske firme.
Pomladivanje 64

U ogekivanju 16-bitnika prakti¢-
no su svi proizvodaci uspelih 8-
bitnih modela pokusali da produ-
Ze njihov zivot povecanjem me-
morije, boljim perifernim jedinica-
ma i isticanjem kako je takva pro-
Sirena masina adekvatna za ozbi-
linu upotrebu. Tako su novih 64 K
dobili amstrad 664 , commodore
64 i atari 800 XL koji su se pretvo-
rili u amstrad 6128 (predstavijamo
ga u okviru), commodore PC 128 i
atari 130 XE. Na prva dva je nale-
pliena jos etiketa CP/M koja do-
datno pojacava utisak, da pred
sobom imamo ra¢unar za poslov-
nu upotrebu.

Glavni adut kod prodaje ovih
racunara jo$ ostaje Siroka ponuda
programske opreme za osnovni
model, t. j. 64 K. Za sada nema
informacija o tome da bi se pro-
gramske kuée masovno odluciva-
le za pisanje programske opreme
posebno za verzije 128 K. | ¢inje-
nici da se u njima mogu poterati
programi CP/M, treba dodati da
posebno kod amstrada 6064 veci
programi CP/M ne rade, jer je me-
morije nedovoljno, a jos vecéi pro-
blem za vec¢inu korisnika predsta-
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vlja relativno malo proSireni 3-pa-
laéni disketni format. Funkcional-
no jednaki programi kao zvuéna
imena iz sveta CP/M u ovim masi-
nama postojali su veé ranije.

Situacija sa 16-bitnicima je ba$
suprotna. Programske opreme
ima malo, nisu udruzljivi s nijed-
nim standardom, a pruzaju veéu
raéunsku snagu. Njihovi kupci
dolaze iz dve grupe — oni Zele da
imajo ra¢unar za kuénu ili poslov-
nu upotrebu. U prvoj grupi su biv-
§i vlasnici 8-bitnika koji zele da
predu na nesto bolje, a i svi koji
racunar jo§ nemaju i s raunarom
sebi Zele da pomogu u radu (za-
natstvo, sitna trgovina, slobodne
profesije). U drugoj su velike kor-
poracije kojima zele da nametnu
raGunare, ¢ak i mikro, poslovni
putnici racunarskih firmi.

Na prvu grupu orijentisani su i
pojacani starci. Proizvodaci isti¢u
da se sa njima, za mnogo manje
novca, moze raditi sve §to se od
kuénog ili manjeg poslovnog ra-
¢unara oc¢ekuje. Pri tom nisu ni
tako daleko od istine. Sadasniji
programi u 16-bitnim masinama
rade upravo ono na $ta ste navikli
kod spektruma, C-64 ili amstrada,
mada je kod svega toga malo vise
udobnosti (prozori, miSevi) i da
posao ide brze od ruke. Bice te-
$ko sloziti se sa misljenjem da je
kao kuéni raGunar atari ST 520
dva i po puta efikasniji od amstra-
da 6128. Istovremeno mozemo
tvrditi da je ST 520 mnogo vise od
dva i po puta sposobniji od am-
strada.

Gde smo, dakle, pogresili? Ni-
gde. Programska oprema koja je
danas na razpolaganje za 16-bit-
ne ra¢unare, funkcionalno ne radi
nista novo. Medutim, ako ima
mnogo podataka, ako su rauni
komplikovani i kompleksni, ako je
potrebna precizna grafika, onda
prednosti 16-bitnika dolaze do

izrazaja. To je nekako tako, kao |

kad bismo uporedivali jugo i
BMV. Za gradsku voznju (upotre-
ba kot kuce) oba su podjednako
dobri. BMV ¢e, mozda, kod nekog
semafora brze startovati, a kod
sledeceg ¢e opet biti zajedno. Ina-
¢e, voznja na duzoj relaciji bice za
volanom BMV udobnija i brza. Za




sada su retki putevi i optereéenja
koje bi BMV mogao da savlada, a
jugo ne. Ali, ako na more vuéete
jedrilicu...

Tri musketira

Ovog trenutka ambiciozniji ku-
pac moze da bira medu pet raéu-
nara koji su snazniji od klasi¢nih
modela, za koje ste se dosad od-
lucivali. Atari 130 XE je, mozda,
interesantan samo zbog cene
(170 funti za kasetnikom). Com-
modore PC 128 je u sustini suvise
skup, jer staje oko 270 funti (1
funt je oko 4 DM, a to je 400 din).
Ostaju amstrad, atari i ST. Pocet-
kom septembra iz Engleske su sti-
gle vesti koje ne iznenaduju. Ne-
posredno pre pojave ST 520 u tr-
govinama, snizena je cena QL na
svega 199 funti. To je zaista malo
za sistem 128 K, sa dva mikrora-
~€unara (novi su, navodno, veoma
pouzdani) i odliénom grafikom.
Sistem s CB monitorom i veoma

Nasmejano lice sefa Amstra-
da, Sugara, u objektivu fotografa
britanske revije »Your Compu-
ter«, iz koje prenosimo opis no-
vog aduta, u printerskoj varijanti.
I naslov izvestaja britanskih ko-
lega vise je nego recit: Battering
Ram - uspela igra reci, jer sadrzi
poznatu rac¢unarsku skracenicu
RAM, a u bukvalnom smislu zna-
¢i »ovan«, poznato srednjeve-
kovno oruZje kojim su razbijane
kapije opsednutih tvrdava.

sposobnim poslovnim programi-
ma stajace vas, na taj nacin, oko
260 funti. Pa ipak, ako ste odlugili
da ostanete kod 128 K in ne Zelite
da ulozite oko 70 u proSirenje na
256 K, novi amstrad 6128 nudi se
kao konkrentska alternativa. Za
300 funti mozete da dobijete racu-
nar sa 128 K, CB monitor i 3-pa-
laénu disketnu jedinicu sa mo-
guénoséu CP/M. Programska
oprema koja ¢e znati nesto sli¢éno
kao ona za QL, stajace vas jo$ oko
130 funti; zato je amstradova ta-
statura kvalitetnija, a diskete su
pouzdanije i brze. Ali, paznja! Za
taj novac (430 funti) QL moze biti
ve¢ snazno prosiren ili mozete da
mu dodate disketnu jedinicu pa u
svakom pogledu postaje spodob-
niji od amstrada.

Kad smo usput dodavali dodat-
ke i podizali cenu, priblizili smo
se atariju ST 260 koji za 450 funti
(bez monitora) ve¢ opet pruza ve-
oma povoljan odnos cena/spo-
sobnost. Jack Tramiel je, dakle,
bio u pravu kad je nagovestio pad
cena, mada se ova ¢injenica okre-
nula i protiv njega. Nema vise
uzroka da covek kupi ST 520
umesto masine koja staje isto toli-
ko, a pruza manje.

Tako, dakle, razmisljaju oni koji
raéunar kupuju za domacu upo-
trebu. Medutim, cene padaju i na

trgu sopstvenih (personalnih) ra-
¢unara koji sluze za automatizaci--
ju kancalarijskog poslovanja. Ta-
ko je, na primer, pojeftinio macin-
tosch, a trgovci daju velike popu-
ste na IBM PC u obliku besplatne
programske opreme, servisa...
Na tom delu trzista cena je tako
znacajan faktor kao na kuénom.
Veéu ulogu imajo prosSirenost
programske opreme, prenoslji-
vost datoteka sa starih sistema,
pouzdano delovanje, servis i po-
dr§ka. Ako Atariju uspe da obez-
bedi i to, njegov kancelarijski si-
stem, izgraden oko radne stanice
sa procesorom 32032 i ST kao
terminalima, moze postati vazan
van domaceg dvorista i zanata.

Cene, dakle, padaju, od ZX 81
do skupih sopstvenih radunara.
Ako uzmemo u obzir da sa proiz-
vodnjom imaju svi proizvadaci
priblizno jednake tro$kove. profit
se ostvaruje na racun pametnije
koncepcije, naprednijeg dizaj-
na2... Neki ostvaruju i ekstra pro-
fit. Raéunar sa bogatim zaledem
programske i masinske opreme
moze se prodati skuplje nego C-
64, IBM PC isto toliko puta sku-
plje od apricota Fle i Pc 128 toliko
skuplje od amstrada. Apple 2 i
IBM PC su standard u svojoj klasi,
a masinski i programski Siroko su
otvoreni za tude programe i do-
datke.

YU trziste je
posebno poglavlje

Jugoslovenski kupac sva ova
pojeftinjenja ne oseca tako Zivo.
Padaju¢i dinar malo zamagijuje
pogled na brojeve. Zakon koji
dozvoljava uvoz racunara ili opre-
me jednom godiSnje (kod prvog
prelaska granice), ostaje kuriozi-
tet svoje vrste. Ko je ove godine
veé putovao u inostranstvo, pa je
Citajuc¢i ovaj €lanak utvrdio da u
¢arapi ima dovoljno novca za ra-
¢unar snova, morace na putova-
nje da pozove jo$ nekog strica sa
sela koji zbog poljskih radova ove
godine jo$ nije prelazio granicu
Zasto je zabranjen uvoz racunara,
a time i doprinos u drzavnu bia-
gajnu carine kod svakog prelaska
granice, jedno je od onih pitanja
na koja niko ne zna da odgovori.
Inace, bilo bi pametnije, Stedijivije
i za drzavu unosnije kad bi bila
dozvoljena narudzbina racunara
putem poste. Kod trgovaca koji se
bave takvom prodajom raunari
su, obi¢no, daleko najjeftiniji, mi
bismo ustedili novac i benzin za
odlazak u inostranstvo, a i carin-
ska kontrola u posti moze biti sa-
vesnija i preciznija. Sustinski bi se
smanjio i broj prokrijuméarenih
radunara.

Ukratko, bilo bi lepo ¢uti da su
delegati u nekoj drustveno-poli-
tickoj zajednici pokrenuli »postu-
pak za pojednostavijenje postup-
ka« za uvoz mikroracunara. ..
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ve godine posle ratunara
DMZ-700 firma Sharp je iz-
nela na trziste svoj novi
model iz MZ-serije. MZ-800 je
predstavijen engleskoj javnosti u
januaru ove godine, dok se u Za-
padnoj Nemackoj mogao pone-
gde naci u prodaji jo$ pre godinu
dana. Sam Sharp klasifikuje MZ-
800 kao »small business compu-
ter« (smol biznis kompjuter), tj.
racunar za mala (privatna) predu-
zeCa. Po ulozenom hardveru, u
sklopu ove masine kriju se dva
racunara: stari MZ-700 i novi MZ-
800. Ovo je uradjeno zbog kom-
patibilnosti sa ve¢ postojec¢im sof-
tverom za seriju MZ, tako da vias-
nici starih modela MZ-80K, MZ-
80A ili MZ-700 mogu bezbolno da
predju na novi hardver. Sa zadnje
stfane ra¢unara nalaze se Cetiri
prekidaga, a prvim levim se odlu-
/ €ujemo za verziju sa kojom ¢éemo
raditi: MZ-700 ili MZ-800. Zaista,
skoro sav softver sa MZ-700 radi i
na MZ-800 (u rezimu MZ-700), izu-
zev programa koji prepoznaju pri-
sustvo dZojstika. Naime, dzojstik
kod starog MZ-700 je bio specifi-
¢an (ali je raspolagao sa ¢ak
0sam pravaca uz pucanje), dok je
u MZ-800 ugradjen standardni
dZojstik Atari-tipa. To znaci da se
praktiéno svaki dzojstik moze pri-
klju¢iti na ovu masinu, jer je u
pogledu dzojstika Atari industrij-
ski standard.

Basic

S obzirom da u jednom kuéistu
dobijate dva racunara, ne treba
da €udi $to uz radunar dobijate
dva razli¢ita BASIC-a. Ovde Sharp
ostaje dosledan sam sebi, te se
oba BASIC-a u¢itavaju sa trake na
»€istu« masinu. Za rezim MZ-700
sluzi S-BASIC koji ide uz stari MZ-
700 (pretpostavka je da ste pret-
hodno okrenuli prekida¢ na zad-
njoj strani raéunara na rezim MZ-
700). Uz ovaj BASIC idu tri de-
monstraciona programa, koji su
takodije identi¢ni sa demo-progra-
mima za staru masinu. Za rezim
MZ-800 postoji BASIC sa ozna-
kom MZ-016 i nema neko poseb-
no ime. S-BASIC ostavlja slobod-
nih oko 36.5K za program i podat-
ke, a MZ-016 ostavlja svega oko
22.5K. Oba BASIC-a imaju ekran-
ski editor, naredbe AUTO, MER-
GE, RENUM, itd. i vrlo su ugodni
za programiranje. Po tipu, oba
BASIC-a su derivati Microsoft Ba-
sic-a. Merenjem brzine i tadnosti
pojedinih matemati¢kih operacija
ustanovili smo da je BASIC MZ-
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016 verzija S-BASIC-a dopunjena
naredbama koje podrzavaju po-
stojeci hardver ra¢unara MZ-800.
U odnosu na MZ-700 hardverske

moguénosti 800-ke su znadajan
korak ka ispunjenju zahteva mo-
dernog kupca kuénog ili licnog
ra¢unara. U tekst-reZimu mozemo
birati izmedju 40 i 80 znakova u
redu na ekranu od 25 linija. Grafi-
ka je izvanredna: 16 boja, rezolu-
cija 320 puta 200 u 4 boje, ili 640
puta 200 u dve boje! Pri tome MZ-

800 ostavlja ¢istih 64K za program
i podatke, a grafiku podrzava 16K
RAM-a specijalno odvojenih za tu
svrhu. Ovo je bolje resenje nego
da se postojecih 64K raspodeljuje
izmedju programa i podataka na
jednoj strani i grafickih potreba
na drugoj strani (kako je to npr.
uradjeno kod ra¢unara BBC B i
Amstrad). Kome sve to nije dovo-
lino, moze da dokupi dodatni &ip
za jo§ 16K graficke memorije, i
tada se u rezoluciji 640 puta 200
mogu koristiti osam boja, a u re-
zoluciji 320 puta 200 svih 16 boja

odjednom. S obzirom da je 22.5K
malo za sloZenije programe,
Sharp je predvideo i prosirenje
memorije ¢ipom od dodatnih 64K,
koji se koristi kao RAM-disk. To
nije komplikovano, jedino je sin-
taksa programa nesto drugojaci-
ja. Za oba proSirenja postoje ve¢
predvidjena mesta na Stampanoj
ploéi.

Sa disk-RAM-om ostaje slobod-
nih oko 55 K za program. Za oba
proSirenja postoje ve¢ predvidena
mesta na Stampanoj ploéi.

BASIC MZ-016 bogato podrza-
va grafiku uobi¢ajenim naredba-
ma, LINE, CIRCLE itd., a posebno
je interesantna naredba SYMBOL
koja omogucuje da se bilo gde na
ekranu nacrta simbol koje koris-
nik definise (user defined symbol,
juzer difajnd simbol), i to u 255
razli¢itih veli¢ina i pod uglom od
90, 180 ili 270 stepeni. Crtanje i
pomeranje kompletnog ekrana u
sva Cetiri pravca (scrolling) odvija
se izuzetno brzo. Ovaj raéunar ne
podrzava sprajtove.

Muzika je takodje jedna od ja-
¢ih strana ovog ra¢unara. Tu su
tri programabilna generatora to-
nova i generator Suma, koji se
oglasavaju preko ugradjenog
zvuénika. Pozadi raéunara nalazi
se regulator ja¢ine tona. Hardver
podrzava svih osam oktava, a BA-
SIC MZ-016 daje pristup samo do
Sest oktava, kroz naredbu MUSIC.
Ova naredba je glavni naéin da se
dopre do muzi¢kog €ipa, a tu su
jo$ i naredbe TEMPO za duzinu
trajanja nota odredjenih nared-
bom MUSIC, zatim SOUND, ko-
jom se proizvode specijalni efekti,
i konaéno, NOISE, kojim se pro-
gramira beli Sum generatora Su-
ma. Naredba MUSIC ima sedam-
osam raznih parametara (sustain,
decay, timbre itd.) tako da se njo-
me i bez gomile POKE-naredbi
moze proizvesti Zeljeni ton. Zvuk
je, slobodno se moze reéi, divan.
Uz BASIC MZ-016 na kaseti dolazi
i demo-program, koji na izvanre-
dan nacin tokom 5 minuta de-
monstrira najbolje osobine ovog
raCunara. Uz kasetu sa ova dva
BASIC-a dobija se i kaseta sa vi-
deo igrama, od kojih nam se naj-
viSe dopala Advoka.

Prirucnik

Sadrzi kompletan opis BASIC-a
MZ-016, a opis za S-BASIC je dat
u obliku podsetnika. Za razliku od
priruénika za MZ-700, u kome je
dat detaljan komentarisan listing
monitora, ovde to nije slu¢aj. Date
su i Seme hardvera. Primeri za
BASIC MZ-016 su direktni i rade.
Sve u svemu, priruénik je odli¢an.

Po spoljasnjem izgledu MZ-800
podseé¢a na MSX-masine, narodi-
to po rasporedu kursora. Tu se
sve sli€nosti i zavrSavaju. Tastatu-
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ra je mehanicka i profesionaina,
sa 70 tastera. U odnosu na MZ-
700 dodat je taster Escape, koji je
neophodan u CP/M-u. Pet plavih
tastera su funkcijski — svakom od
njih se mogu pridodeliti po dve
funkcije u toku BASIC-programa.
Pozadi raéunara-nalaze se pri-
kljuéci na spoljni svet. Video-izlaz
je ili UHF, kompozitni video ili
RGB, uz mali prekida¢ kojim se
bira monohromni izlaz ili izlaz u
boji. Napred spomenutih izlaza za
dzojstik ima dva. Spoljasnji prin-
ter se moze prikljuciti na ugradje-
ni Centronics interfejs. Postoje tri
vrste printera koji se mogu pri-
kljuéiti. Slicno kao za MZ-700,
moze se prikljuciti printer/plotter,
koji je u osnovi identi¢an printer/
plotter-u za MZ-731.-Na-MZ-800
ploter se postavija NA raéunar i
priévrséuje u za to vec predvidje-
no mesto. Od ra¢unara dobija po-
gonsku snagu kroz poseban pri-
kijuéak, a raGunar ga kontrolise
kroz paralelni izlazni port. BASIC
MZ-016 podrzava iste naredbe za
rad sa ploterom, jedino §to im tre-
ba dodati jedno »P« napred. Npr.
linija na ekranu je LINE, a linija na
ploteru je PLINE. BASIC MZ-016 u
sebi sadrzi konverter, te se pro-
gram sa S-BASIC-a bez problema
uditava, a naredba LINE iz S-BA-
SiC-a postaje PLINE. Druga mo-
guénost je prikljuciti Sharp-ov
matriéni Stampac, a tre€a je, na-
ravno, Epson ili bilo koji kompati-
bilni Stampa¢. Ovaj izbor se mora
na neki nacin saoptiti ra¢unaru, a
to se radi kroz poloZaj drugog i
treceg belog prekidaca na poza-
dini raéunara. (Prvim se odredjuje
rezim — MZ-700 ili MZ-800, a Ce-
tvrti za sada nema nikakvu funkci-
ju.) Pomocu ovih prekida¢a uspeli
smo da prikljué¢imo Stampac¢ Logi-
tec FT 5002 na MZ-800, kao i da
odstampamo npr. BASIC-pro-
gram, ali je i dalje potrebna soft-
verska konverzija Sharp-ASCII ko-
da u pravi ASCII kod.

Kao i kod MZ-700, RESET-ta-
ster se nalazi na zadnjem delu
raéunara.

Spoljnje memorije
MZ-800 se, iako reklamiran kao
»poslovni sistem«, moze kupiti
kao MZ-821, tj. sa ugradjenim ka-
setofonom. Osim ovoga, postoji i
priklju¢ak za spoljasni kasetofon.
Umesto kasetofona, moze se ku-
piti MZ-851, a to je rac¢unar plus
QD (skra¢eno od QuickDisc, kvik-
disk, brzi disk). QD za MZ-800 je
identi¢an onom za MZ-700, a ma-
la razlika u ceni poti¢e od druge
vrste priklju¢ka na MZ-800. QD je
sekvencijalni disk, 5to znaci da se
cela strana od 64 K diska promera
2.8 inca mora preci u celosti pre
ponovnog obracanja podacima.
No, ovaj QD zasluZuje svoje ime:
celih 64K se moze uditati za svega
8 sekundi BASIC od oko 34K za 4

sekunde. Poredjenja radi, popu-
larni Commodore-ov disk 1541
(koji je takodje serijski), sa ugra-
djenim hardverskim ubrzanjem
ucitava 33K desetak puta sporije!

Konaéno, MZ-800 je najjaci u
saradnji sa flopi-diskovima, kada i
postaje »poslovni sistem«. Na ra-
spolaganju su diskovi promera 5
1/4 in¢a, 3 1/2 in¢a, kao i od 3
in€a, i to kako od samod Sharp-a,
tako i od nezavisnih proizvodjaca
kao $to je Cumana. Charp-ov didk
od 5 1/4 in€a ima 40 staza po
strani, dvostrani je (ima dve glave
za Citanje/pisanje), kapaciteta
360K formatizovano. Cumana di-
skovi su isti, samo uz 80 staza, te
se i kapacitet povecava na ¢itavih
720K formatizovano! Radi kompa-
tibilnosti, Cumana diskovi mogu
da rade i u Sharp-ovom formatu.
Uz disk je potreben operativni si-
stem: moguce je birati Sharp-ov
Disk BASIC ili P-CP/M. Ovaj drugi
je daleko interesantnji. Iime mu je
skraceno od Personal CP/M-a. Po
ukljuéenju racunara pojavljuje se
meni: ucitati BASIC sa kasete, oti-
¢i u sistemski monitor, a ako je
utaknut disk-interfejs, onda po-
stoji i opcija »ucitaj P—CP/M sa
diska«. Ako se u disk-drajvu ve¢
nalazi ta disketa, onda se ucitava

P—CP/M bez ikakvog menija. Od-
mah po ugitavanju, jasne su odli-
ke P—-CP/M-a: ekran je podeljen
na tri dela — uobi¢ajene CP/M na-
redbe (DIRE, ERASE, TYPE itd.)
nalaze se desno, deo za unos pra-
metara je pri dnu ekrana, a glavni
deo ekrana sluzi za prikaz sadrza-
ja diska i sli€no. Naredbe se akti-
viraju dovodjenjem kursora na Ze-
lienu naredbu, uz pritisak na CR.
Postoji i HELP naredba koja ob-
jasnjava kao radi VCCP (Video
Console Command Processor), tj.
tumag naredbi koje su na ekranu.
Dva sistemska programa zasluzu-
ju da budu spomenuta. Prvi je Di-
skedit, koji omogucuje &itanje i
pisanje staza i sektora na disku,
sto znaci da korisnik moze sam
da »popravlja« delove dadoteka
bez pobrebe da formatizuje disk
(tj. da unisti ceo njegov sadrzaj).
Drugi program je Setup, kojim se
postavljaju parametri za rad CP/M
sistema: izvrSna dadoteka (auto
exec file), boje ekrana, prisustvo
novih periferijskih jedinica u si-
stemu (ili unistenje starih), RS232
parametri, redefinisanje tastera
(user definable keys), itd. Medju-
tim, ni to nije sve. MZ-800 moze
da ¢ita i piSe diskove u IBM-for-
matu, $to pokazuje da je Sharp

Operativni sistem

Ugradeni interfejsi
tofon,

Tastatura

Aplikativni softver

Prikljucci

TEHNICKI PODACI

uz MZ — 800 moze se birati i rezim MZ—700
64K gista, prosiruje se na jos 64K kao RAM-
16K cista, prosiruje se na jo$ 64K kao RAM-

16K posebno za grafiku, prosiruje se na 32K

Trotonski generator zvuka, osam oktava
(8est u BASIC-u MZ—-016), poseban genera-

Ime Sharp MZ—-800
Procesor Z80A u taktu 3.55 MHz
RAM

disk
Video RAM

disk
Video RAM

ukupno,
Broj znakova u 40 ili 80
redu
ROM 16K, IPL i monitor
Rezolucija 320 puia 200 ili 640 puta 200
Boje 16
Zvuk

tor Sumova,
Jezik

dva BASIC-a: S—BASIC u rezimu MZ-700,
BASIC MZ-016 u rezimu MZ-800,

monitor u ROM-u, sa QuickDiscom tri neza-
visna programa (QDFORMAT, TRANS, DE-
LETE) i QD—-BASIC, P-CP/M sa diskovima
od 5 1/4 inCa

Stampa&, RAM-disk, flopi-diskovi, kase-

mehanicka i profesionalna, 70 tastera

svi programi sa MZ-700 (osim dZojstika), svi
programi iz CP/m-a, kompatibilnost sa IBM-
disk formatom

TV, /O za spoljni ksetofon, kompozitni vi-
deo, RGB video, Cetiri sistemska prekidaca,
dva porta za Atari dZojstik, Centrenics in-
terfejs za Stampag, interfejs za disk (expan- |
sion bus), kontrola jagine zvuka, RESET
taster, napajanje printer/plotera.

pravilno shvatio gde lezi snaga
jednog modernog racunara. Ova
osobina je danas tipi¢na za sve
liéne raéunare ¢iji kupci bi trebalo
da budu poslovni ljudi. MZ-800
nije IBM-klon, ali nije tezko zami-
sliti radnu organizaciju sa jednim
raéunarom tipa IBM PC, u kojoj se
npr. knjigovodstveni podaci obra-
djuju na PC-u, a unose preko niza
jevtinih MZ-800...

Uzgred, Sharp je izbacio novi
raéunar nazvan PC 7000. To je
gisti IBM-klon, ali (navodno) jefti-
niji éak i od Komodorovog PC-10.
U Zapadnoj Nemackoj ¢e se poja-
viti krajem godine.

Ostala prosirenja

Osim »malog« printer/plotera
postoji sliéna naprava formata A4.
Moze se prikljuciti serijski inter-
fejs RS-232C, C-MOS-RAM od
32K koji radi na baterije i »pamti«
podatke po nekoliko meseci, za-
tim akustik kapler uz odgovaraju-
¢e softverske interfejse; graficki
tablet (crtez rukom se prenosi na
ekran) analogno-digitalni konver-
ter, EPROM kartica od 32K, uni-
verzalna I/O kartica, RAM-kartica
od 320K kao RAM-disk, itd.

Posebno je zanimlijiv interfejs
sa 36 kanala. Njime se moze, reci-
mo, kontrolisati rad step-motora,
éime se otvaraju vrata za roboti¢-
ke primene ovog racunara.

Softver

Oc¢ito je da raéunar koji je na-
pravijen u znaku kompatibilnosti
sa svim i sva¢im mora vec na star-
tu imati ¢&itavo brdo spremnog
softvera. MZ-800 je kompatibilan
sa svojim prethodnikom MZ-700,
tako da mozete kupiti osnovnu
konfiguraciju (raéunar i kaseto-
fon) kao pocetnu investiciju, i po-
mocu postojeceg jeftinog softve-
ra baziranog na kasetama zaraditi
dovoljno da »odete u vise sfere«,
tj. da kupite diskove i P—CP/M.
Poznata firma Hisoft je vec¢ izbaci-
la na trziste verziju Pascal-a za
MZ-800, koja kompletno podrzava
sav novi hardver (nov u odnosu
na MZ-700), plus QuickDisc. Sam
Sharp je izbacio na trziste jezik
Logo, a nezavisne softverske fir-
me su dodale (spominjemo pro-
grame bazirane na kasetama)
asembler, disasembler, heks-edi-
tor, hard-copy ekrana, generator
znakova, animaciju ekrana, hobi
astronomiju, program za unakrs-
na izra¢unavanja, inventar, liste
cena, skladista, fakture, poslovnu
grafiku, programe za uéenje ku-
canja na pisacoj masini, ucenje
matematke, itd. S druge strane,
ako ste od samog pocetka ozbi-
ljan korisnik (recimo, zanatlija),
mozete odmah poceti sa P-CP/M-
om i nekim od 4000—-5000 goto-
vih, komercijalnih programa u
njemu. Ako na poslu imate IBM ili
neki njegov kion, tada mozete da
deo posia uradite kod kuce, ili da
pomocu akustik kaplera komuni-
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cirate sa nekom velikom bazom
podataka koja je IBM-kompatibil-
na. Jedina »rupa« u katalogu pro-
grama su igre specijalno pisane
za ovaj racunar, ali se i tu stanje
popravlja.

Uzgred, Sharp nudi po ceni od
2000 maraka (bez poreza) sledecu
»poslovnu« kombinaciju: MZ-800,
flopi-disk od 5.25 in¢a sa kontro-
lerom, CP/M i WordStar (najpoz-
natiji word-processor). Ovo je,
mora se priznati jeftino, jer.samo
licenca za CP/M inace kosta 390
maraka.

Zakliuéal

Ovo je izuzetno svestrana masi-
na, ali je na trziste dosla kasno da
bi bila ozbiljan konkurent u do-
menu igara. Pa ipak, obilje ugra-
djenog hardvera (ugradjeni inter-
fejsi za disk i Stampac), bogata
grafika i zvuk, velike moguénosti
prosSirenja i raspolozivog softvera,
kao i unakrsna kompatibilnost sa
ve¢ rasirenim industrijskim stan-
dardima, nisu mogli a da ne izazo-
vu Zivo interesovanje racunarske
javnosti u Velikoj Britaniji. Evo
nekih adresa na kojima se moze
naci ovaj racunar: Ursoft, St. Ing-
bertstrasse 1, 8000 Minchen 90,
tel. 089 49 60 55; Sharpsoft, 86-90
Paul Street, London EC2A 4NE,

BitBitBit i O OO

- Disk-BASIC

- 32K C-MOS-RAM sa werijom ‘ o 498

CENOVNIK
Sve cene u DM ukliqbdjuéi i,-«bgr,ez na promet 14%.

sharp MZ-800

nmah ptoter-MZ~1 P16 -
printer/ploter format Mptus kabl
QuickDisc

interfejs zado 4 d:skaod 51/4

P-CPIM = .
interfejs za robotiku . 180
RAM-disk 64K * - , 298

16K p:oﬁlmnja Video RAM-a - 85
akustik kapler i softverski interfejs 300 bauda 198
disk-drajv 5 1/4 inéa 40/80 staza 320/720K dvostrani,
dvostruka gustina + kablovi

disk-drajv 3 inéa 80 staza 720K

disk-kontroler za MZ-700/800

disk-interfejs za MZ-700

MZ-800 + disk 5.25 + kontroler + CP/M +

Word Star - 1990 plus porez
RS-232C digitajzer uz kablove 398
Polovan MZ-721 moZete kupiti za svega 450 maraka, a polovan
M2Z-731 za 650 maraka.

:.I‘ konsignaciji nov M2-731 prodaje se za 700 maraka plus
carina.

COMPUTER SHOP

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

Great Britain, tel. 01-739-8559; u
Jugoslaviji se moze kupiti na kon-
signaciji kod Contal-a, Titova 66,
61000 Ljubljana, tel. (061) 318-
194. Ursoft ima zanimljivu strate-
giju: mozete mu odneti svoj
(ispravan!) MZ-731 koji ¢e vam se
priznati kao 450 maraka, tako da
nabavljate MZ-821 za svega 350
maraka! Naravno, pri tome ste
grafiku na ploteru zamenili. grafi-
kom na ekranu. ..

P. N. P. Electronic

Povol;no prodajemo Kemp-
ston i DK'Tronics programira-
jUCI interfejs za palicu, doma-
¢e i strane palice, svetlosna
pera, A/D,D/A  konvertore,
Eprom programator, mikro-
drajv i interfejs I, karidz, Stam-
pac Seikosha GP 508, literatu-
ru, programe i jos mnogo toga.
Popravljamo spectrume i com-
modore. Besplatan katalog s
cenama na adresu: PNP Elec-
tronic, Jeretova 12, 58000
Split. TM-739

Dolly: IBM/XT Compatibile (i u kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb i 16 Kb — QL -
PLUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

DORE 64-16-PLUS 4

Stampadi — Programska oprema (software) —
upotrebiti kod vaseg racunara

druga razli¢ita pomagala koja mozete

BithitBt OO 00
Bit Bit Bit (it (it (4t it

Fornirad -

IMPORT-EXPORT

TRST

ra¢unari najboljih maraka
hardware — MASINSKA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE
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UL P. RETI 6, TRST, tel: 040/61602

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
ul. COLOGNA 10/d — tel. 572106

uredaji CB
antene CB-RTV
delovi i dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...




INTERV]JU

CIRIL KRASEVEC
ZIGA TURK

anes viSe ne poznajemo
DJamesa Deana (Dzems

Din), Jima Morisona (Dzim
Morison) i druge heroje njihovog
kova. Heroji danasnje omladine
su Steve Woznik (Stiv Voznjak),
Steven Jobs (Stiven Dzobs) ili ne-
ka nova softverska zvezda, koja je
nekom poznatom izdavacu pro-
dala novu mega igricu.

Heroji danasnjih tinejdZera u
pravilu nisu stariji od dvadeset
godina. Njihovo ime se mora po-
javiti u racunarskim Casopisima
na stranama namenjenim pred-
stavijanju autora novog rac¢unar-
skog projekta. Idoli vise nisu misi-
¢evi i nemaju zavodnicki izgled.
Obiéno nose naocare s nezane-
marljivom dioptrijom i imaju tam-
ne podoénjake. Njihov pogled je
luckast. Dok razgovaraju s ljudi-
ma otsutni su duhom. Govore sa-
mo 0 novim programima i novim
racunarima. Upravo nemaran por-
tret. Tako si, naime, hekera pred-
stavlja prosecan stanovnik naseg
planeta.

Kod nas takvih hekera nema.
Nema ih zato, jer nemamo prve
produkcije programa. Nasi hekeri
su, uglavnom, lopovi, jer »cepa-
ju= i preprodaju tude programe.
Mozda ta tvrdnja ipak nije u pot-
punosti taéna. Osim domacih ra-
disa, Jugosloveni imaju tvorce ra-
¢unarskih programa i u inostran-
stvu. Njihova imena kod nas bas i
nisu poznata, iako kruze kuloar-
ske price o ovom ili onom, ko je
zaradio toliko i toliko funti.

< g o
m_-mmw,wmw#mnﬁd

U Londonu, prestolnici mikro-
raCunarske programske opreme,
radi i Zivi poprilican broj progra-
mera iz Jugoslavije. Mnogi od njih
su se upravo tamo (a gde dru-
gde?) upoznali s raéunarima. Rad
s ¢arobnim masinicama ih je pri-
vukao, a posto su u svom radu bili
uspesni, uskoro su postali poslov-
ni ljudi o kakvim sanjaju danasnji
pubertetlije.

Janko Mrsi¢-Flogel je nase gore
list. Njegove inicijale (koji pred-
stavljaju i naslov ovog ¢lanka)
mozete pronaéi u novom pro-
spektu za programe za racunar
QL. U Londonu se druzi sa bizni-
smenima koji obréu gomile para.
Ravnopravno razgovara s sinkle-
rovim trgovcima, kao sa svojim
kolegama iz skole. Kolege iz Sko-
le? Da, Janko je upravo zavrsio
srednju $kolu Priprema se za pri-
jemne ispite za fakultet i vodi svo-
ju firmu po imenu Paradox Sof-

Software
written by: JMF

tware. Star je sedamnaest godina.
Bas i nije heker iz gornjeg portre-
ta. Sreli smo ga u drustvu dva
puta starijih ljudi. U elegantnom
odelu je potpisivao ugovor s jed-
nom od svojih stranaka.

Mikro: Janko, kako si dosao u
London?

Mrsié: U Zagrebu sam studirao
violinu. Na takmiéenju violinista
dobio sam prvu nagradu i tako
do3aoc u London na akademiju, k
profesoru Nimanu. Ve¢ u Zagrebu
sam posec¢ivao multimedijaini
centar, gde sam se susretao s ra-
éunarima. Posebno mi je k srcu
prirasao racunar apple Il. Kad
sam do3%ao u London kupio sam
upravo takav racunar. Jasno, ra-
éunar sam kupio za igranje. Ta¢-
no je, da sam se igrama ubrzo
zasitio, taéno je i da na tom racu-
naru nisam napisao nijedan pa-
metan program. Moj programer-
ski put zapoc¢eo je kad smo u
srednjoj $koli poceli raditi na ra-
¢unarima BBC. Na tom racunaru
sam napravio i svoju prvu igru,
koju je izdala firma Visious. Ime
igre je Nifty Lifty.

Mikro: Kakav je bilo odaziv iz-
davaéa, kad su nanjusili novu
zvezdu racéunarskih igara? !

Marsié: Odaziv. Nemam pojma.

Tri meseca iza Liftija napisao
sam igru s imenom 9094 za com-
modore 64. Ta igra je dosla ¢ak
do osmog mesta najbolje proda-
vanih igara. Rekli su da je to veli-
ki uspeh. Posto Visiousu bas nije
iSlo najbolje, preselio sam se k
firmi Interceptel Micros, za koju
sam napisao igru Big Ben za C-
64.

Mikro: Do tada si se bavio pro-
cesorom 6502. Upoznali smo te
kao programera na 68000, posto
pises za QL i atari 520ST.

Mrsi¢: Prelaz je bio veoma jed-
nostavan. Prodaja C-64 u Engle-
skoj pocela je da opada i bilo je
jasno da treba promeniti masinu.
Odlucio sam se za relativho nov
racunar QL sa Sesnaest bitnim

-
-
-
-
-
N
-

procesorom. Odmah sam poceo
pisati igru po imenu Cavern, koju
je januara ove godine otkupio
Sinclair Research. Izasla je tek
pre nekoliko dana. Od januara pa
do danas sam za QL napisao jos
Sest igara. To su cCetiri za Medit
Data Systems, jedna za Eidersoft i
igra koja jo$ nije prodana, to je
Defender. Nakon tih Sest igara os-
novao sam svoju firmu po imenu
Paradox Software i poceo pisati
za atari 520ST, za kojeg upravo
ovde na sajmu PCW predstavijam
jednu od obe igre.

Mikro: Kako velik je Paradox
Software i ko se bavi s poslovi-
ma a ko s programiranjem?

Mrsi¢: U firmi smo dvojica plus
firma koja se bavi marketingom
nasih proizvoda. Ja se bavim po-
slovima i programiranjem. Moj
prijatelj brine za oblikovanje.

Mikro: Pisanje programa vazi
za donosniji posao. Kakva je za-
rada u Engleskoj?

Mrsié: Sve zajedno je zapocelo
prilicno dobro. Za prvi program,
Nifty Litty, dobio sam 1000 funti,
$to je u to vreme bila poprili¢na
suma, posebno ako c¢lovek ne
ocCekuje nista. Kao drugu sumu
mogu navesti onu za program Big
Ben, za kojeg sam dobio €500
funti. Novac je u prvom redu ovi-

san od firme s kojom poslujes i
racunara kojem je program name-
njen. Za QLove programe se pro-
se¢no dobije 1000 do 2000 funti
predujma i ostatak od prodaje. U
principu bi za prodanu kopiju mo-
rao dobiti 1.1 funtu po prodanom
primerku.

Mikro: Kako pise$ programe,
odnosno kakav alat upotreblja-
vas$ prilikom pisanja?

Mrsié: Programe uvek pisem na
racunaru kojem je namenjen. Pi-
Sem ih u asembleru. Sve proble-
me mi resava sprite designer. Sa-
mo na QL-u, gde sam se zadrzao
duze vreme, sam imao nekoliko
rutina zajednickih za viSe progra-
ma. Inace piSem programe od po-
Cetka do kraja.

Mikro: Kako to da se jos uvek
bavi§ samo igrama? Zar nisi ni-
kada pokusao prodati i neki ozbi-
ljni program?

Mrs$i¢: Do sada sam se bavio
samo »mikricima«, a za njih su
igre najzanimljivije. Ozbiljne pro-
grame sam pripisivao samo ap-
plu, koji je zastareo i IMB-PC-u na
kojem nisam jo$ nista pisao. Prve
ozbiljne programe sam poceo pi-
sati tek sada na atariju, gde u
GEM-u imam gotovo prvi pro-
gram na programskom jeziku C.

Mikro: Kakvi su tvoji planovi?

Mrsi¢: Paradox Software name-
rava sa serijom programa podu-
preti atari 520 ST. Nekoliko ugo-
vora sam vec¢ potpisap. Nakon to-
ga ¢emo pisati za amigu i jo$ ne-
Sto za QL. Privatno se pripremam
na prijemne ispite za Kembridz
gde. ¢e studirati raCunarstvo. Vi-
de¢emo, kako ¢e to i€i.

Mikro: Da li ¢éemo o Paradox
Softwareu jo$ cuti?

Mrsic: Aha, to vec¢ znas. Nadam
se da hoc¢ete. Paradox ce se pove-
cati kad budemo poceli pisati za
Amigu. Koliko ¢e nas biti i ko Ce
raditi s nama jo$ ne znam tac¢no.
Znam da nameravamo napraviti
mega igru za amigu, koju ste vec
videli iza zatvorenih vratiju. Dali
verujete da ¢e nam uspeti?

Mikro: Sve najbolje. O vasem
uspehu ¢emo izvestiti.

Moj mikro 13
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im svetano gannlu]emo” s
asoj moci. Drzali

&lancima

garaZzama«. Pripremili

EPROMe. Plocu sa

izu cenu,
vodata koji su ponudili mk“.'r‘ro .

komplikovano k
Sigurnop sted
mo#ze slediti niéta

ade 5ta
zamisljali. Problemi su nastali prilikom izr

Kola, koja smo u F

kao $to smo otekivali. Jednom recju,

svakoj bilo je

ril
prilikom projektovania, ne g Aozavanja ploca-

kod kopiranja tilma ili kod

Mozemo vam poveriti da smo

objavijena u o:om broju,

biti promene

nih kola joé u ovom

kvalitet. S o:zlrom

bro|

javili sami) poprilican

no pripremamo
e o z‘“n‘: us‘:;n.u pektronlke u

prehtavlianlo

onovo ste nam poslali ve-
Poma mnogo pisama. | dalje
¢emo vam odgovarati, a
ako vasa pisma budu govorila o
konkretnim problemima ozivlja-
vanja, modifikacije i upotrebe ra-
¢unara, mi éemo pisma i-odgovo-
re objavljivati kompletne.
Moguénost priklju¢ivanja razliéi-
tih procesora na. MMS
U principu, na- MMS se moze
priklju€iti bilo koji procesor. Na-
ravno, prikljucivanje nije tako jed-
nostavno da bi procesore izmedu
sebe zamenjivali permutacijom
adresnih, podatkovnih i kontrol-
nih linija. Dodatni procesor mora
imati svoju radnu memoriju, ne-
Sto ROMa i logiku za pristup na
magistrale procesora Z80.
O prikiju¢ivanju jedinica tipa Vin-
¢ester na MMS
Zasad o tome ne razmisljamo.
Za to nemamo posebnih razloga.
Morate biti svesni ¢injenice da je
upotreba takve jedinice mac s dve
ostrice. Zahteva pazljivo arhivira-
nje svih programa koje upotre-
bljavamo i svih napisanih teksto-
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kojeg objaviju-
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va. Kao arhivni medij sluzi disketa
ili jo§ bolje traka. Zamislite da u
jednom momentu izgubite na pr.
6 miliona bajtova informacija. Ako
svo vreme nismo brinuli za kopije
originala predstavlja to pravu ka-
tastrofu. Naravno, takav rad zah-
teva sistematski i pazljiv pristup.
Sto se tide brzine koju nudi takva
jedinica, izradi¢emo za vas doda-
tak koji ée omogucavati rad dosta
brzi nego $to bi bio mogu¢ s jedi-
nicom tipa Vincester.
Priklju¢ivanje stampaéa na MMS
je veoma jednostavno
Na raspolaganju su dva serijska
kanala i jedna paralelna vrata. Da-
kle, birati mozemo izmedu dva i
jedina standarda za priklju¢ivanje
Stampaca: centronics (paralelna
veza) i RS232 (serijska veza). Ko-
jeg Cete izabrati je samo stvar Ze-
lia, a mi smo se odlucili za serij-
sku vezu.

Jos uvek vas veoma mucéi pitanje
grafike

Pojedinci _¢ak pokusavaju oce-
niti graficke moguénosti osnovne
plo¢e MMS. Ako tu grafiku uopste
mozZemo nazvati grafikom, je to

time da

za projekat MMS. Oglas je besplatan.
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grafika ASC 24x80, kojoj moze-
mo dodati jo§ 128 non-ASC zna-
kova razapetih nad poljem 5x7.
Taéno je da smo veoma blizu ko-
nacne verzije grafickog modula.
Izda¢emo vam jo$ da je to (odnos-
no bice) grafika visoke rezolucije
(u usporedbi s »dugome« i C-64
ultra visoke rezolucije) i to u bo-

Prikljuélvanie modula za si-
stem IBM ne predvidamo. (To ne-
ka ostane poslastica za onoga ko

ima dovoljno para da kupi takav
modul).

kvira morace se sami uveriti u kvalitet i
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Jos jednom napisimo da na trzi-
§tu mozete naci sve kompajlere
za racunarske jezike. lzuzeci nisu
ni ALGOL, COBOL ni FORTRAN.
Naravno, najjevtinije je ameri¢ko
trziste. (Floating point FORTH 100
$, jezik C 200 $, pascal 25 — 508.)

Mnogi nam zameraju da tasta-
tura na slici iz osmog broja nije
takva kao $to smo obedali
(VT100). Naravno da nije, to ni-
smo nikad ni tvrdili. Nasa tastatu-
ra je u konaénoj fazi izrade, a ima-
¢e sve §to smo vam veé obedali,
pa josivise: taster RETURN moéi-
¢e da se vidi i iz aviona. Naravno,

~ U ovom okviru donosimo adrese radnih organizacija i zanat-
lija koji svojom delatnos$éu podrzavaju MMS:

— Proizvodnja uredaja za napajanje: EMENS, Elektromeha-

nika elektri¢nih naprav in strojev, Prapretno 63, 61340 Hrastnik,
tel.: 0601 41-425.
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tastaturu mozete kupiti i na onoj
strani granice. Sistem MMS omo-
gucuje prikljucivanje paraleine ta-
stature u jednom dahu, a za serij-
sku (€ak i IBM) bi¢e potrebna ma-
la izmena u nadzornom programu
(monitor). :

Komercijalno nabavljivi proce-
sori Z80 mogu da rade na slede-
¢im najve¢im frekvencijama:

Z80 ... 2.5 MHz
Z80A ... 4 MHz
Z80B ... 6 MHz
z80H ... 8 MHz

Grupa poduzimljivih nadobud-
nika (naravno iz Amerike) pripre-
ma se za proizvodnju procesora
Z80 koji treba da radi na frekven-
ciji 12 (dvanaest!) MHz.

Pogledajmo jos i kako je s zna-
cima &, Z, §, d i ¢. Natpis na bilo
kojem tasteru na tastaturi mozete
zameniti s jednim od spomenutih
slova, a na ekranu jo$ uvek nece
biti ono $to Zelite. Bit problema je
u samom raéunaru, odnosno tac-
nije, u generatoru znakova. Pro-
menom njegovog sadrzaja
(EPROM 2716) mozete u okviru

Interpat nacin 2 procesora Z80
je jedan od tri nac¢ina rada s inte-
raptima. Najuniverzalniji je, posto
kolo, koje generisSe interapt, samo
da procesoru adresu pocetka in-
terapt programa.

Ispravijaé je mnogo vaZnija
stvar, nego $to se moze zaklu€iti
iz vasih pisama. | na tom podrocju
smo krenuli u akciju za sve one
koji ga nemaju ili ga moZda ne
Zele ili ne znaju napraviti sami.

Pitate nas gde je budu¢nost u
razvoju vanjskih memorijskih
medija. Odgovor je jednostavan:
kako za koga. Za ku¢ne raCunare
bice to jos dugo vremena disketa.

Pojedinci misle da ¢e s grafi-
kom visoke rezolucije MMS po-
stati kompatibilan s IBM-PC. Na-
ravno, to nije taéno, ¢ak i kad bi
dodali procesor 8088. Potrebna je
jos mala promena u IBM progra-
mima na mestima koja poseZu na
ulazno izlazne jedinice. Dakle:
MMS — IBM compatible; zvugi ve-
oma interesantno.

Mnogi nam zamerate da »du-
gu« i C-64 nudimo kao grafi¢ku
stanicu. To je samo alternativa.
Da ne bi bilo zabune: graficka
plo¢a rezolucije 5/12x5/12 je u
svakom slu¢aju skuplja od »du-
ge« 48K.

Kakve su brzine prenosa poda-
taka izmedu disk jedinice i memo-
rije ratunara MMS? Sve ovisi 0
tipu izabrane jedinice. Moguéno-
sti su sledece:

8 in¢na jednostruke gustine 16
mikrosekundi / bajt

8 in¢na dvostruke gustine 32
mikrosekundi / bajt

5,25 in¢na jednostruke gustine
32 mikrosekundi / bajt
5 1/2 inéna dvostruke gustine 64
mikrosekundi / bajt

3 1/2 inéna jednostruke gustine
32 mikrosekundi / bajt

3 1/2 in¢a dvostruke gustine 64
mikrosekundi / bajt

Upotreba tastera ALPHA-LOCK

je jednaka upotrebi tastera SHIFT
s alfabetskim znakom. Na sve
ostale tastere nema uticaja.

Slobodne kanale tajmerskog
kola CTC mozemo upotrebiti na
razli¢ite nacine, ovisno od koris-
nika. Na primer:

— generiracija razli¢itih frek-
vencija

— implementacija multipro-
gramskog operativnog sistema

— generiracija proizvoljnih si-
stemskih prekida

Samo po sebi se razume da se
manevarski prostor za korisni¢ke
programe smanjuje kad ugradimo
operativni sistem. Za korisnicke
programe imamo na razpolaganju
priblizno 42K. Na trziStu necete
uspeti pronaci program koji ima
nekakvog smisla i radi u okviru
operativnog sistema CP/M, a da
na ra¢unaru MMS ne bi mogao
raditi zbog premalne memorije.

Mnogi od vas su zabrinuti zbog
bejzika. Pogledajmo: bejzik je ra-
¢unarski jezik, a ne operativni si-
stem. Cak i »duga« ima svoj ope-
rativni sistem u okviru kojeg kori-
stimo programski jezik bejzik. Na
trzistu se moze pronaci mnog go-
verzija bejzika koje rade u okviru
CP/M. Postoje interpreteri i Cisti
kompajleri. Naravno, kod tih bej-
zika Cete uzalud traziti naredbe
kao $to su plot, draw, sprite i sli¢-
ne. To je razumljivo, posto je crta-
nje krivulja tesno povezano s iz-
vedbom i upotrebom grafickog
modula. Zato je kod takvih bejzika
potrebno odgovarajuce programe
posebno napisati.

ta je to vanjski separator po-

dataka? Bez straha, to nije kolo
kojeg bi posebno morali kupiti.
Sadrzi ga ve¢ osnovna ploca

MMS. Niz podataka, koji dolaze iz

izabrane disk jedinice, sastavljen
je od impulsa. Neki od njih su
podatkovni, a ostali sluze za sin-
hronizaciju. Kontroler disketne je-
dinice treba za svoj rad podatkov-
ne i sinhronizacijske impulse koji
izmedu sebe moraju biti odvojeni.
Tu funkciju vrsi vanjski separator
podataka.

Mnoge zanima koliko ¢e memo-
rije sadrzati modul MSPOS. Od-
govor je kratak: 512K bajtova.

Nagrada Za Daniela
Pri prvoj najavi naseg pro-
jekta »Moj mikro slovenija«
obecéali smo specijalnu na-
gradu. izmedu svih do sada
primljenih pisama — ima ih
nekoliko stotina — Zrebom
smo izvukli Daniela Rupni-
ka, Ljubno 114. Dobice os-
novni komplet, koji smo veé
nekoliko puta opisali, a koji
¢e drugi kupci mo¢i da kupe.
Nagrada je i u materijalnom
pogledu lepa i nadamo se da
¢e Daniel smelo zapodéeti sa
sastavljanjem racunara.

Najbolji put do elektronskih
sastavnih delova za Vase potrebe!

Najnovije, najbolje,
jednom recCju, sve za
Commodorove racunare.

Posetite nas na sajmu »Savremena
elektronika ‘85« u Ljubljani, Gospodarsko
razstavis¢e, Hala C, odeljenje 17, od 7. do

11. oktobra.
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Britanski parlament je jula
usvojio dopunu zakona o autor-
skim pravima, kojim bi trebalo da
se onemoguci softversko gusar-
stvo. 16. septembra dala je svoj
blagosiov jos kraljica, tako da je
sada na potezu specijalna poli-
cijska jedinica koja je zaduZena
za otkrivanje i progon gusarstva.
Predvodi je éuveni Bob Hay, ¢lo-
vek kome su u proslosti povera-
vani najkomplikovaniji zadaci
(prilikom zauzimanja iranske am-
basade, sikhovskih nereda itd.)

Kazne koje prete gusarima zai-
sta su drakonske: do dve godine
zatvora i novacanu kaZnjavanje
do neogranicenih visina za kra-
du i distribuciju profesionalnih
programa; zatim do dva meseca
zatvora i novcane kazne 2.000
funti za sve privatnike koji proda-
ju, nude, odnosnu kupuju ilegal-
ne kopije (u ovu kategoriju spa-
dajo i jugoslovenski hekeri!).

Viasti se nadaju da ce sada
softverskom gusarstvu zadati
slican udarac kakav je gusarstvo
dozivelo vec¢ u video industriji.
Filmske kompanije smatraju da
se nezakonito presnimavanje vi-
deo kaseta u poslednje dve godi-
ne smanjilo ¢ak za 60 odsto. Pa-
ralelno se softverske kuce trude
da onemoguce kopiranje progra-
ma, narocito igara i to bilo zasti-
tom programa, bilo hardverskim
resenjima, kakav je, na primer,
Mikro-Plus Interface firme Micro-
Gen.

Naslednik sir Cliva Sinclaira zo-
ve se Bill Jeffrey. Septembra je
Robert Maxwell konac¢no preuzeo
firmu i operativho rukovodstvo
poverio Jeffreyju. Novi sef je do
marta kod kompanije Mars Elec-
tronics prodavao radarsku in-na-
vigacionu robu, a onda je postao
glavni direktor Sinclairovog ode-
ljenja za TV i komunikacije. Price
o spectrumu 128 K nije Zeleo ni da
potvrdi ni da demantuje, vec je
nagovestio da ima firma »veoma
interesantne planove za buduc-
nost« | to kako u vezi »sa nasim
vec postojecim proizvodima, tako
i sa nekoliko novih«.

U septembarskom broju za-
padnonemacke revije 64’ er ob-
javijeno je nekoliko interesan-
tnih novosti za komodorovce.
Vec izvesno vreme je na trzistu
Profil Pascal noznate softverske
kuce Data Becker. Reklama
obecava brzu realnu aritmetiku
na jedanaest tacnih mesta, brzo
prevodenje, upotrebu asembler-
skih programa u okviru paskal-
skih, do tri puta brze ucitavanje i
memoriranje podataka, a i mno-
ge druge stvari. Cena je 198 ma-
raka. Kod Data Becker izdali su
jos dva interesantna programa.
Prvi je jezik C koji ima ugradene
sve standardne naredbe, osim
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onih za rad sa bitnim poljima, a
staje 298 maraka. Drugi program
je pomagalo za planiranje $tam-
panih kola na karticama Evropa
formata 160x100. Upotrebljava-
mo knjizicu sastavnih delova ko-
ju mozemo da prosirimo. Na jed-
noj ploé€ici moze biti do 128 ele-
menata koje povezujemo ruéno,
ili to za nas obavlja ra¢unar. Na-
crte mozemo da nacrtamo crta-
¢em ili printerom. Program ima
ime Platine 64 i staje 498 mara-
ka. Adresa Data Beckera: Mero-
wingerstrasse 30, 4000 Diissel-
dorf 1.

Mada jezik forth nije naroéito
popularan, verovatno ¢e nekog
interesovati da postoji program
Super-Forth-64. Ima ugradenu
zbirku 700 (!) naredbi, izmedu
ostalih za rad sa grafikom, zvu-
kom i realnom aritmetikom, via-
da i prekidima (interrupts). Za
oko 380 DM moze se poruéiti na
adresu: Forth-Systeme Angelika
Flesch, Schiitzenstr. 3, 7820 Titi-
see-Neustadt, BRD.

Elitna igrica Elite moze se do-
biti ia za C-64; na kaseti staje 79,
a na disketi 89 maraka.

Konéano je u zapadnonemagé-

u imao najvise
Squara mozZete

Jovica Kosic koji
srece — dobio je 1
bere (na fotografiji usred znamenitog Trafalgar &
videti da je dobro odabrao) — poslao nam je pismo iz kojeg

_ prenosim nekoliko njegovih utisaka. .
~_ »PCW je impozantan. Na jednom mestu toliko mikroraéunara
iz scelog sveta kaoji su vam dostupni bilo za rad ali zabavu! Tu je
i sluzbeno osobljz koje vam stoji na razpolaganju da vam u
svakom trenutku pomogne oko koriscenja kompjutera ili u nje-
govoj prezentaciji. O prospektovima, bedzevima da ne govorim:
na kraju imate neke u duplikatu, prosto bivate zatrpani njima. ..
Misljenja sam da je najvece interesovanje bilo na standu Ataria i
commodore-a. A cene su druga prica: QL se mogao nabaviti za
189 funti, spectrum plus za 99 funti. Takode i literatura i pro-
grami za spectrum prodavali su se daleko jeftinije nego ranije.
Nezaobilazan je bio i stand Pansonic-a koji nudi kompjuter CF
2700 sa 64 K memorije, kolor grafikom itd. za svega 99 funti. Uz
mnostvo periferne opreme i jaku softversku podrsku prezenti-
ranu za mnoge personalne racunare, zaista bi bilo tesko oda-
brati onaj pravi, ili ne ostati ceo dan na sajmu i upoznati sva
dostignuca na polju mikroracunara. Sest dana koliko sam bio u
Londonu ostaje u mojoj uspomeni | zato jos jednom hvala
redakciji koja mi je omogucila putovanje a ¢itaocima samo
Jjedan savet: otici, videti i sve to doZiveti. vidimo se na sledec¢em
PCW 86 u Londonu.« ~

utovanje u London u

3

ke trgovine stigao i C-128. Proda-
je se po ceni od oko 1.100 DM. Za
njega se mogu dobiti i programi
za ozbiljan posao: Wordstar 3.0,
Base I, verzija 2.41 i Multiplan
1.06. Svaki od ovih programa sta-
je 199 maraka, a knjige za njih
staju po 49 maraka.

Skotlandani ne bi bili Skotiand-
ani, kad ne bi pokusali da ublaze
posledice gresaka na mikroka-
setama. Sigurno se ve¢ | vama
dogodilo da datoteka na mikro-
kaseti postane neéitka i nema te
sile koja bi tu mogla da pomog-
ne. Saradnici Talenta bave se,
doduse avanturistitkim igrama,
ali re$avanje upropastenih dato-
teka toliko li¢i na avanturu, da su
pokusali i sa tim. Program se na-
ziva Cartridge Doctor, nesumniji-
vo po ugledu na Disk Doctora,
veoma popularnog programa za
porodicu raéunara PC.

Glavni meni ima pet opcija:
AUTOCLONE prepisuje sadriaj
jedne kasete na drugu, bez obzi-
ra na to, da li bi podaci inaée bili
¢itki ili ne. Ako su greske ipak
suviSe velike, mogu se ruéno
ispraviti pomocu naroditog edi-
tora.

Drugu opciju u meniju predsta-
vija sredivanje (editovanje) dato-
teka sektor po sektor. Programi-
ma na mikrokasetama, i masin-
skim, engleske promptove moze-
te da zamenite nasima.

Program omogucava i preciz-
no ispisivanje direktorija, forma-
tizovanje kaseta, kopiranje dato-
teka, udruzivanje i razbijanje da-
toteka, ¢iSc¢enje neéitkih delova,
zamenu jednog znaka drugim
(korisno za izvoz datoteka u
QUILL)... Jednom reéiu, stvari
koje mogu dobro da dodu, &ak i
ako vam se natpis »Bad medi-
um« na ekranu ne pojavijuje su-
vise ¢esto.

Krajem avgusta ju Jugoslaviji
je boravio direktor Atarija za SR
Nemacku i jos neke evropske ze-
mije, Alwin Stumpf. Pored spo-
rednih stvari koje ¢e biti na izloz-
benom prostoru Mog mikra, na
Sajmu elektronike u Ljubljani,
gde ce biti izloZzen atari 520 ST,
direktor je razgovarao i sa nasim
proizvoda¢ima o moguénostima
saradnje. Miadinska knjiga, koja
€e uskoro otvoriti konsignaciju
Atarijevih ra¢unara kod nas, po-
trudila se da pronade zajednicki
jezik 'sa svojim principalom. Di-
rektor spoljne trgovine MK Jesih
i gospodin Stumpf u ptujskom
Gorenju razgovarali su o doma-
€oj proizvodniji atarija 130 i o
izradi nekih elemenata za 520ST
i 260ST kod nas. S obzirom na
obecanje jedne i druge strane
mozemo ocekivati da ¢e se ne-
Sto od racunara, koje koju u
zvezde, izradivati i kod nas.
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LOJZE ZADRAVEC

edeset hiljada lju-
di koji su profesi-
onalno  zarazeni

raCunarstvom, proizvodaci har-
dvera, softverski pisci, distribute-
ri, prodavci, trzni.istrazivaci —
krajem proslogodisnjeg proleca
okupilo se na cetvorodnevnom
sajmu Comdex. ZatocCiste, obez-
bedeno adekvatnom hrpom dola-
ra, dao je Georgia World Con-
gress Center u Atlanti. Okupila se
vecina najvaznijih proizvodaca, a
jo§ vise onih koji Evropljaninu
znace malo ili ¢ak nista: Printso-
nix, Datalex ... Mitchell David Ka-
por, tridesetéetvorogodisnji S00s-
nivaé¢ Lotus Development Corpo-
ration, tom prilikom je rekao:
»MozZda bismo i mi morali da pro-
menimo ime u Lotex.«

Lotus je firma koja najbrze ra-
ste, koja piSe progamsku opremu
za sopstvene racunare. Vec¢ u pr-
voj poslovnoj godini (firma je os-
novana 1982. godine) Lotus je
prodao za 53 miliona dolara i to
samo jedan proizvod, tako da je
izazvao izuzetnu paznju racunar-
skih i poslovnih krugova. Taj jedi-
ni super uspesni proizvod je pro-
gramski paket Lotus 1-2-3 koji se
u trgovackom zargonu naziva
»orude za rast kancelarijske pro-
duktivnosti«. Sastavljen je od tri
razlicita programa koje mozemo
da upotrebljavamo u finansijskom
poslovanju preduzeca, za obliko-
vanje baze podataka i programa
koji otvara graficke mogucnosti
kod IBM PC. Svu umetnost Kapor
i njegovi strpali su na pet disketa i
odlucili da je prodaju po 495 dola-
ra. Kod nezavisnih trgovaca moze
se dobiti, doduse, za znatno nizu
cenu, samo za 295 dolara — mada
to i u Americi predstavlija mnogo
novca.

Kapor je do$ao na sajam Com-
dex zbog predstavljanja Lotuso-
vog drugog proizvoda, program-
skog paketa Symphony koji se
moze korisno upotrebljavati kod
kalkulacija, grafickih zadataka,
obrade podataka, teksta i komu-
nikacija. Ve¢ tada se postavijalo
pitanje, da li Symphony moze da
postigne bar priblizno takav
uspeh kao 1-2-3. Konaéno, njego-
va predvidena cena je 695 dolara.
Velika prednost 1-2-3 bila je u to-
me $to prilikom predstavljanja ni-
je uopste imao konkurenciju. Da-
nas u SAD izraduje bas takve pa-
kete bar tuce proizvodaca. Med-
utim, jo§ se oseca uticaj prven-
stva: Lotus je prodao po svetu ve¢
850.000 primeraka programa, a
prodaja nikako ne jenjava.

| Symphony ima dvanaest vec
predstavljenih ili bar nagoveste-
nih konkurenata. Najbrza konku-
rencija bila je isto tako brza kao
Lotus. Softverska kuc¢a Ashton-
Tate je istog dana predstavila pro-
gramski paket s jednakim zadaci-

Razgranati

Lotus

ma Framework. Ima jednaku ce-
nu, jednaku reklamnu strategiju i
na istom sajmu je bio predsta-
vijen.

Uspeh je, zapravo, svakom koli-
ko-toliko dobrom programu obez-
beden. Pre ¢etiri godine &itavo tr-
Ziste programa za PC stajalo je
samo 260 miliona dolara. Danas
je samo trziste programa za zva-
kanje kancelarijske produktivno-
sti »teSko« 909 miliona zelenih
novéanica, a Citava prodaja sof-
tvera za IBM PC i kapmatibilne
prosle godine dostigla je 2,3 mili-
jarde dolara. Jos se novajlije poja-
vljuju kao pecurke posle kise, u
svakom slucaju brze nego sto ne-
uspesni mogu da propadnu. Kon-
kurencija dolazi sa svih strana,
zadatka se prihvataju velike izda-
vacke firme, finansijsko-analitske
kompanije (na pr. slavna Dow Jo-
nes) a i veliki proizvodaci racuna-
ra — s IBM na ¢elu. Pre deset
godina ove proizvodnje uopste ni-
je bilo, a sada se razvija ultrazvu¢-
nom brzinom. Kapor pri teom filo-
zofski dodaje: »Svi okolo su kao
gomila dece. Tu su svi iz kasnih
dvadesetih ili ranih tridesetih go-
dina. Nemaju osecaj za istoriju.
Osecaju samo duh slobode!«

Lotus je bacio sidro u industrij-
sku zonu grada Kembridza, u sa-
veznoj drzavi Massachusetts. Nje-
gova pri¢a je u kancelarijske pro-
storije izmenjena nekadasnja fa-
brika koja para o¢i zbog masivnih
drvenih greda i predimenzionira-
nih zidova. | Kaporova kancelarija
zusluzuje posebnu paznju zbog
neobiénog namestaja. Uspeh ga

je odenuo u poslovno odelo s
obaveznom masnom, a jos$ je obu-
ven u sportskim patikama fabrike
»Nike«.

Kapor nije talentovan samo za
programiranje, ve¢ je i majstor
marketinga. UZivanje je slusati ga,
jer ima smisao za humor, a za
svoje radnike je, pored toga, sko-
ro karizmati¢ka li¢nost. Tako su
duboko ovi kvaliteti povezani s
njim, da su marketing, oglasava-

nje i oseéaj za Sou u industriji po
novom nazvali »The Lotus
Factore.

Izradena marketinska strategija
je zaista u velikoj meri zasluzna za
uspeh Lotusa. Programu 1-2-3 za
predstavljanje na trzistu namenje-
no je milion dolara. UtroSeni su za
zakup velikog oglasivatkog pro-
stora ne samo u tako struéno-teh-
ni¢ki pisanim revijama, kao $to je
Byte (za Citanje je potrebna skoro
diploma tehni¢kog fakulteta) ve¢ i
u revijama i listovima formata Ti-
me, Newsweek i The Wall Street
Journal. Kapor pravilno smatra da
program za biznismene treba
oglasavati u Casopisima koje ovi
ljudi rado ¢itaju. Zahtevao je da
uputstva za upotrebu programa
moraju biti Sto je moguce jedno-
stavnija. (Drugi proizvodaci izdaju
¢esto takve da se Citava prateca
industrija bavi Stampanjem uput-
stava za upotrebu — uputstava).
Veruje, takode, da poslovni ljudi
Zele, pre svega, efikasan pro-
gram, a manje im je stalo do ose-
Caja da se bave ne¢im elektron-
skim.

Ako 1-2-3 kupite u trgovini, a ne
na buvljoj pijaci, dobicete ga u
obliku pet disketa, 356 strana de-
belog prirucnika i plasti€nog po-
klopca preko tastature koji poka-
zuje ¢emu sluze pojedine dirke.
Samo na jednoj disketi je pro-
gram. Drugo su rezervne kopije i
posebni programi koji startuju
glavnog.

Glavno svojstvo 1-2-3 jeste pre-
glednica. Prva elektronska pre-
glednica, VisiCalc, bila je prilikom
predstavljanja pre pet godina naj-
veta zvezda softverskog trzista.
Druge programe razvili su, pre
svega, zato da bi pokazali brojeve

NOVO ZA VAS SPECTRUM!

Redovno kupujete novine, slusate radio, gledate TV. Zani-
maju vas dogadaji u svijetu i zemlji, Zelite saznati aktualne
sportske rezultate. Promijenite navike, jer vijesti koje na taj
~_nadin stizu do vas predstavijaju proslost! Vi Zelite svjeze
_ vijesti, emitovane neposredno nakon dogadaja koji vas
zanima. Takve vijesti neprekidno, 24 ¢asa dnevno, emituju
_ svjetske novinske agencije kao Sto su REUTER, AFP, ANSA,
- DPA, TASS, TANJUG i mnoge druge.
_ Kupite li program MINICOM TELETYPE (teleprinter, RTTY).
~ vijesti iz cijelog svijeta bice ispisana na ekranu vaseg SPEC-
- TRUMA. Budlte u centru dogadaja, saznajte brze i vise od
drugih!
Pfogram je u potpunosu napisan u masinskom jeziku i
~ zauzima 7 kB memorijskog prostora. Cijena je 3000 din,
isporuka pouzeéem, a postoji i mogucnost otplate do 3 mye-
seca. - ;
MINICOM SOFTWARE ne kupuje tude programe da bi ih -
ama preprodavao. Zato nas cuene'
__Informacije na adrese:
_ _ROMAN LAVRIV, dipl. inz., dr. VOJISLAVA KECMANOVI(’:A
. 271, tel. (078) 32-339 ili NINO JANKIJEVIC, dipl. inZ., IVE
?'ANDméA 47, tel. (078) 32-348, 78000 Banja Luka.
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iz preglednice u grafickom obliku
(napr. Base Il firme Ashton-Tate)
ili da pokazu brdo podataka o za-
poslenima, prodaji i ostalom, u
preglednom i brzo pristupaénom
obliku baze podataka. Medutim,
1-2-3 je znacio sustinski napre-
dak: bio je ne samo jeftiniji od tri
pojedinacna programa, veé brzi i
laksi za upotrebu. PC World, revi-
ja za vlasnike IBM PC i kompati-
bilne, ovako je hvalila 1-2-3: »Sto
rukom radite gitavih sedmica i
brojnim programima mnogo &a-
sova, 1-2-3 moze da napravi u mi-
nutima.« Nagovestili su: »Kupo-
vace IBM PC da mogu raditi s
Lotusom 1-2-3 .«

Obistinilo se i jo$ se ostvaruje.
Velikani — Texas Instruments, Di-
gital Equipment, Wang i drugi —
izraduju verzije 1-2-3 za upotrebu
u svojim masinama. Da li je onda
cudno, ako je broj zaposlenih kot
Lotusa povecan sa 50 u januaru
1983. godine na 150 juna, 300 de-
cembra i ¢ak 500 danas? U pro-
Sloj poslovnoj godini, kad je firma
bila ve¢ na berzama, prodato je
programa za 157 miliona dolara.
Poslovne revije sa divljenjem pi-
Su: »Dohodak po zaposlenom iz-
nosi 300.000 dolara!« Fantasti¢an
broj i za Ameriku-. .. 1983. godine
Lotus je bio na treéem mestu u
softverskoj branzi, a prosle godi-
ne daleko najveci. Za primer: As-
hton-Tate, na drugom mestu, u tri
kvartala prodao je za 44 miliona
dolara, a Lotus za 106 miliona do-
lara. Inace, Ashton-Tate uopste
ne izraduje lose programe.

Lotus Zeli da stane na prste i
programskim gusarima. Mnogo-
brojna preduzeca koja su jedan
kupljeni komplet 1-2-3 prenela i
upotrebljavala u vise ra¢unara, to
su dobro iskusila. Lotus je zahte-
vao kaznu od najmanije 50.000 do-
lara na svaku kopiju. Zeleo je da
ude u trag firmama koje neovlas-
cenim trgovcima omogucavaju
prodaju i za 215 dolara jeftinije od
preporucene cene. Otkrio je da se
zabranjenom trgovinom bave
dvojica, od njegovih pet, zvanic-
nih distributera. Ugovor je pod
hitno prekinut.

| tako dobar program ne moze
da obezbedi dugoroénu perspek-
tivu nijednom preduzeéu. Zato je
Lotus pored paketa Symphony
(koji ni sluéajno nije tako sponta-
no hvaljen kao 1-2-3 ) napisao
slicnu stvar za macintosh. Nazvao
ga je Jazz i za njega zapoceo sli¢-
no interesantnu reklamnu kampa-
nju kao za prvi bestseler. Posle
nekoliko meseci prodaje zabrinu-
tost je bila obostrana: Applea koji
je od Jazza oéekivao konaéni pro-
dor maca kao stvarne alternative
IBM PC i Lotusa. Mada su mnogo-
brojni potencijalni kupci ¢ekali s
kupovinom maca samo toliko vre-
mena da bude predstavijen Jazz,
sada su postali skepti¢ni. Jazz ni-
je ono Sto su obecavale reklame.
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Naravno, za konjunkturu ¢ak i ta-
ko dobrih proizvoda potrebna je
faza uvodenja, tako da Lotus
zbog toga nije narodito zabrinut,
ali... Cak je i Symphony imao vi-
Se pozitivnih kritika.

Poslovni zivot Kapora, dakle,
nije posut samo cve¢em. Posto je
osetio da kod najvaznijih odluka
treba da se osloni na stru¢njake,
pozvao je 1983. godine Jima Man-
zija (tada sa tridesetjednom), ne-
kadaSnjeg kriminalistickog repor-
tera u jednom beznaajnom nju-
jorS8kom listu i poslovodnog sa-
vetnika u isto tako malo pozna-
tom preduzecu. Kot Lotusa je po-
¢eo kao direktor poslovnog mar-
ketinga a u prole¢e ove godine
popeo se do polozaja predsedni-
ka preduzeca. Veoma poznata
americka revija Fortune u vezi s
ovom karijerom evo $ta je napisa-
la: »Popeo se brze nego $to bi se
Sefov sinl«. Kapor je Manziju
odredio istu platu kao i sebi:
250.000 dolara godisnje. ..

Lotus sada razvija samostaini
program za obradu teksta. To trzi-
Ste je prosle godine stajalo 560
milijona dolara. Kada ¢e program
biti stvarno sposoban za €rvrstu i
nimalo romantiénu bitku za ku-
pce, jos se ne zna. Doduse, nece
biti prvi, mada ime Lotus toliko
priviai da ¢e ga mnogi nabaviti
¢ak i zato, jer u svom poslovnom
zivotu jednostavno ne mogu bez
1-2-3 .

Programski
paket Lotus 1-2-3

JURE SPILER

nasoj reviji je bilo veé sto-

Sta napisano o tabelama tj.

programima za unakrsna
izraGunavanja (spreadsheet). Mo-
gli bi kazati da su to programi tipa
»kartica«, posto i po izgledu i po
funkcionalnosti poseéaju na ra-
C¢unovodsku karticu.

Programi takvog tipa namenje-
ni su u prvom redu brzoj obradi
numeri¢kih podataka. Osnovu
predstavlja polje ¢elija koje se na
ekranu vide kao pravougaonici u
koje mozemo upisati tekst, vred-
nosti ili formulu. Vrednosti se na-
kon toga pomoc¢u odgovarajuéih
formula sabiru po redovima i stu-
pcima. Na primer izraz
.SUM(B2..B318) znaéi da treba sa-
brati sadrzaj svih ¢elija u stupcu B
od 3. do 318. reda. Prvi program
toga tipa bio je VISICALC zbog
kojeg je 1979. godine u znaéajnoj
meri porasla prodaja raéunara
APPLE II. Na drugim radunarima
postoji mnogo sliénih paketa, a
na operacionom sistemu CP/M
(Partner) najpopularniji su SU-
PERCALC i MULTIPLAN. Na IBM-
PC i njegovim imitatorima s ope-
racionim sistemom MS-DOS naju-
spesniji je LOTUS 1-2-3. Po pred-

vidanjima, 1-2-3 je najrasireniji
paket, posto je dosada prodano
preko 600.000 kopija, a u upotrebi
je barem jo$ dva puta toliko »po-
sudenih«. Uprkos novom paketu
SYMPHONY istog proizvodaéa,
pakete 1-2-3 jo$ uvek prodaju &e-
tiri puta vise.

Paket LOTUS 1-2-3 uspes$no ko-
riste i menadzeri u svojim analiza-
ma i raunovode za razli¢ite obra-
¢une. Bi¢e dobrodosao i inZinjeri-
ma prilikom obrade eksperimen-
talnih podataka ili prilikom pro-
jektovanja za razli¢ite proraéune,
statistike i graficko prikazivanje
tabelariéno  danih  podataka.
Ukratko, LOTUS 1-2-3 je odliéno
pomagalo svima koji u svom radu
koriste papir, olovku i kalkulator.

Kao $to i samo ime 1-2-3 kaze,
taj paket je sastavljen iz tri dela:
tabele (spreadsheet), poslovne
grafike | baze podataka. Sva tri
dela su sve vreme prisutna u me-
moriji, zato je zahtevana minimal-
na memorija 192 K, a naravno pre-
poruceno je jos i vise. Kako su za
vreme obrade u memoriji i Svi po-
daci, paket je izuzetno brz (kao
Lotusov automobil!), a rad s njime
pravi je uzitak. Posebno ako smo
prekoracili kriti€énu granicu od
pedeset ¢asova, koliko je prosec-
no vreme za usvajanje paketa.

jednu samu disketu s
NZZOK su kod tog paketa
spremili pet programa i
istovremeno se pobrinuli za mo-

gucénosti proSirenja: korisnik
moze svoi softver povezati sa
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Simfonija u pet stavova

Simfonijom preko desetak ka-
nala. Kot Lotusa su se potrudili
da upotrebu paketa uprkos pri-
vidnoj komplikovanosti naprave
jednostavnom. Program za
obradu teksta napr. vodimo s

i

direktnim naredbama: grupisa-
nje zapisa za bazu podataka vr$i
se automatski itd. Posto je sav
programski paket spremijen u
memoriji Simfonija je izuzetno
brza i efikasna. Unato¢ tome
meni sadrZi viSe od 200 ekrana s
informacijama, da bi se s njiho-
~vom pomoci korisnik mogao
lakse da vodi programe.
Prava snaga paketa sakrivena
je u moguénostima kombinova-
 nja i prekrivanja prozora (vidi
slike). Tabele ili zapise u bazi
podataka s lakocom prenosimo
u dokumente pripremliene s
programom za obradu teksta.
Ako izmenimo sadrZaj jednog
prozora se svi drugi prozori po-




Za vreme rada program vodimo
preko razli¢itih menija koji se u
gornjem delu ekrana pokazuju u
obliku moguc¢ih naredbi. UnoSe-
njem odgovarajuceg slova, nagla-
Senog u naredbi, izaberemo sle-
de¢i meni ili pokrenemo Zeljenu
akciju. U slu€aju’ nejasnosti ili

Tabela

Osnovni deo paketa je tabela,
dakle polje ¢elija na koje gledamo
kroz prozor — ekran. Posto je ta-
bela bitno veéa od samog ekrana,
s kurzorima moZemo prozor po-
merati iznad tabele koja moze da
ima najviSe 2047 redova i 256 stu-
paca. Svaka celija odredena je
brojem reda i slovom stupca. Vise
¢elija mozemo udruziti u polje.
Ako je potrebno, poljima mozemo
dati i imena.

Celije u koje upisujemo tekst,
vrednosti ili formulu imaju prome-
njivu veli¢inu, te tako izgled tabe-
le moZemo da prilagodimo trenut-
nim potrebam. Celiju u koju éemo
unositi podatke obelezimo streli-
cama. Pri tom izabrana Celija biva
osvetljena. Kada trebamo celo po-
lie odnosno vise ¢elija istovreme-
no, odredimo ih tako da se streli-
cama izaberemo samo ugaone
¢elije, a polje se pri tome oboji.
Tako oznacéena polja mozemo po-
zivati i po imenu, a ne samo s
adresama celija.

1-2-3 ima vise naredbi za prepi-
sivanje Celija ili €itavih polja, za
ponavljanje sadrzaja jedne celije
neznanja uvek moZemo na ekran
pozvati stranicu s »automatskim
uputstvima«. Naime, sastavni deo

paketa je i opSirna pomocna dato-
teka s direktnim pristupom. U sva-
kom sluéaju to je neophodno, po-
§to paket ima preko 250 razliitih
naredbi odnosno kombinacija na-
redbi i funkcija.

u drugima i naredbe za oblikova-
nje prikaza na ekranu (broj deci-
malnih mesta, $irina celije itd.). Za
raéunanje su na raspolaganju
mnoge razli¢ite matematicke fun-
kcije, ne edostaje ¢ak ni genera-
tor slugajnih brojeva. Dodano je i
nekoliko statistickih operacija ko-
je deluju na poljima celija. Dovo-
lino je samo 5 pritisaka na tastere
i da se na ekranu prikazu suma,
srednja vrednost ili standardna
devijacija vrednosti u polju.

Sve unesene vrednosti i formu-
le mozemo spremiti na disketu.
Unedenu tabelu mozZemo ispisati
na $tampadu, pri ¢emu mozemo
odrediti i oblik ispisa. Ispisati mo-
emo i na disketu, te tako kasnije
celu tabelu ukljugiti u program za
obradu teksta.

Poslovna grafika

Oznaéeno polje celije (obi¢no
je to stupac s brojevima ili izracu-
natim vrednostima) mozemo ve-
oma brzo grafi¢ki da prikazemo
na ekranu kao grafikon s tacka-
ma, grafikon s povezanim tacka-
ma, histogram ili »tortni« grafi-
kon. Istovremeno je moguce na
jednom grafikonu prikazati do 6
grafova koji mogu biti samostalni
ili kumulativni. Za nezavisnu pro-
menljivu mozemo da odredimo
poseban stupac, a to mogu da
budu i imena, pri éemu je x-0sa

ekvidistanta. Podrucje vrednosti
prikazanih na grafikonu (XMIN,
XMAX, YMIN, YMAH) odredi pro-
gram sam, naravno primerno zao-
kruzeno. Te granice mozemo sa-
mi naknadno promeniti.

Kvalitet slike na ekranu ovisi o
kvalitetu graficke kartice koju
upotrebljavamo. Na rac¢unaru
COMMODORE PC-10 su bez gra-
ficke kartice programi na ekranu
neupotrebljivi, a. s odgovaraju-
¢om grafickom karticom (grafic-
kom kontrolnom jedinicom) mo-
Zemo da dobijemo izvanredno
kvalitetne slike s rasterom
780x480 tacaka. Ko Zeli da upo-
trebljava programe s grafikom ne-
ka ¢im pre nabavi odgovarajucu
grafi¢ku karticu, a mozda i moni-
tor u bojama.

Naravno, sama slika na ekranu
ne zna¢i mnogo ako je ne moze-
mo spremiti na papir. 1-2-3 dozvo-
ljava upotrebu razli¢itih izlaznih
jedinica, medu njima i celog niza
ESPONovih stampaca i crtaca fir-
me HEWLETT-PACKARD. Narav-
no, slika nacrtana na Stampacu ili
crtatu mnogo je kvalitetnija od
one na ekranu.

Pri crtanju grafikona je nezgod-
no u prvom redu to da sliku koju
smo videli na ekranu moramo naj-
pre da spremimo na disketu, pa je
tek nakon toga pomocu poseb-
nog programa spremimo na pa-
pir. Nedostatak je i to da kod »tor-
tnih« dijagrama ne mozemo jedan
ili viSe ise€aka naglasiti izvlaCe-
njem iz »torte«. Nedostaje mi i
mogucnost crtanja trodimenzi-
onalnih grafikona.

vezani s njegovim sadrZzajem
automatski promene. Primer: iz
berze preko modema dolaze
vrednosti deonica, Sto vidimo u
jednom prozoru, a u drugom
prozoru se s obzirom na berzov-
na kretanja prilagodavaju poda-
ci o0 kapitalu firme. Pomocu ne-
koliko jednostavnih naredbi mo-
guce je na ekran pozvati treci
prozor u kojjem su te promene
prikazane graficki. .
Grafika za poslovne namene
obuhvata osam nacina prikazi-
vanja. Tabela za unakrsno izra-
Cunavanje (spreadsheet) je s
8192 reda i 256 stupaca najveca
od svih koje su na raspolaganiju
za osobne radunare. Njena
prednost pred paketom 1-2-3 je
lakSe manipulisanje s tekstual-
nim i numeri¢kim podacima, a
istovremeno je u radu moguca

upotreba vecine obrazaca razvi- ;

jenih za 123

Program za menadzere sadrzi
do 8000 zapisa. Povezan s pro-
gramom za obradu teksta omo-
gucuje istovremeno oblikovanije
materijala namenjenih razlicitim
korisnicima (etiketa, pisma, in-
ventari, izvestaji, raun itd.).

. Program za komunikaciju

predstavija novost u usporedbi

s paketom 1-2-3. Omogucuje
povezivanje s drugim racunari-
ma i terminalima. Za vreme ko-
municiranja moze se prenos po-
dataka prekinuti, analizirati ma-
terijal i odmah zatim nastaviti s
komunikacijom, posto se veza
ne prekine.

Baza podataka

Tabela ve¢ sama po sebi omo-
gucéava grupisanje podataka u za-
pise (RECORDS) i njihovo delje-
nje na polja (FIELDS). Pri tome je
polje u zapisu celija, a Citav zapis
red. Kao $to je vec¢ bilo spomenu-
to, teoretski mozemo da upotrebi-
mo 2000 zapisa s po 256 polja.
Poljima dajemo imena na sli¢an
nacin, tako da iznad podataka u
odgovarajuéim c¢elijama napise-
mo imena polja. Za ilustraciju si
zamislimo unos$enje imena, prezi-
mena i telefonskih brojeva. U prvi
red unosimo u stupcu A (celija
A1) re¢ IME, u stupac B (¢elija B1)
PREZIME i u C1 TELEFON. U sle-
dece redove unosimo u stupac A
imena, u stupac B prezimena i u
stupac C telefonske brojeve. Na
taj su nacin svi podaci uneseni
veoma pregledno.

Zapise mozemo sortirati po
abecedi po bilo kojem polju. Po-
stoji i ceo niz naredbi za selekciju
polja. Jednostavna naredba moze
na pr. da ispiSe sve zapise gde
polje s imenima po¢ne sa Z i gde
je u polju »plata« vrednost veca
od 50.000. Naravno, kriterijumi za
ispisivanje iz baze podataka mo-
gu biti i mnogo komplikovaniji.

Dokumentacija

Uz paket na Getiri diskete dobije
se i 400 strana debela knjiga, u
kojoj je na jednostavan nacin
obrazlozena upotreba program-
skog paketa. U knijizi je i izobilje
primera i uputstava koji dobro do-
du i iskusnom korisniku. Za po-
&etnike je prilozena i disketa za
samoucenje, na kojoj su na jed-
nostavan nacin objasnjene tajne
novog programskog paketa. TreCi
deo dokumentacije su pomocne
stranice koje mozemo pozvati za
vreme samog rada, direktno iz
programa.

Osim opisanog paketa 1-2-3 su
medu korisnicima osobnih racu-
nara popularni jo§ SUPERCALC i
LOTUS SYMPHONY.

SUPERCALC-3 je slican pro-
gramski produkt koji ima i neke
prednosti pred 1-2-3. U prvam re-
du tri puta je jevtiniji, a za pocet-
nika i jednostavniji. Isto tako ima
sva tri dela: tabelu, bazu podata-
ka i poslovnu grafiku.

To je bio samo povrsan pregled
zanimljivog i veoma korisnog pro-
gramskog paketa. Citaocu prepo-
ruéujem da ga na nekom sajmu
pogleda i, ako uspe, s njime pobli-
Ze upozna. Svim vlasnicima |BM-
PC kompatibilnih ratunara po-
sebno toplo preporuéujem nabav-
ku tog paketa. Najblize mesto gde
mozete da ga kupite je u Lipnici u
Austriji kod firme STEMARK, Gra-
zergasse 35, tel. 9943-3452-5577,
gde kosta samo 5500 Asch.
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PROGRAMSKI JEZICI

ZVONIMIR MAKOVEC

rao, proizvodaéa PEL —
OVaraidin, u posljednje vri-
jeme se sve vise probija na
domacem trzistu kao solidno ma-
lo/ raéunalo, namijenjeno uglav-
nom za obrazovanje, ali. koje
pmogucuje i poluprofesionalnu
potrebu. Najnovija verzija radu-
nala ORAO ima 64 Kb RAM (dina-
micki), 8 Kb ROM operacijski si-
stem koji podrzava prikljucak di-
skjedinica, printera i kasetofona,
te solidnu programsku podrsku
(BASIC, mini-PASCAL, simboliéki
assembler itd.). Odnedavno je za
ORAO razvijen i programski paket
PEL-FORTH ZM, koji naprednifim
programerima omogucuje pisa-
nje i razvijanje programa u jeziku
FORTH.

Paket sadrzi uobiéajenu verziju
programskog jezika fig-FORTH,
implementiranu na ORAO s mi-
kroprocesorom 6502, te dodatne
programske module EDITOR, DE-
COMPILER i ASSEMBLER. Uz
programski paket isporucéuje se i
priruénik od stotinjak (!) stranica.
To je ustvari didaktiéno uputstvo
za uCenje programiranja u
FORTH, prosireno s rjeénikom s
definicijama svih koriséenih rije-
€i, i uputstvom za koriséenje mo-
dula EDITOR, DECOMPILER i AS-
SEMBLER.

Verzija programskog jezika fig-

FORTH je u svijetu vrlo rasirena, i

Sto je jos vaznije, kompatibilna je
na svim rac¢unalima s implementi-
ranom tom verzijom. To znacdi-da
Se svi programi, pisani u toj verzi-
ji, mogu upisivati izravno iz listin-
ga, bez ikakvih izmjena, te da ¢e
se takvi programi na svim kompa-
tibilnim racunalima (a to znadi i
na ra¢unalu ORAOQ) izvrsavati jed-
nako.

PEL-FORTH ZM
i fig-FORTH

Na mikroragunalo ORAQ imple-
mentirana je prosirena verzija fig-
FORTH (extended fig-FORTH).
Ova verzija, nazvana PEL-FORTH
ZM, je skoro potpuno istovjetna s
izvornom verzijom, ali jé i znagaj-
no nadopunjena s novim rijeéima
koje znatno olak$avaju rad i pro-
gramiranje. Skoro potpuna isto-
vietnost ogleda se i u &injenici da
je samo pet rijeéi u verziji PEL-
FORTH razli¢ito imenovano od
istoznaénih rijeéi u fig-FORTH.
Zbog izmjene ASCIll-znakova broj
91-95 u YU-SClI-znakove na orlu,
nemoguce je u imenima rijec¢i ko-
ristiti znakove uglatih zagrada
(»[« i »]«), pa ih je bilo potrebno
zamijeniti nekim drugim znakovi-
ma. Najlogi¢niji izbor bio je koris-
Cenje grafi¢ki sliénih znakova
obi¢nih zagrada (»(« i »)«). Med-
utim, posto su ti znakovi veé isko-
ris¢eni za imena posebnih rijeéi u
verziji fig-FORTH, bilo je potreb-
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Orao, idi naprijed
(GO FORTH)

no preimenovati i te rijeci, pa je to
u¢injeno koriséenjem znaka na-
vodnika («).

Prikazimo za lak$e razumijeva-
nje istovjetna, a razli¢ita imena
rije€i u obje programske verzije:
fig-FORTH PEL FORTH

”

"

(
(COMPILE)
)

Prema tome, komentar se u ver-
ziji PEL-FORTH ZM pise, umjesto
u zagradama, jednostavno izme-
du navodnika, a umjesto uglatih
zagrada u rije¢ima za kontrolu ra-
da prevodio.a koriste se obiéne
zagrade. To je sva razlika, na koju
se mozemo vrlo brzo priviknuti.

Dodatne rije¢i u prosirenoj ver-
ziji PEL-FORTH ZM podijeljene su
u grupe s nekoliko raznih namje-
na. Prva od tih grupa obuhvaéa
rije¢i CSAVE, S>C, C<S i CLO-
AD. Te rije¢i pomazu u lakSem
spremanju i upisu programa ili
podataka na vanjsku memoriju ili
s vanjske memorije, u ovom slu-
Caju trake magnetofona. Druga
grupa rije¢i omogucuje lakse pre-
gledavanje sadrzaja memorijskih
adresa ili stoga (stock). T6 su rije-
¢i C?, U, U? i UD.. Treéa grupa
dodatnih rije¢i namijenjena je lak-
Sem koris¢enju dvostrukih broje-
va pri raunanju s dvostrukom
to€noscu. Rijeci su D@, D! DDUP,
DDROP, DSWAP i DOVER. U ge-
tvrtoj grupi su samo rijeéi TRACE
i X, ali koje su mozda najznaéajni-
je rije¢i u ¢&itavoj verziji PEL-
FORTH ZM, jer omoguéuju prace-
nje postupnog izvodenja progra-
ma, a pri tome i pracenje sadrzaja
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stoga. Ovo ‘je naroéito vazno za

pocetnike, jer mnogo olaksava
shva¢anje principa i toka izvode-
nja programa.

Pri programiranju u FORTH-u,
korisnik Cesto dosegne stupanj
kada ima napisan i isproban pro-
gram, tj. definiran svoj vlastiti ko-
risni€ki rje¢nik, u kojem su sve
rijeCi koje sastavljaju njegov pro-
gram. Takav rje¢nik je tada samo
potrebno spremiti za kasniju upo-
trebu. Posto se korisnicki rie¢nik,
sam za sebe, ne moze izvoditi,
jasno je da ga treba spremiti na
trajnu vanjsku memoriju zajedno
s FORTH-jezgrom. To se postize

koris¢enjem rije¢i CSAVE (Cas- .

sette SAVE). Pri tome treba posto-
vati i sve preporuke-proizvodaca
u pogledu spajanja mikrora¢una-
la s kasetofonom. Koriséenjem ri-

je€i CSAVE namijestaju se i unu-
tarnje korisni¢ke varijable tako,
da je ujedno i €itav korisniéki ri-
jeénik  zasticen od »zabora-
vljanja«.

Razvijanejm korisni¢kog rjeéni-
ka i Sirenjem programa, moze se
desiti i poneka greska, narocito
pri ispitivanju ispravnosti pojedi-
nih rije¢i. Rije¢ CLOAD (Cassette
LOAD) omoguéuje upis osnovne
ili korisni€ki prosirene verzije pro-
grama s trake. Pri tome se takod-
er treba drzati preporuka proizvo-
daca.

Za pisanje iole ve¢ih programa
u FORTH-u koristi se zaslon (scre-
en). Problem nastaje kod onih
programa, kojima nije dovoljan
jedan zaslon, nego se protezu na
dva ili viSe zaslona. Jednom napi-
san program na viSe zaslona tre-
ba za kasniju upotrebu svakako
spremiti na vanjsku memoriju. Ti-
me nastaju na mikroradunalu
ORAO problemi u vezi sa duzi-
nom <¢{itavog programa, imena
programa, adresa pocCetka i kraja
programa u radnoj memoriji itd.
Uz to, uredaj vanjske memorije
kot suvremenih racunala je u pra-
vilu disk-jedinica. Posto dick-jedi-
nica za mikroracunalo ORAO u
trenutku pisanja verzije PEL-
FORTH ZM jos nije bila dostupna,
pronadena je zanimljiva mogué-
nost simulacije vanjske disk me-
morije u radnoj memoriji raca-
unala, tzv. RAM-disk.

Doduse, kapacitet orlove radne
memorije u osnovnoj verziji je
svega 32 Kb RAM (pa i od toga je
Cak 8 Kb odvojeno za video-
RAM!), ali poznato je, da su
FORTH programi u pravilu vrlo
kratki, i da memorije u FORTH-u
skoro nikada ne nedostaje. (Sto-
ga je od raspolozive RAM-memo-
rije na orlu odvojeno 8 Kb (hex-
adrese $4000—-$5FFF) za RAM-
disk. Sve rije¢i iz FORTH-jezgre
za komuniciranje s disk jedinicom
prepravijene su tako, da ustvari
komuniciraju s RAM-disk memo-
rijom, a da pri tome korisrik ne
opaza ba$ nikakvu razliku u njiho-
vom pona$anju (osim gotovo tre-
nutnog izvodenja, $to mu ide sa-
mo u prilog!). Kasnije, kad bude
dostupna i prava disk jedinica,
korisnik ¢e moci sve programe
koristiti istovjetno, kao da su ve¢
razvijani na prvoj disk jedinici.

Tih 8 Kb memorije sadrzi 8 za-
slona (SCR # ©@-SCR # 7). U
prva dva zaslona se pri program-
skim paketima EDITOR, DECOM-
PILER i ASSEMBLER nalaze po-

ruke gresaka, i omogucavaju ko-
risniku lakse ispitivanje ispravno-
sti programa. Preporucljivo je ta
dva zaslona (SCR # @ i SCR # 1)
zadrzati i u svim drugim korisnié-
kim pogramima na zaslonima, a
korisnicke programe pisati tek na
zaslonima od tre¢eg (SCR # 2)
nadalje. To mozemo postici defi-
niranjem nove rije¢i CLS (CLear
Screens).

: CLS 8 2 DO | EDITOR CLEAR
LOOP ; ok CLS 2 LIST EDITOR ok

Time je izbrisan sadrzaj svih za-
slona, osim prva dva, odabran je
treéi zaslon (SCR # 2) za upisiva-
nje programa, te uklju¢en EDI--
TOR za upis i popravijanje pro-
grama. VazZno je' poslije svakog
upisivanja u zaslone koristiti i ri-
je¢ FLUSH, za spremanje obno-
vljenih zaslona u memoriju.

Upisane programe na zasloni-
ma potrebno je spremiti na vanj-
sku memoriju. Posto koris¢enjem
RAM-diska otpadaju svi prijasniji
problemi oko duzine programa,
njegovih adresa itd., u verziji PEL-
FORTH ZM definirane su i dvije
rije¢i za spremanje programa na
zaslonima na traku i s trake.

Prva rije¢, SB8C Screens > Cas-
sette), omogucuje samostalno
spremanje svih 8 zaslona iz RAM-
disk memorije na trkau. Druga ri-
je€, C>S (Cassette > Screens),
vrsi upis sadrzaja svih 8 zaslona s
trake u RAM-disk memoriju.

Pracenje izvodenja
programa :

Rije¢i TRACE i X omogucuju
uklju€ivanje i iskljucivanje prace-
njha postupnog izvodenja progra-
ma. Pracenje zapoc€inje kada pre-
vodilac zapoéne izvoditi rije¢
ccecce. Da nema toga, pri zamrse-
nijim programima trebalo bi gubi-
ti vrlo mnogo vremena na prace-
nje postupnog izvodenja nezani-
mijivih dijelova.

Format ispisivanja pri postup-
nom izvodenju je:

al cceccca2ni ...

Pri tome je »al« prvi broj (adre-
sa) u polju podataka rije¢i ccccc,
»a2« je broj (adresa) u kodnom
polju te rijeci, a »n1«... su brojevi
trenutno na stogu. Pri rije¢ima
koje su slozene od vise drugih
rijeci, bilo iz FORTH-jezgre ili iz
rjecnika, izvode se po redu sve
rije¢i jedna za drugom, i prikazuje
se sadrzaj njihovih odgovarajucih
polja in stoga. Ukoliko je stog pra-
zan, nema ispisa broja »nl«, a
kako se stog puni, ispisuje se sve



vise brojeva. Pri tome je broj na
vrhu stoga prvi broj iza adrese
»a2e«.

Vazno je primjetiti i to da se
izmjene brojeva na stogu ispisuju
tek nakon izvrsene neke rije¢i ko-
ja iz prouzrokuje, tj. tek u drugom
redu. Pracenje postupnog izvode-
nja programa moze se i potpuno
zaustaviti pritiskom na bilo koju
tipku na tipkovnici.

Rije¢ x (exit) iskljucuje pracenje
postupnog izvedenja programa,
ali tek nakon svog izvodenja! Na-
ilazak prevodioca na slijedecu ri-
je€ ccccc, nakon Sto je x vec izve-
den, ne ukljucuje ponovno po-
stupno izvodenje programa. Da bi
to omogucili pri nailasku prevodi-
oca na svaku rije¢ ccccc u pro-
gramu, a preskocili postupno iz-
vodenje nezanimljivih dijelova
programa, potrebno je ispred sva-
ke zanimljive rijeéi ccccc upisati
TRACE ccccc, a iza x.

Ukoliko slu¢ajno zaboravimo
upisati x, te ve¢ postaje dosadno
pracenje postupnog izvodenja
ostalih nezanimljivih dijelova pro-
grama, to mozemo prekinuti i pri-
je vremena pritiskom na reset —
tipku orla. Posto se tada radunar
samostalno postavlja u monitor,
bez brisanja RAM-memorije, tre-
ba se iz monitora vratiti u PEL-
FORTH ZM, ali u nadinu tzv. »to-
plog starta«, bez gubljenja pro-
grama ili namjestanja korisni¢kih
varijabli na pocetne vrijednosti.
To postizemo upisom u monitoru
=0405 :

Nakon toga se zapocinje po-
stupno izvodenje »toplog starta«.
Poslije kraceg vremena pojavljuje
se i rije¢ KEY, ako dio postupka
»toplog starta«. Izvodenje progra-
ma se prekida, jer prevodilac oce-
kuje unos s tipkovnice. Sada tre-
ba pritisnuti tipku x, te malo pri-
¢ekati dok se opet ne pojavi rije¢
KEY, kada treba pritisnuti tipku
CR. Prevodilac ¢e ubrzo izvesti
rije€ x i time iskljuciti pracenje
postupnog izvodenja programa.

Programski paket EDITOR je
uobiéajeni fig-FORTH EDITOR,
preuzat bez izmjena. To ¢e svaka-
ko pogodovati onima, koji su se
na drugim tipovima ra¢unara vec
priuéili na ovaj EDITOR.

DECOMPILER obuhvata nekoli-
ko dodatnih rijeci za lakse razu-
mijevanje sastava FORTH rijecni-
ka. Od definiranih rije¢i najvaznija
je DECOMP. Koristi se u obliku:
DECOMP cccce
Format ispisivanja je pri tome:
al cccct (——>a2)

Adresa a1l je adresa iz polja po-
dataka rije¢i ccccc, na kojoj se
nalazi adresa kodnog polja rijeci
cccci, sastavnog dijela rijeci
ccccc koju ras¢lanjujemo. lzraz u
zagradi se ispisuje samo ako rije¢
ccecel vrSi grananje programa na
neku drugu adresu a2. Obje adre-
se se pri tome ispisuju u trenut-
nom brojéanom sistemu.

Koris¢enjem rije¢i DECMOP
mozemo rasclaniti pojedine sa-
stavljene rije¢i u FORTH rije¢niku,
i time upoznati njihovu strukturu.

To nam moze vrlo dobro posluZiti
pri sastavljanju viastitih struktura
rije¢i. Vazno je upozoriti da je ri-
je¢ DECOMP namijenjena samo
za rasclanjivanje sastavljenih rije-
&i iz korisni¢kog ili iz FORTH ri-
jeénika. Posku$aj rasclanjivanja
rijeéi definiranih u strojnom jezi-
ku ispisuje samo poruku MACHI-
NE CODE. Takoder, poku3aj ras-
élanjivanja nekih rije¢i, koje ne
zavrSavaju uobi¢ajenom zavrs-
nom rije¢i (toCka-zarez), moze
¢ak dovesti i do kraja programa.

Programski paket ASSEMBLER
je potpuni assembler za sve ope-
racijske kodove mikroprocesora
tipa 65XX. Koris¢ena notacija je
takoder RPN (Reverse Polish No-
tation). Ova notacija, pogotovo za
ASSEMBLER, na prvi pogled iz-
gleda ¢udno in neprikladno, ali
samo ona omogucuje koris¢enje
svih prednosti FORTH-a pri pro-
gramiranju u strojnom jeziku.

Programiranje u FORTH-as-
sembleru ukljuéuje i kontrolne
strukture petlje
BEGIN, ... END, ili
BEGIN, ... UNTIL,

Rijeéi END, treba uvijek pretho-
diti uvjet @= ili @= NOT za zavr-
Setak petlje. Ova rije¢ se tada
ustvari prevodi kao BNE ili BEQ
operacijski kod.

Skok naredbe pretvorene su u
opéenitu kontrolnu strukturu IF,
tako da se mogu koristiti bez po-
trebe za naslovima (label). Koriste
se u obliku
IFxX,... THEN ili
IFx X, ... ENDIF,
gdje su » X X« posljednja dva slo-
va uobiéajenog 65XX-mnemonika
(na primjer IFEQ, IFNE, itd.) Pre-
vodilac ¢e pri prevodeniju izvrsiti
provjeru status-registra proceso-
ra, i ako je uvjet ispunjen, rijeci
izmedu IF x X, i THEN, Ce se izvr-
§iti, u protivhom slucaju se pre-
skacu.

Za ilustraciju elegantnosti i efi-
kasnosti programiranja. u pro-
gramskom paketu PEL-FORTH
ZM, pogledajmo kratak program
koji dijeli dva 16-bitna cjelobrojna
broja s to¢noséu zeljenog broja
decimalnih mjesta:

@ VARIABLE N

@ VARIABLE DIV

: INDEG: (:ni n2 n3. === n.
CCeee...- . )

N ! DUP DIV !

(MOD . 46 EMIT
N@Q@DO10*DIV@
/MOD . OVER <

IF 7 + THEN

48 + EMIT

LOOP

DROP CR;

Ova rije¢ ocekuje na stogu tri
broja. Prvi n1 dijeli s drugim n2 na
n3 decimala to¢no. Primjer:

355 113 20 /NDEC
3.14159292035398230088 ok

Sve informacije 0 program-
skom paketu PEL-FORTH ZM mo-
gu se dobiti kod PEL — Varazdin
(tel. 042-41912) ili kod autora
(Zvonimir MAKOVEC, tel. 062-
714115).
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'HARDVERSKA OPREMA

Amstradov DDI —

VOJKO BANJAC

ilo da je kupio 464 ili 664,
Bnovi vlasnik CPC-a smatra

da je, bar zasad, u potpu-
nosti zadovoljio svoje potrebe.
Sve potrebno, dakle, monitor, ka-
setofon i sam raunar dobio je u
jednom. Sada su na redu nepro-
spavane noci pred ekranom CPC-
a, bez obzira da li se vlasnik zaba-
vlja unistavanjem medugalakti¢-
kih osvajaca ili Zeli svoje znanje
programiranja da iskoristi do
maksimuma. U oba slu¢aja mogu
re¢i da ¢e im CPC ispuniti oéeki-
vanja. Na trzistu postoji zaista ve-
liki broj igara razli¢itog kvaliteta,
a programiranje na Amstradu je
jednostavno i zahvalno. Ali, ako
pripadate onoj malobrojnoj grupi
zanesenjaka koji ¢eznu da u dusu
upoznaju svoj racunar, onda ¢ete
se, poput nesre¢nog pisca ovih
redova, suociti s brojnim teskoca-
ma. Nezadovoljni sporos¢u kase-
tofona (zasad najvise 4000 ba-
uda), igre Vas ne zanimaju, a Am-
sword i drugi ozbiljni programi
Vam na kaseti ne pruzaju ono pr-
vo zadovoljstvo koje ste ocekivali
od amstrada. Jedino rjesenje je-
ste disk jedinica. Pruzi¢e Vam ne-
ograni¢enu zabavu, s neopisivom
cete radoSéu promatrati Vasu
omiljenu igru koju ste bezbrojnim
promjenama memorijskih lokaci-
ja i poziva uspjeli prebaciti na
disk bez upotrebe bilo kakvih
tejp-tu-disk programa, znatno ¢e
Vam pojednostaviti upotrebu
usluznih programa, i na kraju,
imat ¢ete i CP/M, zar ne? Svima
takvima je ovaj ¢lanak i name-
njen.

Nedostatak:
jednostran interfejs

Amstrad disk drajv i interfejs,
DDI-1, dolazi u tri dijefa: sam disk
drajv, interfejs sa konektorima za
dva drajva i mozda najbitnije od
svega, sistemska disketa koja
osim CP/M-a i Dr. Logo sadzi jo$
niz pomoénih programa. Poveca
kutija interfejsa se jednostavno
uglavi u ulaz za flopi disk na pole-
dini CPC-a 464. Time na vidjelo
izlazi jedan poveci propust kon-
struktora Amstrada. Naime, inter-
fejs je jednostran, odnosno nema
ulaze za priklju¢enje drugih doda-
taka. Da objasnim: svi prikljucci,
osim, naravno, Stampaca i palice
za igranje koji imaju vlastite ula-
ze, upuceni su direktno na ulaz za
flopi disk. Tako bi u najmanju ru-
ku smijeSno izgledalo prikljuce-
nje MAXAM-a, eproma od 20 K,
sintisajzera govora i na kraju disk
jedinice. Nastala bi velika »izrasli-
na« na poledini amstrada, a da bi
to sve moglo stati, monitor bi mo-
rao biti udaljen najmanje dvade-
setak centimetara.

Sam drajv je, u usporedbi sa
Commodorovim 1541 i drugima
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izuzetno malih dimenzija, negdije
oko polovice papira, formata A 4,
s tim $to je u njemu ugraden jo$ i
ispravlja¢. Ima, naravno, vlastito
napajanje, pa su za prikljuenje
racunara, kasetofona, monitora i
disk jedinice potrebne samo dvije
uti¢nice. Zbog kompaktnosti se i
mnogo zagrijava, pa je i zbog to-
ga, a i zbog sigurnosti rada s nji-
me preporucljivo drzati ga poda-
lje od monitora.

Najveca vrlina:
brzina

Uklju€ivanjem kompjutera, na
ekranu niSta ne odaje prisutnost
diska. Jedino §to na disku gori
crvena lampica, kao indikator da
je disk ukljuéen u struju. Ako zeli-
te provjeriti da li je disk dobro
priklju¢en, simulirajte ucitavanje
programa s kasete pomoc¢u CTRL
i ENTER.

Operativni sistem diska je AM-
SDOS. Zadrzane su sve standar-

dne naredbe iz Locomotive Basi-
ca, a takoder i one vezane za ugdi-
tavanje i spremanje podataka, ko-
je su bile namijenjene kasetofo-
nu. Bez ikakvih dodatnih naredbi
ili znakova, iste naredbe rade s
diskom. Promijenivsi funkciju, na-
redba CAT vise ne sluzi za provje-
ru ispravnosti zapisa (koja je zna-
la pretjerati s javljanjem gresaka),
nego ispisuje sadrzaj diskete s
koli¢inom upotrebljene memorije
za svaki zasebni program. Nared-
ba SPEED-WRITE vi$e ne ubrzava
zapisivanje, pa tako postaje ne-
upotrebljiva. Namijenjen da omo-
guci rad s diskom pomoéu istih
naredbi koje su prije vazile za ka-
setofon, te uzevsi u obzir da za-
uzima samo 1284 bajta slobodne
memorije, Amsdos u odnosu na
druge DOS, koji zahtijevaju po ne-
koliko desetina K RAM-a (ako veé
nisu u ROM-u), zasluZuje posto-
vanje. Sigurno najve¢u olaksicu
predstavljaju njegove vise nego
jednostavne naredbe: u radu s nii-

|

ma treba jedino zapamtiti da je
neophodno upisivati puni naziv
programa s kojim se radi. Puni
radni naziv programa sastoji se
od dva dijela, odvojena to¢kom.
Prvi dio se proizvoljno dodijeljuje,
u rasponu od 8 slova, brojeva-ili
specijainih znakova (kao dolar ili
strim), ali bez praznina i znakova
interpunkcije. Drugi dio oznacava
prirodu samog programa, pri ¢e-
mu se mora voditi rauna o to¢-
nosti, jer slijede Sizifove muke ka-
da treba trazitkprogram i ponovo
ga imenovati. Postoji 5 osnovnih
varijanti. Proizvoljno zadato ime i
nista viSe znak je da se radi o
tekstovnom podatku (npr. AM-
STRAD). Bilo koji program tako
oznacen tako Ce biti i tretiran bez
obzira na sadrzaj. AMSTRAD.BAS
bio bi naziv dat programu pisa-
nom na bejsiku. AMSTRAD.BIN je
program na masinskom jeziku,
gdje se sufix BIN ne mora pisati
ako ga pri spremanju na disketu
oznacimo kao save »AMSTRAD«,

, monnAa BANJESEVIC

kompjuterskoj sceni kom-

= pjuter amstrad CPC 464 ali-
- as Snajder (Schneider), izazvao
je oprec¢na misljenja u redovima

~ onih koji se kompjuterom ne
sluze samo za igranje. Pre dese-
tak meseci sa mnogo sumnjica-

- vosti primane su informacije o
moguénostima primene CPC-a
- kao osnovnoga centralnog ele-
menta manjega racunarskog si-
stema, recimo dovoljno jakog
da bi samostaino vodio sve po-
slove manje zanatske radnje ili
omogucio obradu veée koligine

- s\fojo_m pogavom na s#etskoj

sionalan nagin.

_ja znatno jasnija. U rekordno
kratkom rokd »Amstrade« je iz-
bio u sam vrh prersonainih kom-

~ pjutera, koji se najbolje prodaju,
prete¢i da pomraci slavu onih
mnogo poznatijih koje je trziste

~ve¢ davno prihvatilo.

 Sada vise nije u pitanju njego-
nego kako $iroki spektar njego-
vih moguénosti na najbolji i naj-
ekonomi€noji naéin

potrebama korisnika.

bodrediti
- Poznato je da kompjuter bez

teksta na zadovoljavajuce profe-

Danas je 0 tom pitanju situaci-

b

~va primenljivost i celishodnost,

Mini Office kuée Amsoft

odgovarajucoga propratnog
softvera u sferi svoje primene
nema nikakve Sanse da opstane
na trzistu i zabelezi iole znaédaj-
niji ‘uspeh. Zato su se tvorci
»amstrada« potrudili da se nji-
hovom prvencu tako nasto ne
dogodi. Jo$ u fazi razvoja ele-
menata hardvera za bududi
»amstrad« vodeni su pregovori
sa velikim brojem softverskih
‘kuca o programskoj podrici
lgomp!utm u nastajanju. Zahva-
ljuju¢i umesnosti uprave »Am-
strada« ili posiovnom osecaju
za ,dobar; posao, Sefovi svetske
__produkcije programa pristali su
- da vecinu dotad izdatih progra-
~_maisve buduce programe prila-
~gode i za rad na »amstradu«.
Tako je ovaj kompjuter veé prvih
dana pratilo u prodaji vise sto,
ubrzo vise od dve stotine, a da-
nas skoro hiljadu, $to igara, sto
edukativnih ili poslovnih pro-
grama.

Medutim velika konkurencija
~ dovodila je do gasenja onih fir-
mi koje nisu bile u stanju da
ponude konkurentne programe,
‘svestrano primenljive a uz to i
jeitine. . ’
 Jedan od svakako najboljih,
vodecih programa na Amsofto-
voj listi prodaje je i MINI OFFI-
- CE, veoma interesantan upravo
~Za onaj krug korisnika kompju-

tera spomenutih na poéetku
¢lanka. Osnovna karakteristika
mu je Sto u sebi sadrZi Cetiri
odvojena programa, Wordpro--
cessor, Spreadsheet, Database i
Graphics. Tako je postignuta
radna celina. jer su korisniku na
raspolaganju svi potrebni ele-
menti za veoma brzo i maksi-
maino efikasno koristenje mo-
gucnosti amstrada i samog pro-
grama. Uz pomo¢ Wordproces-
sora mozZe brzo obraditi sav rad-
ni tekst, zatim uneti ga u Data-

base (bazu podataka) gde ¢e in-
formacije, lepo sredene i razvr-
stane, ostati do trenutka kada
budu potrebne. Database inace
poznaje naredbe: SORT, RE-
PLACE, SAVE, PRINT i SE-
ARCH. : :

Tu je, na dohvat ruke, i Spre-
adsheet, program za sve vidove
bilo normalnih ili unakrsnih
izratunavanja, sa mogucnos$cu
konstantnog nadzora i provere
procesa rada, opcijama za pri-
_kupljanje i momorisanje svih
dobijenih rezultata i njihovo po-
zivanje. Na kraju, kada korisnik
primenom pomenuta tri progra--
ma dode do odredenih rezulta-
ta, ima mogucnost da ih i vizuel-
no predstavi, i to na tri nadina: u
obliku klasiénog grafikona,
upotrebom takozvane »pite« ili
»kolaga«, te trodimenzionalno
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b, parametri koji odreduju pocet-
nu lokaciju i duzinu. AMSTRAD-
.BAK je naziv koji sam raCunar
dodijeli programu AMSTRAD ako
se u meduvremenu spremio na
disketu program identi¢nog nazi-
va, bez obzira na sadrzaj. AM-
STRAD.COM bio bi program pi-
san pod CP/M-om. U radu s di-
skom moguénost greSke skoro ne
postoji, pa prestaje ona tortura s
rid-erorom.

Vjerojatno najvecu vrlinu rada s
diskom ¢&ini njegova brzina. Ni-
sam vjerovao da je moguce ostva-
riti teoretsku brzinu prenosa po-
dataka od 32 K u sekundi, pa sam
iz znatizelje odlucio da ucitam de-
monstracioni program Roland in
Time, koji zauzima 28 K. Od tre-
nutka otkucavanja naredbe do
pocetka igre proslo je 5 sekundi.
Uzevsi u obzir vrijeme potrebno
da se disk zavrti i da se locira
program, otprilike 9 K u sekundi
sasvim je pristojna brzina.

CP/M: blagodati
disk drajva

Posto se diskete upotrebljavaju
za zapisivanje raznih podataka,

shodno tome data je i moguénost
organizacije diska na viSe nacina.

3 vrste zapisa moguce su pod Am-
sdosom i CP/M-om, od kojih svaki
drugacije rasporeduje memoriju
na disketama. Tzv. sistemski na-
¢in, odnosno nacin na koji se or-
ganiziraju i zapisuju CP/M progra-
mi, obi¢no je i naj¢es¢i. Pri spo-
minjanju kapaciteta formatizirane
diskete od 169 K upravo se i misli
na sistemski nacin zapisa. Si-
stemskim se nacdinom zapisuju i
svi bejsik i masinski programi. Ka-
ko bi kapacitet diskete pri zapisi-
vanju iskljucivo teksta i sli¢nih
slovnih i brojéanih podataka, bio
Sto vise iskori§cen, uvodi se DATA
ONLY zapis. Memoriju ne ostavlja
rezerviranu za CP/M (koji ne mo-
rate presnimavati na svaku diske-
tu, jer se upisuje pri formatizira-
nju same diskete), pa je slobodnih
gitavih 178 K. Vjerojatno najzani-
mat. Posto se IBM PC koristi iden-
tiénim nacinom zapisa, teoretski
je moguce koristiti ne samo po-
datke (ne programe) zapisane PC-
em, nego i CPZ/M programe na-
mijenjene IBM-u. Nisam imao pri-
like probati tako nesto zbog ne-
dostatka diska od 5,25 inca, ali
¢isto sumnjam u ovu drugu mo-
guénost, koja bi sigurno bila re-
klamirana na sva zvona u korist

odstampanim BAR-grafikonom.

Ovakim nacinom rada vreme
tro$eno na razne uzgredne po-
slove opsluzivanja kompjutera
svedeno je na minimum, uslovi
za maksimalnu ta¢nost radikal-
no su poboljSani, a svi potrebni
programi nalaze se na samo jed-

du wSve pomel
ovakvog »pake
smatram da »Ml

skih viasnika trada« i
»Snajdera«, te da ovaj program
zaista treba imati. ' '

e ar,
o of
Mesisnie,

Naredbe zajednicke kaseti i
. disku: : -
load »imex«

run »imes«

save »ime«

_chain »ime«

merge »ime«

chain merge »ime«

openin »ime« =
 openout »ime« ‘
~ closein

closeout

cat -

eof

input #9
line input # 9
write # 9

list % 9

Nove naredbe AMSDOSA;

| A

B

| CPM

| DIR, | DISC, | DISC. IN, | DISC.
OUT, | DRIVE

amstrada. Amstrad IBM PC kom-
patibilan — to ipak nije moguce.
Na sistemskoj se disketi nalazi ve-
liki broj programa ¢ije moguéno-
sti malo koji viasnik disk drajva
koristi. Pisani pod CP/M-om, time
»nedostupniji« korisnicima, lieni
ikakve usluzne vrijednosti, kao
tekst procesori i sl., ne priviace
dovoljno paznju. A pomoc¢u njih
se mogu uzivati sve blagodati
disk drajva. Posto je pod CP/M-
om dovoljno otkucati naziv pro-
grama da bi startovao, ti se po-
mocéni programi svrstavaju pod
naredbe. Otkucavanjem FOR-
MAT, napr., u nekoliko se sekundi
formatizira cijela disketa, a bez
ikakvog suviSnog kucanja moze
se formatizirati zadani broj diske-
ta. Za kopiranje cijele diskete, od
pocetka do kraja, pri ¢emu se ne
moze odrediti $to ¢e se kopirati, a
Sto ne, sluze dva programa sli¢-
nog naziva i sliéne funkcije. DIS-
CCOPY, u radu s jednim drajvom,
zahtijeva naizmjeni¢no ubaciva-
nje mati¢ne diskete i one na koju
se snima. COPYDISC radi s dva
drajva, pa se podaci automatski
prebacuju. FILECOPY prebacuje
pojedinaéne programe, ali nije
bas koristan pri prebacivanju iga-
ra i sliénog, jer u krajnjoj liniji, za
to nije ni predviden. Samo za igre
sluzi TWODCOPY, takoder pod
CP/M-om, a koji se, naravno, ne
dobija sa sistemskom disketom.
Za prenos podataka izmedu kase-
tofona i diska sluze CLOAD i CSA-
VE. Uc¢itavanjem sa kasete i pre-
tvaranjem u ASCIl vrijednost,
CLOAD prenosi podatke na disk.
CSAVE to radi s diska na kaseto-
fon. Ta dva programa sluze isklju-
¢ivo za prijenos tekstovnih poda-
taka s jednog medija na drugi, pa
se ne mogu upotrijebiti kao neka
vrsta tape-to-disc (tejp-tu-disk)
programa.

Problemi sa
formatom disketa

Osim svega navedenog, Sto
uglavnom sluzi kao neko pomoc¢-
no sredstvo, nabavkom disk draj-
va upotreba profesionalnin CP/M
programa postaje stvarnost. Pri-

vidno je dovoljno nabaviti prvi CP/
M program i stvar ¢e funkcionisa-
ti. Ali, ima tu nekih »sitnica« koje
to sprecavaju.

Ono $to je na prvi pogled uoélji-
vo, jeste razli¢iti format diskete.
Posto se disk od 5,25 inéa ne mo-
Ze jednostavno ugurati u drajv od
3 in¢a, moguce rjesenje predsta-
vlja kupovina jo$ jednog disk draj-
va, ovoga puta od 5,25 in¢a (a
onda je najbolje prodati za 100
miliona starih dinara i kupiti PC-
a). No, i da Amstrad proizvodi
DDI-1 kao drajv od 5,25 in¢a, stvar
se ne bi promijenila. Treba imati
isti na€in zapisa kao i prvi racu-
nar, a uz to bi morao simulirati
cjelokupnu paletu znakova i kon-
trolnih kodova. CP/M donekle
uvodi univerzalnost, ali tesko je
potpuno iskljuciti karakteristike
rac¢unara. Naravno, vecina CP/M
programa, pisana za neki racu-
nar, uz male prepravke isla bi i na
neki drugi. Amstrad, konkretno,
moze bez problema da upotre-
bljava CP/M programe s MEMo-
techa. Ali ipak nije potrebno raz-
bijati glavu oko upotrebljivosti
jednog CP/M programa, jer se veé
sada mogu nabaviti programi pre-
pravljeni za amstrad i smjesteni
na diskete od 3 in¢a, kvalitete rav-
ne najpoznatijim u svijetu. Word-
Star je prenet na format od 3 in¢a
za amstrad, i jo§ mnostvo drugih,
na sre¢u vec¢inom usluznih. Am-
strad nudi neke svoje programe
pod CP/M-om zaista jevtino, ali
kvaliteta- bas nije na nivou, reci-
mo, jednog WordStara. Ali zato
WordStar za amstrad kosta kao
pola DDI-1. A to je otprilike kao
250 igara na nasem trzistu. Sada
se samo treba odluditi.
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JONAS ZNIDARSIC

ko ste ve¢ nabavili QL, verovatno ste
Apre njega imali njegovog malog pret-
hodnika. Ako jo$ niste prodali dugu i
na nju imate priklju¢en interfejs 1, onda ¢e

vam ovih nekoliko saveta dobro do¢i.

U reklamno kampaniji pre lansiranja novog
sinklerovog mikra, njegovi struénjaci su iz-
mediju ostalog obecavali da ¢e se spektrum i
QL moci povezivati preko lokalne mreze
(LAN — local area network). LAN radi izmedju
dva spektruma bez greske, podaci se preno-
se neverovatnom brzinom preko dvoZi¢nog
kabla, a takodje i kod QL-a. TeSkoce se javlja-
juju pri povezivanju QL-a i spektruma.

Kad se QL i spektrum povezu, podaci se
prenose ali se skoro redovno na spektrumu
javlja poruka: »Wrong file type«. MoZda je
negde zapreka koju treba tek otkriti. Za sada
nam to nije uspelo.

Druga veza je standardna: QL i interfejs 1
opremljeni su serijskim interfejsom RS 232,
pa se ova moguénost sama od sebe nudi.
Jedini problem (na sreéu resljiv) su nestan-
dardne utiénice na obadve strane. ReSenje
probiema na spektrumovoj strani je jedno-
stavno, potreban je samo jedan devetopolni
D9 (muski) konektor isti kao $to je ugradjeni
u interfejs za palice za igru. MoZe se kupiti
bez problema na kraju »Trzaske ceste« (u
Trstu).

Veliki probleme je na QL-u kod koga je
utiCnica direktno izmislijena. Opet je ujka
Klajv nesSto izmajmunisao. Mora se kupiti
specijalan kabl koji kosta 15 funti. U poéetku
su ga davali uz racunar, ali su nazalost tu
praksu prekinuli. MoZe se naruditi na veé
poznatu adresu Sinclair Research Ltd. Nada-
ju¢i se najboljem, napisete ljubazno pismo
da Zelite takav i takav kabl, nekoliko kaseta
za mikrokasetofon itd. i pismo posaljete u
Veliku Britaniju. Kroz petnaest dana dobijete
jos ljubaznije pismo u kojem vam saopstava-
ju da je Sinklerov zastupnik u Jugoslaviji
megapreduzece ISKRA i da treba da se obra-
tite na nju. Navode ¢ak i telefonski broj (061)
213-213. Optimisti, izvolite! Sva sreéa je da se
taj kabl moze kupiti u Trstu, ali je nazalost
strasno skup (55.000 lira)

Specijalni dopisnik i berzni savetnik za ne-
standardna reSenja, inace honorarni stru¢ni
urednik revije Moj mikro savetuje: utiénice
koje QL koristi za kontrolne i serijske pri-
klju€ke takodje ugradjuju British Telcom u
svoju telefonsku mrezu. Posto se kod nas
telefonske uti¢nice prodaju u svakoj gvoz-
djarskoj radnji, pokusajte da ih nabavite u
engleskim prodavnicima elektrotehni¢kog
materijala. Uspeh nije zagarantovan. C. K.

Potreban je samo zenski 25-polni konektor
kojeg treba nataci na QL kabl i zalemiti na 9-
polni po sledec¢em receptu:

9 polova — 25 polova

spojite priklju¢ke br. 2 s
3 i 2
- i 5
5 i 20
7 i 7

Veze dobro proverite' i povezite oba radu-
nara.
Na spektrumu otkucajte sledeci program:

24 Moj mikro

Povezivanje
spektruma i QL-a

1 REM

2 REM ##¥LISTING l#%#

3 REM
_4 1@ BORDER 1: INK 7: PRPER 1: C

20 CLERR # -

30 FRINT PRPER 2;" BAU

49 FORMAT “1;39600

&0 OPEN 84;"t"

70 LET ag=INKEYg$H4

50 IF CODE a$=1® THEN LET a$=C
HR$ 13: GO TO 100

9@ IF CODE a$<=31 THEN GO TO 7
2

199 LPRINT a§;: PRINT as;
119 POKE 23692,a55
120 GO TO 7@

Ako u QL-u imate neki program, otkucaijte
kao direktnu naredbu: OPEN #3,SER. Posle
ove naredbe uvek ¢ete moci za vreme rada
izdati naredbu LIST #3, pa ¢ete na ZX Stam-
pacu (ako ga imate) dobiti prefektan Listing.

Verovatno ée za ZX spektrum biti zanimlji-
viji sledec¢i program:

REM
2 REM ###LISTING 2#%%+
REM

i
=
3
@ CLEARR 8
9@ CLERR 24999
@ LET save=120: LET st=259090
@ FORMAT "b", 240Q
S@ OPEN ®4;"b"
8@ LET as=INKEYS$H#4
IF as$="" THEN GO TO &@
80 LET byte=CUDE as
99 FOKE st,byte
95 PRINT AT 11,13;st
109 LET st=st+l
=] (]

&

-
[
0
cmao
3.
m -
W
O Q<o

0 QS0 OH-I-m

:0
o0
o 00 &~ Om o)

m =-

SWO2m
mr SvMm-Jo- -

n
O

FOR n=25e3 TO stil

LET b$=CHR$ PEEK n

PRINT 84,bS$;

NEXT n
7@ CLERR B

-

9 84’

gg} LET sti=PEEK 23728+256*PEEK
30

40

SQ

o
(-]

Vrednije programe éete pomoc¢u njega mo-
¢i sacuvati i na obi¢noj audio kaseti koja je,
ako nije pouzdaniji, bar jevtiniji medijum za
skladiStenje podataka. Jedina slaba strana je
njegova velika sporost, ali za vaznije progra-
me vredi reskirati petnaest minuta.

LISTING 2 po prekucavanju prvo snimite
na kasetu, pa zatim pritisnite RUN. Za progra-
me u superbejziku otkucajte na QL-u: BAUD
2400: COPY_ON mdul_ime programa TO ser,
a za sve ostale datoteke ili masinske progra-
me: BAUD 2400: COPY mdul_ime TO ser.

Prenos traje jedno izvesno vreme. Kad se
zaustavi (brojevi se zaustavljaju na spektru-
movom ekranu), pritisnite na spektrumu
BREAK i ponovo startujte sa »GOTO save«.

Raéunar ée zahtevati ime i program uskladi-
Stiti na kasetu koju treba ostaviti na sigurno
mesto daleko od televizora i magneta.

Za skladistenje je postupak sledeéi: Star-
tujte program tasterom RUN 170 i ukljugite
kasetofon. Dok se program ubacuje u spek-
trum otkucajte na QL: BAUD 2400: COPY ser
TO mdul_ime. Moguce su sve varijante: LO-
AD ser, COPY ser TO con itd.

Ali ne zaboravite: programe u superbejziku
(szlg%cgétite uvek sa COPY_N, a sve ostalo sa
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YU QUILL 2.01

JONAS ZNIDARSIC

rema najnovijim vestima o
Pneverovatnom pojevtinje-

nju vaSeg crnog ljubimca,
izgleda da ¢e se Sinclairov QL
rasiriti po celoj Jugoslaviji, jer sa-
da se moze legalno uvoziti. Ali,
osim cene, nista drugo se nije iz-
menilo. Uz raunar i dalje dobija-
te €etiri odli€éna Psionova progra-
ma (nove verzije sa oznakom
2.00).

Ovoga puta pomo¢i éemo vam
da poboljsate editor teksta
QUILL, tako da moze na ekranu
da ispisuje i nasa slova &, 8§, Z.

Potrebni su vam samo QL, QUILL
2.00 (sa starom verzijom nece i¢i!)
i »Moj mikro«. YU QUILL 2.01 ra-
di¢e isto kao QUILL 2.00, samo
8to ¢ete na pocetku rada sa nim u
drugom mikropogonu morati da
imate formatizovanu mikrokasetu
(sli¢no kao u staroj verziji QUILL
1.02).

Nasi znaci su na tastaturi skri-
veni po YU standardu. Ostvarice-
mo ih po priloZzenoj tabeli, koju
éete posle nekoliko minuta rada
sa YU QUILL znati napamet.

Da poénemo! Prvo otkucajte

KOD UVOZA VASEG

RACUNARA |

NJEGOVE OPREME NASA
CARINSKO-POSREDICKA

SLUZBA NUDI

KVALITETNE USLUGE

OVE VRSTE I TO

| DRUMSKIM
PRELAZIMA,

SLOVENIJE

NA SVIM ZELEZNICKIM

» KAO | KOD SVIH
CARINARNICA U
UNUTRAsNJOSTI 12 EXEC_W mdyl. yu quill

miti YU QUILL. U drugi pogon sta-
vite kasetu sa QUILL 2.00 i pustite
program. Ovaj ¢e masinski pro-
gram Quilla preraditi u YU verziju.
Engleski QUILL ¢e pri tome ostati
neizmenjen. Primetiete da pro-
gram menja samo osam zlogova
Quilla. dobre stvari su uvek jedno-
stavne.

Kad program br. 1 zavrsi s po-
slom, ostavite stari QUILL 2.00 na
sigurno mesto. Vise vam nece biti
potreban. Uradite call 360 i nasta-
vite s radom. Otkucajte listing br.
2 i stavite ga na prvi drajv pomocu
SAVE MDV1-BOOT. Kad to zavr-
Site, uradite NEW.

Na redu je najneprijatniji deo.
Treba otkucati ceo kilobajt podat-

njem, otkucajte listing br. 3 (hex
loader) i pokrenite ga. Program
¢ée traziti unosSenje podatka
(»bajt«). Podatke sa listinga br. 4
unosite jedan po jedan. Za svaki
par znakova pritisnite ENTER.
Ako negde pogresite, nista zato,
samo ¢e slova YU QUILLADiti ma-
lo udna...

Kad zavrsite, ponovo resetirajte
svoj mikro i otkucaijte listing br. 5.
Njime ¢ete napraviti kratak masin-
ski program koji ¢e obezbediti re-
definisanje seta znakova. Necete
verovati — QUILL proverava set
znakova posle svakog pritiska na
ENTER. Kad se to uradi, stvar je
zvrSena. Resetirajte racunar i po-
krenite program pomocu LRUN
MDV1-BOOT.

: : ka. To, sre¢om, nije masinski kod UK ascii
program br. 1. Pri prekucavanju o« ooqac; onbviln slovima. Izbe- éugo x 94
budite veoma pazljivi i ne menjaj- &8 3 aamsing 126
to-Diciaiam: 47 Brvl BRacs cinathi i Cete ga ako upotrebite toolkiti & ~
s ‘r)\ov% kaéetup napkg'u Geto sni. Sami definiste nov set znakova § [ 91

' I pomocu odgovaraju¢ih izmena § { 123
(okrugle i Eetvrtaste zagrade, fun- 2 @ 64
tu, krovéi€ i drugo treba adekvat- 2 £ 96
no izmeniti u YU znake). Set une- C ] 93
site na prvi drajv pod imenom ¢- } 125
YUQLSCII. Ako nemate Toolkit ili D / 92
ne raspolazete dovoljnim zna- d | 124
100 FORMAT ’mdvi_YU QUILL® 20. 10 0B 04 00 00 00 00 7C 00 7C QO 00 00
110 'a=RESPR (&0000) 00 40 20 10 08 10 20 40 00 00 I8 44 04 08
120 RESTORE 1000 10 00 00 38 7C 08 10 20 40 7C 00 00
130 LBYTES mdv2_quill,a b oSl atrone s Son Sl graliar &yt
140 FOR n=a+13754 TO a+13761 PR T el
3 3 44 44 44 44 34 78 00 00 7C 40 40 78 40 40
150 READ byte 7C 00 00 7C 40 40 78 40 40 40 00 00 38 44
160 FOKE n,byte 40 40 4C 44 IB QO 00 44 44 44 7C 44 44 44
170 END FOR n 00 00 I8 10 10 10:10 10 38 00 00 04 04 04
180 SEXEC mdvi_yu_quill,a,S1752, 1280 04 04 44 ZB 00 00 44 4B SO &0 SO 48 44 00
190 DATA 78,185,0,3,251,224,78,113 00 40 40 40 40 40 .40 7C .00 00 44 &C S4 44
« s 44 44 44 00 OO0 44 44 &4 54 4C 44 44 0O OO
1-REMark save mdvi boot I8 44 44 44 44 44 I\ 00 00 78 44 44 78 30
£-CLERR s Tkt e = o 40 40 00 00 3B 44 44 44 S4 48 24 00 00 78
O e e s L 44 44 78 SO 48 44 00 00 38 44 40 38 04 44
- S 38 00 00 7C 10 10 10 10 10 10 00 00 34 44
L AT 7.4:FRINT "=opyright 1984 PSION SYSTEMS" 44 44 43 44 38 00 00 44 A4 44 43 44 28 10
7 AT 8.9:FEINT"and 1985 JONASSOFT™ 00 00 44 44 44 44 S4 S4 28 00 00 44 44 28
2 AT 11,12:PRINT “word processor" 10 28 44 44 00 00 44 44 28 10 10 10 10 00
9 CLOSE #1:CLOSE #2:WINDOW #0, 00 7C 04 OB 10 20 40 7C GO 00 10 3 40 Z8B
10 $ont=RESPR (1000) :LBYTES mdv1_ 04 44 38 00 00 78 44 44 E4 44 44 78 00 00
11 setft=RESPR(22):LEBYTES mdvl_setft!l bin,setft 08 = 44 40 40 44 I8 00 00 10 I8 44 40 40
44 38 00 00 00 00 00 00 00 00 00 7C 00 28
: - 10 7C 0B 10 20 7C 00 00 00 00 34 4C 44 4t
XOS.F‘E”N"* 3 ctar 34 00 00 40 40 78 44 44 44 78 00 00 QO 00
110" adr=RESPR (60000) 3C 40 40 40 3IC 00 00 04 04 IC 44 44 44 IC
120 FOR n=adr TO adr+99% 00 00 00 00 I\ 44 7C 40 IC 00 00 18 24 20
130 INFUT “baijt» ";a$ 70 20 20 20 00 00 00 00 I8 44 44 44 IC 04
140 FOKE n,dec (a$) 38 40 40 78 44 44 44 44 00 00 10 00 10 10
150 END FOR n 10 10 08 00 00 10 00 10 10 10 10 10 10 20
160 BEYTES mAvL yugl aci i, Adr, 1666 T vl dhtan ta- 10 10 e e
170 DEFine FaNetion: dac 1o 8) 10 08 00 00 00 00 48 S4 S4 54 S4 00 00 00
00 78 44 44 44 34 00 00 00 DO I8 44 44 44
180 pot=0:vred=0 . 38 00 00 00 OO0 78 44 44 44 78 40 40 00 00
190 FOR dol=LEN(x%$) TO 1 STEP -1 3IC 44 44 43 IC 04 04 00 OO0 S8 &4 40 40 40
200 ch=CODE (x$(dol)) 00 00 00 00 38 40 I8 04 78 00 00 10 10 I8
210 IF ch?47 AND ch<58:ch=ch-48 10 10 10 OC 00 00 00 OO 44 44 44 44 3C 00
220 IF ch>%6 AND ch<103:ch=ch-87 b igpadye et X Rt o
. , 2 il
230 IF ch344 AND ch<71 THEN ch=ch-S5 oy o p B o o AU - o
A Sl B Rt o S 20 7€ 00 00 28 10 38 40 38 04 78 00 00 OF
250 END FOR dol 04 IC 44 44 44 3IC 00 00 04 OB 3IC 40 40 40
260 RETurn vred 3C 00 00 24 18 3IC 4040 40 3IC 00 00 38 44
270 END DEFine dec SC 44 SC 44 22 00 00 00 00 00 A0 00 00 60
NPT TR T Y R W T TR 00 00 02 00 00 00 03 EE 00 00 4B 4é& 00 00
F S 2 < & S5C 86 80 00 00 02 00 00 1S A0 O
00 00 00 00 00 00 10 10 10 10 10 00 10 00 SR ¢ Saaians
00 28 28 00 00 0O 00 00 00 00 28 28 7C 28 00 00 03 E& 00 00 15 A8 00 00 SC 2E 00 00
7C 28 28 00 00 38 S0 S0 I8 14 14 38 00 00 7A 1C 00 00 7A 2E 00 00 SB &C 00 00 00 Of
64 64 08 10 20 4C 4C 00 00 20 50 S0 20 54 00 00 00 00 00O 00 00 00 00 00 0T EE 00 00
48 34 00 00 10 10 00 00 00 00 00 00 00 04 00 00 00 00 04 48 00 00 04 40 Q0 00 &6 B84
0B 10 10 10 08 04 00 00 40 20 10 10 10 20 FF 06 00 00 00 74 00 00 00 01 00 00 00 00
40 00 00 10 54 38 10 38 S4 10 00 00 00 10 00 00 15 98 00 00 S5 18 00 00 54 FE 02 00
10 7C 10 10 00 00 00 00 00 00 00 00 18 18 00 00 98 FE FF. FF
08 10 00 00 00 7C 00 00 0O 00 00 00 00 00
100 -
00 00 18 1B .00 00 04 04 08 10 20 40 40 0O Ton ;;;ig;ERESPR“"(”
00 38 44 4C S4 &4 44 38 00 00 10 IO 10 10 110 FOR nenaslst 20 ekl aoeas
10 10 38 00 00 38 44 04 0B 10 20 7C 00 00 120 READ b
38 44 04 18 04 44 I8 00 00 08 18 28 48 7C 130 POKE n,b
0B OB 00 00 7C 40 78 04 04 44 3IB 00 00 18 140 END FOR n
20 40 78 44 44 38 00 00 7C 04 0B 10 20 40 150 SBYTES mdvi_setfti_bin,naslov,22
40 00 00 I8 44 44 3B 44 44 IB 00 00 I8 44 O DATA 32,9,74,128,102, 4,34, 124, 0,3, 252
44 3C 04 08 30 00 00 00 00 18 18 00 18 18 170 DATA 16,32,108,0, 16, 112,37, 78, 67,78, 117
00 00 00 00 18 18 00 18 18 08 10 04 0B 10
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RUDOLF MAKSIM
RADOVAN SERNEC

anas vam predstavijamo
Djednostavan digitalizator

sa kojim se mozZe npr. pre-
crtati slike iz neke revije na ekran,
pa zatim na Stampacu preneti na
papir. Digitalizator je stavljen od
elektronskog i mehani¢kog dela.
Mehanicki deo ima osnovnu plo-
¢u, dve pokretne rucice povezane
preko potenciometara i pokaziva¢
koji sluzi umesto olovke. Polje
kretanja pokazivaca zavisi od du-
Zine rucica, ali nema nikakvog
smisla rucice povecavati u besko-
naénost jer se time gubi preciz-
nost. Misljenja smo da mere koje
smo upotrebili potpuno odgova-
raju spektrumovom grafi¢kom ra-
zlu€enju, jer se sa njim skoro po-
klapaju. Pri menjanju mera obrati-
te paznju naduzinu ruéica koje
moraju biti jednake. Ako rucice
nisu jednake duzine, onda formu-
la u programu vise ne vazi.

Rugice se mehanicki priévrscu-
ju prema slici 7. Potenciometar
P3 treba pri¢vrstiti na ivicu ploce.
Njegovo mesto treba odrediti $to
preciznije. Drugi potenciometar
P4 povezuje obe ruéice, tako da je
jedna pri¢vrS¢ena na kuciste a
druga na osovinu potenciometra.
Da bi vas$ digitalizator imao neki
oblik, pomislite malo kakav cete
potenciometar upotrebiti. Kod
nas nije ne znam kakav izbor, ali
pokuSajte sa potenciometrima
koji se koriste u manjim tranzi-
storskim prijemnicima za jaginu
zvuka.

Elektronski deo nije mnogo
zahievan jer ima samo dva ana-
logno/digitalna pretvaraca i logi-
ku za njihovo biranje. Nikada nisu
obadva istovremeno aktivna, jer
je na raspoloZenju samo 8 linija
podataka. Zbog ovog ograni¢enja
i prevelike brzine pretvarata (do
10.000 konverzija u sekundi)
ograni¢ena je i brzina kretanja
pokazivaca. Brzina se mozZe pove-
¢ati ako se program napise u ma-
Sinskom jeziku. Program 1 omo-
gucava povezivanje digitalizatora
i ratunara. U redovima 50 i 60
nalaze se formule za prerauna-
vanje uglova u duzinske vrednosti
koje se odmah zaokruZavaju na
cele brojeve.

Upotrebili smo pretvarate ADC
801 jer su oni i napravljeni za upo-

26 Moj mikro

pedinge
SUKA?
UH § w—l
A
’—‘ KONVERTER
Y N 1
AR o—{TZIRA ] A
AS,A6 A7 KONV,
/10R A
KUNVERTER
89-07 L] STy
1
SLIKA 1 Vi1
ICt
+5U _L
I—Z‘r— uce
rid oo SLIKA B
EN—' GND B
ot P Lo s
DCP TH
5
184 D0 Yin P
174 01
] 16402 Uref
D0-07 o—+- 154 03 |
14404 - RDP2 N—D—N—T
13405 3 P _Lm P1
12406 ¥R P—
P 11407
W Nt W
100G o— + }[ R4 DSy
N R
/5
=i

0

J_é

=31
28

LTIl
1y
SRS

3

SLIKA 2

S

Digitalizator za spektrum

trebu u kolima sa mikroprocesori-
ma. Ne sme vas zbuniti vise verzi-
ja pretvaraca koji su navedeni u
spisku elemenata, jer se medju-
sobno razlikuju samo po preciz-
nosti (najprecizniji je ADC 81). Za
lakSe prikljuéenje na raunar ne
koristi se RD signal iz Z80. Ovaj je
u A/D pretvara¢a spojen na O V,
8to znadi da se binarni kod $alje
samo kad je pretvarac izabran od-
nosno kad poéne sa konverzijom.

A/D pretvara¢ se bira aktivira-
njem signala IORQ, WR, A5 ili A6.
Ako je pored ostalih aktivan i A5,
onda ¢e se izabrati onaj A/D pre-
tvara¢ na koji priklju¢en P3 (bazni
potenciometar) i obratno. Nije
dozvoljena zamena potenciome-
tara na mehani¢kom delu jer se
na ekranu dobijaju ¢udne slike
(probajte). takodje je vazno da su
oba potenciometra P3 i P4 linear-
na, inate su izobli¢enja suvise ve-
lika. Probajte da vidite Sta cete
dobiti kad umesto linearnih upo-
trebite logaritamske potenciome-
tre. Vremenska baza se podesava
kondenzatorom i otpornikom (C1,
R1 i C2, R2) koji se nalaze pored
pretvara¢a, a samim tim i broj
konverzija. U nasem slucaju je
broj konverzija podesen na 8000.
Potenciometrima P1 i P2 podesa-
va se referentni napon na pretva-
racu. Za pocetak ih treba podesiti
priblizno na sredinu, pa zatim re-
ferentni napon na ulazu fino po-
desiti na Vref = 2,5 V. Upotreblje-
ni su trimer potenciometri jer se
napon podesava samo jedanput.

Slike 3 i 4 prikazuju Stampano
kolo i raspored elemenata. Na
plo€ici sa Stampanim kolima nala-
zZi se i kondenzator 100 nF i praz-
no mesto za konektor sa 23+23
priklju¢aka. Konektor treba pri-
kljuciti na spektrumov prikljuéak
za dodatke. Pri montazi elemena-
ta obratite pazZnju na potrebna
premo$éenja. Jedno se nalazi
ispod IC2, zbog ¢ega prvo treba
zalemiti premoscenje, pa zatim
integrisano kolo. Posto su pretva-
rai izradjeni u CMOS tehnologiji
preporuujemo da upotrebite
podnozje. U svakom slucaju vaze
pravila: $to manje se doticite no-
Zica, lemilo mora biti uzemljeno i
radna plo¢a na stolu. Ove pred-
stroZznosti su potrebne zbog sta-
tiCkog naboja koji moze da osteti
integrisana kola. Jo$ jedno stan-
dardno upozorenje: za prikljuce-
nje bilokakvih dodataka na spek-
trumovu sabirnicu treba raunar
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iskljuditi, jer ce se u suprotnom
tesko ostetiti.

Vec¢ smo u reviji Moj mikro ob-
javili Semu interfejsa sa A/D pre-
tvaratem. Ako ste taj interfejs na-
pravili, onda cete sa digitalizato-
rom imati manje posla. Treba sa-
mo na analogni multipleksor IC13
prikljuéiti dva potenciometra pre-
ma slici 8. Ne treba se bojati da
cete izgubiti informacije, kjer je
multipleksor dovoljno brz (nekoli-
ko stotinahiljada preklopa u se-
kundi) i mozete bez problema
upotrebiti svih osam ulaza za sli¢-

ne namene, tj. ako vam nisu po-
trebne velike brzine. Brzina kreta-
nja je i pri uporebi interfejsa ogra-
ni€ena, ali elektronika je ipak brza
od naseg slucaja. Crtanje ¢e se
mnogo brze odvijati koris¢enjem
masinskog programa i interfejsa
iz MM. Ako program napiSete u
bejziku, onda je on skoro kao i
program i samo da su upotreblje-
ne druge vrednosti za IN: 159
umesto 65503, 65471 (vidi pro-
gram 2).

Tako, digitalizator za spektrum
je skoro gotovo. Komodorci mo-
gu sa par izmena i saveta, koje
smo vec¢ objavili uz MM, da napra-
ve koristan uredjaj za crtanje sa
svojim ljubimcem.
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Seznam elementov:

Ic4,
N1-N3

D4

N4
v

T1

R1,R2,R4

R3

£1,C2
P1,P2
P3,P4

ADCBO1/2/374
74L527

pUs

TusS

10K

K

150pF

iK lin

3K lin

IC2

" " " " " "

CLS

PLOT 50,50
PRINT"RISI"
LET V=IN65503
LET H=IN65471

ADCBCY 27274

-

1 {—

-1— /C5 CINE
b s 4y IR N R S
-1— AR b
et CLEIN - B
54 7ANTR 02
—5—t Uint 03
-7—{ Uip- D4
——{GND 8 03
—G— Upaf D&
-0+ GHD B 37

SLIKR &

LET X=INT(2004(SIN V)+2004(Siw v+H))
LET ¥Y=INT(2004(COS V)+200%(C0S V+H))

DRANW X,Y
GOTO 30

CLS

- PRINT#0; "RISI"

PLOT 50,50
OUT 95,0

LET V=IN 159
QUT 95;1

LET H=IN 159

LET X=INT(2004(SIN V)+2004(SIN V+H))
LET Y=INT(200%4(COS V)+200%(COS V+H))

DRANW X,Y
GOTO 40

Al4 A1s COMPONENT SIDE
a2 All
SV b7
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w D
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Al D5
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A b4
TOROGE /INT
o /NI
VIDED AHALT
¥ ‘HREQ
v /10RQ
U /RD
/BUSRQ AR
RESET -3¢
A7 ARIT
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/ROMCS ‘RFSH
/BUSACK A2
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At

Posaljite nam svoje majstorske
radove! Napiéite i original odakle
ste prepisali da slu¢ajno ne misli-

mo koliko je talenata kod nas za
crtenje.
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HARDVERSKI NASVETI._

Komodorov priklju¢ak za dodatke

ANDREJ MARCIC

anas pogledajmo kako ce-
Dmo znanjem kojeg smo do-

bili u nasoj seriji zapisa na-
praviti svetiosne orgulje. Zadrzi-
mo se na interfejsima sa ojima
ve¢ raspolazemo, ali naravno mo-
ratemo da napiSemo nov pro-
gram.

Program za 8-kanalne svetlos-
ne orgulje zahteva A$ sa kojim se
8-bitna kombinacija menja na
izlazu. A$ se mozZe unositi preko
tastature ili preko prvog konekto-
ra za palice za igru. Kombinacija
se menja palicom za igru ili ton-
skim prekida¢em, §to ¢emo kasni-
je videti.

DATA redovi se mogu dodavati
po Zelji. Program se takodje moze
izdoviti i na drugi naéin, npr.
adresiranjem linije B bajtovima
operacionog sistema ili sluéajnim
brojevima. Brzina promene kom-
binacija vrsi se tasterima + i —.

Svetlosno okidno
kolo

Elektronsko kolo, na slici, regi-
struje svetlost pomocu fotootpo-
ra. Ono se koristi za razli¢ite na-
mene: brojanje, startovanje pro-
grama, ...

Kada se fotootpornik osvetli, na
izlazu kola se dobija logicka O.
Inace je stanje na izlazu logicka 1.

Osetljivost kola s obzirom na
trenutnu osvetljenost podesava
se promenljivim otpornikom P1, a

S REM %+ OPERACIJSK! SISTEM NA IZHOD #*
10 LA=SE576

20 VI=LA+3

30 LB=LA*!

49 POKEVI,255

50 2=100

60 FORA=S7344 TO 65535

78 X=PEEK(A)

89 POKELB,X

90 GETAS: IFAS=CHRS(45) THENZ =2 +10

100 1FAS=CHRS<43) THENZ =2 - 181 IFZ COTHENZ =0
118 FORT=0TOZ tNEXT

120 NEXT

139 GOTOE®

~
S REM % RND NA JZHOD #»

10 LA=S6576

20 VIsLA+3

30 LB=LA+!

4@ POKEVI,2SS

S50 2=189

60 X=INT(RND(1)%255+.5)

78 POKE LB.X

80 GETAS: IFAS=CHRS(45)THENZ =2 +18

90 IFA$=CHR$(43)THENZ =2 - 18: IFZ (BTHENZ =@
180 FORT=8T0DZ tNEXT

118 GOTOE®

referentni napon na invertorskom
ulazu operativhog pojacavaca
promenljivim otpornikom P2.

Izlaz kola treba prikljuciti na B
linije ili $estu nozicu konektora za
prikljuéenje palice za igru 1 (vidi
priruénik str. 141). Kolo se napaja
preko racunara jer je njegova po-
tro$nja mala.

Kad se fotootpornik osvetli
svetlosnim snopom, ra¢unar broji
predmete koji prolaze kroz osvet-
lieni prostor.

Verovatno vam nece biti tesko
da napsSisete program, ali raunar
nece brojati ako je fotootpornik
bio duze vreme osvetljen.

. +5V/

Lok 148
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Svetlosno okidno kolo

OP= univeazalny

St evaltnk (747--.]
-+
L

10 A=56576

20 PB=A+1

30 DB=A+3

40 POKEDB,255

S8 PRINT"JJ"{POKES3281,9:POKES3288,3

199 READA:READB:READC :READD

118 POKEPB,A!POKEPB ,B:POKEPB ,C:POKEPB,D

112 FORT=1TOSO:NEXT

115 READA:READB ! READC :READD : IFA=1 THENRESTORE PR INTA:G0TO 198
1280 GETAS: IFA$=""THENPOKEFB ,0:60T0 120

130 GOTO118

1829 DATA19S,185,185,195,99,99,99,99,51,51,51,51,198, 138,138,188, 102, 182, 192, 102
1818 DATAS4,54,54,54,284 204,204,204, 198, 198, 108, 188,68 ,60 60,60, 143, 143, 143, 143
1028 DATA?9,79,79,79,47,47,47,47,31,31,31,31,241,241,241,241,242 242,232,242

1830 DATA244,244,244,244,248,248,2498,248,0,8,0,8, 182,102,192, 192, 111,246,111,246

1048 DATA2SS,255,255,255,249,159,243,159,185, 150, 185,158,153, 153,153, 153
185@ DATA®,9,0,0,255,255,255,255,243, 153,249,159,102, 192, 192, 192,0,9,2,0
1862 DATA102, 182,182, 102,249,159,249,159,255,255,255.255,129, 123, 129, 128
1878 DATA1SS,195,195,195,231,231,231,231,255,255,255,255, 126,126,126, 126

1280 DATAEA,60,60,60,24,24,24,24,153,153,153,153,249,2439,249,249, 153,153,153, 153
1098 DATA1SS,159,159,159,153,153,153,153,249,249,249,249,246,246,246,246,9,9,0,0

1199 DATAR46,246,246,246,249,249,249,249,153,153,153, 153,153, 153,159,159

1118 DATA11Y,111,111,111,0,8,8,8,111,111,111,111,159,159,158,159,152,153,153,153
1128 DATAR,0,8.0, 128,128, 129,128 ,65,65,65,65,33,33,33,33,17,17,17,17,18,18,18,18
1138 DATA2O,20,20,20,24,24,24,24,

1148 DATALI32,132.1

1230 DATAGE,86,66,66,65,65,65,65,
1249 DATA136,136,136,136,132,132,
1258 DATAES,85,65,65,33,33,33,33,
1268 DATA138,139,130,130,132,132,
1270 DATAR4,24,24,24,49 .49 .42 499,

1288 DATA4D,49 .40 ,49,24,24,24,.24

ve,72,72,72,136,136,138
.28,20 .20 ,20,38,36,36,36,68,68,68,68
1298 DATA132,132,132,132,130,139,

40,49 .,490,40,72,72,72,72,136,136,136,138

»132,130,130,130,138,66,66,66,66,34.34,34,34,36,36,36,36
1158 DATAES,68,68,68,36,36,36,36,
1168 DATA132,132,132,132,136,1386,
1170 DATA20.20,290,20,18,18,18,18,17,17,17,17,33,33,33,33,65,55,65,65, 123, 123, 129
1180 DATA129,130,139,130,139,132,
1188 DATA130,130,138,130,129, 129,
120@ DATA72,72,72,72,48,40.,40,40,36,36,36,36,34,34,34,34,33,33,32,33,17,17,17,17
1218 DATA18,18,18,18,29,20,20.20,24,24,24,24,20,20,20.28,18,18,18,18,17,17,17,17
1220 DATA33,33,33,33,34,34,34,34,36,36,36,36,40,49,430,4,72.72,72,72,68 68,53 ,68
129,129,129,129,130,130,13@,139, 132,132,132, 132

34,34,34,34,66,66,66,.66,130,132,139,132
136,136,72,72,72,72,40,48,49,49 ,24 .24 .24 .23

132,132,132,136,136,136,136,132,132,132,132
128, 129,65.,65,65 ,65,66,66,66,66 ,68,68,68,68

132,132,139,138, 130,138,129, 129,129,123

17,17,17,17,18,18.18,18,34,34 ,34 .34 ,66 ,66,66,66

132,132,68,68,68,58,36,36,36,36.,20,20.20,20
L136,72,72,72,72

132,138,66,66,656.66.34,34,34,34,18,18,18,18

1300 DATA17,17,17,17,33,33,33,33,65,65,65,65, 129,129, 129,128

Seee DATAL.1,.1.1

Program za svetlosne orgulje

Raspored elemenata

our

+5v

Plo¢ica sa $tampanim

vezama za svetlosno okidno kolo
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U redakciji ¢eka na objavljivanje oko sto programa; konkurencija je, dakle, velika, pa vas zato molimo da pasljivo
procitate ovaj uvod, pre nego $to nam posaljete svoj program.

Programi obavezno treba da budu na magnetnom mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta). Na kaseti treba da bude
napisano: ime, prezime i adresa posijaoca, marka racunara. Programi na kaseti moraju biti snimljeni bar dva puta
uzastopno, na poc¢etku mowih kaseta. Bili bismo veoma zadovoljni ako dodate jo$ ispis na printeru. Za rede vrste raéunara,
morate obavezno da priloZite i takve ispise. Program treba da prati bar jedna kucana strana (30 redova) komentara
(nemojte da nas opterecujete uvodima u stilu: »I ja sam odluéio. . .«).

Kasete i diskete vra¢amo, a ispise ne.

- Kvalitet programa koji dobijamo veoma je neujednaten. Pre nego $to posaljete program, neka ga oceni neki vas
poznanik (ne suvise dobar), a onda ga i sami nekoliko puta proverite, da li zaista deluje za sve vrste podataka. Uporedujte
ga sa programima koji su ve¢ bili objavljeni u nasoj i u drugim revijama. Naro&ito izbegavajte neke vedite teme.
Karakteristini naslovi ove vrste: Memo, Prtvaranje numeri¢kih sistema, Morse, Izradunavanje transformatora, Resavanje
sistema nelinearnih jedna¢ina sa nepoznatim prema Gausovom metodu itd. Smatramo da je na ovim podruéjima veé sve

otkriveno i da nema smisla da zamaramo ¢itaoce.

Ako smatrate da ste otkrili novi algoritam, nemojte da ga saljete u obliku hex-dumpa za ZX-81, ve¢ ga opisite reéima i
mpiﬁbqnekomviéempmgmmskomjuiku(pashliﬁbejzik). Program, naravno, treba da bude bogato opremljen

Ne saljite nam prepisane programe iz razli¢itih revija ili knjiga! Ako ste u svom programu upotrebili postupak koji je veé
bio negde objavljen, budite bar toliko fer i navedite izvor informacija. Obradova¢e nas programi sa podru¢ja statistike,
numeri¢ke analize, ukratko takvi koji imaju nauénu osnovu i praktiéne programe koji su interesantni za $iri
nas i prilozi sa opisom pojednostavljenja nekih sporih pestupaka (lep primer je crtanje kruga bez upotrebe
ugaonih funkcija). I jos jednom: ne Saljite nam svoj prvi program koji napisete.
koji se sada krecu od 2.500 do 15.000 dinara, zavisno od

|

|

Inflacija je malo podigia honorare,
kvaliteta, dukine i zanimljivosti programa.

krug ¢italaca.

4444+
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Rio Begej
Igra obraduje aktuelnu temu: zagadenost ¢ovekove sredine. U
mom gradi¢u je postojala re¢ica Begej, ali zahvaljuju¢i ljudima od
nje ostalo samo prljavo korito puno odpadaka u kome caruju zabe.
Ta tuzna sudbina Begeja me je inspirisala da napiSem program sa
malo, promenjenim scenarijem.
Viadimir

Pucovsky
: Backi Petrovac

29REM°RID°BEGEJ

cLs

60 SUB 3000

GO TO 8000

G0 SuB 3500

LET hi=0

BORDER 4

CLS : FOR #=20 TO 24: BEEP .09,f: NEXT ¢:' PAUSE 6: BEEF .
25,10: PAUSE 4: BEEP .8,10

PAPER &: CLS

GO TO 4240

FOR 1=0 TO S7: LET k=64401: READ b: POKE k+1,b: NEXT 1
DATA 6,1,197,33,15,0,17,1,0,229, 205, 181, 3,225,17,4,0, 167,
237,90, 125, 254, 255, 32,237,193, 16,230, 201

DATA 6,1,197,33,15,1,17,2,0,229,205,181,3,225,17,4,0,167,
237, 90,125, 254, 255, 32, 237, 193, 16, 230, 201

RETURN

FOR f=USR "a"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

iy

10
20
70
75

80

85
90
3000
3110

3120

3130
3500
3505
3510
3515
3520
3528
3520
3535
3540
354S
I580
3555
3560
3565
3570
4240

TO USR "m"+7: READ a:
0,1,7,1,15,1,31,1
63,1,127,1,127,1,1,1
0,128,224,128,240,128,248,128
252,128,254, 128,254,128, 128,128
0,56,124,56,44,56,17,58
126,124,124,124,108,108, 108,238
0, 194, 246, 252, 252,246, 130,0
0,1,1%5,23,127,15,3,0
0,0,24,61,94,561,0,0
3519,11,21543,21; 1,5
0,56,40,68,68,68,68,124

DATA 0,0,14,74,126,62,254,0

DATA 1,18,82,252,82,18,1,0

RETURN

CLS : FRINT **"22<¢oRID*BEGEJ Vas<®
zadatak®?je“da®®hvatate®®otpatkevu®reci ¢oukl jucujuci ¢2i oo
zabe.Ako®pustitevdavotpaci *¢pro-dju, vas®antiskoroces
porasti.lIstoce®se®dogoditi¢ako®uhvatitedribu®oee06000000000
oo & o 0 HE

FOKE +,a: NEXT £

Z°poena
ook =0]1vpoen
:)—>1><>’.><><)<-".>~=020p°ena. ®

FRINT AT 16,4; "Komande:S~1evo®
dole~ 0 ’ <

.4 -desno"

FRINT AT 21,3;"pritisnite®bilo®koiu®tipku”
FAUSE O: RANDOMIZE USR 64401: CLS

PAFER &

I=—1%poe
L=21%poen

4260

oo b~
7-gore o

4280
4300
4320

4740 LET g=0: FOR =0 TO 31 STEF 2: FRINT AT 1,¥3 INK §;"AC"™:
BEEP .002,g: PRINT AT 2,f; INK 4;"BD": BEEP .002,g: PRINT
AT 3,f; INK 4;"AC": BEEP .002,g: PRINT AT 4,f; INK 4;“BD":
BEEF .002,g: FRINT AT 17,f; INK 4;"AC": BEEP .002,9: PRINT
AT 18, f3 INK 43;"“BD": BEEP .002,g: PRINT AT 19,%; INK 3;"86"
BEEP .002,g: PRINT AT 20,f; INK 4;“Bp": BEEP ,002,g
4760 NEXT +
4380 LET i=10: FOR $=0 TO I1: FOR g=6 TO 14: PRINT AT gsf; INK
BEEP .002,i: NEXT g: NEXT
4400 PRINT AT 0,3;"SCORE®";sc
4420 LET asc=0: PRINT AT 0,14;"ANTISCORE®"“;asc
4440 LET q=16: PRINT AT 1S,q; INK 1;“E": PRINT AT 1é,g9; INK 13"
LET p=14: PRINT AT p,q; FAPER S3"J"
4460 LET eu=31: LET ru=31: LET tu=31: LET yu=31
4480 LET w=INT (RNDX8)+&: LET e=INT (RNDX8)+&: LET r=INT (RND23)
+6: LET t=INT (RND¥B)+&6: LET y=INT (RND¥8)+6&6: GO TO 4400
4500 LET w=INT (RND¥8)+6&6: GO TO 4600
4520 LET e=INT (RND%B)+é&6: GO TO 4600
4540 LET r=INT (RNDXB)+&: GO TO 4600
4560 LET t=INT (RND¥B8)+&: GO TO 4600
4580 LET y=INT (RNDXx8)+&: GO TO 4600
4600 PRINT AT wy,wu; INK 3; PAPER S5;“#6": PRINT AT e,eu; INK 2;
PAPER S3"I": PRINT AT r,ru; INK Qj PAPER S;“K": PRINT AT t,
tu; INK O3 PAPER S;"L“: PRINT AT y,yu; INK 4; PAPER S;"s"
4620 PRINT AT p,q; PAPER S3;"J"
4641 IF INKEY$="S" AND g>0 THEN LET g=gq-1: FRINT AT 15,q; INK
13“€": PRINT AT 16,q; INK 13"F": PRINT AT 1S,q+1;"¢":
PRINT AT 16,q+1;"®": FRINT AT p,q; PAFER S;"J": PRINT AT p,
q+l; INK S;"m \
4660 IF INKEY$="8" AND Q<31 THEN LET g=q+1: PRINT AT 15,q; INK
13"€": PRINT AT 16,93 INK 1;"F": PRINT AT 15,q-1;3"°":
PRINT AT 16,9-1;"": PRINT AT p,q; PAPER S53;"J": FRINT AT p,
g-1; INK S;"m~
468G IF INKEY$="4" AND p<14 THEN LET p=p+1: FPRINT AT p,q; FAPER
$“7": PRINT AT p-1,q; INK S;"m"
4700 IF INKEY$="7" AND p>& THEN LET p=p-1: PRINT AT p,q; PAPER
S;"J": PRINT AT p+1,q; INK S;
4720 IF p=y AND g=yu THEN BEEF .03,30: LET sc=sc+2: PRINT AT O,
P3sc: LET yu=31: GO TO 4580
4740 IF p=w AND g= THEN BEEF .03,-10: LET sc=asc+2: PRINT AT
P,g*+1l; INK S5;"®': PRINT AT 0,243asc: LET wu=30: GO TO 4500
4760 IF p=e AND g=eu THEN BEEF .03,-10: LET asc=a c+1: FRINT AT
0,243asc: LET eu=31: GO TO 4520
4780 IF p=r AND g=ru THEN BEEF .03,30: LET sc=sc 1: FRINT AT 0O,
93sc: LET ru=31: GO TO 4540
4800 IF p=t AND g=tu THEN BEEF .03,30: LET sc=sc+i: FRINT AT @,
F3sc: LET tu=31: GO TO 4560
4820 IF wu=2 THEK PRINT AT w,wu; INK S;"Sm": LET sc=sc+2: FRINT
AT 0,%93sc: LET wu=30: GO TO 4500
4840 LET wu=wu-2: FRINT AT w,wuj INK 33 FAFER S5;"H6": FRINT AT
INK S;“mm"
4860 0 THEN PRINT AT e,eu; INK 5;"®": LET sc=sc+l: PRINT
AT 0,93sc: LET eu=31: GO TO 4520
4880 LET eu=eu-1: FRINT AQ e,eu; INE 2; PAPER S;"I": FRINT AT e,
eu+rl; INK S;"&"
4900 IF ru=0 THEN FRINT AT r,rui INE LET asc=asc+1:
FRINT AT 0,243asc: LET ru=31: 60 TO 4540
4920 LET ru=ru-1: FRINT AT ryrus INK O3 PAPER S3"K": FPRINT AT rg
ru+i; INK S;"m"
4940 IF tu=0 THEN PRINT AT t,tu; INK S;"®": LET asc=asc+li:
PRINT AT 0,243asc: LET tu=31: GO TO 4540
4960 LET tu=tu-1: PRINT AT t,tus INK O3 FAFE S3"L": PRINT AT t,
tu+l; INK S;"m"
4980 IF yu=1 THEN PRINT AT y,yu; INK S;"®": LET asc=asc+2:
PRINT AT 0,245asc: LET yu=31: GO TO 4580 .
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S000 LET yusyu-2: PRINT AT y,yu; INK 4; PAPER S;"M": PRINT AT y,
yu+2; INK 5;"m" ;

000 PRINT AT 0,935c: FRINT AT 0,243asc: IF asc>=30 THEN GO TO
9500

7000 GO TO 4420

8000 PRINT AT 12,123 FLASH 13 INK 1;"RIOCBEGEJ": OUT 284,10:
RANDOMIZE USR &4401: 0UT/;547912R9NDDNXZE USR 64430: OUT
254,10: DUT 254,12: FPRINT AT 15,33 "pritisni®bilo®kojiu®
tipku": PRINT AT &,7; INK 1;"Vladimir®Pucovsky";AT 8,11;"
presents: ": IF INKEY$="" THEN 60 TO 8000

8005 PAFPER 6&6: CLS

8010 GO TO 20

9500 CLS

9501 PRINT AT S,12; INK 3; "GAME®OVER": FRINT AT 7,7;"pritisni®
neku®tipku”: RANDOMIZE USR 64401: RANDOMIZE USR 64401:
RANDOMIZE USR &£4430: RANDOMIZE USR 64430: IF INKEY$=""
THEN GO TO 9501

9991 PRINT AT 5,123 INK 3;"GAME®OVER": FRINT AT 7,7;"pritisni<®
neku®tipku”: RANDOMIZE USR 64401: RANDOMIZE USR 64401:
RANDOMIZE USR 64430: RANDOMIZE USR 64430: IF INKEY$=""
THEN GO TO 9501

9992 CLS

9993 IF scrhi THEN LET hi=sc: PAPER 2: CLS : PRINT AT 7,123
FLASH 13;"NEWSHIGH": ¥NDOMIZE USR 64401: PRINT AT 2041;"
Cestitamo,ovo®je®naibol ji¢skor*¢do¢sada'™: INPUT "Unesite®
svoje®ime“;h$

9994 CLS

9995 PRINT AT 15,8; “Nova®partija?®(d/n)": PRINT AT 9,5;" |
Sakupili®ste®"jsc;"®poena”;AT 11,1;"Rekord®od®";hi;"*poena®
drzie*zh$z*."

9996 IF INKEY$="d" THEN GO TO 80

9997 IF INKEY$="n THEN STOP

2998 GO0 TO 9995

9999 SAVE "Ric“Bege’” LINE 1

Zakovice

cama. Koristice dacima i studentima masinstva, a i onima koji se
time bave. Primer upotrebe: &eli¢na plo¢a debljine 10 mm priko-
vana je na vezni lim. Spoj je optere¢en silom 12600 N. Materijal
zakovice je CZ2, a zakovica ima ukupno 8. Program izra¢una stan-
dardnu duzinu i pre¢nik zakovice i sve kontrole. Na kraju nacrta
primer opterecenja s pet zakovica i sve vaznije dimenzije.
Bogdan Stok

Program, napravljen za spektrum 48K, izra¢una spoj sa zakovi-

N il 1| ir— E—
REM kovica

BORDER 2: PAPER 6: INK O

FRINT AT 10,2; "FRERACUN KOVICNE ZVEZE"
PRINT AT 11,5;"PO JUS M.B3.002": PRINT AT
25,2: "Programiral :": PRINT AT 17,10;"STOK
BOGDAN": FAUSE 3J00: CLS

20 INPUT "Stevilo kovic n="in

25 INPUT "Delujoca sila F=";F

30 INFUT "Stevilo striznih mest m=";m

40 INFUT "Material kovice:

= ook

e

Cz1 =% Ci1sS )
2 EZ2: =3
AlCuSMal -4 AlMglSil -
S Xehsx

S0 IF x=1 THEN GO TO 95

95 IF x=2 THEN GO TO %0

60 IF x=3 THEN GO TO 85

65 IF %=4 THEN GO TO 80

70 IF x=5 THEN GO TO 75

72 RESTORE

75 DATA 64,1460

80 DATA 105,264

B5 DATA 185,460

90 DATA 130,330

95 DATA 115,290

100 READ Taos,pdop

110 LET d=({(4%F)/ (FI¥m¥n¥Tacs))"1/3

115 LET d=INT d+1

120 FRINT AT 13,0;"Fremer ko ice d=";d

125 FRINT AT 17,0;"Standardni premeri kovic so:
Y OPRINT AT 19,0310, 13,36, 19, 22,25, 28,51,
PR e

170 INPUT "Izberi standardni premer kovice,
glede na izracunan premer D=";D

135 CLS : IF d»Z7 THEN FRINT "povecaj stevilo

) kowic 1 1% PRUSE 002 €LS

30 Moj mikro

136
140

145
146
147
148
149
150
155
160

165

180

IF d*>37 THEN GO TO 1

CLS : PRINT AT 17,03"Izracun dolzine
stebla kovice:"

INFUT "Debelina prve plocevine si=";si
INFUT "Debelina druge plocevine s2=";s2
INFUT "Debelina tretie plocevine s3="3;s3
INFUT "Debelina cetrte plocevine s4=";z4
INFUT "Debelin pete plocevine s5=";s5
LET H=sl+sZ+si+s4+s5

LET L=H+1.73%D

FRINT AT 5,0;"Standardne dolzine kovic so : -

FRINT AT 7,03"10,12,14,16,18;20,22,24, 26,
28,30 ,32,34,76,38,40,42,44,46,48,50 ,52,

55, 58, 0, 62, 65, 68,70, 72,75, 78,80,85,90,95, -

100,105,110,115, 120,125,130, 135, 140, 145,
150,185 ,160,165,170,175,180, 185, 170"
FRINT AT 17,03"Glede na izracunanc dolzino
izberi stand. dolzino"

PAUSE 500

REM O

185:FRINT AT 20,5;"dolzina kovice je";L: INFUT

190

195
200

205
210
223
225
228

230

235
238
240
245

250
o
260
265
270

280
290
200
305

210

=18

320

230

“"Izbrana standardna dolzina je 1=";1 : CLS
CLS : INPUT "Ali zelis se kaksen preracun
N/D"3;0%

IF o$(1)="n" OR o%$(1)="N" THEN GO TO 280
INFUT "Kontrola stevila kovic .glede na
strig D/N";o%

IF o$(1)="D" DR o%$(1)="d" THEN GO TO 210
LET ns=((4%F) /(FPI¥(D"2) ¥m¥Taos))

INPUT "Najtanjsa plocevina v spoju h= ";h
LET p=F/(Dx%h%n)

FRINT AT 5,0;"Tlak znasa:“;p: PRINT AT 7,
O;"Biti mora majnsi od dopustnega (glej
tabelo)”: PRINT AT 9,1:;"material

dopustni tlak Ci1 290
CZis 330 Cz2

4560 AlCuSMg1 264
AlMg1Sii 160": PAUSE 300: CLS

INFUT "Kontrola stevila kovic glede na
dopustni tlak D/N";o%

IF o%$(1)="d" OR o%$(1)="D" THEN GO TO 238
INFUT "Najtajnsa plocevina vspoiju h="3;h
LET np=F/ (DXh¥pdop) -

FRINT AT 10,0;"Potrebno stevilo kovic
glede na dopustni tlak je";np: PAUSE 300:
ELs

INFUT "Fremr kovice glede na dopustni
tlak D/N";o%

IF 0%$(1)="D" DR o%(1)="d" THEN GO TO 260
INFUT "Najtanisa plocevina v spoju h=" ;h
LET di=F/(h¥n¥pdop)

LET d1=INT di+1: PRINT AT 10,0;"Potrben
premer glede na dopustni tlak znasa ";di:
FRINT AT 12,0;"Standardni premeri so:
1031306, 19322, 25,28, 31,34, 32"

FAUSE 300: CLS : PRINT AT 15,0;"Delitev
kovic v zakovu": PAUSE Z00: CLS

FRINT AT 18,5;"Vpisi namen zakova": PAUSE
00

INFUT "Konstrukcije iz lhkih kovin D/N";o%
IF o$(1)="D" DR o%(1)="d" THEN GO TO 400
INFUT “"Jeklene konstrukcije >
visoke gradnie D/N";o%

IF oc$(1)="D" OR o%$="d" THEN GO TO 410
INFUT "Jeklene konstrukciie —
gradnia zeriavov D/N";o$%

IF o%(1)="D" DR o%(1)="d" THEN GO TO 420
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530
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560
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GO TO 290
LET t=2.9%D: LET ei=2%D: LET e2=2%D: LET
e=0

REM O :

LET t=3%D: LET ei1=2%D: LET e2=1.5%D: LET
e=1.5%D

LET £=3.5%D: LET e1=2%D: LET e2=1.5%D: LET

e=2%D

REMGRAFIEARA

cLS Sete
FAFPER 7: INK ©O: BORDER 7 ¢
FLOT 20,20: DRAW 150,0: DRAW 0,120: DRAW -
150,0: DRAW 0,-120

CIRCLE 40,45,8: CIRCLE 40,75,8: CIRCLE 40,
110,8: EIRCLE 95,87,8: CIRCLE 95,788

FLOT 120,25 : DRAW 0,5: PLOT 120,35: DRAW
0,5: FLOT 120,45: DRAW 0,5: FLOT 120,55:
DRAW ©,5: FLOT 120,65: DRAW 0,5: FLOT 120,
75: DRAW 0,5: FLOT 120,85: DRAW 0,5: FLOT
120,95: DRAW 0,5: PLOT 120,105: DRAW ©,5:
PLOT 120,115: DRAW ¢ 0,5: FLOT 120,125: DRAW
0,5: FLOT 120,135:-DRAW 0,5

PLOTF: 12075 DRAN 05 FLOT 148,77: FLOT
149,76: PLOT 149,74: FLOT 148,73

inE 4

FLOT 95,98: DRAW 0,30: FLOT 95,98: DRAW -
25,0: PLOT 95,57: DRAW -25,0: PLOT 70,57:
DRAW O . 41

580

90

&0O0

&£10

620

630

&40

&350
&60

&70

&80

FLOT &8,59: FLOT 69,58: FLOT 71,58: FLOT
72,39: PLOT 68,97: PLOT 69,98: FLOT 71,98:
PLOT 72,97

FLOT 10,128: DRAW 120,0: PLOT 40,110: DRAW
0,18

FLOT 18,126: FLOT 19,127: PLOT 19,129:

FLOT 18,130: PLOT 41,127: FLOT 42,126:

PLOT 42,130: FLOT 41,129: PLOT 94,127:

FLOT 94,129: PLOT 93,126: PLOT 93,130:

FLOT 121,129 PLOT 122, 130: FLOT 121,127
PLAT 122,126

FLOT 25,75: DRAW 35,0: FLOT 40,45: DRAW 30,

O: PLOT 70,20: DRAW 0,25

FLOT 71,21: PLOT 72,22: FLOT 69,21 PLOT

68,22: PLOT 68,43: PLOT 69,44: FLOT 71,434:
PLOT 72,43: PLOT 31,76: PLOT 21,78: FLOT
30,77: PLOT 30,73: PLOT 49,76: PLOT 49,74:
PERT-80,73: PLUT 5077

PRINT AT 6,%;"el”: PRINT AT 6,9;"e": FRINT
AT &,13;"el"

PRINT AT 12,17;"F": PRINT AT 12,8;"t":

PRINT AT 12,33"d": PRINT AT 17,9;"e2"

INK ©

FRINT AT 8,23;"el=";el: FRINT AT 10,23;"e="
;e: PRINT AT 12,23;"F="3;F: PRINT AT 14,23:"
="3t: PRINT AT 16,23;"d=";D: FRINT AT 18,

233 "e2=";e2 -
FRINT AT 2,0;" Vrednosti za el, e, e2 in

t so minimalne !'! (mere so mm ) "

FRINT AT 6,23;"1=";1

Simpleks

S programom mozemo ognunumua
do na]vwe 80 (ne) jednaéina s 80 nepoznatih. Upotrebhem je metoda
simpleks. Treba prona¢i optimum (maksimum ili minimum) funkcije:

mozemo resiti probleme linearnog pr

c0) + 2 () - x(G)

=1

bi,i=12...m

LIV IA

i

Glavni delovi programa:
5—80 unasanje podataka i oblikovanje dopunskih i umetnih pro-
menljivih

.

3 SAE) A B ST W A

+4-+

b0 0
g 0 0 R Y O

-

oo B

11

REM "RESEVANJE FROBLEMOV LINEARNEGA
FROGRAMIRANJA S SIMFLEKS METODO"

REM "Miran Cencic 1985"

BORDER 4: INE 2: BORDER 6: CLS

FRINT : FOKE 23609,127

FRINT TAE 1;"Resevanie problemov
linsarnega"; TAE 1;"programiranja s

simpleks metodo"

FRINT AT S,13"min(max):c(0)+VSOTA c (i) Xk (i)

FRINT AT 7,10:"pri omejitvah";AT 9,.1;"

VEOTA afi,idkx(iy{<=/2=/=3b(i)"

FRINT AT 11,13"i=1 TOm 3j=1 TO n x(j)>»=0"
$AT 13,13 "n=stevilo neznank";AT 15,1;"
m=stevilo omejitev" :

INFUT “n="3n,"m=";m, "stevilo omeiitev tipa

80— 140 odredivanje odredenosti sistema

140— 175 odredivanje nove bazne promenljive

185—200 odredivanje slobodne promenljive

206 zamena i-te bazne promenljive s j-tom nebaznom

210—230 odredivanje kriterija za pobolj$anje baznog resenja, s
tim da se promeni vrednost funkcij

230—305 racunanje nove simpleks tabele

400—405 odredivanje resljivosti sistema :

Najpre unesemo broj svih ograniéenja (m), broj nepoznatih (n),
broj ograni¢enja tipa = (mi) i tipa > (m2) te kriterij optimalnosti
(maksimum/minimum). Unesemo jo$ i koeficijente kod nepoznatih,
naipte u namen.skol funkcm (c()) i na kraju u (ne) jednac¢inama,
zavisno od tipa ograni¢enja (a (i,j)) i b(i).

Dopunske promenljive pri ograni¢enjima tipa > imaju indeks n+i
(=129
n+m2+i (i= 1... m).

sincCi=Sirr i

F o= '\

b S

m2), a sve druge dopunske i umetne promenljive indeks

"sml,"=stevilo omejitev tipa {>=} "imZ:

IF mi>m OR m2>m OR (m1+m2 )i:m OR n=0 THEN
CLS : PRINT AT 11,2;"Nepravilni vnos
podatkoyv !": PAUSE 100: CLS : GO TO 1

14 LET m=INT m: LET m1=INT (m1): LET n=INT n:
LET m2=INT (mZ:

15 INFUT "zelis minimum ali maksimum”," (min/
max) ";g%: IF g$i:"min" AND g%$<{>"max" THEN
GO TO 1S

18 LET m7=10"7: LET t=0: LET y=0

20 DIM win+m+m2): DIM % (n+m2+m): DIM c(n+m2):
DIM bi{m): DIM atm,n+m2): DIM u(n+mZ): DIM
vim+tn+m2): DIM gi{m): DIM p(n)

Z0 INPUT “"prosti clen v funkciji cO=";c0: CLS
FRINT : FRINT TAB 1;"Koeficienti sistema (
nejenacb:": FRINT : FRINT TAER 1;"cO="3cO: ‘
LET pO=cO
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106

191

S R ¢ s g$="m3{" THEN LET ciO=-cO
I2 FOR k=1 70 n: INPUT etk s ™) ="tk

FRINT TAR 1:"c(“sk:s")="s;c(k): LET p{k)=c (k)

IF g$="max" THEN LET c(k)=-c(})

23 NEXT &
34.FDR k=1 TO n+m2: LET ufk)=k: NEXT k
35 LET a=1: FUR 1=1 TO m

6 INFUT "«nesi tip omeiitve {

28 IF rs Fha=t AND r$d
BU 1U 26

40 FUR k=1 10 n

4% INFUT "a("3(1);

i=/=/3=3"ir$
II = AND rs, ‘v.' ll_ll THEN

sori(k)3ti="sall, k): FRINT

TAB 13 tatSels Y ks M I=Ssallvl)

48 IF r3=" =" OR r¥="="-THEN LET c(k)=c(k)-al
1,k) ¥m7

S0 NEXT k

51 LET v(l)=1+mZ+n
S2 INFUT "B (":(1);
ks Istsh(l)

57 IF r3=":=" OR r$="=" THEN LET cO=cO-bi(1)xX
m7: LET w(l)=v{l): LET t=t+1
52 IF r$=">=" THEN LET a(l.,n+a)=-1:

“y=":;b(l): FRINT TAR 1;"b("

LET y=y+1

&0 NEXT 1

C&1UIF yi:mZ OR t<>{ml+m2) THEN CLS : PRINT AT

11,3:"Nepravilni vnos podatkov '": PAUSE
100: . CLS 3 60 TO: 1

62 INFUT "zelis rezultate vseh iteracii”,"(da/
ne)"iw$

65 IF w$<>"da” AND w$<:>"ne" THEN GO TO &1

70 IF ws—"ne" THEN CLS : FRINT TAB 7: FLASH
1: INVERSE 03 "FOCAKAJ RACUNAM '": FRINT AT
21,0: POKE 23692,23

76 FOR k=n+1 70 n+m2: LET c(k)=m7: NEXT k

80 LET n=n+m2: LET ls=0: LET ip=1
85 IF ip>1 THEN GO TO 88
87 LET ip=1: LET ig=1

88 LET 1s=ls+1: IF w$="ne" THEN GO TO 90

. 89 PRINT : PRINT TAB 1;"iteraciia st.";ls:
PRINE TAB 13t ermee 4
90 FOR k=1 TQO m.
91 IF w$="ne" THEN GO TO 9%

93 FRINT TAB 1:"x(":iv(k);"™)=";b{k)

25 IF bik)»=0 THEN GD TO 100

96 IF ip=1 THEN PRINT : FRINT TAE I3 "BAINA
RESITEY JE NEDOFUSTNA": STOF

98 LET iq=iq+1: LET i=q(iq)y GO TO 206

100 NEXT k

105 IF w$="ne" THEN GO TO 140

IF g$="min" THEN FRINT TAE 1;"tekoca

resitev je ";-cO: GO TO 140

- 110 PRINT TAB 1;"“tekoca resitev ie ";c0

140 LET d=-10"8: LET 1=0

150 FOR k=1 TO n: IF c(k):=0 THEN GO TD 17q

160 IF ABS c(k)<=d THEN GO TO 175

165 LET 1=1+1: LET d=ABS c(k): LET i=}

175 NEXT k :
180 IF 1=0 THEN FRINT : FRINT TAR &:"RESITEY
‘ JE TRIVIALNA": STOF
- 185 LET d=-10"8: LET 11=0

190 FOR k=1 TO m
IF a(k,i)<=0 THEN LET 11=11+1: GO TO 199
193 LET bb=b(k): IF bb=0 THEN LET bb=10"(-8)

195 IF alk,3)/bb=d THEN LET ip=ip+l: LET gqilip)
| =k: 60 TO 199
196 IF dra(k,i)/bb THEN GU TO 199

; 32 Moj mikro

LET a=a+1:

197
A8
200

203
204

LET d=a(k,i)/bb: LET i=k"

NEXT k

IF 11=m THEN FRINT :

JE NESEONCNA": STOF

IF w$="ne" THEN GO TO Z0é&

FRINT TAB 1y s ("3ulils") gre v bazo"i","s"
¥ ("iv(i)3") postane"," prosta

spremen131vla“

FRINT TAE 1:;"kljucni clen

=tgafli, i)

LET dasvf(i)s LET v@i)=ulid: LET uti)=ij

LET 11=0

FOR k=1 TO n

IF k=3 THEN LET x=-c{j)7aliyil: B0 TO 230

LET ctky=(c (k) ¥%ali,dd-ali, k) ¥c (1)) /ali, i)

IF c(k)z0 THEN LET 11=11+1

NEXT k

FOR 1=1 TO m

IF 1=1 THEN LET y=b(i)/a(i,j): GU TU 250

LET b(l)=(b(1)%a(i, i) -bli)xa(l,i))/ali, i)

NEXT 1

LET cO=(cO%a(i, i) b(1)tc(3))/a(1.J)

S FOR 1=1 TO m: FOR k=1 T0 n

IF i=1 OR j=k THEN GO TO 280

LET a(l,k)=(a(l,k)kati,i)-afl, i) ¥ali, k))/al

1509

NEXT k: NEXT 1

FOR k=1 TO n

FRINT TARE &6:"RESITEY

_'iE a(";i;","; ]:N)

IF k=j THEN GO TO 284
2 LET ali,ki=ali,k)/ali, i)

NEXT k

S FOR 1=1 TO m

IF 1=1 THEN GO TO 288
LET a(l,i)==a(l,3)/a(i,. )
NEXT 1

290 LET ati,j)=1/ali,j)

295 LET c(i)=u:

S IF b(1)>0 AND w(l)=v{l) THEN FRINT :

LET bli)=y

IF 11=0 THEN GO TO 400

GO TO 85

FOR 1=1 TO m

FRINT
TAB 10;"NI RESITVE": STOF

NEXT 1

IF g$="min" THEN LET cO=-c0

LET s=0; FOR k=1 70 n-m2: FOR 1=1 10 m
IF v(l)=k THEN LET s=s+p(k)4p(l): BU TO
508

NEXT 1

NEXT & o

FRINT

D FRINT TAR 63 "OFTIMALNA VREDNUST JE "

FRINT TAB 10;g%+":";pO+s

2 FPRINT
S FOR 1=1 TO m:
S20 FOR k=1 TO n:

LET 2(v(1))=b(1): NEXT 1
LET #(uik))=0: NEXT k
FOR" 3=1 TO ne FRINT TAR 1:"x("sis")="sx ()¢
NEXT 3

FRINT

FOR j=n+1 TO n+m: FPRINT TAB 1;%x(";i3")="
(e NEXT 3 STOF

O M i 0

DY Py

S L i A

..,_._.__<,_..<._‘
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1130 D2=-A2%D1
Roots 1130 GOTO 1180
1158 S§=D‘1/DSE s
: 3 s b 4 " 1160 D3=-1/(D2+01%A2)
Ovaj program izra¢unava realne i imaginame korenove polinoma 1170 Giea2apa T
i &i i i 1180 I3=Re(F1#D1-F2402)
n-tog stepena. U stvari, ¢im stepen polmom_a prede 15 potenciju LiBe TasheuE LD S aane
raéunar ¢e ovaj problem dosta dugo da radi. Npr. za polinom 30 TSI
st l na kqlk Mlcr ﬂ pIOblem iggg ;‘:";éSIZl(L‘ (=ABS(Z2(L ') /1000 THEN T1:2
se resava za viSe od 20 minuta. Procesor CDC-a je z 80. 1230 IF AES(Z{(L:) AES(221L1) /1000 INEN 1270
< : e 250 71(L)= A
Inace, za izra¢unavanje korenova se koristi Newton-Raphsonova 1260 LOTO 1280
i i ili i 1270 T1=ABS(Z3/71¢L))
metoda, a ona praktiéno postize tacnost do otprilike 35 potencije. {80 I1°ABS(210}) Maes zuct) 1 si000 THEN T220
i i 1 12 1 ABS( (LI 2A -8 RE T L HEN 132
Uz program je dat i test primer a R.ESCII%UkALOdoméava taénost 1300 12520
raéunanja esto: PRINT CHR = spectruma 1310 GOTO 1330
Jos nesto: (26) 1320 T2=ABS!74/72¢(L))
1330 IF TL12E9 OR T22E9 THEN Nl=-1
1340 IF T1.E9 OR T22ET THEN 13140
1350 L(L)=T
1360 NEXT L
1370 IF N1 .0 AND MO COTO 848
1380 FETURN
T 1390 FRINT * R R
1400 FRINT . ROO0OTS .
1420 FRINT * e R e ]
A ER AT STy 1480 FRINT FRINT PRINT
519 7 ity 1479 FRINT "VERZ1UA FROCKRAMA NAFISANOG
230 SRS h 1480 FRINT “ZA KOMPJUTERSKI SISTEM £DC  AUTOR Kocovic Fetar
630 DA 1560 FOR I=1 TO 2000
64 1570 NEXT I
65 15;5 F’:{NT CTHRE$ (2c)
66 1580 FRINT
foangel &7 1590 FRINT "OVAJ FROGRAM IZRACUNAVA SVE KORENOVE
LS S 68 L _COTO 750 1600 FRINT "I REAWME I KOMFLEKSNE. A BILO KOJI
4 69 *Z3 1610 FRINT “FOUTNOM KOJI IMA REALNE KOEFICIJENTE
= E4 1620 FRINT PRINT 2
e [P 2.To.n 1642 FRINT "KOG JE STEPENA
R o Z3+21 (k) 1650 PRINT “VAS FOLINOM *,
: 554+ & Aot L0 1660 INFUT N
S evar L et 1670 N=INT (N)
Y41 750 (PsI-1 S)/N 1680 [F NCL THEN 1640
77 DL+Z3¥CBEITR) 1590 DIM CON), Z1 (N} Z2(NI, LIN)
X =TPevsr (N-K)#C (K 78 Z3aSIN(T2) L7900 FRINT PRINT
ey as; 29 = 1720 k=N
80 1730 FRINT
82 1749 IF N.Z GOTO 1600
A¥VEL TN B3 1750 FOR I=0 TO N-2
arx B4¢ 1760 FRINT "KOEFICIJUENT UZ X NA STEFEN ".K,"
BSE 1770 INPUT TLI
= 868 TO N 1780 k=K-1
EN-ZU(L)= - 11LECLD) 87 =0 GOTO 1360 1790 NEXT I
EN - Zeslavh 88 1800 FRINT * KOEFICTVENT WZ x  -.
B RETDRN 89 &l 1818 INPUT A
28 i 1820 C(N-1)=4
b S 1830 FRINT " KONSTANTNI CLAN
55 1840 INFUT A
244 SN 1850 C(NI=A
956 COTH 1056 1850 FRINT FRINT
96 L)=Z3tk) 1880 FRINT "RACUNAM. MOL IM VAS SACEKAJTE
37 e S 1890 GOSUE 350
: 1998 RRInT Wt ORENOYI®“, "FOLINOD
J+ABS(Z4)< @O5S*»(ABS(ZL1(L))+AEBS(Z2(L)))ITHEN R=R+1 1920 PRINT K YT “POL MA®
F J+ABS(Z4)<C Q@S*(ABS(ZL1(L))+ABS(Z2(L)))ITHEN 1050 igig ;:%:T REAL DEO™. " IMAG DEO ". "RESIDUAL"
4 v baida S S dn sieded: TR ARG DRSS R 0 e i iso BRI 1 | LB i et P e iR MRt -
v 4 wLe 1950 FOR I=1L TO N
T i 196Q FRINT Z1t(I),Z2(I),
D 1970 F1=0
D 1980 F2=0
N 1990 IF N>1 THEN LET x=71(I)
z ~P2sD2 2000 IF NI=1 THEN 2040
z +P2eD1 2018 X=Zi(I)
0 3020 v=12(1)
D 2030 GOSUB 230
S 3 1)>AEBS{D2) THEN A2=D2/D1i 2040 {=SOW RIL2$F3AT)
I 1)<=ABS(D2) THEN 1150 205¢ PRINT
o +P2#AZ) 206@ NEXT I
297@ END
SB Spnte Maker blok, (adresu) gdje ¢ete smjestiti sprajt. Podrazumjeva se, ako je

Program se moze koristiti samo pomoéu SIMON'S BASIC-a I1. Sluzi
za brzo i lako kreiranje sopstvenih sprajtova i njihovoi smjestanje na
kasetu ili disketu. Sastoji se iz glavnog programa (oivi¢enog zvjezdi-
cama) i mnostva procedura, tj. raden je strukturirano. U programu
sam koristio isklju¢ivo engleski jezik zbog fleksibilnosti, a i da ne bi
komplikovao s nasim &, ¢ d...

Odmah poslije startovanja (RUN) program pita da li éete kreirati
multikolor sprajt. Ako odgovorite sa N, znaci da ¢ete kreirati sprajt u
visokoj rezoluciji (hi-res). Zatim se pojavljuje u lijevom dijelu ekrana
8 puta uvec¢ani sprajt po kome dzojstikom vodite kursor (trepere¢a
tacka ili 2 tacke, zavisno od vrste sprajta). U hi-res modu pritiskom
na crveno dugme na dzojstiku mijenja se stanje taéke: ako je bila
siva (0), bi¢e plava (1) i obratno. U multi modu treba &uvati pritisnuto
dugme i odabrati boju gurajuci u jednom od &etiri pravca: dole =
cma boja (osnovna boja sprajta), lijevo = bijela, desno = crvena
(zajedni¢ke boje za sve sprajtove) i gore = siva (boja pozadine,
brisanje). Kursor se poslije toga automatski pomjeri za jedno mjesto
udesno. Na desnoj strani ekrana je u vrhu ispisano to, u sredini je taj
sprajt uvecan 2 puta, a u dnu su opcije: C = brisanje &itavog sprajta,
D = pomicanje sprajta nadole, zadnji red nestaje, L = pomicanje
lijevo, R = pomicaje desno, U = pomicanje taéaka u sprajtu gore.

Kada zuvrsite kreiranje, pritisnite tipku F1. Tada kompjuter pita za

38 MAKER V3.6

48

€08
78
88 :

98 REM USE OMLY WITH SIMON‘S BASIC II
189 CLR

110 EXEC INITIALITY -

120

REM. SsPoRE T0R

éEM COPYRIGHT 1985 MARKOVIC FRAWJO

broj veci od 255, da ozna¢ava adres. Program pita da li je uneseni
broj u redu, da li Zelite snimiti taj sprajt i na koju vanjsku jedinicu
(traka/disketa), i trazi da unesete ime pod kojim ¢e se snimiti sprajt.
Sliéo_jesuéitavanjem Na kraju pita da li zelite kreirati jo§ jedan
sprajt. Ako odgovrite Y (da), program starta iz poéetka, a ako ne,
uvréaya rad i pojavljuje se zadnji kreirani sprajt, pod brojem koji
ste unijeli poslije F1. Snimljeni sprajt se moze bez Simon’s Basica
ucitati slede¢im basic programom:
10 BLOCK=14:NO= 1:A$="...": REM Blok, stevilka in ime posnetega
$krata
20 OPEN 1,1,0, AS
30 GET # 1, AS
40 POKE 53276, PEEK (53276) OR2 1 (ASC(AS)-1)
50 FOR A=0 TO 62
60 GET # 1, AS
70 POXE BLOCK x64+A, ASC (AS+CHRS(0))
80 NEXT A
90 POKE 2040+ NO,BLOCK
100 POKE 53287 + NO,X: REM barva
110 POKE 53248 + NOx2,100: POKE 53249+ NOx 2, 100: REM polo-
Zaj skrata
120 POKE 53269, PEEK (53269) OR 21 NO: REM priziganje

2 Franjo Markovié Zenica

138
149
15@
168
170
18a

198

REN FRRREF AR AR AR

PROC INPUTS

INY YW+l, X#C1+MCo+1, 14+MC, 1

IF INKEY=1 THEN CALL END

GETOLS: IFQLS="L"THEN INY Y+1,X#C1+MCo+1,1
+MC, 1:CALL LEFT

IFAL$="R"THEN INY Y+1,A#%C(1+MC)+1,1+MC,1:C
ALL RIGHT

’
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208 IFQL$="U"THEN INY Y+1,%x#C1+MCI+1.1+MC,1:C
ALL UP

219 IFQL$="C"THEN INV Y+1.X#C(1+MCH+1,1+MC,1:C
ALL CLEANING

228 IFQL$="D"THEN INY Y+1.A#{1+MC)+1,1+MC,1:C
ALL DOWN

238 "INY Y+1,X¥C1+MCH+1, 1+4MC. 1

248 N=JOY:IF N=8 THEWM CALL INPUTS

239 IF(H=20R N=30R MN=4) AND X<{{11+(12 AND MC{>
12ITHEN X=X+1

260 IF(N=E60R N=70R M=8) AND %>8 THEN x=4-1

278 IF(N=40R H=50R/:55) ANMD Y<z2@ THEN Y=Y+1

288 IF(N=20R N=10R _N=2) AND Y>8 THEN Y=\Y-1

238 IF M>=122 AND MC{>1 THEW EXEC CHANGE

308 IF W=133 AMD MC=1 THEM EXEC BLACK

312 IF M=135 AND MC=1 THEHW EXEC WHITE

328 IF M=131 AND MC=1 THEN EZEC RED

338 IF N=123 AND MC=1 THEN EXEC BACKGR

348 CALL INPUTS

368 éEH LR R R RS R E R R SRS SR R RS 2 S Rl

388 PROC CHAHGE

398 M1=x/8+Y#2

488 M2=7-MOD(X, 82

418 PiM12=EXOR(F{M1), 2>
428 INY Y+1,%4+1,1.1

438 X=X+(1 AND x<23)

44@ POKE 89&6+M1,FPi{M1)

438 END PROC

478 PROC BLRACK

480 ZZ2=8

498 Mi=K/4+Y#3

088 M2=8-MOD{X#%2,8)

518 ZZ=EX0OR(255,21(M2-21>
520 PCM1D=P{MI3AND 22

538 P(M1)=P(M1i> OR 2tiM2-1>
540 PRIMTAT(A#2+1.Y+1o"@8@
958 x=X+(1 AND %<{11>

568 POKE 836+M1.P(M1>

578 END PROC

528 PROC WHITE

688 2=

518 M1=kK/4+7%3

6280 M2=8-MOD(x%¥2.,8)

620 ZZ=EADRC255,2 1T M2-122
648 PIM1>=P(M1>AND 22

638 P(M1x=P(M1> OR 2TiM2-2>
668 PRIMTAT(X#%2+1,Y+1)"3a "
670 A=K+(1 AND A{11)

638 POKE 396+M1,P(M1)

£38 END PROC

718 PROC RED

728 Mi=K/4+Y%3

738 M2=8-MOD(X%2,8)

749 PCM1)=P(M1) OR (2T(M2-12+21T(M2-23>
738 PRINTATC(X#2+1,%Y+1)"94 "

760 POKE 896+M1,P<M1)

778 A=¥+(1 AMD X<11)

788 END PROC

800 PROC BRCKGR

318 ZZ2=8

820 M1=K/4+Y#3

238 M2=8-MOD{X#%2,8

840 ZZ=EXOR(255,21(M2-2)+21(M2-1>)
850 P<M1)=P(Ml) AND Z2Z

868 PRINTAT(x #2+1.Y+1)"& "

878 K=X+(1 AND X{11>

888 POKE B896+M1,P{M1>

838 END PROC

319 PROC END

“u PRINT n mn
350 REPERT :
968 INPUT"WHICH SPRITE(B-73"iM

34 Moj mikro

A PRIMTAT(ZE, 182"

UNTIL(N>=@ AND N<=7 AND IMTCHI=ND>

REPERT

INPUT"WHICH BLOCK(ADRESS»-MIN. 148" ;N0
BL=MO : ADR=NO#%E4

IF NO>235 THEM BL=N0/64:RADR=NO
ADR=MDD{ADR. 65535,

PRINT"ADRESS=";ADR, "BLOCK="; EL,

IF INTCEL)CZBL OR BL<14@ THEN PRINT"ND GOO
DI":UNTIL® g

FRIMT"OK 2"

FETCH "Y¥H",2,N$

UNTIL LEFT$CN$, 1p="y"

FOR A=8 TO 63:POKE ADR+A.F(A):NEXTA
PRINT"MDO YOU WAMT TO SAYE THIS SPRITE v/
N2 ?" FETCHE'YN",2,N$

IF LEFT#(N$, 12="N" THEN CALL LORDFRINT
PRINT"® TAPE OR DISK ¢T-D: ?":FETCH"T
D", 2, N1$ NI$=LEFT$(N1%, 1>

IF N1$="T“THEM EXEC SAYE TO TAFE

IF M1%$="D"THEN EXEC SAYE TO DISK

PROC LORDPRINT

PRINT"XDO Y0OU WAMT TO LOAD SOME SPRITE v/
N2 ?":FETCHE"YN",2,H$

IF LEFT#$(N$, 1)="H"THEN CALL END OF EMDING

PRIMT"® TAPE OR DISK (T/D» 7“:FETCH"T

D", 2, N1$ MI$=LEFT$(N1$, 1)

IF M1$="T"THEN CALL LORD FROM THFE

IF N1$="D"THEM CALL LOAD FROM DISK

FROC EMD OF ENDIHG

??éNT"MﬂNﬂDO YOU WANT TO MAKE OME MORE SPR
Al

FETCH"YH".2.N$

IF LEFT$(N$.1)="Y"THEN RUH

MOB SET W.BL.@.8,MC

RLOCMOB N.,268,125.3,1

COLOUR £,15

PRINT "Tm"

END

PROC INITIALITY

COLDUR 6.6

MC=8

DIM P(E33
FOR A=8 TO 7:MOB OFF A:MEXT A

3 PRINT" IRCIR"

PRINT"MULTICOLOR SPRITEZ(Y/N)"
FETCH "¥YN",2,N$
;F LEFT$#(NS, 1)="Y"THEH MC={

PROC DRAMWING
PRINT" "
FILL 1,1,24,21,16@,15

FILL 2,30.7,5, 168, 15

%=0: Y=0

FOR A=296& TO 236+62

POKE A,P(A-296 HEXT A

MOB SET 7,14,8.@,MC

RLOCMOB 7,268,125.3, 1

CMOB 1,2

PRINTATC27, 1) "USE JOYSTICK";RTC29.23" 1N
FORT 2"

PRINTAT(28, 153 "OFTIONS :":AT(26.17)°D =
MOVE  DIOkN®
FRINTAT (26, 163 "L

= CLEAMIHG"

= MOME LEFT";AT(26, 192"

R = MOYE RIGHT"

FPRINTATC(2E, 28" = MOVE UPY ATC26.213"F
1 = EMD"

IF MO 1ITHEMPRINTATCZ22,42"FRESS FIRE";ATC

28,0 "FOR CHRMGE" :EMD FROC

PRIMTRT22, 43 "COLOURS: " ATC2E, S FIRE+DO

WM =BLE" ;AT (W25, £3"FIRE+LEFT =MHT"

FRIMTATC1, 232 "BLACK IS COLOUR FROM MOR SE

T."," WHITE & RED RRE FROM CMOR";

PRIMTAT (25, 73 "FIRE+RIGHT=RED" ; AT( 26,50 "F
IRE+ P =BKG"

EHD FROC

S5 (S0 IR W N B T

- 4—14.4~r»r:<v-. b W F

1 ’Hi“" .

a 2 o i s
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LJUBLJANA, 7. - 11.
OKTOBRA 1985

i

&

MODA 86

31. jugoslovenski sajam konfekcije, modnih
tkanina, trikotaZe, koZne i krznene konfekcije,
obuce i gainterije te modnih dodataka

20. - 23. januar

SKLAPANJE UGOVORA ZA TEKSTILNE
PROIZVODE ZA SEZONU JESEN-ZIMA 86

10. - 14. februar

ALPE -ADRIA 86

COVEK | SLOBODNO VREME 86

7. nedelja medjunarodne saradnje Alpe-Adria Jubilarni 25.
medjunarodni sajam Alpe-Adria

24. - 29. mart

YUKONTRI 86

6. medjunarodni sajam masina i opreme za konfekciju i
trikotazu
14. - 17. april

SETEX 86

19. sajam uzoraka tkanina i dodataka sa medjunarodnim
ucdeséem
22. - 24, april

TEHNIKA ZA OKOLINU ENV YUG 86
9. medjunarodni sajam - izloZba Ljublanski ekologki dani
13. -16. maj

LESMA - UFI

17. medjunarodni sajam masina za obradu drveta, sprava i
materijala
9. - 13. junij

VINO 86
23. medjunarodni vinogradarsko vinarski sajam
29. avgust—4. septembar

SKLAPANJE UGOVORA ZA TEKSTILNE
PROIZVODE ZA SEZONU PROLECE - LETO 87
9. - 13. septembar

PRIRODA - ZDRAVLJE 86
17. izloZzba sa medjunarodnim uée$éem
18. - 21. septembar

SAVREMENA ELEKTRONIKA

33. medjunarodna izloZba elektronike, telekomunikacija,
automatike, robotike, raéunarstva i nukleonike
6. - 10. oktobar

SKI EXPO 86

17. medjunarodni sajam opreme za zimski sport i
turizam ;

12. - 16. novembar

o
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SHARP Mz-731

Iz naseg zastupni¢kog programa nudimo vam:
liéni raéunar SHARP — model MZ 731

Cena ratunara sa $tampacem i kasetofonom snizena je na 700 DM,
uz oko }5{6 dinarskih dzabina.

h n Zastupa | prodaje
BNV Mercator — Mednarodna trgovina ..
LJUBLJANA, TITOVA 66, telefon: (061) 328-441

[e=ONTAL



@ HITACHI

za kasete!

(IHF)

Konsignacijska prodaja
emona commerce HITACHI

tOZd gIObUS Titova 21

Ljubljana, Smartinska 130 :i’,'é?,"ggim. 326-677

Prodajna mesta: .
Zagreb — Emona, Prilaz JNA 8, tel. (041) 419-472

Sarajevo — Foto Optik, Zrinjskega 6, (071) 26-789

Beograd — Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 626-934

Novi Sad — Emona Commerce, Hajduk Veljka 11, (021) 23-141
Skopje — Centromerkur, Leninova 29, (091) 211-157

HITACHI
HIi-Fl
sistemi —
sada

u cetiri
varijante!

Sistem 07 — pojac¢iva¢ 2 x 30 W sinusne snage, 2 x 50 W maksimum, analogni
tjuner za UKV i SV, kasetofon s DOLBY B, raspon frekvencije od 30 do 16.000 Hz
(Metall), gramofon s remenastim pogonom, poluautomat, dijamantska igla i mag-
netna glava, zvuénici (par) ja¢ine do 70 W maksimum. U cenu je uraéunat i regal sa
staklenim vratima.

Sistem 7 W — isti podaci, samo $to ovaj sistem ima kasetofon D-W 400 sa dva lezista

Sistem 09 - u principu isti podaci kao za sistem 07, samo $to ovaj sistem ima
digitalni tjuner, moguénost predregulacije 2 x 8 stanica, osetljivost 1,4 mikrovolta

Sistem 09 W - podaci isti kao za sistem 07, samo §to i ovaj sistem ima dvostruki
kasetofon D-W 400.

Svi modeli su u crnoj boji. Isporuka odmah!




emona commerce Konsignacijska prodaja

@ HITACH! |Gl

Ljubljana
061) 324-786, 326-677

Predstavljamo vam video sistem koji je
upotrebljiv:

® za sve
® svuda

Predstavljamo vam jedini deo video opreme koji vam je
stvarno potreban:

novi Hitachijev model VM-2000A VHS Movie.

Ubacite standardnu kasetu VHS — najrasprostranjeniji
tip na svetu — i odmah mozete da snimate viSe od 2,5
Casa. Rekorder je ugraden i zato ne treba da nosite
teSku opremu i da se ne upli¢ete u kablove. Drugi
savrSeni elementi, na pr. automatsko podeSavanje
udaljenosti, beline i osvetljenja, uvek obezbeduju
izvanredne rezultate — ¢ak i kod slabog svetla.

Potom upotrebite elektronsko trazilo i pogledajte
sveZe snimke. lli kameru prikljucite na svoj televizor i
organizujte domacu filmsku predstavu. U modelu VHS
Movie je, naime, ugradena jedinica za playback
(rekorder CAM) i zato mozZete da gledate svoje video
snimke — odnosno ve¢ ranije snimljeni softver VHS -
bez upotrebe VTR. Programe mozete da snimate ¢ak
neposredno iz etra i da ih gledate, naravno, kad budete
imali vremena. Glavnim svojstvima modela VHS Movie
bicete odusevljeni, a cenicete i svu brigu koju
posvecujemo detaljima. Hitachijev humanizovani
inZenjering odrazava se ve¢ i na osnovu toga kako je
¢vrsto kamera oslonjena na vase rame — moZete da
snimate bez straha zbog tresenja. Da ne pominjemo
promisljeno koncipiranu ruéicu, takvu da su svi
prekidaci na domaku prstiju.

Zato dobro razgledajte kameru koja je
upotrebljiva za sve. Svuda.
Za ta¢éno takvog korisnika kao $to ste vi sami.

Prodajna mesta:

ZAGREB - Emona, Prilaz JNA 8, tel 041/419-472
_SARAJEVO - Foto Optik. Zrinjskog 6. 071 26-789

BEOGRAD - Centromerkur. Cika Ljubina 6. 011/626-934
NOVI S8AD - Emona Commerce, Hajduk Veljka 11, 021/23-141
SKOPJE - Centromerkur. Leninova 29, 091/211-157




PoStovani!

Pozivamo vas na izlozbu »INTERBIRO INFORMATIKA«
od 14. do 18. oktobra 1985 u Zagrebu, ‘Zagrebacki velesajam,
pavilion br. 7.

Izlozbeni pro)gram_: = :
- racunarsk| sistem TRIGLAV

-~ porodlca mikroraCunarskih snstema PARTNER
— 16-bitovni raunarski sistem DELTA 800,

~ 30 bitovni ratunarski sistem DELTA 4850

— komunikaciona mreza,

—_%apllkamono programska resenja na

informacionim alatima IDA iz oblasti: E o
~ bankarstva, turizma, energetike, tekstilne, 'W:
“papirne i hemijske industrije, gradjevinarstva, -
automatizacije kancelarijskog poslovan;a
Skolstva, pracenja proizvodnje, grafika
»CAD'/CAM
Zajedno sa ISKRA DELTOM izlazu: o
— [SKRA CEN TAR AHERTF?@-OPTIKU R
sa optickim kablom, T
— ISKRA ELEKTROZVEZE sa modemima,
— [SKRA KIBERNETIKA sa mikro&itadima
I grafoskopima,
— DIGITAL EQUIPMENT CORF’ORATlON
sa koncepcijom sistema VAX »cluster«
i sistemom MicroVAX Il.

Iskra Delta

W




— DIALOG P

Dialog P je personalini raéunar sistemski otvorene koncepcije. Operacioni
sistem je kompatibilan s CP/M operacionim sistemom.

Njegova primena je veoma $iroka:

poslovna, procesna, laboratorijska i kao pomagalo kod obrazovanja.

Tehnicki podaci:

Centralna jedinica: procesor Z80B
64 K DRAM memorija
32 K memorija uditavanja
Disketni pogon: 1x TEAC 55F, kapaciteta 800 k — byte
opcija: 2x disketni pogon
Tastatura: dodatni numari¢ki deo, domadi, set znakova
Monitor: profesionalni, monohromni, zeleni fosfor P31
Prikljuéci: izlaz za monitor i za TV prijemnik, serijski interfejs RS
232C sistemski vodi¢
Programska oprema: FEBASIC, moguc¢a upotreba svih program-
skih paketa za operacioni sistem CP/M
(WORDSTAR, TURBO PASCAL, DBASE
in...)

gorenjeprocesnaopremea

Gorenje Procesna oprema, n.sol.o.
Partizanska 12

63320 Titovo Velenje

Telefon: (063) 850 030, 851 000

Telex: 33547 yu tgove



KONSIGNACIJA

CENOVNIK Cenau DM
PC10 4.800
Plus 4 488,00
C-64 569,00
C-18 288,00
C-116 200,00
VC-R0 programi — igrice 419,00
1541 flopoy disk 668,00

1830 kasetnik za C-64, VC-20 88,00
1831 kasetnik za C-16, C-116, in

plus4 88,00
801 ploter 594,00
803 ploter 585,00
1701 monitor 738,00
Pribor

1311 joystick za C-64,VC-20 25,00
1342 joysick 28 C-16,C-116 29,00

Igradki modul za C-64 38,00
Igréaki modul za VC-20 35,00
8imons Basic — modul 131,00
Potroéni materijal

Pisadi trak 801 17,70
Pisadi trak 802 17,70
Pisaéi trak 803 14,60
Disketa 6,80

Pera za 1520 (komplet 4 boje) 9,20

Nagin plaéana:

Deviznu uplatu na nas devizni ra-
Sun konsignacije kod JUGOBANKE
LJUBLJANE, broj: 50100-820-112-
7310-128-8003997. Kopiju obrasca
br. 746 o deviznoj uplati, sa tadnom
specifikacijom uplaéenih aparata,
donesite na nasu adresu.

Dinarski troskovi su oko 86% od
protivvrednosti deviza (carina 17%,
porez na promet 289%, oko 10%
zavisni trodkovi), a treba ih platiti,
prilikom preuzimanja robe, na nas
ziro radéun br. 50100-601-10858.
Rok izsporuke: 1 mesec.
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HEWLETT
PACKARD

L7

REZULTATI NE OBECANJA A sisesa:

11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342-641, TELEX: 11433

“Zastupnistvo_- 55
61000 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858, TELEX: 31583

Servis

HEWLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061 ):&88-39?. 26%365

Novost u poznatoj porodici ratunara HP 9000 zove se
serija 300. U pitanju su ra¢unarima koji prema
moguénostima spadaju u srednju i viSu klasu, a prema
koncepciji pruzaju nesto vise. Korisnik s njima moze da
sastavi »sistem po meri«. Medutim, ovo nije sve:

Hewlett-Packard je novom serijom spasio kupca jedne
od najveéih briga - straha od buduénosti. Sta ovim
Zelimo da kazemo?

Istrazivanja na zapadnim trzistima pokazala su da se
kupci raéunara ¢esto plase da ¢e njihov raéunarski
sistem, zbog brzog tehnoloskog razvoja, prek no¢i
zastareti i zbog porasta zahteva nece vi$e odgovarati
potrebama. Modularna koncepcija serije 300 eliminiSe
ovaj strah, jer korisnik za pocetak izmislja osnovni
sistem, a kasnije ga drukg¢ijim i ve¢im zahtevima
jednostavno prilagodava, tako da ga dopunjuje brzim
procesorom i prosiruje novom perifernom opremom. |
posto kod Hewlett-Packarda ve¢ mnogo godina
dosledno vode raéuna o zahtevima trzista za $to veéom
izdrzljivo$éu, nema straha zbor neiskori§¢enih
investicija— novac, pla¢en za HP 9000 serije 300,
predstavlja investiciju kojoj je buduénost obezbedena.
O tome najbolje svedode vec¢ tehnitke karakteristike
nove serije

Raéunar je opremljen sa dva razli¢ita procesora:
Motorolo 68010 (10 MHz, 16/32-bitna arhitektura) i
68020 (16,6 MHz, 32-bitna arhitektura). Ve¢ sa MC
68010 serija 200 porodice 9000 imala je jedan od
najsnaznijih procesora u ovoj klasi. Sa svim
moguénostima za »put naviSe«, to jest postepeno
prosirenje RAM tamo do 7,5 Mb. To je veé nesto

OV
P 9000

SERIJA 300

memorijskog prostora, ali u seriji 300 korisnici koji vise
zahtevajo drugim procesorom, MC 68020, obezbeduje
jos veci kapacitet, bar 32-bitna masina nije samo
izuzetno brza, ve¢ je prava radna stanica za tehniéko-
nauénu upotrebu (na primer CAD, raéunarsko
planiranje i ratunski sloZzene operacije s ploveéom
zapetom). Pri tom éemo samo jednim primerom
upozoriti na udruzljivost unutar porodice HP: interfejsi
za seriju 200 jednaki su kao za seriju 300.

Modularnost je predstavljala orijentaciju kod
koncipiranju drugog hardvera. Ekrane, recimo, birate s
obzirom na nameru i potrebu, jer imate na
raspolaganju ¢ak &etiri vrste, sa srednjom i visokom




{

odvojivoséu, s jednobojnom ili viSebojnom slikom. Oba
12-pala¢na ekrapa koji su zamisljeni za upotrebu
srednjoj klasi imaju odvojivost 512 x 400 i mogu se
naginjati i okretati. Za one korisnike koji vise zahtevaju
—tehni¢ko-naucni i grafi¢ki rad — pogodni su 17-
pala¢ni crno-beli i 19-palaéni ekran u boji, oba s
odliénom odvojivoséu 1024 X 768. | na ovom podrucju
korisnik moze, dakle, da paéne s »malim«idato
dopunjuje prema potrebi.

Modularnost hardvera je zaokruzena Sirokom paletom
druge periferne opreme: od grafi¢ke tablice do misa,
od printera do crta¢a iz svih klasa cena.

HP 9000 serije 300 nudi, naravno, takode i na
programskom podrucju sve ovo §to je postalo veé
standard za prilagodljvi i prema ceni pogodan
sistemski i softverski razvoj. Organizacioni sistem HP —
UX, verzija poznatog sistema UNIX, u porodici HP 9000
je kod kuce veé tako dugo da je na raspolaganju bogati
softver za CAD/CAM. Inage, vecéina upotrebljivih
programa razvijenih za seriju 200 mozemo da
upotrebimo i za raCunare nove serije. Pomenuéemo

- samo uredivac teksta, tabelu (spreadshest), bazu
podataka, programe za projektovanje i grafi¢ku
upotrebu. Na raspolaganju su jo$ razli€iti programski
paketi, na pr. za elektrotehniku i masinogradnju, a
softverska ponuda dopunjena je reSenjima koja su za
raCunare iz porodice HP razvili partneri.

Savremeni raéunar, kona¢no, mora biti prilagoden i za
povezivanje u mreze. Hawlett-Packard ovaj zahtev
ispunio je ve¢ kod svih dosadasnjih modela lokalnim
povezivanjem na relacijama od 500 metara do nekoliko
kilometara. Ovo podrucje dolazi u obzir i za veéinu

buduénih korisnika HP 9000 serije 300, jer u ovoj klasi
malo je onih kojima je potrebna medugradska ili ¢ak
medunarodna veza. Medutim, pojedine lokalne veze,
moguce je, takode, odgovarajuéim daljinskim
prenosom podataka, bez teSkoca, prikljugiti na Sire
mreze. Raéunare iz serije 300 mozemo da povezemo i
sa drugim sistemima HP 9000, na pr. iz serije 200 i 500,
aisaracunarimaiz porodice HP 3000. Zato su se
pobrinuli nizom inovacionih re§enja. Pomenuéemo
samo sistem SRM (shared resource managament) koji
omogucduje zajedni¢ku upotrebu podataka, sa€uvanih
u razli¢itim tipovima raéunara, odnosno u njihovim
spoljasénjim memorijama. Ovo naravno znaci

ekonomi¢no koris¢ene celokupne raspolozive
radunarske opreme.

Modularna koncepcija raGunara HP 9000 serije 300
pravo je »majstorstvo u malom,« jer je Hewlett-Packard
korisnicima prvi put ponudio ono $to im je danas
najpotrebnije: moguénost pros$irenja, povecanje brzine
ra¢unara, bolju odvojivost ekrana, bogatija uobli¢enja
u boji — sve jednostavhom zamenom odgovarajucih
sistemskih modula, odnosno kola. Pri tom ostaje
hardeverska koncepcija, uprkos drugim radnim
moguénostima uredaja, sasvim nedotaknuta — §to
znaci da korisnik moze da radi s uredajima na ustaljeni
nacin.

Rezimirajmo: racunari serije 300 iz poznate porodice
HP 9000 savremeno su orude za radna mesta na
podrucjima razvoja, konstrukcija i automatizovane
merne tehnologije, a naravno pogodni su i za jo$
mnogobrojne druge vrste primene, na pr. za razvijene
sopstvenog softvera. Samo u jednoj seriji je, je dakle,
sada SVE, s moguéno$éu za diskretno povecanje i
prilagodavanje sistema. Ovo korisniku omogucéava da
novu masinu iskoristi tako, kao §to bi mogao da
iskoristi jedva neki drugi raéunar. Rezultat je o¢igleden
i izmerljiv: optimalna upotrebljivost i dugogodis$nja
upotreba, bez opasnosti da sistem brzo zastari, u ovoj
jednacini predstavljaju, naravno, smanjenje troskova.
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»KORISNICI PARTNERA MOGU DA
DONESU U GORENJSKI TISK RUKO-
PIS SAMO NA DISKET!I | DOBICE
OSVETLJENI TEKST ZA 24 CASA, PO
CENI KOJA JE ZA POLOVINU NIZA

Anka Rezman, dipl. ing., GORENJSKI TISK, KRANJ

OD UOBICAJENE. TO JE USLUGA
KOJU PRUZAMO NASIM STRANKA-
MA OD KAKO SMO NA NAS SLAGAC-
KiI SISTEM PRIKLJUCILI MIKRORA-
CUNAR MOJ PARTNER. «

V 24 URAH IN ZA POLOVICNO CENO

PROGRAM TISKTIP je posebna
verzija za one koji Zele sami da
oblikuju i pripremaju tekstove
neposredno za fotoslog u Stam-
pariji. Medutim, ovo je samo je-
dan od programa za poslovni ra-
&unar moj PARTNER. Pored pro-
grama TISKTIP nudimo i progra-
me FILEPLAN, MICROPLAN i
MEMOPLAN.

FILEPLAN je nezamenjivo poma-

hviPartner

galo za jednostavno unosenje
podataka i oblikovanje pregleda
koji su neophodno potrebni za
hitne poslovne odluke.
MICROPLAN je sistem planiranja
na finansijskom podruéju koji
ste ve¢ dugo oéekivali. Omogu-
¢ava analizu »STA SE DOGADA,
AKO?«, planiranje i praéenje po-
slovnih dogadaja, ispisivanja iz-
vestaja i drugo.

MEMOPLAN je prijateljski jedno-

Naslov:

stavan i efikasan uredivac teksta.
Njegove moguénosti su tolike da
omogucava istovremeno obliko-
vanje pet dukumenata.

Moj PARTNER ima 128 KB unu-
tradnju memoriju, disketnu jedi-
nicu (1 MB), disk (10 MB) i pri-
klju€ak za printer. MoZete imati i
svog PARTNERA sa dve disketne
jedinice, a mozZete da ga poveze-
te dodatno i sa krasnopisnim ili
matri¢kim printerom. Svim koris-

nicama ra¢unara moj PARTNER
na raspolaganju je razgranata
sluzba odrzavanja u gradovima
Sirom Jugoslavije i $kolovanje u
obrazovnim centrima ISKRA
DELTA. Novost predstavljaju jed-
nodnevni besplatni seminari o
upotrebi PARTNERA u Ljubljani,
Beogradu, Sarajevu i Skopju.
Namenjeni su, u prvom redu, ku-
pcima i naSim buduéim partne-
rima.

Sami se uverite u istinitost
navedenih tvrdenja! Popu-
nite kupon, napisite svoju
adresu ili jednostavno pri-
loZite svoju poslovnu vizit-
kartu i sve zajedno posalji-
te na nasu adresu.

Iskra Delta

p.p. 581
61001 Ljubljana

Ar
) |

[[] zetim ponudbo [ "] zelim dodatne informaciie  [_] zelim vabilo za seminar

u Stampariji @ gorenjski tisk
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Izuzetne moguénosti Vaseg komodora
su pred Vama - iskoristite ih dokraja.

Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA donosi Vam sve: @ osnovni
pojmovi o raunarima @ uvod u rad sa Komodorom @ principi
programiranja, struktura, programiranje @ detaljno obradene naredbe
bejzika i sajmons bejzika sa primerima @ programiranje na masinskom
jeziku @ naredbe mikroprocesora 6510 @ primeri masinskih programa
@ organzacija memorije @ grafika i zvuk @ Kernal i bejzik ROM rutine,
nacini koriscenja @ hardver Komodora, $eme i objadnjenja @
konstrukcije: interfejs RS232 C, EPROM programer, kartridz (ROM
moduli), modem...

Koristite i vi Komodor 64 kreativho i stvaralaéki!

KNJIGA JE NAMENJENA POCETNICIMA | DOBRIM POZNAVAOCIMA RACUNARA

autori: dipl. inz. STEVAN MILINKOVIC,
dipl. inz. VLADIMIR JANKOVIC

i dipl. inZ. DRAGAN TANASKOSKI

320 strana formata 17 x 24, latinica
kvalitetna Stampa; foto-slog, korice kolor,
plastificirane.

Cena u pretplati 2.000 din.

Knjigu mozZete narugiti po pretplatnoj ceni
ako na adresu izdava¢a do 20.11.1985.
uplatite odgovarajuéi iznos.

Po izlasku knjige iz $tampe (decembar
1985) cena ¢e biti veda.

“ w MIKRO KNJ!GA
P.O. boks 75, 11090 Rakovica-Beograd

commodore
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REERER

Dosadasdnju ponudu obrazovnog radunarskog sistema COMMO-
DORE — ROBOTRON s raéunarom, kasetofonom, printerom i pali-
com za igranje, kod Mladinske knjige jo§ smo prosirili: umesto
kasetofona u kompletu je moguée dobiti za dinare disketnu jedi-
nicy, a na razpolaganju je i posebno ra¢unar s kasetofonom!

(Mmikrora&unar C 64, originaini kasetofon VC 1531, palica za igra-
nje (joystick) i matriéni printer ROBOTRON K 6311 prodajna cena
(bez poreza na promet — za pravna lica) 420.517 din maloprodajna
cena (s porezom na prom — za privatnike) 542.046,40 din

@mikroraéunar C 64, originalna disketna jedinica (floppy disk)
1541, palica za igranje (joystick) i matriéni printer ROBOTRON K
6311

prodajna cena 620.000 din — maloprodajna cena 799.180 din (cene
su okvirne i bi¢e taéno odredene na dan prodaje!)

@ mikroraéunar C 64 s originalnim kasetofonom VC 1531 prodajna
cena 178.897 din — maloprodajna cena 230.598,23 din

Upotrebljivost | moguénost vaseg COMMODORA 64 mozete jos
da povecéate pomocu struéne literature
1z bogatog izbora engleskih i domaéih priruénika preporu¢ujemo

vam:

THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 2200 din
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES FOR THE C 64 1800 din
DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 1500 din
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din
BUSSNESS SYSTEMS ON THE C64 1750 din
COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
A PARENT'S GUIDE TO EDUCATIONAL SOFTWARE

FOR COMPUTERS AT HOME AND IN THE SCHOOL 1200 din
HOW TO CHOOSE AND USE MICROCOMPUTERS

AND SOFTWARE 1200 din
THE CONCISE ENGLISH DICTIONARY 5000 din
SIMPLE ENGLISH DICTIONARY 980 din
Muren: PRVI IN DRUGI KORAK. .. C 64 (slov.) 1600 din
Muren: SIMON'S BASIC (slov.) 1500 din

NOVO KOD MLADINSKE KNJIGE
JOS VISE MOGUCNOSTI
S RACUNAROM COMMODORE 64

mladinska knjiga

knjigarne in papirnice

Janovski: BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE

C 64 (sh.) 1600 din Novo!
Gerlié: ABC RACUNALNISTVA (slov.) 500 din
Dajmak, Kulundzié¢: SVE O KOMPJUTERIMA (sh.) 950 din

ABC LICNOG RACUNARA (sh.) 400 din
Smith: PREPROSTO PROGRAMIRANJE

V BASICU (slov.) 710 din Novo!
Tatchell; SPOZNAJMO MIKRORACUNALNIK (slov.) 650 din Novo!
Kusger, Strbac: UKROCENI RACUNALNIK (slov.) 1200 din
Preseren: MIKRORACUNALNIK (slov.) 1731 din Novo!
HISNI RACUNALNIK (slov.) 3795 din

Lohberg, Lutz: LEKSIKON KUCNIH RACUNALA (sh.) 650 din Novo!
Lohberg, Lutz: BASIC SASVIM JEDNOSTAVNO (sh.) 650 din Novo
Crookall: PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE

1,2(Sh.} 750 din Novo!
Wirth: RACUNALNISKO PROGRAMIRANJE | (slov.) 1000 din
Wirth: RACUNALNISKO PROGRAMIRANJE i (slov) 2000 din Novo!

Kodek: MIKROPROCESORSKI SISTEMI (slov.) 2000 din Novo!
James: BANKA PODATAKA ZA KRAJNJEG
KORISNIKA (sh.) 900 din Novo!

PRAVA KNJIGA U PRAVIM RUKAMA —
OBEZBEDPEN USPEH
Za narudzbine | informacije obratite se na adresu:

MLADINSKA KNJIGA KiP, Grosistiéni oddelek, Titova 3, Ljubljana,
tel: (061) 215-358 ili neposredno u nasim poslovnicama:
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3 (061 211-895)
Papirnica, Titova 3 (061 211-831)
Maribor: Knjigarna, Partizanska 9 (062 21-484)
Celje: Knjigarna in papirnica, Stanetova 3 (063 21-236)
Novo mesto: Glavni trg 9 (068 21-525)
Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27 (061 811-061)
Titovo Velenje: Kidri¢eva 5 (063 855-827)
Slovenj Gradec: Glavni trg 18 (062 842-071)
Tolmin: Trg marsala Tita 19 (065 81-325)
Zagreb: Trg bratstva i jedinstva (041 422-460)




d
i
'

1
I

!

7 piu e 1 W S O PR T R A e N ot e o €5 R AT T T W T R R R BT T T

o F

LB O o o A e e e

Y

‘L,

317

+
+

) B R AR PR A

Yo

1

b obatted T

SE3EE8

$
L
EEEEEBR AR R

M N
TTIULES TS

+- 4

-t

e

T e

R R

T L A LT

Pt et et
[ A 00n SR 0 S 4
b AT B S

a5

@ FILL1,1.24,21.168

% éRDC

FEOC LEFT

LEFTE 1.1.24,21

IF MC=1 THEM LEFTB 1,1.24,21
FOR Z=839¢ TO 83c+52 STEF 3
MW=MOD PEEK (2% ¢ 24 2%M0 )+ DI Y CPEEKC 2413, 12
SACTHAC D, 2560 .

FOKE Z. b1
PLZ=33c 1=kl
WH=MODCPEEK (2
12850 1+MC8 2, 2
FOKE L+1 bibl
D=k
FEEKCZ+20#(2+24M0 0, 256

(2+2¥MCH+DIVIPEEKCZ+2) .

NN NDD

G POKE Z+2, Wb

F i 7834 =Ll

NEXT Z

FILL 1,24-MC,1+MC,21,1€8.15
CALL IMPUTS

PROC RIGHT

RIGHTB 1.,1.24.21

IF MC=1 THEM RIGHTE 1.1.24.21

FOR Z=2896 TO 226+62 STEP 3
WW=INT(PEEK (Z+2)/ (2+2#MC) ) +E4% (2 -MC I #M0D Y
PEEK(Z+17,21C1+MCH)

POKE Z+2.4WW

P(Z-834 =K
WH=IMTCPEEK (Z+1 0/ C2+2%M0C 0 D +E4%(2-MTO#MOTC
PEEK(Z),21C1+MCH >

POKE Z+1, MWW

P(Z-833) =Wl

WW=IMT(PEEK (23 CZ+24MCDH 2

POKE Z. MWK

FP(Z2-835)0=kl

NEXT Z

FILL 1.1.1+MC.21,168,15

CALL IWPUTS

PROC UP

UPB 1.,1.24.21

FILL 21.1.24,1.,168,15

FOR Z=836+32 TO 89&5+c2
P(2-899)=P(Z-895)

POKE Z2-3.PEEK(Z>:HEXT Z

FOR Z=839c+68 TO 836+52 PGkE Z.8:PCZ
‘NEXT 2

CALL INPUTS

~E36=8

PROC DOWN

DOMMNE 1,1.,24.21

FILL 1.1.24.1.160,15

FOR Z=896+59 TO 29¢ STEF
P{Z-833:=P(Z-396)

POKE Z+3,PEEK(Z) 'MEXT Z
FOR —BQH TD 836+2

FOKE Z,8:P(Z-2836)=0A:HEXT
CALL IWPUTS

™

PROC CLEAMIMG
215
FORZ=89¢ TO 239c+53
P(Z-2896)=A:FOKE Z.9
CALL IHWPUTS

SAYE TO DISK

CHEXT

™

FRINT'ZM  SAYE TO DISKNaS"
OPEN 15,8, 15

TNPUT#IS, Ai$: IF YWALAL$)28 THEN CLOSE 19
NI PROGLC

LHPUT ENTER HAME "5 N3$

OPEN 1.2, 4, H3$+", 5, 1"

FRINT#1, CHRECHMC+1 ;

‘E

\ FOR A=8 TO &3

PRIMT#1, CHRECPCRD )
NEXT A

CLOSE {:CLOSE 15
EHD PROC

@ Pnoc LOAD FROM DISK

PRINT“HE LOAD FROM DISKXeE"

INPUT#1S.A1%: IF IMFUTCRL1Z228 THEWM CLOSE 15
($2 LOADPREINT

A OPEM 15,2.15

2418 IHPUTYEMTER MAME :";H3%
2428 DPEM1 . 8.4, "A: CeMIgen, 5, po
24368 GETH1,H3%: MC=RSCIH3E-1
2448 FOR A=8 TO &3
2458 GETH1.HM23$: FORI=RECHIEHCHRECE)
2458 HEAT A
2473 CLOZE 1:CLOSE 15
2428 CALL FILL SPRITE
2498
FROC SAYE TO TAFE

FEIMT" M SAYE T THPE A"
THPUTYENTER HAME " H3%
OFEM 1,1,1.H3%
FRIMT#1 . CHRECHMO+1 0

FOR A=8 T0O
FRIMT#1 ., CHR:
HE*T A
CLOSE 1

EHD PROC

FROC LORD FROM TARPE

3 PREINTY I8 LORD FREOM TRHFE se#E"
IHPUTYENTER NRHE MUN2E
OFEH 1.1.8.p
GETH#1, M3 M
FOR FA=G TO &
A GETHL M3 PORISASCIMNIE+CHRE (A D
1 HEAT A
CLOSE o

SCOHEE -1

PEOC FILL SFRITE
T DAL T HG 3
1 THEM CAHLL MULT
FOR H=9 TO &2
3 FOR E=7 TO @& STEF =i
IF 5.5 HJHND TE THEM FEINTRTOMOLCA

SRR S T

A, 30%3+2-

3 CHLL THPLTS

PPDE MULTI

AME=" o
FOR R=G T £
FOR B=F TO°{ &
A= B R YN
FEIMTATCMODOA
[REFUSIEE BT S
4 HEXT EB.B
CHLL IHPUTS

Ha =5 1

B-1333/21CE=-13
+E-B. INTCR/20+1 JMIDECA

Data hex-loader

Program ¢e nam dobro do¢i ako jedan deo memorije, gde su
masinski program ili baza podataka, zelimo napisati u obliku linija
aﬁ'g&, Taj oblik zauzme viSe mesta, ali zato je njegov ispis dosta

Data hex-loader predstavljaju dva odvojena programa. Prvi, Data
loader je masinski program koji proizvoljnom programu u bejziku
doda linije DATA (u kojima je u heksadecimalnom obliku spremljen
sadrzaj memorije). Ovaj program moze da se upotrebi samo ako
oznaka zadnje linije programa u bejziku pre dodavanja nije manja
od 256. Linije DATA sledi¢e zadnjoj liniji s korakom od 10. Program
je na listingu I, a sastavljaju ga sledeéi delovi:

— premestanje vektora na nultu stranu (definicija nove naredbe),

andmuameumﬁema1ummmmmauhnuhpodﬂakaunmmunm;

— zapisivanje memorije u linije DATA i

— kona¢no postavljanje vektora promenljivih zbog promene u
duzini programa.

Vektor postavite naredbom SYS 49152, Prepisivanje ¢e da se
izvrsi ako ukucamo @ D XXXX, YYYY (XXXX = pocetak memorije
koja se prepisuje, u HEX; YYYY = kraj memorije u HEX, pri éemu se
vrednost na lokaciji YYYY ne prepise).

lhéﬂaklknnxmxauhﬁtnqnﬁmxséanlnmka|xmuumno
slu¢aju ¢e program javiti gre$ku. Zapis jednog bajta u liniji DATA

zauzima tri bajta. Zato treba paziti da ne prekora¢imo granice

’nmvaknastrani52



kira). Ako je sve u redu, ispiSe se READY i rezultat mozemo
pogledati ako upotrebimo naredbu LIST. Kad ste program prepisali
i snimili, ukucajte NEW: SYS 49152, a zatim 300 REM. To je ve¢
dovoljno, linfje DATA zaredace se odavde nadalje. Na kraju uku-
cajte jo$ i @ D COOO, C100.
SmwemﬁeDﬁTAnepmmﬂunquouhdﬂmxnnmmopngmmw
koji bi podatke Xupokovao«umemoriin. Mozete ga napraviti sami ili
prekucajte drugi deo programa, Hex loader, prikazan na listingu II.
Listing 1 bio je napisan s tim programom, samo $to sam mu dodao
kontrolu i deo koji spremi samo masinski program (bez dela u
bejziku). Napisao sam ga tako da sam uneo Hex loader, a zatim
naizmeni¢éno dodavao komentar i prepis odgovarajuéeg dela
memorije u liniju DATA.
Ales Krajnc

Celje

. Commodore

bejzika (za vreme izvodenja programa ne javi greSku nego zablo-.

10 REM" ~ —————
20 REM"| #iomm LISTING I wwmw |
38 REM" 5

49 PRINT"DPUPROSIM POCAKAJ | !NW"
AD=435132:REM ZACETEK NA $C000
RERDXXS

IFXX$="STOP"THEN150
Bl1=ASC(LEFT$(XX$, 1)) : IFB1>S?THENB1=B1~7
CC=16%(B1-48)

188 B2=RASC(RIGHT$(XX$, 1)) IFB2>57THENB2=B2~-7
118 CC=CC+B2-48

120 POKERD,CC:GG=GG+CC

130 RD=RD+1

149 GOTO68

158 IFGGC>3968ITHENPRINT"NAPAKA ¥ DATR STAYVKIH
" :END

17@ éEH SHRANJENE POPOKANEGR DELR

199 INPUT"DISKETNIK ALI KASETOFON [D/K1";R$:IF
A$<"D"RANDASCC"K" THEN1 9@ :

288 POKE?6S5,1:IFA$="D"THENPOKE?76S5,8:G0T0230

219 PRINT"PRIPRAYI TRAK, NATO PRITISHI NEKO TI
PKO"

220 GETKS: IFK$=""THEN228

238 POKE766, PEEK(435) :POKE7?67, PEEK(46)

240 POKE43,0:POKE44, 132:POKE4S, 141 :POKE46, 193¢
SAYE"DATA LOARDER",PEEK(763),1

250 FOKE43, 1:POKE44,3:POKE4S, PEEK(766) : POKE46,

PEEK(767) :END

279 éEM PRESTRVITEY VEKTORJR
298 DHTHHS,BB;BD;98;03;99;08;8D;09;03;60

319 éEM DOLOCITEY ZACETNEGR IM KONCNEGA
328 REM MASLOVA SPOMINA.KI SE PREPISUJE

342 DATH20,73,08,F0,04,C9,49,F0,03,4C,E7,A7,20
»73.89,C9,44,F08,83,4C,98, AF, 20

359 DATAS4.C1.35,A3.20,54.,C1,85,A7,20,32,C1,20

+94,C1,8D,35,03,20.54,C1.,8D,34,03

379 REM ISKANJE OZNRAKE ZADNJE “RSTICE

339 DATARS, 2E,48,A5:2D,48,38,E9,04,85,2D, B0, 82
,C6,2E,R2.08,R1,2D,F8.10,A3.2D

480 DATAF@,@5,C6.2D,4C,4B.C0.C6.2D.C6,2E,4C, 4B
,CA,R9,83,B1,2D.8D,36.083,C8, Bl

2ég DATA2D, 2D, 37,03

:33 REM ZAPIS % DATA STAVEK

459 DATARE2.85.2D,68,85,2E,38,A5,20,E%,02,85,2D
»B@,82,C6, 2E, AR, B5,A1,A7,20, 22

468 DATAC1,AD,38.83.91,2D,C8,AD, 32,83,91,2D,C8
+E6,A7,D8,02,E6,A8,AD,35,03,C5

47@ DATAAS,D8A, 2C.AD, 34,83.C5,A7.08,25,AR3.00, 91
»2D,C8,31.2D,C8.91.2D,88.8C, 3R

480 DATAB3,20,.E6,CH,20.04,C1,18,R5.2D,69,092.85
»21,38,82.E6,2E,208,73,00,4C. 45

52 Moj mikro

28388

310

490 DATAC1,CA,43,10,838,A3,2C.91,2D,C8,4C,7F,CA
+A2,89,91,2D.C8,8C,3A,03,20,E6

508 DATACA, 20.84,C1.4C,70,CA

218

520 REM ZAPIS DZNAKE NOVE VRSTICE IN

538 REM < DATA » KODE

550 DATARD. D2, 13, A, 36, 63,63, BA, 81, 36,83, 99, 83
+EE. 37,03, 91,21, L8, AD, 37,83, 51
56 DATAZD,CH, A3, 83,31, 20,50

588 REM ZAPIS PRYIH DYEH BYTOY % WRSTICI

689 DATARS,2D.8%5.,A%.A5,2E,85,AA, 13,R0. 3R, 83,65
»20,85,2D,90,082,E6, 2E, AR, 8@, 31
610 DATAR3,C3,A5,2E.91,A%,€0

638 REM PREVAJAMJIE HEX. YREDNOSTI ¥ DVA
648 REM ASCII ZNRKRA :

660 DATR43,23,8F.28,32,C1,8D,35.03,68.29.F0, 4R
+4R,4R,4/,28,359,C1,80D,38,03.€68
&70 DATACS,0H.3R.84,18,69.37.60, 18,695,308, 60"

698 REM NAZAJ ¥ BASIC

710 DATAR4.2D.24,2F,.84,31,R4,2E,24.30,34,32,4C
+RE. A7

738 EEM PREVAJANJE IZ DVEH ASCII ZHNAKOY
748 REM ¥V HEX YREDNOST

760 DATA29.64,C1,0A, BA, A, BA, 85, BD, 20, 64,01, 18
,65,BD,60,20,73,90,C9,38, 19,83

77@ DATR4C,D3,AF,C9,3A, 10, 84,38.E9, 38,68, C3. 41
,30,F1,09,47,18,ED, 38,E9, 37,60

790 DIATA20.73,9@.C9,2C, FO. 82, 4C, 98, AF, 58

798 DATASTOP

100 REM" , S

119 REM"| #%% LISTING II % |

120 REM" - ’

149 hD=OBBQO=REM ZACETNI NASLOY

150 RERDXX$ :REM BRANJE IZ PREJ HAPOLNJENIH DR
TA STAYKQY

160 :

1780 IFRX$="STOP" THENEND

180 REM PRED STARTAMJEM TEGA PROGRAMA

198 REM YSTAYI “STOP” V ZADHMJI DATA

209 REM STAVEK IN DOLOCI ZACETNI NASLOY

218

228 B1=ASC(LEFT$(XX$,1)): IFB1>57THENB1=R1~-7
230 CC=16%(B1-48>

249 B2=RASC(RIGHT#(XX$,1) ) IFB2>57THENB2=B2~7
250 CC=CC+R2-48

260 POKERD.CC

270 AD=AD+1

ggg GOTO158 .

390 REM DZNAKR ZADNJE YRSTICE PRED DODAJANJEM
NE SME BITI MANJSR OD 256

Koreni funkcija

Za numeri¢ko trazenje korena funkcija imamo na raspolaganju
viSe metoda. Najjednostavnije za programiranje i najopcenitija je
sekantna. Program trazi korene u nekom intervalu (a, b) na osi x.
U tom intervalu moze biti viSe nula, a program ée nulu pronadi
samo aku nula ima neparan broj. Zato interval moramo da razde-
limo na dovoljno veliki broj podintervala. Program izra¢una vred-
nosti fukcije na granicama intervala. Ako je na obe granice
funkcija ili pozitivna ili negativna, u tom podintervalu nema
korera ili je broj korena paran (naravno, program to ne zna).

Dakle, nula ¢e da ra¢una samo ako se predznaci razlikuju.
Tada ¢e sa sekantama traziti pribliznu vrednost korena do dane
ta¢nosti. Ako u podintervalu ima vise od jedne nule, a ukupno
neparan broj, program ¢e pronaéi samo jednu. Zato moramo

kroz koren prolazi veoma koso. Tada je ra¢unar premalo tac¢an i
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T g prilikom radunanja sekante moze zapodeti da se »vrti u kruge. 438 ag=cup
! Zato javi da ima problema i nastavi s radom u slede¢em podinter- A48 printa
valu. Pomo¢i mozemo tako da suzimo interval ili pove¢amo broj 458 Frinty
- podintervala. 4e8 Frint
t T - 478 Priata
H s Program je napisan u sajmons bejziku. (Simn’s Basic). Kontrolni 4 Frinta
. 90 — CTRL a, CTRL b
11 180 - CTRL b :
;“ 11 230 SHIFT CLR/HOME, CTRLI, RVS ON RVS OFF, CRSR
58 DOWN
?: - A :* 240 — u naredbi fetch: SHIFT CLR/HOME, CRSR DOWN, CRSR
|- - -+ + mGHT
H H 250 — SHIFT CLR/HOME, C=15 8% Wost P e %
H Kada unesemo funkciju, raéunar je najpre ispiSe na ekran s iFsE="n"thenPrint "8 fesecnat ancnost
ESEEIEgREN bojom pozadine (250, 260), a zatim ispiSe naredbu GOTO 290 8 ifot="RYRhenexeckareni
H {1H[ | (270). U ulazni bafer (lokacije 631-640) unese kodove naredbi | 2o, 1 Fogeirnsrn s e mbmoe e
gEE CLR/HOME (19), zatim tri puta RETURN (13) i na kraju na adresi 60D ifs$="a"thenexecoraf
«» HH 198 kaze da su u ulaznom baferu 4 naredbe. Izvrsi ih odmah 618 ifsF="e"thenrrint"d" =nd
HH nakon $to se program svrsi s end u redu 280. 628 calimeny
11 Prilikom definisanja procedura u istom redu ne smeju biti gig ;
HHEFTHET druge naredbe, posto sve znakove (i dvota¢ku) uzima kao ime 55
procedure. To vaZi i u slicaju kad procedure pozivamo. Pri end £50 rem  ##¥ wnos intervala na x Rk
k proc je obavezan razmak. : &70 -
- 528 Procinterwal
- £98 Print"Ma Interwal rpa ¥ osi T
Samo Zupan FEE Printta= "i3." e <
Bled 718 printtab S “fnowa el
T 728 Printtab(Sr"a= " fetoh'd. -V, 12,3 Printta
i Commodore BCS"Bba *:febeh El ot 12,0
73R end Froc
T4
18 rem  ¥EKEE koreni Tunkcil  EEEEE 754
28 rem F¥EFHE TuPaN samo . 1955 ¥EREH Tea
1% - FEE rem *#%% wnos =t Podiniterwvalow ##%
4@ =1
L% FEE Frocodintereal
sssnisnsESeay a8 e a2 21 zacebnas sliks FHEH 288 print" RS wilo podivtervalovod'in
Fa 218 privk" nowo stevilo: " FR=PS ]
88 coloure. 12 hireza, 1S multid, 7,2 pecl. . @ 228 end Proc
et ¢ SA53.199,1 S3@
P apoum: 98 textls, 18, "Bkoreni funkcii, 1,2 185 textl ]
HOTTEEE S.25."®Po sekantnl metodi®, 1, 550 ¢
TERTHIE 188 1ineld, 39,145,368, 2 1inell, : S50 rem #% wnos zelisne nakascnosti %
EESS RN ES P 3 118 block18,59, 158, 196, 3 rect 1 it 5 R
Ao ts b inelyd, 125, 196,125,141 B Prochnatancaost
“E AT 128 ¥ =2atoldd piots, 155-50%c0z03, 14158(s-2 B print " IEETE | (a3 ep
b3 5 B T 2 nexts [0 Friat" pose tetoch"g . 11, =p
A H A B, 125,28.75. 1 ' linelda, 125,148,175, 1
EEEEEEEAE Clivsdd, V5. 148,175, S8 end broc
thit t1rE 1468 charie, 121.468,1,1 cha char SR28
t . H ; s23. 1,100 ]
ERNBRRRES o6 ) : 2ite adgin ;
1 - I ' S5 pem $EEEE rracun borenoy SEEEE
AR ) 1od 560, :
l; LLE 17@ 278 Frockoreni
y f 1za SE8 Print" s CiFF PRt "Bl nterwa L
: ; 138 : P el o
L i) 288 rem *FF oz Tunkciie % 356 print Padinter
EEELRE LT 208 = : " ep
348! 228 Procfunkciis s 1888 Print B o takdS
b - 3 printUS@ Reinh @nesi Funkol oo sReemenlid TP inh S
R wke = 1" 1818 du=il it
SEESHE Srseise N e 1828 fori=lton
: : P it g AR al=g 4ok vl =i +rds
T BSR4 £ P ¢
] 2, 13 P ake6as, 15 Prkes3d, | N N
Lrite 1878 procsskanta
} Emln EREES] FEn DRSSP e = CaEn
L FERlE - 1895
4 i 3 Frivt " st 1163
‘ : HEE ¢ if1a ,
' H 124 seeatileskants
; ratane }1 o callsskant:
cobmoc e lida -
- 58 1158 1
: ] : Ligs
1 RN M RS HI78 Print " @@ stured  payses98
k H $9 FE FEEEE mer) FREER L1850 end Prac
| G168 -Feocme 1198 : :
+H A28 Print! 8@ colourd, 12 iosetl 1208 Procnafaka
H Moj mikro 53

’



Print"fmeudodna izbira stevila Podinterwal
0\’"

Print"na (";aB;","ib&;"1"
print"izberi nov interwval ali
Nt

callnext

1218

1228
1238

1248
1258 X
12668 rFrocizpdis

1278 =i+l Printi;tab(&) Printcl: takb(320 (Frintf

ng (@)

1228 callnext

1250 -

1306
131@
1324
13382
124

rem  #%#% wnos obmocia na o9 EEE
Procobmoc i

1358 print"TERTE Obmocie na 9
1368 print umin= "9l "amax
1278 printtabd S0 "Wnovo obmocie
1388 Printtab(S)"smin="; fetch"fL-", 12,41
1230 printtab(S)"fmax="; fetch"J. ", 12. 42

&

Frfad—l
Bathers Lokr . sp . 1

a="1.107
ViN=as

cimicECrE L,

e o P W e e = —
1428
1448 rem EEFEE risonie 9rafa EEEEE
1458 ¢

stewilo Podi 1468 procarat
1478 hirez@, 14
1488 = = L A
1438 i+ 9 . 28
a,

1586 1fql#208thenoxe=fh®a2: 1ive 228 0%, 1
151@ thencallzank
1528 SRR o2, i

1488 end Proc
1418
1428
na prvi pogled prijatna naredba BEEP, ali verovatno je svaki
Demonstrator zvuka vliasnik kad je zazeleo da slusa svog ljubimca, naleteo na

QL ne generise zvuk s generatorom zvuka, kao $to to radi ve€ina
drugih mikroradunara, nego s »drugim mikroprocesorome«, IPC
(Intelligent Peripheral Controller) 8049. Taj brine o mnogim zada-
cima, a korisnik raéunara moze od njega da zahteva samo troje:

— éitanje izabranog reda na tastaturi (naredba 9),
generisanje zvuka (naredba 9),

— prekid zvuka (naredba 11).

Procesor 68008 komunicira s IPC s 4-bitnim naredbama, iza kojih
slede 4 ili 8-bitni parametri. IPC naredbe vra¢a kao bajtove. Svaka
naredba mora da bude potpuno taéna, jer u protivnom slucaju
raéunar »zablokira«.

Naredbu za generisanje zvuka sastavljaju sledec¢i parametri:

8 bitova za visinu 1,

8 bitova za visinu 2,
| 16 bitova za interval izmedu koraka od visine 1 k visini 2,
| 16 bitova za trajanje zvuka,

4 bita za veli¢inu koraka (grad y),
| 4 bita za wrap,
| 4 bita a sluéajnost i
| 4 bita za izobli¢enje.
| Naredbu na IPC mozemo posaljemo i iz programa u masin-
skom jeziku tako da upotrebimo TRAP #1 i DO#§11. To izgleda
; otprilike ovako:

START

LEA — COMMAND (PC), A3

MOVEQ #$11,D0

TRAP #1

RTS

COMMAND

tabela koja odreduje naredbu. ..

itd.

(Vidi: The QL Advancer User Guide, str. 91)

Tabela koja odreduje naredbu mora da ima sledeci oblik:

— baijt koji odreduje naredbu,

— baijt koji kaze koliko bajtova ¢e biti dugacki parametri,

— dva bajta koji odreduju koliko bitova ¢e biti poslato na
IPC: bitovi 1,0 odreduju broj bitova za prvi baijt, bitovi 3,2 za
drugi itd. Par bitova u ta dva bajta ima slede¢e znacgenje:

00 = posalji donja cetiri bita iz bajta parametara,

01 = ne posalji nista,

10 = posalji ¢itav bajt i

11 = ne posalji nista;

— parametri,

— bajt koji odreduje duzinu odgovora IPC, kodirano u bito-
vima 1,0 (opet 0, 4 ili 8 bitova).

lako u QL-u za zvuk brine mikroprocesor, a ne komplikovan
generator, zvuk je iznenadujuce bogat i zanmljiv. Put do njega
ina¢e ne vodi samo preko masinskog jezika. Na raspolaganju je

mnogo problema. Parametre treba navesti u prili€éno neprijat-
nim jedinicama, a zvuk ‘'se ve¢ kod male promene jednog od
njih moze potpuno izmeniti.

QL moze da zvizdi na pet na¢ina. Najjednostavniji je BEEP s
dva parametra (kao $to smo ve¢ navikli kod spektruma), a

najkomplikovaniji nagin zahteva ¢ak osem parametara. Sin- |

taksa naredbe BEEP je:

BEEP [duration, pitch
[, pitc_2, grad_x, grad_y

[, wrap

[, fuzzy

[, randomness ]]]1]

BEEP bez parametara prekine zvizdanje, a BEEP s duzinom 0
daje zvuk koji traje do sledeée naredbe BEEP ili dok radunar ne
resetirate. BEEP s dva parametra daje jednostavan zvizduk;
dodati mozete jo§ drugu visinu tona i parametre grad_x i
grad_y, s kojima se odreduje kako brzo i u kako dugackim
skokovima ¢e se visina tona menjati od jedne do druge zadane

- frekvencije.

Parametar »wrap« (zaviti, obavijati) nije mi potpuno jasan,
mozda sam malo nagluv ili ne razumem engleski. Efikasnija su
dva slede¢a parametra koja odreduju stepen izobli¢enja i slu-
&ajnost zvuka.

Program »Demonstrator zvuka« omogucéava jednostavnu
upotrebu naredbe BEEP i istovremeno pokazuje zvuéne spo-
sobnosti QL-a. Na po¢etku zahteva ime datoteke u koju ¢e da
upide vrednosti parametara iz naredbe BEEP, ukoliko korisnik
to zahteva (s pritiskom na taster S). Nakon toga na ekran nacrta
8 potencioimetara i meni koji poprilicno olaksa rad. Svaki
potenciometar menja vrednost odgovaraju¢eg parametra. Nje-
gov polozaj menjamo smernim tasterima (s tasterom ALT se
promena uspori) ili ga postavimo na Zeljenu vrednost.

Prilikom oblikovanja zvuka ne sudeluju svi parametri, zato su
aktivni potenciometri dodatno oznaceni (na nivou 1 aktivna su
samo dva, a na nivou 5 svih 8). Nivo ili nacin zvizdanja menjamo
iz glavnog menija upotrebom funkcijskih tastera. Najuspesnije
zvukove mozemo zapisati u datoteku i upotrebiti ih u drugim
programima, a mozemo ih i »otsvirati« tek tako, sebi i drugima
na veselje.

Mozda ¢e vam program pomo¢i da u svojim programima
upotrebite poneki BEEP, a da vas oni nemoguci parametri ne
ometaju da s QL-om malo zazvizdite. Jo$ i savet: najzanimljivije
je eksperimentisanje s parametrima grad_x i grad_y, samo
budite strpljivi!
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HE
f 100 REMark X0k0000k0 0000k 00Kk
| 101 REMark X BEEF X 174 CURSOR Z0+chX80, Z0: FPRINT pi{ch+2) g
BE 102 REMark X x 175 plot ch,1 of
10T REMark X Super BASIC X LB L
l= 104 REMark % demonstrator & 177  CURSOR ZO+ch¥S0,141:PRINT pich, 1)
105 REMark % zvoka X :;g END DEFine
i0g ﬁgnép‘ L B SR % 3 :
L 107 REMark % Matijaz Straus : 180 DEFine FROCedure menu
—— 108 REMark XXKXXKOEOKKKXXXKXXX b Lok, '
%w 109 : 182 AT 1S5,3: INK 7:FPRINT'F1%3: INK 4:FRINT® [ En
=t~ A10 DIM alfa%(7,9): INK #0,7: FAFER #0,0 s LR 1ads
[~/ 111 RESTORE 309: REMark imena parametrov v alfa 183 AT 16,3: INK 7:PRINT'F2';: INK 4:PRINT' [ Dv
2 s a tona =<NIVO -2 3°
=+ 112 FOR i=0 TO 7: READ alfa$(i) : 184 AT 17,2 INK 7:FRINT'F3%;: INK 4:PRINT' [ Za
7T 112 sound_mode = 1: REMarlk default tonski nacin vxiange _,NIVD 3
T 114 DIM p (7,3) 18% AT 18,7¢ INK Z:FRINT>F4°;: INK 4:PRINT’ [ Fo
TTTT 115 PAPER 0O: INK 7: CLS: MODE 4 pacenje -~ NIVO 4 1’
IT 118 AT 0,4: CSIZE 2,11 PRINT’OL - demonstrator 186 AT 19,32 INK 7:PRINT’FS’;: INK 4:PRINT® [ Na
= 2voka MS’: CSIZE 0,0 kljucnost- NIVD § 1°
T 117 INPUT #0,’ Ime datoteke za vpis novih zvokov MEE Al 15,30: INK 7:PRINT *Tipke 1..8 *;: INK 4
8 (ali ENTER): *; filels 188 FRINT [spremeni vrednostl’
[-]7 118 permit=1: REMark pisanje:na datoteko ie dovo 189 AT 16,30: INK 7:FRINT *SHIFT + 1..8%3: INK &
1jeno. - . 190 FRINT ? [ nastavi vrednostl’
119 IF LEN ( filel$ ) = O THEN 191 AT 17,30: INE 7:PRINT *ENTER *32 INK 4
120 permit=0 192 PRINT *[ odigraj nastavl jeni tonl’
121 ELSE . 192 AT 18,30: INK 7:FRINT A ali g >33 INK 4
122 OPEN_NEW #5, fileis 1¥4. PRINT . { zapusti programl’
123 END IF 195 AT 19,30: INK 7:PRINT 8. P *3: INK &
124 RESTORE 14%: REMark meine vrednosti parame 196 PRINT Lshrani, vpisi in odigrajl’
trov v p 197 END DEFine
3 3 s 1963
125 REMark p(ch,1)=spodnja meija (ch,2)=z i
S RETC S B m:Ja... P . i 2 sy atiis : bl 199 DEFine FuNction command
=
L 126 REMark p(ch,0)=vrednost parametra, plch,X)=a 200 LOCal i#
ktivost potenciometra 201 REMark vrne ustrezen ukaz s tipkovnice
127 FOR ch = 0 TO 7 :02 i%$ = INKEY$(-1)
%9 i$g=q"* 1$="0Q" ¢ q -
il 128 REMark vpis meinih vrednosti i st SRt T T
1 129 READ p(ch, 1): READ p(ch,2): p(ch,3)=0 555 IF 9= 8 OR i« 8¢ BETyrn 24
o 130 plch,0) = p(ch,1): slika ch: enote ch com = CODE(i$)
1T H;ﬁ 121 alot ch; 1 206/ IF com=10: RETurn 22: REMa
HH+ 132 END FOR ch. PR RN
: 51 133 menu: change_mode (1) 207’ IF com:48 AND com<S7: RETurn com-43: REMa
THBEHTH 134 REFeat loop rk <1..8>
4 T 135 s Rl 208 IF com:34 AND com<38: RETurn com—-19: REMa
! ! 136 SELect ON i rk <SHIFT 3,4,5>
; 137 =1 TD 5 : change_mode (i) 299( IF com=33: RETurn 14: REMa
: 5 138 =6 TO 13: change_sound (i-&) rk <SHIFT 1>
139 =14 TD 21: set_sound (i-14) 210 IF com=42: RETurn 21: REMa
1 i b e rk <SHIFT 8>
- 141 =2z § EXIT doos 211 IF com=64: RETurn 15: REMa
o= 142 =24 ! save_parameters rk <SHIFT 2
, 142 =25 : replay 212 IF com=%94: RETurn 19: REMa
8% = rk <SHIFT &>
-+ 144 END SELect 5 Y
H HL 145 END REFeat 1oop ‘13‘ IF :op=QB= RETurn 20: REMa
- 146 CLS #0: CLS: IF permit THEN CLOSE #S KR RBHIRE ¥
E HtH 147 evoe 214 com = (com-228) DIV 4
T .H?:lr 148 3 5 215 IF com>0 AND com<é THEN RETurn coms: REMa
TiTE 149 DATA -32768, 32767, 0,255, 0,255, 0,32767,-32 Tk <CURSOR>
T 748, 15 ; 214 IF i$="p’ OR i$=’F’; RETurn B e
150 DATA -8,15, 0,15, 0,15 : 217 GO TO 202
gEw SR 218 END DEFine
'C 152 DEFine PROCedure slika ( ch ) 219
= 153 LOCal i: POINT ch¥150/8+10,80 220 DEFine FROCedure set_sound ( x )
-t 154 REMark izrise potenciometer za parameter c 221 CLS #0: z=x+1
& & @ ) 222 INFUT #0, (" <NASTAVITEV No.-"&z&’ > Vpisi no
H+ 188 TURNTO O: INK 7 vo vrednost: *); value -
HHIH- 156 pravaokotnik 10, 50 22T IF valuep(x,2) OR value<p(x,1) THEN
H 157 FOR i=79 TO 30 STEF -3 224 FRINT #0,°? Ni v zahtevanih meijah, posku
tHt+ 158 POINT chx150/8+11,i: FENDOWN si ponovno +*
Hil- 159 TURNTO 0O: MOVE 2: PENUF 225 GO TO 222
s 160 END FOR i 226 ELSE FRINT #0,*<0.K.>?
1 161 napis ch 227 END IF : plot %,0: p(x,0)=value
711t 1462 END DEFine 228 plot x,1
163 s 229 END DEFine
1 164 DEFine FPROCedure pravokotnik ( a, b ) 230 3
! 165 LOCal i 231 DEFine FROCedure change_sound ( x )
1= 166 FENDOWN 232 LBCal i
'f 167 FOR i=1 TO 2: MOVE a: TURN -90: MOVE b: TU 233 CLS #0
88 RN -20 274 PRINT #0,’<Spreminjanie parametra No.-’jx+
2 8 168 FPENUF 137>
169 END DEFine 235 . FPRINT #0,°<UFPORABLJAJ * ALI %+ /+ ALT za po
170 : casneise spreminjanije />’
171 DEFine FROCedure enote ( ch ) 236 FRINT #0,°<Pritisni ESC. ko koncas spremin
172 REMark napise meine vrednosti potenciometr Janje ali ENTER za »’ ;
a ch 237 FRINT #0,°< preskus nastavl jienega zvoka>?®
1Z3 INKE 2 28 REFeat zanka ’
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239 i = CODE (INKEY$(-1))

240 SELect ON i g

241 ON i=27: EXIT zanka

242 ON i=10: pip

243 ON i=208: plot x.0: fast_up X
244 ON i=209: plot x%,0: slow_up %
245 ON i=216: plot x,0: fast_down x
2446 ON i=217: plot %,0: slow_down Xx
247 END SElLect

248 IF pin,0)>pxs2): p(x,0)=p(x,2)
249 IF PG, 0)<pixa1)s P, 0 =p(x,1)
250 plot x,1

251 END REFeat zanka

252 PRINT #0, ’*<ESC>’

253

END DEFine
254 ;

255 DEFine PROCedure pip

256 SELect ON sound_mode

287 = 1: BEEP p(0,0), p(1,]

258 = 2: BEEF p(0,0), p(1,0), p(2,0), p(3,0
Yy P4, 0)

259 =3

260 BEEP p(0,0),p(1,0),p(2,0) ,p(Z,0),p(4,
Q) ,p(5,0

261 = 4

262 BEEF p(0,0),p(1,0),p(2,0),p(3,0),p(4,
0)p(5,0),p(6,0)

263 =5

264 BEEP p(0,0),p(1,0),p(2,0),p(3,0),p(4,
0) p(S,0),p(6,0),p(7,0)

265 END SELect

2646 END DEFine

267 2

268 DEFine PROCedure plot ( h, switch )

269 REMark postavi potenciometer v ustrezen polo
zali

270 REMark in oznaci nijegovo aktivnost

271 REMark ce je p(h,3)=1, potem Jje aktiven...
272 LOCal i

273 LOCal x, y

274 i=0: IF switch: i=7: REMark barva potencio
metra ?

275 IF pth,3)=1 THEN

276 PAFPER 2: INK 7

277 ELSE

278 FPAPER O: INK 4

249 END IF

280 CURSOR 30+hx50,20: PRINT ’ 4

281 CURSOR 30+hx50,20: PRINT round(p(h,0))

282 % = hX¥S50.5+35

283 y =.pth,2)-p(h, 1)

284 y = (pth,0)-p(h,1))/y

285 y = 132 = 0%y

286 BLOCK 16,4,%x,y,i3 INK 7

287 END DEFine

288 :

289 DEFine PROCedure change_mode ( x )

290 LOCal i

291 REMark spremeni tonski nacin

292 CLS #0

93 PRINT #0, *<IZBRAN NIVO = *3x3’>’

294 sound_mode = x: FOR i=0 TO 7: pli3)=0
295 IF % > 1 THEN p(4,3)=1: p(3,3)=1: p(2,3)=1
296 IF % > 2 THEN p(5,3)=1

297 IF % > 3 THEN p(6,3)=1

298 IF % > 4 THEN p(7.,3)=1

299 pl1,3)=1: p(0,3)=1

300 FOR i=0 TO 7: plot i,!l

301 END DEFine

302 3

302 DEFine FuNction round ( w )

304 LOCal g%

305 Q% = w

206 RETurn g% -

307 END DEFine

308 :

09 DATA "dolzina ","visina it ","visina 2 ","gr.
ad ~ x “Slgragi=iy-*

310 DATA "wrap-ef.","fuzz ", "random i3

11 3

312 DEFine FPRCCedure napis ( z )

I1T LOCal x,y.i: INK 4 ‘

314 REMark napise ime parametra in ostevilci p

otenciometer
g B % = zXS51+57:

56 Moj mikro

i=1

FOR y = 40 TO 1é9 STEF 10

316

317 CURSOR sty Yy

318 FRINT alfas$ (z,i),

=19 i=i+1

320 END FOR y

S21 CURSDR. x, 130: INK 73 PAPER 2: PRINT z+1:
FAFER O

322 END DEFine

i

324 REMark podprogrami za spreminjianje parametro
v

325 DEFine FROCedure slow_up ( % )

326 P, 0 =p(x,0) + SE~3X(p(x,2)-plx,1))

327 END DEFine

328 3

329 DEFine FROCedure fast_up ( x )

T30 pix,0i=p(x,0) + SE-2%(p(x,2)=pix,1))

331 END DEFine

332 3

33T DEFine FROCedure slow_down ( x )

334 piln 0Ympxn, 0) '~ SE-SEtp (3% 2)-p (X,13)

335 END DEFine

336

337 DEFine PROCedure fast_down ( x )

338 p(x,0)=p(x,0) = SE-2%(p(x,2)-px,1))

339 END DEFine

340 :

341 DEFine PROCedure save_parameters

342 LOCal i

343 IF permit THEN

344 PRINT #5, sound_mode

345 PRINT #0,’<SHRANJEVANJE TRENUTNIH VREDNO
STI NA DATOTEKO>* 5

346 FOR i=0 TO 7: PRINT #5, p(i,0)

347 ELSE PRINT #0, ’<? Izhodna datoteka ni bil
a podana >’

348 END IF

349 END DEFine

350

351 DEFine PROCedure replay

352 LOCal i
.. 1 9 INPUT #0, <REFPLAY> Ime izbrane datoteke: °
s files

354 IF LEN (file$) = 0 : GO TO 3532

355 IF file$ = filel$ THEN

356 CLOSE #5: permit=0

357 PRINT #0,’<0POZORILO: Vpisovanie na *,fi
lei$,” je onemogoceno! >’

358 FPRINT #0,’<Datoteka je sedaj zaprta...>’
3 PAUSE SO

359 END IF

360 OFPEN_IN #6, file$

361 REFPeat play

362 IF EOF( #&): EXIT play

363 INPUT #&, sound_mode

364 FOR i=0 TO 7: plot i,0: INPUT #&6, p(i,0)
365 change_mode sound_mode

366 PRINT #0,°<Pritisni tipko in slisal bos
zvok, ki ustreza... >’

367 FRINT #0,’< nastavlienim vrednostim. >’
368 FAUSE: pip %

369 END REFeat play

370 CLOSE #6: CLS #0: PRINT #0, ’<Zak1jucnqo i
granie z *,files$,’>’

371 END DEFine <
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KUTAK ZA HEKERE

PETER MALOVRH
Priredio: Z. T.

lika koju spektrum generise
Sna ekranu je u memoriji zapi-

sana u obliku bitne mape. To
znaCi da je za svaku tacku na
ekranu, koja je upaljena ili ugase-
na, na raspolaganju jedan bit.
Takva organizacija omoguéava
jednostavno crtanje ali, na Zalost,
zahteva mnogo veci deo memori-
je nego onda kada su u memoriji
zapisani samo kodovi znakova,
kao kod nekih »negrafi¢kih« ra-
Cunara. Slika na spektrumovom
ekranu tako zauzima 6912 bajtova
i s najlep§im Zeljama mozemo u
memoriju ra¢unara spremiti samo

ekran

¢lanak »Gusc¢jim perom u izloge«
nesto manje od 800 bajtova. Ako
bi je kompresovali na klasi¢an na-
¢in bi svejedno bila duza od 2500
bajtova.

Nakon §to smo sliku stisnuli tre-
ba nam jo$ i programa koji tako
stisnutu sliku zna da rasiri. Pogle-
dajmo najpre principe koje je
autor:- upotrebio u programu za
komprimiranje (program Stisni).

posaljite:

treba da objavimo,

genijalni.

6 slika. To je bitno manje nego $to
bi Zeleli prikazati u npr. avanturi-
stickoj igri ili obrazovnom progra-
mu. Da bi s memorijom radili §to

optimalnije upotrebljavaju - se
uglavnom dva nacina: kompresija
bitne mape ili crtanje slike pred
o¢ima gledaoca, kao u bejziku.
Prvi nacin, kojeg koristi program
Petra Malovrha, omoguéava kom-
presiju potpuno proizvoljnih slika
nacrtanih razli¢itim alatima, a
drugi zahteva poseban editor za
crtanje, koji moze da predstavija
ogranienje, a i crtanje slika je
sporije. Prednost crtanja slike po
koracima je uglavnom bitno veéa
usteda na koli¢ini na taj nagin za-
uzete memorije. Program kojeg
objavljujemo tako stisne proseé-
nu naslovnu sliku Ultimatovih iga-
ra na oko 5000 bajtova, a jedno-
stavnije slike (FIREBIRDS, KUNG-
FU) na oko 3000. Prose&na slika u
igri Kontrabant 2 tako zauzme ne-
$to preko 300 bajtova, a najduza,
Stonehenge, koju ste videli uz

Kao i prilog s programima je i kutak za hekere VASA rubrika. U
njoj zelimo objavljivati programe i trikove u masinskom jeziku (Z-
80, 6502, MC 68077?). Kasetu, disketu ili microdrive treba da prati
jos i papir na kojeg napisite da vam se Moj mikro tako jako svida

~ da programa niste poslali jo$ nigde drugde, odakle ste ga prepi
sali i, ako znate, zamamnim recima opisite kako izvanredna
nezamenljiva je vasa rutina i naravno, kako se uopste
bljava da ne zablokira. Kako smo po prirodi nepoverljiv
¢emo da program isprobamo, zato nam na magnetnom m

— demo program za vasu rutinu da nas uverite zasto

— izvornu asemblersku datoteku, po moguénosti ve¢ komen-
tarisanu, ili barem dodajte komentar na papiru; asembler neka
bude &im obskurniji, recimo Utraviolet za ZX Spectrui -

— ako vam se da moZete dodati jo§ program u t
masinskim kodom u DATA linijama za sve one koji n

Posto smo svesni &injenice da hekerima programira
| ispod prstiju mnogo brZze nego kucanje tekstova, komentara
popratnih tekstova, spremni smo da potpomognemo vase len-
stvovanje, naravno na ra¢un honorara. Uzorni prilozi biée nag .
deni izmedu 4000 i 8000 dinara za popunjenu stranicu v reyv
zavisi od zanimijivosti i komplikovanosti problema. Dakle, poku-

pite to staro milijonée, dok jo$ nesto vredi! : .

je i

UsStedu na zauzetoj memoriji ¢e
program ostvariti tako da jednake
bajtove koji se ponavljaju zapise
na taj nacin da najpre zapise baijt
a za njim broj ponavljanja. Taj na-
¢in je narocito efikasan kod rela-
tivno praznih ekrana, gde je veliki
broj nula, a poprili¢no osakati i
datoteke s atributima koji se obié-
no dosta ponavljaju. Naravno, ne-
ma smisla sve bajtove zapisati u
obliku »baijt, broj ponavljanja«, jer
opcenito za bajt koji se ne pona-
vija potro§imo dva bajta umesto
jednog. Zato u prvom delu pro-
grama Stisni najpre potrazimo da-
toteku sa slikom i za svaki mogucéi
bajt (0-255) ustanovimo da li se
isplati da ga zapiSemo u kompre-
sovanom obliku ili ne. V tu svrhu
prebrojimo sve takve bajtove (na
labeli SUM) i grupe takvih bajtova
(SUM-1). Posto za svaku grupu
bajtova zapisanu v kompresova-
nom obliku trebamo dva baijta,
SUM-1 mnozimo s dva i uspored-
ujemo rezultat sa sadrzajem labe-

‘Stisnimo

le SUM. Ako je produkt maniji, ta-
kav bajt se isplati pisati u skrace-
nom obliku, zato ga zapisemo u
tabelu na poéetku podruéja me-
morije gde ¢e biti zapisan kom-
presovan ekran. Pazljivi ¢italac ¢e
v listingu primetiti da taj izracun
nije potpuno taéan. Grupa istih
bajtova moze, naime, biti ve¢a od
256 i u tom sluéaju bi trebali za
zapis barem ¢etiri, a ne samo dva
bajta, kao Sto smo grubo ocenili
pri testiranju. Takih slu¢ajeva ima
veoma malo in zato ih se ne isplati
uzimati u obzir.

Kompresovana ekranska dato-
teka je tako sastavljena od dva
dela. Prvi bajt predstavija broj
svih bajtova koje se isplati kom-
presovati, zatim sledi tabela baj-
tova koje se isplati kompresovati i
na kraju jo§ kompresovan ekran.
Bajtovi koje se ne isplati kompre-
sovati zapisani su tako kao §to su
bili zapisani pre kompresije, a oni
iz tabele tako, da je najpre zapi-

san baijt a za njim jo$ i broj jedna-
kih bajtova sto mu slede.

Program Rasiri zna pro¢itati ta-
ko zapisanu datoteku i prepisati
je u deo memorije rezervisan za
ekran.

Upotreba programa

Oba programa napisana su ta-
ko da ih iz bejzika zovemo preko
definisanih funkcija, koje za para-
metar imaju adresu u memoriji
gde je (gde ¢e biti) zapisan stis-
njeni ekran. Program Stisni kao
rezultat vrati prvi slobodni baijt iza
stisnutog ekrana, a program Rasi-
ri prvi bajt iza slike ekrana.

Za masiniste objavljujemo ko-
mentiran asemblerski listing, pri-
kladan za unosenje u npr. GENS.
Cepidlake ¢e opaziti da pred ko-
mentarima nedostaju take-zare-
zi, to ¢e zato posumijati da je li-
sting zapisan s editorom. Budite
bez brige, s programom za obra-
du teksta smo dodali samo ko-
mentare.

Svima ostalima su namenjena
tri programa u bejziku. Oni s ko-
mentarima u linijama REM poma-
Zu prilikom unos$enja programa u
masinskom jeziku, a Demo objas-
njava kako da pozovemo oba pro-
grama u masinskom jeziku.

do 17 ¢asova.

— popravljamo personalne ra¢unare ZX sepctrum
— obavljamo prosirenje memorije sa 16 K na 48 K
— ugradujemo reset dirke
Usluge obavljaju specijalisti $kolovani kod proizvodada, s
originalnim rezervnim delovima i elementima za ugrad-
ivanje. :

0D 1. 10. DO 1. 11, AKO PRILOZITE OVAJ OGLAS,
DAJEMO KOMERCIJALNI POPUST od 10%.
Prijemno odeljenje radi svaki dan (osim subotom) od 7

Ljubljana, Rozna dolina c. IX/6 a
@ s ra Telefon prijemnog odeljenja:
(061) 261-276
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sNaziv: stisni screen$
sDatum: 1.8.1985
/
H f
ORG £0000 |
{
BASIC Lo IX, (27663)
LD L (IX+8)
LD H, (IX+S)
Z_80 LD (ZAC) 4HL
INC HL
LD (D_ADR) ,HL
JP START1
t
ZAC DEFS 2
8CR DEFW 16784
SUmM DEFW (4]
SUM_1 DEFW ¥)
D_ADR DEFS v
3
START1  XOR A
LOOP1 LD HL,O
LD (SUM) (HL
LD SUM_1) ,HL
LD HL, 146784
LD (SCR)Y,HL
LD BC, 6912
LOOF2 - FUSH AF
LD HL, (SCR)
CPIR
LD ALE
OR €
JP Z,LAB1
LD DE, (SUM)
INC DE
LD (sum) ,DE
LD DE, (SCR)
LD (SCR) ,HL
FOF AF
INC DE
SBC | HL, DE
JP Z,L00P2
LD HL, (SUM_1)
INC HL
LD (suM_1) ,HL
JF LOOP2
|
LAB1 LD HL, (SUM_1)
- SLA L
. gty 5
LD DE, (SUM)
POF aF
OR A
SBC HL,DE
JP NC,LAB2
LD HL, (D_ADR)
LD (HL) ;A
INC HL
LD (D_ADR) , HL
3
LABZ DEC )
JP NZ,LO00P1
LD HL, (ZAC) -
INC HL
EX DE,HL
. ‘LD HL, (D_ADR)
SEC HL,DE
LD AL
DEC DE
LD (DE), A
5
START2 LD HL, 16384
LD DE, (D_ADR)
3
LAB_1 PUSH HL
LD A, (HL)
LD (DE) 4A
INC DE
LD C,A
B
LD HL, (ZAC)
LD A, (HL)
INC HL
LD By A-
58 Moj mikro
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U IX ie DEFADD,
parametar funkcije (mesto u
memoriii gde zapisemo kompresovani

ekran) u HL i spremimo ga u ZAC,
povedamo HL i rmapidemo ga u

kazal jku na tabelu bajtova koje se
isplati pisati u skracdenom obliku
i konaéno skodimo na potetak.

Tra%ena vrednost je na pocetku O.

Suma svih iednakih bajtova za svaki
badst posebno ie O.

Koliko puta se neki bait ponovno
pojavi je 0. HL pokazuije na poctetak
paodrudia & ekran, spremimo ga u
SCR.

"Te je duina ekrana.
Spremi traenu vrednost.
HL je kazalika na ekran.
Potratimo gde se nalazi
bajit Jjednak A.

Ako ‘ga nema
nastavl jamo na LAEBLl,

sledeci

a ako smo ga nasli

pooecamo »

sumu.

DE je kazaljka na ekran.

HL je adresa nadenog bajta + 1.
Obnovimo trazenu vrednost.
Povedtamo vrednost kazaljke

i usporedimo do gde je u CPIR
dosao HL.

Ako je nadeni bajt samo jedan se
SUM_1 ne sme povedati.

U suprotnom slucaju

povecamo

SUM_1 i na Jednak na¢in pretrazimo
ostatak ekrana.

BC=0, SUM je suma svih “A" na
ekranu, SUM_1 je suma svih grupa
A-ova.

HL=

HL¥2

DE suma svih A-ova.

Ispraznimo stek.

Ugasimo carry flegove, da
pravilno oduzmemo.

Ako je suma svih manja od dvostruke
sume _grupa ne isplati se
skracdivati.

Inaée traZenu vrednost damo

na D_ADR

i povecamo vrednost

kazaljke na tabelu.

Foénimo tra2iti sledecu vrednost
bajita, ako niije ponovno O ponovimo
glavnu petliju.

Konaéno

izracunamo

© koliko

baitova se isplati pisati u
kompresovanom obliku

;i -

zapigemo

u prvi bait memorije s
kompresovanim ekranom.

HL ...
DE ...

kazalika na ekran,
kazal ika na skraceni ekran.

Spremimo kazal jku.

Bajt iz ekrana prepisemo na
skradeni ekran, -
povecama kazaljku na skr. ekran.

_Bajt spremimo u C.

U A koliko je baitova koii se plﬁv
u kompresovanom obliku.

HL pokazuije na prvi takav u N
tabeli. B ¢e biti brojac. ®

LOOP_1

3
LAB_4

gNaziv:
sdatum:
:

3
BASIC

z_80_

3
START3

ZANK_2

EFRAN
AC

i
DAA

i
NEE

72

LD
JP

DJINZ

INC

LD
CP
JP
LD
LD
RET

FOP
LD

INC
LD

ap
LD
cP
ar
INC
ap
DEC

LD

INC
JP

A, (HL)
C
Z,DARA
HL
LOOP_1

HL
HL

AH

91
NZ,LAB_1
B,D

C,E

HL

B,0O o

HL
AH

91
Z,LAB_3
A, (HL)

o
NZ,LAB_3
B
NZ,L00P_2
B

A,B
(DE) , A
DE

LAB_4

Ragiri screen$

1.8.1985
ORG 60300
LD IX, (23563
LD L, (IX+4)
LD H, (IX+5)
LD (ZAC) ,HL
LD A, (HL)
INC HL
LD E,A
LD D,0

XOR A
ADC HL, DE

EX DE,HL

LD HL, 16784
LD A, (DE)

LD (EERAN) (HL
LD (HL) . A

LD C,A
LD Ay (ZAD)
LD HL, (EKRAN)
CP 0
JR Z,NEE
LD HL, (ZAC)
INC HL

LD B,A

LD A, (HL)
cP C
JR Z,DAA

INC HL .
DJINZ ZANK _2
D HL, (EKRAN)
IR NEE
DEFS 2
DEFE 2
LD HLy (EKRAN)
INC DE
LD A, (DE)
cF o
JR Z,NEE
LD C,A
% 1 1 E,0
FUSH DE
LD D.H
LD E.L
INC DE
LDIR
FoF DE
INC DE
INC HL
LD A, 90
cP H
JR NC, ZANK 1
LD ByH
LD Eyb
RET

Nas bajt u C

trazimo u tabeli.

Ako je pronaden skacdemo,
inace

ponavl jamo petliu.

Obnovimo kazaljku
i poveéaimo nienu vrednost.

Ako HL

jos nije na 23296

ponovimo petlju.

Inaée u BC stavimo adresu prvog
slobodnog bajta 1za skradenog
ekrana i vratimo se u bejzik.

Kazaljka na ekran,
B je brojac.

Fovedamo vrednost kazalijke na ekran.
Testiramo da 1li smo

veé na kraju ekrana,

a ako jesmo zavréimo na LAB_3. Inade
uzmemo bait iz ekrana i usporedimo
ga s nasim; ako nije pravi

opet zavrsimo. U suprotnom sludaju
povedamo vrednost u brojadu 1 ako
opet nije na O povecamo petliu.
Smanjimo B (umesto O sada 255).

A=E

B spremimo u kompresovani ekran.
poveéamo vrednost kazalike na komp.
ekran i nastavliamo na LAE_4.

FPoénemo slié&iwo kao kod stiskansas
BASIC je adresa za definiciju u DEF
FN.

U A braa
tabelis
i
pribrojimo 3jol

broj bajtova u tabeli

tako da sada kazal jka pokazuie na
prvi bajt iza tabele.

Kazal jka je sada DE.

HL pokazuje na skran.

kompresovanih bajtova u
povecamo vrednost & azal ke

Prenesemo bajt

iz kompresovanog ekrana
na ekran 1

oper ga spremimo Vv Cs

A= br. bajitova u kompr. obliku.

Ako takvih bajtova nema

skoéimo na NEE.

U suprotnom sludaiu ¢e HL bita
kazalika na stisliive baitave U
tabeli, a B brojad.

Bajt iz tabele u A

usporadujemo S onim 1z ekrana.

Ako se podudara sledi bajt s brodem
ponavl Janja, &to ée urediti DAA.
Inad¢e povedamo vrednost kazalike na
tabelu 1 i1sprobavamo dok ne
pregledamo sve vrednosti u tabeli.

Ako u &itavoli tabeli nismo
nista nasli idemo na NEE.

A=broi Jednakih baitova.
Ako ih ima O,
idemo na NEE.

BC ... brai takvih
Spremimo vrednost

DE=destination

DE ... gde ¢emo ih
HL ... od kuda 1h

1zmedu niih
Frebacuiemo.
QObnovimo vrednost

bajtova.
kazal jke.

stavliati.
uzimamo (razlika
je Jedan).

kazal jke.

1 vradamo se kroz NEE.

To ponavl jamc dok ne bude
krai ekrana.

Na kraiu mora bit: BC =

je doslo da gredhe.

T296, 1nade
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LISTING by

@ Figa Turk
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10 CLEAR 44999: FOR J=45000 TO 4544%: READ a:
FOKE J,: NEXT 3

100 DATA Z4 &

110

120 DATA 14....,14._‘4”.» 48,249,198,8,6 7,71

Lo om
M
-~

]

70 FPEINT

1"’.;.u;.2'55.4,:'.'. 16,2

9,68,1,14

FOKE E¢
E+1,INT ¢
SRR TEST
&4: FRINT #&:CHR$ j:: NEXT 3
FESTE I0 - #2
r itV TESTY

RINT #&:CHR# 13+"dodanc'+STR$ i:

MOVE "m';1;"TEST" TO #2
BEEF 1,1: PAUSE S0
100 60 TO 40

FROGRAM LENGHT IS 4732 BYTS.

Datoteke tipa

PRINT na
mikrokasetama

JANKO LUBEJ

posobnost Sinklerovega su-
Srogata za disketne jedilnice

je zadovoljavajuca. lako ku-
pca upozoravaju da je naprava
nezna i da je mikrokaseta kao me-
morijski medijum srazmerno krat-
kotrajna roba, retko se desava da:
se pri normalnoj upotrebi nepri-
jatno iznenadi. Pre $vega retka su
iznenadjenja na koja upozoravaju
konkurentni proizvodjaéi disket-
nih jedinica. Mnogo se mastila
potrosilo za poredjenje disketnih
medijuma i Sinklerove novosti.
Pisci su pretezno misljenja da je
pouzdanost diskete nekoliko puta
veca, pristup brzi i sl. Po svoj prili-
ci, prednost mikrokasetofona (mi-
crodrive-a) samo je u niskoj ceni,

ali, zato je mikrokaseta skuplja od
diskete koja ipak ima priblizno ve-
Ci kapacitet.

Veliki nedostatak spektrumo-
vog sistema je da korisnik sa mi-
krokasetofonom dobija samo ma-
lo poboljsan kasetofon. Zaista,
ovaj je relativno brz i omogucava
isklju€ivo sekventni pristup do
datoteke tlpa PRINT, ali zapisi
mogu biti Samo »read« ali »write«
koji se ne mogu istovremeno ¢ita-
ti i pisati. Ovaj tip datoteke, formi-
ran na mikrokaseti, moze se kas-
nije- samo ¢itati ili brisati, jer se
podaci iz bejzika ne mogu dopisi-
vati niti popravljati.

Ovaj program je namenjen svi-
ma koji Zele da dopunjavaju dato-
teke tipa PRINT, bez da bi svaki
put morali pomo¢u MOVE da pre-
pisuju, zatim briSu original i da

PRODAJEMO RACUNARE
PO IZVOZNIM CENAMA

@ SINCLAIR SPECTRUM 16 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
@ COMMODORE 64

@ COMMODORE C-16

@ COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gipki disk 1541

Crtac u boji 1520, stampaé MPS 801-MPS 803,

palica za igranje

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, stampacé seikosha GP-500A,
palica za igranje s Kempstonovim interfejsom

METROMARKET

UL. F. Filzi 4, tel: 993940/631064, 993940/68841 TRST

GENERALTECNICA

Trg S. Antonio 6, tel: 993940/62730, TRST

Moj mikro 59
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ponovnim pripisivanjem snimka i
dopisivanjem formiraju novu da-
toteku. Posebno je tesko progra-
mirati i izmisljati nova imena kad
treba kopiju datoteka formirati na
istoj kaseti na kojoj je original. Ali
§ta, kad ste, po dugotrajnom pre-
pisivanju i formiranju nove verzije
datoteke sa dopisanim podacima
i zakljuéavanju naredbom CLO-
SE, tek na poéetku. Svako doda-
vanje podataka zahteva sve vise
radnog prostora, vremena i pre
svega strpljenja. Sinklerovim kon-
struktorima se ¢udim da to jo$
nisu uradili s obzirom na prili€éno
jednostavno resenje ovog proble-
ma i neiskoris¢eni prostor u no-
vom ROM-u.

Program PRINT! omogucava da
se u PRINT datoteke dopisuju po-
daci bez muénog prepisivanja. U
programu treba bejziku dodati
naredbu pomocu koje se PRINT
datoteka »otvara«, dopisuju zelje-
ni podaci i ponovo zatvara. Sin-
taksa naredbe je jednostavna:
PRINT! n: PRINT je znak (token)
sa koddom 245. Slede uzvicnik koji
prouzrokuje gresku (kéd 33) i
izraz n. Ovaj ukazuje na broj stru-
je (stream) sa izvorom u datoteci
kojoj zelimo dodati podatke. Ako
se npr. na mikrokaseti 1 nalazi
PRINT datoteka sa imenom TEST,
kojoj zelimo dodati nekoliko po-
dataka, treba na isti nacin otvoriti
jednu struju npr. 10, kao kad se iz
nje gitaju podaci. Zatim upotrebi-
te PRINT! 10 i u datoteku PRINT-
om (preko 10) dopisujte na kiasi-
éan nadin »blablabla. . .«<. Po za-
vrSéenom dopisivanju zatvorite da-
toteku da ne izgubite poslednje
upisane podatke. Racunar javija
gresku »Invalid stream« (nedoz-
volijena struja) kad struja nije
otvorena i povezana sa kanalom
»me i kad je izraz n manji od 4 i
veéi od 15 ili nije tipa INTEGER. U
nepravilno zatvorene datoteke ne
moze se nista dopisivati.

Postoji vise metoda za dodava-
nje novih naredbi. Ovde je upotre-
bliena najstarija. Na andresu (na
steku) koju pokazuje sistemska
promenljiva ERRSP stavite adre-
su programa za interpretiranje
nove naredbe u »run time« ili u
vreme provere sintakse. Ovu me-
todu je opisao Robert Njumen
(Robert Newman) u reviji Your
Computer, juni 1984. Takode je
pametno da se sintaksa kontroli-
$e menjanjem promenljive VEC-
TOR koja pokazuje adresu bejzik
interpretora za dodatne naredbe
za mikrokasetofon. Ovaj nacin je
opisan u priruéniku SPECTRUM
MICRODRIVE BOOK. Pored toga
mozete koristiti i prekidacki naéin
rada 2. Naredba HALT koja prou-
zrokuje da se prvo izvede proce-
dura prekida, pa zatim tretman
greske, nalazi se na adresi na ko-
joj po€inje rutina za tretman gre-
Saka. Greska se proverava za vre-
me prekida programa. Prepozna-
vanje greske se moze spreciti ako

60 Moj mikro

je gresku prouzrokovala naredba
koju spektrumov bejzik ne pozna-
je. Modul naredbe se izvrSava za
vreme izvodenja (run time). -

Program je sastavijen od dela
koji tretira gresku i dela koji izvr-
Sava naredbu. Sve naredbe do la-
bele AKCIJA namenjene su tret-
manu gresaka i povratku u ROM,
ako gresku nije prouzrokovala na-
redba PRINT odnosno preskaka-
nje sledece kontrole. Na pocetnu
tacku nove rutine dovedite iz bej-
zika na stek adresu ERR-1. Broj
greske se uzima iz sintaksne pro-
menljive ERRNR. Kad je taj broj
11 (Nonsense in basic) rad se na-
stavlja na labeli ERROR ili se izvo-
denje prenesu u ROM, zavisno od
toga da li ra¢unar izvodi program
ili samo kontrolise sintaksu (pri
pisanju programa). Prvo se na la-
beli ERROR proverava redosled
elemenata u novj naredbi. Za izvr-
$enje naredbe treba izraz n oceni-
ti rutinom na adresi 1C82, uzeti ga
iz fonda rutinom 1E94 i uskladisti-
ti na adresu STRIM. Adresu ERR-
1 treba ponovo upisati na stek pre
prepustanja dalje kontrole romu.

Drugi deo programa izvrSava
operaciju za menjanje »read« u
»write« datoteku. Prvo treba iz

podataka o struji izracunati adre-

su kanala (vidi Ratunari u va$oj
kuéi br. 2), zatim proveriti da li je
kanal uopste otvoren, da li je nje-
gov broj izmedu 4 i 15, dali je
kanal tipa »m« i obelodaniti (ili
ne) gresku. Rad se zavrSava pri
struji »write« i izvodenje preuzi-
ma ROM.

Pre upotrebe novog roma treba
na stek pohraniti pomoc¢ni regi-
star HL. Program uéitava u kanal
sledeéi zapis datoteke od labele
DOKONC do EKSEK i testira prvi
bit 67. bajta kanala. Ako je taj za-
pis ve¢ uéitan, znaci da je posled-
nji, onda treba od njega nastaviti
sa radom.

Kao prvo treba na odgovarajuéi
nacin izbrisati sektor iz kojeg je
zapis ucitan. Zatim na pocetku
programa pohraniti u radni pro-
stor prvih 28 bajtova kanalnog za-
pisa koji moraju ostati neokrnjeni
za dalje upisivanje u datoteku. Da
se omoguci prepisivanje sektora
treba u »microdrive map« reseti-
rati odgovarajuci bit za sektor. To
se ostvaruje naredbama od
MMAP dalje. Bajt 68 mora da sa-
drzi 0, sto znaCi da je taj zapis
prvi. Sa dve serije naredbi LDIR
treba uneti u kanal na mesta gde
se upisuju imena deset znakova 0,
a u sistemske promenljive NSTR1
i NSTR 1+02 odgovarajuce speci-
fikacije za ime i broj mikrokasete.

Restart na 8 i sledece bajte u pro-

gramu omogucava pozivanje ne-
kih rutina iz novog roma (rutine
HOOK). DEFB 24h je kéd podpro-
grama ERASE.

Po brisanju »datoteke« deset
znakova 0 treba u kanalu usposta-

viti predasnije stanje, postaviti CH-
BYTE na RECLEN i signalizovati
da taj zapis nije poslednji (osim
ako se kasnije zapise sa CLOSE).
U sistemske promenljive treba
vratiti stare vrednosti i rad zaklju-
Citi osvezavanjem u fondu adrese
ERR-1 i skokom u ROM.

Program je zapisan u asemble-

ru da bi se mogao po zelji i potre-
bi racionalizovati odnosno preba-
citi na odgovarajuca mesta u ra-
mu. U njemu se za lenjivice u
REM redovima nalazi bejzik sa
masinskim programom. Demo
program demonstrira rad nove
naredbe. Svim entuzijastima koji
jo§ uvek uporno rade sa mikro
drajvovima Zelim mnogo zabave!
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CRTAMO NA C-64 (5)____

ROBERT SRAKA

avr$ili smo s lakSim delom
Zprogramiranja grafickog

kola. Savladali smo sprajto-
ve i sva tri graficka nacina: obi¢-
nog s grafikom niske rezolucije
(grafi¢ki znaci), grafiku u objama i
grafikom niske rezolucije (grafic-
ki znaci), grafiku u bojama i grafi-
ku visoke rezolucije. Ukratko, mo-
gli bi re¢i da znamo sve o Cetrde-
set i $est registara kola VIC. Ipak,
naci ¢emo registre koje jos nismo
obradili. Dva su namenjnena svet-
losnom peru, ali se s njim necemo
baviti,” jer u nasim krajevima ni-
smo najbolje snabdeveni robom
takve vrste. Tako su ostali joS re-
gistri koje upotrebljavamo pri in-
teraptima.

Interapte mozemo koristiti sa-
mo u masinskom jeziku, posto bi
programi u bejziku bili nekoliko
stotina puta prespori. U stvari, na
raspolaganju imamo zaista samo
milisekunde, zato je takvo progra-
miranje priliéno komplikovano.
Odavde dalje bice svi programi
napisani u masinskom jeziku. Na-
ravno, bi¢e napisani i u obliku DA-
TA izraza s demonstracionim pro-
gramima. Rutine u masinskom je-
ziku su katkada tesko razumljive,
éak ako i razumemo masinski je-
zik. Zato savetujem da programe
ukucate uprkos tome da su neki
priliéno dugacki, jer ¢ete progra-
merske trikove upoznati samo
ako ih vidite na delu.

Veéina knjiga koje govore o
grafici ne spominja ovo podrucije
grafickog prikazivanja, mozda
zbog toga jer je pretesko i jer pro-
grameri obi¢no pazljivo skrivaju
svoje posebne tehnike. Zbog toga
ni u toliko slavljenoj knjizi kao $to
je »Programer’s Reference Gu-
ide« ne¢emo o tome nista prona-
éi. U sledeéim brojevima ¢emo
zbog toga pokusati koliko moze-
mo dobro objasniti najvaznije teh-
nike upotrebe rasterskih prekida.
Najvazniji deo tog piskaranja bice
upravo programi.

IRQ, MNI i RESET

Kada pisemo ili koristimo pro-
gram u bejziku obiéno ne razmi-
Sljamo $§ta se upravo tada u sa-
mom ra¢unaru dogada. Pritisne-
mo taster i &ini nam se sasvim
normalno da se na ekranu pojavi
ukucani znak. Cak ni Zmirkanje
kurzora ne priviaci nasu paznju.
Ipak, pored izvodenja naredbi u
bejziku se u racunaru dogada
mnogo stvari. Tako prekidi za-
smetaju ra¢unaru pedeset puta u
sekundi i potsete ga da osim na-
redbi u bejziku mora posvrsavati i
nekoliko rutinskih poslova. Kod
naseg racunara znamo za tri vrste
prekida (ako u obzir uzimamo i
RESET). Nazivamo ih IRQ (inter-
rupt-request) — maskirani inte-
rapt, MNI (non-maskable inter-
rupt) — nemaskirani interapt, a
trec¢a je RESET.

Ti interapti imajo vektore u koji-
ma su adrese rutina:koje se prili-

62 Moj mikro
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Rasterski interaptl

kom interapta moraju pozvati. Ti
su vektori za mikroprocesore seri-
je 6500 uvek na istom mestu, zato
ih tamo imaju svi sistemi koji rade
s tom familjom procesora. Vektori
su neposredno pod vrhom memo-
rije. Vektor za interapte NMI za-
uzima lokacije $FFFA, i $FFFB,
vektor za reset zauzima $FFFC i

$FFFD, a vektor za IRQ lokacije.

$FFFE i $FFFF. Interapt RESET
dogodi se prilokom spoja izmedu
kontakata RESET i GND na sa-
mom procesoru, a kod neprepra-
vljenog ra¢unara ga ne mozemo
izazvati drukéije nego parcetom
zice. Naravno, mnogi su u svoj
raGunar ugradili RESET taster:
oni koji se bave programiranjem u
masinskom jeziku zbog olaksanja
koje nudi taj prekid, a ostali (tih je
vise) koriste taj taster za zausta-
vljanje igara napisanih na masin-
skom jeziku (da ne treba jo$ jed-
nom ucitavati »turbo-loader«). Za
programiranje u masinskom jezi-
ku je taster veoma prikladan, po-
sto prilikom takvog prekida pro-
cesor prestane s radom i vrati ra-
¢unar u osnovno stanje, a sadrzaj
memorije ostane nepromenjen
(izbrise samo prvi kilobajt memo-
rije). To nam pomoze kod »zablo-
kiranih« programa, tj. takvih koji
se vrte u petlji koju ne mozemo
prekinuti s NMI interaptom.

NMI interapt se izvede s istovre-
menim pritiskom na tastere RUN/
STOP i RESTORE. Takav interapt
prouzrokuju i vanjske jedinice. Ta
vrsta interapta moze takode da
posluzi za spasavanje zablokira-
nih programa. Nakon pritiska na
spomenute tastere, u programski
broja¢ procesor upiSe adresu upi-
sanu na vrhu memorije, te tako
skoc¢i na adresu $FCE2, gde se
nalazi NMI rutina. Rutinu naziva-
mo nemaskirani interapt zbog to-
ga jer mikroprocesoru ne moze-
mo kazati da je ne uzme u obzir.

To mozemo napraviti kod inte-
rapta IRQ. Taj tip interapta uklju-
éen je sve vreme, a prouzrokuje
ga tajmer u kolu CIA. Vektor IRQ
pokazuje na $FF48, a odatle na
$EA31, rutinu koja kontroliSe po-
meranje, boju i treperanje kurzo-
ra, gleda da li je pritisnut neki
taster na kasetofonu, ukljucuje i
iskljuéuje motor, ¢ita tastaturu i

znakove sprema u posebne regi-
stre. Sve to izvede u veoma krat-
kom vremenu.

_Naravno, prilikom programira-
nja u masinskom jeziku pomeni
put ne smemo prekinuti izvodenje
programa. Zbog toga interapt tak-
ve vrste mozemo da isklju¢imo za
sve vreme koliko se takav interapi
ne sme izvrsiti.

Kako VIC stvara
sliku?

Sliku koju vidimo na ekranu u
potpunosti generiSe kolo VIC. U
jednakim intervalima kao IRQ pre-
gleda podrucje memorije odred-
eno s vrednostima u njegovim re-
gistrima i javi modulatoru kako
treba da izgleda sledeci ekran.
Modulator zatim generiSe signal
kojeg posaljemo u televizor ili
monitor, gde je obraden u suprot-
nom smeru i gde elektronska kola
stvaraju sliku na ekranu. Sliku cr-
ta tanak mlaz elektrona koji prela-
zi preko ekrana (viSe o tome bilo
je re¢eno u pretproslom broju u
¢lanku o monitorima). Taj mlaz po
ekranu ne pise amo-tamo, bez
ikakvog reda, nego uvek prede
ta¢no isti put, na kojem neke od
tacaka osvetli jace, a neke slabije.
VIC ¢ita podatke iz memorije sa-
mo u momentu kada zraka nije na
ekranu (na ekranu kojeg mi vidi-
mo), nego je iznad ili ispod njega.
U momentu kada je zraka na ekra-
nu obi¢no samo ¢ita vrednosti u
registrima kola VIC.

Naravno, stvar opet nije suvise
jednostavna. Po kod nas vaze¢im
standardima, televizijski ekran je
podeljen na 625 linija, a VPC ge-
neriSe negde od 290 do 320 linija
(rastera). Donju granicu je teSko
odrediti, ali obi¢no je ni ne upo-
trebljavamo. Na ekranu vidimo sa-
mo »prozor« koji odgovara pro-
storu izmedu 51 i 251 linije. Ostale
linije su iznad ili ispod toga pro-
zora i sacinjavaju boju okvira.

Broj linije (rastera) koju televi-
zor (monitor) upravo crta zapisan
je u registru za uporedenje na
adresi $D012. Posto 8 bitova nije
dovoljno (s njima mozemo zapisa-
ti samo brojeve do 256), a linija
ima, kao Sto smo ve¢ kazali, oko
300, upotrebimo jedan bit, zapi-
san u VIC kontrolnom registru na

adresi $D011. Upotrebljen je bit 7.

Taj registar nam nakon ukljuce-
nja rasterskih prekida (to ¢emo
pokazati kasnije) omogucava jos
nesto drugo: najpre u registar
$D012 upisemo neku vrednost, a
kad je vrednost linije jednaka
vrednosti u tom registru, kolo VIC
izvede interapt. To je IRQ. Ako
nemamo napisanu novu IRQ ruti-
nu nece se dogoditi nista, a ako je
imamo mozemo stvarati kombi-
novane ekrane, tako da na ekranu
odjednom imamo grafiku i tekst
Definisati mozemo i prozore, tako
da u jednom prozoru imamo li-
sting programa kojeg u drugom
izvodimo itd. Takve ekrane na en-
gleskom nazivaju »split screens=
(podeljeni ekran) i upotrebljeni su
u svakoj boljoj igrici. Osim delje-
nih ekrana mozemo si priustiti i
vise od osam sprajtova. Upravo
metode koje koristimo u tu svrhu
su i te kako zanimljive. Naravno,
najpre moramo dobro saviadati
obi¢ne podeljene ekrane.

Najpre opiSimo upotrebljene re-
gistre:

$D011 — Bit 7 je najveci bit za
usporedbu linija rastera.

$D012 — Ovde upisemo vred-
nost za poredenje.

$D019 — Registar koji sadrzi
flegove za interapte. Za nas su
vazni bitovi 0 i 7. Bit 0 se postavi
na 1 kada dode do rasterskog pre-
kida. Tako moZemo razlikovati da
li je prekid rasterski, da li ga je
prouzrokovao tajmer te se radi o
obiénom bejzik interaptu ili ga je
prouzrokovao sudar dvaju spraj-
tova ili sprajta i pozadine. Zadnja
mogucnost je prekid kojeg prou-
zroci svetlosno pero. Bit 7 se po-
stavi na 1 kada do prekida dode
zbog bilo kojeg razloga, osim ako
ga prouzrokuje tajmer.

$D01A — Bitovi su rasporedeni
jednako kao u prethodnom regi-
stru. Odreduju do kojeg prekida
moze da dode, a do kojeg ne. Ako
je bit 7 postavijen na 0 ne moze
doéi ni do kakvog prekida osim
normalnog bejzik interapta (taj-
mer). Ako je taj bit postavijen na 1
moguci su i drugi interapti, oni
koje odreduju prva Cetiri bita u
tom registru. Rasterskim prekidi-
ma namenjen je bit 0. Ako je po-
stavljen na 0 onda VIC ne prekida

10 REM % * RUTINA »EKRAN« RASTERSKI PREKIDI * * [BY ROBERT SRAKA] % 25. 8. * *

‘11 D=49664:FORA=BTOS:FORB=AT0O16:READC:POKED ,C:D=D+1:E=E+C:iNEXT:E=E+A:READF

12 IFE=FTHENE=0:NEXT :PRINT »PODACI SU PRAVILNO UNESENI!!«: GOTO20
14+APRINT" ML IST"A+14"[X1)"; :POKEEG31,13:POKE198,1

14 DATA120,169,026,141,020,003,169,194,141,021,003,169,121,141,818,208,173,1837
15 DATAG26,208,003,123,141,026,208,088 ,096, 169,001,044 ,025,208,208,007,173,1767
16 DATAG13,220,0888,076,0849,234,173,032,208,041,015,201,000,208,023,169,059,1811
17 DATA141,017,208,169,002,141,0832,208,169,181,141,018,208,169,001,141,025,13974
18 DATA208,876,129,234,169,027,141,017,208,169,000,141,032,208,169,121,876,2123
18 DATABGE1 , 194,000,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,00d ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,000 ,0260
20 POKES3280,0:POKES3281,0:5YS549664 : PR INT " Mg
21 FORI=32T0128:PRINTCHR$(1); :NEXT

13 PRINT"J»GRESKA U LINWI«;

READY.
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procesor s rasterskim interaptom
niti ako je vrednost u registru za
usporedenje jednaka vrednosti
rastera. Ako je bit 0 postavljen na
1 taj prekid je omoguéen. Bit 1
omogucava interapte prilikom su-
dara sprajta s pozadinom, bit 2
prilikom sudara dvaju sprajtova, a
bit 3 omoguéava intérapt zbog
svbetiosnog pera.

To su registri u kolu VIC. Poz-
navati moramo jos nekoliko dru-
gih adresa:

$314-$315 — Ovde je zapisan
vektor za interapt IRQ. Prethodna
tvrdnja da je taj vektor na $FFFE i
$FFFF takoder je taéna. Kako to?
Mikroprocesor uistinu najpre po-
gleda na lokacije na vrhu memori-
je i sko¢i na lokaciju $FF48. Tamo
je rutina koja spremi vrednost iz
akumulatora i obaju indeksnih re-
gistara u stek, a zatim skoé&i u
rutinu koju odreduje vektor na
adresama $314 i $315. To je obié-
no zapisana adresa $SEA31, dakle
adresa normalne IRQ rutine. Tako
su dizajneri naseg ratunara omo-
gucili lako menjanje vektora. U
suprotnom slu€aju bi, ako bi zele-
li izmeniti IRQ rutinu, posto je prvi
vektor zapisan u memoriji ROM,
najpre morali prepisati celi ROM
u RAM, iskljuciti ROM i zatim iz-
meniti vektor na SFFFE—$FFFF.

$EA31 — To je adresa na kojoj
pocinje uobi¢ajena IRQ rutina.
Ovu adresu moramo zapamtiti,
posto uvek moramo ¢&itati tastatu-
ru i pomerati kurzor. Zato bi bilo
dobro ako bi mikroprocesoru
dozvolili da tu i tamo izvr$i tu ruti-
nu, iako je tajmer ve¢ dosta do-
sadan.

$EA81 — To je zadnji deo IRQ
rutine koji u akumulator i indek-
sne registre ponovo postavi stare
vrednosti. Obi¢no svoju IRQ ruti-
nu zavr$imo s:

PLA

TAY

PLA

TAX

PLA

BRIl -

Ako nam se previse ne Zuri,
umesto toga upotrebimo ukratko

JMP SEA81

Time ustedimo 3 bajta, ali zato
je ta varijanta sporija za 5 mikro-
sekundi.

$DCOD — To je adresa u kolu
CIA, na kojoj su zapisani flegovi
za interapte. Pre nego $to skodi-
mo u standardnu IRQ rutinu bilo
bi dobro da upisemo

LDA $DAOD ¢

Cime izbrisemo IRQ fleg. Jedna-
ku naredbu mozemo naédi i na
adresi SEA7E, dakle u interapt ru-
tini, tako da se ta naredba izvede
dva puta. Izgleda priliéno nepo-
trebno, ali bez te naredbe je ekran
dosta nemirniji.

$DCOE — To je kontrolni regi-
star A u kolu CIA, koji brine za
tajmere i slicne stvari. Obi¢no je
vrednost u tom registru 1, §to zna-
¢i da broji tajmer A. Upravo on je
krivac za normalne bejzik interap-
te. Ako damo naredbe

-

20001
20002
20003
20004
2000S
20006

l‘tttt#ti#3!#t‘ttlttltt‘tt‘#llt“t‘ttltttttlttl‘t.

28087
apaes
a80es
oeni1e
20011
2eai12
28813
28014
2ea1s
20816
eea17
eeais
2ea1s
aee20
20021
a8ez2
00823
20024
20825
280826
28827
ane28
20823
28030
20831
2ee32
88833
82834
28835
28036
28837
20038
28833
280480
28041
28e42
08043
28844
28045
28846
eea47

80048

20043
08850
80051
20852
28853
280854
88055
28856
28057
000858
28ass
20060
00061
eane2
28863
20864

2000
2000
2000
2000
2008
2808
2000
2000
2000
2000
2000
(] 14]
2008
ae0e
2eoe
Caee
Caee
czaa1
czaes
czee
czes
czeB
caen
czle
cais
c215
cai1s
c218
ca21lAa
ca21in
c21Aa
ca21Aa
caic
C21F
cae1
ca224
ceas
caes
caeB
caab
C22F
C231
c233
ca3e
c238
casB
Ca23D
C24e
Ca4e
C245
c248
ca248
ca4n
C24D
C24F
case
cas54
cas?

Ag
8D
A8
8D
A9
4c

14 @3

15 @3

12 De
1A Do

1A De

18 De
8D DC

31 EA
28 De

11 Do

2e De

12 Do

13 Do
81 EA

11 D@

2e pe

30 ce

ERRORS = 00009

SYMBOL TABLE

SYMBOL VALUE
FLAG Dei1s
MASK Dein
RASTPR: c228
ZBRIS DCeD

IRQ
NEWIRG
SPREM2

LDA #0

STA $DCOE

taj e se jadnik zaustaviti i zatim
zbog problemi za prepoznavanje

3
;% Program »Ekran« prikazuje 13
e upotrebu rasterskih interapta za *
: % podeljene ekrane koji omoguéuju *
Fa mesanje grafike i teksta, te svih *
% ostalih grafi¢kih nagina. .
; % Napisao Robert Sraka 25.08.1985 &
PORRRRERE R R KRR KRR R KKK R KRR K KRR R KR KRR R R R AR K S
IRG = %314 ; IRQ vektor
VICCTR = $D@11} i VIC kontrolni registar
PRIM = $De12 ; PRIMERJAVA RASTRA
FLAG = $DB18 3 flegovi
MASK = $DB1A ; maskirni registar
OKVIR = $Do2e ; boja okvira
ZBRIS = $DCOD ; brisanje IRQ flega
IRGNOR = $EA31 ; hormalna IRQ rutina
IRGEND = $EAS1 ; PodeSavanje unutrasnjih
; registara
3 = $C200
SE1 ; onemogudi interapte
LDA #<NEWIRG 3 novi vektor za IRQ
STA IRG
LDA #>NEWIRQ
STA IRA+1
LDA #121 # prvi interapt na 121
STA PRIM
LDA MASK ; uklju¢i rasterske interapte
ORA #710000001
STA MASK
CLI ; omogu¢i prekide
RTS 5 natrag u bejzik
; NOVA PREKINITVENA RUTINA
NEWIRG LDA #%@@@8@oe1 ; kontrolise da li je dosio
BIT FLAG ; do rasterskog prekida
BNE RASTPR ; DA
LDA ZBRIS ; izbrise IRQ flegove
CLI
JMP IRGNOR ; na normalni IRQ
RASTPR LDA OKVIR ; proverava da li je boja
AND H$OF ; Okvira crna
CMP #0
BNE SPREM2 7 NE. Sko¢i na SPREM2
LDA #70@111011 ; ukljuéi HIRES
STA VICCTR
LDA #2 7 boju okvira promeni
STA OKVIR 7 nacrvenu
LDA #181 ; raster
VEN STA PRIM
LDA #1 ; IRQ je bio obraden
STA FLAG
JMP IRQEND 7 napuni registre, RTI
SPREM2 LDA #x@@@11@11 ; iskljudi HIRES
STA VICCTR
LDA #0 5 okvir ¢e biti crne boje
STA OKVIR
LDA #121 3 raster
JMP VEN
.END
8314 IRGEND EA81 IRGNOR EA31
ca1a OKVIR Doce PRIM Daiz
c248 VEN C23D VICCTR Dait 3
rasterskih prekida (sada ée svi biti LDA #1
rasterski, jer su ostali onemogu- STA $DCOE

¢eni s nulama u registru $CO1A).
U normalno stanje vratimo se s

To su sve adrese koje trebamo
za rasterske prekide.
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potrebu drugih rutina ne sa-
UVanemo (u novim interapt
rutinama) ve¢ i zbog gubit-

ka vremena, a moze se dogoditi
da kompietni program zablokira i
da vam nikad ne bude jasno
zasto.

A sada k praktiénim primerima!

»Ekran je rutina koja prikazuje
kako mesamo grafiku i tekst. Do-
duse, u programu ne vidimo grafi-
ku, ali je zato ovde deo slike seta
znakova, i to zbog toga da se ne
bi uplasili upisivanja ve¢ kod pr-
vog programa. Gornji deo ekrana
je u uobiéajenom grafickom naci-
nu. U srednjem delu ekrana je po-
modu rasterskih interapta stvoren
pojas koji je u grafici visoke rezo-
lucije. U donjem delu se opet na-
lazi uobi¢ajeni grafi¢ki prikaz.

Program je sastavljen od dva
dela. Prvi promeni sve vektore i
vrednosti registara koji su potreb-
ni za uklju¢ivanje rasterskih pre-
kida, a zatim se vrati u bejzik. Dru-
gi deo programa je nova interapt
rutina, koja se izvede i kod raster-
skih i kod bejzik interapta. Na po-
&etku prvo dela programa isklju-
&imo interapte iRQ. To je potreb-
no zbog toga jer u slede¢im linija-
ma menjamo vektor za interapt
rutinu. Ako te interapte ne bi is-
kljugili, a za vreme postavljanja
novih vektora dode do interapta,
bi radunar izveo skok na krivu
adresu. Verovatno bi zablokirao,
a program bi mogli spasiti samo s
interaptom RESET. Nakon $to in-
terapte onemoguéimo, prihvati-
mo se menjanja vektora. Umesto
$EA31 stavimo $C21A, $to je po-
&etna adresa nove interapt rutine.
Zatim u registar za rasterska upo-
redenja upidimo 121. To predsta-
vlja liniju u kojoj treba da dode do
prvog interapta. Ostaje samo jo$
da ukljugimo rasterske prekide.
To napravimo tako da u registru
izmenimo samo bitove 0 i 7. Ako
ne nameravamo upotrebiti ni je-
gan od preostala tri prekida koje
kontrolise taj registar, mozemo
zapisati
LDA#%10000001
STA MASK
bez upotrebe naredbe ILI. Nakon
toga uklju¢imo interapte, te se ta-
ko prvi dio programa zavrsi.

U momentu prekida se sada u
programski broja¢ upiSe adresa
nove interapt rutine. Taj interapt
moze biti rasterski ili u bejziku.
Ako je u bejziku, nije potrebno
izvesti ni$ta. Kod rasterskog inte-
rapta ne sme biti skoka u uobicéa-
jenu interapt rutinu, jer bi kurzor
prebrzo treperio, a s time bi rad
ratunara bio usporen. S pogle-
dom na vrednost u registru
$D019 odredi se o kakvom se in-
teraptu radi. Pogledajmo samo bit
0. Ako je taj postavljen na 1 izve-
de se rasterska rutina. Naravno,
to nije jedini nacin, ali je zato upo-
trebljiv i tada kad je osim raster-
skih i bejzik interapta re¢ i o ne-
kom od preostale tri vrste. Ako
upotrebljavamo samo prve dve,
mozemo napisati

64 Moj mikro R

LDA FLAG

BMI RASTPR

Prilikom interapta se vrednost bi-,
ta 7 takode postavi na 1. Brojeve
koji taj bit imaju postavijen na 1
smatramo negativnim.

Ako interapt nije rasterski, bri-
semo IRQ fleg i izvedemo uobice-
jenu interapt rutinu.

Dosli smo do rasterskog dela
interapt rutine. Posto racunar iz-
vede dva rasterska prekida na
ekran (prvog kad ukljugi grafiku
visoke rezolucije, a drugog kad je
iskljuéi), moramo najpre odlugiti
o kojem se radi. To mozemo izve-
sti na razli¢ite nagine, odvisno od
toga Sta radimo prilikom inte-
rapta.

U nasoj rutini bi mogli pogleda-
ti vrednost u registru $D011 (da li
je grafika visoke rezolucije uklju-
&ena ili ne), a mozemo. upotrebiti i
registar $D020 za boju okvira, po-
sto na$ grafi¢ki pojas ima drukci-
ju i boju pozadine — crvenu.

Ako boja pozadine nije crna, ra-
di se o drugom rasterskom inte-
raptu. Grafiku moramo iskljuiti.
Tako bit 5 u ragistru $DO11 posta-
vimo na 0 (linija 00059), a zatim
promenimo boju okvira u crnu i
upisemo vrednost rastera, kod
kojeg treba da dode do drugog
rasterskog interapta u registar
$D012. Na kraju brisemo fleg za
interapt i vratimo se u bejzik.

Boja okvira je sada crna. Prili-
kom sledeceg interapta nema
skoka u liniju 00058, nego ukljuci-
mo grafiku, postavimo boju okvi-
ra na crvenu, odredimo vrednost
rastera za sledeci interapt, izbri-
$emo fleg.i vratimo se u bejzik.

Kad program upiSemo se na
ekranu ne vidi nista posebno, jer
je deo memorije u koji gledamo
umesto grafikom visoke rezoluci-
je ispunjen sluéajno raspored-
enim bajtovima. Samo u donjem
delu ekrana vidimo sliku seta zna-
kova. Blok nismo promenili, zato
jednostavno gledamo u blok 0. Vi-
dimo jo$ i nesto drugo. Tatke u
tom grafickom pojasu s prome-
nom znaka menjaju i boju pod
njima. To se dogada zato Sto i za
grafiku i za uobitajene znakove
koristimo istu memoriju ekrana.
Za ozbiljan rad bi morali upotrebi-
ti dve memorije ekrana koje bi u
trenutku rasterskog interapta mo-
rali uvek zameniti. To bi mogli
najlepse izvesti u bloku 3, tako da
bi graficku memoriju imali ispod
kernal ROM, a za memorije ekra-
na bi iskoristili 2K negde izmédu
$C000 i $D000.

Na takav naéin deluju podeljeni
ekrani u igrama.

Veli¢inu pojasa u tom progra-
mu menjamo s promenom vred-
nosti u memorijskim ¢elijama
49724 i 49747. Prvu Celiju moze-
mo pokovati s razli¢itim vredno-
stima za donju granicu, a s dru-
gom za gornju.

Kad nam to dojadi, zavr§imo s
pritiskom na RUN/STOP i RE-
STORE.

Nastayak u idu¢em broju

RERRRRARNNY
|
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— @S5 CONTROL DATA
— vODECI PROIZVODAC e
— RACUNARSKE OPREME Ry

—— zeli da jugoslovesko trziSte upozna sa porodicom =3

raéunarskih medijuma iz svog programa:

— »Storage Master« diskete uvarijanti 5,25"18”", sa zapisomna —
" jednoj ili obe strane i jednostrukom ili dvostrukom gusti-
— nom, kao i magnetni diskovi upotrebljivi na standardnim
— disketnim i disk jedinicama svih proizvodaca ratunara. -

|

| ]

|

~—— Magnetne trake svih standardnih duiina, 6250 BPI, od naj- ——
— jednostavnijih do specijalnih, sa automatskim podesava- ——
~ njem u jedinici trake. ish

— Detaljne informacije i prodaja:

B ! "ISKRA COMMERCE —

s “TOZD Zastopanje tujih firm g
" Ljubljana, Celovéka 122 Tel. 551-250, 551-389 — o

— Molimo da popunite i posaljete na gornju adresu.

—NazivRO:

|

___ firme:

REARAR

Zeleli bismo detaljnije informacije o magnetnim diskovima,

—_ disketama i magnetnim trakama firme Control Data.

Pozovite nas na telefon broj: ili nam informa-

cije posljite na adresu:

Hvala.




MENJAM

U nasoj novoj rubrici objaviji-
vacemo samo male oglase ¢italaca ko-
ji ¢e medusobno razmenjivati progra-
me bez ikakve finansijske naknade ili
€ak profita. Ako vam se jari neko da
vam nesto proda ne odgovarajte mu, a
njegovo ime saopstite redakciji da
ubuduce ne objavijujg njegov oglas.
Objava u toj rubrici naplaéuje se pola
cene obi¢nih malih oglasa.

FANCY SOFT — Prvi kiub u Jugosiaviji za
iskljugivu razmenu programa za com-
modore 64. Piite za spisak, Saljitevas i
utlanite se. Braslav Erpaéi¢, VI. Nazora
8,43404 Sp. Bukovica, Busetina.

T™M-791

MAKI SOFT - Spektrumovci! Saljite
svoje spiskove radi razmene, mi demo
svoje sa preko 650 programa! Marjan &
Kiki Soft, Gandieva 16/8, 91000 Skop-
je. TM-841

MENJAM programe za spectrum (Base-
ball, Tapper, James Bond, F. Patrol H).
Damir Sabol, Lenjinova 4, 42300 Cako-
vec. tel. (042)812-575 TM-816

SPECTRUM

POVOLJNO PRODAJEM 14 najnovijih
igara sa kasetom za ZX spectrum. Ce-
na 1000 din. Tel. (011) 591-327, Darko.

TM-720

SVAKOG MESECA najnoviji ZX spec-
trum programi u polusatnim kompleti-
ma (po 6 programa), za samo 160 din.,

trazite katalog sa 700 programa. Marko -

Markovi¢, Dzemala Bijedi¢ 270/Xl,
71000 Sarajevo, tel. (071) 525-212.
TM-715
COMPLET Software i dalje sa vama.
Sve vrste programa za spectrum. Lite-
ratura za spectrum, QL, BBC, commo-
dore. Samo kod nas Beta Basic 3.0 za
spectrum. LjubiSa Milovanovi¢, Petra
Lekovi¢a 57, 11030 Beograd, tel. (011)
558-007. TM-712
DANTON Studio! Najjevtinije, najkvalitet-
nije, najbrze. Najnoviji engleski pro-
grami za spectrum u kompletima ili
pojedinacno, sa uputstvima. Izbor kla-
si¢nih programa iz kolekcije od hiljadu
programa. Katalog bespiatan. Takode i
profesionalna tastatura vrhunskog
kvaliteta. Danton Studio, Stake Sken-
derove 3, 71000 Sarajevo, tel. (071)
514-777. T™M-717
SVI hekeri Jugoslavije, ujedinite se! Na-
javka najnovijih programa iz Engleske.
Prodaja YU programa u Engeisku. Po-
zajmljivanje programa iz biblioteke —
* moguée samo u Ljubljani. Naéi cemo
se u Speccy Clubu. Sve informacije:
Speccy Club, Ziherlova 6, 61000 Lju-
bljana, tei. (061) 225-935. MT-50
SPEKTRUMOVCI! Prilika na koju ste du-
go Cekali. Nudimo vam najaktivnije i
najkvalitetnije programe, po niskim ce-
nama, isporuka u roku od 48 &asova.
Trazite katalog. Quick Soft, Misar 14/3,
15000 Sabac, tel. (015) 26-141.  MT-765
SERVISIRAM Sinclair ZX spectrum 16 K,
48 K i ugradujem originaine delove.
Dinko Barbari¢, Diljski odred 21, 55000
Slavonski Brod, tel. (055) 236-702 ili
(041) 529-849. MT-775
SPEKTRUMOVCI! ViSe od 500 najnovijih
programa direktno iz Engelske. Kata-
log besplatan. Miroslav Mucié, Kra-
njCeviceva 2/1,. 58000 Split, tel. (058)
514-908. TM-761
IMAM mnogo uputstva za spectrumove
programe. Interesenti, pisite za spisak
na adresu: Samo Kunaver, Grintovéka
24, 61000 Ljubljana. T™-721
PRODAJEM ZX spectrum 16 K, jo$ u ga-
rantnom roku, tel. (063) 735-156.
M-766
PROGRAMI za spectrum! Pojedinagno
i u kompletima od 4 do 50 programa!

Jevtino! Katalog! Hardver! »Computer
Studio«, tel. (011)625-833  TM-1036
SPEKTRUM, naijjevtiniji paketi programa
na jugoslovenskom trziséu. Trazite nov
besplatan katalog sa vise hiljada pro-
grama. Rade Radulovi¢, Vozarski pot
10, 61000 Ljubljana, tel, (061) 225-588
- PTM-497
ZX spectrum programi — kompleti do
20 programa, snimljeno na kasetama
TDK D80, Sony HF 60, BASF LHEI60.

Cena jednog kompleta samo 1100 din.

U cenu je ukljuéeno: do 20 programa,

kaseta i poStarina. Besplatan katalog.

Ekspres isporuka. Malo razmislite i

uporedite sa ostalim ponudama. Iztok

Strazar, Kajuhova 44, 61110 Ljubljana,
tel. (061) 453-907. 53
NAJNOVIIL i ostali najbolji programi za
spectrum, pojedinaéno ili u jevtinijim
kompletima (15 do 30 programa 700 do
900 din.).Zajaméen kvalitet. Konkuren-
tne cene. Ekspresna isporuka i garan-
cija. Katalogje besglatan. David Son-
nenschein, Miinska pot 17, 61231 Cr-
nuce, tel. (061) 371-627. 52

SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam velik iz-

bor svih vrsta programa 911 TS, Nico-
tina Nightmare, Spy vs Spy). Cena po-
voljna. Katalog besplatan. Josip Gu-
si¢, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 No-
vi Beograd; tel. (011) 146-173. TM-797

ZA ZX spectrum prodajem i razmenju-
jem programe. Spisak besplatan. Zo-
ran Nimac, F. La Guardia 23/1, 51000
Rijeka. - TM-799

ZX 81 — 16 K, manji kasetofon i kasetu s
programima prodajem za 24.500 din.
Sve u ispravnom  stanju. Robi Voje,
Loska ul. 3, 61270 Litija, tel. (061) 881-
532. ; TM-801

JOYSTICK CLUB ZX spectrum software
vam ekskluzivno predstavija septem-
barske megahitove: 1. Frankie Goes to
Hollywood (Oceany}, 2. Highway Enco-
unter (Vortex), 3. Nodes of Yesod
{Odin, 4. On the Run (Design Design),
5. Nightshade (Uitimate), 6. Fourth
Protocol (Century), 7. Fairlight (Edge).
8. World Series Basketball (Imagine).
Osam briljantnih novih igara zajedno
sa kompletnim originalnim uputstvima
svega 2.000 din. Adresa: Joystick
Club, Viadimir & Stevan Milicevi¢, Go-
goljeva 44, 11030 Beograd, tel. (O11)
550-972.

JOYSTICK CLUB ZX spectrum software

vam ekskiuzivno predstavija The Artist
— grafi€ki paket sa originalnim prirué-
nikom. Pretvorite svoj spectrum u
mcintosh pomocu ovog fantastiénog
programa za dizajniranje ekrana i ani-
maciju. Adresa: Joystick Club, Viadi-
mir & Stevan Milicevi¢, Gogoljeva 44,
11030 Beograd, tel. (011) 550-972.
DEMONSTRACIONA kaseta za ZX spec-
trum (16 K i 48 K), prvi put na slove-
nackom jeziku. 14 programa na kaseti
C-45 . Tel. (061) 347-310, pu»podnei

SPECTRUM kompleti s 14 do 18 pro-
grama 500 din. Popusti: bilo kojih 5
kompleta 2000 din, bilo kojih 10 kom-
pleta (oko 300 programa) 3000 din.
Katalog besplatan. Libor Burian, S.
Kolara, 58/3, 41410 Velika Gorica, tel.
(041) 713-843. ;

ZASTO da lazem kad je istina da sam
najjevtiniji i mnogo kvalitetniji nego

vecina koji drze komplete. Libor Buri- -~

an, S. Kolara 58/3, 41410 Velika Gori-|
ca, tel. (041) 713-843.

200 spectrum programa 2000 din, (bez ‘

kaseta). Pojedina¢no 20 do 50 din. Sa-
Sa Savinovski, Gajeva 4, 43400 Virovi-
tica. i
SPECTRUM hardware — najpovolinije
nudim: kemston interfejs, spik inter-
fejs. 1/0 port, stabilizator, ptt interfejs,
centronics interfejs. .. Besplatan kata-
log. Javite se — necete se pokajati.
Champ Hardware. V. Karadzica 46,
91300 Kumanovo, tel. (090) 120-107.

SPEKTRUMOVCH! Uz iznenadenja i veli-

ki izbor hitova, uverljiva cena i kvali-
tet. Katalog besplatan! Branimir Mi-
hajlovi¢, Kastelanska 43, 54000 Osijek.

FUTURE ORION, kao i obiéno, imaiono

Sto drugi nemaju. Najnoviji kompleti
~staju 1000 do 1200 dinara. Kaseta se
placa posebno ili $alje viastita. Kvalitet
odli¢an, rok isporuke najhitnijit Kom-
plet 10 (Rocky Horror Show, 911 TS,
~Jack 3..), komplet 11 (Hyper Sports,
Formula 1, Squash, C5 Clive, Pyjama-
rama 3...), komplet 12 (One on One,
Nightshade, Rocky—Box...). Dok ovo
Citate, stizu: Exploding Fist, Frankie
Goes to Hollywood, DT Supertest, WS
Basketball, Nodes of Yesod, TLL ..
Katalog s opisima 50 din. Rubetiéeva
7, 4100 Zagreb, tel. (041) 417-052.

SPECTRUM 16 in 48 K, prosirenja, com-
modore, periferijska oprema. Zeliko
Huzbasi¢, Lenjinova 36/1, 71000 Sara-
jevo. T™M-814
ZA spectrum i commodore 64 prodajem
ili_razmenjujem kvalitetno snimljene

besplatnom katalogu. Nehad Devetak,
Valbandon 561, 52212 Fazana. TM-813
NOVO! NOVO! NOVO! Sortirani ispis he-
adera za preko 850 programa spectru-
ma, od starih do najnovijih na YU trzi-
Stu. Sadrii »nazive, »basice, »byte«,
»legth«, »start«. lzvanredna olaksica
pri razmeni, kopiranju, analizi... Pre-
ko 30 stranica, samo 490 din. Proda-
jem monitor Philips i modul Simon's
Basic. Prodajem ili menjam za CB sta-
nicu izvanvrednu tonsku kameru. Ste-
fanic, Laziceva 62, 54326 Darda.
T™-812
NOVO! Zvuk vaseg spectruma na tele-
viziji bez dodatnog kabla. Montaza
unutar spectruma. Komplet s uput-
stvom 2000 din. Senzorski reset, mo-
dul i uputstvo 800 din. Vrsimo opravke
spectruma. Stanisiav Zrnéi€, Mrdulja-
Seva 26, 58000 Split, tel. (058) 41-823.
T™M-9817
SPEKTRUMOVCI!  Prodajem progra-
me u kompletu ili pojedinacno. Kata-
log bespiatan. Nazive najnovijih pro-
grama procitajte u drugim oglasima.
Javite se! Nenad Peri¢, Brace Miladi-
nov 12, 37000 Krusevac, tel. (037) 33-
510 TM-818
MONSTER Software Club nudi vam 700
programa, i najnovije — najjevtinije
(50 din). Popusti + besplatni progra-
mi, super katalog 50 din. Pozurite!
Adresa: Monster Soft, Slavka Dinkova
12/B, 91050 Skopije, tel. (091) 582-381.
: TM-842
PASCAL HPAT i Beta Basic 1. 8 —
prevodi uputstava na slovenatkom
(540 din, oba samo 980 din.), kaseta
sa tri puta snimljenim programom ili
sa oba 490 din. Bozo Daj¢man, Ragov-
ska 14, 68000 Novo mesto T™-843

PRODAJEM ZX-81 (16 K) sa resetom, 2
kasete, literatura, listinzi, za 19.000.
Tihomir Sasi¢, Spinciceva 36, 41000
Zagreb, tel. {041) 314-790. T™M-722

KUPUJEM 2X spectrum, 16 K ili 48 K.
Aleksandar Stjepanovi¢, A. N. Heroja
7/40, 74250 Maglaj. T™-732

SPECTRUM. Prodaja i razmena progra-
ma. Besplatan spisak 600 fantastiénih
programa. Miroslav Radosavijevi¢,
Brace Nedica 2/VI, 11000 Beograd, tel.
(011) 436-137, od 7 do 15 &asova.

TM-731

PRODAJEM ZX spectrum plus ocari-
nien kompletan, sa prevedenim uput-

__stvom, za 70.000 din. Bojan Obrado-

Vi€, Pecani H-52, 79000 Prijedor, Tel
(079) 23-075. TM-733

KUPUJEM dva racunara marke ZX 81 sa
16 K. Po komadu placam 15.000 din.

" Nebojsa Jovanovié, R. Tadiéa 50.

31250 Bajina Basta, tel (031) 851-018,
ujutro. T™-734
PRODAJEM ZX spectrum 48 K, ugraden
u profesionalnu tastaturu Ines, inter-
fejs 2, dvadeset kaseta sa preko 400
programa, priru€nike, knjigu, uputstva
Za programe i posebno novu tastaturu
Linda (Trend). Robert Basi¢, Pesnicka
14, 24000 Subotica, tel. {024) 41-508,
posie 16 ¢asova. TM-736
SPECTRUM — 2a sve viasnike spectruma
koji ne prate tempo izlaska najnovijih

_ programa nudimo veliki izbor sjajnih
- igara iz proteklih meseci, u kompleti-

.

programe po 40 dinara. Pojedinosti u

MALI OGLAS

ma od 14 programa. Tu su Decathion,
Match Day, Knight Lore, Alien —
Astronut, D-Day, kao i Hunchback 2,
Mooncrest, Shadow Fire, Bug-Eyes,
Spy vs Spy. Cena j kompleta ja
svega 700 din. Besplatan katalog. Ga-
rantovan kvalitet. Goran Tomi¢, Patri-
sa Lumumbe 62, 11000 Beograd, tel.
(011) 770-832. T™M-757

KUPUJETE spectrum programe po 50
din. i jedna trecina vam ne radi? Pyja-
marama 3, Frankie, Supertest, One on
One i noviji u verifikovanim kompleti-.
ma. Cene povoijne. Bojan Kersi¢, Pot
na brod 8 E, 61433 Radece, tel. (061)
819-907. TM-780

1Z ENGLESKE! Ne samo najnoviji, ve¢ i
najbolji komplet igara! Jet Set 2 (sa
jos 66 soba), Frenkie Goes to Hollywo-
od (Ocean), D. T. Supertest (Decat-
hion 2); 911 TS (Rally-Elite), Squash
(bolje od Match Pointa), Monty Mole 3
(do sada najbolji), Pyjamarama 3
{stvarno super), C-5 Clive (Sinclairove
vozilo), One on One (kosarka, odli¢-
noj, Street Hawk (motori), Buck Ro-
gers (US Gold), Hyper Sports (imagi-
ne). Taj i jo§ 5 kompleta po 701 din.
svaki. N.S. Gold Software, Omiadin-
skog pokreta 14/B, 21000 Novi Sad,
tel. (021) 335-485 ili (021) 332-334.

T™M-782

SPECTRUM — Dugo ste ocekivali i ko-
nacno ih imamo. Frankie Goes to Hol-
lywood, One on One i DT Supertest,
najnoviji londonski superhitovi, po po-
voljnim cenama, oéekuju prve kupce.
Naravno, tu su i Hypersports, Squash,
Flak (US Gold), Herbert, A View to a
Kill i drugi. Pojedinagno i u kompleti-
ma. Besplatan katalog. Garantovan
kvalitet, popusti pri kupovini. Goran
Tomi¢, Patrisa Lumumbe 62, 11000
Beograd, tel. (011) 770-832. TM-783

PEGAZ SOFTWARE — najnoviji programi
za spectrum u kompletima (800 din.)
ili pojedinaéno (100 din. po progra-
mu): Night Shade (Ultimate), One on
One, Rolad's Rat Race, Monty Moie 2.
Death Star Interceptor, Rocky Horror
Show, Hyper Sports, Sam Stoat i dru-
gi. Alan Skarica, Zupanova 10, 41000
Zagreb, tel. (041) 210-719.

NAJNOVIJI programi za spectrum 20
din. Besplatan katalog na adresu: Dra-
gan Milicevi¢, Janka Veselinovica 69/
11, 15000 Sabac. T™M-790

SPECTRUM programi za presnimavanje
monster copy 2, presnimava 99% svih
programa. Sa kasetom i uputstvima
800 din. Super copy presnimava 100%
svih programa, ali upotreba je kompli-
kovanija. Sa kasetom i uputstvom 700
din. Oba programa 1000 din. Nebojsa
Jeremi¢, Risanska 10, 11000 Beograd,
tel. (011) 643-061. tm-877

SPECTRUM 48 i 16. Najnoviji programi,
inostrane kasete, snimanje iz ratunara
na kompjuterski kasetofon. Garantov-
na kvalitet. Nebojsa Jermi¢, Risanska
10, 11000 Beograd, tel. (011) 643-061.

tm-876

ATOMIC Soft vam nudi najnovije pro-
grame iz zemlje, sveta i okoline za
spectrum. Sve informacije na adresu:
Tomislav Mari¢evi¢, Dakicev trg 3, ili
Danko Stefanovi¢, Dakicev trg 1.
41000 Zagreb. Tel. (041) 530-285 ifi
(041) 537-976. tm-880

STRUCNO konstruisano postolie za
spectrum, od plastiéne mase, sa krak-
teristikama. Samanjeno zagrevanje ra-
Cunara, funkcionalan nagib tastature,
stabilan polozaj i neophodna elastic-
nost postolja. Cena 1000 din. Uradu-
nata postarina. Dragan Dejkovié, Lju-
be Didica 40/4, 11000 Beograd, tel.
(011) 768-505. tm-837

PRODAJEM komplet Cipova za poveéa-
nje memorije spectruma sa 16 na 48
kb sa uputstvom za ugradnju. Cna
14.000 din. Po Zelji vrSim ugradnju
(1.000 din), Prodajem i: RAM 4164 —
2000 din komad i Z8BOA - 2000 din
komad, interfejs za sva dzojstika
(11.000 d) i dzojstike »Big shot« (5500
d. kom.). ignjatovi¢ Branislav. Lole Ri-
bara 1/17, 18000 Nis. tm-728

Moj mikro 65
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ZA SPECTRUM najnoviji i najkvalitetniji
programi, po najpovoljnjima cenama.
Snimanje na TDK kasetama. Inter-Sof-
tware, Vojvode Misica 54/4,. 11500
Obrenovac. tm-860

ANDROID Club — izbor 800 programa za
spectrum. Cena 50 do 100 din. Trazite
besplatan spisak. Zoran Pavi¢, Crno-
travska 1 a, 11000 Beograd, tel. (011)
664-108 tm-871

ANDROID Cilub — izbor 800 programa za
spectrum. Najnoviji pragrami direktno
iz Lonodna. Cena 50 do 100 din. TraZi-
te besplatan katalog. Sasa Blagajac,
Borska 19, 11000 Beograd, tel. (011)
582-161 tm-873

JEVTINO prodajem ZX 81 sa igrama.
Uverite se i sami. Nazovite {021) 701-
323. tm-881

MEGA Basic spectrum sa 53 nove na-
redbe. Prevedeno uputstov 400 din.
Kaseta sa programima 400 din., zajed-
no samo 700 din. Rade Raki¢, Jovana
Bijelica 23, 11000 Beograd, tel. (011)
473-702. tm-872

ANDROID Club vam nudi za spectrum
prevod uputstva za Mega Basic za sa-
mo 500 din., kasetu s programom za
400 din, zajedno 800 din. Sasa Blaga-
jac, Borska 19, 11000 Beograd; tel.
(011) 582-161. tm-874

SPECTRUM — novo! Veliko sniZenje ce-
na, i kompletima sa njanovijim progra-
mima. Pidite za besplatan katalog. No-
vi telefonski broj (0601) 81-907. Pot na
Brod 8 e, 61433 Radece tm-832

ZA ZX spectrum usluzni programi: MB,
Leonardo, The Quill, Artist, traZite spi-
sak najnovijin programa. Rudi Puhar,
Vevée, Papimniski trg 17, 61260 Lju-
bljana Polje, tel. (061) 482-285. tm-830

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor programa.
Cene 20, 40 i izuzetno 60 din. TraZite
besplatan katalog. PoZeljna razmena.
D2-SOFT, 11420 Smederevska Palan-
ka, Pionirska 15, tel. (026) 34-051.

tm-835

ZX SPECTRUM 48 K sa programima,
interface i palicu za igranje, prodajem.
Tel. (011) 535-558. tm-883

ZX SPECTRUM programi: kampleti pro-
grama: do 20 programa, zajedno sa
kasetom (SONY, BASF; TDK) i postari-
nom samo 1100 din. Besplatan kata-
tog. Tel. {(061) 453-907. 54

SPECTRUM 16/48 Kb, ZX 81-1/16 Kb,
najnoviij programi (kosarka, boks), ka-
talog! Tel. (061) 447-156. 56

PRODAJEM ZX spectrum 48 K, Sharp
kasetofon ‘i palicu za igranje, sve no-
vo. Nagli¢, Hotmaze 61, 64000 Kranj,
te!l (064) 45-44, od 17 do 18 Casova.

tx-1044

BOXER Software — najbolji programi
za spectrum po niskim cenama. Be-
splatan katalog. Mladen Ticak, Siget
18 a, 41000 Zagreb; tel. (041) 527-413.

tm-869

PAZNJA, spektrumovci! Vr$im raspro-
daju programa, literature i uputstava
za ZX spectrum pod povolinim uslovi-
ma! Obratite se za spisak! Adresa: Ti-
ring laslo, Bulevar Velika Viahovica
67/5, 23000 Zrenjanin, tel. (023) 63-
493, tm-867

BESMRTNOSTI za najpopularnije igre
na ZX spectrumu. Sve u jednom pri-
ruéniku za samo 230 din. Isporuka po-
uzeéem. Branko, p. p- 57. 47300 Ogu-
lin. tm-844

MICRO Sotware ponovo sa vama, i to sa
svetskim hitovima: Frankie Goes to
Hollywood, DT Supertest, Roland's
Rat Race, Night Shade, One on
One... Besplatan katalog, brza i kvali-
tetna usluga. Sasa Tajtacakovi¢, Bor-
ska 88/38, 11090 Beograd, tel. (011)
594-745. tm-846

Hi-DE-HI! Gospodine Fairbrother? Gla-
dys ovde. .. Da li vas zanimaju najno-
viji programi za spectrum (One on
One, Rokcy...)? Cekamo va$ odgo-
vor... Ho-de-ho! Robert Vahtler,
Omiadinska 39, 55000 Slavonski Brod,
tel. (055) 236-107. tm-855

BETA BASIC — ucinite svoj spectrum
jo§ moénijim, sa prevedenim uput-
stvom i kasetom 700 din. Mega Basic
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— upoznajte snagu masinca jedno-
stavnodéu bejsika. Sa prevedenim
uputstvom i kasetom 800 din. Popust:
oba programa na kaseti sa uputstvima
samo 1200 din. Goran Tomi¢, ul. Patri-
sa Lumumbe 62, 11060 Beograd, tel.
(011) 770-832. tm-857

SPECTRUM - profesionaini prevod knji-
ge koju ste dobili uz raunar, 700 din.
Takode preporucujemo odli¢ne prevo-
de za masinski jezik: Masinac za po-
Setnike, 950 din, Spectrumov dise-
semblirani ROM, 1100 din, Napredni
masinac, 1300 din, Uputstvo za Dev-
pack 500 din. Sve Getiri knjige za ma-
Sinac samo 3250 din. Isporuka za 24
Gasa. »Kompjuter biblioteka«, Filipa
Filipoviéa 41, 32000 Cacak, tel. (032)
31-20 (posle 157). tm-824

SPEKTRUMOVCH! Komplet 1: Wizard's
Lair, Dukes of Hazzard, B. C. Bill, Gy-
ron, Grand Prix Manager, 911 TS,
Flak; Hyper Sports, Pud Pud, Squash,
Nicotine nightmare, Gremlins, Pool Z,
The House Jakc Book Komplet 2: Her-
pert's Dummy Run, Hell Fire, Death
Star Interceptor, Sam Stoat, Toy Biz-
zare, Don't Panic, Starion, Super TEd,
The Rocky Horror Show, Bug-Eyes,
Hampstead, Chiller, Formula one. Tu
ima jo§ mnogo komplesta novijih i sta-
rijih programa za va$ ZX spetrum! Ce-
na jednog kompleta je seamo 650 din.

+ kaseta 350 din. Rok isporuke 24 ¢a- -

sa. Pisite na adresu: Nenad Malek,
Selska 34/XIll, 41000 Zagreb. tm-821

SPEKTRUMOVCI! Najveci izbor od vise
od 700 programa. Katalog traZite na
adresu: Vukan Karakasevi¢, Njegose-
va 80, 11000 Beograd, tel. (011) 435-
320. - tm-688

QL — nasem jeziku: prevod uputa za QL
Toolkit (1150 din.): — proSirenje Super
Basica: ekranski editor, potpuna kon-
trola programa koji se izvravaju isto-
vremeno, rukovanje datotekama, kon-
trola dispieja, memorije‘itd.; — poseb-
ni programi (pisani Super-Basicom) za
brzo kopiranje mikrodrajv kasete, defi-
nisanje grafickih znakova i izmene da-
toteka: — masinski programi za filtri-
ranje datoteka, kontrolu Casovnika i
desmonstraciju grafike. Programe za
QL: jezike, asemblere, disasemblere,
editore, nove verzije Psinovih progra-
ma, Sah itd. i literatura: SugerBasic,
masinsko programiranje, MC 68000,
priruénike itd. razmenjujem ili proda-
jem (program zajedno s mikrokasetom
2800 din.). Leon Kuna, Mihanoviceva
18/3, 43500 Daruvar, tel. 6046) 31-893.

tm-752

TV PROJEKCIJA

TV projektor projektuje dvo-
metarsku kompjutersku sliku
(4950 din). Za svaki televizor,
kompjuter, videorekorder. Te-.
lefon (011) 464-138.  TM-870

SUN SOFTWARE CLUB spectrum pri-
premio vam je vise od 1000 kvalitetnin
programa. Svi programi kvalitetno sni-
mani, svaki program proverava se po-
jedinagéno. Narodite povoljnosti pri na-
ruéivanju uzivaju stalni kupci. Top li-
ste pogledaijte u drugim oglasima, naj-
noviji programi svetskih top lista, naj-
noviji programi za crtanje za spectrum
— Artist. Za veliki katalog s opisom
programa poslati 100 dinara. Mali ka-
talog je besplatan. Sun Software ga-
rantuje kvalitet i profesionalnu uslugu.
lvan Majdevac, Vojvoe Misica 2/5,
21000 Novi Sad, tel. (021) 57-988.

tm-825

QL SOFT, prodajem i menjam progra-
me i literaturu. Veliki izbor, jevtino, tel.
(011) 401-058 i tel. (011) 404-690.

mt-774

RAGUNAR Sinclair QL s program-

skom opremom, prodajem. Tel. (065)

26-718

”~

mt-764

COMMODORE _____

NAJNOVWE Programe za commodore
64 razmenjujem ili prodajem. lvo Gaji¢,
Viahoviéeva 24, 61110 Ljubljana, tel.
(063 445-230. T™M-713

COMMODORE 64: cena pojedinog pro-

rama po izboru samo 20 do 40 dinara.
azmena programa. Katalog bespla-
tan, Odgovaram svima, Milorad Rado-
vanovi¢, Radojke Lakié 3, 74400 Der-
venta. TM-711

sinapsa

Dobitak za ra¢unalnisko druzi-
no. | za oca i majku.

FOTOKOPIJU knjige »Mapping the Com-
modore 64«, najdetaliniju mapu me-
morije, 28 strana, 2500 din, prodajem
pouzetéem. Vanja Buva¢, Zagrebtkog
odreda 4, 41000 Zagreb, telefowg N;otgs)

-7

520-645.

COMMODORE 64! Nudimo vrhunske
programe na kasetama, po povoljnim
cenama. Tel. (041) 675-675 i tel. (041)
687-081. TM-770

KOMODOROVCI, ne lutajte! Sve progra-
me koje Zelite, naéi ¢ete na jednom
mestu, pod veoma povoljnim usiovima.
Najoviji programi direktno iz inostran-
stva. Zdenko Andrisié, Il bulevar 34/52,
11070 Novi Beograd, tel. (011) 131-641.

. PTM-687

COMMODORE PC-128 | CBM-64. Prva i
najveta ponuda programa kod nas!
Veé skoro 300 nasiova, vise od 150
jedinica literature, CP/M programi si-
stema 3,0 i 2,2 CP/M hardverski dodaci

za CBM-64. : 50 din. TomaZ
Susnik, Na Produ 38, 62391 Prevalje.
TM-771

PREVEDENE igre za commodore 64:
1. Ghostbusters, 2. Hercules, 3. Strip
Poker, 4. Monopoly, 5. Atiantic Patrol,
6. Everest Descent, 7. Helicopter Simu-
jator, Paket od 7 igara 1000 din. Svi
tekstovi na srpskohrvatskom. Uz paket
dobijate uputstvo za rad i katalog sa
vise od 100 programa. Predrag Cvetko-
vié, Radmile Rajkovi¢ 12, 11000 Beo-
grad, tel. (011) 768-741. TM-762

COMMODORE, 84, prodajem ili menjam
najbolje programe Besplatan katalog.
Slavio Kmet, G. Martinu¢i 11, 51470
Umag. T™M-773

COM E 64, oko 1000 programa,
cena 30 do 50 dinara, prodajem. Ajdin
Sarajli¢, Bratstva Jedinstva 10, 75000
Tuzla, tel. (075) 213-284. T™M-822

SUN Software Club predstavija vam vise
od 1000 kvalitetnih programa za com-
modore 64 — izmedu ostalog | kasetne
verzije najnovijih svetskih hitova, koje
ste do sada videli samo na disketi, kao
i veliki broj usluZnih i sistemskih pro-
%r:gu, Nudimeo vam i veliki izbor pro-

nalno prevedene literature. TraZi-
te bespiatan katalog na 14 strana. Tel.
(021) 20-179. TM-778

COMMODORE 64 — Ne propustite da
odaberete iz besplatnog kataloga sa
vise od 1000 fantastiénih programa ko-
ji e zadovoljiti vas ukus, potrebe i
moguénosti. Zato pisite, nazovite, uve-
rite se! Rajko Horvetak, N| va 13,
42000 Varazdin, tel. (042) 41 -84Zr

M.

COMMODORE 116, prodajem ili me-
njam za spectrum sa interfejsom 1. Tel.
(022) 313-063, zovite posie 20 sasova.

TM-776

JUGOSLOVENSKA slova na C-64, sa
malom preradom ratunara !nforma_ggg
na telefonu (061) 224-779. ™

VELIKI izbor jevtinih programa za com-
modore 84: Super Pipeline 2, Hunc-
hback on Olympics, Monty 2, Vest i
mnoge d , prodajem. Bujovi¢,
Ustanitka 168, 11000 Beograd, tel.
(011) 485-242. T™-823

FUTURE ORION nudi viasnicima com-

 modora 64 najjevtiniji i najbrzi nadin
nabavke programa, ukljuéujuéi najno-

vije (Boulderdash 2, Rocky-Box, Hoc-
key, B. C.). Programi u Sezdesetminut-
nim (1500 din.) i devedesetminutnim
kompietima (2000 din). Kaseta se piata
ili Salje viastita. Katalog sa
hiljadu naslova 100 dinara. RubetiCeva
7, 41000 reb, tel. (041) 417-052.
64: Angelic Software vam
nudi najbolie i najjevtinije programe
po najnizim cenama. Fantastitan iz-
bor! Svake nedelje mnogo novosti! Po-
pusti za stalne kupce! iznenadenija!
Isporuka odmah! Saveti za poletnike!
Literatura! Katalog besplatan. Za kata-
log s opisima poslati 200 din. Angelic
Software, Vosnjakova 14, 61000 Lju-
bljana. TX-1042
COMMODORE C-64 popravijam. Tel
(061) 59-059, posle 17 tasova. TX-1038
PRODAJEM commodore VIC-20, kaseto-
fon, palicu za igranje, 30 programa,
bejsik kurs na kaseti i knjige, za 50.000
dinara. Adresa: Zeljko Smola, Kljaiceva
10, 43290 Grubi$no Polje, tel. (046) 85-
142. T™M-678
COMMODORE 64: programe igara i si-
stema prodajem po 50 dinara, a i raz-
menjujem. Na trideset narulenih pro-
grama besplatna kaseta. Posedujem
dobre stare programe i nove hit pro-
grame. Narudite besplatan katalog. Sa-
veti za podetnike i razne druge obave-
sti. Prodjem reset-dirke sa upustvom,
po 500 dinara. Jednostavna i sigurna
ugradnija u ulaz za prosirenje memorije
{(expansion memory port). Dobrododli
u veliku porodicu commodora 64. Nik-
sa Simac, Sperun 5, 58000 Spiit. tel.
(058) 589-812. T™M-680
POZIVAJU se svi viasnici C 64 radi infor-
misanja o radu dopisnog kluba Com-
modore Soft-Servis! Taib AhmetoviC,
M. Tita 35, 74000 Doboj. T™-724
COMMODORE programi u kompletima
po 10 za samo 500 dinara Aleksandar
Cetusi¢, Titogradska 55, 71000 Saraje-
vo, tel. (071) 546-752. T™-725
PRODAMEM nov commodore 64, Tele-
fon (021) 369-279. tm-875
COMMODORE 64, profesionaini prevod
priruénika za upotrebu. Prevod masSin-
skog jezika, prevod Simon's Basica

Svaka knjiznica 1200 din. Nenad Jere- .

mi¢, Risanska 10, 11000 Beograd. tel
(011) 643-061. tm-878
COMMODORE 64, najbolje i najjevtinije,
700 programa za 16.000 din., najnoviji:
Dreambusters, Spy vs Spy, obaveste-
nja i katalog: Sretly? Soft, Kosovska @
350000 Svetozarevo, tel. (035) 22-186
(035) 24-083. tm-838
ZA COMMODORE 64 prodajem najnovi-
je igre (Jet Set Wiily, A view to Kill
Boulderdash 2...) i druge programe.
Emil Marinsek, Gameljne 18 C. 612111
Smartno, tel. (061) 374-613. 57
KOMODOROVCI! Razmenjujem literatu-
ru i preko 1000 samo najboljih | najno-
vijih programa za commodore 64 ili
pokianjam uz simboliénu naknadu!
TraZite besplatan katalog! Mac-Sof-
tware, 2. kozarski put 6, 41000 Zagreb,
tel. (041) 84-005. tm-866
ZA COMMODORE 64 prodajem »Si-
mon's basic« modul (15.000 din}, PG/
M modul (11.000 din), nove dZojstike
»Big shot« (5500 din) i originainu fa-
bricku servisnu shemu (400 din). Po-
uzetem. Branislav Ignjatovic, Lole ri-
bara 1/17, 18000 Nis. tm-729
RESET MODUL cza C-64 prodajem. Tur-
bo ostaje nakon resetiranja vecine
programa. Cijena 1.000 din, modul +
kaseta sa 30 programa 2.000 din.
Zdenko Simunié, Kolareva 58, 41410
V. Gorica, tel. 714-688. tm-886
CBM — Studio. Nudim vam veliki izbor
igara, poslovnih programa i literature
za commodore 64, brzu, kvalitetnu i
jevtinu uslugu. Katalog berspilatan
CBM-Studio, post. pret. 323, 54103
Osijek. tm-862

BOZOSOFT: commodore 64. Prodajsmo
srpskohrvatski prevod knjige Pro-
grammer's Reference Guide (1600
din.), palicu za igranje (3000 din.) in
najnovije programe za kasetu (30 do
40 din. komad). Moguéa razmena. Bo-



20soft, Slovenceva 78, 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 342-591. tm-726
COMMODORE 64: razsprodaja progra-
ma, 1 program 50 dinara! Besplatan
katalog s popustima! Javite se! lvan
Graovac (kod Skarneoj, Smodiakina 9/
i1, 58000 Spilit, tel. (058) 43-664.tm-727
C—84, najnoviji i najbolji programi (Bo-
ulderdash 2, Jet Set Willy 2, Beac-
h—Head 2, Summer Games 2, Sky
Fox, Gremlins, Ghetto Blaster, Kenne-
dy Approach itd.) za kasetu i disketu.
Deni-Ozren Bukié, oviceva 5,
41020 Zagreb, tel. (041) 688-004.
tm-754
8VI najbolji programi za comodore 64
na jednom mestu. veliki izbor progra-
ma na kasetama i disketama. Spisak
besplatan. Za opéiran ilustrovan kata-
log sa opisom svakog programa posa-
-ljite 200 din. Isporuka programa u ro-
ku od 12 &asova. Dragida Krsti¢, S. J.
Vukotiéa 3272, 11090 Beograd, tel.
(011) 533-611. tm-781
| DALJE kod nas moZete nabavijati naj-
bolje i najjevtinije programe za vas
commodore 64, na kaseti i disketi. za
katalog poslati 50 dinara koje pri prvoj
narudzbi vra¢am. Davor Vardijan, Al
J. Cazija 16/8, 41129 Zagreb, tel. (041)
686-652. tm-856
ZA C-64 40 biranih programa sa top lista
najomiljenijih i najvi$e igranih u Jugo-
slaviji. Direktno snimijeni, sa kasetom
i postarinom samo 1500 din. Isporuka
odmah. Josip Kmecko, M. Tita 465,
21469 Pivnice. tm-858

sinapsa

SINAPSA — NOVO - Priklju-
¢ivanje kompjuterskog kabla
na poledini televizora veoma
je nepraktiéno, kvari uti¢nicu,
a za decu je neizvodljivo (na-
rocito ako je televizor u rega-
lu). Montirajte sinapsu. Anten-
ski kabel bice trajno ukljuéen
a kompjuterski kabel elegan-
tno cete ukljuéivati na ¢e-
onom delu televizora. Sinapsa
omogucava trenutan prelaz sa
rada na kompjuteru na gleda-
nje tv programa, bez menjanja
prikljuénih kablova. Cena 970
din pouze¢em. Porudzbe: Dra-
gan Celofiga, Metle¢e 21,
63325 Sostan;j.

7

HIT programi 85. za commodore 64.
Komplet 1. hitovi maj 85.: 1. Hokej, 2.
Strumfovi, 3. Match Point, 4. Jinn Ge-
nie, 5. High Noon, 6. Havoc, 7. Pyja-
marama. Komplet 2. hitovi juni 85.: 1.

. Impossible Mission, 2. Raid over Mos-
cow, 3. Pit Stop II, 4. B. C., 3. Grog,s

. 5. New York City, 6. Lazy
Jones, 7. Beach Head. Kompiet 3. hi-
tovi juli 85.: 1. Bruce Lee, 2. Revelati-
on, 3. Boulder Dash, 4. Battle Truth
Time, 5. Tapper, 6. Waterline, 7. Myc-
hess 1l 3D, Komplet 4. hitovi avgust
85.: 1. Jet Set Willy, 2. Donald Duck, 3.
On Court Tennis, 4. Raid on B. Bay, 5.
Spy vs Spy, 6. Bozo’s Night, 7. Crystal
Casties. Kompiet 5. hitovi septembar
85.: 1. Zaga, 2. Park Patrol, 3. Rolier

‘Ball, 4. Hyper Biker, 5. Monty Mole, 6.
Android 2, 7. Shoot the Rapids. Jedan
komplet + kaseta + postarina 1000
din. Dva kompleta 1800 din., tri kom-
pleta 2600 din., &etiri k 3400
din., pet kompleta 4200 din. Narud#bi-
ne pouzetem na adresu: Dragia Kr-
,8ti€, S. J. Vukotita 32/2, 11090 Beo-
grad ili na telefon (011) 533-611.

tm-786

C-64 - profi hardware, moduli:
eprom — programator (exp.), UV-Bri-
sat eproma, turbo modul, svetiosno

pero, matrix light-show (do 64 kanala).

Cedomir Prugini¢, Kragujevacka 80,

47000 Karlovac, tel. (047) 38-743. i
.1m.
COMMODORE 64 - izbor od preko
2000 programa. Razmena. Katalog 50
din. Trazite dopunu kataloga. Milo§
Zezelj, Kolovare 25, 57000 Zadar.
tm-790
SVEZI programi za commodore - 64
kod llica. Viadimir 1li¢, B. Kidri¢a 5,
22300 Stara Pazova, tel. (022) 311-013.
SA NASIM adapterom svaki kasetofon
postaje Commodorov. Posebno ima-
mo 6-poine konektore za kasetofonski
port. Viadimir 1li¢, B. Kidri¢a 5, 22300
Stara Pazova, tel. (022) 311-013.
tm-793
COMMODORE 64 - ustedite novac!
Umesto skupog Commodorovog kase-
tofona, kupite interfejst za svaki obi-
Can kasetofon. Profesionalni kvalitet!
Siguran rad. Garancija jedna godinal
Pouzecem. Cena 2800 din. Slobodan
Séeki¢, Bulevar 23. oktobra 87, 21000
Novi Sad, tel. (021) 59-573. tm-796
COMMODORE 16., +4, 20, 64, sve bolji
g;ogrami. Katalog bespiatan. Berman
ndor, Rade Kond&ara 23, 23000 Zre-
njanin. tm-798
COMMODORE 64 — programi, literatura,
uputstva. Podetnici do hekera, obrati-
te se za popis (besplatan) ili katalog
(200 din) sa popisom svih programa.
Sve je odli¢no i jevtino! Diana Krasti¢,
Zagrebacka 12, 51463 Vignjan. tm-800
»RAZDELNIK« za priljutivanje dva data-
seta na C-64. Pri dataset reprodukuje
ili snima, a drugi samo snima. Direk-
tno 1 indirektno kopiranje programa
(zajedno sa zastitom), 2800 din! Viktor
Kesler, Rumenactka 106/1, 21000 Novi
Sad, tel. {021) 334-717. tm-819
COMMODORE 64 - najbolie igre i
usluZni programi po pristupaénim ce-
nama. Posaljite 20 din. za katalog. Mi-
lienko Cubek, Maslariceva 13, 41000
reb. tm-815
VEOMA povoljno prodajem programe za
C-64. Veliki izbor, najnoviji hitovi, brza
i profesionalna usluga! Niske cene i
specialni popusti! PoZeljna razmena!!!
Porutite besplatan katalog. Vlatko Vu-
kovi¢, Aleksandra L. Stankovi¢ 16/11,
15000 Sabac, tel. (015) 28-239. tm-840
PIRATI! Originalan program za presni-
mavanje programa sa diskete na kase-
tu do 250 biokova. Potrebno je poslati
disketu. Placa se pouzetem 3000 din.
Davor Jadrijevi¢, Lastovka 5, 41000

Zagreb, tel. (041) 510-290. tm-845
AMSTRAD
e S R M L R S N

AMSTRADOVCI! Veliko sniZzenje cena po
programu, ispod 70 din. TrazZite be-
splatan katalog. Boris Gido, Dzemala
Bijedi¢a 271, 71000 Sarajevo, tel. (071)
523-691. T™M-767

AMSTRAD CPC - Union Soft vam pred-
stavija najnovije i najatraktivnije igre
(Alien 8, Combac Linx), literaturu i
usluzne programe. Isporuka brza i kva-
litet zagarantovan. informacije i be-
splatan katalog trazite na adresu: Uni-
on Soft, Krste Sretenovica 12, 11000
Beograd, tel. (011) 511-974. T™-772

BOGATA ponuda programa | literature
za amstrad. Demonstraciona kaseta
100 dinara, katalog besplatan. Sasa
Volari¢, Jusi¢i 127, 51231 Jurdani.

TM-669

OMEGA SOFT vam nudi veliki izbor naj-
novijih prmrm za amstrad, po no-
vim, jo$ niZim cenama od 200 din. Po
programu, dok za staine kupce i vece
narudzbine dajemo specijalni po-
pust. Odli¢ni namenski programi (Am-
sword, Devpac, Master File, Pascal,
Quill...) sa uputstvima, vrhunske igre
(Superchess, Knight Lore, Sorcery,
Strip Poker .. ), korisna literatura (pre-

vod priru¢nika, Firmware Manual, Ma-

Sinski jezik...) i profesionaina usl
Proverite sami. Adresa: Omega Soft,
Viadimira Gacinovita 19, 11 Beo-
grad, tel. (011) 660-797, (011) 880-982.

; T™-679

COMMODORE 64: profesi-
onalni prevodi: Priruénik (650
din», Programer’s Reference
Guide (1350 din), Simon’s Ba-
sic (700 din), Grafika i zvuk
(900 din), Praktikalk (750 din),
Easy Script (400 din), Paskal
(300 din), Masinac za apsolut-
ne pocetnike — prevod 1985
(1500 din.), Matematika na C-
64 (900 din.), 200 mapa za
sprajtove (850 din.). Za narud-
Zbine preko 2700 dinara po-
klanjamo 40 mapa za sprajto-
ve. Isporuka u roku od 24 é&a-
sa. »Kompjuter biblioteka«, Fi-
lipa Filipoviéa 41, 32000 Ca-
cak, tel. (032) 31-20 (posle 15
¢asova). tm-839

Strike, Superchess, Frankenstein...),
obilje literature (Firmware Manual,
masinski jezik, napredni prirué-
nik...). Omega Soft, Viadimira Gaéi-
novi¢a 19, 11000 Beograd, tel. (011)
660-797 i 890-982. TM-834
ZA amstrad CPC 464 Playboy Soft nudi
najjevtinije programe: igre 148 dinara,
usluzni 299 din. Popusti! Specijalitet:
razne muzicke kompozicije prilagod-
ene amstradu. Trazite ekskluzivan ka-
talog. Kremi¢ PB Soft, Zaplanjska | 1,
11000 Beograd, tel. (011) 491-983.
TM-865

RAZNO

SCHNEIDER 464 i 664! Profesionalni

prevodi: Uputstva 464 (1500 din.) Uput-
stva 664 (2500 din.), Uputstva za DDI-1
(1000 din.), zatim Locomotive Basic
(1500 din.), Strojno programiranje
(1600 din.), prevodi kompletnih uput-
stava za programe: Devpac (800 din.),
Tasword (800 din.), Master File (1000
din.). Svi prevodi kvalitetno stampani,
uz popust od 10% za svaka dva naruce-
na naslova. Isporuka hitna. Pladanje
pouzecem. Interesujte se za upravo
dovrSeni modulator Yustar — sa anten-
skim prikijuékom na ¢/b i TV u boji. Del
Cip, Amruseva 7, 41000 Zagreb.

AMSTRAD Schneider Soft Big Step vas

ponovo iznenaduje! Jos uvek se mogu
dobiti paketi programa 1, 2, 3 i 4 (vidi
»Moj mikro« — septembar), a ovoga
puta vam predstavijamo senzacionaini
5. paket programa, u kojem smo za vas
odabrali nekoiiko najnovijih programa,
koje smo sigurno nabavili prvi u YU.
Paket' 5: Rocky Horror Show. Gre-
mlins, Exploding Fist, Pole position,
Frank Bruno's Boxing, Centre Court,
Chiller, Interdictor Pilot, Strip Poker,
Defend or Die. Cena 5. paketa samo
3000 din. zajedno sa kasetom. Tako
¢ete jevtino doc¢i do novih programa
koje u drugim oglasima jo§ dugo nece-
te naci! Simon Hvaléc, Jesenkova 6,
62000 Maribor, tel. {062) 21-857.

AMSTRAD CPC 464 - prodajem pro-

grame po najniZoj ceni, a mozete ih
dobiti na disku ili na kaseti. Trazite
besplatan katalog. Leo Lugovi¢, V. Ko-
vacica 26, 41000 Zagreb, tel. (041) 679-
689. TM-751

AMSTRAD CPC 464: monitor, originaini

detaljni servisni priruénik za 1100 din.
Saljemo poduzeéem. Zdravko Gili¢, Si-
get 22 A, 41000 Zagreb.

AMSTRAD Software Service - ime

koje nudi kvalitet. Igre i usluzni pro-
grami na disketi ili kaseti — kompleti
ili pojedinaéno, listinzi, literatura i
slicno. 99% Amsoftovih i nezavisnih
proizvoda mozete dobiti kod nas. Ako
ne verujete, uverite se. Kulisiceva 10,
tel. (041) 410-772 i B. Pucara 10, tel.
(041) 686-511, 41000 Zagreb. TM-863

sinapsa

Originalni YU — hardware. Pr-
Vi na jugoslovenskom trzistu.

AMSTRAD CPC 464! Veliki izbor progra-

ma, najpovolinije cene. Trazite bespla-
tan katalog. Marina Panajotovié, Trs-
Canska 50, 11080 Zemun, tel. (011)
191-472. T™M-882

OMEGA Soft vam nudi veliki izbor pro-

grama za amstrad. Po povoljnim ce-
nama, uz kvalitetnu, brzu uslugu i ve-
like popuste za veée narudzbe i stal-
ne kupce. Namenski programi (Am-

. sword, Pascal, Devpac, Master File,

Quilt, Mini Office...), igre (3 D, Star

-

SILVERSOFT nudi vam superhitove po
niskim cenama, uz brzu usiugu. Tel
(051) 512-885.ili (051) 512-157, Damija-
novic & Vrebac. TM-714

CRIK ATMOS 48 K sa kompatibiinim
kasetofonom i 10 originalnih programa
i pratec¢om literaturom, prodaje se. Tel.
(011) 555-067. TM-710

VIDEO igre tipa SANWA i palice i kasete.
prodajem. Samir Muradevié, Slavka
Rodica 71, 79101 Prijedor, tei. (079) 26-
102. TM-716

--100% originalan ... grafika koristi MC
rutine ... uspesan domaci program. ..
saznas$ Sifru.... animiranom kraju ... M.
Mikro 8/85. Erosoft, Ziheriova 6, 31000
Ljubljana, tel. (061) 225-935. MT-49

KORISNICKE programe za apple lle, tra-
zim. Gregor Peéenko, Streliska 29 B,
61000 Ljubljana. MT-588

APPLE 2 sa dva diska CP/M i 80-kolon-
ska karta, programi, prodajem za
320.000 dinara, tei. (042) 814-525.

MT-719

MSX-MSX-MSX-MSX! Veliki izbor ko-
risnickih programa i igara. Zamena i
prodaja. Spisak besplatan. Podlogar,
Tavéarjeva 1b, 64270 Jesenice. Tel.
(064) 82-906. MT-763

JAVI Soft nudi najhnovije programe. Be-
spiatan katalog. Tel. (065) 31-172.

TM-879

ATARI programi, veliki izbor, novi ka-
talog. Bahovec, M. Pijadejeva 31,
61000 Ljubljana, tel. (061) 312-046.

TM-015

SVE o racunarskpj grafici i CAS siste-
mima. Najveci izbor struéne literature.
CAD za C 64. Meznari¢, Gotska 3,
6100 Ljubljana. 55

PRODAJEM acorn electron, pribor i po-
trebnu  literaturu. BBC  kvalitet
(70.000). Azur Ajanovi¢, Skojevska 7,
tel. (071) 218-850. TM-868

CT - 86 16-bitni raunar prodajem. CPU
8086 K RAM, 2 x RS 232, 1 x centro-
nics, MC graficki terminal, inteligen-
tna tastatura, 2 x teac disketne jedini-
ce, taxan monitor. Software: CPIM-886,
PC-DOS. Tel. (061) 833. TX-1045

SHARP li¢éni racunar MZ 731 sa ugrad-
enim kasetofonom i ploterom §tampa-
¢em u 4 boje i monitor u 8 boja, pro-
dajem. Ponudbe pod »32 mil. «.

TX-1046

IZRADA Stampanih kola svih interfej-
sa, opisanih u »MM« i ostalih jedno-
stranih i dvostranih kola. Popusti za
Citaoce »MM«. Pladanje pouzeéem.
Narudzbine i informacije na tel. (061)
612-938 ili na adresu: Kiemen Veber,
Ladja 20, 61215 Medvode. TM-864

LITERATURA za mikrokompjutere -
kompletno profesionaino prevedena i
Stampana: Commodore 64: Program-
mer's Reference Guide (500 str) —
1350 din., Basic priruénik — 670 din.,
Simon’s Basic — 670 din., Pascal —
480 din., Zvuk i grafika na C-64 — 780
din., Umjetnost grafike — 950 din. Am-
strad CPC 464 (Schneider) ~ uputstvo
2a rad na amstradu ~ 1400 din., Loco-
motive Basic ~ 1300 din., Arhitektura i
operativni sistem CPC 464 - 1800
din., Grafika i zvuk za CPC 464 — 850
din., spectrum — Basic programiranje

_i brosura Uvod -~ 700 din. Isporuka
odmah, pouzecem. Kvalitet proveren.
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COMMODORE-64. Prevod: Masi-

nac za pocetnike (nova, super
knjiga), 1500 din. »Computer b
blioteka«, Filipa Filipovica 41,.

Dusko ;
- ;’ﬁm POZOR!'Najbolji in najnoviji programi za ZX spectrum. Za 14 do
15 programa u jednom kompletu je samo 700 dinara, (bez kasete)
Rok isporuke — 1 dan.

Komplet F: Raid over Moscow, Blue Max, Jasper, Pole Position

- ponwoaonos: novi-
e, direktno iz Engleske — Dynamite
1, Nodes of Yezod, D. T. Supertest,

kao i najnovije U. S. Gold i Ultimate Cacak. TM-740 Komplet K: Eddie Kidd, Baseball, Airwolf, Buggy Blast. ..
Pimiﬁfm Tomisiav Petmvié%edfggé X ; — | Komplet L: Strip Poker, Shadow Fire, Gyron, Dukes of Hazard
> : : : S . Kompet M: American football, Boxing, Chuckie Egg 2, King Ar-
thur...
SPEKTRUMOVCH Komplet N: Spy hunter, Tapper, Spy, Vs spay, Breakdance .

Komplet M: Chuckie egg 2, King Arthur, American football, Bo-
xing. ..

Komplet O: Rocky horror show, Jetset Willy 2, Squosh, Nicotine
night — mare...

Komplet P: Dummy run, Hyper sports, Death star, Formula 1.
Komplet Q: One on one, Frankie goes 1o Hollywood, Knignt
shade...

Za sve informacije i besplatan katalog javite se na adresu: Jovan
Dakié, Bulevar revolucije 420, 11000 Beograd, tel. (011) 414-997

Veliki izbor novih i starih
programa po 40 din komad.
Povoljno, kvalitetno,  brzo,
kompleti, besplatan katalog.
Sasa Tanaskovi¢, Bulevar Le-
njina 205/8, 11070, Novi Beo-
grad, tel. (011) 603-095. TM-792

_ datkom mozete je znatno ubrzati. Inf.
_ natel. (061) 224-779. - TM-827
~ FUTURE Orion — kona¢no su stigli Pyja-
 marama 3, One on One, Frankie Goes
_ to Hollywood, Buzck Rogers mnogi
~drugi, pojedinalno, ali i u specijainim
kompletima: 12 programa, zajedno sa
_ kasetom, samo 1200 dinara! katalog
- " sa opisima 50 dinara. Tel. (041) 417-
052, Rubeti¢eva 7, 41000 Zagreb.

Spectrum
Spectrum
Spectrum 48

o 7 SOFTWARE :
iranje u masinskom ko- :
ao BASIC), 1500 din. By

 ltotastere) sa interfejsom U korak s programima. Po- ter brlgnoxeka«, F. Filipo- SHOP 3
oS0 i e L ke KOUOKGT | oy Sospiatar katalog. Ba %000Cacak 41 | SOFT & WARE
pos 4 A9 m""g,m'smm tel. (091) ji¢, Stevana Filipovica 29, - SHOP :

. 255154, od 12do 15 &asova. TM-597
: SHEME i literaturu za sve racunare pro-

dajem. Zvonimir Vistricka, Svagicev fr
M-802

2, 41000 Zagreb. T
MAXI Software vam, kao i uvek do sada,
- predstavija najnovije programske hito-
ve sa svetske scene softvera. Od sada

: 003 Lazy Jo-

- postoji prodaja kmpleta: >

- . nes, Mis Pacman, Zaxxon, Grand Nati-

. onal... 004 Dragon Torc, Twin Kin-

- . gdom Valley, Shadow Fire... 005 Spy

~versus Spy, Spy Hunter, Hell Fire, Fal-

~ con Patrol 2, Broad Street... 006

. Buck Rodgers, Squash, C5 Ciive.

Porsche 911 TS, Rocky Horror

- Show... 007 Pud Pud, Sam Stoat, Sa-

~ febreaker, Tapper, Toy Bizzare, Char-

lie... 008 Herbert Dummy Run, Death

~Star Interceptor, One on One, Hyper

Sports, Formula 1, Knight Shade...

- Kompiet 1000 din., sa kasetom. Na va-

%oj kaseti 700 din., rok isporuke 1 dan.

Trazite besplatan spisak kompleta.

~ Marko Stojanovi¢, Svetozara Markovi-

. G bG 11000 Beograd, tel. posie 13"

(A1) 646-164, (Sasa).

 SHARP PC-1500: softver, literatura, har-

. dver. Eksterni 16 k RAM — modul

 (22.000 din.), Tv-interfejs {sa C64): li-

~ stajte programe iz sharpa na TV ili ve-

- likom stampaéu! (150.000 din.). Viktor

Kesler, Rumenacka 106/1, 21000 Novi
Sad, tel. (021) 334-717.

SPECTRUM 12 PROGRAMA
ZA UCENJE ENGLESKOG
JEZIKA sa kasetom 1000 din.
38 COPY programa sa kase-
tom 1000 din. 25 RADIOAMA-
TERSKIH programa sa kase-
tom 1000 din. Trazite BE-
SPLATAN KATALOG sa 800
programa.

TRTICA GORAN, STEVANA
LUKOVICA 9, 11090 BEO-
GRAD, tel. (011) 563-348.

11000 Beograd, tel. (011) 653-
285. TM-789

COMMODORE 64 — profe-
sionalni prevodi. REFE-
RENCE GUIDE 1700 din.
PRIROCNIK za C 64 1300
din. STROJNI JEZIK 1300
din. C 64 GRAFIKA 1000
din. C 64 MATEMATIKA
1000 din. PRACTICALC
800 din. DISK 1541 700
din. SIMONS BASIC 700
din. C 64 BASIC 700 din.
GRAF 500 din. MULTIDA-
TA 400 din. HELP 400 din.
EASY SCRIPT 400 din.
PASCAL 400 din. ;
GORAN TRTICA, STEVA-
NA LUKOVICA 9, 11090
BEOGRAD, tel. (011)
563-348.

AMSTRAD CPC-464. Prevod:
Programiranje u masinskom
kodu (preprosto kot BASIC),
1500 din. »Computer bibli-
oteka«, Filipa Filipovic¢a 41,
32000 Caéak. T™-741

HARDWARE: servisiram spec-
trum i commodore i prosiru-
jem RAM. Prodajem 4164
(1200 din.), 27128 (3500 din.),
éipove za MMS. Zdravko Mar-
tan, J. Leskovara 1, 42000 Va-
razdin, tel. (042) 38-56.

IMB-PC i APPLE I

Kompatibilni sistem i kompju-
terske kartice. Pogodno za
manje radne organizacije $ko-
le... MicroDesign, P. Karama-
tijevié 14, 11000 Beograd, tel.
(011) 464-138. tm-884

SVI HEKERI
JUGOSLAVIJE
UJEDINITE SE!

Nabavka najnovijih programa
iz Engleske. Prodaja YU pro-
grama u Englesku. Pozajmiji-
vanje programa iz biblioteke —
moguée samo u Ljubljani. Naci
¢emo se u Speccy Clubu. Cla-
narina: samo 500 din mesec-
no. Sve informacije: Speccy
Club

Ziherlova 6

61000 Ljubljana

(061) 225-935 1/40

L,-LOM) 539-277.

 ALTAIR

COMMODORE-64. Prevod:
»Masinac za pocetnike« (no-
va, super-knjiga), 1500 din.
»Computer biblioteka«, Fili-
pa Filipoviéa 41, 32000 Ca-
cak. - TM-740

AMSTRAD CPC—464: Novite-
ti!!! Na$ klub vam prvi na YU
trzistu nudi profesionaine pre-
vode uputstava za Tasword,
Devpac i Pascal. Cena svake
knjige posebno je 900 din.. a
sve tri zajedno 2400 din. Tako-
de vam nudimo i uputstvo za
upotrebu, 1400 din, Locomoti-
ve Basic 1400 din., Masinac za
pocetnike 1500 din., zajedno
4000 din. »Amstrad Future«,
Bate Jankovi¢a 79, 32000 Ca-
cak. tm-836

Specijalizovana prodaja top-
hit programa sa profesional-
nim uslugama za ZX spectrum
Highway Encounter — najnovi-
ji i najve€i uspeh programera
firme Vortex.

Southern Belle — divlja voZnja
vozom i dobrom grafikom pre-
ko Divlijeg zapada (Hewson
Graphics).

Roland’s Rat Race — procitajte
naslov i ime proizvodaca | mi-
slite §ta hocete (Ocean)

Abu Simbel Profanation — tra-
Zenje izgubljenog hrama u ulo-
zi Indijana DZonsa (Gremiin
Graphics).
Hyper Sports — svi kojima je
dosadilo da igraju bezbol. ne-
ka podu na letnju olimpijadu
(Imagine).
Zahteve za katalog s narud-
Zbenicom i sve informacije na
adresu: SWS, Rasiska 1, 61000
Ljubljana, tel. (061) 573-155
TM-742

C-64 i ZX spectrum

Izbor od preko 1000 progra-
ma za C 64 i preko 1000 pro-
grama za ZX spectrum. Snimci
su vrlo kvalitetni, a isporuka u
roku od 24 ¢asa. TrazZite be-
splatan katalog.

lzgradujem besplatan kata-

| 1og. Andelko Kovati¢, Vili Vr-

bik 33 a/6, 41000 Zagreb, tel.
TM-788

62

SOFT zahvaljuje na odzi-
jerenju. Katalozi putuju.
ucujte navitete uz kvalitet. Og-
i opolovac, Georgi Dimotro-
, 71000 Sarajevo, tel. (071)
2 TM-803

RADIOAMATERI,
NOVO ZA VAS
SPECTRUM!

1. SSTV R/T 3000 din

2. RTTY R/T 3000 din

3. MORSE R/T 2000 din

4. SSTV MONITOR 1500 din
5. MPRINT 1000 din
MASINSKI JEZIK! HARDWA-
RE NEPOTREBAN!
PROGRAMI 1+2+3 6000 din
MOGUCNOST OTPLATE DO 3
MJESECA! ISPORUKA PO-
UZECEM!

MINICOM SOFTWARE NE KU-
PUJE TUBE PROGRAME DA
Bi IH VAMA PREPRODAVAO
ZATO NAS | CIJENE!
Informacije na adrese:
ROMAN LAVRIV, dipl. inZ., dr
VOJISLAVA KECMANOVICA
2711, tel.-(078) 32-339 ili NINO
JANKIJEVIC, dipl. inz., IVE
ANDRICA 47, tel. (078) 32-348,
78000 Banja Luka.




MALI OGLASI —

SP, za izradu skraéenih siste-
ma za Loto i Sportsku progno-
zu, u strojnom kodu. Svaki

programi koje koriste i projek-
tne firme: okviri, rostilji, reset-
ke, piloti i dr., po ceni od 1500
do 7000 din. Katalog bespla-
tan. Svi programi imaju deta-
lina uputstva. Isporuka pouze-
¢em. Kaseta besplatna. Gino
Gracin, Kozala 17, 51000 Rije-
ka, tel. (051) 517-291.

SPECTRUM

Qriginaini programi za Loto i

1200 din. Vrhunski gradevinski

tm-723

ORION
software

Ekskluzivan i profesionaino
snimljernr Spectrumov softver.
Dorosimo Exploding Fist —
neverovatni karate sa 18 po-
kreta, D. T. Supertest i druge
koje Citajte u malom oglasu.
Svakog meseca Orion-infor-
mator, novosti i igrama. Be-
splatan_katalog. Tomislav Pe-
trovi¢, Seferova 10, 41000 Za-
greb, tel. (041) 216-509. TM-753

obuhvata do 20 programa, ka-

ZX SPECTRUM
PROGRAMI!

Kompleti do 20 programa,
snimljeni na kasetama TDK
D60, Sony HF60, BASF
LHEI60. Cena jednog komple-
ta samo 1100 dinara. Cena

setu i postarinu. Besplatan ka-

COLUMBIA SOFT VARE najnoviji hitovi za
spectrum: 1. SPY VS SPY (agenti KGB i CIA),
2. SALCON PATROL Ii. (hit sa comodora sa-
da i na spectrumu), 3. LAZY JONES (50 igara
u jednoj igri), 4. BROAD STREET (novi film
Paula McCartneja), 5. CHUCKLE EGG 2 (no-
ve avanture chakija), 6. PUD PUD (izvrstna
grafika super), 7. BUCK ROGERS {hit komo-
dorov za spectrum U. S. gold), 8. SPY HUN-
TER (James Bond hit U. S. gold), 9. SAM
STOWT (monty mole 4),"10. 911 TS (nova
formula 1 sa danlop gumama), 11. HIPER
SPORT (novi decathlon), 12. TAPPER (najbo-
lji program za spectrum). Svi programi za
samo 800 din + cena kasete. COLUMBIA
SOFT VARE, Vuka Karadzi¢a 73, 11500 Obre-

... 100% originalan...grafika
koristi MC rutine...uspesan
domadi program...saznas
$ifru...

aniniranom kraju...M. Mikro
8/85

EROSOFT, Ziherlova 6, Lju-
bljana
(061) 225-935. /50

MALI OGLASI — MALI OGLASI

novac. telefon (011) 872-770.

talog. Ekspres isporuka. Malo
razmislite i uporedite se osa-
lim ponudama. Iztok Strazar,
Kajuhova 44, 61110 Ljubljana,
tel.: (061) 453-907. 1/50

PRODAJEM JOYSTICK palice za igre. Cetiri
pravca, ¢etiri pravca ukoso | okidanje sa vrha
palice. Moguc¢ direktan prikljucak na »SPEK-
TRUM« i »GALAKSIJU =, bez interfejsa. Palica

sa detaljnim uputstvom 2100 din. POUZE-
CEM. Pozivati u vecernjim ¢asovima
Stojkovi¢ Dusan, Trogirski trg 2, tel. (037)
29-550, 37000 Krusevac.

SPEKTRUMOVCI!!!

Ne propustite priliku da za
samo 700 dinara nabavite 22
nezaboravne i jo$ uvek atrak-
tivne igre. Tu su: MANIC MI-
NER, PENETRATOR, JET SET
WILLY, WORLD CUP FOOT-
BALL, JET PAC, ANT ATTACK,
FIGHTER PILOT, . SABRE
WOLF i jo$ 14 hitova. Isporuka
istog dana. Predrag Penadi¢,
D. Karaklajica 33, 14220 Laza-
revac, tel. (011) 811-208.

T™M-779

gatan? soft®

Najnoviji programi za va§ ZX
spectrum po izuzetno niskim
cenama. Rok isporuke progra-
ma je jedan dan, zato pozurite
s narudzbinom najnovijeg be-
splatnog kataloga.

Novo — Satancopy 3 — deli
suviSe dugacke programe na
dva dela. Upotreba je veoma
jednostavna i ne trazi nikakvo
znanje masinskog programi-
ranja.

Katalog narugite na adresu:
Satansoft, Pod hrasti 8, 61000
Ljubljana, tel. (061) 331-022
(11"=13"), TM-677

¥ IMACTI00%IM4CTI00%

X%k%k COMFPUTER %% COMPUTER

EKSPORTNE CENE e
CommodoreVC64 DM 482  Sinclair DM 524 O
Commodore kasetofon DM 442  Commodore MPS801 DM 261 M
Commodore VC 1541 DM 524 Commodore MPS802 DM 684 F
Sinclair Spectrum 48 K+8 Commodore MPS 803 DM 480 44
kaseta DM 245  Sinclair Spectrum + DM 375 .
Sinclair Joystick Q. 4 DM 30  Sinclair JoystickIF DM 42 =
Joystick Quickshotl DM 17  Joystick Quickshot Ii 2 E
Diskete 514 10 komada DM 34 Commodore Plotter DM 261 Ft
CommodorePC 10 DM 4.210  Sinclair ZX-81 DM 96 x
Schneider 464 ' Schneider 6128 komplet,
zeleni monitor DM 787  zelenimon. - DM o
Schneider 664 k L Schneider 6128 kolor ‘
zeleni mon. DM 1314  monitor . DM g M
Seikosba GP 100 Seikosha GP 50 Sinclair DM 261 F*

Samo tri minuta od autobusne | Zeleznicke stanice. 5"!
SEEMULLER GMBH MUNCHEN =
SCHILLERSTR. 18,TEL.089-59 42 8 =
*

XX COMPUTER %%%X COMPUTER %%

MC SOFTWARE

Spektrumovci! Najpovoljni-
je! Komplet od 60 minuta (14
do 17 programa) za samo 700
dinara. Isporuka u roku od jed-
nog dana. 20 kompleta progra-
ma 1985. godine. Komplet 18:
Chuckie Egg 2, 911 TS, Spy vs
Spy, Spy Hunter, Minder, Jet
Set Willie 2, Bristles (State-
soft), Pud Pud (Ocean), Great
Space Race, Project Future,
Rocky Horror Show, Charlie
and the Chocolate Factory (5
igara). Komplet 17: Tapper, La-
zy Jones, Grand Naional, Fal-
con Pastrol 2, Stage Coach,
Shadowfire, Dragontorc, A Vi-
ew to a Kill (5 izvanrednih pro-
grama radenih prema Jamesu
Bondu), Tirnanog 2, Cauldron
(150 skrinova). Besplatan kata-
log. Zoran MiloSevi¢, Pere To-
doroviéa 10/38, 11030 Beo-
grad, tel. (011) 552-895. TM-737

SPECTRUM —
onalni prevodi.
NAPREDNI MASINSKI JE-
ZIK 1500 din. SPECTRUM
ROM DISSASSEMBLY
1500 din. MASINSKI JEZIK
ZA APSOLUTNE POCET-
NIKE 1300 din. BASIC
PROGRAMIRANJE | BRO-
SURA UVOD 800 din. ME-
GA BASIC uputstvo 500
din. MEGA BASIC na ka-
seti verifikovan i snimljen
3 puta 500 din. DEVPAC 3
uputstvo 600 din. DEVPAC
3 na kaseti verifikovan i
snimljen 3 puta 500 din. 50
TAJNI SPECTRUMOVOG
BASIC PROGRAMIRANJA
500 din. TRTICA GORAN,
STEVANA LUKOVICA br.
9, 11090 BEOGRAD, tel.
(011) 563-348.

profesi-

SPECTRUM — AMSTRAD
Programi za struénjake.
NEW DATA, D. Brasovana
8/10, 21000 Novi Sad.

Precizna mehanika i elektroni-
ka (S. Komar-D. Grebenar),
Mihanoviceva 10, 42000 Va-
razdin, tel. (042) 45-687 (spec-
trum, ZX 81, galaksija)
Viadimir Vranes i Ranko Kne-
zevic, Skreliceva 10 S, 84210
Pljevlja, tel. (084) 81-898
(spectrum).

Aco Bacarovski, Gradski zid —
kula 12, stan 40, 91000 Skop-
je, tel. (091) 239-551 (spec-
trum, interfejs i prosirenje).
Elektroservis, Milovan Kosti¢-
Misa, Sime Dinica 19, Novo
Selo, 18000 Nis, telefon (018)
62-322 (sinclair, commodore,
amstrad, svi proizvodi El Ra-
cunari).

QL 68008

Naucite i Vi programiranja u
masinskom jeziku raéunara
QL pomocu knjige »Assembly
Language Programming on
the Sinclair QL«. Ova knjiga,
pisana jednostavnim i razu-
mljivim jezikom, je bestseler za
QL raéunare u Engelskoj i nju
bi trebalo da ima svaki viasnik
ovog ra¢unara. Na preko 170
strana teksta nalazi se sve sto
je potrebno za samostalno pi-
sanje masinskih programa za
mikroprocesor 68008. Upoz-
najte jednog iz najmocénije po-
rodice mirkroprocesora! Cije-
na kvalitetno fotokopiranog
priruénika je 2200 dinara. Ov-
dje mozete nabaviti i popularni
»QL Advanced User's Guide«
po cijeni od 2600 dinara. Ispo-
ruka pouzecem. »QL BOOK«,
Istarska 51, 78000 Banja Luka.

TM-738

Spektrumovci!

Najnoviji hitovi, pojedina¢no
ili u kompletima. Besplatni ka-
talozi, isporuka odmah. Pre-
drag Benadi¢, D. Karaklajica
33, 14220 Lazarevac, tel. (011)
811-208.

TM-760

Literatura za mikroraéunare
— kompletno profesionalno
prevedena i Stampana:

Commodore 64 — Program-
mer's Reference Guide (500
str.) — 1350 din., Basic prirué-
nik — 670 din., Simon’s Basic
— 670 din., Pascal — 480 din.,
Zvuk i grafika na C-64 — 780
din., Umetnost grafike — 950
din.

Amstrad CPC 664 (Schne-
ider) — uputstvo za rad na am-
stradu — 1400 din, Locomotive
Basic — 1300 din, Arhitektura i
operativni sistem CPC 464 —
1800 din, Grafika i zvuk za CPC
464 — 850 din. Spectrum —
Basic programiranje i brosura
Uvod — 700 din. Isporuka od-
mah pouzecem. Kvalitet prove-
ren. Dusko Bjelotomié, Centar
1, 54550 Valpovo, tel. (054) 82-
665, (041) 683-141. TM-768
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NAUCNA FANTASTIKA

BRANISLAV JANKOVIC

b 4
ivim na 147. spratu i volim da gledam
ptice kako slecu na moju terasu. Odoz-
go vidim prolaznike koji kao bube pro-
micu pored zgrade. Imam devojku naiznaj-
mljivanje i ovaj veliki stan u centru-grada.

»ldem da kupim novine« — rekoh mojoj
»rent a curi«, navlaéeci patike i izlazeci iz
stana. Liftom u koji su na svakom spratu
ulazili ljudi, spustio sam se do prizemlja.

Polako sem se kretao ulicom, stesnjen u
gomili ljudi koji su se kretali kao u hipnozi.
Danas je prodavacica na kiosku bila veoma
liubazna, za razliku cd. proslih dana. Njen
osmeh je licio na osmeh kojota kojem je
hladno.

Uzeh novine i poklonih joj kusur, na cemu
se ona zahvali svojim kojotskim osmehom.

Ponovo se vratih istim liftom, opet se guse-
éi u njemu. Ljudi razli¢nih mirisa. Koliko lju-
di, toliko mirisa.

Usavsi u svoj stan, zacudih se stvarima u
njemu, meni nepoznatim. Oklop bronzanog
viteza stajao je na mestu gde se pre pola casa
nalazio frizider. U rukama je drzao gvozdeni
mac, ukrasen mnogim znacima i simbolima.

»Sta ce ovo u mom stanu? Nije ga valjda
moja devojka ukrala iz muzeja. . .« pomislih.
Pozvah je. Nema je. Okrenuo se prema oklo-
pu viteza i ustanovih nesto vrlo znacajno.

To uopste nije bio prazan oklop kako sam
ja u pocetku mislio. Na moje veliko iznenade-
nje; oklop se pokrenu i skide kacigu. Niz
bronzani pancir rasu se duga Zenska kosa.
»Ja sam Jovanka Orleanka, bednice. Ti si
sigurno Englez, zar ne? SVI Englezi su moji
neprijatelji. Skinucu ti glavi svojim macem.«

JA nisam bio Englez, ali sta mi je to sada
vredelo. Zazmurio sam i nadao se da ce se
probuditi otkriven ili sa nogama u lavoru.
Nista. Nisam se probudio, ali mi ni glava nije
odletela.

Moj spas zvao se Marija Kiri. Kada se Mari-
ja Kiri pojavila noseci u rukama radijumsku
ploéu, Orleanka je nestala. Posle Marije Kiri
na red je dosao Kaligula. koji je od mog stana
hteo da napravi mesto za svoja orgijanja.
Uznemirio je sve moje komsinice. Posle nje-
ga dosao je onaj piroman Neron koji je hteo
da mi zapali stan. Srecom. zameni ga je Bik
koji sedi.

Sve poznate liénosti prodefilovale su kroz
moj stan, samo moje »rent a cure« nije bilo.
Stvarno nisam znao Sta se to u mom stanu
desava. Bio sam veoma izneden, i uznemiren,
ali ne i uplasen. Jednostavno, smatrao sam
da je lepo upoznati nekog zivog fosila koji
ima zelju d4 ti skine glavu. Zaista jedinstven
osecaj!

NE smislivsi nista pametno, poceo sam da
citma tek kupljene novine. Na moju radost i
zaprepascenje, u njima nadoh odgovor o zbi-
vanju u stanu: -

»DANAS SE OBAVLJA ZADNJA ETAPA NO-
VOG NAUCNOG EKSPERIMENTA DOVODE-
NJA LJUDI 1Z PROSLOSTI.: SVE ODABRANE
LICNOSTI CE SE U VREMENSKIM INTERVA-
LIMA POJAVLJIVATI U INSTITUTU. «

Eksperiment je o¢igledno uspeo, ali sa tom
razlikom $to moj stan nije bio institut. U jed-
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Novi komsija

nom trenutku dobi izgled polja ria kojem se
upravo odigrala bitka. Iz mog radnog kabine-
ta dopirali su krici i uzvici, ali nisam se usud-
jvao da pogledam ko je tamo. Sa svakom
novom licnoséu dekor u stanu se menjao.

Veé iznerviran svim ovim, po drugi put da-
nas obuh patike i izadoh iz stana. Ponovo ista
prica. Isti ljudi, mirisi, lift. Isti komsija kojeg
vec vidim treéi put odjutros. lako se tek ne-
davno uselio u zgradu, zakleo bih se da ga
znam odavno. Spustajuci se liftom, straho-
vao sam da mi neko od Atilinih ratnika ne
zabode noZ u leda.

»Smiri se,« rekoh sam sebi, »ovo nije tvoj
stan.«

Napolju je padala kisa. Sitna kisa koja je
bockala po licu. Sa rukama u dZepovima po-
doh niz ulicu, pokusavajuci da ne mislim o
ovoj zbrei u mom stanu koja i dalje traje i ko
zna dokle ce trajati.

Neonske reklame su osvetljavale nebo, ali
nista nije moglo da osvetli duse ljudi zaro-
bljenih tehnologijom. Covek vise nema mira
jer mu to neki miadi i perspektivni naucnici,
udruzeni s muzejskim eksponatima, ne doz-
voljavaju. To je samo moj slucaj, ali slicnih
ima na hiljade. Nisam hteo da se prepustam
pesimizmu.

Nije mi se vracalo kuci, ali kisa je sve vise
padala. Sa nekim starim ¢asopisom na glavi,
polako sam se vracao kuci.

Sta li se samo sada desava u institutu, kad
njihovih ljudi nema i kad znaju da im se
negde potkrala greska. Nisam hteo da ih zo-
vem iz dva razloga. Prvo, ne bi mi verovali, a
drugo sve ovo me je zabavljalo, iako mi nije
bilo svejedno.

Kada sam dosao do zgrade, pogledao sam
navise. Zeleo sam da vidim 147. sprat.

Udoh u zgradu, pa u lift. Cetvrti put ovog
dana. Cetrti put sam se borio za mesto, ali
prvi put se osetih ravnodusnim. Vise me nije
interesovalo ko je u mom stanu, da li cu
preZiveti bitku kot Salamine i da li ¢u ikada
vise hraniti ptice koje slecu na moju terasu.

Kada sam izasao iz lifta, cuo sam zagor
ljudi u hodniku. Potrc¢ao sam niz hodnik i
ugledao grupu ljudi ispred stana mog novog

komsije. Iz stana je kuljao dim. Ne razmislja-
juci mnogo, ramenom sam otvorio vrata |
uleteo unutra. Komsija je onesvescen leZzao
na podu. Vatra je zahvatila skoro ¢itav stan
Stavio sam suseda na leda iizneo ga u hod-
nik. Komsije su bile odusevljene mojom hra-
broscu i neustrasivoscu. Nisam se obazirao
na to. Nesto me je teralo da se vratim u
njegov stan iako je bio sav u plamenu. Utrcao
sam unutra, na veliko zaprepascenje ljudi u
hodniku.

Svuda oko mene vatra. Ispod, iznad. levo.
desno. Zvuk kucnog racunara mi privuce
paznju. Na, monitoru kompjutera koji je jos
uvek radio procitah nesto:

»POPUSTILA MEMBRANA MEMBRANE
TUNELA-JEDINICE ZA BLOKIRANJE PRE-
GREJANE. IZGUBLJENA KONTORLA. OPAS-
NOST. LJUDI VISE NE DOLAZE. RIZIK ME-
NJANJA ISTORIJE . «

Vatra mi zahvati nogavice, dim je poceo da
me gusi i ja izleteh iz stana na opste olaksa-
nje mojih suseda. U tom casu je naisia leteli-
ca za gasenje pozara i lokalizovala pozar

Usao sam u svoj stan, znajuci da me nece
sacekati niko nepoznat, vec samo moja cura
za nedelju, koja zaista nije licila na vodu
Amazonki. Stan je opet bio onaj stari. Nisu se
¢uli nikakvi ratni poklici, nije bilo krvi na
podu, ni strela zabodenih u krevet

Znaci, moj novi komsija mi je sve to name-
stio. On je blokirao vremenski tunel pomocu
kojeg su ljudi dolaziliu danasnjicu | umesio u
institutu, ti ljudi | dogadaji dolazili su odnos-
no odigravali se u mom stanu.

Stvarno ne znam zasto mu je to trebalo. ali
obecao sam sebi da mu cim se oporavi —
razbijem nos bez ikakvog objasnjenja. Ne
mozZe on meni tek tako da uvali kardinala
Riseljea.

Ukljucio sam video-vizor bas u vreme kada
su objavljivane najnovije vesti.

»POSLE TESKOCA U TOKU EKSPERIMEN-
TA DOVOPENJA LJUDI IZ PROSLOSTI SADA
JE SVE U REDU. EKSPERIMENT JE USPEO. =«

Da, sada je zaista sve u redu. Pa. i nije bas
sve. Nije u redu to sto je Kristofer Kolumbo
zaluden video igrama, Sto Albert Ajnstajn ima
koeficijent inteligencije jednog, idiota. Nije u
redu i $to Vinston Cercil uporno tvrdi da je
Kinez i $to rimski car Neron tvrdi da je bro-
dom »Bigl« krstario morima oko Juzne Ame-
rike. Darvin je pokusao da zapall institul | vec
su ga odveli u ludnicu kao tezak slucaj piro-
manstva.

»Zar si se vec vratio — cuh glas svoje devoj-
ke. »Sigurno si video da se stan tvog novog
komsije zapalio. Tako mu i treba kad ostavija
ukljuéenu grejalicu«.

Ja znam da mi se to dogodilo. Stavise.

siguran sam. Uostalom, nije ni vazno. Vazno

je to sto niko nece izaci iz moje spavace sobe
sa perjanicom na glavi.

NARAVOUCENIJE: c¢uvaj se komsije koji
ostavlja ukljucenu grejalicu.
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Cenim vas napor da se izborom
aktualnih tema i njihovom korek-
tnom prezentacijom predstavite
kao eminentan i zabavan list u
isto vreme. ZadrZavajuéi pravo da
budem sasvim subjektivan sma-
tram da bi se bez »Moga mikra«
osecao nedostatak popularnog
Stiva za hiljade novopedenih za-
ljubljenika u racunarske tastatu-
re. Proslo je malo vremena od ka<~
da je »Galaksija« na svojim zad-
njim stranicama, zajedno s »ne-
kim novim kilincima« pokrenula
mikrokompjutersku lavinu (bar u
ovom delu zemlje», a ve¢ sada
Znamo | za pirate softvera, stoti-
nak najboljih i najkvalitetnijij PC-
a, za pregrst specijalizovanih revi-
ja. Pisu se i prvi, uglavnom pro-
secni programi. Mislim da je »Moj
mikro« na pravi naéin pronasao
distancu izmedu elitizma i prak-
tinosti, koju reviji ne poriéem.

Posto sam ovim prvim pasusom
verovatno stekao i pravo da vas
kritikujem, napisao bih par reéi o
onome $to mi uops$te smeta. Pre
svega, natpisi o racunarima koji
kostaju vise od hiljadu dolara po-
staju dosadni i proviaée se zahva-
ljujuci kompatibilnosti sa nepre-
vazidenim IBM-om. Slazem se da
nekome to treba, ali kome? Ko
daje tolike pare za radunar koji
imitira nesto bolje i koji zaista sve
moZe osim da bude pristupacan
za nekog prosec¢nog hobistu?
Mene izbrisite, a ako je kod vas u
Sloveniji drugaéije — onda se izvi-
njavam. Takvim natpisom moZda
ciljate na male firme i velike poje-
dince za koje je bas taj model
izuzetno resenje. Medutim, njiho-
vi direktori ili oni sami obiéno ne
Citaju vas list, ne kupuju nesto
neoprobano i na osnovu dve pro-
Citane stranice — najéeséée su pri-
nudeni na druga, cesto i bolja re-
Senja. Ako je veé¢ potrebno masu
nezajazljvih opseniti fascinantnim
mogucnostima megabitnih pro-
cesora pisite o, npr. grafickim ter-
minalima ogromnih kreativnih ka-
paciteta koje ce uskoro uvesti
»Prva petoletka« iz Trstenika. Ko-
Sta li raéun hiljadu ii milion dolara
sasvim je svejedno za 99% vasih
Citalaca.

Mislim da je u pitanju zamena
uzroka i posledice. Nasu nazovi
»revoluciju« u informatici izneli
su klinci koji po ceo dan sede nad
»Knight Lore« — om ili »Match Po-
int«-om i nisu joj se te tako pridru-
Zili kada su kola veé uhvatila za-
let. Zasto nisté probali da izbacite
stranice namenjene igrama? Ra-
Zlog je svima poznat: od nasih
stotinu hakera njih nekoliko su
oni pravi, ostali misle da nesto
znaju ili se isklju¢ivo zabavljaju,
jer je video jos uvek skup, televi-
Zor dosadan, a bioskop demodi-
ran. Slika i prilika YU-raéunara su
mali oglasi koji bi svuda u svetu,
na koji se vi toliko pozivate, zavr-
Sili na stolu sudija za prekriaje.
Izbacite i priloge o FORTH-u ili
MICHOPROLOGU-u, ne verujem

da bi-se previée njih naslo pogod-
enim.

Zatim, ¢ovek bi pomislio da ste
svi, koliko vas ima, na »Amstrado-
vom« platnom spisku. Kao da se i
vi_povinujete nacionalnoj strasti
da sve sto je dobro biva hvaljeno
preko mere i preuveli¢avano. Da

ife"bilo pisma Dragana Grbica
pod naslovom »Amstrad protiv
Amstrada« objavljenog u zadnjem
broju Racunara« koje nije bilo do
kraja korektno, ali je bilo bar po-
$teno, niko ne bi ni znao da tu ne
mirie bas sve na najbolju kupovi-
nu u Zivotu. Taj »Locomotive BA-
SIC« je brz i dobar ali se u njego-
vih 32K ROM-a nije naslo mesta
2a strukturno programiranje koje
nesto bolje poznajem i tvrdim da
vredi dobar deo cene koja nedo-
staje »Amstradu« — do prosecéno-
sti. Vasa revija se zaluduje poda-
cima o ogromnim RAM-ovima. U
Jugoslaviji postoji malo ljudi koji
Su u stanju da napisu osmisljen
program od kojih dvadesetak ki-
lobajta. Jako bih voleo kada bi
svaki drugi haker umeo da »napu-
ni« Spectrum iz ruke . . . Ogromni
RAM-ovi pogoduju smo jednom:
ili ¢ete ucitati neki nov program-
ski jezik, jer je BASIC spor i nepe-
cizan, kao i obi¢éno pogodan sa-
mo za prva dva sata ucenja pro-
gramiranja, ili ¢e se raéunar kiju-
kati gotevim programima koji ni-
su nimalo jeftini — ako ih nekakav
pirat ne blagoslovi. VaZe dva kla-
si€na $ablona: »Racéunar je neop-
hodan za obradu teksta« ili »Ra-
¢unar je nezamenjivo sredstvo za
obradu velike koli¢ine podataka. «
U prevodu: trebace vam »Lotus«
ili »Wordstar«. Ali, sve te poslove
odliéno obavija i jedan CBM64
ako se imaju u vidu obim i ozbi-
ljnost problema koji tiste prosec-
nog hakera. | sve se, opet, vrti u
krug: cilja se na privredu, na male
i velike firme. Jedno se zabora-
vija: ovo je Jugoslavija, a ne En-
gleska —i jos e, zadugo, biti tako.

| za kraj, vrhunska parada vaseg
lista je rasturanje »Speedlock«-a.
U nekom od narednih brojeva
ocekujem zahvalnicu na stranica-
ma oglasa.

Ostalo je O. K.

* % *

Nije greska do vas: greska je u
mentalitetu. Ne bih hteo da pona-
vljam ono $to su mnogo pametniji
od mene vec rekli pa ovde zavrsa-
vam. Budite ono S$to i treba da
budete: dobra revija bez gigant-
skih pretenzija. Mesecima nudite
sve pogodnosti za one koji napisu
briljantan program. Niste korek-
tni, jer svi znaju kako stvar treba
da izgleda, ukljuéujuéii vas, ama-
lo ko zna da je napravi. Probali
ste, zar ne?

Ja licno posedujem BBC-B i
Steta je Sto nista niste pisali o
njegovom konzistentnom i kvali-

tetnom interpretatoru koji je za
milju bolji od svih iz sli¢ne klase.

Podrazava strukturno programi-
ranje, sadrZi u sebi brz esembler.

Uopste, povodite se za jednostav-
nom logikom: ako firmi ide loSe i
njen racunar je lo$, zastareo (a $ta
je to novo doslo za te iste pare?

»Amstrad«?). Po toj logici u idu-
¢em broju »Spectrum« ide na du-
briste!

Ako ste zainteresovani poslao
bih vam i koji svoj programéic.
Niste li sujetni, ovo pismo neée
zavrsiti u kosu.

Sasa Markovi¢,
Trstenik

P. 8. | manje reklame: koliko je
ljudi ¢italo o »tajnama MZ-a«?

Na mnoge primedbe veé¢ smo
odgovorili: u uvodnicima, u élan-
cima, u ovoj rubrici. O reklama-
ma, o piratskim oglasima. U vezi
s kritikom i prediozima u pogledu
sadrzine revije o¢ekujemo odgo-
vore i drugih ¢italaca. Inaée, mi
se sa mnogim stvarima slazemo,
mada je i student Sasa napisao:
Zivimo u Jugoslaviji, a ne u En-
gleskoj. Ponavljamo samo jedno
objasnjenje: Moj mikro je takav,
kakvog svojim prilozima stvaraju
¢itaoci, jer su njegovi stupci
otvoreni za sve — u redakciji, na-
ravno, ocenjujemo $ta spada u
reviju, a $ta ne. Verujte nam, do-
sad nismo odbili nijedan prilog
koji je bio za objavijivanje. Zato
¢e biti i vas »programéié« rado
primijen, ocenjen i, nadajmo se,
objavijen.

Proc¢itao sam u Mom mikru é&la-
nak o igri Superstar Challenge.
Zamolio bih vas da mi posaljete
opsirnije objasnjenje o ovoj igri —
pPo mogucstvu snimljen program
na kasetu i cenu.

Valentino Milogevi¢,
Zenica

Moj mikro nije drustvena pirat-
ska organizacija.

Pisem vam zbog programa Bri-
an Jack’s. Zelim da vam saopstim
nekaliko rekorda koje sam posta-
vio u ovoj igri: 100 m — 11,10,
biciklizam — 38,74, plivanje -
25,68, kanu — 37,41, parterna gim-
nastika — 49, razboj — 38 pokreta.
Isto tako vam saopstavam da sam
u igri Spy Hunter sakupio 275.125
poena. U igri Bruce Lee pobedio
sam Cak sedam puta uzastopno
(imao sam vec preko 400.000 po-
ena, a dalje nisam igrao! Zamolio
bih vas za savet: kako da prevazi-
dem krizu u programu Hyper-
sports? U vazduhu sam se okre-
tao kao helikopter, pa nije nista
pomoglo. Jos jedno pitanje: kada
Ce poceti prodaja Atarijevih raéu-
nara kod Mladinske knjige i koje

Ce racunare ova izdavacka kuca
prodavati?

Sandy Flegar,

Bakovci

O Atariju iz Miadinske knjige pro-

Citajte ¢lanak u proslom broju
nase revije.

Zelim da navedem nekoliko
konstatacija o igrama. Avanturu
Hulk mogude je saduvati na traci

- (u januarskom Mom mikru napi-

sali ste da je ovo nemogudée i da je
zbog toga sve »vise éudno«). Na-
redbu SAVE, istina, ne razumem,
ali zato morate dodati imenicu
GAME (SAVE GAME).

Ako vam se ¢ini odvratno da
kod Underworlda trazite oruzje,
kojim unistavate éuvare podze-
mija — kraj njih, sa nesto vise str-
plienja, moZete proéi drukéije.
Postavite se ispred nosa ¢uvara —
najbolje je do najblize tacke — i
Cekajte da se pomakne do vas ja-
to ptica i neke vrste meduza. Ako
Ste na pravom mestu i ako ptice
nameravaju da lete ispod kaplja-
nika, odbijace vas, pa neéete mo-
¢i nigde da odletite, osim pored
straZara koji ¢e jos ostati ispod
kapljanika. Ako vam ne uspe u
prvom pokusaju, pokusajte drugi
put, treci put... Meni uvek
uspeval

Moj mikro bih zamolio da mi
objasni $ta znaéi skrac¢enica ACG
koju susrecem u Ultimatovim pro-
gramima i $ta da ucinim kad Mul-
ticopy kod snimanja DATA napise
»R Tape loadig error«. Znam da
postoje dirka (ili dve) &ime bih
postigao da, uprkos tome, snimim
headerless, pa vas zato molim da
mi objasnite $ta je u pitanju?

Jaka Terpinc,
Skofja Loka

Ako je kod Multicopya greska
u bytu posle kraja DATA, pomaze
dirka | (»ignore«). Nita ne po-
maze, ako greska nastane veé
kod uéitavanja DATA.

Javljam se prvi put, mada pra-
tim Moj mixro, na srpskohrvat-
skom jeziku, od prvog broja. Sma-
tram da imate veoma raznolike
tekstove i da ste zato najbolji. Me-
dutim, ono $to me kod mog spek-
truma najvise interesuje, predsta-
vijaju igre. Ovde zaista nemate
konkurencije: Objavijujete uput-
Stva, karte i druge sustinske spe-
cificnosti, skoro svih poznatijih
igara. Prema vasim prilozima bi-
ram igre kad ih kupujem.

Javijam se, pre svega, zbog pa-
lica. Imam Kepstonov interfejs i
palicu, jer sam video da $e ovo
ime najé¢esce pominje u glavama
programa. Medutim, kod nekih
igara uopste nema izbora — mogu
se igrati samo drikama ($to nije
najbolje), a kod nekih moZzemo da
biramo samo druge palice (u igri
Mutant Monty npr. Protek i dirke,
a u Decathlonu samo Kempston i
Sinclair interfejs). Zato biste u ok-
viri¢éima, uz igre, mogli da objavi-
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te i izbor palica, jer dve-tri reci ne
zauzimaju toliko mesta, a za mno-
ge bi to bila velika pomoc.

Na osnovu vasih saveta kupio
sam Decathlon i kasnije Brian
Jack’s Superstar Chalegne. Razli-
ka je velika. Jack nije ni upola
toliko interesantan kao--deseto-
boj, samo $to je vise sarolik, a
fudbal kod njega ne mogu da
kontrolisem ni Stapom, ni dirka-
ma (dugmadima). Palica znaci sa-
mo toliko da sam s njom oborio
rekord i pretréao 100 m u vreme-
nu 10,34, ali program kasnije ovo
uopéste nije popravio, vec je zadr-
Zao svojih 10,7. Zaista slabo!

Evo i mojih najboljih rezultata u
svim disciplinama: 100 m — 10, 14,
skok udalj — 9,37, kugla — 29,07,
skok uvis — 2,46 mm, 400 m —
33,56, 110 m prepone — 9,13, skok
motokom — 5,08, disk — 75,90, ko-
pljie — 132,40, 1500 m — 265,30.

Rajko Vicentic,
Beograd

Moj brat od strica i ja postavili
smo nekoliko novih rekorda u igri
Daley Thompson’'s Decathlon:
100 m — 8,76, 110 m prepone —
9,71, 400 m — 26,37, 1500 m —
257,04, skok uvis — 2,47, skok mo-
tokom — 5,05 skok udalj — 11,46
(207,36, 212,37), bacanje diska —
75,90, bacanje kugle — 36,46, ba-
canje koplja — 132,44.

Brat i ja smo skocili udalj, po
jednom, preko 200 metara i to
ovako: zaleteo sam se zaletistem i
kad sam video da mi tr¢anje ne
ide kako treba, pritisnuo sam dir-
ku (dugme) za stepene i drZao je
do 80. Takmicar je straZnjicom
sleteo na liniju. Kad je sudija po-
Seo da meri, prosao je pored tak-
micara i zaustavio se kraj ivice
ekrana. Metri su jurili i zaustavili
se jednom kod 207,36, a drugi put
(kod mene) kod 212 m i 37 sm. To
je interesantno, zar ne?

Mnogo smo igrali i igru Chuc-
kie Egg. Dosli smo do rezultata
709.400,46. stepen. | kod igre Po-
go imamo veliki rezultat: 132.650.
Ako neko ima bolji rezultat u igri
Chuckie Egg, neka se javi Mom
mikru ili na nase adrese. Nestrplji-
vo océekujemo drugi deo igre koji
smo porucili preko oglasa.

David Pecnik,
63330 Mozirje 295
Igor Pecnik,
Pusto polje 26 a
63310 Nazarje

Viasnik sam ZX spectruma, a
imam jednu primedbu. U rubrici
Programi, uglavnom, objavljujete
usluzne i obrazovne programe.
Mislim, da bi éitaoce vise intere-
sovale igre.

A sada, evo mojih olimpijskih
rekorda Daley Thomson’s Decat-
hlonu: 100 m — 10,90 skok udalj —
9,66 bacanje kugle — 26,48, skok
uvis — 2,45, 400-m — 36,20 110 m
prepone — 13,73, skok motkom —
5,06, bacanje diska — 75,90, baca-
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nje koplia — 90,96, 1500 m -
258,455.

A sada, pravi razlog radi koga
vam pisem. Interesuje me gde i po
kojoj ceni mogu da nabavim novu

membransku tastaturu za ZX
spectrum?

Zarko Radojevi¢

Paracin

Prelistajte ranije brojeve Mog
mikra i pronaciéete nekoliko
adresa engleskih trgovina. Nova
tastatura staje oko 2,50 funta.

Moj mikro ¢itam od trec¢eg bro-
ja i veoma mi se dopada. Imam
CBM, pa me interesuje neke
stvari.

1. Da li se moZe prosiriti memo-
rija dodavanjem jo$ jednog mi-
kroprocesora ili preklapanjem
memorijskih stranica kao kod
spectruma?

2. Da li CBM mozZe da koristi
neku drugu disketnu jedinicu
osim VC 15417 >

3. Zelim da se uclanim u neki
klub viasnika CBM 64 u Hrvatskoj.
Ako znate za neki klub, zamolio
bih vas da objavite njegovu adre-
su. Takode bih Zeleo da mi posa-
liete 1. i 2. broj Mog mikra na
srpskohrvatskom.

Mihael Tonzetic,
Karlovac

1. Nemoguce je $iriti memoriju
preklapanjem. Medutim, ra¢una-
ru mozete dodati ploéicu za CP/
M (vidi Moj mikro, br. 2-4).

2. Da, npr. SFD 1001.

3. Prvi i drugi broj posla¢emo
vam odmah, kad nam saopstite
vasu adresu.

Potrebna su mi uputstva za ne-
koliko programa. Pre svega, kako
se upotrebljava Mons 3 (Devpac —
disassembler), kako se igra Kon-
trabant 1. .. Citaoci, javite se! Mo-
guca je zamena programa.

Mogu reéi da sam bio razoca-
ran krajem igre Kung Fu. Program
je napisao samo to da sam pobed-
nik i da sam dobio crni pojas 9.
stepena. Pisem i u vezi s olimpij-
skim rekordima. Inace, u skoku
udalj postigao sam neverovatnih
89,92 m, a u tréanju na. 1500 m:
266,58 sek. Ostale informacije
moZete dobiti na moju adresu.

Lovro Vres,
Crnuée, Dravograd

Javljam se povodom mog po-
slednjeg rezultata u igri Chostbu-
sters. Radun (account) na moje
ime glasi: 40103104. Za to se do-
bija 112.000 dolara.

Osim toga Zelim da vas upitam
nesto o Hobbitu. Do Waterfalla
stizem sa 67,5 odsto, ali WOODEN
ELF ne dolazi ni posle tri ¢asa
dekanja. Kako dalje?

Petrit Bardhi,

Pristina

Uputstva za igru Hobbit nalaze

se u avgustovskom broju Mog
mikra.

Zelim da korigujem vasu izjavi u
rubrici Mimo ekrana (Moj mikro,

avg. 1985, str. 7) gde se tvrdi da
»commodore 128 jos nije gotov«
da se »osim oglasavanja nista vi-
Se o njemu nije ¢ulo.«

Revija Creative Computing je u
ovogodisnjem julskom broju, u
rubrici Product Review, objavila
na 4. strani, detaljan opis i vred-
novanje C 128. Konac¢ne konstata-
cije su veoma pozitivne.

Revija, isto tako, navodi da je C
128 vec u prodaji (u SAD) za vre-
me Stampanja julskog broja; vero-
vatno dakle, maja ili juna 1985.

Roman Gabrovsek,
Ljubljana

Roditelji su mi kupili commodo-
re plus 4. Budu¢i da sam pocet-
nik, zamolio bih vas da u Mom
mikru objavite karakteristike ovog
kompjutera. Interesuju me igre i
gde bih mogao da nabavim pro-
grame. Ako je moguce, Zeleo bih
da objavljujete igre za commodo-
re + 4.

Nenad Grgorovi¢,

Zagreb

O commodoru plus 4 ve¢ smo

pisali; izmedu ostalog i o tome

da je za njega na raspolaganju
rekordno malo programa!

Prvi put se javijam u rubrici Vas
mikro. Nije da se umiljavam, ali
Moj mikro je sigurno najbolji list o

kompjuterima u Jugoslaviji, iako
bi mogao biti jos bolji. Mislim da
bi trebalo ukinuti rubriku Prve li-
nije raéunarom, jer u njoj imamo
samo gotove programe i uopste
se ne objasnjavaju naredbe basi-
ca. Najvise mi se svidaju rubrike
Ekskluzivno, Testovi, Nove igre,
Mimo ekrana, Vas mikro, Cudesni
svet dodataka . . . Njih treba pro-
girivati; pitam se, zaista, zasto ne
uvedete kolor i na stranice losijeg
kvaliteta papira, kad svi znamo da
»Raéunari u vasoj kucCi«, koji su
po misljenju druga Pere Stojanov-
skog bolji od MM, imaju na svim
stranicama papir losijeg kvaliteia
od losijeg papira u MM i uporno
daju kolor. Tako bi se mogle pro-
Siriti rubrike Testovi i Nove igre. U
novim igrama mogli biste da
predstavite bar po dve igre za sva-
ki radunar ali vrhunske | da uve-
dete igre i za Amstrad COC 464 i
Atari 800 XL, a i da dajte inserte iz
igara — ne crteZe. Svaki mesec
mogli biste da donosite tablice o
prodaji razliéitih racunara u SR
Nemackoj i Engleskoj. Objavijujte
svaki mesec i kako se krecu cene
Spectruma, Commodorea 64, Am-
strada, Ataria 800 XL, QL. PC
128. . . i drugih u SR Nemackoj.

Nastavite da pisete o Atrijevim
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~ Javlijam se povodom teksta
Vojka Banjca »Armstrad 464 ili
6647‘ objavijenog u septen bar-
~ skom broju vase cenjene revije
_ koji, pored zanimljivih autorovih

spornih tvrdnji koje bi mogle
. dovesti u zabludu sadasnje i po-

~ Prvo, ne bi se moglo reci da je
 trziste (pre svega, imam u vidu
Veliku Britaniju i Francusku)
sslabo snabdeveno softverom na
_disketama za ovaj tip radunara.
| Koliko mi je poznato AMSOFT je
veéinu programa na kasetama
za 464 ve¢ izdao na disketama
| od 3"; to ¢ine i nezavisne firme

(na primer, Campbell ems

 LE i MASTERCALC, Tasman sa
svojim word-procesorom i dr.).
ojedini ovako pripremijeni pro-
grami su dobili nove mogucno-
disk verzija AMSWORDA je
rse ‘odnosu na kasetnu)
niji programi, narocito
mogu se nabaviti jedi

~

zvodnije Ei-Ni$ (uklju¢ujudéi i
10TE CONTROL); moji poz-
ici koriste vokmene, kaseto-
HI Fl uredaja. Jo§ nisam

na: je mogao ucitati,
obzira kojom je brzinom

~zapazanja, sadrzi i nekoliko

ga&ciialne korisnike AMSTRADA

sluéaj da se program sni-

snimijen. Doduse. u
(na engleskom jeziku) koje s
dobio uz AMSTRAD, postoji gr
§ka u opisu prikljuCka za kas
tofon, ali se ona lako otkriv
zato izrada prikljuénog kabla
predstavija problem (sav mate:
jal se moze naci u domacim
 davnicama, pa otpada
‘za kupovinom originainog
STRA-dovog  kabla).
‘usluznih programa (precizni
~ svi programi do kojih sam
- sada dosao) bez vecih proble:
se prenosi na disk, bilo iz bejzi
ka, bilo uz pomo¢ CLOAD (

sistemska disketa) i TAPE-TO-

Vecina

DISC programa. Kada je re¢ 0
programima koji zauzimaju il

1,5 kB RAM-a, koje koristi disk
interfejs, problem se resava bilo

uz pomo¢ programa
nog u jednom od letosnjih

jeva AMSTRAD USER MAGAZI-
NA koji se moze upisati ispred

svakog problemati¢nog ki
cijalnog programa (dodajmo
je ovaj program beogradski

STRAD USER kiub pod ji
nazivom objavio nedavno u j
“noj domacoj reviji za rauna
ili tako 8to se ne ucita poce
blok programa koji sadrzi nazi
zaglavije proizvodaca (pre
tvrdnji francuskog AMSTF

 USER MAGAZINA, ovaj postu-

pak funkcioni$e u oko 60% slu-

¢ajeva). Trece, tastatura
664 nema povratnu spregu i sva
kako se ne moze porediti s pre
fesionalnim tastaturama Ui

IBM-PC ili Olympia, ali je mnogo
h tastatura

bolja od

i
g

by




~ da raCunarski sistem legalno

moj MIKRO

:
L

racunarima i strategiji firme u bu-
ducnosti. Objavite i koji intervju
sa poznatim licnostima iz sveta
silicifjuma. Za one koji bi Zeleli ne-
Sto sami da naprave dajte sheme,
npr. generatora tonova za spek-
trum, a i druge stvari koje koriste
da bi njihov ljubimac postao jaéi i
kvalitetniji. Rubriku Mimo ekrana
isto prosirite jer je vrlo zanimljiva.
Pisite o tome kako uti¢e prodaja
Amstrada u Atarija 800 XL na
Spectrum i Commodore 64.

Test o Atariju 800 XL zaista mi
Se dopao, ali su ostale neke ne-
razjasnjene stvari pa imam neka
pitanja:

1. Koliko K je dopustno za pro-
grame u basicu, a koliko u masin-
skom kodu?

2. Da li su igre za 800 XL uglav-
nom na Rom — modulima i ako
jesu koliko kosta u SR Nemackoj
prosec¢no 1 modul?

3. Koliko staje kasetofon za 800
XL u SR Nemackoj?

4. Da li se programi s Rom-mo-
dula mogu presnimiti na kasetu ?

5. Ko ima vece zvucne moguc-
nosti: 800 XL ili Amstrad?

6. Koliko u ovom trenutku staje
800 XL u SR Nemackoj?

Stjepan Brajkovi¢,
Krizevci

Odgovora nas struéni saradnik
Zvonimir Makovec:

1. programe u Atari-BASIC-u
dostupno je, zavisno od vrste
grafickog prikaza, od 29-37 kB
RAM, a za programe u masin-
skom jeziku od 32-41 kB RAM.
Ukoliko se pri ukljuéenju raéuna-
ra ne uklju¢i i BASIC-ROM, za
programe u masinskom jeziku
dostupno je od 40-49 kB RAM.

2. Originalne ATARI-igre se u
trgovinama prodaju uglavhom u
ROM-modulima (cartridge). Veéi-
na igara se kod raznih »pirata«
moze dobiti u verziji na disketi, a
cene su 3-20 DM.

3. Kasetofon 1010 staje 80-100
DM.

4. »Presnimavanje« programa
s ROM-modaula je, ustvari, njego-
vo neoviasteno kopiranje. Veéi-
na igara je kopirana na diskete.

5. ATARI 800 XL ima 4 zvuéna_

kanala, koji nezavisno mogu pro-
izvoditi signale u frekvencijskom
rasponu: ili od 60 do 15 kHz, ili od
240 Hz do 15 kHz, ili. od 6,7 kHz do
1,37 kHz, sve s rezolucijom od 8
bita. Ukoliko se povezu dva ka-
nala u jedan, onda ta kombinaci-
ja moze proizvoditi signale u
frekvencijskom rasponu ili od 0,4
Hz do 15 kHz, ili od 1Hz do 64 kHz,

(ukljuéujuéi i QL) kao i od tasta-
tura CPC 464 i veéine drugih
‘raCunara u ovoj kategoriji cene:
na njoj se bez problema kuca i s

_deset prstiju.

- Drug Banjac, verovatno, ima
pravo kada tvrdi da nema jacih
razloga za prodaju 464 radi ku-
povine 664, jer — izuzmu li se

_manje promene u ROM-u, pobo-

ljSana tastatura i monitor — ovaj
drugi model ja napro-

sto spoj 464 i disk jedinice DD1. e
‘Situacija j sasvim drugaéija ako

se AMSTRADOV ragunar prvi

_put kupuje, naroéito ako se ima

u vidu poluprofesionalna prime-
na i ako je re¢ o proseénom
_jugoslovenskom kupcu koiji zeli
‘uveze. AMSTRAD 664 je u tom
sluCaju za sada mozda najbolji
izbor zbog: a) cene, b) uz radu-

~ Nnar se dobija veoma brz disk  Dodatni
{(paralelna veza) i dosta kvalitet-

ni (zeleni) monitor (monitor u
boji je znatno losiji), c) 80-ko-
) prikaza teksta (rezolu-

cija 640x200), d) CP/M {uz Sve

vec poznate nedostatke), €) cen-
tréniks interfejsa (doduse 7-bit-

nog), f) sistemskog i aplikativ-

nog softvera itd. Negativne oso-
bine su, pre svega: a) mali kapa-

citet memorije (naroCito za CP/

M programe a neki mnogo hva-
NORD i MASTER!

E na pri-

mer, gotovo su neupotrebljivi za
- 0zbiljniju primenu zbog prema-

log prostora za tekst (5 str) i
datoteke (oko 32 kB), ¢) mali
Wtat diska (154 169 ifi 1

- macije. U Francuskoj CPC 664

_se kupuje u Parizu, najbolje je

ru Saint Germain gde Staje ma-
~ nje od 3900 FF, a sa popustc

M e

kB zavisno od forma
disketa itd. Glavna pred
svakako, cena — ukoliko s¢
nar nabavi po izvoznoj ceni,
se, preracunaio po statistic
kursu, uklapa u vazeéi lim od
60.000+20.000 dinara (
no raéunar i monitor).
Potencijainom kupcu ¢e m
da biti od koristi i sledeée inf¢

kosta 4490 FF (zeleni monitor),
odnosno, 5990 (kolor) a izvozni
popust je od 13 od 18%. Ukoliko

ugciniti kod DURIEZA na bulev
ust

oko 3300 FF. Cena AMST

E—— - III e e - e

ili od 27 kHz do 1,37 MHz, sve s
rezolucijom do 16 bita.

Svaki kanali ima nezavisno po-
des$avanje jacine signala u 15
stepeni. Osim sinusnog oblika
signala, moze se programirati
jos 7 drugih raznih oblika sig-
nala.

6. Cena 800 XL je 280-340 DM.

Od|u¢ih da se odazovem na po-
ziv Crta Jakhela u &lanku »YU
scenom viadaju pirati« i da kazem
svoje misljenje o tkz. problemu
piratovanja kod nas.

Odmah da kaZem da sam to-
kom jula boravio u Londonu i
upoznao se sa kompjuterskim pri-
likama kod njih. Mogu vam reci
da sam srecan Sto Zivim u Jugi.
Jedan je osnovni razlog za to: mo-
gucnost nabavke najboljih pro-
grama za vrlo male pare, jer za
iole bolji program (govorim o
igrama) treba u Londonu odvojiti
bar 20 hiljada dinara. Za te pare
kod nas se mogu nabaviti dvade-
setak vrlo dobrih programa.

Upoznao sam se sa jednim ko-
modorcem koji ima samo dvade-
setak programa. Kada sam mu sa-
opStio da ja za svoju »dugu«
imam preko 200 programa njego-
vim cudenju nije bilo kraja. Zar
Jugosloveni da budu bolji od En-
gleza? Bilo mi je milo $to smo
pokazali da ni mi nismo za ba-
canje.

Da se razumemo: nemam nista
protiv da drZava uzme stvar u svo-
Jje ruke, ali sumnjam da bi ona
pristala da najnovije hitove sa en-
gleskog trzista prodaje za desetak
starih hiljada. | meni bi bilo lakse
da udem u prodavnicu i zatrazim
program, nego da danima nabi-
Jjam racun za telefon zivkajuci raz-
ne oglase po novinama (i u »Mi-
kru«). Ipak, mislim da je ovo uto-
pija i zbog toga pustite pirate da
Zive. Konacno, niko nista nikom
ne krade. Znate onu »i vuk sit, .i
ovce na broju«. Panem et circen-
ses (Hleba i igara)!

Dorde Mijuskovié

Beograd

P. S. Jo$ se nisam bavio piratova-
njem.

Javljam vam se u vezi nekorek-
tnog odnosa oglasivaéa Zorana
Milosevica (Moj mikro, august
1985, oglas MC Software, tm 518).
Na osnovu ovog oglasa naruéio
sam oglaseni komplet 17 i nakon
primitka kazete vidio sam da ne-
dostaju 4 programa (Chuckie Egg
2, 911 ts, Herbert's Dummy Run,
Street Hawk). Nakon zalbe i zah-
tjeva za korektnim odnosom do-
bio sam 3 programa, a za dva na-
vodi da ih jo$ nema, te da prekida
daljnju suradnju:

»Programi Herbert’s Dummy
Run i Street Hawk jo$ nisu stigli iz
Londona pa ste Finders Keepers i
King Arthur dobili besplatno, a
krivac Sto prosli put programi ni-
su stali do kraja ste vi a ne ja.
Kompleti staju na kasete na koje
ja snimam celi, a to $to ste vi
trazili TDK kasete to je vasa stvar.
Onda ste trebali da kazete koliko

Titova 3§
61000 L jubl jana

treba kaseta a ne 3 kaseta. A sto
se tie 17 kompleta interesuje me
ko Ce da plati 5 programa A View
to a Kill, vi ste platili samo jedan.
Upravo zbog te duzine programa
A View to a Kill izbagena su ona 4
programa iz kompleta 17.

Za vasu informacijo vi ste jedini
od pedesetaka ljudi koji su kupili
komplet 17 da trazi i ta 4 progra-
ma za smesnih 700 dinara. To
sam vam snimio i to mozete sma-
trati zavrSetkom nase saradnje.

to se uputstava tiée nemam ih

ni ja niti je negde napisano da

dobijate i njih uz igre. Drugarski
pozdray,

Milosevi¢ Zoran.

Molimo da mi odgovorite na sli-
jedeca pitanja:

1. Da li su oglasivaci duzni pri-
drZavati se svojih oglasa?

2. Da li mogu oglasavati progra-
me koje uopce nemajo?

3. Da li mogu odbijati suradnju
(Citaj kupnju!), ako se trazi korek-
tan odnos prema kupcima!

Davorin Vnuéec-Kopri¢
Slavonski Brod

1. Da 2. Ne 3. Ne. Ukoliko Zo-
ran Milosevic ne objasni svoj po-
stupak na zadovoljavajuéi naéin,
»t0 moZe smatrati zavrsetkom
nase saradnje« (Citaj: Moj mikro
nece vise objavijivati njegove
oglase).

Gremlins je zaista glupa avan-
tura i nije vredna vremena koje
neki slepci troSe na nju. Ali evo
nekoliko fazona koji ¢e im otvoriti
o¢i.

Kada u kuhinji ugasite mikser
(blender) pritisnite dugme jos jed-
nom (press button) i dobijate po-
ruku »O.K. something happens«.
Posle toga otkucajte »Look chu-
te« i »Take gizmo«. Rezultat: mali
slatki gizmo koji vam kasnije po-
maze. Ako zelite da vidite to stvo-
renje, otkucajte »Look gizmo«.
Zatim ponovite dvaput naredbu
»Press button«, a zatim otkucajte
»Look drawer«, »Take knife«,
»Look drawer«, »Take all«. Rezul-
tat: kuhinjski noz i upaljaé.

Kad zadete na pumpu i uzmete
gas otkucajte »Open valve« i
»Light torch«. Konstatujete da je
baklja (torch) zapaljena. Ako ho-
Cete da je ugasnite, napisite »Clo-
se valve«. Idite u robnu kucu
(dept. store) i ispustite gizmoa
(Drop gizmo). Gizmo ulazi u venti-
lacioni sistem. Idite gore uz stepe-
nice do zatvorenih vrata koja je
gizmo meduvremenu otvorio.

Zatim ulazite u sobu nevolja,
odakle ¢ak ni mi »hackeri iz No-
vog Sada« nismo uspeli da se iza-
bavimo (i pored odli¢nog znanja
engleskog jezika).

Za sva obavestenja obratite se
na tel. (021) 56-542. Ujednom i
razmenjujem najnovije programe
i ideje kako ih reseti.

Toth Horti Sandor
Vojvode Misi¢a 19
21000 Novi Sad
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isanje progamske opreme
Ppostaje rasprostranjen ho-

bi i radujem se Sto nam se
u svakom broju pruza prilika da
predstavimo toliko programa, na-
pravljénih kod nas, a koji su upra-
vo stigli na police trgovina. Koliko
dugo ¢e tamo ostati zavisi u pr-
vom redu od vas, kupaca, ai od
dobre volje trgovaca koji zbog po-
plave materijala za racunare poci-
nju da oseéaju nestaSicu pro-
stora.

Dane Rebolj, Robert Jausevec:
»Logika za decu i roditelje« (u
orig.: Logika za otroke in starse),
izdava&: Delavska univerza Mari-
bor, cena 1300 dinara.

Deca i njihovi roditelji i dalje su
lak plen ra¢unarskih programa.
Program LOGIKA treba sve gene-
racije da pou¢i o osnovima ove
nauke. U propratnoj reci pise da
se sve deSava u zemlji »glasova i
malih znakova«, nazvanoj Simbo-
lija, gde se »dogodilo nesto stras-
no«. Glasovi koji su pripadali zna-
cima i neglasovi koji im nisu pri-
padali, medusobno su se posva-
dali, ali viadar Simbolije nije mo-
gao da resi spor. lako je bio pa-
metan ovek, kupio je ratunar da
bi mu ovaj pomogao u resavanju
problema. Ali, njime niko nije
umeo da rukuje i tu se pricica
zavr$ava, a na scenu stupaju po-
letara, roditelji, bake i deke... da
reSavaju zadatke koje racunar po-
stavlja. Sreéom, o Simboliji viSe
nema ni pomena i reSavanja zada-
taka moze da se odvija u miru.

Glasovima H, D, J i S pripadaju
kuéa (na slov. hia), drvo, jabuka i
sunce, a ne pripadaju im neH,
neD, neJ i neS. Onda racunar, na
primer, nacrta kuéu (bolje receno,
znak UDG koji moze da predsta-
vija i kucu) i trazi da se pritisne
znak jeH. Treba resiti oko tuce
sliénih zadataka pre nego $to za-
radite nov tip zadatka. Sta treba
raditi, za svaki tip se lepo ispise
na ekranu. Pri visim tipovima za-
dataka mogu se upoznati i neki
logiéni operatori (i, ne i, ili, ne ili).
Zadaci se ne moraju resavati sa-
mo redom. Pritiskom na BREAK
stizete u glavni meni, gde mozete
da odaberete tip zadatka po Zelji.
Ova poslednja re¢enica vaZi samo
teoretski. U praksi se progam
(BASIC) pritiskom na BREAK —
raspao. Posto deca (jo$ uvek) vole
muziku, nagrada za uspe$no re-
Savanje je pesmica.

Problem predstavlja i tastatura.
Na spektrumovoj tastaturi nema
znaka za jabuku, ku¢u, neH . .. Za-
to se uz kasetu dobija neugledan
komad polivinila koji treba staviti
preko tastature. Bi¢e vam potreb-
na i lepljiva traka i prili¢no spret-
nosti da ga ugvrstite iznad pravih
dirki. U inostranstvu se u to svriiu
koriste prekrivaci koji lepo nalezu
na dirke. Pravili su ih i kod nas, ali
toga se niko nije setio.

Kupite, ako vam je stalo da
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logiku ugite bas pomoc¢u raéu-

nara.

Joze Nemec: »Dobar dan, ma-
tematiko« (u orig. Dober dan, ma-
tematika), izdava¢: Delavska uni-
verza Maribor, cena 1300 dinara.

Program je namenjen ucenici-
ma drugih razreda osnovnih $ko-
la. Tematika je razdeljena u tri po-
glavja. U prvom treba traziti pret-
hodne i naredne brojeve, sredene
po veligini i potraziti najveéi i naj-
maniji broj... U drugom treba do-
punjavati redosled i igati se ma-
giénim kvadratima, a u tre¢em de-
ju mogu se vezbati osnovne racu-
narske operacije. Motivacija je
obezbedena. U prva dva poglavja
va$ konj se takmici sa raunaro-
vim konjem. Dok ne steknete for-
mu nalazite se na poslednjem me-
stu, a onda osvajate sve bolja me-
sta. U treéem delu se u toku resa-
vanja raéunarskih zadataka mogu
igrati hanojske kule.

Progam vodi i statistiku pravil-
nih odgovora, tako da roditelji
mogu da vode nadzor nad napre-
dovanjem svojh deteta. Omogu-
¢ava slobodan izbor stepena tezi-
ne i vremena za resavanije. Infor-
macije na ekranu su pregledne i
za oko priviaéno rasporedene.
Program je doraden, koliko je to
za progarm pisan bejsikom uop-
ste moguée. Nije nista narocito,
ali posto se njime bez vecih tesko-
éa moze raditi ono $to se od njega
oéekuje, ovo jé jedan od boljih
obrazovnih programa, ocenjenih
za poslednjih nekoliko meseci.

Mozda malo smeta $to nije
ugradeno i objadnjenje pri pojedi-
nim poglavijima i pogre$nim od-
govorima, $to smo videli na na-
sem konkursu, ali poste je pro-
gram u prvom redu namenjen dri-
lu, to mu ne treba zameriti.

BREAK kod ovog programa
funkcionise i dovodi vas u meni,
ali i pored toga progam je dva
puta iz &ista mira krahirao. Ne-
spretno je reseno Citanje tastatu-
ra u prva dva poglavija, na konj-
skim trkama. Spektrumov bejsik
nema naredbu ON. KEY GOTO.
Zato se tastatura ¢ita s mene pa
na ustap, a protivnikovi konji sa
kojima se takmicite, trée nesme-
tano ka cilju. Posto nisam uspeo
da pobedim u trazenju prethodni-

ka i naslednika, izgubio sam vo-.

lju, a to ¢e se verovatno dogoditi
jos kome. Kad bi autor objavio
kako se program moze zaustaviti i
ta treba popraviti da bi trka bila
ravnopravnija, bili bismo neobi¢-
no zahvalni.

Kupite: ako mali racunarski
genije ima teSko¢a sa matema-
tikom.

Racunarstvo u
slikama za
najmlade

Za svega mesec dana na trZistu
se pojavilo pet slikovnica o ragu-

o taman o
O ——

narstvu. Kad ste vi bili mali, sigur-
no ste dobijali knjizice o vozovi-
ma, brodovima, automobilima, ta-
ko da ste sebe zamisljali u ulozi
masinovode, kapetana ili Sofera.
Prodor informativne tehnologije
doneo je i knjizice o ratunarima,
pa i ako nemate racunar, sada
éete moéi sebe da zamislite kao
struénjaka za racunare.

Pisati o ovim knjigama nije la-
ko, jer im je sa stru¢ne strane
tesko nesto zameriti, a inace...
Meni liéno, recimo, izgledaju ble-
savo. Ako ste dovoljno stari da u
ruke uzmete raéunar, a ne palicu
zaigranje, onda ima i drugih naci-
na za upoznavanje ove materije.

Cini mi se da ¢e slikovnice naj-
vise kupovati oni koji nemaju ra-
&unar, a posto njih ima vise nego
onih koji ga imaju, odluka oba
izdavaca izgleda pravilna.

»Kljué za svijet raéunala«, »Kucna
racunala«, »Basic«, »Leksikon
kuénih raéunala«. Prevod sa ne-
mackog. Izdava¢: Mladost, Za-
greb. Svaka knjiZica staje 650 di-
nara.

Zagrebacka Mladost odluéila se
za prevod tri slikovnice (svaka
ima oko 40 strana), koje bi mogle
da imaju zajednicki naslov: Racu-
narstvo za pocetnike. S obzirom
na to da ponekad u redakciji, po-
sle izvesnih telefonskih razgovora
imamo osec¢anje da bi neke stvari
trebalo u reviji ponavljati nekoliko
puta godisnje, ovo su nesumnjivo
potrebne knjige.

U knjizici »Kuéna raéunala« ¢i-
talac ¢e se upoznati s esnovnim
pojmovima u vezi s mikroratuna-
rima: RAM, ROM, zvuk, procesor,
programski jezici, kako kupiti ra-
¢unar... Svaka tema obuhvata
dve strane. Na vrhu prve nalazi se
»prozor« s glavnim tekstom, dok
su unaokolo zZivahno rasporedeni
i jarkim bojama ilustrovani poj-
movi. Knjiga nije pisana za neki
odredeni racunar, zato svi primeri
necu svuda funkcionisati. g

»Basic sasvim jednostavno« je-
ste jo§ jedna od brda knjiga iz
kojih se ovaj programski jezik mo-
ze nauciti. Jo$ je najpogodnija za
one koji nemaju racunar, a Zele
da bez preteranog naprezanja
steknu osnovne pojmove iz ove
oblasti. Ostalima preporu¢ujemo
knjige pisane specijalno za racu-
nar koji poseduju. Sasvim na kra-
ju, nekoliko re¢i posveceno je
»stranim jezicima«, gde su povrs-
no predstavijeni asembler, kobol,
fortran, PL/1 APL, dok za paskal i
ADA pise: »Pasal, ADA i mnogi
drugi: Pascal i ADA su-mladi jezici
za znanstvenu upotrebu. Noviji je-
zici poput njih polako ulaze u
upotrebu jer je programe tesko
prevoditi, i to nitko nece uciniti
samo zbog neke, ¢esto i samo
teoretske, prednosti.« Da o for-
thu, pascalu ili C-u i ne govorimo!
Knjiga ima COPYRIGHT iz 1985.
godine!

»Leksikon kuénih racunala« je
mali reénik racunarskih izraza.

Objasnjeno je oko 160 klasi¢nih
izraza sa kojima se pocetnik su-
srece u literaturi. Materija se pri-
liéno pokriva sa knjigom »Kuéna
raéunala«. Ko je progitao tu knji-
gu, u Leksikonu nece nac¢i mnogo
novog (i obrnuto).

»Upoznajmo mikroraCunar«.
»Jednostavno programiranje bejsi-
kom. (u orig. Spoznajmo mikro-
raéunalnik. Preprosto programira-
nje v basicu). Izdava¢: DZS Lju-
bljana.

DZS nastavlja s radom koji je
zapocela simpatiénom knjizicom
»Duga — prva Citanka« {Mavrica
— prvo berilo). | ovoga puta odlu-
&ili su se za prevod dve engleske
knjizice, ali nijedna od njih vero-

.vatno neée dosti¢i popularnost

prve.

»Upoznajmo mikroracunar«
odgovara knjizici »Kuéna rauna-
la«, samo $to je jo$ vise u stilu
»Taj divni svet racunara«, a kazu-
je Stosta i o integralnim kolima,
Silicijumovoj dolini, silicijumovim
kockama, raéunarskim mrezama,
istoriji, a na kraju su i pregled
nékih mikroradunara i — Sigurno

ste pogodili — reénik izraza iz
oblasti racunara. :
»Jednostavno  programiranje

bejsikom« uéi ¢itaoca kako se
jednostavne stvari programiraju
na bejsiku, na jednostavan nacin. -
Ova je knjiga napisana u Engle-
skoj i autori su prilikom pisanja,
izmedu ostalog, mislili i na spek-
trum. Zato bi primeri morali da
funkcioni$u na vasem ZX-u.

Jos nekoliko re¢i o prevodima.
Srpskohrvatsko govorno podrué-
je ima tu veliku prednost da kad
prevodilac ne nade adekvatan
izraz za neku re¢, on jednostavno
fonetski napiSe engleski izraz.
Prevodioci i slavisti na slovenaé-
kom govornom podro€ju, medu-
tim, nastoje da tekstovima koji im
prolaze kroz ruke daju svoj liéni’
pecat. Tako ¢emo u ove dve knji-
Zice naéi novo znacenje za ljupku
malu Zivotinjicu koja rado boravi
u kosi nasih daka — vasku, dok ¢e
logopedi verovatno pozdraviti
kombinaciju »menjac i uévrscivaé
menjaca«.

Sve ove knjizice spadaju u ma-
su onih najrasirenijih knjiga o mi-
kroraéunarima — knjiga namenje-
nih poéetnicima. Od vecine ono-
ga $to su napisali domaci autori
razlikuju se po bogatoj opremi u
boji (crtanoj). Tako je materija Zi-
vahnije izlozena, ali §to se upo-
trebne vrednosti slika tice, mogle
bi da budu i bolje. Kao iz mnogih
drugih, tako se i iz ovih knjizica
mogu naugditi osnovne stvari. Ali,
ako zaista zelite samo da u¢inite i
tema vas interesuje, bi¢e dovoljna
i neka jevtinija i skromnija knjiga.

U sluéaju da ste imali nameru
da kupite sve, onda ¢e vam se
vise isplatiti da dodate jo$ koji
dinar i kupite neko od monumen-
talnih dela o mikroracunarima.



S. Radivojsa, A. Radovanovi¢:
Katalog programa za ZX spec-
trum. Zalozila NIRO Mladost,
Beograd. 400 din.

ALJOSA VRECAR

ad se ¢ovek zaista dosad-

uje, obi¢no uzme nesto da
reduje. Jedan sreduje

druge ljude, drugi uspomene, tre-
¢i kolekeije. Vlasnika spektruma
prepoznacete po tome Sto sedi

zatrpan stotinama programa, pro- -

dorno snimljenih preko Grimovih
bajki, Nene, Djuran Djurana i dru-
gih ostataka detinjstva iz pred-
kompjuterske ere. Ponekad nede-
ljama ne moze da otkrije kojim dir-
kama bi mogao da opustosi do-
move napadaca, a drugi put razbi-
ja glavu oko toga, kako da knjigo-
vodstvenim programom za manju
fabriku $to viSe puta okrene svaku
paru svog dzZeparca.

Beogradska »Mladost« poslala
je na trziste, u knjizare i kioske,
knjigu koja ¢e obradovati kolekci-
onare, i ne samo njih. Katalog
programa za ZX spectrum sazeto
opisuje i ocenjuje 523 strana i do-
maca rada. (Igre Match Day i Mi-
ned Out autorima su se, ocigled-
no, tako dopale, da ih navode po
dva puta, prvu pod rednim broje-
vima 177. i 515., a drugu pod
187. i 359). Najvise, ¢ak 308, ima
arkadnih igara, a zatim slede si-
mulacije, logi¢ke i drustvene igre,
programski jezici, korisniCki i
obrazovni programi i avanture.
Dodate su i nove igre, odnosno
one koje su bile nove do kraja
maja, kad je knjiga izaSla iz
Stampe.

Onima koji ve¢ imaju nekoliko
desetina ili stotina ovih programa
dobro ¢e do¢i $to su kod vecine
arkadnih igara napisane koman-
de. Ostali ¢e iz kataloga mo¢i br-
Zo da saznaju da li se nesto uop-
Ste isplati kupiti. Svi su programi
oznaceni brojem i imenom izda-
vaga, a svrstani su po abecedi
(malo problema s abecedom ima
na stranama 9, 58 i 86-87). U tabe-
lu kolekcionar moze da upisuje
na kojoj strani koje kasete i pod
kojim brojem na traci ima sam
taj program.

' preprosto :
PROGRAMIRANIJE

v basicu |

B
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Svrstavanje po rubrikama, na
Zalost, nije dosledno. Tako su se
medu arkadnim igrama nasle ti-
piéne simulacije; Battlecars, BMX
Racer, Formula One, full Throot-
le, Match Day, Match Point, Micrc
Olympics, Olympimania (uslov-
no), Pole Position, Road Racer,
Speed Duel, Wheelie, World Cup
Football i Zipper Flipper. | medu
simulacijama nalazi se program
Battle of Britain, koji spada uz
Battle of 1917, medu ostalih Sest
strateskih igara u rubrici »Logi¢-
ke i druStvene igre«.

U knjigi su svoje mesto dobili
svi poznati jugoslovenski progra-

KATALOG
PROGRAMA

mi, od prve kasete Radija Stu-
dent, preko »copy-ja« AleSa Ja-
kli¢a i Elise Kabilja, do Cicibano-
ve trilogije. Opisi uz igre od velike
su pomo¢i, ali uz namenske pro-
grame i avanture suvise su Sturi.
Za utehu, autori su dovoljno deta-
ljino objasnili kako treba upotre-
bljavati Beta Basic 1.8, Devpac 3.
Melbourne Draw, Omnicalc i Tas-
word Il. Pri pisanju su mogli da
budu i malo pazljiviji. Sports Hero
ve¢ odavno nije »najnovija i naj-
lep$a sportska igra«, a nije taéna
ni tvrdnja da »najnovija verzija
Beta Basica nosi oznaku 1.8.«
Veé nekoliko meseci na trzistu se
nalazi verzija 3.0. Doduse, Radi-
vojsi i Radovanoviéu je u celom
katalogu promakla samo jedna
netadnost — »ronilac Scuba.
Skra¢enicom »skuba« ozna¢ava
se ronjenje sa bocom kiseonika
(self-contained underwater breat-
hing apparatus).

Vecina programa ilustrovana je
crno-belim i kolor snimcima ekra-
na (screens, izg. skrinz). Neke fo-
tografije u boji odlikuju se izuzet-
nom ostrinom (Beach-Head, Ca-
velon, Lords of Time...), dok je
kvalitet drugih onakav kakav se
na losem papiru moze oéekivati
(Bugaboo podseéa na voz u tu-
nelu).

Na kraju slede obavezni izrazi
zahvalnosti svima koji su autori-
ma pomogli da dodu do svih tih
programa. lli, $to bi se reklo, re-
klama za pirate. Sre¢om, to otvo-
reno priznanje nase softverske
stvarnosti nadoknaduje duhovita

uvodna »govorancija« Zorana
Modlija »Pri¢e iz 1001 video
noCi«.

»Mladost« je ovaj katalog od-
Stampala u gigantskom tirazu od
20.000 primeraka. Nadajmo se da
¢e prodati sve i u najavljenom
drugom izdanju ispraviti navede-
ne manje nedostatke.

Kupite: ako Zelite mnogo da saz-
nate za malo novca.

Zvonimir Vistritka, Davor Zu-
ni¢: Uvod u rad i programiranje
(za commodore 64) Izdala Narod-
na tehnika Hrvatske, Zagreb, 500
din.

JURE SKVARC

zadnje vreme izlazi sve vise
umjiga O programiranju i mi-

kroraéunarima. Trebalo bi
da ispune prazninu na tom po-
dro¢ju, koja se nekoliko veoma
osetala zjapila u knjizarama. S
obzirom na ponudu takvih knjiga
nije se mogao ivuéi zakljuéak o
nekakvoj Cetvrtoj tehnoloskoj re-
voluciji koja je u to vreme poéela
u belom svetu. Medu knjigama o
programiranju u bejziku nalaze se
i takve, koje se bave konkretnim
ra¢unarima. Jedna od takvih je i
Uvod u rad | programiranje.

Knjiga po¢ne s kratkim upore-
denjem komodora s konkuren-
tnim proizvodima u istom razredu
cena. Uporedenje, naravno, u ne-
koj meri navijacki zavr$i pobedom
komodora. U nastavku nas autori
upoznaju s osnovnim tehni¢kim
odacima i periferijskom opremom
koju mozemo da priklju¢éimo na
C-64. U nastavku upoznajemo os-
novne jedinice digitalne tehnike
(bit, bajt, bod) i razli¢ite tipove
memorija. Prikazana je i organiza-
cija memorije u C-64.

Sledec¢e poglavje, Uvod u pro-
gramiranje, govori o komodoro-
vom bejziku i nabraja njegove na-
redbe ilustrovane primerima.
Ukratko su opisane i naredbe Si-
mon’s Bejzika, a ima nesto i o
porukama o greSkama koje C-64
javi kad nesto zabrljamo.

Grafika je jaka i slaba strana: C-
64. Jaka, jer nudi mnogo mogu¢-
nosti u koje se mozemo uveriti
ako pogledamo nekoliko boljih
igara za C-64, a slaba zato jer je iz
isnovne varijante bejzika prakti¢ki
ne mozemo upotrebiti. To je mo-

guce samo preko pokova, i upra-
vo to nas uvede u poglavje o gra-
fickim moguénostima C-64. Re¢
je o neizostevnim sprajtovima, a
nekoliko re¢i posveceno je i orga-
nizaciji ekrana s visokom rezolu-
cijom.

Autori knjige nisu zaboravili na
zvuk. Opisane su osnovne funkci-
je kola SID, a ne nedostaju ni po-
kovi pomocu kojih kolo za glazbu
prisiimo da te funkcije izvede.
PriloZeni su i demonstracioni pro-
grami koji treba da nas uvere u
taénost legendi o komodorovom
zvuku.

Posto racunar optimalno iskori-
stimo tek s programima u masin-
skom jeziku ne nedostaje ni po-
glavje koje nas sa strahom upoz-
nava s Cinjenicom da postoji i ta-
kav nacin rada. Najveéi deo teksta
obraduje pretvaranje brojeva iz
heksadecimalnog sistema u de-
kadni i obratno. Sledi nekoliko
programa napisanih u masin-
skom jeziku. Oni su jo$ i najkoris-
nija stvar u celoj knjizi. Radi se o
dodatnim naredbama za rad s
grafikom i zvukom te nekoliko po-
boljSanja editorja (delete, auto
number, slowlist, itd.).

Kao Sto se moze videti iz opisa
knjige, knjiga nas ne obavestava
o0 kakvim posebnim novostima
(izuzetak je kratak spisak korisnih
programa, do kojeg mozemo do¢i
i sami ako prelistamo nekoliko ra-
¢unarskih revija. U stvari, radi se
o skraéenom prevodu uputstava
za upotrebu raéunara. Simon’s
bejzika i knjige Programmer’s Re-
ference Guide. Knjiga ée dobro
doci svima onima kojima su strani
jezici stvarno strani i onima koji
se ne trude da proniknu u bas sve
tajne C-64. Knjiga nije napisana u
posebno priviaénom stilu. Autori
su na tri mesta zapisali poznatu
izreku, da je upotreba racunara
ovisna iskljuivo o nasoj masti.
Naravno, to je taéno, a malo ko ée
sam sebi priznati da je njegova
masta ograni¢ena na bilo kakav
nacin. Na kraju krajeva, upotreba
noza takode je ovisna samo od
nase maste, pa to niko posebno
ne naglaSava. Na kraju naglasimo
i cenu knjige: samo pet novih tali-
ra s oznakom 100.
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49% udnim spletom okolnosti
= __na mom stolu nasla se ori-
" ginalna kaseta s novom Ul-
timatovom igrom Nightshade.
Uputstva na omotu, namenjena
stvaranju pogodne atmosfere,
ostavila su prilican trivijalan uti-
sak. Za vreme igranja odusSevlje-
nje se u po¢etku malo podiglo, ali
je ubrzo opalo. Uprkos velikoj do-
sadi odlu¢io sam da sastavim kar-
tu i da napiSem nesto teksta —
naime, pri¢a se da se u MM poja-
vljuju samo prastare igre. Posto
Niht Shade u oglasima jo$ nisam
primetio, smatram da je igra do-
voljno sveza. Toliko za uvod.

1. Ideja: jao. Samo slusaj: tu-
maram po planinama negde bogu
iza leda, svratim u krému, a tamo
lezi priliéno umoran ¢ovek. Rekao
je da je njegovo selo u oblasti zla:
Zitelji su se povampirili, ulicama
igraju kosturi, a sve zajedno kon-
trolidu tri gospodara, ovaplo¢enje
mraénih snaga (za vreme igre se
vide u donjem delu ekrana, nazovi
ih kako ti je drago). Mnogi su po-

- kusali da uniste ¢arobnjastvo, ali
se niko nije vratio. Ti si na redu.
Ukratko, bajka za laku no¢ — ali,
potom ¢e te pritiskivati mora.

2. lzvodenje: tehnicka strana
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programa je divna. Video si $ta
moze Filmatio. No, Nightshade
upotrebljava Filmatio 2. Sve $to je
crtano, prema finesama, malo
prevazilazi Knight Lore i Alien 8, a
po brzini ¢ak prilicno — Alien je
bio veoma spor. Zaista, grafika je
vrhunska, ali je Steta za takav sce-
nario. Naime, igra je vise od rani-
jih sliéna Atic Atacu, ¢ak i gluplja
— o tome ¢itaj u sledecoj tacci.
Ovo ¢e te obradovati: izgleda da
igra uopste nije zasticena od
presnimavanja (bar u originalu, a
ne znam S$ta ¢e uciniti pirati).
Mozda su Englezi oguglali, ili je to
prva posledica protivpiratskog za-
kona. Inaée, sama koda je zastice-
na — naime, zasukana i relocira-
na. Posle krateg razmisljanja i
ova prevara se moze unistiti. Po-
ukove sam ve¢ otkrio. Ispusti bej-
zik in napisi:

10 LOAD """ SCREENS$: LOAD
" CODE

11 POKE 52702,198: POKE
52703,188: POKE 52704,13: POKE
52705,12

12 LOAD "” CODE: LOAD ™"
CODE: LOAD " CODE: RANDO-
MIZE USR 23424

Startaj s RUN. Uz hrpu Zivota i
uz mapu lako ¢es$ zavrsiti igru.

3. Praksa: treba pronaci sve ¢e-
tiri Stetocine i ubiti ih. Pored njih

lavirintom juri$aju i mnogi drugi
neprijatelji koje treba izbegavati i
istrebljivati. Kad lupi§ u nekoga
od njih, boja tvoj demona postaje
za nijansu tamnija (imam CB TV) i
konaéno mora$ da pokusa$ sa
slede¢im Zivotom. Protiv toga je
korisno skupljanje fasica koje su
isto tako rasute naokolo: gutljaj iz
njih vraca ti raniju boju. Bi¢e do-
brodosle i krilate cipelice, &ija je
funkcija jasna i na osnovu imena.
A sada konkretno: kad udes u ne-
ku kuéu, pored tebe se (najcesce)
najpre materjalizuje oruzje (u pi-
tanju su razli¢iti oblici, na koje
¢es ve¢ naviknuti). Kad poénu da
se pojavljuju neprijatelji, pucaj do
iznemoglosti. Za c¢etiri kljuéne
osobe potrebna ti je posebna mu-
nicija: krst, biblija, eki¢ i pes¢ani
¢asovnik. Tako se, na primer, ko-
stur sa kosom moze unistiti ¢a-
sovnikom. Jo$ jednu dobru stvar
imaju ova oruzja: kad ih upotre-
bi§, ne nestaju, ve¢ klize do prve
prepreke ili pogode cilj. U tom
treutku ekran Zmurne i rezultat se
podize navise. Sta se dogada kad
ubijes sva ¢etiri mraénjaka, jos ne
znam. Nabavi igru $to pre, pa ¢e$
biti, mozda, prvi koji ¢e to saznati.
PazZnja: igra je veoma pogodna za
leSenje komleksa stecenih, reci-
mo, kod Gyrona. Tacke liju, skoro
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bez obzira na tvoje akcije. Nesto
takvo davao je ve¢ Pinball (to je
onaj sa dugom bradom), a ovde je
sve, uz briljantnu grafiku, jo$
bolje.

4. Legenda za kartu: tamni kva-
drati¢i znace zid koji okruzuje se-
lo i preko koga ne mozes$. Prazni
predstavljaju kuée/sobe, a prese-
¢eni crticom kuéu sa ulazom. Sra-
firani kvadrat predstavlja katedra-
lu (recimo) — za vreme igre bice ti
jasno &ta sam time Zeleo da ka-
Zem. Ako se uprkos karti potpuno
izgubi$, idi na slepo, dok ne do-
des do jedne od njih. Tada se mo-
Ze$ jednostavno orijentisati, jer su
katedrale Cetiri (khm, pet).

5. Zakljuéak: ako ti Ultimatovi
scenariji za arkadne avanture jo$
ne vire iz usiju, ovo je igra za tebe.
Samo pozuri, jer ¢e najverovatnije
¢itava gomila ljubitelja igara po-
kusati da ubije ¢etiri gospodara.
Ako, dakle, zeli§ da bude$ prvi
koji ¢e ugledati kraj igre, podmazi
svoju palicu i pripremi par papiri-
éa za svog najomiljenijeg gusara.
Ako te kod igranja nesto zbuni,
mozes$ da nazove$ (061) 348-270,
a ja ¢u ti dati samo osnovne infor-
macije. Sve, dakle, opet zavisi od
tebe. Pokazi da jo$ nisi za staro
gvozde.
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aslov govori sve: ko je vi-
Ndeo prvi deo, sigurno se

slaZze da je u pitanju jedan
od najboljih program za C-64. Ku-
¢a Epyx, dakle, posle proslogo-
didnjih olimpijskih igara v Los
Andelesu nije se odmarala i tu je
njen najnoviji proizvod. Program
obuhvata dve diskete, odnosno u
sustini tri, jer mozemo da »dozo-
vemo« i sve discipline iz prvog
dela programa.

Najpre nas iznenaduje nevero-
vatna brzina jedinice VC-1541 ko-
ja je, doduse, poznata kao »malo
brzi kasetofon«. Programeri su
ugradili programsko resenje Fast-
loader koji ubrzava sve disketne
operacije za oko pet do Sest puta.

U”praksi to znadi, da se svaka
disciplina nalaze samo nekoliko
sekundi!

Prema naslovnoj slici s imeni-
ma autora, naravno, ugledaéemo
svecani pocetak Ol. Istini za volju,
ovde nema sustinskog poboljsa-
nja, s obzirom na raniju verziju.
Inace, interesuje me, $ta bi treba-
lo pobolj$ati. Sportista dotréi sa
bakljom u ruci do tornja i upali
olimpijsku vatru, a istovremeno
uzlece jato belih golubova. Sve je,
naravno, simulisano do savrien-

stva — zar ne gledamo crtace? |
pocinje ozbiljno: pojavijuje se iz-
bor drzava sa himnama (Jugosla-
vije jo§ nema!), a onda gledamo
pojedine discipline.

Troskok. Tréanje atletiara
predvodimo pomeranjem vesele
palice levo-desno, a odraz, narav-
no, pritiskom na crveno dugme.

Stvar uopste nije jednostavna, a
posle svakog neuspelog pokusaja
na$ sportista od stida saginje gla-
vu. Posto vezba stvara majstora,
skokovi su uvek duzi. Na stadionu
se u pozadini pali monitor i na
usporenom snimku ponavlja naj-
uspelije pokusaje.

Veslanje. U poredenju sa osta-
lim, ovaj program je grafi¢ki naj-
skromniji, ali zato nije nista manje
interesantan. Dogada se na dva
ekrana od kojih jednom upravlja
suigra¢ (moze biti i raéunar), a
drugim mi. Opet neumorno po-
kreéemo veselo palicu, a jo$ vaz-
nije je da odrzavamo stalni ritam.

Mnogo je zabavnije igrati protiv
ljudskog protivnika, jer protiv ra-
¢unara skoro nemamo nikakvih
moguénosti za pobedu.

Bacanje koplja. Ovaj program
priliéno li¢i na troskok, a zahteva
¢itavu hrpu finesa. Verovatno je
najvaznija ona da bacimo koplje
pod uglom koji je najblizi uglu
45°, §to obezbeduje najduzi hitac.

Skok uvis. Po¢etnu visinu mo-
Zzemo da podesimo sami. Prema
pravilima, na svakoj visini moze-
mo da pokuSavamo po tri puta.
Naravno, ovde takode treba treni-
rati, trenirati...

Jahanje. Po mom skromnom
misljenju to je najbolje izradena
simulacija. Naime, s konjem mo-
ramo da presko¢imo odredeni
broj prepona u strogo ograniée-
nom vremenu jer éemo, inace, biti
nemilosrdno diskvalifikovani. Je-
dinstena trodimenzionalna pokra-
jina, do savrSenstva simulisano tr-
¢anje konja, crtani film u kome
opet u¢estvujemo s veselom pali-
com. Konj nam ne oprasta nijed-
nu greSku. Ako do prepone stig-
nemo sporo, konj najpre malo za-
staje, a onda se lepo okrene. Ne
preostaje nam niSta drugo osim
da se vratimo nazad i da ponovo
pokusamo. Ne treba preterivati —
svaki suviSe brz zalet zaista nas
nosi preko prepone, ali se veé u
sledec¢em trenutku jahaé i Zivoti-
nja nalaze na tlu. Podizanje sa tla
zasluzuje posebnu »hekersku stu-
diju«, jer sve mozemo da posma-
tramo samo otvorenih ustiju.

Macevanje. Opet trodimenzi-
onalna dvorana s velikim monito-
rom u prvom planu, a pozadi mi i
na$ protivnik (Covek ili radunar).
Sve je ozbiljno, jer vaze sva sport-
ska pravila. C-64 je prilicno opa-

san, tako da mu treba odrediti
najnizu »klasu znanja«. | ovde su
prisutni uzdisaji na racun jedin-
stvene grafike.

Biciklizam Stvar prilicno li¢i na
veslanje: dva ekrana, takmiéenje
s protivnikom i opet svojevrsna
tehnika. Pedale treba okretati $to
ravhomernije, ne suvise brzo i ne
suviSe sporo, ne suvise i ne nedo-
voljno, a naroéito moramo da tre-
niramo.

Kajak. Ova disciplina je sigurno
najteza, ali je graficki savr$eno
obradena do poslednjih detalja.
Vidimo re¢ne brzake, hridine koje
vire iz vode, ljude koji nam masu
sa obale i koji nas podsti¢u...
Uspeo slalom izmedu kapija zah-
teva pravog majstora (€itaj: duge
Casove treninga s palicom ispred
ekrana). Posle obavljenog zadat-
ka vidimo ¢&itavu stazu i analizira-
mo voZnju: uspesno savladane i
propustene kapije, vreme, rekor-
de itd.

Svaka radost jednom mora da
se zavrSi. Na stadionu se lagao
spusta mrak, olimpijska vatra je-
njava i gasi se, a preko noénog
neba leti reklamni balon s natpi-
som EPYX, koji poziva na sledece
Ol (program?); na kraju se iz po-
zadine pojavijuje raskosni vatro-
met u Zivim bojama. Da mera bu-
de puna, tu je i muzicka pratnja,
gde C-64 bljesti punim sjajem.

CRT JAKHEL

Poukovi za JSW II

sa svojom kasetom.

trud se isplati. Mnogo zabave!

Sudeci prema broju telefona koje je trebalo slusati, uprkos
molbi u élanku o JSW2, poukovi su trazena roba. Imam ih i
serviracu ih tebi, a najpre dobro razmisli sledeée: veéina sreé¢-
nih vlasnika Willyja ima Satanovu verziju igre. Ona ima svoj-
stveni loader i skrivenu kodu (kao u originalu, samo $to ne
treba vise upisivati kode u boji). Zato se poukovi tesko upisuju
ili uopste ne ide. Pogodnu verziju moze$ da dobije$ na: 29.
Hercegovska 3; besplatno, telefon ti je poznat. Posalji ili dodi

Pogledajmo sada poukove: 54433 do ukljuéno 54624,0
55013 — 60116,0
60160 — 60250,0
60500 — 63999,0
Takvo unistavanje neprijatelja traje izvesno vreme (serije
naslova su priliéno duge) i ostavlja ti normaini broj zivota, a

computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST,
tel.: (040) 61-946

OVLASCENA TRGOVINA
RACUNARA | OPREME

&. Apple Computer  Macintosh
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za kulisa duvenih GRAND PRI-
XA odvija se veliki biznis u ko-
jem sudjeluje cijela armija lju-
di, podevsi od vlasnika firmi i
sponzora pa sve do mehanicara i
pomoénog osoblja koje se brine
da sve bude kako valja. Obi¢nim
smrtnicima-gledaocima prepuste-
no je danas da komentiraju Laudi-
no definitivno poviacenje s piste
ili da se klade hoce li najvise bo-
dova na kraju sakupiti Prost ili
Alboreto. Ipak, od ovog ljeta omo-
gucéeno je i vlasnicima »Spectru-
ma« da zaéas uplove u te eksklu-
zivne vode i da se nadu iza kulisa,
usred biznisa u vezi s bolidima
formule jedan. To zadovoljstvo
omoguéio im je programer Mun-
dc?:‘y i poznata softverska tvrtka
&

Posto se FORMULA ONE pojavi
na ekranu bit ée vam pruzena mo-
guénost da u&itate neku bivsu
partiju gdje ste uspjesno poslova-
li, odnosno da nastavite tamo
gdje ste prije toga zavrsili. Time
ée vam odmah postati jasno da je
rije¢ o menadzerskoj igri s kak-
vom ste se prvi puta sreli jo§ u
FOOTBALL MANAGERU. Pritisni-
te prvo ENTER, pa posto ste odlu-
&ili hodete li igrati s tastaturom ili
s kempstonom, odredide broj
igraéa i nivo tezine (za pocetak
odaberite 5. NOVICE). Nakon
uobi&ajenih formalnosti ulazite u
biznis, na velika vrata. Naime, mo-
Jete odabrati firmu za koju Cete
voziti (kursosima 6 i 7), ali prije
upisite svoje ime. Ako ste narciso-
idni, slobodno potom izmijenite
ime jednog od vozaé¢a u svoje, ali
vam savjetujem da ostanete me-
nadzer. Na redu su sponzori, za
vsaku formulu po jedan (svaka
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tvrtka pocinje sezonu sa dvije for-
mule). Napokon ¢ete pogeti mani-
pulirati i novcem. Pri dnu tablice s
imenima vozaéa nalazi se vasa
glavnica. Savjetujem vam da kupi-
te jednog dobro (napr Prost) i jed-
nog osrednjeg vozaca (napr Sen-
na), kako ne biste odmah potrosili
sav novac. Posto odaberete voza-
¢a (dovolino je upisati slovo
ispred vozackog imena), preostat
¢e vam jo$ oko 600.000 funti. Sad
valja biti lukav pa s preostalim
novcem opskrbiti vozace potreb-
nim motorima, formulama i even-
tualno mehaniéarima (CREW). Ni
jednu od tih »privilegija« necete
moéi kupiti za manje od 100 (iz-
nos se upisuje u tisuéama, dakle
100 = 100 tisuéa funti). Podarite
zato svom prvom vozacu pristoj-
nu »masinu« (120 tisuéa), solidan
bolid (150 tisu¢a) i donekle vrijed-
nu mehaniéarsku posadu (100 ti-
suéa). Od preostale svote poku-
Sajte »skrpati« i drugog vozaca.

Nestane li vam novaca, krenite pr-
vo u lov na bodove samo s jednim
vozaéem. Da su vozaé i formula
spremni za trku znat ¢ete zahva-
ljujuéi natpisu ispod OVERALLA-
a. Ukoliko pise CAR NOT RACE-
WOTHY, nista od trke. U tom slu-
gaju predlazem vam da preostalu
svotu ulozite u vozaca br. To ¢ete
posti¢i naredbom | (improve) ko-
jom éete povecati snagu formule,
motora ili pak sposobnost meha-
niéarske ekipe. Na sre¢u postoji i
tipka ENTER koja ¢e vas napokon
dovesti na po&etak trke. Dobit ¢e-
te par rutinskih podataka o pro-
$logodi$njoj utrci, a onda ¢ete biti
stavljeni pred vaznu zada¢u: mo-
rat éete odrediti gume za formulu
prema na temperaturi i viazi u zra-
ku! Osnovni savjeti: ako pada kisa
nemate $to razmisljati — RAIN TY-
RES. Ako je samo kisica (DRIZ-
ZLE) onda odaberite INTERMEDI-
ATES, a ukoliko je suho (DRY),
morat éete se odlugiti izmedu pr-
ve tri vrste guma, i to prema tem-
peraturi (gornji desni kut). Uz ma-

nju toplinu do 50°CF idu teze gu-
me i tvrde (HARD). Od 601.074 do
75° F kotaie svakako obujte u
MEDIUM, dok c¢ete mekane
(SOFT) gume upotrijebiti za viso-
ke temperature (od 75° F nadalje).

Prije starta bit ¢e vam prikazan
startni polozaj formule (i on ovisi
o gumama), a zatim ¢e zapoceti
trka. Formule ¢e brzo juriti, ali vi
éete ipak u svakom trenutku biti
obavjestavani o stanju na pisti.

Boja okvira ekrana bit ¢e uvijek u
boji tvrtke koja je na €elu, a u dnu
ekrana nizat ¢e se informacije o
eventualnim nezgodama pojedi-
nih bolida. Zapazite li obavijest o
promjeni vremena, svakako udite
u boks da skinete nepodesne a
stavite nove, odgovaraju¢e gume.

Kako? Jednostavno! Pritisnite
slovo P (pitstop) i zacut Cete rezak
signal. Uskro ¢e vas u dnu ekrana
upitati koju formulu Zelite uvestu
u boks (upisite broj bolida), a ubr-
zo nakon toga odredivat ¢ete no-
ve gume. Posto ste ih izabrali na
scenu stupaju mehanicari Cije ¢e
sposobnosti biti onakve, kako ste
prije trke odredili novcem. Ovaj
dio igre je arkadski jer mehanica-
ra vodite vi (I,P=lijevo, desno
Q,Z=gore, dolje; N=mijenjanje
gume). Vazno je da ste hitri i uvi-
jek postavljeni ispred gume, tik uz
nju! Ako vas kompjuter sam ubaci
u boks, vierovatno ¢ete morati po-
praviti i nesto na moturu (engine),
na zadnjem dijelu bolida. Kad se
vratite u trku, bit ¢ete obavijesteni
koliko ste vremena proveli u bok-
su. Na sluzbenom semaforu uvi-
jek Ge pisati koliko zaostajete iza
ostalih konkurenata ili obrnuto.

Bitno je da stignete na cilj Zivi i
zdravi (ako se sudarite, morat ¢e-
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te kupti novij bolid, a ukoliko se
ozlijedi voza¢, onda i novoga vo-
zaca!) sa $to boljim plasmanom,
jer samo prvih 6 dobiva poene.

Zapazit ¢ete da leteéi balon GO-
ODYEAR leti proporcionalno s
poveéanjem broja krugova, tako
da ima ulogu jo$ jednog vizual-
nog pokazatelja. Nikako ne zabo-
ravite da za vrijeme trke pritisngte
slovo G. Zaéut Cete opet rezak
signal. Taj &in ¢e vam omoguciti
da se odsad pa nadalje prije sva-
kog GRAND PRIXA kladite na vo-
zade ukljuéujudi i svoj pilota. Vje-
rujte, to je mnogo bolji nacin za-
radi od samog utrkivanja, iako su
utrka i kladenje u nerazdvojnoj
vezi. Dobijete li na kladionici, imat
éete vise novaca za motor i meha-
nidare, a imate li sjajan bolid,
pobjeda i dobitak na kladionici su
osigurani. Poslije svake utrke do-
bit ¢ete podatke o trenutnom po-
lozaju vase firme i voza¢a na tabli-
cama koje su sliéne onim nogo-
metnim. lzdrzite li svih 16 GRAND
PRIXA i na kraju pobijedite, auto-

- matski prelazit u vi$i nivo natjeca-

nja. Trenutnu situaciju cete na
kraju sezone i snimiti je, kako bi-
ste sutradan mogli krenuti u nove
pobjede, ali sad ve¢ u elitnijem
drustvu i u tezem rangu.

Tokom vremena mozete postati
dobar biznismen prodajuéi slabi-
je, a kupujuéi bolje vozace i boli-
de novcem ste¢enim bilo klade-
njem, bilo pobjedama. Kad vam
sve dosadi, »razgibajte« se neko-
liko dana s BUCK ROGERSOM i
sliénim pucackim igrama, a onda
se opet vratite FORMULI ONE. Si-
gurno je da cete joj se vratiti, jer
posrijedi je jo§ jedna od onih
istinskih uspjelih igara koje posli-
je izviesnog vremena neizostavno
postaju softverski evergrinovi.

Tip: a}kadna avantura
'Format: kaseta

Raéunar: amstrad CPC 464, CBM 64, spectrum 48 K, MSX
Cena: 6,95 funti (zta spectrum), 8,95 funti (za druge raunare)

~ lzdavaé: Virgin Games, 2—4 Vernon Yard, 119 Portobello
Road, London W11 :
‘Sazeto: najbolja igra za amstrad
Ocena: 9/10




kljucite racunar i naci cete

se u mraénom srednjem ve-

ku. Vase reakcije postaju
automatske, a tek kroz izvesno
vreme postajete svesni da u ruka-
ma drzite palicu za igranje.

Igra se odvija u blizini Stonen-
hengea. Kao glavni &udotvorac
(sorcerer) morate da oslobodite
osam svojih prijatelja ¢udotvora-
ca koji su zatvoreni u razli¢itim
krajevima. Svaki od ovih ¢udotvo-
raca povezan je sa jednim od
predmeta koji se nalaze u drugim
sobama. Va$ zadatak bio bi lak
kad vas na putu ne bi napadala ili
na drugi naéin onemogucavala
prividenja, kao $to su:

— necromancer (zao ¢udotvo-
rac koji kuva napitak),

— zacarane o€i,

— zlobna lica koja se smeju,

— svinjske glave.

Sve ove nakaze i vatrena ZariSta
koja su u podzemlju i u blizini

Stonenhengea, prilikom dodira
oduzimaju vam deo energije.

Zato za svakog protivnika imate
posebno oruzje. Zlog ¢udotvorca

unistava noz, protiv o€iju pomaze-

batina, protiv svinjskih glava i
zlobnih lica panj za cepanje drva
sa sekirom, a oruzje protiv svih su
zvezda koja gada i kesa sa zlatni-
cima. Jedina razlika medu njima
je u tome $to zvezda gada samo
ako se u sobi nalazi neko privide-
nje, a kesa pali uvek kad pritisne-
te hitac na palici za igranje.

Spisak soba:

— in teh Wastelands

— in the Willage

— near ther Village

— in the Woods

— in the Chateau

— above the Chateau
— in the Tunnel

— in the Tunnel Mouth
— at the Waterfall

in the Palace
near the Palace
in the Castle
outside the Castle
in the Dungeons

— in the Strongroom

— near Stonehenge

— at Stonenhenge

— at the Sanctuary

Razli¢itih slika u igri je 40, ali se
imena prenose, tako da je imen-
skih lokacija mnogo manje.

U igri je jo$ jedno ograni¢enje
— vreme. Pokazuje se u obliku
knjige koja polako nestaje sa
ekrana.

Kraj igre je veoma efikasan. Kad
dodete na lokaciju »at the San-
ctuary« (»u hrame«), ugledacete
sve raznobojne ¢udotvorce na nji-
hovim mestima. Saéekajte malo
pa ¢ée postati iste boje, kao glavni
¢udotvorac. Posle ovog dogadaja
slika se raspada. Nemojte nikako
da se uplasite, racunar nije zaa-
ran, ve¢ se samo program povlaci

|
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sa svojim ¢udotvorcima. Na kraju,
naravno, dobijate ¢estitku i zah-
valu svih ¢udotvoraca, ¢ija imena
morate sami da procitate.

Sorcery vas ne privlaéi samo
svojom dosetljivoscu, vec i odli¢-
nom grafikom. Testirao sam verzi-
ju za amstrad i moram reci da su
neverovatnim pokretljivim slika-
ma do kraja iskoris¢ene moguc¢-
nosti prekida (interrupts). Sve sli-
ke i grafika izradeni su u tekstual-
nom nacinu O i na prvi pogled u
grafici visoke rastavljivosti. Med-
utim, ovde su prvi put udruzene
dve razli€ite graficke rastavljivo-
sti, jer je prateci tekst napisan u
donjem delu ekrana u tekstual-
nom nacinu 1.

Ukratko, igra je, verovatno, naj-
bolja, kad su u pitanju igre koje se
ovog trenutka mogu dobiti za am-
strad i racunare MSX, a takode je
snazna konkurencija medu pro-
gramima za commodore i spec-
trum.

MARIJAN PERSUN

programu GOS ve¢ je pi-
o sano u Mom Mikru (juli 85)

ali samo informativno. Cilj
ovog teksta jeste da vam (uz kar-
tu) pomogne u reSavanju ove
avanture. To je klasi¢na avantura
u kojoj je cilj pronaci skrivenu so-
bu s blagom. Program se sastoji
od dva dijela uputstava i glavnog
programa koji su zajedno dugacki
¢ak 22 bloka.

Grafika GOS reklamira se kao
avantura s grafikom. Zato ¢u prvo
nesto da kazem o grafici. Zauzime
jedan manji prozor u gornjem lije-
vom uglu i trodimenzionalno pri-
kazuje sobu u kojoj se nalazite.

Sve sobe praktiéno su iste (Sto
treba da oteza snalazenje ali i
olak8a programiranje), a jedina
razlika medu njima je u boji i bro-
ju vrata. Soba ima ravno sto i ra-
sporedene su u kvadratu 10x10.

Kretanje se odvija pomoc¢u kur-
sorskih strelica, a ne naredbama
WEST, GO WEST, W i sl., Sto je
odliéna ideja jer nas oslobada za-
mornog kucanja. Strelica za dolje
viaéa nas u sobu iz koje smo
upravo izasli. Kada udemo u so-
bu, promatramo je ledima okre-
nuti vratima kroz koja smo usli.

Zbog toga cete kartu morati éesto
okretati, pa ¢e biti najbolje da je
fotokopirate i nalijepite na karton.

Igra nije previSe teSka ako sebi
crtate kartu ili koristite gotovu.

Bez nje cete se veoma tesko sna-
laziti zbog velikog broja soba i
njihove sli¢nosti. Problemi koji se
pred vas stavljaju tokom igre ta-

/v
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Tip: Avantura

Racunar: amstrad-schne-
ider CPC 464

Format: kaseta s

koder nisu suvise tesko a njihova
riesanja viSe su nego logi¢na npr.
vatra-voda, umor-vitaminska ta-
bleta... Jedini ve¢i problem je taj
Sto ne mozete odjednom nositi
viSe od pet predmeta (u predmete
se ne ubrajaju Sibice i kljucevi) pa

DH | [2]
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Gems 51 Stradus

lzdavaé: Kuma compu-
ters Lid.

Rezime: avantura za je-
dan dan (ili no¢)

Ocena:

Cete morati dosta da so »$etate«
kroz sobe. 3
Kad uspje$no zavrsite igru,
CPC, ¢ée vam nacrtati ogromnu
Skrinju s blagom i postavit ée vam
pitanje u stilu »Jo$ jednu igru? (D,

N)«.

LEGENDA:

A — RECEPTION HALL

B — TROVE ROOM

C - 0ODD ROOM (NE ULAZI)
D - LIBRARY

E - POOL ROOM

F - ICE ROOM

G -~ MAD HOUSE
H - KEYS

| = SHARPEN ROOM
J - BLAZER

K — MATCHBOX
L — SPECTACLES
M — GUARD

N — NASTIES

NJ — BOTTLE
O-PIT

P — TIME LOCK NUMBER
R — BONE

S — TABLET

S — ADVERT

T - TICKET

U — PASSWORD
V — VIPPER

Z - MATCHES
Z - STILTS

X — LAMP

Y — LABEL

W - DOG

Q - SPIRITS

1 - PILL

2 — PLANK

3 - BALL

4 — COMPASS
5 — NO LIGHT

6 — SUBTRACTOR
7 — SWORD (BLUNT)

8 — BUCKET
9 — ALIEN
10 — FIRE

11 — CROSSWORD
12 - TIME LOCK DOOR




Poslali ste nam 1497 glasa&kih listiéa. Zrebom smo izvukli peto-
ricu.

Prvu nagradu, kabl za priklju¢enje commodora 64 na video ulaz,
poklanja Hardware servis, proizvoda¢ dodataka za racunare (Verje
31 a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-548). Nagradu dobija: Matjaz
Cankar, Ob potoku 7, 61000 Ljubljana.

Drugu nagradu, kasetu Kontrabant 2 (poklon ZaloZbe kaset in
plo$¢ RTV Ljubljana), dobija: Stevo Mijanovié¢, X Hercegovaéke
14, 89101 Trebinje.

Treéu nagradu, knjigu Gle Pericu, kuca na gumicu, dobija:
Zoran Beognja, Blaza Valjina 20/b, 57000 Zadar.

Cetvrtu i petu nagradu, kasetu Strip-Gambling (poklon Erosofta,
Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel. (061) 225-935), dobijaju: Miodrag
Jevremovié¢, Trg rasinskih partizana 15, 37000 KruSevac, i Kresi-
mir Opalk, Visoka 12, 41000 Zagreb.

| slede¢i mesec ¢ekaju vas lepe nagrade. Na dopisnicu napiSite

sovju najmiliju igru, uz to ime, prezime i adresu. Glasacki listi¢ :

posaljite do 10. oktobra na adresu: Moj mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana.

Prvih eset
Mog mikra

( 1.) 1. Match Point Psion spec. 48 221
(4) 2. JetSet Willy Software Projects spec. 48 207
( 2.) 3. Match Day Ocean spec. 48 123
(10.) 4. Spy versus Spy First Star spec.48 96
( 8) 5. MSPPacman Atari spec.48 95
( 38.) 6. Knight Lore Ultimate specf. 48 84
( =) 7. Herbert's Dummy

Run Mikro-Gen spec. 48 51
( =) 8. Ghostbusters Activision comm. 64 42
( =) 9. Falcon Patroll 2 Virgin spec. 48 40
(=) 10. Sabre Wulf Ultimate spec. 48 38

Nagradna
zagonetka

U proleée smo vam obecali da ce se
nagradne zagonetke vratiti posle raspu-
sta. Kad bi samo i raspust trajao do ok-
tobra!

Prvo da podelimo nagrade za zagonet-
ku iz julskog broja. Nije se naroéito razli-
kovala od zagonetki u enigmatskim listo-
vima, samo $to je trebalo reSevati u siste-
mu Sesnaestica.

Pravilno resenje glasi: JKLM

Zrebom smo izvukli tri imena. Nagra-
da: kaseta.

1. Balta Klelija, M. Tita 151, 75000 Tu-
zla, 2. Boris Mazié¢, Marka Oreskovica 46,
57000 Zadar, 3. Sasa Pucko, Jrska 29,
61000 Ljubljana.

Knjiga Gle Pericu, kuca na gumicu (iz

Knjiznice Mog mikra je nagrada za sle-
deéih 10 ucdesnika u nagradnoj zago-
netki:
1. Radunalnigki krozek OS »Tone Seli-
$kar« 68263 Cerklje ob Krki;
2. Marko Bogdanovi¢, Dezmanova 8/lll,
41000 Zagreb; 3
3. Rudi Crni¢, PreSernova 8, 68340 Cr-
nomelj;
4. Bostjan Jerko, Ul. narodne zascite 8,
61113 Ljubljana:

G
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Herman Kocjan¢i¢, Grudnopva 3,

66000 Koper;

. Zeliko Mostak, Simunéevedka 8,

41260 Sesvete;

Ivanka Novak, Ljubeljska 15, 61000

Ljubljana;

Andrej Sevé&nikar, Otiski vrh 5, 62373

Sentjanz pri Dravogradu;

Predrag Vrsalovi¢, Ilvana Milutinovi-

¢a 19, 51000 Rijeka;

10. Aleksander Zivkovi¢, Prilaz oslobod-
enja 10/1ll, 57000 Zadar.

Neéemo vas zamarati uvodom, ve¢ od-
mah prelazimo na stvar. Prazna mesta u
kvadratu popunite tako da jednacine bu-
du ispravne u svim pravcima.

Posto smo se upravo vratili iz Velike
Britanije, verovatno pretpostavljate da ¢e
nagrade biti izuzetne, a Zzrebom ¢emo
izvuéi najmanje petnaestoricu, ako do 1.
11. 1985 posaljete dopisnicu sa oznakom
»Kvadrat« i pravilim reSenjem.
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Dan zapochnije
brijacim
aparatom Braun

Milioni muskaraca svako se jutro brije brija¢im aparatom
Braun.Odabrali su ga, jer udovoljava svim
zahtevima dobrog brijanja.

Temeljltost nakon brijanja, koza je glatka.
Ne samo na obrazima vec¢ i po vratu i teze
dostupnim mestima lica. Aparat reze dlake SN
veoma duboko, pa je efekat b
brijanja dugotrajan.
Brzina: brijanje traje samo 4 minuta. &
NezZnost: brijanje ne iritira i ne povreduje
kozu, stoga dermatolozi za osetljivu
kozu preporucuju suvo brijanje.
Udobnost: brijac¢i aparat je lagan, g
tih i lepog oblika. /&

Dobro i sigurno lezi u dlanu. "’

_;;
Iskra §

‘Ujutro vreme brze prolazi.

-u«**‘““"‘“‘“‘"""\\\

.
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Brivnik Braun sixtant 2002



Muskarac mora stalno da se dokazuje. ..
Iskustvo proslosti, ukus sadasnjosti...

ronhill

vrhunska muska kozmetika

Ronhill Red Ronhill Brown

Mirisljavoj kompoziciji linije
Brown najsnazniju karakteristiku
daje prisustvo prirodnog mosusa.
Priviaéan, moderan i atraktivan.

Brizljivo odabrani najkvalitetniji
francuski mirisi, udruzeni u ele-
gantan parfemski akord. Vasim
novim mirisom Ronhill Red privu-
¢i ¢ete paznju zenskog sveta. Je-
dnaka nota mirisa prati bogati
izbor kozmeti¢kih proizvoda za
muskarce Ronhill Red.

Ronhill Black
Markantni, aromatiéni francuski
miris s nenametljivom notom du-
vana i ambre najviSe pristoji ener-
gi¢nim, aktivnim muskarcima.
Mozete biti ubedeni da ¢e i vasa

izabranica biti zadovoljna vasim @ KOzmeCI KO

ukusom.




MNOGOSTRANOST KOJU DO
SRDA NUJE NUDIO JOS
NUEDAN RACUNAR.
NEZRVISNE (PU -

8-BITNA | 16-BITNA.
OPERACIONI SISTEMI

MF (P/M, MS-DOS, CCP/M.

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

Q. avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639

QX-16 omogué¢ava upotrebu dosadasnijih 8-
bitnih kao i novih, slozenijih 16-bitnih
programa. Visoko je kompatibilan s IBM PC,
vecina programske opreme za IBM radi bez
ikgkve modifikacije. Pored toga, brzi je od IBM
.

— CPU mikroprocesori Z 80 A i 8088

— RAM 256 K, moguce prosirenje na 512 K

— CRT 12 inca, visoka rezolucija 640x400
piksela, zelene boje, nesvetleci

— FDD ugraden dupli flopi drajv od 5,25
inca, kapaciteta 2x720 nakon gormoﬁronio

— I/F Centronics, RS 232 C, opciie

— vaniski tvrdi disk Epson HDD-10 s
kapacitetom od 10 Mb (kod HDD-10
vrerlr)lenski razmak izmedu dva kvara je 20.000
sati!

Sa QX-16 i drugim proizvodima EPSON upoznaéete se na sajmu Elektronika 85 u
Liubljani i sajmu Interbiro u Zagrebu, a uskoro i u novom Avtotehninom prodajnom salonu
za racunare i opremu na Celovskoj 175 v Ljubljani.



Izradujemo
dokumentaciju:

® filmove provodnih povrsina i zastit-
nih premaza

e filmove za montazni otisak (bela
Stampa)

e perforisane trake za NC busilicu

® linijski crtezi u boji i rasterske slike
stampanih kola

® sastavnice

Vrste
Stampanih kola:

® viseslojna stampana kola
@ digitalna i analogna kola
@ hibridna kola
@ izuzetno gusta Stampana kola

@ vremenski kriti¢na kola

\ Projektantska
oprema:

Nudimo
sledec¢e usluge:

.' ® simboli¢no i graficko unosenje po-
dataka o kolima
@ interaktivno uredivanje slike stampa-
nog kola

" @ interaktivno i automatskoko razvode-

nje veza
® izrada tehnicke i proizvodne doku-
: mentacije
® izrada prototipa stampanih
kola

® Crafi¢ka radna stanica Chromatics
CGC 7900
@ Racunar Iskra-Delta 4850
(VAX-1I/750)

@ ECCE (Electronic Circuit Computer-
aided Engineering): programski paket za
CAD, osnovan na GKS kojeg su u celini
razvili saradnici Instituta Jozef Stefan

$"

Proizvodni po-
stupak predstavlja

INSTITUT
JOZEF STEFAN

ODSEK ZA
RACUNARSTVO
| INFORMATIKU

CENTAR ZA
RACUNARSKO
PLANIRANJE

Rokovi
isporuke:

® redovne narudzbe: 2 nedelje
® hitne narudzbine: 1 nedelja

plod petogodisSnje istra-
zivacko-razvojne sarad-
nje izmedu IJS i ISKRE, uz
podriku Istrazivacke zaje-
dnice Slovenijje. Do sada
smo racunski obradili viSe
od 300 kola za domace
proizvodace elektron-
ske i racunarske
opreme.
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Ll institut ’jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
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