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Da li poznajete Evropu? Pa narovne, idete u
skolu, a i sa roditeljima ste verovatno vec
putovali pe belom svetu. Mnoge zanimljivesti o
Starom kontinentu mozete, igrajuci se, da
naucite i uz racunar.
U prvem programu saznacete neke najvainije
statisticke podatke o zemljoma Evrope,
njihovim stanovnicima, industriji i polioprivredi.
Uz pomo¢ racunara modi cete da uporedujete
zemlie izmedu sebe i do se fako nooruzate
znanjem, neophodnim za uspeino putovanije po
Evropi, koje vas ocekuje u drugom programu.
U avanturistickoj igri prokrstaricete je uzduz i
popreko, uzivajuéi v divnim pejsaiima i
razglednicama glavnih gradovo.
Oba programa bogate su ilustrovana sa vise
od 85 slika. Obrazovni program i istovremenc
igra za stare i mlodo, po ceni 1.490 dinara (ZX
pectrum 48 K).

TEEES

U zemlji Strumpfova nista ne ide kako bi
trebalo. Zlobni Gargamel pronasao je kletvu
koja donosi stogodisnju nesrecu. Cak je i sam
Papa Strumpf nemocan. Niegove ¢arolije nisy
u stonju da spasu vaie liubimce. Pomozite imll!
U igri — avanturi imacete priliku da vzdu? i
popreko obidete zemlju koju ste do sado
poznovali samo iz crianih filmova. Ake
poznaiete Strumpfove i njihove osobine,
verovatno vam nece biti teSko da prevarite
Gargamelo i nadete noéin za skidanje ¢ini.
lgra i zo vose najmlade, za spectrum 48 K, po

1.490 dinara. dm'“ﬂ\k ]
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Kad je poznati slovenacki pisac Janez Trdina
napisao svoje »Bojke i pripovetke o
Gorjancimax« nije mogao ni da sanje da ce
njegovo delo doziveti i racunarsko izdanje.
Gorjanci, brda no grenici Slovenije i Hrvatske,
oduvek su medu ljudima budili
strahopostovanje. Medu tamosnjim
stanovnistvom i dalie Zive price o vampirima,

add

zZlatnim jabukama, potulicima, zoéaranim ii
izvarima. .. Da biste sve to doziveli i uverili se i
da je sstroh Supalj, a oko njego nicega nemac |
(kakva laz!], ne morate na Bogojavljensku noc,
sa semenom paprati u dZzepu, dao krecete u
mracne Sume u Gerjancima.
Dovalino je uéitali program »Bojkex, koji i po
IehniéLoi strani predstavijo granicu u oblasti
avanturistickih igara. Premijera grafike sistemo
PIXASSO 2, tri puta vie slika nego kod
Hobbita, odvojeni prozorcici za grafiku i tekst,
opsirna knjizica uputstava . .. Spectrum 48 K,
1.4%0 dinara.

»Strumplovi« i »Euroran« izlaze u

novembru, a »Bajke« i verzije za C-64

mesec dana kasnije. Ako Zelite sebi da

obezbedite primerak; najbolie ¢e biti ako

go narucite no adresu; Xenmon, pp 60,
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Awtori programa!!! Programska kuca XENON spremna je da vam pomogne u izdavaniju vasih radova. Programi koje izdaje
XENON ne ostaju nezopazeni. Ako ste napisali vihunski program, posaliite ga na gornju adresu Trgowei | grosisti!l! XENON
zeli da bude prisutan u svim dobro snabdevenim knjizarama Sirom Jugoslavije.




novembar 1985 br. 11 (godina 1) cena 250 din

CrteZ na naslovnoj strani: Zlatko Dréar

nanese mnogo vise Stete nego donese koristi (uostalom, sliéno se
razmislja i na drugim podrucjima). Cenu hardvera, i domaceg i uvoznog,
jos bismo nekako i mogli da objasnimo padanjem kursa dinara i reZijskim
troskovima koji opterecuju nase proizvodace, iako je vrednost masinske
opreme kod nas u potpunoj suprotnosti s onim Sto se zbiva u informatizovanoj
ekonomiji (razvijenoj i efikasnoj). Ali nikakvog opravdanja ne bi trebalo da
bude za nerazuman odnos prema softveru. Ostavimo sada po strani velike
sisteme | razmislimo samo o kretanjima na onim podrucjima gde se
mikroracunar sve vise poltvrduje kao pogonski motor privrede u svetu. Poiako,
sa zakasnjenjem i savladavujuci razne prepreke i kod nas se na radna mesta
sve vise probijaju kuéni i personalni racunari. Zar cemo za njih pisati viastite
WordStare, dBase | poslovne programske pakete, izmisljati veé izmisljeno?
Zakonodavstvo ocigledno tako gleda, jer je softver po slovu paragrafa isto §to i
banane za koje uvoznik mera da plati caru carevo. Necemo daviti éitaoce sad
opisom problema koje resavamo na carini kada nam strane softverske kuce
posalfu na uvid svoje kasetne i disketne novitete. Reci cemo samo to da zbog
-takve saradnje — koja je u inostranstvu nesto sasvim normalno jer predstavlja
obostranu korist — imamo neprijatnosti veoma nalik onima koje dozivijava
putnik za kojega se na Sentiljskom graniénom prelazu utvrdi da ima koje zrno
kave vise (s tom razlikom sto nas putnik ima pravo da bez carine skuva bar
nekoliko kafica). Programska oprema je ¢isti um, roba koja je kod nas
najdeficitarnija. Uopste ne mislimo da nasi struénjaci ne umeju da pisu
softver; oni to vec rade i na to treba da ih podsticemo. Medutim, bez plodova
ludeg uma ostacemo gladni, jer je inostrana programska oprema isto ono sto
je 1 inostrana strucna literatura. U poredenju s hardverom, softver je u
inostranstvu skup. Zbog kursa dinara, za nas je jos skuplji. Zbog carinskih
rampi postaje vec skoro nedostizan. | zato se dogada ovo $ta se dogada:
programski pakeli prelaze granicu svercerskim stazama, sa zadovoljsivom se
kopiraju, preprodaju, razmenjufe. .. Kratkovidni zakon umesto stvaralastva
podstice plagijatorsivo, vaspitava mladu generaciju korisnika racunara u
moralnoj atmosferi za koju je karakteristicno krsenje autorskih prava,
nepostivanje tudeg rada i traZzenje lake zarade. Zasto se ne bi na softver
gledalo kao na knjigu, kao robu za koju nema granica? Pre godinu dana smo
se u racunarskim revijama zalagali za liberalniji uvoz kuénih racunara. Vlada je
priznala, doduse s uobicajenim zakasnjenjem i poloviénom merom, da imamo
pravo. Sta ce zakljuéiti u vezi sa softverom ? Dokle ¢e usluzni programi biti na
istom spisku kao banane i kafa? Oslanjanje na vlastite snage ni u kom slucaju
ne bi trebalo da znaci zatvaranje vlastitih snaga u okvire preziveloga.

P oliticka parola o oslanjanju na sopstvene snage moze u racunarstvu da
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SUPERTEST

CIRIL KRASEVEC
ZIGA TURK

U nasim je rukama atari 520 ST.
O njemu smo vec pisali kad smo
izvestavali iz Hanovera, gde smo
se prvi put s nfim sreli. Sada kad
nam kaZu da je raéunar zavrien,
odmah vidimo da se malo raziikufe
od onoga sta smo videli pre neko-
liko meseci. Operativni sistem je
na disku a ne u ROM-u, u raéunaru
ima samo 16 K memorije za ¢éita-
nje, a iz glavne plode je idéezao |
TV modulator, dakle prikljuéivanje
modela 520 ST na TV vise ne dola-
zi u obzir. Navodno su softver u
AROM-u in TV modulator ugradeni u
model 260 ST,

perativni sistem je na diske-

tl, jer se navodno jos nije

stalo na kraj svim bubicama,

4z 1o je i nekoliko KB suvise dug
a2 u ROM. Po svetu kruZi jod nekoli-
o starijih verzija OS, koje su dobro
amucile autore testova objavljenih
u stranim revijama. Pored sistema u
memaoriju za ¢itanje dolaze jo& bej-
sik | logo. Medutim, sadadnje kupce
racunara treba obavestiti da ce do-
datni ROM | posabno platiti. Predvi-
da se da ce u Engleskoj to stajati 25

funti

o XM W

Gvozdurija

Shema ratunara pokazuje da je
Atari izabrao veoma originalan | ele-
gantan metod organizacije memori-
je. Zahvaljujuéi tome model 520 je
naibrzi racunar Sirom PC triidta

Ne moze se reci ni da je 520 ST
suvise nabijen integrisanim kolima.
Sva logika je spakovana u nekoliko
specijalno izradenih kola veoma ve-
like gustoce (VLSI). NajvaZnije kolo
ie ono koje se zove GLUE, a koje
obezbeduje periferiju. Druga veoma
vaina jedinica u radunaru je paralel-
ni kanal za komunikaciju sa hard
diskom koji omoguéava prenos po-
dataka brzinom 1M bajtova na se-
kund. Najvazniji &¢inilac pri ocenjiva-
nju je svakako cena. Za 750 funti ilj
3.000 nemackih maraka dobije se
ratunar sa zaista dobrim karakteri-
stikama: 512 K bajtova memorije,
jednostrani disketni pogon od 35
inéa, interfejs za hard disk, interfejs
za misa, GEM operativni sistem, DR
Logo | Basic, ekran visoke rezoluci-
1@, trokanalni generator zvuka, para-
lelni i serijski interfejs i interfejs za
prikljucivanje sintetizatora po stan-
dardu MIDI

Odakle niska cena

Prvi izvor joj je u Tremielovoj (Tra-
miel) odluénosti da proizvodi radu-
nare za veoma malo para. Drugi,
malo jati, jeste ovogodisnji pad ce-
na memorija. Pojevtinjenje je kupci-
ma donelo vise memorije, a kon-
struktore je navelo na razvo] prak-
tiéno novog ratunara. Pre godinu
dana su RAM memoaorije kapaciteta
256 K bile suviSe skupe u poredenju
s RAM-ovima kapaciteta 64 K, koji
su trebalo da budu ugradivani u ra-
tunar 130 ST. Na Dalekom istoku,
ade Atari proizvodi radunare, cena
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ATARI 520 ST

memorije 256 K iznosi samo 2,5 do-
lara. Bas zbog tako niske cene me-
marija dogodilo se da je proizvodna
cena ~atarija 520 ST« (16 memorij-
skih kola) praktiéno jednaka proiz-
vodnoj ceni racunara 130 ST (32
memorijska kola). Tu ledi odgovor
zasto je 130 ST povuden pre nego
Slo je sluZbeno predstavijen.

Pred budeceg kupca se, med-
utim, postavlja pitanje za8to su nove
verzije raéunara ostale bez prikljué-
ka za televizor. Atarijevi konstrukto-
ri kazu da je modulator TV signala
ugraden po Zelji Dzeka Tremiala. U
razvoju su ga ubedivali da je glupo
gledati sliku rezolucije 640 x 400 na
televizoru. Nista nije pomoglo. TV
modulator je ugraden za slucaj da
se Zeli gledati slika u boji a nema
monitora. Medutim, situacija se pro-
menila kad je stari »biznismen« na-
$ao moguénost proizvodnije i proda-
je veoma jevtinih monitora. Pa ipak,
treba osuditl izostavljanje modula-
tora, Parola kako je ST mekinto$ u
koloru, ostaje mrtvo slove na papi-
ru, jer se na kolor-monitoru ne mo-
gu da gledaju slike s najvisom rezo-
lucijom, a na crno-belom ne mogu
sive nijanse slika u boji.

Pogled spolja

Kad gledate spolja »atari 520 ST,
odmah shvatite da je to zaista dobar
ratunar. Oblikovan je lepo i funkci-
onalno, a ostavlja utisak krhkosti.
Tastatura je standarna QWERTY. |z-
nad glavnog dela ima deset funkcij-
skih tastera, u srednjem delu su ta-
ster| za kursor i dodaci HELP, UN-
DO, INSERT | CLEAR/HOME za upo-
trebu u GEM aplikacijama. Krajnje
desno je i numericka tastatura s os-

novnim matematickim znacima i sa-
mostainim tasterom ENTER. Uz
standardne americke na raspolaga-
nju su i raéunari s engleskom, ne-
mackom i francuskom tastaturom.
Kvalitet tastera zadovoljava, iako ne
bismo stavili ruku u vatru tvrdeci da
je tisto prava mehanicka.

Kad raéunar pogledate od pozadi,
imate takode Sta da vidite. Na des-
noj strani je 19-pinski prikljutak za
hard disk; 14-pinski DIN prikljuéak
za disketni pogon; 25-pinski D prik-
ljuéak za RS232C; 25-pinski Zenski
D prikljuéak za video i audio ulaz i
izlaz: dva 5-pinska DIN prikljucka za
MIDI povezivanje; 7-pinski DIN prik-
ljuéak za napajanje iz spoljasnjeg
uredaja za napajanje; taster za RHE-
SET i prekida¢ za ukljucivanje. Na
levoj strani racunara nalazi se jo§ i
40-pinski prikljutak za spoljasnji
ROM, a na desnoj dva 8-pinska D
prikljucka za palice za igru. U prik-
ljuéak s oznakom O utakne se mis.

U osnovno| konfiguraciji je sa-
stavni deo radunara i crno-bell mo-
nitor od 12 inca, SM 124, rezolucije
640 x 400, s horizontalnom frekven-
cijom 35,7 KHz i vertikalnom 71
KHz. Ubuduce bice na raspolaganju
i kolor RGB monitor SC 1224, koji
te omoguciti gledanje oba kolor na-
gina (320x100 — 16 boja, 640x200,
4 boje). Oba monitora imaju ugrad-
en zvudénik. Moze da se podesava
glas, kontrast i svetlost. Zvuk: nije
narocito gist; Kroz zvuénik se tuje
~rad« racunara, Slika je dovolino
ostra tako da se zaista vidi svaka
tacka posebno.

Disketni pogon SF 354 je jedno-
strani od 3,5 inta, kapaciteta oko
380 K bajtova. Prenos podataka je
veoma brz, ekran (32000 K) ugita se

u 5 sekunda. Na disketi ima 80 tra-
gova sa po 9 sektora. U nasem kom-
pletu je bio ugraden Epsonov po-
gon s oznakom SMD 130 A. Oznaka
pogona koji moze da &ita i pise na
dvostrane diskete glasi SF 314, a
kapacitet mu je, razume se, dvo-
struki

Uredaji za napajanje za disketnu
jedinicu i raéunar smesteni su u dve
velike crne kutije koje mogu da se
gurnu negde pod sto. Svi potrebni
naponi transformisu se vec¢ tamo
Zbog cega se ratunar ne zagreva
preteranc

Pod kozom se kezi
sam davo

Prvo treba odvrnuti nekoliko zavr-
tanja i podi¢i poklopac. Tastatura je
zakljucena jedinica. Ovog puta smo
se saZalili i nismo je rastavili. Plogi-
ca Stampanin kola pokrivena je alu-
minijumskim kucistem koji Stiti ele-
mente | ujedno predstavija branu
smetnjama iz okoline. Otvaranje po-
klopca povedava pritisak, 5 abzirom
na to da svi struénjaci pevaju ode
iEdHOSfaVHDEH I elegantnosti eiek-
tronike.

Plogica stampanih kola jednake
je veligine kao i raéunar. Elementi
su rasporedeni u dva dela: CPJ, me-
morija, video | periferija 5a svojim
Sefom, kolom GLUE. Centraina pro-
cesna jedinica je Motorolin 16-bitni
mikroprocesor MC 68000. Njegov
casovnik radi frekvencijom 8 MHz
Kolo MMU (Memory Management
Unit) pravljeno je specijalno za Atari
i radi frekvencijom 16 MHz. Rezuita-
ti koje preivatu pomenute stonoge
prosecu jos kroz jedno, specijalno
izradeno. kolo. To je kolo za video,




koje elektronitari nazivaju shifter i
radi tre¢om, najviSom frekvencijom,
32 MHz. Memorijska banka sastav-
lilena je od dve kolone po osam
RAM-ova kapaciteta 256 K.

Ostala memarija je samo za &ita-
nje. Kolo GLUE ima pet linija koje
mogu da se upotrebljavaju za izbor
razliéitih banaka kapaciteta 64 K. U
nasem raéunaru linija O bira interni
ROM, linije 1 | 2 nisu iskoridtene, a
linije 3 | 4 su za izbor banke u spo-
ljaénjoj memeriji za é&itanje. Kada
budu gotovi GEM. bejsik | logo i
spakovani u ROM-ove (predvidaju
se 192 K), upotrebi¢e se | sada nei-
skoristene linije 1 2.

Osnovni problemi pri projektova-
nju racunara je kako podeliti memo-
riju izmedu CPJ i videa. U mikrora-
cunarima videli smo veé mnogo re-
senja. U QL-u i »spektrumu«~ CPJ
nije za vreme crianja slike imala pri-
laz do video memorije. To je bitno
usporilo racunar. U vezi sa ZX-81
prise¢camo se ¢ak da smo radi ubr-
zanja rada gasili ispis na ekran. Alj,
ne lezi davole! Kod ST-a crtanje sli-
ke nimalo ne uspori racunar. Razlog
lezi u dvostruko visoj frekvenciji ra-
da kola MMU koje organizuje rad s
memaorijom (proé&itaj i interviju sa Si-
razom bSivdZijem). Ali da bi MMU
tako dejstvovala treba da driimo
pod kontrolom linije podataka. Me-
tod za to je veoma jednostavan. LU
ciklusu zapisivanja podatak iz CPJ
zadrZi se u dva kola LS 244 (bafer);
u ciklusu ¢itanja podaci su smesteni
u tri kola LS 373 (le¢) gde ih CPJ ili
neko drugo kolo proditaju &im ima-
Ju vremena. S takvim zahvatom je
magisirala podataka potpuno na ra-
spolaganju videu.

Kolo MMU iziskuje da mu se po-
sveti jos malo paZnje. Projektanti su
imali na umu veé¢ neka proSirenja.
Kolo ima 10 multipleksiranih adres-
nih linija koje omogudavaju priklju-
tenje do 1 M bajta memorije. Ako se
koriste linije 2 RAS | 4 CAS, zabava
po memoriji moze da traje 4 M bajta.

Kolo DMA (Direct Memory Ac-
cess) takode ja pravijeno specijaino
za 520 ST. Zadatak mu je poveziva-
nje diskete | hard diska s raduna-
arom. Brzina prenosa sa hard diska
ie 1 M bajt na sekund. Disketa koristi
za komunikaciju iste linije podataka
koje idu preko kola 1772, A kontraol-
ne linije idu preko kola DMA. Ogra-
ni¢enje kola za opste svrhe 1772
eliminiu tri bita paralelnih vrata ko-
la YM 2149, koja kontrolifu pogon i
izbor diska u dvostranoj varijanti.

Kolo YM 2149 ima dvoja 8-bitna
paralelna vrata | tri analogna izlaza.
Prva vrata upravljaju Centronikso-
vim interfejsom. Bit koji nedostaje
{strobe) pozajme od drugih vrata.
Druge linije drugih vrata upravljaju
sa RS 232 C (2), jedna je visenamen-
ski izlaz i dostupna je na prikljuéku
Zza monitor, a jedna nije iskoristena.
Analogni izlazi su za tonsku sekciju.

Prikljuéak MIDI u stvari su serij-
ska vrata. Razlika je samo u konfi-
guraciji kontakata koja je dogovore-
na u muzickoj industriji za poveziva-
nje ratunara | sintetizatora. Pri pro-
tokolu MIDI glavnu reé vodi pro-
gramska oprema koju zasad [0S ni-
smo nasli medu predvidenim izda-
njima.

Tastatura, palice za igru | mis po-
vezani su s glavom racunara preko

mikroprocesora 6301 (kakav je
ugraden i u Psionov Orgenajzer ili
Organiser). Matrica fastature je
8x16 | omogucava upotrebu 128 ta-
stera. Ako dobro prebrojite tastere
na slici, videéete da ih ima samo 95.
Druge tastere zamenjuju koniakti
palica za igru odnosno miseva ili su
prazni (23).

U literaturi koju Atari izdaje si-
stem je zvaniéno nazvan zatvoren
ali oni koji su sami svoji majstori
mogu da se ovese na kanale DMA i
utikaé ROM.

Stampat je dodatak koji ée svaka-
ko svaki sopstvenik raéunara naba-
viti. Mi smo nasu »deltu« povezali
preko paralelnog Interfejsa i bili
smo prijatno iznenadeni. Ispisivanje
datoteka i kopija ekrana odmah su
funkcionisali. NeSto malo moze da
se podesi i u meniju GEM-SET-UP.
Iskejp sekvencije (escape sequen-
ces) pisane su za $tampac nalik Ep-
sonovom, koji razume grafik ESC L
(dvostruka gustaca) — 960 ili 1280
tacaka u redu. Na kraju reda posalje
kodove CR i LF. Postaji moguénost
ispisivanja na kolor-$tampace, ali u
dokumentaciji se, na 2alost, ne kaze
kakve.

Sistemska

programska
oprema

Ona je za nove ratunare uvek
kompromis standarda, Zelje za &to
vec¢im stepenom iskoristavanja ka-
paciteta hardvera | vremena koje
stoji na raspolaganiju za njen razvoj.
TeZe je u vezi sa hardverom koji se
veoma razlikuje od postojecih ured-
aja. MC-68000 bio je jos pre nekoli-
ko godina egzotid¢an, skup &ip koji
se ugradivao, npr., u mini i supermi-
kro racunare tirmi kao sto su Hjulit-
Pekard (Hewlett-Packard) ili Korvus

(Corvus). Prakti¢no jedini afirmisani
standard za 16/32-bitne mikroraéu-
nare bili su UNIX ili neka od njego-
vih varijanti, ali koje su po pravilu
bile veoma velike i iziskivale su po-
drsku hard diska.

Ovaogodisnji hit su misevi | prozo-
ri. | Atari se opredelio za sli¢an zah-
vat kao Epl (Apple) kod ratunara
mekinto§ (macintosh}, samo &to on
nije presekao sve veze s drugim ra-
cunarskim svetom. Naime, vecina
programske opreme napisana je
kod DR, koji svoje programe proda-
je i drugim hardverskim firmama.
Taka OS5, koji je ugraden u =atari«,
ima bitno veée moguénesti da po-
stane standard, nego npr. QDOS ili
MacOS, koji su vlasnistvo jedne fir-
me (ali, svejedno, posmatrajuci du-
boko unutra izgleda da je QDOS
napredniji od GEMDOS-a). OS, sko-
ro jednak onome ugradenom u
»atari» veé radi u IBM-PC-u, njemu
kompatibilnima, ejprikotima (apri-
cot), a mozda i u QL-u | jo3 nekim
masinama.

S druge strane oveku se &ini da
je DR pri prenc$enju GEM-a | opera-
tivnog sistema u ST 520 imao vise
problema nego §to bi moglo da se
zakljuéi na osnovu zvuénih reklama
o prenosivosti programa u jeziku C.
Naime, ST 520 prvi e pokusa| pre-
nosenja GEM-a na procesor 68000
koji zapisuje sve numeriéke kon-
stante potpuno suprotno Intelovim
procesorima, naime vaZnije bajtove
spreda.

Zadatak operativhog sistema je
oZiveti osnovne funkcije raéunara,
obezbediti rutine koje su zajednitke
svim programima (ulaz, izlaz, kon-
trola, podela memorije | vremena
procesora). CP/M ili MS-DOS dodu-
$e obezbeduju rad s monitorom, di-
sketom . .. ali ne standardizuju gra-
fiku koja je u savremenim mikrora-
tunarima sve bolja. Za to, a uz to |
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da se prifalno osecate, pobrine se
GEM.

TOS

Operativni sistem ST-520 nazvan
je TOS (Tramiel Operating System).
MoZemo da ga podelimo na tri glav-
na dela: GEMDOS, VDI, | AES. Pro-
gram Desktop povezuje osnovne
funkcije s korisnicima.

GEMDOS vrsi sliénu funkeiju kao
MS-DOS ili CP/'M | takode veoma
podseda na CP/M 68 K. Sastavijen je
od BlIOS-a, BDOS-a | interpretera
naredbi koji moZe da bude redni ili
da radi iznutra, iz Gema (Desktop).
BIOS se deli na dva dela. Prvi pod-
seta na CP/M ili CP/M 68 K, a u
drugom su zapisane funkcije koje
su specificne za 520 ST (MIDI, konfi-
guracija vrata RS 232, generator
slucajnih -brojeva, kontrola zvuka,
polozaj misa...). Posebnu paZnju
zasluzuju graficki potprogrami koji
su iznimno brzi | rade izvan Gema
(slova, krugovi, sprajtovi). TOS i oba
BIOS-a dostupni su programeru na-
redbama TRAP, a grafika preko lini-
je 1010,

Mabrojane funkcije
oko 90 K memaorije.

zauzimaju

Nastavak na strani 27




a DZeka Tramila kazu da je
z;;enuaian poslovan covek,

ali da je bolje da sa njim
nemate u posiovnom smislu nista
zajednickog. Drugi kaiu da je
hvalisavac, a tre¢i da je Covek koji
je u svom Zivotu stalno pokusa-
vao da éoveku nesto da, da posto
je zapao u raéunarske poslove pr-
vi |e ponudio kuéne racunare po
pristupaénim cenama.

Na prstima jedne ruke mogu se
izbrojati ljudi koji su se u raéunar-
skom poslu probili kroz etiketu
nadnacionalnih korporacija. Je-
dan od njih je DZzek Tramil, Ziva
legenda mikroraéunarske revolu-
cije, osnivaé | dugogodisnji pred-
sednik firme Komodora, a danas
prvi tovek novog Atarija. Na saj-
mu PCW je li¢no pratio lansiranje
novih generacija raéunara. Na-
Sem pozivu se ljubazno odazvao
lako smo dosli iz zemlje u kojoj ée
se prodati manje raunara nego u
jednoj jedinoj robnoj kuci u Ne-
madko| | uprkos stalnom pomanj-
kanju vremena. Sa DZekom Tra-
milom su razgovarali Ziga Turk |
Ciril Krasevec.

Gospodine Tramil, veé dru-
gl put se ove godine sre¢emo
na evropskim sajmovima ra-
¢unara. Da li dolazite samo
zbog posla ili Vas moida ipak
vuce rodni kontinent?

Ne volim da putujem. Starim
(smeje se). Kupio sam kuéu na
|ezeru Taho u planinama Siere.
Planing su visoke oko 8000 stopa,
a |ezero se nalazi na oko 7000
stopa nadmorske visine. Na nje-
mu je | preko leta prijatno, a sneg
se na okolnim planinama nikada

Ekskluzivni inte
Jack Tramiel:

u

»Kupac

_ie moj gospodar!«

ne topi. Tamo provodim vedi deo
svog vremena.

Prezime Tramil nije bas

americko. KaZu da ste rodeni

u Evropi i da Vas je Zivot kas-

nije odvukao u »zemlju neo-

graniéenih mogucénosti«,
Ispri¢ajte nam nesto o tome.
Rodio sam se u Lodzu, u Pol-
skoj, odakle su me 1944 godine
Nemci oterali u koncentracioni la-
ger u blizini Hanovera. Oslobod-
eni smo 1945 godine. U Nemackoj
sam po oslobodenju ostao jos dve
godine. OZenio sam se i Zena je
Zelela da odemo u Sjedinjene Dr-
Zave. Vizu sam dobio u roku od
nedelju dana i krajem 1947 godi-
ne smo otputovali u Ameriku,
Kad smo tamo stigli uopste mi
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se nije svidelo. Cinilo mi se kao da
sam se vratio u Poljsku. U Njujor-
ku smo ziveli u poljskom kvartu,
gde se govorilo samo poljski, je-
vrejski (jiddish), $to me je potse-
¢alo na moje detinjstva. U SAD
sam doSao da upoznam Ameriku,
a ne Poljsku, pa sam zato i otisao
u ameri¢ku vojsku. Nadao sam se
da ¢u tamo nauéiti nesto vise.
Vojsku sam sluZio skoro éetiri go-
dine u raznim krajevima SAD.
Svoj poziv sam naucio u vojsci.
Po izlasku iz koncentracionog la-
gera nisam znao ama ba$ nista,
pa mi je zato vojska bila korisna
Skola.

U vojsci sam u poslednje vreme
radio u skladistu kancelarijske
opreme prve armije. Kupovali

smo | popravljali razne pisace ma-
Sine, racunske aparate | sliéno.
Pa izlasku iz vojske poteo sam da
se bavim istim poslom, pa je tako
1954 godine i nastao Komodore.
Mnogo vode je protekio
ispod Bruklinskog mosta pre
nego &to su na triiste stigli
prvi kalkulatori.

Taéno. U pocetku smo poprav-
ljali pisate masine i od starih i
pokvarenih pravili nove... 1z Nju-
jorka sam se posle dve godine
preselioc u Kanadu. Za mene je
Njujork bio i suvise veliki, a i zbog
para sam odlucio da se preselim u
manju zemlju. U Kanadi sam na
osnovu ugovora i licence ¢eho-
slovacke firme KOBO izradivao
pisace masine. Zatim sam 1962

godine u Zapadnom Berlinu ku-
pio fabriku u kojoj su sastavijali
masine za sabiranje. Ova fabrika
je bila osnova za prodaju proizvo-
da po celom svetu. Sve sam to
posle éetiri godine prodao. Ose-
¢ao sam da je buducnost u elek-
tronici. Imao sam priliéno kapitaila
i otisao sam u Japan. Tamo sam
radio na kalkulatorima. Tada je
mo|j prvi kalkulator sa éetiri ope-
racije (naravno pod firmom Ko-
modore) kostao 1495 dolara.

U Kaliforniju smo se preselili
1972 godine i pocéeli sa proizvod-
njom kalkulatora na osnovu MOS
tipova, ne vise kao do tada sa
tranzistorima. U to vreme nam se
pridruzio Siraz koji je razvijao na-
ucne kalkulatore. To je fantasti-
tan inZzenjer. ST je u veliko] meri
njegovo delo. 1976 godine sam
odluéio da jedini put do uspeha
vodi preko vertikalne integracije
firme. Kupio sam preduzece
MOS-Technology. U ista vreme je
kalkulatorski posao otisao do
davola. Kupovinom MOS-techno-
logy imao sam fabriku i proizvo-
de, ali ne i stranke koje bi cipove
kupovale. Bio sam prisiljen da ne-
&to smislim gde ¢u ih upotrebiti,
pa se tako rodila ideja za liéni
racunar i napravili smo radunar
kojeg poznajete pod imenom Ko-
modore PET. Tako je poteo mi-
kroracunarski posao.

Je li to bilo priblizno tada,
kad se u garaii radaoc prvi
Apple?

Nema dileme ko je bio prvi.
PET. Vozniaku i DZobsu smo dali
besplatno prvih 20 komada Cipo-
va Iz jednostavnog razloga, sto
nisu imali para da bi ih platili. Tim
miadi¢ima smo pomagali | davali
materijal. Da, tako je pocelo.

Prava revolucija je morala
da priceka na VIC-20. To je
bio prvi narodni racunar.
Verovatno bi vasi roditelji, zbog

drugog svetskog rata, bolje razu-
meli (gospodin Tramil je stariji od
obadva njegova sagovornika za-
jedno). Po izlasku iz nemackog
logorskog pakia neocdoljive sam
Zeleo da radim nesto korisno. Od-
lué¢io sam da ne radim samo za
novac, iz pohlepe, nego da se tru-
dim da pomaZem drustvu.

Firma Atari je izradivala aulo-
mate za igru. Mislim da automati
za igru nisu nista pametno uginili
za svetsku omladinu. Zato sam
odlucio da napravim radunar, do-
voljno jevtin da je svakom pristu-
pacan. Ra¢unar za igru, ali | takav
u kojem ¢e mladi nesto i naugiti.

lpak je, éak i C-64 prven-
stveno racunar za igru.

Nema nista loseg u tome. On
takode moze biti ozbiljan radunar.
Stari Atari je na radun takvih ragu-
nara propao... i sada je moj.

Svi vasi racunari su bili pri-
lino jevtini. Kako Vam je
uspelo da sa takvim cenama
izgradite gigant kao Sto je
Komodore?

Nastavak na strani 11




Shiraz
Shivji

Covek koji lovi

nanosekunde

svetu radunara radi veoma

mnaoge ljudi. Medutim, za si-

ru javnost nisu bogzna koli-
ko zanimljivi oni koji ne postizu
neke velike uspehe.

Jedno od imena koje se na po-
drucju mikrora¢unara ve¢ od sa-
mog pocetka pojavljuje negde u
pozadini jeste Siraz Sivji (Shiraz
Shivji). Mozda ga niko nije stavlja-
jo uz bok Voznjaka | DZzobsa (Voz-
niaka i Jobsa) zato jer nikoga ne
zasenjuje ciframa o svojim zara-
dama.

On je autor raéunara koji su
nam svima dobro poznati: od seri-
je. Komodorovih (Commodore)
PET racunara do atarija 520ST.
Prefao je put od inZenjera za raz-
voj kod Komodora do direktora
istraZivacke | razvojne delatnosti
firme Atari.

Sa njim su na londonskom sajmu PCW
razgovarali Ciril Kratevec i Ziga Turk.

Da krenemo, kako protokol
propisuje, od staze koju ste u
svom Zivotu presli pre nego sto
ste stigli do Atarija?

Roden sam u istoénoj Africi, u
Tanzaniji. Ubrzo po rodenju oti-
$ao sam u Veliku Britaniju gde
sam zavr$io srednju skolu. Tada
me put odveo u SAD. Zavriio sam
studije na Stenfordskom univerzi-
tetu za koji, uzgred budi receno,
mislim da je dobar univerzitet. Za-
tim sam se zaposlio u Silicijum-
sko| dolini, gde sam radio dve-tri
godine. Tada sam se prikljuéio
Komodoru. U toj firmi radio sam
sedam godina | dobro se upoznao
sa gospodinom Tremielom (Tra-
miel). On je u januaru mesecu oti-
5ao iz Komodora, a ja u maju me-
secu. Komodor je u to vreme bio
dosta dobro poslovao i ja sam o
svojo] nameri da odem iz firme
prethodno razgovarao sa Dze-
kom. Zanimali su me bjegovi pla-
novi. Rekao mi je da namerava da
proizvodi masine od 16 i 32 bita,
veoma brze masine | veoma jefti-
ne. Ta je meni bila dovoljna ori-
jentacija da mu se pridruzim. Prvu
masinu podeli smo da razvijamo
krajem jula meseca. To prakti¢no
znaci da odmah posto je Tremiel
kKupio Atari. U decembru mesecu
je 520ST veé bio zavrien, ukljuéu-
juéi ¢éetiri specijalno izradena
kola.

Koliko ljudi je ucdestvovalo u
razvoju racunara ST?

Na masinsko] opremi pet. Ali
samu  sistemsku programsku
opremu pisalo je 15 ljudi.

Koja fe razlika izmedu mogué-
nosti koje se danas pruZaju za
razvof veoma dobreg racdunara u
poredenju s vremenom u kom su
nastajali VIC 20 ili C-647

Samo je tehnologija razvijenija,
zbog ¢ega se sve odvija brze. Da-
nas zahvaljujuci tehnologiji mo-
Zemo da poruéujemo specijalno
za nas projektovana integrisana
kola (custom design). Imamo na
raspolaganju raunarske radne
stanice. Vecina rutinskog rada je
automatizovana. Za VIC 20 bio je
problem u ceni memorije. Kad su
kola pojeftinila, na svetlo dana
pojavio se C-64. A danas se igra-
mo sa DMA (Direct Memory Ac-
cess) kanalima. Atari ¢e krajem
godine imati gotov 32-bitni racu-
nar koji ¢e se bazirati uprave na
DMA kanalima. Ra&unar ée biti
viseprocesorski. Imace mikropro-
cesor motorola 68000 (16-bitni) i
jedan od 32-bitna procesora. 16-
bitni procesor bice, u stvari, samo
terminal koji ¢e biti povezan s
glavnim racunarom preko DMA
kanala. Tako ¢e se dobiti veéa br-
zina. Zasto bi racunari trebalo da
se zaustavljaju kad govore jedan s
drugim, kad mogu lepo da ostav-
ljaju poruke u RAM-u.

Na osnovu testova brzine ra-
Cunara 520ST jasno je da Je to
fenomenalno brza masina. Ne pi-
tamo Vas za uzrok takvoj brzini
nego koliko se u 520 ST procesor
Zzaustavifa radi pristupa memo-
rifi?

Obiéno 68000 radi na 8.01 MHz.
Sistemski ¢asovnik kod nas je
32.04 MHz. Kod mikroprocesora
68000 imamo 4 T cikluse za pri-
stup memoriji. Prema tome, kad
se Zeli ¢itati ili pisati u memoriju
potrebna su 4 T ciklusa. To znaéi
da je za T4 kod MC 68000 potreb-
no 500 ns. Sta smo u stvari uéini-
li? Video za raster scan display
obuhvatamo u dva ciklusa, u 250
ns, Svi ciklusi za 68000 pomnoZe-
ni su sa ¢etiri. Kad procesor zah-
teva pristup do memorije negde u
celini cetiri cikiusa, mora da pri-
teka da zavrsi | poslednji ciklus u
grupi. To znaéi da se u ednosu na
normalne prilike ustedi 60 ns u
Cetiri ciklusa.

Ako pogledate podatke za dina-
miéne RAM-ove videGete da vedi-

/
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na proizvodaca zahteva pristupno
vreme negde izmedu 260 i 270 ns.

Razgovarali smo s proizvoda-
¢ima RAM-ova i zajedno smo do-
§li do zakljutka da u specijalnom
natinu rada moze da se u 250
nanosekunda dode do informaci-
je. Mi koristimo to vreme za pri-
stup do memorije.

A dta je sa brzinom »amige«?

Glavni &asovnik ~amige« radi
na frekvenciji 7.16 i zaustavlja se
da omoguéci 280 ns pristupa do
memorije. U raster scan displayu
imamo 63 mikrosekunda za prelet
horizontalnog zraka ubrajajuci
osveZavanje. Za to vreme imamo
113 memorijskih ciklusa za CPJ i
113 ciklusa za.ostale stvari. Ukup-
no imamo 126 memorijskih cikiu-
sa. Kad »amiga~ radi u naéinu
640, potroSi 80 memorijskih ciklu-
sa za zahvatanje displeja | BO ci-
klusa za ostale Stosove. Ako malo
ratunate videéete da za samu sli-
ku utrodi 70% vremena. Ja sma-
tram da je 70% vremena pobeglo.
Doslovno pobeglo. Ciklusi su za
CPJ i za BLITTER ¢&ip koji je zadu-
Zen za grafiku. Vedina ide za
sliku.

U 640 naginu rada je 50% spori-
ja od 520 ST. Amiga tro§i mnogo
memorije | vremena i za zvuk.
Swvaki horizontalni zrak automat-
ski odseée napolje dve reéi. Ako
digitalizujete ljudski govor u raz-
ponu 8 KHz, onda treba da za
uzorak uzmete frekvenciju 15
KHz. To zna¢i da vam 16K bajtova
na sekund ide za samo jedan
zvuéni kanal. Ali, ostavimo to.

All »amiga« je fleksibilniji ra-
cunar?

Mislim da nije. Nag ra¢unar je
fleksibilniji. Jednostavniji je. Ima
veoma jednostavnu arhitekturu
»Amiga« je sa svojom grafikom
masina za igranje. Nadam se da
se slazemo da je njena grafika jos
uvek nedovoljno jaka za grafiéku
radnu stanicu. Inaée, moram da
priznam da je »amiga« lepa masi-
na. Dopada mi se. Atari je takode
radio na podrugju izrade takvog
ratunara s preduzeéem Amiga.
Problem je u tome da je filozofija
hardvera kod »amige~ zastarela.
Vi%e od ovoga 5to sad vidite nece
moci da se izvuée iz masine. Kon-
cepcija je od pre tri godine. A da
poéne proizvodnja ratunara hice
potrebna jos cela godina. Mi, me-
dutim, imamo ve¢ razvijen ragu-
nar sa grafikom televizijske rezo-
lucije u bojama. Namesticu Vam
ratunar pored televizora i necete
Znati 5ta je sta. Atari ima tu pred-
nost da je kod nas razvoj veoma
brz. A brza je | priprema navog
modela za proizvodnju.

Prema tome, »atari« fe bolji od
samige«! Zasto?

Jednostavniji je | bitno brii
Imamo ve¢ gotovu i novu verziju
S5T-a, koja ¢e imati veéu rezoluci-
ju slike i vise boja. | cena je pri-
viaénija. Ali to kod nas ne uti¢e na
kvalitet.

A kada ce te nove verzije biti

ne trdistu? MNastavak na strani 11

Maj mikro 7




VIDEO KAMERA C 331

Model C 331 spado u vrhunsku klasu
videokamera. U to cete se uveriti onog
trenutka kod pecnete do snimate ovom
kompaktnom kamerom: i kod veoma
slabe svetlosti (oko 10 luksal mozete
postici odliéne rezultate. Tajna se zove
Mew-vican, polupalaéna cev snimonja
s filterom za iziednacavanje
temperature boja svetlosti, Sistern TTL
auto tocus — infracrveno automatsko
podesavanje ogirine — obezdeduje vam
- . veoma osire snimke. Ako moiete da
VIDEDO VISION V 2005 nabrojite, interesujte se kod zaslupnika!
Kozvoj ovog izuzetno kompakinog i lakog
-.J‘:!Ur&}i(.{)rf_fef(] plod je novih tehnologija. Uprkos
ta,;mpukrnosh, model V 2005 vam ISpUNjava sve
raghteve savremene v!dec_}gtoiqe od |edh051()‘\m:h
metanja novih kadrova u vec snimlieni film |
premotovanjo devel puta vecom brzinom do
usporencg emitovanja, od brojaca s memaorijom do
zvucne sinhornizacije vec snimljenih kaseta ., . Kod
zastupnika cete oitkriti | druge iznenadujuce detalje.

o3

NELWVICON

NOROMENDE

VIDEO VISION VY 1005

Novi model u niskoj verziji odusevice vas logiénim
rasporedom prekidada kojima igrajuci se
podesovate ova| videorekorder. Mozete da trazite
medu 32 TV programa, zajedno s kabelskom
televizijom. Snimanie pocinie samo s jednim jedinim
prekidacem, a ako ukljucite elektronski brojac
onda cete taéno znali kolike je vec vremena prailo
od poéetka snimanja. Za 14 dona unapred mozete
da programirate cetiri razlicita progroma ili
koii program (na primer TV serijul programirate za
dnevno ili sedmiéno snimonje koje se ponavljo.

emona commerce Konsignacijska prodaja ;rﬂt;aéiga ?esm: .
AGREB =mona. Pri
tozd globus  nNoRDMENDE EARAIEVD |

BEQOGRAD

Ljubljana, Smartinska 130 Trg revolucije 1 NOVI SAD
Podhod Maksimarketa SKOPJE erkur Lemnova 29 091 211

Emona C sroe. Hajduk Vellka 11




DIALOG P

Dialog P je personalni racunar sistemski otvorene koncepcije.
Operacioni sistem je kompatibilan s CP/M operacionim sistemom.
Njegova primena je veoma Siroka:
[ poslovna, procesna, laboratorijska i kao pomagalo kod obrazovanja.

Tehnicki podaci

— ceniralna procesna jedinica: procesor Z 80
64 K DRAM memoaorije
32 ROM memorije

— tastatura: dodatan numericki deo
jugoslovenski set znakova

— monitor: profesionalni,
monohromni zeleni fosfar
P 31

— prikljuéci: izlaz za monitor, TV pri-

jemnik, serijski izlaz RS
232 C, sistemski vodic

— programska podrska FEBASIC, FEDOS, mogu-
¢a primena svih program-
skih paketa za operacioni
sistem CP/M (WORDSTAR,
TURBO, PASCAL, DBASE

)

‘gorenjeproceshnaoprema

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon: (063) 853-321,
teleks: 33547 YU Sogor
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Komodore je, kad sam otiao
odande, vredeo milijardu dolara.
Imali smo 154 miliona dolara pro-
fita. Neverovatno, kako ja mogu
da prodajem jevtino sa dobitkom,
dok to drugi ¢ine ba$ suprotno.
Svi smo danas postali veoma
specijalizovani. Ljudi misle da je
za takav posao potrebna velika
armija ljudi, Siok marketing, veli-
ka prodajna sluzba, menadZment
itd. Li¢no mislim da su u svemu
bitni ljudi koji znaju 5ta rade i da
su dusom | telom u posiu. Kljué
do uspeha je da razumete konaé-
nog korisnika. Njemu treba omo-
guciti da kupi najsavremeniju
lehnologiju za najnizu cenu. | tre-
¢e, treba poznavati industriju, ce-
ne komponenata, treba znati koli-
ko kosta tvog iosporuéioca izra-
da nekog modula da moZe$ da
diktiras cenu koju si spreman da
platis. Ko dobro kupuje, uvek ée
moci | da dobro prodaje. Ako na-
pravite odgovarajuéi proizvod,
ako ne varate, ako ne prodajete
ono §to imate na zalihi, nego ono
§to kupac zeli, onda ¢e vase pre-
duzece biti uvek uspesno.

Dok sam bio u Komodoru uvek
smo imali bar 50% bruto | 12%
neto profita.

KaZete da o »novom« Ko-
modoru ne Zelite da govorite.
Da li ée Atari napraviti kom-
g‘a:ﬂhilnun raéunar sa IBM-

¥4

Ne. Ima¢emo dodatak za ST sa
kojim ¢e IBM-ova masina biti
kompatibilna. Ako ste spremni da
investirate nesto para da Vas ST
postane zdruZljiv, onda molim.
Nemamo nameru da napravimo
kompatibilnu celu masinu.

Kakva je trenutna situacija
sa ST? Da li se proizvodnja
odvija bez problema?

Jog ne radimo punom parom
jer nase fabrike imaju velike ka-
pacitete. Moramo biti oprezni, jer
j@, u ovom trenutku, trZiste mi-
kroraéunara vrlo nestabilno. Vi-
detemo kakva ¢e biti potraZnja.
Pokazatelji ukazuju na vrlo veli-
ku. Do danas (6. 9.) prodali smo u
celom oko 50000 komada, prem-
da se u vecini zemalja tek sada
pojavljuju u praodavnicama. Pred-
vidjamo da ¢e meseéna proizvod-
nja, po povecanju potraznje, biti
oko 100.000 komada.

Ovde imam jedan primerak
dnevnika Money koji opSirno pise
0 uspesnoj pocetnoj prodaji ST
520. Mogu vam reci da je lansira-
nje ST 520 najuspeliji start jed-
nog ratunara od kada se ja ba-
vim tim posiom.

Kakva je buducnost ST-a?

U buduénosti vidimo ST 520
kao treminal. Razvijamo 32-bitnu
masinu za koju ce se ST-i koristiti
kao terminali. Takodje za njega
imamo u planu vise dodataka.
Stalno ¢emo ga usavrsavati i po-
vecavati. Osnovni koncept je do-
voljino dobar da lako prima do-
datke. ST nije zvezda jednodnev-

nica, o njemu ¢ete jos dugo slu-
Sati.

Ne nameravamo da uskoro sni-
zimo njegovu cenu. Nadam se da
¢emo do bozita uspeti da ponu-
dimo masinu a la card. MoGice se
kupiti recimo samo tastatura, di-
sketna jedinica ili monitor... Ma-
dinu ¢ée modi da kupi i onaj koji
nema odjednom 800 dolara nego
samo 300, a ostalo ¢e mu kupiti
baba, deda, stric ili tetka. Do tada
¢e biti na raspoloZenju i ST 260.

U Hanoveru ste rekli da ce-
te opet industriju napraviti
postenom. Danas cene pada-
ju, pa se za male pare moze
kupiti masina koja zna da
uredjuje tekstove, podatke i
obradjuje tabele. Amstrad
CPC 6128 je vide od dva puta
jevtiniji od ST 520.

Mislim da u svakom sluéaju lju-
di zahtevaju 3to savrieniju masi-
nu. $ta mislite da |l je konkord
potreban?

U Ameriku se moZe i bez
njega doé¢i udobno | jevtine.

Pa da. Mozete i¢i | brodom kao
Kolumbo (smeh). Svi bi putovali
konkordom kad bi cena bila pri-
stupaéna... 130 XE je ratunar
koji se takmiéi sa Amstradom.
Takodje ima RAM 128 K, grafiku
u boji | jevtiniji je od njega.

Ne volim da utiéem na kupca
§ta da kupi, ali mu samo savetu-
jem 3ta je bolje. Kupac je moj Sef.
Potro3ac je taj koji mi ukazuje na
dobro i loSe. Odluku ne donosim
ja niti Amstrad. Odluéice kupac.
Vasi gitaoci, jer o njima govorim,
su najzahtevniji, najobrazovaniji i
inteligentan deo potro3ata. Oni
kupuju radunar jer Zele izazov da
vide da li su u stanju da ga savla-
daju, da li ga mogu koristiti. Oni
nisu €inovnici koji od radunara
zahtevaju samo tabelu ili da im
uredjuje tekst. Oni Zele da otkriju
ratunar | da ga podrede svojim
potrebama. Zato i hoée trenutno
najbolji raéunar, a to sigurno nije
Amstrad,

Sta mislite o Amigio? Da li
Vam je 2ao §to ne nosi etike-
tu Atari?

Vrio dobra magina, ali u Atariju
mislimo da je ST bolji. Tehnicke
detajle ¢e vam dati Siraz. ST je
mnogo fleksibilnija masina, a na-
meravamo i da je jos vise progiri-
mo. Amiga je planirana kao savr-
$eni ratunar za igre i u osnovi je
to i ostala. Koliko ljudi na svetu
moZe sebi da priusti da plati 2000
dolara za igranje igara,

Mapravijena je za klase, dok
Atari radi, kao §to sam ve¢ vise
puta rekao, za mase.

Gospodine Tramil, Vi i vasi
ratunari imate u Jugoslaviji
mnogo prijatelja koji bi se
obradovali vasoj poseti.
uo sam da imate lepu obalu |

planine. Malo je trebalo, ove go-
dine, da provedem leto kod vas.

U svakom slugaju, nadam se da
¢emo se uskoro, prilikom pred-
stavljanja ST ra¢unara kod wvas,
videti u Beogradu ili Ljubljani.
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Ne znam. Nemam pojma. Ja,
inac¢e, smatram da je ve¢ vreme.
Tehnicke stvari su gotove. Mislim
da uzrok leZi u trZisnim klasama
mikroratunara. Sadasnje verzije
su dovoljno dobre za upotrebu u
Sirokoj potrosnji. Mi nemamo
ugraden &ip za zvuk. Ako to ljudi
budu hteli | budu spremni to plati-
ti, mi ¢emo im ga dati. Ali, u ceni
je odmah obuhvacen, na primer,
MIDI interfejs.

Ljudi se spoti¢u o to éto je 520
zatvorenog sistema. Nema do-
stupnu sistemsku magistralu.
Sta kaZete u vezi s tim?

Ne vidim nikakvog razloga za
zabrinutost. Upravo sada su u
modi velike diskusije da li otvore-
na arhitektura ili ne. Pogledajte
»epl 2«. Sve 3to vidite od raduna-
ra je monitor, tastatura i ploéa za
prosirenja. Ako Zelite vise memo-
rije, treba da dokupite jos jednu
ploéu. Mislim da smo u nasem
sluéaju mi uéinili ono 5to je za
ljude najbolje. Po najnizoj mo-
guénoj ceni ponudili smo im
prakticno sve sta im je potrebno.

Postoji jos jedan razlog za za-
tvorenu arhitekturu. Meni se do-
padaju brzi ra¢unari. Ako bismo
modelu 520 hteli da otvorimo ma-
gistralu, bili bi nam potrebni bafe-
ri. A za bafere ide 30 nanosekun-
da ovde, 30 nanosekunda onde.
Tek kad ih malo saberete, vidite
koliko ih se nakupilo. Za dodatke
kod otvorenog racunara potreban
je i ja¢i uredaj za napajanje, koji
ugraduje samo IBM. Ja imam
drukgiju ideju o otvorenosti raéu-
nara. Nasa memorijska mapa doz-
voljava drukéiju otvorenost radu-
nara. A imamo i DMA kanal. Na
trziste cemo poslati i kucite za
prodirenja, koje ¢e omogudéavati
kartiéna prodirenja osnovnog ra-
Cunara. Za 80% ljudi dovaljna je
osnovna verzija racunara. Zasto
bi morali da plaéuju vise zbog
onih nekoliko zagrizenjaka koji
Zele vise.

Sta ée biti s onima koji budu
hteli u dve godine da kupe novi
raéunar?

Kupi¢e 32-bitni raunar, a ono
Sta vet imaju upotrebiée kao ter-
minal.

Kakav ce biti Atarifev 32-bitnik
i koliko ée stajati?

Mega memorije, 32-bitna cen-
tralna procesna jedinica, memory
manogement unit, a cena 1.100
dolara. Cenu garantujem.

A standardni operativni siste-
mi na 520ST? Oni iz marketinga
govore o CP/M | o hardverskom
resenfu za MS DOS.

O MS DOS-u ne znam nista. Ali
emulator za CP/M veé je gotov.
Imamo ga ovde. Razgledajte ga i
videcete kako je brz. Radi brzi-
nom kojom | »komodor 128«. To
nazivam zaista dobrim emula-
torom.

Kako stoji stvar s prodirenjem
memorife na 520 ST?

S ATARL

Prvo na ploéici imate prostor za
ROM-ove, a zatim za jo5 ponesto.
Uzgred. Imam svoj radunar sa so-
bom, 520, dakako. On ima IM me-
morije, ako mi ne verujete. Nadam
se da ce tako nesto imati i drugi
kupci.

Radite | Zivite u 2iZi novih teh-
nologifa. Mislimo da ste prava
adresa za pitanja o novitetima
na podroéju raéunarstva. Nesto
se govorilo o prepoznavanju gla-
sa u vezl s Vama. Dokle se stiglo
$ racunarima kofi ¢e prepozna-
vali ljudski glas?

Tehnologija prepoznavanja
ljudskog glasa odmakia je ve¢ pri-
li€no daleko, iako jo3 nema rezul-
tata kakve laici o€ekuju. Prepoz-
navanje glasa mnogo je jedno-
stavnije od osetljivosti i optiékog
prepoznavanja. U Zivotu nece biti
razumevanja ako se taéno ne zna
o &emu je rec. Ali ima prednost pri
govoru, Ako znate za koncepciju,
moZe da vam nedostaje | neka reé
ili glas pa da ipak znate o éemu je
reé. Medutim, za prepoznavanje
glasa potrebna je i velika brzina
rada radunara. Sada kad imamo
Motorolinu seriju 68000 vet je ve-
oma blizu realizacija jednostavni-
jeg prepoznavanja govora. Ali jos
je daleko do prvog ratunara koji
¢e moci da Vas tuje.

Napustili ste Komodor, ali
ipak. Cija ideja su bill raéunari C-
16, C-116 [ 4+ 7

Kad je C-64 bio razvijen, prvih
nekoliko meseci imali smo velikih
problema s nabavkom integrisa-
nih kola. Cena samo jednoga ku-
stomizovanog éipa iznosila je 200
dolara. A imali smo tri takva &ipa.
A u to vrme je na trZiste stigao i
»spektrume«. Njegova cena je bila
vanredno niska. Dugo smo se bo-
rili sa Sinklerom (Sinclair) oko ce-
ne. Mislim da je sadasnja cena 64
zaista pogodena. Ne znam $ta se
onda dogodilo. Odjednom su iz
trZisnih razioga na trZiSte poslati
raCunari koji ni sluéajno nisu bili
bolji od »spektruma«~. Opet 5u lju-
dima nametali racunare sa 16 K
memorije. Kao da nismo bili u sta-
nju da napravimo nesto bolje od
C-64. Ideja je dosla iz marketinga.
Hteli su da zaraduju suvise
mnogo.

Pomenuli ste probleme naba-
ve Cipova za C-64. Kakva je situ-
aclfa nabave éipova za ST?

Lepo, bez problema. Veé smo
za SAD proizveli 30,000 ratunara i
nije bilo problema. Inace imamo
tri izvora za svaki ¢ip posebno.
Danas za ozbiljnog proizvoda&a
vide ne sme da bude problema u
vezi s tim.

Na kraju nam jo$ recite svoje
misljenje o tome kakvi e raéu-
nari biti u siedeée tri do éetiri
godine?

Kijug je u memoriji. Bice je vise
u racunarima i biée brza. Sto zna-
¢l da €e i radunari biti brzi. Sve se
obrce oko memorije. To je stepe-
nik koji koéi.
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Ovce, gliste i macke koris-
ne su domace Zivotinje. Za-
mislite paradu uglacanih
traktora u zadruZnom dvori-
stu, a na nfivama mase glista
ruju zemlju i ispunjavaju pe-
togodisnji plan, a da ljudi ne
moraju ni prstom da mrdnu.
Ukratko, gliste su resenje
koje ¢eka na problem. U tof
ulozi sve se cesce pojavijuju
racunari, pogotovu u grado-
vima. Racéunari su takode
korisni. | oni dekaju na pro-
blem. Sve svoje probleme
moci cete ubuduce da resa-
vate po ceni od dva sanduka
glista. Tako Amstrad svojim
PCW 8256 nastoji do dokaze
kako vas partner moZe da
bude i sistem koji je upola
fevtiniji od ST 520.

inkler, Komodor, Atari | jos

poneko bili su navikli ponu-

diti najbolji raéunar koji su
bili u stanju da proizvedu, Zatim
su odgovarajuéom cenom, teh-
nickim karakteristikama i rekla-
mom osvaojill mesto na trZistu. Alj,
Amstradov Sef Alen Suger (Alan
Sugar) ima drukéiju taktiku. Na-
vodno je obdaren sposobnoséu
da uvek oseti 5ta je trZistu potreb-
no, po kojoj ceni i da zatim proiz-
vede upravo takav proizvod.

Japanci na mala
vrata

Danasnji predsednik firme Am-
strad Konsjumer Elektroniks (Am-
strad Consumer Electronics) os-
novao je to preduzece 1968. godi-
ne. U poéetku se firma bavila pro-
dajom raznih predmeta potrebnin
za automnobile i jod nekih drugih
elektronskih proizvoda, Poéet-
kom sedamdesetih godina pocela
je da se bavi HI-F| uredajima, od-
nosno prodavala je plastiéne stal-
ke za gramofonske ploge.

U toku sedamdesetih godina i u
pocetku osamdesetih firma se ba-
vila pre svega prodajom jevtinih
HI-FI komponenata, aparata za
domacinstvo i automobilskom za-
bavnom elektronikam. Na Dale-
kom istoku su se ve¢ tada mogli —
za male pare — da kupe proizvodi
s nalepnicom Amstrad. Sastavija-
le su ih — kao 5to danas sastavlja-
ju ratunare — anonimne | jevtine
fabrike, ali navodno po Amstrado-
vim projektima i (navodno) njiho-
vom opremom. Tako je iskorista-
vanje najjevtinijih isporuéilaca i
proizvodaca omogudilo da se re-
lativno dobri proizvodi stave na
raspolaganje kupcima za veoma
male pare. Uspeh su zabelezili po-
gotovu muzi¢kim stubovinma i ja-
panskim TV kolor aparatima sa
svojom nalepnicom. Svi ti proiz-
vodi bili su popradeni i nametlji-
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vom propagandom. Tako je Am-
strad do 1983. godine potrodio
¢ak tre¢inu ukupnih para koje je
britanska zabavna elektronika po-
trodila da bi kupcima nametnula
svoje proizvode.

Amstrad se probio | van zemije.
Tako je, npr., postao ekskluzivni
Isporucilac elektronike za nemaé-
ki lanac robnih kuéa Snajder. Pro-
met firme (HI-Fl uredaja i rauna-
ra) danas prelazi 84 miliona funti,
a 1982. godine — prema izvestaju
revije Menediment Tudej (Mana-
gement Today) — Amstrad je bio
druga firma po ostvarenju profila
na londonskoj burzi, Godinu dana
posle Kiajva Allen Suger progla-
$en je =mladim poslovnim &ove-
kom godine«, a to je titula koju
dodeljuje ugledni engleski dnevni
list Gardijen (Guardian).

U 1983. godini — kad se spek-
trum vec godinu dana prodavao a
komodor se pojavio u praodavni-
cama i postalo je jasno dase i u
poslu s raéunarima mogu praviti
pare — potelo je projektovanje
prvog raéunara te kuée, CPC 464.
O njemu smo napisali ve¢ mnogo
toga lepoga, ali ponekad zaborav-
ljamo da broj prodatih raGunara —
uprkos velikoj buci i pohvalnim
ocenama — | dalje zaostaje za de-
gt i vise puta iza spektruma i C-

Treba opet da ponovimo da su
Amstradovi radunari namenjeni
Coveku s ulice, onome koji nema
smisla za lemljenje kablova za ka-
setofon, trazenje kanala na TV,
biranje odgovaraju¢eg monitora
ili gubljenje nerava zbog nekom-
patibilnosti Stampacevih sekven-
cija. Ukratko, kao poruéen za na-
rod u kom vozovi voze po redu
voZnje, a nove automobile nije

potrebno posle kupovine voziti u
radionicu ili puzati ispod njih u
kuénoj garaZi.

8256 - PC na
Amstradov naéin

U stranoj Stampi mogli smo da
proéitamo mnogo nagadanja o
tome da li Amstrad priprema 16-
bitni raéunar ili éak kompatibilni
IBM—PC. Medutim, kad se odgr-
nula zavesa pokazalo se nesto sa-
svim drugo, a opet tako jako tipic-
no za Amstrad. Ratunar koji po
svojim tehnickim karakteristikama
ne predstavija nista posebno. Na-
protiv, kaska ¢ak oko 7 godina za
svojim vremenom. Medutim, celo-
kupan sistem, kojim moze odmah
da se poéne raditi &im se donese
iz prodavnice i ukljuéi u zid, ve-
oma je jevtin | $to je najvaZnije
moie da zadovolji veéinu radu-
narskih potreba manjih preduze-
¢a, zanatskih radionica | pojedi-
naca koji nemaju velikih zahteva.

lznenadili biste se kad biste
znali koliko je drugih ljudi sprem-
no izaci éoveku u susret, protu-
madciti mu kako svojim kuénim ra-
¢unarom w»procesiraju retis. A
ako biste hteli da raéunar prodate
nekome koji &esto ima mogudé-
nost slusanja takvih pri¢a, onda
nema bolje reklame, nego u ime
samog raéunara naglasiti kako je
masina specijalizovana upravo za
obradu teksta. | tako je stvorena
kratica PCW (Personel Kompjuter
Verdprocesor — Persenal Com-
puter Wordprocessor), liéni raéu-
nar za obradu teksta.

U stvari, medutim, nije re¢ bas o
obradi teksta. Ispod poklopca kri-
je se priliéno obitan CP/M raéu-
nar (nesto sli¢no MMS-u), s moni-
torom, disketnom jedinicom, ta-

staturom | matriénim stampacem.
Cena sistema, zajedno s progra-
mom za obradu teksta, iznosi do
460 funti (399 bez poreza na
promet).

Ako se govori o raéunaru koji je
specijalno predviden za obradu
teksta, onda bi ¢ovek otekivao i
naroéito kvalitetnu | osmisljenu
tastaturu. Onaj ko na PCW pre-
skoéi pravo sa pisace masine ce-
ni¢e to §to su tasteri razporedeni
sli€no kao na masini. Misljenja o
ra¢unarima uvek su subjektivna,
pa je tako i autorovo misljenje o
tastaturi. Razocarenje. Mehanika
je na nivou proseénih mehaniékih
tastatura (C—-64, Ines...), a pre
svega smeta nepregledan | mesti-
miéno neobiéan raspored tastera.
Naime, mnogo ih je namenjeno
posebnim funkcijama u obradi
teksta, a uzalud cete traZiti dobri
stari kontrol (CTRL) i escape.
QWERTY, numeriéki deo | funk-
cijski tasteri nisu odvojeni ni pro-
storno niti se razlikuju po boji.
Isto tako nema ni posebnih taste-
ra za kursore, pa se sliéno kao |
na PC-ima umesto njih upotreb-
ljava numeritka tastatura.

Inace je mala, laka i dopadljivog
oblika, a sa radunarom je poveza-
na spirainim kablom. Poseban
procesor &ita | dekodira tastere.

Centralna Stampana ploéa i di-
skelni pogon nalaze se u istom
kucistu zajedno s monitorom.
Ako mislite da su §tampane ploce
»amstrada«~ ili »atarija= napola
prazne, pogledajte unutrasnjost
PCW 8256. Sem memorije, proce-
sora, ROM-a i jednoga jedinog
posebnog kola jedva da cete pri-
metiti jo$ koji element. Znadi da je
izrada jevtina, a mogucénost kvara
mala. Kao sto veé ime kazuje, ra-
¢unar ima ugradenih 256 K me-
morije za gitanje i pisanje, od ée-
ga oko 112 K upotrebljava kao
RAM disk. Ostatak memorije osta-
je na raspolaganju za programe |
podatke, onako kako odredi ope-
rativni sistem CP/M 3.0 (CP/M +).

Jasno je da procesor Z-80 moze
odjednom da adresuje samo 64 K
memaorije i programska oprema
pisana za CP/M + snalazi se tako




to su u jednoj banci zapisani po-
daci (tekst, datoteka), a u drugoj
program. A jo§ duii programi |
vete zbirke podataka delimiéno
su zapisani na disku iz kojega se
neprestano odredeni deo uéitava
u memoriju. RAM disk ¢e vanred-
no ubrzati izvodenje takvih pro-
grama.

Kao 3to u reklamnoj brosuri pi-
Se »na ekranu mogu da se pisu 32
reda sa po 90 kolona, 5to iznosi
44% vide nego ¢ak IBM-PC«. Do-
duse, ne znam otkad je PC naroéi-
to poznat po veoma prostranim
ekranima. Na alfanumeriékim
ekranima afirmisala se mreza 80/
25 (B0/24) i prilikom obrade teksta
na 90 kolona nedete osetiti neku
narogitu radost (sem malih slova).
Uobié&ajena Sirina kucanih teksto-
va iznosi 64 znaka. Bolje bi bilo
ostaviti moguénost da se ekran
obrne za oko 90 stepeni pa bi bilo
moguéno odjednom gledati celu
kucanu stranu, a to umeju samo
mnogo mnogo skuplje masine.

Programska oprema pisana za
CP/M ne da se ometati na tako
&irokom ekranu, razume se, i upo-
trebljava samo prvih 80 kolona.
Sirina ée postati vazno dostignu-
¢e tek kod programa napisanih
specijaino za B256, tipa tabela
(kartica), gde ekran ionako nikad
nije dovoljno velik.

Ugradena je disketna jedinica
od tri inéa, na koju 8256 zapisuje
u jednakom formatu kac i ostali
Amstradovi raéunari. Na jednoj
strani moZe da se zapise 180 K od
tega je 2 K rezervisano za direkto-
riju i 9 za sistem, tako da korisni-
ku ostane na raspolaganju samo
169 K. Ako se disketa obrne, moze
da se snimi i na drugoj strani, 5to
je vazna prednost pred formatom
od 3.5 inéa. Na njih moZe da se
zapisuje s obe strane samo ako je
| disketni pogon dvostrani.

Moci ée se po Zelji raditi jos
jedan disketni pogon, onaj kapa-
citeta 720 K (cena jo$ nije pozna-
ta). Sem sistemskog vodiéa i ne-
standardne serijske veze sa $tam-
patem nema interfejsa, Ali moéi
te da se dokupi komunikacijski
modul RS 232 ili Centroniks.

Ako 8256 treba da zameni pisa-
¢u masinu, onda se u sistemu
oéekuje solidan Stampac. Meni
litno se vec¢ obiéni printerski zapi-
si ¢ine potpuno gitljivima samo
ako traka nije suviSe istroSena.

Neini amstradov stampac u sta-
nju je da radi i »skoro kaligrafske
zapise« (NLQ). Koliko su »skoro
kaligrafski« presudite sami. Kao
svaki prosecan matriéni Stampac
ume da piSe slova raznih oblika i
veliéina.

Brzina mu bas ne sluZi na cast,
90 znakova u sekundu u uobicaje-
nom nacinu | 20 u kaligrafskom.
Dok smo ga posmatrali kako radi
uéinilo nam se da je malo naduva-
na narotito ona brojka o 90 zna-
kova. Ali je zato programska opre-
ma (kod obrade teksta) napisana
tako da moZe da se ispisuje | dok
se obraduje tekst.

Stampaé moze da tro§i radu-
narsku hartiju ili obiéne listove.
Ali posto to drugo moZe da bude
veoma sporo, stampaé ima ugrad-
enu vodicu koja obiéne listove
(A4) uzima jednostavno s gomile i
nije potrebno umetati svaki po-
sebno. U naéinu CP/M Stampaé
razume kontrolne sekvence za
FX-80.

Hompletan CP/M
sistem za 16 SM

Sistem je programski otvoren |
ako u¢itamo CP/M na njemu ce-
mo moci da pokrenemo bilo kaji
program iz bogate biblioteke CP/
M programa, taéno onako kao
»partner« ili »dijalog« koje kod
nas neki s postovanjem zovu mi-
niratunar (sa supermini cenom).

U cenu sistema ukljuéen je | DR
logo (to nije doktor logo, nego
logo firme DidZitel Riser& (Digital
Research) i Melerd Bejsik (Mal-
lard Bassic), koji je napisao Lo-
ukomoutiv Softver (Locomotive
Software). Od uobiéajenih razlj-
kuje se po poslovnoj orijentisano-
sti, a inace bi trebalo da bude bar
onako dobar kao 5to jeste odnos-
no, izvinite, bolji nego &to jeste
Mikrosoftov  mikrosoft bejsik.
MoZda on i jeste brz, ali nije bas
ljubazan prema korisniku, o sin-
taksnim greskama javija tek u to-
ku izvodenja. DR je napisao | GSX
grafi¢ki interfejs i program za
emulaciju VT-52 terminala.

Obrada teksta

lako Lokoskript koji se dobija
uz raéunar ima Zelezni¢arsko ime,
uprkos tome moc¢i ¢e da poslui
svojoj svrsi. Uostalom, ljudi obra-
duju tekstove | jo5 pone3to cak |
na =gumicama«. Podto je ekran
alfanumeriéki (samo slova i broj-
ke), na njemu ne mogu da se pri-
kaZu specijalni oblici slova (kur-
ziv, masna slova...), ali zato je
ekran zapackan raznim kontrol-
nim znacima, medu ostalim | za
prisilni prelaz u novi red. Ali ako
ste dosad na to navikli, umecete
da cenite sto ée na ekranu biti bar
tabele i kolone postavijene onako
kao na hartiji.

Inate, program za obradu tek-
sta ima sve funkcije koje se oce-
kuju na proseénom CP/M ili MS/
DOS programu: poravnanja, tra-
Zenje reéi, numerisanje strana...
Onima koji nisu jako vesti u tome
pomazu meniji koji se kao kod
»GEM-a« ili »meka« spuste ispod
vrha ekrana. Jasno je, medutim,
da je rad sa kursorskim tasterima
naporniji nego rad migem.

Navodno za CP/M postoji oko
B.000 programa koje se isplati
uzeti u obzir. Trebalo bi da na
B256 rade svi sem onih koji se
sluZe nekim specijalnim, nedoku-
mentovanim CP/M naredbama.
Na sajmu PCV isprobali smo
»verdstar«, »dbejs ll«, »frajdi=,
»vizikalk« na 8256. A mnogi CP/M
programi ne staju mnogo manje
od samog ratunara, pa ce s tak-
vom cenom tesko nadi kupce. Za-

nimljiv je dogovor Amstrada sa
firmom Sorsim, éuvenoj pre sve-
ga po jednoj od najkapacitetnijih
tabela — saperkalk 2. Viasnika tih
programa ima 800.000, a Amstra-
dovci ¢e moci da im se pridruZe
(6128 | 8256) za skromnih (opet
kako za koga) 50 funti. Program
koji inace staje oko 200 funti bi¢e
jevtinije na razpolaganju samo u
formatu od tri in¢a. Sliéni dogo-
vori vode se | sa drugim vodeéim
softverskim kuéama.

Glavna prednost Amstradovog
personalnog ratunara jeste rela-
tivno niska cena. Samo za sliéan
NLQ &tampal (seikosa GP 550
ima veoma sliéna svojstva) treba-
lo bi u Velikoj Britaniji odbrojati
oko 200 funti, a za monitor 50-60.
A kod Amstrada sve dobijate za
400 funti.

Sistem je dovoljno dobar i ka-
pacitetan za skromnije potrebe
male privrede | trgovine koja je
dosad pokazivala debelu koZu i
»office automation« vodila jedno-
stavno na mikri¢éima tipa spek-
trum ili komodor. A jo3 bolji uti-
sak ostavice ova stvar na sve one
koji su do sada to obavljali viasto-
ruéno.

Na engleskom trZistu de se
PCW 8258 sresti u prvom redu sa
QL-om i CPC-om 6128. Prvi ima
veoma dobru grafiku i bice uop-
Ste brZi, a programi na njemu, ko-

liko ih bude, bi¢e bolji. Ali zato ¢e
sistem biti skuplji, a uz to ée biti
potrebno i malo fiskulture pre ne-
go Sto ée raditi ono &to od njega
otekujemo. Verovatno ée CPC
6128 biti izabran tamo gde ce ra-
¢unar sluZiti i za nesto tako koris-
no kao $to je ubijanje agresora iz
vasione.

PCW 8256 je jevtin poslovni ra-
€unarski sistemn podesan pre sve-
ga za sve koji se zbog velikog
troska i straha od nepoznatog ni-
su mogli da odluée za kapacitet-
nije | skuplje sisteme. Nekima ¢e
kapacitet PCV-a biti dovoljan za
sve veke vekova, a druge ¢e ube-
diti da su raunari korisni | oni ¢e
nabaviti bolji sistem na kom ¢e
raditi jod udobnije.

Kod nas na dva nivoa postoje
sistemi s istim zadacima kao PCW
8256. Kao male poslovne sisteme
moZete da kupite C-64 ili »atari= 5
disketnom jedinicom, &tampadem
i monitorom, pri éemu je samo
devizna cena veca od cene za
B256 koji je uz to | mnogo podes-
niji za poslovnu upotrebu nego za
igrice.

Ako potrodite jos nekoliko puta
vise para moZete da kupite male
=partnere= i »dijaloge=, ali koji ni-
su bitno bolji od PCV 8256. Treba
ipak imati u vidu da odnos cena/
kvalitet nije uvek merilo.

PRODAJEMO RACUNARE
PO 1ZVOZNIM CENAMA

@ SINCLAIR SPECTRUM 16 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
@® COMMODORE 64
@ COMMODORE C-16

@ COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-

C16, pogon za gipki disk

1541

Crta¢ u baoji 1520, stampaé MPS 801-MPS 803,

palica za igranje

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, Stampac seikosha GP-500A,
palica za igranje s Kempstonovim interfejsom

METROMARKET

Ul F. Filzi 4, tel: 993940/631064, 993940/68841 TRST

GENERALTECNICA

Trg S. Antonio 6, tel: 993940/62730, TRST
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MASINSKA OPREMA

Put u 32-bitho drustvo

lavni zahtev koji se postay-
G}a proizvodadima wvelikih

ratunarskih sistema jeste
Sto veca brzina. Ona se izrazava u
jedinicama Mips ili Mops, §to zna-
¢i milion naredbi u sekundu. 16-
bitni procesori, kao §to su npr.
68000 ili 8086 imaju najvise 1
Mips. Da bi se ta vrednost osetno
povecala, potreban je 32-bitni
procesor, koji zasad omogucava
dva do tri Mipsa. Zna se da éak 17
velikih fabrika razvija svaka svoj
32-bitnik, Jedan od prvih koji je
pusten u prodaju jeste Motorola,
nazvana MC 68020. S najvise ne-
strpljenja docekuje se radi obim-
nih ratunskih operacija, a dobro
ce doci i za upravljanje robotima.
Maoci ce da se koristi | pri eksperi-
mentima u vezi sa vestackom in-
teligencijom a koji su danas tek u
pocetnoj fazi. Zeljno ga doéekuju
i projektanti novih CAD (compu-
ter aided design) sistema. Nije
mnago verovatno, medutim, da bi
se novi procesor mogao da upo-
trebi u klasi PC — malih poslovnih
racunara — pre 1987. godine.

Hjulit-pakard
(hewlett-packard)
pozurio

Hjulit-Pakard ¢e biti prvi medu
proizvodagima rac¢unara koji ée
novi procesor upotrebiti u novoj
seriji 300, u koju ¢e se — po Zelji —
ugradivati procesori 68010 ili
68020. Kupac ¢e modi i naknadno
da se odlu¢i za ugradivanje novog
68020. Zasto, moZe samo da se
pretpostavi, ali s priliéno mnogo
izvesnosti. Prvi razlog je dugi rok
isporuke, a drugi visoka cena koja
¢e se ubrzo sniziti na razumnu
granicu. Jasno je da je | kompati-
bilnost dva procesora takode niji-
hova velika prednost. Neée biti
veéih problema ni u vezi sa »pri-
vremenime« prilagodavanjem pro-
gramske opreme 16-bitnom pro-
cesoru. Razlika ée biti primetna
samo u trajanju izvodenja progra-
ma. Hjulit-Pakard daje grafiéku
karticu koja moZe da iscrta do
50.000 vektora u sekundu. A za
takve zadatke je svakako veé po-
trebna CPJ izuzetne brzine. Uz taj
superbrzi mozak bice stavijen na
raspolaganje hard disk sa 400 Mb,
ali koji jos ni izdaleka ne moZe da
zadovolji kapacitet novog proce-
sora, jer on moZe da adresira &ak
deset pusa vige, do 4 Gb! U ma-
lom radunaru koji sluzi za to da se
tek s vremena na vreme njime
ofarmi neki duzi tekst ili odrzava
datoteka koja obuhvata najvise
nekoliko stotina artikala, zaista
nije neophodna nova CP.J.

Bas zato $to je krug interesena-
ta relativno uzan ne moze se veé
prve godine ocekivati nesto vise
od 100.000 komada prodatih 32-
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bitnika. U 1983. godini je 90% svih
prodatih procesora bilo 8-bitnih,
ukupno 68,000.000. Sesnaestobit-
nih procesora je otigéilc mnogo
manje u promet, samo sedam mi-
liona. Predvida se da e te brojke
biti udvostruéene za 1985. i 1986.
godinu. Ocekuje se 46,000.000
prodatih 16-bitnih CPJ, 5to bi zna-
Cilo da bi to bilo prvi put da se
premasi prodaja 8-bitnih. Sasvim
je drukgija situacija u vezi sa elit-
nim 32-bitnimi CPJ. U 1983. godi-
ni ih je proizvedeno i prodato
4,000, a godinu dana kasnije
20.000. Cak se za naredne godine
predvida samo udvostruéenje tih
brojki. Krivea tome treba traziti i u
nepostojanju odgovarajuéih kola
i zasad uzanom krugu interesena-
ta. Prvi nedostatak morace se $to
pre. ukloniti jer znamo da MC
68020 radi u taktu 16.67 MHz. Da-
nas uobiéajena dinamina memo-
rijska integrisana kola nisu dora-
sla toj vrtoglave] brzini. Sa 32-
bitnicima mo¢i ¢e da se upotreb-
ljava samo tehnika virtualnog za-
pisivanja u memoriju, koja moze
da se izvede uz pomo¢ statiénog
RAM-a. U toj memoriji, koja te-
oretski moZe da bude veligine sa-
mo nekoliko bajtova, veoma je
mali prostor koji moZe da se adre-
sira. Sistem uéitava u RAM vred-
nost adresa koje adresira CPJ, a
sve druge, tj. datoteke i programi,

ostaju na spoljnim memorijskim
jedinicama. Ako je CPJ potrebna
neka vrednost koje u odredenom
trenutku nema na w»skladiStu«
unutrasnje memorije, onda se ak-
tualni blok, najéesce veliéine iz-
medu 0,5 do 1 K, prepiSe na spalj-
nu memoriju i uéita potrebno. Na
ta nacin CPJ moze da operise éak

nije mnogo memorije, umnogome
povecava rad procesora. Pre sva-
kog izvodenja naredbe e logika
koja poredi adrese utvrditi da li se
kod objekta vec¢ nalazi u registru.
Ako ga ne nade, onda traja nekoli-
ko milisekunda da se uéita iz
spoljnog registra. Ali ako je vred-
nost vec u njemu, ucitavanje traje

Tip NS 32032 MC68020 ZB0000 80386 WE32100
Proizvodaé National Se- Moto-  Zilog  Intel ATST
miconductor rola

U prodaiji da da 1986 1986  da
Frekvencija (MHz)  4/6/10 16/67 1011825 1216 10/14
Mips <2 <3 <5 <4 <17
Cache (byte) 0 26 25 0 %
Naredbe 86 85 110 110 169

sa 4 G (Gigabajta). Potrebne su
specijalne MMU (multi manage-
ment units) za kontrolu toga ne-
prestanog prepisivanja. Na nekim
32-bitnim CPJ naci cemo ugrade-
ne jos nesto dodatne memorije —
najéedée 256 bajtova. Naziva se
cache register, a bez obzira 5to to

Motorola je uspela da na povrsini
3x3¢m nagura svih 114 prikljuéaka

samo 40 ns. Prilikom izvodenja
petlji svi kodovi su najkasniie po-
sle drugog ponavijanja u tom ma-
lom registru i otpada potreba za
trazenjem i uéitavanjem iz spoline
memaorije.

Motorola veé nudi koprocesor
uz MC 68020. Ta pomoé nam je
poznata ve¢ iz 16-bitnog sveta.
Tamo je koprocesor priskoéio u
pomot za sloZene i obimne ra-
¢unske operacije. Ono 5to je poz-
natom 8088 zacio BOB7, to je no-
vom Motorolinom
68881.CPJ68020 ima programski
izvedivo prikljuéenje procesora
za raéunanje s plivajutim zare-
zom. Takav koprocesor moZe da
se prikljuéi i 16-bitnim 68000 i
68010. Za prikljutenje na 68020
potrebna su tri TTL kola. A cene?
Uprkos tome §to pouzdanih poda-
taka nema, saznalo se da CPJ MC
68020 staje okc 2000 nemackih
maraka, a 68881 1.600 maraka.
Procesori 8088 | 8087 mogu da se
dobiju ve¢ za 200 odnosno 800
nemackih maraka.

Medutim, brzo raéunanije jos ni-
je sve. Rezultate treba i prikazati
tako da mogu da se vide. Hitaéi se
isprsio sa CRT kontrolorom
HD63484. Taj ¢ip moze da prene-
se Cak 2 miliona tadaka u sekun-
du na crno-beli ili obojeni akran.
Rezolucija je 4096x4096 tacaka,
5to je veoma povoljno za 32-bitne
procesore. Tako c¢e se novi CAD
sistemi vec pribliziti kvalitetu ko-
lor fotogratije.




Slozemni proces

Kad se govori o 32-bitnom pro-
cesoru, ne sme se pomisliti da je
to dobijeno jednostavnim udvo-
struéavanjem 3Sestnaestobitnog.
Zbog toga vetina proizvodata
ima ozbiljnih teskota. Na &ipu se
nalazi ceo niz visenamenskih re-
gistara. Sto ih je vi%e, procesor se
moZe toliko efikasnije programi-
rati. Zilog 80000 ima 16 registara
sa po 64 bita. Ima 64 prikljuéaka,
aadrese | podaci moraju da prola-
ze preko ista 32 prikijutka. Mato-
rolin 68020 ima ¢ak 114 prikljuta-
ka. Potrebno ih je nekoliko mno-
go zbog prave 32-bitne unutras-
nje strukture | odvojenog napaja-
nja radnim naponom. To obezbe-
duje pouzdanost uz zaista veliku
brzinu procesora. Ali, skoro svaka
fabrika ima drukéiji proces proiz-
vodnje. Motorola primenjuje
high-speed CMOS tehniku, dok
su drugi izabrali domino CMOS i
n-CMOS. Velike su razlike i u unu-
tradnjoj strukiuri. U tom podruéju
je najdalje otiSao Zilog. On je cac-
he register predodredio podaci-
ma | programskim kodovima. Nji-
hov €ip, koji ¢e uéi u prodaju do-
godine, imace takt ¢ak 25 MHz, ali
ce imati »samo« 5 Mips. Motoro-
lin 68020 bice sporiji. Imace samo
3 Mips, uprkos tome sto ima pra-
vu  32-bitnu  strukturu. MMU
Z80000 bice integrisan na samom

SloZena unutrasnja struktura MC 68020

procesoru, tako da e se modéi jos
brze upravljati memorijom. Prese-
lijavanje adrese sa CPJ na MMU
traje punih 60 ns. Zanimljiva je i

tzv. pipeline struktura Zilogove
CPJ. To »pipeline« znati da CPJ
ima i specijalni registar u kom dr-
Zi pripremljenu ve¢ sledecu na-

redbu dok se prethodna izvodi,
tako da nije potrebno tragati za
njom u spoljnoj memoriji tek on-
da kad zavrsi izvodenje odrede-
nog koraka. Ali sasvim druge obli-
ke ima novitet fabrike AT&T. Nji-
hov 32-bitnik zove se WE 23100.
Navodno bi trebalo veé ove godi-
ne da se pojavi na trzistu, ali tek
krajem druge godine pojavili bi se
njihovi sistemi s tim. WE 23100 je
nesto narocito. Zna za 169 uput-
stava, ¢ak 100 vise od konkuren-
cije. Posledniji koji ¢e ponuditi &ip
novog vremena bice i Intel. Njihov
80386 nece imati cache register ni
pravu 32-bitnu strukturu, ali ima-
ce integrisanu MMU.

Procesor 68028 modci ce da se
upotrebljava u sistemima sa toko-
vima podataka razli¢ite Sirine, jer
se njihova Sirina moze dinamiéno
da menja. To ucpste nece oteia-
vati rad programera, jer ¢e sve
periferne jedinice posebnim sig-
npalom obavestavati o Sirini njiho-
ye veze. Na taj ¢e nacgin biti omo-
gucena ¢ak | kompatibilnost sa 8-
bitnim sistemima. Uz paraleino
padanje cena novog pokolenja
procesora i sve komplikovaniju
programsku opremu i za domacu
upotrebu, moZe se odekivati da
do kraja decenije 32-bitna falanga
prodre i u nase kuce.

Priredba: Miha Podlogar

74e
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320 strana formata 17 x 24, latinica
kvalitetna Stampa; folo-slog, korice kolor,
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Cana u pretplati 2000 din.

Xnjigu moZete naruéiti od izdavata

po pretplatnoj ceni do 20. 11, 1985,

lzuzetne moguénosti Vaseg Komodora.

su pred Vama — iskoristite ih do kraja

Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA donosi Vam sve: @ osnovni
pojmovi o raéunarima @ uvod u rad sa Komodorom @ principi
programiranja, struktuirano programiranje @ detaljno obradene naredbe
bejzika | Sajmons bejzika sa primerima ® programiranje na masinskom
jeziku @ naredbe mikroprocesora 6510 @ primeri masinskih programa
® organizacija memorije @ grafika i zvuk ® Kernal i bejzik ROM
rutine, nacini koriS¢enja ® hardver Komodora, Seme i objasnjenja @
konstrukeije: interfejs RS232C, EPROM programator, kartridz (ROM
maduli), modem ...

Koristite i Vi Komodor 64 kreativno i stvaralaéki

1
1
1
Po |zlasku knjige iz Stampe (decembar 1
1985) cena de biti veéa. MIKRO KNJIGA § sdiein
P.O. boks 75, 11090 Rakovica-Beograd I

I Pretplacujermn se na primaraka knjige

COMMODORE ZA SVA VREMENA
po pretplatnoj cenl od 2000 din

KNJIGA JE NAMENJENA POCETNICIMA | DOBRIM POZNAVAOCIMA RACUNARA
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Britanske viasli su, ocigledno,
odiuéile da se vise nece saliti s
hekerima koji provaljuju v tude
sisteme. Pred sudijama su se
pojavili Robert Schifreen | Step-
hen Gold kofi su u siobodnof no-
vinarskoj prolesifi. Obojica su
uhapseni aprila kad je policija u
pratnji sluzbenika korporacije
British Telecom kasno nocu po-
kucala na vrata njlhovog doma
(prvi je iz Londona, a drugl Iz
Sheffiida). Racija je bila deo &i-
roke Iseirage u vezi s aferom
+Duke od Edinburgh hack« (pro-
vala v sistem Preslel).

Stephen Gold je optuZen da je
falsifikovao diskove na kojima
5u sacuvani podaci o radunari-
ma koje upoirebljavaju kod Pre-
slela. Robert Schifreen odgovra-
ce zalo sto je lzradio elektronski
uredaj kojfim je zapisivao podal-
ke ¢ Prestelovim raéunarima.

Hekerski priruénik (Hacker's
Handbook) Britanca Hugha Corn-
walla danas je ve¢ klasika. Sada je
sliéno delo izdao Amerikanac Bill
Landreth, poznati heker kojem je
na prste stao tek FBI (Landreth je
provaljivao u raéunare virdinijske
mreze elektronske poste). Delo |z
posvecenih krugova (Out of the
Inner Circle, Penguin, 8.95 funti)
interesantan je primer pravcatog
»pokajnika= — autor pise, pre sve-
ga, o tome kako se zastititi od
hekera koji prodiru u tude siste-
me. =Inner circle« (doslovno,
unutrasnji krug), kako se nazivalo
njegovo hekersko drustvo, otrez-
nilo se, u prvern redu, zbog »teh-
noloskog vandalizma« koji je, na-
merno ili nenamerno, izazvala
jedna grupa hekera iz Wisconsi-
na; prilikom prodora u radunar
jednog centra za leéenje raka, iz-
brisala je sve podatke. Landreth
se u knjizi zato zalaZe za »etiéki
kodeks=, kojeq treba da se pridr-
zavaju »pravi hekeri«, a ogigled-
nim primerima upozorava na me-
tode i tehnitke trikove lahkomi-
slenih zanesenjaka. Knjiga je zato
pravi priruénik za ¢uvare koje na
Zapadu ¢uvanje softvera sve vise
zaposljava.

Kod Commaodora su krajem ée-
ivrtog kvartala (ameriéka fiskal-
na godina zavrSava se krajem
juna) konstatovali gubitak u izno-
su od 124 miliona dolara. U po-
slednjem kvartalu prodaja je
opala jos snainije, nego Sto se
predvidalo (naroéitc modela C-
&4). Firma se sada orijentisala na
amigu, mada tr2idni struénjacl
sumnjaju u prodaju ovog ratuna-
ra kome, doduse, specljalizova-
na stampa peva hvalospéve, jer
e pilanje da |i zaista prodaja
cveta onako kao $to se u Com-
modoru ocekivalo
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1BM je
narskog sistema kojim de proveriti uporedne
obrade podataka u velikim razmerama. To je plod projekta RP3
(Research Parallel Processor) koji je IBMusamﬂnf sa
institutima | univerzitetima razvijao jod od 1981. godine. U
prvom razdoblju sistem bi aaﬂnjmla 64 radunara, a u zavrinoj
fazi 512 masina ka[e ée modi da obavijaju po 800 miliona opera-
cifa v sekundl. U izradi prototipa udestvuju i razne viadine
ustanove,

iodajomnpmmﬂo 2a (zradu novog racu-

IBM je projektom najavio da ée konkurisati americkim proiz-
vodacéima Control Dala i Cray Research Inc, koji su do sada na
ovom uskom podrucju imali monopol, a van SAD afirmisu se
narodito Japanei (Fujitsu, NEC i Hitachi). Cray i Control Data su
Za iducu godinu nagovestili jos vece »mamutske) uredaje koji
ce biti u stanju da obave deset milijardi operacija v sekundi (tj.
10.00 megaflopova, =millions of floating point operations per

second«).

godine
milijarde dolara godisnje).

m;mizvaqs%éf su do sada na svetskom tr2istu prodavali
no.po wuperwdum«owm;mdﬁnjsapoﬁnl
planiraju Cetiri puta vedéu prodaju (u vrednosti

Najnovije igre kuée Mikro-Gen
bice potpuno obezbedene od gu-
sara | to dodatkom pod imenom
MIKRO-PLUS koji sadinjavaju ka-
sela s programom, dugim 48 K i
Interfejs za igracku palicu sa 16 K
roma. Sustina zastite: deo igre je
upisan u hardverskom delu (. j. u

Neposredno pre zavrieta
redakcije ovog broja sazna-
Il smo da su se prve zalihe
Amsteradovog ratunara
PCW 8256 vet poijavile u
prodavnicama. T
ku¢a Dixsons konstatovala
h da je potrainja u njenim

ama veoma Eiva.
Iondomlm] podruZnici
Hoibnm Circus, naime, ved
prvog dana je prodato svih
deset komada koji su stigli
prvom poéiljkom. Sli¢no je
bilo | u poznato] radnji na
Oxford Streetu.

ROM,), tako da se kopiranje gusa-
rima ne isplati. Istovremeno ce
programeri kuée Mikro-Gen imati
na. raspolaganju vise memorij-
skog prostora za pisanje progra-
ma (64 K). Igre ¢e imali vise ekra-
na i bolju grafiku,a prve tri ¢e sa-
driatli jo§ dve posebne rutine —
prva ¢e omogudavati podedava-
nje glave na kasetofonu, a druga
ucitavanje programa mikrodra-
jom ito samo s jednom naredbom
(naravno, samo 48 K rama, a ne
ceo program), Jos jedna prednost
dodatka MIKRO-PLUS: zbod
ugradenog interfejsa za igracku
palicu vise nece biti problema s
razliéitim interfejsima. Programi
¢e biti bri, a onima koji vec imaju
interfejse u igrama nede biti vise
potrebni.

Prva igra ove vrsie zove se Batt-
le of the Planets (Bitka planeta);
to je prva epska igra s odliénom
animacijom - (vrste »Streljalke
veZbe s Marsovcima= Ili »kako
unistiti svoj Kempston«). Druga
je, Shadow of the Unicorn (Samo-

rogova senka), novi tip avanture -

sa deset igraca, 6.500 lokacija i

jednom do sada najboljom trodi-
menzionalnom vektorskom grafi-
kom. Treca igra je, Three Weeks
in Paradise (Tri nedelje u raju),
najnovija avantura Wallyjevog
kiana.

U citavoj stvari najneverovatnija
Jje cena: samo 14,95 funta, ukijué-
no s knjificom uputstava, kase-
tom | interfejsom MIKRO-PLUS.
Verovatno je u pitanju prva zaista
uspesna ofanziva programskih
kuca protiv gusara. Sve $to je re-
feno vali za radunara spectrum
48 i spectrum plus. (M. R.)

Firma Lotus je morala da saop-
&ti javnosti da se u novu verziju
programskog paketa Symphony
(zvanu Symphony 1.1) polkrala
gredka, radl koje korisnici mogu
da izgube dobar deo upisanih
podataka. Od 22. jula poslato je
»nekollko hiljada= nepotpunih
programskih paketa pa sada 2u-
re da kupcima dostave gipki disk
kojim se moZe gredka popraviti.
Naravno, u prodavnicama su za-
menjene sve kopije sa greskom.

Takve vrste problema za pro-
gramske kucée nisu nista novo.
Sliéne probleme imao |e prodle
godine stari Lotusov konkurent
Microsoft (u njegovom uredivatu
teksta Microsoft Word otkrili su
gresku). Lotus je gredkom napra-
vio sebi lodu rekiamu bas u tre-
nutku kad priprema predstavija-
nje svog najnovijeg program-
skog paketa Signal, namenjenog
obrad| podataka berze. Na gre-
gku su upozorili korisnici iz veli-
kih firml koji su primetili da iz
datoteka nestaju podaci, kad
upotrebijavaju tabelu (spreads-
heet) koja je jedan od delova pa-
keta Symphony.

Viasnici mikroradunara BBC
imaju na raspolaganju novi Sa-
hovski program, za koji neki re-
cenzenti stiéu da je bolji od QL
Chessa. Martin Bryan, autor ovog
programa (White Knight MK 12,
izdavac BBC Soft, kaseta 9,95, di-
sketa 18,95 funti), mnogo je
skromniji I istice da je QL Chess,
uprkos svemu, malo snaZniji. Pre-
ma poznatoj Elojevoj kiasifikacii,
program, inace naslednik progra-
ma MK Il ima rating 1850, Sto
znaci da izaziva glavobolju i prvo-
kategornicima. Jetna od novosti:
ne treba vide birati stepen igre,
vec jednostavno soffverskom pro-
tivniku odmeriti koliko vremena
ima za svaki potez na raspolaga-
nju. Svoje figure pomerate kurso-
rom, a medu interesantnim opci-
jama jos su: popravijanje poteza,
postavijanje pozicije za nekoliko
poteza unapred, resavanje pro-
blema, tempo igranja na turnir-
skom nivou i arhiviranje partije na
disketi ili kaseti.




Poznate su Sinklerove nepre-
stane brige u vezi s finansijskim
pitanjima, a sada su britanske
novine jod objavile da je zatvorio
zgradu u Willie Roadu i svoje
sluzbenike preselio u Milton Hall,
gde je svoje sedisle do sada
imala grupa za razvo] Metalab.
Novine su se raspisale | o ka-
drovskim promenama koje je za
sobom povukia loda finansijska
situacija. Nekoliko ljudi je zame-
nilo stolice. A sa suzama u oéima
otisll su: Rob Vilmot (Rob Wil-
mol, direktor ICL-a) | Ri¢ard Ka-
ling (Richard Cutting, predviden
za sefa projekta Metalab).

MSX je i dalje u napadu. Tosiba
{Toshiba) je spustila cenu svom
raéunaru HX-10. Istovrémeno,
medutim, te radunare prodaje u
naroéite povoljnom paketu. Po-
jevtinjenje je smanjilo vrednost
raéunara na 99,99 funti. Specijal-
ni paket sadrZi: raéunar HX-10,
HX-C810 data recorde, tri progra-
ma, priruénik za programiranje, 3-
amperski elektriéni prikijuéak, (u
Jugoslaviji neupotrebljiv) i odvri-
ku. Sve zajedno, uklfuéujuci od-
vrtku, 139,99 funti,

Jod jedna promena u vrhovima
rac¢unarske industrije: s 1. janu-
arom odlazl v penziju sir Edwin
Nixon kofl se 20 godina nalazio
na kermilu britanske podruinice
IBM. Ova podruZnica u Evropl za-
oslaje, u poredenju sa zapadno-
nemackom i francuskom, mads
je u pasiednje dve godine najbr-
Ze rasla, narocito zaslugom mo-
dela PC kofl se za ¢itavu Evropu
proizvod! & Skotskoj. Tony Cle-
aver, buduci éef, vec vie pulta je
lzjavio da nmamerava britansku
podruZnicu da dolera na prvo
mesfo u Evropi.

i
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nost je upoznata s novim »spek-

- trumoms 128 K. Raéunar nije bio

predstavljen javnosti ni u Njujor-
ku ni u Londonu nego u Barseloni
gde je bio ratunarski sajam.

U londonskom =Tajmsu« proéi-
tall smo jedno od objasnjenja tak-
ve odluke: Sinclair je nedavno
potpisao ugover o saradnji s trgo-
vatkom kutom Dixons koja na
svojim ratovima ima jos velike ko-
licine modela ZX spectrum i QL, a
za vreme boziénih Kupovina 2eli
da se najpre otarasi ovih zaliha.

»Spektrum 128« ima Spansku
imt?tum i éngrim-‘.niié. 128K majq»—.n;_

povecane zvuéne sposo
sti. Razvoj | distribucija novog ra-
éunara povereni su épanskom di-
stributeru Sinklerovih ra¢unara,
firmi Investronik SA. Engleska
ja »spektruma 128 K« bi¢e u
panlji predstavijena — tako se
bar prognozira — u potetku 1986,
godine.

Sinklerovi predstavnici za sada
ne potvrduju prezentacije novih
ratunara u Velikoj Britaniji, ali ni-
§ta ne govore da nede biti nove
verzije QL-a s vise memaorija. Gla-
sine o pandari, prenosnom raéu-
naru, i dalje kruze.

Pre zakljuéenja redakcije saz-
nall smo da se u londonskof pro-
davnici Silica Shop, specijalizo-
vanof za ratunare firme Alari,
prodafe kolor-monitor za 199 fun-
ti. Ako kupite i kabl za prikljuée-
nfe raéunara 520 ST, platicete
jos 19,95 funti. To znaéi, da cele
za lakvu nabavku monitora za ST
platiti 218,95 funli, $to je jos bitno
manje od cene za originaini mo-
nitor atari, koji jo$ ne moZele da
kupite. Cena je, medutim, pozna-
ta: 398,99 funita.

Amstrad je dokazao da je | na
trzistu Kkucnih raéunara koje
opada moguce jos ostvarivali le-
pu zaradu. U poslednjo] fiskalnoj
godini, zavréeno] 30. jula 1985,
za 122 odsto povecao je dobit
koji mora da prijavi poreznicima
{20 mifiona funti), a promet za 60
odsto (136,1 millona funti). Firma
je s racunarima zaradila 66 od-
sto prodajne zarade, a u prosioj
fiskaino] godini samo 4 odsto
(Amsirad se bavi | audio opre-
mom, TV u boji, softverom | peri-
fernom opremom).

Cak 50,2 odsto akcija ima Sef
Alan Sugar (sada 64 miliona fun-
tl, jer su akcije rekordno skotile,
kad su objavill gornje rezultate).

. &ip sa 256 K RAM koji zbog druk-
- &ijeg oblika omogucuje udvostru-

: na ovom podruéju najdalje otidao

i nuti maloserijsku izradu takvih
i mikro&ipova koji memoriraju (£u-

Mitsubishi je koncipirao mikro-

¢avanje prostora memorije na
plogi panog kola. U SAD je

AT & T koji je izradio prvi mikro&ip
na svetu sa milion bita. Kod AT &
T nagove&tavaju da ¢e uprkos za-
stoju u svetskoj industriji polu-
provodnika krajem godine pokre-

vaju) za sto strana podataka.

U septembarskom broju revije
Moj mikro npapisali smo da ce
Autotehnin OOUR Nova uskoro
poceti da prodaje racunare oric
atmos, nazvane oric-nova 64. Po-
éetkom oktobra, na konferenciji
2a Stampu u ljubljanskom Canka-
revom domu, najavili su da ce se
to dogoditi u rovembru. Prvih
pet hiljada primeraka bice uveze-
no, a zatim Nova planira da u ra-
¢unar ugraduje i domace delove i
da ih prodaje francuskoj Eureki,
koja je kupila propalo britansko
preduzeée COric. Oric-nova 64, o
kome c¢emo jos pisati, uz demon-
straciju kasete | sa Spilerovim
bejzikom kostace oko 127.000 di-
nara. Disketna jedinica, u proiz-
vodnji Nove, u pocetku najavije-
na za oktobar ili novembar, vero-
vatno ¢e stici na trZiste s polugo-
disnjim zakasnjenjem (marta
1986.) i, po svoj prilici, bice za
nekih 20 odsto skuplja od raéu-
nara.

lako fje Oric u Britanifi zatvorio
fabriku, tu i tama moZe da se na-
de po neki atmos. U poznatom
mesecniku »Personal Computer
World« od juna meseca, nudi ga
Morgan Camera Company, 179
Tottenham Court Road, London
W1 (tel. 01-636-1138) za svega 45
funti, sto sa carinom iznosi pri-
bliZzno 30.000 dinara. A u okto-
barskom broju Your Computer
procitali smo vest da pri Dudiey
Langmead Enterprises (adresu
nisu objavili) za 130 funti nude
komplet u kome su atmos, kase-
tofon, interfejs i nesto softvera.
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TELETEKST

Racunarski ¢asopis
na televizijski nacin

PETER MIRKOVIC

osle pojave racunarskih
Pemusua na radiju bilo je, za-

pravo, samo pitanje vrem-
na kada ¢e se hekerima, s poseb-
nim programom o raéunarstvu,
pokloniti | televizija. Mada je inte-
resovanje za teletekst, neke vrste
ukrstanja izmedu televizije i ¢aso-
pisa, veoma veliko, verovatno ma-
lo ljudi zna da redakcija Teletek-
sta ATV Ljubljana vec¢ od oktobra
prosie godine posebne strane
svoje emisije ustupa bas ratunar-
stvu. Njihova prognoza: pre kraja
ove godine bice povecan broj
ovih strana i, kako izgleda, bice
vise prostora | za raéunarske pro-
grame.

Ideja da se na sto strana tele-
teksta ljubljanske televizije, na
kojima su vesti o politici, privredi,
kulturnim dogadajima u zemlji i u
svetu, kao i druge interesantne
informacije, sve do prognoze vre-
mena, kuvarskih recepata i tre-
nutne situacije na putevima, uve-
du i radunarske strane pokrenula
je korene na prosiogodisnjem saj-
mu elektronike u Ljubljani. Tamo
ie svoj esperimentalni rad prikazi-
vala redakcija slovenatkog tele-
teksta koja, za sada, kao jedina u
Jugoslaviji (mada za ovu novu de-
latnost u zemlji jo3 ne razpolaZe-
mo tehnickim standardima) emi-
tuje telektekst. Raéunarski konci-
pirani teletekst je, naravno, izaz-
vao interesovanje mladih hekera
na ovom sajmu.

#»Dok sam razgledao sajam
elektronike,« ‘priéa 17-godisniji
Peter Sokolov, ucenik trece godi-
ne srednje prirodno-matematicke
Skole, »moju paZnju privukao je
izloZbeni prostor gde su se nalazi-
li uredaji za emitovanje teleteksta.
Urednika teleteksta ljubljanske te-
lavizije upitao sam da li namera-
vaju sadriaj da obogate, pa je ta-
ko doslo do ideje o rac¢unarskim
stranama u teletekstu. Ideju smo
poteli da ostvarujemo vec istog
meseca, oktobra prosle godine, a
na saradnju smo pozvali jo§ 20-
godiénjeg studenta Alesa Nagla-
sa | 5kolskog druga Bojana We-
isa. Najpre smo zajedno pripremi-
li raunarske informacije za jednu
stranu programa teleteksta, a sa-
da s AleSom pripremamo tri takve
strane.«

Racunarski
novinari

Od tada 17-godiénji uéenik i 20-
godisnji student svakog dana, za
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mesecni honorar koji je dovoljan
dnevno za koka-kolu, odlaze u re-
dakciju teleteksta ljubljanske tele-
vizije | tamo pripremaju informa-
cije o dogadajima i novostima,
povezanim s ratunarstvom. Vesti
prireduju iz inostranih ragunar-
skih revija, ili na stranama teletek-
sta, na svakoj ima mesta za 24
reda, a u svakom redu moze biti
po 40 znakova (»Tako da na stra-
nama teleteksta ne moZzemo mno-
go da kazemow«, napomenuo je
Ales), objavijuju i sopstvene —
autorske — informacije iz svoje
hekerske sredine. Tako su, reci-
mo, pripremili informaciju o let-
njoj skoli raéunarstva koja je u
Sloveniji poéela jula, a u maju su
objavili rezultate i zadatke sa re-
publi¢kog takmicenja za srednjo-
skolce. Najteste su to, razumlji-
vo, hardverske | softverske infor-
macije iz domadcih i stranih lugo-
va. Kakvi su =novinari= ovi
momci?

»Vrio dobro rade«, rekao nam
je Luka Skoberne, urednik Tele-
teksta RTV Ljubljana, »ali dalje
povecéanije broja strana, namenje-
nih ratunarstvu, ne zavisi samo
od nase dobre volje. Mada je broj
teletekstovih strana ograniten,
spremni smo da ratunarstvu pru-
Zimo vise mesta. Medutim, uslov
je da se na ovim stranama posre-
duju dobre informacije. Oba
momka, doduSe, dobro obavijaju
svoj posao, ali ne mogu imati do-
voljno znanja o svemu, $to se do-
gada na podrucju racunarstva u
zemlji i u svetu. Zato éemo se
povezivati sa raéunarskim kruzo-
cima iz cele Jugoslavije. Ustupi-
¢emo prostor da preko naseg me-
dija posreduju informacije.«

Druga, po misljenju urednistva
slovenackog teleteksta, vaZnija
novost bi¢e posledica dogovora s
nekim radnim organizacijama. S
predstavnicima Iskre, Gorenja i
Metalke (verovatno ée se priklju-
¢iti jos neka radna organizacija)
teku dogovori o tome kako da se
preko novog medija posreduju in-
formacije o tome 3ta je novo po-
stignuto u racunarstvu. Struénja-
ci iz ovih radnih organizacija pri-
premace i ratunarske vesti o svet-
skim ra¢unarskim dostignuéima.
Skoberne: »Oéekujemo da ce
ovaj novi sadrZaj dobiti znatno vi-
Se mesta jo5 ove godine.«

i Sta o takvim planovima kaZu
teletekstovi raGunarski novinari
Peter i Ale§? »Kod predloZenog
proSirenja rac¢unarskih strana
obecan je prostor i za objavljiva-
nje racunarskih programa. Zeleli
bismo da nas &itaoci slovenaékog

urednik: LUDVIK SKOBERNE

tel. 061 319 867, 319 971

teleteksta upozore, Sta se novo
dogada u racunarstvu da vest ob-
javimo prvi — pre svih ostalih me-
dija. Raduje nas svaki novi pred-
log iz pisma Citalaca, mada je jas-
no da uskoro nece biti moguée
objavljivanje pisma ¢italaca na to-
liko strana kao sto je to slucaj, na
primer, na austriskoj televiziji gde
broj strana teleteksta nije ogra-
niéen.

Britanska tehnika:
»pogledaj
Cinjenice«

Inate, tehnoloske razlike kod
ovog medija su veoma ocigledne
u pojedinim zemljama. Slovenag-
ki teletekst emituje tek od maja
prosle godine, ali ve¢ sada moze
da se pohvali dostignu¢ima, uz
razmenu celih strana s austriskim
i madarskim televizijskim studi-
jem. Medutim, ljubljanski teletek-
stovci, kao Sto smo vec istakli,
emituju za sada ekperimentaino.

U Evropi su prosirena dva siste-
ma teleteksta, britanski i francu-
ski. Britanski ima fiksni format,
gde pozicija Byta u redu na televi-
zijskom ekranu odgovara poziciji
Znaka u redu teksta. Francuski si-
stem upotrebljava varijabilni for-
mat. On je tehnoloski interesan-
tan, ali osetljiviji i komplikovaniji.
Zato su se u RTV Ljubljana odlu-
¢ili za britanski koji je I najvise
prosiren u Evropi. Britanci su ovaj
novi sistemn krstili imenom Se-
efacts koje je sastavljeno od dve
reci »see« (pogledaj) iu »factse«
(Cinjenice). Dakle, zajedno: po-
gledaj u ginjenice.

Teletekst sa televizijom povezu-

ju, zapravo, samo televizijski sig-

nal koji sluzi za prenos informaci-
jai ekran televizijskog prijemnika.
Od obitnog televizijskog medija
teletekst odvaja njegov pisani
oblik s kratkim informacijama u
¢emu je sakrivena njegova gen-
ska novinska koncepcija. Teletek-
stova grafika je za hekerske krite-
rijume prili¢no skromna, a name-
njena je samo za obogacivanje
teksta.

Teletekst pozivamo na ekran ta-
ko da u vreme kad je televizor
uklopljen na 1. programu ljubljan-
ske televizie na daljinskom
upravijaéu pritisnemo dugme za
teletekst. Informacije biramo priti-
skivanjem na numerisanu dug-
mad koja na daljinskom upravija-
€u oznadavaju kanale. Tako me-
njamo strane, oznadene od 100
do 199. Kod izbora sebi pomaie-
mo pokazivatem koji je na 101.
strani slovenackog teleteksta.
Ove ne mogu da primaju stariji
televizori kod kojih nije ugraden
dekoder.

Posto je sistem britanski, od
Britanaca treba pozajmiti i defini-
ciju, 5to je teletekst. InZenjer Loj-
ze Zeljko iz ljubljanske redakcije
teleteksta: »Teletekst je digitaina
informacija koja se insertira u te-
levizijski signal u vreme kad traje
vertikalno zamraéenje.«

Prvih sedam i po redova zamra-
&enog intervala, prema njegovom
izlaganju, rezervisano je za verti-
kalnu sinhronizaciju u televizij-
skim prijemnicima. Svi ostali re-
dovi su nacelno na raspolaganju
za druge namere. 5 pomenutim
prvim redovima, dakle, omoguéu-
ju uspravnu sinhronizaciju u pri-
jemniku: zrak u televizoru opisuje




slova udesno vrio brzo — red po-
punjava za 64 mikrosekunde. Ta-
ko opisuje do poslednjeg, kao sto
je verovatno poznato, 625. reda u
ekranu. Informacijama teleteksta
tako moZemo da napunimo samo
prostor od 7. do 22. reda: ovde su
impulsi teksta u redovima verti-
kalnog zamracenog intervala, a
valja pomenuti da je teletekst sa-
mo jedan od moguéih korisnika
ovih praznih redova (mogli bismo,
dakle, da ih upotrebimo | za druk-
Eije namerel).

Teletekstova strana je, dakle,
na taj naéin sastavljena od 24 re-
da teksta, a u svakem redu ima
mesta za 40 znakova, istite inZ
Zeljko. Kod slovenatke verzije te-
leteksta upotrebljavamo 8-bitnu
kodu, pri ¢emo je 7 bitova infor-
macionih, a osmi je namenjen
kontroli pariteta. Upotrebljavaju t.
zv. NRZ kodiranje (=non return to
zero« — dakle, bez vracanja na
nulu); nivo logi¢ne nule je 0 sa
otstupanjem + 2 odsto, a nivo lo-
gitne jedinice je 66 sa otstupa-
njem * 6 odsto: to je amplituda,
ako je nivo videa, meren od crnog
do belog, taéno 100 odsto. Tele-
tekst signala ima 66 odsto ove
koli¢ine. Brzina prenodenja zna-
kova je pri tom 6,9375 megabita u
sekundi, a oblik impulsa u govoru
matematidara »sinus kvadrats, &i-
me postizemo da je frekventski
:fplgk:ar signala zavrSen kod 5

Z.

Teletekstova
grafika - samo
pomagalo

U svakom redu teleteksta pre-
nosi se pod 45 Bytova (to jest 45
8-bitnih Bytova). Od toga dva Byta
zvani »clock-run-in sekvencas,
kako §to se moZe naslutiti po ime-
nu, sluZe za sinhronizaciju »&a-
sovnika= u prijemniku, Tréi Byte
je =koda za okvirenje=. »Pomoéu
ove sekvence utvrdujemo gde na
prijemnoj strani raseci priprem|je-
ne podatke na grupe po 8 bitova,
dakle na Bytove=, objadnjava inZ
Zeljko. Kad bismo t. zv. kodu za
okvirenje, »raming« kodu, preveli
u digitaini oblik, to bi izgledalo
ovako: 11100100. Takvom nared-

bom obezbedujemo sinhronizaci-
ju Bytova. Zatim slede dva Byta
kojima tehnitari donose naslov
»magacina«, Ovo vai za redove
od 1 do 23, jer naslovni red ozna-
€avaju nulom.

Broj reda i broj »magacina« za-
Sticeni su »Hammingovom ko-
dom« koja treba da obezbedi da i
kod prijema sa greSkama (recimo
zbog slabo podeSene antene) ne
bi dodlo do meSanja redova. U
pomenuta dva Byta osam bita je
informacionih, a 8 zastitnih. Nji-
ma sledi 40 Byta, a svi oni name-
njeni su teletekstovim informaci-
jama, bilo tekstovnim ili gra-
fitkim.

Interesantan je | sastav naslov-
nog reda koji je oznaéen nulom.
Sastavijen je od 5 Bytova koje
smo ve¢ pomenuli, a sledecih 8
Bylova namenjeno je za posebne
zadatke, tako da su za ispisivanje
teksta u =redu O« na raspolaga-
nju samo 32 znaka. | ovih pome-
nutih 8 Bytova posreduje informa-
ciju ovako: prvi Byte znaé&i broj
strane jedinice (4 informaciona
bita, 4 zastitna s Hammingovem
kodom), drugi broj strane deseti-
ce; treci, Getvrti, peti | Sesti Byte
prenose pomoénu kodu jedinica,
desetica | stotina; sedmi i osmi
Byte prenose kontrolne bitove,
neke vrste osnovne informacione
impulse (informaciju u sociolo-
Skom smislu uslovljava promenje-
no stanje u drustvu, dok kod od-
nosa Byte-bit komuniciraju ured-
aji; kao Sto pravi hekeri znaju, u
tehnici bit zna¢i osnovni element
informacije koji pokazuje da Ii li-
nija napona postoji ili ne).

| jos o rezoluciji znakova: ona je
pet puta 7 tataka kod alfanume-
rickih znakova, a matrika je ovde
& puta 10 ta¢aka; matrika mora
biti zbog razlicite veliine slova
(na primer »j« je nie od »h«) veéa
od znakova. O grafici teleteksta:
gruba je. Grafika je u teletekstu
samo pomagalo koje dopunjuje
napisane informacije (ljubljanski
teletekstovci upotrebljavaju vre-
menske grafi¢ke znakove, grafika
se pojavljuje kod ilustracije pute-
va ili kod horoskopa). InZ Zeljko:
»Mnoge stvari se jo§ mogu napra-
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viti grafikom, mada je veoma
qruba.«

Takav bi bio ovaj kra¢i pogled u
presek delovanja slovenaékog te-
leteksta. Koliko smo za ovaj po-
gled zasekli u njegovo ustrojsivo,
»posekotine« ne treba usiti: za sa-
da u Jugoslaviji kao &to smo veé
napisali, ne raspolazemo tehnié-
kim standardom za novi medij.
Standard postavlja (ili ga rusi?)
ljubljanski studio, jedini u Jugo-
slaviji. :

=To Sto u Jugoslaviji ne raspo-
laZzemo jedinstvenim standardom,
jer se uopste nismo dogovorili &ta
bi teletekst kod nas trebalo da
bude i da emitujemo eksperimen-
talno, u nasoj redakciji oseéamo
kao psiholoski pritisak«, rekao
nam je urednik Luka Skoberne.

Ne moZe se zanemariti | éinjeni-
ca da su nase privredne prilike
takve da je nemogude odekivati
brzi porast broja gledalaca tele-
teksta ¢ime se, recimo, moZe ra-
¢unati u Austriji. U to] susednaj
drzavi sada je ve¢ oko 450.000
televizijskih prijemnika s teletek-
stom, Sto predstavlja oko 2 mili-
ona gledalaca. Kod nas je novi
televizor u boji, s ugradenim de-
koderom za primanje teleteksta,
skup. Medutim, istina je da je novi
medij | za nas veoma interesantan
i istovremeno korisan. Ovo po-
sebno, jer ne raspolazemo razvi-
jenim interaktivnim informaci-
onim sistemom.

Ljubljan¢ani su dokazali, doka-
zali na veoma izvoran nacin, da
znaju da upotrebljavaju radunar.
Prvi u Jugoslaviji i medu prvima u
Evropi ove zime su na Planici, gde
su odrzani smucarski letovi za
Sampionat sveta, sistem teletek-
sta neposredno povezali s ratu-
narom koji je u ovom sluéaju bio
banka podataka: istog trenutka
kad je skaka¢ doskoéio, a sudije
njegov skok ocenile, pokazali su
se podaci — sekund ili dva kasnije
nego na semaforu — na programu
teleteksta. »Za nas je bio to izazov
koji je trebalo da proZi odgovor,
da li smo sposobni da sistem tele-
teksta poveZzemo s radunarskom
bankom podataka,= rekao nam je
Skoberne. Znadajna novost kod

ovog projekta bilo je | posredova-
nje podataka neposrednim ula-
zom u mikrotalasnu linkovsku ve-
zu od Planice do zgrade RTV
Ljubljana. Do tada su, naime,
upotrebljavane postojeée kablov-
ske veze PTT mreze.

U. redakciji teleteksta ljubljan-
ske televizije smatra se da su se
za nesto viSe od godinu dana —
emituju od 7. maja 1984 — prove-
rili | u tehniCkom smislu. »Imamo
reSenja u vezi s kojima bi mnogi
neverni Jugosloveni vrtell gla-
vom, « istite Skoberne: iz progra-
ma austrijskog ORF mogu da uz-
mu strane njihovog teleteksta i da
ih u ljubljanskom teletekstu po-
sreduju onako kao &to ih emituju
Austrijanci. Drugim reéima: pro-
nasli su tehni¢ki savrSenu mogué-
nost za ukljugivanje izvorno obli-
kovanih informacija svih jugosio-
venskih televizijskih centara koji
bi mogli u buduénosti da emituju
svoje informacije ljubljanskog te-
leteksta neposredno | jednakim
putem da primaju njegove infor-
macije.

»Ljubljanski televizijski studio i
na podrucju teleteksta se zalafe
za plodnu, svestranu saradnju s
drugim televizijskim kucama u
domovini. Ubedeni smo da moie-
mo ja¢anjem ovog sistema da po-
vezemo SFRJ bolje nego sada
Naime, takav novi medij, kao 5to
je teletekst, zahteva otvorenost
coveka.

Ovde nema mesta za nazadnja-
ka koji Zele da rade po starom,=
rekao je urednik slovenackog te-
leteksta. Ovu =otvorenost« ilu-
struje sadasnjom razmenom pro-
grama. Prvi put se dogodilo da
madarski teletekst objavijuje in-
formagcije o SFRJ na slovenackom
jeziku! Kao Sto Ljubljanéani ob-
javijuju njihov program na madar-
skom. | prvi put, takode: ORF svo-
jim gledaocima teleteksta posre-
duje informacije o turizmu, sao-
braéaju, vremenu i kulturnim do-
gaaajima sa nase strane granice.

koberne: =To je moguce, jer i sa
austrijske strane u teletekstu sle-
de logiku otvorenosti. Ovo, narav-
no, odrazava nase zalaganje da
posradujemo sve informacije oni-
ma koji to Zele.=
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ajam je bio Ziv, mozemo ista-
¢i na kraju izlozbe Savreme-
na elektronika 85. Nenamet-
ljivo | bez preteranog sjaja, javno-
sti smo prvi put predstavili vas i
nas raéunar, Moj mikro Slovenija.

Svi koji su se interesovali, selisu i
proverili kako radunaru teku pro-
grami WordStar, Turbo Pascal,
program uredivanja tabela (spe-
adsheet)... Na raspolaganju je bi-
lo &ak nekoliko igrica, a sve su
bile izradene u ASCIH tehnici.
Ispunila nam se takode velika Ze-
lja da javnosti pokatemo kako iz-
gleda Stampano kolo racdunara.

To nam je uspelo uz veliku pomoé
Iskre Telematike koja je u rekord-
no kratkom wvremenu izradila
stampana kola zasticena lakom i
opremljena sito§tampom za ele-
mente. Na raspolaganju je bila i
dokumentacija na slovenaékom
jeziku,

Pogledajmo, ukratko, kako su
se odvijale pripreme za sajam. Ze-
leli smo da prikazemo jednu od
mogucih vizija ra¢unara: kuéiste,
u kome ima dovolino mesta za
stampano kolo, tri dodatne plode
za funkcionalno  prosirenje,
usmerivaé koncipiran u kontakt-
noj tehnici i dva petopalaéna gip-
ka diska. Na kuéidtu smo predvi-
deli prostor za standardni moni-
tor, kra] koga ima dovoljno mesta
za dve kutije disketa. lzgled raéu-
nara zavrsavala je tastatura s od-
vojenim brojéanim poljem, kazalj-
kama | nekim funkcionalnim dir-
kama. Stampano kolo za tastatu-
ru dobili smo neposredno pre
otvaranja sajma pa zato nismo
uspeli u celini da ga proverimo.

Bili smo prinudeni da upotrebimo
jednu od klasiénih paralelnih ta-
statura koje preko granice staju
od 150 do 200 DM. Pripremili smo
vam dva prijatna iznenadenja. Pr-
vo je sasvim sigurno RAM — disk,
kapaciteta 256, 612 ili 1024 K slo-
gova. Drugo iznenadenje pred-
stavljaju svojstva graficke ploce
koja smo prvi put zvaniéno pred-
stavili na sajmu. Za aktivno uklju-
tivanje grafickog modula u si-
stem MMS nedostajalo nam je
oko 10 dana

Kako .je bilo na sajmu? Zado-
voljni moZemo konstatovati da je
raéunar svih pet sajamskih dana
delovao besprekorno | niko od

20 Moj mikro

mase onih koji su ga proverili nije
uspeo da ra¢unar =zavede« u ¢or-
sokak. Za samu sajamsku demon-
straciju odabrali smo RAM disk
kao glavni spoljasnji memorijski
medij. Zato smo bili prinudeni da
smanjima brzinu delovanja radu-
nara na 2,5 MHz, jer vecina pose-
tilaca ne bi imala oseéaj da se
uopste nesdto dogada, kad bi racu-
nar radio brzinom od 5 MHz. (Ovo
se dogadalo i kod brzine 2,5 MHz i
programa Turbo pascal, kad se
nekima uéinilo da je radunar za-
spao, a program je, u stvari, ved
bio uéitan u radnu memoriju, tako
da je éekao na akciju korisnika).

Atmosfera na nasem izloZbe-
nom prostoru bila je jedinstvena.

Pre svega zato, jer je kraj raduna-
ra prodefilovala masa posetilaca
koji su, svaki na svo| nacin, poka-
zali svo] odnos prema projektu
MMS i raGunarstvu uopste. Neza-
boravan je bio dogadaj jednog
upornog posetioca sajma koji je,
na naredenom nivou operacionog

Narudzbenica broj 1

Potpisani necpozivo poruéujem dokumentaciju za raéunar
Moj mikro Slovenija. Cenu 2.500 din za jedan primerak
platicu pouze¢em, odnosno prilikom preuzimanja u redak-
ciji revije Moj mikro (Titova 35, Ljubljana, 14. sprat).

Poru€ujem... primeraka dokumentacije na slovenaékom —

srpskohrvatskom jeziku (nepotrebno precrtajte). Dokumen-
taciju mi posaljte na adresu:

ime i prezime

Ulica i kuéni broj

Mesto | broj poste

Datum: Potpis:
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sistema, na sve moguce nacine
pokusavao da uéita program u
basicu. Uopéte je mlada generaci-
|a potvrdila da raste s vitaminima
duge iC-64, a medu njima je bilo |
nekoliko takvih koji su se intere-
sovali za detaljan rad ra¢unara.

Veoma nas je obradovalo $to su
nas posetili | neki ucitelji, mentor|
raéunarskih KruZoka. Porucivali
su dokumentaciju i zahtevali de-
taljne informacije. Bilo je | mnogo
nosilaca nove privredne revoluci-
je »sitnoprivrednika« koji su se
interésovali za aplikativne mo-
guénosti radunara. Narayno, nisu
izostall | oni uobrazeni struénjaci
koji su nas zabavljali svojim
=struénim« mudrovanjem. Prijat-
no nas je iznenadila spremnost
nekih radnih organizacija za sa-
radnju na projektu MMS.

Ako povucemo liniju posle pet
sajamskih dana, moZzemo reci da
je projekt pao na plodno tlo, ma-
da neki jo& nisu svesni kakva je
vrednost projekta MMS. Mozda je
elektronika u gitavom svom bo-
gatstvu najmanje pogodno mesto
za sticanje utisaka o nekom racu-
naru. Sada, kada je sajam prosao,
bice vremena da se ubrzano prih-
vatimo svih onih poslova koji su
neaphodni za kompletnu prezen-
taciju i mogudnosti upotrebe ra-
¢unara MMS — i za one koji tek
ulaze u svet racunarstva | infor-
matike.

Racunar Moj mikro Slovenija je,
dakle, uspesno doZiveo vatreno
krstenje. Predstavili smo ga i na
Beogradskom sajmu knjiga, kra-
jem oktobra, kad je ovaj broj vec
bio u $tampi. Sta morate da ucini-
te, ako Zelite sami da prihvatite

Potpisani neopozivo poruéujem osnovni komplet za raéu-
nar Moj mikro Slovenija (dokumentacija, plo¢ica stampa-
nog kola, 2 programirana eproma). Cenu 48.000 din platiéu
prema uputstvima koja ¢e mi saop#titi redakcija Mog mikra.

elektronski izazov i da se prihvati-
te sastavljanja racunara?

1. Mozete da porudite samo

Papunite narudz-
m:cu j 11 posaljite je redak-
cijfi: Mag likra (ako ne Zelite sece-

njem kupona da ostelite reviju,
podatke moZete da prepisete na
dopisnu kartu).

2. Vec sada mozete da porudi-
te osnovni komplet koji sacinja-
vaju: dokumentacija (skoro 80
strana sa skicama, spiskom po-
trebnog materijala itd). dva pro-
gramirana eproma | plogica §tam-

kola. Ispunite narudibeni-

% broj 21 posaliite jo redakcil (il

to uéinite dopisnom kartom, od-
nosno pismom). Cenu — 48.000
din — platicete na racéun koﬂ ce-
mo vam dostaviti pismeno. Za ce-
nu garantujemo samo do 1. janu-

ara 1986 (3ta se tu moZe, inflacija

ne poznaje granical).

3. Ako porucite samo doku-
mentaciju, a kasnije se odludite

jos za osnovni komplet, za njega

cete platiti, naravno, 2.500 din
.f:_@g;m {koliko staje dokumenta-
cija).

4 UJLlrodm bgéa;gwlfng
mikra obfavicemo rese ra-
Zligitih pojedinaca, odnosno rad-
- a koji ce se ukljuci-
o Pfﬂ}m Moj mikro Sfamnﬂa

Kod njit Gete moci da porudite jos
neke druge delove radunara.

Javicemo, takode, telefonski broj

koji cete pozivati odredenih dana
i u odredeno vreme: nas saradnik
bice tada »defurni«, tako da ce
vam biti na raspolaganju za sva

detaljna objasnjenfa u vezi sa sa-
stavljanjem racunara. Kao i do-

sad, objavlfivacemo i odgbvore na
pitanja ¢italaca.
—— e ——— —— ———— --1

Ulica i kucni broj

Mesto sa brojem poste

Datum:

Potpis:
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Pre nego sto uzmete
guscije pero...

MATEVZ KMET

ou—:ako smo objavili lanak
Gusgjim perom u izloge, u
naso) redakciji nakupilo se
priliéno vasih avantura u obliku
gomile kaseta, mapa, scenarija. .
Zbog suvise velikog kvantiteta i
na zalost suvise malog kvaliteta
do sada poslatih umotvora, treba-
lo bi da svi oni koje odusevijava
takvo pisanje procitaju ovih neko-
like redaka i nastoje 5to vise da se
drze nasih saveta kad budu u tisi-
ni vecéernjih ¢asova kreirali nove
»najbolje« igre.

Vecina igara koje smo primili
ima naucnofantastitni scenarij.
Trebalo bi da se bijemo sa super-
Spijunima, nacistickim fanaticima
s drom Mengeleom na ¢elu, atom-
skim bombama, robotima, a da o
Zubidubijima s planete Kuzubana
| ne govorimo. Necete verovati, ali
takve | sliéne robe ima u filmovi-
ma, na televiziji, u stripovima |
drugde vise nego preko granica
podnosljivosti. Naime, ma kako se
ljudi zanosili snovima ipak nastu-
pi trenutak kad vise ne mogu da
progutaju bajke o drugim plane-
tama i svetlo} buduénosti. Vise ih
zanimaju pri¢e koje pise Zivot (ali
ne oni romani). Lakse je i reSavati
probleme koji su blizi nasoj sva-
kodnevnici i zato je igra priviaéni-
ja. Ako se u igri odredi neki dobar
cilj koji igrat treba da ostvari, pa
se tom cilju podredi scenarij i sve
zadace koje igraé mora da izvrsi,
to ¢e biti dobra okosnica za dobru
igru. Takvu igru nece hteti ni
umeti da igra samo autor nego |
drugi mladici i devojke. Ako imate
neku ideju za igru, ma kako vi
litno bili odusevijeni njome, ipak
se raspitajte kod svojih prijatelja
sta oni misle o njoj. Pri tome im
naglasite da se necete uvrediti
ako njihovo iskreno misljenje bu-
de kritika vaseg rada. Mozda e
vam i oni dati neku novu ideju
koja ¢e osveZiti | poboljsati vasu
gru.

Kad budete imali igru i priblizan
scenarij, javite sel Na Zalost, miu
redakciji nemamo toliko vremena
da ocenjujemo svaku tvorevinu
vase maste, vcaCamo vam kasete i
saljemo odgovore, pogotovu ako
treba da se snalazimo u masi ski-
ca, nacrta i snimljenih kaseta za
koje Cesto ni vi sami ne znate za
5to su. Da li mode da se napravi
dobra igra moZe se najéesce zak-
ljuéiti ve¢ na osnovu ideje. Zato
nemojte nepotrebno da tracite ni
svoje ni nase vreme sredivanjem
datoteke =kviloms«, crtanjem na-
slovnih strana | zaslitom pro-
grama.

Radi priblizne orijentacije u ve-
Zi s duzinom igre — mada to ne
mora da bude nikakvo pravilo, da-
jemo nekoliko brojki: trebale bi
da igra ima od 80 do 150 lokacija,
bar jedan lavirint, od 50 do 100
predmeta, isto toliko izvestaja, a
racunar bi trebalo da razume bar
150 reci i njihovih sinonima. U igri
treba da bude Sto vise slika (bar
30), a svaka zauzima oko 400 baj-
tova memorije (kvalitet slika u
Kontrabantu 2).

Kao sto smo vect vise puta rekli,
nasa revija se ne bavi presnimava-
njem ili prodavanjem programa i
uputstava za njih. Program THE
QUILL moie da se kupi kod nasih
pirata (pri cemu cete po svoj prili-
ci ostati bez uputstava) ili u Veli-
koj Britaniji na adresi: Gilsoft, 30,
Hawthorn Road, Barry, South
Glam, GB, po ceni od 15 funti.
Program Pixaso, kojim bi svi Zele-
li da crtaju slike, kod nas ¢e na
kaseti izaci verovatno vec ove go-
dine.

Onima koji mole uputstva u vezi
sa menjanjem sistemskih poruka
u Quilu, sa dodavanjem nasih slo-
va, itd., objasni¢emo sve &to treba
kad naprave scenarij za zaista do-
bru igru. Ko proba da naprawvi ta-
ko nesto, neka prethodno razmisli
kakvu bi on igru kupio u prodav-
nici i voleo da igra. Tek onda pero
u desnu ruku!

tel.:

| computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST,
(040) 61-946

OVLASCENA TRGOVINA
RACUNARA | OPREME

®&. AppleComputer  Macintosh
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PRVA ISKUSTVA

Amstrad 6128

TOMAZ KOSAR

|veca cdlika novoga Am-
Nglrodoucg ratunara je ce-
na: CPC 6128 -~ s ugrad-
enom disketnom jedinicom i sa
zelenim monitorom — staje taéno
289 funti (u SR Nemackoj 1.598
maraka), a s kolor-monitorom 399
funti (u SR Nemacko] 2.098 od-
nosno 2.198 maraka s novim ko-
lor-monitorom). U Britaniji se vise
ne prodaje model 664, a u Nemac-
koj se dobije za 100 maraka jevti-
nije nego 6128. Deda CPC 464
staje 899 maraka sa zelenim mo-
nitorom | 1.399 sa kolor-moni-
torom.

CPC 6128 je kao njegovi pret-
hodnici izgraden oko mikropro-
cesora z 80 A i, kako ve¢ kazuje
brojka u imenu, ima 128 K (s pre-
klapanjem memarijskih banaka.
ROM mu je poveéan na 48 K, od
cega je dodatnih 16 K iskoristeno
za AMSDOS — Amstradov disket-
ni operativni sistem i deo CP/M
koji sluZi za sredivanje nezavisnih
datoteka. Drugih 32 K je za bejsik
| operativni sistem.

Raéunar se prodaje u veé poz-
natoj kombinaciji sa zelenim mo-
nitorom ili kolor-monitorom (ili s
jednim i drugim). Moyi monitor
CTM 666 je tako poboljsan da se
prikaz na 80 kolona vidi odliéno, a
preko katodne cevi je nalepljena
membrana da se odi ne zamaraju.
Na monitoru se nalazi dodatni
prikljuéak za disketnu jedinicu,
koja je onakva kao u CPC 664,
samo Sto ima kao kuciste, drukéi-
je spoljadnje dimenzije. Ostala je
od tri inéa, jer Amstrad se dr2i
svojega plota.

Novi model je lepsi od prethod-
na dva. Kuciste je veoma lepo
izradeno, malo je krace ali Sire.
Lakse se kuca jer ruka lezi na
ratunaru. Medutim, tastatura je
sada suvise mekana | pri pisanju
se pravi vise greSaka. ViSe ne
podseéa na MSX: alfanumeriéka
tastatura je udruzena sa brojéa-
nom, a u njen donji deo lepo su
uklopljeni kursorski tasteri.

Uz radunar se dobiju | dve knji-
ge, Prva opisuje upotrebu 6128 sa
kasetofonom, a u drugoj su nave-
dene promene pri upotrebi radu-
nara s disketnom jedinicom.

Locomotive Basic
1.1.

CPC 6128 upolrebljava onakayv
bejsik kao i model 664, Locomoti-
ve Basic 1.1 samo Je prdsiren na-
redbama koje je u ROM-u veé
imao CPC 464, ali koje su mogle
da se pozivaju samo u maginskom
kodu. PSored naredbe ON ER-
ROR GOTO (GOSUB), koja je poz-
nata | 464, tu je i ON n ERROR
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GOTO (GOSUB). Pri tome n znadi
redni broj u spisku greSaka na-
brojanih u priruéniju. To znaéi da
ratunar ne reaguje na svaku gre-
sku nego samo na taéno odred-
enu gredku. Dodata je i naredba
ON BREAK CONT. Njome se po-
stize da programi u bejsiku rade
kao | masinski, jer ne mogu da se
prekinu pritiuskom na taster ESC.

locomarive Basic 1 ima sledeée
naredbe za grafiku: FILL boji za-
tvorene likove. GRAPHICS PEN/
PAPER menja boju tinte/podioge
kao kod wspektrumaw« INK/PA-
PER. Naredbom MASK programer
odreduje koji ¢e bit u bajtu (jedna
od osam taéaka) biti aktivisan.
FRAME omoguéava lepse i taéni-
je pomeranje ekrana i slika, u tre-
nu mogu da se izmene boje na
bilo kom delu ekrana. Pri naredbi
MOVE dodat je parametar kojim
se posle svakog pomeranja moie
da izmeni boja objekta odnosno
slike. Sada je mnogo laksi rad sa
bojama u svim modusima. Ne
smemo da zaboravimao i na nared-
be koje omoguéavaju gitanje zna-
kova s ekrana.

Evo adresa novih naredbi koje
moZete da pokrenete kratkim ma-
ginskim programom:

FILL #BBEB, ON n ERROR GO-
TO (GOSUB) — #003D — #BC47,,
FRAME - #BC4D, =BC50,

GRAPHICS PEN - #BBDE,
#BBE1, MASK — #BBF6, #BBF9,
#BBFA, GRAPHICS PAPER -
+BBE4, #BBE7.

Amsdosi CP/M

Cini se da je operativni sistem
Amsdos napravljen na brzinu.
Potpuno je upotrebljiv za rad sa
programima, ali ne pruZa nam ne-
posredni prilaz da dototeka. Ams-
dos je u ROM-u, tako da je rad s
disketnom jedinicom laksi, a sa-
drZi sledeée naredbe: IDISC, ITA-
PE. IREN, |[ERA, ICP/M, ICAT, IDIR,
IA, 1B, IDISCIN, IDISCOUNT i IDRI-
VE. Sve te naredbe su potrebne
za uéitavanje | smeétanje progra-
ma | menjanje njihovih imena, bri-
:isanje s diskete, pozivanje CP/M,
td

CP/M+ pruza mnogo vise: for-
matiranje disketa, slobodan prilaz

do programa CP/M, brisanje i pre-

imenovanje programa, udruZiva-
nje datoteka... Prikaz teksta, je,
razume se, na 80 kolona, kako to
nalaZe sistem. CPC 6128 jedna je
od najjevtinijih masina koje upo-
trebljavaju CP/M. Moze da se for-
matizuje na naéin Amsdos, nagin
IBM ili neki tre¢i naéin, ali kao i
prethodna dva mora da ima pro-
gramsku podlogu na sistemskoj
disketi.

Zbog CP/M+ upravijanje di-
sketnom jedinicom zaista je efi-
kasno. Prose¢an programer dobi-
ja sve 8ta mu je potrebno, pa i
vise. U ovom trenutku jedino pita-
nje je kako ¢e 6128 ostati u borbi
s drugim ragunarima svoje klase,
jer ima retki format disketa, od 3
inéa.

Programska
oprema

Raéunar je potpuno kompatibi-
lan s modelima CPC 464 i 664: svi
programi na kasetama i disketa-
ma, pravijeni za njih, rade | u
njemu.

Kad kupujete raéunar u Engle-
skoj dobijete sistemsku disketu s
oko 25 programa. Na prvoj strani
su prvo CP/M+, koji je potpuno

.jednak CP/M 3.0, i njegov pret-

hodnik CP/M 2.2, koji je upotreb-
lien u CPC 664. | vedina programa
je preuzeta od CPC 664. Dodati su
programi koji se upotrebljavaju
iskljuéivo sa CP/M+. Bilo bi ve-
oma pogreéno da ne nabrojimo
bar najbolje s ove strane diskete.
GSX (Graphics Systems Extensi-
on), predak veoma poznatog Ge-
ma, omoguéava nam rad sa grafi-
kom i iz sistema CP/M i da sredu-
jemo neizbeine datoteke. Sma-
tram da Amstrad nije mogao da
pruzi nista bolje i kompatibiinije
od ovoga, jer je otvorio novi put
do programa koji Zedno trziste
jedva ¢eka. Program Bank Mana-
ger, proizvod kuce Amsoft, obez-
beduje neposredan rad s obe

TOMAZ SUSNIK

ogl €itaoci koji su u
majskom broju Mog Mi-
kra procitali prilog o te-

stiranju radunara komodor PC-
128 oneraspoloZili su se mislima
o kompatibilnosti tog raunara
sa opremom njegovog starijeg
»brata« C-64. Kad je ve¢ tako,
da razmetrimo situaciju! Disket-
na jedinica VC-1541 moZe da se
upotrebljava u sva tri modusa
(C-128, C-64 | CP/M/. Za CPIM
treba da bude prilagoden for-
mat zapisa, §to znaci da se sta-
rom jedinicom ne moZe da Eita
Zapis racunara epsom QX, kaj-
pro, ozborn i IBM PC /sistem
GP/M B86/. Bez problema moze
da se radi u starom sistemu CM/
M 2,2, a u novom 3.0 samo ako
imamo odgovarajuci format za-
pisa. Razume se da VC-1541 &ita
samo jednostrano, a treba se

Commodore PC-128
1 stara vanjska oprema

odredi | deset puta vee brzine
prenosa disketa-racunar, koju
omoguéava nova jedinica VC-
1571. »Inteligencija« radunara
je cak toliko sveobuhvatna da
prilikom ukljucivanja prvo =po-
gleda« kakav je format zapisa
na disketi | onda postupa shod-
no tome. Nova jedinica 1571 na
disketi sa sistemom 2.2 formati-
zuje i taj nacdin zapisa. Uvek je
moguéan prenos programa iz
stare jedinice, ali obrnuto nije
uvek moguéno.

Ako imamo VC-1541 moramo
se — zbog druktijeg DOS-a
(disk operating sistem) dveju je-
dinica — pomiriti jo3 s ne¢im: u
modusu C-128 ne mogu da se
primaju celi nizovi naredbi na-
menjenih VC-1571, jer nepo-
sredno komuniciraju s novim
operativnim sistemom. Naredbu
BOOT =ime« treba za jedinicu
VC-1541 ovako napisati; BLOAD
»ime«, BO i SYS54864 (adresa na
kojoj poéinje program). Znadi

priliéno neprijatno. Zato se jed-

opet priliéno ograniéenja. A njih
nema u modosu C-64 gde se
opet osecamo kao »u dobrim
starim vremenima«. Bez proble-
ma rade zaista svi programi do-
stupni autoru, ukljuéujuci Hypra
Load, Fast Copy itd. Isto je | sa
stampacima, crtaéima i palica-
ma, medutim pri predstavijanju
slike pocinje manja zbrka.

PC-128 generiSe 40 znakova
po serijskom izlazu, a 80 samo
po RGB izlazu koji zahteva po-
seban monitor. U modusima C-
64 i C-128 nema vecih problema
jer je dovoljno 40 znakova. Kom-
plikacije podinju pri programi-
ma CP/M jer vecina aplikacija
sistema 3.0 podrZava grafiku od
80 kolona. Prva moguénost koja
nam stoji na raspolaganju jeste:
tasterima za kursor »vozati se«
levo-desno, onsko kao &to s
tekst-editorima rade  Easy
Script, Vizawrite itd. Za ozbiljan
rad, na pr. Wordstarom, to je




|

banke po 64 K, dakle sa svih 128
K. Ne smemo da zaboravimo na
paket programa za presnimavanje
5 diskete na disketu, presnimava-
nje cele diskete i presnimavanje
datoteka ASCII s kasete ili suprot-
no. Tu so | demonstracioni pro-
grami za grafiku, rad sa raéuna-
rom, disketnom jedinicom i tasta-
turom, neke jednostavne igre u
bejsiku (preuzete sa demonstraci-
one kasete za CPC 464), reklame
za igre, itd. Ukratko, CPC 6128
moZete da dobijete s prilitno pri-
stojnim brojem programa na zlat-
noj sredini kvaliteta (svaka cast
iznimkama).

Na drugoj strani diskete je DR
Logo, koji za razliku od svog pret-
hodnika ima punih 48 K. Smatram
da je to jedna od najboljih verzija.
Logo je pre svega grafiéki jezik |
njime iskoristavamo sve takve
mogucénosti 6128, a pruZa nam i
jednostavniji rad sa zvukom nego
u bejsiku. Na ekranu moZemo da
imamo istovremeno sva tri grafié-
ka natina, a prozori mogu da se
pretvaraju iz tekstovnih u graficke
{(na ekranu ima 8 tekstovnih ili 8
grafic¢kih, a moguéne su i kombi-
nacije jednih i drugih). Razume se
da je to veoma veliko dostignuce.
S prekidima ili interaptima (inter-
rupts) smemo u najvisoj grafi¢koj
rezoluciji 640200 da upotreblja-
vamo od 2 do B8 boja.

Dodaci

CPC 6128 ima B8 priklju¢aka na
zadnjoj strani. Levo su najveca

vrata koja su namenjena prodire-
njima (expansion port), medu
ostalim za disketnu jedinicu. Uz
njih vidimo prikljuéke za monitor |
napajanje racunara | telefonsku
Zicu za napajanje disketne jedini-
ce iz monitora.

Svemu tome sledi 8 santimetara
plastike iza koje su plocica za hla-
denje, Centroniksov interfejs za
Stampag ili crta&, interfejs za ka-
setofon i V/| vrata na koja moze da
se priklju&i kuéni hi-fi uredaj i uzi-
va u stereo zvuku 6128. Za razliku
od CPC 664, kasetofonom moie
da se upravlja ratunarski, razume
se ako je kasetofon pravijen na
odgovarajuci nagin. A sada tuzna
vest za one koji su oéekivali da ée
raéunar imati | dodatan prikljutak
za palicu za igru. Toga nema. Ta-
ko tete da kupite Amstradovu kri-
minalno rdavu palicu ili ¢ete na-
praviti »laZljivca« koji ¢e vam
omoguciti igranje udvoje.

Nezavisni proizvodaci su dobro
zasukali rukave. Vorteks je proiz-
veo sledece: disketnu jedinicu od
5,25 in€a (jednostruka staje 249, a
dvostruka 399 funti), disketnu je-
dinicu od 3,5 in¢a (jednostruka
229, a dvostruka 369 funta), prosi-
renja memorije na 512 K i 1 Mb,
modulatore za sve modele (za 20
odsto pobolj$ana slika), kuéista
za dodatke i raéunare (da biste
mogli da imate sve u jednoj kutiji),
a'uz to jos | »make up« (pokriva-
¢e, podmetade, membrane za mo-
nitore, itd.). Najavijuje se i tvrdi
disk za CPC 6128 (hard disk),

Hm&ebmm
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e brojku 2.

Uz sve svoje standardne dodat-
ke Amstrad je izradio dvostruki
disketni pogon od 3 inéa za 349
funti i raunarski kasetofon. On je
upravo onakav kao u modelu CPC
464, samo 3to ima svoje napajanje
na 220 V i ugradenu Zicu za prik-
ljuéenje. Jednostruki kasetofon
DCR-4 staje 30 funti, a dvostruki
DCR 4x2. U blizoj buduénosti ne
treba odekivati snizenje Amstra-
dovih cena, jer su ve¢ sada kon-
kurentno niske.

Snajder nudi u uvodu pomenuti

Da li biste volell da
imate brzi amstrad?

sla. Sednite | kucajte:
40008

F'i'agmm u h%fafku pokrenite sa RUN. Ako ste ga taéno prepi-

na ekranu ée vam se pokazati poruka Ready. Zatim sa

‘pokrenite masinski program. Naredbom SAVE

moci ¢ete da spremite sve programe brzinom 3900 bauda. To

.‘a"a' “ﬁ‘“"“m’”"“' o A e ot
prima: rame iz na. Ako VO

m G_ata rzinom, moZete u izrazu DATA da smanijite brojku

moze da se upise Devpakom. Upotrebljava
‘bilo opisano pri programu u bejsiku.

RGH
& 4 3 1
® & o o
] a8 T B
e @ $ &
GND
MONITOR QL TV
VIDEOQ IN
RGB IZLAZI
1 GND
2 GND
3 CRVENO
4 ZELENO
5 PLAVO
B INTENZITET
7 OSVETLJENOST

B HORIZONTALNA SINHRONIZACIA
9 VERTIKALNA SINHRONIZACLIA

nostavnim trikom iz revije 64’er
(broj 10, 1985) moZe stvoriti
»RGB monitor« (vidi skicul) u
starom monitoru odnosno tele-
vizoru koji se u tom smislu pre-
pravi. Time se odriéemo kolor
ekrana, ali on ionako ne dolazi u
obzir kod veéine poslovnih pro-
grama CP/M. Jednostavno med-
ukolo omoguéi nam | to i zatim
uZivamo uz RGB sliku u starom
kolor televizoru!

A kakva je situacija sa progra-
mima za PC-1287 Za modus C-
64 ima ih koliko hocete, a za C-
128 danas znam za jedan jedini
(revija Run, oktobar 1985), ai tu
je autor prodirio graficke nared-
be. Dakle, lep pocetak...

Situacija je mnogo bolja s
programima za modus CP/M.
Zapadnonemadka kuéa Markt
Technick Verlag, Hans-Pinsel
Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen,
nudi tri najpoznatija programa:
Wordstar (koji sadrZi jo& | Mail-
merge), DBase Il (verzija 2.41) |
Multiplan (verzija 1.06). Svaki
staje 199 nemackih maraka, a za
upustva treba uz svaki doplatiti
49 maraka. Jasno je da su svi
programi napisani za jedinicu
VC-1571. Ima | nesto literature
na nemackom; kuca Data Bec-

ker, Merowingerstr. 30, 4000
Diisseldorf, medu ostalim izdala
je | knjige: PC-128 intern, PC-
128 Tips Tricks, PC-128 das CP/
M Buch, Das Grosse Floppy-
buech zur 1571. Reagovale su i
zapadnonemacke revije. Najbo-
lia i najpoznatija medu njima
B4' er, potev od oktobarskog
broja za ovu godinu posvecuje
poseban deo bas tom raunaru,
a priliéno mesta pocele su mu
ustupati i druge revije (Run,
Happy Computer, Chip, Compu-
ter Persdnlich...). MoZemo se
samo nadati da neku od njih
jednoga lepog dana ugledamo |
u nasimn kioscima uz gomilicu
stranih revija za pletenje!

| najnovija cena (oktobar me-
sec, SAN): 949 zapadnonemad-
kih maraka za PC-128.

monitor CTM 668, ali koji ima ne-
kih mana. U minhenskim prodav-
nicama dogadalo se da su neki
raéunari poceli da pustaju dimne
signale kad su poteli da rade na
njima...

Amstradovi raéunari mogu da
se sluZe svim vrstama Stampaéa
koji imaju Centroniksov interfejs.
Amstrad se dr2i svojih NLO kopija
Braderovih (Brother) proizvoda,
ali u svetu niko ne spava. Tako
vam prilikom kupovine radunara,
u Engleskaoj nude stampac odlié-
nih svojstava za samo 189 funti.
Stampac je umanjena kopija Ep-
sonovog FX-100, a radi s perfori-
sanim papirom malog formata i
formata A 4 (»beskrajni« ili po li-
stovima).

Stizu i drugl dodaci kao 5to su
sintetizatori govora, analogno-di-
gitalni interfejsi za povezivanje s
robotima ili drugim jedinicama,
itd.

Mnogo muzike
=za malo para

Amstrad ne odstupa od svoje
logike: »Za malo para ponudi ono
Sto drugi ne mogu ili nece, ali pri
tome ne smed da gubis.« Za istu
cenu jos i sada daje vise odnosno
daje uvek vise nego konkurencija.
Kao Sto smo veé rekli, CPC 6128
je@ u ovom trenutku najjevtiniji ra-
¢unar za rad sa CP/M, dok je CPC
464 ostao pojam uspeha na trii-
Stu | oCuvao je titulu najjevitinijeg
racunara koji proba da koristi CP/
M. Amstrad se $iri | po Jugoslaviji
i verovatno ée zauzeti tre¢e mesto
u ukupnom broju radunara, me-
sto koje vec dugo i évrsto brani u
SR Nemackoj. Spektrum je | dalje
rac¢unar za one koji nemaju ni do-
voljno para ni nekih vecih potre-
ba. Amstrad je isto tako racéunar
za igre, ali u biti je namenjen ma-
lim poslovnim ljudima koji ne Zele

_ da investiraju suvise mnogo para

u svoj sistern.
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CRTAMO NA C-64 () —

Meniji

ROBERT SRAKA

proslom broju poéeli smo
Uda govorimo o rasterskim

interaptima, jednom od naj-
zanimljivijih podruéja programi-
ranja grafike. Prikazali smo i pro-
gram Ekran, kao prvi primer po-
deljenih ekrana, pri éemu smo na
ekranu ujedno imali i znakove u
uobiéajenom grafickom naginu i
grafiku visoke rezolucije.

Nike ne kaie da za podeljeni
ekran treba upotrebiti bas traku.
Obiéno se primenjuje samo jedan
interapt na ekran, tak da na pri-
mer u gornjem delu ekrana ima-
mo tekst a dole sliku (ili obrnuto).
Broj interapta na ekran mole da
bude | mnogo vedéi, ako te interap-
te Zelimo da upotrebimo za druge
svrhe. Teoretski, broj interapta
moZe da bude jednak broju raste-
ra, ali se to praktiéno ne moze da
izvede, a ne bi imalo ni smisla.

sa rasterskim
Interaptima

Koliko vise interapta budemo jz-
vell, toliko vise éemo usporiti ra-
¢éunar koji onda umesto svejih
uobiéajenih zadataka izvodi i inte-
raptivne rutine pri rasterskim inte-
raptima. Ako imamo samo jedan
interapt na ekran i uz to iskljuéi-
mo interapt u bejsiku, brzina izvo-
denja programa u bejsiku ili dru-
gom programskom jeziku u stvari
ostaje neizmenjena. S poveda-
njem broja rasterskih interapta na
enkranu ujedno se ravnomerno
povecava i deo vremena koje mi-
kroprocesor utrosi za interapt.
Napravi se interapt, na primer, u
svakom desetom redu, a taj inte-
rapt ima duZinu od tri rasterska
reda. Tri desetine (broj redova u
kojima se izvodi rasterski interapt
deli se s brojem svih redova)
ukupnog vremena potrosi mikro-
procesor za izvodenje interapter-
ske rutine. To znaéi da se brzina
ratunara smanjuje za 30%. Ako

bismo interapt imali u svakom re-
du, ne bi ostalo skoro nista vre-
mena za obi¢an program i on bi
se izvodio veoma sporo.

Na jednak naéin na koji smo u
programu Ekran menjali vrednost
VIC kontrolnog registra i registra
za boju pozadine, moZzemo uéiniti
bilo §ta. Zato éemo razmotriti sle-
deti program gde menjamo samo
boje pozadine | okvira (registri
53280 | 53281). :

Program Meni nije vise demon-
stracioni program nego prava ko-
risna rutina namenjena lakSem (i
lepSem) unosenju za menije. Kao
8to znamo, meniji su namenjeni
lak$em radu s programima gde
biramo vise moguénih aktivnosti.
Meniji su obi¢no na vide nivoa
tako da se iz menija moZe predi u
jedan visi i vise niZih menija.
Obiéno medu aktivnostima koje
nam nudi meni biramo pritiskom
odredenih tastera, obiéno funkeij-

skih ili tastera za brojke. Ali mno-
go lepdi | za laika jednostavniji
nacin je upotrebom trake koju po-
meramo po meniju. Kada traka
pokrije oznaku za aktivnost koju
Zelimo da izvodimo, pritisnemo
taster (npr. tabelu). Na komodoru
64 takav naéin nije bas uobiéajen,
jer moZemo da ga realizujemo sa-
mo rasterskim interaptima, ali
¢esdi je kod rabunara vedeg gra-
fitkog kapaciteta, na primer kod
BBC.

Kako program radi objasnjeno
je u demonstracionom programu,
a sam program je objasnjen ko-
mentarima, pa ¢emo obrazloiti
samo one delove koji se odnose
na rasterske interapte. To su »se-
tirg=, drugi deo rutine =getchr« i
=newirg«=. Na kraju programa je
drugi kratki program koji ima jed-
nak efekt kao PRINT AT u Saj-
mons bejsiku.

U ovom programu primenjena
je druga tehnika interapta. Inte-
rapti u bejsiku su iskljuceni tako
da imamo samo rasterske. Za tra-
ku su, dakle, potrebna dva inte-
rapta, jedan za ukljutivanje i dru-
gi za iskljuéivanje. Sirina trake u
programu moze da se podesava,
recimo da je traka $irine jednog
reda. Da bismo nasli pravi izbor
pomeramo traku navige i nadole
po ekranu tako da menjamo vred-
nosti u éelijama koje obezbeduju

LIMEW LOC CODE LINE

d28a! ooe8 L L R e T Tttt I
dooB: BaeR * o PROGRAM "MENI' NAMEMJEN JE LAKSOJ KONTROLI ]
22003 . DORD P » UNOSA KOD PROGRAMA, KOJI SU UCINJENI S& TOM a
f00nd  adea e OBLIKOM UP1SIVARIA PODATAKA L
eapas  DEdd I oe PROGRAM KORISTI RASTARSKE PRER IOE ¥
GeBBE  BBoD I® L]
opas? D880 I & NAPISAD ROBERT SRAKA 28.8. 1283 T
eoaBE  Doed JoRRar st iR AR R AR R A RN RN R R R
BAOBE  BOBA )

fpoie  fo0e L1 = -3 ! BROJ TRAKA

neal)  aess 1RG = s34 i IR@ VEKTOR

neaie  oaaoen RASTAR = 828 ! ZA PROMENU RASTRA

oeai3  ased POINT = 838 I BROJKA PRIKAZANE TRAKE
fEnia  peapn BASE = 831 i POCETAK PODATAKA

Banis oeeed IAREZ = SAEFD : UZME ZAREZ 12 REDA

oeBlE  posn BYTE = #873E ! UZME BYTE 12 REDA U ¥
GEaiT Peel VICCTR = #0811 1 BIT 8 OO ‘USPOR'

Dag1e  apko USPOR = sD@12 4 USPOREDJENJE RASTRA

BBA1S  DOBD FLAG = sO0i8 1 INSTAVICE

DEDED  AEDA MAEK = S081A ! MASKIRHI REGISTAR

2BB21  aBBD OKVIR = sO@2e ! BDJA OKVIRA (S3E80)

fadee  oeon POZADI = sOa2) 4 BOJA POZADINE (332810
22622  oses SAT = SOCAE 1 TIMER 2A PREKIDE

aaB24  oDd IRGNOR = SEAZ] I NORMALMNA RO RUTINA

fodzs  edea IROEND = SEABL § MAMESTAMJE REOISTARA

ddB2s BeBe 1

28927 open ] = 50800

aB@aa2d CcaIsa v

#3823 CISR 20 FD AE JSR ZAREZ

eB038 C3I53 28 SE av JER BYTE

82831 C356 BE SC C4 STH SREDIMN+E 1 BOJA TRAXE

82832 C358 20 FD AE JER 2AREZ

82033 C35C 20 SE @7 J8R BYTE

80834 C3SF BE 61 C4 ETH BREDIM+1} 1 BOJA RUBA TRAKE

BBR3Y C3EE AD 21 DB Lo/ POZADI

BBA36 C365 80 48 Cca 8TA ISPOD+I i BOJA POZADINE

BAA3T C3IEE AD B0 DB LO# OKVIR

BRA38 C38D 8D 4E C4 STh [SPOD+E ¥ BOJA OKVIRA

BNa3s C3GE A8 B Loy w2

ena4p cCave 84 B2 STY MAX * "TAREZ' I 'BYTE' MA2U
BeB41 C372 28 FD AE IANKA ISR IAREZ ! SVE REGISTRE, 2B0C TDOA
epB4Z CI7S 28 BE BY JSR BYTE 1 JE Y PROMENJEN U 'max
BBB43 C378 €0 B8 CPH We ¥ OKRAJ UPIEIVANIAT

GBB44 C3TA FB 23 BEQ SETIRD i DAL

28045 CI7C &M THA

fRedE CATD BA HSL A ! MULTIPLICIRAS SA 8

aBB4Y | CITE DA ASL A

20848 CITF oA ASL A

gda4s (388 69 28 AOC Wad ! ADIRA POCETHI RASTAR

seele C382 A4 BR LOY MAN

P2851 (364 B9 3F B3 STA BASE.Y 1 SPREMI U TABELL

S883E (307 C8 INY

58833 €388 o4 B2 BTY MAK

28034 C38A 20 FO AE JER IAREZ

ea93y  C38D B8 8E BT JER BYTE
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LINEW LOC  CODE LINE
BODSE CA58 BA THA
PARI7 Ca381 MR ASL A i BROJ REDA
BORSE C332 8A ASL A
BERS2 C353 8A ASL A
BOBER C3IB4 A4 B2 LOY MA
BBBE] C386. 7a 3E B3 ADC BASE-1,Y
BBBEE C399 99 3F B3 STh BASE.Y ! DRUGI RASTAR U TRABELU
BBBEA C3ISC Ca INY
BeR64 C380 64 82 STY MAX
BBBdES C35F Da DI BNE ZANKA
BBBEE C3A1 OB B2 SETIRG DEC MAX
BBRET C3AZ 48 02 LSR MAX ! BROJ EL. U "MAN‘
BBPED C3IAS AD 3F 83 LOA BASE
BBBER CIAG @D 3C B3 STA RASTAR ! PRVA TRANA U REGISTRE
82870 C3AB AD 48 83 LDA BASE+1
BBATI C3AE 8D 30 82 STA RASTAR+1
80BTE cCag1 7B SE1
BOO73 C3BE AD 3A LOA WCNEWIRD ! NOVA ADRESA ZA 1RG
88874 C3Ba 80 |4 B3 &Th IR
BBB7S CaB7 A9 C4 LOR #OMEWIRG
C3E8 B0 15 83 BTA IRG+1
PBR7T CaBC A9 BI LOA WXIB8BBAB! 1 UKLJUC] RAST.PREKIDE
PBR78 C3BE 60 IA DB BTR MASK
BARTE C3C1 A9 1B LOA W:DBBIIBIL 1 POSTAVI BIT 8 2A 'USPOR’
|BBEe C3Ic3 ]
BBBBI C3C3 80 11 DO STA VICCTR
OBBEZ [3ICE MO B LOA wa ! ISKLJUCT BASIC PREXIDE
88083 C3CE 8D BE DC STA SAT
BBBB4 CICH S8 cLI
BERBS CACC 8D 3 83 STA. POINT 1 NA PRVU TRAKU
BBB8E C3ICF 8D 12 pB 8TA USPOR i RABTAR NA B
BBBE7 C302 AS CS GETCHR LOA 197 1 KOJA TIPKAT
28868 C304 C9 o4 CMP W4
BO8ER C3IDE F8 27 BED GORE I FI-TRAKA GORE
88888 C3D8 C8 B3 CHP ¥3
8B85! C3DA FO BF BED DOLE ! F7-TRAKA DOLE
PBRSE C30C C8 3C CMP WED I 'SPACE " -KRAJT
Bad53 CIDE Do F2 BHE GETCHR ! NE.PONDVO
20884 C3IER EE 3E 83 INC POINT
88eSs C3E2 AD 3E 83 LDA POINT
BEBOE C3E6 85 B2 5Th 2 ) BROJKA TRAKE U 'MAX'
28897 C3IER 78 8E1
88898 C3E9 A9 31 LOA &< IRGNOR ! NORMALAM 1RG
BBBEE C3EE 80 14 83 STA IRG
BBiBd C3EE AD EA LOA ®>IRONDR
BRi81 C3F8 8D 18 83 BTR IRQ+1
BQIBE C3IF3 M8 F@ LOA WsFe ¥ ISELJUCT RASTARSKE PREX.
B0I03 C3FS 80 IA DO STA MASK
B8I04 C3FB A8 B1 LDA W1 ¥ UKLJUC] BASIC PREXIDE
B8i8% C3FA 8D BE DC STA SAT
oRIBE COFD B8 [ %]
82187 C3FE &8 RTS !osnnes KRAJ  wseses
88186 C3FF CE 3E &3 BORE  DEC POINT 1 GORE
e0ies Ccas2 1@ 18 BPL BET
BBii8 CaBA AD B2 LDA Max 1 NA NAINIZU TRARU
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rastere (jednako kao pri prethod-
nom programu). Pretpostavimo
da je traka u najvisem redu | Zeli-
mo da je pomerimo u najnii. Tu
moze da se dogodi nesto Sto ce
nam sasvim pokvariti izgled meni-
ja. Vrednosti registara mogu da
se promene upravo onda (nije
obavezno da se to uvek dogodi)
kad zrak crta nasu traku. Posto su
registri za interapte sada izmenje-
ni, zrak se nece zaustaviti na kraju
trake nego ¢e jednostavno produ-
Ziti nadole po ekranu, sve dok ne
stigne do kraja nove trake. Razu-
me se da se to dogada veoma
brzo | slika ¢e veé pri narednom
ekranu biti normalna, ali svako
primeti kratak blesak koji ¢e | ne
znam kako dobar program napra-
viti neprofesionalnim za oko. Ka-
ko to izbeci? U programu je pri-
menjen mali trik. Naime, ima jo$
jedan interapt, ali on je u raster-
skom redu Q, 8to znaci iznad ekra-
na (taj red se ne vidi). Kad se
pritisne na taster za pomeranje
trake, onda se nove vrednosti za
raster upisu u éelije sa adresama
828 i 829. Kad nastane rasterski
interapt u redu 0, program prene-
se te vrednosti na pravo mesto.
Tako vige nema nikakvog trepere-
nja ni bleska.

Potetni deo programa zapise
adrese rastera u medumemoriju
(bafer) iznad adrese 831, a u éeliji

830 zapisan je redni broj rastera
koji je u tom trenutku upaljen.

Dakle, v rutini =»setirge prvo
preselimo adrese za najvisi inte-
rapt u meduregistre, zatim pode-
simo vektor i ukljuéimo rasterske
interapte. Sledeci red je veoma
vazan. Ne zaboravite izbrisati bit 7
registra SDO11! To smo pri pret-
hodnom programu uéinili prili-
kom ukljuéivanja | iskljugivanja
grafike visoke rezolucije. MoZe
vam se dogoditi da nedelju dana
lupate glavu zasto se uprkos pra-
vilnoj interapterskoj rutini bas ni-
Sta ne dogada na ekranu.

Naredna naredba iskljuéi tajmr
A u &ipu CIA, 3to znaéi da onemo-
guéi normalne interapte u bejsi-
ku, kao &to smo vedé pre opisali,
Sada treba joS samo podesiti
vrednost za prvi rasterski interapt
i mogli bismo se vratiti u bejsik. A
u ovom programu gledamo Sta
korisnik programa i dalje pritiska
u masinskom jeziku,

Pri novoj interapterskoj rutini
ne moramo da proveravamo o
kakvom interaptu je re&, jer su
interapti u bejsiku iskljuceni.

Sada, medutim, imamo raster-
ski interapt na tri razli¢ita mesta
na ekranu. Ovog puta ne moZzemo
da poredimo boje pozadine ili ivi-
ce, jer prilikom interapta na raste-
ru 0 ne menjamo nista. Ovako
procitamo jednostavno vrednost

registra radi poredenja rastera s
vredno&cu rastera prilikem dru-
gog interapta (kad ukljuéimo tra-
ku, u programu je na ovom mestu
zapisana brojka 48, ali je program
sam menja u redu 00162). Ako su
vrednosti jednake, potrebno je
ukljuéiti traku (liniju). Tu sad, me-
dutim, nastaje problem. za izvod-
enje operacija &lji rezultat je pro-
mena ekrana imamo veoma malo
vremena, jer to moZe da se obavi
samo onda kad se mlaz elektrona
na ekranu vraca s kraja reda na
poéetak sledeéeg (flyback; pri to-
me ne osvetljava ekran). Jasno je
da zrak ne ¢eka da mi promenimo
vrednosti registara, nego putuje
dalje. Ako je naSa rutina suvise
duga, vrednost registra menjace-
mo onda kad zrak ve¢ crta nared-
ni red. Tako se moZe dogoditi da
prva polovina reda bude na pri-
mer crme boje, a druga polovina
crvene boje. Granica izmedu njih
nije stabilna nego neprijatno tre-
pée. To se na engleskom kale
flicker. Kako se ta stvar moZe ko-
rigovati? Vremenskim petljama.
Vremenska petlja ée zadrzati me-
njanje registara do kraja reda —
registre ¢emo promeniti kad se
zrak sledeci put bude vraéao na
pocetak reda. Ta vremenska pet-
lja je i naredni korak u nasem
programu. Zato prvi rasterski in-

nosti 48 umesto 51. Prekid se z-
vodi pri rasteru 48, a zatim druge
operacije | vremenska petlja zadr-
Ze interaptersku rutinu tako da iz-
meni boje tek na poéetku 51, re-
da. MoZete da probate umetati ra-
zligite vrednosti u memorijske ¢e-
lije za duZinu vremenske petlje
(adrese 50263 i 50244). Duzina
vremenske petlje odreduje se
upravo takvim isprobavanjem.

Zatim program izmeni boje po-
zadine i okvira | vraca se iz inte-
rapta. Na jednak naéin izvode se
druga dva interapta na ekranu.
Kodove za boje (u redovima 140,
142, 144, 149 i 151) menja rutina
na podetku programa (redovi
29-38).

Poslednji deo koji se tice inte-
rapta u ovom programu jeste nji-
hovo iskljuéivanje. To je uéinjeno
u redovima 96—105. Opet se me-
nja vektor na uobic¢ajenu interap-
tersku rutinu, a zatim se iskljuée
rasterski interapti. To je obavez-
no! U protivnom raéunar ce se
éudno ponasati, kursor ¢e suviée
brzo treptati, prilikom uéitavanja
programa iz spoljne jedinice ra-
¢unar ¢e u najboljem slugaju blo-
kirati jer e biti suvise interapta, a
uz sve ce interapterska rutina biti
izvedena na $EA31. Na kraju jo§
samo ukljuéite interapte u bejsi-

22111 C406 80 3E B3 STA POINT 1 1T NAJIVISED

BBLIE C4BB 1B i BFL SE

BBI13 C488 A3 B2 DOLE  LDA MAX

@@8il4 C480 CD 3E B3 CMP POINT

BR11s Ccald DB oy BHE BRANCH

BRIIE C4l1E AD BE LDA W8 1 NA MAIVISU TRARU
BB1I7 C414 60 3£ 83 STA POINT I (17 MAJHIZED
BR1ie C417 Fo B3 BEQ SE

PA1i8 €418 EE 3E 83 BRAMCH 1NC POINT 4 GORE

PBIEd C4IC AD 3E B3 SET LOA POINT

80121 CalF eR ASL A

BBIEE C4zB A8 TAY a
BRIE3 CA2]1 BS 3F B3 LOA BABE .Y I SPREMI VREDMOSTI
a@124 Ca24 B8O IC B3 STh RASTAR ¥ RASTARA ZA NAREDM]
22123 CH427 B9 40 03 LOA BASE+] Y 1 EKRAN V REGISTRE
BB126 C42A B0 30 B3 STh RASTAR+)

aRIE? C42D A DO LOY W@ ! PETLIA - Of ME BIH
Bai28 CASF A2 A0 LOK w158 ¥ PREBRID CITAD TAS-
aBigs C431 68 COUNT DEY ) TATURE (TIME DELATY)
B2138 C432 0B FD BNE COUNT

08131 Ca34 ChA DEX

@3132 C435 08 FA BMNE- COUNT

BR133 Ca37 40 D2 C3 JMP GETCHR

Bel134 C43a AD 12 DB MNEWIRG LDA USPOR I USPOREDJUJE RASTAR
BBI3S C430 C8 38 CHP el

2138 CA3F FB IS BEG SREDIN i PREKID WA B

BB13T Ca4l B8 BF BCC IZmMal ! PREK, NA DRUGOM R.
B2138 CA43 A 1A LOY #sln r TIME DELAY PROTIV
BBiZs Ca443 B8 DELAY] DEY ¥ FLICKER IMG#H

BBi48 C448 DB FD BNE DELAY1

28141 C448 AS B0 IEPOD LDA WO 1 ISELJUCT TRAKU
dRi42 CH44n B0 B) DO ATA POZADI

aRi43 CeaDd AR DO LOA

B2i44 C44F 80 2@ DB 5TR OKVIR

BR14S CaS2 AS BD LOA w8 I RAET.REG. MNA B
PBI4B Ca54 FO L1 BEG VAN

DB14T CASE A8 1A SREDIN LOY W®in 4 TIME DELAY

BRi48 cC458 @8 DELAYZ2 DEY ¥

Bai48 Ca35 D FD BME DELAYE

BBIS0 CASEB A9 B2 LOA w2 § UKLJUCT TRAKU
B88131 CASD @80 2i D8 ATA POZAD]

BBI52 C428 A9 B4 LDA 44

B8133 CAGE B0 P& DB STH OKVIR

BB134 C483 AD 38 RASTREZ LDA Wad ! RAETAR-KRAJ TRAKE
28138 C487 B0 12 DB VAN STh USPOR

BR1SE C48A MAB 81 LDA Wi 1 RAZE RACUNARL Da
88157 C48C B0 15 DB STh FLAG » JE BIO RAGTARBKD
B2138 CaeF § PREKID OBRAODJEM
BRIS8 CABF 4C 81 EA JHP  IRDEND ! VRATI SE I PREXDA
BBl1EA C472 AD 30 B3 12ZMAD  LDA RASTAR+1 r POBTAVI GRANICE
BBI1B1 CATS B0 68 Ca STA RASTRE+1 " ZA BLEDECU TRAKU
BBIE2 CA78 AD 3C B3 LDA RASTAR

BRIE3 C47B 80 3E Ca ETA MNEWIRD+4

BBIEA CATE @©0 12 DB STA USPOR

BBI1BS C481 A8 Bl LOA #1 ! RAST.IRG JE OBRADJEN

terapt na ekranu imamo pri vred- b
B@8i6E C483 BD 13 DO STA FLAD
BB167 C488 4C 31 EA JMP [ROMNOR ! CITA TASTATURU
BalEE C488 J ORI AR NN
PB1G9 CaB9 5 UCINAR RUTINE ISTI JE KAO KOD ‘PRINT AT' U
Bal7a C488 I e SIMON'S BASICU [
eaivl c4g9 ] AR FEEESETNNEREIRR NN RN EERE RN RERRRERRRERE
88172 Cc483 ]
#8173 C489 PLOT = SFFFD 1 KURZOR STAWI NA MESTO
BALIT4 C4B8 1 KOJEG ODREDJUJU X |
@a1Ts Cq4e3 ! Y REGISTRR
@BiTe C485 PRINT = sfAfd | NORMALNA BASIC RUTIMNA
80i77 CaBd ¥
BBI78 C488 20 FD AE JER IARET
8aiva CaBC B0 5E B7 JER BYTE 1 BROJ REDAC1-23)
Bdlee C4BF CA DEX
BBiB1 C488 BA T™HA
eaipe c4891 48 PHA i ZASTITR OO PRLIANIA
BBIB3 C452 B8 FO AE JSR ZAREZ
eBiss (C4985 @20 BE B7Y JSR 8YTE t BREJ KOLOMNE (8-38)
edias C458 BA THA
BRigE C438 AR TAY
8aiaT CdB8A B8 PLA
@dig8 C488 AR TAX
e8igga C48C 18 (=1
B0i89 C450 20 F@ FF JER PLOT r KURZOR
28151 CaA@ BB FD AL JER IAREZ
BB182 CAA3 4C A4 AR JHP PRINT
82183 CaRB JEND
ERRORS = BDodd
SYFEOL TRBLE
SYMEOL VALUE

BASE B33F BRAMCH  C418 BYTE BTEE COUNT C431

CELAY 1 c443 DELAYE c4s8 OOLE caga FLAG Dais

IBE TCHR Cca3pa BORE C3FF IRQ Bale 1RREND EAB]

IRONOR  EA3I I&PO0 Cada 1ZNAD CATE HASE DalA

HAK pode HEWIRG C43A OKVIR Dezo PLOT FFFB

POINT B33E POZADI D21 PRINT AR, RASTAR  833C

RASTRZ  CA83  BAT DCOE  SET calC  SETIRG C3Al

SREDIN C488 USPFOR Dbig VAN VICCTR  Dall

ZANNA  C3T2  IAREZ  AEFD
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«u Program se startuje sa:
SYS 50000, B, 0, K1, V1, K2,
2.....0
8 je boja pozadine (trake), 0 je

L

2 su brojevi reda u kem traka
rreba da podinje, V1 i V2 su Sirine
trake — broj redova koje traka
orekriva. Parametar K | V moze da
oude koji bile broj (ogranic¢en du-
zinom reda«. U bejsiku @ znadi
«ra) podataka. U ¢eliju s.adresom
2 program upise redni broj trake
x0)a je odabrana. Tako ¢e naredni
red u programu biti:

ON PEEK (2) GOTO X1, X2,...

Ovde je X1 poéetna adresa ruti-
ne koju predstavija najvia traka,
itd. Primena moze da se vidi i u
demonstracionom programu.

FPre nego $to podemo dalje s
rasterskim interaptima razmotri-
cemo nekoliko adresa u ROM-u,
koje nam mogu dobro doéi prili-
xom programiranja grafike u ma-
Sinskom jeziku:

$E518 — stavlja sve registre u
VIC na vrednosti koje imaju prili-
kom ukljuéivanja ra¢unara. To se
zove video reset, a primenjuje se
pre svega pri interaptima NMI i
AESET. U programu e inace ne
upotrebljavamo.

$ES544 — izbrise ekran isto kao i
taster CLR. Ova rutina je veoma
upotrebljiva, u naSoj grafickoj
skoli vec smo je iskoriStavali uz
znakove abecede. Razume se da
ekran moZe da se izbrise i na dru-
ge naéine. Jedan od njih je da
samo napidemo rutinu koja napu-
ni celu ekransku memoriju kodo-
vima 32 (to je prazan prostor —
razmak), a drugi je:

LDA# 147

JSR $FFD2

Pri tome smo ispisali znak za
brisanje ekrana (CLR), ali se po-
sredno opet izvela rutina na
$E544, tako da utrosi vise vreme-
na nego JSR $E544.

$E544 — HOME; smesta kursor
u gornji desni ugao ekrana, a da
ga prethodno ne izbrise. | ovde
bismo mogli da pesaljemo kod na
ekran kao u prethodnom sluéaju,
samo $to bismo umesto koda za
brisanje ekrana (147) poslali kod
za home (17).

$EBEA — prepisuje ceo ekran
za jedan red vise nego onda kad
smo na dnu ekrana i pritisnemo
taster »kursor nadole«.

$E9FF - izbrise red koji odred-
uje registar X. To mozemo da
isprobamo jednostavno u bejsiku:

POKE 781,6 : SYS 59303

Ova naredba izbrisace sedmi
red na ekranu (ra¢unar broji od
0).

SFFD2 - ispisuje kod koji je u
akumulatoru na ekran (to smo pri-
menili ranije kod CLR i HOME).

$FFFO — smesta kursor na me-
sto koje odreduju vrednosti regi-
stara X i Y. Ovu rutinu upotrebili
:‘mo kod =PRINT AT« u programu

eni.

Nastavak u narednom broju
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1 REM »s RUTINA ‘MEMU' IN DEMONSTRACIJSKI PROGRAM ZANJO =& [BY ROBERT SRAKA] =x

10 IFPEEK (30080 )*32ANDPEEK (58312)=234THEN3S:REM sasex 26.B8.1985 szsszs

11 D=58888:FORA=ATOES ! FORB=ATO 16 :READC ! POKED ,CtD=0+ | E=E+CIMNEXNTE=E +f t READF

I2 IFE=FTHENE=0:NEXTPRINT*PODACT SU PRAVILND UNESENI |*iRUN

13 PRINT®BRESKA U REDU*7 14+AIPRINT*MMLIST A+ 14°[0])" tPOKEG3 1, 131POKE 88,1

14 DATAB3Z,253,174,@32,198, 183,142,092, 186,032,253 ,174,032, 156,183, 142,097,2333
1S DATAI96,173,833 .2068,141,073,196,173,032 ,206, 141,878, 196, 168,088, 132,802 .2143
16 DATABIE ,253, 174,832,158, 163,224,000 248,837, 138,010,010 ,.018, 185,848,164, 1812
17 DATABBZ, 153,063 ,083,200, 132,002,032 ,253,174.032,158,183,136,0818,010,818, 1558
18 DATALEY @02, I1E| ,PEF 003, 153,063,083 ,2080, | 32 .002 ,200 209, 198,002,870 ,802, 1598
IS DATALI73,BE3,.883,141,060,8083,173,064,803,141 061,083, 128, 169,0858,141,828, 1481
20 DATABR3Z, 169,196,141 ,021,003,169, 129,141,026 ,208, 169 ,027,141,817 208, 169, 1943
21 DATABED 141,014 ,220,088,141,862,003, 141,218,208, 165,197,201 ,904 ,240,839, 1983
22 DATAZB1 003,240,047 ,201 060,288,242 ,238,862 ,803, 173,862,803, 132 202, 120 2096
23 DATALES,B48, 141,020,083, 169,234, 141,821,083, 165,240, 141 826,208, 169,881 ,1913
24 DATAL41,814,880,0B88,096 ,206,062,003,016,024, 165,002, 141,862 ,003,016,817, 1286
2% DATALIES,PR2,205,P62,003 208,007, 169,800, 141,862,003 ,2490,003,238 062,003, 1584
26 DATA173,962,003,0818, 166,185,863 ,883,141,PE0.P03, 185,864,083 ,141,.861.883, 1348
E7 DATALE® @00, |62, 168, 136 208,253,202, 208,250 ,.876,219,195,173 8186 208,201 ,2833
EB DATAZ20E,248,B21,144,047, 160,026, 136,208,853, 168,249,141 ,033,208, 169,248 ,2643
29 DATR141,832,208, 165,000,248 ,817, 168,826, 136,208,253, 169,002, 141,033,208 ,2158
3@ DATALGS 285,141 832,208, 169 ,.208,14),.8168,208, 168,081,141 ,825,288,876, 123 ,2064
31 DATA234,173,061,.003,141,102,196, 173,PE0,003,141,062,196,141,018 288, 169,2858
32 DATABBI, 141,285,208 ,0876,049 234 ,832,253,174 832,158, 183,202, 138,072,032 2028
33 DATA253.,174,832,158,183,138,168,104,178,824 ,832,248,255,032,853,174,B76 ,24985
34 DATALE4, | 70,000,000 080,000 000,000,000, 200,000,000 200 , 208 . 280 008 . 228 ,0354
35 POKES3288,8:POKES3EB1 ,0PRINT "LE"

36 PRINT®, 3

37 PRINT™| 1=2

38 PRINT® |BUPOTREBA RASTARSKIH PREKIDA ZR MEMIJE 1"}

33 PRINT® L g

4@ SYSS@313,8,13."SIRINA TRAKA®

41 SYSS8313,11,13, "RUBOVI TRAKA®

42 SYSS8313,14,18,"SREDNJ I DELOVI TRAKA®

43 SYS58313,17.3, "SAKRIVENE PORUKE NA RUBOVIMA TRAKA™

44 SYSS@E13,20.4, *KRAJ DEMOMSTRAC 1JSKOG PROGRAMA "

45 5YS58313,23.3.°0FA TIPKAMA FIE 1IN F78 POMIC] TRAKUY

46 FRINT®KAD 1ZABERES PRAVU TRAKU PRITISNI SSPACES":

47 Sysseees.2,2,7v.3.19,3,13,3,16,3,19,3,08

48 ON PEEK (2> G0TO S@,78,85, 100,96

58 PRINT®JM iy

51 PRINT® | et

52 PRINT® | SIRINA TRAKA * TR

53 PRIMT® L ~a

54 SYS50313,9,4, "SIRIMNA TRPAKA U TOM PROGRAMU JE*

55 PRINT*MASTAVLIIVA, TAKD DA JE RUTINA UPOTREBNA";

56 PRINT*® Zh STO SIRI1 SPEKTAR PROGRAMA BEZ*

57 SYSS8313,12.9, *POSEENIH FRILAGODJENIA.

58 PRINT"PRIMER] :°*

589 5v550313,15,11,"REDAK 15 - | RED*

BB SYSYBI13,16,11, REDAK 16 - 2 REDA"

61 §YSS58313,18,11,"REDAK I8 - 3 REDA"

62 5YS58313.21.1),."PRELAZ U VISI MENI"®

B3 PRINT"MHOMANDA GLAST:®

64 PRINT® 5YS S@@0@.2.14,.1%.1,16,2,18,3,281,1,8"

69 SYSSopeRd,.2,.14,15.1.16,2,18,3,21,1,81 IFPEEK (21( 24 THENES

66 GOTO3S

78 PRINT M, 127

71 PRINT® | 1%

72 PRINT® IR RUBOVI TRAKA - TRE]

73 PRINT® ¢ -ig@”

74 5YS59313,9,4,"SAMO RUBOVE TRAKA DOBIJEMO TAKD®

75 PRINT® 0A UMETMEMD ZA KODU UMUTRASNJIE BOJE®

76 SYSS5D313.11.19,“TRAKE KODU POZADINE*

77 PRINT"PRIMERI 1*

78 PRINT*CMREDAK |MMMREDAK ZHMEMREDAK SMMMREOAK JMMMREDAK 5°

79 SY5582313.24,10,"PRELAZ U VIS] MENI@"

88 SYSS20en.8,2,14,1,18,1,18,1,20,1,22,1,24,1,8: IFPEEX(2) {>BTHENED

B1 GOTO3S

85 PRINT "M - < "7

86 PRINT® | 1%

87 PRINT" |B SREDNJ1 DELOVI TRAKA " [

B8 PRINT® L 'm

B9 SYS90313,9,5, "wSREONJE DELOVE TRAKA DOBIJEMO*

98 PRINT® AKD UMETHEMO ZA KODU BOJE RUBA TRAKE®

a1 PRINT KODU OKV IRA. PR 1MER I : 80"

92 FORA=ITOSIPRINT “EMKIMXREDAK @ “iA:NENT

83 PRINT® PRELAZ U VISI MENI"

84 SYSS@e8d.1,0,14,1,16,1,18.1,28.,1.22,1,24,1,0: IFFEEX(2){)GTHENI4

95 GOTO35

96 PRINT"J"1SYS50313,84,16,"8RAJ 11"

87 SYSS58313,15,.14,"8NE ODLAZT 11*

88 FORI=ITO1B@OB:NEKT: SYS550888,5,5,.9,.18,24,1.8

98 ON PEEK(2) GOTO 33,130

188 PRINT LM ]

I8l PRINT®| 1%

182 PRINT® |2 SAKRIVEME PORUKE NA ROBOVIMA TRAKA EI"#

134

PRINT" L g

185 §Y5502313,9,4, "BPORUKE SU ISTE BDJE KAD POZADINANE"

186 FORI=ITOA:POKEGAE  [tPRINT®) REDAK™5 17"

BREDAK "2 1:NEXT

187 PRINT*MEPRELAZ U VISI MENI®

188

SYSS80DD ., 7,7.128,1,13,1,149,1,15,1.16,1,17,1,18,1,19,1,88,1,.22,1,8

193 IFPEEK(2) (> IRTHENIBE
118 GOTO3S

130 PRINT"uE" :END

READY .
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Nastavak sa strane 5

Kao 3to ste protitali u junskom
broju nase revije, GEM znadi Grap-
hics Environment Manager, ili zadu-
2en za graficku sredinu. Gem je ne
samo po duZini bitno vedi od rutine
Quickdraw u »meku«. Programi u
jeziku C, napisani za GEM, trebalo
bi da rade u svako] masini koja po-
dr2ava GEM, bez obzira na operativ-
ni sistemn. GEM je sastavljen od pot-
programa VDI (Virtual Device Inter-
face) | AES (Application Environ-
ment Service).

VDI je programski interfejs izme-
du programa i izlaznih jedinica kao
5lo su ekran, crta¢, Stampag, dato-
teka, kamera | grafitka tabla. Po
koncepciji potice od popularnog
grafitkog standarda GSX, koji uz-
gred budi receno, razumevaju i nasi
domaci graficki terminali. Ali nove
su funkcije koje podrzavaju raster-
ske ekrane (manipulacija pravouga-
onih podruéja bitne karte, razne vr-
ste slova...).

Moze da se bira izmedu dva koor-
dinatna sistema, rasterskog (koji je
zavisan od rezolucije izlaznog ured-
aja) i normalizovanog (kKoji nije zavi-
san od izlaznog uredaja). Sve &ta
crtamo ili pisemo na ekran ne sme-
$ta se samo u ekranskim bitnim rav-
nima, nego VDI ugraduje datoteku
»po linijama=, dakle genericki.
Upravo zato je prenosivost aplikaci-
ja izmedu potpuno razli¢itih grafi¢-
kih terminala uvek moguéna. VDI u
ST 520 sastavljen je od 60 do 70
funkcija u vezi s crtanjem od brisa-
nja ekrana do crtanja elipsastih
kruZnih dijagrama.

AES brine o sredini u kojoj ¢e
programi u Gemu raditi. Dodeljuje
memaoriju, crta menije, ikone, vodi
raéuna o tome 5ta se radi s misem,
bira aktivni prozor... Programer
ima na raspolaganju oko sto funkgci-
ja koje moe da pozove iz asemble-
ra (TRAP 2) ili C-a.

Uopéte se &ini da ¢e programira-
nje za GEM biti taZe nego adresirati
GEMDOS neposredno. Prvi potpu-
no gotovi programi (Metacomco
Screen Editor) zaobisli su GEM.

VDI, AES i Desktop zauzimaju oko
110 K memorije. Pribliznu podelu
memorije pokazuje skica.

Dokumentacija

Pri €itanju dokumentacije za 520
ST tovek se i nehotice priseti grdnje
priruénika za QL. Programer veéih
zahteva zaista nije mogao da ima
neke koristi od njega, a kod »atari-
ja= e jof loije. Uz raéunar dobijete
samo malu knjigu u kojoj je lepo
opisan rad sa Dasktopom, pomera-
nje misa, otvaranje prozora. .. otpri-
like na nivou knjizice Introdakn (In-
troduction) za ZX spektrum. Mogle
su da budu opizane bar jo3 naredbe
kojima se programiraju kontrolne
daloteke za paketsku obradu, koje
podriava GEM. Inage, kako da ih
korispik napise kad na sistemskoj
disketi nema ni jednostavnog red-
nog editora?

Sleva nadesno: , on/off, napajanje, midi in, midi out,

monitor, centronics, RS 232C, flopi disk, tvrdi disk.
Dole: priklj€nice za igralne palice i mis.

Jos najvise vredi »Vodié po BIOS-
u za autostopere«, koji kruZi negde
po kuloarima i gde je na 75 strana
za nu2du dokumentovan sistemski
softver, sem Gema.

Priruénik za logo u biti je samo
izvod naredbi, a nikako nije udibe-
nik. U tom stilu bice i dokumentaci-
ja koja ce pratiti bejsik. Oni najza-
griZzeniji imaju na raspolaganju raz-
vojni sistem, navodno na 5 disketa, |
10 cm papira gde je (uglavnom) sa-
kupljena dokumentacija za GEM, C i
asembler, koji tine razvojni sistem
aplikacija GEM za IBM-PC.

Aplikativna
programshka
oprema

Od gomile softvera koja se obeca-
va u oglasima vi cete — uz sistem-
sku disketu uz ratunar — dobiti sa-
mo logo. Bejsik je zasad takav da u
najboljem slucaju ostavlja 44 K slo-
bodne memorije. Preliminarna ver-
zija veoma je brza. Podriava sve
hardverske specifitnosti ratunara,
omogucava formatizovan ispis, ra-
¢unanje s dvostrukom taénoscu |
razbijanje programa na vise delova
kaji po petrebi mogu da se ucilava-
ju sa diska. Nekoliko naredbi je pot-
puno lakonskih na C-ov, nagin, npr.
SWAP a b koja zamenjuje vrednosti

promenljivih a i b. Isto kao i u C-u
moée da se postupa i sa pokazivaci-
ma na promenljive. Treba pohvaliti i
doradene funkcije za traZzenje gre-
gaka (TRACE), pretvaranje medu
numeriékim sistemima. ..

MNa Zalost, medutim, u spisku na-
redbi koji je propratio demo verziju
bejsika nismo primetili moguénost
strukturisanja programiranja, defi-
nisanja procedura i viserednih funk-
cija. Naredba PEEK je ograni¢ena
na re¢ Ciju vrednos! prikaze po defi-
niciji binarnog komplementa. Pri pi-
sanju programa ekran je podeljen
na 4 prozora, Editor je ekranski, a
sintaksa se odmah konirolie. Nije
potrebno inicijalizovati promenljive.
Ma sto da u programau pomenete,
ima vrednost 0; to ¢e oteiati traze-
nje greske.

GEM-DRAW ¢e uraditi sve &ta na-

criamo, ali ne ume to da spremi. °

Mogucénosti su fantastiGne i izgleda
da ce to biti prvi program koji ce
omoguciti kompjutersko crtanje |
onih stvari koje bismo inade radili
rukom. Nije orijentisan na tacke,
iako njime moZe da se nacrta i na-
slovni ekran za igru. Kao 5to sam
GEM omogutava, krajnji proizvod
bi trebalo da bude nacrtan na papi-
ru, sto znaci da su merilo milimetri i
santimetri a ne tacke. Kad budemo
dobili definitivnu verziju programa
predstavicemo ga poblize, jer ce biti

A kako vam se syidja
ova grafika 7

AT A TR AR IR 3

dobrodo3ao pomocnik tak inZenje-
rima | arhitektima.

Pritica koju nismo nikad proverili
do kraja zove se CP/M-80. Na demo
verziji pokrenuli smo Wordstar,
dBase 2, Turbo Pascal, DiskUtility,
avanturu Zork 2. .. i uop5te uzev ne
bi moglo da se kaze da je to radilo
suvise sporo. Demo verzija ne ume
da smesta na disk, zato nismo mogli
da obavimo standardne provere br-
zine Turbo Pascala.

P -

U takmitenju engleskih | americ-
kih softverskih preduzecéa prvo me-
sto za prvi program na =atariju 520
5T« osvojio je Microdeal of Corn-
wall. On je vec potetkom septembra
razaslao obavestenja u B0 srodnih
firmi da je njihova igra Lands of
Havoc vec u prodaji. Sve to se odi-
gralo samo nedelju dana posle ne-
go 5to je Alari poslao programe raz-
voja softverskim kuc¢ama. Tu van-
rednu brzinu objasnio je njihov
predstavnik Dzon Sajms (John Sy-
mes) ovako: »igra je vet bila na-
pravijena za QL | komodor. Pisal
smo je godinu dana minivaxom, a

-
cobe e S

uels
puta 480°

-

pixela 1.

za 520 preveli smo je u tri dana.«
Lands of Havoc ima 2.000 slika. Ce-
na je 19,95 funti.

Programska kucéa Talenl. o kojoj
ste ved &itali u Mom mikru, pripre-
ma adaptaciju igre avanture Lost
Kingdom of Zkul za ratunar ST. Ali
da se ne bi zadrZali samo na igrama,
pripremaju | program za rad s ban-
kama podataka. Flexfile (fleksfajl)
¢e imati specijalan naéin komunici-
ranja sa covekom, zahvaljujuci ce-
mo ée moéi da se njime sluZe i naj-
gluplji. Program ce raditi u Gemu |
podriavace sva njegova svojstva.
Alfanumericki podaci unosice se sa
tastature, a za sve drugo pobrinuce
se mis.

Music System i simulator letenja
potpisuje firma Island Logic. Music
System bice nalik onome za komo-
dor ili BBC, s tom razlilkom 5to ce
iskoristavati nove mogucnosti koje
pruZa GEM. Flight Simulator ce zah-
valjujuéi vanrednim grafickim mo-
guénostima radunara ostavijati uti-
sak letenja iznad pravog pejsaia.

Firebird ne pominje preradu svet-
skog hita Elite za 68000. Njihov
predstavnik Herbert Rajt (Wright) je
na PCV Sou najavio mnogo vise od
arkadne avanture, naime igru Star
Glider za koju je ve¢ izradeno neko-
liko fenomenalnih slika.

Za ST bi¢e dovoljno i ratnih simu-
lacija. Firma Martech vec gricka
nokie i lupa se po kolenima dok

. zavrsava vanredno veliku | kom-
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pleksnu igru koja ¢e se zvati Sche-
duled

Llamasoft je za ST preradio svoj
program Colourspace. Program je
stvarao svetlosne efekte u 8-bitnim
~&tarijima=. Razli¢itim kombinacija-
ma lastera | palice za igru operater
podesava light show kao na rok
woncertima. Ka2u da ée biti ludo na
ST. Ko zna? MoiZda ¢e nekome i biti.

Sad |05 nedto malo ozbiljnijih
stvari. Metacomeco je zagrizao u
programske jezike. Pored pribora
za razvo) koji sadr2i C, editor, uput-
stva | primere programa na disku,
rade | |SC paskal, kompilator za full
lisp | makroasembler. Cena za Deve-
lopment je poznata: 80 funti.

U oktobru mesacu bice na raspo-
laganju i prevodilac za C s progra-
mom za uklanjanje gresaka To ce
biti prolzvod firme Computer One.
Prikazan je ve¢ na PCW, gde je bila i
verzija moniter A QL, prepravijena
za ST.

Oasis Software priprema asem-
sler | monitor koji ¢e €initi paket za
simulaciju logi¢kog analizatora. |z-
dace i paket grafi¢kih potprograma
za ST. Napraviée ih po ugledu na
v2oma popularni White Lightning,
GST ne miruje ni na podrudju pro-
rama za ST. Priprema prevodilac
= C. makroasembler i linker iz QL-
Sve ce o biti na trzistu jos pre
ove godine. Ako bude srece, do
1a ¢e ved biti ponuden | GEM To-
Frema najavama, trebalo bi da
upravo ovih dana u engleske pro-
cavnice sligne komunikacijski pa-
«=1 firme Kuma. Trebalo bi da omo-
JuCl povezivanje sa svim glavnim
slektronskim centrima, od Prestia
22 MicroLinka. Uz to bi trebalo da
s= prodaje | program za obradu tek-
sta. tabele i program za rad s baza-
ma podataka.

Cash Trader nam je poznat jos iz
«remena QL-a. Quest ce ga preraditi

za ST. Navodno su na PCW prika-
zali definitivnu verziju i uzgred po-
menuli cenu — 195 tunti. Ubudude,
medutim, engleski biznismeni nece
imati mira od Questa, jer priprema
pet programa za potpunu kontrolu
poslovanja »atarijem 520 ST«.

Mirrorsoft obrée nowvu stranu u
pripremi ¢asopisa. Program Flest
Street Editor biée namenjen pripre-
mi tekstova i slika za fotoslog. Pred-
vida se da ¢e program za »atari« biti
zavréen u martu 1986. godine. | u
nasoj redakciji se vec koju godinicu
sanja o primeni netega takvoga.

iznad svega
udoban rad

ROM 16 K, ugraden u raéunar,
prvo nacria sliku | iziskuje-da name-
stimo sistemsku disketu i =klikne-
mo« na misa. Kad se disk umiri,
nademo se pred lepo uredenim rad-
nim stolom (Desktop). Na vrhu su
cetiri menija, a na stolu dve sli¢ice
koje pokazuju disketne jedinice i
kantu za otpatke. Meni DESK stoji
na raspolaganju i dok teku drugi
programi. Medu ostalim =u stos= je
ugraden emulator terminala VT-52,
program za podeSavanje boja, datu-
ma, reagovanja tastature, instalaci-
Jju Stampaca...

Sve osnovne naredbe koje koris-
nik otekuje od operativnog sistema

28 Moj mikro
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dostupne su s nekoliko pritiska na
misa. Spisak datoleka na disketi
saznacemo pokazujuéi na ikonu i
dvostrukim w«klikom= na sli¢ici di-
ska. Ako Zelimo da izbrisemo neku
datoteku, njenu sli¢icu ¢emo odve-
sti u kantu za otpatke i ne moramo
da kucamo ime. Program koji Zeli-
mo da pokrenemo freba samo dva-
put da »kliknemo= | on ¢e proraditi.
Veoma brzo radi prozore, pomera-
nje misa, izbor menija, mnogo brie
nego u »meku« ill IBM PC GEM-om.
Ako je racunar zauzet citanjem di-
ska, na ekranu se umesta strelice
pokaZe péelica (bee. .. busy).

0S deluje priliéno sredeno. Ima
nekih problema samo prilikom na-

pustanja podspiskova ako u disketi
vise nema pravog diska. Ne moze-
mo vam tek tako iz rukava istrasti
neki elegantan nacin za kresiranje.
Ograniéenje s najvise Cetiri prozora
istovremeno nije bolno. Ponekad
ima &ak | suvise udobnosti. Prilikom
formatizovanja diskete (koje traje
skoro minut) racunar vam graficki
pokazuje koliko diskete je vec for-
matizovao. Sliéno je pri kopiranju
disketa. Sve jednostavne naredbe
mogu misem da se izvrie bitno brie
nego kucanjem. Dovde je sve divno.

Ali zamrsi se ako Zelite svim dato-
tekama produtetak. DOO da izmeni-
te u PIX. Doduse, GEM razume pri-
blizno imenovanje datoteka zvezdi-
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Uporedna tabela brzine basic interpretora, Rezutati amige (BM7)

nisu verovatni. 520 ST testiran sa prototipnom verzijom

basica (septembar 1985. godine).
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cama ili upitnicima, ali ne dozvolja-
va mogucnost da se negde ukuca
jednostavna naredba RENAME. Od
Digital Researcha bi ovek oéekivao
| vise programa podréke, koje uvek
nalazimo na sistemskim disketama
za CP/M ili MS-DOS. Nedosledna je
obrada Stampaca | drugih izlaznih
uredaja. Zasto prilikom prenosenja
datoteke na drugu disketu jedno-
stavno vodimo ikonu, a za ispisiva-
nje datoteke na Stampa¢ odiucuje-
mo s& menijem? Ponekad se éove-
ku smrkne i kod QL-a gde jeu 48 K
ROM-a smeéten visenamenski ope-
rativni sistem i super Super Basic.
Sinkler je zagrizao u masinski jezik,
a DR komotno programira u C-u, pa
su u skladu s tim i duZine programa

Softverske kuce ponasaju se na sli-
Gan nactin. Metakomkov ekranski
editor ima 70 K, a to je tri puta vide
nego Wordstaru CP/M-u.

S obzirom na cenu »atari 520 ST«
upada u prazan prostor izmedu per-
sonainih } kucnih raéunara (prema
nekima, ova podela vide ne vai)
Mekada je taj prostor probao da po-
puni QL. Za te pare moZe vecé da se
nabavi tajvanski kompatibilac sa
IBM PC-om, slabijeg srca i uzih plu-
ca, ako vam je bas toliko do MS-
DOS-a (kad ve¢ pominjemao Tajvan,
da kazemo i da |e ST napravijen na
tom ostrvu, monitor u Koreji, a disk
u Japanu). =Mek= je toliko skuplji i
sporiji da za nas verovatno ne dolazi
u obzir. Medutim, mo#ete da ustedi-
te dosta para ako se na osnovu bo-
gohulne tearije (Eitaj intervju s Tre-
mielom) opredelite za jevtini B-bi-
tovnik.

Sve je dobro
Sta se dobro svrsi

Ubrzo zatim posto radunar posta-
vite na sto utvrdicete da je suvise
mali za njega. Tastatura je relativno
velika, a za misa vam je potrebno
jos oko pola metra radne povrsine.
Monitor je inaée lepo oblikovan, ali
ne moZe da se naginje | moracete
da mu date izraditl stalak.

Diskete od tri inéa, u tvrdim kugi-
stima, odli¢ne su, mogu da budu
razbacane po stolu, mogu da padnu
na pod, mozete odmah iznad njih da
jedete francusku salatu, a uz to mo-
gu da stanu i u dZep od kosulje.
Jedina slabost im je moZda cena.
Disketa staje oko 10 nemackih ma-
raka, Sto i nije bas tako malo ako
ratunate da ce sva vasa bogata bi-
blioteka programa jednog dana biti
na tim plo¢icama.

Sta reéi na kraju? 520 ST nije ra-
zodarao. Brz je kao sam davo, GEM
je stradno simpati¢an. Medutim, ni-
smo osetili neku narocitu radost,
bar za sada dok se usluZni programi
mogu jo3 izbrojiti na prste jedne
ruke. Porodajne teskoce nanele su
mu manje Stete nego svojevremeno
GL-u, a | tastatura, disketna jedinica
i memorija ulivaju vise poverenja.

Kad programi budu u ROM-u (bej-
sik, logo i TOS zajedno verovatno
nikad) i kad se najave softverskih
kuca budu bar priblizZno ostvarile,
odusevijenje ¢e svakako biti vece.
520 5T ima lepe moguénosti da po-
stane masina koja ce posle Iri godi-
ne ipak istisnuti =spekirum= sa rad-
nog stola.




HARDVERSKI SAVETI

Programabilni generator
zvuka za ZX spectrum

MAKSIM RUDOLF
RADOVAN SERNEC

ovom broju predstavijamo kolo name-

njeno vlasnicima duge kojih je zbog

bednog zvuka njihovog spektruma
sram od komodorevaca. Srce kola je progra-
mibilni generator zvuka (PSG) AY-3— 8912
firme General Instruments. Ovo kolo odnos-
no njegovu verziju AY—3-8910 koriste mno-
gi ralleunari kao npr.: MSX, Atari ST 520 i
ostali.

AY-3-8912

Kolo ima tri tonska generatora (kanaia) i je-
dan generator Suma. Ovaj poslednji se moze
prikljuéiti na bilo koji kanal ili koristiti samo-
stalno. Amplitude tonova i Suma mogu se
podesavati na jednu od 16 raziiGitih vrednosti
ili modulisati pomoéu ugradjenog generato-
ra obvojnica. Razni zvuci se generisu pomo-
¢u 15 registara (vidi sliku 1), Registri RO i R1
odredjuju frekvenciju za kanal A. Opseg frek-
vencija za izlazni signal kanala A odredjuje se
okvirno u registru R1 vredno$éu od 0 do 15, a
u registru RO preciziraju se u tom opsegu
frekvencije od 0 do 255. Izlazna frekvencija
se ratuna po obrascu: f; = 1/16. R. Gde je R
proizvod vrednosti registara RO | R1 odnos-
no odgovarajucih registara (R2, R3, R4, R5)
za B | C kanale, a f je frekvencija kristalnog
oscilatora (maksimalno 2 MHz). Sli¢no se re-
gistrom RE upravlja generator Suma. Vredno-
sti ovog registra su od 0 do 31.

Registar 7 je izlazni kontrolni registar. Se-
sti i sedmi bit ovog registra je uvek u stanju
logiéne 1 (5to znaci da je vrednost registra
uvek veca od 191). Ukljuéenjem kanala A bit 0
sa postavlja na logi€nu 0. Isto to vazi i za bit 1
(kanal B) i bit 2 (kanal C). Bit 3 ukljucuje Zum

Ful'mr X7 & § 4 3 2 1 ¢
anal A frekvenes FNO PODESAVANIE

GRUBO PODES
lzz Irml B frekvenca RHO PODESAVANIE

GRUBO
& e TR
5 [Tanal © frebvenca FING PODESAVAMNJE
P [ <+e0 PODES
6, [Fretvenca fom =5
g7 |tentrole izheda Bum Tom

t t]c o alc B &

i [Ramal & anplituda [ —
9 [tanal B asplitoda =)
Rio{Canal € ssplitads oy
Ri1|Frebvenca ovejnice FINO PODESAVANJE
P12 GRUBO PODESAVANJE
pofoss. ovejuce -
Ei4] nije iskoridten

Bliks 1

na kanalu A. Sliéno je | sa bitovima 4 i 5
(kanali B i C). Postavljanjem bilokog od ovih
bitova (0-5) na logitno 1 iskljuéuje se zvuk
odnosno Sum na dotiénom kanalu.

Na taj naéin AY—3—8912 omoguéava da se
na istom kanalu istovremeno ukljuduju Sum |
ton. _Vrednoééu 0-15 registar 8 odredjuje
amplitudu izlaznog signala kanala A. Isto to
vazi | za R9 i R10 (kanali B i C). To je samo u
slu¢aiju kad je bit 4 u staniu logiéne 0. Kad je

S9REM®
10°REM® #2121 °PROGRAMS | o4 %3
20 *REM*e138¢IX*PSECERT
=0 PRINT "UeKOJI¢REGISTAR®IELISCURISIVATI®(O-14)"
40 INPUT KR
S0 PRINT "KOJUSVREDNOST®ZEL IS°U TOMOREGISTRU"
&0 INPUT KV
70 DUT &S5343,KR
B0 DUT &S5407,KV
S0 G0 TD 30

u stanju logiéne 1. onda se amplituda signala
odredjuje obvojnicom koju generise ugradje-
ni generator obvojnica. Oblik se odredjuje
registrom R13 koji moZe da ima vrednost od
0 do 15 (vidi sliku 2). Frekvencija obvoinice

KAMAL © -1 -28— DO
TEST {1 -2 =27- D1
Vee -1 =l6= 12
KANAL B —— =25~ D3
KANAL A -5 24— D4
N0 6 ~23- D3
In? —-1— =22= D6
I 6 -8— AV-3-0912 |21- D7
INS -4— I-IO- BCH
IA 4 -0+ 19— BC2
I3 -1+ 18- BDIR
) O I B ~-{7- M
IM 1 -3 {6~ RESET
I 0 ~14 5= CLOCK

Prikljutci tonskog generatora

se grubo odredjuje u registru R12 8-bitnom
vrednodcu (0-255) koju R11 precizira. Ova
frekvencija se kre¢s izmedju 006 Hz | 3908
Hz. Ovde se R14 ne koristi i treba da ostane
stalno na vrednosti O.

- Opisrada

PSG kolo za biranje (slika 3) odredjuje kad
je PSG aktivan i da li treba u njegove registre
upisivatli ili iz njih &itati.

Kolo za reset postavlja pri ukljuéenju ili
pritiskom na taster T sve registre u PSG na
vrednost 0. Signali iz sva tri tonska generato-
ra dovedeni su zajedno na pojacivaé giji se
izlaz moZe prikljugiti na zvucnik ili jaéi poja-
civac — hi-fi.

Kolo za biranje ima logiéna kola N3—N7-
(slika 4) i tako je napravijeno da se PSG
nalazi na lokacijama 65343, 65407 i 65471.

[sae1 DIJAGRAN] GENERATORA OBVOJNICA

\

Slika 2
Izrada

|zrada je priliéno prosta (slika 5 i 6). Sastav-
liajte uobitajenim redosiedom: prvo zaletujte
veze, zatim podnozja, pasivne elemerite, kri-
stal, 2vuénik in tranzistor. Na kraju zaletujte
konektor ali pre prikljuéenja na spektrumov
korisnicki port i obavezno iskljucite napaja-
nje raéunara. (Ovo vaii uvek kad se prikijuje
na koristnicke portove i konektore).

Upotreba

PSG se upotrebljava tako ta se prvo na
adresu 65343 upise broj registra (slika 1).
Zatim se na adresu 65407 upisuje podatak
kojeq Zelite da imate u registru, Kad vas inte-

[
port podataka 1
i 1

P8 —Pojatavat —{N
+—] pexoo, — |

LOGIEA
l:"Lo- PESET mml
" Slika 3
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resuje sadrzaj nekog registra, pozovite ga na
ranije opisan nacin | proéitajte njegovu vred-
nost iz adrese 65471. Ovu operaciju olaksava
vam program 1.

Fornirad ...

IMPORT-EXPORT

TRST

ra¢unari najboljih maraka

hardware — MASINSKA OPREMA
dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR — COMMODORE

30 Moj mikro

Kombinacije sa slike 5 daju niz zanimljivih
zvukova. Oni ¢itaoci koji iz ovog generatora
izvuku jos nesto bolje neka nam pisu (bilo bi
vrio interesantno videti program za sintezu
govora).

IVUK
REBISTAR VREDNOST
LOKOMDTIVA PUCANJ
6 10 7 55
7 55 8 16
8 16 12 5
i 200 i3 9
o 1 SVAKI PUT KAD 9 h
stavite u reg. 13 .
a lll

5

uredaji CB

e

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
UL. CONTI 8 — tel. 733332

antene CB-RTV
delovi i dodatna oprema

MIDLAND — PRESIDENT — RCF...
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U redakciji ¢eka na objavljivanje oko sto programa; konkurencija je, dakle, velika, pa vas zato molimo da pazljivo
procitate ovaj uvod, pre nego $to nam posaljete svoj program.

Programi obavezno treba da budu na magnetmom mediju (kaseta, disketa, mikrokaseta). Na kaseti treba da bude
napisano: ime, prezime i adresa podiljaoca, marka radunara. Programi na kaseti moraju biti snimljeni bar dwva pwta
uzastopno, na poéetiu mowih kaseta. Bili bismo veoma zadovoljni ako dodate jos ispis na printeru. Za rede vrste racunara,
morate obavezno da prilogite i takve ispise. Program treba da prati bar jedna kucana strana (30 redova) komentara
(nemojte da nas opterecujete uvodima u stilu: »I ja sam odluéio. . .«).

Kasete i diskete vra¢amo, a ispise ne.

Evalitet programa koji dobijamo veoma je neujednaden. Pre nego Sto posaliete program, neka ga oceni neki vas
poznanik (ne suvise dobar), a onda ga i sami nekoliko puta proverite, da li zaista deluje za sve vrste podataka. Uporedujte
ga sa programima koji su veé bili objavijeni u nasoj i u drugim revijama. Naroc¢ito izbegavajte neke vecite teme.
Karakteristiéni naslovi ove vrste: Memo, Privaranje numerickih sistema, Morse, Izrat¢unavanje transformatora, Resavanje
sistema nelineamnih jednaéina sa nepoznatim prema Gausovom metodu itd. Smatramo da je na ovim podruéjima vec sve
otlriveno i da nema smisla da zamaramo é&itaoce.

Ako smatrate da ste otkrili novi algoritam, nemojte da ga saljete u obliku hex-dumpa za ZX-Bl, vec ga opisite recima i
napifite u nekom viSem programskom jeziku (paskal ili bejzik). Program, naravno, treba da bude bogato opremljen

Ne #aljite nam prepisane programe iz razli¢itih revija ili knjiga! Ako ste u svom programu upotrebili postupak koji je vec
bio negde objavljen, budite bar toliko fer i navedite izvor informacija. Obradovace nas programi sa podrudja statistike,
numeritke analize, ukratko takvi koji imaju nauénu osnovu i praktiéne programe koji su interesantni za $iri krug céitalaca.
Omwuwmmiprﬂnnnopmmpqodnmvmmhhsponhmmknﬂappnmenecnan;nh'ugahezupotreba
ugaonih funkeija). I jof jednom: ne Zaljite nam svoj prvi program koji napisete,

je malo podigla honorare, koji se sada kreéu od 2.500 do 15.000 dinara, zavisno od
kvaliteta, dufkine i zanimijivosti programa.

Filll B 2 I B B B e
T
4

FRINT AT 10,7:"opsti oblik y=ak:+p": ERINT
Stanislava AT 13, 7:"pritisni tipku": FPAUSE 0f CLS -
Progmnmmvahmhciie!isaung?;i:e.anamosmga B0 T@ 210
imenu moje esorice matematike. j
PO I Macls: peclsors uncdenje koeficenata 1 zavianosti od | 380 PLOT (x18)+88, (y$8)+88: EEEP 0.005, (RNDIZ0)
3 390 NEXT x: PRINT AT 15,17:"pritisni tipku":
Dobre strane oveg programa su $o lepo iscrtava grafiku, a u PAUSE ¢: GO TO 10
gornjem desnom uglu mogete pratiti x i y. Program je relativno 400 CLS : PRINT AT 7,7;"eksponencijalna
kratak i radi sa viSe funkcija. Mana je sporost kod nekih funkcija. funkcija": PRINT AT 10,7:"opsti oblik

Podto je koordinatni sistem 10x 10, brojevi dobijeni van njega ne

3 Be pa ide na linuiu NEXT X dok ¥ y=ax+b": PRINT AT 15,7;"pritisni tipku®:

re e : PAUSE 0O: CLS
ne bude manji od 10 ili vedi od — 10.
Slobodan Mirié 410 INPUT "koliko je a",a: INFUT "koliko je b",
Novi Sad b

420 PLOT BB,0: DRAW 0,173: FLOT 0,88: DRAW 175,

TIT T T

0
m—— 430 FOR o=0 TO 175 STEP 8: RLOT o,86: DRAW 0,&:

NEXT o
10 PAFER O: CLS : BORDER 0O: INK 7 440 FOR #=0 TD 175 STEF 8: PLOT 86,f: DRAW &.0:
15 FDR s=0 TO 35 STEF: 3: BEEP 0,05,5: NEXT s NEXT £
20 FLASH 1: PRINT AT S.4:"1"t FLASH 0: PRINT 450 FOR x==-5 TD 5 STEF 0.05
AT G,8:"LINEARNA FUNKCIJA" 450 LET y=(a™x)+b
30 FLASH 1: PRINT AT 7,6:;"2"%: FLASH O3 PRINT 470 PRINT AT 1,17;"u="zx: PRINT AT 3,17;"y="1y1
AT 7,8:"KVADRATNA FUNKClJA" IF y>10 OR y<-10 THEN GO TD 4?!
40 FLASH 1: PRINT AT 9,5:"3": FLASH O: PRINT 480 FLOT (x38)+88, (y¥8)+88: BEEF 0,005, (RND$20)
AT 9,8;"EKSPONENCIJALNA FUNKCIJA" 490 NEXT x: PRINT AT 15,173 prlt:snl tipku':
SO FLABH 1: PRINT AT 11,&:"4": FLASH O: FRINT PAUSE 0: GO TO 10
AT 11:8;"LOGARITAMSKA FUNKCIJA® 300 CLS & FRINT AT 7,7;3;"Binusna fumkeiia“:
&0 FLASH 1: PRINT AT 13.6:"5": FLASH 0: PRINT FPRINT AT lUg?.'upstx oblik y=ak(SIN x)+b":
AT 13,8:;"SINUSNA FUNKCIJA" PRINT AT 15,7:"pritisni tipku": PAUSE O:
70 FLASH 1: FRINT AT 1S5.6&:"6": FLASH 0O: PRINT CLE
AT 15.8: "KOSINUSNA FUNKCIJA&® S10 INPUT "koliko je a",a: IMPUT "kpliko je B",
BO FLASH 13 PRINT AT Z,&;"Pritisni broj b
funkci je"s FLASH O 220 PLOT BB, 0: DRAW 0,173: FLOT 0,88: DRAW 175,
20 IF INKEY$="1" THEN GO TO 200 0
100 IF INKEY$="2" THEN GO TO 300 S30'FOR 'p=0 TO 175 STEP 8: PLOT 0.86: DRAW 0,83
110 IF INKEY$="3" THEN GO TO 400 NEXT o
120 IF INKEY$="4" THEN GO TO 700 540 FOR £=0 TO 175 STEF 8: FLOT B&.f: DRAW &,0
130 IF INKEY2="S" THEN GO TO 500 NEXT:  +
140 IF INKEY#="&" THEN GD TO &00 S50 FOR w==34FI TO ZxAI STEFP 0.05
150 B0 TD 90 560 LET w=a%(5IN #)+b
200 CLS : PRINT AT 7,7¢"Linearna funkcija": S70 PRINT AT 1 17)"%=Nays BRINT- AT 3, 17 "y="qys
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IF #2110 DR y<—=10 THEN GO TO S5%0

dT (x%B)+8B6, (yXxB)y+B8: BEEP 0.005, (RND¥20D)
1T x: PRINT AT 15,17;"pritisni tipku':

0: BO TQ 1O

PRINT AT 7,73"kosinusna funkcija":

AT 10,73"opsti oblik y= aitEES %) +bts
AT 15,7;"pritisni tipku FAUSE (s

am

wnoan

NPV

"koliko 18 a",a: INPUT "koliko je' b",

s20 FLOT 88,0: DRAW 0,17S: FLOT @,8B: TRAW 175,
&7 FOR o=0'TD {75 STEF B:
NEXT o

£40 FOR £=0 TO 175 STEF

NEXT 4

FOR w=—3%F1 7O J¥R1 STEF .05

&0 LET y=a%{COS w)+b

: PRINT AT L, 173 "w="3xt PrIN] Al
IF y»>10 DR y&¢-10 THEN GO T &90

¢ FLOT («xB)+BB, (yxB)+BB: BEEF 0.005, (RND320)

£90 NEXT xm: PRINT AT 17,15;"pritisni tipku®:

PAUSE 0: GO TO 10

ELS : PRINT AT 7,731"logaritamska funkcija':

FRINT AT 10,7i"opsti oblik y=logla)Xx":

FLOT o,86: DRAW 0,5&:

B: PLOT B&,+: DRAW &,0:

¥R

3ol Tsty="1ys

4 D

FRINT AT 15,73"pritisni tipku": FAUSE 0% 2ZF
1iEF 3 PAUSE O: CLS

71¢ INPUT "Koliko e &"s8

720 PLOT 88,0: DRAW ©,175: PLOT 0,8B: DRAW 173,

i}
730 FOR o=0 TO 175 STEF B: FLOT o,B6: DRAW O,b:

NEXT o

740 FOR #=0 TO 175 STEF B: FLOT Bé,f: DRAW &,0:
NEXT f

750 FOR %=0.05 7O 10 STEF 0.05

760 LET y=(LN »/LN a)

770 PRINT AT 1,173"w="3u: PRINT AT 3,17f1"y=";vy:
IF y>10 'OR y<-10 THEN GO TO 790

780 FLOT (x#B)+B88, (y¥B)+BB: BEEFP 0.005, (RND¥20)

790 NEXT x: PRINT AT 17,15 "pritisni tipku":
FAUEBE 0: GO TO 10

RESET i REWRITE za ZX Pascal

Procedure RESET i REWRITE su napisane za Hisoftov HP4T15M
i omogucavaju rad memorijskim datotekama. Datoteka ¢e obiéno
biti polje znakova. Procedure trebaju globalne definisane promen-
liive CR i CW kao ARRAY [0 . . 6] OF INTEGER.

NaknnmmﬂfﬁﬂTm&mﬁaéebﬁpmkoREﬂDiREﬁDm
iz memorijske datoteke umesto sa tastature, Parametar KJE (GDE)
je adresa poéetka datoteke. Kod ulazne datoteke je potrebno
paziti da zapisi budi kra¢i od 80 znakeva, da su meduscbno
odvojeni s CHRS(13) i da program sam ustanovi da je datoteci kraj.
Vrednost (CRI6|-1) je adresa posledni
RESET (0) omoguéava ponovni pristup do tastature,

Nakon poziva REWRITE sav ispis preke WRITE i WRITELN
bi¢e preusmeren u datotelu, koja poéne na adresi
KAM ﬂﬂﬁn&) Za izlaznu datoteku treba rezervisati dovolino

jer REWRITE ne moZe da predvidi kraj. Vrednost
n:cwis]-mead:m poslednjeg ispisanog znaka. REWRITE (0)
vrati ispisivanje na ekran

Procadmemqudazammhmkcue\fm:msubejsikai
omoguéavaju dodatno oblikovanje izlaznog formata

oceduraRESEPmmu;exsenemnéalskmmunod;eka
znakova. Svaki proditani znak ispiSe se na ekran ili u izlaznu
datoteku, ako je REWRITE aktivan. Zato nema smisla da obe
datoteke budu otvorene istovremeno.

U programu su procedure ukljudene u primer koji prikazuje
njthovu upotrebu. Polje S je ulazna i izlazna datoteka.

Ivo Hralj

Nova Gorica
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HE
AFA 20 PROGRAM TEST: TR
AFFE9 38 YAR e
AFEB2 48 I INTEGER: - f
Arp2 il 5 S:ARRAYLL. .810F FrH
AFBZ 60 CR.ON ARRAVCE. . 6I0F INTEGER; L
RER2 72 CH:CHAR: e'}
AEEZ qa s R
AFER2 PROCEDURE RESETCKJE:INTEGER?; Eangandl
PFEE 199 EBEGIN THHHTTEEEE
o B I € IF KJE=0 HiHEER
AFDE 128 THEN R
SFEZ 138  POKE(#E602D, #60D2) et
SFER. 148 ELSE H
| e 15a BEGIN T
AFF1 &8 PORECHE&EOZD. ADDRCCRY ) ; ]
A8FFD 178 CRLA]:=#2RAES; BE
BEElE  18@ CRL1]:=12+RADDRCCR>; -+ H-H
E84C 198 CRL2] #23’E
QEE 206 CRIZ) - =H2260;
33 210 CRC4]/=SCRELY: = T
c - 228 CRLS] :=#CSE1, BUPEESS
E 236 CRLG] :=KJE: !
12 248 EMND ik i
13 250 EHD: =0
1A 268 T
B1iA 278 _PROCEDURE REWRITECKAM: INTEGERY: 3 Sagess
Bl 239 BEGIN 1 AwE
EL{3S 238 IF KFAM=2 u 51} :
B138 300 THEN mEzaRamusas: o
Bl4f 218 POKE(H#S027 . #6081) e '
8153 320 EL_E 3 =
' ; #6027, ADDR CCWY 3 ; R S
=H2AES gaaz=as
—1 up::mpcs:m e
1. —4o0n e
s=CHL1]: -
:-#r Ej_ T
5 [ssereseecs
e
BEMRITES Hﬂnprsn, SHE i~§
WRITECT shidiILbifd
PFPPTTVfﬁﬁ RESEpEN RS
HRTTELHISY:; THITEE
ERD. mEREEEEREE
I = £ E=q2 x .3...‘.
Izra¢unavanje volumena N
Moj prijatelj koji se bavi | zemljoradnjom, zamolio je jednom za (hLEH
mm@hkakuhtnmq&odannwn;kuﬁkoﬁaw&mnﬂzapn&mmeoﬂmh bzt n 281 -a;
u sudu ima oblik valjka, ali koji ne le# na svojoj okrugloj et
osnovici? Stapi¢ umoéen u tefnost moze da pokate samo wvisinu |
nivoa koja nije srazmemna sa zapreminom. Na Stapu, dakle, treba | -+
oznaditi posebno merilo. Jo praktiénije bilo bi uopstenc resenjeza | ——- Hid
sudove 58 ( ) ispupéenjima na osnovi- EE 5T i
cama. RUEENEEEIE
Program za spektrum 16 K najpre zahteva podatke u dimenzijama HHERE
suda, a potom nacrta njegov oblik (u takvom razmeru da napuni RREREELNN
prostor na ekranu). VaZan je slede¢i deo programa: on ispisuje BEENEEEIE:
tabelu volumena u litrima s obzirom na visinu nivea u cm. BEREEEENE
Ako se nekom Zuri, kod prepisivanja moze da propusti redove od ERRRIEESF
200 do 1000. Vaino je da su pravilno prepisane formule u redovima HEE g
1070, 1080, 1140 i 1150. L 'l
Miro Loxej | |
e JSEEEIUE
SincCi=ir T
i
1 REM EEERRINN
2 REM Izracun volumna EEEEEEE:
3 REM tekocine v posodah IS
4 REM elipsastih oblik, ENFEEEEEERTE
5 REM ce Jje gladina T
=] Rgn X cm od dna. EEIEREREEELE
s
; EEH Program narise obliko e
® REM posode in izZpise :
Sese
1




e

“vynesi visino (cm)"™”

“wisina ";vE;" cmn"
"ynesi 2irino (cm)"‘s

g

n
AL N QUREPRPRREREBRE

n
P

“"sirina
“"wnesi

“dolzina " s
“vnesi gtaE:no

itobina “;g2;" ca"
=v2#%.,5;: LET s$=52#%.5: L

", E2;
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TO
vrs

mo
-1

sr
F)#30OR (Sr#sr-u#%
X

DRAL B,%xs-%
@,X-X5
B.X—:‘.l
B, x5 =X

r/ s
PLOT CY-y,CX +X:
PLOT WY = , CX =M
PLOT CcY+Y,CX-X:
pLDT CU+§ EX +X :

INT Tix+.5)

N )

PLDT CY=Sr ,CX+XE:
PLOT cyU+sSr+l1,cxX-xs:
@ LET vi=2%cy+10+9r:

410 PLDT v6i-gr-S,cx:
gr+dr.@
20 PLOT wL,CX+Vvr:
@,-2*vr: DRAW

LET xs=vr
FOR Zz=1 TO gr
LET X=(vr,g9r) #30R (9r#9r -z %

PLOT wL-2,Cx+x: DRAW
PLOT VL-2Z,CX=X:
PLOT Vd+Z,CX=X:
PLOT Vd+Z ,CX+X:
LET xs=INT (x+.5
NEXT z

PLOT VL-@r,CX+Xs: DRAW @, -2

PLOT vd+9r.,cx-xs: DRAW @.,2%
@ PRINT AT 21,@; PAPER 5;“gri

tisni oljubno tlpkn": PAUSE
188@ REHM

A
o]
]
N

DRAW @, -2
DRAW B,
LET vd=v
PRAW 12+2%

DRAW dr B D
-dr;@: ﬁ

no
h“hﬁﬁagh

E,J{l—x
B,xX=-X5
@, xX=XSs
D,x%x5-X

[
8
=]
=
X
m
I
=
I
m
m
r
n
e
o
fi-
c
%
<

UT "kRaksen kRorak naJj ima
(cm) """ ko

qQl=PI#y#*sxd/ 2
q2=2%PI#%s *v*g.-3

RINT TBINENZIUE visina
* sirina it
PRINT * dolzina ";
1248 ER;NT " globina *;

m
1650 PRINT " . Y em
UOLUMEN

Ne9eNy SN
TAe" 5%

bz
Tn
n=
H:
3

p- o BRGDIY S
n
2

ANeNGeeas~an

=

-

-
-

ApW R R EEE

M
n

: PRINT
55,2 o 3 g 0 Bty

1055 LET xx=0

126@ FOR x=v TO @ STEP -ko

127@ LET ul=2ads(3-v} 2{xX3SQR iv=*
V=XFX) 2+ EVFASN (X v) s2)

128@Q LET uZ2=PI#(9%s.(va#vl]) =z(vsEvs
X=X #X ¥x 73)

1@90 LET vo=q-ul-u2

110@ PRINT xx; TAB 15; INT (vosl@@
sl0@@+.5) 1@

1112 LET xXx=xX+ko

112@ NEXT x

1130 FOR x=@ TQ v STEP ko

1140 LET uil=2#d#(s-v)%({x23530R I(v#*
V=X #X) S2+V EV EASN (Xovw) 2]

115@ LET va=PIs(g9*%ss(v¥v)) #(vavs
X=X %X %X 2D

116G LET vo=q+ul+uz

117@ PRINT x%X,TARAB 1S5; INT (vo#10@
sl10@2+.5) s/122

1180 LET Xx=xXxX+ko

1190 NEXT X%

visina 30Q ¢cm

sirina 15@ cm

doLzina 25@ cm

alobina @ cm

razmerJje risbe 1:2.5

b 0 PR

ch VOLUMEN fttitril
@ 2

1S 165.17
30 459.89
45 831.0%2
59 i2s8.02
75 1727.39
=1"] 2229.239
ias 2756.83
120 2320@2.41
135 38s56.
1508 4417.886
165 4879.43
180 5535.3=2
1985 6B79.7
21 6626.234
225 7i08.33
240 7577.71
258 S8aa4.
272 837s.88
288 a887@2.56

DIRERR: sadrzaj i greska diskete

U toku pisanja programa koji pretpostavijaju vece ili manje kori-
Stenje disk-jedinice VC1541 za C-64, prakticki redowno se javija
problem moguénosti &itanja sadriaja diskete u toku izvodenja pro-
grama, i greske koja se moge pojaviti pri manipuliranju disketom.
Ako se koristi neko prosirenje standardnog BASIC jezika V2 instali-
ranog na C-64, kao npr. sa SIMON'S BASIC 4.0, 1ada je to vrlo
jednostavno rijediti jer ta prodirenja imaju odgovaraju¢e komande.
Medutim, ako se koristi BASIC 4.0, tada se program ne moie
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kompailirati, a ako se koristi SIMON'S BASIC, tada je slobodni RAM
matno manji $to moge biti vrlo problematiéno

Osnovni BASIC, V2 moZe procitati sadrgaj diskete pomoéu ko-
mande
LOAD =§«, 8
LIST

To naravno vrijedi samo u direktnom modu. U tom se sluéaju
iz RAM-a brisu prethodni BASIC program.

Citanje greske pri manipuliranju  disk-jedinicom VC1541
moie se ostvariti na sledeci nadin:

10 OPEN 15, 8, 15

20 INPUT # 15, E1, E2§, E3, E4
30 PRINT E1; E2%; E3; E4

40 CLOSE 15

E1 — redni broj greske, E2§ — tekst-opisa gredke, a E3 1 E4 su
brojevi traga odnosno sektora na disketi sa greSkom. Ukoliko
se Zeli u toku izvodenja programa izbjeéi ispisivanje stanja
greske ako je nema, treba ubaciti i liniju:

25 IF E1< 20 THEN 40.

To je, naravno sve priliéno komplicirano. Zato se ovdje daje
program DIRERR, koji obavlja sve te funkcije, ali je napisan u
asembleru pomocu MAE-64 i ne zauzima korisni BASIC RAM, a
Vas BASIC program se moze i dalje kompajlirati.

Program DIRERR se sastoji od dva dijela. Prvi dio pocinje
labelom DIRECTORY, a drugi labelom DISKERORR. Pocetna
lokacija asempler programa je $C000 (49152), ali se moze
odabrati po volji i na nekom mjestu, zamjenom start lokacije u
liniji 390.

Potprogram DIRECTORY ¢ita sadriaj diskete, a moZe ga
ispisati na ekranu ili spremiti u odabrani dio RAM-a. U svakom
sluéaju program u BASIC RAM-u | dalje ostaje nepromijenjen.

Potprogram se poziva pomocu: SYS 49152, Za pripremu
rutine treba definirati i gdje se Zeli ispis. To se postiZze odrediva-
njem sadrzaja memorijske lokacije 140 (lab. MARK) i to koman-
dom: POKE 140, X. Ako je X=0, tada ¢e ispis biti na ekranu, a
ako je X< > 0, tada ¢e ispis biti u neki definirani dio RAM-a.
Tako npr. POKE 140,0: SYS 49152 ispisuje sadrZaj diskete na
ekranu.

Medutim, ako se Zeli sadraj diskete spremiti u RAM, mora se
prethodno definirati pocetna lokacija 'SA’. To se radi tako da se
u memorijske lokacije 141 | 142 (lab. STARTADR) upisu niZi
odnosno visi byte start adrese za spremanje:

POKE 140, 1 : POKE 141, LB%: POKE 142, HB%: SYS 49152
gdje je: HB%=S5A/256, LB%=SA—256%HB%.

Tako, npr., ako se Zeli spremiti sadrzaj diskete u RAM
poéevai od memorijske lokacije SA=%$9000 (36864), treba otku-
cati:

POKE 140,1:POKE 141,0: POKE 142,144:5YS 49152

U RAM-u su upisani podaci tako da prvih 28 bajtova pred-
stavlja zaglavije diskete (ime, ID kod | oznaka za DOS), te
nadalje svakih 30 bajtova po jedan naslolv (File) iz sadrzaja.
Ukupni broj naslova u sadrZaju je u memorijski lokaciji S02
(lab. COUNT), a moZe se proditati sa PEEK(2).

DISKERROR je potprogram koji éita stanje kanala greske pri
manipuliranju disketom. Poziva se pomoéu SYS 49152+181,
odnosno SYS 49333. Ukoliko greska ne postoiji, ili je redni broj
greske manji od 20, ne ispisuje se poruka na ekranu. U protiv-
nom se dobija‘ispis rednog broja greske, te broj traga i sektora.

Za programsku identifikaciju greske u memorijskim lokaci-
jama 172 173 (lab. FLAGO) nalazi se upisan redni broj gredke.

On se moie dobiti pomocu:

(PEEK (172)-48%10+PEEK(173) - 48,

Ova rutina za ispitivanje stanja kanala greske automatski se
poziva kad se traZi ispis sadraja diskete.

Za one titaoce koji ne koriste asembler za-pisanje programa
priloZzen je BASIC program koji u DATA linijama ima asembli-
rani program DIRERR. Treba ga samo paZljivo prekucati i
nakon komande RUN imat éete asemblirani program DIRERR

na lokaciji $C000.
mr Zdenko Adelsberger
Zagreb

Literatura:

1L M. Greenshields: »40 BEST MACHINE CODE ROUTINES FOR THE C-84,
Duckworth, London, 1984
%ahmmmmdﬂEHNGTHEGUMMUUMEShmkmmPMM¢thmmmMmm
3. =, »5M — MAE FUR COMMODORE 64« (upustvo), SM Soft. AG, Minchen, 1983

34 Moj mikro

REM ##sskdss COMMODORE C-£4 #¥kessss
116 REM %
REM
REM
REM
RET
REM

#
* DIRERR
¥
¥
#
REM #
%
#*
*
*
*
#

FROGRAM ZA ISFIS SADRZAJA
DISKETE 1 STAMJA KANARLA
GRESKE.

REM
REM
REM
REM
REM
REM

LC2 ZDENKO ADELSEERGER

FHEEEEEN B EE LY

¥ 1930 WeRkEEERkEe Y 1.0 ¥

FORI=49152T049451 : RERDDS

IFLEFT#CI#, 1 )=CHR$ (42, THENP$=MID$ (D, 2) :P=
VALCP$)  28=27+1
IFPTHENIFS<{>PTHENPRINT " BIMGRESKA U LINIJI:
"PEEKCE3 ¥ +PEEK (64 )¥256 'END
[FPTHENZ=8: I=1+1: IFI1>=4243BTHENFRINT "TIATA
O.K."END

IFPTHENP=@:5=0: [=]-2 ' NEXTI
D=YALCDF) - S=5+1: POKEL, DiNEXTI

338 ¢
344

350
364
a7a
308

5.142,141,252. % 1894

DATA192, 169,848, 133,252, 169. 882, 133,253, 16
9,608,133, 144, % 1737

DATA162, 836,133,251, 162,251,133, 167, 162,808
8,133, 188,165, % 1334

DATH253. 133, 183, 163,883, 133, 186 163,836, 13
2.185,832,213,% 1833 )

DATAR243, 165, 186,932, 158, 255, 165, 185,832, 15
0,295,164, 144, % 2156

DATAZ288, 897, 160,806, 132,251,832, 165, 255,16
: 6,292, 133,252, % 2185

409

418
428
438
444
459
468

4,252,230,002,% 2243
9,148,248,019,% 2325
3,192,145, 141, % {723

2,285.1389,169, % 2229
DATRA32, 332,808, 192,632, 165,255, 166, 144, 20
8,823, 178,248, % 1664

8,193,165, 197, % 1448

6,246,173,251,% 1883
DATA122,133,141,173,252, 192, 133, 142, 198,86
2,198,882, 169, % 1527
DATABAG, 133, 144, 162,808, 133,186,032, 188, 25
S5,162,111,133,% 1653
DRATA1B5,0832, 158,255, 154, 144, 285, 844, 032, 16
9,295,133, 172,% 1933
TRTH281, 858, 843,803,852, 218, 255, 164, 144,26
8,828,032, 165, % 1548
DATHZ5S, 133,173, 166,172,224, 050,043, 817,83
2,218,255, 164, % 1833

478
488
428
588
S51@
528
938

1,813,208,242,% 157

6,1409,208,004,% 1872
6,193,0896,2360.% 1592
DATA141,2038,082,238, 142,895, % 813

IEREnEn

T

'S |
11T
111l

Ll
111
L1l

DATA165,008, 133,982, 165, 141, 141,251,192, 16|

DATA154, 144, 208,482, 164,251, 136,208, 238, 16 |
DATAR141, 253,192, 142,254, 192,140, 255, 192, 16 -

DATA168, 388, 135, 145, 141,832,816, 193, 173,25 +

DATA172,255, 192,9876.129,192, 173,253, 192,03 :

DATAZ2G1, 853, 248, 664, 160, 884 . 208, 161,632,686 -

DHTH144;298;913:3325165,255e932;2185255,29 ;
DATRB32, 171,255,096, 068, 64, BAG, PR, BEB, 16

Commodore —————

Gaus—Zajdelova iteraciona metoda

Program je namenjen radunaru Commodore 64, no s obzirom da
je pisan »najprostijime BASIC-om, moZe se kao takav ukucati i u bilo
koji drugi radunar.

Gaus—Zajdelova iteraciona metoda redevanja

sistema linearnih
jednatina spada u red priblignih metoda, koje imaju opravdanu
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EEE
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IR ERRESusandnanss
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T
L

primeny, naro&ito u refavanju sistem jednagina sa velikim brojem
nepoznanica, kada primena drugih metoda (napr. Gausove metode)

postaje jako spora. Sistem jednadina koje treba resiti moe da se
prrkﬂeuobhku.

A tapxt . +8h,.ln=h|,
83X Hap X+ ... g X=by )
Xt ag Xyt .. taaX=b,
mlmlno u matriénom obliku

S ()
[A] x =B
gde su: [A] — matrica sistema

B — vektor—matrica slobodnih &lanova

x vektor— matrica nepoznanica sistema

Ovaj iteracioni metod konvergira (tefi) jedisntvenom reSenju,
ukoliko je matrica [A] dijagonalno dominantna,

Program je zamisljen tako da se sastoii iz tri glavne etape.

U prvoj se ispituje da li glavna dijagonala matrice sistema ima
nultih elemenata. Ukoliko takvih elemenata ima vréi se transformisa-
nje malrice, s obzirom da je uslov za realizaciju metoda nepostojanje
nultih elemenata na glavnoj dijagonali matrice sistema [A].

1 I U drugoj programskoj etapi se ispituje dijagonalna dominantnost Mirc Bugarin
T 1 matrice sistema [A], a u tre¢oj programskoj etapi se odvija iterativni Mostar
. 18 PRINT" T e T T Lt
= 20 PRINT" m ' et
E 3@ PRINT” % GAUS~ZAJDELOVA ITERACIONA #"
E 48 PRINT" ¥ METODA #"
8 50 PRINT" * *"
i £8 PRINT® R e T I Lt
1 78 PRINT:PRINT
it 80 PRINT"SLUZI ZA : RJESAVANJE SISTEMAR LIMERRNIH"
== S8 PRINT" JEDNACINA" : PRINT : PRINT
= 198 PRINT" ULAZNI PARAMETRI :":PRINT:PRINT
- 118 INPUT"1,DIMENZIJA MATRICE SISTEMA “RA” N=";N:PRINT
= 128 INPUT"2.ZELJENA TACNOST EPS=";EPS:PRINT
E 138 INPUT"3.MAKSIMALAN BROJ ITERACIJA MI=";MI:PRINT
— 146 FRINT"4.MATRICA KOEFICIJENATA SISTEMA “RA”:":PRINT:Z=N-1
= : 158 FOR I=8 TO Z:FOR J=B TO Z:PRINT TRABC13);"AC;I+1;",";J+1;")=";
E e 168 INPUT ACI,J):NEXT J:MEXT I
maliecmaa: 17@ PRINT
- - 188 PRINT"S.VEKTOR SLOBODNIH CLAMOVA “B7:"!PRINT
: cagn: 198 FOR I=@ TO Z:PRINT TABC13);"BC";I41;")=";:INPUT BCI):MEXT I:PRINT
T YL 208 REM ®ISPITIVANJE DIJAGONALNIH- ELEMENATA MATRICE “A‘#*
—h aHHT 218 FOR J=0 T0 2:IF ACT, J>C»@ THEN 260
S EETE 228 FOR I=J+1 T0 2
; BRAE: 230 FOR K=J TO Z:APRIV=ACJ,K) AT, K)=ACI,K) ACI,KI=APRIYV:NEXT K
: L 248 BPRIV=R{J):B{J)=B(1):B(I)=BPRIY
T 258 NEXT I
T 268 HNEXKT J
SITRET - 270 DIM R(HI 20K
LT THH 280 FOR [=8 T0 2
BE - 299 S=0
S 308 FOR J=8 TO Z
R 318 IF J=I THEN 338
e - 320 5=S+ABSCACI, T))
i 338 NEXT J
HTE 348 IF ABSCACI, 10)5=5 THEN 370
T 228 gﬁ]ﬁ*“pHTﬁ}EEHC?DH?Ig?ﬁEﬁgHﬁgﬂgbﬂgEBE?ﬁgﬁvIﬁEﬁIﬁSTVEHDH RIESENJU" : STOP
FETH 370 NEXT I
i HHHT 380 FOR 1=0 TO 2
= LD 398 BCIYSBCIDZRCI, I
: 1 406 X{I1>=0
= HHH 410 REM #PRENOSEMJE POCETNIH YRIJEDMOSTI U MATRICU REZULTATA ‘R #
T 1 420 RCB,1)=8
E o 430 FOR J=6 TO Z
. H 448 IF J=1 THEN 468
i 450 ACL. Jy=-RACI,J32ACT, 1)
T 460 NEXT J
— i 478 ACI, 1)=0
= HH 488 NEXT I
- i 458 FOR K=@ TO MI-1
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1. dostignuta Zeljena taénost (do 107%) ili

2. Zeljeni broj iteracija — m

rograma su;
a) dimenzija matrice sistema — N
b) 2eljena tatnost — Eps (napr. 0.0000001)
c) maksimalni broj iteracija — MI
d) matrica koeficijenata sistema — [A]
a) vektor slobodnih ¢lanova — B
Kako rezultat program Stampa redenja sistema u svakom iteraci-
onom ciklusu. Resenja su definisana kao elementi matrice rezultata
R
Kao test primer analizirajte sistem jednading:
—8x+x3+x,=1
% —5x;+x:=16
X +X—4x;=17
Cija su taéna resenja:
x=—1 5=—4 x=-3
Program resava sistem sa taénoséu 0.0000000001; u 12-toj iteraciji
dobija se rezultat: x,=—0.999999988; x;=—4; x;=—3.




568 MAX=0

519 FOR 1=8 TO 2

528 PI(K+1,1>=B<I)>

538 FOR J=0 TO Z

540 REM #PREMOSEMJE IZRACUMATIH YRIJEDH.
558 ROK+1,I)=RCK+1, I2+ACT, JH#KCT)

o958 NEXT J

578 IF ABS(RC{K+1,I2-RCK.I)JI<MAX THEM 558
588 MAXSABSIRCK+1, I)-RCK, I3

5598 KCI=R{K+1.1)

588 NEXT 1

218 IF MAX<=EPS THEHN &88

528 PRINT :PRINT!———re—re e e e e

U MATRICU REZULTATA “R“%¥

—mmme e W PRINT

€38 PRINT"  RJESEMJE DGBIJEHD PRI"iK:": ITERRCIJI"

648 PRINT" SA TACNOSCU EPS=";MAX

658 PRINT/PRINT:PRINT'M A TR ICA REZULTATA ‘R :":PRINT:PRINT

6680 PRINTTRB(12)/K;". ITERACIJA":PRINT

678 FOR I=@ TO Z:PRINT TABCII;"RC“ K", "il+1;")=";RCK, I) :NEXT - I

£B88 HEXT K
698 STOP

790 PRINT TRB(7),"RJESENJE SE NE MOZE DOBITI":PRINT TABC?);"ZA";MI;"ITERACIJA"

718 STOP
728 END

RERDY.

Dodatne naredbe za CPC 464

Pomoc¢u programa dobijamo poveéani nabor naredbi bejzika raéu-
nara CPC 464 za tri nove naredbe (za crtanje pravokutnika, kouga-
elipse, mnogokutnika—poligona).

Posle startovanja, deo programa prenese se na vrh memorije u
maginskoj kodi, a ostalo se brise (NEW). Zbog toga, potrebno je
program posle unosa u radunar prvo spremiti (SAVE), pa tek onda
startovati.

Demonstracijski program »DEMOs= mofemo isprobati svakako
tek onda, ako smo prethodno stariovali program =DODATNE
NAREDBE« (najbolje sa RUN«).

Nove naredbe koristimo na isti na&in kao druge naredbe u

bejzilou.
Oblik naredbi:
[i] IPRAVOK, %, v,a, b

Crnta pravokutnik sa donjim levim uglom u »X, y«, 8a ognovom »a«
in visinom sbe.
[2] IKROG, x, v, 1], 2

Ako su »rl« in »r2« jednaka, dobivamo korug sa srediStem u »x, y«
i radiusom u »rle (=s=r2«), u suprotnom dobivamo odgovarajuéu

elipsu.
[3] IPOLL x, y, n, 1, K

Crta poligon sa srediStem u »x, y«. Broj stranica poligona odred-
ujemo sa »n«, dok je »r« radius poligonu ocrtanog kruga. Nagib
poligona prema koordinatnim osama odredujemo sa »k« (u stepe-
nima). Kad je »n« dovolino velik (30— 50) dobiéemo krug, i to mnogo
brZe no sa naredbom |[KROG.,

NAPOMENA: — Naredbe su moguée u svim MODE (0 do 2)
— =X, y= 5u uvek absolutne koordinate

Matej Bel&it
Maribor

— |= SHIFTI +@&

5 REM DODATNI UKAZI za pravokotnik,krog,poligon
1@ MEMORY %A4FB

20 ‘#*#% PRAVOK,x,y,a,b #%as

30 DATA @1,09,a5,21,15,a5,c3,d1,bc,0e,a5,c3,19,2
5,50,52,41,56,4f,ch,BR,00,00

40 DATA 00,00,4e,04,c@,cd,ch,bb,d5,e5,dd,56,07,d
d,5e,86,dd,66,05,dd,be,04,cd

58 DATA c@,bb,dd,Sé,083,dd,5e,82,dd,44,01,dd,4e,0
a1:d|:?|hﬂ|'5|td'=?|hd|‘b,=d

68 DATA c7,bd,e5,cd,c7,bd,eb,e5,21,00,08,cd,f7,b
b,et,11,080,00,cd,$9,bb,d1,21

70 DATA @@,80,cd,$9,bb,el,11,80,08,cd,¢9,bb,el,d
1,c3,cB,bb

BR "#Exs KROG M,y ,rl,r2 wexs
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9@ DATA @1,7&,25,21,B0,a5,c3,d1,bc,7b,a5,c3,84,a
5,4b,52,44,c7,00,00,00,00,00

i@@ DATA fe,@4,c®,cd,ch,bb,d5,e5,3a,f7,b8,f5,af,
32,%#7,b8,cd,cc,bb,ed,53,fc,ad

118 DATA 22,fe,a#,dd,b4,07,dd,be,0b,0d,5b,¢c,a4,
cd,ac,bd,e5,dd,54,05,dd,6e,04

120 DATA ed,5b,fe,ad,cd,ac,bd,di,cd,c9,bb,dd, b4,
83,dd,be,@82,cb,7c,cd,c7,bd, 11

130 DATA c4,ab,cd,40@,bd,dd,656,01,dd,4e,080,ch,7c,
cd,c7,bd,11,c9,ak,cd,48,bd,21

140 DATA 0@,80,11,bf,ab,cd,40,bd,11,d3,a4,21,c4,
ab,@1,05,00,ed,b@,21,d3,a4,11

15@ DATA c9,ab,cd,58,bd,11,d8,ab,21,d3,a6,081,05,
@@,ed,bP,21,d8,a6,11 ,ba,ab,cd

16@ DATA 61,bd,21,ba,aé,11l,ce,ab,B81,05,08,ed,b8,
21l,ce,ab,11,d8,ab,cd,b4,bd,21

l?ﬂ unrn dB,aﬁ cd,46,bd,23,e5,11,d3,a6,21 1bf a6,
0i,05,80,ed,b@,21,d3, ab.cd Bb

133 DATA bd,21,d3,aé,11,c8,ab,cd,b6l,bd,21,d3,a6,
:d.4a,bu,-s,11.us,-a,zi,h;..a

192 DATA B1,P5,0@,ed,b®,21,d3,a6,cd,88,bd,21,d3,
ab,11,c9,ab,cd,b1,bd,21,d3,ab

208 DATA cd,d4b,bd,d!,d5,e5,cd,ea,bb,dl,el,e5,d5,
cdyc7,bd,eb,cd,ea,bb,el,dl,e5

21@ DATA dS,cd,c7,bd,cd,ea,bbi,el,cd,c7,bd,eb,el,
cd,c?,bd,cd,ea,bb,el,2b,7c,b5

220 DATA 28,08d,e5,21,bf,ab,1l,ce,aé,cd,58,bd,c3,
2c,ab,f1,32,f7,bB,ed,5b,fc,ad

230 DATA 2a,fe,ad,cd,c9,bb,el,dl,c3,cB,bb,a2,da,
8f,49,81,00,00,00,00,00,00,00

240 DATA ©9,020,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,08,
ee,ge,p00,00,00,00,00,00,00,00

250 “wwue POLIGON,x ,y,n,r,k #sxs

2508 DATA @1,eé,a6,2) ,f@,ab,c3,d1,bc eb,ab,c3, 44,
ab,5@,4¢,4c,c9,00,00,00,00,00

270 DATA fe,85,c@,cd,cé,bb,d5,e5,3a,f7,bB,%5,af,
32,¢#7,bB8,cd,cc,bb,éd,53,fc,al

280 DATA 22,fe,ad,dd,bb,B9,dd,be,0B8,ed,5b,4c,ad,
cd,ac,bd,eS,dd,s6,87,dd,be,B86

298 DATA ed,5b,fe,ad,cd,ac,bd,di,cd,c9,bb,dd,bé,
@3,dd,5e,@82,cb,7c,cd,c7,bd, 11

380 DATA 7b,a8,cd,48,bd,dd,b6,21,dd,be,00,11,85,
aB,cd,48,bd,dd,b64,05,dd,be,R4

318 DATA :b,?:,cl.:?.bd.}I,Bﬁ,li.gd.li,hﬁ.Zl.BS,
aB,11,76,a8,¢cd,b61,bd,11,Ba,aB

320 DATA 21,71,a8,01,05,00,ed,b@,21,B82,aB,11,71,
aB,cd,58,bd,21,8a,aB,11,80,a8
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b@,21,8¢,a8,cd,8b,bd,11,94,a8

348 DATA 21,B5,a8,01,05,00,ed,b®,21,94,a8,cd,88,

bd,21,8¢,a8,11,7b,a8,cd,b1,bd

358 DATA 21,94,a8,11,7b,aB,cd,51,bd,21,94,aB,cd,

78,bd,$5,21,6f,a8,cd,70,bd,$5

36@ DATA 21,8f,aB,cd,46,bd,fl,3c,cc,c7,bd,fl, e5,

$5,21,94,a8,cd,8b,bd,1,3c,cc

378 DATA c7,bd,d),cd,c®,bb,21,88,aB,cd,44,bd,7¢c,

b5,ca,5e,a8,e5,21,85,a8,11,8a

388 DATA a8,cd,5B,bd,11,8f,aB,21,085,28,01,085,20,

ed,b@,21,8%,a8,cd,Bb,bd, 11,94

39@ DATA 28,21,85,a8,01,05,00,ed,b0,21,94,a8,cd,

B8,bd,21,8¢,a8,11,7b,a8,cd, 41

490 DATA bd,21,94,a8,11,7b,aB,cd,61,bd,21,94,28,

cd,7@8,bd,4#5,21,8¢,28,cd,70@,bd

T 419 DATA $5,21,84,a8,cd,46,bd,¢1,3c,cc,c7,bd, 1,

®5,¢5,21,94,a8,cd,46,bd, £1,3¢c

- 428 DATA cec,c7,bd,di,cd,fb,bb,el,2b,7c,b5,208,04,

#5,c3,ec,a’,f1,32,¥7,bB,2a,fe

4308 DATA a4,ed,5b,fc,ad,cd,c9,bb,el,di,c3,ch,bb,

a2,da,04,49,82,13,35,fa,8e,7b

ST A40 DATA ady1f,4c,60,73,564,69,14 41,44 ,4b,42,48,

42,1¢,39,38,37,34,cd, bc,bb, 21

450 DATA 7b,a8,06,13,c5,e5,7e,3c,cd,5d,bb,ei c1,

23,10,4%,c9

468 PRINT"POCAKAJ MALOD, PROSIM !

478 ON ERROR 60TO 528

- 488 READ x#ax=VAL("L"+x$)

490 s=s+x

111
{

ST 508 POKE KAS@D+y,x

S1@ y=y+1160T0 488

528 REBUME 530

538 IF s(>127653 DR y<>331 THEN PRINT"NAPAKA V D

ATA STAVKU !"1END

IR EENE R

S48 CALL &ASER:CALL &ASED:CALL KAGDD:CALL &ABBE

558 NEW

+

S5 ‘demo: uporaba dodatnih ukazov

& ’

18 INK $,120INK 2,193 INK 3,25

20 col=1

30 DEG:MODE 1:0RIGIN 320,200

42 FOR n=3 TO &

50

FOR i=@ TO 360 STEP 5

=t g

60 x=20@%COS(i)1y=100+5IN(i)+4@#8IN(Sni)

78 r=4B#5IN(B.5%i#(n=-2))

8@ PLOT 700,588,col

q0

FPOLI My ¥ n,r, i

180 col=col+1:1IF col=4 THEN col=i

118 NEXT:BOSUB 2BB:CLS1NEXT

12@ ORIGIN 9,0

130 FOR s=1 TO 2

140

FOR ri=1@® TO 150 STEP 1@

150 r2=148-ri

1L Tl T 111 -Lit-

16@ PLOT 70@,508,col

17@ IF s={ THEN IKROG,1.5%r1+100,200,r1,r2 ELSE

{PRAVOK,B.5%r1+108,200-r1,24r2, 2¢r |

18@ col=col+111F col=4 THEN col=i

150 NEXT:B0SUB 2@@1CLSINEXTi1RUN

202 FOR x=1 TO 28

210 FOR y=1 TO 3

220 FOR 2=8 TO 2

230 a=y+21IF a>3 THEN a=a-3

240 INK a,z#7+12

Ty --T.rm—- [ pa—

250 NEXT z

268 FOR t=1 TO S@aNEXT

280

278 NEXT yyx-

e b
1 I

FOR t=1 TO 1@@@:NEXT

- 298 RETURN

Break in 260
Ready
Idunp
; A
- Fd TS,
5 i W N ,”-’%.
: ;?JIQ%; Vi T/ rOHNSS
F‘V‘\ | i -‘l. L y
- § Nt N
nt AN ;ﬂﬁfﬂ}
[ i A T Forga xﬁhz
iﬁgémﬁgzu}:‘ e 'fikﬁ?ﬂh
g e R (K iz
Re? NN AL \uﬁﬂy
Break in 260 o ,*-;-;_‘ ;
Ready .
idump

Break in 268
Ready
Idump
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1
ieg - COPYRIBHT (C) BY
2e SAMO PODLOGAR Hunter
38 - 21,5.1985 y 2 AT
49 - Igra je napisana u MSX bejsiku. Nalazite se u lavirintu gde ima i
S@ SCREEN @:MIDTH #4@:KEY OFF paaveﬂ.avaﬁmduakjeda}edmemﬁke.ﬂhopoiadmelzmdm
48 FOR M=1 TO 3:RERD A aveti se zaustavljaju | neko vreme kredete se veliko brzinom. Kad
78 FOR N=@ TO T:READ ¥ vas obuzme strah ilii vam istekne vreme, radunar napise regzultat u
g8 upakscmsnzncmnuun.a tom trenutlcu i najvidi rezultat. Novu igru poéinjete sa RETURN.
9@ NEXT N,M Samo Podlogar
160 DATA 91,48,128,236,248,240,248,124,56 Jesenice
118 DPATA 93,48,120,220,124,60,124,248,112
1280 DATR 92,956,124 ,84,124,412¢,124,252,172
130 DIMBSC22) ‘m
149 B§(8)= "I 2
156 Bs(i)s "HK--IA---------0 %
160 B#(2)= "H- N N - DN DN D EEEEEE i
i78@ !'(3]. ".......- .......... ." TIT 1 5
i8e Bs(d)= "H- NN - - T
198 BE(S)m "Peov-onn n-E---- SEgmESEREENS
200 Bf(g)= "IINN-NEN-N--N----- 1 i HTEH
212 Bs(T)s "H:--:-H-----HR-B-EHL- W' ] H
SZEURRiR) Wl ol v 668 VPOKE §5,K(F) T
i DI, s 678 K(F)=UPEEK(SCF)) e
250 3$(i1)="H N - EEEEN. NN - E £80 IF K(F)=ABC("s") THEN K(F)>=RSC("%") T T
260 BHC12) % SN - e - 698 IF K(F)=RS8C("(")OR K(F)=ASC("1") THEN 748 aasnabibasas
& o TO@ VPOKE S(F),ABC("~") ot el s s 4
i7e :lua)- =--'.-.=- 710 NEXT F E2uys. S+
280 BE(i4)=" ‘M- - - - . R RS
298 "(15,_.. - . E . i 3 :;: ;;Tglzsa!ﬂ-au THEN 7489 - HHHEE
44 f:ii;;::,:.-::.:-.r 758 LOCATE 8,10 PRINT *\ 8 A M E [ OV E R \* . -
338 B$C1) "W N - B BB B - 76@ HR=-(R>HRIXR-{R{HR)%HR | REENRE YRS EOD
STRTIeIEN S 0 80 0 T N ;;B LOCATE 18,45:PRINT "REZULTAT: *R friiEzzesiis
350 BSC21)= BN-M M- ---- - T‘.‘i: :25‘_":' “!‘ti: PRINT "NAJVISJI REZULTAT:"HR ] 1 -
378 Aed. UDP (32 UDP (L) 64 CLS 200 Fa FeN. 19 4 gEsiaaiiioooc
298 FOR F=8 10 22 i 810 LOCATE F,21:PRINT As i
393 PRINT BS(F) 820 LOCATE 20-F,3:PRINT AS ThITEEE
408 FOR N=A T0 A+19 ::: ;:xgﬂgﬂl-cﬂllua: THEN 370 e
418 VPOKE A+39-(N-A),VPEEK(N) 850 IF Ag=" H : i - s
429 NEXT N 869 80 L "THEN As=" \ * ELSE Af=" [ * o -
438 AmA+40 T0 80 HHHHH
449 NEXT F :
450 LOCATE 1T7,@:PRINT "HUNTER"
468 VPP(1)=2VYDPP(1)+64 :TIMNE=D [ =
470 AS="[":P=46:5(1)=842:5(2)=861:5(3)=8T75:5(4)=858.:5(5)=86T T
488 FOR F=1 TO 5:Z(FY=INT(RND(L)X4)+1 :K{(F)=aBCC" -"):NEXT F 8 o 8
490 A=STICK(@):IF A=1 OR A=3 OR A=5 OR A=7 THEN §=A HH
580 PP=P R
512 PuP+(8=1)%4@-(S=5)XdR=(8=3)+(5a7) B =
520 B$=CHR$(VPEEK(P)) ) H
538 IF B$="W' THEN P=pP B,
540 IF B$="." THEN R=R+S5 H
550 IF B#="+"AND K<i THEN T4@ TR e
568 IF B#="x" THEN K=1g@ EEUREEERE
578 IF S=3 THEN Rs="[" T T EEE AT
580 IF S=7 THEN Ag="]" L -
598 VPOKE PP,32 HH HHEH
688 VFOKE P,RSEC(AS) It --'_-g-—--
649 IF K2 THEN K=K-1:1F B#="\“THEN R=R+L@@:PLAY"CDE":60TQ 490 ELSE BEEP:60TO 49 A3aasanannss
3 + . ' R el o
€2@ FOR F=1i T0 5 ‘-
£38 §§=5(F) ENFEINEEESUEE
649 S(F)= 8(FJ+(2<FJ'1?$40 (ZCF)=3)%48-(Z(F)uZ)+(ZC(F)mg) ESNESEREEENEEE
658 IF VPEEK(EC(F))=ASC("W"? THEN SC(F)=SS:Z(F)=INT(RND(1)%4)+1:60T0 640 TR
[ ] 1 111
TOMYSOFTWARE vam DELTA SOFT 55! I
nudi najbolje i najnovije pro- Mc Software, jamarama 3), Rocky-box, Ta- SPEKTRUM T T
grame za spectrum. Cena spektrumovcil les of Arabian Nights (lzvan- Najbolfi, najnoviji programi, | -t iiidii.
kompleta je samo 500 din. U Najnovliji superhitovi iz Lon- dredna platiormska igra), Hy-. kvalitetna usluga, niske cene, i H
komplet staje 12 do 14 progra- dona, za samo 700 dinara + per Sports (najzad prava olim- &lanu kluba veliki popust. 20 HHH
ma. Cena pojedinaénog pro- kaseta. Komplet 20: Frankie ijada), Buck Rogers (igra bo- do 100 din.,, komplet od 14 | Litiii:
grama je 80 din. Najnoviji Goes to Hollywood, One on lja od stripa — US Gold), Je- programa 600 din. Popis bes- | - i1l [T
komplet: Dambusters, Explo- One (kosarka), Death Star In- wels of Babylon, Cells — body platan. Spy Versus Spy, Gy- | 1 il
ding Fisl, Petar Pan... Tomi- terceptor (svemirci), Roland's  work. Rok isporuke 1 dan. Zo- ron, Aeturn of Jedy... Ned2ad L
slav Pesi¢, Prote Durica 24, Rat Race (Ocean), Night Sha- ran Milodevié, Pere Todorovi- Rizvanovi¢, Stjepana Radiéa =
11000 Boomﬁ tel. (011) 429- de (novi Ultimate hit), C5-Cli- ¢a 10, 11030 Beograd, tel 76/F, 88000 Mostar, tel. (088) | i il
T™-1043 ve, Herbert's Dummy Run (Py-  (011) 552-895. TM-930 §14-198, " 7 | R REE
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SLOBODNO JE VREME
SUVISE DRAGOCENO
ZA SEDENJE

ISPRED TELEVIZORA

Vi ste Covek koji u svom Zivotu ne trosi mnogo vremena za
pracenje televizijskog programa. Emisije koje su vam
interesantne mozete gledati i na malom, prenosnom
televizoru.

Iskrini crno beli prenosni televizori Trim i Jasna su mali,
lagani, sa vlastitom antenom i moguénoséu prikljuéivanja

na akumulator. Upotrebljavati se mogu i kao monitor za
radunar.

Televizor Jasna
ekran: 44 cm
masa: 14 kg
boja kuéista:

bela, crna, srebrna, imitacija drveta

Televizor Trim

ekran: 31 cm

masa: 8 kg

boja kucista: bela, crvena, oranz

ISkra Mali televizor — velike moguénosti




KUTAK ZA HEKERE

Nezvanicne instrukcije
mikroprocesora 6502

DAVOR JARDAS

ikroprocesor 6502 je vrio ¢est u sob-
Mmm ratunarima (Commodore, Ap-

ple, Acorn, Atari, Oric...). Tko god
se zanima za racunare, zna da je to B-bitni
mikroprocesor, sa 16-bitnom adresnom sa-
birnicom koja omoguéuje neposredno adre-
siranje od 64 kilobajta memorije.

Verzija 6510, koja je ugradena u Commo-
dore 64, razlikuje se dodatnim ulazno-izlaz-
nim sklopom posredstvom kojega je moguce
adresirati vide od 84 kilobajta memorije (pre-
klapanjima istih adresa, »memory banking«).

6502 radi sa 56 osnovnih instrukcija (zva-
niéno). Na toj bazi postoji 151 instrukcija, s
obzirom na mogucnosti razligitih adresira-
nja. Budu¢i da maksimalni broj razli¢itih 8-
bitnih instrukcija iznosi 256 (2 ~8), 105 mogu-
¢ih kodova je neiskoristeno. Oni se u literatu-
ri oznaéavaju kao =NOP« (no-operation, ne-
operativni kod), »future expansion« (za bu-
ducéa prosirenja) ili najjednostavnije »?77%7u.
Zainteresiran za djelovanje tih instrukcija,
ispitao sam ih na Commodoreu 64 pomodu
programa »Super 64-mon« (monitor, disa-
sembler | jednostavan asembler), te razvrstao
u tri osnovne grupe:

1. NOP (no-operation) instrukcije

Nemajo nikakvo djelovanje, osim sto zahti-
jevaju odredeno procesorsko vrijeme da se
izvre (odnosno »ne izvriew). Specifiéno je
da postoje NOP naredbe (instrukcija-+ope-
rand) duijine 2 cdnosno 3 bajta, tj. sadrze
neaktivni operand.

2. STOP instrukcije

Mailaskom na instrukciju iz ove grupe mi-
kroprocesor prestaje normalno raditi, ponov-
no se uspostavlja jedino resetiranjem,

3. RADNE instrukcije

Djeluju na registre i/ili memoriju; u nastav-
ku ¢emo analizirati njihovo djelovanje.

Instrukcije iz prve grupe mogu se koristiti
kao odredeni doprinos zas&iti komercijalnih
programa. NOP naredba duljine 2 ali 3 bajta
unosi pomak pri disasemblerskom virenju u
program, §to dovodi do nesuvislog nastavka:

STVARNO: DISASEMBLER:
MMMM 93 NOP MMMM 93 777
MMMM+1 A8  OPER MMMM-+1 AS D0 LDA 300
MMMM+2 D8 18BNE MMMM+318 CLC

+ 514
Primjer pokazuje da disasembler ne prika-
zuje realnu sliku programa. Nadalje, moguca
je usteda memorije pri izboru programskih
opcija umetanjem aktivnih naredbi u rope-
rand« 3-bajtne NOP naredbe:

OP1 LDA 8A2 OP1 'LDA 8A2
NOP JMP CONT
(P2 LDASBA -Jopcije, OP2 LDASB4 -3 opcije,
NOP 8 bajla JMP CONT12 baijta
OP3 LDA 03 OP3 DA 803
CONT CONT

40 Mmoj mikro

Stop-instrukcije iz druge grupe mogu se
iskoristiti kao tocke na koje ¢e program ska-
kati (i racunar prestati normalno raditi) u
slu¢aju negativnog testa kopije programa ili
sliénog dijela obrambenog mehanizma ko-
mercijalnog programa.

Instrukeije iz treée grupe su aktivne. Neke
od njih se mogu po potencijalnoj uéestanosti
koristenja svrstati iz rjede koristene osnovne.

Nesluzbenost postojanja ovih instrukcija
povia&i nepostojanje asemblera koji bi dopu-
stio njihovo neposredno koritenje, no u pro-
gram se mogu relativno jednostavno ukljuciti
pseudoinstrukcijama tipa DFB (define byle,
definira bajt), DFW (def. word, def. rije¢ -2
bajta) ifili DFM (def. memory, def. memarije
proizvoljne duljine), koje ima svaki ozbiljniji
asembler.

Oznake

Pratenje ovog napisa razumijeva odred-
eno predznanije, te se necemo zadrzavati na
objasnjavanju standardnih oznaka iz literatu-
re za 6502, vec ih samo navesti:

akumulator
Y indeks registri
memorija
procesor status registar
kazalo stoga (stack painter)
moguéa promjena (zastavice sta-
tusa) :
bez promjene (status), cduzimanje
(opis djelovanja)
zbrajanje
logi€ka »l« operacija (»AND«)
logi¢ka =ILi« operacija (»OR«)
logitka »EKSKLUZIVNC ILI« opera-
cija (nEXOR«)
operand
LO bajt manje tezine apsoiutncg ope-
randa
Hi bajt veée tezine apsolutnog ope-
randa
= prijenos sadrzaja
4 neposredno adresiranje
b znak dolara, prethodi heksadeci-
A
A

| <thhoZTxX>

-54:>+

malnom broju
invertirani sadrzaj
{analogno za X, Y, M)

7) sedmi bit akumulatora (analogno
za X, Y, M i ostale bitove)

akumulatora

Operacija Siftiranja ulijevo za jedan bit (ASL,
arithmetical shift left):

bit7 6 543210

le—{CTTTTT T8

Operacija Siftiranja udesno za jedan bit (LSR,
logical shift right):

bit7 6543210
[O—(TTTTTTTc]

Operacija rotiranja ulijevo za jedan bit (ROL,
rotate left):

bit76 543210
llIIIIH-_]

Operacija rotiranja udesno za jedan bit (ROT,
rotate right):

bit?ﬁﬁ‘lﬂ_? 'E_E_
[_'[ = }_.

Procesor status reqgister (P):

0
INWJT [BID[1]Z]C]

3 preljev (carry)
rezutlat nula (zera)
zabrana interrupta
L——— decimalni mod

——— break naredba

uvijek »1«
rezultat izvan opsega (overflow)
- rezultat negativan (negative)

Popis djelovanja

Pridijeljene mnemonicke skracenice uveo
sam pri analizi instrukcija. One su gradene
na isti naéin kao i standardni mnemonici — u
tri slova je najosnovnije djelovanje kodirano
pocetnim slovima angleskih rijeéi. Instrukcije
bez pridijeljenih mnemonickih skracenica
navedene su na kraju popisa, poredane po
rastucim brojevima. Duljine naredbi u bajto-
vima nisu navedene kada je to ;asno iz natina
adresiranja.

AAX (Accu wAnds X), A wle X

Djelovanje: AnX—+M PENNDYZE

ADRESIRANJE:  ASEMBLERSKI  HEX OP. KOD:
ZAPIS:

(INDIREKTNO, X)  AAX (OPER.X) &2

NULTA STRANICA  AAX OPER 87

APSOLUTNO AAX OPER 8F

NULTA STRANICA, Y AAX OPER.Y &7

DCP (Decrement, compare), umanjuje M | usporsduje s A
Djelovanje: M-1—M.A-M

PENYDIZC

V- - -y

ADRESIRANJE: ASEMBLERSKI HEX. OP. KOD:

ZAPIS:

(INDIREKTNO, X)  DCP(OPER.X) C3
NULTA STRANICA  DCP OPER Cc7
APSOLUTNO DCP OPER CF
(INDIREKTNG),Y DCP (OPER), X p3

NULTA STRANICA, X DCP OPER, X D7
APSOLUTNO, Y DGP OPER, Y DB
APSOLUTNO, X DCP OPER, X DF

ICA (Increment, complement add), uvetava M, M dodaje A
Djelovanje: M+1=M A+M+C—{AC)

PPNYDIZC
VYV -—-¥%¥Y%
ADRESIRANJE: ASEMBLERSKI HEX, OP. KOD:
ZAPIS:
[INDFF{EKTNO X) ICA (OPER, X) E3
NULTA STRANICA  [CA OPER E7




NEPOSREDNO ICA #0PER EB
APSOLUTNO ICA OPER EF
(INDIREKTNO), ¥ ICA (OPER), Y F3

NULTA STHANICA, X ICA OPER, X F7
APSOLUTND, Y ICA OFER, Y FB
APSOLUTNO, X ICA OPER, X FF

Pri neposrednom nacinu adresiranja nema uveéanja
operanta u podetiu!
LAX (Load Accu and X), utitava Mu Ain X
Dielovanje: M—A M-—X

B .,'j vpit Z'6

ADRESIRANJE: ASEMBLERSK! HEX. OP. KOD:
ZAPIS:

{INDIREKTNO, X}  LAX[OPER, X} A3
NULTA STRANICA  LAX OPER AT
NEPOSREDNO LAX # OPER AB
APSOLUTNO LAX OPER AF
{INDIREKTND), ¥  LAX (OPER,Y B3

NULTA STRANICA, ¥ LAX OPER, Y BT
APSOLUTNO, Y LAX OPER, Y BF
RLA (Rotate [eft, »AND«), rotira M ulijevo, A =i« M
Dielovanje: ROL M AAM=A

PPNVDIZC

V===-vv

ADRESIRANJE: ASEMBLERSKI HEX. OP. KOD:

ZAPIS:

(INDIREKTNO, X)  RLA(OPER, X) 23
NULTA STRANICA  RLA OPER 2
APSOLUTNO RLA OPER 2F
(INDIREKTNG), Y RLA (OPER), ¥ KX

NULTA STRANICA, X RLA OPER, X a7
APSOLUTNO. Y RLA OPER, Y B
APSOLUTNO, X ALA OPER, X aF

ARA (Rotate right, =add«), rotira M udesno, dodaje A
Djelovanje: ROR MA+M+C—{AC)

PeoNN D 26

vi=-=-vy

ADRESIRANJE: ﬁEMBLEHSKI HEX. OP. KOD:

PIS:

{INDIREKTNQ, X) RRA [OPER, X} 63
NULTA STRANICA  RRA OPER 67
APSOLUTNO RAA OPER 6F
(INDIREKTNO). ¥ RRA (OPERL. ¥ 73

NULTA STRANICA. X RRA OPER, X m
APSOLUTNO, ¥ RRA OPER, Y 7B

APSOLUTNO, X RRA OPER, X 7F
SLO (Shift left, «OR«), pomide M ulljevo, »ILIx sa A

Dielovanje: ASL M AvM—A

PENNYDIZC
V--=-vy
ADRESIRANJE: ASEMBLERSKI HEX. OP. KOD:
ZAPIS:
(INDIREKTNO, X) SLO (OPER, X) 03
NULTA STRANICA  SLO OPER o7
APSOLUTNO SLO OPER OF
(INDIREKTNO), ¥ SLO (OPER), ¥

1
NULTA STRANICA, X SLO OPER, X 1
APSOLUTNO, ¥ SLO OPER, Y 18
APSOLUTNO, X SLO OPER, X 1F
SRE (Shift right, »\EXOR=), pomice M udesno, »EXOR« sa A
Djelavanje: LSR M AvM-—A

PNVDIZC

1 Vi Aty

ADRESIRANJE: ﬁgﬁsjﬂsm HEX. OP. KOD:
(NDIREKTNO,X)  SRE(OPER. X) 43
NULTA STRANICA  SRE OPER 47
APSOLUTNO SRE OPER 4F
(INDIREKTNO), ¥  SRE (OPER),Y 53

NULTA STRANICA, X SRE OPER, X 57
APSOLUTNOD, Y SRE OPER, Y 5B
APSOLUTNO, X SRE OPER, X 5F

TWX (Two's.complement in X), dvojni komplement M v X
Djelovanje: M+1—X

PPNVDIZC
V- - -y
ADRESIRANJE: ASEMBLERSKI HEX. 0oP.
ZAPIS: KOD.;
NEPOSREDNO TWX #0PER cB

Z&ﬁla‘lfica_c (carry, preljev) procesor status regisira postav-
lia se | brise na isti naéin kao i zastavica Z (2ero, nula)!
NOP (No operation), neoperativna instrukcija

HEX. OP. KOD:
04
oc
14
1A
1C

Broj bajta:

-..4
>
WLRMNWLRNRROMNROANW SRR R N W =MW =MW

WBR (Working break), prestanak rada
_ Djelovanje: prestanak normalnog rada, koji
Je moguce uspostaviti resetiranjem mikro-
procesora.
HEX. OP. KODOVI: 02, 12, 22, 32, 42, 52, 62,
72,92, B2, D2, F2
BEZ PRIDIJELJENIH MNEMONIKA

HEX. OP. KODOVI: 0B in 2B

Dielovanje: AaM—A
P: NVD |LZ

V==V

Neposredno adresiranje, duljina naredbe 2

bajta. Ove instrukcije djeluju kao i instrukgija
AND (neposredno adresiranje). Zastavica C
procesor status registra postavlja se na isti
nacin kao i zastavica N (negative, negativan
rez. operacije)!
HEX. OP. KOD: 4B
Djelovanje: AxM—A LSR A
PPNVD | ZC

V=——v
Nagin adresiranja: neposredno.
HEX. OP. KOD: 6B
Djelovanje:
(A7) AM(T)) v (A(B) A M(B} =V A A M—A,
ROR A, A(B)—C

PN VB | ZC
VV—=VV
Nacin adresiranja: neposredno.
HEX. OP. KOD: 88
Dielovanje; M—A A X—A
PENND I ZC
V= = =
Naéin adresiranja: neposredno.

Preostalih 5 instrukcija

Kod ovih instrukcija naéini adresiranja su
apsolutno_indeksirano (sa X ili Y). Postoji
specifiénost u adresiranju — kada zbrajanjem
indeksa s adresom dode do prijenosa izmedu
LO i HI bajta, rezultat se sprema apsolutno
indeksirano samo u slu¢aju zadovoljenog uv-
jeta:

REZULTAT OPERACIJE=HI+1
Ako uviet nije zadovoljen, tada vrijedi:
Hi(novi)=REZULTAT OPERACIJE
LO(novi)=LO(stari}+INDEKS ~ ADRESIRANJA
Ne postoji prijenos u HI!
Primjer:
Y=855
X=%03
Program:
MMMM $3C
MMMM+1 SFF SAS

Broj u lokaciji MMMM je instrukcija, a za-
tim slijedi apsolutna adresa u standardnom
poretku LOHI. Djelovanje:
Y a(HI+1)=855 A $A6=504
Postoji prijenos izmedu LO in H, jer je:
X + LO >8FF
te se adresa spremanja rezultata operacije
($04) raéuna:
HI=$04

LO(novi:=LO  (stari)+X=%FF+$03=502
{prijenos se odbacuje)
sto znaci da ¢e se broj $04 spremiti u memo-
rijsku lokaciju na adresi $0402 (HI=%04,
LO=%02). Analogan postupak vrijedi | za
ostale instrukcije iz ove grupe.
HEX. OP. KOD: 9B
Djelovanje: AxX—SaAa(HI+1}—=M
PNV D)) 26
Naéinadresiranja: apsolutnoindeksiranosa Y
HEX. OP. KOD: 8C
Djelovanje: Y A (HI+1)—=M
P: NV DI ZC

Naéin adresiranja: apsolutno indeksirano sa X
HEX. OP. KOD: 9E in 9F

Djelovanje: X a(Hl+1}—=M

PENVDIT ZG

Nacin adresiranja: apsolutno indeksiranosayY
HEX. OP. KOD: BB
Djelovanje: M—A AAS—A A—X A—S
PPNVDI Z2C
V===

Naéinadresiranja: apsolutno indeksiranosaY

Ovim je lista s opisima djelovanja zavriena.
Navedeni su svi (105) nedokumentirani (do
sada) kodovi. Slijedi lista uredena po rastu-
¢im brojevima.
HEX. OP. KOD:INSTRUKCIJA:

WBR

02
03 SLO (INDIREKTNO, X)

04 NOP (2)

07 SLO NULTA STRANICA
0B NEPOSREDNO (vidi opis)
0c NOP k:g

00F SLO ABSOLUTNO

12 WBR

13 SLO (INDIREKTNO), Y

14 NOP (2)

17 SLO NULTA STRANICA, X
1A NOP (1)

1B SLO ABSOLUTNO, Y

1C NOP (3)

1F SLO ABSOLUTNO, X

22 WEBR

23 RLA (INDIREKTNO, X)

27 RLA NULTA STRANICA
28 NEPOSREDNO (vidi opis)
2F RLA APSOLUTNO

a2 WBR

33 RLA (INDIREKTNO), Y

34 NOP (2)

a7 ALA NULTA STRANICA, X
3A NOP (1)

3B ALA APSOLUTNO, Y

ac NOP (3)

aF RLA APSOLUTNO, X

42 WBR

43 * SRE (INDIREKTNO, X) »

Moj mikro 41




"o l.l i:

oL da e

G R

3 LN LUt G Lhoen
Mo m P~

@ eh T
R AT

o
-

0000 00 ~j ~J et Bt e (N R
GReNODBSBEwn

@ m o
mo~

D 0 O WD WD W o
Q8RR R SERTZIETREESERT

NOP (2)

SRE NULTA STRANICA
NEPOSREDNO (vidi opis)
SRE APSOLUTNO

WEBR

SAE (INDIREKTNO), Y
NOP (2)

SRE NULTA STRANICA, X
NOP (1)

SRE APSOLUTNO, Y

NOP (3)

SRE APSOLUTNO, X
WBR

ARA (INDIREKTNO, X)
NOP (2)

RRA NULTA STRANICA
NEPOSREDNO (vidi opis)
RRA APSOLUTNO

WER

RRA (INDIREKTNO), Y
MNOP (2)

RRA NULTA STRANICA, X
NOP (1)

RRA APSOLUTNO, Y
NOP (3)

RRA APSOLUTNO, X
NOP (2)

NOP (2)

AAX (INDIREKTNO, X)
AAX NULTA STRANICA
NOP (2)

NEPOSREDNO (vidi opis)
AAX APSOLUTNO

WEBR

NOP (2)

AAX NULTA STRANICA, Y
APSOLUTNO, Y (vidi opis)
APSOLUTNO, X (vidi opis)
APSOLUTNO, Y (vidi opis)
APSOLUTNO, Y (vidi opis)
LAX (INDIREKTNO, X)
LAX NULTA STRANICA
LAX NEPOSREDNO

LAX APSOLUTNO

WBR

LAX (INDIREKTNO), Y
LAX NULTA STRANICA, Y
APSOLUTNO, Y (vidi opis)
LAX APSOLUTNO, ¥

NOP (2)

DCP (INDIREKTNG, X)
DCP NULTA STRANICA
TWX NEPOSREDNO

DCP APSOLUTNO

WER

DCP (INDIREKTNQ), ¥
NOF (2)

DCP NULTA STRANICA, X
NOP (1)

DCP APSOLUTNO, Y
NOP (3)

DCP APSOLUTNO, X
NOP (2)

ICA (INDIREKTNO, X)

ICA NULTA STRANICA
ICA NEPOSREDNO

ICA APSOLUTNO

WBR

ICA (INDIREKTNQ), ¥
NOP (2)

ICA NULTA STRANICA, X
NOP (1)

ICA APSOLUTNO, Y

NOP (3)

ICA APSOLUTNO, X

Nisam izvr§io analizu vremena lzvria-
vanja pojedinih instrukcija. Zaineresira-
ni to mogu jednostavno uciniti mjere-
njem odnosa vremenskog produdenja iz-
vriavanja dovoljno duge petlie kada se u
nju ubaci instrukcija § poznatim vreme-
nom lzvrsavanja, odnosno instrukcija &iji
seperiod izvriavanja Feli saznatl.
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MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

&~ FANTOM
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spEQTRUM SOFIWA% ‘

Veliki izbor programa u kom-
pletimn sa top-lista, na nasim
i vaSim kasetama. Kalalog
besplatan. Frankie Goes to
Hollywood, Hunter Spy, One
on One i drugi... lgor, Buka-
tarska 5/11, 19320 Kladovo.
TM-1085

SPECTRUM — LONDON
JAVLJA

Rambo, Popeye, Red Arrows,
Hacker, Beach-Head |l, Sco-
oby Doo 6 briljantnih progra-
ma s originalnom dokumenta-
cijom i kasetom, 3000 dinara.
Ako svi ovi programi ne stig-
nu, rezerve su: Rats, Dambu-
sters i Confrontation.

Cena svakog programa po-
sebno je 500 dinara.

Goran Tomié, Tina Ujeviéa 5,
11000 Beograd, tel. (011) 774-
237 ili 643-061 (Nesa).TM-1040

RENT-A-IBM PC

IBM-PC kompatibilni komp-

juter,

dodatne kartice i softver.

Izrada, iznajmljivanje i pro-

daja za radne organizacije,

institute... Micro Design,

P. Karamatijevi¢ 14, 11000

Beograd, tel. (011) 464-138
TM-1051

VRHUNSKI gradevinski pro-
grami za spectrum, koje kori-
ste | projekine firme: okviri,
resetke, rostilji, dimenzionira-
nje, piloti, prora¢un vodovod-
nih mreza i dr., po ceni od
1500 do 7000 din. Gracin, Ko-
zala 15, 51000 Rijeka, tel.
(051) 517-291. TM-947

PRO-SOFT
CPC 464 (664)

Majjevtiniji programi na kaseti
(usluni i igre) u paketima i
pojedinaéno... Usluini pro-
grami na disketi za ozbiljan
rad (AMS DOS | CP/M) — obra-
tite se direktno telefonom radi
dogovora. Obimna literatura |
uputstva. O svemu se moiele
informisati preko detaljnog
kataloga koji ¢ete narutiti po
ceni 50 dinara na adresu:
PRO-SOFT, Kneza Mihajlova
44, 18400 Prokuplje, lel {02?}
23-409. 048

=F
SOFTWARE SHOP = "E
| ovaog meseca SWS vam
nudi najnovije programe za
ZX spectrum sa vrha svih
svetskih i domacih top-hit
lestvica. Nemoguée je mo-
guce. SoftWare Shop je ce-
njen po brzoj isporuci, ve-
oma niskim cenama, najno-
vijim programima i profesi-
onalnom odnosu prema ku-
pcima. Ne verujete! Uverite
sel See — buy — play!!!
Adresa glasi: SoftWare
Shop, Rasiska 1, 61000
L]uhliana. tel. (061) 573-
tm-975

PACKA SOFT
Programi za spectrum, od
najnovijih do atraktivnih
starijih. Niske cene! Bes-
platan katalog! lznenade-
nja! J & B Uléar, Ob potoku
1, 61110 Ljubljana, tel. (061)
452-943. TM-966

PROFESIONALNO preve-
dena i stampana literatura
za mikrokompjutere:
COMMODORE 64: Pro-
grammer's Reference Gu-
ide — 1300 din., Masinski
jezik za pocetnike — 1450
din., Umjetnost grafike na
C 64 — 900 din., Zvuk i gra-
fika na C 64 — 780 din., Ba-
sic priruénik — 670 din., Si-
mon's Basic — 670 din. i
Pascal — 470 din.
AMSTRAD CPC 464
(Schneider): kompietno
uputstvo za rad na amsira-
du — 1200 din., Locomotive
Basic — 1200 din., Arhitek-
tura | operativni sistem
CPC 464 — 1600 din., Grafi-
ka i zvuk za CPC 464 — B50
din., Masinsko programira-
nje za poéetnike — 1300
din.

SPECTRUM: Basic progra-
miranje i broSura Uvod —
700 din.

Isporuka odmah pouze-
¢éem. Narudibine na adre-
su: Dusko Bjelotomi¢, Cen-
tar 1, 54550 Valpovo, tel.
(054) B2-665 ili (041) 683-
141. tm-960

COMMODORE &4
Najkvalitetnifa literatura |
programi za kasele i diske-
te u Jugoslaviji. Garancija
kvalitete | pravo na rekla-
maciju. Besplatan katalog
s opisima programa. Ne-
nad Radosavijevi¢, Cvijete
Zuzori¢ 39, 41000 Zagreb.

im-959

AMSTRAD CPC-464
i COMMODORE 64
Programi i literatura, veliki
popusti, paketi programa,
copy programi, igre, usluz-
ni programi. Sve to po naj-
jewvtinijim cenama u celoj
Jugoslaviji. Pisite | zovite,
katalog stize. Davor Ivan-
&ig, J. Brandajza 176, 56223
Borovo, tel. (056) 44-536.
TM-965

SPECTRUM - najveéi izbor
najnovijih i najjevtinijih
programa. Traiite bespla-
tan katalog. Miran Ranko-
vi¢, Brace Mihajlovica 46,
11273 Beograd. tm-961

P.N.P.

Povoljino prodajemo Kemp-
ston | DK'Tronic programira-
juci interfejs za palicu, doma-
¢e i strane palice, svetiosna
pera, A/D, D/A konveriore,
Eprom programator, mikro-
drajv i interfejs |, katridZ, prin-
ter Seikosha GP50S, literatu-
ru, programe, jo$ mnogo toga.
Popravijamo spectrume |
commodore. Besplatan kata-
log sa cenama na adresu:
PNPelectronic, Jeretova 12,
58000 Split. TMm-739

C-64 | ZX SPECTRUM
Najnoviji hitovi. lzbor od
preko 1000 igara i usluZnih
programa za oba racunara.
Kvalitetna usluga u roku od
24 sata. Trazite besplatan
katalog. Andelko Kovagic,
VI Vrbik VIIl 33 a/6, 41000
Zagreb, tel (041) 539-277.

TM-993

SPECTRUM 12 programa za
uéenje engleskog jezika,
sa kasetom 1000 din. 38 co-
py programa, sa kasetom
1000 din. 25 radioamaler-
skih programa, sa kasetom
1000 din. Trazite besplatan
katalog sa 800 programa.
Goran Trtica, Stevana Lu-
kovica 9, 11090 Beograd,
tel. (011) 563-348.  tm-962

COMMODORE plus in C16/
C116

Najbolije programe pravo iz
inostranstva prodajem. Ispo-
ruka najnovijeg kompleta od-
mah. Treasure lsland samo
za plus 4. Besplatan katalog.
Boétjan Virc, like Vastetove
15, 68000 Novo mesto. 63

OLIVETTI M-10

Bez printera, Sa 24 K RAM,
ispravijaéem, NiCd baterija-
ma, engleskim priruénikom,
tasnom i kablovima za kase-
tofon. Prodajem wrio povolj-
no. Slobodan Bolig, Save Ko-
vadeviéa 30a, 11000 Beograd,
tel. (011) 456-401. T™-




— VAS MIKRO

Prije svega Zelim vam odati priz-
nanje za nacin na koji uredujete
vas ¢asopis. a narodito Zelim Istaci
vasu ozbiljnost i tocnost, $to nije
karakteristika vecine ostallh doma-
¢ih casopisa o kompjuterima.

Da vam saopcim svoj problem.
Ponukan vasim ¢&lankom u jednom
od prijasnfih brojeva, narucio sam,
uplativsi u banci potrebnu svotu,
QL Toolkit. Odgovor sam dobio tek
nakon dva mjeseca u obliku gomile
papira 5 fzvinjenjima | fotokopifama
dokumenata o mojoj narudzbi.

Ukratko, upucuju me da se pbra-
tim Iskri {navode adresu) jer mi oni
ne megu pomeci, To bihi udinio da
ne znam, izmedu ostalog i iz vaseg
casopisa, da Iskra vec dugo nema
nikakav ugovor sa Sinclair Rese-
archom.

Molim vas da mi savjetujete dto
da sad radim. Ukolike je potrabno,
paslat ¢u vam kopije onog $to su
mi odgovorili iz Sinclair Researcha,

Zoran Hrvaojié
VP 5 659/15

Verovatno je najbolje da opet pi-
sete Sinclair Researchu | saopéti-
te im da u Iskri ne mozete da kupi-
te program. U najgorem sluéaju
morace da vam vrate novac iz En-
gleske.

Zelio bih da testirate CPC 6128,
Da If ovaj radunar moZe da koristi
programe za CPC 464 | 6647

Dario Vidovié
Samobor

Programi su kompatibilni. Test
proéitajte u ovom broju.

Volio bih znati zaslo u vasem iz-
vrsnom casopisu ne objavite ¢lanak
o floppy diskovima. Ta tema bi si-
gurno interesirala mnoge fer svi pi-
rati koje poznam imaju disk. Moali

biste napisali samo osnovne narad-
be za koridéenje diska (ako Zelite
Stediti na papirul). Takeder bih mo-
lio hakere Sirom zemije da mi se
jave pismeno u vezi igara Dambu-
sters, Quasimodo | Everyone's a
Wally (za commodore 64). U prvoj
igri ne znam c¢emu sluZi tabla, koju
pozavemo putem broja 4 ili 5. Ima
puno poluga, mjeraca itd. Druge
dvije igre mi stvaraju probleme kod
prasnimavanja. Mogu ih presnimiti
tek prako Pizza Turbo.ili nekih po-
kova. Pizza Turbo nikako ne mogu
nabaviti, a ako netko zna pokove,
neka mi se javi.

Zasto ne prosirite toliko trazenu
rubriku lgre? Bas je zanimljiva. Htio
bih pohvaliti ertaéa koji je nacrtao
onu divnu sliku na naslovnoj sirani
10. broja Mqu mikra, a | sve oslale
siike. Moji prijatelji i ja smo odusev-
lfeni i idejom | =grafikom«. Svim
mikrovcima Zelim uspjedno dalfe
poslovanje.

P. 5. Da li mi je pismo predugo?

Goran Generali¢
Dvorniticeva 15
Zagreb

O floppy diskovima pisaéemo
uskoro. P. S. Pismo nije predugo.

Jedan sam od onih koji vole igra-
ti igrice, ali Ipak pokugavam tapkati
u bejziku i masincu. Kad se prihva-
tim neke igre, onda fe igram sve
dok je ne zavriim, Tako sam od
sportskih igrica zavrSio (Cilaj: do-
sao do kraja) Football, Hypersports,
Match Point, Match Day i Grand
National.

Od ostalih zavréio sam Raid over
Moscow, Bruce Les, Pyjamarama,
Underwurlde, Nightshade idr, Tre-
ba napomenuti da sam igre Under-
wurlde i Nightshade zavrsio zahva-

ljujuci mapama Mog mikra (za
Nightshade mi je trebalo 2 sata).
Sada imam probleme oko igre Eve-
ryone's a Wally, pa blh molio da mi
se Jjavi svatko tko ima bilo kakvo
objasnjenfe o tof igri,

Inace, volio bih razmenjivati po-
kove, mape i upuistva za igre. Ako
nekog zanimaju blio kakve informa-
cife u vezi igara, koje sam zavrsio,
neka mi se slobodno javi na telefon
(041) 314-712 ili neka mi pise. Jos
bih samo zamolio da mi Moj mikro
da adresu britanske revije za spec-
trum Crash.

Marinko Novak
Vitosiceva poljana 1
Zagreb

Adresa je: Crash, Newsﬂeld
Ltd., 1/2 King Street, Ludlow,
Shropshire.

U junskom broju na strani 69 u
rubrici »GO SUB STACK« proéitao
sam wvasu sledecu Informaciju:
»Ako ste slucajno kupili commodo-
re C-16, za 200 DM moZete da ga
prosirite na 64-K, Za bejzik ¢e vam
ostati 60K, znatno vise nego kod C-
64«

Ova kratka fnformacija mi fe na-
rocito privukla paZnju i éekao sam
da u iducim brojevima saznam ma-
lo vise o torme. Medutim, u brojevi-
ma 7,8 i 9 nema nikakve dodatne
informacije.

Poste sam nedavno =sluéajno
kupio« C-16, zanima me na koji na-
¢in da nabavim dodatak za prosire-
nje i $la se postiZe ovim dodatkom,
Naroc¢ito me interesuje da li se tim
prosirenjern mogu eventualno kori-
stiti programi, namenjeni za C-64
{ove specifalno pitam u ime svoje
decice, koja posebno vole igre, Ko-
jih za C-64 ima u Sirokom izboru, a

na Zalost, za C-16 veoma ogranice-
no i malo).

Stevan Ridicki

Subotica

Programi za C-64, na zalost, ne
rade u modelu C-16. Ako vam je
dovoljno prosirenje memorije za
16 K, pisite na adresu: Kilaus
Jeschke Hard-, Software, Im Bir-
kenfeld 3, 6233 Kelkheim. Dodatak
staje 119 DM.

Dragi drugovi (i drugaricej!

Javljam se radi obogacenja nase
programske polpore racunaru ZX
spectrum.

Neposredan povod je vasa knjii-
ca Mikro kuca... koju sam preli-
stao | veema mi se dopala! Poseb-
no mi se svideo program Romeo
naseg wprogramera« Milosa Nem-
ca. Poito ste nas ljubazno pozvali
na saradnju da biste popravili | po-
boljsali objavijene programe, jav-
ljam vam se sa svojim idejama, koje
Gete, kako se nadam, objaviti u ru-
brici Vas mikro, na srednjim strana-
ma | u nastavku Mikro kuca...

Dakle, prvo bih promenio ime
programa jer zvuéi nekako isuvide
intimno, prejednostavno. Ja bih ga
naslovio Save Romeo, napisao bih
bez ustezanja naziv na engleskom,
nacrtac vinjefu da ulepsa program i
najzad to poslao Sinclair Useru da
program objavi na 168. strani svoje
Book of Games and Programs for
the Spectrum (Penguin Books,
1984).

Kao sto vidite, uspeh je zagaran-
fovan. Istina, kasnim godinu dana,
ali §ta je to prema vecnosti?!

Drugi program, koji mi se dopao
zbog izvornosti i sveie ideje, jeste
Obaranje zvezda naseg »programe-
ra= Stanislava Ogrinca. Ovom bih »

Prosio je vise od mesec dana
_ otkake smo pokrenuli akciju
razmene programa. Posto
sam imao tu srecu da budem
prvi, pretpostavijam da je od-
2iv citalaca kod mene bio
najveci. Sada kad se stanfe
sredilo, moZda je pravi trenu-
tak da se analizira. Mislim da
bi moja iskustva mogla neko-
me dobro dodi.
ngavan,!e Citalaca pre-
vazisle je moja ocekivanja,
bio sam éak malo | zatecen.
To se naroditc odnosi na
;r;i praznih kaseta i fotoko-
programa. U podetku
sam dobivao do Sest pisama
il posiliaka dnevno, a danas
po jedno dnevno. Ukupno se
javilo 65 citalaca, pocev od
pirata koji su nudili i prodaju.
Najvise ih je Zelelo razmenu
1:1, ali smo na obostrano za—
dovoljstvo prevazisli tu »p
preku«, Javijali susamrtmc:
koji nisu imalf $ta da ponude,
a ;a ¢u | takvima slati pro-

Na;'waa se citalaca javilo iz
SR Slovenije, zatim Hrvatske
fﬂrfakg) Vojvoding, Crne Go-
re (1) i iz Beograda 3! Prama
rukupisu zakljuéujuéi to su

bili ¢itaoci u godinama izme-
%u T%:iomr;kow nekoliko
ih je p gomjefgram-
ce. Od vkupnog broja pri-
spelih pisama razmena je re-
alizovana samo sa 28 éitala-
ca, a ma‘ﬂfau odustali. U jed-

(Gitalac je iz Baogradaj
vise Citalaca traZi igre, a*u
samo dva sluéaja traZili su
nusluZne« programe i jedan
sluéaj uputstva. U samo dva
slucaja programi su radeni
sa COPY, dok su svi ostall
direktno. presnrmavnmf {kas-
kas), a u jednom slucaju. pro-
gmmf su presnimavani mi-
rofonom! O azimutima se
sve zna. Posto mi je bilo do-
sta tesko da sam radim {u
pitanju je bilo vreme), morao
sam u najvecem broju sruda-
jeva ga se posluzim direkt-
nim presnimavanjem (ja ni-
‘sam pirat, pa mi se moZe
aprostiti), kako bi éitaoci do-
bili programe koliko-toliko
o e S
mao Spit-
nog roka na fakultetu, pa se
zbog toga jo$ jednom izvi-

Nekoliko preporuka! Svim
éitaocima koji se javijaju jed-
ni drugima radi razmene pro-
grama jem da doz-
vole prosfudivanje svoje
adrese | drugim éitaocima
kako bi se krug Sirio rzbag
ovoga nece MM propasti, vi-

di ko puni kasu malih ogla-
sal). A sada nesto za one raz-
menjivace pre nego stignu
da nesto opsuju. .. Zbog ne-
mogucnosti ucitavanja ¢as
Basica, prvo podesite glavu
kaselofona (»na uvo«); dru-
go, border linije nisu zato da
bi se nspektrum« razlikovao
od »komodora«, ako su linije
suvise tamne ili debele pro-
meni nivo; trece: ukoliko je
nivo: toliko slab, idi na Hi-Fi
liniju i uzmi signal sa zvuéni-
ka (pazf na kratak spoj).i uéi-
tavaj sa malo jacim visokim
tonovima (ignorisi bajt Wée)
detvrio: kada nesto nece da
se ucita sa »L« (muiticopy),
tj. header 17" ne mora da bu-
- de to, veé moZe da bude ne-
ka vrsta zastite programa (l).
Toda lepo snimi sve sa »De.

_Da li ste probali da radite
sa magnetofonom? Poredite

kvalitet. snimka, a narogito
border linije (bejsika). Ja ra-
dim na revoksu, B-77, | kopl-
ram s niega.

Na kraju odgovorite na
svako pismao, jer nikad se ne
zna... Sa momecima iz Rijeke
sam se video. ..

lzrazavam zahvalnost MM
$to je omogucio da lakse na-
bavimo: programe. Na osno-
vu reagovanja gitalaca vidim
da se vecina oduSevijava ak-
cijom. Bilo bi interesantno
da ono 3to su napisali meni,
napisu i MM-u.

Predlog redakciji: mi-
slim da bi jedna dobro pri-
premliena anketa Eitalaca
dala veoma zanimljive rezul-
tate j da bismo ujedno (spo-
redne) prestali da je hvalimo
i kudimo za pojedine rubrike,
aireviju uupﬂa

‘Molim gitaoce da mi se ja-
;s sa uputstvom za Tir Na
og.

vSuP
Cara Dusana 196
11080 Zemun
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nadenuo efektno ime Hit Star i ob-
javio ga na 49. strani gore pomenu-
te knjige, naravno na engleskom. ..

Hajdemo dalje za isle pare, kao
sto se kaZe. Sledeci »biser~ je maj-
starija naseg »programera~ Bostja-
na Jarka pad nazivom Padobranac.
Ni to mi se nije dopalo, pa sam ga
lepo, naski nazvao Parachute
Drop, malo revidirao programske li-
nije | — hop, na 114. stranu! {Na-
dam se da ¢e se sad u redakciji jos
vise igrati...)

Zoran Kosovac
Beograd

Vas sam redovan citalac od no-
vembra prodie godine. Casopis mi
se veoma dopada, a posebno rubri-
ke: Testovi, Vas mikro, Igre, Pro-
grami. Nedavno sam dobio progra-
me Return od Jedy i Falcom Patrol
2. Molim vas da objavite upustva za
njih. Rubrika Programi bi bila bolja
kad biste objavijivali programe koje
sadre grafiku visokog kvaliteta.
Trebalo bi da ukinete reklame, koje
ne spadaju u ovaj casopis. Otkad
¢itam Mof mikro primetio sam da
joé niste testirali Sinclairov spec-
trum 48 K. U septembarskom broju
nisam zapazfo program za Spec-
trum 16—18 K. Zasto?

Matjaz Ladava
Talmin

Spectrum cemo testirati u jed-
nom od iduéih brojeva (u rubrici
Poseta porodici Kremenko). Sep-
tembra stvarno nismo objavill nije-
dan program za ovaj raéunar, ali
zato smo ih u oktobru éak tri.

Najprije sbravo« za vas i za druga
Berda. Rubrika Menjam je veoma
lijep potez, a da li je koristan poka-
zat ce vrijeme, Moram dodati da i
vecina preprodavaca nudi zamjenu
programa, samo da Ii onaj kojf je
tek nabavio kompjuter ima Sto da
ponud| za zamjenu ?

Inace, taf oglas me je povukao da
vam se favim zbog sliénog razloga.
Velika galama se diZze u nasim ¢a-
sopisima protiv razbijaca zastite i
prodavaca, a ovo pismo nije napi-
sanp iz razioga da ih Stitim, ili bra-
nim, ve¢ bih iznio par éinjenica, ko-
fe im idu u prilog.

Na stranama, na kojima objaviju-
jete oglase, nalazi se i oglas Com-
puter Shopa iz Trsta prema kome
su nasi razbifaci programa prave
ovcice. Govorim iz svog iskustva. U
fabruaru ove godine sam Zelio u tof
trgovini kupiti program Grandma-
ster posto sam vec kupio kazetofon
Za commodore po cijeni od 100.000
fira (u drugim trgovinama ga mo-
meantalno nije bilo). Prodavad je
uzeo kazelu, izvinio se Za trenutak |
za 10 minuta sam dobio kepiju ori-
ginala po cijeni og 15.000 lira. Mi-
slim da je komentar nepotreban.

U tom. istom »shopu= nekoliko
dana kasnije sam imao slican Sou,
ali ovog puta prilikom kupovine
Stampaca. Kad me je prodavaé
upoznao sa cijenama, | to prema
katalogu u svojojf ruci, odludio sam
kupiti mps 802 Cijena je bila
400.000 lira, ali kad se prodavaé
vratio iz skladista, bila je 460.000
lira. Hocu reci, kad nasi ljudi udu u
frgovinu, poslovoda daje znak
osoblju (u prevodu »diZi«), a zna se
$la se dize - cijena.

Puno bolfa situacija nije ni u dru-
gim trgovinama u Trstu. U Univer-
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saltecnici sam kupio commodore
bez tona (neispravan ton) a uspio
sam ga zamijeniti tek uz mnogo pe-
ripetija na carini, samo zato $to
sam u fednoj trgovini kupio com-
modore (nisu imali kazetofon), a u
drugoj kazetofon. Ovaj sam platio
skuplje za 45.000 lira, a Grandma-
ster cak skuplje — preradunate
2400 dinara, dok sam taj isti
Grandmaster kupio u nas za 100
dinara. Nije moje da kritikujem dru-
stvo u kome se moZe trgovati tudim
trudom, ali kompjuter bez program-
ske podréke ne vrifedi mnogo, a svi
ne moZemo biti programeri ili pla-
cati skupe programe vani. Kupio
sam nesto programa | nudim ih u
zamjenu, ali sumnjam da éu mnogo
mijenjati jer ono sto ja imam pose-
duje vecina komodoraca. Ali, nije
bitno, nismo ni svi biznismeni!
Marko Busi¢
Skopljanska 21
Pula

Gde mogu da narudim knjigu
Spectrum ROM Disassembly | kom-
pilator MCoder Il i kakva je cena?

Koliko staje nova membranska
lastatura za spectrum? Kako je sa
montazom?

Molim vas ako moZete da objavi-
te clanak o upotrebi baze podataka
VU-File i pregledne labele VU-Calc.

Tadej Zontar
Kranj

Membranska tastatura staje 2,5
funte | montira se za éetvrl sata.
Za sve ostalo pogledajie u male
oglase po Easopisima o ratuna-
rima.

Za listu Prvih deset Mog mikra
vam savelujem da je malko prome-
nite. A inace, ogranicite vreme koli-
ko dugo moZe igra da bude na listi
{pola gedine ili deset meseci) pa
omogucite pristup na tabelu i pro-
gramima za druge racunare (opet
uz neko ograniéenje). Objavijujte,
takode, predioge na osnovu svojih
testova u rubrici Igre da bi se glasa-
&i lakse odluéivali. Verovatno ste
primetili da su se na tabeli dobro
uévrstile igre koje su sa sluéajem
prvo pojavile.

Ukratko, ova rubrika je nedovolj-
no dinamiéna. Najbolja rubrika za
moj ukus fe Mimo ekrana.

Bojan Ploj
MiklavZ

O tome koje ¢e se igre naci na
lestvici odlutuju iskljutivo &itaoci.
Pri tome ih necemo ograniéavati.

Javijamo se ponukani slabom kri-
tikom Ultimatove igre Nightshade.
Kritika je oéigledno nastala preko
volfe i na brzinu. Misljenja smo da
igra takve kvalitete to niposto nije
zasludila. lzgleda da je kriticaru trn
u oko bio »otrcan= scenario, ali zar
svi mi kompjuteradi nismo velika
djeca, kojoj su jos uvijek potrebne
stare, dobre bajke, narocito ako se
pojavijuju u sve carobnijem ruhu.
Program je dotjeran gotovo do sa-
vrienstva, pa nam je sitvarno krivo

sto v novinama nismo mogli prodi-
tati bolju ocjenu. P
Drugi povod za javijanje fe ruka-
vica, koju je autar recenzije bacio u
lice svim zaljubljenicima u igre.
Igru smo zavrsili 21. septembra u 1
sat | 45 minuta nakon toéno sat
igre. Konacni cilj igre je u tome, da
se pofamane cdefiri neishranjena
Gaspodara nodi, ali da to ne bude

jednostavno, fu su i éetiri posebna
oruZja, razbacana po labirintu. Ta-
ko se za unistenje kostura efikasno
pobrine bat, za unistenje zakrabu-
lfenog mraénfaka sa kosom je tu
pjeséani sat, slijedeci tip je alergi-
éan na kriZ, a poslednjem duhu ce-
te doskoditi pomocu biblije. Preclz-
ne formule za uspfeh nema jer je
igra u stalnom pokretu, a taktika se
mijenja od ¢iste strategije do »Upu-
caj sve Sto vidis«. Jednostavno vr-
ludaf selom i ufiva] u izvanrednof
grafici i duhovitoj animaciji, dok ne
pronadeg orudje | buduce Zrive.
Kada i poslednji veliki negativac,
jasno protiv svoje volfe, otide na
poslednju ispovjest, ispracen Ive-
fim smrtonosnim hicem, igra je za-
vrSena. Otvara se rupa u zemlji |
mracnjaci redom krecu tamo gdje
im je i mjesto. Zla tarolija fe preki-
nuta, selo je slabodno, a ti u ovem
happyendu odekujes nagradne sti-
hove, kojih, na Zalost, nema. Zaista
Steta Sto se niko u Ultimastu nije
dosjetio da nastavi taj zgodan obi-
éaj. Umjesto toga na ekranu je
ostalo samo: GAME OVER PER-
CENTAGE OF GAME COMPLETED
96% SCORE 1 800000.
ipak, mora se priznali da smo
igru odigrali vz poke, koji nam je
omogucio znatno vedi broj Zivota.
Svaka éast onome tko uspije zavrsi-
ti igru s brojem Zivota koji je pred-
vidio Ultimate.
Drazen Balen
Nikola Tijanié
Zasgreb

Javiljam vam se jer smatram da
sam prvi rijesio Ultimatov »Nights-
hade-. Igra je rijeSena 25. IX u vre-
menu od 64 minute (uz vase po-
kove).

Dokaz: U ovoj igri nema karakte-
ristiénik stihova mistiénog sadrZa-
ja, vec je kraj animiran. Kad unistite
i posljednjeg mraénfaka, sa dna
ekrana pada noc, zemlja se otvara,
sve Celiri utvare u panic¢nom strahu
padaju u srediste pakia. Naravno,
na ekranu vidite i koliko ste u po-
stocima predli igre. Evo i nekoliko
savjeta za lakse igranje:

1. Nije nuZno sluZili se karfom iz
Mikra jer izgubite mnogo vremena
traZeci sebe na njoj (igra je lahko
rjesiva i bez mape).

2. Prvo potraite cetiri kijuéna
predmeta (Cekic¢, bibliju, kriZ | sat)
koji se ne nalaze na toéno odred-
enim mjestima, vec su rasparedeni
(kao | mraénjaci) sludajno.

3. Lutajte selom dok jedan od
predmeta ne podne bljeskati, Kad
se 1o dogodi znajte da je u blizini
fedan od utvara, koju treba pogodi-
ti bljestecim predmetom.

4. Ceki¢ ubija kostura, biblija du-
ha, sat tipa sa kosom, a KkriZ tipa v
ogriacu.

5. Kad vam se pokaZe glavni me-
ni, svakako izaberite opcije 3 i 5.
lgrat cete kursorima, a £ ¢e mije-
njati pogled {north-south).

Mirel Komad
Zagreb

Odusevifen sam igrama firme Ul-
timate, p& it “dosta igram. U Atic
Atacu sam posfavio rekord od 2 mi-
nuta i 39 sekundi, a Knight Lore
sam zavrSio za 19 dana. U Under-

wurldu sam otkrio gde su sva oru#- -

ja. Ma¢ se moze naci (prema karti,

objavijenoj u martavskom broju) na
lokacijama 17 XV, 17 XI, 18 XIV i 16
Xl U prvom slucaju luk je na 2511, a
bakifa na 15 VIl. U drugom sluéaju
luk je na 20 VI, a baklja na 8 Xil. U
tredem slucaju luk je na 25 IX, a za
bakiju ne znam. U catvrtom luk je
na 12 XVI. a bakija na 11 Vii. Narav-
no, sve ove igre sam zavrio sa nor-
malnim brojem Zivota.

Zeleo bih da kazem nedto i povo-
dom élanka o igri Nightshade u ok-
tobarskom broju Mog mikra. Zah-
valjujuci mapi , poku za beskonaé-
no Zivola, zavréio sam igru 29. sep-
tembra | ostvario 131 hiljada poena
i 60%. Na kraju se pojavi nekakva
rupa u koju upadaju sva cetiri éu-
devista i to €ini mi se onim redom
kojim sam ih ubijao. Za svako éu-
dovidte postoji odredeno orufje i
to: za prvog (u dnu ekrana), cekic,
za drugog pescani sat, za treceg
krst i za cetvrtog knjiga. Kad se na-
dete u blizini nekog <dudovisia,
oruZje Kofim se ubija (ukoliko ga
imate) pocece da ireperi, pa cete
ga tako lakse naci. Jos da kaZem
da je mapa priliéno taéna, ali nije
dobro postavijena jer tamo gde pi-
$e WEST treba da pise NORTH
{(prema strelici u desnom donjem
uglu ekrana). Po meni je ovo jedna
od najboljih dosad napravijenih
igara. Za sve informacije javite se
na telefon (011) 767-650.

Darko Dimitrijevi¢
Beograd

U oktobarskom braju ste objavili
pismo Nenada Grgorovica iz Zagre-
ba, koji traZi igre za commodore
plus 4. Od nase firme moZe da na-
ruci sledece igre (cene su u Silinz-
ma): Air Combat Emulator (545),
Canoe_ Slalom (440), Exorcist {375),
Galaxions (440), Mayhem (375),
Star Commander (440), Stellar
Wars/Blitz (375), Zodiac {440).

Najjednosiavnife je da Nenad
uplati na bankovni racun firme Ste-
mark broj 17004 kod Raiffeisenkas-
se Leibnitz, Austrija, odreden Iznos,
a [stovremeno nam podtom posalje
Zeljeni spisak. kopiju potvrde ban-
ke, svoju adresu | poruku da i Zeli
da mu igre posaljemo postom ill de
Ih preuzeti ligho.

Stemark Elektronik GmbH
Leibnitz (Lipnica)
Austrija

Jedan sam od onih koji Moj mi-
kro citaju od prvog broja. Cena mi
ba# nije visoka i za Moj mikro mo-
gu da kaZem sve najbolje. Sve je u
njemu dobro sredeno, a pogolovu
Mali oglasi. Kao redovan Citalac ho-
€U da mi date savet, u jednom od
sladecih brojeva. Ranije sam imao
ZX spectrum, pa sam ga prodao,
Hocéu da kupim nov kompjuter, ali
me muci dilema izmedu commodo-
ra 64, commodora 128 | amstrada.
Posavetujie me i dajte mi cenu sva
tri racunara!

A. Paunovski
Struga

Kupite commodore 128 ili am-
strad 6128. Cene cete naci u pro-
Slom i ovom broju Mog mikra.
Molim vas.da mi odgovorite da li se
kod vas modepretplatiti na éasopi-
se iz elekironike i telekomunikacija
iz SAD, 5SSR, SR Nemacke, Velike
Britanije i drugih drzava. Molio bih
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vas, ako Imate katalog teh casopi-

sa, da mi posaljete na moju adresu.

Mirsad Kotorié

Tesanj

Obratite se nekoj izdavaékoj ku-

¢i koja prodaje stranu literaturu i
periodiku!

S obzirom na to da sam nepo-
trebno prozvan u oktobarskom
broju éasopisa Moj mikro, Saljem
vam ovo pismo kao obrazloZenje
postupka prekida saradnje sa va-
sim citaocem Davorinom Vnude-
com iz Slavenskog Broda.

Prva stvar je da sam u augu-
stovskom broju Mog mikra obja-
vio spisak igara koje vlaze u kom-
plet 17. S obzirom na to da oglas
dajem mesec dana ranije, tu sam
stavio i Cetiri programa koje sam
narucio iz Londona: Chuckie Egg
2, Herbert's Dummy Run, Street
Hawk i 911 ts. Medutim, kako iz
odredenih razloga ti programi ni-
su stigli na vreme, u kompletu 17
zamenio sam ta cetiri programa
sa preostala cetiri programa A Vi-
ew to a Kill, koji su vrhunskog
kvaliteta, | to sam odmah stavio u
svof spisak programa koji saljem
besplatno. Onim kupcima koji su
narucili komplet 17 telefonom,
pre nego Sto su dobili spisak,
usmeno sam saopstio promene,

Tako je i drug Vnuéec poruéio
telefonom programe, i to nesto
vise programa, i traZio je iskiljudi-
vo da to bude na 3 TDK kasete.
Jedan program mu nije bio snim-
ljen do kraja. (TDK kasete su ne-
sto krace od ORWO kaseta na ko-
jima ja inade snimam.) Smatram
da nikako nije moja krivica $to on
traZi iskljucivo 3 TDK kasete na
koje jednostavno ne moZe da se
smesti sve sto je traZio. Tu je na-
slao prvi nesporazum, ali sam fas-
no pristao da mu taj program sni-
mim bez ikakve novcane nado-
knade. | pored objasnjenja da je
umesto ona cetiri programa koji
nisu stigli iz Londona dobio dru-
ga cetiri u kompletu, on je isklju-
¢ivo traZio da mu snimim ova éati-
ri iz oglasa. Snimio sam mu pro-
grame Chuckie Egg 21 911 ts, jer
su mi u meduvremenu stigli, i jos
programe Finders Keepers i King
Arthur. Takode sam mu snimio
komplet 12 koji je traZio, i sve
programe sam proverio da ne bi
bilo nekih problema. Kada je do-
bio kasete, Zalio se da sa komple-
ta 12 ne moZe da uéita Iri progra-
ma | traZio je da ih ponovo sni-
mim. Te nisam Zeleo jer sam

100% bio siguran da su dobri, ne-
go sam mu vratio novac | rekao
da je to kraj nase saradnjfe jer ne
Zelim zaista da me bilo ko maltre-
lira. Posto smatram da sam u pra-
vu, Saljem vam i tekst oglasa za
Maj mikro, br. 11.
Zoran Milosevic
Beograd
Time je stvar za Moj mikro za-
vréena, Dalinje polemike nece-
mo objavljivati, a dva anonimna
pisma u vezi s ovom temom po
lepom smo obiéaju bacili u kos.
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Od kraja konkursa koji ste raspi-
sali s reviama Yu video, Svet
kompjutera | Galaksija, prosla su
vec celiri meseca. Na konkursu ni-
sem udestvovao, lako da nisam po-
goden, ali... Mislim na nagrade,
naravno, koje bi nagradeni morall
da dobiju. Objavili ste da je obezbe-
dena i priviaéna masinska oprema,
mada na kraju niste dodelili nijedan
racunar, vec su dobitnici dobili sa-
mo devet novéanih nagrada.

Mislim da to nije u redu. Ako ste
zaista zahtevali kvalitet, onda biste
morali konkurs da produite do ok-
tobra, pa biste na taj nacin pruZili
gansu mnogim éitaocima koji su za
vreme Skolske godine (studenti i
drugi) bili suvise zaposleni. Nagra-
de su, dakle, pripale onima Koji su
ih delili, pa mi preostaje samo da
pitam: kakav je bio taj konkurs?

Nenad Popovig,
Novi Sad

Zaista, pored raéunara C-64
obecali smo i priviaénu »program-
sku opremus«. C-64 za nagradenog
smo obezbedili u redakciji Mog mi-
kra, a sliéno bismo uéinili i za naj-
boljeg uéesnika u kategoriji racu-
nara firme Sharp. Drugu program-
sku opremu, prema dogovoru, tre-
balo je da obezbede ostali organi-
zatori konkursa.

Pokazalo se da nijedan program
nije tako kvalitetan da bi zasluzio
tako veliku nagradu, kao $to je ra-
c¢unar. Za sharp smo, recimo, dobi-
li samo dva programa, mada i oni
nisu bili iznad proseka. Zato je ko-
misija, u kojoj su bili sasvim neu-
tralni ljudi, odluéila da nagrade u
obliku masinske opreme ne dode-
li. Verujte nam da bismo takve na-
grade vrlo rado dodelili, jer nam
ne bi bilo tesko da ih obezbedimo,
a propagandni efekat bi za nas bio
snaian. Konéno, nagrada koju
smo dodelili za kasnijl kviz (puto-
vanje u London za dve osobe i to
skoro za nedelju dana!), predstav-
lijala je vece breme za redakciju
nego kad bismo kupili C-64, ZX
spectrum | galaksiju.

Imam 22 gt:?‘fne i posedujem
atari 800 XL. Citam sve kompju-
terske navine koje izlaze kod nas,
ali odgovor za svoj problem ni-
sam nasao!

Prvo bih hteo da pitam da |i je
moguce na atariju dobiti grafiku
mesano sa lekstom. Kako dobiti
sprajtove? Kako simulirati nizo-
ve? Kako je mogucée unositi po-
datke za vreme rada programa
{kao INKEYS kot spektruma)?

Treba li za kasetofon atari 1070
neki interfejs ili je to ve¢ ugra-
deno? Treba li za palicu za igru
super controller kupiti interfejs?
Da li mogu atari 1010 i super con-
troller nabaviti preko poste? Ako
je moguéno, voleo bih da dobijem
neku adresu i cene u markama.

Jozef Tilinko
Palié

Na pitanja o Atarijevim raéu-
narima odgovara nas struéni sa-
radnik Zvonimir Makovec (p. p.
:fslﬁﬂw Ljutomer, tel. 062 714-

Prikaz na ekranu organizuje
posebni mikroprocesor ANTIC,
koji prikazuje sliku po svom po-

Tirova 35
S1888 L jubl jana

SERVISI
‘Aco Batarovski, Gradski
zid — kula 12, stan 40, 91000

Skopje, tel. (091) 239-551

{spectrum) it
Slmm ‘Brod, tel. Gy

i sgﬂ
m 16, 48 I‘BJKQ]I

236-702, Zwab 1e1L
529-849 (sp
11"1'm1uam Buograd tel (011)
ma?s .s 1, Commo-
dore, periferija) .

ko Bukic, &&niak D-2/

35 - Tuzla, tel. (075)
m1 (commodore, spec-

trum
Eh]lnmmvh. Milovan Ko-
stic-Misa, Sime Dinica 19,
Novo 1&000 Nis, Isl
[01&} 32-322 (sinclair, com-
amstrad, ]

modore, prolzvodi
El Radunari)

Marko . Breznica
45, 84374 ?iromisa (spec-
trum)

Mum -J. Leskova-
42000 Varazdin, tel.

{(142} 38-56

(spectrum, commodore)

Precizna mehanika i elek-
tronika, S. Komar-D. Grah-a-
nar, Mihanoviceva 10, 42000
Varaidin, tel. (042) 45-687
(spectrum, ZX 81, galaksija)

Franc Rojs, servis racu-
nalniske in zabavne elektro-
nike, Plujska 78, 62000 Mari-
bor, tel. (062) 513-995 (mo-
deli Commodore od PET
2001 do CBM 8096, G-64; ZX
81, spectrum; periferija)

m ‘Ser-
vice, 55000 Slavonski Brod,
tel. (055) 241-738, (055) 231-
344 (spectrum)

Jazsef Toth, |. Ustanka 17/
a, 24000 Subotica, tel, (024)
44-293

Tine Turndek, Elektronika:
“ servis, Drustvena 35, 61110
Ljubljana, tel. (061) 319-539

spectrum)

Viadimir  Vranes-Ranko
Knezevic, Skreliceva 10 S,
84210 Pljevlja, tel. (084) 81-
898 (spectrum)

Vzdrzevanje elektronskih
racunalnikov, Igor Petanéi,
‘Miinska pot 7, 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 375-893 (com-
modore 64)

sebnom »programu,« nazvanom
nlista prikaza« (display list). To
je, u stvari, lista linija na ekranu
u raznim grafickim nacinima.
Ukoliko »prevarimo« ANTIC i na-
pisemo mu drugi program s po-
mesanim naredbama za linije u
tekst-naéinu | u grafickom naéi-
nu, mogucno je na ekranu imati
istovremeno i bit-grafiku i tekst
(ali ne u istoj liniji!).

»Slicice« (sprites) kod Atarije-
vih ratunara zovu se grafika
»player-missile«, Uputstvo za to
bice objasnjeno posebnom
¢lanku u sledecem broju Mog
mikra.

Atarijev bejsik dozvoljava di-
menzionisanje i koriséenje obic-
nih jednodimenzionalnih nizova
(strings), veli¢ine ograni¢ene sa-
mo raspolozivom slobodnom
memorijom raéunara. Visedi-
menzionalne nizove moZemo da
simuliSemo jedno-dimenzional-
nim nizom. Na primer, dvodimen-
zionalni niz AS (m, n) prvo dimen-
Zionisemo naredbom DIM AS
{m*n). Pojedine ¢lanove tog niza
upisujemo naredbama:

100 FOR A=1TO m

110 FORB=1TOn

120 INPUT BS

130 AS{(A—1) "m + B) =
140 NEXT m

150 NEXT n

U programu mozemo kasnije
pojedine znakove niza, na prim-
jer AS(a, b), proéitati naredbom
tipa: 200 BS$=CHRS$(ASC(A-
${(a—1) * m+b))).

Atarijevi kasetofoni imaju vec
ugraden meduspoj (interface).
Za koriséenje palica za igru ne
treba nikakav dodatni meduspoj.

Kasetofon 1010 je mogucno
poruéiti preko poste, jer je njego-
va izvozna cena u inostranstvu
(70—-30 DM) — preracunata u di-
nare — manja od 10.000 dinara,
koliko je zasada najveca vred-
nost paketa iz inostranstva.

1. Gde bih mogao da nabavim
literaturu | palicu za igru za racu-
nar atari 800 XL ?

2. Umesto naredbi INKEY$(kod
spektruma) ili GET$(kod komodo-
ra) koristim sledeée linije:

10 CLOSE #1: OPEN #1, 4, 0,
wKu: GET #1, G

20 IF G=42 THEN E=E+1

30 IF G=43 THEN E=E-1 iid.

Problem je u tome $to ne znam
kako da napisem da se program
nastavi.

Saso Mitevski
Skopje

Dve proverene adrese su: DA-
TA BECKER, D-4000 Disseldorf,
Merowlngarstr. 30, tel. 211-
310010; HOFACKER, D-8150
Holzkirchen, Tegernseestr. 18,
tel. 80-247331.

Iz primera zakljuéujem da ko-
riscenjem tastera »strelica levo«
i wstrelica desno« na tastaturi
pokusavate da simulidete palicu
za igru.

Navodim programske linije ko-
je mogu da je simulidu pritiska-
njem tastera »+« (levo), »x=«
(desno), »—« (gore) | n=« (dole):

10 IF PEEK (764)=6 THEN
(levo)

20 IF PEEK (764)=7 THEN
(desna)

30 IF PEEK (764)=14 THEN
(gore)

40 IF PEEK (764)=15 THEN
(dole)
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MENJAMO vise od 600 programa, Pyja-
marama, SVS, Hulk, Jet Set Willy,
Grog's Revenge in job mnogo dru%jh.
Pidite za kalalog. FBI Software, Tri-
glavska 42, Radovljica T™-909

LAPAC SOFT - commodore B4, Ako Ze-
lite da rezmencam nabavite najnovije |
najbolle progtame na kaset|, posaljite
svoje spiskove, dobitete nase sa vise
od 550 programa. B. €.'s Grog's Ra-

, Pitstop 1, Hokej, Pyjamarama,
Flnlg ovar Moscow, Impassible Missi-
on, Donald Duck, Spy wversus Spy.
Trashman i jod rnnaqo toga ... Goran
Lapdavié, 37233 Vellka Vrbnica, tel.
(0:37) 882125, TM-1059

MENJAM Hewiett Packard 16 C za HP
15 C, Andre] Kadive, Dol 22, 61262 Dol
pri Ljubljani. [ TX-1051

UPUTSTVA za Wordstar na nematkom
jeziku menjam za angleska, a menjam
i za druge rame za Amsirad-
Schneider CPC 6128. Panude na tel
(061) 556479, TM-1065

MEMNJAM programe za commodore 64,
Igre, usluine programe Marko Bugic,
Sropljanska 21, 52000 Pula, ~ TM-958

SPECTRUM programe menjam. Dajem |
vife programa nego Sto dabijem, Salji-
& spisak. Radita MiSié, Ostrovo 85,
12220 Veliko Gradidte, T™-268

MENJAM i poklanjam sve programe za
amstrad CPC 464, TomaZ Kodar, Bure
Pucara 14, 41020 Zagrab, Tel. (041)
B86-511, T™-986

SINCLAIR

SUN SOFTWARE CLUB SPECTRUM pri-
premio j@ za vas vise od 1000 kvalitet-
nih programa. Svi programi su kvali-
tetno smimljeni, svaki s& pojedinatno
proverava. Narodite povoljnosti pri na-
rudivanju ulivaju stalni Kupcl. Top-i-
ste pogledajte u drugim oglasima.
Najnoviji programi svatskih top-lista
Svakng meseca 20 novih programa sa
avetskih lop-lista. Za velikl katalog sa
opisem programa molimo da posalje-
te 100 dinara Mall katalog je bespla-
lan. lvan Majdevac, Vojvode Misica 2/
5, 21000 Novi Sad, tel. [021) 57-888,

im-B08

SPECTRUM 1000 programa, 20 do 49
dinara. Spisak besplalan, katalog na
kasetl + besplatni programi = 300 di-
nara. Zivosiav Dinulovié, ul. 11, oklo-
bra br, 17, 12220 Veliko Gradiste, tel,
{012) B3-771, samo od 16 do 18 taso-
va. tm-832

SATURNSOFT opet nudi programe za
spectrum po niskof cenl Saljemo bes-
platan katalog s opisima igara. Jaka
Terpine, Pustal 130, 54220 Skofja Lo-

ka, tel. [064) £1:850. tm-933
SVAKOG MESECA MAJNOVIJI, ZX-
spectrum  programi, u polusatnim

kompletima (po & programa), 2a samo
160 dinara Tratite katalog sa 700 pro-
grama. Marko Markovié, D2 Bijedita
27 A/XI, 71000 Sarajevo, tel. (071) 525-
212 1m-939

SPECTAUM prodajem Kempston in-
tarfejs in Sinclair interfejs za dve pali-
¢ 7a igranje sa video izlazom | reset
dirkam, svellosno pero sa progra-.
mom, programe, reset dirku za com-
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modore. Darjo Aemec, Garbiteva 51 a/
.02, 61000 Ljubljana. : 1m-840
PRODAJEM spectrum 48 K. interfejs
Kempston za dve palice za igranje i
100 programa Pero Pijellovie, Viadi-
mira Nazora 40, 74440 Derventa, tel
(074) 832-310. 1m-941
SPECTRUM vellki izbor najnovijin | naj-
jevtinijih programa. TraZile besplatan
katalog. SPECSOFT, Nazorovo Setali-
4te 17, 55300 Stavonska Potega.
tm-943
SPECTRUM - najnoviji programi, vrio
jeviini, na svakih pet kompleta jedan
besplatan. Zatrafite besplatan Kala-
log. Zoran Stajanovid, Pana Bukida,
Lamela T 2/4, 37000 Krusavac, tal.
(037) 27-473, ta-1048
ZX Interface | omoguéuje prikljucenje
svih pariterija na spactrum. Nov, pro-
dajem. Slobodan Miric, tel, (021) 364-
E14. ? . 1m-946
PRODAJEM Kempston interfejs za pali-
cu za igranje sa palicom (novol) za
10.000 dinara. Beno Vodopivec. Mile-
na Klamendita 6. 65000 Nova Garica.
tm-952
SPECTRUM hardver prodajem: profe-
sionalno: svellosno pero sa softverom
{3800 din.), Kempston interfejs za pali-
co za igranje | U interfejs. Vitja Vodo-
pivec, biteva 51 AD2, 61000 Ljub-
ljana. 1m-953
COSMOS SOFTWARE: programe za
spectrum prodajemo. Po2elina razme-
na: Cena 40 dinara. =Cosmos soltwa-
re=, Sanjin Miheli¢, Janko Beros, Bo-
2idareviteva 2.0, 41000 Zagreb.tm-955
KUPUJEM snimljene programe 2a prora-
&une 'u madinstvy; mehanika, magin-
ski alementi i sfiéno, u visim dkolama,
sa detaljnim upulstvom za koriscanje
na mu 48 K. Dragisa Belinare-
vig, fca, 12240 Kutevo. im:856
PRODAJEM ZX -spectrum 48 K, star 2
meseca + Kempston Interfejs + pro-
rami. Cena po dogovoru. Tel .(ogé&%
35-156. e
ZX spectrum 48 K, interlejs Protec, pali-
©a ¥a igranje | 400 programa prodajem
za 7 M. Janez Hribljan, Tavéarjeva 11,
64270 Jesenice, el. (064) B2-403, po-
podne. tm-868
OTTOSOFT — Spektrumowei, gde ste?
Mi vam nudimo veliki lzbor najboljih
programa, Tu su: Frankie, Rocky, DT
Supertest itd. Dok ¢itate oglas sigurno
su vet ‘stigll; Dam Busters, American
Football 2 itd. Cene su niske. Tratile
besplatan katalog na adresu: Ottosoft,
Crnticeva 18, 41000 Zagreb, tel. (041)
221-404, 1m-870
SPEKTRUMOVCH! Nudimo vam veliki iz-
bor svih vrsta programa po povoljnim
cenama. Za sve informacije | bespla-
tan katalog javite se na u: Josip
Gusié, Bulevar AVNOJ-a 117011, 11070
Hovi Beograd, tel. (011)146-173,
tm-972

NAJNOVIJE!!! Top 10 kaseta za ZX
81. Flight Il, ZX Man, Centipede. Inva-
sian, Penetrator, Chess 1.2, Asteroids
1l Space: Attack. Basic Compiler 2.0,
ZX Turbotape. Narudite pouzedem Za
850 din. na adresu. Marko Zec, Mose
Pijade 1, 41000 Zagreb. Im-973

SiN Ql — veliki izbor usluinih
programa | igara. Najnite cene. Bes-
platan katalog. Poturite! Trebde, Gril-
¢ava 22, 65280 |drija tm-977

SINCLAIR - ﬂ!EﬂUUﬂl spectrum hitovi.
Cena 30 ) 40 din. Kompleti jas jeviiniji.
Uz garanciju | nevideni pokloni. Sni-
manje direkino iz spectruma, na pro-
fesionalnoj opremi. Proverite sye bes-
platnim spiskom!!l Nenad Grdovic.
Drugi bulevar 5&/35, 11070 Novi Beo-
grad, tel. (011) 121-598. 1m-978

SPEKTRUMOVCIH! Po vrlo pavaljnim ce-
nama motete nabavitl najnovije pro-
grsmg. Katalog besplatan, Sintsa Gru-
ban, Sulekova 27, 41000 Zagreb.

tm-367
ZX SPECTRUM programi 48 Kb, i

ro. Besplaini katalog. Goran  Bajié;
Stevana Filipovica 29, 11040 Beograd,
1al. (011) 285, tm-880
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Titova 35, 61000 Ljubljana

Cena malih oglasa:
— do 10 reéi: 600 din

Ceria malih oglasa obuhvata objavijivanje u oba jezika
izdanja — srpskohrvatskom i slovenackom. Zbog sve
vecéeqg broja ponuda ubuduce ih dostavljajte:

— pismom na adresu CGP Delo, mali oglasi za Moj mikro,

— telefonom na broj (061) 223-311.

Rok za primanje malih oglasa za koje Zelite da budu objav-
lieni u 12. broju revije (izlazi u decembru mesecu):
ukljuéno 11. novembar 1985.

— svaka sledecéa reé: 40 din.

— cena malih oglasa istaknutog oblika (u okviru ili sa
slikom): 1.000 din za 1 cm visine | Sirine jedne kolone (u
jednom od izdanja), 1.500 (u oba izdanja). :
Vazna promena: visina oglasa istaknutog oblika ubuduce
je neograni¢ena. Ali zbog suvise velikog broja takvih
oglasa vie ne moZemo da se pridrzavamo zelja o specijal-
nim slovima, drukéijim naslovima, polumasnim slovima,
itd. MoZemo samo da vam obezbedimo okvir i objavijivanje
slike, znaka, amblema i sliénih grafikih dodataka.

PRODAJEM nov ZX-81 za 25000 dina-

ra i kupuj nov sharp PC-1500'%.
I§tvan Kos, ajerova 173, 23272
Novi Beta|, TM-981

BETA SOFT — naffeutinijl | najnovijl pro-
grami za ZX spectrum u komplaetima |
pojedinaéno. Besplaian kalalog. The
Way of the Exploding Fist, Highway
Encounter, Night Shade, Frank Bru-
‘no'Boxing. Nodes ol Yesod, Battie for
Midway. Prodajem tastaturu Spica |

svetlosno pero. Urod Lampret, Muljava

3a, 61295 Ivantna gorica. TM-588

ZX — B1! Svi viasnic) ZX-81 koji zbeg
poplave spectruma | commodora ne
ma?u da dodu do pravih programa 1a
_svoj raéunar, neka se obrate ZX-Soft-
ware Studiju, Prispelc j& oko 40 novin
programa. Tratite besplatan katalog.
ZX-Software Studio, A ViranjeSevic 69,
78000 Banja Luka. TMA06T
ZX-81, vellkl izbor programa, povoljne
cane, mogudéa razmena. Tel (018) B7-
182, Dragan. TX-1058
POVOLJNO prodajem nov spectrum 48
K + palicu za igranje + 200 programa
+ & knjiga: Zgran Mojsin, Albanske
spomenice 5/38, 18210 Bor. tel. (039)
25-882. TM-1061

MAXI SOFTWARE vam, kao | uvek do
sada, predstavija najnovije program-
ske hilove sa sveiske scene softvera
za vas spactrum, Tu su, naravno, i.ng-
vi kompleti 009 | 010, Komplati: 005
Spy vs . Spy Hunter, Falcon Patrol
2, B.ICBIll, CD Snooker... 006 Buck
Rao . Squash, Porsche 911 TS,
A Horror Show, Chuckie 2 . 007
Pud Pud, Sam Stoat reaker, Tap-
per, Dun Darach, Charlie Chocolate
Factary, Toy Bizzare .. 008 Hyper
Sport, One on One, Herbert Dummy
RAun, Death Star Interceplor, A View 1o
a Kill (007). .. D09 A Way of Exploding
Fist, Rocky, Frank Bruno's Boxing.
Foland's Rat Race, Nodes of Yesod,
Frankie Goes lo Hollywood, Highway
Encounter... 010 Dam Busters, Run
Babay Run, Red Moon {Eric Viking 2),
Talisman ... Cena kompleta je 700 din.
+ kaseta. Trakite besplalan spisak
komplata | katalog programa. Marko
Stojanovit, Svetozara Markovica 65,
11000 Beograd, 1ei. (011) B46-164, Sa-
£a TM-1049

MICRO SOFTWARE iziazi sa najnovijim
programima od sada | u kompletima.
Komplel sadrdi 12 do 14 programa.
Gena jednog kompleta je 700 dinara
(ber kasets), a'sa kasetom cena je 800
dinara. Narutite besplatan katalog sa

spiskom Komplata. Sasa Tajtacaxowvic,
Borska 88/38, 11193 Beograd, te. (D11)
504-745. TM-1048
MICRO SOFTWARE vam nudi najvedi iz-
bar najnovijih’ programa’  Exploding
Fist, Dam Busters, Frank Bruno's Bo-
xing, DT Supertest, WS Basketball ..
Brza i kvalitetna usluga, besplatan ka-
laiog, Sa%a Tajtacakovit, Borska BR/

38, 11183 Beograd, tel. (011) 584-745,
TM-1044

MEGA BASIC — dodajie svom spec-
trumu 53 nove naredbe. Prevedeno
Uputstvo 400 dirara. Kasela sa snim-
ijenim programom + upuisivo & po-
&tarina, za samo B00 dinzra. Nikola
Radi¢. Skojeyska 35/4. 11000 Beo-
grad. tel. (011) 563-723. TM-1045

SPEXTRUMOVCI! Svakog meseca novi-
1eti koje modets nati kod nas: Penta-
gram (Uitimate], Impossible Mission
(U. S. Gold), Beach Heat 2. (U S
Gold), Back 1o School (Microsphere),
Popeye (DK Tronic). Fairlight (The Ed-
ge), World Series B (Imagine), Monty
on the Run (G. Graphics), Pipelina (C.
5. M.}, Programi koji e stiti sredinom
novembra: The Neversnding Story
(Ocean), Rambo 2 {Ocean), Yie Ar
Kung Fu (Imagine), Scooby Doo (Eli-
1a}. Pogodnosti pri kupovini u komple-
tima. Masterclub, Zagrebatka 21,
51000 Rijeka, tel. (051) 37-545.

TM-1042

SPECTRUM 48 K + programi na TDK
kaseli, prodajem, Tel (065) 71-182,
dopoldre. TM-T18.

PA SOFTWARE, najbolji programi za
spectrum: Hyparsports. Rocky... Swi
programi samo po 50 din, Andrej Vu-
ga, Kolodvorska 2 b, 61234 Menged,
lel, (0B1) T37-897 856

IX-81 16 K + programi + litératura, ve-
oma povoljno prodejem. Nazvati (078)
36-385 tm-895

NAJNOVIJI programi za spectrum. lek
pristigli iz Londona, sa prvih mesia
top lista. hit program Staryon. Ljube
Nenadoviéa 176, 1l. (011) 873777,

1m-8594

PRODAJEM programe u kompletima.
Najnovije | nug:t“inijs za ZX sSpec-
trum. Mario Vu . Slavikn Kolara 23,
41410 Velika Gorica, el (041) 712-
248. tm-893

STABILIZATOR ZIX spretava pregreva-
nje spectruma ZX. Ima prekidale za
ukljudivanje i iskljudivanje | Load —
Save. Pouzedem, 3500 din. Franc Na-
glit, IX korpus 1. 66310 zola il po-
podne na tel. (086) B3-765. trm-200




QL SOFTWARE | literatura. Garancija
kvaliteta. Tratite besplatan katalog sa
napomenom =25 QL= Nenad Rado-
savljevié, Cvijete Zuzorié, 41000 Za-
greb. tm-802

ZA ZX spectrum usluZni pregrami: MB,
Leonardo, The Quill, Artist, trafite
besplatan spisak najnovijin programa.
Rudi Puhar, Papirniski trg 17, Vevés,
61260 Ljubljana Palje. tel. (061) 482
285, tm-1071

ANDROID CLUB vam nudi 80 programa
za spectrum, po ceni 50 do 100 din
komad. Za katalog & opisom programa
posaljite 200 din. Spisak programs o
besplatan. Zoran Pavié, Crnotravska 1
a, 11000 Beograd. tel. (011) 664-108,

_ tm-1073

ANDROID CLUB vam nudi 900 progra-
ma z& spectrum po ceni 50 do 100 din,
komad. Za katalog s opisom svih pro-
grama posaljite 200 din, Spisak pro-
grama je besplatan. Sata Blagajac.
Borska 19, 11000 Beograd, tel. (011)
582-161, tm-1074

SPEKTRUMOVCI! Komplet A: Frankie
Goes to Hollywood, Rocky, Roland's
Ratl Race, Highway Encounter, Night
Shade. One on One, Exploding Fist,
On the Run, Arabian Nights, Nodes of
Yesod, Daley Thompson's Superfest,
prodajem. Cena svakng kompleta sa
kasstom e samo 850 dinara. Osim to-
ga. fantastiéni Frank Bruno's Boxing
{2 programa) sa kasetom, samo 350
din. Za ostale kompiete Saljem kata-
Iag. Draen Pirst, Taborska 17/, 41000
Zagreb, tel. (041) 326-357. im-1072

PEGAZ SOFTWARE - najnoviji progra-
mi za spectrum, u, kompletima od &
programa, 600 din, (pojedinadno 150
din): komplet &: Aoland's, Ratl Race,
Qne on Une, Night Shade, Rocky, Ara-
bian Nights, Frankie Goes to Hollywa-
od. Komplet B: Highway Encounter
[Vortex), Nodes of Yesod, On the Run,
Exploding Fist (karate), Konck Qut (2
» 48 K). Kompiet C: Qut of Shadows.

, Video Pool (najbolji bilijar), American
Football Manager, F. B. Boxing - 150
K (Elite, tak B sasvim razlititin protiv-
nika), Komplet D: Dam Busters (U. S.

- Gold), Mighty Magus [Quicksilva), Ro-
yal Birk Dale (Ocean). Sword Fight
(macavanje), Merry Christmas (bo2iéni
pokloni). Odyssey. Nedto stariji pro-
@rami i jadnosatnim kompletima (800
din.) ill pojedinatno {100 din.). StiZu |
novi hitovi (Skool Daze 2, Bead 2
Pentagram .. .). Piklite na adresu: Pe:
gaz Software, Zupanova 10, 41000 Za-
greb, tel, (041) 210-718, tm- 1008

STRUMPFSOFT, najvedi izbor u Jugo-
slaviji, 1300 programa, povoline cene.
besplatan katalog. Tel. (061) 348-264
ili na adresu: an Kotic, Trebinjska
12, 51000 Liubljana. tm=1007

STRUMPFSOFT, 1200 programa za
spectrum, po povolinim cenama, pro-

BitBit Bt B OO0
BitBit Bt OO 00
Bil Bit Bit B3t (5t 6t G

SPECT!

SPEKTRUMOVCI! Valiki

PEDESET najnovijih spectrum

zarevac, tel, (011) 811-208,
MARTE

dajem. Pozovite tel, (061) 483-318 ) za-
trazite besplalan katalog ili pidite na
adresu: Dragen Konstantin, Zalogka
178, 61260 Ljubljana Polje.  tm-1007

SOFT vam nudi najnovije, jevting |
kvalitelne programe za ZX spectrum
48 K. Uverite se! Aled Amon, Ljubljan-
ska 54, 63000 Celje. tel. (063) 25-676,
posle 14 casova, 1m-928

POBOLJSAJTE zvuk svog spectruma,

pojatalo Kit, cana 1900 din. | biper za
ZX°81, cena 950 din. Bosko Siojkov-
ski, Viadimir Komarov 923, 91000
Skopje, tel. (091) 423-887. tm-927
RUM, pragrami za presnimavanje
Manster Copy 2, presnimava 99% svih
programa. Sa kasetom | uputstvom
600 din. Super Copy presnimava 100%
svih programa, ali upoireba je slaen|-
j& Sa kasetom | uputstvam 700 din,
Oba programa 1000 din. Nebojsa Jere-
mi¢, Risanska 10, 11000 Beograd, tel,
(011) 643-081 tm-1080

SPECTRUM 48 | 16, Najnoviji programi,

Ingstrane kasete, snimanja sa ratuna-
ra na ratunarski kasetofon Garanio-
van kealitel. Nebojsa Jeremié, Risan-
ska 10, 11000 Beograd, tel. (011) 643-
061. tm-1078

MENJAMO stare | nove (I najnovije) pro-

grame za spectrum. Saljite spisak —
tra2ite katalog. Pebo Soft, Narodnog
fronta 55 21000 Novi Sad, tel. (D21)
361-110 Ui (021) 363-351, tm-929
. izbor.  hitowi,
pusti, Program 40 din. Basplatan
atalog, mogucéa razmena Zeljko

Prutkl, Bosanska 2, 54000 Osljek.
tm-1001

NAJNOVIJE spectrum programe jevii-

no prodajem. FoZeljna razmena naj-
navijih i starin programa. Janko Be-
ro4. Bolidareviceva 2 D, 41000 Za-
greb. tel. {041) 225-767. m-1002

rograma
prodajem za 2000 dinara. Tel (061)
122.750

1m-1004

EKSKLI.IZi\MH | profesignalno snimijan

specirumoy softver, Donosimo vam
Exploding Fist — neverovaini karate
sa 18 pokreta; D, T. Supertest | druge
koje ¢itajte u malim oglasima. Svakog
meseca Orion — informator. novosti o
igrama. Besplatan katalog. Tomislay
Patrovié, Seferava 10, 41000 Zagreb,
tel. (041) 216-509. im-1

SPEKTRUMOVCIH! Ne propustite priliku

da za samo 700 dinara nabavite 22
nezaboravne | jof uvek atraklivne igra,
Tu su: Manic Miner, Jet Set Willy, Pe-
netralor, World Cup Foolball, Fighter
Pilot, Sabre Wolf, Pacman | jo& 15 pro-
gr:ma. Inforamcije | katalozl: Predrag
nadi¢, D Karakljajica 33, 14220 La-
tm-1085
LL SOFT nudi najnovije komple-

te za spactrum: Komplet | = On the
Run. Highway, One on Ona, Night

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

Shade, Artist, Locomotion, Exploding
Fist, Rocky Box, Roland’s Rat Race,
Frankie- Goes 1o Holiywood, Nodes of
Yesod, Bug Eyes. Komplet Il = Rocky
Horror Show, Arabian Night, Minder,
Don't Panic, Hyper Sports, Squash,
Hell Fire, Death Star, Dummy. Run,
Pud-Pud, C5 Clive, 811 TS, Cena 700
din, + kaseta 300 din. Komplet Il -
Frank Bruno's Box (8 programa), Su-
per Test (2 programa), Sam Stoat. Ce-
na ovog komplets je 500 din. sa kase-
tom. Visok kvalitet snimka, besplatan
katalog. Ban Svastovié Darko, Cako-
vetka 25, 41000 Zagreb, el !0?7}15&&
m-

BA8.
NAJNOVIJI | ostali najbolji programi za

spectrum, pojedinaéno ili u jeviinijim
kompletima, Ekspres isporuka (1
dan)? Garantovan kvalitet! Konkurent-
ne cens! Besplatan katalog. Son-
nenschein David, Miinska pot 17,
61231 Crnude, tel (061) 371-627. B0

SPECTRUM 16/48 Kb, 2X-81-1/16 Kb;

najpopularniji programi, prevod bejsik
uputstava, Tel, (061) 447-156, 64

PRODAJEM ZX gpectrum 48 Kb sa de-

monstacionom kasetom i potrabnom
Ieraturom + 10 kasela igara (sve zad-
nji hitevi). Ugradeni hladnjak i resst
dirka. Cena 48.000 din. Svi zainteraso-
vani neka se jave na adresu; 5, Maza-
r& 31, 72270 Travnik ili na tel (072)
812903, tm-1075

84 K Gladstone. dodatnu memoriju za

ZX 81, prodajemn. Menjam za progra-
me za C 64, Tel. (064) BO-735. tm-1080

SOPU SPECTRUM SOFT — Frankie Go-

es 1o Hollywood, Night Shada, Rocky.
Exploding  Fist, Cauldron, One on
One, Batlle Cars Tutar, Trakile kata-
log. Neven Poliak, Vernideva'4, 41000
Zagrab, tel, (041} 316-155, tm-817

0Q SOFT - veliki izbor programa i |ite-

rature. Jevling prodajem | menjam.
Tratite besplatan katalog. Dejan Pet-
kovié, Dusana Dugali¢a 6, 11000 Beo-
rad, tel, (011) 404-680. (011) 401-058,
011) 633-501. 1m-910

SPECTRUM - veliki izbor najbaijih pro-

grama, niske cene. tratite besplatan
katalog, Marinko Novak, Vitasaviceva
poljana 1, 41000 Zagreb. tel (041) 314-
712 tm-915

ZBS SOFTWARE - najnoviji programi

za spectrum - Highway Encounter,
Frankie Goes to Hollywood, Rooky
Boxing. Body Works, Arabian
Nights. .. i jos oko 700 programa. Ce-
ne 50 do 100 dinara. Za sve informaci-
je, tal. [041) 670-071, Berislav Vahtic.
Viktora Kovadica 36, 41020 Zagreb.
tm-818

POKE KLUB - najobimniji katalog: sa

basmrinostima za igre na spectrumu,
Preko 100 pokova prodajemo pouze-
tem, cena 200 dinara. Aleksandar Jav-
tovi, Catanskog partizanskog odreda
L-4A, 32000 Catak. 1m-907

COMPUTER SHOP

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

Dolly: IBM/XT Compatibile (i u kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb i 16 Kb - aL -
PLUS — SPECTRAVIDEO 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 — COMMO-

DORE 64-16-PLUS 4

PRODAJEM literatury za ZX spectrum |
« mikroprocesor Z B80. Telefon (041)
211-187. TM-1019
SPECTRUM — valiki izbor novih progra-
ma. Svakog meseca 30 najnovijih pro-
gramskih super-hitova. Snimanje  na
kvaliletnim kasetama Povoljne cene,
pri vedim narudibinama odgovarajuci
popusti. Garantovan kvalitet | profesi-
onaina usiuge. Goran Tomid, Patrisa
Lumumbe 62, 11000 Beograd, fal
[011) 7T70-832 TM-758
QL na nafem jeziku: prevod uputa za QL
Toolkit (1150 din_):
— prodirenje superbejsika, 32 proce-
dure | 24 funkcije obuhvataju:
ekranski editar, potpunu kontrolu pro-
grama koji s istovremeno (zvrSavaju,
rukovanje dalolekama, koniroly dis-
pleja, memorije itd.
posebni programi za brzo kopira:
nje mikrokaseta. definisanje grafitkih
znakova i izmeng datoteka. pisani su-
parbejsikom; - masinski programi za
fitnranje datoteka, kontrolu asovni-
ka i demonstraclju grafike. Programe
za QL (zajedno sa mikrokasetom 2800
din.} i literaturu razmenjujem ili proda-
jem. Leon Kuna, Mihanoviceva 1873,
43500 Daruvar, tel. (046) 31893, 641
DUN DARACH — najvalicanstvenija igra
ikad videna na spectrumu, dinamiéka.
grafika i zvuk odiigni. 11 brifiantno
animiranih karakiera. Fenomenalan
nastavak Tirnanoga. Obavezno naba-
viti! Program sa Kkasetom 450 din,
Uputsiva 400 din. Zajedno svega 750
din. Goran Tomi¢, Patrisa Lumumbe
62, 11000 Beograd, tei. (011} 770-832,
TM-784
MEGA BASIC - Mot masinca. jedno-
stavnos! bejsika. Na kaset 3 upulsivi-
ma 900 din. Goran Tomic. Patrisa Lu-
mumbe 62, 11000 Beograd, tel. (011)
770-832 TM-785

ORION SOFTWARE - ako su vam dosa-

dill nesigurni kompleti u kojima ima
puno propagandnog smeta: eksklu-
zivni | profesionaino snimijeni spec-
trumovi programi, Orlona sa garanci:
jom su stvar 2a vas! Ovog meseca di-
rektno iz Engleske Skooby Dooby Doo
- prvi ortani fifm na kompjutery, ima-
gine - Kung Fu |l — borba tradicional-
nim oruzjem, Monty Mole 3. DT Su-
pertest, a krajem ovog meseca | Ram-
ba Il — § 3talone na spectrumu. Bes-
platan katalog. Tomisiav Patrovié, Se-
ferova 10, 41000 Zagreb, lelefon (041)
216-508. TM-1020
ZA SPECTRUM - prodajem Kempston
interfejs za palicu za igranje zajedno
sa palicom, ra 10.000 dinara. Beno
Vodopivec, Milana Klemenéiéa 6,
65000 Nova Gorica. TH-1030

VELIKI IZBOR spectrum programa. Pro-
dafa, razmena, besplatan spisak Tal.
{011) 436-137. svakodnevno od 10 do

Stampadi — Programska oprema (software) — druga razlicita pomagala koja mozete
upotrebiti kod vaseg radunara

Ul. P. RETI 6, TRST, tel: 040/61602

" Moj mikro: 47




14 tasova. Mirosiav Radosavijevic,
Brade Nedidéa 2/VI, 11000 Baograd,
M-1028
NAJNOVII programi za Sinclairovo
malo ¢udo. s gumicamal Katalog bes-
platan, ve¢ pn prvo| narudibi besplat-
ni programil Robert Vahtler, Omladin-
ska 39, 55000 Slavonski Brod, tel,
(055) 236-107. TM-1041
SPECTRUM - komplati sa 14 do 48 pro-
grama 500 din. Popustii bilo kKojin &
kompleta 2000 din, bilo kojih 10 kom-
pleta (eko 300 programa) 3000 din,
Katalog besplatan. Libor Burian, Stav-
ka Kolara 58/3. 41410 Velika Gorica,
tel, (041) 713-843 TM-1026

MALI OGLASI —

MALI OGLASI

SPECTRUM —
SMURSOFT

Jos malo pa nestalo! Najbolji
programi (Pyamarama 1,2,3,
Cauldron, One on One itd.) u
kompletima. Katalog bespla-
tan. Express isporuka! Nava-
lite! S. Plackovié, Ul brig. Pa-
vieka Miskine 6, 41020 Za-
greb, tel. (041) 521-780 ili 513-
759, T™M-931

FUTURE ORION ponovo ima najnovije
programe za vad spectrum, unutar
kompleta od ‘oko 12 igara koji staju
svega 1000 dinara, dok se kaseta pla-
¢a posebno. Komplet 13: Hyper
Sports, Pyjamarama 3... Kemplet 14:
One on One, Night Shade... Komplet
16: Frank Bruno's Box, Exploding
Fist... Komplet 17: Video Poaol, Pin-
ball 2... Komplet 19! Daley Thomp:
son's Supertest, Super Gran... Stiu!
Manty 3, Popeye, Rambo... Katalog
50 din. Aubeliceva 7, 41000 Zagreb,
tel, (041) 417-062 TM-1055

SPECTRUM
HARDWARE
Komplet &ipova za prosirenje
RAM-a 16 K na 48 K (ili BOK) —
11.000 din.; 4164 (1200 din.);
27128 (3300 din.). Zdravko
Martan, J. Leskovara 1, 42000
Varazdin, tel. (042) 38-56.
TM-1066

SPECTRUM - najjeviiniji i “N"ng
komplati na YU triistu. Komplet sa 1
da 30 programa 500 din, 5 kempleta
2000 din, 10 kompleta 3000 din. Stariji
kompleti 20% jevtiniji. Besplatan kata-
log. Jole Sluga, Kvedrova 4, 62250
Ptuj, Tel. (062) 772-922 TM-1025

PRODAJEM 16 K RAM, slampanu plotu
s Komponentama bez ULA &ipa, trans-
formator, sve za ZX 81, Kupujem soli-
dan kasetofon, mogué dogovor. Nebo-
joda Jovanovic, R Tadiéa 50. 31250
Bajina Basta, tel. (031)851-018,

TM-104T

PRODAJEM 2X spectrum 48 K 5 ugra-

denom reset dirkom, Kempstonoy in-
terfe|s za palicu za Igranje, Kempsio-
novu palicy za igranje | 300 najatrak-
tivnijin programa. MoZe | odvojeno.
Cena po dogovoru. Matja? Zmrzlikar,
Kajuhova 17, 64000 Kranj, tel. (D64}
23-141, od B do 12 éasova. TM-895

IZ ENGLESKE! Ne samo najnoviji, ne-

go | nalbgtg kompleti igara! Tu su:
Expidoing Fist (fantastiéan karatej.
Frank Brung's Box (Elite). Highway
Encounteér (Vartex), Nodes of Yesod
(Classic), Baach Head 2, (U, 'S, Gold),
Dam Busters (hit jeseni), Peter Pan
(Wait Disniey), On the Run (super), Ba-
skatball (imagine), Dynamite Dan (8%%
u cragh-u) Pyjamarama 4, Pinball 2

— MALI OGLASI —

MALI OGLASI

SPEKTRUMOVCI!
MNe propustite priliku da za
samo 700 dinara nabavite
22 nezaboravne | jo§ uvek
atraktivne igre. Tu su: Ma-
ni¢ Miner, Jet Set Willy, Pe-
netrator, World Cup Foot-
ball, Fighter Pilot, Sabre
Woll, Pacman i jos 15 pro-
grama. Informacije i katalo-
zi. Predrag Penadic, D. Ka-
rakiajica 33, 14220 Lazare-
vac, tel. (011) 811-208.
TM-1083

COMMODORE 64 Spy Soft vam nudi

sinapsa

QOriginalni YU — hardware. Pr-
vi na jugosiovenskom trzistu.

najnovije programe. Svakog meseca
novasti: SvB 2. Grag's Revenge, A Vi-
aw lo a Kill. Uskore sastavijen pro-

ram Summar Games 2. Trakile bes-
platan kKatalog na adresu: Joh Dokiar,
Zaloska 92, tel. (061) 445-221, TX-1062

COMMODORE SERVIS servisiranja C-64

ZX spectrum

Programi

Kompleti do 20 programa,
snimljeni na 60-minutnim ka-
setama Sony, TDK ili Maxell.
Cena pojedinog kompleta sa-
mo 1300 dinara. Cena obuh-
vata: do 20 programa, kasetu
| postarinu. Ako narucite 4
(€etiri) kompleta, peti dobija-
te besplatno. Brza isporuka.
Besplatan katalog. 27 (dva-
desetsedam) raznih komple-
ta. Iztok Straiar, Kajuhova 44,
61110 Ljubljana. 62

SPECTRUM 1200 p

Cena 698 din. Donosimo: Skooby Doo
(crtant — Elite). Yie Ar Kung Fu (Imagi-
na), Hambo (Ccean). Neverending
Story (Ocean), Basketball (Elite) po
500 din do 700 din, To sve i jos B
kompleta. Brza isporuka. dobar sni-
mak, sve 1o kod N5 GOLD SOFTWA-
AE-a, Omiadinskog pokreta: 1478,
21000 Novi Sad, tel, (021) 335-485.
TM-1070
rama prodajem.
Besplatan novogodiénji paket progra-
ma Platate kasetu | podtarinu. Zivo-
slav, Dinulovid, ul. 11. oktobar br. 17,
12220 Veliko Gradiste, tel. (012) 83-
771, samo od 16 do 18 ¢asova,
TM-1095

COMMODORE

USLUZNI PROGRAMI! Prevodi uputsta-
va! Veoma veliki izbor, moguca ral-
meana: Trazite besplatan katalog. Bolo
Dajéman, Ragovska 14, 68000 Novo
mesto, TM-1015

DA LI biste Zeleli da saznate kako da
dodele do najnovijih programa na naj-
jievtiniji natin? Naruéite novi besplatni
katalog za va$ spectrum! Bojan Ker-
#i&, Pol na brod 8 E, 61433 Radete;
tal. (0601) B1-907 T™-1012

FASTSOFT - svi najbolji spectrumovi
programi snimljeni 3 puta brie. Liste-
da vremena | kaseta! Pustal 73, 64220
Skofja Loka, tal. (064) 62-353, TM-1011

SOFTWAR sitnl pirati rade za vag spec-
trum; Recky, Franck Bruno’s Boxing
— dva najbolja boksa. — Volite I Lii-
mate? Miremars, Pentagram, Night
Shade. - WS Basketball — kosarka
{Imagine). — Novo: Arabian Nights,
Glass, Nodes of Yesod, Don’t Panic.
Beach Head 2. Besplalan katalog.
Alen Blelajac. Odra B7, 44000 Sisak,
tel. (044) 41-3581. TM-996

SPECTRUM - komplet ca 100 progra-
ma, 1500 din., pojedinaéno: 30 do 50
din. Sada Savinoveki, Gajeva 4, 43400

Virovitica Th-984
ZX SPECTRUM nov, prodajem. Cena po

dogovoru. Tel, (D65) 73-456. uvede.
TM-1063

48 Moj mikro

COMMODORE 20, 16, +4, 64 programi.

Tratite besplatan katalog Eerman
Sandor. Rade Kongara 23V, 23000

Zrenjanin T™-985

PUMA SOFT nudi vise od 800 programa

za C-64 (Spy vs Sﬂ 2, Hulk, Jet Set
Willy, Masters ol Lamp, West) | jo$
mnogo drugih, katalog s opisom bes-
platan. Aleksandar Zivkovic, 7 sekreta-
ra Skoj-a 83, 41410 Velika Gorica.

TM-1064

ORION

SOFTVARE

NAJNOVIJI disko hitovi na
TDK kaseti — 90 minuta — sa-
mo 1300 din, pouzetem. Su-
per snimak na vrhunskoj
opremi (Nakamichi, Akai).
Branislav Ignjatovié, Lole Ri-
bara 1/17, 18000 Nis. TM-730
Ako vas zanima crtani film na
spektrumu ili Rambe, pogle-
dajie Orionov neuokvireni
oglas u ovom broju. Tel. (041)
216-509. TM-1021

i opreme, ugradivanje YU znakova
Servis elektronskih naprav Gorazd Vo-
bit. Titova 363, 61000 Ljubljana, tel
{061} 375-310 TX-1080

COMODORE 64 —
APPLE 11

Proverane nacrie 5 montaiom | elek-
tritnom $emom; nacriom Stampane
plogice | uputslvom za izradu: eprom-
programera, plotera; telefonskag mo-
dema, sa softverskom podrskom, pro-
dajem (500 din po urediaju, popust za
komplet — 1000 din)

Marin Mihajlovi¢, Bulevar revolucije 3,

78101 Banja Luka, tel. (078) 23-051

ZA COMMODORE 84 prodajem.najnovi-
|& igre (Exploding Fist, Amazon Warri-
af, The Chess me, Witchs Caul-
dron, Micro — Go,; Ghettoblaster, Bo-
ulderdash 2) | druge programe. Gre-
gor Zan., Smerdujeva 25, 61210 Ljub-
ljana-Sentvid. tel. (061) 359-882,

TX-1081

COMODORE 84 - Mastertape |e prava
stvar. Snimljen jedanput uz Zeljeni
program resava vas stainog ucitavanja
Turbotapa. Cepa 500 din + kasata. Ti-
bor Bosnar, Petrova 66 a, 41000 Za-
greb, tel, (041) 228-652. TX-10587

AMATER SOFT — najjevtiniji pul do naj-
novijih programa za C 64 i soestrum.
Pirnat, Linharnova 5, 61000 Ljubljana.
tal. (061)320-286. TX-1062

COMMODORE SOFT! Programi ko|l 2a-
sluduju vadu painju. Zadto da lutate
kad sve moiste nadi na jednom me-
stu? Najnovijl hitovi za vad commodo-
e sada | na kaseti (Spy versus Spy I,
Siaff of Karnath, Alisa, Summer Ga-
mes I, Ragby | mnogi drugi); stitu:
Night Shade, Baach Head |i jid.. vet
vige od 1200 nasiova. Da li ste razmi-
§ljali kako da sve to nabavite po ve-
oma niskoj ceni, uz to jos mnoge po-
godnosti | iznenadenja! Uverite se, na-
rutita besplatan katalog. Viatko Vuko-
vié, Aleksandra L Stankovic 16/11,
15000 Sabac, tel, (015) za-m.m_1

COMMODORE 64
BOR

Profesionalni strucni prevodi
(srpskohrvatski, latinica), koji
¢e Vam omoguciti da lakse i
brze ovladate svojim raéu-
narom!

Knjige: din
Reference Guide, sve

o C 64 1.300
Priruénik, dobijen uz

C 64 700
Mas. jezik za pocetni-

ke 1.400
Oxford Pascal 1.300
Disk jedinica 1541 600
Disk. sist. i 5tamp. za

C 64 800
Matematika na C 64 900
Anatomija C 64 (del.

Intern 64) 600
Sekv. | relativne dato-

teke 600
Zvuk | grafika na C 64 800
Skripta (s) | prev.

prog. uput. {u):

Simon’'s Basic (s) 500
C 64 trikovi (s) 400
Help 64 Plus (u) 500
Graph 64 (u) 400
Vizawrite 64 (u) 500
Easy Script (u) 400
Supergraphik 64 (u) 400
Super Base 64 (u) 600
MAE (u) 500
Flight Simulater Il (u) 1.200
Stat 64 (u) 400
Disk-Monitor (u) 300
Diskomat (u) 300

Isporuka pouzecem. Najniza
vrednost narudzbine je 2.000
din. Pogledati i brojeve 5, 6,
7,819 MM, Karabasevi¢c Mi-
le, NAS 4/42, 19210 Bor

COMMODORE 64 - najbol)l programi

na kasatl | diskell uz najpovolinije
uslove: brzina, kvaiitat | cena. Za kata-
log molim poslati 50 dinara Davor
Vardijan, Al J. Cazija 18V, 41129
Zagreb, tel. (041) 686-652. TM-1060
OV%G MESECA najbolji programi za
C-64 (Dam Busters. Everyone's Wally,
Amarican Football), na Kaseti za samo
100 din! Katalog je . Bojan
Latinovié, Krakova 27, 62000 Manbaor

COMMODORE 64 ustedite vreme pri sni-

manju programal Nad Masterfork
omogutava prikljutivanje 2 kasetofo-
na istovremenc na C-841 Samopre-
snimavanje cele kasete sa jaednog ka-
selofona na drugi, bez posredovania
ratunara. 2500 dinara, sa upulstvom,
Pouzecem Andelko Pelic. Fruskogor-
ska 19 a, 21000 Novi Sad. TM-1057

COMMODORE 64 | spectrum, prodajem

kvalitelno snimljene progame. Jeviino
| brzo. Besplatan katalog. Pigita! Ne-
nad Pajkovie, Marka Oreskowica 62,
52000 Pula. tm-1054

PRODAJEM commodore 64 + dataset «

600 programa + knjige + skripfa +
revije + palica za igranje Quick Shot
Il. Iztok Gerlit, Strekijeva 72, 62000
Maribor. & TM-1023




ZAGI SOFT
vam nudi najatraktivnije |
najnovije igre za commo-
dore:
Summer Games 112
Beach Head 2
Karateka
Sky Fox
i jos mnoge druge!
Konkurentne cene!
Garantujemo kvalitet | brzu
isporuku!!! j
Adresa: Vinkoviceva 13/l,
41000 Zagreb, tel. (041)
437-453 TM-1022

DR SOFTWARE — COMMODORE 64,
Ako Zelite najnovije | najbolle progra-
me sa sveiskih top lista, ovo je prilika
da th nabavite. Programi au snimljen
na uvoznim BASF kasstama. Komplet
1: Hokej, Strumnfovi, Matchpaint. Jinn
Genie, High Noon, Havoc, Pyjamara
ma. Komplet 2: Impossible Mission,
Raid over Moscow, Pit stop Il, B. B,
Grog's Aevenge, New York City, Lazy
Jones, Beach Head. Kompiet 3: Bruce
Lee. Revlation, Bouldardash, Baltle T.
Time, Tapper, Waterline, Myches 3D.
Komplet 4. Jet Set Willy, Donald Duck,
On Court Tennis, Raid on B. Bay, Spy
versus Spy. Bozo's Night, Crysial
Casties, Komple! 5. Zaga, Park Patrol,
Rocket Ball, Hyper Biker, Manty Mole,
Android I, Shool Rapids. Komplet 6;
Super Pipeline |1, Cavelon |l M5-Pac-
man, Dare Davil Denis, Poster Paster,
Chutberl, Tombs, Dam Busters. Kam-
plet 7: Chiller, Pyramid, Rock'n Boit
Quasimodo, Football Manager, Caul-
dron, Frak, Komplet 8: Valhalla, Ollies
Follies. Scarrpar, Mutant Monty, Deap
River, Cosmic Crulser, Moongresta.
Kompiet 9; Hades |l, Eindelos, Ghetlo-
blaster, Spy vs Spy Il, Combat Lynx,
Taskmaster. Lonaely Rlder. Komplet
10; Last Tomb, Cook'in, Decathion 1,
Waterski 30, Strontium Dog. P. C.
Fuzz, Jac Earth. Komplet 11: Seaside
Spec, Augby, Profi Boks, Fire Quest,
Amazon Warrior, Drop Zone, Stringer.
Komplet 12: New Basketball, Giant's
Revenge. Bounty Bob Strikes Back,
Everyone's Wally, Rocky Horror Show,
Nautilus, Tropical Fever, Komplet 13:
Roland's Rat Race, Elita!l! Bryan Blo-
odaxe, Boulderdash (I, Gribbly's Dayo-
ut, Space Trap, Gryphon, Jedan kom-
plet sa kasetom | podtarinom 1000
din; dva kompleta 1800 din. trl 2600
din, &eliri 3400 din, pet 4200 din itd.
Svaki sledeci kompiet za po 200 dina-
ra manje. Svih 13 kompiata 10,000 di-
nara: Programi se narufuju pouzedem
na adresu: Dragisa Krstié, 5/ J. Vukoti-
£a 32/2, 11090 Beograd, Il natsl, (011)
533-611. TM-1027

CBM-STUDIO Nudimo vam veliki izhor

igera, posiovnih programa | lterature
za commodore 64 | profesionainu, br-
zu | jevtinu uslugu. Besplatan kata-
log. CBM-Studio, post. pret. 323,
54103 Osliek. ¢ TM-1029

ZA C-84,20, +4, 16 prodajem palice za

Igranje. Za C-64 | 20| paddie (mis).
Informacije: David Veslie, a
14, 65290 Sempeter, tel. (065) 31-524.

tm-1024

COMMODORE 64 - najnovijl. | najjev-

tinijl programi. Moguda razmena. Tra-

Zite katalog. Vedran Maler, Juki¢eva

30, 41000 Zagrab, tal, (041) 442-136,
tm-1014

COMMODORE 64 - izvanredna prilika

da nabavite najbolje | najkvalitetnije
igre 2a vad radunar. Bounly Bab, po-
pularnt nastavak popularnog minera
2049 ar, Football Manager, vodite-svoj
lim kroz prvenstve, Basket Ball 1), uve-
dene trojke {prava kosarka), Super
Bunny, popularn| zeka | njegove 2go-
de, Summer Games. popularna Olim-
pilada | jos stoline odiiénih programa,

Trazite besplatan kalalog. Gordan Ba-
gadur, Drage Séitara 3/8, 51000 Rije-
ka. Im-997
COMMODORE 64 — kaseta, program |
uputstvo za: Simon's Basic + primeri
150 din.. Easy Script 130 din., Practi-
calc 180 din. Besplatan Katalog igara |
korisnickih programa iz matamalike i
aloktrotehnike, lgor Podun, Marsala
Snajdera 9, 71000 Sarajevo, tel. (071)
24-985, 1084
C-64, s ugradenim Hypra-load Epro-
mom. original Pascal. na prodaju. Tei.
(087) 324-048. tm-533
PRODAJEM za C B4 viga od 1000 pro-
grama po 30 dinara. Besplatan kata-
log. Scorpion Soft. Boidara Adilje
17, 7BO00 Banja Luka, talefon (078)
38478, tm-1096
AMSTRAD

BOGATA PONUDA programa za am-
strad, jedan program 60 din. Sa%a Vo-
larié, Judigi 127, 51213 Jurdani.

tm-1003

AMSTRAD - najveci izbor najnovijih
programa nafjeviinije: prodajem, Po-
sebna prilika: programi u kompletima
{na primer: 14 najnovijih programa sa
kasetom samo 2000 din.). Poklon-pro-
grami. Besplatan katalog. Programe
Isporucujemo na kaset! il disketi. Bo-
ris Brezidevit, Trg Republike 4, 41000
Zagreb, telefon (041) 270-777 ili (0d1)
15478, tm-1086

sinapsa

SINAPSA - NOVO — Priklju-
<ivanje Kompjuterskog kabla
na poledini televizora veoma
je neprakticno, kvari uti€nicu,
a za decu je neizvodljivo (na-
rotito ako je televizor u rega-
lu}. Montirajte sinapsu. Anten-
ski kabel bice trajno ukljuéen
a kompjuterski kabel elegan-
ino cete ukljucivati na é&e-
onom delu televizora. Sinapsa
ompgucava trenutan prelaz sa
rada. na kompjuteru na gleda-
nje tv programa, bez menjanja
prikljuénih kablova. Cena 970
din pouzecem. Porudzbe: Dra-
gan Celofiga, Metlece 21,
63325 Sostan|

AMSCPC 464. Besplatan katalog progra-
ma. Razmena! Ekspresna isporuka.
Drvarska 10, 54000 Osijek. 58

AMSTRAD - prodajem | razmenjujem
programe| Trakite besplatan katalog,
Damir Ruptié, Dakidev trg 3. 41000

reb, tel. (041) 530-296. fm-848

AM D CPC 464 | 664, Prodajem po-
uzdano snimljene programe uz brzu
isparuku. Za Iinformacije | kataloeg pi-
sahy na adresu: Miraslav  Dobrostal,
Gorice 84 b, 41000 Zagrab, tel. {041)
212-070. ; tm-978

AMSTRAD CPC-484: prolesionalni pre-
vodi uputstava za Devpac, Pascal,
Tasword, Masterfile, Quille, Svaki 750
dinara. Zajedno 3300 dinara. Prevoedi:
priruénik za CPC-464 1300 din,, Loco-
mative Basic 1200 din. Maginsko pro-
gramiranje 1400 din., zajedno 3500 di-
nara, »Amstrad Future«, Bate Jankovi-
ca 79, 32000 Gatak, tol, (032) 30-34.

tm-891

AMSTRAD CPC 464, velika rasprodaja
literatura | programa na kaseti, Od-
mah zahtevajte katalog Caslay Tu-
tegdzic, Pot k ribniku 8. 61108 Ljublja-
na. 1x-1053

AMSTRAD CPC 484, programe | literatu-
ru razmenjujem ili jevting prodajam,
Brza | pouzdana usluga. Gaslav Stan-
Kowvic. p. p. 8. 61104 Ljubljana. tx-1054

AMSTRAD CPC 484 i monitor, originaini
dataljni servisni priruénik za 1700 di-
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nara. Saljemo pouzecem. Zdravko Gi-
li¢, Siget 22/A, 41000 Zagreb. 1x-1056
AMSTRADOVCH, PAZNJA, NESTO NO-
VO! Giosoft | CPC Soft vam nude
stvarno neilo novo. Uz standardnu
ponudu programa | paketa nudimo |
uputstva za upotrebu programa, Nema
vise razbijanja glave oko konstenja
rograma: Imamo | nove hitove: Mini
Office 1.1 2, Kung Fu N1, Quill (na-
pravile svoju avaniuru) i jos preko 180
programa, po cenl od 100 do 200 di-
nara. Za katalog | usiove razmena
obratite sa na adresu: lvan Uldrijan, H.
Kresavljakoviéa 61, ili Edin Cahtarevié,
0, Masica 10, 71000 Sarajevo, tel,

{071} 451-181 Il (071) 522-952.
tam-1050

COMMODORE 64
1. Super paketi na kaseti
TDK DB0. Usluzni programi:
Turbo 64, Turbo 2, Simeon's
Basic, Simon's Basic 2,
Help 64, Easy Script, Sam
Reciter/Say it, Super Grap-
hic, Koala painter... Preve-
dena | obimna uputstva
ovih programa u povezu.
Na kaseti se nalazi | 67 naj-
poznatijih igara (hitova).
Cena super pakela samo
6000 dinara.
2, Prevod knjige »Program-
mer's Reference Guide«, u
povezu, 1500 din. Za oba-
vestenja i narudzbine po-
zovite tel. (027) 23-409.
TM-1047

COMPUTERBOX SOFTWARE vam nu-
di_najjavtinije i najbolje programe za
PC-464, Igra samo 100 din. Bespla-
tan katalog. Computerbox Sgftware,
Bimitrovijeva 6, 41000 Zagreb. tel.
(041) 510-246. tm-1018
OMEGA SOFT vam i dalje nudi najnovije
programe iz Amstrad produkelje. lgre:
A View to a Kill {tilm o Jamesu Bon-
du), Everyone's Wally (Pyjamarama 2),
Android One... | jo% mnogo novih' i
starih hitova, kao | obilje namenskih
programa | literature. Adresa. Omega
Soft, Viadimira Gacinovida 19, 11000
rad, tel. (011) 880-797. tm-1016
AMSTRAD programi po 160 dinara sa
uputsivima, pokeovima, kartama-
...najprofesionainija usluga... bes-
platan katalog s opisom programa. ..
INTELCOM, tel. (058) 554-613. tm-999

. SCHNEIDER - prodajem | razmenjujem

programe. TraZife basplatan katalog.
Donald Duck. Oranice 10, 41000 Za-
grab. 1m-850
POVOLINO prodajem -schneider BE4.
Vukovajac, Gojlanska 46, 41040

Zagreb, 1al. (041) 255-471. tm-1013

NAJUNOVIE programe 2a commodore
64, jeviino prodajem ill razmenjujem;
Ivo Gajitt, Viahoviceva 24, 61110 Ljub-
Ijana, tel {061) 445-230 tm-906

ZA COMMODORE B4, najjevtiniji i najno-
vili programi. Pink Panther, Monty
Mole | Spy vs Spy... Tel. [0B1) 611-
113, Cesta na Svetje 23, Madvode,

imaa7r

COMMODORE 64, flopi disk, datasel,
2 palice za igranje. 100 snimljenih di-
sketa, prodajem. Tel. (062) 37-911

tm-§88

COMMODORE 84, najnovije igre | ko-
risnidki- programi, katalog besplatan.
Kemal Zuljevic, Brade Kosoric 13,
72220 Zavidovidi, tel. (072) B74-441

1m-B80

MASTERS SOFTWARE 1 nudi sve
programe sa stranih top lists kKao 1
programe Za kaje jod nisi éuo (Spy 11,
Spassj, kasatnie verzije iskljuéivo. Po-
zavi jos danas, el (021) 360-253. Alek-
sandar Jankovic, Narodnog fronina
24, 21000 Novi Sad. tm-803

PROGRAME za commodore 168 (116,
+4), prodajem. Tel. (078) 59-251.

tm-304

ZA COMMODORE 64 vide od 1700 pro-

grama na kasetama, najnoviji hitovi: &
View to a Kill, Jump: Jet {Elitej, Con-
nan, Boulderdash Il Dam Busters, Spy
vs Spy Il Bounty Bob, Quasimodo |
drugi. Moguéa razmena. Besplalan
katalog. Dudko Tofkowid, ul Jovana
Rajiéa 4/, 11000 Beograd, tel (011)
428-207. tm-925

ZA COMMODORE B84 viSe od 1700 pro-

grama na kasetama, najnoviji hitowl: &
View 1o a Kill, Jump Jat (Elte). Con-
nan, Boulderdash |l, am Bustars, Spy
vs Spy Il, Bounty Bob, Quasimado in
drugi. Moguéa razmena. 5

katalog. Rade Knefevit, Samarska 18,
Vriéin, 11000 Baograd, tm-926

IMPOSSIBLE SOFTWARE - najnoviji

hitovi, pravi ispit sprétnostl za sve
viasnike commodora 64, Komplet: 1.
Impossible Mission, 2. Spy versus Spy.
3. Super Star Challenge. 4. Donald
Duck, 5. New York City. 6. Jet Set Wil-
ly. 7. Raid over Moscow, B, Crystal
Castles, 9. Pitstop Il, 10. V, C. Grog's
Revenge, 11. Guasimodo, 12. High No-
on, 13 Lazy Jones, 14. Bruce Lee, 15
Ghostbusters. 16. Frak ‘64, 17. Tapper.
CGeana kompleta, zajedno 5a kasstom je
2000 dinara, Isporuka momentaina
Trakite besplatan katalog. MoZe se po-
ruéiti | pojedinatng. Cana jednog pro-
grama j& 150 dinara- Pidite na adresu;
Nenad Skend#id., Lenjinova 85/,

m-905

21205 Sremski Karlovei 1
';u_ | RACUNALNISKI
SISTEMI
(= commodore
Servisiranje

LADISLAV JERETINA
61230 DomiZale, Sp. JarSe 38 A
TX-1059

r SKOLE, PREDUZECA,
PRIVATNICI
— izradujem programe za
C-64 | TX spectrum
— vréim usluge printanja
— prodirujem 16 K spectru-
me na 48 1 B0 K
— moguénost izrade hard-
verskih dodataka za komp-
jutere
Andelko Kovacic, VIII Vrb-
nik 33 a/6, 41000 Zagreb,
tel. (041) 539-277 TM-982

SUNSOFTWARE CLUB predstavlja vam

vise od 1300 kvaliletnih programa za
commodore 64, izmedu ostalog | ka-
salna varzije najnovijth svetskih hitova
koje ste do sada vidali samo na diske-
ti,'kao | veliki broj usluznih i sistem-
gkih programa. Nudimo vam | velikl
fzbor profasionaing prevedens litera-
ture. TraZite besplatan kalalog na 14
strana. Tel. (021) 20-179, tm-922

sinapsa

Dobitak za racunalnisko druzi-
no. | za aca | majku

COMMODORE B4, profesionalni pravod

prirutnika za upolrebu. Prevod masin-
5kog |ezika, prevod Simon's Basica.
Svaka knjitica 1200 din. Nenad Jere-

< mi¢; Risanska 10, 11000 Beograd, tel

(011) 643-061. tm-1078
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PREVEDENE igre za commodone £4: 1.
Doland Duck, 2. Karate Devils, 3, Sa-
ucer Attack, 4. Od I, 5. Rock 64,
6. Stark Treak, 7. Bangers and Mash.
Paket od 7 igara plus Turbo Il i origi-
nalni program katalog kasete samo
1000 dinara. Svi tekstovi na ekranu su
na srpskohrvatskom. Uz paket dobija-
te | upulstvo za rad i katalog progra-
ma. Veliki broj prevedenih i nepreve-
denih hitova po izboru iz kataloga
(Tapper, the Dam Busters, Boulder-
dash Il, Hunchback Il itd.). Cene od 50
do 200 dinara po igri. Pradgar Cvetko-
vié, Radmile Rajkovic 12, stan 28,
11000 Beograd. tal. (011) 768-741

tm-g23

COMMODORE B84 - ne morate vide
faliti za disketom, Kod nas molete da
nadete najbolja ostvarenja, pisana za
disketu, ali sada | na kasatofonu. Po-
menima neke: Summer Games 2 (do-
bro ste proditali), Ultima 3, Staf of
Karnath, uz 1o job oke 1300 programa,
besplatan katalog. Slobodan Beric.
Trg 23. oktabra 1/1, 15000 Sabac, tel
(015) 22-388. tm-1082

SVE NAJBOLJE programe za CBM 64
moZels natl na jednom mesly. Cena
jednog paketa | kasate 100 din. 1. Spy
vs Spy 2 - ‘Alien 8, Everyone’s Wally,
Superpipeline 2, Zaga, Bruce Lea,
Grystal Casties: 2. A View to a Kill,
Dam Busters, Bryan Bloodaxe, Spy v
Spy, Pitstop 2, Raid on B. Bay, Impos-
sible Mission 3. Elite — Quasimodo,
Boulderdash 2, Hunchback 2. Spiger-
man. Hyper Bikar. Dejan Stankovic,
Damjana Maksiéa 18/14, 37000 Kruge-
vae, 1el, (037} 23-007 tm-1089

COMMODORE - Konekior za korisnitki
ulaz (user port). (3980 din), palicu za
igranje 1311 — neraspakovanu — 3990
din, resat dirku (280 din), prodajem.
Dejan Borgandtijev. Trifun HadZijaney
3/41. 81000 Skopje, tel. (091) 264-548.

tm-1087

ZA COMMODORE &4 prodajem: naj
novije igre na kasall il disketi (Spitfire
40 Bouldardash 2. Stop the Express,
Warld Series: Basaball). Do iziaska
ovog broia jof mnogo novih (Skool
Daze...). Emil Marindek, Sp. Gameljne
18 ¢, 61211 Smarino. tel. (061) 374-
613, 63

ZA COMMODORE prodajem reset dirku,
palicu za igranje | tastatury, Paket od
65 igara za 3500 din, paket od 30 igara
+ 30 usiuznih programa + uputstva +
resat dirka (4000 din), Pascal s uput-
stvom (1500 din.), Solo Flight [kaseta)
i Flight Simulator )l (disk) s uput-
stvom. Kasetu dobijaie besplatno. Ju-
re Kovié, Dalpinova 24/A. 65000 Nova
Gaorica. tel. (065) 23-060. 46

L-SOFT vam nudi mnogo programa za
commodore 64, Besplatan  kataleg.
Lavak Nenad, Kumiiceva 14, 42000
Varakdin, tel. (042) 40-603. im-935

I DALJE MNAJJEVTINWE: preko 1100
programa za C-64. Moguca razmana.
Sasa Jevtié, Carlija Caplina 1, 11108
Beograd. lmrsaa

COMMODORE 64. Imamp sve najnovije
programe za kasete | diskele; Komple-
tl — hardver literalura. Saljperno
Istog dana. Trakite besplatan katalog.
Nepad Adimovié, Diona Kenedija 1,
11080 Zemun, tel, (G11) 600-123, (011)
158-412. m-937

PRILIKA! Resel dirka 2a commodore 64
Gena: 800 dinara sa poftarinom. Via-
dimir Malenica, Spinticeva 35, 42000
Varakdin, tel, (042) 46-948, posie 14
tasova. tm-945

HITOVI ZA C-541 Svaka igra 37,50, Tradl-
te besplatan katalog. Nikolajevic, 3.
bulevar 130193, 11070 Beograd, (011)
146-744, 1%-1050

COMMODORE 64: najnoviji — najbolji —
najjevtiniji = najbria i najsigurnije do-
stava, bespiatan katalog, veliki izbor
programa. Zeljko Saktir, Jalkoveckih
Irtava 4, 42000 Varaddin, tel. (042) 41-
612 tx-1049

COMMODORE 84: izvanredna prilika da
nabavite najbolje igre za svoj raéunar:

50 Moj mikro
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Summer G;mas (letnje igrf]. Gmg's
Reve (drugl deo popularme lgre
BC Qnug'ﬁ for Tires), Soceer Il (uzbud-
Ifiv nogomet), Football Manager (vodi-
te svo| tim kroz sveisko prvanstvo),
Artec (potraga za blagom), Raid over
Moscow (treba uniStiti lansirne rampe
u §85R-u | onda Moskvu) 1 jo5 stotine
drugih programa, & sve to po dostup-
nim cenama. Tralite besplatan kata-
log na adresu! Gordan Bagadur, Dra-
ge Séitara 3, 51000 Rijeka, hl (051)
446-009. m-948

COMMODORE 64 (pod garancijom:u 53
originalnim kasetatem + palica za
igranje + 2 paddie + Simon's Basic
(cartridge) + Music Machine (cartrid-
ge} + Commodore 64 Handbuch + Si-
mon's Basic Handbuch + prevodi Pro-
grammer's Reference Guide + prevod
Simon's Basic priruénik + DB Pasoal
Compiler priruénik + Madingko pro-

gramiranje prirutnik + programi (igre
+ oslalo). Sve zajedno 100.000 din.
Fahrudin Serbi¢, M. Kovadeviéa 55

78000 Banja Luka. tel. (078) 47-726,
tm-951
COMMODCRE B4: rasprodaja progra-
ma ~ 1 program 50 dinara. Popusti,
pakel — programl, literatura. Javile se!
Ivan Graovac, Smodlakina 9/, 58000
Split, tel. (058) 43-664, im-954
LITE LI najnovije programe za com-
maodaore 64, uz cane 40% nize od dosa-
dasnjih | pri svake] novo; narudEbi
10% jevlinije! Proverile ras | nad mo-
ta: visok kvalitet — niska cena. raziog
za obostrano zadovoljstvo, 6510 Pro-
cesor Soft & Ges, ul. Selfine brigade
48, 41410 Valika Gorica, tel, (041) 714-
775 tm-957
DINAMIX SOFTWARE - wvise od 1000
programa za va$ C-64. Jedan program
35 din. Miljenko Patak, N. ravolucije 1

@, 42000 Varafdin, tel, (042) 48-438,
tm-971
COMODORE 64 - programi, paketi,
jevtino. lskustvo garantuje kvalitet.
Besplatan Katalog. Oliver Vujovié, Ge-
orgi Deia 26/3, 11070 Beograd. tm-976
COMMODORE 64 - udtedite novac!
Umesto skupog komodorovog kaselo-
fona, kupite interfejs za svaki obitan
kasetofon. Profesionalni kvalitet! Si-
g: n rad! Garancija jedna godina.
etam, Cena 3000 dinara. Siobo-
dan Séekié, Bulevar 23. okiobra 87,

21000 Novi Sad, tel. (021) 59-573.
1m-963
PLUS 4 COMMODORE. igre samo za
plus 4 prodajem. Bostjan Vire, llke Va-
Statove 15, BB000 Novo mesto. B85
COMMODORE 84, najpopulamije igre
11/85: Alien 8, Jump Chalienge: Kik-
Start, Box, Mastermind, Rocket Bali,
Diamond Mine, track | field programi
+ postarina + traka, 1000 dinara, Bes-
platan katalog za 1500 programa. Bo-
ban Migi¢, Ratka Mitrovi¢a 96, 11030
Beograd; tel. (011) 516-999. TM 1088
COMMODORE B4 prodajem. Tel. (024)
28-760. T™-1091
COMMODORE 64, Spectrum Simulator,
Impossibla  Mission, Donald Duck,
Star Trooper, Crystal Casties, Batle
Through Time, Super Star Challenge,
Spy vs Spy. Pitstop 2, Raid on B, Bay,
Ghostbusters, On Court Tennis, Jet
Sel + postarina + kaseta 1300 dinara.
llija Materi¢. Albina Herljevica 9, 75000
Tuzla, tel. (075) 217-551. TM-1083
COMMODORE! COMMODORE 64! [za-
berite iz besplatnog katalogs, ur naj-
nite cene, programe sa najnovijih lop-
lista. Pisite, nazovite, uverite sa! Adre-
sa: Rajko Horvalek, Njegoseva 13,
42000 Varakdin, tel. (042} 41-847.

T™M-812
COMMODORE 64 - Irakite katalog
programa i profesionaino prevedene
literature. Sve najbolje, ali ne najskup-
Ije. PoZeljna razmena. Sata Domaze-
tovi¢, Beogradska 7, B1000 Titograd,
tel. (081) 33-815. T™-918
COMMODORE 64 - nudimo najbolje |
najnovije programa na kaseli, po ni-
skim cenama. Pisite na adresu: Marti-
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novié, Hribarov prilaz 13, 41000 Za
reb, tal. (041) 875-675, Tomljanovig,
inﬂm 2. 41000 Zegreb. el (04)

WIHODOREA-J G 16, C 116 - Mn-
rovatno - profesionaina engleska
uputstva: 7501 Machine for
the Absolute Beginner (1850), User
Manual (1850), Software Manual (1900
din), oba za C+4. Odli¢ne kopije.
Marko Hren, Na koroSici 30, 61117
Ljubljana TM-920

FOTOKOPIU kn ige Mapping the Com-
modare 64, najdetaljnija mapa memo-
rije, 280 stranica, din., poure-
tam, prodajem. Vanja Buvat, Zagre-
ba odrada 4, 41000 Zagreb, lel.
{041) 520-645. TM-769
KOMODOROVCI! Ne lutajte, sve progra-
me koje Zelite, nati fete na jednom
masiu, po vrlo povoljnim uslovima.
Najnoviji programi dirakina iz ino-
stranstva. gods;:; Andrigié, Il ;um
34/52, 110 Beograd,
131641, P TM-687

ZA COMMODORE 64 prodajem najnovi-

igre (Jet Set Willy 2, A View to a Kill.
iderdash 2...) | druge programe.
Emil Marintek, Sp. Gameljne 18 C.
61211 Smanno, tel. (061) 374-613. 57

FUTURE ORION kemodoroveima 64 ga-
rantuje najjevtinije programe na ce-
mmutulkompmmmdowq&

d[ueu]uc: | najnovije, staje svega
ina

ra. AKD ne verujete, E:hhte
im dinara za katalog od o lgoo

rograma. Aubeticeva 7, 41000 Za-
mb tel. (041)417-062. TM-1056
Ogll ODORE 84: profesionalni prevo-
di: Priruénik 650 din.. Programmer's
Reference Guide 1350 din., Simon's
Basic 700 din,, Maginsko programira-
nje 1400 din., Grafika | zvuk 900 din. i
jos 8 prevoda. Isporuka za 24 asa
-!Cump]u!ar biblioteka~ Filipa Filipovi-
ta 41, 32000 Catak, fel. (032) H‘!rf‘ﬂ

NAJNOVIWE | bo programe I8
commodorns {h::iuurWanlnr Ghetto-
mTr. Witch'” ]:m Cauldron) 11 Id"ilg;u :Ia

tl, proda po povoljno :
'3 or Soft Club, Smerdujeva 26,
210 Ljubljana, tel. (061) 59-8682.

TM-934
AMSTRAD

AMSTRAD CPC-484. Velika razprodaja
literature: in programov na kasetl. Ta-
kof zahtevajle katalog. Caslav Tufegd:
Zit. Pot k ribniku 16, 61108 Ljubljana.

< TX-1053

AMSTRAD CPC — B46 in monitor, ari-
ginaini podrobni sarvisni pﬂro&nik za

1100 din, posljemo pavzelju
Zdravko Gilié, Siget 22;'.& 41000 ZI

reb. TX-1056
ﬁfs'rnmow:l. POZOR! Neka] novegal

Giosoft in CPC Soft vam ponujata res-
niéno nekaj novega. Poleq standardne
nudbe programov in pakelov pcﬂu
ra tudi navodila za uporabo prog
maov, Ni# ved premisljevania o upofal:li
ramov. Imamo tudi nove hite; Mi-
ni Office | in I, Kung Fu No. 1, Quill
(naredite lastno avanturo) in veé kot
180 programov. po 100 do 200 din. Za
katalog in pogoje zamenjave s obrmi-
1e na nasiov: van Uldrijan, H. Kredev-
liakavideva 61, ali Edin Cahiarevié, 0.
Masica 10, 71000 Sarajevo, tel. (071)
451-191 ali (071) 522-852. TM-1050
COMPUTERBOX SOFTWARE vam ponu-
jn najceneide in najboljse programe za
CPC-464. |gra samo 100 din. Brezpla-
fen katalog. Computerbox Software,
Dimitrovljeva 6, 41000 Zaareb, tel.
{041) 510-296, T™M-1018

OMEGA SOFT vam 8e naprej ponuja naj-
novejée programe iz Amstradove pro-
dukcije; lgre: A View to & Kill (lim o
Jamesu Bondu), Everyone’s Wally (Py-
jamarama 2. Android One ... in S8 ve-
liko: navih in starih hitov ter obilico
namenskih programov in  litarature.
Naslov: Omega Soft, Viadimira Gadi-
novida 19, tel. (011) 660-797, 11000
Beograd. TM-1016

AMSTRAD, programi po 160 dinarjev z
navodili, poki, mapami... najbol| pro-
fesionalna usluga... brezplaten kata-
log 2 opisi programov. .. Infelcom, tel,
(058) 554-613. T™-999

RAZNO

PRODAJEM, menjam 2a hewlatt packard
41 C termalni printer | digitalni kasetni
drajv. Tel (011) 144-453, tm-899

PM SOFTWARE nudi najnovije progra-
me po 50 din. Besplatan katalog. Pri-
moi Gale, Zavrti 8, Menged.  tm-858

"BIT CLUB — &itajte u ~Uiseru~, kupujte

kod nas. Odavno ved imamo Frankie,
Roland's Race. Night Shade, Highway
Encountar, On the Run, Rocky... Z
najnovije javile se na tel. (011) 542-
414, Boris Bapié¢, Lipa 1410, 11000
Beograd. tm-892
TEXAS Tl 99/4A prodajem za 4 M. Tel
(061) 444-727. tm-885
MP SOFTWARE nudi najbolje programe
za kaselu (Evaryone's Waily, A View 1o
8 Kill...) i ostalih 600 programa. Bes-
platan katalog. Mislav Pentz, Marfice-
va 42, 41000 Zagreb, 1el. (D41) 411-
173. tm-888
SUPER snimlijeno, super |evtino, sve, i
najnovije programe (Peter Pan, Rocky,
Yavior) dobicete po [ednako niskoj ce-
ni. Mnogo popusts, besplatne kasefe.
Katalog besplatan. Miran Pedl. Arbaj-
terieva 8, 62250 Piuj, tel. (082) 773-
933. tm-887
PRODAJEM racunar galaksija 8 + 6 K.
in za spektrum i integraina kola
za Moj mikro Stovenija. Tel. (018) 337-
267. Adresa: Tomislav Colic, Sicevad-
ka 5, 18000 Nis, tm-8591
U UVOZNE stampade | rafunare ugrad-
ujem siova & %, 4 | druge znake. Pri-
mam i servisiranje itampata AOP
Soft F, Ferjan X1, 61000 Ljubljana, tel.
(061) 571-482 1 (061) 226-831.  tm-901
MAXI SOFTWARE ponovo izlazi sa svel-
skim hitovima: Buck
sa naudno-faniastitne mlm-lziiske e
rije, J. B. 's Squash, jo bolja simulaci-
ia tenisa nego Match Poinl Komplat
od 12 programa po izberu 700 din;
pojedinaéno 90 din. Marko Stojanovic,
Svetozara Markoviéa 65, 11000 Beo-
rad, tel. (011) 681-431. tm-&74
SIEIRF MZ 800, deklarisan, sa opre-
mom, povoljno prodajem. Maks Fur-
lan, Tumuecu 31 A, Piran, tel. {UOEJ
76-333.

NAJNOVII programi, super ruaaa cans,
ekspresna isporika, besplatan katalog
koji vet sadr¥ najnovije hitove iz En-
gleske (nasiove pofraiite u drugim
oglasima), garantovan kvalitet | umge
povoljnosti. Scot Soft, Matjaz Marin-
$ak, Kajuhova 9, Preserje, 61235 Ra-
domije, tei. (061) 722-750. tm- 1005

PO VRALO POVOLJINOJ CENI prodajamo
CP-M programe | najbolje igre u Evro-

pl: Summer Games Il, Winter Games
1EIm:| Gi Joe, Larateka... Za bespla-
1ian katalog obratite se na adresu: Mi-

lan Habjanac, tel, (011) 428-705.
tm-1077

DVA MODEMA, akustitki vezana na tale-
fonsku liniju — 300 BIT/S dupléks.
prodajem. Tel. (041) 259-196, TM-1092

AMSTRAD CPC 464!

Veliki izbor programa po najpovoljnijim cenama. TraZite besplatan
katalog. Panajolovi¢ Marina, Tri¢anska 50, 11080 Zemun, tel. (011)

191-472
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Rok isporuke — 1 dan,

thur

Kamplet M. Chuckie egg 2
xing

night mare

shade

POZDH' Najbolji in najnoviji programi za ZX spectrum. Za 14 do
15 programa u jednom kompletu je samo 700 dinara, (bez kasete)

Komplet F: Raid over Moscow, Blue Max, Jasper, Pole Position . .
Komplet K: Eddie Kidd, Baseball, Airwolf, Buggy Blast

Komplet L: Strip Poker, Shadow Fire, Gyron, Dukes of Hazard
Kompet M: American foolball, Boxing, Chuckie Egg 2, King Ar-

Komplet N: Spy hunter, Tapper, Spy. Vs spay, Breakdance
. King Arthur, American football, Bo-

I-(cmp'let 0: Rocky horror show, Jet‘zel Willy 2, Squosh, Nicotine

Komplet P: Dummy run, Hyper sports, Death star, Formula 1
Komplet Q. One on one, Frankie goes to Hollywood, Knight

Komplet R: Nodes of Yesod, Dam Busters, Frank Bruno Boxing...

Za sve |nformacije | besplalan katalog javite se na adresu: Jovan
Daki¢. Bulevar revolucije 420, 11000 Beograd, tel. (011) 414-937

UNION SOFT - vaje brojne porudibi-
ne najbolja su preporuka za nas. | da-
lj@ najnoviji hitovi (Android br. 1, Tank
Busters | Millionaire); takode posedu-
jemo | nove usiuZne programe. Infor-
macije preko tel. (011) 511-874, Krste
Sretenoviéa 12, 11000 Beograd.

tm-1076

VELIK! IZBOR programa u kompleti-
ma sa lop-lista, na nasim | vasim kase-
tama. Katalog besplatan. Frankie Go-
&g 10 Hollywood, Hunter Spy, One on
One | druge, igor, Bukatarska S011,
19320 Kladovo. tm-1085

RR SOFT vam nudi 1600 programa —
vergvalno najveca ponuda na jugosio-
venskom tr2istu softvers, Pojedinacno
ili v paketima. Katalog je besplatan.
RRA-SOFT, Volarski pot 10, 61000
Ljubljana, tel. (061) 225-588. 59

SPECTRUM — profesionalni
prevodi. Napredni masinski
jezik, 1500 din. Spectrum
Rom Disassembly, 1500
din. Masinski jezik za apso-
lutne pocéetnike, 1300 din.
Basic programiranje i bro-
$ura Uvod, 800 din. Mega
Basic uputstvo, 500 din.
Mega Basic na kaseti, veri-
fikovan i snimljen 3 puta,
500 din. Devpac 3, uputstvo
600 din. Devpac 3 na kase-
ti, verifikovan i snimljen 3
puta, 500 din. 50 tajni spec-
trumovog basic programi-
ranja, 500 din. Goran Trti-
ca, Stevana Lukoviéa 89,
11090 Beograd, tel. (011)
563-348. im-963

ATARI programi, veliki izbor. Bahovec,
M. Pijadejeva 31, 61000 Ljubljana, :el
[ﬂaﬂ 312046,

TAS B0 mikroratunarskl sistem prnda-
jem. Monitor-drajvovi — printer — pro-
fesionalni softver. Tal. (011) 43%‘%31!“5

PRODAJEM PRINTER Seikosha GP
1000. Tel. (061) 267-411. TM-911

MSX-MSX-MSX-MSX-MSX! Vellki izbor
usluZnih programa | igara. Razmena |
g‘l‘ﬂdﬂ]ﬁ Splsak besplaian. Podlogar,
aviarjeva | b, 64270 Jesenice, lel
(064) 82-806. T™M-914

POVOLJNO prodajem osnovnu Kartlcu
za apple i karticu z8 CP/M sa softve-
rom. Viadimir Tinko, Rumenatks 12,
21000 Novi Sad, tel, (021) 334-829,

T™-921

JAVI SOFT nudi najnovije programe.
Besplatan katalog. Tel. (065) 31-172.
TM-87,

KUPUJEM kasetofon, solidno oduvan,
pogodan za rad s kompjuterima, oko
7000 din. Nebojsa Jovanovié, tal. (031)
851-018.

PORSCHESOFT Ima samo najkvalitetni-
je programe! Hitovi: Jet Set 2, Spy vs
Spy, Chuckie 2, Mire Mare — Ullimate
| Pentagram — Ultimate. Katalog bes-
platan! Cena programa 70 dinara.
Zdravko Kremzer, Vurenica 98, 62367
Vuzanica, el (062) 878-313.  TM-942

PRODAJEM nov atari B00 XL i kaseto-
fon. Tel, (071) 437-239, od B do 15
tasova. TM-944

APPLE Il — 64 K sa ugradenim flopijem |
monitorom Sanyo 18 HHz, prodajem.
Inf. na tel. (D61) 375-893. T™M-874

NOV STAMPAC Fobotron K 6311 proda-
jem i menjam za commodore 64,
Matka Rupnik, O. 5. 8 talcevs, 61370
Logatec, tel. (061) 741-237,  TM-982

ELEKTRONSKA LABORATORIJA =OMI-
TA« dipl. el, int. Majkovski Oliver, Bu-
levar llinden 5, 91000 Skopje, tel. (081)
224-967, servisira spactrum 161 48 K i
commodore, TM-884

SHARP PC-1500 sa printerom GCE-1500
prodajem (5. 8 M), tel (061) 371-226.
TX 10585

BBC — b kempjuter sa DFS | grafidkim

ROM-om, patice i nekoliko programa,
prodajem za samo 180.000 dinara. Da-
vor Uhl, 43254 Srpska Kapala. TM-1062

NOVO KOD HYPER SOFTA! Najnoviji
programi po super niskim cenama,
popusti. PoZeljna razmena. Marinko
Mrak, Trg svobode 32, 61420 'I't‘l:ol)'lrljla'+
tel, (0601) 22-622. TM-1

APPLE | 1BM - softver | uputs, hardver |
literaturu prodajem. Ustedite samo-
gradnjom apple | IBM primenjivih ra-
¢unara. Informacije na tel. (044) 31-
445 TM-898

S NOVIM PROGRAMIMA na trzistu. Spy
vs Spy program godine — mi imamo
Spy vs Spy Il Cena 40% nite od dosa-
dasnjih. Proverite nas. Visok kvalitel -
niska cena, razlog za obostrano zado-
voljstvo, 6510 Procesor Soft, Seljine
brigade 48, 41410 Velika Gorica.

TM-1068

SHARP PC-1500 (A): programi, litera-
tura, hardver: aksterni 16 K HAM mo-
duli (ideaini ako ved imate 4 K (i 8'K
modul). Prodirite svo] sharp do 28 K
(22.000 din.), TV-interfejs (sa C-64) Ii-
stajle programe na TV il velikom
stampatu (15.000 din). Viktor Kesler,
Rumenatka 1068/1, 21000 Nowvi Sad,
tal. (021) 334-717. ﬂﬁ-mm

r_———--——————i——.

GLE PERICU,
KUCA
NA

Perica ste, naravno, vi, a gumica je vas ZX
spectrum. Obojici je zajedno namenjena
prva knjiga iz biblioteke casopisa »Moj
mikro«:

@® 66 programa za ZX spectrum
@ 176 strana

® 176 kilobytova reéi

@ akcione i misaone igre

@ obrazovni programi

@ usluzni programi

@® korisni matematicki programi

Za knjigu smo sacuvali, izbrusili i pripremili
bas najvise karakteristicnih programa da
bismo korisniku spektra predstavili sve
mogucnosti, koje mu nudi programski jezik
bejzika. Ukratko, dve stvari vam pruza ova
knjiga: naucice vas da programirate u bej-
ziku, a istovremeno dati mnogo usluznih
programa i zgodnih igara. Za svaki dinar,
koji odbrojite postaru, dobicete hrpu kilo-
byta teksta.

Zato, Perice, hajde na gumice!

‘—-———-—-ﬂh—--—-.——1
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Ime | prezimeg

Ufica i broj_

Past. broj 1 meslo

Narucujem . . primeraka knjige

B Mirko tipka na radirko
M Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznacite da li Zelite knjigu na slovenacékom ili srpskohrvat-
skom jeziku). :

Iznos od 1100 din za primerak platicu preuzecem po pri-
jemu posiljke.

UKOLIKO NECETE DA IZREZIVANJEM UNISTITE STRANU U
CASOPISU, KNJIGU JEDNOSTAVNO NARUCITE DOPIS-
NICOM.,

Porudzbenicu 3aljite na adresu: Redakcija Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana




INTERVJU

Racunar u dolinivisokih peci

ako se ratunarska tehno-
Klogiga afirmise u naoj

inudstriji? Na$ sagovornik
o ovoj temi bio je Janez Miko,
voda Elektronskog raéunskog
centra u Zelezari Jesenice. Raz-
govor koji je prelazio navedene
tematske ovire, vodio je | za ob-
javljivanje pripremio na$ saradnik
Lojze Zadravec.

— Proslogodisnja ratunarska
euforija u najsirim masama oéi-
gledno se smirila. Kako ste je
sami doZivijavali | kako biste
ocenili iskustva | saznanja koja
je donela ova groznica?

~Jedna od sustinskih pozitivnih
strana jeste pojava literature, na-
rocito revija, koje ¢e najverovatni-
je uspeti da se odrie, tako da ce |
dalje vaspitavati ljude. Kupovina
radunara — samo zbog mode -
sigurno ¢e proci. Kod nas se po-
kazalo da su planovi Iskre | Gore-
nja za izradu kuénih ra¢unara po-
gresni | da nece biti odekivanih
rezultata. Isto vazi i za planove u
drugim republikama (galaksija,
galeb). Ni o Iskrinom angaZovanju
u Silicijumovoj dolini ne mozemo
reci nesto pohvalno. U poéetku su
ga kovali u zvezde, a mesec ili dva
posle toga doslo je do otreznje-
nja... Moramo da nastavimo
struénije, da osposobimo kadar,
jer hardver nije sve. ..

— Posebno ako se zna da jo§
nismo sposobni za izradu dobrog
hardvera po prihvatljivim cena-
ma, zar ne?

»Veliki problem je i u tome &to

elektronski proizvodi brzo zasta-
revaju. Rok od osamnaest ili dva-
desettetiri meseca tako je kratak
da se vrio tedke moZe uhvatiti.
Konaéno, nismo ni tako bogati da
bismo ove godine mogli da zame-
nimo sve &to smo dobili prosle
godine. Zato moramo najvecu bri-
gu da posvecujemo znanju, pa je
zato dobro Sto su se pojavile revi-
je, 5to su se pojavile emisije na
televiziji i radiju, tako da su ljudi
saznali da racunarstvo nije pravi
termin, jer u stvari imamo posla s
informatikom, s obradom infor-
macija, pri ¢emu je radunar samo
orude.«
— Prodle godine upuéeno je
mnogo kritika na adresu nase
savezne viade, njenog (ne) shva-
tanja ratunarstva. Da Ii su po
vasem misljenju ove kritike bile
opravdane ill smo, moida, u op-
&toj euforiji suvise zahtevali?

»Ja bih istakac samo to da oni
koji odluéuju nedovolino slusaju
ljude iz nauénih instituta, iz neza-
visnih krugova, a suvige industriju
koja, naravno, ima svoje proble-
me. Na univerzitetima i u raznim
ustanovama ima dovoljno strud-
njaka koji bi mogli da predloze
odgovarajuée mere, jer ovako da-

52 Moj mikro

jemo suvise veliku podréku proiz-
vodacima koji mogu svoje proiz-
vode da prodaju samo u
zemlji. ..«

— Ako je raéunarstvo prosle
godine bilo jedna od glavnih te-
ma razgovora u najsirim krugovi-
ma, za Zelezaru sigurno vazi da
je o tome razmisljala i ranije?

»U Jesenicama smo o automat-
skoj obradi podataka govorili jo§
pre Cetvrt stolec¢a. Proteklih godi-
na smo | mi prekiveli razdoblje
euforije koje prati uvodenje radu-
narstva u radne organizacije, da
bismo na kraju dosli do elektron-
ske obrade podataka, do elek-

Foto: Viasta Felc

tronskog racunskog centra. Naj-
vaZnija je ba$ obrada podataka,
vazno je pracenje informacija, ne-
ophodnih da tako velika organiza-
cija kao &to je Zelezara, Zivi i radi.
Na sam raéunar gledamo kao na
orude, mada ne zanemarujemo
njegov razvoj, ve¢ neprestano do-
punjava | menjamo njegovu konfi-
guraciju.«

— Kako je bilo u poéetku, kad
je bila potrebna podréka rukovo-
decih struktura, jer uredaji nisu
jevtini?

»Razumevanje je postojalo, jer
su te strukture shvatile da samo
Znanjem mozemo da rukovadimo
organizacijom, a znanje moZzemo
da sticemo | razvijamo samo
adekvatnom tehnologijom, Upr-
kos razli¢itim investicijama, éak i
velikim (Celicana 2), za nase po-
irebe namenjeno je dovoljno
novea. =

— Ko su zapravo bili pioniri
uvodenja raéunarstva?

=Jo5 u samom poéetku raspola-
gali smo sopstvenim struénim ka-
drovima od kojih su neki ljudi kas-
nije otili u Intertrade, a pomagali
su nam i struénjaci iz Instituta Jo-
zef Stefan, ekonomskog fakulteta
i jo& nekih organizacija. 1z nasih

redova potekao je | Egon Zakraj-
Sek koji je studentsku praksu oba-
vio na nasem radunaru, a danas
uspesno radi u Americi.«

— Veé na startu odlucili ste se
za IBM. Zasto?

»Prvo bih zeleo da istaknem da
sam raGunar ne moze nista, jer su
potrebni ljudi. Posto ovi osposab-
lieni ne padaju s neba, treba ih
Skolovati. Intertrade kao zastup-
nik IBM, a i sam IBM, raspolazu
veoma razvijenom mrezom skola,
Jedna od takvih $kola nalazi se
blizu nas, u Radovljici, a pokriva
celu Jugoslaviju. Jos u vreme kad
smo nabavljali prvi uredaj, skolo-
vanje je ve¢ bilo organizovano, a
to je bio glavni razlog $to smo se
odluéili za |IBM. Druge velike i vrio
dobre firme, npr. DEC, na podrut-
ju obrazovanja kadrova znatno su
slabije. Naravno, vazna je | razvi-
jena servisna mreza, jer Zelezara
sebi ne moie da dozvoli da njen
ratunar bude danima i nedeljama
neispravan.

Jedan od argumenata jeste &i-
njenica da | Iskra Delta za svoje
potrebe upotrebljava racunar iz
porodice IBM i da nabavlja jos
jedan, sposobniji, bez obzira to u
jugoslovenskom prostoru propa-
gira svoje ratunare. Danas je, na-
ravno, jasno da ¢emo ostati kod
IBM, jer su problemi sa udruZiva-
njem veliki. Cak i tada kad smo sa
sistem 360 presli na novi sistem
370, 3031, morali smo da menja-
mo programe, jer svako drugo
udruZivanje ostaje manje-vide na
hartiji. Uprkos svemu, ne zatvara-
mo vrata drugim proizvodaéima,
mada moraju da nam ponude od-
govarajuéu opremu, a zajedno s
njom i izvesnu garanciju.«

— Kakva je bila vasa politika
obnavljanja opreme?

»Ranije smo isli razlititim pute-
vima. Cesto smo veoma dugo &e-
kali i radili sa starim raéunarom, a
onda smo promenili ceo sistem.
Danas se ovog posla prihvatamo
postepeno, jer je to finansijski
lakSe, bolje za ljude i pogodnije,
zbog dobijanja dozvole. Uvozne
dozvole predstavijaju posebno pi-
tanje, jer se na njih veoma dugo
¢eka. Odgovorni otigledno nisu
svesni, kakvu nam Stetu i troskove
time nanose.«

— U velikim sistemima pro-
gramska oprema uvek je vise-
struko vainija od masinske. Koli-
ko ste ove opreme kupili i koliko
je sami pisete?

=Morali smo da krenemo sred-
njim putem. Ne3to je svakako tre-
balo kupiti, a na nagem trZistu tu
postoji velika praznina — nema-
mo domacu programsku kuéu ko-
ja bi nudila programske pakete,
primenljive na 5to viSe podrudija i
po pristupaénim cenama.«

— Da li na softverskom podrué-

ju kod vas u poslednje vreme
ima neteg novog?

»Da, Planiramo uvodenje ek-
spertnog sistema. Nameravamo
da prvo, osvojimo nova znanja, da
ne bismo zaostajali, kac &to smo
nekad zaostajali 5 hardverom, A
upravo je znanje dostiZno na do-
maéem tlu. Karakteristican je
primr tzv. $arZi. Potreban nam je
specijalizovani metalurg koji pre-
ma hemijsko] analizi klasifikuje
Sarze, odnosno punjenja. Podto
Zelezara radi neprekidno 24 ésa
dnevno, takav struénjak mora da
radi u tri smene. Pitanje bismo
mogli da reSimo ekspertnim siste-
mom, jer prisustvo ili odsustvo
struénjaka, ne bi imalo znaéaja.
Medutim, ovo nije jedina moguéa
upotreba ekspertnih sistema. Vre-
me ¢e pokazati | druge, a u Zele-
zari za njih necemao biti slepi.«

— Na Zapadu su razvoju raéu-
narske tehnologije mnogo dopri-
neli litni racunari. Savremeni
menadzZeri skoro da ne mogu vi-
§e da rade bez poznatih »pisija«.
Kako je kod vas?

»Liéni raéunari na Zapadu za-
menjuju terminaisku opremu, pa
c¢emo zato | mi morati da predemo
na ovu kategoriju. U poslednje
vreme smo proveravali sistem He-
ro koji na nasem trzistu nudi ljub-
ljanska Metalka. Posla imamo s
nizom liénih raéunara koji se mo-
gu neposredno povezati s velikim
sistemima — to smo veé probali
Softverski su sliéni raéunarima
IBM PC. mada smo udruZljivost
tesko uporedivali, jer sami nema-
mo ni jedan IBM PC — za nase
prilike jos su suvise skupi.=

— Kojim ljudima nameravate
da obezbedite liéne raéunare?

»Na podruéju tehnolgogije,
struénjacima iz istrazivacke sluz-
be: zatim sluzbi tehniéke kontrole
koja mora da prati proizvodnju,
da utvrduje nedostatke | greske,
da ispituje nove &elike, njihova fi-
zikalna | tehniéka svojstva. Treca
grana je istraZivanje trzi$ta kojem
Su potrebni podaci iz svakodnev-
ne prakse, ako Zeli da formulide
kratkoroéne i drugoroéne plano-
ve. Interesenata ima vise, mada
¢emo nastojati da liéne raéunare
uvodimo upravo navedenim redo-
sledom. =

— Sta ce biti s programima za
ovu vrstu raéunara, kao $to su
razni bestseleri, na primer, Lotu-
sov 1-2-3, WordStar, Base 1I?

»Naravno, Kupiéemo nekoliko
programa, napisanih za =pisije= |
kompatibilne. Medutim, vodice-
mo raduna o tome da pojedine
sluzbe dobiju zaista one progra-
me koji su im potrebni. U toku su
ozbiljni razgovori o nabavci, pa se
nadamo da cemo liéne radunare
uskoro dobiti — za dinare, «
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Druga
nepismenost

MILICA DANKOVIC

nemirenost se $irila kao
plima. U podetku to je bila
samo nefasna slutnja, a za-
tim je presla prvo u govorkanje, a
onda u potpuno izvesnost, lzvor
uznemirenosti nije mogao da se
utvrdi. Popis stanovnistva JuZne
Oblasti bio je u toku | odvijao se
rutinski i bez zastoja. Prosio je
punih desat godina kako su izvr-
Sene matematiéka obrada i anali-
za poslednjeg popisa. Savet JuZ-
ne Oblasti doneo je odluku da to
ponovo udini, jer su izvesni poda-
ci nedostafall.

Od prvog dana kompjuteri su
gutali gomile podataka i brojeva.
Oblast je bila prenaseljena, ali Zi-
vot je tekao kao obiéno i nista nije
ukazivalo na buru koja se pribliza-
vala. Drugog dana pocele su da
se Sire price, prvo medu NiZim
Programerima. Bilo fe ¢udno Sto
su oni prvi zapazili da nesto nije u
redu, jer nisu imali pregled celog
stanja. Posto su to bili miadi i
sposobni ljudi, verovatne su na
osnovu ono malo obradenih po-
dataka kojim su raspolagali, na-
slutili teskoce.

Sledeceg dana zabrinutost je
zavladala i medu Visim programe-
rima. Poverlfivo su se savetovali,
na iskljuéujuci moguénost da su i
masine mogle da pogrese. Med-
utim, posle briljive kontrole ut-
vrdeno je da sve besprekorno
funkcionide. Popis je bio zavrien,
svi podaci obradeni, grafikoni |
histogrami nacrtani, izradunata
razna odstupanja i sve je konacno
dostavijeno Glavnom Programe-
ru, Zadovoljan zbog uspesno
cbavijenog posla, seo je da jog
jednom pregleda rezultate, ali od-
mah je zastao, veoma iznenaden.

»Proverite stavke 231 i 581«
naredio je svojim saradnicama.

Sutradan je Savet ocekivao nje-
gov izvesdtaj o popisu i nije mogao
da dopusti nikakvu gresku. Odgo-
vor ga je iznenadio.

»Provera izvréena. Nikakve gre-
Ske nisu uocene.«

Uzalud se, dakle, nadao da se
negde potkrala greska. Procenat
nepismenih bilo je zaista neobid-
no visok.

Kad je Glavni Programer na po-
ziv stupio na salu za sednice, za-
sedanje Saveta vec je bilo u toku.
Osecao se nelagodno, unapred
strepeci od onog $to je morao da
iznese. Govorio je o broju stanov-
nika, natalitetu, mortalitetu, zani-
manjima, uslovima rada... Na
kraju je rekao: =U Obilasti je pet
odsto stanovnistva nepismeno.«

 Nekoliko trenutaka viadao je ta-
jac, a onda je neko upitao:

=Na ciji zahtev je taj podatak
traZen pri popisu ?«

Glavni Programer nije odgovo-
rlo, jer je znao da pitanje nije nje-
mu upucéeno.

Tada se favio jedan &lan Saveta:
»Zeleo bih da objasnim. Ja sam
traZio da se prilikom popisa utvrdi
broj nepismenih. Godinama se
ovaj podatak nije proveravao, jer
smo prelpostavijali da je taj pro-
blem resen. Sada se, medutim,
suocdavamo sa nepismenoScéu
druge vrste — ime ljudi koji ne
umejo da programiraju. Predia-
Zem da o tome raspravijamo i od-
lucéimo $ta da se ugini.«

Red je uzeo najstariji élan Sa-
veta:

»Moram da vas podsetim da je
pocetkom ovog veka planirano da
do 2020. godine svaki stanovnik
naudi programiranje. To je veli-
kim delom i postignuto. lzuzetak
su ¢inili oni koji su rodeni u 20.
veku, ali ne svi. Pojedinci su upor-
no odbijali da nauce programira-
nfe, obrazlazuéi svof stav time da
su suvise stari ili da fe to za njih
suviSe komplikovano, Tada niko
nije insistirao da i oni moraju da
ude po svaku cenu. Posle 2070.
godine javio se sasvim blagi po-
rast druge nepismenosti, na koji
niko nije obracao paZnju, a sada

smo suodeni s ovim alarmantnim
podacima.«

PredloZeno je da ovaj problem
hitno razmotre struénjaci — leka-
ri, psiholozi, pedagozi | drugi.
Programiranje je organska spo-
sobnost doveka i posledica je or-
ganizacije nervnog sistema. Raz-
voj svakog organizma posledica
je jednog genstskog programa.

U to doba Zivelo se u svetu pro-
grama, pa je svakodnevni Zivot
bio isprogramiran.

Jedan élan Saveta zapazio je
neobiéan paradoks: u toku razvo-
ja kompjuterske tehnike nepre-
stano se javlja ista prepreka —
sposobnost ¢oveka da programi-
ma puni kompjutere znatno je za-
ostajala za njegovom sposobnos-
¢u da stvara nove. Vreme potreb-
no za pravljenje racunske masine
radunalo se ¢asovima, a za prav-
ljienfe programa danima. Jos u 20.
veku matemati¢ari su predvideli
da ¢e doéi vreme kad ¢e za napa-
Jjanje kompjutera programima biti
potrebno da svi ljudi na svetu bu-
du programeri. To se nife obistini-
lo, ali programera zaiste nikada
nije bilo doveijno. :

Savet e zakljuéio da opadanje
znanja programiranja moZe oz-
biljno da ugrozi opstanak drustva
i da regavanje ovog problema fre-
ba poveriti struénjacima raznih
profila.

Mesec dana vriena su ispitiva-
nja | utroseni mnogi ¢asovi rada
ljudi i masina. Broj programera
obolelih od depresije bio je u bla-
gom porastu, na sta se ranije uop-
éte nije obradala paZnja. Sada su
izvrsena testiranja odredenih gru-
pa programera,. u prvom redu
miadih. Utvrdeno je da se medu
njima usmenim putemn Siri nekak-
va teorija o besciljnosti ucéenja
programiranja. Trebalo je otkriti
uzrok te pojave. IstraZivaci su po-
¢eli da kopaju po arhivama mate-
rijala starijih tipova kompjutera,
vracajuci se sve vise unazad. Ta-
ko su stigli do poslednje Cetvrtine
dvadesetog veka. IstraZivaci su
vec bili umorni, jer | sami nisu
znali 5ta zapravo traZze. Povreme-
no su na ekranima mogli da proci-
taju zanimljive stvari, na primer:
»Ako program nije koristan, stavi-
i ga u dokumentaciju,~ ili »Ako
resavas problem od jednacina,
uvek ée biti n+1 nepoznata«. lako
je bile jasno da se odnose na pro-
gramiranje, mogle su se odnositi i
na nesto drugo. Ta su se pravila
lake tumadila i na drugi nadin:

»Ako nesto moZe da krene na-
gore, krenuce.«

»Ako ti se éini da ti posao ide
nabolje, nesto si prevideo.«

»Varovatnoéa da ce se nesto
dobro zavrsiti obrnuto je propor-
cionalna Zelji da se to dobro za-
VISl «

»Ako nesto poéne dobro, zavr-
side se lode, a ako poéne lose,
zavrsice se jos gore.«

»~Negativna oc¢ekivanja daju ne-
gativne rezultate, ali | pozitivha
ofekivanja daju negativne rezul-
tate.«

Bilo je | re¢enica koje nisu zvu-
éale dvosmisleno, ali nisu nimalo
ohrabrivale: sAko fe program ko-
ristan, morade da se promeni.
Svaki program koji radi vec je za-
stareo.«

IstraZivacka ekipa zavrsila je
svoj posao i Savetu podnela izve-
Staj. Nadeno je objasnjenje: paoje-
dini programeri =arheolozi~ nala-
zili su ove recenice kopajuci po
starim materijalima, a zatim su ih
kopirali za svoje licne zbirke. To
se Sirilo dalje kao ilegalna litera-
tura. Neka od tih starih pravila
delovala su destruktivno na poje-
dinice.

Savet je odluéio da se uniste svi
materijali na kojima se delimiéno
ili u eelini nalaze navedene rece-
nice. Knjige od hartije, v kojima
se ova pravila pominju, medutim,
nede biti unistene jer njih odavno
niko i ne pokusava da cita.

Moj mikro 53




RECENZIJE

Programiranje M68000, Autori:
lim King i Brian Knight. Preveo
Jaro Lajovic. lzdala i Stampala
ZOTKS

CIRIL KRASEVEC

ureka! Hi technology. Uskli-
Eci zadovoljstva prate izlaZe-
nje knjige koju je na slove-
nacki jezik preveo Jara Lajovic, a
izdao Savez organizacija za teh-
niéku kulturu Slovenije (SOTKS).
|zlazenje takve knjige za nor-
malnu izdavacku delatnost nije
neki naroéiti dogadaj. Medutim,
lo je poseban dogadaj u nasim
prilikama, gde ove vrste knjige
nastaju tada kada se u svetu za
opisivanu tehnologiju interesuju
samo jos serviseri.

Knjiga Programiranje M68000
uopste nije nova. Kod izdavaca
Addison-Wesley izasla je jos 1983.
godine. U katalozima se pojavila
kao jedna od prvih knjiga o pro-
gramiranju Sesnaestobitnika. | da-
nas kad su mikroprocesori 68000
presli veé¢ u Siroku upotrebu, a
knjiga s istom tematikom ima
mnogo, sacuvala je svoju etiketu
kao jedna od boljih knjiga za
upoznavanje i uéenje programira-
nja mikroprocesora nove genera-
cije.

Autori su sadrZinu knjige oslo-
nili samo na programsku stranu.
Masinsku pozadinu su potpuno
zanemarili, da ne bi nepotrebno
zamarala programere, Jadni pro-
grameri s knjigom sebi mogu da
dozvole, zavisno od njihovog ja-
da, dve stvari. Kao prvo, najsiro-
masniji mogu da nauée programi-
ranje na masinskom nivou, bez da
bi pre toga poznavali bilo koji mi-
kroprocesor. Kao drugo, bogati
znanjem sebi mogu da dozvole
sasvim jednostavan prelazak od
programiranja sa jednog proce-
sora na drugi.

SadrZaj knjige podeljen je na
osam poglavija. U prvom ¢italac,
posle uvodnih reéi, moZe da pro-
Cita o poloZajno nezavisnom ko-
du, o programskom orudu koje
mikroprocesor prua veé u setu
svojih naredbi, o podrsci koju mi-
kroprocesor pruZa visim pro-
gramskim jezicima | operacionim
sistemima. Na kraju je jos kradi
opis ostalih mikroprocesora iz se-
rije 68000 (68008, 68010, 68020).
Poglavlja u nastavku na jednosta-
van naéin, s primerima, opisuju
tehnologiju programiranja i na-
redbi koji su nam na raspolaga-
nju. Teme su podeljene na: Sabir-
nikova slaganja i naslovni nacini,
Pomeranje i uporedivanje podata-
ka, Fondovi i potprogrami, Arit-
metika, Logi¢éne operacije i Treti-
ranje izuzetaka. U poslednjem po-
glaviju je jos konkretan primer pi-
sanja u sabirniku. Odmah posie
preradenog materijala u knjizi, €i-
talac koji vec ima racunar s ugra-
denim mikroprocesorom M68000,
prepisuje monitorski program.
Program ¢e mu dobro doéi kod
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proucavanja prvih programa koje
ce pisati zajedno s bubama.

Kod pitanja kupiti knjigu ili ne,
ne treba se suvise drugo zadria-
vati. Logika je sasvim jednostav-
na. Ako Zelite da kao programeri
hvatate vozove koji nam stalno
beZe, onda se treba osloniti na
Sesnaestobilne racunare. Ako veé
imate knjigu o programiranju u
nekom drugom jeziku, onda ste u
znanje uloZili ve¢ toliko novca da
vam za domacu knjigu sigurno
nece ponestati dobre volje, jer je
u poredenju s vasom prvom zaista
smesno jeftina. Svakako, apel svi-
ma koje tematika knjige interesu-
je: kupite je dok neprijatelj ne po-
Kupi sve preostale primerke.

M68000 je izasla, za sada, samo
na slovenatkom jeziku. Njena ce-
na je 1.500 din.

ALI BABA., VRUCE LIJE-
TOVANIE, cena kasete (990
dinara). lzdava¢: Suzy Soft,
Zagreb.

JONAS ZNIDARSIC

LI BABA je prva jugosloven-

ska igra arkade koja nimalo

ne zaostaje za proseénom
engleskom igrom. Scenarij je jed-
nostavan, ali je zato originalan i
nas, balkanski ($to svakako treba
pohvaliti). Postavijeni ste u ulogu
postenjacine All Babe, koji spasa-
va blago od pohlepne bande raz-
bojnika. Razbojnici pod vodstvom
straSnog Harambase nose diako-
ve para u svoja sklonista, ali hra-
bri Ali Baba presrece ih na putu.
To je manje-vise sve, ali to je pot-
puno dovoljno za igru s dobrom
grafikom | brzim, teénim pomera-
njem figurica.

Izvodenije programa je na zavid-
noj visini. Napisan je u ¢istom ma-
Sinskom jeziku, figurice se pome-
raju teéno, u toku igre stalno svira
muzika (koju moZete i da iskljuéi-
te ako Zelite), skoro da nema ni-
kakvih problema sa spektrumo-
vim atributima. Grafika nije najbo-
lja, jer ni uz najbolju volju ne mo-
gu da predstavim sam sebi 5ta
treba da znace pojedine figurice.
Ali, sreCom je dovoljno znati da je
Ali Baba beli, a strasni Harambasa
crveni. Dobro je Harambasu izbe-
gavati, a ostall razbojnici nisu
opasni i treba ih hvatati. Tasteri za
igranje mogu slobodno da se de-
finisu, tako da igra moZe slobod-
no da se podesi za igranje pali-
com s Protekovim ili Sinklerovim

interfejsom. Na Zalost, program
ne funkcionide sa najrasprostra-
njenim Kempstonovim interfej-
som, &to je jedini vec¢i nedostatak.
Posebna zanimljivost je mogué-
nost resetiranja racunara, tako da
ne morate da ga iskljucujete kad
zaZelite neku drugu igru.

lzdavat kasete (gramofonska
kuca Suzy) potrudio se da za ju-
goslovensko trZiste izda dve ver-
zije, hrvatskosrpsku i slovenacku.
Nisu prevedena samo propratna
uputstva nego | poruke u samom
programu (KRAJ IGRE, itd.). To je
veoma promisljen | smeo potez s
obzirom na to da znamo proble-
me s dvostrukim izdanjem.

»Jezikovno razsodi$c¢e« arbitra-
#a koje se s vremena na vreme
oglasi u Ljubljani, verovatno ce
opet imati povod za raspravu, jer
u propratnoj knjiZici ima sh-slove-
nackih umotvora. Zaista Steta da
se kad je vec uloZen toliki trud,
niko nije dosetio da nade nekog
Slovenca, a ne =»Slovenca= da
stvar prevede valjano. Hrvatsko-
srpsko izdanje je besprekorno.

Autor programa je Mario Man-
di¢ iz Osijeka. Ovim programom
osvojio je prvu nagradu (u klasi
igara) na ovogodisnjem konkursu
koji su na inicijativu Mog mikra
organizovale &etiri vodece jugo-
slovenske mikroratunarske revi-
je. Nadamo se da pirati nece stavi-
ti Sapu na Ali Babu i da ¢e se na
nasem triiStu pojaviti jos arkad-
nih igara.

Na drugoj strani kasete snimlje-
na je strateSka igra pod nasiovom
Svemirska pri¢a, Doduse, u prilo-
Zenoj knjiZici pise da je to strate-
Sko arkadna igra, ali u njoj nigde
nema arkadnog dela.

Igra je krajnje nezanimljiva,
scenarij je los i neinventivan, loe
je i izvedena (¢itaj: skoro u celini
napisana u bejsiku), bez grafike.
Ne isplati se trositi re¢i za prepri-
¢avanje sadrzaja. Redi ¢emo sa-
mo to da je re¢ o putovanju od
planete do planete, nabavci oruz-
ja, itd. | ovaj program je preveden
na slovenacki jezik, pa i on obiluje

jeziékim cvebama (npr. »...Pla-
net Ie?lhko napadnete tek kadar
je...=).

Svemirska pri¢a ipak kvari do-
bar utisak koji ponesete sa Ali Ba-
bom. Bolje bi bilo da je Ali Baba
snimljen s obe strane, 3lo bi, iz-
vesno, smanjilo odstotak reklami-
ranih kaseta koje »ne prianjajus.

MATEJ GASPERIC

rajem letnjih ferija izdavaé-

ka kuc¢a SUZY SOFT izdala

je avanturistiéku igru pod
naslovom »VRUCE LETOVANJE.=
U toj igri nema vestica, zmajeva |
sliénih licnosti iz bajki, koje na-
stupaju skoro u svakoj avanturi.
lgra je koncipirana iskljuéivo na
istinitim dogadajima iz svakod-
nevnog Zivota.

Cilj igre je vrlo jednostavan.
Glavni junak Sreé¢ko mora svoju
porodidu da odvede | da tamo
provede petnaest dana. Medutim,
ovo (kao i obiéno u Zivotu) nije
tako jednostavno. Problemi s koji-
ma se susrecemo, potpuno su
svakidadnji. Najlakse cete ih sa-
viadati ako se potpuno uZivite u
licnost Srecka. Ako, na primer,
Srecka muéi glad, samo idite u
kuhinju, otvorite frizider i pojedite
misolovku, a ako to nije dovoljno
onda pustite | macku.

Sve glavne lokacije u igri
opremljene su lepim, skoro za po-
la ekrana velikim crteZzima koji do-
punjuju opis lokacije. Ekran je po-
deljen na dva dela koji su razdvo-
jeni linijom. Na njoj se ispisuje
tekuci dan, datum | sat. Slike se
prikazuju na gornjem delu ekrana
i pomeraju se (kao kod HOBBITA)
navise. Na tom prostoru ispisuju
se poruke. Drugi deo ekrana na-
menjen je unodenju nasih naredbi
i ispisivanju eventualnih komen-
tara.

Naredbe moZemo da unasimo
pojedinaéno Ili po vide istovreme-
no | to tako da ih poveiemo ve-
zom IN. Ako dode do gredke, mo-
Zemo da piSemo pojedina slova,
celu red ili ¢ak &itav red Istovre-

. meno. Reénik, navodno, obuhva-




MLEAMA FOFLVIC MURMH PORPOVIC

commodore

ta vise od 300 reéi, mada ih je u
uputstvima navedeno samo oko
30.

Malo je nezgodno Sto moramo
da ugitavamo cele reci, pa ¢ak i
prideve: npr. POKUPI CRNI
KLJUC. Pored toga u reima mo-
ramo da uditavamo | suglasnike
koje dobijamo kombinacijom
CAPS SHIFT + s, zixza§, zI¢&.
Verovatno c¢ete postaviti pitanje,
zasto umesto c treba ucitati x.
Jednostavno zato, jer je i u slove-
nackoj verziji na ¢ postavijen ¢
(7777).

Pomeramo se s naredbom KRE-
NI NAPRED, NAZAD, LEVO, DES-
NO, Mozemo da tréimo ili da se
tak vozimo autom (kod danasnje
cene benzina, verovatno, vrio ma-
lo). Medutim, treba paziti | na
energiju. Ako tréimo, ili nosimo
mnogo predmeta, energija nesta-
je brze, nego kad hodamo.

Ugradeno je i nekoliko poseb-
nih naredbi. Sa BROJ | NOVAC
saznajemo koliko imamo novca, a
sa GLEDAJ mozemo ponovo da
pogledamo sliku | da procitamo
opis lokacije. PoloZaj moZzemo da
snimimo na traci i drugi put da
nastavimo sa snimljene pozicije.

Veoma vazna naredba je | PA-
UZA koja zaustavlja sve dogadaje.
Ovo je potrebno zato, jer se igra
odvija u realnom vremenu (REAL
TIME). To znadi da se deo zbiva-
nja odvija nezavisno od toga da i
mi nesto radimo ili ne.

Uputstva koja su priloZena igri,
imaju mnogo nedostataka. Nedo-
staju, pre svega, re¢nik svih reéi
(od 300 nabrojanih je samo 30),
objasnjenja komentara, a | kon-
taktiranje s licnostima objasnjeno
je priliéno povrino. | prevodi su
negde tako slabi da bodu oéi i
laika. Uprkos svemu uputstva
nam pruZaju osnovnu informaciju
o naredbama i njihovom ugitava-
nju, pa ih zato valja briZljivo progi-
tati, pre neqgo 5to se prihvatimo
igranja.

Kad, konaéno krenemo u avan-
turu bilo bi najbolje da malo raz-
gledamo okelinu | da nacrtamo
plan obliznjih soba. Kad budete
nekoliko puta umrli od gladi, mo-
Zete poceti ozbiljno.

Evo i nekoliko poéetnih uput-
stava. Uhvatis matku. MiSolovku
dobijad u dedijoj sobi, u ormaru
koji otvaras kljucem iz frizidera. U
frizideru dobijas i hranu. § mag-
kom i misolovkom printudujes pa-
cova na potkroviju da ispusti kljué
od ulaznih vrata. Sifru od sefa,
koji je sakriven iza slike, dobijas u
kuhinji ispod ¢ade i postolja. U
sefu pronalazi§ Stednu knjiZicu,
Banka je napred, levo od ulaznih
vrata. | u podrumu se Kriju mnogo
stvari, Pazite da ne padnete kroz
neki prozor, a i kupace gacice iz
sefa bice bolje da ne uzimate.

Avanturu vrucée letovanje moze-
mo oceniti kao jedan od boljih
jugoslovenskih programa, a upr-
kos neozbiljnom prevodu na slo-
venactkom jeziku, nadamo se da
problema s igranjem nedée biti.

—

ifo

COMMODORE [/O. Auton: Li-
dija Popovi¢ i Momir Popovié. Iz-
danje autora.

CIRIL KRASEVEC

najnovijoj poplavi koja je
zapljusnula knjigama po-
drucje ratunara osecalo se
da nema dovoljno knjiga o »ko-
modoru«, Autori su navalili na
ono siroce »spekirum« i napisali,
Sta jest, jest, dobrih knjiga. Za
vliasnike »komodora« najbolje sto
se kod nas moglo naci bila je seri-
ja knjiga izdavaga iz Engleske,
Granade. Ta serija je u originalu
izasla | u Mladinskoj knjizi.
Medutim, nasih knjiga o komo-
doru bilo je veomna malo. | koliko
ih je bilo, sadrZaj im je bio uglav-
nom uopsten ili se bavio nekim
programskim |ezikom. Prazninu
na tom podrutju s uspehom je
sada popunila knjiga autora koji
su i saradnici beograjske revije za
radunarstvo, Sveta kompjutera,
Lidije i Momira Popovica. Veé na-
slov knjige kazuje da je re¢ o
obradi perifernih jedinica popu-
larnog rkomodora«. Autori se
ogranicavaju na opisivanje mo-
guénosti povezivanja ratunara sa
spoljnim svetom, Prvo razmatraju
§ta moze da se prikljuéi na ratu-
nar i gde. Obraduju rad sa kaseto-
fonom, rad sa kasetnom jedini-
com i razliéitim vrstama datoteka.
Bave se strukturom zapisa na ka-
setu | na disk | daju savete za
izbor Stampaéa | nadin prikljuéi-
vanja na rac¢unar. U knjizi su nasli
mesta | za programe za rad s ba-
zama podataka i kratka uputstva
zéi rad s programom Superbase

Iz ove knjige objavijene na srp-
skohrvatskom jeziku viasnik =ko-
modora« ¢e nacl podatke za ono
Sto mu priruénici za pojedine
spoline jedinice nisu ponudili ili
su stvari bile nedovoljno obrazlo-
Zene. S knjigom Commeodore |/O
modi ¢e da se upozna sa datote-
kama i otkrije mogucnosti svoga
racunara izvan podrudja bejsika,
crtanja i pisanja po ekranu i gada-
nja marsovaca.

Knjigu preporucujemo svima
onima koji Zele da svoj »komo-
dor« upotrebe za smestanje i sre-
divanje podataka. A preporuéuje-
mo je i svima onima koji imaju
program Superbase 64 | ne znaju
ita bi s njim. Mnogi ¢e, opet, kupi-
ti knjigu radi toga da rezultate iz
Superbase 64 ispisu na malo bo-
ljiem matriénom Stampacu. | za to
ce uputstva naci u knjizi.

11 AR S 1”11

Spedicija za mednarodni
in natranji promet
LJUBLJANA

KOD UVOZA VASEG
RACUNARA |

NJEGOVE OPREME NASA
CARINSKO-POSREDNICKA
SLUZBA NUDI
KVALITETNE USLUGE
OVE VRSTE I TO
NA SVIM ZELEZNICKIM
| DRUMSKIM
PRELAZIMA,
KAO | KOD SVIH
CARINARNICA U

UNUTRASNJOSTI
SLOVENIJE
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LEON GRABENSEK
MILOS RANCIC

programskoj kuci Mikro-

Gen deca rastu. Beba Her-

*" bert koji je u igri Everyone's

a Wally jo& puzao po podu, vet je

prehodao. Za nagradu su ga ma-

mica Vilma i tata Wally odveli na

rasprodaju u robnu kucu. Podto je

Herbert, ipak, Herbert (mada je

prohodao), morao je nesto da uci-

ni: izgubio se. Mame | tate viSe

nema, igratke ga bombarduju ne-

prijateljskim pogledima i sve vie
mu se plade.

Tvoj zadatak je da Herberta do-
vedes do roditelja koji'ga éekaju u
odeljenju »lzgubljeno — nadenos,

Igra potinje u jedan ¢as popod-
ne, kad je Herbert u odeljenju sa
igratkama. Robna kuca se zatva-
ra u pola 3est. Na raspolaganju
ima$ Cetiri | po ¢asa, da dovedes
Herberta do roditelja (moras imati
na umu da se igra dogada u real-
nom vremenu).

Herbert's Dummy Run je grafié-
ka avantura za koju su potrebni
veoma uvezbani prsti | logiéno
zakljucivanje. Kao i u poslednje
dve igre Mikro-Gern, u Herberta je
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takode ukljuteno dosta arkadnih
igara. Jednu sobu moZemo da
predemo samo ruSenjem zida (a
la Wall) — ako uspes, ljubazna
ruka ce te potapstati po glavi, a
rukavica, uzidana u ciglu, pada na
pod. Posto si jos mali, moZes da
nosis samo dva predmeta istovre-
meno. Ovo priliéno oteiava igru.
Valja upozoriti jos i na to da je
svaki predmet upotrebljiv samo
jednom (klju¢ samo za jednu kuti-
ju, pistolj samo za vojnike...) i da
je opasno ulaziti u lift na onom
spratu gde ga nema (ipak, mozes
da probad — dogodice se nesto
interesantno).

Na vrhu ekrana vidis dva pred-
meta koje tog trenutka nosis, i tri
suze koje prikazuju Zivot. Pri do-
diru s raznim predmetima hvata te
strah i vise ne moZes da zadrzis
suze (gubis energiju). Neka mesta
su tako strasna da odmah gubig
Zivot. Mogu da te utese samo slat-
kisi koji ti vracaju deo energije.
Tvoj uspeh u traZenju roditelja
prikazuju lutke od zelea. lgra, isti-
na, liéi na ranije Wallyje, mada je
u njoj bolje resen problem s atri-
butima, a uz to ima najvide raznih
tipova ambijenta | demona
(sprites).

Igra sadrZi 30 ekrana i radi s
Kempstonovim i Sinklerovim in-
terfesjom. Ako igras s tastaturom,
upotrebljavaj sledece dirke: Q, E,
T.U O - LEVOW, R, Y, |, P -

DESNOQ, Z—M — skok, 1 — U NUZ-
NIM SLUGAJEVIMA.

Sta se to &ujel Deéiji plad. Za-
boravili smo na Herberta koji jos
nije pronaao svoje roditelje. Po-
mozimo mu!

Na tre¢em spratu potrazi kljué i
otvori kutiju na kojoj si stajao u
pocetku igre. Na gornjoj polici se-
di medvedié. Medvedicéi oboZava-
ju med. Uzmi medvedica u desnu i
konopac u levu ruku i igraj se
Invaders. Idi u bazen i uzmi ga-ga
koji visi na kanopac. Uzmi pistolj i
napuni ga. Sada olovni vojnici vi-
Se ne mogu da te uplase. U tvrdavi
pokupi zastavicu i sa prijateljicom
otplivaj na ostrvo. Napuni pracku,
osposobi dzepnu lampu i kreni da
istrazujed mraéne prostorije. Uz-
mi slovo A | Cokoladu, pa pokusaj
da u sportskom odeljenju igrag
blagajnika. Stani na ciglu, ako mi-
sli5 da si suvise mali. Skoéi na
konopac, popni se do vrha | dobi-
¢te5 bombu. Plati 10 penija za
ulaznicu, potraZi jos fitilj i napuni
top. Idi i igraj tenis u sobi s rukavi-
com. lza zavese je velika tajna. .. |
sa neba ¢e pasti tvoje teSko zara-
dene lutke od Zelea. Sada si dobio
obestecenje za sve prolivene
suze.

Za nespretne ovde ima jo3 je-
dan lek: POKE za beskonacni Zi-
vot. Okreni kasetu na podetak |

potni da uéitavas program. Kad
se na ekranu ispise VATROSLAV,
zaustavi kasetofon. Iskljuci i opet
ukljuéi raéunar, a onda otkucaj |
pokreni sledeci program:

10 CLEAR 65535

20 RESTORE: LET checksum=0

30 FOR n—65200 TO 65535

40 READ a

50 IF a<0 THEN GO TO 110

60 LET checksum=checksum +
a: POKE n, a

70 NEXT n

80 DATA 221, 33,0, 64, 17, 82, 190,
62, 225, 55, 205

90 DATA 86, 5, 243, 62, 48, 50, 213,
20, 195, 048, 9

100 DATA — 2315

110 IF checksum—BAS (a) THEN
PRINT O. K. PRITISNI ENTER ZA
POCETAK UCITAVANJA | POKRE-
NI KASETOFON: PAUSE O: RAN-
DOMIZE USR 65200

120 PRINT GRESKA KOD PREPI-
SIVANJA TEKSTA DATA: STOP

4.0 3REL
hii %
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The Way of the
Exploding Fist
Tip: simulacija

Format: kaseta
Cena: 8,95 (spectrum), 9,85 funti

Richmond, TV10 6TF
Rezime: Ko nema u glavi, ima u pesnicama.
Ocena: 5/9

Raéunar: spectrum 48 K, commodore 64, amstrad CPC 464

lzdavaé&: Melbourne House, Castle Yard House, Castle Yard,

CRT JAKHEL

oslednjih dana septembra
Pimali smo prilike da prime-

timo mnogo novih progra-
ma. Najbrie se (s obzirom na
oglase u engleskim novinama) do
nas probila Melbournova igra The
Way of the Exploding Fist, Put
eksplozivne pesnice. Prosirila se
vest o divnom programu tuce koji
ostavlja Kung Fu u ledenoj hlado-
vini. Tu stvar je trebalo videti!

1. Ideja: vezba stvara majstora;
treningom treba dospeti od po-
tetka do vrhunca boraékih vesti-
na. Ovu ideju prati odgovarajuca
atmosfera: metuzalemski sveste-
nici, hramovi, bozanstva | sliéni
tradicionaini detajli.

2, lzvodenje: jos od Habbita,
Melbourne House nastoji da po-
kaZe daleko najbolju grafiku. Ta-
ko je | u novoj igri. Obe figure, ti |
protivnik, meko su pokretijive,
precizno nacrtane i brze. Zvuk je
u skladu sa situacijama. Istina, ne
duju se jezivi uzvici, ali ima mno-
go stenjanja | pucanja kostiju. Na
donjoj polovini ekrana nalaze se
oba takmiéara, a na gornjoj treéi-
ni je mnogo brojeva, Levo gore
pojavljuje se tvoj rezultat, a malo
u desno odbraja se vreme, name-
njeno borbi. Sasvim desno vidi se
rezultat protivnika (upotrebijivo
samo kad igras protiv prijatelja), a
u sredini je najved¢i do sada po-

stignuti broj poena. U toku borbe
mogu se primetiti jo& lepo nacrta-
ni simboli jin | jang koji su u svoje
vreme bili veoma populami i kod
nas (vidi gde si astavio onu maji-
cul). Simboli znace poene, dobi-
jene za vreme borbe. Dobro od-
meren udarac donosi ti celu kom-
binaciju jin/jjang, a malo slabiji sa-
mo polovinu, Kad imas dve potpu-
ne kombinacije, posao s protivni-
kom je zavrsen i dolazi slededéi.
Naravno, mo2e se dogoditi da
protivnik pre sakupi oba poena.

-

Posto imas samo jedan Zivot (pot-
puno realno), treba poceti ispo-
Cetka. Ako si imao sre€u i protiv-
nika savladao, dolazi jos jedan, a
potom napredujed do sledeceg
stepena. Prvo si potetnik (novi-
ce), a zatim postepeno dobijas pr-
vi, drugi itd. majstorski pojas
(dan). Li¢no sam dospeo do pe-
tog, od desetih moguéih, dana.
3. Praksa: kad se igra uéita, vi-
dis demonstraciju. Pamet je prvo
pritisnuti O | ENTER. Sada moZes
da biras izmedu promene ko-
mandnih dirki i ukljugivanjaisk- §

TN WRITING!
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ljuéivanja zvuka. Odaberi prome-
nu dirki za igraga 1! Tako su ti na
raspolaganju Kempstonova pali-
tica, interfejs 2 ili tastatura, na
kojoj ¢es (kod spektruma) sam da
biras gumice. Potrebno jih je de-
vet. Osam sluZ | za odredivanje
smera, a devela za udarce no-
gom. Dobro je odabrati, na pri-
mer, kvadrat Q—E-C-Y i S. Kad
odredis sve 3to je potrebno, mo-
Ze& da poénes ozbiljno.

Pritiskom na 1 ili 2 biras broj
igraéa. Dok slua$ kradu melodi-
ju, moZes da razmislid o tome ka-
ko da saviada$ protivnika. Vazi
pravilo: niko ne moZe da odbija
udarce na dva mesta istovreme-
no! Zato mozZes, na pr., da Sutnes
partnera u glavu (skokom kombi-
nacija gore-noga), a odmah po-
tom, ako je iz sudbinu, tre-
ba ga onemogucéiti. Upotrebljiv je
i sistem gore-noga/napred-noga.
Na to je protivnik naroéito neot-
poran. MoZda je u pitanju povrs-
nost u programiranju, ali to je u
vsakom slu¢aju na mestu. Posto
ne znas kada ce se protivnik odlu-
¢Giti za protivofanzivu, bicée bolje
ponasati se ovako; da obezbedis,
recimo, pola poena prednosti i sa-
¢ekas da vreme borbe prode. Ta-
ko neces dobiti bonus pri prela-
sku na sledeci stepen, ali zato ée§
sigurno sti¢i tamo.

4. Veoma je verovatno da ée ti
igra uskoro dosaditi, ako je vec¢ ne
upotrebljavas za leéenje frustraci-
ja — partnera u igri moZe$ sasvim
mirno da Sutne3 u glavu, dok bi s
nekim profesorom to iflo mnogo
teZe. Kad ti siledzije provire iz usi-
ju, bi¢e dovoljno novosti za ubija-
nje dosade. Za to vreme uZivaj §to
vise mozZes...

Hyper

Tip: sportska simulacija
Raéunar: ZX spectrum, CBM
64, amstrad
Fomi":imidisk'atn
lzdavaé: Imagine
Komentar: igra za visetjednu
Zzabavu
Ocjena: 9/9
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evel 9 poznat je kao najbolja

kuéa koja se bavi avantura-

ma. U to si mogao i sam da se
uverid kod Vikinga Erika, a mo2da i
kod igara Snowball, Return to Eden
i niza sliénih. Sada Level opet uda-
ra: bolje avanture ove godine jesu
Emerald Isle, 0 Eemu ¢ed saznati
nesto vise, i Red Moon. Ovog po-
slednjeg, na Zalost, kod nas jo& ne-
ma, ali pri¢a se da dolazi. A sada da
predemo na stvar,

1. Ideja: nasao si se na tropskom
ostrvu. Sakupi dvadeset predmeta
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od vrednsoti, | odnesi ih kralju. Tako
moZed da potrazis aerodrom i da se
spase sa ostrva. U scenariju su zai-
sta éudni vremenski skokovi: najpre
si u dvorcu usred diungle, zatim
sledi voinja Zeleznicom, éamcem
dolazié do ostrva u stilu 20. stoleda,
a sa nesto srede moZes da se probi-
je3 do sasvim modernog grada s
oblakoderima i asrodromom.

2. lzvodenje: igra je graficko-tek-
stualna. Slike se najpre nacrtaju u
gornjoj levoj &etvrtini ekrana, a on-
da se pokazuju u svojoj lepoti (ah,
da). Tekst se izpisuje sasvim obié-
nim slovima, mada ovo i ne primecu-
jes. Korisna zanimljivost: dok duga
pise ali crta, moZes da kucas slede-

¢u naredbu. Ovo dolazi u obzir ako-
kartu znas manje ili vise napamet.
Tada znas i gde ides | 8ta Zelis. Iz-
medu slika i teksta biras ve¢ pozna-
tim Words | Pictures. Sistemske na-
redbe jos su Save, Restore, Score,
Yes, No, Quit i Iventory. Postoje tri
magiéne reci. To su Plugh, Sesame i
Xyzzy (dobro si proéitac). Sta je Se-
zam, zna3, a u objasnjavanje druga
dva ne mogu da i pomognem. Jo§
pomeranje: Again, North, South,
Fast, West, Northeast, Southeast,
Northwest, Southwest, Up, On,
Down, Off, Enter, Leave, Out, Cross’
Across, Through, Forward, Back-
ward, Left i Right. Drugi deo reénika
{ima ga prilitno) razgledajte u po-

GORAN PAVLETIC

"kon prave poplave atletskih
simulacija naisle su | prve
»olimpijades u kojima je za-
stuplieno viSe sportova. Jedna od
njih je i hyper sports, igra koja ¢e od
sada zauzimali pofasno mjesto u
svakoj softweroteci.

Odmah na poéetku, pri uéitavanju
programa, odulevit ¢e vas odliéan
po&elni skrin koji vam predstavija
discipline koje slijede, ali vas i upoz-
naje s ¢injenicom da je igra Zapravo
konverzija originalne konamijeve
igre s automata. Taj tip igre poznati-
ji je pod nazivom Track and Field.

Meni je standardne kvalitete, s
mogucnoscu igranja sa svim vrsla-
ma palice za igranje, te s obavez-
nom opcijom za definiranje tipki
(ako igrate s tastaturom).

Posto ste upisali inicijale, uéi cete
u dvoranu s bazenom. Na pucanj
pistolja (GO) skotit cete, sluzedi se
pri tom tipkom za pucanje. Plivat
¢ete slobodnim stilom pomodéu tipki
lijevo-desno, a zrak (BREATH) po-
vremeno tete uzimati s tipkom za
pucanje. Gotovo u svakom trenutku
bit cete poravnati s konkurentima,
ali neka vas to ne zabrinjava. Ozna-
ke (u metrima) koje se nalaze uzduz
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sebnoj tacki, | ovo je zanimljivo: u
igri je priliéno razvijeno trgovanje.
Ta primecujes kad treba da kupis
voznu kartu, a narotito kasnije, na
ostvru sa selom, gde ima niz malih
prodavnica. Help |e, kao §to je to
obicéaj, beskoristan.

3. Praksa: jednonedeljno istrai-
vanje ckoline donelo mi je 528taca-
ka, dakle 52,8 odsto. To se raduna
ovako: za svako blago koje pronad-
e$, dobijas 30 poena. Kad ga done-
sed u riznicu, kralj ti dodaje jos 20.
Inade, postoji 20 blaga — 5to iznosi
hiljadu | to je u redu. U meduvreme-
nu se dogadaju manje racunske
gredke, pa oluda 528 umesto 500.
Da ne bi poludeo od silnih Brojeva,

reci ¢u ti kako da dodes do njih.
Visié na drvetu — startna lokacija.
Ako se brzo ne spustis na tlo, bices
lak plen zveri. Napisi, dakle, Undo
parachute, padobran ¢e popustiti in
pasced na zemlju, Puiuj dalje na
istok. Pokupi srebrni noveié (silver
coin). Preko mostica dolazis na
glavni trg. Kreni na sever, uzmi lo-
nac i bundu. Obuci bundu, a o lon-
cu nesto vise kasnije. Natrag na trg,
a otuda na istok | gore na taranj.
Uzmi priruénik. Vidis i zaustavijeni
tasovnik — da bi mogao da upotre-
bi§ Start clock potreban je small key
(kljuci¢). Njega, na Zalost, nisam
pronasaoc, jer otvara | neka druga
vrata — brzo ¢eé ih pronaci na karti.
A sada natrag na trg | na jug u
hodnik. Posto nosis bundu, znak vi-
sokog drustva, straiar te uljudno
pozdravlja (inace, preseca put; pro-
bajl). Juzno je Palace Quad. Prema
istoku Sire se viseci vrtovi, gde u
vazduhu lebdi slovo »We. Takvih
slova moZe se pronadi jo§ nekoliko
(nAw, nLa, »T«). Verovatno sacinja-
vaju neku kljuénu re¢ koja se u red-
niku ne moze pronaci — mada sum-
njam, jer sam reénik napisao na os-
novu pregleda programa. Tri napi-
sane magic¢ne reci treba da budu
dovoljne. Sada opet na jug i otuda
na istok, dolazis do krojadice koja je
ostala bez tkanine. Ponudi joj pado-
bran. Odusevljeno ti stavija u ruku
bez bronzani novac, pa natrag u
dvoranu i gore kod kralja. Na zidu je
natpis — nesto o takmiéenju za na-
slednika kraljevine. Jo$ dalje prema
severu nalazi se riznica. Na zidu
opet nesto pise, ali je za ditanje po-
treban re¢nik (phrase book), Da se
ne mucié; nalpis oznatava mesto
gde kasnije treba ostavljati blago.
Na zapadu, iz susedne sobe, sija
bela svetlost, ali ne smes da udes —
ne znam kako to. Sa stepenica na
zapadu dolazi se u kraljevu dvora-
nu. Kralj mrmlja nesto o davoljim

turistima i baca ti zlatnik. Sada si sa
dvorcem (do daljeg) zavréio posao.
Dole stepenicama, a onda na zapad,
kroz kuhinju do dvoridta. Dva puta
»down«. Na stanici si.

Kreni na istok do blagajne. Baci-
zlatnik u automat (inset gold). Dobi-
ées sezonsku voznu kartu. Natrag
na peron, satekaj voz. Udi (enter) i
putuj do plaZe. )

Tamo izadi i na izlazu pokupi kle-
&ta (pliers). Severno od stanice na-
lazi se plaZa Splendid Beach koja ce
sada biti tvoja glavna baza. Najpre
krenina zapad do stena i napisi Give
pot. U Supljini sakriveni pauk zado-
voljno odlazi, a tebi je prolaz otvo-
ren. Upotrebi kombinaciju W-5-W.
Sada si blizu vulkana. Da suvise ne
pisem, dalje sebi pomaZi kartom.
Pazi: kretanje izmedu brda malo je
tudno uredeno. Kad pokupis sve
potrebno sa ovog mesta (lancic, ti-
ganj i sekiru), vrati se kroz paukovu
jazbinu (E-N-E) na plazu. Primetia si
da se nije moglo doci preko reke
Ovu prepreku cbradi¢emo kasnije.

Uzmi sidro (leZi na stenama), a na
jugu jo$ i balvan (log). Sekirom na-
pravi éamac (make canoe). Tako ¢e
i¢i mnogo lakse, ali ne rekom, vec
okeanom koji se nalazi na severu.
Udi u éamac (enter boat) i plovi na
sever. Aha: preporutljivo je da uvek
sa sobom nosis voznu Kartu. Kad
umres, 5to se u podetku lako doga-
da, prebacen si u blizinu pocetne
saleznitke stanice. Ako nemas kar-
tu | novae, moes mirno da potnes
ponovo (quit,zatim Yes i jos Yes).

Sada si u éamcu. Pogledajmo in-
ventar: tri kovana novéica, sekira,
¢amac, ogrlica (donosi tri odsto!),
tiganj, sidro, klesta, priruénik, voz-
na karta. Ukoliko imas nesto vide,
utcliko bolje, ali nemoj suvide da
uris, jer se mozes pokajati. Cam-
cem dolazié preko Breaking Surfa |
Okeana do Island Waters. Na zapa-
du se nalazi ostrvee koje e biti

znacajnokasnije. Na severu dolazis
do Deserted Dunes, a oluda na se-
veroistok do severnog kraja drugog
ostrvca. Tu pokupi zardalu lampu
(rusty lamp). Na zapadu raste pal-
ma. Kad se popnes na nju (up), na-
¢i ces zlatan kokosov orah. To zna-
& nova tri procenta — sada vec
imas dva blaga.

Udi ponovo u tamac, a potom
plovi od Deserted Dunes na islok
do Shady Cave. Tamo ce$ pronaci
lestve, uzmi ih, jer ¢e ti trebali za
prelazak reke (verovaino se |oS se-
¢as7). Idi navise. Na proplanku ces
pronaéi teleskop. Radi na novéice.
Da suvise ne potrosis, reci cu ti Sta
¢es teleskopom videti: na zapadu
{malo dalje...) nalazi se moderan
grad sa soliterima, parkovima |
aerodromom. Natrag na évrsto tla:
razbij teleskop. Dobices socivo Ko-
jim mozes da proéitas nalpis u
dvorcu — u kraljevim privatnim so-
bama. Ako ti se ne ide natrag, bice
bolje da proéitas ovo: =Njeno kra-
ligvsko velianstvo, BlaZena Marga-
reta, odluila je da dvadeset blaga
zadovoljava za vecinu potreba, ma-
da treba postovati inicijativu.= Tako
glasi, dodude, grub, preved onog
natpisa.

0K, nalazis se na travnoj visorav-
ni i u rukama drZis sofivo. Prosetaj
se do strelista (scarecrow). Pretrazi
ga s Examine, pronalazis mantil.
Obuci ga. Onda |di juino dok ne
dodes do raskrsnice (Junciton). Na
istoku je slepa lokacija sa Sibicama
(pokupi!), a na zapadu Neat Road i
boathook (pokupil). Sada na jug u
Village Grean i na zapad do glav-
nog trga. Pronalazis phrase book, o
&emu sam ranije pisao. Okolo ima
mnogo radnjica, ali mozes da ku-
pujes samo u apoteci. Give coin |
dobi¢e$ karbid. Upotrebices ga za
lampu. Sada si — trenutno — § ovim
ostrvom zavrsio posao. |di natrag
do ¢amca | vrati se na plazu.

staze bit ¢e vam najbolfi pokazatel)
koliko je preostalo do cilja. Plivate
na 100 metara, a norma iznosi 45
sekundi, $to se moZe veoma lako
saviadati.

Zatim slijedi mozda najjednostav-
nija disciplina: unistavanje glinenih
golubova. Pomalo podsjeca na istu
disciplinu iz poznatih SUMMER GA-
MESA, ali ima i svoj pecat original-
nosti. Za pucanje ¢e vam bitl po-
trebna samo lijevo-desna dugmad
za lijevi, odnosno desni nisan. Ako
pogodite sve golubove, imat cete
prilike da udvastrugite bodove uko-
lika unidtite veliku gumenu patku
koja ¢e munjevito | nenajavijenc
proletjeti pored vas. Kvalifikaciona
norma je 2400 poena i nakon nekog
vremena postat ce vam smijesno
mala.

ldu¢a disciplina sigurno ¢e vas
namuéiti, ali s malo vide treninga
doti ¢ete u sampionsku formu. Ri-
ja¢ e o preskakivanju konja, popu-
larnoj gimnasticko] disciplini. Za
svoj skok bit éete nagradeni ocjena-
ma, a norma je relativno visoka:
7.10. Sada neéto i o tehnici skaka-
nja. .. Pritiskom na tipku za lijevo ili
desno takmigéar ¢e sam potréati.
Kad stigne do odskoéne daske, pri-
tisnite tipku za pucanje | odmah je

pustite. Gimnastiar ¢e poletjeti zra-
kom | sletjeti rukama na konja. Kad
mu noge s konjem zatvore kut od 90
“ {ili nesto ranije) munjevito pritisni-
te pucanje, pustite, a zatim stanite
mahnito udarati po tipkama lijevo-
desno, najbolje — istovremeno! Bit-
no |e da aterirate noge lli pak na
glavu, ali se nikako ne smijete valjati
po tiu.

Kad i ovu stepenicu preskotite,
udahnut ¢ete malo svjeZeq zraka —
s lukom i strijelom u ruci. Tehnici
gadanja vierojatno ne bi doskocio
ni Robin Hood, ali mi éemo to zajed-
no ipak pokusati. Dakle, pozornost
prvo usmjerite na dno ekrana | na
broja¢ iznad kojeg stoji natpis WIND
(vjetar). U jednom trenutku ga zau-
stavite (tipka za pucanje) | procitajte
broj. Uzmimo da je to broj 6. Zapam-
tite ga, a paZnju zatim usmjerite na
gornji desni kut ekrana. Uskoro ce
se tu pojaviti pokretna meta. U trenu
kad se nade u ravnini lijevo nacrta-
ne »semafor-mete« (odnosi se na
jaginu vjetra — WIND — broj &) pri-
tisnite tipku za pucanje. Strijela ¢e
se odapeti, ali vi ne pustajte tipku
dok se veli¢ina kuta izbacaja tj. AN-
GLE (brojat u gornjem dijelu ekra-
na) ne popne na oko 5° U tom &asu
pustite tipku za pucanje | ake bude

sve kako valja, uknjizit ¢ete najma-
nje 320 poena. Ukoliko je jacina vje-
tra manja (npr. 3) pustite metu da
prode nekoliko »koraka« vise i tek
onda odapnite. Dakle, 5to manja ja-
gina vjetra, meta mora vise da Seta.
Uspijete li pogoditi centar (600 po-
ena), na ekranu ce uslijediti i nagra-
da u obliku rije¢i NICE (divho), kao
8to cete, recimo, za pogodenu pat-
ku u gadanju golubova osim pljieska
publike dobiti i pohvalu PERFECT
(savr§eno). Norma za luk i strijelu je
toéno 2840 bodova — pa, sretno!

Za vas koji ste se kvalificirali, ne-
ma odmora. Selite se na veliki atlet-
ski stadion. Na pregramu je troskok,
a norma iznosi 11.80 m. Bitno je da
se dobro zatréite (tipke za lijevo-
desno), a kad stignete do odskoéne
crie pritisnite pucanje. U gornjem
kvadratiéu (ima ih tri) potet ¢e od-
brojavanje stupnjeva. Kad brojat
stigne na oko 45°, pustite tipku. Vas
takmicar ée skoéiti; opet odredite
kut od oko 45° (drugi kvadratic) i
onda to isto ponovite jo& jednom.
Skogit cete u pijesak, a coviek zadu-
#en za mjerenje izmjerit ¢e vam da-
ljinu skoka.

Poslednja disciplina nije toliko
komplicirana, koliko je naporna. A
kako i ne bi bila kad morate dizati

utegel Na pocetku odredite tezinu
utega (norma je 150 kg), a onda
udarite na sistem =»lijevo-desno —
svom-snagom«! Kad podignete ute-
ge u visinu grudi, pritisnite pucanje
a zatim opet upotrijebite =sistems«
Morate, naime, utege tri puta padici
iznad glave, a onda | — odahnuti!
Qimpijada ce tada poceti iznova, ali
s mnogo teZim kvalifikacionim nor-
mama.

HYPER SPORTS je izuzetan pro-
gram kojim je Imagine | definitivno
povratio svoju staru reputaciju. lgra
odusevaljava grafikom, a zvuéni
efekti zaista su uspieli (pliesak pu-
blike, koraci, start...). Tome valja
pridodati i razli¢ite =cake« (veseije
natjecatelja, namigivanje publi-
ci...). Svakako treba primjetiti i ne-
koliko elemenata posudenih iz
DT DECATHLONA (lik takmicara,
tehnika skoka u dalj, muzika po za-
vréetku natjecanja). Tekoder smeta
&to se — ukoliko ne postignete nor-
mu — ispise GAME OVER | time se
onemogucuje da se vide i ostale dis-
cipline, kac §to je moguce u SUM-
MER GAMESU. Takvo savrienstvo
zaista nije potrebno traiiti od igre
koja ée vam sigurno ispuniti mnoge
sate dokolice.
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Reénik: u njemu nedostaju pravci kre-
tanja i sistemske naredbe. Medu re¢ima
koje su jo$ ostale, ima mnogo sinonima
— biraj po Zelji.

agoll paper
gl drink i
kick light bzl
break extinguish  axe
canve press |amp
attack push pan
kill support ladder
wait tie hammer
say attach manual
shout mend short
make fasten long
create wave lens
read shake overalls
examine blow pliers
dig play parachute
take r‘ubi silk
untie ick
drop release gmnk
wear undo pot
ﬂ;row unfasten glue
give insert screwdriver
offer wind sp{ kas
pay start armband
fill turn shovel
ampty Invert spade
open buy book
unlock purchase waliet
shut pull bawl
close extend post
eat stretch food
: boat
samostalnikl/pridevniklizalmki canoe
copper ermine boathook
bronze nugget log
silver ivory block
gold figurine brooch
single coconut amethyst
return painting map
SEeAson platin I.II'I'I opal
matchbox pyramid ruby
box treasure sapphire
matches chest bag
grgnulgs diamond gems
carbide water sword
card beggar doubloons
reward king coronel
money nurs necklace
notes shopkeeper idol

seamstress
guard
boulder
button
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ceiling
clock
drawing
controls
graffiti
hole
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monument
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tunnel
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writing
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scarecrow
wealth
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keys
door
gate
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all
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tablicu. Na ulazu u rudnik proveri
da li lampa radi, | poéni da istrazu-
jes rov. Kad ugledas plafon, treba
ga podupreti tablicom (support ce-
iling ili support post). Uzmi uZe |
kramp. Malo na sever | zatim na
istok do kraja rova, pronalazis lopa-
tu. Bite ti veoma potrebna, jer su
mnoga biaga zatrpana. Primer: ko-
paj i pronaci ¢es platinsku pirami-
du, a s njom jos tri procenta. Tamo
gde si ranije uzeo uZe i kramp, zatr-
pan je opal. Time si posao u rudni-
ku zavrSio — pokupi tablicu i vrati
se natrag na plazu.

Ostavi blago, a zadri lampu, lo-
patu i voznu kartu. Kopaj, pronaci
¢es dereze. Obuj ih (wear spikes).
Idi u paukovu pecinu. Sada vidis
kartu, ranije je bio mrak, jer nisi
imao upaljenu lampu. Pokupi kartu,
jer i to spada u blago. Sa plaze po-
kupi lestve. Kroz pec¢inu prodi opet
do vulkana, pa na jug do reéne do-
line. Razvuci lestve (extend ladder)
i satekaj reku (throw ladder i
across). Pronalazis Skrinju s bla-
gom. Na Zalost, kao vrednost sma-
tra se samo SKrinja.

Sto se blaga tite, sada bi morao
da ima$ siedece; bundu iz dvorca,
piramidu, opal, kartu, ogrlicu. Po-
red mesta gde si pronasao skrinju,
privezi uZe za stalaktite | spusti se u
dubinu. Pokupi $to nade$, a usput
stalno kopaj — nikad se ne zna kad
¢es nesto lepo pronaéi. Kad tu oba-
vi& posao, vrati se preko reke, uzmi
lestve i idi na plazu. S lopatom, de-
rezama i voznom kartom sedi u Ca-
mac, Putuj na ostrvo gde si prona-
Sao lampu. Tamo uzmi kokos | ko-
paj ispod palme — pronaci ces
Spanske zlatnike (dubloons) i figu-
ricu. Zajedno s kokosom | vec
skupljenim blagom ima3 24 odsto.

Pomodci ¢u ti da pronades jos je-
dan takav predmet, a onda se moje
znanje zavrsava. To va#i za poveca-
nje rezultata. Naime, poznajem ne-
ke druge korisne stvari (na pr. kako
doci u grad...). Ovako uradi: pre-
vezi se na ostrvo s teleskopom {ne-
ma ga vise, jer si ga po mom savetu
razblo). PotraZi Scree Slope i tamo
kreni nagore, dok moZes. Udi u ja-
mu i po rovu nadole. Na kraju rova
kopaj, naci ¢e3 dinamil. Sada bei

natrag u ¢amac i na plazu. Pokupi.

QN N =
hot cave O s
cave cave uI'/bemh clifftop grass :sl.ng
/ \ g dune® — shack sengide signal 0 —0 —
lava foothills 80, (LEE & station I
——— | o : ﬁ
tedious shallow police O’r@
foothills stresn b
windy dull l‘!’l-l
v ol EMERALD/2
desp river soLg' moOT graval
walley walley path h-'tll\hill
w & e E Ma plaZi pusti sve, a onda uzmi bundu, kariu, ogrlicu, figuricu, zlat-
| B lampu, Sibice | karbid. Camcem se  nike (Spanske, ne gold coin), ko-
wood“s pomakni do vode, a tamo pokvasi kos, opal, piramidu, dijamanta |
“T‘ lampu u moru (till lamp) i ubaci voznu kjgu. Idi da cekas voz na
unutra karbid (insert carbide). Upali  stanici. Udi u voz | puluj do sledece
- i m m:i'::“' gibicom, lampa sija. Sada su ti stanice — nalazi se blizu dvorca.
I otvoreni novi horizonti. Idi na istok Otuda dva puta »up« i vec si u dvo-
| l | do starog rudnika, a usput pokupi TiStu dverca. Idi u riznicu (verovat-
L o rich no jod znas gde se nalazi?) | ostavi

sve 5to imas; samo voznu kartu za-
drii. Pogledaj rezultat. Tu smo sa-
da jednaki.

Obecana tajna: kako dodi u
grad? Potrebni su ti lampa, dereze,
uZe, ¢amac | vozna karta, mada i
reénik (phrase) nece biti suvi§an.
Verovatno se secas da sam pomi-
njao ostrvo koje se nalazi zapadno
od Island Waters. |di, dakle, tamo -
na White Sands. Otuda dalje na ju2-
ni kraj, tako da sada vidi5 ulaz u
jamu. Ulaz je mogu¢ samo sa dere-
zama (obuvenim!). U jami se penji
navise | zatim napolje. Lokacija se
zove Overhanging Clifftop. Dva pu-
ta na zapad, pa ¢es pronaci novea-
nik. Istraga je pokazala da je svoji-
na nekeg gradanina. Smatram da
¢e momak biti zahvalan, ake mu
novéanik vrati§ — posebno zato §to
reénik (ali ne phrase book) pominje
Reward (obestecenje). Kad dodes u
grad koji se nalazi juino, izmedu
ostalog, pronalazis lepu viSesprat-
nicu s liftom. Problem je u tome 3to
ne znas kako da se gore odvezes.
Razgleda| okolinu, pa ée3 pronaci
plotu koja najverovatnije krije isn-
trumente lifta. Pokusaj da je odvijed
{undo plate). Konstatujes da ne ide,
jer nemas odvrtaé. Na ostrvu s rad-
njama nece da ti ga prodaju. Dakle,
torsokak! Na zapadnom kraju gra-
da pronalazi§ putokaz (piSe samo
«ta | ta ulica je zatvorena, druga
vodi na aerodrome). Setaj dalje, pa
¢es doci do aerodroma. Na Zalost,
straZzar ne dozvoljava ulazak na
aerodrom.

4. Ovde se moje poznavanje igre
stvarno zavrsava. Za nastavak valja
rediti sledece probleme:

— na neki naéin kupiti odvrtaé i
cekié

— potraziti jos jedanaes! blaga

— pronaci kljugic (small key), po-
gledati 3ta se krije iza vrata — | 5ta
se dogada, kad pokrenes tasovnik.

Naravno, moze se dogoditi da u
sledec¢em »Mikru= ofrkijem | ove
preastale tajne. A &ta ée biti ako to
ne ucinim? Zato je pametnije da se
sam ozbiljno prihvatis igre, nego da
¢ekas sledeci broj revije Moj mikro.
Ako otkrijes nesto novo, obavezno
javi. Mnogo uspeha!
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MATEVZ KMET

nego to je poéeo da pravi re-

klamu za nju u engleskim no-
vinama. Zato i ne znamo koliko
staje. Zamislite sebe kao barona u
srednjevekovno] Engleskoj, ne-
gde sredinom dvanaestog stole-
¢a. Veliko imanje stekli ste na ta)
nadin §to ste izkoristili svaku prili-
ku | bili bezobrazniji od svojih su-
seda. Naravno, ovo bogastvo nije
dovoljno, tako da Zelite jos vise

Igru nam je izdavaé poslao, pre

poseda | snage. Ne smete biti po-
Stedni: treba ugusiti sve seoske
bune, drzati vojsku na dizginama |
za dodatak se istaci svake godine
na viteskim turnirima. Ako u sve-
mu tome budete dovoljno uspes-
ni, mozda cete jednog dana po-
stati ¢ak i kralj. Sadasnji kralj mrzi
skorojevice, kao 5to ste vi, tako da
vam poloZzaj nece prepustiti tek
onako. Na kraju sezone vasi kulu-
¢ari ée pozeti pSenicu i tada cete
videti kako je uspesno bilo vlada-
nje. Veéinom je hrane malo, pa i
to pojede vojska.

Evil Crown (Zla kruna) ugledao
se na prve racunarske strateske

igre (Hamburabi, Kingdom...).
Jedino 8to vam je potrebno za
igranje jeste dobra mera »surovo-
sti« | bistroce, tako da ugusite se-
oske bune, da Sirite svoj posed |
spretno upotrebljavate oruZje u
borbama. Sve ovo obavicete jed-
nim prstom, jer je igra opremljena
ikonama i strelicom {misa progra-
mu, na Zzalost, ne prilazu, pa cete
morati da se zadovoljite palicom
2a igranje). S njom se, po uUzoru
velike brace vaseg racunara, od-
lu€ujete Sta cete uciniti.

Igra je, doduse, u tako velikoj |
Sarenoj kutiji da se nje na svojoj

34 nnbinnne

knjiznoj polici ne bi postidio nije-
dan nas racunarski snob, ali je, na
Zalost, skromno opremljena uput-
stvima. Igradu ne poverava ni to
kako da se bori | kako da pokrece
strelicu, ako nema palicu za igra-
nje. Jadni su i komentari koji se za
sve vremne ponavljaju. Smisljena i
graficki bogata igrica zato ubrzo
postaje dosadna i priliéno neinte-
resantna. AKo ste odusevijeni ko-
risnik palice za igranje, onda na
svaki nacin Evil Crown pogledaj-
te: za promenu protivnike necete
gadati laserima, neutronskim
bombama i slicnom ropotarijom,
vet ih treba likvidirati kopljem.

MIODRAG BAHJ_E_?E_VI&

cenario ove dopadljive igre
svraéa vas u vreme strasnin

pirata | njihovog Zivoltnog
sna-zakopanog blaga.

Kug¢a »Computarsmith« potru-
dila se da dobrom grafikom i Zi-
vim bojama to bolje i uverljivije
doéara to uzbudijivo vreme i ovu
igru uéini dostojnom vase painje
i naklonosti, a ujedno | podigne
iznad proseka.

Nas zajednicki ljubimac Roland
|& okoreli gusar koji ima zadatak
da sa svojim velikim jedrenjakom

»Falkonom« oplovi nekoliko luka
i ostrva, doéepa se neprocenjivog
blaga i taj dragoceni teret skloni
na sigurno mesto. Njegov zada-
tak, a i ova igra, sastoji se od Cetiri
nivoa, {j. etiri avanture.

Na prvom nivou, Roland sa svo-
jim brodom i vernom posadom
treba da doplovi do skladista mu-
nicije »Powder Quay«. Na putu po
debelom moru ¢eka ga strasna
nemao kao ljuti protivnik. Neman
se pojavljuje u istim intervalima i
krecée se ustaljenim | uvek istim
putem, tako da vam nece biti te-
$ko da svog ljubimca dovedete do
prvog odredista.

Moram vas upozoriti da za celu
igru imate samo cetiri Zivota, a u
toku igre biée | daleko opasnijih
mesta od ovog, tako da je najbolje
da se pripazite | da ne Zurite vec
na pacetku.

U trenutku kada brod posle
brojnih manevra i vestog zaobila-
7enja stragnih éudovista, pod si-
gurnom Rolandovom i vasom ru-
kom pristane, pridrzavajte se mo-
jih uputstava.

Odmah cete biti prebadeni u
luku.

Roland mora hitro da iskoéi iz
broda, pokupi municiju i barut i
otplovi. Ako se budete mnogao
zadrzavali, odbrambene snage ce
poéeti da deluju. Vatra iz njihovih
topova za tren oka potopiée brod
i Rolanda sa njim. Jos jedno upo-
zorenje: kad budete isplovijavali
iz luke, vodite raéuna o éudovistu
koje ¢e Vam biti za petama.

Vas slede¢i zadatak jeste da

probijete zastitnu barikadu na
ulazu u »Golden Harbour=. Pribli-
zile se prepreci Sto vise mozete |
svojim mogénim topovima napravi-
te otvor za brod. Ako vam to ne
uspe prvim plotunom moracete
ponovo da se yratite po municiju.
Kada | tu prepreku saviadate od
dugo o¢ekivanog blaga deli vas
jos samo Zena koja vas prozora
obliznje kuce gada trulim povr-
éem do vi mirmo kradete dragoce-
nosti. lako posao nece biti tezak,
ipak se pricuvajte.

0Od vas se jos otekuje da po-
mognete Rolandu da se dogepa
egzotitnoga ostrva i gusarske pe-
éine »Tresure Cave« | da tamo
skloni svoj plen. Ali, da nevoija
bude veéa | kraj zanimljiviji, u zad-
njem nivou igre ofekuje vas i naj-
veta opasnost. Sa tavanice peci-
ne spusta se ogromni pauk i ne da
vam da prodete. Ovde vam mogu
pomoci samo dobri refleksi | bez-
broj izgubljenih zivota | ponovnih
pokusSaja. Na kraju, kada i to sa-
vladate, oéekuje vas kao nagrada
— boca ruma.

MNadam se da ¢e vas ovo objas-
njenje igre »Roland Ahoy= navesti
da priéu o smelom gusarskom po-
duhvatu iz srca Kariba prenesete i
u svoje domove i uvrstite u sada
bogadu kolekciju amstradovih
programa.
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Poslali ste nam 1441 glasaéki listi¢. Zrebom smo izvukli peto-
rcu.

Prvu nagadu, kabl za prikljuéenje commodora 64 na video ulaz,
poklanja Hardware servis, proizvodac dodataka za ra¢unare (Verje
31 a, 61215 Medvode, tel. 061 612—548). Nagradu dobija: Viadimir
Stamenkovi¢, Krusevacka 3/4 14, 18400 Prokuplje.

Drugu nagradu, kasetu Kontrabant 2 (poklon ZaloZbe kaset in
plosé RTV Ljubljana), dobija: Boris Pilipovié, Hrvatini 19 ¢, 66280
Ankaran.

lrecu nagradu, knjizice Preprosto programiranje u basicu i
Spoznajmo mikroracunalnik (poklon Drzavne zaloZbe Slovenije,
Ljubljana), dobija: Dejan Pirnat, Capajeva 48, 71000 Sarajevo.

Cetvrtu | petu nagradu, kasetu Strip-Gambling (poklon Erosofta,
Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel. 061 225-935), dobijaju: Andrej
Kirda, Bate Brkica 16, 21000 Novi Sad, | Milan Todorovi¢, Okto-
harske revolucije 42/9, 19210 Bor.

I sledeci mesec tekaju vas lepe nagrade. Na dopisnicu napisite
svoju najmiliju igru, uz to ime, prezime i adresu. Glasacki listié
posaljite do 10. novembra na adresu: Moj mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana.

Prvih deset
Mog mikra

{ 1.) 1. Match Point Psion gspec. 48 260
( 2.) 2. Jet Set Willy  Software Projects spec. 48 181
( 4.) 3. Spy versus Spy First Star spec. 48 119
( 3.) 4. Match Day Ocean spec. 48 117
{ =) 5 The Way of the 91
Exploding Fist Melbourne House spec. 48
( =) 6. Nightshade Ultimate spec. 48 64
( 6.) 7. Knight Lore Ultimate spec. 48 55
( 8.) 8. Ghostbusters Activision comm. 64 54
(10.) 9. Sabre Wulf Ultimate 1 spec. 48 52
( 7.)10. Herbert's
Dummy Run Mikro-Gen spec. 48 52

' Komandant Mark
'protiv Ridobradog

Od svojih obavestajaca kapetan Ridobradi dobio je poruku
da jedinice komandanta Marka napreduju prema Fort
KeridZritrnu. Jedini put do utvrdenja vodi preko prelaza Kep-
slok. Jedinice komandanta Marka napreduju 4 milje na sat
od izlaska sunca do podneva. Za vreme popodnevne vrucine
se odmaraju, a na put ponovo krecu u 19:30 i prelaze 3 milje
nha sal sve do suncevog Zalaska.

Jedinice Ridobradog putuju samo po nodi i prelaze 5 milja
na sat izmedu suncéevog zalaska i izlaska. Prvog dana (kada
{zutra startuju Markeri, a uvece Ridobradasi), sunce izlazi u
5:30, a zalazi u 22:30, a zatim svakog dana izlazi 4 minuta
kasnije i izlazi 4 minuta ranije.

Ko ce pre da zauzme poloZaje naprelazu Kepslok, ako su na
pocdetku obe jedinice od njega udaljene 145 milja?

Resenja posaljite do 1. 12, 1985. na adresu:

Urednistvo revije Moj mikro
CGP Delo

Titova 35.

61000 Ljubljana

Nagrade su ovog puta brojnije:

1.: interfejs za igraéu palicu (protokol
Kempston) koji poklanja Stemark Electro-
nic, Grazergasse 35, Lipnica, A 8430 Leib-
nitz.

2.—6.: Knjiga Mirko kuca na gumicu.
7.—12.: Privesci za kljuéeve Moj mikro.
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RACUNAR JE BEZ
PROGRAMA MRTVA STVAR.:

KOD »MLADINSKE KNJIGE« STOJI VAM NA RASPOLAGANJU
VEC 25 KASETA SA VISE OD 50 PROGRAMA!

naroéito vam skreéemo paznju na 4 najnovije kasete sa izvrsnim domacim programima za ZX spectrum

knjigarne in papirnice

VHUSE: s
LU VRAINJ

\

70d39

LOTO ANALIZA

L ]

- JUWO X

Pb t_.ﬂ:’l * ] Wy,
»DOBRO JUTRO,
PROGRAMIRANJE «

wWRUCE LET masto-

—~ »LOTO 7 DO 39+,
@ vita porodiéna avanturi-

=LOTO ANALIZA«, 2 pro- @ »SVEMIRSKA PRICA«, 2 pro-

®

5 programa pisanih bejsi- grama - 50 osnovnih programa — arkadna igra sticka igra s animacijama
kom — logiéne i misaone skradenih sistema sa ne- (1. nagrada konkursa — kako letovati na jugo-
igre, za sve koji Zele da koliko desetina hiljade »Moj mikro«!), nagrada za slovenski nac¢in — nagrad-
naute da sami programi- moguénosti —  sastavite postignutih 20.000 bodo- ni kupon za 3 velike i 30
raju, zabava za jednog ili svoj sistem igranja — do va; arkadna avanturisticka utesnih nagrada!

vise igraéa. 1000 kombinacijal igra — 70.000 kombinacija!

Sve nove kasete izdavacke kuce SUZY mogu se dobiti po ceni 830 din. — sa tekstom na slovenackom ili hrvatsko-srpskom jeziku,
u programu i knjizici s uputstvima.

OSTALE KASETE S PROGRAMIMA @  DINAMIC (sa knjizicom, slov.) —— 1 580 din
a Turk, Kradevec: MOJA GOSPODINJSKA POMOCNICA
ZA zx SPECTRUM 43 K' ) @ (domadci budZet, recepti, energetske vrednosti namirnica,
@ KASETA RADIJA STUDENT (»Kontrabant I« + 9 programa, sa knjizicom, slov. 2.650 din
na slov. i 5. h.) 1.300din - [ =" NOWI 'ﬂtbwﬁ&mmmm‘ﬁmgmmm =il
® o , @ »PERFECT BASE«  1.300 din|

KONTRABANT 2 (slov. ili s, h.) ) 1.300 din nima kojima kasete nisu dovoljne, preporucujema | knjige s programima
@ STO MOZE TVOJE RACUNALO (~Filmoteka= Zagreb, :

3 programa) 1.000 din @ MIRKO TIPKA NA RADIRKO (slov.) 1.100 din
MACAK MURI BROJI | RACUNA (slov. ili s. h.) 900din (7)) GLE. PERICU, KUCA NA GUMICU (s. h.) 1100 din
(® CicIBANOVA ABECEDA (siov.) 800 din @8 PROGRAMI ZA MAVRICO (slov.) 80 din
CICIBAN BROJI (siov.) 800din @ Giliford, AVANTURE ZA VAS ZX SPECTRUM (s. h) 750 din

. PROGRAMA i 520 programa za spectrum,
() ciciBAN RAGUNA (slov.) 800 din sl iiatal S s 400 din
® MOZNOST) UPORABE MIKRORACUNALNIKA _

V IZOBRAZEVANJU (10 programa sa knjizicom, slov.) 1.250 din Sve navedene kasete | knjige s programima moZete kupiti u
@ ANGLESKO-SLOVENSKI SLOVARGEK (sa knjizicom) 900 din * Ignjiiarama »Mladinske knjige«, a narudzbine pouzecem posa-

. liite na adresu: KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE, 61000
ABC — NAGRAJENI PROGRAMI (3 programa, slov.) 1.150 din LJUBLJANA, TITOVA 3 (061 221-233/449 ili 211-895).
@ DOBER, DAN, MATEMATIKA (slov.) 1.300 din
LOGIKA ZA STARSE IN OTROKE (slov.) 1.300 din e
@  zemuepis (siov) racodn - NARUDZBENICA MM 11
CW MORSE (sa knjizicom, slov.) 1.300 din Potpisani (imei prezime) ..............coo.... -
YACHTZEE MASTERMIND (slov.) 1.300 din Tatna adresa (mesto, ulica, post.br.) ....... ...
@ MAVRIGNI DIAGRAMI {sa knjizicom, slov. ) 1,300 din L
@) HIDROENERGETSKE OSNOVE JUGOSLAVIJE (slov.) 1.200 din ggzggimgv:*;;“ggl?Tag?"u“m Sledece _k_és.e_té-'.k_nugé tnééna-
@ UR! (sa knjizicom, slov.) 1.580 din

Datum: Potpis:




emona commerce Konsignacijska prodaja

@ HITACHI il

061) 324-786, 326-677

Predstavljamo vam video sistem koji je
upotrebljiv:

® za sve
® svuda

Predstavljamo vam jedini deo
video opreme koji vam je
stvarno potreban:

novi Hitachijev model
VM-200E VHS Movie.

Ubacite standardnu kasetu VHS
- najrasprostranjeniji tip na svetu
— i odmah mozete da snimate
vide od 3 sata.

Rekorder je ugraden i zato

ne treba da nosite tesku opremu
i da se ne upliéete u kablove.
Drugi savrieni elementi,

na pr. automatsko podesavanje
udaljenosti, beline i osvetljenja,
uvek obezbeduju izvanredne rezultate
—¢ak | kod slabog svetla.

Potom upotrebite elektronsko traZilo kao monitor i pogledajte
sveZe snimke. Ili kameru prikljuéite na svoj televizor
organizujte domacu filmsku predstavu. U modelu VHS |
Movie je, naime, ugradena jedinica za playback
(rekorder CAM) i zato moZete da gledate svoje video
snimke — odnosno vec ranije snimljeni softver VHS —
bez upotrebe VTR. Programe mozete da snimate éak
neposredno iz etra i da ih gledate, naravno, kad budete
imali vremena. Glavnim svojstvima modela VHS Movie
bicete odusevljeni, a ceni¢ete i svu brigu koju
posvecujemo detaljima. Hitachijev humanizovani
inZenjering odrazava se vec i na osnovu toga kako je
évrsto kamera oslonjena na vase rame — mozete da
snimate bez straha zbog tresenja. Da ne pominjemo
promisljeno koncipiranu ruéicu, takvu da su svi
prekidaci na domaku prstiju.

Zato dobro razgledajte kameru koja je upotrebljiva za sve. Svuda.

Za taéno takvog korisnika kao 5to ste vi sami.

Prodajna mesta:

ZAGREB - Emana Prlaz JNAB 18
SARAJEVO - Folo Optik. Zrinys
BEQGRAD - Centromerkur Cika L

NOVI SAD - Emona Comme
SKOPJE - Centromerkur Leni




- e e —

B Vec danas vam vas televizor pruza
vise nego sto je samo televizijsl

b program

@ — kad je pravi

monitor s evro-u1mcomn =

videorekorder (VHS) + kamera

5 |
luEWEﬂPTA = 640 Kronach, Industriestrasse 11 — Btx X

Zastupnik za Jugoslaviju: Jadran — Sezana, telefon: (067) 73-841

50705




Ronhill je vrhunska moska kozmetika,
dosledna tradiciji in kakovosti Krkinih
kozmeti¢nih izdelkov.

Ronhill Red

Skrbno izbrane najkakovostnepse francoske disave v elegant-
nem parfumskem akordu. Enaka disavna nota spremlja celotno
kolekenjo Ronhill Red.

Ronhill Black

Maurkantna in aromatiéna francoska disava z nevsiljivim vonjem
po tobaku in ambri bo najbolje pristajala odloénmm. aktivnim
moskim.

Ronhill Brown
Naymocnejsi disavni poudarck  Ronhilla Brown je naravni
mosus. Privlacen. moderen in svez.

Ronhill je vrhunska muska kozmetika, dos-
ljedna tradiciji 1 kvaliteti kozmetickih proiz-
voda Krke.
Ronhill Red

Pazljivo odabrani nagkvalitetngi francuski mirisi zdruzeni su u
cleganten parfemski akord. Ista mirisna nota proviaéi s¢ kroz
cielokupnu kolekciju Ronhill Red.

Ronhill Black

Markantan | aromatiCan francuski miris nenametljivom notom
tabaka i ambre. Najbolje ¢c pristajati odlucnim. aktivaim mus-
Kircini.

Ronhill Brown
Mirisnoj Kompoziciji linije Brown najacu osobitost daje prisut-
nost pricodnog mosusa. Priviacan. moderan i svjez.,

Y od
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Pouzdan i izdrzljiv LX-80 printer,
pogodan za svakoga. Po zelji ga
nabavljomo sa smernicom za
perforisani papir (traktor) i uredajem
za automatsko uéitavanie A-4
formata. NLQ za lepse ispisivanje
vec je ugraden.

LX-20 namenien je, pri svega,
vliasnicima kuénih racunara.
Neprijatnih problema kod izbora
odgovaraiuéeg interfejsa i
prikliuénog kabla za razlic¢ite kuéne
raunare nema vise, jer printer sve
ovo vec ima. Ako imate commodore
64, atari, spectrum, schneider, MSX,
apple, IBM itd, LX-90 je pravi printer
Za vas.

Generalini i ekskluzivni zastupnik za Jugoslaviju:

1 LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovika 175, 61000 Ljubljana
¢ telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639




ISTRAZIVANJA, RAZVO] |
I APLIKACIJE RACUNARSKE |
GRAFIKE |

U Odseku za racunarstvo i informatiku
Instituta JoZef Stefan u toku su
istrazivanja, razvoj, implementacija i
izrada prototipova aparaturne i
programske opreme za primenu
ratunarske grafike. Na sadasnjem
stepenu razvoja, kxajnjim korisnicima i
proizvodadima racunarske opreme
moZemo da ponudimo paket koji
obuhvata sledecu aparaturnu i
programsku opremu:

aparaturna oprema
— graficki procesor GRAF-100 kao

dodatak za video-terminale DEC VT 100 :
sa rezolucijom 650 puta () 240 oL (prn-od)

Teneor Foree (21 {11 )

ta¢aka, Sesnaest nijansi crno-bele B A RGNt

palete i lokalnom interpretacijom
grafi¢kih naredbi;

— grafiéki dodatak LAGRAF-120, za
crtanje na matri¢kom pisaéu DEC-LA 120;
— grafiéki interfejs za crtanje na
matri¢kom pisacu FACIT 4540;

— 1 saradnji 8 »Gorenjem« razvijamo
grafi¢ki procesor za video-terminale

koje »Gorenje« proizvodi.

programska oprema
— standardni grafiéki paket GKS (Graphical Kernel System -
medunarodni standardizovani grafiéki jezik - ISO) koji smo implantirali
za ratunare tipa DEC VAX-1] pod operacionim sistemom VMS.
Zahvaljujuéi svojoj strukturi, paket omogucava jednostavno
prilagodavanje programske opreme proizvolinoj grafickoj jedinici;

— programske biblioteke za ra¢unarsku grafiku na racunarima tipa
DEC POP-11 i LSI-11 i sli¢nim domaéim ra¢unarima sa operacionim
sistemima RSX-11iRT 11.

B & univerza e. kardelja

Fx institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavij
® O Odsek za racunalnistvo in informatiko

. 61111 Ljubljana, Jamova 3%p. p. (P. 0. B.) 53Telefon; (061) 214-399 Telegral: JOSTIN




