wMIKRO

Orion, monitori i za nasSe dZepove

Test: eling super XT

Sajmovi: Systems 85 u Minhenu

Tastatura za spektrum iz domace rac joni
- Posetili smo Psion _ AW ~

r"pﬂ V

;//{/ _/,fﬂ{ﬂ{a .I

“\\\m
//ﬂ W » --




ISTRAZIVANJA, RAZVO]
I APLIKACIJE RACUNARSKE
GRAFIKE

U Odseku za ra¢unarstvo i informatiku
Instituta JoZef Stefan u toku su
istrafivanja, razvoj, implementacija i
izrada prototipova aparaturne i
programske opreme za primenu
racunarske grafike. Na sadasnjem
stepenu razvoja, krajnjim korisnicima i
proizvodadima radunarske opreme
mozemo da ponudimo paket koji
obuhvata sledecu aparaturnu i
programsku opremu:

aparaturna oprema

- graficki procesor GRAF-100 kao
dodatak za video-terminale DEC VT 100
sa rezolucijom 650 puta (%) 240

tacaka, Sesnaest nijansi crmo-bele

palete i lokalnom interpretacijom
grafickih naredbi;

— grafiéki dodatak LAGRAF-120, za
crtanje na matrickom pisaéu DEC-LA 120;
- grafi¢ki interfejs za crtanje na
matrickom pisaéu FACIT 4540;

- u saradnji s »Gorenjem« razvijamo
grafi¢ki procesor za video-terminale
koje »Gorenje« proizvodi.

programska oprema

- standardni grafiéki paket CKS (Graphical Kernel System —
medunarodni standardizovani grafi¢ki jezik - ISO) koji smo implantirali
za racunare tipa DEC VAX-11 pod operacionim sistemom VMS.
Zahvaljujuéi svojoj strukturi, paket omoguéava jednostavno
prilagodavanje programske opreme proizvolinoj grafiékoj jedinici;

- progra.mske biblioteke za ra¢unarsku grafiku na ra¢unarima tipa
DEC POP-11 i LSI-11 i sliénim domaéim radunarima sa operacionim
sisternima RSX-11iRT 11.
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CrteZ na naslovnoj strani: Zlatko Drcar

Sirokih srazmera za ubrzano razvijanje nove tehnologije na

starom kontinentu, $to bi trebalo da bude jedan od puteva za
savladavanje sadasnjih ekonomskih teskoca (i, razume se, efikasnije
konkurisanje SAD i Japanu). Podatak da sem Jugosla vije izvan Eureke
ostaju samo jos Kipar, Malta, Vatikan, Andora i Albanija (¢lanice
Varsavskog sporazuma se iomako vec odavno ne ukljuéuju u sliéne
evropske | svelske programe) kazuje vise nego ne znam kako duga i
argumentovana Kkritika takve odluke. Na neki nacin takvo oklevanje
(jer, naime, ima jo$ vremena da uspostavimo saradnju u okviru
programa Eureka) i ne iznenaduje, jer bas zbivanja na podrucju
informatike pokazuju koliko nerazumljivo i neodgovorno Zaostajemo
za tehnoloskim preobraZajem sveta. Francuzi, koji spadaju medu
inicijatore programa Eureka, izmislili su izraz »elektropola«: misli se
na nove centre moci i napretka koji ¢e u bliskoj buducnosti zameniti
dosadasnje svetske centre koji su bili opipljiv geografski pojam, dok
ce »elektropola« biti nekakav »eksteritorijalni« évor vrhunskih
tehnologija, jevtine proizvodnje i ifikasnog poslovanja. Rad kao izvor
blagostanja do sada je bio sabijen u velegradovima, pogotovu
metropolama od kojih su mnoge vec prerasie u »megalopole«, a
sledeci stepen razvoja ce — zahvaljujuci racunarskoj tehnologiji i
informatici uopste — biti »elektropola« za koju neée biti obavezno da
ima milione stanovnika i velike komplekse industrijskih pogona,
administrativnih zgrada, trgovackih kuca, novéanih zavoda,
saobracajnica i drugih elemenata sadasnjih metropola. Novi svetski
centri nastaju, dakle, u prvom redu tamo gde ljudi umeju da rad
oplemene racunarom i telekomunikacionim mrezama poveZuses
blizom i daljom okolicom ... Svega toga kod nas — kao $to vidimo na
primeru Eureke — niko nece da bude svestan. Zato redakcija Mog
mikra s beogradskim kolegama priprema nekoliko javnih okruglih
stolova za kojima c¢e razmisljati o dilemama takve vrste i sebi i
odgovornima postavljati pitanja (i odnosno pre svega neprijatna). A
posto smo za svoju buduénost odgovorni svi pozivamo c¢itaoce da
nam pisu i predlazu svoja pitanja za diskusiju na tim okruglim
stolovima. Treba da radimo brzo i odluéno, jer — kako Jje napisao
jedan komentator u dnevnoj stampi — Eureka nece biti bez nas, nego
cemo mi ostati bez nje. A to bi znacilo jos veée zaosltajanje i jos vece
privredne teskoce.

N asa se zemlja nije, dakle, prikljucila programu Eureka, planu
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ak i ako ne spadate medu one koji su
C|akc zagrejani za igranje kompjuter-

skih igara | ne utestvujete u glasanju
za nadu skalu, verovatno ste primetili da se
Psionova verzija mikroraéunarskog tenisa
ve¢ dugo dugo bez ozbiljnije konkurencije
odrzava na prvom mestu =Prvih deset Mog
mikra~. Zato smo poselu Londonu iskoristili
za posetu firmi Psion.

Psion House zove se zgrada u kojoj su
smesteni. Zgrada se dize u jednoj od onih
tipiénih viktorijanskih ulica s obe strane na-
&itkanih jednospratnim kuéama u nizu. Lon-
donsko gradsko vece budno bde nad svakom
adaptacijom | novogradnjom na Sirem poruc-
iu Londona, pa iako sliénih ulica ima jo$ na
stotine, strogo su ogranié¢eni bilo kakvi zah-
vali u vec postojecu arhitekturu. Zabranjene

od Gladnog
do paketa Xchange

su narocito bilo kakve izmene fasade i zato je
Psionov glavni Stab ipak tesko razlikovati od
ostalih ku¢a. Medutim, unutra je druga prica.
Arhitekti su u unutrasnjosti kucée mogli da se
razmahnu u staklu | metalu. Naroéito su vodi-
li racuna o tome da svaka prostorija futuri-
stiéki koncipovanog objekta dobije Sto vise
dnevne svetlosti.

Primio nas je dr Erving D2ouf (Irwing Jof-
fe), jedan od direktora firme. Razgovor je
odmah u poéetku skrenuo na porekio naziva
firme. PSION nije neko slovo gréke azbuke
niti neka oznaka, nego skracenica za »Pot-
ters Scientific Investments«. Simboli iznad
natpisa nisu neka specijalna pismena kao §to
bi moZda neko ocekivao, nego transformaci-
je samih slova zakrenute za 90 stepeni. Ako
pogledate, npr. znak iznad slova P primetice-
te da je sastavljen od vertikale i trbuséica.
Jednostavan i efikasan logo koji odmah stav-

PSION:

lja na znanje da nije re¢ o jos jedno) sottver-
skoj kudi.

Dakle, Psion vuée svoje porekio od imena
svoga osnivaéa profesora dr Dejvida Potera
(David Potter). On je do 1980. godine bio
istrazivac¢ i profesor na Imperijel koledzu, a
zatim je osnovao firmu koja bi trebalo da se
bavi nauénim investiranjem | opremom. Vecé
od samog pocetka firma je navukia na sebe
neki naucni, skoro akademski imidz, bilo da
je re€ o igrama bilo o poslovnim programima.

Osnivanje je palo nekako u isto vreme kad
se raéunarstvo poéelo naglo razvijati u En-
gleskoj. Oni su zapravo poceli kao trgovci
ratunara ejkorn (ACORN). Na trzistu je stigao
i Sinkler, prvo s modelomn ZX 80 i kasnije sa
ZX 81. Doduse, oba odela su izgledala kao
igracke, a u sustini to su bile kapacitetne
masine, koje medutim nisu imale na raspola-
ganju nikakve programske opreme sem ne-
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Horacija

koliko amaterskih programa. Psion su u ono!
vreme saéinjavala tek dva-tri ¢oveka koji su
poceli na trzistu tragati za proizvodima i svo-
jim iskustvima pomagati im da programi do-
stignu profesionalni nivo, pa makar i na tim
jevtinim ra¢unarima. Otad je promet firme:
svake godine rastao sve vise, sem prosle go-
dine kad su se prevarili u vezi s prodajom’
programa za QL. Za ovu godinu planirali su
5.4 miliona dohotka. I

Znacajniji uspon Psiona poceo je pojavom|
sspektruma=: Hungry Horace, Demo kaseta,’
VU-File, VU-Calc, Vu-3D, Chequered Flag,}
Match Peint... Uprkos tome $to ni to nije
naro¢ito ozbiljan, nauéni softver, i ovde se
vodilo raéuna o imidZu firme. Svi programi
redom veoma su kvalitetni, | €ak kod simula-
tora aviona ili igranja tenisa raunar resava
diferencijalne jednacine koje opisuju let lop-
te ili aviona. To je omogucavala i politika
firme prema novim kadrovima. U ovom tre-
nutku Psion zaposljava 60 ljudi, od ¢ega se
njih 35 neposredno bavi razvojem program-
ske i, kao sto ¢emo videti, masinske opreme.
Samo dvojica od njih nemaju diplomu tehnié-
kih nauka jednoga od boljih britanskih uni-
verziteta (first class degree), a ¢ak petnaesto-
rica imaju stepen doktora nauka (SADA). Do
slovno svi rade u sastavu kuce, pa ¢ak | dizaji
grafi¢ki izgled proizvoda. ]

Prodaja je dokazala pravilnost orijentacije
firme. KaZu da je Flight Simulator program
koji se najbolje prodaje u Velikoj Britaniji,
bolje od svih ostalih programa. Do saa je
prodato vise od 1.3 milijona primeraka. | u
drugim programima je bilo potrebno prici
glavom. Program SCRABBLE ima ugraden
reénik koji bi zauzeo nekoliko puta vise me-
sta da nije onako komprimovan, a za to ne bi
bilo mesta u memoriji spektruma.

Za svoj program VU-3D kafu da je to bio
izlet u CAD, vise iz vica, kao za igru, ali
program je ispao dovoljno dobar | mnogi ga
upotrebljavaju potpuno ozbiljno. Steta sto
nije prenet na QL, »mek= ili ST koji imaju
vecu rezoluciju. Kazu da imaju strasno mno-
go posla, na zalost vise nego $to imaju ljudi i
da zato moraju veoma oprezno da se odlu-
cuju.




Psion je — kao i mnogi drugi — ve¢ od
samog pocetka poteo da istraiuje na po-
druéju kompjuterskog $aha. Verzija za spek-
trum dosla je na trziste znatno pre svih dru-
gih, a sa poboljSanom logikom | na vecem
racunaru (mekinto$) taj program je pobedio
na svetskom prvenstvu mikroraéunara. Za
kupce je pripremljen odlian protivnik zajed-
no s veoma lepim — trodimenzionalnim dizaj-
nom, 5to je bio novitet koji je opet postao
primer za ugled drugim proizvodaéima pro-
gramske opremae.

Vet pre dve godine oni su postall svesni
toga, kako kaZe dr Diouf, da konjunktura
mikroraéunara ne moze da traje unedogled i
da se kao preduzece koje se razvija i ima
velike razvojne potencijale moraju da preori-
jentifu na ozbiljnije trZiste. »Kad smo vedé
stekli mnogo iskustva sa softverom, uéinilo
nam se da bi ideje koje se radaju prilikom
pisanja programa mogle korisno da se upo-
trebe | pri projektovanju specijaine masinske
opreme.« Zbog ta dva momenta izasla je seri-
japoslovnih programa XCHANGE i mali uredaj
orgenajzer (organizer),

Psionovci istiCu | da je za njihov uspegan i
brz razvo] relativno veoma komplikovane
programske opreme zasluZno i orude kojim
se oni u radu sluZe. Razvoj simulatora lete-
nja, igre Scrabble ili tenisa mnogo je sloZeniji
nego 101 varijanta Jet Set Vilija. Naime, oni
nikad ne pisu programe na masini gde bi
trebalo da jure, nego se sluzbe miniraéuna-
rom VAX (na snimku), tako da njihovi progra-
meri ne moraju da strahuju od stesnjenosti i
ograni¢enja koje takav ratunar namede, Sva-
ko ko je vec probao da na spektrumu napise
program c£iji izvorni kod ne moze najednom
da stane na mikrodrajv jedinicu, zna o éemu
govarim.

Isto tako je VAX 11/750 omogudio razvoj
gomile programskih oruda koja olak3avaju
rad, a u isto vreme omogucavaju dobro koor-
diniran, simultani rad vi$e ljudi na istom pro-
jektu. Prakticno nije bilo oruda za razvoj sof-
tvera, skoro sve su morali sami da pripreme.
Vedinu programa pisu u C-u, a razvili su niz
unakrsnih interpretera | asemblera, progra-
ma za optimizaciju koda, alata za komprima-
ciju podataka. ..

Dr. Dzouf je naglasio da na njihovom po-
dru¢ju postoje jod samo dva ili tri proizvod-
ata koji rade sa tako dobrim masinama i
alatom. Programi kao Flight Simulator ili Te-
nis i napisani su na jeziku veoma blizu asem-
blerskog nivoa.

Posto Psion pise za vise ratunara istovre-
meno zanimljivo je $ta oni misle o prenosivo-
sti programa ako su napisani u C-u ili drugim
jezicima i kako kompatibilnost ra¢unara uti-
¢te na prenosivost programske opreme. Iz

razgovora s nekim programerima saznali

smo da kad u rukama imate izvorni kod u
viSem programskom jeziku nema naroéitih
teSkoca, all komplikacije mogu ipak da budu
vece nego 5to bi se ovako napamet moglo da
proceni i podesavanje u svakom sluéaju od-
nese dosta vremena. Uz to se politika kuiée
Psion ne poklapa sa jednostavnim seljenjem
programa, npr. iz spektruma na QL ili iz njega
na atari, jer preneti programi ne bi predstav-
ljali novi kvalitetni nivo na podruéju program-
ske opreme, niti bi masina bila dokraja iskori-
Stena.

Zanimljiv je | odnos softverasa prema kom-
patibilnesti ra¢unara: ako nema zaista vaznih
poboljsanja, ne bi trajalo po svaku cenu isti-
cati specificnosti koje su onda samo Sminka.
Zanimljivo je da XCHANGE radi i na 680000
na QL, i na 8088 na IBM-PC, a isto tako se seli
na concurrent CP/M na Z-80. Jo3 nije reSeno
da li ¢e se XCHANGE preneti i na atari ST.
Steta ako to ne rede pozitivno, jer mi viasnici
atariia vec | sada osecamo da nam nedostaje
mnogo od onoga $to je ugradeno XCHANGE
a ¢ega nema u postojec¢im programima za
atari.

Orgenajzer postaje sve vazniji deo finansija
koje zaraduje XION. Taj proizvod ¢emo jos
najlakSe opisati kao ukritanje izmedu kalku-
latora (oblik) i datoteke (sadrZaj). U »argani-
zator« je ugradeno jos nekoliko tehnologkih
poboljsanja. To je po srcu mikroradunar sa
procesorom 6301 i napajanjem iz baterija.
Ima 2 K RAM memaorije. U biti se ni po éemu
ne razlikuje od veéih ratunara. Ima procesor
ROM, RAM, disketne pogone (logicki posma-
trano). Diskovi su u stvari posebne memorije
pravljene slicnom tehnologijom kao i epromi.
64 K DATA PACK je pet puta jevtiniji od sli¢ne
staticke memorije koju bi odrzavala baterija.
»Nasim memorijama za spremanje informaci-
ja nije potrebna nikakva energija i one ne
zaboravljaju«, kaZe se u reklami.

Orgenajzer je koncipovan kao mali i veoma
prenosiv uredaj za unosenje, pamcenje i jed-
nostavniju obradu podataka. Nedavno je Psi-
on zaklju¢io ugovor s lancem robnih kuca
Mark end Spenser. U glavnoj kancelariji ce se
svakog jutra umnozavati moduli sa najnovi-
jim cenama, i prodavadice ¢e u svakom tre-
nutku musterijama moci da pruZe tatne in-
formacije o eventualnim pojevtinjenjima. Oni
vide ulogu organizatora u trgovini i industriji
pre svega tamo gde se predmet ne moie
uvek da dovede do vece, nepokretne masine.
Orgenajzer postoji i sa nauénim i poslovnim
programskim paketima, ali autor ovog &lanka
nije primetio njihovu bitnu prednost u pored-
enju sa kapacitetnim kalkulatorima, sem ra-
zume se, ako nekome nisu potrebne druge
funkcije »organizatora«.

Drugo veliko podruéje upotrebe je kontrola
kreditnih kartica. U kradene ili izgubljene
kartice nije lahko pronaci na spiskovima koje

Salju banke. Jednostavnije je uz pomo¢ orge-
najzera otitati kod, samo-5to banka mora
blzgovrernano da dostavi sveZe pakete poda-
taka,

Razume se da cete prigovoriti kako poslo-
vanje moZe da bude i mnogo jednostavnije
ako se uvede celokupni informacioni sistem
u celoj robnoj kuci ili skladistu. Znamo da
moze, ali takav potez je i mnogo skuplji.
Doktor DZouf je naglasio da su orgenajzeri
meduélanovi izmedu ruénog i raéunarskog
poslovanija. Isto kao i za pravi ratunar, i za
orgenajzer postoji cela gomila interfejsa, tj.
za Stampac, modem, druge ra¢unare... tako
da malisa bas i nije tako potpuno prepusten
sam sebi.

Na najvisem spratu nove Psionove zgrade,
gde ima najvide sunca i svetlosti, radaju se
novi projekti. Na svakom stolu vidite dobro
poznat Digitalov terminal prikijuen na VAX, i
bar jos jedan kuéni ili personalni ratunar, od
spektruma i C-64 do QL-a i IBM PC. Police su
pretrpane literaturom, priru€nicima i nekim
proizvodima konkurentskih kuca. Zanimljivo
je da je skoro u isto] prostoriji | éovek odgo-
voran za savete kupcima koji su naisli na
neke smetnje prilikom upotrebe njihovih pro-
grama. Na taj nacin autor programa nikad
nije suvise udaljen.

U jednom intervjuu Dejvid Porter je rekao
da svoju firmu Psion vidi u ulozi evropskog
Digitala ili Mikrosofta. A s obzirom nato dau
Americi niko ne vodi raéuna o mnogim speci-
ficnostima evropskih jezika, o specijainim se-
tovima znakova i drukgijim sekvencama sor-
tiranja, jedna takva programska kuca bila bi i
te kako dobro dosla. Prvi koraci su veé udi-
njeni. Posto imajo odliénu materijainu i ljud-
sku bazu, imaju i mnogo izgleda na uspeh.
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seriji ¢lanaka o personal-
nim raéunarima veé¢ smo
upoznali osnovna svajstva
koja objedinjuju prijatelje IBM-a.
Uprkos podatku da je IBM u &kri-
pcu upravo zbog zastoja u prodaji
ratunara PC, Sirom sveta ima sve
vie fabrika koje proizvode ili pre-
pravljaju racunare koji su kompa-
tibiini sa PC. U naSoj reviji ve¢
smo upoznali Komodorovu i Oli-
vetijevu verziju tog radunara.

Ovog puta razmotricéemo jugo-
slovensko-tajvansko prijateljstvo
koje se negde na Dalekom istoku
nadovezuje i na Japan i Ameriku,
Kakva kolobocija. Da objasnimo
lepo od sredine. Tajvanski proiz-
voda¢ prsi se s podatkom da je
raéunar projektovan u Americi |
proizveden u Japanu, a na Tajva-
nu je dobio samo konkurentnu
cenu. A Jugoslavija? Kod nas se
sve zajedno prikazuje kao eling
super XT. RaCunar se sastavlja u
Elektronici inZenjering u Zemunu,
osnovnoj konfiguraciji dodaje se
hard disk kapaciteta 10 M bajta i
odgovarajuci upravija¢ki uredaj.

Tajvanski kvalitet

Mnogi od vas su veé¢ poéeli da
odmahuju glavom €im su proéitali
odakle poti¢e ra¢unar, Sa Dale-
kog istoka! Proizvodi iz tog dela
sveta smatraju se jevtinim, nepo-
uzdanim i nekvalitetnim. Ali mi se
smatramo obaveznim da ustane-
mo u odbranu svih prduzimljivih i
¢estitih Tajvanaca i Korejaca. To
Einimo objavijivanjem iskustava
naseg saradnika koji se u ovom
trenutku nalazi u Singapuru. Oba-
vestava nas da skoro svi radunari
(kopije PC-a | epla) imaju jedno-
godisnju garantiju. Podto u tom
delu sveta nema mnogo prigovo-
ra na te radunare, i on sam ga je
kupio. Za 980 ameri¢kih dolara je
iz prodavnice doneo kopiju PC-a
s dve diskete, 640 K memorije,
plo¢u sa Easovnikom i kalenda-
rom, graficku ploéu, grafiku ta-
blu KoalaPad, Panasonikov &tam-
paé i zeleni monitor. Cenu smo,
medutim, naveli samo kao kraj-
nost, a ni u kom sluéaju radi even-
tualnog poredenja. lpak, mozda
mu ne bi trebalo poverovati da je
sve zajedno zaista i nosio.

| i1skustva koja smo mi stekli s
ratunarima eling super XT nisu
losa. Vise od mesec dana inten-
zivno smo ga maltretirali, a on jo§
i danas, dok autor ovog &lanka
pritiska njegove tastere, radi,

Prvi utisci

Kad u ruke dobijemo neku novu
igracku prvo je raspakujemo i uzi-
vamo u mirisu sveie plastike | u
oblicima koje mogu da doZive sa-
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ELING PC XT

mo kompjuterasi. Prvi utisak koji
smo takvom prilikom stekli o elin-
gu super bio je upravo zapanju-
juci. Na svakoj strani ku¢ista nala-
zi se srebrno dugme. »Cemu i
sluZi?« pita se majmun pred pro-

blemom (vidi naslovnu stranu).
Kad se majmun malo blize upoz-
na s problemom, brze-bolje usta-
novi da se pritiskom na dva dug-
meta moZe da podigne poklopac
ratunara. Taéno onako kao kada

e

K
RAM: 256 K

Mb
Tastatura: 84 tastera, stil IBM
erijskl interfejs: RS 232C

Zemun
Cena: oko 3,000.000 dinara
prodavnica

\_ 4525577

Tehnicki podaci
ﬁgmuﬂﬂt.‘.ﬁ}‘%ﬁf‘m

mlﬂ memaorija: 2 dmn;]mp:uw IBM, i hard disk 10

Paralelni interfejs: centroniks

nje: 8 konektora za ploée PC
Operativni sistem: MS-DOS 2.10
Programska oprema: svi programi za PC in XT
Prodaja: Elektronika inZenjering, Karadordev trg 11, 11080

Hlllghﬂ- programske
mbH, Leibnitz-Lipnica, Grazergasse 35, Austria, Tel. 9943-

—'\\

(640K

: Stemark Elektronik

p

otvarate pokiopac prostora za
motor automobila. Moida ce se
onima koji jos nisu imali prilike da
barataju raéunarom kompatibil-
nim sa PC-om sve to &initi stragno
smesnim. Medutim, onaj ko je ved
imao prilike da odvrée zavrinje da
bi dodao grafitku karticu i kasnije
Casovnik, a moZda jos i karticu za
Stampac ili hard disk, nece se ni u
kom slugaju smejati.

Slededi korak je obiéno pregled
priruénika. Po tom pitanju eling
super XT zasluzuje plus | minus.
Plus je dobio zato &to je u prirué-
niku objasdnjena upotreba raduna-
ra PC za novajlije | uz to je dat
tacan opis masinske opreme s
priruénikom za servisiranje. Mi-
nus smo mu dali zato 5to je prilo-
Zena disketa s operativnim siste-
mom MS-DOS 2.10 bez bilo kak-
vog priruénika ili bar spiska na-
redbl za operativni sistem.

Tastatura, kuciste
i monitor

Raéunar ima istu onakvu tasta-
turu kao njegov brat IBM PC (a
inace i po drugim pitanjima ima
mnogo identicnosti). Deset funk-
cijskih tastera, 58 tastera sred-
njeg dela i 16 tastera numeriénog
dela ugradeno je u masivno i te-
5ko kuciste koje mozZe da se sme-
sti sa tri razli¢ita nagiba. Ako kva-
litet tastera poredimo s original-
nom tastaturom IBM a, ocena nije
povoljna, ali moZe da se meri sa
Komodorovim PC-10.

Ako od tastature pratimo spiral-
ni kabl stizemo do zadnje strane
ratunara. Tu su prikljuéci za mo-
nitor, paralelni i serijski $tampag,
spoljnu disketu, tastaturu i napa-
janje monitora. Na suprotnoj stra-
ni metalnog kucista vidimo dve
disketne jedinice i hard disk. Pre-

kida¢ za ukljucivanje nalazi se na

desnoj strani radunara.

Zeleni monitor je od 12 inéa. Na
prednjoj strani pored ekrana ima
prekida¢ za ukljucivanje i za po-
desavanje intenzivnosti osvetije-
nosti. Slika na ekranu je mimna i
prili€éno ostra. O¢i se ne zamaraju
visokom perzistencijom osvetlje-
nosti ekrana. Ali ako vise redova
teksta skrolujete brzo po ekranu
navige, za sekund ili dva skoro
nije moguéno da se procita Sta
pise. Slitno je i pri simulaciji lete-
nja: u toj prilici je za podnosljivu
sliku potreban minimalni miaz
elektrona koji od pozadi nalecéu u
ekran. Monitor se napaja sa 220

A



volti. Ali mozZe da se prikljuci na
raéunar tako da vam sistem bez
Stampada zauzme samo jednu
utiénicu. Ukljucivanje i iskljuciva-
nje pokriva samo jedan prekidac.
| tu prednost znaju da cene samo
ono koji pod nogama imaju cele
sveinjeve elektriénih kablova.

Programska
kompatibilnost

Kako proizvodac tvrdi, eling su-
per XT potpuno je kompatibilan s
rac¢unarom IBM PC. Isprobali smo
malo prosireni standardni paket
programa koji nam za testiranje
daje austrijska firma Stemark iz
Lipnice. WordStar, WordStar
2000, Multiplan, Supercalc 3,
dBase 2, dBase 3, Turbo Pascal,
Lotus 1-2-3, Symphony, Microsoft
C i Prokey radili su bez ogranice-
nja. Dodajuci grafitku ploéu Her-
kules iskoristili smo | grafi¢ke mo-
gucnosti nabrojanih programa
zajedno sa Flight Simulatorom i
programom Autocad,

Sve programe testirali smo s di-
sketama, a radili su i pri uéitava-
nju sa hard diska. Ispomagali smo
se programom Nokey. Zaglavila
se samo poslednja verzija dBase
3, kojoj ni pirati u inostranstvu jod
ne mogu nista. MoZzda moZe da je
pobedi nova verzija Nortonovih
programa. Proverite u Americil

Masinska oprema

Vec smo pomenuli da je u racu-
nar — pored dve disketne jedinice
— ugraden i hard disk sa 10 Mb. U
konfiguraciji sa hard diskom
ispod poklopca ima pet ploéica

Slampanih kola. Glavna ploéa
(mother board) stoji horizontalno.
Pored nje su na desnoj strani ure-
daj za napajanje, obe diskete |
hard disk. Na glavnoj ploti ima
mesta za osam dodatnih ploéa
koje se pravougaono montiraju
na prikljuéne konektore.

Na ploéi se jo§ vide: mikropro-
cesor BOBB koji je programski
kompatibilan sa 8086 | radi sa
frekvencijom, 4,77 MHz, memorij-
skom bankom sa 128 K memorije
za i§¢itavanje i 256 K memorije za
is¢itavanje | upisivanje. Preko
prekidaca se sistemnskoj program-
skoj opremi dojavljuje koji uredaji
su prikljuéeni na plocu | koliko
memorije ima.

Rad mikroprocesora podriava-
ju i éetvorokanalni 20-bitni DMA
(Direct Memory Access) | tri 16-

bitna ¢asovnika. Tri kanala DMA
stoje na_ raspolaganju uzlazno-
izlaznim jedinicama i memoriji za
brzi prenos podataka, a da ne
ometaju mikroprocesor pretera-
no. Cetvrti kanal je programiran
za osvezavanje dinamicne sistem-
ske memorije. Tri programabilna
casovnika/broja¢a ovako podele
posao: kanal 0 sluZi kao vremen-
ska baza internog ¢asovnika i ka-
lendara, kanal 1 udovoljava zahte-
vima za osveZavanjem ciklusa za
kanal DMA, a kanal 2 podrzava
tonski generator za ugradeni
zvuénik.

U glavnu plou uvuéene su ceti-
ri ploée: video ploéa, komunikaci-
ona ploéa (serijska vrata), uprav-
ljaéki uredaj za flopi diskove i
upravljacki uredaj za hard disk.
Taéno je da s obzirom da ih je
¢tetiri vlada priliéna guZva, ali ne-
ma nikakvog razloga da se ne po-
pune i ostala ¢etiri konektora. U
svetu ima koliko hocete dodataka
za racunare PC. MozZete da naba-

vite ploée koje obavljaju funkcije
najrazlicitijin grafi¢kih interfejsa,
modema, memorijskih prosirenja,
interfejsa za mis i palicu za igru ili
¢ak pruzaju moguénost prikljuce-
nja nekoliko terminaia na vas ra-
Eunar.

Za nekoliko
dzakova para

Ostaje nam jo& samo da se tesi-
mo, jer uprkos singapurskim isku-
stvima predstavljeni ratunar nece
doéi na nase stolove za pregrst
dinara. Naime, dinar je takvo siro-
¢e da noseci ga samo pregrit ne
moZe ¢ovek ni u samouslugu da
svrati a kamoli da krene u kupovi-
nu ra¢unara. A i poloZaj mu je na
lestvici svetskih valuta takav da
jugoslovenski proizvodaéi | sa-
stavljaci kojima su za rad potreb-
ne devize ne mogu ni pola godine
unapred da mu objave cenu, jer
se toliko unapred ne moZe nista
sa stalnoscéu reci.

To pogada i eling super TX. Nje-
gova cena je izraZena u dinarima
Sto je veoma povoljno za radne
organizacije. Povoljna je | cena
jer je niza od sliénih sistema koji s
malo sre¢e mogu kod nas da se
kupe za dinare. Odredenije o ce-
ni, na zalost, ne mo2emo da pise-
mo, jer industrija kupuje dolar
sad po 60 odsto vecoj ceni, sad
po 110 odsto. Od Elektronike in-
Zenjering saznali smo samo kilasu
cene, koja za konfiguraciju sa
hard diskom stoji negde izmedu
300 i 400 starih miliona.

Za privatnike koji ovako nesto
mogu da kupe sa konsignacije ve-
rovatno Zuta kopija plavog raéu-
nara nece biti jak magnet. Ali bice
zanimljiva za radne organizacije
koje Zele da se snabdeju solidnim
orudem za veéu produktivnost i
lak$e savladavanje privrednih te-
Skoca.
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MASINSKA OPREMA

CIRIL KRASEVEC

ali vam je potreban monitor? Da i

imate raunar, a sliku koju on stvara

gledate na ekranu svog televizora?
Mnogi e naci sebe u tim pitanjima. Otkako je
racunar usao u vasu kuéu stalno se prepirete
kad naide epizoda Dinastije ili neke druge
serije. A ako spadate medu one koji se radu-
narom bave ozbiljnije, onda je izvesno da
cete uz televizor postati kandidati za drugi
par odiju, odnosno za okulistu.

Kako monitori rade i na koji nadin se kupu-
|u, pisali smo vec¢ u reviji. Naveli smo i nekoli-
ko karakteristika monitora koji mogu da se
nadu u prodavnicama &im se predu nage
granice. Mnogi bi ve¢ bili kupili monitor, ali
im se ne ide u Italiju, Austriju il &ak SR
Nemacku. Prvi uzrok tome je najverovatnije
nedostatak slobodnog vremena, zatim cena
benzina, a onda i peripetije na povratku u
zemiju.

Inaée su crno-bell oednosno zeleno-crni
monitori priliéno jevtini u inostranstvu, pa
mogu da se uvezu kad prvi put prelazite gra-
nicu. Ali ako Zelite da kupite kolor izlazni
stepen ralunara, prva prepreka ¢e vam biti
carinici koji dobro znaju da postoji bitna ra-
zlika u ceni crno-belog monitora i onoga u
boji. Inate se — kao i toliko puta do sada —
nas covek snasao i u toj situaciji. Jedni su
kupovali manje televizore s video ulazom u
konsignacijama, drugi su ostali pri crno-beloj
slici, a tre¢i su se snasli...

Kolor monitori i kod nas

Najzad se i kod nas nesto pomerilo. Ovog
puta cak tako dobro da se isplati utrogiti
nedto malo dragocene hartije za taj dogadaj.
lzvesno ste pomislili na nasega domadeg
proizvodaga koji proizvodi monitore po taj-
vanskoj ceni. Nista od toga, to se na Zalost
nije dogodilo. Opet ¢éemo morati da — uprkos
raéunarskim duSebriZnicima — hvalimo tudu
pamet.

Oni koji Eitaju | reklamne strane nase revije
svakako su upamtili da ljubljanska Emona
predstavija Hita¢i (Hitachi) | Nordmende. U
poredenju sa Zapadom, cene nisu suvide vi-
soke. Zna se da je preduzede Emona razgra-
nato sirom Jugoslavije, tako da ne treba dola-
ziti u Ljubljanu radi kupovine. Ovog puta je
grupa preduzimljivih trgovinskih delatnika
oplemenila nase trZiSte novim programom
kojemu je glavna odlika: veoma atraktivne
cene. Emona komerc (Commerce) otvorila je
predstavnidtvo za japansku firmu Orion, koja
pored videoaparatura, haj-fija i televizora
proizvodi i monitore u boji.

Za potetak, predstavnik je u svoj program
prodaje uneo tri proizvoda koji bi mogli da
budu zanimljivi i za gitaoce racunarskjih éa-
sopisa. Sva tri su ekrani u boji | odgovaraju
zahtevima najmanje do umereno probirljivog
kupca.

Orion CTV-1026

Odmah u pocetku da kazem: nista naroéi-
to. Televizor s dijagonalom 22 ¢m, mogué-
noséu pretpodesavanja 12 programa i ula-
zom za video signal. Podesan je za sve one
koji bi uprkos ljubavi prema radunarima od-
nosno gadanja agresora iz kosmosa Zeleli da
zadrze jo& nekoliko Cari sve loijeg TV pro-
grama. Drugim re¢ima, drugi televizor u boji
u kugi, kaji doprinosi i raéunarskom opisme-
njavanju ¢lanova porodice.
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ORION,

monitoriji
i Zza nas dzep

Ako se ograni¢imo samo na ratunarsku
upotrebu, treba pohvaliti konektor koji je
standardan (cinch) i prekiopnik na prednjoj
strani koji sluZi za preklapanje izmedu TV |
video ulaza, Mnogima je veinn podatak o
osetljivosti videoulaza. U propratnoj doku-
mentaciji toga nema. Do tog podatka moie
da se dode merenjima. Ipak, mislimo da je za
kupca dovoljan ovaj podatak: televizor radi
normalno sa svimi popularnim radunarima,
ukljuéujuci spektrum, ako mu se napravi vi-
deo izlaz direktno iz ulaza u RF modulator
(¢itaj majski broj Mog mikra).

Kvalitet slike veoma je dobar. MoZe da se
poredi sa svim boljim televizorima. Uprkos
relativno niskoj ceni (702 zapadnonematke
marke i oko 50.000 dinara) | kvalitetu upozo-
ravamo da je ekran suviSe mali za ozbiljniji
rad sa raéunarom (sastavljanje tekstova, nji-
hovo uredivanje, datoteke).

Orion CCM-14

Od redenja s televizorom polako se selimo
prema pravim monitorima. CCM-14 je moni-
tor niske rezolucije. Njegove osnovne karak-
teristike su RGB i kompozitni videoulaz, visa
svetlosna perzistencija ekrana i katodna cev
od 90 stepeni.

Sta nam zapravo znace ti podaci? Ako ste
pazljivo progitali élanak o monitorima u av-
gustovskom broju onda znate da se kvalitet
pogorSava sa svakimi pretvaranjem slikov-
nog signala. Po stepenima posmatrano, naj-
slabiji je ako raGunar prikljuimo na TV ulaz.
Slikovni signal se prvo u ratunaru pretvori iz

ey

RGB signal u kompozitni, pa tek onda u tele-
vizijski signal visoke frekvencije, a u televizo-
ru opet iz visokofrekventnog signala preko
kompozitnog videosignala u RGB. Ako za
polaziste uzmemo RGB | saberemo, jasno je
da smo signal pretvarali Eetiri puta. Prilikom
svakog pretvaranja lovili smo Sumove | smet-
nje i gubili kvalitet. Najbolje bi bilo preskog&iti
nepotrebno i jednostavno neposredno pove-
zati RGB izlaz raéunara za RGB ulazom mo-
nitora, Ali poSto svi radunari nemaju pristup
do RGB signala, a neki niti do videa (spek-
trum}, dobro je na monitoru imati i kompozit-
ni videoulaz.

Visa svetlosna perzistencija ekrana obez-
beduje da slika ne trepée i ne zamara oéi i
dodatno. Taj podatak je i te kako vaZan za
one koji-kupuju monitor zato $to se ozbiljnije
misle baviti ratunarima. Iz élanka o radu mo-
nitora katodna cev zbog geometrije izobliéi
sliku na ivicama, slika nije ostra, Proizvodadi
eliminidu te nedostatke raznim zahvatima.
Osnovni, koji je ujedno i najefikasniji, jeste
da se polaziste mlaza elektrona pomeri §to
dalje od ekrana. Tako se postiZe manji ugao
nagiba mlaza i na taj naéin manji nedostatak
na ivicama ekrana. Podatak koji nam govori o
tom svojstvu je ugao katodne cevi, Ugao zavi-
si i od veli¢ine ekrana, ali zbog toga ne smete
da se pustite zavesti mi§lju da mali televizor
ima manji ugao.

Orion CCM-14 na zadnjoj strani ima ulaze
za RGB (DIN) i kompozitni signal (cinch), ulaz
za zvuk (cinch), preklopnik za izbor upotreb-
lienog ulaza | potenciometra za podesavanje
horizontalne i vertikaine sinhronizacije. Na




desnoj strani, uz zvuénik, nalaze se potencio-
metri za jacinu zvuka, osvetljenje, kontrast |
intenzivnost boja.

Maonitor je iznad svega podesan za kuéne
racunare niske rezulucije (s spektrum, komo-
dor i sliéni). Isprobali smo ga sa svim popu-
larnijim ra¢unarima. Slika je bila odliéna i
kod spektruma sa vet opisanim videoizla-
zom: Cena je 608 zapadnonemadkih maraka i
oko 40.000 dinara, 510 nije mnogo u porede-
nju & drugim monitorima ove klase. Svima
onima koji ne drze do imena Orion, a znaju za
Komodor, jedno obavestenje: medu masom
proizvodaca | Komodor u svoja kuéita ugra-
duje upravo ovaj model monitora.

Orion CCM-1280

Svi oni koji u kuéi imaju vise racunara ili
oni koji Zele da kupe monitor za due vreme,
prizeljkuju univerzalni monitor. On bi im
omogucio priklju¢enje svih moguénih apara-
tura s najrazli¢itijim izlaznim signalima.

Monitor u boji orion CCM-1280 vam za
onih 770 zapadnonemackih maraka | oko
50.000 dinara koje zanj platite pruZa najvise
od svih koje moZete da pronadete u minhen-
skim prodavnicama. Na njega moZete da
prikljucite skoro vse ratunare. Pored onih
najrasprostranjenijin isprobali smo ga sa IBM

ORIOM OCH=L4

PC, QL-om | atarijem 520 ST. Sa svima njima
radio je odli¢no, Kod Sinklerovog $esnaesto-
bitnika nismo uprkos podesenosti horizon-
talne Sirine uspeli da sve izvedemo na ekran.
U monitorskom naéinu rada slika iz QL-a je i
dalje suvide Siroka za dva znaka na svakoj
strani. Jednim manjim zahvatom, gde smo
upotrebljavali samo dve odvrtke, resili smo i
taj problem.

Slika na ekranu je vanredno dobra. S ovog
monitora snimili smo i seriju fotografija ratu-

oRnIoM CCH-LIA0

narske grafike kojoj ¢ete jo§ imati prilike da
se divite. Korisniku su na raspolaganju pored
osnovnih | bas ljubazne kontrole. Da vidimo
Sta je pri ruci na prednjoj ploéi. Pored dug-
meta za ukljuéivanje tu su potenciometri za
podesavanje ja¢ine zvuka, osvetljenja, kon-
trasta, intenzivnosti boje i horizontalne pozi-
cije slike. Zadnjom kontrolom moze da se
slika pomera levo i desno na podrudju oko
dva santimetra. Ako otvorimo poklopac po-
red potenciometra moZemo da iskljuéimo
plavi i crveni signal tako da dodemo do zele-
nog monitora i svih moguénih podesavanja
sinhronizacije, pozicije i razviatenja slike.

Zadnja strana monitora je prava naslada za
oti. Sleva se nizu prikljuéci cinch za audio-
ulaz, luminantni kompozitni ulaz, kolor sig-
nal sa hromatskom komponentom, preklop-
nik za videoulaze, preklopnik za izbor rada
video ili RGB ulaza, RGB prikljuéak i preki-
da¢ za proSirenje rezulucije ekrana. Ima
mnogo kombinacija s podeSavanjem pre-
klopnika. U propratnoj dokumentaciji moZete
da pogledate kako treba povezati pojedine
ratunare | kako podesiti oba preklopnika na
zadnjoj strani monitora.

Ako niste naroéito probirljivi po pitanju ro-
busnosti, smetaée vam sams prikljuéak za
RGB signal. On je inate na spisku standard-
nih, ali i u inostranstvu se teko nalazi.

Monitor preporuéujemo svima onima koji
znaju za Sto im je potreban. Nadamo se,
medutim, da ¢e predstavnik obezbediti bar
konektore ako ne vec kablove za prikljuéenje
ratunara. | da ¢e se u brizi za one éiji dZep
nije beskrajno dubok raspitati i da li njegov
principal proizvodi i neke crno-bele ili kakve
veé bilo jednobojne monitore.

COMPUTER SHOP

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

Dolly: IBM/XT Compatibile (i u kitu) SINCLAIR SPECTRUM 48 Kb i 16 Kb — QL -
PLUS — SPECTRAVIDEQ 728 MSX — ENTERPRISE — AMSTRAD CPC 464 - COMMO-
DORE 64-16-PLUS 4

Stampaéi — Programska oprema (software) — druga razliéita pomagala koja moZete
upotrebiti kod vaseg raéunara

UlL. P. RETI 6, TRST, tel: 040/61602

BitBit Bit Gt O OO
lithtet O 000
Bit Bit Bit (it Bt Bit (it
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emona Konsignacijska prodaja

ozd globus  wiack

@ HITACHI Mol

061) 324-786, 326-677

STO DOBRE STVARI TREBA DA BUDU | SKUPE?

i‘ﬁ?ﬁ*r i PO
HI-FI komponente HITACHI i 5 L‘LL‘I“ i R
mozZemo da vam ponudimo i eyl : I

u cetiri varijante, od 912 do
1.205 DM. MozZete da ih
odaberete prema svom
ukusu, s digitalnim tunerom
ili analognim, s dvostrukim
kasetofonom ili s
jednostrukim. Jeftinije takvog
kvaliteta, verovatno, necete
dobiti.

(na slici: sistem 7 HTACHI)

tehnicki podaci:
pojacalo 2x30/50 W

analogni tuner s UKT i srednjim talasima
kasetofon s Dolby priguSivaéem Sumova, frekv.
obim do 16.000 Hz

poluautomatski gramofon, kaisni pogon,
dijamantna igla

zvuénici 40/70 W

Prodajna mesta: regal sa staklenim vratima i poklopcem

ZAGREB - Emona. Prilaz JNA 8 18l 041/419-472
| SARAJEVO - Folo Optik, Zrinjskag 6.071:26-788

BEOGRAD  Centromerkur. Cika Ljubina 6.011/626-934
NOVI SAD - Emona Commerce, Hajduk Veljka 11.021-23-741
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SAJMOVI

ZIGA TURK
ALJOSA VRECAR

anoverski sajam je s pra-
Hvom prisvojio naziv »nsajam

nad sajmovimas«, ali koga
zanima samo informatika sloZice
se da je na minhenskom sajmu
SYSTEMS bilo mnogo vise izlaga-
¢a iz tog podrudja. Od 28. oktobra
do 1. novembra su se na central-
nom sajmistu bavarskoga glav-
nog grada u 26 paviljona na
105.000 Eetvornih metara okupila
1.203 proizvodaca iz 19 zemalja.
Stice se utisak da cak i da nije bilo
posetilaca guzva ne bi bila bitno
manja. Naime, na sajmovima na
kojima se | prodaju poluproizvodi
i profesionalna elektronika ¢ove-
ku se ponekad uéini da bi indu-
strija informatike sasvim pristojno
Zivela | kad bi proizvode prodava-
la sama sebi i nikom vise,

Kroz veliku vecinu izlozbenog
prostora probijali smo se medu
mnostvom tezgi na kojima su se
veéinom nudili proizvodi i polu-
proizvodi profesionalne elektroni-
ke, sistemi za planiranje i razvoj,
telekomunikacioni sistemi, profe-
sionalna programska oprema.
Personalni kompjuteri, sistemi za
automatizaciju kancelarijskog po-
slovanja i sve 5ta spada uz to za-
uzeli su tri, cetiri hale negde u
zadnjemn delu sajmista.

Hit sezone - CAD/
CAM

Setnja kroz SYSTEMS bi i one
najupornije sumnji¢avce ubedila
da su ragunari ve¢ morali postati
korisni kad se ve¢ toliko ljudi tru-
di da se njima bavi. A paZljiv po-
gled na monitore, Stampade i pi-
sate kazuje vam da su racunari
prestali da budu sami sebi svrha i
da s velikim koracima zahvataju,
kako kaze jedna reklama za neki
deodoran, u sve pore naseg Zi-
vota.

Praktiéni Nemci nemaju mnogo
smisla za vestacku inteligenciju.
Medutim, oni mogu da pokaZu
gomile odliénoga | veoma upo-
trebljivog softvera za CAD/CAM.
Nemacka je u podruéju celika i
masinstva i dalje ono 5to je Silici-
jumova dolina u informatici. Zato
nije nimalo sluéajno ito su bas u
Nemadkoj nastali mnogobrojni
paketi koji inZenjeru-konstrukto-
ru umnogome olak$avaju rad pri
projektovanju novih proizvoda.
Uopste u industrijama koje vise
nisu u cvetu mladosti ra¢unar po-
staje onaj presudni cinilac koji
skrajéuje put od crtace daske do
fabrickog skladista. A CAD nisu
samo kugliéni leZajevi, automo-
bilski motori ili éeliéni neboderi. |
ovogodisnji modeli dasaka za je-
drenje tipa HI-FLY bili su projek-
tovani i izradeni upotrebom racéu-
nara. Masina kojom se numericki
upravlja mogla je u nekoliko éa-
sova da od projekta napravi da-
sku, 5to je bilo | narocito vazno za
vreme testiranja oblika u vodi.
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Jo5 denedavno su radne stani-
ce CAD-a bile izgradene bar oko
miniraéunara tipa VAX ili HP
8000. Danas, kada ve¢ ST 520+
pruia otprilike onoliko konijskih
snaga koliko skromniji Pakardov
mini, CAD se seli i u personaine
raéunare, pre svega one s opera-
tivnim sistemmom MS-DOS.

Dok smo Seckali medu prodav-
cima programske opreme za
CAD/CAM postalo nam je jasno
gde su svi oni PC koji se onako
c¢udesno prodaju. Po svemu sude-
¢i, bar polovina ih ne zavrava
kod krajnjih korisnika nego kod
onih kojih nude neku vrstu pro-
gramske ili masinske opreme.
IBM-u PC i sliénim malidanima
nedostaje do pristojnog sistema
CAD upravo toliko da gomila ljudi
dobro Zivi od toga. Jedini mikro-
racunar koji se prikazao pored
PC-a bio je epl mekintos: bez do-
datnih umetaka, ali sa hard di-
skom na kom su radili programi iz
arhitekture | gradevinarstva.

Racunari PC i XT sa grafickim
karticama vecih moguénosti, mi-
Sevima i dodatnim memorijama
¢esto se upotrebljavaju kao alter-
nativni ulazno-izlazni uredaj, a ra-
¢unanje bi trebalo i dalje da obav-
ljaju pomenuti miniradunari. Pro-
fesor dr. K. Vaserman (Wasser-
mann) ovako rezimira karakteri-
stike mikroradunara koji je veé
podesan za CAD;

— 16/32-bitna CPJ sa 0,5 MIPS
(1 MIPS = milion naredbi u se-
kundu)

— dostupnost provodnika za
vise programske jezike

- realna memorija bar 250 K

— hard disk 10 MB

— 8-bajtna aritmetika s pokret-
nim zarezom

— grafi¢ki ulazno-izlazni ure-
daji.

Tim zahtevima moze — za nuz-
du — da zadovolji ve¢ IBM-AT s
dodatnim aritmetiékim koproce-

sorom, a jos su mnogo bolji siste-
mi koji su predvideni posebno za
CAD/CAM. Jedan od tih je npr.
supermikro SUN-3 sa MC 68020,
matemati¢kim koprocesorom, ar-
hitekturo VME, 2 MB brze me-
morije | kolor ekranom 1024°1024
tataka. Sve zajedno trebalo bi da
bude dvostrukih moguénosti od
VAX 11/780. Nesto slicno ¢e nuditi
| Motorolina glava Deltinog »tri-
glava« kada raéunar bude zavr-
sen. A cene? CAD poéinje od
50.000 zapadnonemackih mara-
ka, a programski paketi se kreéu
od 3.000 (jednostavni programi za
PC i sliéne) i 300.000 zapadnone-
mackih maraka (specijalna rese-
nja koja se odvijaju u mikroracu-
narima).

Ali CAD nisu samo elektriéne
sheme, kugliéni lezajevi, stubovi i
ploce ili unutrasnja oprema stana.
Rezolucija grafickih terminala
davno je ve¢ dostigla televizijsku i
neki nemacki TV studiji se vet

sluze radunarima pri oblikovanju.

reklama, a programsku i masin-
sku opremu za sveinjeve bankno-
ta prodaju dalje. VAX im sliku u
koloru raduna 15 sekunda, a za
ulazno-izlazne uredaje su raéuna-
ri HP. Ekipa Mog mikra zinula je
pred trikovima koje su generisali
racunari i ko zna dokle bi tako
buljila da je sinteticka krigla piva,
zarotirana iz beskraja, nije podse-
tila na potpuno druge stavari.

Softver godine

Otprilike u vreme sajma bili su
poznati | rezultati medunarodnog
konkursa za ovogodi$nja najbolja
dostignuca na podro¢ju program-
ske opreme. Nekoliko u svetu naj-
poznatijih revija za radunarstvo
dodeljuje naziv »softver godine«
programima i u ¢etiri kategorije.
lgrom godine proglasena je Im-
possible Mission koju je izdala
kuca Epyx. Najopasniji konkuren-

ti bili su Knight Lore, Gato |
Ghostbusters.

Za najbolji komercijalni pro-
gram, za koji su konkurisali Word-
star 2000, A Symphony, R-BASE
5000, Appleworks | programi Fra-
mework, proglasen je taj posled-
nji. Od tehni¢no-nauénih progra-
ma pobedio je editor Scientex ko-
ji omoguéava udobno pisanje na-
uénih | tehniékih tekstova (koji
zbog velikog broja znakova razne
veliéine predstavijaju poseban
problem).

Od programskih sredstava po-
bedio je Turbo Pascal. U obrazio-
Zenju odluke kaze se da je u veli-
koj meri zahvaljuju¢i njemu taj
programski jezik poteo da stice
sve vecu popularnost.

Na sajmu su se predstavile sve
vece izdavacke kucée programa.
Na vecini tandova mogli su da se
u stvarnosti (opet) vide IBM PC-i,
ali i programske kuce sve Cesce
dolaze do zakljutka da nema za-
rade pisanjem 1001. programa za
obradu teksta za njih. Zato su ¢e-
sto mogli da se vide i drugi rafu-
nari, pre svega epl mekintos, koji
je u poslednjoj godini nakupio za-
vidno mnogo zaista dobrih tj. kva-
litetmih programa.

Na sajmovima uvek ima dovolj
no mesta i za aplikacije o kojim
se inaée ne ¢uje svaki dan. Predu
zeée Speech Design je npr. prec
stavilo govorne ulazno-izlazne je-
dinice koje ve¢ nekako | rade.
Pravo raspoznavanje govora jos
je tvrd oranh, ali sistem vec¢ razliku-
je medu priliéno velikim brojem
standardnih naredbi. Zanimljivo
je i povezivanje mikroratunara s
telekomunikacionim  mreZama.
Ako imate bar IBM PC i potrebne
dodatke, moZete da primate po-
datke o vremenu iz satelita ili da
prikijuéite teleks na raéunar i po-
ruke spremate na disk. »
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SAIMOVI

Mikroracunari
u pozadini

Nista Sokantno novo nismo pri-
metili na Standovima najvecih.
Epl je pokazao duge spiskove
programske opreme za svoj me-
kintos, a za IBM bi bilo potpuno
svejedno da li je dodao ili ne, jer
ga je svugde drugde bilo ve¢ do-
voljno. Kao | mnogl domaci proiz-
vodacdi | Simens zna da su skole
zahvalni kupei | nastoji da im pro-
da kolor varijantu IBM kompatibil-
ca. Enterprajz je probao da skre-
ne painju na sebe buénom rekla-
mom | Sarolikos¢u tezge, ali nje-
gov 8-bitni ratunar nije poZnjeo
bas neki aplauz. Sinkler nije bio
na sajmu, a u centru za novinare
pozivali su nas da posetimo jednu
minhensku prodavnicu u kojoj je
bila odriana demonstracija ne-
macke verzije QL-a. Spektrumu
sa 128 K nije bilo ni traga.

loyce koji nije
lames

Schneider se e predstavio
uobicajenim repertoarom. Pozna-
1a fabrika hi-ti uredaja, koja je ra-
cunarsko odeljenje otvorila tek u
julu proosle godine, sa =klasic-
nim« CPC 464 punih godinu dana
nalazi se na drugom mestu po
prodaji mikroraéunara u SR Ne-
mackoj. Novost na Standu pred-
stavljao je radunar joyce (dZojs).
Od originala, Amstradovog PCW
8256, koji smo opisali u prethod-
nom broju, razlikuje se samo po
nemackom rasporedu dirki
OWERTZ). Sa zelenim monito-
rom, 3-colskom disketnom jedini-
com | Stampadem, staje 2490 ma-
raka, zajedno sa porezom na pro-
mel. Na joyce se moZe prikljuéiti
xomunikacioni modul 8256 CPS,
u kojem se nalaze interfejsi RS
232 i centronics. Najavljena je do-
datna disketna jedinica FD-2 ka-
paciteta 1 Mg (neformatizovana),
%oja ¢e moci da se ugradi u ra-
Lcunar.

Prvog oktobra su, suprotno

ocekivanjima, snizili cenu svaojih
ranijih racunara i disketnih jedini-
ca, za 100 maraka po komadu.

Nove cene: CPC 464 sa zelenim
monitorom — 798 DM (sa monito-
rom u boji 1298), CPC 664 — 1398
(1898) DDI-1 — 798, FD-1 — 598
DM. Dve diskete sada nude za
24,50 i pet disketa za 59 maraka,
Vod za napajanje za prikljutenje
na televizor u boji MP-2 staje 128
DM, interfejs RS 232 148 DM, a
palica za igranje JY-2 39,50 DM.
Viasnicima izvikanog CPC 664
obecavaju dodatak za prosirenje
memoaorije na 128 K. U Britaniji,
DK'Tronics veé prodaje svoje pro-
Sirenje memorije za 50 funti, a
prosirenje na 256 K za 100 funti.

U Schneiderovoj dokumentaciji
za novinare najvie nas je oduge-
vio citat iz »Neue Zircher Ze-
itung= (9. januar 1980.); »Da je
automobilska industrija za po-
slednjih trideset godina prezivela
takve preokrete kao tehnika elek-
tronske obrade podataka, danas
bi auto srednje klase trebao da
kosta otprilike 10 maraka, dosti-
zao bi brzinu od 100.000 kilome-
tara na ¢as, u njemu bi bilo mesta
za 5000 ljudi, a sa pola litra benzi-
na prelazio bi 1000 kilometara.«

Nece biti naodmet da ponovimo
adresu: Schneider Computer Di-
vision, Postfach 120, 8939 Tirk-
heim/Unterallgéu, tel, 082 45/51-0,
teleks 5 39 128. Pozivni broj za-
padnonemacke telefonske mreze
je 9949,

Jesenje slavije
uznakuC

Commodore je imao poprili¢an
stand, na kojem je blistao PC 10
(4950 DM), u drustvu mladeg bra-
ta PC 20 (sa 10 Mb tvrdim diskom
i disketnom jedinicom neposred-
no uoci sajma pojevtinio je za 500
maraka i sada kosta 7450 maraka,
sa porezom na promet). Ova dva
modela, razvijena u fabrici u Bra-
unschweigu, do sada su izradena
u 40.000 primeraka. Novinu u po-
rodici predstavija PC 30 (20 Mb
tvrdi disk i 512 K RAM-a, koji se
unutra moZe proSiriti na 640 K),
po B100 maraka. Od periferije,

izloZen je modul za teletekst. Kad

iz dZepa izbacite 600 maraka, mo-
Zete da ga ukljucite u C 64 ili 128§
video ulaz obi€nog televizora u
boji. Model PC 128 mozete da ku-
pite i u D varijanti, sa ugradenom
disketnom jedinicom 1571. Vise o
commodoru 128 procitacete u
sledecem broju, kad objavimo su-
pertest.

U jednom delu sajmista, Com-
modore je postavio Sator u svojim
bojama i sa vencem iznad retko
kada otvorenog ulaza. U blizini je
stajao autobus FC Bayern, kluba
koji nemacka filijala ratunarskog
koncerna izdaséno pomaze. Fud-
balere nismo videli, ali Commo-
doru smo ipak bili zahvalni &to
nije dovukao tramvaj ili kolonu
karakteristi¢nih minhenskih taksi-
ja sa svojim oznakama,

Nagadanjima da li ée nas u 3a-
toru masirati fudbaleri ili lepotice,
dosao je kraj kad smo se pozvali
na konferenciju za nemacke novi-

nare. Nama sliénih padobranaca
bilo je toliko, da smo se uplasili za
glavni stub 3atora, ukrasen
ogromnim krasuljcima i drugim
cvecem. Sre¢om, dobra polovina
nemackih »skauta« brzo je popila
ponudeno vino i sokove i Sator se
dovoljno ispraznio da se nesto
moglo ¢uti,

Od poslovnjaka u sivim odelima
prvi je uzeo re¢ Harald Speyer,
potpredsednik Commodore Inter-
national Ltd. i predsednik zapad-
nonemacke filijale. Kao Sto smo
ve¢ objavili, Commodore je u pro-
Sloj poslovnoj godini (do juna
1985) u celom svetu imao 114 mi-
liona dolara gubitaka. Za¢udo, to
se ne pripisuje pogresnim investi-
cijama, na primer, modelu plus/4.
U Britaniji je stajao 150 funti, a
sada ga je lanac prodavnica elek-
trotehnitkih uredaja, Greens, iz-
bacio na trZiste sa kasetofonom,
deset kaseta igara | palicom za
igranje za samo 99,99 funti. | po-
red tako neprijatnih epizoda, me-
dunarodni Commodore otekuje
dobit ve€ u jJanuaru 1986. godine.

U Zapadnoj Nemacko] kompa-
nija cveta. Proslu poslovnu godi-
nu zakljuéila je sa skoro 592 mili-
ona maraka prometa (za 28 odsto
vise nego godinu dana ranije), to
je 2,49 miliona na svakog od 383
zaposlena, i sa priblizno 5 miliona
profita pre oporezovanja. U ovo-
godisnjem prvom poslovnom po-
lugodistu prodala je 146.000 mi-
kroratunara, prvenstveno C 64, a
viada sa 61 odsto trzista. Iza C 64
dolaze schneider CPC 464 sa
42.000 prodata primerka (17 od-
sto trzista), atari 800 XL (14.000
komada, 6 odsto trZista) i spec-
trum (8000 komada, 3 odsto trii-
sta). Na trZistu liénih racunara,
Commaodore je u SR Nemackoj na
drugom mestu, iza IBM, a ispred
Olivettija.

Zvezda konferencije za Stampu
bila je, naravno, amiga, koja je na
sajmu »Systems« prvi put pred-
stavlijena u SR Nemackoj. Racur
koji navodno uvodi novu »mikro
eru« prikazan nam je na trepera-
vim televizorima danasnjeg doba.
Speyer nam je uz opé&ti dobrona-
memi smeh preporu¢io da celu
stvar razgledamo u iznajmljenom
kontejneru iza Satre. Tamo je de-
Zurao i dostavni kombi neke deli-
katese, ali samo za posvecene de-
legacije koje su isle na pokionje-
nje ovoj »medugorskoj gospis« iz
kontejnera.

O amigi smo u »Mom mikrus
vec pisali koliko smo mogli. Novo
smo saznali samo toliko da moze
bez problema da radi 24 ¢asa na
dan, da je u SAD za tri nedelje
prodato 20.000 komada | da se
vet¢ poredi sa radnim stanicama
koje kostaju izmedu 75 i 150 hilja-
da maraka, a u SR Nemacku na-
vodno stize tek u martu 1986.
Commodore je o¢igledno opame-
tilo iskustvo sa PC 128: za mesec
dana poslali su u trgovine 20.000
komada ovih radunara, a dak
35.000 narucilaca zamolili. su da

se strpe jos jedan ili dva meseca!

Kako u Commodoru zamisljaju
buduénost, objasnio je $ef proda-
je | marketinga zapadnonemacke
filijale, Winfried Hoffmann. Kom-
panija koja ima fabrike u 7, a filija-
le u 20 gradova i 35 distribucionih
mesta u 60 zemalja, po Hoffman-
novim red¢ima jaka je na skoro
svim segmentima raéunarskog tr-
Zista. Zbog sve vede potraZnje za
modelima PC 10/20, PC 128 i ami-
gom, ocekuje se nova konjunktu-
ra Sirom sveta, TrZiste ni izdaleka
nije zasi¢eno: od 25,3 miliona do-
macinstva u SR Nemackoj, mikro-
racunar poseduje »samo« 1.4 mi-
liona (6 odsto). Vise od polovine
njih, preciznije, 720 hiljada, odno-
si se na C 64, koji tako savise od 5
miliona prodatih primeraka, pred-
stavija »najuspesniji raCunar na
trZistua«.

Ako vas interesuju jos neki de-
tajli, obratite se na adresu: Com-
modore Bldromaschinen GmbH,
Lyoner Str. 38, Frankturt/Main 71,
dezurni telefon (od ponedeljka do
petka, izmedu 9i 12, kao i 14 i 17
¢asova): 069 6638-211, teleks: 4
185 663 como d.

O Jacku Tramielu u Satoru ni-
smo razgovarali.

Mega atari

Atari je odr2avao Zivahnost i na
sajmu i u minhenskom hotelu Hil-
ton na prijemu za novinare. Kon-
ferenciju za Stampu obogatio je
bavarskim jodlerima koji su emu-
lirali Avsenike (slovenacka gru-
pa). To vece je zavrsilo obilatom
vecerom koja nas je navela da se
podsetimo na to da su debelju-
Skasti sreéni ljudi, 5to nam je po-
maoglo da lak$e podnesemo napo-
re sajma i svoga zvanja.

Na toj konterenciji bio je Sem
Tremiel (Sam Tramiel), Siraz Sivd-
Zi (Shiraz Shivji), Sigmund Hart-
man (Hartmann) koji je zadruzen
za softver | Alwin Stumpf (Alwin
Stumpf), sef nemacke filijale Ata-
rija. Za pocetak je predstavijeno
nekoliko =novih« modela i onda
su nam se pohvalili kako je Atariu
stanju da brzo prilagodi svoj pro-
gram proizvodnje. Posto su ozna-
ke »novih« ratunara iz serijge ST
nekako pobrkane, dobro bi bilo
paZljivo procitati sledece redove.

U ovom trenutku nacelno su na
trzidtu tri varijante atarija ST. 260
ST ima 512 K memorije i ugraden
TV modulator, samostalno se pro-
daje za ravno 1.300 zapadnone-
mackih maraka, 520 ST ima isto
tako 512 K memorije. nema TV




modulator i prodaje se samo u
kompletu s jednom od disketnih
jedinica, sa crno-belim ili kolor
monitorom | programima GEM
Write | GEM Paint, Na takav nacin
ratunar sa softverom staje 1.650
zapadnonemackih maraka, a ce-
na pojedinih komponenti iznose:
crno-beli  monitor 600 zapadno-
nemackih maraka, RGB 1.300 ma-
raka (u kompletima 1.100), 350 K
disketa 600 maraka, 700 K disketa
B00 maraka, mis 150 maraka.
TOS, basic i logo ukljuéeni su u
ceno racunara. Na kraju ne sme-
mo da zaboravimo i 520 ST+ koji
ima 1024 K RAM-a i staje 1.650
maraka, a zajedno s misem, crno-
belim monitorom | manjom di-
sketnom jedinicom 3.000 maraka,
dakle onoliko koliko je donedav-
no stajao sistem sa 512 K memori-
je. Cena je smanjena pre svega
zbog pada dolara, Sto Atari od-
mah uzme u obzir pri ceni kraj-
njeg proizvoda. S kalkulatorom u
ruci moZe da se izraéuna da naj-

Sw cene za modele amﬂ

- preuzimamo iz cenovnika ra-
- eentra Ludvig
iwnp}um {Lu Compu-
ter, Ingoistadter Strasse 62
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‘kom moZe i sve navedeno da
s Slao e
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slabija konfiguracija moZe da se
dobije vec za 2.650 maraka.

Kod 1 Mb u memoriju ST+ pita-
nje je éime ga popuniti, Sigmund
Hartman je dao na znanje da DR
grozni¢avo priprema multitasking
varijantu GEMDOS koja ¢e mogéi
posebno da se kupl za 520 ST.
Nekoliko nezavisnih firmi je na-
vodno ve¢ najavilo da ¢e u Atariju
sa hard diskom raditi i verzija Uni-
xa. Hard disk je u Minhenu opet
lepo radio, a trebalo bi daih neko-
liko bude u prodaji ved pre Nove
godine. U ovom trenutku je u gra-
du disk od 5,25 in¢a kapaciteta 20
Mb, ¢ija se cena predvida oko
2.500 maraka. Liéno bih vise vo-
leo da se Atari drzi obec¢anja o
zamenljivom i jevtinijem disku od
3.5 inca.

Rak-rana svakoga novog racu-
nara jeste softver. Prostrana me-
morija, sliénost sa CP/M 68 K, ka-

pacitetan operativni sistem | mo-
gucnost prenodenja iz dru ogih ra-
unara ve¢ daju prve plodove. |
Atari voli da se pohvali programi-
ma nezavisnih kuca u svom sluz-
benom propagandnom materija-
lu. Ko nii(a imao narocito uzane
veze sa Komodorovim raéunari-
ma pocinje kod ST da ceni | ne-
macku ponudu softvera | literatu-
re. lzdavatka kuéa Data Becker
je, npr., izdala ve¢ pet knjiga koje
objasnjavaju Atarijev 16/32-bitnik
sa svih strana, a do sada nepoz-
nate programske kuce pripremile
su nekoliko potpuno upotrebljivih
programa.

Sa Atarijevom nalepnicom na
raspolaganju je serija programa
Manager koji obuhvataju potrebe
proseénog trgovca ili zanatlije.
Programi Musterije, Racuni i
Skladiste (ukupno 600 zapadno-
nemackih maraka) integrisani su
sa kapacitetnim tekst-editorom
(240 maraka) koji je u stanju | da
koso pisana slova, masna ili kur-
zivna prikaZe i na ekranu i pored
svih standardnih zahteva odvoji
glavni tekst od napomena ispod
linije. Program, na Zalost, ne radi
sa Gemom. Isto tako moZe da se
kupi i interpreter za paskal firme
CDC, koji je pravljen po ugledu na
Digitalov paskal za CP/M 68 K.
Prototipnim verzijama novoga do-
maceg modema, koji priprema
ADS, i programa S-TERM koiji
emulira VT-100 (a ume i jo& pone-
5to) s lakoc¢om smo se preko tele-
fona »logirali= na ljubljanski uni-
verzitetski ratunar. U prodaji su i
makroasembler (sa REPEAT,
WHILE, IF .. .) i Integer C engleske
firme GST (40 odnosno 60 funti),
koje odlikuje veoma kratak put od
izvorne datoteke do gotovog pro-
grama.

Pod sistemom UCSD u ovom
trenutku su na raspolaganju pas-
cal, fortran 77 i interpreter za bej-
sik (800-900 maraka). Do kraja de-
cembra oéekuju se i programi
ISO-7185 Pascal, Assembler,
LISP, BCPL i Lattice C (Metacom-

co — 350-600 maraka), ANSI
X39 1978 FORTRAN 77
(Prospero... 900 maraka), atu je i

interpreter za Modulo-2, usavrse-
nu verziju paskala po definiciji Ni-
klausa Virta (Wirtha). Kao 5to se
vidi, programskog alata bi¢e do-
voljno i za najvece probirljivce; to
¢e verovatno obezbediti Siroku
ponudu ozbiljnoga, profesional-
nog softvera.

Ima jo§ malo aplikacionog sof-
tvera. Trebalo je da 15. novembra
izade kopija Lotusovog 1-2-3 | za
520 ST. Na konferenciji za novina-
re reéeno je da softverske kuce

pokazuju zanimanje za Atari, ali
da ¢e potrajati bar jos 3—6 meseci
pre nego $to i najéuveniji proizvo-
daéi kao &to su Lotus, Microsoft
ili Ashton Tate prilagode svoje
proizvode i za ST. Prepreka svoje
vrste je | cena, jedr je ST ipak
malo skuplji od najskupljih pro-
gramskih paketa pomenutih ku-
¢a. Pa ipak, do sajma CES u Las
Vegasu trebalo bi da bude zavrie-
no 400 programa. Optimisticki de-
luje | broj prodatih sistema razvo-
ja: 1000 u SAD, 300 u SAN | 250 u
Velikoj Britaniji.

Nekoliko pitanja nemackih ko-
lega odnosilo se na finansijsko
stanje preduzecéa, Dogovor s biv-
§im vlasnikom Vornerom (War-
ner) potpisan je i mnogo je povolj-
niji nego Sto se u pocetku ginilo
da ¢e biti. Prodaja u Evropi je
veoma unosna, pogotovu otkako
je pojevtinio model B0O XL. Jos
nema pravih podataka za 520,
sem da traZnju nije bilo mogucno
zadovoljiti. U SAD se iznenaduje
dobro prodaju video igre, koje do
dolaska 520 donose lavlji deo za-

rade.

Siraz Sivdzi otkrio je nekoliko
projekata o lokalnoj mreZi. Name-
ravaju da se drie standarda ET-
HERNET. Laserski disk mocdi ce
da radi i kao gramofon, a nesto
malo hard diskova trebalo bi da
bude na raspolaganju u decem-
bru. Uzgred je ponovio da amiga
moze da prenosi podatke sa diska
i vozi grafiku samo na prvih 512 K,
dok ST to €ini svugde. U povere-
nju je jos 8apnuo da je zavréen i
graficki procesor koji ¢ée umeti
mnogo toga, ali 5ta jo3 nije za
javnost i da grafi¢ki €ip s ugrad-
enim &éetvrtim, najvecim grafickim
nacinom jos Ceka.

Na kraju vesti jos i to da ljub-
ljanske hakere hvata miniaturna
groSTnica i da svaki dan ima sve
vise atarija. One koji su prvi poku-
povali sada hvata zavist pri pogle-
du na A+, ali ne treba se uspanici-
ti jer sa 16 cipova 256 K i posle tri
¢asa rada i va moie da ima ST
mega memoriju. Isto tako moZe
ponesto i da se kaZze o pouzdano-
sti sistema. Od sedam atarija koji
su bliski krugovima Mog mikra je-
dan ima problema sa disketnom
jedinicom (s vremena na vreme je
po savetu svoje bake ispusta sa
visine od 5 cm na sto), drugome je
proklizavao monitor, a ostali (da
kucnemo o drvo) rade.

Setnja po
trgovinama

Samo nekoliko koraka od glav-
ne minhenske Zeleznitke i auto-

buske stanice nalazi se niz trgovi-
na, gde se mogu sresti | kupci iz
Jugoslavije. MoZe se naci sliéna,
u prvom redu Schneiderova, roba
po skoro jednakim cenama. Naj-
bolje je snabdevan =Jode Disco-
unt Markt«, Schwanthalerstrasse
1, tél. B9 55 50 34, gde smo u
izlogu videli &ak oric 1. »Jode« je
jedina trgovina u Minhenu, gde
vam neée reéi: »Schneider nam
galje ratunare samo sa monito-
rom i drukéije ne moZzemo da ih
prodajemo. CPC moZete dobiti
bez monitora, samo &to upravo
otekuju modulatore (po 169 ma-
raka) za prikljuéivanje na crno-
beli ili televizor u boji. Po narudz2-
bini ¢e vam po istoj ceni nabaviti i
tastaturu, koja vas stari spectrum
pretvara u spectrum +. (U Engle-
skoj je znatno jevtinija: Silicon Ci-
ty, 1 Milton Road, Cambridge CB4
1 UY, prodaje se po 19 funti) U
trgovini »Jode« prodavci ¢e sa va-
ma porazgovarati i na srpskohr-
vatskom i slovenatkom jeziku.

Oko tri stotine metara dalje na-
lazi se »Georg Poddany Compu-
ter Center«, Schillerstrasse 17,
tel. 89 59 40 45. Prilikom nase
posete imali su nekoliko atarija
520 ST sa engleskom tastaturom,
po povoljnijim cenama. Na spratu
je posebna prostorija gde moZete
pre kupovine nesmetano da se
igrate s odabranim rafunarom.
Ako Zelite da se pohvalite nekom
Ultimatovom igrom u originalnoj
ambalaZi, ovde ¢e vas kostati 30
maraka. U trgovini se govori i srp-
skohrvatski.

| kod =Seemullera=, Schiller-
strasse 18, tel. 89 59 42 81, u pri-
zemlju postoji soba za demon-
stracije ratunara svih vrsta. Tu
smo se za Citaoce »Mog mikra=
raspitali za najjacu palicu za igra-
nje. Pokazali su nam Competition
Pro, za 59 maraka. Saznali smo da
kod njih mozete da narucite pali-
ce kakvima se puca u =najvecoj
igraénici u Evropi« — minhen-
skom Cityju of Las Vegas.

Jedan kilometar odatle, na dru-
gom kraju centra, posetili smo za-
stupnika Sinclaira, CA Computer
Studio, Kreuzstrasse 13. Tu se jo§
donedavno prodavala tastatura za
spectrum +, ali sada su htell da
nas uvere da je necemo dobiti ni-
gde u Nemackoj. Kuciste za obi-
éan spectrum ovde staje 40 mara-
ka. Ako u kuci pravite muzej racu-
nara, moZete po ceni spectruma
{240 maraka) da kupite stari ZX 81
s odvojenom mehani¢kom tasta-
turom, a za 79 maraka skoro za-
boravijeni Sinclairov ZX printer.
Naruzdbine se primaju na adresu:
Computer Accessoired INT'L
GmbH, Jagerweg 10, 8012 Otto-
brunn, tel. 889 609 36 07.

Ako vas put nanese u Minhen,
»velegrad sa srcems«, popijte u
nade zdravlje kriglu piva iz »he-
kerskih« pivara Hacker-Pschorr ili
Schneider. ..
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Kratice koje znace
efikasnost

CIRIL KRASEVEC
ve vise se govori o
sistemima koji se

s zovu CAD, CAM,

CAW, CAT i CAE. Mnogi zaprepa-
Steno gledaju u te skradenice. ge-
mu li sluZi toliko razliitih pro-
gramskih paketa koji su Sirom
sveta ve¢ toliko popularni kao
kompjuterske igre? Svi ti progra-
mi, programski paketi | radunar-
ski sistemi imaju zajednicki naziv-
”'kf. pomoc pri projektovanju,
ispitivanju i proizvodnji. Oni svi
zajedno poboljSavaju posiovanie i
proizvodnju.

Pre nego $to poénemo govoriti
o aplikacijama i upotrebi kompju-
terskih paketa treba da kaZemo
znacenje skracenica. Prvo ¢emo
objasniti zone najrasprostranjeni-
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je in najpoznatije: CAD (Compu-
ter Aided Design) znaci projekto-
vanje uz pomo¢ kompjutera, CAM
(Computer Aided Manufacturing)

znaéi proizvodnja uz pomoé
kompjutera. Priliéno su ceste i
sledece tri skracenice: CAT (Com-
puter Aided Testing) $to znadi
ispitivanje (testiranje} iz pomoc
kompjutera, CAE (Computer
Aided Engineering) sto znaéi inzi-
njering uz pomoé kompjutera |
CAW (Computer Aided Work) od-
nosno rad uz pomoé¢ kompjutera.
Mozda ce se najcudnijim udiniti
pojam inZenjeringa uz pomoc ra-
¢unara. Struénjaci ameriske firme
Hjulit-Pekard (Hewlett-Packard)
kaZu da je CAE kioSobran pod
kojim se okupljaju najrazliéitije
djelatnosti koje se obavljaju uz
pomo¢ kompjutera, od projekto-
vanja preko izgradnje do ispitiva-
nja. To bi se matematiéki izrazilo:
CAE=CAD+CAT +CAW.

CAD, moda ili,
korisnost?

Vet od nekog vremena na saj-
movima koji se odrzavaju u Evro-
pi mogu da se vide gomilice firmi
koje prave programe za CAD. Pro-
grami se koriste u velikim ra¢una-
rima kao 5to je, na primer, VAX ili
¢ak u personalnim radunarima
kapaciteta PC AT. Korisnost tih
popularnih programa najéesce je
jako ograniéena. Buduéi viasnik
pre nego sto kupi tako nesto obié-
no oéekuje bitno vise nego Sto
nade posle nego sto plati nekoli-
ko hiljada maraka ili dolara. Veci-
na tih jevtinih sistema CAD ima
veoma dobru grafiku. Ali njihovo
znanje se pri nekom programu za
crtanje na grafickoj ploéi i progra-
mu za upravljanje crtacéem ubrzo
zavrSava. Takvi sistemi obiéno za-
vedu kupca s nekoliko vanrednih
tehnicnih crieza, kakvom 3D rota-
cijom tela i obaveznim 3D natpi-
som CAD. Sta ostane kupcu koji
takvim sistemom Zeli da obradi
neki kompleksniji problem gde
mu je potrebno i mnogo numerié-
kih podataka, tabela sa standardi-
ma, a ne samo slike? MoZe pre-
stati da se bavi svojim zanima-
njem i poéne da pise programe
koji ¢e mu dopuniti skupo plaéeni
»jgvtini« CAD. A moZe i sve zajed-
no da prepusti sluZbi za marke-
ting i vrati se dobroj staroj dasci
za crtanje i alfanumerickom ter-
minalu.

Ali u razvijenom svetu se pored
gomile sumnjivih paketa koristi i
mnogo programa koji nude bitno
vise. Pored firmi koje su poznate
na tom podruéju, kao sto su Ma-
tra Datavision, Procad i Tektronix,
pojavljuje se i Hjulit-Pakard. To
preduzece, koje je vec od 1940

godine poznato kao prozvodad
profesionalnih instrumenata za
merenje, ima svoga predstavnika i
u Jugoslaviji. To je ljubljanski
Hermes koji, medutim, nema sa-
mo klasiénu konsignacionu pro-
daju. Kod njih moZete da vidite
mnogo ra¢unara HP u akeiji. Nji-
hovi struénjaci umece da vam ob-
jasne i demonstraciju i program-
ske pakete s podruc¢ja CAD/CAM i
da vam daju savete u vezi s njima.
Mi smo u ovoj reviji vec predstavi-
li raéunar HP 9000, koji s pro-
gramskom opremom spada dubo-
ko u CAD. Ovog puta razmotri¢e-
mo nekoliko programskih paketa
namenjenih inZenjerstvu koji na
ovaj ili onaj nacin koriste graficke
kapacitete rac¢unara porodice
9000.

Gde je HP u CAD-u?

Na to pitanje ¢e vam lepo odgo-
voriti takode ljudi iz HP-a. Oni se
bave malo i jevtinijim CAD-om, ali
i onim visokog dometa. Mnogo
se, medutim, bave takozvanim
»CAD-om srednje klase«. U toj
srednjoj klasi oni su se u masin-
stvu, elektronici i gradevinarstvu
izborili za sledece pozicije: u
elektronici koja je | osnovna pre-



okupacija najveceqg broja njiho-
vog inzenjera zauzimaju apsolut-
no prvo mesto; u masinstvu su
negde pri vrhu iako sa sveScu da
ima i boljih od njih; njihove ambi-
cije su znatno manje u projekto-
vanju objekata u gradevinarstvu.
Katu | da na podruénima
su najbolji nameravaju da uklone
kosu liniju u notaciji CAD/CAM.
Uklanjanje tog znaka znacilo bi
ostvarenje povezanog prelaza iz
faze projektovanja u fazu proiz-
vodnje.

Sistem je namenjen aplikacija-
ma masinskog inZenjerstva i omo-
guéava dvodimenzionalno pro-
jektovanje. Programi su pravljeni
za 32-bitni racunar HP 9000, mo-
del 520. Projektovanje masinskih
elemenata HP-designom wveoma
je zabavno. InZenjer prvo unese
oblik elemenata sa grafiCke table.
Simboll | numeriéki podaci za po-
jedine mere unose se kasnije. Pri-
likom unosenja racunar sam pro-
verava da li date dimenzije odgo-
varaju, jesu li uskladene. Program
pruza | moguénost zamene samo
numeri¢kih podataka. To kon-

%

struktora oslobada suvisnog po-
sla koji se ponavlja ako ima da
radi sa vise slicnih elemenata. Cr-
tezi mogu da se spreme | klasifi-
kuju po prethodno utvrdenom
kljutu tako da je traZzenje za kas-
niju upotrebu veoma jednostav-
no. Program je sastavijen od vise
modula. Podaci mogu da se ume-
¢u i u druge programe, npr. u HP-
FE ili HP-NC, ako se upotrebi pro-
gram HP-DESIGNLINK. To nam
vet daje integrisane moguénosti
CAD/CAM.,

Sedam modula koji éine paket
ima slede¢e funkcije: GEODEF
(definisanje geometrije), LOGDIM
(definisanje dimenzionih linija),
ACTUAL (dodeljivanje numerickih
vrednosti), SYMTEX (definisanje
mernih jedinica, merila, simbola i
teksta), HATCH (Srafiranje plohe),
PICLIB (spremanje geometrije
standardnih delova u biblioteku),
LAYOUT (iscrta na izabrani for-
mat hartije).

HP-DRAFT

Ovaj programski paket name-
njen je u prvom redu funkcional-
nom prikazivanju objekata u &iro-
kom spektiru primene, od masin-
stva do arhitekture. Radi u stan-
dardnoj radnoj stanici serije 200.

HP-EGS za razvo] elekiriénih
shema

Koristenje programa veoma je
jednostavno. Crtanje i unoSenje
programa je interaktivno. Sve
funkcije su dostupne sa graficke
table gde se senzorom u obliku
olovke bira kvadrati¢ na plodi. Po-
red biranja funkcija na grafi¢ku
tablicu mogu da se unose geome-
trijski podaci, pozicione oznake,
tacke | preseci. Sve funkcije su
dostupne u jednom nivou, &to
znaci praktiéno trenutan prilaz do
bilo ¢ega.

Format crtanja odnosno skici-
ranja programom HP-Draft moze
da bude proizvoljan medu stan-
dardnim formatima AO i AB. Jedi-
nice mogu da budu u milimetrima
i inéima ili ih definiSemo sami.
Pored grafickih mogucnosti pro-
gram ima | moguénost arhivira-
nja. U biblioteku mogu da se sme-
ste standardni simboli ili sastavni
delovi koji ¢e nam biti potrebni u
daljem radu. Kad se slika zavrsi
moZe da se pogleda od koliko i
kakvih delova je sastavljena. Pret-
postavimo da crtamo elektriéne
sheme: jednokratno odredivanje
standardnih simbola omogucava
nam ne samo crtanje projekata
nego cak i formiranje kosovnice?

HP-FE

Metod krajnjih elemenata je
idealno orude za optimizaciju me-
hani¢kog projektovanja. Vet u to-
ku projektovanja inZenjer moze
raCunarom da stvori predstavu
kako ce raditi konstrukcija proto-
tipa. MoZe na vreme nesto da po-
pravi a da ne mora da eksperi-
mentide sa veé izradenim prototi-
povima. Program HP-FE je sistem
za analizu linearnih strukturnih i
termalnih dvodimenzionalnih ak-
simetrija i trodimenzionalnih kon-
strukcija. Masinska pozadina u
kojoj program radi jeste stanica
HP 9000. Programska oprema
krajnjih elemenata pisana je i op-
timizovana posebno za ovu gra-
ficku stanicu, §to daje vanredan
graficki prikaz, efikasnost pri
upotrebi s drugim programima
HP i relativnho nisku cenu.

HP-FE povezuje se s programi-
ma HP-DRAFT i HP-DESIGNLINK.
To &ini potpuno integrisan paket
za CAD/CAM kojim inZenjeri mo-
gu uz pomo¢ racunara da predu
put od prve ideje do proizvodnje
odnosno do programiranja masi-
na koje c¢e biti numeriéki uprav-
ljane.

lzrada ploce $ta, panih kola s
upotrebom generatora za pove-
zivanje, GATHER | ROUTE

Korisnicki interfejs sastavljen je
od pretprocesora | postproceso-
ra. Pri pretprocesiranju operacije
su sledece: interaktivno generisa-
nje i ispitavanje modela, optimi-
zovanje po pojasima (automatsko
prenumerisanje tvorista), geome-
trijsko crtanje i povezivanje s dru-
gim programima (HP-DRAFT, HP-
DESIGNLINK). Postprocesiranje
obuhvata: staticki izlaz u stampac
(pomeranja i reakcije u strukturi,
unutrasnje sile u évorisnim taéka-
ma i naponi), staticki izlaz u crtaé
(geometrijsko crtanje, crtanje de-
formisane strukture, crtanje kon-
tura napona), dinamiéni izlaz u
Stampat | crtat (vlastite frekven-
cije i zbivanja zavisno od vremena
i spoljnih uticaja), analiza toplot-
nog prelaza (EvoriSne temperatu-
re, toplotne vrednosti évorista sa
specifitnom ¢&vorisnom tempera-
turom, crtanje izotermalnih kon-
tura i prikazivanje u odredenim
vremenskim intervalima).

Pomenuli smo ve¢ vise puta da
programi mogu da se integrisu,
da se podaci prenose iz jednog
programa u drugi. Prvi korak do
takvoga integrisanog paketa je
HP-DESIGNLINK. Program pove-
zuje skiciranje i analizu proizvod-
nih | inZenjerskih faza. Prilikom
prenosenja podataka iz jedne fa-
ze u drugu smanjuje se moguc-
nost za greske jer operisemo
istim vrednostima i pri skiciranju i
pri analizi i pripremi za proizvod-
nju. HP-DESIGNLINK dejstvuje
kao visekorisni¢ka lokalna veza.

Ulazni podaci za HP-DESIGN-
LINK jesu datoteke od grafickih
programa. Njegovo ograniéenje

Definitivno oblikovanje povezi-
vanje na ploc¢i sa HP-EGS

je 1.000 elemenata (slova, krugo-
vi, lukovi...), ali valja znati da je
to 1.000 bodova. Za crtanje kruga
potrebne su samo dve tatke, za
luk samo tri, itd. 1zlazni podaci su:
priprema geometrijskih podataka
za HP-NC | HP-FE i priprema po-
dataka prema raznim standar-
dima.

Pored masinski obojenih pro-
grama HP se jod uspednije bavi
programima za elektronsko inZe-

njerstvo. Sa palete programa
ukratko €u pomenuti samo
HPSPICE i HP-AUTOROUTING.

HPSPICE je namenjen simulaciji
kola. Veoma je pogodan za kon-
strukcione laboratorije u kojima
se analiziraju i proveravaju elek-
tronska kola. Osnova programa je
SPICE 2, program koji je razvijen
na Univerzitetu Berkli. HF je do-
punio program grafickim dostig-
nuc¢ima i interaktivnim korisnié-
kim interfejsom, sto olaksava rad i
daje bolje rezultate.

Program analizira kola jednim
elementom ili sa vise elemenata iz
sledec¢eq spiska: otpornici, kon-
denzatori, indukcioni kalemi,
transformatori, izvori napona
struje, provodne linije, diode, bi-
polarni spojni tranzistori (BJT),
tranzistori s poljskim efektom
(JFET) in tranzistori MOS. Analizi-
ra po sledecéim tipovima: nelinear-
na DC analiza niskih signala sa
simulacijom Suma i izobliéenja,
nelinearna analiza s elementima
Furijeone analize.

Jedan drugi put napisacemo
nesto vise o bogatoj biblioteci
programa za elektrotehnic¢ku
struku.

| computermarket

ulica Valdirivo 6, TRST,
tel.: (040) 61-946

OVLASCENA TRGOVINA
RACUNARA | OPREME

@&. AppleComputer  Macintosh
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eljno isc¢ekivani trenutak

z postao je stvarnost. Prve
primerke osnovnih komple-

ta poslali smo poruéiocima. Zna-
mo da vas ima mnogo koji biste
Zeleli da imate u zemlji sastavijen
ratunar, ali se jednostavno toga
bojite. Verovatno vas ima mnogo i
onih koji poredite cenu ratunara
MMS sa cenama ostalih radunara.
Na prvi pogled se ¢ini da cena
osnovnog kompleta ne moZe da
izdrii poredenje sa »dugom« koja
se otprilike istu koli¢inu para veé-
nudi programiranje u paskalu,
dok za MMS treba se pobrinuti i
za integrisana kola, podnoZja, ot-
pornike, konektore, kursor, testa-
tury, kucistem, disk-jedinicu i mo-
nitor. Sve to po ceni koja je pet
do sest puta vise od cene »duge«
|bez testature ines). Medutim, ne-
prihvatijivo je bilo kakvo razmi-
slianje o prividnom neskladu ce-
na ako se ne uzmu u obzir razlike
zmedu ta dva racunara. uzimaju-
S u obzir i kvalitet MMS je bez
sumnije bolji radunar, Ali tu je ata-
ri 52IST, s pravim 16-bitnim krvo-
tokom, €ija je cena smesno niska,
a kvalitet odliéan. Cini se da je
orojekt MMS veé¢ u pocetku u
opasnosti. Da li je? Veoma mirno i
s lakocom moZemo da napisemo
a3 se Atarijeve konkurencije boiji-

™o ao | on nase. Ali moramo da
-cemo svesni toga da na svetsko
'rii5te stizu sve bolji | sve jevtiniji
raCunari. Nije nam namera da
<onkuri$emo svetskim proizvod-
z2ma. Ni domacéim, Zelimo smao
=2 ubacimo novo ploéicu, za ni-
27su drukéiju, u mozaik jugoslo-
r=rskog raéunarstva, Zelimo da
~omognemo svima onima koji Ze-
= da pridu radunarstvu na drugi
“2&in. Samo to | nidta vise. Dria-
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cemo obecanje koje smo dali, da
¢emo vam pri tome pomoéi.

Po zavrSetku sajma slektronike
s racunarom smo se predstaviliiu
Beogradu na sajmu knjige i uéila.
Kao sto se moglo i oéekivati, zani-
manje je bilo veliko, jer su nas
posetili svi oni koji nisu mogli u
Ljubljianu ili su nas uzalud trazili
na sajmu Interbiro u Zagrebu. Da
se dobro predstavimo zasluga je |
Miadinske knjige koja nam je
ustupila velik deo svoga primerno
uredenog odeljenja za ratunare.

ta ima novo u vezi s projektom

Moj mikr> Slovenija? Grafi¢ka
plota (512-512, boje, look up ta-
bela i jo§ ponesto) izdrzala je va-
treno krstenje. S rezultatom smo
veoma zadovoljni. Kada budu go-
tovi prvi ozbiljni probni programi
dobicete podroban opis, a pripre-
mitemo | supertest radunara
MMS i izvrsiti poredenje sa slié-
nim sistemima. Priprema se i sve-
zanj ¢lanaka povezanih sa raéu-
narom MMS.

Pitanja
i odgovori

Mirko Stefanigin iz Kodevja
pita da li svoj COC 464 moze da
upotrebi kac terminal za MMS.
MozZe! Na MMS se moZe po serij-
skoj liniji prikljuéiti bilo koji radu-
nar koji emulira rad nekog termi-
nala. Mirko jo$ Zeli znati da li na
MMS mogu da budu prikljuéena
dva korisnika istovremeno. Sa
stanovista materijalne opreme

mogu se na MMS prikljuéiti tri
korisnika. CPM 2.2 i 3 podrzavaju
samo jedno radno mesto, a za vi-
$e korisniCki sistem potrebno je
impelementirati operativni sistem
MP/M.

Sledec¢i odgovori odnose se na
Janija Koroseca iz Ljubljane, U
ovom trenutku jod ne razmisljamo
o prodaji kompleta bez EPROM
kola. Sistem koji ne radi moZe
onome ko sam radi nametnuti su-

Narudzbenica broj 1

taciju mi posaljite na adresu:

Ime i prezime

Potpisani necpozivo poruéujem dokumentaciju za raéunar
Moj mikro Slovenija. Cenu 2.500 din za jedan primerak
platicu pouzecem, odnosno prilikom preuzimanja u redak-
ciji re.ije Moj mikro (Titova 35, Ljubljana, 14. sprat).

Porutujem... primeraka dokumentacije na slovenaékom —
srpskohrvatskom jeziku (nepotrebno precrtajte). Dokumen-

vise mnogo pitanja oblika: a &ta
ako...? Kola koja saljemo testira-
na su 10%.

- U ovom trenutku ne mozemao
da kaZzemo nista odredeno o ceni
RAM diska, a okvirno navodimo
da ce biti mnogo niza nego sto I
cena flopi diska istog kapaciteta,

— Z B0 A moZe da radi najvise
za 4Mhz, a Z 80 B sa 6 Mhz.

— Za ozivljavanje racdunara to-
plo preporuéujemo brzinu 2.5
Mhz kristal 20 Mhz/.

— Duga moZe da se upotrebi
kao grafiéki terminal za MMS na

Ulica i kuéni broj

Mesto i broj poste

Datum:

Potpis:

—--—_——————————-.———-————--—-——1




dva natina: serijska ili paralerna
veza, Celishodno je upotrebiti i
spoljasnju ROM memaoriju u koju
se upisuje grafitko jezgro (inter-
pretacija naredbi).

Antona Dimitroviéa zanima im-
plementacija CDOS operativnog
sistema na raéunar MMS. Sa sta-
novista matrijalne opreme vero-
vatno nema nikakvih prepreka. Ali
pitanje je da li je dokumentacija
za CDOS dovoljno podrobna da
korisnik moZe u nj da ugradi svoj
BIOS (basic input output system).
Kad se ve¢ govori o0 CDOS-u treba
da kaZzemo da smo dobili mogué-
nost nabavke operativnog siste-
ma koji ¢e moci da prikazuje pro-
grame koji su u skladu sa CPM i

Narudzbenica broj 2

Ime i prezime

Potpisani neopozivo porucujem osnovni komplet za raéu-
nar Moj mikro Slovenija (dokumentacija, plo¢ica $tampa-
nog kola, 2 programirana eproma). Cenu 48.000 din plati¢u

» operativnim sistemom. Po-
drobnije ¢emo jednom drugom
prilikom (Nap. CDOS je operativni
sistem firme Cromemko za proce-
sor Z 80.)

Za Mati¢ Jovana iz Ade | za sve
ostale koje zanima upotreba pro-
fesionalnih programa za CAD
(Computer added design) javija-
mo da ¢emo pregledati moguc-
nost instalacije | dati podrobnija
objasnjenja po zavréenju projekta
graficki modul. Svima koji nas pi-
laju da li se na MMS moie da
priklju&i ovaj ili onaj periferni ure-
taj: posaljite nam podrobniji opis
uredaja i spisak konektorskih
spona. Odgovoriéemo vam.

Aljaza Tura iz Ljubljane zanima
da li na MMS moZe da instalira
operativni sistem koji radi na dija-
logu i kompatibilan je sa CPM 2.2.
Moie!

. ——— i — —— — —— — — e ——]

Ulica i kuéni broj

Mesto sa brojem poste

[

Potpis:
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Za kraj jos | odgovor Robertu
Zadniku iz Kotevja | jos nekima
koji nam prigovaraju da je MMS
kopija ameri¢kog sistema Big Bo-
ard. Rascisticemo to jednom za-
uvek | to viseslojno. MoZzemo s
ponosom da izjavimo da je pro-
lekt MMS proizisao iz radunara
BB koji je ve¢ nekoliko godina pri
samom vrhu osmobitnih racunara
koji se najbolje prodaju od onih
za »uradi sam«. Do danas je pro-
dato vec¢ vise hiljada originalnih
primeraka, pre svega zbog njego-
ve univerzalnosti, jednostavnosti,
visoke pouzdanosti | jevtinoce.
Upotreblien je kao kucni/perso-
nalni raéunar, razvaojni alat, stani-
ca za zahvatanje | prenos podata-
ka, procesni racunar u industri-
ji... Na njemu je stasala velika
masa raéunarskih entuzijasta ko-
jima je -~ kako kaiu — sasvim
svejedno da li ¢e im tata na sto
postaviti neki debeli »mek«, kopi-
ju ili original IBM PC ili nesto jos
konkretnije. Upravo zahvaljujuéi
projektu BB i njemu sliénima u
SAD se formirao Siroki sloj zane-
senjaka koji Zele da sami naprave
svo| racunar. Prvo da ga samo
sastave, a onda kad se otarase

poéetnog straha i steknu samo-
pouzdanje i poverenje okoline,
grade dalje. To je sloj onih koji su
alergicni na svakoga novog proiz-
vodata koji objavijuje kako je
kompatibilan sa IBM PC. Jasno im
je da u ameri¢ko] sredini takva
kompatibilnost ne donosi nove
kvalitete nego samo nezajazlji-
vost, zelju za brzom zaradom. Jos
jgknesto karakteristicno za Ame-
riku.

Razvoj amaterskih gradnji (jas-
no da je prilaz profesionalan, po-
kazuje da sistemi sa procesorom
Z B0 jo§ dugo nece iS¢eznuti. Na-
protiv, svedoici smo novih poslov-
nih poteza koji idu za tim da masi
sistema s procesorom Z 80 udah-

nu novu procesnu snagu. Stvara-
ju se nove procesorske plate s
pravim 16 i 32-bitnim procesori-
ma koje se na jednostavan nacin
»podmetnu« procesoru Z 80 bez
primetnog gubljenja brzine rada. |
za MMS smo pokrenuli akciju
izrade univerzalnog interfejsa.

Sve zavisi od toga kako ¢e re-
agovali trZiste. Svaki uloZen dinar
i utrofen cas na projektu MMS
isplatice vam se | kad se na naSem
trzistu budu pojavile memorije ka-
paciteta 1 Mb i 32-bitni procesori.
Takav nacin razvoja i usavriava-
nja sistema mogucan je samo u
sredini gde je svako sebi serviser |
odrzavalac programske opreme.
A kakva je sli¢nost izmedu MMS-a
i ranije pomenutih ra¢unara. Na
prvi pogled znatna, jer bi bila pra-
va glupost menjati optimalni po-
loZaj integrisanih kola samo zato
da radunar izgleda bitno drukeéiji.

Zbog domaceg ftrZista zadrzali
smo memaorijsko polje elemenata
16 K X 1. Ko hoce, moze da upe-
trebi kola 64 K X 1, jer smo na
kolima predvideli sva bitna pove-
zivanja (Citaj naredni broj MM).
Posle trezvenog razmisljanja resi-
li smo da u osnovnoj varijanti za-
driimo pogonski uredaj za flopi
diskove 1771, Jer omogucava
prikljucéenje diskova od 851 3 in-
¢a jednostruke gustoce. Ko Zeli
da upotrebi pogonski uredaj za
dvostruku gustocu moze da upo-
trebi neko kolo porodice 279 X, za
koja smo predvideli sve signale
potrebne za pogon (Gitaj slededi
broj rvije MM). Slikovni pogon pri-
lagodili smo nasim prilikama, ali
svesno nismo hteli da upotrebimo
neko visokointegrisano kolo, iako
njegova upotreba iziskuje manje
napora pri razvoju. Hieli smo da
pokazemo kako se serijom 74
XXX moze da izgradi kolo koje ¢e
funkcijski biti malo sloZenije. Ali
nije re¢ samo o samoobrazova-
nju. Razvoj savremenih radunar-
skih struktura iziskuje veoma do-
bro poznavanje rada elemenata
serije 74 XXX. Na razvijenom Za-
padu sve vise prodiru kola po po-
rudzbini. Najpouzdaniji i brzi put
do krajnjeg proizvoda (na primer
integrisano kolo sa 80 izlaza) je-
ste izrada kola s elementima seri-
je 74 XXX u podeljenom obliku.
Kad se kolo isproba, firme u SAD
(Teksas, Motorola, itd.) izrade ko-
lo koje sadrii jednake elemente
serije 74 XXX, ali u apsolutno
kompaktnom obliku. Kad se poru-
tuje nekoliko deselaka hiljada ko-
la, cena za jedan komad je smes-
no niska. (I to je grm u kom &uéi
Atarijev zec.)

STUDIO 1632: programi za Sinclair QL
{Psion Chess, Match Point, Caverns. ..
BCPL, Pascal, Graphigl, Cartrige Doc-
tor. finance...), Atari ST (GEMdraw,
GEMwrita, VT100, Pascal Compiler,
Assembler, Reversi, Screen Editor, SM
Texl, razna literatura), IBM-PC & kom-
patibilci. Trazite katalog (100 din, vra-
éamo kod prve narudibe) STUDIO
1632, pp. 61110 Ljubljana.

Moj mikro 17



RACUNAR 1 DRUSTVO

MOJCA VIZJAK-PAVSIC

ord Akton je svojevremeno
Lrekao'. »Svaka vlast korum-

pira; apsolutna vlast korum-
pira apsolutno.« To je postalo op-
Stepoznato. Medutim, u svetu u
kom Zivimo, svaka vlast, svaka
moé postaje ograniéena. Ograni-
cenja namecu razni ¢&iniocl. To
moze da bude naéin ponasanja
ljudi (fizioloSki zakoni), postupak
pojedinaca (psiholoski zakoni) ili
drustveni obicaji (socijalni zako-
ni). MoZete |i da zamislite uslove u
kojima ti zakoni ne postoje, u koji-
ma sposobnost pojedinca da via-
da situacijom ne nailazi ni na kak-
ve prepreke? Da li takva situacija
uopste moZe da nastane? Da li
postoji svet u kom se covekovoj
sposobnosti ovladavanja tokom
zbivania ne suprotstavijaju ogra-
nicenja, prepreke? O tome je, iz-
medu ostalog, bilo govora medu
struénjacima okupljenim na me-
dunarodnom simpozijumu u Inte-
runiverzitetskom centru za posle-
diplomske studije u Dubrovniku,

Simpozijum koji je trajac dve
nedelje | bavic se temom o
uticaju tehnologije koja se svakim
danom sve vise menja na ljudske
vrednosti, pripremili su Met F.
Motedi (Mat F. Mothadi), Marsa
Hanen (Marsha Hanen) i Robert
Vejent (Robert Weyant) sa univer-
ziteta u Kalgariju (Kanada), Ivan
Supek sa Zagrebackog univerzi-
teta, Ted Edverds (Ted Edwards)
sa univerziteta u Bredfordu (Veli-
ka Britanija) i Verner Rud (Werner
Ruff) sa Univerziteta u Kaselu
(Kassel — Savezna Republika Ne-
macka). Sastali su se struénjaci
raznih profila: tehnolozi, sociolo-
zi psiholozi i filozofi da bi analizi-
rali neke vidove sve vede sloZe-
nosti sadasnjega, takozvanog
tehnoloskog sveta koji vodi ljud-
ski rod u buduénost u kojoj bi
lako moglo da se dogodi da se
tehnologija izmigolji iz kontrole
toveka.

Trka u naoruZavanju koja prodi-
re i u vasionu, sve veca nuklearna
snaga i razvoj vestacke inteligen-
cije ozbiljni su izazovi ljudskim
moguénostima kontrole nad zbi-
vanjima u buduénosti i njihovog
usmeravanja, pogotovu u uslovi-
ma neizmenjenih sadasnjih soci-
jalnih struktura.

Ma kako se nekome uéinilo ap-
surdnim pitanje postavijeno u
uvodu, u vezi s njim je psiholog
Robert Vejent, dekan Fakulteta za
opste nauke u Kalgariju, u svom
predavanju — koje je imalo veliki
odjek — citirao poznatog amerié-
kog struénjaka sa éuvenog MIT-a
(Mesecusets Institjut of Tehno-
lodzi) DZozefa Vajcenbauma, jed-
nog od pionira informatike, auto-
ra ELIZE — jednog od prvih raéu-
narskih programa za sporazume-
vanje na prirodnom jeziku — a i
vanredno ostrog kritiCara sadas-
njega raéunarskog pomodarstva i
mitova koje ono rada. »Kako god
uzmete. programer na raéunaru
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Cime covek

placa napredak

je stvaralac svetova Cije zakone
utvrduje on sam. On moZe da za-
misli i ostvari bilo kakvu igru. Pro-
gramima za raéunare mogu zaista
da se stvore svetovi neograniéene
sloZenosti«, kaze Vajncenbaum.
»Stavide, a to je ono bitno, tako
formulisani i sloZeni sistemi izvr-
je svoje programisane zadatke
veoma prirodno, kao nesto uro-
deno. Pridravaju se svojih zako-
na i ispoljavaju svoju pokornost.
Nema toga dramaturga, nema to-
ga rekisera, nema toga cara, ma
kako mocan bio, koji je ikada ose-
tio tako potpunu viast pri urediva-
nju pozornice ili bojnog polja od-
nosno pri komandovanju glumci-
ma ili vojnicima naisao na takvu
poslusnost | podatnost.«

obert Vejent je, dalje, go-
vorio kako bi bilo éudno
a primedbu engleskog
istori¢ara lorda Aktona ne bismo
mogli da primenimo u uslovima
gde je svemoguénost (apsolutnu’
moc) tako lako postici. Ta primed-
ba se moZe primeniti, ali pri tome
je vaZno 5to se korupcija (od lat.
corrumpere = pokvariti) koju ra-
da apsolutna mo¢ programera na
raéunaru manifestuje u obliku ko-
ji je pouéan za mnogo Sire pod-
ruéje nego Sto je trenutno sredi-
na dejstva ra¢unara. Da bi to po-
stalo jasnije, prvo ¢emo ukratko
razmotriti psihi¢ko stanje koje je,
doduge, veé veoma stara pojava
raéunarom pretvorena u novi
oblik: programersku kompulziju.

lu pojavu opisao je duhovito
Vajcenbaum, a proucavali su je |
mnogobrojni drugi istraZivaéi. Svi
su dosli do sliénih zakljuéaka:
»Gde god se nalaze raunarski
centri, 5to zna¢l u mnogim mesti-
ma SAD i u drugim predelima sve-
ta razvijene industrije, mogu da
se vide uZzagreni mladi ljudi éupa-
ve spoljasnosti, koji sa zategnu-
tim rukama sede uz racunare, Nji-
hova painja je prikovana na tasta-
turu kao kockarova na kuglicu ko-
ja se obrée. A kad nisu tako odr-
venell, obiéno sede uz stolove po-
krivene racunarskim zapisima i
pregledavaju ih tako podrobno
kao sto opsednuti naucnici pre-
gledavaju kabalistitke tekstove.
Rade dok ne klonu, dvadeset, tri-
deset ¢asova neprekidno. Obi¢no
se dogovore da im se donese hra-
na: kafa, kokakola, sendviéi. Ako
mogu, spavaju u blizini racunara.
Medutim, spavaju samo nekoliko
¢asova, a onda brie-bolje nazad,
k raéunarima, izguivane odece,
neumiveni, neobrijanih lica, ne-
poéesljane kose. Sve to pokazuje
da su zaboravili na svoja tela | na
svet u kom se Kretu, jer dok su
god na opisani nacin zaposleni,
oni postoje samo kroz raéunare.
To su ra¢unarski trikovi, kompul-
zivni programeri. Oni su meduna-
rodni fenomen«, kaie Vajcen-
baum.

zrok hakerskoj supkulturi je
Usnaga ragunara. Njihovi
drugovi | drugi studenti mi-
sle da su uZasni, ali medu hakeri-

ma ima mnogo smelih avanturi-
sta, istraZivada i umetnika. Jedni s
drugima komuniciraju preko
komplikovanih raéunarskih mre-
Za, govore u svom Zargonu |
osposobljavaju se za unosne sluz-
be u kojima ¢e stvarati sloZene
programe, od bitnog znadenja za
svakodnevno- funkcionisanje na-
Seg drusdtva sveta. PruZa im se
mogucnost da postanu superkri-
minalci, da upotrebe digitaine
kljuéeve tajnih sefova koji Guva-
ju novac, poverljive podatke o po-
jedincima i driavne tajne. Medu-
tim, svaka moé ima svoju cenu.
Vajcenbaum smatra da se tako
potpuno posvedivanje ratunari-
ma plaéa — programerskom kom-
pulzijom.

Istrazivaci iz Kalgarija smatraju
veoma karakteristitnim primer
hakera Ernesta Adamsa koji je
stanovao u datkom domu. Bilo je
prodlo ve¢ pet nedelja kako je oti-
Sao0 od kuée. Nije mu se dopadao
Zivot u internatu. Uz to je bolovao
i boli neuzvracéene ljubavi, kao $to
je i svojstveno sedamnaestogo-
disnjacima. Lekovi nisu pomagali,
pa je doSao u LOTS. Seo je uz
terminal | nekoliko ¢asova razgo-
varao s kompjuterom o njegovom
operativnom sistemu. NaSao je
prijateljia. »LOTS me toliko privu-
kao da sam iskljutio sve drugo=,
rekao je Ernest.

Njegovo znanje je raslo | njego-
ve programerske ideje postajale
su velicanstvene. S programom
se moZe uéiniti 8to god se Zeli.
Kao 5to kaZe Ralf Gorin, direktor
LOTS-a: =Da li bi vam bilo ko dru-
gi uginio sve ono sto mu naredi-
te?« Adams ima svoje tumacenje:
»Poznato je da se pocinje ni od
€ega, sastavis neki zapis koji se
naziva program, uéitas ga u racu-
nar i on podinje da crta divne cria-
rije po enkranu — a ti liéno si
zasluZan za to!« Pri tome se malo
demonski nasmejao. =To je po-
malo kao da se igras boga.=

v:‘ée godina je hakere pro-
uéavao i Stiven Levi (Step-
hen Levy). On je napisao
vide ¢lanaka sa svojim zapaZaniji-
ma i zakljuécima do kojih je do-
§ao, a nedavno je izdao i knjigu o
tome. Naslov glasi: »Hackers: He-
roes of the Computer Age~. Kad
procitate knjigu jasno vam je da
se on divi hakerima, iako nerado.
U vezi s tim je Robert Vejent po-
menuo da se znafenje engleske
reCi haker menjalo u poslednjih
nekoliko godina. U poéetku je to
bio izraz za Eoveka koji je sve
svoje casove u budnom stanju
provodio uz racunar i pisac kom-
plikovane programe ili izvriavao
programe koje su napisali drugi.
Sada je, medutim, to oznaka za
pojedince koji uZivaju u »Setnji«
po mreZama drugih ljudi. U nekim
slu¢ajevima menjaju podatke, a u
drugima ostavljaju samo nedvo-
smislene znakove da su bili tamo |
da sistem nije onako bezbedan

‘kako mozda misle oni koji su ga
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razvili. To je Levija navelo da ra-
spravlja o etici hakera, koju defi-
nise ovako: »Zahtevaju neograni-
¢en | totalan prilaz radunarima i
svemu Sto njih moZe nauéiti bilo
$ta o tome kako funkcionige ljud-
stvo drustvo, Prema tome, njihov
imperativ je — slobodan prilaz in-
formacijama.

Zatim Levi navodi kako su Zesti
sluéajevi da se hakeri koriste mre-
Zama drugih ljudi, pa je prili¢gno
zamagljena granica izmedu slo-
bodnog prilaza informacijama i
krade. Levi se, medutim, zanima u
prvom redu za motivaciju hakera,
za pozadinu takvih postupaka.
»Haker nije zainteresovan za to
da pribavi neki predmet, kao na
primer lopov, nego on u prvom
redu Zeli da prodiri svoje znanje o
Svetu=, tvrdi Levi.

On kaZe da parola o zasticenom
sistemu na hakera dejstvuje kao
maé kojim se isteruje davo. U tom
slu¢aju davo su zatvorena vrata,
prilaz u radunarsku mrezu. Cak i
ako se iza tih zatvorenih vrata ni-
§ta ne krije, ona simbolizuju sna-
gu birokratije, mo¢ koja bi ipak
mogla da bude upotrebljena za to
da spredi ostvarivanje ciljeva ha-
kerske etike. Birokratija je uvek
osecala da je ugroZavaju ljudi koji
Zele da znaju kako stvari funkci-
onisu. Birokrati znaju da je njihov
opstanak uslovijen time kako
uspevaju da odrfavaju ljude u
neznanju, pri éemu se sluZe ve-
stackim sredstvima kao Sto su
najrazli¢itije brave i kljudevi. | na
taj nacin kotrolisu ljude.

Medutim, iako je — po misljenju
Levija — glavni motiv koji pokreée
hakere prodirenje znanja, na
mnogim mestima se morala pove-
sti borba protiv takvih hakerskih
akcija. To je, medu ostalima, mo-
rao da preduzme i MIT.

ri tome svakako treba na-
Pg}asiti da mnogo ljudi uop-

ste ne nalazi takvo zado-
voljstivo u bavljenju ra¢unarima
kao hakeri i da postoje i negativ-
ne, a ne samo pozitivne reakcije
na inteligentne masine. Ima mno-
go ljudi kojima je poslo za rukom
dobro ukljugiti raéunare u svoj Zi-
vot | korisno i stvaralacki ih upo-
trabiti. Ali, uz svoje nesporne
prednosti i veliko znatenje za nas
tehnoloski napredak, raéunari
imaju i svoju mraénu stranu koja
se nikako ne sme gubiti iz vida u
opStoj euforiji nad »najvaZnijim
pronalaskom u istoriji civiliza-
cije.«

Krejg Brod (Craig Brod), kali-
fornijski psihijatar, na primer, tvr-
di da su uSAD veoma &esti streso-
vi i drugi problemi povezani s teh-
noloskim promenama, pogotovu
s racunarima. U vezi s tim Brod
&ak govori o »tehnostresu«. Sto
pod tim podrazumeva kazao je u
svojoj novoj knjizi pod naslovom:
Technostress: The Hurman Cost of
the Computer Revolution« (Teh-
nostres: cena koju Covek placa
ratunarskoj revoluciji). Definise

ga ovako: »Tehnostres je moder-
na bolest prilagodavanija, izazva-
na nemoguénoséu drianja kora-
ka s novom radunarskom tehno-
logijom na zdrav nain. Manife-
stuje se na dva nadina. Oni se
razlikuju, ali su medusobno pove-
zani: 1. prihvaéanje raéunarske
tehnologije s naporom, 2. pretera-
na identifikacija s radunarskom
tehnologijom. «

Prvi oblik je moZda prelazan,
trenutan fenomen, ograniéen sa-
mo na generacije koje nisu odra-
sle s ratunarima. Medutim, Brod-
misli da je drugi oblik stresa, izaz-
van preteranom identifikacijom s
raéunarskom tehnologijom, mno-
go ozbiljniji | verovatno dugotraj-
niji. On polazi od toga da su oru-
da uvek uzrokovala velike prome-
ne u ljudskim drustvima. »Sred-
stva za rad formiraju nas isto ona-
ko kao &to mi formiramo sredstva
za rad.« Vidimo da Brod smatra
kako ra¢unar — poput drugih teh-
noloskih promena — menja &ove-
kovu prirodu, ali s tom razlikom
Sto &e promene koje izazove raéu-
ruga_'r.I biti dublje od bilo kojih sadas-
njih,

J»I nehotiéno prihvacamo radu-
narove standarde kao svoje«, ka-
Ze Brod. »Tako zahtevamo | od
drugih ljudi perfekcionizam, taé-
nost, preciznost i brzinu na koje
nas je navikao raéunar. Uz to, dok
brzo pratimo standardizovane po-
stupke i ultralogiéno misljenje,
dok radimo raéunarom, poéinje-
mo i 0 medusobnim razgovorima
da mislimo kao o prenosu podata-
ka i o memorijj kao o procesu
skladistenja. Ve¢ pocinjemo da
govorimo kao masine: ,Potrebno
mi je viSe podataka' ili ,To ne mo-
gu da prihvatim'. SluZbenik ban-
ke, prodavac ulaznica, turistiéki
agent ili bibliotekar — svi oni su
postali ra¢unarski operateri. Sto
viSe raste nase nestrpljenje zbog
ljudske nesavrienosti i raznoliko-
sti, toliko vise se udaljujemo od
prave sustine nase humanosti.
Tako smanjujemo | menjamo svoj

" osectaj za sebe same i druge, stva-

ramo nova ograni¢enja onome za
¢im tezimo: intimnosti, prijatelj-
stvu, druZeljubivosti. Cinjenica je
da tako ostaje veoma malo pro-
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stora za humor, za osecanje, za
radovanije i ljubav.«

Svi uéesnici u diskusiji u Du-
brovniku izrazili su misljenje da
zapravo postoji opasnost od tak-
ve internalizacije, zatvaranja u se-
be poput masinskog modela i nje-
govih standarda, 5to bi moglo da
pretvori ljude u prave produZetke
masina: da moZe da dovede do
redefinisanja onoga &ta se smatra
ljudskim. Ironija je u tome, ista-
knuto je u diskusiji, da dok tehno-
logija obectava napredak | pobolj-
Sanje uslova Zivota, ona u stvari
Zatvara mogucénosti isto onako
kao &to ih | otvara. A posto smo
tako jako zabrinuti zbog karakte-
ristika ratunarske revolucije, ni-
smo spremni na to da merimo
stvarnu cenu koju ¢ovek placa ni
da razmisljamo o njoj.

psti pesimizam u kulturi

izrazava i Dzozef Vajcen-

baum ¢iji su stavovi i po-
gledi - zaslugom americkih
struénjaka — bili priliéno podrob-
no predstavijeni u Dubrovniku.
»Koliko god bili zabrinuti
zbog upotrebe televizije u nasem
drustvu, dvostruko vise treba
da se zabrinemo pri pogledu na
one mase mladih ljudi koji omam-
lieni stoje pred ra¢unarskim ekra-
nima. Mislim da je ono 5ta se do-
gada mladima u arkadnim igra-
ma, parabola naseg vremena. To
je tuZna pri¢a koja izaziva uzne-
mirenost«, kaze Vajcenbaum,

»Da bi se shvatio sadrzaj vec¢ine
ratunarskih igara treba samo po-
gledati glavni kanal (americke) te-
levizije da bi tovek dosao do zak-
lju¢ka kako je to sve glupo, blesa-
vo, luckasto. Bezvredne i besadr-
Zajne komedije situacije predstav-
ljaju neprekidni tok lakomislenog
i glupog nasilja. U subotu | nede-
lju' pre podne sve to je opet na
programu, ali tada u obliku crti¢a
koje deca upijaju. Masa racunar-
skih igara sadrzi upravo to isto,
samo prilagodeno novom medi-
jumu.

Ipak, razlika je bitna: dok televi-
Zijski gledalac pasivno prima sa-
draj, igra¢ na radunaru aktivno
uéestvuje u igri. Sta to konkretno
znati? Dok televizijski gledalac
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gleda, na primer potapanje nepri-
jateljskog broda odnosno njego-
vo istezavanje pod talasima,
igra¢ za ratunarom ligno oseda
napetost gadanja torpedom. Sa-
mo $to nisam napisao ,napetost
ubijanja’, a sr problema i jeste u
tome 3to pero tako reci skoro sa-
mo proklizne na taj pojame, upo-
zorava Vajcenbaum i nastavlja:
»Mislim da mogu da tvrdim da je
veoma malo komandanata pod-
mornica dozivelo pritisak na dug-
me koje uputuje torpedo na cilj
kao ubijanje, a isto tako verovat-
no to ne osecaju ni piloti koji
ispustaju bombe. Veéina ljudskih
bica ne bi bila u stanju to uginiti
kad ne bi bili sposobni za takoz-
vanu r»klini¢ku distancu« od kraj-
njih posledica svojih dela. Drugim
recima, pre nego $to se obiénom
Cloveku dozvoli da ispaljuje tor-
peda koja potapaju brodove ili da
ispusta bombe koje ubijaju ljude
nekoliko kilometara ispod njega,
on prolazi veoma intenzivan tre-
ning koji dovodi do psihi¢ke otup-
llenosti. Vojni trening posveéuje
mnogo vremena | energije upravo
treningu apstrahovanja od &ina
ubijanja svih sem onih »najbeza-
zlenijih«, tj. onih tehniékih opera-
cija za koje se pretpostavija da
nemaju takve posledice. Sliéno se
dogada i s ljudima koji proizvode
delove oruzja.

U ovom svetu se mnogo traze
ljudi koji su u trenutku kad ulaze
u svet radne snage veé¢ potpuno
otupeli, 8to znadi koji su veé toli-
ko uveZbani da ne uspostavijaju
vezu izmedu onoga $ta rade i kraj-
njeg efekta svog rada odnosno s
onim 5to bi moglo da se nazove
krajnja upotreba proizvoda nijiho-
vog rada. Drugim regéima, triidle
trazi one koji ne misie na svoje
Zrtve. Vecina arkadnih igara, koje
su veoma omiljene medu miadi-
ma, uvezbava upravo tu mogué-
nost. Vasionski brodovi i letelice
obaraju se u velikim brojkama.
Megatonske bombe pljuste na ce-
le zemlje. Mnogobrojne igre su
sastavijene tako da niko ne moze
da prezivi.«

Da li je to preterivanje? Pesimi-
zam? Skepticizam? Moida. Ali u
senci atomskih bombi.

asno je da su ovo samo nek|
od vidova kojima su se bavili
struénjaci iz Amerike | nekih

evropskih zemalja na simpoziju-
mu u Dubrovniku. Sve $to se go-
vorilo zadrZavalo se na klizavom
tlu neizvesnosti, na podruéju su-
sreta integrisanih kola [ ljudske
psihe. Donosi li mikroelektronika
dobrobit ili ne? Na pitanje koje je
1982 godine nabacio Rimski klub
jo5 se nije iskristalisao jasan i
nedvosmislen odgovor. Odgovor
nije dao ni simpozijum odrzan u
Dubrovniku, ali je bar doneo pre-
dah za razmisljanje o ceni koju
Covek mora da plati tehnolokom
napretku.
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KORISNICKI PROGRAMI

NINOSLAV CABRIC

rajam 1985. godine i u prvoj polovini
1986. u blizinu Sunca, a samim tim i
ase planete, dolazi cuvena Halejeva
kometa. Period ove komete je oko 76 godina,
$to znadi da se retko nadu ljudi koji mogu da
je vide u dva prolaza. Na Zalost, ovog puta ¢e
prolaz Halejeve komete verovatno biti tesko
posmatrati sa Zemlje. Ako se | bude mogla
videti golim okom, bi¢e to na samoj granici
sjaja. Da bismo je pronasli, potrebno je da
znamo njene nebeske koordinate, a one se
relativno brzo menjaju. Horizontske koordi-
nate se menjaju jo5 brie | mnogo zavise od
geografskih koordinata mesta sa koga se po-
smatra,

U takvom bi spletu okolnosti ratunarski
program, koji bi ratunao sve znatajne astro-
nomske podatke, bio od velike koristi. Ovde
ée biti dat program u BASICU napisan na

racunaru Sarp M2-700, ali ne koristeci njego-

ve specifinosti, tako da se manje-vise lako
moZe preneti na bilo koji drugi raéunar.
Upravo zbog toga nisu koriéene graficke
moguénosti, pre svega plotera, jer se u tom
domenu radunari najvise razlikuju. Posto je
program dat u obliku nezavisnih celina i obe-
leZenih potprograma, lako se moZe doterati |
dopuniti grafickom reprezentacijom rezulta-
ta, ill organizovati u skladu sa nekim drugim,
specijalnim zahtevom.

Geografske koordinate
posmatraca

U listingu programa, u liniji broj 150, unete
su koordinate Ljubljane. Geografska duZina
je obelezena sa LA | izraiena je u ¢asovima
(negativna za mesta isto&no od Grinic¢a). Ge-
ografska Sirina je obeleZena sa F| | izraZena
je u stepenima. Po5to trigonometrijske funk-
cije zahtevaju da uglovi budu izraZzeni u radi-
janima, Fl se odmah, delijenjem sa ST
(=57.20578) pretvra u radijane. U boljim dija-
lektima BASIC-a ovo bi se moglo efekinije
uraditi keri§¢enjem funkeije RAD(X). To se
odnosi | na sve ostale veli¢ine u programu,
koje se zadaju u stepenima.

Poslednji podatak, koji u liniji 150 definie
poloZaj posmatraca, jeste ZO-Casovna zona
mesta posmatranja. Za sva mesta u Jugosla-
viji ZO=1, ali posto od kraja marta do kraja
septembra u naso] zemlji vlada takozvano
letnje vreme, tada bi trebalo staviti ZO=2.

Prilagodenje programa za posmatraca na
nekom drugom mestu je jednostavno i svodi
se na upisivanje odgovarajuéih geografskih
kordinata u liniju 150. Radi lak$eg snalaZenja
evo koordinata glavnih gradova nasih repu-
blika | pokrajina, kn]n u tom cilju treba uneti
u program.

Tabela 1.

Ime grada LA Fi
BEOGRAD —1.36333 44.8276
ZAGREB —1,06556 45.8149
LJUBLJANA —0.96861 46.0435
SARAJEVO —1.22861 43.7591
SKOPLJE —-1.43556 42.0167
TITOGRAD —1.28389 42.4339
PRISTINA —1.41444 42,6667
NOVI SAD -1.32333 45.2631

Hejlijev komet
u mrezi racunara

Ipak, nije preporucljivo menjati koordinate
u programu sve dok se on potpuno ne istesti-
ra i rezultati porede sa priloZenim primerima.

20 Moj mikro

590

710
720
730
740
750
TEO
770
780
730
aoo
B10O
azo0
a3o
a40
aso
BEO
aro
aao
+a%0
900
10
920
230
940
950
60

980
G990

REM

970 R

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060

e o o

I
: HALEJENA

e e o

DE==~1E-J0iLN=. 43429448: 8T=57. 29578
DH=. 99726937 1PI=3. 1415927 1 P2=28P 1
DEF FHNH{DX)=DX=24xINT(DX/24)

DEF FND(DX)=DX~-P2ZEINTI(DX/P2)
REM —- - e s e s e e - ————
REN GEOCENTRICNE KOODRDINATE
REM I  VREMENSKA ZONA
REM = e e ———— ———
kA==, 9686 F I=d4f. 04 /8T 1 Z0=1

REN == reemecscsssssssssssssssssssssss
REM ORBITALNI ELEMENTI
REM HALEJEVE KORETE
REM == e e e e
O=.38710231Ew. 96727510 1= 162, 23933/87
M1l B4694/67T10M=508, 144 16/8T
TE=2446470 +, F4629: AK=0/ (1-E)
:E-I rzole?E 02/AK/BOR CAK)

e e s S S e e b e
REM unnliu:c PODATAKA
REM = o i i o o -————
PRINT" HALEJEVA KOHETA™
PRINT:PRINT"UNEBITE DATUM 1 VREMWE:*

INPUT™ BODINA: "8

INPUT™ MESEC "M

INPUT™ DAMN "D

INPUT™ SAT 1"y BA

INPUT™ HINUT " jHIzPRINT

REM ===cc o ———
RER GLAVNI PROGRAN

REM o e s mm s
L=EA+MI/601B0SUP 1050sL=FNHIL)
TU=L-Z0:B08BUR 1760 Dd=L: D=0 GOSUR BOO

PRINT"DATUMI “pHDp *. "gHp ™. " pBp=. "
PRINT"VREME: "5 IHg IMs PRINT
Jul=I0/24zL=0
GOBUB 1120 D4=sDAiDS=F i GOBUE BOD
PRINT*"REKTASCENZIJA th minda=y
PRINT IHpIN
FRINT*DEKLINACIJA
FRINT [S;JH
FRINT"RASTOJANJE DO ZEMLJEC(AJIz ™)
PRINT IMT(DGE100+.5) /100
PRINT*RASTOJAMIE DO SUNCA (AJI1"™j
PRINT INT(DST100+.57/100
PRINT" INTEGRALNI BJAJ Ll ]
PRINT INT(H1Z10+.3)/10
PRINT=SJAJ U CENTRU
PRINT INT(HZ®L1O0+.35)/710
PRINT"UGAD SA SUNCEHW
PRINT INT(PS+.3)
JuJ=TU/24 60508 980: GOSUR 1640
PRINT"VISINA tela"y
PRINT INTO(H+.5)
PRINT"AZINUT
FPRINT INTOAZ+.S5)
Ju=l+I0/24
IF ABS{J-D&)<.0001 BOTOD 740
GOSUR 1120:PRINT
PRINT"IZILAZAK
GOSUB 1BGED
IF K=1 THEN TI=0:TI=24
IF K=2 THEN Tl=-1:TZ=-1
IF TI<O THEN PRINT® == =="3@07TO 710
Da4=TI:D3=0:G08UB BOOIPRINT IHpIM
PRINT"ZALAZAK <h min)s™;
IF TZ<0 THEN PRINT" =-- —=*":G0TO 740
Da=T7: DS=0: GOSUB B00: PRINT IHj IR
DE=J: CURSORO, 1:1GOTO 280
REM = e e e e
REM PRETVARANIE U
SATE 1 MINUTE 1

STEPENE 1 MINUTE LUKA
TH=INT (D43 IN=INT{ (D4-TH)ZE0+.5)
IF IM=50 THEN I[M=0:IH=1H+1
TZ=E5GHN(DS) : D=ABS (DSXET)
IS=INT(DI}: IH=INT((D-15) X60+.5)
IF JHM=G0 THEN JH=0:l18=18+1
I8=1Z%IS: RETURN
M o
RER EEPLEROVA JEDNACI
REM = = o o
D=Dn
N=D+ (DH-D+DEXSIN(DY ) / (1-DEXCOS(D) )
IF ABE(N-D)>.00001 THEMN D=M:&0TO 900
VaZEATN(SOR (C1+DE) F(1=DE) yETANCN/2))
RETURN
REM oosm s
REM IVEIDAND VREME U BRIMNICU
U oh TU

o = Yg"j

fola®y

tode ™)

th minba™yg

U=] /36525 -66. 119644
D=(1.07SE-0GEU+, 0021359410020
D=D+. 27691945 50=242(D-INT (D))
RETURMN

IF M<3 THEN B=8-1:M=M+12
J=1720981.5+INT(365.2326)

1070
1060
1090
1100
i110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

1730
1740
1750
LT&0
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840

1850 REM

1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
20350
Z060
2070
2080
2090
2100
2110
2120

JuJ+INT (D0 GOORDIN+1) el s/ 24+ND
RETURN

D9=J-L/241U=D9/36329 -66. 1 19644
P=(3.279621E-063U+,3319309+628 80U
LE=FND(D+4,.BB1628)

De={5. 7TSS9EE-0BXU+2. 61 799E-0GY RU
DH=FND((D+.30194573+628)8U+6. 2563035}
D=i@.70E-092U~-2. B6EZ34E~08 ) 5L
EP=(D=2.27111E=04)%l+. 40931975
DE=(=1,26E=072U+. 0000418020+, 01673104
GosSuUE 890

D=FND(LE+V-DH)
RE=1.0000002%(1~DESCOS(N) )
NE=REXCOS(D) s D=RERBINCDY
Y8=DXCOS(EPI: IG=DRBINCEP)

REM
REM
REN
DF=COS(OMY 1 DE=SINCOM) SCOBCEP)
DH=BIN(OMIREIN(EP)
DP=-SINCOM)ECOGCL)
D=COB{0ON)ECOS({ [ YECOBCEP)
QeD-BINCIIEBIMNCEP)
D=COB(OR)ECOBC]I)SESINIEP)
ReD+BINCIYECOB(EP)
AZ=SOR(DFEDF«DPTDP)
BZ=SQR{DOGxDG+Q2A)

C2=H00R (DHEDH+RIR) s SH=SEMISIN DM )
Al=ATN(DF /DP) s Bl=ATNI(DG /@)
Ci=ATNI{DH/RD

IF COB(OMY<O THEN AlsPl-Al

IF SDXB1<0 THEN Bl=Bi+fl

IF SDECI<O THEN Cl=Ci+Pl
DHM=NK3(D3-TE)

DE=E:; GDSUB 890

DE=AKY (I -EXCOS (N} s PR=M+V
DX=DETAZESINCAL +PK)
BY=DSEB2ESIN(B1+PK)
DI=DSECZEBINIC]+PK)

Dl=X8+DX: D2=YS+Dy D3=IS+DT
DE=80R(D1XD1+D22D2+03xD3 )
DA=ST/ISEATNI(DZ2/D1)

D=D3/DGE: F=ATHNI(D/GOR{1-D2D5 3

IF D140 THEN DA=DA+12:G0DTD 1550
IF D240 THEN DA=DA+24

b=. 5% (RESRE+DELDE-DEX0DE) /RE/ DG
PE=STXATN(SGR(1-DXDI /D)

IF PB<O THEN PES=PS+180
Mi=S+(SELOG(DG}+13. ISLOGIDE) ) 2LN
AZe7 . S5+ (S33L0GI0G)+10XLOGIDED ) ELN
RETURN

REN
REN
REM
I=1S/ETEFNHI{S0+TU/DN=-LA=DAY
D=COS(F1)XCOS(F)ISCOBIL)
D=D+SIN(FI})EBINIF)
H=STTATNID/SOR (1-DXD3 )
X=COS(IIXEINIFI)-TANCFIZSCOBCFID
YaEINCZ s AZ=STRATNLY /XS

IF %<0 THEN AZ=AZ+1B0:80TO 1720
IF ¥<0 THEN AZ=AZ+360

RETURN

REM
RER

HORTIONTSKEE KOORDINATE

DATUN 12 JULIANEROG DANA

D=INT(J+.5) 1 A=INTC(D/36524.3)~51.12267

B=D+1+A-INT(A/4)+1524

C=INT({B/365.25)~.3343):8=INT(365. 253C)

A=INT((B-8)/30.61) tWD=B-5-INT{30.612A)

M=A-1 GuC-4716: IF M>12 THEN M=H-12

IF M{3 THEN G=G+1

RETURN

REM =mmemmme ;e ————————— e e e e
VREME IZLASKA I ZALASEA

TK=-99: D7=DA: DE=F

GOSUB 2060: IF K>0 GOTO 2010

T=DNXFNH(DA~TT-S0+LA+Z0

DT=ABS(T-TK)

IF TK>0 AND DT>22 THEN T=-1;807T0 1930

IF DT<.01 THEN BOTO 1930

L=T+BOBUB 11201 TK=T:G0TO 1870

T1=T: TK=-99:1 DA=D7:F =D&

GOBUB 20601 IF K>0 BOTOD 2010

T=DN*FNH{DA+TT-S0+LA+Z03

DT=ABE(T-TK)

IF TK>0 AND DT>22 THEN T=—1:807TQ 2000

1IF OT<.01 THEN &0TOD 2000

L=TBOSUE 1120:TK=T:G0TO 1940

TiI=T

RETURN

REH

REMW

REN

REN

P=~1,0180911E-02-SINCFISBINCFID

P=P/COS(F)/COBCFI)1Kw0

IF P»1 THEN K=2iRETURN

IF P<=1 THEN K=1:RETURMN

TT=8T/1SEATNCSGR(1-PEP) /P)

IF PO THEN TT=TTs12

RETURN

REH

CABOVN] UBAD KkKOJI DDSOVARA
VRERENU IZLABKEA ILI ZALASKA




Podaci o kometi

Orbitalni elementi Halejeve komete nalaze
se u linijama 200-220. Oznake imaju sledece
znadenje: Q-perihelnc odstojanje u astro-
nomskim jedinicama (1AJ=150.000.000 km),
E-ekscentricitet orbite, I-nagib orbite prema
ravni ekliptike (u stepenima), W-argument
perihela (u stepenima), OM-longituda uzlaz-
nog évora (u stepenima) | TE-epoha prolaza
kmete kroz perihel (u julijanskim danima).
Poslednja veli¢ina je izuzetno znaéajna i mo-
ra se poznavati sa bar 3 decimale. To znaéi
da se za ovakve racune ne mogu Kkoristiti
dijalekti BASIC-a koji ratunaju sa manje od
10 cifara, a | svaka cifra vi3e od toga je dobro
dosla. Ovde do punog izraZaja dolazi HuBA-
SIC za »Sarp«, koji moze da raduna sa 17
cifara.

Sasvim je jasno da se unosenjem orbitalnih
elemenata neke druge komete mogu istim
programom ra¢unati njeni poloZaji. Uz manje
izmene program se mole prilagoditi | za
predvidanje poloZaja malih planeta, pa &ak |
velikih planeta Sunéevog sistema. Pri tome
treba imati na umu da poremedajni efekti
nisu uzeti u obzir | da su zato poloZaji taéno
izraGunati samo nekoliko meseci oko trenut-
ka za koji su elementi putanje zadati. Takode
treba voditi ratuna o tome da su jednacine za
raéunanje sjaja (u linijama 1580 i 1590) taéne
za sluéaj komete i da treba primenjivati druge
formule za druga nebeska tela.

U programu se koristi nekoliko konstanti.
Mnogi raéunari imaju konstantu
P1=3.14159. .., | kod njih, u liniji 80 nije po-
trebno zadavati njenu vrednost. Ako nam je
na raspolaganju funkcija RAD(x), tada je su-
viSno | uvodenje konstante ST. Takode, ako
LOG(x) daje dekadni logaritam broja, onda je
LN=1 (u liniji 70).

Sve velitine koje se u programu mogu me-
njati u toku rada unose se u linije 290-330. Na
prvi pogled ne postoji odbrana od unosenja
besmislenih datuma, meseci ili vremenskih
trenutaka. Tako se program nece sbuniti«
ako mu unesemo 76 kao minute, ali ée to
tretirati kao 16 minuta narednog ¢asa. Na

primer datum: 33. 12, 1981 u -6 &asova pro-
ram ¢e preraunati u 1. 1. 1982 u 18 ¢asova.
0 se postiZe time to se iz datuma i trenut-
ka ra¢una julijanski dan | njegov deo, a zatim
ponovo raCuna datum i trenutak. Kada su
uneti datum i vreme moguéni, onda se nista i
ne menja, ali ako se unese dan ili mesec koji
u kalendaru ne postoje, kao | nepostojeci ¢as
ili minut, program automatski to prevodi u
korektni oblik.

Rezultati

Programom se za Zeljeni datum i trenutak
dobijaju nebeske ekvatorske koordinate Ha-
lejeve komete (rektascenzija | deklinacija),
zatim rastojanje komete od Zemlje | Sunca (u
astronomskim jedinicama), sjaj u centru ko-
mete | ukupan (u prividnim zvezdanim veligi-
nama). Pored toga dobijaju se ugaono rasto-
janje komeate od Sunca, trenutna visina ko-
mete iznad matematiékog harizonta mesta i
azimut komete. Azimut se podrazumeva od
juga, u smeru kazaljke na ¢asovniku (za jug-
azimut =0, za zapad — azimut = 90, za se-
ver—azimut = 180 i za istok —azimut—270 ste-
peni). Na kraju, izraéunavaju se i trenuci izla-
ska i zalaska komete u datom mestu.

Kod racunara koji imaju ekranski editor
zgodno je posle dobijenih rezultata vratiti
kursor na prvi upis, tako da se potvrdivanjem
mogu unositi podaci koji se ne menjaju. To
se postize naredbom CURSOR 0,1 u liniji 740
koja dovodi kursor na potetak drugog reda
ekrana. Kod modela kod kojih to nije mogué-
no (C—64), moZe se koristiti HOME, ali tada
treba staviti GOTO 270, umesto GOTO 280.
Za »spektrum« (koji nema ekranski editor) i
neke druge ratunare umesto CURSOR moZe
se koristiti PRINT AT. To, uz obavezno koris-
tenje LET, predstavlja i svu modifikaciju.

Da bi se mogla izvréiti provera programa,
data su | Cetiri primera. Oni su izradunati za
Ljubljanu i sa Z0=1. Ako se pokaZe da i vas
program daje iste rezultate, mozete, ako je to
potrebno, uneti koordinate svog mesta ume-
sto onih za Ljubljanu. Svakako se mogu uneti
i koordinate drugih mesta na Zemlji i tako
analizirati gde e se kometa najbolje videti.

Primer br.

L
DATUN: 13 . 12 .

VREME: 19 43
REKTABCENZILJA
DEKLINACIJA

1983 .

th msin)y 23 12
fa * ¥3 3 %

RASTOJANIE DD IEALJECAJ): .04
RABTOJANJE DD SUNCA (AJY: 1.28

INTEGRALNI BJAJ
BJAJ U CENTRU
UGAD SA SUNCEM
VIGINA

ALZIRUT

TILATAK

TALATAK

Frimer br. 2
DATUHL. 20 . 2 .
VRENE: & 30
REKTASCENZIJA
DEKLINACIJIA

i 5.9
i 8.1
(odr BE
tadr 39
tody 43
th mindx 131 23
th mindy 0 1

1906 .

ih mindly 20 43
ta ' 33=-13 - 23

RASTOJANJE DO ZEMLJECASY: 1.43
RABTOJANJE DO SUNCA (AJ): .63

INTEGRALNI BIAJ
S8JAJ U CENTRU
UEAD BA BUNCER
VIBINA

AZIRUT

TILATIAK

TALATAK

Primer br. 3
DATUM: 10 . 4 ,
VREME: 2 5
REKTABCENIIJA
DEKLINACIJA

T 3.2
P 6.3
fodr 22
foys 8
ftols 298
th miniys 3 39
th minl: 1S =3

1986 .

ih minds 13 14
te " Jx=47 28

RASBTOJANJE DO IEMLJECAJI: .41
RASTOJANJE DD SUNCA (AJ): 1.32

INTEGRALNI BJAJ
BJAJ U CENTRU
UGAD SA BUNCEM
VIBINA

ATTHUT

TILATAK

ZALATAK

Primer br. 4
DATUNE 1 . 8 .
VREHE: 20 13
REKTASCENIIJA
DEELINACLIA

t 4.6
" 6.8
toks 133
(oYi-4
{o)r O
{h min)y —— ==
th min)g == ==

1986 .

th min): 10 51
o * J3-37 17

RAGTOJANJIE DO ZEMLJIE(AJ): .EB3
RASTOJANJE DD SUNCA (AJ): 1.6%

INTEBRALNI SJAJ
BJAJ U CENTRU
UGAD SA SUNCEN
VISINA

AZINUT

FZILAZAK

IALATAK

i !
5 9.3
(o)t 126
oy 27
ials 360
Ch minds 15 37
th min): 1 &

L]

-
ZA JUGOSLOVENE
Sinclair ZX 81 r 114DM  Schneider—Amstrad 6128 s monitorom 1402 DM
Sinclair spectrum 48 K 242 DM Schneider printer NLQ 700DM
Sinclair spectrum 48 K + 360DM  Schneider Floppy 788 DM
Sinclair QL 785 DM ‘Schneider Datarecorder 135DM
Sinclair printer 189 DM Atari 800 x L + Floppy 742 DM
Sinclair Floppy 776 DM Atari130 x E ; 566 DM
Sinclair Datenrecorder 83 DM Atari 520 ST s monitorom + Diskete 2588 DM
Commodore C 128 876DM  Atari Datasette 84 DM
Commodore VC 20 174 DM ‘Epson printer R x 80 829 DM
Commodore C 116 174 DM Epson printer FX x 80 1314 DM
Commodore +4 437 DM Star 10 printer 876 DM
Commodore C 64 448 DM Joystick 19.50, 29.50, 39.50, 49.50 DM
Commodore PC 10 + monitor + disketofon 4385 DM : B St s
Commodore PC 20 + monitor + disketofon 7016DM  Veliki izbor muzigkih stubova, televizora itd.
Commodore Floppy 1541 496 DM Na m&_[e posilike po posti jo§ su banéni troskovi i
Commodore Datarecorder 60DM postarina DM 29.
Commodore printer 801 262 DM Plata se na Bayerische Vereinsbank Minchen, Konto
Commodore printer 802 685 DM 6981020 JODE-DISCOUNT MARKT, Schwanthaler-
Commodore printer 803 460 DM strasse 1, Minchen 2
Schneider—Amstrad 4642 s monitorom 700DM  telefon 994989/555034
Schneider—Amstrad 664 s monitorom 1227 DM pet minuta od glavne Zeleznicke stanice

Moj mikro 21




DUSKO SAVIC

vantitativne veze medu pojavama matema-
licki se izraZavaju jedna&inama. Postoji vi-
@ lipova jednacina od znataja za praksu:
skupovne, algebarske, transcedentne, matriéne, di-
ferencijaine, diferencne, funkcionalne, integraine,
integro-diferencijaine, logicke itd. Praktitni postu-
pel reSevanja jednodimenzionih jednadina po pravi-
lu se razlikuju od principa resdevanja sistama jedna-
Cina. Postoje | meSoviti sistemi jednacina, npr. si-
stem dilerencijaino-diferancnih jednadina i sli¢no.
Za svaku klasu jednagina R’csm]n odgovarajudi na-
tini (algoritmi) redavanja. Najbolja situacija je kada
se redenje jednacine daje u ubliku gotove formule,
Sto |e slufaj kod svima dobro poznate kvadratne
|ednadine

Numericka matematika

Pre pojave ratunara napori matemati¢ara i naug-
nika-prakticara bili su usmereni na nalazenje $to je
mogueno veceg broja takvih posebnih formula, Ra-
cunske masine nisu bile u Siroj upotrebi i skoro sve
ratunske operacije radile su se ruéno. Grana nauka
*oja $& bavi organizovanjem i optimizacijom proce-
sa ratunanja zove se numeritka matematika, i ranije
|& bila vaZna da bi se eliminisale suvifne operacije,
Cima se automatski smanjivala verovatnoca javlja-
nja greske. Sa pojavom raéunara numeriéka mate-
matika je dostigla neslucen zamah | mnogi stari
problemi su se poceli reSavali na sasvim novi nadin,
Hlasi¢an primer je odredivanje vrednosti elementar-
nih funkcija poput logaritma, sinusa, kosinusa |
drugih. Te funkcije su u»predradunarskoj eri« éuva-
ne | izdavane u obliku tzv, logaritamskih tablica,
Koje su u sebi Cesto sadrlavale | tablice drugih
elemantarnih funkcija sem logaritamskih (najtesce
su bile prisutne | trigonometrijske funkcije). Otkada
su racunari usli u Siru upotrebu, funkcije se ratuna-
|u pomocu odgovarajucih numerickih aproksimaci-
ja, ¢ime je omoguéeno brzo nalaZenje vrednosti
funkeije. (Tablice ipak zadrZavaju jednu bitnu pred-
nlost_ ni?d svakim ratunarom: korisne su | kad nema
struje

Racunari su, povratno, veoma pospesili razvoj
numericke matematike. Mnogi proratuni postali su
dostupni zahvaljujuci brzini sve novijih generacija
ratunara, Obi¢an Eovek oseca blagodeti poboljsa-
nih numeritkih metoda brzinom proraduna vremen-
ske prognoze, na primer. Kao ilustracija napretka
postignutog uz pomoc racunara, neka posluzi izjava
|ednog meteorologa s podéetka ovog veka: »Dajte mi
sve potrebne podatke, | kroz deset godina izratuna-
cu vam kakvo je vreme bilo sutrals«

Hratak osvrt na klasiéne
metode :

Numericke metode za redavanje jednagina pozna-
te su vec stotinama godina, U takve tradicionalne
metode spadaju Njutnova metoda (metoda tangen-
ie), metoda secice itd. Te metode su uglavnom
llerativne po svojoj prirodi, Sto znadi da se prethodni
rezultati Ernraduna koriste za odredivanje »jos bo-
I;e'-;l ahm? egmac;_je jmSe-nia jednadine.

aka treba resiti jednatinu opsteg oblika F (x)=0.
Metod Njutn-Rafsona (prvag mpga?gadaja se {sllde-
com interativnom vezom:*
Xnt1 =_xr| — F (X F'(x,)

9de je F(x,) vrednost originalne funkcije u taéki
Xy, 8 F (%) & vrednost izvoda funkcije u tacki x.,.
Ideja ovog metoda je da se do redenja jednatine
dode priblizavanjem po langenti krive il (x). Bez
udubljivanja u matematitke finese, moze se reci da
ovaj metod vrlo brzo daje redenje ako se podetna
vrednosl pretpostavi dovoljno dobro,

Dakle, ako smo veé blizu resenja, onda ga pomo-
¢u N;utn-nafaunpwog metoda nalazima vrlo brzo (1.
u malom broju iteracija). Razume se, potrebno je
uvek odgovoriti na ono snaivnos pitanje: kako po-
godili bar priline dobru pofetnu vrednost? Llptu
svrhu obiéno sluzi metod polovljenja intervala, ko-
jim se do resenja jednacine dolazi pogadanjem
gt:;vila 1:1 koro se mora nalaziti resenje jednadine.

vakako da su mogucne | kombinacii i
drugih postojecih metoda. g
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Opsti metod za
resevanje jednacina

Klasiéni metodi (metod seéice, metod parabolié-
ke interpolacije. razne varijante Njutnovih metoda
itd.) imaju krupne nedostatke: (1) ¢esto ne ~hvata-
ju« davaoljan interval u kom sé nalaze reSenja; (2)
zahlevaju radunanje prvog iili drugog izvoda funk-
cije; =3) nula prvog izvoda lunkcije unosi nestabil-
nost u prora¢un; (4) metodi ne konvergiraju uvek, ili
resenja osciliraju; (5) ne mogu da otkriju bliske ili
viestruke nule funkcije; (6) tesko je, ili sasvim
nemagucna, tim metodama nalaziti reSenja sistema
jednacina ili kompleksnih jednacina; (7) covek koji
resava jednadinu uz pomoé jedne od ovih metoda
mora da zada (pogodi) dobre poéetne uslove, Zime
se ometa efikasna upotreba raéunara; (B) ti matodi
tedko se primenjuju na »lode« difinisane funkcije, i
funkcije koje imaju prekide prve Ili druge vrste.

Sve se o zna ve¢ decenijama, ali tek odnedavno
postoji metod kc&u znadajnoj meri prevazilazi gore
navedene teskoce. Dat Je u knjizi The Universal
Equation Solver (a simple new method for micro-
computers), Noel Kantaris and Patrick F. Howden,
Sigma Technical Press, 1983. Knjiga kosta 8.50 funti
| sva je posvecena objaﬁerz';wanju navog metoda koji
mole da se primeni na resavanje linearnih, polinom-
skih, transcedentnih ili diferencijalnin jednatina, |
sistema takvih jednacina. Koreni mogu da budu
pozitivni, negativni, vrlo mali ili vrio veliki, visestruki,
vrio bliski, reaini ili kompleksni. Ne zahteva nalaie-
nje izvoda, ¢ime se izbegavaju ozbiljni problemi
numeri¢ke prirode. Takode se mogu odredivati sin-
gulariteti funkcija. Konaéno, novi metod je polpuno
primenljiv i za ruéne kalkulatore | za kodiranje na
bilo kom programskom jeziku.

Opita formulacija
algoritma

Treba resiti jednadinu
Fix)=20

To j& numeritki metod, 8to znadl da se do redenja
dolazi preko niza pribliZnih redenja datih kao
Xeas Xegy My ire.si0Mryn: Ko T b aonce
Jednacina F (x) = 0 moZe se napisati | kao
0= +-Fix)

Dodavanjem x sa obe strane dobija se:
x =% 4= F(x).

Ovakyi =trikovi= priliéno su standardni u matema-
tici. Novi metod se sad odvaja od utabanih staza: u
okolini reSenja x,,, gornja jednacina postaje
Engt = _xn e Dlthvg]'

ta je Q7 To je operator stabilnosti, zapravo
funkeija koja teZi nuli kada F(x,) teZi nuli. Pegodan
oblik za Q je 29, tako da gornja jednaéina postaje
Kniy = Ko b— 2% F(x;).

Eksponent q odreduje se posebno u svako| itera-
ciji, ¢éime se postize povratna sprega. Ako bi proces
divergirao (udaljavao se od reSenja) ili postao isuvi-
se szur. tada se q smanjuje il povedava za 1 pre
ulaska u novu iteraciju.

Sa druge strane, funkcija F (X,.;) moie da da
suvise velik broj, pa od funkcije Q moramo dodatno
zahtevali da »razblazi= uticaj velikih brojeva u pone-
koj iteracijl. lzbor funkcije Q mora da zadovoljni jos
dva uslova:

Q(Fx,)) = Fix,)za male vrednosti Fix.), kao i

Q(Fxq)) = Q(F(xa))

10 PRINT & PRINT @ INPUT "Inak ispred SINH"(-1) "j; 8

20 INPUT "Tacnost "; D

30 INPUT “Broj iteracija "j N

40 INPUT "Pocetni argument "j; X
50 INPUT "Parametar R "j R1

B0 INPUT "Fino pretrazivanje "j L

70 PRINT ¢ P=0 1 R=R1 ¢ Si=1 : Di=0 3 Ki=0 : K2=0

80 IF L=0 THEN 120

90 Ki=1 1 K2=1

100 PRINT"F(X)"; TABC20)3"X" & PRINT
110 80TO 130

120 PRINT "broj"jTABC(S) 3 "P"jTAB(1S) j"R"; TAB(21); "X"1PRINT

130 FOR I=1 TO N

140 BOSUB 390 : REM nalazi vrednost funkci je
150 H=SX*LNC(ABS(F)+SAR(FXF+1))X8GN(F) 1 REM inverzni hiperbolicni sinus

160 B2=8GMN(H) : REM znak

170 IF Ki=1 THEN GOSUB 310 : GOTO140
180 IF S2%81=<{0 THEMN 200

190 P=P+1 1 R=R-1

R=R+1 1 X1=X + H¥2*(P/3-R-1/3)

IF ABS(X1-X)=>D THEN 260

IF L=0 THEN 10
IF L=0 OR Di<>1 THEN 280

REFEES

Y
8

X=X1 1 B1=852
NEXT

IF K2<>1 THEN 330

K2=0 1 S§1=82 ; GOTO 380
PRINT FjTAB(20);X

340 IF S1%82>0 THEN 380
K1=0

882848

g4

370 RETURN
X=X+L 1 RETURN

:

390 F=EXP(-.SZEX)%(1+.52%X)—.23 1 RETURN

S=—1%8 1 X=X1+100XD¥SGN(L) 1 GOTOD

PRINT 1;TAB(8)jP;TAB(14) R TAB(20) X1

Di=1 1 GOSUB 390 1 REM racuna vrednost funkci je
PRINT & PRINT"F="; Fj TABC(20); "X="j Xi

PRINT ¢ PRINT"ne konvergira u "jNp" iteracija" ¢ GOTO 10

PRINT : PRINT"broj"; TAB.9);"P"3;TABC1IS);"R"jTAB(21)"X" 1 PRINT

Prilog 1.




Ready.

RUN

Inak ispred SINH™(=1) +1
Tacnost 0.000001

Broj iteraci ja S0
Pocetni argument 0O
Parametar R O

Fino pretrazivanje 0

broj P R X

1 1 o « 70907044
2 2 0 1.5484804
3 3 0 2.4198555
4 4 o 3.2215287
| 5 0 3.8962835
[ & o 4.4302912
7 T o] 4.8295879
8 B Le] 5.1064749
2 9 [s] 5.2770922
10 10 L] 5.3632568
11 11 L] 5.3932537
12 12 O 5.3972477
13 12 1 5.3970073
14 13 i 5.396874

15 14 1 5.3968245
16 15 1 5.396B176
17 15 2 5.396818

F= 6.525078BE-08 X= 5.396818
Znak ispred SINH~(-1) -1
Tacnost O.000001

Broj iteraci ja S0

Pocetni argument ©

Parametar R O

Fino pretrazivanje O

broj P R X

=.28139479
-.63123815
=1.0438116
=1.4655906
-1.741B181
—1.7438053
-1.744BE6

—1.7445545
=1.7445262
=1.7445285
=1.7445298
—1.7445302

VDN UL WK =

UWONNOUREWON-O
WRRNNN - =

F= S5.2474206E-07 X==1.7445302
Inak ispred SINH"(-1) .

Break in 10

Ready.

PLOTOFF Prilog 2.

Iskazano re¢ima, O mora da bude monotona funk-
cija (il monotono rastuca ili monotono opadajuéa),
manije ili vise simetriéna, ne sme daima asimptote ili
da bude prekidna. Takvih funkcija ima koliko god
hocete, all kao sasvim zddovoljavajuéa pokazala se
funkcija sinh ' (x), 1o je oznaka za inverzni hiper-
bolieki sinus. Ta funkcija do sada nije bila popularna
i nije predvidena kao sastavni dea nijednog ruénog
kalkulatora ili programskog jezika, Zato se u sva-
kem programu ona mora ra¢unali kao

sinh™" F(x.)) = 1n F(x,) + F(x,)?*1)"?).

Jedna druga moguéna funkeija je arctg (arkustan-
gens, inverzna funkcija za tengens). Ona nije tako
dobra za vece vrednosti korena (npr. x=100), ali ima
tu veliku prednost Sto postoji na vecini kalkulatora,

Il.llgra!ko. proces za resavanje jednacina sada
glasi:

(1} 2,41 = x,42%in"" (F(x,))

gde je q pozitivan ili negativan broj po izboru, a u
prvoj interaciji testo i nula. Iz éisto praktiénih pro-
gramerskih razloga umesto q u gornjoj jednaéini
koristi vse izraz (p/3 — r — 1/3), tako da konacna
jednacina glasi:

(2) Xpygr = Bt =204 = 1 = 1 ginh ! (F(xn))
Moze se lako dokazati da je gornjim algoritmom
definisan stabilan numerigki proces.

Kako toradi?

U poslednjoj jednagini izraz 202 '~ "W jma ulogu
kriticnoga prigusujuceg faktora, &to j@ termin pre-
uzet iz reorije automatskog upravljanja servo-meha-
nizmima, Preko inverznog hiperbolitkog sinusa
oslvaruje se povratna sprega kojom se numericki
proces (2) usmerava ka resenju, Naime, ako je
vrednost izraza + —sinh ' (F(X,,, )} suprotna po zr.a-
ku wvrednosti prethodno izratunatog Izraza
+=-sinh"" (F(X.)), onda se r povetava za 1, a p ostaje
kao | pre. Ako su znaci vrednosti ovih izraza isti u n-
loj i n+1-0j iteraciji, onda se p povedavazal,ar
ostaje neizmenjeno. U numeri¢kom procesu (2) mo-
guéno je birati znak plus ili minus ispred sinh ' U
praksi se na taj nacin preokrede smer kretanja po x-
osi, $to zna¢l da promenom znaka u jednacini (2)
ntpg?i ;-u'e traZenje (nekog) drugog resenja jednadi-
na F(x)=0.

HKomentar programa

Radi strukturiranja programa, precbrazimo jed-
naginu (2) ]nua- jednom, na sledeci nadin:

xMT = x99 Y

de je H = 8 ginh ' (F{x")), a'S je konstanta +1 ili

—1, zavisno od odabranog smera ra¢unanja.

Sam program prikazan je u prilogu 1. Kao i pri
programiranju svakega iterativnog numeriékag me-
toda, prvo unosimo taénost (varijabla D u programu)

Ready.
RUN

Znak ispred SINH"(=1) +1
Tacnost 0.000001

Broj iteraci ja S50
Pocetni argument 1
Parametar R O

Fino pretrazivanje 0

broj P R X

83344558

. 63900302

-42613092

. 22068719

£.73932166-02

2.2920626E-03
-6.1450375E-04
~2.2416BS5E-04
-4.480911BE-05

3.57486136-07

1.7737034E-07

DONDOAEWUN=O
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F=-2.8591603E-07 X= 1.7737034E-07
Inak ispred SINH™(-1) —{

Tacnost 0.000001

Broj iteracija 50

Pocetni argument 1

Parametar R O

Fino pretrazivanje O

broj P R X
1 1 (0] 1.4196908
2 2 o 1.9968398
3 3 ] 2.7104885
4 4 (a] 3.474562
5 3 o 4.1569117
& 3 0 4.6406612
7 7 0 4.8893667
a a 0 4.9629459
9 9 0 4.9656034
10 -] 1 4.9653036
11 10 1 4.9651574
12 11 1 4.9651154
13 12 1 4.965114
14 12 2 4.9651141
F=-5.07570BE-0B X= 4.9651141
Znak ispred SINH"(-1)
Break in 10
Ready.
PLOTOFF Prileg 3.

kojom se zahteva rezultat, | broj iteracija (varijabla
N) posle kog program treba da prekine rad, jar
zadata taCnost nije postignuta. Dalje unosimo po-
datke specifiCne za ovu metodu: poéetni argument
(varijabla X), paramatar r {varijabla A1), znak ispred
sinh ' (varijabla S}, i izbor finog pretrazivanja (o
kome kasnije). Samu funkciju unosimo na kraju
programa (linija 390) i zavréavamo naredbom RE-
TURN. To znaci da funkciju nismo definisali pomo-
¢u funkeijske naredbe nego kao opsti polprogram,
sto izgleda neprirodno, jer j@ funkcijska naredba
uvedena u BASIC upravo rad| izratunavanja jednoli-
nijskin funkcija, Medutim, otakvo kodiranje omogu-
cava vecu fleksibilnost: uz male prepravke program
ce se mo¢| upotrebiti | za reSavanje deferencijalnih
{ednatina, sistema jednaéina (linearnih, nelinear-
nih), itd

Fino pretrazivanje je korisno kada sumnjamo da
postoje nule funkcije koje su medusobno veoma
bliske. Samo po sebi, ono ne pripada ovom novom
metodu | moie da se koristi uz svaku drugu nume-
ricku metodu za reSavanje jednacine F(x) — 0.
Ulazni parametar (varijabla L) definise pretraZivanje
po x-0si, potev od datog X u (malim) koracima L
traze¢| promenu znaka. Kada se znak funkcije pro-
meni na krajevima nekog intervala ($to je pouzdan
znak da je u tom intervalu nula funkcije), tada se
lzvrSava glavni deo algoritma, koji efektivno odred-
uje brojéanu vrednost resenja jednacine. Ukoliko se
unese 0 kao ulazna vrednost za L, onda se fino
pretraZivanje ne vrai.

Ovakav postupak moze se koristiti i za odrediva-
nje preciznog Folotaia singulariteta funkcije, 1j.
tacaka u kojima funkcija uzima suvide velike vradno-
sti. Jedna znadajna prednost ovoga novog metoda
|e Sto moZe da deluje | na prekidne krive, funkcije za
singularitetima, pa i na tako -neprijatne« krive kao
§1o su ABS, INT, SGN i sliéno.

Kenaéno, moze da se koristi | za nalazenje nula
implicitnih funkcija, koje se predstavijaju kao
F(x.y)=0. Jednostavnije receno, o su one jednadine
koje ne mogu da se reSe kao y=f{x). Za takve
funkgcije moze se staviti y=0 i onda redavati jedno-
s!amiflu jednadinu F(x,0)=0. Na primer, ako je zada-
t& implicitna funkcija

Fixy) = x" + 2xy + tgly) — 3 = 0,

onda moZemo da resavamo jednacinu F(x,0) - %

Uputstva za konverziju
programa

Program je napisan koristedi priliéno standardne
mogucnosti bejsika a, | trebalo bi da se izvriava na
manje-vise svakom raunaru. Verzija koja je ovda
data radi na ratunaru Sarp MZ-731 na QD-bejsiku
(disk BASIC). U liniji 150 izra¢unava se inverzni
hiperboliéki sinus preko prirodnog logaritma — u
nekim bejsicima trebalo bi staviti LOG umesto LN,
Na Sarpu, eplui BBC-ju ovaj program se izvréava bez
izmena (osim, eventuaino, LN u LOG). Neki bejsici
zahtevaju da se koristi naredba LET uz svaku nared-
bu pridodeljivanja. U IF-naredbi (linija 260) koristi se
naredba OR, koja postoji u skoro svim bejsicima;
korisnici S-bejsika na sarpu MZ-700 treba da stave
Znak + (plus), uz cdgovarajuce zagrade.

Primeri

Praktiénih problema u kojima se moZe lako prime-
niti ovaj metod ima bezbroj: svaki matamatiéki izraz
moie da postane jednatina ako nam tako treba. Na
primer, u telefoniji | teoriji redova éekanja javija se
Erlangova raspodela, &iji opéti oblik ovde necemo
navoditi. Kada se funkeija Erlangove raspodele iz-
jednaci sa nekim sluéajnim brojem dobija se jedna-
tina

exp(—a*x) * (1 +a*®@) - b =0

Resimo ovu jednacinu za a=0.52 i b=0.23. U dati
program zamenimo u odgovarajucoj liniji gornji
izraz | odaberemo poéetne uslove u linijama 10-60.
lzvrienje programa prikazano je u prilogu 2. sa
kojeg titamo reSenje x=5.396818 pri S=+1, pri
temu je koris¢ena naredba PLOTON koja daje dina-
micki =hardcopy= ekrana. U drugom listingu sa
priloga 2. ulazni podaci su isti osim znaka uz H
(varijabla S=— 1].5& program automatski odreduje
resenje x=1.7 85 jednacine levo od pocetne
vrednosti argumenta X=0. Prilog 3. pokazuje resa-
vanje jednacine

exp(-x)+x5-1=10

koja se javija u Plankovoj teoriji zradenja crnog
lela.

il
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CRTAMO NA C-64 (7)

Interapti 1 sprajtovi

ROBERT SRAKA

tigli smo do narednog dela, do
Spmgramirania sprajtova uz
pomod rasterskih interapta. To
se radi primenom vide razliéitih me-
toda, od raznih nepravih (false) vi-
deoregistara i brojaca za sprajtove
pa do =on the flv« metoda. Obradi-
cemo nekoliko tehnika takvog pro-
gramiranja | upoznati se sa ograni-
cenjima programiranja sprajtova ra-
sterima. Prvi primer je namerno na-
pravljen s nekoliko gresaka. Omo-
guéava nam posmatranje 64 pokret-
ne sli¢ice ili sprajla na ekranu. Zbog
ved pomenutih greSaka slika je ve-
oma nemirna (3to bi se inaée jedna-
kim zahvatom kao kod »menija=
moglo veoma jednostavno resiti),
pogotovu kad pritisnemo neki ta-
ster. Ali razume se, medutim da pro-
gram ne omogucéava rad sa 64 razli-
&ita sprajta koji bi imali sve operaci-
je isto onako izvodive kao | sprajtovi
uz iskljuene rasterske interapte. U
biti su svi sprajtovi jednaki.
Racunar crta | sprajtove na jed-
nak nacin kao | sve ostale grafitke

znakove, iako zbog njihove fleksibil-
nosti ¢esto pomislimo da nije tako.
Sprajtovi nisu obeleZeni na ekranu
na nekoj posebnoj ravni, zato i njih
rasteri takode pogadaju. Prema to-
me, $ta se onda dogada? Stvar je
veoma nalik prethodnoj s razlicitim
bojama pozadine. U uobi¢ajenom
nacinu ne mogu biti dve razlicite
boje pozadine odnosno okvira, a ra-
sterski interapt nam omoguceva da
doduse imamo vide boja, ali ne sve
odjednom na istom delu ekrana, ne-
go jednu za drugom, tako da dobije-
mo trake. Potpuno jednako tome je i
sa sprajtovima. Brojati za sprajtove
uvek su na istom mestu, samo &to
njihove vrednosti mogu prilikom
prekida da se zamene drugima, Ta-
ko umecéemo vrednosti koje odgo-
varaju nekim drugim sprajtovima
koji su prikazani pod tim rasterom.
Ina¢e mozemo da umetnemo | vred-
nosti za koordinate koje su izvan
podrucja rasterskog interapta (koje
su, na primer, iznad rastera kod kog
smo vrednosti zamenili brojagem),
ali ti sprajtovi nece biti prikazani na
ekranu, er bi to bilo isto kao da
racunaru prilikom prekida kazemo
da promeni boju okvira petnaest re-
dova vige od pozicije gde se nalazi
(jo& na istom ekranu), a znamo da

LT N T P T P Ty T Y
LU R T 1 o PROGRAM ‘SPRAJTOVI® SLUZI 2R PRIKAZ VISE 0D 8 &
a08e3  088d ! % SPRAJTOVA WA ERRAMU. RUTINA JE SAMD DEMOMSTRA- »
afpdd  Baea I v CIOMA 1 U TAKVOM OBLIKU MNIJE ZADOVOLJAVAJUCA @
oo0RS  DROD 1w IhH OZBILNIJU UPOTREBU .
AARDT DBPG s W
fodaT oo I s MAPISAD ROBERT SRAKA 12.8.1885 »
ag2es  edPd PORRRN R R R RN R R R EEEREEE
aeaaS  f0en ]

LT BT 1RG = 8314 1 IRG VEKTOR

280l Ba8n Vic = SOP8d # POCETNA ADRESA WIC CIPA
aapIE  eeon VICCTR = s0@l) I WIC KONTROLMI REGISTAR
ead13  do08 PRIM = #DBI12 1 REGISTAR 2A RASTRE

adel4  sode FLAG = S0818 ! ZASTAVICE (FLAGOVI)

28815  Paen MASK = SOB1A 1 MASKIRNI REGISTAR

GadlE  MeRD IRGNOR = SEA3I ] MORMALMA TRO RUTIMA

aB817 Beea IRCEND = SEABI

Bdaia ABee ]

BEB1S  0aBD ] = SEedd

adaZe CB2p £

2092l CBea 78 SEI

sopZ2 CBEI A8 3C LDA WIMEWIRG 1 VEETOR MA MOVU RUTIMU

a8823 CBE3 80 14 B3 STA IRG

eg@24 CPEE A3 CB LOA #MEWIRG

S8B25 CBE8 B0 15 B3 ETA IRO#1

eR825 CEEB A3 8] LDA #XI0@88281 § UKLJUCI RASTRRSKE PREK.
e@ad27 CBE2D S0 1A DA STH MASK

ef828 CB3@ A3 1B LDA WxBR31i811 1 BIT 8 2A 'PRIM' WA @

esp23 Ce32 60 11 DB ETA VICCTR

2838 CB3S 58 cL1

d093| CB3E A2 BD LOA wa I RASTAR PRVODG PREKIDA

sz CB38 ®0 12 DB STA PRIM

@233 CB38 68 . RTS i U BASIC

Ma34 CB3C !

88835 CEB3C 1 MOVA PRERIDNA RUTINA

adaie CB3C ]

22837 CH3IC AB 81 HNEMIRG LDA W-DaDB2dS |

ood38 CE3E 2C 19 DD : BIT FLAG

e3B33 CBAl D& B3 BMNE RASTPR i RASTARSKI PREKID?

22848 CB43 4C 31 EA JMP TRGHOR } HE. MORMALNA RUTINA

22841 CB48 AD I2 DB RASTPR LOA PRIM i HOV1 PREKID

a4z CB43 {8 [REx

*0d43 CB4A B9 B0 ADC W32

sapad  CB4C B0 12 DB 5TA PRIM

28845 CB9F A2 10 LDX wig

28d4a6 CBS! 80 FF CF ZAMNKA  STA VIC-1.H

22047 CBES4 CA DEX

a3848 CBI3 CA DEX

22248 CB36 DB F3 BMNE ZANKH } BVI SPRAJTOVIY

22838 CB38 A3 01 LDA #1 i 1RO 1ZVEDEN

2825 CBSA 80 18 DB S5TA FLAG

=832 CBSD 4C 81 EA JHF IROEND IRTI

S&%53 CBED ]

MoOS4  CBED I KRAJ (MORMALMO STAMJE »

28833 CBel r
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se mlaz pomera samo od gornje Ivi-
ce ekrana prema donjoj a ne u abr-
nutom pravcu.

Ako podelimo ekran na polovinu |
take na ekranu imamo Sesnaest
sprajtova, moZe da Ih bude samo
osam najedanput prikazano u jed-
noj od dve polovine ekrana. Sprajto-
vi isto tako ne mogu da se krecu
preko granice izmedu dve polovine.,
Drugim re¢ima — nije moguéno jed-
nostavnim rasterskim interaptom
omogutiti rad sa sesnaest ili vise
sprajtova odjednom, jer na jednom
delu ekrana moZemo da ih imamo
samo osam, a taj deo mora da bude
Sirok najmanje dvadeset | jedan red,
8to je visina nerazvutenog sprajta
pod uslovom da svi budu u istom
redu (i razume se, ako Zelimo da na
ekranu imamo cele sprajtove a ne
da im nedostaje donji deo). Ako
sprajtove razvutemo u pravcu y, on-
da je broj redova dvaput vedi. Kad
na ekranu imamo Sesnaest sprajto-
va i 2elimo da ih pomeramo nezavis-
no, onda nam e potreban program
koji sve vreme kontrolise poloZaje
Sprajtova | u skladu s tim aktivira
rasterske interapte. To vidimo na
slici ¢, ali | tu se moZe dogoditi da
nam u jednu traku dode devet ili
vise sli¢ica, a 5to je skoro nepremo-
stiv problem. Dakle, da razmotrimo
prvi program:

Demonstracioni program je prav-
ljen tako da prilikom svakog prekida

samo poveca vrednosti koordinata
u sprajtovima za istu vrednost za
koju se povecala vrednost reSetke
(rastera), Tako su svi sprajtovi jed-
naki, jer | brojac¢i za sprajtove imaju
jednake vrednosti. Rutina za pripre-
manje interapta je ista kao kod »me-
nija=, a u interaptnoj rutini prvo po-
gledamo da li je nastupio rasterski
ili bejsik interapt. Da bi slika bila jo§
nemirnija ispustili smo:

LDA éDC D

cLI

Zatim uéitamo vrednost rastera
i pribrojimo joj 32. Dobijenu vred-
nost vratimo nazad u registar za
‘poredenje rastera, a zatim njima
napunimo i registre koordinata u
svih osam sprajtova. Zatim izve-
stimo da je interapt izveden i vra-
timo se u bejsik.

Na kraju je jos i rutina za isklju-
Civanje tih rasterskih interapta,
koja je takode skoro jednaka onoj
kod »menija«.

Tako se na ekranu dobije zvrljo-
tina koja je nas prvi pokusaj upo-
trebe vise od osam sprajtova na
ekranu. Jasno je da slika nije ni-
malo ohrabrujuéa, ali zato ¢emo
drugi put probati da primenimo
bolje metode koje ée omoguditi i
pokretnije sprajtove.

Jasno je, medutim, da ni ova
rutina nije za bacanje. Naime,
sprajtovi imaju skoro dovoljno ve-

B8asE CBeR TE SE1
BB857 CBGI AB 31 LOA B4 ITRGNDR 1 HORMALMNI 1RT
BaR3a CBE3 80 14 a3 BTA 1RO
88838 CBEE A8 EA LDA W} IRONDR
22868 CBEE 60 15 83 STA IRG 1
2a881 CBEE A3 FB LDA WsFe ¥ IZELDP] RASTRSME PREFR.
BBBsZ CBED B0 LA DO ETA MASK
BBRE3 CE7E S8 CL1
BBBE4d CHYI B0 RTS
eeess CB72 JEMD
ERRORS = 82088
SYMBOL TRABLE
SYMBOL VALUE 1
FLAG oaig 1RO 834 IRGEND  EA81 IRGNOR  EA31
HASK od1A MEWIRG  CB3C PRIM D8z RASTPR  CB48
vic a0} VICCTR D8Il IR =L
END OF ASSEMBLY
‘18 REM s RUTINA 'SLICICE® - 64 SLICIC NAEMKRAT s [BY ROBERT SRAKA) » 12.9. s

11 B-’Mn?ﬂﬂnihmIFﬂRB-ITﬂmlmtw.Cllitﬂﬂli-iﬂ‘.iltlﬁ'ltt(fﬂlw

12 IFEsFTHEME =B iNEXTIFRINT*PODATK] S0 PRAVILNDG VNESENI |*:1G0TDIS

13 PRINT*JNAPAKA V VRSTICI®2 14+AIPRINT ML 15T "A+14°0"/ | POKEG3 1, I31POKEL198, |

14 DATAIZ8, 169,068, 141,820,803, 169,203, 141,021,003, 169, 128, 141 026,286, 168, |B92
15 DATABEY 141,017 ,208,8808, 165,088, |41 .816,208,0896, 169,081,844 025,208,208, i 7ES
16 DATABDI,B76,0459,234,173,010,208,0249, |09,032,14) ,018,.208, 162,816, 157,255, 1881
17 DATA287 282,202,208 245, 165,001, |41,82%,208,076,125,234, 120, 165,049, 141 ,2333
18 DATABES 803, 169,234, 141,821,803, 169,248, 141 -B2E , 288,088 056 . 500 . 0DE 808, 1563

19 FORI=BTO7:PORE2@4D+], I3tHEXT!
20 FOR1=DTOE2 s READK : POKEGIE [, M1MNEXT
21 POKEDIZES.23%

EREM STEWCI ZA SLICICE
PREM NALAGHMJIE PODATKOV 2A SLICICE
IREM VELDP SLICIC

22 FOR1+ATOI4STEFE (POKES3248+1,30+ 153 [1REXT 1REM NASTAVITEV KODRDIMAT X

23 POKEDIE0Q.01POKESISA] ,B15YSIZR0R PR INT PRITISNI ‘SHIFT LOCK® | *1FOR]=1TOBES
24 MEXTIPRINT®ZA KOMEC PRITISNI NEKO TIPKD. "sPOKEISE.D:WAITIOE, 1 15YS52084

25 DATASDA,R32 880,807, |48, 152,024 060,032,008, 058,000,801 295, 120,007,255, 198
26 DATABST, D68 224,014,824, 112,020,024 ,056 . 026,090,056 , 030,824, 128,814, 126,112
27 DATARGI,253,252,063,255,252,037,255,164,010,000,072,017, 128, 136,048, 126,812
BB DATABSE 800,006 , D64 000,002, 152,000 803

READY .

|




liku gustotu da bismo mogli da ih
upotrebimo za crtanje grafike.
Trebalo bi da sliku stabilizujemo,
da odredimo obiman memaorijski
prostor za te graficke podatke (jer
bi onda svaki sprajt morao da bu-
de drukéiji).

Ako Zelimo da nam programi
budu upotrebljiviji, treba da napi-
Semo takvu interaptnu rutinu da
bismo svaki prikazani sprajt, pa
makar ih bilo i pedeset, mogli sa-
mostalno da kontrolifemo odnos-
no da budu svi razli¢iti i razvuéeni
po Zelji. Tako moZemo da prime-
nime metod =nepravih VIC &ipo-
va« pri kom imamo viSe slika regi-
stara VIC Cipa. Te slike spremije-
ne su u jednom delu memorije i
naizmeniéno Ih premestamo na
pravo mesto, $to znaci da vredno-
sti upisujamo u registre cipova.
Uzmimo za primer ekran sa Ses-
naest sprajtova za koje su potreb-
na dva interapta za dve trake sa
po osam sprajtova. Prvi interapt
¢e biti u rasterskom redu 0 (izvan
ekrana), a drugi negde na polovi-
ni ekrana (npr. u rasterskom redu
150), dok su slike VIC &ipa u me-
morijskim ¢elijama od $CCOO0 do
$CC2E i od $CDOO do SCDZE.
Polovina sprajtova je prikazana u
gornjoj polovini ekrana, a polovi-
na u donjoj.

Do prvog interapta dolazi u ra-
sterskom redu 0. Tada interaptna
rutina preseli vrednosti registara
VIC éipa u drugi laZni &ip, dakle u
memorijski prostor izmedu
$CDOO0 i 3CD2E, a iz prvoga laz-
nog &ipa preseli podatke u pravi.
Sada se u VIC ¢ipu nalaze podaci
Zza sprajtove koji su prikazani u
prvoj polovini ekrana.

Sledeci interapt izvodi se u ra-
sterskom redu 150 i odvija se
upravo obrnutim redosledom ne-
go prvi: vrednosti registara VIC
¢ipa prvo se prepisu u memorijski
prostor izmedu $CCOO | $CC2E,
u prvom laZna slika €ipa, a zatim
se iz druge laZne slike podaci pre-
sele nazad u VIC ¢ip. Tako su po-
daci za gornji deo ekrana sprem-
lieni u laZnom Eipu onda kad se
iscrtava donji deo, kad se zrak
pomera navrh, a interaptna rutina
sprema stari zapis u VIC é&ipu —
koji je vaZio za donji deo ekrana —
za kasniju sliku i u nj zapisuje
vrednosti iz laZnog éipa.

Ali i ovde i dalje vazi ogranice-
nje da ne moZemo imati zaista
Sesnaest razliéitih sprajtova nego
samo po dva i dva ista. O tome
kakav ¢e oblik imati sprajtovi bri-
nu (kao §to smo veé rekli odnos-
no opisali u prvom delu nase gra-
ficke skole) registri odmah iznad
ekranske memorije — memorijske
celije od 2040 do 2047. Onde su
zapisane vrednosti prema kojima
VIC €ip nalazi podatke za sprajt
negde u memorijskom bloku 16 K
koji je upaljen. Ako Zelimo da sva-
ki sprajt bude svog oblika, onda
pored laine slike VIC &ipa treba
da imamo zapisane i lazne slike
tih registara — jednu za gornji deo
ekrana, drugu za donji. Uz raster-

ski interapt treba preneti | vredno-
sti tih registara.

Jasno je da vrednosli registara
sada moramo da menjamo | u jed-

noj | u drugoj slici VIC &ipa, a ni u
kom sluéaju u samom &ipu. Jer,
ako bismo — pri ukljuéenom inte-
raptu — napisali:

@ DATALES 204, 133,254, 169, 208, 133, 292,32, 119, 192, 169,205, 133, 254,32, 1 18
I DATAISZ, 169, 8, 141,14, 220, 141, 18, 205, 105 128, 141, 18,204, 189, 1 , ln .e:. 204
2 DATRIAL, 2%, 205, 169,27, 141,17, 204, 141, 17,205, 169,241, 141,26, 204, 141, 26
3 DATAZES, 120, 169,73, 141, 20,3, 169,192, |-u 21,3, 169241, 141,26, 208, Be 96
4 DATALTA, 16 208. 201,90, 208, 19, 169, 208, 133, 254, 169, 204, 133, 252,32, 112, 192
5 DATRIGS, 204, 32, 134, 192, 76, 49,234, 169, 208, | 33, 294, 169, 205, 133, 292, 32 118
6 DATALS2, 169, 209, 32, 134, 192) 76, 129, 234, 169, 8, | 3%, 251, 133, 253, L68, 46, 17
? DHTARS1, 145,253, 136, 16. 245,96, 133, 252, 169,48, 133, 251, 160, 7, 177, 251, 153
B DHTRAZ4S, 7, 136, 16, 248, S‘a
S FORI=4215:T04%302 READA: POKE L, A Yaef) | NEKT IFYE32131 L THENFRINT YHAPFKRA | = END
;g Pﬁﬁgf"’“' @ REN SPREMEMBA BRRVE PRED VELJUCITVIJO PREKINITEV

=)
30 POKESZ296 .0 REN BARVA ROBU ZGORMJEGH DELA
48 POKES2S12, 6 REM BARVA ROBU SFODNJEGR DELA
42 PRINT (PRINT"D8 LAZNE SLIKE ORAFICNEGH CIPﬂ IN*
43 PRINTHVEKTORJEV ZA GIBLJIVE SLICICE"
58 PRINT PRINT“TPRVA LAZNA SUIKA ORAF [CHEGH CIPR JE"
60 PRINTYMED NASLOVOMA S2224 IN 52279, DHUGH PR"
70 PRINT'MED %2480 [N S2526,"
B8 PRINT PRINTVEKTORJE 27 SLICICE &0 ZA ZGORNJD POLO-"
30 PRINTVICO ZASLONA MED NASLOVOMA S2272 IN"
97 FRINTSZ280, 2ZA DRUGO PR MED S29&8 IN 52536, "
98 PRINTFRINT#POSKUST SPREMINJATI VREDNOSTI IN PRIZGIY
% PRINT*SE GIBLJIVE SLICICE 1*

REARDY.
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$to bi obiéno izmenilo boju po-
zadine u crvenu, u boji okvira izme-
nio bi se samo donji ili gornji deo
slike, zavisno od toga koji deo |e
bio ukljuéen (koji deo ekrana se is-
crtavao) kad smo izmenili vrednost.
To se dogada zbog toga &to se u
registar za boju pozadine posle na-
rednog interapta opel prepise vred-
nost koju je registar zauzimao pre
dva interapta. Posle narednog inte-
rapta nova vrednost je opet u &ipu,
jer je za to vreme bila spremlijena u
laZnoj slici. Jednako je | sa drugim
registrima, zbog ¢ega je potrebno
vrednos! registra za poredenje ra-
stera izmeniti za naredni interapt
tek posle nego 3lo preselimo laZnu
sliku u &ip, jer bismo u protivhom
tom selidbom vrednost rastera sta-
vili na nepravilno mesto (posto se
vrednost koja je u laznom Cipu u nj
zapisuje pri interaptu na vrhu ekra-
na, greska bi bila samo za jedan ili
dva rasterska reda, ali bi se raster-
ske linije pri svakom interaptu po-
merale nanite, tako da bl sprajtovi
neko vreme bili primetni a zatim vi-
$e ne bi, a onda bi se opet pojavill,
a da imamo vise od dva interapta
na ekran odnosno vise od Sesnaest
sprajtova, takvom greskom bismo
Gisto pokvarili sliku).

S druge strane nam upravo 1o
dvostruko zapisivanje omoguéava
da | jedan i drugi deo ekrana for-
matizujemo kako Zelimo, jer bez
menjanja interaptne rutine mozemo
u deonjem delu ekrana da imamo’
ukljuéenu grafiku visoke rezolucije,
a u gornjem tekst ili grafiku u baoji.
Jedino &to bismo jo§ mogli da do-
damo bilo bi menjanje blokova tako
da bismo na jednom ekranu videli
graficke podatke iz razli¢itin delova
memorije a ne samo 16 K koje VIC
moze odjednom da kontrolide.

Prema tome, sada ve¢ znamo ka-
ko moZemo da imamo 3Sesnaest
sprajtova da bi svaki imao svoj
oblik, ali to jo& uvek nisu potpuno
samostalne sli¢ice da bi svaka od
njin mogla, da se pojavi na bilo
kom delu ekrana. Za to bi trebalo
celoj stvarl prici malo drukéije. Prvi
nacin je »treptanje sprajtova« gde
imamo samo jedan interapt na
ekran, obiéno u rasterskom redu 0.
Pri tom interaptu menjamo vredno-
sti VIC ¢ipa prepisivanjem vredno-
sti iz laZne slike. Tako se na ekranu
pojavljuje osam razliéitih sprajtova.
Pri narednom interaptu, opet u ra-
sterskom redu 0, zamenimo podat-
ke u registrima onima iz druge lai-
ne slike. Pri narednom ekranu ra-
cunar iscrta sprajtove kako ih odre-
duje ta druga slika. Tako se slike
menjaju pri svakom iscriavanju
ekrana 5to ide brzo. ali ne dovaljno
brzo da nase oko ne bi to primetilo.
Tako nam se €ini da su sprajtovi
neverovatno nemirni, jer neprijatino
trepéu. Neki kaZu da se dobra slika
dobija ako se menja boja pozadine
s jednakom frekvencijom, tako da
nam se cini da su svi sprajtovi zai-
sta upaljeni, ali zato ekran treperi
jos gore i neprijatnije. To, dakle, ni-
je pravo resenje, iako je najjedno-
stavnije.

Nastavak u narednom broju
Maoj mikro 25
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Kako napisati dobar program

VARGA B. JOZEF

b 4

ta je to dobar program i po kojim kom-

ponentama bi se program mogao oceni-

1i? Prva bitna i, slobodno mogu reéi
najvaZnija osobina, jeste da program radi
ono ¢emu je namenjen. Znaél, ako Zelite da
igrate Sah sa kompjuterom, r~ vredi nabaviti
program koji nalazi polinomalnu aproksima-
ciju tabliéno zadete funkcije, a ni program
koji crta trodimenzionalne slike, bez obzira
koliko je taj program bio inaée dobar. Takode
ne bi vredeo Sahovski program koji ne pozna-
je. na primer, veliku rokadu, mada bi sa tim
nedostatkom moglo dosta partija da se
odigra.

Ako program zadovoljava navedeni kriteri-
jum zasluzuje prelaznu ocenu, Ali koju?

To zavisi od osobina medu kojima bih na-
veo sledece:

1. brzina rada

2. duZina

3. komunikativnost

4. univerzalnost.

Ako je re¢ o matemati€ko-tehniékim pro-
gramima, spomenuo bih jos tatnost ili pre-
ciznost, tj. na koliko taénih brojki raéuna
dotiéni program ili kolike je precizna slika
koja se iscrtava na ekran ili ploter,

Igre imaju jo$ jednu bitnu osobinu — zani-
mijivost. Ova osobina je uglavnom rezultat
mastovitosti autora programa ili osobe od
kaje ideja potite, Kod igara ova osobina mo-
Ze biti presudna, ali brzina, komunikativnost i
univerzalnost programa mogu samo da pove-
éaju zanimljivost programa.

Brzina rada

Brzina rada programa jedna je od prvih
osobina koja su razvojem elektronske obrade
podataka do$le do izraZaja. Racunari, kao |
sva ostala pomagala napravljeni su zato da bi
se ubrzalo ratunanje.

Brzina rada programa i radunara danas je
veoma bitna u automatskom upravljanju, gde
se vreme cesto meri u delovima sekunde.
Dodajmo i to, da je teSko zamisliti nekog ko
bi se rado pozabavio akcionima igrama, da
nisu tako brze kao §to jesu. Pai kod logiékih
igara ocekujemo da ra¢unar da potez brie
nego sto smo dali mi.

A kako se brzina povecava, odnosno kako
se ne smanjuje? ]

Prvo i osnovno, Sto i nije tedko ostvarijivo,
igste da se u programu se ne izvravaju suvi-
sne instrukcije. Ako ste prenumerisali neku
liniju, ne zaboravite da izbriete liniju sa sta-
rim rednim brojem. Na primer, nema potrebe
pisati tekst na ekran, pa preko toga isto to jo
jednom. Cak i kad treba menjati nesto u tek-
stu, bolje je koristiti PRINT AT x,y nego pono-
vo ispisivati ceo tekst.

Takode je suviSno izraéunavanje vrednosti
varijable, ako je za te parametre ve¢ jednom
izraéunata (i nije brisana) ili ako se kasnije
nece koristiti.

Drugu moguénost predstavija trazenje Sto
boljeg algoritma (pustupka) za izvrSavanje
nekog posla. Ovo nije lako, ali to nije razlog
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da ne navedem sledece primere, za koje sma-
tram da ce biti od koristi:

1. Ako treba izradunati vrednost plinoma
pix)=a,x"+a,_x"" '+ ,..+a,x+a,

Umesto ciklusa | zgodnjie je uzeti ciklus II,
gde ima jedno potenciranje manje.

zatim pri novom potezu redom proveravaju
svi dotadadniji, da li se slazu sa novoodabra-
nim. Medutim mnogo je brze ako se pamti
koji je od mogucih 100 poteza odigran na taj
nacin da vrednost i-tog ¢lana niza a (i) = 0
ako i — timogudi potez nije odigran, a iznosi j
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2. lzra¢unavanje vrednosti izraza

Ve +y'+Z+1n(b-a)
')'2 _______
(y*+x*+2°)(b-a)+q
moze se resiti jednom instrukgijom:
y=sqr (x12+y13+z12+In (b—a)y
((xT2+y T 34+212) * (b—a)+Q)

Koriscenjem ove instrukcije dva puta se
radunaju x*+y*+z° i b—a, pa je racionalnije
karistiti
Mi=xf2+yt3+z12
M2=b-a ,
y=sqr (M1+InM2)/(M1+M2+Q)

3. Ako je a(i) rastuéi niz od 1000 &lanova,
tj. a(1), a(2), ..., a (1000), su brojevi od kojih je
svaki veci od prethodnog. Za dati broj b treba
odrediti izmedu koja dva susedna é&lana niza
é?l b;t; paveli&ini, tj. treba nadi i tako da a(i) b
afi+1).

Mogli bismo krenuti od prvog, pa redom pro-
veriti. U proseku je potrebno 500 poredenja.
Ako prvo poredite sa 500, ¢lanom, pa zavisno
od rezultata sa 750. ili 250., dalje sa 125. 375,
626. ilig75. opet zavisno od rezultata. Ovak-
vim poredenjima rezultat se dobija 5 puta
brze. Da je broj ¢lanova niza a{i) deset hilja-
da, ovaj drugi metod bio bi oko 40 puta brzi.

4. U jednoj igri moZe se odigrati 100 razli-
Citih poteza. Pri svakom novom potezu treba
proveriti da li je taj potez ved uéinjen ili ne.
Ovo se mozZe izvesti tako Sto se pamte svi
potezi onim redom kojim su odigrani, pa se

ako je odigran u j-tom koraku. Proverom da li
je a(i}=0, odmah se zna da li je i-li potez
odigran ili ne, a moZe se znati i u kom koraku.

Ako treba znati i to, koji je potez odigran, u
odredenom koraku, treba pamtiti poteze re-
dosledom kojim su odigrani. To je moguée u
obliku nekog drugog niza.

Ovakva poboljSanja mogu se izvréiti u pro-
gramima »Podmornica= i »Gradovi« objavije-
nim u =Mom mikrus.

Duzina

MozZe se razlikovati vise duzina;

1. broj bitova (bajtova) programa,

2. ukupan broj koriséenih bitova (bajtova),

3. broj naredbi,

4. broj programskih linija,

5. broj ekranskih redova,

6. proseéno vreme otkucavanja programa.
Od svih ovih duZina, najbitnije su ukupan

broj koriéenih bitova, jer od toga zavisi hode

li program uopste stati u raéunar, i proseéno

vreme otkucavanja programa. Sto se ovog

zadnjeg tiCe, moram reci da jednoj osobi koja

nije daktilograt, a nije ni potetnik koji trazi

slova na tastaturi, za jedan prosedan pro-

gram (vidi primere u asopisima) potrebno je

tetiri do pet ¢asova. Ako se tu doda i vreme

za ispravljanje greSaka ucinjenih pri kucanju,

zajedno sa testiranjem lako se moze dobiti

broj od 10 do 15 ¢asova. Ako tu ustedimo




10%, to mnogo znadi, ali, na primer, u pro-
gramu »Gradovi« (»Moj Mikro« broj 1. na sh.
jeziku) ova duZina programa mogla je da se
smaniji bar na éetvrtinu.

Duzina programa (to se naro&ite odnosi na
ukupan' broj bajtova) moZe se smanjiti upo-
trebom minimalnog broja varijabli, t). raci-
onalnijim koridéenjem varijabli. Ne treba uvo-
diti novu varijablu, ako postoji neka varijabla
koja se vise nece koristiti. To je bitno kod
FOR-NEXT varijabli. Na primer, kod spectru-
ma za insert

10 FOR i=1TO 9 : NEXT i

20 FOR j=1TO 9 : NEXT j | njegovo izvria-
vanje potrebno |e

69 bajtova, 19 bajtova viSe nego insert.,
10 FOR i=1 TO 10 : NEXT i
20 FOR i=1TO 10 : NEXT i

Ponekad se moZe dosta ustedeti i u samom
programu. Ne bih insistirao da se Stedi na
REM linijama, a ni da se ispisivanje poruka
okrnji, jer te naredbe povecavaju komunika-
tivnost programa, ali mislim da ¢e se éitaoci
sloZiti sa mnom da iz programa treba izbaciti
sve nepotrebne instru kcua

Cestu greSku ¢ine oni koji prvo daju da se
grana, a zatim na pocetku svih grana, daju
istu instrukciju, umesto da se ta instrukcija
da samo jednom | to pre grananja. Znacajne
uStede mogu se ostvariti ako se za cesto
koridcene (numericke | alfanumericke) veligi-
ne rezervisu po jedna varijabla, Koje ¢e se
koristiti u programu umesto dotiéne veli¢ine.
Ova usteda dolazi otuda 3to su za varijablu
potrebni jedan ili dva bajia, a za broj sedam
bajtova, ako je jednocifren, | za svaku slede-
€u cifru, decimalnu tacku itd. jo5 po jedan
bajt. Alfanumericke veli¢ine trose onoliko
bajtova koliko sadrie karaktera, ratunajuci
tu | znakove navoda na pocetku i kraju.

Duzina programa sa vremenom za izvrsava-
nje, moze se skratiti izborom boljeg algorit-
ma. Naveo bih sledece primere za spectrum,

1) Ako umesto

1O FORiI+1TOT

20 READ x, y, z: INSTRUKCIJA

30 DATAD, 2., 4, 6, 8 10, 12, 14, 16, 18, 20,
22, 24, 26, 28, 30, 32, 34, 36, 38, 40

40 NEXT i upotrebite

10 FORi=1TO7

20 LET x=6%i: LET y=x+2: LET Z=x+4.:
INSTRUKCIJA

40 NEXT i
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Ustedecete 156 bajtova, jer su i linije 101 40
iste. Kod prvog, linija 20 zauzima 10 bajtova
+ broj bajtova INSTRUKCIJE, kod drugog
programa linija 20 zauzima 32 bajta vise, ali
nema linije 30 koja zauzima 188 bajtova.

2) Instrukcija

FOR i = 3254 TO 112450 zauzima 26 bajto-
va, dok, na primer, instrukcija

FOR | = a TO b zauzima svega 6 bajtova.

3) Program »gradovi« objavljen u prvom
broju sh. izdanja ¢asopisa »Moj mikro« ne
moZe da stane u spectrum od 16K, jer samo
DATA linije zauzimaju vise od 10K. Da je
umesto linija 2000, 2010, 2020, 2030, 2040
upotrebljeno

2000 DIM a(8) : DIM b(8)

2010 FOR i = 17O 8 : READ ai), b(i) ; NEXT
1

2015 DATA1,0,1,1,0,1, =1, 1, =1,0, =1,
Co R

2020 LET W = 10 : LETq = 133

2030 FOR i = 1 TO 63 : READ J §

2031 FOR| =1 TOLEN (J$): LETW = W +
‘aN(UaI J §(j)): LET q=q-+b (val J $(j)): PLOT

" q-

2032 NEXT j : NEXT i

2040 RETURN

Sto je sa oko 300 bajta duze, bilo bi omo-
guceno korigéenje znatno kracih DATA linija,
na primer:

2050 DATA »1822444433« umesto

2050 DATA 11, 133, 12, 132, 13, 133, 14,
134, 13, 135, 12, 136, 11, 137, 10, 138, 10, 139,
10, 140.

Ovako se na svakoj DATA liniji $tedi u pro-
seku oko 140 bajtova. Ukupno za 63 DATA
linije ta usteda iznosi oko BK. Smatram da je
dobitak mnogo znacajniji od gubitka od
30 sekundi, koliko ovim programom duZe
traje iscrtavanje slike na ekran. Ne treba za-
boraviti ni vreme potrebno za kucanje pro-
grama, pa i vreme oc¢itavanja programa Ka-
sete.

4. U istom programu linije od 140 do 247
mogle bi se zameniti linijama

140 DIM ¢ (21)

150 LET q = INT (RND - 21+1)

160 BEEP - 5,0

170 IF e{q) = O THEN 60 TO 150

180 LET c(q) = 1 GO TOP 275+5#q

U linijama 280 — 380 mogle bi se izostaviti
naredbe IF g=x1 THEN i naredbe LETx2=x3,
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kao i cela 385-1a linija. Zatim, u liniji 15 posta-
ju suvisne naredbe posle naredbe LET ne=0.

Uz ispravke navedene u primerima 3 | 4,
mogla bi se crtati jos preciznija karta Jugo-
slavije (ima neiskorid¢enih mesta na ekranu
po obema koordinatama), sa dosta manje
»prostora«. Ostatak »prostora« mogao bi se
izkoristiti za povetanje broja gradova, za
ispisivanje punog imena grada, ili, na primer,
za ucrtavanje vaznjih reka ili granica republi-
ka i pokrajina.

Du#i program ne znaci bolji program, vec
je pre obrnuto, tj. ako je duZina programa
skracena x-puta, dobija s x-puta bolji pro-
gram (naravno, ako se ostale osobine nisu
pogorsale). Na zalost, to nije uvek tako kad
se neki program ocenjuje ili nagraduje.

Komunikativnost i univerzalnost

O komunikativnosti samo sledece.

1. Zgodno je ako program poéinje uput-
stvom.

2. Zgodno je ako na ekran ispiSe koji se
podatak trai,

3. Zgodno je ako se na ekranu, pored broj-
¢ane vrednosti rezultata, ispie i to na 5ta se
broj odnosi.

4. Zgodno je ako se ispisi na ekranu ne
mesaju.

5. Zgodnije je koristiti naredbu INKEY
(KEY) od INPUT-a, ako treba da se unese
slovo ili broj, tj. podatak od jednog karaktera.

O univerzalnosti programa samo dve rece-
nice:

Ponekad treba samo malo prosiriti pro-
gram, da bi mu se delokrug veoma proSirio. U
tom slucaju to vredi uraditi.

Na kraju, evo.jednog kompletnog primera:

U éasopisu »Moj mikro« nasao sam pro-
gram »Potapanje brodova«. Jedan moj kole-
ga to je uneo u racunar, snimio na traku i dao
mi, sa napomenom da program ima Reku
gresku — ne radi. Tu mi je smetalo nekoliko
stvari:

1. Greska u kucanju u DATA liniji 370. Da je
to reSeno kao u prvom primeru za skradiva-
nje programa, najverovatnije se ta greska ne
bi potkrala.

2. Stalno pritiskivanje ENTER tipke posle
koordinata. Resio sam pomocu INKEY-a.

3. Ponovno startovanje u liniji 4900. Resio
sam sa GO TO 75, ali postoje | druga reSenja.

4. Dugo ¢ekanje kod uputstva zbog linija
69-70. Redio sam sa dodavanjem IF INKEYS
< >""THEN LET f=750 na kraj 69. linije.

5. Dugo &ekanje na proveru da li je potez
vet jednom koriséen, kod oba postavijanja
(linije 250, 460—470, 1030~- 1040,
2060-2070), i sliéno resenje ispisao u linija-
ma 320-370. Resio sam na taj nacin 5to sam
umesto linije 25 DIM n (100) : DIM m (100)
stavio 25 DIM n (8, 8) : DIM m (8,8). Ako je, na
primer, 15. potez A5, necu staviti n(158) =
CODE A m{15) = 5, vet n (1,5)=15.1 se
dobija zato 5to je A prvo slovo. Ovako ne
treba proverovati sve do sada odigrane poteze
— da ku medu njima postoji ovo §to je posied-
nje odabrano, vec¢ treba jednostavno proveri-
ti da li je odredeno polje (AS5) korisceno
(n(1,5) # 0) ili nije (n(1,5) = 0). Ovo je znatno
ubrzalo program, tako da je postao prihvat-
Ijiv.

6. Neki ispisi u liniji 20—21 (AT 20:0) nisu u
potpunosti izbrisali prethodni napis. Resio
sam na sledeci naéin:

15 DIM U $(20) : FOR i=1TO 20: LET U $ (i)
="" NEXT i.

U$ odstampam neposredno iza svakog tak-
vog ispisa.

Pored ovih, bilo je jo§ oko desetak sitnih
gresaka. Pokusajte i vi!
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HARDVERSKI SAVETI

Tastatura SPICA iz domaée radione

TONE STANOVNIK

Slika 1
nteresovanje vlasnika »duge«
lza profesionalnu tastaturu
SPICA je, od prvog trenutka
kad se predstavila u rubrici divan
svet dodataka, | dalje veoma veli-
ko. Njene prednosti su: jedno-
stavna upotreba, natpisi na taste-
rima su isti kao i na »duginim«
gumicama | niska cena.

U ovih nekoliko redova Zelimo
da objasnimo neke »tajne« njene
izrade, koje nece biti problem ni
apsolutnim poc¢etnicima. Zapravo
Zelimo da u vama probudimo
stvaralacki hardverski elan, . .

Slika 0

gpi@a Research Ltd,

EPICA
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Lo ganrel

Kako radi?

Ukratko: Na slici 0 se vidi da je
taslatura priklju¢ena na magistra-
lu (sabirnicu) procesora preko ko-
la za dekodiranje koje mu omogu-
cava pristup do mreZe tastera 50
puta u sekundi. Za vreme pristupa
procesor $alje seriju niskog nivoa
(O V) na adresne linije AB — A15 |
Istovremeno ocitava linije podata-
ka DO - D4. Kad se na nekoj od
njih pojavi nizak nivo, to je znak
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da je taster pritisnut. Koji je taster :

pritisnut izraéuna proc&’sor iz po- 2 :ﬂ.

datka za poslednji poslati niski ni- P = -

vo u adresnu liniju i oditanog ni- a -

skog nivoa na liniji podataka. =0~
Za primer posmatrajmo §ta se

desava kad pritisnemo taster W.
Procesor bira tastaturu slanjem
niskog nivoa na IORQGE, AO i RD
| istovremenim slanjem serije ni-
skih nivoa na adresne linije. Nizak
nivo koji se pojavi na A10 prenosi
se dalje preko pritisnutog tastera
na D1. Iz ta dva podatka procesor
izratuna da je pritisnut taster W.
Nasa (profesionalna) tastatura
radi kao i originalna (gumena). ‘ ‘
Razlika je samo u ovome: ako je
ne prikljuéimo na konektar 2 kao
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5to je originalna, nego na konek-
tor 1 (expansion port), onda smo
preskocili kolo za dekodiranje ko-
je moramo sami napraviti.

Prikljucenje

Dodatna tastatura moZe da se
priklju¢i na dva nacina:

1. na konektor 1 (expansion
port) na zadnjoj strani »duges«,

2. direktno na »duginu« plogi-
cu sa Stampanim kolima, na ko-
nektor 2 gde je normaino priklju-
¢ana originalna tastatura.

prvi nacin je jednostavniji za
izradu | upotrebu, jer nije potreb-
na otvarati raéunar i po njemu
»kopati«,

Drugi je jevtiniji, jer nisu po-
trebni €ipovi | konektori za prik-
lju¢enje na konektor 1 (expansion
port).

Osnova tastature su Stampana
kola na slici 1 (merilo 1:1). Posto
ie plotica noseca, treba je napra-
viti od najmanje 1,5 mm debelog
vitroplasta. Za kontakte tastera iz-
brusite malo vece rupe (1,5 mm)
da bi se kasnije tasteri mogli po-
ravnati u redove. Rupe za ostale
elemente su 1 mm.

Tastere | tastaturu izraduje
IEVT, Teslova 30, Ljubljana. Upo-
trebljeni su tasteri TY1 i glave ta-
stera sa providnim poklopéi¢ima.

Izrada

Na plogicu sa Stampanim koli-
ma prvo zaletujte premosdéenia,
otpornike, kondenzatore i integri-
sana Kola (slika 3), pa zatim zale-
pite tastere. Za lepljenje tastera
uzmite dvokomponentni Donitov
lepak donipox (plave boje). Na ta-
ster prvo pri¢vrstite glavu sa po-
klop¢icem, pa ga zatim tanko na-
maZite pripremljenim lepkom i
sve zajedno stavite na odgovara-
juce mesto na plogici sa §tampa-
nim kolima. Kad svi tasteri budu
na svojim mestima, poravnajte ih
5to je vide moguéno (sada dolazi
do izraza prednost veéih rupa i

Slika 2

prethodno postavijanje glava).
Ostavite da se lepak preko noéi
osudi. Na tako fiksirane tastere
zaletujte kontakte.

Sada pristupite povezivanju ta-
stera | »duges«.,

1. nagin: na plogicu sa §tampa-
nim kolima (slika 2) zaletujte ivié-
ni konektor. Obe plocice sa Stam-
panim kolima povezite pljosnatim
19-Zilnim kablom. Na plogicu sa
stampanim kolima sa slike 2 sa
dva zavrtnja pridvrstite, plastiénu
plegicu koja moZe da bude od
pertinaksa ili vitroplasta bez ba-
krene obloge. Na taj nagin éete
i:itlititl kontakte i fiksirati 19-Zilni

2. nacin: odstranite poklopac
sa »duge«. Za direktno prikljuée-
nje nase tastature pljosnatim ka-
blom poveZite kontakte na koje je
prikljutena criginalana tastatura |
A-M kontakte. Ako je kudiste za
tastaturu dovoljno veliko, moZete
»duginu« ploéicu sa Stampanim
kolima priévrstiti direktno na
njega.

Natpisi i kuéiste

Najveci izazov za vasu snalalji-
vost izvesno je izrada originalnih
natpisa na poklopéi¢ima. U nadoj
radionici smo to uradili ovako:
nalpise smo crnim letrasetom
ispisali na paus papir koji smo
zatim u tamnoj komori stavill na
gladak foto papir, osvetlili ga i
razvili. Tako smo dobili bela slova
na crnoj osnovi. Natpise smo obo-
jili neizbrisivim flomasterima u
boji, $to nije nas pronalazak nego
Cika Klajva S. Zatim smo ih izreza-
li i stavili pod providne poklopéi-
ce. Pogled na gotovu tastaturu bi-
¢e nagrada za sve dotadasnje i
buduée napore.

Navodimo jo§ dva dobra svoj-
stva tastature, koja smo do sada
preéutali: dodatni tasteri SYM-
BOL SHIFT i CAPS SHIFT omogu-
cavaju deseto-prstno kucanje, a
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taster za resetiranje zamenjuje
neprijatno izvlaéenje kabla za na-
pajanje,

lzradu kucista za tastaturu pre-
pustamo va$oj spretnosti i Zelja-
ma. MoZda samo ideja: u doma-
¢im radionicama se vrlo testo ko-
risti kadirani pertinaks. Jednosta-
van je za obradu rezbarskom te-
stericom, a zidovi kuéidta mogu
da se spoje letovanjem.

Za one kojima se neki problemi
¢ine nesaviadivim, pripremili smo
tastaturu u delovima (kit).

Parola vodilja u rukovanju no-
vom tastaturom glasi: »od neZnih
dodira zavisi sve.« Va3 nervni si-
stem ce opet raditi bez »gumenih
bubica«. Za sve ostale podatke
pisite nam na adresu: SKD Fo-
rum, Mikrodelavnica Spica, Kers-
nikova 4, 61000 Ljubljana. Saljite
nam | svoje predloge i pisite o
eventualnim teSkocama, pa éemo
nastojati da ih redimo zajednié-
kim snagama.

D1-D8&

s
R&

IC3

ic1

me3
—

= ——————— "

Spisak materijala

2 x 28-poini iviénl konektor za
priklju¢enje na konektor 1 (ex-
pansion port).

19-Zilni pljosnati kabl, 40 cm.
IC,1,IC 2

IC3

D1-D8

1

c2

A1

R2-R6

7418502

74LS03

1N4148

22 (uF) 8V, elektrolitski

0.1 pF, keramiéki

4K7

10K

Literatura

A. C. Dickens: Spectrum Hardware Ma-
nual

Byta, br. 3, 1982

Bit, br. 5, 6

IEVT: tehni¢ka dokumentacija za tasters
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Stemark SX-10

TOMAZ SLIVNIK, ml.

vaki ozbiljniji kompjutleras
subrzo potinje da oseca po-

trebu za Stampacem koji ce
biti kompatibiian s vecinom pro-
gramske opreme njegovog radu-
nara | uz to prikladan za upotre-
bu. Obiéno se opradeljuje da kupi
Epsonov FX-80 ili stampat koji je
s njim programski kompatibilan.
Jedan od takvih je | stampaét koji
vam ovde predstavljamo.

Doduse, u priruéniku nismo na-
5li nikakvu izjavu o tome, ali tekst
je pokazao da je »stemark SX-
100« skoro u celini kompatibilan
sa FX-80. Obi¢ni korisnik skoro i
neée osetiti razliku, jer veéina
programske opreme uopste ne
upotrebljava one iskejp sekvence
(escape sequences) koje nedosta-
ju. Zna za sve vaknije iskejp sek-
vence. Masna slova, dvokratno pi-
sanje, razne Sirine slova (dvostru-
ka $irina, komprimovana, pika,
elite, éak | proporcialno pisanje!)
rade besprekorno. Nema proble-
ma ni sa indeksima, eksponenti-
ma podvlaéenjem i veéinom dru-
gih funkcija. Poznati su mi svi se-
tovi znakova (iako su dostupni
malo drukéije) koje ima FX-80, sa-

mo &to se teZe postiZze tehnitko
pisanje (italics) — nisu predvidene
iskejp sekvence za ukljucivanje
odnosno iskljutivaje kosog pisa-
nja. Stampat nam omoguéava |
ispisivanje YU znakova — ako na-
pisemo program koji ih definise —
iako bl se taj program razlikovao
od odgovarajuéeg programa za
FX-B0, jer su sekvence za odredi-
vanje korisni¢kih znakova (down-
load character set) malo izme-
njene.

Ovaj Stampaé ée dobro doéi |
korisniku koji se zanima za radu-
narsku grafiku, Dodude, ne podr-
Zava onoliko grafiékihnagina ko-
liko FX-80: nema 9-pinskih naéina
to i nije velika Steta, a od 8-pin-
skih su mu poznata samo dva —
jednostruka i dvostruka gustina.
Sreéom su to bas oni grafi¢ki na-
¢ini koji se najvise upotrebljavaju
i koji su vedinom potpuno dovolj-
ni — autor ovog ¢lanka jo§ nije
naisao na program koji se sluZi
nekim drugim naéinom. Uz to
Stampac¢ u ova dva nadina u jedan
red smesti 33 odsto vise tadaka
nego FX-80 (umesto 480-640, a
umesto 960—1.280).

Za testiranje programa koji ne
rade »stemark SX-100« je kao po-
ruéen, jer po ugledu na FX-80 i
njemu je poznat nafin HEX-

DUMP (ne ispisuje znakove koje
prima nego njihove kodove ASCII
u heksadecimalnom obliku).

U poredenje s »apsonome« mo-
2@ se re¢i da je »stemark SX-100«
pravi lepotan, samo §to je malo
buéniji. Za Stampanje se sluZi tra-
kom s bojom. Traka je u posebnoj
kaseti i sluZi za jednokratnu upo-
trebu. MoZe da se piSe na perfori-
sanom papiru, a nije bilo proble-
ma ni kad smo ispisivali na poje-
dinacne listove. Za komunikaciju
s raCunarom na raspolaganju su
dva modela: SX-100P koji upo-
trebljava centroniks interfejs i SX-

1008 koji upotrebljava serijski
RS-232.

U osnovnoj verziji priliéno je
mala memorija predvidena za
smestanje dospelih znakova, ali
kasnije moze da se dokupi. Cita-
ocima toplo preporudujemo to
prosirenje, jer bez nje korisnik ne
moze da iskoriStava sve funkcije
Stampaca (npr. YU znakova). Po
ceni od 6.900 Silinga §tampac mo-
Ze da se kupi kod proizvodacéa u
Lipnici. To je izvozna cena. Adre-
sa: Stemark, Grazergasse 35, A-
8430 Leibnitz, tel. (iz Jugoslavije)
9943 3452 5577, teleks 34312
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Fornira

IMPORT-EXPORT

TRST

ra¢unari najboljih maraka
hardware — MASINSKA OPREMA

dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR - COMMODORE
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Easete i diskete vra¢amo, a ispise ne.

?

U redakciji ¢eka na objavljivanje oko sto programa; konkurencija je, dakle, velika, pa vas zato molimo da pagljive
mmm.mnmaampmnmewojpmm
hmmmnumahﬂummmmmedﬂu{mmmmmahmmmm
adresa posiljaoca, marka ratunara. Programi na kaseti moraju biti snimljeni bar dva puta
poéﬂku-vlhkmlﬂihimnmmndwoljrﬁmdodmeinéispisnapﬂntem!arademelwmm
mugobnmodiprﬂoﬁaimimm.ngumtmbadapraﬁbuiadmkucanastrm(SOmM)kumemm
(nemojte da nas opterecujete uvodima u stilu: »I ja sam odludio. . .«).

Evalitet programa koji dobijamo veoma je neujedna¢en. Pre nego #to posaliete program, neka ga oceni neki vas
pomtmk(mmyﬂedubu],aondaqainnﬁnekullkopmaprmﬁm,dnuzaistadehﬂeusve vrste podataka. Uporedujte
ga sa programima koji su ve¢ bili objavljeni u nasoj i u drugim revijama. Narocito izbegavajte neke vedite teme.
Karakteristitni naslovi ove vrste: Memo, Privaranje numeri¢kih sistema, Morse, lzracunavanje transformatora, Regavanje
mstmm_lnmamihledmémasampmﬁm prema Gausovom metodu itd. Smatramo da je na ovim podru&jima veé sve

AkpmtmadaQtaoﬂuilimvithoﬁhm.neﬁwitedankﬁﬂtﬁuobﬁkuhaxuduxmnzx-& vec ga opisite redima i
napisite u nekom visem programskom jeziku (paskal ili bejzik). Program, naravno, treba da bude bogato opremijen

Nahﬁﬂemmp%ﬂmmhruﬁﬁﬁhmvﬁaiﬁbﬂiqﬂﬁkoswummmmumebmposmpakkq'ijeweé
hnmdenh}wm budite bar toliko fer i navedite izvor informacija. Obradovace nas programi sa podruéja statistike,
numericke analize, uhal}:ot&yikajiirpﬂumum}umwlpukﬁmapmqrmekoji;umlgrmnquzasmkmgtitm

R

M. N. K.

M. N. K. je program za obradu eksperimentainih podataka meto-
dom najmanjih kvadrata. Moke se progiriti i na vise od deset
podataka. Iscrtavanje grafika izvedeno je pomo¢u FOR NEXT petlje
| jednadine za pravu kroz dve da ste taéke. Po uéitavanju programa
sa kasete izhacite linjju 433 da biste mogli da vidite rad samog
programa i da izbegnete moguénost brisanja na pritisak 3 za isklju-
&ivanje programa.

Dusan

Majur kod Svetozareva

s
Tl

=
1

o ELS

& DIM X(10): DIM Y(10): DIM F(10): DIM G(10):
DIM H{10)

8 DIM P(10): DIM M{10): DIM I(10)

10 BORDER 1: PAPER 7: INK 1

12 GO SUB 3000

13 INVERSE 1

15 PRINT AT Zy03"EREERRRERRERRRRNAARENARRRNARY
‘II

1& INVERSE 0O

20 PRINT AT 4,2;"PMF KRAGUJEVAC"

21 PRINT AT 5,03"Institut za fiziku"

22 PRINT AT 6,3;"Dusan Nikolic"

i 23 PRINT AT 7,0;"student III godine"

24 INVERSE 1

25 FRINT AT 11,9;"M E T 0O D"

30 PRINT AT 13,7;"NAJMANJIH KVADRATA"

35 PRINT AT 15,9;"(sa tabelom)"”

37 PRINT AT 20,05 " S8Rk 8RR kA kkxX 8 XRXRRRERRRNK
TE

40 FOR =1 TO 750: BORDER 0: BORDER 1: BORDER
2: BORDER 3: BORDER 4: BORDER S: BORDER 6&:
RORDER 7

45 NEXT

50 GO SUB 3000

55 CLS

S7
&0

65

&8
70

79
BO

B85
Bb

S

100

IMVERSE 0 '

FPRINT AT 1,0;"0vo je program koji Vam
pomaze da Vase eksperimentalne podatke
mozete da sredite na brz 1 lak nacin.”
PRINT AT &,0;"Unosite svoje
eksperimentalne podatke tako sto
upisujete bro- jeve i hosle svakog
pritisnete ENTER."

INVERSE 1

PRINT AT 12,0;"Decimalni zarez oznacavate
tac -kom.Broj 0.99 1 ostale sa nulom kao
pocetkom upisuijete kao .99."

INVERSE ©
FRINT AT 16,0;"Kod grafickog
pretstavliangj korekciju za X unosite

tako da najveca vrednost za X pomnozena
sa korekcijom ne prelazi 250.1a Y-170."
PRINT AT 21,03"Pritisnite bilo koju tipku.®
FAUSE ©

CLS

PRINT "Vasa kriva je zute boie dok je
teorijska krival(dobijena metodomnaimaniih
kvadrata) zelene boje."” -

PRINT AT 20,1;"Pritisnite bilo koju tipku
za dalje."”

PAUSE O

CLS

PRINT AT 1,1;"Vrednosti nezavisno
promenliive X su:"

FOR m=1 TO 10

PRINT AT 21,0;"X("smz")=2"

INPUT X (m)

PRINT AT 34m,3:"X("im:")="3 X (m)

NEXE m

FAUSE 50: CLS

PRINT AT 1,1;"Vrednosti zavisno
promenliive Y su:"

FOR m=1 TO 10

PRINT AT 21,0;"Y(";m; ") =" ’
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157 INFUT Y(m) 260 NEXT 1 ¥
160 PRINT AT 3+m,33"Y(Mgm3™)=";¥(m) 262 PRINT AT 20,0;"Pritisnite bilo koje dugme T
165 NEXT m za dalje."
166 FAUSE S50: CLS 2564 FPAUSE O
170 INPUT "Broj merenja:"jA: CLS 266 CLS
171 LET C=(X(1)+X(2)+X(T)+X(4)+X (S)+ X(b)+X(7)+ 268 FRINT "Koeficijenat pravca a je:" 3
X(B)+X () +X(10)) /A 270 PRINT "a=( ";B;" + ";@;" }" -
172 LET E=(Y (1) +Y (2)4Y(Z)+Y () +Y(5)+ Y (&)+Y(7)+ 275 FRINT -+
YB)+Y(RI+Y(10)) /A 280 INVERSE 1 3
173 FOR 1=1 TD 10 284 FRINT "Kpeficijenat b jer"
174 LET Fly=X(1)=-C 285 PRINT "b=( "sK;" + "gWy" )"
175 NEXT 1 288 INVERSE O
176 FOR 1=1 TO 10 294 PRINT : PRINT "Srednja vrednost za X je :';C
177 LET G(l)=F{1)XF (1) 295 FRINT : PRINT "Srednja vrednost za Y je :'";E -
178 NEXT 1 296 INPUT "Zelite 1i grafik?(d za DA,n za NE?"H' =
179 LET N=G(1)+G(2)+6(I)+6(8)+6(5)+6(6)+G(7)+6( 298 IF ws="d" THEN GO TO 334
BY+G(F)+G(10) 300 IF wé="n" THEN GO TO 3&0
180 FOR 1=1 TO 10 305 G0 TO 296 =
181 LET H(1)=F (1) %Y (1) 334 CLS b
182 NEXT 1 IT6 INPUT "Faktor korekcije nezawvisno =
184 LET D=H(1)+H(2)+H(Z)+H(4) +H(S) +H(&) +H(T7) +H( promenl jive X je:"j;0
B +H(9) +H (10} 337 PRINT "Faktor korekcije nezavisno 228
186 LET B=D/N promenl jive X je:";0 HH
188 LET K=E-BxC 338 INPUT "Faktor korekcije zavisno
190 FOR 1=1 TO 10 promenl jive Y je:";T
192 LET P(1i=BxX(1)+K 339 PRINT "Faktor korekciije zavisno
194 NEXT 1 promenl jive Y je:";T
196 FOR 1=1 TO 10 Z40 PAUSE 50: CLS @ INK 1
198 LET Htll—Y(l?*P(ll 341 PLOT 0,11 DRAW 0,1 0
200 NEXT 1 342 PLOT 1,0: DRAW 250,01 INK 2
202 FOR 1=1 TO 1O 344 FOR 1=1 TO A-1
204 LET I(1)=M(1)EM(1) J45 FOR m=0%X(1) TD DEX(1+1)
206 NEXT 1 346 PLOT m, ((TR(Y(I+1)=Y (1)) Z(OBIX(1+1)=X(1)))
208 LET Z=I1(1)+1(2)+1(3)+1(8)+T(S)+T(E)+T(T7)+1( JE(m—D%X (1)) +TaY (1)
B1+1(9)+1(10) 347 NEXT m
209 IF Z¥Z/(N¥(A=2))<0 THEN FRINT “POTKORENA 348 NEXT 1: INK 4 5
VELICINA JE <0": PAUSE S0: GO TO 118 349 FOR 1=1 TO A-1 =
210 LET G=50R (ZXZ/(NX(A-2))m 350 FOR m=0%X(1) TO O%X(l+1) -
211 IF (1/A+CXC/N)Y 2 (Z%Z/(A=2))<0 THEN PRINT " 351 PLOT m, ({TR(P(1+1)=P{1)))/(OR(X(1+1)=-X(1))) -
FOTKORENA VELICINA JE <0":; PAUBE S0: GO TO YE(m-0EX (1)) +TEP(1) :_
118 352 NEXT m -
212 LET W=S0R (((1/A)+CEC/N)X(ZXZ/{A-2))) 353 NEXT 1
214 CLS 354 INK 1 &
216 PRINT AT 1,3;"Xi-Xs", 356 INPUT "Za dalje pritisni w!"jw$
& ST Rk 358 IF w$<>"w" THEN GO TO 356
218 FOR 1=1 TD 10 359 CLS
ety : 360 PRINT “Zelite li: "
222 FRINT B(1) 362 PRINT AT 2,2;"1)ponovo celi eksperiment?"
224 NEXT 1 e I \ . 364 FRINT AT 3,2;"2)ponovo samo grafik?"
2246 PRINT ﬁT_zO:QI Pritisnite bilo koju tipku 368 FRINT AT 4,2;"3)da iskljucite program?*
za dal je. 370 INPUT "Odgovorite sa 1,2 ili 3.";LJ
228 PAUSE 0 372 IF LJ=1 THEN GO TO 118
230 CLS 274 IF L)=2 THEN GO TO =24
232 PRINT AT 1,33"(Xi-Xs)&Yi", 376 IF LJ=3 THEN GO TO 424
234 PRINT "(agXi+b)"
| 37 GO TO 370
236 FOR 1=1 TQ 10 425 CLS
238 PRINT H(1), 427 PRINT “CAO!!!!"
240 PRINT P(1) 428 FOR m=1 TO 7
242 NEXT 1 : 430 BEEP .2,m
244 PRINT AT 20,1;"Pritisnite bilo koju tipku 432 NEXT m
za dalje.” 433 PAUSE 50: NEW
246 PAUSE 0 2999 STOP
248 CLS 3000 RESTORE 3020
250 PRINT AT 1 3,”Y1-tal£1*b)" 3005 FOR f=1 TO 7
252 PRINT “(Yi-(a¥Xi+h))~2" I010 READ a,b: BEEF a,b
254 FOR 1=1 TD 10 3015 NEXT
236 PRINT W), 3020 DATA «2,750152,.152,.2,8,.8,2,.2y6,.2,7
238 PRINT I1(1) 3030 RETURN
32 Moj mikro
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3 D crta¢

Program perspektivno crta sliku plohe koja se odreduje funkci-
jom dve promenljive ili umetanjem vrednosti za koordinatu »z«
pojedinih tataka. Takva slika moge s programom da se smesti na
traku i kasnije izbrife bez ratunanja koje oduzima vreme.

Ideju i algoritam preuzeo sam od programa Aleksandra 1. Déu-
ni¢a, objavljenog u Sdvetu kompjutera u januaru mesecu 1985,
godine. Dodao sam rutinu za odredivanje vidljivosti linije, $to u
DFunicevom programu obavlja sam programer, i pobolisac sam
postupak umetanja podataka. Nova je i moguénost da se umecu
funkcije dve promenljive, na kojiuje u Diuniéevom programu samo

Program ima éetiri polja u koja crtamo, a medu poljima moguéne
su &etiri raéunske operacije (rezultat se smesti u bilo koje polje).

Potprogrami (po redovima):

20-130: Ispisuje meni i omoguéava skok u izabrani potprogram.

140-180: Iserta koordinatni sistem.

180-810: Ovde je crtanje sastavljeno od sledeéih delova:

a)190-220: Priprema parametra za odredivanje vidljivosti linije.

b)260-360: Izraéuna projekeiju na ekranu (i), poziva potprogram
za odredivanje vidljivosti i zavisno od rezultata iscrta redove,

€)370-470; lzraduna projekeiju i iscrta kolone.

480-510: IspiSe krajnju poruku i po #elji vrati se u meni.

520-580: Odreduje vidljivest taéke koju obraduje. Upotrebom
polja »ms, definisanog u pripremi, utvrdi da i je ta¢ka iznad najvie
ili ispod najniZe tatke ve¢ iscriane na datoj koordinati »i« projekcije
ehanu.hviu_modmmltmupmmﬁmpnl}ew:upimﬁa
vrednost _lla_kowmﬂkavidljiva,nom,ie nevidljiva. Ujedno
koriguje najviSe odnosno najnife vrednosti u polju »sme«.

§90-1070: Ovde se umeéu vrednosti:

_ a)890-780: Irraéunava vrednost umetnute funkcije (u Z§) za dati
interval x | y. PomnoZi ga sa Zeljenim povecanjem i spremi u
oznaceno polje. Kad zavrsi, sko&i na crtanje.

760-990: Omogucéava umetanje vrednosti u izabrano polje,
uzastopno po sektorima 10x10 bodova, i korigovanje vrednosti
ma gde bilo u datom sektoru. Zatim skoéi na crtanje.

1000-1070: Omoguéava umetanje vrednosti u tatke kojima
sami odredimo koordinate. Potprogram je nalik rutini za ume-
tanje vrednosti u DZuni¢evom programu. Kad zavriimo (kad
umetnemo »k«) skoéi na crtanje.

1080-1250: Omogucava sabiranje, odbijanje, mnoZenje i
deljenje vrednosti u bilo koja proizvolina dva polja i sprema
rezultat u proizvoljo polje. Onda skoéi na crtanje.

1270-1500: Ovi redovi namenjeni su radu sa kasetofonom:

a}1270-1380: Naredi ispis s trake u pomoéno polje »v« |
prebaci ga u izabrano polje.

b)1390-1500: Prebaci izabrano polje u pomoéno polje »v« i
snimi ga na traku pod odabranim imenom.

Program je — zbog bejsika — oéajno spor. Dodao sam mu
nekoliko zujanja da vreme brZe prode. Nisu neophodna, ali ih
preporucujem. Prilikom prepisivanja mozete da izostavite REM
| prazne recenice, a u programu su samo radi postizanja vece
preglednosti i lepSeg oblika.

. Nino Rode

Celie

2 REM $8EER538R82R28RE3R 8428

3 REM % %
4 REM ® 3D RISAR ¥
S REM % FUNKCIJ %
& REM % 1985 © Nino Rode %
7 REM % AAYEY

B REM 233X88388R 808300308880
10 DIM 21{30,30,4)

Sl .

T ————————
————————————————————— T —

12

14

20

110
120
130
133
135
136
140
150
160
170

180

183
185

187

188
190

200

220

345
350
380

345
346

370
380

M
REM HMENLU
CLS : PRINT BRIBHT 13" 3 D RISAR F

UNKCIJ "

FRINT AT 5,0;"MENU:""*""*]-——vstavl janje
funkcije 2 (x,y) """ "2 zaporedno
vstavl janje"’ " "F-——m—- —==-posamicno
vstavlianje"'”™ "§--======we—pperaci je nad
polji" " " —3D risanje"’
* tgr=mm—=——=———vEnemavanje s traku"’’"“7--—
++++++++ spravl janje na trak®4iQ»

FRINT #03; BRIGHT 1:;" Pritisni izbrano
stevilko! .

PAUSE 0

IF INKEY$="1" THEN GO TOD
IF INKEY$="2" THEN GO TO
IF INKEY$="Z" THEN GO TO
IF INKEYS$="4" THEN GO TO
IF INKEY$="5" THEN INPUT
“saz GO TD 140

IF INKEY$="&" THEN GO TO
IF INKEY$="7" THEN GO TO
GO TO SO

590

760

1000

1080

"Vstavi st. polja:

1270
1390

REM

REM KOORDINATNI

REM STSTEM

CLS : PRINT "Polie: “;a

PRINT AT 18,20;"x"jAT 9,115 "y"JAT &,33"z"
PLOT 0,30: DRAW 180,0: PLOT 179,29: DRAW O,
2: PLOT 178,28: DRAW 0,4

FLOT O,0: DRAW 105,105: PLOT 104,105: DRAW
1,-1z PLOT 103,105: DRAW 2,-2

PLOT 30,0: DRAW 0,150: PLOT 29,149: DRAW 2,
0: PLOT 28,148: DRAW 4,0

REM

REM 3D RISANJE

REN - — e

REM Priprava

DIM v{30,30): DIM m(88,2): LET p=0: LET
k=0

FOR x=1 TO 88

LET m(x,2)=300: BEEP .01,x/2

NEXT %

REM =====sommmmmmeeae —————-

Vrstice

y=1 TO 30

v0=0: LET z0=0

*»=1 TO 30

1=30+x84+y82

di=-4

3=30%z {x, y,a) +y22

LET di=z0-z (x,y,a)

IF i>175 OR j+dj>173 OR 3<0 OR 3+dj<0 THEN
G0 TO 350

GO SuB 520

IF wvingyl=1 THEN BEEP .0l,x+y-10: PLOT i,j:
IF vO=1 THEN RAW di,dj

LET vwO=vix,y): LET z0=z(x,v,a)

NEXT x :

NEXT y

REM

REM Kolone
FOR y=1 7O 30
FOR x=1 TO 29 »
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e ————————————
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390 IF viy,x)=0 THEN GO TO 4&0

400 LET i=30+x82+yk4

410 LET di=2

420 LET j=30+zly,x,a)+x82

430 LET di=2+z (y,x+1,a)-z (y,x,a)

440 IF 42175 OR j+di>175 OR i<0 OR j+di<0 THEN
G0 TO 450

450 BEEP .01,x+y=-10: PLOT i,3: IF viy,x+1)=1
THEN DRAW di,di

A50 NEXT =

470 NEXT y

475 REM

476 REM Konec

480 PRINT #0; BRIGHT 1:;"TD JE TO!
menu (d/n)?"

490 PAUSE 0

500 IF INKEY$<>"d" THEN STOP

S510 GO TO 20

Greva na

513 REM

SISREMUGODTAVLJANJE

516 REM VIDNDSTI
520 IF J>m(28x+y=-2,1) THEN LET m(2%x+y-2,1)}=3:
LET wix,y)=1

530 IF x>1 THEN IF (k=1 OR wvix,y)=1) AND {(p+i}/
2>m (285 +y=3, 1) THEN LET m(28x+y-3,1)={p+j)/
2

5S40 IF j<m(2#x+y=-2,2) THEN LET m{2%x+y-2,2)=4iz
LET wix,y)=1

580 IF x>1 THEN IF (k=1 OR vi{x,y)=1) AND (p+i)/
2{m(2%x+y=3,2) THEN LET m(2%x+y-3,2)=(p+j}/
2

560 LET p=i

570 LET k=swviz,y)

580 RETURN

583 REM

SB5 REM VS TAVLJIANJE

587 REM - SRS

588 REM Funkciija

590 INPUT "Vstavi zaporedno stevilko polja,ki
ga bova risala (1-4)!""a

&00 IF a4 OR a<{1 THEN BEEF .4,-12: GO TD 590

610 CLS : PRINT AT 10,13 BRIGHT 1;"VS TA VI
PODDATKE /"™

420 INPUT "funkcija z Giyy)= ";z$7 "interval x
od "gxming" do "jumax’“interval v od "
iyming" do ";ymax®"povecava: ";p

&30 CLE @ PRINT BRIGHT 1;AT 10,5:"POCAKAJ, DA
IZRACUNAM '"“;#0;"ah,ta pocasni BASIC
interpreter!"”

&40 LET xk={imax-xmin) /29

650 LET yk=(ymau-ymin) /29

660 LET i=1 3

&70 FDR x=xmin TO xmax STEP xk

&80 LET j=1

&%0 FDR y=ymin TO ymax STEF yk

700 LET z(i,3,3)=pEVAL 2%: IF z(i,]i,a)<&0 AND
2(i,3,a)>-40 THEN BEEP .02,2(i,i;a)

TI0 LET j=i+i

720 NEXT vy

730 LET i=i+l

740 NEXT «

750 GO TO 140

TES REM =

754 REM Posamezne vrednosti

34 Moj mikro

757 REM zaporedno

760 INPUT “Vstavi zaporedno stevilko polia,ki
ga bova risala (1-4)!%"a

770 FOR y=1 TQ 3

780 FOR x=1 TO 3

790 CLS : PRINT AT 9,03°y";AT 21,313"x"

800 FOR j=(y-1)£10+1 TO y¥10

810 FOR i=(x-1)%10+1 TO x%10

B20 PRINT AT 20-3j+(y-1)%10,0; 3

830 PRINT AT 20,3%(i-(x=1)%10);1i

840 PRINT AT 0,20¢"z("sig","s 35" "yay™m"

B30 INFUT o%

B840 IF CODE o%<48 OR CODE o%>57 THEN GO TO %10

870 LET z(i,j,a)=VAL o$

B8B0 PRINT AT 20-3+(y-1)810,38(i-(x-1)%10)5z (i,
Jyal)

870 NEXT i

900 NEXT j

905 REM Dbravnava napak

910 INPUT "Napaka? (d/n} "jo8%

F20 IF o%<{>"d" THEN GO TO 950

923 INPUT "Kie? x="jp3" y=";k

525 INPUT "Prava vrednost: ";z(p,k,a)

927 PRINT AT 20-k+(y-1)%10,38(p=(x-1)%10);z(p,
k,al

‘@30 INPUT "Se kaka napaka? (d/n) "j;o%

940 IF o$="d" THEN GO TO 922

950 IF j<=y%10 THEN INPUT "Na naslednji
sektor? (d/n)";0%

960 IF j<=y$10 AND o%<{>"d" THEN GO TO 850

F70 NEXT x

980 NEXT y

990 GO TO 140

994 REM =——==—me—m e -
995 REM Posamezne vrednosti

794 REM pol jubno

1000 CLS : INPUT "Vstavi zaporedno stevilko
polja,ki ga bova risala (1-4)!""a

1010 INPUT "Koordinate:"’"sx=";i;" y="3;23

1020 PRINT AT 21,0;"z(";iz" ;"33 ;a3 )=";

1020 INPUT "Vrednost: "3z (i,j,a): PRINT z{i,j,a)
;“ "

1040 INPUT "Napaka ali konec? (n/k) "jo%

1050 IF o$="n" THEN GO TO 1020

1080 IF o$="k" THEN GD TO 140

1070 60 TD 1010

1073 REM

1075 REM RACUNSKE

107 REM DFERALCIJE 5
1077 REM FUNKCIJAMNMI

10B0 CLS : PRINT "Vstavi stevilke poli,s
katreimi bova racunala'"

1090 INPUT "racunava z""i;" in "ji*"rezultat

gre v: "ja

1100 IF i<1 OR j<1 OR a<i OR i>4 OR ji>4 OR a>4
THEN GO TO 1090

1110 INPUT "Dperacija (+,-,% ali/)?"’o%

1120 IF o$<>"+" AND o$<{>"-" AND o$<{>"x" AND o%
{>"/" THEN G0 TO 1110

1130 CLS : PRINT BRIGHT 1;AT 10,5;"POCAKAJ, DA
IZRACUNAM !";#0;"ah,ta pocasni BASIC
interpreter!'"

1140 FOR x=1 TD 30

1150 FOR y=1 TO 30

1160 IF o$="+" THEN LET z (x,ysal=zi{x,y.i)4zix,v,
33

1170 IF o%$="-" THEN LET 2 (x,y,a)=z (t,y,i)=2 (x,y,
3%
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1180 IF oS="%" THEN LET z (x,y,a)=z(x,y,1) 8z (x,¥y,
3

1190 IF o$="/" THEN LET z(x,y,a)=z (x,y,i)/z (x,y,
3

1200 IF z(x,y,a)<60 AND z (x,y,a)>-40 THEN BEEP .

0252 (%,y,a)

NEXT v

NEXT x

INFUT "Se racunanja (d/n)?";jo8

1210
1220
1230

1240 IF o$="d" THEN GO TO 1090
1250 GO TO 140

1263 REM ___

1265 REM VS NEMAVANJE

1270
1280

DIM w(30,30)

INPUT "Vstavi zaporedno stevilko polja,ki
ga bova polnila (1-4) 1% 4

IF a<1 OR a>4 THEN GO TO 1270

INFUT "Ime zapisa: "jo%

FPRINT #0; BRIGHT 13"

kasetofon! i
LOAD o% DATA v}
PRINT #0; BRIGHT 13"
VES. . ) o

FOR x=1 TO 30

FOR y=1 TD 30

LET zix,y,a)=vix,y)
BEEF .01,y

NEXT -

NEXT x

BO TD 20

1290
1295
1300 VK1 juei
1310

1315 POCAKAJ MALO! (saj

1320
1330
1340
1350
13460
1370
1380

1384 REM

1386
1350

REM SPRAVLJIANJE

INPUT "Wstavi zaporedno stevilko polja,ki
ga bova spravila (1=4)1"*a

IF a<i OR a»4 THEN GO TO 1270

FPRINT #0; BRIGHT 13" FOCAKAJ MALO!
VES...) B

FOR x=1 TO 30

FOR y=1 TO 30

LET viu,y)}=z (4,y,a)

BEEF .01,y

NEXT y

NEXT x

INPUT “"Ime polja:
SAVE o% DATA vi()
GO TO 20

1400
1410 (saj
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500

"jo%

i | S

10 PRINT "P R IMER I""""Sledi nekaj
primerov, ki sem"’"jih narisal s tem
programom:

20 PRINT AT 10,03;"1) sinust”™” BRIBHT 13" .| z(
%, ¥)=SIN %+SIN y ** BRIGHT 03"
intervali:®®*® ¥ .od -PLdo PI""" y od

-P1 do FI"*" povecava: 20"

PRINT #0;"pritisni tipko!": PAUSE 0

£ls : PRINT AT 10,03%2) -kvadrat:"’ BRIGHT
159 z (x,y)==-ABS x"2-ABS y 2 "* BRIGHT
oz" intervaliz """ % od -1 do """

y od=1 do 1""" povecva: 20"

PRINT #0;"pritisni tipko!": PAUSE O

CLS : FRINT AT 10,0;"3) obelisk: "’ BRIGHT
1;* zaporedno vstaVljanje. "? BRIGHT 0;"
sektor: z(11,11) do z(20,20}"

PRINT #0;"pritisni tipko!": PAUSE O

CLS : FRINT AT 10,0;"4) sestevek:"’ BRIGHT
1:* sestevek prejsniih treh rish. "

PRINT #0;“Risbe vstavi v program s pod="""
programom za vsnemavanje,”’“MENU st. & !":
PAUSE O

70
80

20

nom taékom a ne zarezom. Prenos 1. januara je ustvari zadnje stanje
u prethodnoj godini. Na pitanje »Stanje?s se unosi stanje zapisanog
dana. Nije potrebno unositi promene kao §to su uplata | isplata, veé
samo krajnje stanje odredenog dana. Ukoliko u jednom danu ima
vidle uplata i isplata, tada se unosi samo ono poslednje, jer se za te
promene ne raduna kamata.

Ukoliko se #eli devizni kurs, sledi pitanje koji je kurs odredene
valute 1, januara naredne godine (ne one za koju se raduna), kako bi
se dobila devizna kamata u dinarima. Ako je neko siguran da nede
raditi sa Stampadem, tada komomo mode izostaviti sledeée pro-
gramske linfje: 12, 101, 102, 103, 165, 10110-1111000. Ukoliko neko
poseduje drugi tip Stampaca, treba eventualno da izvrii prepravke u
linjjama 10200-111000

U prakesi se mogu pojaviti odstupanja kod konaénog rezultata.
Prilikom uno$enja podataka o datumu mora se voditi raduna da se
datum upisa nekog iznosa u Stednu knjizicu i datum njegoveg uncsa
u raéunar banke nekad ne poklapaju

Darko Balnokan

Novi Sad

10 PRINT LSS 1 POKES3280,0: POKES3281,0

11

FE=28:RR=0:1C=0:¥Y=0

12 DIMDD(200) : DIMMM (200) : DIMSS (200) : DIMA(200)

18
%
19
20

L
21
22
30

40
50

PRINT'UL BRI e AR R AR XA R AR RRRRARRRSRRNY
FRINT"EERE]® z"
PRINT"REBEB K wnFPROGRAM ZA DDREDJIVANJE KAMATES:
FPRINT"REix Ll
PRINT"EERB IS SRS XX SRR XL LR R RS2SRRSR RREL"
PRINT"DBD LB EISASTAVIO DARKD BALNDZAN MAJA 1

b - TR

PRINT" (L] PANDA SOFTWARE 1985."
PRINT'RRDER R EEE R e e |

Iype e ERETURNG I

&0
70
JE
71

72

73

77
78

79
W

B0

"

Bl

GETA%: IFAS$=""THENGOTOALD
PRINT"L. OVAJ FROBRAM SLUZI ZA 1ZRACUNAVAN

PRINT"KAMATE NA STEDNE ULOGE U JEDNOJ GODINI.
FRINT"BROJ UPLATA I ISPLATA JE OGRANNICEN NA
PRINT"200. OVAJ PROGRAM SE MDZIE UPDTREBITI IA
PRINT"DINARSKU I ZA DEVIINU STEDNJU, S TIM STO
PRINT"JE ZA DEVIINU NEPHODNO INATI KURS VALUTE
FRINT"1. JANUARA UKULIKD SE ZIELI DEVIINA KAMA-

PRINT"TA U DINARIMA."
PRINT"(# NIJE POTREENO UNDSITI FODATKE D K

"
FRINT“LICINI UPLACENOG ILI PODIGNUTOG NOVCA,
PRINT"NEGDO SAMO O STAMJU RACUNA DDREDJENDG DA-

PRINT"NA.CL PR F P PR RPN

e e e e R ETURNS T

B2
83
OM
g4

B85

GETAS%: IFA%=""THENBZ
PRINT L4 UKOLIKD SE SA ODREDJENDM ISFLAT

PRINT"RACUN NASAD U MINUSL TADA SE KAO STANJE

PRINT"UNOSI O (NULA).LL'RRBBRRRRERRREER

R B ERETURNG 2"

»

Moj mikro 35




0 GETA$: IFAS=""THENO
éDO PR.!NE'I'"'L'.] o wi] FROGRAM IA IZRACUNAVANJE KAMAT
101 PRINT"RAD SA PRINTEROM (D/N) 7%
102 GETPS$: IFP$=""THEN102
103 [FP$<>"D"ANDP$<>"N"THENPRINT ‘CI3" : 60T0O101
106 INPUT"GODINA ZA KOJU SE RACUNA (....) "3G
. 107 IF (G-(INT(G/4))44)=0THENFE=29
108 INPUT"KOLIKA JE KAMATNA STOPA (%) "32rII=I2.0
1
109 INPUT*PRENDS 1. JANUARA “i§
110 FORX=1T0200
120 INPUT"[IDAN ";DA: INPUT"MESEC "{ME:SD=5
130 ONMEGOTO310, 320,330,340, 350, 360, 370, 380, 390, 4
00,410,420

“0 PRINT"CXXXY": 60TO120

130 C=C+(BRRZZ/ (337+FE)) &5

160 INPUT™EISTANJE “38

165 Y=Y+1:DD(Y)=DA:MM(Y)=ME:SS(Y)=8:A(Y)=5-5D
170 PRINT"LLKAMATA";C;" F3KRAJ (D/N) 733"
172 GETA%: IFAS=""THEN172

174 IFA$="D"THEN10000

175 FRINT"DD
"1PRINT"[IXITIIXX]": 6070120

200 NEXT

310 IFDA>31THEN140

315 BR=DA-RR:RR=DA:G0OTO150

320 IFDA>FETHEN140

325 BR=DA+31-RR:RR=31+DA:G0OTO1S0

330 IFDA>31THEN140

335 BR=DA+31+FE-RR:RR=31+FE+DA: GOTOLSO
IFDA>IOTHEN140

BR=DA+5Z2+FE-RR: RR=62+FE+DA: GOTO150
IFDA>Z1THEN140

BR=DA+92+FE-RR: RR=92+FE+DA: GOTO150
IFDA>SOTHEN140

BR=DA+123+FE-RR: RR=123+FE+DA: GOTO150
IFDA>31THEN140

BR=DA+153+FE-RR: RR=153+FE+DA: GOTO150
IFDA>ZITHEN140

BR=DA+1B4+FE-RR: RR=184+FE+DA: GOTO150
IFDA>30THEN140
BR=DA+215+FE-RR:RR=215+FE+DA: GOTO150
IFDA>I1THEN140

BR=DA+245+FE-RR: RR=245+FE+DA: GOTO150
IFDA>3Z0THEN140

BR=DA+2Z7&+FE-RR: RR=27&+FE+DA: GOTO150
420 IFDA>31THEN140

425 BR=DA+30&6+FE-RR:RR=30&+FE+DA: GOTO150
10000 BR=3I7+FE-RR:C=C+ (BR#Z1/(337+FE)) 381 C=INT(C
$100) 7100

10005 PRINT"DEVIZINA ILI DINHRSKA KAMATA (1/2) 7

410
413

10007 GETY$: IFY$=""THEN10007

10008 IFY$<>"1"ANDYS< > 2" THENPRINT "X X" : 60T0100
0S

10010 IFY$="2"THEN10100

10030 INPUTDEVIINI KURS 1. JANUARA";K

10040 C=C3K 5

10100 PRINT"KAMATA ZA";G; "B GODINU PO KAMATNOJ
STOPIOD";Z;"% IINOSI";C;"DINARA"

10110 TFP$<>"D"THEN11111
10200 OPEN 2,4

10210 PRINT#2, "[24 DATUM
STANJE "

10220 FORX=1TDY

10230 IFA(X) COTHEN10260
10240 PRINT#2,DD(X)3"."sMM{X);:PRINT#2,CHRS (16) 2
1"A(X) jCHRS (16) "31";SS(X)

10250 GOTD10270

10260 PRINT#2,DD(X) 3", ";MM{X);:PRINT#2,CHR$(16) "1
0"ABS (A (X)) ;CHRS (16) 31" 385 (X)

ISPLATA UPLATA
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10270 NEXT
10300 PRINT#2, "KAMATA ZA"3;6;". G. PO KAMATNOJ STO
P1 OD"3Zy"% T1ZNOSI";Cj"DINARA."

-

11100 CLOSE 2
11111 END
Directory sort
S ovim mo#emo napraviti programa na diske-

zapifie natrag na disketu. Tako ostane ureden | nakon naredbe
LOAD »8«, B:LIST
SadrZaj se ne éita kao alna datoteka (kao pri naredbi
I.OED»S: 8) nego blok za blokom. To je nesto sporije, ali neop-
:boguphivuﬂlndrh;amqmdhm
Prmmionmvﬁenpdshtw}adhieu‘dtlmiihnmpﬁml
Poiito prilikom ispisivanja ne upotrebljava skoro nijednu posebmnu
karakteristikn #tampada (osim radirenih znakova u linifi 3070)
moZemo s minimalnim izmenama da upotrebimo bilo koji Stampaé.
Program je opremlien komentarima, zato opisujem samo najvas-
nije promentjive.
Alfanumeriéne

promenljive ($):
— DATE datum koji treba da se ispise
= DE (148) zaglavlja (headeri) datoteka
— ID ID diskete
— NAME ime diskete
— SIZE (148) dutina datoteke
— TEMP datoteka koja je trenutno u obradi
— TYPE (145) tip datoteke
Numeritke ]

promenljive:
— BYTE trenutni bajt u privremenoj memoriji (0...255)

broj zaglavlja datoteka
— NI broj zaglavlja koje smo zapisali na disketu
— SE sektor koji ¢e biti proéitan
— SP (19) tabela veza (sector pointer)
— TR trag koji ée biti pro&itan (track)
— TP (19) tabela veza (track pointer)
Matjak Hovaec
% Maribor

Commodore

168
118
128
1328
148

REM SR R R

REM * DIREKTORY SORT *

REM % «C> BY KOYAC SOFT, JULI 193385 ¥

REM #idsddesiiipkfheii s inisainiins

DIM DE${145),TYPE£(145),8I1ZE$(145), TP(13),
SPC19)

GOSUR zapa

FR=664:BL=1

PRINT - PRINT (PRINT -PRINT
PRINT" ANIRECTORY
PRINT : FRINT

PRIMT" “JE DISKETA ZE YLOZEMA 7 ¢D/NX"
GET RA$:IF A$="" THEW 210

IF A$C"D" THEM 218

FRINT : PRINT
FRINT"

OPEN 15,828,135
OPEN ©6,8,6, "8"

156
178
128
286
218

236
248

268

SORTE"

SORTIRAMIE JE ¥ TEKU"

270 REN #HESEREREREERORRRRER R SRS RE I
280 REM #% PREBEREMO PRVI BLOK DIRE - %
299 REM % KTORITA IN V NIEW POISCEMG  #
309 REM % IME IN [D DISKETE. *
310 REN MMk RIS
328 TR=18:3E=0:G0SUE 54808 TP(BL)=TR:SP{(BL.)=3E:
BL=BL+1
330 BYTE=144
349 NAME$=""
358 FOR I=1 T0 18
© 368 Y=PEEK(BU+EYTE)
370 BYTE=BYTE+1
388 IF VCEZ2 DR V>127 THEH Y=32
330 NAMES=NAMES+CHRS (V)
488 HEXT I
418 ID$=""
429 FOR 1=1 T0 2
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Tyryryryy

113

-4

I i o R ) A S

430
448
458
460
474
488
498
Sea
18

538
S48
550
560
578

558

e88 N
618
£28
634
540

528

GE6
244
250

258
574
=11

930
1069
1819
1928
{0308
ia4a

1858
1aea
18va

H1- 1838

Lz

- 11gl
=~ 111@
4+ 1128
1 1128

1148
1158
Lis@
1178
1188
1%

V=PEEK{BU+BYTE)

BYTE=BYTE+1

IF W32 OR Y2127 THEW w=3E
I0$=1D$+CHRE CRECCASHTHRS (B2 )
MEXT I
REM
REM
REM
REM
REM
REM

#ﬁ**ﬂ!#ﬁ#***##ﬁ*ﬁ***#*ﬂ*tmi###ﬂ*
¥ BEREMO DIREKTORIJ BLOK FO ¥
# BLOKL, ISCEMO GLRVE DRTOTEK W
¥ IN LE TE RAZVRSCAMO W FRA - #
# YILMI REECEDNI RET. DOLOCIMO #
* TUDI TIF IM BOLZINO DATOTEK, #
REM % IM S TEM TUDI PROSTE BLOKE. #
REM S8 b bk o e s o on
ME=@': N=3
IF (SE=235)AND(N=3> THEN 750
IF H<O8 THEW s1@
TR=TR:SE=5E : GOSUR q@ﬁﬁ
BL=BL+1

TEHPsn"“

FOR I=1 TO 38
AF=CHRE (PEEKCBU+BYTE > ) : BYTE=BYTE+]
TEMP#=TEMP$+CHRE(ASC(RS+CHRECEY 2
NEXT I
IF MY THEN BYTE=EYTE+2

IF ASCCMIDSCTEMRS, 1, 1)00<4=128 THEN 748
DEFC1>=TEMP#

NESF=MIDF{TEMPE, 4, 156>

J=hHE+1 ;

IF NE$CMITE(DES(T),4,16) THEM DE#CJ+1)=DE#$
(J3 J=J-1:GOT0 718

DE$(J+1)=TEMPS

HE=HNE+1

N=h+1

GOTO 578

FOR I=2 TD ME+1

TEMPE=DEF(I)
SIZE=25C#ASC(MIDSCTEMPS, 30, 1) 3 +ASCI(MIDSCTE
MP#$,29,1)) FR=FR-SIZE

SE=STRS$(SIZE>

L=LEN(S$)-1:IF L=3 THEM S28

FOR J=1 TD 3-L:5%=" "+S§ HEXT J
SIZE$(1)=5%
TYPE=ASCCMIDECTEMPS, 1. 1) 0-158

ON TYPE GOZUE 2530, 25448, 2550, 2560
TYFE£(I)=T%

NEAT I

FEM ##Ssffasidf b s ins ies i
REM % IZPISEMO UREJEMI DIREKTORIJ #*
REM # NFA EKRAN. ¥
FEM s #firfiinii @i s s s s s s b ieisg
PRINT" T (PRINT
PRINT" dDisK: .

PRINT

FOR I=2 TO NE+1

PRINT" ";SIZE$CIdi:" ";MID$CDES$CID, 4,16);"
I TYPESCDD .

MEXT 1

FRINT

PRINT" WESEGH JE".664-FR; "BLOKOY Y"iHE: "DAT

OTEKAH. "

PRINT"";FR; "BLOKOY JE FROSTIH."

ERINT

PRINTYTISKATT 2 cD /N

GET A$:IF AF="" THEW 1829

1F As="D" THEN GOSUE 3898

PRIMTYPREUREDITI DIREKTORIJ HR DISKU

My y

GET R%:IF AF="" THEM 1854

IF R$="D" THEN 1638

IF H$="N" THEN 1378

GOTO 1856 .

RENM s#ssssssssdnengisbebbsiiiisssy

REM * SORTIRANI DIREKTORIJ HAPI - %

REM % SEMO NRZAJ MR DISKETO. *

REM #¥sssdisbsssbrissrbbee s irss

BiL=2

M=2iMI=1

EXTE=2

IF MIZNE THEN 1358

Ih N8 THEW 1258

BYS:-BE

M=

TE(RL)=TR ! SPCBLY=5E

" NAMES; aIL._n - ID" il!n

2 h

1208
1210
1220
1238

1248
1258

1268
127a
12aa
12989
1308
1318
1328
1536
1348
1358
1368

1372
1388
1398
1488
1418
1428
2086
2818

2830
2848

2858
20l
2678
2838
2890

2188
211e
2128
2138
2148
2158
2188
2178
2186
2198
2208
2218
2220
2238
z240

2208
2268
2278
2280
2298

. 2388

2314
2328
2338
2588
2518
2524
2538
2540
2558
25668
ZeaE
£ 5]
324
cin i)
FE4
=asE
2068
2878

3888
38358
3iea
2118
3128
3138

BYTE=2.

TEMPF=DES(NI+12

FOR I=1 TO 3@
FOKECBU+BYTED , ASCAMIDECTENRE , 1, L) +CHRE$CA) 2
' BYTE=BYTE+1

MEST 1

IF NCT7 THEM POKECRU+BYTE),@:BYTESBYTE+LFO
KECBUHEBYTE ), 0 BYTE=BYTE+]

MNI=NI+i

M=p]

IF H<38 THEN 1159

REM hsdddsdtdsirsbsdbdass EEEFbasass

REM % PISEMO ELOK PG BLOK NA DISK n

REM % IM DZNACIMO KOMEC.

REM mmmm*m***mm#*w#mm#*&a:*ﬁsw;mm*m

GOSUE S5188:BL=EL+1

REM Te=TR:S8=SE

GOTO 1156

IF N<>8 THEW N=2:FOKE<BU+BYTE).8:TP{(BL)»=8"
SPCBLY=255: GOTO1338

CLOSES CLOSELS

FRINT"SE KRAKSEN DISK 7 (D/NM"

GET A% IF A$="" THEW 1338

IF A#="D" THEN PRINT"T"; :GOTC 168

IF AS{O"H" THEW 1358

END

REM ##SfBtedssessiabsssbssssssdsses

REM # ZACETHA INICIRLIZACIJA *

FEM Srddpdeedsdsdasbsssas b snbsnds
ENF=CHRE(2SS)

D=0 :BU=42152:POKE 243,132 Bl=328 B0=851"F
C=875

PRINT“alI J

POKE S53229,0:POKE 53231.,4

PRIMT"&";

PRINT (PRINT: PRIMT :PRINT

FPRINT" ADIRECTORY SORT®' (CRIM
T PRINT

IMPUT" YNEST DATLM
L=LEH{DRTE®)

IF L>=10 THEW 2188
FOR I=1 TO 18-L
DATE$=" "+DATE$
NEXT I

FRINT O

FOR I=1 TO 8

S=a
FOR J=1 TO 7

RERD X:POKE BI+CI-1)#7F+(J-11.%
MEAT J

READ CS

IF S=C8 THEM 2258
PRINT"MARAKA V", 3330+(I-1)%19; "YRETICI."E
I

MEXT 1

=0

FOR I=1 TO 4

READ 2 POKE BI+S6+( 117K 5=+

NEXT I

READ CS

IF S5=C& THEN 23382

PRINT"MAFAKA v Sd10 WVRSTICI." ENDG

RETLUEN

REM Fhdfadiami s s v sssesyvatsssn

REM % DOLOCIMO TIF DRTOTEKE, *

REM #@kssdpisrrdsissdssessdsspesets
TH="SEG"  RETURM

TE="PRG" : RETLEN

T$="LSR" 'RETURN

TE="REL" ‘RETUSN

FEM #¥sddspasdriiipbisidnssbsbbdais

REM % [ZPIS MA TISKALNIK MFS-201 *

RED #aERRigEeskiskeibiasstt e pht ke
OFPEHT 4

IF Di<>a THEM 3878

", DATES

A=

FOR. I=1 TO SA:PRINTHL, "= NEXT I
FRINT#I:PRIHTi1:DI=1 "
F‘F‘IHT*I p -DI-:ih JOHRSL 14 HNAMES : CHEFC
Eod In=",

FORI=1 7O 13: PRINT*E W NERT- 1

PRIMT#1,DATE®

PRINT#1

NC=INTCHEAG+B8.7)

FOR' I=2 TO HC+1

PRIMT#1,S1ZE$CI): " ";MIDSCDESCI), 4, 163:" ")
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EEEESANIL
t th (A ul
—— e — T ’
IRRARREREREREY
GTYRESST YN G . . FE VTR
3148 IF TNCONESL THEN 3180 Uveli¢anje znakova by
315 NT#1, SIZESCIHNCY ;" " MIDSCDESCI+NC). 4,1 §REIEEIIIIET
3168 IF I+2#NCONE+] THEN 3189 Ta tek T
3178 PRIMT#1,SIZESC I8N0 ;" " MIDECDESC ] +24N0 ) nmu broj naime odreduje maksimalan broj znakova tek- 358880001
163" Y TYPESC TH2RNCD 5 jednom redu. TTHTTHE
2186 PRINT#1 Sledi pitanje o udaljenosti od levog ruba ekrana i konaéno do {, 1T
2198 MEAT I EE: |
3200 FRINTH1 Nakon #to program ispise trateni tekst, éeka na daljnja uputstva: T |
3210 PRINTHI, " VEEGA JE";E64~FR; "BLOKDY V", — Ako Zelimo definirati drugi tekst, moramo pritisnuti taster HH ;
HE: "DHTOTEKAH, " ER). T i b
3220 PRINTHI," "SERS "BLOKOY JE PROSTIH.® ~ Za shuéaj kad #elimo sliku na ekranu snimiti na kasetu, T
3230 PRIMT#] moramo pritisnuti taster =S« odnoso »s«. Podto nema uobitajene 1 =5t
3240 FOR [=1 TO 86°PRINTHL, "= ‘NEXT 1 poruke =Press REC and PLAY then any lmy- (iz praktiénih H ;
3250 PRIMTHI:PRINTH#1 razloga), moramo kasetar 2a snimanje. FrH
Eoeg el ~ U poslednjoj REM liniji objaénjeno je na koji natin dobivamo | ++1++1 :
5270 RETURN sliku ponovno na ekran, tj. unosimo istu sa kasete u radunar Sl -
SO0E FEM SEReEafhs g e b o (izmedu naredbi postaviti:) Viktor mid A :
Sait REM ¥ SUBROUTIMA ZA CITAMJE BLOKA % A 1.
SEZD FEM, S S R Duplie B e e
G830 PRINT#1S, "U1 " 600, TRISE GOSUE S200 Loliliiionin
Sp4E ShsS Bi T
5058 BYTE=8 Sl
S350 TREPEEKCRUFBYTE ) BYTE=EYTE+1 ieriee e
R R A i
| B EEEE RS E R
SO0 FEM SRRbbdn onms s bbbt b an ks ek 3@ MODE 2:INK @,1:INK 1,24:BORDER ‘L: GOTO &@ Resessseanan
5110 REM % SUBROUTINA ZA PISAMJE BLOKA # 4@ LOCATE 1,25:PRINT BPACES$(7%) =
S1Z0 FEN SE#EEabes s Enssedsdbvsssatis iy 5@ RETURN =en g u ol
51308 FOKE BULTRCBLD ip pLS o s an
5148 FOKE Bl+1,5P(BLY B S
‘1159 pR!NT#IS.uE_p II-'_“_\,IW-E-"I".‘; Fl".li '-'('n l,ucﬂ.la 1|25= INPUTIIUEL]EUST 1"5& “; p _:,__-: -H] '
168 PRINT#IS, VU2 " 6.8, TP(BL=13; SP(BL-1):GOSUE  B@ IF p<1 NR p>5@ THEN GOTO 7@ T
5iz6 PE?E:EH 90 BOSUE 40 ¢
5200 REN SRARMERS SRR AR R :?: :::’;::::;:f :::g: :
S219 REF % ERFOR SUBROLUTINA + o
éé—.‘EB REM **t*ﬂﬁuwﬂ;wwmmmtmﬂﬁw 128 LOCATE L(,25:1PRINT"TEKST max "jodd:" znakov" :
5230 TNPUTHIS,EN, ENE, ET,ES {tINFUT b3 ! :
5248 IF EN=@ THEN RETLIRN 125 REM LOCATE 1,25  PRINT'CHR$(?)";  INPUT b L '
S25@ PRINT"@ DISK ERROR W'EN; " Y EME;" "ET:" b$<CHR$ (&) ; 1
JES E=ERREE
5268 CLOSES:CLASELS 130 GOSUR 4@ - e RimRams
5278 END 140 LOCATE |,25:PRINT"Oddal jennst “j;CHR$(243);" aas a
AR FEN SEEREFRE R AR R R R R AR A max “i1odd=-LEN(h$)::INPUT o junE !
5218 REM * STROJHE SUBROUT INE #* 150 GOSUH 4@ i v
: REM whEbmEempvgs s teimes o 5 g 7 " : y EEEERTERRRED
5 DETA - 169, 8: 12 47, 16D, 6,52, 749 1ad LI'IIEATE | ,25:PRINT"Dddal jenost "{CHR$ (241} FHs -
A DATH 198,255,324 mj.t==-=. 168, B,1128 max “iadv-lii INFUT v T RLE
W DATH 145, g 170 BOSUH 48 I ERERRTEEE!
58 DATH 1 ’ 2 _‘- : 188 FOR n=1 TO LEN(b$) e
Lol : .:.}‘f"‘:’f :l'qu..' 190 SYMBOL AFTER 32 AESER L ERE
o DATA 245 S&s G, 1539, 1901 288 z=ASCIMIDS(HS,n, 11) ST
AR NHTH 133 qu §,145,247. 236, 1 162 218 FOR r=1 TD B i G1EE
G DFTH .:41’5“% 259, B4, B3] 270 ¥=PEEK (KASOO+ (ASC (CHRS (21 ) -32) B+ ir-1)) i 28
230 alr)=y A
SeRKTRUMavCInl 250 FOR ye! 10 8 T
e propustite priliku da za ; B8 Ehhil b
SESKTRUMOVGH  _ »Futire samo 700 dinara nabavite 22 | 26@ a$=BIN${aly] B} | il 5 i
Orion« | dalje na tréistu s naj- | | ;000 aune i jos atrakti 278 FOR c=1 T0 B U BEETER I3 K
boljim izborom programa ko- R mastye o B RH HEL2 BULS b
igre. Tu su: Manic Miner, Jet | 280 cs=MID® (as,0,1) B M
je prodajamo zaiste jevtino u A £ akyn, TiTil i
kompletima od dvanaest pro- | | Set Willy, Penetrator, World | 59¢ ¢ cg=ry" THEN BOSUE 360 TTh !
grama i isporuéujemo u naj- Cup Football, Fighter Pilot, | <o0 vy o i B0 i 01
kraéem mogucem roku. KOM- Sabre Wolf, Pacman | jos 15 % | EEUEE
PLET 19: Daiv Thompsun Su- prugf&ma. I“f.. i katalozi: E,-l]ﬁ NEX ¥ il B B
periest, Empire Fights Back, Predrag Benadi¢, D. Kara- | 328 NEXT n » EEEBEREN]
Action Biker | dr. KOMPLET | | Klajiéa 33, 14220 Lazarevac, | 370 s$=INKEY$:1F s$="" THEN BOTD 33 IR
20: Protanation, Glass, Day in tel. (011) 811-208. -4205 | 740 IF <%="s" OR s$="5" THEN GOTO 4i@ fEE -.5-;
Life, Red Moon | drugi. i5p BOTO 78 EREER! 5
340 FOR i=! TO p tREM za vmesne pavecave STEF . EIERERISES il
KOMPLET 21: Monty 3, it 5 2 FRE SR B FE
Marsport, Southern Belle i "’wi"m"E SE e AR R AR R VR D - .
drugi. Uz to takode: Popaye, GO TO NESHA p*p tH T
Rambo, Bounty Bob, B. C. 2, Najnoviji spectrum hitovi. Sni- | 388 DRAWR @,p T i
Back to Scholl, WS 'Basket- manje direktno iz spectruma | 390 NEXT i § 5| i
ball, Winter Games... TraZite na profesionalnoj opremi. Ce- | 4pp RETURN T i
katalog (50 din) s opisima ne 30 i 40 din., garancija. Po- 419 REM Nalacanie slike S ERTEREEA DT
programa. 41000 Zagreb, Ru- kionil!! Proverite sve besplat- gani TR
beticeva 7, tel. (041) 417-052. nim spiskom. Nenad Grdovie, | 428 SPEED WRITE 1 RESEREAEY A5
Drugi’ bulevar 59/35, 11070 | 43@ SAVE"'slika",B,%C0@88,%4000 gussEEzaTLdf
12001 Novi Beograd, tel. (011) 121- | 449 SFEED WRITE @ i
e T-4081 | 4=p REM Sliko poklici 2 MODE 2 LOAD “'slika® T B
call kbb@é A
saEgess
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Nove naredbe za spektrum

PETER KOLAR

nove naredbe upotrebom nove sistem-

ske promenljive VECTOR (23735). O

tome je u mnogim revijama ve¢ bilo mnogo
napisano.

Ja sam napisao program koji omogucava

dodavanje novih naredbi bez interfejsa 1, a

koje rade ¢ak i kada je interfejs 1 prikljuten.

Porno¢u interfejsa 1 mogu se dodavati

L) LD CI¥+d) . 255 1\ INAGE 1ZBRISI
19 wL- 590 | GRESKU
28 3 EXTENDED ASIC V1.P 500 LD (NEWPPT).HL; 1| NASTAVI U
39 3 519 XOR A 1 PLINKI HL
42 5 KOLAR PETER 420 LD INSPPC).A 3 !NA PRVOJ
50 ; 430 SET ' Tu(1¥+1) 1 | NAREDBI
4811, 8. 1985 640 JP * 7937 B
70 1 659 ERRORT POP HL
20 540 CALL #1323 1 JAVI GRESKU
£ &70 LD (IVe@) 285
108 ORG  S500e 50 LD HL, (ELINE}: |ZBRISI SVE FP
11 £90 CALL W11A7 + OBLIKE U EDITING
128 1 UKLJUCI NOVE NAREDBE 700 LD  HL.START 3 PODRUCGJU I
138 710 PUSH HL : NASTAVI
148 0N LD  HL. (ERRSP) 720 JP W12BA 1 U ROM-U
150 L0  DE,START 730 MEXTM EX DE.HL %\ POMERAJ SE KROZ
140 LD (HLY#E 740 LD A3 1 TABELU DOK
170 ING HL 750 LODPEC INC HL 5 INE NALETIS NA KODO
1598 LD (HL)WD 759 P (HL) 1 {PARANETRA (<32)
190 LD B.2#27 g\ 70 JR  CoLOORSC:/
200 LD  HL»TABER: ! 760 ING  HL $\PRESKOCT  KODD
210 XOR A 1! IZBRISI 750 ING HL + {PARAME TRA
220 LOOPCL LD (HML)+A ! TABER 200 INC  HL 1 /Il ADRESU RUTINE
2 ING HL 1 810 EX  DEsHL
249 DJNZ LOOPCL 3/ 820 ;
250 RET 830 PROVERI DA LI JE GRESKA NASTALA ZBOG
260 NOVE NAREDBE
278 : KOD SVAKE GRESKE INTERPRETER NASTA- 540 : KOJA SE NALAZI U TABELI
VI NA OVOM MESTU B50
50 840 NONSEM LD  HL.{CHADD):z\ HL=ADRESA ZNAKA
29@ START LD  HL.START i SPREMI ADRESU 870 DEC HL 1/K1 JE POVZIROCIL
300 PUSH HL 1 RUTINE ZA SLEDECU NAPAKD
NJO 220 LD &, (DE) :AA JE PRVI ZNAK U
i1 LD  DE.TABELA : GRESKU 892 1 BRECI 1Z TABELE
320 LD A (ERRNR) 00 AND A + AKO JE KRAJ TABELE
330 P11l ~NONSENSE IN BASIG= 918 JR  I.ERROR & /JAVI GERSKU
e 920 LOOP1 CF  (HL) : AKO ZNACI NISU
340 JR  T.NONSEN 930 JR NZ,NEXTW: \JEDNAKI, POTRAZI
350 ERROR BIT 7,(I¥+1)  : RUNTIMIE? 949 INC ML © ¢ SLEDECU REC
350 JP L,SYNTER 1 BIT7ODFLAGSJE1 790 INC  DE :
£ 1 50 LD A (DE} 1 KRAJ RECI?
370 : # PRI =RUNTIME « 70 1. R 1 AKO NIJE NASTAVI DA
360 ; 920 JR  NC.LOODRI;/POREDIS
399 : AKO JE wRUNTIME«, U TABELI POTRAZI 7590

app BROJ LINUE NA KOJOJ
SE. PRILIKOM JAVLJANJA E GRESKE, NA-
A STAVLJA RAD.
418 : AKO JE BROJ LINWE JEDNAK NULL JAVI

GRESKU.

470 -

430 RUMERR LD A (ERRNR)

440 cP e O-«0K« SE NE SMATRA
A GRESKOM

459 IR Z.ERRORT (KOT ERROR

359 ADD  Hxh R

479 LD 8@ ¢+ | IZRACUNAJ ADRESU

489 LD C:A 1! BROJA LINIJE

490 LD HL.TABER: ! U TABELI

sa0 ADD HL.BE ¢/

510 LD  Es(HLY 3N\

520 INC HL 1| HL=BROJ

530 LD D:(HL) 1! LINWE

540 EX DE.HL ¢/

55Q LD AWH 1\ AKO JE O,

550 [ 1 L JAVI GRESKU

570 JR  I.ERRORT:/

To sam postigao usmerivsi adresu na koju
pokazuje sistemska promenljiva ERR SP na
svoju rutinu koja se izvrsi prilikom svake gre-
Ske | proveri da li je gresku prouzrokovala
nova naredba.

Pre nego 5to objasnim kako program radi,
dobro je da znamo Sta se u ROM-u dogodi
kada se pojavi greéka:

-~ X PTR postane jednak CHADD (adresa
znaka u bejsik programu, do kojega je dosao
interpreter),

— ERR NR sadrzi tip gredke,

— registar SP zauzme vrednost iz ERR SP i
pokazuje na dno steka gde se nalazi adresa

19e0 ; AKO SU RECI JEDNAKE, PROVERI | ISPRAV-
‘NOST PARAMETRA
1919 :

1020 ENDW LD  (CHADD) »HL: CHADD JE SLEDECI

1238 LD (I¥+@),255; ZNAK ZA REC

1040 LD (I¥+38).0

1950 RST W18  :PRESKOCI ZNAKOVE

1050 ¢ 1KOJI NE MOGU DA BUDU
I ISFISANI

1870 L0 A, (DE); KOD PARAMETRA

1959 ING DE 1\

1299 EX  DEsHL 1 HL=ADRESA

1100 LD E.(HL) 1 IRUTINE,KI SE

111@ INC HL t IMORA IZVRSITI

1120 LD De{HL) 1 iPRI TOJ NAREDBI

1130 EX  DE.HL £/

114@ LD (TEMP) . HL $SPREMNI HL

1159

1160 : PROVERI KOD PARAMETARA

1178

rutine koja se izvrdi prillkom nastanka
greske,

— izbrisu se floating point (EP), kalkulator
stek | podrucje memorije (memory area),

~ naredbom RET izvrdi se skok u rutinu

koja se mora izvrsiti prilikom nastanka
greske,

Kako radi program?

Ako Zzelimo da upotrebljavamo nove nared-
be, moramo da menjamo vrednost lokacije
adresirane sa ERR SP. To se napravi u linija-
ma od 120 do 250. Ovde se jos inicijalizuje

1189 aND A
1198 JrR 1.IERD
1200 P 1
21@ JR Z.0NE
1220 BR 2
1230 IR 1.TWO
1240 R GOTO
125@
1260 :PROVERI PARAMETRE
1270
1280 TWO  CALL ®WIC7R1 2 NUMERISKA PARAMETRA
1298 IERO  CALL TSTEND PROVERI KRAJ IZRAZA
KA
1300 BIT 7. (I¥+1) :“RUNTIME" 7
1310 JR  7.NOTRT
1320 LD HL: (TEMF)
1320 GOTG  JP (ML) .
1349 ONE CALL #1C82 11 NUMERICKI PARAMETAR.
1359 JR  NI.ZERO: AKO NLE JAVI GRESKU
1340 LD (1Y+Q) . #2A-1
1378 JF  ERROR
135 NOTRT LD  HL.W12E7
1350 PUSH HL
1409 JP WiB7S
1410 ENDRT EOU #1E7%
1429
1432 1PROVERI DA LI JE NA KRAJU NAREDBE " ILI
<RETURN=
1442 TSTEND RST #1E
1450 CP 131 <RETURN >
1440 RET 2
1470 CP 1= ek Bl
1450 RET -
1490 POP  HL
1500 LD (T¥+@), #0C-13 JAVI GRESKU
1512 LN HL.(CHADD)
1520 LD (XPTR).HL; POSTAVI MESTO ZA?
1530 JP  ERROR
1540
155 sRUTINA ONERR
1568

157@ ONERR CALL UMSTBC

1589 FUSH BC

1590 CALL UNSTA -
1500 FOP BC

1610 CP. 28

1629 JR  C.NOTER!
1638 RET 8§

1649 DEFE M3E-1
165@ NOTER1 AND A

1640 JR  I.WSE
167a DEC A

LeBR ADD A.A
1670 LD D@
170 LD E.A

1718 LD  HL.TABER
1720 ADD  HL.DE
1730 LD HL),C
1749 INC W

1758 LD {HL).B
1760 JP  ENDRT
1778 VSE LD D:B
1780 LD E:€

1798 LD HL.TABER
1599 LD B.s27
181@ LWI?‘VS LD (HL):E
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taber (tabela koja se upotrebljava pri naredbi
*ONERR i sadrZi brojeve linija koje se mora-
ju izvrsiti kod pojedinih gresaka). Posto se
ERR SP pri naredbi RUN, CLEAR i NEW auto-
matski postavi na staru vrednost, posle tih
naredbi | mora da sledi | naredba RANDOMI-

1620 INC HL
1838 LD tHL)»D
1640 INC HL
1850 DJNZ LOOPYS
1840 JP  ENDRT
1870

1888 sRUTINA MOVE

1859

1909 MOVE  CALL UMSTA
1919 LD (23478 A
1920 CALL UNSTA
1930 LD (238771.4
1948 JP ENDRT
195@

1968 tRUTINA LINE

1972

1988 LINE CALL UNSTA
1950 PUSH AF
Zo0 CALL UNSTA
Ze10 POP BC
028 LD HL. 23477
2030 SUB (HL)
2048 Lb  E.l
5 JR  NCsLINI
2040 Lp E.,2%%
2078 CPL

2080 LINL LD C,A
2099 INC HL
2100 LD  A.B
2110 P 17
2120 JR  C,LINZ
2130 RST 8
2149 DEFH WQE-1

21%0 LINZ SUB  (HL)

21462 LD D.d
2178 JR  NC.LIN3
2189 LD  D.235
2198 CPL

2209 LIN3 LD BA
2218 CALL 94@2; ROMDRAW
2220 LD H..l0a72
2238 Exx

2240 JP  ENDRT
2259

2250 TEMP DEFW @

2270 TABER DEFS 2w27
2288 TABELA DEFM “+ONERR"
2290 DEFE 2

2309 DEFW OMERR
2310 DEFM "«LINE"
2320 DEFE 2

2338 DEFW LINE
Z3i40 DEFM "+MOVE"™
2358 DEFB 2

23540 DEFW MOVE
2370 DEFD @

2380

2358 CHADD EQU 23445
2409 ERANR EQU 23410
2418 RAMTOP EQU 23732
2429 ERRSF EQU 23513
2430 NEWFFC EOU 23418
2442 NSPPC EOQU 23420
245@ UNSTEC EQU  W1ES? .
2848 UNSTA EQU  #LET4
2478 ELINE EQU 23441
2450 POINT EQU W22CE
2499 UNSTEA EQU #2005
2500 XPTR EQU 23447
2510 SYNTER EQU  WLZBE7

LISTING 2

1@ REM loader

2@ CLEAR 54999

3@ LOAD +"m":1:"exbl": REM LOAD “*
49 RANDOMIZE USR SS000

40 Moj mikro

ZE USR 55000, kojom se ponovo prikljugi
nasa rutina.

Kad nastupi greska, interpreter nastavi na
labeli START — linija 165. Ovde se proveri da
li je doslo do greske 12 — »nonsense in
basic«. Ako je tako, interpreter nastavija rad
na labeli NONSEN, gde treba proveriti da li je
gresSku prouzrokovala nova naredba. To se
postize skaniranjem po tabeli | poredenjem
pojedinaénih znakova u bejsik programu sa
znacima u tabeli. Ako se znaci podudaraju,
proveravaju se i parametri | ako je sruntimes«,
:‘lgaﬁlmn na labelu NOTRT, gde se vratimo u

Ako greska nije bila »nonsense in basice,
onda u sluéaju da nije »runtime« sko&imo u

ROM, inate nastavimo na RUNERR. Ovde
potrazimo broj linije na kojoj se mora nasta-

viti prilikom javljanja te greske. Ako broj po-
LISTING 3

REM ew
REM
REM #mw KOLAR PETER s
REM
REM waw
REM
REM
REM
CLEAR S499%

108 LET address=55000

11@ LET 1ine=460: RESTORE 1ine

120 FOR a=1 TO 9

138 GU SUB 228

140 PRINT line;" OK.":

15@ LET 1ine=1line+1@

L& NEXT a

172 CLS * PRINT "Code in memory."

LB@ SAVE +"m":l;"onerr"CODE SSQ0D.3L4

EXB 1.3P LT

29.7.1985 e

s85588885

stoji, nastavi se izvodenje programa, a ako je
broj linije jednak nuli, javi se gredka i nastav-
lja u ROM-u.

Kako dodajemo nove
naredbe?

Prvo popunimo tabelu naredbi (TABELA):

- napisemo ime DEFM "*ime"

- pri parametrima DEFB % ; 0<=x<=31

— adresu rutine koja se mora izvréiti pri to]
naredbi DEFW adresa

— treba paziti da tabela zavriava sa-

DEFB 0:

Ime mora da poéne znakom Kkoji ¢e nam
dati kursor L ili C. Odluéio sam se za znak *,
posto se vec koristi za rad sa mikrodrajvovi-
ma. U imenu mogu da budi svi znaci &iji je
kod veci od 31.

Zasad su definisana tri parametarska koda:

9 — naredba je bez parametara,

1 — naredba ima jedan numeriki para-
metar i

2 — paredba ima dva numeritka para-
metra. .

Naravno, sami moZzemo da dodajemo nove
kodove, koji moraju biti manji od 32, inace ih
interpreter jednostavno podrazumeva kao
ime. Ako je kéd ve¢ definisanog koda (u
nasem sluéaju 2), u svojoj rutini moramo
sami da proverimo ispravnost parametara.
Pri tome nam mogu pomoéi rutine u ROM-u,
opisane nesto dalje u ovom ¢élanku. Kad zavr-
&imo proveru parametara, proverimo da li
naredba zavriava sa """ ill <RETURN>. To
postizemo procedurom TSTEND. Na kraju
proverimo jo§ »runtime«. Ako nije, sko&imo
na NOTRT, inaée nastavimo u svojoj rutini:

193 PRINT "Verifying..": VERIFY #"m"3:l3;z$CODE

200 PRINT "Finished saving"iz$
218 STOP

220 READ as.checksum

230 LET total=@

240 FOR i=1 TO LEN a% STEFP 2
250 LET high=CODE asii)-48

248 LET low=CODE a${i+l)-48
272 LET high=high-39*(high>%}
280 LET low=low-3%%(]ow>%}

Z9@ LET byte=1&=high+low

30@ LET total=total+byte: POKE address.byfte

318 LET address=address+1
320 NEXT i

330 IF total<>checksum THEN PRINT "Error

¢ BEEF 1.1: STOP

340 RETURMN

358 REM

3458 REM »k# primer uporabe W
378 REM
jati anerr.

in Line “tline:”."""check and re-run®

RANDOMIZE USR SS@@@mora biti priscten vedno,preden zacnemo uporabl

388 REM Najbol je ce je 1o prvi stavek v programu.

398 REM

420 RANDOMIZE USR S5000
418+0ONERRLL . 7000

420 PRINT AT 100.100;"Tega ne morem'"
438 STOP

449 PRINT “ERROR!"

458 STOP

450 DATA "2a3dScllecds&732372063462127d48a17723101cc¥2lecdéeS1154d83a3aSc e@b285010

dcb@17ecab7123a3aScle f {28228706", 5621

478 DATA "DRAT212748Q095e2354eb7chbS281 214346001 f22425caf32445cfdcb@l fec37dlbelcdd

3137435001 f2a595ccdaZ1121ecdbeS" . 5724

480 DATA "c3b412eb3el 123be381c232323eb2a5d5c2blaa?28a8be20ea3131ae203016225d5

cfd3400ff fd3L2600dflal Ieb5e2354 ", 5225

458 DATA "eb2225d48a7280d1eR1281461e0228021801cd7alccdaZd7 fdcb@17e28102a25dBeFcd8

21c20ee fdIL0DQTc3ITads&21IbT 128503, 5766

500 DATA "74lbdf{e@dcSfelacSel fd34000b2aS5dSc225fScc3fadécd991ecScd741eclfel c3ED

2cTBaa?28013d487 16005121 27d481971", 34676

=1@ DATA "2370c3761b50592127480610673237

&Glbcd941lefScd94lecl217d5c9461e@1", 5158

223101ac3761bcd741e327eSccd941e327d5Scc37

528 DATA “m1!1f214f23?9f|bm02cfﬂa‘?é:bB‘l!ﬂ:!lbff2f4?cdbi2421582?4‘?c3’?6—1bm

BTelc3B02c fBaa720013487 16005721, 4210

538 DATA "b7d719712370c3761b5057921b7d7061b73237223101ac3761 b3eeblSV1af325048210

2401158e42a4 14e45525202b7d72adc” . 4200

". 1484

548 DATA "494e450216472a8d4 15645026 747000000000000000000000020000




CALL # ;proveravanje sintakse

CALL # ;parametara

CALL #

CALL TSTEND ;ispravan zavréetak ?

BIT 7,(1Y+1) ;bit 7 od FLAGS je jedan

JP Z,NOTRT :pri "RUNTIME"

JP ZNOTRT ;rutina koja se izvrsi

JP Z NOTRT ;pri toj naredbi

JP ENDRT ;time se rutina zakljuéi.

Na kraju dodajmo jos rutinu koja se mora
izvrsiti pri toj naredbi. Mora da zavréava sa JP
ENDRT.

Ako nemate asembler ili se ne usudujete da
sami napisete rutine za nove naredbe, moZe-
te da ukucate program koji ve¢ ima definisa-
ne tri nove naredbe (listinzi 2 i 3). Prvo napisi-
te program sa listinga 2 | spremite ga na
kasetu. Zatim prepisite i listing 3 | program
pokrenite sa RUN. Program sam proverava
taénost programa, Ako ste napravili gresku,
sam ce napisati broj linije u kojoj je greska. U
tom sluéaju ispravite tu liniju | ponovo star-
lujte program. Kad program uspesno zavrsi
rad. kodovi se sami snime. Premotaite kasatu
nazad, i sa LOAD "" uéitajte program. Ako je
SVe u redu, imacele siggece 1rl nareape:

— *ONERR errnrlinenr Q<=errnr<=27,
P<=linenr<=9989. Po izvréenju te naredbe
interpreter ¢e nastaviti rad u liniji linenr svaki
put kada se pojavi greska errnr, To se ponav-
lija dok za istu gresku ne definifemo novu
Iinij‘u. Ako je linenr jednak nuli, naredba se
iskljugi. Program se zaustavi kod te greske i
gresku javi. Ako je errnr jednak nuli, linenr ée
vaZiti za sve greSke osim O-"0K".

= XMOVE x,y J<=x<=255, f<=y<=175

Graficke koordinate postavi na x,y.

= %LINE Xy Q<=x<=255, J<=y<=175

Sliéno kao DRAW, samo 5to su koordinate
apsolutne.

Ovde takode mogu da se dodaju nove na-
redbe. Opet prvo treba ispraviti tabelu koja
zavrSava na 55429. To znadi da odatle dalje (s
potetkom na toj adresi) pokujemo ime, kodo-
ve parametara | adrese rutine, kao ito je
opisano. Na kraju ne smemo da zaboravimo
pokovati nulu, da bi interpreter znao gde je
kraj tabele. Prostor za rutinu je od kraja tabe-
le sve do potetka UDG podruéja, a ako nisu
potrebni sve do 65535.

Rutine u rom-u, koje nam
pomazu u radu

18 — RST #18 napuni akumulator sa zna-
kom adresiranim sa CH ADD. Znaci koji se ne
mogu napisati (kao npr. kodovi za boje), izo-
stave se.

20 — RST #20. CH ADD poveca za jedan |
akumulator se napuni sledeéim znakom.

#1CB2 - Izratuna se broj¢ani izraz i njego-
va vrednost se u sluéaju »runtimea« upide u

kalkulatorski stek. Pre pozivania te rutine CH

ADD mora da pokazuje na prvi znak iza izra-
za. Ako je izraz brojéani, postavi se Sesti bit
sistemske promenljive FLAGS.

#1C7A — Izratuna dva zarezom odvojena
broj¢ana izraza i, ako je »runtime«, vrednost
upise u kalkulatorski stek. Sistemske pro-
menljive CH ADD i FLAGS jednake su kao i u
prethodnoj rutini.

F1Cy4 — Uzme broj iz steka i upife ga u
akumulator. Broj mora da bude pozitivan i
manji od 256,

4+1E94 — Uzme broj iz kalkulatorskog ste-
ka i upise ga u BC. Broj mora da bude poziti-
van i manji od 65536.

Literatura:
YOUR COMPU 1 e, jun 1584,
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PROGRAMSKI JEZICI

PROMAL,
¢udo od jezika?

ZDENKO ADELSBERGER
u toku 1985, god. u svijetu se pojavio jos

jedan programski jezik nazvan PRO-

MAL. Za sada je razvijen samo za mi-
krokompjutere Commodore C-64 | Apple II.
ZasluZuje li PROMAL da se nazove ¢udom od
jezika? Pa, kad se malo bolje upoznaju nje-
gove mogucnosti i dobre strane, moZe se
zaklju€iti da je uistinu vrlo zanimljiv jer je ¢ak
i donekle ¢udnovat na Sarolikoj paleti pozna-
tih i nepoznatih programskih jezika. Cilj ovog
napisa je prikazati odlike ovog novog jezika.
Tekst | karakteristike ¢e se odnositi na PRO-
MAL inplementiran na mirkora¢unalu C-64.

Naziv za |ezik PROMAL potiée od engle-
skih rije¢i PROgrammer's Micro Application
Language, a u svijetu ga je prezentirala firma
Systems Management Associates, Inc.

Za razliku od drugih programskih jezika
koji su uglavnom za mirkoraéunala preuzeti
sa velikih racunala, PROMAL je posebno raz-
vijen upravo za mikroraéunala. Zbog toga je
njegova struktura uvjetovana glavnim karak-
teristikama mikroradunala. To je glavni ra-
zlog 5to su se kod ovog jezika postigle karak-
teristike koje se mogu opisati jednostavnos-
¢u pisanja programa, te velikom brzinom iz-
vodenja.

U sluéaju primjene na C-64 pogodan je za
pisanje programa koji tretiraju animiranu i
kolor grafiku, sprajtove, igre, muziku, sintezu
zvuka, primjenu kao tekst-procesor, obrazo-
vanje, interaktivno programiranje, manje po-
slovne obrade, te razvoj kompajlera, asem-
blera, editora, ili nekoga drugog sistemskog
softvera.

Program je napravljen za rad sa disketom.
Glavna mu je karakteristika vrlo velika brzina
izvodenja. U poredenju sa BASIC-om on je
20-100 puta (pa i vise) brZi, a objektivno je i
jednostavniji za programiranje. Na prvi po-
gled PROMAL u sebi sadrZi sve dobre karak-
teristike i prednosti kvalitetnog tekst-proce-
sora, te programskih jezika BASIC, PASCAL,
ASEMBLER i FORTH. .

Kada se nabavi PROMAL, dobiva se disketa
s vrlo mnogo programa, te dataljna uputa za
rukovanje | programiranje. Na disketi se nala-
zi preko 100 raznih datoteka, Sto govori da
korisnik nije osuden otkrivati toplu vodu, veé
moZe detaljno ovladati jezikom.

Sistemska disketa sadrZi operacijski si-
stem EXECUTIVE za interaktivnu kontrolu,
snaZni potpuni ekranski EDITOR zua pripre-
manije i razvoj programa, brzi jednaprolazni
COMPILER za jezik PROMAL, standardnu bi-
blioteku (LIBRARY) sa 45 raznih rutina upo-
trebljivih u korisni¢kim programima, te niz
demonstracijskih programa, koji korisnicima
sluZe za analizu, uéenje | modifikaciju.

Operacijski sistem
executive

Operacijski sistem EXECUTIVE je srce pro-
gramskog jezika PROMAL. U njemu se tipkaju
komande za pokretanje programa, aktiviranje
editora | kompajlera, | sve druge operacije. Broj-
ne ugradene komande omogucavaju komforan

rad sa datotekama, analizu sadraja memorija,
promjenu njihovog sadrzaja itd. Posebna posla-
stica za programere je | moguénost jednostav-
nog dodavanja novih komandi. Operacijski si-
stem omogucava da se u RAM-u raéunala isto-
dobno nade nekoliko nezavisnih programa, a
svaki se moze pokrenuti jednostavnim utipkava-
njem njegovog imena,
Ugradene komande u EXECUTIVE jesu:

COLOR promjena boje ekrana | pozadine;
COPY kopiranje datoteka;

cS brisanje ekrana;

DATE promijena tekuéeq datuma;

DELETE brisanje datoleke;

DUMP prikaz memorije u HEX | ASCI kodu;

EDIT poziv potpunoga ekranskog editora;

FILES prikaz imena | dimenzije svih ili salekti-
ranih datoteka;

FILL popunjavanje dijela memorije © kon-
stantom;

FKEY redefiniranje tunkcijskih tipki;

GET ucitavanje PROMAL ili masinskog pro-
grama u memoriju;

GO podetak lzvodenja madinskog pro-
grama;

HELP prikaz «help« menija od EXECUTIVE
komandi | Kontralnih tipki;

JOB izvodenje niza sistemskih komandi za-
pisanih u posebno| datotaci;

MAP ispisuje trenutnu strukturu memarije |

daje popis programa u RAM-u;

NOREAL iskljutuje moguénost upotrebe varija-
bli tipa REAL, | prodiruje slobodni
RAM;

PAUSE ispisuje na akranu poruku | éeka priti-
sak na tipku RETURN:

aQuiT izlaz u BASIC;

RENANE promjena imena PROMAL datoteke;

SET postavijanje vrijednosti ili znaka na
odredenu memorijsku lokaciju;

SIZE prikazuje dimenziju Kompiliranog
PROMAL programa;

TYPE prikazuje tekst-datoteku na ekranu,
printery, itd.;

UNLOAD odstranjuje PROMAL program iz me-
morije;

WS brisanje svih programa u RAM-u.

Iz navedenih sistemskih komandi oéito je da
ima nekoliko zanimljivih i za ovu kategoriju ra-
€unala neuobiéajenih komandi. Jedna od njih je
komanda JOB. Kao 8to je veé kratko napomenu-
to, tom komandom se poziva specialna PRO-
MAL datoteka koja se kreira pomoéu EDITORA,
a sadri niz sistemskih komandi koje se sekven-
cionalno automatski izvode, umjesto da se rué-
no jedna po jedna utipkavaju. To je naroéito
zanimljivo ali ‘se raznim datotekama Z2eli éesto
manipulirati ustaljenim naéinom. Tada se kreira
nova, u Koju se upise procedura manipulacije,
ito ce se kasnije pozivanom JOB automatski
lzvoditi.

Ostale specifiGne komande vezane su za ma-
nipulaciju dijela RAM-a namijenjenom za privre-
meno smijestanje programa. Taj dioc memorije
naziva se »radni prostor«= (Workspace — u na-
stavku ¢e se za taj dio memorije koristiti oznaka
WS). To je vrlo vaZna specifi€nost koju nudi
PROMAL korisniku. Veli¢ina WS postavijenog
aktiviranjem jezika PROMAL nije na prvi pogled
velika, iznosi samo 4K (4096 bajtova). Osnovna
mu je namjena da privremeno smjesti programe
koji se mogu vrlo brzo pozvati i izvrsavati. To
znaci da WS ima ulogu nekoga »elektronskog
diska«. Mada je WS relativno malen, u njega se
moZe smijestiti nekoliko programa znaéajnih

»
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moguénosti, jer ne treba zaboraviti da su kompi-
lirani PROMAL programi vrio kratki. Naravno,
veli¢ina prostora WS moZe se povedati ili sma-
njiti.

'U jeziku PROMAL ima nekoliko tipova raznih
datoteka, One se medusobno razlikuju na diske-
ti po dodatku na kraju naziva, Dodaci nazivima
datoteka, a koji im odreduju tip, prikazani su
nize:

g or Komandna datoteka. lzvrdni kompilirani PRO-
MAL program;

datoteka sa izvornim (Source) Kodom pro-
grama;,

tekst-datoteka;

datoteka s podacima;

«JOB~ datotaka;

ralativna datoteka.

U jeziku PROMAL omogucéen je laz i izlaz na
nekoliko jedinica. Svaka jedinica oznacena je
lednim slovom koje upucuje na naziv same jedi-
nice. PROMAL razlikuje naziv izlazno/ulazne je-
dinice od naziva datoteke po tome to ime doto-
teke smije imati duinu od najmanje dva znaka.
Pregled izlazno/ulaznih jedinica prikazan je u
sljiededo| tabell.
ekran (Screen) — Samo za izlaz.
tastatura (Keyboard) — Samo za ulaz.
printer - Samo za izlaz,
=nulta jedinica« (Null Device) — Samo za izlaz.
radni prostor (Workspace) — Za ulaz | izlaz.
biblioteka (Library) — Uobi¢ajeno 2a ulaz.

Vecina izvrsnih komandi u PROMAL-u prihva-
ta neku od tih jedinica bilo gdje da se pojavi u
datoteci. Tako npr. »TYPE L« ispisivat ¢e sadr-
#aj biblioteke na ekranu, a »TYPE P« na prin-
tery.

D-o=

FrEZTOxX®

Promal editor

U PROMAL-u se na C-64 koristi potpuni
ekranski tekst-editor, a namijenjen je pisanju i
prepravci programa. Ima karakteristike kvalitet-
nih tekst-procesora, ali je orijentiran na formira-
nje PROMAL programa. Neke glavne odlike
PROMAL EDITORA

— kursorski orijentiran potpuni ekranski
editor;

— prikaz uloge funkeijskih tipki na ekranu u
toku rada;

— automatsko vertikalno listanje (Scrolling)
gore/dole;

— automatsko horizontalno pomicanje teksta
lijevo/desno, ako je linija dulja od 40 znakova;

— insert ili normalni mod tipkanja teksta:

— pretraZivanje | pretrazivanje sa zamjenom
znakova u tekstu;

— manipulacije blokom teksta: kopiranje,
prebacivanje, memoriranje, poziv memoriranih;

— poluautomatsko uredenje forme teksta
programa, le

— brzi rad.

EDITOR se pri usnimavnju jezika PROMAL
automatski smjesta u RAM, | ¢ini permanentni
dio sistema u C-64. Zbog toga je prelazak u
=edit« mod krajnje jednostavan i brz. Dovolino
je otipkati »EDIT [ime programals.

U toku rada editorom funkcijske tipke imaju
nasto drugacije znacenje nego pri radu u modu
EXECUTIVE. Medutim, to nije nikakav problem
jer se na ekranu u donjim linijama stalno nalaze
ispisane uloge svih funkeijskih tipki. Ukoliko ni
1o nije dovoline, pritiskom na tipku F7 (Help) na
ekranu se ispisuje znadenje svih kontrolnih tip-
ki. Pritiskom na RETURN opet se na ekranu
ispisuje Vas program na onom mjestu gdje ste
zatrazili pomo¢ radunala.

Nakon sto se program napise ili prepravi po-
mocu PROMAL EDITORA, pri povratku u mod
EXECUTIVE prvo treba preko ponudenog meni-
ja odabrati $to da se radi s novim tekstom pro-
grama. Na raspolaganju su sljedeée mogucno-
sti: zamjena originalne datoteke, memoriranje
kao nove datoleke, upis u WS, nastavak editira-
nja, te konacni izlaz iz moda edit.
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Promal kompaijler

Jedan od kljuénih dijelova PROMAL sistema
je | kompajler. To je program koji izvorni pro-
gram — napisan pomocu editora pretvori u mali,
vrlo brzi po izvodjenju komandni program. Taj
komandni (objektni} program izvodi se iz EXE-
CUTIVE jednostavnim tipkanjem imena progra-
ma. Kao posebnu moguénost kompajler moZe
dati i ispis izvornog programa sa pridruzenim
adresama varijabli | komandi.

Za razliku od EDITORA | EXECUTIVEA, COM-
PILER se ne nalazi stalno u memoriji mikroragu-
nala, jer j@ on relativno dug program (oko 13
KB), pa se u momentu upotrebe prvo usnimava
s diskete.

U toku kompiliranja izvornog programa dobi-
vaju se sve poruke o eventualnim gresdkama u
sintaksi, ili nekom drugom nedopustenom sta-
nju, To, naravno, bitno doprinosi brzini izrade
ispravne varijante programa.

COMPILER se u okviru sistema PROMAL odli-
kuje 4 odnosu na ostale tipove kompallera (kao
npr. Austro, Petspeed, Pascal, itd.) malim ob-
jektnim kodom | vrlo velikom brzinom rada,

Promal jezik

Pri pisanju PROMAL programa u editoru se
koristi niz komandi koje su ujedno rezervirane
rijgél sistema.

AND INT

ARG LIST

ASM NEXT

AT NOT

BYTE NOTHING

BEGIN

BREAK OR

CON DWN
PROC

CHOOSE PROGRAM

DATA REAL

END REFUGE

ELSE REPEAT

ESCAPE RETURN

Ex*r

ALSE TO

FOR TRUE
UNTIL

FUNC WHILE

IF WORD

INCLUDE XOR

Rezervirane se rijeéi mogu pisati malim, veli-
Kim ili mjesovitim tipovima slova. U PROMAL-u
se rezervirane rije¢i — za razliku od BASIC-a —
moraju razdvajati praznim znakom (Space) od
ostalih dijelova. To éini program jednostavnijim
za titanje, a time ujedno i za editiranje.

Za identificiranje konstanti, varijabli, podata-
ka, funkcija, procedura, programa,; itd., koriste
se nazivi. Za definiranje naziva vrijede neka
pravila koja se moraju uvazati, a prikazana su
niZe:

— naziv moze imati duZinu do 31 karaktera;

~ prvi karakter mora biti slove;

— ostali karakteri m ogu biti slova, bojevi, ili
potcriani karakteri ,.—' (na C-64 nema potcria-
nih karaktera, zato se koristi oznaka strelicom
=ulijevo= — tipka iznad CTRL);

— mogu se koristiti velika | mala slova. PRO-
MAL kompaijler sva slova tretira kao velika;

— naziv ne smije biti istovjetan ni jednoj od
rezerviranih rije¢i navedenih gore.

Za razliku od BASIC-a, kod PROMAL-a su svi
karakteri u nazivu vaZni. Npr, »varijabla 1« |
»varijabla 2« razlijuju se.

Program moZe manipulirati sa nekoliko raz-
nih tipova podataka. PROMAL ima &eliri tipa
podataka, od koju su dva poznata iz BASIC-a, a
druga dva iz asemblera. Ti tipovi podataka
jesu:

BYTE pozitivni cijeli broj u granicama od 0
do 255, ili jedan ASC Il znak, ili Boole-
anova vrijednost TRUE ill FALSE:

WORD pozitivni cijeli broj u granicama od 0

do 65535,

INT cijeli broj u granicama od -32767 do
+32767;

REAL broj sa pomiénim zarezom, priblizno u
granicama od 1. E-37 do 1.E+37.

Ovdje treba u pozoriti na znaéenje koristenja
varijabli raznih tipova, Naime, varijable tipa BY-
TE zauzimaju samo jedan baijt (8 bita), a varija-
ble tipa WORD | INT zauzimaju po dva bajta (16
bita). Varijable tipa REAL zauzimaju 6 bajta (48
bita), za razliku od BASIC-a koji za njih zauzima
5 bajta. Medutim, u PROMAL-u su varijable tipa
REAL sa 11 znacajnih decimala.

U PROMAL programima sve varijable moraju
biti deklarirane prije nego $to se prvi put upo-
trijebe. Ta deklaracija varijabli pokazuje kom-
pajleru ime varijable | njezin tip, te koliko me-
morije mora za nju rezervirati. Za razliku od
nekih drugih jezika, u PROMAL-u se moZe u
jednoj liniji deklarirati samo jedna varijabla, &to
se mole iskoristitli za dodavanje komentara u
linijl iz deklaracije tekuce varijable.

Za rad s operandima (podacima) koji mogu
biti brojevi, slova, stringovi, konstante, varijable
ili funkcije, koriste se.opearatori.

Pregled definiranih operatora u jeziku
PROMAL
+ zbrajanje

aduzimanja
mnolenje
! dijeljenje
% davanje ostatke dijeljenja
pomak u lijevo
pomak u desnc
manje od. ..
§= manje od il jednaka. ..
) razlidito od ...
e jednakost
T \rm ug ili jednako ...
Wi od...
AND logitki =I= operator
OR logiéki =ILI« aperator
XOR logitkl ekskiuzivai =ILl«
NOT logicki komplement
adresa varijable
i izdvajanje niteg bajta od WORD (Il INT
) izdvajanje viseg bajta od WORD ili INT
s pretvaranje u WORD
= pretvaranje v INT
retvaranje u REAL
( indirektno preko pointera do BYTE
indirektno preko pointera do INT
indirektno preko pointera do WORD
indirektno preko pointera do REAL

BRM[™R[
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MoZe se vidjeli da u gornjem pregledu ima
niz operatora ekvivalentnih s operatorima u
BASIC-u, ali i novih, manje—vise poznatih iz
drugih programskinh jezika.

Na sistematskoj disketi postoji | datoteka ko-
ja se zove »REAL—-FUNC.S«, a koja sadrZava
potpuni izvorni kod za sve dolje navedene
funkcije:

ABS apsiutna vrijetnost

ATN arkus-tangens (daje kul u radijanima)
cos trigonometrijsko kosinus (kut u rad.)
EXP eksponencijaina funkcija

LOG prirodni logaritam (baza &)

LOG 10 dekadni logaritam (baza 10)

POWER potencijaina funkcija (x na Y7

8IN trigonometrijski sinus (kut u rad.)
SQRT kvadratni korijen

TAN trigonometrijski tangens (kut u rad ).

Te funkcije prihvataju sve ofekivane argu-
mente tipa REAL, a kao rezultat vradaju opet
vrijednost istog tipa.

U BASIC-u su te funkcije ugradene u sam
jezik, dok kod FROMAL-a, kao 3to se vidi, nisu.
Razlog za to je u tome $to veéina programa ne
koristi pomenute funkcije, pa bi one nepotrebno
zauzimale memorijski prostor (dodatnih cca 1,5
KB). Medutim, ako su potrebne u nekom progra-
mu jednastavno se u taj program stavi s=INCLU-
DE REAL-FUNCS«. Pri kompiliranju programa
sistemn Ce automatski ugraditi u objektini kod
programa | ove funkcije.

PROMAL na C-84 sve datoteke na diskati trafi-
ra kao sekvencijalne, bez obzira na to da li
dotiéna datoteka predstavlja program ili spremi-
$te za podatke, odnosno tekst. Medutim, ako je
rije¢ o bilo kakvoj poslovnoj primjeni, sekvenci-




jalne datoteke nisu pogodne. Znatno fleksibilni-
je je koristenje relativnih datoteka, pod kojima
se razumijeva organizacija datoteke po rekordi-
ma iste strukture, a koja se definira pri otvaranju
same datoteke.

Za upotrebu relativnih datoteka u sistemu
PROMAL postoji progrdm s nazivom =REL-FI-
LE. §=, koji sadr2ava niz rutina za manipuliranje
ralativnim datotekama.

Vet je reCeno da se relativna datoteka sastoji
od niza rekorda iste strukture. Duljina jednog
rekorda mozZe biti od 1 do 254 karaktera. Svaki
se rekord moe podijeliti na polja fiksne duljine.
Kada se jednom inicijalizira relativna datoteka u
odredeni rekerd mogu se &itati | upisivati podaci
specificiranjem njegovog rednog broja. U okvi-
ru programa »REL-FILE.S« nalaze se rutine za
otvaranje, inicijalizaciju, éitanje, upisivanje | bri-
sanje relativnih datoteka. Da bi se u progamu
omogucilo koristenje rutina za rad sa relativnim
datotekama, definira se linija »INCLUDE REL-
FILE«.

U okviru PROMAL-a postoji | program koji
korisniku omoguc¢ava manipulacije disketom.
Preko menija mole se izabrati neki od sedam
modova. Ti modovi su: kopiranje diskete sa jed-
nostrukom ili dvostrukom disk-jedinicom, for-
matiziranje diskele, kopiranje, brisanje | promje-
na imena datoteke, prikaz sadrzaja diskete, te
promejna 1D koda ill naziva diskete.

Veza sa preriferalima

Za rad PROMAL-om nuZna je upotreba disk-
jedinice. To znaci da se programi i padaci mogu
Citati i spremali na disketu koja je osnovni medi|
vanjske memaorije

Za rad printerom sistem u potpunosti podra-
va sve lipove Commaodore printera i njima kom-
patibilnih, te ostale koji imaju adapter za serijski

port. Unaprijed je postavljena adresa printera na
4, ali ona se moZe vrlo jednostavno promijeniti,
kao | sekundarna adresa.

Kao &to je poznato, u C-64 instaliran je | ko-
munikacijski kanal sa periferalima RS-232. On,
istina, nije standardan po pitanju naponskih ni-
voa, all to se moZe korigiratl dodatnim adapte-
rom. U okviru BASIC-a ne postoje komande na
C-64 kojima bi se jednostavno manipuliraio RS-
232 kanalom, veé to treba izvesti pmoéu mnogo
POKE komandi. U sistemu PROMAL postoji pro-
gram »RS-232« koji sadrZi niz rutina pomocu
kojih je vrio jednostavno otvoriti il zatvoriti
RS232 kanal, poslati ili primiti podatak preko
njega, redefinirati parametre Kanala (brzina,
broj bita u bajtu, broj stop impulsa, itd.). Da bi se
omogucilo koristenje RS232 kanala za rad od-
govarajucim periteralima, preko korisni¢kog
porta treba u program unijeti liniju =INCLUDE
RAS-232«. Na taj natin se u kompiliranom pro-
gramu dobivaju rutine kojima se manipulise sa
RS232.

Promal biblioteka

Veé je ranije re¢eno da se u okviru PRO-
MAL sistema nalazi biblioteka koja se usni-
mava automatski u memoriju kad se sistem
aktivira. Biblioteka sadrzava rutine kojima se
omoguéuje jednostavni ulazfizlaz, te niz dru-
gih rutina kojima rad programera postaje
znatno jednostavniji. Da bi se mogle Koristiti
rutine u kompiliranom programu, u izvornom
treba definirati »INCLUDE LIBRARY«. Pre-
gled sadriaja biblioteke rutina:

ABORT GETBLKF
CLOSE GETLF
CURSET LENSTR
FILL MOVSTR

QUTPUTF GETCF
RANDOM INSET
STRAVAL MAX
ZAPFILE OPEN
ALPHA PUTBLKF
CMPSTR RENAME
DIR TOUPPER
FKEYGET CHEKSUM
GETC CURLINE
INLINE EXIT
LOOKSTR GETARGS
NUMERIC GETL

PUT INSTR
REALSTR MIN
TESTKEY QUTPUT
BLEKMOV PUTF
CURCOL STRREAL
EDLINE WORDSTR
FKEYSET

Za razliku od obiénih PROMAL rutina, za pozi-
vanje tih rutina iz biblioteke obi¢no su potrebni
neki parametri. Ukolike se ti parametri ne zada-
ju, lli se djelomiéno definiraju, sistem ¢e ostatak
nedefiniranih sam odrediti na osnovi ranijeg
predefiniranja.

Na osnovi analize sistema PROMAL moZe se
zakljuciti da je to u potpunosti zaokruZen pro-
gramski paket Koji korisniku omogucéava vrlo
fleksibilan rad. Jednostavnost pisanja progra-
ma, njegova preglednost, brzina kompiliranja |
izvodenja programa, te niz karakteristika koje
uobicajeno imaju samo jezici implementirani na
velikim racunalima, daju puni smisao rijeéi ¢u-
dotvoran, koju rijeé mu dodajemo kao atribut.

Literatura:
- PROMAL User's Guide
- PROMAL Language Manual
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MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

MENJAM programe za commodora 64,
Posalite spisak li pozovite na telefon
(011) 582-481. Nebojsa Hadzié, Steva-
na Opacica 12/30, 11090 Beograd,

t-4133

COMMODORE 64 - menjam najbolje
programe. Tu su Hyper Sports, B.C.'s
Grog's Revenge, Raid over Moscow,
Donald Duck, Spy vs Spy, Boulder
Dash, Bruce Lee in mnogi drugi pro-
grami. Pisite za spisak il podaljite svaj
N adresu: Jordan Krsteski, Otona Zu-
pantiéa 34/46, 11070 Novl Beograd.

1=4134

MENJAM svakakve programe za com-
modore 684, od jgara (Rald over Mos-
cow, Quest For Tires) do usluZnih pro-
Elmma. Podaljite vase spiskove. Damir

aradi¢, Lina Bolmartica 65, 51521
Punat. 1-4129

MENJAMO programe za spectrum, com-

modore i amstrad, Dajemo vide pro-
‘grama za manje. Adresa: Nenad Dru-
i, M, Badela 15, 41000 Zagreb.1-4096

ZX-81 sa dodatnom tastaturom, literatu-
rom | programima, menjam za VIG 20
ill bolji dzepni kalkulator. Romaned
Pavlit, Brode 24, 83311 Sempeter.

T 4173

MENJAM programe za spectrum, od
najstarijin do najnovijin, Odgovaram
svakome, Javite mi se, videdatls, nece-
e se pokajatl, lgor Jevnikar, Gabrié-
kova 87, 81000 Ljubljana, tal. (061)
265-952. T 4187

EUROPE SOFTWARE #sll da saraduje sa
vama. Mjenjam veliki bro| programa
za ZX spactrum. Posaljite svoje spi-
skove | dobicete nad sa izborom nekih
hilova Kao Sto su: One on One, Fran-
kie Goes to Hollywood, Hyper Sport,
Rocky Horror Show, DT Supertest, Be-
ach Head 2 itd. Damir Petrov, V, Lisin-

6, 51500 Krk. T 4198

MICROMEGA SOFT - razmerjena cjelo-
kupnog spectrumovog softwara. Po-
Saljite nam svoje kataloge, a dobicete
nad sa ogromnim Izborom najboljih
programa. Micromega ima samo naj-
nnwF's I najbolje. Sa vrha engleskih
top
bel Profanation, Highway Encounter,
Nodes of Yesod, On the Run, Fourth
Proto-col, DT Supertest 1 in 2, Dyna-
mite Dan, Dambusters, Red Arrows,
Rolet, Death to Spirit, Glass, Day in
Life, Anhem | jo§ mnogo toga. Dok
ovo Citate stize nam novi val jod boljih
lgara. Marinko Novak, Vitasoviteva
polfana 1, 41000 Zagreb, tal. (D41} 314-
7Ha ; T 4199

PROGRAME za ZX-speclrum. i amstrad
GPC 484 menjam | poklanjam. Lazar
Skarié, Kej 13. noemvri 20/26, 91000
Skupi't' T4201

RAZMENJUJEM po dogovoru, delove za
spactrum kao RAM 4116 ili 4164;
Ispregramirani Eprom ill Z 80 A za &ip
ULA. Tel. (063) 881-226. T 4214

MIJENJAM oko 500 programa za ZX
spectrum. TraZite popis programa il
posaljite viastiti, Zeljko Dodos, Mali-
nova 2, 44250 Patrinja. T 4202

MIENJAMO programe za ZX spectrum.
ljite nam vase spiskove programa.
Posebno I Jju - avanture |

i nas
obrazovnl program| (§ah, udenje |ezi-
Ka, matematika itd). Begié Eidin i
Emir, N. Luke B-2, 71300 Visoko.
T 4248
MENJAM programe za spectrum, kao
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£lo su: Tapper, Falcon Patrol 2, Pro-
ject Future, Jat Sat Willy 2 | druge.
Posaljite spiskove avojih programal
Martin  Bradag, Svelozarevska 10,
62310 Slovenska Bistrica. T 4265
PROGRAME za spectrum menjamo, Jan-
ko Beros, BoZidarevideva 2 D, 41000
Zagreb, | Sanjih Minelié, Vinogradska
27, 41000 Zagreb, T 4274
MENJAM programe za ZX spectrum, Ve-
liki izbor: od legendi (Penatrator, Hob-
bit) do najnovijih hitova (Spy va Spy.
Tapper). Rado cu datl | vise nego &to
dobijem, Isto tako | poklonill koju igru
onoma Kojl nema bas nista (nisam ci-

Zainteresgvani, podaljite svoje splako-
ve Il traZite moje. Odgovaram odmah.
Rastislav Kmecko. Markala Tita 13,
21469 Pivnice, T 4404
MIJENJAM programe za amsirad CPC
68128, CPC Il CPC 464, Ivica Pra-
njié. Milagini¢iéova 21, 47000 Karlo-
vae, TaT4
MIJENJAM programe za amstrad CPC
464, Ivica Bansa, Hrgoviéi 43, 41000
Zagreb, T 4284
MENJAM Basic | matinske programe za
sharp PC-1251. Radovan Smerdel, Ul
Horisa Kralgherja 2B, 68250 Brefice,
tel. (068) 61-933. T-4200

Titova 35, 61000 Ljubljana

Cena malih oglasa:
— do 10 reéi: 600 din

bude objavijen

Cena malih oglasa obuhvaéa objavijivanje u oba jezika
izdanja — srpskohrvatskom | slovenaékom. Zbog sve
veceg broja ponuda ubuduce ih dostavljajte;

- pismom na adresu CGP Delo, mali oglasi za Moj mikro,

— telefonom na broj (061) 223-311.

Rok za primanje malih oglasa za koje Zelite da budu objav-
lieni u 1. broju druge godine (izlazi krajem decembra
meseca): ukljuéno 10. decembar 1985.

— svaka sledeca reé: 40 din.

— cena malih oglasa istaknutog oblika (u okviru ili sa
slikom): 1.000 din za 1 cm visine i Sirine jedne kolone (u
jednom od izdanja), 1.500 (u oba izdanja).

Vaina promena: visina oglasa istaknutog oblika ubuduée
le neograniferia. Ali zbog suvise velikog broja takvih
oglasa vise ne moZemo da se pridrzavamo Zelja o specijal-
nim slovima, drukéijim naslovima, polumasnim slovima,
itd. Mozemo samo da vam obezbedimo okvir i objavljivanje
slike, znaka, amblema i sliénih grafi¢kih dodataka.

V' tekstu oglasa obavezno navedite u kejof rubrici Zelite da

ista spustili su nam se: Abu Sim- ~

cija). Miaden Erjavec, Ustanitka S,
71210 llidéa. T-4275
(M-P)* SOFT: RAZMENJUJEMO progra-
me za ZX spectrum (vise od 400). Po-
Saljite vas spisak — katalog. Uz svaki
interesantniji program, =pokes~ za Xi-
vot, vreme... Pelar Balog, R. Stanigi-
ca 27, 21220 Belej, tel. (D21) B12-788,
popodne. T 4250
MIWENJAM programe za C-64, moguta
suradnja. Zainteresirani neka se jave
na adresu. Sinisa Zelda, Zvonka gvaj—
cera 11, 55300 Slavonska Polega, tel.
(055) 78-448, 4166
D&D SOFT vam nudi iskljuéivo za raz-
meanu veliki bro| programa za C-64.
Najvide me interesuju uslulni progra-
mi. Damir Milenkovié, MarSala Tita
311, 12240 Kudavo. © T4266
NAJVECA razmena programal Dajem 10
igara za commodore 64 U zamenu za
|edan usluZnl program za C 64, Tako-
de razmenjujem usiuine programe, Za
sve informacije zvali od 14 do 19 éa-
sova na tel. (043) 22-638, Dalibor Dok-
manavie, T 4272
MIJENJAM oko 200 programa (igra |
usluZni) za commodore 84, Ako mi se
javile, vadu adresu ¢u dati svima zain-
teresovanima za razmjenu. Piite za
aopia. Moja adresa jé: Sinisa Habus,
ladim|ra Varicaka 8, 41020 Zagreb,
T 4282
COMMODORE &4!!! Mijenjam najbolje
| najnovije hitice. Kvaliteta je besprije-
korna. Ne propustite priliku da nabavi-
s Jat Set Willy 2, A View to Kill, Do-
gald Duck, Pil;top 2.5pyvs Swh
pectrum 48 K, Dambusters, a-
rama, Boulder Dash 2, Everyone's
Wally, Herbert's Dummy Run... | ne
samo lo. Javite se, posaljite spisak. ja
Sallem svoj. Ne zaboravite adresu: Da-
mir Kovadi¢, Trg | internactonale 11,
44000 Sisak, tel, (044) 21-576, oA
ZA COMMODORE 84 nudim veliki izbor,
uglavnom najnovije igre za razmenu.

POVOLJNO! Menjam raéunar sharp MZ-
731 sa kasetofonom. i Stampacem |
programima za nov ili malo upotrab-
liavan commodore 64 K sa kasetofo-
nom. Ponudba na tel. (063) 32-202.

T 4235

MENJAM programe. | literaturu za
schneidar CPC 464, Toma? Zel, Fran-
kolovska 23, 62000 Maribar, tel. (062)
303-708. T4276

VLASNICI ZX-811 Menjam progranie e«
ZX B1 1 K, 16 K. Imam najnovije pro-
grame — igre, usiuine programa, sva
na listinzima. Matej Majnik, Luznarje-
va 20, 64000 Kranj. 4117

MARK - Mariborski racunalnidki kiub
Zell razmenom programa za radunar
wkum ﬂa poveta ‘mil:ui | mi tamo
svakaka slati programe kojima raspo-
latemo. Katalog posaljite na adresu:
Moris Eilec, Kersnikova ulica 9, 62000
Maribor. 1-4109

MENJAM programe za ZX spectrum. Pi-
Site na adresu: Iztok Tréek, Ob potoku
18, 64226 Ziri. : -4107

EXCHANGE SOFT CLUB nudi razmeni
spectrum programa pod najpoveljni-
jim uvjetima. Postanite &lan kiuba |
najnovijl programi o kojima &itate po
oglasima uskoro ée biti u memoriji va-
Sag ljubimea, a softverska buduénost
vam |e osigurana. Za katalog pisite na
adresu: Exchange Soft, Podgoradka 1,

41040 ; 1-4106
SPECTRUM - razmena cko 350 progra-
ma. PoSaljite svo| spisak rama.

Odgovaram na svako pismol ak
Kiantar, Cevijarska 25, 66000 f,
tel. (0B6) 21-519. t-4103
PC SOFT-SPECTRUM. Menjamo pro-
gramske komplete. Novi kompleti:
kompiet Quill — The Quill, The lllustra-
tar, Code for the Quill. Komplet Light-

E:ng r 'J‘.I'Shlla Lighining, l:ilﬂ'ilnel
ghtning, Sprite. i mnog
drugl. Razmenju | uputstva za

ljBmo
komplete: Quill, Copy (Multi), Desig- .

ner, Draw. Javite se na adresu: Tomas
Stih, Ob sotodju 10, 61000 Ljubljana,
tel. (061) 451-532. 4118
MENJAMO programe za spectrum, com-
modore | amstrad. Dajpmo vids pro-
gramn za manje. Adresa. Nenad Dru-
i€, M. Badeia 15, 41000 Zagreb. 1-4097
COMMODORE 64, menjam programe.
Tratite spisak, $aljite vad, odgovaram
svima. Sada Meze, M, Kovatevita 5,
41020 reb. -4105
EM namenske | dr pro-
grame za amstrad-schneider 684
| 464, Simié, Komelija Stan-
kovica 12, 11000 Beograd. 4121
RAZMENA C-84, Super Software vas po-
ziva na ullanjenje u prvi kompjuter
klub za iskljutivu razmenu programa
{usiuZnih, igara..), uputstava, skrip-
ti... Dogovor o pripremanju kiupskih
novina: 8. Software, S. Jankavié, Ne-
hruova 136/32, 11070 Novi Beograd,
tel. (011) 161-918. t-4108
RAZMENA programa za galaksiju! Javite
88 na adresu: Sado Kogoviek,
leva 48, 85000 Gova Gorica, tal. (065)
23-564, PriloZite spisak svojih progra-
ma. Programe razmenjujem samo na
kasetama! t-4104

SINCLAIR

SPEKTRUMOVCI! Po vrio poveljinim ci-
jenama moZete nabaviti najnovije pro-
grame. Katalog besplatan. Sinida Gru-
ban, Sulekova 27, 41000 Zagreb.

tm-987

PRODAJEM specirum 48 kB s kaseto-
fonom, literaturom | programima. Tel.
(DE1) 52-125, tx-1065

BLACKSOFT, specirum — veliki izbor
starih, novih, najnovijin programa po
pristupaénim cenama. Najnoviji: ram-
bo 2, Beach Head 2, F.:q;ﬂmlingI FisL
Blacksoft-garancija kvalitetal Nikola
Vucenovié, 28. novembra 68/a, 11000
Beograd, tel (011) 752-569.  1m-1104

NOVI spectrum kiub «Della Soft«, Ostva-
rajuci kiub, porivamo na saradnju i
dajemo iznenadujuce popuste do kra-
ja godine. Narudibom postajete &lan
kluba. Sa élanskom kartom stalni po-
pusti. Najbolji i najnoviji programi iz
Engleska, italije | Nematke. Top lista
=Delta Softa~. Frenkle Goes to Holly-
wood, Hyper Sports, Beach Head 2,
TLL 3 (Cyclon 2), Artist {najbolji pro-
gram za crianje). Snimamo Nordman-
de kasetofonom, copy programima na
TDK. Scotch... kasetama. Katalog
besplatan. Cene 30 do 70 din, komple-
ti 15 programa 600, vise od 2 kompile-
ta 500 dinara. Zahtevajte popis be-
smrinosti | ubrzano snimijens progra-
me. Hajrudin Rizvanovié, Raditeva 78/
F. 88000 Mostar, tel. (088) 416-196.

SINCLAIR QL prodajem. U i!m—HM
itati na tel.
(043} B21-585. . tm-1107

NAJBOLJA PONUDA: najnoviji progra-
mi za spectrum, 50 do 80 din, bespia-
tan spisak, jeviina skripta | upulstva,
popusti. Sinadinovié, Gunduli-
ceva 12, Aranflelovac, tel. (034)
714-948. tm-1114

SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE vam
nudi izbor od preko 1500 najjevtinijin
paket programa. Kompleti od 25 pro-
grama BOO dinara. Katalog besplatan.
Kiréo Mihajlovski, Moa Pijade 128,
91300 Kumanovo, tel. (0801} 23-800.

tm-1135

SUN SOFTWARE CLUB SPECTRUM
pripremio je za vas vide od hil
kvalitetnih programa.  Swvi pmﬁ
kvalitetno snimljeni, a svaki pojedi-
natno | proveren. Narotite povoljnosti
pri naruéivanju ulivaju staini Kupci.
Top liste najnovijih programa moZete
naci u drugim oglasima. U Novoj godi-
ni meseca 20 novih programa
S8 svalski:allup lista. Za vellki katalog
5 opisom najnovijin sto programa mo-
limo da poSaljete 100 dinara. Mali ka-

talozi su besplatni. Sun Software Club
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ram z:‘u uspednu Novu 1886, godinu,

van Majdevae, V Misica 2/5,

21000 Novi Sad, tel, (021) 57-088.
1-4071

GOTOVO je s vadim problamima oko

utltavanja besmrinosti. Nabavite po-
volino =basmrtne~ programe. Javite
s&. Branko, p.p. 57, 4 Ogulin, tel,
(047) 72-289, t-4072

sinapsa

Unapredenje za celu radunar-
sku porodicu. | za tatu |
mamu.

KUPUJEM ZX 81 IK 8000 Il 16 K 15.000

dinara. Tel, (057) 33-568, soba 25, od
17 do 20 dasova. t-4073

BOXER SOFTWARE vam nudi ije

2a spectrum; Fourth Protocol, ch
Head 2, Skool Daze 2, Pentagram, Mi-
ra Mare. Tu su | World Series Basket-
ball, Red Arraws, Abu Simbel, Fair-
light, Dynamite Dan. Uskore stizu naj-

noviji Ocean | Imagine rami.Cij
ne 6u niske, a k:'t:?uq % ME::

den Titak, Si :
tﬂlnl'o‘“ 527-3:; s z:m
SPEKTRUMOVCI!

Nudimo vam najnovije hitove
po povolinim cenama. TraZite
besplatan katalog — necete se
pokajati. Josip Gusi¢, Bulevar
AVNOJ-a 117/3, Novi Beograd,
tel. (011) 146-173. TM-1111

Z/Z SOFT vam nudi odabrane komplete

najnovijih i najboljih programa za
spectrum. Takode novost na trdiStu:
kompleti najpopularnijin igara s be-
skonatno tivota. Povoljne cijene, pro-
tesionalne -snimke, brza | kvalitetna
usluga, kornh'tanadnnu. Besplatan ka-
talog. Sasa Cvijetic, Starceviceva 24
s«'lr 58000 Split, tel, (058) 40-526,
-4078

SPECTRUM - nl;povoi nije na YU tr-
/ Doo,

Zistu: Rambo, Scooby Popeye,
Elite; Beach Head 2, Dambustars,
Frank Bruno's Boxing, Exploding Fist
| mnogi drugi programi u kompletima’
od 12 do 13 programa za 700 dinara Il
pojedinatno, Garantovan Kvﬂlg:.n
pust, besplatan katalog. Marin uri-

Lorke 25, 11000
Gl (011 T88-410 o ers

mnumcmu M najnoviji | stari

programi: Exploding Fist, Nodes of
Yesod... Besplatan katalog. Miro
uminclrc Stupnicka 14, 41000 Za-

lul. (041) 535-978.

py, Ro-

I-lﬁf 1 12 Sa-
Il:lhioa.lgurM i¢, Dimitrovijeva
Zagreb 4083

spectrum programe jevting
pri m. Janko Berod, BoZidarevice-
mz , 41000 Zagreb, tel. {ouz 225.

4095
DAM BUSTERS SOFT!I! Direktno iz Min-

‘henatl! Viasnici ZX ma, javite
se, ovo je prilika. Prvi koli smo za
‘spectrum sakupili 2000 programa, o
momilmmmmmﬂ.aﬂﬁ
novi programi, kao Sto su: Pyjamara-

SPECTRUM

RECNIK, englesko-srpskohr-
vatski (oko 14000 najéesiée
upotrebljavanih reéi) + kase-
ta + podtarina (1300 din.). Te-
lefon (011) 497-662, posle 17
éasova. t-4148

ma 4, Kung Fu, International Carte |
o4 mnogo, mnogo super ultrahitova,
Menjam programe! Za jedan program
kojl nemam dajem 5 do 10 rm:ulh Zo-
vite. na telefone (041) 256-666, 324.

783: | jo& nesto! Obavestavam sve svo-
le prijagnje kupu da prestajem sa ra-
dom | da od 1 1988, prolazim na
amstrad. Adresa: Pouui Busters
Software — Alan Skarica | Nenad Dru-
%i¢, Marjana Badela 15, 41m02ngrtb.-

1-4086
SPECTRUM - profesionalni prevodi:

Madinac za podetnike - Il (zdanje
(1000), Disasemblirani ROM — || izda-
nje (1200), Napredni masinac (1300),
{500), Komplet za inac |

dalje 3250 dinara. Priruénik (700). Pra-
vodi uputstava za: Hobbit (300), Val-
halla {500), Bm Bnh: (500). Editor
Asembler (500 Basic
gom Molbouma Draw {360 nitor
lmbruu za 24 Ga-

-xumpiuur b bnouu,- Filipa Fill-
govlth 41,2000 Gadak, telafon (032)
1-20. 1-41000

BLACKSOFT vam kao | uvek donasi vru-

e novitete za leskh
IrtnIOI.NTu su; ; k to Sclhoa hl
mare, Neverend| mpmsi B
Mission in m dm
Blacksofta snimanje Mnm A
Blacksoft garancija. kvaliteta,
Vuéenovi¢, 29, novembra 68/a, nuao
Beograd, tel. (011) 752-569. 1-4112

um sa

sinapsa

Ukljucivanje ratunara na pole-
dini televizora veoma je ne-
prakti¢éno, kvari utiénicu, a za
decu je neizvodljivo, pogotovo
ako je televizor smesten u re-
galu.Montirajte sinapsu. Kabl
antene bice trajno ukljuéen, a
kabl raéunara moci cete ele-
gantno da ukljutujete na ce-
onej strani televizora. SINAP-
SA omogucava trenutan pre-
laz sa rada na racunaru na
gledanje TV programa, bez
menjanja prikljuénih kablova.
Cena 1300 din. Pouzecem,
Dragan Celifoga, Metlece 21,
63325 Sostanj.

SATURNSOFT nudi

programe za
spectrum po niskim cenama. $aljemo
haqla atan. 5 opisima Igara. Ja-
ka Terpinc, Pustal 130, 64220 q:
Loka, tel, (064) 61-850. 1-4113

TOMYSOFTWARE vam nudi
najnovije i najjevtinije progra-
me za vas spectrum. Cena
kompleta sa 12 do 14 progra-
ma je samo 500 din. Cena po-
jedinaénog programa je 80
din. Najnoviji programi: Ex-
ploding Fist, Dambusters...
Tomislav Pesi¢, Prote Buriéa
24, 11000 Beograd, tel. (011)

429-943. TM-1113
SPECTRUM HARDWARE

fesionaing. mlmm w mm

rom I 1nn mﬁu lrum

fejs | ma

Gamﬁo\m 51 Am.m Ljublhana.

t-4114

SPEKTRUMOVCI! Povolino ugradu

mrégni nhl:hb 58 mdni o

TaI ( 14119

SPEKTRUMOVCIH!

Povoljno  ugrad-
ujem mre2ni prakidac sa LED-indika-
cijom. Tel. (056) 43-223, 4118

SPECTRUM GAME SHOP - uvek najbo-

Tje | nulm'#jc Igre po 80 din., kao #lo
su: Skooby doo, Kung Fu Il, Ramba,
Monty Mole 3, Beach Head lh Po

itd. Nove stalno pristizu. Trazile
katalag. Tel, (011) 487-575, 1-4120
BIT iznenadujuci spectrum hitovi:

Manty's on the Run, Tir na nog 3, Fo-
urth Protocol, Hobbit 2, Red Moon,
Profanation | mnogl drugl. Kvalitetna
usluga, niske cene, hesplaian katalog.
Ako mialite da latemo - proveritel
Boris Baplé, Lipa 14/10, 11000 Beo-

"Lmd tal. {011]!542414 -4123
FLm raml. Bespla-
tan kl‘tll Nltlu o:::nlun i,

Bulevar A INOJ-a B42T, 11070 Novi
Beograd, tel. (011) 137-891, od 17 do

21 tas. 1-4135
SUPERJEVTINO —
najnoviji programil!!
Traiite besplatan spisak

spectrumovih programa da se
uvjerite. Sada Savinovski, Ga-
jeva 4, 43400 Virovitica. t-4147

(011} 584-707, Darko.
SPE

SPECTRUM porogi

SPEKTRUMOVCI! Uz popuste | iznena-

‘Benja, super hilovi, Pyjamarama, 3,

;mmuh T;fo;“gﬁp |$hm§ H:(ipel

ports. .. atan. Branimir

Whlitﬂ?lt Kastelanska 43, mﬂ:{z
t

|ek
POUDI.JH-O prodajem 14 najnavijih iga-

ra za ZX spectrum, Cena wnu::nl 1'!:‘-
8
KTRUMOVCI! Majnoviji  programi:
Herbert's Dummy Run, Hyper sports,
JSW 2,.. cijena programa 30 dinara,
bewplnl,nu katalog. Ermin Sinanovid,
Euianowi&a 3. 68420 Jablanica, tel.
088) 752-450.

lrl;g‘ié!rnnmnl nov radunar ZX 81
= FAZNOVIENE pmgmmu Cena
po dogovery. Sebastjan Juri ¢ Saledka

2/b, 20 Titovo Valenje. 1el. (063)
B856-183, tm-1-123
NAJNOVIII rz?mn po 20 do
50 dinara. talnq 50 dinara. Zato pri

prvoj narudibi dobijate p za
10 dinara. Nenad Smiljani¢, Tiri-
Sabac tm-1125

£a 75, 15000 0.
rami: snilene cene
najnovijim | programima! Nove super
mljug&ll Besplatan Iural‘g; Bajan
na brod B E, 61 Rade-
e, M(QEN}M-QW * im-1127

PLEKSWARE
Rad.ée vam uéiniti udobnijim,
a vasoj opremi produZiti vek.
Postolja za spectrum, QL i sve
vrste printera i monitora. Za-
Stitni prekrivaci. Sve od pro-
zirnog pleksiglasa. Jovan llic,
DZordza Vasingtona 16, 11000
Beograd, tel. (011) 335-260.
TM-1112

NAJNOVIJE za vas spactrum! MeZele da

birate izmedu 40 raznih jednotasov-
nih kompleta (cena 1 kompleta od 700
do 900 dinara, za 15 do 30 prograrm}.
Po felji i pojedinaéni programi. Ek:

spres isporuka (1 dan), garantovan
kvalitet! Besptaum katalog! Sonnensc-
hain David, Miinska pot 17, 61231
Ljubljan uce, tel. (061) 371-627.68

sinapsa

VRHUNSKI GRABDEVIN-
SKI PROGRAMI

za spectrum, koje Kkoriste |
projektne firme: okviri, reset-
ke, rostilji, piloti, dimenzioni-
ranje i dr., po ceni od 1500 do
7000 din. Katalog besplatan,
Gino Gracin, Kozala 17, 51000
Rijeka, tel. (051) 517-291,

SPEKTAUMOVCIH! Gag Soft vam nudi
bogal izbor najnovijih programa, lite-
ralure, upumlulmogutnml iznajm-
ljivanja. Pa, poturite! Gaga Soft, Bule-
var Veljka Viahoviéa 87/5, 23000 Zre-
njanin, tel. (023) 63-493, tm-1130

NAJNOVIE spectrum hitove povoljno
prodajem. PoZeljna razmana najnovi-
fih programa. Sanjin Mihelié, Vino-
gmdalm 27, 41000 Zagreb, tel, (041)

19-870. tm-1132

QL SOFT - waeliki izbor programa | life-

rature. Jevtino prodajem | menjam.

TraZite besplatan ka . Dajan Pat-
kovié, Dusana Oﬁaliu . 11000 Bao-
grad, tel, (011) 404-690, (011) 401-058,

(011) 633-501. tm-810
SPECTRUM 48 K i 8 kaseta sa program|-
ma, prodajem, Jani Borifek, Novo Po-
lje, ¢. XIX br. 13, 61260 Ljubljana-Po-
lje, tel. (061) 482-068. 121066
BRZO — SIGURNO — JEVTIND, Valiki
izbor' najpopulamijin  programa  2a
spectrum, svi koji s& traze. Za detaljni-
i8 informacije | besplatan katalog pisi-
te jod danas na adresu: lvica Rom-
&I.qn mejlna 5, 556300 S""”“T‘ﬂg?;
;3

SPECTRUM - najveci izbor
najnovijin programa. TraZite
besplaitan katalog. Miran
Rankovi¢, Brace Mihajlovica
48, 11273 Beograd.  t-4268

KVALITETNI | JEVTINI kompleti za
spectrum, sa 12 do 48 programa po
cijeni od 600 din. Popusti: bilo kejin 5
kompleta 2400 din, bilo kojih 10 kom-
pleta 3600 din, Libor Burian, S. Kolara
58/3, 41410 Velika Gorica, tel. (041)
713-843. 1-4172

SPECTRUM - kompleli. AKo naruéite
sest kompleta, jo cetirl dobijate bes-
platno. Libor Burian, S. Kolara 58/3,
4111!0 Velika Gorica, tel. {041) 713-

t-4171

SPEKTN.IHDU'L':II Najvedi softver v Ju-
gosiaviji! Suumplsun vam Z& novogo-
disnje praznike priprema iznanadenje
Mi s& ne hvalimo naslovima novih pro-
grama. Nasa hvala je kvalitetan rad i
veliki izbor. Vide od 1400 programa.
Besplatan ka . Polurite. Dragan
Kanstantin, p; p. 24, 61260 Ljubljana-
Palje; tel. (061) 483-318, Kozic Stefan,
Trebinjska 12, 61000 Ljubljana, tal.
(D61) 348-264. t-4182

SPECTRUM 16 K | nov commodore +4
sa kasegtofonom. palicom i progra-
mom, Tel, (011) 344-053, (079) B5-430,

1-4208

SPECTRUM - 12 programa
za utenje engleskog jezika,
sa kasetom 1000 din. 38 co-
py programa, sa kasetom
1000 din. 25 radioamater-
skih programa, sa kasetom
1000 din. Katalog sa 1000
programa besplatan. Goran
Trtica, Stevana Lukovica 9,

Originalan YU hardver. Prvi te 11090 Beograd, tel. (011)
vrste na jugoslovanskom trzi- 563-348. t-4269
Stu. t-2005
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GAMI SOFT vam nudi cko 700 programa
28 spectrum 48 K, u kompletima il
inatno, po povolinim cenama,

mplét od 25 namenskih programa

go cenl 2500 din + kaseta (Pascal,
ord, Devpac 3). Posabne povoljnosti

u vidu popusia | besplatnih programa.
Narugite besplatan katalog. Gami
Soft, Knez Mihaflova 44, 1&400 Pro-
kuplje, tel, (027) 23-444, tel, {0271123-

Ew (027) 22-877.

LITE LI da vas spectrum wlrl i go-
vori? Dovoljno je da nabavite genara-
tor zvuka kojl éa vam otkriti nove vidi-
ke u svijetu vadeg ljubimca. anana
1100 din. NarudZbe na adresu; D

Abramovic, Bjelovarskog odmda 3
41020 Zagrab, +4213

SOFTVER - sitni piratl rade xa vad spec-
trum. Bored of Ring ~ genijaini nasta-
vak Hobbita, Popeye — Ima govori,
Super Pipeline 2 — nastavak sa G-84,
Abu Simbel - aumun szgann DZon-
sa, Macadam Bumper — flipper, ogra-
niten samo valom mastom, Kmnl
bespiatan. Sada Cvelojevié, T
%uns.tmosmk tal, (044) |-018-|
- (044) 41-351,

SPEKTRUMOVCI! Nervira vas aporn uci
tavanje? Turbotape za spectrum ubr-
zava snimanje | uéitavanje na 3.600 |
7.200 Program + uputstva
1000 din. Tel. (041) 6B6-747. 1-4237

SPECTRUM FT - Abu Simbal,
PROFANATION, Highway Encounter,
Knock Out, International Basketiball,
Nodes of Yesod, Marsport, Macadam
Bumper, Dynamite Dan. Neven Poljak,
Vernicava 4, 41000 Zagreb, tel. (041)
316-155. 14243

SPEKTRUMOVC!, nudimo vam najnovije
nfﬂzo'llmc super jevtinim cenama;

urne Draw 2, Daley Thompson's

Super C, Frank Bruno's Boxing (naj-
noviji boks), Dam Busters... Hrvoje
Milovana Kovadevica 13, 41020

tel, (041) 670-447. 14245,
uﬁ'rmuovcn Prvi program za kopi-
ranje Epndluux programa. Program,
h&uatvo kasata, 800 din. Marko Ja-

Bulevar mo!uclie 284, 11000 Be-

rad, tal. (011) 426-283, 1-5246
S%TIIUH programe, od 20 do 50 din.,

Fmda]am. Katalog hmp’atan.H;:l.
7
SPEKTRUMOVCI — brza isporuka, niske
onna .:i maut-mdinl najnoviji pro-
i, zajaméen kvalltet (garantovan
dvn-gudﬁniim iskustvom), paketi, kata-
| poseban poklon (50 najnovijin
rama za 2000 din), samo kod
Softa. Matjaz Marinsek,
Kajuhova 9, 61235 Radomlje. tel. (061)
722-750. 1-4253

MALI OGLASI — MALI OGLASI

SPEKTRUMOVCI!

Da krunie svoju nadmocd-
nost u kvaliteti | profesional-
nosti MASTER-CLUB vam i
u poslednjem mjesecu ove
godine donosi direktno iz
Engleske niz briljantnih |
mastovitih programa s pot-
pisima: Imagine, Ocean, Ul-
timate, Elite, US Gold. Stigli
su dugo oéekivani bestseleri
gore navedenih firmi: Ram-
bo |, Scooby Dooby Dog,
Impossible Mission, Penta-
gram, Yie Ar Kung Fu, BC
Grog's Revaente, Streat
Hawk, Fairlight i drugi. Pa-
pusti pri kupnji u kompleti-
ma te ¢lanovima kluba. MA-
STERCLUB, Zagrebatka 21,
51000 Rijeka, tel. (051) 37-
545, t-4258

mjeseca Mastarclub ostaje s vama u
novem i ekskluzivnom izdanju spoec-
trumovog softvera: 1. Neverending
Story (Ocean), ulazite u jedan sasvim
nov | beskonatan svijet bajki, 2. Su-
parman (Beyond), mm!tliu sa Super-
manom  u !mdl:g IMI'IIIH' 3. The
Transformers nezamislive

transformacije. 4 Ea.ck to School (Mi-
crosphers), nova &kolska godina za
Erika | njegovo drustvo. 5. Fighting
Warrior (M. House), borba u Dolini fa-
raona. sterclub, Zagrebatka 21,
51000 Rijeka, tel, (051) 37-545. 1-4257

ZX SPECTRUM

PROGRAMI — Kompleti do 20
programa, snimljeni na kase-
tama Sony od 60 minuta. Ce-
na jednog kompleta iznosi
svega 1300 dinara. Ta cena
obuhvata: do 20 programa,
kasetu | postarinu. Na svaka 4
kompleta peti je besplatan.
Ekspres idporuka. Besplatan
katalog. Trideset raznih kom-
pleta! lznenadenje: vanredni
prednovegodisnji popustil [z-
tok Strazar, Kajuhova 44,
61110 Ljubljana, tel. (061)
453-907. t-4250

obrate na: Martell Software, Kikigava
1, 41000 Zagreb, a za nar l:inn
komplata na: Marell Software,

mh 25. 41000 Zagraeb, tal, ID-HISEB-

DECEMBAR 85: Floclw Horrar Shnw
Sam Stoat, Toy Bizzare, Harbert Dum-
m‘y, Flak, Gyron, Squash, Baseball,

ght Shade. |z spectruma | provers-
no, B00 din + kaseta. Viadica Novako-
vié, Andrideva 10, 11300 Smedaravo,
tel. {026) 21-478. T 4262

SPEKTRUMOVCI! Program| snimani sa
ratunara | varifikovanl. Nagradno lz-
viatanje. Nagrada |o palica 2a igranje.
A-n-droj Albreht, p. p. 82, 668001 Novo

T-4285

!PEO‘TIIDH najjevtiniji novi | najnoviji
komplati na YU trdidtu. Komplet od 12
do 30 programa 500 din. 5 kompleta
2000 din. 10 kompleta 3000 din. Stariji
kompleti 20% |evtinijl. Besplatan kata-
log. Telefon od 10 do 12 Sasova, JoZe

~ Sy Kvedrova 4, 52250 P‘lu]. tel.
(uﬂ%“?m-szz T-4273

ZX-81. Valiki izbor programa, moguca
razmena. Prodajem galaksiju (8
ROM, 4K — RAM), TV monitor i kage-
tofon. Mo2e posebno. Dra Stodic,
D. Trivunca 58, 18220 Aleksinac, tel.

{018y 871-828. T-4283

PEGAZ SOFTWARE - 18 najnovijih hi-
tova za spectrum u suparkompletu di-
cembra: Marsport (Tir na nog 3), Dy-
namite Dan, Mac-Adam Bumper (kre-
ira,te svoj fliper), Intarnational Basket-
ball (Elite — najbolja koSarka za spec-
trum), Arhon (arkadno-logidko-sirate-
4ka igra) hit sa commodaora), Monty's
on the Aun (Monty Male 3), Super Pi-
peline 2 (jo8 jedan hit sa commodora),
Ometron (Software ; Southern
Balle (Hewson), Red Moon (Erik the
Viking 2), Day in the Life (dan Cliva
Sinclaira), Duck Shoat, W. S. Basket-
ball (Imagine — |08 jedna odlitna ko-
sarka), Fourth Protocol (3 programa -
odliéna avaniura bez teksta), Abu Sim-
bal  Profanation (Indigna Jones),
That's the Spirit (Edge), Nemajie pro-
pustiti priliku da & Qva) izvanre-
dan komplet za samao 1000 din + cena
kasete. Rok Isporuke 1 danl Do izla-
ska ovog broja jo& mnago novih pro-
gramal Narodzbing, informacije i kata-
i e e

. reb, te
(0411 210-749. T-4287

NOVO—SATANCOPY 4

Prasnimiava programe zasti-
cene »speadlockom«,

- Jednostavan za upo-
trebu. ..

— Mogucnost snimanja na
normalinu brzinu. ..

— Zajedno s kasetom i uput-
stvom . ..

— Cena samo 1300 dinara.
Adresa:

Satansoft

Pod Hrasti 8, 61000 Ljubljana ,
tel. (061) 331-022

SPEKTRUMOVCIH! Kao | svakog meseca,
Nuthouse Soft vam donosi: Saboteur
s, S 7 L Cm)

n zimska olimp s
talog besplatan. Tvrtko Carnjes, Vr-
hovéev vienac 89, 41000 Zagreb, tal.
(041) 225-767, Janko. 1-4254

POSLEDNJI PUT u ovoj godini Masterc-
lub vam, kac prvo, 2eli sreénu novu
godinu i preporutuje: »Nije kasno da
budete u korak sa engleskim superhl-
tovima traienog | kontroliranog pori-

SPQCTHUII HARDWARE - | dalje naj-

povoljnije nudima: Kempston interfejs
za palicu za igranje, spiker (sintetiza-
tor govora), generator tonova (MM-no-
vembar), VO port, Centronics Interfes,
PTT intarfajs, stabilizatorski kitowi, na-
bavka materijala, izreada po porudbi-
ni. besplatan katalog... Sve to | jos
mnogo vise po primamlihrirn cenama.
Champ Hardware, Vuka Karad¥ica 46,

91300 Kumanove. 1-4259

MARTELL SOFTWARE nudi | ovoga

mjeseca najnovije kompleta za spec-
trum, Cijena kompleta 700 din + cije-
na kasete. Trust, quality, satisfaction!
Zasintaresirani za kataloge neka se

PACKA SOFT - ZX SPEC-
TRUM
Sve 5to je nemoguce, kod
»Packe« je moguce! Najnoviji
i atkraktivnl stariji programi za
sve vrste ljudi!! Niske cene!
Besplatan  katalog! Uléar
J & B, Ob potoklu 1, 61110
Ljubljana, tel. (061) 452-943.
t-4251

jekla.« Svakako | ovog poslednjeg
46 Moj mikro

QL

Na nasem jeziku:

QL ARCHIVE

inteligentna baza podataka
QL TOOLKIT

proSirenje Super BASIC-a
Korisne programe za QL i lite-
raturu razmenjujem ili proda-
jem. Leon Kuna, Mihanovice-
va 18/3, 43500 Daruvar, tel
(0486) 31-883. T-4077

SPEKTRUMOVCI! Ponovno donosimo
najnovije hitove: Marrsport — nasta-
vak Dundaracha, Abu Simbel, Red
Maon | ostali najnoviji programi — sa-
rno 1DOdi11 Spisak besplatan, Kataiug

00 besmrtnosti — 200 dinara. Sa-
niln Sudar, Bolidaraviceva 7, 41000
Zagreb, tel. (041) 219-870, Janko Be-
ros, BoZidarevideva 2 d, 41000 Zagreb,
tel. (041} 225-T6T. T-4282

F. — Spekirumovcil Nuunrn vam
sve najbolje | najnovije prog
snimljene 2,5 briel Upotreba rlora'nu}-
na. Na C 60 sta esﬂmgmmdaka
Katalog Pustal 73, 64220 Skofja Loka,
tel. (064) 62-353. T-4205

SPECTR — novo — prodajemreset
dirke sa konktorom (680 din, komad) i
visokokvalitetnu mehaniéku lastaturu
(14.900 din.). Dean . ul. Tri-
fun Hadfijanav 3/41, 9 DJDSME‘[!. tel
(091} 254-548. 4297

MALI OGLASI

TOP 10 ZX

PRVIH DESET MOG MIKRA
ZA SAMO 600 DIN.

Predrag Benadic

D. Karaklajica 33

14220 Lazarevac

Tel. (011) 811-208. 1-4244

SEX MISSON |e program za odrasle, na-
menjen viasnicima speciruma. Pro-
m, kusetn, pakovanje in rina
din. Rubetitava 7, 41000 Zagreb.
4298
PRODAJEM programe 2za spectrum,
ono to drugi imaju in nemaju, pojedi-
naéno | b kompletima. Kompleti: Ma-
o o ot
rica, tel. "N poje-
di :Dambrbﬁx Kopernikova 3,
41020 Zagreb, tei. | 1:57?41?4
T-4301
HALO - najnoviji programi za 2X
spactrum 4816 K, niske cens, ogrom-
ni popusti, besplatne kasete | kata
Tonl Simonowvskli, Goce Deléev
91320 Kratovo, tal. (0901) B1-041.
T

PRODAJEM ZX 81 16 K sa
2%%1 Tel (ﬂl-)ﬂ-

ORION SOFTWARE - nmm:jvm i pro-
fesionalno snimijen spectrumov. soft-
ware Oriona oduBevio je vet brojne
poklonike dabrih programa. Prikijuéi-
te im se | vil Pokionite sebl il svojim
najblizima neke od izvrsnih igara koje,
posebno za vas i vad novogodidnji
ugodaj, dobijamo iz Engleske. Bil ce
tu zaista svega, od novog Yie Ar Kung
Fua | Intarnational Karatea, preko
Scooby Doo — fitma za
trum, sve do nevierojainih programa:
Rambo 2, Star Quake, Fighting Warr-
ar. F.uilrllgh{ m-mnogl.l mnogi drugl.

azovite, na e besplatan kaialog.

Orion vas éekal Tomislav Petrovic,

10, 41000 reb, tal. {041
216-508. - T-{HL'B}

COMMODORE

COMMODORE 64! Prodajem ili mij@njam
veliki broj hit programa. Possbne na-

grads, besplatan katalog. Kmet Flavio,
G, Martinuzz) 11, 51470 Umag. 14101
84 — prodajem najnovije

igre. U obzir dolazi | zamena, Hrvole
Lasi¢, N. Katunara 6, 51000 Rijeka, tel.
(051) 442856, 1-4102
PRODAJEM commodore 16, kassetofon
(Datasetie 1531) + 60 programa. Sve
novo, za 39.000 dinara. Slavko Slap-
nik, T. Melive 4, 63210 Slov. Konjice.
14122
COMMODORE K&K komplet: Theaatre
Europe (NATO protiv Varav
ta), The Day After, Rocker Ball {odﬂé-
na simulacija igre Rolerball), Crystal
Castles, Tropical Fever, Joust, Hyper
Biker (trke biciklima), Gumm Al
mazz, Rally . Agua Racer (tr-
ke gliserima), Hunchback I, Zaxxon 2
i Blue Max 2001. Svih 14 plus kaseta
1000 dinara. Goran Krsmanovié, Dusa-
74/31, 11070 Novi Bao-

Vukasovica

rad tel. 1011}1?2234 1-4131
Qgﬂﬂﬂmi &K PRODUCTION. Top

p rami, uvek spreman komplet naj-
ovijin igara, whunnl:a usluge, bmph-
tnn katalog 5 opisom programa. Lo&e
gﬂmgrama snimamo samo na va# izri-
zahtev. Uostalom uverite se sami.

Branimir Kuzmanovi¢, Gandijeva 84/5
11070 Novi Beograd, tel. (011) 759-
4 t-4132

COMMODORE 64: pomocno
sredstvo za lakSe prevodenje
strane literature, program -
re¢nik. Tel. (061) 345-100.
t-4252




R R R RRRRRRRRRRERRRRERERERRRRDRrRRRmya

COMODORE

MALI

NAJBOLJI pro'?n:ml 2a C-84: Basob II

Dacathlon, Flight Simulation ..

Ijem spisak. Tomislav Kl!tﬂln. I:Hml

lrovl a 4, 41000 Zag rar.- 1-4133
IWE | najbol

|mlno prodajem. u

rogruml

n lje, n je. Ci
minanﬂngl Gorlmg 9,
42000 Varaldin, tel. (D‘?} 46-095.

4146

CPIM za commodore 64, Na]ucl izbor

programa, knjiga, uputstava | prijeve-
da po najni#im l:lfﬂ'lll'l‘ll Katalog bes-
platan. Goran Vidovié, Selska cesia
121'F, 41000 Zagreb. 1-4152

OGLASI

— MALI OGLASI —

COMMODORE 84 — Spysoft-
ware, Brzo, jevtino i kvalitetno!
Najnoviji hit programi (kasetne
verzije) Beach Head Il, Summer
Games I, Blue Max 2001, Elita,
Hexenkueche itd. TraZite bes-
platan super — opremljen kata-
log. Sve §to Zelite vam pod naj-
boljim uslovima nudi Spysoft-
ware! Javite se! Branislav Po-
padi¢, Miodraga Borisavljevica
1, 15300 Loznica.

t-4286

»FUTURE ORION« vam skre-
¢e painju na najjevtiniji sof-
tver za commodore 64. Kom-
plet od 30 do 50 programa
staje svega 1000 din. Isporu-
ka u roku od 24 sata. TraZite
katalog (50 din.). Rubeti¢eva
7, 41000 Zagreb, tel. (041)
417-052. t-2002

MASTER SOFTWARE 1| nudi sve progra-

me sa straninh top lista, kao | programe
za koje o4 nisi. tuo, kaselns verzije
igara za disk. Pozovi joé danas (021)
369-253. Aleksandar Jankovié, Narod-
nog fronta 64, 21000 Novi Sad. tm-903

»RAZDELNIK« za prikijutivanje dva da-

laseta na C-64. Kopirajle zasticene
programe zajedno sa zastitom! Direkt-

no | indirektno kopiranje programa.
Ka 10871 21000 Novt e o
ov 1 1

334-717, V)

tm-=1000
COMMODORE 64: svi koji Zelite da se

igrate, zabavljate, programiraie | ko-
ristno upotrebite svoj ratunar, svi kofi
Zalite da imate mno?o daobrih, nov
programa | svi kojl 2elite da qohliuh
najbolje, najnovi I.II' programe po najni-
im cenama, pifite mi i tra2ile bespla-

* tan katalog. Grega Schoss, Zorkova 6,

Trzin, 61234 Me 1x-1064

PO VRLO POVOLJNOJ CENI prodajemo

el mlmmaiba e
u programl, n I nov
igre 1985 u Evropi: Sunﬂmrh amml i
rll\ruét:rlﬁ;muFmHnd Il Hnbbh
ploding nedy roac-
hing, Elite, A View 1o a Kl!lmganan
Fahrenhait, G‘_k; Frankie Eon to
Hollywood . . je lista samo
dvanaest. Najnoviji programi pri-
stiu. Javite se na adresu: Habijjanac
Milan, Miri I venac 16, 11000 Beo-
grad, tel. (011) 429-705, tm-1077

COMMODORE 64 — profesi-
onalni prevodi. Reference
Guide 1700 din. Prirugnik
C64 1300 din. Masinski jezik
1300 din. Matematika 1000
din. Disk 1541 700 din. Si-
mon's Basic 700 din. Easy
Script 400 din. Goran Trtica,
Stevana Lukoviéa 9, 11090
Beograd, tel. (011) 563-348.
t-4270

C-64 HARDWARE. Provjerane nacrie s
montaZnom | elektriénom $emom, na-
criom &ampane plogica | uputstvom
za lzradu: Eprom-programera, plotera,
tﬂﬂnmkﬁg modema sa &oﬂverllwm

daiu p&:uﬂl i k;:é:: R OOEQ

lovié, Bu Mlud}I
?8101 B-I,I'IM Luka, 18l. (078) 23-051,
tm-1133

COMMODORE paketl ill posebno. 350
najprograma sa kassiama samo 4900
dinara. Inforamcije na tel. (072) 39-
B48, tm-1186

COMMODORE 16, +4, 20, 64 - ra-
mi. Trakite besplatan katalog. mu
Sandor, Rade Kondara 23, 23000 Zre-
onEﬂ . tm-1137

KOMODOROVCI! Prodajem profesional-
ne pravode: C-64 disk sistemi | Stam-
pati (600), Macroassembler za kaselu
(program + uputstvo) (500) i najnowiji
programi u paketima po starim simbo-
::‘cnim cijenama! Razmijena, katslog!

ac-Software, 2. Kozarski put &,
41000 Zagreb. 1-4075

com JRE 64 — da nema nas, ove

he Prim the
Arc, (broj 1 u SAD), umundlnqsto-
1y, Six Planats, W 2. Sons of Di-
amonds, Muirahhasun.&c!dsnaa-
te, Conan, Chor, Big War,
nate 11, Glnlzdruglh (svl na kaseti)
mpaﬂcdrm hitovi svetske soft pro-
dukelje. U zhircl od oka 1500 ro-gra-
ma naci tete | sve shilove= (vidi gg.
oglase) koji pored navedenin
ma to vide nisu, Ymihobssplnunka-
u I«mrn ¢ete sa informisall o

m l‘)nlll'l popusti-

.ma pakstlma. tatl kad éete

kod nas pronadi sve $to drugi imaju i

ono ital.’ ume) u. Branko Vr-
hovac; MoSe Pijade 4, 1 Sabac.

: 4110

COMMODORE 64: najbolli | najnovi]i

programi na jednom mijestu. GCijena
programa svega 30 dinara. Zato pisite,

‘Zovite, uvjerite se. Trakite

besplatan

katalog. Marino Ivosic, Titova obala
85, 51521 Punat, tel. (051) 854-065.

1-4084

ZA CBM B4: A View to a Kill, Aralmn

Nlhuts. Digital Brums, Jet Set Will
jamarama 1, 2 | 3, Quest for

12 3, Pitstop 2, PizuTurboiMnko

200 kﬂll_hlnih programa. Katalog bes-

platan. Dalibor Pirc, Trg 2. Intermnaci-

onale 16 A, 44000 Sisak. 1-4085

COMMODORE — konekior za korisniéki

ulaz (user's port — 1180 din.), palicu

(1000). Kako da lprogmmlmo vid C-64
(1000), Grafika | zvuk (900), U uhhra
za Hobbitobimno [1NO] Disk s

B
Pmﬂill.lk"l?gg; Wztwﬂ‘h (&}L{m

cal (300) | soo; Macro As-

sombler Monlmr t 200 mapa za
sprajtove (B50). ruka za 24 Casa.
-Kump]ulw Ibliotekas, Fllipa Filipo-

k. tel. (032) 31-20,

COMMODORE 84, nudim dobar (zbor

novih | kvalitetnih programa na kase-
tama, m niskim canama, Tralite!

talog, aph&l!t ili pozovile.
Krl-tl]&n Martinovié, Hribarov prilaz
;:;&mm Novi Zagreb, tel. |Dd'!l) B875-

ZA COMMODORE 64 vide od 1700 lwut

nih programa, najnovijl hitovi: A View
to Kill, Jump Jet, Elite, Conan, Boul-
derdash li, Dam Busters, Spy vs Spy Il

- Bounty Bab. Quasimodo | drugl. Mao-

guéa razmena. Besplatan katalog. Du-
ﬁm Toskovié, Jovana Rajica 4/, 11000
rad, tal. (011)

Je igre (Winter Games, Flight Simula-
lor 2, Herbert's Dumﬂw Run,. Pyjama-
rama 3, Exploding Fist, Pole Poamon
2, Summer Gamoillli 2) | druge
nakaseti, Gregor Smardujwl
g;_a;gz Ljubljana ~ Sentvid, fel, (osn

COMMODORE + 4 | 18116, Nainwl-}a

programe direkino [z inostranstva pro-
dajem. Isporuka novijih kompleta od-
mah, Igre | samo za plus 4. Besplatan
katalog. Boétjan Virc, llke Vaste 15,
88000 Novo mesto. 66

ELITE SOFT nudi za commodare 64,

Najnoviji programi, Najbolji program
svih vremena Elite, igra + kasata +
uputsiva za samo 800 dinara. Upul-
stvo za samo 400 dinara. Darko Maka-
run, Babulek 11, 41090 Zagreb. 67

ZA C-64 prodajem dirku reset | palicu za

Pﬂﬂﬁjl’h Pakel od 85 Igara za 3500 din.
ket od 30 igara + 30 uslugnih pro-

grama + upulstva + dirka reset (4000
dinl Pascal s uputstvom (1500 din),
Solo Flight (kaseta) | Flighkt Simulator
Il {disk) s uputstvom. Kasetu dobijate
besplatno. Juire Kovi¢, Delpinova 24/A
65000 Nova Gorica, tal. 23-080, 69

COMMODORE SERVIS. Servisiranje G-

64 | opreme, mogude | za ustanove.
Ugraui\mnja YU znakova po standardu
ili po Zelji. Gorazd Vobié, Titova 363,
61000 Ljubljana, tel. (D61) 375-310.

TX 10687

COMMODORE + 4 tastaluru, nowvu,

mdljern Tel. (061) 572-580 pred ve-
TX 1070

WI!IODOHE 64, najnoviji programi sa

diskete sada | na kasetl: Exploding
Fist, Tour de France. Kokotoni Wils,
Summer Games 1 | 2 | jo& mnogo toga
do izlaska ovog oglasa. TraZite bes-
platan katalog da vidite §ta smo jos
dobili. Slobodan Baerié¢, Trg 23. okio-
bra 1/1, 15000 c, tel. (015} 22-388,

TX 1IJ7BEOHODOI10'FCI! Da li Zelite da
nabavite spectrum za 750 dinara | tako

imate dva radunara u jednom! Pruza
vam se jedinstvena prilika. Kupite ZX
spectrum 48 K simulator koji ée vas
kompjuter u tren oka pretvoritl u spec-
frum, sa svim njegovim vriinama | ma-
nama. Program + kaseta + detaljna
uputstva = samo 750 dinaral 1-Soft,
Bihactka 12, 58000 Split, tal, (058) 46-

14196

MALI OGLA

T™ 925
ZA MODORE 84 prodajem najnovi- *

SI — MALI

Spy va Spy 1, Impossible Mission itd.
Javite 36 na tel. (051) 442-658,
Lasi¢, Nike Katunara 8, siﬂmm‘i’au.

COMMODORE! Trica Soft. Program

40 dinara, svakl treci 30 dinara. {znad
33 narudenih pwgmm P

dinarn, svaki tre¢i 20. Hitavi (Elite, Bo-
ulderdash Il, Boks, A View 1o Kill, Spy
vs Spy I, Emvonls'ﬂlltr Brian Blo-
odadxe, Summer Games Il), Katalog
besplatan, Znamo da smo sramno jev:
tini, ali trudimo se | daljel Mlmlnv
Gnkl¢ Pal]ﬂu 31, Straheninec, 4.

WHHODOHE 64 — udtedite vreme pri

presnimaval ga“rogmm MNas mastor-
fork omogu prikljutivanje sa ka-
setofona istovremeno na G-E:Lt
uénost samopresnimavanja

gm sa jednog kasetolona na. drugi,
bez posredovanja ratunara. 2600 di-
nara sa uputstvom. Andelko
Fruskogorska 19 &, 21000 an! Sau
tel. (021) 55-873. T 4233

COMMODORE B4 - ustedie npovacl

Umesto skupog commodorovog kase-
tofona Kupite interfeje za svaki obiéan
kasatofon. Profesionaini kvalitet! Si-
guran rad! Garancija jedna godina.
Pouzetam 3000 dinara. Siobodan
Scekic, Bulevar 23. oklobra BT, 21000
Novi Sad, tel. (021) 59-573. T 4234

PREVEDENE IGRE za nnrn

modore 64:
Trad| pakel: 1. Horoskop, 2. Dare Devil
Dennis, 3. Rock'n Bolt, 4. Tapper, 5.
Booty, 6. Hideous Bill, 7. Smuggler.
Cena 1000 dinara sa kasetom. Svi tek-
stovi na ekranu su na srpskohrvat-
skom, Uz paket, korekino uputstvo za
apsolutne podetnike | katalog sa oko
hiljadu programa. Predrag Cvetkovid,
Radmile Rajkowic 12728, 11000 Bao-
grad, tel. (011) 768-741. 14279
D10, Nudimo vam wveliki (zbor
igara | poslmmlh programa za como-
dore 64 | brzu i jevtinu uslugu. Katalog
besplatan. CBM — Studie, p.p. 323,
54103 Osljek. T4 230

NOVO IZ L-SOFTA: od oko 2000 p

mia za commodore 84 koje mi

hkupitl kod nas, vide od polovice je
bezvrijedno. L-Soft je za vas izdvolio
samo najkvalitetnije programe. Trakite
najnoviji katalog!!! Levak Nenad, Ku-
mititeva 14, 42000 Varaddin, 14285

COMODORE 84 SPYSOFTWARE — brzo,
jevtino i kvalitetno. Najnowiji hit pro-
rami (kaseine ve ): Beach Head I,

gu mmer Games II, Blue Max 2001, Eli-
e, Hexankusche Hid. TraZile besplatan
super opremijen katalog. Sve StoZeli-
1@ pod najboljim uslovima nudl vam
Spysoftware! Javite se! Branislav Po-
padi¢, Miodraga B-ommwca 1,

1 Loznica. 4286

5300

ZA COMMODORE 84 iskljutivo nnlnoviie
igre, X — XIU85, najomiljenije, najvise
igrane, ‘@ uz to | najjevtinije. Pojedi-
naéno | u bogatim kompletima. Ispo-
ruka odmah. Tradite katalog. Jozet
Krnecm MarSaia Tita 13, 21489 Pivni-
14303

COMHGDORE B84 - specijalna ponudal
1. Simon’s Basic 1 i 2, sa snimljenim
primerima | _putstvom na 48 kucanih |
uvezanih stranica, 2. Easy Seript -
profesionalni program za obradu lek-
sta sa uputstvom, 3, Practicale — pro-
gram za sortiranje | kalkulaciju svih
vrsta tabelarnih podataka, 22 matema-
tidke funkcije. a) 3 programa — 3300
din.. pouzecem, b) 2 programa.— 2600

za igranje 1311 — neraspakovanu 903.
;am din,), reset dirku (290 din., pro- LP.SOFT — commodore 84. Rasprodaia
Tritun Had- programa — 1 program 30 dinara, Naj-

'ﬁllnsv 341, 1?'300 Skopie, tel. (091) ji_hitovi, popusti, hit-paketil Bes-

din.. pouzecem, ) 1 program — 1500
din., pouzetem. Specijaini poklon za
narudZbu a i b. Mladen M1Ianuv1i_c. tel.

4430

I!MHDVHE pi za commodore

64 javii vp em ili razmenjujem. 1087 platan Katalog! Javite sel Ivan Gra- {071) 210-834,
Ivo Ga]ld ahwlma 24, 61110 Ljub- ZA COMMODORE 84 prodajem najnovi- avac, Smodlakina /111, 58000 Split, tel.
ljiana, tel. (061) 445-230. 1m-1118 jo programe na kaseti {Summer Ga- (058) 43-664. T 4217
md:lern E 16{1-1E)+4.Tmpomm pro- mes 2, Winter Games, Exploding Fist). I-IILGDIJINE -24 r:iml za —:I:;meﬁl‘ﬁm AMS TRAD
nove pi bespla- Niko Delig, Lenjinov trg 5, amno ub- za samo nara, Izbor iskiju
tan katalog. Bojan Gugié, Pedine 9, ljana, ulc(bﬁf JIIES-GS? |-|i ¢ivo najboljih in najpopularnijin igara
51000 Ri im-1128 COMMO rotesionalni prevm- snimamo brzo i kvalitetno. Katalog G
com E 64: potnite vas rad sa i pnmcmn maof mmer’s RE- besplatan. Igor Vidodevié, Jakovijan- AMSTRAD 464 — najbolji | najnoviji pro-

grami. Besplatan katalog. Rajko Ko-
tur, Adamideva 9, 61117 Ljubljana, tel,
{D61) 578-057. 1-1108

Moj mikro 47

$ka 2, 41000 Zagrab. T 4209
COMMODORE 64, sve najnovije Igre
prodajem. Pit stop 2, Boulderdash 2,

ma'mlltukﬂ]hn programima. Pavle
Tritkovi¢, Trepéino naselje, 38218 Le-
posavic, tel. (028) B6-841,

farence Guide l13&0i imon's Basic
(700), Maginac za pocatnike na C. 64,
tm-1129 prevod 1885. g, (1500), Matematika




MALI OGLASI — MALI OGLASI —

MALI OGLASI —

MALI

AMSTRADOVCI! LAG Soft misli i radi za
vas. LAG Soft ima sve 8to | drugi uz
najnize cene. Svaki naruéllac dobija
poklon program, Uvarite se. Tratite
ekskluzivan katalog. LAG Soft. Maode

prodajem. Tel. (063) 24-906, od 16 do
20 &asova, Mata). tm-1102
KEMPSTON interfejs | palicu za igranje
Crackshot | ajem, posebno il za-

AMSTRAD COPY (Proton, Protan I,
Speedmaster, Amscopy |l), jedinstve-
no, samo 600 dinara. Za Copy | ostale
programe (100 dinara) javite se na

SHARP PC - 1500 + programi. proda-
jem, Tal. (021) 416-426. 1-4249
NOVO - Needin, program koji ne smije-
te propustiti, Neaedle |8 prvi program

» adresu Tomislav IdZotié, Hrgovidi 43, namijen upisivanju besmrtnosti, di- jedno sa 1,2 M. Informacije na tel

“':I mﬁ%ﬁmﬁgﬁm tm-1115 41000 Zagrab, 1-4137 rekino u program — lako, brzo, 100%. {066) 23-355. 1m-1103
i programa r 2 Sadr2i | opeiju za presnimavanje, koja

na kasotl Ili disketi. Trazite besplatn  AMSTRAD - kaseta + postarina + pro pmnlma&cﬂ 5ul;}‘nnjlon. o :':Dt SERVISIRAM spectrum, commodore,

katalog. Dimid, Cara Dusana 38, 21000
Novi Sad. tm-1124

BIG STEP SOFT

Opet najjevtiniji paket progra-
ma za amstrad. Pogledaj mali
oglas u rubrici AMSTRAD. Big
Step radi za vas!!!

Simon Hvalec, Jesenkova 6,
62000 Maribar. 4115

PRODAJEM amstrad/schneider komple-
tan profesionaino preveden priruénik

u tvrdom uvezu (1100), upulstvo za
Pascal (engleski 700) i veliki izbor lite-
rature | programa za commodore 64!
Mac-Software, 2. Kozarski put 8,
41000 Zagreb. 4074
AMSTRAD CPC-484: profesionalni pre-
vodi: Uputstvo za CPC-464 (1300), Lo-
comolive Basic (1200), Masinsko pro-
gramiranje (1400), zajedno 3500, Pri-
ruénik za DDI-1 (1000}, Kompletni pre-
vodi uputstavae za Devpac, Tasword,

. Masterfile, Quill. Pojedinaéno

750 dinara, u komplety 3300 dinara.
Isporuka za 24 éasa. ~Amastrad Futu-
re=, Bale Jankovica 79, 32000 Catak,
tal, (032) 30-34. 14078
AMSTRAD - Najvet izbor najnovijih
programa, najjevtinije prodajem. Po-
sebna prillka: programi u kompletima
{na primer, 10 najnovijih programa sa
mwmlwpl:ﬁ dinara), Poklon
programi, kataleg. Progra-
moqa tulemo na kaseti ili disketi,
Amsoft-YU, Trg republike 4, 41000
Zagrab, tel. (041) 315-478 ili (041) 270-
7T t-4086

APPLE 2 C, kompletan racu-
narski sistem (128 kB, 2 diska,
manitor | printer Epson RX 80
FT+), softver | upoznavanje,
novo. Dusan Panteli¢, Kneza
Miloda 17, 11000 Beograd, tel.
(011) 331-753. TM-1109

BIG STEP SOFTWARE, poznat po kvali-

tetnim | vrhunskim uslugama, ponove
izaziva sanzaciju na softversko-piral-
skoj scenl 5 odnosom kvalitet-cenal
Pred vama |& paket 6, kao sitvoren za
duge zimske veleri. Tu su: The Way of
the Exploding Fist (neverovatno, vidi
MM pr. 11), The Rocky Horror Show
(1o treba vidati), Erik the Viking, Loco-
motion, Chiller, Combat Lynx, 3 D Star
Strike, Defend or Die,, Super Chess,
Proton |, || (dva copy programa). Sve
to + kaseta + postarina + ekspres
isporuka, samo 3000!!! Mogute izme-
ne u paketu. Big Step radi za vas! Si-
mon Hvalec, Jesenkova 6, 62000 Mari-
bor, tal. (062) 21-857. t-4116

U UVOZNE STAMPACE i ra-
éunare ugradujem slova C,
Z, § i druge znake. Primam i
servisiranje ratunara. AOP,
Ferjan, Rimska 11, 61000
Ljubljana, tel. (061) 571-482,
(061) 226-931. tm-901

48 Mmoj mikro

VLASNICIMA amstrada P

grami (Manic Miner, Jet Set Willy 2,
Knight Lore, Oh Mummy, Roland
Ahay, Pyjamarama, Beach Head, Erik
the Viking, Sorcary, Alien 8) za samo
1500 din, prodajem. Dragan Jovano-
vié, Dragoslava Jovanovica 12, 37000
Krudevac, 1al. (037) 30-568, 1-4178

GIGABYTE - Amstradovci, dosta je bilo

Cekanja! Naruéite odmah nas besplat-
ni katalog sa opisom svakog progra-
ma. Od sada sve najbolje programe po
neznatnim cenama nabavijajle kod
nas. Lose programe trazite kod dru-
gih! Goran Alimpi¢, Kapetana Popovi-
ca 15, 11030 Beograd, tel. (011) 5865-
948 1-4256

OMEGA SOFT vam, kao | uvek, nudi hai-

novije programae za amsirad. Igre; Gil-
ligan's Gold, Super Pipaline Il... CPM
programe: Word Star, Micra Script,
Fartran Compiler (sve se uputstvima) |
jod mnogo igare | kKorisnih namenskih
programa sa obimnim  uputstvima.
Tratite besplatan katalog. Adresa: Sla-
visa Buri¢, Viadimira Gacinoviéa 19,
11000 Beogad, tel, (011) 660-797.

1-4300
layboy Soft
Zeli sve najbolje u Novoj 1886, godini,
Novogodisnji  popustl, novogodién)i
kalalog bice besplatno dostavijen svi-
ma kojt su dobili prvi. Novi interasant|
neka dostave svoju adresu na Kremic
PB Soft, Zaplanska | broj 1, 11000 Be-
ograd, tel. (011) 491-583, 14277

DZOJSTIK — palica za igranje
za commodore | spectrum.
Cetiri pravca, éetiri pravca
ukoso | okidanje sa vrha pali-
ce. lzvandredno oblikovana
palica sa diekom za prikljuéi-
vanje | katalogom, 3200 dina-
ra, pouzecem. Pozivati u ve-
éernjim ¢asovima na telefon
(037) 29-550. tm-1126

RAZNO

NOVI MA

SERIVS ELEKTRONSKIH UREDAJA

(commodaore 64 | oprema). Gorazd
Vobié, Titeva 363, 61000 Ljubljana,
tel. (061) 375-310. tx-1068
R SOFTWARE CLUB! U sa-
radnjl s drugim klubovima nudi najbo-
lje i najnovije programa (Spy 2, Elita).
Tel. (021) 369-253. 1x-1068

ATARI — ST Premierbuch, novu knjigu, |

oric = 1 48'K, prodajem. Tel. (084) 47-
153, 1-4168

AMSTRAD, COMMODORE, SPECTRUM.

Svi najbolji programi sada na jednom
mestu. Amstrad oko 100 vrhunskih
programa, comoodore 1000 najboljin
programa | na disketi, spectrum, naj-
noviji hitovi engleskih top lista. Bes-
platan katalog, Rok isporuke jedan
dan. Dragan Milanovi¢, Boginje Mihaj-
lovie 27, 37000 Krusevac, tel. (037) 31-
518 1-4168

IZUZETNA PRILIKA za novogodisnji po-

klon, Kompleti novih 1l starih progra-
ma, po veoma povolinoj ceni. Bespla-
tan katalog. Tel, (061) 453-952 |li 573-
226. t-4177

LJUDI, - da li je to moguée? Quick Soft

opet zari | pali YU scenom. Najnoviji
hitovi stizu direktno iz Lonr.llnne. No-
vogedisinji popust, ekspres uka.
TraZite katalog, Quick Soft, Migar 14/
3, 15000 Sabac, tel, (015) 26-141.
t-4206

uputstvo + basmrinost za 100 progra-
ma — 800 din,, na vasu kasetu sve za
480 din, IKsporuka mouzedem . Poku-
rite. vai Needle ne smije da Cteka
Branko, p. p. 57, 47300 Ogulin, tel.
(047) 72-288. 14261
ALL STAR SOFTWARE. Prodajemo pro-
grame: Frankie, Hyper Spart, Pyjama-
rama 3, Death Star, Arabian Nights,
Wizard Lair, Night Shade, Falcon Pa-
tral Il, Jet Set 2, One on One, Chuckie
2, + kaseta + podtarina = 1000 din.
Boris Stojni¢, Bratstva Jedinstva 10,
75000 Tuzla. 1-4263
QUALITY SOFT — za one kojl cijene kva-
litetu programa | snimanje iz raduna-
ra, & sve to za 100 il 150 dinara. Ne
Brnpwlla nabaviti Glass, Peter, Pan,
am Busters, Fairllght, Pg
Head 2, Yie Alr Kun% u, Back to
Schosl, The Fourth Protocol | jod
mnogo toga. Roman Gilg, Koparniko-
va 7, 41000 Zagreb, tel. (041) 683-242.
t-4264
NOVO! Cosmo-Soft vam nudi do sada
najveci izbor svih vrsta programa po
najniim cenama. Na raspolaganju
vam je preko 2000 programa. |zaberi-
te: 30 kompleta najnovijih programa -
15 programa sa kaselom 1500 dinara.
Sastavite svoj komplet od 115 najbo-
liih disk programa samo 3300 dinara,
Naovo: Winter Games, Exploding Fist,
Dummy Run, Sabre Wull, Tropical Fa-
ver, Almaze, Gumshoe, Snowmarn, Spy
Hunter, Nautilus, Kawasaki, Eureka,
Pigite ili se javite telafonom, posle 17
tasova. Zdenko Andrisié, Drugi Bule-
var 34/52, 11070 Novi Beograd, lel,
(011) 131641, 1-4267

AUTOMATSKI KASETAR MC-3810, drajv
tejp sistem, novi, za ra¢unare comma-
dore, sinclair, spactrum, atarl, proda-
jem. Vatrosiav Jukié, Spindiéi 140,
51215 Kastav, tel. (051) 741-813. 1-4278

ZA MM Slovenija predajem komplet &i-
pova. Isporuka odmah. Tel. (041) 578-
132 t-4281

MASTERSOFT CLUB - svakog mesaca
noviteti kaje molete nabaviti kod nas:
Summer Games |l, Beach Head Il (U,
5. Gold giamorozni nastavak igre koja
@ prosiavila ovu lirrnuf. Boulder Dash
| (nove potrage za dijamantima), Pit-
stop Il (trke formuig), A View to Kil
(nastavijaju se avanture Jamesa Bon-
da 007) i jos stotine drugih. Trakite
besplatan katalog na adresu: Alan Ba-
gadur, Drage Scitara 38, 51000 Rije-
ka, tal. (051) 446-008. 1-4289

WAR GAMES vam nujdi najnovije hito-
ve: Rambo Il. WS Basketball... Kata-
Ipg besplatan na adresu: War Games,
Kranjteviceva 2, 58000 Split. t-4291

ATARI programi, najnoviji katalog, spi-
sak literature, veliki izbor. Bahovec,
M. Pijadejeva 31, 61000 Ljubljana, 1al.
(061) 312-048.

RR SOFT vam nudi 1600 programa —
verovatno najvetu ponudu na YU sof-
tverskom tr2istu, pojedinatno ili u pa-
ketima. Katalog je besplatan. RR-Saft,
Votarski pot 10, 61000 Ljubljana, tel.
(081) 225-588. 59

MEX-MSX-MSX-MSX-MSX! Valiki izbor
uslunih programa | igara. Razmena |
[;rom,ia: Spisak besplatan, Podiogar,

avéarjeva 1 b, 64270 Jesenice, tel.
(064) 82-906, tm-814

KIT SOFT. Najnoviji programi za atari ST
520. Operacioni sistemi, jezici, uslu2ni
prﬁaﬁmi. igre. Kit Soft, Zvonarska 13,
61 Liubljana. m-1101

SHARP MZ-731, sa crtatem u bali | zele-
nim monitorom, sa carinskom dekla-

racijom, jod pod garancijom, jevting

, Beach -

apple, mikro | printere vezane na njih.
Boris Hitrec, Matijadec 3, 41000 Za-
greb, tel. (D41) 219-267, tm-1105

CASIO FP-200, portabl ratunar s deokia-
racijom, prodajem. Tehniéki podaci:
31x22x5 em; 1,5 kg, LCD 8 redova =
20 znakova; AAM 8 K (moZe se prodini-
i na 32 Kj; ROM 32 K; interfejsi za
kasetofon, RS 232 C, Centronics, za
Stampac. Vrio je pogodan za indenje-
re, arhitekie, studente, jer se napaja
preko balerija, pa je prenosiv. Tal
(037) 711-598. Im-1122

3 M SOFTVER: programi | literatura:
spectrum, amstrad, commodora 64,
arao. Besplatni katalozi. Mario Kriid,
Vellka Dugodevica 134, 22400 Ruma,
tel. (022) 411-739. tm-1131

CBM — 84: Turbo C! Svi programi snim-
ljeni pomoéu Turba Cl se modificiraju
tako da se ucitavanje normalnom ko-
madom Load, bez prisustva bilo kojeg
turotejpa u ralunaru, obavija turbo-
18jp brzinom. rno gnima; progra-
me do 49 K, madinske programe. Ram
od 0 do 57343, sebe samog! Radi sa
Simon's Basicom | ostalim usluZnim
programimal Cijena sa uputstvom 400
din. Rolando [2akovié, Setaliste Xl di-
vizije 125, 51000 Rijeka. taiefon (051)
426-441. tm-1134

SOFWARE SERVICE! Mi smo tu da vam
ugodimo. Imamo vide od 200 progra-
ma na disketama od 3" | 526" il na
kKasatama. Jeding kol nas modets do-
biti Exploding Fist, A View to a Kil,
James Bond 007, Gremlins, Beach He-
ad, Rocky Horror Show, Streal Hawks,
Frank Bruno's Boxing, Alien 8, Chuc-
kie Egg. Death Pit, JSW Il. Sorcery,
Knight Lore, Sir Lancelot, Hous of Us-
her, Frank'n'stein, Strip Poker, Com-
bat Lynx, Mr. Freaze, Battle ftor Mid-
way, Interdictor Pilol u samo jednom
kompletu za samo 5500 dinara. Nudi-
me vam | mnodtvo drugih programa |
igara koje ¢ate nadl u naseg katatogu.
Sve programe prodajemo samo o
kompletima. Posto izradujemo progra-
me | po narudibini, nudimo vam $irok
repretoar savela u oblasti programira-
nja. Bure. Pucara 14, 41020 Zagreb,
fel. (D41) 686-511. t-4080

DVE disketne jedinice. od 5,25 coia, po-
voljino prodajem. Informacije na tei,
(061) 556-261. t-4082

HEWLETT-PACKARD 41/5 prodajem.
Tel. (066) 23-121. 1-4034
T1 99/4 jos nije mriav! Preko 100 raznib
programa: sistemskih, igara, edukativ-
nih | struénih! Posaljite marku za bes-
platan kalalog! Zivko Knefavid, A
Markotic 25/1l, 58000 Split. 4111
IZBOR najboljih, supernovih igara za
spectrum | commodore 64, Komplet
12 programa - 600 dinara. Ogromni
popustl, usluini programi, hardver.
Funny Soh, Mihala Babinke &, 21000
Novi Sad, tel, (021) 87-069 (Velibor).
t-4140
PRODAJEM | mijenjam za sharp MZ-
700 Basic, Pasical, igre i druge pro-
grame. Jure Tomi¢, N. Miljanovica 17,
56000 Vinkovei. 4138
CP/M — Najvedji izbor knjiga, uputstava i
prijevoda po najni#jim cijenama. Tra-
2ite besplatan katalog. Goran Vidovié,
Selska cesta 121 F, 41000 Zagreb.
t-4153
TRAZIM strutnog saradnika za hono-
rarni rad u Servisu za kuéne kompjute-
re. Prednost iz okoline Zrenjanina, PIN
kompjuter servis, viasnik Milan Nedta-
kaow, ul. Baranjska 45, 23000 Zrenjanin,
tel. (023) 43-571. t-4158




VAS MIKRO

Javijam vam se prvi put, jako
pratim vas ¢asopis od prvog bro-
ja. Spadam medu one koji su prvi
dobili racunar ZX spectrum (kraj
1982. godine). Dotad nisam imao
kontakt s radunalima. Istina, pro-
gramirac sam kalkulator HP 67,
ali mislim da to ne moZemo zvati
racunalom, U to doba nije bilo
nijednog naseg casopisa, knjige
su bile rijekte i, uglavnom, sve
sam udélo sam uz pomoc engle-
skih knjiga i éasopisa Sinclair
User. Prvo je islo polako: i muko-
frono (posebno asembler), a sad
sam jedan od mnogih hakera. Na-
ucio sam Z 80 asembler, 6502
asambler | od vidih jezika bejzik
(nekoliko varijanti), a pomalo go-
vorim | pascal i forth. Danas imam
18 godina, idem u cetvrii razred
srednje skole, smjer ratunarska
elektronika, | kanim nastaviti $ko-
lovanje na fakultetu u Zagrebu ili
Mariboru.

U proteklom razdoblju mogao
sam promatrati razvoej racunar-
stva U nas, ali se dosad nisam
mnogo udubljivao u to. Javifao
sam se lu | famo Galaksiji, gdje su
mi objavijivane neke sitnice. Pro-
blem mi je cesto bio tipkanje pro-
grama na masini jer se pri tom
lako desavaju mnoge greske, koje
mogu biti pogubne za rad progra-
ma. To sam rijesio nabavom prin-
tera, Ostao je jos drugi problem,
koji vjerovatno koéi | druge da
vam se jave sa svojim programi-
ma. Kakvo je to éudo — sigurno se
pitate. Odgovor je jednostavan —
lijenost. Mislim da mnogi hakeri
imaju na svojim kazetama hrpu
svakakvih korisnih i neobjavijenih
programa i subrutina, ali im se ne
da srediti ih | posiati. Sumnjam da
sam usamljen slucaj.

Da kaZem nesto i o vasem listu,
Uglavnom ga smatram jednim od
najboljih nasih listova, koji je iz
broja u broj sve bolji, pa na mojoj
listi dijeli prvo mjesto s beograd-
skim Racunarima u kudi i zagre-
backim Trendom, U stvari, svaki
mi se svida na svoj nacin. Vasi

tekstovi su raznovrstni | informa- ~

tivni, moZda ponekad preteski za
pocetnike, | pokrivaju sve teme |
sve popularnije raéunare (sincla-
ir, commuodore, acorn itd.). Prigo-
vorio bih samo ponekom autoru
zbog omalovaZavanja pojedinih
ra¢unara | prepucavanja medu
njima. No, to nije tako strasno.
Shvatam da svako ima svoj sub-
jektivan stav i brani radunar, koji
ima ili koji mu se svida iz nekog
drugog razloga.

Ono 5to me jako smeta je prikaz
igara na zadnjim stranicama lista.

esto iz prikaz igara objavijujete i
nacin kake igru saviadati od po-
cetka do kraja. U takvom sludaju
svaki ljubitelj igara gubi volju da
igra tu igru jer unaprijed zna §ta
treba uciniti. Ne velim koristiti po-
kove za besmrtnost jer igra gubi
svu svoju draZ . Nemam nista pro-
tiv da pokove objavijujete, ali bar
kod prikaza igara se ogranicite
samo na jedan opis, kratke upute

i moZda neku caku, ali nemojte
otkriti cijelu igru!

A sada, evo, i mog skromnog
priloga. FPosto imam priliku raditi
na domacem radunaru orao, sa-
lfem vam BM testove za ovaj rau-
nar, Rezultati su rac¢unati u skladu
s clankom na strani 20 do 23 u
Mom mikru za avgust 1985.

BM1 = 1,78 OR = 1,78
BM2 = 8.11 IF = 8,11
BM3 = 14,75 SUB = 1,74
8M4 = 1640 CST =829
BM5 = 18,14 VAR = 6,64
BM6 = 27,21 HVY = 21,15
BM7 = 3981 ASGN = 252
BM8 = 71,56

| jo§ proseéni: FCW AVE =
24,72, MM AVE = 1,18,

Rezultati su mereni pet puta |
zatim je izracunato na slijedeci
nacin:

— odbaden je najvisi i najnizi
rezultat

— lzraunata je srednja vrijed-
nost ostala tri vremena na dvije
dacimale.

Ovi BM testovi vrijede za oria,
koji je trenutno na trZistu (radi sa
6502 A na 1 MHz) dok ce se za
novu verziju oni sigurno razliko-
vati (radit ¢e sa 6502 na 2 MHz).

Tomislav Crniéki
Varazdin

Imam commodore 64 i bavim se
masinskim programiranjem. Po-
trebne su mi kratke i brze rutine
53 16-bitnim brojevima za opera-
cife: 1. sabiranje, 2. oduzimanje |
3. djeljenje. MnoZenje sam vec
pronasao u Mom mikru. Rutine
mogu biti jednostavne, bez pliva-
juceg zareza. ..

To bi moglo zanimati i ostale
viasnike commodora 64. Unapri-
Jed zahvalan vas vjerni éitalac, 14-
godisnjak, komodorovac.

Tomislav Ceraj

Prijedor
Sabiranje: Oduzimanje:
LDA OP 1 LDA OP1
CLC SEC
ADC OP2 SBC OP2
STA REZ STA REZ
LDA OP1+1 LDA OP1+1
ADC OP2+1  SBC OP 2+1
STA REZ +1  STA REZ+1

Citajudi vas casopis primjetio
sam da uglavnom dominirajy
spectrum i commodore. To vam fe
jedina mana, koju vam rijetko tko
moZe oprostiti,. Ono Sto pisete o
atariju 800 XL, liéno smatram da
je nedovoljno. To treba prosiriti.
Smatram da u rubrici lgre treba
pored onih za commodore | spec-
trum da budu i za atari jer je, ipak,
atari 800 XL bolji od spectruma 48
K.

Ujedno pozivam sve vilasnike
mikroraéunara ZX 81 (16 K) da se
pridruZe akciji razmjene progra-
ma. Ukoliko netko ima skicu inter-
fejsa za ZX 81, neka mi posalje.
Vracam ¢im fotokopiram!

Hotimir Aleri¢
Anke Butorac 8
54221 Josipovac kod Osijeka

Resio sam Strip Gambling i to
Jje jedina jugoslovenska igra, koja
mi se stvarno dopala. Resenja su:
1.8SEX,2. HAHA, 3. F.G. H. T..I. L.
B. F., 4. PETER & MILOS, 5. LOVE
VOL, 6. EROSOFT IS THE BEST,
7. SAMO TAKO NAFREJ, 8. AND
THEN GO TO AT O.

Nekoliko citalaca se javilo po-
vodom igre Hulk. Zasto niste od-
govorili ni jednom od njih? To fe
po meni jedna od najboljih avan-
turistiénih igara, pa biste se mogli
malo potruditi oko njenog rese-
nja. (Mada ne verujem da cete to
uraditi). Pozivam sve éitaoce, koji
nesto znaju o Hulku da se jave na
moju adresu.

ta je sa Skolom masinca za
65027

Kada cete pisati opsirnije o ZX

spectrumu 1287
Miodrag Jevremovic
Trg rasinskih partizana 15
37000 Krusevac

Skola masinskog jezika Ceka
na objavljlvanje. Spectrum 128
¢emo testirati kad ga dobijemo u
ruke.

Citam Moj mikro od sestog bro-
ja i veoma ml se svida. Posjedu-
jem ZX spectrum 48 K. Posto sam
ga dobio tek prije nekoliko dana,
molim vas da me uputite kako
presnimavati programe s kazela.

Davor Soleniéki
Kutina

Prvo prelistajte priruénik bejzi-
ka. Onda idite do nekog prijate-
lja, koji ¢e vam drage volje poka-
zali kako rade programi za kopi-
ranje.

Interesuju me dve stvari:

1. Gde i po kojoj ceni se moie
nabaviti FORTH za spectrum?

2. Koji se interfejs spectruma
moZe koristiti za mikrodrajv,
Stampad i palicu za igru ? Gde mo-
Ze da se nabavi | po kojoj ceni?

Predrag Supurovic
Titovo UZice

Za obe stvari pogledajte ogla-
se u nasem | ostalim racunar-
skim casopisima. Uzgred, za mi-
krodrajv | stampac vam je potre-
ban drukéiji interfejs negq za pa-
licu za igru. O tome smo detaljni-
je pisali u junu,

Prvi put se javijam u rubrici Vas
mikro i imam jedno pitanje za vas.
Zelio bih znati koji malo bolji ra-
Cunari staju priblizno 220 DM, a i
ne znam sto da kupim. Zadovo-
ljan sam i rabljenim kompjute-
rom. Najvise bi mi odgovarao
spectrum +,16 i 48 K.

Tomislav Stojanov
Sesvete Zagreb

Ako Zelite da kupite spectrum
+, moracete jos malo da stedite.
Za obic¢an spectrum treba vam
250 maraka. Polovni se prodaju
kod nas za 40 do 50 hiljada di-
nara.

Citalac sam lista Moj mikro od
prvog broja na srpskohrvatskom

jeziku. Molim vas da mi odgovori-

te na nekoliko pitanja:

1. Kolika je cena | gde se u
inastranstvu moZe nabaviti spec-
trum +7?

2. Da li se programi za ZX spec-
trum 48 mogu koristiti | na spec-
trumu + 7

3. Da li je za priklju¢ivanfe pali-
ce za igru { Stampaca polreban
interfejs | koji su stampac | palica
za igru najbolji za ovu vrstu racu-
nara?

4. Posto sam slab u engleskom
jeziku, gde se moZe nabaviti lite-
ratura na srpskohrvatskom ?

5. Kako sam polaznik $kole, ¢iji
je zvani¢en naziv matemati¢ko-
—fizicka—racunarska, racunar mi
je potreban za dalje Skolovanje.
Da li mi se isplati ovakva kupo-
vina?

Sasa Milojevic
Frijedor

1-2. O razlici izmedu spectru-
ma + | spectruma nas pitaju |
drugi ¢éitaoci. Onima, kojima je
bilo hitno, odgovorili smo putem
poste. Ponavljamo (bojimo se ne
i poslednji put): spectrum + ima
samo bolju tastaturu, dodat ta-
ster za reset | pregledniji priruc-
nik za ucenje bejzika, a inace je
potpuno isti kao i spectrum bez
plusa. U SR Nemackoj spectrum
+ staje oko 340 maraka, a moZe-
te ga kupiti bilo gde na Zapadu.

3. Protitajte odgovor titaocu
Predragu Supuroviéu. Za palicu
za igru | stampac cete se morati
odluciti sami. U Mom mikru smo
veé predstavili priliéno bogat
izbor.

4. U bilo kojoj veéoj knjizari ce
vam pokazati nekoliko polica
takvih knjiga.

5. Kupovina vam se svakako
isplati.

Citam vas list otkako je podeo
izlaziti na srpskohrvatskom i mo-
gu reci da mi se veoma dopada.
Najradije citam opise novih igara i
Skolu grafike za commodore 64.
Ta rubrika mi je pomogla da bar
malo shvatim pravijenje crieZa na
racunaru. Ne mogu rec¢i da sam
sve svladala, a rad mi oteZavaju
struéni izrazi, kojih je puno. Zalo
vam i piSem u Zelji da shvatite moj
prijedlog. Naime, Zeljela bih da
objavite neku $kolu za pocetnike
bez ikakvog predznanja za com-
modore 64. U toj skoli bi nama
pocetnicima pokazali kako se mo-
gu praviti jednostavni programi
za crieZe, muziku itd. Mogli biste
potanko objasniti sve programske
naredbe, ali sve fo bez puno
struénih izraza. Takode biste tre-
bali pokazati kako moZemo kori-
stiti raéunar u prakticne svrhe, a
ne samo 2a igre.

| jos nesto. Imam problema s
igrom House of 7 Gables. Na prvo
pitanje nikako ne mogu naci od-
govor.

Maja Petrovic
Banja Luka

Sve $to vas interesuje naci ce-
te u razligitim priruénicima bejzi-
ka. Naravno, | tamo cele se su-
oé&iti s osnovnim struénim izrazi-
ma. U urednistvu imamo takvu
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gomilu clanaka o korisnoj upo-
trebi commodora da ne moZemo
sebi da priustimo Skolu za pocet-
nike.

Originainost nekih nasih pro-
gramera je stvarno fznenadujuca,
kako konstatuje citalac iz Beogra-
da u 11. broju Mog mikra. U knjizi
N. Miadenovica, R. Grbovica i V.
Petrovica Kuéni kompjuteri {Teh-
nicka knjiga, Beograd, 1985) u
poglaviu 7. 1. su objavijena tri
programa, koje je po navodima
aufora izradio Adem Jakupovié.

Program Zvezde je identican s
programom Obaranje zvezda pro-
gramera Stanislava Ogrinca iz
knjizice Gle Pericu, kuca na gumi-
cu (Moj mikro, Ljubljana, 1985) za
koji je bilo utvrdeno da postoji i
engleska verzifa Hit Star u knjizi
Book of Games and Programs for
the Spectrum (Penguin Books,
1984).

Po godinama izdanja pojedinih
knjiga mogli bismo zakljuditi ko
se trudio da izradi program, a ko
je prepisivao i preradio nekoliko
recenica, koje se ispisuju na
ekran. Adem Jakupovi¢ iz Kuénih
kompjutera (program Tenk i Iztok
Prosenc iz Perice, koji kuca na
gumicu (program Zlo), morali bi
se dogovoriti ko je originalnije
nazvao zlo, koje stemujfe po ekra-
nu. Po prvom je to tenk, po dru-
gem stemajzl. Nije iskljuéeno da
postoji i engleska verzija.

lzgleda da se u nas pored pirat-
skih presnimavaéa programa po-
Javiljuje jos jedna kategorija traba-
nata kompjuterske ere: progra-
meri, kofima u programu proma-
{rne uvek ista greska — nedostaje
ime autora originala. Joze Novak

Tacen, Ljubljana

Vas pretplatnik sam od samog

pocetka, ali sada pisem prvi put.

Zelim da vas pohvalim kako ured-
ufete ¢asopls, odnosno za kvalitet
i kvantitet rubrika. Ja sam vec pre-
rastao period igrica | manje lli vide
se bavim masinskim jezikom.
Upravo zato sam vec¢ od pocetka
pratio vasu Skolu programiranja
u masinskom jeziku, iako su Ziga i
Darko mirno preskodili zastavice
(flags).

Sad me zackuplija problem ka-
ko da proveravam svoje programe
na masinskom jeziku, Zato vas
molim da $to pre objavite uput-
stva za Mons 2 i Gens 2 odn. Gens
3, a to ¢e, po mome, interesovati
jo§ mnoge kompjuterske zanese-
njake. Ukoliko je to nemoguce,
maolim sve ¢itaoce, kofi imaju ova
uputstva, da mi ih posalju, ili me
obaveste da li su spremni da ih
pozajme.

Feliks S. Ciglar
Peéarjeva 3
61231 Crnuce

Uputstva je pre nekoliko mese-
ci objavio ¢asopis Pilot video,
koji je u meduvremenu (privre-
meno?) prestao da izlazi.

Imam nekoliko pitanja:

1. Atari 600 - cjena i slobodni
RAM?

2. Da li je isplativa investicija
kao prvi kempjutor?

3. Ima i tekst-mod?

4. Isplati li se vide atari 600 ili
commodore 167

Objavite test C-16!

Cedo Urbas

Zagreb

Atari 600 XL je »miadi brat«
racunara atari 800 XL i potpuno
je istovjetan s njim, osim &to ima
samo 16 kB RAM. Na Zalost vise
se ne proizvodi, pa se u pojedi-
nim trgovinama u SR Nemaékoj
moze da dobije na rasprodaji

ledavno poskuplienje »Mog mikra« na$e pretplatnike nije
pagodilo. Zasto ne biste i Vi postali pretplatnik i time istovre-
meno izbegli trazenje revije po kioscima? Popunjenu narudz-
benicu posaljite na adresu: Revija »Moj mikro« (za naroénine),
Titova 35, 61000 Ljubljana, ili nas pozovite telefonom (061 319-
798). Ako ne Zelite isecanjem da ostetite reviju, mozete se
pretplatiti | dopisnicom. Pretplatu éete platiti po prijemu uplat-
nice : ¥y

Pretplacujem se na reviju » M'Oi mikl'o &«

(lzdanje na srbskohrvatskom-slovenaékom jeziku — nepo-

trebno precriati)

(Ime i prizime)

(Ulica i kuéni broj)

(Broj poéte i posta)

(Potpis)

50 Moj mikro

(120—150 DM). U bejsiku su do-
stupna 3 tekst-nacina, i lo 40x24
znakova u dve boje, 2024 zna-
ka ili 20x12 znakova u pet boja.
S obzirom na potpunu program-
sku kompatibilnost s atarijem
800 XL | relativno povoljnu cenu,
smatram ga povoljnijom investi-
cijom za prvi raéunar nego com-
modore 16 (bez obzira na sve
poznate nedostatke Atarijevih
ratunara, kako §to su spori bej-
slk, spori zapis na kasetofon
itd.). Dodatnom memorijom moie
da se prodiri na 64 kB, kada je
programski potpuno istovjetan s
atarijem 800 XL.

Posjedujem commodore 64 |
Zelio bih da vam postavim nekoli-
ko pitanja:

1. Koji je najbolji (najjaci) sah
na kazeti za C 64 i po kojoj cijeni i
gdje ga mogu nabaviti ?

2. Da li postoji kakav dobar pro-
gram za crianje za C 64 (kazeta)
sposoban da se criaju malo sloZe-
niji likovi kao napr. avion ili auto-
mobil? Ako postoji, gdje | po kojaj
cifeni ga mogu nabaviti?

3. Koja je najbolja simulacija le-
ta za C 64 (kazeta). Gdje | po kojo|
cijeni je mogu nabaviti, kao i igru
D-Day (kazeta)?

4. Zelio bih se ozbiljnije posveti-
ti radu na C 64, pa bih vas molio
za misljenje o nabavi modula sa
Simon's Basicom.

Leo Rogic
Zagreb

Pre svega konstatacija, koja
vas nece obradovati: svi vrhun-
ski programi za C 64 su na diske-
tama. A sad o vasim pitanjima:

1. Najsnazniji je Colossus
Chess. U zapadnonemackim tr-
govinama racunara staje 39 DM.
Cenu na domacéem piratskom tr-
Zistu ne znamo.

2. Neki stvarno dobar jos ni-
smo videli, Na disketi je veoma
obljubljen Koala Painter.

3. Flight Simulation staje 36,5
funti u Britaniji.

4. Simon's Basic ¢e vam biti
velika pomoc.

Posto vam se prvi put javijam,
Zelio bih da mi odgovorite na sli-
jedece pitanje; Sta treba da ura-
dim da bih u inozemstwu kupio
kompjuter za 14% jewvtinije.

Molim vas da objavite samo
maoje inicijale.

R. M.
Rijeka

Racunar morate pokazati na
zapadnonemackoj carinarnici ra-
di potvrde da cete ga izvesti. S
trgovcem se pre toga dogovorite
kako da vam vrati ovih 14 odslo
za prometni porez, koji ne treba
platiti prilikom izvoza.

U maju dobijam iz Kanade novi
CPC 464, Buduéi da mi je to prvi
racunar, ja Zelim da do tada koli-
ko — toliko nauéim rad na racuna-
ru. Stoga sam se odlucio za ZX
81. E, sada dolaze pitanja:

~ Da li je ZX 81 pogodan za -

prve racunarske korake s obzirom
na malu memoriju i ne bas pohva-
fan opsti kvalitet?

- Da li se moZe nabaviti u Beo-
gradu, ili se naruci postom iz ne-
kog drugog grada? Ako moZe, ko-
lika mu je cijena.

- Da Ii se moZe prikljuciti na
telavizor na obi¢an antenski prik-
ljucak?

Ako smatrate da je moj tekst
predug, a vi napisite samo odgo-
vore jar i onako citam MM od kori-
ca do korica.

Zoran Martinovic
Bréko

ZX je dovolino podesan za
uéenje programiranja. Prodaje
se u malim oglasima i u osnovnoj
izradi (1 K memorije) staje neéto
vise od starog miliona. Povezuje-
te ga s uobi¢ajenim antenskim

- prikljuékom.

Kupio sam nekoliko igara za ZX
48 K, all ne znam njihov cilj, pa te
maolim da mi ih ti objasnis: 1. Ken-
tilla, 2. Warlock, 3. The Pen and
the Dark, 4. Frank'n’stein, 5. Du-
kes of Hazzard, 6. Broad Street, 7.
Runes of Zendos, 8. Piromania, 9.
Dragontore, 10. Zombie, Zombie.

Ivan Bilenjkij
: Titov Vrbas

Predvidamo da cete | iduéih
meseci kupiti neke igre, moida
pedeset, ako ne i sto. Dosta opi-
sa cete naci u knjizici Katalog
programa za ZX spectrum, koji je
izdala beogradska Miadost.

Imam 13 godina i smatram da to
nije neki problem za ozbiljan rad s
racunarom, pa vas molim da mi
kratko i jasno odgovorite na pita-
nje bez ikakvog zaobilaZenja i
upucivanja na drugi tekst: da li se
u SR Nemackoj moze amstrad da
kupi bez monitora i programskog
paketa | kolika mu je cena u DM.

Manojlo Burkovic
Kragujevac

To nas je pitalo jos mnogo dru-
gih gitalaca. varamo svima
zajedno: fabrika Salje u trgovine
svoje ratunare samo s monito-
rom. U Minhenu, ipak, prodaju
schneider CPC 464 bez monitora
kod Jode Discount Markia,
Schwanthalestr. 1. Trenutno ih
nema na lageru jer prodavnica
teka na TV adaptere (po 169 ma-
raka).

Uz sve pohvale vasem listu
imam i jednu primedbu. Previse
paZnje ste posvetili C 128 | CPC
6128 (949 DM | 1598 DM). Zato
vam je i promaklo da se mozZe
uvesti izvrstan racunar koji staje
oko 1000 DM. Naravno, reé je o
sinclair QL-u. Ovaj ra¢unar izuzet-
nih karakteristika i niske (za nase
pojmove sve je relativno) cene,
prava je prilika za nase korisnike
{prvenstveno hekere). Istina je da
ima malo programa za njega, ali
njegov bejzik vam omogucava da
napisete sve 5to vam treba, a tu je
i prilika da zaradite neki dinar
(pardon, funtu). Istina, mikrodraj-
vovi nisu disk-jedinice, ali su sa-




svim zadovoljavajucl, Zato biste

mogli malo vise da se posvetite

memu, a ne nekim promasenim

masinama {moje subjektivno mi-

slfenje je da je C 128 to) ili masi-

nama koje su neozbilino shvace-
ne (serija CPC).

Aleksandar Vasovic¢

Beograd

QL nije u Mom mikru bas nima-
lo zapostavijen!

Kod kuce imam commodore 64
i interesuje me ovo: na buvljof pi-
jaci sam kupio nekoliko programa
na kazeti, ali kod kuce sam kon-
statovao da ne »hvataju«. 8 Turbo
Tapeom sam ustanovio da je sig-
nal s kazete vrio slab. Nikakvo &is-
cenje kazetofonske glave nije po-
moglo. Zato sam se vratio do pro-
davca kazete. Ali, nife mogao da
mi pomegne, a njemu su progra-
mi radili. Interesuje me da li se to
maoze popraviti,. Moj kazetofon sa
majim programima odliéno radi.
Mozda su kazetofoni razliéliti?
Pavel Virant
Ljubljana
Citava tajna je u tome da pro-
davac ima drukcije od vas pode-
Senu glavu kazetofona.

U casopisu Home Computer je
izasao odliéan program iz astro-
nomife, dosad najbolfi, koji znam.
Napisan je u bejziku za schneider
CPC 464 i dug je priblizno 14 K,
Posto imam spectrum 48 K, Zelim
da mi neko prevede taj program
na spectrumov bejzik.

Andrej Mliekus
Maleénik 16 &
62000 Maribor

U avgustovskom broju ste u ru-
brici Vas mikro jzmedu ostalog
odgovorili na pitanje citaoca |.
Korousica da i postoji jos neki
nacin kopiranja znakova iz ROM u
RAM commodora 64. Nadin, koji
je opisan u €itavoj literaturi, jeste
da se pokovima na naslovima
12288. . upidu vrednosti PEEK
(53248...). Ovaj postupak je
strasno spor | traje vise minuta.
Programcic, koji ste napisali, je
izvrstan in fzvede se u nekoliko
sekundai.

Interesuje me kako se rad tog
S5YS 700, 12288 zaustavija. Radim
program u ko sam koristio ovaj
programcic. Posle nekih 12 ekra-
na pocinfu mi se menjati znaci |
vise ne razlikujes A od X. Ako po-
novo napisem SYS 700, 12288,
sve je u redu. Tu naredbu sam
pokusao da stavim u program, alf
ne vredi.

Pisanje ovog programa bi mi se
vanredno ofaksalo kad biste napi-
sall neki drugi nacin prepisivanja
znakova, ili rekli kako se prekida
rad SYS 700,12288.

Igor Palma
Ljubljana

Naredba SYS 700,12288 prepi-
suje sadrzaj roma za znakove
(character ROM) gde su definisa-
ni oblici slova, u oblast od naslo-
va 12288 dalje. Pri pisanju duzih

programa ova oblast, ako nije
zasticena, pocinje da se puni
tekstom programa prilikom izvo-
denja | jos promenljivama. Ovo
izbegnemo naredbama: POKE
52,48:POKE 56,48:CLR. To rese-
nje je samo u nuZdi jer snaino
ogranicava prostor, namenjen
korisniku. Ograniéenja mozemo
izbeci na dva nacina: da prebaci-
mo bejzik iznad novo definisanih
znakova, ili da prepiSemo znako-
ve u drugi oblast memorije. Ovde
nastaju teskoce jer VIC (video
interface controller) moke adre-
sirati samo 16 K. Zato moramo
da promenimo kazaljku, koja po-
kazuje koji blok memorije kontro-
lise video spojeve, a pored toga,
kazaljku, koja obavestava opera-
cioni sistem gde je ekran (screen
memory). Ovako napravi pro-
gram:
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Oblici znakova su po novom od
adrese 40960 dalje (pod romom
za bejzik.). Vrednosti ovako ne
mozemo peekati nego ih moze-
mo tamo samo da pokamo. Me-
morija ekrana je pomaknuta na
32840 (na visim adresama u
ovom bloku ne radi), a podetak
bejzika na 1024. Pre korid¢enja
programa treba pokrenuti pro-
gram iz avgustovskog broja Mog
mikra (str. 58) i otkucati SYS
700,40960. Nova organizacija
memorije neée raditi s dodatnim
programskim jezicima (Simon’'s
Basic, Exbasic itd).

Iimam racunar C 64 | nekoliko
problema sa nfim.

1. Kad napisem »LOAD« | pritis-
nem »RETURN«, na ekranu mi se
ne ispise »PRESS PLAY ON TA-
PE« nego mi radunar poéne da
¢ita pocatke, mada na kazetofonu
nije pritisnut taster »PLAY«. Pro-
grame svejedno mogu da ucita-
vam i racunar mi na kraju i fspise

“»LOADING READYw.

2. Disketar ne mogu da koristim
jer mi racunar porucuje »DEVICE
IS NOT PRESENT« mada sam ga
ispravno prikljucio.

. Naredbe »SAVE« | »0UT-
PUT« uopste ne mogu da upotre-
bim. Ako ih upotrebim, raé¢unar se
blokira | moram da ga isk-
ljucim. ..

Greske su nastajale u vremen-
skim razmacima od nekoliko da-
na i to po redu! Osim uéitavanja i
memoriranja podataka raéunar
mi radi sasvim normalno.

Mozes i mi odgovoriti $to ne
valja? Ja sumnjam da je greska
nastala na mikroprocesoru 6510.
Gde mogu da dobijem ovaj mikro-
procesor | kakva mi je priblizna

cena?
Matej Burger

Ljubljana

Iz daljine je tesko utvrditi pravi
uzrok greske, pa ti zato preporu-
tujemo da se uveris u nekom
servisu da li je stvarno otkazao

procesor. Moglo je da se pokvari
i neki od ulazno-izlaznih spojeva
65256 za povezivanje izmedu ra-
tunara i disketne jedinice. U vezi
kazetara bismo zaista mogli da
konstatujemo gresku na I/0 portu
procesora 6510, Ukolike ne via-
dag elektronikom, bolje prepusti
posao nekom ko zna vise o po-
pravkama mikroracunara.

Cene integrisanih spojeva (u
DM) su sledece: 6510=43,75;
6526=43,63; 6581=69,76;
6569=139,53. Pribrojati treba tro-
skove za postu. Adresa prodav-
nice: Fa.ECO—EDV Systeme,
Postfach, 8931 Hurlach, BRD.

Redovan sam ditalac casopisa
Moj mikro i pratim vas od prvog
broja. Smatram da imate natpros-
jecno mnogo dobrih priloga u
svakom broju. Posebne mi se svi-
daju rubrike o raznim program-
skim jezicima, kao i prilozi o raz-
nim usluZnim programima i sma-
tram da bi ih, ovisno o mogucno-
stima, trebalo biti vise. Osim tih
priloga, svidaju mi se rubrike
Hardverski savjeti, Kutak za heke-
re, Recenzije, Igre i jo§ poneke.
Jedino sto mi se ne svida su rekla-
me, ali mi je jasno da bez tog ne
ide, pa to ne smatram manom.

Pravi razlog mog favijanja je
¢lanak iz 7. broja vaseg ¢asopisa
— Gusdijim perom v izloge. Tamo
je spomenuto da je program The
Quill napisan i za C 64. Htio bih ga
nabaviti ukoliko je moguce. Tra-
Zio sam kataloge od raznih pre-
prodavaca, ali nisam primjetio da
posjeduju taj program. Zbog toga
vas molim da mi pomognete, uko-
liko netko od vas iz redakcije poz-
na nekog tko ima taj program za
C 64, ili da mi na neki drugi naéin
pomognete.

Mladen Radosevié
Zagreb
Citaoci, upomod!

moj MIKRD
Titova 35
61080 Ljubl jana

SOFTLURRBE

SwoPD

BEST SOFTURRE FOR IX SPECTRUM
SOFTAURRE SHOP
L3} “‘E}“ﬂal.aﬂlll‘
ool 535°158"

Ako vas zanima crtanl film na
spactrumu Ili Rambo, pogle-

"dhgl; .Orionov  neuokvireni
oglas u ovom broju. Tel. (041)
216-509. T™-1021

C-64 | ZX SPECTRUM
— izbor od preko 1000 pro-
grama za oba ra¢unara
— lzrada programa
— usluge printanja
— prosirenje 16 K spectruma
na 48 Ki80K
= mogucnost suradnje sa
Skolama | poduzeéima
Andelko Kovagi¢, VIl Vrbik
33a/6, 41000 Zagreb, tel.
(041) 539-277. 1-4170

ZX SPECTRUM — sve progra-
me koji su u Jugoslaviji moze-
te sigurno dobiti i na donjoj
adresi.

— Brza isporuka...

— Niske cene. ..

— Snimanje sa spectruma...

— Verifikacija...

~ Svi programi snimljeni su
normalnom brzinom ...

—~ MNaruéite nov besplatan ka-
talog.

- SPECTRUM — profesionalni
prevodi. Napredni masinski
\%5 1500 din. Spectrum
OM Disassembly 1500 din.
Masinski jezik za apsolutne
pocetnike 1300 din. Basic
programiranje, broSura
Uvod 800 din. Mega Basic
500 din. Mega basic na ka-
seti 500 din. Devpac 3 uput-
stvo 600 din. Devpac 3 na
kaseti 500 din. 50 tajni basic
programiranja 500 din. Go-
rar![ '{nga-.smuana Luhk?;_iltﬁ
9i '.'Bﬂoﬂ’mil ta
563-348. - 14271

NAJBOLJA — ODABRANA LITERATURA, kompletno profesiofian.
prevedena i kvalitetno Stampana!l! Provereni | neophodni priruénici:
COMMODORE 64: Programmer's Reference Guide — 1300 din., Masin-
ski jezik za pocetnike — 1450 din., Zvuk i grafika na C:64 — 780 din,,
Umjetnost grafike na C 64 — 900 din., Basic priruénik — 660 din.
Simon's Basic — 660 din. | Pascal — 450 din.
AMSTRAD CPC (SCHNEIDER): kompletno Uputstvo 2a rad na
amstradu — 1100 din., Locomotive Basic — 1200 din., Arehitekiura i
operativni sistem CPC 464 — 1600 din., Masinsko programiranje za
Getnike —v 1300 din, i Grafika i zvuk za CPC 464 — 850 din.

gDFEGTRUM: Basic programiranje i brosura Uvod — 700 din.!

Isporuka odmah pouzeéem. Dusko Bjelotomié, Centar 1, 54550 Val-
povo, tel. (054) 82-665 ili (041) 683-141.

TM 1110
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SISTEM OPTIMIZACIJE SISTEM BLAGAJNICKOG
KROJENJA U TEKSTILNQ] POSLOVANJA U BANKAMA I
INDUSTRIJI POSTAMA

1#/Iskra Deita
NABAVNO-PRODAJNA [
FUNKCIJA U RACUNARSKI OBRADA RADARSKIH
PODRZANOM SIGNALA |

INFORMATIVNOM SISTEMU

=

&lskraDelta e

NAS MOTO GLASI:_
PROGRAMSKA RESENJA ZA SVE OBLASTI PRIVREDE!

RO Iskra Delta proizvodi kompletne raéunarske sisteme. Razvojna delatnost i proizvodnja aparaturne, sistemske i
aplikativne opreme usmerene su ka svim oblastima privrede. Uz to, Iskra Delta izuzetan znacaj pridaje obrazova-

nju korisnika i raspolaZe razgranatom sluzbom odrzavanja.

POZOVITE NAS!

061/312-988 ISKRA DELTA 61000 LJUBLJANA, Parmova 41




NAUCNA FANTASTIKA .

IGOR KRHLIKAR

Imao je, zapravo, srecu Slo se fakva

gomila kamenja nasla usred pustinje
jer, inac¢e, ne bi mogao da pronade skloniste!
Sunce je nemilosrdno peklo, kao i nekoliko
dana ranije. Nastajao je da Zivotne funkcije
svede na minimum. Skoro da se nije ni pome-
rao. Kamenje | lim umistenog transportnog
vozila obezbedivali su mu senku i skioniste
od wZarenog sunca, od retkih ali snaznih
pljuskova, od mraza pustinjskih noéi | od
pescanih oluja.

Nife vise znao koliko dugo vec deka u ovom
kraju, odsec¢enom od svega | svih. Otkako je
neprijateljski avion docekac njihovo veliko
fransportno vozilo | u njega precizno ispalio
dve rakete, a energelskim zracima ubio posa-
du, sunce je bezbroj puta izaslo i zaslo iza
frepereceqg horizonta. Nije se plasio sopstve-
ne konfuzije. Znao je da se to ne moZe dogo-
diti ako bude razmisljao, $to vise razmisljao.
Secao se velikoga oslobodilaékog rata i nje-
gowih Zrtava. Zriava na obe strane. Kao sve-
stan borac uvek je posiusno ispunjavao za-
datke i naredenja. Borio se ¢ak sa zadovolj-
stvom. Nije sebi znao da objasni zasto je
lako, ali je u borbi video smisao svog Zivola.
Da nema rata, verovatno bi tesko pronasao
neki posao kojeg bi se prihvatio na duze
vreme.

| poslednjem zadatku prisao je s jednakim
zanosnim osec¢anjem borca za pravdu i slo-
bodu, mada tada jos nije znao da ce to bili,
moZda, njegov poslednji zadatak. Medutim,
cak | da je slutio $to ga ofekuje, ne bi se
uplasio. Znao je za Sta se bori, a za svoje
ideale bio je spreman da Zrtvuje i Zivot.

Lezao fe v udubljenju izmedu kamenja.

— a lo je bezbroj puta éinic — u udima

mu je najpre odjeknuo glas njegovog
komandanta. Pozvao ga je u svoju kancelari-
ju, to je skoro uvek znadilo novi zadatak. |
ovog puta bilo je isto.

Komandant ga je primio s malo zabrinutim
glasom.

=Postavljam te za vodu transporta koji ce
snabdeti nasu jedinicu na severu,« objasnio
mu fe.

sRazumeml!« ... Bezbroj puta ponovijene
reci... Kemandant je nastavio: »Posiljka nije
narocito vazna, ali bi bilo dobro da je nasi
ipak dobiju. ..« K

Komandant je govorio kao da razmisija o
necemu Sto je vaznife.

»U¢ini¢u sve Sto budem mogao, koman-
dante!«

»Tako i trebal« Na kraju ga je kemandant
pogledao. »Ovo su upulstval~ Predao mu je
metalnu kutiju. »Transporter i pratnja oceku-
ju te napolju. Srecnol«

Salutirao je i otisao. Nesto mu se u glasu
komandanta nije dopafo. Nasluéivao je da
zadalak nije tako jednostavan kao sto je ko-
mandant nastajao da ga prikaZe. Ali, vojnik je
vojnik, pa zato i nije mnogo pitao, ni mnogo
razmisljao.

Razmisljao je, medutim, sada, dok je leZao
u ovoj rupi. Sve vise mu se nametala misao
da je njegov transprot bio samo mamac koji
treba da privuce paZnju neprijatelja, a u med-
uvremenu je njegov komandant, verovatno,
poslao svoje ljude na mnogo vazniju operaci-
ju. Naravno, komandanta ni sada nije osud-
ivao, jer bi se na njegovom mestu | on tako
ponasao. Bas zato se u mislima neprestano i
ponovo vratao odlasku.

Vrata transportnog vozila su se zatvorila i
motori su poceli da grme. Vozilo se streslo, a

Kad je prisecao svoj poslednji zadatak

Pobednici

snaZne gusenice su zaskripale. »Oba pogona
punom snagom!« naredio je. Motori su pode-
li da grme jos snaZnife. Transport e kao
neka velika Zivotinja kretao napred, zatim je
povecao brzinu | udaljio se od uporista, di-
rekino u centar pustinje.

Vozilom je kroz pustinfu upravijao racunar,
jer sebi nisu mogh da dozvole gubitak vreme-
na. Putovanje je bilo mirno, bez zapleta. Kroz
pusftinju nije prolazio put, ali takvom vozilu
put nife potreban — snaZne gusenice su S
lakocom saviadivale sve prepreke. Povreme-
no su se pofavijivala dva izvidacka vozila koja
s5u kao ogromne bube Zurila ispred teskog
transportera. lzvidaéi su uglavnom potvrdiva-
Ii da se u blizini ne primecuje nista sumijivo.

Tako je bilo sve do onog trenutka kad se na
nebu pojavio neprijateijski lovac. Tada su se
nalazili toliko daleko od uporista da sebi vise
nisu mogli radio-stanicom da pomognu. Mo-
rali su da prihvate borbu.

vion je nekoliko puta preleteo Iran-
nspurrer. a onda fe napao. Energija ble-

Stecih zraka topila je pesak i odbijala
se od oklopa. lzvidacka vozila, naoruZana
topovima, odmah su odgovorila vatrom. Ali,
uzalud, jer je avion zbog velike brzine i ni-
skog leta bio van dometa topovskih zraka.

Inace, u pocetku ni avion nije imao uspeha.
Zaletao se u svoju Zritvu kao velika ptica |
traZio slabe tacke u njenoj odbrani. Najzad je
otkrio nedostatak | iskoristio ga. U niskam
letu, odmah iznad jednog od izvidackih vozi-
la, ispalio je malu raketu i pavecao brzinu da
ga ne zakaci eksplozija. Pralede vozilo je
nestalo u oblaku dima | sopstvenih delica.
Avion je istu laktiku primenio | na drugo
vozilo. Jos jedna eksplozija i jos dve smrii. ..

Transporter je sada bio zasticen samo sop-
stvenim oklopom, Za avion to vise nije bila
prepreka. Dva najsnaznija projektila vazduh-
—zemlja imao je jos okacena ispod trupa. Pri
sledecem preletu avion je leteo na nesto ve-
cof visini i sa vece visine ispalio oba racunar-
SKki podesavana projektila divovske razorne
snage. Oklop nacet energetskim zracima nije
izdrZzao udarac.

Velika vatrena kugla prepolovila je vozilo.
Pri tom je otkinula komandantsku kabinu i
bacila je iza gomife kamenja. Tada se onesve-
stio.

robudio se sledeceg dana, kada je
Psunce vec bilo visoko iznad horizonta.

Ustao je bez tesSkoca, bez obzira na to
Sto je bio ranjen. S druge strane kamenja
ugledao je uZasan prizor: uglienisani ostaci
velikoga transportnog vozila bili su razbacani
daleko naokolo, a najveci deo vozila stréao je
prema nebu kao Zalosni spomenik Zrivama
fuéerasgnje pustinjske bitke.

Ofkrio je | stradno unakaZen les jednog od
vozaca. Znao je da ne sme da gubi vreme. Bio
je usred pustinje, na stotine kilometara dale-
ko od naselja i uporista. Na povratak uopste
nife smeo da pomisli, jer je takav pokusaj vec
unapred bio osuden na neuspeh. Morao je
Sto pre sebi da uredi skloniste. Blizu gomile
kamenja doneo je deo upotrebljivog materi-
jala, a onda se prihvatio skupljanja zaliha,
koliko jih je jos ostale. Bilo ih je mnogo,
skoro previse. lzracunao je da bi mu pri naj-
manjoj i najskromnijoj potrosnji bile dovoline
dugo, veoma dugo ... PotraZio je najpogod-
niji poloZaj u kome ¢e u krajriju $tednju Zivot-
ne energije preziveti najduze. Potom je zatvo-
rio oci. ..

Iz razmisljanja ga je probudio udaljeni
zvuk. U podetku za njega nije mario. Privide-
nfe, pomislio je. Ali, zvuk je postajajo sve jaci
kao da se priblizava. Odlucio je da napusti
skloniste. Pogledao je naokolo. Nigde nista.
Ali, zvuk se jos éuo. Podigao je pogled prema
nebu. Linjja dima koju je primelio vukla se iz
motora aviona koji su goreli. Samo trenutak
kasnije avion se srusio iza obliZnjih peséanih
dina. Ocekivao je eksploziju. Eksplozije nije
bilo.

Neko vreme je jos mirovao, a onda je kre-
nuo prema mesfu gde se avion srusio. Popeo
se na dinu. To je za njega bio veliki napor.
Neizie¢ene rane, nedostatak hranljivih mate-
rija, izloZzenost pustinji — shvatio je da kraf
vise nije tako daleko.

su mu pokleknule i skotrljac se nizbr-

do. Kad se probudio iz nesvestice s
mnogo muke je ustao i razgledao olupinu.
Pilotska kabina bila je toliko spljostena da les
pilota nije mogao da identifikuje i na osnovu
toga utvrdi kojoj strani avion pripada. Drugih
znakova na avienu nije bilo.

Opet je osetio da mu ponestaje snaga. U
novoj agoniji ¢uo je jos jedan zvuk. Pre nego
Sle mu se zamaglilo u glavi, pomislio je:
»Pilot je uspeo da pozove pomoc. . .«

Vozilo koje je dolazilo vise nije video.

Probudio se na leZistu u sobi koja je podse-
c¢ala na bolniéku. Njegove prve redi bile su:
»Da i je vec kraj? Da Ii je rat zavrSen?«
Osecao je da u sobi nije sam, ali lica nije
raspoznavao. Vid mu se polako izostravao.

»Da, da. Kraj je rata, vec odavno ...~ Uéini-
lo mu se da glas dolazi iz velike udaljenosti.
Neko se nagnuo iznad njega. Neko s hirur-
skom maskom. »l k... Ko ...« Pre smrti imao
je samo jos jednu Zelju: Zeleo je da sazna, ko
je pobedio. Onaj nad njim je umesto odgovo-
ra skinuo masku.

UzZasnuo se. Dakle, pobedili su oni! Prole-
tela mu je misac kroz bioprocesore mozga
koji su se gasili. A posle nje jos jedna, posled-
nfa: LJUDI su pobedili! Nas ROBOTE!
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VILKO NOVAK

UVOD U KOMPJUTORE (eng.
Messner's Introduction to the
Computer), Autor: Fred
D’lgnazio. Prevela Jasna
BlazZicko. Izdavac: CGP Delo,
OOUR Globus, Zagreb.

znaka autora je reéita naz-

naka o Zanru knjige: »sa

Zenom, dvoje dece, tri ro-
bota, jedanaest raunara | mad-
kom Muvi« Zivi negde u VirdZiniji,
Da je ovo delo izaslo kod nas pre
godinu dana, u svakom sluéaju bi
mnogima pomoglo da se snade u
opstoj kompjuterskaej groznici. Ali
poSto se ta groznica slegla brie
nego groznica subotnje veceri,
onda ¢e se taéno 250 strana ove
knjige malog formata na jugoslo-

venski ponedeljak prodavati pre
svega zbog ugleda izdavadke ku-
¢e Globus i njene zbirke Posebna
izdanja. Naime, od izlaska origi-
nala (1983) i u nasem osmobit-
nom drustvu izaslo je nekoliko te-
meljnijih radova o radunarstvu,
iako je istina da je veéi deo na
slovenatkom jeziku i istoénoj va-
rijanti, pa je pohvalno da se i u
zapadnoj varijanti nesto objavlju-
ie. (Za nas koji se muéimo izdava-
njem dvojezickog Mok mikra za-
nimljivi su ba$ Rjeénik i Kazalo
kao Ziv dokaz da se u Sloveniji i
Hrvatsko] najdoslednije traZe ra-
cunarski izrazi na jezicima nasih
naroda; u ovoj knjizi je, na primer,
ROM »ispisna memorija«; a &ita-
ocu koji prvi pogodi §ta je knjigo-
vizor, poslacemo posebni pokion
Mog mikra.)

Fred D'ignazio tipi¢an je primer
ameritkog pisca koji ume &irgj
javnosti veoma jednostavno da
objasni veoma sloZzene stvari. Ina-
€e pomatze u uredivanju dva éaso-
pisa o ratunarima, napisao je tu-
ce vide ili manje popularnih knji-
ga, a uz to je struénjak za robote,
Zato bismo njegov Uvod najkrace
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ovako oznaéili: ako o raéunarima
ne znate ama bas nista, onda cete
u jednoj veceri steci bas lepi pre-
gled toga »novog oblika Zivota«,
kako zaneseno kaZe u zavrénoj
re€i dok citira pionira DZona Vitija
(+Dopadalo se to nama ili ne,
kompjuter je dete Govedanstva,
To je neizbezan proces koji vise
ne moZe da se zaustavi. Mo2da je
upravo to svrha celokupnoga bi-
oloskog Zivota: stvoriti novi oblik
Zivota.«)

Da, pri¢a je upravo tako nabije-
na re¢ima, »reklamnas«, mestimié-
no nametljivo dosadna, ali na kra-
Ju saznate ba$ sve, od rodenja
Atarija, IBM-a | Epla do sintetizo-
vanja zvuka, industrijskih robota |
vestacke inteligencije. U knjizi ¢e-
te uzalud traziti listinge i tehni¢ke
podatke, ali na¢i éete mnogo ane-
gdota o ljudima | pre svega mno-
go fotografija koje govore same
za sebe (ENIAC, prvi digitalni ra-
dunar za opstu upotrebu, na 93.
strani je tako redi pateti¢an pome-
raj na predenom putu za koji za-
boravljamo da postoji tek nekoli-
ko decenija).

Mozda je dragocenost ovakvih
knjiga upravo to: kad ih prelista-
mo i procitamo, utvrdimo da svet
ratunara nije naseljen samo
ROM-ovima i RAM-ovima, nego
da njemu Zive i rade pre svega
liudi. To znaéi da ée hakerima
knjiga dati malo ljudskog elemen-
ta, a laike ¢e moida ubediti da je
ratunar orude bez kojega savre-
meno drustvo vise ne moZe da
dri korak s vremenom. »Ractunar
ne poznaje granice«, napisao je
autor u uvodu. »Sve dok imate
otvoren, aktivan, radoznao ra-
zum, kompjutor moZe da vas ad-
vede u ¢udesne krajeve.«

CRT JAKHEL

EURORUN, STATISTIKA,
kaseta s tri programa za ZX
spektrum 48 K. Nezavisno izdanje

Xenon, p. p. 60. 61110 Ljubljana,

1985, kutija, kaseta i priru¢nik:
1490 dinara

ruke dva programa koja bi

ubrzo trebalo da se nadu u

knjizarama (ili su mo2da vec u
njima). Reé je o upoznavanju
Evrope avanturom i statistiCkim
podacima,

Da vidimo svaki posebno, a pr-
vo Eurorun.

Ideja: dok hoda$ Evropom, sa-
kupljaj ono &to je dobro u svakom
mestu.

lzvodenje: bez kritike. Grafika
je zaista dobra (Pixasso!), slike su
lepe i crtaju se sve brie. MoZe se
birati izmedu likovnog (»crtaj=) i
tekstovnog (»ne crtaj«) nacina. To
je dobro kad se geografija malo
bolje upozna pa ¢ovek vide ne Zeli
da ¢eka na sliku. Dok se crtaju
slike i ispisuje tekst moze se tip-
kati slede¢a naredba — u vezi s

'os pre izlaska dospela su mi u

XEN o

AT

tim nedostaje samo reakcija (klik)
kao pri igrama Level 9, da se zna
da li racunar prima otkucano. Ina-
¢e trik sluzi svojoj svrsi i dobro
dode. Re¢nik sastavljaju grupe po
dve redi, a sve se nalazi u priloZe-
nim uputstvima.

Praksa: nema smisla navoditi
iskustva, jer ¢es ubrzo sam shvati-
ti mnogo toga. | uputstva kazuju
da je igra jednostavnija nego oba
Kontrabanta (taéno, i jos kakol).
Znaci da treba sakupiti malo para,
krenuti u knjizaru i stvoriti sop-
stveni utisak. Neces zazaliti.

A sada nesto o programu Stati-
stika.

ldeja: upoznavanje evropskih
zemalja na jednostavan nacin.

lzvodenje: jednostavna upotre-
ba, pregledni meniji, lepo formati-
zovani zapisi, doradene slike,
mnogo moguénosti. Pretpostavi-
mo da se zanimam za Finsku. Pr-
vo biram »mapu zemlje u Evropis.
Iz glavnog menija selim se na listu
zemalja — tasterima 6 i 7 biram
»svoju« zemlju, zatim pritisnem
ENTER. Iscrta se mapa Evrope, a
na njoj strelica pokazuje Finsku.
Pritisnem 5ta bilo. Dolazi pojed-
nostavljena mapa »moje« zemlje
5 njenim grbom/zastavom. Oko
slike je tekst iz kojega procitam
podatke o glavnom gradu, povrsi-
ni, stanovnistvu, valuti, sluzbe-
nom jeziku, privredi i susednim
zemljama. Opet pritisnem taster
koji ho¢u. Sada mogu da nasta-
vim sa sledec¢om zemljom sa liste,
a mogu da se vratim na spisak i
izaberem neku drugu. Ako bih Ze-
leo da Finsku poredim s drugim
zemljama, vrati¢u se u glavni me-
ri. Sada mogu da razgledam dija
grame veliine, broja stanovnika i
naseljenosti. Ako nisam zadovo-
ljan grafickim poredenjem, pri-
begnem drugim moguénostima: s
obzirom na prethodno pomenute
koli¢ine mogu da dobijem spisak
zemalja koje imaju nesto vise ili
manje od one koju sam izabrao.
Sve je jednostavno i ide bez te-
Skoca.

Dakle: ako ima3 racunar, ne tre-
ba da kupujes atlas — osnovne

podatke saznaced iz ovog pro-

grama.

»STRUMPFOVI«, kaseta sa
programom za ZX spectrum
48 K. Sopstveno izdanje
Xenon, pp. 62, 61100
Ljubljana, cena: 1490 dinara.

ANTE UGLESIC

ad mi je na ocenjivanje po-
slata nova igra, nisam ni
retopostavljao da se ju-

naci poznatih crtanih filmova mo-
gu tako uspesno preneti na racu-
nar. Posle nekoliko trenutka igra-
nja pokazalo se je da se u priviaé-
nom pakovanju, napravljenom po
uzoru decjih programskih kuca,
krije mnogo vise. »STRUMPFO-
Vi« su, doduse, avanturistiCka
igra, ali ni izdaleka tako davolski
komplikovana kao &to je kod iga-
ra te vrste uobicajeno. Autori su
otigledno imali nameru da napra-
ve avanturisticku igru za staro |
miado, igru u kojoj ce poletarci sa
svojim roditeljima i starijom bra-
¢om i sestrama nastojati da savia-
daju pakosnog Gargamela i prijat-
nom pustolovinom zamene dosa-
dan TV program. To im je nesum-
njivo odliéno uspelo. Igra je u
strutnom pogledu nevarovatno
doradena i zasluZuje punu pohva-
lu. Bez ikakvog ustezanja moie
da se meri sa najboljim (ne boljim,
veé najboljim) programima, izrad-
enim na Zapadu.

Na svakoj lokaciji gde ulazite,
program nacrta sliku predela ili
prostora koji vidite. Specifiénost
»Strumpfova« je i u tome &to se
slike lokacije crtaju odmah, ali za-
to su manje nego kot =Kontraban-
ta«. Tako otpada &esto muéno Ce-
kanje na iscrtavanje. Ekran je raz-
deljen na tri dela; prvi, gde gleda-
te prostor u kojem se nalazite, i
drugi gde piSe Sta sve prenosite,
neprestano su na svojim mestima
i ne pomeraju se nagore. To je
veoma korisno, jer nam samo na
taj naéin oéi ostaju neprestano
»odvezane«, a diep dostupan.

Tredi je zaduSen za komunikaciju
sa ratunarom. Tu unosimo nared-
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be | utvrdujemo njihov efekt. Ta-
kode najavlja detaljnije podatke o
onome $to na tekucoj lokaciji vi-
dimo.

Program je ¢ak tako usavrien
da se moZe ¢uti ukucavanje ekse-
ra ili teski koraki dZina. Igru mo-
Zete u svakom trenutku da preki-
nete i na traku snimite do tada
predeni put ili sliku koja vam se
narotito dopadne. Autori su se
cak potrudili da greskom pritisnu-
ti BREAK u toku prenodenja na
traku, igru ne vrati na pocéetak ili
da ¢ak resetira ra¢unar, 5to je kod
vecine stranih ratunara uobiéaje-
no, ve¢ se lokacija ljubazno pono-
vo opide, a igra nastavlja kao da
se nista nije dogodilo,

Reénik sadrzi prilican broj redi
(manje-vise sve koje su u nepo-
srednoj vezi sa zbivanjima u zem-
lji Strumpfova), a glagoli i kljuéne
reéi lepo su navedeni u uputstvu
koje dobijate uz program. Nave-
dene su | opisane i licnosti koje u
igri nastupaju, 5to ¢e vam i te ka-
ko dobro doéi.

Na jednoj strani kasete nalazi
se verzija na slovenatkom, a na

drugoj na srpskohrvatskom jezi-
ku. Dobro sam prouéio (proSao)
obe verzije i moram da priznam
da su potpuno identi¢ne. Do sada
je to zadavalo glavobolju mnogim
autorima koji su svoje avanture
hteli da prevedu na drugi jezik,
Najvecih problema obiéno je bilo
sa nekom skracenicom koje je
mogla da znaéi vice sasvim razli-
¢itih stvari (na primer, skraéena
re¢ POJE moZe da znadi »pojedi«,
ali neki bezobraznici bi odmah iz-
mislili jo8 neko znaéenje). Takve
sitnice obiéno iziskuju potpunu
obradu scenarija,

Program je odliéan u svakom
pogledu, a novopecena program-
ska kuta XENON obecava svetliju
buduénost domacoj programskoj
ponudi. Nova godina se priblizava
i nadam se da sam vas upravo
oslobodio briga i dilema oko toga
Sta kupiti sinu, tatici ili sestrici
kao novogodisnji poklon,

Dakle, kupite: — ako volite
avanturisticke igre,
— ako ne volite avanturistike igre
(zavolecéete ih).

:

N

en dv .".wmh. n

PRODAJEMO RACUNARE
PO IZVOZNIM CENAMA

@ SINCLAIR SPECTRUM 16 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
@ COMMODORE 64

@® COMMODORE C-16

@ COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gipki disk 1541

Crta¢ u boji 1520, stampaé MPS 801-MPS 803,
palica za igranje

Periferna oprema za sinclair spectrum: micro-
drive, interface 1, Stampaé seikosha GP-500A,
palica za igranje s Kempstonovim interfejsom

METROMARKET

UL F. Filzi 4, tel: 993940/631064, 993940/68841 TRST
GENERALTECNICA

Trg S. Antonio 6, tel: 993940/62730, TRST

HARDWARE SERVIS

Najveca ponuda dodatne rac¢unarske opreme
za personalne raéunare

Dodaci za ZX Spectrum

INTERFEJS za jednu 3, i dve igracke palice (Kemp-
ston)

CENTRONICS paralelni interfejs za povezivanje s
printerima

PROSIRENJE MEMORIJE na 48 K byt

RESET DIRKA

STABILIZATOR NAPONA

VIDEO IZLAZ

VIDEO KABEL

Dodaci za COMMODORE C-64

@ CENTRONICS paralelni interfejs za povezivanje s
printerima
® VIDEO KABEL

Nudimo vam i servis opravki kvarova za ZX Spectrum,
Commodore i vecinu ostale ratunarske opreme

INFORMACIJE: HARDWARE SERVIS, Verje 31 A,

61215 MEDVODE, tel.: (061) 612-548
u sredu i nedelju
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Od 1979. godine Kina se otva-
ra prema svijetu | naglo razvija.

Narodita Znja posveduje se
ihhﬂﬂld::n i lompjurrlrnam

[T} Infi. Zasad se
joi osjeca nedostatak struénja-
ka pa se ubrzano avaju

kadrovi u zemiji | inozemsivu. Da
bi uhvatili korak sa svijelom, Ki-
nezl ofvaraju svofe triiste svima
kofl imaju $ta da ponude. wDo
djevojke« prvi su stigli, izgleda,
stighf I1BM in Hewlelt Packard.

U raznim difelovima Kine podi-
nju nicati specijalizicane tvornice
za proizvodnju kompjutora, Moz-
da e kao primjer najzanimifiviju
razvof Tvornice telekemuinikacij-
skih uredaja u Nanjingu na jugu
Kine. To je bila mala tvornica ko-
ia se prije osiobodenja Kine (od
1849, godine) bavila proizvod-
njom telefonskih aparata, od
1950. proizvodi telekomunikjacij-
ske uradaje, & od 1960. | televi-
zijske uredaje, $tampane ploce,
mikrokampjutorske sisteme | te-
leprinter. Od 1979. godine proiz-
vodi kompjutore | softver po
stranim licencama. Medutim, in-
Zenferl ne shvadaju licence kao
neéto lrajno, nego samo kao od-
skotnu dasku od osamostalfe-
:Jht;t.nﬂw cemo q::omu da su na-

onake dobri
kao mmmnmk kaZe Liao Yo-
uming, zamje genara di-
rektora v Ministarstvu -m
ske industrije. Sada fe fvornica u
punom polely, jer ima plan da u
1985. godini triidtu ponudi oko
10.000 komada kompjutora
(osmo | Sestnaestobitnih) i vise
od 10.000 kvadratnih metara
Stampsanih ploéla, za razlidite
kompjutorske procesne jedinice.
Tvornica je otvorila | nove meto-

de tehnickih i tehnologkih invaci-
Ja potrebnih vellkim tvritkama u
zemlfi. Pod motom »upotrijebiti
viastilo znanfe« nastao [e po vla-
stitom dizajnu mikrokompjutor
VENUS Il sa 67% ugradenih dije-
lova domade proizvodnje (uklju-
Cujuci in stampane ploce), éime
se Kkonstruktori mnogo ponose.
Sistem se bazira na centralnom
mikroprocesoru 6502, Taj mikro-
kompjuter veé je prodat raznim
navcnim grupama, sveuéilistima,
srednfim dkolama, bolniciama,
tvornicama | kancelarijama. Ta-
ko ga srednja $kola u Sangajfu
upotrebljava za izradu p
ispitnih testova, a JILIN — isira-
Zivacki institut iradicionalne ki-
neske medicine dizajnra progra-
me za istrafivanje | dijagnostiku
bolestl, itd. Prodat je i jednom
selu v provinciji Henan da bi far-
merl uz njegovu pomo¢ mogli da
vode svoje radunovodstvo. Sef
infenjera iz te tvornice rekao je
novinarima: »Znamo da zaosta-
jemo, all stici ¢emo. Osvajall
smo dio po dio i izbacivall uvoz-
ne dijelove a ugradili svoje pro-
, na kraju smo stvorill |
viastiti dizajn.« Zbog tako naglog
razvofa tvornice morali su da
uvede nove proizvodne linije |
zamjenik rukovodioca inZenjera
tvornice kale: »Za dvije do tri
godine nova proizvodna linija
davat ée oko 20.000 kvadratnih
metara dtampanih ploéa za
kompjutore i elektronicke ured-
aje | praviti profit od 14 miliona
dolara na godinu.« Nagléasio je
fc rmafﬂ kompjutorske indusiri-
e zavisi od razvoja upotrebe
kompjutora u drutvu. =Postoji |
rec¢a industrija — servisi, proda-
ja | obrazovanje koji se moraju

razvifatl,« tome, tvor-
nica vec ima osiguranih pedeset
servisnih centara u veéim grado-
vima sirom zemije i niz obrazov-

nih teéajeva, fe | litera-
turu o rukovanju kompjutorima,
Sliénih vata ima jod n

poduh
koliko u NR Kini. DA bi se osigu-
rall kadravi, dugoroéno se plani-
ra | vec se uéenici osno dko-
ls upoznaju s kompjutorskom
tehnologijom. Televizija redovito
emitira obrazovne emisje.

Ove godine je od 25. 6. do 25.
7. bila u Pekinskom irloibenom
centru | izloiba pod nazivom
sSvekineska kompojutorska pro-
lzvodnja | aplikacije '85«. To je
ujedno bila I prilika da se obilje#i
prvi nasiup Kina Hewlett Pac-
kard kompanije, novoga Sino-
americkog zajednickog poduh-
vala kofi financiranju Ministar-
stvo elektronske industrije, Pe-
kinska opéinska uprava | kompa-
nija Hewlett Packard iz Kalifoni-
Je. Cilj je osnovati modernu, vi-
sokotehnicku elektronsku korpo-
raciju u Kinl za elek-
tronskih ispitnih uredaja. Izloiba
je prikazivala sva

uca kineske k

dostign
ske industrije: XZ-PC, EAT

LL |

WALL 0520A, porodica ZD s naj-
jaéim ZD-20008, ZD-065, ZD-800 |
ZD-25000, zatim WTY mikroivide-
omat, DATAMAX-185,

Jedinicama (|

ma, I kaze-
tofonima). Bilo je | maketa robo-
ta i kojima

drugih &tandova prikazano je
upisivanje kineskih karaktera
Hm Mm’ km“m ina-

ina, pa razni aplika progra-
mi za upotrebu u hotelima, agen-
cijama, uredima za dizajn, obra-
du teksfova, raéunovodsivo i

Uz kineska
ZX Spectrum +, Amstrad CPC

464, Hewlett Packard IPC, Apple
Mﬂ"ﬂm‘p ‘m e, 3"""’

MZ-700, a najvise
IBM-a,. PC-AT | PC-XT.
(Zoran Sankovié,

Peking)

TuZna jesen za Sahovske prva-
ke: dok je u Moskvi Kasparov |z-
vukao Zezlo iz ruku Karpova, na
drugom kraju Zemlje, u ameri-
Skom Denveru, izgubila je primat
i masina, racunar krej X-MP/48,
koja staje 14 miliona dolara, a ko-
ji se smatrao najjatim =Sahistome«

ime, na severnoameritkom prven-
stvu pobedio ga je mikroradunar
san koji staje samo 20 hiljada do-
lara.

U stvari, borba se vodila izme-
Gu dva programa. Robert Hajat
(na fotografiji je u kratkim rukavi-
ma) jedan je od glavnih autora
programa Blic kojl se do sada
smatrao ne samo najboljim na
softverskom podrucju, nego Kaiji
je ¢esto zadavao i neresive pro-
bleme i ljudima koji su jaki Sahi-
sti. Radunar krej je ujedno obez-
bedivao i analizu 100 hiljada po-
teza na sekund i zato se smatrao
polpunim favoritom,

All onda se pojavio Hans Berli-
ner, struénjak za veStacku inteli-
genciju i bivsi svetski prvak u do-
pisnom Sahu (levo na snimku),

Koncipovao je Sahovski program

od svih elektronskih rivala, Na- -

Qrakl, ali taj samo bira pravac na-
pada i onda vodenje partije pre-
pusta drugoj jedinici nazvanoj
Serer (iragac¢). Taj program je
napisao Karl Ebeling, apsolvent
pozante visokoSkolske ustanove
KarnedZi-Melon, dok je ministar-
stvo odbrane dalo pare za razvoj
procesne jedinice. =Tragat« je
naime kutija u kojoj se nalaze 64
namenska procesora, Sto zpadi
tadéno onoliko koliko ima 3ahov-
skih polja. Svaki procesor bdi nad
svojim poljem i kad se na njemu
nade neka figura, on analizira sve
mogucéne izlaze. Sva ona 64 &ipa
preraéunavaju vise od 175 hiljada

pozicija na sekund odnosno 30
miliona u tri minuta, vreme koje
je na radunarskim turnirima od-
mereno za jedan potez.
Kombinacija program Orakl i
Sercer nazvana je Hitek, i poveza-
na s hardverom mikroraéunara
san. Hitek je ve¢ poéetkom okto-
bra pobedio na turniru u Pitsbur-
gu, gde su pored Sesl raCunara
uéestvovala éetiri majstora. Zatim
je u denverskom hotelu Radison
pripremljen okrsaj izmedu tande-
ma krej-blic i san-hitek. Potezi su
prenoseni preko telafona, jer ra-
cunari su ostali ~kod svojih ku-
ca«; krej u Mendota Hajts (Mine-
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sota), san na univerzitetu Karned-
Zi-Melon (Pitsburg). Kvalitet parti-
i# nije bio nimalo ni¢i zbog toga.
Prvi put u istoriji je neki program
igrao kao snaZan Sahista, covek,
bio je komentar medunarodnog
majstora Dejvida Levija, struénja-
ka za Sahovske programe.

Krej je vedio bele figure i u
otvaranju je izabrao kraljev gam-
bit. Posle dva ¢asa je mikroratu-
nar san u poziciji beloga nasao
pukotinu i zatim vi$e nije bilo re-
senja. »Bili smo prepusteni na mi-
lost | nemilost=, izjavio je Robert
Hajat, kum gubitada.

Da li je novi 3ampion spreman
da odmeri snage i s pobednikom
moskovskog duela? Berliner kaze
da jos nije, ali ne krije nameru da
se pre ili posle bori za takozvanu
Fretkinovu nagradu od 100 hilja-
da dolara koji cekaju pisca onoga
Sahovskog programa koji pobedi
svetskog prvaka. Berliner veruje
da ce 1990. godine biti moguéno-
sti priblizno izjednatene u jed-
nom takvom dvoboju. S tim se
slaZe i majstor Levi: »Svojevreme-
no su Sahisti dolazili da se smeju.

Dogodine ce dolaziti da posma-
traju. A ubrzo ¢e dolaziti da bi
ucili.«




Veo je pao sa jos jedne velike
nade sadasnjih dana. NajsnaZni-
ji raéunar samo na jednom &ipu
ili transputer, kako ga nazivaju
ostrvljani (lzraden je kod firme
INMOS), pre nekoliko dana prvi
put je predstavijen javnosti. 32-
bitni mikroraéunar pete raéunar-
ske generacije oslanja se na ar-
hitekturu RISC (Reduced Instruc-
tion Set Computer) koja omogu-
cava izvanrednu brzinu 10 mili-
ona operacija u sekundi, éetiri
puta vise nego obicni 32-bitni su-
pesrmikrol (na pr. Motorolin
68020 ili Intelov 80386). IMS T414
staje 500 americkih dolara, a ove
masine se odlikuju jod po tome
Sto moiemo veoma lako da ih
povezujemo u viseprocesorske
sisteme na kojima mo#e vie po-
stupaka paralelno da tece (svaki
T414 moiemo da poveiemo sa
Cetiri susedna brata). Poveziva-
njem 300 transportera moZemo,
na primer, posti¢ci procesnu sna-
gu koju trenutno ima najsnazniji
raGunar na svetu CRAY XMP-1.

Personalne radne stanice s
takvim srcem (moZemo ih oéeki-
vati kroz nekoliko godina) zajed-
no 8 novim »mega« memorijama
omoguci¢e Siroku upotrebu me-
toda veStacke inteligencije i da-
lja spektakularna dostignuca na
podruéju robotike i raéunarske
grafike.

I na Dalekom Istoku saobracaf
vide nife ono sto je bio. U glav-
nom gradu zemlfe zmajeva ne-
davno je raspisan konkurs za ra-
tunarsko regulisanje saobracaja
{pobedila je osirvska korporacifa
Plassey).

Mada je u saobracaj ukljué¢eno
nekoliko desetina najsaobracaj-
nijih raskrsnica, a automobila je
ipak malo, zadatak nije nimalo
lak. Naime, program ¢e morati
da se pobrine za lakse | tekucée
dnevno kretanje cak pet miliona
biciklista.

Americka revija Krigjtiv kompju-
ting (Creative Computing) objavi-
la je svoj spisak »deset najlosijih
racunara svih vremena«~. Medu
njima éemo naci pre svega ame-
ricke masine (koleko adam, gavi-
lan, IBM PC dZunio, matel ekveri-
jes, TI 99/4A itd.), ali | Sinklerov
ZX-80. Britanski Gardijan (Guardi-
an) iz kojeg prenosimo vest, pise
da bi se tom spisku mirne duSe
moglo da doda jog nekoliko bri-
tanskih »uZasa«, kao $to su bili
racunari orik 1, sord MS i kompju-
ters links. Vremena se, medutim,
menjaju: jos do pre dve godine je
¢uvena revija Personal Kompjuter
Verld posvetila akvarijusu $esto-
strani »benchtest« u boji, sazevsi
sve u zakljucak »akvarijes je od-
liéna masina=, dok Amerikanci
danas piSu da bi proizvodaé mo-
rao korisniku tog radunara da
obezbedi i gumene rukavice. ..

Programi ljubitelja | poznava-
laca sistemske programske
opreme koja se bavi ratunar-
skim huliganstvom, u Nowvom
svetu dobili su novo ime: trojan-
ski konjl. | &ta ovi momei rade?

Nista naroéito. Napisu pro-
gram koji, navodno, treba da
uredi, na primer, vasu datoteku
na disku po velié¢ini, starosti ili
po neéemu drugom i na oglasnoj
tabli javhe mreie za prenos po-
dataka, pod izmigljenim imenom,
ponude ga korisnicima. A on-
da... program uéitas, pokrenes i
kroz izvesno vreme se zabeze-
knes$, jer na ekranu pise: »Ah &to
sam tel« Na disku (po mogu¢-
stvu tvrdom) sve je prazno. lzbri-
sano.

Jod kruca varijanta istog vica
su programi koje nazivaju ervi.
Oni zaista urade ono ito je obe-
tano, mada za dodatak u nekoj
datoteci, koja im sluéajno dode
pod ruke, tu | tamo promene bit
ili dva. Stetu otkrivate kad je
mnogo veca.

Na mnogim triistima Komodor
gazi po trnju. Kao dokaz moie
da posluii | ovaj isetak iz dvo-
stranog oglasa u vodecoj itali-
jansko| reviji Panorami. Naime,
onim italijanskim kupcima koji
kupe disketnu jedinicu 1541 ili
monitor nudi se specijalan po-
klon po izboru: amutke marke
komodor edvencer ili stalak za
raéunar.

U drugim zemljama Komodor
je veé i ranije provodio siiéne ak-

cije. U Velikoj Britaniji, na pri-
mer, kupcima paketa svojih pro-
izvoda omogucio je besplatni
dvodnevni boravak u jednom od
hotela sirom razgranate mreie.

vodada. Neki priznaju da su
upali u tesnac, druginude sve
novije mﬁiuﬁm’?d&;
se prodaja ponovo
istih visina kao u dobrim starim
&unara, izgleda, je izuze-
ta iz ovog takmicenja. Na top-
liste nije zalutao od njih,
Md;w"" et nio proments
- Kao $to nam je poznato, "
Britaniji

;u‘um izn-ﬁ. bilo da je u

Pre nekoliko sedmica Japanci
su odludili da »zvaniéno napad-
nu= i Evropu. U j of i
SAN osnovali su prodajne inte-
resne zajednice naravno,
samo moralno podrZavati.

Pre svega, potrudice se za pro-
daju u Skolama, pa su u tom
smislu izradili prilican broj
adekvatnih rama — U ne-
mackim i e kim »mekim ku-

§

aki dodacl. bice upotrebijivi | za
ll, @ mnogi novi programi
odgovarati .

Su, umesto vec obimnih
32K, min;gﬂ-u ?ﬂ' dak;l;ﬂ!:
prostora. Promenljiva mem
(RAM) porasla je na 128 K, a
nove je i to da ée MSX moéi, bez
dodatnih kartica, da prikaZe 80
zZnakova u redu, To ga je svrsta-
lo medu najjeftinije CP/M racu-
nare. Kao poslasticu pominju
Mu?mdnju casovnika, kalen-
m}aﬂ% umagm!m(imdu i
cu), sto OHT

upotrebu pravih poslovnih pro-

g Od nove sposobni -
e, naivide s oAt aarire,

igre.

Pojedini proizvodadi pokusa-
¢e, razumljivo, da privuku kupce
na svoju stranu bombonama
kao, na primer, Jamaha koja ce
kom« prik 'ju#' é?ﬁm
racunar koji ¢e smodi éak 1281;
video RAM. Toshiba obecava
::ow tip koji ce p,i;npn!f RS 232
interfejs, Sony rema
novajliju s MOfudna!éu km
i i bl i
er de, na i
kuéni raéunar s ng Hgffn (CD-
disk koji, doduse, poznajemo
kao novu gramofonsku ploéu)
kapaciteta koji ide u stotine Mb.
doMMmr:F MSX klana nﬁ

razgovaraju © nasledn,
klase ll. koja se jos nije pojavila
na trZitu, mada se saznalo da
et inoviiol ruhnog;
den prema ' :

: oltitegrisantly delows

udalfenosti je, doduse, na izgled
mali, ali isto tako, kad stigne do
tebe, moZe nemilosrdno da le
pregazi — osim ako si u njemu.
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Pisanje ljubavnih { drugih liénik
pisama raéunarom na radnom
mestu moZe biti i opasna sivar.
Sluzbenica koja radi u birou za
informacife kanadske viade ne-
davno je napisala jedno | zatim
pritisnula na pogresno dugme.

Gresku nije odmah primetila, a”

najvise su se obradovali novinari
kojf su dobili pismo kao deo poz-
natog suvoparnog parlamentar-
nog materijala.

Otvaraju se nove: moguénosti
za upotrebu relativno pristupad-
nih mikroracunara s mikroproce-
sorom MG8000; za njega ce
uskoro biti na raspolaganju kom-
pajler za standardni visi pro-
gramski jezik FORTRAN 77. Na-
pisali su ga u ostrvskom predu-
zecu Prospero Software | presa-
dili ga najpre na Sinclair QL. Pod
imenom QL Fortran bic¢e na ra-
spolaganju kod Sinclair Reserc-
ha (za 100 funti), a verzija za
ATARI ST stajace 150 funti,

Stvar nije intersanina samo za
korisnike iz industrije | nauke,
vec | za nase skole. U struktuisa-
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nem fortranu napisan je, naime,
program kofi skracuje vreme pri-
preme nastave za osnovnu Skolu
sa desel popodneva na Iri. Insta-
liran je na centralnom radunaru
Univerziteta E. Kardelj.

Roboti podinju polako da pro-
diru i u tako zvane drustvene de-
latnosti, Preduzece iz ameri¢ke
driave Massachusetls pocelo je
da izraduje robota koji obavija
pOsSac nocénog cuvara u zalvoru.
Dok su zatvorenici bezbedni u
svopm sobama (gde verovatno
gledaju film »Veliko beZanje«)
nas robot seta hodnicima, resto-
ranom, sportskom salom, dnev-
nim prostorijfama | svuda tamo
gde niko ne bi smeo da se zadr-
Zava. Opremijen fe senzorima za
toplotu, utvrdivanje pomerania,
televiziju zatvorenog kruga i mij-
krofonom,

Po Zelji mogu da ga opreme jos
sa bacacem suzavca | laserom, a
niukom sluéaju ne sme bili
opremljen vatrenim oruZjem. A
zaslo ne? Zato sto masina ne ra-
Zlikuje »lopove« od »Zandara«.

Racéunari ubrzano prodiru i u
biblioteke. Ako ne u nase, onda u
one kod nasih suseda.

U Vatikanu su nedavno raéuna-
lizaciju svoje biblioteke, koja je
osnovana 1475, godine, poverili
kanadskom preduzeéu GEAC. Va-
tikanski struénjaci | kanadski maj-
stori za automatizaciju biblioteka
prihvatice se éetrdeset kilometara
dugih rafova na kojima se cuva
preko 1,7 miliona komada razliéi-
tog materijala: medu njima i 8,000
rukopisa iz vremena od prvog
stoleca dalje,

lzvodenje projekta trajace godi-
nu dana, a sve zajedno — masin-
ska | programska oprema - staja-
¢e 600,000 amlerickih dolara,

Tea little too
lale, or a8 new
step lorward for
Sinclair? With a
little help from
our Spanish
friends a
Microhobby
Waek we sneak
a look at the
Spectrum 128
built by
Invesironica

Skup (scoop) v engleskom Zargonu znadi novinarska senza-
clja. Redakcija britanske revije Jor kempjuter (Your Computer)
ponosi se time Sto e prva uspela da objavi kolor snimak spek-
truma 128 K, a u istom (novembarskom broju) i opis Sinklerove
enigme koja bi trebalo da se pojavi sledece godine (ser Klajv
najavljuje »mega racunar« sa 1024 K u RAM-u). Za sada spanska
Investronika proizvodi spektrum 128 ali samo za svoje (rZiste, a u
Velikoj Britaniji pojavice se tek u prolece. Racunar ée stajati oko
150 funti. Kolege su ga poredile s drugim masinama sa 128 K |
misle ovako:

Komodor 128: bolja gralika, zvuk | softver. Cena. 275 funti,
Amstrad 6128 ukljuéuje CP/M, monitor | diskelnu jedinicu, pa
raspolaganju manje igara. Cena: 300 funti; Enterprajz (enter-
prise) 128: ukljucuje tekst-editor, palicu za igru, a na raspolaga-
nju nema skoro nikakav softver. Cena: 250 funti; Atari 130XE:
odli¢ne igre, ali ima ih manje nego za spektrum: | dalje najbolji
zZvuk | ekranska slika . Cena: 170 funti.

Kod ostrvskog preduzeda PSI-
ON poznato, pre svega, po igrica-
ma za kucne racunare (igra »Zid«
na duginoj demonstraciono] ka-
seti usla je i u nasu istoriju) za
poslednju godinu dana potpuno
su se preorijentisali: na programe
za poslovnu upotrebu

Pronalazacki duh majstora Cli-
va nikad se ne odmara Posle du-
Ze vremena opet se pojavio pred
TV kamerama, u emisiji =Pitanja«
Pripremili su mu sva neprijaina,
recimo o elektricnom triciklu C5
ili nekom drugom manje uspes-
nom projektu

Kad |e vec sve izgledalo da se
nista interesantno nece dogoditi
razgovor je skrenuo na saobra-
c¢ajnu vezu preko Lamansa. Sir
Clive je izjavio da, doduse, nema
nista protiv tunela, mada bi vise
voleo da vidi most. =A Sta vetar?«
pitali su ga. ~Nista naroéito,~ br-
zo se snasao, »preko mosta treba
navuéi zastitni omot.

“Ah, da=, konaéno je shvatio |
sagovornik, svet znam, 3ta misli-
te. Tunel na hoduljamal!«




Veé danas vam vas televizor pruza

vise nego sto je samo televizijski
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Tip: sportska simulaci
Raéunar: ZX npuctrum'ifc —64, amstrad

Format: kaseta/disketa

Cljena: q.n@ (spectrum), 7,95 (C-64), 8,5 (amstrad), sve u funtama

Rezime: kruna sportskih igara za spectrum
Ocjena: 10/10 g i

GORAN PAVLETIC

limpijske igre u Los Ange-

lesu 1984. potakle su pro-

gramere da razli¢ite sport-
ske discipline §to kompletnije i
efektnije smjeste u kompjutorsku
memoaoriju. Nastala je prava sof-
tverska groznica koja je urodila
desetinama programiranih =olim-
pijada« i pojedinaénih sportova,

Nedavno je ugledala svjetic da-
na nova igra tvrtke »Ocean« pod
nazivom »Daley Thompson's Su-
pertest« i, rekao bih, stavila to¢ku
na i, preuzevsi istovremeno pri-
mat kao najbolja sportska simula-
cija sastavlijena za »Spectrume.
Nakon zaista velikog uspjeha »D.
T. Decathlon«, koji je u nekim ino-
zemnim anketama progladen za
najbolji softverski proizvod 1984,
jedna od najkreativnijih engleskih
twrtki, »Ocean«, juriSa sada na no-
vi naslov oekujuéi | slican enor-
man prihod.

Program o kojem je rije&, poput
njegovog prethodnika »Decathlo-
na«, sastoji se od dva dijela od
kojih svaki sadri Cetiri discipline,
a oba zajedno osam prekrasno
obradenih disciplina. Odmah na-
kon utitavanja prvog dijela prim-
ljetit ¢ete da su autori programa
Owens i Smith, nama dobro poz-
nati po »Hyper sportsu«. U to nas
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uvijerava prije svega meni, ali isto
tako i nacin biranja tipki i viastitih
inicijala. Obavivi sve pripremne
formalnosti, pripremite se za prvu
disciplinu — PISTOL SHOOTING.
Kvalifikacijska norma od 2400 bo-
dova ne bi trebalo da vam bude
problem. Mete ljudskog lika roti-
raju i samo se povremeno i krat-
kotrajno okrecu licem prema va-
ma; bas u tom &asu morate tip-
kom za »lijevo« dovesti niSan u
ravninu sredista mete, a tipkom

-za »desno« pokretati ga ulijevo ili

udesno, ovisno o tome gdje se
meta trenutno nalazi. Tipkom za
pucanje ispalit ¢ete jedan od de-
set metaka koliko imate. Kad se
malo uvjesite, gadat ¢ete u sam
centar i to ¢e vam uvijek donijeti
punih 600 poena. (U trenutku dok
ovo pisem moj rekord sa 10 meta-
ka iznosi 4800 poena.) Sljedeca
disciplina je biciklizam (CYC-
LING) koji zahtijeva brzu i sinhro-
niziranu upotrebu tipki za lijevo i
desno. Kvalifikacijska norma od
45 sekundi nije nedostizna; npr.
moj najbolji rezultat ve¢ prvog da-
na bio je 35 sekundi. Ova je disci-
plina savr3eno napravijena, ali
ipak, moram prigovoriti $to u toku
voZnje nemamo pokazatelja na
kojem bismo oditali koliko nam
jos preostaje do cilja.

SPRING BOARD DIVING (sko-
kovi u vadu) jedna je od najljepsih
ali i najteZih disciplina. Drugo te-
te se muditi prije nego §to postig-

nete normu do 60 poena. Vas
skok sa daske ocjenjuju ¢ak &etiri
suca, i to svaki samo jedan ele-
ment (odskok, broj salta u zraku,
doskok | opci dojam), a zbir toga
je ukupna ocjena skoka. Imate
pravo na tri pokusaja, a ocjene se
zbrajaju. Autor ovih redaka uspio
je dosada zaraditi najvise 73 po-
ena iz trl skoka. Bitno je da svaki
put kad odskacete od daske pritis-
nete »pucanje«, jer vas to jace
odbacuje uvis, a nakon vratolomi-
ja u zraku (lijevo—desno) padate
toéno na glavu, tj. na ispruzene
ruke.

Posljednja disciplina prvoga di-
jela je veleslalom (GIGANT SLA-
LOM). Norma je 65 sekundi, dakle
vrio tedka, pa ako ne budete mak-
simalno pa2ljivi, neéete sti¢i do
finida, Ova je disciplina komplici-
rana prije svega stoga jer nam
stoje na raspolaganiju tri poloaja
skijada: poloZaj za spust, poloZaj
za kocéenje i srednji najzahvalniji
poloZaj laganog kotenja u kojem
biste i vi morali izvoziti cijelu sta-
zu. Na pocdetku se valja dobro za-
letjeti (lijevo—desno), potom stis-
nuti »pucanje« i onda, lagano ko-
&edi, nastaviti prolaziti izmedu za-
stavica. Vrata su postavijena u
cikcak liniji, a do cilja ima mnogo
da se skija. (Moj rezultat: 58 sek.)

U Supertestu imate po tri Zivo-
ta, odnosno imate pravo da se
prva dva puta ne kvalificirate (kas-
nije su norme teze!), dok tre¢i put
u sluéaju neuspjeha letite iz igre.
U tom slu€aju brzo utitajte — dru-
gi dio...

Prva disciplina drugoga dijela
je veslanje (ROWING) i za nju je
najbolje koristiti sistem lijevo-
—desno—-Sto—brie. Kvalifikacij-
sku normu od 40 sekundi dade se
dosti¢i | obilato presti¢i (moj je
rekord 24 sekunde). Radi stvara-
nja napetosti, uz vas se, u donjoj
stazi, natjece kompjutorov veslac.

Za one koji vole nogomet i lije-
pe golove napravljena je discipli-
na izvodenja jedanaesteraca (PE-
NALTIES). U donjem lijevom kutu
ugledat cete na svojevrsnom ra-
daru svog nogometasa. Morate
mu povecati brzinu (lijevo—des-
no), a posto ude u $esnaesterac,
pojavit ¢e se na velikom ekranu
igra¢ u trku prema lopti. Na vrati-
ma se nalazi kompjutorski vratar
koji brani izvanredno pa ga je te-
$ko nadmudriti. VaZno je da u tre-
nutku kad dodirnete loptu des-
nom kopac¢kom pritisnete »puca-
nje« | gotovo odmah pustite. Taj
¢e vas potez odrediti kut pod ko-
jim lopta kre¢e prema golu, a mje-
sto koje ¢e pogoditi moZete otpri-
like odrediti prema »radaru« koji
— posto ste usli u Sesnaesterac —
zamjenjuje prethodni prikazujudi
protivni¢ku mreZu i signal za uda-
rac. Ako predugo éekate, lopta ¢e
vam u pravilu prohujati pokraj go-
la. Norma je 2.000 bodova.

Skijaski skokovi (SKI JUMP),
prema mom sudu i ukusu, naje-
tektniji su u cijelom ovom kom-
pletu. Ekran se sastoji od tri ma-

pletu. Ekran se sastoji od tri ma-
nja, i to od glavnog gdje se nalazi
vas skija8 i od dva pomoéna
od kojih jedan predstavija boko-
crt, a drugi tlocrt skakaonice. Da
biste postigli normu od 60 meta-
ra, morate skakacu dati sto veéu
brzinu (lijevo~desno), u posljed-
nji trenutak odskoditi (pucanje) i,
naravno, pravilno doskociti. Ovaj
poslednji element zadat ¢e vam
manje problema, jer je doskok u
ovom sludaju zapravo izravnava-
nje skija, pa ako to uradite odvise
brzo, poget cete izvoditi salto u
zraku, a ako zakasnite, zagnjurit
cete nos u snijeg Najbolje je da
izravnate skije u trenutku pribliza-
vanja repova skija zemlji... Re-
kord moje skakaonice je 84,50 m.

Za kra) je ostavljena najneobié-
nija disciplina TUG O'WAR ili po-
tezanje konopca. Imate na raspo-
laganju osam natjecatelja rangi-
ranih prema snazi misi¢a. Za po-
stizanje norme u prvom krugu
odaberite prvog po imenu Hyper
Bill. Da biste ga odvukli, tj. privu-
kli nije potrebno divijaéko lupanje
po tasteru, ve¢ sinhronizirano i
lagano, ujednaéeno pritiskanje
tipki za lijevo—desno. Kad prode
prvi rang natjecanja, dobit cete
znatno teZze norme, ali viezbanjem
¢ete i njih ispuniti. (Dosad sam
uspio nadvladati Sest snagatora,
pobijedio sam | Curly Cobba, a
dalje — pokusavam!) Desert dola-
zi na kraju... Kad zavrsite natje-
canje | izgubite sva tri natjecate-
lja, popet Cete se na najvise po-
stoplje uz dobro poznate zvukove
zadtitnog signala posljednjih
olimpijskih igara. Tribine ¢e odu-
Sevijeno pozdravljati novog $am-
piona, a specijalno za vas bit ¢e
prireden | pravi mali vatromet.
Ukoliko se, medutim, ne kvalifici-
rate u sve Cetiri discipline, na po-
stolju ce slaviti lik iz =Hyper sport-
sa= a vi cete pokraj njega doslov-
no — roniti suze! Time ce biti za-
tvorena ljetna sezona u otekiva-
nju »Winter Gamesa« uz é&vrstu
konstataciju da je =D. T. Super-
test= uistinu izvanredna igra, jed-
na od najboljih koje su napravije-
ne za ZX Spectrum.

im




]',me_xuuuewc

va igra je smestena, kako
Oauwr U uputstvu  kaze,

»negde na Mesetevoj po-
vrsini=, Inaée, uputstvo je urad-
eno na tri strane | od svega §to u
njemu piSe vazan je samo deo o
cilju, tako da ne treba kupovati
(od pirata) i uputstvo i igru.

Ideja cbuhvata Citave dve stra-
ne uputstva (autor je napisao i 5ta
je glavni junak je za dorucak).
Uglavnom, zoves se Carli (Char-
lie) | treba da wunistiS§ monolit,
moZda onaj iz Odiseje 2001. Tako
¢es spasiti svet. Dok je putovao
na Mesec, Carli se setio da tamo
Zivi posebna vrsta krtice (meni vi-
e li¢i na pingvina), koja jede zi-
dove. Zato je odluéio da uhvati
jednu od njih. U tom trenutku Satl
sle¢e | avantura pocinje.

Prvo morasd uhvatiti krticu koja
iskac¢e iz jednog kratera. Kad to
uradis treba da usko&is¢ u neku
od rupa i potraZis osam »alhemi-
ja=. Alhemije su predstavijene
krugovima, trouglovima i kvadra-
tima plave, zelene, crvene i ljubi-
caste boje. Razume se, igra ne bi
bila zanimljiva ali te u tom poslu
ne spre¢ava gomila profesional-
nih smetaca. Od njih su najgori:
vanzemaljski astronaut koji ti kra-
de alhemije i izmaglica od koje
pada& u nesest. Na svu srecu, tu
je krtica koja moZe da unisti sve
osim astronauta | Zivotinja koje
hodaju. Krticu jos koristis za pro-
kopavanje zidova. Za unistenje
astronauta tu su gravitacioni 5ta-
povi koji vuku sve nadole. Kada
astronaut dode do dna ekrana,
treba samo proci kroz njega.

Igru pocinjes sa tri Zivota i nji-
hovo stanje vidid kao ritam srca.
Na nekim mestima se umesto
predmeta nalaze kacige. Pokupi
ih jer ti donose Zivot. Kada se pro-
nadu sve alhemije, treba nadi i
monolit, a zatim ga unistiti. Ja ga
jos nisam nasao, ali mozda ces ti
uspeti. Ako su ti potrebne jos ne-
ke informacije ili si zavrsio, zovi
me na tel. (011) 637-208.

Igra ima 256 lokacija raspored-
enih u kvadratu 16x16. Delovi zi-
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dova koje krtica prokopava su po-
jatani. Na lokacijama na kojima
pise P nalaze se alhemije ili Zivoti,
a u sobama gde pise T nalazi se
teleport. Da se ne bi izgubio kada
te teleportuju, teleport sa G-7 te
vodi na F-7, A-16 na P-16, a J-16
na K-16. Postoje | cetiri (temne)
lokacije u koje ne mozes da udes.
Mislim da se u nekoj od njih krije
monolit.

Na poéetku te raéunar stavi na
jednu od 16 gornjih lokacija. Te
lokacije imaju repe | kratere. | ja
sam nacrtao crtice (kratere) da se
lakse snades. AKo se izgubi§, kre-
ni nagore pa se orijentisi prema
njima.

U igri postoje dve vrste koman-
di. Astronaut skate kad pritisnes
Q, ide levo kad pritisnes V, desno
je na B, a gravitacione Stapice po-
stavlja sa A. Krtica se izbacuje na
1. ide gore sa Q, dole sa A, levo sa
U i desno sa B. Igru zaustavljas
pritiskom na ENTER. MozZes da
igrag kursorima, Kempstonovom

-palicom ili palicom interface Il jo-
ystick.

Ako si prosac Underwuride, a
Ultimatove 3 D igre su ti dosadile,
zovi svog pirata i kupi program.

Legenda
-~ pralaz kroz kali
iziaz koji se kopa sa propada
P predmet
| abitan prolaz T talport
| remedu lokacia B krater

RED
MOON

Tip: avantura
Racunar spectrum 45K

_CHT JAKHEL

oslo je mnogo vremena

otkako sam igrao Witchs

Cauldron. Tako nemam ni-
sta protiv, ako ponovo sretnem
sliéan scenario, ali velicanstvenije
koncipiran. Takva je avantura Red
Moon, biser koji sam nagovestio
u novembru.

1. Ideja; morad da potraZi§ kri-
stal, izgubljen negde u prostranoj
pokrajini. Da bi se nosio s protiv-
nicima, savladao si osnovne ma-
gije — nekoliko éarobnih izreka.

2. lzvodenje: grafika je ovog
puta jos preciznija i jos brZa. Opet
mozes da kucas sledecu naredbu,
dok se duga bavi drugim stvari-
ma. | reénik je bogatiji. Naredbe
za pomeranje su jednake kao kod
Erika i Emeralda, a ostale sam

sakupio u posebnoj tacci, kao &to
je to'i obiéno. Mislim da su svi, jer
sam ih ispisac (opet) iz kode. Po-
sebno su interesantni uroci, a za-
bavne rezultate daje Listen, od-
nosno Hear, samo probaj na
pravom mestu...

3. Praksa: ovog puta, za pro-
menu, samo ukratko. NajvaZnija
stvar su tatke koje upotrebljavas
u borbi | kod éarobnjastva (hil po-
ints). Kad to padne na nulu, mo-
ras da nastavis sa sledecim 2ivo-
tom — na raspolaganju imas tri,
Da u borbi brzo ne podlegnes,
potrazi &tit, macg, no2, sekiru i slié-
ne opasne stvari — na karti su
oznatene. Za uroke ne brini suvi-
e — neuspeli pokusaj carobnja-
Stva oduzima samo jedan poen od
pedeset koliko ti je na pocetku
igre dodeljeno. Moras znati da ve-
€ina zavisl od »spoljnih faktora«:
neki ne pale, ako je u blizini gvo-
2de, opet drugi ne hvataju bez
odredenih predmeta (tako, na pri-
mer, s Cast find moZe$ da cperi-
$e$ uvek, a za Cast zap potrebna
je kama). Pogledajmo pojedine
termine: Cast snoop pogleda u
susednu sobu, Cast zap je korisan
u borbi, Cast treasure pokazuje,
da li je u blizini neko blago, Cast
bounce ublazava padove, Cast es-
cape spasavas se iz nesigurnih
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situacija, a Cast strong ti vraca
snagu. Isto tako su magiéni neki
predmeti: napitak u gradskoj bol-
nici | prsten na piedestalu dopri-
necée tvom zdravlju, a kad pojedes
gljivu privremeno se smanjujes.
Pogledajmo sada ko su sve tvoji
neprijatelji: takva je vecina osoba,
a svetli izuzeci so Bostog, Kellf,
Nezzon, Saxa i Sog. Da stvar bude
jo& gora napadaju te i duhovi ubi-
jenih protivnika u borbi.

4. Toliko uopste. Nesto vise ne-
¢u (i ne mogu) da kaZzem. Inace,
za vreme igre, bez uputstava, vise
¢es uzivati — probaj, ako ne veru-
jes. | na 348-270 neces pronaci
mnogo pomoci, a moze$ da nazo-
ved ako smatras da si postigao
velike uspehe. Veselo igranje!

»
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BOSTJAN VIRC

va generacija Commodo-
N?owh raéunara nije dozive-
la naroéite pohvale u Mom
mikru. Za nju vazi slicno kao za
ratunare MSX: solidni, »zanat-
ski« izradeni, a prekasno na trii-
stu da bi mogli ozbilino da se
umesaju u rat cena. Uprkos tome
programske opreme za C 16 i plus
4 ima vec¢ dovoljno. Kao po obica-
ju i tu je pocelo s Invadersima,
s»smotanim« Kongovima | sliénim
»legendama«. U Evropi je sada na
raspolaganju oko 300 naslova,
medu kojima nekoliko takvih koje
poznaje svaki komodorovac:
Grandmaster, Flight Path 737,
Blagger, Pacman, Olympic Skier,
Hustler.., Ovaj broj naglo raste,
jer su C 16 i plus 4 relativno novi
raéunari.

*"__‘éﬁﬂ_-lllllf T

Treasure Island (Qstrvo blaga)
najnoviji je program Commodoro-
ve programske kucée Mr. Micro.
Napisao ga je izvanredno dobar
programer Greg Duddle koji se
oéigledno specijalizovac zaC 16 i
plus 4 relativno novi racunari.

Treasure Island (Ostrvo blaga)
najnoviji je program Commodoro-
ve programske kuce Mr. Micro.
MNapisac ga je izvanredno dobar
programer Greg Duddle koji se
oéigledno specijalizovao zaC 16§
plus 4. Scenario je napravljen po
knjizi Roberta Louisa Stevensona
koju sta mozda procitali, pre nego

8to vas je zahvatila hekerska groz-
nica. Malom Jimu Hawkinsu mo-
rate pomoci da pronade blage na
ostrvu, &iji su gospodari gusari sa
stradnim Silver Johnom na ¢&elu.
Jima i vama kao pomo¢ je samo
karta koja je prilozena u lepo upa-
kovanoj originalnoj kaseti.

Program vas iznenaduje vec u
potetku. Snimljen je sistemom
Novaload koji je slian zloglas-
nom Duginom Speedlocku, Med-
utim, mi Jugosloveni smo savia-
dali i tu prepreku. Drugo iznenad-
enje je naéin uéitavanje koji nije u
obi¢aju kod commodora: nacrta
se slikal Novaload ima | prednosti
— program se ucitava samo za tri
minuta.

Dok razgledate briljivo izrad-
enu naslovnu sliku, moZete da
slusate jedinstvenu muziku iz sta-
rih engleskih gostionica. Potom
pokrenete palicu za igranje (port
2) u bilo kom smeru i zabava mo-
Ze da poéne. Ostrvo na kome tra-
Zite blago ima dimenzije 8x8
ekrana — dakle, 64 sasvim razligi-
te trodimenzionalne slike koje se
crtaju u trenutku, Bas tu se poka-
Zuje snaina strana C +4: memori-
ja je za polovinu veca nego u
commodoru 64.

Igra pocinje u donjem levom
uglu karte. Medutim, gusari Zeljni
borbe nalaze se iza svakog ugla i
ako niste brzi, ubrzo éete zavrsiti
s macem u grudima. Branite se na
taj naéin da pokupite neki maé

‘koji leZi na tlu | da ga bacite na

gusara. Posto nema dovoljno ma-
Ceva za sve gusare, uéinite ovako:
pribliZite se gusaru koji posebno
voli da se igra s mactem (obiéno
su takvi odeveni u smede ili zele-
ne pantalone). lzazivajte ga tako
dugo da prema vama baci smrto-
nosno oruZje. Tada se pomaknite
da mac padne na tlo. Odmah ga
pokupite i obragunajte s njim,
onako kako treba. Ali, paZnja! Svi
gusari nisu tako radodarni, tako
da mozete izgubiti glavu!

Va3 cilj je da pronadete kljug i
lopatu. Za dodatne tatke mozZete
da skupljate stvari, razbacane po
ostrvu (konsture, hranu i sl). Po-
Sto je program sveZ, jo3 nisam
pronasao blago. Mogu reéi samo
to da se kljué nalazi tri ekrana
prema jugu i éetiri prema istoku.
Kad pokupite lopatu i kljué, ne-
gde na ostrvu ¢ée se pokazati bla-
go. Tek toda poéinje pravo traze-
nje. Kad pronadete blago ne po-
kupite ga odmabh, vec briljivo pla-
nirajte bekstvo na brod. Silver
John, naime, uéini¢e sve da vam
»ocarini= blago.

Tresature Island je me3avina Ul-
timativnih igara (na pr. Sabre
Wulf, Alien 8) i poznate igre Bruce
Lee. Treba kritikovati, mozda, sa-
mo to &to je zvuéna pratnja sa-
stavlipna samo od briZljivo na-
pravijenih efekata. Ako posle uz-
budljivih dogadaja pronadete bia-
go, pisite mi na adresu: Bostjan
Virc, llke Vaste 15, 68000 Novo
mesto; ili me pozovite na telefon:
(068) 22-552. Mnogo srece!

BOJAN ZIVANCEVIC
PETAR OSTOJIC

rtex je opet ostvario pun
WOgodak. Napravio je pot-

puno novu igru, iako u av-
gustovskom broju Sinclair User
pise da igra li¢i na Knight Lore.
(Uprkos S. U,, tekst je potpuno
moj!)

Highway Encounter pruza veliki
izbor palica zaigru, a sadrZi i krat-
ke, ali veoma dobre instrukcije (u
Vortex-ovom stilu). U demomodu
prikazuje se svih 30 zona, sem
onoga $to leZi iza zone 0. U poruci
na kraju demonstracije pise da
postoji samo jedan nacin da se
vidi 5ta se nalazi iza te zone i da
se treba posluziti tim nag&inom. Si-
tal detalj, ali koristan posto zago-
lica mastu i tera na igru.

Potrebno je do zone 0 dogurati
specijalno oruZje lasertron, koje
¢e onda unistiti neprijateljsko
uporiste. U potetku ima$ pet Zivo-
ta predstavijenih u obliku robota
(vortona). U jednom trenutku kon-
trolises samo jedan robot, dok
ostali guraju lasertron.

Zadatak robota koji je pod tvo-
jom direktnom kontrolom je da
rastiScava put ostalim robotima.
Karakteristi€no za ovu igru je da
moZe5 da izgubi$s ostale Zivote
pre nego 3to uspes da se u igri
posluzis njima! Kako? Neki od ne-
prijatelja moZe da ti se prisunja
iza leda i onda poubija ostale éla-
nove ekipe. Zato je najbolje prvo
unistiti sve sto pokazuje znake Zi-
vota u onoj zoni u kojoj se nalazis,
pa tek onda i¢i dalje. Ukoliko ti
neki izmakne paznji, vrati se po
njega i eliminisi ga. Najbolje je sa
glavnim robotom stiéi malo
ispred ostalih, da oni ne bi smetali
pri ra&¢idéavanju puta. Unistiti se
mogu svi neprijatelji, sem lopti
koje se kreéu po jednoj osi, od
jednog zida do drugog. Njih treba
zagraditi buradima ili stenama
razbacanim po zonama. Roboti
koji guraju lasertron kre¢u se ne-
verovatno sporo; Sto si udaljeniji
od njih, toliko su sporiji. Zbog to-
ga treba prvo raséistiti put u svim
zonama, pa se onda vratiti do

ostalih i krenuti polako ali sigurno
ka zoni 0.

Verovatno ¢es imati problema
sa zonom 5. U njoj mora$s da pribi-
jed loptu uz sam zid da bi mogao
da predes u sledeéu zonu. AKo ne
moZes da pribijes loptu uz levu
stranu, pribij je uz desnu, uspece
sigurno. U zoni 2 moze$ da zagra-
dis i po dve lopte odjednom.

Kada lasertronom dodes u zonu
0, gubis sve Zivote koje si imao
i... To neéu da ti kazem, probaj
sam da zavr$is igru. Tek da doka-
Zem da sam ja uspeo recicu ti: na
kraju se ispise PREPARE FOR
THE NEXT HIGHWAY ENCOUN-
TER i igra poginje iz potetka, sa-
mo Sto se neprijatelji osetno brie
krecu.

Highway Encounter je izvanred-
na igra i potrudi se da je &to pre
nabavi$. Costa Panayi, programer
u samom vrhu svetskih majstora,
poboljsava grafiku iz igre u igru.
Kretanje je lako | brzo, a tek ako
se zagleda$ primetices male trza-
je pri kretanju. PejsaZ je takode
fantastiéno nacrtan i stalno se
menja kako prolazid kroz zone. U
podetku si u Sumi, pa dolazis u
ravnicu, onda ides preko mosta,
da bi na kraju do3ao u klisuru.
Zvuka ima malo i to je jedina za-
merka koja se moZe uputiti ovoj
igri. Zvuk se &uje samo pri udaru
u zid ili neki predmet i pri unista-
vanju (bilo tvom bilo nekog od
neprijatelja). U desnom donjem
uglu prikazuje se tvoj rezultat,
najbolji postignut rezultat do sa-
da, vreme i tvoja »snaga« koja u
stvari predstavlja koliko ¢es moci
da pucas neprekidno (neprekidno
mozes da ispalis — tri hica). Dole
u sredini je nacrtano koliko ti je
Zivota ostalo, a oznacen je i robot
kojim upravijas. U donjem levom
uglu je napisano u kojoj si zoni
trenutno. Gornji deo ekrana je re-
zervisan za radnju. Opet smo nai-
8li na izvrsnu raspodelu ekrana,
kao i kod ranijih Vortex-ovih
igara.

Jedno je izvesno: ovoj ces se
igri vracati i posle duzeg vre-
mena.

Moj mikro 63



Poslali ste nam 539 glasa&kih listida. Zrebom smo izvukli 5.

Prvu nagradu, Kempstonov interfejs za dve palice za igru s
tasterom za reset, poklanja Hardware servis, proizvodaé dodataka
za racunare (Aljosa Veroviek, Verje 31 , 61215 Medvode, tel. tel
061 612-548). Nagradu dobija: Zoran Stojilkovié, Sabo Mikloga 26,
24000 Subotica.

Drugo nagradu, knjizice Preprosto programiranje v basicu i
Spoznajmo mikroraéunalnik (pokion Driavne zaloibe Slovenije,
Ljubljana), dobija: Oliver Zvali&, Gunceljska c. 20, 61210 Sentvid
nad Ljubljano.

Trecu nagradu, knjigu Gle Pericu, kuca na gumicu, dobija:

Janos Breznjak, Jo Lajoga 7, 24342 Paéir.
Cetvrtu i petu nagradu, kasetu Stirp-Gambling (poklon Erosofta,
Ziherlova 6, 61000 Ljubljana, tel, (061) 225-935), dobijaju: Marce-
lino Golob, Zikarice 91/b, 62242 Zg. Korena, | Miran Satler,
Zagrebska 121, 62250 Ptuj.

I'sledeci mesec ¢éekaju vas lepe nagrade. Na dopisnicu napi8ite
svoju najmiliju igru, a uz to ime, prezime i adresu. Glasaéki listic
posaljite do 10. decembra na adresu: Moj mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana.

Prvih deset
Mog mikra

{ 1.) 1. Match Point Psion spec. 48 118
{ 3.) 2. Spy versus Spy First Star spec. 48 70
{ 4) 3. Match Day Ocean spec. 48 34
{ =) 4. Minet Qut Quicksilva spec. 48 34
{ 5.) 5. The Way of the
( 8) Exploding Fist Melbourne House spec. 48 31
{ 2.) 6. Ghostbusters Activision comm, 64 30
(=) 7. Jet Set Willy  Software Projects  spec. 48 30
( 9.) 8. Technician Ted Hewson Consultants spec. 48 24
{ 7.) 9. Sabre Wulf Ultimate 1 spec. 48 20
10. Knight Lore Ultimate spec. 48 19

Nova godina je pred vratima i tako smo sastavili listu prvih 10 u godini
1985. Plasman smo izratunall po mesecima i prosetnom mestu igara na top
listi koju sastavijate vi, éitaoci. U obzir smo uzeli i prvi broj Mog mikra, kada
/e bila lista obavljena samo u izdanju na slovenaékom jeziku

Sta se igra u Britaniji, moZete da pogledate na Galupovoj listi Prvih
dvadeset koju preuzimamo iz prvog novembarskog broja nedeljnog lista
Popular Computing Weekly (Popjuler Kompjuting Vikli)

64 Moj mikro

Igra lzdavaé Meseci Naijv.
1. Match Point Psion . 1 v g E
2. Jet Set Willy Software Projects b - A
3. Sabre Wuli Ultimate i+ B
4. Match Day Ocean Ty po@
5. Sherlock Melbourne House R M |
6. Ghostbusters Activision - Y AU
7. Knight Lore Ultimate a0 3
8. Soccer Commodore 6. 4
9. Full Throttle Micromega 5 1
10. Spy versus Spy  First Star' 4 2

20 (8) Now Games (Spectrum/C64)

: ﬁ Wnyd&awm Mwmm
3 (2) Frank Bruno's Boxing (Spectrum, - Elite
4 (ﬂmm CB4/ Amstr. o Eetivision
5 (12) Finders Keepers (Spectrum/ C6/Amstrad) ~ Mastertronic
§ (-} Who Dares Winsll (C64) o ~ Alligata
:: “'.?- Formula One Simulator g_ﬁgacmmffm Mastertronic
12 (13) Summer Games Il (C64) Epyx/US Gald
I3 (15) Action Biker .

14

15 |

19
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Udahnite — to je Pariz!

U Parizu, gde su
stvoreni najpoznatiji
parfemi na svetu,
zablistao je i Jean Marie
Pascal sa svojim

Pl mirisima. »Utopia«,
»Naive«, »Orphéec,
»Aimee«,

Jean marie pasl
K KOzmetika




Pouzdan i izdrzljiv LX-80 printer,
pogodan za svakoga. Po Zelji ga
nabavljamo sa smernicom za
perforisani papir (traktor) i uredajem
za automatsko ucitavanje A-4
formata. NLQ za lepse ispisivanje
vec je ugraden.

LX-20 namenjen je, pre svega,
vlasnicima kuénih racunara.
Neprijatnih problema kod izbora
odgovarajuéeg interfejsa i
prikliuénog kabla za razlicite kuéne
racunare nema vise, jer printer sve
ovo vec ima. Ako imate commodore
é4, atari, spectrum, schneider, MSX,
apple, IBM itd, LX-20 je pravi printer
Za Vas.

Generalni i ekskluzivni zastupnik za Jugosiaviju:

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639
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Kod prenosnog muzickeg kompleta NORDMENDE
stereo 4584 moiemo da odvojimo
dvosistemske zvuénike od centralne jedinice i da ga
pretvorimo u pravi domaci HI-FI. UgLradEni radio

prilemnik, pored srednijih, dugih i ultrakratkih, ima i

kratke talase, 3to ce najvise obradovati lovee udaljenih
stanica. Kasetnik s elektronskim dirkama i mogucnast
snimanija sa radija ili s ugradenim mikrofonima na sve
vrste kaseta. Monitor omogucuje kontrolu za vreme

L snimanja, a auto stop deluje sa svih funkcija. Snc&c;s?

2x7T W |

Prenosnj N
ok samo 4.5 \MENDE

Mozete dg o,z 9. Kao i rgpii
5 sate prikl = ! ranijg gy .
OMocy bateris o IKlugen Q, fake j n
ﬁ T, a ug “ie. Radio jmgq tr 'n 2V,72y ili 7i8ga

Ddeggvcm: enj Pojacivag 2y 70{2’.5”6 duzine ST, DT ;

pec'iﬁ,‘fnesr Of OMmocy pef k-!‘fZe'&Ih relerMS]

em K i ijska prodaja Prodajna mesta:
i e e ek e = ZAGREB - Emona, Prilaz JNA 8. tel: 041/419-472

tOZd gIODUS NOHDMENDE SARAJEVO - Foto Oplik, Strosmajerjeva d. 071 25-6013983
i : BEOGRAD - Centromerkur. Cika Ljubina & 011/626-934
Liubljana, Smartinska 130 Trg revolucije 1 NOVIJSAD Emona Commerce, Hajduk Veljka 11.021/23-141
Podhod Maksimarketa SKOPJE - Gentromerkur. Leninova 29, 091/211-157




