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PMP-11

UNIVERZALNI
16-BITNI _
MIKRORACUNAR

Univerzalni 16-bitni mikroraéunar PMP-11, koncipiran na
mikroprocesoru DEC DOC-11, razvili smo u Odselu za
racunarstvo | informatiku Institata ], Stefan.

PMP-11 je programski skladan s najrasprostranjenijom
porodicom 16-bitnih mikroradunara tipa PDP-11 i 5 porodicom
domacih ratunara Iskra-Delta, Slovenijalesa — TMS Kopa i
Energoinvesta — IRIS pod operacionim sistemom RT-11. Ova
programska skladnost, srazmerno niska cena i visoka
funkcionalna moguénost, glavna su karakteristika novog
mikroradunara.

U nagim centrima za njega je razvijen bogat izbor kvalitetne
programske opreme, razvojnih oruda i praktiénih programskih
paketa.

?;:ruraém PMP-11 posebno je interesantan
- p:;slovno-administraﬁm radunar

~ razvojn sistem
— komunikacioni procesor
— Procesor za ugradnju u zatvorene prakticne sisteme PMP-11

16-bitni mikroraéunar PMP.11 prodaje se kao
samostaina jedinica ili s terminalom i Stampacem

univerza e. kardelja

Odsek za racunalnigtve in informatiko

Tehnitka svojstva
mikroracunara
PMP- 11

Procesor:

— 16-bitni mikroprocesor DEC DCT-11
— tasovnik 8 MHz

Unutrainja memorija:

— 64 KB RAM

—- 4 KB ROM

Spoljaina memorija:

— disketna jedinica 5" ili 8” 1 M slogova

— tvrdi (Winchester) disk 5, 10 ili 2 M

slogova

Komunikacije:

~ dve asinhrone serijske linije RS-232 sa

brzinom do 19200 bauda i modemskom

kontrolom

Napajanje:
220 V/50 Hz, potroénja 25 W

Operacioni sistem:

— tip DEC RT-11 kolo 6.1

— skladan jezik naredbi VMS/'VAX
podrzavanje do 8 procesa

Visoki programski jexici:
FORTRAN

— DIBOL

— BASIC

— PROLOG

Opcije:
- paralelni TTL izlaz (24 linije)
— B dodatnih serijskih RS-232 linije s
modemskom kontrolom
— integralni modem 300/1200 bauda s
teleprinterskim interfejsom
— vodilo [EEE-488
— 256 Kb ROM
— akumulatorsko napajanje 12 V

institut “jozef stefan" ljubljana, jugoslavija

81111 Liublisna, Jamovad8 p p (F. O 8 153/ Telefon: [061)214-399 Telggral JOSTINLJUBLJANA Telex 31-296 YU JOSTIN




DIALOG P

i Dialog P je personalni racunar sistemski otvorene koncepcije.
Operacioni sistem je kompatibilan s CP/M operacionim sistemom.
' Njegova primena je veoma Siroka:

poslovna, procesna, laboratorijska i kao pomagalo kod obrazovanja.

Tehnicki podaci

— centralna procesna jedinica: procesor Z 80
64 K DRAM memorije
32 ROM memorije

— tastatura: dodatan numericki deo
jugoslovenski set znakova

— monitor: profesionalni,
monohromni zeleni fosfor
P31

— prikljuéci: izlaz za monitor, TV pri-

jemnik, serijski izlaz RS
232 C, sistemski vodié

— programska podrska FEBASIC, FEDOS, mogu-
¢a primena svih program-
skih paketa za operacioni
sistem CP/M (WORDSTAR,
TURBO, PASCAL, DBASE
In..)

gorenjeprocesna opremnia

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon: (063) 853-321,
teleks: 33547 YU Sogor




Mikroracunari godine 1985

ZIGA TURK

ada se priblizl kraj godine, onda se na
I‘Svim podruéjima prave bilansi, osvrli,

pregledi. Medu ostalima, secamo se |
onih kojl su u godini koja odlazi punili stupce u
novinama | sportskim revijama birajuci najbolje-
ga sportistu ili ovoga ili onoga, filmadiije dode-
ljuju oskare, automobilisti biraju automaobil go-
dine i sliéno. Prema tome, 5ta da rade ljudi koji
se bave ratunarstvom | koji su zaljubljeni u
racunara? PonaSaju se kao i svi ostall, pa | oni
biraju ratunar godine. Jasno je da takva titula
nije sama sebi svrha. Kao §to film Koji je popra-
cen reklamom o oskaru priviaéi publiku, tako i
kompjuter s titulom raéunara godine priviaci
kupce. Najuticajnije evropsko glasovanje za ta-
kav racunar svakako je ono koje se arganizuje
pod okriljem nemadéke revije Chip, a u glasova-
nju ucestvuju i Casopisi iz pat drugih evropskih
zemalja | SAD

Praktiéno za sve poznate proizvodade Kuénih
racunara karakteristitno je da su svoje aparate
poteli da prodaju | kao ozbiljnije ratunare, na-
menjene obavljanju manjih paoslova. Svi redom
Su upravo prosle godine (1985) predstavili vari-
jante postojecih 8-bitnih modela koji imaju bar
128 K memorije, Proverenost tehnologije i oblije
programske opreme su za veé skoro muzejske
primerke kao ito je npr. C-64 ili spektrum | dalje
snaZan adut ispred nekih boljih | kapacitetnijin
noviteta. QL poéinje dobro da se prodaje tek
sada kad mu se cena smanjila za neverovatnih
200 funti.

Jog pre godinu dana se &inilo da MSX moze
mnogima da zamrsi konce. Danas je MSX, kao
$to je napisao nas saradnik Miha Podlogar, sa-
mo tacka koja predstavlja voz u daljini. Da li se
predmet udaljuje ili priblizava =i moze da nas
pregazi«, pokazace vreme. | za MSX |l stvari nisu
ruzicaste. Svo| deo trzista vec su zauzeli 16/32-
bitnici, | nije im ni na kraj pameti da ga prepu-
Staju kakvom proizvodacu vokmena ili foto-apa-
rata. Pre nekoliko meseci bio je pravi trenutak
za lansiranje 16-bitnog MSX-a. Razume se, s
novom koncepcijom, zaboravljenom kompati-
bilnos€u sa B-bitnicima, koja bi bila pre svega
ograniéenje, jer se postojeéi MSX ne moZe bas
da pohvali nekom naroéitom knjizicom pro-
grama.

Ali personalni radunari prodavali su se kao
retko kada. Medutim, kako i njihovih proizvod-
aca ima svaki dan sve vise, niko od njinh ne moze
da se pohvali da mu bas cvatu ruze u poslu.
Navodno | sam IBM ima velike zalihe | odekuje
se da ¢e ubrzo spustiti cenu svojih raéunara.
Posto skoro svaka evropska zemlja ima svog
proizvodaéa PC kompatibilca, ta se trZista sve
vise zalvaraju za americke, japanske i druge
dalekoistoéne PC aparate. Nemci imaju »komo-
dor« i Simens, Italijani Oliveti, Englezi Ejprikot,
Holandani Filips, a kod nas se vie isplati zapo-
sliti jo$ jednu sekretaricu nego kupiti mikrora-
Eunar, jer novcem Koji bismo potrosili za nabav-
ku mikroracunara tipa IBM-PC mogli bismo da
joj dajemo platu odnosno'dohodak oko pet go-
dina.

verovaino vam |e vec sa fotogratfija jasno da
je pokupio priznanja. U kategoriji kuénih raéu-
nara dogodilo se da je posle tri godine jedan
ostrvski ratunar potisnuo komodor (dvaput G-
64 i jednom VIC 20). Amstrad je u SR Nemackoj
postao racunar godine $to sinkler nije nikako
uspeo da postigne. Na drugo mesto je pristao
atari 130 XE, a komodor 128 tek na trece mesto.
To je aparat koji vam detaljnije predstavijamo u
ovom broju.

Uprkos tome 3to su se njegovi racunari nasli
na drugom, trecem i ¢evrtom mestu, amstrad
snajder nije uspeo da zauzme prvo mesto na
lestvici najbolje prodavanih raéunara u SRN
Maime, u novembru mesecu je prvo mesto i
dalje drzao C-64.

Atari mole da bude zadovolian wvec | beme S5¢
se njegov model 520 uopste ubraa u pers:
ne radunare. Cak i ako preuzmemo
ocenjivaia da je 520 ST personalm radunar
odluka Zirija malo iznenaduje Name 57 jof
nije legao, kako to kazemo, ima malo program
ske opreme, a po kvalitetu jo8 ne moie da se
meri sa programima PC-a. Zasad mozda jos val
da je ST pre svega radunar za hekere | za sve
one Kkoji su spremni da sami napisu svu pro-
gramsku opremu, odnosno da skupo plate pro-
gramera. Kvalitetne konfekcijske programske
opreme nema | za sada nama nikakvih izgleda
da bl renomirane programske kucde prihvatile
raCunar i pripremale programe za njega. Isto tak
nema nikakvih izgleda da bi GEM mogao da
postane neki narofito rasprostranjeni standard
bar ne na PC-ima. Otkako se na PC-ima pojavio |
sistem MS-Windows (o ¢emu cemo vise pisati u
sledeéem broju), motemo GEM da oznalimo
kao jos neuspec pokusa) Digital Researcha da
vrati nekadasnju slavu.

Pa Ipak, nije sve bas tako crno. Kapacitetan i
brz radunar priviaéi mnoge. U oglasu firme koja
prodaje programe postom nabrojali smo vec 60
programa sa cenama izmedu 30 i 500 funti. Evo i
adrese: Software Express International, 31 Sto-
neyhurst Road, Erdington, Birmingham, Great
Britain. Racunar moZete da kupite | kod Mladin-
ske knjige, a odnos izmedu cene u zemlji | cene
u inostranstvu bice sli¢éan odnosu izmedu opse-
ga | preénika kruga.

Granica izmedu kuénih | personalnih raduna-
ra sve se vise zamagljuje otkako su se pojavili
kapacitetni i jevtini racunari. Tako su i klasiéni
personalni radunari veé dovoljno jevtini da mo-
temo da ih kupimo. Medutim, s druge strane
posmatrano, novi, po kapacitetima personalni a
po ceni kueéni ratunari mogu da zauzmu mesto
klasiénih poslovnih raéunara. Znaéajnija razlika
ostaje u programsko| opremi

Zanimljivo je i reagovanje inostranih revija.
Ameritke revije ga tako reci ignorisu | skoro da
se covek zapita da i se on uop$te tamo | proda-
je. U pozamasnom éasopisu Bajt {Byt) nalazimo
ga u svega dva oglasa. Englezi su predstavljaju-
¢i racunare koje ¢e doneti Deda Mraz jedinstve-
nog misljenja da ce ST biti »bolji izbor dogodi-
ne«, Istovremeno lojalno naglasavaju da ce dru-
ge godine svetlo dana ugledati i nekoliko engle-
skih 16-bitnika, amstrada, sinklera i jo$ ne-
kakvih.

KaraktaristiCan je | uporedni test mekintos:
dZekintos u novembarskom Computer Persoen-
lich. Istice se da je u celo] programsko) opremi
koja je pisana za mek boja predvidena, ali da
nema ukljuénice za monitor u boji. Zakljuéuje se
da je mek uprkos 33% slabijoj rezoluciji monito-
ra, sporoj disketnoj jedinici | tastaturi s nedosta-
cima racunar za profesionalce, a da ST nije
podesan za ozbiljnu upotrebu jer nema pro-
gramske opreme za nieaa

Compaq je osnovan 1982. radi proizvodenija
jevtinog prenosnog IBM kompatibilca. Firma je
sa svojim kopijama belezila uspeh i danas za-
pravo govorimo o Compag-IBM standardu za
personalne raéunare. Ove godine je firma pred-
stavila dve varijante radunara IBM-AT. Stona
varijanta je bila u uzem izboru personalnih racgu-
nara, ali prenosiva je pobedila u svojoj kategori-
ji. Raéunar ima ugraden intel B0O286, 256 K RAM,
1.2 Mb disketnu jedinicu i 20 MB fiksni disk
Ugraden e i zeleni monitor i stvar moZe nekako
da se prenosi. Razne konfiguracije staju od
14,000 DM dalie.

Epson mozete da nosite celo posle podne sa
sobom, jer moZete da ga smestite u poslovno
koferte. Proizvodad je poznat pre svega po
$tampacima, a ve¢ 1982. godine je predstavio
prenosnik HX 20, koji je godinu dana kasnie
postao raéunar godine.

Radunar je graden (pravijen) oko CMOS var-
jante procesora Z-80. Ima 64 K, a u ROM-u
operativni sistem CP/M, Ugraden je LCD exran
(40 znakova u osam redova) | mikrokase
Posto su varijante prenosnih Epsona na
laganju i kod nas, ve¢ smo u prego
predstavnicima u vezi s testiranjem
jim predstavljanjem ¢itaocima

Moy mekro 5




TEST

TOMAZ SUSNIK

jonu u prolece 1984 godine
nketirali posetioce na sajmu
CES u Las Vegasu kakav radunar
iele da imaju, velika vecina je odgo-
vorila da Zeli potpuno kompatibilan
sa c 64 ali ipak »nesto vise«. Kroz
godinu dana su bas na tom najve-
cem americkom sajmu potroSacke
elektronike otkrili dugo éuvanu taj-
nu. Mikroracunarski svet je ostao
zapanjen nad éudom u beloj kutiji -
ratunarom PC 128.
imali su 5ta | da vide. Tri med-
usobno potpuno nezavisna racuna-
ra predstavljaju nov koncept razvo-
|a. PC 128 spada u klasu liénih racu-
nara, mnogo vise nego predasnja
dva modela ¥C 20 i C 64. Osim toga
ponudili su racunar sa vrhunskim
bejzikom | u 1985 godini veé sa
standardnom memorijom 128 K. Da
li ¢e se tako dobro i prodavati vide-
cemo Kroz izvesno vreme.

Spoljni izgled

Prvo sto ce bivsi viasnik C 64 pri-
metiti (spektrumovci ionako ne mo-
gu bez svoje tastature} to je dosta
veci i masivniji uredjaj za napajanje.
Garantujem da se ni posle nekoliko

! ad su u Komodorovom pavi-
|

je i sistemsku disketu CP/M (for-
mat VC 1541) ali izgleda da 1o
zavisi od dobre volje prodavca.
Ne vredi da se ljutite, jer ¢e vero-
vatno nova disketna jedinica VC
1571 biti pouzdanija.

Prvi utisak o samom raéunaru
je vise nego dobar. Ergonomija
tastature je mnogo savrsenija od
stare C 64. Ruka zauzima mnogo
manje zamarajuci polozaj, tasteri
su malo $irsi, mnogo meksi | sim-
patiénije kucaju — verovatno da
uzor velikog plavog diva nije slu-
¢ajan! Razpored centralne tasta-
ture je isti kao kod starog modela.
Verovatno da celokupan »profesi-
onalan« izgled kvare samo grafic-
ki znaci. Poseban deo za unose-
nje brojeva koji radi samo u mo-
dusima 128 | CP/M nalazi se na
desnoj strani.

Iznad njega se u vodoravnom
redu nalaze Cetiri funkcijska ta-
stera koji su dostupni | modusu
64. Na njih se treba samo navici
jer ruka u pocetku dosta puta
skrene na decimalnu tastaturu.
Posebno su za rad sa uredivacem
ekrana ugodna céetiri dodatna ta-
stera za pomicanje kurzora, tako
da ne treba vise pritiskivati taster
SHIFT. Ovi | preostali osam taste-
ra rade samo u modusima 128 |

E 128: tri u jednom

satl rada nece zagrejati vise od par
stepeni. Navodno je taj deo kod ne-
kih C 64 postizavao zavidljive tem-
perature. U prilogu je Zica za prikiju-
¢enje na antenski ulaz televizora
(36. standardni kanal na UHF po-
drudju) i tri knjige. Prva mala knjiga
slu#i za osnovno upoznavanje, dru-
ga malo veca detaljno obraduje mo-
dus 128i nesto manje modus 64, a
treca daje osnovna uputstva za rad
sa sistemom CP/M. Ovog puta se
Komodore, poznat pe ne bas do-

orim uputstvima za prethodne mo--

dele, dobro potrudio. Sva osnovna
uputstva, neophodna za uspesan
rad, navedena su bez odugovlate-
nja. Ne mogu se osloboditi utiskada
¢e apsolutni poéetnik imati dosta
poteskoca. Radunar vas odmah
upozorava da od viasnika zahteva
bar osnovno znanje bejzika,

U knjigi za modus 128 dat je prvo
pregled svih naredbi u bejziku 7.0
sa kratkim komentarima i primeri-
ma. Na isti naéin je objasnjen i
modus 64, nekoliko osnovnih
uputstava za rad sa disketnom je-
dinicom, zatim javljanje gresaka i
u dodatku na kraju knjige red sa
monitorom, pregled adresa u &i-
povima SID i VIC te glavnih adre-
sa sa nultim stanjem za moduse
54 1 128.

U priruéniku za CP/M date su
samo glavne naredbe, dok se za
nesto vise mora svako sam da po-
trudi. Sva sreca je u tome da ima
xod nas iz ove oblasti dosta litera-
ture. Kupac 128 trebao bi da dobi-

6 Moj mikro

CP/M. Taster DISPLAY 40/80 sluzi
za prekiapljanje ekrana, LINE FE-
ED za automatski skok na isto
mesto u sledeéem redu, NO
SCROLL prekida listanje teksta
odn. programa. Pored njega se
nalazi HELP taster sa kojim se
Komodore na svim modelima tru-
di za »ljubaznost« sa korisnikom.
Ja imam nemacéku verziju racuna-
ra na kojem se tasterom CAPS
LOCK preklapljaju ameriCke | ne-
macke oznake. Tu se nalaze do-
datna slova i zamenjeni tasteri Z i
Y. Krajnje levo nalazi se taster
ALT (ALTERNATIVE) kojim se
odreduju viastiti znaci na tastatu-
ri, TAB (TABULATORS) odreduje
zajedno sa tasterom SIFT ivice
ekrana, a ESC ima u kombinaciji
sa pojedinim slovima ceo niz
funkcija od akustickih signala pri
dodiru tastera do pomicanja ekra-
nau svim pravcima i preklapljanje
sa 40 na 80 znakova. Verovatno
da ne treba posebno reci da mo-
Zete na sve te ugodnosti u modu-
su 64 zaboraviti. Tamo je sve kao
u originalu i varovatno je tako naj-
bolje.

Na desnoj ivici raunara nalaze
se dva ulaza za palice za igru i
pored njih taster RESET. Prva kri-
tika ide na raéun ovog tastera jer
ga za uspesno resetiranje treba
ugurati skoro jedan santimetar u
racunar. Odrasli muskarac to jed-
va uspe malim prstom jer je otvor
vrlo uzan! Ali zato treba pohvaliti

vanredno mek prekidaé za uklju-
¢enje | pored njega ulaz za napa-
janje koji sada ima cetvrtast oblik
usled &ega nema dileme za polo-
Zaj utikaca. Zadnja strana daje
potpunao istu sliku kao i stari dobri
C 64 sa tom razlikom $1o se izme-
du antenskog izlaza UHF modula-
tora i korisnickog izlaza nalazi
AGB izlaz. Neverovatno, ali radu-
nar ima ukupno 30 tastera vise od
starog modela premda deo sa ta-
staturom nije bitno veci. Siri je
samo za par santimetara i duZi za
bar dva C 64.

Konaéno ste ukljucili racunar!
Pre pojave slike na ekranu, racu-
nar testira disketnu jedinicu odn.
»prekontrolie« kakva je disketa u
pogonu. Ako je sistemska CP/M,
odmah prenosi sistem. Ako nije ili
ako disketna jedinica nije uopste
ukljuéena, automatski skate na
modus 128.

Modus 64

U njega moZete doci na dva nadi-
na: pri ukljuéenju odn. resetiranju
raéunara treba taster Commodore
driati u pritisnutom stanju ili u mo-
dusu 128 upisati naredbu g064. Sle-
di pitanje ARE YOU SURE (Y@N)?
Ako pritisnete ¥ odmah ce se prika-
zati stara slika C 4. Odavde se ne
mmoZe preci na CP/M. O kompati-
bilnosti PC 128 | C 64 potroseno |e
mnogo mastila, zato pogledajmo
&ta je u stvari. Za nekoliko posled-
njih meseci testirao sam pribliZno

3000 programa | mogu reci da je
kompatibilnost 99,99%! Sta ne radi?
Najnovije igre firme LUCAS SOFT
(vlasnik je George Lucas poznati
filmski reziser | producent filma Rat
zvezda) npr. RESCUE ON FRACTA-
LUS, INFERNAL RUNNER, zatim
originalne kasetne igre firme U. §
GOLD: ROLAND'S RAT RACE i MIG
ALLEY ACE koje su specijalno zasti-
¢ene od kopiranja i prilagodene mo-
delu C 64. Neki programi npr. JUMP
JET i PLATINE 64 =skocew poneki-
put u nemacka siova | tako blokiraju
ratunar. Gledano u celini bivsi vias-
nik C 64 moZe se mirne duse popeti
na visu stepenicu bez bojazni da ce
morati da se odmah baci u lov na
programe. Znaci PC 128 je u modu-
su 64 samo stari model u novom
ruhu.

Modus 128

Raéunar se po uklugenju odmah
nalazi u tom modusu. Slika je na
serijskom video iziazu sa 40 znako-
va | RGB izlazu sa 80 znakova pot-
puno ista: COMMODORE BASIC
V7.0 122365 BYTES FREE. Na kraju
krajeva procesor CPU 8502 je samo
B-bitna vodenica | svakom osnovnoe-
Skalcu | jasno da moze adresirati
samo 2'6, 1j. 65536 bajta odn. 64 K.
Tajna duplog adresovanija je u pre-
klapljanju memorijskih blokova.
Jednom je pristupadan samo prvi
deo memorije dok za ukljuCenje
drugog dela prema potrebi brine
poseban procesor za oznakom
MMU {memory menagement unit),
Procesor B502 je potpuno Kompati-




bilan sa starim 6502 odn. njegovom
usavréenijom verzijom 6510. Komo-
dore navodi da 8502 mole da adre-
sira svih 512 K, 1. osam blokova po
64 K. Gornji 384 K predvideni su kao
floppy RAM, pa zato nisu dostupni
kao HAM za bejzik. To ie podrucje
za podatke. Danas, kad se kod kon-
kurenata igraju sa megabajtnim me-
morijama vide se na divimo takvim
brojevima,

Specialnost glavnog mikroproce-
sora 8502 je rad na dva nacina
SLOW i FAST potsecajuci se na ZX
B1 iz kamene epohe. Procesor se za
prvi nadin rada taktizira frekvenci-
jom od 1 MHz, a za drugi od 2 MHz,
tj. programe izvodi odgovarajucom
brzinom. Brzim nacinom rada slika
se Salje samo na RGB izlaz. Uzrok je
u tome da VIC poznat iz C 64 radi
samo pod taktom od 1 MHz, Visa
frekvencija zahteva dva nova éipa:
Video-Controller B563 | kontrolni
gip VIC 8564. Slika na KGB ekranu
ima rezoluciju od 640200 tataka
ali se u ovom slucaju grafiéki ekran
ne moke realizovati. Sve posebne
naredbe za grafiku su izvedljive pre-
ko serijski sastavljiveg izlaza (com-
posite 40 znakova) | sporog (SLOW)
nac¢ina rada, Ekran sa B0 kolona
oblikuje matriku 8x8 za svaki znak
u svih 16 boja. Na RGB ekranu se
moZe prakliéno pisati program |
istovremena  pratiti na serijskom
monitoru odn. televizoru njegovo iz-
vodenje.

Interesantan je takode direkian
pristup do memorije DMA (Direct
Memory Access) preko prikljuénog
konektora. Stvar je u tome da poda-
ci odlaze direktno u memoriju bez
prethadnog »gledanja« u glavnom
mikroprocesoru. Za to takode brine
VIC 8564, Posledica je mnogo veca
brzina pri prenosu podataka u radu-
nariiz njega. Razmisijanje o tvrdom
disku ovde nije bez osnova.

Glavni adut modusa 128 je njegov
bejzik — verzija 7.0 koji se uopste
smatra za jedan od najboljih. Komo-
dore je prakticno sve iz predjasnijih
modela C 64 {2.0), C 16/116 (3.5) |
serije CBM 80xx (4.0) udruzio i do-
punio brojnim naredbama. Posebno
je jak deo koji se odnosi na grafiku i

strukturu programiranja. Na kraju
krajeva proslo je vreme pika i poka |
mnostvu nepreglednih redova sa
DATA retenicama stalnih pratioca
starih modela. Pravi programer se
sada moze posveliti sustinsko| stva-
i sistemskom strukturnom pro-
gramiranju. Za to ima vise nego do-
volino alata, od uslovnih IF ., THE-
N...ELSE do posebnih ¢isto paskal-
skih struktura BEGIN .. .BEND, DO-

.LOOP.... DO...UNTIL itd. Nece
otkrivati greske tek kada program
tete, nego odmah pomodéu TRAP i
TRON prateci trenutno izvrsavanje
naredbi

Posebno ulivanje je programira-
nje gratike jer se sve naredbe nalaze
u osnovnom bejziku: DRAW, CIRC-
LE, PLOT, PAINT Na raspoloie-
nju je Sest grafickih ekrana. Prvi je
normalan za 40 znakova, drugi viso-
ke rezolucije (320%200), trec¢i doz-
voljava mesanje prva dva, cetvrti je
u vise boja sa rezolucijom 160x 200,
pseti opet omogucava mesanje gra-
fike | teksta, a Sesti je pristupadan
preko RGB izlaza. Na ekranu se mo-
gu jos uvek pomicati samo osam
sprajtova (SPRITE), Kao &to smo
vec rekli, lo se postiZe samo na se-
rijskom izlazu,

PC 128 je iz bejzika — verzije 3.5
nasledio SHAPE, neke pravougaone
1zreze gralike visoke rezolucije koje
u posebnoj kombinaciji prikazuju
kompletnu sliku. Sve 1o zajedno sa
sprajtovima omoguéava Siroko pro-
gramiranje, u prvom redu igara.
Oblikovanje sprajtova je veoma jed-
nostavno pomocu posebnog uredji-
vaca ugradenog u bejzik. Npr. SPRI-
TE 4, 1, 6, 1, 1, 0.0, znadl sa se
poziva sprajt sa rednim brojem 4,
koji se aktivira br. 1, boji br. & (u
ovom sluéaju  zelenom bojom),
odreduje prednost s obzirom na po-
stojeci ekran | postavija se u zeleni
poloZaj i sve zajedno se prikazuje
na grafickom ekranu 0. Naredbom
SPRSAV memorisu se njegovi po-
daci, zatim sledi naredba za kreta-
nje MOVESPR i susret COLLISION i
vet imate najprostiju igricu. Posto
tastatura nije prikladna za igru, to u
tu svrhu postoje naredbe JOY (za
palicu za igru} i POT (paddle). Pika-
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nje | pokanje treba, kao 510 smo vec
rekli, zaboraviti. Isto je i sa zvukom
jer VOL, SOUND, ENVELOPE, MU-
SIC itd. dobro sluZe za programira-
nje veselih melodija. Kapacitet pro-
cesora SID 6581 dobro je poznat iz
C 64 i nije bilo potrebno da se zame-
ni. Ovaj procesor je pored dva CIA
6526 (prvi kontrolige tastaturu | pali-
ce za igru, a drugi korisniéki i serij-
ski izlaz) jedine $to je ostalo od sta-
rijeg brata C 64

Naravno da pravi haker nece biti
zdrav ako odmah ne poéne da rije
po sistemu, $to pri Komodoru ne-
maju nista protiv. Monitor se poziva
prostom naredbom MONITOR. Na
razpoloZenju su sve standardne na-
redbe: A{ssemble), Clompare), D(i-
sassemble), F(ill), G{o), H{unt), L{o-
ad), M{emory), R(egister), S(ave),
Tiransfer), V{erity), X{exit) i disk mo-
nitor.

Modus CP/M 3.0

Svaka Cast bejziku ali bi se zbog
njega za Kupovinu PC 128 odluéilo
mnogo manje kupaca nego inace.
Na kraju krajeva konkurencija nudi
ratunare sliénih kapaciteta po do-
sta nizim cenama. Verovatno je CP/
M 3.0 ono »nesto vise« sto razmaze-
ni ameriski kupac hoce da ima.

Opste je poznato da se sistem CP/
M zasniva na mikroprocesoru Z B0
kojeg Kkorisle (strasno!) ZX 81 |
spektrum. Ako komodorovel hoce
da rade sa CP/M sistemom morace
nazalost da pretrpe | tu sramotu
Raniji pokusaji firme Komodore sa
CP/M sistemom u modulu C 64 nisu
bili bas uspesni. Originalni modeli
sistema 2.2 imali su manju fabricku
gresku koja je prouzrokovala ne-
oéekivane prekide u sistermu. Oni su
radije prekinuli prodaju nego da po-
prave nedostatak

Sada se vracaju na malo visem
nivou. Inage, CP/M 3.0 sistem je tre-
nutno eventualni standard za licne
racunare. Za nas je loliko intere-
santniji jer ga koristi nekoliko do-
macih masina, npr. Iskrin Partner,
pa zato za W vrstu ne bi smelo biti
problema sa programskom opre-
mom i struénom literaturom

Za pocetak rada treba u disketnu
jedinicu staviti sistemsku disketu i
tri minutra kasnije je jedinica VC
1741 vec prebacila sistem. PC 128
se pridrzava svih standarda CPIM.
Njegova specijalnost je u tome da
treba skoro obavezno sliku voditi
preko RGB izlaza (tj. imati grafiku
sa 80 kolona) i imati novu disketnu
jedinicu VC 1571 adn. VC 1570. Sta-
ra jedinica VC 1541 ne &ita disketu
drugog formata (KAYPRO, OSBOR-
NE, IBM PC-CP/M 86), pored toga e
vrlo spora pa se ne moze kKoristiti za
ozbiljan rad u praksi. Komodore ima
u SR Nemackoj dosta poteskoca sa
isporukom nove jedinice VC 1571
Na trziste su posiali jedinicu VC
1570 koja nije nidta drugo do VC
1571 u starom kucidtu VC 1541 Ta)
konglomerat ima samo jednu glavu
i naravno ¢ita samo jednu stranu
To je verovatno neko privremeno
resenje, pa zato nije preporucljivo
kupovanje te jedinice. U svakom
slucaju je bolje malo pricekati. O
novoj jedinici VC 1571 napisacu ne-
sto vise kad mi padne Saka.

| 8ta na kraju da kazern za PC
1287 To je nesumnjivo radunar Koji
danas najvise nudi u razredu 8-bit-
nih raéunara. Naravno da nije i ne
mozZe biti konkurencija jednom Ata-
riju 520 ST ili ¢ak Amigi iz iste firme.
On u svojoj klasi nudi realno najvise
jer ima ogromnu riznicu programa
za model C 64, a takode | nekoliko
puta opseZniju zbirku programa CP/
M.
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a svetu ima dve vrste raéuna-
Nra IBM-PC i njejove kopije

na jednoj, & svi ostali raGunari
na drugoj strani. Lestvica racunara
koji se najbolje prodaju u SR Ne-
macka| dovoljno je reéita. Na prvih
osam mesta ima & raCunara koji ko-
ketuju s velikim plavim bratom.

Za one koji pidu 0 tome, veoma je
lak zadatak predstaviti radunare
kompatibilne sa PC. Treba jedno-
stavno uzeti podatke o predstavija-
nju neke druge kopije. korigovati
podatke o ugradenom RAM-u, po-
giedati da |i je mozda vec ugradena
neka dodatna kartica i testu dodati
liénu netu o tome kako osecale ta-
staturu. Uz malo srece &lanak bi po-
punio dve strane u reviji.

Zato testovi racunara PC nisu na-
roCito omiljeni, ali ovog puta su pri-
like pomalo specificne. Vremena su
takva da je ¢ak sam IBM izradio PC-
kompatibilca, kao sto ¢emo wideti u
nastavku, losijeg od primerka na ko-
ji se ugledao.

Posto je radunar predstavljen tac-
no na drugoj strani nase planete, u
Australiji, podaci koje u ovom c&lan-
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ku iznosimo preuzeti su iz strane
literature, ali pecat im daje urodeni
otpor koji autor élanka oseca prema
mikroracéunarima plavog brata.

Drugi test za PC
junior

IBM ne bi bio IBM da stratezi nje-
govog razvoja nisu poZeleli potpu-
nu previast na svim segmentima tr-
#i$ta mikroraéunara. PC je uspeo, a
za tréiste kuce stvar je ostala na PC-
junioru i pricama o IBM-MSX-u

Kad se pre dve godine pojavio
IBM-PC junior u revijama su se po-
javljivali €lanci u stilu sledecega iz
revije Computers Buyers Guide and
Handbook: «IBM-PCjr uticace vero-
vatno na racéunarsku industriju vise
nego bilo koji drugi racunar koji se
pojavi u godinama 83 | 84.«

Preporucena cena ra¢unara sa 64
K RAM, dve ukijuénice za programe
u ROM-u i tastaturom bila je 670
dolara. Samo intertejsi za palicu za
igru, Stampac | TV modulator stajali
bi dodatnih 2008, & disketna jedini-
ca 480%.

Samo godinu dana kasnije se po-
slednji primerci ovoga ukinutog
programa prodaju po cenama na

X ili kopija?

koje IBM ba$ nema razloga da bude
ponosan. Plavi brat nije racunao da
je prodaja 50 ili 100 raéunara koje
trgovacki putnik proda nekoj firmi
jedno, a kupac koji dolazi u prodav-
nicu da kupi raéunar za svoje pare,
nesto sasvim drugo. Uz to za slicne
pare stoje na raspolaganju i sasvim
ozbiljni IBM-kompatibilci a ne ne-
kakva mlada, slabija braca

Vrata za dodatke: kasetofon, svet-
losno pero | asinhrone komunika-
cije.

JX je saslavijen od varijante racu-
nara kojl je IBM namenio kao poet-
ni¢ki posiovni sistem za zemlju izla-
ze¢eg sunca. U Japanu nije nikad
bas cvetao posac IBM-a, ali u po-
slednje vreme je na tom IrZiStu
ostao praktiéno jedini ameriCki pro-
izvodaé personalnih ratunara koji
jod mo2e da se nosi sa domacim
proizvodadima.

U leto ove godine poéelo je poka-
zivanje engleske verzije ratunara JX
australskim uditeljima | nastavnici-
ma, jer su u to vreme oni poceli da
uvode ratunare u Skole na svom
kontinentu. To znadi da je JX u po-
tetku bio namenjen obrazovanju
naslavi, a tek kasnije pojavio se | u
slobodno) prodaji (zasad samo u
Australiji)

Hardver -
razocarenje

Uvek se mnogo pri¢a o planovima
velikih proizvodnih ku¢a. O IBM-u
sé skoro od trenutka pojave IBM-
PC-a pri¢a da ¢e ubrzo biti promoci-
ja racunara IBM-PC-ll. Neki autori
clanaka, oni mudriji od mene, vide
PC-2 u JX-u. Ali ako se i vi slazete da
bi dvojka trebalo da znaci nesto no-
vo i bolje, onda cete se na osnovu
ovih tehni¢kih podataka sloZiti sa
mnom da JX to nije

Koncepcija radunara je klasiéna
tastatura odvojena od osnovne jedi-
nice, 5to znaci da moie da se pome-
ra vise nego za palac ili dva, nego
éto je to u stanju kod mog atarija. Za
razliku od ostalih personalnih racu-
nara JX je ¢crne boje. Raspored ta-
stera je pregledniji nego na PC ta-
staturl. | raspored tastera je blize
onome sa IBM-ovih masina za pisa-
nje. Ali, na Zalost | na JX-u se u
poslednje vreme pojavijuju pomod-
ni tasteri ispod oba tastera shift, ko-
ja cete radosno pritiskati verujuci
da Siftujete. Tasteri su mehaniéki
ali bez efekta prekidaca koji tastatu-
ru za PC smesta iznad svih ostalih
Tastaturu moZete da s racunarom
povelete preko kabla ili beZiéno
onako kao kod PC-juniora. BeZiéno
povezivanje omogucava da oko ra-
tunara imate bitno veci nered nego
ako bi trebalo voditi raduna o kablu

U centralnom delu je procesorska
plota, ukljuénice za proSirenje
transformator | interfejsi. JX je
isto kao i njegov stariji brat - sagra-

den oko B/16-bitnog mikroproceso-
ra Intel 8088, On je ne3to kapacitet-
niji od Z-80, Easownik 4.77 MHz. Nije
predvideno mesto za matematicki
koprocesor. Na osnovnoj ploci ima
64 K RAM-a. Ugradeni su i interfejsi
za monitor, palicu za igru, svetiosno

IBM PC .




__I ZA DOMACU UPOTREBU?

pero, kasetoton (!). paralelni stam-
pat i trokanalni generator zvuka.

U svaku od osnovnih konfiguraci-
ja ratunara spada i monitor u boji
proseénog kvaliteta. Raéunar moke
da pokrece relativno dobru grafiku
(640200 u 4 odnosno 320%x200 u
16 fiksnih boja), koja zauzima 32 K
memorije. Medutim, engleske kole-
ge se nisu odusevile prikazanim re-
zultatima.

Ako Zelite da dobro prodajete ra-
&unar, treba da postignete da se o
njemu 5to vise govori i pise. Razu-
me se da molete da zakupite po
nekoliko strana ratunarskih revija,
a jo§ je bolje da o njemu pidu drugi.
Recimo u stilu. .. »kupili ste najbolji
ratunar na svetu, a sada vam je jod
potrebna nasa kartica da biste mo-
gli njime i ponesto da nacrtate«. |
tako se slabosti racunara pretvore u
njegovu snagu. U pomo¢ pritrée
mnogobrojne firme koje nastoje da
ga podignu na noge | s madinske i s
programske strane. Dok dlanom o
dlanom, osetite da svi bruje samo o
njemu, a onda se ¢ak i oni najzagri-

tamo kapacitet 720 K. Navodno ée
se ti modeli pojaviti | u Evropi.

Kao $to smo vet rekli, standardna
disketna jedinica za diskove od 5 1/
4 inta moZe da se kupi posebno.
Razlog kupovini je vsakako pro-
gramska oprema koja |e pisana za
taj format. A s druge strane IBM
uverava da na formatu od 3 1/2 inca
ima na raspolaganju oko 100 pro-
grama,

JX je snabdeven sa jo& dve prik-
ljuénice za softver u ROM-u kapaci-
teta po 1650 K. Programi ce se i
izvoditi u ROM-u, 3to ima dvostruku
prednost. Dostupni su odmah, |
gs::vljaju sav ROM sobodan za po-

atke.

Nad rac¢aunarom bdi DOS 2.1, taé-
no onakav kao na elingu, IBM-PC-u,
komodoru ili nekom od kapatibila-
ca. PCW utvrduje da su disk-opera-
cije priliéno sporije nego na PC-
ima. lzgleda da je medumemorija
znatno manja in da je potrebno, npr.
za vreme Ispisivanja sadriaja diska,
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Koplja IBM PC XT brez ivrdog di-
ska za manje od 1500 DM.

Sla ona vremena igradaka za 99 §
koje su se zvale kuéni raéunar | da
kvalitet treba da se plati.

JX ¢e naici na prvi talas konku-
rencije ve¢ unutar same porodice
IBM kompatibilaca. Prva masina ko-
ja nam pada na um, s veoma sli¢nim
tehnickim podacima, jeste ejprikot
F 1 e S jednom disketnom jedini-

zeniji kriticari slote s nalazom da
racunar sam nije doduse nista naro-
¢ito, ali ako imate para da mokete
da ga prilagodite bas svim potre-
bama.

Tipicni predstavnici racunara koji
neograniéeno mogu da se prosiruju
jesu epl 2 i IBM-PC. IBM-JX ne pru-
za toliko mnogo ukljuénica za prosi-
renje kako PC. Tri ukljuénice, koliko
ih ima, nisu kompatibilne sa PC-
ovima. Dve su namenjene proSire-
njima memorije koja »odnose« do
512 K, a trec¢a je namenjena npr.
interfejsu RS 232. Ako vam tri uk-
lju€nice za prosirenje nisu dovoljne,
moiete da dokupite jedinicu za pro-
Sirenje na kojo] ima mesta za jos
cetirl kartice za prosirenje | disket-
nu jedinicu od 5 1/4 inca. Ni te prik-
ljuénice nisu kompatibilne sa PC-
ovim.

U osnovnoj konfiguraciji JX nema
ugradene disketne jedinice. Za ne-
§to malo vide para moZete da kupite
varijantu s ugradenim jednom do
dve disketne jedinice od 3 1/2 inta
formatizovanog kapaciteta po 360
K. Japanski JX je shabdeven sli¢nim
disketnim jedinicama, samo 3to je

vise puta ponovno pokrenuti disk
da bi se na ekranu pokazale sve
adrese.

Programski je JX kompatibilan s
porodicom PC, samo ako smo u sta-
nju da programe prenesemo na
drukéiji disketni format. PCW suve-
renc izjavljuje da »nema nikakve
sumnje da ce se izdavaéi softvera
potruditi da svoje programe prene-
su na format 3 1/2 inéa ili na ROM
kartice«. S obzirom na uticaj IBM-a
u tom poslu, verovatno zaista nisu
daleko od istine.

IBM JX protiv IBM

Ako JX gledamo kao proizvod fir-
me IBM, onda &ak i nije narodito
skup. Osnovna verzija (64 K RAM,
monitor u boji, paralelni izlaz za
stampac, interfejs za palicu za igru,
kasetofon i svetlosno pero u Austra-
liji (prera¢unato) staje oko 1.000 en-
gleskih funti. Verzija sa 128 K | jed-
nom disketnom jedinicom 1.350
funti | verzija sa 256 K i dve disketne
jedinice (5 1/47 i &etiri kartice za
prosirenje jos dodatnih 400 funti.
Engleski kolega izjavljuje da su pro-

com, monitorom u boji, misem i
sliénim stepenom kompatibilnosti
sa IBM-PC-om staje 1300 funti. Ali s
druge strane Covek se pita zasto ne
umesto JX-a kupiti jednu od jeviini-
jih kopija PC-a, koje su potpuno
kompatibilne s njim, ili jednostavno
IEM portabl, koji posle najnovijib
pojevtinjenja staje oko 850 funti.

Da razmotrimo ponudu tipiéne
jeviine kopije rac¢unara IBM-PC. Za
1.084 funti moZete da dobijete kopi-
ju IBM-PC-a s imenom XPC sa 256 K
RAM, 8 kartica, tastaturom, mestom
za B087, 25 MHz zeleni manitor, pa-
raleini, serijski i joystick interfejs,
dve =slim line« disketne jedinice (5
1/4 ... 360 K) i uredajem za napaja-
nje koji ce izdriati i hard disk. Isto
takva stvar moze da se kupi i u Kitu
za 851 funtu. Za sklapanje potrebna
je samo odvrtka i 1-2 éasa rada (bez
lemljenja). Ako mislite da je i to suvi-
$e skupo, moZete da kupite samo
kuciste, procesorsku plocu s prik-
ljuénicama za prosirenje | bez RAM-
va, uredaj za napajanje od 135 W i
tastaturu za 480 funti. Ili po kompo-
nentama: procesorska ploca sa 6.67

MH7 B0B8-2 za 272 funte, kutitte za
59, tastatura za 70 i 150 W ureda; za
napajanje za 90 funti,

| ostale komponente molete da
dobijete iz zemlje vetrenjata. Ako
kupite jos i kolor gafitku karticu za
npr. 113 funti in monitor u boji za
200, vi ste za cenu dva atarija 520 ST
izgradili sistem koji je bitno kapaci-
tetniji od JX-a i potpuno kompatibi-
lan sa IBM-PC, ali jasno je da 1o jog
nije PC i nemamo podataka o pouz-
danosti sistema. Evo | adrese: Micro
Products International, Building 70,
4th Floor, 11172H Schiphol-East,
The Netherlands. .. telefon 9931 20
452 650.

Jos jevtiniji kompatibilac moze da
se nade u SAN. Sklopljen radunar
sa kucidtem, tastatlurom, osnovnom
plotom | osam ukljuénica za progi-
renje, 512 K RAM, grafika u boji i s
jednim disketnim pogonom staje
slovom i retima onoliko koliko do
pre pola godine sinkler QL. t]. 1,888
maraka. Sistem sa 20 MB, hard di-
skom staje 4,300 zapadnonemadkih
maraka. Jos jedna Tikova disketna
jedinica staje 400 DM, a crno-beli
maonitor 250 DM. IBM-PC s etiketom
MEWA po ceni komodora 128 mole
da se dobije kod Computer Center,
5650 Solingen 11, Postfach 11 02
06, tel. 9949 212 754 49. Na istoj
adresi moie da se dobije | kopija
epla Il za 800 DM.

Siroka ponuda programske | ma-
Sinske opreme, koja dodu$e govori
u prilog IBM kompatibilcima, jo& ni-
Je na razpolaganju za JX, all masina
se zove IBM kompatibilcima, jo$ ni-
j& na raspolaganju za JX, ali masina
se zove |IBM i to ¢e mnogima biti
dovolino. Atari ST nudi vise za ma-
nje para, ali pro¢i ¢e jod mnogo
vremena dok bude imao bar pribliz-
n% onoliko progamske opreme kao

=,

JXkaoPCIlI

Tehnologija oko koje je sagraden
JX stara je nekoliko godina, 8088
bez matematickog koprocesora nije
podesan za intenzivnije ratunanje
Racunar kao takav je mozda pode-
san kao drugi ili treci IBM PC u
kancelariji. Jasno je da u tom sluéa-
ju onda otpada potreba za kolor
grafikom. Monitori u boji znatno vi-
$e zamaraju o&i nego zeleni fosfor
Kao kuéni ratunar, na kom ée tata
posle podne zavrditi ono $to je tog
jutra zapoceo u kancelariji, JX bi
imao smisla ako dodatna disketna
jedinica ne bi bila relativno skupa.
Malim trgoveima i zanatlijama bi JX
doduse bio dovoljan, ali njima nije
potrebna kolor grafika i skup moni-
tor, a uz to za otprilike isto toliko
para mogu da nabave pravi, origi-
nalni IBM PC. A Skole? Njima je u
osnovu racunar | bio namenjen i
pokriva sve njihove potrebe, isto
kao i epl 2 e, mekintos i jos neki. Na
tom frontu presudan ce biti softver

Individualni kupac, Jugosloven,
verovatno nema para da sebi dozvo-
li nabavku masina s rodoslovijem
Njemu su namenjene adrese proiz-
vodaca kompatibilaca. A drustveni
seklor zavisi pre svega od dostup-
nosti raéunara bilo za devize bilo za
dinare i zato | dalje kupuje ono éega
ima a ne ono 5ta mu e potrebno
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« lskraDelta

NAS MOTO GLASI:_
PROGRAMSKA RESENJA ZA SVE OBLASTI PRIVREDE!

RO Iskra Delta proizvodi kompletne ra¢unarske sisteme. Razvojna delatnost i prloizvodnja aparlaturnel. sistemske i
aplikativne opreme usmerene su ka svim oblastima privrede. Uz to, Iskra Delta izuzetan znacaj pridaje obrazova-
nju korisnika i raspolaZe razgranatom sluzbom odrZavanja.

POZOVITE NAS!

061/312-988 ISKRA DELTA 61000 LJUBLJANA, Parmova 41




Proslo je osam meseci od trenut-
ka kada je francuski predsednik Mi-
teran pokrenuo inicijativu za plan
Eureka koji treba evropske dr2ave
da poveZe u borbi za tehnoloski na-
predak. Sedam programa vec Je
krenulo, a veéina je povezana s in-
formatikom. Planovi ove vrste kofi-
ma se nasa zemlja, na Xalost, nije
prikljuéila, obuhvataju:

1. Razvoj mikroraéunara, name-
njenog za cbrazovanje (300 miliona
dolara budéeta, rok tri godine, no-
sioci francuski Thomson, britanski
Acorn | italifanski Olivetty).

2. Vektorski kalkulator (300 mili-
ona dolara, pet godina, francuska
Matra | norveski Norsk Data).

3. Amorfni silicijum (300 miliona
dolara, pet godina, finski Solems i
zapadnonemacki MBB).

4. Robot za tekstilnu industriju
(100 milijona dolara, sedam godina,
francuski Lectra Systems | holand-
ski Eface-Eid-Lneti-Uibi).

Drugi programi su namenjeni
razvoju ultracentrifugalnih mem-
brana, dijagnostici polnih bolesti i
elektronskoj optici. Dogovaraju se
jog o zajednickom razvoju snaZnih
lasera, otkrivanju zagadivanja vaz-
duha (Eurotranc) i evropskoj istra-
Zivatkoj mre2i (European Research
Network).

Tastatura ines, koju ljubljanski
IEVT izvozi v inostranstvo pod
imenom EVE, u oktobru mesecu
dobila je najvi$u ocenu u mesed-
niku Computer Kontakt Zapad-
nonemacki ocenjivaci su — medu
ostalim — napisali: »Za Zaljenje je
Sto fe ova tastatura dosla na trzi-
Ste relativno kasno, jer je re¢ o
zaista profesionalnom uredaju. ..
Ugradnja spektruma je veoma
jednostavna i obavifa se u nekoli-
ko minuta. Istina je da treba nesto
malo lemiti, ali to [ laik moze brzo
da uéini. PriloZeno je taéno uput-
stvo za montaZu... Zahvaljujuci
kursorskom booku, obrada teksta
postaje pravo zadovoljstvo.« EVE,
odnosno ines, koja se prodaje za
240 maraka, ostavila je daleko iza
sebe | tako poznate rivale kao $to
su DK ‘troniks Il, loprofile, tastatu-
ra za spektrum + | saga em-
peror1.

U ovoj rubrici objavijivacemo |
adrese jugoslovenskih racdunarskih
klubova koji pozivaju na saradnju i
obavestavaju o svojoj delatnosti.

® Radunarski amaterski kiub
RAK iz Sarajeva udruiuje ljubitelja
radunarsitva, videa, hi-fi | nauéne
fantastike. Prosle godine je organi-
zovao dve masovne manifestacije
(u stilu »guzva«~, filmovi, video, ra-
cunari, javne tribine, nagrade,
izlozbe, gosti). Adresa: Bruno Bar-
barié¢, Racdunarski amaterski kiub
RAK, Dom miadih, Ul. Mice Sokolo-
vica bb, 71000 Sarajevo, tel: 24-607.

® OpéSiran izvestaj poslalo nam
Je Predsednistvo Kiuba programera
Elektrotehnickog fakulteta iz Beo-
grada. Klub je osnovan jos 1982
godine i ima oko trista ¢lanova. Za
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Vecina programa kruzi v obliku piratskih kopija. Ti kanali su istavremeno jedinstveni kanal za distribu-
clju programske opreme. Na svof nacin to pokusava iskoristiti programer iz Braunschweiga. Na naslov-
nom ekranu moZemo prodilati da je program, zajedno s naslovnom slikom, dozvoljeno slobodno kopirati.
Svi koji bi zeleli program i koristiti, neka mu po$alju 20 DM, a momak c¢e im za to poslati detaljna uputstva.

tri godine klub je opremio sopsive-
nu biblioteku programa | literature
za razne racunare. Osnovao je |
sekciju korisnika razliéitih raéuna-
ra, najpre viasnika Sharpovog PC
1500, zatim viasnika Acornovih mo-
dela (BBC, elekctron), a na kraju i
Za korisnike spectruma, commodo-
ra, amstrada, galaksije i d?2epnih ra-
Cunara TI 59 i HP 41 C. Specifié-
nost je sekcija za one koji tek raz-
misljaju o tome da nabave radunar
{pod parolomn »Mi smo 981 za ra-
cunare~), Svaka sekcija je sastavila
katalog programa | trudi se da po
konkurentskim cenama ponudi naj-
bolji softver. Cilj: potpuno izvorna
dokumentacija za svaki sistemski ili
prakticki program | kopije knjiga
kofima je mogude saviadati razne
programske jezike.

lanovi kluba se okupljaju sva-
kog cetvrtka u 19 ¢asova, u jednoj
od dvarana Elektrotehnickog fakul-
teta (obiéno u dvoranama 62 ili 59).
Ako stanujete van Beograda, moZe-
te pisati na adresu: PETF, 0SS0
Elektrotehnickog fakulteta, Bulevar
Revolucije 73, 11000 Beograd. Obe-
cavaju vam pismo s obavestenjem
0 radu kluba i anketni list koji vam
posle placanja élanarine obezbed-
uje upis u bazu podataka i saradnjfu
u jednoj od devet sekcija.

Ako vas interesuju novosti koje
je na izloZbi Autofact 85 u Detroitu
najavila korporacija Hewilett-Pac-
kard, pisite na adresu: Mrs N. No-
vy-Lupion, Hewlett-Packard Ges.
m. b. H., A-1222 Wien, Lieblgasse

1, Austrija (ili jednostavno telefo-
nirajte na broj: 0222-2500-0). No-
vosti su povezane s aplikacijama
koje je razvio HP Designcenter na
podruéjima oznacenim poznatim
skracenicama CAE, CAD i CAM.
Kod HP nude i novu tehnologiju za
MAP (manufacturing automation
protocol), pokazali su novi digital-
ni oscilioscop u boji i predstavili
istu radnu stanicu za tehniéki i ad-
ministrativni rad.

Svakojaki dobrotvori liju suze
nad sporim sradunarskim opisme-
njavanjem« u nasoj zemljl, a u
istom dahu prodaju uvezene raéu-
nare za goleme pare. Mozda bi tre-
balo da zavire u Skolske zvuke, list
uéenika OS5 Mate Balota iz Buja.
Akademski slikar Mihailo Marasa-
nov, koji je u likovnu nastavu na toj
Skoli uveo i spectrum, napravio je
jednu anketu o raéunarima. Nekoli-
ko (nelektoriranih) odgovora ude-
nika:

»~Nemam ga jer puno kosta.. .
Imam malu sestru i ona bi vjerovat-

no htjela kompjuter dirati. ..«
~Kompjuter je jako skup | puno
kosta... U nekim novinama ima ne-
ka nagradna igra pa ako je za na-
gradu kompjuter moZe se ta igra
igrati pa se kompjuter tako ne mora
Kupiti nego se moZe dobiti. Ja bih
rado da mi roditelji kupe kompjuter
iako bi bilo bolje da ga dobijem.«

»Ja mislim da kompjuter je jako
vrijednija masina. Ona vrijedi jako
puno | je potrebna u svim poslovi-

ma... Svi.bi ga htjeli imat ali previ-
Se kosta. . .«

=Ja ne kupim niti jedan list za
kompjuter. Jer mi ne treba i zato
5to nemam kompiuter. lako bi imao
knjigu ne bi mogao radit na kompi-
uter.=

Commodore International iz tro-
mesecja u tromesedje objavijuje
nove i sve veée gubitke. Do kraja
fiskalne godine (30. juna) gubici su
se nagomilali na 124 miliona dola-
ra, a u prvom kvartalu nove fiskalne
godine {do 30. septembra) 39,2 mi-
liona dolara. Commodordov sef Ir-
ving Gould, uprkos svemu, nagove-
Stava da ce se terazije do kraja sle-
dedeg kvartala preokrenuti jer, na-
vodno, poslednje gubitke treba pri-
pisati, pre svega, razvojnim trosko-
vima za amigu i C 128,

Britanski proizvodaé Ejprikot
Kompjuters najavio je novi mo-
del koji bi trebalo da ozbiljno
konkurise kapacitetnim modeli-
ma IBM XT i AT. Novitet se zove
ksen, a proizvodac tvrdi da je
brii i uz to navodno jevtiniji. Tim
potezom se Ejprikot prvi put
opredelio za kompatibilnost sa
IBM-om, a pre svega zato jer se
bori za americko trziste (za koje
¢e se morati posebno pobrinuti
ta disketnu jedinicu od 5,25

.inéa).

Trebalo bi da ksen ve¢ bude u ’
Moj mikro 11
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Ova siika nije reprodukcija macovog ili jackovog ekrana, nego je nacr-
tana sa spectrumom. Naime, za kratko vreme ce izici upolpunjena ver-
zija programa PIXASSO, dakle, jo$ bolja od onih s kojima su nacrtane
slike v Kontrabantu, Eurorunu | Bajkama. Crianje ée biti moguce | s
palicom za igru | kifkanjem po ikonama.

prodaji dok ova vest ide u $tam-
pu, naime u novembru mesecu..
Bice na raspolaganju dve vari-
jante: prva s memorijom od 520
K | dve disketne jedinice od 3,5
inéa; druga s jedno megabajt-
nom memorijom | 20-megabaijt-
nim hard diskom. Raspon cena
poéinje od 2.500 funti, a moéi ce
da se kupe | razni dodaci, od
modema do misa.

4

Kuéa Ektivizn (Activision) pri-
premila je i za evropsko triiste
novu ameriéku igru koja nema
uputstava ni pratecih pravila ni
nagovestaja. Kad je ucitate, na
ekranu se jednostavno pojave re-
¢i Logon Please. Onda mora sva-
ko sam da lupa glavu kako ce
prodreti u program. Igra se zove
Hacker | navodno simulira nepoz-
nati raéunarski sistem. Na kaseti
je podesena za amstrad, stari, C-
64 | spektrum, a na disketi za atari
i C-64. Na taj nacin se Zelelo obez-
bediti vecu popularnost igri, ne bi
li postigla onaj uspeh napisanom
za BBC B.

Britanska Zeleznica je 125 vo-
zova snabdela prenosnim racu-
narima modela haski kofi joj po-
maZu da stedi gorivo. Pre pocet-
ka voZnfe racunar se snabde po-
dacima (32 K) o liniji, brzini, redu
voZnje, itd., 8 onda program na-
pisan u paskalu poredi te podat-
ke s podacima koje u toku voZnje
prenose pojedini senzori, tako
da masinovoda na osnovu fog
poredenja moZe da woduzima
gas« i na nekim deonicama stedi
gorivo.

Nolan Busnel (Nolan Bush-
nell), koji je kumovaco videoigra-
ma i Atarijevim prvim racunari-
ma, koncipovao je robotsku mac-
ku nazvanu Petster za one koji
ove godine budu trosili pare oko
Nove godine za poklone. Taj dia-
kavi roboti¢ Sirine oko 15 cm i
duzine oko 30 cm slusa na ko-
mande pljeskanjem. Potraii te i
tréi za tobom, udalji se, prede,

Na sejmu Copmec Businness
Computer Show je Acorn pret-
stavio svoju verziju mesanca iz-
medu mikroracunara, modema i
telefona. Taj bi za trZiste morao
da se bori protiv ICL-ovog mi-
kroracunara napravijenog oko
sinklera QL. Stvaréica ima ugra-
denu 16 bitno verziju procesora
6502, 655C816. Jednaki proce-
sor bi uskoro morao biti ugra-
den u ratunar BBC, ovaj put mo-
del C. Zbog finansijskih proble-
ma firme treba da ga pretstave
tek nakon Nove godine. RE-
TURN Melbourne house je ko-
naéno izdao avanturu Lord of
Rings (Gospodar prstenova). Ka-
ko se radi o nastavku Hobitta,
ofekuju da ce igra biti veoma
popularna. Nekoliko slika sa
ekrana smo vec videli, ali te su
nas razocarale. RETURN Toshi-
ba fe napravila novi MSX racu-
nar koji ima ugradeno BOK RAM
i 64K ROM. Polovinu zadnjeq za-
uzeo e ugraden program za
obradu teksfa Bank Street Wri-
ter, Cena: 248 funti. RETURN In-
dustrija se je ve¢ sukobila s ne-
obi¢nostima  raéunara C-128.
Robocom (36 Market Place,
London NW11) je napravio do-
datak koji signale RGB-I pretvori
u standardni RGB, tako a se C-
128 moze prikljuéiti na svaki mo-
nitor 8 RGB ulazom. RETURN
Ultimate reklamira CYBERRUN.
Reklama nam pobuduje nadu da
to nece biti jos jedna arkadna
avantura. RETURN Apple i Digi-
tal Research so se pomirill i bez
sudskog postupka postigli spo-
razum. Jabuka razdora je GEM,
kojeg je navodno DR napravio
previse slicnog OSu u macintos-
hu. Ni Apple nema narodito ciste

savesti, posto je ideju ukrao u
xeroxovim razvojnim laboratori-
fima. Pa, evo: DR ¢e GEMu pro-
maeniti vanjski izgled i platiti Ap-
plu nesto otstete. Da bi se razisli
u &to je mogude vise prijatelj-
skom duhu su »jabuéari« kod
DR narugili razvoj neke pro-
gramske oprame. RETURN Digi-
tal Equipment Corporation je pr-
vi koji je trZistu stvarno ponudio
CD ROM. Stvar kosta 23008. Sa
»standardom« se slaiu Lotus,
3aM i Tecmar. RETURN Apple
je pretstavio i ve¢ prodaje évr-
sti disk (3.5 inéni — 20 Mb) za
macintosh. To je jedan od pr-
vih diskova za maca koji rade
bitno brZe, kao da podaci cure
po serijskoj liniji s 9600 boda.

GO SUB
STACK

RETURN U 1986. godini treba-
le bi | da se stropostaju cene
matriénih stampaca. U Epso-
novom katalogu bi trebao biti
laserski Stampaé u OEM koligi-
nama na razpolaganju za 808.
RETURN Psion je izdao pro-
gram za crtanje na Q -
Qdraw. Navodno su si njime
pomogli kod crtanja figurica u
programu za $ah. RETURN
Ako ovladate MC 68000 moZe-
fe se javiti na stidlfive mali
oglas u kojem PSION poziva
struénjake za taj mikroproce-
sor medu svoje linije. Godisnje
moZete kasirati do 12K funti, a
nude fos | naroéito povoljno
osiguranje za stare dane (sli-
ka). RETURN U Nemackoj, gde

je QL w stvari u nekoj meri
omrznut, su napravili dodatak
GIGAMOUSE. Radunar ¢e s
njime dobiti nov korisnicki in-
terfejs, bejzik sa 70 novih
nardbi... U oglasu navode
sve, éak | broj Ziro raduna, a na
cenu su zaboravili... RETURN
Jack Tramie! ocenjuje do 520
ST ima 20 miliona potencijal-
nih kupaca. To su viasnici 8
bitnih sistema kojima su doja-
dile igracke. Za 20 miliona lju-
di mu moida necde biti tesio
da ugradi neki bejzik, koji bi
trebao da bude barem tako do-
bar kao onaj na 8 bitnim masi-
nama, RETURN Testovi u revifi
Antic pokazali su da je ST brZi
od maca. Za traZenje prim bro-
jeva izmedu 3 i 13681 je navod-
no mac potrosio »izmedu 7 |
13 sekundi~ (moZda ga smeila
vreme), a ST samo 3.8 sekun-
di, sto bi trebalo da bude tako
brzo kao na nekom miniju s
Unixom. RETURN 32 bitni Ata-
ri, kojeg bi Jack trebao svaki
trenutak izvuc iz Sesira, imace
oznaku TT (thirty two, thirty
two). RETURN Ako imate mo-
nitor, a ne i tjuner, moZe vam
pomodéi High Screen Monitor
TV Tuner, kojeg kod Vobisa
(9949 89 77 21 10) prodaju za
250 DM. MoZete fiksirati 12
stanica. Tjuner je kompatibi-
lan sa svim moguéim monitori-
ma koji imaju video (ne RGB)
ulaz. RETURN Data Becker,
Merowingerstrasse 30, 4000
Disseldort prodaje vec 8 knji-
ga posebno za ST 520. Dakle,
knjiga ima. RETURN Za 500

DM hekeri mogu kupiti pumi-
ne tenisice s ugradenim mi-
kroracéunarom. Kad se natréi-
te, tenisicu prikljuéite na kucni
racunar koji prikaZze predeni
put, vreme tréanja, potrosene
kalorije... MoZda ¢e tenisice
podeti proizvoditi | Borovo.
RETURN Apple je pojevtinio
svoje raéunare. Fat Mac, kosia
ve¢ manje od 9000 DM, a lic
manje od 3000 DM. Fat Jack
{(c) Jonas Znidarsié) je tri puta
jevtiniji. RETURN U filmu
RAMBO, First Blood Part Il Sil-
vester Stalone vlastorucno po-
bije toliko Rusa koliko u pro-
secénom jugoslovenskom filmu
deta partizana pobije Nenfaca.
Radunarska igra je vec¢ na ra-
spolaganju za spectrum, com-
modore | amsirad. Zvucni
RECRUITMENT

e

 weaay
Martin Brown, Pelon House, Harceur 50
London WTH 107

efekti kod prvog veoma zao-
staju za originalom, zato save-
tujemo kupovinu minobacaca
ili kracu cbuku u nekom MB
vodu nase armije. RETURN
Medu firmama koje izraduju
PC kompatibilce je sada i Am-
strad. Svetlo dana bi trebalo
da ugleda marta, kad bi u
Evropi trebala da se pojavi i

~ Amiga. RETURN

12 Moj mikro
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tumara po sobl | éak odgovara
mijaukanjem. Jednostavniji mo-
del staje 40 funti, a kompletniji
100 funti. Oba rade na baterije,

Za Sinclairov spectrum plus na
razpolaganju je prvi »mid«, proiz-
vod ku¢e AMS koja je slitan si-
stem, zvan AMX, jos pre toga raz-
vila za raéunare BBC i amstrad. U
paketu koji staje 63,95 funti, nude
obiénog »misa«, »misa« sa dva

prekidata, Centronicsov interfejs |
softverske programe AMX, Art,
AMX Colour Palette | AMX Control.
Svi programi sadrZe ikonske meni-
je, a AMX Control 28 novih naredbi
u baziku, prosireni program za
prevodenje masinske kode | obli-
kovanje ikona. Adresa: AMS, Gre-
en Lane, Appletton, Warrington
WA4 5NG, Great Britain.

MALI OGLASI

POJEDINACNO ili zajedno prodajem
Tl 99/4a + TO listinga + Manual +
servisne Seme (TI, Diskcontroller, RS
232}, Moduli: EXT, Bask, word-proces-
sor, edilor, assembler, personal re-
cordkeeping. kaseta, Finanzberater.

Moduli - igre: Invaders, Indoor Soc-
cer, Carwars, kaseta s igrama. Kalel za
dva kasetofona. DraZen Pozder, Boro-
va 41, 41040 Zagreb. x-1080

MC TUTOR! Velicanstveno delo mojsto-
ra pragramiranje koje ¢e vam rasvetle-
ti sve tajne vaseg malog diva. Maucite
masinac u 40 lekcija. 5 programa +
kaseta = BOO din. Alen Belajev, Odra
87, 44000 Sisak, tel. (044) 41-351.

1-4783

PRODAJEM nov atari 130 XE - disk
drajv Atari 1050 sa deset disketa, sve
po kupownoj ceni. Gaspar Guivalj, Ju-
risiceva 6, 41000 Zagrab. 1-4749

PRODAJEM potpuno nov sharp PC-1401
za 45.000 dinara. Tel. (041) 449-679.

t-4789

STUDIO 1632: programi za Sinclair QL
(Psion Chess, Maltch Point, Caverns. ..
BCPL, Pascal, Graphiql, Cartrige Doc-
tor, finance...). Atarl ST (GEMdraw,
GEMwrite, VT100, Pascal Compiler,
Assembler, Reversi, Screen Editor, SM
Text, razna literatura), IBM-PC & kom-
patibilci. TraZite katalog (100 din, vra-
¢amo kod prve narudibe) STUDIO
1632, pp. 58, 61110 Ljubljana.

CASIO FX-T20P diepni liéni radunar s
kartiénom memorijom, prodajem za 4
M. Tel. (068) 20-284, popodne. 79

KUPITI ILI NE KUPITI - viSe nije pita-
nje! Besplatan katalog! Popustil Jehi-
nol Jednom narudzbinom zadovoljice-
te Vade softerske 2elje! Danilo Radulo-
vic, V. Karasa 11, 24000 Subotica, tel.
(024) 44-2621 82

Francuska PTT omogudila fje
povezivanje svih elektronskih pi-
sacih masina homologiranih u
Francuskoj. Prednost: pismo ko-
Je napise sekretarica ne treba
nositl na postu nego ga jedno-
stavno posiati telefonom na uda-
ljenost od stotina iii hiljada kilo-
metara (mreZa Teleks na koju su
korisnici prikijuéeni medunarod-
na je). Mesecna preiplata iznosi
samo 150 franaka, ali ni nfih ne
treba platiti, fer po francuskim
zakonima niste duZni javiti PTT
da ste svoju elektronsku pisacu
masinu prikljucili na Teleteks.

Britanska podta je doZivela
gorko razolarenje kad je 1979.
godine koncipovala telekomuni-
kacionu mreZu Prestel. ve¢ za na-
rednu godinu najavila je 100 hilja-
da pretolatnika, a jos | danas je na
polovini puta. Nesto sliéno doga-
da se u SRN: Dojée Bundespost je
za kraj ove godine predvideo 400
hiljada korisnika svoga BXT (bild-
Sirmtekst). za 1988. godinu veé
milion, a za 1994. godinu 10 mili-
ona. Medutim, prosie godine je
imao samo 20 hiljada pretplatni-
ka, a najverovatnije ni ove godine
nece postiéi vise od 150 hiljada
korisnika.

Francuska telekomunikaciona
mreza Minitel nudi novu uslugu:
prevod iz francuskog na engleski
odnosno iz engleskog na francu-
ski. Otkucate tekst (najvise tride-
set reéenica) | posle tri minuta
na ekranu procitate prevod. Na-
plate vam jedan franak na minut,
§to niti nije malo, jer teée vam
vreme upisivanja teksta, ona tri
minuta i vreme ispisivanja pre-
voda. | prevodi nisu bas bespre-
korni, ali prvi korak je uéinjen...

DMP-2000 je oznaka novog Am-
stradovog stampaca kojeg britan-
ska stampa neprestano hvali. Ovaj
matri¢in stampaé udruiljiv je sa
svim mikroracunarima koji imaju

Centronicsov interfejs | staje
159,95 funti (narudibine u Velikoj
Britanifi: Amstrand Consumer
Elekctronics, 168 Kings Rd, Brent-
wood, Essex). Stampaé nudi niz ti-
pova slova, medu njima NLQ (Ne-
ar Letter Quality) i sve glavne obli-
ke pisanja. Na raspoiaganju fe ta-
kode pet naéina za graficke zapise
(vidi crie). Posto §tampadé nije na-
menjen samo za amsirad, sve na-
redbe u priruéniku prezentovane
su u Microsoftovom basicu, basicu
2a BBC | basicu za commodore.

.%1.-.-.-..---

Svaki pretplatnik revije
»Zdravlje« istovremeno je i
¢lan »Kluba Zdravije«, koji
sada ima 25.000 clanova.
Sa uplatnicom za placanje
pretplate za prvo polugodi-
ste, svaki pretplatnik dobija
¢lansku kartu koja mu omo-
gucava da ustedi vise nego
sto iznosi pretplata na revi-
ju: povolinosti za letovanje, popusti u lecilistima,
popust na poklon za novorodence... Pretplata na
reviju »Zdravlje« je i odlican poklon za Novu godinu,
rodendan, godisnjicu... U tom slu¢aju redakcija
Salje prigodnu ¢estitku.

Oni koji su vec pretplaceni na reviju, ne treba
ponovo da se pretplacuju. Ovogodisnjim pretplatni-
cima koji reviju nisu otkazali, reviju (i élansku kartu)
slacemo i u 1986. godini.

Napomena: ukoliko reviju nekome poklanjate, na poseb-
nom papiru napisite svoje podatke. Revija se moze naru-
¢iti i bez porudibenice, odnosno, pismom, dopisnicom,
telefonom (061) 319-360.

PORUDZBENICA

Molim da reviju »Zdravije« Saljete na sledecu adresu:

155 1 v e 5 o o O 8 o [ O 2 TSI 5
fime i prézimae)

2 1 B 0 = o o, 5 0 ) 5
fuhica | Kue. brog)

e s 158 T SO 0 ] 0 ) 1 ) 0 0 5 S O O 6 5
(post br.) (mesio)

{aatum)

(palprs]

@ Porudibenicu poslati na. adresu: Revija »Zdravije«,
Titova 35., 61000 Ljubljana.
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1Z DOMACE GARAZE

apodinjemo seriju  ClanaKa

koji su na bilo kakav nacin

povezani ‘s raéunarom Moj
mikro Slovenija. Za uvod smo iza-
brall memorijsku banku 64 K bajto-
va. Veéinu c¢italaca zanima kako
mo2emo zameniti 32 memorijska
kola kapaciteta 16 K x 1 sa osam
kola kapaciteta 64 K x 1. Postupak
nije komplikovan, zahteva samo
malo pa2ljivosti | pedantnosti.

Za rad trebamo: lemilo, kvalitetnu
tinol ¢icu, olfa noZ ili skalpel, pince-
tu, kledta za sefenje Zice, Zicu za
povezivanje (30 cm), univerzalni in-
strument, integrisano kolo 74538,
otpornik 150 oma 1/4 W, te 8 dina-

miékih memorijskih kola 64 K x 1sa
sedam bitnim osveZevanjem (128 ci-
klusa) | vremenom pristupa 200 ns
ili manje.

Pre nego 5to zapotnemo sa ra-
dom patijivo pro&itajte uputstva i

detaljno se upoznajte sa svim po-
trebnim postupcima. Vaino je da
ste svesni vainosti svakog koraka
koji napravite. Za uvod, pogledajmo

razliku izmedu obe yrste memeorij- -

skih kola. Slika 1 prikazuje raspored
nozica.

Odmah moZemo ustanoviti da tre-
ba napone napajanja — 5V | +12V
zameniti s naponom +5V. NoZica
+5V mora postati multipleksirana
adresna linija A7, Kao velika pomo¢
prilikom rada do¢i te nam slike 2 i 3,
koje prikazuju donju | gernju stranu

Stampanog kola | sve potrebne zah-
vate.

Donja strana
stampanog kola

1. Napravimo rez 64 K, Upotrebi-
te olfa noZi¢ kojeg prislonite uz le-

PIN CONNECTIONS

Dim 2.4
WRIYE 3 (]
RAS afl
Ay 50
By 61
&y 704
Voo L
PIN NAMES
Ap Ay ADDRESE INPLTS
f COLUMKN ADORESY 5TAORE
Din DRTA N
o, ] DATA OUT
H?y MW ADODRESS ST AORT
WYY AR ADAYRITE (Ut
Vs FOWER (- Swf
vep EOWE N A
Voo FOWEN 2131
Vgg GHOUND

Slika 1: usporedba irmedu kola 16 K X Ti64 K X 1.

EPIN ARRANGEMENT

(Tep View)
Kk Address Inpuis
CRS Column Addrens Sorsbe
Din Data In
Dhowi Dats Out
FAS Row Address Sirobe
WE Hend MWrite Japut
Ve Power (+5Y)
= Grousd
AvAy Relresh Addrans Strobe

Narudzbenica broj 1

Narudzbenica broj 2

sroment

njir i nekoliko puta povutete po
Stampanom kolu. Rez ocistite | pro-
verite svaku prereznu vezu poseb-
no. Na taj naéin je odvojen suvisni
deo dinamitkog memaorijskog polja.

2. U visini elementa U52, noZica

7, prerezite linije napajanja —5V i
+12V., koje se nalaze uz rub stam-
pancg kola.

3. Prekinite svih osam veza ele-
menata memorijskog polja, koje po-
vezuju nolice 8 i liniju napajanja
+5V.

4. prekinute -+5V poveiite sa no-
ficama 8. Sada je prethodna linija
napajanja +12V na noZicama B za-
menjena s linijom napajanja +5V.

5. Uz noZice 1 memorijskog polja
noZem oistranite lak sa linije napa-
janja, koja tete pored njih, Tako do-
bijene otodice (priblizno 2 mm2) za-
lemite na noZice 1. U ovomyorakuj@
linija napajanja —5V zamenjena sa
+5V.

6. Ako je u kolu vec postavijen
bipolarni kondenzator C68, morate
ga okrenuti (moZete ga i otstraniti),
posto je pre toga brinuo za filtrira-
nje napona napajanja —5V. Naponi
napajanja su sada osposobljeni.

7. S ommetrom proveriie tatnost
veza. Prikljutite napene napajanja |
voltmetrom proverite jos.i napone.

8. lzmedu elemenata U58 i U59
prekinite vezu izmedu tadaka E i D.
Prekid napravite zbog loga da mo-
Zete upotrebiti ulaze 101 11 elemen-
ta US9 za generisanje multipleksira-
ne adrese A7.

b
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Potpisani necpozivo poruéujem dokumentaciju za raéunar
Moj mikro Slovenija. Cenu 2.500 din za jedan primerak
platiéu pouzeéem, odnosno prilikom preuzimanja u redak-
ciji revije Moj mikro (Titova 35, Ljubljana, 14. sprat).

Poruéujem... primeraka dokumentacije na slovenatkom —
srpskohrvatskom'jeziku (nepotrebno precrtajte). Dokumen-
taciju mi podaljite na adresu:

Ime i prezime

Ulica i kuéni broj

Mesto i broj poste

Datum: Potpis:

o ——— S S S S — —————————— T ——————

o mm— o S T —— —— —— — — ——————————

Potpisani neopozivo poruéujem osnovni komplet za ratu-
nar Moj mikro Slovenija (dokumentacija, plo¢ica $tampa-

nog kola, 2 programirana eproma). Cenu 48.000 din platicu
pouzece

m.

Ime i prezime

Ulica i kuéni broj

Mesto sa brojem poste

Datum: Potpis:

e e o —————————— e e — —————
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Slika 2

Gornja strana
Stampanog kola

9. U tatke E, D, F | G postavite i
zalemite éetiri kontakta za poveziva-
nje (wire wrap kontakti).

10. lzmedu elemenata U57 | U5S8
prekinite vezu izmedu tadéaka A i D.

MNataj nacin su ulazi 10 11 elemen-
ta U59 u potpunosti oslobodeni.

11, Wire-wrap alatkom ili na neki
drugi, domaci nagin, poveiite kon-
takte E-F te D-G. Tako je postignuto
da izlaz 9 elementa US9 generise
multipleksiranu adresu A7 za dina-
mitko memorijsko polje.

Donja strana
Stampanog kola

12. Prekinite vezu izmedu tadaka
AT i W-,

13. PoveZite tatku A7 s noZicom 9
elementa U46. Tako je na memorij-
sko polje dovedena multipleksirana
adresa A7,

14. Povelite taéku A s taékom W-
Tako je na memorijsko polje pono-
vo priklju¢en signal WRB-, otklju-
€en u koracima 8, 10 i 12. Linija
WBR- sada na memorijsko polje do-
lazi neposredno iz pojatevaca UB2,
koji za dodatno upravijanje s osam
memorijskih kola ima na raspolaga-
nju vide nego dovoljno energije.

Iz elektri¢ne Seme radunara (slika
3) vidi se da je biranje jedne od
¢eliri memorijske banke izvedeno
aktiviranjem jedne od cetiri kontrol-

Ponudbe za samogradnu:

- lzrada paraleinih i serijskih ta-

statura, kucidta za ratunare | kuéi-
ita za druge aparate; w%
ci¢, Runkova 2, 61107 Ljubljana-Si-
i . 08 GBS B

- Podnozja za integrisana kola:
Franc. Snedic. Korosea 82, 642

Trdi¢, tel. (064) 50-392.

ne linije RASO-RAS3. U sledecim
koracima trebace te cetiri linije
udruziti u jednu. To cemo najlakse
napraviti 5 elementom 74538, koji
upotrebimo  umesto  elementa
74L.S00. [

15, Na mestu elementa US2 ovedi-
te noZice 3,6,8i11, To je takozvana
swired or« funkcija. Zbog tih veza
sva aktiviranja kontroinih linija
RAS0 — RAS3 grupisu se prema
kontrolnoj nozici dinamiékog me-
morijskog polja.

16. Posto je element 74538 tipa
»otvoreni kolektor« (open collector
output), potrebno je kontrolnu liniju
RAS spojitina +5V preko otpornika.
To napravite ispod elementa U486,
tako da olpornikom od 150 oma po-
veZete noZice 4 i 8.

17. Na poziciji U52 zamenite ele-
ment 74L500 sa elementom 74538 i
postavite dinamicka memorijska ko-
la 64 K X 1. To je sve. Prikljutite
napone napajanja i sistem mora oZi-
veti. Ako nije (ekran monitora je
ispunjen uglatim znacima 0 | sa zna-
cima dve tatke — :) verovatno ste
napravili greSku kod jedne od pret-
hodnih taéaka. Ponovo proverite
sve korake | izmerite napone napa-
janja. Prema potrebi, osciloskopom
proverite da li signali na dinamickim
memorijama ispunjavaju uslove di-
namitkog | statitkog upravljanja.
Podatke moZate procitati u priruéni-
cima za dinamicke memoerije, ili jed-
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nostavno signale pogledajte u spek-
frumu 48, Ako vam se dogada da
sistem radi. a da s vremena na vre-
me »zaspi=, barem jedno od postav-
ljenih dinamiékih memorijskih kola
je takvo, da zahteva osambitno
osveZavanje (256 ciklusa),

Odgovori na pitanja

Najpre odgovaramo Vinku Prus-
niku iz Ljubljane:

- § kolom 1771 moZemo kontroli-
sati 8, 5 3 inéne disketne jedinice,
jednostruke gustine  zapisivanja
(FM). jedno ili dvostrane. Za dvo-
struku gustinu zapisivanje (MFM)
moramo upotrebiti kola familije
278X. Istovremenao kontrolisanje 8 |
5 intnih disketnih jedinica mo2emo
kod kola 279X izvesti programskim
putem, a kod kola 1771 si moramo
pomoci malim hardverskim trikom.
O tome ce biti vide reéi u idu¢em
broju Mog mikra.

~R3=75K R4 =68K, AR5 = 8B K

~ Zamenu 4116 sa 4164 pogledaj-
te u ovom broju.

— ProSirenje radne memorije na
256 K napravljeno je sa dinamitkim
memaorijama 256 K,

- Instalacija operativnog sistema
CP/M bic¢e napravijena prema na-
rudz2bi, za sve mogucée kombinacije
8, 5 | 3 inénih disketnih jedinica,
ukjucujuci | RAM disk. Disketnu je-
dinicu TEAC 55G smo preporudili
zato jer je logitki u skladusa8i5
inénim disketnim jedinicama.

— Disketne jedinice prikijuéujemo
tzv. lanac (daisy chain). Piosnati ka-
bel se na jednoj strani poveie sa
plo¢om, a na njega se stisnu konek-
tori za prikljuéenje jedinica

— Serijsku tastaturu (IBM ili neku
drugu) prikljuéimo na jedan od dva
seriska kanala uz jzvrsenu manju
izmenu u programskoj opremi mo-
nitora. O tome cemo jo$ pisati.

@ = Vrednost otporniéke grupe je 1

Zorana Ovéina iz Beograda zani-
ma koliko kompletan raéunar MMS
kosta. Pogledajmo pribliznu cenu:
osnovni komplet (48.000 d), CPM/
2.2 i instalacija {30.000 d) (samo in-
stalacija 10.000), tastatura
(150—200 DM) ispravijaé (150-200
DM), integrisana kola, podnozja, ot-
pornici, kondenzatori, konektori
(B0.000 d), disketna jedinica (150
funti), monitor (140.000 lira), kuciste
(7). Preraunato u dinare: priblizno
300.000 dinara. To je samo ocenz, a
koliko Ce sistemn u stvari kodtati ovi-
5i 0 svakom pojedincu.

Nebojsu Milovanoviéa iz Mostara
zanima kakva disketna jedinica nam
se €ini najpovoljnija. Posto u pismu
lzrazava Zelju za skladom sa stan-
dardnim formatom CP/M, predlaZe-
mo 8 intne jedinice SSSD ili DSSD
(jednostrane, jednostruke gustine ili
dvostrane dvostruke gustine).

Boris Popovic¢ iz Zagreba pita za
prodavaoce raéunara po sistemu
«uradi sam« u inostranstvu. Ima th
veoma mnogo. Bice najbolje da pro-
¢itad neki noviji broj revija Elektor,
Byte ili MC. Tako napravijeni ratu-
nari su bez izuzetaka skuplji od sli¢-
nih tvorniéko napravijenih sistema.

Za Martina Junkara vaZi poziv, da
nas pozove u sredu, od 20 do 21.30
tasova, na telefon 319-798
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IZ SVAKODNEVNE PRAKSE

Dobro resenje
je jednostavno resenje

PETER MIRKOVIC

ad u fabrici shvate
Kda radnicl za masi-
nama ne mogu da

ostvare toliko dohotka, koliko klizi
iz ruke njihove administracije, posto
se gubl u spostveno| hartiji, jer kas-
ni s uredivanjem raéuna, upisiva-
njem i trazenjem narudZbina, zaliha
itd, poéinju da razmisljaju o tome da
poslovanje urede ratunarima, Kako,
koju opremu kupiti? Na ova obicna
pitanja paletu odgovora nudi paleta
zastupnidtva inostranih firmi Kod
nas. Prvo pitanje pravilnije bi glasilo
avako: kakva treba da budu raéu-
narska resenja da snabdevanje in-
lormacijama, tok | obrada padataka
budu najbolji za svoje specificne
potrebe? Tu je konkurencija (do-
brih} odgovora u2a.

Jedan od takvih resenja moZe biti,
naime, ~data administration=, sa-
vremena delatnost koja u razvijenim
zemljama pokriva vec Sestinu svih
ratunarskih sistema. Kod nas je pod
imenom w»upravijanje podataka«
upotrebljavaju samo u nekim predu-
zetima koja se na inostranim tr2isti-
ma - gde nudioca sve Cesce ne
tretiraju ozbiljno, ako ponudu ne
ispise ratunarom — ne pojavijuju
samo povremene.

U pitanju je sasvim drukgiji prilaz,
od onog na koji smo (bili) navikli u
naso| praksi. Najvise e rasprostra-
njen, do nedavno (pre recimo osam
godina) funkcionalni prilaz, gde su
prilikern postavljanja raéunarskog
sistema najpre odredili 3Sta je
«izlaz«=, odnosno $ta racunarski da
obradujemo; zatim su definisali
ulazne podatke | funkciju koja pove-
zuje j@dno s drugim. Kod nove me-

todologije s »prilazom podatakas, -

prednost imaju — podaci: sve prol-
stite od toga da podatak postoji,
bez obzira na to kako da ga upotre-
Dimo.

Fornirad -

Podatak je postojao
pre od raéunara

»Podatak je u ovoj metodologiji
nesto prirodno u sradini | tim putem
dobijamo prisniju vezu medu poda-
cima. Tako naruéiocima nasih uslu-
ga kod koncipiranja njihoveg ragu-
narskog sistema ne namecemo or-
ganizaciju podataka,~ objasnio nam
je ink. Janez Zajec, voda ratunar-
skog centra ljubljanskog Zavoda za
organizaciju poslovanja, ustanove
koja je kod nas razvila pomenutu
metodologiju, sve vise afirmisanu u
svetu. | kod nas? U Zavodu za orga-
nizaciju poslovanja (ZOP) ovu mato-
dologiju, za sada, preporuéuju =na-
roéito  prodornijim  preduzeéima,
mada je metod jednostavan, tako da
korisnici bez problema moegu da sa-
raduju«. Inace, afirmaciju ovog me-
loda ometa poznali obrazac u raz-
voju domaceg ratunarstva: za nas
je dolar skoro deset puta skuplji ne-
go za strance, pa je zato toliko
skuplja i oprema, ljudi sa znanjem u
inostranstvu su sustinski skuplji kao
hardver, a kod nas je suprotno. TeZe
bismo shvatili €injenicu da kod uvo-
denja ra¢unarskih sistema korisnik
najcesce — | to se jos dogada (!) —
nija imao ni re¢i 0 lome koje podat-
ke treba da obraduje radunarom.
Kod w»prilaza podataka« korisnik
ima glavnu reg.

Vazno je ket ove metodologije da
vise ne prilagodavamo organizaciju
podataka zahtevima obrade, veé or-
ganizaciju obrade (i prilaz podaci-
ma) prilagodavamo svojstvima po-
dataka. Zato je neophodno najpre
definisati njihovu strukturu pomocu
adekvatne analize podataka. Zatim
sledi odredivanje poslova koji azuri-
raju bazu podataka, a na kraju odlu-
tujemo na koje nagine iz baze po-
dataka treba da dobijemo Zaljene
informacije, napisali su inZ. Zajec in
inZ. Danijel Partnekar u referatu za
koji je ZOP primio prvu na},gradu na

IMPORT-EXPORT
TRST

racunari najboljih maraka
hardware — MASINSKA OPREMA

dodatna oprema — software PROGRAMSKA OPREMA
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informacionim sistemima u Beo-

gradu.

Korisnici mogu u saradniji sa
struénjacima ZOP najpre da napra-
ve funkcionalnu analizu poslovanja
RO &ime u grubim criama ocenjuju
potrebe u vezi s podacima. Druga
grupa priprema problemsku anali-
zu, a rezultat je razvajni plan infor-
macionog sistema $to, zapravo, da-
je odgovor, koje probleme narucilac
treba da resava raéunarom. Pri tom
su podvutene pojedine baze poda-
taka.

Baza podataka za
jezike 4. generacije

Sta je, zapravo, baza podataka?
Dali je masa podataka koji su med-
usobno povezani take da mogu
istovremeno da koriste svim zahte-
vima razliéitih konaénih Korisnika.
Treba, naime, da omoguéi kontroli-
san i siguran nacin dodavanja, me-

uredaji CB
antene CB-RTV

prema savremenoj metodolo-
aiji

njanja, brisanja | trazenja potrebnih

odataka prema razlicitim merilima
g!o vise integrisane baze podataka
treba da budu oblikovane i tako da
bi vet sutra omogucile upotrebu
oruda za brzi razvo] | jednostavno
odrzavanje racunarskih resenja (je-
zicl Getvrte generacije, jezik »po-
traznje« itd). Njihova struktura tre-
ba, dakie, da bude takva, da bi omo-
gucila Sto lak3e i jeftinije odrzavanje
i da sa §to manje =~rafunarskog zna-
nja= ubrza razvoj informacionog si-
stema.

Zato za upotrebu baze podalaka i
njeno uvodenje treba se brizijivo |
blagovremeno pripremiti, istice inZ
Pratneker. Medutim, prelaz na bazu
podataka ne znadi samo promenu u
programskoj opremi vet se radi, pre
svega, o promeni u nacinu prilaza
razvoju struktura podataka. Ako,
naime, ne promenimo prilaz, uvode-

ul. PICCARDI 1/1 — tel. 728294
UL. CONTI 9 — tel. 733332

delovi i dodatna oprema
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nja baze podataka donelo bi razota-
ranje, a koristi ne bi bile tako velike,
kao sto bismo se nadali ili kao &to
nam je obecao proizvodad softver-
ske opreme.

U éemu se, dakle, funkcionalni
prilaz razlikuje od podatkovnog?

Kod funkcionalnog prilaza, kao
5to smo pomenuli, najpre analiti¢ari
odreduju rezultate koje bi trebalo
dobiti raéunarskim obradom (na
primer, izlazni izve$taji), zatim po-
trebne podatke |, naravno, odreduju
kako bi trebalo da izgleda racunar-
ska simulacija odredene funkcije
poslovanja RO (naravno, njenog in-
formacionog dela). Razvoj strukture
podataka koji omogucuje radunar-
sku obradu kod ovog prilaza na re-
du je na Kraju oblikovanja ratunar-
skog resenja | skoro je sasvim po-
dreden 5to efikasnijem sprovodenju
pojedine (po pravilu samo jedne!)
raéunarske obrade. Kot takvog, tre-
nutnirm potrebama ili osecajima pri-
lagodenim, udrutivanja podataka u
daloteke, zaboravljamo da | podaci
imaju svoje prirodne veze, a bas one
se kod njihove upotrebe pokazuju
kao najpovoljnije. Kod traZenja po-

godljive. Svaka promena Gak |
najmanja — odrazava se u celokup-
nom sistemu. Cesti su zahtevi da se
menja datoteka, neophodno je pre-
programiranje. Sve to je veoma sku-
pe. Zahteva mnogo napora | vreme-
na. | kod prelaza sa jednog tipa sof-
tvera za bazu podataka na drugi na-
llazimo na probleme. Nista manji ni-
su | kod zamene masinske opreme. =

Glavni problemi koji se pojavijuju
kod takvog prilaza organizaciji po-
dataka su, dakle: slaba povezanost
pojedinih delova podataka, slab
kvalitet podataka, neprilagodljivost
sistema, nejedinstvenc opredeljenje
podataka, nedovolina kontrola ko-
risnika kad su u pitanju podaci, ne-
dovoljan uticaj korisnika na organi-
zaciju podataka, nepogodan (obit-
no veoma komplikovan) prilaz do
podataka.

Inate, kod podatkovnog prilaza
metodi su nezavisni od vrste radu-
nara | tipa programske opreme za
upravljanje baze podataka, Ili, dru-
gim recima: kod uvodenja takve me-
lodologije uopste nije vazno, kakav
¢e racunar korisnik da kupi. U Zavo-
du za organizaciju poslovanja, na

SIFRA
RADNIKA

TROSKOVNO
MESTO

DATUM
ROBENJA

SIFRA
PROFESIJ

izgleda da ¢e u Zavodu za
4 ‘poslovanja u Ljub-
llani osnovati, u okviru Centra
za ratunarstvo koji postoji vet
‘esam godina, informacioni cen-
tar | za falumﬂunarm?. Za
domaceg partnera razvill su
programski m kojim sebi
pomaiu kod lonainih ana-

Korisnici uéestvuju v modelira-
nju podataka: crtaju »mehuri-
¢ew, simbole podataka, a ne |
njthove vrednosti.

dataka u bazi podataka, naime, naj-
viSe glavobolje izaziva bag needek-
valnost ovih veza. Ovo obiéno dovo-
di do nekontrolisane suvidnosti |
slabog kvaliteta podataka. Posledi-
ca: nezadovoljstva korisnika i veliki
troskovi kat promena upotrebe po-
dataka.

=S funkcionalnim prilazom, u or-
ganizaciju podataka unosimo apli-
kativni pogled,« objasnjava inz Za-
jec, »i to je nametnuto, neprirodno.
Tako organizovani podaci se kod
promena ponasaju veoma neprila-

BitBitBit G O OO
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primer, isti¢u da korisnicima nikad
ne namecu odluku o hardverskim
resenjima. InZ Pratneker: »Kod mo-
deliranja podataka isticemo ulogu
korisnika, jer on najbolje zna kakve
padatke koristi u svom radu.«
Analiti¢ari podataka razvijaju mo-
del pojedine baze podataka u slede-
¢im fazama: analiza pogleda koris-
nika na podatke, kanonska sinteza,
oblikovanje fizicke baze podatka.

Crtanje »mehuric¢a«

~ Poglede konaénih korisnika na
podatke, mogu da crtaju sami koris-
nici i to vrio jednostavno. Sliku po-
jedinog podatka (naime, njegov
simbol, a ne’vrednost) nazivamo

smehurié«. U mehuri¢u je upisano
ime podatka. Takav podatak nede-
mo deliti na manje jedinice, pa ¢e-
mo ga zato nazvati »element podat-
ka«. Konaéni korisnici mehurite
(podatke) jos medusobno povezuju,
Mogu da upotrebe dve vrsle povezi-
vanja: jednostruko povezivanje (ko-
je govorl da u svakom trenutku jed-
noj vrednosli A prvog mehuriéa pri-
pada samo jedna vrednost B dru-
gog mehurica; i drukéije reéeno:
ako poznajemo A, mozemo doci do
B) i visestruko povezivanje (koje go-
vori da u svakom lrenulku jednoj
vrednosti A prvog mehurica pripada
nista, jedna ili mnogo vrednosti B
drugog mehurica),

Ako mehurice medusobno pove-
2emo, dobicemo »sliku mehuricas i
na slian nagin korisnici mogu da
crtaju svoje poglede na podatke,
Kao Sto ih upotrebljavaju u svom
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radu (s racunarom ili bez njega). Za
vreme crianja treba da eliminisemo
sve probleme sa definicijama poda-
taka i pri tom je neophodno upo-
trebljavati re¢nik podataka.

Zatim sledi odredivanje primarnih
kljuéeva, U pitanju su podaci s naj-
manje jednim povezivanjem, a svi
zajedno su atributi.

Kad analitiari skupe sve poglede
korisnika, mogu da poénu s udrugi-
vanjem slike mehurica; taj postupak
se naziva ~kanonska sintezaw, a re-
zultat =logiéni model podatakas.
Taj rezultat udrufivanja ponovo
proveravaju kod konaénih korisni-
ka. U logi¢nom modelu korisnici
morajo da pronadu svoje poglede, a
ako imaju primedbe onda, razumiji-
vo, treba popravljati slike. To ponav-
ljaju dok model ne zadovol|i sve nji-
hove zahteve

Na taj nacin treba da se dobiju
optimalno grupisani podaci. Grupe
podatakakojese grupiSu oko primar-
nih kljuéeva, upotrebljavaju kao re-
¢enice u datotekama. Valja podvuéi
da taj model sadrZi sva prirodna po-
vezivanja medu podacima, pa zato
ne zavisi od bilo koje aplikacione ili
programske, odnosno masinske
opreme.

S tako postavljenim logiénim mo-
delom podataka (koji je u sustini
relacijski) moZemo oblikovati bilo
koju vrstu baze podataka, kako hije-
rahijsku tako | mreZnu; posao je jed-
nostavan. | kasniji prelaz sa jedne
vrsle baze podataka na drugi laksi
je, a istovremeno je jednostavnije |
odrzavanje

Logi¢an model je osnova za grad-
nju same fizicke baze podataka, a
njen izgled zavisi od razpoloZive
programske opreme za upravijanje
baze podataka. Taj model je takode
osnova za razvo| pojedinih raéunar-
skih obrada koje s vec pomenutim
orudima — ta oruda se u svetu (i kod
nas) ubrzano razvijaju — moZemo
veoma da priblizimo samim korisni-
cima. | 5to je veoma vaino: lako
korisnici imaju mogucnost da vrio
brzo dodu do odgovora na unapred
nepredvidene informacione zahteve
u poslovnom odluéivanju.

Vazan je, dakle, drukgiji prilaz.
Tek kod takvog nadina reSavanja ra-
¢unarski odrzane informatike, raéu-
nar vise nije skupa stvar (€itaj:
igraéka), vec uredaj koji smanjuje
proizvodne troskove,

Stampaci — Programska oprema (software) — druga razli¢ita pomagala koja moZete
upotrebiti kod vaseg raéunara

Ul. P. RETI 6, TRST, tel: 040/61602
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PROGRAMSKI JEZICI

VOJISLAV DOSEN
DRAGAN NEDELJKOVIC

ad se (recimo na komedoru)
radi u CP/M-u, jedna od na-
jinteresantnijlh mogucénosti
je ta 8to moZe da se koristi majkro-
soft bejsik (Microsoft Basic). lako
on vazl kao standard u svetskoj Su-
mi dijalekata bejsika, kod nas je ma-
lo nepoznat, jer ga masine koje su
kod nas najrasprostranjenije (ko-
maodor | spektrum) ne poznaju.
Jedno treba da odmah bude jas-
no: posto CP/M obuhvata velik broj
razliéitth masina, ne moZe da vodi
raéuna o specifiénostima kao §to su
zvuk i grafika, da ne pominjemo
sprajtove. Teoretski, za to postoji
moguénost, ali ostavlja se magovi-
ma masinskog programiranja, samo
ne znamo kojim, jer u uputstvima
nigde nije dokraja razjasnjeno do-
kle radi Z 80, a odakie 6510. Pokuda-
vali smo sa klasiénim komodorovim
pokovima, ali smo se okanuli ¢orava
posla kad se sistem resetovao dok
smo darali po video memoriji (!).
Kao uteha, eto resetovanje znadi sa-
mo ponovno ucitavanje CP/Ma sa
diska,

Za pocetak rada majkrosoft bejsi-
kom potrebne su vam tri diskete (ili
dve dvostrane). Ma originalnoj di-
sketi moraju da budu sledeci pro-
grami:

MBASIC. COM BASCOM. COM
BASLIB. REL  BRUN. COM
BCLOAD  LINK. COM

Zgodno je napraviti tri radna di-
ska, posto disk-pogon VC 1541 ne-
ma mnogo kilobajta kapaciteta. Na
prvom treba da ima samo interpre-
ter | sistemske trake (MBASIC i SY-
STEM TRACKS); to, dakle, valja
iskopirati. NajbrZe je sa FFCOPY 2.2
iskopirati celu disketu i potom obri-
sali nepotrebne zapise. Na drugoj
disketi treba da bude kompajler:
BASCOM, BASLIB, LINK i BCLOAD.
Ovaj poslednji treba u editoru prila-
goditi sistemu: otkucajte TYPE
BCLOAD. Trebalo bi da ispise:
+4000 [Program load adress]

[A:, B:, C:, etc., or : for default]

Treba (u editoru) ovo spraviti na
+6000

To ¢e linkeru staviti do znanja da
ce program da se u&itava na
(slika 2) i da se BRUN modul nala-
zi na A disketi, tj. na istoj na kojoj
je | program. Sa dva disk-pogona
moguéno je driati programe na
jednoj disketi, a sve ostalo na dru-
goj, pa za taj slu¢aj valja u BCLO-
AD ukucati ‘B:'.

Na trecoj disketi mogu da se
drze gotovi linkovani programi;
na njoj treba da se nalaze jos sa-
mo BRUN i sistemske trake.
BRUN sadrii sve Sto u raéunaru
treba da se nalazi da bi kompaijli-
rani pregram mogao da radi. Ako
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program pozove drug program sa
CHAIN, ucitava se samo program,
BRUN se ne ucitava ponovo.

Sad moZe da se radi. Opsti po-
stupak (slika 1) za stvaranje kom-
pajliranog bejsik programa je sle-
deéi: uéita se interpreter (MBA-
SIC), pa se u njemu pise | testira
program. Interpreter prima | pro-
grame pisane u EDu i na Wordsta-
ru, éak i bez linijskih brojeva (sem
onih koje pominje GOTO i sl.), §to
moze dobro da dode, ali se gubi
moguénost istovremenog pisanja
i testiranja programa. Kompaijlira-

Majkrosoft bejsik

iz rutine za gredku izlaz) sa RESU-
ME n (nastavi od linije n), a /X ako
se izlazi sa RESUME, RESUME
NEXT ili RESUME O. To omogu-
¢ava dobro tretiranje greSaka u
programu, ali onemogudava opti-
mizaciju programa od strane
kompajlera, pa se dobija duZi i
sporiji program. /D je za DEBUG
(ispravijanje gresaka), bez toga se
TRON | TROFF ne kompaijliraju.
Dobija se isto produZen | usporen
program u kome se pamte i starl
linijski brojevi (da se zna gde je
bila greska), sve ratunske radnje

VRH MEMORIJE

[ cPM i e

s fekddd b

(Baferi I ~ ~ °

stringovi t+1

T m v

S0dacL 1san _ } COM. fa il
Promenljive

Swenovani_corman | 151555253
bLanko COMMON """ = BRUN . COM
bibLiotedki modul

| (16K b)

or
oA LA DNO MEMORIJE
Razdelitev pomnilnika med se proveravaju za sludaj preliva-
izvajanjem prevedenega nja {oveirfluw}. svi indakisi da t‘}:‘ ;u
zadatim granicama | sve -

r;:g;‘;;::k‘:l?é??“'?kou ‘III'UHN naragbe da li imaju svoj

nje programa koji nema linijske
brojeve daje objektni program ko-
ji je optimizovan po blokovima
(na primer, cele petije) a ne red po
red, §to povecava brzinu kasnijeg
izvodenja. Gotov se stavlja na
disk sa SAVE, pa se zatim sa PIP
prebacuje na disketu gde je kom-
pajler; on stvara REL datoteku;
ona ne sadrZi apsolutne adrese i
sistemske potprograme. Taj deo
posla obavlja program LINK; iz
njega izlazi COM datoteka: kom-
pajlirani program koji moiZe da se
poziva direktno iz CP/Ma | ne mo-
Ze da se menja (na Zalost nasih
pirata). Kompajliranje: uéita se
BASCOM, pa se u njemu daje na-
redba = ime 5to je elementarni
oblik. Dodatne opcije mogu da se
dodaju pomocu tzv. prekidaca.

Na primer, postojanje rutina za
obradu gre$ke mora da se najavi
prilikom kompajliranja dopisiva-
njem prekidaca iza imena izvor-
nog programa. Prekidac je /i slo-
vo iza njega. /E treba staviti ako se

GOSUB.

IC iskljuéuje proveravanje linij-
skih brojeva /Z ¢e u listingu dati
asemblerske naredbe za Z 80; ina-
&e ispisuje one za 8080. /N izbacu-
je asemblerski tekst iz listinga. /S
sve stringove sa navodnicima pa-
kuje u jedan REL fajl na disku
umesto u prostor u RAM-u. Tako
program koji Stampa dugacka
uputstva ispada kraci; prilikom iz-
vodenja se ti stringovi uéitavaju
sa diska pa se zagusenje memori-
je moze i tada dogoditi.

Najkomplikovaniji format kom-
pajlerske naredbe bio bi objfajl,

‘listfajl = izvorni

Obijfajl ime REL fajla koji ¢e biti
stvoren, listfajl je fajl sa uporednim
asemblerskim listingom uz svaku
bejsik liniju, izvorni je polazni ASCII
fajl napisan u interpreteru ili nekom
drugom tekst-editoru. Krace bi bilo

LST:=izvorni

s tim &to se listfajl Salje na
stampad.

Linker se poziva sa LINK, kad se
udita Stampa " | éeka naredbu, a
naredba se moZe zadati i prilikom
poziva, na primer

LINK ime, ime /N/E.

Sintaksa za prekidace je ista kao
kod kompajlera, ali je to jedina slié-
nost. Prvo »ime= ¢e biti ime COM
datotekse, drugo je ime REL datote-
ke koja vet postoji na disku.

Linkerovi prekidaci:

/R — reset. Koristi se za praZnje-
nje linkera, recimo ako je u¢itan po-
gresan fajl, | to bez povratka u CP/
M

':EJG - izlaz iz linkera, s tim &to se
sa /E izlazi u CP/M, a sa /G u upravo
linkovani program.

/N — COM ftajl pod imenom iza
kojeg ovo stoji bice stavijen na disk;
na primer LINK TESTA, TESTB/N/G
na disku ¢e potraZiti TESTA.REL,
stvoriti TESTB.COM, staviti na disk i
odmah izvrsiti,

/X ée stvoriti i heks datoteku u
Intelovom formatu (ke zna za Sta
ovo moze da se upotrebi).

/Y daje | SYM datoteku sa svim
lebelama | ostalim definicijama po-
trebnim za debager (ispravijat gre-
&aka) od Digital Riser¢a i za progra-
me SID i ZSID.

lzmedu seta naredbi koje prepoz-
naje interpreter i onog koji poznaje
kompajler postoje neke razlike:
kompajler ne poznaje naredbe
AUTO, CLOAD, CSAVE (za rad sa
kasetofonom), CONT, DELETE,
ERASE, EDIT, SAVE, LOAD, MAER-
GE, LIST, LLIST, NEW, RENUM.
MERGE se postiZe naredbom %INC-
LUDE, s tim &to se ubacivanje dela
izvornog teksta dogada za vreme
kompaijliranja, a ne izvodenja. Kom-
pajler jos zahteva da se naredbe za
dodeljivanje memorijskog prostora
kao COMMON, DIM, FIELD, DE-
FINT, DEFSTR, DEFSNG | DEFDBL
nalaze na pocetku programa, pre
bilo koje izvrine naredbe. Ove DEF
naredbe implicitno oznacavaju sve
promenljive koje pofinju datim slo-
vom; na primer DEFDBL W znaci da
su dalje sve promenljive na W 8-
bajtne; # na kraju ne mora da se
pise. Sliéno fortranovom IMPLICIT.
DIM ne moie da ima bilo 5ta sem
celog broja kao indeks, Ako se pro-
menljiva sa indeksom nade u pro-
gramu pre svoje DIM naredbe, dobi-
¢e standardnu dimenziju 10, a DIM
¢e dati greSku »Array already di-
mensioned«. Niz moZe da ima do
255 nivoa indeksa, svaki indeks mo-
Ze da ide do najvise 32767. Donja
granica indeksa je isprva 0, a nared-
bom COPTION BASE 1 se moZe pro-
meniti na 1 ili nazad na 0. Uskakanje
u FOR-NEXT petlju sa GOTO kod
kompajliranog programa daje ne-
predvidljive rezultate. REM linije se
ne kompajliraju. RUN moze da pozi-
va kompajlirane programe sa diska
bez obzira na jezik u kojem su bili
pisani. USR funkcija ne prenosi pa-
rametre, sem ako ne sadrii rutinu
koje ¢e ih sama naci. Prostor za
masinac moZe da se stvori dizanjem
adrese u BCLOAUDu ili se maSinac
moZe posebno ostaviti na disku i
pozivati sa CALL. For-next i while-
wend petlje se strogo moraju ugne-
Zdavati ili ... ko zna 5ta ce se desiti.
Najtoplije se preporuéuje upotreba
celobrojnog parametra petlje; to
moée da ubrza petlju i do 30 puta.

Interpreter se iz CP/Ma ucitava

"jednostavno: treba samo otkucati

»MBASIC«: kad se uita, daje poru-




ku koja se zavriava sa » ... 18502
Bytes free, Ok«. Kakav je interpre-
ter? Poredenje sa standardnim ko-
modorovim ili spektrumovim bejsi-
kom je smesno, ali cemo se povre-
meno vracati na njega iz praktiénih
razloga. Editor je linijski | dosta
podseca na ono &to Hajsoft ima u
svom Devpaku | Paskalu za spek-
trum (pitanje: ko je koga kopirao?);
postoje naredbe AUTO, RENUM,
DELETE, EDIT; u okviru adita ima
naradbe za insert, delete, zamenu,
kill itd. Za pisanje je vaZno voditi
ratuna o blankovima izmedu nared-
bi; na primer POKE23887,32 mora
da se otkuca kac POKE 2388732
Editovanje linije mo2e da se traki
naredbom EDIT n, A ako program
prilikom izvodenja naide na gresku
u nekoj liniji, automatski ulazi u edi-
tovanje te linije. Kursor se pomera
nadesno razmaknicom, ulevo sa
inst/del. Slovo pod kursorom se bri-
Se tasterom D; re¢ iza kursora taste-
rom K. Tekst se insertuje pod kurso-
rom (taster 1) ili na kraju reda (X); iz
Insert moda se izlazi sa RETURN,
pri ¢emu se napusta | editovanje, ili
sa ESCAPE tasterom (na komodoru
je to u stvari clr/home). U LIST,
EDIT, DELETE i AUTO se umesto n
moze staviti tacka koja oznadava te-
kucu liniju.

Ostale naredbe sa CTRL: A — edi-
tovanje linije koja se ukucava; C -
prekida program; H — brise do kraja
reda i piSe novo, | = TAB na sledecéu
poziciju (svaka osma kolona); O —
prekida/nastavlja iziaz ali ne i izvod-
enje programa; S/Q — zaustavija/
nastavlja izvodenje programa; U -
brise liniju koja se ukucava. G -
pokazuje poreklo bejsika iz tajm-Se-
ring sistema koji su imali teleprin-
terske terminale: trebalo bi da zaz-
voni zvonce kad se to otkuca. Pro-
bajte. Ne dogada se niSta ako radite
na komodoru.

Neke osobenosti: duZine imena
promenljivih i funkcija su do 40 zna-
kova (slova ili cifara, a dozvoljena je
i tatka), postoje 4 tipa promenljivih:
klasiéni stringovi sa § na kraju ime-
na (maksimalna duZina 255 znako-
val), celi brojevi sa %, brojevi u 4-
bajtnom pokretnom zarezu sa | (ili
bez iceqga, taj tip se poedrazumeva) i
8-bajtni pokretni zarez sa # na kraju
- dvostruka preciznost. Konstante
mogu da budu stringovi pod navod-
nicima, brojevi u jednom od ta tri
tormata i 2-bajtni brojevi u heksu ili
oktalnom zapisu, na primer
&HO3FF ili &03451. Promenljive se
ne moraju unapred definisati; vred-
nost im je precutno nula, a kod
stringova duzina nula. Broj dvostru-
ke preciznosti ima vise od B cifara ili
ima oblik 1.234D-12 (obiéan bi bio
1.234E12) ili ima # na kraju: 13456
#.

Konverzija tipova u me3ovitim
izrazima radi se uvek na najslozeniji
tip u izrazu, | na kraju konverzija
prema tipu promenljive kojoj se
vrednost dodeljuje. Postoje i funkci-
je za pretvaranje brojeva iz jednog
tipa u drugi: CDBL (napravi dvostru-
ki), CINT, CSNG, ASC, CHR#,
MKI#, MKS#, CVI, CVS, CVD, FIX,
HEX#, OCT# (LEN, INT. VAL je isti
kao kod komodora, naime u brojeve
pretvara samo stringove koji sadrie
cifre, dok stringove koji sadrZi izra-

neki drugi
[INTEPRETER | & tekst editor
1
7
izvorni
program
oreSre g2 gersan:
Lne
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Opéti postupak za pisanje i
kompaijliranje programa u
Majkrosoftovom bejsiku.

ze ne moie (za razliku od spektru-
ma), pre svega zato $to je to nemo-
guéno kompaijlirati: bila bi potrebna
sva pravila za izra¢unavanje izraza,
izvorna imena promenljivin (koja
kompajler uopste ne éuva) | jos sto-
§ta. Pri deljenju nulom se pragram
ne zaustavlja, samo daje poruku, a
kao rezultat daje svoju verziju be-
skonaénog ili minus beskonaénog.

Pri poredenju, vrednost za »tag-
no« je —1, »netaéno« je 0. Logitke
operacije rade se celim brojevima
bit po bit, na primer 10 OR 7 = 15,
254 XOR 3 = 253 itd. Postoje | AND,
NOT, IMP (implikacija) i EQU (ekvi-
valencija). Realni brojevi se pret-
hodno pretvaraju u cele, ako moZe.
Operacije sa stringovima su nado-
vezivanje sa + (do duZine od najvise
255 znakova), poredenije (po re¢nié-
kom redu ASCIl kodova), | specijal-
ne funkcije MIDS, LEFTS, RIGHTS,
INSTRS, SPACES, STRS, STRINGS,
MID$ je funkcija, ali kao naredba
dodeljuje vrednost podstringu ne-
kog stringa, kao LET a8 (x TO y) =
kod spektruma.

Sve numeriéke funkcije (sqr, sin,
cos, log, exp itd) rade u 4-bajtnom
formatu; dvostruka preciznost je
omogucéena samo u kompajliranom
programu.

Spisak gresaka koje javlja za vre-
me rada je podugactak, a posebno
bismao upozorili na br. 21; to je gre-
5ka koja uop5te nije predvidena i
ako se javi treba detaljno obavestiti
Majkrosoft — moZda ¢e oni znati o
cemu je stvar.

VaZnije naredbe koje su manje
poznate:

CALL — zove potprogram sa di-
ska i prenosi mu parametre. Tako se
cela biblioteka (kompajliranih) pot-
programa moze nalaziti na disku, |
pozivati ih iz razligitih programa.
Svejedno je na kom jeziku je pot-
program bio napisan - jedino je
bitno da formati promenljivih budu
isti. To omogucavaju standardi for-
tran ili masinac sopstvene izrade.

CHAIN — prelazi na izvodenje dru-
goy programa uz prenosenja poda-

RUN

taka iz tekuceg programa.
COMMON - stvaranje zone koja
¢e se preneti sa CHAIN. U interpre-
teru je potrebno imati istu COM-
MON naredbu u glavnom i pozva-
nom programu, 8 u kompajleru je
dovoljno da se dufina COMMON
bloka | zona za pojedine promenilji-
ve poklapaju. Cak ne mora da se
vodi ratuma ni o tipovima, pa se
tako verovatno moze lako prepako-
vati cela COMMON zona sa brojevi-

ma iz jednog programa u jedan
string u drugom, pa se taj string
mo2e odjednom prebaciti u bafer za
rasuti fajl, mada to nama nije poslo
za rukom

ERASE — promenljive se ne mogu
vise puta dimenzionisatl, dok se ne
obrigu ovom naredbom, Pri kompaj-
liranju ni ovo ne pomaze, jar se tad
DIM naredbe sve izvedu pre kom-
pajliranja naredbi | prostor predvid-
en u njima se zadrZava u kompajli-
rancm programu.

PRINT USING ~ je veoma modcan,
prevazilazi ¢ak formate moguénosti
kobola. Upustvo za njegovu upotre-
bu imna 14 stavki.

RANDOMIZE moie | bez argu-
menta, ali tada se vidi da ovaj bajsik
nije namenjen igranju: obavezno se
zaustavlja i ¢eka da se ukuca SEED;
pod ovim uslovima nema iznenade-
nja u igri.

RUN moéZe biti | RUN »programs,
tada se iz jednog programa prelazi
u drugl, koji se uéitava sa diska i
startuje. Promenljive se, naravno
unidtavaju, ali se sa RUN =pro-
grams, R postiZe da svi fajlovi osta-
nu otvoreni. To se ne moZe uraditi u
kompajliranom programu, ali tamo
postoji opcija CHAIN, koja radi vise
od toga.

SWAP x, y je poslastica na koju su
fortovci navikli: trampa vrednosti
X1y

TRON/TROFF je u stvari TRACE
onioff. Kad se ukljuéi, TRACE ispi-
suje na ekranu linijske brojeve izve- ’

PRODAJEMO RACUNARE
PO 1ZVOZNIM CENAMA

@ SINCLAIR SPECTRUM 16 K
@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
@ COMMODORE 64

@ COMMODORE C-16

@® COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore: kasetnik PM-
C16, pogon za gipki disk 1541

Crta¢ u baji 1520, stampa¢ MPS 801-MPS 803

palica za igranje

Periferna oprema za sinclair spectrum
stampac sei

drive, interface 1,

micro-
osha GP-50

palica za igranje s Kempstonovim interfejsom

METROMARKET

UL F. Filzi 4, tel: 993940/631064, 993940/68841 TRST

GENERALTECNICA

Trg S. Antonio 6, tel: 993940/62730, TRS?
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PROGRAMSKI JEZICI

denih naredbi, pa se zgodnim ume-
tanjem PRINT naredbi taéno moZe
pratiti &ta program radi.

Kontrolne strukture: FOR .. NEXT,
ON...GOTO, ON.. GOSUB, WHIT-
LE...WEND, ON ERROR GOTO,
AESUME (vrati se iz rutine za obra-
du grelkal.lF...THEN..‘ELBE, Odi-
gledno nedostaju procedure, posto-
ji amo DEF FN. Uzgred, GOTO ska-
#a samo na postojece linije.

Rad sa diskom: KILL, LOAD, SA-
VE, MERGE, NAME AS, OPEN, CLO-
SE. MoZe | SAVE »ime«, P pri cemu
je program za&ti¢en od listanja i edi-
tovanja. Fajlovi mogu biti sekvenci-
alni, za INPUT paredbe se spre-
maju sa OPEN «l«, 1, »fajl=, za
PRINT | WRITE. sa OPEN
«Ow., .., | random fajlovi (kod nas se
pokudava odomaciti izraz rasuti faj-
ovi), kojl se otvaraju sa OPEN
«R=...: razlika je u tome 8to sekven-
cijalni fajl moze da ima slogove ra-
zlitite duzine, ali se ti slogovi mogu
utitavati — Ispisivati samo redom.
Rasuti fajlovi imaju slogove stalne
duzine, ali se mogu ucitavati proiz-
voljnim redosledom, po rednim bro-
jevima slogova (record number).
Naredba FIELD rezervife mesta za
jedan slog u fajlu sa slobodnim pri-
stupom. Na primer: FIELD #5, 10
AS TRS, 22 AS BBYS znati da ¢e
vad random fajl imati slogove od
42 bajta, gde je 20 rezervisano za
TRS, 22 za BBY$. Ovde se mogu
trpati samo stringovi, ali zato po-
stoje funkcije MKI$, MKS$S |
MKD$ za pretvaranje sva tri for-
mata brojeva u stringove od 2, 4 ili
i slova, i obrastne funkcije CVI,
CVS i CVD. Sa diska se u FIELD
unosi jedan Slog naredbom GET,
a na disk baca sa PUT. U FIELD se
string stavlja sa LSET ili RSET;
razlika je u tome, da li ¢e se polje
popunjavati sleva ili zdesna. To je
bitno, jer se sa one druge strane
dopunjava blankovima ili sete
ako nije iste duZine kao dodeljeno
mu polje. Funkcija EOF pri ugita-
vanju javlja kraj fajla (End Of File).

Hakerski folklor:

DEF USRn — n=0-9, daje mo-
guénost definisanja 10 USR funk-
cija; argumenti se u njih prenose
tako 5to ¢e adresa prvog biti u HL,
drugog u DE i pocetka bloka osta-
lih u BG registru.

QUT, POKE (na Zalost samo kia-
sidan, 0—255, ne mogu se poko-
vati stringovi kao u Paskalu ili Be-
ta bejsiku).

PEEK(i), INP(i) daje bajt sa
adrese—porta i. .

VARPTR je toliko lepa funkcija
da su je ugradili ¢ak i u »Galaksi-
ju«. Daje adresu prvog bajta pro-
menljive ili batera za neki fajl na
disku.

WAIT a, b, ¢ ¢eka da sa porta a
stigne vrednost b AND c; to znagi
da se vrednost ANDuje sa c, pa se
to poredi sa b. Postoji moguénost
da se napravi mriva petlja, ali je
avo zgodan nadin za komunikaci-
ju sa periferijom.

FRE(OQ) daje broj slobodnih baj-
tova, ali FRE('"""") ga daje tek posle
velikog spremanja (garbage col-
lection), koje moze da potraje i
par minuta.
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Jenkiji
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su napisali bejsik
za atari 520 ST

ZIGA TURK

vodno je bejsik popularan
N:wolika koliko jeste samo za-
to jer ga svi proizvodadi mi-
kroratunara ugraduju u ROM svojih
proizvoda odnosno prilagodavaju
ga na disketama. Tu privilegiju nije,
medutim, bejsik dosad imaoc na
»atariju«. Na raspolaganju su bile
samo probne verzije bez priruénika.
A najnoviji kupci radunara su pored
diskete dobili | ovedi priruénik, do-
duse | dalje samo fotokopiran, ali
relativno pregledan i iscrpan.

Vremena kad ste ukljucivali racu-
nar pa vas je trepcuci kursor pozi-
vao da upisete neki program opra-
itaju se od nas zbog pojave =ozbilj-
nih« mikroraéunara. Funkcije inter-
pretatora naredbi operativnom si-
stemu i bajsiku ispreplicu se na mi-
kroradunarima tipa komodor B4,
spektrum ili QL, a na racunarima S
operativnim sistemom strogo su od-
vojene. Da li je to dobro ili ne, treba-
lo bi da znaju velike programske
kuce koje pisu operativne sisteme.
Verovatno se bejsik ili neki drugl
programski jezik razlikuje od inter-
pretatora naredbi za DOS zbog tro-
Senja memorije. Umesto bejsika
ugraden je samo jednostavni inter-
pretator naredbi koji omogutava
paketno izvodenje naredbi zapisa-
nih u datoteci. A bejsik se kao i
svaki drugi program ucita iz diska,

- Na ST 520 to konkretno znaci da

prvo treba ukljuditi sve tri jedinice
raéunara (po moguénosti preporu-
tenim redosledom), uéitati sistem
&to traje 45 sekunda, zameniti di-
sketu, umetnuti drugu, malo se vo-
ziti migem, nekoliko puta »Kliknuti=
i posle litanije koja traja ukupno 80
sekunda moj atari me poziva da na-
pisem neki program. Gak i ako sam
program ve¢ prethodno napisao,
procedura je dovde u diaku ista.
Programi u bejsiku ne mogu se tek
tako pokrenuti jednostavno iz
DESKTOPA (operativnog sistema)
npr. tako da ikonu s programom u
bejsiku navedete na interpretator ili
nesto sliéno.

GEM na svakom
koraku

Kad se bejsik ucita, na ekranu se
pojavi tipiéna slika programa koji
radi uz pomo¢ GEM-a. U prvom re-
du zapisan je glavni meni. Ako misa
navedem na jednu od redi, ona se

zapise u inverznom obliku i ispod
sebe spusti meni (slika 1). Dok mi-
&em dodirujem pojedine mogucno-
sti, natpisi menjajaju boju. Ako pri-
tisnem na levo dugme misa pro-
gram ¢e izvesti Zeljenu opeiju, po-
vuél meni nazad pod plafon | obno-
viti delove ekrana koje je meni pre-
krio.

koje mu pruza graficka sredina
GEM-a. Na ekranu se nacrtaju cetirl
prozora (GEM ne mole vise) se spe-
cijalno odre-enim znacenjima (slika
3). Prozori imaju sve odlike tipiénih
geemovih prozora (vidi OUTPUT
prozor). U levom gornjem uglu nala-
zi se kvadrati¢ za iskljuéenje prozo-
ra, Srafirano podrutje na gornjoj ivi-

]
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GEM bi trebalo da simulira radni
sto na kom se prekriva mnogo listo-
va hartije — prozora i, na radunaru,
menija | upozorenja. Ono §ta sa vidi
na ekranu je u obliku bitnih mapa
spremijeno u 32,000 bajtova memao-
rije. Ako se dva prozora prekriju,
odnosno jedan list hartije pomeri
iznad drugoga, onda sadraj ekran-
ske memorije, koja je sada ispod,
treba smestiti na neko drugo mesto.
Kada treba prekriveni deo prozora
opet izvuéi odozgo, onda treba ob-
noviti prethodno pokriveni deo pro-
zora, GEM to radi na dva nacina.
Ekran koji se ispacka Zaluzijskim
menijima (to su oni koji padaju
ispod plafona) i upozorenjima koja
se pojavljuju u sredini ekrana (slika
2), smesta u druge delove memarije
u obliku bitne mape i zato sve tete
veoma brzo. Delove prozora koje
prekriva drugi prozor, obnavlja po
njihovom sadrzaju. Tako, npr. tek-
stove ponovno ispisuje, linije po-
novno nacrta | namesti ikone. Nikad
ne sprema bitnu mapu i zato je ovaj
nacin relativno sporiji, | troi manje
memorije.

Autori bejsika ST potrudili su se
da on iskoristi $to vise moguénosti

ci s imenom sluZi za pomeranje pro-
zora (na njega pokaZes misem, pri-
tisnes levo dugme i odvedes prozor
na novi polozaj). Na slican nacin
radi kvadrati¢ desno dole, samo $to
njime povedéavad | smanjujes pro-
zor. Ako kliknes kvadrati¢ u desnom
gornjem uglu prozor se prosiri pre-
ko celog ekrana. Trake na desngj i
donjoj ivici pokazuju koliki deo pro-
zora vidim (belo podrugje) | 5ta i gde
je sakriveno. Ako Zelim da razgle-
dam skrivena podrutja zgrabim beli
kvadrati¢ i pomerim ga preko sivo-
ga ili klikam na strelice.

U prozor »COMMAND« naredbe
se pisu neposredno, u =EDIT« ured-
uje se program, u =LIST = se ispisuje
i u »OUTPUT= program ispisuju se
svi rezultati. Takva koncepcija do-
duse poboljsava preglednost, ali na
zalost ne doprinosi efikasnosti pro-
gramiranja onoliko koliko bi mogla
da su se autori malo vide potrudili.

Ne rade ni sve funkcije onako kako
bi ¢ovekova intuicija ofekivala uz
pomeranje misa i klikovanje. Pri-
mer; Pretpostavimo da sam u ko-
mandnom prozoru i hteo bih da

‘pocnem da uredujem program u
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Uostalom, bejsik nemamo radi to-
ga da bismo se igrali s prozorima
nego da napisemo kakav program.
Na nemani sa pola megabajta me-
morije izvesno ¢e vas zanimati koli-
ko memorije ostane na raspolaga-
nju za programe. Malo, veoma ma-
lo. Oko 5 kbajtova, manje nego na
16 K spektrumu. Pre nego sto TOS |
bejsik budu u ROM-u, moZe se ne-
$to memorije dobiti iskljutivanjem
medumemorije za ekransku grafiku
(32.000 bajtova) i programa na
DESK meniju (jo3 oko 30.000 baj-

Kao to prilii bejsiku na 1/2 mega
masini, ponasa se rasipnicki s me-

e o —— H
Desk File Run
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Slika 1

EDIT prozoru. Migem krenem negde
iznad EDIT prozora, dovedem ga na
vrh | sada bih oéekivac da mogu
poéeti da kucam. Greska, Treba da
u meniju izaberem Start EDIT pa ¢e
me program sam prebaciti u edit
prozor. Sliéno vai | za prekid ured-
ivanja.

U komandni prozor trebalo bi da
se kucaju naredbe koje se odnose
na program | koje ¢e se izvoditi ne-
posredno, npr, RENUMBER (zahte-
va disk Ill}, AUTO, LIST, EDIT (ED),
RUN, SAVE, NEW, DIR... ali u ovaj
prozor mogu | potpuno zadovolja-
vajuée da se unose i programi.
Funkeija AUTO — koja sama generi-
4e brojke — uopste je dostupna sa-
mo u ovom prozoru (redovi moraju
da budu numerisani).

Inace bi uredivanje programa tre-
balo da se vrii u EDIT prozoru uz
pomoé ekranskog editora. Sve edi-
torske funkcije dostupne su preko
menija | 5 kombinacijama specijal-
nih tastera. Edit prozor se ponasa
sliéno kao ekranski editor na C-64,
jednom zapisana naredba bez broja
rada moze pritiskom na ENTER da
se pokrene vise puta, Ali nedostaja-
la mi je funkcija za traZzenje i zame-
nu, pomeranje blokova ekrana. ..

Red koji smo izmenili, ali ga ni-
smo napustili sa ENTER, sivkaste je
boje i program iz EDIT prozora nije
preselio | u memoriju gde se nalazi
program. Tako dakle! U edit prozo-
ru prema tome nije sav program ne-
go samo odlomak 24 reda. Na ekra-
nu mozda vidimo jos manji deo, 5to
oznaduju Srafire na ivici. Druge de-
love programa uredujemo naredba-
ma strana dalje, strana nazad itd., a
ne kao Sto bi covek odéekivao si-
stemskim pomeranjem prozora.
Sliéno va2i i za prozore LIST | OUT-
PUT &ija je &irina takode uvek 80
znakova, a visina 24 znaka, bez ob-
zira na koli¢inu programa ili rezulta-
ta. Ko nije naviknut na GEM, éine
mu se 4 tako reci odvojena ekrana
dovoljna, a GEM | ST bi mogli da
podnesu | slozeniji postupak sa ispi-
som, programskim tekstom i rezul-
tatima... Bilo bi lepo i kad bih u
prozoru za LIST mogao da gledam
jedan program, a Za to vreme u EDIT
uredivao drugi, moZda prenosio de-

love LIST programa u EDIT pro-
zor ... Jedini naéin za udvostruca-
vanje redova je priviemeno smesta-
nje sadrzaja EDIT prozora na disk i
kasnije ponovno uéitavanje.

U meniju FILE biram naredbe za
smestanje programa na disk, uéita-
vanje programa i merdZovanje
(MERGE) tj. spajanje programa. Na
taj naéin se spremi samo tekst, ali
ne | promenljive.

Medu funkcijama koje su natpro-
secno dobro resene nalazi se traze-
nje gresaka (TRACE). Moze da se da
spisak redova gde se izvodenje pro-
grama zaustavlja, ispisuju vrednosti
promenljivih ... Sa FOLLOW kazuje-
me koju promenljivu treba da prati.
lzvodenje se zaustavlja samo ako se
u redu izmeni njena vrednost.

1% memorije za
bejsik

Bejsnik ST je navedno pravijen
prema ugledu na Personal Bejsik
firme Digital Research. Bilo kako bi-
lo, stvar je umnogome nalik oklja-
Strenoj verziji Mikrosoftovog GW
bejsika.

morijom. Linija sa tri print lzraza
(PRINT:PRINT:PRINT) trosi 38 baj-
tova, prazni REM izraz 14 bajtova,
"REM a" koji zaprave ima dva zna-
ka vise tak 22 znaka. Te vrednosti
su dobijene uz pomoé funkcije fre ()
koja vrati cifru slobodnih bajtova,
ali Sto ipak nije najpouzdaniji me-
tod. Na slobodnu memoriju moZe
da uti¢e jos mnogo toga.

Prijemni ispit

Da bi onaj koji pise pozitivno oce-
nio neki bejsik, on mora s uspehom
da poloZi sledece lestove:

1. 10 print "text" ... mora da javi
syntax error

2: 10 print a ... ali nije deklarisan
ili inicijalizovan, mora da javi gresku

3: 10 GOTO 5 ...5 ne postoji; ne
sme da ga ometa

Bejsik ST poloZi testove s trecin-
skim uspehom. Prvi mu jos nekako
ide | u komandni prozor bi upisao
"something is wrong'' | oznacio po-
gresno mesto, ali to bi bilo | sve.
Pogre$an red bi se zapisao u pro-
gram i ponovno bi na njega upozo-
rio tek u toku izvodenja. Test dva:
negativno: Sve Zivo ima vrednost 0.
Pogresno ukucano ime promenljive
u programu kumovace gresci koju
¢e biti veoma tesko otkriti. Kad ima
posla s takvim bejsicima ¢ovek po-
Cinje da ceni paskal u kom se taéno
zna ko je ko. Poslednji test po sto-
pama komodora opet negativno.

Dodatni problem je i u tome sto ne
prenumerise pravilno RENUMBER
skokove na redove kojih nema. Sre-
¢om tovek moZe da se pemogne

Slika 2
Pesk File Mun Edit Debuy
EDIT BUTPUT
L
k HELP EDIT:
Insert Space - Fi
Delete Char - F2
gn§e;t tlne -
18 print fre(@ P:u: 5; s = F;
Page Down - F&
Load Text =7
Save Text - F8 e .
New Buffer - FS e 8
Exit Edit - FiB L2
K :E print fre(s) -
k list
k run ]
kil 9
]
| [ Joln

oznatavanjem delova programa ta-
ko da brojke nije potrebno navesti
eksplicitno, ali o tome kasnije.

Promenljive

ST raziikuje nizove, cele brojeve
(2 bajta), reaine brojeve (3 bajta
mantisa, 1 eksponunt), taténost 6
mesta. U starijim verzijama priruéni-
ka pominje se | dvostruka ta&nost
(6-+2). Naredbe DEFDBL (define do-
uble) i DEFSNG (define single) po-
stoje, ali nemaju ocekivani efekat.
Tip je odreden poslednjim znakem
imena promenljive (% za niz, % za
celi broj, za dvostruku taénost. a
po Zelji tip promenljive moze da
odredi i prvo slovo imena, npr. za
fortranske frike:

DEFINT i -n

definise promenljive s imenima
i, §, k. I, m, n kao celobrojne.

Razume se da | polja brojeva
mogu da se dimenzionisu. Mo-
guénosti su dve. Prvi element mo-
Ze da ima indeks 0 ili jedan. To se
na ST moZe da odredi posebnom
naredbom. Funkcija VARPTR po-
lrazi adresu polja ili obi¢ne pro-
menljive.

Kontroine strukture su baziéne.
FOR-NEXT, WHILE-WEND, IF-
THEN-ELSE, i razume se GOTO,
GOSUB, ON GOTO, ON GOSUB i
tak DEFFN redne funkcije. A da
zbrka ipak ne bi bila suvise velika,
redu moZe da se da ime, npr.:

10 podetak:
20...program
30 GOTO poéetak

Tako pisane petlje su nesto ma-
lo sporije od ucbi¢ajenih. Prema
lome, kostur bejsika ST je priliéno
obi¢an, nalik svim neambicioznim
bejsik interpretatorima.

ON ERROR postoji u svojoj naj-
jednostavnijoj varijanti. Ako se
dogodi greska, ide se na potpro-
gram koji ili proba nanovo, ili na-
stavlja na sledecoj instrukeiji ili
skacte poptuno negde drugde. Ne-
ma zamki kao $to moZemo da ih
podeavamo na GW bejsiku.

Input/Output

Ulaz/izlaz /input/output/ nije arga-
nizovan onako pregledno kao Sto
smo navikli npr. od sinklera. Sa
OPEN otvaraju se samo datoteke na
disku, a izlaz na printer, modem,
midi i ekran podesavaju posebne
instrukcije. PRINT za ekran, LPRINT
za $tampac | PRINT za disk. Sliéno
tome radi i WRITE. Svi dozvoljavaju
upotrebu formatnog niza /USING/.
INPUT ne razume npr.:

10 INPUT »Element «; (n);» >«;

a isto tako ne dozvoljava unose-
nje imena promenljivih, $to se na
nekim raéunarima razume samo po
sebi. Ali zato sam napise upitnik i
dozvali vise podataka odvajati zare-
Zima. Poziciju glave za pisanje javilja
funkcija POS (za ekran) odnosno
LPOS za Stampaé. Sirinu odreduje-
mo naredbom WIDTH.
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PROGRAMSKI JEZICI

beak Flle 1 b
[Py

——————

9 for i1 to 100

28 circle 1,4,1
0 next {

|

18 for §=1 to 1080
| 18 circle 4,41
| 38 next i

i-@.:é;

Slika 3

Rad sa datotekama doteraniji je
(nego na spektrumu), all ne onako
kao na MS bejsiku za PC. Datoteke
mogu da budu sekvencijske, name-
njene titanju, datoteke dostupne za
&itanje | pisanje | sekvencijske dato-
teke samo za pisanje. Naredbom
OPEN definite se | duZina zapisa
(record), a naredbom FIELD podela
zapisa na pojedina polja (field), npr.

10 OPEN »R« #1,»NASLOVI«, 100
20 FIELD '#1;10 as ime$, 10 as
priimek$, 30 as ulica$. ..
30 INPUT iime3,ipriimek$,
julica®...
40 LSET ime$S=iime%:ulica®=
iulica$...
50 PUT #1,2

U redu 10 otvorili smo datoteku,
u 20 definisali oblik zapisa, u 30

S print "start"
10 for i=1 to 100
20 egircle i,i,d

0 next i

40 print "stop"

Slika 4

umetnuli podatke, u 40 podataka
zapisali u bafer, a u 50 zapisali
bafer kao polja drugog zapisa. Za
preno$enje podataka u promenlji-
ve disk bafere moZemo da upotre-
bimo LSET | RSET (left i right) koji
pomere sadraj niza u drugi niz
ne inicijalizujuci niz ponovno. Uz
to spadaju jos i CVx i MKx (x=D,|
ili §) koji brojeve pretvaraju u bi-
narne konstante duzine 2.4 ili 8
bajtova | nazad. Uz pomoé tih
funkcija pisu se brojevi U datote-
ke u saZetom, binarnom formatu,

Posto memorije ima malo, a
programi ¢e biti dugi, previdene
su mogucnosti mrvijenja progra-
ma na segmente. Naredbom CHA-
IN pokrene se drugi segment pro-
grama. Po Zelji moZemo da izbri-
semo promenljive, ali one deklari-
sane sa COMMON ostaju.

22 Moj mikro

Zvukom upravijaju dve naredbe, s
mnogim parametrima za upravijanje
ADSR omotnice. Grafi¢ki potencijali
racunara su ogromni, a sam bejsik
im nije dorastao. Jasno je da moze-
mo da crtamo linije, krugove, elipse,
sve to razliéitih debljina, razliitim
bojama i tipom punjenja, all sve sa-
mo u pixlastom koordinatnom siste-
na'lu s polazistem gore levo (gde si

L).

Sve drugo $to operativni sistem
ume doziva se — po dobroj, staroj
koemodorovej ftradiciji — mnogo-
brojnim redovima POKE-ova. Mogu
da se dozivaju bas svi potprogrami
GEM-a, dakle VDI i AES (sledeci put
vise o antomiji GEM-a). VDI i AES
preuzimaju parametre preko Sest
polja koja imaju do 128 elementa.
Kursori za njih spremljeni su u po-
sebnom poljud. Njih popikamo, do-
bijemo adrese kuda se pokuje | za
najjednostavnije adrese potrebno je
bar pet, Sest pokova. Crianje nije
narodito brzo. Za programée (slika
4) potrebne su skoro 4 sekunde.

Funkcije

-Na raspolaganju su sve uobicajene,

dakako bez ARCSIN, ARCCOS i svih
hiperboliénih funkcija, dakle ABS,
ATN, COS, EXP, LOG, LOGIO, RND,
SIN, SQR | TAN. Sa nizovima rada
INSTR, LEFT$, LEN MID$,
RIGHTS, SPACES, STRS,
STRINGS ali bez VAL. Ume da
pretvara i izmedu numerickih si-
stema (integer u samo hex i oktal-
ni niz, ali ne | obrnuto). Logiéno
funkcije neko binarno, pored
NOT, AND, OR i XOR tu su jod

dve: INP in EQU. INP je realan
uvek sem kad je izraz levo realan
a desno nerealan. EQU je realan
ako su oba izraza jednaka.

Posto ée se tako intenzivno po-
kati i pikati, predvideno je nekoli-
ko natina. Pikapokati se mogu
bajtovi, re&l | duge reéi na apso-
lutne adrese il (samo bajt) uz po-
moé ofseta koji kazujemo istom
naredbom koja definiSe duZina pi-
kapoka. Masinski programi dozi-
vaju se sa CALL (), a preko steka a
ne kroz registre mogu da se pre-
nose i parametri, Adresa rutine
mora da bude apsolutna.

Kako to rade ostali?

ST se propagira kao personali a
ne kuéni ratunar, $to znaci da ulazi

u istu klasu s mekom, IBM PC-om i
sliénima. Bejsik nije na tom nivou.
Po svim karakteristikama |e slabiji
od Mikrosoftovog GW bejsika za PC
i MS bejsika za mekinto$, koji de-
monstira | kake bi trebalo procedu-
re GEM-a dozivatl iz bejsika. Posto
je bejsik sam na sebi slab, a njegova
upotreba nije mnogo komplikovani-
ja od nekog interpretatora, onda ¢e
se oni bar malo ozbiljniji programi
pisati na drugim jezicima. Kad bude
radila dvostruka preciznost, otklo-
njene neke greske u samoj sredini
programera i kad na raspolaganju
bude | prevodilac, | Bejsik ST ima
nade da bude ¢edce prisutan u
RAM-u. Ako svoje obecanje odrii |
Metakomko sa svojom visokostrutu-
risanom verzijom bejsika u ROM-u,
onda bolja vremena dolaze | za
obiéne smrtnike koji na ginu za pa-
skalom ili. Ko-m.

ulica Valdirivo 6, TRST,
tel.: (040) 61-946

OVLASCENA TRGOVINA
RACUNARA | OPREME

_ = Profirene memorife na 1 Mbyt (2 Mbys u Tazvaju)
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Program Fast Circle

SRBISLAV D. NESIC

rug malo brze. Nekada to nije naroéito bitno, ali ima situacija kad je
brzo crtanje kruga | te kako potrebno. Algoritam na osnovu koga je
napisan ovaj program ne koristi ugaone funkelije (SIN | COS), i zbog toga je
neuporedivo br2i od standardnog programa iz ROM-a (oko 9 puta). Algori-
tam je zasnovan na osobini kruga:
¥a2=Ra2-X2 (Pitagorina teorema)

Oznacimo sa X2 velitinu RA2-X2, a sa Y2 veliéinu Y 2. Pustimo da X
raste od nule. Pogledajmo ta se deSava sa X2 u trenutku kada se X poveca
za jedan.

X2:=X2-2X+1, Xi=X+1

Poéto se promenljiva R2 smanjuje, srazmerno njoj treba smanijiti | promen-
ljivu Y2. Ovde se radi samo sa celim brojevima, pa nije moguéno smanijiti
promenljivu Y2 samo tolike da bna bude jednaka promenljivoj R2, jer
setimo se Pitagorine teoreme, promenijiva Y2 je kvadrat broja Y. Znaéi da
¢emo u momentu kada R2 bude manje od Y2 uraditi sledeée:
Y2:=Y2-2Y+1, Y:=Y+1

Pri svakom prolasku kroz ciklus crta se B tataka sa sledeéim koordinatama:
(XCH+X.YC+Y) (XC+X, YC-Y) (XC-X,YC+Y) (XC-X,YC-Y)

(XC+Y, YC+X) (XC+Y, YC-X) (XC+Y, YC+X) (XC+Y, YC-X)

gde promenljive XC | YC predstavijaju X, odnosno Y koordinatu centra
kruga. Cria se dok ne bude zadovoljen usiov X>=Y.

Pre nego $to otkucate masinski program, otkucajte u bejsiku sledecu liniju:
100 DEF FN C(X.Y,R)=USR ORIGIN

Umesto ,ORIGIN' | u bejsiku | u masincu otkucajte adresu na kojoj potinje
masinski program (na primer 50.000). Kada Zelite da nacrtate krug, otku-
cajte na primer naredbu:

RANDOMIZE FN C(X,Y,R)

Ukoliko nemate iskustva sa asemblerom, otkucajte sledeéi program | veoma
paZljivo unesite brojeve iz tabele. Zbog kompatibilnosti sa programom
BETA BASIC, program je asembliran na adresi 50000.

wmvﬂtno ste se nekada nervirali $to vas spektrum ne ume da nacrta

100 CLEAR 49999
105 FOR 1=50000 TO 50460 STEP 10

110 POKE 23692,255: PRINT 1

115 FOR J=1 TO 1+9

120 INPUT €J):">»":ROW

125 POKE J,ROW

130 PRINT ROW;

135 NEXT J

140 PRINT

145 NEXT 1 -

150 SAVE "FAST CIRCLE"CODE 50000,470

50000 024 009 000 000 000 OO0 000 00O 0OG DOD
50010 000 221 042 011 092 221 126 002 221 094
50020 003 221 086 004 221 O7B 005 221 070 006
50030 205 182 042 205 213 045 050 085 195 221
50040 126 010 221 094 011 221 086 012 221 Q78
50050 013 221 070 014 205 182 042 205 213 045
S0060 050 086,195 221 126 018 221 094 019 221
50070 086 020 221 078 021 221 070 022 205 182
50080 042 205 213 DA5 050 0B4 195 062 002 205
50090 001 022 058 084 195 205 040 045 239 049
50100 004 056 205 162 D45 237 067 087 195 237
50110 067 0BS 195 062 000 0S0 D82 195 058 084
50120 195 050 083 195 058 084 195 167 032 020
50130 058 085 195 079 0SB 086 195 071 205 252
50140 195 201 120 198 080 216 205 223 034 201
50150 058 082 195 095 058 085 195 131 056 015
50160 079 058 0B3 195 087 058 086 195 130 056
50170 004 071 205 222 195 058 0B2 195 095 058
50180 085 195 131 056 015 079 058 083 195 D87
50190 058 086 195 146 056 004 071 205 222 195
50200 058 082 195 095 058 085 195 147 056 D15
50210 079 VS8 083 195 087 058 086 195 130 056
50220 0D4 071 205 222 195 058 082 195 095 0SA

50230 0BS5S 195 147 086 015 079 058 0B3 195 087
50240 058 0B6 195 146 056 004 071 205 222 195
S0250 058 083 19% 095 0S8 085 195 131 056 015
50260 079 058 082 195 O0B7 058 O0B6 195 130 056
50270 004 071 205 222 195 058 083 195 095 058
50280 0B85 195 121 056 015 079 0S8 082 195 0OB7
50290 058 086 195 146 056 004 071 205 222 195
50300 058 083 195 D95 058 085 195 147 056 015
50310 079 058 OBZ 195 OB7 058 086 195 130 056
50320 D04 071 205 222 195 058 D83 195 095 058
50330 0835 195 147 056 015 079 058 082 195 087
50340 058 086 195 146 056 004 D71 205 222 195
50350 058 082 195 095 058 083 195 147 040 069
50360 056 067 058 0B2 195 079 006 D00 175 042
50370 087 ' 195 237 066 237 066 035 034 087 195
50380 058 082 195 060 0S50 082 195 093 084 D&2
50390 089 195 175+237 0BZ2 202 230 195 218 230
50400 195 058 D83 195 079 006 000 175 042 089
50410 195 237 066 237 066 035 034 0B9 195 058
50420 083 195 061 050 083 195 195 230 195 058
50430 085 195 111 058 086.195 103 034 125 092
50440 077 068 201 245 197 213 229 050 084 195
50450 121 050 O0B5 195 120 050 D86 195 205 167
50460 195 225 209 193 241 201 000 000 000 OO0

Crtanje kruga moZete iz bejsika ostvariti na dva naéina. Evo prvog nadina:
100 DEF FN C(X.Y,R)=USR 50000

105 FOR R=0 TO 85 STEFP 5

110 RANDOMIZE FN C(128,88.R)

115 NEXT R

Prvi nadin pozivanja funkcije je elegantniji i laksi, ali moZda ne i br#i od
slededeg:100 POKE 50005,128

105 POKE 50006,88

110 FOR R=0 TO 85 STEP 5

115 POKE 50004.R

120 RANDOMIZE USR 50087

125 NEXT R

Ukoliko Zelite da eksperimentifete programom, biée vam potrebne i neke
vaZnije adrese.

X 50002 #C352 Tekuca X koordinata kruga.
Y 50003 #C353 Tekuéa Y koordinata kruga.

Menjanje ove dve vrednosti pre poziva masinskog programa nema

‘uticaja jer program sam postavlja poéetne vrednosti (X=0, Y=RAD) i

tokom izvriavanja menja njihove vrednosti.

RAD 50004 #C354 U ovu memorijsku lokaciju se smesta duzina
polupreénika kruga. Ukoliko se poziv programa vréi FN naredbom,
treci parametar FN naredbe je polupreénik. '

XC 50005 #C355 X koordinata centra kruga.
YC 50006 #356 Y koordinata centra kruga.
U FN naredbi predstavljaju prvi, odnosno drugi parametar.

X2 50007 #357 U ove éetiri memorijske lokacije éuvaju se tekuce
vrednosti RAD A2-X A2, odnosno, Y »2, Pogetna vrednost obe promen-
ljive je RAD A 2. Menjaju se prilikom izvréavanja programa.

Y2 50009 #C359

ENTRY 50087 #C3A7 Ukoliko se program poziva na ovu adresu,
moraju se pre toga u memorijske lokacije XC, YC i RAD smestiti
odgovarajuce vrednosti. Ove se ne menjaju prilikom izvriavanja pro-
grama,

CIRCLE 50443 #C508B Adresa na kojoj se poziva program iz masinca.
Pre poziva u akumulator se smesta polupreénik, a u registarski par BC
koordinate centra kruga (C=X, B=Y). Registri ostaju o¢uvani.

Mada program nije savrien, on pokazuje da izbor dobrog algoritma
moZe veomna ubrzati rad raéunara. Eksperimentisite malo i videéete da
ovaj program ima velike prednosti nad rutinom iz ROM-a, iako je od nje
dosta duZi. Na kraju probajte i ovaj program:
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100 DEF FN C(X,Y,R)=USR 50000

105 RANDOMIZE O

110 FOR R=0 TO 87
115 INK INT (7#RBND)
120 LET A=FN C(128.88.R)

125 NEXT R
130PAUSE 200
135 CLS
140 GO TO 105
bl Umesto ORIGIN otkucajte stvarnu adresu na ko-
IR joi poéinje masinski program. Preskacemo tabelu u
kojoj se nalaze interne sistemske promenjljive.
AT ) et Adresa rutine iz ROM-a koja otvara strim &iji je
broj u registru A | kanal koji treba, da bude vezan sa
uredajem za tekudi kanal (CRGHL). Ulaz i izlaz &e i¢i
dalje kroz taj kanal.

PR ) Na ovoj adresi se nalazi rutina koja crta tacku sa
koordinatama u BC (C=X, B=Y). Ukoliko je B vete
od 175, javlja gredku B Integer out of range.

Potprogram STACKA ¢e preneti na racunski stek
HEAdMA FONE EzinER be]E Sﬂdriﬂn u alr.umuiatoru.

<URNTH todl HRARN Ovaj podprogram &alje na raéunski stek pet baj-
tova smestenih redom u registre A, E, D, C i B.

L L Poslednji broj sa raéunskog steka moze se prene-

TN s ti u BC pozivom rutine FPTOBC. Sliéno predhodnoj
rutini, ova rutina prenosi broj sa ratunskog steka u

- akumulatar. J

EADD U #tron Sistemska promenljiva u kojo] se nalazi adresa
prvog parametra iza otvorene zagrade u paredhl
DEF FN,ali samo ako |e u toku jzragunavanje funk-
cije. :

R T X | Y koordinata posiednje nacrtane tatke.

. AT, e INTERNE

PRRES e SISTEMSKE

i 10 PROMENLJIVE

-

- Y sompsG

kel TR I AR Y

U IX stavijamo adresu koju pokazuje sistemska
promenijiva DEFADD, To je adresa prvoga valeteg
karaktera iza otvorene zagrade u DEF FN naredbi
Cije je izracunavanje u toku,

LR B
(R B T

Ovaj deo programa prenosi parametre funkcijske
naredbe iz bejsika u masinac.

[ VI RO b Y TR
(U]} (SR oY
T
ALY HERSTH
EARY b

D PREALA

[NTRR TR S B [T
LI IR 8 TR
IR o Y
(IR IR S LT
FTALL RSN
CALE KA
VN A

R AN REE
T TR BN R
L BNk
TR T T
(R TR e A
VALL SRR
CabE 1o

1 TRAD, &

Posto ovaj program radi sa parametrima koji se
zapisuju samo pomocu jednog bajta, a promenljive
u bejsiku imaju zapis pomocéu 5 bajtova (Floating
Point), potrebno je izvréiti konverziju broja zapisa-
nog u FP formatu u broj zapisan samo pomotu
jednog bajta. Ta konverzija je ostvarena na sledeci
natin. Kada se u bejsiku otkuca linija:

100 DEF FN C (X,Y R)=USR 50000, ona ¢e biti
poslata na odgovarajuée mesto u memoriji tako &to
ce svaka naredba, ili svaki znak iza linijskog broja,
zauzeti po jedan bajt. Pored toga iza svakog para-
metra funkcije, a to su ovde X, Y, i R, bice umetnuto
po Sest bajtova. Prvi od tih Sest bajtova uvek sadrzi
vrednost éetrnaest, $to je prosto oznaka koja govori
raéunaru da upravo sledi neki broj u FP formatu. A
pel bajtova koji slede iza bajta 14 sluZic¢e kasnije. u
fazi izraéunavanja funkcije C za smestanje stvarnih
brojnih vrednosti parametara X, Y i R. Tih pet bajto-
va smestamo redom u registre A, E, D, C i B i
pemocu rutine STKSTR zadati broj stavljamo na
ratunski stek. Rutinom FPTOA uzimamo taj broj sa
ratunskog steka | smestamoga u akumulator. |z
akumullaiora se taj broj ostavlja u zato predvidenu
memeorijsku lokaciju. Isti postupak se ponavlja tri
puta za sva tri parametra. Razlika u adresi izmedu
dva susedna paramelra je B bajtova.
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FNTHY 1N

AL B
CALL AN

Labela ENTRY ukazuje na ulazak u program kada
se on poziva iz madinca. Pre poziva programa mo-
rate U memorijske lokacije koje su oznatene labela-
ma XC. YC | RAD staviti odredene vrednosti (keordi-
nate centra i polupreénik kruga). Pogledajte rutinu
CIRCLE na kraju listinga.

Potinjemo otvaranjem kanala 2 (ekran).

i At WAl
Call MTAUNA

i
AL FITEEaNT
(1] LR T
(F 1} i,

Davodimo polupréénik na ratunski stek.
FP CALC
duplicate
multiply
END CALC :
U BC se nalazi vrednost RAD2 i to ostavijamo na
zato odredena mesta u memaoriji.

L AL Bnn
i (K.
Ll AL VA
T T Y

U tekuce koordinate X i Y postavlijamo pocetne
vrednosti. Pofetna vrednost za X koordinatu je 0, a
za Y je duZina polupreénika.

(K AL RAT

ANB. A

R P

i A ¥ RCD

I e
[E R PR
(£ HoA
ALl P

Ukoliko je duZina polupreénika jednaka nuli, po-
trebno je nacrtati samo jednu tacku u centru kruga.

"o

B AL
D A B
BT O
CALL IERE
HHT

Potprogram koji cria tatku tije se koordinate
nalaze u BC (C=X, B=Y). Pre crtanja se proverava
da li se B nalazi u dozvoljenom opsegu.

e

mn AT
L oA
I AR
Al LYL
1] o=

PLOT XC+X.YC+Y

THEl Y

PLOT XC+X.YC-Y

W ALK
L T |

LB ATRETY
s "

(1 e T
LR C.A

i L
o b
L4 AL LNE
Ay ALY

L o
LR} n.a
Al

PLOT XC=XYC+Y

(CHRT

PLOT XC—-X.YC-Y




Dath LD ALY TEST LD A0 Uporedujemo velicine X i Y.
LB A (5] Y r
Ln AL UG Il'uhl :.l\": :
e W fwir Ukoliko je X > = Y znaci
NS PLOT XC-X, YC-Y s da je krug nacrtan.
e
ADD a.D "
ey 6 nleoo
L“it‘ 'at..tml‘
M NL DT
e
tEe M X2=X2-X—X+1
I one i X=X+1
SR R oL Uporedujemo velitine X2 i Y2.
Dk CKED g
AnD oAl LD ML.¢
e % A liko je X2 >= Y2 crtamo sledecu tatku
iy : a ¥ S mao s -
i ba PLOT XC-Y, YC-X w Cwro  Ukoliko je c
e B
am U DO Lo KUYy
(11 oA LD c.A
CALL MoT & :.lm
Lo ML Y2
e Y2=Y2-Y-yiq
LD TYEY, ML,
m_ :,IT}
TR e IRy
T
JH L, poTy
(H1] =) S ThRs 7
o PLOT XC+Y, YC- Za razliku od programa iz ROM-a, avaj program
e % s postavija poslednju nacrtanu tadku u centar kruga.
fa cinare B A Na tu tatku pokazuje sistemska promenljiva LAST-
EaLs. it i sttt Y jako ta tacka nije nacrtana na ekranu. Liéno
s P smatram da to ima odredene prednosti.
HET
pOTY LD A, (¥)
1D &% CHRCLY PN AF Ukoliko Zelite da u masinicu crtate krug, najzgod-
i : " n o niji natin za to je da pozovete rutinu CIRCLE. Pre
K 0 PERT m‘ﬂ '::“m_‘ pOZWI rutine, u akumulator stavite duZinu mlu"
b s 15 a preénika, a u registarski par BC koordinate centra
e PLOT XC-Y, YC+X 'EE 51': : kruga (C=X, B=Y). Svi registri ostaju oduvani.
TR ::.u.:. ““1“;
dR L THET OE ML
i, A £oe Dm
m AF




CRTAMO NA C-64 (8)

Racunarska animacija

ROBERT SRAKA

prodlom broju govorili smo o
Urnnu#wu sprajtova (pokretnih

sli¢ica) koje nam omogucava-
ju rasterski interapti, ali nismo nasli
naéin kako da Ih kontrolisemo na
zadovoljavajuéi naéin. U nekim slu-
cajevima sprajtovi su treptall, u ne-
kima opet nisu mogli da predu polo-
vinu ekrana, ili je bilo vie sprajtova
|ednakog oblika. Sada ¢emo zato
razmotriti kako sa $to vise uspeha
kantrolisati vise od osam sprajtova,

Prvi natin je da zaduzimo pose-
ban deo interaptivne rutine za brigu
oko toga gde su sprajtovi | da u
duhu toga odreduje mesto za ra-
sterske interapte. Pretpostavimo da
su u_ najviSem delu tri sprajta, u
srednjem da ima sedam onih koje
ne motemo da razdvojimo na dva
dela rasterskim interaptom, a da ne-
ki od njih ne bude odsaéen dole li
gore, a na dnu ekrana ima jod neko-
liko sprajtova. Interaptivna rutina bi
morala da izmeni vrednosti rastera
tako da prvi interapt nastane posle
prva tri sprajta, a drugi posle nared-
nih sedam. U svakom sluéaju to nije
jednostavna rutina, jer ne sme da
postavi vrednosti u registru za pore-
denje rastera samo za osam sprajto-
va nadole, nego mora da vodi ratu-
na osvim sprajtovima na ekranu. Ali
pri tome vrednosti koordinata spraj-
tova ne bi mogle da budu zapisane
u laznim slikama VIC kao 5to su bile
ranije, nego u posebnom delu me-
morije. Sama rutina bi odredivala
koji sprajtovi treba da se prikaZu,
Tako ne bi bilo nikakve razlike izme-
du prvih | drugih osam sprajtova, jer
ne bismo brinuli o tome gde su na
ekranu prikazani. Jednostavno bi-
smo zapisivall vrednosti koordinata
sprajtova | memorijskog prostora
gde su spremljeni podaci za njih, a
sve drugo bi trebalo da obavi ra-
éunar,

Ali, ma kako dobar sistem bio,
mogao bi da zapadne u probleme
ako bismo Zeleli da nam pokaze vise
od osam sprajtova koji ne mogu da
se razdvaje rasterskim interaptom
(slika ¢ iz proSlog broja). Tada bi
pomoglo samo to da napravimo jos
malo »pametniji« program kaji bi uz
svaki sledec¢i sprajt ostavio vredno-
sti svih sprajtova neizmenjene. lz-
menio bi samo vrednost onog regi-
stra &iji sprajt je vise redova niZe od
novag sprajta. To bi se pokazalo
dobrim resenjem veé skoro u vedini
slu¢ajeva, samo ne bi tamo gde bi-
ste hteli da prikaZzete vise od osam
sprajtova u traci Sirokoj manje od 42
rasterska reda. (Naime, treba voditi
raéuna o tome da su sprajtovi razvu-
¢eni u pravcu y, u protivnom bi vaZi-
lo da traka ne sme da bude uZa od
21 rasterskog reda, 5to je normalna
visina sprajta.)

Tamo bismo opet mogli da prime-
nimo metod »fliker« gde smo ranije
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menjali vrednosti registara za sve
sprajtove u rasterskom redu izvan
@krana, a sada bismo samo za je-
dan. Umesto svih sprajtova treptali
bi samo neki (ako bi u toj traci bilo
devet sprajtova, dva od njih bi trep-
tala jer bi prilikom prvog iscrtavanja
ekrana bio upaljen jedan, a prilikom
drugog - drugi). Na kraju da pome-
nemo jos i tehniku =on the fly~ koja
sé u raéunaru komodor 64 skoro i
ne primenjuje, ali primenjuje je neki
drugi ratunari, medu ostalima atari
VCS (pre nekoliko godina), 8to je
bilo opisano u reviji IEEE spektrum
(VCS-~Video Computer System).

Na nasem radunaru nema nikak-
vog registra u kom bi bila zapisana
vrednost rastera u horizontalnom
smeru. To znaci da trake u boji mo-
Zemo da napravimo samo horizon-
talno, a ne i vertikalno, i ne mozemo
da dobijemo prikazan jedan sprat
dvaput u istom redu, nego samo
jedan ispod drugoga. Jasno je da
drugi racunari imaju drukgije grafic-
ke Cipove, a nekl omogucavaju i to.
Jedan od njih je i atari VCS, ali koji
nije imao 8 sprajtova kao $ezdeset i
tetvorka nego samo 2, nazvana
=igraci«. Interaptima u horizontal-

nom pravcu moglo je da se predsta-
vi Sest igrata u jednoj traci — tri
slike toga para.

Razume se da | na C-64 postoji
nacin za vide sprajtova, ali ne za vise
od devet u jednom redu, 5to znaci
osam uobitajenih i jedna kopija. Ali
slika nije najlep&a, |er neki deli¢i
oba sprajta (pravog | kopije) nedo-
staju ili trepéu. Za jednu sliku na
ekranu potrabno |e deset milisekun-
da, 5to znacl da za jedan rasterski
red samo 26 titraja sistemskog ca-
sovnika. Posto svaka naredba u ma-
Sinskom jeziku utrodi vise od dva, a
moZe | do Sest titraja, ne moZe mno-
go da se uradi za tako kratko vreme.
Pa ipak, treba probati, razume se
veoma preciznim vremenskim pet-
ljama.

Jednostavni »crti€i«

Prilazimo slede¢em delu grafiCke
Skole — animaciji. Kad cujemo tu
ret obiéno pomisljamo na fantastié-
ne slike | potpuno glatko pomeranje
svega na ekranu. Ali posto znamo
rezoluciju nadeg ekrana, odmah
nam je jasno da su to samo iluzije.
Za sistem s moguénodéu prave ani-

FREOGRFEAHM 1

18
11 PRINT""

FOKES2286, 8 : POKESZ251 .4

12 FORI=GTUO24 ‘EEM POPUNI EKRAN
13 FORJ=@TD29 ‘REM ZNACIMA (@
14 POKE1GZ4+ %40+, 68

15 HERTJI.I

16

17 FORI=ATOS:FORJ=GTO7S REM PROMENI BOJE
18 POKESSZ96+2n#1+T, [+1 ‘REM UMEMORLI

19 POKESEZ9S-80%1-J, 1+1 ‘REM ZABOJE

28 HEXTI. I

21 ¢

22 POKES327VZ,28 :RFEM PROMENI VEKTOR
23 CREM ZA MESTO ZNAKOVA
24

25 FORI=RTOS8:FORJ=ATO7 :REM UPISUJE NOVE
26 READA:PLOKE12282+),A EEM PODATKE UMESTO
27 HEXT.I, 1:RESTORE IREM zmaka E

28

29 GOTO 25 ‘REM PONAVLIA ...
=

31 ‘REM ##% PODACI ¥¥
32 DATAG.8.4,15,2468,0.0,8

33 DATA,8,3,12.48,192,8,48

34 DATAG.6,12,24,24.42,%6,8@

35 DATA1Z2,12,12.,24,24.482,48,48

36 DATAZ24.24,24,24.,24,24.24,24

37 DATA48,48.48,24,24,12,12,12

38 DATH.8,396,48,24,24,12,6,48

39 DATHAG,0,192,48,12,3,6.,09

44 DATA®,8,8,248,15,8,8,6

READY.

macije trebalo bi zavu€i ruku dubo-
ko u dzep. Crtica prema tome nete
biti, ali ipak moZemo da realizujemo
jednostavniju vrstu animacije.

Kod kompjutera kao | kod crtanih
filmova dobijamo osecanje animira-
nostl zato $to se slike brzo smenju-
ju. Smenjuju se brzinom koju nase
oko ne moze da prati | tako ne pri-
meti skorake~ medu slikama. U ra-
tunaru imamo smestenin vide slika |
premestamo ih u memorijski blok
koji grafi€ki €ip prikazuje na ekra-
nu, ili grafickom ¢ipu kazujemo ko-
ju sliku treba da gleda. Nemaju svi
grafiéki &ipovi tu sposobnost, a niti
svi ratunari imaju specijalne grafié-
ke gipove. Zato je utoliko opterete-
niji sam mikroprocesor. Za pravu
animaciju potrebno je 25 slika na
sekund. Ako slika visoke rezolucije
zauzme — kao kod naSeg rafunara
— B k memaorije, za jedan sekund
bilo bi nam potrebno 288 K! To je
velik zalogaj ¢ak i za atari 520 (&ija
slika je veca od 8 K). To nam potvrd-
uje da jo&§ dugo nece biti prave ani-
macije u mikroraéunarima. Zato se
moramo orijentisati na alternativna
reSenja.

Ako bismo iskoristili vise RAM-a u
nagem ratunaru, u njega bismo mo-
gli da smestimo osam slika. Posto
ne moZemo sav, realna brojka (ako
ostavimo nedto memorije za pro-
gram | podatke) je $est. Sest slika bi
bile glupo prikazivati, pa je bolje da
smanjimo ekran. Ako spremimo (i
kasnije | prikaZemo) samo gornju ili
donju polovinu ekrana, ve¢ moZe-
mo da imamo dvanaest slika. Jos je
bolje ako spremimo sredisnji deo
slike, tako da na sve strane slike
imamo Ivicu. Takve slike su prividno
vece od onih preko polovine ekra-
na, iako mogu da budu ¢ak i nesto
manje. Povoljniji je | odnos izmedu
visine i Sirine, zalo su slike lep3e.
Razume se, medutim, da je rutina
koja premesta takve slike u memo-
rijski prostor prikazan na ekranu,
nesto komplikovanija. Kad podaci
budu na taj nagin zapisani u memo-
riji, siike ne mogu da se menjaju
samo menjajuci vrednosti registra u
VIC-u.

Jo$ je bolje ako su slike na bilo
koji nagin simetriéne. U tom slucaju
moie da se spremi samo deo slike,
a drugi se doda prilikom prepisiva-
nja na pravo mesto. Postavija se pi-
tanje ita uopéite moZemo da prika-
Zemo sa dvanaest ili petnaest slika
koje treba da budu, ako je moguéno
jos i simetricne. Najprimernije su
svakako matematicke krive ili simu-
lacije periodiénih fizikalnih pojava.
Za njih je petnaest slika potpuno
dovoljno, a zadovoljavajuca brojka
je vec | osam. Na taj natin mogu
odjednom da se prikaZu dve pojave
ili dve putujuce krive.

Razume se da sve slike treba da
budu ve¢ unapred pripremljene i
smestene u memoriji. Istu funkciju
ili pojavu treba nacrtati vise puta,
samo $to je svaka sledeca slika ma-
lo pomerena. Posle poslednje mora



—————

opet prva da dofe na red. Medutim,
u naSem radunaru slika moZe da se
pomera u bilo kom pravcu, §to znaéi
da slika mora da bude takva da se
ne pomara samo u jednom pravcu
(na primer rasprostiranje talasa —
ulevo ili udesno, nagore ili nadole).
U slede¢em broju baviGemo se pri-
merima gde ¢emo ekran pomerati
samo u jednom pravcu. Kod takvih
slika najvaZniji su upravo podaci za
njih, jer rutine za pomeranje nije
tesko napisali uz poznavanje masin-
skog jezika. Pomeranje mora da bu-
de izvrSeno u masinskom jeziku, a i
tamo je jos skoro suvise sporo (pri-
setite se brisanja ekrana visoke re-
zolucije u bejsiku — premestanje sli-
ke bi trajalo jo3 nesto duZe), Zato
netemo pokazati ni jedan primer za
animaciju celog ekrana. Treba se
uhvatiti slika (s nekim grafiékim
programom) koje ¢e imati ukupno
oko 20 ili 25 K | svaku posebno
snimiti. Zatim se slike programom
Monitor sazmu u jednu jedinu jedi-
nicu, &iji deo mozZe da bude i pod
ROM-om za bejsik. Na kraju treba
napisali program za preseljenje tih
slika u memorijski prostor pod ope-
rativnim sistemom (izmedu SEQOO
i $FFFF).

Animacija znakova

Jednostavnu vrstu animacije mo-
Zemo da vidimo u svakoj raéunar-
skoj igri.-Svi vasionski brodovi, ne-
mani i pekmeni krecu sa | pri tome
menjaju oblike. Pomenuli smo vec
da mnogi racunari nemaju sprajto-
ve. Kod takvih programeri treba da
postupe na drugl nacin. | kod raéu-
nara PET brodovi su se vozili po
ekranu tatku po tacku i menjali
oblike. To je bilo moguéno upotre-
bom novih znakova., Oni su zaista
mali, imaju samo 64 tacke, ali imaju
prednosti pred sprajtovima, Setimo
s@ da je ekranska memorija u uobi-
Cajenom grafickom nadinu u stvari
prostor sa hiljadu vektora, od kojih
svaki pokazuje na neki znak u me-
morijskom prostoru gde je sprem-
lien set znakova. Mnogo znakova
ima jednakih na ekranu. Obicajno je
najviée razmaka koji imaju kod 32,
Kad grafiéki ¢ip dofle u ekranskoj
memoriji do ¢elije koja ima vrednost
32, pogleda na odgovarajuce mesto
u setu znakova i na ekran prepise
osam bajtova koji znate znak. Ako
svaki znak zamislimo kao sprajt (ali
koji znak u stvari ne moZemo glatko
da pomeramo kao pravi sprajt),
ekranska memorija nam pokazuje
onih osam éelija izmedu éelija 2040
i 2047 gde su vektori za prave spraj-
tove.

Tu masu vektora moZzemo lepo da
iskoristimo. Na ekranu imamo, na
primer, sto vasionskih brodova koje
stvorimo tako Sto jedan znak pre-
tvorimo u brod. U trenu moZzemo da
promenimo pravac svim brodovima
5 tim 3to ¢emo izmeniti osam baijto-
va koji pokazuju taj brod. Vektori u
ekranskoj memoriji pokazivace i da-
lje na isti znak, a to necemo menjati.
Ta je mnogo elegantniji nacin nego
da svim sto celijama (vektorima) za-
menimo vrednosti, jer bi pri tome
trebalo da proverimo vrednosti svih

c¢elija u ekranskoj memoriji. Ako pri-
likom maenjanja znakova jo§ menja-
mo pravce kretanja ekrana, onda
mozemo da dobijemo Zaista solidne
rezultate. Tako su radile i prve igrice
za Sezdeset Cetvorku. Kod nekih je
prividno ¢ak deset ili jos i vise spraj-
tova u jednom redu (kod razliéitih
agresora iz vasione ili orlova), a u
stvari su to obiéni znaci samo $to je
sprajt sastavljen od Getiri znaka (ili
jos | vise znakova).

Animaciju znakova pokazuje pro-
gram 1. Na kraju su podaci za devet
razliGitih znakova koji se smenjuju.

Program prvo napuni ekran znaci-
ma (®, a zatim izmeni boje tako da
na ekranu ima vise staza. Memorij-
ski prostor za znakove ne preselja-
vamo, samo Sto vektor u grafickom
éipu izmenimo kao da smo prostor
preselili. Posto na ekranu imamo
samo jedan znak &iju vrednost me-
njamo, druge znakove nije potrebno
definisatl i ostaju samo mrije. Ako u
toku rada programa pritisnemo na
tipku STOP, moti ¢emo da pisemo
samo tim brljotinama. Normalna
slova necemo izvuci iz ratunara dok
ne pritisnemo na RESTORE ili upi-
Semo (s mrljama):

FROGRAM =

10 POKES3280, 8 POKES3281.0

11 PRINT*D¥

12 FORI=8TOS: FORJ=ATOE3

13 READA: B=E+A

14 POKE] 6080+ #6441, A

15 HEXWTJ, I

}? IFBCOZA343THENRFRINT "NAPRAKA | *

18 'FORI=GTO16: READA

ég FOKES32d8+1, A HEXT

21 FORI=GTOP:POKESIZET+1, [+5
HEKXT

&2
23
% POKES3276, 255

gg POKES3285. 7 | POKES3286, 2
28

25

36

FOR1=2846T02047
E&:El + 258 MEXT

3 POKES3269, 255
33 POKES3277, 67 ‘POKESS271, 37

35 FORI=1TO4:FORI=ATO?

36 POKEZB40+], 250+

38 NEXTJ.I1

23 IFRNDCTI <8, BTHEN42

48 FOKES3286, 14  FORI=GTO?

41 POKEZO40+],255: NEXT

42 POKESZ285, 1:POKES3286,5
43 FORI=4TOBSTEP=1:FORJ=BTO7
44 POKEZB48+], 250+

45 NEXTJT. 1

48 FORI=1TO4 FORJ=BTO?

49 POKEZG4B+], 256+

S8 NEXT, I

55 POKES3285, 7:POKES3286,2
56 FORI=4TOBSTER=1  FORI=GTO?
57 POKE2Bd6+]. 250+

SB HEXTJ, I

53 007035

&7 DATREZ,

74 DATAL,85.64,2

84 DIRTR4

835 DATAS

RERDY.

‘REM UNESI PODATKE
‘REM U MOMORIIU

‘END

REM PODESAVA KOORDINATE
FEM sLICICA

‘REM goUE SUICICA

‘REM SLICICE U VISE BOJA

REM ZAJEDNICKE BOJE
FEM BROJILA NA SLIKU 1

‘REM UKLJUC! SLICICE
‘REM RAZTEG]
(REM ZANKA

60 REM wek PODATKI 2R SLIKO 1 #s

161 DATAE,8,0,0,40,0,8,48,0,0.170,0,8, 170,0,2, 170, 128.2, 176,128
62 DATA255,255, 255, 255,255,255, 63,255, 252,63, 255, 252, 15, 255, 240
63 DATA1S,255.240, 15,255, 248,3, 255,192, 3,255, 192,8,255,9

64 DHTABS, 85,25,85, 85,85, 45,85, 85,85, 85, 85,0

65 REM #¥% FODATKI ZA SLIKO 2 wk

€6 DATRE, 0, 8,8,49.8,9,40,0,8,170,9.9,176,8, 2,178, 126, 2, 170, 128
299, 252,63, 295,252, 15,255, 248, 15, 255, 240, 15, 255, 248
65 _DATALS, 255,248, 3,255,192, 3,255,192, 8,255, 0,0, 255, 0

&% DATRZ1.85,84,21,85,84.21.95,84,21,85,84,1

76 REM ###w PODATKI ZA SLIKD 3 ##4

71 DATAB.9.0.0,40,0,08,46,0,d,170.0,8, 178,8.9,170.0.0,178.6

72 DATA3, 295,192, 3,255,192,0, 255,08, 8, 255,90, 8, 255. 8,9, 255, 8

73 DATAY, 255.9,9,60.0,08,60.0.9,58.0,1,85,64,1.55,64.1,85,64

73 REM ws® PODATED 2R SLIKO 4 sk
76 DATA2,9,9.0,9.8,8,8,8,8,48,0,
77 DATRB, 255.9.0.68,0,0,60,0,2,60,8,0,50,0,8,60,0,0,0,8
73 %;:g,ﬁae.a-ia,a,a,es,a.a.ss,a.a.ss.:a.a,ss.a

E8 REM ##% PODATEL ZA SLIKO 5 Wek

1 DATHE.9,9,0.0,8,0,0.2,2,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8,0,0,60,8
B2 DATHS,.60,0,8,.8,0.0,8,0,8,0,8,
B3 DATHE, B, 6,8, 20,80, 20, 8,8, 26,

8,48,0,08.45,0,0,40,0,8, 255,09

B,8,8,8.0,0,8,0.0,0,8,2
8.8,28.8

83 REM ek FPODATKI ZA SLIKO 6 ##w

€6 DATRe,12.8,8,12,0,8,12,0,0,63,08,8,255,152, 3,259, 252

87 DATRO.63,192,9,12,0.9,12,0,0,3,0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,8,8
83 DATRG,9,8,8,0,8,6.0.0.9.9,0,0,0,0,8,8,0,8,0.0

S8 REM #w# KOORDINATE SLICIC %k¥
91 DATAZ8,60.200, 189,60, 128, 120, 225, 30, 88, 60, 160, 150, 70, 8, 198, 176

POKES3272,21

Znak pokazuje Stapi¢ koji se obr-
te u Krugu. Posto na ekranu ima
hiljadu jednakih znakova, menja-
njem vrednosti osam memorijskih
celija (od 12288 do 12295) izmenice
se izgled celog ekrana,

Animacija sprajtova

Za razliku od animacije znakova
sprajtove animiramo menjanjem
vektora a ne menjanjem samih po-
dataka za njih. Imamo, dakle, vise
slika i samo menjamo vrednosti vek-
tora koji su gdmah iznad ekranske
memorije. (Mo premestimo ekran-
sku memoriju, s njome se premesta-
ju i vektori,) Takva animacija je u
svakoj igri gde figurice imaju 2-10
slika, a mi pomeranjem palice za
igru ili pritiskanjem na tipke zame-
njujemo te slike i obiéno ih jo$ po-
meramo po ekranu. Prvo da razmo-
trimo kako se kontrolise pozicija
sprajtova palicom za iqru.

Palica za igru je u biti pet prekida-
¢a. Podaci o tome koji prekidaé |e
upaljen, zapisani su u registrima
56320 i 56321, Prekidaé za gore zna-
&i bit 0, za dole bit 1, za levo bit 2, za
desno bit 3 i za pucanje bit 4.

Prema tome, tabela bi bila:
vrednost registra ; pravac

nikakav
gore

dole

leve

gore i levo
dole i levo
desno

gore | desno
dole i desno

Razume se da pri tome nije uzet u
obzir prekidaé za pucanje, tako da
je potrebno proveriti i bit 4. Ako je
pucanje aktivirani, a pravac nije
odreden, registar ima vrednost 16.

Sada moramo samo jos izmeniti
vrednosti registra za koordinate
sprajtova. Tako cemo smanjiti vred-
nost u registru 53248, ako palica za
igru bude pokazivala nadole i njome
¢emo upravljati sprajtom 0 i poveca-
ti vrednost ako palica bude pokaza-
la nadole. Sliéno vazi i za druge
pravce.

Pisanje programa bice jos jedno-
stavnije ako za menjanje sprajtova |
njihovo pomeranje | za &itanje vred-
nosti palice za igru ili tastature bude
zaduZena interptivna rutina. Ona
moze da bude uobicajena (samo se
izmeni adresa u éelijama $0314 |
$0315), a jod ¢e bolje biti ako bu-
de rasterska, jer cemo na taj na-
&in spreéiti bilo kakvo treptanje
ekrana.

Poénite, dakle, crtati sprajtove
jier vam ih je za pravu animaciju
potrebno veoma mnogo. Za obr-
tanje oko centra sprajta potrebno
je (to je samo krajnji sluéaj) 21 xPi

= DO &R -=O

=]

- sprajtova, Sto iznosi 56, a ako ih je

vise, neke se ponavljaju. Animaci-
ju, ali koja nije prava, prikazuje i
program 2 i objasnjenje je u in-
strukcijama REM.

Nastavak sledi
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Racunanje matematickih

funkc

MATIJA LOKAR
SANDI KLAVZAR

rovatno ste se veé vide puta upitali kako
kalkulatori il moZda va8i ratunari ratuna-
ju vrednosti razli¢itih matematitkih funk-
cija. Metoda ima mnogo, ali nisu svi jednako
efikasni. A 3la uopSte podrazumevamo pod poj-
mom »efikasni metod=7 Metod je efikasan ako
daje dovoljno tatan rezultat u &to kracem vre-
menu, U svakom sluéaju, u obzir se uzima pro-
stor koji metod zauziipa u ROMu. Videcemo
kako kalkulatori firme Hjulit-Packard ratunaju
neke matematitke funkcije. Istini za volju, ti
postupci primenjeni su samo u sposobnijim kal-
kulatorima, od tipa HP-35 dalje. :

Kod tih algoritama najvide iznenaduje njihova
relativna jednostavnost. Inace, svi algoritmi ko-
riste karakteristike mikroprocesora razvijenih
specijalno za kalkulatore HP, ali se zato ideje
koje ti algoritmi nude mogu da prenesu | na
sirok spektar drugih aparata, pa i drugih mate-
mati¢kih problema.

Najpre nekolike re¢i o BCD procesorima, Vec¢
njihovo ime skrete paZnju na njihovu karakteri-
stiku. BCD je skracenica za Binary Coded Deci-
mal. Brojevi su, doduse, jo8 uvek zapisani u
binarnom obliku, all tako da je svaka cifra po-
sabno binarno kodirana sa éetiri bita, §to omo-
guéuje decimalnu aritmetiku, Razbacivanje pro-
stora? Tatno je da za zapisivanje svakog broja
treba viSe bitova, zato su operacije jednostavne
i brze, a za vreme ispisivanja ili unosenja broje-
va izbegnuto je pretvaranje izmedu binarnog i
decimalnog oblika zapisivanja i, to je moZda
najvaZnije, izbegavaju se greske koje proizlaze
iz ¢injenice da se decimalni brojevi u binarnom
sistemu ne mogu tatno predstaviti (npr. 0.1).
Sem toga, ti procesori su relativno jevtini,

Pre nego &to pogledamo pojedine algoritve,
pomenucéemo | na koji naéin kalkulatori HP ima-
ju predstavljene brojeve.

x = M * 102,
gde je ;
1i<m<10in-99 < exp < + 99.

Takav oblik nazivamo nauéni oblik, a u stvari
je zapisivanje s plivaju¢im decimalnim zarezom,
pomeren za jedno mesto udesno.

L. KVADRATNI HKOREN

Osnovni algoritam je veoma jednostavan:

Uzmi pogetnu pribliznu vrednost korena a
ponavijaj
izraéunaj a°
R=x-a°
ako R dovoljno mall onda zavrsi
ako R > 0 onda a suvide mali broj inate a

suvise veliki broj
s obzirom na predznak R, popravi a

Jednostavno, zar ne! Ali, osnovna verzija al-
goritma ne moze biti ko zna kako efikasna, ta
vise: brzina radunanja bi zavisila o »oseéanju«
kalkulatora za korekciju priblizne vrednosti.
Sem toga, za svaki korak potrebno je priliéno
vremena: za raéunanje a® i ostatka R.

Zato algoritam promenimo do te mere, da
ratunanje a | A nije potrebno svaki put kad
promenimo priblizno vrednost a. To napravimo
tako da postepeno ratunamo pribliznu vrednost
: taéno odredimo hiljadey stotice, zatim deseti-
ce, jedinice....

Kad ,unesemo odgovarajuée izmene, vidimo
starog poznanika. Pa tako kvadratni koren ragu-
namo papirom i olovkom (bar kod mog nastav-
nika iz matematike je ovakvo znanje bilo mini-
malan uslov Za dvojku iz matematike). Dakle,
ako dalji tekst ne razumete, poc¢eprkajte po ne-
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kim starijim (nereformisanim) udzbenicima ma-
tematike.

Uvedimo nekoliko oznaka:
X...broj, ¢iji vV radunamo
a...aproksimacija za \/
b...sledeéa cifra \/ x, koju traimo
e potencIJa broja 10
R....x — @* tekuél ostatak
a...novi a, kad dodamo b na odgovarajude
mesto

a,=a+b*10%

e i avar 51
a bi stvar bila jasnija, pogledajmo primer:
z = 54756 (V' x = 234)
Neka bu
a= 200
b = ? (u nadem sluéaju moramo dobiti 3)
| = 1 (trazimo desetice)
R, = 54756 — (200)* = 14756
a; In R, se menjaju obzirom na izbor b.
Koren 1/~ x potraZiéemo tako da se k pravoj
vrednosti priblizavamo ododzgo. Zato u svakom
trenutku mora da vaZi uslov:

a</ xastimei

R
ﬁgramo odstraniti sto vet¢i deo ostatka, a
uprkos tome ostati ispod \/ x. Zato b mora da
bude najvedi broj, da bi jos vaZilo
Ra, - R, @
Ako u obzir uzmemo ds'ﬁhicilu Rs
131}’={n+(b* 10) ) — a® — 2ab * 10' + (b *
b jke onaj najveéi broj,| za koji vaZi:
11

2ab * 10 (b % 10) >R,

Kad nademo prirodni broj b, koji zadovoljava
ovu nejednaéinu,| za sve vece brojeve vaZi da ne
zadovoljavaju nejednaéinu, Zato ilzraélunemo
novu pribliznu vrednost.
a=a+b*10

H-n = Ha e Rh
i=j=1_
Pogledajmo primer:
X = 54756
=1
a= 200
R, = 14756
Redom radunajmo nove ostatke:
Hn H. = Hu
0 0 14756
1 4100 10656
2 8400 6356
3 12900 1856
4 17600 2844

Dakle, za b moramo da uzmemo 3, jer jeb = —4
vet suvise veliki broj.

Nova priblizna vrednost je
a=200+3%10" =230
ostanek pa
R, = 1856in | = 0.

Sada postupak ponovimo toliko puta dok ko-
ren ne izratunamo do Zeljene taénosti.

Razume se da ovom algoritmu nedostaje jos
mnogo do savrienosti. Pro¢i e jod dosta vre-
mena dok saznamo za sve trikove koje su upo-
trabili inZenjeri u razvojnim laboratorijama firme
Hjuli-Packard (&lanak je nastao iskljugivo prema
njihovaej literaturi), ali neki su veé poznati.

Tako stvarna implementacilja koristi ¢injenicu
5to su u kalkulatorima mikroprocesori tipa BCD.

Prvo takvo poboljSanje je natin na koji izrazi-
mo (b * 10%°. Pri tom uzimamo u obzir da je b,
suma prvih bv neparnih brojeva. Odatle sledi:
(b* 109 =b* % 10° = £ (20 — 1) * 10%

Pribrojimo 2ab * 10/ i dobijemo
2ab % 10' + (b * 10)* = L (2a * 10! + (2 — 1) *
107y

Leva strana je novi ostatak R, i umesto da
gledamo R, | Ry, jer ako va#i

< R, vaZi tudi 5R, < 5R,

Ostatak R, ima oblik

5R = £ 10a % 10 + (10i = 5) * 10<2j>
Postupak ostane neizmenjen, samo $to tradimo
ona]‘ najveci prirodni broj b, za koji vazi 5R, R,
novi ostatak je 5R, = 5R, — 5R,. Na prvi pogled
transformacija Izgleda bez ikal smisla, med-
utim, ako pogledamo uzastopne R, | uzmemo u
obzir da zbog BCD mikroprocesora mnoZenje
sa 10 predstavija samo rotaciju udesno:
b=1R,=10a * 10 + 05 * 10%
b=2R,=10a % 10 + 15 * 10%

b=3R, = 10a % 10' + 25 * 10

(b= 1)I5
Pogledajmo tako ispravijen postupak na na-
Sem primeru:
x = 54756
i)
a =200
5R, = 73780

Uzastopno radunajmo nove ostatke:
uwazz 10" + (b-1)I6 * 108 R, = R,

1 50 - 53280
2 21500 31780
3 22500 9280 (novi 5R,)
4 23500 —14220 prekoratenje
i sledati korak
=0
a = 230
5R, = 9280

Uzastopno raéunajmo nove ostatke:
b 10a * 10/ + (b—1I5 * 10° R, - R,
b= 1R, = 10a % 10 + 05 * 10*

1 2305 6975
2 2315 4660
3 2325 2335
4 2335 0
5 2345 -2345 prekoratenje

Ako pogledamo obe tabele primeticemo da
srednju formulu ne treba radunati; njen rezultat
jednostavno dobijemo spajanjem cifara pribliz-
ne vrednosti, nule i broja 5. Nulu zatim po redu
zamenjujemo brojem 1, 2, ... itd. Tako jedini
zag‘atak procesora ostane raunanje razlike R,

b

Prilikom posmatranja delovanja algoritma

uzeli smo kao primer velilki broj. U kalkulatori-

ma tipa HP je broj inage predstavljen mantisom

M i eksponentom exp, te moZemo da napisemo:
V x=vVM%xy 10™up

Ako je eksponent paran, nema nikakvih pro-

blema
V10™P = 10772 %10,\/10°
Ako nije, napravimo ga parnim tako da ga
smanjimo za 1. Time je, naravno, poveéana
mantisa, tako da je u granicama 1<, & posle

korenovanja ¢e mantisa M biti opet u pravim
granicama.

Kada se za vreme racunanja R, smanjuje, mo-
Z#emo gubiti decimalke. To izbegnemo tako da
ostatak uvek, posie pronalazenja novog b, po-
merimo za 10". To se pokaZe pogodnim i prili-
kom odredivanja novog ostatka, posto a vise
nije potrebno rotirati. Algoritam je implementi-
ran tako da izracuna 12 cifara, 5to nam posle
komplikovanog raéunanja pokaze (verujmo HP-
Journalu) taénost + 10. decimali.

Da bismo lakSe pratili kako tete postupak,
simulirajmo postupak ratunanja na ragunaruy,
koji ¢e pomocu tabele opisati postupak kao Sto
smo videli u primeru.

1 REM

2 REM radunanje kvadratnog korena
3 REM

4 REM M. Lokar novembar 1985

5 REM

10 INPUT "x = "x

20 IFx <O THEN GO TO 10 -

30 GO SUB 1000 : REM odredivanje mantise | ak-
sponenta

40 LET a = 500 : REM potetna pribliZna vrednost

50 LETtr=10

60 LETRa=10
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70 LET =0

B0 LET FOR k = 1 To 70 : REM 7 cifrl odgovora

90 CLS : PRINT “b"; TAB 7;"SRb"I;TAB 20;"5Aa-
5RAb"

110 LETb =1

120 LETRb = (b - 1) * 10+ 5

130 IF | <> O THEN LET Rb = Rb + (a — 5) * 10

140 SUB 5000 : REM razlika

150 PRINT b;TAB 5:RB;TAB 2008

160 IF o8 < O THEN

170 LET Ra = o8
180 LETb = + 1
180 IF 08 = O THEN LET tr = 1
200 GO TO 120
210 NEXT k
220 STOP
450 REM s sk ke ook s e o o e ook o ofe o ool o ok o ok o o
500 REM 204 s sk ook skoakoeolok % (2Pl O ok o ok o
510".31: tr = 1 THEN GO SUB 1500 ;: STOP : REM tatan
rezul
520 LET c$= STRSS$a : REM Iz brojke —> string
530 PRINT AT  15,0;"priblina  vrednost
":ﬁ”]:".";cs 2 TO k];"E":ﬂﬁp
540 PRINT AT 20,0;" d — dalje”
550 PAUSE 0
580 RETURN
1000REM
1010 REM s 3 35 3k sk 3 ok 3 o o o s ok 3o ok oo
1010 REM  ksckskkk* malisa in  eksponent
o o o o o o o o o o o e
1020 LET exp = INT{LN{x)LN(10))
1030 LET m = INT{x/'10 1 exp|
1040 IF exp <> INT(exp/2)%2 THEN
let exp = @xp — 2 :
LET m = m % 10 : REM korekcija eksponanta
1050 LET exp = INT (exp/2)
1060 REUTRN
1500 REM ... dobill smo tadan rezultat (os = 0)
1510 PRINT AT 17,0; 76Tadan rezultat: *';
1520 LET ¢ = STR%a
1530 PRINT c8(1);"."; C$ (sTOk)
1540 FOR i =K + 1 TO 7 : PRINT "0, : NEXT i
1550 PRINT "E™;exp
1560 RETURN
O R i e e s
-k L izradun ostanka ..
5020 LET os = ILNT (Ra — Rb + 0.
zbog gresaka prilikom predstavijanja
Dakle, kompletan postupak biée ovakav:
1. izratunaj eksponent odgovora
2. pomnoZi mantisu sa 5, dobijemo 5R
3. s potetnom aproksimacijom a = 0 primeni
opisani metod | potraZi 12X b
4. zaokruzi mantiso, dodaj eksponent
5. ispi§i rezultat

Pravilo da su jednostavne stvari efikasnije po-
kazalo se | ovaj put, kad je u Hjulilt-Peackardu
objavijen &lanak o realizaciji algoritma za ragu-
nanje In(x] in loge{x).

Prvi korak je u tome $to umesto raéunanja dve
razlicite funkcije ratunamo samo jednu. tako
uvek ratunamo In(x), a ako je potreban log,,(x),
upotrebimo poznatu formulu.

logyox) = ")

In(10})

Dakle, zadatak je ve¢ prepolovijen. Potrebno
je jo& znati izratunati In(x). Tu se primenjuje
sli¢an aproksimacioni proces, kakav upotreblja-
va i algoritam za racunanje trigonometrijskih
funl;c!]'a. Osnovna jednatina koju upotrebljava-
mo je:

In{a,a.a,...a,) = Infa,) + In(a,) + (1)
+ In(as) +... + Infa,)

Algoritam pretvoru x u produkt n brojeva, éije
logaritme poznajemo. Za raéunanje In(x) jedno-
stavno te logaritme sabere. Prisetimo se kako su
u kalkulatorima HP predstavijeni brojevi. Ako
upotrebimo jednadinu (1), proizlazi da je

In(M 10% = In(M) + In(10%)
a odatle sledi da je
in(M 10%) = In(M) + k * In(10)

Tako je problem preveden na traZenje prirod-

nog logaritma brojeva izmedu 1 i 10. In{x) izra-

¢unamo tako Sto iziratunamo logaritam manti-
se, kojoj k puta dodamo In(10). Ipak, umesto
logaritma mantise radije izratunamo logaritam
inverzne vrednosti - logaritmi se razlikuju samo
po predznaku.
P = M" | odavde In(P) = -In(M)

Besmisleno? Pa, na prvi pogled jeste, ali pre
nego §to prenaglimo, pogledajmo postupak jo$
malo. Defini§imo novi broj Pn,, koji dobijemo
tako da P mnoZimo brojem r, koji je blizu 1. Taj
broj r neka bude takav da P, moZe da se izrazi
kao produkt potencija brojeva a, (i = 0...n), &ije
prirodne logaritme poznajemo.
Pn = ak® a,k' a,".. . akl.. . au"

Dalje
P=P, %"
In(P) = In[F'n) - In(r)
a ako uzmemo u obzir definiciju P:
In(M) = In(r) = In{P,)

Najzad:

In(M) = In(r) — (kylnfag) + kyIn(a;) + ... +kjin(a,)
+....+ kin(a,)

Dakle, za ratunanje logaritma mantise, prvo
mantisu mnoimeo unapred izabranim brojevima
a, a tako da se produkt MP, priblizava 1. Ako uz
taj proces sabiremo logaritme brojeva s kojim
mnozimo M, dobijemo, kad se dovoljno priblii-
mo 1, In{m) kao Io&aritarn ostatka In(r) minus
izratunata suma. tatak r je upravo krajnjl
produkt MP,.

Kako za brojeve kojl su blizu 1 va2i In{r) = r —
1, napisemo:

InM) = r = 1 — (kin{a,) + kin(a,) + ...+
kin(a) + ... + k,in(a,)

Jedini problem koji ostaje nereden, jeste bira-
nje brojeva a,. Ti brojevi moraju da budu takvi da
svaki broj izmedu 1 | 10 moZe da se predstavi
kao produkt & — ova, da ostatak r bude 5to
manii, a istovremeno mora da bude n (broj tih a)
5to manji da se ne trosi prostor u ROMu.

U HP je izbrano samo 5 brojeva, koji imaju
sledeci oblik.

g=(1+10) j=0...4
i & Ina

RO 0.6931

1 13 0.09531

2 1 0.009950

3 1.001  0.0009995

4 10001 O

000099995
Posto su svi brojevi aveéiod 1, kao Sto je i M
veci od 1, i produkt MP ¢te se veoma tesko
prihlititfi i%dinit:#. Zato definiSemo:
1

Tako je

01A>_ 1

a time AP, teZi prema 1, a nikad nije veéi od 1.

AP, tako moZemo da definiSemo kao

IAP| - APH ':1 5 4 1'}" JJ j = 0. 1, s ley 4

P.s = 1 ak, je najveci broj, za koji vazi P, < 1.
AP, zapravo dobijemo take da APy, mnozimo

sa (1 + 107) k, puta. Uvadimo nove oznake za te

meduprodukte.

Ty =A((1+ 109

Ta=A(1 + 1092

Te=A (1 +10%%0
Teir = A (1 + 1090 (1 + 107}

T =A(1+10%9% (1 + 10
o (14107 = AP,
m=Ky+ ...+ K,
T = Ti (1 + 107) za neki |

Pri tome je zbog prirode BCD procesora raéu-
nanje sledeceg T, veoma jednostavno. T,, rotira-
mo udesno za trenutnu vrednost j i pribrojimo
rotiranu vrednost originalnom T,,. To pseudom-
noZenje veoma je efikasno i bitno doprinosi
brzini izvodenja algoritma.

Pogledajmo jo3 jedan primer:

lzra¢unajmo In {0.155). Broj A = 0.155 mora-
mo uzastopno da mnoZimo s faktorima aj, dok
se AP, dovolino ne priblizi 1. Da poénemo! Na
potetku mnoZimo A sa a, = 2. Dobijemo T, =
0.31, sledete mnoZenije sa a, daje rezultat 0.62.

Trete mnoZenje sa 2 bi dalo rezultat 1.24, §to je
vete od 1, | zalo &, zamenimo sa a, = 1.1 K, je,
dakle, 2 | AP, = 0.62.

Prikazimo sve to tabelom:

i 4 APy K T In(a)
0.55 0.155

0 2 1. 03 0.6931
(1 JE~ 0.62 2 0.2 0.6931

% — prekoracenje
- I 7 1 0.682 0.0953
1% 2 07502 0.0953
1 13 3 0.82522 0.0953
15==11 4 089077 0.0953
; s 09985 &5 0.9985 0.0953
2 1M 09985 0 * — prekoratenje
3 1.001 09995 1 09995 0.00099
4 10001 09996 1 0999 0.00009
Ap, = r = 0.9996 1.8638 = T In(a)

KoriStenjem rezultata iz te tabele izratunamo
rezultat:

In (0.155) = (0.9996 —1) —1.8638 = —1.8642

Dobijen rezultat je prili¢no blizu rezultatu tag-
nom na 10 mesta: —1.864330162.

Prili¢no blizu? Od Hjubitt-Pekarda ipak ote-
kujemo da nam da tatan rezultat. Medutim,
stvari nisu tako tragi¢ne. Naime, proces mole-
mo i dalje da nastavimo i jo8 vise se priblizimo 1,
posto se 1 | 0.9996 razlikuju veé na detvrio|
decimalki. Jos veca greSka le2i u tome &to za
In{a;) nismo upotrebili najtatnije vrednosti. Ako
upotrebimo tacnije izratene logaritme (na pr.
In(27 = 0.693147194...), dobiéemo kao krajnji
rezultat broj koji se u potpunosti podudara s
otekovanim.

Efikasnost algoritma leZi u prvom redu u nje-
govoj jednostavnosti. Potrebne su samo
cije rotacije | sabiranja | test da li je broj veci od
1

'Poglsdajrrm jo& odgovarajuéi program u bej-
siku.

2 REM racunani sl
nanje naravnega itma
3 REM
4 REM M. Lokar november 1985
5 REM
1DHDILM a(5) : DIM 1 (5) : REM faktorji razcepa in
tma

20 INPUT"x = "y : IFx <= 0O THEN GO TO 20
30 GO SUB 2000 : REM mantisa in eksponent
OR j=1TO & : READ a {j) : NEXT j

| =1TOS5:READ1 (j) : NEXT |

EAD 110

TEEEEEEEEEEaAREE ===

g“l‘!

8832888
|l e e = B
A2
(L]

250

freic

> = 1) THEN GO TO 200
J

130 LET log = log + 1(] + 1)
140 LETsi =8l + 1
150 GO SUB 1000 : REM izpis
160 GO TO 110
200 LETj=j+1
210 IF | < = 4 THEN GO TO 110
220 REM ===2=====s==s=c=z=======
230 STOP %
1000 REM ======== izpi
1010 IF si = 12 THEN
LETsi=2:
CLS :
PRINT "{";TAB 7;"r";TAB 20;"In(aj)"
1020 PRINT AT si, O;j;TAB 5;r.TAB 18:i{j + 1)
1030 PRINT AT 16,0:"Priblizek:"ifr — 1} — log:
"4+ "exp:" * In{10)="
1040 PRINT AT 17.8;"="i(r — 1) log + exp * 110
1050 PRINT AT 19,0;k0;"D — dalje”
1060 PAUSE 0
1070 RETURN
2000 REM ====== mantisa in eksponenl =====
2010 LET exp = INT(LN(x)y10Q)
2020 LET m = %10 { exp
2030 LET a = m/10
2040 LET exp = exp + 1
2050 RETURN
3000 DATA 2, 1.1, 1.01, 1.001, 1.0001
4000 DATA 0.6931471B0560, 0,0953101798043,
0.00995033085317, 0.000999500333084

0.0000999950003333
5000 DATA 2.30258509299 : REM Handbook of mat-
hamatical
functions — M. Abramowitz, . Stegun
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IIl. TRIGONOMETRIJSKE .
FUNKCIJE

Za ratunanje proizvoline trigonometrijske
funkcije upotrebi¢emo isti algoritam, 8to u sva-
kom sluéaju predstavlja znaéajnu ustedu ROM-
a. U svakom sluGaju prvo se izratuna tg(p), a
zatim prema potrebi | sin(gp) ali cos(y) po formu-

lama:
+ 1

sin{g) = _ﬁ_?;.ﬂ_flﬁ (1)
+ ot

cos(y) = S8 (2}

V1 + ctg¥(p)

Za jo§ krati algoritam uzimamo u obzir da su
formule (1) i (2) identi¢ne, ako tg(y) zamenimo
sa ctg(g). U slucajevima kada je ugao ¢ zadat u
drugim ugaonim jedinicama sem u radijanima,
prvo ga pretvorimo u radijane. Po3to su trigono-
metrijske funkcije periodiéne s periodom 2,
praslikamo proizvoljan ugao na interval (0, 2x).
Pretvaranje moZe da se izvrsi na taj naéin 5to od
zadanog ugla oduzimamo 2x dok ne udemo u
odgovarajuci interval. Ipak, takav postupak bi za
velike uglove bio neefikasan. Zato radije upotre-
bimo slede¢i algoritam:
ugao ¢ napisi u obliku = a,.a,a;... % 10"
za k = n, n-1, .....0 ponovi
y—2% X110
ponavljaj ¢ — ¢— y dok nije ¢ < 0
P —pty

Na taj natin velike uglove veoma brzo preba-
cimo u odgovarajudi interval. Za negativne uglo-
ve upotrebimo jednak postupak gde na kraju,
razume se, dobijemo ugao izmedu 0§ —2x. Zato
na kraju postupka jos jednom pribrojimo 2x.
Ovim algoritmom smo ugao preslikali u interval
0, 2n| i od sada dalje zanimace nas jo& samo
odgovarajuci uglovi. Glavna ideja, koja nas do-
vodi do odgovarajuceg algoritma, jeste sledeca:
ako poznajemo proizvoljnu tatku na zraku iz
polazista, koja s osi x zatvara ugao g, znamo da
1g(y) i ctg(y) izraéunamo po srednjoskolskim
formulama;

¥y X
(@) = 3 Ietgle) = 5 3

Odatle formulama (1) i (2) moZemo da izratu-
nama i sin{ip) i cos(q) (slika 1).
iyl

S

x
- (%)

Razume se da jo5 ne znamo, kako.doti do
odgovarajuce tacke (x, y) na zraku koji s osi x
zatvara ugao . U tu svrhu napisemo dobro
poznate formule kojima tacéku u ravni zarotira-
mo (slika 2);

L (ay)

¥z

@i

[x)
Xy = X; % cOS8 (g} — ¥y % sin(ga)

(4)
Y2 = ¥y % COS (g3) — %y * sin(qs)
Jednaéine (4) delimo sa cos(q.):
x,/co5(pg) = %y — ¥, ¥ 1g () = X3 %)
yo/cos{ps) = ¥y + % ¥ 1@ () =1 ¥a
Odatle proéitamo:
VX = YalXe = 1Q(0; + @) (6)
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Sta smo ustanovili? Tangens ugla (¢, + @)
moZe da se izratuna pomodu osnovnih radun-
skih operacija, samo ako znamo tgip.), X3 1y 5
To, arazume se i &injenica da postupak moZe da
se ponovi vise puta, upotrebimo u nasem algo-
ritmu. Za radunanije ta(y; + ) u (6) moramo da
izratunamo x; i y, koje dobijemo u formuli (5).
Kako smo pri izboru ugla ¢ jos slobodni, izabe-
remo ga tako da ratunanje u (5) bude &to jedno-
stavnije. Zbog decimalne aritmetike koju omo-
gutuje BCD procesor, zahtevajmo da tg(f;) ima
oblike 10%. MnoZenje u (5) onda nije nista drugo
nego pomeranje decimalne tatke za k mesta.
Dakle, ugao ¢ zapiSemo na sledaéi nactin:

§ =2, %1g" (1) + a, * tg" (0.1) + a; * tg" (0.01)
e

Pri tome+e tg”' samo krate zapisana funkcija
arctg. Sve konstante a,, a, ... su manije ili jedna-
ke 10, tako da je za svaku od njih potreban samo
&etvorobitni zapis. Odgovarajuée priblizne uglo-
ve napiSemo u radijanima | stepenima.
tg'(1) = 0.785398163 tg'(1) = 45
tg'(0.1) 0.099668652 tg'(0.1) = 5710593137
19"'(0.01) 0.009999667 1g'(0.01) = 0.5729388098
1g'(0.001) 0001000000 19'(0.001) = 0.057295604
Odgovarajutl uglovi u radijanima imaju u svojim
vrednostima viSe zakonitosti. Razume se da su svi ti
uglovi stalno zapisani u ROMu. Zbog izraZenije zakoni-
tosti, a time | zauzimanje manjeg prostora, radijani
imaju prednost pred stepenima. Zato smo odmah na
pocetku pretvorili ugao u radijane. Deljenje ugla vrdi se
jednostavnim algoritmom. Od ugla oduzimamo odgo-
varajuci ugao dok ne postane negativan, a zatim isti
ugao jod jednom pribrojimo. Isti postupak ponovimo
na manjem uglu. Napisacemo taj algoritam (za deljenje
ugla (7):
zai=01,2,...ponovi
= e Bonov:
sup: ponovi
9 - lg"(107)
ako je p < 0, onda
@+ g’ (10")
izadi iz sup

do ovog mesta

q—q +1

do ovog mesta

do ovog mesta

Kakav mora da bude ostatak r pri deljenju (7) zavisice
od konkretne implementacije algoritma. U veéini kal-
kulatora HP deljenje ugla vréi se do ugla tg” (0.0001).
Ostatak je onda veé tako mali da nema efekta ni na
postednju decimalku u krajnjem rezultatu. Da bi se
inicirao ceo postupak, mora se jod odrediti poéetna
tatka. PoSto je ostatak ugla r veoma mali | ako uzmemo
da je x = 1, onda je tg(r} priblizno jednak r, pa za
pocetnu tadku uzmemo (1,r)

Pogledajmo kompletni postupak:

1. pretvori-ugao u ekvivalentni u intervalu (0,2x)

2, razbi| ugao u linearnu kombinaciju (7),

3. izratunaj tacku (x,y) pomocu formula (5), kao sto
navodi tacka 2,

4. izracunaj (xy), $to je potrebno, i rezultat ispisi.

Na kraju pogledajmo jo$ primer, Uzmimo ¢ = 2.78.
Deljenje (7) je sledede:

P 3%1g"(1) + 4%tg'(0.1) + 2%1g7(0.01) +
+ 5%1g7'(0.001) + 0.000131569

tglp,) = 0.0001:  0.999989342
y: = 0.005131558
tg{p,) = 0.001: 0.999786712
v ¥, = 0.025130831
tg(gs = 0.01: X; = 0.929947679
yy = 0.419541033
lgg)=1: X =~ 2698977422
Y = 1.020813292

Iz tatke (X, ¥) odmah izraéunamo bilo koju funkciju.
Napomenimo jo3 da su sva raéunanja u primeru vréena
na HP 41. Za bolje razumevanje napiemo jos program
koji simulide racunanje funkcije cos. iz élanka se vid|
da program nije tesko prepraviti da raduna sve trigono-
metrijske funkcije, ali zato treba uzeti u obzir nekoliko
dodatnih pogetnih ograniéenia, koja bi samo zamaglila
vaZnije stvari. U konkretnom sluéaju moramo samo da
vodimo raéuna o uglovima koji su mnogokratnici s,
pasto tada raéunanje (1) nije definisano. Takve uglove
je zbog toga bilo potrebno posebno obraditi.

_

REM

REM Ratunanje cos

REM S. Klaviar, novembar 1985

REM

REM a — koelicijent deljenja

REm g — uglovi decimalnih argumenata

00D S 00 N A L0 R -
)

12 INPUT “'ugao fi ="'; fi1
13 INPUT ‘stepeni il radijani(s/r)"_ a8
14 |Fa$ ="s"AND a$ <> "S" THEN
LET fit = li1%Pi/180;
GO TO 16
15 IF a$<>""r"" AND 8 <>"R 76 THEN GO TO 13
16 LET fi = ABS (fi1); REM cos je parna funkcija
17 REM %% mnogokratnici ugla Pl % %%
18 IF ABS -I':.I'PI:I = INT (ABS {fUP1) < = 10e-7 THEN
LET ¢ = 1;

19 LET exp = INT (LN (fi)/ LN (10)
20 REM
21 REM
EE S
22 REM
FOR | = axp TO Ol STEP -1
LETy=2%Pl % 101j
LETfi=1fi -y
IFfi > =0 THEN GO TO 28
LETHi=fi+y
NEXT j
LET pred = 1
IF fi > = PI THEN LET pred = ~1
PRINT “ugao na 0, 2%pi je: *'; fi: PRINT: PRINT
PRINT "koeficijenti razbijanja ugla”; PRINT
REM
REM
REM
FOR|=1TO5
LET afj) = 0
LET fi = fi = g(j)
IF fi < O THEN
LET fi = fi + qfj):
. GO TO 80
LET afj) = afj) + 1
75 GO TO 60
80 PRINT afj);" *";
90 NEXT |
100 REM
101 REM
102 REM
110 LET px = 1
120 LET py = fi
130 FORj=0TO 4
140 FOR k = 1 TO a{j+1)

*%% pretvaranje u interval 0, 2%Pi

*% % razbijanje ugla %%

GERERLEEUEREBERER

=

* %%k radunanje tatke (x. y), k%%

150 LET tx = px — py/l101|

160 LET ty = py + px/10 1)

165 LET px = tx: LET py = ty

170 NEXT k

180 NEXT j

200 REM

201 REM *%*% ratunanje cos iz tatke (x. y)
ok ok

202 REM

210 LET ¢ = pred * ¢/ py

220 LETc=c/SQR (1 + c*c)

230 PRINT: PRINT: PRINT "cos{"; fi1;") = "; ¢
240 END

1000 DATA 0785398163,  0.099668652.
0.009999667,  0.001, 0.0001
IV. INVERZNE FUNKCIJE

Ideja koja je kori§tena za raéunanje inverznih
trigonometrijskih funkcija nalik je onoj upotreb-
liengj za ratunanje trigonometrijskih. | ovde ce-
mo uvek ratunati samo arctg(x). Ako Zelimo
da izraéunamo arcsin(x), prvo izratunamo izraz
x/V1—-x*, podto vaZi veza

arcsin(x) = arctg(

X
Vi1=x2

Ako Zelimo da izragunamo arccos(x) prvo
izraéunamo arcsin(x), a zatim upotrebimo for-
mulu
arccos(x) = [/2 — arcsin(x)

Za podetnu tacku postavimo (1, tg(g) i zatim je
rotiramo u negativnom smeru pomocu formula:
Xz = X, + ¥y * tg(y)

Yz =¥y — % % 1g(g)

Kod odredenog ugla to ponavljamo toliko vre-
mena dok ne dobijemo negativni ugao, a zatim
ga pribrojimo nazad. Sve to ponavljamo toliko
dugo dok preostali ugao ne bude dovoljno mali.
Jedino sto nam jod preostaje je da sve uglove
saberemo.

-
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je =
Zza potpune pocetnike

d kvaliteta raéunarskih programa zavi-

se mnoga podrucja svakodnevnog 2i-

vota: bankarsko poslovanje, plate |
penzije, saobracaj, gradevinski projekti, | ta-
ko dalje. Softversko trZiste je daleko od zasi-
¢enja, naprotiv, potrebe za novim programi-
ma (i programerimal) stalno rastu.

Prisetimo se potetaka, vremena kada raéu-
narska industrija nije ni postojala. Tada se
smatralo da ¢e jedan jedini radunar zadovo-
ljiti potrebe cele Velike Britanije! Prvi progra-
mi bili su krajnje jednostavni, unosili su se
pomocéu lemilice | odvrtka, a morali su ne
samo izdavati taéne rezultate nego | biti pa2-
ljivo napisani da ne bi unistili sam radunar!
InZenjeri i matematiéari koji su sklapali prve
raéunare bili su ujedno | prvi programeri.
Njihov osnovni zadatak sastojao se u pravlje-
nju koliko-toliko pouzdanih masina, a sa-
mom pisanju programa nije se pridavala ni-
kakva vaznost. Sa pojavom pouzdanog i jefti-
nijeg hardvera, programiranje je postalo po-
sebna profesija i veé sredinom Sezdesetih
godina predavano je kao zaseban predmet
na fakultetima u SAD. Tada se pojavio pro-
blem obuke kadrova: Sta predavati buducim
profesionalnim programerima? Prvi kursevi
programiranja svodili su se na masinski jezik
nekog ratunara (obiéno onog koji je posedo-
vao organizator kursa), | kasnije na neki visi
programski jezik, najcesée FORTRAN i CO-
BOL u industriji, odnosno ALGOL na univer-
zitetima. Znanje pisanja programa poistove-
¢ivalo se sa poznavanjem programskog jezi-
ka. Algoritmi koji se proutavaju u pocetnim
kursevima kao ilustracija sintakse ma kog
jezika, ne mogu biti opSirni, niti predstavijati
reaine probleme koji zahtevaju programe du-
gacke nekoliko hiljada instrukcija. Udzbenic-
ki primeri svodili su se uglavnom na dobro
definisane matematitke probleme, npr. resa-
vanje jednacina, sabiranje matrica, sortiranje
niza i slicno, sto je kod polaznika takvih kur-
seva stvaralo utisak da je programiranije trivi-
jalna stvar. Najgore od svega je 5to faza resa-
vanja problema u takvim zadacic¢ima ne po-
stoji, pa su programi uvek bili kodirani direkt-
no u dati programski jezik. Kursisti bi tako
stvorili naviku da umesto da reSavaju pro-
blem odmah piSu naredbe programskog jezi-
ka — a to je vrlo opasno. Logitna posledica
takvog prilaza prografmiranju bila je da se
sposobnost programera ceni po broju nared-
bi koje moZe da napise u jedinici vremena.
Takav prikaz programerskom posiu domini-
rao je sve do kraja Sezdesetih godina, dok
nije postalo jasno da se takvim »linearnime
prilazom ne moze da obezbedi stvaranje pro-
grama koji ne sadrze logicke greske, koji se
kasnije mogu menjati (»odrzavati«, kako se
to struéno kaze), koji bi pouzdano radili itd.
Vaino je re¢i da se ovde mish na stanje
gezdesetih godina u ragunarski najrazvijeni-
jim zemljama poput SAD i Velike Britanije, ali
i'ma trenutnu situaciju u obucavanju progra-
mera u naso) zemlji. Umesto dokaza, dovolj-
no je oti¢i na neki od buéne reklamiranih
kurseva programiranja po raznim klubovima,

ili pogledati program za nastavu programira-
nja u srednjoj skoli.

Istovremeno, znatno se povecao broj ljudi
koji su van Skolskog sistema dosli do osnov-
nih, najéesée nedoveljnih, saznanja o racu-
narima, uglavnom preko kratkih kurseva koje
bi organizovali prodavci racunara za svoje
kupce, Sedamdesetih godina postoji vec oko
milion ljudi koji zaraduju za Zivot praveci
ratunarske programe. O kvalitetu programa
takvih priucenih programera svedoce nam
novinski naslovi u stilu »éovek ubijen gre-
Skom radunara«, »radunar zahteva uplatu od
0 dolara« i sli¢ni, koji se otada prili¢no redov-
no sreéu u dnevnoj Stampi.

Softverska
kriza

Softverska kriza je ozvanitena oktobra
1968, godine na konferenciji odrzanoj u Gar-
mis-Partenkirhenu (Savezna Republika. Ne-
madka), pod pokroviteljstvom Nauénog ko-
miteta NATO-a. Na tom sastanku prvi put je
vedina prisutnih (koji su svi bili na vrlo viso-
kim polozajima u svojim organizacijama) zva-
niéno priznala da postoji »softverska kriza«,
jednostavnije reé¢eno, da profesionaini pro-
grameri NE ZNAJU da programiraju! Samo
priznavanje stanja vect je bilo ogroman korak
napred. Prirodno se postavio niz pitanja; ka-
ko treba da radi | 5ta sve treba da zna zaista
dobar programer? Koje postupke treba takav
profesionalac da primenjuje da bi »proizvo-
dio« kvalitetne programe? Postalo je jasno
da napredak u pravijenju programa moZe do-
¢i samo promenom navika svakoga pojedi-
nacnog programera. Stavise, shvatilo se da je
poZelino da programer pisanju SVAKOGA
novog programa prilazi na isti nacin Sto olak-
gava Citanje programa i razdvaja tok misli
programera od specificnih znanja potrebnih
da se konkretan problem resi pomocu racu-
nara. Skup svih znanja koje programer moze
da koristi da bi povectao produktivnost dobio
je naziv »metodologija programiranja«.

Otada je paznja »filozofa programiranjas«
usmerena ka uspeSnom pisanju programa.
Nadene su odgovarajuc¢e metodologije pro-
gramiranja, koje mogu podi¢i osposoblje-
nost proseénog programera ni visi nivo. Du-
gotrajnim diskusijama iskristalisalo se tav,
struktuirano programiranje kao, u datom tre-
nutku, najbolja metodologija. Takode se Ce-
sto pominjao termin »razvoj programa odoz-
go-nadole«, na engleskom »top-down pro-
gram development (top-daun divelopment,
prilaz odozgo-nadole),« pa se danas oba izra-
za koriste kao sinonimi (iako postoje izvesne
bitne razlike izmedu njihovih znaéenja). Uvo-
denje programiranja »odozgo-nadole« bilo je
praéeno ¢itavom malom revolucijom u celom
programerskom svetu. Taj metod je opSte-
prihvaéen tek pre desetak godina, otprilike u
doba neposredno pre pojave mikroracunara.

Paralelno sa napredovanjern shvatanja
prave prirode programerskog posla, sedam-
desetih godina nastavlja se demokratizacija
prilaza raéunarima. Posebno se razvila upo-
treba racunara u razdeljenom vremenu (time-
sharing systems, tajm-Sering sistems), sto je
omogucilo interaktivno razvijanje | testiranje
programa.

U tom periodu rodene su i mnoge druge
ideje u vezi s optimalnom ogranizovanosti
programerskih ekipa, dokazivanja programa,
interaktivnog testiranja itd., no mi se ne mo-
Zempo zadrzavati na njima. One su ili ostale na
nivou lepih eksperimenata ili zahtevaju veliku
matemati€ku kulturu od programera, te ovde
nisu od interesa.

Paradoksalno, ali sasvim zakonito, bas ka-
da je najzad prihvaéeno kao jedina mogué-
nost za pisanje profesionalnih programa,
struktuirano programiranje stavljeno je pred
nove zahteve. Pojavili 5u se mikroracéunari i
krug mogucih korisnika opel se dramatiéno
prosirio, ovog puta na desetine, a u skoroj
buducnoesti | na stotine miliona potencijaino
aktivnih korisnika ra¢unara. Drasti¢an pad
cene hardvera omogucio je velikom broju
ljudi da koriste racunare, | da ih programi-
raju.

Mirko
racunarski BUM

U poslednjih deset godina raéunarska in-
dustrija preokrenula se naglavce. Broj racu-
nara porastao je sa nekoliko desetine hiljada
raéunara u raznim firmama na 10—20 miliona
raéunara rasutih po domovima isto toliko mi-
liona porodica, odnosno malih | srednjih pre-
duzecéa po celom svetu. U SAD je bilo 1983
godine radunara u ukupnoj vrednosti od 165
milijardi nemackih maraka (DM), u Japanu 42
milijarde, a u samoj Saveznoj Republici Ne-
mackoj 29 milijardi maraka. Pretpostavimo
da bar 100 miliona ljudi u svakodnevnom
Zivotu ima fizicki prilaz do nekakvog rauna-
ra, u porodici ili na radnom mestu. Najveci
broj ratunara se koristi u sprezi sa nekim
komercijalnim programom, npr. oko 40%
svih upotreba radunara se svodi na obradu
reci, tj. koristenje ratunara kao neke vrsie
superiorne pisa¢e masine. Smatra se da sa-
mo jedan jedini posto svih korisnika raduna-
ra zaista pise nove raéunarske programe. U
nasoj gruboj raéunici to bi iznosilo oko mili-
on aktivnih programera. Kada bi svaki od njih
napisac samo jedan (dobar) program godis-
nje, imali bismo veé stotine hiljada kvalitetnin
programa na raspolaganju, za svaki muguci
raéunar i svaku mogucu upotrebu...

Kao &to svako zna, situacija je bitno drukéi-
ja. Najbogatiju programski biblioteku na sve-
tu ima ra¢unar epl 1l (Aplle Il) sa nekih 17.000
programa; za njim dolazi operativni sistem
CP/M sa svojih 10—12.000 programa, koji su
veé¢ uraéunati u spomenutih 17.000 za epl. Il .
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Racunari kompatibiini sa IBM-om imaju tako-
de ogroman izbor programa, ali sigurno ne
na stotine hiljada . .. Svakako da je naga ragu-
nica vrlo gruba (npr. veéini poslovnih Korisni-
ka potrebni su jedni te isti »poslovni« progra-
mi), ali se svejedno stite utisak da bi ra¢unari
mogli biti jos bolje iskoristeni.

Stanje se ne moZe bitno izmeniti ako svaki
potencijalni korisnik ne nauéi da programira.
A novi programi su zaista potrebni: procenju-
|e se da samo u srednjem obrazovanju u SAD
nedostaje oko 50.000 programa za nastavne
svrhe, Firme specijalizovane za pisanje racu-
narskih programa nikad fizitki nece biti u
stanju da napiSu toliko koliGinu smislenih
naredbi. Resenje je, dakle, u poveéanju broja
neprofesionalnih programera, 5to rada nove
probleme.

Istorijski gledano, povecdanje broja progra-
mera od nekoliko desetina na jedan milion
kreiralo je prvu softversku krizu, koju smo
pomenuli na potetku. Izlaz iz nje naden je u
struktuiranom programiranju koje zahteva da
svaki programer postane neka vrsta prime-
njenog matemati¢ara, tj. insistira se na pove-
canju specijalisticke obuéenosti programera,
Za masu od 100 miliona programera koju
€ine najrazlicitiji moguéi profili obrazévanih,
pa ¢ak i neobrazovanih korisnika, tako nesto
|& direktno nemoguée. Zar proseéna domadi-
ca treba da udi teoriju odlugivosti da bi mo-
gla da napise program na nekom program-
skom jeziku? Odgovor na tako postavljeno
pitanje je, razume se, ne. Nado] domacdici
potreban je recept za pisanje programa, a on,
ideaino, ima sledeéa svojstva:

1. lak je za uéenje,

2. lak je za koristenje,

3. korektno opisuje procese,

4. daje konzistentne rezultate,

5. omogucava lake izmene programa.

Vremenom se pojavio vedi broj metodolo-
gija programiranja. Pomenimo Vornije-Orovu
metodologiju, Dzeksonovo struktuirano pro-
gramiranje, modelurno programiranje, me-
tod sistem-analitiéara, dokazivanje korektno-
sti programa, raznovrsne metodologije oce-
njivanja kvaliteta programa (softverska fizika,
softverska metrika), generatore programa, je-
zike za oblikovanje programa (Program De-
sign Languages, program dizajn lengvidziz), i
tako dalje. Svaki od tih metodologija nudi
sistematski prilaz za generisanje pouzdanih,
upotrebljivih, itljivih, ukratko, odliénih pro-
grama koji rade iz prvog puta. 5

Kao &to vidimo, ima vise razligitih metodo-
logija programiranja, a cilj ovog napisa je da
izloZi one metodologije koje od programera
ne zahtevaju formalno matemati¢ko predzna-
nje. Od svih postojecih metodologija progra-
miranja Vornije-Orova metoda najpribliZnije
ispunjava gornjih pet zahteva. Stoga ¢emo
prvo nju izloZiti, a zatim je porediti sa nekim
drugim prilazima pisanju programa.

Vornije-Orova
metodologija

Ovu metodu izumio je Zan-Dominik Vornije
Warnier iz Pariza. lako je ovaj postupak pisa-
nja programa izmisljen jo§ sredinom Sezde-
setih godina, nije bio poznat $iroj programer-
skoj javnosti sve dok se na engleskom jeziku
nije pojavila knjiga Logical Construction of
Programs, J. D. Warnier, Van Nostrand Rain-
hold Co., New York 1976. Prevod je uginio
knjigu dostupnom velikom broju programera
sa anglosaksonskog govornog podrucja, te
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na poboljSanja osnovne ideje nije trebalo du-
go cekati. U tom pogledu najvise se istakao
Ken Or (Orr) svojom knjigom Stuctured Sy-
stems Development, Yourdon Press, New
York, 1977, pa je | njegovo ime uslo u naslov
ove metodologije.

Pre nego $to predemo na izlaganje Vornije-
Orove metodologije programiranja, moramo
da naglasimo kome je ona namenjena. Mno-
gim samoukim | priuéenim programerima
slrana je sama pomisao na propisivanje stan-
darda kojeg se moraju pridrzavati u toku
stvaranja programa. Takvi programeri doZiv-
llavaju postupak programiranja kac nepri-
kosnoven kreativni éin. Samo spominjanje
formalnog prilaza toj »umetnosti« dovodi do
automatske odbojnosti, najéesce s izgovo-
rom da programiranje nije kuluk nego zaba-
va. Tom iracionalnom prilazu programiranju
ne mozemo da suprostavimo nikakav argu-
ment u stilu »upotrebom metodologije te-i-te
zavrsices program dva dana ranije«. MoZda
dotiéni programer bas Zeli da se bavi progra-
miranjem dva dana vie!? Najbolji argument
od pisanja do prepravijanja programa. Pro-
gram napisan za dva dana | dve noéi kroz
Sest meseci | samom autoru liéi na elektron-
ske hijeroglife — a da ne pominjemo nekog
drugog Citaoca programa.

Naime, programiranje se moZe — i mora -
shvatiti kao sposobnost komuniciranja sa
drugim ljudima, | to bar na; dva naéina; ko-
munikacija sa drugim programerima (koji &i-
taju tekst programa), odnosno, komunikacija
sa korisnikom programa (koja se, po definici-
ji, vréi konverzacijom radunara | &oveka).
Sam program tu postaje sredstvo za razmenu
ideja i informacija izmedu programera i dru-
gih korisnika, medu kojima mogu da budu
kako ljudi tako i magine (ne cbavezno ratu-
nar, npr. robot). Prva vrsta komunikacije tera
programera da pise &itljive programe; rad na
programu podrazumeva da ga jednom napi-
semo, a stalno iznova i iznova &itamo. Meto-
dologiju programiranja treba procenjivati pre
svega u odnosu na citljivost zavrSenog pro-
grama i pratece dokumentacije.

Programiranje samo za sebe, kao umet-
nost radi umetnosti, i ne treba da bude pred-
met metodologije programiranja, jer nju kori-
ste programeri koji Zele da kreativni (itaj:
zabavni) deo programiranja produZe, a rutin-
ski deo posla za ratunarom SKRATE.

Svaki programer ima svoj stil: izbor nared-
bi, kombinacija naredbi, imena promenljivih |
potprograma, ali postoje neke dodirne tadke
U procesu programiranja za manje-vise sve
programere. Ako izbor konkretnih naredbi
moze varirati od programera do programe-
sra, ipak postoji svega nekoliko prilaza rege-
svanju postavljenog zadatka, jer programira-
nje je uvek samo etapa u redevanju nekoga
veteg problema. Svaka dobra metodologija
programiranja mora to da uzme u obzir, te
zato postoje dva strogo odvojene faze kreira-
nja programa.

Oblikovanje i
ispisivanje
programa

MoZete li da zamislite stolara kaji bi krenuo
da pravi robnu kuéu od pet spratova bez
ikakvog plana? lli elektroinzenjera koji skla-
pa televizor bez ikakve elektronske sheme?
Obiénu domacicu koja polazi na pijacu, a ne

Zna unapred 5ta treba da kupi? Ljudi planira-
ju svoje akcije u svakodnevnom Zivotu, pa
zasto bi tako ozhiljan posao kao programira-
nje bio izuzetakl Ne bi trebalo napisati ni
jedan jedini program bez prethodno priprem-
lienog shematskog plana! Fazu planiranja sa-
stavnih delova buduceg programa nazivamo
oblikovanjem (dizajnom) programa, a samo
pisanje programskih naredbi (kodiranje) bi
trebalo da bude jednostavno prevodenje she-
matskog plana programa na jezik dostupan
racunaru.

Skupovi

Za oblikovanje programa potrebna je neka
notacija. U Vornije — Orovoj metodi sluzimo
se najopstijom moguénom notacijom — nota-
cijom teorije skupova. Skupovi se danas uée
u prvom razredu osnovne skole, odakle zna-
mo da se obelezavaju viticastim zagradama.
Za potrebe oblikovanja ra¢unarskih progra-
ma malo ¢emo promeniti definiciju skupa;
zahtevamo jo§ da se zna redosled &lanova
skupa, tj. da skup bude ureden. Na primer,
dani u nedelji éine ureden skup prikazan na
slici 1. Primecujemo da sa leve strane skupa
stoji njegoyo ime, a sam skup je izmedu dve
vitiéaste zagrade. Slika 1. takode prikazuje
jedan podskup skupa dana u nedelji, koji je
oznacen imenom »radni dani«. Naravno, po-
stoji veliki broj moguénih podskupova datog
skupa.

Program

Program je grupa naredbi koju neko (ili
nesto) izvriava. lako ovde uéimo pisanje ra-

PONEDELJAK  PONEDELJAK

UTORAK .o UTORAK
pANIU | SeTvRTAK PANI Sirvnrag
NEDELN) pETak NEDELJA

SUBOTA

NEDELJA

Slika 1. ObeleZavaje skupova i podsku-
pova

tunarskih programa, daleko je od toga da su
svi programi namenjeni raéunarima. Na pri-
mer, u Skolama nastava se odvija po progra-
mu koji su propisale odgovarajuce prosvetne
vlasti, i one su »programeri« u datom slucaju.
Sem programa rada postoji i plan rada, i
otita je razlika izmedu njih. Planom se pri-
prema strategija, 1j. opsti prilaz resenju pro-
blema »&ta daci treba da nauce u sedmom
razredu«, dok se programom neposredno
propisuje §ta je »druga metodska jedinica u
mesecu novembru«, pa se ¢ak okvirno daje i
datum izvodenja date metodske jedinice. Mo-
glo bi se reci da je nastavni program jedan od
nacina realizacije nastavnog plana. Dakle,
plan je strategija reSavanja problema, a pro-
gram je taktika: sta, kad | kako.

Program je niz naredbi koje neko (ili nesto)
treba da izvrSi odredenim redosledom, pa ga
Je lako prikazati skupovnom notacijom. Slika
2. prikazuje »programe« za kupovinu hieba.
Primecujem~ da nedostaje desna viticasta
zagrada: nju ¢emo u predstavijanju progra-
ma kao skupa naredbi obuducée redovno izo-
stavljati.
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UZMI NOVAC

UZMI TORBU

OBUCI SE

IZADJI KROZ VRATA

ZAKLJUCAJ VRATA

HODAJ DO PRODAVNICE
UDJI U PRODAVNICU

ZATRAZI HLEB

UZM| HLEB

PLATI GA

1ZADJI IZ PRODAVNICE
. itd,

KUPOVANJE
HLEBA

Slika 2. program za kupovanje hleba

Skupovnom notacijom moZe se opisati bilo
kakav proces, i to obiénim rastavljanjem na
potetak, sredinu | kraj procesa. Slika 3. pri-

POCETAK PROCESA
SAEDINA PROCESA
ZAVRSETAK PROCESA

PROCES

Slika 3. Opéti oblik Vornije-Crovog dija-

grama

kazuje tu podelu kao Vornije-Orov dijagram
najopétijega moguénog oblika, $to nam ga-
rantuje da se ova metodologija moZe prime-
niti na opisivanje bilo kakvih procesa, odnos-
no, korisna je pri pisanju bilo kakvih progra-
ma! Svaki od osnovna tri procesa moZe se
takode predstaviti kroz tri sliéna potprocesa,
ito nam pokazuje slika 4. Sa druge strane

POCETAK
PROCESA

SREDINA
PROCESA

KRAJ
PROCESA

POCETAK
SREDINA
ZAVRSETAK

POCETAK
SREDINA
ZAVRSETAK

POCETAK
SREDINA
ZAVRSETAK

PROCES

Slika 4. Preciziranje procesa

znamo da se svaki pgogram moie opisati kao
kommnacua niza jednostavnih naredbi, po-
navljanja i izbora. Razmotrimo kako se ove
osnovne tri programske komponente opisuju
u Vornije-Orovim dijagramima. Niz naredbi
prikazan je na slici 2, pa predimo na

Ponavljanje

NapiSimo dijagram =gitanje knjige« (slika
5). Svakoj strani knjige odgovara ta¢no jedna
linija u Vornije-Orovom dijagramu. Odmah je
jasno da takav dijagram nema mnogo smisla
zato 5to se jedna ista operacija ponavlja
mnogo puta. Jednostavnije je samo naznagiti

. OTVORIMO STRANU 1.
. PROCITAMO STRANU 1.
OKRENEMO LIST

. PROCITAMO STRANU 2.
. PROCITAMO STRANU 3.
. OKRENEMO LIST

. PROCITAMO STRANU 4.
. PROCITAMO STRANU 5.
. OKRENEMO LIST

. PROCITAMO STRANU 6.
11. PROCITAMO STRANU 7.
:g OKRENEMO LIST

—
Com~NOMAWNS

Slika 5. Citanje knjige = prva verzija

vrstu operacije | broj ponavljanja, a odgova-
rajuci Vornije-Orov dijagram je dat na slici 6.

= OTRVORI PRVU STRANU

© | poCETAK  PROCITAJ PRVU STRANU
2 | CITANJA  OKRENI LIST

x

= | ZA SVAKU  PROCITAJ LEVU STRANU
& | STRANU PROCITAJ DESNU STRANU
5| (s OKRENI LIST

C | ZAVRSETAK ZATVORI KNJIGU

S | CITANJA  VRATI JE NA MESTO

Slika 6. Varnije-Orov dijagram ¢itanja knjige

Brojevi u oblim zagradama =(1,s)~ ispod ime-
na procesa »za svaku stranu« oznatavaju da
se taj postupak mora ponoviti bar jednom, a
moZe | vise puta, npr. »s« puta. Ne zna se
unapred tagan broj strana knjige, a time za-
pravo postiZemo op3tost opisivanja procesa
»Citanje knjige« — proces Citanja svake nove
knjige moZe se opisati samo promenom pro-
menljive veliCine »s«, Zapis =(1,5s)«, dakle,
slui za procese kod Kojih ne znamo unapred
tatan broj ponavljanja. Naravno, postoje pro-
cesi koji se ponavljaju uvek isti broj puta:
dani u nedelji, meseci u godini itd., pa za njih
upotrebljavamo zapis sa slike 7, gde je broj
meseci u godini »(12)« nepromenijiv.

MESEC

GODINA 12)

Slika 7. Broj meseci u godini

Izbor

U skoro svakom procesu postoje radnje
koje se mogu desavati nezavisno jedna od
druge. Tada ih moramo u opisu procesa
predvideti. U govornom jeziku veznik w»ili«
nam sluzi da oznadi takve paraleine pojave.
Ako kaZete »imam plavu ili zelenu hemijsku
olovku u dZepu«, tada ste re¢ »ili= upotrebili
u smislu »plava olovka, zelena olovka, ili
obe«, §to se u programiranju zove »inkluziv-
no ili« (sve tri moguénosti su dozvoljene). Ali,
ako vam neko u banci potrai »jednu olovku«
~ pa vam uzme obe, onda ¢ete se najverovat-
nije naljutiti, jer ste mislili »ili plavu ili zelenu
olovku — ali ne obe istovremeno«. Tu se radi
o tzv. »ekskluzivnom ili«. Ekskluzivno ili kori-
sti se izuzetno mnogo u programiranju, pa se
u Vornije~Orovom dijagramu prikazuje kao
»plus u kruZiéu=, vidi sliku 8. Ispod moguc-
nosti »samo plava olovka« i »samo zelena
olovka« stoji »(0,1)« kao znak da se svaki od
ta dva potprocesa moZe izvréiti nijednom :n‘
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PLAVA
POZAJMLJIVANJE 0.1)
OLOVKE ZELENA
(0,1)

Slika 8. Ekskluzivno ili

jednom, u zavisnosti od ispunjenja nekog
uslova.

Jos éesta upotreba izbora u programiranju
je tzv. komplementarni uslov, dat na slici 9,

ISPLATA PRVI U MESECU ISPLATI LD

MESECNOG| PRVI U MESECU NE IZPLACUJ LD

LD

Slika 8. Komplementarni uslovi

koja prikazuje deo procesa »isplata meseé-
nog liénog dohotka«. Crta iznad »1. u mese-
cu« oznatava negaciju: »svi datumi u mese-
cu SM prvog«. Komplementarni uslov srecée
se veoma ¢eslo u programiranju, jer se njime
opisuju sve moguénosti u nekoj situaciji.
Izbor izmedu tri ili vise moguénosti svodi
se na ekskluzivno ili. Takav slu¢aj prikazan je
na slici 10, koja opisuje radni dan jednog

PONEDELJAK UCI FIZIKU

—

Q& | UTORAK UCI MATEMATIKU

=< | SREDA ucl FIZIKU

©9 | CETVRTAK UCI GEOGRAFIJU

O | PETAK UCI MASINSKI JEZIK
| NERADNI DAN IGRA SE NA RAC

Slika 10. Visestruko ekskluzivno ili (CASE na-
redba)

daka. Primetite da smo dodali moguénost
»neradni dan«, za svaki slucaj.

Ovime je opis notacije u Vornije—Orovim
dijagramima zavrSen. Dokazano je da se sva-
ki program moze prikazati nizom naredbi,
ponavljanja i odabiranja. Prikazimo sada ka-
ko se prema Vornije—Orovoj metodologiji
moZe projektovati program, nezavisno od ra-
¢unara, programskih jezika | ostalih fiziékih
detalja.

Oblikovanje
procesa

Kako treba povezivati tri osnovne program-
ske strukture u vece procese, i kako, opet,
povezivati vece procese.-u korektne ra¢unar-
ske programe? Odgovor na to pitanje je za-
pravo sustina Vornije—Orove metodologije:
procese treba projektovati UNAZAD! Svaki
dizajner ili projektant mora poceti od vizije
zavisenog proizvoda, npr. arhitekta prvo za-
mislja gotovu kucu, cria je, prilaze adgovara-
jutu dokumentaciju. Kada se ta kreativna fa-
za zavrsi, na scenu stupa gradevinski inZe-
njer, koji projektuje statiku zgrade, fundira-
nje itd. Tek kada ceo PROJEKAT bude gotov,
moze se priti samoj izgradnji. Smisao obliko-
vanja programa »unazad« je isti: vizija zavr-
Senog programa se analizira, i razbija na sa-
vladive celine; tek kada je svaki deo pod
kontrolom, programer moze pri¢i konstruisa-
nju programa, ali ovog puta »unapreds«, tj. od
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pocetka programa pa do kraja. Programer u
sebi objedinjuje | arhitektu | gradevinca i
lizickog radnika, u éemu treba traZiti najva-
niji Ira!zlog popularnosti radunskog programi-
ranja

U praksi, kao $to smo vec¢ rekli, programi-
ranje se ucilo iskljutivo kao konstruisanje
programa, a faza projektovanija (oblikovanja)
programa nije postojala. To bi bilo kao da
date grupi gradevinskih radnika sav potreban
materijal — | ogekujete da istovremeno i
osmisle | projekiuju i podignu petospratni-
cu... Verovatno bi u toku izgradnje neko od
radnika nastradao, a ni zavréena gradevina
po svemu sudeci ne bi bila ba$ bezbedna za
ljude u njoj... Softver jeste »mekan« i »ne-
vidljive, ali to ne zna¢i da je lo§ program
manje opasan od hodanja pod nesigurnom
gradevinskom skelom!

Primer
oblikovanja
procesa

Opidimo proces »=kako napraviti tortus.
Oblikovanje tog procesa (kao i svakog dru-
gog), poéinjemo crtanjem jedne velike viti¢a-
ste zagrade, kojoj dajemo odgovarajuée ime.
Odgovorimo odmah na kljuéno pitanje: sta
hocemo da dobijemo po zavréetku procesa?
Posto ovde objasnjavamo kori§tenje Vornije
—Orove metodologije za opisivanje procesa,
odgovor je jednostavan: Zelimo Vornije-
—Orov dijagram procesa »kako napraviti tor-
tu=~. Svaki proces ima pocetak, sredinu i kraj.
Taj opsti prilaz problemu vidi se na slici 11.

2 POCETAK SPREMANJA TORTE
@ SPREMANJE TORTE
o ZAVRSETAK SPREMANJA TORTE

KAKO NAPRAVITI

Slika 11. Opsti dijagram za pecenje torte

Dalje seciramo svaki od ta tri procesa. Kako
pocinje spravljanje torte? Uzme se kalup u
kom ce se peci torta | odisti se; ukljudi se
pecnica na odgovarajuéu temperaturu, itd.
Kako zavrSavamo spravljanje torte: stavimo
tortu u frizider da se ohladi; oc¢istimo sve
upotrebljeno sude; iznesemo tortu pred go-
ste, itd. Time smo sredili poéetak i kraj proce-
sa, preostaje nam sredina, tj. sam postupak
mesenja, odmeravanja | sli¢no. Taj deo pro-
cesa takode razloZzimo na »pripremu testas,
sredinu i kraj. Popunjavanjem tih potprocesa
dobijamo nesto sliéno slici 12.

Svaki proces moze se razloZiti na ovaj na-
&in, npr. slike 13, i 14. prikazuju procece
»menjanje totka na kolima« i spranje rublja«.

Pomocu Vornije~Orovih dijagrama moze-
mo bilo koji algoritamski proces razloziti na
potprocese. Dijagrami ne samo da prikazuju
Sta treba uraditi, nego takode odgovaraju na
¢etiri osnovna pitanja: zasto, §ta, kako | ka-
da? Slika 15 prikazuje ova &etiri pitanja: gle-
dano sleva udesno moZemo reéi »§ta= pro-
ces radi | »kako= se to u stvari radi, gledano
ulevo vidimo »zasto= se polproces izvriava, a
gledano odozgo nadole vidimo »kada« se
neki potproces izvrsava. Ova preglednost u
poimanju je jedna od osnovnih prednosti
Vornije—Qrove metodologije!

No, da li éemo uvek znati da zadati proces
podelimo na potprocese? Da li je tu potrebna
superinteligencija, ili, moida, dugotrajno
Skolovanje | posebna vestina? Razume se da
nije. Snaga Vornije—Orove metodologije
upravo je u tome $to propisuje Sest koraka
kojima se svaki proces moZe pretvoriti u ra-
€unarski program. Pre nego $to izloZzimo tih
fqut koraka, osvrnimo se na pojam hijerar-

ije.

Hijerarhija

Hijerarhija se najéesce definie kao »ured-
eni niz elemenata«, ali u programiranju hije-
rarhiju definiSemo kao odnos (relaciju) skupa
i nekoga njegovog podskupa. PokaZzimo &ta
gvo1 g?aﬁi na primeru fudbalske lige (vidi sli-

u 16).

NADI KALUP
POCETAK NABI SUD ZA MESENJE
OCISTI IH
UKLJUCI PECNICU
UMUTI BELANCA
DODAJ SECER
POCETAK DODAJ ZUMANCA
DODAJ BRASNO | ORAHE
PODMAZI KALUP
KAKO SIPAJ TESTO 1Z SUDA U KALUP
N PRIPREMA PECENJE STAVI KALUP U PECNICU
Tg;_l;ld”m TESTA CEKAJ DOK SE ISPECE
IZVADI KALUP IZ PECNICE
ISKLJUCI PECNICU
ZAVRSETAK SACEKAJ DA SE TESTO OHLADI
IZVADI TESTO 1Z KALUPA
PRIPREMI NADEV
ZAVRSETAK NADENI TORTU
STAVI JE U FRIZIDER
OLIZi SERPU

OPERI SVE SUBE

Slika 12. Vornife-Orov dijagram spremanja forte
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PRITEGNI RUCNU KOCNICU

RO NAFTA

o A GODINA 1985
IZALICU
POCETAK IZVADI REZERVNI “rognuc DINA 1
POKLOPAC TOCKA
PODIGNI KOLA NA DIZALICU JuL PRODAJA DOHODAK
Eoun EE.:‘?"N 00.11 82.53
ILIJALA 100. '
ODVRNI ZAVRTNJE ZA PRICVRSCIVANJE TOCKA
gﬁalgEHA 8“2" TO%AK e mlzblpnhlig B 302.23 99.01
KAKO PROMENITI POSTAVI REZERVNI TOGAK N 1.509.53 518.73
TOCAK NA KOLIMA ZAVRNI ZAVRTNJE D T
FILIJALA A 126.40 2781
SPUSTI KOLA SA DIZALICE FILIJALA B 592.93 93.22
VRATI POKLOPAC TOCKA UKUPNO
ZAVRSETAK  VRATI TOCAK | DIZALICU U PRTLJAZNIK OOUR LOZ-ULJE 2.451.92 175.39
ZATVORI PRTLJAZNIK UKUPNO ZA JUL 8.82395 1,904.82
OBRISI ZNOJ SA CELA AVGUST PRODAJA DOHODAK
EOUH BE.? s 947.01 73.65
i i ] T ILWALA d i
Slika 13. Primer za Vornije-Orov difagram ERARs il (i
UKUPNO
POGETAK PRIKUPI PRLJAVU ODECU ZA AVGUST 715437  2,056.31
UKUPNO
NAPUNI MASINU ZA PRANJE RUBLJA PO MESECIMA 46,232.02 8,902.13
PRANJE STAVI DETERDZENT : e :
UKLJUCI MASINU Slika 17. Stranica tipiénog poslovnog iz-
OPERI CEKAJ DOK MASINA NE STANE vestaja
PRANJE ODECU =3
RUBLJA 1)
IZVADI RUBLJE 1Z MASINE
POSLOVNI MESEC OOUR FILIJALA PRODAJA PO FILIJALI
P O D [RVERTAY (13). f0) () DONODAK ro ML
1ZGLACGAJ SVE Slika 18. Struktura poslovnog izvestaja
ZAVRSETAK STAVI U ORMAN

Slika 14. Primer za Vornije-Orov dijagram

ZASTO

PRANJE RUBLJA DA
POCNI PRANJE RUBLJA

ZARVS| PRANJE RUBLJA

KAKO

Slika 15. Vornije-Orov dijagram pruZa
kompletnu sliku procesa

W

STA

ru tog izlaznog sloga obiéno je lako nadi.
Slika 17 pokazuje tipiénu stranu izvestaja o
poslovanju jedne radne organizacije u po-
slovnoj 1985-0j godini. TraZenje strukture iz-
vestaja svodi se na :

1. TraZenje ponavljanja (u podacima)

2. TraZenje alternativa

3. TraZenje logi¢kih grupa

Sta se u izvestaju sa slike 17 ponavija? — U
svakom mesecu prikazujemo poslovanije svih
OOUR-a, u okviru pojedinog OOUR-a stanje
po filijalama, zatim meseéne zbirove itd.
Ukratko, slika 18 daje strukturu izvestaja sa

POLUSEZONA
FUDBALSKALIGA  (3)

KoLo
(1, k)

UTAKMICA

POLUVREME
(u) (2

Slika 16. Primer hijerarhijskog uredenja

Ma kako ¢udno izgledalo, fudbalska liga je
hijerarhijski uredena: postoje dve polusezo-
ne, svaka sa po k kola, svako kolo lige moze
da se podeli na u utakmica, svaka utakmica
ima dva poluyremena. Dakle, hijerarhija nije
neki novi pojam, i koristi¢emo ga ¢esto u
nhdlfknvaniu programa Vornije-Orovom me-
todom.

Korak 1.

Ovo je prvi i najvazniji deo u oblikovanju
procesa. Struktura programa zavisi od izlaz-
nih rezultata programa. »lzlazni rezultat« mo-
Ze biti raznovrstan: mesecni izvestaj iz ban-
ke, projekat budZeta neke organizacije, slika
na ekranu, muzi¢ki akord itd., sve zavisi od
fizickih karakteristika datog ratunara, Svaki
program ima poseban izlazni slog, a struktu-

slike 17 izrazenu kao Vornije-Orov dijagram.
Malim slovima »o« | »f« oznaéeni su brojevi
OOUR-a i filijala za datu radnu organizaciju.

Slika 19. daje Vornije-Orov dijagram otkri-
vanja strukture izlaznog dokumenta, i, u stva-
ri, samo izraZava gornja tri pravila na organi-
zovan nacin. Da li ta pravila moZemo primeni-
ti i na neke druge programe, a ne samo na
tzv. poslovne izvestaje? Svakako, | slika 20
daje opsti prikaz radunarske igre u kojoj si-
muliramo bacanje kocke, a igraé se kladi na
neki broj.

Da rezimiramo, traZenje strukture nije te-
$ko, jer se odigrava prema jasnim pravilima.
No, ne zaboravimo da pre traZenja strukture
moramo imati pred sobom opisan ili ispisan
uzorak rezultata buduceg programal! Ako pi-
Semo igru, moramo pre svega zapisati njena
pravila na hartiju, za interaktivni program
moramo napisati i predvideti sve reakcije

programa na pogredne ulazne podatke, za
»poslovni« program moramo imati krajnji
oblik izlaznog dokumenta, za melodiju — pri-
premijene note, itd.

Korak 2.

definisanje
logicke baze
podataka

Logigku bazu podataka definifemo kao
»sve podatke potrebne za korektno proizvod-
enje rezultata programa«. Kao i u prvom ko-
raku ove metodologije, postoji jasno defini-
san postupak.

Gledajuéi na primerak izlaznih rezultata,
npr. slika 17 u slu¢aju posiovnog programa,
pravimo listu svih podatka koji se pojavijuju
na njoj. Pridrzavamo se sledeéih konvencija:

1. Polja podataka (imena OOUR-a, brojeve
i sliéno) pisemo malim slovima:

2. Naslove i imena pisemo velikim slovima
i u navodnicima;

3. Tatka—zapeta =:« iza podatka znadi da
iza njega u redu postoji jos neki podatak.

Slika 21. prikazuje listu podataka izvedenu
iz slike 17. Zatim treba preslikati svaki ¢lan te
liste na strukturu podataka sa slike 18. To
radimo odgovarajuéi na jednostavno pitanje:
=Gde se ovaj podatak javija u strukturi poda-
taka?« Na primer, ime radne organizacije
»RO NAFTA« pojavijuje se samo jednom, | to
na pocetku izvestaja; ime meseca pojavijuje
se dvaput: na pocetku i na kraju meseca. itd.
Ukratko, dobijamo sliku 22, koja prikazuje
logicku strukturu izlaznih rezultata. Ona sii-
kovno odraZava odnos podataka i celokupne
strukture izvestaja.

Nastavak u slede¢em broju
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MALI OGLASI

AMSTRAD

SCHNEIDER 464/664/6128' Profesional-
nl prevodi, offset Stampa, sve u uvezu:
Basic 1.0/1.1 (1300 din.), Priruénik 464
{1300 din,), Priruénik 664 (2300 din.),
Priruénik 664 (2300 din.), Prirugnik
DDI-1 {1000 din.), Programiranje v
strojnom kodu (1400 din.), Masterfile
(600 din.), Devpac (800 din.), Tasword
{600 ~ neuvezano). Popust 10% 28 na-
rudzbine preko 2989 din, Za opsedan
katalog pravedene in strane literature,
hardverskih dodataka | CP/M - aplika-
cionih — copy | programa’ za igru po-
slati 100 din (obuhvateno snabdeva-
nje slededim dopunama)l Del Cip,
Amrusava 7/, 41000 Zagreb.  t-4813

AMSTRAD CPC 464 (Schneider)
Najkvalitetniji, odabrani pro-
fesionaini prevodi: Uputstvo za
rad na amstradu = 1100 din, Lo-
comotive Basic — 1200 din., Ma-
sinsko programiranje za pocet-
nike 1300 din., Uputstva za
Devpac i Tasword po 950 din.,
Grafika | zvuk na CPC 464
850 din. lzvanredna kvaliteta,
hitna isporuka, na visestruke
narudzbe popust 10%! Dusko
Bjelotomic, Centar 1, 54550 Val-
povo, tel. (054) 82-665 ili (041)
683-141 tx-1089

AMSTRAD - Schnaider CPC 464 ~ CPC
664 - CPGC 6128, Veliki izbor najnovi-
jin | najbaljih programa za vaseg (ju-
bimca. Obvestenja o specijalnim po-
pustima, niskim cenama i nizu drugih
pogodnostl, naci ¢ate u besplatnom
katalogu. Branko Vrhovac, Mosa Pija-
de 4, 15000 Sabac -4820

AMSTRAD CPC (664 i &128)!
CP/M programi: Fortran, Mba-
sic (compileri), WS tekst proce-
sor, Macroassembler. Pisati:
CEPEEM, Gorice 84B, 41000
Zagreb. t-4941

AMSTRAD - prodajem po. najjeftinijim
cenama najnovije programe: Explo-
ding Fist, Rocky Horrar Show, Every
one's Willy, Super Pipaline 2, chlllnr
A View lo a Kill, Tank Busters, Grystal
Theft, Wild Bunch. Dragan Jovanovié,
Dragoslava Jovanaviéa 12, 37000 Kru-
Savac, tel. (037) 30-568. 1-4748

BOGATA PONUDA programa am-
sirad, Jedan program 60 dinara. Sasa
Volari¢, Jusiéi 127, 51213 Jurdani,

t-4697

AMSTRAD — Profesionalni pre-
vodi: Priruénik CPC-464 1300
din., Masinski jezik za pocetnike
1300 din., Devpac 700 din., Ma-
sterfile 700 din., Locomotive Ba-
sic 1200 din., Tasword 700 din.,
Pascal 700 din. Trtica Goran,
Stevana Lukovica 9, 11090 Beo-
grad, tel. (011) 563-348. t-4690

AMSTRAD CPC 464 - najnoviji softver
(igre 80 do 100 din), Katalog bespia-
tan. New Sottware, Balokovi¢eva 75/3,
41129 Novi Zagreb, 1el, (041) 672-907.

48348

AMSTRADOVCI! Svi programi 50 di-
nara. Trafite spisak, Pande Tra ul.wskl
Krume Spirkovski 7, 97500 Prilep; tel
(098] 26-238. t-4850.

AMSTRAD COPY (Proton I, Praton I,
Amscopy ||, Speedmaster), sve za sa-
mo 600 dinara. Uz Copy prodajem i
ostale programe (100 din). Tomislav
ld#olié, Hrgovici 43, Jarun, 41000 Za-
greb, 1-4876
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AMSTRAD - Profesionaini pre-
vodi: Priruénik CPC-464 1300
din, Masinski jezik za potetni-
ke 1300 din, Devpac 700 din,
Masterfile 700 din, Locomotive
Basic 1200 din, Tasword 700
din, Pascal 700 din. Trtica Go-
ran, Stevana Lukovica 9, 11090
Beograd, tel. (011) 563-348,
t-4690

RACUNAR schneider CPC 484, legaino

uvezen, zeleni monokrom monitor
plus 80 najbeljih programa plus prin-
ter brother 1009 prodajem u kompletu
ili printer posebno, Ponude Saljite na
adresu: Zoran Lapi, Frankopanova 19,
62000 Maribor. 1-4932

MIKESOFT vam za amstrad 464 sve sko-

ro besplatno daje. Najbolji programi
samo 600 dinara. Literatura za sva-
pravog hekera: Uputstvo za rad

{1 din), Firmware manual (RAM,
ROM, sistemski potprogrami — 3200
din), Arrmrad rnd (@rafika, muzi-
ka, pisanje ozbil nh ograma - 1300
din), Pascal (i . Besplatan kata-
log, poaljna rm'n na. Mikesoft, Cr-
venog krita 11, 41000 Zagreb, lel.
(041) 416-162 (Predrag), 1-4951

AMSTRAD: profesionalni pre-
vodi: Priruénik CPC-464 (1200),
Locomotiv Basic (1200), Masin-
sko programiranje (1300), za-
jedno 3500. Jedino kod nas
kompletno prevedena uputstva
sa snimljenim programima:
Devpac, Tasword, Pascal, Ma-
sterfile, Quill. Pojedinaéno pro-
gram (400). Pojedinaéno uput-
stvo (750). Ako zelite kvalitet i
brzu uslugu: »Amstrad Future«,
Bate Jankoviéa 79, 32000 Ca-
tak, tel. (032) 30-34. 1-4862

PRODAJEM schneider CPC 464 sa ze-

lanim stereotonskim monitarom. Jo-
van VUigid, Vafistava Bakica 18, zsmu
Sombor.

AMSTRAD: profesionalni pre-
vadi: Priruénik CPC-464
(1200}, Locomaotiv Basic
(1200), Masinsko programira-
nje (1300), zajedno 3500. Jedi-
no kod nas kompletno preve-
dena uputstva -sa snimljenim
programima: Devpac, Tas-
word, Pascal, Masterfila, Quill.
Pojedinaéno program (400).
Pojedinatno uputstvo (750).
Ako Zelite kvalitet | brzu uslu-
gu: »Amstrad Future«, Bate
Jankoviéa 79, 32000 Cadak,
tel. (032) 30-34. t-4862

ZA VAS CPC—-464

NOVO ZA AMSTRAD! Kod nas cete uz

dobiti upustvo, pokove i ma-

— sve za 100 dinara. Nevideno pro-
'-'Hanalna usluga! Besplatan katalog
5@ opisom programa, Intelcom, tel
(058) 554-613. 1-4443

EPSON KLUB — menjamo programe,

iskustva | literatury za CPC 464 | CPC
6128. Mogudi listinzi | hard kopije za
saradnike. Milan KneZevic, A. G. Mato-
&a 24, 57000 Karlovac. 1-4500
prodajem programe
g:ﬂcani od samo 70 dinara. Kal
platan. Astrosoft, Slavéa 18, 55
Nova Gradiska. 1-4501

AMSTRAD - nninml]l hitovi: Locomaoti-

-on, Exploding Fist, Chiller, Rocky Hor-
rar Show, Forth, Terminer... Trazite
katalog. Rupéi¢ Ross, Daltit‘:ﬂ.‘\! trg 3,
41000 Zagreb, tel, {041) 530-296. 4582

MALI OGLASI

VCII L & G SOFT [e najbrai |

AMSTRADO
najjeviiniji put do najboljih progama

za vad radunar [Jet Set Willy il, Mini
OMice 2). Svaki narudilac dobija po-
klon-program, Trakite ekskiuzivan ka-
talog. Dragan Lazarevic, Mode Pliade
4/2, 11300 Smedarevo. 1-4631

MZ SOFTWARE nudi programe
za amstrad 464 po najnizim ci-
Jenama (15 programa + kasete
+ poétarina = 1600 dinara).
Ima li tko jeftinije? Narudibe
slati na adresu: Marijan Zida-
ri¢, Cazmanska 2/XIl, 41000 Za-
greb ill tel. (041) 514-973. t-4931

MALI OGLASI

BOLJE, JEVTINIIE, NOVIJE, glasi moto
Bsolta kod kojeg ¢ete dobiti najnovije
programe za Vasu dugu. PokuSajte,
nedeta se pokajati. Matjad Obdtetar,
Strefiska 5, tel. (061) 311-803, 83

SARPOVCI! Prodajem kasetne interfejsa
a PCI401/281211/456/51. Tel (DE1‘|
612-487.

ZA SHARP MZ 731 kupujem prevod on
ginalnog upulsiva si engleskog na
slovenatki jezik. Tel (061) 316-371.
ujutru od 8 do 9 tasova. Jaka. TX-1100

PRODAJEM homplet AM/S4, 3900 din +
poftarina, Platanje pouzedem. A. Di-
nevskl, Skoevska 45 a, 91000 Skopje.

t-4864

MEGA SOFTWARE vam nudi najpopu-

larnije | najnovije igre | paket ushuinih

RAZNO

SUPERSOFT vam nudi najnovije, najsta-
rije | najjevtinije programe u Jugosia-
viji. Javite: so za besplatan katalog —
neéete se pokajati. Tomal Siméic,
Stigna 10, 61285 Ivanéna gorica, lel,

‘L[(om 783-208. 3 72

electron  (BBC. grafika
640x258), nov, ocarinjen | TV Saba
(27 em)}, komplet, prodajem 2a samo
20 SM. Tel, (061) 447-545. 1-4293

NAVALI, NARODE! Najnoviji programi
(Basketball, Popeye.. ). cena B0 din,
Robert Vahtler, Omiadinska 39, 55000
Slavonski Brod, tel, (055) 236-107.

1-4526

SHARP - MZ-731 sa moniterom u bo-

Ji. kasetofonom o Stampadem. proda-
em. Uvozna deklaracija. Cena 20 SM.
el (061) B52-085, 1-4583

JEVTINO prodajem pocket computer
tandy a3 sa printerom | interfejsom
2a kasetofon, Tel/ (011) 670-504, 1-4630

C-64 | ZX spectrum

~ izbor od vise od 1000 najbo-
liih programa za oba radunara
— Servisiranje ra¢unara

= rezervni dijelovi

— hardverski dodaci

Andelko Kovaé&ié, WVill Vrbik
33a/Vl, 41000 Zagreb, tel,
(041) 539-277. t-4847

KOMPLET ZA ODRASLE od 6 programa
+ kaseta (Dirty Movle, Sex Gamas,
Girls Want Fun, Porno, Fuckman,
Striptease), samo 1000 din. Goran Ge-
nerallé, Dvornidiceva 15, 41000 Za-

reb. t-4656

Dé.'l‘l SOFT — nudimo samo kvalitetne
| nove programe iz Engleske. Imamao
vet: Mar {Tir Na Nog 3), Sex Mis-
sion (u Englaskoj zabrunjan za naj-
miade), Sorderon’s Shadow (Lords of
the Night 3), Impossible Mission, Hac-
ker, Manty on the Run (Monly Mols 3),
International Basketball, Peter Pan
(Walt Disney), Fourth Protocol, (supar
liper, mogué prepravak igre). Hotch
Potch, Super line, Scooby Doo,
Popeye, W. s. Basketball, Exploding
Fist, amite Dan, Pyjamarama 4,
ubrzo | Superman. Nazovite, pisite,
uverite se. Postanite ¢lan kluba, sa ve-
likim | popustima. Katalog besplatan,
MNedZad Rizvanovié, Radiceva 76 F,

88000 Mostar, tel. (088) 416-196. 1-4658

ARKADWA SOFT - novi hitovi po 150
din, Scooby Doo, Rambo, Beach Head
I, International Basketball, Besplatan
katalog Alells-andar Prekovié, D2ema-
fa BII-DEIICE v 71000 Sarajevo, el
(O71) 528-007. t-4818

PROD atari 800 X, programe, ka-
setofon | palicu za igranje. Tel. (011)
535-552. 1-4734

SHARP PC 1245+ CE125 (rekarder, prin-
ler] prodajem za 70.000 din, Tel. (054)

253186, TX 1097

KUPUJ

MUZICARI,

programa. Sve |eftino, a kvalitetno!
Besplatan Katalog. Tihomir Jovanovig,
R. Paviovica 1/23, 18400 Prokuplje, tel.
(027) 23-464 1-4848

PEGAZ SOFTWARE vam nudi najvece

hitove januara 86, u novom superkom-
platu. 18 programa za 1200 din. +500
din. (kaseta C-90)+150 in. (podtarina):

« Nevarending Story (Ocean, 3 progra-

ma), Back to Skool (Skool Daze 2),
Impossible Mission (U.S.Gold), Bounty
Bob Strikes Back (U.S.Gold), Hackar
(pogledajte engleske top liste], Rats
(pacovi su napall Londan. Spasite ga!
3 programa), Fighting Warriors (nasta-
vak Exploding Fista), |. of the Mask
(Electric Dreams), Rockford’s Riot
{Boulder Dash, 2}, Sky Ranger (Mi-
crosphere, policijski helikopter u 30),
Heroes of Karin (hit 8 commaodora, sa-
da | na spectrumu), Morton's Quest
Melbourna  Housa), Super Bral
Match Point 2), Crazy Climber. Kala-

leg, lr.l'onnar:iin | Narudbinge na adre-
su: Aian Skarica, Zupanova 10, 41000
Zagre +ABRT

H.MID'IJM!E SERVIS! Nudim dodainu

opremu za raéunar ZX spectrum, in-
lerlejs za palicu 2a igru’ (Kempstanj,
prodirjenje memorije na 48 K, Centro-
nics paraleint interfejs za printere, vi-
deo izlaz, video kabl, reset tipku, sta-
bilizator napona, sarvisiranje nei-
spravne opreme. Dodaci za commo-
dore: video kabel, Cenlronics inter-
{efs. Dodaci za atan 520 ST: kabl Cen-
tronics, kabl RS 232, profirjenje na 1
megabajt; softver. Usluge nudim | dru-
&venom sektoru. Adresa: Hardwars
sarvis, Verje 31/A, el (061) mzm
‘sredom | nedeljom.

PRODAJEM komplet delova 2a sa.rrto-

gradnju ragunara (tastatura, &ipowvi |
cstalp), diepni ratunar SHARP PC-
1430 (BASIC), gramofon 25 W, dikta-
fon sa mikrokasetama. Aleksandar
Gobovi¢, Patrisa Lumumbe 14, 11060
Beograd, te!. (011) 778-113. 86
MEMOTECH MTX 500, nov, prodajem. O
kvalitetama | tima prodire-
nja ‘éitali ste u toj reviji. Operacijski
jezici MTX BASIC, MTX NODDY, as-
sembler/disassembler. Pledivénik,
Fram 108, 62313 Fram, telefon na po-
slu (062) 32-321 lokal 5223. 1-4920
EM neispravne palice ra igru
Compelition pro {1000-1500 din),
KreSo Mudrovgic. Siget 18 a 41020
Zagrab. 1-4940

ATAIII programi, najnoviji katalog, spi-

sak literature, veliki izbor, Bahovec,
M. Pijadejeva 31, Ljubljana, tel (D61)
312-046.

profesionalci!  Izradujem
profesionaine module americkog be-
fiénog mikrofona YS5-36 model 85.
god. Za sale | olvorene prostors, pre-
raden sa 44-88 MHz. Stabilnost izvan-
redna, minijaturnih dimenzija, cena
5000. Dipl. ing. Slavoljub Gruji¢, Jug
Bogdana 19, 12000 Pozarevec. tel.
(012) 22-433 t—l-BQil-

ATARI 520 sr nudim sottver: igre,

ke, poslovne programe. Hardver:

tranics interfejs za printer, kabl RS
232, prodirjenje na 1 megabajt. Za pre-
duzete izradujem programsko opre-
mu po narudibinl. Informacije: Hard-
ware sarvis, tel. {(061) 612-548. 78
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Emulator EPROM-a
za spektrum

GORAZD OKROZNIK

elektronsko kolo koje mnogo pomaze pri

razvijanju osnovnih programa za nove ra-
¢unare. Razume se da za racunar u nastajanju
(ili bilo koji elektronski uredaj sa mikroproceso-
rom) u pofetku nema napisanog softvera. Ne
moZe se jednostavno udobno sesti za tastaturu,
sa diskete pozvati uredivaé i napisati program
na osnovu koga bi vase novo ostvarenje (mikro-
ratunar, upravljaé tekuce trake, vaga ili nesto
drugo), radilo, pa ga zatim jo& asembliratl, pusti-
ti u rad... To bas ne ide tako lako, jer nema
programa Koji bi upravijao pogon diskete, tasta-
turu itd. Program treba prvo sastaviti i upisati u
EPROM. Obiéno industrijski uredaji koje kon-
trolise mikroprocesor nemaju tastaturu niti dru-
gih drangulija potrebnih za pisanje programa.

Razvojni sistem

Upravljacki program koji Zelite da sastavite,
napisite za neki drugi raéunar koji veé ima razvi-
jen softver | koji ima isti procesor kao | vas
uredaj. Za takav ra¢unar zajedno sa celom opre-
mom kaZe se razvojni sistem.

Osnovni sastavni deo razvojnog sistema je
emulator EPROM-a. Njegovu shemu prikazuje
slika 1. On ima RAM memoriju potrebnog kapa-
citeta u Koju gostitelj (razvojni sistem) upisuje
program, a gostujuci sistem (uredaj u razvoju)
¢ita iz njega. Naizmeniéan rad dva razliéita si-
stema sa jednom memorijom vrii se prekiapa-
njem adresne sabirnice, sabirnice magistrale)
podataka | upravljacke sabirnice izmedu siste-
ma. Kad je preklopnik u poloZaju INT (interno),
prikljuéeni su svi elektronski prekidaéi Sa, pa
=gostitelj ima prilaz do RAM-a, a prekidaéi Sb su
iskijuceni. Kad se preklopnik prebaci, tada go-
stujuci sistem ima prilaz do RAM-a a ~gostitelj
ga nema.

Sa i Sb su elektronski prekidadi, a INT/EXT
preklopnik je mehanicki.

Takav razvojni sistem moZe da napravi svako
ko ima »spektrum,« malo iskustva u elektronici i
poznaje kanale preko kojih u nasu zemlju stizu
integrisana kola.

Kako se rukuje
emulatorom?

lzradeno kolo prikljugite na »spektrumovs
user port konektor, a izlaz preko DIL konektora
povezite pljosnatim kablom sa gostujucim siste-
mom koji moZe da bazira na mikroprocesoru
Z80, intel BOSO ili BO8S.

Zatim sa kasete prenesite odgovarajucéi asem-
bler (npr. Hisoftov Gens), napisite program, pre-
bacite preklopnik na emulatoru u poloZaj INT |
na adresu O asemblirajte program. Na taj nadin
ste upisali masinski kod u RAM emulatora koji
se nalazi na adresnom podrugju od S0000 do
S07FF (2 kilobajta).

Pravilno ste utvrdili da se to nalazi bas na
mestu »spektrumovog« ROM-a. =Dugi« to uop-
Ste ne smeta, jer se sadrzaj ROM-a ne moze
menjati. Jedino treba voditi rauna da masinski
kod programa ne bude duZi od 2K. Ako vam
kasnije bude trebalo vise K, lako ¢ete kolo pove-
cati | prosiriti.

Sada prebacite prekiopnik u polozaj EXT (ek-
sterno), resetirajte gostujuci sistem i posmatraj-
te kako radi. Kad popravljate program, prebaci-
te preklopnik INT/EXT i testirajte razliéite verzije

Emulator EPROM-a odnosno ROM-a je

programa sve dok ne napravite definitivnu verzi-
Ju. Zatim je upisite u EPROM.

(Programator EPROM-a takode spada u raz-
vojni sistem. Vi koji ga jod nemate potrazite
reviju broj 2 RACUNARI U VASOJ KUCI).

Sklop kola

Kolo je sastavlleno od statickog RAM-a
(6116), pet B-bitnih medumemorija bafera sa
visokoomskim izlazom (3-state buffer) tipa
74LS244 koje se koriste kao elektronski preki-
daci | kola za dekodiranje 74LS138. Elementi:
oba konektora, pljosnati kabl | podnozja ko5taju
priblizno 50 DM,

—
e .

Za one koji vole da eksperimentisu najbolje je
da kolo naprave na rasterskoj plo¢ici i da po-
trebne veze povedu Zicama (tehnologija »svrati-
jeg gnezda«).

Napajanje je iz spektruma +5 V. Ratunar ¢e
to izdrati bez velikog grejanja. Masu kola treba
spojiti na masu gostujuéeg sistema, ali ne |
napon +5 VI

Shema je nacrtana za EPROM tipa 2716 koji
se najéesce koristi, ali se moe prilagoditi | za
druge tipove. Da vas upozorim jos | na to da
verovatno treba vezama OE | CS npa izlazu iz
emulatora malo eksperimentisati, to zavisi od
nacina generisanja signala u gostujuéem siste-
mu. Ja sam OE vezao na masu, pa je zato nozica
20 DIL na konektoru ostala prazna, a CS se
ganerisao iz usiova A15, A14, A13, RD i MREQ.
Na svaki nacin treba voditi ratuna da se data
buffer (IC5) otvara tek kad je procesor u gostu-
|uéem sistemu spreman za Eitanje podataka iz
magistrale. Ako to nije tako, onda se podaci u
magistrali »mesaju« i procesor nije u stanju da
cita prave podatke.
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HARDVERDSKI SAVETI

Paralelni
ulazno-izlazni interfejs

TONE STANOVNIK

o4 nikada niste na korisnicki ko-
nektor spektrum prikljugili neki
svoj hardverski proizved? Veru-

@ da ste u tom sluéaju neverovat-
no ofteceni | da uopste jo§ niste
upoznali pravi &ar svoje vodenice.
Prodali ste svoju duso davolu (sof-
tvaru), nista ne Investirate, nista ne
riskirate, pa zato ni vase greSke ne
mogu biti kaznjene. Bad sada je na
vas bacio mreiu tvrdi davo (hard-
ver). Zato, ako ne Zelite da ostali
deo svog Zivota provedete u pakiu
hardvera bolje je da prekinete &ita-
nje ovog &lanka. ..

Prikljuéite na dugo samo jedno
integrisano kolo i spektrum ce se
Siroko otvoriti u svet. To integrisano
kolo je iz familije Z B0, a zove se
paralelno ulazno-izlazni interfejs =
na kratko PIO, Kolo je programabil-
no, 3to znadi da se u njegove unu-
trasnje registre mogu upisivati kom-
binacije bitova | na taj natin menjati
njegove komunikacije sa spoljnim
syetom,

Prvo se upoznajemo sa 0Sno-
vama.

Komuniciranje sa
spoljnim uredjajima

Teoretski je prenos podataka iz-
medu spoljnih uredjaja | procesora

slitan prenosu izmedu memorije |
procesora. Zalo se memorija moZe
smatrati kao neka vrsta U/l uredaja
sa posebnim osobinama:

a. radi skoro istom brzinom kao |
procesor

b. zahtevaju posebne protokole |
formate komuniciranja | kontrolne
signale,

O¢igledan primer je komunicira-
nje ratunara sa Stampatem. Pozna-
to je da stampaé mnogo sporije ispi-
suje znake nego $to mu racunar
moke da 3alje. Ako bi ratunar slao
znake bez kontrole da i ih je §tam-
paé uspesno primio i ispisao, onda
bi se vrlo mnogo podataka izgubilo
na putu. Zato postoje kontrolne lini-
je preko kojih Stampaé obavestava
racunar da e znak ispisao | da je
spreman za prijem novog. Stampaci
imaju svoju memoriju (buffer), pa
ratunar 3alje podatke u paketu, pa
zatim nastavija da obavlja svoj po-
sao. Zato vreme Stampac Stampa
znakove iz svoje memorije. Kad je
memorija Ispraznjena, tada Stam-
pa¢ preko kontrolnih linija javlja ra-
¢unaru da mu posije novi paket.

Sinhronizacija
uredjaja
(Handshake)

Raéunar mora biti stalno u mo-
guénosti da utvrdi kada izlazni ure-
daj ima spreman nov izlazni poda-

tak (input) odn. kad ¢e izlazni uredaj
moci da primi nov podatak (output).
Isto tako U/l ureda] mora da zna dali
je raéunar spreman za ulazni ili
izlaznl podatak. To se vidi na slici 0.

Zato se ratunar i U/l uredaj mora-
jo sinhronizovati »rukovati« (engl.
handshake). Spajanjem dve ili vise
kontrolnih linija, dogovaraju se ka-
da ¢e (zmenjati podatke. Ova mo-
guénost je ugradena i u programa-
bilni interfejs PIO Z 80.

Kontrola prekida
(interrupt)

Kao to se na slici 0 vidi U/l inter-
fejs i spoljni uredaj komuniciraju
handshake-om. Procesor komunici-
ra samo sa U/l uredajem i to na dva
nacina:

a. sa kontrolom prekida

b. sa programskom kontrolom
(polling).

Prekid je veoma simpati€éno po-
moéno sredstvo. Procesor se moZe
posvetiti svom poslu bez nadzora
$la se desava u U/l uredaju.

Kad spoljni uredaj zahteva prenas
podataka, tada mu interfejs javi da
je potreban prekid (interrupt). Neki
interfejsi mu za obradu prekida 8a-
lju | adresu programa. Procesor pre-
kida svoj redovan posao i skace na
program za posluZzenje spoljnog
uredaja | zatim se vrac¢a prvobitnom
poslu.

Programska
kontrola (polling)

Po ovoj metodi procesor stalno ili
povremeno kontrolise spoljne ured-
aje odn. pregleda interfejse da li
zahtevaju prenos podataka. Zato
gubi mnogo dragocenog vremena
za tekuél posao. PokuSajmo da to
objasnimo na primeru tastature.
Ulazni uredaji se grubo dele na tri
tipa:

a. na »inteligentne= tastature

b. jednostavne tastature (mreiu
tastera).

Prve tastature same zahtevaju od
procesora prekid kad se pritisne je-
dan od tastera na njoj. Procesor
prekida tekucio posao i skade na
program za obradu prekida | utvrdi
koji je taster pritisnut. Ove tastature
su malo skuplje (»inteligencija« ma-
lo vise kosta) ali zato nije potrebno
da procesor stalno kontrolise tasta-
turu. Procesor kontrolise jednostav-
ne tastature (spektrum) periodiéno
u jednakom vremenskom periodu.
Spektrum ce, premda se u roku od
jednog sata uopste niste dotakli ta-
stature, 180000 putova izvrsiti pro-
gram 2za titanje tastature. Mnogo
suvi$nog rada, ali zato nije potrebna
pametna tastatura. Recicete | da
spektrum kontrolide tastaturo u ok-
viru kontrole prekida. Taéno, ali na-
redbe za prekid mu Salje ULA, a ne
tastatura. Prekid nije posiedica pri-
tisnutog tastera. Prekidi se ponav-
ljgju u jednakom vremenskom peri-
odu (50 puta u sekundi). Na taj na-
éin procesor obavlja ostale poslove
koji su mnogo vakZniji.

Sada malo vise posvetimo paZnju
paralelnom ulazno-izlaznom inter-
fejsu. Najpre grub opis kontakta na
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integrisanom kolu. Odmah se na sli-
cl 1 vidi da je interfejs u sustini
sestavljen od dva interfejsa. Oni se
po tome razlikuju Sto su linije prvog
oznactene sa A, a drugog sa B (port,
A, port B).

DO-D7: preko ovih kontakta inter-

fejs se prikljutuje na vod podataka
(data bus) procesora.
PAO-PA 7, PBO-PBT7: osam ulazno-
lzlaznih linija preko kojih se proce-
sor povezuje sa spoljnim svetom
(port A, port BT,

ASTB, BSTEB: kontrolni signal,
ulaz u interfejs (slika C) omogucava
handshake (strobe).

ARDY, BRDY: kontrolni signal,
Izlaz iz interfejsa (slika 0) omoguéa-
va handshake (ready).

CE, B/A, C/D: preko ovih kontakta
se biraju registri u interfejsu (njiho-
va funkcija je opisana u pasusu o
adresiranju).

INT: interfejs Salje procesoru pre-

ko ove linije zahtev za prekid.

|IEQ, IEl; vide interfejsa treba veza-
ti u seriji i svaki pojedini ima po
redosledu svoj prioritat.

IORQ, CLK, MI, RD: standardne
sistemske kontrolne linije.

Adresiranje
interfejsa

Posto nam je dobri drug Klajv S,
(Clive S) ostavio na upotrebu &ak tri
adresne linije (A5, AB, A7) maksi-
malni ¢emo ih iskoristiti za Izbor
(dekodiranje) naseg interfejsa | nje-
govih registara, kao Sto to slika 1
prikazuje. PIO ima dva interfejsa A |
B, a svaka polovina ima svoj registar
podataka (D-data) | kontrolni regi-
star (C-control). Najjednostavnije je
akp adresnu sabirnicu A7 velete na
CE, AB sabirnicu na C/D | A5 sabirni-
cu na A/B. Na taj nacin ¢ete dobiti
sledece adrese za pojedine registre.

— PIO je izabran —-> na CE nizak nivo, A7 = 0

- pri izboru kontrolnog registra —-> na C/D visok nivo, A6=1
- pri izboru registra podataka --> na C/D nizak nivo, A6=0
= pri izboru interfejsa A (port A) > na B/A nizak nivo, A5=0
— pri izboru interfejsa B (port B) --{ na B/A visok nivo, A5=1

PIO PORT A DATA (DA)

PIO PORT A CONTROL (CA)

PIO PORT B DATA (DB)

PIO PORT B CONTROL (CB) 0

Programiranje PIO
interfejsa

Interfejs se programira upisivanjem
bajtova, u kontrolni registar, za
uspostavljanje Zeljenog rada.
Postoje éetiri nacina rada:

D7 D6

A7 AG A5 A4 A3 A2 A1 AD

s Ty e DA N O e s
i e b 1 T R R
g I T R H IR s S
YIS T Y )t

naéin 0: 00 izlazni nacin (output mode)

nacin 1:01ulazninaéin(inputmode)

nacin 2: 1 0 dvosmerni nacin (bidirectional byte mode)
nacin 3: 1 1 bitni naéin (bidirectional bit mode)

D5, D4 proizvoljno

D3, D2, D1, DO sve 1, Sto interfejs dekodira kao mode byte

PRVI BAJT (mode control word)
D7 Dé D5 D4 D3 D2 D1 DO
001111111 izlazni nagin = 83
011111111 ulazni naéin = 127

DRUGI BAJT (interrupt vector word)
Pri upotrebi prekida ovaj bajt sa-
stavlja adresu vektora za prekid pro-
grama zajedno sa prekidnim vekto-
rom koji se nalazi u registru prvog
procesora. Ako se prekid ne koristi,
onda druai bajt nije obavezan.

TRECI BAJT (inerrupt disable word) D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 DO

D7 = 0 ako je prekid onemogucen0111001 1

D7 = 1'ako je prekid omoguéen11110011

PIO se pri ukljuéenju automatski postavija na »prekid je nemogué«.

Primer:

10 REM INICIJALIZACIJA PIO
INTERFEJSA

20 REM PORT A — INPUT

30 LETDA = 31

40 LET CA = 95

50 OUT CA, 127

60 REM PORT B — OUTPUT
7O LET DB = 63

80 LET DB = 127

100 REM PIO INTERFEJS
SPREMAN ZA KOMUNIKACIJU

Zakljucak

PIO interfejs daje joi mnogo mo-
gucnosti ali je skrt pri dodeljivanju

prostora | ne dozvoljava dublji tret-
man. Svi.oni koje ova stvar malo
vise interesuje neka potraZe dalje
informacije u navedenoj literaturi.
Ali ipak éemo nabrojati par aplikaci-
ja: Centronics-ov paralelni interfejs
za Stampac (vise 0 njemu u iduéem
broju), paralelna veza sa drugim ve-
¢im ra¢unarom, kontrola U/l uredja-
ja (motori, relea, sijalice, svetlece
diode — led, prekidaci) A'D i D/A
pretvaraci, epromov programator,
dodatna tastatura, heksadecimaini
displej itd.

Racunar

u nasim

1 stranim
bibliotekama

IRENA SAPAC
MARIJA SIFRAR

osudivanje  bibliotekarskog

materijala se je u Univerzitet-

noj biblioteci Maribor posled-
njih godina po svom opsegu veoma
prodirilo: 1979. godine bile su posu-
dene 131,662 knjige, a 1983. godine
veé 175.588. Broj uélanjenih koris-
nika se je u tom periodu povecao sa
6990 na B860. Radnici su uz krajnje
napore imali promet ¢ak i do 500
knjiga dnewno, evidentirali posu-
divanje i sastavljali dnevne, mesed-
ne | godidnje statisticke preglede.
Mogucnost racionalizacije ponudila
s@ u jJanuaru 1983., kad su na Mari-
borskom univerzitetu instalirali ra-
¢unar Iskra-Delta (model 4850), a
biblioteka je obezbedila cdgovara-
juéu terminalsku opremu. Prosle
godine je biblioteka upotrebljavala
tri terminala (paka 2000) i stampac
TRS 835. Dva terminala bila su sa
centralnim raéunarom povezana
preko stalne telefonske linije, a treéi
preko pozivne, a prikijuéili smo ih
postepeno: prvog u novembru
1883., drugog u maju 1984. | treceg
u decembru 1984. Kako smo u tim

okvirima modernizirali posud-
ivanje?
Automatski

postupak
posudivanja

Pripreme su zapotete veé krajem
1982. godine. Programska resenja
ukljuéuju sledete programe:

- unosenje podataka o knji-
gama,

- unosenje podataka o korisni-
cama,

— posudivanje knjiga (posudiva-
nje, vracanje, rezervacije, brisanje
rezervacija),

— pisanje opomena,

— dnevni, mesactni | godisnji sta-
tisticki pregledi,

= razli¢iti pregledi knjiga | koris-
nika.

Baza podataka, koju smo prilikom
toga oblikovali, cbuhvata sledece
zbirke podataka:

— korisnike knjiZznice,

— katalog knjiga,

— posudivanje | rezervacije,

= datumi posudivanjarezerva-
cije,
— Sifranti,

— signature,

Upotrebili smo programsku apre-
mu za organizovanje baza podataka
Total, koja omoguéava odriavanje
relacija izmedu podataka o korisni-

cima, katalozima knjiga, datumima
posudivanja i rezervacija. Istovre-
meno smo se prihvatili analize tro-
skova racunarom potpomognutog
sistema posudivanja. Sledeéi korak
bio je prencs podataka o svim koris-
nicima iz klasiéne kartoteke na disk.
U tri meseca oblikovali smo bazu
podataka o 13.600 korisnika. Prili-
kom prenosa podataka smo uzeli u
obzir samo knjige s najvecim fakto-
rom obrtanja pri posudivanju. Na
slitan naéin smo ograniéili | podat-
ke o pojedinim knjigama. Naime,
ako bi hteli opisati sve podatke koje
odreduje 1ISSO (medunarodni stan-
dardni bibliografski opis), ratunar-
sko posudivanje ne bi oZivelo jos
dugo vremena. U bazu smo dakle
ukljuéili samo one podatke koji su
neophodni za kontrolu posudiva-
nja: identifikacijski broj, lokaciju i
biblioteci (signaturu), autora, na-
slov, godinu izdanja, struku 1 jezik
(poslednji podaci korisni su za stati-
stiku i statisti¢ke analize). Sa podet-
nom bazom podataka o 10.000 knji-
gasmo 1. jula 1984. zapoceli s ratu-
narskim posudivanjem knjiga. Baza
se u Sest meseci poveéala na 30.000
zapisa.

Prvi terminal namenili smo uno-
denju podataka o novim knjigama.
Drugi se upotrebljava za unosenje
podataka o onim knjigama iz starog
fonda i koje izaberu korisnici, a jo3
nisu obuhvacene u bazi podataka.
Preko tog terminala proveravamo i
da li je trazena knjiga u biblioteti ili
je posudena. Treci termifal name-
njen je unosenju podataka o novim
korisnicima. Kod njega je najvaniji
zadatak registracija posudivanja,
vracanja, rezervacija i opoziva re-
zarvacije. Sve éetiri operacije izvo-
de se krajnje jednostavno.

Kad se preko terminala pravilno
prikljuéimo na radunar, na ekranu
se ispidu svi raspoloZivi programi
oznaceni brojevima. Automatski po-
stupak posudivanja zatim teée bira-
njem zadataka (preko menija). lza-
berimo, recimo, program posudiva-
nje/rezervacija. Najpre ukucamo
identifikacijski broj korisnika i na
ekranu se prikaZu njegovi maticni
podaci, a ispod njih podaci o knjiga-
ma koje je vec posudio (identifika-
cijski broj, signatura, autor, naslov,
datum posudivanja | vratanja, na-
pomene o rezervaciji | broju opome-
na). Za registraciju svakog novog
posudivanja ukucamo samo osam-
cifren identifikacijski broj knjige |
ved se na ekranu pored tog broja
pokaze | datum posudivanja i vraéa-
nja. Kod vraéanja ukucamo osamci-
fren identifikacijski broj i znak za
operaciju vracanja i odmah zatim

Jpodataka o vracenoj knjizi vise ne-
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ma na ekranu. Sli¢an postupak je i
kod rezervacija. Menl omogucava |
racunanje dnevne, mesatne i godis-
nje statistike o posudivanju sa razli-
citih vidika. Prikljucivanjem Stampa-
ta moZemo citaocima automatski
Stampati opomene.

Prednostii
nedostaci sistema

Posto smo se razvijanju rauna-
rom potpomognutog sistema prih-
vatili parcijalno, nismo mogli izbeci
neke nedostatke. Ipak, samo na ta-
kav naéin smo mogli 8 manje opre-
me | za krace vreme modernizirati
poslovanje. Glavne prednosti su:

- brie registracija posudivanja,
vra¢anja, rezervacija | brisanja re-
zervacija (ukucamo samo broj ko-
risnika | broj knjige, a ne puno ime |
naslov),

- korisnik ispuni samo jedan do-
kument (narudzbenicu na koju upi-
5e podatke o knjizi, dok je kod kla-
siénog nacéina pored narudZbenice
morao ispuniti i revers u i pri-
marka),

— ruéno slaganje reversa po bro-
ju korisnika, broju knjige | datumu
posudivanja vide nije potrebno,

— otkrivanje kasnjenja i pisanje
opomena izvrsi raéunar, a bibliote-
kar opomene opremljene adresom
korisnika jednostavno ubaci u ko-
verte s prozorom,

~ za potrebe statistike vise nije
potrebno prebrojavanje reversa, po-
8to raéunar sam uredi dnevnu, me-
seénu | godisnju statistiku po struci,
jeziku | grupama korisnika,

— kod klasiénih kartoteka raste
potroden prostor paralelno s brojem
podataka, racunarom potpomognu-
to posudivanje knjiga omogucava
bitnu ustedu na prostoru.

Nekoliko poslova se uprkos ratu-
narsko| obradi nije promenilo. U
zbirku podataka o korisnicima mo-
ramo uneti sve podatke, sliéno kao
4to smo ih pre toga unosili u karto-
teku. Uneti moramo | podatke o sva-
koj knjizi koja je na raspolaganju
(ali samo pre prvag posudivanja, a
kasnije samo ukucamo broj knjige).
Susreli smo se | s nekim problemi-
ma. Pri prepisivanju | ukucavanju
identifikacijskog broja knjige i ko-
risnika &esto nastane greska da bi-
bliotekar izmedu sebe zameni redo-
sled dva susedna broja ili slova;
kontrolni modul bi takve greske u
neku ruku smanjio, zato bi identifi-
kacijski broj produZili za jedan
znak. To u svakodnevnom ukucava-
nju stotina brojeva pretstavija prili-
¢an gubitak na vremenu, Dalje,
identifikacijski broj moramo napisa-
ti ¢ak Eetiri puta: iz knjige na na-
rudZbenicu, iz narudzbenice preko
terminala u bazu podatka, prilikom
registracije posudivanja i prilikom
registracije vratanja.

Sve te nedostatke mogli bi izbeci
ako bi na raspalaganju imali primer-
niju opremu. Logika programa, koje
smo razvili u Univerzitetnoj bibliote-
ci u Mariboru | Raéunarskom centru
Univerziteta u Mariboru, srodna je
sistemima posudivanja u zapadnoj
Evropi i u SAD, samo $to tamo osim
ratunara i dovoljnog broja termina-
la imaju | posebne aparate za brzo |
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Ispravno neposredno prenosenje i
fri iz knjiga u zbirke podataka.

0d svetlosnog pera
do magmetne ploce

Jos u vreme busenih kartica | tra-
ka su u inostranim bibliotekama
skratili postupke tako da su knjige
opremili s busenim karticama ma-
njeg formata koja je sadriala identi-
fikacijske brojeve. Buseni zapis
imala je | korisnikova élanska karta.
Kombinacijom oba broja bilo je mo-
gude brzo evidentiranje posudiva-
nja. Sledeci korak bile su etikete sa
kodom sa linijama (bar coded la-
bels): na nalepnici je svaki broj oz-
naden linijom odgovarajuce deblji-
ne. Svetlosno pero obuhvati linije,
te njihov raspored | oblik promeni u
odgovarajuéi racunarski kod. Pe-
rom jednostavno povucemo preko
etikete na knjizl, a sliéno i preko
elikete na korisnikovoj élanskoj kar-
tici. USteda vremena je ogromna, jer
na klasi¢an terminal u istom vreme-
nu ukucamo samo dve brojke! Pro-
izvodadi su te aparate tako usavrsili
da nije vazno da li smo svetlosnim
perom povukli preko etikete u jed-
nom ili drugom smeru — raéunar ¢e

Sakupljanje podataka sa svetios-
nim perom. '

brojke uvek spremiti u praviinom re-
dosledu. Bibliotekama za prihvata-
nje podataka stoje na raspolaganju
kompleti od nekoliko hiljada etiketa
na kojim se ne ponovi nijedna Sifra
u kodu sa linijama. Pojedine bibli-
oteke pored aparata za prihvatanje
podataka sa svetlosnim perom na-
bave | napravu za Stampanje zapisa
u kodu sa linijama. Masinu sastav-
ljaju tastatura s numeritkim znaci-
ma, aparat koji za svaku brojku na-
$tampa liniju odgovarajuce deblji-
ne, te valjak s perforisanom papir-
natom trakom. Pomodu takvog stro-
ja biblioteke same izraduju etikete |
tako same odreduju strukturu iden-
tifikacijskog broja knjige. U Velikoj
Britaniji najéesée nailazimo na apa-
rate marki Telepen | Plessey; ume-
sto izraza svetlosno pero (light pen)
proizvodadi jednostavno Kkoriste
izraz bibliotekarsko pero (library
pen), to dovoljno govori o njegovaj
masovnoj upotrebi.

Nov korak su napravill u firmi
ALS, koja je razvila sistem za sakup-
ljanje podataka o knjigama s mag-
netskim plodicama. Prilikom posud-
ivanja ili vra¢anja knjige, knjigu jed-
nostavno polozimo na magnetsku
plo¢u postavijenu na stol osobe, ko-
ja izdaje knjige. Svaka knjiga ima u
d?epu na unutradnjoj strani korica
karticu od dva kartona izmedu kojih
su postavijene razlitito raspored-
ene metalne plotice — takvim ra-

sporedom je odreden broj knjige.
Aparat za Citanje tog oblika zapisi-
vanja prevede to u raéunarski zapis,
kojeg u obliku alfanumerickih zna-
kova moZemo procitati na ekranu
terminala. Naravno, evidentiranje
posudivanja je kod ovakvog sistema
jo8 brie: dovoljno je da knjigu polo-
2imo na magnetsku plotu.

Usteda na vremenu zna&i | uStedu
na novcu. Zato su masine za sakup-
ljanje podataka (u prvom redu nu-
meri¢kih) veoma radirene i u trgo-
vatko| mreki zapadnih driava, gde
su sa etiketama sa kodom sa linija-
ma opremljene najrazliéitije vrste
artikala. Te masine su povezane sa
sistemom materijalne | finansijske
evidencije o maloprodaji. Trgovci
su svakako svesni prednosti takvih
aparata, Usteda na vremenu bila bi
dragocena | za nade bibliotekare, pa
| za posetioce biblioteka.

Razmisljanja
umesto zakljuétka

Naravno, svesni smo da brzo | po-
uzdano preno$enje identifikacijskih
brojeva u raéunar nije jedina stvar
koja je potrebna za razvoj efikasni-
Jeg sistema. S obzirom na iskustva
drugih biblioteka, gde je unosenje
podataka preko terminala dugotraj-
no i u prvom redu preskupo — zbog
dugackih odzivnih vremena velikih
raunara — smisleno bi bilo razmi-
8ljati o efikasnijoj organizaciji uno-
Senja podataka preko autonomne
ratunarske opreme (mikroraéuna-
rem). Takve masine morale bi obez-
bediti moguénost neposrednog
prikljuéivanja na veliki centraini si-
stem, u kojem su spremijene vece
zbirke podataka. Sa dopunjenom i
specijalizovanom masinskom | pro-
gramskom opremom bi velike radu-
narske sisteme — takve kakve veé
imamo odnosno takve koje tek pro-
jektujemo — rasteretiti od posla ko-
jeg mikroraéunari obave jevtinije, a
Cesto i brie.

U savremenom svetu u kojem su
osim sirovina i energije veoma vas-
ne i informacije, izuzetno je vazno
kako brzo mozemo daéi do informa-
cija. Pri tome priliénu ulogu na sebe
preuzmu bibliotekari, Samo, u na-
§im prilikama se moZemo upitati: da
li €e se izmedu domacdih proizvoda-
ta pronaci neko, ko bi se prihvatio
izradivanja aparata sa kojima bi se
sakupljanje podataka odvijalo brie
nego na klasi¢an nagin, preko tasta-
ture terminala?

Clanak smo napravili prema du-
Zem materifalu kojeg su nam vecé u
pocetku prosle godine posiale Irena
Sapaé {Univerzitetna biblioteka Ma-
ribor) i Marija Sifrar (Radunarski
centar Univerzitata u Mariboru). Do-
datne informacije: Irena Sapaé, Uni-
verzitetna knjiznica Maribor, Pre-
sernova 1, 62000 Maribor. Upozora-
vamo i na élanak Mikroraéunalnik v
knjiZnicah in INDOK centrih, objav-
ljen u slovenackom izdanju revije

. Moj mikro, novembra 1984.
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autora: dipl. inZ. V. Jankovi¢, dipl. inz. D. Tanaskoski, dipl. in2. N. Caklovi¢ sadrzi:

BASIC

Jasno | pregledno izloZen programski je-
zik BASIC sa principima programiranja |
velikim brojem primera éini ovu knjigu
zanimljivom | kao udZbenik | kao prakti-
¢an priruénik za dobre poznavaoce.
Standardno kvalitetno izlaganje preko

MASINSKO
PROGRAMIRANJE

Najkompletniji kurs programiranja na
masinskom jeziku €ini najjaci deo knji-
ge. Sistematitno izlaganje sa dobro oda-
branim primerima otkriva sve tajne ma-
Sinskog programiranja. Poseban kvalitet
¢ine 15 originainih ZIOLOG-ovih tabela

narednih poglavlja otvara ¢itaocu put ka
potpunom razumevanju ZX Spectruma.
95 strana

instrukcija | primeri upotrebe najvainijih
ROM rutina.
95 strana

Vodilni jugoslovenski kompjuterski ¢asopisi rekli su: »Spektrum
priruénik je daleko ispred drugih. ..« MOJ MIKRO

»Spektrum priruénik omoguduje izlazak iz perioda upotrebe
ra¢unara kao igracke.. .« TREND

HARDVER

Kompletna elektronska Sema ZX Spec-
truma data je samo u ovo| knjizi. Detalj-
no su opisani naéini rada svih elektron-
skih sklopova. Kao logiéni nastavak de-
taljno je obradeno wvise korisnih kon-
strukcija. Mapravite sami dZojstik, inter-
fejse RS 232 i CENTRONICS, A/D kon-
vertor...

55 strana

256 strana kvalitetnog teksta, primera | tabela po ceni od 1800 din, &imi
Spektrum priruénik najekonomiénifom knjigom o ZX SPECTRUMU
Spiektrum priruénik je Investicija koja se vraca. Za potvrdu pitajie bilo
koga od dosadasnjih 5000 viasnika Spektrum priruénika

Spektrum priruénik moZete nabaviti u svim bolje snabdevenim knjizarama Sirom Jugoslavije ili ga mozete naruéiti direktno od
izdavaca na adresu: Mikro knjiga P. O. Box 75, 11080 Rakovica, Beograd (placanje po prijemu posiljke).

U IZDANJU

M!KHO KNJIGE

commoclore

ZCIRS\V/C1
EHEE]

lzuzetne moguénosti Vaseg Komodora

su pred Vama — iskoristite ih do kraja

Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA donosi Vam sve: @ osnovni

pojmovi o racunarima ® uvod u rad sa Komodorom @ principi

programiranja struktuirano programiranje @ detaljno obradene naredbe

bejzika i Sajmons bejzika sa primerima @ pragramiranje na masinskom

Jeztku @ naredbe mikroprocesora 6510 @ primeri masinskih programa @

organizacija memorije ® grafika i zvuk ® Kernal i bejzik ROM rutine, nagini

koriscenja @ hardver Komodora, $eme i objasnjenja @ konstrukcue
interfejs R5232C, EPROM programator, kartridz (ROM moduli), modem .

Kaoristite i Vi Komodor 64 kreativno i stvaralacki

MIKRO KNJIGA
P. O. boks 75, 11090 Rakovica — Beograd

najkompletnija

knjiga o
najkompletnijem
racunaru

autori: dipl. inZ. STEVAN MILINKOVIC,

dipl. inZ. VLADIMIR JANKOVIC

i dipl. inz, DRAGAN TANASKOSKI

320 strana formata 17 x24, latinica

kvalitetna Stampa: foto-slog, korice kolor,
plastificirane.

Obavestavamo pretplatnike da ¢e knjiga izaci
iz $tampe u januaru 1986,

Cena: 2900 din.

Placanje po prijemu knjige — pouzetem

Narutujem —____ primeraka knjige

COMMODORE Za SVA VREMENA !
po ceni od 2900 dinara i
T e

Adrosa
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RAZMENA

OVI REDOVI niso namenjen) svelepo-
sednicima« programa za C 64, vec svi-
ma vama kol ste vet uvideli da od njih
razmanom ne motate nidta da dobije-
e jor ved imaju sve iz vadeg spiska
Imam oko 200 programa koje elim
iskijutivo da menjam s vama kofl ima-
te slidan stav. Mirko Brionik, Javornik
60, 62390 Ravne.

MENJAM programe za C 64. Narotito
sam rainteresovan 2a programe iz ma-
tematike, gradevinarstva itd. Imam
uglavnom igre  (Boulderdash I,
Frak'G4, Spy va Spy itd.). Javite se sa
svOlIm popisom, pa ¢emo 5o dogovo-
rith o razmani, Zoran Petrovié, Andrije
Paruda 10, 51000 Rijeka.

COMMODORE 64 —~ Menjam najnovije |
nesto starije igre | usludne programe,
kao #to su: Spyva Spy 2, Boulderdash
2, Falcon Patrol 2, Alrwall ... | na sa-
mo fo. Javite se jor ubrzo stizu jod
naviji, TraZite spisak | poSaljite svoj,
Davor Kesié, Doverska 34, /58000 Split.

MENJAM najbolje programe za commo-
dore 64, Imam Exploding Fist, Kokelo-
m Wilt, Elite, Spy vs-Spy 1. 2, Bulder-
dash | 2. Pyjamarama 1, 2 | 3, Dam
Busters | mnoge drugs programe. Da-
jem vise nego o dobijem. Dejan Pet-
kavié, Milana Rakica 28, 11000 Beo-
gra, tel. (011) 424-744,

COMMODORE 84: vige od 1100 raznih
programa razmenjujem, Tu su svi do-
bri stari programi, kao | novi hit pro-
grami. Lviel razmjeng je program za
program, Saljite nam svoje kataloge il
spiskove za dogovor oko razmjene ili
se javite telefonom. Dajemo besplatng
savele za potelnike u vezl sa soltve-
rom | hardverom, Ukoliko vam nesto u
nakom programu sistema ill igre niie
jasno, takode nam se slobodno obrati-
ta tefefonom, 4 rado Semo vas posave-
tovatl i oko izbora razne literalure. Jos
[ednom  naglasavamo - swe BES-
PLATNO. Dpratite nam se sa povjere-
njem | dobro dosli u veliku porodicu
commodora 64, Niksa Stimac, Sperun
5, 58000 Split, tel, (058) 589-812.

RAZMENJUJEM niz programa za coms
modore 64 na kasetama. Da navedem
samo neke; Spy versus Spy | i), Im-
possible Mission, B. C. Grog's Reven-
ge, itstop I, Dam Busters, Beach Head
| mnoge druge. Posaljite svoje spisko-
ve. Pisite na adresu: Robl Skrbinsek,
C. XIV divizije 6, 62210 Slovenska Bi-
strica.

ZA C-64 menjam usluine programe
(White Lightning; Spectrum 48 K, Si-
man'S Basie 2...) | igre Crystal Cast-
les, Tapper, Strumplovi; Raid over
Moscow, Grog's Revenge | Suicide
Strike - igra koja se mode uporeditl s
proseénim elekironskim automatom.
Posaljite svoj katalog na moj, odgova-
ram- svima. Moguda zajednitka kupo-
vina vise komodorovaca kod pirata (iz
toga proiziazi niZa cena). Dobowvisek,

Ljube Sercerja 1, 61230 Domzale, tel.
(081) 722-219.
ATARI 520 8T - pozivam sve viasnike

ovog kompjutera da se jave radi raz-
mene programa, literature | iskustava.
Zoran Cwijetic, Starbeviceva 24 B/,
58000 Split, tel. (058) 40-526.

MENJAM programe | literaturu za atarl
520-ST. Zvonimir Makovec, tel. (082)
714-115,

MENJAM programe za schneider CPC
164. Bogdan Kemperle, Ustje 106,
81275 Smartno pri Litiji.

|
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VELIKI IZBOR najnovijin programa za
kasetu. Programe ne prodajem, vec
Samo razmenjujem. Summer Games 1
12, Winter Gamae, Statl ol Karnath 1, 2,
3, Jat Set Willy 2, Eric the Viking 2,
The [allas Quest, Flight Simulation 2,
Night Shade, Pole Position 2, Conan,
Alisa ... Pofaljite mi svo| spisak i ka-
g:g. made | napisan rukom. Bojan

panovié, Audo 2, 222, 11000 Beg-
grad, tel. (011) 488-483,

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

st naj-programa zo commodare B4
glasi: Sabre- Woll. The Stalt of Kar-
nath, Spy vs %w 2. Spy vs Spy 3,
Ghostbusters, Everyone's Wally, itd
Dovoljno |@ pisati na adresu il pozvati
na:navedeni teleton. Dragan Ognjevié,
Bulevar Lenjina 27, 11070 Nov| Beo-
grad, tel. (011) 141-752.

KREMENKO SOFTWARE - ZX #1 1K-
16K, Rarmena svih vrsta programa
Igre, usludni; pomocni, svaki dan od'0

izdanja -

Titova 35, 61000 Ljubljana

Cena malih oglasa:
— do 10 regi: 600 din

bude objavijen.

Cena malih oglasa obuhvacéa objavijivanje u oba jezika
srpskohrvatskom | slovenatkom. Zbog sve
veceg broja ponuda ubuduée ih dostavljajte:

~ pismom na adresu CGP Delo, mali oglasi za Moj mikro,

- telefonom na broj (061) 223-311.

Rok za primanje malih oglasa za koje Zelite da budu
objavijenu u 2. broju (februara): ukljuéno 10. januar 1986.

— svaka sledeca rec: 40 din.

— cena malih oglasa istaknutog oblika (u okviru ili sa
slikom): 1.000 din za 1 cm visine i Sirine jedne kolone (u
jednom od izdanja), 1.500 (v oba izdanja).

VaZna promena: visina oglasa istaknutog oblika ubuduce
je neograni¢ena. Ali zbog suvise velikog broja takvih
oglasa vise ne moZemo da se pridrzavamo zelja o specijal-
nim slovima, drukéijim naslovima, polumasnim slovima,
itd. Mozemo samo da vam obezbedimo okvir i objavljivanje
slike, znaka, amblema i sliénih grafickih dodataka

V tekstu oglasa obavezno navedite u kojoj rubrici zelite da

PC-125/61/45 PC-1401 basic | masinski
programi! Sistemska knjiga! Bespla-
tan katalog! Smerdel Radovan, borisa
Kraigherfa 28, 68250 Brelice, 1el, (068)
61-933.

MINISTER FAMILIA KATALEININ menja
programe | za stripove, ali 'u prvom
redu za programe. Imam sve hitove
Kojl su ikada objavljeni u ovo| revijl.
Dole sa C 84, balji je:spectrum. R.
Dejan, 89204 Salovct 3.

MEMNJAM programe za spectrum 48
(Abu Simbel, leycle Works, DT Super-
test, Pinball Il, Red Moan,. ). Pafer
Rejc, Planinska 5, 84248 Lesce, tel
(064) 74-033,

MENJAM ZX spectrum 48 K sa stalkom,
interfejsom (za dve palice za igranjej |
sa palicom za igranje Quickshot |, za
commodore 64, po moguénosti sa ka-
setofonom. Zvonimir Zavacki, Bele
Bartoka 14, 41000 Zagreb,

FUNKI SOFT -~ razmena najnovijin | sta-
rijin programa za ZX spectrum (Hyper
Sparts, Rocky. Oneon Oneé.. ) i za C
64 (Hokej, Snoopy, High Noani...). Pi-
Site za katalog, Toma? Kozamernik,
Deteljica 2. Andrej Remskar, Cesta 4.
julija 59, 64280 Triic, el (064) 50-558.

MICROMEGA SOFT - razmena celo-
kupnog spectrumovog softvera. Posa-
ljite nam svoje kataloge, a dobicele
nase sa ogromnim izborom: najboljih
programa. Micromega ima samo naj-
novije i najbolje. Sa vrha engleskih
top lista spustili su nam sa: Abu Sim-
bel Profanation, Highway Encounter,
Nodes of Yesod, One the Run, Fourth
Protocol, OT Supertast 11 2, Dynamile
Dan, Dambusters. Red Arrows, Rolet,
Death to Spirit, Glass, Day in Life, An-
hem i jos mnego toga: Dok ovo &itate
stize nam novl val jod boljih igara, Ma-
rinko Novak, Vilasoviteva poljana 1,
41000 Zagreb, tel {041) 314-712.

BESTIAL SOFT - Menjamo programa
Za spectrum: | commaodore 64. Posalji-
te nam vas katalog, a dobicale nad sa
vellkim izborom programa. Nasa lista
naj-programa za spectrum: World Se-
ries Basketball, Popeye Highway En-
counter, DT Supertest, Masrsport, Li-

do 24 tasa. Viadimir Stojanavic, Mati-
j& Gupca 26.. 55000 Slavonski Brod,
1el, (055) 238-651.

MENJAM programe za ZX spectrum,
Ako-neki 2eli da obogali svoju zbirku
starim, novim 1 najnavijim hitovima,
neka mi se jos danas javi | posalje svaj
spisak na adresu: Igor Jevnikar, Ga-
britakova 87, 61000 Ljubljana, tel
(061) 265-952.

ZOT SOFTWARE dfestita Svim spekiru-
moveima novu 1886. godinu i zell im
da se igraju nadim lgrama; Brian Ble-
odaxe, Moon Cresla, Sabre Waolf, Mo-
on Alert | mnogim hil igrama. Osim
igara menjao bih | pokove za Zivota.
Zdravko Skalic, Bistranska 143, 41241
Bistra.

MENJAM programe za spectrum, Saljem
svima katalog sa vige od 150 progra-
ma. Samo 150, ali kakvih! Medu njima:
JSW 2; Maleh Paoint, Exploding Fist, D.
T. Decathion 1 i 2, Boxing, FP il, Pud
Pud, Mis, Pacman, Match Day, Bruce
Lee; B. J. Superstar, Spiderman ... Po-
stenima dajem za jednu igru dak ne-
kollko mojih! Boske Rastovéan, Lenji-
nov trg 1. 44000 Sisak, tel. (044) 31-

104.

MENJAM 100 programa za spectrum.
Micdrag MiloSevic, 78321 Zagoni (Ko-
vagdic).

ALPHASOFT nudi razmenu programa za
ZX spectrum. Posedujemo vise od 550
izvrsnih programa: Supertest, Night
Shade, a Basic, Spy vs Spy, One
on One, Falcan Patrol 2, itd., ild. Kata-
log slati na adresu ALPHASOFT, Jurij
Gagarin 47-14, 91000 Skopie, tel. (091)
251-405 ili tel, (081) 211-980.

SPECTRUM - Menjamo veliki braj pro-
grama kao Sto su: Exploding Fist, Ar-
tist, Dambusters, On the Run, Nodes
of Yesod. Highway Encounter, Spy vs
Spy. Herbart Dummy Run, Frank Bru-
no's Boxing, Pacman — Atarisoft, Vi-
deo Pool itd. Dajemo dva | vida pro-
grama za jedan, Spiskove - kataloge
posaljite na adresu: Damir Perdini¢,
Narodnog ustanka 12, 51000 Rijeka.

RAZMEMJUJEMOD uputstva | besmrtno-
sti za ZX spectrum. Sanjin Sudar, Bo-

didarevicavn 7, 41000 Zagreb. el
{047) 225-T67

COMMODORE 64 Razmana progra-
ma, Odgovaram svima. Ferhal Dedie,
12. aprila 15, 72000 Zenica

COMMODORE 84 - Agen! in LSA, Fool-
ball Managter, My Chess Il Boulder-
dash I, Spectrum Simulator, Donald
Duek, Hulk, Kalah, Alien, Pitstop I,
Dambusters, On Court Tennis | jp&
oko 300 novih i kvalitetnih programa
menjam. Saljile vase spiskove | tratite
moj. Coedomir Klinar, Magerin prilaz
14, 41020 Zagrab

FANCY SOFT - Razmenjujemo samo
nove | kvalitetne programe za comma-
dore 64. Posadujemo: Super Pipaling
I, Spy vs Spy |, I, Crystal Castle, Eve-
ryone’s Waily, Dam Busters, Quasimo-
do. Roland's Rat Race | mnostvo naj-
novijih. Otekujemo! Summer Games
I, Herbart Dummy Run, Fighter Pilot |
slitno. Saljite spisak | uélanite se. Bra-
slav. Erpadi¢, Viadimira Narora 8.
43101 Sp. Bukovica. BuSetina

FLASHSOFT vam pruZa ruku prijatel)-

« Siva i $rce $10 lupa u ritmu ZX spectru-
mia. Svima vama sa istom dijagnozom
praporudujemo da sejavite na adresu
Drazen Ivodevic, Vijenac 6. SUK-a,
54000 Osijek, 1el. (054) 45-591

NOVU PROFESIONALNU TASTATURU
=TREND+« (za spectrum) menjam za
integrisana kola 2a izradu ulazno’
izlazno mernog interelsa za spectrum
|- druge elektronske Komponenie. Tel
(0B1) 446-657, od 17 do 19 éasova.

MENJAM SHEME | literaturu iz elaktro-
nike za programe za ZX spectrum. Mi-
lan Vujasic. Krik 9, 44250 Petrninja.

RAZMENJUJEMD vide od 300 programa
ra spectrum (Nighi Shade. Rocky,
Frankie Goes 1o Hollywood itd) | 40
programa za CPC-484 (Exploding Fist,
Sir' Lancelot, Sorcery, Music Compo-
sar Il itd.). Sereery Solt. Kaj 13, npem-
vl 20726, 91000 Skopje.

MENJAMO programe za specirum, naj-
novije (W, S Basketball. Supertest 1,2
1a.), Saljite nam spiskove na adresu:
Molan Igor i Sasa, Stefaniceva 6,
41000 Zagreb, tel, (041) 319-984

COMMODORE 16/116/+" - menjam pro-
grame. Posaljile spisak svojih progra-
ma. Miroslay Stojakovic, Mala Svaréa
bb, 47000 Karlovac.

MENJAMO programe 2a C16. Posaljite
vase Spiskove. a mi Cemo vama nase.
Dajemo | vise programa nego Sto do-
tujemo. Nasa adresa; « Tehnosolts, 1zi-
dara Milkoa 4, 24000 Subotica

COMMODORE 64 - menjam dobre | jos
papularne igre Manic 2043'ER, Ghos!-
busters, Blue Max, Decathlon, Quest
tar Tires, Hobbil i nedto novije, kao
410 su: Dambusters, Eric the Viking,
Alien 8, B. B Strikes Back, Everyona’s
Wally, Gremlins, Quest for Tires, Hob-
bit | nesto novije, kag to su: Dambu-
sters, Eric the Viking, Alien B, B. B,
Strikes Back, Everyone Wally, Gre-
miins, Quest for Tires, Hobbit | nesto
novije, kao 4to su: Dambusters, Eric
the: Viking, Alien 8. B. B. Strikes Back.
Everyone’s Wally, Gremlins, Quasimo-
do. B. J. Superstar, Wich's Caui
dran. .. Javite se, posaljile spisak. [a
¢u poslati svoj. Aljosa Turk, Skale 831
d, 63320 Titovo Velenje, tel. (063) B57-
798.

MENJAM programa za commodore 64
(dosta dobre), iskljutivo na kaseti. Ro-
ber Halamek (Robisoftware), T. 'S
Resnik b. b, 41040 Zagreb —Dubrava.

COMMODORE 64 Iskljutiva razmena
programa. Najnoviji program:: Staff of
Karantah 1. |I. Bi, Summer Games I
Winter Games, Sherlock, Flight Simu-
lation N, Kokotoni Will, Herbart.s Dum:
my Run (Pyjamarama I}, Eureka, Hac-
ker, Dambusters, Eric the Viking I,
Blagger Goes o Hollywood, Spitfire
40. Biue Max 2001, Zaxxon 11, Explo-
ding Fist, Digitai Drums_ Stog the Ex-
press, Frankie's Bruno Boxing. Isklju-
Givo za kaselu. Andrej Todosic, Usta-
nicka 181, 11050 Beograd, tel. {oif)
481-986.




C-64 lskljutiva razmena programi.
Staft of Karanth 1,23, Sizofranije,
Summer Games 2, Winter Goamas,
scharlock, Beach Head 2. Flight Simu-
Istion 2. .. Ovi pragrami su iskljuéiva
za kasetu, Marovite i napisile pismo
na adresu: Andra| Todosic, Ustanidke
181, 11050 Beograd, el (011) 481-966.

COMMODORE B4 menjam najnovije
programe: za C 64! Exploding Fist,
Staff of Karanth, Elite. Sabre Woll, Py-
jamarama 1.2.3 i dr. Pasiat spisak 1 po
moguésivu broj telolonm.  Aleksandar
Aadulavié, Budimska 9. 11000 Bueo-
grad.

007 Commodore Soffware nudi vam na
stoline programa Za razmenu, Najno-
vijl programi 28 vas CBM-84 vas ole-
kujul Spy vs Spy Il Brian Bloodaxe,
Pyjamarami 1, 11, Jet Ser Willy, Spy
Hunter, A View to a Kill (5 igara
Diems Bond), Boludardash | i ), Jumb
Jet, Dam Busters, alien 8 mnostvo
drugih; Milo$ Kresoja, Marsala Tita 88,
22300 Stara Pazova, tel. (022) 312-327

COMMODORE 684! Program! Razmenju-
jBm sve najnovije programe: Erik the
Viking, Brian Bloodaxe, Spy va Spy 2,
Spy Hunte, Sabre Wall, Herberl's
Bummy Run in mnogi drugl; Pigite za
katalog, da biste doblll moj, na adre-
su: Marke Zivadinovie, Kriska 16,
19000 Zajedar, tel. (019) 23-423.

COMMODORE 64 - menjam samo do-
bre programe, Spisak vasih programa
posalite na adresu. Viadica Spasic, Ja-
vorova 29, 18400 Prokuplje.

MENJAM programe za GPC *(°. da |i ne-
ko' ima uputsiva 28 Screen Designer,
Home Accaunting i Amscalc il nedto
terature (Data Becker | 81)7 U zame-
Ny dajem programe il uputstvo za
Devpac (nemadke), Codename Mat |
Kang Strikes Back. Tomaz Zel. Fran-
kolovska 23, 62000 Maribor, tel. (062)
303-709,

AMSTRAD-SSCHNEIDER-CPC  4G4/664/
6128, Razmena programa. vise od 150
najboljib igara | usluznih programa
Smimamo na kasetu | diskelu. 2a uslo-
vz razmene javite se na adresu: Davor
Algksic, Branke Blazek 2, 71000 Sara-
551#‘:::, el (D71) B46-999 ili (071) 529

ATARI programe menjam. Posedujem
40 programa: Last Starfighter, Bruce
Lee, Ghostbusters, Blue Max, Mainter
2048, Buck Rogess, Popeye Sargon 2,
L. & 1984 Olympics; B, C.'s Quest lor
Tire, Wizard of War i dr. Zoran Ergo-
vig, Audera Bodkovica 19, 58000 Spiit,
tal. {058) 561-930.

IMAM vige od 2000 programa, od pro-
gramskih klasika do trenutnih hitova
Zainteresovan sSam Za razmenu pro-
arama. Saljite vase kataloge | pisite za
moj katalog na adresu; Dragan Nova-
kovie, Bakal Milosava 29, 15300 Los-

nica.

NAJNOVIII programi iskljudivo za raz-
menu. Staff of Kamath LiLIL, Flight Si-
mulation Il Summer Games |l, Winter
Games I, Eureka, Sherlock, Kokotoni
Wilf, Blagger Goes to Hollywood, Be-
ach Head II, Eric the Viking I, TT-Copy
all, Pizza Turbo I, Spitfire/40, Pyjama-
rama lll... Ovi programi su iskljutivo
23 kaselu. Programe ne prodajem Na-
Zovite radi dogovora ili napiSite pi-
smo AKo ste u mogucnosti, posaljite
katalog, -Svima odgovaram, Menjam
s ) sa najstarijim, kao | sa najnovijim
programima. Bojasan panovic, Fu-
do 2 222, 11000 Beograd, telefon
(011)'488-483,

LIGA ZA BORBU PROTIV PIRATA! Pi-
ratbusters Software rade u tvom inte-
resu. Razmena svih programa pod
najpovolinijim uvietima. Dosta je bilo
sistema «Take monay and run«. Sout-
hern Belle, Fourth Protocol, Basket-
ball, Supertest, Monty 3. Exploding
Fist, Protanation, Red Moan, Tir Na
Nog 3... Mavall narode, dlaba dam
samo da ne prodam! Nase geslo je
~Power withaut pricels Zeljko Miletic,
Draga Zervea 39, 51000 Rijeka, tel.

(051) 428.032, Igor Sigmundovié, Vo-
2ifico 195 A, 51216 Viskovo

MEGA SOFTWARE zeli sa vama da raz-
menjuje. igre za gre, usludng progra-
me za uslukne programa il za najnovi-
e jgre. PoSaljite nam 4vo| spisak i do-

itete nad. Tihomir Jovanovié, R, Pa-
viovica 1123, 18400 Prokuplje. tol
(027) 23464,

AMSTRAD - SCHNEIDER - menjam
pragrame za CPC 464, Aloda, Marti-
nova 93, 61000 Ljubljana, tel, (061)
262877

MENJAM prugruma 20 C B4 nn diskels-
ma. Goran Bukié; Ui, M, Tita 18, BB400
Konjic

RAZMENA programa za spectrum. Kod
nas madete dobili ave, od najatrakiiv-
nijib do sterih programa, Qdgovaramo
svima. Informacije na adresi Kingy-
soft, Gabré¢kova B7, 61000 Ljubljana,
tel (061) 265-852.

RAZMENJWJIEMO programe za spec-
trum. Dobrivoje Milanovié, tel. (011)
A10:013, Zoran Jevremaovié, tel, (011}
715415, 4440

MENJAM programe, mape, upulstia,
pokove za ZX spectrum. U zamenu za
nith traZzim programe. Spektrumovel,
javite se!ll lgor Cajkusic, Kauzlaricey
prilaz 13, 41000 Zagreb, talefon (D41)
GAT-18S,

VANDASOFT - Menjam programe za
spectrum. Najnoviji programi: Manty
on the Aun, Marsport, — Tir.na nog 3,
Sorderon’s Shadow, 33000 silka, Dy-
namite Dan, Southern Belle, TLL 3,
Sorcary Glass, Shultle Simulator. ..
Nace Rogel|, Kaseljska c. 42 a, 61260

ubljana Polja

MENJAM programe za ZX specirum.
Najnoviji pregrami (Exploding Fist, DT
Supertest, Frankie Goes to Hollywood
i jo8 mnogo novijih, Uskoro shifu
Ramto, Myre Mare . .). Brza isporuka
i kvalitelni snimci. Javite se na adresu:
Dragan Jeli¢, B. Livadica 3; 55000 Sia-
vonskl Brod, fel. (055) 236-873.

JO-B0 SOFT! Menjama stare | najnovije
hitove! Vide od 500 pragrama za ZX
spectrum! Terrahawks (po TV seriji
Sokolovi), Hyper Sports (odliéna olim=
pijada), Death Star |, C5 Clive, Sam
Stoat, Highway Encounter, The Way of
the Exploding Fist, D, . Supertest, Vi-
deo Pool, Dambustrers (U. S Gold),
Battle for Midway, stiti  Mac-Adam
Bumper, | Baskalball, Red Maon, Im-
possible Mission. Jode Nemanié, Tilo-
va 45, 64270 Jesenice, Goraz Podles-
nik, Hrusica 53, 64270 Jesenice,

FLEG S50FT. ZX SPECTRUM. Najncvije
programe, a | one »slaras menjam za
kompjulerske éasopise (Sinc. User,

- Grash, Your Gomputer), romane Alan

Fard, originalne programe stranih sof-
tverskih kuc¢a (Ultimate, Psion, Bug
Byte) i nasih (Ali Baba, Vruce ljetova-
nje), literaturu, éasopise (Sam, ABC
tehnike, YU video itd.). Moja top lista:
1. Abu Simbel Profanation, 2. That's
the Spirit, 3. Southern Belle, 4. D. T.
Supertest. 5. Sarcery (Five a Side), 6.
Popeye, 7. Byte Bilten, Takode me-
njam i uputsiva za Melbourne Draw,
Gens 3 M, Mons 3 M, The Quill itd.
Posedujem blizu 3000 programa. Svim
clangvima kluba pokloni (Fourth Pro-
locol, Dynamite Dan, Mac Adam Bum-
par...). Postanite tlan prveg antipirat-
skog kluba, Necele zatalih. Mogude
izdavanje klupskog lista (to ce biti prvi
tasopis na kaseti u Jugoslavij
varam na svako pismo. Ivica
Price 30, 41320 Kutina.

AKO MISLITE da su pet najboljih pro-
grama za spectrum: 1. Hobbit, 2. Su-
per Chess Ill, 3. Skool Daze, 4. En-
glish, 5. Pole Position, pisite nam radi
razmene, Begic¢ Eidin | Emir, N. Luke
B-2, 71300 Visoko.

MENJAM preko 200 najnovijih programa
za commodore 64. Pyjamarama, im-
possible Mission, Spy versus Spy, Jet
Set Willy, New York City, Super Pipali-
ne Il | jo§ mnoge druge. Snimam na
kaseti. Saljite spisak programa na
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adrosu: Viadimir Gravara, Lovacka 2.
26000 Sombor

HAJVAN SOFTWARE! Menjumo progra-
ma za commodorae 64 (Raid over Mos-
cow, Specirum Simulator, My Chess
I1-3d, Havoe, Eric the Viking, Cave-
lan. ..}, Zainterasovani naka 5e jave na
adrasu! Zlatke Tunowe, Omaera Masti-
¢a 24, 71000 Sarnjevo,

MENJAM ili poklanjam oko 250 progra-
ma za commaodore B4, Adresa: Gordan
Fetahagic, Skerlicova 10 A, 71000 Sa-
rajevo, 1el. (071) 37-769, zvati od 16 do

casoyva,

MENJAM nov commodore 64 za spec-
trum & | plus inteface |, Menjam i po-
Klanjam programe za spectrum 48 K |
commodors 84, Zoran Popovic, Padin-
ska Skela, rgrada 108, stan 14, 11213
Baograd,

MENJAM nov commodore B4 ra am-
strad CPC 464, bez monitora, Uz razu-
man dagovor, Zoran Popovié, Padin-
skin Skela 108/14, 11213 Beograd,

RAZMENJUJEM programe 2a C 64, Alan
Majanovic, Brace Pjevad b. b, 77000
Bihac.

MENJAM programe za commodore 64,
Antonio Bujan, Strigina 5, 41000 2a-
greb.

MENJAM programe za commodore 64
Varga Mihalj, Bulevar Veljka Viahovica
7ra. 23000 Zvanjanin, tel, ([023) 32-200.

MENJAM programe za G-64. Nabavite
razmenom najbolje programe na kase:
1. Sto pre poSaljile svoje spiskove |
dobi¢ete nase, na kofimn se, medu
oslalog, nalaze: Grog's Revenge. Im-
pussibie Mission, Beac Head, Donald
Duck. Tales ol Arabian, Haid ower
Moscow. Hulk, Hobbit, Lone Runner,
Chuckie Egg i jos mnogl drugl. Admir
Feng, B. B. J. 6, 72000 Zenica, tel.
(072} 36-848.

AMSTRAD programe menjam. Posedu:-

oko B0 programa za najraziicitije
namane. Ukoliko ste zainteresovani
javite se na tel (034) 41-402.

AMSTRAD CPC 464 -~ klub za (skijudivu
razmenu softvera, Saljite svoje katalo-
ge, jer mi raspolatemo sa vise od 150
programa. Knight Club, Dusana Petro-
vica Sanata 82, 21203 Veternik,

MENJAM, iskljucivo samop fabricke pro-
grame za schnelder CPC 464, kao |
Iteraturu, (original, pravod). Javite se
na adresu: Mihal Srnka, Stefanikova
128, 21211 Kisat.

MENJAM brojeve 385 12/85 (osim bra-
ja 4/85) casopisa na nemackom jeziku
#B4'ar« za literatury yili programe za
C-64. Gvolt Dragan, Tome Roksandi-
ca 43, 25000 Sombor.

TI-B9/MMA — menjam programe pisane u
TEBASIC-u. Razpolaiem sa preko sto
programa. Zikica Kisdobranski, Har-
mani N-4, 77000 Bihac.

MENJAM programe za atari 800 XL Zo-
ran Romié, Aleksandra Tajkova 13/2,
55300 Slavonska Polega:

PROGRAME za MSX menjam. Pigite na
adresu: Damir Slogar, Horvatovac 18,
‘41000 Zagreb. }

FAMILIJA Rengeo iz Salovaca na Gorit-
kom ima mnogo novih programa, Raz-
menjujemo ih i za stripove | dobre re-
vijg, 4 najradije menjama programe za
programe, Kopi programe dobijate
besplatno. samo posaljite kasetu, Javi-
te se sa spiskovima na adresu: Ren-
geo, 69204 Salover 3.

RAZMENJUJEM na kaseti programe za
ratunar Galaksijn. JoZe! Si¢; Hedajska
B0, 23206 Muzlja, tel, (023) 40-364.

SINCLAIR

QL SOFT - MNajvedi izbor programa i
literature. Povoljno. prodajem | me-
njam. Brza isporuka. Novo: Super
Charge, Super Basic Compiler. TraZite
besplatan katalog. Dejan Petkowvié,
Dugana Dugalica 6, 11000 Beograd,
tel. (011) 404-690, (011) 401-058, (011)
633-501. T 4783

2 H ey

SO FTAWA K

SOFTWARE SHOP

Nudimo vam sve najbolje pro-
grame za ZX spectrum kojl po-
stoje na Yusoft sceni | to po
daleko najpovoljnijim wuslovi-
ma. Sve narutnike éekaju za-
vidljivi novogodiénji pokioni a
svaki desetli dobiva programe
besplatno. Ne zaboravite: ro-
_kovi isporuke jedan dan'!! Za
katalog i sve druge informacije
obratite se na adresu Software
Shop, Rasiska 1, 61000 Ljublja-
na ili tel. (061) 573-155. 14938

NAJBOLJA panuda za specirum povolj-
ne cené nanovijin programa, najnide
cene sknpll | uputstava, popusti Bes-
platan ‘spisak. Dragan Sinadingvie.
Gunduliceva 12, 34300 Arandelovac,
tol. (034) 714-948, TX 1096

PRODAJEM ameniciki ZX 81-TIS1000 +
10 programa | uputstvom, now {15,000
din) | Z2X 81 oduvan [14.000) Nebojta
Jovanowie, (031) 851-018, TX-108%

SPECTRUM — Na|noviji progrismi: Pope-
ye. Basketball, Marsporl. Pinball 2.
_aasplalan katalog. Cena 70 din. Bost-
an Poljansek. Podlubnik 160, 64220

kofia Loka, tel. (064) 61-734, T 4761

MAXWELL SOFT prodnje spectrum pro-
grame, od 20 do 50 din, katalog bes-
platan. Tel. (053) 59-074 T-4747

SPEKTRUMOVEI — Najnovili hitow (P
peye, Scooby Doo. Elite!!!, mnogo
drugihj. Cena 50 din, katalog bespla-
tan. Dragomir, Gojkovié, Liermontova
2/151, 11104 Beograd T 4791

PRODAJEM ZX spectrum 48 M. treeq
verzija + potrebnu iiteraturu + 50 pro
grama. Davor Budimir, Augusta Cesar-
ca 10, 70230 Bugoino, tel. (070} 43-
T80 T 4790

JANSQOFT — ZX SPECTRUM. 35 raznih
kompleta. Cena kompieta {15 progra-
ma + Kasala 4+ poStarinaj samo 1200
din. Imamo i sve najnovija programe
koji-su trenutno ved u Jugoslaviji, Uve-
rile se. Jansofl, Kozinova 11, 61117
Ljubljana, tel. (061) 50-118 T4788

SPEKTRUMOVCI - Najnavijl programi
(Olimpikon, Malch Point). niske cens.
garantovan kvalitet, ekspres isparuka
Sa Novom godinom | super jeftini
kompletl {550 din). Sve vam to nuds M-
Sofl. Trazile besplatan katalog, neceles
se pokajati. Miran Pesl, Arbajterjeva B,
B2250 Puj, teleton (D62) 773-333.

T 4786

PROGRAMI za spectrum 30 do 50 din,
besplatan katalog: Mokete naruditi te-
lefonom. dobicete pouzecem, Takode
rasprodajem sve tirojeve svih domadih
kompjutoerskih dasopisa. Tel (011)
436-697. T4Tr?

ZZ SOFT vam nudi komplste najnovijih
in najboljin igara za spectrum. Garan:
tujemo  kvalitel snimaka, Uz’ svaki
komplat besplatng upustval Trakite
besplatan kalalog! Sasa Cvijetic, Star
&avicava 24 BN, 58000 Split. tel, (058)
40-526; T4773

DAMR SOFT vam nudi najnovija progra-
me za specirum po najnito| ceni, Tra:
Zite besplatan katalog, Benjamin Dria-
nig, N. H. Maroka 23. 68290 Savnica

T 4771

SPEKTRUMOVCI! Veliki wbor progra:
ma. Datey Thompson's Superles! 1, 2,
Nodes of Yesod. Cene od 30 do GO
din. Besplatan katalog: Pokowvi 2a be-
smrinost, vreme. Saso Fleser. Rudiga-

Maoj mikro 45
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jeva 34, 64000 Kranj, teloton (064)
347, T4

BOYSSOFT r;aln:vllilpr ram}i.‘ ni_;ke co-
ne, besplatan katalog, n Tepina,
Planina 16, 84000 Kranj, talefon (064)
21-631. T4721

SPEKTRUMOYCI! Imamo najnovije pro-
ngma: Exploding Fist, Pyjamarama 4,

Supenest. . Cenn jednog progra-
ma 30 dinara, besplatan katalog. Er-
min Sinanovi¢, N, Bojanoviéa 3, 88420
Jablanjca, tel, (088) 7! .. T4760

SPEKTRUM Contronics printer interface

21-
ra2

povoljno prodajem. Stojan Prosen,
68222 48, tol. (068) 85-141,

T 4716
SPEKTRUMOVCI! Nacadan Bumper,

Popeye, Sex Mission, Back to School,
Rambo, Kung Fu I, Suparman, Ba-
sketball, Winter Sports. Naslovi sve
[ , tratite besplatan katalog: SU-
Wﬂ. llica 24, 41000 Zagreb, tel,
(041) 430-774. Ta714
Pmmmw;;m nﬁhl;u:ens:a-
nje Stam na Z um prode-
l..Tcl. (061) 348-D84. TX 1084
: UM, literaturu, programe, in-
terface 2, ZX-Printer | ostalo proda-
m, Tel. (069) 78-406, uvele. TX 1082
ODAJEM spectrum 48 K (40.000), X
mikradrajv + Interfajs 1 (36.000), ZX
rinter {12.000). kvalitetnu  tastaturu
BEAN Electronics (12.000). Sve za
95000 + palicu za igranje + interlejs
+ 4 knjige. Gordan Sindi¢, Carducel 8,
52210 Rovinj; 1el. (052)811-358. T 4666
SPEKTRUMOVCI! Professional Software
vam nudi najbolie stare | sve nove pro-
gm’mﬂ (DT Superiest, WS Basketball,
xploding Fist, Dam Bustors...) Naj-
fattinije u Jugoslaviji. Trazite bespla-
tan katalog. Professional Software,
Nugiceva 1, 15000 Sabac, talefon (015)
24-734, ; T 4682
BARON SOFT vam nudi valiku kolekciju
starih | najnovijih programa za ZX
spectrum, kao §to su: | ble Mis-
sion, Rambo 2, International Basket-
ball, Pentagram | mnoge druge. Za ku-
pee imamo jedno iznena . snima-
ma komplete po 8 programa i to po
lzbory kupca | na n haseti za ga-
ma 1100 din. Nasa adresa: Kredo Gu-
njata, Socijalistitne revolucije 51,
41000 Zagrab, tel. (041) 418-928.
T 4701
PEGAZ SOFTWARE — 18 najnovijih hi-
tova za spectrum u superkompletu de-
cembra: Marsport (Tir Na Nog 3), Dy-
namite Can, Mac-Adam Bumper {kre-
Irajte svoj fliper). International Basket-
ball (Elite ~ najbolja kodarka za spec-
trumj, Archon (arkadno-logiéko-stra-
tefka Igra, hit sa commodora), Mon-
ty's the Aun (Manly Mole 3}, Super

Pipealine 2 (jo4 jedan hit sa commodo- *

ra), Omalron ( ré Projects), So-
utharn Bella (Hewson), Red Moon
(Erik the Viking 2), Day in the Lifs (dan
Cliva Sinclaira), Duck Shoot, W. 5. Ba-
sketball (Imagine — jod jedna odlicna
kodarka), Fourth Protocol (3 programa

— odliéna avantura bez teksta), Abu

Simbel Profanation (indiana Jones),

rudzbe, inlormacije | katalog fraZite na
adrasu; Pegaz Software, Zupanova 10,
41000 Zagreb, tal. (041) 210-719.1-4287

ZX 81 1/16 Kbajta, spectrum 18 Kbajta:

70 prgﬂgramn samo 1400 dinara. Tele-
fon: (061) 447-156. 1400

SPECTRUMOVCIH! Originalan kazetofon

za specirum prodajem. Cijena 20.000
din. Stare, nove | najnovije programe
prodajem po cijeni od 20 do din.
Vellki popustil Katalog besplatan! Tel,
) 50-074, 14822

0! Za spectrum 48; RITTY 45110
Bd - 3100 d, S8TV, CV... Mijo Kova-
cavié YU3KQ, C. talcev 2 A, 63212 Voj-
nik 14927

MR‘i‘ELL‘ SOFTWARE ponovo nudl naj-

novije komplete, Komplet 58: Popeye,
W. 5. Basketball, Abu Simbel, Mar-
:Fnr‘l. Monty's on. the Run, Mummy

ummy, Dynamite Dan, 10 Little Indi-
anas, Sorcery, Pipeline 2, Impossibie
Mission, The Rats. U pripremi komplet
6B; Neverending Story, Scooby Doo,
Rambo 2. Kung Fu 2 itd. VISOKA KVA-
LITETA SNIMKE! Cijena kompleta ]
700 dinara + cljena kazete (380 din).
Darko Ban Svastavié, Cakovedka 25/3,
41000 reb, tel, (041) 568-888.1-4835

SPEKTRUMOVCI! Prvi puta ove godine

a | uopte javija se THUNDERBIRD
SOFTWARE sa najnovijim superhitovi-
ma: IMPOSSIBLE MISSION, ELITE,
RAMBO 2, SEX MISSION | jo8 500 no-
vih | starijih hitova i usluznih progra-
ma. Pidite na adrese. Zoran Bablé, Tu-
-Skanac 69, Zagreb [041/423-764) ili Da-
mir Gorup, Baburifina 19, Zagreb
(041/674-075), 1-4939

NOVO, novije, najnovije — hitovi za ZX

spectrum sa avetskih top lista, Snima-
nje u polugasovnim kompletima po
tantastiéno niskim cenama. Uz vede
narudzbine slede poklon nagrade, na-
ravno uz. garanciju kvaliteta. Trakite
besplatan katalog. Aleksandar Nikolié,
Slobodana Penezida 35, 11000 Beo-
grad, tel. (011) 657-834, 14948
PEKTRUMOVCI! Nervira vas sporo ufi-
tavanje? Turbo Tape za spektrum u
dvije verzije: prva odriava utitavanje |
Animanje na 3000 boda i jednostavna
i za rukovanje, druga verzija radi na
3600 1 7200 boda. Cijena pojedine ver-
2ije plus uputstvo je 1000 dinara. Ako
kupite obe, cijena iznosi 1700 din, Tel.
(041) 886-747. Davor Ziljak, Zaprude,
Leongav prilaz 10/8. 1-4944

TERRAHAWK SOFT vam nudi najbolje

(FAIRLIGHT, SCOOBY .DOOBY DOQ),
najjevtinije (80 din) programe + uput-
stva. Besplatan katalog! Tel. (084) 47-
102 ili 47-106. Grega Steblaj, Zgorpje
Duplije 78. 4826

QL JASENKA RESEARCH!
Razmjena programa i literature.
Pragrami i rutine u assembleru
po narudzbini.

Slavko Parezanin, Marka Maro-
jice 19, 50000 Dubrovnik, tel.
{050) 24-229 -4720

(US Gold), Supertest. Mega Basic 4.0
Javite se za besplatan katalog. Dam-
jan Pavlin, Nazarjeva 2, Kranj,
tal. (064) 25-487. tmil7
ZX SPECTRUM, usiuZnl programi: Mega
Basic, Leonardo, The Quill, Artist (svi
programi s uputstvima), Tralite bes-
platan kata najnavijih  programa.
RAudi Puhar, Papimidki trg 17, Vevée,
61260 Ljubljana Polje, tel. (D61) 482-
285, t 4438
MC SOFTWARE, SPEKTHUMOVCI! Naj-
brie + najkvalitetnije + najbolje! Ako
|oé nista porucili komplet 20, pozurite,
Cena je samo 700 din. + kaseta. Rok
Isparuke 1 dan, Frankie Goes to Holly:
wood, C-5 Clive, One on One (“odar-
Ka), Night Shade (Ultimate), Oeath
Star Intercepior, Pylamarama 3. Roc-
ky, Roland's Rat Race, Buck Rogers,
Hyper Sports, Jewells of Babylon, Ta-
les of Arabian Nights, Body Work, Zo-
ran Milodevic, Pere Todorovica 10/38,
11030 Beograd. tel. (011) 552-855.
¢

4441
SPECTRUM, imena najnovijih progra-

ma progitajte u ostalima oglasima.

Bésplatan katalog. Specsol, Nazoro+

vo dalaliste 17, 56300 Slavonska Fot;a-
I 44

ga.
SINCLAIR QL,.veliki izbor uslunih pro-

grama | igara. Najnize cene. Besplatan
katalag. Trebde, Grildeva 22, 65280
Iirija, t 4484
MICROMEGA SOFT — | avog pula samo
2a vas najbulje igre. Direkino s britan-
skih top lista za spectrum. Marinko
Navak, Vitasoviéeva poljana 1, 41000
Zagreb, tel. (041) 314-712, t 4409

MC SOFTWARE! SPEKTRU-
MOVCI! Rok isporuke 1 dan
Najnoviji superhitovi iz Lonod-
na, za samo 700 dinara + kase-
ta. Kemplet 25: Exploding Fist
(karate sa 16 razlicitih udaraca),
Popeye (crtani film), Daley
Thompson Supertest 1,2 (nasta-
vak fantasticnog Decathlona),
Fourth Protocol (engleska kon-
traobavestajna sluzba), Abu Si-
mal Profanation {Indijana
Dzons), Red Arrows, Pinball 2
(izvanredni fliper — kao pravi),
Glass (Quicksilva), A Day in the
Life (ujka Clive Sinclair — mno-
go nivoa) Monty on the Run
(Monty Mole 3), Nodes of Yesod
(Odin — izvrsno). Zoran Miloge-
vi¢, Pere Todoroviéa 10/38,
11030 Beograd, telefon (011)
552-895. t-4541

That's the Spirit (Edga). Ne prop
priliku da kupite izvanredan kom-
Em 2a samo 1000 din + <ijena kazete!

ok isporuke 1 dan! Do jziaska ovog
tiroja. jod mnogo novih programal Na-

ZX SPECTRUM

PROGRAM| — Kompleti do 20
programa, snimljeni na kaseta-
ma Sony do 60 minuta. Cena
jednog kompleta iznosi svega
1300 dinara. Ta cena obuhvala:
do 20 programa, kasetu | po-
Starinu. Na svaka 4 kompleta
peti je besplatan. Ekspres
isporuka. Besplatan katalog.
Trideset raznih kompleta. Iztok
Strazar, Kajuhova 44, 61110
Ljubljana, tel. (061) 453-907.

46 Moj mikro

SPECTRUM -~ tratite novi besplatni ka-

talog koji obuhvada sve programe. Ce-

ne ugodne: AR - Solt, VoZarska pot

10, 61000 Ljubljana. Tel. 061-225-588.
61000

50 KOMPLETA za spectrum po 15-30

programa za 800-450 dinara, | pojedi-
natno. Besplatan katalog. David Son-
nenschein, Mlinska pol 17, 81231 Gr-
nute, Tel, (061) 371-627. 1-4827

GL SOFTWARE, munjevila isporuka,

najveti izbor. Tradite besplatan kata-
log. Satansoft, Poljedeiska 9. 61000
Ljubljana.

MSX- MSX-MSX-MSX! Viliki izbor

usluZnib programa i igara. Razmena i

prodaja, Spisak bespldtan. Podlogar,
Taviar 1 b, 64270 Jesenice, tal,
{064) 82-906. tm 914

SPARK SOFT vam nudi sve najnovije

programe za ZX spectrum: Popeye
(DK Tronics), Megapolis, Pole Position

HARDWARE! Prodajem: komplal dipova
za progirenje RAM-a spectruma sa 16
K na 48 K (ill BD K) 9900 din: dipove:
4164 (1100 din.), 27128 {3300 “din.},
2732 (2400 din.), 4416 (4200 din.),
G116 (1950 din.), Z 80 A (1950 din.),
AY-3-8910 (4800 din.), AY-3-8912 (4800
din,),; Zdravko Martan, dipl. ing., J. Le-
skovara 1, 42000 Varazdin, tel. (D42)

t 4502

38-56,

IZ ENGLESKE! Ne samo najnoviji, nego
i najbolji kompleti igara. Imamo Igre:
Marsport (Tir Na Nog 3), Manty one
the run (Monty 3), Mac-Adam Bumper
(Flipar-Tiit. Extra Ball, Speciala.. ). W.
5. Basketball (Imagine), Dynamite Dan
(konaéno), Lords of Midnight 3, Super
Pipeline Il (s commadara), Internati-
onal Basketball (Efite), D. T. Super-
test!!l (najbolia olimpijada). Dok ovo
titate, stizu: Impassible Mission (hit
na C-64), Rambo (Ocean), Skooby
Doo (Elite) Fair Light (3 D! Hit godi-
nel). Cena kompleta 898 din. NS Gold
Software, Omladinskog pokreta 14/B,
21000 Movi Sad, tel. (021) 335-485. £

td

SPEKTRUMOVCI! Izvanredna prilika

da nabavite najnovije igre u veé goto-

vim kompletima ili pojedinacno. Preko
BOO programa u 40 kompleta. TraZite

- BLACKSO

besplatan katalog. Vukan Karakasewc,
Njegoseva 80, 11000 Beograd, tel.
(011} 435-320. 14504
SPECTRUM 48 K sa Ines tastaturom +
40 usluZnih programa sa uputstvima
4 200 igara, jevtino prodajem. Joke,
tal. (068) 58-284, uveda, 14509
MUMBLY SOFTWARE vam nudi najnovi-
je programe za vad ZX spectrum, Pidi-
te za besplatan katalog: Baseball,
Pacman, Grand = National, Hyper
Sports, Rocky Horror Show. Kaseta
450 dini Cena programa 70 din. Seba-
stlan Skrlec. 62235 Gradiste. 14524
ZAISTA! Do najboljih. najnovijin progra-
ma za spectrum po novom i jeviinijem
sistemu. lzuzetno konkurenine cens!
Baojan Kerdi¢. Pol na brod 8 E, ‘61433
Radete, 14544
SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam veliki iz-
bor svih vrsta programa, po povoljnim
cenama. Za sve informacije | bespia-
tan kal . javite se na adresu: Josip
Gusic, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070
Novi rad, el (011) 146-173.1 4563
SPECTRUM - za Novu go-
dinu super novi programi: Scoaby
doo, Yie Ar Kung fu, Fighting Warnor,
Rambo 2, Neverending Story... Uz
ovih § najnovijih programa poseduje-
mo brajne starije | najnovije programe
po povoljnoj ceni. Snimanje direktng
sa spectruma. Besplatan kawlog
Blacksoft dikiira kvaliteiu. Nikola Vu-
danovi¢, 28, novembra 68/a, 11000 Be-
grad, tel. (011) 762-560. t 4596
PRODAJEM mnogo programa, mamor-
ju 18 K, Quicksave, prevod knjige 2a
programiranje, sva ra ZX 81. Proda-
jem elektronski voltmetar, =Maoj mi-
kro= (br. 4-8), 4, upuistvo na
engleskom jeziki. Denss Coba. Zarka
Zrenjanina 20, 23272 Novi Beéaj.
1 4597
NEEDLE, najboljl program za presnima-
vanje (49000 bajtova) i prvi program
Koji-omogudava upisivanje besmring-
sti direkino u program. lzuzetno laka |
pouzdana upotreba Upusivo + 100
besmrinosti + program - 720 din
(sve na vasu kasetu — 490 din.) Pouze-
cem. Branko, p. p. 57, 47300 Oguln,
tel, (047) 72-289. stx-1
NAJNOVIJE za va% spectrum! MoZete da
birate i izmedu 50 raznih jednodasov-
nih kompleta (15 do 30 programa) po
800 do 450 din (vise kompleta). Po 2a-
Iji | pojedini programi. Express isporu-
ka! Zajaméen kvalitet! Besplatan kata-
log. David Sonnenschein, Mliinska pot
17, 61231 Ljubljana-Crnude, tei. (061)
ari-ez7. 84

SPECTRUM — Najvedi izbor naj-
novijih programa. TraZite bes-
platan katalog. Miran Rankovic
Brace Mihajloviéa 46, 11273 Be-
ograd. 1-4892

KVALITETNI i jeftini SPECTRUM kom-
pleti sa 12 do 48 programa za 600 din.
Popusti kod vedin narudibl. Libor Bu-
rian, 5. Kofara 58/3, 41410 Vel. Gorica,
tel, (041) 713-843. 518

SPECTRUM — Profesionalni
prevodi: Napredni masinski je-
Zik 1500 din., Spectrum Rom Di-
sassembly 1500 din., Maginski
jezik za apsolutne podéetnike
1300 din., Basic programiranje i
brosura Uvod 800 din., Mega
Basic uputstvo 500 din., Mega
Basic na kaseti 500 din, 50 tajni
Basic programiranja 500 din.,
Beta Basic 1.8 uputstvo 400
din., Beta Basic 1.8 na kaseti
500 din., Artist uputstvo 500 din.
Trtica Goran, Stevana Lukovida
9, 11090 Beograd, tel. (011) 563-
348. t-4688




MALI OGLASI — MALI OGLASI

MALI OGLASI — MALI OGLASI

SPECTRUM kompletl — jeste | bili neza-

dovolini kvalitelom snimke, jesu 1l vas
razaéarall programi u raznim =najno-
vijim= kempletima? Garantiram kvali-
telu snimke, patljivo sastavijene kom-
gte | niske cilens. Uvjerite se!l! Libor
urian, §. Koldra 58/3, 41410 Velika
Gorica, tel. (041) 713-843, six-4
SPECTRUM - ako narucite fest komplo-
1a jof tetirl dobijate besplatno, Kibor
Burian, §, Kolara 58/3, 41410 Vel. Go-
rica, bl (041) 713:843. tx-5

BIT CLUB vam ponove nudi najnovije
spectrum hitove: Back to School, Im-
ble Mission, Neveranding Story,
ghting Warrior, Hackar, [nternati-
onal Karate, Bounty Bob.. Nlalmoa-
ne, kvalitetna usluga, borp!ul
log. NE VERUJETE - PHDVEHITEI
Barns Bapié, Lipa 14|"Fﬂ 11000 Boo-
rad, tal. (011) 542414, Htx-9
BIPSOFT najnovili hitovi za spectrum
[Neverending Story, 1-3, Back to
School, . Intprnational  Basketball).
1520 programa, snimljenih na kvali-
teinim inostranim kasetama 1500 din.
Besplatan katalog. Matic Bulina, Ker-
Sicdeva 8, 61210 Ljubljana, tel. (081) 59-
208. 11102

IZUZETNO nabavite Turbo Tape za
spgetrum, ubrzanje 16 puta. 48 K jed-
nako 50 sek. Program zajedno sa de-
taijnim uputstvima = 1 dinara. Go-
ran. Kadié, Kolodvorska 1, 58273 Gra-
dite, 1:4835

za katalog sa opisima | slikama pro-
grama na odresu; El Toro Software,

Ulica Konrada Babnika 24,
Ljubljana. !

komplete!
sgvergreenis,

Upotrebljivi  programi,
najbolje sa  lestvica,

uputstva, saveli. Posebno povolina
prilika za one kojima ce deda Mraz
‘daneti spectrum! Luka Vremec, Caloyv-
dka 108, 61000 Ljubljpna, tel (067)
563-470. 1-4843

61210
-4842
SKRATITE sebi rimske veder! Sastavile

SPECTRUM 12 programa 2za
uéenje engleskog + kasela
1000 din., 25 radicamaterskih
programa + kaseta 1000 din.,
38 copy programa + kaseta
1000 din. TraZite besplatan ka-
talog s najnovijim programima.
Trtica Goran, Stevana Lukoviéa
9, 11090 Beograd, telefon (011)
563-348. t-4691

QUICK SOFT spectrumovel decembar

(Erotic Game, Ms, Pacman, WS Ba-
sket Ball, Popeye.. ), januar (Imposi-
ble Mission, Nwmndim Story, Rd
Moon, Bouleerdash 2, Maich Poinl,
G, i S
o ramaj fl
Quick soff, Mlipnrm?m ‘]FSDO Sabac,
~tol. (D15) 26-141. 14853

SPECTRUM SERVIS. Servisira-
nje svih kKvarova na spectrumu
za samo 3300 din. Cena je fiks-
na, a delovi su ura¢unati. Spec-
trum mokete poslati poStom
Rok servisiranja je 24 tasa. Aco
Bedarovski, Gr. zid 12/40, 91000
Skopje, tel. (091) 239-551
Ix-1090

CHALLENGER SOFTWARE za spec-
trum: DT aupml (vrhunski sport),
Pacman (Atarl), Impossible Mlulun

o galupm IIﬂIbBlr:g'ugl::': LIB

Bol ) prodajem. + jod Sest super hito-
ahou]wlu Tel. (011)
533417 =454

NAPOKON su dodli Cak to Skool | Neva-
rending Stary! Provarite — ran:u.tishe
ni sul Future Orion, Rubseticeva 7
41000 Zugreb, tel, (041) 41 T-OSZ.t-lﬂE?

SPECTRUM - Obavezan priruc-
nik za pocetnike i napredne:
Basic programiranje | broSura
Uvod. Do sada nenadomasene
kvalitete! DusSko Bjelotomic,
Centar 1, 54550 Valpovo, tel.
(054) 82-665ili (041) 683-141.
tx-1089

2. Opsirna literatura

nasi pirati ne znaju.

ZAMIR SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

Svim sada&njim i budu¢im élanovima Zamir's kluba éestitamo Novu
godinu! Postoje mnogi razlozi da postanete ¢lan Zamir's kluba. Profe-
sionalne usluge vrhunskog kvaliteta, brza isporuka (1 dan), niske
cene, stalni kontakti, novi programi direkino iz Londona, novogodis-
nji pokloni i drugo. Zamir's klub vam pruza:

1. Nabavku programa, od legendarnih do najnovijih (pojedinatno
ili u kompletima od 60 minuta, oko 14 programa, 600 din. bez kasete,
950 din. sa domacom kasetom, 1400 din. sa TDK 60 kasetom).

3. Struéni | obrazovni programi

4. Razmena programa izmedu ¢lanova kluba

5. Uputstva za igre (ako ne znate ili ne mozete da prodete neku
igru, javite nam se, ¢lanovi kluba igraju za vas).

Clan kluba postaje se narudzbinom ve¢om od 2000 dinara. Popust
za élanove kiuba je 30%, kao i stalna top lista najtrazenijih programa,
koju sastavijaju sami €élanovi kluba:

1. Fighting Warrior (jos bolji nastavak Fista)

2. Neverending Story (jos jedna perfektno uradena igra)

3. Sex Mission (program za odrasle) | jo§ mnogi noviteti za koje

Javite se za besplatan katalog na adresu: Danijel Kurtovié, Mar-
gala Tita 72, BB000 Mostar, tel. (088) 53-644.

T-4852

BESPLATAN spisak 700 fabritkih pro-  _SPEKTRUMOVCH Hit komplst najboljin

grama. Pojedinaéno snimanje iz spac-
truma. Pozovite (011) 436-137 svakod-
nevno 10-14.00 éasova. Mirosiay Ra-
dosavljevic, Brate Nedita 2/VI, 11000

1-4838

Beograd
SPECTRUMOVC!! Najnoviji prcqrami po.

30 tipova, Tralite besplatan katalog
5r preko 500 programa). Miaden Kristic,
rg 1. internacionale 39, 44000 Sisak,
el (044) 21-626, (044) 23-540.  1-4839
SINCLUB - Ako su vam dosadill oﬁinﬂl
u kojima se reklamiraju programi, koji
=jos nisu stigli~, i kompleti sa’ pung
reklamnog smeca, a elite najnovije i
najbolje, uz veliki izbor | po nlskim
cijenama, podaljite 100 din za nas novi
ekskluzrivni katalog. Zeljko Mangi¢ —
za Sinclub - Ante Kovadica 10427,
51000 Rijeka. 1-4840
SPECTRUM 48 (80) Kbyte + 350 progra-
ma + 5 knjiga + 200 listinga + reset —
prodam. Telefon (062) 711-188, Bojan
Borke, Slovenska cesta 53, 82277 Sre-
didte ob Dravi, 1-4841
STUPITE u novu godinu sa El Toro Soft-
ware! Sa najboljim programima za ZX
spectrum:  Winter  Games (zimska
olimpijada), Are Kun fu (borba sa
orudjem), International Karate (U. S.
Gold), Back to School (nazad u Skolu),
Bata Basic 3.0 (sa ovim programom
postaje vad spectrum IBM-PC). PFigite

pragrama {48 K) u 1985: godini. Kom-
plet &: Decathlon-3, Chuckiegg-2,
E"‘".‘,;""sp';ﬁs":, ooty Pt
ran ploding Fist,
Rocky Boxing, On Run, F"'Iugmrnatl
One on One, motion, Komplet +
kasela + pn&larina 1400 din, Porudi-
pine slati na adresu: Srdan Nastaso:
vig, Oslobo8enja |l deo 6, 11194 Beo-
grad-Rusanj ili na tel. (011) 858-2122.

SINCLAIR ZX-INTERFACE 1 (RS 232)

nov, sa upulstvom, prodajem. Slobo-
dan Mirié, Sekspirova 2, 21000 Navi
Sad, tel, (021) 364-614. 1-4869
SPECTRUMOVCI Nabavite 34 najlrazeni-
ia uslu#na programa za samo 700 din
plus cena kassle. Rok isporuke 1 dan.
Zoran MileSevié, Pere Todorovida 10/

38, 11030 Beograd, tel. {011) 552-895.
4871

QL! QL! Ql! — Programi (M-Pa-

int, Lands of Havoc. ..)
Literatura

- Besplatni katalog sa vise od

60 programa

Adresa: Vrtadic, Azbetova 4,

61111 Ljubljana. -4740

SEX MISSION jg prvl program za odra-

sla«, namenjan spectrumovcima. Pro-
gram + kasela + upustva + pakova-
nje -+ podtaring = 950 din. Future Ori-
on, Rubetiéava 7, 41000 Zagreb, tel.
(041) 417-082. 1-4868

YU SOFT predstavija za spectrum:

Mmqu Copy — presnimava 99% pro-
grama. jednostavna upolreba, kasela,
upust".-a 600 din. Super Copy - pres-
mmava 100% p programa, komplikova-
na upotreba, Kasela, upustva 700 din,
oba fmgrurna 1000 din. Nepobedivi ~
‘prvl | jedini jugoslovanski Sah — igra,
analiza, uéenje, kaseta 760 dinara. Ne-
bojsa Jeremié, Risanska 10, Beograd,
telefon (011) 843-061.

samo kvalitetnije | jeftinije | br2e. Pro-
verite! Katalog besplatan. «Vuéko-
soft,= Tomislay Vucéo, PTT, Bosanski
Samac, tel. (076) 61-617, poste 16 €a-
Sova. TX 1087

SPECTRUM gOFI'IAH! WORLD - Hi-
tovi jo& nevideni u Jugosiaviji: J. S.

Willy 3, Imppssible Misssion, Sky Ran-
ger, Heroes of Karn, Cyclon Attack i
vide od 100 drugih — iskijutivo kod
Spectrum House. Za spisek posiall
marku. Milan Vrea, Zarija Vujodavica
79, 11070 Novi Beograd. TX 1083

VRHUNSKI GRABDEVINSKI
PROGRAMI za spectrum. Kata-
log besplatan. Gino Gracin, Ko-

a 17, 51000 Rijeka, tel. (051)
517-291, ! 1-4598

GUMI SOFT vam 2ell sretnu Nowu godi-

nu { nudi vam komplat medu najboljim
rama za spectrum, Gena je za svadiji
p. 600 dinara + kaseta, 8 molate
posiati | svoju od 60 minuta, 1. Manic
Miner 2 (nastavak popularne igrej, 2.
Moon Alert (preskodi sve §lo vidis —
Ocsan), 3, Match Point (i dalje najbolji
ténis Ikada viden), 4. Skuba Dive {nadi
blago u dubinama mara | izroni ga), 5.
Chuckie Egg (prvi deo poznate i odlic-
r:e igra}), & Pylamarama {prva i najbo-
ljm), 7. Skool Dare (ako ne moles u
oli, mo#es na spectrumu), 8. Koko-
loni Will (odli¢an Elitov hit), 9. Cyclo-
ne (lat znad olotja i mora — lzvrsno),
10. Ex ing Fist (odlidan karate, po-
gleda] »Moj mikro= br. 11), 11. Nodes
of Yesod (astronaut Charlie ima opa-

14872
SPEKTRUMOVCI! Imamo sveslo | drugi,

SPEKTRUMOVCI! Bure Soft ima samo
najbolje! Prodaja u knﬂmlﬂirﬂli poje-
dinat¢no! Tu au: . Dynamite

7 Irnponmh Mluion I Jo&
mnogo drugih mﬂjm programa.
Programi stalno stizu! Katalog bespla-

tan! Branimir Jeranko, Brace Fiolié 33,
41020 Zagreb, tel. (D41) 680-903, Pcrgs

F & S SOFTWARE Najnovii spectrum
programi dirsktna iz Portugallje. Bes-
platan katalog. Niske cene. ivan Saraj-
ﬂ:t Bulevar redic 8427, 11070Hu-h
vi_Beograd, Forjan, Prole‘l‘ornkl
brigada 52 B, 41000 . ted, (011)
137891 il (041) 515-183, T 4738
SANNOS R KLUB SPEKTRUM pri-
premio ja za vas vide od 1000 k\falilut
nih | novih programa. Svi programi
kvalitetno snimijeni, a svaki pojedi-
naéno i proveren. Narodite povoljnosti
utivaju staini kupei | clanavi, Top liste
pogledajte u drugim oglasima | u No-
vo| 1986, svakog meseca 20 novih pro-
. E::na sa svetskih top lista Za veliki
§8 opisom programa molimo
bupl jote ‘I-?;ndlml Mali k:‘tltag
atan, Majdevac, Vojvode
¢a 2/5, 21000 Novi Sad, tel, {021)
57-888, T 4744

MC SOFTWARE! SPEKTRUM-
VOCH Najbolji programi okto-
bra na jednom mestu, za samo
700 din. + kaseta. Rok isporuke
1 dan. Komplet 22: Byle Bitten
(Firebird), Dam Busters (US
Gold izvanredna vazdusna
borba), Stanley (akcija — brzi-
na), Mighty Magus (Quicksilva),
Highway Encounter (veliki Vor-
texov uspeh), On the Run,
Konckout 1,2 (verna simulacija
boksa), Find Gold, Video Pool
(najzad pravi bilijar), Battle for
Midway, Komplex, Out of the
Shadows, Royal Birkdale. Zoran
Milosevi¢, Pere Todoroviéa 10/
38, 11030 Beograd, tel. (011)
552-895. t-4540

san zadatak na Mesecu - zadudujuca
grafika), 12 Jef Set Willy Il (nastavak
58 joi 64 sobe - aj ~Maj mi-
krow br. 8), 13. Spy versus Spy («Moj
maokro= br. 8); Kvaliteta snimke |e vr-
hunska. Ostall kompleti su samo 500
dinara. Tratite besplatan katalog. Po-
pusti su nevierovainil Kompleti e biti
p-ushlh i5tog dana po prijemu narudz-
bine. Odiutite se cdmah | piSite na
adresu: Gumi  Soft, Selska 37X,
41000 Zagreb. T 4804
NAJJEFTINIE!! Bez #unkuwnc:tslll
Spectrum - komplet od. 170 pr
‘-700 din. Spisak besplatan. Sasa
novskl, Gajeva 4, 43400 Virovitica.
T 4810
SPECTRUH ALL STAR SOFT. Ogro-
ma po ceni od 30 do
Bﬂ din ina litera 'Iura katalog bes-
platan. Top lista; Scooby, |. M., Fivea
Side, McAdam itd. Boris Stamlc Brat- -
stva | jedinstva 10, 75000 Tuzla, tel,
(075) 213-964. T 4811
SPEKTRUMOVCI! Ponovne vam donosi-
mo najnovije hitove: Impossible Missi-
on, Hacker, The Rats. Sanjin Sudar,
BolZidareviteva 7, 41000 Zagrab lnl
(041) 218-870. 12
PRODAJEM potpuno nov ZX spec'lrurn
dﬂ K za 75.000 dinara. Tel. (041) 449-
T 4814
l-'l.l'ﬂll‘l! ORION« vet trecu godinu na
usluzi - spektrumovcima, zahvaljujuc
svojoj kvaliteti | bogatim izboru najbo-
lith i najnovijih programa. Cijena jed-
nog kompleta od dvanaesiak progra-
ma i dalje ostaje samo 1000 dinara
plus kaseta, a rok isporuke je 24 sata.
Najnowviji programi u komplatima: 19
'# Superiest, Aciton Biker..), 21
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SATAN SOFT

ZX spectrum — sve programe
koji se nalaze u Jugoslaviji mo-
tele pouzdano dobiti | na do-
njoj adresi.
Brza isporuka. ..
~ Niske cene...
— Snimanje sa spectruma...
Verifikacija ...

Svi programi snimljeni su
normalnom brzinom...
Naruéite nov besplatni katalog.
Satancopy 4
Presnimava programe zastice-
ne »speedlockome.

Jednostavan za upotrebu...
— Moguénost snimanja na nor-
malnu brzinu...
— Zajedno s kasetom | uput-
stvom.
- Cena samo 1300 dinara.
Adresa: Satansoft
Pod hrastl 8
61000 Ljubljana

Tel. (061) 331-022 1-2000

(WS Baskelball, Popeye, Monty 3...),
22. (Boulder Dash I, Sky Ranger...).
23. (Bounty Bob, Impossible Mission,
Expleding Fist 2...), Posebno: Sex
Mission, samo za odrasle, zajedno §
kaselom | poftanskim troskovima 950
dinara. Tradite katalog s opisima igara
(50 din,), all naznadite «2a spacirums.
Rubelicava 7, 41000 Zagreb, tel. (041)
417052, T 4818
SPEKTRUMOVCIH! Da Il ste ved pali u
oéajanje zhog veéine igara, jer su su-
vide teska, a broj Zivola suvie mali?
Nudim vam dva POKE kompleta: Poke
1.: Cauldron, Lone Runner - 1,2, Lo-
ony Zoo, Brian Bloodaxe, Astronut,
Kunig Fu, Bug Eyes, Cyclone Attack,
Breakout, Finder Keepars, Mecanicco,
Monty 1, Nightshade;, Poke 2.0 Bruce
Lee, Monly on the Run, Jet Set Willy 2,
Chuckle Egg 2, Spy Hunter, Nodes of
Yasoud, Great Escape, Boulder Dash,
Wizard's Lair, T. T. L. House that Jack
Bullt, Project Fulura. Stiglo je i . mnogo
novih igara. Sve informacije na adre-
su: Rudi Puhar, Vievie, Papirniski trg
17, 61260 Ljubljana, tel. (061) 4&3-%,
T 4801
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2. Komplet 2: Pipaling 2, Manty Mole
3. Abu Simbel, Tir Na Nog 3, Popeya,
Sorcery, WS Basketball, Dynamite
Dan, Go to Hell, Hotch Potch, Empire
Flghts Back, Actlon Bikar. Mirko Pej-
novié, Cakovatka 1§, 41000 Zagreb,
tel. (041) 321-212. 1-4881
COPY SPECTRUM SOFT Abu Simbel
Profanation, Hl?ﬂww Encounter, Nati-
onal Baskatball, Nodes of Yesod, Po-
peye, Sorderon's Shadow, Red Maon,
Supertest, Arnhem, Impossible Missi-
on, Hacker, Rats, Fighting Warrior, Yie
Are Kung Fu. Trakite katalog, Skidam |
zadtitu. Neven Poljak, Vernicava 4,
41000 Zagreb, tel, (041) 316-155.1-4896
VIDEOSOFT ved imamo Popeye, Im-
ble Mission, Sex Mission, Hask,
acadam Bumper, Supertest, Mar-
sport, Devpac 78 (Assembler | Dissas-
sambler zajedno, super!). Programira-
mo vade eprome za spectrum, TraZite
katalog. Draten Medved, Verniteva 4,
41000 reb, tel, (041) 314-109.1-4897
SOFTWARE siinl piratl rade za vad
specirum - Impossible mission, pravi
dragul] u vaboj riznici. Elite - pro-
%:Iarn kojl uvel vrijedi. Nova: Hacker —
ts - Starquake. Spisak besplatan.
Katalog (600 novih programa) 100 din,
Kod prve narudibine besplatan pro-
m po Zelji. Goran Stanic, Trg Mode
ijade, 4 Sisak, telefoni IMI 21
016 1 (044) 41-357. -4898

PACKA SOFTWARE -
ZX SPECTRUM

Sve neostvarene Zelje moie da
vam ostvari samo Packa Soft-
ware sa svojom profesional-
nom uslugom! Samo najnoviji,
najbolji | najatraktivniji progra-
mi za sve starosti | ukuse (iz
Velike Britanije). J&B Uléar,
Ob potoku 1, 61100 Ljubljana,
tel. (061) 452-943. 1-4929

Prodajem ZX SPECTRUM 4B K i
50 najnovijih programa. Tel.
(061) 452-943. t-4930

SPECTRUM YU SOFT uvodi novi stan-
dard. Sa najnovijim programima pre-
vedena upulstva Kako ik igratl. Impos-
sible Mission, program godine, The
Aats — igra strave, Marsport — godina
2494, Red Arrows — akrobatsko jete-
nje. Beach-Head 2 — odiitan nasta-
vak, Back to School — nefio novo.
Fighting Warrior — fantasti¢na grafi-
ka, bespiatan spisak, NebojSa dJere-
mié. Risanska 10, 11000 Beograd, te-
lefon (011) 643-081. 1-48730
SPECTRUMOVCI! Nove igre: On the
Run, Exploding Fist, Dambusters, Sor-
cery, Pinball 2, DT Supertest | 1 I, WS
Basketball, Baskestball, Dynamite
Dan, McAdam Bumper + kasela + po-
starina = 1000 din: Beris:Stojni¢, Brat-
stva jedinstva 10, 75000 Tuzla, tel
(075) 273-964. t-4878
SPECTRUMOYCH! Nudimo najnovije
komplele od 12 programa za samo
B0O din. + kaseta. Komplet 1. Impossic
pie Mission, Hacker, The Rats, Skool
Dare 2, Naver Ending Story, Fighting
Warrior, International Basketball, Bo-
uiderdash 2, Yie Ar Kung Fu, Beach
Head 2, Schooby Dooby Doo, Rambo.
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SPECTRUM najpovolinije na jugosio-
vanskam tr2istu: Rambo, Scoo Doo
Elite, Impossible Mission, Rats,
gram, Hacker, Peepy (porno) i mﬂogl
drugi, U kompletima od 12-13 pro-
grama za 700 dinara | pojedinatno.
latan katalog, popustl. Marin Si-
miirina; Garsije Lorke 25, 11000 Beo-
grad, tel, (011) 786-410, 1-4903
SPECTRUMOVCI! Hitovi iz Londona
24 januar 1986, Provedite svoj raspust
igrajuéi najbolje igre. 14 igara 700 din
4 cena kaseta. Komplet 27: Beach He-
ad 2, International Karate, Bounty Bob
Strikes Back (US Gold), Super Bread
(novi tenis), | of the Mask, Sorcery,
Boulder Dash 2, Macadam Bumper
{neviden fliper), Figting Warriar, Go to
Hell, Southern Belle, Match Fishing,
quickshot (Creative Sparks), Van Dri-
ver. Hok isporuke 1 dan, Zoran Milo-
Savie, Pere Todorovida 10, 11030 Bao-
grad, tel. (011) 552-885. 1-4506
HERBERT'S SOFTWARE vam nudi ve-
liki izbor najboljih | najnovijih progra-
ma za specirum po niskim cijenama.
Tu su: Winter Sports, International
Rugby, Friday 13. Rambo, Strong
Man, Scooby Doo | jo§ mnogi drugi.
Garantiramo kvalitet. Tradite bespla-
tan katalog. Tomislav Renié, Gornji
Bukovac 172, 41000 Zagreb, 1el. {mn
214-264,
SPECTRUMOVCI! Uz visoke cena l lo-
Sa vreme jedino vam preostaje da po-
zovate Strumpf soft. Najvedi software
u Jugostaviji i u januaru vam j@ pripre-
mio iznenadenje. Pozovite. Pidite, Ka-
talog je besplatan. Dragan Konstantin,
Zaloﬂlr.aﬂs 61260 Ljubliana-Polje. te-
lefon (061) 483-318, ili Stefan Kozic,
Trebinjska 12, 61000 Ljubljana, telefon
(061) 348-264. 4911
ORION SOFTWARE vas najnaumorniji
I najekskiuzivniji spectrumov software
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i u Novaj godini donoasi najnovije | naj-
bolje programe ll vas direking iz En-
gleske: =Scooby Doos - dugo ste te-
kali, zajedno nama, ali trud se is-
platio ~ ertani film, =Yie ar Kung Fus,
=Internafional Karate«, -Saboteurs
(nevierojatni ninda u akcijl), =~Mugsy
Il= | jo& mnogi drugi. Zbog vadeg
ogromnog interesovanja vile nismo u
moguénosti, natalost, da vam katalo-
ge saljema besplatno (dugo smo i iz-
dr2all). Posaljite 50 din za katalog na

adresu Tomislay Petrovid, farova
10, 41000 Zagrab, 1-4913
SPECTRUM: profesionalni

prevodi: Masinac za pocetni-
ke, Il izdanje (1000), Disasem-

blirani rom, Il izdanje (1200
din.), Mapredni masinac
(1300), cena kompleta 3100

din. Bogata biblioteka snimlje-
nih usluznih programa sa
kompletno prevedenim uput-
stvima; Devpac, Mega Basic,
Beta Basic 1.8., Melbourne
Draw, Minitor Disasembler,
Editor Asembler, Artist, Fift,
Quill, Lisp 1.3. Pojedinaéno
uputstvo  (500), pojedinacni
program (200), cena kompleta
6000 din. Za pocetnike oba
kompleta 8200, »Kompjuter
biblioteka, Filipa Filipovica 41,
32000 Caéak, tel. (032) 31-20.
t-4860

BETA SOFT strikes back najjevtiniji
komplel programa za ZX specirum u
Jugoslaviji (15 programa 500 din).
Basplatan katalog. Najnoviji programi:
Back to Skool, Neverending Story, Im-
posible Mission, Fighting Warrior, Sky
Ranger | jo% mnogi dru?i. Urod Lam-
pret, Muljava 3 a, 61285 Ivanéna Gori-
ca, telefon (061) 783-062, 1-4914
DKJ SOFTWARE. MNajnoviji programi
za specirum: Scooby Doo, Rambo,
Back 1o Skool, Mugsy Revenge, Be-
ach-Head 2, Neverending Story, Cena
kompleta 600 din bez kasete, 5 kom-
plata — 1 pokion.
Dejan  Simovic, Bulevar JNA 148,
11000 Beograd, tel, (011) 669-424, ili
Marko Jaki¢, Bulevar revolucije 284,
11000 Beograd. telefon (011) 426-283.
1-4937
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hitovi - Elite. Track and Field, Super-
star Challenge, Exploding Fist itd. Sve
ovo | jod stoling igara moZete porutiti
na adresu: Hivoje Lasic, Nike Katuna-
ra 6, 51000 Rijeka, tel. (051) 442-656.
t-4886
COMMODORE SUPERSOFT hifovi
na kaseti (Flight Simulator Il Staff of
Karnath |!, Exploding Fist, Beach-He-
ad 1|, Speed King, Sabro Wull, Witner
Gamas, Jat Set Willy Il, lom .. ), najk-
valilatniie. nuji'minij&. Tomljanowie,
Albintjeva 2, 41020 Novi Zagreb, tel,
[041L 7-081. 1-4889
EM resat modul za C-64. Turbo
ostaje nakon resetiranja vecine pro-
grama. Cena 1000 din. fzradujem ti-
skane plotice. Prodajem EPADM-pro-
gramator, CPROM-modul, progar-
me... Zdenko Simunié, Kolareva 58,
#1410 Vellka Gorica. fel. (041) T14-
-4885

GEa. I
COMMODORE 64! Trica Soft. Program
40 dinara, svaki tredi 30 dinara lznad
33 narutena programa, program 30
dinara, a svaki treci 20, Hitovi (Sabre
wull, Conan. Spy Hunbter, Staff of
Karnath, Alisa, Nightshade, Exploding
Fist, Jet Set Willy I, Cauldron), Bes-
platan katalog. Znamo da smo sramno
jeftini, ali trudimo se i dalje. Mirosiav
Gakn:: Pnl!mka 31, Strahominec, 42300
1-4802
KOHO‘DDHCII Sviz za commodore B4 na
jednom mestu. Vise od 2000 programa
za kaselu | disk po niskim cenama,
Literatura. Najjevtinijl kompleti i saveti
za potetnike. Javite se- ili pisite: Zden-
ko Andrisic, Drugl bulevar 3452,
11070 Novi Beograd, tel. [011) 131-
641. 14807
WAR SOFT vas nijé zaboravie! Samo za
vas je nabavio mnogo novih programa
za kasetu | diskatw! Od sada prodaje-
mo | programe u komplatima od 60
minuta. Cena kompleta 1500 dinara sa
kasetom (Exploding Fisl, Beagh-Head

COMMODORE

SKUPLJI ali zato najbolji programi za

commodore 64. Besplatan katalog.
Romeo, telefon (075) 215-144.  1-4918

PRODAM za commodore 64 najnovije
igre {Winter Games, Summer Games 1
i 2, Flight Simulator 2, Explading Fist.
Jai Set Willy 11 2, Fighter Pilot, Spitfi-
re Ace, F-15, Strike Eagle) | druge igre
na kasati, Gregor Zan, Smerdujeva 25,
81210 Ljubljana-Sentvid, tel, (061) 59-
88z tx=1104
KOMODOROVCI! Novogodiénji hit, ka-
setni programi, pojedinacno ili u su-
per kompletima: Hacker, SVS 1),
Flight Simulator Il, Winter Gamas, To-
ur de France. .. Popust. Milen Despo-
tovig, 11210 Beograd, Milana Zetana
G, telelon (D11) 712-442. t-4877
IZRADUJEM hardverske dodatke za
commodore 64: CPM — kartica sa di-
sketom ¢ 17.000 din; univerzalni V0
bas sa 4 siota za prosirenja’ — 14.000
din. 8-bitni A'D konverter — 14.000
din, BO-kolonska kartica td. Trakite
besplatan katalog. DraZen Scuric, Kio-
kodevac 105, 43211 Predavac.

COMMODORE 64 — KOMODOROVCII
Flight Sim. Il za kasetu. Tu su i svi

1-4882

COMMODORE 64
BOR

Profesionalni struéni prevodi
(srpskohrvatski, latinica), koji
¢e Yam omoguciti da lakse i

brie oviladate svojim racu-
narom!
Knjige din.
Reference Guide, sve o C-64
1300
Mas. jezik za pocetnike 1400
Oxford Pascal 1300
Disk jedinica 1541 600
Disk. sist. | 8tamp. za C-64 800
Matematika na C-64 900
Anatomija C-64 (del. intern 64)
600
Sekv. | relativne datoteke 600
Zvuk i grafika na C-64 900
Skripta (s) i prev. prog. uput.
{u):
Simon’s Basic (s) 500
C-64 trikovi (s) 400
Help 64 Plus (u) 500
Graph 64 (u) 400
Vizawrite 64 (u) 500
Easy Script (u) 400
Supergraphik 64 (u) 400
Super Base 64 (u) 600
MAE (u) 500
Stat 64 (u) 400
Disk-Monitor {u) 300
Diskomat (u) 300

Isporuka pouze¢em, za radne
organizacije uplata na Ziro-ra-
¢un, po ugovoru. Najniza vred-
nost narudibine je 2000 din.
Pogledati | brojeve 5,6,7,89i 11
MM. Mile Karabasic, NAS 4/42,
.19210 Bor. t-4912

———
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2, Winter Games, Frankis Goes 1o Hol-
lywood itd.). Za katalog molim poslati
50 dinara. Davor Vardijan, Alaja J. Ca-
zijn 16/8; 41129 Zagreb, tel. (041) 686-
652,

1-4908

COMMODORE 64. Komplatl najnovijih
mMmpMJ:H persports, Frankle

1o Hollywood, Stafl of Karnath
Il Nodes of Yesod, Manty Mole I,
Red Moon, Broad Street. plut 2:
SAkool Daze, Flight Simualtor Il, Staft
of Karnath Il, Fighter Pilot, Sorcery,
Break Dance 2. Speed King. Komplet
+ kaseta + podtaring 1 din. Oba
kampleta 180 din. Placate pouzedam,
Dragan Jaglica, Jurija Gagarina 158/
19, 11070 Movi Beograd, tel, (011) 156-
445, 14916

COMMODORE 64: Flight Simu-
lator 2, Neverending Story |
ostali hitovi sa diskete sada i
na kasetl. Svi pojedinaéno. Slo-
bodan Beric¢, Trg 23. oktobra 1/
1, 15000 Sabac, tel. {(015) 22-
aaa. t-4925

PREVEDENE IGRE - novogodidnjl paket
Za commodore B4. Svi tekstovi na
a@kranu preveden| su na srpskohrvat-
ski. U paketu: 1. Dare Devil Dennis; 2.
Smuggler. 3. Hidsous Bill, 4, Booty, 5.
Tapper, 6. Horoskop, 7. Ghostbusters,
8. Herkules, 9, Strip Poker, 10, Saucer
Attack. Uz paket korekino upulsivo za
pocelnike i katalog sa vise od 100 iga-
fa. Paket daljemo pouzedam za 1300
dinara. Svim kolegama | kupcima 2eli-
mo srecnu Novu 1986, godinu. Pre-
drag Cvetkovi¢, Radmile Rajkovic 12/
28, 11000 Baograd, tel. (011) 768-741.
1-4806
COMMODORE 64! NOVO! SPYSOFT-
WARE: 1. Das Spukschiob, 2, Girls
Want Fun, 3. Rocky, 4. Rugby, 5.
Knockout 2, B, Pyjamarama, 3, 7. Bo-
unty HBob, 8. Five A Side, 9. Stop Ex-
press, 10. Amazon Warrior, 11. Ugh-2,
12. Tour de France, 13. Sabre Wull,
14. Witch.s Cauldran, 15, Frankie Go-
&5 1o Hollywood in vsi ostali najnoviji
grogrmm (pogledaj novembiarski MM).
razite katalog. Branisiav Popodié,
Miodraga Borisavljevica 1, 15300 Loz-
nica, tel. (015) 89-870. Javite se, Ceka-
mo vas! 1-4808
COMMODORE 64 Sve kod nas: Night
Shade; Conan, Beach Head Il, Explo-
ding Fist | jo& mnogi drugi. Besplatan
katalog. Sasa Mirkovic, A Stankovida
2/23, 15000 Sabag, tef. (015§ 24-685. .
-4809
FUTURE ORION=« je i dalje najjettiniji
na tradistu za viasnike commodora 64,
Kompleti od 30 do €0 igara stoje sve-
ga 1000 dinara pius kaseta, a rok ispo-
fuke je 24 sala. Tu su i najnovije igre
za kasstu’ Tour de France, Boulder
Dash 3, FB Boxing. Five A Side Foot-
ball, Summer Games 1 | 2. deo, Winter
Games_ .. Trakilg katalog s naznakom
=za pommodore« (80 ding na adresu;
Rubetideva 7, 41000 Zagreb, 1el. (041)
417-052. -
COMMODORE 64. Svi koji ele da pove-
éaju broj svojih najnavijih programa
neke piSu na adresu: Darko Vuser, Du-
Sanova 14, 62000 Maribor. 1-4737
COMMODORE 84. Dobri | jeHini progra-
mi. i literatura. Tradite besplalan kala-
fog. Franko Pilar, Kufci b, Nova Vas,
tx1094
COMMODORE 64: Summer Games 1 |
2. Winter Games, sve trl za 500 din.
Imam: Frankie Goes to Hollywood, Hy-
per Sports, Staft 1.2. Dejan Katavié,
Nuficeva 31, 55000 Slavonski Brod,
tel, (055) 235-905. tx-1062
COMMODORE 20, 16, +4, 64 PROGRA-
Mi. Katalog besplatan. Berman San-
dor, Rade Konéara 23, 23000 Zrenja-
nin. tx-1091
COMMODORE 64: programe igara | si-
stema prodajem. Tu sU svi dobri stari

COMMODORE 64 najnoviji hit
programi u kompletima.
Komplet 12.: New Basketball,
Giant's Revenge, Bounty Bob,
Everyone's Wally, Rocky Hor-
ror Show, Nautilus, Tropical
Fever,
Komplet 13.: Roland's, Elite,
Brian Bloodaxe, Boulder Dash
Il, Gribbly's Day Out, Space
Trap, Gryphon.
Komplet 14.: Break Fever, Mi-
notax, Swag, Sea World, Tir-na-
nog, Stop Express, Action
Biker.
Komplet 15.: Blagger Goes to
Hollywood, Spitfire 40, Digital
Drums, Quango, Bear Tread,
Tiger Shark, Where's My
Bones.
Jedan komplet sa uvoznom
BASF kasetom 1000 din., dva
kompleta 1800 din, tri kompleta
2600 din, éetiri 3400 itd. Spisak
svih kompleta izagao je u no-
vembarskom broju »Mog mi-
kra«. Narudibine pouzeéem na
adresu: Dragica Krstié, 8. J,
Vukotica 32/2, 11090 Beograd
ili na telefon (011) 533-611.
t-4581

programi | mnogo novih hil programa.
Svi novi programi po isto] popularno)
ceni kKao i dobri stari programi — po
S0 dinara. Obratite se sa poverenjem |
IraZite beésplatan katalog, Saveli | oba-
vesli za podetnike besplatni, Jeste |i
znall da svako paljenje radunara sma-

njuje vek irajanja vaseg mifjenika, jer .

posie nekog vremena mofe da ode
RAM memorija. Navedeno izbegavate
sa reset liplom koju vam s opéimijim
upulstvom nudimo za 700 dinara, Jed-
nostavna i sigurna ugradnja-u expan-
sion memory port. Nikéa Simac,
run 5, 58000 Spiit, tel, (058) 589-812.
14767

PRODAJEM jefting najnovije progra-

me za commodore 64. Dragisa, tel.
(011) 475-419, od 16 do 20 Casova,
1-4758

C-64 PAKETI ALl POSEBNO. 100 naj-

programa sa kasetama sama 2000 din,
(Elite, Rocker Ball, Spy vs Spy, Winter
| Bummer Games). Informacije na tel.
(071) 613-326. 1-4755

ZA COMMODORE 64 prodajem najnovi-

Ie programe na kaseti (Broad Street,
Flight Simulator 2. Sabre Wolf). Niko
Delié, Leninov trg 5. 61000 Ljubljana;
tel. (061] 453-334. 1-4802

ZA COMMODORE 64 pracdajem najno-

vije programe na kaseti (Statl of Kar-
nath, 1.2, Fighter Pilot, Spitfire Ace),
Niko Deli¢, Leninov trg 5, 61000 Ljub-

{-4796

of-}&ftﬂ, tel, (061) 453-334.
COMMODORE 84 Winter Games (u tur-

bio verziji) sa kasetom, 1000 din, Sum-
mer Games, | i Il | kasete, 1000 din.
Komplet: Flight Simulator 1l, Staff of
Karnath |, Staff of Karnath Ii, Sorcery,
Jet Set Willy 2, Red Moon, Brunos
Box i kaseta, 1000 din. Najnoviji po{:-
dinalni programi: Staff of Karnath Hi,
Hacker, Frank Bruno's Boxing, Tom,
Skool Daze, TLL, Eureka, Digital
Drums, prodajem. Mirko Popovié,
Splitska 6, 11000 Beograd, tel. @11)

7. 1-4730

413-84

COMMODORE 64 — Kompiat najjeftinijih

programa + kasela + postaring = 100
dinara. Moguéa E’ujedinxena prodaja,
razmena. Slaven Veljovie, Zivka Josila
11/2, 71000 Sarajevo, tel. {071) 520-
411, =473

SUNSOFTWARE KLUB vam 1| dalje

predstavija samo najbolje kasetne ver-
zije programa za commodore 64: Cliff
Hanget. Hyper Sports. Ten Littie Indi-

COMMODORE €64 - Najkvalitet-
niji, neophadni | profesionalni
prevodi: Programmer's Referen-
ce Guide - 1300 din., Masinski
jezik za pocetnike — 1450 din.,
Grafika | zvuk na C 64 780
din,, Umjetnost grafike na C 64

900 din., Basic priruénik
660 din., Simon's basic — 660
din. | Pascal = 450 din. lzvan-
redna kvaliteta, hitna isporuka,
na visestruke narudZbine po-
pust 10%! Dusko Bjelotomig,
Centar 1, 54550 Valpovo, tel.

(054) B2-665 ili (041) 683-141.
TX-1089

COMMODORE 64 najnoviji hit
programi u kompletima.
Jedan komplet sa wuvoznom
BASF kasetom 1000 din., dva
kompleta 1800 din, tri kompleta
2600 din, éetiri 3400 itd. Spisak
svih kompleta izagao je u no-
vembarskom broju »Mog mi-
kra=, Narudibine pouzetem na
adresu: Dragica Krstic, S. J.
Vukotica 32/2, 11080 Beograd
ili na telefon (011) 533-611.
t-4581

ZAGI| — SOFT predstavija novo-
godisnje hitove za commodore
sa vrha svetskih top lista: Chi-
mera, Koronis Rift, Eidolon,
Speed King, Outlaw, Nexus, Co-
lossus 4.0, Lode Runner 3, 520
ST Simulator, Blackwytch Test,
Monty 311! Specijalno za kasetu
Winter Games, Summer Games
11 2, Beach Head 2, Flight Si-
mulator 2, Exploding Fist, Staff
of Karnath i 1 21!l Kvalitetna
usluga i express isporukall!
Sretnu 1986. Zeli vam Zagi Soft!
Adresa: Tomislav Bebic, Vinko-
viceva 13/I, 41000 Zagreb, tel.
(041) 437-453. T-4755

COMMODORE 64 Profesionalni
prevodi: Reference Guide 1700
din., Priruénik C 64 1300 din.,
Masinski jezik 1300 din., Mate-
matika 1000 din., Disk sistemi i
Stampaci 900 din., Grafika i
Zzvuk 900 din,, Disc 1541 700
din,, Simon’'s Basic 700 din,, C
64 Basic 700 din., Easy Script
400 din,, Practicalc 800 din.l,
Pascal 400 din., Graf 400 din.,
Multidata 400 din., Help 400 din.
Trtica Goran, Stevana Lukovica
9, 11080 Beograd, telefon (011)
563-348. t-4689

COMMODORE PLUS 14 i 18/
116. Majnovije programe pravoe
iz inostranstva prodajem. Ispo-
ruka kompleta odmabh. Igre i sa-
mo za plus 4. Besplatan kata-
log. Bostjan Virc, llke Vaste 15,
68000 Novo mesto. 66

ans, Black Thunder, F-15, Staff of Kar-
nath 2, Quo Yadis. .. Jo& danas tradite
besplatan katalog na 16 strana, tel
021) 20-179. o473z

CBM 64 — spectrum simulator 48 K pr
dajem za 700 din. Uputstyg! Mdrnip.li
reda, Liplovska 18, 63210 Slovenske
Konjice. . 14724

NAJNOVII programi za: C 84 pa najni.
£im cenama. Eﬁhhn Katalog, Mina
Markit, G 14/a, 65000 Ne-
va gﬂﬂﬂﬂ 1-4723

250 RAMA za commodore B4 -
super niska cenal Pidite 25 hatalog|
Sado Bauer, Javornik 28 62390 Rawne
na Korodkem. . 14703

COMMODORE 64: paket igara - Pyja.
marama |, Pyjamarama 1ll, Dambu-
sters, Jat Set Willy, Spy vs Spy, Spy vy
Spy Il, Donald Duck, Impossitie Missi-
on, Superstar Chall . Beach Head,
Sorcery, Erik the Viking, Five A Side.
Crystal Castles, Spectrum Simulator +
poslarina - kaseta, 1500 din. Elmir Hu-
selovic, A Herlfevica 37, 75000 Tuzla,
tel, (075) 2168:044 1-4708

SF SOFTWARE. Oko 1000 programa za
vas CBM B4. Kasatne (30 -) i gisk verzi-
e (100.-). Svi programi na kasete

_‘snimlijeni spacijainim super copy pro-
gramima, pa vam ra uditavanje nije
potreban nikakav Turbo Tape. Mno-
$tvo posebnih pogodnosti. Sva obeca-
nja karekino izvrdavamo na obostrang
zadovoljstvo. Palelina razmena. Uvari-
te seé U nasu konkureninost, Tradite
besplatan katalog na adresy: Sreéko
Vargek. Ehrlichova 9011, 41000 Zagret.

Ix-1079

COMMODORE B4: svi vi kojl biste 2e-
leli da se igrate, zabavijate, programi.
rate | korisno upotrebljavate svo| radu-
nar, svi koji biste Zeleli da imate mno-
go dobrih, novih programa | svi koji
biste Zeleli da dobijete najbolje | naj-
novije programe po najniim cenama,
pidite mi i trakite besplatan katalog.
Programe mozete di narudite na ka-
seli, disketi ili da ih odaberete pojedi-
natno ili u paketu. Nudim vam najve-
te moguce popustel Novogodidnje iz-
viatenje (nagrade, ucestvuje svako ko
nedto narutil. Programi koje necete
lako zaboravili, Vide u katalogu!
Schoss Grega, Zorkova 6, Trzin, 51234
Man 12-1086

COMMODORE 64: cena pojedinaénog
programa po i2boru samo 20 do 35
dinari Razmena programa. Besplatan

- kalalog. Odgovaram svima Milorad

Radovanovic. Radojke Lakic 3, 74400
Derventa, fel. (074) 832-832.  tx-1085

COMMODORE 64: profesi-
onaini prevod koji ste dugo
cekali: »Mapping the C-64«
Na viSe od 200 stranica A4 for-
mata objasnjena je detaljno
svaka memorijska lokacija
Cena 2500 dinara. Izlazi iz
Stampe u februara 1986. godi-
ne. Naruéite danas, platicete
pouzecem. Masinsko progra-
miranje za pocetnike na C-64
je prva knjiga. Ovo je druga
sKompjuter biblioteka«, Filipa
Filipovica 41, 32000 Catak,
tel. (032) 31-20. t-4861

COMMODORE 84 najbolji programi na

istom mesiu. Besplatan katalog, po-
voljne cens, TomaZ Knific, Hrastje,
64000 Kranj, tel. (064) 23-900. 1-80
E 64 — originaino novi ka-
selofon (18.000 din). reset tipka (290
din), razdelnik za 2 kasetofona (1600
din), konektor za diojstik (790 din),
30-2iini pliosnati kabl (1 metar ~ 480
din). Adresa: Dejan Organdiev, Trifun
Had2ijanev br 341, 81000 Skopje, tel,
(091) 264-548. 4953
IZUZETNA PRILIKA za svakog viasnika
commeodora 84, Konaéng vam se pru-
. Zila Sansa da za veoma kratko vreme
po veoma povoljnoj ceni nabavite naj-
novije hitove za vas radunar. Komplet

Moj mikro 49
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1: Staff of Karnath, Taladega, Quo Va-
dis, Valhalla, Tour de France, Tir Na
Nog, Elidon, Porsche ST 11, He-
xankiche. Komplet 2: Skool Daze, Ex-
ploding Fist, Sabre Wull, Eureka, Ko-
kotoni WIll, Electric Drums, Rugby,
Quasimodo. Komplet 3: Flight Stimu-
Iator, Il, Girls Eant Fun, Beach Head |1,
Staff of Karnath, Stop the Express,
Tropical Fever. Kemplet 4. Pole Positi-
on 2, Nightshade, Pyjamarama 3, Sor-
cary, Frank Bruno's Boxing, Spitfire
40, Elite, Brian Bloodaxe, Internati-
onal Baske!, Komplet 5. Summer Ga-
mes |, Winter Games. Komplel 6: Sum-
mar Games 2, Hypersparts, Programi
plus kaseta plus postarina = 899 din.
Isporuka u roku od 48 Casova, Pored
toga jod preko 1500 fantastiénih na-
slova. Za katalo fjite 100 din, no-
vas sa vrada prillkem prve narudZbe.
Viatko Vukovié, Stankovié 1616,
15000 Sabac, tel, (015) 28239, 1-4943

COMMODORE 64: profesi-
onalni prevodi: PriruCnik C-64
+ Kako da programirate vas
C-64 (1400 din). Dve knjige u
jednoj. Pojedinaéno 650 |
1000 din.), Programmer's Re-
ference Guide (1300), Simon's
Basic (700), Masinsko progra-
miranje za potetnike na C-64

prevod 1985. god. (1500),
Matematika (1000), Grafika |
zvuk + 200 mapa za sprajtove
(1600), pojedinatno 900 i 850.
Disk sistemi | Stampadi +
uputstvo za 1541 (1400), poje-
dinaéno 900 | 700, Easy Script
(400), Praktikalk (750), Pascal
(300), Help 64+ (500). Nas
kvalitet je daleko iznad nasih
cena. lsporuka za 24 Easa.
rKompjuter biblioteka, Filipa
Filipovica 41, 32000 Cacak,
tel. (032) 31-20. 1-4859

OZBILJNI PROGRAMERI na komodaru
64, paznja! Na Yu trzidtu nije bilo do-
volino knjiga za racunar C-84. Stvari
se menjajul Iz Amarike doneli smo
najnovije knjige 2a utenje programira-
nja na C-64. Nudimo sledeca knjige: 1.
Programming the Commodore B4 (sve
510 ste releli da saznate o lom raduna-
ru, od bejsika do masinskog jezika)
600 sirana, 10.000 din, 2. Mapping the
C-64 (disasemblirani ROM sa svim
mogueénostima upotrebe), 134 strana,
2500 din, 3. Sound and Graphics
{istradite zvuéne i graficke moguéno-
sti ratunara), 136 strana, 2500 din, 4.
Commodore 64 Assembly Language
(prva vanredno dobra knjiga za utenje
masinskog jezika), 208 strana, 3500
din. Informacije tel. (061} 311-831 {li
na adresu Jarnej Petjak, Poljanski na-
sip, 61000 Ljubljana. 1-4834

ZA COMMODORE 64 opet najboljl | naj-
noviji programi na kasetii Summer
Games | | 1l, Wintar Games, Flight Si-
mulator I, Franck Bruno’s Boxing, Jet
Sat Willy Ii, Fighter Pilot. Spitfire Ace,
Sabree Wull, Speed King, Bread Fe-
ver, Sherlock Holmes, Staff of Kar-
nath, kao | svi programi ¢ kafima &ita-
te u drugim oglasima | do izlaZenja
revije jo& mnogo drugih. Emil Marin-
sek, Sp. Gamaljne 18 ¢, 61211 Sman-
no, tel, (061) 374-613. 77

COMMODORE 16, originalni kasatolon ,
palicu za igru | programe: prodajem.
Zvonko Hren, Brezno 76, 62363 Pod-
velka, T-4923

IMPOSSIBLE SOFTWARE, najnoviji hi-
tovi za vas komodor B4. Nemaeguci pi-
rat se opet pojavio | nastavlja da snab-
deva Jugoslaviju nemoguéim progra-
mima. Ovog puta vam nudi ono gto ste
oduvek prizeljkivali. Komplet 14. 1. pr-

50 Mmoj mikro

i put u Jugoslavijl CliYf Hanger, igra'u
stilu crtanog filma, prave remek-delo,
nemam davoljno redl pohvale. 2. Jet
Set Willy 2 sa 128 fantastiénih soba
koje taekuju samo na vas. 3. Sabre
Wulf, ako ste raspolodeni za jadan sa-
fari kroz dZunglu, pun opasnosti, &ta
jok Eekate? 4, Sorcery -- sedam za-
robljenih carobnjaka éekaju vas u Sto-
nehengeu. 5. Elite — ime igre sve go-
vori, 6. Satan's Holow, nedto nevid-
eno, 7. Rocky Boxing 2, 8. Hexenkic:
he. 9. Bruno's Boxing. Ovaj neverova-
tan komplet + kaselu dobitete za sa-
mo 2600 dinara. Ne verujete rodenim
otima? Tralite ILUSTROVANI bespla-
tan katalog na jedanaes! listova. Pisite
na adresu; Nenad Skend2ié, Lonjingva
85 b, 21205, Sremski Karlovel. T-4942

C-64 KOMPLETI po 15 + kaseta. 1500
din. Uz svaki komplet dobijate usluini
program. Graobar Sofl, Biaza Valjina
26n, 57000 Zadar, tel. (057) 32-113.

fxe-1081

COMMODORE 64 - najnoviji progra-
mi' za kasetu: Summer Games 1 | 2,
Beach Head 2, Statl of Karnath 1§ 2,
Flight Sim. 2, Elite, Brian Bloodaxe |
ostall, Za disk: Super Huey. Sky Fox |
mnogo drugih. Besplatan spisak.
Bukic Deni-Ozren, Calogoviteva 5,
41000 Zagreb, tel. (041) G88-004,

tx-1083

C-64 NAJNOVIJI PROGRAMI! Najnite
cene! Besplalan katalog! Uverite se
samil Zuposoft, Sveglieva 16, 61210
Ljubljana Sentivid, tel. (061) 52-996.

tx-4680

CBM - 64: Flight Simufator I, Winter |
Summer Games 1 i 2, Sabre Woll, Ne-
veranding Story, Girls Want Fun, Cast-
le Woltanstein, Drol, Aztec ~ Indiana
Jones | jo& gomila programa. Svaki
program 50 din. Dalibor Pirc, Trg 1.
internacionale 16 A, 44000 Sisak, tel.
(044) 24-651. Besplatan katalog!

COMMODORE 64: Staff of Karnath 2,
Frank Bruno,s Boxing, Erik the Viking
2. Flight Simulator 2, Speed King,
Hacker, Talladega, + kaseta = 1000
din. Takode najnoviji pojedinatni ka-
sétni hitovi: Winter Games (turbo ver-
zija), Staff of Karnath 3, NATO Com-
mander, Skool DAza, TLL, Eureka,
Break Fever, Night Shade, Sizalrenija
| mnogl drugl, Burica Vujovic, Usta-
ni¢ka 168, 11000 Beograd, tel. (011)
A485-242, ’ 1-4700

CAD | ratunarska grafika. Najvedi izbor
strutne literature. CAD za ¢-64. Maz-
narié, Gotska 3, 61000 Ljubljana. 71

COMMODORE 64 C kvalitelne programe
po niskim cenama. prodajem. Mode
razmena, katalog. Ivan  Milojavic,
38218 Leposavic. 1-4481

CMB HITOVI: Staff of Karnath |,
11 1l (Uitimate), Elite (BBC), Py-
jamarama Il i lll, Winter Games
(Epyx), Exploding Fist, Ghetto
Blaster, Hexenkiiche (voZnja
metlom), kaseta, poétarina sa-
mo 2000 dinara. Aron Borgo,
PreSernova 3, 41000 Zagreb. B1

COMMODORE 64 - prodaja najnavijih
programa za commaodore 64, Javite se
Sto pre. Tel. (041) 27-191, Guki, (D41)
272049, Gogo. 1-4505

RACUNAR commodare 64 sa dve palice
za 11 M i sharp PC 1500 sa printerom,
kasetofonom | interfejsom. Tel. (024)
28-T60. 1-4521

PRODAJEM samo nalbolje programe za
C-64 na kaseli. Summer Games |,
Winter Games, Beach Head |, Flight
Simulator |l, Tour de France. . Bojan
Latinovié, Krekova 27, 62000 Maribor,
tel. (062) 20-413. 1-4522

IMPOSSIBLE SOFTWARE vam | ovoga
puta izlazi u susret | {rudi se da udo-
volji svim vasim 2eljama. Vas komodor
64 jedva Ceka da proba najnovije hilo-

v koje sada mokete da kupite na ka-
soll. Komplet 7: 1. Rocky Horror
Show, & Holand's Rat Race, 3. Roller
Ball, 4. Spy vs Spy 2, 5. Brian Blooda-
%@, 6. Alien 8, 7. Where's my Bonnie,
8. Hunchback at Olympiade, 9. Agent
In USA, 10, Spider Man, 11. Football
Manager, Komplet 8: 1. The Way of
the Exploding Fist, 2. Blue Max 2. 3.
Herbert Dummy Run, 4. Ghettoblaster,
5. Boulder Dash 2, 6. Amierican Foot-
ball, 7. Tornado Law Level, 8. Tapper,
9. Summar Games 2. Komplel 9: 1.
Tales of tha Arablan Nights, 2. Ghost-
busters, 3. Raid over Moscow, 4, TDo-
nald Duck, 5. Jet Set Willy, 6. Forbid-
dan Forest,, 7. Lazy Jones, B, Beach
Head 2. A sada vet-dve o cenama. Kia-
dim se da za ovako niske cene |of
niste Eull; Jedan komplet kosta 1100
dinara, dok kaselu molele vi da mi
Eaulittn ill da vam snimim na moju

oja ne ulazl u cenu kompleta. Tra2ite
novi supar bespiatan katalog sa opi-
som svake igre. Pokurite sa narud2bi-
nama il ¢ete pasti u kandic nemogu-
éem piratu. Pidite na adresu; Nenad

Skend2it, Lenjinova B85b, 21205
Sremski Karlovel, 1-4523
REBUS — SOFT

Prodajem programe za COM-
MODORE 16, 116, +4!

TraZite besplatan katalog.
Isporuka odmah, placanje po-
uzetem. Predrag Ostroski,
Marsala Tita 206, 42000 Varaz-
din, tel. (042) 40-419. 1-4848

ROM - moduli za C-64 olak3ace vam
rad na vagem racunaru. Modul se cutl-
¢e u ekspanzioni port, a aktivira sa
kod ukljucivanja radunara, ne zauzima
nepotrebnu  memoriju. Svaki modul
ima reset | kompletna uputstva. lzrad-
ujemo module sa slededim programi-
ma: Turbo Tape, Turbo ll, Hypra Load-
Save, Fasl... jedan 4000 din., Turbo
Tape, Turbo I, Hypra Load-Save,
Fast... jedan 4000 din., Chip Moniter
(ass+diss), 80 karaktera. .. jedan 5000
din,, Help 64 Pius, Exbasic Level Il...
jedan 6000 din, Simons Basic...
12000 din,, Easy Script (obrada tek-
sta)... 12000 din., Copy SEt | (Hco-
py+s, copy)... 6000 din.. Copy Set Il
{turbo+copy 190+ fast modul) . .. 6000
din. Moguce su kombinacije vise pro-
grama na jednom modulu (naravno po
nitoj ceni), Zoran Stimac, 12. Slavon-
ske ‘brigade 11, 54400 Bakovo, lel
{054) 843-489, 841-329. 1-4525
& P. SOFT - Commodore 64. Razpro-
daja programa — jedan program 30
dinara! Popusti, paket-programl, lite-
ratura, najnoviji hitovi... Moguca raz-
mena. Javite se! lvan Graovac, Smod-
takina 9/, 58000 Split, te. (058) 43-
664 t-4546

C-64 HARDWARE: proverene nacrte s
montaZnom i elektriénom semom. na-
criom stampane plocice i upulstvom
zaizradu: Eprom programera, plotera,
telefonskog modema, sa soll verskom
podrskom. Prodajem (600 din, po ure-
daju, popust za kompleat — 1400 din.).
Marin Mihajlovi¢, Bulevar revolucije 3,
78101 Banja Luka, tel, (078) 23-051,

t-d556

GO TO NESHA! Spectrum hi-
tovi, 30 do 50 dinara. Direkino
iz spectruma na profesional-
noj opremi. Veliki popusti |
pokloni. Proverite sve besplat-
nim spiskem. Nenad Grdovié,

Drugi bulevar 59/35, 11070
Novi Beograd, tel. (011) 121-
598. t-4905

HITOVI januara 1986. u kom-
pletu od 14 programa, za sa-
mo 700 din + kaseta. Rok
Isporuke 1 dan. Kvalitet zaga-
rantovan. Komplet 26: Tir Na
Nog 3 (Marsport), Hacker (sa-
mo za prave hekere), The Rats
(igra strave | uzasa), Dynamite
Dan (crash 89%), Fahrenheit
3000 (izvanredna platformska
igra), Red Moon (Eric the Vi-
king 2), Impossible Mission
(pravi hit), Pacman - Atari
(isti kao na automatu), Stanley
2 (premasuje prethodnog),
Confusion, 3D Tank Duel,
That's the Spirit, Moon Buggy,
Super Pipeline 2. Zoran Milo-
Sevi¢é, Pere Todoroviéa 10/38,
11030 Beograd 1-4910

UZ MNAS ADAPTER svakl kasetofon
postaée Commodorov (utitavanje, sni-
manje, pokaretanje | zaustavijanje)
Posebno imamo konektore za kaseto-
fonski port na C-64 i VIC-20. Viadimir
lli¢, Borisa Kidrica 5, 22300 Stara Pa-
zova, tel. (0227 311-013.

KENNEDY SOFTWARE - commodore
64. Menjam najnovije i najbolje prag-
grame na kaseti (Night Shade, Ex plo-
ding Fist, Jet Sel Willy Il, Savre Wolf,
Summer Games | i ll). Podaljite svoje
spiskove | dobitete moje sa jo& mno-
go programa. Sasa Grubad, V. V. Mi-
trova 8, 78000 Banja Luka, 1l (078)
37178, 4571

COMMODORE 64 - spectrum simulator,
Simon's Basic — 200 din. | vile od 300
i |:alnap;:m 30 c:_‘;r;ma;im katalog! Da-

iz2oni, ta 15 A, Ajdoviiing,
tel. (065) 67-288.

DISKETNU JEDINICU kupujem: Ponude
primam na tel. (061) 484-970, svako
gapudna. 14653

KOMODOROVCI! Delta Soft kiub je za
dva meseca postojanja zadovoljio vise
slotina svojil Elanow,

Od sada radi | za vas. Pripremili smo
veliki broj najnovijib in najboliih pro-
garama. Utlanite se | koriglite staine
B tions o wai

ujemo sve programe
koje moZete nadi u oglasima. Clanstvo
u kluby vam donosi most nabayv-
ke. Me morate vise da pratite oglase
da piste doznali za nove programe. Mi
temo vas redovno izvedtavati o novo-
stima | cbezbeditll da na vreme dobije-
RSERYoG: 1 b S S o e

« 12 hojeg se bolje uj

ti' sa Delta Soft klibom. Nadiadmm
novi¢, Radi¢eva 76 1, 88000 Mostar,
tel. (088) 416-186. 14659

ZA COMMODORE 64 prodajem palicu za
igru | dirku resel Paket od 85 igara
(3500 din), paket 30 igara + 30 upo-
trebljivih programa + dirka reset +
uputstva (4000 din}. Solo Flight (kass-
ta) | Flight Simulator 1l [disk) sa uput-
stvima. Jure Kovié, Deipinova 24/A,
65000 Nova Gorica, tel, (065) 23-D80,

i
T 18000 | e
vrhunske programe (Super
Poker 2, Match Point, Hobbil, Bruce
Lee, Aztec Chalenge...) samo 40 din
komad. TraZite besplatan
tF‘rad' ajem commodare VIC 20 + kase-
ofon + programi + palica + knjige
(55.000 din}. Zeljko Smofa, Kljajiceva
10, 43290 Grubisno Polje, telefon
(046) B5-142. stx-2

KOMODOROVCI! Provierite nasu be-
skonkurentnost. Najnie cijene litera-
ture | programa (35 dinara)! Katalog!
Mac-Software, 2 Kozarski pul §, 41000
Zagrab, s1x-3

KUPUJEM Micro-Prolog za commodore
64. 2eliko Ernadit. Kature 17, 52220
Labin, six-7
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COMMODORE 64: prod najnovije
programe pojedinaéno Il u komplati-
ma. Komplet od 10 mE%er' (EXPLO-
DING FIST, BEACH-H I, INDIANA
m :FANKI‘EZ.H. )+ kaseta =

nara. katalog posiati
60,00 dinara, §to prilikom p:g nanuds-
bine vracam. Rikardo Parhoé, 32. Divi-
ﬁ‘ﬂ. 41020 Zagreb, tel. (041) 521-

t
PROFESIONALNI prevod priruénika za
upotrebu masi Jezika, Simon's
‘Basica. Svaka knjizica 1200 dinara.
amﬁlnwmﬂmcmﬂt%'f‘tlumka br. 10, ﬂg;ﬂ
¢ y ) 1. 4
SPECIJALNI NOVOGODISNJI PAKET
commodore 64: Paket | Jot Set Willy
Il, Winter Games, Entombed, Explo-
ding Fist, Theatre Europe, Frankie Go-
s 10 Hollywood, Brian Bloodaxe, To-
ur de rrq_nca'. PilmPIIl:-rb% IFl;liuvausc-
di$nje iznenafenje. t Il Flight Si-
mulator Il, Hyper Sparts, Staff of Kar-
Emr.. F ;%’j m i, Elmbstof
xpross, u (Knight Lore za C 84),
World Series éﬂmll | lznenadenje,
Cijena paketa sa kasatom (znos| 14
din. Oba paketa zajedno 2500 din. Tra-
Zite informacije o starim, novim | naj-
novijim paketima na talefon (041) 446-
212 il na adresu B and B SOFT, Omi-
4ka 18, 41000 Zagrab, 14875
L-SOFT - veliki izbor programa za com-
modore 64. Besplatan katalog sa naj-
vnijim nacinom naruéivanja.
d Levak, Kumiciceva br. 14,
42000 Varaddin. stx-8
NAJNOVIJI HITOVI za C-64, 30 dinara
pregram, Jovan Flora, Ul Oslobode-
nja 1, 26314 Banatsko Nove Salo,
1-4891
D. X EUKALIPTUS vam nudi najbolle,
mmlmnliu | na Inimm za
vad commodore 64, u pal aili po-
. ledinaéno. Trafite besplatan Katalog
na telafon (053) 33-836 ili (053) 21-348,
: -4829

COMMODORE 64
BOR

Profesionalni struéni prevodi
{srpskohrvatski, latinica), koiji
¢e Vam omoguditi da lakse i

brie ovladate svojim raéu-
narom!
Knjige din.
Reference Guide, sve o C-64
1300
Ma3. jezik za poéetnike 1400
Oxford Pascal 1300
Disk Jedinica 1541 600
Disk. sist. i $tamp. za C-64 BOO
Matematika na C-64 900

Anatomija C-64 (del. intern 64)
600

Sekv. | relativne datoteke 600
Zvuk i grafika na C-64 900
Skripta (s) i prev. prog, uput.
Uy

Simon's Basic (s) 500
C-64 trikovi (s) 400
Help 64 Plus (u) « 500
Graph 64 (u) 400
Vizawrite 64 (u) 500
Easy Script (u) 400
Supergraphik 64 (u) 400
Super Base 84 {u) 800
MAE (u) 500
Stat 64 (u) 400
Disk-Monitor (u) 300
Diskomat (u) 300

Isporuka pouzecem, za radne
organizacije uplata na Ziro-ra-

¢un, po ugovoru. Najniza
vrednost narudZbine je 2000
din. Pogledati i brojeve

56,7891 11 MM. Mile Karaba-
Si¢, NAS 4/42, 19210 Bor.
t-4912

COMMODORE 64: Flight Si-
mulator 2, Neverending Story |
ostali hitovi sa diskete sada |
na kaseti. Svi pojedinaéno.
Slobodan Beri¢, Trg 23. okto-
bra 1/1, 15000 Sabac, tel, (015)
22-388. 1-4925

CBM 64, prodajem najbolje programe

po niskim cenama, katalog besplatan.
Telefon (061) 316-265. 14832

COMMODORE 64 — Prodajem najnovije

programa (Summer G. Il, Winter G.,
Impossible Mission, SPY-VS-SPY |, II,
Basketball |, Ii...). Ugodne cens, bas-
platan katalog. 5%“ Zupantic, Gre-
oréiteva 25, Maribor, telefon
29-162 1x-1089

SERVIS COMMODORE — Servisiranje C-

84 | opreme, mole i ra ustanove
Ugradivanje YU znakova po standardu
ili pa 2elji. Gorazd Vobié, Sarvis alak-
tronskih uredaja, Titova 363, 61000
Liubljana, telefon (061) 375-310, s1-110

. nasip 30, 61000 Ljubljana.

Gl it
Ofuture 7/
= =

VAM ZA NOVU GODINU
PREDSTAVLJA
NAJNOVIJE
PROGRAME

Zasto traZiti svugde i slusati
odgovare »lzvinite, nije jo§ do-
Slo« ili »Provaljuje se«. Mi, me-
dutim, nismo zavisni od drugih.
Mi programe ne dobivamo sa-
mo od nasih pirata nego nam
stizu iz inostranstva. Nedemo
nabrajati dugi spisak programa
koji je u tom trenutku veé neak-
tualan. Ne¢emo ni lagati i na-
brajati programe koje jos ne-
mamo. Mi nudimo samo ono
to ve¢ imamo. A toga nije ma-
lo. Pozovite nas i uverite se!
Prodaja programa samo u naj-
novljim kompletima, Sve infor-
macije tel. (061) 311-831 ili na
naslov Futuresoft, Poljanski

t-4933

COMMODDORE 64:

H
McGuigan Boxing, cylﬂ'gHsnger. Shim-
mer, JSW 2, Brian Bloodaxe, Paradro-
id + kaseta staje 1000 din. Burica Vu-
jovié, Ustaniéka 168, 11000 Beograd,
tel. {011) 485-242. t-4865

MR AND 3 N SOFT objavijujul Najnovije,

najkvalitetnije, najjeftinije na vasim ili
nasim kasetama: Elite, Summer Ga-
mes |, Il, Beach-Head |, || — A View to
a Kill-Way of the Ex. Fist... | jod prako
1000 programal Maroje RaguZ, Crnéi-
¢eva 8/2, 41000 Zagreb, lel. (041) 210-
148. : 1-4837

HITOVI januara 1986. u kom-
pletu od 14 programa, za samo
700 din + kaseta. Rok isporuke
1 dan. Kvalitet zagarantovan.
Komplet 26: Tir Na Nog 3 (Mar-
sport), Hacker (samo za prave
hekere), The Rats (igra strave i
uiasa), Dynamite Dan (crash
89%), Fahrenheit 3000 (izvan-
redna platformska igra), Red
Moon (Eric the Viking 2), Im-
possible Mission (pravi hit),
Pacman — Atari (isti kao na
automatu), Stanley 2 (premasu-
je prethodnog), Confusion, 3D
Tank Duel, That's the Spirit,
Moon Buggy, Super Pipeline 2.
Zoran Milosevié, Pere Todoro-
vica 10/38, 11030 Beograd.
t-4910

rsports, Barry  NAJNOVIJI HIT PROGRAMI za commo-

dore 64: komplet 14 - Break Fever,
Minotax, Swag. Soarworld, Tir na Nog.
Stop the Express, Action Biker. Kom-
plet 15 - Blagger Goes Hollywood,
Spitfire 40, Digital Drums, Quango,
Bear Troad, Tiger Shark, Whera's

Bones. Komplet 16 — Dummy Run,
Bilack Knight, Squash-3 D, Elidon, Ba-
saball I, Tower, Arhipelag, Kom-
plet 17 — Day Atter, Flight Simulator |,
Tom, Sabre Wulf, Speed King, De-
mons Topaz, Tour de France, Komplet
18 — Winter Games (Sest igara), Ex-
ploding Fist. Komplet 18 — Summer
Games | (osam igara). Jedan komplet
+ kaseta (Basf) + poftarina — 1000
dinara. Dva kompleta 1800 din., tri
kompleta 2600 din., &atiri 3400 din.,
pet 4200 din., $ast 5000 dinara. Spisak
prathodnih 13 kompleta ebjavijen je u
oklobarskom broju tasopisa Mej M-
kro. Narudibine slati na adresu Dragi-
4a Krstié, S. J. Vukotiéa 32, 11090 Be-

. ograd, ili telefonom br. {011} 533-611.

1-4857

SUNSOFTWARE KLUB | dalje vam pred-
stavlja samo najbolje kasetne verzije:

programa za commodore 64... Chif
Hanger, Hyper Sports, Ten Little Indi-
ans, Black, Thunder, F-15, Staff of
Karnath 2, Quo Vadis... Jo& danas
traZite besplatan katalog na 16 strana.
Telefon: (021) 20-178, 1-4732

R and A software Commaodore, najnovi-

ie, najbolje stare Igre, literatura, pre-
vode po najniZim cenama mogete do-

biti kod Rade KurSinovié, Kumodragka

238, 11000 Beograd ili telefon (011)
492-860 od 10.00 do 13.00 casowa.
TraZite besplatan katalog. 1-4856

sinapsa

Ukljuéivanje ratunara na pole-
dinl televizora veoma je ne-
praktiéno, kvarl utiénicu, a za
decu je neizvodljivo, pogotovo
ako je televizor smesten u re-
galu. Kupite sinapsu. Kabl an-
tene bice trajno ukljuéen, a
kabl ratunara moéi éete ele-
gantno da ukljuujete na ée-
onoj strani televizara. SINAP-
SA omoguéava trenutan prelaz
sa rada na ratunaru na gleda-
nje TV programa, bez menjanja
prikljuénih kablova. Cena 1300
din. Pouzecem. Dragan Celofi-
ga, Metlete 21, 63325 Sostanj.
Tel. utorkom i &etvrtkom posie
19 sati. t-4936

NAJNOVIJE uspesnice za vasé com-

modora, Zahtevajte katalog. lvo Gajie,
Viahoviceva 24, 61110 Ljuhllan:.‘“ﬂ.

(061) 445-230.

MEDUNARODNI SAJAM
MICRO — COMPUTER
Frankfurt 29, 1.—2. 2.
1986

Globtour prireduje é&etverod-

nevnu posetu sajma.

— Odlazak avionom iz Ljublja-

ne | Zagreba

— Tri noéenja u hotelu i poseta

sajmu

— Cena oko B80.000 din.

Za program obratite se na

adresu . Globtour Ljubljana,

61000 Ljubljana, Gosposvetska

4, tel. (061) 311-164, 313-230.
-4954

SERVISI

Aco Batarovski, Gradskj zid
kula 12, stan 40, 91000 Skopje, tel
(091) 239-551 {spectrum)

Vinko Barbari¢, 55000 Slavonski
Brod, tel. (055) 236-702, Zagreb,
tel. (041) 528-849 (spectrum 16, 48
K

)

Nenad Cosié¢, Misarska 11,
11000 Beograd, tel. (011) 332-275
(spectrum, commaodore, periferija)

Zeljko Bukié, Senjak D-2/35,
75000 Tuzla, tel. (075) 222-281
(commodore, spectrum)

Eiektroservis, Milovan Kostié-
Misa, Sime Dinica 19, Novo Selg,
18000 Nis, tel. (018) 62-322 (sincla-
ir, commodare, amstrad, praizvodi
El Raéunari)

Nebojsa Jovanovi¢, Rajka Tadi-
¢a 50, 31250 Bajina Basta, tel
{031) 851-018 (ZX B1, galaksija)

Marko Koéila, Breznica 45,
64374 Zirovnica (spectrum)

Zdravko Martan, dipl. ing., J. Le-
skovara 1, 42000 Warazdin, tel.
(042) 38-56 {spectrum, commodo-
re 64, commodore plus/4)

Milos Novkovi¢, Kozaratka 1,
21000 Novi Sad, tel, (021) 367-135
(spectrum)

PIN — computer service, Milan

Necakov, 23000 Zrenjanin, tel,
(023) 43-571 (spectrum)

Janko Polanec, Kocenova 11,
61000 Ljubljana, tel, (061) 213-645,
sr. + pe., 16-18 h [commodore,
spectrum, QL)

Precizna mehanika i elektroni-
ka, S. Komar-D. Grebenar, Miha-
noviceva 10, 42000 VaraZdin, tel
(042) 45-687 (spectrum, ZX 81, ga-
laksija)

Franc Rojs, servis rafunalnigke
in zabavne elektronike, Plujska 78,
62000 Maribor (modell Commodo-
re od PET 2001 do CBM 8096, C-
64; ZX B1, spectrum; periferija)

Spectrum Computer Service,
55000 Slavonski Brod, tel. (055)
241-738, 231-344 (spectrum)

Jozsel Toth, |. Ustanka 17/a,
24000 Subotica, tel. (024) 44-293

Viadimir Vraneé-Ranko Kneze-
vic, Skreliceva 10 S, 84210 Pijevija,
tel. (084) B1-898 (spectrum)

Vzdrzevanje elektronskih raéu-
nalnikov, Igor Petanéié, Miinska
pot 7, 61000 Ljubljana, tel. (061)
375-893 (commodore 64)

Stanislav Zrnéi¢, Mrduljaseva
26, 58000 Split, tel. [058) 41-823
(spectrum)
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Imam za vas nekoliko pitanja |
Jjednu molbu:

1. Da li MPS 803 (§tampaé za
sommodore 64) moZe da koristi obi-
&an papir formata A 47

2. Koliko karaktera moZe da Stam-
pa u jednom radu?

3. Da li razume naredbu COPY iz
Simon's Basica?

4. Da li se periferna oprema moZe
uvoziti odvojeno od ra¢unara?

6. Koji je Stampac bolji — MPS 801
i MPS 8037

6. Sta je cilj avanture Golden
Baton?

7. Da li ¢e biti objavifeni dodaci:
masinsko programiranje za commo-
dore 64, odnosno programiranje za
mikroprocesor 6510 (6502) 7

8. Molim sve éitaoce Mog mikra,

MoZe I se za amstrad  Koii poseduju literaturu za commo-
prikijuciti na C 647 dore 64, a nemaju programe, da mi
Robert Rudolf 52 jave na moju adresu, ili na telefon
Ljubljana (011) 581-258.

Duina relativnih datoteks je Stojan Steta
opranicens jeding kapachotom G- 11080 Beograd
Najvide 254 (a ne 258) bita Stanka Paunovica 41

toga besciljnog pucanja: testiraj-

Eltm‘mm da ssnmaodmﬂnn mo i napravimo uputstva za Paint-

moju molbu, koja je inaée proiste-  box, Artist, Masterfile. . .. Jos
kia iz vasih sugestifa, u vezi raz- sveZ primer u prilog mojoj Kritici
msmu,hﬂjamja&mwput. te jelodadanss, kadaseznaza3D,

‘kratko prediatem: osnivanje kiu-
‘bova razmenjivaca ili samostaine
ili u okviru | raéunarskih
tf. udruivanje razmenji-
vaca.' Protiv sam. bilo kakve cens
‘trale, ve¢ sam za teritorijalni (uZi)
prﬁ:clp po gradovima, opétina-
To je najbrzi nfﬁn da se
dnd'e do programa, & raspodela
posla oko snimanja | pudtanakm
troskova, koji nisu zanemarivi,
‘uslovide briu komunikaciju pm
‘grama. Take ée vam ostali i mno-
go vise siobodnog vremena.
~ Razmenu samo podeo sa oko
200 programa { oko 100 sa Sinkle-
mmg sfmtaﬂ.i!a. Sada imam pre-
rama. Podto me je

ciljno rbaanﬂsamojemmﬂ
dine rekorde, fer ruke i
 upotrebiti, a vreme iz-

(zal jem)
opravdano je jedino ako je ionaka
bilo. namenjeno za dokolicu i

52 Moj mikro

I

1. Da. 2. 80. 3. Da. 4. Da, all ne
sme bitl preskupa. 5. MPS B03. 6.
Ne znamo. 7. Da,

Super ste, ali pobolj$ajte srpsko-
hrvatsko izdanje!

Svidaju mi se sve vase rubrike |
odekujem tast spektruma (Citaj: pr-
venac iz porodice Kremenko), a jav-
ljam se zbog Jednog programa, ob-
Jjavifenog u avgustovskom broju. Mi-
slim na program Janeza Jakliéa Cr-
tanje elipse.

Ukucao sam program u Gens. Pri
pritisku na A za ASEMBLIRANJE |
ostale peripetife (TABLE SIZE, OP-
TION) javio mi je sledece: LD 8,8. To
sam pri kucanju primetio, pa ispra-
vio na CP L. Onda je javio: »No
Table Space! E, ove mi nije bilo
jasno | nisam mogao da ga Ispra-
vim, pa se zbog toga javijam vama u
nadi da dete pomodéi meni | ostalim
¢itaocima.

Pohvalio bih Zlatka Dréara za sii-
ke na naslovnoj strani, a imam je-
dan prediog. Naime, testove | ostale
priloge mnogo seckate na stranice,
pa éovek mole da se zbuni, Tako je
bilo u broju 11, gde ste isekli interv-
Jue sa Tramijelom | Sirazom. Nemoj-
te to vie da radite. Kad nesto poc-
nete, zavrsite do kraja i ne seckajte.
Molio bih gitaoce da mi se jave s
uputstvom za MONS3M21 |

GES3M21.
Vidoje Veselinovi¢
11000 Beograd
Panéina 8
Znacl B | 8 su pdm'.‘no sliéni, pa
sie zaio naredbu LD B, 8 mrﬂm
procitali kao LD 8,8. Mnndm CPL
(komplement) Je poipuno u redu, a
najverovainije ste e i na po-
gredno mesto. Ako nije tako, GENS
vam ne radl ispravno. Poruka »No
Table Space« vam se pofa
to dto ssembler u pogledu
ne duddil.ﬂl uvek odgovarafuci n—
simboine tabele. Morate mu e
nmt poveéatl tako das na pltanje
»Table Size~ odgovorite: 500 (Il vi-
de, ako ovo nije dovoljno).
Janez Jakiié
Moje pitanje je vrio kratko: da li se
(gde i po kojoj ceni) mogu nabaviti
igre, ¢ije recenzife dajete iz broja u
broj?

: Moinar Zoltan

Novi Sad

Nove igre dobljamo od engleskih

lzdavacdkih kuéa I, naravno, ne ko-

piramo Ih. Igre, koje opisuju nadi

éitaocl, prodaju se u malim ogls-
sima.

Javljam se povodom igre Kokoto-
ni Wilf, koja je, po meni, fjedna od
najboljiih igara za ZX spektrum.
Igrao sam je priblino 10 dana i 9. 8.
1985. sam je uspesno zavrdio. Tvr-
dim da sam prvi kofi je ovu igru
odigrao do kraja.

Cilf igre je da se pokupe svi delovi
¢arobnog medalfona, Koji su razba-
cani u vremenu. Polazi se iz praisto-
rije, a zavrdava u 2001. godini nade
ere, Ima ukupna 62 dela medaljona.

Sto se tide igre Decathion | tu sam
postavio sjajne rezultate.

Vojin Popovié
Nis

$to je mnogo, mnogo |e: sjajne
rezultate u igri Daley Thompson's
Decathion smo prestall da objav-
ljujemo.

Obavestavam vas da sam u Igri
The Way of the Exploding Fist pri-
kupio 104.300 tocaka. Igru sam
igrao priblitno pola sata. Najbolji
udarac je, kad vam se poéne pribli-
Zavali protivnik posle pozdrava, na-
prviti salto napred i kombinacijom
tastera Q | 1 udariti ga nazad u gla-
vu. Kad sam stigao da desetog da-
na, program mi je »zapeo~. Onda
sam igrao jo§ nekih petnaestak ste-
peni s desetim danom, pa sam uga-
sio raéunar i otiSao na spavanje. Za
dalje informacije o igri obralite se
na moju adresu?

Jani Ustar
61260 Ljubljana-Polje
Kriva pot 12

Moj mikro éitam od treceg broja |
veoma mi se dopada. Volim sve ru-
brike, ali najvise Igre, Cudesni svet
dodataka, Vas mikro, Ekskluzivno |
druge. Javijam vam se zbog mog

- otkrida u igri Ghostbusters za com-

modore 84, Poslije uéitavanja igre
pritisnite taster F1, a kad kompjuter
traZi da upisete ime pritisnite taster
RETURN. Kompjuter ¢e nastaviti da
Ispisuje rijeéi, a kad stane | pita vas
imate li neku namjeru, pritisnite slo-
vo Y | taster RETURN. Panovo ce
nastaviti ispisivanje slova, a kad sta-
ne i pita koji je broj vase namjere
otkucajte brof 458 i pritisnite taster
RETURN. Sada umjesto 10.000 do-
lara dobijate milion doilara, koje ce-
te sigurno dobro iskoristiti.
Alan Majanovic
Biha¢

Javijam vam se u povodu pisma u
novembarskom broju Mog mikra,
koje je polpisao drug Lazar Berd iz
Zemuna.

Ja sam jedan od onih Rijeéana o
kojima pise drug Lazar. Ako je on
bio ugodne iznenaden reagiranjem
Citalaca, mogu reci da sam ja jos
vide iznenaden nacinom na koji
drug Lazar s nama suraduje. Za sva-
ku je pohvalu njegov frud da udovo-
lji svakojakim zahtjevima nas ljubi-
telja racunara. Bilo bi divno da ima
vise, mnogo vise takih ljudi. Stekao
sam utisak da drug Lazar, usprkos
svojim obavezama, pokusava ucéiniti
Jjednu veliku i lijepu stvar — okupiti
ave nas oko zajednicke stvari, oko
racunara. Zahvaljujem se drugu La-
2aru | nadam s& da sam goverio | u
ime svih onih kofi su suradivali s
njim.

Svi koji Zele razmjenu programa,
neka /ni se jave. Spisak salfem

odmah. Edvard Tijan
51000 Rijeka
A. Bavca 18
Zealio bih se zahvaliti svima onima
koji su se odazvali na moju potraz-
nju Pizza Turba u Mom mikru. U dva
dana sam primio 6 kazeta! Jedan
tovaris iz Slovenije mi je ponudio
programe cak i besplatno jer mu se
ne svida preprodaja. Ja sam, jasno,
prihivatio tu ponudu {a tko ne bi?!).
Jos bih samo htio zamoliti da mi
se jave oni koji imaju nesto (Gitaj:
programe) za disk 1541. Zainteresi-
ran sam 2za Kupnju, razmjenu i
sliéno.
Goran Generalié
41000 ZAgreb
S Dvorniéiceva 15
Zelio bih pomocdi mikrovcima koji
su pokusali dovrsiti igru Witch's Ca-
uldron po uputstvima iz septembar-
skog broja Mog mikra.




Cetvrll predmet je RED BOW (cr-
vena masna). Postupak je slijededi:
odete do kostura, uzmefe kost, na-
pravite SKELETON KEY. Tim kiju-
¢em moZete otkljucati juzna vrata u
sobl s nacrtanom zvijezdom na zi-
du. U sobi se nalazi crvena traka
(RED RIBBON), a nju zavelite u
masnu (RED BOW). Sada, posto
imate sve Cetiri predmeta, potreban
vam je jos samo carobni Stapic (MA-
GIC WAND). idite u potkrovije (AT-
TIC) i tamo iz kovéega uzmite ¢a-
robnu prasinu (MAGIC DUST). Za-
tim krenete u podzemife do prosto-
rije u kofu vam plameni zid sprecava
ulaz. Otkucate THROW DUST OVER
FIRE i vatra e ugasena. Unutra se
nalazi olovka (PENCIL). Onaj das
kad je uzmete, ona se pretveri u
carobni §tapic. Idite do kotla, ubaci-
e RED BOW i poénite mahati $tapi-
cem (WAVE WAND). Nakon toga pij-
te | postat cete ¢ovjek. Kompjuter
vas obavijesti da morate pronadi pet
rijeci, éija pocetna slova daju darob-
nu rijec, koja ¢e vas odvesti s otoka.
Od tih pet rifeéi pronasao sam tri, ali
carobnu rijec¢ znam: COVEN (krug
viestica). Dakle, uzmite sviralu, kre-
nite u prostoriju gdje su zmije i uz-
mite veslo. Nakon loga je dovoljno
oti¢i na plaZu, uéi u damac (ENTER
BOAT) i napisati COVEN. Avantura

Je gotova. Rezultat je najvjerovatnije
8500-10.000.

U tako igre korisna je rijed
BLAST, koja vas iz nekih prostorija
mode vraliti u sobu s kotlom, a odat-
le odvesti u mudionicu (TORTURE
CHAMBER).

Zanima me kako bih mogao ob-
javijivati c¢lanke o avanturama u
Mom mikru. Goran Domazet

Zagreb

Opise igara moie da nam posa-
lje svako, mada | ovde vazi pravilo
da pobeduje brii i bolji. Zato moli-
mo éitaoce da nas telefonom, ili
dopisnicom, obaveste Sta pripre-
maju. Naime, 1985. godine su nam
dva Citaoca opisivala Hypersports,
a dva Highway Encounter dok su
se brojevi Mog mikra s opisima
ovih igara ve¢ stampali. Rekord je
postigao Bruce Lee: o njemu smo
primili éetiri ¢lanka, koji nisu bili
zreli da se objave.

Kao prva hodu da pohvalim Moj
mikro, ipak imam jednu primjedbu.
Previse prostora trosite za oglase,
reklame | ostalo. Pravi povod ovog
pisma je igra Pyjamarama. Igru sam
igrac duZe vrijeme zahvalfufudi
uputstvima koje je objavio neki dita-
lac u jednom od proslih brojeva. All,
kad bih se spustio kroz dimnjak -i

prosao pored vatre u sobu ispod,
pojavila bi se neka velika kugla |
unistila moeg junaka. Molio bih vas,
ili éitaoce, da mi posalju bolja uput-
Stva za ovu igru. Imam i problema s
njenim nastavkom Everyone's a
Wally.

Prosirite rubrike Igre, opise raz-
nih raéunara, Mimo ekrana, Vag mi-
kro! Jos | molba.: napravite korice
za 12 brojeva Mog mikra, kao Sto
radi éasopis Sam.

Zeljko Manojlovié
5800 Split
Zrinsko-Frankopanska 43

Zelio bih znati gdje kod nas mogu
nabaviti knfigu o forthu.

Zeljko Marjanovié
Zagreb

_imbecilne, a =kijutevi~ za neke situ-

Koliko znamo, dosad je u nas
izadao samo priruénik fortha za ra-
Eunar orao. Obratite se na adresu
PEL VaraZdin, tel. (042) 41-912.

Stav Matevia Kmeta u &anku
»Pre nego Sto uzmete gusdije pe-
ro. ..« (Mej mikro, novembar, 1985.)
me je zacudio | ta priliéno. On kriti-
kuje neoriginalnost | nazanimijivost
prispelih avanturistickih igara (to je
OK fer mogu da zamislim Igru, koju
e neko napisao za dva dana ne bi li
dobio Pixasso, ili da bi je objavio).
Medutim, u nastavku teksta drug
Kmet objasnjava kakva treba da bu-
de igra — avantura: »Treba da ima
80 do 150 lokacija, bar fedan lavirint
(1), 50 do 100 predmeta, toliko izve-
Staja, a rednik da ima bar 150 redi |
sinonima, da ima $to vide slika. ..«
Tu sam se malo zamislio, pogledao
svoj spisak programa (koji, napomi-
njem, nije mali, oko 900 programa
sadrii} | primetio da od svih 2anrova
igara najvide ima akcionih, pa onda
avanturistickih. Priblizno 80 posto
tih igara ima ponesto od onoga $to
je drug Kmet naveo da bi trebalo da
ima svaka bolfa avantura, a nfih dva-
desetak, Iridesetak, pa | vise, ima
sve to, a i jod neka unapredanja.
Podimo redem. The Hobbit, sada
vec legenda, jos uvek je aktuelan.
Zasto? Odgovor fe kratak | jasan.
Hobbit je bio prvi! Slaba tadka svih
programera je §to su oni pokusali
da svejim programom pariraju ili
prestignu Hobbit, Istina, u Hobbitu
ima nekoliko liénosti, koje se pona-
3aju zaista inteligentno (Gandalf,
donekle Torin), ali Bard ili Elrond,
na primer, su vrio glupi. Jo& su neki
programeri pokusali da u svojoj igri
stvore stvarne licnosti, ali su uspesi
krajnje povrsni (éast izuzecima), U
Kentilli, na primer, ima dosta li¢no-
sti, grafika je bolja od Hobbitove
{jedna od boljih uopste), igra ima
lavirinte, nekako mistiénu atmosfe-
ru, velik recnik, zaplet je interesan-
tan, postoji nekoliko vrsta monstru-
ma | Zivih bica, sve u svemuj, igra
pred kajom je buduénost. Ali, avaj!
Malo je &asopisa dalo prikaz ove
igre, a ocene su se vrstile oko 6.
Zaplet isuvise li¢i na one iz Tolki-
enovih knjiga, liénosti su vise nego

a‘ff,‘ﬂ 8u istovetni sa onima iz Hob-
Tekstualne avanture su bile popu-
larne izvesno vreme, ali ja mislim da
vecina njih ne vredi nista. Steta je
Sto su scenarifi uspesni (Espionage
Island, Inca Curse, Planet of Death,
Ship of Doom). Moram spomenuti
da su te avanture medu prvima za
spectrum. Kasnije se javijaju i bo-
lje tekst-avanture, uglavnom, sa
znakom firme Level 8. To su: Colos-
sal Adventure | Snowball, koji vrio
lepo redima opisuju lokacife, za ra-
zliku od ranije pomenutih, i na pri-
mer, Leopard Lord, Goblin Crusher,
Never Trust a Blonde ili Security
Shelter, gde kompjuter neku lokaci-
Ju samo imenuje (bez ikakvih opisa)
i napise listu predmeta, koje vidite.
Posto sam u podetku (éitaj kad se
najvise igrao Hobbit) bio priliéno za-
grejan za avanture, poteo sam da
se »hladim« i vra¢ao starim dobrim
Invadersima, koji drugadije mogu
da se nazovu »ispirali mozgova«.
Ali, onda sam dosao do Crystal Or-
ba i Black Crystala, Ovakav tip igara

REM REDRKCIJAR

va godina, novo odelo? Za izmenu sadrZaja i nov
szm? Mog Mikra nismo se odludili zbog mode, vec
nas je podstaklo saznanje da smo zajedno sa cita-
ocima posle godinu dana iz.‘afleq;a lista na obadva jezika
prerasli okvir prve godine. Tipican primer je prilog sa
programima kojeg u ovom brofu uzalud traZite. Njega je
zamenio prilog sa Sirim temama ciji zajedni¢ki imenilac
treba u novoj godini da bude »skola Mog mikra«. To ne
znaéi da od sada necemo objavljivati programe, vec
naprotiv za njih éemo uvek naci dovoljno mesta u obliku
samostalnih &lanaka, ali obavezno ¢e biti na visem nivou.
Objavijivaéemo prvenstveno programe sa iscrpnim
komentarom. Takve ste i do sada srecali na stranicama za
hakere u &lancima o programiranju i ostalim softverskim
rubrikama.

s moramo upozoriti na prvo vazno »;_::rsw.'a
iggffngﬂa?ci su nas strasno zatrpavali programima za
najrazli¢nije racunare pa smo tesko uspevali da b!aga;mf
meno vracamo kasete i ostali materijal. Tru_djd_emo se ;’H
dalje budemo pristojni. Ali zbog opsega primijenog nd-re =
rijala i sve skuplje postarine moramo vam reci a‘ ;‘i
buducée neporuéene ¢lanke, kasete, diskete i .r‘“;
materijal necemo vracati, Zato je bolje, ako mislite da

imate prikladan materijal za objavljivanje. da nas prvo
pozovete telefonom ili nam napisete pismo. i

Druga stvar koju menjamo su telefonski pozivi. Telefon-
skih p%z.iva je bilo toliko da su maloj redakciji Mog mikra
wzagoréavali« celo oficijelno radno vreme. Nikako ne
Zelimo da sa &itaocima prekinemo direktan kontakt, ali po
uzoru ostalih YU racunarskih revija uvodimo »deéur_ru
telefon«. Nasi saradnici ¢e na sva moguca i nemoguca
pitanja odgovarati ponedeljkom i sredom od 10 do 112
sati. Imacete na raspoloZenju dva telefonska broja ((061)
319-798 i 061) 315-366, lokal 27-12. Naravno, za poslovne
razgovore i ponudu materijala bicemo stalno pristupa éni i
pozivamo vas da nas pozovele (sami ste videli da je broj
suradnika sve Siri!).

Trede vazno pravilo. Mnogo cete nam olak3ati posao |

ledno cemo izbedi nesporazume | zakasnjenja ako u
;’;:mu ili na dopisnici navedete tacéno Sta hocete, npr.
oznaku za male oglase, nagradnu zagonetku, pisma ured-
nistvu, pretplatu itd. Nezaboravi .te daza male oglase napi-
Sete u kojoj rubrici treba ojaviti (Menjam, Sincilair, Com-
modore, Amstrad, Razno, naglaseno u okviru).

Jos par reéi o komuniciranju. _S_vako_q dana adgova-
ramo, pismom ili dopisnicem (Cini li vam se to ponizava-
jude?), najmanje petim citaocima kojima se strasno Zaén
da kupe ili poprave racunar. Svaki put se osecamo kao da
se radi o bezveznjacima koji nikada nisu ¢uli kako posta i
carina rade u SFRJ. Odgovaramo i stezemo zube. Naj-

i oglasi. Je li stvarno potrebno da pored oglasa pro-
gﬁ:;-f:i iz Minhena svakome posebno ot_:;aén;svsm;:
koliko u SR Nemackoj kosta palica za igru giuckshot I’

U ovom broju objavljujemo pregled kompletnog sadr-
Zaja 1. godine. Ako vas interesuje neki ¢lanak iz broja
kojeg nemate, posaljite nam up.'afg.'com 100 din i dgpp
dete njegovu kopiju. Novac za kopije posljite na nas '?m
racun 50102-603-48914, sa naznakom »za Moj mikro,
kopiranje« i obavezno navedite naslov élanka i broj u

I lepse vas molimo da malo pogledate rubrike Vas mikro i

i ie bio objavljen (npr. Supertest atarija 520 ST, br.
‘;‘;ﬁsg} JE' g;?n? si- u;taéuf-rap!.-‘ troskovi kopiranja, poslrarme;
usluge. NaZalost, ne moZemo vam poslati stare brojeve ier
je vedina njih rasprodata. Ako Zelite kopije vise élanaka,
posljite za svaki ¢lanak po 100 dinara. _ r

ju najprijatnije saopétenje ¢itaocima i saradni-
ciﬁg. g:.{r“:no :rgrr‘: u r{ovoj godini sve najlepse i istovre-
meno se zahvaljujemo svima koji ste nam yec_pos!ah_
destitke. Nadamo se da ce i u 1986 godini Moj mikro biti
vag mikro. To éemo uspeti za;‘_e_admdkrr_n snagama u tesnoj,
ozbiljnoj i odgovornoj saradnji vas koji ovo citate i nas koji
se zajedno sa svima trudimo za bolje racunarsko sutra. »
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je nemoguce izvesti sa Quillom. Fa-
zon fe u tome Sto su pred vama
mapa podrudfa | mesto na kome se

Cilj mog teksta je da programeri
uce na tudim greskama. Ako ste se
odludill da radite sa Quillom, tesko

Zanimifivo bi bilo da kompjuter po
koji put isprica neki vic ili sliéno, ili
da jednostavno napravite parodifu

pala cena QL-u i u Nemackof | na
koliko, | koja je oznaka najnovijeg
operacionog sistema QL-a.

tranutno nalazite. To je bilo samo  da dete uspeti da date nesto novou  na neke popularne igre, filmove, Milan Caji¢
osveZenje, Jer su vam mogucnosti  (gri (osim scenarija, molda zapletai muzicke grupe ili sli¢no. Bor
manlpulacije predmetima | sliénog  sl.). Po mom miélfenju, da avantura Nikola Popevi¢ Skola programskih jezika bice
vrio, vrlo ograniéene. Najbolja stra-  pude u re svega, mora ima- Beograd o8 dosta. QL u SRN staje manje od

na Black Crystala je bila njegova
epska duina.

Vidim da se | danas prave sli¢ni
programi (City of Death, Out of Sha-
dows), medutim previaduju klasi¢na
avanture.

Od svih relativno novih programa
moram izdvojiti sledece: Oracle's
Cave, Runes of Zendos, Lords of
Midnight, Doomdark’s Revenge,
Erik the Viking i Sherlock. Prva dva

spedna, p
] ATMOSFERU Zatim fje tu ZA-
PLET. Igri mora prethoditi priéa, ko-
ja mora imati dosta tajni | licnosti |
ne sme biti kratka. SCENARIO je
Jedan od najvaZnijih delova. Ostavi-
te pronalatenje blaga, beZanje od
dudovista, Spijunske misije, spasa-
vanje prelepih princeza, fer znajts,
mnoga su blaga ve¢ pronadena,
princeze spasene, Spijuni i strani
neprijatelji pobijenl ili zarobljeni.

Odgovaram drugu Sasi Markovi-
¢u iz Trstenika, cije ste pismo obja-
vili u rubricl Vas mikro (broj 10,
1985).

Vierovao drug Sasa ili ne, ima Iju-
di koji sa zanimanjem dcitaju ¢lanke
pod naslovom Tajne sharpa MZ-
700. Ukoliko 2eli vidjeti ¢lanke o
BBC-u naka u prvom kiosku kupi
neko (zdanje Radunara u vasof kudi.

800 maraka (eksportna cena), &
:;;]novl]l operacioni sistem zove se

Zelio bih vas pitati u vezi C 64: 1.
Gde se moXe nabaviti utikade za
audio/video | serijski izlaz | konektor
za user port? 2. Posto su disk jedini-
ca 1541, ploter 1520 | stampaci 801,
802 | 803 u SR Nemackoj? 3. Vise-
manje znam programirati u asem-
bleru. Kakve programe da pisem za

imaju_animiranu grafiku (Oracle’s  Ma3ete uzeti scenario Iz stripova, Na poricem kvalitetu BBC-a, ali I

Cave je piva avantura uopéte), ali su  knjiga ili filmova (§ta mislite o igri ~ Prelpostavijam da ih u Jugoslaviji (a pocetak "mﬂsm
zaplati vise nego naivni. Lords of Napad na policijsku stanicu br. kako | sam drug Sasa kaZe, u Jugo- 1.'Sa wislo sists. ullkals dots do-
Midnight i Doomdark’s Revenge ko-  137), ali znajte da je vrio mnogo Slaviji smo, a ne u Engleskoj) nema biti u nekoj bol) 01' avaont slek:
riste vrlo dobru tehniku, nazvanu nista vise nego sharpova. Zbog toga prec:

Landscaping (Lendskejping), | ona
&ini da zaista imate utisak da se
krecete po raznoraznim pejzatima.
U Lords of Midnight Ima trideset od
detrdeset liénost, dok u Doom-
dark’s Revengu ih ima mnogo vise.
Obe igre imaju vide hiljada, uslovno
receno, lokacifa, odnosno pogleda.
Glavna zamerka je $to licnosti ne
mogu da rade onoliki broj radnji
kao u najproseénifjof tekst-avanturl.
Zaplat je kao u knjigama epske na-
uéne fantastike — zamréen.

O Eriku je dosta pisano, ali po
mom midlfenju, kao | kod najnovijeg
Emerald Isle, pronalaZenje =kljuce-
va= za pojedine lokacije je isuvise
tedko. Sherlock je od istog progra-
mera koji je pravio Hobbit (Filip Mi-
¢el), ali grafika je slabija i program
ima nekoliko bagova. Jedino Sto
moram priznati programeru je at-
mosfera koju je doéarao.

takvih igara ve¢ na tr&istu, a tu je |
kopirajt... MoZda su dobre teme iz
Zivota (odiazak u Skolu, na posao,
udenje), ali u svemu tome se provia-
&i nauéna fantastika, koju je kritiko-
o has o revala o0 RE

ofda je najvaZnija od svega RE-
ALIZACIJA. Ako niste viéni progra-
miranju, i nije najpametnije zaletati
se fer se mole dogodili da igra sa
interesantnom temom bude loose
uradsena. Nemojte dozvoliti da igrac,
kada igra igru, jednostavno odseta
do cilja. Pustite ga da se pomudi, ali
ako to bude isuvise tesko mucenje,
malo 4ta ¢e biti dalje od igre. (Da i
biste vi igralf igru u kojoj se neke
lokacije ne moZete ni levo ni desno,
a nemate ideju Sta treba da ura-
dite?)

I na kraju znajte, sto vise sinoni-
ma u recniku tekst-avantura, to bo-
lfe. Lavirinti su i suvide eksploatisa-
ni da bi bili zahimljivi i izazovni.

pisanje Mog mikra o sharpu ne sma-
tram reklamom, vec¢ korektnim od-
nosom prama éitaocima, koji jedino
u Mikru mogu naci neke informacije
0 svom racunaru,

Pisite i o ostalim radunarima, uo-
stalom, i zovele se »Moj mikro«, a
ne »Moj spectrum, commodore |
BBC-B«. O kvaliteti lista, ovakvog
kakav je sada, svjedoéi | ugled koji
Je stekao medu ditaocima.

Stanko Bartolovié
Velika Gorica

Glavni razlog Sto sam poceo re-
dovne da ¢itam bas Maj mikro jesu
objavijeni tekstovi 0 onim program-
skim jezicima, za koje ima malo, ili
uopste nema literature kod nas. U
Zadnje vreme ste wutanjili« sa tim.
Zasto ? Meni ne bi smetalo da pidete
tri puta vise o programskim jezi-
cima.

Htec bih | da vas pitam: da Ii je

tronskog materijala, a konektor ce-
‘te najverovatnije morati da kupite
u inostranstvu. 2. Cen mogu biti
vide lli nite za éak 30 odsto, zavis-
no od trgovine, posebnih popusta
itd. Okvirne (u DM) su ovakve.
1541: 600, 1520: 290, 801: 300, 802:
790, 830: 500. 3. Onakve kakvi vam
trebaju. Program u bejsiku, koji ste
priloiili, ne moiemo vam prevoditi
na asembier. Ponestaje nam vre-
mena: katkad moramo da napise-
mo i pokoji prilog za MOM mikro.
Zanima me gde da dobijem nov
{ve¢ programiran) ROM za spek-
trum. Da Ii mogu da umesto dosa-
dasnjeg ROM-a ugradim EPROM
27128 bez korektura u kolu sepk-
triima?

ROM kupite u nekom servisu ili
ga zamenite EPROM-om, koji pomi-
njete.

-,infam!raﬂ o testiranom

s vt mmng Ako

od

nmuwmﬂo usporediti _ mﬂaﬂ

.mﬁulﬂ.«! ""pﬁ“:mm eammu nim! Tﬂﬂm na
jasno o ¢emu govorim. Dok je mmfmmmmnwmmn.

mmrﬂpﬁandoﬂnﬂmm- na svofe mjesto. e ti=

'm&mmm po koji ane- e jo | jadar

miéni komentar. Jod da jos nije jav

su uobatestas Wmﬂf.mm

'mtmwﬂppﬁm

mo kako se sta zove!

mnmmmm;hmmw-mm OdhmMadﬂWada vazno kad ih moZemo razbacivati
mentirana kritika, kanmnﬂméu era- izlo#i kako bi teoretski trebale funk-  po Stolu i podu, stavijati u Zep i, $to
nak dio po cionirati nabrojane stvari, afmam je najvaznije, IZNAD NJIH MOZE-
&m‘ﬂo da podnwm u m#phuauswm ;mm MO JESTI FRANCUSKU SALATU!!
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Nedavno sam kupio $tampaé
commodore MPS 802, pa bih imao
nekoliko pitanja: 1. Da li je potpuno
kompatibilan sa ostalim Commodo-
rovim Stampacéima? 2. Na koji naéin
mogu da ga koristim za grafiku viso-
ke rezolucije (pomodéu naredbe CO-
PY ne moze?). 3. Da Ii postoji pro-
gram, slican Blazing Paddies-u, ali
pomodu kojeg bi i ovaj tip Stampaca
radio? 4. MoZda postoji neki speci-
falni program za ovaj tip $tampaca,
pa bih vas molio da mi pavedeta
Kaji.

I-na kraju: posedujem program,
kofi je potraban Mladenu Radodevi-
¢u iz Zagreba, Za The Quill neka se

Miroljub Pajié¢
Rudnic¢ka b. b.
35213 Despotovac

1. Ne. 2. Sa masinskim progra-
mom iz »domade radinosti«, 3., 4.
Viasnicl &tampata MPS 802,
upomodé!

Pis¢em vam radl programa Night
Shade. Naime, 13. 10. 1885 u 8.55,
nakon nesto manje od 850 minuta
Igranja, zavréio sam igru. Mnogo su
mi pomogli pokovi | karta druga
Jakhela, bez njih bi gaspodari nodi
jo8 uvijek provodili svoj teror.
Ostvario sam preko 1,5 milijuna bo-
dova (ne znam tac¢no) | 71% avan-
ture.

Htio bih vas pitati i za neke savje-
e, naime, ja sam strastan igrac
igara:

1. Kojl su teéni pokovi za bezbroj
Zivota | dana u igrama Knight Lore |
Alien 87 Pokovi iz MM-a nisu pomo-
gli. Isto bih molio i za Underwurlde.

2. Kako u Kokotoni Wilfu saviadu-
Jemo prepreku iz 1467. (577) godine
u sobi London Druids, gdje ptica
spreéava ulaz?

Jjavi na moju adresu.

(9AICH vocr Aswin T, P

3. Kako u Hulku dizemo prsten iz
poda? Darko Srenécak
Zagreb

1. Pokovi nisu pomogli jer na na-
dem triiftu postoji vise razliéitih
verzija wrasturenih« igara. 2., 3.
Proéitajte nekoliko sledeéih pisa-
ma u ovoj rubrici.

Igru Night Shade su zavr&ili | dru-
gi nadl ¢itaoci, medu njima Vasja
Bojani¢ iz Beograda, Ahmed | Met-
ko Hadiibegovié iz Sarajeva, Dra-
gan Kneievi¢ iz Karlovea, Iztok Po-
lak iz Kranja, Lazar Skari¢ iz Skop-
|a, Kredimir Tkaltec iz Zagreba
Grega Zgonc iz Ljubljane. Poslali
su nam gotovo identiéna pisma,
koja necemo objaviti, jer se sve to
moglo procitati u Vasem mikru no-
vembra 1985.

Pisem vam zbog Kokotoni Wilfa.
Mislim da ova igra zasluZuje mnogo
vise od grube ocene, koju ste dali u
nekom od ranijih brojeva Mog
mikra.

no.‘g;;} s}lm n‘g't;?o nesto vise od dve
@ | posle jedne neprospavane
noéi uspedno je zavrdio. Dosta Jje
teska | zahteva puno vremena. Sto-
ga, ako neko Zell da zavréi ovu igru,
4 ne mole, neka slobodno pide na
moju adresu. Za one, koji ne veruju
gx sam zavrdio owu igru, avo do-
aza:

=Congratulations on rsatrieving
ali the fragmedts of the amulet. Ul-
rich reveals that with the return of
the stolen amulet the sieep speli on
the lair of dangerous dragons will

be reinforcad for many years fo
come. =

Evo i malo statistike o godinama |
predmetima: godina 1.000.000 — 12
pradmets, 1066 — 8, 1467 — 8, 1784
— 12, 1884 — 8, 2001 — 14. Ukupno:
62 predmeta.

Prasao sam igru Kokotoni WIilf.
Kraj igre je vrio éudan. Naime, kada
dodete do Sestog nivoa odnosno
2001. godine | pokupite sve predme-
te, program vas posalje na pocetak
igre. Da se ne muéite sa prva dva
nivoa, stisnite broj 3, kada se pro-
gram staria.

Saljem vam POKE za besmrtnost i
za odstranjivanje Infekcije u igri
Fantastic Voyage:

Kao veliki ljubitelf francuske salate

odmah ¢u te probati, samo ne znam

gsi_ﬂ:muehmmmnmmm

Konaéno kraj testa! ST je najzad
na stolu, diskete su svuda razbaca-
ne, a Ziga | Ciril (umazani francu-
skom salatom) zakljuduju da 520 ST
nife razodarao, da je »brz kao sam
davo«, i da je GEM »stragno« sim-

patican, ali da pisu-osjetili neku na-
: o8 nis \

radost. se pomalo pi-
taju adakle H »davolski« | »stradni«
utisci. No oni su jos§ mali da bi to
shvatili, a kad im »veliki~ Ziga i Ciri
nedto kaZu, onda im treba vierovaty,
A kad ¢éitaoei odrastu, sve ce im se
samo objasniti. : 3
Molim da me kod objavijivanja

M. K.
. ZID i

polpisete sa inicijalama.

Nedete verovati, ali ja sam upravo

zadovaljan kad u urednistvo dobije-
mo ponekd argumentirano i kritie-
ko pismo. | jos jedna stvar mi se
svida, a to je da zahtevate angaZira-
nije tesetove, sa ugradenim milada-
lagkim entuzijazmom | autorovim
misljenjem, Nekoliko anonimnih pi-
sama prepladenih komodarovaca
napravilo je svoje. Pred pisanjem o
raéummaa Tramila sam se
jos pi 0 uplasio pretnje nepoz-
natog antisemite iz Novog Sada ko-

|t mi je prilepio davidovu zvezdu i

‘optuzio me Zzidovske solidarnosti,

jer da umesto s »njegovim« VAXom

sve- usporedujem $ raéunarima Zi-

dova Cliva. Kada se | ja budem pot-

pisivao samo sa Inicijalima, bite
 drukéije. —

Salu na stranu. QL je u stvari bio
dobra $kola i uprkos mojoj odusev-
lienoj oceni sam se te stvaréice to-
kom godine otarasio. Mozda je mo-
Je pisanje zavelo jo$ nekog, ko me
sada proklinje. Test 520 ST je sla-
bokrvinji, uzdrzao sam se emotiy-
nih erupcija, podaci su takvi | takvi

| niti mikro si ne mo2e priustiti pre-

velika otstupanja. Kolega Krasevec
je:mozda bio odusevijeniji za neko-
liko proturecénih izjava. Ako ga bu-
dete kupili ~ vas problem, |a si le-
po po jugoslovenski umivam ruke,

_Pisan je softverskoj strani raéu-
nara 520 ST se bitno razlikuje od
testa QL. Za ST sluzbeno osim ope-
rativniog sistema nije bilo nikakve
programska':grams: Test za QL je
nastajajo na QL, quf: je detaljno
opisan tek u ovom broju i mozete
ga se naditali do besvesti. Upravo
niegovo opisivanje zauzelo je lavlji
deo testa o QL. Za ST kvalitet prilo-
Zene programske opreme i nije ta-
ko bitan, Raéunr Zivi ili pada s kva-
litetom usluZnih programa, kojih u
vreme testa nije bila, Sto se ti¢e
procesora, o motoroli ste Stosta
saznall u testu za QL.

niposedinih delova OS, deobi

'mslm_ uair‘iun;- podat:g a pro-
gramsko| opremi do pisanja ovog
Elanka drggde nisu  Stampali.
Benchmark testove PCW do danas
niie objavio. Cak ni o duZ-

RAM, prostoru za grafiGku memor

u i slobadnoj memoriji nisu jos o

avili ni izvori nasih konkurenata.
Za sve ostalo si s postojecim te-

-stovima nisam mogac pomoéi; Na-

pisano se uglavno bazira na nekoli-
kosantimetarskj hrpi literature iz
razvojnog sistema, koji GEM opisu-
je na IBM-PC 1! Sa bi u OS testirali,
ne znam. Da se teoretska brzina
prencsa iz disketne jedinice razli-
*uje od prekticke potpuno je jasno,

‘ako znate da datoteku teba potraii-

ti | glavu pomerati medu pojedinim
tragovima. Preuzimam i odgovor-
nost za »inaée deluje plastiéno i
krhko«. To je jedan od onih lignih

utisaka koji nam nadodu tek pri

kraju. Sto se tiée francuske salate, |
ja je veoma volim. Otkad vise ne-
mam posla sa 5.25 intnim disket-
nim jedinicama i ne Zivim u strahu
gde cu ih zgrabiti, uz ratunar rado
poneki put nesto | prqzaloga]imz. b

Posto d{s po zakljuécima kolege,
koji ne dozvoljava abjavijivanje ce-
log imena, prostor u &asopisima
priliéno dragocen, biéu zbilja kra-

nabrajanju prikljuéaka na zadnjoj

tak. Nadam se da M. K. saraduje s |
mﬁmfugwmm cﬁr:fugmmm-
tasopisom (konkurencija), jer mu u-
tom sluéaju iti detalno
i 'mn 520 ST. Pri

unar dufni izvinje-

:E-IG! je do primeéene izmene tek-

ta doslo tek nakon Sto je uprljan

list ispisan anemiénim komentarom
napustio $tampat.

Za sve podatke o unutrainjosti
mﬁ}t.ings‘rn koje ?am naveo ;:"éelanku
se jos | danas lupam po glavi. Ako
bi tada, kad mi je 520 ST g elektric-
nom $emom dosao u ruke, znao da
je drug M. K. veé nekoliko zadnjih
mesaci Citac o njima u svojim
Sportskim novestima, sigurno ne
bih trodio dragoceni devizni papir.

Do sledeceg priloga, koji e na
pose h:lnm zahtev M. K. re¢i nesto vi-
$e o elektronici atarija, ispackanog

sa Ziginom franuskom salatom, Ze-
lim vam &im uspesnije traZenje glu-
posti na stranama Mog mikra, Naju-
spesnijima ¢emo objaviti cela ime-
na. Oni, koji po izboru &italaca bu-
du napravili najvise gluposti, e se
mla' godine potpisivti § pridevom
veliki.

Jos ne veliki C. K. (Ciril Krasevec)
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VAS MIKRO ___

10 CLEAR 307189

20 LOAD »VOYAGE~ CODE

30 POKE 54492,0: REM Zivoli
40 POKE 54227,0: REM infekcija
50 BORDER @

60 PRINT USR 53248
Besmrinosi za igru Booly:

10 BORDER %: PAPER 0: INK 0
20 CLEAR 26870

30 LOAD SCREENS

40 BORDER 0: PAPER 0: INK 0
50 PRINT at 19,0: LOAD CODE
26880

60 RANDOMIZE USR 26880
70 POKE 58284,0
80 RANDOMIZE USR 52500
Hrvoje Sajbinger
Zagreb

E, sad vi olekujete da po¢nem
u stilu »Redovno citam va$ list« ili
=»Sve pohvale, Casopis e super,
super= | jos nekoliko puta super,
ali dogovor je dogovor, a vi ste
zabranili da vas hvalimo, pa pre-
ma tome odmah slede pitanja:

1. Da li su nacrti za izradu
Kempstonovog interfejsa (broj 1,
1985) taéni? Ako nisu, objavite
gde se mogu naci precizniji.

2. | ja sam 58 priliéno zagrejao
za Hulka | Spidermana. MoZda je
bolje reci iznervirao jer veé neko-
liko dana tumaram po kupoli, tu-
nelu | paklu izigravajuéi Hulka.
Kako dalje?

3. Ne znam zasto se neki toliko
mudée da rese Skul Daze. Pominju
neku tamo $ifru sefa i kako je iz-
mamiti od zaboravnog profesora
istorije. Vrlo prosto! Samo treba
negde na pocdetku igre paziti, kad
se ude v utionicu istorije, na reci
profesora Cricka. On ¢ée rec¢i »5ta
se dogodilo godine kada sam ja
roden«, a odgovor ¢e biti =Bitka
na...«, Onda de senilac upitati
koje je to bilo godine, a vase je
samo da je zapisete | spalite sve-
docansivo.

Zoran Milosavljevié

Kraljevo

1. Da. 2. Citajte dalje. 3. Hvala u
Ime mnoglh &italaca.

Viasnik sam CBM 64, a javljam
se u vezi sa grafi¢kom avanturom

Hulk. Podto vidim da skoro u sva--

kom broju imate mnoStvo pitanja
© njoj, 2elio bih da ponudim po-
mod¢ onima, koji bdijo no¢i pored
akrana, a ne mogu da rijese igru.
Ja sam Hulka igrao oko dva mje-
seca | prosao ga kompletnog. Ko
Zeli razmjenu iskustava sa avantu-
rama, neka mi se javi.
Draten Markesic
Guci 17
41420 Jastrebarsko
Javifam vam se povodom prikaza
igre Herbert's Dummy Run. Poku-
%ao sam da je zavrSim uz priloZen
program za bezbroj Zivota. Med-
utim, u tom programu sam primije-
tio neke greske, Ispravio sam slfede-
ce linije:
30 umjesto ¢ stavio sam =
90 umjesto 048 stavio sam 148
110 umjesto If checksum-BA-
S(a) stavio sam IF checksum =
ABS(a)
Unatoé svim fim izmjenama,
program nije funkcionirao kako
treba, tj. dalje se niti jedan dio
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glavnog programa nije htio ucita-
ti. Zato vas molim da ponovo ob-
javite ovaf program bez gm&aks.
Viado Suknjaji¢

Slavonska P a

Pored vas, na gredke su nas
upozorill lvan Canl¢ iz Zagreba

smom) | nekl drugl &itaoci (te-
efonom). Milo8 Ranci¢ Ispravija:
90 DATA B6,5, 243, 62, 48, 50, 213,
202, 195, 148, 91 100 DATA -
2497,

Uspio sam sti¢i do kraja u igri
Pyjamarama. Evo dokaza:

»Congratulations! Wally's wo-
ken up. For the first time in his life
he will be early for work. Now
watch out for Life of Wally.«

Za detaljnu informaciju se mo-
2ete obratiti na tel. (052) 25-221.

Molim vas da mi objasnite igru
Everyone’s a Wally, cemu sluZe
slova i kako ih pokupiti.

Davor Mari¢
V. Jeromele 53
52000 Pula

Resio sam tajnu igre Jet Set Willy
Il i 2elim da pemognem svakom ko-
me se ova Igra dopada. Opis u Mom
mikru (septembar 1985) je dobar, ali
Je mapa mogla biti bolja. U celoj igri
fma 134+1 soba (1287), a broj pred-
meta je 176. Medutim, dovoljno Je
sakupiti =samo« 150 komada da bi
redili igru. Evo | nekoliko dopuna:
soba BELFRY je iznad RESCUE
ESMERALDA, a u sobu DESERTED
ISLE i pored nje nije moguce uci
{jedino ako ne izmenite igru).

Ne svida mi se ni vade resenje za
Zivote. Sta kaZete na ovo: POKE-
9%79af,%c9=31215,2017 Sto se me-
ne tice, ovo je bolje.

Da li znate gde se nalazi soba
SECERT PASSAGE? Da i ste poku-
pili tri predmeta u sobi THE HOLE
WITH NO NAME (ja jesam, bez iz-
mena)?

Evo i najbolfeg: POKE 34686, 1.

Pokupite jedan predmet | idite u
MASTER BEDROOM, tamo vas ¢eka
iznenadenje. Skocite na krevet i. ..
dalje otkrijte sami,

Peter Balog

Becle|

Pronasac sam nadin da se ubace
pokovi za Jet Set Willy 2 u Satanavu
verziju, Treba ukucati sledeci pro-

gram:

10 LOAD »« CODE: POKE
65096,201: RANDOMIZE USR
65070: POKE 25797201: CLEAR
65535: RANDOMZE USR 25762

20 FOR N=54433 TO 54624: PO-
KE N,O: NEXT N: FOR M=54881 TO
57580: POKE M.O; NEXT M: FOR
X=57825 TO 60128: POKE XO:
NEXT x: FOR Y=60145 TO 60288:
POKE Y,0: NEXT ¥: FOR Z=60545
TO 63990: POKE Z,0: NEXT Z

30 POKE 23296,243: POKE
23297,49: POKE 23298,0: POKE
23299.95: POKE 23300,195: POKE
23301,0: POKE 233302,112: RAN-
DOMIZE USR 23296.

Nakon uéitavanja slika ce se izbri-
sati i treba malo sacekati. Jos nesto,
BELFRY se nalazi iznad sobe RES-
CUE ESMERALDA, a CARTO-
GRAPHY ROOM se menja sa TRIP
SWITCH. Ukolike Zelite da predete
igru u svakem slucaju potraZite bez-
broj Zivota.

Vasja Bojani¢
Beograd

Zaéto je Crt Jakhel za JSW 2 dao
da se unese preko 8000 pokova?
Jaste da su sve to nule i da se mogu
uneti sa nekoliko FOR-NEXT pelifi,
all ta mi je glupo, posebno kad se
Zna rezultat — unidtavanje svih sim-
patiénih neprijatelja. Zbog toga $a-
fjem moje pokove.

JSW 2; 31250,55 ili 31251,0 — be-
smrtnost

31215,201 — prolaz kroz neprija-
telfe

34686,11 — broj predmeta, Koje
treba pokupiti.

Nekoliko pokova za druge igre:
PUD-PUD: 49287,0 — besmrinost
MS. PACMAN: 52887,0 — besmrt-
nost za jednog Igraca 56542,0 — be-
smrinost za prvog igraca

57106,0 — besmrtnost za drugog
igrtaca

CAULDRON: 40056,0 — basmrt-
nost

FALCON PATROL Ii: 45363, n -
broj Zivota (do 255)

45557,0 — basmrinost

TALES OF THE ARABIAN
NIGHTS: 57838,0 — bezbrof Zivota

NODES OF YESOD: 42868,24 —
crvenf astronaut ne oduzima pred-
met

32662,0 — besmrinost

BUG-EYED: 4333930 — besmri-
nost.

Jos nesto: oni, kofi su pokusali da

- s -
Prvih 10 Mog mikra
(1.) 1. Match Point Psion spec. 48 123
(2.) 2. SpyversusSpy First Star spec. 48 69
(5.) 8. The Way ofthe Melb. House spec. 48 34

Exploding Fist
(=) 4. Macadam spec. 48 34
Bumper
(=) 5. Sex Minister _ spec. 48 33
(3.) 6. Match Day Ocean spec. 48 28
(=) 7. Abu Simbel Gremlin Gramphics spec. 48 28
(6.) 8. Ghostbusters Activision Csd 27
(10) 9. KnightLore  Ultimate spec.48 25
(—) 10. D.T.'s SupertestOcean spec. 48 23
Poslali ste nam 544 glasacka listica, pet vise nego prosiog

meseca. Zbog tako malog broja moguce su svakakve manipulacije.
U decembru je neko prijateljsko drustvo iz Beograda, sito vefito
istih prvih 10, uguralo na lestvicu Mined Out. Sami su napisali: »lgra

nadu besmrinost za JSW 2, a nisu

uspeli, neka obrate paZnju na RLC

(HL). Ukoliko vam nesto nije jasno

ili vam treba neki novi poke, javite

se na-moju adresu ili nazovife tel.
(021) 25-64E8.

Ivan Velikic

D. Tucovit¢a 30

21000 Novi Sad

i nije tako oéajna. .. ali bi onaj, koji bi je kupio, sigurno mogao da
padne u dusevnu depresiju ve¢ posle prvog utitavanija.. .~ Novajlije
ovog meseca, Macadam Bumper, Sex Minister i Abu Simbel, izraZa-

liéni ukus svega trojice ¢italaca. Zalo nam saopstite svoje

vaju
'm{!__!ihnje o tome, da li ga ograniéimo svakog &itaoca na jedan

glasacki listié.
Hardware service, proizvodac
I Verdinek, V. P. 8751/11.

Mirko Jozi¢, I. Proleterske

‘51000 Rijeka.

do10. januara.

Petu nagradu, kasetu Smrkci-Strumpfovi (dar
Marijan Duka (kod Makovic), Balokoviceva 13, 41000
Dopisnicu sa svojom najmilijom igrom posaljite na nasu adresu

Prvu nagradu, kabl za prikljuéenje C 64 na video ulaz, poklanja
dodataka za ratunare (Verje 31 a.
1215 Medvode, tel. (061) 612-548). Zrebom je izvugen: Marijan

Drugu nagradu; knjiZice Preprosto programiranje v basicu i Spoz-
najmo mikroraéunalnik (poklon Driavne zalozbe Slovenije, Ljub-
liana), dobija: Peter Rejc, Planinska 5, 64248 Lesce.

Getvrtu nagradu, knjigu Gle Pericu, kuca na gumicu, dobija:
brigade 36, 64248 Lesce.

Cetvrtu nagradu, kasetu Eurorun (poklon Xenona, p. p. 80,
61110 Ljubljana), dobija: Predrag Vrsalovi¢, Ivana Milutinovica 18,

Xenona), dobija:
Zagreb.




NOVO KOD MLADINSKE KNJIGE NOVO

NAJBRZI PERSONALNI RACUNAR

ATA R I 520 + SA SVOM OPREMOM | ZA DINARE!

2
- "V mladinska knjiga

knjigarne in papirnice

Zatvoreni racunarski sistem, koji se moZe povezati u mrezu i da zadovolji potrebe manjih i ve¢ih radnih organizacija,

nau¢nih ustanova, obrazovnih centara itd., sastavljaju:

RACUNAR ATARI
520 ST +

mikroprocesor 16/32 bit
motorola MC 68000;

16 K ROM, 1 M RAM:
operacioni sistem TOS:
interfejsi i prikljutci:
Centronics, RS 232, za |
disketnu | diskovnu je- |
dinicu (Winchester), za
=misa« | dve palice za
igranje; video | audio, |
RGB | monohromatski |
monitor; izuzetne mo-
guénosti upotrebe gra-
fike | zvuka.

MONOHROMATSKI MONITOR SM 124

akran 30 cm, rezolucija 640x400 tadaka, ugraden zvuénik, moguénost
podesavanja glasnosti, kontrasta | svetlosti

Za ispisivanje pored racunara ATARI 520 ST + moguée je upotrebiti
stampace EPSON ili elektronske pisace masine TEC koje isto tako
mozete da nabavite kod Mladinske knjige.

DISKETNA JEDINICA SF 314
kapacitet 1 M, diskete 3,5" DS, DD

20 DISKETA 3,5” DS, DD
oMIS«

programska
oprema:

uredivac tekstova, GEM
Write, uredivaé¢ zbirki
podataka, DB Master,
tabela, SPREADSHEET,
prevodilac BASIC, pre-
vodilac ST PASCAL,
prevodilac ST LOGO:;
pored ovih programa,
koji su obuhvaceni ce-
nom, pogetkom 1986,
godine bice moguce za
dinar poruciti jo5 oko
160 razli¢itin programa,
izradenin posebno za
ATARI ST 520

Orijentaciona prodajna cena celog sistema iznosi 1,440.000 din
(konatna cena bice obradunata na dan isporuke, rok isporuke 30
dana).

Cenom je obuhvacen i 1 dan kolovanja — upoznavanja rada i kapaci-
teta racunarskog sistema ATARI 520 ST +.

Servis je obezbeden! 1 godina garancije!
SISTEM ATARI 520 ST + BICE USKORO MOGUCE PROSIRITI

WINCHESTER DISKOVNOM JEDINICOM 3 :
kapaciteta 20 M, neposredna veza s raéunarom, s orijentacionom
cenom 1,420.000 din.

Za narudzbine i informacije obratite se na adresu:

MLADINSKA KNJIGA KiP, Grosistiéni oddelek, Titova 3, Ljubljana, tel:
(061) 215-358 ili neposredno u nasim poslovnicima:

Ljubljana: Knjigarna, Titova 3 (061) 211-895

Papirnica, Titova 3 (061) 211-831

Maribor: Knjigarna, Partizanska 9 (062) 21-484

Celje: Knjigarna in papirnica, Stanetova 3 (063) 21-236

e ————

Novo mesto: Glavni trg 9 (068) 21-525

Zagorje ob Savi: Cesta zmage 27 (061) 811-061
Titovo Velenje: Kidriceva 5 (063) 855-827
Slovenj Gradec: Glavni trg 18 (062) 842-071
Tolmin: Trg MarSala Tita 19 (065) 81-325
Zagreb: Trg Bratstva i jedinstva (041) 422-460

* N
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RECENZIJE

Ko &e pre stiél do prelaza: Ridobradi ili komandant Mark? Naro-
¢ito znanje radunarstva za reSenje vam nije bilo potrebno, ve¢ samo
malo istrajnosti i kalkulator. Bilo kako bio, ishod je bio tesan, a svi
koji su resavali zadatak podelili su se u dva tabora. U pravu su oni
koji su navijali za Ridobradog i prvog ga doveli do prelaza Kepslok.
Nagrade smo Zrebom izvukli

izmedu svih prispelih redenja.

Intertejs za palicu za Igranje koju glﬂd ~nStemar '
nicss dnbi:;o Matjat Mazi, m!h 13, 64240 Bled. Knj '-m
Pericu, kuca na gumicu« doblll su: lztok Toroé, Ada va §,
61117 Ljubljana, Vasko Gosevskl, Juri] Gagarin 66 B, 91000

M., Tonél Er”tl Gm Novaka .hhn_ mmm m_p
Brane Ljubié, Zupanéiéeva 9, 61290 Grosuplje, Boris Balta, Mar-
sala Tita 151, 75000 Tuzla, Boris Krkez, Bratstva Jedinstva 40,
71380 Ilijas, a knjizice »Upoznajte mikro raéunat« dobill su: Boris
Filipovié, Hrvatini 19 ¢, 66280 Ankaran | Darko. Cankarjevo
naselje 26, 69000 Murska Sobota. :
Nova zagonetka

Posto se neki od vas zale da su zagonetke suvise lake, ovoga puta
donosimo dve krace, ali zanimljive. iie e

Prvo lakéa. Postoji petocifreni broj X, koji se, ako se prvo pomnozi
sa 13, a zatim podeli sa 11, pojavijuje u preokrenutom obliku, Na
primer, od 3024 riastalo bi 4203, Koji je to broj? s

Bite malo tefe potraziti tri pozitivna broja (mogu da budu i

dukt iznosi taéno 11. Koji su to brojevi?

Prvu nagradu izvu¢i éemo samo medu onima koji pravilne odgo-
vore na oba pitanja, a za ostale nagrade imate mogucnost svi vi koji
pravilno resite bar jedan zadatak. e

Resenja posaljite do 1. 2. 1986 na adresu: Urednistvo revije Moj
mikro. Titova 35, 61000 Ljubljana, s oznakom »Brojevi«. PaZnja,
resenja moraju da budu na dopisnici. Ako imate nesto vise da nam
saopétite u vezi sa zagonetkom, dobroSla su, naravno, i pisma, all
rezultat ipak napisite | na koverat!

Nagrade neka ostanu — iznenadenje!

razlomel), koji se inate nalaze u aritmetiékom redu, a njihov pro-

Nedavno poskuplienje »Mog mikra« nase pretplatnike nije
pogodilo. Zasto ne biste i Vi postali pretplatnik | time istovre-
meno izbegli trazenje revije po kioscima? Popunjenu narud2-
benicu posaljite na adresu: Revija »Moj mikro« (za naroénine),
Titova 35, 61000 Ljubljana, ili nas pozovite telefonom (061 319-
798). Ako ne Zelite isecanjem da oStetite reviju, moZete se
pretplatiti i dopisnicom. Pretplatu éete platiti po prijemu uplat-
nice. :

. e ————— — —— —— —— —— — —

Pretpladujem se na reviju » MO] mlkl_'O «
(lzdanje na srbskohrvatskom-slovenacékom jeziku -
trebno precriati)

nepo-

{rn;e i prizime)

(Ulica i kuéni broj)

(Broj poste | posta)

(Potpis) iy
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KATALOG
KOMPJUTERA. Autori:
Ninoslav Janicijevi¢, Boris
Boskovi¢, Milan Radojéié.
Izdanje autora, Arandelovac,
1985. Cena: 600 dinara.

ZIGA TURK

snovno pomagalo koje bi tre-
Obulo da imate kada se opre-
deljujete koji kompjuter éete
da kupite, bilo da ga kupujete prvi
put ili Zelite da kupite novi model,
bolji, savremeniji, svakako je pot-

pun i taéan katalog.

Katalog kompjutera za 1985. go-
dinu - koji vam predstavijamo —
opisuje vise od 170 raznih racunara
i 270 Stampaéa i plotera. Ostali
hardver, koji se pominje na naslov-
noj strani, naime monitori, disketne
jedinice i ostala periferija, pominju
se uz svaki pojedini raéunar. Knjiga
se odlikuje lepom naslovnom stra-
nom u boji i lepo zamisljenom ali
logije stampanom grafickom
opremom,

Engleski pojmovi koji se pojaviju-
ju u knjizi sakupljeni su u reéniku, a
na sliéan naéin i rubrike u kojima se
opisuju svojstva mikroraéunara. S
manije ili vise taénosti sakupljeni su
podaci o mikroprocesoru, brzini,
memoriji, ugradenom program-
skom jeziku i dodatnim jezicima,
bojama, grafici, tastaturi, zvuku |
kompatibiinosti. Korisni su | podaci
o0 cenama, naime onima kakve su
bile u odredenom trenutku, o pred-
stavniku u SRN i da li postoji u Ju-
goslaviji. Svakom ratunaru je po-
svecena cela strana. Jasno je da je
svaki prikazan i slikom na osnovu
koje mogu priblizno da se odrede
oblici ratunara.

Svaki raéunar je propracen i ma-
lim komentarom u stilu onih iz poz-
natog Bitovog &lanka o Stampacima
i zapisom o perifernim jedinicama |
programskoj opremi koju nudi pro-
izvodaé. MoZda bi u narednim izda-
njima trebalo tim rubrikama posve-
titi vise mesta, a pre svega painje,
jer je neke druge rubrike nemoguc-
no egzakino popuniti. Na Zalost,
autori su se retko na kom mestu
oslonili na sopstveno znanje. Gre-

4ke u tudim podnescima ¢esto su ih
zavele na pogresan put, tako da su
u knjigl usle i takve cvebe o nekim
najpoznatijim mikroradunarima,
kao npr.:

0 ZX spektrumu ¢&itamo da je to
»nova, prodirena verzija radunara
ZX Spectrum. Prodirenje se ogleda
u radnoj memoriji opd 64 KB /16 KB
ROM 48KB RAM/. Vecta radna me-
morija znaci kao brii rad radunara,
tako | mogucéost izvodenja vecih
programa. RaspoloZiva je i pobolj-
Sana grafika.. .«

Za |IBM PC pise da je »zahvaljuju-
¢i operativnom sistemu CP/M mi-
kroratunar IBM-PC kompatibilan sa
velikim brojem drugih ratunara«, a
za QL se navodi tehnitka karakteri-
stika »Kompatabilnost: ZX Spec-
trume, | za komodor 116 da =nudi
... dovoljno prostora | za ozbiljnije
programen= i da je to uopste »mikro-

. radunar za ljude koji u mikroratuna-

rima vide ne&to vise od igradke. ..~

Katalog je izdat za 1985. godinu, a
po mojoj radunici mislim da je nje-
gova redakcija zakljutena negde u
martu 1985. godine. U novom izda-
nju, za koje autori katu da je u pri-
premi, bi¢e i ra¢unari o kojima se u
ovom tranutku najvise govori, a u
godini dana izvesno su autori nauéi-
li jo& mnogo toga novoga. Ali zato
¢ete u knjizi ve¢ sada naci i madine
o kojima mi u redakciji | ne sanja-
mo. Ako vas zanimaju BIT 80 i BIT
80, video laser (50, 210, 310, 2001,
3000) ili terminali TIM i brdo IBM
kompatibilaca, odgovore mozete da
potraZite u ovoj knjizi.

IC DIGITAL (Tablice
integriranih krugova). Autor:
Mr. Dragan Cisi¢. 334 strana
tabela i skica integrisanih
kola. Izdava¢: »Partizanska
knjiga«, Ljubljana. Prateéi
tekst na srpskohrvatskom
jeziku.

CIRIL KRASEVEC

a sve izgubljene hardverase,

samograditelje kola, inkenje-

re i tehniéare koji se u svom
radu susrec¢u sa stonogama, izasao
je novogodi&nji poklon. Knjiga »IC
Digital« je zbirka podataka integri-
sanih kola ECL, TTL, CMOS i
LOCMOS.

»Partizanska knjiga« je elektroni-
Carima skrenula paZnju na sebe jos
pre nekoliko godina, kad je izdala
knjigu tranzistorskih priru€nih tabe-
la. U ono vreme ta je knjiga bila
pravi balsam u odnosu na gomilu
tabela raznih proizvodata. U jednoj
knjizi je serviser ili konstruktor mo-
gac da nade sve najteSce tipove
tranzistora. Danes se elektronigari
susrecu sa integrisanim kolima es-
ée nego s tranzistorima. Knjiga =IC
Digital« nudi im pregled digitalnih
integrisanih kola. Zbog koliéine ma-
terijala koji je uz pomoé radunara
pripremio magistar Dragan Cigi¢, u
knjizi su izostala analogna kola, mi-
kroprocesori, memorije, kola za
specijainu upotrebu, audio i TV kola
i kola za obradu signala. Autor u




uvodu obecava da ¢e ta kola obradi-
ti u sledecim izdanjima.

Knjiga nece biti zanimljiva za ve-
cernje Citaoce, ako jo8 nisu saviada-
li teletonski imenik. Zato ¢e tabele i
skice logi€nih kola kao priruénik ve-
oma dobro dodi elektroni¢arima. lz-
davanje ove knjige treba svakako
pohvaliti, ali malu zamerku upuéu-
jemo zbog ¢itljivosti, koja otima, za-
morenim monitorom, pravi proble-
me. Kao opravdanje mogu da posiu-
Ze koli¢ina materijala i njegovo pri-
premanje na matri¢nom Stampacu,
5to je nesumnjivo pojevtinilo proiz-
vadnju.

COMMODORE 64. autor:
John Dewhirst. Izdava¢:
Cankarjeva zalozba, Ljubljana
1985. Cena: 980 din.

JURE SKVARC

jzad ¢e i najmladi moci da se
udube u éudesni i tajanstveni
svet C-64. Pri tome ¢e im po-
moci pet subjekata. Prvi je Julka
Munja, daktilografkinja. Upoznace
ih sa tasterima na C-64. Odvojeno
¢e biti predstavljeni tasteri za uprav-
lianje, broj¢ani, slovni, za urediva-
nje | tasteri za znakove (+, - " B

Kod svakog poglavlja je nacrtana
tastatura na kojo] su zatamnjena sa-
mo ona slova koja poglavlje obra-
duje. _

Posle Julke dete stize u ruke maj-
stora Jove Pogotka. Njegov zadatak
nije tezak: govori o naredbi PRINT i
ulozi zapete | tacke | zapete. Kao
uzgred pokazuje kako je jednostav-
no racunati ako se ceo izraz napise
u retenici PRINT. Uvodi i pojam
promenljive i objasni razliku izmedu
znakovne | brojCane promenljive.

Zadatak profesora Pere Sveznali-
ce vec je ozbiljniji, jer mora da ob-
jasni vaZnije naredbe bejsika V2.0.

Toi €ini i prepusta posao slikaru Aci
Kicici. On je, medutim, pravi haker,
|er bez stida pokuje po ekranu | me-
moriji za boje. Ne pominje sprajtove

I visoku rezoluciju, ali zato govori
nesto o internom ¢asovniku i (ne)
korisnosti funkcijskih tastera.

Na kraju bibliotekarka Tadkica
Upitnik obezbeduje pregled svih re-
zervisanih re¢i bejsika. Naredbe ko-
jima se knjiga ne bavi nisu odstam-
pane masnim slovima. To su nared-
be za rad sa diskom | funkcije USR,
VRL, STRS i ST.

Knjiga je prevod sa engleskog i
ima nesto malo manje od sto strana,

Natin predstavijanja materije je za-
nimljiv, 3 mnogo crteza, | sve $ta
ratunar ispise nalazi se u specijal-
nom ekranu nalik na okviri¢, a ima |
primera. Specifitnost knjige su &eti-
ri zadataka koji nisu bas potpuno
jednostavni | onaj ko prodita samo
ovu knjigu morace da veZba da bi
mogao da ih resi kako treba. U knjizi
ima | gresaka i neta¢nosti, ali nema
ih opet toliko da ne bismo mogli da
preporuéimo knjigu. Komodor 64 za
miade | najmlade je izdala Drzavna
zalozba Slovenije, preveo ju je
Franc Burgar, tiraZ je 4.000 primera-
ka., PoZurite pre nego &to se ra-
Sproda,

SESTAVLJANKA 1, 2.
Avtor: Davor Bonaéié.
ZaloZnik: Zveza organizacij za
tehni¢no kulturo Slovenije,
Ljubljana. Cena: 1450 din

JONAS ZNIDARSIC

omaca produkcija se, kot ka-
Dza. dobro razvija. Prite smo

precej bogati ponudbi za oba
najbolj razdirjena hidna ratunalnika
v nasi deZeli, ZX spectrum in CBM
64. Najvedja izbira je med izobraZe-
valnimi programi. To navsezadnje ni
ni¢ cudnega, saj za tak program ni
tetko najti zaloZnika, ki bi kaseto
izdal, ker gre pa¢ za nekaj =resne-
ga«. Na Zalost je to tudi potuha za
slabe programerje, kajti mnogo teze
je narediti podpovpreéno arkadno
igro tipa Space Invaders, kot pa z

ratunalnikom uciti preddolske otro-
ke steti do deset.

Pred izidom nove ratunalnike
kasete za otroke smo dobili v oceno
oba programa na njej. K srec¢i vsaj
malo izstopata iz sivega podpov-
precja drugih podobnih zadevic.
Ideja je dokaj izvirna: Raéunalnik
naj nadomesti papir in barvice, na-
dobudni bodo&i heker pa naj z njim
pritara na zaslon bolj all man| zani-
miva slike.

Priznati je treba, da je ideja zani-
miva, kajti risanje na zaslon ima vr-
sto prednosti pred navadnim papir-
jem. Kar je narisano, je mogote
Zlahka spremeniti, tako da risba ni
dokonéna. Preizkusimo lahko ved
variant. Na papirju je to praktiéno
nemogocfe, saj z risanjem, radira-
njem in ponovnim risanjem otrok ne
pride daled.

V obeh programih (Sestavljanka 1
in 2) so otroku ponujeni liki, iz kate-
rih naj potem sastavija risbe. V os-
novni verziji programa Sestavljanka
1 ima na voljo like, kot so kvadrat,
krog, pravokotnik itd., in nekaj po-
sabnih likov (vrata, okno), s katerimi
lahko sestavi kar lidno higico. V
spodnjem delu zaslona so razvrite-
ni pomanjsani liki, ki jih z utripatem
prenasamo na sliko. Tipke so razpo-
rejena logiéno (enako kot pri pro-
gramu MELBOURNE DRAW), tako
da s premikanjem kurzorja ne bi
smelo biti tezav. Nabor likov je mo-
gote spreminjati, saj je na kaseti
posnetih nekaj rezervnih. Najbolj
zanimivi bodo nabori s »pupamis,
figuricami otrok, ki jih je treba oble-
¢i v pravénje obleke. Otroci bodo tu
imeli obilo zabave, ko bodo fantom
natikall krila. ..

lzdelane slike je mogoce spravija-
ti na trak v dveh oblikah: kot nor-
maini spectrumov SCREEN ali kot
Sifrirano tabelo slike. Prednost pr-
vega natina je, da je sliko mogote
naloziti v ratunalnik neodvisno od
programa. Drugi nagin zapiSe sliko
na trak v mnogo krajsi obliki, vendar
je uporaben samo v programu Se-
stavijanka (1 ali 2).

Sestavijanka 2 je namenjena malo
starej8im otrokom. Pravzaprav je to

isti program, le da so na kaseti shra-
njeni drugaéni liki (prometni znaki
itd.). Na kaseti je posnet tudi grafi-
ni urejevalnik, s katerim lahko spre-
minjamo narisane like ali pa riSeamo
nove. To je risarski program, zelo
podoben Ze omenjenemu Melbour-
ne Drawu, le da je ELIS (tako se
imenuje) neprimerno poéasnejsi in
neprijaznejsi z uporabnikom.

Za konec priznajmo, da je pro-
gram solidno napisan, z dobro
zvoéno spremljavo, ki spremlija priti-
ske na tipke, da so =pupe« §e kar
dobro narisane, da so prometni zna-
ki =kot pravi=. Le nekatere rutine v
Elisu bi bile lahko hitrejse (npr. tista
za premikanje kurzorja), naslovna
zasiona v obeh Sestavljankah pa ra-
zliéna (vsaj to).

Edini resen 2ulek v programu je
ta, da je zadevo nemogoée uporabi-
ti v mavrici s prikljuenim vmesni-
kom 1. Avtor tega zapisa uporablja
prvo verzijo tega pripomodka in mu
je ob avtostariu prvega dela mavrica
izpisovala »*Nonsense in basic«=, do-
kler ni vzel v roke izvijaéa in odstra-
nil grde nadloge, imenovane INTER-
FACE 1. Upamo, da bo avtor progra-
ma odstranil tega Zuika $e pred
razmnoZevanjem kasete.

Kasata naj bi predvidoma iz8la ko-
nec decembra. Avtorju programa
Davorju Bonatic¢u so pomagali Dar-
ja Hudin, Matjaz Colnari¢ in Mitja

olar.

Kuplte: e ste se navelitall svoje
mavrice In se ne bojite, da vam jo
bodo otroci razsuli.

COMMODORE 64: profesional-
ni prevodi: Priruénik C-64 +
Kako da programirate vas C-64
(1400 din). Dve knjige u jednoj.
Pojedinaéno 650 i 1000 din.),
Programmer's Reference Gu-
ide (1300), Simon's Basic (700),
Masinsko programiranje za po-
¢etnike na C-64 — prevod 1985,
god. (1500}, Matematika (1000),
Grafika i zvuk + 200 mapa za
sprajtove (1600), pojedinaéno
900 | 850. Disk sistemi i stam-
paéi + uputstvo za 1541 (1400),
pojedinaéno 900 i 700, Easy
Script (400), Praktikalk (750),
Pascal (300), Help 64+ (500).
Nas kvalitet je daleko iznad na-
§ih cena. Isporuka za 24 ¢asa.
»Kompjuter biblioteka, Filipa
Filipovica 41, 32000 Caéak, tel.
(032) 31-20, 1-485%
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LEON GRABENSEK
MILOS RANCIC

odina 2494, Zemlja se vet

sedamdeset godina odupi-
. re napadima Septova, inte-
ligentnih insekata koji su dodli iz
unutrasnjosti galaksije. Taj deo
Istorije poCinje 2033. godine s
paktom izmedu Amerike | Kine.

Ubrzo posle toga buknuo je rat, u
kome su nuklearnim orozjem uni-
Steni Havaji. Rezultat: milion mr-
tvih. Napetost izmedu Istoka i Za-
pada dostize vrhunac. Posle otkri-
Ga profesora Craiga sve drZave su
se snabdele njegovim kupolama
koje energetskim poljem 3tite
unutradnjost od svih spoljnih uti-
caja,. Posle tre¢eg svetskog rata, u
kome nema Zrtava, osnovan je Sa-
vet udruzene Zemlje. Desmond |
Anderson pronasli su vozilo s
nadsvetlosnom brzinom. Poéinje
kolonizacija vasione.

Centar svih novih kolonija po-
stavljen je na Marsu | zove se Mar-
sport. Stanovnici Zemlje za vreme
leta nailaze na nepoznata i nepri-
jateljska bica — Septe. Rasplam-
sap se nemilosrdni rat da rasa
prezivi. U bici kod Siriusa uniste-
no je 80 odsto zemaljske flote,

Kolonije se vracaju u sunéani si-
stem, Marsport je okupiran. U nje-
govom glavnom racunaru nalazi
se nacrt odbrambenog 5tita Zem-
lje. Septovski nauénici ga prouca-
vaju, uz najstroze mere bezbed-
nosti. Ko Zeli da im pomrsi radu-
ne, mora da se probije kroz &itav
kompleks Marsporta.

(lzvodi iz Consine History of the
First Empire of Man, 2000 AD -
2500 AD).

Zemlja je poslala komandosa
Marsha da pronade nacrte, pre
nego $to Speti otkriju nedostatke
u energetskom S&titu Zemlje.

Ovde pri¢a prestaje, a poéinje
igra.

Grad Marsport je trodimenzi-
onalan, a saginjava ga deset spra-
tova, povezanih liftovima. Marsh
mora u svojoj misiji da resi vige
problema. Veoma je preporuéljivo
najpre potraZiti pistolj i napuniti
ga, jer ¢e§ bez njega vrio brzo
postati Zrtva... NajteZze je napu-
stiti Marsport s nacrtima, narocito
Zbog robota (letece kugle) koji
vrve,

U Marsportu ¢es sresti vise ti-
pova (pre ili kasnije) smrtonosnih
nakaza.

SEPT-WARRIOR (septovski rat-
nici): patroliraju po hodnicima.

Na njihovu blizinu upozorava te,
doduse, ratunar, mada nikad ne
Znas s koje ¢e strane doci

Tip: arkadna avantura

Format: kaseta
Cena: 9,95 funti

Midlands DY2 8QB

Ocena: 9/9

WARLORD (vojskovoda): cuva
neke prelaze, a obiénim pistoljem
ne moZe se ubiti. Mada se ne po-
krece, nije zdravo prolaziti blizu.

HERALD (glasnik): roboti koji
postaju opasni tek kasnije. Lete u
visini glave, pa ih zato pistoljem
ne mozes pogoditi.

WARDEN (straZar): roboti koji
te obiéno zamenjuju za Septa, pa
poku&avaju da te uniSte. Strazare,
doduée, pogadas, ali mnogo teze
od ratnika.

Za vreme pretraZivanja grada
naici ¢es na vise vrsta vitrina, uzi-
danih u zid.

SUPPLY (zaliha): u njima se éu-
vaju predmeti koji se neprestano
obnavljaju.

LOCKERS (ormaric¢i): u njima
tuvamo predmete koji nam tre-
nutno nisu potrebni. Neki su zak-
ljutani. Otvaramo ih kljutem
(predmetom) koji stavlijamo u vi-
trinu KEY (klju¢). On otvara vrata
ili zaklju¢anu vitrinu.

REFUSE (otpad): u ove vitrine
stavijamo predmet koji nam vise
nije potreban. Bice automatski
unisten.

CHARGE (metak): predmetima
daje energiju, ako je potrebna. Tu
napunis laserski pistol].

FACTOR: od dva ili vide stavije-
na predmeta sastavi potpuno no-
vog. Komponente su logiéno po-
vezane, na primer: brasno + kva-

Raéunar: spectrum 48 K, amstrad CPC 464

Izdavaé: Gargoyle Games L1d., 74 King Street, Dudley, West
Sazeto: prvi deo nauénofantasti¢ne trilogije

sac + voda = kolaé. Taj kola¢
mozZete opet da upotrebljavate
kod sastavljanja nekog novog
predmeta,

VIDTEX: to su prikazivadi vide-
oteksta, na kojima se ispisuju ma-
nje-vise vazne poruke. Strogo &u-
vana tajna koju ¢emo ti poveriti
na kraju: s nekim prikazivad¢ima u
rekreacionom delu Marsporta
maoZes da igras igrice. ..

U kompleksu Marsporta nailazi-
mo i na vrata, iznad kojih su razli-
Citi natpisi. Vrata vode u sobu ili
lift. Liftovi su oznaéeni natpisima
TUBE (podzemna Zeleznica) Up,
DOWN (gore, dole). Inace, liftovi
su dvosmerni ili jednosmerni.

U sobe s natpisom DANGER
(opasnost) mozemo uéi, ali ako u
ograni¢enom vremenu ne prona-
demo izvor opasnosti (bomba,
plin), gubimo Zivot.

Sobe s natpisom RESTRICTED
(Ulaz zabranjen) su za nas zatvo-
rene, dok ne pronademo glavni
racunar. Mnoge sobe moZemo
otvoriti samo pravim kljuéem koji
je logiéno povezan S njenim
imenom.

John Marsh, novi junak Gargo-
ylovih igara i sa tehnicke strane je
daleko ispred svog prethodnika
Chuchuliana (Tir Na Nog, Dun Da-
rach). Predmeti i razlicita bica po-
kre¢u se pred njim i iza njega, a
sve zajedno je brie i grafi¢ki pri-

'l

liéno savrienije. Zaista imamo
osecaj trodimenzinalnosti. Doga-
danje gledamo na gornjoj polowvi-
ni ekrana, Na donjo] nalazimo
kompas koji pokazuje smer gle-
danja, Cetiri prozora u kojima su
tekstualno prikazani predmeti ko-
je nosimo (najvise tri istovreme-
no), napunjen pistolj (CHARGE)
sprat i sektor, gde smo, a | prozor
(otvor) za ispisivanje poruke u vi-
deotekstu.

Igru moZemo u svakom trenut-
ku da ugitamo ili snimimo na tra-
ci. Johna Marsha vodimo slege-
¢im dirkama:
levo/desno — 2/X
okreni s za 90 stepeni — K/L
udi kroz vrata — ENTER
pokupi/i spusti predmet - O/P
odaberi predmet (oznacen zvezdi-
com) — 9
upotreba oruzja — SPACE. »

COMMODORE 64: profesional-
ni prevod koji ste dugo tekali:
»Mapping the C-64«. Na vide
od 200 stranica A4 formata ob-
jaénjena je detaljno svaka me-
morijska lokacija. Cena 2500
dinara. Izlazi iz tampe u febru-
aru 1986. godine. Narudite da-
nas, platicete pouzecem. Ma-
Sinsko programiranje za pocet-
nike na C-64 je prva knjiga.
Ovo je druga. »Kompjuter bibli-

oteka:, Filipa Filipovica 41,
32000 Gaéak, tel. (032) 31-20.
1-4861

C-64 i ZX spectrum

— izbor od vise od 1000 najbo-
ljih programa za oba racunara
— servisiranje ratunara

— rezervni dijelovi

— hardverski dodaci

Andelko Kovaéié, VIII Vrbik
33 a/Vl, 41000 anreb tel. (041)
539-277. t-4847

REBUS — SOFT

Prodajem programe za COM-
MODORE 16, 116, +4!

Traiite besplatan katalog.
Isporuka odmah, placanje po-
uzecem. Predrag Ostroski,

Margala Tita 206, 42000 Varaz-
din, tel. (042) 40-419. t-4848

GO TO NESHA! Spectrum hito-
vi, 30 do 50 dinara. Direktno iz
spectruma na profesionalnoj
opremi. Veliki popusti i pokloni.
Proverite sve besplatnim spi-
skom. Nenad Grdovi¢, Drugi
bulevar 59/35, 11070 Novi Beo-
grad, tel. (011) 121-598. t-4905
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Kako igrati? Pa2ljivo crtaj kartu
| pri tom vodi raduna da odjed-
nom vidis samo jednu stranu hod-
nika. Prostor za igranje je veoma
veliki i trodimenzionalan, pa se
zato brzo izgubis. Potrazi oruZje.

Veoma je teSko doci do nekih pro-
storija, a da ne pritisnes na oba-
rat. Kad nisi potpuno ubeden da
Il da ide& napred ili ne, bolje skini

gru.

Za laksi pocetak tu su jos neka
upulstva: narocito je veoma pa-
metno da dode$ do pistolja, Na
spratu COMA, gde si na pocetku
igre, potraZi lift za dole. Udi u
njega | stici ¢es na sprat ELIS. U
jednoj od vitrina SUPPLY potraZi
oruzni list (GUN PERMIT) i uzmi
ga. Vitrina SUPPLY |e pored lifta
koj vozi gore. Udi sti¢i ¢es na
sprat DALY. PretraZi ga da prona-
des pistolj. Uzmi ga na taj nacin
da ubacis GUN PERMIT u vitrinu
KEY. Moras da potrazis io vitrinu
CHARGE, gde c¢es pistolj napuni-
ti. Sada moZes da ubijas ratnike
(SEPT WARRIORS) i robotske
strazare (WARDENS). Na spratu
DALY potreban ti je kola& za ulaz
u pekaru (BAKERY). Kolaé mora$
da saslavis od kvasca, brasna i
vode.

U pekari ¢es5 pronaci testo koje
te ti omoguciti put u banku
(BANK). Idi na sprat ELIS i u sek-
toru C 3 potraZi vrata, iznad kojih
pise DANGER. Udi | potrazi bom-
bu. Stavi je u vitrinu REFUSE. Mo-
ras biti veoma brz, jer imas vreme-
na samo dvadeset sekundi. Kroz
izlaz idi u sektor H. Cuvaj se ratni-
ka! U sektoru H 3 potraZi lift koji
vozi dole na sprat JOLY. Kad ta-
mo pronades i uzmes gazu, potra-
Zi lift za gore. Udi, dodi ¢es na
sprat IAXA. Pored natpisa DAN-
GER videces VIDTEX na kome ce
pisati da ti je potreban FILTER.

Kreni na sprat DALY i potraZi ¢u-
mur (CHARCOAL). Sastavi cumur
| gazu, pa ¢es dobiti gas masku.

Sad mozes da udes u sobu s
natpisom DANGER na spratu
IAXA. Obavi svoj zadatak u toj so-
pi i izadi napolje kod drugog izla-
za. Sada budi oprezan prema
strazarima! Udi u sobu ICE CRE-
AM (sladoled), uzmni ICE PACK
(led) i CORNET. Led ti omoguca-
va ulaz u HOT ROOM (vrucu so-
buj, a kornet u MUSIC ROOM
imuziéku sobu). U vrucoj sobi je
germanijum, s kojim moZes uci u
PLANT ROOM (sobu s biljkama).

U muzi¢koj sobi ¢es pronadi lut-
nju i liru (LUTE, LYRE). Ako kre-
nes gore na sprat GILL, sektor A
3. naci ¢es se na spratu ALBA. Tu
su vitrine s videotekstom, na koji-
ma pise, kako moZes doci u sobu
DANGER. Za to su potrebne za-
stitne naocare (EYESHIELDS) ko-
e su izradene od suncane karte,
stakla 1 okvira (SUNCHART,
GLASS, FRAME). Mozes ih dobiti
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u sobi ASTRONOMY na spratu
ALBA,

P. S. Igrice koje smo obecall,
nalaze se na spratu FARR! Za he-
kere jos nekoliko interesantnih
adresa (USR)...

33390 — sprat
33301 - stepen

31978 — meni
32400 - podetak
.| poukova:

48484 — sprat
40370 — tastatura

Upozorenje: Eksperimentisanje
§ adresom na sopstvenu odgovor-
nost! Dodatak: spratovi u Mar-
sportu
OBSERVATORY — ALB LEVEL

ADMINISTRATION BYER
LEVEL

ACCESS TO SPACE FIELD — CO-
MA LEVEL

STORES - DALY LEVEL
RESIDENTIAL - ELIS LEVEL
RECREATION - FARR LEVEL
HYDROPONICS - GILL LEVEL

CITY COMPUTERS - HALE
LEVEL
STORES — IAXA LAVEL

ENGINEERING - JOLLY LEVEL

lzvori: Ellis and Clay, Concise
History of the First Empire of
Man, Crash, uputstva za Marsport

MARIJAN PERSUN

vo| zadatak je da uz pomoc
Ts':la dobra (Forces of Light)
pronades princezu i oslobo-
dié je iz ruku zlog Zarna, a njega
naravno - ubijes. Putem treba po-
ubijati toliko mnogih stvorenja da
sam se pobojao da bi me sile dobra
mogle ostaviti na cjedilu
Prvo $to odusevljava kod ovog
programa je naslovni ekran u stilu
zini | ne skidaj oka s njega. Ovo |e

jedan od najboljih screenova za
CPC koji sam vidio. Program raspo-
laZe sa jos desetak slika Iste kvalite-
te kao i naslovni ekran. Kvaliteta
slika iz Hobbita (za CPC) nula je
prema ovima, ali Ih je ipak mnogo
vise tako da se tu postavlja pitanje
kvalitete ili kvantitete. Ja glasam za
kvalitetu. iznenaduje i rutina 2a cria-
nje slika, koja je izvanredno brza
Tesko ¢ete morati cekati vise od dvi-
je sekunde na iscrtavanje slike, a tu
je i input buffer pa moete pisati
sljedecu naredbu dok se slika iscr-
tava. lako je za slike odvojena gor-
nja polovina ekrana, ti ne komunici-
ras s kompjuterom preko dolnje po-
lovine nego se slika svaki put obrise
kada poénes pisati naredbu. Steta!
Svoje naredbe pises u 25.ti red tj. u
posljedn)i, pa kada prvi put pritisnes
taster RETURN, izgubi$ dio podata-
ka § ekrana. Zalostno, a amstrad
ima osam tekstuainih prozora plus
grafi¢ki. Program ne poznaje glagol
use, ali ¢e vas to bar natjerati da
osvjelite svoje znanje engleskog, a
HELP je bolje ne koristitl (odgovor u
100% slucajeva glasi »Work it out
for yourself«. Bas tino.) | jedna poh-
vala. U svakom, ama bas svakom
trenutku moguce |e snimiti poziciju
{SAVE) ili je uéitati (LOAD)

A sada na posao:

Pocinjes igru na lokaciji 4 (The
great valley). Kreni u Farmhouse.
Otvori vrata, udi | pokupi hranu. Za-
tim kreni u Vale of shadows | tamo

Tomaz Susnik

ok ovo pisem napolju se Zuti
Djasansko lisée a u mom snez-

no belem komodoru PC 128
vec viada zima. Zasto ne! U disket-
noj jedinici imam najnoviji proizvod
kuce EPYX pod naslovom WINTER
GAMES. Zimska radost je posle dva
programa sa disciplinama sa letnje
olimpijade nekakav logicki nasta-
vak. U tehnickom ledu program
ne donosi nekih vecih novosti ali
poznato je da su epiksovi progra-
meri bar korak ili dva ispred svojih
konkurenata. Opet srecemo Fast-lo-
ader, jedinstveno osveZenje za jedi-
nicu VC 1541. NaZalost program ne
omogucava istovremeno igranje
disciplina iz programa LETNJIH

IGARA | i Il (SUMMER GAMES |1 1)
ali zato imamo sedam novih igara.

U poéetku sve ide po starom re-
ceptu. Otvaranje igara je, naravno,
ocbudeno u snainu belinu, tu je
sportista sa bakljom, jato belih go-
lubova i poznata melodija. Sledi de-
file pojedinih driava medju kojima
nas jo§ uvek nema, ali zato imamo
zastupnika medju sudijama i to na
drugom mestu izmedju Sovjetskog
Saveza i Savezne Republike Nemag-
ke. Ne znam za5to, ali ¢ini mi se da
nas »sudija= uvek najnize oce-
njuje...

Raspored pojedinih disciplina je
sledeci:

a. Hot-dog. Ova disciplina najvise
potseca na skokove u vodu iz prvog
dela letnjih igara. Palicom za igru se
mogu izvoditi sve moguce figure, a
vaZno je samo da se sretno pristane
na zemlju. Ocena je veca $to je vise
figura u vazduhu. Najvisu ocenu 10
nije tako tedko osvojiti sa malo tru-
da i bar dve figure u vazduhu. Utisak
ekrana je jedinstven. U pozadini je
tribina sa gledaocima i toranj za su-
dije, a iznad svega se dizu snegom
pokriveni vrhovi planina.

b. Biation. Kad bi ocenjivali poje-
dine discipline, sigurno je da bi ova
dobila najvisu ocenu. Prva slika da-
je jedinstven utisak. Trkaé sa pu-
Skom na ramenu stoji na startu, na
stazi koja prvo ide preko malog brv-
na na veselom planinskom potoku
(naravno voda »tece«), a u pozadini
omorike stoje u stavu mirmo pod
tezinom sveZeg snega. Trkaé pomi-
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Legenda: SMJERU
— NORMALAN PROLAZ PROLAZ S NAREDBAMA UP |
— PROLAZ SAMO U JEDNOM DOWN

1. INSIDE THE FARMHOUSE
2. THE FARMHOUSE
3. FARM TRACK
4. THE GREAT VALLEY
5. VALE OF SHADOWS
6. THE FOREST
7. THE FOREST
8. THE FOREST
6. A BURNED OUT FARM
10. OVERGROWN GROVE
11. A FOREST PATH
12. THE LEAFY GLADE
13. THE LEAFY GLADE
14. THE WOODMAN'S CLEARING
15. THE WOODMAN'S HUT
16, INSIDE THE WOODMAN'S HUT
17. THE FOREST
18, THE FOREST
19. A FOREST PATH
20. THE WESTERN EDGE OF CHASM
21. THE EASTERN EDGE OF CHASM
22. THE WOODED VALE
23, THE OLD WELL
24, AN OPEN PLAIN
25, A HIGH PLATEAU
26. AN OPEN PLAIN
27, THE WESTERN BANK OF BROAD RIVER
28, THE EASTERN BANK OF BROAD RIVER
29. THE PIT OF OOZING SLIME
30, THE SWAMP
31, ON MARSHY GROUND
32, THE ENCHANTED WOOD

60,
61
g. INSIDE THE VULCANO

THE ENCHANTED WOOD
THE FOREST OF SIGHTS
THE FOREST OF SIGHTS
THE FOREST OF SIGHTS
THE FOREST OF SIGHTS
THE ENCHANTED WOOD
39. A ROCKY OUT CROP
40. THE BRINK OF A PRECIPICE
41. THE BOTTOM OF THE PRECIPICE
42. A WILDHOOR WOODS
43. A WILDHOOR WOODS
44, THE FOREST OF NIGHT
45, THE FOREST OF NIGHT
46. THE WITCH'S HOVEL
47, INSIDE THE WITCH' HOVEL
48. A ROCK WALL
43. THE CAVERN OF SILENCE
50. A ROCK PASSAGE
51. THE GREAT HALL OF ZARN
52. HIGH TOWER
53, THE DUNGEON
54. MARL'S GATEWAY
55. THE PLAIN OF MARL
58, THE PLAIN OF MARL
57. THE BLACKSMITH'S FORGE
58, INSIDE THE BLACKSMITH'S FORGE
39. THE BASE OF VULCANO

. NARROW LEDGE

. THE TOP OF VULCANO

gU8RE8

. A TANGLE

¢e ti starac dati luk i strijelu odnos-
no strelice, Uzmi ih pa trkom kreni u
Woodman's hut. Putem pokupi tru-
pac (TAKE LOG). Otvori vrata, udi i
uzmi novéic (TAKE COIN). Podi u
Forest path i tu uzmi rog (TAKE
HORN). Zatim kreni u Western edge
of chasm. Baci trupac preko ponora
{(THROW LOG ACROSS CHASM]) i

prijedi na drugu stranu. Proseci se
do The old well, uzmi konopac (ne
ulazi u tangle, jer se nikada neces
vratiti), te ako putem naletis na pa-
uka, ubij ga lukom in strelicama
Kada dodes u Western edge of Bro-
ad river, udi u éamac (CLIMB IN
BOAT) i prevesla] na drugu stranu
(ROW BOAT). Nemoj se bojati jake

struje. Tvoji miici su dovolino snaZ-
ni za taj napor. lzadi iz &amca
(CLIMB OUT OF BOAT) | podi na
gjever. Kada dodes$ u The brink of
precipice, baci rog i onda kreni u
The forest of sights. Tu Setaj dok te
ne napadnu vukovi (WOLVES mno-
2ina od WOLF). Oni ce te ozbiljno
raniti, ali ces ih ipak nekoliko ubiti.

canjem palice levo-desno tréi. Pri
tome je vazno da je ritam ravnome-
ran. Svako zaustavljanje se placa
dragocenim sekundama. U sledecoj
slici idemo veselo nizbrdo i tu je
pametno da dobijete na brzini jer
odmah zatim sledi veéi uspon, pa
opel preko brvna i stigh smo do
strelista. Pre nego 5to pocnete sa
gadjanjem pogledajte u donji desni
ugao, gde »kuca« vase srce, Ako je
puls 120 ili vide u minuti, ruka je
nemirna i samim tim je moguénost
da pogodite vrio mala. Kao 5to vidi-
te tréanje zahteva pravu pravcatu
taktiku. Svaki pogreSan pogodak
nemilosrdno kaZnjava sekundama.

Program je pored perfektne grafike
propracen zvuénim efektima, od Zu-

borenja vode do tupog otkucaja sr-
¢anog pulsa. Preporucujem vam da
po zavrsenom takmitenju izmerite
svoj stvarni puls — kladim se da ¢e
biti veci!

c. Umetni¢ko klizanje. Ovde za-
pravo imate dva programa (orig. Fl-
GURE SKATING | FREE SKATING)
obavezne figure | siobodan pro-
gram. Lepa melodija koja prati kli-

zacicu tera vas da palicom izvodite
razne umetnicke figure. MoZe se
praktiéno sve izvoditi od najzaplete-
nijih pirueta do skokova. Al ipak je
stvar priliéno teska | vrio brzo se
nadjete na zemlji. Takodje | ograni-
ceno vreme udini svoje pa bas nije
macji kasalj da bez greske izvedete
swih Sest obaveznih figura. Zato tre-
ning, trening!

d. Smucarski skokovi. Disciplina
prati skakaca dok se ovaj spusta po
zaletiStu i kad se spusti na doskoéi-
Ste. Posebna slika desno gore prika-
zuje njegov let kroz vazduh. Skaka-
¢a moZete u vazduhu postavljati u
sye moguce polozaje da bi skogio
" Sto duZe i lepSe. Sve zajedno nije
bas tako jednostavno. Skok preko

200 metara zahteva pravog majsto-
ra. | ovde ce vas ocarati fantasti¢na
grafika jer vas na doskocistu ¢eka
miran snegom pokriven planinski
zaseok okruzen u pozadini bogatim
omorikama i visokim planinama.

e. Brzinsko klizanje. To je u gra-
fitkom pogledu najskromniji pro-
gram jer prikazuje samo ledenu sta-
zu sa dva takmicara. Slika podseca

na veslace ili bicikliste na letnjoj
olimpijadi. | ovde se moZete takmi-
¢iti sa racunarom ili saigrac¢em. Sve
se vidi na dva ekrana, Svaki takmi-
¢ar prati svog | prilagodijava brzinu
i naéin klizanja. Ovde treba samo
palice ravnomerno pomicati levo-
desno i nista vise.

f. Bob. Ako prethodna disciplina
ne spada nekako u ovu seriju, ova je
opet ona »prava« koja daje nesto
novo. Prvo ekran. Podeljen je na
dva dela. Ne levom delu se staza vidi
iz pticje perpseklive (slika je graficki
perfektna). U gornjem je ledeno ko-
ritc a u donjem brzinomer i naravno
sat koji nemilosrdno belezi stotinke
sekundi. Sa palicom imate ulogu
koénicara — bob je dvosed. Kako je
sa kocenjem to ve¢ sami znate, ne
previse, ne premalo. Prvo se placa
dragocenim stotinkama sekundi, a
za drugo pretiravanje vrlo brzo cete
se zajedno sa vozaéem naci na gla-
vi. Sve zajedno zahteva brze refiek-
se jer stalno treba gledati levo-des-
no. Samo na taj nalin cete videti
kako se staza odvija, ravan deo na
kojem treba koénicu popustiti ili na-
ilazak razlicitih okuka.

Tako, kraj zimske radosti. Progra-
mu nedostaje zakljuéna svecanost
kao u LETNJIM IGRAMA Il Ipak nam
mnogo ne nedostaje jer su sve dis-
cipline vrhunac umetnosti progra-
miranja.

Sta sad? Ozbiljno ranjen ne moZes
se kretati. lpak pokusaj, Nakon 2-3
pokusaja pojavit ce se sumska vila i
zalijecit ce ti sve rane | jo§ ce ti
ostaviti prsten. Uzmi prsten | stavi
ga na prst (WEAR RING), te se vrati
u The brink of precipice. Uzmi rog i
pusi u njega (BLOW HORN). Zmaj
ce te prenijeti na dno provalije. Baci
rog i podi u Wildmoor woods. Opet
se Sela| | ceka| da se pojavi onaj isti
starac koji ti je dao luk | strijele. On
ce ti reci: »Potrazi Blacksmitha koji
ce ti napraviti maé za borbu protiv
sila zla. Ali prije toga potraZi snagu
iz srca vulkana.« Podi u Witch's ho-
vel. Vedi racuna da pri tome imas
prsten na ruci, inace si gotov. Otvori
vrata i udi. Cim primijeti prsten na
tvojoj ruci, viestica ¢e nestati da se
vise nikad ne pojavi, a tebi ¢e ostavi-
ti kljué. Uzmi ga i baci prsten, vise ti
nece trebati. A sada u potragu za
vulkanom. Posto imas mapu, nece
biti tedko. Kada dodes na vrh vulka-
na (The top of vulcano), ve#i kono-
pac za izbocinu na kamenu (TIE RO-
PE ON PROJECTION). Spusti se u
vulkan po konopcu (CLIMB DOWN
ROPE). Unutra je toplo i ti se obilno
znojis. Zbog toga pozuri. Otkljudaj
skrinju (UNLOCK CHEST), otvori & i
pokupi kristale te baci kljué. Popni
se gore (CLIMB UP ROPE) i odi do
Blacksmith's forge. Udi unutra i daj
Blacksmithu kristale (GIVE BLACK-
SMITH CRYSTALS) i od njega uzmi
mac. Kreni u Rock wall i dodirni
kamen. Otvorit ce ti se prolaz na
istok. Dakle, kreni na istok i tamo
poubijaj sve Zivo 5to ti se isprijeci na
putu (KILL XXXX WITH SWORD).

Kada dodes u The great hall of Zarn,
spusli se delje | odmah ubij Zarna
(KILL WIZARD WITH SWORD). Prin-
ceza ce ti sva sretna pasti u narucje
i ostaje samo jos da se vratis na
pocetnu lokaciju. Upozorenje!!! Mo-
Ze5 pobacati sve stvari koje imas
(zar i srebrmjak?) ali luk | strijele
ostavi jer mozes putem naleteti na
Zlog patuljka i Sto onda? Ako se
uspijes vratiti na poéetnu lokaciju
dobit ¢es pohvalu . .. i onda su dugo
i sretno Zivjeli dok nisu umrli
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Tip: arkadna avantura
Raéunalo: ZX Spectrum
Format: kaseta

Cijena: 6,95 funti
lzdavaé: DK Tronics

Ocjena: 8/9

GORAN PAVLETIC

unaci iz stripova | crtanih filmo-
va omiljena su meta i tema mno-
gih programera u svijetu, Na to-
se temel)i i uspjeh novoga pro-
|jekta inace osrednje softverske tvrt-
ke «DK Tronics«, koji j@ odusevio
sve engleske recenzente i na precac
osvojie spektrumovca diljem Evro-
pe, pa moram priznati da ni mene
nije ostavio ravnodusnim. Igra je bi-

Rezime: na granici cratanog filma i kompjutorske igre

la dugo najavljivana, ali je svjetlo
dana ugledala tek potkraj 1985. Ri-
je¢ je o Popaju (Popeyeu), dobro
poznatom mornaru s lulom u ustima
i konzervom Spinata pri ruci,

Posto odaberete tipke za igru |
startate, ugledat cete predivan pri-
zor: na stepenicama stoji Popaj veli-
cine pola ekrana i, prema svom sta-
rom obiéaju, nervozno prebacuje
lulu 5 jedne strane usta na drugu
Nogustupom ispred kuce Seta stras-
ni BadZa prijeteci Popaju $akama, a
za njim leti zli papagaj, vlasnistvo

Popajeve ljute neprijateljice vijesti-
ce. Odjednom se na prozoru lijepe
kuce pojavijuje Oliva Sireci ruke kao
da nesto trai. To je dovoljno da se
Popaju upali Zaruljica u glavi pa da
shvati kako bi morao necim obrado-
vali izabranicu svoga srca | tako
osvojiti njenu naklonost. Da bi u to-
me uspio, mora pokupiti 25 srca po-
razbacanih po gradu i donijeti ih
Olivi. Zaista |zvanredan sklad: do-
bro poznat scenario, tipiéan za sve
mlade ljudi, uz to fascinantna grafi-
ka | dosad najveci likovi videni na
ZX Spectrumu, lako grafika nije tro-
dimenzionalna, pruia nam se mo-
gucénost da s Popajem, ko) se prilié-
no sporo krece, dodemo iza kuce,
da hodamo po prednjem | straznjem
dijelu kKrova itd., a 1o upucuje na 3D
dodatke.

A sada, ukratko, kako Popaja
igrali i do kraja odigrati:

Podi u screen na desno, popni se
po uketu | pokupi kljué na najvisem
katu kuce. Nastavi se penjati, pa po-
kupi $pinat | novéié s krova kuce, a
potem se spusti | kreni krajnje lije-
vo. Kada dodes do svjetionika, po-
kupi srca i dpinat, a zatim otvori
vrata kljuéem kojeg si malo prije
uzeo. Na vrhu svjetionika poigraj se
lovice s divovskom péelom, a posto
pokupis stvari udi kroz srednja vrata
na sjetioniku i uzmi 3to nades. Bu-
duéi da moZes nositi samo osam
stvari, dotad pokupljena srca odne-
si najprije Olivi, pa ces opel imati
slobodne ruke za nove stvari, a do-
bit ces | novu energiju. Popni se
penovno na sjetionik i kreni desno
preko mostica, Pricekaj letecitanjur
i spretno skodl na njega, Spusti se u
kucu, pokupl srce, pa se ponovno
vrati | ukrca] s& na tanjur, Zatim
skoci u dimnjak koji se nalazi tamo
gdje si na pocetku uzeo novéié, pa
pokupi sve 5to stignes i kreni Olivi u
pohode po zasluZzene poljupce.

Vrati se zatim na tanjur | odlebdi do
automata za igru, tzv. »Jack pota«

Skacéi u dubinu Naci ces se na
jedrenjaku. Pokupi srca, te kljué ko-
ji se nalazi u kabini, a nakon toga
sko¢i u more. Cuvaj se morskog
psa! Otklju¢aj tajni prolaz na dnu
mora kljucéem iz Kabine | ugledat
ces ljubljenu Olivu, Kad pokupis sve
§to se pokupiti dade, kreni nadesno
u ekran | uzmi raka koji c¢e ti bit
potreban malo kasnije. Vrati se do
=Jack pota« | pokreni ruéicu skodiv-
5i na nju, ali uz uvjet da imas novdéic

Cilj ti je da se na automatu sloi
natpis POPEYE u dva reda. Slova
koja ti odgovaraju moiZes§ zaustav-
ljati penjanjem i spustanjem niz ste-
penice. Kad napokon slozis ime PO-
PEYE, uzmi Sest srca iz automata |
odnesi ih Olivi. Sad podi do zmaja
koji se nalazi iznad krova kuce gdje
je bio novéié, pokupi stvari | kreni
na lijevi screen, do 1opa, s rakom u
torbi. Kad top opali skoéi na topov-
sko lane kao glasoviti  laZac
Munchausen i tako ces doci na gor-
nji screen. Pokupi stvari i spusti se
niz ute ispod kuce, dolje gdje staino
leti vjestica. | tu uzmi stvari a nakon
toga mozes u kucu, kK Olivi. Ako te
putem nokautira Badza ili papagaj
pri ruci ti je konzerva Spinata koja
¢e te dovesti k svijesti

Zaista se mora priznati, da je Po-
peye uspjelo djelo, gotovo remek-
djelo, to vise to unatoé velikim liko-
vima | prekrasnim bojama nema
problema s atributima, pa ne dolazi
do prelijevanja boja. Tehniéki je
program savrseno izveden, ali ipak
prebrzo postaje odvise lagan na
igru. To je bez sumnje nedostatak,
no Popaj ipak ostaje magiéno pri-
viacen ik kojem ce se svatko rado
uvijek iznova pridruzivati u igri sje-
deci i dulje vremena, uporno. s ove
strane ekrana.

CRT JAKHEL

reslo mi je nekako u naviku
Pda nove igre ozna¢avam ime-
nima njihovih prapredaka. To
mnogima izgleda otrcano i pretera-

no, a éinjenice govore drukdije. Ta- !/
ko je i Melbournov bestseler samo -

logican nastavak igre Exploding
Fist,

1. Ideja: zlobni faraon ugrabio je
princezu i zatvorio je u svoj hram
koji je dobra £uvan. Spasi je ili pogi-
ni u borbi (zamisli: venéanje s prin-
cezom i pola kraljevine. . .).

2. lzvodenje: u engleskim novi-
nama odjekuje snazno odusevljenje
u vezi sa grafikom novog programa.
To je tudno. Jedino, éega kod Fista
nije bilo i 5to valja uzeti u obazir,

jeste meko pomeranje pozadine,
kad tvoja figurica $eta naokolo. Po-
kreta je izrazito manje — palicu ko-
jom se boris mozes da usmeris u tri
pravca, a pored toga mozes da ska-
ces, cucis i klizis napred — nazad. |
zvuéni efekti nisu nikakav napredak
u poredenju sa vec¢ poznatim. Sve
zajedno deluje nekako jadno, a po-
malo velicanstveni utisak pruZa sa-
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mo egzotiéni ambijent. lzgleda da
kod Melbourna brinu samo za bajni
ambijent, mada na raéun original-
nosti | éak kvaliteta.

3. Praksa: bez pouka odusevlje-
nje moZe brzo da prode. Recimo da
si upravo unistio ranijeg protivnika.
Kroz izvesno vreme njegov les ispari
i pojavijuje se novi neprijatelj. Sa-
svim dole vidis koliko ko ima snage
— tvoje mogucnosti zavise od toga,
koliko ti je snage ostalo od ranije
borbe i koliko si brzo obavio posao
s prethodnikom. Moze se, doduse,
dogoditi da rivala eliminises levom
rukom, mada i on odnosi deo ener-
gije — a posto stratara ima mnogo,
a ti si sam, kroz izvesno vreme sve je
mrivacki jasno. Malo pomaze maha-
nje palicom, a posto imas na raspo-
laganju malo pokreta, sve zajedno
je malo zalosno. Svoj udeo imaju |
strelice koje tu | tamo prelecu popri-
&te borbe — protivniku, naravno, ni-
je nista, a ti imas jednu energetsku
jedinicu manje. MoZda je to odgo-
vor na Exploding Fist koji mnogima
izgleda suvise lak. ..

4, Zakljutak: ako rado dozvolja-
vas da te drugi tuku, ovo je nesto za
tebe. Ako ne dozvoljavas, bice bolje
da sateka$ na neki originalniji pro-

_gram. Ko c¢eka, laj doceka...
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SAN MARCO

poslovna tehnicka
saradnja

SLOGA
Prnjavor

ke smuc:

aln alpimisticlk) procyrar
Mnoai elitni svetski takmicéari postizu vrhunske rezultate
u cipelama SAN MARCO

CARRERA
poslovna tehnicka
saradnja

JOZE KERENCIC YUGOSLAV SKI POOL
Ormoz

smucarski i sunc¢ani program
(SIS e Stdikid
oar
ra Slaw
Janredng pmacocln
Vrhunski kvalitet potvrduje upotreba
u svetsko] smucarskoj eliti.

LOOK

poslovna tehnicka

saradnja

RAZVITAK
Ludbreg




Udahnite — to je Pariz!

—

U Parizu, gde su
stvoreni najpoznatiji
parfemi na svetu,
zablistao je i Jean Marie
Pascal sa svojim
mirisima. »Utopia«,
»Naive«, »Orphée«,
»Aimée«,

Jean marie pas«l |
K KOzmellko
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Na primer Lotus 1-2-3,
Framework, WordStar,
Symphony, Open Access, Enable, .
PFS-Series, Multiplan, dBase Il
Flight Simulator itd, itd.

RAM 256 KB ili 512 KB
gf)ibak disk 2x360 K 5,25 iné¢a
i

1 X360 K i 20 MB tvrdi disk#*

80C88 (16-bitni) |
8087 koprocesor za

8-bitna magistrala podataka (databus)
Cena: 4.935 DM.-

* doplata

Prenosni mikroracunari: HX-20, PX-4, PX-8

Personalni mikroracunari: QX-10, QX-16, EPSON PC

Stampadi Ad: LX-80, LX-90, RX-80, RX-80 F/T+, FX-85

Stampadi A4/A3: RX-100+, FX-105, LQ-800, LQ-1500, SQ-2000
Prenosni Stampaci: P-40, P-80, P-80X

Lepezasti stampaci: DX-100

Generaini i ekskluzivni zastupnik za Jugoslaviju:

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175. 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639







