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PMP-11

UNIVERZALNT
16-BITNI _
MIKRORACUNAR

Univerzalni 16-bitni mikroradunar PMP-11, koncipiran na
mikroprocesory DEC DOC-11, razvili smo u Odselu za
racunarstvo i informatiku Instituta ], Stefan.

PMP-11 je programski skladan najrasprostranjenijom
porodicom 16-hitnih mikroraéunara tipa PDP-11 i s porodicor
domacih raéunara Iskra-Delta, Slovenijalesa — TMS Kopa i
Energoinvesta — IRIS pod operacionim sistemoem RT-11. Ova
programska skladnost, srazmerno niska cena i visoka
funkcionalna moguénost, glavna su karakteristika noveg
mikroradunara.
U nagim centrima za njega je razvijen bogat izbor kvalitetne
programske opreme, razvojnih oruda i praktiénih programskih
paketa.
Mikroratunar PMP-11 posebno je interesantan
kao:

~ poslovno-administrativni radunar

— razvaoini sistem

~ komunikacioni procesor

procesor za ugradnju u zatvorene prakticne sisteme PMP-11

16-bitni mikroratunar PMP.11 prodaje se kao
samostaina jedinica ili s terminalom i Stampa&em

univerza e. kardelfa

@  odsek za racunalniatvo in informatiko

Tehni¢ka svojstva
mikroracunara
PMP- 11

Procesor:

~ 16-bitni mukroprocesor DEC DCT-1]
~ tasovnik 8 MHz

Unutrasnja memorija:

- 64 KB RAM

— 4 KB ROM

Spoljaina :

- disketna jedinica §" ili 8" 1 M slogova
- tvrdi (Winchester) disk 5, 10ili 2 M
slogova

— dve asinhrone r:eri;sk& lingje R5-232 sa
brzinom do 19200 bauda i modemskom
kontrolom

Napajanje:
— 220 V/50 Hz, potrodnja 25 W

Operacioni sistem:

— tip DEC RT-11 kolo 5.1

— skladan jezik naredbi VMS/VAX
— podrzavanje do 8 procesa

Visoki programski jexici:
FORTRAN
DIBOL
— BASIC
— PROLOG
Opcije:
paralelni TTL izlaz (24 linje)
—~ 6 dodatnih senjskih RS5-232 linjje s
modemskom kontrolom
— integralni modem 300/1200 bauda s
teleprinterskim interfejsom
- vodilo IEEE-488
256 Kb ROM
- ‘akumulatorsko napajanje 12 V

institut “jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
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inezi bi rekli da je na podrué-

ju mikroraéunara ovo bila

»godina miseva« (o kojima je
¢ika Klajv rekao da »na radnom sto-
lu smetaju jednako kao | u kudi«).
Bila je to i godina prvih brzih 16-
bitnih kucnih racunara. U poslov-
nom svelu su ameri¢ki giganti Ko-
maodor | Atari zamenili uloge: Komo-
dor je zgrnuo milionske gubitke, a
Atari je najavio devet novih raduna-
ra (i do kraja godine skrpucnuo
dva). Bila je to | Amstradova godina:
postao je vodeca britanska kompa-
nija, dok se ostrvskoj trojci Sinkler,
Ejkorn | Ejprikot uzdrmalo tle pod
nogama. Uostalom, da napravimo
pregled zbivanja po mesecima.

@ Ameritki mikrogiganti Atari i
Komodor su u Las Vegasu (Consu-
mer Electronics Show) podigli zave-
Su sa osam racéunara. Dva od Atarj-
jevin $est modela bili su kapacitetni
sesnaestobitnici (130 ST i 520 ST), a
druga &etiri su bili osmobitnici,
ubrojivéi prenosni model | muzitki
instrument. Sef marketinga je naja-
vio da €& svih tih Sest modela biti do
maja meseca u prodavnicama, ali
nije se pojavio ni jedan,

® Komodor je najavio naslednika
svetskog bestselera C 64, model C
128, | prenosni model »kakav se jod
nije pojavio na tr2idtu«. Slaba pro-
daja modela plus/4 | C 16 najavila je
Komodorove kasnije finansijske
probleme. Firma je u Evropi pustila
u promet | model koji je kompatibi-
lan sa IBM PC

@ Sinkler je poslao na puteve
elaktriéni tricikl C 5 {a u SAD radio
koji se nosi na doru&ju). Za QL i
dalje nije bilo dovoljno softvera, ali
ser Klajv je ubedivao akcionare da
je sve u najlepsem redu.

@ Britanski Orik je propao, Ejkor-
nove akcije su se obrusile (u pomot
je priskoCio italijanski Oliveti), a
Sinkler je dobio od trgovatke kuce
Diksons najveci éek u svojaj karijeri
(1,781.386 funti i 76 penija) za spek-
trume koje |e prodao u bozZicnim
danima,

® Diek Tremiel se pojavio s tre-
é¢im brzim 16-bitnim ratunarom
(atari 260 ST).

® Komodor je spustio cenu mo-
delu plus/4, njegova zarada se pre-
polovila. Sinkler i Ejkorn su se doh-
vatili »za kose« kad je SSSR dao na
znanje da mu je potrebno 1.2 mili-
ona mikrica za 3kole,

@ DidZitl je predstavio operativni
sisterm GEM za IBM PC, Atarijev ST i

epl (proizvodat ovih poslednje
pomenutih radunara uloZio je Zalbu
zbog plagijata, jer je sistem navod-
no veoma nalik »mekovim« prozo-
rimaj

Mikrogodina
1985

® U naslovima se pojavila nova
reé — amiga. C-64 je dobio miga
Sinkler je uzalud nudio francuskom
predsedniku viade spektrume za
galske 3kole, a zbog bicikla ga je
sve vise bolela glava.

@® IBM je digao ruke od modela
PC Jr. Atari je sahranio tri od B-
bitnik ratunara, koje je najavio ja-
nuara, a uz to je probao da zabiberi
Komodoru tvrdedi da su tri amigina
¢ipa njegovo viasnigtvo. Sinkler je
Zaustavio izradu tricikla (u éetiri me-
seca prodao je samo 4.000 ko-
mada).

® Amstrad je najavio CPC 664,
prvi sistem s ugradenom disketnom
ledinicom ispod graniéne cene od
400 funti

Mayj

@ Ejkornov novi model BBC 64 K
nije uspeo da spase proizvodaca;
jednostavno je bio suvide skup u
poredenju s atarijem 130 XE.

® Epl je sahranio lisu, potela je
prifa o spektrumu 128 K. Soni je
otkrio da priprema kompakini disk
za mikroracunare, Atarijev 520 ST
se posle dva meseca opet pojavio u
americkim prodavnicama.

Jun

@ Sinkier je definitivno zapao u
teskoce: firma koja je do pre godinu
| po dana bila jos tedka 130 miliona
funti, olak$ana je na samo 16 mili-
ona. Trebalo je da finansijsku kon-
trolu preuzme izdavacki magnat Ro-
bert Meksvel

® Amiga |e bila zvezda na najve-
¢em ameritkom trgovackom sajmu
u Cikagu, gde je paZnju izazvao Ata-
rijev prototip s kompaktnom disket-
nom jedinicom,

® Amstrad se pobrinuc za bom-
bu: najavio je neverovatno |evtin
model CPC 6128 (128 K, ugradena
disketna jedinica).

@ Olivetj je ve¢ drugi put morao
da priskoél u pomoé¢ Ejkornu, ali
agonija se nastavila. To je uopste
bio najernji mesec za britansku mi-
krohroniku,

® Americki gigant na podruéju
velikih sistema, Honeywell, posti-
gao je novi svetski rekord u brzini
operacija ¢ipovima: 11 trilioninki
sekunda (silicijum je zamenio gali-
jumovim arsenidom)

® SSSR je razotarao Britance:
za svoje Skode je izabrao japanski
sistem MSX. Jadni Britanci: Ejkornu
|e partner morao da otpise novi dug,
a ser Klajv |e proizvodadu tricikla
vet dugovao 1.5 miliona funti

® Nova Qlivetijeva injekcija za Ej-
korn, dok se Meksvel povukao iz
akcije spasavanja Sinklera

® U prvi plan je izbio Amstrad:
pored modela 6128, koji je definitiv-
no zamenio model CPC 664 (koji je
Ziveo samo é&etiri mesecal), ponudic
|e iznenadujuce jevtin raéunar za
obradu teksta PCW 8256

® Sinkleru nije preostalo drugo
nego da prepolovi cenu nekads ta-
ko opevanog QL-a

@ Rekordna poseta na najvedoj
mikroraéunarskoj predstavi u Evro-
pi (londonski PCW Show) pokazala
e da mikroraéunari jos zanimaju
ljude. Amiga je ostala iza kulisa, Ej-
korn je najavio BBC 128 K za 498
funti (ali bez monitora i disketne
jedinice), Sinkler je svoj spektrum
128 K predstavio u Spaniji da bi kod
kuce pocistio zalihe starih modela

@ Epl je spustio cenu modela Il ¢
ispod hiljadu funti, a Stiv DZobs
(Steve Jobs) je napustio firmu

® Epl i Amstrad su objaviii lepe
zarade, a Komodor je utvrdio da ce
se C 128 teZe prodavati nego &to e
mislio.

® Mesec bi bio dosadan da nije
bilo ser Kiajva: u njegovoj =automo-
bilskoj fabirici« pojavili su se drzavni
organi ovrhe radiu naplate dugova

@ Ejkorn je sahranio svo| neka-
dasnji hit BBC 32 K i najavio model
komunikator, 16-bitnu masinu

® Spekirum je dobio misa, iako
|e ser Klajv u poéetku godine potce-
njivacki govorio o takvim »dranguli-
jama«, Firma je Bobu Geldofu izbro-
jala 130 hiljada funti (za poznatu
akciju Lajv ed), ali tek posie tuibe
da ne dri dato obetanje

Komodoerovi gubici presli 100 mi-
liona funti.

Decembar

® U tom mesecu se na Zapadu
prodaje 70 odsto mikroracunarskog
hardvera i softvera! Rade se i bilan-
se: Sinkler se izvukao s manjim gu-
bitkom nego Sto se oéekivalo (18.3
miliona funti). Ejprikot (preimeno-
van u ACT) napustio je izradu naj-
jevtiniffh modela F1iF1e

@ Atari 520 ST postao j& radunar
godine.

(Priredba po britanskom casopisu
Guardian)

Moj mikro 5§




PREDSTAVLJAMO VAM

CIRIL KRASEVEC

mena dok se latinski govorile (Omnia mea

mecum porto) tako su se hvalisali oni koji
nisu imall ama bas nista, ili su sav svoj kapital
nosili u glavi. Sliéne parole danas izbacuju vlas-
nici prenosnin racunara. Takvi racunari su obic-
no drugo koferée u rukama poslovnih ljudi

sve §ta imam. nosim sa sobom, Jos od vre-

U njima nose malo silicijuma, akumulator |
stragno mnogo podataka, potrebnih za efikas-
nost svakog posla na kaoji nalete. Sve vise proiz-
vodada u svetu izlazi u susret poslovnim ljudima
s dubakim dZepovima. Proizvode razne »oda-
na~ | »najodanije« prijatelje koji se drie ovoga
ili onog standardnoga operativnog sistema. Pod
poklopcem koji moie da sluZi | kao ekran, ta
stvarenja imaju tacno onoliko Kapaciteta koliko
i raéunari tipa PC | sliéni. Sve je zaista minijatur-
no, ali pored obavezne plodice dtampanog kola
u transportnom kucistu ostaje mesta i za izvor
napajania. LCD ekran, tastaturuy normalnih di-
menzija 1 mazda o za diskelnu jedinicu,

Torba je polovina uspeha

Zamislite jednu torbu dizajniranu po posled-
njoj modi. Crna. od vestaékog malerijala, sa
sirokim kaisem za rame, oblepliena parolama.
Za takvu bi se torbu verovatno pocupale tinejd-
Zerke, a kamoli oni koji zaista znaju koliko vredi
dobra torba. Ne bojte se. mi smo jo§ uvek revija
za racunarstvo. MoZda ce cela stvar postali jas-
nija ako napisemo ang Sla pise u toj cudesno)
torbi: Kaypro 2000

Prenosnik koji je skriven u torbi stigao je u
nase ruke posredstvom firme Piters AG iz Lih-
tenstajna. Firma je nasim Citaocima poznata po
itampacima brater. Posredovanje je | te kako
vaino, |er nase potajne Zelje za racunarima nisu
dovoljne da bismo mogli | da posedujemo takay
racunar. Cemu lakav pesimizam, reci ¢ete, ali
odgovor ¢ele naci takode u re¢enoj torbi. Prodi-
tacete broj 2000. Sta mislite $ta on znaci? Znadi
| godinu o kojoj mnogo &itaju onl Koji se bave
nauénom fantastikom, a vz to znaci i nesto
ovozemaljskoga, | to prizemnoga, banalnog -
cenu. Fa citaoce Koji su rastreseni | ne prate
koncentrisano pul u brojke, reci cemo da se to
odnosi na 2000 dolara. Sto se nas lice, mislimo
da to nije macji kasalj i nismo toliko »teski« da
bismo mogl da toliko investiramo, bez obzira
na to da bi investicija bila promasena ili ne.

5 Moj mikro
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To sve vam kazemo da ne biste shvatili pred-
stavljanje rac¢unara kaypro 2000 kao ironiju na
nasu stvarnost. Mozda medu nama ima onih
kojima bi takav ragunar i bio potreban. Njima ce
moida biti lakse, jer treba samo jo$ para da
sakupe. A u vezi sa tim poslednjim korakom,
uvek smo na strani Kupca.

Masinska oprema

Kad racunar izvadite iz torbe, pred sobom
ugledate masivnu metalnu kutiju u kojoj bi tre-
balo da se krije sve ono Sta treba da sluzi uzvise-
noj svrsi. Poklopac se lako podigne oslobada-
njem zasuna sa strana. U poklopcu koji moze da
se namesti pod dva razna ugla ostaje ekran sa
lecnim Kristalima. Na ekran mo2Ze da se smesti
25 redova sa po 80 znakova. Slika je mirna, jer
tecéni kristali ne trepere. Ako vam ne odgovara
osvetljenje odnosno kontrast, mozete da se po-
mognete istovremenim pritiskom na tastere
CTRL.ALTiF2ili F1

U donjem delu racunara ostaje tastatura sa 77
lastera, disketna jedinica od 3.5 inca. mesto za
dve diskete | 25 milimetara debljine prostor
Ispurnijen elektronikom. Akumulatori koji su u
stanju da hrane racunar otprilike 4 ¢asa, nalaze
§& na zadnjo| strani gde je i rucka i prikljucak za
napajanje spolja. Na levoj strani raéunara je |
standardni prikljutek za RS 232, serijski kanal
za stampac il modem. Na donjo) stram je
plingki prikijutak za prosirene i ukljucnic

KAYPRO 2000,
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telefonsku liniju i telefonski aparat. Ukljucnice
su za ameritki standard i u nasem modelu nisu
bile podedene za rad. Naime, nedostajala je plo-
Gica za modem, koju kupac mara posebno da
lati.

5 Tastatura je inate sabijena na malom prosto-
ru, ali ima sve funkcije koje ima IBM PC. Nume-
ricki deo je natasterimal, .0, J. K. L. Mi7.8, 9
Funkcije pg up, pa dn, end | home nalaze se u
plavern modu na kursorskim tasterima. Dok ra-
dite na tastaturi, nemate isti oseca) kao kad
radite na onome velikom plavom modelu, ali
opet je za nekoliko klasa bolji od, na primer,
atarija 520. Posto se na slikama vidi i parCe
spiralnog kabla, mnogim je ved jasno da tastatu-
ra moZe i da napusti svoje mesto pod poklo-
pecem. MoZe da se smesti na sto cak na meiar
rastojanja od raéunara, a moze da joj se podesi |
nagib, jer na zadnjem delu ima dve preklopne
nozice

Disketna jedinica je minijaturna da ne moie
biti minijaturnija. Format disketa je 3,5 inéa
Umedu se sa desne strane tako $to se prethod-
no dugme na poklopcu disketara pomeri ulevo,
mehanizam se digne i iz njega iskogi disketa ili
plastika koja je u pogonu kad racunar putuje u
torbi. Onda se disk uvuée u rupu tako da se
zaka¢i, mehanizem se pritisne nadole, i vec ima-
le 720 K zapisa na disku na raspolaganje racu-
naru.

Desno od disketne jedinice je kutijica koja
pokriva RS 232 intertejs | prikljucak tastalure na
sampano kolo. Posto je pedantnim Konstrukio-
rima ostao jos santimetar prostora, predvideli




Frolzvodsé  Data Genersl Epuon _ Hewlen-Packard  Kaypro Olivettl Sharp _
Model DG One [T HP Portable Plus  Kaypro 2000 M10 " PC 5000
Cena 7854,20 3388 ORI T702,98 1824 4358
Tetina 41kg 23kg 15kg 5,25 kg 1.7 kg 4.3 kg
a) CPE B0C38 CMOS Z 80 s0Ces Bo88 OKI 80CES BoEs
b} RAM 256 K na 512K B4Kna 184 K 128KnaB56K  256KnaTEAK  BK; 24K 126 K na 256 K
= (vim RAM disk} na 32K
Znakova na LC
!‘blnu 35:50 8x80 25% B0 25 B0 Bxd40 B 80
Br. tastera = = 72 75 77 58 2
Ugradeni Interfejsl RS 232 (2%) RS 232 A3 232 RS 232 AS 232 RS 232
S S {?i!l_!l\nnitl Cenironics Centronics
Ugradeni diskete 3.5 Mikrokaseto - diekete 3,5 e mam, Mikrohase
memarijaki medi| 720 k @%30 K} 720 T e i e
Dodaci ExlD 525 D525 025 (bat) vidi opis Mikropiotier | B

PP (bal ) Das P ink et (bat,) PL mpl:ln PR

AC P P 80, P 80X AC 1450 Ink joi

AC PR 2300:
= ) AC MC 10
a) "'EH" aku, bat nku, bat bat ok, bay aku, bat bal
b} Redno vreme I
posie punjenja u
h.tmrhn-_ 10 - B 20 4
Oparatival sistem :I;H}OS: CPM  CPM23 MS.DOS MS5-D05
= ot —

Ugredeni jezici  BASIC BASIC =  BASIC
Softver Rom: Term, Mis Softver MS-DOS, HP Link, MS-DOS

amulator paket, Micropro Term, Secure

Texieditor; Word + Calestar  Ediine (ROM)

Komun. prog.

= Tutorial Disk

Uporedna tabela nekih najéescih prenosnih racunara. Svi podaci, uracunavajuei cenu u zapadnonemadkim
markama (s porezom na promel), vaZe za osnovne varijante. Rubrika »dodaci« nife potpuna. Legenda zado-
datke: D — disketni pogon, MK — mikrokasete, ext. D — spoljna diskeina fedinica, PP — prenosni §tampaé, TP -
termicki Stampac, MT — matricni $tampac, AC — skustiéni spajac (»coupler.),

5u ga za skladiste za dve diskete da bi korisniku
bas sve bilo pri ruci. Ispod aluminijumske ploci-
ce racunara krije se elektronika. Da ne bismo
bez potrebe opisivali stonoge koje su uglavnom
u CMOS tehnologiji, jer s takvom masinom ne-
ma Sale u vezi s energijom, re¢i temo samo
najosnovnije. Plocica Stampanog kola je forma-
ta 320x230, a pored ostalog &to je potrebno da
bude na njoj tu je | mikroprocesor 8088 | 256 li
768 K memorije. Nasa verzija je imala 256 K. Oni
keoji ve¢ prave razliku medu procesorima, bar po
proizvodadu, ve¢ znaju da ce radunar svakako
koketirati sa IBM PC. odnosno da ¢e raditi sa
MS DOS operativnim sistemom,

Ratunar je zaista kompatibilan sa porodicom
PC. Problemati¢na je samo disketa koja nije
istog formata. MoZete da se ispomaiete progra-
mima koji rade na ejprikotovom PG klenu ill na
amiginom simulatoru IBM PC raéunara. Ako ne-
mate pristup ni do kog od pomenutih ra¢unara i
muci vas pitanje kako preneti programe iz PC na
kaypro 2000, onda moze da vam pomogne zna-
nje o kemunikaciji medu ratunarima, ili za po-
moc¢ zamolite struénjake firme Kaypro. Oni ce
vam ponuditi dodatak koji moze da ima jos
jedan disk od 3.5 inéa, dva od 5,25 inéa i prik-
ljutke za paralelni | serijski interfajs. Cene tih
dodataka nismo uspeli da nademo u dokumen-
taciji, All svakako su u rangu cene radunara.

Kad ve¢ opisujem hardvar, ne smem ga zapo-
ravim na tri kutije koje su medusobno povezane
Zicom. | to je dpdatak, dodude uradunat u cenu,
ali bez obzira na to veoma potreban. Uredaj za
napajanje, kontrolor punjenja akumulatora |
adapter iz americkoga na evropski naponski
sistern upravo su nemarno povezani Zicom. Ne-
marnost bi bila manja da je sve u jednoj kutiji. A
zasto lo nije tako, razlog verovatno lezi u razno-
likesti napona mreZa Sirom sveta i éinjenici da
sve te serpentine beskrajne duzine posiovni ¢o-
vek ne moZe vuci sa sohom. Za ameri¢ke mu-
skarce se izna | ne zna kako ¢e postupiti. Ali kod
nas se zna da bi moglo da se desi i to da
poslovni ¢ovek na terenu koristi ratunar vise od
Getiri casa koliko je akumulator sposoban da
napuni masinu u jednom punjenju.

Programska oprema

Programska oprema koja pripada radunaru
nalazi se na tri diska. Na prvom je operativni
sistem (MS DOS) sa svim standardnim progra-
mima ukljuéujuci GW bejsik, proagram Polywin-
dows koji je nekakva prosirena verzija Sidekic-
ka, a poznat je iz PC ratunara, program Mite,
koji sluzi za prenoSenje programa iz jednog
ratunara na drugi, Print, program za ispisivanje
tekstova na $tampac | Catch, program za komu-
nikaciju medu racunarima. Na drugom disku su
programi za poslovne aplikacije: test editor
Wordstar 5 mailmergom koji sluzi serijskom pi-
sanju pisama i kao treci program je tabela Calc-
star. Treci disk nosi ime Infostar plus. Njegov
sadriaj je program Datastar, za uredivanje ban-
ke podataka, s potprogramima Dakle, skoro sve
4ta je poslovnom coveku potrebno. Moizda de

svakom Korisniku u pocetku biti najpotrabniji
program Mite, tako da de u radunar umetnuti
programe na koje je navikao | koje upotrebljava
na svom kuénom raénaru ili na posiovnom raéu-
naru na radnom mestu

Posebno treba pohvaliti | program Catch. Pro-
gram [e pripremljen za korisnika kojl Zeli da
poveze dva raéunara bilo direkino ill preko mo-
dema. Upotreba je veoma jednostavna Spoje se
kablovi, pokrene program i postupa po uputstvi-
ma sve dok se ne sligne do faze terminaiskog
rada. Odatle dalje nastupa kucanje | prelivanje
podataka iz ratunara, diskova i u ratunar

Kaypro biblioteka

S obzirom na to da |e re¢ o sistemu »sve svoje
nosim sa sobom«, rekli bismo da pratece litera-
ture ima mnogo. Samo 2a knjige potrabna je bar
dvaput onoliko velika torba kalika | za racunar
Kaypro veé uz ratunar daje osam knjiga i dva
kompleta listova koji su namenjeni prvim kora-
cima s racunarom i pregledu programa na si-
stemskom disku. Tu su uputstva za prikljuéiva-
nje. pritiskanje na dugmad i instalaciju ramdi-
ska | upotrebu programa za kopiranje | pregle-
davanje sadrZaja diska.

Knjige su podeljene tako da mogu da im se
raduju i poslovni ljudi koji se Zanimaju samo za
aplikacije, a | pragrameri. Da poénemo od onih

koje su vise programerske. Prvo MS-DOS 2.1
User’ Guide. zatim MS-DOS 2.1 Programer’s Re-
ference i najzad i GW Basic 2.0. Priruénik za
progam Mite koristice | jednima | drugima. Po-
slovni ljudl ¢e ucitli uz priruénik za Polywin-
dows, Wordstar i Correctstar. Posledn|i pome-
nuti program sluZi za proveravanje pravilnosti
pisanja engleskih reéi u tekst editoru. Prilozena
& | knjiznica koja ¢e korisniku pomoci da vodi
evidenciju o stanju u svom dzepu i pobrinuti se
za stampanje raznih izvestaja koje treba podneti
sefu ili bra¢nom partneru

Zasto prenosni racunar?

Prilikam donesenja odluke o nabavc) prenos-
nog racunara treba malo pogledati | po prodav-
nicama u inostranstvu. Ako odlucite da ga kupi-
te, onda u prvom redu obratite paZnju na to da
vas prenosnik bude &to vise nalik kucnom jli
poslovnom radunaru. Samo na taj nadin cete
ustedeti mnogo vremena prilikom udenja o upo-
trebi masine i novih programa. Rezultate odnos-
no podatke koje imate moci ¢ete da prenosite iz
masine na masinu bez mnogo uéenosti | speci-
jalnih komunikacionih programa.

Kaypro 2000 je zanimljiv racunar. Odliéan je
za ameritke poslovne ljudje u &ije kriterijume ne
spada samo korisnost nego | estetski izgled 1
izdriljivost. Za naSe je diepove moida malo
suviSe skup. U svakom ce slucaju biti zanimljiviji
za preduzecda, ako iskrsne mogucnost da se
Kupuje za dinare. A do tada ne zaboravite na
lepu torbu. Treba da budete nadisto s tim 3ta
vam je zaista potrebno, ami ¢emo se potruditi
da predstavimo jo$ koju silicijumsku putnu
torbu
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TEST

SERVISI

Aco Batarovski, Gradski zid —
kula 12, stan 40, 91000 Skopje,
tel. (091) 239-551 (spactrum)
Vinko Barbari¢, 55000 Slavon-
ski Brod, tel. (055) 236-702, Za-
greb, tel. (041) 529-849 (spec-
trum 16. 48 K)
Menad Cosi¢, Misarska 11,
11000 Beograd, tel. (011) 332-
275 (spectrum, commodore, pe-
riferija)
Zellko Duki¢, Senjak D-2/35,
75000 Tuzla, tel. (075) 222-281
{(commodore, spectrum)
Elektroservis, Milovan Kosti¢-
Misa, Sime Dini¢a 19, Novo Se-
le, 18000 Nis, tel. (018) 62-322
(sinclair, commodore, amstrad,
proizvodi El Ratunari)
Nebojéa Jovanovi¢, Rajka Tadi-
a 50, 31250 Bajina Basta, tel.
{031) B51-018 (ZX B1, galaksija)
Marko Koéila, Breznica 45,
64374 Zirovnica (spectrum)
Zdravko Martan, dipl. ing., J.
Leskovara 1, 42000 Varazdin,
tel. (042) 38-56 (spectrum, com-
modare 64, commodore plus/4)
Milod Novkovié, Kozaratka 1,
21000 Novi Sad, tel. {021) 367-
135 (spectrum)
PIN — computer service, Milan
Netakov, 23000 Zrenjanin, tel.
(023) 43-571 (spectrum)
Janko Polanec, Kocenova 11,
61000 Ljubljana, tel. (061) 213-
645, sr. + pe., 16—=18 h (commo-
dore, spectrum, QL)
Precizna mehanika | elektroni-
ka, 5. Komar-D. Grebenar, Mi-
hanoviceva 10, 42000 Varazdin,
tel. (042) 45-687 (spectrum, ZX
E1, galaksija)
Franc Rojs, servis ratunalnidke
in zabavne elektronike, Plujska
78, 62000 Maribor (modeli Com-
modore od PET 2001 do CBM
BO96, C-64; ZX B1, spectrum;
periferija)
Spectrum Computer Service,
55000 Slavonski Brod, tel. (055)
241-738, 231-344 (spectrum)
Jozsef Toth, |. Ustanka 17/a,
24000 Subotica, tel. (024) 44-

293

Viadimir Vrane$-Renko Kneze-
vi¢, Skreliceva 10 S5, 84210
Pljevija, tel. (0B4) 81-898 (spec-
trumj)
Vzdrievanje elekironskih radu-
nalnikov, Igor Petancié, Mlinska
pot 7, 61000 Ljubljana, tel. (061)
375-893 (commodore 64)
Stanislav Zméié, Mrduljaseva
26, 58000 Splil tel. (058) 41-823
Lspactrurn

lektrotehniéki servis »Proce-
sor«, Dimitrijevski Stevan, Bule-
var Jane Sandanski 116 — 5/4.
lokal, 891000 Skopje tel. (091)
416-721, (galaksi 'L

Servis elektronskih naprav Go-
razd Vobié, Titova 363, 61000
Ljubljana, tel. (061) 375-310
(commaodore 64)
Andelko Kovaéié, Vil Vrbik 33
a6, 41000 Zagreb, (spectrum,
C-64)

B Moj mikro

Epson

HX-20,
racunar

u vasoj ruci

TOMAZ GORNIK
MATJAZ KOVACEC

pson e opetl olvorio novo
Epnglavlja racunarstva. Cini

se skoro neverovatnim sta
su sve japanski struénjaci smestili
u kuciste formata A 4. Jos do pre
dve godine bilo je skoro nemo-
guéno zamisliti profesionalnu ta-
staturu, matriéni stampac, kase-
tofon, LCD ekran i niz vrata za
prosirenje, sve elegantno smeste-
no u estetskom kucistu. Kao sto je
kod uspelih noviteta vec obicaj,
Epsonov malisa povukao je za so-
bom lavinu imitatora, od kojih je
svako poZeleo svoje parée kolaca
na evome novorm 1 zanimljivem
trzistu. Ali posto ;@ Epson bio prvi,
njegov HX je danas veoma raspro-
stranjen. Posledica toga je obilje
programske opreme | perifernih
dodataka. U poslednje vreme je
HX-20 stigao i u Jugoslaviju, gde
se Epson inace ve¢ dobro usidrio.

Masinska oprema

Na sto se oprezno stavi mala
takozvana akten tasna ili ako ho-
cete diplomatsko koferée na kom
pise Epson, a koje ne deluje nima-
lo ubedljivo. Torbu polako otvori-
te i pred vama se ukaZe mikrora-
cunar sa svim osnovnim Kompo-
nentama malog poslovnog siste-
ma. U torbi se nalazi sve éto je
potrebno za ozbiljan rad, a uz to
je mesto za dodatne mikrokasete |
usmerivaé s kablom. Posto raéu-
nar ima ugradene 6 V NiCd aku-
mulataric¢e, on je prenosan u pra-
vom smislu te reél. Tako njime
moiete da radite bilo gde Sest ¢a-
sova brez prekida, a ujedno |e
obezbeden staini napon za 16 K
CMOS RAM. Moguéno je raditi ta-
ko dugo jer su sva upotrebljena
integrisana kola izvedena u teh-
nologiji CMOS, za koju je karakte-
ristican visoki stepen integracije
uz malu potrosnju energije.

Sve to ide na ra¢un brzine. Ne-
dostatak |e donekle ublazen upo-
trebom dva mikroprocesora 6301
koji su kompatibilni s motorolom
6800. Prvi procesor vodi raéuna o
ulaznofizlaznim operacijama. a
drugi o izvodenju programa. Ku-
Ciste krije jo5 | mesto za 40 K
ROM-a. 32 K dobiju se u osnovno|
varijanti (interpretator za bejsik

monitor, operativni sistem), a dru-
gih B8 K je opcija za prosirenje
(Intext, tablica, navigacija. stati-
stika.. ).

Preko vrata za prosirenje na le-
voj strani raéunara moZe da se
doda 16 K ROM-a i 16 K RAM-a.

Tastatura

Posto je Epson namenio ratu-
nar pre svega poslovnim ljudima,
nije mogao da dozvoli stavljanje
gumica za tastere u stilu éika Klaj-
va. Tastatura je mehanicka, a ose-
¢aj prilikom kucanja moZe da se
poredi 5 osecajem koji imate dok
kucate na pisacoj masini. Tastera
ima 68: pored standardne raéu-
narske tastature ima 8 funkcijskih
tastera od kojih & mozete da deti-
nisete sami (s dvostrukim znace-
njern). Tu so jo$ | dva tastera NUM
i GRPH. Tasterom NUM menja se
desni deo tastature u numericki
deo, a drugi tasteri su blokirani.
Tasterom GRPH dolazi se do gra-
fitkin znakova koje moZemo | sa-
mi da definidemo. Ne nedostaju ni
tasteri za pomeranje kursora (sla-
bost je samo njihov raspored) |
tasteri TAB i CTRL koji su priliéno
neobiéajeni u ratunarima ovog
formata.

Ekran

Zbog teinje da se postigne sto
veca prenosivost fizicki ekran je
mali — 4 reda po 20 znakova. Da-
nasnji prenosni racunari imaju ve-
¢e LCD ekrane, ali u vreme kad je
nastajao HX-20 oni su jos bili ve-
oma skupi | neserijski. To ograni-
éenje je umnogome ublazeno pri-
menom virtuelnog ekrana. Fizi¢ki
ekran je samo prozor u virtuelni
ekran &ija strana moze da ima do
255 znakova u 255 redova (zavis-
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no od raspoloZive memorije). Kur-
sorskim tasterima pomera se fi-
zicki prozor po virtuglnom
ekranu.

U ROM-u ima vise setova zna-
kova (skoro svi sem jugosioven-
skog!). Pored velikih | malih slova
i grafickih simbola na ekranu se
dobija grafika rezolucije 120x32
piksela. Bejsik je dobro podriava,
tako da uprkos skromnoj veli€ini
ekrana mozemo na zadovoljava-
juéi nagin da prikazemo numerié-
ke podatke s dijagramima.

Na LCD ekranu siika je najjasni-
ja ako je gledamo pod pravim
uglom. Epsonovci su i na to misii-
li. Posebno dugme na desnoj stra-
ni raCunara omogucava nam po-
desavan e ostre slike pri razli¢itim
uglovima posmatranja, $to umno-
gome olaksava rad.

Hardverska
prosirenja

Epson ne bi bio Epson da se
nije pobrinuo za moguénost da se
na njegovog malisu mogu jedno-
stavno da prikljuce najrazliéitiji
dodaci. U ragunar je ugradeno vi-
Se interfejsa: AS 232 C, brzi serij-
ski interfejs (haj spid seriel inter-
fejs, HSSI), interfejs za opticki &i-
taé, interfejs za prikljuéenje spo-
ljasnjeg kasetofona | opsta vrata

ﬁz1Ekl
ekran

“Hl:hrpda

20 <lova

do
255
redova

virtuelni ekran

o 255slova
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kasetofon, za optiéki éitaé

24 reda na minut

akumulatori

Teiina: 1,6 kg

za prosirenje. Sve 1o nam omogu-
cava kKoristenje drugih Epsonovih
proizvoda. Preko RS-a 232 C mo-
gu da se prikijuée svi Stampadi
(RX-100 i kolor crtaé HI-80, koje
smo upotrebili za test, radili su
besprekorno). Preko tog interfej-
sa HX-20 komunicira i s drugim
racunarima. To je veoma vaZno,
jer se tako prenose programi i po-
daci mnogo brie | uspeinije ne-
go posredno, mikfokasetom. HX-
20 povezali smo €ak sa vaxom,
tako da nam je sluZio kao preno-
san inteligentni terminal.

Pri ozbiljnom radu s gomilom
podataka kasetofon nam vige nije
dovoljan. O tim potrebama brine
disketna stanica TF-20 sa dva di-
sketna pogona. Koristi standard-
ne diskete od 5,25 in¢a, na koje
smesti 320 K podataka. Disketna
stanica i raéunar povezani su pre-
ko HSSI, tako da je brzina preno-
sa zavidnih 250 K/sek. Ali prikljuée-
njem ekrana CRT uklanja se | po-
slednji »nedostatak« koji nas je
ograni¢avao u radu s tablicama,

Tehnicki podaci
Procesor: 6301 CMOS (dva), kompatibilan sa M 6800

ROM: 32 K CMOS (osnovna varijanta), moze da se prosiri na 72 K
RAM: 16 K CMOS (osnovna varijanta), moZe da se prosiri na 32 K

Ekran: LCD, 4 reda po 20 znakova:

Programski jezici: Majkrosoftov bejsik, masinski jezik
Tastatura: standardna, 68 tastera, 5 funkeijskih tastera
Interfejsi: ugradeni RS 232 C, brzi serijski (HSSI), za spolja&nji

Zvuk: generator zvuka, 4 oktave s polutonovima
mpaé: matriéni (obiéna hartija), 24 slova (144 tacke) na red,

Napajanje: prikljutak na mrezu 220 V, ugradeni NiCd

Kasetofon: ugraden, do 150 K, prenos 5 K/min
Dimenzije: format A4, 290x215x44 mm

Prosirenje: 16 K RAM | 16 K ROM, flopi disk do 1,2 Mb (2640},
akusticki modem, optiéki éitaé

uredivanju teksta i drugim poslov-
nim obradama.

Prema tome vidimo da prodire-
ni HX-20 zadovoljava | ne znam
kako specifiéne zahteve.

Prosirenje bejsika

Bejsik je razvila kuca Majkro-
soft, u saradnji s Epsonom. Maj-
krosoft je svom standardnom jezi-
ku dodao mnogo naredbi koje ve-
oma dobro iskoriStavaju hardver-
ske kapacitete ratunara. Veoma
je olakan rad sa kasetofonom,
ler se svim njegovim funkcijama
programski upravlja, Naredbom
WIND nnnn premota se mikroka-
seta na Zeljenu poziciju. U pro-
menljivoj TAPCNT nalazi se tre-
nutna vrednost brojac¢a. Poboljéa-
ne su i naredbe LOAD i SAVE, jer
automatski upravljaju kaseto-
fonom

Pri svako] poslovnoj aplikaciji
potrebne su datoteke sa sluéaj-
nim dostupom do zapisa. Posto
kasetofonsko zapisivanje to ne

omogucava, Epson je realizovao
dadoteke | u RAM-u. Dostup je
sluéajan i brz, konstantnost me-
morije simulise disk.

Komunikacije su posebna kla-
5a. Linija RS 232 C otvara se kao
obiéna komunikacijska datoteka,
U instrukciji OPEN navedu se svi
potrebni parametri serijske veze
{duZina reéi, br. stop bitova, kon-
trola parnosti, brzina prenosa -
do 4800 bauda — i kontrolne lini-
je). Time se elegantno i efikasno
uredi | ne znam kako sloZen ko-
munikacijski problem.

Recimo jos,i to da su u promen-
ljivima TIMES | DATES dostupni
vreme | datum koji rade | onda
kad je radunar iskljuéen.

Programska
oprema

Posto je HX-20 veoma popula-
ran, ima jaku programsku podr-
Sku, Svi programi iskoristavaju
glavnu prednost racunara, pre-
nosnost. Podatke moZzemo da sa-
biremo | delimiéno obradujemo
tamo gde najlakSe mogu da se
dobiju (u skladistima, na terenu,
na sastancima, sajmovima, itd.)
All ve¢ina programske | masinske
opreme namenjena je za prenos
tin podataka u centralni raéunar.
Zalo su za obradu uvek na raspo-
laganju aZurni podaci. To je od
bitnog znaéenja za analize proiz-
vodnje, zaliha i porudibina. Poda-
ci mogu da se prenose preko mo-
dema (dovoljno priruénog da ga
nosimo zajedno s raéunarom u
aktovci), tako da nam udaljenost
izvora informacija ne stvara ni-
kakve probleme,

Epson se pobrinuo 1 za jedno-
stavno koristenje raznih program-
skih paketa. U memaoriji moZe da
se nade istovremeno pet med-
usobno nezavisnih programa koji
jedan drugome prenose podatke.
Svi su dostupni iz menija koji je
vec ureden sistemski.

Raéunar tako izgleda da mu ni-
ke ne bi rekao da ume da obrad-
uje tekst. To je, medutim, samo
predrasuda, jer imate na raspola-
ganju dobar program za obradu
teksta, po ugledu na Worstar. Kad
imate HX-20, niste vezani za pisa-
¢i sto i potpuno vam zamenjuje
olovku | svesku

Pomenuli smo samo deo pro-
gramske opreme, ali jasno je da
ne nedostaje specijalnih progra-
ma iz razli¢itih podruéja

Pomocnik
pri donosenju
poslovnih odluka

Uprkos tome $to je malen, HX-
20 je veoma upotrebljiv. U belom
svetu cete ga naci pre svega u
upotrebl u svim fazama proizvod-
nje, a prodire | u kancelarije. Za-
mislite, na primer, da poslovni éo-
vek dode na neki veci sajam. Ako
ima HX-20, dostupni su mu — pre-
ko modema i telefona — svi poda-
¢i u racunarskom centru njego-
vog preduzeca. Na osnovu poda-
taka o partnerima, cenama i dru-
gome, mnogo lakSe zakljucuje
poslove | u vezi s nyma donosi
odluke. Jasno je da je tok infor-
macija | povratan: rezultati rada
toga poslovnog ¢oveka u svakom
trenutno stoje na uvidu Sefovima
preduzeca. A na kraju dana odre-
deni posiovni éovek moZe jedno-
stavno iz hotelske sobe da posalje
izvestaj koji stampaé u preduzecu
odmah ispisuje,

Polako se takav nacin rada pre-
nosi i kod nas. Da pomenemo sa-
mo dve fabrike koje su s uspeham
ukljugile HX-20 u svoj sistemn in-
formatike. Tako njime TAM prati
stanje zaliha u skladistima | te
podatke obradi prvo racunarom
VAX. U fabrici namestaja Lipa iz
Ajdovséine HX-20 je spojni &lan
preko koga se veéim raéunarom
upravlja udaljenim, numericki vo-
denim masinama.
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lama imaju tri HP |aserska stampada
i LAN sistem za povezivan|e stampa-
¢a sa perifernom opremom. Ove go-
dine nameravaju da u sve drzavne
skole (380) postave po jedan |IBM
PC/AT sa tvrdim diskom od 20 me-
gabajta i stampadem

QL. IBM PC i Atari-a 520 ST. Najbo-
lje se prodaju racunari sa Tajvana
iz Koreje i Japana, 1. kopije IBM |
Aplle-a. Njihove cene su u odnosu
na originale takoreci smesne. Si-
stem Apple sa monitorom u boj,
disketnom jedinicom | Stampactem
kogta oko 500 ameriékih dolara. Ma-
lo usavrienija varijanta sa ugrad-
enim koprocesorom ZU-80 i karli-
com za 80znakova moZe se sa malo
cenjkanja kupiti za samo B0O0 dola-
ra. Varijanti je na deseling. a u stvari
su to isti racunari sa razlicitim ime-
nima i dodacima

Marta ove godine te se zavrsili
automatizovanje biblioteke na sin-
gapurskom univerzitetu. Otada ce
~mozak« biti glavni kojeg ce uprav-
ljati ragunar VAX 11/975. Sve revije,
Gasopisl, a u dogledno vreme i knji-
ge bhice preneSeni na magnetne
(Winchester) diskove, a takode raz-
mislhiaju o upotrebi optickih kojl su
mnego manji od magnetnih, prem-
da su istog kapaciteta. Na ta) nacin
&e pristup do podataka biti mnogo
bréi

Sve se vise Kopira IBM. Prodaje se
od potpuno istog kao npr. IBM PC
XT (samo sa japanskim integrisanim
kolima, drugim imenom | ¢enom tri-
put nizom) do poboljsancg =IBM
AT« sa procesorom APX 286 (poz-
natiji kao 80 286) koji radi na 8 MHz
{original na 6 MHz). Takode se nude
whibridi« sa 1ri procesora Koji su,
nazalost. napravljeni dosta primitiv-
no. Sa IBM AT kompatibilan radunar
sa zelenim monitorom i memarijom
640 k RAM kosta 2720 dolara. Prak-
tigno isti raéuanr, ali original IBM sa
512 k RAM, kosta u SAD 3700 do-
lara

Svako ko poseduje raéunar, mo-
dem i odgovarajuci uprogram maoci-
¢e, po zavrsetku 1og projekla, da se
prikljuéi na racunar biblicleke | po-
moéu svoq rad¢unara preslika zeljeni
clanak {li knjigu, procita ili prenese
na disk Il kaselu.

Lokalna PTT sluzba ima vec da-
nas tri non-line« baze podataka koje
mogu u kasmm vecéernjim satima da
koriste preduzeda i pojedinci. To jos
nije sve. Postoje ratunarske soglas-
ne table« za koje brinu zanesenjaci
Preko njih se razmenjuju misljenja.
novosti, programi | debalira o sve-
mu i svacemu, od juéerasnjeg vre-
mena do cena za ljubavne usluge
ljubaznih devojaka. To traje satima,
sve do zore. Pitamo se, dali susviti
koji koriste usluge =oglasnih 1abli-
milioneri, pa da zalo mogu da pla-
¢aju toliki telefon? Ne, nisu, U Sin-
gapuru je telefon besplatan!

PISMO IZ SINGAPURA

Firme se nisu zadriale samoc na
kopiranju racunara. One nude naj-
manje pet kopija razliéitin vrsta
stampaca koji su kopije Epson FX-
80. Trgovina nudi pribliZzno isto (384
k RAM, sat, RS-232 interfejs | Centri-
nics interfejs za palice za igru) po
cenama koje americke tuniste, zara-
#ene raéunarima, izbacuju 1z kolo-
seka

Patuljasti div

MAKSIM RUDOLF za produktivnost, 20 miliona dolara.
- Planiraju da u siedece Cetiri goding
automatizuju i robotizuju 70% svih

singapurskih fabrika

Singapurska viada nije zaintere-
sovana samo za zajednicko ulaga-
nje sa strancima. Jedna od njenih
Zelja je da sve Skole imaju raCunare
Poceli su sa Univerzitetom na kojem
imaju pored par tuceta racunara ta-
kode opremu DEC (VAX 11/780 1 11/
795), AT&T 3B | Hewlett Packard HP
3000, Sada sa ratunarima opremaju

{oko 40 km dugacka | 23 km

Siroka), nesto malo veca od
prosetne jugoslovenske opstine. ali
zato ima oko 2.5 miliena stanovni-
ka, recimo kao Slovenija. Singapur
&, uprkos tome, rekorder u elektro-
nici i drugi najveci svetski izvoznik
dinamidékih memaorija (256 k DRAM).

Pri softveru je poloza) ugodniji za
kupce nego za pisce programa. Pro-
grame kopiraju za nisku cenu prak-
tiéno svi, Ovde se programi, kKoji u
SAD kostaju na stotine dolara, dobi-
jaju besplatno. Program ce vam, na
kupljenu aisketu za dolar | po, bes-
platno presnimiti.

smgapur je ostrvska drzavica

Preduzimljivi trgovet su vrio brzo
uvideli prednost ovog medijuma. Za
sada je u Singapuru pet prodavnica
koje iImaiu svoje »oglasne lable« na
kojima objavljuju cenovnike svoje
robe, razne rasprodaje | sliéno.

Njihovi radunari msu plod sop-
stvene pameti, jer ih proizvode u
podruznicama poznatih svetskih fir-
mi, npr. National Semiconductor,
Intel, Maotorola, Advanced Micro De-
vices i drugih. lzmedu ostalih su u
avo| poplavi podruZnica fabrika ra-
¢unara | najpoznatija imena kao
Hewlett Packard, Prime, NCR, Oli-
vetti, ATET, Philips itd. Toliko mno-
5tvo proizvodada je posledica viadi-
ne politike koja se trudi da Singapur
postane, u ovom delu Azije, centar
ratunarske tehnike. Ona pokusava,
na sve moguce nacine, da privuce
sto vide stranih preduzeca da bi Sin-
gapur bie u stanju da konkurise Taj-
vanu, svom najvecem kankurentu,
$to joj u veliko] meri | uspeva.

IBM |e krajem okiobra meseca
prodle godine polpisao, sa driav-
nim centrom za razvoj racunarstva |
institutom za radunarsku nauku,
ugovor na osnovu kojeg ce IBM in-
vestirati 10 miliona i drzava 15 mili-
jona dolara u proucavanje javnih in-
formacionih sisterma | visejeziénih
ratunara (pri cemu je nagiasak na
upravljanju radunarima na kine-
skom jeziku). Ovi ugovori su za mi-
nijaturnu drzavu vrlo povelini. Tako
su mala pre IBM-a fabrike Burrougs
| Honeywell uloiiie. u zajednitku in-
vesticiiu sa singapurskim savelom
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srednje &kole. Prosle gbdine su
opremili tri tehnicke skole .a 150
sistema IBM PC/AT koje koriste za
uéenje ratunarstva i aplikaciju CAD,
CAM i CAE. Takode u srednjim Sko-

U prodavnicama racunara. koje
se ne mogu izbrojati, na raspoloze-
nju je sve od ZX-81, Commodore-a
654, MSX, Mematechne do Aplle-a,

Singapurska vlada se dugo nije
obazirala na Kopiranje i krienje
autorskog prava. Ali, sada se singa-
purski centar za razvo) racunarstva
utlanio u udruzenje za borbu protiv
gusarstva u oblasti sottvera (ASPA)
U Singapuru su tri preduzeca za po-
slednjih pet godina izgubila. zbog
gusarstva, 20 miliona dolara. Njiho-
vi protivnici kazu da je bas niska
cena softvera prouzrokovala pro-
cvat racunarstva

U Singapuru ¢e se verovatno mar-
ta meseca usvojiti strog zakon o
spreéavanju gusarstva. Sada njego-
vi stanovnici groznicavo Zure, sede-
¢l ispred ekrana. sa kopiranjem pro-
grama da ne bi zakasnili na voz za
visi nivo informacijskog drustva . |
tako je minijaturni Singapur postao
div na svetskom tristu racunara




Gigadisc firme Thorn €mi

Poznata kuc¢a Thorn Emi je pod
imenom Gigadisc ponudila optigku
digitalnu disketnu jedinicu, &ija
prednos! je pre svega veliki kapaci-
tet: na disk od 12 inta moZe da se
smesti za 20 magnetnih traka poda-
taka ili podaci sa 10 magnetnih di-
sketa visoke osetljivosti (drugim re-
¢ima, do 600 hiljada kucanih strana
teksta ili 1.800 £asova snimljenog
govora). Sistem je predviden za po-
vezivanje mikrorac¢unarima (DEC,
HP, itd.), a ubrzo ¢e biti na raspola-
ganju i interfejs za IBM PC. Podaci
su bezbedni od falsitikovanja, jer se
na puni disk vise ne mogu da sme-
ste nove informacije. Garantuje se |
desetogodiSnja trajnost podataka
(na drugim magnetnim medijumima
samo od tri godine do pet godina),
Sam disk je zasti¢en plastiénom ka-
setom koja ujedno olaksava rad sa
disketnom jedinicom. Cena sistema
je 13.000 funti, a kaseta sa diskom
staje 400 funti. (Slobodan Damja-
novig)

Ko je i $ta je dobio
za novu godinu?

Y. S, Gold je ispod svog krova
dobio englesku programsku kutu
Ultimate. Ultimate je dobio Iskus-
nog distributera i propagandistu ko-
ji ¢& mu otvoriti put | na ameriéko
trziste, Ultimate nije propao. Potpi-
sao je samo ugovor o saradnji s
najvecim britanskim snabdevatem
programske opreme za kuéne racu-
nare. Saradnja dvojice velikih pode-
la je 1. 1. 1986. Da tako veliki doga-
daj ne bude samo na hartiji, Ultima-
te ce tim povodom izradili tri nove
igre.

Za ZX spectrum dve: Pentagram |
4.096x4.096 piksela. Uprkos ne-
kim dobrim svojstvima, kod tih
kamera smetaju nam sledece sla-
bosti: stakiena cev, velike dimen-
zije, tezina, osetljivost na magnet-
no polje, visoki napon napajanja
(500 V), visoka potrosnja snage,
relativno kratak wvek trajanja
(10.000 £asova) | relativno visoka
cena.

=Superraéunari« napustaju
laboraterije

Tako zvani wsuperraéunari«, ma-
sine izvanrednih kapaciteta a la
cray, dosad su bili namenjeni samo
za posebne zadatke, na pr. nauéna
istrazivanja, prognoze vremena,
projektovanja, za simulaciju itd. Ja-
panci, kako izgleda, nastoje prvi da
Zzagreju za ovu vrstu radunara i
wobicne« koristnike, kako bi popu-
nili prazninu izmedu sistema najve-
Gith kapacitela | superraéunara.

U SAD nalazi se danas veé 77 su-
perracunara, u Japanu 22, a od toga
vec 12 u industriji. Vodeci britanski
naucnici upozorili su jod prole go-
dine da ¢e VB na mnogim podrudji-
ma uskoro zaoslali iza konkuranata,
ako ne posveti vise painje ovim ma-

sinama. Prema japanskim. cenama
svetsko tréiste te 1990. godine prih-
vatiti oko 100 superratuanara.

Fujitsu koji je, pored firme Hitachi
I NEC, vodeci japanski proizvodaé
superratunara, pokazao je najvise
inicijative za uvodenje superraéuna-
ra u svakodnevni ambijent. Jos pro-
§le godine {aprila) ponudio je model
VP-50, jeftiniju verziju superraéuna-
ra VP-100 (koja je, naravno, manjeg
kapaciteta — 140 megafiopa u pore-
denju sa 250 megaflopa). Mala kas-
nije firma je poslala na triidte jos
jeftiniji model VP-50 | pronasla
osam kupaca. Potom je Toyota po-
rutila VP-200 model izvanrednog
kapaciteta (570 miliona operacija u
sekundu, 256 magabyta), pre svega,
za strukturnuanalizu automobilskih
karoserija. Kod Nissana su se odlu-
¢ili za americki model caray XMP-2
Koji ¢e se upotrebljavati za aerona-
uticka IstraZivanja. Obe kupovine su
spremijerne«: Toyota je prva japan-
ska privatna korporacija koja je sebi
priustila superracunar takvog kapa-
citeta, a Nissan prva automabilska
korporacija koja ja kupila superra-
cunar od Amerikanaca.

Softver za odrasle

Reé sintercourse= znadi na engle-
skom, izmedu ostalog, seksualni
odnos, a »Intracourse= ime radu-
narskog programa koji nudi softver-
ska kuca IntraCorp iz Majamija na
Floridi i koji vam, ako se moze pove-
rovati reklami, omogucava da »pri-
vatno proucavate | bolje razumete

sopstvenu seksualnost«, a partneri-
ma pomaZe da ~zajedno otkrivaju
seksualne sklonosti jedno prema
drugom«. Program staje 99,95 dola-
ra, napisan je za apple | IBM PC,
sadr#l upitnik, analizu odgovora,
statisticke podatke | ocenu o
nudruZljivosti= partnera, a kao do-
datak i reénik seksualnih termina.
Korisnik s posebnom sifrom moze
da obezbedi potpunu konspiraciju.

Skole — zlatna jama za
raéunarsku industriju

Vodedi americki proizvodaci ra-
éunara patijive | zabrinuto su primi-
li vest o tome da namerava Steven
Jobs da osnuje novu kompaniju ko-
ja ¢e biti specijalizovana za racunar-
sku opremu, namenjenu obrazov-
nim ustanovama. Nista neobiéno:
5kole su u SAD vec dosta dugo uno-
san kupac. Dok je 1983. godine sva-
ka ameritka trgovina sa ratunarima
prodala Skolama u proseku za 75
hiljara dolara, ova suma 1984. godi-
ne popela se ve¢ na 358.700 dolara,
a prosle godine bila je o5 veca.

Ratunarske kompanije nude sko-
lama | popuste do 50 odsto, jer sma-
traju da ¢e na taj nac¢in obezbediti
sebi budude musterije. Apple je, re-
cimo, kupovinu macintosheva ve-
zao za broj narudzbina: ako Skola
porudi vise masina, popust se pro-
gresivng pediZe. IBM takode zao-
staje: 1983. godine Skolama je upu-
tio pomod u visini 59,5 miliona dola-
ra (u novcu, opremi i usiugama).

1

Sliéno je sa softverom: umesto da
proizvodadi ratunara sami piSu pro-
grame, ovo ustupaju nastavnom
osoblju kome u zamenu. za autor-
ska prava, daju stipendije da razviju
softver. Ovo nije nista novo, jer su
taj recept nekad primenjivali izdava-
€i udzbenika.

Hitaéi u novoj godini

Kompaktni disk (CD) je pre neko-
liko godina predstavijao pravu revo-
luciju u audio svetu. Hitadi je disket-
nom jedinicom CD-ROM sada naja-
vio sliénu promenu na ratunarskom
podruéju. Pri tome je upotrebio jed-
naku tehnologiju | od muzicke jedi-
nice razlikuje se veoma malo. Pred-
nost noveg medijuma je pre svega
njegov veliki kapacitet: CD-ROM

- moZe da smesti pet stotina puta vise

podataka nego mini flopi disk sa 1,2
megabajta. Drugim reima, njegova
memorija sa 562 MB zamenjuje hi-
ljadu jednostranih flopi disketa Ili:
ako na kucanoj strani ima 2.000 re-
€i, onda CD-ROM moZe da smesti
270 hiljada strana teksta

| prenos podataka je mnogo br2i
nego sa obiénog flopi diska: 176 K
na sekund (a sa obiénog fiopi diska
60 K na sekund). Cena ce se kretati
fzmedu 12§ 15 hiljada funti, a disket-
na jedinica ¢ée moéi da s& upoatreb-
ljava u vezi s obiénim IBM PC. Jedi-
ni nedostatak: CD-ROM je medijum
vrste =read-only«) $to znadi da se
moZe upotrebiti samo za éitanje po-
dataka. Zato ¢e krug kupaca biti
ograniéen, jer ¢e na raspolaganju
biti samo uzan izbor vec ispisanih
diskova.

Jedna od moguénosti medijuma
ovakve vrste u buduénosti je iz-
najmljivanje kompakt diskova s veli-
kim bazama podataka Na primer,
neka velika kompanija ce moci da
izdaje na upotrebu disk koji te sadr-
Zavati sve podatke kojima raspolazu
informativne sluzbe PTT (adrese, te-
lefonske brojeve, itd.) SluZbenici ce
preko terminala modci brzo da pro-
nadu takve podatke, a to ¢e znaciti
uStedu vremena i telefonskih tro-
Skova. Kompanija koja bude iznajm-
ljivala takve diskove (u VB najvero-
vatnije Britis Telekom) godisnje ce
dva, tri ili éetiri puta zamenjivati sta-
ri disk novim sa svim promenama i
dopunama. (Slobodan Damjanaovic)
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Noviteti s etiketom Sanyo

Ve u poéetku 1984. gadine Sa-
nyo je izbrusio tehnologiju baziranu
na sisternu MS-DOS, i to modelima
MBC 550/555 (256 K RAM, s jednom
disketnom jedinicom ili dvema jedi-
nicama po 160 K). Potkraj prosle
godine Sanyo je ucinio jo§ jedan
korak &iji wrhunac je model MBC
885 (desno na snimku, u sredini no-
vi model 775, levo MBC 555-2). Ra-
Eunar je zanimljiv pre svega zato jer
je na nivou modela IBM, a pri tome
staje samo 1.400 funti.. Njegove os-
novne oblike: 256 K RAM, s mogué-
noscu prosirenja na 640 K; operativ-
ni sistem MS-DOS 2.11; dve disket-
ne jedinice po 360 K; sedam oltvora
za povecanje kapaciteia (moguc-
nost upotrebe standardnih modula
1BM) i standardni prikljucci za moni-
tor (mono, RGB) | Stampaé (interfejs
centroniks). U cenu 1.390 funti (bez
poreza na promet) uradunat |e i sof-
tvarskl paket Wordstar 2000,

Sanyo nudi | prenosni mikroragu-
nar MBC 775 sa 256 K RAM (moguc-
nost proSirenja 640 K) i sa dve di-
sketne jedinice po 360 K. Podaci se

prate na kolor-monitoru od 9 in¢a
odnosno na spolinom  monitoru
{mono, RGB). Po softveru model ne
zaostaje za IBM PC, jer koristi
Wardstar, Calcstar | GW-BASIC. Ce-
na 1.990 funti jos je zanimljivija jer
ukljutuje poseban monitor, Sanyov
model CRT 36, koji inaée staje 127
funti. Taj se monitor upotrebljava
kao glavni monitor u kancelariji,
dok raéunarom moZete radite i ne-
gde drugde, npr. kod kuée preko
vikenda.

MBC 555-2 i MBC 550-2 odlikuju
16-bitno CPU 8088 sa 128 K RAM i
operativni sistem MS-DOS 2.11. Po-
sebnost nove ponude je ta da se
kapacitet tih ratunara moZe da po-
veca na 256 K | Sto imaju ugradena
serijskavrata (port) za RS 232 | Cen-
troniksov paralelni interfejs. MBC
550-2 obuhvata | disketnu jedinicu
sa 360 K, a MBC 555 dve takve jedi-
nice. Sa MBC 550-2 moie se upo-
trebljavati Wordstar | Calcstar (Mi-
cropro), a kod MBC 555-2 | Mallmer-
ge, Spelistar, Datastar, Reportstar i
Filesort. Cene: MBC 550-2 staje 999
funti, MBC 552-2 1.199 funti (Slobo-
dan Damjanovic)

trebno 30 do 40 casova rada jednog
kalkulanta. Usteda je ofigledna, a |
pouzdanos! podataka je na viemn
nivou.

U narednoj fazi nameravaju da u
radunar unesu osnovne podatke za
sve polazne stanice | teleksima sva-
Kl put izvestavaju o rezultatima. | s
te strane ¢e ustede biti velike u vre-
menu za izratunavanje cena prevo-
za u medunarodnom saobracaju. U
istom smislu se planira i rezervacija
sedista, 5to je takode do sada vrie-
no =ru¢no«. (Inz. D. Mehle, TTG
Celje)

Sajam, kakav sajam?

U Ljubljani je krajem decembra
1985. godine odrian vec tradici-
onalni racunarski sajam. Organizo-
vali su ga ZOTKS | Cankarov dom.
Na dva sprata slovenagékog hrama
kulture organizatori su uspeli da

okupe skoro sve one koji na po-
druéju mikroracéunarstva u Sloveniji
nesto znace, lako da je sajam bio
lepa prilika za ocenu postignutog u
1985: godini. Pored velikih imena
domaceq | svetskog radunarsiva
(IBM., Komaodor, Orik-Mova, Iskra
Delta...) na sajmu je bilo dovoljno
mesta | za predstavljanje aktivnosti
kiubova, Skola, pojedinaca i pirata
kaoji se bave racunarstvom. Uprkos
tome Sto je prostor za svih njih bio
besplatan (++ za organizatora), ni-
su se masovno odazvali. Tako je
softverska scena na ljubljanskoj
buvljoj pijaci bila i u vreme sajma
zivahnija nego na sajmu gde ste pi-
rate mogli da pobrojite prstima jed-
ne ruke. Nedostajalo nam je i preda-
vanja, workshopova, savelovalista |
sliénih propratnih priredbi, a pogo-
tovu za posetioce. Cini se da su
sajam posetili samo sluéajni poseti-
oci drugih aktivnosti Cankarovog
doma i nekoliko nas koji smo profe-
sionalno deformisani i posecujemo
svaku takvu priredbu.

broju.

funti, ali u nju'nece biti ukljuéena programska oprem.
dobijali kupei starih thekova (MacWrite, MacPaint). Vise o
novom meku procitajle u izvestaju sa sajma u nasem iducem

Toplo iz Birmingema

No. 1: Apple (Epi} je na sajmu predstavio racunar koji bi
trebalo da demantuje zamerke sadasnjem mekintosu 520, poz-
nalom pod nazivom Fat Mac. Novi mekintos plus ima novu, vecu
fastaturu, nova vrata za proSirenja na straznjem
bitno briu. disketnu jedinicu. Cena u Engleskaj ce biti oko 2.300

delu i novu,

na koju su

Spekirum u TTG Celje

u medunarodnom Zeleznickom
putniékom saobracaju mora Sse
vrednost vozne karte u dinarima
stalno prilagodavati najrazli¢itijim
valutama — zbog kliznog kursa di-
nara. Za te syrhe treba imati priruc-
ne tabele koje sadrze delimiCne po-
datke o osnovnim vrednostima pu-
tovanja za svaku zemlju posebno.
Troskovi za Stampanje takvih tabela
su veoma veliki | zato se Stampaju
samo dva do cefiri puta nagodinu, a
kad u meduvremenu prevoz posku-
pi, mora se osnovni stav linearno
mnoiiti koeficijentom pojedine
zemlje koji se saznaje internim tele-
gramima. U jednoj kalendarskoj go-
dini takvih promena ima Zest do
deset.

Od kalkulanta zavisi da li ¢e prili-
kom prijema novih cena unapred
izratunati cene osnovnih relacija ili
¢e cene voznih karata racunati svaki
pul kada treba da ih proda. Takav
rad je veoma spor, jer relacija ima
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mnogo, a u obzir treba uzeti | vrstu
voza, predeni put i sve koeficijente
kroz zemlje do stanice u koju putnik
ide. Uz to je i rizik velik: kalkulant
moZe da se zabroji, ima slutajeva
da za pogre3no izratunatu kariu
treba sam da doplati i do 20.000
dinara {novih!). Na osnovu iskustva
s normativima utvrdeno je da bi kal-
kulant trebaoc da proda vise od 600
karata za medunarodne relacije ako
Zeli da ostvari sto odstotni efekat,
U TTG-u Celje utvrdeno je da bi se
vet jednim spektrumom 48 K mo-
gao na zadovoljavajuci nadin da za-
meni zastareli i tehnoloski preziveli
nagin izradunavanja cena. Naprav-
ljena je selekcija medunarodnih ka-
rata koje se najvide prodaju s pola-
skom iz Celja, | onda je napisan
program. Sada se prilikom svake iz-
mene cena jednostavno unesu vari-
|able | radunar teleprinterom ispise
nove cene relacija. Sada izratuna-
vanje za sve potrebne relacije izne-
se jod oko 10 do 15 minuta vremena,
dok je pre za takav posao bilo po-

No. 2: Commodore je ipak predstavio amigu | Englezima. Da ne
bude manje fin-od Atarija. priustio je sebi sajamski prostor koji je
i tekako podsecao na Atarijev na sajmu PCW. Za amigu vec jo
napisano podosta programa, mnoge su potpisale | engleske
softverske kuce. No, u Stampi na Ostrvu euforija oko amige
polago se bliZi kraju: evropska verzija amige. koja se ocekuje na
r2i$tu u aprilu, nece biti kompatibilna s americkom. Commo-
dore kae da nede biti kompatibilni programi Koyl ¢e raditi sa
‘grafikom. Ali, za masinu kod koje su posebno naglaseni graficki
‘kvaliteli, to ne moZe biti velika prepreka, zar ne?




Greske za milion dolara

U ra¢unarskom billenu ameritke
vlade proditali smo da je drzavna
blagajna pretrpela skoro za milion
dolara 5tetu, jer je sluzbenik pogre-
Sio u radu s raéunarom. Zbog gre-
ske kod formatiranja datuma izdall
su, naime, prili¢éan bro) ¢ekova sa
datumom 2. oktobar, umesto 7. ok-
tobar. Posto je u pitanju bila priliéna
suma - éetvrigodisnja isplata viade
— na raéun kamata viada bi izgubila
skoro milion dolara. Medutim, gre-
Ska je na vreme utvrdena i isplata
povucena.

Kraj »ribarskih priéa«?

Moida je ribarima koji rado Sire
ruke, dok objasnjavanju koliko je
dugacéka riba koju su uhvatili, odz-
vonilo... Ameritka elektronska fir-
ma Qutdoor Electronics (e za 70 do-
lara ponudila uredaj na baterije koji
se pricvricuje na driku Stapa; Fish
Master, kako se ova stvaréica nazi-
va, ima ugraden mikroprocesor,
opremijen sa senzorima i digitalnim
displejemn. Instrument ribaru poka-

u informatici?

SLOBODAN DAMJANOVIC

olkraj prosle godine je Ea-
Psopis Computer Weekly
proveo anketu o raspro-
stranjenosti obrade podataka u
Evropi, na prvom mestu se sa
impozantnih 10133 miliona fun-
ti u 1984, godini nasla Velika Bri-
tanija. Computer Weekly pradvi-
da da ce se ta svola do 1950.
ovedati na 23.620 miliona funti.
tom okviru rasée pre svega
potrosnja za softver, jer za ma-
sinsku opremu, koja je sve jevti-
nija; predvida se sve manje para.

Zasto uprkos svemu viada za-
brinutost?

Prvi problem je ve¢ sami rast
potrosnje: 10 odstotaka 1982,
godine, 18 odslo 1983, godine,
25 pdsto 1984, godine. S takvim
lempom ne moze se dalje, all
pitanje je kada ce trzidte bili za-
siceno | 5ta ¢e se tada dogoditi.

Industrija kuénih radunara je
to vet dotivela. Dok je potrosnja
rasla, poslovi su cvetali. Ali éim
ie usled ponude doslo do zaside-
nmﬂ izbila je kriza koja je najte-
ie ila Ejkorn i Sinkler. Pu-
na skladista i odliv gotovine éak
su nepremaostivi problem za priz-
nale proizvodace. Zato Compu-
| ter Weekly saveluje da se plano-
vima za povecanje proizvodnje
pride veoma oprezno.

=

—PISMO IZ LONDONA

Ziuje kada se riba zakadéila, koliko le
bilo potrebno da e ribar izvuée iz
vode, koliki je otpor pruzala i koliko
e bila teska.

Racunar — profesor jezika

Racunarima so mnogi prigovarali
da Ce se |judi adviknutl od pravilnog
pisanja. Ali dogada se upravo obr-
nut proces: francuska izdavacka ku-
¢a Larus predstavila je program Qr-
toZisiel koji automalski proverava
tekstove | upozorava na pravopisne
gredke. Program je napisan na
Eplov mekinto$ | IBM PC. Ortozisiel
brzinom od 20 redi na sekund pre-
gleda teksteditorom | istakne svaku
=sumnjivu« re¢ — posle cega koris-
nik procenjuje da li se zaista zabu-
nio. U Francusko) program staje 995
franaka (bez poreza ma promet), a
sastavili su ga lingvistikinja Fransa-
oz Dibo-Sarlije i kompjuteristi lzabel
Risar | Erik Simenel. Program pore-
di svaku re¢ sa 150 hiljada odredni-
ca koje priznaje poznati francuski
reénik Pti Larus, a uz to vodi radu-
nara o gramitackim pravilima (mno-
Zina, konjugacija, itd )

Zasto vlada zabrinutost

Naredm problem je specifiGan
248 ovu industriju, a ujedno ulice
i na nacionalnu politiku, Vidak
novoa koji se upolrebi za ratu-
narsku tehnologiju, naime su-
profno ocdekivanjima ne znaéi
nova radna mesta kao u drugim
privrednim granama. Na podruc-
ju raéunara se broj radnih mesta
u poslednja tri godine poveca-
vag stopom 4%, dok je rast u
celoj privredi bio 18 odstotni,
Pored toga, zaposieni imaju naj-
manje plate u poredenju s po-
druéjem racunarstva u drugim
zapadnoevropskim  zemljama.
Isuvide novea ide za hardver,
iako | u vezi s tim nastupaju pro-
mene.

Ankela predvida da Ge trziste
masinske opreme do 19890, godi-
ng vredet 10 milijardi funti i da
¢e do tada biti namenjeno vise
para za mikroracunare nego za
velike sisteme | miniratunare.
Po konﬂamu radunara Velika
Britanija je ve¢ sada vodeéa u
-zapadnoj Evropi | takav rast ¢e
‘veravalno jod potrajati.

Predvida se da ¢e e britansko
trziste 16-bitnih poslovnih i pro-
fesionalnih ratunara povecati za
milion |edlruca i da ¢e 1980, go-
dine kupiti 1,300,000 radunara
po prosedno] ceni od hiljadu
funti. Udeo takvih raéunara ce
0 5a sadasnjih 52 odsto
1i do Kraja decenije na 87 odsto,
pre svega na rac¢un 8-bitnih ra-
éunara koji e se manje traZiti.

Jevtini hard diskovi za
jevtine racunare

Elektronska industrija obecava da
ce subrzo« ponuditi jevtine hard di-
skove za jeviine racunare, Medik
najavijuje 5 — megabajini hard disk
za Sinklerov QL. Cena bi trebalo da
bude samo 299,95 funti. Najt Elek-
troniks najavijuje 10. megabaijini za
w~atari 520 ST« za 430 funti (bez po-
reza na promet). Jos pre godinu da-
na takvi diskovi stajall’ su hiljadu
odnosno 1,500 funti

Megavesti

Prema informaciji iz Atarijevih iz-
vora, proizvodnja racunara 520 ST
dostigla je 100.000 jedinica mesed-
nao, pa ipak ne moZza da u potpunosti
zadovolji trazmu. Firma je uginila i
nekoliko velikih koraka prelazeéi s
obecanja na delo. Kako Alari kaZe,
programe GemWrite | GemPaint ni-
je mogao da garantuje Didzitel Ri-
serc, pa ¢e umesto njih uz racunare
Isparuéivati druge programe. Sfa-
rim kupcima su vec razaslali ST Wri-
ter. MoZemo da ga oznadimo kao
prilicno jak program za obradu tek-

Na trzistu 16-bitnih ratunara ve-

‘¢a je traZnja masina sa hard di-
skom, a raste i potraba za lokal-

nim mrezama. Taj cilj ¢e se po-
sti¢i kad hard diskov| budu po
ceni dostupniji.

Najjati na trzistu je sa svojim
PC gigant IBM (32 odsto tr2ista),
a za njim dolaze Ejprikot i Viktor.
Manje delove kolaca su sebl od-
sekli redom Sanyo, Burroughs,
DEC, Apple i Olivetti. Na samom
evmpskom trzistu je malo druk-
&lje: odmah posie IBM-a j& Oli-
vetti, Viktor |e treci, a cetvrli |e
Ejprikot

Jos jedna prognoza: do 1940,

ine ¢e SAN potisnuti Valiku

ritaniju s vodedeg poloZaja ir-
govinskog centra za sve snabde-
vaée. Po potrosnji komunikaci-
onih proizvoda kao $to su mode-
mi | multipleksori, doduse, zao-
stajate |05 za Velikom Britani-
jom'i Frdncuskom; rasl na tom
podruéju je u VB trenutno 22-
odstotna j smatra se da ce go-
disnja stopa ostati takva sve do
ikraja decenije,

Prognoze o wkancelariji bez
hartijes, koja bi trebalo da se

svakog Gasa pojavi. ipak su po
sadas ;éokamtel ma Suvise
raier:lli:‘ mmpaéll ce | dalje

sta;uli 13 do 15 odsto cenhe sa-
‘mog ratunara, agana ‘prome-
na e za sada u sirokog
formata hartije, za razliku od
hartija specijalnih formata.
Novac se mnago auzdt&anlja
daje po pitanju  programske
yreme. U ovom trenutku se za
ju daje 15 odsto od ukupnih
‘para koje se trose na ragunarsku
tehnologiju, dok se za masinsku
opremu trosi 40 odsto. Soitver
Ge do kraja decenije uzeti 22 od-
sto kolada, Sto znaéi da ¢e za
masinsku opremu | dalje biti na-

stova, ali Koji na Zalost ne radi sa
GEM-om i nalik Inesu drzi s liloso-
fije da svaki znak u datoteci treba da
se widi i na ekranu. To ima i nekih
dobrih strana, a kad vas zanima ka-
ko ce tekst izgledati kad bude na
harliji, jednostavno ga nastampaite

Uz racunar bi trebalo da se jo§
dobije DBMaster, Doodle | Megaro-
ide. Za prvi ste verovatno vec utvrdi-
li da je to baza podataka. Doodle
(jodlovanje) je veoma primitivan
program za crianje (moze da secria
samo rukom 1 postavljaju slova), a
megaroidi su sasvim prosecna ar-
kadna igra. Javna svojina |e | dej-
stvujuéa verzijg operalivnog siste-
ma CP/M. U tom programu CM
68000 programski emulira mikro-
procesor Z80 tako da se ¢inl kao da
radimo sa npr. 50% sporijim parine-
rom all koji ima 5% vise mamorije.
Vise nema nikakvih tehniékih pre-
preka da na ST 520 proradi bogata
baza domacih programa koji su pi-
sani za partner ili dijalog 20. Mozda
¢e tome pruziti otpor drustvo protiv
muéenja mikroprocesora, jer [& zai-
sta Steta 68000 cipa za tako glupave
emulacije. Ako ga pustite sa uzda
moieie da pomislite da pod sobam
imate triglav

menjen pretezni deo ukupne
svote. Na softverskom trzigtu da-
nas |e vec 80 cdslo paketa na-

" pravljeno, a 40 odsto.ih se spre-

ma po porudzbini,

Prema tome, kakva budutnost
£eka proizvodade | trgovce?

U Britaniji in danas ima pri-
blizno 3.100. a stalnoc se pojav-
ljuju novi. Mnoge od njih najve-
rovainije ¢eka razocaranje. Iz-
vesno je da oni koji 'su na vrhu
treba najmanje da strahuju, ali
sve je te,taprabmsausamvm

Desel najvecih trgovaca pokri-
va 47 odsto celokupne. potros-
nje, a 100 najvecin cak BB odsto,
tako da drugima ostaju samo
mrvice. MoZe nam se borba uéi-
niti vanradno konkurentnom, ali
u_drugim evropskim zemljama
ona |e jos ZeSca: na primer; u
Svedekaj, najmocnija desetorka
pokriva tak tri éetvrtine trZista.
Na samom repu skale se miadi
Zanesenjaci bore za prosecni
promet od 250.000 funti, i nije
tedka predvideti kaliko ¢ ih jos
ostati na Prelomu veka.

Na kraju da pomenemo jos i
potez kojim je IBM zbunio trziste
— naime, snizio je cene U svojo)
porodici personalnih ragunara.
Prvi je bio na redu prenosni IBM
PC koji sada moze da se kupi za

885 funti [plus 15 odsto poreza

na promet). Raziog je slaba pro-

‘daja i ogroman broj kompatibil-

nih ratunara, od kojih su neki

.cak za polovinu jevtiniji od me-
-dela |BM PC (od prencsniog mo-

dela do modela AT), Ali vec se za
pocetak proleca otekuje novi
pad cene racunara kempatibil-
nih sa IBM PC i predvida se uop-
Ste da ¢e proseéni radunar te
vrste — sa 640 K | hard diskom
;IEI Mb - stajati manje od hiljadu
unti.
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MIMO EKRANA

Vise memorije za manje
para!

Neki su 1986, godinu vet oznaéili
kao godinu lasera. Cena tzv. laser-
skih Stampaca ve¢ se spusta ispod
2.000 dolara. U Americi se veé pro-
daju prvi raGunarski laserski diskovi
i odgovaraju¢a programska po-
drika.

Najjevtiniji CD-ROM za IBM-PC
slaje 999 §. Neki se uz naplatu mogu
da dograde u gramofon jer progra-
ma odnosno podataka na CD ima
malo. Jedna od firmi koje se bave
popunjavanjem megabajtova na CD
- firma je Activenture, koju je osno-
vao bivai sef Didiitel riseréa (Digital
Research a) Geri Kilder (Gary Kil-

Makselova mikrodisketa
in¢a

od 2,5

dall). izdate Ameritku enciklopedi-
ju (koja inace ima 20 svezaka), a u
ovom obliku ¢e siajati 199 dolara.
Neka druga firma nudi CD s podaci-
ma o vise od 10.000 ameri¢kih pre-
duzeda. Posredovanje podataka u
tom obliku mnogo je jevtinije nego
Stampa. Poznati hemijski gigant 3M
traZi 4.000 dolara za izradu matrice,
a za gotov laserski CD disk 50 dola-
ra (za serije do 10 primeraka) od-
nosno B dolara za tirate veée od
1.000 primeraka.

S vremenom ¢e se na CD diskovi-
ma moci i da pise. Sistem WORM

(write once, read mostly — pisi jed-

nom, a uglavnom éitaj), zajedno s
programom za uredivanje podataka
5,000 dolara, a na 5 1/4 opti¢ki disk
moZe da se zapise 200 Mb.

Poslednjih meseci su predstavili i
neke dopune vec poznatih proiz-
voda.

spis ne
uﬁsmpu

Kodak je izradio disketni pogon i
odgovarajuce diskete na koje se po-
sle formatiranja mo#e da zapise 10
Mb podataka. Diskete su od 5 1/4
inéa i zatvorene su u tvrdom Kuci-
$tu. Proseéno pristupno vreme iz-
nosi dva megabita na sekund. Oba
podatka mogu da se porede sa da-
nasnjim vincester diskovima. Speci-
fiénost disketnog pogona je jod | u
tome da je kontroler ugraden, a ve-
Za sa sistemom ide preko veoma
prosirenog SCS| Interfeisa. U di-

Oréajldov kremrem

skeltnom pogonu takode ima’ nekih
noviteta. Glavu za citanje | pisanje
pomera mehanizam koji radi na sli¢-
nom principu kao elektromagnet u
Zvucnicima, umaesio uobitajenih

»§tep« motora. Na taj nagin je na-
vodno postignuto brze pomeranje i
tatnije pozicionisanje glave. Zanim-
ljivo je | to da je gusloca zapisa na
unutrainjim, kra¢im lragovima ma-

o0g programa od 4K n-a .

nja nego na spoljnim. Disketni po-
gon pedesan za IBM-PC navodno
staje 1.000 dolara, a prazna disketa
40 dolara, $to nije mnogo u porede-
nju sa 80 dolara za digitalnu kasetu i
120 dolara za zamenljivi tvrdi disk.

Ima nekih noviteta | u vezi sa hard
diskovima. Sve ih je vise koji imaju
pristupno vreme veé oko 25 ms
(umesto uobicajenih 30-40), a re-
korder je Tosibin disk s pristupnim
vremenom 18 milisekunda.

Japanci ne miruju. Posle disketa
od 3,5 inca dolaze nove, jos manije,
od 2.5 inca. lzradio ih je Meksal (Ma-
xell), a na jednu moZe da se zapide
500 K (nefarmatirano). S obzirom na
to da su diskete od 3,5 in¢a veé
sasvim zgodne veli¢ine, sav profit
od mekselovih patuljaka bice taj da
¢emo imati jos jedan format vise.
Zivela kompatibilnost!

Najbrii od svih njih je svakako
RAM. Cipovi su jevtini, a na skupo-
cenim karticama PC-a za prosirenje
nedostaje mesta. Na Oréajldov kre-
mrem (Orchildov cramram) nagura-
na su 2 MB koja mogu da se uvuku
u kratku utiénicu za proSirenja. Plo-

¢ica staje 400 dolara, a svakih 256 K
40 dolara.

Ali ni hartija se ne predaje. Na
Comdexu (Gosub GOSUB STACK)
je predstavljen Softstrip. Jasno jeda
bez obzira na termin nije reé ni o
kakvom striptizu, sviacenju, nego o
usavrieno| vanjanti kolonskih ko-
dova koje primecujete na nekim
proizvodima (npr. na stilu). Softstrip
ima bitno vecu gustocu zapisa (sli-
ka). Neke revije su ve¢ polele da
objavijuju listinge i u tom obliku.
Posto specijalni ¢itat za 1ako Sifro-
van program staje 200 dolara, bice
potrebno programe iz MM unositi
ruéno, jos neko vreme. Mastovito je
resen i problem zastite od kopira-
nja. Preko originala samo crvenim
flomasterom nesto naskrabate. Ci-
tadu ne smeta crvena boja, ali kad
stvar fotokopirate. ..

Zaslita od zracenja ekrana

Britanska kompanija Ultragard
razvila je specijalni liltar za koji tvrdi
da spretava sve Sletne posiedice
zratenja TV ekrana i monitora, a
ujednopoboljsava kontrast | ubla-
Zava reflektovanje svetlosti. Obican
filtar stajace 87 funti, a bolji model
koji uklianja 99 odsto zraéenja | sma-
njuje elektromagnetno isijavanje ve-
oma niskih frekvencija, jo8 nema ut-
vrdenu cenu. Britanske vlasti veé su
testirale novi fiitar. Za razliku od do-
sadasnjin filtara takve vrste, kod ko-
jih je plastika bila prevuéena hemi-
kalijama, model Ultragarda pravijen
je od specijaine membrane ugras-
ene izmedu dva sloja stakla.

Soni (Sony) fe snizio cenu
svom HitBit-u na 298 zapadno-
nemackih maraka. Progle godi-
ne podeo je da se prodaje po 998
zapadnonemadkih maraka, ali
pasrafebfovﬂabnnmhft 2
RETURN Pojevtinio jﬂ J disketni
upo mini rskm od 3,5
inéa. RETURN Mekintos je vero-
valno jedini crna-beli radunar
koji e ubudude imati kolor
stampad. Naime, takav je novi
imidZrajter Il (Imagewriter). Za
-2.850 ‘ume da Stampa i u
NLQ ali malo gore sa 250 znako-
va na Bakumj nedto
jadinstveno (slika) RET{)’EN
wﬁanu staje 700 OM, a nemacé-
- s dodalnom — 5 Mb memo-
rgfom 1.300 DM RETURN
Posiednji put smo na ovom me-
stu nagadall kakva ée biti nova
Ultimatava Iigra. Uzas. Sistem
. lud RE-

na najboljem putu da

mﬂﬂ‘ o
-zaborav. Naime, ne

prndqfnsgm

ocekivala RETURN Polako ée |
megaigre stici na mikroraduna-
re. All zasad se treba zadovoljiti

umega-‘gmmt Na ST 520, Fet
meku f Macu) | 512 K amigi

fevtinio je | GL u sﬁﬂsupi'sska-

'l,'ﬂw Em‘emrajz fEnmmJ fe

priblizno onako kao $to | je firma

ve¢ radi Bratacass, igra koju je
sastavila ekipa koja je dugo vre-

mena obedavala megaigru za
s,mktr . pod firmom ImedZin
-rmcginn} Dakle, obecanje je
odrano, ali ne na spekirumu

e cenai -

GOSUB
STACK

R.'m.fnﬂza OL bejsik vec fe na
raspo U kompletan prevo-
dilac. n je u DidZitel Pre-
sizn (Digital Praclslon Tvrde da
prevedeni kod radi 100x brée, a
da prevodilac ukianja | sve inter-
preterove greske. Prevodilac Ili
kompajler napisan je u superbej-
siku, a prvi mu ,rczadatak bio da
prevede samoga sebe. Pa ko vi-
Se uopste mari za paskal ili C
RETURN Novembarski sajarn
Comdex u Las Vegasu je pos
rekordnog sajma iz 1984. gadim
prvi put zabelaeiio nazadovanje.

Tema glavnog predavanja bila je
=Surviving the Industry Down-
turn« RETURN Eston Tejt (Ash-
ton Tate) .tﬂ uprave na tom sajmu
ﬁma { pavna'vlm k?ﬂ
nje u lo-
kalpe mreze RETURN Program
staje koliko | celokupan sistem
520 8T. RETURN Komodora nife
bilo na sajmu, ali to joé ne znadi
dammmag!adamwdmmfga
Jedna je bila i na Atarijevom
, -Smestena uz sami =ko-
lar« ST a na obe je radio cuven)
Amigin demo s loptom Koja od-
skace (uz njega smo zevali na
raznim predstavljanjima amige)
RETURN |za oba monitora se vi-
dec zadovoljni osmeh Dieka

Tremiela (Jacka Tramiels), jerje
demo ﬂ:l;wﬂu bio dak t I'I'.H

gresaka, mnogo kartica za
renje za IBM-PC nije na

PC 10, ai Apaiani mu je bilo -
F:fod mmﬁnﬂ-
o dugo
japmdmm m
Englezi jos mmdtklopﬂ
godinu dana b

bio jedan od
tinijih PC kompatibilaca,
"?ﬁ.i‘:?:,"ﬁm "fw i
fe 1a mu u
nasupmiNow
dinu softver prodavao mg
odavno nije. Pwﬁlmnmt =3
Euroruna premasila je sva odeki-
| uovom trenutku modete
jo$ samo da ih porucite

posie na XENON, ppﬂG 1110 -
Ljubljana nmun edu prve
dnggdh e gl

mﬁunamh mml- I
dr sahrana revije Krigjtiv Komp-
juting (Creative Corm, . prve
mikroracunarske revije na svetu
RETURN

14

Moj mikro




POSETA PORODICI KREMENKO ____

Dobri stari
komodor 64

JURE SKVARC

poznacemo Se sa starim
Uznancem. To je C-64, cuveni

racunar. Ovim ¢lankom pro-
bacemo da ga najzad predstavi-
mo u celini, a pri tome, medutim,
necemo moci da zalazimo u dubi-
nu. Pojedinosti ima suvide za je-
dan c¢lanak. Predstavljajuéi ga,
necemo moci da izbegnemo i po-
redenje sa spekitrumom, koji je
glavni konkurent C-64.

Hardver

Prvo treba ad razmotrimo glav-
na integrisana kola. 6510 je mi-
kroprocesor koji je programski
jednak 6502, a »hardverski« se od
njega razlikuje. Ima ugraden Se-
stobitni ulazno-izlazni port. Na
njega se sSalju podaci jednostav-
nim poukom (poke) na adresu 1.
Pravac prencsa podataka odred-
uje se postavlijanjem bitova na
adresu O. Ako je sadrZaj lokacije
O jednak, npr., 7, niza tri bita por-
ta su izlaz, a tri visa ulaz. Tipi&an
primer upotrebe je preklapanje
memorije, 5ta je u C-64 delimiéno
i iskoristeno, a delimiéno se U/
port upotrebljava za povezivanje s
kasetarom. Teoretski bismo mogli
da imamo 216 banaka sa po 64 K
memorije, a $to znaéi puna 4
Mbajta:

6510 zna za tri vrste interapta:
RESET, NMI i IRQ. Reset se upo-
trebljava pri ukljuéivanju raéuna-
ra da bi sistem mogao da se inici-
jalizuje. NMI znaci interapt (pre-
kid) koji ne moZe da se maskira
{spreéi), a IRQ je interapt koji mo-
Ze softverski da se spreéi nared-
bom SE! (Set Interrupt disable), a
omogucéava se sa CLI. Adresu na
koju posle interapta treba skogiti
pokupice procesor iz lokacija
SFFR do SFFFF. Prema tome,
preporucijivo je da na tim lokaci-
jama prilikom ukljuéivanja bude
ROM.

Naredbe koje pruza 6510 ve-
oma su jednostavne, ¢ak i previse
kad ih poredimo sa Z80. Po broju
registara ti se procesori ne mogu
da porede, jer 6510 ima samo tri
akumulator-registra i dva indeks-
na. Ograniéena je | duzina steka,
jer je za njega fiksno rezervisano
256 bajtova na lokacijama od 256
do 511. Jednostavnost ima i do-
bre strane, jer se najbrZe naredbe
izvode u samo dva otkucaja ta-
sovnika (koji je u C-64 | MHz), a
kod Z80 u Zetiri. Nacini adresira-
nja su veoma snazni, tako da mo-
Zzemo jednostavno da realizujemo

tabele, §to ne bismo mogli da ka-
Zemo za Z80.

Zanimljiva je takozvana nulta
strana (zero page) koja je privile-
govana | instrukcije koje adresira-
ju adrese od 0 do 255 brze se
izvode, a i vide ih ima. Prilaz me-
moriji veoma je neposradan; aku-
mulatoru pribrojimo vrednost s
lokacije XXX jednostavno sa ADC
XXX. Poredeéi ga sa Z80 mozemo
da kalemo da su — proseéno
uzev — usvim zadacima koje tre-
ba da obavljaju u mikroraéunaru
ravnopravni: 6510 sa 1 MHz éa-
sovnikom | Z80 sa 2 MHz Gasov-
nikom.

~Swrstavanje C-64 u rubriku Po-
seta porodici enka ne zna-
¢l da ‘ga odbaculemo u staro
gm!ﬂa ‘Naprotiv, taj raéunar je
na tako visokom tehnologkom
nivou da ée — uz postojedu pro-
gramsku | hardversku podrku

nekoliko godina.

Pojavio se u SAD u drugoj po-
lovini 1982. godine kao nasled-
nik svoga — tada jo§. Cuvenog —
prethodnika VIC-20. On je, uz-

red da katemo. 1982. gndlna
‘lzabran za radunar g n;g
{medu kucnim modeli }. on-
e
olor kompjuter
deo 318, atari 800 i u Evropi zx
sp-aktmm Nudio je vise RAM-a

tada lek pojavile rnemnrilam 64
K. U podatku mu je cena bila 600
dolara i to se svima ginilo veoma
malu. ‘Uprkos tome cena se ve-

prepolovila, aondaje i
d&li:a padala, tako dasa.cﬁn iznosi
oko 170 dolara.

u u je C-64 bio nepouz-
dan testo se kvario, a kasnije je
e bl
ja je ostvarila v
Prodor u Evropu je fmséﬁm
ko SRN gde je veé VIC-20 bio
prozvan falk kompjuter, a C-64
i:m jo& nadmasio njegovu popu-

ost, Odatle je poéela i njego-
~va masovna selidba u nase kra-
}‘avuam EHWS:S gndinn.luv;ﬂ-
Oi n sama ima do-
mé:h kvalitetnih i
Jwtinih rzjieunarln nije toliko ra-
sprostranjen, ali se i dobro
usidrio, Pl

i

Lo e e, e
soloje i racunari koji imaju bolj
ddm:oyrfafmm.ma-m

— mogi da se upotrablima ms-

nego svi njegovi rivali, jer su se

6526

U C-84 postoje dva takva kola.
Jedno je zaduzeno za tastaturu i
upravljacke palice, a drugo za se-
rijski i user port. Taj port upotreb-
ljava | kao interfejs RS5-232. 6526
ima dva osobitna paralelna porta,
jedan serijski port, interni ¢asov-
nik | dva brojaca koji mogu da se
programiraju za brojanje spoljnih
impulsa, otkucaja procesorskog
¢asovnika, a jedan brojaé moze
da broji | prelaze kroz nulu drugo-
ga. Kolo moze da generise 5 vrsta
interapta. Moze da ih pokrene éa-
sovnik (alarm), oba brojaéa, serij-
ski port kad se napuni ili isprazni i
noZica FLAG, koja obezbeduje
sinhronizaciju protoka podataka
kroz paralelne portove. Pisanje ili
¢itanje sa porta B uzrokuje nega-
tivan impuls na nozici PC, a on
moze da se iskoristik za sinhroni-
zaciju razmene podataka. Jasno
je da se svi interapti mogu po Zelji
da izaberu pisanjem u specijalan

m
Iz hronike C-64

mrko]l 5o jo& | sada u SAN naj-

prodaje. Njegove pozicije
'poﬁao je ozbilinc da ugrofava
‘tek amstrad 6128, koji g med-
utim morao uprkos svojim bez
sumnje vanrednim kvalitetima
-da zaista drasliéno snizi cenu.
Ne mogu se lako shvatiti razlozi
_neverovatne omiljenosti C-64, ali
tajna je verovatno u tome 3to je
prvi koji Je uz evrsti spoljni iz-
‘gled i ugradene interfejse ponu-
~dio | veoma nisku cenu. Proizvo-
dadi softvera su nanjusili dobru

I pored dodatnih pro-
m‘arrisﬁil'l jezika | drugih kgrls-
- nickih programa Izhmm Su na
{riisle veoma mnogo igara. One
’q"u u pbmubl;l: r:l;jl nl|J ‘M nivoy

mov ubrzo su'se
'MMI ponudile | novu di-
menziju — vanradan zvuk. To je

_ om) na &elu.

ICR registar (Interrupt Control Re-
gister). Naredni interapti su one-
moguceni dok ne adresiramo 1aj
registar. Tako sprecavamo da u
vremenu dok radimo na interapiu
nastupi novi interapt, §to bi unelo
potpunu zbrku u program. Jedno
kolo je prikljuéeno na nozicu IRQ
mikroprocesora, a drugo na NMI

Kolo VIC (Video
Interface
Controller)

Ovo kolo cbezbeduje generisa-
nje slike. Moze da adresuje 16 K
memorije, prilikam ukljuéivanja
racunara to je prvih 16 K. MoZe da
radi u vise nagina, a najéesce se
upotrebljavaju tekstovni nacin |
grafika visoke rezolucije. Tekstov-
ni nacin potrosi samo 1000 bajto-
va, Sto znadi za svako slovo na
ekranu jedan bajt. Kolo éita boju
slova iz lokacija 55296 do 56295.
Ta adresa je fiksna, jer je re¢ o

pokrenulo obrazovanje nove ka-
legorije kupaca C-64. 1j. one ko-
a ga kupuje Iskljutivo radi iga-
ra. Na to ih podstrekavaju | ugra-
deni prikljuéei za palicu za igry
koja je podesnija za igru nego
tasteri, a upravo palica nedosis-
je spektrumu.

Zbog svih nabrojanin kvaliteta
C-64 je bio dve godine redom
(1883.°| 1984) proglasen kucnim
ratunarom godine, $to je s obazi-
rom na tehnologiju koja se brzo

produi:r n]bgov uwaﬁnl
mo2e da mu se desi onc Sta
konkurentima C-84 — zasenite
ga ratunari koji su se pojavill
pre i za svoj novac nude vise: (to
pre svega vaZi za amstrad 6129 i
gannrunl u jevtinih  16-bitnika
Koja nailazi, s atarijein {i po po-
slednjim pojevtinjenjima | sa QL-
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kolor RAM-u koji ne spada medu
64 K RAM-a namenjena podacima
| programima. Upotrebljiva su sa-
mo Cetiri donja bita (nybbile).
Adresu s koje je smestena video
memaorija mozemo da biramo
Isto tako moZemo da biramo
adresu s koje se ¢itaju oblici slo-
va. Tako moZemo da definisSemo
svoje znakove.

Grafika visoke rezolucije ima
320200 piksela. Na podruéju
8x8 moiemo da biramo medu
desnaest boja podloge i tinte, To
je sistem atributa nalik onome
kod spektruma, samo Sto ovde
nema mogucnosti za treplanje |
osvetljavanje. Rezoluciju moze-
mo da prepolovimo horizontaino |
tako dobijemo rezoluciju
160200, a svaka ta¢ka bira medu
Cetiri boje. | ovde vaZi sistem atri-
buta, ali samo za 4«8 tadaka.

Glavna zanimljivost kola VIC je
osam sprajtova. Veliéina im je
24 %21 fataka u visokoj ili 12x21
u srednjoj rezoluciji. Rezolucija
sprajtova je nezavisna od rezolu-
cije ekrana i za svaki sprajt je defi-
nisemo posebnao. Isto tako moze-
mo svaki sprajt da razvuéemo u
smeru x ili y ili u oba, tacke posta-
ju dvaput vece. Pomeranije spraj-
lova je veoma jednostavno, samo
poukovanjem koordinata u odgo-
varajuce registre. To je moguéno,
jer kolo VIC zahvata sliku sprajto-
va iz dela memorije na koji poka-
ze sprajtu podesen pokazatelj i ne
pomera sprajtove fizicki. Brzim
menjanjem tih pokazatelja moze-
mo da postignemo animaciju. Pri-
likom prekirivanja sprajtova vazi
da ce napred biti onaj s manjim
brojem, a prioritet s obzirom na
sliku moZemo da izaberemo sami
Specijalnim programskim tehni-
kama mozemo da postignemo i
na izgled vise od osam sprajtova
istovremeno na ekranu, ali pri to-
me trpi kvalitet slike.

Valja pomenuti | moguénost da
iskljuéimo kolo VIC, éime gubimo
sliku, a procesor malo brze radi.
To je vaino kod masinskih pro-
grama gde imamo proradunati
svaki mikrosekund, pa bi video

16 Moj mikro

kola bitno remetilo rad proceso-
ra. Zamimljiva je | primena raster
registra koji pokazuje keju liniju u
odredenom trenutku ‘crta kolo
(vidne su do 51 do 250). Raster
registar mozemo da programira-
mo za interapte i dobijamo, na
primer, u delu ekrana visoku rezo-
luciju, a u drugom tekstovni na-
éin. Interapte mogu da uzrokuju i
sudari sprajtova i svetlosno pero.

6581 (SID)

To je veoma kvalitetan trokanal-
ni tonski 'generator. Na svakom
kanalu moze da se odredi ampli-
tudna ovojnica toka zvuka (ADSR)
i da se vrsi izbor izmedu Cetiri
talasna oblika: Suma, trouglih, te-
sterastih i pravougaonih impulsa.
Time moZe da se menja i odnos
signal/pauza. Postoji mogucnost
povezivanja kanala tako dase me-
dusobno sinhronizuju. Smesa sva
tri tona moie da se filtrira na tri
nacina. To se vrsi kroz niskopro-
pusni, visokopropusni i pojasasti
filter, koje moZemo | da kombinu-
jemo, ali svi imaju istu kritiénu
frekvenciju. Na kolo moZe da se
prikljuéi spoljni izvor zvuka koji
takode mozemo da filtriramo i
menjamo u glasnost zajedno s
ugradenim oscilatorima. S oscila-
torom 3 povezan je generator slu-
cajnih brojeva, koji moZemo da
upotrebimo umesto program-
skog.

U kolo su ugradena dva A/D
konvertera, koji mere otpornost
otpornika priklju¢enog lzmedu
ulaza | pozitivnog napona. Na
prikljuccima za joystick nalaze se
cetiri ulaza za potenciometre, To
je moguéno zato jer je u C-64
ugraden elektronski prekidaé
4066 (kolo CMOS) kojim vrsimo
preklapanje medu prikljuécima.
Vrednost na izlazu A/D konvertera
obnavlja se svakih 512 'otkucaja
tasovnika 02 (fi 2), to jest pribliz-
no svake 523 mikrosekunde, jer je
frekvencija 02 nesto manja od 1
MHz (980 kHz).

Honektori
Na levoj strani nazad nalazi se
user port na koji moze da se prik-

C-64 u »belom cirkusu«: obrada
rezultata za vreme jednog od
smucarskih takmicenja za svel-
ski kup

ljuéi interfejs RS-232 ili neki via-
stiti uredaj. Na njemu je komple-
tan osmobitni U/IL port, serijski
port | prikljuéci za sinhronizaciju
(FLAG i PC). Svi ti prikljuéci su sa
kola 6526. Kad idemo udesno, na-
ilazimo na serijski prikljucak pre-
ko kojega C-64 komunicira sa
Stampacéem | disketnom jedini=
com. Slede prikljuéak sa audio
ulazom i izlazom (sa kola 6581) |
video izlazom i televizijski prikiju-
cak. Krajnje desno (ali | dalje po-
smatrano sa strane tastature) na-
lazi se porl za prosirenje, gde se
obiéno prikljuéuju ROM Kartice.
Na desnoj strani je ulaz za napaja-
nje, ukljuéni prekida¢ i dva joy-
stick porta. Pored joysticka mogu
da se prikljuée i polenciometri i
na portu 1 svetlosno pero.
Tastatura je veoma kvalitetna
sa QWERTY rasporedom tastera,
posebnim tasterimaza +, —, %, |
i cetiri funkcijska tastera kojima
prilikom ukljuéivanja nije dadelje-
na nikakva naredba, ali zato (pri
funkciji GET) vracaju kéd od 133
do 140 (gde mozemo da ih upo-
trebimo i sa tasterom SHIFT),

Softver

Prvo veliko razogarenje na C-64
je njegov bejsik. Ugradena verzija
ne zna nikakve naredbe u vezi sa
grafikom i zvukom, svi efekti mo-
raju da se postignu brojnim po-
ukovima (pokes), sla je sve pre
nego efikasni naéin programira-
nja. Takvi programi su spori | ne-
pregledni, zato treba pribeci pro-

Na ¢&uvenom CES-u (Cikaska
izlezba Consumer Electronic
Show) C-64 bio je jos pretprosile
godine u prvom planu intereso-
vanja, pre svega zbog povezi-
vanja s muzickim instrumentom

gramskim jezicima ili masinskom

programiranju. Jedino dobro
svojstvo bejsika je njegova relativ-
no velika brzina, bar u poredenju
s drugim ra¢unarima iste klase
cena (ovde izuzimamo amstrad).
Na Zalost, tacnost racunanja nije
ba3 najbolja. Postoje tri tipa po-
dataka: reaini | celi brojevi i nizo-
vi. Sva se ratunanja vrse realnim
brojevima, tako da upotreba celih
brojeva: ustedi samo nesto maio
mesta (zauzimaju dva bajta). ali
vremenski je nepovoljnija. AND |
OR rade po celim brojevima, in-
strukcija a=3and2 daje za rezuitat
a=3. Kao Sto vidimo, upotreba na-
redbe LET nije obavezna. Nizovi
su predstavijeni drukgije nego kot
spekiruma. U prostoru za pro-
menljive iza imena ne dolazi jed-
nostavno niz, nego pokazivat na
njega i njegova duZina koja moie
da bude najvise 255. To ima dobre
i rdave strane. Dobra strana je, ra
primer, 10 da u instrukcijama DA-
TA moZzemo da imamo nizove ko-
je pro€itamo instrukeijom READ u
promenljivu; ali time ne potrosi-
meo ni jedno dodatno mesto, jer
pokazivac pokaZe jednostavno na
niz u programu. Problem nastaje
kod nizova koje na bilo koji nagin
izratunamo, Svi takvi nizovi | ani
iz instrukcija INPUT odlaze u po-
seban stek za nizove na vrhu me-
morijskog prostora. Kad prostora
nestane, oprativnom sistemu pre-
ostaje jo5 samo_pokusaj da pro-
nade sve nizove koji ne pripadaju
ni jednoj promenljivaj i da ih izbri-
Se. Takva operacija (garbage col-
lection) moze da traje vise minuta
ili €ak vise desetaka minuta
Petlja FOR se izvodi bar jedan-
put, pa | ako je izlazni uslov ispu-
njen vec na potetku. | po ovom
pitanju spektrum je bolji. NEXT
nije potrebno nazvati promenlji-
vom; takva verzija je Cak bria, jer
prvu instrukciju NEXT potraZi na
steku gde su vec sve infarmacije
o argumenitu instrukcije | podetku
petlje. Posto bejsik koristi proce-




sorski stek, odigledno je da ne
mogu da se gnezde mnoge petlje
i potprogrami. | zaista, ako proba-
le da neku proceduru pozovete
rekurzivno (5to je smeli ¢in u bej-
siku), brze cete dobiti po nosu
OUT OF MEMORY ERROR.

Editor je sladi paket. On je iz-
vesno medu najboljima na mikro-
ratunarima, jer kursorom moze-
mo da seckamo kuda Zelimo po
ekranu, da korigujemo red, pritis-
nemo RETURN, a zatim postupak
ponovimo koliko god puta hocde-
ma. Qgrani¢enje je samo u duzini
reda koji iznosi 80 znakova. Zna-
kovi koje unosimo preko tastature
ulaze u bafer koji ima mesta za
deset znakova, a oni koji slede se
ignorisu.

Da zavirimo jos u masinsko pro-
gramiranje. Upotrebom dobrog
priruénika (1) programiranje je
skoro lakse nego u bejsiku, Ope-
rativni sistem obavija ceo posao
preko vektora, veoma jednostav-
nim prenosom argumenata. To
pogotovu vaZi za komunikaciju sa
spoljnim svetom, koja je primerno
uredena.

Periferni uredaji

Mema smisla opisivati kasetar i
televizor. Reci ¢emo samo to da
kasetar omogucava briu komuni-
kaciju od one zabetoniiane u
AOM-u, sta koriste mmogobrojni
turbo loaderi.

Disketna jedinica je prvi ¢lan
kaji je obavezan pri ozbiljnijem
programiranju. Reé je o disketnoj
jedinici VC 1541. Njena glavna ka-
rakteristika je sporast kojoj se tre-
ba diviti, jer je samo oko dva puta
bria od spekirumove povezanosti
5 kaselarom. Na disketi od 5.25
in€a pruZa korisniku 170 K pro-
stora koji moZe da se upolrebi za
programske, sekvencijalne i rela-
tivne datoteke. Broj datoteka na
jednoj disketi je ograniten na
144, 5to je potpunc dovoljno. Di-
sketna jedinica je ninteligentna«,
jer ima ugraden svoj mikroproce-

sor 6502, 16 K ROM-a i 2 K RAM-a.
Procesor moZzemo da programira-
mo | stvorimo vlastiti dvoproce-
sorski sistem. Ali pitanje je da li se
to isplati. Neprijatnost inteligenci-
je disketne jedinice je u tome da
nije potpuna. Negde u ROM-u
drema buba koja u budnom sta-
nju uzrokuje da se pri odredenim
sekvencama brisanja i zapisivanja
programa pod dva razli¢ita imena
pojavljuje isti program, a jedan
iSéezne. Uvek is¢ezne program
koji nema kopije | onog trenutka
nam je neophodno potreban. S
malo srede i strpljenja moZe da se
pronade zalutali sin, uz pomoc
programa Disc doctor, ako nesta-
nak primetite odmah | nista vise
ne pisete na disketu. Ta greska se
pojavljuje veoma retko, a inace je
disketna jedinica pouzdana.

Za povecanje brzine moze da se
upotrebi jedno od mnostva sof-
tverskih i hardverskih pomagala.
Oni obiéno povedavaju brzinu ra-
da za Sest do trideset puta. Ne-
davno se pojavio dodatak Turbo-
Trans Koji ima 256 do 512 K RAM-
a, omoguéava do dve stotine puta
brzi prenos podataka i stane 450
DM. RAM se upotrebljava kao
RAM disk, posto u deset sekunda
u njega ukopiramo kompletan sa-
driaj diskete.

Komodor nudi | nekoliko Stam-
pada: to su MPS 801, MPS 802,
MPS 803 i printer-plotter 1520. Pr-
vi je programski jednak VC 1525
(koji je preimenovana seikosa
100) i MPS 803, koji brie Stampa.
Mnogi proizvodadi Stampaca u
svoje proizvode ugraduju interfej-
se za rad sa C-84 tako da ih mogu
prikljuciti preko serijskog porta.
Od boljih &tampaéa takav je SG 10
C, koji staje oko 800 DM.

Ko zaZeli bolju sliku, mozda c¢e
nabaviti monitor, lzbor je velik,
treba samo voditi racuria o tome
da ima i audio pojaavag, jer C-64
nema ugraden zvucnik.

Ponuda drugih dodataka — po-
gotovu u SR Nemackoj — veoma
e bogata. MoZete da birate medu
modemima, ROM karticama, prik-
ljuécima za user port s relejima,
A/D konverterima, postoje slagalj-
ke Fisrtehnik kojima mozete da
gradite. modele robota, ploteri,
cak sistem za primanje signala sa
meteoroloskih satelita za 3.000
DM. Mogu da se kupe i digitaliza-
tori slike | zvuka, prikljucci koji
govore, eprom programatori | la-
ko dalje i tako dalje. Ponegde mo-
ze da se nade i kartica CP/M (pa i
kod nas), ali je njena upotreblji-
vost pod upitnikom zbog uspore-
nosti disketne jedinice. Cena ve-
¢ine dodataka je izmedu 1501 300
DM. Na Zalost, ne mogu da se
kopiraju nekim od kopirnih pro-
grama i zato kod nas te stvari nisu
tako rasprostranjene, :

Da poénemo od programskih
jezika. Svima je dobro poznat Saj-
mons bejsik koji skoro u celosti
eliminise sve nedostatke ugrad-
enog bejsika. Umesto 38911 ko-
risniku ostavlja 30719 bajtova slo-
bodne memearije, a u zamenu nudi

vide od sto dodatnih naredbi i gra-
fiku visoke rezolucije. Na trZistu
ima jos nekoliko drugih bejsika
(Gbasic, Exbasic level Il, Business
basic). Postoje i pascal, comal,
promal, C, forth, logo, asembler, a
pojavio se ¢ak i prolog interpreter
koji staje 289 DM (adresa: Brain-
ware GmbH, Kirchgasse 24, 6200
Wiesbaden, SRAN, tel; 06121
3r7z2011).

Medu korisnickim programima
najvise se koriste programi za
obradu teksta: Vizawrite, Easy
Script, Star Texter, Superscript, a
mogu da se nadu | baze podataka
i razni specijalizovani programi za
vodenje knjigovodstva. Mnogo
ozbiljnih programa izdala je kuca
Data Becker (Pascal, C, prevodi-
lac za bejsik, tekst editor i bazu
podataka), koja se bavi i izdava-
njem knjiga ne samo o C-64, nego
i 0 8najderu | atariju 520. Adresa
te kuce glasi: Data Becker, Mero-
wingerstr. 30, 400 Disseldorf 1,
SRN, tel: 0211 320010.

Medu zabavnije programe spa-
daju mnogobrajne igrice, simula-
cije. Sahovski, graficki i muzicki
programi. Za muzi¢ke moZe | da

se dokupi kiavijatura kojom vero-
vatno mogu da se stvaraju vec
priliéno upotrebljivi zvuci, razume
s&, 1o moze onaj ko ume da svira.

0O C-64 mozete da Citale u svim
nasim i stranim revijama o racu-
narstvu, a samo njemu (i delimic-
no C-128) posvecena je odliéna
nemacka revija 64'er. Celokupna
pretplata iznosi 78 DM plus 18 DM
postarine za Jugosiaviju. Adresa:
64'er, Magazin fur Computerfans,
Leser Service, Markt&Technik
Verlag Aktiengeselischafi, Hans
Pinsel Strasse 2, 8013 Haar bei
Minchen.

Od knjiga je obavezan bar Pro-
grammer's Referemce Guide, jer
su originalna uputstva priliéno
nekorisna (na primer, uopste ne
pominju grafiku visoke rezoluci-
je). Zanimijiva je knjiga C-64 In-
tern, koja ima celokupan ROM di-
sasembliran | komentarisan. Ta i
mnoge druge knjige izasle su u
izdavatko| kuci Data Becker. Na
Zalost, sve su na nemaékom, a
staju proseéno oko 50 DM.
Literatura

1/Programmer’s Referance Guide
2/Revija B4'er

ATARI §TS20 TS |

BOFTWARE: Poslovni programi
dezicl
Igre

LITERATURA

HARDWARE: Cantronics paraleini inter{ajs zs
povezivanie ratunars sa Stampatem (Epson. Swar, Panasohio id

RE232 kabei

— Progirenje memorie na 1 Moyt (2 Mbyt u razvojul

SERVIS: — Sarvis man)ih opravic

[ZRADA PROGRAMBEKE OPREME =a organizaciie udrugenog rda | sanauiile
Informacije: HARDWARE SERVIS, Verie 31A, 61215

Madvode, tal, (081) 612-848, u sredu 1 nedelju

POSEBNE EKSPORTNE CENE:

Sinclair Spectrum 48 K 233 DM
Sinclair Spectrum 48 K+ 342 DM

Sinclair QL 772 DM
Sinclair Floppy 776 DM
Sinclair Printer 119 DM

Saikosha GP 50 Sinclair 244 DM

Atari 800 XL 233 DM
Atari 130 XE 566 DM

Atari 520 ST sa monitorom + Datarecorder + Mis 2444 DM

Commodore C 128 869 DM
Commodore C 116 149 DM
Commodare +4 437 DM

Commodore C 64 + Datarecorder 490 DM

Commodore Floppy 1541 479 DM
Commodore printer 801 260 DM
Commodore printer 802 860 DM
Commodore printer 803 349 DM

Amstrad 4642 sa monitorom 698 DM

Amstrad 6128 sa monitorom 1398 DM

Veliki izbor televizorja, muziékih stubova itd.

Ziro raéun: Bayerische Vereinsban Minchen Konto

6981020

JODE — DISCOUNT MARKT Schwanthalerstrasse 1,
Miinchen 2 Telefon 994989/555034.
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1Z DOMACE GARAZE

rugi prilog o radu ra¢unara
DMoj mikro Slovenija po-

svecujemo naso] tipicno
jugostovensko| temi, to jest slovi-
ma: B, 82

Dobili smo nekolike pisama, a
neki su se | telefonom javljali da
nas pitaju da li MMS omoagudava
prikaz znakova abeceda jugoslo-
venskih naroda: B, €, €, S i Z
Odgovor je potvrdan.

Ta slova nisu potrebna progra-
merima kada pisu u asembleru,
fortranu ili paskalu. Ali ima tek-
stova kad programeri gledaju u
nebo iscekujuci pomoé. Njima
nudimo resenje.

Odmah da kazemo da osnovni
generator znakova koji je zapisan
u EPROM-u, sadrzi sve zakone
(128) iz ASCI tabele. Kao 5to zna-
me, medu njima nema Zeljenih ju-
goslovenskih znakova.

Fostoje dve moguénosti za ge-
nerisanje novih znakova:

1. Najjednostavnije je veé po-
stojece znakove zameniti novima.
Hardverske promene nisu potreb-
ne. Ali treba odlutiti koje cete
znakove Zrtvovati da biste ustupili
mesto novima.

2. Ako Zelite da zadrite osnov-

ni sadrza] generatora znakova |
dodate i nove, treba da udvostru-
Gite memaorijski kapacitet EPROM
memaorije | delimié¢no mu prome-
nite sadriaj.
. Prvo da vidimo kako se u me-
moriju generatora znakova dobije
matrica koja je slika odgovaraju-
ceq ASCIl znaka. Pomoci ce ispis
sadrZzaja generalora znakova u
heksadecimalnom zapisu, Radi
boljeg razumevanja treba se po-
siuziti | elektricnom shemom (sli-
ka 17.

E]
5] 4 :
Uas §23
T LS 32
ra
3 ? 3
Dep — ¢ il
DSB8 —- s
_6 kb 1
DAB D3b Al
Db 16
DA R 1o
DEn "
D3 ~§-
rzs % et
ﬁ:f; ] (2) 5¢8
OE 2716/
G €5 2732

Adresne linije A 3do A 11 odre-
duju kojl znak ¢e biti prikazan na
ekranu monitora, a linije A 0 do A
2 odreduju red u matrici znaka.
Kao primer uzmimo znak »F« koji
u ASC Il tabell zauzima vrednost
46 H (heksadecimainu), lzradéunaj-
mo njegove adrese u EPROM-u.

wo MIKRO

A1l A0 A9 A8 AT AD = adrese EPROM- a
D7B B DB D5B D4B DSB 023 DT B DDB e SGAN == = ulazni podaci
0 1 0 0 0 1 1 0 = 4BH - "p*
1 = potamnjenje
X ® X = izbor reda
0 1 3 0 0 0 1 1 0 0 0 0 = B30H (1. baijt)
0 1 1 0 ] 0 1 1 0 1 1 1 = B37H (8. bajt)

Za‘s\raki Znak je rezervisana u EPROM-u matrica 8 x 8, a u stvari znak &ini matrica 5 x 8, pri éemu bitovi
5, 6 7 mogu da zauzmu proizvoljne vrednosti. Postavimo ih na 1. Vrednost 0 predstavija svetlecu taku

(piksel) na ekranu monitora.

Da razmotrimo matricu znaka "F":

adresa podatak D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 Do
630H EOH - 1 1 1 0 0 0 0 J: tesevs
631H EFH = 1 1 1 0 1 1 1 [ e
632H EFH = 1 1 1 0 1 1 1 1 .
633H E1H = 1 1 1 0 0 0 0 T Mhes
634H EFH = 1 1 1 0 1 1 1 =0l
635H EFH = 1 7 1 0 1 1 1 B
636H EFH = 1 1 1 0 1 1 1 Ll
637H+ FFH = 1 1 1 1 1 1 q 1
nije vazno matrica 5x8
* red namenjen generisanju malih Stampanih slovag, |, p.giy.
Ako se odiucite za prvu varijantu, predlazemo zamenu sledec¢ih znakova:
stari novi ASCII stari novi ASCII
znak znak hex. znak  znak hex.
N Bt 5C d 7C
G 5E - g 7E
] ¢ 5D ! ¢ 7D
[ S 58 8 7B
@ z 40 ! z 60
Ako prema gornjem primeru zamenite znak “[" s "$", na adrese 6D8H
do 6DEH treba da upisete sledeée vrednosti:
adresa 515[1:'0 novo D7 D6 D5 D4 D3 D2 D1 Do
BDBH FIH FSH = 1 1 1 1 0 1 0 I S
GDQH FTH FOH = 1 1 1 1 (1] 0 ] D .
6DAH F7H EFH = 1 1 1 0 1 1 1 1 -
6DBH F7H FiH - 1 1 ] 4 0 0 0 1 .
6DCH F7H - FEH = 1 1 1 1 1 1 1 0 "
6DDH F7H FEH = 1 1 1 1 1 1 1 0 a
BDEH FIH E1H = 1 1 1 0 D 0 0 1 L
18 Moj mikro
— ——

Ako se odluéite za drugo mo-
gucénost, onda zamenom original-
nog EPROM-a 2716 sa 2732 {npr.
Intel 2732 A—3) udvostrucite broj
Znakova. U donje podrudje 4k
EPROM-a O@0H—7FFH) kopirate
kompletan stari 2k EPROM, a gor-
nji deo novog EPROM-a
(8¢~ FFFH) vam je na raspola-
ganju za generisanje novih zna-
kova. Na adresama Q@OH do
3FFH | B®OH do BFFH moraju da
budu vrednosti FFH. Adresnom li-
nijom AH biramo donju (Af—Q), ili
gornju (AH=1) polovinu EPROM-
a.

U tu svrhu su na Stampanom
kolu predvidena tri trna s oznaka-
ma U, Vi T (siika 1). Ako Zelimo
donju polovinu EPROM-a, pove-
Zemo trn V' s masom, a ako na
ekranu Zelimo svoje znakove,
spojimo trnove Vi U. Ako znakove
treba €esto menjati, moze da se
ugradi prekidac.

A za hakere va#i: poveZite trno-
ve V-T i menjajte vrednost adres-
ne linije All uz pomo¢ programske
opreme (linija podataka D7B).

Zelimo vam mnogo uspeha i
maste pri oblikovanju viastitih

grafickih znakova!




Pretplata za MMS

Jos pre Nove godine rasprodali smo pryvu seriju osnovnog kom-
pleta za racunar Moj mikro Slovenijal Vec pre izlaska ovog broja
imali smo sakupljenih jos oko 20 pretplata | morali smeo pismeno da
se jzvinemo zbog zakasnjenja. Naime, bill so praznici | otegla se
izrada | dostava nove serije. Sada je to sredeno i opet ¢emo mogi
redovno da Saljemo poruceno.

Sta nudimo?

1. Osnovni komplet koji obuhvata: plo¢icu stampanog kola, 2
programirana eproma, dokumentaciju,

2'. osnovni komplet bez dokumentacije (naime, mnogi su je& veé
ranije posebno porugili),

3. dokumentacju,

4. plogicu Stampanog kola.

Promena je, dakle, u tome Sto odsad moZe da s& kupi | pojedi-
nacni deo naSeg «kita«. Ali, na Zalost, izmenjena je i cena: irku s
inflacijom hrabo smo izdrzali nekoliko meseci, ali sada, htell — ne
hteli, moramo i mi da povisimo cene, jer j@ poskupelo upravo sve,
do postarine. Stari pretplatnici, oni koji su morali da ¢éekaju na novu
seriju, placaju raniju cenu, a novima garantujemo sadasnju cenu do
1. aprila.

Nove cene:

1. Osnovni komplet: 58.000 dinara

2. Osnovni komplel bez dokumentacije: 54.000 dinara

3. Dokumentacija: 3.500 dinara

4. Ploéica Stampanog kola: 40,000 dinara

Cene prividno nisu logiéki formirane, ali treba uzeti u abzir pre
svega troSkove postarine (koji su na prnimer, za osnovri komplat
veoma visoki) | autorska prava onih koji su projekt zamislili

Kako poruciti ponudeno?

Samo pismom! U njemu taéno navedite sta Zelite da kupite (za
dokumentaciju posebno na kom jeziku) | ne zaboravile da napisete
svoju’ taénu adresu. Pismo posaljite redakcijl (Revija Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubliana) i poruceno cete dobili pouzecem. Ako
dolazite u Ljubljanu, poruteno moZete da platile | podignete i u
redakciji.

Da vam jo5 kazema - s ponosom i zadovoljsivom — da smo do
sada dobili samo jednu reklamaciju. koju smo bez problema ocdmah
uredili!

To je jo& jedan dokaz da |e projek! Moj mikro: postavijen na
évrstim, sigurnim temeljima!

Slqzeniia

Generator znakova
Pad 3 FF FE FF FE FF FF FF FF FE £F FF FF.FF FE FF FF
FE FF FF-FF FF FF FF FF FF FF EF FF FF FF FF EF

e 1
W2 : FF FF FF FF FF FE FF FF FF FE FF FF FF FF. FF FF
@3@# : FF FF FF FF FF FF FF FF FE PF FF FF-FF FE EF FF
W48 2 FF FE FF FE FF FF FF FF FF FE FF EE EF FF FF FF
#5@.: FF FF FF FF FF FF FF: SF-FF FF.FF-FF FE FF FF FF
#&@ : FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF. EF FF FF FF FF FF
@7 : FF FF FF FF FF FF FF FF EF FF¥F €F FF EF FF FF
@83 : FF FF FF FF FF FF EF FF FF FF FF EF FF FF FF FF
R9ic £F FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF EF FF FF FF
B 2 FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF
@B ¢, FF FF FF FF FF FF FF F¥ FF FF FF FF FF FF FFE EF
WEd -+ FF FF FF FF FF FF FF FF FF FFIFF FF FF FE FFE FF
W% 1 FF FF FE FF FF FF.FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF
BE® ¢ FF FEFF FF FF FF FF-FF FF FF FF BF FF FF FF EF
@FA 3 FF FE FF FF EF FE EF FE FF FE'FF FF FF FF FF FF
L% + FF FF FF FF ¥F FF.FF FF FF EF FF FF FF FF FF FF
LIdcs FF FF FF FE FE FF FE FF FF FFFF FE FE FF FF FR
L20 s FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
138 = FF FF_FF FF FF FFEE FE EF FF FF FF FF FF FF EF
148 : FF FF FF FE FF FE FF-I'F FF FE FF #F FF FF .FF.FF
1% 1+ FE FF FF FF FE FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF
169 : FF FF. FF FE FF FF FF_FF FF FF. FF FF EF EF FE F8
178 = FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
188 : FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF-FF EF FF 'FF FE

(158 1 FF FF FF FF FF FF FF EF FF FF FF FF FF FF FF FF
1AW : FF FF FF FF FF FF-FF FF FE FE FF FF FE FE FF EF
1Bd : FF' FF FF FE FF EF FF FF FF.FF FF FF FF FF.FE-FE
1C@A = FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF EF EE FF EF FF
1D# : FF FF FF FF FE FF FF FE FF FF FF. FF FE FF FF FF
1E®: FF FF FF FF FF EF FF FF FF FF FF FF FF BF FF FF
1E® « FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FE FF EF FF FE FE
2M0.: FF FF FF FF FF_FF FF FF FE FF FF FF FF. FF FF FF
219 = FF [FF FF FF FF FF FF EF FF FFE FF FF FF FF FF FF
22® ¢ FF FF FF ¥F FF'FF FF FF FF FE FF FF FF FE FF FF
238 3 FF. FE-FF FF FF FF- FF FF FF FF. FF FF FE.FF FE FF
24@ © FF FF FF FP¥ FF FF FF FF FF FF FF FF FF. FF FF FF
258 3 FF FF FF EF FE FE FF FF EF FF FF FF FF FF FF ¥R
268 1. FE.FF FE FF FF FE FF FF FF FF FF £F FFFF EF FF
27 v FEFF-FF FE FEFF FF EF BF FF FE FF FF FFFF EE
2686 3. FF FF FF FF FF FF FF FF FF. FF FF FF FF FF EF §F
299 .z FF FF 'FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
20 © FF FF FF FP FF FF.FF. FF FE FE FF FF FFEFE-FR BF
280 : FF FF FF FF FF BF ©F FF FF FF FF FF FF.FF FF FF
2LA 3 FF . FF £F FF FF FF-FF FF FF FF_FF EF FF EF FF EE
2@ 3 FF F¥ FF FF FF ¥F FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
ZE® 1 FF FF FF FF FF:FF-FF FF /FF 'FK 'FF FEIEF EF EF FE
2FW : FF FF FF FE FF-FF FF FF FFFF FF FF FF FF FF FF
399 : FF . FF FF FF FF FF FF FF FF FF-FF FF FE FF FF KE
30 = FF FF £F FF FF FF FF FF FF FF FF EF EF .FF #F FE
32@ '+ FF :FF FF FE EF FF EF FF FF.KF-EF FF FF FE FF FF -
330 1 FE FFIFF FF FF FF EE FF FF FF FF FF FF FF-FF FF
340 1 FF FF FF FF FE EF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
oW+ BFFF FF FF FF FF FE FF FF EF Ff FF.FF FF FF FF
348 1 FF-FF FF FE FF FF FF FF EF EF FE FE #F FF FR FF
3FW ¢ FF FF FF FF FF FF FF FF FF PF FF FF FF EF FE FE

48® = FF FF FF FF.FF FF FF FF FF FT BF FF FF FF FF FE
398 : FF FF FF FF. FF FF FF EF FF FF FF FF FF FF FFE FF
@1 FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE PP
3nl ; FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF FF FF FF FF
Ace ¢ FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FE FF FF FF FF
3003 FF FF FE FF FFE FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF
Jew : FE_FF FF FF FF FF FF FF FF FF FFFF FF FF FF FF
IFW. ¢ FF FF FF FF FF FF §FF FF FF FF FFE FF FF FF FF €F
AP0 1 EW EEEE-EE EE EE E@ FF EW EF EF EF EF EF EE FF
418 : FH FB Fi F_.B FB FEB E® A FE.FE FE FE FE FE-EB FF‘
420 : F7 FB FD E® F7 FB Fi. FF £¢ EE EA4 kA B4 EE-ES FF
A0y FEAEDVER ET EFFFIFE EF FE F1IEE BE BN FS.EA FR
a4m i FB F7 E9'Fs FA FE.EE FF F7 FEFD E® FD'FBEEF FF
4% E6 FF FF OER FFOFF-ERFF FBOFB FD FR EACFL FEORFE
446l ¢ EA FIFBE FB EA FL KB FF FF FB FY EB F7 FB FF FF
479 B EE.F4 Ep E4 EEF1 FF F1 EE GE EA EE EE Fi FF
4@ : Ef EE EE-Ef EE EE ED FF FL EA £ E8 EE EE FL FF
aR@ 5 ) BE EE Ea B4 EAUFL FF Fl EEEEZEZ2 EAM EA F1 FE
4AR '+ FI EA EA E2 EE EE FI.FF FF FF FAVED EAET EF FF
4890 FAFS ESOFES ES PSS EAFF FE FE FE EB FE FE FE FF
40 : Ef EE FS. FB FS EE E@ FF FB FB Rl 'F1 £8 FB EB FF
4pid: F1 EE'FE ET FB FF FB.FF F1 EE EE E® €EE EE F1 FF
4E@ -1 E@ EA EN E2 EE EE EM FF EM EE EE ET Ef EA Eil FF
aF® ; Ef EE EE ER EA EA E8 FF EN En EA E8 EE EE €0 FF
‘mpe 1t FF FEFF FF FF FF FE FF FB FB FE FB FB FF FR FF
S19'4 F5 F5 EF FF FF FE BF FF FS F5 EW F5S B8 F5 FS FF
595 FB F@ EB F1 FA EL FEOFF EV E5 FDFE FT EC FT FR
539t FT EF EB F? EA ED F2 FF F9 F9 FR FF FFE FF FF FF
B4l FD FBET ET FT FD FD FF F7 FE FR.FD FD FB F& FF
u%8 1 FH EA F1 FB Fl EA FB FF FF FBE FP E@ FB FE FF FF
&8 ¢ FFE FF FE FF FY F9 FR #F FF FE FF EB FF FF FF FF
S5¥®. 1 FF FF \FF ¥F°FF F7 F9.FF ¥F FEFD-FB Fy7 EF FF FF
MEM'Y F1 EE EC ER E& EE Fl FF FE FS FH FB F& FB F1 FE
#9@ : F1 EE FE FD FEB F7 ERFF F1 EE FE FT FE EE F! FF
SAP ¥ FD. F9 FD ED Ed FO FDFF EM EF EF E! FE FE-El FF
ShB : F1 EF EF €1 EE EE F1 FF E0) EE FD FE FT F7 F7 FF
®Ed 'z F1EE EE F1 EE EE FL FF F1 EE-EE Fi§ FE FE.F1 FF
SDP 2 FE F3 F3.FF F3 F5 FF FF FF F3 F3 FF F2 F2 F7 FF
SE@-s FDUFRIET CF, By FB FOFF FF FE-EP FF E@FF FF FF
SF@ 3 F7 FBCED FE ¥ FB FT FF f1 €E EE FD FE FF FB FF
&Ed 'z F1EE EA EN ES EF F1 FF FB F5 EE EE EW EE EE FF
&L8 v E1EE.EE EL EFE-EE EJ FF F1.EE-EF EF EFE EE-Fi1 FE
&3¢ : EV EE EE EE EE EE Ei FF Eu EF EF El EF EF E& FF
&390 1 E& EF EF E1 EF EF EF FF Fl BE EF EC EE-EE F1 FF
440 : EE EE EE EW EE EEEE FF Fi FRFB.FB.RB FBFl FF
&%@ i FE FE'FE FE-FE'EE Fi FF EE ED EP ET EF ED EE FF
460 + EF EF EF EF EF EF €0 FF EE E4 EA EA EE EE EE FF
&7H' : EE EE €6 EA EC EE EE FF FI° €E EE EE EE EE F1 FF
AHP ' Bl EE EEEN BF EF EF FF F1 [EE EE EE EA ED F2 FE
&90 s EX EE ‘EE E1 EB ED EE FF F) EE EF Fl FE EE F1 FF
“&R® 3 E@ FB FH FB FH FB FB FF EE EE EE EE EE EE Fl FF
48P : EE EE EE EE EE F5 FB FF EE FE EE ER EA E4 EE FF
S0 Y EE EE F5'FB FY EE £E FE €E EE FS FB FB FB FB FF
4D® 1 EM FE FD-FB FT EF ED FF F1 F7 F¥ ET E¥ F7 F1 FF
468 1 BE EF. F7 FB FD FE FF FF EL FD FD FI) FO-FD FX FF
&F® 1 FB F5 EE FF FF FF FF FF FF FF'FF FF FF FE E® FF
7B 1 FIFIA.FB FF FF FE FF FF FF 'F¥ F1 FE FB.EE Fi FF
Ti® & EF BF El EE EE EE 'Ei FF EF FF F1 EE EF EF F1 FF
T2 : FE FE FO EE EE EE F¥ FF FF FF F1 EE EM EF F1 FF
T3 ¢ F? F&-EX FT FFP E7T ET FF. FF FF FE Fi EE F8 FE ¥F1
748 1 EF 'EFEL EE EE.EE EE-FF FB FF.F2.FBH FB.F8 Fl FF
T5W 1 FE FF FE FE FE FE.EE F1 F7 F7 F& F5 F3 FS Fé FF
ThA : F3 FB FB FB FB FE FI FF FF FF ES EA EA EA EAR FF
TT® ¢ FF FF E1 EE EE EE EE FF FF FF Fl EE EE EE F1 FF
TER : FF'FF E1 EE EE E) EF EF FF FF Fi ED ED F1 FD FC
TR 1 FFFF ER-F& FT F7 F7 FF. EF.FF Fl EF EV.FE-Fl FE
TAM 1 FT FTE3 F? F? F& FR FF FF FF EE EE EE EE F1 FF
7B : FE BF EE EE F5 FS Fb FE FF FF EE EE En EP FS FF
FUR ¢ FFFF EE FS. FB'FS EE FF, FF FF EE EE =9 FE FE F!
FD8 'y FRIPFER FD PR ETERD FRIFRFT FT EE ERFT F9 FE
TER i FB FR FB FF FB F¥ FB FF F3 FRFD FE FD'FD FI FF
= ?F@ i FEFF F? EA FD FF FF FR FS En FS EA F5 EAFS FF
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RACUNALNISKI VID

RUDI MURN
SASA PRESERN
DUSAN PECEK

jubitelli i poStovaoci raéu-
Lnarstva svakog meseca ne-

strpljivo iS¢ekuju svedi pri-
merak omiijenih revija. Svaki put
kad ugledaju €lanak o supertestu
nekog ratunara, srce podinje br-
Ze da Iim kuca. Takva reakcija je
éesto opravdana. Vrhunac srece
nastupa ako takav obozZavalac
sme da sedne liéno za neki takav
sistem | na svoje oéi uveri se u rad
novog racunara. O¢ima Zudno
upija grafiCke sposobnosti siste-
ma, divi se unutradnjoj konstruk-
ciji, a pri tome mu ni na kraj pa-
meti nije da bl ra¢unar pri svemu
tome mogao | njega da posmatra,
da gradi svoju predstavu o koris-
niku, vrii odredena merenja i svr-
stava ga u bazu podataka o tipovi-
ma ljudi iz koje moze da izdvoji
mnogo zanimljivih podataka,

Realnost ili utopija? Realnost —

u svakom slucaju. | to samo deli¢
iz velikog podruéja primene radu-
narskih sistema koji se zovu ratu-
narski vid.
Munjeviti razvoj ratunarstva u po-
slednjim godinama izaziva tehno-
logku revoluciju u svetu. Raéunari
obraduju ogromne koli¢ine poda-
taka, omogucavaju rad robota,
kontrolisu funkcionisanje celo-
kupnih fabrika i posrednici su
prenosa podataka na hiljade kilo-
metara. Racunari i vide. To znaéi
da omogutavaju zahvatanje slika
i obradu slikovne informacije.

Procesiranje slika zahteva upo-
trebu visokokapacitetnih raéunar-
skih sistema sa specijalnim ak-
centom na efikasnosti procesora i
memaorija velikih kapaciteta, To
pogotovu vaZi za procesiranje sli-
ka velike rezolucije | pri ekstrem-
no kratkim vremenskim intervali-
ma, u sluéajevima kad se ima po-
sla sa procesiranjem slika na licu
mesta.

Zahvaljujuéi navim ‘tehnolo-
Skim dostignucima na podroéju
jevtinih mikraprocesora, memori-
ja visoke gustoce | brzine, inteli-
gentnih ¢&ipova za procesiranje
signala i poluprovodnickih optic-
kih senzora {(npr. vrste CCD), pro-

cesiranje slika priblizilo se broj-
nim korisnicima. Cena sistema za
digitalizaciju | procesiranje slika
postala je prihvatljivija, doduse uz
nizu i srednju rezoluciju procesi-
ranja, ali na nivou personalnih ra-
éunara.

Bitni deo savremenog sistema
za ratunarski vid je programska
oprema koja cbuhvata oko 80 od-
stotaka investicije. Automatska
opticka kontrola kvaliteta jedna je
od najvaZnijih aplikacija raéunar-
skog vida i bazira se na metoda-
ma razpoznavanja uzoraka i omo-
gucava kontrolu proizvoda i bolju
produktivnost na svim industrij-
skim podruéjima.

Sistem za raéunarski vid sastoji
se od:

- kamere,

- hvataoca slike,

— video procesora,
mikroradunara,

— tastature s ekranom,

- Stampaca |

— digitalizatora.

Kamera je oko sistema, a sastoji
se od senzora za detekciju svetlo-
sti | odgovarajuce optike. Senzor
se sastoji od elemenata osetljivih
na svetlost, a koji se zovu pikseli.

Hvatalac slika pretvara analog-
ne signale iz izlaza slikovne ka-
mare u digitaine signale i smesta
ih u brzu memoriju. Analogne sig-
nale treba prvo pojacati koliko je
patrebno i voditi ih na analogno-
digitaini (A/D/ konverter, Uz po-
mot A/D konvertera dobija se ta-
kozvana digitalna slika kojoj se
propise Zeljeni stepen sivila, koje
je u digitalnom obliku predstav-
ljen intenzitet svetlosti u pojedi-
nom pikselu. Za veoma tatnu
obradu potrebno je do 256 stepe-
ni sivila. Brzina konvertera i brzi-
na zapisa memorije zavisi od tra-
Zene brzine skaniranja u slikovnoj
kameri.

Tako dobijeni digitalni podaci
vode se u daljnju obradu u viastiti
mikroracunarski sistem ili u uda-
ljeni ra¢unar gde se podaci sme-
ste | obraduju. U slucaju da nam
tacni zapis podataka iz bilo kog
razloga ne odgovara, mozemo da
se koristimo nekim koji ¢e nam
vise odgovarati odnosno nekim
ekonomiénijim zapisom podataka

AD konvertar
ser|sko/paralaing
optitkl senIOr pratvaranje

memorija

video procesor
(lzdvajanje karakteristika)

]
mikroradunar

pranas
na vedi
sistem

Tl

zajednitka magistrala

grafitki E

B

akran O/O

dlgl!ﬂlrmm;/___%id

P graficki Stampac

Shka 1. Konstrukcija sistema za optigku Kontrolu.
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RACUNAR NA

za prenos. Cesto pre glavne obra-
de slikovne informacije treba iz-
vesti i pretprocesiranje slike.

Digitalnu sliku mozemo da po-
smatramo na TV ekranu, moZemo
je grafickim pomagalima da pre-
docgimo u razlicitim veli€inama |
oblicima | dalje vrednujemo.

Celokupna konstrukcija siste-
ma za opti¢ku kontrolu prikazana
je na slici 1.

Primarna koemponenta kod si-
stema za opticku kontrolu je pre-
tvarag (senzor) koji pretvara svel-
losni signal u elekjricni. Najjedno-
stavniji element fe vrste je foto-
dioda, koja je »kamera« s jednim
pikselom. A kamere u pravom
smislu redi sadrie od 1.000 do
vise miliona piksela.

Poznajemo vige vrsta kamera,
na primer ortikon, vidikon, plam-
bikon, njuvikon | druge. Najpopu-
larnije kamere su vidikon kamere,
koje se dele na silicijumske vidi-
kon kamere | sandardne vidikon
kamere. Za narocito sloZzene svr-
he koriste se kamere s veoma vi-
sokom rezolucijom, Koja seie i do
Cyberrun, a za CMB 64 Dragon
Skulle. Ljudi Ultimata isticu da ce
sada moci da se posvete potpuno
programiranju i stvaranju novih iga-
ra, tako da ¢e na trzistu biti bolje
zastupljeni kako po naslovima, tako
| po prodaji, §to je posao U. 5. Gol-
da. Poslednjih Sest igara firme Ulti-
mate Play the Game bige prevedeno
na sve popularne kuéne racunare
koji se prodaju u Velikoj Britaniji.
(C. K.)

S napretkom racunara optiéki
senzori so se narocito brzo razvili.

Pojavili su se potputno novi tipovi
senzora, ¢iji rad je osmisljen sa-
mo uz podrsku racunara. To su
poluprovodniéki senzori tipa CCD
(charge coupled devices) | CID
(charge injection devices). Najsi-
ru primenu doZiveli su polupro-
vodnicki senzori tipa CCD,

Na trZistu nalazimo linijske ili
jenodimenzionalne CCD optitke
senzore | plosne ili dvodimenzi-
onalne CCD oplitke senzore (sli-
ka 2), koji se prodaju u obliku
Eipa.

Svi ti opticki senzori sastavijeni
su od niza ili ravni medusobno
povezanih piksela. Linijski optiki
senzor moze da ima od 128 do
3.456 piksela, a plosni opticki
senzori imajo raspon od 32x32
piskela do 640x1024 piksela ili i
vise. Odgovarajuci oplicki senzor
izabere se zavisno od potreba
preciznosti pri obradi slikovne in-
formacije.

U ¢ipu linijskog senzora nalaze
se jo§ dva analogna prenosna re-
gistra i analogni pojacavac. Svet-
lost koja pada na svetlosne ele-
mente uzrokuje nabojne pakete
koji su srazmerni jacini svetlosti.
Mabojni paketi se paketno preno-
sé na dva analogna registra. Na
izlazu pojatavata pojavijuje se
serija impulsa, koja je amplitudno
modulirana optickom informa-
cijom.

U éipu plosnog senzora zgus-
nuto je — na nekoliko kvadratnih
milimetara povrsine — vise stotina
hiljada svetlosnih elemenata.
Skaniranje elektnénih naboja iz-
vedeno je uz pomodc pomerainih




Slika 4. Eksperimentalni primer hvatanja
Zive slike | razlidite grafitke interprela-

cije
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registara koji su realizovani u sa-
moj poluprovodniékoj strukturi i
kojima upravlijamo visefaznim ¢a-
sovnickim impulsima. Vacina pro-
izvedata plosnih CCD éipova
osvojila je strukturu koju ¢ine dva
jednaka polja vertikalnih redova.
Polje blize izlaznom registru je
memorijsko polje i zasticeno je od
svetlosti. A drugi deo je slikovno
polje i osetljivo je na svetlost. Po-
stepenim prenosom slika iz jed-
noga polja u drugo spreava se
izobliGenje slika pri kratkim inter-
valima osvetljenosti (s lika 3).
Prednosti CCD optiékih senzo-
ra jesu: preciznija geometrija op-
tickih elemenata, male dimenzije,
manja teZina, veca robusnost, du-
Zi vek trajanja, temperatura po-
drutja do -100 stepeni C (pri TV
cevima do -40 stepeni C), nizi na-
poni- napajanja (15 V, potrosnja
nekoliko mW), nizak sluajni Sum,
relativno niska cena.
Procesiranje slika izvodi se ma-
Sinskom | programskom opre-
mom. Jo§ donedavno se za veci-
nu procesiranja slika koristila sa-
mo materijalna oprema, koja je
jedina obezbedivala dovoljno br-
zu obradu slikovne informacije.
Ali s pojavom brzih procesorja
programska oprema je preuzela
veoma vainu ulogu. Procesiranje
koje: izvodimo programskim zah-
vatima obezbeduje vecu fleksibil-
nost sistema racunarskog vida i
sniZenje cene sistema.
Procesiranje obuhvata filtrira-
nje vizuelne informacije, trazenje
ivica predmeta, izdvajanje razlici-
tih stepena sivila, razpoznavanje

Slika 2. gore linijski CCD senzori, dole
povrdinski CCD senzori

uzoraka, matematitke metode
operatora nad slikovnom infor-
macijom, statisticke metode i jos
bismo mogli da nabrajamo. Pone-
kad je potrebno komprimovati za-
pis slike, a to se postize specijal-

nim metodom za zgusnuti zapis
slike.

Informacije o polozaju, orijen-
taciji i geometrijskim odlikama
pseudo plosnih predmeta mogu
se dobiti priligno jednostavnim i
direktnim postupcima koji sadrie
samo logitne operacije | akumu-
laciju signala iz senzora | medure-
Zultata.

Pri optiékoj kontroli industrij-
skih proizvoda dovoljno je vise-
kratno racunanje tezista ili inerci-
onog momenta predmeta, Pri slo-
Zenijim problemima opti¢ke kon-
trole, kao na primer pri kontroli
plo¢a Stampanih kola ne moze da
pomogne racunanje tezista i iner-
cionih momenata jednostavnim
operacijama. Treba otkriti greske
na Stampanom materijalu i u tu
svrhu posluZiti se metodama | al-
goritmima koji su to u stanju. U
praksi su se za opticku kontrolu
slozenih uzoraka afirmisala pre
sveqga cetiri metoda: odbrojavanije
slika, hvatanje odlika, dimenziona
kontrola i sintaksna analiza.

Danas se racunarski vid koristi
u industriji,, robotici, medicini,
kartografiji, dakle na vanredno Si-
rokom podrugju, svuda tamo gde
je potrebno izmeriti, prebrojati,
naci, izdvojiti neke karakteristike
iz mase podataka. Za tako Sirok
spektar primene postoje razhiéiti
senzori, to'su on! s niskom resolu-
cijom npr, 32x32 piksela, koji su
pogodni za neke zadatke u roboti-
ci, do onih koji imaju do vige mili-
ona piksela. .

Linijske kamere koriste se pre
svega na podrucjima gde posma-
tramo | merimo predmete u po-
Kretu, na primer u industriji za
utvrdivanje gresaka na proizvodi-
ma, merenju i poredenju dimenzi-
ja | oblika i sliéno. Ti predmeti
putuju po tekucoj traci pored si-
stema za opticku kontrolu, a racu-
nar kamerom evidi= | odmah iz-
meri ili pregleda predmet.

Plosne i linijske kamere upo-
trebljavaju se i pri sistemima viso-
ke rezolucije za skaniranje »fasci-
mila« gde se spremaju slike,
tekst, mikrofilmovi, otisci prstiju,
dokumenti (polpisi), mape | sli¢-
no, Digitalizacija slika se upotreb-
ljava pri taénim snimcima iz vaz-
duha, pri izvidanju u realnom vre-
menu, &itanju Bar-koda, nekon-
taktnoj kontroli i posmatranju
kvaliteta povrsina, boja, oblika,
pri uredajima za merenje i pozici-
oniranje | u razlicitim laboratorij-
skim aplikacijama na najrazliéiti-
jim podruéjima i strukama.

Racunarskl vid omogucava i
automatsku opticku kontrolu plo-
¢a Stampanih kola koja obuhvata
otkrivanje sledecih gresaka: krat-
ke spojeve, prekide provodniékih
veza, nedovoline budotine, po-
gresne oznake, nazubljenost ili
deformaciju. provodnickih linija i
druge eslelske greske.

Savremeni zahvati procesiranja
slika nasli su Siroku primenu u
medicini, biologiji. metalurgiji |

mineralogiji. Pogotovu na po-
drudjima gde su CCD kamere uk-
ljutene u sisteme posmatranja
optickim | elektronskim mikro-
skopima. VaZni zadaci na tim po-
drucjima zahtevaju primenu svih
poznatih metoda | postupaka pro-
cesiranja slika | specifiénih pro-
gramskih pomagala. Obi€no |e
automatska digitalizacija dopu-
njena- i interaktivnom poluauto-
matskom digitalizacijom slika.

U Institutu JoZef Stetan, u Ode-
ljenju za racunarstvo | informati-
ku vec se niz godina vrie istradi-
vanja na podruéju raéunarskog
vida. Bave se raspoznavanjem in-
dustrijskih predmeta, izdvajanjem
pojedinaénih karakteristika pred-
meta, optimalnim redosledom
izdvajanja i automatskim raspoz-
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Slika 3. lzvedba polja pri povriinskom
CCD senzoru

navanjem alfanumerickih znako-
va. Skromnom opremom za raz-
voj izraden je prvi domaci sistem
razvoja racunarskog vida za zah-
vatanje i obradu digitainih slika u
128 nivoa sivila | s resolucijom
500x500 piksela. Slika 4 prikazu-
je rezultate hvatanja Zive slike uz
pomodé crno-bele televizijske ka-
mere i grafiku interpretaciju ra-
zligitih nivoa sivila na matriénom
Stampacu epson FX 100.

Crno-bele televizijske kamere
mogu da pokrivaju samo uzani
spektar aplikacija. Zbog znatnih
izobli¢enja, niske frekventne pro-
pustnosti, tezine i tesko resivih
problema vezanih za kvalitetnu
digitalizaciju video signala (bar 10
linija'/mm), struénjact Instituta
grade svoj sistem crno/belo/kolor
slikovnih kamera na osnovu CCD
integrisanih kola. Uporedo su u
toku i istraZivanja i razvo] novih
racunarskih arhitektura koji ce
moci da obrade sliku zavisno od
Zelje krajnjeg korisnika.

Racunarski vid ima u celo) svo-
joj slozenoj strukturi | praktiéno
beskrajnom nizu problema van-
redno lepo sistemsko svojstvo.
Naziva se konstantnost materijal-
ne opreme. Veoma mnogo najra-
zlicitijin aplikacija moze da bude
napravljeno na samo jednoj vrsti
materijaine opreme. To ve¢ daje
da se nasluti koliko je vaZna | pre-
sudna podrika programske
opreme.
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Funkcije u spektrumovom

bejsiku

VLADIMIR BATAGELJ

bogat izbor ugradenih funkcija (vidi doda-

tak C, drugi deo priru¢nika). Pri pozivanju
ugradenih funkcija, spektrumov bejsik — ukoli-
ko je argument jednoslavan — ne zahteva zagra-
du. Osim toga, korisnik moZe izrazima oblika

DEF FN ime (argumenti) = izraz

da definise dodatne korisni¢ke: funkeije. Pri
tome ime funkcije mora da bude ili slovo (nume-
ri¢ka funkeija) ili slovo | dolar (string funkcija).
Isto vaZi | za imena argumenata.

Tako,na pr., funkciju z(x), koja vraca vrednost
datog argumenta zaokruZenu na najblizi ceo
broj, definiSemo izrazom
DEF FN 2(x) = SGN x * NT (0.5 + ABS x)

MoZemo da je isprobamo sledecim pro-
gramom,.

110 REM

120 REM zaokruzivanje

130 REM

140 DEF FNz{x) = SGN x * INT (0.5 + ABS x)

150 REM

160 INPUT " %X =7, X

170 PRINT [ x; % = = FN 2(%)

180 GO TO 150

Ma sli¢an na¢in mozemo da definiSsemo funk-
ciju koja nam vraca sluéajno izabran celi broj
izmedu m i n:

DEF FN k{m,n) = INT (m+(n-m+ 1)*BND)

Ako 2elimo da bacamo novéi¢ (0-pismo, 1-
glava), pozvaéemo FN k(0,1); ako Zelimo da ba-
camo kocku, pozvacemo FN k(1.6). Funkeiju
¢emo isprobati sledec¢im programom, koji slu-
¢ajno izabranom bojom oboji kvadratice na
ekranu.

210 REM

220 REM kocka

230 REM

240 DEF FN ki{m,n) = INT (m+(n-m+1)*RND)
250 FORv=0TO 21

260 FORs=0TO 31

spektrumov bejsik ima relativno

270 PRINT AT v.s; PAPER FN k(0,7); " *;
280 NEXT s
290 NEXT v

Naravno, nisu sve funkcije takve da ih moie-
mo opisatli u jednoj samaj liniji. Na primer, pro-
blema imamo ve¢ sa funkecijom

Fornirad .

IMPORT-EXPORT

TRST

racunari najboljih maraka

hardware — MASINSKA OPREMA
dodatna oprema - software PROGRAMSKA OPREMA

SINCLAIR - COMMODORE
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a a=b

b a<b

Mozda ce se neko setitl jednadine

max (ab) = (a+b+a-b)2

koju u bejsiku moZemo da napiSemo ovako:

DEF FN mf{a,b) — (a+b+ABS(a-b))y/2

Dobijeno re$enje nije najbolje, jer pri veoma
velikim argumetima moZe da nastupi prekora-
tenje opsega. Na taj problem vraticemo se ma-
lo kasnije. Sada v najpre isprobajmo da |i za
uobitajene brojeve radi ispravno. Te nam omo-
gucuje sledeéi program.

310 REM

320 REM maksimum

330 REM
340 EE;! FN m({a,b) = (a+b+ABS{a—b))/2

max (a,b) =

360 INPUT *a = "a*b="b
a70 PRINT "max(";a;".":b;") = ";FN m{a.b)
380 GO TO 350

Isprobajmo, na primer, s parovima 3.8, 9.1;
5.5; j3,—1; ... Rezultati su onakvi kao &to smo:i
ocekivali. Kako bismo potraZili najvecu od tri
vrednosti? Iz matematike znamo:

max(a,b,c) = max{max{a,b).c) = max{a max(b.c))

rsprobaémo! Otkucajmo

PRINT FN m{3,FN m(4,5))

PRINT FN m{FN m(3,4),5)

i jos

PRINT FN m(5,FN m(4,3))

PRINT FN m(FN m(5.4),3)

Rezultat nije uvek jednak! MoZda smo pogre-

$ili pri kucanju? PokuSajmo jod jednom. Taénu -

predodibu o tome 5ta se dogada, moZele dobi-
tl ako pokusate s funkcijom

DEF FN m{a,b) = a*b

za argumente primbrojeve. Tada na osnovu
rezultata moZemo da zakljuéimo na kojim argu-
mentima |e funkcija upotrebljena. Za nase dalje
razmisljanje upamtimo:

U spectrumovom bejsiku funkcije ne deluju
uvek onako kao 5to bi morale.

Vratimo se funkciji maksimum. Da i je moZe-
mo definisati tako da daje pravilan cdgovor za
svaki par brojeva, koji se mogu predodgiti u bej-
siku? Kljué za potvrdni odgovor jeste operacija
AND, koja je u spektrumu mnogo jaéa nego
kod uobiéajenih bejsika:

uredaji CB
antene CB-RTV
delovi | dodatna oprema

izraz, izraz, # 0
izraz, AND izraz, = {

i
niz AND izraz = {

Oizraz, = 0
niz izraz # 0

"rizraz=0

Ocigledno je da u tom sluéaju funkcija

DbE}F FN m (a. b} = (a AND a>=b) + (b AND
a<

opisuje maksimum.
Na sli¢an nacin funkciju

1 x=1
f(x) = { x —-1<x=3
LR 3<x
mozemo u bejsiku da napiSemo ovako:

DEF FN f(x) = (1 AND x<=—1) +

{x*x AND (-1<x AND
x<=3)) +
(6+x AND 3<x)
a funkciju
% x%=0
alx) = £
—1 x<0

ovako:
DEF FN g(x) = (SQR x AND x>=0)+(—1 AND
x=<0)

Za probu zahtevajmo
PRINT FN g(4) -

i zatim jos

PRINT FN g(—-1)

t :;szgumkslregr cemo dobiti oéekivani rezul-
at 2. Drugl slucaj se zavrSava neu: no. Ope-
racija AND ne deluje onake kao Slmmn Zole-
li: umesto da najpre proveri uslov, najpre izra-
tuna vrednost izraza. Ako je ta neodradena,
pojavljuju se problemi.

Da li se moZemo izvuéi iz njih? U stvari, mo-
ramo samo da zadrZéimo izratunavanje jzraza
na leve| strani, To nam omogucuje operacija
AND, upotrebljena na nizovima. Ako izraze na
levoj strani operatora AND postavimo izmedu
na_vodnika (pretvorimo ih u nizove), dobijamo
pri datoj vrednosti argumenta kao rezultat niz
formulu, koja kazuje kako treba izradunali
vrednost funkcije. Opet dolazi do izrazaja moé
spektrumovog bejsika. Poznaje funkciju VAL
niz, koja izraéunava vrednost izraza spremije-
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nog u nizu (i ne samo brojeve, kao u vecini
bejsika).

Dakle, funkciju maksimum moZemo da napi-
Samo ovaka:

DEF FN m(a, b) = VAL (("a" AND a==>b) +

("b" AND b<a))
Funkciju g zapisemo: 7
DEF FN g(x) = VAL (("SQR x" AND x>=0) +
{"=1" AND x<0))

Sad ¢emo | na zahtevano

PRINT FN g(—1)

dobiti ocekivani odgovor.

Upravo opisani pristup omogucava definisa-
nje jos gitavog niza interesantnih funkcija.

Produkt prvih n prirodnih brojeva nazivamo
faktorijela | oznacimo sa nl. Faktorijelu rekur-
zivno definisemo ovako.

0l =1

nl =n{n-1)! , n>0

Tu definiciju upotrebicemo u nasem pro-
gramu.

REM

410

420 REM faktorijela

430 REM

440 DEF FN f(n)=VAL (("1" AND n<=0) +

("* FN f(n=1)" AND n>0))
450 REM

460 INPUT "n =", n

470 PRINT n;" = "; FN f(n)

480 GO TO 450 : !

U spektrumovom bejsiku potencija xan za
®x<0 in ngZ ne daje pravi rezultat, nego javi

greSku. Popravicemo je ovako:

DEF FN of=.n) = VAL (
("=" AND (2* INT (n/2) <=>n AND <0)) +
"ABS - T n')

Ili ovako:

DEF FN p{x,n) = VAL ({"1" AND n=0)+
("x= FN p{%,n=1)" AND n>0) +
("I/FN p{x,—n)" AND n<0))

MoZemo da sastavimo i funkciju koja izratu-
nava vrednost binomskog koeficijenta (a:b), pri
temu ¢emo uzeti u obzir:

{a:0) = 1, (a:b) = 0 za b<0 ali b>>a
, (a:b) = (a:a—b) , (&:b) = a:b-fa—1:b=1)

U bejsiku je mozemo napisati ovako:
DEF FN bla,b) = VAL ({
("0" AND (b<0 OR b=a)}+
(("1" AND (b=0 AND a>=0))+
{("FN b{a.a-b)"! AND (a—b<b))+
("a/b*FN b{a-1,b~1)"
AND (b==a—bh))
AND b=0)
AND b==a))

Pogledajmo jo# slededi par funkcija:
DEF FN t{n.k) = VAL (
("n" AND (k=3k=n)) +
(k" AND (k= INT (n/k}j=n)} +
(“FN t{n,k+1)" AND (k* INT {n/k}<>n))
AND {k+k<=n}})
DEF FM d(n) = FN t{ABS n.2)

Funkclua 1{n.k) odreduje najmaniji delitelj bro-
ja n, koji nije manji od k. Dakle, funkeija d(n)
odreduje najmanji delitel broja b. Ako je n
primbroj, onda je d(n)=n.

Priliéno komplikovan zadatak predstavija pi-
sanje funkcije g(a,b), koja odreduje najvedi za-
jedniéki delitel] datih prirodnih brojeva a i b
Pokazate se da se moramo posluziti njenim
dvojnikom h(a,b). sa kajim se preplice.

DEF FN r(a.b) = a—b* INT (a/b)

DEF FN g(a.b) — VAL {

("a+b" AND (a*b=0))+
("FN h(FN r{b.a),a})"
AND (a*b<=0)))

DEF FN ‘h(a,b) = VAL {

("a+b" AND {a*b=0))+
("FN g(FN r(b.a).a)"
AND (a*b)<=0)))

MNa: kraju, pogledajmo jos kako definiéemo
funkeiju na nizu, u kojoj se agleda dati niz:

510 REM

520 REM ogleda niza

530 REM

540 DEF FN z5(s$) — VALS (

("s§" AND LEN s$-0)+

("sS(LEN s8)+
FN.z8(s$( TO LEN s5-1))°
AND LEN s%>0))
550 REM
560  INPUT "5%=":5%
570 PRINT "s$="a%8."/ 76:FN z${s8}
580 GO TO 550

Aritmetika

MATJAZ STRAUS

na QL-u

ikroraunari ratunaju s aritmetickim stekom. To priliéno lidi na
ratunanje s kalkulatorima tipa HP, odnosno na obrnutu poljsku
notaciju (RPN). Takav naéin je za ratunare kao poruéen. Pojadine
aritmetitke operacije zahtevaju dva operanda (npr. + — * /), a neke samo

jedan (npr. SIN, NOT. . .). Pre nego $to izvedemo Zeljenu operaciju, moramo

da pripremimo jedan ili dva operanda na vrhu steka. Nakon izvr8avanija
razultat se opet nalazi na vrhu steka.

Primer:

vrh steka operacija stek

-

pica na radunaru!

— Ovo fe editor »Hemingvej»! Radi samo sa bocom

3 LOAD

I LOAD

§ LOAD

7 +

21 *
3.4 LOAD
6.69 /

0.39 ARCSIN

vektor $116

3

3,2
3.2.5
3.7

21
21,3.14
6.69
0.39

lzratunali smo arcsin (3%(2+5)/Pl). Svi koji radunanije te vrste poznaju |
upotrebljavaju verevatno e mi zameriti to te sitnice uopste spominjem.
Ostalima savetujemo da se, pre nego to se prihvate aritmetike QDOS.
obrate viasniku nekog od kalkulatora HP.

QDOS ima veoma snaZan aritmetitki paket, kojim je radunanje u masin-
skom kodu jednostavno i efikasno. Motemo ga koristiti na dva naéina:
kori¢enjem vektorskih rutina RLEXEC (vektor $11C) | RLEXECB {vektor
$11E). Prva rutina izvodi samo jednu aritmetiéku operaciju, a druga omogu-
Cuje izvodenje duZe tabele aritmetitkih operacija. Pre nego $to pogledamo
te rutine QDOS, spomenimo jo3 nekoliko korisnih rutina, bez kojih bi smo
veoma tesko pisali maginske programe Superbasic:

—BP.INIT (omogucduje dodavanje novih procedura ili funkcija u SB)
vektor $110, A1 mora prilikom pozivanja da pokazuje na definicijsku tabelu:
word: broj procedura koje ¢e biti definisane

za svaku proceduru:

word: poéetna adresa

byte: duZina imena

bytes: slova u imenu procedure
word: 0 za kraj procedura
+. . . jednaka tabela za funkcije.
—CA. GTINT (dobija celobrojni (word) paramstre iz SB)
vektor $110, A1 mora prilikom pozivanja da pokazuje na stek, A3 prilikom
pozivanja pokazuje na prvi paramatar, a AS na kraj tabele parametara. Svaki
parametar zauzima 8 bajtova, &to znagi da u tabell nakon poziva ima
(A5—A3)/8 parametara, $to je | vrednost u D3. Prvi parametar je na (A6,A1.L),
DO javija eventualnu gresku.
~CA.GTFFP (dobija realne paramelra)

(]
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~CA.GTSTR (dobija nizove znakova)
vektor $118
—CA.GTLIN (dobija celobrojne parametre (long word)
vektor $118
Vrednost A3 | A5 odredene su prilikom pozivanja nove procedure ili funkcije
Superbasica.
—BV.CHRiX (obezbeduje prostor za aritmetitki stek)
vektor $11A, D1 odreduje broj bajtova (duZinu Zeljenog steka), nakon
poziva A1 pokazuje na potetak steka.
—BP.LET (vrati vrednost parametra u bejsik)
vektor $120
Vratino se k aritmetici QDOS. Registar adresa A1 obiéno adresira broj na
vrhu steka (tzv. TOS-Top of Stack). PoSto sve adrese moraju da budu
refativne na A6, dobijemo TOS s (A6,A1.L). Broj pred njim (tzv. NOS-Next on
Stack) adresira 6{A6,A1.L). Stek se, kao Sto je | uobitajeno, iri nadole.
Kad upiSemo broj na vrh steka, A1 se smapji za 6, a kad ga s vrha
spremimo, poveca se za b bajtova.
Realni brojevi u steku zapisani su plivajuéim decimalnim zarezom:
0000 eskponant (12 bitova) mantisa (32 bita)
T s S long word ———
Tih & bitova odreduje sledecu realnu vrednost:
mantisa * 2 (eksponent — $81F)
Aritmeticki paket (rutina RU.EXEC | Rl. EXECB) upotrebljava siedece
operacije:
Kod, ime, promena registra A1 prilikom izvréenja i opis:

$02 RILNINT +4 zaokruZi TOS u celi broj (word)

S04 RALINT +4 ftrunc ( TOS ), zaokruZi nadole

$06 ALNLINT +2 zackruZi TOS u celi broj (long word)

$08 RILFLOAT —4 promeni celobrojni TOS (ward) u oblik
5 plavajuéim zarezom

$0A RILADD +6 TOS = NOS + TOS

$0C RISUB +6 TOS = NOS - TOS

$0E RIMULT +6 TOS = NOS % TOS

$10 RIDIV +6 TOS = NOS/TOS

$12 RLABS 0 TOS = abs (TOS)

$14 RINEG 0 TOS = = TOS

$16 RIDUP -6 wudvostruéi TOS ( novi NOS = TOS )

$18 RLCOS 0 TOS = COS(TOS)

$1A  RLSIN 0 TOS = SIN(TOS)

$1C RLTAN 0 TOS = TAN(TOS)

$1E RILCOT 0 TOS = COTAN (TOS)

$20 RLASIN 0 TOS = ARC_SIN (TOS)

$22 RLACOS 0 TOS = ARC_COS|(TOS)

$24 RLATAN 0 TOS = ARC_TAN (TOS)

$26 RLACOT 0 TOS = ARC_COTAN (TOS)

$28 RLSORT 0 kvadratni koren

$2A ARILN 0 TOS = LN ( TOS ) prirodni logaritam

$2C RLLOG10 0 TOS = LOG ( TOS ) dekadni logaritam

$2E RLEX 0 TOS = EXP(TOS)

$30 ALPOWFP+6 TOS = NOS a TOS potenciranje NOS

$00 RLTERM zakljuéi raunanje

Kodovi izmedu $02 | 830 obelezavaju aritmeti¢ke operacije, kod $00
oznacéava kraj ra¢unanja, ako zovemo RI.EXECB.

Drugi kodovl (bajtovi) omoguéuju upisivanje operanda u TOS i njihovo
spremanje iz TOS u stek. Pri tome A4 mora da odredi pogetak steka. Kod
lzaziva upisivanje u TOS (a time i smanjivanje registra A1 za B}, ako je
njegov bit 0 jednak 0 (dakle, ako je parany, a spremanje ako je taj bit jednak
1 (ako je kod neparan). Adresa sa koje ¢e broj biti postavijen u TOS (ili na
koju ¢e biti spremljen iz TOS) odredena je pomodu KOD(AB.A4,L) odnosno s
KOD+1(AG,A4.L).

Primer:
kod  §ta se dogada

—18  Al1=A1-6, TOS = —18(A6A4L)  upisivanje u TOS
-6 Al=A1-6, TOS = —-6(A6A4.L) upisivanje u TOS
-1 —12(A6,A4.L) = TOS, A1=A1+6 spremanje u stek

Programeri ¢e mi ovde verovatno zameriti zbog upotrebe reci stek, posto su podaci
u steku uvek dostupni samo s vrha, a u QDOS moZemo spremali | itati s proizvolj-
ncg Jmeaia :m.rtar steka s upotrebom registra A4, Zato bi stek u QDOS mogli nazvati
labala-stek.
Znamo da rutina RI.EXECB zahteva sledece podatke:

A1 kazalika na stek, TOS = (AB,A1.L)

A3 kazaljka na tabelu operacija

A4 kazalika na podetak sieka (kazalika na promenljive. .. itd.)

(U nekim verzijama QDOS D7 mora da bude pastavijen na 0.

Sad ve¢ moZemo da napiSemo program koji ratuna povrdinu kruga.

MOVEW BV.CHRIX A2 dobije 30 bajtova mesta za stek
MOVEW #3001
JSR (A2)

iznad A1 mora biti mesto za dva broja:
sup.w #12,A1

Pl i parametar.
=
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MOVEW CA.GTFP.A2 dobije realni parameiar iz bejsika
pretpostavimo da je sve OK . ..
JSR (A2) pocelak steka u A4
LEA 12(A1),A4 mantisa za Pl
MOVEW  #30003,-2(A6,A4.L)
MOVEW #$6487,—4(AB,A4.L)eksponent za Pl
MOVEW #80802,—6(A6 Ad.L)
*
MOVE.W RILEXECB,A2 izra¢unajmo povrinu kruga
LEA TABELA(PC).A3 po formuli iz tabele
JSR (A2)
*
ooy itd.
TABELA
DC.B e X na stek
oc.e RLDUP X, x na steku
DC.B RLMULT x*¥x na steku
DC.B -6 x%x | Pl na steku
DC.B ALMULT povriina
DC. Rl. TERM 0 za Kraj

Kako izratunatu vrednost vratiti u bejsik? Moramo da upotrebimo pro-
manljivu BV_RIP. na $58(A6). U nju moramo da upisemo vrednost A1 |
gornji program (funkcija) ¢e vratiti vrednost na koju pokazuje (AB,A1.L). U
D4 odredimo tip rezultata: .

1 = siring, 2 = floating point, 3 = integer (word).

Na primer:

LEA —6(A4),A1

MOVE.L  A1,BVRIP{AB)

MOVEQ 2,04

Pred kraj tabele dodajmo:

DC.B =3 spremi

DCB RLTERM... rezultat u
—6(AB.A4.L)

_ Pravilan povratak iz funkcijskog potprograma je takav da potprogram
iza sebe na steku ne ostavija nista drugo osim vrednosti Koju vrata u
bejsik — na (A8.A1.L) Celobrojne vrednosti tipa long word moraju pre
povratka u bejsiku da bude napisane u obliku sa plivajuéim decimalnim
zarezom.

Na kraju jo5 o rutini RLEXEC. Ta se od RI.EXCEB razlikuje samo po
tome 5to moZe da izvede samo jednu operaciju, &iji kod zadajemo prilikom
poziva u registru D1.W. Ako za vreme izvodenja obe rutine dode do gre-
$ke, registar ima vrednost - 18 (overflow),

Pogledajmo jo8 jedan primer: funkciju koja vrati udaljenost tatke od
ishodista (ovaj put je kompletna),

BP. INIT EQU $110
CA.GTFP EQU 114
BV.CHRIX EQU S$11A
RI.EXECB EQU $11E
*
LEA FUN_DEF (PC),A1 definidimo novu funkciju
MOVEW BP.INIT A2
JSR (A2)
MOVEQ #0,00 (bez greske)
RTS
FUN_DEF
DCW 0.0 nama procedura,
DC.w 1 jedna funkcija,
DC.wW DIST—%* koja poéne na DIST
DC.B 4,'DIST'.0 i ime joj je DIST, dodatna 0,
pcw 0 da smo opet na parnim
adresama.
DIST
MOVEQ #4201 42 bayta ée biti dovoljno
MOVEW BV.CHRIX A2
JSR (A2)
sSuB.wW #18,A1 otekujemo tri parametra
MOVEW CA.GTFP A2
JSA (A2) uzmemo ih iz tabele
TST.L (5]0) dali je sve OK?
BNE.S VEN problemi!
sSuBG.W  #3,D3 da li su tri parametra?
BNE.S NAPAKA
LEA 18(A1),A4 sada se moramo prihvatiti
MOVEW RILEXECB,A2 ratunanja...
LEA TABELA (PC).A3
JSR (A2)
LEA —B(A4).A1 vratimo rezultat u bejsik
MOVE.L  A71,$58(A6)
MOVEQ  #2.D4 tip je floating point
*
NAPOLJE
RTS
GRESKA
MOVEQ #-15D0 bad parameter
RTS




|

TABELA

DC.B -6,22,14 upisemo z i izratunamo
%z

DCB -12,22,14 upidemo y | izratunamo
y*y

Dce 10 aibaremo. imamo z%z +
y*y

pc.e =18,22,14 upisemo % i izratunamo
X¥X

Dce 10 XX + YRy + 2%z

pc.e 40 jos kvadratni koren i ...

ESDB -5,0 kraj. (kodovi su decimalni)

Nakon prevodenja u masinski kod i pozivu s CALL imamo na raspolaga-
nj;l.r n;:sua f:n;miiu DIST !I::alem EaI‘dST [3I.4.Gl Ispise 7.071068. it

zg a je sve u naj m redu, ali ipak gornji program ima katastro-
falnu gredku: iza sebe pusta neociscen stek. Kazaljku na aritmeticki stek
(spremljena u BV_RIP{A6)) moramo odmah nakon ulaska u rutinu spremiti
(u na pr. —(A7)) i na kraju je (pre povratka u bejsiku) moramo odgovarajuce
abnoviti. Ako ne postupamo pravilno, QL e jednastavno blokirati ili napi-
sati »Out of memory= (nakon nekoliko hiljada ragunanja).

Svima onima, koji nisu veti u programiranju u asembleru za 68000, a
Zeleli bi da imaju poneku novu funkciju u svojem QL, namenjen je program
u Superbasicu.

Program najpre zahteva broj parametara i njihova simboliéna imena.
Sledi unoSenje imena i vrednosti konstanti koje ¢e nam trebati za vreme
ratunanja. Nakon toga treba da otkucamo kod za racunanje vrednosti
LUI&C‘]B, Upotrebljiavamo navedene mnemonike, razlike su samo u sle-

ecem:

— ispusteni su poéeci s R, dakle, pisemo samo ADD, MULT itd,;

— mnemonik LOAD kojem sledi ime konstante, parametra ili promenljive,
omogucuje upisivanje odgovarajuée vrednosti u TOS;

— mnemonik STORE, kojem takode sledi ime, omoguéuje spremanje iz
TOSa na mesto u steku, koje odgovara operandu s tim imenom:

— mnemonik NAME (sledi ime) imenuje vrednost u TOSu, koja se kasnije
mozZe upotrebljavati u naredbama LOAD i STORE.

— zavrsimo s TERM,

Programu zalim navedemo ime nove funkcije i ime datoteke, gde ce biti
zapisan odgovarajuci listing u asembleru, koji ¢eka jo§ samo na prevodenje
i poziv CALL. Nova funkcija ¢e tada biti na raspolaganju.

MNa kraju jo§ nekoliko podataka o programu.

Zelimo funkciju s 4 promenljive:

GRAV (masal, x1, masa2, ¥2) = kapa * masal * m s
je kapa = 6.67E—11. ; asa2/{x2-x1) 2, gde

Otkucajmo sledete:
4

4 parametra
X2 MASA2 x1 MASA1 imena paramelara
KAPA 6.67E-11 ime konstante i njena vrednost
END nema drugih konstanti
LOAD X2 X2 na stek
LOAD X1 X2 X1 na steku
suB X2-X1
DupP X2-X1, X2—X1 na steku
MULT kvadriramo |
MNAME D2 tu vrednost nazivamo D2
LOAD MASA1
LOAD MASA2
MULT produkt obe mase
LOAD KAPA
MULT pomnozimo s KAPA,
LOAD D2
DIV delimo s D21
TERM kraj

Zadajmo jod ime GRAV i ime datoteke, npr. mdv 1_GRV_ASM.

Program je sastavijen od tri dela. Prvi je namenjen pravilnom startu
glavnog programa na listingu 2. Na listingu 3 je program u asembleru, koji
bejsiku dodaje dve nove funkcije, potrebne za pravilno delovanje pro-
grama s5a listinga 2. Odgovarajucim asemblerom treba generisati datoteku
s kodom (npr. mdv2_op_bin). Proveriti delovanje madinskog deia. napr.
ovako:

a=RESPR(512): LBYTES mdv2_op_bin,a: CALL a
PRINT badnum({3.e——) mora da ispie —17, a PRINT badnum(3.14) mora
da ispide 0!

b=mant(2)+237568: PRINT PEEK_W(b),PEEK_W(b+2),
mora da ispise: 2050 16384 0 (floatin point oblik broja 2)!

Program (listing 2) opozorava na greske u toku unosenja podataka -
nepravilno uneti podaci ne mogu se popravljati, ve ih treba ponovo uneti.

Nove aritmetitke funkcije napravijene ovim programom, bite priblizno
&etiri puta brie nego u SB (DEFine FuNction. . ). Njihova brzina ¢e se u
odnosu na SB povecavati sa njihovom kompleksnos¢u i brojem parame-
tara. Isprobajte!

PEEK_(b+4)

100 Firary EEEES LIGTING 1. exeee
110 REMark § Starter orograss o B
1230 RErark & Listingu I, L
150 FEMarE TEEERECATRRELRRRRRRVEER

140 ¢
180 MODE 8 LD
140 INPUT “Leta »*

Funkes jo

3% CLE w0 FAFER w0, 4
140 AT ®0, §,30 HleD
142 AT wo, 2.3

170 [NFUT “Messc 5 '
184 PAPER 80,0

137 REMark v obrazcu fa rFAcUnenie vredoosti nave

138 REFark v MM 48 stevile konstant

L&} PRINT #0,* VNEST MOMSTANTE, KI BODO VEIGANE =
TAS PRINT 80, < WA SKLAD. ZAKLIUCT 7 EMD(wndl. = 9. e

197 POPER WO, 00 PRINT 82

IF3 I 03,7 PREEM 82,0

194 PRINT B3, =  PNEMONIE
GLOR [WA o

155 Fifrars 32 byiov Ta tebelo operaci )

% [H &3,010 PAPER 83,7 F=REBPRISITI <=0

oF_snna Al

197 REFWar CALC

EGE—-

i
'
T IMRUT “Dan ==y
190 INFUT “Uras >y
200 INPUT "MinutatTg mi

210 PRINT “Pritisni CipkD fa nastavitos urs in na
dal jwvan e, =

T30 PAUGE: DDATE 1,m,d,u,mi 03 PRINT DATES

ZI0 REMark nalo:i strodniidel, ..

T80 A=REBPRA 126

=20 LRYTES mav_op_bin i

2H0 CALL i )

270 WEMarh medal sbackal glavel an

20 LRUN PR OFERR TOR u S

Tuld0 HEMark SERRRRRENR LIGTING . senddssaEsis
101 RERark 8 Denerator reslnih aritsstichih @

102 REMark 8 funkcl i ra Super-BASIC. ]

103 REMark SROOUEvEEieessssinnnnEasERnnennnin

104 REMark Progres starts s orogramos na limtang

.
105 FERark Progras Je sasciten pred negravilnis
106 REMark voosom podathov.

Lo BEMark ICH Matjss Straus, Liubliasns.

150 PONE_W 163974, =I561 FEMark CAPS LOCK

10 bane=237048 (REMark S2A0D0 | za ruting MANT
3

112 mcreen sREMarl odpri novo okrs in oleps
&) gamlion

L13 read_data tHEMark sacwtne vrednosti

118 wnter_pars  REMAr b et iniranie parassteoy
115 put_on_stack AEMark wpis konstant

s forsuls 1AEMArk wpis obrarca ¥ poliskem
rapi

LI7 generate_cooe Mk generirs assesbl el | B0

sting
LB out
11% STDe
120 3
21 EFine PRiCegures screen

132 MODE 4 ¢ e 80,0

LES PAPER Ot INK T OLE

138 AT 7,250 PRINT "FORPULA - OFERGTORS

1EERarh koners

v bl

120 OFEN 83, wer S0 20001 By | b
129 WINDDW 130,300,332, 16

130 PAFER 3.7 CLE 83

131 MMONR 1, T BONDER W3, 0,4

133 INe 83,71 PAFER W30

LIZ END DEF v

134 3

135 DEFine PROCedure put_oo_stack
I35 REMark vpims vrednosti konstant, Wi Jih bos u
porabl jal

145 PRINT #3, =
LATIVSD M A4 =
LA INE 53,01 PRFER W2, 7

147 REFwat - {pn

144 INFUT “Ime 1ali ENDY) > =) j& .

149 IF iwscEMDT DR (St B Toen

[ Lo bt

151 FRINT ®3, "0 33 (%

152 INPUT "Urmdnowt > *p sd
132 LF BADMUM(<8): BEEP 1000,01 GO TO 193

134 aemd

159 PRINT ®3, TO 203 =i

L ]

187 seoperatel*HAME “Li%)

1308 PRINT &3, TD 35; a4

L wal {pushed) =x

&0 END REPsat ing

141 -FMD DEFirne

162 1

&3 DEFine FROCedure @nter _pars

L&A RERArk definirs stevilo parssstrov in niihove
imena

158 CLE WO PAFER 80,4
Lot AT WO, L, % PRINT B0,
ETHL NUVE FUNKCIJE, =
167 PAPER ®0,0; FAPER 83,00 [Nk 83,7
168 PRINT B2, *  PARAMETER AELATIVAO MA A4 RE
LATIVND WA ar =

Lo% PREER 83,7y WK R1,0

170 INPUT “ftevilo psrssetrov > *p né

171 IF BADNUMIRS) T BEEF 1000,0r GO TO 170

272 ner

173 FOM K=n TD | STEF =i

174 INPUT “Ime_"LEL": *; =%

17 PRINT al, T 3§ =eg

ITh  AdwRd-n

177  Eeoperate("NAME "ExS)

IT8  PRINT 83, TO 20) A4y TO g (K-1186

179 END FOR K

B0 Imc W3, Tr PRPFER 83,01 Als-hd

Il FEMark &1 cenacule vrh sklags

102 FERsrk nad B bodo parasetri, pod Al so konmt
ante (0 arite. ekled

LEX PRINT 83, 10 3 "rARamETROV: *png®, AL = “j84
e R R R T

14 END DEF | ne

85

186 DEFLhe PADCedure formsula

167 REMark wpis obrazce ra ratunanis wrednosti fu
kel je

IBH RERark na arjtieeticoes sl adu

189 CLE 801 PAPER #0, 4

190 AT &G, 1,5 PRINT #0,* VWEGT OBRATET 1A TIRACL
M ¥ ETAMDARDNTM =

191 AT 0,2, % PRINT A0, " ARERONIKIH. JAKLIUCT T
TER, .

1RE WOMNET,

"
" DEFINIAAD REALME PARAN

P = T3 0%
199 IF e=tTERRT THEN
00 BEER. 2000, 0
wREDNOST Kt 01 PRINT 3, TO 3y -TEe
202 PORE free, 01 cecel
Po% EXIT CALE
04 FLSE
205 PRINT &%, D 33 o8
205 IR Alie (18
207 IF poks MEXT CMC
208 IF 2i—-) THEM
by | PRINT 83, TO 227 =3
21 CLBE
T ERINT W3, TO 22§ "8
212 END IF
b4 1 W =Sl swss ¥, "7
214 IF ziv=1) PONE Bec, 2y cmpel
28 IF Aicgeepn aeep=Ad
Tk PRINT 83, TO 31 Ali TO 38 dewn

27 ExD - IF

218 END MEFPest CALC

217 PRINT W3

200 END OEF i nis

2 0

Tid DEF e FROCedure resd dsts

22T REHark patetne weednosbii

T34 RERari v nased ... Soeecnibl

225 REMars w Oars » IEamE oper sandoy

226 REMarE ¥ val . wrsgnosti boeslant

IJIT EEMars v Aich =& Wpresesbs regivira Al po o
puraci i

20 PMark v pas
By

220 DATA SMINT®, 4, =INT=, &

FI0 DATA SHLINTS, 2, TFLOAT*, -4, *ADD*, &
%1 DATA “SUE*, &, "MATS, &, "OIVE, &

« BOIDTES oherands i(glede na

232 DATA = D DU, -k
33 DATA e “TRM, B
X4 DATH « CACDBR®, O
233 pATA ™ "o 0y SHORYY, O

2EH DATA LN, O, TLOGIOT, O, TEIPS, O
237 DATA “POMFE=, &

230 RESTORE 229

739 ¢ "

M0 DIM nases (23,50, Alchi33), val (I3 duwpeo
SHL FOR =0 T 23 READ name® (i), Alchii)

247 DIN dat®IT, 50, posiIlic pusheds—1: Ad=g
‘243 END- DEF Lne

- LI

245 EFine FuMction opn_code | &% §

UG REFers wrrne kodo opecsci e &%

287 =0

48 FEPEar {inn

209 IF atvenase®iilc fETern fie1082

Fed imi=l

29 IF T3 3 sess ), a%i FETurn ©

2537 EMD REFoat §ing

Z53 END DT ine

54 1
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PEFine Futiction dats_code

i a% b

FEMark wrne poloral opwrahds &% 331 =S PRINT wi) " B0 Ml prostora 2a spresen]jieio kenstants
=T =0 - ki
250 FEFmat find2 HI2 =4 PRINT. s8.” 8% _Hi Oroutord.ie OE-Eedo * 390 PUT oL NN AL
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HARDVERDSKI SAVETI_

Il

Sentroniks interfejs
za spektrum

TONE STANOVNIK
PETER LEVART

1. uvod

d svoje vece | skuplje brace
ospeklrurn se razlikuje | po to-
@ me Sto medu tehnickim po-
dacima nedemo naci nitraga ni gla-
sa od SENTRONIKS ili RS232 inter-
fejsa, koji su danas standardi za
svaki ozbiljniji radunar. Na strulom
Zapadu, gde su stampati | modemi
prava %ala, najéesce se Stampad
prikljutuje na paraleini (SENTRO-
NIKS). a madem na serijski (RS232)
knler_lajs To bas | ne mora da bude
pravile - verovatno znate da ima
Stampaca | sa serijskim interfejsom,
i da postoje razliditi spoljni aparati
koji se s raunarom mogu povezati
preko ta dva interfejsa.

Posto smo u MM u januaru nabro-
jali neke karakteristike paralelnih
interfejsa | obecali SENTRONIKS in-
tertejs, danas ¢emo ga | predstaviti,
To ne znaéi da smo na RS232C za-
boravili: s njime éemo se uhvatiti
ukostac veé u iduéem broju.

2. Stampaé

S obzirom na to da je SENTRO-
NIKS interfejs (u prvom redu) name-
njen Stampaéima, uzeli smo u ruke
tehnicku dokumentaciju najpopu-
larnijih $tampaéa. Tu smo nasli ne-
kolike podataka koji su od presud-
ne vaznosti da bi stvar mogla da
=prosvira= kako treba: — konektor
— Za ovoj tip povezivanja veoma po-
pularan -~ je Amphenocl 57-30380
(36-polni cannon) — raspored sig-
nala po kontaktima konektora e
slededi:

1 STROBE (ulaz)

2-9 DATA 1-8 (ulaz)"

11 BUBY (izlaz)

16 GND (masa)

— navedeni signali su medusob-
no funkcionalino povezani, Pravilna
interpretacija tih signala je od pre-
sudnog znadenja. (slika 2)

1. STROBE: Mikroratunar nor-
malno drzi ovaj signal na visokom
nivou. Kada ima pripremljene po-
datke za $tampaé, nivo tog signala
se spusta bar za 0.5 mikrosekundi
na nizak nive. Stampac primeti da je
signal STROBE na niskom nivou i
gt?ﬁm p:[:_dg_lak kojl je radunar po-

vio na linije za - -
TA T8 | podatke 2—9 (DA

11. BUSY: Stampaé normalne dr-

Zi ovaj signal na niskom nivou, sto
zZnacti da momentalno nije zauzet
Stampanjem, te da |8 spreman za
primanje novog podatka (not BU-
8Y). Odmah nakon 3to primi poda-
tak, na liniju posalje visoki nive i
tako javi racunaru da je trenutno
zauzet (BUSY) i da ne moze primiti
novi podatak, Kada podatak ispise
odnosno spremi u privremenu me-
mariju, (buffer), liniju 11 postavi na
nizak nivo (not BUSY) i tako mikro-
raéunaru javi da je spreman da pri-
mi nov podatak.

STROBE | BUSY su linije name-
njene takozvanom erukovanjus
(handshake — vidi MM januar). Ne-
ka vas ne zavedu oznake nalik na
one na 280-PIO, samo $to idu u dru-
gom smeru. Imajte na umu da Stam-
paéi u svojim crevima imaju svoj
mikroraéunar, te zato i svoj PIO. Ta-
ko |e nas glavni zadatak da usposta-
vimo pouzdanu komunikaciju izme-
du ta dva paralelna interfejsa, Poje-
dinci umesto signala BUSY upo-
trebljavaju negiran signal READY,
8to je u stvari jedno te isto, tj. kada
Je Stampac¢ zauzel odnosno spre-
man za primanje novog podatka.

3. hardver

Sada nam |e prikljuc¢ak na strani
Stampaéa vide ili manje jasan. A ka-
ko stoje stvari na spekirumovoj stra-
ni? S obzirom na to da su prekidi
(interrupts) u vecini progfama one-
moguéeni, zadovoljiéemo se pro-
gramskom kontrolom (polling, MM

januar), Z80-FIO nam, doduse, nudi
takozvane handshake linije (STRO-
BE, READY), samo one su na Zalost
upotrebljene samo kad upotrebija-
vamo interapte. Zato smo primenill
mali trik: kake PIO ima dva dela,
prvi (port A) upotrebili smo za pre-
nos podataka, a drugi (port B) za
sinhronizaciju oba aparata (hands-
hake).

Slika 1 prikazuje logiénu shemu
veze spektrum - Z8OPIO — stam-
pac. Slika 3 prikazuje Stampano ko-
lo Z80-PIO. Kao $to vidite, $tampana
plotica je jednostrana i veoma jed-
nostavna, tako da ne pobuduje
strah ni kod potpunih poéetnika
(s &istih softverasa«). Kabel s konek-
torom mozete da prikljucite direkt-
no na pleéicu. Nataj naéin cete Z80-
PIO moti da upotrebite samo za
SENTRONIKS interfejs. Ukoliko va-
se Zelje lete u vise sfere, Sfo ce se
sigurno i dogoditi kad otvorite idudi
broj MM, prediaZemo da konektor
(moZe biti 25-polni D25) montirate
direktno na Stampano kolo i sve
kontakte, namenjene vezi sa spolj-
nim svetom, prikijudite na ovaj ko-
nektor. Tako cete uvek imati pristup
do svih ulaznofiziaznih [post A, post
Bj i kontroinih (READY, STROBE)
linija. Na taj natin ¢e paralelni ulaz-
nofizlazni interfejs postati visena-
menski.

Kao Sto ste verovatno i sami pri-
metili, iviéni konektor (edge con-
nector) je nesto kraci: nepotrebne
kontakte smo jednostavno zanema-
rili. Oni koji do sad jo& nisu ugradili
RESET taster na kuciste spekiruma,
sad imaju jedinstvenu priliku da na

ploticu dodaju jo§ RESET taster.
Moz2da jos | ideja za kuciste. Stvaréi-
ca se na elegantan naéin moZe da
ugura u kutiju za magnetofonsku
audio-kasetu. Probaijte!

_‘I. krstenje

Vase hardversko umetnitko delo
isprobacete programom 1. Napisan
je u bejsiku, tako da ga lako moie
da prepise i »gisli hardveras«-

Z80-PIQ prikljuéite na radunar |
poveiite sa Stampadem. a zatim pr-
vo ukljuéite Stampaé pa radunar.
Ako se na ekranu ne pojavi tekst
#(c) 1982 Sinclair Research Lid «,
odmah ugasite racunar | proverite
sve spojeve. Kada lakav tekst dobi-
jete, prihvatite se prepisivanja pro-
grama. Pazite da ne napravite neku
gresku! Kad program startujete. on
otekuje unoSenje linije zakljucene
sa ENTER. Linija mora da bude ispi-
sana na Stampatu. Ako se to ne
desi, proverite tadnost programa |
veza, Ne otajavajte ako ne uspe ot-
prve. Najcesce |e gredka u napravil-
nom povezivanju. Imajte na umu da
imate davolju nesrecu, ako sivar ne
radi. U 89.9% slucajeva mora da ra-
di. Upamtite!! Kad jednom zaplivate
u hardverske vode, onda ste sami
krivi za svoj uspeh ili neuspeh. Vidi
MM, januar!

5. softver

Ako je vas Z80-PIO uspesno pre-
Ziveo vatreno krtenje u 4. tadki,
moZete sada za njega da napisete
nesto softvera. Prvo sto treba na-
praviti je tzv, device driver ili kon-
trolni program koji obezbeduje vezu
izmedu korisnickog programa |
hardvera. Ovde cemo se sresti s ma-
Sinskim programom {asemblerom),
Program je u binarnom obliku kraci
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HARDVERSKI SAVETI

od 256 bajlova, zato ¢emo ga jedno-
stavno smestiti u memaoriju izmedu
ekrana i sistemskih promenljivih. To
je privremena memaorija za stampac
(printer buffer), koja se koristi samo
sa sinklerovim ZX-PRINTERom, te
je tako u nagem sluéaju neiskoriste-
na. Moramo upozoriti da se, ako
upotrebite naredbe NEW ili CbOPY,
taj deo memorije izbride. |za svake
takve naredbe bice polrebno po-
novno upisivanje i inicijalizacija.
Kad smo vec pri inicijalizaciji, opi-
Simo o8 | kako program radi. Pro-
gram 2 ima dve ulazne tatke. Prva,
na adresi 23296, koristi se za inicija-
lizaciju programa u TEXT naéinu.
Kad pozovemo tu adresu (sa npr
RANDOMIZE USR 23296), prvo se
inicijalizuje PIO interfejs: port A je
izlazni za podatke, a port B je ulaz-
no/izlazni za kontrolne linije. Nakon
toga se preusmere vektori za input |
output logicne jedinice »P=, tako da
pokazuju na nase rutine. Rutina IN-
PUT nije implementirana, te ako
probate da Citate s te jedinice, pozo-
ve gresku. |zlazna rutina TEXTO na-
pravljena je tako da ispisuje i prevo-
di u tekst oblik | znakove «PRINT«,
»STOP«, »REM=« itd., koji su u spek-
trumu  tokenizovani (predstavijeni
kao.|edan znak s kodom vecim od
164). Ta rutina filtrira | znakove s
kodom manjim od 32, to su kontrol-
m znaci kaji za Stampaé nemaju po-
sebno  znadenje (ink, paper,
over,...). Taj naéin rada interfejsa
podesan je za ispisivanje programa

u  bejsiku. Upotrebom naredbe
LLIST na Stampacu dobijate kopiju
programa

Druga ulazna tacka je 23298.
Upotrebljava se za inicijalizaciju
PIO interfejsa na nadin za podatke
{BYTE). Ovaj naéin omoguéuje
Stampacu da dobije taéno ono 5to
mu podaljemo. Ne filtrira i ne pre-
vodi znakove. Pogodan je i za sla-
nje kontrolnih znakova printeru. U
ovom nacinu ulazna rutina nije im-
plementirana, zato ¢itanje s te jedi-
nice prouzrokuje gresku =invalid If
D device«

Program je napisan u asembleru
GENS3M, gde su sve heksadeci-
maine vrednosti oznafene s #
(hash) pred brojem. Ako budete
program pisalli u nekom drugom
asembleru, moracete pripaziti na te
brojeve.

PRODAJEMO RACUNARE
PO 1ZVOZNIM CENAMA

@ SINCLAIR SPECTRUM 16 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K

@ SINCLAIR SPECTRUM 48 K PLUS
@ COMMODORE 64

® COMMODORE C-16

@ COMMODORE PLUS 4

Periferna oprema za commodore; kasetnik PM-
C16, pogon za gipki disk 1541

Crta¢ u baji 1520, Stampac MPS 801-MPS 803,

palica za igranje

Periferna oprema za sinclair spectrum. micro-
drive, interface 1, Stampacé seikosha GP-500A,
palica za igranje s Kempstonovim interfejsom

METROMARKET

Ul. F. Filzi 4, tel: 993940/631064, 993940/68841 TRST

GENERALTECNICA

Trg S. Antonio 6, tel: 993940/62730, TRST
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koja prepie program na printer. In-
terfejs mora da bude inicijalizovan
na tekst nacin (USR 23296)

Za ispisivanje teksta iz programa
za obradu teksta TASWORD. treba
interfejs inicijalizovati na nacin za
podatke (USR 28298). Sem toga. po-
trebno je izmeniti Kodove u taswor-
du. To napravite tako da iz glavnog
menija izaberste G~ (define grap-
hic printer) i kod grafickih znakova _
samo pritiskate ENTER. a zatim
kontrolne kodove postavite na sle-
dece vrednosti;

émllnmur

SPIcA
DESIGN

T

—lll_u“uuul
|_siggessessensne

SLIKA 3.

Program 3 namenjen je onima
koji imaju tampa& EPSON FXBO ili
sli¢nog. Sliku nacrtanu na ekranu
¢e priner nacrtati u bit grafici, kak-
vu ima taj | njemu sli¢ni stampadi.
Program ispisuje podatke preko ka-
nala #3, zato u memoriji raéunara
mora biti | prethodni program (de-
vice driver). Inicijaliziran mora biti
na nac¢in za podatke (BYTE). Pro-
gram deluje na svim Stampacdima
koji su kompatibilni sa FX 80, a na
drugim s manjim izmenama. Kod
stampaca gemini — 10 X prestavija
ESC J jedno pomeranje valika za n/
144 inde, i kod FX B0 ista naredba
prestavija pomeranje valjka za n/
216 inte. Dakle, za Stampat Star
gemini—10 X treba liniju 105 u pot-
programu NEWLIN promeniti iz

LD a,24 pomeranje za 24/216 ine
u

LD a/16 pomeranje za
inte.

MNa slitan naéin moZete svojem
Stampacu prilagoditi i potprogram
GMODE, koji za svaku liniju grafike
slampadu posalje naredbu za ispi-
sivanje grafike. Ovde je upotreblje-
na naredba ESC K n1 n2 za grafiku
sa B0 tackica/inéu po vertikali.
n1+256*n2 preistavija broj tataka
grafike u jednoj liniji. Na spektru-
movom ekranu ima ih 256, dakle
n1=0| n2=1.

16/144

6. gens, tasword,...

Na& softver radi | s mnogim koris-
nim programima. Za ispisivanje pro-
grama iz asemblera GENS moZete
da upoltrebite njegovu naredbu » W«

codel = 0
code2 = 0
coded =0

coded = 23086

Poslednji kod (code 4) je adresa
rutine za inicijalizaciju, koju tas-
word pozove prilikom svakog ispisi-
vanja na Stampac, te zbog toga nije
potrebna prethodna inicijalizacija
interfejsa u bejsiku sa USR 23298,

Svi programi koji se na Stampac
ispisuju preko kanala =3, radi¢e i 5
nasim interfejsom. Potrebno |e sa-
mo odrediti nacin rada interfejsa,
koji je tekstovni ili podatkovni,

| avaj put smo u naso) mikroradi-
onici pripremili =kit= izvedbu =SEN-
TRONIKS« interfejsa. Za sve infor-
macije | literaturu pisite na adresu
SKD FORUM
Mikrodelavnica SPICA
Kersnikova 4
Ljubljana

Literatura:

1. A Dickens: Spectrum hardware ma-
nual

2. Leventhal: Programing 280

3. 280 P10 preoduct specification. Zilog
4. Spectrum ROM disassambly




|1
program I
14 REM program == testiranje FlO0 intsris,es 25 FEW program
11 REM [c) 1989 Pater Levart S0 IMNPUT 8%
160 LET-Af=AS+CHRELIZ) +THRET10Y: REM na bresu linise sl CF § LF
1 REM imiciallzaci e 110 FOR I#1 TO LEN AS
LET 'DA=BIN ILITEL 120 LET IPB=IN DB
o LET DR=BIN 1311 170 IF INTEIBSD) GSHINTITB/4) THEN. BOTO 120: REM pofeka) na READY
- LET CheblM BEBS0! 140 OUT DA,CUDE es(ll: REM podatal gposal;i na podatiovns gork A
LET CBe=BIN 1111011 184 DUT DB, Y: REM STROBE spust) za trenltak na nisky nive
DUTIEA;25%: :0UT CA,Q: REM port A je podatiovnt -(output! 160 QUT DB, ) PEM in nalion toga ga wrati na visoki nive
ToCE, 255 OUT CB 2% REM. gort B mame bt I @ ulazni [BLSY) 175 MEXT 1
DUT-CE 23 ,
OuT DB, 1: RERM STAROBE (e obicno na wisokam nivou 180 BOTO 90
program 2. Th g
T oINIFLD
by - 78 Ll 2SS port A nicializies, 24 wontralm
2y ELT Fontra) i1 RIogres o ouT (LAY, A ancin delovan  a
T (C} 4960 Feley Lavart B LD a0 =viiBrtove porta A osu dzlasng
4 Fresn i mavan pe dosval senal Bl DUl (GAT A
L . B2 g 3
&} poIivan e programe iz ne;::u.: F.lr@ SR ;t—‘;qrb P LD 4,098 port B anieksalisirey =a kontralng
7 5 oinictgalizira FLO interfe;s na natin 28 a4 BUT  (CB R nacin delovan,a
B e 5] LD AJREADY sam0 it za READY e ulazni
%or pozieanye P sdresur RAND USR 23298 s s ouf  (CBY,R trigy. w4z tazmi
1o 1 ¥mengalizica Fiona natin da oodathe (BYTE) &7 Lo a.5TROBEE BIBOUE obichn. nd visokos nive:
i B8 ouT. (BENA
131 &9 RET wrats £p
} e RO §
1a OFG: 23284 PORETAf. Programe e u printer bateru 91 ;
15 EHT B2 i zoed u registru A possl sl na etampac
& 3 93§
17 G : ¥4 OUTA
1B -~ TEXLT trict qaltzact *a tE an FUSH AF SPr el robiRtar AF
1o 1 BYTEE triciyalazacs =@ podatis B5 '!E- e nprens reginter DE
=0 ¢ L4 LT Dia podatal stevs L raginter D
o] " =i BE WREADY
A oHANG kazalyla ma pﬂum-.,—a.- veltors 24 il o6 CALL BREM akG AR ST R e e
== DEVICE logrene yedinice T ﬂ?‘lﬂ'-jllrll {; S W n.ion 11 - awswhucasie: Fins 6 CUGYE Ain i siian
=& TORADE EfR PSRRI T 2 Y T 151 AND  REALY il e
T8 FNDYOH EOU ruting - fOfy 28 L B9 o kbl T dR NG WREADY ake ye tako, onde pricekay na FEADY
B Eal ruting v RlMU o8 petiv graske s 1 -
5 ot R
S IRUDEY EOU brog gredon “invilod 100 device! ] Lo sadi-DOSLAVE pOGSLAL Na Godstkavi
BRVERF EDU braj greske "break anto program® 16E aut port
Bis E sdiress podatiovnsg ragiabtra #A pock {04 D STROBE TTniyi ApGett = trarbYal .
Y OE EQL pdress podethovnog regletrs ooonrt (o aut AR ARl R
L-Lh £ Anramh hontroinng, registnad pde t ] LL i opEt g digni e
e EGU sarses bontroinog repistre Eoport it out Ay b
= BEADY ETU manha o postadl jenis Bitiem lini & BUSY {14 Viin =
' 5 & postavl enimibiiom Lini, e STROBE ’ 4 znah posls
STRUBE EQU neghs ® postavl jenimihi tom i ¥ i FoF pE Vratt rRgietrian SEare arsdasati
] 112 FOF aF
4 5 1 FET Lovratl e odaile &5 dosan
7 iniciaalbzaci e interfessa na nacin za telel 11%
i * Y ER _
I5 TEXT = 1% pirutine, Vo a poztove grssiu "hreull (nto prograa als sme
40 SALL IMIPIO naspre Sniclyelizira; B0 Jolo 117 popritisnuls tasterw CAPS SHIET & SPALE. inace be vrats
1 kD HLTRETD Tokach 8 talazne cotine Za test u HL 118 BEERK
az CALL THCHAN PREGIE L RROTE ER 1 el Rt 11® LD AWTF pogladajng riapré taster SPRCE
&1 BET wrati e w beazilb 120 N A, TEFE)
44 121 AND 1
45 T 122 RET. N2 BKO NIsE Pritisnut; wreti se
86 i Soiel FRIISSCIIE RN OIS R RACHN IR DRSS NI 123 LD, bFE inacy pogleds;nc om CAFS SHIFT
- 124 IN . ACANEED
48 'BYTES _ B0 ol 128 ang
U] CALL INIEIO najpre inic: jaliziray i.ar& 124 RET Mz sho tay mij8 BPISTANGE, Lalodje se vrati
50 LD HL,BYTESD lovaciyn gutput rutine za BYTE nacin 127 1
=1 Ciabl INCHAN prevsseri vabiord & input/output 108 RST ERK inace pozows srror
= FET e B 129 DEFE BRKERR hreal. 1ntn progras
T 1500 3
il 151 3
S0y pr eussren & vititsre Talngss [RQUESDUEIUE (ruti e {52 ¢ input rutina niie 1mpiseentirena, ato pozcel
L . VI ¢ oerror “invalid 150 device*
57 IMCHAN - 134 INFUT
] LD X, ICHENS) pocetak podrucsa: s vektorima | IX 1o RET ERR Basivanis error ruting  ROMe
5 Lo - &,s KECRHETTNRENGE e  kava 124 DEFE ERVDEY Frvalid [/0 device
B L1 ¢ : 37§
a1 LB A, 1Ixed) Fogloda mo &lic ;e imw sedinice sednakno %8 &
&2 oF  DEVILE Lsha o I8 p-output ruting T& necin =& podatie (BYTE!
&2 JR: . LiiE ako ;e ‘taks, onda skoci 1z petlie 140
&4 ADD 1X,BC Lnace dodsy korakr sledeci. 131 BNTESO
&5 JR L petlja 142 EALL OuTa znak jednastaEveo bopl st
&6 L2 18z EET L yrati s=
&7 LD (I¥e0l,L prva dva bajts su adresa 144 3
48 LO tIXELR output rutine (ML pri pozive INGHANS 185 3
&9 LD Hi, INPUT adresa input rutine je o druga 186 § output rutins za nacip za tekst
T ul CIX+#2) dva bajta 142 ;
G LD e H 138 TEXTO
72 RET vratl =& odakle si dosss 149 (5 s |- ge 11 j# =sluce;no znal za brag Lind;e?
FE A 150 JR ZuNEWLIN ako jente. sloci d ruting NEWLIN
745 151 EF.. & da 11 & zares (tabllator)
a3 PIO antcijalizaci;a 152 IR 7.TAB s, jeate, shoci na TAB ‘
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HARDVERDSKI SAVETI - | :

153 da L1 je znak manji od SPAEE 187§
174 avn jEste vrati on 188 FOP | LE rUtina & prepisana iz ROMa
155 da 4 @ RSCIT tebeli? 185 oS L1 zato wvigl -ROM
154 allo jeste, onda nd e tokenizovan 134 JR iy SFC
157 ga 11 3@ sipcajno grafichl onak™ 191 I -
154 sl geste, yrati se {92 BET €
15% inace j@ tokenizowan 195 .6rC
1oa Lh  AD
19S o 3
ponistl zastavicu za inpimiiven e razeiks 194 RET C razmal [ZA rec: Lspisuje se samo
ispred tobenizovenih rech, ooimakcl e 127 LD AgtH u - pdredjenih slursjevima i pod
ispred takve reci rasmak 198 CALL OUTA odredyenin uslovima 1 vidi ROM
199 RET
<003
izpi=l znak 2013 nova 1inize
i vraby dge 202 MEWLTN
203 RES: 0, U1Y¥+1] ponistl Tastaviclu za razmake
S04 i AS najpre posal ji CF fyglava printsrs
155 odurmi 158 lprva rech 203 CALL DUTH na pocetsk limt je)
T L DE . TOKADR v DE zprefi potetal tabhels 206 LD A0 @ zatim jou 0 LF (pomeran;e viajka
PUEH \AF spremi A- - Call OUTA . presa gors)
ChLL FNDTOE potrazi. pocetal rec: u tabeli 0B RET
Jf £ FRTOK Ako ispred reci sora Ditl razmek, 2090
LD Ay = fsp1si ga, 210 TAB
BIT G tI¥=1) el it RES @, [3¥+1} u sjUEa u interpunkcl ;8 Z8res u GAFEdhi
CALL Z,0UTA &3m0 aln. ye zagtavics postavl jena a2 [ B ] FRINT, pomeri glavu stampaca
215 CHLL DUTH ne—=]edect TAE poloza;
LD ‘A, HDEY iTpisuy rec slove ob slovh 212 RET
AND HOTELIELR 1zpimiy Tnalove po mpdulu 128 215 3
CALL BUTA posledn it Tnak e T2 108 vecy od prave 2183
LD A, (DEI vrednoati 1 oznacava kra) raci b B |
INE- 'DE 218 g
ADD - AR da 11 je vec kray reci? 219 END
JF  NCFRTOK ako nyse, skhpol natrag 220 LEN EG1D  EMD-GO Ta-vreme prévod jana, 1Zracuna) dufinu
program T. s EALL oMODE postav: priftter u graficki nacin
-9 Lp 8,32 svahz link a ima I2 znaka
57 LOOP32
g8 ' oG8 svalit' znah ima 8@ stupaca 5 baclicema
£ 59 LOOFB1
2 { progras ta prencsenie tlile na printer H LD, B9 J=>E (kamnije-co u njem Dity stupec)
34 iC} 1985 Pwter Levart &1 PUSH HL spremy HL ]
4 3 preanimi van @ dozunl jEne ! [ Ly D8 suakl stupac 1ma 8 tacakas
= 3 Pozieds beszikar BRND UER 8 &3 LODFE2
& o precria ekran na stempac. (FX 80 418 elizan) &4 Lh. Ay HLY teenukrid Bait spremi o A
Pt : ] FlEH BC sprem: BC
B && LOOPY
W % FREA € puta zarotira; A u desno, taks
10 DRG % pocetny adresu -1zaberite-sam &8 pEC € da je na krayy 4 zestavici OV C-ti oat
i1 EKT & ‘ &% JR; CMILO0FX registra A (trenutnog bajtal
29 10 FOP  BL
1% 3 71 LB bit iz zastavice CY povuct  registar E
14 GO 1 e ING H poveca; ML za 2Z¢ (sledeca lindgad
15 CALL INIT » pajpre-shvort kanal 3 73 DEC' D
14 CALL COoRY Tatim prerisl eliran T4 JE | NI LDORES sledacs tackica
1= RET iwrati se u bepzil 5 Lo mE ispisi stupar na printer
16 3 7h FaT o le
193 : . 77 FOF  HL
07 7E DEL. L
21 ] JF NI,LOOFS]1 sledecy stupac u znaku
27 SCREEM EGU  L&TRS4 pocatak ekrans mosetw odesdit: 3 B0 TNE KL
250 negde druge U mesoel gl a1 DINE LODES2 sledect Tnal
b S a2 Caut MEWLIN n& Graguling je prédil o nova laniju
25 | otvaranj® cenals #I 2 g2 RET vrati =g
261} B4
27 INIT BS 1 ponalyt stampacu naredbu za pralszak o graflchkl necin
8 Lo T proy kBnals g2 4 A B4 GNODE
28 GALL W16UL pezavi FBM a7 LR | 03T ESC
0 RET { wraty we £B BST 1& &0 tackicalinch
SHy ; a4 LD [
32 ; crtansE wlike 9 RET
25 [COFY, 3 5 | LD b ni
p LD HLSCREEM pocatna sdress slibe. je o HL 2 EET 1 ni+2gsnistro; tackica u limigl
e LD B3 slika 1= podel yjena N trecine . 93 Ly Al n2
35 LODPS Ll ERT: 1&
Ty ey (3T, Fe o - e svals trecins Jae 2 linje 95 RET
58 -LOORE 9% 3
39 PUSH HL sprami ML 1n BE 97 1 pemer: glavw na pocetak noes lini e
a0 PUEH BC og NEWLIN
41 CALL LINE nacrtay, jedm lin ju S LD AR Asjpre s¢ pomeri ne pocstal lini s
b FOF BC 100 RET' i&
- PO HL 101 LB R, o2 oads val jak pomeri za 23/215 ancne
44 LY DE,32 pirsss se U ietd) Erecind povecava 102 RST 14 prema gure
45 ROD HL.DE 24 J2 bagte f RN LY. AT pri gemin: 10% & E5C J o pomer e Za
a5 pEL C 104 RET & ni%4 inche presa gore, dalle
a7 Jf NI, LO0PE poravi. B puta =a jednu tresiou 108 L A28 22 njege ovde =to,1 LD A.16°1 nec2a
48 =0 § 204E=208 sada povica; adresi ra 2048-01732 108 BET A 247214 = 16134 zar neT
49 ADR. i DE toliks su dugacke pojedine. hrecins 197 RET
50 DaNE LOOPS panovi T pute Ta LED e@kran 08 3
51 RET vrEty fe 109 ¢
=23 110 -END
£= ; crtanje jedne linlie (pocetha adress B u ML Ly LEN EQLF  ENB=G0 TR Yreme prEVDd jen ja iTrisunas Juling
] HE
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Panasonic KX-P1091

MAKSIM RUDOLF

anasonic je ralativno novo
Pime U svetu stampaca. On

le poznatiji kao proizvodad
radioprijemnika i ostalih akustié-
kih uredaja. Ali poslednjih godina
se ni on nije izneverio staroj do-
broj japanskoj tradiciji da svaki
prozvodad treba da se svadim ba-
vi. U Japanu postoje fabrike koje
praizvode sve od aviona do vesa.
Ali vratimo se Panasonicu. Njegov.
proizvodni program nije ne znam
kako Sirok, kao 5to se moZe i ote-
kivati od firme koja je pre kratkog
vremena poéela da se bavi §tam-
pac¢ima. Ima samo &etiri modela:
KX-P1090, KX-P1091, KX-P1092 |

kao Stampac sa glavom koja ima
matricu 18x 18. Rezultat je stvar-
no dobar, potpuno suprotan usta-
lienoj predstavi o slabom kvalite-
tu Stampe na matriénim &tampa-
¢cima.

Pored ova dva naéina »draft« |
»NLO« Stampa¢ KX-P1091 koristi
i »proportional« naéin. Na ovaj
natin pojedini znaci npr. six | »j«
zauzimaju manje mesta od reci-
ma =me« | »w«. On je uobiéajen u
revijama (vidi bilo koji broj MM) i
knjigama, ali se rede srece na pi-
sacim masinama | to samo na
elektronskim, ali ne na svim. Ked
ovog nacina je brzina Stampanja
75 znakova u sekundi. Slova su
lepéa od »draft« naéina (slova su
manja), ali se ipak ne postize kva-
litet sNLQ«,

KX-P1093. U stvari, jedina razlika
izmedu njih je u brzini | kvalitetu
Stampe.

Ovog puta ¢emo, zbog njegovih
dobrih karakteristika i srazmerno
niske cene, predstaviti model KX-
P1091.

Brzina Stampania ie, kad pise
=draft« naginom, 120 znakova u
sekundi. Ovaj na¢in omogudava
velike brzine, ali na njen ratun
pada kvalitet Stampe. Premda se
znakovi dosta lepo oblikuju (u
matrici 9x9) na popreénim crta-
ma (K, C, R,...) se vide pojedine
tacke. Glava se u »draft« Stampi
pomife u obadva pravea... Kad
se odstampa red do kraja, glava
se ne vrata na poéetak, veé novi
red ispisuje u obratnom pravcu.

tampac pa se prekidadem na
njegovoj levoj strani ili naredbom
iz raéunara prebacuje na »NLQ«
natin (Near Letter Quality = Stam-
pa koja se po kvalitetu priblizuje
pisacoj masini). U tom slugau br-
Zina pada na 22 znaka u sekundi,
Glava se po zavrietku reda vraéa
na pocetak istog reda; spusla za
par deselinki milimetra i ponovo
Ispisuje isti red. Tako se matricom
9x9 postize isti kvalitet Stampe

Broj znakova u redu se, zavisno
od stila (dupli, kurziv, skupljeni,
razvucen, pica, elite), menja sof-
tverskim naredbama od 48 do
137. Ove i oslale naredbe su za
ovaj stampac potpuno kompati-
bilne sa Stampacima firme Epson
koji su prakticno industrijski stan-
dard. To znaci, da se za KX-P1091
mogu koristiti programi namenje-
ni Epsonovim Stampacima.

Ovim &tampadem se takode
moze Stampati grafika u 480, 576,
640, 720, 960 i 1920 tadaka na iné,
Pri tome se brzina krede izmedu
1.5 1 0,75 redova u sekundi.

Stampaé KX-P1091, pored kom-
patibilnosti sa Epsonovim Slam-
patima, omogucava Slampanije
celog seta grafickih simbola koje
koriste racunari IBM PC, XT i AT.
To jos nije sve. Repertoar znako-
va sadrii razliGita slova iz 11 jezi-
ka, npr. francuskog, $panskog,
nemackog | Svedskog, ali ne iz
slovenackog i srpskohrvatskog.
Odmah treba reéi da to nije neka
velika prepreka, kao §to se na prvi
pogled ¢ini jer se svi znaci mogu
preko raéunara redefinisati. Tako:
de se mogu definisati piskavi i
Sustavi samoglasnici kao i éirilska
slova,

Prekid rada ratunara za uprav-
ljanje stampaca je priliéno kratak,
jer KX-P1091 ima ugraden bafer
kapaciteta 2 K. U njega raéunar
smesta tekst velikom brzinom ko-
jeg zatim Stampac polako $tampa,
a racunar je za to vreme slobo-
dan. Panasonic ima, posto 2 K
nije bas neka velika memorija, na
raspolozenju dodatni modul koji
kapacitel memorije poveéava na
64 K.

Cena Stampaéa sa interfajsom
Centronics i odgovarajuéim ka-
blom u SAD je oko 259 dolara.
Takode se moZe dokupiti interfejs
RS-232 ili IEEE-488. Stampat ima
ugradene obadve moguénosti, za
Stampanje na perforirani papir |
pojedinaéne listove, Sto se kod
drugih proizvodaca placa po-
sebno.

Novi DMP-2000

Miodrag Banjesevic

osle proélogodisnjih
Puspeénih poteza, ne moze-

mo se cuditi cgromnom in-
leresovanju za vse proizvode fir-
me Amstrad. Zato je moralo doéi i
do pobolj3anja periferne opreme,
a tu pre svega do poboljSanja Am-
stradovog Stampaca. Stari DMP-1
je prevaziden i nepodesan za da-
nasnje zahteve | sve 2e$¢u konku-
renciju. Novi proizvod je DMP-
2000 dot-matrix printer.

Ret je o matriénom Stampacu
sa matricom 9x9 koja daje dosta
jasan i skiciran mod za listing.
Brzina printanja iznosi 105 znako-
va u sekundi, sto i nije narodito
brzo, ali sve dok koli¢ina materija-
la za printanje nije suvide velika,
to ¢e biti sasvim dovoljno. Najista-
knutije obelezje DMP-a 2000 je
njegov Near Letter Quality (NLQ)
mod. Stampaé printa na pojedi-

naénim papirima i na neprekid-
nom papiru (ima i traktor i friksn).

Ako ste navikii na DMP-1 (u &ta
sumnjamo) bicete veoma prijatno
iznenadeni ogromnom razlikom
izmedu ova dva Stampaca. Dok
DMP-1 ima svega dve kombinaci-
je stampanja, DMP-2000 ih ima
ctak 144, sa mogucnoScu da na
dnu lista otkucate svoj set znako-
va. Standardni Epsonovi kontrol-
ni kodovi upotrebljavaju se da bi
se programi kao Tasword mogli
koristiti sa svim svojim prednosti-
ma i da bi otisci slika (screen
dumps) u Tasmanovom Tascopy i
HiSoftovom Font 64 radili na
Stampacu. Uz standardne setove,
korisnici mogu da upotebljavaju i
vise internacionainih setova zna-
kova. Naravno, Stampaé se na
kompjuter prikiju¢uje preko Cen-
tronics interfejsa. Jedini veci ne-
dostatak ovog stampaca mozda je
to 5to se uz original moZe dobiti
samo jedna kopija.

Da ne bi izneverila dobru tradi-
ciju, firma Amstrad je | kod ovog
proizvoda odrzala odliéan odnos
izmedu performansi i cene. Na-
ime, printer se prodaje po ceni od
159,95 funti (bez odbijenog izvoz-
nog popusta), ukljutujoéi tu pro-
spekte i knjige sa svim obrazov-
nim informacijama i uputstvima.

Kako amstradovci u svojoj re-
klamnoj kampanji kazu: =Ovaj
printer je tako dobar da moiete
biti sigurni da ga nete kupovati
samo viasnici Amstrad racunara.=
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FELJTON _____

Na granici
moguceg

Dolazi peta
generacija

MIHAJLO DAJMAK

rej-X-MP ratunar, moZe za
ngkundu da izvede 640 mili-
na matematiékih operacija
sa Sesnaestocifrenim brojevima.
Grupi od sto genija bi za tako nesto
bilo potrebno $ezdeset godina rada
i to napornog. Ovaj Zongler brojka-
ma, &iji se prototip nalazi u jednom
centru za istraZivanie atomskih jez-
gara u Sjedinjenim Ameri¢kim Dréa-
vama, slaje deset miliona dolara.
Medutim, | pored svega toga »krej«
brzo zastareva. Za samo hiljadu sati
postaje prevaziden, lenj.

Prva generacija ratunara radila je
sa elektromagnetnim relejima, po-
tom su se pojavile elektronske cevi,
onda i tranzistori. Bila je to prva
revolucija, druga je sledila pronala-
skom integrisanih kola, sa njima i
&etvrta generacija racunara, ona ko-
joj pripadaju svi danasnji kompjute-
ri. ¢ak i pomenuti sKrejs.

Pronalaskom integrisanith kola
drasti¢no se smanjuju svi elementi
rafunara, a pri tom e na sve ma-
njem prostoru smesta sve veci broj
podataka. Proces je jo$ daleko od
zavrSetka, pa se sva predvidanja u
ovom Smeru zasnivaju na ved posto-
je¢o| tehnologiji. Danas se, na pri-
mer, na komadié silicijumovog kri-
stala, povriine manje od kvadrat-
nog santimetra, lako pakuje sadrZaj
dnevnih novina, recimo oko 10.000
redi.

Sve to, medutim, tek je detja igra
u poredenju s onim Sto veé postoji
kao prototip koji ¢e se prodavati za
nekoliko godina. Na novim &ipovi-
ma pakovace se ne samo desetine
vet stotine hiljada reéi, cell romani.
Ali i to |e tek potetak. Proizvodaci u
Sjedinjenim Ameritkim Driavama |
Japanu rade na memorijama koje e
sadrzati milione re¢i. Bi¢e to male
enciklopedije.

Istovremeno se povecava i brzina
rada raéunara. Sva poredenja sa ¢o-
vekom postala su bespredmetna jer
ga kompjuteri premasuju | vise mili-
ona puta. Primer ve¢ pomenutog
-kraja« to, uostalom, najbolje doka-
Zuje.

Pod pokroviteljstvom japanskog
Ministarstva za spoljnu trgovinu i
industriju, aprila 1982. osnovan je
istra2ivadki institut za stvaranje no-
vih generacija kompjuterske tehno-
logije. Za sledec¢s dve godine insti-
tut je raspolagao sa gotovo milijar-
du dolara. Novac, naravno, obezbe-
duju driava i nezavisna preduzeca.
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Amerikanci, do tada necsporni
prvaci u racunarskoj tehnici, bili su
dosta zabrinuti. »lako se ideje na
kojima Japanci rade vec primenjuju
na ameriékim univerzitetima, komp-
juterskoj industriji u SAD preti
opasnost koja je nase ratne brodove
zadesila pre &etrdesel godina u Perl
Harburu= — pisao je «Njusviks.

Sujeta nije zanemarljiva osobina,
pogotovu kada je pogodena. Jos
kad je ministar odbrane proglasio
razvo] superkompjutera nacional-
nim pitanjem — reka dolara poela
je da nadolazi.

Ubrzo su struénjaci koncerna IBM
predstavili novi ¢ip sa vise od pola
miliona bita (do sada poznati imali
su kapacitet od 256.000). Odmah za-
tim Univerzitet u Liverpulu objaviju-
je da je na pomolu superéip. Trime-
til = galijum i trimetil = iridijum
jedinjenja i neki njihovi derivati kori-
ste se za izradu poluprovodnika, jer
su bolji od silicijuma koji je trenutno
osnovna sirovina za izradu cipova,
pa | supertipova.

Cray 1, prvi iz porodice poznatih
racunara, sa svojim »ocem« Se-
ymourom Crayom, fednim od osni-
vaéa »Data Control Corporations,
koji se zalim osamostalio i osno-
vao sopsivenu firmu »Cray Rese-
archu,

Naugnici sa Bohumskog univerzi-
teta iz Rura SRN, usavriili su mikro-
elektronski &ip koji u sekundi moze
da obradi dve milijarde znakova,
Novo integrisano kolo je tetiri do
pel puta brie od dosadasnjih.

Gotovo istovremeno japanska fir-
ma »Todiba« nudi najveée plotaste
optitke memorije na svetu. Novi si-
stem moZe da memoride oko 120
megabaijta podataka, zasniva se na
istom principu na kojem i CD sni-
maé koji, u komercialnoj verziji, vec
ima kapacitel od Sezdeset mega-
bajta.

Sovjetl ne fele da zaostanu, pa
agencija TASS javlja da su estonski
nauénici usavrsili mikrokompjuter
koji moZe da se dri u Sacl. Radi na
principu laserskog bele2enja | po-
sebnih svojstava odredenih ¢vrstih
materija koje omogudéuju ostvarenje
memeorijskih elemenata kompjutera
na osnovu pojedinaénih molekula.

Vodeéa japanska preduzeca za
proizvodnju elektronske opreme,
medutim, okrenula su sa ka stvara-
nju megacipa C&iji bi kapacitet za
smestaj podataka blo tetiri puta ve-
¢i od sada primenjivanih, dva puta
od IBM-ovog &ipa sa pola miliona
bita. IBM, ovog puta zajedno sa fir-
mom ITT, takode ne 2eli da zaosta-
ne u ovom poslu, ali, kako sami iz-
javljuju, Japanci ée ih najverovatnije
preteti. A prema procenama, proiz-

vodad kompjutera koji bude raspo-
lagao megacipom od milion bitova,
zauzecte najvedi deo triista ratuna-
ra ¢ija ¢e vrednost 1988. godine bili
1,5 milijardi, pogetkom devedesetin
tak deset milijardi dolara.

Megacipovi podgrevaju snove da
&e vecd ionako smanjene masing mi-
lionskih dolarskih vrednosti, danas
velitine pisaceg stola, bili svedene
na izgled kuénih ratunara. Ni to,
medutim, kao da nije dovoljno pa se
javljaju i nove firme koje najavljuju
jo8 Zeséu trku. Zapadnonemacki
=Simens«, koji je lek nedavno iza-
£30 na trziste sa svojim cipom od
256.000 bitova, nagovestio je stvara-
nje supermegacipa. Kapacitet ovo-
ga malog giganta, kako Isticu, bice
¢ak — Eetiri miliona bitova!

Sve 1o, medutim ma koliko zapre-
paséujuce zvutalo, samo e usavr-
savanje vec proizvedenog, stvaranje
moénijih ratunara ved postojece
&etvria generacije. ~Krej» nije nista
drugo do njen elitni predstavnik,
megadipovi i supermegacipovi naci
te se u kompjuterima koji ce =kre-
ja= baciti u staro gvozde, ali bice u
sustini isto Sto i on. Jer sve sada
poznate masine rade na principu
koji je jod krajem cetrdesetih godina
razvio genijalni matematiéar DZon
fon Nojman: procesor upravija pro-
gramima i podacima koji se nalaze
u memaoriji, naredbe se izvrsavaju
jedna za drugom. Moc radunara za-
visi, pre svega, od velike gustine
smesitanja podataka i ogromne brzi-
ne obrade podataka. U sustini, radu-
nar voden fon Nojmanovim principi-
ma radi izuzetno sporo: korak po
korak ispituje sve ¢injenice koje ima
i tako pronalazi onu koja se traZi od
njega.

Medutim, prvo su Japanci (opet
onily uznemirili svet: do kraja 1980.
godine biée razvijena peta genera-
cija ratunara. Novi aparati ¢e se u
osnovi razlikovati od prethodnih
onoliko koliko se kompjuteri sa
elektromagnetnim relejima razlikuje
od onih sa integrisanim kolima. No-
vi princip prevazilazi fon Nojmana,
an omogucuje da sa hiljadama pro-
cesora radunari resavaju zadatke
istovremeno, da pronalaze precice
u trazenju podataka, samim tim da
jonako veliku brzinu ¢ak udeseto-
strude.

S potetka 1985. stize iz Kolumbij-
skog univerziteta vest: konstruisan
je racunar s velikim brojem proce-
sora koji rade paraleino, ¢ime je,
bar u naelu, stvorena mogucnost
primene programa koji ukljucuju
cele pojmove, a ne samo digitaine
signale. Grupa inienjera je uspela
da projekiuje procesor nazvan »da-
do« koji objedinjuje rad 1.024 mi-
kroprocesora. Slededi cilj je mon-

- strum =non von«: milion jediniénih



procesora povezanin u krodnju s
odredenom hijerarhijom. Svaki ima
vlastitu memoriju, svi su udruzeni
na istom zadatku.

Famozna peta generacija znadi
nije uopste daleko kako bi neko mo-
gao da pomisli. U vreme Rad ovaj
feljton stigne do éitalaca, ne bi bilo
nimalo ¢udno da takav radunar bu-
de negde U operativnoj upotrebi, Na
bi, doduse, bilo ¢udno ni da je bio
kori§cen (za vojne svrhe, dakako) i u
vreme kad su se pojavijivale infor-
macije tipa »na pulu smo da«, »mo-
Zemo ocekivali da ¢emo do kraja
decenije . . .«

Ono za §ta se pouzdano zna da je
tek u fazi eksperimenta, jesu predio-
zi o prevazilaZzenju sllicijuma kao
osnovnog materijala za proizvodnju
mikroprocesora. Jedan od njih je
»kriokompjuter= koji radi na tempe-
raturi blizu apsolutne nule (minus
273 stepena). Tu siruja tece bez ot-
pora, ne razvija se toplola, a uredaji
za upravljanje mogu da se zbijenije
spakuju nego kod svih raéunara $to
dolaze. Drugl je »opticki kempju-
ter= ¢iji elementi rade sa svetlosnim
impulsima i 1ako su hiljadu puta brzi
od svih elektronskih ratunara. Naj-
vie nedoumica izaziva prediog o
stvaranju ~biokompjuteras«, Gipova
koji za podiogu imaju organski mo-
lekul koji je nosilac informacije,
umesto silicijuma ili bilo koga dru-
gog neorganskog materijala,

Iz Njujorka javijaju da su uspesno
zavriena prva istraZivanja. Trenutno
se eksperimentiSe sa organskim je-
dinjenjima koja pokazuju sliéne
elaktronske osobine kao postojece
komponente kompjuterske tehnike.
Americki struénjaci vele da jos nisu
pronadene sve hemikalije neophod-
ne za spajanje bioloskoga elekiron-
skog kola. Japanci, medutim tvrde:
=Sarp« priprema proizvodnju  bi-
okompjutera. U  laboratorijama
ovog poznatog koncerna trenutno
se ispituju specijalni filmovi koji bi
trebalo da posluze kao podloga za
bia¢ipove.

Tako je dilema kako do pete ge-
neracije zamenjena drugom — ko ¢e
pre. Amerikanci, Sovjeti, Japanci, ili
ujedinjena Evropa, ili Engleska koja
smatra da je dovoljno jaka pa radi
na dva kploseka: zajedno sa ostalim
parinerima iz Evrope i — samo-
stalno.

Neki istrazivaéi sanjaju o tome da
jednog dana podloga u &ipovima bi-
okompjutera postane molekul DNK
(dezoksiribonukleinska  kiselina),
znactajan sastojak svake Zive celije,
prenosilac naslednih osohina. Po-
stoji | ideja da se molekuli spoje u
trodimenzionalne strukfure | onda
koriste kao wproduZetaks ljudskog
mozga.

Fantastika? Ne, jer su jos sredi-
nom sedamdesetih obavljeni ekspe-
rimenti sa stvaranjem direktne veze
izmedu mozga Zivotinje | mikropro-
cesora. Rezultati ovih opita javnosti
su bill skoro nepoznati. Smatrani su
strogo poverljivem drzavnom in voj-
nom tajnom, kao 5lo se veZbanje
pasa u drugom svetskom ratly sma-
tralo velikom tajnom. Naime, psi su
stalno: hranjeni ispod tenkova sve
dok se nije stvorio uslovni refleks
zahvaljujuci kojem je Zivelinja naj-
radije boravila ispod oklopnih kola
oéekujuci hranu, Na bojistu, oprem-

ljena eksplozivom | detonatorom,
postajala je ziva bomba koja |e baz
straha tréala pod protivnitke tenko-
ve otekujuci svoje sledovanje. Sve
to, medutim, deluje vrlo naivno u
poredenju sa tvorcima savremenih
frankenstajna.

Cip u glavi

stike Frederik Pol (Frederik
hi) publikovao je roman sCovek
plus«; »Na ekranu se pojavio ¢ovek.

Nije izgledao kao &ovek. Bio je
astronaut, ¢lan Demokratske stran-
ke, metodista, suprug, otac, timpa-
nista amater, izvrstan plesaé: ali po
izgledu nije bio nista od toga. Bio je
tudoviste.

Uopste nije izgledao ljudski. Ogi
su mu bile sjajne, mrezaste, crvene,
poluckrugle, a nosni otvori se Sirili
u mesnatim naborima. Koza mu je
bila vestatka, tamnopreplanule bo-
je, ali debljine | teksture koZe noso-
roga. Sto god da se sada na njemu
videlo, nije lic¢ilo na ono sa éime je
roden. O&i, usl, pluta, nos, usta, si-
stem krvotoka, centri percepcije, sr-
ce, koza — sve je o bilo zamenjenc
ili pojacano. Promene koje su mo-
gle da se vide bile su tek vrh uronje-
ne sante leda. Ono 5to je udinjeno u
unutrasnjosti, bilo je mnogo sloze-
njje i znatno vaZnije. Bio je preprav-
ljen s jednom jedinom namerom: da
bez ikakvih spoljnih pomagala pre-
Zivi na povriini Marsa.

Bio je kiborg — kiberneticki orga-
nizam. Delimi€no éovek, a delimié-
no masina s dva raznorodna dela
spojena tako vesto i potpuno da ni
sam, gledajuéi se povremeno u
ogledalu, u retkim prilikama kada
mu je bilo dozvoljeno da mu pride,
nije znao koji deo njega je bio on
sam, a §ta je bilo dodalo. =

Desetak godina kasnije u «Pari
macu« je objavljena jedna druga fik-
cija, ali bez ikakvih namera da bi se
Zivelo na povrsini Marsa:

»Zamislime operacionu salu, Pa-
cijent je opruZen na stolu, treba da

$ 1976. jedan od najboljih sa-
lﬁmmenih pisaca nauéne fanta-

- mu se pperise mozak. Na prvi po-

gled niSta ne izgleda neuobitajeno
— sve do trenutka kada na jednom
sto€icu primetite malu plastiénu ku-
tiju veli¢ine domine. Iz nje viri neko-
liko konaca.

Polako, s mnogo paZnje, hirurg
stavija kutiju na bolesnikovu levu
slepootnicu, ogoljenu do kosti, |
kroz minijaturnu rupu uvladéi konce
u mozak. Sada je kutija évrsto pripi-
jena uz loban|u. Kad pacijentu zara-
sle koZa na tom mestu | poraste
kosa, kutija se nece primecivati:
ostace samo izboéina. To je hirurg
za Govekovu glavu uévrstio snazan
kompjuter («dominu«) | povezao ga
5 mozgom,

Pacijent ¢e posle operacije biti
sasvim druga licnost. Odjednom ce
mu biti pristupaéno ogromno po-
drugje umna aktivnosti koje je dotle
bilo neistraieno. Modi ce da misli
kao niko drugi. Imace nov — binarni
mozak — jer oni konci kaji mu prola-
2e kroz slepoodnicu povezivace nje-
gov, ljudski mozak | mikroprocesor
kompjutera. Svet nauke | medicine

nestrpljiivo oéekuje da vidi 5ta ce se
tada dogoditi.

Ovo je. izgleda, stvar vrio bliske
buducnesti zahvaljujudi jednoj no-
voy grani tehnologije u informatici.
Za ovo oslvarenje postoje razni na-
zivi, od kojih je jedan organski pro-
cesor, ali mnogi ga jednostavnije
Zovu biocip. Zahvaljujudi biogipovi-
ma mogao bi se napraviti super-
kompjuter velitine kocke Secera,
stican onome koji je hirurg budug-
nosti ugradio u bolesnika.«

Ako se €ini da reporter «»Pari ma-
¢a« meda biokompjumr i kiborga, to
|e samo prividno. Jer, biokempjuter,
napravijen na bioloskoj bazi radi na
istim principima kibernetike kao |
sve celije nadeg mozga ali — znatno
brze. Pored toga, izrada biotipa ne
zahteva stalnu ljudsku intervenciju.
On, praktiéno, raste sam od sebe.
Dovolijno je staviti ga u odgovaraju-
€u sredinu (U sorgansku supu«) pod
odredenim uslovima, a priroda ée
s& pobrinuti o ostalom. Nema potre-
be za velikim pecima u kaojima se
peku silicijski cipovi, niti za elek-
transkim topovima koji urezuju she-
me. Organska hemija se brine o ce-
lom procesu.

Rezultat je znatno veéa gustina
alektronskog kola, veca od najvecih
koje proizvodaci najavijuju. Na sa-
dasnji silicijumov ¢ip mo2e da stane
256.000 informacija, megacip ima
nesto vise od milion, najsmelija
obecanja iz »Simensa« najavijuju
¢ip sa cetiri milione bita.

Na biogip bi moglo da stane pede-
set do sto milijardi.

Nije gustina podataka jedina nji-
hova prednost. To je | veli¢ina. Jer,
milijarda bio€ipova bi mogla da se
smesti na postansku marku, sto mi-
lijardi na dopisnicu!

Kompaktnost je samo jedan vid
Cudesne moci biogipova. Njihova
brzina u radu mnoge je veca od
brzine kiasiénih integrisanih kola.
Biogip bi morae da obavlja operaci-
je moZda deset milijardi puta brize
od najsavremenijeg ratunara. Uz to,
takav kompjuter ne bl morao da se
hladi jer biogipovi odaju Izuzetno
malo toplote. Njih bi aktivirala en-
zimska reakcija a ne elektricitet,

Hladan, kompaktan, brz — najbit-
nije su osobine bioéipova.

Koliko vremena ce proteci dok se
ovako opisan biogip napravi? Uz-
drzljivi kaZu na prelasku dvadese-
tog u dvadeset prvi vek. Drugi: za
nekoliko godinal

=Biotipove= imamo u mozgu u
obliku svih éelija. Kompjuteri ée ih
imeti u obliku hemijskih kompleksa
izuzetno malih oblika. Postavija se
pitanje sta ¢e se desitl kada se 1o
dvoje susretne, kad se uspostavi
most izmedu biogipova u kompjute-
ru i éalija u ljudskom mozgu? (Reci-
ma operacijom opisanom na podéet-
ku, ili na neki drugi nadin.) Svakl od
ovih sistema usavriavao se samo-
stalno, razvijajuci svoje sposobno-
sti. Ako zanemarimo moraine dile-
me ovakvog postupka, mogli bismo
da zamislimo supermozak: ratunari
imaju neverovatnu brzinu i veliku
gustinu smestanja podataka, mozak
podacima ume da operife na jedin-
stven nacéin, Ako se to dvoje poveze,
imali bismo Goveka kaoji ne bi zabo-

ravio nijednu procitanu knjigu, koji .

bi napamet radio matematicke za-

Jl

datke kakve resava »krej« (za jednu
sekundu 640 miliona raéunarskih
operacija sa 3esnaestocifrenim bro-
|jevima), &ak | mnogo vise od toga.
Istovremeno ne bi morao da pretra-
Zuje celokupnu sadrzinu memorije.
Jer, éovek razmidlja logicki,

Pomislja se na upotrebu bioéipo-
va da bi se vratio vid slepima. Mini-
jaturni radunar, priévricéen za loba-
nju slepog ¢oveka, mogao bi da po-
smatra okolinu televizijskom kame-
rom skrivenom u nao&arima ili ne-
kim drugim optiékim uredajem i da
sliku pretvara u digitalni signal, koji
Salje direktno U centre za vid u
mozgu.

Dakle, biogipovi bi omoguéili
stvaranje vestaékih odiju, moida
boljih od prirodnih, Ako bi se prima-
le slike preko specijalnin kamera,
na primer sa infracrvenim ili ultra-
ljubi¢astim zracima. Govek bi mo-
gac da vidi stvari kako ih niko do
tada nije video. Recimo, toplotu, ul-
travioletne zrake, ili radicaktiv-
nost. .. Onako kako sada vidi svet-
lost sijalice.

Frederik Pol je svog w«&oveka
plus~ smestio u necdredeno vreme,
negde izmedu 2000 i 2100. godine.
Ako poverujemo oplimistima stvar-
nog coveka =»plus= bismo mogl da
imamo vec do kraja ovog veka.

Druge éudo koje dolazi sa bioéi-
povima bila bi lakozvana opstepri-
sutnost. Taj izraz, koji je iskovao
profesor Marvin Minski (Marvin
Minsky) sa Masa¢usetskog tehnolo-
skog univerziteta, primenjuje se na
eksperimentima koji omoguduju éo-
veku da proZivljava sve ono 3to do-
Zivljava pilot ili vozaé terenskih kola
po povrsini Meseca, a da se pri tom
ne makne iz udobne fotelje. Minski
je dosao na ideju da vozaéa »klju-
ka= senzorskim impulsima prenetim
telekomunikacionim uredajima sa
udaljenih aparata — na primer, ka-
mera poslavijenih na krilima aviona
| aparatima za pracenje letelice u
vazduhu. PFilot bi tada mogao da
upravlja avionom sa daljine, osla-
njajuci se na te informacije, ali bi
imao utisak da je Istelica njegovo
sopsiveno telo.

Opsteprisutnost bi mogla da po-
mogne da se ustedi mnogo vreme-
na, trud | mnogi ljudski Zivoti. Ona
bl omogucila da se obidu nepristu-
paéne i opasne sredine i dase radiu
njima — bez rizika. Covek bi morao
da upravija podmornicom ili ten-
kom, a da se uopste ne nalazi tamo.
A ret je o tehnologiji koja ce biti
dostupna u bliskoj buduénosti, ako
vec in nije. Jaer, a za sveprisutnost
ne treba ¢ekati pojavu biogipova.
Oni bi je samo uéinill znatno uspes-
nijom.

Moguénosti su ogromne. Covek
bi mogao da se ukljuuje u banke
podataka, @ da mu mozak odied-
nom bude pun informacija. U tre-
nutku bi mogao da postane strud-
njak u bilo kojoj oblasti — od Span-
ske knjizevnosti do fizike cestica.
Banke podataka na bazi bioéipova,
koje bi se karistile u zajednici s ljud-
skim mozgom, vec su predmel toli-
ko ozbiljne paznje da se u nekim
krugovima to naziva «transmogw,
1o je skracenica izraza transmogri-
fyer (precbrazivaé).
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Optimisti tvrde da ce to biti velika
sansa za svel. Jer mnogi nauénicl
5u sa zabrinutoSCu gledali kako pri-
liv informacija nadmasuje Covekovu
mot apsorbovanja. Ne tako davno
matematicar j@ mogao da se nada
da ce ako ne produbiti, ono sigurno
upoznati sve grane matematike. Sa-
da se £ak | struénjak koji bi tome
posvetio ceo Zivol ne bi mogao na-
dati da c¢e upoznali | desal odsto.

a| procenal svakim danom je sve
manyi. Ali. kada bismo imall »tran-
= koji pamti umesto nas, kad

o posedovali biodipove koji in-
macije Salju direktno u mozak —
mogli bismo u trenu, da dodemo |
do svih slo odstol

Informacija! Sve je, u krajnjoj lini-

nformacija. Bez nje se nista ne
mate postiéi. Ona je mog, viast. S
ravom informacijom sve je megug-
no. Skoro je izvesno da na' nekoj
polici legi informacija o tome kako
se covek moZe izletiti od raka. Skri-
vena, ¢eka da neko nabasa na nju i
uzvikne »Pa, to je tol« Kad bismo
mogli da sakupimo sve informacije
na jednom mesiu, udruzimo ih s
analitiékim sposobnostima mozga |
praktitno primenimo... tajni skoro
da ne bi bilo. Trebalo bi samo po-
stavljati problem, njegova i teoret-
ska | praktiéna reSenja bila bi maite-
ne u trenu dostupna.

Racunari pruZaju beskrajne i ne-
pogresive memorije, uz to | nevero-
vaine sposobnosti obrade podata-
ka. ljudski mozak ono umece koje
smo stekli fizitkim osebinama | pri-
padnoscéu drustvu. Svaki deo siste-
ma pruZice drugom ono ito mu ne-
dostaje. Optimisti zato kaZu: rezul-
tati bioloskog udruzZivanija ljudskog
mozga sa minijatumim biokompju-
terom bi¢e nesto najkrupnije 8to se
ikada moglo zamisliti.

O

Roboti su oko
nas

ve glavne dileme savreme-
Dnog sveta kao da su: hode li

nam atomska bomba pasti na
glavu | da i ¢e roboti i kompjuteri
ednog dana zagospodariti d&o-
vekom?

Koliko god da prva dilema ima
svoje uporiste u megatonima atom-
ske energije nagomilane po svetu,
tolike su drugu izmislili pisci naug-
ne fantastike, reZiseri | scenaristi
mnogih filmova u kojima smo pre-
pusteni masinama koje manipulisu
nama - robotima, Cak | sam naziv

robots dugujemo jednom piscu,
Karelu Capeku — ¢edkom autoru
nautne fantastike koji je jo& 1929.
aodine objavio satiriéni komad RUP
-Rosumovi univerzalni roboti«). U
predstavi umetnika koji je kumovao
J Svim savremenim manipulativnim
sistemima rec robot poti¢e od Geske
reci wrobotati« — raditl. Znagi, u pi-
lanju je masina koja radi umesto
coveka. | vec tada, dok je postajala
samo u masti, pridavana su joj svoj-
stva Coveka, sve njegove fizicke |
meantalne sposobnosti,

Ni pojava prvoga stvarnog robota,

| sva kasnija usavriavanja aparata
nisu uspela da promene ovu pred-

34 Moj mikro

»Hodadéi« su najnovija vrsta ro-
bota. Namenjenl su savladivanju
teskih terena, jer je prema americ-
kim procenama, ¢ak 50 odsto Zem-
ljine povriine nepristupacno za vo-
zila sa tockovima | za gusenicare.
Na slici: ASV ameritke agencije
DARPA koji ¢ce »prohodati« krajem
godine. Podatke o lerenu putem
laserske kamere prenosi raéunari-
ma kofi uskladuju pokrete Sest no-
gu. Druge tehni¢ke karakteristike:
duZina 5 metara, teZina 2,75 tone,
tezina tereta 90 kilograma, brzina
13 kilometara na ¢éas, saviaduje
prepreke siroke 3 metra | visoke 2
metra. »nHodadée«~ razvifaju i koriste
i Japanci, izmedu ostalog, za rado-
ve pod vodom.

stavu. Mnogo romana, filmova, na-
stalih posle Capekovog vremena
imali su dramatursku okosnicu u
ideji da roboti tazumeju, ljute se,
shvataju da su sposobniji od ¢oveka
i pokuSavaju da mu (vise ili manje
uspesno) preotmu viast. Zavisno od
autora, da li se istiCe pronicljivost
ljudskog duha, ili glupost i besmi-
selnost Covekovih postupaka, u
imaginarnom svelu su nastavljali da
vladaju ljudi, odnosno masine.

Ova predstava toliko je bila (i
ostala!) jaka, da je QOjsek Asimov
(Isaac Asimov), jedan od izvesno
najéuvenijih pisaca naucne fantasti-
ke jos 1950. formulisao svoje »za-
konske robotike« | na osnovu njih
gradivo sve zaplete pri¢a i romana o
robotima:

1. Robot ne sme da povredi |jud-
sko bide niti da svojom neaktivnos-
¢u dozvoli da bude povredeno.

2. Robot mora da se povinuje na-
redenjima dobijenim od ljudskih bi-
¢a, sem kad su ona u suprotnosti sa
Prvim zakenom.

3. Robot mora da $titi svoje sop-
stveno postojanje sve dok takva za-
Stita nije u suprotnosti 5 Prvim ili
Drugim zakonom.

Na stranu to Sto bismo mogli da
se zapitamo otkud coveku tolike
moralne skrupule kada smo svakod-
navno svedoci njihovog gaZenja (po
svoj prilici bicemo | ubuduce jer iz
poglavija o primeni kompjutera u
vojne svrhe, o postojedim planovi-
ma i projektima, Citalac ¢e moci da
vidi kako se u stvarnosti rusi sama
ideja o postojanju ovakvih »zako-
na«) a tesko je verovati da je Asimo-
vu to nepoznato, on je svoje =zako-
ne= vrio ozbiljno shvatio. Toliko éak
da je na svetskoj premijeri ¢uvenog
filma =2001: odiseja u svemirus« Ar-
tura Klarka | Stenoija Kjubrka (Stan-
ley Kubrick) napustio projekeiju od-
na kada se raunar na brodu nije
pokaravao njegovim zakonima. U
trenutku kada je cilj misije dosao u
pitanje, kempjuter (odnosno robot,
Jer je bio opremljen mehanickim ru-
kama i senzorima), koji je upravijao
celokupnim sistemom na kosmickoj
letalici, odluéuje da pobije calokup-
nu posadu i nastavi misiju — jer je
programiran tako da mu misija bu-
de primarni zadatak. U nekim kasni-
jim intrvjujima je izjavljivao da je
besmiselno na osnovu takve premi-
se graditi dramaturske zaplete,

Jog jedna odomadena predstava
o robotima zadrZala se do danaénjih
dana: on je kopija coveka, cesto to-
liko usavréena da od prvog Coveka
moie da se razlikuje lek posie de-
taljnih pregleda (u slusaju kada je
sagraden od metala i drugih neor-
ganskih materijala), odnosno testo-
va kada je napravljen od organskih
jedinjenja identiénih ili bar vrio slig-
nih prirodom. Vraticemo se nesto
kasnije pitanju koliko ima smisla
praviti preskupe ¢ovekolike robote
¢ak | kada bi to bilo moguéno.

Sada, pokusajmo da objasnimo
Sta robot zaista jeste.

Cetrdesetak godina posle nastan-
ka pojma prikazan je i prvi pravi
robot, Saopsteno je da je =novi tip
industrijskog radnika= zaposien u
jednoj metaino-preradjivackoj fabri-
ci u Sjedinjenim Ameriékim Driava-
ma. Bio je to prvi predstavnik prve
generacije iza Kojeg ce slediti serije
potomaka, svaki savrseniji od pret-
hodnih. Imao je sve Sto robote razli-
kuje od ostalih industrijskih masina
radne organe, lo |es! sruke« sa po-
kretatem, upravijaéki sistem, znadi
kompjuter 5 memorijom, odnosno
upravljatkim programom | sezore
osetljive elemente koji siuke za pri-
sypljame podataka o spoljasnoj sre-

ini.

Polelo je, tako, brojanje genera-
cija. Sedamdesete ¢e nam doneti
vec i robota druge generacije, nesto
kasnije i trec¢e. U onu prvu, takozva-
nu =glupu~ spopadii su sistemi koji
operacije obavljaju automatski, ru-
kovofeni évrstim programom u me-
moriji raéunara. Oni ne mogu da
menjaju program rada ako se u nji-
hovaoj okolini nesto izmeni. Njihow
senzori ne »vide« nista izuzev pred-
meta kojima rade. Robo! prve gene-
racije ne razlikuje, na primer, celik
od ljudske ruke, pa ako se o tome
ne vodi raduna, moguce su povrede
na radu. Kao i sa svakom drugom
masinom.

Da bi robot ove generacije mogao
da radi, potrebno je, pre svega; na-
pisati program u kom nece bili sa-
mo dat zadatak, vec Cvrsto utvrdeno
i vreme njegovoq izvrienja. Nikakva
odstupanja nisu moguéna, kod ne-
kih usavrsenih primeraka moguéne
su vrlo male izmene u programu. Da
bi mogao da zameni doveka, neop-

Nastavak na str. 43
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Programiranje "
za potpune pocetni

Logicka struktura izlaznih rezultata vazan
je korak u analizi procesa, jer omogucava da
se vidi gde ‘'se u nasoj strukturi nalazi svaki
pojedini element. Primetimo, takode, da je
ovaj korak toliko lak da se obavija brez ikak-
vih mentainih napora.

Svaki podatak iz logiéke strukture izlaznih
rezultata je ili konstantan ili promenljiv. Npr.
ime radne organizacije je konstantno u da-
tom primeru, a broj »ukupno po mesecimas
je promenljiv i umesto imena tog broja u
stvarnom izveSlaju bice odStampan neki
(izragunati) broj. U ratunarskom Zargonu,
ukupno-po-mesecima je varijabla, t]. ime celi-
je u raéunaru koja sadrZi izraéunati broj. Ra-
zlika izmedu imena | sadrZaja varijable ée
kasnije biti od znacaja.

oour
(1.0)

Poslovni
izvestaj

mesec
(1,12)

ime oour-a

ime filijale;
filijala prodaja po filijali;
(1.6 dohodak po filijali
ime cour-a;

Slika 23. Primarni podaci

no rezultate programa. Znaci da je celokupna
informacija o rezultatima programa sadrZana
u ulaznim podacima | samom algoritmu, pa
izvedene elemente treba izbaciti iz strukiure
izlaznih rezultata, kao suvisne. |z slike 22
dobijamo sliku 23, koja |e logitka struktura
ulaznih podataka, jer pokazuje koji ulazni
podaci omogucavaju da se izraunaju izlazni
rezultati programa.

Definisi izlazni dokument (0,1)

Za svaki izlazni rezultat (1,r)

Definisi hijerarhijsku strukiuru

(Uzorak rezultata)
Trazenje ponavljanja
Trazenje alternativa
Traizenje logicnih grupa

Definisi strukturu podataka

Slika 19. Korak 1. Vornije-Orove metodologije

Podatke jos delimo na zadate (primarne) i
izvedene (sekundarne). Vratlimo se na sliku
17. Ukupna prodaja po OOUR-u Benzin je
broj dobijen sabiranjem prodaje svih filijala

I(oclcan_le Igra (1,g) Potez (1,p)

Suvisni podaci

Za podatak koji u programu postoji na dva
(ili vise) mesta — kazemo da je suvisan. Su-
visni podaci nam ne smetaju uvek: ima situ-

Igrac (1,§) Bacanje kocke

Slika 20. Shematski plan jedne igre

log OOUR-a, dakle, to je izveden (sekunda-
ran) podatak. Medutim, prodaja po svakoj
filijali je direktno ulazni podatak, ne moze se
izracunati, dakle, to je zadati (primarni) poda-
tak. Sliéno vazi | za dohodak po OOUR-u
{izveden podatak), odnosno za dohotke po
filijalama (zadati podaci).

»RO NAFTA=

+GODINA 1985«

ime meseca

»PRODAJA«

nDOHODAK«

ime oour-a

»FILIJALA«;

Ime filljale;

prodaja po filijali;

dohodak po filijali

»UKUPNO«

ukupna prodaja po oom-u,
ukupan dohodak po oour-u
ukupna prodaja po masecu;
»UKUPNO ZA«;

ukupan dohodak po mesecu
»UKUPNO PO MESECIMA«;
ukupna prodaja po mesecima;
ukupan dohodak po mesecima

Slika 21. Lista podataka

E sad, kako koristimo raziikovanije te dve
vrsle podataka? lzvedene podatke ne mora-
mo da znamo unapred; njih program izradu-
nava, Ake znamo zadate podatke | imamo
korekitnu strukturu izlaznih rezuitata, auto-
matski znamo | sve izvedene podatke, odnos-

acija u kojima oni ubrzavaju izvrSavanje pro-
grama. Medutim, u fazi projektovanja progra-
ma suvisni podaci su, kao sto im ime kaze,
suvisni. Akg promenimo jedan podatak na
jednom mestu, a na drugom ne, onda se
verovatno u oblikovanje tog programa uvukla
greska, pa je najbolje to izbegavati. Zato od-
bacimo suviSne podatke, sem prvog. Slika
24, prikazuje logi¢ku bazu podataka potreb-
nih za nad izvestaj: prikazana je ispravna
hijerarhija potprocesa uz minimalan broj
ulaznih podataka koji su potrebni. Za ovaj
izvesStaj nista bolje nije nam ni potrebno, ali u
praksi oblikovanje programa ne mora i¢i glat-

ko kao u ovom primeru. Kao problem moze
da se pojavi tzv. skrivena hijerarhija. Na pri-
mer, da nam narudilac posia naknadno saop-
$ti da podaci po filijalama moraju biti sortira-
ni po veliéini dohotka, onda nasa logi¢ka
baza podataka ne bi bila korektna. U takvim
sluéajevima morali bismo da se vratimo na
korak 1, i ponovo napravimo sve strukture
podataka. Postoje dva Kriterijuma kojima
prepoznajemo skrivene hijerarhije. Prvi je
kad ne uspemo da podatke preslikamo na
strukturu podataka, a drugi je da po elimini-
sanju izvedenih i suvisnih podataka, iz logié-
ke baze podataka ne moZemo jasno da opise-
mo rezultate programa.

Dakle, definisanje logiéke baze podataka
(korak 2. Vornije-Orove metodolagije} svodi
se na sledeca cetiri koraka:

1. izostavimo konstantne podatke (logicka
struktura ulaznih podataka),

2. izostavimo izvedene podatke,

3. izostavimo suvisne podatke,

4. razreSimo sve skrivene hijerarhije.

$ta sa pogresnim
ulaznim podacima?

Svaki program predstavija neko pravilo
izraéunavanja. Za svako pravilo nadu se izu-
zeci, koji se u programiranju Zovu =neisprav-
ni podaci«. Programer koji programira bez
neke »zvaniéne« metodologije, obiéno prvo
napi$e program koji radi za tipiénu | ispravnu
grupu podataka. Tokom tesliranja otkrije
grupe podataka za koje program ne radi, pa
dopisuje program tako da i dodatni test-pri-
meri budu obuhvaceni. Taj proces se ponay-
lja sve dok programeru ne dosadi ili dok ne
istekne rok za pisanje programa. ..

f

"RO NAFTA"
"GODINA 1985."

oour

Poslovni J mesec
(1,0)

izvestaj (1,12)

"UKUPNO";
ime meseca;

"UKUPNO PO MESECIMA";

ukupna prodaja po mesecima;
\ ukupan dohodak po mesecima

ime meseca;
"PRODAJA";
“DOHODAK"
ime oour-a

"FILIJALA;

ime filijale;
filijala prodaja po filijali;
(1,0 dohodak po filijali
"UKUPNO";
ime oour-a;

ukupna prodaja po OOUR-u;
ukupan dohodak po OOUR-u

ukupna prodaja po mesecu;

Slika 22. Logicka struktura izlaznih podataka
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Poslovni mesec oour
izvestaj (1,12) (1,0)

ime oour-a

ime filijale;
filijala prodaja po filijali;
(1,1 dohodak po filijali

Slika 24. Logicka baza podataka

Ovakav pristup uopste nije preporucljiv i
treba ga Sto pre eliminisati iz svakodnevnog
rada. U Vornije-Orovoj metodologiji je zato
ustanovijen princip: program ne sme da
obraduje podatke koje ne razume! Program
mora dobro da radi ono $to treba da radi, a
ne sme da radi ono 5to ne treba da radil

Posledice su dalekoseine. Konkretno,
uobicajeno je pisati programe koji rade i u
slu¢aju da ulazna datoteka sadrZi podatke,
kao | u sluéaju da ih ulazna datoteka ne
sadrzi. Normalan slucaj je da podaci postoje |
tada program treba da radi korektno. Medu-
tim, sledeéi gornje pravilo, program ne bi ni
smeo da se izvrii ako je ulazrna datoteka
praznal Pre izvrienja programa neophodno
je proveriti da Il u datoteci ima podataka, a ne
da sam program za obradu podataka to pro-
verava, 5to sa svoje sirani znaéi da prethodno
na neki drugi nacin, npr., pomodu posebnog
programa za logicku kontrolu, moramao da se
obezbedimo od losih podataka.

Primeticemo da fizitka realizacija ovog
principa pretpostavija postojanje operativ-
nog sistema u kojem se datoteke mogu lako
formirati i éitati iz razliéitih programa, To je
jedan od razloga zasto se raunari sa diskovi-
ma mogu koristiti kao liéni raéunari, tj. za
»biznis«~, dok radunarima samo sa kasetofo-
nom odgovaraju programi sa malim ili nikak-
vim grupama podataka (recimo, igre}.

Prelazimo na sledeci korak Vornije-Orove
metadologije.

Korak 3:
Definisanje dogadaja

U prethodnom koraku napravili smo Logié-
ku bazu podataka, koja u sebi sadrZi logicko
resenje problema. Uocicemo dve vrste poda-
taka na Logiékoj bazi podataka: entitete |
atribute. Grubo re¢eno, entitet u Logickoj
bazi podataka je ime levo od hijerarhijske
(viti€aste) zagrade, ukljugujuéi i imena iz po-
slednje desne kolone u bazi podataka. Iz pri-
ioga 24. prepisujemo ta imena, ¢ime se dobi-
ja lista entiteta, vidi prilog 25. Atributi su

mesec

OOUR

filijala

prodaja po filijali
dohodak po filijali

Slika 25. Entiteti

preostala imena iz logicke baze podataka,
Svakom entitetu odgoVara po jedan ili vise
atributa, 5to je prikazano u prilogu 26.

Lista entiteta i atributa omogucava prela-
zak na sistematsko opisivanje dogadaja. Za
svaki entitet iz priloga 26. treba da nademo

ENTITET ATRIBUT
mesec )

O0UR ime OOUR-a
filijala ime filijale

prodaje po filijali
dohodak po filijali

Slika 26. Entiteti i atributi

sve dogadaje koji mogu da promene odgova-
rajuéi atribut, Za svaki entitet treba da;
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1. Pronademo kako novi entitet pocinje

2. Prepoznamo sve dogadaje koji mogu da
promene atribute datog entiteta

3. Pronademo kako se entitet zavriava.

Za svaki dogadaj koji menja atribute nekog
entiteta treba da:

1. Prepoznamo kojl se atributi menjaju

2. Prepoznamo kako se atributi menjaju

Ovakvu analizu dogadaja obavijamo po
|ednom za svaki entitet. Prilog 27. prikazuje
proces definisanja dogadaja u obliku Vorni-
je-Orovog dijagrama.

Ova faza kreiranja programa zahteva poz-
navanje prablema koji se programira, sto je
pravi trenutak da se odredi kako se Sta u
programu izratunava. Ako se program pravi
timski, ovo je odliéno mesto da se ukljuée
struénjaci iz konkretne oblasti. Polazimo od
liste iz priloga 26:

Svih 12 meseci 1985-te godine treba da
bude zastuplieno u izlaznom dokumeniu.
Mozemo automatski pretpostaviti da je po-
¢etni mesec te godine januar — ili i ne mora-
mo! U Jugoslaviji poslovna godina zaista po-
éinje u januaru, ali zauzvrat, u mnogim za-
padnim zemljama poslovna godina podinje u
julu. Osim toga, postoje zemlje koje racunaju
godinu od 1. januara, npr. u Kini viada lunar-
ni kalendar, pa Nova godina poéinje negde
izmedu 20-tog februara. Ovaj primer navodi-
mo samo kao ilustraciju da u ovoj fazi kreira-
nja programa treba biti izuzetno obazriv |
obavesten. Dakle, prvi mesec 1985-te godine
treba posebno odrediti u programu, a svi
siedeci meseci se izracunavaju prostim pove-
tavanjem brojaca tekuteg meseca. Konaéno,
atribut se zavrSava posle 12 uzastopnih me-
seci. Time smo detaljno istraZili kako mesec
u godini mo2e da poéne, kako se menja, |
kako se zavrsava.

Sledeéi entitet na listi u prilogu 26. je DO-
UR. Njegov atribut je ime OQUR-a. Sad opet
treba da otkrijemo kako entitet OOUR poégi-
nje, kako se njegov atribut menja i kako zavr-
Sava — sve u skladu sa algoritmom iz priloga

¢unava prodaju i dohodak po filijali! U tom
sluéaju, ceo koncept programa se menja, uk-
ljutujuéi sva tri do sada predena koraka u
stvaranju Sematskog plana programa. Na pri-
mer, umesto liste entiteta i atributa, date u
prilogu 26., imali bismo sledecu listu — vidi
prilog 28., — u kojoj su prodaja | dohodak po

ENTITET ATRIBUT
mesec !

oour ime OOUR-a
filijala ime filijale
prodaja po filijali  iznos prodaje
dohodek po filijali iznos dohotka

Slika 28. Entiteti i atributi (2)

filijali postali zasebni entiteti, a uveli smo
istovremeno nove, odgovarajuce atribute: iz-
nas prodaje i iznos dohotka. Ta dva iznosa bi
Se u ovoj varijanti programa morali ratunati
zasebno, npr.; kao zbir cena prodatih roba,
pomnozenih sa koliGinom svake robe |
sliéno.

Ovakve promene treba zatim uneti u sve
vrste shema iz koraka i 2 ove metodologije,
time se postize celovitost dokumentacije.
Posebno je, medutim, pitanje, kako je mogu-
¢e da u ovo| poodmakioj fazi planiranja pro-
grama ustanovimo da se postavka problema
promenila. Uzreci tome mogu biti raznovrsni.
Mozda programer nije dobro shvatio zadatak
na samom potetku? MoZda postavijac zada-
taka nije definisao zadatak do kraja — a da
toga ni sam nije bio svestan? lli se tek u toku
programiranje ispostavilo da je ceo problem
mnogo sloZeniji nego &to je na prvi pogled
izgledalo? Bilo kako bilo, ovakve nedoreée-
nosti ¢ine sastavni deo programerskog po-
sla, pa je dobro razvijati programe tako da se
moguce greske u postavci problema &to pre
otkriju. U tome i jeste srZ efikasnosti Vornije-
Orove metodologije: greke bivaju otkrivene
pre nego Sto pofne aktivan rad sa rauna-
rom! Pretpostavimo da ste napisali program
do kraja — i tek onda uvideli da ne znate da
izratunate prodaju | dohodak po filijali. Te-
£ko bi bilo odoleti iskudenju da dodate samo
jo$ jedan jedan deli¢ programa koji bi to
ratunao, — tek toliko da program proradi.

Pronadi kako entitet

potinje

Difinisanje dogadajau  entiteti (1,e) Preproznajdogadaje Prepoznaj

realnom svetu {1,d) promenjene atribute
Pronadi kako se Prepoznaj kako se
entitet zavrsava atributi menjaju

Slika 27. Odredivanje dogadaja

27. Diskusija za zadate podatke je uvek kra-
ca: entitet OOUR poéinje tako $to ga unosi-
mo kao ispravan podatak, menja se tako sto
uzmemo sledeéi (moze biti isti) takav poda-
tak iz neke liste podataka, a zavriava se kad
se cela lista iscrpi. Sliéna diskusija vazi i za
entitet filijalu, odnosng njen atribut ime
filiale.

Prilog 26. pokazuje, u skladu sa Logiékom
bazom podataka iz priloga 24., da entitet
filijala ima jos dva atributa: prodaju po filijali i
dohodak po filijali. Logiéka baza podataka je
bila izvedena pod precutnom pretpostavkom
da su prodaja i dohodak po filijali ve¢ izracu-
nati brojevi, 1. da program kojeg trenutno
dizajniramo gleda na ta dva podatka kao na
gotove &injenice. U tom sluéaju, treba ih sa-
mo korektno uneti u raéunar | ne podlezu
nikakvim dalnim promenama, jer nemaju
svoje atribute.

Stvari stoje sasvim druggije ako se iznena-
da ispostavi da ovaj program treba | da izra-

Jos jedna ili dve takve izmene, i niko se vise
nece snaciu u vadem programu... U stvari,
nijedan programer ne zapodinje rad sa Ze-
ljom da napise los program. Ipak, u odsustvu
celovitog pristupa problemu, male preprav-
ke, »zakrpe= i »poboljanja~ dovode upravo

do nepreglednih, i — samim tim, — lodih
programa‘
Fizicki raspored podataka

Dva su razloga slo sada nismo razmatrali
kako €e podaci biti predstavijeni u programu.
Prvi je da se fiziekoj realizaciji podataka i ne
moie valjano pristupiti bez prethodno usta-
novljene logicke baze podataka: jednostav-
no, ne znamo dovoljno o problemu pre nego
5to ga resimo logicki. Bavljenje fizickom re-
alizacjjom pre vremena tovari nam na vrat
gomilu nepotrebnih problema; da li podaci
mogu da se oplimalno predstave na masini
kojom radima; da li se rutine za pristup poda-
cima izvrsavaju dovoljno brzo; ima i dovelj-
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no memorije; da li da podaci budu na disku,
traci li sve vreme u memoriji itd., itd. Ukratko
ovakav pristup brzo razara nerve progra-
mera!

Drugi, ne manje vazan ali i ne tako ocigle-
dan problem, jeste odrZavanje programa. Tu
se ne misli na brisanje praine sa kaseta veé
na pravijenje novih verzija postojeéih progra-
ma, odnesno, prebacivanje starih programa
na nove ratunare | U nove operativne siste-
me. Ovaj problem nije do sada bio vaZan za
vlasnike malih racunara, ali se pojavijuje u
svoj Zestini prilikom kupovine novog racuna-
ra. Korisnik Zell da zadrZi sve stare programe
| 1o bez izmena, ako j&e moguéno. Sliéni pro-
blemi pojavijaju se i prilikom prebacivanja
programa sa jednog jezika na drugi, npr. sa
BASIC-interpretera na Pascal prevodilac, ra-
di dobitka na brzini izvrSavanja programa.
Ako imate odranije spremne Vornije-Orove
dijagrame, konverzija programa odneée vam
nekoliko dana, u najgorem slu€aju. Za ozbilj-
no bavljenje radunarima moguénost brze.
konverzije programa i podataka je od nepro-
cenjivog znadaja.

Na redu je, dakle:

Korak 4: Fizicka baza
podataka

Ona nije nista drugo nego fizicka realizaci-
ja logicke baze podataka u racunaru. Kon-
ceplt grupe podataka nije nov. Svaku knjigu,
adresar, telefonski imenik, televizijski pro-
gram itd. moZemo da shvatimo kao uredenu
grupu informacija, to jest, kako datoteku. Ov-
de nas interesuje predstavijanje podataka u
memoriji raunara. Fizi¢ki raspored podata-
ka u memoriji ratunara mora biti lienaran |
adresiran, zbog hardverskih osobina danas-
njih ra¢unara. Ono o éemu moZemo odluéi-
vati svodi se na pitanje: kakvu logi¢ku struk-
turu nametnuti, kroz kakvu prizmu gledati na
taj niz bajtova? Kako smo ve¢ razvill logicku
bazu podataka, znamo koji su primarni poda-
¢l potrebni i dovoljni za dobijanje korektnoga
krajnjeg rezultata. Pogledajmo opet sliku 24,
na kojoj je data logitka baza podataka za nas
primer (poslovni izvedtaj). Primarni elementi
su:ime OOUR-a, ime filijale, prodaja po filijali
i dohodak po filijali. Nikakve druge podatke
ne treba pamtiti u memoriji ili na spolnjem
medijumu — ovi su dovoljni. Entitet OOUR
ponavija se 0" puta, te ima “o" imena OOUR-
2 u datoteci. Preostala tri podatka: ime, pro-
daja | dohodak po filijali, pojavljuju se taéno
po jednom za svaku filijalu, znaéi, postoji "f*

Foslovni J
izvestaj

mesec
(1,123

oour

€l,a)] €1,f1)

L L

ime filijale;

filijala | prodaja po fili jali -————3

dohodak po Tilijali ———=>

ime OOUFr—a

ime filijale

proda ja

dohodak

Slika 30. Fermiranje fizicke baze podataka ek-
strahovanfem primarnih podataka

dataka, a odozgo nadole vidi se sastav sioga.
Slika 31 to shematski predstavija,

Redosled sortiranja

-]
1

Slika 31. Implicitne informacije sadriane u lo-
gickoj bazi podataka

Fizicka baza podataka sasvim zavisi od sva
tri prethodna koraka u Vornije-Orovoj meto-
dologiji, i njihova je neposredna posledica,
No, sve to zaéi i nesto drugo: ulazni podaci
za neki program ne samo da zavise od izlaz-

zajedno &ini kompletnu potrebnu datoteku.

Prethodno definisani
ulazni podaci

Gornji opis obrazovanja fiziéke baze poda-
taka sasvim je dovoljan za ogromnu vedinu
programa iz »kuéne radinosti=: na mikrora-
CGunarima uglavnom se pisu konceptualno
»mali« programi. U svetu poslovnog progra-
miranja redak je sluéaj da su mali, sebi do-
voljni programi potrebni. Pddaci koje pro-
gram treba da obradi obiéno vec postoje, ali
u ne bas pogodnom obliku, Na primer, poda-
ci su rasuti na nekoliko diskova, sastavni su
delovi datoleka sa sasvim razliéitom unutras-
njom organizacijom podataka i sliéno. Sta da
se radi u tom sluéaju?

Resenje je banalno. Jednostavne, moramo
uloziti dodatne napore da napravimo tzv. ide-

‘.patetak
'.pocetak
[.pofetak
Foslovil | mesec (=TaiN g fili jala
izveltaj ) (1,12) 1,0 11, 1)
|
. |-kra
kraj
L
+kraj

L

ime oour=a

.potetak {lmé fili jale;

prodaja po filijaliy

dohodak po fili jali

.kraj

Slika 32. Potprocesi posiovnog izvestaja

ime Oour—aj

ime fili jale; prodaja po filijali; dohodak po fili jali

ime oour—aj ime filiiale; prodaja po filijali; dohodak pa filijali
ime cour—a; dme filijale; prodaja po filijali; dohodak po fili jali

Slika 29, Fizitka baza podataka

takvih trojki podataka. Slika 29 pokazuje
strukturu podataka u fizickoj bazi podataka
Za ovaj program.

Poredenjemn logicke i fizitke baze podata-
ka zakljutujemo da su one vrlo srodne. Fizié-
ka baza podataka u koraku 4 ove metodologi-
je neposredna je posledica logitke baze po-
dataka iz koraka 3, o éemu svedodi | slika 30.
Crtice sa strelicom na kraju prikazuju »izvia-
¢enje« primarnih podataka iz logiéke baze
podataka. Ovako ekstrahovani podaci éine
slog. a cela datoteka |e obi¢an niz od ukupno
‘0" takvih slogova. Logiéka baza podataka
daje jos§ jednu korisnu informaciju: gledano
sleva nadesno vidi se redosled sortiranja po-

nih rezultata, nego jo$ | vise: oni se mogu iz
njih IZVESTI! Bas zato je dobro poteti proces
programiranja od izlaznih rezultata — supro-
tan pristup je cisto hazardersivo, a Sanse
nisu na Vasoj strani...

Radi pregiednosti, dajemo na jednom me-
stu ceo proces formiranja fizicke baze poda-
taka:

1. Poginjemo sa logickom bazom poda-
taka;

2. Ekstrahujemo jednom ili dvaput primar-
ne elemente iz programa, zatim ih stavimo u
poseban slog, grupisane po odgovarajucem
entitetu;

3. IspiSemo podatke od wvrha nadole za
Ssvaku obrazovanu fizicku datoteku. $to sve

alne datoteke. Pridev =idealan= ovde znagi
da - kad bi bilo po nasoj volji — ulazni
podaci bi bili upravo tog i tog oblika. Fizitka
baza podataka {ada postaje idealna datoteka,
i treba napisati dodatni program koji ¢e pret-
hodno definisane i postojece podatke priku-
piti u oblik idealne datoteke, tj. bas one dato-
teke koja programu najbolje odgovara. (Uz-
gred, pisanje takvih programa je susta dosa-
da, ali i to je svakodnevni deo Zivota profesi-
onalnog programera!)

Korak 5: Oblikovanje
logickog procesa

U prethodna éetiri koraka pokazali smo da
postoji dobro definisan i lako shvatljiv proces
kojim svako (ko hoée) moZe da od zellenljh
izlaznih rezultata dode do zaista potrebnih
ulaznih podataka, i to u ispravnom raspore-
du. U ovom, petom koraKu, detaljno opisuje-
mo niz akcija kojima se idealni ulazni podaci
pretvaraju u zahtevane rezultate. Dakle, pise-
mao algoritam. '

Polazimo od logitkog procesa, definisa-
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nog jos u prvom koraku. (Ta struktura se
mogla ponesto | promeniti u toku analize
dogadaja, korak 3.) Pretpostavicemo jos da
5u sve naknadne izmene pedantno umetnute
u prvobitne strukture podataka. Posle azuri-
ranja svih logi¢kih, odnosno, fizéke baze po-
dataka, mozemo predi na izvréenje koraka 5,
. na opis logi€kih procesa. Svaki proces
moze da bude podeljen na tri potprocesa:
pocetak, sredinu i kraj. Slika 32 prikazuje
tako izdetaljisane procese na primeru nasega
posiovnog izvestaja, pri éemu smo samo do-
punili sliku 23. Ispred redi »pocetak« odnos-
no »kraj« stoji tacka koja nas podseca da ceo
polproces treba Citati npr. "poslovni izvestaj-
pocetak”, "OOUR.pocetak”, "OOUR kraj", |
sli¢no.

Sad potinjemo lakozvano »definisanje ele-
mentarnih preslikavanja«. Strelica na slici 33

r————

-poletak

cpofetak

spofetak

Slika 33. Smer preciziranja polprocesa

- dosledno duhu Vornije-Orove metodologi-
je — pokazuje redosled kojim vrdimo elemen-
tarna preslikavanja: poéinjemo od potproce-
sa “'poslovni izvestaj kraj'’, a zatim popunija-
vamo zavrsetke svih ostalih potprocesa, a
onda, sve iduéi za strelicom,” popunjavamo
pocetke procesa. Evo kako to detaljno izgle-
da u nasem primeru.

Prvo popunjavamo potproces ''poslovni iz-
vestaj.kraj". Pogledom na logicku strukturu
izlaznih podataka (slika 22), uvidamo da taj
potproces izgleda kao na slici 34, gde je dat

M Sac
“1,12)

«kraj 1

L

~

Stampa ) "UKUPNO ZA";
ime meseca;
ukupna prodaja po mesecus
ukupan messini dohodak

saberi mesefnu prodaju sa godisnjom prodajom

saberi mesefni dohodak sa godisSnjim dohotkom

Slika 35. Preciziranje procesa "mesec. kraj"

mesto za izraéunavanje godisnje prodaje |
dohotka. Te podatke stampamo na samom
kraju izvestaja.

Sada moZemo uogiti gresku i na slici 22: u
potprocesu 'mesec.kra)” postoji samo ukup-
na prodaja po mesecu, ali ne postoj i ukupan
dohodak po OOUR-u za dati mesec, pa |e
polrebna ispravka i u svim prethodnim struk-
turama podataka napravljenim za ovaj pro-
gram.

LU

i {
| g
| Chanp | ~“LOUFND® )
| ime cour-ap
| (T L T T

| ubupan devodak po oo =u
|
|
| owras - LT T o e )
B Ubupnos g ods bos Do mesedil

satiari meselni dohodad oour-e ke
| WELDAL S ESEETALE DONotEon

da vaZi upravo ovaj najjednostavniji slucaj.
Medutim, sem nizova postoje | druge struktu-
re podataka (matrice, liste, prstenovi, grafovi
itd.), za koje ovakva ~knjigovodstvenas« pita-
nja niposto nisu éisto retoricke naravi. Kao
§to je ve¢ spomenuto, postoji moguénost da
se prodaja | dohodak moraju na ovom mestu
izracunavati uz pomoc¢ dodatnih datoteka i/ili
ekonomskih formula:

Sve u svemu, potproces »filijala« se prepi-
suje sa slike 22, uz dodatak prora¢una po-
trebnih za potproces "OOUR kraj'". U pitanju
su ukupna prodaja i dohodak po OOUR-ima.
a oni se dobijaju prostim sabiranjem prodaje
L?o_hmka po filijali, sto je prikazano na slici

Abepa)  TFILIJALA™
Lhms FLEd palsg
prodaje pe LTI jalig

dohoass pa L LY

Filhjalad naliar) prodsje ne Ti1E L1 se ubupnds
LI 1 Beoda jos PO SiE =i

|
wabieri dobodas po T ali e whugegs
| Sehat bl B0 ol 4

Slika 36. Preciziranje polprocesa “oour. kraj”

Sledeci potproces je, naravno, "OOUR-
-kraj"’. Sa slike 22. prepisujemo Stampanje
imena OOUR-a, kao i ukupne prodaje i ukup-
nog dohotka po OOUR-u. |z prethodnog pot-
procesa "mesec.kraj”’ znamo da treba sracu-
nali ukupnu prodaju po mesecu, { ukupnu

Foslaovhi
izvedtaj

Stampaj “UKUPNO PD MESECIMA";

wkraj

ukupna prodaja po mesecima

ukupan dohodak po mesecima

Slika 34. Polproces ‘peslovni izvestaj. kraj«

kao »uvetans. Kraj poslovnog izvestaja sa-
stoji se od Stampanja obeleZja podataka
~UKUPNO PO MESECIMA« plus dva broja
koje treba izraCunati u toku programa. Uz-
gred, umeslto izraza »ukilpna prodaja po me-
secima« moglo se reci krade: »godisnja pro-
daja=, »godisnji dohodak« | sliéno. Podseti-
mo se, lakode, da ;" iza varijable oznacava
da ¢e sledeca varijabla biti Stampana u istom
redu, Sto je isto sintaksno pravilo kao i u
BASIC-u. Varijabla bez ;" bice poslednja
odstampana u tom redu, a sledeci element ce
biti u novom redu.

Strelica sa slike 33 kaZe nam da je sledeéi
potproces koji preciziramo "mesec.kraj”. On
ie detaljno prikazan na slici 35 i pravo je
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mesecnu prodaju (koju smo ranije greskom
izostavili), pa na ovom mestu dodajemao i to.
Izraunavanje ukupne prodaje po mesecu se
svodi na zbrajanje prodaja po OOUR-ima,
¢time se zavrsava ovaj polproces, Slicno vaéi i
za ukupan mesecni dohodak.

Time dolazimo do filijale kao poslednje
strukture. Ona nema svoj ".kraj', pa prelazi-
mo na sustinu ovog potprocesa. Prodaja |
dohodak po filijali mogu biti zadati brojevi, tj.
ucitani iz neke unapred spremljene datoteke.

U tom sluc¢aju treba znali u kojo| strukturi

podataka se ti podaci nalaze | kako se odatle
wyade«, U basic-u, a i u vecini drugih jezika,
oba podataka bi bila smestena u dva obi¢na
niza, pa je pronalazen|e takvih podataka trivi-
jalno. U naSem programu pretpostavicemo

Slika 37. Preciziranje kompletnog polprocesa
*filijala”

Ovom organizacijom podataka program je
postao fleksibilan. Eventuaine promene ce se
najverovatnije desavati upravo u ovom pot-
procesu, pa je mudro unapred ga izdvojiti
kao zasebnu celinu.

Ovim smo precizirali krajeve svih potproce-
sa, Prateci smer strelice sa slike 33 dolazimo
do potprocesa »O0UR. podetak«. Sa slike 22
vidimo da na tom mestu treba da obezbedi-
mo ime QOOUR-a, tj. da ga =izvadimos« iz
strukture podataka u kojo] se nalazi. Na slizi
36 (potproces »OOUR. krajs=) primecujemo
ukupno prodaju | dohodak po QOUR-u; tu se
g&tampaju, a raéunaju se u potprocesu »filija-
la=, slika 37. & obzirom na na€in na koji
danasnji racunari funkcionidu, potrebno je
pre svakog sabiranja postaviti odgovarajuce
varijable na poéetna znatenja. U sluéaju sa-
biranja, potetna vrednost je obiéno 0, u siu-
¢aju mnoZenja 1. Zbog toga ce se poceci svih
procesa uglavnom sastojati od raznih postav-
ljanja, stampanja naslova i u¢itavanja. Sve to
primenjenc na »O0OUR. pocetak«. rezultira
slikom 38. Analogno dolazimo do slika 391 40

| Atmmpi) iwe Gour-a

.po?nlll{ Pobtavi Ubipriu peads e
| A - P PRl

postavi ubiman dotodal B

‘ (o R T Y Y

wour |

e |

Slika 38. Preciziranje potprocesa “cour. po-
cetak”
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Slika 39. Preciziranje procesa ‘mesec. pocetak”

koje predstavljaju potprocese »mesec. poce-
take i »poslovni izvestaj. poéetak=, respek-
tivno.

Sa logi¢ke strukture izlaznih podataka vidi-
mo da u potprocesu »mesec. poéetak« treba
da odsStampamo ime meseca. Pre samog
Stampanja treba da znamo gde se to ime
nalazi ili kako se ono moze izraéunati.

Da zavrsimo | ova] korak Vornije—Orove
metodologije, potrebno je jos samo da odlu-
¢imo u kojem cemo delu programa postaviti
pocetne vrednosti programskih konstanti

(Wtampa) “HO HAFTA®)
TOODIMA 1R, -
|

| i'Jh-'l-l-Ul. b ol e s
« e el ak ! proda ju na ol

1
|pentavl ubapan godisn ji

l dohodak | pa ml i

Paalawvnig
trvedia

Slika 40, Preciziranje procesa "poslovni izvesia).
pocatak”

(npr. imena meseci), odnosno, u kom trenut-
ku ucitavamo ulazne podatke. Kao jlustraciju
problema razmotricemo postavljanje imena
filijala. Ona su potrebna tek u potprocesu
»filijala«, a to znaci da ih mozemo postaviti ili
ucitati u pocetku bilo kojega prethodnog pot-
procesa, kao bas i u samom potprocesu «fili-
jala. poéetak«. ispostavlja se da nije svejedno
gde ce se to ufitavanje obaviti. Ako imena
filijala u¢itavamo u potprocesu »filijala. po-
éetak=, to znadi da ce se izvrSiti jedno uéita-
vanje sa spoljnjeg medijuma, zatim ¢e se i¢i
na stampanje, izracunavanje prodaje | dohot-
ka po filijali itd, do kraja potprocesa »filijala«,
zatim opet na jedno obrac¢anje fiziékom nosi-
ocu podataka da bi se uéitalo ime, sledece
ime filijale, i opet sve iznova, ukupna »fs«
puta. Serijski spoljnji medijumi poput trake i
sekvencijalnog (kvik) diska, nisu pogodnij za
ovakvo utitavanje, zbog inercije medijuma.
Dakle, ako hotemo uéitavanje u potprocesu
=filijala«, onda moramo obezbediti medijum
sa direktnim pristupom, dakle flopi il tvrdi
disk, ili, da podatke drzimo u RAM-memoriji.
Krajnju odluku o mestu uéitavanja podataka
u programu diktira oblik raéunarske kaqnfigu-
racije kojom radimo. Konkretno, na spektru-
mu bi sva ucitavanja bila skoncentrisana u
potprocesu »poslovni izvestaj. pocetak«, a
na nekom PC-u sa tvrdim diskom, uéitavanje
imena filijala moze biti smesteno praktiéno
bilo gde u programu.

Jednostavnije reSenje — da se sve ucéitava
na samom pocetku programa, moze se pri-
meniti ako svi mogu biti istovremeno u me-
moriji. Vise memaorije — laksi zivot programe-
ral (Sva sreca sto cene hardvera i dalje pada-
ju.) Konkretno, u ovom programu odluéuje-
mo se da sva uéitavanja obavimo na samom
pocetku, jer lonako radimo sa finalnim poda-
cima popul prodaje | dohotka po filijali. Slika

€1,12)

cpodetak
1,00

t1,1)

ulitavan je

Foslowni
tzvesta)

utitavan je 1mena ocour—a

ufitavanje imena filijala

praodaje 1 dohotka
pe fili jali
1, 12%0kf)

postavl janje 1mena meseca 5{4 T3 2

{ 1me oOur—a

{:mo fili jale

r

I proda ja
L filijala
1,0 T 1,12 dohodak

Slika 41. Pocetak programa sa uéitavanjem

41 daje jednu verziju pocetka potprocesa
=poslovni izvesta). pocetake.

Ako ste pomislili da je ovde kraj — prevarili
ste sel A odakle nam brojevi »o« i »f«, tj. kako
Znamo unapred koliko ima OOUR-a i njihovih
filijala? Odgovor je — ne znamo unapred, vec
pustamo da program sam to otkrije! Pretpo-
stavljamo da se svaka datoteka zavrsava spe-
cijalnim, prepoznatljivim znakom, tako da
program moze da izraduna o i f. To znaéi da
e svaka datoteka za po jedan slog duza nego
$lo ima podataka; pa konacni potproces »po-
slovni izvestaj. pocéetak. uéitavanje imena
OOUR-a« izgleda kao na slici 42. Ovakvo

opstim osobinama racunara. Bavicéemo se
nag¢inom na koji se prekidaju petlie i nekim
posebnim procedurama za rad sa datote-
kama.

Oznake za ponavljanje procesa uveli smo
na samom pocetku ovog napisa, jer se javlja-
ju u svakoj strukturi podataka. Uvedena pret-
postavka da se petlje izvriavaju same po se-
bi, samo je delimi¢no tacna. Postoje svega tri
osnovne vrste petlji, a za svaku je karakteri-
stiéno da postoji neki kriterijum zavrsetka —
izlaska i1z petlje. Svaka petlja sastoji se od
nekoliko delova: poéetno postavijanje para-
metra petije, telo petije (naredbe Gije se jzvr-
Savanje ponavlja) i, naravno, izlazni kriteri-
jum — pitalica koja odreduje da li se telo

utitavan je imena

" ipofetak 1,00

.......

postavi na nulu

ufita ime ocour-—-a

r
.po-Cn-taki[ broj oour-a
r—a
]. broj cour—-a poveda za 1
|
N

«kraj { o = braj cour-a.

Slika 42. Detaiji odredjivanja broja imena oour-a

resenje zadovoljava pod uslovom da se naila-
skom na kraj datoteke uditavanje prekida
automatski, tako da se brojac imena OQUR-a
ne povecava neopravdano za 1.

Alternativno, moze se prvo ucitavati broj
OOUR-a, a zatim sami podaci. Medutim, prvi
pristup je mnoge humaniji: masine mnogo
bolje broje ulazne podatke nego ljudi!

Pravilnim odredivanjem mesta i nagina udi-
tavanja u programu, resili. smo sve probleme
u oblikovanju logitkog procesa. Vornije—
Orova metodologija se tu iskazuje kao zaista
sistemalski naéin za pisanje programa bez
gresaka!

Preostaje nam o5 jedan korak, a 1o |e

Horak 6: Oblikovanje
fizickog procesa

U poslednjem koraku ove metodologije pri-
lagodavamo logicki dizajn programa nekim

pellje izvriava jo5 jednom. Na primer, obiéna
FOR petlja (slika 43) u BASIC-u, sadrzi podet-
no postavijanje u liniji 10, telo petlje oznace-

i0 FOR I=1 TO 10

90 NEXT 1

Slika 43. Tipiéna petlja u BASIC-u

no je tackicama, a naredba NEXT | u liniji 80
obavlja dva posla istovremeno: povecava
vrednost parametra petlje | za 1 svaki put kad
se izvrsi, a zatim ga poredi sa brojem 10.
Medutim, drugi jezici imaju druge vrste petlji:
WHILE, DO, REPEAT... UNTIL i sliéno. Vor-
nije-Orova metodologija se ne bavi samim
kodiranjem programa, ali ipak svi delovi pet-
lje treba da nadu svoje mesto u oblikovanju
logickog procesa. Telo procesa je automat-
ski naznac¢eno u strukturi logiékog procesa,
pa treba jo§ definisati pofetno postavijanje
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Slika 44. Oznacavanje izlaznog Kkriterijuma
petije

parametra, nacin izlaska iz petije. Ono ide u
pocetak procesa, Sto je i logiéno, ali se nacgin
izlaska iz petlje ne obeleZava u kraju procesa,
jer je implicitno sadrZan u notaciji »(1, 0)«,
=(1, f)=. Na samom dijagramu konkretnoi se
odredi usiov koji treba da bude ispunjen za
izlazak iz petlje. To radimo kao na slici 44: iza
broja ponavijanja stavljamo znak pitanja uz
redni broj uslova, a u dodatnoj legendi (koju
ispisemo negde pri dnu papira), objasnimo
sta je uslov 1, Sta je uslov 2 jtd.

Svakako da i ostale petlje u nasem primeru
treba opremiti ovakvim oznakama fizickog
kraja procesa.

Preostala je jo5 samo jedna operacija koju
treba dodati logic¢ki ispravnom procesu da on
postane usaglasen sa stvarnim svetom. Red
je o pristupu postojecim datotekama. Da bi-
smo proéitali neki broj iz telefonskog imeni-
ka, moramo ga prvo otvoriti; posle éitanja,
obiéno ga zatvorimo. Termini =otvaranje« i
wzatvaranje« preneli su se i na rad sa elek-
tronskim datotekama: program mora na po-
tetku rada da najavi koje c¢e datoteke i na koji
nacin koristiti. Na kraju izvrSenja programa
sve koriScene datoteke treba zatvoriti, tj. oba-
vestiti operativni sistem ra¢unara da se preki-
da veza lzmedu programa i otvorenih datote-
ka. Otvaranje i zatvaranje datoteka takode
treba uneti u logitku shemu programa. U
jednostavnim programima se sve datoteke
otvaraju na pocetku, a zatvaraju na kraju, ali
to u velikoj meri zavisi od fizi¢kih karakteristi-
ka date racunarske konfiguracije: da li se
istovremeno mogu otvoriti | datoteka na traci
i na disku, da li program ima pravo da &ita i/ili
menja neku datoteku (ovo je posebno bitno
na »velikim= sistemima sa razdeljenim vre-
menom) | tako dalje.

QOvim razmatranjem zavriava se logiéko i
fizitko oblikovanje procesa na osnovu kojeg
lako mozemo da kodiramo traZeni program
na nekom konkretnom programskom jeziku,
bio to BASIC, Pascal, FORTH, FORTRAN, ma-

|
!.po-!-t-t .i vidh wlike 4b, § 43

| N Satad ] I aliea I3

spofekak [-un =8,

Poalownt |esees |
izveltay |F|>|:'| 1

Lt E Filijala wlihe IF.
0™ L8 " e

shray Illn.l .

| ! ShFm g {-lu;:‘.l.
| i
dbragiabiva T4,
|
1
P = W) or-a
= kraf i jmle

Slika 45. Kompletan proces

sinski jezik ili bilo koji drugi. Slika 45 daje
finalni izgled procesa, zajedno sa dopunama
iz $eslog koraka.
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Greske i pitanja

Pozabavimo se sada greSkama koje mogu

da nastanu u primeni Vornije-Orove metodo-

logije. Najéeste nastaju zbog neobiénosti
ove metodologije u odnosu na druge mogudé-
ne nacine pisanja programa. Osnovni pro-
blem je taj Sto su programeri prosto opsed-
nuti zeljom da 3to pre otpoénu da kediraju
program, o temu smo govorili na poéetku
ovog napisa. Ovo se izkazuje na tri nacina.

1. Programer pravi dizajn programa u celi-
ni, zatim kodira na datom programskom jezi-
ku, pa se opet vrati u na crtanje dijagrama, |
sve tako ukrug. Na ovaj nacin gubi se ogrom-
na koli¢ina ljudske energije, a programi su
po pravilu predugacki i neshvatljivi.

2. Programer se isuyiSe oslanja na osobine
programskag jezika. Slika 46 lepo prikazuje
rad programera &ije je misljenje pod uticajem
BASIC-a. Jasno je da niko sem samog pisca
programa ne moze Citanjern da ustanovi sta
program treba da rodi, a verovatno se ni sam
programer nece snaci kroz nekoliko meseci.

Sa druge strane, naprosto je nemogucno
ne razumeti poruke slike 47, na kojoj je prika-
zan ispravan Vornije-Orov dijagram za prora-
tun odbitka clanarine od liénog dohotka.
Smisao cele ove metodologije je trijumf uma
nad prakticistikom, logike nad fizickom reali-
zacijom! Slika 46 nista ne doprinosi razume-

|CH-F'LI’3FIO-CI
LD > 50,000
0,1y | LD = LD - CN

rCN-Ptll,f»([DO
LD » S0,000

I 0,1 1 LD = LD - CN

Slika 46, Okoreli BASIC-programer programira
élanarine

vanju problema, a kao dokumentacija takode
je bezvredna.

Naravno, postoji realna opasnost da se u
procesu logiénog dizajna pretera i da Vorni-
je-Orovi dijagrami izgube vezu sa realnim

Prioradun
Llanari mi

.......

.......

Slika 48. Povezivanje drjagrams sa programom

1000 REM 1IRACUNAVANIE CLANAR INE
1010 REM LD = LISNI DOHODAK
LO20 REM CN = CLANARINA

{030 'IF LD > 50.000 THEN ...
040 ...

Slika 49. Konkretizacija dijagrama u programu
(na BASIC-u)

Orovog dijagrama logiénog procesa i progra-
ma koji ovaploéuje taj proces na raunaru.
3 695&& greska sfilozofske= priredbe je
izostavljanje celokupne faze logiénog obliko-
vanja programa! Ovo se desava kao novajlija-
ma tako | iskusnim programerima. Porekio

Ex

S_I'ﬂl& 50. DI,-.sg;a_m p.'odutrfmas-t! =

greske je psiholosko. Prouimo dijagram
produktivnosti programera koji je upravo na-

lifni dohodak > S50.000
€0, 1)

Prioratun
Elanarine -

li®ni dohodak > 50.000
(0, 13

EZlanarina je 3% wvrednosti
Lifhog dohotka

lid¢ni dohodak za
vrednost flanarine

uman ji

Elanarina je 1.5% vrednosti
lignog dohotka

ligni dohodak za
vrednost flanarine

umarn ji

Slika 47. Vornije-Orov dijagram je razumijiv

svetom. Zato se uvode dve dodatne konven-
cije:

a) obeleZja naredbi iz programa upisuje se
u Vernije-Orov dijagram, i

b) delovi Vornije-Orovih dijagrama upisuju
se u program kac komentari.

Slika 48. pokazuje iseéak iz Vornije-Orovog
dijagrama sa slike 47, dok slika 49 precizira
Znacenje konstanti upotrebljenih u progra-
mu. Ove dve konvencije usposlavijaju jedan
prema jedan prdeslikavanje izmedu Vornije-

uéio da primenjuje Vornije-Orovu metodolo-
giju (slika 50). Prethodna produktivnost data
je kao horizontalna linija od y-ose do tacke A,
Posle primene Vornije-Orove metodologije
nastaje period izuzetno visoke produktivno-
sti, koji poti¢e od primene nove, superiorne
tehnologije. Zatim, kao iznanadenje, produk-
tivnost brzo pada do tacke C. Na kraju, pro-
duktivnost se opet penje do tactke D. gde se
obi¢no stabilizuje: programer se zaista privi-
kao na novi alat | osvojio ga kao sastavni deo
svoje profesionaine vestine.
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Zasto se dogada pad u tacki C? Pa, progra-
mer je vec¢ poteo da primenjuje novi metod
kreiranja programa, i njime postigao je neki
podéetni uspeh, ODdmah se oseti dovoljno spo-
sobnim da proba da napravi isto tako kvalite-
tan program, a da ne uradi dijagrame. Zato
jednostavno odbaci celu fazu logiénog dizaj-
na i poéne direkino da kodira program na
nekaom programskom jeziku. Time produktiv-
nost opada do tacke C, a programer shvata
Sta se dogada, vraca se dijagramima i pro-
duktivnost se penje na nive D, gde trajno |
oslaje.

~ Jedini nagin da se ovakav proces spregi
jeste da se programer unapred upozori da se
takve stvari desavaju, no, dobro je poznato,
licno iskustvo najbolje se stiée metodom pro-
be | pogreske. .,

Tehnitke greske

Vecina programera danas pocéinje da uci
programiranje BASIC-om, kojem nedostaju
mnoge struktuirane naredbe, pa se GOTO
jednostavno mora Koristiti. Jedna od gestih
tehni¢kih gresaka u razvoju Vornije-Orovih
dijagrama je upotreba naredbe GOTO u dija-
gramu. Slika 51 prikazuje videstruki izbor u
okviru koga se nepravilno koristi GOTO, sto
ne treba raditi, jer pripada fazi fizickog izvr-
$enja programa, a ne logiénom oblikovanju
programa, Umesto nje u dijagramu treba ko-
ristiti neutraine izraze poput »VIDI GORE-w,
»VIDI STRANU 3« | sliéno.

Honvencije za kodiranje

Ako smo veé potrosili dosta vremena na
logicki dizajn programa, bilo bi nelogiéno da
ne nastavimo u istom stilu (pravila, pravila i
jos puno, puno dodatnih pravilal!). lako e
vecina Citalaca kodiratl svoje programe na
BASIC-u, sledecih pet pravila za kodiranje su
opsteg karaktera.

Pravilo 1. Ime varijable mora odrzavati ulo-
gu varijable u programu.

Ovo je teSko provesti u BASIC-u: imena
arijabli su ograniéena na samo dva slova.

Prgw‘lo 2. Komentare treba koristiti samo
kad je neophodno.

Na primer, BASIC program bez komentara
je prakii¢no nemoguéno razumeti.

Pravilo 3. Treba koristiti potprograme tako
da se lahko vidi redosled hijerarhija u pro-
gramu.

U praksi, ove znaéi da svaki potproces iz
Vornije-Orovih dijagrama treba pretvoriti u
bar jedan, a vece | u nekoliko potprograma,
Na taj nacin svaki deo logi¢kog dizajna dabi-
ja svoje mesto u programu, pa je lahko pratiti
i dijagrame | prateci program.

Pravilo 4. Potprogrami moraju da budu vrio
mali.

Kao opste (mada proizvoljno) pravilo, mo-
Ze se uzeti da nijedan potprogram ne treba
da bude duzi od dvadesetak naredbi, ne ra-
funajuci komentare. Veci broj opominje nas
da postoji greska u logiékom oblikovanju
programa.

Bifra = 123
(0,17

Odred jivan je
cene proizvoda

------

(0, 1)

Jedinifna cena = 200

GOTD "kraj cens”

&ifra = 254 -{ GOTO "tr2i&na cena”

Slika 51. Nepraviina upotreba naredbe GOTO u
dijagramu

Druga tehnicka greska je neupotreba nota-
cije »(0, 1)« u vezi sa ekskluzivnim ILI. Na
primer, Gesto se pise kao na slici 52, a notaci-

petak
Dan u
nadel ji *
putak .

Slika 52. |zostavijanje broja ponavljanja

ja =(0, 1)« se jednostavno podrazumeva. Zai-
sta se | podrazumeva, ako je Eitalac vec upoz-
nat sa nadinom izrazanja u Vornije-Orovoj
metodologiji. Medutim, oni koji nisu profesi-
onalni programeri, lakde ¢e procitati dija-
gram ako u njemu piSe sve »po propisus.

Ovim se spisak nikako ne iscrpljuje, pa
Vam ostavlijamo da sami klasifikujete svoje
greske. Hajde sad da vidimo kako se logicki
korektno oblikovan proces pretvara u pro-
gram koji ima velike $anse da proradi iz pr-
vog puta!

Pravilo 5. Treba izbegavati GOTO-naredbe.

Ovo pravilo nije moguéno potpuno prime-
niti u jezicima poput BASIC-a, asemblera i
FORTRAN-a, a najlakée je pridrZzavali gase u
FORTH-u: u njemu naredba GOTO uopste i
ne postoji! Medutim, moguéno e disciplino-
vano koristiti GOTO €ak i u BASIC-u, pa na
slededim primerima pogledajmo kako se to
radi.

100 REM PROGRAM. POCETAK
110 GOSUB 200

120 REH DO-UNTIL FETLJA
130 GOSUB 200

140 IF Elsd THEN 130
150 REM ...

Slika 53. Petlfa DO-UNTIL v BASIC-u zahteva
fednu GOTO-naredbu

Zamena naredbe DO-UNTIL. Slika 53 poka-
2uje kako seu BASIC-u pise ponavljanje pet-
lie koje se izvrSava (1, n) puta, dakle, najma-
nje jedanput. Kljué za ispravno funkcionisa-
nje tog programskog segmenta lezi u pro-
menljivoj E1: naredba u liniji 130 ¢e se izvria-
vati dokle god je E1 jednako nuli, a samo
operacija u potprogramu 400 ée se izvrsiti
bar jednom.

100 REM PRODGRAH.PDCETAK
110 GOBUB 300

120 FEN DO-WHILE PETLJA
130 IF -El=] THEN 1EO

140 GOBUB 400

130 GATO 130

160 REH 1ILAZAK 11 PETLJIE

Slika 54. Petija DO-WHILE u BASIC-u zahieva
dve GOTO-NAREDBE

Slika 54 prikazuje kodiranje petlje koja tre-
ba da se izvrsi {0, n) puta. Takva petlja se
zove DO-WHILE petlja, | zahteva dve GOTO
naredbe u BASIC-u: prvom se cela petlja pre-
skace ako uslov nije ispunjen (linija 130), a
drugom se uzrokuje ponavljanje tela petlie za
potreban broj puta (linija 150).

100 REM DAN. KRAT

110 IF Di=0 THEN 200

120 REM NASTAVAK POTPROCESA “DAN.KRAJ"
{1

190 GOTO. 300

200 REM MIJE KRAJ DANA

210 2 ws

300 RETURN

Slika 55. Kodiranje alternativa u BASIG-u

Aedel ja.kra ) “ww
0,11

darn. kra} *

nedel ja. bra)
0,45

Slika 56. Alternativa u Vornije-Orovom difa-
gramu

10 IF RC>1 THEN 20
14 GosUB 100

15 G070 66

20 IF R<3Z THEN 30
24 G0SUB 200

2% GOTO &6

30 IF RCX3 THEN 40
a4 ADSUB 300

3% GOTO &6

0

sen
66 REH ERAJ

Slika 57. Simuliranje CASE-strukfure u BASIC-u

10 ON B GOSUB 100,200,300, 400
20 REM | {2 R <=4

100 REM [YVRSAVA SE AKO f=|
lé‘! FETURN.

200 REM 1IVRAAVA SE AKO R=2
nw

299 RETURMN

300 REM 1IVRSAVA SE AKD R=3
21

399 RETURN

400 KEM [ IVRSAVA SE AKO Rwd

459 RETURN

Slika 58 Skraceni oblik CASE-strukture u
BASIC-u

Koodiranje aiternativa. slika 55 daje skicu
BASIC programa koji odgovara dijagramu
ekskluzivnog ILI sa slike 56. Sliéno se pise i
kada dijagram zahteva niz uslova koji se me-
duscbno iskljutuju (CASE-struktura), vidi sli-
ku 57. U mnogim varijanlama BASIC-a posto-
ji kombinacija naredbi ON ... GOTO koje se
mogu koristiti u cilju simuliranja CASE-na-
redbe, vidi sliku 58.

Nastavak u sledeéem broju
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577 reSenje nagradne
zagonetke iz :
decembarskog broja:

Da razmotrimo prvi cilindar:
Volumen V = 306.9 = Plar=r*h
Povriina P = 204.6 = 2+*Pl*r*h

Vrednosti konstante Pl koje odgovaraju tim jednacinama:
3.41 ]

Zreb je ovako podelio nagrade:

1. Interfejs za palicu za igru, poklon Stenmark Elektronik iz
Lipice (Leibnitz, Austrija): Peter Ferenc, Viadimira Nazora
23, 21217 Backo Gradiste.

2-5: originalne engleske kasete: Mirjana Vasi¢, Beograd-
ska B4, 18220 Aleksinac: Zeljko Ladica, Kornelija Stankoviéa
36. 21000 Novi Sad; Zarko Zivkovi¢, Prilaz Oslobodjenja 10/
IIl, 57000 Zadar; Tonéi Cobri¢, Kraj 59, 58325 Tuéepi.

5-10: knjiga Spektrum priruénik, poklon izdavaca Mikr
knjiga (adresa: Mikro knjiga, P. O. Box 75, 11090 F!akovic:.
Beograd:) Silva Si€, Bedejska 90, 23206 Muzlja: Zoran Jekic,
Batkusa 5. 76237 D. Slatina; Silve Kavéié, Prusnikova 10
62000 Maribor; Dragan Kati¢, Olge Petroy 12, 23000 Zrenja-

gggt;el'ater Piroska, Vladimira Nazora 29, 21217 Backo Gra-

11-15: komplet olovaka'i privesaka s oznakom Mog mikra:
Zaoran Boji¢, Zelena gora 41/32, 36000 Kraljevo: Zoran Rogi¢,
Medvedova 12, 61000 Ljubljana; Sava Komavec, Gregordi-
ceva 13, 65000 Nova Gorica; Franc Rogan, Salek 10, 63320
Titovo Velenje, .

A sada nova nagradna igra:

Red brojeva (oznaéicemo ih sail, i2, i3) €éine najmanii celi
pozitivni brojevi koji se razlikuju od 1, koji zadovoljavaju
sledeci uslov:

i0=a+a

i1=a*a=b*b*b
i2z=a*a=b*brb=crgrere
i3=a*a=D*b*b=cr*crorc=d+d*d+d«d

i drukéije receno. i0 je gisti kvadrat, i1 je Gisti kvadrat |
cisti kub, i2 je €isti kvadrat, kub | etvrta potencija. ..

ab.c... su fakode oceli bojevi. ali oni za svaki i mogu da
budu razliéiti. Koliko elanova reda moZete da nadele. Paznja,
za svaki élan postoji moguénost vise reSenja, pravilng je
najmanje, koje se razlikuje od 1. '

Resenje posaljite do 1. 3. 1986 na adresu nase redakcije.
Ako nam pisete pismo, reSenje napisite i na kovertu,

~ Nagrade: uobiéajene (hardver, kasete,
knjige).

MALI

OGLASI —

MALI OGL

COMMODORE - 128: profesi-
onalnl prevod priruénika za G-
128 (cena 2500), Ukori¢ena knji-
ga formata A 5. KOMPJUTER BI-
BLIOTEKA, Filipa Filipoviéa 41,
32000 Cacak, tel. (032) 31-20. .
114

SPECTRUM — najnoviji i najbolji
programi u kompletima. Kom-
plet 48: Sky Ranger, Saboteur,
Back to Skool, Rasputin, | of the
Mask, Go to Hell, Winter Sports,
Commando. Komplet 46: Figh-
ting Warrior, Beach Head 2, Bo-
unty Bob, Impossible Mission,
Dynamite Dan, Boulderdash 2,
Glass, Super Gran, Macadam
Bumper, Sorcery, International
Karate 1+2. Jedan komplet +
kaseta + poStarina — 1250 din.
Katalog besplatan. Trtica Goran,
Stevana Lukoviéa 9, 11090 Beo-
grad, tel. (011) 563-348 1 264

COMMODORE 64 — profesional-
ni prevodi. Reference Guide
1700 din., Masinski jezik 1300
din., Masinski jezik za podetnike
1400 din.. Priruénik od C 54 1300
din., Kako da programirate C 64
900 din,, Disk sistemi | Stampaéi
800 din., Grafika i zvuk 200 din..
Matematika na C 64 1000 din.
Simons's Basic 700 din.. C 64
Basic 700 din., Practicalc 800
din., Easy Script 400 din., Vizaw-
rite 400 din., Pascal 400 din

Multidata 400 din.. Help 400 din

Graf 400 din. Trtica Zoran, Ste-
vana Lukovica 9. 11090 Beo-
grad, tel. (011) 563-348. t 265

SPECTRUM — 12 programa za
utenje engleskog + kasela,
1000 din. 25 radipamaterskih
programa + kaseta, 1000.din. 38
copy programa + kaseta, 1000
din. Trazite besplatan katalog sa
najnovijim programima. Triica
Goran, Stevana Lukovica 9,
11090 Beograd, tel. {011) 563-
348. t-264

SPECTRUM - najkompletnija
ponuda paketa | pojedinih pro-
grama. Javite se, katalog je bes-
platan. RR Soft, Votarski pot 10,
61000 Ljubljana, tel. {061) 225-
588. 5

COMMODORE: profesionalni
prevodi: priruénik (650), Pro-
grammer's Reference Guide
(1300), Grafika i zvuk (900}, Ma-
tematika (1000), Disk sistemi i
Stampadci {900), Disk 1541 (700},
200 mapa z& sprajtove (850), Ma-
sinsko programiranje za pocet-
nike — prevod od 1985. godine
(1300). Profesionalni prevodi
uputstava za usluZne programe
Simon’s Basic {700), Vizawrite
(600), Easy Script (400), Prakti-
kalk (750), Mae (500}, Help B4+
(500), Pascal (400), u kompletu
(3000). Zbog velikag interesova-
nja za kompletnu literaturu cena
svih knjiga (10.000). Rok isporu-
ke 24 tasa. KOMPJUTER BIBLI-
OTEKA? Filipa Filipovica 41,
32000 Cacak, tel. (032) 31-20

t 146

SPEKTRUMOVCI! | u 1986. godi-
ni vam M-Soft nudi samo najbo-
lje programe: JSW 3, Winter
Sports, Robin Hood | jo§ mnogo
drugih. MoZete ih naruciti poje-
dinaéno ili u super jevtinim kom-
pletima (550 din), Besplatan ka-
1alog: Miran Pes|, Arbajterjeva B,
62250 Ptuj, tel. (062) 773-933.1 35

COMMODORE: prevod koji ste
dugo ¢ekall. +Mapping the C-
64« (2500). Na oko 200 stranica
detaljno objasnjena svaka me-
morijska lokacija. Neophodna
svakom ozbiljnijem programeru
|zlazi iz $tampe krajem februara
Marudite je danas — platicete po-
uzecem. KOMPJUTER BIBLI-
OTEKA, Filipa Filipovica 41,
32000 Cacak, tel. (032) 31-20.

t 144

MC SOFTWARE! Spektrumovci!
Najnoviji superhitovi iz Londona
za samo 700 din. + kaseta. Rok
isporuke 1 dan. Kvalitet zagaran-
tovan. Kompiet 28: Winter Ga-
mes (prava olimpijada — 4 pro-
grama — 200 kb; B disciplina),
Neverending Story (novi hit Oce-
ana — igra prema filmu) — 3 pro-
grama, Back to Skool (Skool Da-
ze 2), Hot Raspulin (Firebird),
Roller Coaster (Elite), Comman-
do (Elite), Saboteur (Durell), Go
to Hell (izvrdni lavirint), Fre-
eman. To su hitovi za 1986. godi-
nu. Javite se na adresu: Milose-
vié Zoran, Pere Todorovica 10/
38, 11030 Beograd, tel. (011)
552-895, t51

BIG STEP SOFT

Opet sa najkompletnijom { naj-
jevtinijom ponudom paketa pro-
grama za vas /AMSTRAD
SCHNEIDER. Nas moto i dalje
ostaje korektan i profesionalan
odnos prema kupcima. vrhun-
ske usluge, niske cene. Konaéno
i ekskluzivan besplatan kaialog
paketa! Big Step radi za vas! Si-
mon Hvalec, Jesenkova 6, 62000
Maribor, tel. (062) 21-857 182

AMSTRAD — profesionalni pre-
vodi: Priruénik CPC-464 1300
din., Masinski jezik za pocetnike
1300 din., Locomotive basic
1200 din,, Devpac 700 din., Ma-
sterfile 700 din., Pascal 700 din.
Tasword 400 din. Trtica Aleksa
Stevana Lukovica 9, 11090 Beo-
grad, tel. (011) 563-348 1266
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Nastavak sa str. 34

hodno je, jo8, da mu se detaljno
uredi radna sredina. Tamo gde ce
raditi ne smeju se pojavljivati nikak-
ve prepreke.

Ove njegove mane su bile pozna-
te jos krajem Sezdesetih godina ka-
da je | prikazan javnosti. Logléno je
onda 8to se odmah preslo na njego-
Vo usavriavanje, pre svega ugrad-
njom senzora koji ¢e prekinuti po-
5a0 ako se nesto nepredvideno do-
godi, istovremeno | pisanjem pro-
grama Koji ¢e to edludivati.

Masine druge generacije veé su
sve bile opremljene senzorima, mo-
gle su da rade vige razliditih poslo-
va, da na esnovu ifnormacija koje
primaju iz spoljasnje sredine startu-
|u jedan od nekoliko programa upi-
sanih u memoriju raéunara. Tako su
vac bill u stanju da ne prekidaju
posao | kada se okolina menja, ¢e-
sto | viSe puta u toku radnog vre-
mena.

Cim bi se uslovi u okolini prome-
nili, davalac informacija (senzor)
automatski bi ih javio raGunaru. On
bi sve belezio, bilo da je reé o dosta-
vimaterijala, njegovoj promeni, kva-
litetu izrade, trajanju operacije. ..
Ractunar bi tada odluéio $ta da ugini
kako bi, uprkos nastalim promena-
ma, zadatak bio valjano uraden.

Senzori suomogusili rabotima da
prepoznaju sredinu oko sebe, da
odluéuju kejom snagom ée odred-
enl predmet prihvatiti, pa je tako
ista mehaniéka ruka u stanju da dri
i komad éelika od nekoliko stotina
kilograma, potom i jaje a da ga, na-
ravno, ne razbije,

Dve vaZne osobine masina druge
generacije (senzori i program koji
se menja u zavisnosti od dobijenih
informacija) omoguéile su prelazak
na takozvane w»zatvorene sisteme
upravljanja«. Dok je robot prve ge-
naracije morao, pre svega, da »na-
ugi= da obavlja odredene posiove,
da ga pri tom nista ne moe sprediti
u =naucenoms=, masina druge gene-
racije tek na osnovu dogadanja oko
sabe odluéuje koji program ée star-
tovati. Zato | taj =zatvoreni sistem
upravljanjae-.

Sve to, medutim, jos je daleko od
pojma mehani¢kog coveka. Uz malo
veti napor to bi se moglo tek reci za
trecu generaciju, pa i onda samo
ukoliko iz glave potpuna (zbrisemo
predstavu da »Govek« mora imati
dve ruke i noge, usta, odi, usi,..
Roboti trace generacije mogu po-
red fizickih, da obavljaji i neke
mentaine operacije, ranije 5vojstve-
ne samo coveku, jer su opremijeni
programima takozvane veslacke in-
teligencije. Oni ne samo da imaju
zatvorene sisteme upravijanja, nego
su u slanju da formiraju poseban
model odredene sredine. Sistemom
senzora kojl pokrivaju bezmalo sva
covedja éula (a | mnogo vise od to-
ga, |er mogu posedovati | ¢ulo za
radioaktivnost) | usavréenim algorit-
mima, oni postaju dovolino oprem-
ieni da potpuno samostalno opaza-
/U 1 na osnovu toga donose odiuke.

Stvarajuéi ovu generaciju nauéni-
¢l su posii od zakljutka.da rabot
moze neometano da radi u neured-

E

enoj sredini samo pod uslovom da
neprestano spima stanje u njoj. Za-
to je prepoznavanje okoline — od-
nosno stvaranje njenog modela —
pomocu taktilnih, aptiékih | zvuénih
senzora te onlh za silu postalo pred-
met mnogih istraZivanja.

Sta kada robot registruje stanje
oko sebe? Tada u kompjuteru odlu-
ke o daljem radu donosi neki od
sistema vestacke Inteligencije. A on
|e takav da moZe na osnovu nago-
milanag iskustva da obucéava sam
sebe. Za dejstvo i u polpunc nepoz-
natoj sredini u saglasnosti‘'sa op-
stim zadatkom programiranim u
memaoriji.

Robot trece generacije, na pri-
mer, jeste sovjetski sistem za ispiti-
vanje povrsine Meseca »lunohods,
U njegovoj memoriji bill su dakako
svl poznali podaci o povrsini toga
Zemljinog satelita, koju jeon istrazi-
vao. Medutim, jasno je bilo da se
moglo desiti stosta nepredvidenog.
A to bi maglo da omete ili potpuno
prekine izvrsavanje zadatka. Zato se
sistemn vestacke inteligencije, ukoli-
ko nije bio u stanju da sam odlugi
5ta treba Giniti, obracao Goveku za
savet.

Kao $to je poznato, »lunohod« jg
poloiio ispit. Sistemi koji su sonda-
ma slati u kosmos (=Pionir= | «Vo-
jadZer« na primer) jos vise, jer su se
nasli u sredini u kojoj éovek nikada
ranije nije boravio.

Zarazliku od kompjutera u kojima
e svaka sledeca generacija pret-
hodnu smestala u istoriju, kod robo-
ta se paraleino upotrebljavaju sve trj
generacije. Jer, postoje poslovi za
koje je besmisleno trositi pare za
robota 'druge generacije kada ga
podjednako efikasno obavlja pred-
stavnik prve, Koji je nekoliko deseti-
na puta jeftiniji.

Ima hi onda smisla | mesta strahu
od robota? Pagoltovo u pretpostavcl
da ¢e se Setati ulicama a da ih nece-
mo moci razlikovati od ljudi?

»U odredenom smislu slikanje ro-
bota u nautnoj fantastici zahteva
neku vrstu socioloSke uobraziljes,
kaze DZon Mekarti (John McCarthy)
direktor Laboratorije za vestagku in-
teligenciju pri Stenfordovom uni-
verzitetu. »Tokom dvadesetih | tri-
desetih godina naseg veka roboti su
prikazivanl u filmovima | pricama
kao neko neprijateljsko pleme koje
pokusava da podjarmi svet, a nas
junak ih unistava. Negde oko pede-
setih oni postaju potiacéena manjina
I nas junak sa njima éak saoseca.
Medutim, te ideje su imale malo ve-
ze sa ljudskim potrebama. One su
bile u vezi samo sa knjizevnim. Aj-
sak Asimov, jedan od najpopularni-
jih pisaca o robotima, formulisao je
zakone robotike tako da u njima go-
tovo namerno brka prirodne zakone
— zakone kretanja — sa zakonodav-
nim aktima. On implicira da su i
zakonodavni akti — kaji, na primer,
zabranjuju robotima da povrede
ljudsko bice — u izvesnom smisiu
prirodni zakoni robotike. A onda pi-
$e te gotovo taimudske priée u koji-
ma roboti raspravijaju da li je nedto
shodno zakanu dopusteno ili nije.
Naravno, to je samo literatura.

Sta mi, medutim, 2elime? Jedno
slo mi izgleda dovoljne jasno jeste
da pravljenje robota ||judskih razme-
ra | oblika predstavija najmanije ve-
rovatnu mogucnost. Mislim da bi bi-
lo. lzvodljivije praviti robota mnogo
manjeq ili mnogo vecdeq od toveka,
koji bi mogao da obavlja stvari koje
ljudi zbog svoje velitine i oblika ne
mogu. Cini mi se da bl najvide izgle-
da na uspeh imali roboti koji se pot-
puno razlikuju od coveka. Medutim,
postoji | jedna dobra strana robota
ljudskog oblika | veligine: oni bi mo-
gli da koriste uredaje namenjene
ljudskim bicima.

Ono &to ja, u stvari, pretpostav-
ljam kad su u pitanju roboti, jesu
neke priliéno krupne socijaine pro-
meane kaje bi nas u odredenom smi-
slu mogle wvratiti u viktorijansku
epohu. Ako bismo imali robota koji
bi radio puna dvadeset cetiri ¢asa
dnevno, izmidljali bismo sve vise
stvari koje bi-.on mogao da obavi, A
to bi dovelo do razrade standarda u
ublasti dekoracije, stila | usluga. Na
primer, ono Sto biste smatrali za
prihvatljivo postavijen sto, odgova-
ralo bi standardima najelegantnijeg
restorana ili starinskim merilima ne-
koga velikog bogatasa iz devetnae-
stog veka. Ljudi pitaju: »Dobro, a
&ta ce se desiti kada budemo imali
robote?« Postoji jedan veoma do-
bar istorijski primer za poredenje.
Naime, 5ta su radill bogatasi kad su
imali mnogo posluge?«

Po svoj prilici, ukoliko nas ne po-
godi prva od dve najvece dileme
savremenog sveta (i megatoni
atomskog eksploziva se srufe s ne-
ba), to ¢emo moéi | da praverimo.
Ako ne mi, onda nasa deca izvesno.
Jer, podaci kazuju da smo svakim
danom sve vise okruZeni robotima,
da |e pitanje dana kada ¢emo imati |
~ kucne robote kao Sto ve¢ imamo
kuéne ra¢unare,

Prema podacima Britanskog
udruZenja za robotiku (BRA), u in-
dustrijski razvijenim zemljama u
upotrebi je oko sto hiljada robota,
od ¢ega je oko 60 procenata u Japa-
nu. | svake godine ih je sve vife.
Tako na primer, Velika Britanija je
1984. imala 37 odsto robota vise ne-
go prethodne godine, Japan dvade-
set (u procentima je to manje, ali
nije i u stvarnosti jer ova zemlja ima
vise robota nego svi ostali zajedno).

U prilog daljoj ekspanziji »meha-
ni¢kih radnika« ide | cena. Zbog po-
vecane proizvodnje i usavrSavanja
tehnologije — ona se smanjuje. Ta-
ko je proseéna cena robota pala sa
74.000 dolara 1983. godine na
59.000 u 1984. Kako Ii ée tek biti
krajem decenije, moZe samo da se
nagada. U svakom sluéaju - nije
tesko pogoditi.

Uée, misle
i kreiraju!

jveci uspeh istraZivaéa u ve-
N:mckai inteligenciji jeste sam
izZum naziva vestacka inteli-

gencija=, twrde zlobnici. Jos od
1956, kada je u koledzu Dartmat na
prvoj konferenciji posvecenoj tom
pitanju DZzon Mekarti smislio naziv
=vestatka inteligencija«, odusevlje-
nja a jo8 vise razotaranja se smje-
njuju. Prvo se smatralo da je »pita-
nje dana« kada cemo stvoriti masi-
nu sposobnu da misli kreativho kao
covek, éak i da ga nadmasi; a onda
su ciljevi istrazivata potali nesto
skromniji, povremeno ¢ak — margi-
nalni.

Na primer, na nedavno| godignjoj
konferenciji Americkog udruZenja
za ve§tacku inteligenciju (AAAl) u
Ostinu, na kojoj je bilo vise od tri
hiljade ljudi, podneto je samo se-
damdeset nauénih radova. U neko|
drugoj IstraZivatko] grani, pogoto-
vu u tehniékim naukama, bi skup
tog znaéaja doneo izmedu 700 i
1.500 radova. Da li to znadi da je
broj onih 310 imaju 3ta da kazu na
ovom polju znatne manjsi od onih
koji se za nj samo interesuju, da lise
doslo u ¢orsokak ili je u pitanju ne-
Sto trece?

Sta je da je, tek vrlo je razoéarava-
jute ako stanje poredimo sa izja-
vom koju su 1958. godine dali Her-
bert Sajmon (Herbert Simon) | Alen
Njuel (Alan Newell), rukovedioci
jednog od najproduktivnijih timova
istraZivata u oblasti vesdtacke inteli-
gencije na Univerzitetu Karanedzi
Melen u Pitsburgu:

=Pastoje masine koje misie, ute i
kreiraju. Stavise, njihova sposob-
nost da rade takve stvari ubrzano
raste sve dok — u buduénosti koja
se nazire — obim problema koji mo-
gu da tretiraju ne postane Isti kao |
obim problema na koji je primenjen
i ljudski um.«

Diozef Vajzenbaum, ne bez zlo-
be, na to primecuje: »Imajuéi u vidu
da se osobe razlikuju po otrini vi-
da, ne moZe se ocekivati da ¢e sva-
ko, éak i danas, videti buducnost na
isti nadin na koji su je Sajmon |
Nijuel videli ve¢ 1958. godine. =

S druge strane DZerold Kaplan
(Jerrold Kaplan) iz «TeknolidZa«, fir-
me koju su osnovali naunici sa
Stenforda, MIT-a | Rand-a, iskreno
kaze: »Kada biste stvar nazvali sim-
boliéko programiranje, na primsr,
interes javnosti ne bi bio toliko veli-
ki, ali kada stavite etiketu vestatka
inteligencija, svi se zainteresuju.
Privukli ste paZnju, a paznja donosi
i podriku fondova. =

No, Sta je tu je. Naziv je smisljen,
ne moZemo ga sad menjati. Pored
koristi sto je punio fondove, treba
mu uputiti i veliku zamerku: protiv-
nici su svu silu argumenata bacal
na papir poleamisuci, u stvari, sa se-
mantickim znacenjem izraza, a pri

_tom su vrlo malo znali o rezultalima

istrazivanja. Ruku na srce, lome su
dosta doprineli i sami istrazivagi,
kada su davali izjave poput Sajmo-
na i Njuela koje, takode, nisu imale
voze sa rezultatima.

Prva zabluda, | danas jaka koliko |
pre tri decenije, jeste ideja da ¢e se
u skoroj buduénosti astvarili komu-
nikacija sa radunarom na prirod-
nom jeziku.

Nastavak u sledecem broju
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MALI OGLASI

Oglasi u rubrici Razmena su
doduse besplatni, fer 2elimo da
podstaknemo razmenu, med-
ulim neki su na #alost suvige
Iskoristavali tu mogucénost. Za-
to smo odluéili:

Pocev od sledeceq broja u ru-
brici Razmena objavijufemo sa-
mo po jedan oglas za jedno -
ce. Ograniéena je i duiina
sa: do deset (10) sioZenih re-
dova.

KOMODOROVCH!
nase diskove. Smrl onom =Load Er-
rar«! Maoj katalog zasad ima oko 150
programa (Lazy Jones, Topper, Soccer

COMMODORE &4 -

RAZMENA

MENJAM nov spectrum plus sa oko 120
igara za sharp MZ 731(700) il commo-
dore B4 uz dogovor. Milan Trajéeski,
Banijska 17, 24000 Subolica

FUNKI SOFT - razmena programa za ZX
spectrum 48 K. imamo veliki izbor naj-
novijin | starijih programa (Winter
Sports, Rambo 2, Bach Head 2, Sco-
oby Dooby Doo...). Fiite za kalalog
na adrese. Klemen Kapel, Begunjska c.
42, 64290 Tric, tel, (064) 50-558 ili To-
ma2 Kozamernik, Dateljica 2, 64290 Tr-
Eit, 1l (064) 51-457. Dok ovo ditate, te
S8 lgre 2a nas vec stare — raziog vide
za saradnju.

COMMODORE 16/116/+4 menjam pro-
grame. Polaljite spisak svajin progra-
ma na adresu: Miroslav Stojakovic,
Mala Svarta b. b., 47000 Karlovac.

MENJAM korisniGke programe za spec-
trum. Za razrmenu nudim samo kvalitat-
ne i nove programe (Megabasic 4.0
Betabasic 3.0, Pascal 4 TM V1.81, Ar-
list itd.}. Javite se sa popisom progra-
ma, pa ¢emo se dogovoriti o razmeni.
Nenad Zarié, Dalmatinska 34, 21000
Novi Sad. tel. (021) 391-495, od 8 do 10
Casova, samo radnim danom

satan? soft’

ZX ‘Spectrum - sve programe
koji se nalaze u Jugoslaviji mo-
#ete pouzdano dobiti na donjoj
adresi

Brza isporuka. ..

Niske cane. ..

Snimanje sa spectruma. ..
- Verifikacija ..

Swi programt snimljeni su
narmalnem brzinom .
MNarudite nov bespla:ni katalog.
Satancopy 4
Presnimava programe zasticene
~Speed|lockome.
- Jednostavna upotreba. ..

Mogucnest snimanja na nor-
malnu brzinu.. .
— Zajedno sa kasetom i uput-
stvom ...

Cena samo. 1300 dinara.
Adresa: SATANSOFT, Pod hrasti

B
61000 Ljubljana, tel. (061) 331-
o022 12000

MALI OGLASI

‘Ajde da rasklimamo

1103.. ). Posebno me interasiraju gra-
devinski programi | naravno — dobre
igre. Posaljite svoj katalog, a ja vama
svoj. Naglasavam, besplatno — razme-
na. Igor Gojnik, Novakova 39, 42300
Cakovec.

menjam usiuine
programe i literaturu: G 64 Pascal, Pas-
cal — Demo, Forth 64, Doctor 64, Exba-
sic L2, The Quill, Masinski jezik za po-
catnike. Potrebna su mi uputstva za
The Quill. Dusan Bokin, Karadordeva
58/27, 11300 Smederevo, tel. (026) 24-
210.

RAZMEMNJUJEM programe za C-64: Be-

ach Head Il Summer Game |I, Stop the
Express. Basebaill I, Sabre Wulf,
Porsche 811 TS, Jet Set Willy II, Spitfire
40, Flight Simulator I, Sorcery, Speed
King. tour da France, Stat! of Karnath |
dr. Sve za kasetu. Aleksandar Radulo-
vit, Budimska 8, 11000 Beograd.

MALI OGLASI

YU-pirata mogu biti vasi, a da ih ne
platite. Kako? Jednostavno, podaljite
vaf spisak za razmenu programa na
nasu adresu i mi demo vam se u krat-
kom roku javiti! Ako se jod uvek dvo-
umite, avo kratkog popisa programa:
Popeye. Nodes of Yesod, D. T. Super-
test 1 i 2, Exploding Fist, W. 5. Base-
ball, W. S. Baskatball, Fighting Warri-
or, Beach Head 2, Rocky Boxing, Roc-
ky Horror Show, Red Moon, Roland's
Rat Race, Hypersporis, Dynamite Dan,
Super Pipeline 2, Abu simbel Profana-
tion, F. B. Boxing, Dambustrs, F. G. T.
H.. i jo& 300 druglh. Goran Podlipec, V.
P. 3566-2a/34, 41000 Zagreb.

SHARP MZ-700: sa viasnicima ovog ra-

¢unara razmenjivao bih programe, lite-
raturu | iskustva. lvan Aleksic, V. P.
6B88/20-4, Pleso, 41410 Velika Gorica.
COBAN SOFT vam nudi da brzo | lako
razmanjujete programe. Od svetskih
hitova posadujemno Flight II, Staff I,
911 TS, Elite; Sabre Wull, Sorcery,
JSW 2 itd. Posebno smo zainteresova-
ni za program The Quill, za koji dajemo

‘vide ne moZemo da

Cena malih oglasa mm&mmmmjwabaam izda- |
rvatskom i slovenackom. Zbog sve

nja — sn

broja ponuda ubuduce lh-ﬁﬁmﬂjﬂm‘ =

-mltaslméaw&:dodin. 3

— cena malih oglasa istaknutog oblika (u okviru ili sa
wlilwmj 1mdinza1mnvlﬁmlikha§sdmkulmqm
jednom od izdanja), Lﬁ-ﬂlltumiﬁunln}.

Vazna promena: visina oglasa istaknutog oblika ubi
neograniéena. Ali zbnggguvi#e velikog broja
e pridrzavamo Zelja

vima, drukéijim ﬁqhmm
Mozemo samo da vam obez

slike, znaka, ambiama i m#nfh

mm%‘“‘"- '

veceg

0 spe
polumasnim  slovin
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007 COMMODORE SOFTWARE nudi

vam na stoline programa za razmenu.
Najnoviji programi za vas CBM-64 vas
pfakuje: Rambo I, Winler Games,
Summer Games |, Il, Superman, Master
Kung Fu (Exploding Fist Il), Exploding
Fist, Indiana Jones, Commandao, Girls
Want Fun, Blug Max 2001, Frank Bru-
no's Boxing, Hypersports, Statl of Kar-
nath I, Il 1 mnodtvo drugih, Posaljite
svoj katalog. Milod Kresoja, MarSala
Tita B8, 22300 Stara Pazova, tel. (022)
312-327.

ZA ANGLESKI CASOPIS Your Computer

(bilo kaji broj) nudim 60 programa za
commodore 64 sa kaselom. Milos Kre-
soja, Marsala Tita 88, 22300 Stara Pa-
2ova, tel, (022) 312-327.

COMMODORE 64 - vrhunski programi:

Dambusters, Elite, Super Pipeline I,
Alien 8, Spy vs Spy |l, Everyone's Wally,
Zaxxan Il Battle Through Time, Sorce-
ry. Svim zainteresovanim Saljem kata-
log. Posaljite | vl svoje. Branislav Coba-
nov, Petra Drapsina 55/1. 21480 Srbo-
bran, tel, (021) 730-364.

MIJENJAM uputsivo za amsirad CPC

464 na njematkom za isto na engle-
kom. Za uputstva Devpaca | Pascala,
kao | za razne programe, dajem Caso-
pise =Ratunari= i «Maoj mikro«, kao |
programe. Pomagajte. drugovi, hitna
je! Azur Ajanovic. Skojevska 7, 71000
Sarajevo:

ZELETE LI da razmenjujele programe 2a

vas ZX spectrum? Lipec Soft vam nudi
upravo tol Programi koji se nalaze kod

5 (pet) programa po izboru. Coban
Soft. 3. oktobra 160. 19210 Bor, tel.
(030) 31-078,

C-64 ELITE SOFT vam nudi najboljge ma-

dinske programe, iskljutivo radi raz-
mena. Winter Games, Dambusters,
JSW 1,2, Spy Vs Spy 1.2 Boulderdash
1.2 Eric the Viking, Herbert's Dummy
Aun' in mnogo drugih. Posaljite vas
spisak, a mi éemo poslati nas. Feda
Nanié, AVNOJ 67, 78000 Banja Luka,
tel, (078) 23-005.

VISE OD 800 programa 2a commodore

84 razmenjujem: Skool Daze, Rambo
IV, Superman, Who Dares Wins I, Com-
mando, Dynamite Dan, Fridfay the 13",
Africa Safari, Black Knight, Nodes of
Yesod, Warld Cup |l, Chuckie Egg I,
Strange Loaop, Nickfaldo Gold, Indiana
Jones, Quo Vadis, Wizard's Lair, Brian
Mc Guian Box, The Quill, Cliff Hanger,
Frapkie Goes to Hollywood, Rescue. .
Bojan Stepanovic, Ruda 2 11122, 11000
Beograd, 1el. (011) 4888-483.

MENJAM programe za commodore &4

(Rambo I, Skoal Daze. Winter Games,
Commando...) za strane kompjuter-
ska casopise, literaturu | programe.
Dugan Stojkovié, Bogdana Zerajica 24,
11000 Beograd, tef. (011) 582-324

1ZSKLJUCIVO KASETNI programi. Sviza

razmenu. Skool Dare, Rambo 2, Com-
mando, Dynamite Dan, Nodes of
Yesod, Chuckie Egg 2, World Cup 2,
Friday the 13™, Who Dares Wins, Ema-
rald Isles, Lords of Midnight, The Quill,

Indiana Jones, Quo Vadis, Wizard's La- -

MALI OGLASI

ir. Hypersports, modda Zorro. Pitstop
3. Prako 800 programa 2a commodors
B84, Novi telefon (011) 4888483, Bojan
Séepanovié, Audo 2 2/22, 11000 Beo-

grad.

MENJAM programe, uputstva. mape, po-
kove za amstrad/schneider CPC-464.
Ako ste se javijail onima koji imaju 100
do 150 programa i utvrdili da oni vec
imaju sve programe sa vaseq popisa,
posaljite mi vase spiskove, a i Cu sVoj,
Goran Anié, 19. septembra 1, 34300
Arandelovac.

MENJAM programe (oko 500} za com-
modore 64, Svi zainteresovani neka mi
sé jave radi razmene programa, uput-
stava i sl. Gadpar Marin. Lole Ribara
37, 26300 Vrsac.

IBM-PC/XT, traZim — manjam - Kupujem

pru%ram-a. Zoran, tel. (011) 427-645

LEPA BRENA SOFT menja sve programe
za ZX spectrum, od starih do najnowi-
fih. Imamo D. T. Supertest, Nightshade,
Jet Set Willy 1, I, Arabian Nights, Fran-
kie, Jack Built, TS 911, Rocky i mnoge
druge. Bojan Tomi¢, Veljka Viahovica
21, 34000 Kragujevac

COMMODORE &4 - menjam najbolje
programe na kaseti. Tu so Hyper-
sports ambo I, Commando, Nodes of
Yesod, Dynamite Dan, Skool Daze, Su-
perman, Wizard's Lair, McGuinan
Champion Boxing, Girls Want Fun.
Lords of Midnight. Sabre Wulf, Chuc-
kie Egg I, Jump Jet. Mutant Monty |
mnogi drugl. Javite se ra pisak ili po-
saljite svoj na adresu: Jordan Krsteski,
Otona Zupandita 34/46; 11070 MNowi
Beograd, tel. (011) 609-709.

D. T. SUPEASOFT! Menjam! Spektru-
movel, nigde nema takve ponude.
Komplet sastavijate po svom ukusu. D.
T. Supertest 1,2, W. S. Basketball. Po-
peye. Frank Bruno's Boxing, Rocky
Box, Pinball 2. Highway Encounter |
dr. Do 1. februarja stizu Sex Mission,
Imposible Mission The Rats, Fighting
Warrior, Marsport, Macadam Bum-
per... Dejan Stamenkovic, Svetozara
Milatica 4. 16000 Leskovac.

RAZMENA programa za ZX spectrum,
od onih legendarnih do ovih svelih
kap rosa u podne, na &elu sa: Ten
Littie Indians, Rambo, Monty Mole 3.
Necele se pokajatl ako nam posaljete
svoj spisak programa | zatrakite nad sa
najnavijim hitovima, na adresu: Fal-
con Soft, Janka Vessalinowica 731,
15000 Sabac ili Falcon Soft. Jovana
Cvijica 7/8, 15000 Sabac

COMMODORE SOFT KLUB za razmenu
programa za vaSeg -kralja bez krune=,
2eli da poveca svoju biblioteku pro-
grama. Besplatan katalog super pro-
grama, informacije, iskustva. Pisite,
zovite, odgovaramo svima. Polurite,
mi vas tekamo. Bratistav Misic. lve Lo-
le Ribara 18. 74000 Doboj, tel. (074)
24-074.

IMPOSSIBLE - 10 je nemoguds. Me-
njam programe za spactrum. Tu suc
Superman, Star, Quake, Rambo 2, The
Rals, Neverending Story. Impossible
Mission, Fighting Warrior... Nemojte
misliti da imam sve starife, a | novije
programe koje biste mogli da mi po-
nudite! Proverite! Kulik Orest. Soc. e
volucije 21, 41000 Zagreb, el (D41)
416-399.

COMMODORE 64 — menjam najnovije i
najbolje programe. Ne propustite prili-
ku da nabavite Boulder Dash I, Raid
over Moscow, Spy vs Spy 1 1l, Dambu-
sters, Pitstop I, Impassible Mission,
Winter Games | ne samo to. Javile sa
za spisak |li posaljite svoj: Adnan Baj-
ramovm Hasana Brki¢a 63. 72000 Za-
nica, tel. {(072) 22-901

SPEKTRUMOVCI - ako felite da razme-
nom dodete do najnavijih | najboljih
programa, javite se. Imam igre koje ca
tek dod¢i na top liste: Beach Head |,
Back to Skool, Commando, Saboteur,
Yie Ar Kuni Fu, Roller Coaster, Luna
Park. Damir Pardinic, Narodnog
ustanka 12, 51000 Rijeka
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SPECTRUM RAZMENA - razmena oko
200 programa: Spy Hunter, Fist, Diva-
Pespy Monty 3, WS Basketball, Pope-
y&, Glass in jos mnogo drugih. Javite
58 na adresu: Janez Kudnik, Dobja vas
82, 62390 Ravna na Koroskem, tel.
(062) B62-286,

MENJAM programe za ZX Spectrum 48
K. Traite besplatan katalog |l posalji-
te svo), Mirlsiay Kunstl, Krajiska 11 a,
44103 Sisak, lel. (044) 34-751,

MENJAM programe za C-16 ili 116, ra-
spolazem mnogim dobrim i vehunskim
programima: Graphic Master, Carri
Armatti, Pacmania, Roller Kong, Auto-
mania itd. Zainteresovani neka posalju
svoje spisove. Laslo Juhas, P. Sando-
ra b3, 23236 Novi llebe].

MENJAM programe za G-64: 10 mate-
mati¢kih za jedan usluinl program.
Majnoviji hitovi na kaseti. Pogaljite i
trazite katalog, 400 programa ceka
razmeny, Boban Adimovié, Ratarska
51, 12000 Potarevac.

MENJAM programe za ZX Spectrum 48
K. Tradite besplatan katalog ili podalji-
le svoj. Miroslay Kunstl, Krajidka 11 a,
44100 Sisak, tel. (044) 34-751,

MENJAM programe za C-16 il 1186, ra-
spolazem mnogim dobrim i vrhunskim
programima: Graphic Master, Carri
Armatti, Pacmania, Roller Kong, Auto-
mania itd. Zainteresovani neka posalju
svoje spisove. Laslo Juhas, P. Sando-
ra 63, 23236 Novi ltebej.

WONDERTOPIA SOFTWARE, Menjam
programe za ZX Spegtrum (Night Sha-
de, Hyper Sparls, Arabian Nights.. ),
Posaljite svo| spisak programa | panu-
dite uslove saradnje. Javite se na
adresu. lvan Lomen, Kolarova 12/a,
21470 Batki Petrovac

MIJENJAM oko 60D programa za spec-
frum. medu kojima ima najvise najno-
vijih programa kao Sto su Marsport,
Dynamite Dan*Mac Adam, Internati-
onal Basketball, Arhon, Manty's ‘on
the Run, Super Pipline 2, World Series
Basketball. .. Do izlaska ovog oglasa
stighl su | mnogi drugi programi i lite-
ratura, pa se javile na adrosu: Banko
Dena, Valturska 81, 52000 Pula.

RAZMENJUJEM programe za ZX Spec-
frum. Adresa: Miroslav Kekié, lgman-
ska 14, 11000 Beograd, tel. (011) 456-
366 Pisite, javijajie sel

MENJAM programe za spectrum. Po-
sebno me zanimaju kerisnicki progra-
mi. Pogaljite vas-spisak. Dajem | vise
programa za manje Boban Grulic,
Marsala Tita 83, 37220 Brug

COMMODORE 64. Menjam i poklanjam
najnovije hitove | stare legandarne
igres Tu su: Boulder Dash |I, Pit Stop
Il Spy vs Spy, Donald Duck | ne samo
to. Javite se, posaljite spisak. BoZe Sa-
rié, Miade Bosne 128, 71210 llidka.

C-64. Menjam programe za commodore
64, od najnovijih (Elite, Brian Blodaxe)
do Jegendi (Beach Head. Raid over
Moscow). Zasto da kupujete kad je
kod nas sve besplatno? S vasom adra-
som bice upoznati mnogl zaljubljenici
u igre, Slo vam daje moguénost da
upoznate mnogobrojne. nove kolege.
Svakako nam pidite | posaljite spisak.
Knlsriian Kotiga, Titogradsha 15, 52000
Pula.

MIJENJAM programe za C-64, Prven:
siveno usluzne programe, ali i mnogo
Igara (kasetolon). Nenad Telak, Kra-
Sava 75, 42240 |vanec. tel. (042) 76-
160

MENJAM programe za commodors 116,
16, +4. Posaljite spisak svojih progra-
ma ha adresu! Goran Lopag, Ive Lola
Ribara 8, 54227 Bilje, Baranja,

PEMI SOFT vas poziva da postanets
tlan jednog od prvih klubaova za isklju
Civd razmenuy program 2a GBM 6.
Svakog meseca povoljnosti za tri éla-
na kluba. Mnogo programa: Boulder
Dash, B. C. Quest for Tires, B. 'C.
Grog's Revenge, Soccer 2, Bagit-
mann, ZX Spectrum 48 K. Cuci, Pole
Pasition, David's Magic, Mateh Point,

PEGAL

SOFTWARE

SPEKTRUMOVCI! Najnovija
ostvarenja najboljih svjetskih
programera, Pegaz Software

vam dostavija direktno iz Engle-
ske! Spellbound (Masterironic,
95% u Crashu), Cosmic Wartoad
(veliki Oceanov hit], Three We-
eks in Paradise (Microgen, Pyja-
marama 4), Goonies (U. 5. Gold,
prema Spielbergovom filmu), N,
0. M. A. D. (jos jedna odliéna
Oceanova igra), Tav Cevi (CAL,
94% u Cr.), Enigma Force (Bey-
ond, Shadow Fire 2), Internati-
anal Basketball (Elite, ko&arka),
Winter Games (Epyx — U. S.
Gold), Star Quake (Bubble Bus,
Wizard's Lair 2), Tomahawk (naj-
bolja simulacija letenja — u heli-
kopteru), Grumpy Gumphrey
(Gremlin Graphics izbacuje jos
jedan megahit). Pojedinaéna ci-
{ena ovih izvanrednih programa
koje cele tesko nadi u bilo kojem
drugom oglasu ili katalogu je
400 din. (sa uracunatim uputstvi-
ma). Alan Skarica, Zupanova 10,
41000 Zagreb, tel. (041) 210-719.

t 185

Sam Reciter 1, Sam Recital 2. .. Pidite
na adresu: PEMI SOFT, Pol v Bitnje
66, 64000 Kran).

COMMODORE 64 softwara: hitovi Elite,

Spy va Spy |, Il, Boulderdash Il, Impos-
sible Mission, A View lo a Kill. Beach
Head | mnoge druge, stare | nova, me-
njam. Komodorovei, javite se. Podalji-
le vas spisak i ja vama Saljem svoj,
Branislav Cobanoy, Petra Drapsina 55/
1, 21480 Srbobran, lel. (021) 730-364.

MENJAM programe za commadore B4,

PoSaljite katalog. Viadimir-Vanja La-
bus, Ahmeta Fetahagica 1, 74400 Der-
vanta

COMMODORE 64!!! Za razmenl kaset-

nih programa (oko 2000), B0O (du izla-
ska jos§ vise) masinskih kasetnih igara
(JSW 2, Castle of Terror, Elite, Skoal
Daze, Might Shade ..} i oko 300 usius-
nih masinskih programa (Spectrum
4B'VO, Recorder Surface ..} posaljite
Spisak programa koje prediaete za
ragmenu (samo masinske) na adresu:
Igar Jurigié, UL Pohorskog bataljona
1, 62342 Ruse. Sve Informacije na tal.
(D62) 661-591, (traZite Igora).

Razmena programa za sledece
programe: Picasso Jay, Pul u srediste
zemlje, Movie Musicals, Logger, Pen-
ny Flal. Voodoo Castle |, Zulu Special,
Rainbow Walker, Ghillr Willy, Lonely
Rider, Falcon Patrol |l Pofaljite vas
katalog na asresu: Slobodan Milose-
vic, Naselje AVNOJ-a, zgrada C-1 1U/39,
18000 Zajedar, tel. (019) 21-010.

DSOFT menja | poklanja program za

CBM-B4. UsiuZni programi | igre
(Grog's Revenge, A View to a Kill,
Winter Games, Summer Games, Pyja-
marama...). Prilozi svoju adresu | spi-
sak. Nemojte propustiti DSoft, Vreéko-
v 3, 64000 Kranj, tel. (064) 33-644

COMMODORE 64 - Razmena programa

za CBM-64. Interesuju nas prvenstve-
no usluZni programi i jezici: Pascal,
Comal, Pilot, ULSD, Simon's Basic. .
Za svaki naveden) program dajemo 5
drugih programa, a za upulstva daje-
mo jos dodatnih 10 programa. Menja-
mo oko 100 igara | oko 50 usfugnih
pragrama. PiSite na adresu: Viadimir
Makuc, Reka 9, 65282 Cerkno.

MENJAM programe za C-84: 10 mate-
matickih za jedan usluini program,
Najnoviji hitovi na kaseti, PoSaijite ili
traZite katalog, 400 programa deka
razmenu. Boban Acimovic, Ratarska
51, 12000 Polarevac.

C-64. Aazmenpa programa za sledede
programe: Picasso Joy, Put u sredigte
zemlje, Movie Musicals, Logger, Pen-
ny Flol, Voodoo Castle |, Zulu Special,
Rainbow Walker, Chilly Willy, Lonely
Rider, Falcan Patrol ll. Posaljite vas
katalog na asresu: Slobodan Milose-
vi¢; Naselje AVNOJ-a, zgrada C-1 1/39,
19000 Zajedar, tal. (019) 21-010.

WONDERTOPIA SOFTWARE. Manjam
programe za ZX Spectrum (Night Sha-
de. Hyper Sports, Arablan Nights. . ).
Posaljite svoj spisak programa | ponu-
dite uslove saradnje. Javite se na
adresu: Ivan Lomen, Kolarova 12/,
21470 Batki Patrovac.

MIENJAM oko 600 programa za spac-
trum, medu kojima ima najvide najno-
vijih programa kao &to su. Marsport,
Dynamite Dan, Mac Adam, Internati-
onal Basketball. Arhon, Monty's on
tha Run, Super Pipline 2, World Series
Basketball... Do izlaska ovog oglasa
stigli su i mnogi drugl programi i lite-
ratura, pa se javite na adresu: Banko
Dena, Valturska 81, 52000 Pula.

RAZMENJUJEM programe za ZX Spec-
trum, Adresa: Miroslav Kekic, lgman-
ska 14, 11000 Beograd, tel. (011) 456-
366. Pisite, javijajte se!

MENJAM programe za spectrum. Po-
sebino me zanimaju korisni¢ki progra-
mi. Podaljite vas spisak. Dajem | vige
programa za manje. Boban Grujié,
Marsala Tita B3, 37220 Brus.

COMMODORE 84. Menjam | pokianjam
najnovije hitove | stare legendarne
igre. Tu su: Boulder Dash II, Pit Step
Il; Spy vs Spy, Donald Duck | ne samo
1o, Javite se, podaljite spisak. Boze Sa-
ric, Miade Bosne 128, 71210 llidia.

C-64. Menjam programe za commodore
64, od najnavijih (Elite. Brian Blodaxe)
do legend| {Beach Head, Raid over
Moscow). Zasto da kupujete kad je
kod nas sve besplatno? S vasom adre-
s0m bice upoznati mnogi zaljubljenici
u igre, &to vam daje moguénost da
upoznate mnogobrojne nave kolege
Svakako nam pisite . posaljite spisak.
Kristijan Kotiga, Titogradska 15, 52000
Pula

MIJENJAM programe za C-64. Prven-
stveno usluéne programe, ali | mnogo
Igara (kasetofon). Nenad Te2ak, Kra-
Sava 75, 42240 Ivanec, fel. (042) 76-
160,

MENJAM programe za commodore 116,
16, +4. Posaljite spisak svojih progra-
ma na adresu: Goran Lopac, ve Lola
Ribara 8, 54327 Bilje, Baranja.

COMMODORE 64 software: hitovi Elite,
Spy vs Spy |, I, Bouldardash I, Impos-
sible Mission, A View to & Kill, Beach
Head | mnoge druge, stare i nove, me-
njam. Komodorovci, javite se. Pasalji-
le vas spisak | ja vama 3aljem svo|.
Branislav Cobanov, Petra Drapsina 55/
1.21480 Srbobran, tel. (021) 730-364.

MENJAM programe za commodore 64
Pasaljite katalog. Viadimir-Vanja La-
bus, Ahmeta Fetahagica 1, 74400 Der-
vanta.

COMMODORE 64. Menjam najnovije
programe: Skool Daze. Hyper Sports,
Nodes of Yesod, Cliff Hanger, Black
Knighl, Frankie Goes to Hollywood,
Superman, Boluderdash 3... Takode
dajem 50 do 100 programa za strane
kompjuterske revije: 64'ER, PCW, Yo-
ur Computer | 10 programa za doma-
¢ «Moj mikro 1-8, Radunari 1-5,
Svet kompjutera 1-19. Edin Bakiese-
vig, M. Golubida 8, 71000 Sarajevo.

MENJAM preko 1000 programa za com-
madare 84, Od najstarijih; Baid ovar
Maoscow, Impossible Mission,... pa
sve ‘do najnovijih: Clift Hanger, Skool
Daze, Frankie, Suparman, Stafl of Kar-
nath 1. 2, Knight Lore | jo§ mnogo
toga do izlaska ovog broja MM, Pisite
na adresu: Dejan Petkovid, Milana Ra-

ZA SVE BROJEVE 1.

COMMODORE 64 -

kita 28, 11000 Beograd, tel, (011) 424-
744

C-64. Mijenjam razne programe. od ko-
risnicih (Redetka, Tatna meloda de-
formacija, Pascal Forth 64, Integral,
English Course...), do igara (Raid on
B. Bay, Crystal Castles. Stapshot Hoe-
key, Basketball I, Donald Duck, Rolar-
ball, Ghostbusiers, Darth Vader,
Grog's Revenge, Pitstop Il .. Razmje-
na. u udnosu 1:1 nije usiov, Pisite na
adresu: Zeljko Kozomara, Rave Janko:
vica 4, 71000 Sarajevo.

godista «Mog mi-
kra= (izdanje na slovenatkom [eziku)
dajem 60 programa za commodore B4
po sopstvenom izboru 2a kasetom. Za-
interesovan sam i za razmenu progra-
ma. Besplatan katalog. Zoran Krstin,
Prvomajska 2, 88000 Murska Sobota
tel. (069) 24-526.

LANCELOT LTD. Za commodore 64 me:
njamo programa na kasetama i digke-
tama | literatury, U ob2ir dolazl samo
fazmena 1:1 | to programa istog: kvali-
teta. Imam prva tri iz MM {Match Po-
int, Spy vs Spy Il | Exploding Fist) i
gotovo sve hitove iz drugih oglasa
Dajemo 50 najbaljib iz Radunara 4 z3
jednu disketu 5.25°. Matematika | igre
na G-64, da li je to moguée? 500 pro-
grama, saveli podetnicima. uputstva
za neke programe! Podaljite spisak, a
mi ¢emo vama nas ili dodite liéno!
Lancalot Ltd., Ratarska 51, 12000 Po-
Earevac.

COMMODORE 64: menjam najnovije |

nesto starije programe, kao $to su:
Bouldardash, Raid over Moscow, Pit-
stop Il Jet Set Willy, Grog's Revenge,
Impassitile Mission, Suicide Exprass |
mnoge druge, Podaljite svoja spisko-
ve, Pidite na adresu: Kolar Tamas.
Skadarska 16, 24300 Batka Topola.

menjam najnovije
(Winter Games. Elite. Blue Max 2001),
nedto  starije  (impossible  Mission,
Grog's Revenge, The Dambusters
Sepctrum Simulator, Spy va Spy 2) |
one. dobre stare {Match Point. Quest
for Tires, Raid over Moscow) progra-
ma. Javite se. jer uskoro stidu Her
bert's Dummy Run, Werld Series Ba-
sketball, Sabre Wulf, Rocky Horror
Show, Stop Express, Tour the Fran-
ce... Trazte spisak | podaljite svoj
Davor Kesi¢, Doverska 34, 58000 Split

MENJAM sve vrste originainih programa

za amstrad CPC 464. Posaljite vad spi-
sak programa. lvan Beki¢, Dardanija
SU 4/7, D2, st 4, 38000 Pristing, tel,
(038) 40-971.

AMSTRAD schneider — menjam novije

programe za CPC 484: Super Pipeline
Il Hunchback Il, Dambusters. Decat-
hlon, Alien 8, Eric the Viking: Animati-
on, Strip Paker. .. | mnogo usluZnih
programa.  Aljoda Zupan. Marfinova
83, 61111 Ljubljana, tel, (061) 262-877.

MIJENJAM programe za CPC 464 Mo- '

guca je | razmjena literature | uputsta-
va za programe. Isto tako bih zamalio
ako neko ima uputstva za sliedece
programe neka mi 8@ javi (Pascal, Lo-
go. Quill, Amsword), U abzir dolazi sa-
mo razmjena. Leopold Kukac, Sutje-
ska 30, 68000 Split, tel. (D58) 512-618,

ATARI programe menjam. Posedujem
60 programa: Last Starfighter, Blue
Max 2001, Zeppelin, War Games, Flip
and Flop, Pitfal 2, Ghostbustars, Bru-
ce Lee, Shamus 2 | durgi. Zoran Ergo-
vi¢, Rudera Bodkovica 19, 58000 Splif,
tel, (058) 551-930.

MEMNJAO bih programe za atari 800 XL
ali za sada nemam ni jedan jedini. Svi
kaiji bi htell da mi pomognu, neka se
jave na adresu: Sasa Glogovac, Kralje-
vica Marka 41, 11300 Smederevo.

MENJAM &asopise Galaksija | ABC tah-
nike za ZX spectrum programe. Raz-
mena po principu: 1 Galaksija za 1
program ili po dogovorw. Za 1 pro-
gram dajem i 2 do 3 ABC tehnike. Po-
sedujem 1983 1884, | 1965 godiste
Galaksije | skoro sve brojeve ANC teh.
nike (dobro oduvane) iz 1978, 16880, |

* 1981. godihe. Spisak programa &aljite

Moj mikro 45




na adresu: Miaden Lonéar, Sigetje 7,
41090 Zagreb, tel, (041) 153-008,

BUCY SOFT: nudim sve hit-programe
koje nude | YU pirali (D. T. Supertest 1
| 2, Rambo 2, Mac-Adam Bumper itd,).
Uz programe mapa, poks | upulstivo.
Saljite spiskove Il narutite moj spi-
sak. Dragan Cvetkovié, Mirka Stuliéa
34, 25260 Apatin, tel. (025) 774-639.

MIJENJAM programe za apple |I. Damir
Bogojevic, Mose Pijade 143, 41000 Za-
greb.

KUPIL! STE PAKET? Mnogo para, a ma-
lo programa? Povedajmo soffoteke za
nase spektrumalll Saljite spiskove (sa
kratkim opisom najbolijin) | mi de-
mop!!l Za 1 usluzni — 2 igre!!! Snima-
mo - najkvalitetnijom (novom) opre-
mom. Pa ima li. gde bolje? Andreja
Cvetankovi¢, Vojvode Midica 386,
11420 Smederevska Palanka, tel. (026)

34-845.

FLEG SOFT SPECTRUM & CMB 64,
uskoro i amstrad GPC 464. Stotinu
spektrumovaca vec su dlanovi naseg
Kluba. Zasto ne biste | vi? Komodorov-
cl, javite se | vi, | za vas Imamo progra-
ma. Nasa top lista: 1. Neveranding
Stary 1, 213, 2. W. S. Basketball, 3.
Popeye, 4. Saboteur, 5. Sex Mission,
6. Impossible Mission, 7. That's the
Spirit, 8. Back to Skool, 9. Bounty Bob
Strikes Back, 10. Pyjamarama 4, 11.
Rambo 2. Uskoro bijamo | Winter Ga-
mes, Int. Karate, Int. Basketball, Mug-
sy Hevange, Strong Men. Programe
menjamo za literaturu, Gasopise, stra-
ne i nade, romane »Alan Ford= | daje-
mo na pokion {ali samo ¢&lanovima
kiuba). Ako Zelite da postanete &lan
naseg kluba, pisite nam, a mi temo
vam posiati uslove. Uputsiva: Mega
Basic, Devpac 3, Melbourne Draw itd.
JPaZnja: prvi broj naseg Casopisa na
kasetl =Yu Micro- vet je u prometu.
Pisite. Odgovaram na svako pismo.
vica Cosié, P. Price 30, 41320 Kutina.

MIJENJAM najnovije i najbolje progra-
me za ZX spectrum, Rado ¢u dati vide
programa nego Sto dobijem, a dacu |
naki program ili saviet onome ko je
tek dobio kompjuter. Mladen Erjavec,
Ustanitka 5, 71210 lid2a:

MENJAM programe. Imam mnogo do-
brih | novih programa. Spaktrumovel,
#aljite kataloge. Sasa Karadinovi¢,
Miade Bosne 4, 71210 llidza. ZX Spec-
trum, starije i novije programe menja-
mo za programa ill kasate stranih pro-
zvodata Kataloge Salfite na adresu:
Goran Janekovié, Zamenhofova 12,
41000 Zagreb ili Luka Grubor, Radnic-
ki dol 36, 41000 reb.

JELESOFT and CATSOFT Co. menja
programe za spectrum. Tu su: Impos-
sible Mission, Beach Head 2, Bounty

Bob 5. B.. Fighting Warrior, Macker,”

Dynamite Dan, Sex Mission | mnoge

druge, Milos Jelesijevit, Roze Luk-
samburg 2/a, 11191 rad, tel. (011)
595-447

AKO IMATE programe za spectrum i C
64, a traZite programe za spectrum,
pisite | rado ¢u vam odgovoriti. Pose-
dujem oko 200 programa, a za =Mo]
mikro= broj 6 (od juna) na hrvatskom
ili srpskom jeziku dajem ih 10, Alan
Lenae, Kate Dumbovi¢ 42; 41000 Za-
greb.

SPECTRUM - javite se vaSam drugu he-
keru zbog nepiralske razmene. Posre-
dujem D, T. Supertest 1, 2, Beach He-
ad, Tapper, SFNE versus Spy, Hyper-
sports, Hobbit, Exploding Fist, Base-
ball | mnogo drugih navih, starih, krat-
kih, dugatkih programa. Pisite za ka-
talog i posaljite svoj. Bokidar Beronja,
Bulevar Marksa | Engelsa 6, 21000 No-
vl Sad, tel. (021) 367-831.

aL — SPECTRUM. Menjam dess! pro-
grama Ia spectrum (po vasem izboru)
za 1 program za QL. Programi su vr-
hunske igre: Ultimatova saga, Ocean,
imagine, U. S. Gold | mnoge druge:
klasici | najnovije, usluinl. White ligh-
ting 1. 2, 3. Bela Basic 1.8, Quill,
asembleri | copy programi. Spekiru-
mevel, navralite do vadeg prijatelja
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AMSTRAD

AMSTRADOVCI! Programi na kaseti ili
digketi. Tradite katalog. Dimic, Cara
Dufiana 38, 21000 Novi Sad. TX 1118

PRODAJEM CPC 684 sa zelenim moni-
torom | printer NOL 401, Tel. (041)
521-835. TX 1120

MIKESOFT vam za amstrad 464 sve sko-
ro basplaino daje. Najboljl programi
po samo 80 dinara. Literatura za sva-
kog pravog hekera: upulstvo za rad
(1200 din.), Firmware Manual [RAM,
ROM, sistemski potprogrami — 3200
din.), Amstrad Explored (grafika, mu-
zlka, pisanje =ozbiljnih= programa —
1300 din.), Pascal (700 din.). Bespla-
tan katalog, pozeljna razmena. Mike-
soft; Crvenog kriza 11, 41000 Zagreb,
tel, (041) 416-162 (Predrag). T 4951

OMEGA SOFT vam | dalje nudl najnovije
programa za amstrad. Specijalino za
viasnike - printera. programi Tascopy
(kopiranje ekrana u razli€itim nijansa-
ma, pravijenje postera dimenzija 4xAd
formata) | Tasprint (5 novih tipova slo-
va koje mozeie pozivali iz Amsworda),
kompatibilni sa vedinom najpopularni-
jih' printera. Pored ovoga |08 mnogo
novih | razbijenih igara (Rocco, Decat-
hion, Kong Sirikes Back.

VISE OD 100 programa za amstrad me-
njam | prodajem. Brza usluga, niske
cene. Trafite katalog., Marko Rulié,
Kamaufova 9, 41000 Zagreb, lel. (041)

44.4-948.

AMSTRADOVCIH! Tvrdi uvez profesional-
nog prevoda Priruénika (1100) CPC
464, Pascal uputstvo — engleski (350).
Mac-Software, 2. kozarskl put €, 41000
Zagrab. STX7T

PLAYBOYSOFT - ekstravagancija po
najniZoj ceni, Veoma smo popustijivi
PolraZile nas! Tel. (011) 491.883. T 26

PRODAJEM programe za amsirad/
schneider. Valiki izbor literature | pro-
grama (DT Decathion, Beach Head,
Super Pipeline Il, Gremlins, Exploding
Fist, Microscript, Word Star), na kaseti
i na disku. Uskoro i Spy vs Spy | Be-
ach Head Il. TraZite besplatan katalog.
Adresa: ACS Soft, Dunavska 15, Du-
brava, 41040 Zagreb, tel. (041) 254-

T 50

B32.

AMSTRAD - najnoviji hitovi: Gremlins,
Beach Head, Chomper, Everyone's
Wally, Pacman, A View to a Kill... Ve-
liki izbor usludnih programa. Novi co-

rogrami! Rupcic Ross, Dakicev trg
3, 41000 Zagreb, tel. (041) 5SG-EBET .
5

BIG STEP SOFT predstavija za vas
amstrad: Frank Bruno's Boxing, pro-
gram od kojeg vam zastaje dah. Fan-
tasti¢na grafika, osam (8} potpuno ra-
zligitin _ protivnika, Drugi pirati ovaj
program nemaju | nece ga ni imati
Program + kasela + upufstvo + po-
Starina, samo 900 din. Big Step radi za
vas! Simon Hvalec, Jesenkova 8,
62000 Maribor, tel. (062) 21-857. T#&1

AMSTRAD COPY uvijek sa vama. Nudi-
mo vam preko 170 najboljin programa
za vag CPC-464. Trakite besplaini su-
por katalog, igra B0 dinara. Tomislav
IdZatié, Hrgovidi 43, 41000 Zagreb (Ja-
runy. T89

PRONAUS CLUB se pojavio sa najboljim
i najjevtinijim programima za amstrad.
Javite se, a za ostalo se brinemo mi,
Katalog je besplatan. Zapamtite, Pro-
naus! Branko Bermanavié, Partizan-
ska 47/1, 15000 Sabac, tel. (015) 26-

i T
AMSTRAD TV modulator, Sema (250),
plodice, kitavl, najnovijl programi,

prodajem; Dejan Mladenovic, Milose-
vica kula B/40, 37000 Krusevac. T 115
AMSTRADOVCI! Jedinstvena cena pro-
grama — 50 dinara. Pande Trajkovski,
Krume Spirkovski 7. 97500 Prifep, tel.
(098) 30-359, (Il 26-238. Ti121
AMSTRAD - kaseta + poStarina + pro-
g:?mi (Winter Sports, Frank Brunos
xing, Rocco, Kong Strikes Back,
Special Operation, Ahhh, Gramlins, 3
D Voice Chess) za 2500 din. Dragan

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASIj

Jovanovi¢, Dragosiava Jovanovica 12,
37000 Krugevac, tel. tﬂa‘.*;:!&éﬁ&.T s
OMEGA SOFT vam | dalje nudi najno-
vije programe za amstrad. Tascopy.
skidanje ekrana na Stampac, Tasprint,
5 novih tipova slova (oba programa
rade na vedinl Stampada), niz nowvih
igara (3 D Voice Chess, Winter Sports,
Hypersporis...). Besplatan katalog
Slavita Burié, Viadimira Gaginovica
18, 11000 Beograd, tal. (011} &E&;ST?.Q
1
AMSTRADOVCH' L & G Solt vas | daljg
vodi do najboljeg | najaktualnijeg sof-
tvara. Mnogi su se veé uverilidaje L &
G Soft zaista najbolji. Cena? Sinica,
uvek niza od najniZin. Proverite, tra2i-
te besplatan katalog, pitajte telefo-
nom: (026) 22-344 T196
AMSTRAD: programe i literaturu proda-
jem. Katalog. Tomai Kastelic, Cesta
na Vrhovee 7, 61111 Ljubljana, tel
(061) 267-832. 5T 1
GIGABYTE vam je dovolian! Samo kod
nas pravl, novi amsirad hitovi: Explo-
ding Fist, Rocky Horror Show, Frank
. Bruno's Boxing ... Besplalan kataiog
sa opisima svih dobrih programa. Losi
vam nisu ni polrebni. Goran Alimpic,
Kapetana Popovica 15 11030 Beo-
rad, tel. (011) 555-848, TX 1116
NHBACK II, Everyone's Wally, Be-
ach Head, Dark Star, Tank Busters...),
pdliénih uslugnih | wrhunskih CPM
programa. Adresa: Stavisa Buric, Via-
dimira Gacinovié¢a 19, 11000 Beograd.
T 4958
AMSTRAD CPC 464 - veliki izbor iga-
ra | usluznih programa, prodaja poje-
diratno | u paketima koje sami birate.
Cena su minimalne, moguca e | raz-
mena. Za besplatan katalog javite se
na adresu; Davor Aleksié, B. BlaZek 2/
3, 71000 Sarajevo. tel, (071) 648-999.
T 5053
AMSTRADOVCI! Novo ime — novi po-
pusti. Katalog besplatan. Citro-Soft.
Slavéa 18, 55400 Nova GradiSka,
T 5071

AMSTRAD programi na disketi ili kaseti.
Niske cene, veliki izbor, munjevila
isporuka i besplatan katalog. Katja Zi-
danik, Kristanova 24, 88000 Novo me-
sto, tel. (068) 23-467, T56

MIKESOFT vam za armstrad 464 daje
kompletnu ponudu. Programi samo 60
din. Kopije literature originalne: Firm-
ware Manual CPC 484 (3200 din.), Am-
strad Explored (1300 din.), Easy Ams-
cale (600), Home Accounting gma.
Kvalitetni prijevodi: Priruénik CPC 464
{1200 din.), Locomotive Basic (1200
din.}. Programiranje u strojnam kodu
464/664/6128 (1200), Logo (500), Pas-
cal (700}, Devpac (700). Masterfile
(700), Quill (700). Ova 4 programa sa
kasetomn 800 din. Besplatan katalog sa
opisom programa. Moguéa razmjena.
Mikesoft, Predrag Mikanovié, Crvenog
kriza 11, 41000 Zagrab, tel. (041) 416-
162 (19 do 22 sati). T241

DEL CIP za schneider 464-6128 | za Vor-
tax F11 Komplet A; Kang Strikes Back,
Minder, Pinball Wizard, Snowball, BJ
Superstar Challenge, Master of the
Lamp, Rally i (1500 din.). Komplet B:
Killer Gorilla, Fira Ant, Karl's Treasura
Hunt, Star Avanger, Dun Darach, Fin-
ders Keepers, Codename Mat Il (1500
din). Platinenkit + wup (1000 din.).
Forth + up {1000 din.). TraZite katalog
(100 din,) sa bogatom ponudom: apli-
kacionih, copy programa | igara, GP/M
programa (Fortran — C compller -
Wordstar 3.0 | niz utility), literature
(neuvezana 200 din jeftinije: vidi MM
broj 1.), sa opisom modulatora | dru-
gim. Del Cip, Amruseva 7, 41000 Za-

greb, T 244
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 454/664/
6128 - oko 200 najnovijih, najboljih |
najkvalitetnijin programa, pojedinac-
no ili u paketu, O svim popustima, ni-
skim cenama | drugim pogodnostima
detajinjija obavestenja cete dobiti u
besplatnom katalogu Ili na tel. (015)
25-442. p

AMSTRAD - prodajem 11 programa u
pakeiu: Sorcery, Alien 8. Knight Lore,
Eric the Viking, Pyjamarama, Jst Set
Willy 2. Manic Miner, Snooker, Roland
Ahoy, Roland in Time, Oh, Mummy. po
eeni od 1400 din. zajedno sa kasetom.
Viktor Matié, A. Herljevica 17, 75000
Tuzla, telaton (075) 215-378. T 260

RAZNO

MSX-MSX-MSX-MSX! Veliki izbor usiul-
nih programa i igara. Razmena | pro-
daja. Spisak besplatan, Podlogar, Tav-
Garjeva 1b, 64270 Jesenice. tel. (064)
82-906. ™ 914

AKA| HX-A301W dupli kasstofen proda-
jem. Dve brzine, odlican za preshima-
vanje programa. Tel. (011) 811-208.

T 5001

SINTISAJZER Casio PT-20 sa 17 nit-
mova prodajem za 37.500 dinara. Ed-
vard Tijan, A. Barca 18, 51000 Hi‘I‘m

T1 99/8 A jos nije mrtav! Vise od 100
raznih programa: sistemskih, igara,
edukativnih i struénih! PoSaljite marku
za besplatan katalog! Zivko Knezevic,
R: Markotié 25/1, 58000 Split. T 5010

APPLE!! Zelio bin suradivali sa viasnici-
ma apple || c. Daniel Pulic. Augusta
Caesarca 50, 55300 Slavonska Pa‘lgog.u

ATARI ST programi, veliki izbor, kata-
log. Bahovec, Mosa Pijadejeva 31,
81000 Ljubljana. tel. (061) 312-048. 6

TI 99/4A, dokumentacija. Seme (T], disk-
kontroler, AS 232). Moduli: Ext. Baslc,
Word Processor, Editor Terminal
Emulator, Personal Record Keeping,
Invaders, Indoor Soccer, Carwars. 100
listin + snimljene programe, prik-
ljuéni kabl za kasstofon, zajedno i
pojedinaéno prodajem. Pismene po-
nude na adresu: Dralen Pozder. Boro-
va 41, 41040 Zagreb. six 13

ATARI UNITED vam predstavija majkvali-
tetnije i najjevtinije programe za atari
60, 800 XL in 130 XE. Pifite za bespla-
tan katalog! Programi u paketima | po-
jedinadno. Ma 2elju snimamo na uvoz-
ne kasete. Popusti | povoljnosti. Igor
Ujgié. Cankarjeva 26, 62000 Maribor,
tel. (062) 25-102. t19

EPROM MODULI u plastiénim kutijama,
za C B4, originaini korisnitkl programi
na visokim profesionalnom nivou. Iz
bor valikog broja poznatih korisnickih
programskin hitova, modifikovanih |
prilagodenih za domace korisnike. Ce-
ne vrlo povoljne. Garancija kvalitata.
Uz modul se dobija i $tampanc uput-
stvo na nasem jeziku. Za basplatan ka-
talog i cenovnik pisite na adresu: Sof-
taz, Trmsko 3, 41020 Novi Zagreb. B3

SAHISTI! Prodajem kasstne interlejse za
PC 14001/1281211/45/51. Tel. {D61)
612-487. B85

ATARI programi, najveci izbor, baspla-
tan katalog. Bahovec, Mosa Pijadejeva
31, 61000 Ljubljana, tel.(061) 312-046.

B8

BOULDERDASH 2, Exploding Fist 2.
Sex Mission . .Robert Vahtler, Omia-
dinska 39, 55000 Slavonski Brod, tel.
{055) 236-107. S0

ITE SE u ovaj kiub! Nabavka naj-
novijih programa, veliki popusti. Ro-
bert Vahtler, Omladinska 30, 55000
Stavonski Brod. tel. (055) 236-107. 91

‘NOVIO! Vrhunski minijaturni modul pre-

dajnik, beliéni mikrofon, lzraden po
Sam| -ameritkog belitnog mikrofona
¥5-36 model B5. Odlike predajnika: vr-
hunska stabilnost predaje. Sirok ulazni
frekventni raspon sa ldealnom ton-
skom lepezom 20 Hz 20 KHz. Modul
predajnik je prerafen sa 44 MHz na
standardno UKT podruéje od 88 MHz
Svaki modul je kvalitetno podeden in-
strumentima. Vrhunska profesionalna
izrada. Primena vrlo Sirgka, pogodno
2a muzidare. isporuka pourséem istog
dana. Saljem gotove module. cena
5000 din. Dagan Gruji¢. Jug Bogdana
18, 12000 Poiarevac, lel. (012) 22-433.

t 103




HANOI SOFTWARE wvam predstavija:
1. sopstveni muzicko-avanturisticki
program, namenjen ljubiteljima avan-
tura Koji se razumeju u popularnu mu-
ziku. Cena? 450 din. lsporuka? Najbr-
Zal Posaljite svoju kaseju:-.. cana ka-
sale je 300 din. 2. Copy program kol
présnimava | Pyjamaramu 3. 3. Mo-
?uénoat kupovine igara bez kataloga
Popeye, Saboteur, Skool Daze 2. ).
Cena? 70 din. Hanol Solt, Razgledna
42, 64260 Bled. 1116

DANTON AND ALTAIR SOFTWARE
STUDIO ZA VAS. Nudima vam sve fto
vas interesuje, vrhunskog kvaliteta,
Superpovalinol  Najnoviji  programi
kod nas, Naruéite najnoviji katalog sa
vise od 1200 programa. Danton Stu-
dio, Staka Skenderove 3, 71000 Sara-
jevo, tel. (071) 545-202, Altair Soft, G.
Dimitrova 84, 71000 Sarajevo. tel.
(071) 545-202. 1132

ARKADIJA SOFT | ovog meseca sa no-
vim hitovima od 100 dinara. Tu su;
Commando, Rambe, Scooby Doo, Eli-
te, Fairlight, Petak 13. To ne smate da
propustite. Aleksandar Prekovié, De-
mala Bijedica 38, T1000 Sarajevo, tel,
(071) 529-007. t 167

TURBO TAPE i Satan 'Copy 4 prodajem
pojedinaéno po 450 din, zajedno po
750 din. Marinko Mrak, Trg slobode
32, 61420 Trbovlje, tel. (0601) 22-822?

t174

PRODAJEM mother board za apple 2,
sa svim |C i ispravijatem. Tel. (0585)
236-702, 1183

SAVETUJEMO | razvilamo aplikativnu
programsku  (software) | madinsku
(hardware) apremu, po narudibinu, za
mikroratunare: IBM PC, XT, CPIM
kompatibilne. Mi smo ekipa miadih di-
plomiranih inenjera elektrotehnike |
ratunarsiva. Povelite se sa nama |
uvericele se, SKD FORUM, Mikrode-
lavnica SPICA, Kersnikova 4, 61000
Ljubljana, t 203

SPICA HARDWARE: spectrum: profasi-
onalna tastatura, centroniks interfejs
{printer), RS 232 interfejs, GEN-
SEMONS eprom kartica (cartridge),
programator eproma, 8 bitni A'D pre-
tvornik; commodare: CP/M modul sa
programima, RS 232 interfejs, A/D pre-
tvornik. Stampaci: sei |ugoslovenskih
znakova: SKOD FORUM, Mikrodelavni-
ca SPICA, Kersnikova 4, 61000 Liub;{id‘é

t

na.
PRODAJEM sharp PC 1251 sa pisadam i
kesetofonom Casio Pb 700, sa progra-
mima za geodeziju | pravodom. Miro-
liub Cutkovie, Gajeva 49, 44250 Petri-

n tx 1105

N ¢ ratunarski sistam, zeleni mo-

nitor, drugi disk, programi, prevodi,
printer Epson A 80 11+. MoZe | poseb-
no. Tel. (011) 331-753. 1261

Strikes Back, Fighting Warrior, Hacker
Mac Adam Bumper, Beach Head I,
Impossible Mission, Tha Rats (50 K),
Back to Skool, Raspulin. Imamo jod
Neveranding Story, International Kara-
18 1,2, Lords of Midnight 3, Marspont,
Supertest, Sorcery. Popeye | jo$ puno
toga. Dok ovo Eitata stizu najnoviji
pr_lo%ra.mi | zato trazite katalog. ODLU-
CITE SE i-pisite na adresu Gumi Soft,
Selska 34/XIIl, 41000 Zagreb. 159

KOMPJUTERASI! Frankie Goes 1o Holly-

wood, Nodes of Yesod, On the Run,
Dragon Torc, Highway Encounter, Ex-
ploding Fist. Spy vs Spy, Dun Darach,
Spy Hunter, Aonald’s Rat Race, DT
Supertest, za samo 800 dint! {Sa va-
Som kasetom 500 din.) Grega Zgonc,
Neubergerjeva 24. 61000 Ljubljana,
tel. (061) 313-916, 160
DRAMR SOFT vam nudi najnovije progra-
me za specirum, po najnitoj ceni, Tra-
Zite besplatan katalog. Benjamin Dria-
nig, N. H M. 23, 68290 Sewnica,
tel (068) 82-322. 162
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PIN — COMPUTER SERVICE-
Spectrum: kvaliteine popravke,
prodirenje memorije, resel, sta-
bilizacija napona, strane i doma-
¢e palice, Kempston interfe|si,
megarom, light pen, kitovi za sa-
mogradnju. Delovi: mikroproce-
sori, memorije, EMPROMI, na-
menska [C itd. Uskoro AM-
STRAD, COMMODORE, ATARI!
PIN — COMPUTER SERVICE, vl.
Milan Necakov, Baranjska 45,
23000 Zrenjanin, tel. (023) 43-
571. 15031

SIN CLUB - the name for the
game. Zasto da gubite vreme
trazeci? Mi imamao sve &to | osta-
li nude, a i ono &to sigurno ne-
maju: — najveci izbor usluznih
programa sa uputstvom, kem-
plete programa od preko 1500
igara, sve top hitove, provereni
kvalitet, niske cene i vrio zado-
voljne Clanove kluba. Najnoviji
kemplet 30: Fire Fred, Transfor-
mers, Roman Empire, Mickie,
Woods of Winter, Metabolis,
Rambo, Wham Music Box, Ugo
and Company, Uncle Tom, Zeniji.
s kasetom | postarinom samo
3000 din. Rok isporuke 24 éasa.
Nas ekskluzivni katalog 200 din.
Zeliko Mangié, Za Sinclub, Ante
Kovacdica 10/27, 51000 Rijeka,
tel. (D61) 519-866. t-192

SINCLAIR

SPEKTRUMOVCI - najnovijl hitovi (Sa-
Bateur, Winter Sports, Elite) | jos puno
drugih, Cena pojedinadno din, 25
programa 1000 din. Katalog bespla-
tan. Gragomir Gojkovié, Ljermontova
27151, 11104 Beograd, tel, (011) 4881-

L57

758,

SPEKTRUMOVCI — bilo kojih 100 iza-
branih programa po vasem Izboru za
1500 din., 200 za 2500 din., 300 za
3500 din. Pojedinaéno 40 din, Origina-
lan spectrumov kasetofon i palice (ko-
mad 3000 din.), prodajem. Veliki po-
g_:r:ri. Katalog besplatan. Tel.(053) 5?-5

t

GUMI SOFT vam nudi ovaj komplet no-
vih | odliénih programa za spectrum,
po ceni od samo B0 dinara - kaseta.
Malete poslati i svoju kasetu od 60
minuta. Sto se fide kvaliteta snimka,
SUPEi_i_ia vrhunski i trajni. Komplat ce
vam bitl poslat istog dana po prijemu
narudibine, a stidi te vam sutradan,
uz placanje pouzetem. To su slededi
programi: Boulderdash Il, Bounty Bob

SPECTAUM - Impossible Mission, Hac-
ker, JSW 3, Winter Games, Penta-
gram, Back to Skool | drugi, u kom-
platima po 550 din. Davor Magdié, tel.
(015) 24-772. 1-246

ALTERSOFT - usiufni programi! Valiki

izbor originalnih uputstva | prevoda.
Posiovni programi, jezici, grafika,
zvuk, obrazovni programi... Kvalitet-
na usluga, moguéa razmena. Narutite
besplatan katalog. Boto Dajéman, Ra-
govska 14, 68000 Novo masto.  1-247

PH?%‘?AJEH spectrum 48, tel. (063) 730-

1-258

SPECTRUM 48 K - isporuka kompleta

igara istog dana ili odmah na ruke.
Milan Arsi¢, Koréulanska 4, 41000 Za-
greb, tel. (041) 537-621, 1-258
F'N'S | BIN SOFTWARE vam nude veliki
izbor najnovijin programa za spec-
trum, kao 8to su Translormers, Mickie,
Tau Cetl, Commando, Heroes of Karn i
mnogi drugi. Alen Forjan, Proleterskih
brigada 52 b, 41000 Zagreb, tel, (041)
515-193, Ivan Nikolié, Fallarovo setali-
Ste 35, 41000 Zagreb, tel. (041) 561-
845, Ivan Sarajéié, Bulevar AVNOJ-a
B4, 11070 Beograd, tel. (011) 137-891.

JANSOFT — ZX spectrum - 40 raznih
kompleta. Cena kompleta (15 progra-
ma + kaseta + podlarina) samo 1300
din. Imamo | sve najnovije programe
Koji 88 trenutno ved nalaze u Jugosla-
vijl, Uverite se! Jansoft, Kozinova 11,
61117 Ljubljana, tel. (061) 50-118. 1-67

BOYS SOFT - najnoviji programi, niske
cane, besplatan katalog, Damjan Tepi-
na, Planina 16, 64000 Kranj, tel. (064)
21-631. t-68

SPECTRUM - i dalje najjevtiniji komple-
Ui, novi | najnavijl. na YU tréstu. Kom-
pleti od 12 do 30 programa 600 din, 5
kompleta 2400 din, 10 kompleta 400
din. Pojedinl programi 70 din. Stariji
kompleti | programi 20% jevtiniji! Bes-
piatan katalog. Jode Sluga, Kvedrova
4, B2250 Ptul, 1-69

STABILIZATOR ZX sprecava pregreva-
nje spectruma. Ima prekidade za ukla-
panje i isklapanje i load — save. Po-
uzetam po 3000 din. Tel, (086) 63-765.

1-173

KOMPLET -~Poke 39«; Tales of Arabi-
an Nights. Pyjamarama 1,23, Clive 5,
Falcon Patrol 2, Gu, Mutant Monty,
Commando, F, Voyage, Hunchback 2,
Abu Simbel. Stigla je i mnogo navih
igara: Rambe, Mickay, Fred ild. Rudi
Puhar, Vevée, Papirniskl trg 17, 61260
Ljubljana-Polje, lal. (061) 482-255, -

=181

ZX — 81 16 K Svi viasnici ZX-81
koji zbog poplave spectruma i
commodora ne mogu da dodu
do pravih programa za svoj ra-
¢unar, neka se obrate ZX-Soft-
ware Studiju. Svi kupci uZivaju
popust od 5 besplatnih progra-
ma. Najskupljii program 50 din.
Profesionalna wusluga i hitna
ispuruka kataloga | eventualnih
naruzbina, u koju su se uverili
mnogi nasi dosadasnji kupci. Za
besplatan katalog se obratite na
adresu; ZX-Soltware Studio, R
VranjeSeyi¢ 69, 78000 Banja Lu-
ka, tel. (0/8) 47-637. t3

SPEKTRUMOVCI! Ne propustite
priliku da za samo 700 din naba-
vite 22 nezaboravne | jo§ uvek
atraktivne igre: To su: Manic Mi-
ner, Jet Set Willy, Penetrator,
World Cup Football, Sabre Wulf,
Fighter Pilot, Pacman... Infor-
macije | katalozi: Predrag Bena-
di¢, D. Karaklajica 33, 142200
Lazarevac, tel. (011) 811-208.

t 4999

FALCON SOFT objavijuje: =il a stran-
ge man wants to sell you a program-
me, who are you gonna call? Piratbu-
starsi= Spektrumovci, 2efite I da ms-
njate programe, literaluru za kompju-
tere, hardverske &deme itd.? Sve ce
vam to biti omoguéeno ako osnujemo
Piratbusting Club, Podetnicama u kiu-
bu osigurana hekerska pomod! Oda-
zovite se akclji! Istrebimo pirate | pre-
prodaju programal Vredi gesio «Uni-
ted we are strong!« Za dalje informa-
cije obratite se Falcon Softu, Andrej
Vukadin, A Augustinéiéa 11, 41000
Zagreb, tal. (041) 214-995 (dedurni te-
lefan). P. 8. Uskoro ¢e | komodorovei |
amstradovel modi da se pridruZe akci-
g! =217

GO TE NESHA SOFTWARE - specirum
— najnovijil i klasiéni hitovi u kompletu
od po 5 programa — 200 din. Pokloni |
popusti. Snimanje na profesionalno
opremi. Besplatan spisak. Nenad Gr-
dovi¢, Il bulevar 58/35, 11070 Novi Be-
ograd, tal. (011) 121-5088 1-220

PROGRAMI: Sir Fred, Translormers
Mickie, Strip Poker (U. 5. Gold), Gy-
roscope, Elite, Critical Mass | mnog|
drugi, pojedinaéno i'u kompletima od
700 dinara. Besplatan katalog, Marin
Simurina. Garsije Lorke 25, 11000 Be-
ograd, tel. (011) 786-410, 1-221

SPEKTRUMOVCI! Narvira vas sporo ugi-
tavanje? Turbo Tape za specirum u 2
verzije. Prva verzija ubrzava uéitavanje
i snimanje na 3000 boda i jednostavna
j@ za rukovanje, dok druga radi na
3600 i 7200 boda: Cijena pojeding var-
zije plus uputstva je 1000 dinara, a
ako kupite: oboje. ciena 1ada 1Znos)
1700 dinara. Tel. (D41) 686-747  1-245

SPECTRUM - najkompletnija
ponuda paketa | pojedinin pro-
grama. Javite se, katalog e bes-
platan. AR Soft, Vozarski pot 10,
61000 Ljubljana. tel. (D61) 225-
588, 5

SPEKTRUMOVCIH! | u 1986. godi-
ni vam M-Soft nudi samo najbo-
lje programe: JSW 3, Winter
Sports, Robin Hood i jos mnogo
drugih, MoZete ih naruciti poje-
dinaéno ili u super jeviinim kom-
pletima (550 din), Besplatan ka-
talog. Miran Peél, Arbajterjeva 8,
62250 Ptuj, tel. (062) 773-933.135

NAJNOVII programi za spectrum! Ni-
ske cene... Besplatan katalog! Veliki
popustil Robert Vahtler, Omiadinska
39, 55000 Siavonski brod, tel. (055)
236-107. 3

KUPUJEM spectrum 48 K za 40.000 din
Prodajem za ZX 81 [ULA | RIM &ip)
Tel (031) B51-018, six-3

NAJNOVLIE za vas spectrum| Modete da
birate izmedu 55 rarnih [ednocasov-
nih kompleia (15 do 30 programa) po
800 do 450 din (viSe kompleta). Po fe-
Iji | pojedini programi. Ekspres isporu-
ka. Garantovan kvalitet! Besplatan ka-
talog! Sonnenschein David, Mlinska
pot 17, 61231 Ljubljana Cmucée, tel.
(061) 371-627. 4

SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE vam
nudi izbor od preko 1500 programa.
Komplati od 25 programa 800 din. Sve
najnovije programe koje drugi nude,
kod nas moZete dobiti za samo 100
din. Svake nedelja novi Komplet. Kata-
log j¢ besplatan. Rainbow Software
snima direktno iz ratunara. Kirto Mi-
hajlovski, Moda Pijade 128, 91300 Ku-
manova, tal. (0901) 23-800 -7

SUPERSOFT vam nudi najnovije, najsta-
rije | najjevtinije programe za spec-
trum u Jugostaviji (Winter Sports, Im-
possible Mission...). TomaZz Siméié,
Stiéna 10, 61295 Ivantna gorica. fel
(061) 783-208. 7

MC SOFTWARE! Spektrumovci!
Najnoviji superhitovi iz Londona
za samo 700 din. + kaseta. Rok
isporuke 1 dan. Kvalitet zagaran-
tovan. Komplat 28: Winter Ga-
mes (prava olimpijada — 4 pro-
grama — 200 kb; 8 disciplina),
Neverending Story (novi hit Oce-
ana — igra prema filmu) — 3 pro-
grama, Back to Skool (Skool Da-
ze 2), Hot Rasputin (Firebird),
Roller Coaster (Elite), Comman-
do (Elite), Saboteur (Durell), Go
to Hell (izvrini lavirint), Fre-
eman. To su hitovi za 1986. godi-
nu. Javite se na adresu: MiloSe-
vi¢ Zoran, Pere Todorovica 10/
38, 11030 Beograd, tel. (011)
552-895. 151
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50 KOMPLETA za spectrum po

din. | pojedinatno. Besplatan
katalog. Ekspres i kvalitetno!
Sonnenschein David, Mlinska
pot 17, 61231 Crnude, tel. (061)
371-627. 74

SPECTRUM - traZite nov baésplatni kata-
log sa svim programima. Cene povolj-
ne. AR-Solt, VoZarski pot 10, 61000
Ljubljana, tel. (061) 225-588. 75

ZELITE Li da vas spectium svira | govo-
7 Dovoljno je-da nabavilte ganerator
zvuka koji ce vam otkriti nove vidike u
svijeiu vaseg ljubimeca. Cijena 15.000
dinara. Marudibe na adresu: Draten
Abramovit, Bjelovarskog odreda 8,
41020 Zagreb. 1-4213

SOFT ART - novi programl za spec-
trum: Prefanation, That's the Spirit,
Glass, Basketball, Super Pipeline 2,
Popeye, Talisman, Macadam. Bumper
itd. Dubravko Modrudan, Tomideva 7,
41000 Zagreb, tel. (D41) 433425 1-4959

PRODAJEM spactrum 48 K, Kempston
interfejs sa video izlazom, svetlosno
paro, programe, literaturu, kasetofon
za ratunar. Darjo Aemec, Garbideva
51 a/02, 61000 Ljubljana. 1-4984

PACKA SOFTWARE - 22X
SPECTRUM Sve &to je za vas
neostvarivo i nemoguce, ostvari-
&e vam | omoguciti sPacka« svo-
jim profesionalnim usiugom! Sa-
mo najnoviji | najatraktivniji pro-
grami za sve moguée ukuse.
Besplatan katalog, JBB Ulgar,
Ob potoku 1, 81110 Ljubljana,
tel, (061) 452-943. t 153

SPEKTRUMOVCI! War Games vam nudi
najnovije hitove za spectrum: Neve-
rending Story. Super Brat (tenis), Im-
possible Mission | jo& mnogo novih
programa u nasem besplainom kata-
logu, na adresu: War Games, Kranjle-
vidava 2, 58000 Split, tel. (058) 514-
908. 1-4886

SPEKTRUMOVCH Nudim veliki izbor
svih vrsta programa po povoljnim ce-
nama. Usluge brze | kvalitetne. Sve in-
formacije | katalog na adresu: Josip
Gusit, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070
Novi Beograd, tel. (011) 146-173.1-4994

NAJNOVIJ komplel za spectrum: Inter-
nutional Basketball, Kung Fu 2, Ram-
bo 2, Peter Pan, Impossible Mission,
Marsport, Red Arrow, Dynamite Dan,
Scool Daze 2, Scooby Doo, Beach He-
ad 2, Dam Busters, Abu Simbel, Pope-
ye. Cena ovog kompleta je 1500 din sa
kasetom. Prvi troje koji se jave dobija-
ju besplatan komplet. Za oslale pro-
grame moZeie naruditl besplatan spi-
sak. Kragu|-Software, B. Petrovida 19/
93, 34000 Kragujevac, tel. (034) 215-
785 1x-1119

15 do 30 programa za 800 do 450 |

SPECTRUM - profesionalni
prevodi: Masinac za’ pocetnike
(1000), Disasemblirani rom
{1200), MNapredni  masinac
(1300), komplet (3100). Prevede-
na uputstva za usluzne progra-
me: Devpac, Mega Basic, Beta
Basic 1.8, Artist, Melbourne
Draw, Quill, Monitor Disasem-
bler, Editor Asembler, Fift, Le-
onardo. Pojedinaéno uputstva
(500), snimljeni programi (200).
Bilo kojih 5 uputstava + snimlje-
ni programi (2500). Isporuka za
24 éasova. KOMPJUTER BIBLI-
OTEKA, Filipa Filipovica 41,
32000 Caéak, tel. (032), 31-20.

t 145
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PRODAJEM originalne delove za spec-
trum | commaodore po kupovnoj cenl,
Tel, (037) 711-645. 1-4996

SPECTRUM - najbolji programi za 70
dinara, uz specijalne popusie. Bespla-
tan katalog. lvan Rutar, Slobodana
Macure 22 C/l, 57000 Zadar,  st-1121

PRODAJEM programe za Specirum: je-
dan komplet dinara, pel kompiela
2000 dinara, deset kompleta 3000 di-
nara. Mario Vuksan, Slavka Kolara 23,
41410 Velika Gorlca, tel. (041) 712-
248, st-1122

QL — profesionalni prevadi: QL-
Archive {1500), QL-Toolkit
(1200), QlL-Pascal (1500), QL-
Fort (1500). U kompletu 5000,
Slobodan Zari¢, Bate Jankovica
79, 32000 Cacak, tel. (032) 3(?‘340

1149

QL SOFTWARE menja | prodaje. Veliki
lzbor, niska cena i brza isporuka. Ka-
talog, TomaE Gorenc, Sentlovrenc 21,
68212 Vellka Loka, tel, (068) 44-772,

t-5116

SPEKTRUMOQVCIH! Imamo  najnovije
programe: Aambo 2, Star Quake, Sa-
boteur, Neverending Story. 100 dinara
po komadu, tel, (041) 419-174. 15122

PRODAJEM spactrum 48 kb, tastaturu
Ines | 100 programa za 8 M. Robert
Basi¢, Pesnicka 14/12, 24000 Suboti-
ca, tel, (024) 41-508. 1-503!

SPECTRUM nove | stare programe po
jzuzetno povoljnim cijenama proda-
jam. Marko Gazzari, Zagreb, tel. (D41)
416-791. 1-5082

ZA SPECTRUM prodajem programe za
radio-amatere: ATTY, SSTV [rad bez
interfejga), QRB, QTH, CW, Key Board
| mnogo korignog a radipamatere.
Prodajem najnovije programe za igru
{decembarski hitovl v Engleskoj). Ra-
de Brankovic, p. p. 37, 12240 Kucevo

-2

FUTURE ORION nudi najbolje,
najprofesianainije, najbrie. Pro-
grame za spectrum mozete na-
ruéiti u jevtinim kompletima po
1000 dinara plus kaseta. Za vece
narudibine poseban popust
Isporuka u roku od 24 &asa. Tra-
site Kkatalog s naznakbm =»za
spectrume« (50 din.). Komplet 22:
Winter Sports, Neverending Sto-
ry, Commando... Komplet 23:
Saboteur, International Karate,
Fighting Warrior ... Komplet 24:
Rambe, B. C. Quest for Tires,
Fairlight... | jo& novije. Pisite:
Rubetiéeva 7, 41000 Zagreb, te-
lefonirajte {041) 417-052. 1127

Gilena kompieta je 1200 din., kasele
C-90 500 din., a postarina lznogé 150
din. Commando (odliéna arkadna Igra
firme Elite, 94% u crashu), Saboteur
{Durell, 93% u crashu), Rambo 2 (Oce-
an, borite se raznim oruZjima — od
noza do bazuke); Roller Coaster (Elite,
94% u ¢r.), Beach Head 2 (U. S. Gold),
RAohin of the Wood (Odin, 84% u cr.),
Wriggler (90% u or.), Mickie (Imagine,
0% jedna odlitna Konamijeva igra),
Yie Ar Kung Fu {imagine, borba tradi-
clonalnim orugjem), Gyroscope (M.
House, 92% u cr.), Sir Fred (Migro-
gen), Fairlight (Edge, 85% u cr), The
Transtormers (Ocean, prema pozna-
tom |apanskom crii¢u), Critisal Mass
{Durell, 80% u cr.), Elite (Firebird, jed-
na od najpopulamijih igara za mikro-
ratunare), B. C. Quest for Tires, Inter-
national Karale (2 programaj. Katalog,
narudZbine | sve vrste informacija, tra-
Zite na adresu: Pegaz Software, Alan
Skarica, Zupanova 10, 41000 Zagreb.

T 1-184

MASTERCLUB - ekskluzivni
uvoznik najnovijeg softvera do-
nosi za vas svakpg maseca pro-
grame koji vas (I koji ¢e vas)
otaravati svojim izuzetnim kvali-
tetom. U to su se vet mnogi uve-
rili. A vi, ne verujete? Pogledajte
$ta smo vam spremili ovog me-
seca: Spectrum New Soft: Cybe-
run — Ultimate, Gunfright — Ulti-
mate, Ping Pong — Imagine, Zor-
ro — U. S. Gold, Yabba Dabba
Doo - Quicksilva, Superman-
Beyond, Knight Rider — Ocean.
Molimo da obavezno posaljete
70 din za katalog. Masterciub,
Zagrebadka 21, 51000 Rijeka,
tel. (051) 37-545. Commodore
MNew Soft: Rambo 1l = Ocean,
Zorro — U, S. Gold, Friday the
13" — Domark, Superman — Be-
yond, Underwuride — Uitimate,
Pit Stop Ill, Commando — Elite,
Robin on the Wood — Odin, Wha
Daras Wins |l, Sky Fokes. TraZite
besplatan katalog na adresu:
Masterclub, Drage Scitara 3/8,
51000 Rijeka, tel. (051) 446-009.

t 2001

ZAMIR SOFTWARE! Spekiru-
movci! Postoje mnogi raziozi da
postanete dlan Zamir's kluba.
Profesionalne usluge yrhunskog
kvaliteta, brza isporuka (dva da-
na), niske cene, staini kontakti |
drugo. Zamir’s kiub vam nudi: 1.
Nabavku programa, od legen-
darnih do najnovijih (pojedinac-
no ili u kompletima), na nasim ili
stranim kasetama). 2. Obsirnu li-
taraturu. 3. Strutne | usluZne
programe. 4. Razmenu progra-
ma medu ¢élanovima kluba. 5.
Uputstva za igre (ako ne znate ili
ne mozete da prodete neku igru,
javite nam se, ¢lanovi kluba igra-
ju za vas). Popust za Glanove
kluba | dalje ostaje 30%. s tim
§to se &lan kluba postaje na-
rudibinom iznad 3000 dinara.
Najzad su potell da stizu progra-
mi direktno iz Engleske: Zorro,
Yabba Dabba Doo, Pink Ponk,
Super Bred, Winter Sporis, Fire
Fred, MASH, Robin of the Wood,
Fairlight i drugi. Programi su za-
ista fantistiéni, zato ne oklevajte
i velika je Steta ako ih nemate u
svojoj kolekciji. Top lista najtra-
Zenijih programa koju sastavlja-
ju sami élanavi kiuba: 1. Back to
Skool (Skool Daze 2), 2. Com-
mando (fantastiéno), 3. Sabote-
ur (nindza u akciji). Javite se za
besplatan katalog na adresu:
Danijel Kurtovic, MarSala Tita
72, 88000 Mostar, tel. (088) 53-
644, 1136

SEX MISSION, program

MASTERS SOFT vam nudi

THUNDERBIRD vam | ovog mjeseca nu-
di najnovije hitove za specirum:
Transtormers (Ocean), Mickie (Imagi-
nej, Cyberun (Ultimate), Pentagram
(Ultimate), Friday The 13", Superman
{Beyond) | jo 500 igara | usluZnih pro-
grama. Damit Gorup, Baburigina 18,

+ 41000 Zagreb, tel, 6041) 674-075 ili Zo-
ran Babi¢, Tuskanac 69, 41000 Za-
grab, tel. (041) 423-764. 1-162

FLUX SOFTWARE vam nudi samo naj-
bolje programa za ZX spectrum i one
za koje te se tek tuti, lzmedu osu!lo%
tu su i: Fairlight (fenomenaina 3
grafika), Jet Set Willy 3 (jos bolji od
JSW 2), Grid Bomb (Ocean), Lords of
Time {jo% jedan biser firme Level 9), i
mnogi drugl kojl nam tek pristizu iz
Engleske, Mogucnost kreiranja viasti-
iog kompleta, al. o tome opdirnije na
adresu; Flux Software, Haullkova. 4,
41000 Zagreb, tel. (041) 273-283, 1-183

PEGAZ SOFTWARE vam je | za ovaj mje-
sec pripremio 18 navih hitova za spec-
trum u superkompletu februara '86.

PRODAJEM ZX Specirum 16 K, nov, sa

t-208
Winter
Sports, Commando, Saboteur, | of the
Mask, Match Point 2, Impossible Mis-
sion. Katalog je besplatan, Stevo Jova-
novié, Na otoku 15, 63000 Celje. 208

priborom. Tel. (077) 472-185.

EL TORO SOFTWARE vam opet pred-

stavija najnovije programe za ZX spec-
trum na nasem tristu: Rambo | (za
film ste svi veé euli), Saboteur (igra s
prelepom graflkom), Commandao (jod
jedna igra Elite), Beta Basic 4.0 (jos
balja od verzije 3.0), Pisite nam za ka-
ialog programa s opisima | slikama.
Samo za vas pripremili smo najnovije
komplete. El Toro Software, ul. Konra-
da Babnika 24, 61210 Ljubljana. 1-210

QL Prijevodi uputa: QL Archive
(1500 din.) — inteligentna baza
podataka, QL Toolkit (1200 din.)
— prodirenje Super Basica. Ko-
risne programe za QL: jezike,
asemblere, monitore nove verzi-
je programa, Sah itd. | literaturu:
Super Vasic, masinsko progra-
miranje, MC 68000, tehnitke pri-
ruénike itd. razmenjujem ili pro-
dajem (program s mikrokasetom
2400 din.). Leon Kuna, Mihano-
viceva 18/3, 43500 Daruvar, tel
(D46) 31-893. tx 1107

za odrasie
spektrumovce, zajedno s kasalom,
uputstvom | diframa, 950 dinara. Fufu-
re Orion. Rubsetiteva 7, 41000 Zagreb,
tal. (041) 417-052. t-186

SPEKTRUMOVCI! Stare, nove | najnovije

programe prodajem po 40 dinara. Ve-
liki pokioni, a jo vedi popusti. Katalog
besplatan. Tel. {053) 59-074 1-188
SINCLAIR ZX Spectrum servisiram. Pro-
ramiram své vrste Eproma. Dinko
arbari¢, Diljski odred 21, 55000 Sla-
vonski Brod, tel, (055) 236-T02 ili (041)
520-849 1-184

QDF‘I'WAFiE — gitni pirath rade za vas

spectrum: Tank Trax — igra za 2 tenki-
sta, Wriggler — Eustahije Brzié u akei-
il. Jet Set Willy 3, Rambo, Commando,
Saboteur... Uskoro: Pentagram, Cy-
berun (Ultimate), Mickey... Katalog
100 dinara, spisak besplatan. Sasa
Cvetojevié, Trg Mose Pijade 16, 44000
Sisak, tel. (044) 21-016 i-188
MASTERSOFT — najnovijl programi za
kopiranje, sve u jednom: 45 kb sio-
bodnog prostora, 3 rutine za presni-
mavanje vrio dugackih programa...
Program, kaseta, uputstva 900 din. Va-
troslav Sobot, Buconjicava 17. 41
Zagreb. 1-200
SPEKTRUMOVCI! Nudimo wam Denis
(imagine), Winter Sports (sada | za
trum), Commando, World Series
Ping Pong {novi Imaginov hit). B. C.
Quest tor Tires. Hrvoje Prpic, Milova-
na Kovatevica 13, 41000 Zagreb, 1el.
(D41) 670-447. 201

TOGA NEMA ni u Zanzibaru. Kompiet

za speclrum, Zajedno 5a Kasetom sve-
ga 700 din. Libor Burian, Siavka Kola-
ra 58/3, 51410 Velika Gorica, tel. (D41)
713-B43. st-1002

SIMEKSOFT — najnoviji programi za

spectrum, cena 70 din, kalalog bes-
platan, Simeksolt, Mardala Tita 186 &,
42000 Varaidin, tel. (042) 31-09.
s-1003
MASTERCLUB - Name ol the future
for the new year! Novi programi za
spectrum: The Transiormers {Ocean).
Superman (Beyond), Fairfight (The

|




Edge), Mickie (Imagina), Sir Fred (Mi-
cro-Gen), The Arc of Yesod (Thor),
najkvalitetniji | najnoviji softver na trai-
5lu. Masterclub, Zagrebatka 21, 51000
Aijeka; tel. (051) 37-545. Novi progra-
mi za commodore 64 (kaseta & disk):
Friday The 13™ (Domark), jeste Ii gle-
dali film? Superman (Beyond), najbo-
lja-arkada, Skool Daze (Microsphere),
da li volite &kolu i profesore? Sabre
Wulf, (Ultimate). megahit sa spectru-
ma, Winter Games (Epyx), zimska
olimpijada. Mastersoft Club, Drage
Séitara 3. 51000 Rijaka, tel. (051) 446-
009 1x-1106

SPEKTRUMOVCIIN Najnovili programi,

vrhunski snimei, besplatan katalog...
TraZite — uverite sell! Zeljko Prutki,
Bosanska 2, 54000 Osijek tx=-1117

SPECTRUM kompleti sa 12 do
48 programa + kaseta = 700 di-
nara. Libor Burian, Slavka Kola-
ra 58/3, 41410 Velika Gorica, tel.
(041) 713-843. s5tx 14

BSOFT ima i ovoga puta nove programe

2a vad spectrum, Uskoro stifu Penta-
gram, Cyberun, Gunfright. . Katalog
& besplatan. Pifite, zovite, nedele se
pokajati. Matjaz Obstetar, Streliska 5,
61000 Ljubljana, tel. (061) 311-803. 10

BIT CLUB vam i dalje nudi najnovije hi-

tove za spectrum: Elite, Mugsy's Re-
venge, Sir Fred, Transformers | jof
mnoge novijih do izlaska oglasa. Ni-
ske cene, kvalitetna usiuga, bésplatan
katalog. Ne verujete, proverite! Baris
Bapi¢, Lipa 14/10, 11000 Beograd, tel.
(011) 542414 stx-10

SPEKTRUMOVCI! Ne propustite
priliku da za samo 700 din naba-
vita 22 nezaboravne | |05 uvek
atraktivne igre. To su: Manic Mi-
ner, Jet Set Willy, Penetrator,
Worid Cup Football, Sabre Wulf,
Fighter Pilot, Pacman... Infor-
macije | katalozi: Predrag Dena-
di¢, D. Karaklajica 33, 142200
Lazarevac, tel. (011) 811-208.
14999

PRODAJEM Sinclair ZX Spectrum 48 K

(issue 3), Interface i, Microdrive, 8 pri-
ruénika, 9 kasela sa 140 programa, 1
mikrokaselu, palicu za igranje Quicks-
hot Il | interfejs za palicu za igranje sa
raset dirkam, {-99

SPEKTRUMOVCH! Najnoviji  programi:

Fairlight, Aambo 2, Boulderdash 2.
Besplatan katalog. Te i druge progra-
ma moZete dobiti po niskim cenama.
Saso FleiSer, RAudigajeva 34, 64000
Kranj, tal. (064) 21-347, t-101

SPEKTRUMOVYCI! Ne morate vite da za-

vidite komodoroveimal SluSajte | vi
ton svojih najomiljenijih Igara preko
lelevizora. Ugradnja tona u spectrum
Istog dana. Brzo, kvalitetno | jeviing -
svega 1500 dinara. Komplet vec pri-
premljenih delova sa detaljnim uput-
stvom 1000 din, pouzetem. Goran
Stojkovié, Bulevar AVNOJ-a 16/36,
11070 Novi Becgad, tel, (011) 133-465,
popodne. =125

THE BEST ON SPECTRUM: tri-
naest najboljih programa za sva-
koga moZete nabaviti za samo
700 din. + kasela. Hit paket: Fa-
irlight, Jet Set 3, Cyiu, Cylone,
Beach Head 2, Saboteur, Com-
mando, Abu Simbel, Red Ar-
rows, Basketball, Supertest 1,2,
Pinball 2. Pozovite, nedete se
pokajati, Matjaz MarinSak, Pre-
serje, Kajuhova 9, 61235 Radom-
lje, tel. (081) 722-750. 1190

MALI OGLASI —

MALI OGLASI

VRHUNSKI GRABDEVINSKI
PROGRAMI za ZX Spectrum:
okviri, resetke, rostilji, piloti, di-
menzicniranje, vodovod i mnogi
drugi. Za radne organizacije i
pojedince. Besplatan katalog.
Gino Gracin, Kozala 17, 51000
Rijeka, tel. (051)517-291. 15084

FANTSOFT spekirumovecimal Redovno

kontaktirajte sa mnom, ubrzo éete se
uveriti da sam medu prvima kod nas
sa najnovijim programima | da se ne
hvalim novostima Koje jod nemam!
Necu pisati &ta imam trenutno najno-
vije, jer Ce fo u trenutku izlaska revije
veé bill zastarelo! Cene su niske! Bo-
jan Kersi¢, Pot na brod 8 E. 61433
Radete, {al. (0601) 81-907. 1-27

RABBIT SOFTWARE - najnoviji progra-

mi za spectrum po 40 din. Svakom
kupcu poklon. Besplatan katalog. Da-
vor Mari¢, Jermola 53, 52000 Pula, tel,
(052) 25-221. 1-30

PIN — COMPUTER SERVICE-
Spectrum: kvalitetne popravke,
prodirenje memorije, reset, sta-
bilizacija napona, strane | doma-
Ge palice, Kempston interfejsi,
megarom, light pen, kitovi za sa-
mogradnju. Delovi: mikroproce-
s0ri, memorije, EMPROMI, na-
menska IC itd. Uskoro AM-
STRAD, COMMODQRE, ATARI!
PIN — COMPUTER SERVICE, vl.
Milan MNecakov, Baranjska 45,
23000 Zrenjanin, tel. (023) 43-
&71. 5031

SUNSOFTWARE CLUB SPECTAUM je

vec frecu godinu sa vama, zahvaljuju-
¢i kvalitety | bogatom izbory od vide
od 1400 programa. Pri narutivanju su
svi programi kvalitetno snimljeni | po-
jedinaéno pravereni. Narotite povolj-
nosti uzivaju Slanovi | stalnl kupei.
Top liste hit programa pogledajle u
drugim oglasima. | u Novoj godini sva-
kog meseca 20 novih programa sa
sveiskih top lista. Za veliki katalog s
oplsem poslednjih 100 programa ma-
limo da pogaljele. 100 dinara. Mali ka-
talog je besplatan, van Majdevac, Voj-
vode MiSica 2/5, 21000 Novi Sad, tel.
(021) 57-288. tm-40

VRHUNSKI GRADEVINSKI
PROGRAMI za ZX Spectrum:
okviri, reSetke, rostilji, piloti, di-
menzioniranje, vodoved | mnogi
drugi. Za radne organizacije i
pojedince. Besplatan katalog,
Gino Gracin, Kozala 17, 51000
Rijeka, tel, (051) 517-291. 15084

ALL STAR SOFTWARE — najnoviji pro-

grami za spectrum. Cena od 30 do 80
dinara. Katalog besplatan. Top lista:
Winter Sports, Hacker, Rats, Impossi-
ble Mission; Scooby itd. Boris Stojnié,
Bratstva | Jedinstva 10, 75000 Tuzla,
tel, (075) 213-964, t-49

MC SOFTWARE! Spektrumovci! Najbo-

lja nove igre kod Mc Softa; po najpo-
voljnijoj ceni. Komplet od 14 progra-
ma samo 700 din. + kaseta. Rok ispo-
ruke 1 dan, Kvalitet arantovan,
Kompiel 26: Impossible Mission, Su-
per Pipeline 2, Marsport (Tir Na Nog
3), That's tha Spirit, Hacker, Rats
Istrava), Pacman - Atari, 3 D Tank
Duet, Stanley 2, Dynamite Dan, Fa-
hranheit 3000, Confusion, Moon Bug-
gy, Komplet 25: Popeys, W. S, Basket-
ball, Monty on the Run, Red Arrows,
Daley Thompson, Supertest 1, 2,
Glass, Fourth Protocol, Nodes of
¥esod, Flipl. Exploding Fist, A Day in

— MALI OGLASI —

the Life, Abu Simbel Profanation (Indi-
jana DEons). Komplet 20: Frankie Go-
@8 lo Hollywood, One on One, Night
Shade (Ultimate), C-5 Clive, Death
Star Interceptor, Herbert's Dummy
Run (Pyjamarama 3), Rocky — Boxing,
Tales of Arabian Nights, Roland's Rat
Race (Ocean), Hypersports, Buck Ro-
gers, Jewals of Babylon, Cells - Body.
Work. Zoran MilaSavic, Pere Todorovi-
¢a 10/38, 11030 Beograd, tel. (011)
552-895. 1-52

ZX SPECTRUM

PROGRAM| — Kompleti do 20
programa, snimljeni na kaseta-
ma Sony do 60 iminuta. Cena
jednog kompleta iznosi svega
1300 dinara. Ta cena obuhvata:
do 20 programa, kasetu i posta-
rinu. Na svaka 4 kompleta peti je
besplatan. Ekspres Isporuka.
Besplatan katalog. Tridese! raz-
nih kompleta. lztok StraZar, Ka-
juhova 44, 61110 Ljubljana, tel.
(061) 453-907.

NAJNOVIII programi za spectrum, 50

din. Opdiran katalog, 50 din, Svakom
kupcu na pokion'2 programa. Popusti.
Nenad  Smiljani¢, Bore Tirita 75,
15000 Sabac. 85

SPEKTRUMDZIJE! Super povoljna po-

nuda najnovijeg softvera: Ten Litile In-
dians, Rambo 2, Winter Games. pro-
gram 60 dinara. Besplatni katalog. De-
|an Vasid, Janka Veselinovica 73/7,
15000 Sabac, tel. (015) 24-189, 86

SPEKTRUMOVCI! Zasto trositi vrijeme |

narudivati kalalog? Sve programe mo-
Zete da narudile direkino telefonom.
Imena pogledajte u drugim oglasima.
Kvalitetno, brzo, jevting ... Janko Be-
ros, Bolidareviceva 2 D, 41000 Za-
greb, tel. (041) 225-767. 1:92

TOP 10 ZX

Prvih deset »Mog mikra= za sa-
mo 600 din. Predrag Benadié, D.
Karaklajica 33, 14220 Lazarevac,
tel, (011) 811-208. 15002

SPECTRUM c konatno su stigli Winter

Sports, Fairlight | mnogi 'drugi progra-
mi. Jevtino, besplatan katalog. SPEG-
SOFT. Nazorovo SetaliSte 17, 55300
Slavonska Polega. 1-93

SPEKTRUMOVCI!  Najnovejse
doseke najboljsin  svetovnih
programerjev Pegaz Software
vam dosiavija direktno iz Angli-
je: Spellbound (Mastertronic,
95% v Crashu), Cosmic Wartoad
(veliki Oceanov hit), Three We-
eks in Paradise (Microgren, Py-
jamarama 4), Goonies (U. S.
Gold, po Spielbergovem filmu),
N O. M A D (58 ena odliéna
Oceanova igra), Tav Ceti (CAL,
84% v Crashu), Enigma Force
(Beyond, Shadow Fire 2), Inter-
national Basketball (Elite, kosar-
ka), Winter Games (Epyx — U.S.
Gold), Star Quake (Bubble Bus,
Wizard's Lair 2), Tamahawk (naj-
boljsa simulacija letenja — v he-
likopterju), Grumpy Gumphrey
(Gremlins Graphics prihaja %e z
enim mega-hitrom), Posamezna
cena teh izrednih programov, ki
jih boste tezko nasdli v katerem
drugem oglasu ali katalogu je
400 din (navodila so viteta). Alan
Skarica, Zupanova 10, 41000 Za-
greb, tel. (041} 210-719. t-185

MALI OGLASI

ZAG! SOFT &iji kvalitet potvrd-
ujete i vi sami, cijenjeni kupci,
ne prestaje s iznenadenjima i
nudi vrhunske hitove koje cete
teSko pronaci u ostali oglasima:
Rambo 2, Desert Fox, Zorro,
Commando, Friday The 13", Pit-
stop 3, Boulderdash 3!!! Tomi-
slav Bebi¢, Vinkoviceva 13/,
41000 Zagreb, tel. (041) 437-453.

1129

SPECTRUM ~- najnoviji programi: Jet
Sat Willy 3. Rambo, Nodes of Yesod,
Commando, Saboteur, Gyroscope.
Novost — 12 programa po vadem izbo-
ru + kaseta + poStarina, samo 1300
din. Bostjan Poljaniek, Podlubnik 160,
64220 Skofja Loka, tel, (064) 61-734.

1-96

SPEKTRUMOV@A! Ponovo vam dono-
simao najnovije programe po najprisiu-
paénjim cenama. Fairlight, Sex Missi
on, Commando, Winter Sports, Sabo-
teur, Neveranding Story, Back 1o Sko-
ol U meduvremenu su stigli i svi pro-
grami kaji se nalaze u Jugoslaviji. Po-
pust, pokioni. Besplatan katalag na
adresu: Sanjin Sudar, Bolidareviceva
7. 41000 Zagreb, tel. (041) 219:870,1-97

SPECTRUM ~ profesionalni
prevadi: Napredni masinski jezik
1500 din., Spectrum Bom Dissa-
sembly 1500 din., Masinski jezik
za apsolutne poceinike 1300
din., Spectrum priruénik 800
din., Mega Basic uputstvae 500
din,, Mega Basic na kassli 500
din., Devpac 3 uputstvo 600 din.,
Devpac 3 na kaseti 500 din, 50
tajni basic programiranja 500
din.. Bela Basic 1.8 uputstvo 400
din., Beta Basic 1.8 na kaseli 500
din., Artist uputstvo 400 din., Ar-
tist na kaseti 500 din. Trazite
besplatan katalog. Trtica Goran,
Stevana Lukovica 9. 11090 Beo-
grad, tel. (011} 583-348. t262

DANTON-ALTAIR-SPECTRUM  SOFT-
WARE STUDIO za vas, najzad udruie-
nl ekskluzivnl novitetil Oklijevanje —
greskal Nevideno — nijedna zaStila ne
odolijeva. UdruZeni smo najjati. Altair
Software, Georgi Dimitrova 94, 71000
Sarajevo, tel, (071) 545-202. 1131

SPEKTRUMOVCI! Buro Software Club
opet ima najbolje na YU-soft sceni. Di-
rekino iz Engleske stigli su: Robin of
The Wood (Odin, izvanredno!), Bounty
Bob Strikes Back (U. S, Gold), Beach
Head 2 (4 igre, super), International
Karate (bolje od Explodingal), Yie Ar
Kung Fu (Imagine), Pentagram (ima
govori), Boulderdash 2 (B0 pedina),
Winter Games, Neverending Story, Im-
possible Mission | jo& mnogo drugih
najboljih programa. Katalog bespla-
tan. Branimir Jeranko, Brace Fioli¢ 33,
41020 Zagreb, tel. (041) 517-494 ili
{041) 680-903 f-134

DELTA SOFT vam nudi najeksplozivnije
programe za vad specirum. Svake sed-
mice novi program: Commando (naj- r
noviji program firme Elile) Saboteur
(budite nindZa), Jet Se! Willy 3 (jod
vise soba), Sky Ranger (policijski hall-
hopter u akciji), Winter Sports (6 pro-
grama, 8 zimskih sportova) i jod mno-
ge druge. Pisite na adresu. Delta Soft,
Radi¢eva 76 F, BB000 Mostar, tel. (088)
416-196. t-137

SPEKTRUMOVCI! Sa Daredevil Softwa-
rom do svih top listi: Winter Sports, B
C. Quest tor Tires, Bounty Bob, Ram-
ba Il; Yie Ar Kung Fu, Critical Mass.
Javite se. David Zdravkovié. Save Ko-
vatevita 27a, 11000 Beograd, tel
(D11) 456-422. 1139

Z/Z SOFT vam nudi najjevtinije komplate

Moj mikro 49
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igara za spectrum (samo 400 dinara).
MNajnovije | najbolje igre. Garantujema
kvalitet snimka. Besplatan katalog.
Adresa: Sasa Svijetié, Staréaviceva 24

B/2, 58000 Split, te). (058) 40-526. -143

DIAMOND SOFT vam nudi najbalje pro-
grame za spectrum, Diraking iz Engle-
ske: Cyberun, Superman, Scooby
Doo. Popis besplatan. Dusko Gabrig,
Siget 18 b, 41020 Zagreb. 1-156

SPECTRUM SOFTWARE STAR — najno-
viji programi po niskim cenama. Kom-
plet od 14 programa 800 din, pojedi-
naéno 80 din. Katalog! Zoran Krajnc,
Nowvi dom 5§, 61420 Trbowvlje, tal. (0601)
21-7T860, 1-158

KUPUJEM nov radunar Sinclair QL. Tal,
{072) 274-494 t-158

PRODAJEM nov ZX spectrum, éetvrta

verzija + palicu za igranje + interfejs
(Kempston) + 80 programa za 900
DM. Tel. (071) 436-234 t-161
SPEKTRUMOVCIH! Najnoviji hit programi
iz Londona. Kompilet 8: Skool Daze 2,
Supar Pipeline 2, Baagh Head 2, Figh-
ting Warrior, W. S. Basketball, Pope-
ye, Commando, Raspulin, Sabotaur,
Mac-Adam Bumper, Bounty Bob, Rol-
ler Coaster. Komplet + kaseta + po-
Starina 1400 din. Komplel programa
{11) engleskog jezika takode 1400 din.
MarudZbine na adresu: Srdan MNasla-
sovi¢, Oslobodenja |l deo 6, 11194 Be-

ograd — Rusanj, tel. (011) ABB-222.
t-164

ZX — B1 16 K Svi viasnici ZX-81
koji zbog poplave spectruma |
commodora ne mogu da dodu
do pravih programa za svoj ra-
¢unar, neka se obrate ZX-Soft-
ware Studiju. Svi kupci uZivaju
popust od 5 besplatnih progra-
ma. Najskuplji program 50 din.
Profesionalna usluga | hitna
ispuruka kataloga i eventualnih
naruzbina, u koju su se uverili
mnogi nasi dosadasnji kupci. Za
besplatan katalog se obratite na
adresu: ZX-Software Studio, R.
Vranjedevic 69, 78000 Banja Lu-
ka, tel. (078) 47-637. 13

SPEKTRUMOVCI! Sve na] programe
dobi¢ete kod nas po izuzetno povolj-
noj ceni. Brza isporuka, dvogodiSnje
iskustvo, paketl | kalalog + poseban
ﬁnk‘on' 50 programa za 2000 dinara.

atja? Maringek, Preserje, Kajuhova
a, 61235 Radomlje, tel. {061) 722-750,
1169

ORION SOFTWARE - vaZ starl | dobri
znanac | ovaj mjesec vam dokazuje
kako kvalitet ipak pobjeduje kvantitet.
Ekskiuzivni i profesionalne snimijeni
programi za va$ spectrum sa vrha
svietskih top lista. Direkino iz kompju-
tera sa garancijom. Odbacite smijesne
i nakvalitetne komplete, na uias kon-
kurencije (kaja to ustvari i nije). Stupi-
te medu Orionoves, ponosite | be-
skompromisne sakupljade najboljeg.
Ovaj mijesec vam preporutujemo;
Rock'n Wrastle, prvo 3.D rvanje, Stre-
et Hawk, motari | helikopteri, Skoaby
Doo, crtani film, Cyberun, Gunfright |
Pentagram, Trio Fantastikus od URti-
mata, kao | mnogi drugl. Katalog po
cijeni od 50 dinara narutite na adresu:
Tomislav Petrovié, Seferova 10, 41000
ZagreD, tel. (041) 323-812, =177

MC SOFTWARE! Spektrumovei! Hitovi iz
Engleske za februar 1888, godine.
Igrajte samo najbolje igre. Rok isporu-
ke 1 dan. Cena 700 din. + kaseta
Komplat 27 Bounty Bob Strikes Back
(1, 5. Gold), International Karate, Be-
ach Head 2 (U. S. Gold), Mac-Adam
Bumper (neverovalan fliper), Fighting
warrior (Melbourne House), | of the
Mask, Sorcery, Impossible Mission,
Boulderdash 2, Southern Belle, Match
Fishing, Quackshot (Creative Sparks],
Sky Ranger. Billy Bong. Zoran Miloge-

50 Moj mikro

vi¢, Pare Todoroviéa 10v38, 11030 Be-
ograd, tel. (011) 552-895, -178
MC SOFTWARE Spektrumovcil Rok
isparuke 1 dan. Najnoviji superhitovi
Iz Londona za samo 700 din. + kasata,
Kompiat 25: Exploding Fist (karate sa
16 razllgitih udaraca), Popeye (crtani
film), Daley Thompson Supertest 112
(nastavak fantasticnog Decathlona),
Fourth Protocol (engleska kontraoba-
vestajna sluzba), Abu Simbel Profana-
tion (Indijana DZons), Red Arrows
(Akro-grupa), Pinball 2 (izvanredan fli-
per, kao pravl), Basketball World Seri-
es (konaéno prava kosarka), Glass
(Quicksilva), A Day in the Lite (ujka
Clive Sinclair — mnogo nivaa), Monty
on the Run (Monty Mole 3), Nodes of
Yesod (Qdin — izvrsno). Zoran MiloSe-
vié, Pere Todorovicéa 10/38, 11030 Be-
ograd, tel. (011) 552-895, =179

MC SOFTWARE! Spektrumovcil UsluZni

programi, 34 najbolja usluina progra-
ma na jednoj kaseti. Cena samo 700
din. + kasseta. Zoran Milodavit, Pera
Todoravica 10/38, 11030 Beograd, tel.
{011) 552-885, 1-180

COMMODORE

ZA COMMODORE 84 prodajem najnovi-
je Iigre (Fighter Pilot, Spitfire Ace
Flight Simulator 2, Summer Games 1
in 2, Winter Games, Super Huey, Com-
mando, Skool Daze, Kung Fu Master,
Stafl of Karnath 1 i 2, Rambo 2} | mno-
go drugih igara na kaseti, Veliki izbor
programa na disku, Gregor Zan,
Smerdujeva 25, 61210 Ljubljana Sen-
tvid, tel. (061) 59-882. ST 1007

L-SOFT - veliko sniZenje cena za godi-
nu 1986. Veliki popusti za oko 2000
programa za commodore 64. Tralite
bespliatan katalog. Levak Nenad, Ku-
midicava 14, 42000 Varaidin, tel. (042)
40-603 T5114

I. & P. SOFT — COMMODORE 64. Ra-

sprodaja programa — jedan program
30 dinaral Popusti, paket-programi, li-
teratura, najnoviji hitovi... Moguca
razmena. Javile sel Ilvan Graovac,
Smodiakina 911, 56000 Split, tel. (058)
43-664

: T 4546
HALO, Bingo, kako vam brat? Da |l ho-

tela najnovije, jof nevidene programe
u Jugostaviji | blizoj nam okolini? Tu
su, lzmedu ostalog: Cosmic Debris 2,
Pyjamarama 1i 2, Runes’ol Zendos,
Impossible Mission, preraden sa spec-
truma na commodore, | ostali najnoviji
hitovi. Komplati od po 20 rama
samo 600 do 800 dinara. Narutite slo-
bodno kod Jeremiéa MNebojis. Brza

isporuka, jevting cena, super sinimgi. '

Adresa: Nebojia Jeremié, Risanska
10, 11000 Beograd, Sasa Blagajac,
Borska 19, 11000 Beograd. Dva (2) do
sada najbolja prodavea |gara za spec-
trum, sada su u supar dustu prasla na
commodora 64. Sve pogodnosti koje
su Imall spektrumovci sada th, na nji-
hovu 2alost, imaju | komodorovel.
T 4925
RULJO! Jeste Ii &uli za Alana Skaricu
koji je sa commodaora presao na spec-

trum, a sada vam se ponovo vratio? -

Samo kod mena mo2ete kupiti najno-
vije igre, uputstva, besmrinosti, preve-
dene igre itd... Komplet 1: Sea Fox,
Match Point, Pyjamarama 1, Pylama-
rama 2, Pyjamarama 3, International
Soccar, One on One: Komplat 2: ZX
Spectrum Simulator, Summer Games
1, Summer Gamas 2, Winler Sporis,
The Day After, Rocker Ball, Crystal
Castles; Komplet 3: Tropical Faver,
Joust, Aqua Racer, Hunchback 2, Blue
Max, Rally Driver, Spy vs Spy 1, Spy vs
Spy 2. Night Shade; Komplet 4: Ghost-
busters, Dynosaurus Land, Super
Kviz, Pitstop 1, Pitstop 2, Frankie Go-
es to Hollywood, Conan; Komplat 5: A
View to a Kill 1, A View to a Kill 2, A
View to -a Kill 3, A View to a Kill 4, A
View to a Kill 5 A View to a Kill B,

PRODAJEM

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

Arabian Nights: Komplet 6: vidi oglas
broj T 4132 u »Mom mikru 12; Kom-
plet 7: 20 programa po Zelji. Svi koji
Zelite da se igrate, zabavljate, progra-
mirate i korisno upotrebite svo| ratu-
nar, svi koji 2elite mnogo dobrih novih
programa po ceni od svega 15 dinara
po_komadu, 200 po kompletu,.. Da,
dobro ste &uli, 15 dinara jedan pro-
gram, 200 dinara jedan komplet, mali
katalog besplatan, veliki 100 dinara.
Ukoliko naruéite veliki katalog. pri pr-
voj narudbini imate pravo na 2 bes-
platna kompleta. Svih mojih 2000 pro-
grama za samo 1500 dinara, bez kase-
te, odnosno 4000 sa kasetama. Ako sa
ne varam, ovo je najjeviinija ponuda u
Jugoslaviji, komodorovci, navalite.
Alan Skarica Pegaz Software, Zupano-
va 10, 41000 Zagreb, Yugoslavia,
Europe, World, iel. (041) 210-749 il
{041) 256-666. T 4987

COMMODORE 64 — ako Zslite da kupite

igre | pri tome jevtino da prodete, tra-
Zite katalog. Kristijan Martinovic, Hri-
barov privez 13, 41020 Novi Zagreb,
tel. (041) 675-675. T 4956

COMMODORE programi za odrasle ko-

natno su zasluZili svoje ime: Miss All
Nude America, Sexy Hexies, Love
Tramt — nisu jedini razlog da stupite u
kontakt sa Master Software. Uverite
se. Master Saft, Aleksandar Jankovic,
Narodnog fronta 64, 21000 Nov| Sad,
tel. (021) 369-253. T 4957

ZA COMMODORE B4 — iskljuivo najno-

vije igre, X-XIU85, najomiljenije, najvi-
%a igrane, a uz 1o | najjevtinije. Pojedi-
naéno | u bogatim kompletima. Ispo-
ruka odmah, Katalog je besplatan. Jo-
zal Kmecko Mariala Tita 13, 21469
Pivnice. T 4960

JEDINSTVENA PRILIKA — prvih 5 naru-

¢ilaca u Novej godini dobija 20 pro-
grama besplatno iz nase bogate Ko-
lekeije najnovijih svetskih hitova za
commodore 64 (Elite, Gryphon, Sum-
mer Games |l, Beach Head Il, Winter
Games, Brian Bloodaxe, Boulderdash
il, A View to a Kill). Javijajte se | traZite
besplatan katalog. SOFT, Frana Supila
4. 51211 Matulji, tel. (051) ?41-6i_irdm

CBM-STUDIO nudi vam weliki izbor

igara | poslovnih programa za com-
modore 64, te brzu | jeviinu uslugu,
Katalog besplatan. CEM-STUDIO, p. p.
323, 54103 Osijak. T 4962

MODORE B4 najnoviji programi,
TraZite besplatan katalog. Dragan Mo-
éevie, Fuada MidZica 18, 71000 Sa vie,
Fuada Mid#ica 19, 71000 Sarajevo, tel.
(071) 32-301. T 5028

C 84 — najnoviji hitovi: Picasso Joy, Put

u srediste zemlje, Movie Musicals,
Logger, Penny Flot, Voodoo Castle I,
Zulu Special, Rainbow Walker, Chilly
Willy, Lonely Rider, Falcon Patrol Il
Komplet plus kaseta 1500 din. Naruti-
te besplatan katalog sa vise od 1000
programa. Slobodan MiloSevi¢, Nase-
lje AVNOJ-a, zgrada C-1, 138, 19000
Zajedar, tal, (0189) 21-010. T 5067
nar commodora s kase-
tofonom | palicom za igranje Quick-
shot Il | sa Simon's Basic modulom.
Samo Praprotnik, Tomsiéeva 3, 62310
Siovenska Bistrica, tel, (062) 811-427
(od 17 do 19 Easova). T 5081

SUNNSOFTWARE CLUB je | ovog mese-

ca svoju veé bogalu zbirku programa
dopunio sa pedesetak novih svetskih
hitova za commodore 64, Kvaliteinu
{sporuku potvrdiée vam statine stalnih
kupaca, a besplatan katalog na 18
strana zatrafite jos danas na lel. (021)
20-179. T&l

COMMODORE 64 — program 20 din. iz

besplatnog kataloga izaberite: Impos-
sible Mission, Elite, Winter Gamaes, Ex-
ploding Fist, Rocky Horror Show. Rol-
lar Ball, Eureka... Borut Pernek, Lac-
kova n.h. 62230 Lenart, tel. (062) 74-
290 Te4

BUSTARDSOFT vam nudi najnovije pro-

grame sa svetske scane. Pozovite Ili
pisite: Valeri] Juresi¢, Lakmartinska
19, 51500 Krk, tel. (051) 851-300. T 7%

KOMODOROVCIH! Crazy Software vam |
pored inflacije nudl veliki izbor igara
na kaseti poceni od 25 do 45 dinara
Besplatan katalog. Aner Cerkic, Aveni-
ja 14. februar 35 a, 88000 Mostar, tel.
{0B8) 54-972. 178

NAJNOVIJE! C 64! Wizard's Lair, Monty
od the Aun, Nodes of Yesod, Stalt of
Karnath, 1.2.3. Kaseta/disketa, bespla-
tan katalog. Marin Matijaca, Maslari-
¢ava 16, 41000 Zagreb, tel. (041) 562
424, 92

PRODAJEM Simon's Basic modul s
uputstvom i originalni prirugénik za
commodome 128, na nemackom. Tel
(064) 650-895. T 142

PRODAJEM ratunar C-64 sa palicom
Quickshot |l i 400 programa na kaseta-
ma, za 10 SM. Informacije na tel. (064)
B2-806, uvete. T213

COMMODORE 64 — 50 najboljih igara sa
kasatom, 1500 din. Slobodan SioSic,
7. jula 31 b/2, 18000 Nis, tel. (018) 51-
805. T214

HEKERI! Za vasu Serdesetfetvorku pro-
dajem paket za 500 dinara: Rambo I,
Skool Daze, Commando. Superman,
Championship Boxing, Cylu, Lords of
Midnight. .. Tal. (030) 33-833.. T215

C-84: F 15, Flight Simulator 2, Winter
Games | druge najnovije igre. Bespla-
tan katalog. Mina Markig, GregordiCe-
va 14/A, 65000 Nova Gorica, tel. %ﬂ?fg

22-546.

COMMODORE 64. Konaténo snovi posta-
ju stvarnost. Programi o kojima ste do
sada samp ma$tali postaju dostupni
svakom od vas. U katalogu od preko
1700 programa najnoviji hitovi direkt-
no sa originala: Nodes of Yesod, Staf
3, D. T. Supartest, Night Shade (ko-
natno), Red Moon, Rambo I, Friday
The 13", Commando, Indiana Jones i
jo& mnogi drugi tije nasiove moiets
naéi u ostalim oglasima. Najnoviji vec
stizu. Zbog ogromnih porudbina ka-
talog cena jednog kataloga iznosi 100
dinara. Novac se vrata prilikom prve
porudibine uz popust od 10%. Viatko
Vukovié, A L. Stankovié 16711, 15000

C. T19

COMMODORE 64: B&B SOFT vam pred-
stavija nove komplete. Kompilet Wl
Frenk Bruno’s Boxing, Dynamit Dan,
Skool Daze, Zorro, Digitized Music
{Born in USA), Chimera, Kung Fu Ma-
ster, Who Dares Wins ll, Scalextric,
Squash. Komplet IV: Rambao Il, Barry
Mc Guyan Boxing, Cliff Hanger, Hac-
ker, Fighting Warrior, Colossus 4. o,
Alien B, (sa spectrumal, Blackwyche
(Staft of Karnath 3), Coco (impossible
Mission I, Commando. Cijena kom-
pleta sa kasetom iznosi 1400 dinara.
Oba kompleta zajedno 2500 dinara.
Tratite informacije o starim novim in
najnovijim kompletima na tel. (041)
44B6-212 ili na adresu: BAB Soft, Omi-
&ka 18, 41000 Zagreb. T242

CO.IN.CO. vam nudi najbolje | nainovije
programe za commodore 64. Rambo
Il, Boulderdash i, Petak 13.. Pitstop
I, Nades of Yesod, Skool Daze, Zor-
ro... samo su neki od najnovijih pro-
grama koje posedujemo. Besplatan
katalog, niske cene. Pidite: CO.UN.
C0,, Slavise Vajnera Cite 8, 51000 Ri-
jeka. T 243

ZA COMMODORE 64 preko 2000 kaset-
nih programa, pojedinatna ili u pake-
tu. Zorro, Desart Fox, Ramba |1, Fistful
Bucks, Strange Loop, World Cup 11,
Wha Dares Wins II. Blade Runner, No-
des of Yesod, Fiona R. Qut. Skool Da-
2@, Frankie Goes o Hollywood, Gan-
dalf, Koko, Porno Movie Bleid iid, (kao
Knedevié). Promen adress. Dusko To-
dkovi¢, Cvijiceva 12520, 11000 Beo-
grad, tel. (011) 767-269. T 248

COMMODORE 64 preko 2000 kaset-
nih programa, pojedinaéno ili u pake-
tu. Dynamite Dan, Fighter Pilot, Pit-
stop 3, Gyroscope, Commando, Su-
perman, Petak 13., Kung Fu. Chuckie
Egg 2, Wizard's Lair, Zorro, Quango,
Trolis, Designer Pencil, Archon 3 | dr.
(kao Todkovi¢), Rade Knelevié. Sa-
marsia 18. 11224 Vréin T.250
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PLUS 4 | 161116 COMMODORE! Ekskiu-
Zivne najnovije programe, direktno fz
inostranstva, prodajem (sporiske si-
mulacije, akcione igre, usluZni progra-
mi...), obrade poznatih igara CBM 64!
Snimam | na diskete. Isporuka kom-
pleta odmah. Igra takode samo za
plus 4. Besplatan katalog. Bostjan
Virg, llke Vaste 15, 68000 Novo mesto.

1

NAJNOVWI programi za C-64 na jed-
nom mestu, Besplatan katalog, povolj-
ne cena, kratki rokovi isporuke. Infar-
macijg: Tomaz Knific, Hrastje 38,
64000 Kranj, tel. (064) 23-000. 2
KOMODOROVCI! Najnoviji programi za
C 18, C 116 | +4: Dumper, Dungeon,
Hunter, Scrambier, &ah | drugi. Dejan
Diodan, PoZzeSka 124, 11030 Beograd.
STX 1

COMMODORE 20, 16, +4, B4, progra-
mil TraZite besplatan katalog. Berman
Sandor, Rade Koncara 23, 23000 Zre-
njanin, STX 2

COMMODORE 64: najnoviji programi na
kasati: Rambo I, Steaith Hacker, Infer-
nal Aunner itd, Besplatan katalog. Si-
piga Vabec, Prasernova 11, 42300 Ca-
kovec, tal, (042) B13-441. STX 4

PRODAJEM stampac MPS 802, nov, |
kasalofon Datasette 1530 za commo-
dore B4, Takode i veliki broj original-
nih knjiga | ¢asopisa na engleskom.
Upitati na tel, (034) 215-275. STX5

KOMODOROVCI! Profesionalno preve-
dena literatura: Commodore prirunik
(600), C-B4 disk sistemi | Stampaci
(500), knjiga potrebna svakom viasni-
ku (potencijalnom) draiva ili printera;
Trikovi [200) kako postati haker; uput-
sivo + program: Supergrafik; Graf;
Stat (200) Simon’'s Basic (450), Viza-
write (700), Macroassembler Editor
(500), najbolj asembler za C-64, za po-
catnike | napredne, sve na kaseti... |
|od mnoge toga u opisnom katalogu.
Mac-Software, 2. kozarski put 6, 41000
Za.%mb. S5TX 6

COMMODORE 84 - najnovije | najbolje
programe za vad C-64 proddjem, Vise
od 3000 nastova. Besplatan spisak.
Deni-Ozren Buki¢, Calogovicava S/Il,
#1020 Zagreb, tel. (041) 688-004. STX 8

COMMODORE pakeli. 380 naj-programa
samo 4900. Kompak! kasete su bes-
g‘llztne. isporuka 3 dana. Tal. (072) 39-

8

ZA COMMODORE 64 prodajem: Skool
Daze, Commando, Rambo I, Super-
man, Hacker, Stafl ol Karnath 1 i 2,
Flight Simulator Il, Who.Dares Wins 2,
a urz to jos 1200 programa, pojedinag-
no ili u kompletima. Emil Marinsak,
Spodnje Gameljne 18 ¢, 61211 Ljublja-
na — Smarino, tel, (061) 374-613. 8

PROGRAME Finansijsko knjigovodsivo i
Kadrovska evidencija za raéunar com-
modore 64, prodajem. Tel. (062) 32-
395. y TA7

ZA COMMODORE +4 tra2im prevod
uputstva za rukovanje: Commodore
+4 Bedienungshandbuch | Commo-
dore 341, plus/4 Software Handbuch,
Prevod sa nemadkog, Milan Majic,
Tutnjevac, 76333 Zabrde. T18

C-84 najnaviji programi (Knight Lors,
Chimera, Elidon, Staff of Karnath 1, 2,
3, Nodes of Yesod, Skool Daze, Friday
The 13™...). Uverite se, traZite bespla-
tan katalog! Zuposoft, Sveglieva 16,
g;%w Ljubljana Sentvid. tel. (D61) 52-

X 8t
NAJNOVIJE - najjevtinije — najbolje —
commodore B4, Praogram 50 din, 30
programa, besplatna kasela, katalog,
Marutite na adresu: Tihomir Bada-
njak, Trenkowva 5, 55300 Slavonska Po-
éﬁs. 55
COMMODORE €4, paketi ili pojedinaé-
no. 100 naj-programa. sa kasetom, sa-
mo 3000 din, (Elite Winter | Summer
Games |, Il), Katalog besplatan. Tel.
(071) 614-251 T7a
PETAK 13-i {computer horror), Nodes
of Yesod (odlitna grafika, jos bolji
scanario), Rambo 2 {eko niste gledali
— lgrajte), Chuckie Egg 2 (istt kao na
spectrumu), World Cup 2 (do sada
najbolji fudbal), Atic Attack 2 (252 so-

be u kojima cete se sigurno zgubiti),
Fighting Warrior, Exploding Fist 2..,
Svi nabrojani naslovi + chromdioxid
kaseta staju 2000, a sa vadom kasatom
dobijate ih za 1500 dinara. Aleksandar
Jankovi¢, Narodnog fronta 64, 21000
Novi Sad., tel. (021) 369-253. T79
NESTO SKUPLJI ali zato najbolj progra-
mi za commodore 64. Besplatan kata-
log. Tel. (075) 215-144 (Il Stuhli Ro-
meo, Bukinje 60, 75203 Tuzla. Ta8
ELITE SOFT nudi za commadore 64,
Najnoviji programi. Najbolfi program
svih vremena Elite. igra + kaseta +
uputstvo, za samo BOO dinara. Uput-
slvo za samo 400 dinara. Besplatan
katalog. Darko Makarun, Babulek 11,
41090 reb. B9

KOMODOROVCI! Najvaca ansa u Jugo-

slaviji! Vise od 600 programa na disku
| kaseti. Katalog besplatan. Moguéa
razmena. Hoberlo Kristovié, Radnidko
seialiSte 44, 58000 Split, tel. (058) 46-
832. 107
C-84: 100 naj-programa sa kasetama, sa-
mo 2000 dinara (Winler Games, Spy vs
Spy |, Il, Elite itd.). Informacije na tel.
(071) 619-B23. 113

SUPERNOVO za commodore 64: Ram-

bo, Goonies, Zorro, Fight Night, Com-
mando, Superman, Bladerunner, Dy-
namite Dan, Terror Molinos, Fighting
Warrior! TraZite besplatan katalog.
Marin Matijaca, Maslariceva 16, 41000
Zagreb, tel. (041) 562-424. T126

FUTURE ORION veé trec¢u godinu na ir-

215tu zahvaljujuél profesionalnosti, ve-
likom izboru programa, jeviinim kom-
pletima | najhitnijoj isporuci. Komplet
od 30 do 50 programa za comodore
64 silaje svega 1000 dinara plus kase-
ta. Kasetne verzije najnovijih progra-
ma s diska. Uvjerite se u nadu kvalite-
tu | velike popuste za vede narudibe,
Tradite katalog (50 din.), sa naznakom
«z3 CBM B4« Pisite na adresu: Rube-
ticeva 7, 41000 Zagreb. Telefonirajte:
[041) 417-052. T128

COMMODORE 64 - ne propustite da iz

fantastitnog kataloga sa vise od 1400
programa, medu kojima se nalaze |
najnoviji hitovi, odaberete nesto za se-
be | svog ljubimca. Pisite, nazovite,
uverite se. Rajko Horvatek, Njegoseva
13, 42000 Varazdin, T133

COMMODORE 64 — ni skupo, ni previge

jevting. Kasetne verzije: Rambo 2,
Staft 3, Nodes of Yesod, Strange Lo-
op, Desert Fox, Lords of Midnight,
Skool Daze, Frenkie Goes te Hollywo-
od, Indiana Jones, Cene garantuju
kvalitet. Sasa Mirkovié, A, Stankovica
2/23, 15000 Sabac, tel. (015) 24-685,

T 135

ZA POCETAK rada sa commodorom,

Deita Soft vam je obezbedio vide od
1400 programa, medu kojima imamo |
sve najnovije, od kojih navodimo sa-
mo neke: Winter Games, Summer Ga-
mes 112, Exploding Fist, Elite, Beach
Head 2. Flight Simulator 2, Break Fe-
var. Trazile besplatan katalog (poseb-
no naglasite da je za commodore).
Garantujemo kvalitati | niske cens.
Snimameo na vagim domadim ill TDK
kasetama. Delta Soft, Raditeva 76 F,
88000 Mostar, tel, (088) 416-196, T 138

COMMODORE 84 — kaseta: Expioding

fist I, Il, Winter Games, Girls..., Elite.
Spitfire, Hypersports, Nodes of Yesod,
Flight Simulator I, Tour de France,
Beach Head II, Pyjamarama 1, -ll, Ili,
Summer |, Il, Jet Set |, I, F. B. Boxing,
GBasil, Blagger... Hrvoje Lasi¢, Nike
Katunara 6, 51000 Rijeka, tel. (051)
442-656. 40

T1
MR & 3N SOFT objavijujul Najnowij,

najkvalitetnifi, najjevtiniji programi za
vas C-64, na vasim ili nasim kasetama:
Elite, Summer Gamas |, Il, Beach Head
1, 1l, Flight Simulator 2, Winter Gamas,
Tour de France, najbolji korisnidki
program The Quill, sa uputstvom | jos
vise od 1000 programa! Maroje Ragus;
Crnticeva 9/1l, 41000 Zagreb, tel, (041)
210-149. T 151

DOLAR SOFT vam nudi najjevtinije pro-

grame za commodore. Imamo Winter
Games, Staff of Karnath 2, itd. Katalog

e basplatan. Alan Stimac, Sortina 41/1,

41020 Zagreb. T155

PRODAJEM ZA C-84: reset-modul, turbo

ostaje nakon regetiranja vecine pro-
grama (Cijena 1300 din.), T-prikijudak
za 2 kasetofona (2000 din), Eprom
programator, ROM moduls, naviaku
(zadtita od prasine), programe. ..
Zdenko Simunié, Kolareva 58, 41410
Velika Gorica, tel. (041) 714-688. T 160

NABAVITE beeper za vas commodore

684! OlakSava rad | presnimavanje:
zvuk pri Load, Save, Verify, L. 8. V|
Jednostavna i sigurna ugradnja! Cena
uz uputstva | postarinu svega 500 di-
nara. Prodajemo | originaine reset dir-
ke, uz uputstva, po B0O dinara. Rober-
to Kristovic, Radnicko SetaliSte 44,
58000 Split. T 165

COMMODORE 64 — veliki lzbor od cko

1700 programa zadovoljice | najvece
softverske »gurmane=. Uz niske cene |
specijalne popusie za pojedinacne
programe, od ovog meseca uvedeni
su i izvanredni kompleti, Komplet A
Summer Games | | Il Winter Games,
Hypersports, Tour de France .. Kom-
plet B: African Safari, Gates of Dawn,
Nick Falde's Goll, McGulian's Box,
Black Knight, Black Thunder, Speed
King, Rescue on Fructalus, Tropical
Fever, Super Huey... Komplet C:
Eurekal (10 delova), Blade Runner,
Pitstop i, Frankie G. t. H., Chimero,
Ten Little Indians, Wild Bays. .. Kom-
plet D; Handful of Bucks, Indiana Jo-
nes, Shaerlock Holmes, Strange Loop,
Gandalft Sorcery, Death Star, Harbour
Atack... Kompiet £: Superman, Skool
Daze, Indiana Jones, Nodes of Yesod,
Desert Fox, Flight Simulator II...
Komplet F: Friday The 13 th, Red Mo-
on, Lords of Midnight, Rambo I, Zor-
ro, Dynamite Dan... Komplet G: Sca-
rabeus, Hacker, Forest of Doom, Bre-
ak Faver, Exploding Fist Il, Clift Han-
ger... Komplet + kaseta + postaring
- 1500 din. Navedanae programea, kao |
sve prodle, sadasnje | | Jduéa hitove
moZeta naruéiti | poler nadno. Kom-
plet svih 1700 programa moZete dobiti
po necuvenc] ceni od samo 23.000
gin, (vase kasete) ill 30.000 din. {moje
kasete). Detaljna obavestenja o svemu
Sto vas interesuje dobicets u besplat-
nom katalogu'ili na tet. (015) 25-772.
Poturite! Branko Vrhovac, Mose Pija-
de 4, 15000 Sabac. T171
AKO U SY0J0OJ ZBIRCI programa Zelite
da imate programe Rambo 2. Zorro
Exploding Fist 2, Skool Daze,. Flight
Night. Impossible Mission 2 | jo& mno-
@0 drugih programa na kaset | diske-
li, javite nam s&. Molim vas da za kata-
log posaljete 50 dinara. Vardijan Da-
vor, Al J. Cazija 16/8, 41129 Zagreb,
1el. (041) 686-652. T 181

COMMODORE 64! Trica soft! Program

40 dinara, svaki tredi 30 dinara. Hitovi
(Exploding Fist, A View to a Kill, Staff
of Karnath | i Il, Sabre Wull, Elite,
Summer Games I, Tour de France,
Stop Express). Besplatan katalog.
Znamo da smo sramno javiini, ali se
trudimo | dalje. Miroslav Gaki¢, Polj-
ska 31, Strahoninec, 42300 Cakovec.

T 187

COMMODORE 64 — komplati najnovi-

jih igara. Komplet 3: D. T. Supertest,
Bouldardash 3, Pitstop 3, Zorro, Ex-
ploding Fist 2, Dynamite Dan, Who
Dares Wins 2. Komplet 4: Rambo 2,
Superman, Kung Fu Master. Petak 13,,
Lords of Midninght, indiana Jones,
Commando. Komplet 3 + kaseta +
poltarina — 1000 din., komplet 4 +
kasela + poslarina — 1200 din. Oba
kompleta 2000 din, Katalog besplatan,
Jaglica Dragan, Jurija Gagarina 158/
19, 11070 Novi Beograd, 1el, (011) 156-
445 T 189

COMMODORE racunare sarvisiram, pro-

gramiram sve vrste Eproma. Dinko
Barbari¢, Diljski odred 21, 55000 Sia-
vonski Brod, tel. (065) 236-702 ili (041)

29-849 T195

& .
HALO, SPYS... Da, ovde Spysoftwars,

izvolita? Imate Il vi programe Super-
man, Hyparsports, Scool Daze, Black

Thunder; SV5 IlI? Imamo. Aha,.. a
Rambo I, JSW Il, Petak 13., Comman-
do; Cliff Hanger? Pa naravng .. Cak i
Master Kung Fu, Hacker. indiana Jo-
nes, Black Kright | Lords of Midnight?
Kako da ne, Auuu. .. a8 kolike su cene?
Cene? Sitnica. izaberete 7 od ovih 15
programa, koji sa kasatom kosfaju sa-
mo 1200 dinara,.. Fanomenalno! Na-
rucujem!!! Narudite th 1 v na telafon
(015) B9-970! A ako Zelite da nabavile |
ostale supernovitete, trafile spisak:
Branisiav Popadi¢, Miodraga Borisav-
lpevica 1, 15300 Loznica T197
COMMODORE najjevtinie, najnovije
programe prodajem. Za Kasetu: Alan
520 ST, Aambo 2. Boulderdash 3. Pit-
siop 3, Petak 13, A View 1o a Kill, Sum-
maer I, Il, Winter, PylJamarama 3. Beach
Head 2. .. Mnogo | za disk. Besplatan
katalog! lzbor od 700 najboljih. Tho-
mysofl, Ljubijska 5. 41040 Zagreb, (el
(041) 285-520. T 199
ZA C-64: 900 programa - asembler +
kasele. samo 16000 din: Petrowie,
Mostanci 38, 69202 Madkovei, fel
(063) T7-007. T 207
COMMODORE 64 popravijam, Tel (061)
58-059, posle 17 fasova. ST 1001
SERVIS COMMODORE - servisiranje C-
64 | opreme, mode | za ustanove
Ugradivanje YU znakova po standardu

ili po 2elji 2a C-64. Servis elaktronskih
naprav. — Gorazd Vobig, Titova 3563,
61000 Ljubljana, tel. (061) 375-310
ST 1004

ZANIMA LI VAS kako dobiti no-
ve programe na jeviin nacin? U
slutaju da ste zainteresovani,
zovile ili pisite: Valenj Juresic,
Lakmartinska 19, 51500 Krk, tel.
(051)851-300. 172

NOVI PREKRIVACI za kompju-
tere | hardver opremu. Zaséitite
svog ljubimea i poslovnog part-
nera. Antistaticki prekrivaci pro-
duZuju vijek trajanja hardvera.
Prilikom narufivanja navedite
tip uredaja, dimenzije i boju pre-
krivaca.

1ZBOR CIJENA:

Spectrum 700 din,
Commodore 64 950 din.
Apple 1100 din.
Amstrad 1100 din.

|lzradujemo prekrivage za sve li-
pove kompjutera | hardvera. Po-
starina uracunata u cijenu. Ispo-
ruka pouzecem za 1 dan. Dodat-
ne informacije zatrazite na tel,
{041) 439-066, a narudbe, mo-
lim, po&aljite na adresu: Vedran
Koriéanéi¢, llica 17, 41000 Za-

greb. t109
ATARI ST

COMMODORE

BOR

ATARI 520 ST/ST+
Srpskohrvatski, latinica:

1. Priruénik 1800 din,
2. Basic 2400 din,
3. Logo 1400 din,
4. Masinski program 2800 din.

Isporuka pouzecem.

Za radne organizacije preko Zi-
ro-raéuna, Uz ugovor.

Moguéa i saradnja na bazi raz-
mene.

COMMODORE 64

Pogledati brojeve 5,86, 7,8, 9111
=Mog mikra~ 85., kao i br. 1. od

ove godine.
M. Karabasevi¢, Nas. 4/42, 19210
Bor. 1114

Moj mikro 51
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Javljam vam se drugi put jer me
stvarno muci jedan problem. Ni-
kako ne mogu da se sloZim s pri-
jateljima da je asembler bolfi jezik
od pascala. Sta vi misiite o tome?
Molim vas da mi odgovarite jer je
c¢ak i moj profesor za pascal.

Dejan Nikoli¢
Leskovac

Poredenje asemblera i pasca-
la je besmisleno. Svaki jezik slu-
zi svojoj svrsi. Programiranje u
pascalu je neuporedivo lakse i
brie, a u asembléru ima smisla
da se programiraju samo stvari,
koje treba vrio brzo izvoditi, na
primer, razne grafi¢ke rutine, ko-

:-;n;nlciran]o sa spoljnim svetom

Posedujem mikroradunar tipa
commodore 128, koji sam redov-
nim putem nabavio iz SR Nemad-
ke, pa sam uputstvo za rukovanje
dobio na nemacékom jeziku. Posto
ga ne znam, ne mogu da koristim

,uputsivo. Zbog toga vas pitam da
li vi imate uputstvo na srpskohr-
vatskom jeziku za ovaj tip racuna-

nabavim. Bez upulstva ne mogu
da radim.

Isto tako me interesuje da i ka-
zetofon commodore 1531 odgo-
vara za commodore 128.

Jon Coloka
Viadimirovac

O postojanju uputstva na srp-
skohrvatskom ne znamo nisla, a
1531 radi i na C-128.

Mada vam se prvi put javijam
preskodicu uvod (Citaj: pohvalu i
kritiku o vasem [ nasem casopi-
su). Viasnik sam sslucajem kup-
ljgnog«, odnosno »promasanog«
ra¢unara C+4, kako ga vi neo-
pravdano nazivate. Sadasnje mi-
sljenje svakog 7501 kemodorovca
je da je firma Commodore mogla
ovim raéunarom uz malo niZu po-
detnu cenu, malo vise softvera i
malo. vise poslovne srece, da za-
radi mnogo vise od sadasnjih ne-
punih 100 funti po komadu. Osim
samog C +4 imam okolo name-
$teno jos nekoliko hardvera (flop-
py 1541 i tampac MPS 801) kojim
obilno koristim odlican program
u Romu za word processing. Sa-
ma disketna jedinica je u LOAD
oko 10 puta bra od kazete, pa
radi brzine nemam glavobolju.
Zanimljiviji je §tampaé, koji trazi
nesto vide paZnje od svakog ko se
bar malo bavi svojom opremonm,
Zato uz put nalazim poneko pita-
nje o ovoj temi.

1. Da li se u zapadnim frgovina-
ma moZe nadi dodatak za Stam-
paé. koji omogucuje upotrebu
obicnog (A 4) papira i kaliko

staje?
2. Molim sve viasnike Commo-
dorevih raéunara, koji imaju

stampad MPS 801 i neki zanimijiv
Screen Copy program (po mo-
guénosti bez pokova) da mi se
Jave zbog izmene iskusliva | pome-
nutog programa. .

Svima, kojima saznanja drugih

ram saopstiti da sam nasao kraj
igre Treasure Island. Pocelak kra-
ja je kad pokupite obe lopate |
kijué, a na SZ ostrva se na jednoj
od tabli HELLO pokaZe blago. Na-
ravno da vam se ne ispalati da
odmah pohrlite do blaga, nego
sacuvajte hladnokrvnost | prvo
potraZite ladu i proucite kako cete
pobeéi Silver Johnu. Kad saviada-
te taj vaZzan Korak I doskakutate
do blaga, slika de se za trenutak
zaustaviti, a onda vam [e pri
ispravno izabranom pravcu bega
za petama vec piral. lako ste nje-
ga ubili prestalom sabljom, ta na-
past ée vas praliti po celom ostr-
vu, sve do broda (naravno pri
uspesnom begu). Slika ponovo
wzastane« | posle nekoliko trenu-
taka se opet pokaZe pocetna sli-
ka, mada to ne ide bas u ovako
dobroj gri. Prve tri cifre brojke u
procentima nisam dobio, a to mi
se &ini nemoguce. Inace, sustina
igre je u lome da ubijete 5to vise
pirata, pokupite sto je moguce vi-
de predmeta | stignete do Kkraja
igre sa svih pet Zivota!
Marko Hren
Na Koros¢i 30
Ljubljana
Nije nam poznato da postoji
takav dodatak, i ne ¢ini nam se
yerovatnim. Stampaé MPS 803,
koji je programski isti kao 801,
nesto je brii i tu sposobnost ima.
Staje priblizno 400 DM.

Molim vas da mi odgovorite na
neka pitanja.

1. Koji je raunar bolji commo-
dore PC 128 ili amstrad 6128 (bolji
bejzik, zvuk, grafika)?

2. Kolika je cena disketnog po-
gona VC 1571 za commodore PC
1287

3. Da li na commodore PC 128
moZe da se prikljuéi kazetofon |
koji?

Zoran Krajnc

1. C-128 ima nesto bolji zvuk, a
u bejziku i grafici su oba racuna-
ra priblizno ista. Trenutno se naj-
verovatnije isplati uzeti amstrad
jer zajedno s disketnom jedini-
com i monitorom staje samo ma-
lo vise nego sam C-12B.

2. Cena 1571 se krece negde
oko 1.000 DM.

3. Na C-128 moze da se prikiju-
¢l kazetofon 1531.

Javijam se s nekoliko prijedicga |
primjedbi u vezi broja 1 u ovoj godi-
ni. Mislim da bi trebalo prosiriti Go-
sub-stack | Mimo ekrana. Zasto ste
prvu stranicu unakazili rekiamom, a
uvod prebacill iza sredine ? | sadrzaj
je smanjen radi reklama. Onih neko-
liko posiedryn najfinijih stranica l
iskoristite za igre, pa makar posku-
pili na trideset hiljadarki. Od rekia-
ma skija, vezova, parfema i drugog
ne dobijamo nikakvu, bas nikakvu
infarmaciju o kompjuterima, dok iz
nekih drugih se saznaju bar cijens,
te karakteristike nekih kompjutera.

U vezi igara zaista moram pohva-
liti izvanredne recenzije, posebno
one druga Jakhela i druga Pavieti-
¢a, iako ostale nisu ni§ta manje su-
per. No, i tuimam malecnu primjed-
bu — zasto vz neke igre ne objavite
slike iz igre umjesto one sa karete,
iti uvodne slike. Mislim da bi bilo
dobro da nadete malo prostora | da
vz redovne recenzife opisete 10—20
novih igara u najkracdim criama
{opis, vrsta | ocjena i dr). Teko biste
mogli predstaviti mnogo vise igara
nego sada.

Zatim, bolje je da odredite da
svatko moZe dati samo jedan glas,
pa bi glasanje dalo realniju listu,
iako je meni dosadila vec uvijek ista
top-lista.

Da li sé sjecate obedanja da cete
pisati o igrama Rambo i View to kill
za spectrum (broj 10)7

Mogli biste objavijivati i strane
top — liste (kako u broju 12).

A sada, ako vam nisam dosadio,
Zelio bih vas nedto pitati u vezi

ra i na koji nacin mogu da ga  y granju igara znade mnogo, mo- Trbovije igara.
MSX NEWS v sraans Tiga Tork Seoho 30 M pre oeA walon racune
: 4 : adnik Ziga Turk dozvolio  se mnogi, pre toga hvaljen|, ratuna-
- : T =¥ je sebi takav potez koji treba kopira-  ri. U Evropi je 0 U ;
O »ve¢ podeljenime« tristima, proizvoda¢ima ti, Najpre je isekao ceo stav mog prdmmusfxpmm{ Ja lie-
mlmmm ranijeg Elanka i iskoristio ga —ada  no nemam nista iv toga §to su
ot \ o nije bio objs 1@ se MSX pridruzili | proizvodati
r !I.P 2 »podvi-  walkmana i fotoaparatas«, jer dobro
L fo kT ; _ ga= MSX neée imati ni &tetu, ni ko-  znamo da su jedni i drugi poznati po
Ovaj nema nameru da se Podlogar, samo jos tatka koja po-  rist. Nerado se postavliam u ulogu  svojoj preciznosti koju ked upozna-
upusta u polemiku. Urednik | ja do-  kazuje voz u daljini. Da |i se stvar  propagatora, jer 2alo uopste nema  vanja malih crnih kutija sa gumenim
govorili smo se da napisem nesto o udaljuje ili priblizava »i da Ii moZe g:trehOMSXirahn samdasepoka-  dirkama nismo srali. |
o MHR da nas pregazi=, pokazace yreme. | 2 :-M-wmm-dﬂla’--ﬂpﬂ' nost nove generacije sa starom ne
ije tako malo ako se ne ofe- za MSX Il ne cvataju ruze: 16/32-  sobniji i jeftiniji konkurent, bicu prvi  moze biti nikakva prepreka. jer
njuje na osnovu napisa u nasim re-  bitnici veé su izborili sebi deo tr2ista g:ﬂ;ee pre¢i kod njega. Niukom slU-  jednosmerna. Od nje ne beze ni
g orijentacije na-  koje ne nameravaju tek onako da ne mislim da skatem sa QL na  drugim fabrikama, tako da je u MM
terao me je januarski broj MM u  prepuste nekom proizvodatu walk-  Amstrad i potom opertna novi Atark.  jos nika nije kudio. © No, osim tako
kome smo 1 da procitamo na- mana ili fotoaparata. Pravi trenutak  TeSko je Cuteci. L omalovazavanih, MSX su se pridru-
pis 0 »Mikrom 1985. godi-  za lansiranje 1 'MSX bio je  redaka, punih dezinfo @ 3l | ugledniji — ali, posiastica ¢e
ne« koji ]!-'hﬂﬂh!ﬂ.ﬂg;ﬁdﬂt Bio  pre nekolik Naravno, sno-  Kake §to znam drug Turk | pre godi- do [ s
bih iznenaden kad ne bi ulogu cr- vim  konce zaboravijenom  nu dana MSX-u nije pruzao nikakve 'N;-.urnm radunara veé su
nog Petra dodelio MSX-u. Medutim,  udruZljivod¢u s 8-bitnicima koja bi  Sanse. mada ni tada nije u korist  pokazani akiivni prot MSX 11
naéin koji je ovog puta odabrao ne nmﬂ]ﬂlmm%ngmnm- won-wm:l‘l&m'd&kﬂ“%m lzgradeni su oko samo sedam super
spada u reviju i koje crpe znanje  nje, jer se sadasnji MSX ne moze bl jalo ginfeniéne razioge.  Zipova, umesto dosadasnjih 35—40.
veliki deo omladine kojoj drugi valiti nekom p bibliote- & o vam zbog pravog za-  Miorosoft s velikim zadovolistvom
izvori nisu pristupaénl. ograma. Kraj citata, tvaranja informacija u nasim mlgn- nagovestava dolazak MSX &ipa i di-
Citiram: Jo$ pre godinu dana iz- m 'L..nﬂﬂ&nn ‘komplikovana.  ma nije poznato da su ratunari gitainog 7-bitnog audio ¢ipa. ® Fi-
gﬁgm{ﬂwﬁt mnﬂhin}:mae ‘Medt m,;-m-m‘n;od'm mgurm m--wg.tjihr_l;m?olm- mk?;ﬂ- Samo  lips je demonstrirao up 12-
: . Danas je MSX, nog« poloZaja jai MSX, u pro&loj godini u Japanu je prodato”  santimetarske laserske | ; s
kako |8 napisao na$ saradnik Miha  zbog mnl}umvm% citata, Na- preko milion komada. &S smalom«  nosioca podataka. Na j&iﬁ'ﬁ
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1. Da li je drug Jakhel otkrio nove
Stvari u vezi s Red Moonom | E.
Isleom?

2. Kako u Supertestu 1 pestizemo
snaZnije odbacivanje od daske u di-
vingu (pritisak na vatru ne po-
maia)?

3. Kako unistiti robote — glasnike
(heralde) u Marsportu? Da li je uo-
pce moguce? | kako maknuti War-
lorda s puta?

4. Kojim komandama i kako skre-
cemo lijeva i desno u Gyronuy ?

5. Da li neko zna pokove za H.
Encounter?

Jod bih samo htio reci da sam
otkrio neke stvari u vezi R. Moona
(dio karte i jednog novog neprijate-
lja The Guardian),

Darko Svenécak
A. N. Dimi¢ 58
Zagreb

Odgovor obuhvata | pitanja iz
drugih objavijenih pisama, a | mno-
gih onih koje nismo mogli da obja-
vimo.

— U svakom sluéaju ubrzo éemo
lzal u susret prediozima | rubriku
lgre preurediti, uskijugivéi i Prvih
deset Mog mikra.

— U vezi s oglasima: verujte
nam da Mo] mikro ne bi mogao da
izlazi da ne objavijujemo oglase na
lepoj hartijl. Ni ovake visoka cena
Mog mikra ne moZe da pokriva tro-
Skove redakcije. Prvo, hartija je u
Jugoslaviji vanredno skupa i svake
godine poskupljuje vise od stope
inflacije. Drugo, Mo] mikro je skup-
Ijl od drugih ratunarskih revija i
zato #to je jedina raéunarska revija
u Jugoslaviji koja izlazi na dva jezi-
ka. I treée, mislimo — a reagovanje
titalaca pokszuje da smo u pravu
— da pored kvalitetne étampe Moj
mikro nudi | originaino gradivo jer
|e tako redi 90 odsto avijenoga
gradiva potpisano imenima sarad-
nika Iz cele Jugoslavije, a to svaka-
ko znati i vede trodkove. | mi bismo
Zeleli da objavijujemo izskljugivo
sratunarske« oglase, all na falost,
tréiéte u Jugoslaviji jos nije dovolj-
no veliko | na njemu nema dovolno

radnih organizacija koje bi imale
koristi od objavljivanja takvih ogla-
sa. Uostalom, zar | pravi haker ne
pere zube manjkvalitetnijom pa-
stom i ne kupuje vrhunsku kozme-
tiku? Ukratko, ako zelimo da Moj
mirko | dalje izlazi, | da Iz broja u
broj bude bolji, onda u uslovima
kakvi su pravilo u jugoslovenskoj
privredi, moramo da potrazimo i
takve izvore finansiranja koji se
nekim éitaocima ne ju. Ne-
¢emo odati nikakvu poslovnu tajnu
ako napiSemo i ovo: da u Mom mi-
kru nema oglasa, on bi u 1985, go-
dini imao vise od stare milijarde
dinara gubitka... A ko bi ih pokrio?
Nemojte da mislite da lepe inostra-
ne revije (Chip, Byte, PCW, Yoru
Camputer itd.) Zive od Eitalacal lza
njih stoji jaka industrijsko-trgovaé-
ka mreia, a podto kod nas takve
mreze nema, mi moramo da se
snalazimo na drugl naéin. Da nam
|e samo do zarade, $tampali bismo
rljubi¢e« i sliéne razbibrige. Druge
ljubavi, na primer prema tehnolo-
d$kom napretku, kod nas — na za-
lost — staju veoma mnogo. | sami
dobro znate koja je razlika lzmedu
cene hardvera u inostranstvu | ce-
ne u nasim prodavnicam (karakte-
risticéan rﬂmer: atarl 520). Po toj
logici bi | Moj mikro trebalo da bu-
de skuplji od stranih revija. Za sa-
da jos nije.

U vezi s igrama: &itaoci, na
pomoé!

Imam atari 800 XL i hteo bih da
vam postavim nekoliko pitanja.
1. Da li se veé negde u Sloveniji
prodaju prevodi na slovenackom ¢
de?

g

2. Koja je igra najbolja za atari 800
XL (kazeta)?

3. Kupio sam nekoliko igara, a ne
znam njihov cil. Molim da mi ih i
objasnis. To su Quasimodo, Donkey
Kong, Donkey Kong jr.

Matjaz Valentar
Jesenice

1. 2. Literatura na nekom od na-
£ih jezika se ne prodaje.

Atari 800 XL se u nas prodavao,

ali samo u kompletu s disk-jedini-
com, Stampaéem ROBOTRON i to
iskljuivo za dinare kod Miadinske
knjige u Ljubijani.

3. Na zalost, ili na srecu, nisam
se bavio igrama za bilo koji tip mi-
kroratunara, pa ne mogu da po-
mognem odgovorom.

Mene osobno zanimaju Atarije-
vi proizvodi, posebno model 130
XE.

1. Koliko K je dopustenc za pro-
grame u bejziku?

2. Da Il se moZe prosiriti memeo-
rija dodavanjem jo$ jednog mi-
kroprocesora?

3. Kakve su zvuéne moguénosti
130 XE?

4. Kolika mu je cijena u Njemad-
kojf | da li se moZe nabaviti u nas
(kod kojeg zastupnika)?

5. Isplati Ii se vise atari 130 XE ili
amsirad 61287 Karlo Leko

Sesvete

1. 2. Na ra¢unaru atari 130 XE
Za programe u programskom je-
ziku atari-bejzik dostupno je oko
38 K RAM. Ram memorija se ne
moZe prodiriti dodavanjem jos
jednog mikroprocesora. Moze se
prosiriti dodavanjem memorij-
skih éipova | odgovarajuéih ¢ipo-
va za povezivanje, all je taj po-
stupak tehnicki komplikovan |
preporucuje se samo iskusnim
hardver-struénjacima.

3. Zvutne moguénoslti raéuna-
ra atari 130 XE iste su kao i kod
atarija 800 XL, a one su veé ob-
javljene u Mom mikru. Ukratko,
cetiri nezavisna zvuéna kanala s
rasponom frekvencije impulsa
od 0,25 do 1,7 MHz.

4. Cena raéunara atari 130 XE
je priblizno 450—500 DM i 80—100
DM za kazetofon 1010, ill oko
450-500 DM za disk-jedinicu
1050,

5. Oba racunara atari 130 XE |
amstrad 6128 nude trenutno naj-

povoljniji odnos cena/moguéno-
sti — prvi kao sistem po kompo-
nentama, a drugi kao kompletan
sistem.

Zelim da natuknem neke sugesti-
fe. Rubrike Kutak za hekere i Igre
lreba da prosirite. Bilo bi dobro kad
biste odbacili reklame i oglase. koji
nemaju nikakve veze s kompjuter-
skom opremonm. Sto se lice kolidine
Malih oglasa, nije velika, pa nastavi-
te ovako. Trebalo bi da §to vide ob-
Javijujete prodavce domaceg softve-
ra | pokova za igre (za C-64 | spec-
trum).

Hteo bih jo$ nedfo da napiéem u
vezi pisma Dejana Niseviéa iz MM
broj 1i ujedno odgovorim na njego-
vo pitanje, koje je zanimijivo za
mnoge podetnike u rady sa C-64.
Naime, od programa maksimaine
duZine {na pr. Pyjamaram, Jet Set
Willy. Bruce Lee.Maich Point itd) se
posle ucitavanja s nekim turbo-pro-
gramom javija poruka LOAD ER-
ROR. Ovo je u vecini sluéajeva po-
sledica $fo program nije uditan sa
FAST SYS5E4, a retko kada je to
Zalo Sto je stvarno LOAD ERROR.
FProgram radi, ali nece da se prasni-
mi. Resenje je jednostavno, Pribavi
se FAST SYS5EA4, ili neki Copy pro-
gram (recimo Capy 190) | pomodu
njega presnimi. U nekim sluéajevi-
ma lreba olkucati i POKE 644, 255
Za prividno prosirenje nekih drugih
programa, koji su nesto sfoZeniji, pa
koga interesufe, neka mi sa obrati,

Zamolio bih Eitaoce, koji imaju
uputstva za Flight Simulator Il i
Gbasic, ili redenje za Gremiins,
Eureka, Fahrenheil, Pyjamarama,
Jet Set Willy | druge avanture i ar-
kadne avanture da mi se fave da se
dogovarimo. Razmenjujem progra-

me 1za 1.
Boban Acimovié
Ratarska 51
12000 PoZarevac

Prodac sam igru Jet Set Willy 1l
zahvaljujuci programcicu, koji je

mogli smo da strpamo 54.000 slika
ili €ak 150.000 A4 strana tekstal @
Vaé sada se zna da e imati Sony
MSX 1l ugraden digitalizator slike s
moyumu kombinm:ja -s-égk-
st?m unarskom . @
Slajesatzy, : Fﬁ'n[%'r‘u‘-t dola-
ska novog MSX? Situacija na tr2istu
tera na 8to br2| dolazak one fabrike
kaje neposredno od uspeha zavise.
Toliko opevani Atarl 520ST pruia
prlimno_-nekomplamnn utisak, a o
njegovoj biblioteci programa« bo-
L}:ifla cutimo. N0 |
nedostaje izuvuéi iz d2epova pr-
vih kupaca kojl se Istovremeno kori-
ste kao probni zegevl, Oni nesvesno
pomazu eliminaciju hardverskih |
softverskih «kikseva«. Ovu praksu
poznajemo ]@gﬁ-lz vremena ¢ika Cli-
o d ngg li da procitamo
Havno smo mogli da p
U najvedem evr - m radunar-
skom €asopisu CHIP intervju sa di-
rektorom najy svelske softver-
ske firme — Microsoft. @ Ona
istoviemeno | stvorac« formule
MSX. & Na ponekad veoma provo-
kativna pitanja, odgovarao je veoma

“energiéno, tvrdeci da je MSX trenut-
o

_njihov najveéi projekt | da bi
sam, kad bi se nasao u situaciji
obitnog korisnika-kupca, bez raz-
misljanja odabrao za svoj home
computer MSX. & Rekli biste, nista
drugo ve¢ samo lojaina izjava, kad
iza t ne bi stajalo jo8 nesto vise.
Ha_dg_lf:dm kasnije je puklo. Dugo
naig;ﬁlav;ni prelaz plavog gigan-
{AnenaaUl HABin T Sk s e

uju nacin ovog pakta
koji je svim konkurentima naterac
atra:ha;'::?:t! IMB i l:lfmiaoﬂ‘?? su
potpisali visegadisnji ugovor kojim
su éeaha}cﬁa'lilda od-]aada sve piro-
jekte razvijaju | prodaju zajedno —
novim znakom! MSX, dakle, ni-
e utogiste engkih proizvodada
walkmana», ve¢ dugoroéni projekt
dva giganta radunarske industrije.
Njima se ne Zuri — jer su U prvem
planu,

Miha Podlogar,
: Jesenice

Buli pred golom MSX
Miha Podlogar (Jesenice) - Ziga Turk

(Kompas

i c:’_!ata. dozvl olio sam sebi
u slobodu da delove vaseg sa
oznadim brojevima. Lo
AD. 1: Tvrdenje da sam isekao
Ceo stav vasag teksta zaista je neos-
novano i pomalo bezobrazno, Krila-
tica o »vozu iz daljinex duboko se
utisnula u moje secanje jos dok sam
citao vas rukopis, ali n ‘le ise-
kao ili precrtao. Spomi stav §tam-
pan je u celini u srpskohrvatskom
izdanju (slika 1). Sta se sa Mikrom
dogada na putu iz redakeije u kiosk
druga je pri¢a. U prilogu o mikrora:
Sunarima godine — nestali su svi
medunaslovi | potpisi za slike, tako
da mnogi nisu znali ko 1 u kojoj fe
kategoriji dobio nagradu. }
AD. 2:U svih 14 redova nema ni-
ledne dezinformacije, a ovag puta

g Hajgre opravdanje. Da bih izbe-
a0 ces

svrstane su U 14 ladaka. U MM autor
svakog teksta ima pravo na sopstve-
no misljenje, mada bi kod nekih su-
vise zanosnih tekstova trebalo do-
dati upozorenje da je to li¢no miglje-
nje aulora, a ne redakcije. | ako ste
vi uzeli sebi slobodu da napiSete da
je MSX veliki koji ¢epregazili sve
kojl mu se nece pridru2iti, moradete
da se pomirite i sa sumnjom u ovu
prognozu. Naime, logi€no je tvrda-
nje da je MSX to ili nije, u svakom
sluéaju pravilng, a tvrdenje da jeste
jo3 nije dokazano | kao takvo pred-
slavija dezinformaciju «koja nikako
ne spada u reviju iz koje. . .« Aaduje
me da sta svojim ratunarom zado-
voljni, a i menl moj spectrum dobro
sluZi, ali mi to ne smeta da ne zavi-
rim kod suseda da bih video 3ta je
novo. Nemam nameru da u spec-
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#

objavio Vasja Bojanic u MM broj 1/
86. Kraj igre je gotovo isti kao u Jet
Setu I
Posjedujem i igru Jet Set Willy lll i
na dobrom sam putu da nju zavr-
sim. Ukolike neko Zeli besmrinu
verziju programa Jat Set I, neka
posalje kazetu | fa ¢u mu rado sni-
miti tu fenomenalnu igru. Ako neko
ima problema s Fairlightom, neka
mi se javi. Jako je lako doci do kraja.
Takoder bih htio pisati élanke o
najnovijim igrama, kao §te su: Fair-
light, Commando, Rambo i druge,
pa me zanima da i fe to moguce |
kako.
Janko Bero$
BoZidareviceva 20
41000 Zagreb
Igre nam posalji po vec pozna-
tom kalupu, a mi ¢emo oceniti da |i
su dovoljno zanimljive za objavliji-
vanje. Ali izbegavaj opise, nego —
a to vazi | za druge éitaoce koji
nam hI]l: ili nude priloge o igrama
— navodi uputstva, poukove (
kes) itd. o 2

Svima onima koji su nakon mno-
gih besanih nodi, spafavajuci be-
spemo¢no malo (hm...] seoce od
éetiri pohlepnika (goverim o Nights-
hadeu) gromeglasno psujuci naga-
zili na reset svog spectruma, Zelio
bih da kazem: »Selo je spasenolll«

Igru sam igrao samo dva sata (od
12 do 14) s besmrtnosti, all bez kar-
te, jer nisam mogao u isti éas pazili
na mapu | ekran. U cijeloj igri me
sluzila sreca, pa sam knjigu (Bibli-
ju), kriz, éeki¢ | pjeséani sat odmah
nasao. Svim kajl namjeravaju pola-
manit uljeze rekao bih da ne trale
samo po ulici, ved da zalaze |-u
kuce. Kad se pribliZite jednom od
spomenutih tipova, oruje, ako ga
posjedujete, pocne svjetiucati. Do
tada ne treba precizno istrazivali, tj.
ulaziti u sobe.

Nakon sto svoj cetvorici ocitate
Bukvicy, bit éete u prvi tren razoca-
rani — ispise se samo postotak igre,
koju ste odigrali (odigrae sam svih

100%) ali nakon melo Cekanfa na
crnom ekranu se pojavi nepravilna

rupa, u koju uz fijukanje propadnu
sva detvorica dolijecuci iz krajeva
ekrana. | tako se zavrsilo jo§ jedno
putesestvije... .
Arsen Torbarina
N. Dimic 65

41000 Zagreb

Moj mikro éitam vec od prvog
broja. Taéno je da je najbolji nas
tasopis, iako bi mogao biti i bolji. U
svim nagradnim igrama treba ogra-
ni¢itl glas ili resenje po Citaocu. Pri
izboru prvih deset pojedini program
da oslaje same tri mesaca na rang
listi, U rubrici Igre moglo bi se opisi-
vali vie programa. Strane bi mogle
biti od bolje hartije (na pr. MM, janu-
ar 86, poslednjih pet strana), Rang
liste »Top ten= bi mogle biti odvoje-
ne za svaki pojedini radunar. MM bi
mogao da izlazi dva puta mesecno
jer je veliko interesovanje za njega.

Prediatem, takode, da izlaze dva
éasopisa. Jedan da objavijuje ¢lan-
ke za spectrum, a drugi za commo-
dore i ostale ratunare. Kad biste
prihvatili bar nesto od oveg, prido-
Eili biste jos vise Citalaca bez obzira
na visu cenu.

Mnogo igara sam vec dovrsio, pa
zalo neka mi se Eitaoci jave telefo-
nom na 22-622. Nudim raznu raz-
menu.

Marko Marinko
Trg svobode 32
61420 Trbovije

Javljam se u vezi igre Talisman.
Na prvi pogled nista naroéito. Pro-
sedna avantura s animiranim licno-
stima, ali vas i le kako moZe vezali
uz spectrum. Glavni junak je, inace,
patuljak (The EIf} ali po vasof Zelji
moZe da promeni ime, kao | sve
ostale licdnosti uigri. Sama igra obi-
luje duhovitim komentarima | situ-
acifama, a svakako je najupecatljivi-
ja do savrsenstva animirana tuca va-
Sega junaka sa c¢udovistima | protiv-
nicima. lgru sam zavrsio.za pribliz-
no jedan sat. Dokaz je ».. The
crown iz yours... And 'tis told that
the Eif took the crown of command

and placed it on his head_ ..« Da bih
zavréio fgru, skuplo sam dosta pred-
meta, od kojih je svakako najvazniji
talisman {osmougao sa crnim kva-
dratom u koji je upisano T).

U igri Hyper Sporis sam, takode.
postigao dobre rezultate, od kojih
izdvajam: plivanje 0.26,0 s, preska-
kanje konja 8,98; gadanje golubova
8900 poena; roskok 1544 m; fuk i
strela 3820 poena.

U vezi lista sve je O. K., samo da
niste mo2da malo preterall s rubri-
kom Menjamo... Na kraju bih za-

uputstva za koristenje Copy progra-
ma LSD ROM 256, LSD /4.4 (ili bilo
koju verziju pomenutog programal.
Mihailo Despotovic

Milana Belovukovica »Deve« 519
15000 Sabac

Javljam vam se prvi put u nadi da
ovo nisam napisac uzalud. Drug
Stojan Steta me najvie potakao da
vam pisem, ali prvo pohvale [ prim-
jedbe. Svakim novim brojem me jos
vite obradujete i nije mi tesko da
odvojim od dZeparca 250 dinara kad
na kiosku ugledam novi broj MM.
Ali, pored svih tih pohvala, imam |
nekolike primjedbi. Prve i zadnfe
stranice su samo reklame i to Stam-
pane na finom papirju. Ta ne kupu-
jemo ¢asopise da éitamo reklame!
Trabalo bi ih izbaciti i umjesto njth
prosiriti rubike, na prvom mjestu ru-
briku Programi, kao i rubrike Igre i
Tast. A sada pitanja:

1. Zasto u fanuarskom MM nije
bilo rubrike Programi?

2 Zanima me koliko staje C-64 s
kazetofonom | joystickom Quick
Shot I, zajedno, u SR Nemackoj, ne
radunajuci carinu ?

3 Sto da radim ako mi na ekranu
racunar C-64 ispise LOAD ERROR |
zbog tega to ispise, sto je razlog
tome?

Svi oni koji imaju avanturu Gol-
den Baton za C-64 neka mi pisu sta
je cilj igre i koji se sve glagoli i
imenice mogu upotrebljavali.

Miaden Veseli¢
Rakusina 4
41000 Zagreb

1. Vidi moj mikro, januar 1986,
rubrika REM redakcifa.

2 Vidi oglase stranih firmi u MM,
januar 1986

2. Na ovo pitanje odgovara nas
suradnik Toma2 Susnik a proéitaj i
pismo Darina Radovica i Bobana
Adimovica.

Uzrok $to racunar javija gresku
ved je objasnjen, pa takav program
je najjednostavnije presnimiti po-
mocu programa za kopiranje COPY
190. Ukoliko ga nemamo, moZemo
se pripomodi take da program uci-
tavamo pomocu FAST prelprogra-
ma za brzo uéitavanje jer nam racu-
nar ne sme da javi gresku LOAD
ERROR. Inade, uzrok je u gresci na
mangetofonskoj traci, odnosno u
neprifagodencsti glave kazetara.
Kad smo, dakle, program uspesno
uditall, upisujemo:

POKE 56,208: POKE 43, PEEK
(828): POKE 44, PEEK (829} I RE-
TURN. Pritisnemo SHIFT | istovre-
meno pritisnemo taster CLA/HOME.
Onda upisujemo.

< S =ime programa-, 1,1, i pres-
nimavamo.

Sada moramo ragunar resetirati,
a to inimo tasterom RESET, a ako
ga nemamo upisujemo:

POKE 32772,0: SYS64738 i RE-
TURN.

Naravno, pomenuti »metod= vai
samo za programe, koji nemaju
autostart!

U pogledu Majanovicevog =origi-
nalnog« otkrica u igri Ghostbusters
samo ovoliko — neka patljivije po-
gleda u MM 7/85, str. 68! Inate, deo
navedenih pokova je preuzet iz
«strane literature«, Posto mi se javi-
lo nekolika citalaca jer im ovaj th
onaj POKE ne prima, uzrok je u 1o-
me &to u nas kruzi nekoliko podera-
nih kopija i naravno svaka zahteva
svoje poke!

Javijam se povodom pisma Deja-
na Nigevica iz Beograda, koji se tuéi
na LOAD ERROR u High Noonu,
Arabian Nights i jos u nekim igrama.
pa pita kako da ih presnimava. Mo-

trum uu%n}pi 10 godin:
‘saznao da | je m
divimalline. :
P_5. Gde su oni kojl kasne? *
AD. i  zaista nisi

bl 4k, abealiv Kao neka polika

Slika 1 48 U gtotine Mb.

aci MSX kiana nera-
,M,govaraju o nasiedniku
I. koja se jos nije pojavila

na trdisly, mada se saznalo da
ce lo bili sestnaestobitrik, izra-
den prema najnovijo; tehnalogi-
i od visokointegrisanih delova
kaji ce omoguciti neverovalno
niske proizvodne - | prodajne —
cene Voz kofi se priblizava iz
udaljenosti je, doduge; naizgled
mali, ali isto tako, kad sligne deo
tebe, mote nemilosrdno da le

nregazi - osim ako si'u njemu.
I. Miha Podlogar
|
! Mo mikro 57
54 moj mikro

sir Clive |08 medu éaki
danas

sjojos

rao.

narotito mnogo. Broj prodatih ra-

su'| Japanci, jer 1 M raéunara za

Tt

e

B Tatunara el

obiéno se zavrdava sa dva ratunara




Ze ih presnimiti na dva nadina, Prvi
/@ ‘'da umjesto programa Turbo X
Turbo Tape 64, il éto veé ima, upo-
frebljava FAST SYS5E4. Prilikom
uéitavanja High Noona tada ce pisa-
ti LOADING | modi ée normalno
presnimavali. Drugi nadin je da za
presnimavanje upotrebljava Copy
1890, koji kopira sve, pa i one s LOAD
ERROROM, Za detaljnije informaci-
Je moj broj telefona je (041) 436-564.
Darin Radovié

Sostariceva 4

41000 Zagreb

Postavio bih vam dva pitanja, koja
me muce ve¢ neko vreme.

1. U septembarskom broju MM
bio je objavijen oglas firme Piters
AG iz Liechtensteina, u kome obe-
cavaju 8+1 Stampad izvuéenim
sreénicima. To je sve v redu, ali
upravo ovde sam proéitao i to da ce
rezultati izviadenja biti objavijeni u
decembarskom broju MM, ali to
obecanje nisam video, iako sam ga
traZio po ¢asopisu.

2. Isto lako me interesuje kad ce
biti objavijeni rezultati Kontrabanda
(mislim na 2. Kontrabant),

Mitja Sterman
Ajdovigéina

Nada redakcija nije imala nikak-
ve veze ni obaveza u vezi sa izvia-
tenjem nagrada za kupce kasete
Kontraband, jer je samo izvestava-
la o rezultatu i sadriaju igre. Za
sve &to Zelite da saznate u vezi sa
obecanim nagradama pidite ili te-
lefonirajte ATV Ljubljana, Izdava-
nje kaseta i ploga, Dalmatinova 10,
61000 Ljubljana (061) 313-038, (Ju-
re Hu?linik}. »

Akciju u vezi sa Stampaéima bra-
der (brother) objavili smo u obliku
porutenog i pladenog oglasa. Po-
$to nije prvi koji trazi objasnjenje u
vezi s lzvlatenjem i prodajom tih
$tampaca, zatrazili smo od firme
Piters AG, koja je poruéila oglas,
da ona odgovori, Dobili smo pismo

datirano 10. januag 1986. Iz njega
prenosimo: :

|

— lzvlaéenje je obavijeno 12. de-
cembra 1985. godine | stampaé do-
bija I$tvan Pinter, 7. jula 23, 24300
Badka Topola.

— Firma se lzvinjava za zakas-
njenje, i u isto vreme za zakadinje-
nje odgovora na pisma, objasnja-
vajuéi time da bl zalsta Zelela da
obavi prodaju, ali eka na jasno
tumacenje novih zakona | propisa
koji vate u naso] zemiji.

— Firma zahvaljule svim onim
kupcima koji su veé 1985, godine
poruéili stampaé M-10009 | liéno ga
preuzeli u Celovecu (Klagenfuriu)

— U vezi sa &tampacdima obeca-
nim Skolama, predstavnik firme pi-
semno izjavljuje: »Po pitanju Stam-
pata koji su sada uskladidteni u

Jesenicama | na kojima se nakup-
lja pradina, jo8 ne znamo kako da
ubedimo jugosiovenske carinske
organe u Beogradu da |h zaista
Zelimo besplatno dati iskijuéivo ju-
goslovenskim obrazovnim ustano-
vama koje budemo sami odabrall. «

Dragi éitaote, mi ni u kom sluta-
ju ne Zelimo da opravdavamo na-
$eg oglasdivaéa, all iz navedenog je
jasno kako nerazumno mi Jugoslo-
venl komplikujemo puteve u bu-
duénost. All to ve¢ prelazi okvire
odgovora na pitanje.

Prate¢i prethodne brojeve lista
primjetic sam da nastojite potaknuti
razmjenu softvera medu viasnicima
racunara. | sam imam mnogo isku-
stva, kako u razmjeni, tako i u Kupo-
vini, | desao samo do sliénog zak-
ljutka — da se same razmjenom
mogu stvoriti prave veze medu ha-
kerima, koje, osim materijaine uste-
de, donose i Siroko podrudje raz-
mjene iskustva, informaciia | poticu
kreativni red.

Medutim, smatram da vaga rubri-
ka Razmjena, nije riefenje. Svako
tko se javi vjerovatno izgubi volju za
razmjenu nakon Sto u roku od dese-
tak dana dobije zahtjeve za 200 pro-
grama, & u zamjenu dobije frecera-
zredne programe, od kojih pola ne
moze uditati. Zelim redi da ce vedi-
na, koja se javi u rubrici za razmje- P

(Chatting over the wail: | he
Microsoff MSX symposium in
Berlin must have been a riot.
There was Frank Lech, last
seen here as UK head of
ComputerLand, now
ensconced at Philips in
Eindhoven. There was Masao
Morita of Sony, surely some
relation to founder Akio-And
there were the MSX maestros
themselves, Microsoft’s Bijl] |
Gates and ASCII's Kay Nishi.
Lech, according to a transcript
of his speech, said that 'MSX
is one of the borderstona in
standardsetting’, while the
German announcement
simply said that “150
Softwareentwickler und
Fachjournalisten’ had heard
about ‘interaktive
Heimelectronik auf MSX
Basis’.

And yes, this is ano®
those pieces makinc
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foreigners.

~Ad. 12: Superlativi sledecim rece-
nicama treba da pruze §to vecu tei-
nu. Microsoft je najve¢a MIKRORA-
CUNARSKA softverska kuca. a od
Chipa bismo mogli da pronademo
jos nesto vece

_Ad. 13! Inicijator formule MSX e
‘ASCli-Japan, a Microsoft je za sada
‘usavréio svoj basic i napisac DOS.
- Ad. 14: Sto ja rekao gospodin Ga-
tes, 2a vas je jos nedovolno | njego-
ve izjave ulepSavata, isto kao sto
‘okrecele Sinjenice u tatkama 1-13;
‘Rekao je da je MSX f,!lil&wug glavna
‘aktivnost na podruéju KUCNIH ra-
‘Cunara (a ne Microsofta u celini),
Kuéni ragunari ostvaruju 10% Mi-
crosoftov dohadak. Da bih, kad bih
bio postavljen u ulogu obi¢nog ku-
g;:: . William H. Gates za ¢ip uop-
Ste nije lzjavio, pa ga je zato novinar
. ivno~ upitao, zasto bi to
utinio. Dakle, lojalnost takode ima
svoje granice.

Ad. 15: Sta u tom =dugogodis-
njem ugovoru« zaista pise nas dvo-
jica nikada ne¢emo saznati! Tesko
ie zamisliti da bi IBM pomagao Mi-
crosoftu da pise programe za Ap- '

RBEM_ REDRKCIJH

' ' j jjeni mijama za
Jugoslavija zaostaje za razvijenim zem)
::T;adiﬁa. a u mnogo ¢emu su je pretekle i m}gige
zemlje u razvoju, na primer indjja, Brazil, 1;.::2!&1:;% }H}ar?k ::r
j i sve i -
ocenu daje nekadasnja »prva dama e
ljakinja dr Ines Wesley Tanaskovic, profe
;mmdszk?:mg jlf.r:-lr'1.!1£~rzir|5ﬂ5 i Univerziteta OUN u Tﬂk::;f:a- 'z.:dsi;.:rﬂ
i dame~ dobila je pre jedanest godi _
t;'grr;guﬁgarﬁana za prvu predsednicu sw_stsk:g ﬂsgi:;; ;‘?auf
i i objedinjuje oko :
nih informacija UNISIST, koji obj
i va da s druge strane
Dr Tanaskovié kao srrm}n;ak upozora .
mo dovoljno »viastite pameti« idasun i
gﬁ‘i‘wzﬂfgu na rj;mog.-'m podruéjima d;; -%o,- zs;gg;_c;;ﬂ;;g; é
. ‘dakle, iskoristiti tu prednost opste j .
ﬁf;‘;ma bar prikoéimo ako ve¢ ne moZemo kroz noc dagai
o smanjimo? ) .
wc;?%nes Wejs!ﬁy Tanaskovic — koja sm:t:::aﬁgfgapf;mﬁ
jed| il ifi fi razvaja in _
sve pojedinosti | specifiénos m ean
javi razgovoru za s
krajevima sveta, naglasila je U azg o
i i a iz naseg racu q
dnevni list Delo da pri fraZenju pu R
Orso ne bi trebalo da upadnemo u nexku : {
f:a- m!‘ar:{':balo da ocekujemo | zahtevamo pqsredova{np.:
»dr2ave«, Drugim reéima, razvoj in!o(q'lan::kng :d:eg.;gﬂ "s::
vi n se ne moie zakolCiti nekakvim i : :
nnekaim iﬂ;ﬁ:ﬂf’:&gvnam politikom«, ukratko ni S; '.-’;.-: nB:é g:;g:
/ ] ; i
i u federaciji ne mogu | ne smeju da bu Lefels
?r:giaoTrgdunarskoi; opismenjavanja, snabdevanja apa;f:m?g
i radnih organizacija raéunarima, obrazovan/a kadrova, p
ja softvera, itd. _ ¢ . A
m%':zume se da se s tim s!ai%mor ali doﬁ:r:ac:,aa . S,ff,ﬁu
ipak i logu odnosno zada
. f {a — sliéno kao pre neko-
u drustvo informatike, Ona bi morafa — ¢ e
i ] ] ~ da stvori takve uslove da bi |
liko godina britanska viada it aeiee SR
i i istraZivacki rad i privreda i $kolstvo mogl |
:;lucsr:t; zrednosn' koje pruza nova tehnologija. Drugim
recima, savezni organi, od kojil kod nasb ;_zc‘zjwst;fro.'grf rg;gﬁ::ﬁ:
ii reguii | Zivot, trebalo bi da blag .
koji regulisu svakadnevni Zivot, B eais
efikasno uklone sve prepreke na na R ot
- rustvo informatike, a ujedno da za ; .
haﬁ-rlgup;ddstanku Ii pojedince i kolektive da Sto vise korisle
tehnologiju. : : )
no;: Zalost, jgé uvek se dogada suprotno: -dr_zagak ne og:‘:?r—
nja preperke na tom putu iz zaostalosti, nego ih ca i'p"mamo
ljal Kad to kazemo neko ce re(f; ds apluﬁu:;f:;_, z:: :;n :: i
odinu dana kad su U | I ]
d?:f::&ék?a%ismenjavanjs bili kuéni u:ﬁur;a.;r_. cif;;esz:l:
o ‘ i ' sti bar malo odignuli cari
organi su pod pritiskom javno: e
¢ne racunare vec p
Gl i iz najnitje klase morali
i umesto spektruma i komodora iz najnizj
g'.:nfrgama kapfcitefmfe i sa;remenueb:neimi?:;rs} ng::
0g sve jeg
svega one s oznakom PC, zb " s s it
na carini je spustena jos nize neg !
?on;?:u dana. Zajprv?: pomoé utolili smo glad za keﬁ::m
ratunarima, ali sada fe jos veldalpotreba za pgerimkro i
radunarima i svim enim periferijskim hardverom <2 gsro-
moze da se zamisli savremena proizvodnja i moderno po
mg}:&ne organizacije koje ce ove gadr'r;le v:;g;a é:'g ﬁi : arﬁ;
i : iy Gt ;
dolaziti do deviza, dinarima, ne mog odgararalusl
i ohrabrujuci z
hardver | softver. Dadq_sa. primer.‘u;usq D bk i
nas sve vise manjih radnih organizacija (P ]
matmka) razmiélja o proizvodnji personalnih -"Bﬁl._rgff‘r;} .:.::;
serije ée biti male, a cene u poredenju sa s_v;' J Lorl r'fapn'
zapadnim hardverom vrtoglave. Zato nsm;éa ti:? o;:? zf& e
razvoja i | ti da pov: :
oja informatike kod nas pre R /s et
poed g < e e sti razmisljati na
sporo, trebalo bi o to] opasno _
ngus:ﬁ::prgmlm nivoima [ preko delegata iim:vf:d ﬁ:
svakakao obavi svoje: *‘“’@”ﬁ" p.:c;n:‘:e ;:;;;r;ﬂsr,r il
izacije svih vrsta zaista iskoris _ :
:E‘f;ﬁgfogrfe. Za to ima dovoljno pameti, a n?ﬂ% g.; usgﬂ_r
para, ali prvi uslov su sistemska resenja da bi pu

dan, neometan.

Po snabdevnosti radunarima i radunarskom opismen|a-
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nu, odustati nakon prvog objavljiva-
nja i da se tako nece produbljivati
veze medu viasnicima kompjutera.
Moje liéno iskustvo s »razmjenjiva-
&ima=~ e vise nego porazno. Javio
sam se devojoi | snimo 8to su tradili,
a oni su za uzvrat zaplijenili kazete,
koje sam im poslao da mi snime
programe.

Smatram da nasi viasnici kompju-
tera moraju imati konkretnu akeiju,
po stoga prediaZfem slijedece.

Potaknul otvorenim pismom La-
zara Djerdja iz MM 1/86 istupam s
konkretnim prijediogom u cilju poti-
canja organizirane razmejeng sof-
tvera za spectrum. Predlazem da se
vlasnici spectruma, koji mogu kvali-
tetno presnimavali programe, orga-
niziraju u grupe po cetiri. DuZnost
svakog ¢lana bi bila da mjesecno
snimi na svoju kazetu minimalno 10
(poZeljna novifih} programa po via-
stitom izboruy, ili po zahtjevima osta-
lih élanova gurpa. Tu Kazetu bi lan-
d¢ano proslijedio ostalima s tim da bi
svako bio du2an'u roku od tri dana
presnimiti to ga zanima i proslijedi-
Ii kazetu siijedecem ¢lanu sve dok
se nakon dvadesetak dana ne vrati
njemu. Tako bi svatko imao moguc-
nost da sebi snimi kvalitetne pro-
grame, koji mu se svidaju i koji ga
zanimaju, a izbjegao bi kojekakav
sund, koji nam se u zadnfe vrifeme
dotura u sve vecim kolicinama.

Osim foga, izbjeglo bi se visestru-
ko prasnimavanje (tko je razmjenji-
vao s 5 Ili 6 hakera istovremeno
shvatit ¢e $to mislim). Pojedine éla-
nove bisma ukijuéili istovremena u
dvije grupe, pa bi se tako sivorio
fanac razmjenjivaca.

Dakle, vas zadatak bi bio da u
loku mjeseca snimite na svoju kaze-
tu desetak programa, koje ste naba-
vili i proslijedite je élanovima svoje
grupe, Od njih biste za uzvrat dobili
tridesetak novih programa mjesec-
no s tim da ce vam se vasa kazela
vratiti

Smatram da bi se ovako organizi-
ranim mini-klubovima stvarili i Siri

oblici razmjene literature, iskusliva,
uputstava, hardvera, kao i polakao
kreativni red.

Ako ste zainteresirani da se uklju-
gite u razmjenu dostavite mi svofu
adresu {molim da priloZite i marku) |
Jja ¢u vam dostaviti adrestu frojice
razmjenjivaca, koji su mi se javili
Pisite mi kakva su vasa eventualna
iskustva, ideje, prijedlozi.

Branko Curéi¢
Proce b. b.
47300 Ogulin

Zeleo bih da vam postavim nekoli-
ko pitanja o atariju 600 XL/800 XL.

1. Da li s& ova dva radunara razli-
kuju samo po ram memoriji?

2. Da li znate kako bih mogac da
definidem sudar karaklera, odnosno
kako da koristim naredbu SCREEN
$ (kod spectruma se ta naredba,
kako mislim, | kao &to sam proci-
tao u jednom programu koristi
ovako: 10... 20 IF SCREEN & (X,
Y)=""THEN... 30...

3. Kako da dobijem pojedine
karaktere u bojama (napr. Zeleo
bih da u nekom programu dva do
tri reda budu crveni, a drugi plave
boje). Probao sam sa naredbom
SET COLOR, ali svi karakteri do-
bijaju boju od poslednje naredbe
SET COLORA.

Primer.10.7".. — —.—.%

20 SETCOLOR 1, 10, 5:7"... "

BT

40 SETCOLOR 1, 5, 5.7 ... "

| svi karakteri imaju boju od po-
slednje linije (40)?

4, Da li atari 800 XL moze da
koristi fortran jezik?

5. Cemu sluZe naredbe: TRAP,
POP, STATUS?

Unapred zahvaljujem na odgo-
vorima vasem stru¢nom saradni-
ku Z. Makovcu.

Predrag Jongic
Skoplje

1. Ratunari atarl 600 XL | atari
800 XL se razlikuju, uglavnom,

plov macintosh. SuStinske tatke
sporazuma verovatno se odnose na
saradnju u razvoju personalnih ra-
éunara i programske opreme za ove
ratunare, lzjava da je MSX dugorod-
ni projek! firme 1BM, zaista je malo
preterana.

Na kraju jos | ovo. Liéno nemam
nista protiv MSKIKSU. Goli raéunari
ne zaostaju u odnosu na spectrume
i C-64, a na njima nalipa niéeg tak-
vog 5to bi posebno priviatilo kupce
koji su se vecinom odlugivali za
poznate, proverene modele sa Siro-
kom  programskem  podrikom.
Pradnost koju je nudio MSX, naime,
prisutnost na trzistu godinama, kod
ratunara koji staju toliko kao veéera
za 4 osobe na zapadu, nije odigrala
nikakvu ulogu. Firme koje su forsi-
rale MSX moraju sada da drée red, a
najuporniji . korisnici radunare ne
smeju da prodaju sve dok se po-
slednji »dugad~ ne oslobodi spec-
truma. : - 1

Porodica ovih raéunara MSX u za-
padnom svetu primijena je sliéno
xao neki manje uspesni kuani radu-
narl (Oric. Dragon, CBM 1186,
CBM+4). Ljudi upotrebljavaju i le
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ri kroz Karavanke kraj Je
_Ljubljane | ako bude rusio sve pred
-sobom, skoti ¢u u njega, jer .!.h.-.l;w

racunare, a ako njihovi zahtevi nisu

‘preterani upotrebljavaée ih jos du-
?0 Prasinu koju je podigao MSX

\ide, pre svega, na racun nekakvo
standarda koji je pokusao da afirmi-

‘%o, ali je nastradao.

Valjda ¢e | Japancima |ednom
‘uspeti da naprave uspesan mikrora-
Gunar (zapravo, to je veé Sharpov
MZ, u sustinski vecoj merl nego
MSX) a i Microsoft je sposoban da

bezbedi izvanrednu programsku

a

podriku. Ba& nijedan raziog ne vi-
--d!?;-'-ﬂ. bih zbog samog i

vell

kog dogadaja odlutao u daljinu |

skogio u MSX voz. Ako zaista proju-
Jesenica |

i vi, volim brze i snane vozove. Ve-

‘rujte mi, nikada nije suvise kasno,

Kada ¢u stici, ako uopdte bude sti-
gao, nas dvojica jos ne znamo. | kad
u ma sopstvenim oéima

‘ugledate voz, upozorite nas da oba-
~vestimo ostalu raéunarsku kastu. U

tom poslu jetako — uj, dok
o g‘fm e ne veruj, dokne

Ziga Turk

samo po spoljadnjem obliku i po
raspologivoj ram memoriji. Mo-
del 600 XL ima »svega« 16 K
RAM, dok model 800 XL ima
»Gak« 64 K RAM. Operacioni si-
stemi u oba modela nisu potpu-
no jednaki, ali su kompatibiini.
To znaci da svi programi za 600
XL, koji koriste samo standardno
vektorsko adresovanje pojedinih
rutina operativnog sistema (a ne
koriste direktno »uskakanje« u
pojedine delove tih rutina) po-
djednako rade i na 800 XL.

2. »Sudar« objekata na grafic-
kom prikazu registruje se »hard-
verski«. Dostupna je indikacija
»sudara« 54 razlicite vrste obje-
kata. Detalji o tome nalaze se u
prilogu Atari PM grafika.

3. Vise boja na grafitkom pri-
kazu moiZe da se dobije koriste-
njem razlicitih grafi¢kih naéina
prikaza (od ukupno 186, koje podr-
zava operativni sistem) od kojih
|e 8 dostupno iz atari bejzika. Ko-
ristenjem raznih programskih tri-
kova (na primer tzv. »display list
interrupt«) moZe da se na ekranu
istovremeno dobije i do 128 raz-
nih nijansi boja (16 boja u 8 ni-
jansi).

4. Zbog isuvise male raspolozi-
ve ram memorije dosad nije za
racunare serije atarl XL/XE prila-
godjen programski jezik FOR-
TRAN, koji se i inace ne koristi
na mikroraéunarima.

5. Naredba TRAP u atari-bejzi-
ku, u sluéaju neke greske pri iz-
vriavanju bejzik-programa, na-
stavija izvréavanje programa po
liniji broj »xxxx«, umesto da ga
prekine. Naredba POP skida jed-
nu povratnu adresu sa stega po-
vratnih adresa. Koristi se za pre-
skakanje jednog nivoa potpro-
grama pri povratku iz vise ulan-
éenih potprograma. Naredba
STATUS daje informaciju o statu-
su izvréavanja programa (0 ili 1
= igpravno izvrSavanje, brojevi
veci od 127 = greska u izvria-
vanju).

Molim vas da objavite neke po-
datke o kompjuteru atari 130 XE.
Zanima me slijedece: grafika,
rom, ram, kompatibilnost izmedu
atarija 800 XL i atarija 130 XE,
naziv odgovarajuceg kazetofona,
naziv interfejsa (ako postoji) za
kazetofon i cijena racunara te ci-
jena kazetofona.

Srdan Nizetic
Split

Grafitke moguénosti raéunara
atari 130 XE jednake su onima
kod 800 XL (o kojima je vec bilo
pisano u Mom mikru). Ukratko,
operativni sistem podriava 16
razligitih grafickih nacina, od tek-
sta — naéina 40 X 24, do grafic-
kog naéina visoke diferencijacije
320 X 182. U zavisnosti od oda-
branog grafitkog nacina moie
se prikazati istovremeno do 16
razligitih boja -a koriStenjem po-
sebnih programskih trikova (na
primer tzv. ndisplay list inter-
rupt«) i do 128 nijansi boja (16
boja u 8 nijansi).

Atari 130 XE ima 128 K RAM
delimiéno prekiopljen s 10 K
ROM, u kojem je operativni si-
stem, plus 8 K ROM, u kome je
atari-bejzik.

Atari 130 XE je kompatibilan s
atarijem 800 XL, a to znaéi da na
njemu rade svi kompatibilni pro-
grami (oni koji koriste samo
standardne | zagarantovane vek-
torske adrese pojedinih rutina
operativnog sistema). Obratna
kompatibilnost ne postoji, tj. pro-
grami pisani za atari 130 XE, koji
koriste i dodatno podrucéje me-
morije iznad 64 K, ne rade na
atariju 800 XL. Oba raéunara ko-
riste iste periferne uredaje (ka-
zetofon 1010, disk jedinicu 1050 i
neke od pisaéa 1020, 1027, ili
10289).

Za kazetofon 1010 nije potre-
ban dodatni poseban meduspoj
(interfejs) jer ga vec ima ugrad-
en. Kazetofon ima stereo glavu,
a snima podatke samo na levi
kanal, dok na desnom kanalu
moze biti neka druga informacija
(sinhronizovana muzika, ili neki
drugi zvuéni efekat). Motor kaze-
tofona se upravija od racunara.

Cena ratunara atari 130 XE iz-
nosl priblizno 450—500 DM, a ce-
na kazetofona je priblizno
80—100 DM.

Posedujem alari 130 XE. Medu-
tim, imam problema sa koriscenjem
memorijskih banaka. Konkrethije,
na primer. program sa matricama
Kada ispunim prvih 36 K ne znam
kako da ukljuéim neku banku, pa da
radim s vecim brojem podataka.

Na koji na¢in da skladistim podat-
ke u drugu banku, a posle da magu
slobodno da ih preuzimam?

U éemu je razlika izmedu ekslra |
normalnog nadina rada memorij-
skih banaka?

Zoran Zdravev
Stip

Radunalo ATARI-130XE ima
131,072 slogova (128 KB) RAM me-
morije, upravo dvostruko vise ne-
go ATARI-800 XL. Dodatnih 65.536
slogova (64 KB) RAM memorije je
nprovidno« za korisnike u vecini
sluéajeva (1j. izgleda kao da ne po-
stoji). Taj dio memorije uglavnom
koriste posebni pisani poslovni
programi, na primjer za spremanje
veteg broja podataka. Ako Koris-
nik raéunala ATARI-130XL koristi
disk-jedinicu 1050 s disk-operacij-
skim sistemom DOS 2.5, ta] dodatni
dio memorije moze se koristiti kao
RAM-DISK, tj. kao =prividna« disk-
jedinica s vrio brzim pristupom.

Med]utim, dodatnih 64 KB RAM
memarije” moze se iskoristitl i iz
ATARI-BASIC-a, lli iz bilo kojeg
drugog programskog jezika, koris-
éenjem posebne programske teh-
nike, tzv. nprekiapanja podruéjas
(engl. bank switching). Dva mikro-
procesora, koja se nalaze u ATARI-
130XE (tj. 6502C »glavni« procesos
i ANTIC video-procesor) napravije-
ni su tako da mogu pristupati sama
podacima u npoéetnih« 64 KB RAM
memorije. Ipak, kada se koristi teh-
nika prekiapanja podrutja, njima j&
»dopustens pristup i do dodatne
memorije. Preklapanje podrugis
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ustvari iskijuéuje jedno podrugje
velitine 16 KB rosnovne« RAM
memorije, | na njegovo mjesto »uk-
ljutuje« neko drugo podruéje, u na-
$em primjeru neko podrugje velii-
ne 16 KB u dodatnoj RAM memoriji,
iznad osnovnih 64 KB.

U ratunalu ATARI-130XE tako
postoji osam podruéja po 16 KB, od
kojih se neka podruéja od prva ée-
tirl (koja saéinjavaju osnovnu me-
moriju od 64 KB) mogu zamijeniti
nekim od druga ¢etirl podruéja (iz
dodatne memorije iznad 64 KB do
128 KB RAM). Prekiopnik podruéja
le memorijska lokacija hex $D301
= decimalno 54017. Ova memo-
rijska lokacija se koristi kao vra-
ta B adaptera za vanjske prik-
ljuéke (PIA = Peripheral Interfa-
ce Adapter), jednih od vratiju ko-
ja kontroliraju ulazno-iziazne lini-
je radunala.

Polovina te memorijske lokaci-
je (tj. bitova 0, 1, 6 i 7) su veé
zauzet| tom kontrolom. Bitovi 4 i
5 odredjuju koji od procesora ra-
¢unala moze pristupati podaci-
ma u dodatnim podruéjima me-
morije. Normalno su i bitovi bri-
sanl, Y. u njih je upisana logicka
nula. Postavljanjem bita 4 (tj. po-
stavijanjem na logiéku jedinicu)
pristup osnovnoj memoriji dobi-
va »glavni« procesor 6502C, a
brisanjem bita 5 pristup je omo-
guéen ANTIC video-procesoru.
Bitovi 2 i 3 odredjuju koje po-
druéje od éetirl podruéja po 16
KB u dodatnoj memoriji se kori-
ste. S dva bita mozemo odabrati
cetiri razlicite kombinacije, koli-

ko | ima dodatnih podruéja. Po-
stavljena oba bita izabiru éetvrto
dodatno podruéje (tj. 112 KB do
128 KB RAM), a brisana oba bita
izabiru prvo dodatno podruéje (tj.
64 KB do 80 KB RAM), | tome
sliéno.

U obiénom naéinu rada (tzv.

normal), memorijska lokacija
$D301 sadr2i broj hex $C1 = de-
cimalno 193 =  binarno

%11000001, t). oba procesora po-
datke uzimaju iz dodatne memo-
rije nad 64 KB. Koris¢enjem PO-
KE naredbe iz ATARI-BASIC-a, ili
grugo odgovarajuce lzknakog

rugog programskog jezika, mo-
Zemo sadriaj ove memorijske lo-
kacije promijeniti, | na taj naéin
omoguciti procesorima pristup
do osnovne memorije do 64 KB.
Na prvi pogled izgleda nerazum-
liivo, zasto je ATARI odabrao
ndodatnu« memoriju kao »nor-
malnu«, ali to nas ne mora previ-
$e zaokupljati, jer je ustvari sve-
jedno, koji dio memorije zoveme
»osnovnim«, a kojl »dodatnime«
(extra). Na primjer, POKE
54017,225 (decimalno 225 = hex
$E1 = binarno %11100001) oda-
bire samo prvo podruéje dodat-
ne memorije (od 64 KB do 80 KB
RAM) | dozvoljava mu pristup
glavnog procesara 6502C (ali ne
I ANTIC v ra).

Jednadiba za odredjivanje
broja potrebnog za upisivanje u
POKE naredbi za razne kombina-
clje pristupa osnovnoj ili dodat-
noj memoriji je:

BROJ = 183 + 4-PODRUCJE + 16+NACIN
Tabela vrijednosti za PODRUCJE | NACIN:

PODRUCJE
0

1
2
3
NACIN
0
1
2
3

podruéje u memoriji

0 do 16383
16384 do 32767
32768 do 49151

49152 do 65535
6502C ANTIC
dodatno dodatno
osnovno dodatno
dodatno osnovno
osnovno osnovno

— Kolega, $ta kaete na ova?

RECENZIJE

ZIGA TURK

OSNOVE DOBROG PROGRA-
MIRANJA, autor Matjaz Gams,
izdala Cankarjeva zalozba 1985,
134 strane, cb, 960 dinara

ijete, pusite, upotrebljavate
PGOTO instrukcije? O picu |

pugenju pisano je veoma
mnogo, a sada je napisana | knjiga
koja treba da vas odu¢i od hvatanja
programa sa GOTO.

Salu na stranu. U knjizi je sakup-
ljeno nekoliko zanimljivih tema koje
se na ovaj ili onaj nagin nadovezuju
na vestinu programiranja, ali kod
nas se jos niko nije bio dosetio da ih
sakupl i Slampa. Tako pravila lepog
ponasanja pri programiranju zauzi-
maju same deo knjige. Ve¢ na sa-
mom poéetku autor definide 3ta je
to dobar program i ko je dobar pro-
gramer. Sledecée poglavlje govori o
programskim jezicima. Nabraja i
opisuje sve vaZnije | slitno onome u
vecini knjige stavlja nesto vise ak-
centa na evropske jezike (prolog,
paskal). U nekim potpoglavljima ko-
ja zvuée malo vise akademski autor
j& sakupio | analizirao nedostatke
paskala, a na kraju pomenuo i bu-
duénost programiranja gde polae
velike nade u prolog na jednoj stra-
ni | usavrienu sredinu za programi-
ranje | sredstva na drugoj strani.

U narednom poglaviju se opet
vratamo nastajanju programa. Po-
glavlje govori o projektovanju pro-
grama, principima strukturainih
tehnika, algoritmima. Ali na Zalost,
poglavlje je veoma tehniéke prirode
i ne objasnjava podrobnije nabroja-
ne principe | dijagramske tehnike.

Pravilima dobrog programiranja
posveceni su peto | Sesto poglavije.
Celo peto poglavlje govori ¢ progra-
miranju jo§ pre nego 3to se sedne
za tastaturu. Tu se definiSu proble-
mi, poéinje s dokumentacijom, pro-
misli i oceni idejno rasenje, strukiu-
rie program i opredeli se za struk-
turu programa. Nesto neéuveno za
sve one naivce koji sednu za tasta-
tury, napidu nekih 10K »sorsa« i tek
onda poénu da razmi$ljaju za to
treba da im uopste sluze. Polpuno
opipljiva pravila dobrog programi-
ranja sakupljena su na jednoj jedi-
noj strani u Sestom poglavlju.

Razume se da su u produ-
Zatku i iscrpno obrazloZena i snab-
devena mnogim primerima. Tako se
u paskalu opet jednom racuna Fibi-
onacijev red | podi2u hanojske kule,
a u prologu prebrojavaju oéevi, maj-
ke, braca, stricevi | druga rodbina.
Steta 3to za promenu nije jedanput
obrnuto. g
Na kraju knjige jo mnogo kratkih
primera koji demonstriraju raziiku
izmedu prologa, mikroprologa | pa-
sKala, a svi se na ovaj ili onaj nadin
bave bazama podataka, spiskovima,
stablima. ..

U knjizi ¢e svako naci ponesto za
sebe. Programer, pa makar | ama-
ter, nekoliko korisnih praktiénih
uputstava. A knjigu ¢e ceniti i svi oni
koji GOTO instrukcije ve¢ dugo ne
koriste. Naime, dodiruje mnogo za-
nimljivih tema, a na Kraju daje spi-
sak literature gde ambiciozniji ¢ita-

lac nalazi nedto vise o stvari koja ga
zanima.

Kupite ako mislite da umete da
programirate, a ne usudujete se da
se hvatale ukostac s du2im i sloZe-
nijim programima.

CIRIL KRASEVEC

TEHNIKA PROGRAMIRA-
NJA. Autori: Janez Zitnik i Igor
Kononenko. 109 strana uputstava
za efikasno programiranje. lIzdala;
Iskra-Delta. Izdava¢; SOUR Is-
kra, Iskra-Delta i ZOTKS. Cena:
1100 dinara.

upili ste ra¢unar, ali ne znate

za to da ga upotrebite. Deca

e se malo igrati, a vi tete ga
upotrebljavati za poslove. Deci de
za igranje biti potrebni programi za
koje verovatno nece biti problema,
jer imamo veama efikasnu crnu ber-
Zu. A vi Gete, bez obzira koliko Gu-
dan posao bio koji obavijats, akode
morati da imate program. Za takav
program ili moZda ¢ak vie njih, vise
nece biti tako lako. Postoji mnogo
opstih poslovnih paketa, ali nema
za va$, specifitni problem. Ne mo-
Zete nista da nadete. Prema tome,
ako uprkos svemu budete hteli da
koristite ratunar za poslove, mora-
cete | te kako da platite Goveku koji
ume da vas, u stvari jednostavan
problem, zatvori u integrisana kaola.

Knjiga Tehnika programiranja da-
i@ najosnovnija uputstva za lepo,
efikasno i razumljivo programiranje.
Autori so knjigu namenili programe-
rima pocetnicima. Onim poéetnica-
ma koji ve¢ piu prve programe, koji
nemaju samo mnostvo naredbi
print. Mladi programer ¢e se na pri-
merima koji su napisani u program-
skom jeziku paskal nauéiti da preci-
zira problem pre nego $to poéne da
udara po tastaturi, nauéide se da
napise program koji ¢e obavljati isti
posao kao Sto ga je obavijala koba-
sica naredbi, nastala posle prouca-
vanja naredbi radunara. Saznade
$ta je algoritam i kako to éudo pri-
meniti u poslu. Pored deset samo-
stalnih primera programa u knjizi je
deo posvecen i tehnici modularnog
programiranja | specijalnim pitanji-
ma koja se mnogim poéatnicima ¢i-
ne potpuno nepotrebnima. Red je,
naime, o poglaviju o testiranju | odr-
Zavanju programa i o dokur.nent_acigi
koju bi trebalo da ima svaki ozbiljni-
ji program,

roveren program je onaj za koji
|08 nisu otkriveni uslovi u kojima ne
radi pravilno. To je Dijkistrova izjava
koja je odstampana na prvoj strani
knjige. Ako vasi programi ne vole
uslove u kojima bi morali da rade
pravilno, ne krivite ra¢unar. Bolje da
razmislite &ta bi jos trebalo da na-
utite.

Nova godina je prodla tako da
knjigu ne moZemo da preporugimo
kao novogodisnji pokion za nado-
budnog programera. Pa ipak, moie-
mo da je preporuéimeo za nekl drugi
poklon ili da je kupite tek tako, jer
knjiga uvek dobro dode. A dobra
knjiga toliko vige ili vie pula. Za
donosenje oditke o kupovini treba
uzeti u obzir i cenu koja je bas ume-
rena.

Maoj mikro 57




IGRE

Fourth

Tip: avantura

radunar

LEON GRABENSEK
MILOS RANCIC

onacno se nesto pokranulo u
Ks»-etu avantura. Odigrati do-

bru avanturu, a da pri tom ne
otkucame nijedno slovo, do nedav-
na su bili samo snovi onih kojima
nikada nije polazilo za rukom da
pronadu prave reci za nastavak igre.
Nijihovoj mori dosaa je kraj, zahva-
I1u|u¢_| softverskoj firmi Electronic
Pencil,

Ovu novopedenu softversku kuéu
ﬁacamavaj_u tetiri engleska progra-
mera koji se bave iskljuéivo pisa-
njem i dizajnom programa, a marke-
ling prepustaju izdavadu (sliéno kao
Denl_on Designs, autor bestselera
kao Sto su Shadow Fire, F. G. T. H.
Holand Rat Race, Sorderons
Shadow).

Prvenac firme Electronic Pancil
Fourth Protocol, doZiveo je neslu-
ceni uspeh. Za dva meseca prebio
§€ na prvo mesto rangliste najboljin
igraninh avantura u engleskoj raviji
Crash koja e specijalizovana za
Spectrumove igre. Takvim uspehom
mogu da se pohvale samo jos Level
9. Bayond, Melbourne House | Gar-
gog;e games.

4 j& uzrok takvom uspeh
fsvlakako. originalan i :E:z%:ilaz
briljivo adabrana tema (po knjizi
Frederica Forsytha) | veoma visoki
tehnicki nivo programa (ikone | pro-
Zori),

Igra Fourth Protocol je, zbog o
seZnosti teme, podeljena na tri med-
usobno nezavisna programa.

U prvom delu dodeljena ti je ulo-
ga Sefa MI 6. Ve¢ u poetku igre
ivoja obavesiajna sluzba obavesta-
va te da je neko od osoblja ukrao
veoma vaZna dokumenia u vezi s
NATOQ. Tvo| zadalak je da otkrijes
krivea | da vratis dokumenita jer ées,
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Ragunar: spectrum 48 K
Format: kaseta (3x 48 K)
Cena: 12,95 funti

Izdavaé: Hutchinson CP
Sateto: izvanredna adaptacija poznatog $pijunskog romana za

inacde, izgubiti mesto Sefa | dobices
¢inovniéku kancelariju negde na
Falklandskim ostrvima.

Na ekranu vidi§ vide ikona (slii-
ca). Svaka od njih ima svoje znace-
nje koje mozes da shvatis na osno-
vu predmeta kojeg ova ikona pred-
stavlja (ikona u obliku kasete name-
njena je komuniciranju § kasetofo-
nom itd). Ikone pomazu da ne tradis
re¢ kojom Zelis da kaZe$ ono sto
Zelis. To pokazujes strelicom u obli-
ku ruke | pritisnes ENTER. Tada se
na ekranu otvara prozor, a u hjgmu
se ispisuje poruka ili biras §ta ces

poruciti svojim potéinjenim. Ovaj
nacin komunikacije korisnika s ra-
¢unarom postao je popularan zaslu-
gom macintosha (GEM), a u posled-
nje vreme se sve vise afirmise | kod
drugih racunara (atari 520 ST, ami-
ga). Spektrumovcl ovaj nadin poz-
naju jos iz igre SKI STAR, SHADOW-
FIREIF. G. T. H.

U prvom delu Forth Protocola
istaknuta je uloga komuniciranja s
drugim li€nostima. Tako moZes po
Zelji da telefoniras odeljenju za
»mentainu higijenu= | da prijavis
malo ¢aknutog sluzbenika koji mo-
Ze postati opasan za drzavu (Koristis
ikonu u obliku telefona — moras da
imas, naravno, pravi telefonski
broj.) U nastavku igre boinica ¢e te
redovno obaveStavati o toku lece-
nja. Poruke ove vrste ispisuje se na
ekranima tri monitora u donjem de-
lu. Ponekad ovi izvestaji sadrie vaZ-
ne podatke koje valja upamtiti (tele-
fonski brojevi itd). Posto svi ne raz-
polazemo fotografskom memaori-
jom, autori programa su nam omo-
guéili éuvanje tih izvestaja u memo-
riji glavnog raéunara (moZemo da ih
pogledamo svakog trenutka),

Obavestajna sluzba permanentno
ti Salje izvestaje o liénostima koje su
sumljive, tako da ih treba posmatra-
ti. PoSto sam ne moles da Setas
okolo (u prvom delu vodis celokup-
nu operaciju iz svoje kancelarije),
na razpolaganju imas 50 $pijuna
(oavj broj se menja s obzirom na
tvoju uspesnost). Spijuni se vrio jed-
nostavno mogu voditi. Za to imas na
raspolaganju posebnu ikonu u koju
upisujes samo prezime licnosti koju
Zelid da posmatras | koliko Spijuna
Zeli¥ da upolrebis (ikona u obliku
kamera).

$pi}un| ce te permanentno obave-
Stavati o rezultatima svojih posma-
tranja (ovde dolazi do izraZaja hu-
mor pisaca — ako je posmatrani ne-
interesantan, Spijun saop&tava:
»kao kad bih posmatrao travu, koja
raste«),

Tvoj uspeh u traZenju neprijatel}-
skog agenta prikazuje ikona sa dija-
gramom (uspeSnost je izraZena u
procentima).

Naravno, pre hazardnih odluka
igru moZed da snimis. Za to ne tro-
&i§ mnogo vremena, jer vreme sni-
manja iznosi oko 5 sekundi — do-
datni plus za igru u celini.

U drugom delu igre tvoj zadatak
je trazenje bombe Koja je sakrivena
negde u Londonu. Za razliku od pr-
vog dela ovde sam koragas po gra-
du, sakupljad | pregledas razne
predmete i upotrebljavas ih. MoZes |
da komuniciraé s sliénostima koje
susretes u gradu. Kad dodes do te-
iefonskih brojeva, mozes da telefo-
niras. Predmete koje nosis sa so-
bom mozes da pregledas, pri cemu
ponekad otkrivad neki nov, vazan
pradmet (kijué u mantilu). Za svaku
od ovih operacija ima$ posebnu iko-
nu koja je nacrtana u skladu s nje-
nom upotrebom (sve ikone su izvan-
redno lepo nacrtane i odmah ti je
jasno, to neka od njih zna&i). Kod
upotrebe neke ikone otvara sa |&-
dan ili vise prozora (sliéno kao kod
prvog dela), u kome se ispisuje tekst
ill nagrtaju nove ikane. One su upa-
liene ili ugadene s obzirom na to da
li je naredba u to vreme moguca ili
ne.

Za vreme-Setnje po gradu moZed
da se vozi§ i podzemnom Zelezni-
com (tube), a za to je potrebna voz-
na karta; nju mozes da kupi5 samo
novcem. Freporotljivo je da dobro
pretrazis sve prostorije | da otvoris
sve fioke, jer ¢e se bez nekih pred-
meta igra vrlo brzo zavréiti. Neke
informacije mozes da dobijes od
svog dzepnog radunara. Naleteces,
takode, na nekoliko terminala na €i-
ju su upotrebu, na Zalost, neophod-
ne pravilne kode. UopSte uzev Za
ovaj posac potrebne su ti mnoge
&ifre (I za upotrebu lifta) koje ces
pronacéi u dodatku I

Kad zavrsié prva dva dela, dobijas
ifru za treci deo. Taj deo ima druk-

Saveti za

LUKA VREMEC

Gremlins

Udi u lokal | napisi GO BAR.
Uzmi kameru i kidni u PROJEC-
TION ROOM (projekcionu kame-
ru u bioskopu). Napis START
PROJECTOR. Sada moies u mi-
L ru dalje da istraZujes, jer su %a‘m:
miini il da gledaju film.
film zavrsi, opet pokreni pro-
jektor.

Kad bude$ u LUXURY PENT-
'HOUSE, napisl SET THERMO |
dva LOWER. Idi do Hydro-
mana koji je sada zamrznut | od-
nesi ICE BLOCK (blok leda). Vra-
ti se u PENTHOUSE | napisi: SET
THERMO, RAISE (2 x), SPILL
AQUARIUM. Dobijas GEM (dragi

).
u tql:?qrntorﬂl pomesaj kisetinu

avanturiste

i karbonat. Dobices kalcijum
hlorid. Odbaci ga kod Lizarda!

Emerald Isle

Nadeni novéanik odnesi na
‘POLICE STATION (policijsku
stanicu) | napidi DROP WALLET.
Dobices nagradu (100 notes of
reward moneay), Otidi naostrvo s
prodavnicama. Kupi éekic | od-
vriku, hranu i sliku. Slika spada
u blago. Gekiéem otvori dasku u
kolibi  (PLANK, WOODEN
SHACK) | dobiées dasku. Odnesi
je 1 SOGGY SEDGE i ispusti
(DROP PLANK). Predi preko pro-
valije. Sledi N.— E — N — UP,
:ratratl ;gm Ida ngt::g Rllmcic.

jega u ebl za vnik na
tornju. Pritisni D.— IN. Nadi ¢es
parde piratskog plana. Idi u kulu
(toranj) i napisi START CLOCK.
Kad pokrenes Gasovnik, onga ce
sra¢ni meétan| sa gradonacelni-
kom na &elu tebi predati kljué .

‘bretuljaka)

gradskih vrata. Na trgu otvori
vrata | istraZyj dalje. S odvrikom
i klegtima podi do lifta. Kucaj:
UNDO — PLATE, MEND WIRES,
PRESS BUTTON. Na taj nacin
moZe$ da se vozis gore, Zapad-
no od HILL SLOPEC (padine
gde se nalazi skrinja
(sanduk), napisi TIE ROPE. D —
E — N— E. Kopaj da nades COR-
NET. Privazi sidro na éamac (TIE
ANCHORY); sa THROW ANCHOR
usidrites se na moru | moci ées.
da istrazujes dubine. U avionu te
geka jo3 jedan komad biaga —
ros.

ima tri polja, treba da kopas
na svakom od njih (DIG). Zatlr!'l
ukucaj GO HOLE i opet kopaj.
Ubrzo ¢ées iskopati GEM, a jo3
dublje postaje vrelo. Probaj da
upotrebid ventilator (FAN). Na
svakom polju idi u DOME (kupo-
) — tamo su predmeti.




Ciji koncept od prva dva dela i sadr-
Zj, bar na pocetku, priliéan broj ele-
menata strateske igre. Tu predvodié
grupu komandosa koja treba da de-
aktivira atomsku bombu. Bomba je
tempirana 5to, naravno, znaéli da
moras bili kod obavljanja zadatka
dovoljno brz. | graficki je tredi deo
sasvim drukdiji od prva dva dela, a
primer je klasicne grafi¢ke avanture
5 unosenjem teksta. Najpre treba da
likvidiras sve ruske agente koje se
nalaze u zgradi. More§ da birag |
nagruzanje svojih komandosa. Po-
Sto u ovom delu ima mnogo teksta,
igra je takode mnogo zabavnija, a
na srecu racunar poznaje | naradbe
kaop sto su HELP, DICTIONARY...
Kad onesposobis neprijateljsku gru-
pu, otekuje te jos tezak pesao; de-
aktiviranje atomske bombe. Mora$
da uéitas pravilnu Sifru | da prese-
Ces prave Zice. U vecini slutajeva
tvo| okusaj se zavrsava eksplozijom
atomske bombe i izbijanjem tredeg
svalsko rata.

Reénik

Kode sedmice: PHOENIS, FI-
REBIRD, ROCKET.

Kode u Blenheimu: NATO,
PAPER (1-5), MOD, CABINET,
FOREIGN, ABBS, STANISTAV,
PIZZA, MARAS, PASTERMNAK,
FAULKNER, BRACTON.

- THORN, BLODWEN, TRADE,
- NAMES, DELIVER, NILSON,
OMPARADE, SHOULKIR.

Kode u Stockholmu: COM-
MANDER, INCIDENT, NILSON,
STENBERN, ROSENCRANZ.

Telefonski — brojevi:

— SECURITE PSA 79265856

— BLENHEIM 04382731

- MEDICAL SECURITE
71288989

— SIR ANTHONE PLUMB
12377563

— PHONE BOS 02586141
— TOOTING 179794433

RECNIK 2

Liftovi: EPC, ASPENT

Diepni ratunar: LIFT, PO-
EM, CODE, BARBI, BLOD-
WEN, TREASURE, TRAVEL,
WASHER, FASLANE, MONEY,

UPOZORENJE: ako ti igru »izbaci
napolje« (USR O, freeze), onda mo-
#es da se zahvali§ jugoslovenskim
gusarim koji su igru nestruéno
usporili {normalna brzina kod ucita-
vanja)! Piscima ovog ¢lanka, uprkos
igranju od nekoliko sedmica, nije
poslo za rukom da zavrse sva tri
dela. Medutim, posto smo pravi he-
keri, nastojali smo igru da zavrsimo
| na drugi nagin, Ali, ovo nam nije
poslo za rukom — dosli smo do ne-
kih $ifri i telefonskih brojeva. Ovde
|e | nekoliko uputstava za |akse
igranje,

Prvi deo

~ Prediazemo ti da najpre posa-
lles Spijune — najpre na adresu
MRS ABBES | potom adresu Mr.
ALLEN. Sacdekaj rezultate koji ce te
iznenaditi.

— Kad budes odludivac o kazni u
vezi STANISTAVA, odaberi posebnu
opciju (Other suggestions) | nastoj

da ga pridobijes na svoju stranu {ot-
kucaj »TURN«).

— Kad sazna$ Zalosnu istinu o
ALLENU, saéuvaj mirne nerve (!) i
budi milostiv.

— Posmatraj gospodu SOPWITH,
jer e samo ona Kljué za neke
tajne...

— Pakljivo prati veselo drustvo
koje se okuplja u piceriji (FAUL-
KNER | GENOVESE).

— Zbog sveopste bezbednosti
prijavi BRACTONA Odeljenju za
mentalnu higijenu jer ¢es, inace,
imati probleme sa spavanjem (tele-
fon | sliéne stvari...). Kad te upitaju
Zza razlog, otkucaj =SATANIC
WORSHIP« | sve ¢e im biti jasno. ..

- Kad saznas za ubistvo gospo-
dina WARBURTONA ne dozveli
konfuziju, ve¢ preostale $pijune po-
Salji da posmatraju njegovu never-
nu Zenu i njenog ljubavnika. Kad te
obaveste o paketu, telefoniraj pasti |
podigni paket. U paketu je [e5. Tri
puta mozes da pogadas Ciji je to
les. ..

— Posmatraj JOHNSTONA | nje-
govog prijatelja, a kad saznas istiny
odaberl »APPROACH JOHNSTON«.

— Ako bude$ dovaljno vredan,
mozZes da odletid na sluzbeni put u
Stockholm, a tu je i kijué do glavne
tajne. Samo usput — Stocholm nije
mali grad.

Drugi deo

- Ako ne pronaded kljué i ne
otvoris fioku pisaceg stola, moze ti
se dogoditi da ostanes bez novea.. ..

—~ Ako veé igras ulogu velikog
Spijuna onda u tebi ima i neéto he-
kera — zato te glavni radunar veé
poznaje. Potrazi ga i otkucaj svoje
ime (PRESTON).

— Neki vole ruze, a drugi ih pro-
daju. .

— Da bi doao na prvo mesto mao-
ras u podzemnoj Zeleznici (TUBE)
da predes — sliéno kao kod Sher-
locka. '

= U gradu se moZe pronadi i
oruzje razliitog kalibra, mada mo-
ras da ga pronades.

— Negde ces morati da se legiti-
mises, jer ne¢es modi dalje, ili ¢e 1e
uhapsiti.

Treéideo

— Sifra za tre¢i deo glasi: TIP-
TREE (prezime engleske knjizevni-
ce SF koja je uprkos mladosti — 18
godina — veoma popularna kod en-
gleske omiadine).

- U pocetku strpaj celokupnu
posadu u sobu H.

- NaoruZanje: brzometka (jedna
le nedovoljnal), specijalni vodeni pi-
Stolj i mnogo bombi,

— Ruénu bombu (GRENADE) ak-
livira§ sa PULL PIN | baca$ sa
THROW GRENADE. Zatim moras da
upide$ jo& smer neba, gde Zalig
bombu da bacis.

— Zapamti: Zivol je uvek vise od
bombe,

— Ne ulazi u sobu s atomskom
bombom, pre nego $to ne ubijes sve
sovjetske agente.

— Ako te interesuje situacija voj-
nika kojeg trenutno vidis, otkucaj
STATUS.

— Za druge informacije otkucaj
WORDS.

Prvih eset
Mog mikra

{ 1.) 1. Match Point Psion spec. 48
( 2) 2. Spy versus Spy First Star spec. 48
(=) 3. Sorcery Virgin C-64
( 3.) 4. Match Day Ocean spec. 48
( =) 5. Pssst Ultimate Spec. 48
( 3.) 6.—7. The Way of

the Expl. FistMelbourne House  spec. 48
( 9.) 6.—7. Knight Lore Ultimate spec. 48
(10.) 8. D.T.' SupertestOcean spec. 48
( 8) 9. Ghostbusters Activision C-64
( —)10. Hypersports  Imagine spec. 48

glasanje uneti izvesne izmene.

32, 11070 Novi Bg. Dobiée knjigu »Spektrum prirucnike,
mozele da naruéite | knjigu »Commodore za sva vremenas).
Naselje Karpo$ 7-1/3, 97000 Bitola.

Tre¢u nagradu, knjigu ~Programi za mavricos
Merzel, Knezdol 20, 61420 Trbovlje.

Orce Nikolov 83/a, 91000 Skopije.

48 K (najverovatnije e ubrzo biti podesene i za

mamo od stranih recenzenata.

Firebirds: Insight, 8,95 funti, avantura u kosmosu, 2

Poslall ste nam mnogo manije glasackih hstica, svega 442 Da
nisu krivi novogodisniji praznici? U rubrici »Vas mikro= naci cete
nekoliko predloga éitalaca, koje ¢emo uskoro uzeti u obzir | u

Zreb je prvu nagradu dodelio Jovanu Kokotoviéu, Nehruova 208
pokion
=Mikro knjige« (P. fah 75, 11090 Rakovica, Beograd. Na ovu adresu

Drugu nagradu, rokovnik »Computer 198'« dobio je Bobi Ilioski,
dobio je Matjaz

Cetvrtu i petu nagradu, po jednu kasetu s igrama, dobili su Brani-
slav Budisavijevi¢, 29. novembra 10, 36220 Kovin, | Risto Murdzey,

Pobrojacéemo jo3 nekoliko najnovijih igara napisana za spektrum
druge ratunara,
odnosno neke su ved papisane za njih). Ocenu od 1 do 5 preuzi-

Gladiator: izdavaé Domark, 8.95 funti, kung-fu na rimski naéin.
ocena 4. Wham The Music Box: Melbourne House, 9,85 funti,
muzicki program, 5. Geoff Capes Strong Man: Martech, 7,95 funti,
upravljas diinom koji prevrée automobile, 3. Tau Ceti: CRL, 9,85
funti, avanturea u kosmosu, 5. Brainstrom: Bubble Bus, 1,99, kia-
sitni ukleti zamak, 3, Endurance: CAL, 2,95 funti, motociklisticka
trka u Monci, 5. Zoot: Bug-Byte, 2,95 funti, tuéa s duhovima, 5.5tar

86
69
52
41
35

18
18
14
13

8
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S NAJBRZIM RACUNAROM

J\ATARI 520 ST*

W kao poruden za vece 1 manje radne organizacye
B za ucenje 1 obrazovanje
na svim stepenima

W za brie 1 pravilnije
odluivanje

M za sloZenyje korisnike

- NOVO KOD MLADINSKE KNJIGE
VREME JE DRAGOCENO — NAJVISE GA USTEDITE

IU‘ miadinska knjiga
knjigarhe in papirnice

0 o w g tm- -
T =

B za danas i sutra

Racunarski sistem ATARI 520+
koji se mozZe povezati u mreZu, sa¢injavaju:

TSN UE R 192 K ROM, IM RAM, mikro-
procesor 16/32 bit MEB000, jugoslovenska tastatura, operaci-
oni sistem TOS, ugraden VT-52 Emulator, mogucnost pre-
klapanja na sve Stampace i elekironske pisace masine; pro-
gramska oprema: uredivac teksta ST-Wnter, VT-100 Emula-
tor. prevodilac BASIC, prevedilac ST LOGO 1 prevedilac ST
PASCAL;

MONOHROMATSKI MONITOR SM 124
_ ¢.b. ekran 30 sm, moguénost razli¢itih podeSavanja;

e LN oL NS L obostrana (kapacitet.1 M) i
- 4 — Jednostrana (kapacitet 500 K);

(MOUSE] § 10 DISKETA 3,5" DS, DD.

Prodajna cena celokupnog sistema (bez poreza na promet -
za pravna lica) iznosi 1,440.000, odnosno 1,340.000 din
(s jednostr. disketnom jedinicom SF 354).

Ovom cenom je obuhvacen | jedan dan Skolovanja za sve -

kupce!

(Konaéna cena prodaje obra¢unava se na dan isporuke!)

Sistern ATARI 520 ST+ sa disketnom jedinicom SF 354 (500
K) ve¢ je na raspolaganju, a sistem ATARI 520 ST+ sa
disketnom jedinicom SF 314 (1 M) i printerom ROBOTRON
8311 K (cena celokupnog sistema - § printerom iznosi
1,690.000 din) bi¢e u prodajl kroz 60 danal

A o | v - -

Servis obezbeden!

Jednogodisnja garancija!

Sistern ATARI 520 ST+ moguée je ove godine joS prosirit
za 90 dana bi¢e na raspolaganju poslovni programski paket
po LOTUS 1, 2, 3 1 skoro 160 vec¢ pripremljenih programa
(spisak moZete da pogledate u knjiZarama 1 radnjama sa
hartijorn Mladinske knjige! Korporacija ATAR] obezbedue
u 1886, godini 1| moguénost upotrebe MS DOS programa
(kompatbilnost IBMI) — sve za dinare!

Kapacitet osnovnog sistema ATARI 520 ST+ moZete, pored
toga, uskoro da prodirite sa jo§ DISKOVNOM JEDINICOM
WINCHESTER (kapacitet 20 M) s predvidenom prodajnom
cenom 1,420.000 din.

RAZMISLITE I ODLUCITE SE -

S ATARIJEM MOZETE MISLITI
1 ODLUCIVATI MNOGO BRZE!

Za narudzbine i informacye obratite se na adresu

MLADINSKA KNJIGA KiP, Grosisticni oddelek, Titova 3,

Ljubljana tel (061) 215-358 ili neposredno u nadim poslovni-

cama.

Ljubljana; Knjigarna, Titova 3, telefon (061) 221-233
Papirnica, Titova 3, tel. (061) 211-831

Maribor: Knjigarna, Partizanska 8, tel. (062) 21-484

Celje: Knjigarna in papirnica, Stanetova 3, tel (063) 21-236

Kranj: Maistrov trg 1, tel (064) 21-231

Novo mesto; Glavni trg 9, tel. (068) 21-525

Zagorje ob Savi: Cesta zmage, tel. (061) 811-061

Titoveo Velenje: Kidriceva 5, tel. (063) 855-827

Slovenj Gradec: Glavni trg 18, tel (062) 842-071

Tolmin: Trg marSala Tita 19, tel (065) B1-325

Zagreb: Trg bratstva i jedinstva, tel. (041) 422-460




BOSTJAN VIRC

¢ decembra proile godine
v;isali SMo 0 programima za
C 16/plus 4, Otad je izaslo
jo8 nekoliko veoma kvalitetnih
igara, pre svega emulacija sa C
64: Locomotion, Jump Jet, Cave
Fighter, Zodiac | sa zaka&njenjem
Cuthbert Enters the Tombs of Do-
om. Ova igra je na prvi pogled
nalik nekakvoj 101, varijanti Jet
Set Willyja, ali nije tako.

Program cete dobiti u velikog |
Sarenoj plastiénoj kutiji formata A
4. Tek u unutraénjosti kutije éeka
vas pravo iznenadenje. Tamo je
kaseta, priru€nik sa 16 strana, pri-
javnica za Cuthbert Club, poseb-
na dopisnica na koju ¢ete napisati
svoj rekordni broj bodova, i pla-
stiéni privesak, zastitni znak ne-
kog hotela u Engleskoj, koji vero-
vatno ima neko svoje znatenje u
iqri.

S prijavnicom za Cuthbert Club
moZete da dobijete Cuthbertov
bros i reviju Cuthbert Chronicle
(uzgred reéeno, Cuthbertova slika
je zastitni znak Microdeala). Mao-
Zete da uéestvujete u nagradnoj
igri u kojoj pobeduje onaj koji res
najveci deo tog programa. Prirud-
nik je pisan na staroengleskom |
sa svojim tajanstvenim tekstovi-
ma odvodi vas u svet katakomba.
Time je ku¢a Microdeal potvrdila
ono $ta je ve¢ dokazala velikom |
luksuznom tezgom na london-
skom sejmu ra¢unara PCW.

Da vidimo scenarijl Jednog da-
na nadete se sami kod kude i kre-
nete na tavan. Tamo pronadete
zanimljivu knjizicu, u stvari opo-
ruku sa zapisima staroga Yesmo-
na Hysa, Coveka koji je 6502 godi-
ne n. e. (!) istrazio sto katakomba
negde u Engleskoj. Veruje dase u
dubinama lavirinta krije hram egi-
patskog boga Raja. Posto je Hys
vec star i nemocan, prepusta ti
rezultate svoga istrazivanja i Zeli
da Ti nastavi§ njegovu misiju.

Time igra tek poéinje. Ukupno
ima vise od dve stotine katakom-
ba, ali one se veoma razlikuju, U
nekim sobata je blago. Pored klju-
deva vaini su svi predmeti koji
vam pune éarobne svetiljke. Sve-
tillkama mozete za nekoliko se-
kunda da umrtvite nemani. Sa so-
bom imate jos i zrak kojim sma-
njujete broj sadistigkih saksofo-
na, mirisnih duhova, okruglih no-
Zeva | sarenih 3iSmisa. Na tej zrak
otporni su samo davoli, ali njih
likvidirajo svetiljke.

Posto vam ponestane vazduha,
treba da ubrzo otvorite nova vra-
ta. Posebno obratite paznju na
katakombe koje su u obliku inici-
jala. Zapisite ta slova, dobro ée
vam dodi! U nekim prostorijama
nalaze se teleporti koji ¢e vas od-
baciti u neku drugu katakombu
tako da cete izgubiti svaku orijen-
taciju, Preporuéljivo je crtati
mape.

Po nekim svojim obelezjima
igra je nalik poznatom Fredu. Ani-
macija je sasvim pristojna. Gudim
se samo kako su autori uspeli da
smeste tako kompleksnu stvar u
skromnu memoriju C 16. Mislim,
da je ovo jedna od najboljih igara
za X 16/plus 4, zbog koje vlasnici
C 16/C 116 ne moraju da se stide
pred viasnicima C 64 i spektruma,
Kad vam dosadi, mozete da se sa
Cuthbertom preselite iz mraénih
dubina u vasionu. All to je veé
Cuthbert in Space. ..

ZELJKO MANCIC

amislite da kasno u noé (ili
Zrano ujutro, kako vam je mili-

je), bdijete nad svojim ljubim-
cem (pogodili ste — crna kutija, du-
gine boje) i pokusavate da pomodu
sv0og modema uspostavite vezu s
jednom od 24 sata deZurnih sluzbi.
Umorni ste, iscrpljeni, krvavih oéiju,
ali odlu¢ujete da pokusate jos jed-
nom. | tada, pogredno birajuéi broj,
upadate u liniju nekoga drugog
kompjutorskog sistema. Ekran po-
staje plav i na njemu tajanstveno
pitanje — LOGON PLEASE: oéito,
od Vas se otekuje da unesete Sifru i
prodrete u sistem.

Verujem da je to Zelja mnagih na-
8in hakera, poznatih po rasturanju
mnogih komercijalnih zastita, a za-
nimanje je potencirano mnogim
americkim filmovima o toj temi,

Upravo je to pocetni scenarij nove
igre firme Activision, ~HACKER.,
Igra dolazi bez dodatnih uputa,
obrazlo?enja i sugestija, pa time po-
staje jo§ tajanstvenija, interesantni-
jaiteza Jedino nam ostaje reklamni
slogan firme: Pronasli ste put unu-

tra, ali ima |l izlazay

Igru ne moZemo nazvati avantu-
rom, a jod manje arkadnom. Ona je
nesto izmedu, all je ipak preporuéu-
jemo onim igraéima koji vole da mi-
sle dok igraju. Originalna ideja i do-
bro izvodenje trebalo bi da budu
dobar mamac.

U samoj igri se nalazite u ulozi
tajnog agenta sa specijalnom zada-
c¢om da kompaniji za koju radite
omogucite dominaciju nad cijelim
svijetom. To postizete putujuéi po
svijetu, trgujuci s ostalim agentima,
a medu ostalim | kopajudi tunel
ispod Atlantskog oceana (zanimlji-
vo, za ne?). U svakom slugaju na-
stojte izbjegavati satelite, jer svakim
susretom s njima postavljaju Vam
se sve leZa pitanja | provjere, a nel-
spravan odgovor donesi | kraj igre.

Kada prodrete u sistem, na ekra-
nu se pojavijuje shematski prikaz
podzemne kontrole (SRU — subter-
ranean remote unit) i od Vas se trazi
da osigurate ispravan rad uredaja,
koji Vas onda taransportira na sije-
decu poziciju. Time ste | zvaniéno
prihvaceni od centralnog kompjuto-
ra korporacije MAGMA za koju radi-
te. Nakon toga dolazite pred ekran
na kojem je mapa cijelog svijeta,
upisujete svoje ime a pozicija Vase
kontrole (SRU) na karti je oznadena
flesirajuéim kvadratom,

Gornji dio ekrana podijeljen je na
tri dijela. Na lijevoj strani se nalazi
neka vrsta menija koji Vam omogu-
€ava da napustite podzemno skloni-
Ste na odredenim todkama mreie,
koje predstavijaju lokacije vecéih
svietskih gradova, da upotrebite in-
fracrvene zrake za gledanje po nodi,
itd. Centralni gornji dio prikazuje
pogled iz kontroine sobe, a gore
desno se nalaze kompas i prozor za
informacije. Kada ste obavijesteni
da postoji poruka za Vas, mozele je
procitati (tipka M). Mozete se kretati
po mreii, iako postoje tatno odred-
eni pravci do odredeninh gradova ko-
je Vi treba da otkrijete da biste se
pojavili na odredenoj poziciji. Usko-
ro cete otkriti, putem poruka, da je
kompanija izgubila vazne tajne do-
kumente ¢&ije dijelove imaju sada

razni Spijuni Sirom cijelog svijeta.

Na tom nivou ciljevi su sve jasniji
a princip konkretniji. Cijelu priéu
kemplicira Einjenica da je vrijeme
ogranieno, a $pijuni ne previse
povjerljivi, pa se moze desiti da Vas
navedu na krivi trag.

Cijela igra je prozeta raznim zago-
netkama | mada se &ini teska za
igranje, dopusta igraéu da relativno
lahko napreduje, pa Vas tjera da
nastavijate sve dalje | dalje. povezu-
juci mozaik, sve dok ga ne rijedite, a
to nam, priznajemo, |oé nije uspjelo.
Zato hakeri, na posao!

Treba jos reci da grafika nije izu-
Zetna, ali zadovoljava, za razliku od
Zvuka kojega gotovo | nema. Igru
kontrolirate kursorskim tipakma za
smjer kretanja, a potvrujete priti-
skom na taster Enter. Naravno, mo-
zete koristiti | joystick.

Za one lijene koji jos nisu prodrli
ni u pocéetne tajne igre, evo nekoliko
napomena. No, upozoravam Vas!
Ako Zelite da zaista uzivate u ovoj
igri | da osjetite 2marce dok je riesa-
vate kao pravi haker — NEMQJTE
CITATI SLIEDECGE REDOVE!

Opet ste odluéili da krenete lini-
jom manjeg otpora? Dobro! Na po-
cetno pitanje: PASWORD LOG: tre-
ba odgovoriti Australija, | eto Vas u
Igri

Prvo krenite u Pariz. Dajte $pijunu
jednu funtu | u zamjenu éete dobiti
prvi dio dokumenta. Uzmite $toperi-
cu (chronograph) | dobit éete | drugi
dio dokumenta. Sada valja uzeti
potpisani album Beatlesa | otici u
Egipl. Tamo&njem $pijunu dajte $vi-
carsku ispravu (the deed to the
Swiss chalet) i dobivate i treéi dio
dokumenta. Uzmite smaragd (Eme-
rald scarab) | zlatnu statuetu {gold
statuete of Tut) i krenite put Atene,
gdje cete za smaragd dobiti naredni
dio dokumenta

Ne znam kamo treba cielokupni
dokumenat odnijeti kada ga nadete,
da i znam ne bih Vam rekao, jertime
ova izuzetna igra gubi svoju bez
sumnje veliku ¢ar. Ako otkrijete ne-
ke nove i zanimljive detalje il rijesi-
te igru dokraja, javite nam na tele-
fon 051/519-866.




CRT JAKHEL

tovek Cuje re¢ Ousn (Okean),
erovatno mu je prva asocija-
cija — veoma kvalitetni programi.
Ako je uz to jos i ljubitel] avantura i
sazna da su momci sastavili igru
toga Zanra, pocne grozniavo da je
trazi i ne smiruje se dok e ne upoz-
na do pojedinosti.

1. Ideja: zemlju Fantasiju guta
sveobuhvatno Nistavilo. Ti, detage
Atreyu, jedini si kojl moZe da je
spase.

2. lzvodenje: igra ima éetirl dela.
To se dogodilo zato Sto reénik i
mnogi opisi lokacija nisu kompri-
movani | zauzimaju mnogo mesta —
ukupno oko 48 K. Prvo se uéita ne-
§to vide od 30 K glavnog programa,
a zatim dolaze tri komade po 16 K.
Pri bitnim promenama u scenariju
treba komade menjati, 5to moze da
bude malo neprijatno. Pretpostavi-
mo da igras treci deo. Kad kasnije
budes umro li jednostavno podeo
iznova, moraces da uéitas ne samo

I ad kompjuterski obrazovan
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glagoli

drop look

put get

give take
attack inventory
kill eat
punch fly

stab climb
light blow

pull ride
predmeti i lica

hook Dragon
door Engywook
key Urgll

tree telescope
cell crystal
Auryn Nighthob
Gmork Rockbiter
tree Teanyweeny
ivory tood
tower gold
throny knife
bushes paper
Falkor leather
Luckdragon box
south (s) ne

north (n) 58

east (e) nw

west (w) swW
nerazumljivo — razmisli sam

mus Rt

num run

gla pie

gra sil

smash lock
hit close
kick tie
wait fasten
read say
remove shout
open throw
cut pause
unlock quit
globe stone
web apple
spiders book
iron tin
sapphire horn
diamond pouch
ruby coin
cape fog
rope tree
fire casket
branch jewel
burning planks
fragment rats
Artax

down (d) out
up (u) set
enter on

in off
rus swa
gia for
and om
tun cru

smestenu poziciju, nego | sav tredi
deo. Medutim, Sesnaest K se prilié-
no brzo uéita, ali to |e nekako nez-
grapno. Ako prenebregnemo tu ne-
prijatnost, igra je inaée divna. U pr-
voj trecini ekrana crtaju se slike, a
donje dvesu zauzete tekstom, pisa-
nim slovima koja odgovaraju atmos-
feri. Lokacije se obiéno opisuju sa-
mo tekstovno, a slike ¢e ti reci sta
(ili ko) se nalazi tamo i 4ta treba da
nosis sa sobom. lako su male, lepo
suU napravljene — mogu da se pore-
de s onima u igri Shadowfire. Kad

5 2
aly 7 1
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pises naredbe (nema ih mnogo —
vidi reénik), nema reagovanja (kiik)
ili neceg sliénog, a tasteri postaju
veoma osetljivi | moZe se dogoditi
da se otkuca isto slovo éetiri puta. U
svakom ftrenutku moZe se stanje
spremiti na traci (save) ili uéitati (lo-
ad, moZda treba deo | da se menja).
Zapisi su neverovatno kratki, ali sve
radi kao §to treba. Kad se sprema
pozicija, treba samo voditi raéuna o
tome da se ne pregazi nesto 3to je
ved na traci — ¢ovek se brzo izgubi
u gomili kratkih snimaka. Re¢i kao
5to su »score«, »points«, =reporte= i
sliéne — nema u ovoj igri. Isto tako
nema magiénih reéi | sve je — tako
re¢i — prepulteno mozgu. Ne boj
se, jednostavno je.

3. Praksa: sve se odvija veoma
brzo. Posle tri dana igranja stigac
sam negde do polovine drugog de-
la, ali ispis tekstova dao mi je neke
spoznaje o tre¢em delu. Na potetku
igre stojis usred Sume uz logorsku
vatru. Cairon ti kaZe $ta ti je zada-
tak. Vatra ¢e ti biti potrebna malo
kasnije, a sada kreni u Sumu do
kule. Tamo uzmi Auryn, da bi mo-
gao da putujes sa zmajem. Za sada
ne moZes da udes, to je moguéno
tek u trecem delu kad tvoja misija
zavréi. Juzno od kuce naci ¢es rog.
kamen i granu. Vrati se do vatre da
pripali granu i tréi na istok do pla-
nina. Potrazi dzbunje (bushes) i pot-
pall ga, moci ¢es da udes u rov. Na
dnu ¢es nadi kristal u kutijici. Otvori
je udarcem kamena i kristal je tvo).
Sada podi jos u rodno selo | tamo u
svoju kolibu, pokupi sve &ta nades.
Hranu ¢e$ morati da pojedes, inace
netes moci vise da nosis. Dalje; po-
di do pustinje na jugu i zatrubi u




|

Reénik

Potpun je. Po obiéaju, nastao je
pregledavanjem koda. Dovolino je
upisati prva tri slova Zeljene reéi. Za
neke skracenice nisam nasao odgo-
varajuce reéi — one su sabrane na
kraju.

e e ————
rog. Kad doleti tvoj zmaj Falkor, uz-
mi ga (malo €udno, ali tako je) i
odleti na jug. Kad ateriras, putuj do
kuce. Tamo Engywook popravija te-
leskop i ljuti se jer viSe ne moZe da
nade soéivo za njega. Idi na istok do
teleskopa | tamo predaj kristal. En-
gywook je zahvalan | kazuje ti kako
¢es bez opasnosti uéi u prorogiste
koje leki jos juznije. S mapom i pa-
tuljkovim savetom sada umes$ da
stignes do tamo, pa je o tome nedu
ni da piSem. Time prelazis u drugi
deo igre — vidi$ da je brzo prosio.

Kad uéitad drugi deo, naci ¢es se
usred vecim delom razrusenog gra-
da Spok. Vodi raduna o tome kako
hodas, da te ne uside vrtlog Nistavi-
la. U samom gradu neées naéi mno-
go pameinoga sem pomagala za
istraZivanje podzemlja (uze | blista-
va kugla). Jabuka koja lezi usred
votnjaka navodno ublazava neki
otrov — na njega jo5 nisam naisao.
U srudenoj kuéi, malo severno uklo-
ni daske i ugledaces$ prolaz u pod-
zemlje. Sidi, prodi preko biblioteke |
hodnika u kuhinju, tamo uzmi noZ, |
limenka (jedanput istoéno) ée ti biti
i te kako korisna. Sada nastoj dociu
sobu s kljuéem. Tu smo, ne moze
zbog pacova. Otvori limenku i spu-
sti je na pod. Buka ¢e privuéi paco-
ve, oni potinju da njuskaju po be-
lom prasku | brzo uginu. Sada mo-
Zes da uzmes kljué. Potréi jo§ do
mrele | preseci je nozem. ProduZ|
na zapad. Doci ces do dve celije. U
jednoj ¢es naci vuka Gmorka, adru-
gu mozes da otkiju¢as gvozdenim
kljuéem koji nosis, U njoj ¢es nadi
novéanik | ogromni komad kavanog

novca (giant coin). Vrati se na svetlo -

(kroz biblioteku) i u crkvi proéitaj
knjlgu. Saznaces kao ¢es u tredem
delu moéi da uded u kulu. Sada
znas o igri onoliko koliko i ja. Pred-
latem da joj prides s ozbiljnodcu.
Ako budes jako napredovao, pozovi
me na (061) 348-270 ili, jos bolje,
pisi na moj Mikro. Mnogo uspeha!

DRAGOMIR GOJKOVIE

roglo je vreme kada sam otvo-
Prenih usta gledao u arkadne,

_ strategijske i ostale igre. Me-
djutim, u poslednje vreme bilo je
vrio malo programa koji su ostali u
mom spektrumu bar 10 minuta po-
sle prvog ucitavanja. Skori vsi »no-
vi« programi (iz 1985) imali su odlié-
nu grafiku, zvuk i ostalo, ali su teme
lih igara ve¢ odavno bile prezvaka-
ne, tako da nijedan program (od bo-
ljih) nije uspeo da me zadrzi vige od
nekoliko dana. Dakle, da pojave
ovog programa za mene su postoja-
le dve vrste programa:

1. oni koji ostaju u mojoj kolek-
Cij

2. oni koje bacam u smece

Medjutim, od danas uvodim | tre-
€u rubriku pregrama u svojoj kolek-
ciji, i kao prvenca stavijam BEACH
HEAD II. Tu rubriku nazivam |ZlJ-
ZETNIM programima! Veé imam u
vidu jos neke programe za tu rubri-
ku, ali o njima ¢e tek biti re¢i. Prvo
$to zadivijuje u susret sa ovom
igrom je fantastiéna naslovna slika.
Tu je i ve¢ dobro poznati krug sa
natpisom U. 5. GOLD SOFTWARE,
koji garantuje kvalitet igre.

Kada se igra ugita, prvo se pojav-
ljuje ve¢ standardni meni koji ti daje
mogucnosti:

S-startovanje igre,
~ P-regulacija zracene strane | bro-
ja igraca,

L-promena nivoa tezine igre,

C-promena kontrola (ako vam ne
odgovaraju vec definisane).

Mozes da bira$ dve strane (Savez-
nici ili diktator).
~ Kada obavi sve te pripreme za
igre | upiSes svoje ime, igra moZe da
pocne! BEACH HEAD Il u stvari sa-
drzi 4 razlicite igre i to:

1. Ovo je sam pocéetak igre, | ako
si odabrao da budes saveznik, cilj i
je iskrcad padobrance iz helikopte-
ra, i da ih svojom sigurnom rukom
doveded u zaklon ispod diktatoro-
vog bunkera, a | samim tim predjes
u drugi deo igre. Kada padobranca
izbacis iz helikoptera, on se sakrije
iza prvoga, najudaljenijeg zida. Pa-
dobranca iskrcava$ pritiskom na
guganje. ali obrati paZnju na sle-

ece:
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Beach
Head Il

Tip: akciono ratna igra

Raéunar: spektrum 48 K,
komodor 64, amstrad
CPC 464, MSX

Format: kaseta, disketa
(komador)

Cena: 7,95 funti
(spektrumy), 9,95 funti
(ostali radunari)

lzdavaé: U. 5. Gold
Software

Rezime: Nikad dosta
pucanja i ubijanjal

na: 9/8

— Sledeceg padobranca moies
da iskrcas tek kada prethodni dodir-
ne zemlju!

- Nikad nemoj da iznad zida iz-
bacis vise od 2-3 padobranca, jer
diktatorov lop (kojim upravija ratu-
nar, ill tvoj drug) veoma brzo prona-
lazi daljinu potrebnu da bi ti pogo-
dio padobrancal

— Stalno budi u pokretu, jer ce te
brzo pogoditi ako stojis!

Posle iskrcavanija (u kojem uz ma-
lo srec¢e moZzes da prodjes bez gubi-
taka), treba da padobrance dovedes
do drugoga, blizeg zida. Problem je
u tome Sto se izmedju ta dva zida
nalazi ¢istina na kojo| su tvoji pado-
branci odliéna meta diktatorovome

brzometnom topu, te me poslusaj |
uradi sledete:

— Nikad nemoj da s<reces samo
sa jednim padobrancem, vecé sa vise
njin odjednom, i to sa vise razliéitih
mesta . zidova. U ovom sluéaju
protivnik moZe da ti pogedi najvise
jednog coveka, a svi ostali sreéno
stizu do zidal

— Budi patljiv, jer sto vise ljudi
izgubis, to su ti manje Sanse da pre-
djes |l fazu igre!

Kretanje se vrii tako §to pomno
pratis belu liniju kKoja se kontinuira-
no krece sleva nadesno, | pritiskom
na pucanje i smer u kome Zelis da
ideS, padobranac izlazi na éistinu |
pocinje da tréi u pravcu zida. Posle
toga vise nemasd nikakvu kontrolu
na dnjim. Pusti ga da se sam bori za
svoj Zivot! Sada, sa preostalima lju-
dima moras da izvrdis prepad na
diktatorov bunker. NaoruZan si gra-
natom koju mozZes da bacis na bun-
ker, ali ne mores. Budi stalno u po-
kretu, kreci u cikcaku da bl izbegao
metke. | ovde imas jednu caku, a to

— Kada odaberes sa kojeg zida
¢es krenuti, mozes odmah jos jed-
nom da pritisne$ pucanje | videce$
jo% jednoga svoga Eoveka koji pre-
skace zid | Sunja se ka bunkeru sa
strane. Kada sa svim ljudima pre-
djes i otu prepreku, prelazis u |l deo
ove igrel

2. Sada se igra odvija unutar dik-
tatorove palate. Imas onoliko ljudi
koliko si prebacio ispod bunkera.
Tvoj se ¢ovek polako krece ispred
palate, a ti puca$ iz topa na opasno-
sti koje njega vrebaju. To su:

— Vojnik na vrhu palate koji na
tvojeg vojnika baca ruéne granate.
Mozes da se pogodis, ali ti prepre-
tujem da se ne mudis mnogo oko

njega, jer obicno promasuje.

— Borna kola koja se slaséu kada
se njim nadu u isto) liniji sa umitra-
ljiraju tvog Coveka

- Tenk koji pregazi tvoga cove-
ka. MoZes da ga umistis ako ga po-
godi5 u gusenice. To vaZi i za borna

kola
- Covek koji izlazi iz kanalizaci-

one sahta | tvom vojniku podmece
nagaznu minu, najopasniji je | njega
najvise gadja)

To je sve vaiZilo za ulogu savezni-
ka, a kao diktator upravijas cove-
kom u Sahtu i na palati | to koman-
dama gore+smer (za onog na pala-
ti) i dole+smer (za onog u Sahtu)
Kada provedes sve ljude koje si
imao ili sl poginu prelazis u lll, po

meni najzanimivljivi i najbolje ura-
djeni deo igre.

3. U ovom delu igre vozi$ heli-
kopter (aki si odabarao saveznike),
ili pucas iz bunkera, tankova | dru-
gih ometajucih sredstava (ako si

odabrao diktatora). Na poéetku
odaberes koliko ljudi Zeli§ da ukr-
cas u helikopter (gore | dole). Zatim
pritiskom na pucanje poéinje pusto-
lovina! Treba provesti helikopter
kroz gomilu diktatorovih bunkera,
tenkova, pa ¢ak | Ispod mostova! To
je ubedljivo najbolji dec igre, prven-
stveno zbog fantasticne grafike. Jog
nisam uspeo da provedem helikop-
ter do kraja, ali s& nadam da cu to
uskoro uraditi. Imas 5 helikoptera,
ali obiéno imas manje ljudi nego
helikoptera, tako da nekad moras
da »5tedis~ ljude za Kraj, | da 3aljes
prazan helikopter u borbu. Kada iz-
gubis sve helikoptere ili |jude, pre-
zalis u poslaednju fazi igre

5. Ova faza predstavija krajnji
obradun izmedju tebe | diktatora
(opet kada si saveznik). | ti i tvoj
protivnik bacate neSto Sto liéi na
palice, trudec¢i se da udarite jedan
drugog. Kada pritisnes samo puca-
nje, ispaljuje palicu pravo ispred
njega, a kada pritisne$ gore, dole-
+pucanje, onda puca po dijagonali,
Odjednom mozes da ispalis (u seriji)
samo 2 palice, zato budi vria pazljiv,
svaka se greska platal Kada 4 puta
pogodi§ svoj protivnika, ubio si ga i
on sa mola na kome stoji pada u
vodu, gde | tone. Ukupno imas 5
rundi, tj. 5 puta treba da ubijes pro-
tivnika. Da bi izbegao njegove pali-
ce, mozes da skodis (desno) | da se
sagnes (levo). vise koristi oto drugeo,
|er ja sigurnije.

Kada si diktator, sve je Isto samo
si na obrnutoj strani mola
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Konaéno je stigao i uvereni smo
da ¢e usreéiti mnoge viasnike
Commeodorovog C-64.
Novi commodore 128, liéni racunar, izuzetan
je raéunar po izuzeinoj ceni.

Li¢ni racunar sa 128 K 128 predstavlja takoredi tri Mislimo da je uz vedi

memorije, novim monitorom raéunara v jednom, zato ito kapacitet racunara znacajna
1901 od 80 kolona, sa novim, moze da radi kao C-64, 128 i adekvatna cena. To je zoprave
brzim flopijem 1571 ili CP/M, o memorija se moze najvaznije i upravo vam fo
(3.000 znakova u sekundu). prosiriti ¢ak do 512 K. i nudimo.

Novi Commodore 128, raiunar po izuzeinoj ceni.
Uskoro v prodadiji.

Prodaje: KONIM Liubliana, Titova 38/8, telefon: 312-290
MAXIMARKET Ljubliana, Trg Revolucije 1, telefon 222-122

informacije:

POLJOOPSKRBA Zagreb, Varsavska 5, tel. (041) 218-235
zastopnik MAKEDONSKA KNJIGA, Skoplie, Partizanska 17, tel. (091) 221-255
e KON METALSERVIS Beograd, Karadjordjeva 65, tel. (011) 186-333
—4 IM  PLAVA LAGUNA, Poreé, OOUR Maloprodaia, fel. (053] 315-391
LJUBLJANA MLADOST ZAGREB, Computer shop Beograd, General Zdanova 33,
Commodore Titova 38 telefon: (011) 331-162




GORAN PAVLETIC

egendarni junak Zorro, zavi-
I jen u crni ogrtag, sesir i s krin-

kom na licu dosao je izravno's
filmskog platna da odigra svoju naj-
noviju ulogu u kempjuterskoj igri
-U. 8. Golda~. Zadatak koji je pred
njega postavljen, nije nimalo jedno-
stavan, Zli vlasnik dvorca oteo je
Zarrovy izabranicu koja mu je ipak
ispijela to dojaviti rupéicem bade-
nim sa svog balkona.

Ukoliko slijedite drskog otmicara,
put ¢e vas dovesti do dvorca na
ssami. Na Zalost vasa dragana se
vet nalazl u najvidjio kuli, a mast
preko jarka Ispred dvorca je podig-
nut. Na vama |e da spasite svoju
devojku, ali ne toliko uz pomodé sile
koliko uz pomoc lukavstva i spret-
nosti, Uputite se zato do screena,
tetvrtog po redu brojeci od potet-
nog. U gornjem lijevem uglu zgrade
ugledat cete veliku bocu vina. Da
biste do nje dosli, pokupite kljué
kojl se nalazi uz stepenice (pritisak
na pucanje) | popnite se. Skodite
potom na krevet u dnu ekrana i od-
bacite se na drugu stranu zgrade
Poturite zatim do grobljia nadomak
dvorcu. Popnite se uz stepenice do
kKrova i prebacite se na zgradu ulije-
va. Sad vam je put do boce otvoren
Moci cete proci kroz vrata jer nosite
kljut, pa vam jedino preostaje da
uzmete bocu koja ce se u vaso| ruci
smanjiti srazmjerno vaso] veliini.
Pohitajte zatim do gostionice (dva
screena ulijevo) | ponudite vino pi-

jancu koji leZi na tezgi. On ée ga sa
zadovoljstvom prihvatiti | napuniti
trbuh, pa cete odsad od njega moci
odskakivati kao od odskoéne daske.
Vratite se do zgrade gdje je bila
boca | ugledat cete Zeljezni Zig za
Zigosanje stoke. Na prethodno opi-
san naéin, uz kljué u dzepu, uzmite
predmet i vratite se na podetini
ekran. Uspnite se po bréljinu koji
raste uz kucu, a zatim stepenicama
krenite na krov susjedne kucde na-
desno. U donjem desnom uglu vi-
djet cete kravu koju, dakako, mora-
te oznaciti svojim znakom »Z«. Od-
nesite prije toga 2ig do pedi koja se
nalazi pored krave, spustite ga pa
Cekajte da se zagrije do usijanja. Pri
tome skatete po mijehu za raspirl-
vanje vatre, Kad se Zeljezo usije, pri-
dite zatim po novi predmet — po
Zvono koje, posto ga pokupite, mo-
rate odnijeti na zvonik iznad grob-
lja. Buduéi da su tu dva zvonika,
morat cete donijeti jos jedno zvono
ad Cije ce se zvonjave otvoriti grob!
lako postaje sve tajanstvenije, ne-
mojte zavirivati u podzembie veé
krenite po novi predmet. Iznenadit
cete se kad ugledate trubu. Odsetaj-
te se u screen nalijevo i stanite na
desni kraj klackalice, zatrubite, pa
¢e sa zidina kucée skoditi jedan od
strazara i na ta] nacin vas odbaciti
uvis Prihvatite se motke koja strai iz
taone strane zgrade, pa se uspnite
do &izme i uzmite je. Skoéite zatim
na palmu, a s palme na susjednu
kucu ulijevo, pa pokupite potkovu
na mijestu gdje ste u prethodnom
pothvatu Zigosall kravu. Vratite se
do bunara u pofetnom ekranu, pa

se stepanicama spustite u njegovu
utrobu. Skactuci po plutenim lopta-
ma doskogite na desnu stranu ekra-
na. Udite u sljedeci screen | popnite
se do zute lopte, stanite na improvi-
zirani lift | na taj nadin prisilite kuglu
da se otkotrija nadesno. Spustite se
zatim screen ispod ovog i pokupite
teglu s cvijecem pa je donesite na
lift | pokusajte uskladiti teZista ku-
gle i tegle sa svojim tezistem, s ci-
ljem da pomocu kolotura podignete
motku koja vam onemogucuje da
uzmete svetljucavi predmet na des-
noj strani ekrana | pobjegnete uz
stepenice na povrsinu, tj. u gosti-
onu. Zatim podite do otvorenog
groba pa zavirite u podzemni Zivol.

Pokusajte se dalje sami snaci iz
mnogo maste | spretnosti, pa cete
zasigurno  osloboditi  izabranicu
svog srca. Tko zna, moZda ispod
groblja vodi tajni prolaz do tamnice
u kojoj je dievojka zatotena.

Igra Zorro je kao stvorena za one
koji su nekad trosili sate | dane igra-
juci platformske igre (Manic Mlne_r_.
Jet Set Willy) ali su ih se zasitili,
odnosno za one Kojima se svidaju

arkadne avanture tipa Pyjamarame
ali su im bile preteske za igru. Zorro
vam naime pruza dobru razbibrigu
ali vas ne mucl isuvise (predmet se
npr. nalazi uvijek na istom mjestu, a
wvrata u tu prosloriju otvara uvijek
istl kljug). Kad dodamo tu | razgiba-
vanje misica skakanjem po krovovi-
ma kuce | usputno macevanje sa
strazarima, moZzemo sa sigurnoscu
tvrditi da ¢e Zorro postati jedan od
glavnih softwerskih hitova predsto-
jecih tjedana. Kazem ~postati«, jer u
tenutku dok ovo pisem prikaz igre
Zorro j03 nije objavljen na stranica-
ma engleskih casopisa!!!

S tehnicke strane gledano igra
ima odli¢an scenarij s jos priviaéni-
Jim junakom u glavno) ulozi. Grafika
je standardno »u. 5. goldovski« do-
bra kao i glazba, preuzela iz filma o
Istoimenom junaku. U programu se
izmjenjuje dvadesetak screenova
5to je sasvim solidna brojka u odno-
su prema Gitavomn spletu komplici-
ranih | tajnovitih zadataka med-
usobno povezanih u cijelinu koja
cini igru Zorro.

TOMAZ SUSNIK

10 FOR | = 26000 TO 40000
20 P = PEEK (I
30 PRINT CHRS (P);

50 NEXTT
60 NEXT |

Popravek:
DARK WINDING PASSAGE
Sw

D
W (taj smer nedostajel)
i

OPEN DOOR itd.

DOOR-UP-E-E
N-SE-E-TAKE RING

Resenje avanture Golden Baton (C-64)

LOOK LEAVES-GET SWORD-GET CLOAK-S-CUT BRIARS-GET
ROPE-N-N-W-THROW ROPECLIMB ROPEL-LOOK HOLLOW-GET
RING-D-GET ROPE-E-N-KILL WOLF-PUT SWORD-GO PATH-GET
STAFF-NB-N-N-SWIM-THROW ROPE-CLIMB ROPE-D-WEAR
CLOAK-GO ARCHWAY-REMOVE CLOAK-PUT CLOAK-RUB RING-E-
GET HELMET-GET HORN-W-W-GET LAMP-RUB RING-PUT RING-
GET MATCHES-LIGHT LAMP-PUT MATCHES-LOOK STRAW-GO
HOLE-GO DOOR-GET HAMMER-S-WAVE STAFF-WEAR HELMET-
READ STAFF-SAY AKYRZ-REMOVE HELMET-PUT HELMET-PUT
STAFF-GET QUARTZ-E-WAVE QUARTZ-LOOK LIZARD-PUT
QUARTZ-GET KNIFE-W-N-N-GET MIRROR-S-W-U-E-GET KEY-
UNLOCK DOOR-OPEN DOOR-PUT KEY-HOLD MIRROR-GO DOOR-
PUT MIRROR-GET PARCHMENT-READ PARCHMENT-PUT
PARCHMENT-5-5-U-5-8-5-5-5-5-5-W-N-GO CABIN-LOOK BARREL-
GET SALT-D-S-HAMMER PADLOCK-PUT HAMMER-GO DOOR-GET
RAAFT-N-N-PUT SALT-GET SLUGS-N-N-FEED CRAB-SAIL LAKE-
BLOW HORN-THROW KNIFE-GET BATON

Napomena: verzija programa koji kruZi na nasem »trZiStu« blo-
kira, ukoliko otkucamo poslednjih deset naredbi uz prisutnu sliku.
Pritisnemo, dakle, samo dirku RETURN i kucamo u tekst-modusu.

| kako dolazimo do takvih i sliénih re$enja: jednostavno slededim
programom kojl uéitavamo pofto smo veé uéitali avanturu i kad
saznamo koje naredbe, odnosno Sifre razume radunar:

40 FORT = 1 TO 100 : REM ODREDIMO BRZINU ISPISA

Ostalo je samo jos stvar logike da ih povezemo u smisljenu celinu.
Redenje | program za otkrivanje nastali su uz pomo¢ prijatelja i
velikog ljubiteija raéunarskih avantura Miloga ZeZelja iz Zadra,

Popravak odnosno dopuna reéenja avanture
The Hobbit (MM-8/85, str. 71)

Dopuna adn. nekoliko »kriti€nih izlaza«:
AING — BEORN'S HOUSE: N-SE-W-N-D-8-W-E-UP-E-E
DARK WINDING PASSAGE — BEORN'S HOUSE: SW-D-W-E-OPEN

DARK WINDING PASSAGE — RING: SW-D-WAIT (da dode Goblin)-

ELVISH CLEARING

SMASH WEB (a ne SWASH
WEB!)

Wiitd.

Moj mikro 65




| LTH loske tovarne hladilnikov
Skofja Loka

Prodajno odeljenje
tel. (064) 60-091 64220 Skofja Loka
teleks: 34-519 LTH YU

e Toplotne bumpe — jevtina || Emmm
| topla voda i grejanje AN

Alternativni nacin grejanja
energiyom iz okoline
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U Parizu, gde su stvoreni
najpoznatiji parfemina svetu,
zablistao je

i Jean Marie Pascal

sa svojim mirisima.
»Utopia«, »Naiveg,
Orphée«, Aimee«.

/

E = A=y
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Na primer-Lotus 1-2-3,
Framework, WordStar,
Symphony, Open Access, Enable,
PFS-Series, Multiplan, dBase I, [R4 |4
Flight Simulator itd, itd. .\

RAM 256 KB ili 512 KB
%;_ibc:k disk 2>360 K 5,25 inca

ili
1 X 360 K i 20 MB tvrdi disEc-"

i f = _{.'__

80C88 (14-bitni} i
8087 koprocesor za
8-bitna magistrala podataka (databus)
Cena: 4.935 DM -

* doplata

Prenosni mikroracunari: HX-20, PX-4, PX-8

Personalni mikroracunari: QX-10, QX-16, EPSON PC

Stampaci Ad: LX-80, LX-90, RX-80, RX-80 F/T+, FX-85

Stampaci A4/A3: RX-100+, FX-105, LQ-800, LQ-1500, SQ-2000
Prenosni stampaci: P-40, P-80, P-80X

Lepezasti stampaci: DX-100

Generalni i ekskluzivni zastupnik za Jugoslaviju:

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.
telex: 31 639




