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PROJEKTOVAN]JE RACUNAROM

JURE 5PILER

utocad je ratunarski podrian
Asistnm za tehnitke crianje ko-

i moZa da se koristi na bilo
kom personalnom ratunaru tipa
IBM-PC, Za relativno malo para pru-
#a nam moguénostl koje imaju veli-
Ki i skupt sistemi za ratunarsku gra-
fiku, Cena kompletnog sistema, kKoji
se sastoji od ratunara, graficke ta-
blice, grafickog monitora, crtata |
programske opreme, ne prelazi
10.000 dolara. Aslativno niska cena,
#iroka moguénost izhora perlfernih
grafickih jedinica | jednostavan —
ali istovremeno kompletan — set na-
radbi, emogudill su da se do sada -
Ato znadl u vremenu od trl godine -
proda vige od 40,000 primeraka, Pa-
ket AUTOCAD afirmizao se &irom
svela | 6 uspehom ga koriste arhi-
tekta, madinei, aranderi, elektroln-
*enjerl, ukratko svi kKoji se u radu
slute izradom crieda. Ti criedi mogu
da budu jednostavne skice Il pro-
jekli za kuée, instalacije, projekti za
iampana kola, dijagrami toka, or-
ganigraml, geogralske karte ili kom-
pleksne siruklure u trl dimenzije,

Mogucnosti velilkih
grafitkih sistema

Autocad je kempletan CAD (Com-
puler Aided Design) sistem 5 mo-
guénostima koje obitno nalazimo
na vecéim ratunarskim sistemima
kap Sto su Hjulit Pekard (Hewlett
Packard), Kempjuterviin {Comptu-
tervision) Il VAX | staju 5 — 10 pula
vite, AUTOCAD je jednostavan, ko-
risniku nije potrebne prethedno
znanje radunarstva | programiranja.
AUTOCAD mole bez tekékoca da se
prilagodi ¥eljama krajnjeg korisni-
ka. Izbori na ekranu 1li tablici, bili-
oleke elemenata i obilicl slova su
proizvani | svaki kerisnik moZe da
ih sastavija kako hode.

Meniji kojima sa biraju pojeding
funkeije omogucavaju | podetniku
da 58 brzo snade | upotrebljava pa-
ket a da ne mora neprestano gladati
U uputstva za upotrebu, £a cesto
upotrabljavane nizove naredbl mo-
temo da generiSemo svoje naredbe,
& 58 takode biraju preko menija na
ekranu il tablici.

U samim naredbama dozvoljena
jg upotraba proizvoljnih aritmetic-
kih izraza sa svim matematitkim
funkeijama. All najnovija wverzija
Autocada ima ugraden | Interpreter
za LISF, kojim mogu da se progra-
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AUTOCAD

rekvijem za dasku

za crtanje

miraju | dodatena funkcije | na-
redba.

I paket je ugraden vanredno bo-
gat set objasnjenja (HELP), tako da
titanje upustava postaje potrebno
samo U sludaju vecih nejesnoda,

Crtate daske odlaxe
u ropotarnicu

AUTOCAD obraduje criaka | pro-
jakte sliéno kao program za obradu
teksta (aditor). Criaju se crtel| pro-
{zvoljng velidgine | koriguju Interak-
tivno s pozicionisanjem tatke na
akranu. Tatka se pomera misem Il
tablicom. Criedi mogu da se spreme
na disk, iscriaju se na criad il Stam-
pat EPSON FX-80 u proizvodnjo|
valléinl Il merilu. A mogu | da se
upotrebe kao elementi od kojih se
sastavijaju novi criedl, Tako, na pri-
mer, arhitekta pri projektovanju so-
be nacria samo jednu stolicu, zatim
@ pomera po sobl sve dok ne po-
stigne feljeni polokaj, Naredne sto-
lice samo su kopija prve, pomerens
na adgovarajuce mesto. Ako mu S8
izgled scbo ne dopada, mole da j@
raokrene za 180 stepeni, a onda
ostavi prozore tamo gde jesu.

Osnovnl elementi pomodu kojih
5@ cria jesu: dugi, linije polylines),
lukowvi, krugowvi, praveugaonici Il
ved izradeni criedi, Criefl mogu da
budu objainjeni natlplsima proiz-
voljna vali¢ine | pravca, Pojedini de-
lovi crieda mogu da se ponavijaju u
bile kom pravcu koji Zelimeo il u
krugu. Za crtez prirubnice sa svim
zavrinjima potrebno j@ samo nekoli-
ko naredbi,

Crieti se unose rukom uz pomoé
mrete za crianje (Il bez nje, a u
slofenim situacijama koordinate se
unosa s tastature. Pritoma mogu da
se upotrebe apsolutne koordinate,
koordinate relativne s obzirom na
posiednji primernjeni polofaj iti po-
larne koordinatte.

Shems pumpe za vodu
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Starl criedl mogu da se unesuy u
ratunar uz pomoc tablice, pri Gemu
se koristi bogati set naredbl za po-
meranje, kKopiranje, ponavijanje,
ispravijanje, ogledalno prikazivanje,
obrianje | brisanje. Delove criela
modamo | da razvucemao u proizvolj-
nom praveu | obrnemo za ugao kol
tellmo, Odtre ivice zaoblimo lukovi-
ma Il popretnom duZi,

Crteda crtamo na nivo (LAYER)
koji 2slimo | kome damo odgovara-
jute ime. Tako, na primer, criamo
zidove na nive s iImenaim »zids, vo-
dovodne instalacije na nivo =vodas,
gréjenja na nivo scentralno« id.
Prilikom samog crianja, a | kasnije
pri crianju na criad, iscriamo samao
one nivoe Koji su nam potrebnl, Za
kontrolu moZemo da pogledamao ili
Iscrtamo | sve nivoe zajadno, svaki u
drugoj boji ill debljini,

Sendenje postitemoc primenom
jednog do 40 standardnih uzoraka
{mustre) ili nekim svojim dodatnim
uzorkam.

AUTOCAD ima ugradeno aufo-
matsko dimenzionisanje koje omo-
gutava kreiranje linearnih, ugaonih
i radijalnih dimenzija. Oznake di-
menzija su metritke ili u unéima, s
tolerancijama il bez njih, Uglavi se
oznatavaju u stepenima, minulama,
sakundama.

Focadi o crigiu spremljeni su kao
realni brojevi s preciznodcu 14 me-
sta, Srazmera izmedu najmanjeg |
najvedeg slementa crieia prema to-
me iznosi vide od
1:1,000,000,000,000 jedan prema hi-
ljadu milijardi). Taénost crieta iscr-
tanog na crtadu ogranidena je samo
preciznoséu | obidno iznosi oko 5/
100 mm. Rezolucija ekrana nl u kom
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sluéaju ne utiée na latnost crista.
Pafto je cria2 obiéno veéi od veliti-
ne ekrana, ekran predstavija samo
prozor kojl po vol|l povecavamo il
pomeramo (ZO0M | PAN),

Pomo¢ pri crtanju

Crisfe uvek unosimo u realnim
koordinatama (zemljista u m, zgra-
de u cm, mesinske elemanta u mm).
Prilikom unofenja koordinata Ispo-
matemeo se prividnom mreiom po
kaojo) premagtamo koordinate. Duii
moemo da criamo proizvoljno ili
samo u pravcima odredenim Koor-
dinatnim osima. MoZemao i da upall-
mo koordinatne osi 5 oznakom me-
rila.

Vide elemenala crigZa spojimo u
jedan element slike koji motemo da
imenujemo, povecamo, smanjimo,
pbrnemo i prenesemo na drugo
mesto, Kad nam ponovo bude po-
treban taj element, pozovemo ga po
imanu | prilagoden postavimo na
faljano mesto.

Pri crtanju dufi, krugova ill kru2-
nih lukova wu Fivos posmatramo li-
nuju koju criama.

Svaki elemenat crieda ili deo crte-
#a mofemo da ogledalno razmaotri-
mo oko proizvoljne osi. 3to je naro-
Eito korisno pri projeklovanju sime-
triénih tela. Simetrale nacrtamo jed-
nostavno  upotrebom  odgovaraju-
éeg tipa linija, @ mozemo i u drukéi-
joj boji nego ostalo. Tela moZemo.
da criamo u tri dimenzije. Drukgije
rateno, svakome elementu moZemo
da odredimo i visinu i poloZaj od tla.
To, dodude, nije pravo trodimenzi-
onalno crtanje, ali omoguéava pro-
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storno pradstavljanje vecine iscrta-
nih tela. Menjanje poloZaja odidta
(tadke iz koje gledamo) vidimo na
ekranu ili na criadu nacrtamo tlocrt,
skicu. bodnu linlju, Il dobijemo pro-
storno predstavijen objekl Pritome
mokemo da uklonima | linije koja su
skrivane nazad (hidden lines) | slika
postaje |asnija. Podto je projekcija
samo ortogonalna, ponekad su neki
pogledi male neobiéni,

Povezivanje sa
spoljnim svetom

AUTOCAD omoguéava jednostav-
nu razmenu podataka sa drugim
programime. Samom paketu j@ pri-
lpten |ednostavni program u bejsi-
ku, kol iz slike izdvaja natpise | oz-
nake alamanata Njime se automat-
ski napravi legenda za ono $to |e
predstavljeno na criedu. Tako se
konstrukior posveduje samo kKon-
struisanju | na criedu oznaci sastav-
ne delove, 8 ragunar lzdveji imena
sastavnih delova, materijale | di-
manzije. lzdvojeni podaci dalje se
obraduju  standardnim program-
skim paketima, na primer DBASE |1,
Lotus | drugima.

U vacim konstrukcionim biroima
mode pojedinl kenstruktor da upo-
trabljava AUTOCAD samo lokalno, a
ravrdene criede salje prako Komuni-
kacione linij@ u cantralni radunar u
arhiv, Tako criedi postaju dostupni

svim zainteresovanim. Za najslode-
nije konstruisanje koristi se jedan od
meduprograma za prenosenje slika
u druge pakete, na primer INTER-
GRAPH, CADAM, COMPUTERVISI-
ON, koji se izvode na vedim raduna-
rima, Takva konfiguracija omogudca-
va jevting unofenje konstrukcija na
svakome dostupan racunar PG, a
dalja obrada je u domenu vedeq ra-
dunara.

Masinska oprema

Programski paket AUTOCAD po-
deden je za upolrebu na radunarima
tipa IBM-PC/XT/AT, &t znadi | na
svim Kompatibilnim ra¢unarima, na
primer komodoru-PC 10, epsonu-
PC, alivetiju-PC i drugima. Polrabna
5u bar dva disketna pogona, a poe-
ljan je | 10M b hard disk | najmanja
812 Kb memorije. Ratunar mora da
ima [ednu od grati¢kin kartica. Za
proseénu upotrabu dovoljan je IBM-
kolor kard (color card, 200x320 ta-
caka u 8 boja) ili Hercules graphics
card (700=400 crno-belih tadkica),

Dodatne mole da se nabavi jod |
mid ili gratitka tablica (digitizer) za
jednostavnije unofenje keordinata,
U veéini slu¢ajova dovoljan je mig, a
ozbiljniji arhitektov rad bide svaka-
ko lakéi uz upotrebu tablice koja je
nekoliko puta skuplja.

Za iscrtavanje crieda na papiru
polreban je bar tampal FX-B0 ili
njemu sli¢an, kojl j8 potpuno dovo-
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Orlginaini pogledi na mehaniéke delove
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Ukionili smo skrivena slova
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ljan za izradu skica do formata A4,
Qzbilinlji korisnicl nabavice jedan
od criaca kojl danas vise nisu prete-
rang skupl. o

Ko namerava da se snabde opisa-
nim gratitkim sistemom lreba pre
nabavke maginske opreme da se
posaveluja sa struénjakom. Bitno |e
da |zabere takve jedinice (mid, Stam-
pac. crtad) koje su AUTOCADU di-
rekino il posredno poznate.

Prikazatu odgovarajucu kontigu-
raciju, Vecina se mode nabavitl kod
nas u kansignacijl KONIM | AUTO-
TEHNA, a ostale kod firme STE-
MARK u Lipnicl (Austrija). Cena su
pribline.

Minimalna postava:

COMMODORE PC-20 £ 1500
Hercules graphics ¢ § 300
memorijado 512 Kb 3 90
mig g 150
stampac FX 8 & 600
Ukupno 5 2640
Optimalna plostava:

COMMODORE PC-20 § 2200
IBM-color card 5 150
manitar u boji QRICN § 300
memaorija do 640 Kb £ 130
kKoprocesar B0BT § 7D
mig & 180
Stampaé FX 85 & 600
criad ROLAND 880 5 1200
Ukupno & 3800

Kao &lo je ved pomenuto, molete
da (zaberete | drugi radunar | druk-
tije stampace | criacde. Ja sam iza-
brao opremu koja je@ nama najdo-
stupnija.

Dodatne
moguénosti

Uprkos Sirokim moguénostima koje
pruta AUTOCAD, 1o je samo osnov-
ni paket za crianje. Za svaku vrstu
koriftenja moZete da dokupite do-
datne programe koji zajedno sa
Autocadom predstavijaju zakljucen
radni sistem. Da ih razmotrimo ne-
koliko.

CAD/ kamera

i@ programskl paket kojl rasteraku
sliku pratvara v vektorsku, Drukéije
recenc, slhiku koju dobljemo iz od-
govarajuce kamere pretvara u dudl,
lukeve, ild, | sve 1o unesl u AUTO-
CAD za dalju obradu. Ma ta] naéin
mogu se brzo unetl svi postojedi
criediu u racdunar, Na *alost, CAD/
kamera u ovom trenutku podriava
samo dve kamere (Datocopy, Wang
PIC system; 2800 = 1700 tataka)
Cija cena prelazi 12.000 5. Ni CAD/
k:malv_ra nije 3&! jevtina, za 20% jo
skuplja o sam aketa
a&LITpﬂjmﬂ. e

Arch lib

jo biblioteka slemenata za arhitek-
le. Sadr}i sve polrebne elemente
kao sto sb prozori, zidovi, elementi
za instalacije, stolovi, stolice, itd.
MNabavka ove ili slidne bibliolekes
claksava rad | uStedi mnogo vre-
mena
Spisak delova

Postofl preko 10 pomodnin pro-
grama za izradu spiskova potrebnih
delova, cenavnika | predraduna. Uz
pomoé nekoga od tih programa mo-
2e automatski da se izradi predra-
Eun za kuéu nacrianu Autocadom.
Hazume se da svi elemanti moraju
da budu pravilne oznadeni odgora-
rajucim Siframa, a i cenovnlk mora
da bude unet.

COoGO-PC

Povezanih s Autocadom, 17 pro-
arama omoguéava unodenje poda-
taka o terenu, proratunane zemlji-

Nastavak na str, 11
Moj mikro 5



PREDSTAVLJAMO VAM ___

BORUT KREVELJ

nosnih radunara |apanskog proizvodaca

kojl nam je poznal pre svega Kao proizvo-
dat kvalitetnih Stampata. Godine 1982, je na
evropskom trdistu ponudio svoj prvi prenosn
ratunar HX-20, o kom smo vaé |zvestili u febru-
arskom broju revije i kojim |e Epson zaista, kao
Sto su napisall autori testa, otvorlo novo poglav-
ljg u razvoju ratunarstva. Zahvaljujuéi dobro
promisljeno] koncepciji svestrano je upotrabljiv,
zalsta je malih dimenzija (Epson ga |e zato svr-
stac u kategori/u ratunara =hand hald= | to s
pravom jer je zaista neuporedivo podesniji od
onih koji se svrstavaju u prenosne) | mode da sa
koristl relalivno dugo, nezavisno od spolinih
lzvora energije. Sve 1o je omogudéilo dobru pro-
daju tog proizvoda,

Uprkos navadenim prednostima | jod uvek po-
voljno| prodaji modela HX-20, Epson |o redio da
u tri godine prolzvede jod dva modela ratunara
kojl spadaju u istu kategoriju kao | HX-20.
Zasto?

Mislim da je to uéinjeno zbog slededih nado-
stataka HX-20: malog ekrana kojl uprkos mo-
guénostl pomeranja po vedam, virtualnom akra-
nu, ne pruta bas najvece zadovolstvo npr. pri
radu programom za obradu teksta; malog izbo-
ra programa (pogotovu prvu godinu-dve od po-
&etka prodaje) i literature (nedostajalo je naroéi-
to ona o operativnom sistamu, ako ne ubrojimo
tehniéki priruénik kojl j@ medutim veoma skup) |
skromnog obima RAM-a u osnovno| varijant|
(boz prodiren|a),

Jasno je medutim da je vaZan razlog | ta] $to
su | kenkurentska preduzeds lelela da svako
sebl osigura deo ovoga perspektivnog trildta |
tako su se na tréitu ubrzo pojavili ragunari iste
klase cena, ko|l se doduse po univerzalnosti
nisu mogli da mere sa HX-20, ali su prulall
p:bul]ﬂnna pojedine elemeante, pogotovu ved
ekran,

Zato j8 Epson razvio | kupeima ponudio mo-
del PX-8 Geneva, posle tega je dofao PX-4 Pine,
kall vam ovog puta pradstavijamo,

Dimenzije ratunara nallk su onima od HX-20,
4to znati da anja povriina ima otprilike oblik
formata A4, visina mu je oko 37 mm i oko 7 mm
man|e. Prvo 5to se primetl kad se aparat izvuce
iz kutije jeste osetno vedl ekran nego 4to ga ima
HX-20. Na njemu Ima mesta za 8 redova sa po 40
znakova, a ako ga koristimo za ertanja grafike,
na njega motemo da smestimo 240x 64 tataka.
Ekran mode u gornjem delu da se digne iz
kudista | tako polodaj optimalno prilagodi, to je
korisno kad je osvetljenje slabije pa se ovim
vidljivost mo#e umnogome pobolifati; inaée sa
vidljivost moe (kao i kod HX-20) dodatno po-
boljsati podedavanjem dugmeta =View Angle=,
koje omogudéava optimalno podesavanje ostring
zapisa na ekranu zavisno od ugla pod kajim se
ekran posmatra,

Drugo ito se takode brzo primeti nede vas
obradovati: raéunar na ZXalost nema serijski
ugraden mini matricni stampac na koji smo na-
vikli kod HX-20. Proizvodad ga dodude nudi kao
modulski dodatak koji mo#e da sa prikljui (bo-
ljg bi bilo reci umelne u kutiite tako da cinl
zavrienu colinua ratunarom) na modulskl inter-
fajs koji je u gornjem dalu kuéista i u osnovno
varijanti nije zaposednut,

Epsnn P-4 je najmladi élan porodice pre-

Tastatura je nalik onoj na koju smo navikli
kod HX-20; uprkos tome 5to s obzirom na broj
tastera zauzima malo mesta njome sa udobno
radi jer su pojedini tasteri | ovde kvalitetno izra-
deni, celishodno oblikovani, a tako su i raspore-
denl. Preglednost je jo§ poboljdana i razlicitos-
¢u boja pojedinih logiékin grupa. Raduje nas
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EPSON PX-4 PIN
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novost da se ovog pula Epson opredelio za
datirl tastera kojima se upravija kursorom (kod
HX-20 su samo dva), a Isto tako | &to su dobro
razmesteni | Einjenica da su druge boje nego
druge grupe tastera. Movina je dobro dodla |
zato |er tasterima za upravijanje kursorom ne
upravljamo samo Kursorom nego njime pomera-
mao | fiziékl ekran po virtualnom ekranu, ukratko
jer ih &esto upotrebljavamo, Velitinu virtueinog
ekrana i ovde odredujemo naredbom WIDTH iz
bajsika, pri éemu medutim celokupan broj zna-
kova ne sme da prede brojku 2000, s tim Sto
mogu da se podese samo dve Sirine reda (40 ili
B0 znakova), a broj redova mofemo da odredi-
mo izmadu 8 | 50. Zbog pomenutog ograniéenja
broj od 50 radova mo2e da se podesi pri &irini
rada od 40 znakova, dok je pri 8irini reda od 80
znakova najvidi broj redova 25,

Kratanje fizitkog ekrana po virtuelinom dolazi
u obzir na tri nadina: tako da fiziéki ekran prati
kursor samo u horizontalnim praveima, tako da
pratl kursor u sva &atiri pravea |l da fizigki ekran
miruje bez obzira na to, u kom se pravcu krace
kursor. Ako primenjujemo poslednji pomenuti
natin postoji moguénost da kursor pobegne iz
podruéja fizitkog ekrana | onda pritiskom na
SCRN/ANS + CTAL postavimo fizicki ekran na
podrudje u kom je kursor, To svojstvo je prakilié-
no jer bi se inade izgubilo mnogo vramena hva-
tanjem kursora po virtuelnom ekranu. Prakiapa-
nje izmedu opisanih naéina vri se pritiskom na
tastera SCAN/INS + SHIFT.

Isto cnako kao kod HX-20 molemo pored
valikin i malih slova tastaturom dozvati na akran
jo% 34 grafiéka znaka, Deo tastatura moZemo da
praklopimo u blok s numeriCkim znacima (pri
gemu je ostall deo tastature blokiran), a novitet

su tri svetlecs diode koje svatle ako upotrablja-
vamo samo vellka slova, numeriéki blok il vrél-
mo korakcije umetanjem znakova.

Tu su Jod | funkeijski tasteri kojih ima 9, a od
toga 5 moemo sami da definifemo | 1o u bajsi-
ku dvostruko (dakle nam ja@ na raspolaganju 10
tunkclja), a pormaéu njih [z sistemskog akrana
upravijamo mikrokasetofonom.

Specifiénost ratunara je da se slandardna
tastatura mo2e da zamen| specijainam na kojo|
su smestana tri funkecljska tastera, zatim blok od
32 tastara od kojih korisnik moke da dafinie 31
(32, taster je SHIFT taster) i numerickl blok sa 19
tastera,

Minijaturnl zvuénik koji |8 kod HX-20 pored
tastature smesten ja na PX-4 na donjoj strani
kutidta na kojo| nalazimo | mesto za baterije
odnosno akumulatorske baterija NICd. Na do-
njoj strani ku¢isia je | mesto za smadtanje uk-
ljugnih modula AOM | mehanizam ko|im se oslo-
bada priévracencst modula na gornjoj stran
kucista i preklopnik kojim se ukljuéuje odnosno
iskljuéuje staino napajanje rafunara iz baterija
odnosno baterijskih akumulatora. Na poledini
kudcista su prikljuéei za spoljni kasetofon, brzi
sarijskl izlaz, prikljuéak RS-232C, prikljutak za
itampad (Centroniks) | prikljutak za napajanje.
Korisnika ée obradovati novina da se rafunar
mo#e upotrebiti | dok se napaja |z elekiritng
mrede. Tu je jos | dugme kojim se oslobada LCD
i tako omogucava koso podeSavanje | nolice
koje se izviade iz kucista | tako postite Kosi
poloZa| celog radunara. Na levoj strani KuciSta
Su vrata za prodirenje preko kojih imamo pristup
do sistemszke sabirnice ratunara (magistrale).
Na desnoj strani su prikljuéci za spoljni zvuénik,
optitkl Sitad i dugmad za ukljugivanje radunara,



podesavan|e kontrasta slike na ekranu | dugme
za resefiran|e.

Kaorisna novina su i razliélti nagini automat-
skog ukljutlvanja | automatsko iskljuéivanje ra-
tunara, Pri automatskom ukljugivanju molemo
da blramo izmedu vids moguénostl: ratunar
ispusta odraden| ton i na LCD prikaezuje vremma
| poruku, poéinje da izvod| program, postojl |
moguénost autostarta: tu radunar pri (ruénom)
ukljufanju izvede odredenl program. Pri aute-
matskom iskljutenju radunar po isteku odre-
fsnog vremena od poslednje operacije (dulinu
vremana mote da odred sam korisnik u raspo-
nu [zmedu 1 | 285 minuta) iskliuéi napajanje.

Konstrukelja radunara bazira se na dva proce-
sora | to CMOS varijanti Z-80 (glavnl procesor) |
Ecmuf:nnrn 4-bitnom procasoru 7508 (CMOS),

omoéni procesor kontrolise pomoéne funkcije
| upravija njima (npr: komun|kacijama s tastatu-
rom, napajanjem elektritnom enaergijom) | radi
gtalno, | kad je ratunar iskljuéen. Pomodnom
Ernmaru | na raspolaganju 4 K internog

OM-a, a podruéje adresiranja glavnog proce-
sora ja vestacki povecano metodom preklapa-
nja blokova 18ko da su mu na raspolaganju 4
bloka, svaki sa po 64 K. Blokovi su sladedi:
slgtemski blok i blokovi 0-2, U sistemskom blo-
ku 32 K zauzima ROM s operativnim sistamom
(CP/M), praostala 32 K su slobodna i mote daih
popyni RAM; blok 0 je zauzet u celinl RAM-om,
u blokovima 11 2 ima mesta za dva ukljuéna
modula ROM, a precstall prostor je namenjen
AAM-u, U osnovnoj varijantl redunara je u bloku
1 ukljuéni modul ROM s bajsikom, a blok 2 nije
zauzet. Ukljuéni modull ROM su u possbnoj
pragradi na donjoj strani kuéidta. Obim pojedi-
nog modula na sma prelazitl 32 K. U slobodni
blok 2 moZemo da umsetnemo npr. ukljuéni ma-
dul ROM koji sadri standardne naredbes CP/M,

Bajsik je poznati Majkrosoftov, all kol je Ep-
son jof prodirio. Pomenuéemo samo to da je
(sliéno kao kod HX-20) celokupno podruéje
RAM-a namenjanc programima u be|siku pode-
lieno na & podruéja &ije su granice pokretne i

sa Z-80 (CMOS), takt 3,68 MHz
sporedni, 4-bitni, tip 7508 (CMOS), takt
270 kHz

ROM: glavni procesor koristi u osnov-

Procesorl: glavni, 8-bitnl, kompatibilan |

noj varijanti 32 K (CMOS), prosiriv na 86 K |

RAM: 84 K (CMOS), prodirlv na 128 K

Ekran: tekuél kristali (LCD), 40 znakova
* 8 redova

Graflka: 240 <64 talke

Programskl jezicl: progiren| Majkroaof-
tov bajsik

toga 5 funkeijskih
Interfejsl: RS 232C, brzi serijski, za

dula, za spoljni zvuénik
Prikljutenje na sistemsku sabirnicu
| (maglatralu)
Zvuk: generator zvuka, 5 okiava s polu-
tonovima
Mapajanje: mreZni prikljudak 220 V,
akumulatorske baterije NICd, baterije
Dimenzlje: 29621537 mm
Tetina: 1.7 kg
Prodirenje: RAM modul, ROM modul,
ROM ukljuéni modull, mikrokasetofon,
univerzalni modul, digitaini multimetar,
gtampadé, flopi disk (od 3,5 Ili 5,25 in&a),
akusticki modem, opticki gitad
Prodaja: Avitotehna, Ljubljana, TOZD
ﬂ.aaiopatm, Celovéka 175, 61000 Ljub-
ana
|  Cena: 2.242 DM i oko 55 odsto daZbina
u dinarima za privatnike | oko 40 odsto za
| druftveni sekior

| sporedn| procesor koristl 4 K (interni
ROM {

Tastatura: standardna, 72 tastera, od

spolinl kasetofon, za &tampaé (Centro- ||
nics), za optitki &itad, za prikljuéenje mo- |

automalskl se prilagodavanju veli¢ini programa
u pojedinim podrugjima (3ta znact da u racuna-
ru modemo istovremeno da imamo uditano do
pet programa) | dodatni tzv. edit modus kojl
omogutava udobniji rad prl menjanju pro-
grama.

Porad mnogobrojnih nagina pohranjivanja
programa koje nalazimo ved kod HX-20, traba
kod PX-4 posebno pomenuti RAM disk &iju veli-
&inu mofemo da odredimo w obimu od 2 do 35
K, u koracima po 1 K, a motemo da se opredell-
mo da ga ne upotrebljavamo | odredimo mu
velitinu 0. Valiginu odredujemo pri inicijalizaciji
sistema ill CR/M naredbom CONFIG, Ako koris-
nik ne definide drukéije, AAM disk zauzima
ablm 26 K. Prikljuivanjem spoljne RAM disk-
jadinice moke da se poveca obim RAM diska na
128 K. Operativni sistemn tretira RAM disk sliéno
kao flopi disk.

Pomenuo sam ved mesto za smedtanje modu-
la na gornjoj desnej stranl radunara. Tu moke-
mo da smestimo jedan od sledecih modula:
RAM modul, ROM modul, mikrokasetofon, un
varzalnl modul, modul s digitalnim multimatrom
Il modul sa Stampatem. Modull su farmirani
tako da éine calinu & kucistem radunara.

Prillkom Isprobavania ratunara blo mi |8 na
raspolaganju modul 8 mi krokaselofonom. Za
mikrokasetofon upotrabljavamo  mikrokasate,
4o znadl kasete jednakog formata kao kod HX-
20, ali PX-4 komunicira & kasetofonom sliéno
kao sa disketnom jedinicom preko imenika (di-
rectory) i zato mu treba tzv, prijavom | odjavom
javiti da smo u kasetofon umetnull kasetu od-
nosno da felimo da |e uklonimo i tako da mu
omogudéimo uvid | lzvodenje eventualnih zmena
Il dopuna imenika. Postojl moguénost prijave iz
sistemskog ekrana pritiskom na edan od funk-
cijskih tastera, iz bejsika (naredbe MOUNT |
REMOVE). Moguéna je | automatska prijava iz
bejsika (naredbama FILES, SAVE | LOAD) ili iz
CP/M (npr. naredbama DIR (Il ERA), ako smo pri
toma dafinisali komunikaclju mikrokasetofo-
nom, razuma se. Odjavu traba izvoditi uvek po-
sebno, automatski nija moguéno. Posle odjave
dolaz| izmena imenika koju ragunar izvod| ako u
vrame rada kasetofonom izmenimo zapis na mi-
krokaseti, Prillkom smedtanja podataka na traku
ratunar se pobrine da zapls potinje uvek onde
gde zavriava prethodni zapis. Da bi se olak3ao
rad mikrokasetofonom snabdeven je sa dve
svetlede diode od kojih jedna (crvena) svetli dok
58 podaci zapisuju na traci, a druga (zelena) kad
se mikrokasetofon edjavi | bude [zvedena even-
tualna lzmena cdnosno dopuna imanika. Mikro-
kasatofonom mole da se upravija ruéno, iz si-
stemskog ekrana ili softvarski, Pored uobiéaje-
nih funkeija pri upravljanju moguéno je | biranje
u toku neprakidnog zapisivanja na traci ili zapi-
sivanje s prakidima | izbor pri proveravanju zapi-
sa (veritying) | njegovom iskljutivanju.

Od bogatog izbora opreme | prikljuéaka da
pomenem | disketnu jedinicu PF-10, koja koristi
diskete od 3,5 inéa | koja zbog malih dimenzija i
pogona nezavisnog od spoljnih izvora napaja-
nja predstavlja cdgovarajucu dopunu ovom ra-
éunaru.

| 4ta bih jo% mogan da napidem na Kraju ovoga
kratkog oplsa vaZnljih svojstava Epsonovog PX-
47 :

Mislim da su Epsonovi konstruktorl uspeli da
uklone neke nedostatke modela HX-20; opera-
tivni sistem CP/M omogucava korisniku ratuna-
ra prilaz do. najveée biblioteke programa za ra-
£unare sa 8-bitnim procesorima, ugraden je veci
LCD kojl jo& uvek nije onaj pravi ali omogucava
mnogo boljl rad nego onaj u HX-20, osetno je
povecan i obim ratunarove memorije. Valja po-
menuti jod niz poboljsanja (sitnijih | krupnijih) i
nekoliko novin dodataka opreme. Ukratko, pro-
jzvali su raéunar kojim mo#e bilo gde udobno
da sa radi.

Muoj mikro 7



CRTAMO RACUNAROM

Cetkice za svaku rukv

SPEKTRUM

rema j@ da prl pradstavijanju
Vprngtama malo zavirimo | na

podrudje ratunarske gratike |
pogledamo nekollko boljih progra-
ma za crianjeé pomodéu spakiruma.
Taéno je da |8, uz igre, na ratunarl-
ma najzabavnija stvar grafika, Podto
j# ona na spektrumu malo svajegla-
va, dobro ée nam dodél korisnigk
pragraml, kojih ima pedosta.

Grafiku na spektrumu mogli bi-
smo da oznaéimo kao grafiku sred-
nje rezoluclje, tj, 256%192 tatke, pri
&amu je grafika u bojama samo ni-
ske razolucije (32#24). Sve lo e
zhog opste poznate Sinklerove
Stedljivosti.

Naime, ako felimo da kontrolide-
mo svaku tagku | njenin B (= 2 na 3)
boja, potrogimo za svaku tacku il
piksel 3 bita, a 256%192%3 iznosi
147456 bitova odnosno 18Kb me-
morlje. Verovatno svi znate da slika
na spaktrumu zauzima samo 6.9Kb,

0481/30909
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IBM PC COMPATIBLE COMPUTERS

.. BASE UNIT 256K RAM+MONITOR INTERFACE+PARALLEL
= INTERFACE WITH 1 DRIVE 360 K

w
= SAME WITH TWO DRIVES 1736100 Lit. &<
£ SAME WITH 10 MB HARD-DISK 2978100 Lit. g &
2 SAME WITH 20 MB HARD-DISK ~ 3.248.100 Lit. Mow
® kit kit kit Kt 223
E MOTHER-BOARD WITH 256 K RAM 405,000 Lit. = =
2 POWER SUPPLY 203850 Lit. OO
2 CABINET : 128,250 Lit. o | &
£ FLOPPY DISK CONTROLLER 128250 Lit. JEQ
S DRIVE 243000 Lit. B2
® CHERRY KEYBOARD 175500 Lit. <<®

EELCOM C.so ITALIA 149 GORICA — GORIZIA

Ovde se Sinkler ocdluéio za malu
prevaru, Svako| tatki na ekranu do-
delio je jedan bit, Kojl spekirumu
kade da | j@ tadka osvetljena bojom
mastila (vrednost 0) Il hartije (vred-
nost 1}. Ti podacl spremijeni su u
prvih 6Kb. U sladeéih 768 bajlova
spremljene su vrednosti atributa. U
podruju atributa spremljen je za
ayaki karakier (B%B piksela) po je-
dan bajt, koji predstavlja boju masti-
la, hartije, te osvetijenost i treptane
atributa, Sve to  po formuli
128%FLASH+ B4%BRIGHT +B%PA-
PER+INK, gde FLASH | BRIGHT
imaju vrednosti 10l 0, & INK | PA-
PER vrednostl od 0 do 7. Odatle |
one poznate teskote s atributima,
koje ¢esto molete videti na nasloy-
nim slikama kod igara,

Dobar program f{rebalo bi da
omoguél sto lakie crianje kako po-
moéu tastature tako | pallcom za
Igru ili, u najnovije vreme, midam.

1.483.100 Lit.

Linije bi trebalo da se vuku prostom
rukom |l kao dudi, tj. od tatke do
tatka. Na raspolaganju bl morall da
budu i razni sprejevi | razliéite vrste
popune. Program bi trebalo da ima |
mogutnost da se slika odétampa na
Stampatu il snimi na kasetu, Sem
tega, morao bl da bude Sto vige
»USER FRIENDLY «,
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Melbourne Draw

Prvi program koji temo pradstavi-
1i dolazi iz poznate softverska kuce
Malbourne housa, koja |8 pornala
po knjigama i po igrama | Korisnié-
kim programima.

Kad programe utitamo u spek-
trum, na ekranu =e pojavi meni. U
njamu imama moguénost snimiti |l
utitati graficke znakove (UDG), te
aditiratl sliku. Program za crtanje
napisan je u masdinskom kodu, &
meni iz kojeg snimime Il unesemao
sliku u spektrum je u bajsiku.

Sada o samom programu. Kad se
adluéima za editiranje slike, nad-
emo sa pred praznim ekranom s tre-
peredim pikselom usred ekrana, e
prikazom izabranih opcija u kon-
trolnim linijama, to je u donjem

delu ekrana, Donje dva linije poka-
zuju, sleva nadesno, trenutni polo-
#aj piksela, ukojem modu se tranut-
no nalazimo, U kakvom uvecanju
smo | gde na ekranu, da |l |e izabran
FLASH | BRIGHT, te trenutnu boju
hartije | mastila. X

Program Fnznaju sedam nadina
crianja. Prvi naéin je SCREEN, u
kojem molemo criall samo u dve
boje, u bojl mastila | beji hartije, 1.
da bojom mastila, koji nam pokaZe
atribut pored slova | (Ink), criamo
po boll hartije, koju pokazule atribut
pored slova P (paper).

U drugom nadinu, ATTR nacinu,
criamo karakterom u nainu niske
rezaluclje, gde za svakl atribul odre-
dimo boju mastila | hartije. Take u
tom nadinu motemo da obojimo sli-
ku koju smo pre toga nacrtall u re-
zoluci|l 256% 182 plksela, Ta dva na-
&ina biramo tastarom «h«, pri éemu
na ekranu ne sma bitl mreda atri-
buta,

Boju mastila jzaberemo pritiskom
na taster s brojkom Ispod izabrang
boje na tastaturi spekiruma, a na
slian nacin izabaremo | boju harti-
jo, samo 5to istovrameno mora da
bude pritisnut taster Caps Shift. Na-
ravno, ta boje mofemo da upotrabi-
mo 5ama u ATTR naginu.

Slededi nadin je SKIP MODE. U
tom nacinu slobodno Setemo po
akranu, & da pri tome ne ostaje nika-
kav trag: MNadin je dostupan samo
pritiskom na taster SPACE. Trepere-
& kursor moZemo da pomeramo ta-
sterima WEDCXZACQ u svih osam
pravaca, U SET naginu crtamo [ u taj
nafin dodemo pritiskom na taster
ENTER. Linije izmakla kontroli ma-
#ate da izbrifete u RESET nadinu, u



Sitke su pacrtane na radunary aterl 520 ST sa programom Neoc-
hrome. Folografisane su s ekrana monltora orlon CCM-1280.

koji dodete ako pritisnete taster
wou. U INVERT naéinu, sliéno kao |
kod OVER1, taéka koja ja tamna po-
staje svetla | obrnute. Pri ertanju
nam vide puta pomogne | SCROLL
nacin, koji dobljamo tasterom «|«, a
prathodni tasterom «|=, Kojl nam sli-
ku pomerl u eljenom praveu, Po-
meramo | kursorskim tasterima,
Maravne, U ATTR naginu pomerace-
ma atribute. Poslednjl nagin u tom
programu je | najjaci to j@ SCALE,
kojl dobljemo istovremenim priti-
skom na tastare «SYM. SHIFT» | =8+
il eCAPS SHIFT= «8+«, Taj nam omao-
guéava da sliku uvecamo ili smanji-
mo. Razume se ovde nije redi o lak-
fam crianju uvecéanim plkselima,
nago za stepen veto| slici, kaja se,
Istinl za volju, uvedéa malo necbiéno,
all nam zato poneki put udted| trud.
Nalme, program uveca sliku tako da
je rasete na nekakvu pravougaonu
mradu | delove razmakne za po ne-
koliko piksela. Tako vam ostaje sa-
mo |od da delove povelete med-
usobno | ved imate za jedan stepen
vacu sliku,

Naredba MIRROR sakriva ze
Ispod tastara « 1=, Ona pokazuje sii-
ku Kao u ogledalu po horizontall.
Pritiskom na tasters »SYM.S« | uf«
modate da nacrtane povrdine napu-
nite mastilom, Pri tome morate da
budeta padljivi, jer aka lik nije zatve-
ran, mode da se dogodi da mastilom
polijate joé | nesto drugo. Vellka po-
mo¢ jg | mraZa atributa koju dobije-
te pritiskom na taster =g=. U svoju

sliku mokale da unesate | proizvo-
ljan tekst («t«). Ako vam se nastala
slika ne dopada, modete da je izbri-
date naredbom CLEAR
(+SYM.S«+wr«). Pritiskom na =)«
kontralne linije modete da pomarite
u gornjl dec akrana, | lako criate | u
23. 1 24, linijl. Boju ivice moiete da
promenite jednostavno  pritiskom
na taster na kom pide BORDER. Da
Il atribut treperl 1li @ svetlijl moZete
da odradite pritiskom na »/« | s%a,
Iz programa prelazite u glavnl meni
ako pritisnete BREAK, Tasterom
wu= modete na mestu gde se nalazi
kursor da spremite UDG znak. Te
znakove modate kasnlje da spramite
na kasatu |1l ih upotrebite u samom
programu za ponako prijatno upot-
punjenje, sliéno onome kod sme-
kintodax,

Ma kraju jod | veoma Korisna funk-
clja programa. To je uveéanje (i
amanjenje slike, koja omoguéava da
sliky uvecéamo do 2x | kao lakvu
lakde editiramo, U dvostrukom uve-
c¢anju piksal tako postaje veliéine
4%4 piksela. Tamni pravougaonik u
kontrolnim linijama pokazuje u kak-
vom uvecdanju | gde na ekranu se
nalazimo. Ako je pravougaonik sa-
mo taman, Imame normalnu veliéi-
nu slike, a ako je tamnijl pravouga-
onik za Getvrtinu manji od svetlijeg,
onda smo u 2x uvadanju.

Program |e duie vreme vadio kao
najbalji na svome podruju, upravo
zbog mogudnosti uvecanja slike i
zato lak$eg crianja. $to dolazi u ob-

2ir u prvom redu pri crtanju slika u
bojl za naslovne slike programa.
Litno sam taj program upotrebio za
detaljniju doradu za programe Ku-
vajmo, Eurorun | Bajke.

Tatno |e da je velika mana pro-
grama slone motemo do poviadimo
dudi, tj. linije od tatke do tadke, jer
je vaoma tedko povudi zalsta ravnu
liniju samo pomeranjem Kursora
piksel po piksel. Nedostaje | upotre-
ba palice za igru, kojom bl crtanje
bilo mnogo lakde, |os mnogo drugih
funkcija kao &to su krug. luk, pravo-
ugaconik itd.

Tako modemo da katemo, da pro-
gram spada medu starudiju ali isto-
vrameno | da dodamo da |8 svoje-
vremeno bio veoma dobar, Razvo)
8@ na zaustavija, a s njime dolaze |
boljl programi,

The Artist

Pragram ARTIST je nekakav na-
stavak MDRAWa. Radan e otprilike
pre godinu dana, a u sebi Ima &ak
dva dobra programa: program za
ertanje | program za editiranje ko-
rlaniéki definisanih (UDG) znakova |
ASCI karaktera. Ti karakleri su sva
slova, mala | velika, te svi znacl kao
tadka, zarez, znak za procenat itd,
Program podriava i upotrabu palice
za igru,

Ekran jo rasporeden sliéno kao |
kod MDRAWa, U donjem delu (22,
23. | 24, linija) imamo napisan men|
5 naredbama Koje dobijemo priti-
skom na teljeni taster. U nasem slu-
taju to su brojke od 0 do 9, te tasteri

PROGRAN ARTIST
TIFKA |UkAZ
LB R

IZBOR KRETERMJA
EURZIORE I

rats
Joystick
n

CHR KREATOR

LIMI KARAKTER
NACRTAJ KARARTER
KRAJ IZBORA

wims, wls, |owge, Criati molete kur-
sorom (trepereci piksal), & pomoci
éo vam | marker (kesti¢). Kursor po-
marate pritiskom na fasterg «g«,
wgw, wra | wiv, pri deamu za pomera-
e u dijagoenalnom praveu morale
istovremeno da driite pritisnuta dva
tastara. Kursor mode da se pomera |
pomocu palice za igru. O odnosu
izmedu Kursora | markera brinu tri
nadina, kojo dobljemo pritiskom na
tastar =m=. Naime, kad god lzvodite
neku operaciju, bile da criate krug,
liniju il luk, to se lzvodi od markera
do kursora. Dakle, ako odlutite da
nacriate pravu liniju, ova ce biti na-
criana od markera do kursora,

Prvi nacin j@ FLOT=PQINT. Omo-
gucéava crtan]e iz uvek ista tadke, pri
cemu modete da pomerate Kursor, a
marker ne, Slededi natin je PLOT-

e

=TRACE, kojl, kako to | ima kais,
omogucéava markeru da sledi Kur-
sar, 4to dozvoljava crianje po calom
ekranu. U naéinu PLOT-MOVE za-
jedno s Kursorom pomera se | mar-
ker. Tako moZemo da vutemo para-
lele.

Ma raspolaganju imamo tri meani-
ja, koje biramo tasterom »SYM, S=,
Svi zajedno nuda 27 razligitih opei-
ja. U prvom sluaju moZemo da bi-
rama veliginu | oblik kursora, | oblik
uzorka koji ¢e za vreme crianja
ostavljati za sobom. Svi oblici kur-
sora | uzoraka Koje upotrebljavamo
pri upotpunjavanju mogu s& redefi-
nisati u samom programu. Nared-

Nastavak na str. 12
Moj mikra 9
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PROJEKTOVANJE RACUNAROM _

MNastavak sa str. 5

5ta, projektovanje puteva, mellora-
cije i sliéno. Yelidina zamljista koje
mode istovremenao da se obraduje
ogranitena je samao vellGinom disk-
pogona. I

Stampana kola

Pri projektovanju dtampanih kola
moletle da se ispomaiets razlicitim
bibliotekama standardnih elemena-
ta (Sipova), Narodito su dobro dosli
programi koji od sheme naprave sli-
ku Stampanog kola. Najzanimljivijl
je paket AUTO-BOARD system, koji
za 2.500 § omogucéava automatsku
lzradu dvostranih Slampanih mate-
riala. Spisak povezivanja prauzima
iz elaktritnog projekla pravijoncg
Autocadom. Krajnje slike Stampa-
nog matariala, rujpa | maske za laki-
ranje vrati nazad u Autocad, gde se
jod dokraja obrade | obelate. Pripre-
:'nl | datoleku za aulomatsku busi-
leu.

NC programiranje

Projektanti madinskih elamenata
abradovace se grupi pomocdnih pro-
grama za programiranje NC i CNC
mafiina, No raspelaganju stoji vide
postprocesora | kenverzionih pro-
grama za criede prayvljeng Autp-
cadom,

SAP-B6

Poznatl paket za metod krajnjih
elemanata SAP, podesen za rad na
mikroracunaru IBM-PC, omogucava
unoéenje podataka Aulocadom. Ta-
ko konstruktor mole interaktivno
da unost Konstrukciju, a SAP-B6
lzraduna napone | pomeraje

|z oplsanog vidimo da je AUTO-
CAD samo psnovni pakel kofi kon-
struktorima svih vrsia olakdava i-
vot, Za intenjers j@ ono §1o je prevo-
dilac za programera, U prvo] faz
zamenjuje | pojednostavijuje rad za
criaéom daskom, a kasnije udtedi
mnogo vramena pri sada napornom
pracriavanju koje cduzima mnogo
vreamena, all’ koje je potrebno radi
promena ili zbog gredaka, Opisani
dodatni’ programi bar olaksavaju
aku ved | ne automatiziraju proragu-
ne koje konstrukior svakodnavno
abavl|a.

Korisnicl kojl se bolje snalaze u
raunarstvu mogu sami da naprave
dodatne aplikacions programe Koji
koriste podatke iz Autocada, Naime,
programski pakel |& polpuno otvo-
ran, & to znati da s nekim drugim
programom moZeie da pripremite
datoteku slike ili da AUTOCAD pri-
premi datoleku za upotrebu u dru-
gim'programima

Menlje | naredbe prilagodavate
sami, a modete da ih izvodite | auto-
matskl, Uz pomoc datoteka naredhi,
Wjihs uspehom korlsti pomeanuti pa-
ket za Slampana kola koji posle
obrade projekta nacrta zavren|
Stampani mataerijal na ekran cdnos-
no-criac.

Tehnicki podaci
Frogramski paket AUTOCAD na-
pizan je u-jeziku G i preveden uz
pomoc prevodioca firme LATTICE.
U masinskom' jeziku je napravijang
sama nekoliko pojedinaénih rutina.

Program radl na svim raéunarima
porodice |IBM-PC/XT/AT, operatiy-
nim sistamima M5—DOS i bar 512
Kb memorije u dva disketna pogo-
na, Ako u racunaru imate ugraden
koprocesor BOA7, brzina rada pove-
éa sa za 2-3 puta. Program sam
utvrdi da Il je koprocesor prisutan.

Donadavno programski paket nije
bio za&ticen tako da se testo nekon-
strolisano kopirao «za prijateljes.
Ali najnovija verzija ima takozvanu
bravu (hardware lock), koja mora da
bude umetnuta u Komunikacioni
ulaz radunara. To |e zapravo parce
kKabla koje u zadebljanju ima ugrad-
en mikroprocesor. Program Gegto
festira prisustvo te brave | ako |e
nema odmah lzvesti o gresci. Na taj
nadin paket mole da upotrebljava
samo ona| Ko ga je kupio (i dobio
oplsanu bravu). Kopije su potpuno
bez vradnosti

AUTOCAD je sastavijen od tri dela
I to:

AUTOCAD osnovnoga gralitkog
pakata sa sledetim mogucnostima

- apsolutne | relativne koordi-
nate

= latke su rapisane kKao realni
brojevi

— pomoé (HELP)

= alamentl kao sastavnl delovi
slike

— neogranicani bro| nivon

= razliéitl tipovi slova | linija

- poOvacania | sman|enja

= ponavijanje elementa

- pomeranje i premedianje ele-
menla

- sopatveni manijl

ADE-2 prodirenja za crian|e

- dimenzionisanja. (ugacna, ra-
dijalna, promenljive)

— prikaz rastojanja | uglova pa
crieku

- lovijenje = alemenata
(najblidl, tangentni)

- dinamiéno premeastanje alsme-
nata slike

— delimiéna brisanja (krug = luk
= luk)

- zaobljavanje ostrih ivica na
adradeni radijus

- obrtanje Keordinatnih osl

- pohranjivanje pojedinih pogle-
da (slides)

— pgledalno videnjs

ADE -3 trodimenzionalno crian)e

- pdredivanje dizanja | visina
elemenala

— linija (polylines)

uklanjanje ivica koje se ne vide
= programski jezik LISP

Proizvodac

AUTOCAD je prolzved  firme
AUTODESK AG iz Svajcarske, kKoja
{e omoguéila | testiranje za Mo| mi-
kro, Adresa firme glasi:

AUTODESK AG

Dornachersirasse 210

CH 4053 BASEL

Svajcarska

telefon: 9941 35 7711

telex: 84064 ACAD CH

Programski paket AUTOCAD staje
6500 SFRS ako se odlutile za angle-
sku verziju, dok nemadka ili italijan-
ska staju BOOD SFRS. Ta su cene Za
kompletan sistem (sa ADE2.i ADE3).
Ratupar | grafitka oprema nabay-
liajs s& posebno, razume s&.

crieta

GLE PERICU,
KUCA

GUMICU .-

Perica ste, naravno, vi, a gumica je vas ZX
spectrum. Obojici je zajedno namenfena
prva knjiga iz biblioteke casopisa »Moj
mikro«!

@ 66 programa za ZX spectrum
@ 176 strana

@ 176 kilobytova reci

@ akcione i misaone igre

@ obrazovni programi

@ usluzni programi

@ Korisni matematicki programi

Za knjigu smo sacuvali, izbrusili | pripremili
bas najvise karakteristicnih programa da
bismo korisniku spektra predstavili sve
mogucnosti, koje mu nudi programski jezik
bejzika. Ukratko, dve stvari vam pruza ova
knjiga: naucice vas da programirate u bej-
ziku, a istovremeno dati mnogo usluznih
programa i zgodnih igara. Za svaki dinar,
koji odbrojite postaru, dobicete hrpu kilo-
byta teksta.

Zato, Perice, hajde na gumice!
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Ime prezime.

Lirea | brog

Past. broy | mesio

Narucujem . .. . primeraka knjige
B Mirko tipka na radirko
B Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Dznacile da |l Zelite kKniigu na slovenackam il srpskohrvat-
skom |eziku) :
Iznos od 1100 din za primerak platicu preuzecem po pri-
jemu posiljke

UKOLIKD NECETE DA IZREZIVANJEM UNISTITE STRANU U
CASOPISL, KNIGU JEDNOSTAVNDG NARUCITE DOPIS-
NICOM.

Porud#benicu £aljite na adresu: Redakeijd Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana

Moj mikio: 11
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CRTAMO RACUNAROM

MNasatavak sa str. 9

bom MOVE sliku pomaramo za trl
linije navige, | take motemo da cria-
mo i po onom delu koji prekrivaju
kontrolne linije. Maredbom TEXT
modemo da unosimo tekst. Pro-
gram omogucava dva nadina: 32 |
64 znaka u linljl, STORAGE omogu-
cava da dobljenu sliku, UDG znako-
ve ili CHR karaktera snimite ill ugita-
te. Pritiskom na taster =B« (CHR)
pralazi sa u CHR | UDG kreator,

Treci menl omoguéava bojenje
slike. Velicinu prozora u Kojem ce-
mo meanjatl boje molemo da bira-
mo. Veli¢inu prozora manjameo kur-
sorom | markerom, boje biramo s
prvih 5 naredbl, a u prozorue mode-
mo da ih menjamo preostalim na-
redbama,

Ostaje nam jod posledn|l drugi
meni. Naredba PATTERN nacrta
mretu atributa radi lakseg crianja |
kasnlje lakieg bojenja, Sa ENLAR-
GE molemo da criamo u uvedanom
marllu, Ovde jo jof uvek u prednosti
MDRAW, kojl Ima posebno uveda-
nje, Naredba FILL popunl podrudje
oko Kursora 2eljenim uzorkom. Kod
ARCa moZemo tasterima suw, s« |
wowu menjati velléing luke, Naredba
OVERLAY je moZda malo necbiéna
I nije od vellke pomoti. Kad pritisne-
te taster »3«, nalpis ~OVERLAYw
napise se u Inverznom obliku, Sve
4to sada nacriate mokete ponovnim
pritiskom na taster »3» dodatl preo-
staloj slici na vite natina. Sliku mo-
Zote da prikaZete kao u oglodalu, da
povacate u * il y pravu, nacriate u
inverznom obliku | na kraju, po prin-
cipu OR, XOR |li EXCLUSIV, dodate
precsatalo) slici.

Criatl mokete | prostom rukom,
samo. kursorom, Ako istovrameno
dok pomarate kursor driite [n taster
»Cw, iza Kursora e ostajati trag. Na
sliéan nagin | brifate samo &to dril-
1a taster =x«, Za bojenje u izabranoj
bojl hartlje | mastila driite taster
wEi,

Za sve ko|l Cesto grede postojl
naredba »u= koja omoguéava da na
‘akran pozovu sliku pre upotrebe po-
sladnja funkcije.

Kako smo to na potetku kazali,
program ima u sebl | UDG | CHR
kreator Il generator. Taj deo pro-

ADVANCED COMPUTERS SOLUTION

TRST — Ulica Torreblanca 22 — Tel: (040) 60-142, 60-276

12 Moj mikro

grama pruZa viSe kreativnih mogud-
nosti. Prvo, ne cbradujete samo je-
dan znak, nego devet odjednom.
Sledec¢e moguénosti odnosa se na
jedan, &atiri ili devet karaktera. Mo-
Zeta de th prikatete kKao u ogledalu,
da ih rotirate za 90 stepeni, invarti-
rate | pomerate (samo devet). Na
raspolaganju imate | sedam karak-
ter-satova. U njima cete pronadi
obi¢ne znakove, goticu, naglasenu |
andromeda abecedu, sve oblike
kursora | uzoraka za popunjavanje,
ta nakoliko UDG znakova za razliél-
te igre,

Sva te znakove molete da ediiuje-
te, unesate u sliku, Il moida deo
8llke prenesete u UDG | CHR znako-
va | zatim snimite na kasetu, Svima
kojima programiranje arkadnih iga-
ra pricinjava radost, zanimijiva je
moguénost animiranja cotirl (1| Sest
znakova velltine 3%3 karaktera,

Kod ARTISTa ima nekolike funk-
cijn koja programu ne slude na diku,
Tako npr., ako niste paljivi prl uve-
canju slika testo padne fzvan ekra-
na, MNi sama funkclja OVERLAY nije
ono 8to se od nje odekuje. Bile bi
vaoma lepo kad bismo pomodu nje
od vibe slika se kasete uéitavan|em
mogll da sastavimo jednu. Prl cria-
nju, kursor s& u podetku suvide spo-
ro pomera. Tek kad du2e vreme dr-
Hte isti taster, potne bris da se
pomera. Bllo bl bolje kad bi se taste-
ri mew, wx= | =2« pritiskall samo |ed-
nom, a ne stalno driale pritisnutl,

Nekoliko problema ima | u UDG |
CHR kreatoru, Cesto prl prenasanju
Znakova iz fonda na prostor za editi-
ranjo | nazad zalutamo | ponekl (z-
brisamo.

PROGRAH ART STULIO

TIPKA JUKRZ
8970 |@ & =
] IZBOR QPCIJA

Art Studio

Program ko]l predstavijamo kao
poslednji Istovremano @ | najnoviji.
Dolazi iz softverske kKuce OCP, a
prodaje ga RAINBIRD SOFTWARE,
koji ja deo BRITISH TELECOMA, éto
ja ne#to kao PTT kod nas. Zanimiji-
Vo, zar ne’y

Ma raspolaganju su dva progra-

K_ud nas je odnos CENA — KVALITET najbolji

ma, ART STUDIO | EXTENDED SRT
STUDIO. Drugl |o |ednak prvome,
samo 8to je prilagoden upotrabl sa
mikredrajvovima | Kempatonovim
disketnim Intarfejsom. Ima jof | ne-
kallke dodatnih funkeija, kao &to su
komprasija slike | ertanje lukova. Na
mikre kasetl ili disku dobiju se |
calirl razliite vrste ASCI znakova.

Kad program pokrenete, molete
da [zaberete kakav hardver 2alite da
imate prikljuen, Istovrameno, mo-
temo da birate | izmedu 17 razliéitih
intarfejsa (centronics | AS232C) za
printere. Zatim snimate svolu koplju
programa, Na dalost, medu piratima
krul verzija koja koristi tastaturu |
ZX printer, tako da su u upotrabl
mnogl prikradeni bar za palicu za
Igru, ako ne vet | za |spisivanje na
printar.

Program:je veoma ljubazan pre-
ma korisniku | napravijan je tako, da
a8 mode koristiti bez uputstava. Ba-
ziran je na prozorima;, Ikonama | mi-
&U kao aparatu za biranje opclja.
Razme se, program se najlaksa kori-
sti 5 mi%em, |er e sa tastatura ve-
oma tedko nacrtaju ovalni obligl.
Sva potrebne informacije nalaze sa
na ekranu. Kao | kod ostallh progra-
ma | kod ovoga imamao trl kontrolne
linlja na dnu ekrana. Na njima su

lspisane sve naredbe, Kursor u obli-
ku sfrallce pomerate po ekranu mi-
Sam, pallcoem za Igru Il tastaturom.
Biranje naredbl & veoma jedostav-
no. Strelicu postavite na feljenu na-
radbu | pritlanete taster. S5 vrha
akrana spusti sa menl s naredbama
koje spadaju pod tu naredbu. Zelje-
nu naredbu izaberete pomaranjom
strellca po meniju. |zabrana nared-
ba ispiSe se u invarznom obliku.
Ako ne Zalite izabratl nljednu nared-
bu, |ednostavno strelicu pomerite
napolje iz pravougaonika, Posia bi-
ranja naradbe sé u skiadu s nared-
bom promenl | kursor, Ako, npr. lza-
berete sprej, umesto strellce dobi-
tata spra.

Pogledajmo  kakve naredbe su
nam na raspolaganju. Prvl u nizu j&
PRINT. Naredba omogutulje Stam-
panje slike na matriénl printer, pri
éamu na ZX printar moZate sllku da
dtampate na sredinl, po dudni, N
poravnati po lewoj ill desnoj Ivicl.
Kod printera formata A4 1l vedih
moletafos da birata | lzmedu jedno-
struke | dvostruke gustine Stampa-
nja. Boje molete da Stampate u
obliku vide ili manje sivin tonova, a
sllku motate da uvecate do 5x5 ve-
ligina originaine.

U naredbl FILE moZeta sliku da

PROFESIONALNI

RACUNARI:

JOLLY XT (IBM® 100% compatibile)
u razliéitim verzijama

JOLLY AT (IBM"/AT 100% compatibile)
u razliéitim verzijama

OPERATIVNI SISTEMI:

ZIM data base

STAMPAC!:

PNX za visenamenski sistem

KARTICE IBM svih vrsta

MANNESMANN — CITIZEN — EPSON

“IBM jo zaMiini znak preduzeda -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE




shimite, varifikujete, utilate, pa éak
| vite slika zalepite u jednu.

S ATTRIBUTES birate koje boje
Gate upotrabiti pri crianju, te OVER |
INVERSE.

PAINT u sebi krije razlicit crtadki
pribor. Na raspolaganju Imate 16 ra-
zlititih pera, 8 dablina sprejova | 16
cetkica, koja mozete da redefiniie-
te, Spraj se zaista ponada kao spraj.
Ako ga duse vrema driite na jed-
nom mesiu, dobicete mastilom po-
punjen krug. Prva ¢etkica je prazna,
pa jo mokete upotrebiti za bojenje
ved postojede slike s atributima. Sa-
mo editirane j& veoma |ednostavno,
Izabrana éetkica sa nacrta u uvaca-
nom maerllu, 18 sa s lakodom moke
popraviti,

Pri upotrabl naredbe FILL Imate
na raspolalganju 32 razlicita deze-
na, za popunjavanje, koja modete
da redeliniate slitno kao | Catkice,
5 WASH TEXTURE molate da preko
vet postojeteg dezena popunite
novl dezen po principu anND.

Verovatno najjata funkcija krije
sa u meniju WINDOWS. Sa DEFINE
WINDOW modete da dofiniSete pro-
zor | zatim mu razlicitim funkcijama
promenite oblik. Po Zeljl ga molete
kopiratl na bile kojl deo ekrana, po-
vadavat Il sman|ivati, obrtati, ogle-
dalno prikazivatl, itd. Medu ostalim,
uz pomoé tih funkclja molete od
kruga naraviti elipsu.

Za uvadtanje, a tim | lakfe crianje,
na raspolaganju jo MAGNIFY. Deo
slike moZete da uvedate do 8 puta,
Uvacano podrucje modete da pome-
rate po celom ekranu tako da napra-
vite »kllk= po strelicama u uglo-
vima.

Sa MISCELLANEOUS moZeta sli-
ku da zbriSete, pozovete mratu atri-
buta Il pogledate sliku bez kontrol-
nih linija,

Sa UNDO molete sliku da pozove-
ta nazad. To s& najéesce koristl u
sludaju gredke.

TEXT e veoma jak meni, Tekst
mbdate da plseta sleva na desno |
od vrha do dna ekrana, Slova pove-
¢a do 3% | to u praveu x, Y il oba.
Moguéno ja pisanje | naglaenih
slova. Program Iima | lepu funkelju
SNAP, kn}a karakter postavi tako da
prl bojenju nema problama s atribu-
tima. Na dnu menlja j& jof funkcija
FONT EDITOR, koja omogucava
aditiranjs  ASCIl znakova, njihovo
animanje | upisivanje u RAM, Isto

lako omogudcava | saklupljanje zna-
kova iz ekrana u editor.

Za kraj smo ostavill naredbu SHA-
PES, kod koje imamo na raspolaga-
nju sedam rutina za crianje. To su
rutine za crtanja taéaka, linija, za-
tvaranih linija, trouglova, pravouga-
onika, zraka | krugova. | ovde ima-
mo naredbu SNAP kojom se vise ne
moramo bojati tedkoca s atributima.
Pomodl &e | funkcija ELASTIC koja
omogudéava da vidimo veliginu lika
ili linije, pa tek cnda je i zakljugimo.

U desnem uglu kontrolnih linlja
imamo jof dve stralice kojima sliku
na ekranu molete da pomaerita tri
linija prama gore | tako criate po
skrivanom delu.

To |e program koji ja zalsta
»USER FRIENDLY = | ima sve karak-
teristike dobrog programa za cria-
nje. Lak je za korlétenja, Ima mnogo
moguénostl izbora #to &a zadovoljiti
| najrazmatenijeg korisnlka. Nakoll-
ko zamerki molda moke da se uputi
¢injenici &to ako ne kupite prosirani
program ne moZete sliku da sprami-
te na mikrodrajy. Mi cena nije bas
niska; obiéna verzija kodta 15, a
prodirena tak 25 funti,

Kao zanimljivost o programu do-
dajmo jos nekoliko redl. Program se
prodaje zajedno s Kempstonovim
mi%am za 70 funti. Kupac ima &ak tu
moguénost da svoja umetniéko de-
lo snimljeno na kaseti podalja na
adresu DIMENSION GRAPHIC LTD.
Laserskim &tampatem ga za 5 funti
lspifu na format A4 ill na format A3
(kasirano) za B funtl, pa vam to za-

tim podalju.

AMX art

MNekoliko reél jof | o programu
Erad.utnvljﬁnﬂm vad u &lanku DELI-

UM SPEKTRUM. Program AMX
ART dobiéete zajedno s misem | lep
ja prikaz 8ta moke da se napravis ne
bas odliénim programom, ako mo-
fate da ga koristite s miSem.

| programu za crianje upotreblja-
vajta iskljuéivo misa. Tastaturu upo-
trabita 'samo kada treba uneti ime
slike koju éete snimiti |l uéitati u
radunar. Ma raspolaganju Imate pat
munga. koje molete da povucele
lspod vrha ekrana, | 13 [kona.

Kod menlja moZate birati medu
opcijama za snimanje | unodenje
programa u raéunar, Stampanje ra-
zll&itih oblika slova, razligitih debe-

ljina spraja i cetkica, izmedu bele,
crne | inverzne linije, te stampanja
na printer,

Pomodéu ikona mokete da criate,
briseta, bojite, criate pravougaoni-
ke, krugove, uvecavate sliku itd.

Slika je pri tome nesto drukcije
koncipovana, Zbog menija i ikona,
stalno prisutnih na ekranu, slika @
veoma mala, pa su zato programeri
odluitli da je uvecaju na 4164304
piksela. Takvu motele da Stampata i
na Stampac (ne ZX),

Upotreba mifa kao olovke |& nal-
bolje reden|e (ranutno na raspala-
ganju. Njime moleta da crtate po
ekranu kao i slobodnom rukom po
hartiji. Do sada se na takav nacin
moglo criatl samo pomocu svatlos-
nog pera, al 1o uz napor za oti in ne
auvide kyvalitetan rad.

Program bi mogao da bude malo
doteraniji. Tako npr, nema prozora
kojima bl se, sliéno kao u ART STU-
DIU, moglo povedavati, kopirati, itd,
deo crtata, Dezeni za popunjavan|e
88 ng mogu editirati, 8 ne mogu ni
setovl karaktera,

Leonardo

Leonardo je program kojl se razil-
kuje od programa koje smo do sada
opisali, lzdac ga @ Thorm EMI Com-
puter Software 1984, godine, Od
drugih programa razlikuje se po to-
ma Sto modete da programirate sli-
ke | upotrebite Ih u svojim programi-
ma. U uvodu uputstava pife: ~Po-
modéu Leonarda molete da napravi-
te sliku preko celog ekrana, koris-
ni¢ku grafiku | novl set 2nakova kojl
modete da upotrebite U arkadnim
igrama | programirane slike veli¢ina

o celog ekrana, koje su pogodna
i spora igrice tipa avantura.=

U podetku moleta da lzabereta
crianje tastaturom |l jednim od na-
brojenlh pet interfejsa za palicu za
igru, Uputstvo za sluaj da se pro-
grnm raustavi glasi: pokrenite ga sa

OTO 9999,

Kad |zabarete nagin crtanja dola-
zite u glavni meni, Tu moZete da se
odlucita za editiranje slika ill za sni-
manje | unodenje slika kaseto-
fonom,

Pritiskom na tastar =1« poéinjate
da criate sliku. Na sredini ekrana

trepéa kursor, Ako kada kursor iz-
gubite mofate pritiskom na taster
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Stampaél — Programska oprema (sofiware) —
drugi razliéiti dodaci koji se mogu upotrebiti kod
svakog raéunara
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»SPACE« da izmenite boju atributa
u tijem polju je kursar.

Kursor pomerate palicom za igru
lli pritiskom na tastere od »5« do
»8+. Slobodnom rukom criate tako
§to pritisnete na =p« | pomerate kur-
sor. Ali to molete da postignete |
pritiskom na =0« ili taster za puca-
nje na palici za igru. Motete | da
birate vell€inu kursora (sm=) | korak
pomearanja kursora (»«). Ako ste su-
vite zamrljall ekran, molete da ga
obrifate tasterima =C54+8YM.S5-.
Ujedno se | vrednosti tadke postave
na potetna (x=1, y=1), Od pomoéi
vam |e koordinatni prozor kojl po
taljl mode da bude gore (CS5+2),
dole (CS+3) ili ga ugasite (CS+4),

Prave linije vutete zmadu tatke
LAST PLOT (posiednja pozicija kur-
sora) | trenutne pozicije kursora pri-
tiskom na =qe, & taster «CS+q« vam
omogucava crtanje linija iz istog
céntra. Linlje mogu da budu | crika-
ne Sto sa postiZe pritiskom =F« a
posle =mark= kKazujete koliko dugs
crilca traba da bude | posle =spacos
koliko dug razmak treba da bude.
Kno gumicu za brisanje mofete da
upotrobite natin UNPLOT (»0«) il
natin INVERT («CS+0+) koji crna
polja pretvara u bela | obrnuto. Aa-
zume so da modete i sami da odredi-
ta LAST PLOT (=z«) lli da ga postavl-
ta U trenutnu  poziciju kursora
(»CS+z+«),

Leonardom moZete da criate |
krugove, lukove | elipsa. Krugove
molele da criate na dva nacina, U
prvom vas program pita u radijusu |
nacrta krug sa datim radijusom |
kursorom u centru (»a«), a u dru-
gom nocria krug 8 radijusom kroz
LAST PLOT | kursorom u centru
(«»CS+a«). Luk (»s«) dobijete tako
ako zadale ugao lzmedu kursora |
LAST PLOT. Za allpsu (+C5+5+) za-
dats malu i veliku osu, rotaciju, na
posladnja pitanja odgovaorite samo
dko 2elite nezakijudanu elipsu, Prvo
e ugao od male ose do tatka gde
alipsa potinje da se cria, & drugo je
ugao kojl programu kazuje koliko
olipsa nacriati. Ako felite da nacria-
te celu alipsu, kod poslednja dva
pitanja samo pritisnete ENTER,

Taster =i= ko]l driite daje vam
akran 8 podacima o trenutnom sta-
nju programa. £a korlgovanje gre-
Saka na raspolaganju vam ja taster
»Y kojl izbride poslednjl potez:

Likove moete da popunite bojom
mastila (=C5+u~=). Ako nacrtata lin-
ju_kroz lik, mozate funkcijama Dl-
HECTION (=r«} | BOUNDARY
(»CS+r=) tu liniju da povudete calu,
od unutradnje ivice lika napolje I
prema unutra.

Leonardo zna | za prozore, Prozor
s& odreduje iz nadina kursor | kur-
sor 86 povede U donji deo prozora
Koji Zelite da odradite | pritisnate
=2«=. Odredite | gom|i desnl deo
(#»3«) | pritiskom na =4« &8 vam se
prozor | nacriatl. Sa =g« dete sadr-
#aj prozora pohraniti u raéunarovu
memoriju. Tako spremljenu sliku
modata da pozovets nazad. Prvo
obriate ekran, pritisnate =4« | zatim
=M=, Sada odgovorite brojkom slike
koju' Zelite da upotrabita i jadnim od
moguénih izbora. Izbori su p o zZa
PRINT, a za ADD, c za COMMON I d
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za DIFFERENCE. Upotrebu tih mo-
guéneosti isprobajte tako &to dete lik
nacrtati («CS+g«) prekeo lika Kojl je
vedé na akranu. Moguénosti va2e za
razliGite nadine crianja lika preko
lika. Ako sada upotrebite taster L«
dospacete U nacin PICTURE | likem
koji ste dozvall mo2ete da crtate kao
obiénom tatkom. |sto tako za njega
vaka razlicite velléine tatke | duina
koraka kursora.

Deo slike moZete | da povedate. |
{u deo slike prvo spremite u prozor
ko|l je malo drukéijl od pomenutog |
koji povecanjem |&fezava. Kursor
postavite u deonjl levi deo | pritisnite
tastor =d«, zatim Kursor promestite
u gornji desnl dec prozora | opet
pritisnite tastor »de«, Sada kursor
povedite na mesto gde 2elite da do-
bijate povedani deo | pritlanite
=L5+d=, odgovorite velléinom po-
vacanja | dobitete povecan lik. Pri
tome vodite ratuna o tome da slika
ne «lspadne~ sa ekrana. U gornjem
levom uglu molate da vidite | traku
u boji. Ona lustruje da jo ratunar
zaposien ili da éeka na vad naredni
potez.

Slika s bojl uz pomoé kursora u
slovnom nadinu (b). Uz pomoé =qu
birate boje, a sa »w« uz pomeranja
rnaka bojite po ekranu u odabranio]
boji. Sada vam je na raspolaganju |
prozor (»1=) s Informacijama o sta-
nju programa za nadin KOLOR. Bo-
ju celog ekrana zamenite sa =a«,
Tastarom =85« zamenite staru baju
novom | na ekranu se zatim sve §to
|& abojeno starom bojom oba|l no-
vom. Sva to moleta da radite | u
prozoru kojl dafinidets jadnako Kao
prozor za likova, all ne morate da ga
gmastite u mamori|u.

Za pisanje slova | UDG upotrabite
=p«, Umetnite red koju 2alite da na-
pidiote | pritianite «ENTER«. Zatim

ritisnite =0« il taster na pallcl za
gru i veé ée se red ispisati na ekra-
nu na'pozicl| kursora, Ako elite da
dec pkrana prepliete u =dugines
znakove UDG, to &ate udiniti tako
&to date kursor postaviti u gomiji levi
deo podrudja, zatim izmeniti korak
kursora u x=8, y=8, pomeriti kursor
5x desno | 4x nadole. Tako ste
markirali donji desni deo podruéja.
Kursor pomarite na polazni poloka|
(gorn]i levl ugao) | pritlsnite =t«, Od-
govorite sa =a«, 5 | 4, Podruéje |a
sada praepisano u podrudje UDG.
Njih sada dobijate kao slova («p=) 1|
celo podrugje rotirate | prika®ete
kao u ogladalu (»1«). Izbori su h za
HORIZONTALNO, v za VERTIKAL-
NO | n za NORMALNO. Kod TURN
86 slika Nx obrne za 30 stepeni.

Najmoénija funkcija Leonarda je
programirano crianje. Pritiskom na
»CS+a« dodale u FIGURE TABLE.
Tu moate da odluéite — sliéno kao
kod naredbe DRAW u »duginoms
bejsiku, koliko jedinica Ide x ulevo
(m % 1), udesno {n x —1), kollka
Jedinica ide y navide (n x 1) a kollko
nadola (n x —1), Svaka brojka (0-9)
j@ na raspolaganju za jadan ugaoc
lika. Taster =e= vam omoguéava da
gomnji lik, definisan u FIGURE TA-
BLE, iscriate kako Zelite.

MNaredbe: vrednosti SCALE % 1 y za
prvo operaciju:
SCALE INC. — vrednost koja je

pribrojana vrednostima u FIGURE
TABLE.

STAR — tatka na ekranu gde ta
bitl izveden sladeci potaz, prvi potez
i@ na poziclji Kursora, .

LINK = tatka. ralativna s obzirom
na tatku START, odakle e naradni
potaz dobiti potetnu tacku,
DISPLACEMENT - apsolutna uda-
ljghost od sledeceg poteza

ROTATION - rotacija u stepeni-
ma od prvog poteza.

ROTATION INO ~ broj rotacija.

CYCLES - broj likova odredenih
u FIGURE TABLE.

Tu Ima jod mnogo moguénosti |
najbolje je da ih sami isprobate.

a crianje éa vam pomodi | mreza
atributa (»v«) | mreda polja u valiéini
atributa, praznih | mastilom popu-
njanih polja (CS-+v«).

Dalove slike i ceo ekran moleta |
da pomerate (SCROLLING). Delove
Fﬂmomlﬁ U prozoru, Taster @ =js,

unkcljom COVER (CS+j«) moZata
= gliéno kao kod SCROLL - da
pomerate sliku Il njen deo, samo

&to se pri tome slika sama preslika-
va. Tako se dobija novi uzorak.

Slike mogu | da se smeste u me-
moriju (»C54h=, =h«} | da sa pozo-
VU na ekran («CS4ys, sy«),

Leonardo je lep program | iskus-
nom criafu omoguéava zalsta lepa
moguénostl. Medutim, pre nego 8to
nautite sve te mogucnost! | njima
zalsta oviadate, modda prode cela
vetnost, Malo smo osecall da nam
nedostaje rad sa mikrodrajvovima,
moguénost crianja U povedanom
merilu | malo lakieg pisanja po
ekranu. Leonardo nema nl mogué-
nost rada sa sprajevima nitl razliéi-
tim vrstama popune. All njlh motate
- na sa tollko uspeha = da zameni-
te sa COVER Il UDG, lako 8 malo
vite problema. U svakom slutaju
nema nita bez uputstava. Ni mi ni-
amo mogll da pradstavimo sve mo-
guénosti programa Kojl ima nakoll-
ko veoma zanimljivih funkeija, ma-
da inade nije bad mnogo =USER
FRIENDLY .
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EMDraw j& jadan od onlh pro-
Garama za atarl ST Koji ragu-

nar iskoristavaju onako kao
&to blsmo Zelall | od nekih drugih
proizvoda, 1. iz nekih druglh pre-
gramskih kuca. Verzija koju pred-
stavlijamo e prako cudnih piratskib
kanala zalutala medu Kkorisnike
ovog ratunara kod nas | sastavljena
je samo od najneophodnijeg da bi
program mogao da sa koristl. Nedo-
slaju datoteke s dodatnim oblicima
slova, programi za Stampanje na
Stampace koji ne razumeju Epsono-
va sekvencije | jos nekoliko sitnica.
Uprkos tome &lanak o ovom progra-
mu biée zanimljiv — nadam ss — | za
veliku vecinu onih kojl nemaju mo-
guénosti upotrebe jednog od radu-
nara s misem. Sli¢ni programi kao

ilo jo GEMDraw rade | na »mekus -

(MacDraw). | »amigi«,

Desk File Edit Font Page Arran Line Calor
7: \GENDRA one e
' V] b @

GEMDRAW -'Ellllll
"BIGTRUCK"

Slika 1: programa
GEMDraw Jo ufedno | koncepclja
oparativnog alstema GEM

Koncapcifa

Draw i Paint

Kao §to smo ved rakli u MM, bitna
f@ razlika izmedu tzv. programa =pa-
int= | onih =draw«, Prvima se samo
ureduje slika na ekranu, 1. pale |
gase pikseli. Dodugs, za to su na
raspolagan|u razna oruda, ali krajnjl
uéinak su Ipak samo upaljeni 1|
ugadeni piksell; jedinl podatak o to-
me ta smo vet nacriall smeiten je
samo u ekransko) memoriji raduna-
ra. Programi =paint= prama tome na
ratunaru simuliraju ono &to slikar
rad| plainom | bojama.

Za razliku od toga lu'a[nH razultat
programa tipa =draws |& datoteka
(metafile) gde su nezavisno od ure-



daja na kom ¢e se slika prikazivatl
smeéteni podaci o njenim elementi-
ma (linljama, krugovima, kvadrati-
ma...) od kojih je sastavijena, Tak-
vim naginom organizacije podataka
osiobodili smo crianje samo jadnog
polaznog uredaja | baz teskoca | bez
problema motemo da ga reprodu-
kujemo na razliéitim polaznim ure-
dajlma, na svima za koje smo napi-
sall program (device driver) kol
uma da taj opétl tip datoteke prene-
g0 masinako| opreml. Taj odnos j@
skiciran na skicl 1 (Koja je nacrtana
sa GEMDraw). To znaél da progra-
mima tipa =draws= na criamo onako
kao na platno nego bi bolji bio izraz
da uredujemo datoteku u Kojoj su
podaci o slici koju camo videti na
akranu, Stampacu, criadu (ploteru)
ili filmu,

Zbog takvog natina smedtanja
podataka male je' druktija | sama
koncepcija uredivanja. Vise ne pali-
mo | gasimo piksale nego u datote-
u dodajemo, Iz nje oduzimameo iliu
njoj menjamo parametre pojedinih
elemenata slike,

GEMDraw

Datoteka slike nacrlane progra-
mom GEMDraw mote da ima slede-
és osnovne alamante (vidite ih | na-
criane na levo] vartikalno| ivicl pro-
rora U kol criate): kvadrat, kvadrat
sa zaobllenim todkovima, krug il
elipsu, Izlomljenu linlju, liniju slo-
bodnom rukom povuéenu, dul, ise-
tak elipse Il kruga | najzad tekst
kojl @ — kao Sto vidite — proporci-
onalan. Svakl od elemenata ima
svoje parametra koje podeSavamo
menijima u gomjem redu ekrana
(boju, uzorak popunjavanja, tip lini-
jo Il oblik | veliginu | stil slova),
Sliéne naredbe imaju | neki drugi
programl za ertanje o kojima pifes-
mo U ovom broju, samo Sto je kod
njih to manje — vide sva (neki bolll
dodufe omoguéavau neke oparaci-
{a na pravougaonim podrugjima
plksala, npr. prikazivanje kao u
ogledalu; pomeranja...). All U pro-
gramima lipa Draw rad zapravo tu
tak podinje. Sva nabrojana parame-
tra pojadinin alamanata molete u
gvako doba da lzmenite. Na element
pokakete misem, a oko njega se na-
cria Kontrolni okvir.

Kad uhvatite za pojedine tatke
okvira, moZete element da pomera-
ta ili mu menjate velitinu. Isto tako
mogu da se zamene drugl parama-
trl, boja, uzarcl, tipovi | dabljine li-
nija,

Verovatno najvainije svojstvo
programa je da omoguéava struktu-
riranje alemanata u nove makroals-
mente | njlhove prenoSanje izmadu
pojadinih slika. Simbola za raéunar,
Stampad, datoteku | drugo verovat-
no ¢ele jo& ponekad sresti na stra-
nama ove ravije, Makroslementom
moieta da radite sve &ta radite obic-
nim elementima: ako falite, molats
da ga razbijete nazad u osnovne
slemente (8 na falost ne u makro-
slemente od kojih ja napravijan ma-
kroalament kojl ste razbill). Razume
za da elemanta modete | da udvo-
strutavate | bridate, izravnavata ih
medusobno... Brisanje celog ele-

|7rl'|':'|'l' ]
Frnien

I'll"ll-‘
| bt i

el =
| whadiagn v

Igosa): Urf!lnjl elive 1 pomocio
tallcalh ¥l enal,
nano; Priker shikn na mclicath W
Raplavah,

Siika 2: Ovako lzgleda ekran prill-
kom uredivan/s dve slike odfed-
nom. Ctvoren |& menl za uzorke.

manta (osnovnog |li makra) jedinl je
natin da nedto izbriate sa ekrana
(nema gumice za brisanje u kKlasié-
nom smisiu).

Motoete da utiéete | na to kojl ele-
ment je gore a kojl dole i jedno-
stavnije redeno &la se cria pro a Sta
kasnija,

Slika sa abiéno crta radi toga da
so odétampa na papir. MoZete da
birate format: da li od tri inda ill trl
santimetra (A5 do A3), all svaki od
njih sa — na alost — vec predvi-

Ly Lzt _.IJ'

[ Siwidn il [T =
==
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denom ivicom od bar dva santime-
tra. Santimetri na slici taéno sa po-
klapaju sa santimetrima na papiru u
horizontalnom i vertikalnom prav-
cu, Radi lakeg snalatenja na papi-
ru treba se Ispomagati ravnalima na
gornjoj | levo] ivici | taékastim raste-
roem u polju za crianje. Podto pri
ralativno visoko| rezoluciji ekrana
nija moguéno kursar postavitl taéno
u santimatar kojl odredite, mode da
vam pomogne hvatanje mida na ra-
ster pa ¢a se svi element! koja posle
budeta nacrtall hvatatl na [zabrani
raster. Kollkl éote deo cole slike da
vidite na ekranu, modeta da birate.
Obiéno se iz jnko povedan|e iscrin-

masina -

JODE DISCOUNT MARKT,

8000 Minchen 2,

Schwanthalerstrasse 1,

telefon 984989555034
“teleks 524571

1ZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE

Sinclair spectrum 48 K 215 DM
Sinclair spectrum 48 K+ 303 DM
Sinclairspectrum QL. 505 DM
Sinclair opus floppy 788 DM
Sinclair stampats 119.0M
Commodore VC 116 131 DM
Commodora VC 16 157 DM/
" 'Commodore +4 = 64 K L 437 DM
Commadore VC 64 + kasetnik + 2 joysticka 526 DM
Commudore PC 128 700 DM
GCommodora PC 128 D 1.648 DM
Commodore amiga 4.386 DM
Commodore Stampad 802 . 426 DM
Commodore Stampad 803, G584 DM
Commodore plotter 1520 174 DM
Amstrad CPC 464 bez monitora 614 DM
Amstrad CPC 6128 baez monitora 1.316 DM
Atari XL 800 175 DM
Atari ST 260 1.139 DM
Atari 8T 520 komplat u 4 dela 2.185 DM
Atari 1040 3.298 DM
Stampaé Star SG 10 B75DM
Stampat Epson FX 85 1.314DM
IBM compatible 512 K 1.888 DM
Apple lle compatible 128 K 898 DM

Velik izbor radia, HI-FI, televizora, bale tehnike, oruda i

Uplate na: Bayerische Vereinabank Miinchen, konto
6881020 + poiétanskl | banéinl troékaovl.
Posetite naa (5 nﬂnut od glavne sianice).

Ju detalji, a krajnji raspored makro-
alemenata uredite tako da vidite ceo
papir odjednom.

Horisnitki interfejs

GEMDraw & jedinl program za cr-
tanje kojl primeénjuja principa ope-
rativnog sistema GEM. On e na ra-
éunaru i radl toga da ga programari
upotrabljavaju | da bi kKorisnik koji
poznaje nakoliko opétih pravila mo-
gac da ume da upotrebljava bas
svaki program. Ali neki zbog jedno-
stavnostl | zato 3to modda ocdekuju
da ce drukijim prilazom nanovo ol-
kritl toplu vodu, rade drukéije. Tako
npr. Degas upotrabljava desni taster
na misu &to bl mogle da bude upra-
vo strasno, a nl meni|l Iz prozora s
dijalozima nlsu onakvi kao Sto smo
na njih navikll iz GEM-a. Sve to bez
lkakve potrobe samo uznemirava
korlanika. A GEMOraw se ponasa
upravo onako kao 8to blsmo od nje-
ga odekivall, Na elementa pokazu|e-
mo, zahvatama Ih, vutemo, prame-
itamo, upravo onako keao |kone u
oparativnom sistemu, Pocetnik ne-
¢a imatl problema | baz uputstava.

Horisnost programa

Menl li¢no ginl sa da je GEMDraw
prvl pragram kojl zamanjuje crianje
siobodnem rukom. Svi drugl pro-

raml koja danas pradstavijamo
(izuzetak |e Autocad) namanjani su
pre svega sami sebl odnosno rad|
{oga da se nacriane allke u ovom ili
onom obllku gledaju na ekranu ra-
Eunara. GEMDraw e prvl kojim ca
skica verovatno biti napravijena bo-
lj@ | bria nego 4to bi mogla da se
udini trougacnikom, Sestarom | -
fem. Da, tufem! Slika ofishuta na
matriénom Stampadu vanredno |e
kvalitatna, jer ja Stampana dvostru-
kom grafitkom iuntndﬂm. a pisaca
glava otisne svaki red dva pula po-
mereno za pola debljine igle. Pro-
gram je dovoljno dobar da arhitekta
npr. njima moe brzo da skicira svo-
|8 ideje, u tlocrte umede unapred
nacrtane makroelaments, pramasia
namesta] po sobl, povecava | sma-
njuje kuhinju na raéun prostorije za
dnevni boravak sve dok ona ne bu-
de dovaljno vellka za sav namestaj.
All program bl postao jo§ mnogo
upotrabliiviil kad bi omoguctavao cr-
tanja u merilu, lckalno polazidte me-
rilai rastera | moZda jof vete povrl-
ne za crianje, Nedto od toga zna
MacDraw, a sve profesionalni dvo-
dimanzionaini CAD programi koji uz
sve to | izradunaju uglove.

All verovatno najveci problem s
programom GEMDraw je 3to ne po-
stojl teksi-procesor koji bi umeo
metadatoteke GEM da ukljuéuje u
tekstove. Ima nekih Koji to umeju
odnosno kol su kompatibilni sa dva
drukéija formata, Neccrom i Degas,
kojl sliku kodirgju po pikselima: |
kao u inat drukéije od propisanog
oblike matadatoteke koju biste mo-
gll da pro&itate u razvojnom siste-
mu. | tako zbog ignorantskih sof-
tverskih kuéa opet pati korisnik koji
treba da se ispomaie makazama |
lepkom.

Muoj mikra 15



IZ DOMACE GARAZE ____

mo opis postupka podesavanja

univerzalnog kontrolera i1l me-
hanizma za kontrolu za flopi disko-
ve, Tok rada |@ dovoljno jednosta-
van, ali potreban je osciloskop | mas
nja odvrika s plasticnom rugkom,
Zavrden kontroler umetne se u pod-
nozje na osnovnoj plodi | povele
tacka £ na kontroleru s taékom £ na
osnovro] ploci. Kopéu X na konek-
toru TAI treba spo|iti s masom. Prik-
ljuti se napon za napajanje | pritis-
na faster START, Kontakinim pove-

lz proslog broja jos vam duguje-

zom spoji se srednja tacka konakio-
ri THZ na masu (vidi sliku Iz proSlog
broja).

Na redu jo postupak ustimavanja,
Prvo treba podesiti pretkampanza-
clju za pisanje po disketi. Osclle-
skopskom sondom treba pogledati
impulse na nodiel 31 (WD), Potenei-
omatar FOT2 podes| se tako da &iri-
nia impulsa na to] noicl bude 250
ns. Sirina nije kritiéna, neki prolzvo-
dati diskpogona zahtevaju odro-
denu viednost pretkompenzacije.
Ako nam taj podatak nije na raspo-
laganju lli ga prolzvodad ne pominje
posabno u dokumentaciji, Sirinu im-
pulsa podesimo na 250 ne

Potenclometrom POTI podesimo
unutragnjl separator podataka. Mo-
dlca 22 (TEST) mora da bude | dalje
spojena s masom, Posmatramo Sirl-
nu impulsa na notcl 29 (TG43). Po-
tenciometar POTI obréamo sve dot-
I& dok dirina impulsa na to] nozicl
ne-iznosi 1000 ns,

Ostaje nam jos podasavanjs ugra-
denog naponskl kentrolisanog osci-
latora. Osclloskopom posmatramo
frakvenciju signala na nofici 16
(DIRC). Obrtljivim  kondenzatoram

RAM disk iz dva ugla posmatranja

4
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usaglasimo je na 125 kHz. Na iaj
nacin je kontroler ustiman | noZice
22 (TEST) otkvacimo ad mase | pri-
tisnemo taster START.

Ako ste malo nespratni dok podae-
Savate (proklizne vam odvrtka, i
sonda osciloskopa) mode se dogo-
diti da na noticama 31, 291 16 ne-
stanu impulsi, Nodicu 22 lreba od-
vojitt od masa, pritisnuti tastar

START | nodice ponovno spojill s
masom. Impulsi &8 se ponovno po-
javiti, Tako podegenim mehaniz-
mom = kontrolerom molete da
kontroliSete sve mogudéne kombina-
clje diskova od 8, 5 | 3 inta.

Ima vise uzroka &to univerzaln|
kontroler ne zna da cita podatke iz
disketa.

= Il ste zaboravili povezatl 1adke
Z=Z

= i impulsi prilikom podesavanja
nisu iskazivall propisane vrednasti.

= |l pre podesavanja kentrolera
nisu spojena kopde X s masom.

— Il nokice 22 (TEST) nisu posle
podesavanja odvojens od mase |
pritisnut taster STAR,

= |l nokica X nije odvojena od
mase ako upolrebljavate disk-pogo-
neod 8 inta,

- Ako u sistemu mate samo je-
dan fip pogena, tacke X | Y moraju
da budu na fiksnim potenclialima, u
prativiom ih traba programski kon-
tralisati (vidi nacrt).

= Treba proveriti da || ste uopéte
adstipnuli prave trnove za poveziva-
nje na podnoiju kentrolera (1, 17,
18, 22, 25, 26,27, 33, 37 | 40)

Memorijska banka
256 K bajtova

Koriflenjem memorijske banke
256 Kb | 1Mb ram-diska verovatno
racunar MMS zauzima prvo mesto u
evropskom prostoru medu osmabit-
nim ratunarima po koliginl ugra-

Univerzalnl disk-kontrolor

dene memorije, Ako lomae dodamo
da gralicka ploca sadrdi daodatnih
266 Kb memorije (uskorodemo je
predstavitl), MMS jesa 1.5 M bajt-
nom memaorijom nagde pri vehu |

“kategori]l 16-bitnika. Sliku mamari|-

ske banke 266 Kb prikazuje slika 1
Po svojoj koncepeili to |e nadgrad-
nja mamorijske banke 64K, kojo| je
dodat | registar za preklop cetirl
banke. Zbog takve koncepeije upo-
trebljena su skoro sva Integrisana
kola koja su potrebna esnevnoj plo-
&, To su U52, US3, Us4, USE, L5T,
58 | U59. Moramo dodati jod tetirl
kola: 7418393, 74LS12, T4LST4 |
74LS04, Shema je dovoljno jedno-
SlAVNA Za razumevan|s, Elemanti X4
I X3 gine dvobitni registar banaka, a
uz pomod kola X2 u memarijskom
polju izabere se jedna od &etirl ban-

ke. To vaZi za celokupno memaorij-
sko podrutje sem za |okacije od
FODO do FFFF, koje je zajednitko za
sve banke (common bank area), Po-
lovina kola USE je detektor zajednié-
kog podrudja.

Kao Sto znamo, dinamiékim me-
morijama 256 K potrebno je osmo-
bitno osveden|e, A procesar 280 ge-
nérise samo. f-bitnu osvelavajutu
adresu. Nedostatak se uklanja uz
pomot elemenata X1 | US3 kojl se
pobrinu za generisen)e osma osve-
avajucea linlje. Plotica 256 Kb prié-
yrati 88 na osnovnu plodu s jedna-
kim tipom podnodja kao $to smo ga
opisali u prodlom broju. Potrabno je
30 trnova za produavanje. Na she-
mi-su oznaceni crnim KruZidgima, Za
pravilno funkcion/sanje memarije
potrebna su jos delir signala kKoja
nisu na raspolaganju u osnovnom
kontrolnam  polju. To su  signali
CAS-, IOHOB-, RESET- | BANK kaji
8U na stampanom kolu oznadeni sa
C, . R | B. Pomoéu fice za ofidenje
(wire wrap] dovode se na memorij-
sku plogicu, Zavrisna plotice se
oprezno umetne u podnoZje na os-
novnaj ploti, na sva cetin ugla se
pricvrsti Zica koja ostane od otpor-
nitkih elamenata | spoji 58 5 masom
na osnovno] plodl. Tako se plodica
dobro uévrsti, a istovremeno se na
nju dovede masa. Sligan postupak s
jednom Zicom izvodi se i'za napaja-
nje +5¥

Jof jednom pregledamo abavljani
rad i ako ne otkrijemo nigta sumnji-
vo, prikljucimo napon za napajanje.
Sistam mora da ofivi. Ako je ekran
prosaran celvorouglastim nulama i
dvotackama(0:0:0:0:0:0:0:0:
0 0:) znati da stek, dakle memarija,
ne radi. Gresku treba traziti uz po-
moc osciloskopa, Za trazen|e gresa-
ka takve vrste treba imatl mnogo
iskustva na podrugju materijalne
oprame, Zato U radu treba biti kraj-
nje oprezan i pedantan.

Kad memorija ozivi, treba jos te-
meljito. testirati  je.  Upisivanjem
vrednosti OOH, 40H, BOH | COH na
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ulazno lzlaznu lokaciju BOH izabe-
remo Jednu od &etiri banke. Svaku
posebno moramo testirati uz po-
moé ugradenog programa (10000,
EFFF). Progirenu memoriju molete
da upotrebite za brzo privremeno
spremanje podataka kao ram-disk,
a miéema je upotrebiti za instalaci-
ju operalivnog sistama CPME

Odgowvori na pitanja

Igor Dekleva s& ranima ra sposob-
nosti grafidkeg modula. Prediaie
rezoluciju 1024x 1024 | paletu 256
boja. Mislimo da je takva rezolucifa
& tolikim brojem bofa ipak malo su-
vide za projek! kao dlo jo MMS. Gra-
fika keju smo izradili ima rezoluciiu
512x512 | 16 boja, Palety moremo
sam| proizvoljno da odredujemo, all
ne programski nego Uz pomo¢ ma-
nje odvrtke. Zanima ga [ hard disk.
Zasad e to jos tajna, all koja vac ima
kapacite! 5-200 Mb,

Drugovi iz RRO Elektremont Sla-
vonskl Brod htell bl odgovor na na-
ka konkratna pitanfa,

~ Oglas za lzradu kuciita | tasta-
fura za racunar MMS objavili smo u
jednom od ranijih brojeva revije, a u
institutu za elektroniku [ vakuumaku
tehiniky mogu da se raspitaju za na-
bavku serifskih ASCH tastatura, jar
MMS podriava | serijski tip priklji-
divanja tastatura,

~ Disk-pogon TEAC 55G ima
ugraden same jedan pogon za di-
skate. Logicéno je skladan sa pogo-
nima od 8 inéa, a maksimalni me-
morijskl kapagitet ja 1.6 Mb.

- Racunar MMS moZete da upo-
trebite kao (nteliganini terminal za
bilo koji radunar. Prikijuéivanje |8
potrebno izvesti uz pomodé AS232
standarda i vz pomoé modema.
Programska oprema za prikijuéiva-
nfe mate da bude raznovrsna, zavis-
no od tipa glavnog racunara. Pro-
blema éefe 58 osloboditi upotrebom
programskog paketa KERMIT, koji
prikljuéuje racunar MMS {asinhrani
nadin radal na bilo kojl radunar,

Reagovanje na akciju ram-disk
fe znatno, zalo smo profekt proveli
do kraja. Zbeg univerzalne konce-
peije materijalne opreme za poce-
tak cemeo ga prikijuciti | na racunare
CB4 1128, Mnogo dilalaca zanima sg
za prikijudenje ram-diska na »du-
guw. (Da Il se isplati?) Na to pitanje
nife lako odgovoriti. Ako upotrebija-
vale radunar samo za igranje, odgo-
vor je ne. Za ozblljan razvolni rad na
rafunary {za to fe ram-disk ideaini
dodalak) potrebno je medutim »du-
gu~ zameniti nekim profesionalni-
jim sisfemom. Ne bi trebalo da zvuci
neozbilino. ali: ako Zellte ram-disk
da prikijuéite na nekl — bilo koji —
rafunar, pored ispunjavanja: svih
uslova mara da postoji | neki vaZan
razlog za taj zahvat, & treba izgraditi
i odgovarajucu sistemsku program-
sk opremu. U sfuéaju racunara vec
sma sisfemski programski pakel na-
pisali | operativni sistem =oseca«
ram-disk kag disk-pogen A, B, Gl
D kapaciteta 7 M baflova,

Cene za porutioce MMS
1, Osnovnl komplet:  58.000
1 DR o T
2, Osnovni komplet bez doku-
mentacija; 54.000 dinaga
3. Dokumantacija: 3.500 di-

nara U=y
4. Plotica $tampanog kola,
40.000 dinara

‘Porud2bine primamo samo pi-
‘smano na adresu redakcije (za
dokumentaciju posabno naved|-
ta na kom e jeziku 2elite).

Daturnl talefon:

Svake srede od 20. do 21,30

;m%ulkmom di _hn;b%%ﬁ
ruénjaka. telotona |
am&'. pre| gk )

Druga obavedtonja |
U prodiim brojevima Mag mi-
kra objavill smo ponudu za po- .
moé prvaj desetorici sastavljada,
Pigite nam | da || sta MMS vet

skiopili | kako ga koristite.

Memorljska banka sa 256 K
baftova. | memaorijsku banku {
univerzalni disk-koniroler s
uputsivima za sastavijanfe,
ugradnfu i oivijavanfe
modele da poruéite na adresi:
Electronic design, Miha
Savinek, Bjedicova 9, 61000
Ljublfana (sve folografije:
Francl Virant),
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Atari — Mladinska knjiga

nemojte da propustite priliku za svoje dete

Miadinska knjiga iz konsignacija ATARI nudi sledece proizvode:

RACUNAR ATARI 520 ST+ 2.542 DM

1 Mb RAM, CPLU: motorala 68000

grafika 640 X 400 tataka, inteligentna tastatura

2a 94 dirke, disketna'jedinica 720 K, mis,

crno-beli monitor

Oesk File Options

af - br Bondle Mindod e ]

gt | i

Manj kot dva
dinarja za byte !

a . =
RACUNAR ATARI 1040 ST
1 Mb RAM, 192 K ROM, CPU: motorala 68000

grafika 640 X 400 ladaka, inteligentna tastatura
ga 94 dirke, ugradena disketna jedinica 720 K,
upotraba misa, erno-bell manitor

RACUNAR ATARI 130 XE

128 K RAM, 24 K ROM, CPU 6502,

grafika 320 X 192 tacke, 16 boja u 256 nijansi,
mehani&ka tastatura, 5 funkel|skih dirki. 4 tonska
genaratora, moguénast prikljudenja misa

RACUNAR ATARI 800 LX

64 K RAM, 24 K ROM, CPL 68502,

grafika 320 X 192 tatke, 16 boja u 256 nijansi,
mahaniCka tastatura, 5 funkeijskin dirki,

4 tonska generatora

Desk File Edit Font Page Arrange Fattern NERY Color

2.892 DM

LY

375 DM

177 DM

.. f ———

1 o |
ok L
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=

Qs T A:\GENDRAW\PYRAHIDE.G Kane ==

G

Ty B L

TVRDI DISK SH 324
20 Mb

&K

1,752 DM

Informacije i prodaja
Miadinska knjiga, tozd Koprodukcija, Presernova 7,

Ljubljana, tel. (061} 212-211 i 218-044.

DISKETNA JEDINICA SF 314 700 DM
720 K, dvastrani zapis, dvostruka gustoca

(08, DD}

DISKETNA JEDINICA (1050) 480 DM

4 1/4.", kapacitet 130 K, jednostrani zapis,
dvostruka gustoca (S5, DD)

PROGRAMSKI KASETOFON 99 DM

B00 bitova u sak, sutomatska Kontrola animanja
i reprodukelje, brojat za poloka|

MONITOR U BOJI X SC 1224 1.138 DM
rozoluclja 640 X 200 tataka
MATRICNI STAMPAC (6313) 598 DM

100 znakova u sek, 120 u redu, moguéa
upotreba obiénog kancelarijskog papira

MATRICNI STAMPAC (1029) 408 DM
50 znakova u sak, 80 u redu

Urejanje Blekl  5til Fm_gu B
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Vedina wikr 2. Eﬁ’-'-"- e !tu takn
| |pameste 178 sar T L T T T SBaRR | |
ra zgarnjith 118 b e AL o P | l pal, m&
“|ratunalalkl  wpar R R s | (In jexikon
Ipa dodatnih 120 : : lne  znake
deflnbra'y ten pogl ie pavzels
tudl mednaradna i 19 16(% Dolzina llsts W v tem
podrad ju de predy QL 1{% TOF rob - | naradov
na Jugestevanske gl (9] 2% Zgarnji rob | r
In zska] o td] [©_ 215 Spadn)| rob [ker 50 ma
rafunalnikil, s K L2 1]'*. BOF reh nrav yse bt
| Wofnostl, da YU 301 Urstic/stran 5 nakow b
o | ﬂr!
" = - T I via
KRASNOPISNI STAMPAC (1027) . 408 DM

20 znakova u sek, B0 u radu, moguéa je
upotreba obiénog kancelarijskog papira

STAMPAC — CRTAC (1020) 324 DM

4 boje, 10 znakova u sek, 40 u redu

KATALOG PROGRAMA ZA RACUNARE 1040 ST | 520
ST+ 1.500 DIN

Moguce e dinarsko plaéanje programa u katalogu
Senvis obezbadan. Jednogodifnja garancija.

Naéin plaéan|a

Devizna uplata na devizni ratun konsignacije kod Ljubljanske banke
gospodarske banke Ljubljana broj 73101-128-5586/7-200.

Kopiju obrasca K o deviznoj uplati dostavite na nasu adresu,

Cene vaie franko — konsignaciono skladiéte Ljubljana. Dinarska dava-
nja obratunavaju se za tekuéi mesec | iznosa-oko 55 odsto.

Dinarske protivuvrednosti prema meseénom kursu. Pladanjs uputni-
com na na# ro ratun broj: 50101-803-46491 do svakog 25 U mesecu.

Maéin lsporuke ;
Liéno preuzimanje u Ljubljani IIf poftom — podtarinu plada Kupac.




RACUNARUPRARSI________

Amstrad kao personalni racunar

PREDRAG SIMIC _

blast primens jednog mikno-
o"nturmm adraduju  moguc-

nosti njegovog  hardvera |
asartiman, kvalitet | cena raspolo#i-
vog softvera. lako nija »poshednja
ref« radunarske lehnologije, «am-
strad« po svojoj Konstrukclfi spada
u vrh B-blinih radunara, opramljen
(e solidnim BO-kolonskim monito-
rom | jednom od najkvaliteinijin
disk-jedinica u ovo) kategoriji cena
Dok starijl modell (CPC 464 | CPC
B64) nemaju. mnogo slobodne me-
maorije, narotito u CPM modu, po-
javam modela 6128 ovaj nedostatak
je otklonjen a konstrukeija hardvera
omogutava prodironjs RAM-a cak
do 0.5 MB! lako namengkog softve-
ra plsanog specijalno 2a ovaj racu-
nar nema mnogo, koridcanjem CP/
M 22 CPM 3 (CPIM +) otvara se
najbogatija  biblioteka poslovnih
programa za 8-bitne radunare. |pak,
konatni sud o moguenostima ovog
rafunara moda se donetl tek posle
adredfenog  vremena primeng o
prakst u kojo| doizrazaja dolaze sve
njegove odlike i mane, Pogledajmo,
stogn, Koko se »amstrade ponasa
kao CP/M radunar,

CPM 2.2 na
namstradu.«

Prvo dlo priviaéi painju kada se
utita CP/M 2.2 jasie promena boja
na ekranu, Umaesto svetlih slava na
tamno| pozadini dobija se obrnuta
kombinacija, Na prvi poglad to mo-
te lzgledatl logiéno (navikli smo da
pifemo na baloj hartijl, zar ne?), ali
&8 vas vad par sall rada tekst-proce-
sorom uverill da ovakva kombinaci-
ja boja na ekranu monitora ipak nije
najpogodnija; Kada se odlucite da
nabavite nakl od poznatin CP/M
programa, utvrdicete da njih nije la-
ko pronacli na =amstradovims di-
sketama posto se onl uglavnom
lsporutulu na disketama od 5235
{inta) Cak | kada savladate ovu pre-
preku, koricenje  Komarcijalnog
CP/M softvera suocite vas s nizom
sitnih neprijatnosti koje su uslovlje-
ne neprilagodenoscu ovih - progra-
ma moguénostima «amstradovoge
hardvera | vasih periferijskih |edi-
nica. -

Proizvodal »amstrad- |& veroval-
no. ratunao s ovakvim problemima
posto se na sistemsko) diskeli, koja
ge dobija uz ragunar, nalazi citav niz
programa Koji éa vam omoguciti da
prasnimite potrebne programe |
konligurisete i prema svolim po-
trebama. Ukoliko imate drugu disk-
jedinicu od 525" moiete uditatl il
prasnimiti na disketu od 37 progra-
me drugih CP/M raunars snimijens
u IBM formatl {«Kayproe« i = Epsons
QX¥-10, naprimer), Da ove programe
prilagodite pomoci ce vam rutina
SETUP.COM koja omogudava pro-
menu niza parametdra u operativ-
nom- sistemu;, Ma primer, ako Zelite

da vas program startuje odmah po-
sle. komande. CGPM, u inicijalni
komandni bafer upisilte naziv. pro-
grama («WS« za »WordStars,
»SCRIPT» za oMicroscript« | sl.).
Ukoliko vam smata kombinacija bo-
ja na ekranu lzmeanite zaglavlje GP/
M (sign-on string), U originalu ono
ima sledeci sadriaj:

mww A o jwwCPIM 2.2 Am-
strad Consumer Electronics plei Jd
Da bista dobili svetla slova na tam-
noj pozadini (zostavite prvih cetroa-
ast simbola i, cak, ditavu poruku.
Ovaj postupak ce, madutim, dati ro-
zultate samo kod slandardnin CR/M
programa all nei kod anih specijal-
no piaanih il prilagodenih =amstra-
du= (e«Microscripls, «Micropens,
sMicrospreads | dr.)

Zelite Il da odredent GR/M pro-
gram prilagodite samstradovo): ta-
statun upotrebite komandes KEYBO-
ARD TRANSLATIONS | KEYBOARD
EXPANSION STRINGS, koje su stié-
ne komandama KEY | KEY DEF u
bajsiku, Na primer, da bl u +Word-
Starus« kursorski taster br. 8 (levo)
dobio lunkeiju da pomera Kursor za
jedno mesto ulevo [S), da pritisoul
zajedno & lasterom SHIFT poméra
kursor na pocetak prethodne reci
('F), | da skupa s CTAL pomerm kur-
sof na levu strany teksta (OS], Ko-
manda KEYBOARD TRANSLATI-
ONS imace slededi sadr2aj)

Key code Normal Shift Control
8 147 142 148

dok G KEYBOARD EXPANSION
STRINGS glasiti:

Extension token Expansion siring
A

14
19 )
20 as

Ma oval nagin mozete definisatl |
ostale kursorske, lunkoijske | druge

lastere (ESC, CLR | DEL, na primer),
Kada se odgovorl na svih 15 pitanja,
koliko sadrdi program SETUR. dobi-
14 sa nova Konfiguracija CP/M Koja
se na druge diskove moia prenet
rutinama BOOTGEN, FORMAT, DIS-
COPRY | COPYDISC.

Ozbilinijl rad s CP/M 220 CPIM +
iziskivate | bolja poznavanje ovoga
operalivhog sistema te e preporuc-
ljive konsultovati nesto od bogate
Ilterature iz ove oblasti, Potatniku
¢e od karisth bill knjige kao Sto su
i Guide to CRIMe  (sAmsoits,
Brantwood House, 169 Kings Hoad,
Brantwood, Essax CM14 4EF) |
«The OsborneMcGraw=Hill GP/M
User Guides Toma Hogana (Osbor-
ne-MeGraw Hill, 2600 Tanth Street,
Berkelay, Calilornia 94710) gde |&
objasnjeno koriscenje rutina Koje se
nalazae na sistemsko| diskel,

Drugi problem s Kojim ce 58 5u-
oditl korisnicl CR/M na modelima
CPC 464 | CPC 6684 bice skuden
memaorijski  prostor, Od  ukupneg
slobodne memorije korisniku & na
ovim modelima za CP/M programe
ostati nesto vide od 38 kKB TPA
(Transient Program Area = prostor
za tranzilne programe). Kako ¢ ve-
&inl komercijalnin CP/M programa
za normalan rad polrebno oko 55
kB slobodnog TPA, na ovim mode:
lima nedate moéi da koristite ne-
ke popularne programa («dBASE
Wy, »MULTIPLAN= | dr.). Drugl ce
radit, ali neke njihove funkclja nece
Bitl dostupne: Na «WordStarus, na
primer, nije moguéno stampat] tekst
direktng iz racunara (komanda “K
P) lako program uglavnom radi
normalno, Model CPC 6128, zahva-
ljujuci HAM-u od 128 kB (dve me-
marljake banke od po 64 kKB) i CP/M
+ operalivnom sistemu ostavlja Ko-
risniku oko 61 kB £lo j& vide nego
dovoljno za CR/M programe.

Vorteksova ploéa sa prosirenjem za CPC d64 | 664,

Za vlasnike ranijih modala redenje
ne mara bith Kupevina novog radu-
nara posio su se nedavno pojavila
memariska profiren)a koja ge prik-
ljucuju na ekspanzionl port. U Veli-
kaj Britani)l ovakva prodiren)a proiz-
vadi DK Tronics« (Englands Lane,
Gorleston, Greal Yarmouth, Norlalk
NE31 BBE] u modulimi od 64 kB 50
funii) | 256 kB (100 funti) uz Koje
{sporutuje | sbank-switching sof-
ver, Prema tvrdnjama proizvodada,
avo prosirenje omogucava Korisce-
nje CPIM 4 | ostale pogodnost) Koje
uivaju viasnicl CRC 6128 Od vece
memarije nece imatl korisli samo
CP/M programi, Na primar, TA-
SMAN ([« Tasman Soltwara«, Spring-
field House, Hyde Terrace, Loads
LS2 8LMN) ja lansirao novu verziju

«Tasworda«  koja, - zahvaljujuct
ubank-swilchingus« ostavija dak 60
kB za tekstove, pel pula vige od

wTasworda 484« U SH Nemadkof,
glidan dodatak profzvodi VORTEX
(7106 Neuanstadt, Klingenberg 13)
u modulima od 64, 128, 320 | 512 kB
(270580 DM) dok j& svoje prodire-
rj@ najavio | sam «Amatrads, «Scra-
on Migrosystems= vac odavno pris
prema svoju karticu s dodatnim pro-
casorom | momaorijskim - progires
njem. Prvobitng j@ najavijen mikro:
procesor BOBS kojl e irebalo da
omoguel koriscanje GR/M BB ali e
predstavnik ove lirme nedavno izja-
vio da e biti ugraden 8088 ko|l bl
omoguéio kariséane MS DOS, od-
nosne, kemgatibiinost s 1IBM-PCI
S1a co sa'od ovih cbecanin ispuniti,
ostaje da se vidl,

Treci problam na kofl se nailazi u
radu 5 CP/M programima na «am-
stradur jeste disk-jedinica. lako jg
bria odvecine disk-jedinica koje se
magu- sresti na kuenim radunarima,
u radu & CR/M programima dolaze
do izrataja | njeni nedostacl, Naj-
Krupniji je, svakako. mall kapacitet
disketa, Od 168 kB, koliko imate na
disketi, CP/M programl oduzimaju
valikl deo («Woard Star= 80 KB, «Mi-
croscriple 144 kB, a neki drugi pro-
grami | vise), pa za korisnlka oslaje
malo prostora. Fosto na disketi mo-
ra biti mesta za privemeana (. 555) i
sback-upe verzije lekstova | datole-
ka, siobodan prostor se dalje sma-
njuje. Bez druge disk-jgdinice na
sWordStarus moc| cele da obra-
dujete tekstove do 15 kucanih stra-

. nadvastrukog proreda te novije ver-

zijp =Taswordas postaju  ozbiljni
takmaci ovom poznatom CPRIM
lekst-procesor.

Medostatak |8, svakako, | format
vamstradovin- disketa koji je ve-
ama redak medu kuénim | persanal-
nim racunarima, To, s jedne strang,
znati da su diskete od 3" skuplje od
onih od 525" (za utehu neka posiui
podatak da ni diskete: od 3.5° nisu
jevtinija). 1. 3 druge. da cete ih pro
naci same kod malog broga distribu-
tera. Intenzivio Koriscenje CRIM
programa pokazace da je i brzoj
wamsiradovoj« disk-jadinici potret-
no odradeno vreme da uéita pojedi-
ne tranzitne rutine; to moze bitl pri- §
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liéno naprijatno ako vam zatrebaju
u sredini recenice kKoju obradujete
tekst-procesorom,

Svakako, redenje |e druga disk--
jedinica, Izbor koji stoji na raspola-
ganju  kKorisnicima  samstrada= o
ovom pogledu je dosta Sirok. Prvo |
najjednostavnije retenje je =amsira-
dovar disk-jedinica FD-1 (100 funti)
koja ce vam omogucili da na jed-
nom disku driite CP-M programe, a
na drugom svoje lekstove | datote-
e, Medutim, ni ona vam naée pruki-
ti vise od 169 kB, a to je prostor koji
ce svaka jole ozbilinija datoteka na-
pravijena «Micropenome« |I| »dBASE
Il= vrlo brzo popunitl, Bolje resenje
su disk-jedinice veceg kapacitotn
koje koriste diskete formata 3,5" ili
525" U Francusko] disk-jadinica
formata 3.5" s dvostrukim zapisom |
kapaciteton od 1 MB kosta oko
4000 FF («Micro Bureautiques, 67
Boulevard Gallienl, 92 130 Issy-las--
Molineaux), U SR Nematko] «Vor-
tax+ projzvodi disk-jedinice tormata
5,25" | kapaciteta 708 kB po ceni od
1200 DM (jednostruka), odnosno,
1700 DM (dvostruka), U Veliko| Bri-
tanijl disk-jedinico za ovaj format po
ceni od 150 funtl prodaje «Timatic
Systems Lid.« (Fareham Market, Fa:
reham, Hants). Pomenuta lirma
wScreansy &, pored MS DOS kartl-
ce, najavila tvrdi disk s kontrolerorn,
po cenl od oko 400 funtl,

Ako dalite da vasi CR/M programi
rada mnogo brda nego Sto e to iz-
vodivo uz pomod klasiénih digksje-
dinica, izlaz je v tzv. HAM-diskovi-
ma, Oni ée sve lranzitne ruting CP/
M programa ucitavati golovo trenut-
no. Pored pomenutin memorijskih
prodirenja koja mogu funkclonisatl |
kao AAM-diskovi «DK Tronicss pro-
izvod| | posebne RAM-diskove za
Amstradove radunare kapaciteta
256 kB (100 funti). Rutinom SET-
DISC Koja se isporuduje uz ovaj ure-
daj postiZe se do racunar prepoznas
je HAM-disk kao drugu ill, éak, kao
trecu disk-jedinicu, Nevolja s RAM-
-diskom |& u tome 1o on ne moie
saduvatl podatke posto se radunar
iskljuci. Zato |@ na potetku rada po-
datka potrabno uéitavati u RAM-
-dizk, a po zavrielku (h opet snimat
nazad. Ukaolike to propustite, ill, ako
dode do nestanka struje za vreme
dok su vam podaci u RAM-disku,
vad tekst ili datoteka bice nepoyrat:
no izgubljeni.

Cotvrtl krupan nedostatak -am-
strada« je 7-bitni CENTRONICS in-
tarfejs koji Stampacu ne moie po-
slati ASCIl kodove vece od 127. To
naroéito smeta domacim korisnici-
ma ovog ragunara koji ce brzo otkri-
ti da su Im za slanje YU slova po-
frebnl neki od ovih kodova. lako ne-
ki Stampaci (Star 5G-10, na primer)
imaju opeiju da primaju osmi bit |
preka 7-bitnih interfejsa, pre ili kas-
nije bice potrebno nabavitl 8-bitni
CENTROMICS, U Velika| Britaniji
ovaj dodatak prodaje =KDS«= (15 Hill
Streat, Hunstanton, Norfolk PE36
5B5) po cenl od 17,5 tunti, dok ga u
Francusko) mozete nabaviti kod fir-
me Drdividuel (20, rue de Montrauil,
94300 Vincennes) po cenl od 300
FF. Mnogi savremeni Stampaci, me-
dutim, ne dopustaju moguénost de-
finisania ‘slova u NLQ modu, pa ce
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vam ovaj dodatak koristiti samo kod
standardnih slova.

Softver

5 lzuzetkom nekoliko kvalitetnih
namenskih programa pisanib il pri-
lagodanih «amstradu« profesional-
na upotreba ovog racunara zasniva
sa, pretedno na bogatom izboru CR/
M programa (ima [h oko 8000). To
nije jevlinge: na primer, sMBasic«
kosta 360, «Mbasic compilar= 400,
sMacro B0« 225 tunti d, Tome Ire-
ba dodatl cenu diskete od 3° | jos 10
funti koliko u Velikoj Britanijl distri-
butari obié¢no napladuju presnima-
vanje na oval format, Srecom, poje-
dine softverske Kompanije su pode-
le da izdaju svoje programe na for-
matu od 3" prilagodavajudi njihovu
cend  moguénostima  «Amstrado-
voge triista, «MicroPro« j@ lansirao
»Pocket WordStar- po cenl od 120
funtl a najavljeni su | «Pocket Calc-
star«, «Pocket Datastar« | »Pocket
Suite« (sva tri programa u obliku
integrisanoga  posiovnon  pakata).
»Sorclume prodaje =Supercales na
disketama od 3" za 50 funti, «Soff-
ware Technology= | lansirac svoju
Kalkulacionu tabelu | program za
matamatiéko modeliranje «Cracker
Plug« po ceni od 50 funtl, Cena «Di-
qital Researchovih= grafickih pake-
ta «DA Drawe= | «DR Graph« Koji
rade pod GSX-om takode j& po 50
funti, =Nevada COBOL- kKodta 40
funtl itd, U SR Nemagko|, izdavat
sMarkt und Technik« j@ pustio u
prodaju «WordStars, »dBASE I« |
sMULTIPLANY (verzije za CPC 6128
| starije  modele  opremljens
sWVortexovim= proirenjem mamaori-
je) po ceni od 280 DM svaki. Oni ko|i
52 (neresuju za CP/M programe na
formatu od 3" moau se o Velikaj
Britanijl abratiti firmama «New Star
Soltwarg Lid« (45 Plovers Mead,
Brentwood, Essex. CM15 ORS) | Ti-
matic Systems Ltd.

No, pogledajmo kakav se izbor
nudl medu najéedce Koridcanim na-
meanskim programima.

Tekst — procesori

Ma prvom maesiu su, Svakako,
lekst-procesori, Mogucnosti =am-
stradovog« hardvera bile su, oéi-
gledno, izazov za proizvodace sof-
vera tako da se danas mode nadi
dvadesetak tekst-procesora za ovaj
raéunar, pocev od jednostavnijil
[«Easy Amsword-, =Mini Officas),
preko warednje kategorije= (»Tas-
words; «Prolexts,  «Writestars.,
«Taxtomats | wArnor« kojl je sme-
iten u AOM kartridiu) do CPIM
leksl-procesora (= WoardStars:,
sMewWoards, »TexPacks | drugl).
Domace hakera privukli su narocito
sTasword« i »WordStars, '

Tasword je dobro poznat jer je u

osnovno)  verziji reé o preradi
sSpecirumovog=  tekst-procesora.
~Tasword 464+ se isporutuje na ka-
setl (=Tasman Software«, vidi ranije
20 funti) | pored niza dobrih osobina
ima nedostatak da moZe prihvatiti
svega 5-6 strana teksta (13 kB),
sTasword 4640 {25 funti) isporu-
Zuje-se na disketi | ima vedi prostor
za tekstove (22 kB zavreme snima-

nja | ucitavanja aulomatski se dobi-
ja disk katalog a mogudna su i serij-
ska pisma. Majjaéi je »Tasword
6128+ (25 funti) Koji ostavija cak G0
kB slobodnog progiora ali zahteva
128 kB HAM-a. Uz svi tel tekst-pro-
cesora moze se koristiti » Tasprints
[kaseta 10, disk 13 funti) koji daja
kaligrafska slova. »Tas-Spalls (16,5
funti), =spelling checker« s raéni-
kom od 20,000 radi (engleskih, na-
ravno) radi samo uz poslednje dve
varzije »Taswardas.

Medu CP/M tekst-procesarima
najzanimlijivijl ja «WardStar« Koji uz
odradlena ogranicanja funkcionide
na modelima CPC 664 | CPC 464 (s
disks-jedinicom DDI-1) a boez |kakvih
cgranitenia na modelu CPC 6128,
lako je ret o priliéno starom progra-
mu za neke ljude j@ ved sam poda-
tak da ge na -amstradus mode kori-
stitl »WordStar« dovoljan razlog za
kupovinu ovog ratunara. Za razliku
od »Tasworda«, na «WordStaru«
cote tefko dobiti nasa slova na ekra-
nu. § lzuzetkom kontrainih karakte-
ra, ASCII fajlovi se mogu prenositi
izmedu ova dva teksi-procesora,
Ako vam se cene U inostranstvu udi-
na pravisokim, ~WeardStar 3.0« mo-
éoto kod domacih preprodavaca ku-
pitl za svega 2000 din, medutim,
mode vam o dogoditi da dobljate
namatku verziju sto ée onima keji
ne poznaju ovaj jezik zadatl priliéno
problema. Refenje |a pravodenje
brojnih menija | poruka. Posto je
prugrag rasticen, do poruka u fajlu

3.

OVE modete doéi jedine programi-
ma DOT.COM | DEDNT (disk saktor
editor) kojima cate menjati njihov
sadria| direkino na disku. Pri tome
treba bitl veoma oprezan |er se mo-
¥e dogoditi da program krahira. Po-
red «WaordStara=, zanimljiv j@ | «Mi-
croacript= firma «intalligence Ire-
land Ltd.« (distribuige ga =Amsofts,
50 funtl), koji Ima ugradenu
sapreadsheet« rutinu | radi na sva
trl modela ~amstrada«, all e zbog
dufine gotove neupotrebljiiv bez
druge disk-jedinice.

Baze podataka i
kallulacione tabele

Oruga grupa namenskin progra-
ma. koji se ¢éesto srecu |esu baze
podataka. lako izbor nije toliko bo-
aat kao u prethodnom sludaju | u
ovoj grupl moZe se naidi na nekoli-
ko odliénih programa. Medu njima,
svakako, treba pomenuti «Masterfi-
lew, »Micropens | »dBASE |l

Slitno »Taswordu« i «Masterfile
464« (-Campbell Software Design
Ltd.«, 57 Trap's Hill, Loughton, Es-
sex [G10 170, 25/30 funti) nastao je
preradom poznatoga sspaktrumo-
vog« programa. lako je raé o veoma
dobro uradenom programu, krupan
mu ja nedostatak Slo se datoleke
moraju driati u RAM-u tako da je
njihova dudina ogranitena na 34
kB, Upotrebom »Masterfile Extensi-
ons (MPXj« (1014 funti) moguéno
j& podatke prenositi u druge datote-
ke ili programe (Tasword  itd.).
Isproban je'i prototip «Mastertilea

128+ koji koristi =bank-switching«

omoguéavajuci 64 kB za daloteke,
Kao | «Tasword 6128-, «Masterfile
128= radi | na starijim modelima
opremljenim DK Tronicsovime
prosirenjem memorije. lako CP/M
pruka $irl izbor, na modalima CPC
464 {5 disk-jedinicom) | CPC 664 bez
memorijskih prosirenja moze se ko-
ristiti jedino «Micropen= (Amsaft,
&0 tunti) ali ée vam, verovatno, bitl
potrebna druga diks-jedinica, MNaj-
poznatija CP/M baza podataka je
wdBADE I« [(wAshton Tates,
Hahnstr. 70, 6000 Frankfurt-71), ali
vam @ za nju potrebno 128 kB me-
morije | jos jadan disk.

Treca grupa namenskih progra-
ma koji se cesto koriste jesu kalkil-
lagione tabale (spreadsheet). Madu
njima traba pomenuti »Mastercalcs
{(«Campbell Software Design Ltd.«,
25/30 funti) koji radi s 3000 celija,
Ima mogucnost grafickag pri kazi-
vanja rezullata i sl, Pomodéu progra-
ma «Mastercale Extensions (MCX)s
(10414 Tunti) rezultati S8 mogu pre-
nositl u druge programe, Kao izrazi-
lo poslovno orijentisani programi,
kalkulaciona tabele su doblle mno-
gobrojne  pradstavnike u  CPIM.
wAmseoit= distribura =Microspreads=
(50 funtl) kaji radi 8 manjim brojem
calija all ima vece matemalitka mao-
guénasil. Uz njega s& mote koristitl
grafickl paket »Micrograph« (25
funti). Ukolike imate raéunar $a 128
kB mamorije, molete koristiti | poz-
natlje CP/IM programe ove vrsia:
sSuparcalcs, sMultiplan« | druge.

Kakav zakljudalk (Evuci na Kraju?
sAmstradovi« radunari | hardverski |
softverski mogu udovoljiti zahtevi-
ma profesionalne primene, all je za
to potrebno | potroditt mnogo, Sa-
berete Il cens raéunara, $tampaéa,
dodatnih  disk-jedinica, interfejsa,
memorijskih prodirenja, prikljuénin
kablova, programa | svega drugog
potrebnog za normalan rad w CPIM,
dodi taf do lznosa koji o dvostru-
ko pa | trostruko vecl od enog koji
ste dali za sam racunar, »OKiCans=
svim tim dodacima vas amstrad éa,
verovatno, vide liciti na novogodis-
nju jelku nego na uredaj koji bi tre-
balo da omoguci komforno vodanje
poslovnih knjiga, pisanje ili nadéni
rad. Proizvodad je 1o verovatno
imag u vidu kada je, naporedo s
CPC 6128, lansirac | modal PCW
B256 («Personal Computer Word-
Processor«) nameanjen upravo ovo)
kategoriji korisnika, Medutim, ako
svoje tekstove pigete na nekom od
nasih jazika. onda vam leksl proce-
sor koji bez reprogramiranja HOM-a
ne moe prikazali ni cditampat slo-
va «G6EF«, nede biti od vellke koristi,
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ragram Hard Capy za ratunar

amstradiaschnelder CPD 464
anngucuje Kopiranje sadria-
ja ekrana na papir. Program se mo-
}o upotrebiti samo sa Slampacima
koji imaju tzv. graliéki nacin (Bit
Image Mode). Danas vecina stampa-
ta ima tu moguénost, tako da & mi-
nimalnim lzmenama program moie-
te prilagoditi vecini Stampacta kKoje
modate prikljutiti na amstrada.

Program e napisan u asembleru,
Poziva ga se s «/COPY«, Da bi lo
bilo omoguéeno, potrabno e na-
kom utitavanja programa [zvraiti
poziv CALL & 8888, /COPY se zatim
trefira kao | svaka druga naredba u
bajziku,

Ako program 2elites prilagoditi
odradenom dtampactu, morate znatl
dva stvari, Prva je kako da kod Stam-
paca podesite razmak izmeadu linija
(Is, line spacing) na 672 inda, a dru-
ga kako da Stampatl postavite u gra-
fiékl nagin.

Na kraju priloZenog programa.
koji j& inate naplsan 2a Stampad
MicroP CPABD, nalaze se dva bloka
5 kodovima: glaval | glava2. Prvi
blok postavlja razmak u LS=B/72 in-
@, B drugl postavija slampaé u gra-
figki patin, Makon primanja drugog
koda'Stampad od sledadéih 320 baj-
tova sastavi matricu 320°8 tacaka |
stampa je. To se ponovl dva puta u
svaka] liniji, tako dobljemo 640 baj-
tova za jednu liniju. Amsiradov pa-
ralelni port za prikljuéenje dtampa-
&g mode primati samo podatke od 7
bitova (normalni sentroniks 8). Zato
profgram falje Stampacu samo § -
bitne podalke, pa ako 2elimo da sle-
dadéih & bitova bude Stampano ne-
posredno ispod prethodnih, mora
razmak izmedu linija da bude sma-
njen na 6/72 inta

FProgram |e napisan u Hisoftovom
asembleru (Devpac) za amstrad, za-
to ga je najlakse popravijati i dati u
takvom obliku, U programu su upo-
tfrebljene sistamske rutine, koje su
na raspolaganju iz Firmware Jump-
block-ova:

KL LOG EXT
2a prosiren]e,
GRA SET ORIGIN
GRATEST ABS

5 hﬂﬂum hu
GRAG

MC PRINT CHAR

#+BCDY,
~ O ruting m:_:mmw pozvatl. zhau foqa, da se nova Jnmmmu prikljuti setu nansdbl

= Ova rutina postavl = (DE) Iy [HL) koardinate lnhudllll u grafl&kam ekranu.
QLUTE

= Pomera grafitki kurzor u pn:rcilu zadanu 8 kunrdlnamma w by I napuni akumulator
l'II foj pazicijl.

- Puni ulwrnullinr % kodom boje trenutnog grafitkog papirn.
- Pobalje znak Stampatu, Ukoliko je dtampat primio znak, postayl se u «Carry,

#BBCH
4BBF0

#+BBRET
+BD2B

Pias | efrors: 00

(0]
Ll
[3:11 3
M
BECL
b2
4]
{14
L]
1.4}
EBCA
(1]
L4
BECH

114
(110
[ld]

]3]

BEFA
REFY
7]
ABFA
BEFL

L
ol
L1

Ll
L
%08

L]
LETL
LLIH
i
BRlE

QECkER
i
Caninc

s
4]

000
1100
4.4}

110400
FiLL

e
Chimy

Cranay

RERI7OEY
CoLmY

(4]
(L]
EMmY
0o
1.4}
CBCe
n

n
EMfaT
0
(41}
(4] ]
n

]
ERdET
004
KBED
(44}
El

i n

e
(1]
LI
(1}
#91F
L7l
"

kL]
EED]
0035

n
EE4D

il

IRAERENSS

1
118 abrisa
1%

{F ]
148
19 e
e
1
(LN
1
b N
116 start
mn
N1
M2
e
H
my
H)
m
3001
e
m
|
"
™0
148 Repl
1
300
3% Repd
400
LIl
420
L1
o
o
LI
omn
L[]
1]

e
0k
320

B

o

CALL 11
o
P
L
o
{11 ]

KEFV lne
KFI 1
BEFU whart

KFD 00,000, BT, PO el

HARD COPY
[} T 1A= wn printer,
EALL PRINT
uw me i Fosbavijunje sredista
[L ] 1 grafickey ekrana u 10,80,
CML ¥mcy
Ly bR | Paabavljanje adrese 12
i mm 1 pocehih shaniranjn ekrisa,

b IEglaval
EALL GLAH

EMLL PNER

Ly Iiyglaevad
CML GLAL

PUSH HL
T X
EML TEST
m Ia
o0
18
e
'
tML TEST
m b
11

B
TS
I MLk

I8 AE
e

1 Postavdjunie peintern u
1 ol = LSEITY Inche,

1 Urmanje kowy podless.

i Pasbavijuane printera o
1 BiL fmage mad',

| Shaniraaje & shonibih
i Dhmdj 43 piislal, u

| heloni sdredjennj walr-
1 2ajen DE reqistra.

| Glamje sadezaja B oreg. m
| prister.

| Brisanje predhedwog sadriajs.
| Pomak o svn kalopw.

| Provjera da 1§ je la
| areding reda (508, keloml,

e s o R 2yRepl
™
Ha T T Il LD A
Y e Ll o 2
L ™ e
N T 1k
e EE m ne i
N M2 78 w N2
Ll
[ Fr ] L[] L A
A chlE g0 ML PRINT
20 |
LLFr L] PusH WL
wen [L1] I W
W n % WL,
i X L] L Al
W m oL
we E 0 0P R
" no m I Ikeaj
el
LLr i He 1
Ml EM2 mw 5K WL, BE
"y
09e) 100800 fao [T ]
w301
A% 10K3 L[ 5 Repl
LR
Y 00 Krajy  RET @
§90 feermeeemssnmnnnnaneas
w0 1800 TEST PUSH BC
LT -] 1010 PUEH B
o] L] 1420 PUSH HL
BMC CHONR 100 CALL #10FD
L2 1540 POP WL
e ] 105 o I
iwl L 1068 PP
BT FRIIAZER 10T Ly, 17 paper
BFSE FMEDD  10B0 13 nveet
W 100 ma
i £y L 1
(FNE ]  Efhintelolchttonstlohotd dnidsess
#150 CHETID L0 PAPER CAMLL NBRET,
ITE 1e 10 LD Cpaper] A
L3/ 1140 RET
2 Fl 1160 pr FOP AF
mon 1179 PRINT PUEH AF
W o Ue CALL A
1967 MY 1% e
Wi T 134 Hr N
L 1218 KT
I!m l...--..-.-".-..-.--.---. samsas
P MITESY 1230 BLATA LD A DEAD
i S 12 m A
[ 125 ’Ia
wWoChas 1Ml CALL PRINT
UL P | 7] b1 I In
w7 1 1280 It B
W oo 1290 d RET
m 1310 glaval ER 8
I MK 1020 BEFR 27,4 6,0
154 | btk
nn 1340 ylaval ERU 8
P IHMRL 1% BEFL 27, K" 44, 0,0
a2 1300 puper ERU 8
Ll 1580 BEFE. |
Paxs 2 errorn: 00
Teble wped: 719 frem 433
Evegates: 33004

| Prowjern dn 1) je Lo bila
1 zelaju halonk.

1 LF= na printer.

1 Provjeea da 1l e Lo
| bla zuda)l reds

| Speatange u veal ridy 28
|8 Hinhje 13 plhalaly

| Wracas|e u prve kolead,
| B pecetak sovey reda fapisa;

l:uj purm

| Usporadyivanje kods plinla
1 83 hedow podloge.

| Brimsnje ksle podloge.

I Blasje moaks na prinier,

1 Printaafr hodpva mmlll
§ou RM s poceliom na (IR4E,
i da prow pojave 8.

Moj mikro 21



USLUZNI PROGRAMI

3D-GRAFIK, crtanje u Paskalu

MENAD DODIC

sinu definisanu funkeijom z=1(x.y] i to na
dalu prostora odredenom Intervalima x &
{xp, xk.y € (yp, vk} Ovakav crtet se popularno
naziva AD-grafik (], trodimenzionalni grafik).

o\'a| Paskal-program oria prostornu povr-

MNaravno, funkeija f(xy) mora bitl definisana na
tom delu prostora. Koristi se izometrijska pro-
|ekeija = kod nje projekeije x, yi z-osa zaklapaju
uglove od 120 stepeni. Moguéno e biratl proiz-
vollnu razmery za z-o8u. Poveding se prikazuje
posredstvom veceq broja preseka x = const, ili
f=oonst, ill se koriste obe vrste presekaistovre-
meno | lada se dobija karakteristiéna mraza
(vidaeti slike).

Glayni razlog za koriddenjs Paskala umesto
BASIC-a je velika brzina rada Paskala. Dobar
JD-grafik raden u visokoj rezeluclji sadrii neko-
likp desetina hiljada tataka — za svaku [e po-
trebno sprovesti opsean racun. Crianje BASIC-
om trajalo bi nekoliko ¢asova, Paskal isti posao
uradi deselak puta brie,

Mngpcnu j& crtanje u 2 modaliteta: u prvom
s& criaju cell preseci x = consl. 1f. y = canst, a u

drugom se criaju samo njinovl vidljivi delovl
{tada program radi dvostruko sporije jer Ima
znatno vise posla). Vidljivost resava sam pro-
gram karistad elemente diferencljalne geome-
frije pri demu. sa jos pripomata celobrojnim
nizom (U programu j@ oznaten sa NIZ) od 1024
elemanata. Da bl se dobila efektna slika potrab-
no je da broj preseka kojima prikazujemo povr-
alnku bude dovolino velikl (bar dvadesetak pre-
seka),

d0-grafici se crtaju u ucbicajena) »dugino|s
rezoluclji: 256 = 176 lacaka, Ako prilodeni -
sting malo dopunime | lzvrdime male lzmene
(dopune | izmena su priloZene iza listinga) ~du-
ga= ce nam nacrtati sliku 512 % 352 latakal
Ovako dobijen program cemo nazvall 3D-HRG
(HRG=high resolution graphic). 3D-grafika po-
staje elakina tek kod ovakvog formata slike (vi-
deti prilodens gratike). Ovo e verovatno jedini
program za -dugue kojl nam na papiru daje
sliku u tackovnoj rezolucljl vedo| nego &to je
imaju AMSTRAD ill SINCLAIR QLI Maravno, na
TV-gkranu ¢emo u svakom trenutku videll samo
catvrtinu cele slike, ali éemo posredstvom Stam-
paca dobiti ceo 30-grafik.

Pragram podriava ZX-printer, a vlasnicl ma-
triénih stampaca treba da proceduru COPY u
programu  3D-GRAFIK preprave. lako Sto de
umesto postojace linije 350 napisati:

350 USER({23298)

(23296 |e podatna adresa printer buffera), Ovo
vail | za verziju 3D-HARG. U tom sluéaju prilikam
korldcenja programa moraju U printer bulfaru
{adrese od 23296 do 23551) Imatl softver za
kopiranje ekrana na Stampac. Jednostavnije re-
fenje je da se slika snimi rna kasetu, a zatim
adatle iskopira na Stampad.

Prvo cemo objasnitl kako radi program 3D-
GRAFIK, a zatim napomenuti koje su speciliéno-
atl njegove praradena verzije 30-HRAG,

PRIMERI:

Had =& programom uvek podinje take Sto u
listing upisujema funkciju z=f{x.¥) unutar
FUNCTION Z:

160 Z:=1.8%[ABS(COS(X)) % COS(%/3) + ABS-
(COS(Y)) = COS(Y/3))

LINLIIE ROJE <OWENA. DODAT]
LIGTINGU ' 3D=GHAF [K*
RABE DODTIANIA BROGEARA 50 -HEG

A DCATBAT C=0.87738§ O0=35E. 3a1 BE=2%a1
STHO MRS LLE MR=E5)
B0 GCIARRAYTL. J0. 30711 OF [WTEGIR)
100 BRELIARMATE L, 231 OF INTEGER)
L90 PROCETUMRE BCREENI
00 WAE T FF IR

2io BEGIN

220 FOR Ji=) TO 3 DO

30 IF DML I=MARER THEN

L) MIGIN

Fai ] FOR Ti=0 TO 907 bO

L0 IEGEN

ErLd GImlAANA 2011 FF:oFEEK (G, [NTEOEN) |
POME NG, BELE, 101 ) BELT, 135aPF

204 ENDE

] SBRELLT D =FREKR] MPRERR SHALKR

B ]

AL EMDb

a2y

AdD PROCETANE PPLOT LR, ¥ INTEGER )

ang . PGIN

AK0. - IF YiL76 THEM

A0 IF WOZSH THENM MAGHRT=2 ELGE BEGIN HAEK
RisAl Ki=x-TH& END

A0, ELSE

490 IEGIN
0 Yis¥=lP@l AF Ki23 THEN NAEEM:=] ELGE
BEGIN NAEENI=3] Xi=¥-23&% [ND

310 END)
st IF PREEM: IHAEER THEN SCWRECME PLOTI,YI
230 EWDE

=40

570 FOR Ji=) TO 4 DD

B0 BEGTN

oo WAEKHE =11 GorEng

440 NG

0] PELOT LXCOM, YCORY §

P MHIKR=A]

el FOR Ji=1 o To 3 D0

w0 BEGTN
“'I'HD PRELEIIT=F1 FOR 13=0 70 3000 B0 RCLJd,

HL L

L] ENI

1200 IF CH='E" THEW

220 DEGIM

1230 IF MAEMR=4 THEN MAMIMEI=] ELOE HAEKRD=
HAEKR=11 GLHERW

1240 EMTI}

Zatim vrdimo prevodenje (kompllaciju) sa C
ENTER. Zatim se ulazni podaci unose na slgdedl
natin {odgovorl su podvucen):

ODREBIVANJIE VIDLJIVOSTI?

(1=DA, 2=NE) | ENTER

LIGTIHG PROGEAMA SD-0RAF LK

Ly PROGRAR: OFAFIH] LSL-)

20 COsGT

I DO=12BF Ce0,. 37733 D0=1041 DE=14a) OJ=3i
(L L RS B 1

40 VAR

SN K BT TP TR EP 2K, BN I 22 5, IH MG
I, HEL,P3,

@i BEA,CO,COC M HX , HSX, MHKE, DKIREALT

O A PRENE NAEKRE, POZ, 5, REZ, XCOR, 5TE, YLOR, UM
OB, BE, B, L, JEINTEGER]

B0 G OHARG

110 MWEZIARMATIL..10341 OF TNTEGEM:

120

130 FUNCTION ZiX,¥:REAL] I FEAL}

L40 VAR WIREALI

150 BEGIM

rAv] [OVDE UPIGATI FusClIU Zi=sFil, Y1)

170 END]

hi )

330 PHOCEDURE COPTY

J4¢ BEGIN

=L Te ] IHLIHE{WFD, W21, 3K, BSC, WFD, WCE, 8L, WCE, W
Ch, WAL, HE , BF D WG, W1, WAE, AFS, AL

J60 EMDG

g irl ]

Fad PROCEDURE PLOT KX, 7Y -INTEGER! |

I PEGIN

A WELTEACHRIZL) , CHRION T

A10n INLINE [HFD, 21, W3A, WOL, W00, Waa, 2, W00, w4
Eu ¥ HOD WED, m22y 5

470 ENDG

430 ;

5440 FROCEDURE SAVECOPY{

fal BEGIM ¢

& TF EH="%R" THLW

Hll TOUT | "GOREEN . " lalid, 41440
il ELGE

L] EOPY

&30 END

i

AP0 PROCEDURE DHAFEX, WK, ¥y 79, 2Y  DREREALT ZNAK
FIHTEGERD
a0  BEGIM

Fosd FOR Ti=] TO 1024 D0 WIZET15=00 Hiekd)
POZ =L

700 FOR -J:=0 TD BS DO

s BEGIH

rall WiV MBS =00 EMANEHEKS 1DE=0) 1 H5I]
spG-CCCRIBS-211

i Wis¥-MIy TVIERAM, MG Fi=vepdi

a0 FOle 11=0 TO WA 0O

T BEGIN

T FEITON, Y EF VOOR; <ROUND (HS1 -1 8CCe
EZE-TPETHI§

] ECOH rROUND I WSS = ZWAKE LG5 T

FROD IF A=} THEM

kel HEGIH

Bon Ri=Op

a1 Ki=W=NI b IHi=ZIR, TI] Hi=neM|

BZ0 IF ZXeI¥-TEIRZZ 4 DK EHEGO THEM Ri=]
[ 8 4T

B30 EMDG

(e Le) IF [(XCOR=0F, AMD (XCORCEHRE AMD LY

COR=01 AND (YCORL=UR)  AMD

30 PEEYEOR ¥ =HETIFDIY) AND (R=0FE OR o
AsZ] OR 1J=011 THEH

Ha0 PLOTLECOR, YCORY §

ik I IF NIZIPOZFeYOOR THEN NIZIPOZY:=TC
ORi Yi=v¥eNTi POZIPRZ+I

BED EMD}

(] HEER-RRKGT PO SROUND (HERS (I LRSS

Voo ENI

10 Enbi

w30

FI0 NEGIM

Wa0  FALE |

1000 | URITELMI"ODREDITVAMIE VIDLIIVOGTIZ? 17 WR
ITEAT Hi=DA, T=HE} ") HEABIA)L}

JOLD . WRITELMI'IMREGECLII® 2§ WRITELMI" 1. .X=CONST
v e TROOMET, F 1

1020 WHITE("J,.  =CONGT - v=CONGT, "1 REALBLSTH
1

Iy WRETELMGRHANICE IMTEMVALA ZA K T Yi°00
1040 WRITEL"®Pe" 1} READ XL

1030 WRITED“xK='17 READi{EKN]

1D&0 WRITEC yie=' 1] RMEADIYPQ

1070 " YHIi=YPsXE-RP] WRITELWI®YE=" Y¥ii

100 WRITE I GREDNIA RAVAMI Tar=')| READ4ZFI]
1090 WHITE('RAZMERA Lri/lswiz/Ly="11 READ{RZH
i REIHISLIRIHG

1100 -ZTH:mZP+XK-XF|

1010 WRITEC'GUSTIMA TACAKA 11,2, ...1 Gm" i)
READILE 1

1E20 Ri=0] WRITELMI"BROJ FRESEKA X=COMET'I( W
RITE("T]. Y=CONST.:"1]

L1230 READITIEGI PAGES

EVAD DEIwml/Bl CCowCfHi UAI=DCES)

1130 mi=0) DEI=RE=L1 HOX:=DEARSIHXE= (KK=NF) /D
Ci HIi=HNISj

Liad CECT=HanRL] HHEXE:sHEEHSK] IHI=DE/ (2K=2r
#RIA

1170 IF STR{¥1 THEH BRAFIY, YK, X, &P, Z¥;2Zv 111
LLB0  IF STRCXZ THEN GRAF X, XK, 7, YR IY, 2%, =11
1190 T.

1260 CHE=IMNCHI

12543 IF CH IM["8",'C'] THEM SAVECDPY

1280  UNTIL CH="K"

1270 EMD.
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L \.,‘
.}}1* t\‘ ’i‘ ,', Ay
wrm ! xx -= w-*
'n“ "; \\H .,\'ﬂ';fn

"’l‘ 'h“'l , J 1.'l..‘\

PRESECI:
1. X=CONST., 2.Y¥=CONST,,
3.X=CONST, Y=CONST3 ENTER
GRANICE INTERVALA ZAXTY
XP=—4.5 ENTER
XK=4.5 ENTER _
YP=-#5ENTER
YK=&5
SREDNJA RAVAN: Zar=—1.45 ENTER
RAZMERA L2/Lx=Lz/Ly=057 ENTER
GUSTINA TACAKA (1,2,..) G=Z ENTER
BROJ PRESEKA X=CONST
TJ. Y=CONST.; 40 ENTER

Za desetak minula bice nacrtana siika, Racy-
nar sada &eka da pritisnemao "S", TGN UK,

Efakti su sladadl;

5 — slika se snima na lraku (pra loga starlova-

tl kaselolon za sniman|e),

G - kopiranje slike na ZX-printer (mora bifi
prikljucen),

K = kraj rada,

Sradnja ravan £ = Zsr = const. odraduje ko)
¢e deo povriing z=1 (x.¥) biti nacrtan — ona
uvek rauzima sredifngl deo ekrana a prikazuje
&0 ona| deo povrsine koji j@ neposredno ispod |
iznad nje, Linijska gusting tataka G moda bitl
maksimalng G=4

Probajte da uradite ovaj primer jo8 nekoliko
puta, ali sa razli¢itim wlaznim podacima 1 anali-
zirajte njihov. uticaj na izgled slike!

Evo jod jednog primera;

350 Wi SORT(XEX4+YxY);
Z=15%CO5(0.1%W)+2%SIN(W)

HP==d XKmd YP=—d4 (YK=4), Z5r=8.4

razmera e 1,3, G=2, criali po 35 preseka

x=const, | y=const,

Da bi dobill program 3D-HRG moramo prvo U
raéunar unati listing programa 30-GHAFIK (bro-
jevi linfja moraju biti identi¢ni kao u listingu koji
dajemo = nemojte visiti prenumeracijul), Zatim
jos kucamo dopunske linije date ispod listinga
3D-GRAFIK,

Rad sa programom 30-HRG |e identitan kao
sa AD-GAAFIK samo sa Ernvuﬂﬁrqu ne vrii sa C
ENTER ved sa T ENTER] Time se iz raunara
brifu editor | Kempafler €ime se cslobada pro-
stor za rad programa. Takode gustina tacaka
mode biti maksimalno 2, a ne 4, Slika & podelje-
na na 4 akrana kojl se, po zavrietku crianja slike
mogu razgledat| pritiskanjam tastera “E*. Priti-
skom na 'S snimaju se na traku 4 ekrana za
redom, a pritlskam "C" Koplraju se'4 ekrana na
dtampad, jedan ispod drugog. Da bl sastavili lavi
I'desnl deo slika potreban je jedan rez maka-
zama

\| ""\-F
':;_“ﬂ“‘h

“=iagprLig 3

Viasnicl Ad-Stampata ne moraju Karistitl ma-
kaze, Onima &iji 4lampad ima REVERSE-FEED
{vracan|e hartlje unazad) autor programa pred-
sz slaceci postupak!

lekopiratl prva 2 okrana jadan ispod
drugug.

2. postaviti levu marginu 32 masta udesno, a
papir vratitl 352 tadke unatrag,

3. Iskopirati precstala 2 ekrana.

PHIMER:

EEEI Wi=SQRT{XxX+Y %Y

=12%C0S5(0.1% W)+ 42 COS(W)

:-:P- - 15, XK= 15, ¥P=~15/(YK=15), Z5r= -6,
razmaera ja 1.6667, G=2, criatl po 55 presaka x
wconst, | ysconst,

Na primeru 3D-HRGa naugicele kako da vase
Paskal-programe praradite tako da rade u vise:
ko) rezoluci]i (512 = 352).

U izdanju Mikro knjige velika knjiga o Komo

P

?@m@

Knjiga COMMODORE ZA SVA VREMENA donosi Vam;
Osnovne pojmove o ratunarima | uvod 'u rad -sa Komodorom
BASIC. Simon's BASIC | principe programiranja

Organizaciju memorije | upotrebu ROM rutina

Kompletnu alektriénu Semu Komodora B4
Kako napraviti; interfejs, modem, EFROM programator, kartridZ...

n @

Programiranje na masinskom |eziku

Zvuk i grafiku

doru l

o najkompletnija

knjiga o
najkompletnijem
racunaru

At
k. Dragan Tanaskoski §
ind, Sipvan Milinkowvié

inZ. Viadimer Jansovic

335 strana formata 16 % 23 cm, lalinica

Kyvaliteina Slampa; folo-slog,

konce kolor, plastificiranse

Cena: 3600 din

Knjsgu ma2ele nabavil u swm bofe snabdevenim

Knjiga koja omogucéuje da i Vi koristite Komodor 64 kreativno i stvaralacki

knjitarama i direking od Fdavadta

To je knjiga koju |e vredelo tekatil il oeraia looR
COMMODORE Za VA VREMENA
po ceni od 3600 din; 3

i

|
Mikro knjiga | .

i

=

PO Box 75
11080 Rakovica ~ Baggrad
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NUMERICKE METODE

Numericka interpolacija

mr. MILKO KEVO, dipl. ing.

retpastavime da nije poznat eksplicitni

oblik nake funkclje y=1{(x). nego je funkci-

ja zadana tabelarmo tako da su za dis-
kretne vrijednosti argumenta X%, %%, POZ-
nate vrijednostl funkcije I{xq}='.-'u.fix1!uy,l..__f
(%.)=y,, Cesto [@ potrebno odradditl vrijednost
f{x) za nekl argument ® unutar intarvala X, X,
koji nije sadrdan u taball x#x (i=gn).

Postupak lzracunavanja vrijednosti f(x), iz za-
danih tabeliranih vrijednosti nazivameo interpo-
lacljorn, a zadane polazne todke (XX, (XY
(Tl En el pa Sverovima interpolacije.. Najjed-
nostavnija metoda [@ linearna inferpolaclja kod
koje funkeiju I{x) aproksimiramo ravnim linija-
ma koje spajaju susjedne Evarove interpolacije,
Ako su poznate koordinate dvaju susjednih évo-
rova (M) | (. 0¥). tada |z geomaetr|ske
konstrukeije slijedi da o nekl x kojl s8 nalazi
unutar intervala ¥, =x=x,.; dafinirana izrazom,

JEUPEL L IR N1 £ P L et N
¥ =yt :...—mt: 1) R {1

Totnost interpolacije u velikoj mjerl zavisl o
dya faktora:

1. Podiudaranju interpolacione funkcije sa tabe-
larnom zadanom funkecijom (&)l je analitiékl
oblik nepoznat)
2. Gustodl évorova interpolacije (poZeljno |e da
bude &to veca).

Jednaod velikog broja mogucih meteda inter-
polacije j@ da se koo Interpolacliona funkelja
keristi polinom Pu(x) ka|i prolazl kroz sve évoro-
ye Interpolacije u promatranom intarvalu xg, x;,
et 1] polinom kojl zadovoljava uvjete

Pnixl:l - ?| .ﬁ~= 0. 1,2.....!1]‘ {2}
Ako taj polinom ima opci oblik
Palx)=g+a 8-+ g o+ a,x" (3

onda uvjeti ("z; poprimaju oblik

GRS F e LA o

Bk X+ X By e Y (4)
AR PR P DR Y

Dobill smo sistem aimultanih linearnih algebar-
skih jednad2bl koje Imaju |edinstveno jesenje
(&g, 0y,85,....8,), buduél da determinanta matrice
koaficijenata ima vrijednost razliéitu od nule za
realne vrijednostl x,(l=0.n).

Vidimo da posto]l jedinstveni interpolacioni .

palinom (3) kojl zadovoljava uviete (2). Med-
utim, aproksimacija 1(x) palinem oblika (3) nije
poZeljna jer zahtijeva rjegavan/e sistema simul-
tanih linearnih algebarskih jednadZbil (4). Stoga
s@ |z praktickih razioga spomenuti jedinstvani
interpolacioni polinom generira u oblicima ra-
2li&itim od (3), koji omoguéuju lakse, brie |
toénije izrafunavanje. U praksi je oubiéajeno da
sa interpolacioni palinom izrazl pomodéu ordina-
ta y, ili pomoéu konaénih razlika ordinata Ay, 1l
u ponovijenom (sukcesivnom) linearnam inter-
polacionom obliku,

I'..agrangenva metoda

Primjer za interpolacioni polinom izraZen po-
mocu ordinata y; je Lzv. Lagrangeov intarpaolaci-
oni polinom koji je izveden na temelju pretpo-
slavie da ae P (x) mode izraziti u obliku
ﬁ'n(x] = wilolx) + yiLs(x) + ...+ folafx) =
Eyl () (5)
gdje je svaki L{x).(=0,n) polinom stupnja n
kojen mofemo odrediti polazedi od zadanih uv-
|eta (2). Zbog ograniéanja prostora preskademo
Izvod |'izvod | nevodimo samo konaéni izraz:
Litxy = (X=xa) (i) (3= 5} (6=20q) - (=KD

i :[xlﬂ.frﬂ} .{?:l'!d L (%) (erXied s - o (e
ili; u skrateno] notaciji
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nooxex
[[memeees 1]
j=0 XX,

[kl

Lfx) =

I
|=0 oznatava produkt opera-
|
nada {funkeclja pm!‘r Znakem operalora) u raspo-
nu od j=0 do n, ali uz lzuzede oparanda |=i, |z
(6) vidimo da za svaki od argumenata x=x,.
(k=0.n) imamo L, (x,)=0 za i#k | L, (x)=1 za
i=k, pa o prema (5)

Py) = By (L) = y(u) = i Sto znaci

da je zadovoljen osnovnl uvjet (2).

Koristedi izraze (5) | (6) te poznate rekurzivne
algoritme za zbroj | produkt &lanova niza (vidi
Glanak «Osnovna numeridka (zratunavanjas),
molema napisatl jpdnostavan program za Inter-
polaciju pomotu Lagrangeove matoda,

Maredbe 40 do B0 slue za unoden|e koordina-
ta interpolacionih &vorova Xy, (i=0,n), a nared-
ba 90 izragunava stupanj interpolacicnog polf-
noma. Naredba 130 predstavija startnu, a nared-
ba 180 rakurzivnu formulu za [Zradunavan|e su-
me reda definiranog izrazom (5). Naredba 150

Ovdje oparatar

A REM-LAGRARGE THTERFOLAS AN

L N e R R e

18- CLEIPRINT IMESLTE PARCUE UR[JEOROSTI
ALV K0S POCATAKA ZAURGITE LIS
D383, 1aat

48 EOR

@ 1C 7R

APRINTAME IR 3 PO P I I g
B ITHPUT T, Y410
e R o o L L LR o ]
B MHEAT ]
B H=]=|
I PRINTIPRINTYUNES ITE NRGLEIENT [HTESPD
AE T UE % HP IS K=098 2nURSALA, PROG
B’
P18 PRINT S LHECLIT Y R H
13A LF W80 THEN FRINTIPRINTTKRAL PROGR
A" 1 E R
199 ¥i=A
AR FOR j=f TM
(515 RN |
I6@ FOR J=@ TO N
130, IF =1 ROT0 Fo@
e sl a s m L3I AL =KL
198 HEXT J
208 Ti=Ti+L AT
e MEET
220 FRINTT INTERPUL THARA URTdELRUST 21T
238 GOTo: 1|
s
LI
LMEEITE FARDUE: URTUEDNDSET] ML A XL L]
LHUE PUlATAKA, £MJRSTTE LP150M &89, 8933
ALCRY TU BTE AGR
SR e R of A N B N el T
¥ TO 23T BB TAF
2y T8 317 .38, 397485

i
'
AR T I R L
1
'

i T 517 250, S0gePn

XL TLOEIT 3R 4112

XE 73, TE 217 3: 18159,

Wio®), fr BJ7 HES,88s

LMESTTE ARGLIGENT [RTERPUILACIIE, X
LIS xeSa90 PACRSHAUR  FROGRAN

MWl SR

IHTERPOLIRANA UR[JEONDST: | 495980855
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precdstavija startnu, a naredba 180 rekurzivnu
formulu za izradunavanje produkia clanova niza
daliniranog izrazom (6). Program |e testiran po-
moéu funkcionainih vrijednosti y=sin X, U po-
drucéju definiclje 0=x=n, interpolacija [a |zvrioe-
na za x=n'6, n'2,5n/6.

Neke od prednosti Lagrangeove metode Inter-
polacijs su slijpdace;

1. Abscise Xg.%i,...%, N moraju biti ekvidl-
stantna, t.J. mogu bit na razli€itim medusobnim
rastojanjima.

2. Moguda je inverzna intrepolacija x=1(y)
|jednestavnom zamjanom mjesta koordinata [n-
tarpolacionih &vorova,

3. Za zadane apscise cvorova interpolacija x;
| zadana argumenta (nterpolacije x mogude ja
unapred izradunati | spremill odgovarajuce La-
grangeove koeficijenta.

4, Motoda je jednostavna za programiranje
zahvaljujuél |ednostavnost] odgovarajuéih re-
kurzivnih formula,

Nedostacl matode su:

1. Dodavanje novih interpolacionih évorova
zahlijeva preracunavanje L koaficijenata,

2. Interpolacija za dodatne vrijednost] x tako-
dar zahtijeva praratunavanje L koaflicijenata,

Pored spomenute metoda postoji jos nekoliko
naéina genariranja jedinstyenog Interpolaci-
onog polinoma. Poznatl su npr. interpolacioni
polinomi Newtona, Gaussa, Stirlinga | Bessela..
Kod periodiékin lunkelja primenjuju se trigono-
metrijske interpolacione formule (Gauss, Her-
mit). Vide o ovo| problematicl, kao | o grefkama
Interpolacionih polinoma, éitalac moke nacl u
specijalisti¢ko] literaturi | nekim udibanicima
numeri¢ke matematike, npr, Bartolino, Metode
primjenjene analize, Zavod za lzdavanje udzbe-
nika SRS, Beograd 1880; Demidovich & Maron,
Computational Mathamatics, Mir Publishers,
Moscow 1881,

Traba napomenuli da pored interpolacije po-
stoje | neke druge metode aproksimacije funkei-
|a, o demu ée bitl govora u jadnom od slijedecih’
nastavaka.

Polinomaka Interpolacija videg stupnja pona-
kad unosl u krivulju nepovoljne valovitasti izme-
du zadanih toéaka, 1.]. aproksimaciona krivulja
nije glatka. Visoki stupanj intarpolacionog poli-
noma nije poleljan ni iz nekih drugih razioga
(vellki bro] koeficijenata, sporije [zratunavanie,
veta kumulativna pogreska).

Stoga |e kod velikog broja zadanih Interpola-
cionih évorova (recimo ako je n=>15), povoljnije
vréitl Interpolaciju na manjim podintervalima
{3, %, =) ZAdANDg intervala (X..%,). Ovdle Indeks
k oznadava lijevi kraj podintervala definicije, a
indeka m stupanj interpolacionog polinoma. Sa-
da sa argument interpolacije x nalazi u granica-
ME X, =%=, ., Kod tega moraju biti zadovoljeni
uvjell k=0, k+m=n. Stupan| interpolacionog
polinoma (t.]. Sirinu podintervala definicije) mo-
famo birati po wvolji, najbolje u granicama
4=m=10. Za prakliéno [zradunavanje maramo
dodatl prethodnom programu slijedece na-
redbe.

121 IF X<X(0) GOTO 125

122 FOR I=0 TO' N

123 IF X==X(l) GOTO 126

124 NEXT |

125 PRINT"X NIJE U INTERVALU DEFINICLIE-
"GOTO 110

126 LG=1-3

127 DG=I+2

128 IF LG=0 THEN LG=0:DB=LG+5

128 |IF DG=N THEN DG=N:LG=DG~-5

140 FOR I=LG TO.DG

160 FOR J=LG TO DG

J naredbama 140 i 160 fiksne granice interva-
la definicije (0.N) zamjenjene su varijabilnim
granicama podintervala definicije (LG=lijeva



granica, DG=desna granica). Naredbe 121 do
125 provieravaju da Il se zadnji argument |ntar-
polacije x nalazi u intervalu definicije (xp,x.) i
pronalaze évor interpolacije kojl je najbliti zada-
nom ®. Naredba 126 do 129 [zratunavaju lijevu |
desnu granicu podintervala definiclje. (U kon-
kretnom slutaju odabran |e stupan] interpolaci-
onog polinoma m=5, tako da pedintarval dafini-
clje (XX, .m) s8drdl ukupno 6 todaka.)

Aitken-Nevillova metoda

Kao &to smo ranije napomenull, jedninstven|
interpolacion] polinom P.(x) kojl zadovoljava
uviete (2) mole se generirati | postupkom po-
novijena (sukcasivna) linearne interpolacije. U
tu svrhu moemo koristitl relativno man|e poz-
nat all efikasan Aitken Neville algoritam, Matoda
se zasnlva na ponovljenc| primjeni osnovne for-
mule za linearnu interpolaciju (1) na nizu parova
susjednih évorova interpolacije u podintervalu
dafinicije (..

Predpostavimo da su zadane koordinate iriju
Evorova: (%,.¥). (% ¥z), (%3.¥a). Primjenom (1) na
Interval (x;,%;) debijamo linearnu Interpolacionu
funkeciju.

f Yo (x—xg=yln—u)
| e 3
Xy =

' {7
Pdmjmomﬁm na Interval (%;x,) dobljamo
drugu linsarnu interpolacionu funkeiju
- !ﬂk-—lﬂ—!ﬂl“*;}
: Xy {8)
Ako sada primjenimo formulu (1) na dvije line-
arne funkeija (7) | (8) u prodirenom Intervalu
(.25}, dobljamo kvadratnu funkeiju

i Hy{= ) =1 )
: Xy=Xy (8)
Funkelja fy(x) & kvadratna, Jer u brojniku gor-
njeg Izraza Imamo produkte linearmih funkcija
f,(%) | fx(x) sa lineamim d&lanovima (x=xg) |
x=2%)-
: Ma'il so dokazatl (uz dosta vellk utrodak vre-
meana, pameti | papira) da n ponavljanja nivoa
linsarne interpolacije na n+1 susjednih Gvorova
Interpolacije (x,y), {I=0,n) rezultira interpolac-
onim polinomoem stupnja n kojl zadoveljava uv-
jote (2) | da su rekurzivne formule za genaeriran|e
ovog polinoma

i, L3 ey S F e |
Fy = Ry )

Ry~ Hua
J=0,1.2,....n-1 : (10}
Fan = tmenal—Xin)—Fo (=)
KK+ m
=23,..,n
k=0,1,2,...,n-m (11)

Ovdle Indkes m oznatava skupan| interpolaci-
onog polinoma, a ndeks k lijevl kraj intervala
definicije (%X .m)- Makon izratunavanja F, sa-
drii konatnu interpolamu vrijednost funkeije.
U BASIC notac|l to bl lzgledalo ovako:

18 REM-AITKEN NEVILLE INTERPOLACIJA

20 DIM F(20,20),X(20), Y{28)

130 FOR K=0TO N-1

140 F1LK) = (Y (K X-XK 1Y (K1) (-
H{KNMKR)-XIK 1))

150 NEXT K

160 FOR M=2TO N

170 FOR K=0 TO N-M

180 F(M, K)={F(M=1,K) 3 [(X-X{K+ M)}-F (M-
1K+ 1) (X=X KNV ()X K4+ M)

180 NEXT K

200 NEXT M
210 Yi=F(N,®)

Naredbe 30 do 120 (unos podataka) te 220 |
230 (Ispis rezultata) su iste kao u prvom (nemo-
dificiranom) programu za interpolaciju Lagran-
geovom meatodom. Ako ovaj program testiramo
sa podacima koriStenim za testiranje programa
za interpolaciju po Lagrange metodi, moramo
naravno dobiti identiéne rezullate jer oba meto-

18 REH=KUADRATRA DUODIHEMETONAL KA
IHTERPOLACTIA

#d CLS

I8 A= IRER=-BROJ X URIJEDNOST]

40 M=3REN-ERE0Y T URIJEOMOSTL

58 DIA FLHIM] :

VAR REF=-TABELA K. T,FL¥, 7] URIJEOMOSTI

AT OATA 8,1, 2,34, 5,8,

TR OATA Ta 12y Fedath, 0, 7

183 0ATH 2 0B 1R 12,14

1o OATA 338,06 83 15 18,31

1@ OATH- Apfa 8y 125 1520, 24, 78

120 DATA Se3 105 1520, 35, 38,35

200 REH-1FEC] TAMUNHJE TRABRELE

218 FOR J=@-10 M

220 FOR 1«p 10 R

28 HERD FLIy)

AN HERT. LINEXT J

FER REN=UCITAVUANJE WARTJMBL] M T

0 PRINTUNESITE URLJEONRDSTL X T. UP1S

Ha308 AVESIN . RO A

A0 PRIMT A JNPLT =™ (X

2 1k sS85y THEN PRINTYERASY IEMD

29 LRCF U )3 e CHAF LRI ITHEN | FRIMT X

e LEWIE ORONICHR DEF INICLJERSGOTH 278

[RsMIITHEH PMRIMTST
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ﬁn genariraju st (jedinstvanl) intarpolacioni po-
nom.

Meke od prednostl Altken Neville metode in-
terpolacije su;

1. Abscisa XXy, ....%, n@ moraju biti ekvidi-
stantne,

2. Moguca ja inverzna interpolacija zamjenom
mjesta zavisna | nezavisne varijable.

3. Algoritam je jednostavan za programiranja.

MNedostalak metode je da za svaki novi argu-
ment interpolacije x treba ponoviti postupak
lzratunavanija, t. |. nije moguce izracunati koafi-
cijente polinoma za zadan! niz interpelacionih
Svorova.

Dvodimenzionalna
interpolacija

Kod dvodimenzionalne interpolacije aproksi-
mirame funkciju dvije varijable fixy) koja je
zadana tabelarno tako da je za sve mogude

kombinacije diskratnih vrijednosti nezavisnih
varijabli x.(i=1,m} i y,{i=1,n) poznato m-n funk-
clonalnih vrijednostl f;=f{x.y)). Problem sa sa-
stoji u tome da Za prolzvoline vrijednosti xy
unutar dvedimenzionalnog® Intervala definicl|e
(%12 ¥y nademo aproksimaciju za f(xy).
Jedan od moguéih postupaka |e slijedeci.
Rasporedimo zadane funkcionalne vrijedno-
stl (&vorove Interpolacije) f,,-r::..yll u dvodi-
maenzionalnu tabelu tako da stupac (1) odgovara
zadano| varijabll x, a redak (j) zadano] varijabli

¥:

1] Xy ¥z By iia K
.!' *l 1 *jl jas f,.ﬂ
Yi et |+ it
',rlh'l,ﬂ.l'm.. o
(£l [ {12}

Odaberemo motodu interpolacije | stupanj in-
terpolacionog polinoma. Meka lu Konkratnom
primjeru fo bude sukcesivna kvadratna interpo-
lacija za koju smo izvell formule (7).(8) | (8).

U tom sluéaju za prolzvoljne vrijednosti x | y
moramo najprije pronaél susjedne tri todke po-
dintervala u  kojem sa nalazl
Kior B X1l =X=x 1), | trl totke podintervala
u kojem se nalazl v yoeMen e <Y<Yl
Ovim tofkama odgovara ukupno !i funkecional-
nih vrijednostl zavisne varijable 1
!I-I.]--'I 'I]- i fH 1i=1
=14 (K} bty
fI--!.ill fI.]H LIS NER]

Sadavriimo kvadratnu interpolaciju kroz prvi,
drugl | tre¢l red izdvojenih funkeclonalnih vrijed-
nosti (&vorova) da bl dobill aproksimacije f{x,y)
u ftodkama f(xy- 00y fixy). Kvadratnom
Interpolacijom kroz ova Hrl mtha dobljamo tra-
fenu aproksimaciju f{x.y). (U optem slu¢aju mo-
ramo |zvrditl g+1 Interpolacija stupnja psm—1
kroz g+1 redova podintarvala fy =1, 1+q)
| jadnu Interpolaciju stupnja g=n=-1 kroz podin-
terval 1,0, 9dje Indeksl k | | oznatavaju
lijova krajeve intervala definicija).

Prilo%an je Ispls BASIC programa za kvadrat-
nu dvadimenzionalnu interpelaciju,

PRIDE PROGRAM 2.

Dvodimenzionalna tabela vrljednosti x,y,.0-
{x,y,) uplsule se pomoctu DATA naredbl u linije
101 do najdalje 199 prema shemi (12) | uéitava u
polje FIM,N). Na ta] nagin F(1,0,J),1=1,M sadri
vrijednosti x,(i=1,m), F(0J)J=1.N vrijednosti
yll=1.n), a F(lJ) 40 40 vrijednosti 10x.y)

bratite patnju da nizovl x.(i=tm) | y.(j=1n)
moraju bitl uziazno sortirani kao u datom prim-
leru, da prvl upls u prvoj DATA naredbl bude
nula | da broj upisa u svako] DATA naredbi bude
jednak. Prije unodenja nove tabele U programu
uputno ja izbrisati staru pomoéu naredbe DELE-
TE 101—-199. Znak + u naredbama 290 i'310 koje
testiraju da i se nezavisne varijable x,y nalaze u
intervalu definiclja (%,%.).(v,¥.) predstavija lo-
gitkl oparator »OR=- (specifiénost SHARP Basl-
ca), Naradba 330 do 400 pronalaze tvor interpo-
lacije D(l,J} koji je najbliti zadanim koordinata-
ma x,y. Maredbe 420 do 510 definiraju 9 najblitih
évorova Interpolacije | vrie &etiri interpolacije
koliko e potrebno da se dobije traZena aproksi-
macija 1{x,y). Potprogram 10001040 sadri for-
mule (7),(8) I (3).

Podac| za testiranje uplsani u orginalni pro-
gram predstavijaju tablicu mnoZenja cijalih bro-
jeva. Buduci da je tablica mnoZenja definirana
kvadratnom funkcijom f{xy)=xy, pogreska in-
trerpolacije je nula, t. |. rezultat jed egzakian za
bila kojl par vrijednosti x,y u intervalu definicije
1T, Teydeb, |

Programi ovog tipa'se u praksi najéeséa kori-
ste kao dio Il potprogram nekog veceg progra-
ma za projektiranje pomocu kompjutara,

HNastavak u naredom broju
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USLUZNI PROGRAMI

Sldekick — uvek spreman

MAKSIM RUDOLF

ad e Filip Kan (Philipe Khan)
sz godine stigao iz Fran-
uske u SAD, nije Imao para
ni za autobusku kartu od Los Ange-
lesa do Silicijumske doline u koju |e
<eleo da stigne. A danas, kad njego-
va kuéa Borlend Internesenal (Bor-
land International) prodaje za oko
trideset miliona dolara soltvara go-
dignje, on kade da no oseda Krizu
koja kuca na vrata giganta kao &to
s Majkrosott (Microsoft) | Loutes
[Lotus),

Njegova tajna su niske cene. Prv|
Eruur&m koji ja podeo da prodaje

lo e Burbo Paskal, Jezik koji je =
po misljenju mnogih = njima oko
desot hiljada emoguélo programira-
nje u Paskalu, Kad je u revi]l Bajt
(Byte) prvi put objavijena reklama
i njega, stajo j& 49, 95 dolara, Tada
& tipitna cena slitnih programa
prevodenja iznosila 350 | vige dola-
ra. Medu kupcima je viadalo vanred-
no odudevijenje | ved u prvom mese-
cu prodato je programa u vrednost|
od oko 150 hiljada dolara, Kan je
osnovao firmu Barlend InterneSenal
i lzdao svo| drugl hit za ratunar IBM
PC: Sidekick. Zatim |e sladio pro-
gram Superkey | uspesi su podell da
g0 nitu. Njegov najnoviji prolzvod ja
program Turbo Lightning kojl se
prodaje pod parolom »pored ljud-
skog mozga infermacijsko pomaga-
lo koje najvife zapanjujas-.

Porad Turbo Pascala verovatno |a
Sidekick najpopularmijl | najuspeli]i
program Borlend Internedenala, a
tek lzdat Turbo' Ligthing ubrzo e
mu bitl za patama,

Sidelkdick

Glavni razlog &to programi za ra-
¢unarske kalendare, rokovnike i kal-
kulatore dugo vremena nisu imali
skoro nikekvog uspaha |esta 8to ve-
cina ljudi 2eli da radi vise stvari sto-
yremeno. Ma primer! dok neko plie
plsmo na tekst—procesoru ell da
pogleda u svoj radunarski rokovnik
u koliko tasova ima sastanak za ru-
Eak sa poslovnim parinerom. Prvo
treba na disk spremiti pismo koje
pite, zatim [zaci iz programa za
obradu teksta, nacl disk sa progra-
mom za rokovnik | pokrenuti ga.
Kad zavrdi s rokovnikom, treba da
ponovi istl postupak obrnutim redo-
sledom da bi se vratio pisanju pi-
sma, Pri tome je svakako najjedno-
stavnije slufili se obiénim rokov-
nikom.

Ali kad se pojavio program Side-
kick (na engleskom jezlku poma-
gad), sva se izmeanilo. Ne samo da je
program stalnoc u memaoriji |'odmah
vam stoji na raspolaganju, nego
mokete da ga dozovele dok radite
skoro sa svakim programom. U Lo-
tusu L-2-3, Frameworku, Wordstaru
BASIC-u, itd. potrebno je samo isto-
vremene pritisnuti na tastere Ctrl i
Alt, I odmah ¢e se usred ekrana po-
javiti menl na kom moie da se& bira
jedna od pet moguénosti; beledka,
kalkulator, kalendar/rokovnik, ASCH
tabela | telefonski Imenik,

2 Maoj mikro

Verovatno |e ova] deo Sidekicka
najkorisnlji od svih. Kad sa menija
izaberate moguénost N (ili pritisne-
te F2), menja sa polovina akrana (po
tolll' | ceo ekran) u tekst-procesor
cije narsdbe su kompatibilne sa
Wordstarom. Njime molete da pige-
te bilo, kojl tekst |l beledke, Cude-
§an je | za pisanje programa uz po-
mot prevodioca. Ako imate dovalj-
no memaorije da deo nje upotreblie
za AAM disk i u njega prekopirate
prevodilac, a program pideta uz po-
mot Sidekickove beleske, nekollko
pula ¢éate ubrzatl ciklus pisanje-
= pregledavanje-ispravijanje, Kojl je
obléno veoma usporen s prevodi-
ocima.

Kad aktivirate beledku ili neki dru-
gi deo Sidekicka, prakri¢e vam ono
4lo je pre toga bilo na ekranu, A kad
polalite da se vratite programu koji
ste upotrebljavali pre Sidekicka, vi-
deéete da se nita nije zagubllo, Sve
$to |a bllo na ekranu pre aktiviranja
Sidekicka ostalo [e | dalja na njemu.
To Sidekickovo| beleici daje jedno
od njenih najpraktiénijin svojsiava;
moguénost da se =isedes deo akra-
na | »nalepi« u belesku, Modete da
Isetete i grafiku odnosno sliku a ne
samo tekst.

Belefka ima jo& jedno korisno
svojstvo: svaki put kad je upotrebite
zapise datum i cas.

Hallkulator

Kalkulator kaoji se poka2e kad birate
mogucnost G na meniju u stanju je
da aobavi sve funkcije d2epnih kalku-
latora, a uz to mo*e da raduna |
binarnim | heksadecimalnim broje-
vima | rad| s logiénim funkcijama I,
ILI i eksluzivnl ILI. Posto pri raduna-
nju upotrebljava format BCD, rezul-
tatl su priliéno taéni — do 18 deci-
malnih mestal Ali jasno je da kalku-
lator nije suvie koristan ako treba
izratunatu brojku upamtiti Il &ak
zapisatl, pa onda opal ukucavatl u
program gde nam |e potrebna. Zato
Sidekickov kalkulator Ima mogué-
nost da broj koji-je izradunao snale-
pite= na bilo koji taster, Kad s& vrati-
te iz Sidekicka u glavni program,
samo pritisnete taster na kol ste
»nalepili« broj i on se opel pokale
na ekranu na kom god mestu Zelite.

Sidekickav kalendarfrokovnik
obuhvata godine od 1901, do 2089,
kad ga aktivirate tasterom L. Kad se
pojavi na ekranu, danadnji dan je
oznaten drukéljom bojom od osta-
lih, @ ake vas zanimaju drugl datumi
modete da listate kroz kalendar uz
pomod tastera 2a pomeranje kurso-
ra lavo, desno, gore | dole.

U rokovnik sa dolazi tako da se
ukuea datum | pritisne taster anter,
MNa ekranu se otvari prozer podeljan
U podeocke po pola tasa |zmedu
osam ¢éasova ujutro | 20,30 uveds,
Ako falile bilo dta da upléete u ro-
kovnlk, pomerite kazallku na 2eljeni
vremenski interval, pritisnate tasier
F2.| pisate. Mala slabost rokovnika:
tekst kojl upisujete u nekl vremen-
ski Intarval moZe da bude dug najvi-
4e osam slova, verovatno zato |er su
predvidani tekstovi samo imena |
inicljall ili veoma kratkl komentari,

Tasteri F3 | F4 omogucavaju Ispi-
sivanje ¢elog kalendara i rokovnika
il magnn.ranadals nadtampadcu, Priti-
skom na postilete da vas Side-
kick pita s kojlm datumom traba da
zapodne ispisivanje, a zatim | za po-
slednji datum kojl #alite da na&tam-
pate. Ako pritisnete F4, na $tampa-
¢u ce e sablti ceo kalendar takudag
meseca.,

‘Ascii tabela

Kad pifete programe éesto upotreb-
ljavate ASCIl kod nekog znaka kol
Zolite da ispisete funkcijom CHRS
heksadecimalne vrednosti raznih
kontrolnih kodova za Stampad ili ne-
5o sliéno. Dodude, 8 priruénikom
za IBM-ov BASIC dobijete karticu na
kojoj su 1i kedovi pregledno ispisa-
ni, all takve kartice obiéno imaju
neprijatno svojstvo da se izgube
kad su vam neajpotrebnije. | aovde
vam priskata u pomoc Sidekick. Iz-
borom moguénesti A na glavnom
meniju dec ekrana pretvara se u
prozor Koji prikazuje po 32 ASCI
znaka najednom, Sliéno kao kod ka-
lendara listamao kroz znakove uz po-
moc tastera za pomeranje kursora.
Prva dva strane fabele zauzimaju
znaci s kodovima izmedu QOH i
1FH. To su kontrolnl znaci kao na
primer NUL, BEL, ACK, itd. Za svak|

|& dat dekadni in heksadecimalni
ASCH kod, grafickl znak kojim |e
prikazan u |BM-ovom generatoru
znakova, kontrolnl kod koji ga pred-
stavlja | njegovi mnemonici (NUL;
BEL, ACK. ..},

Ostall znacl u tabali prikazani su
po 32 na |ednoj strani. Onako kao |
pre, dat ja njihov ASCII kod u dekad-
nom | haksadecimalnom sistemu |
njihov grafiékl prikaz.

Uprave |e zanimljivo listati Kroz
tabalu, jar IBM-ov generator znako-
va Ima zalsta vellk =|zbore! sva od
obitnih malih | vellkih Stampanih
slova, preko znakova gréke azbuke |
nemadkih specifliénostl, do malib li-
kova, rakela | srca,

Telefonski imenik

Ovaj, poslednji deo Sidekicka vo-
rovatno je Gitaocima jod najneza-
nimljiviji, jer j& za njegovu upotrabu
polreban modem, ureda| koji kod
nas ne visi bas na svakom FC-u, Ako
lo apstrahirate, Sidekickov imenik
j@ yaoma podesna stvar, Kad ga po-
zovete s manija s pritiskom na taster
D prvo pretradi ceo ekran | ako na
njemu nade neslo 4ta mu se &ini
nalik telefonskom broju, ponudi sa
da ga pozove. Ako to 2alite, pritlsne-
te taster enter, a U suprotnom prav-
cu s@ na ekranu ofvorl prozor u kam
|e talefonskl imenik. Jasno je da ga
pre upotrebe morate da »nafilates
adgovarajucim brojkama [ po mo-
gutnosti | imenima | adresama prat-
platnika.

"Imenik ima nekollko veoma koris-
nih svojstava, Prvood njih se aktivi-
ra pritiskom na taster F3. Sidekick
vas Plla koji tekst treba da tradi,
Molete da ukucate (me, prezime,
adrasu ili samo deo adrese odnosno
imena. Program potraki sva mesta u
imeniku gda se 1a] tekst nalazl | oz-
naci in. Zeljeni tekst [zabore se ta-
sterima.za pomeranje kursora, pri-
lisne se enter | radunar odnosno
modem veéd poziva odredenu
brojhu.

To je Sidekick — vanrednao prakti-
¢an | koristan program kojl objedi-
njuje tekst editor na nivou Wordsta-
ra s gomilom drugih priruénih funk-
cija. MoZe sve da stane odjednom
na akran | pojadine prozore mole-
mo proizvoljno da pomaramo taste-
rima za pomeran|e kursora 1 Scroll
Lock. Vrh svega toga uvek je na
raspolaganju jer je stalno u memari-
ji'i potreban 1i'rﬂ samo pritisak na fa-
stere Ctrl | All | vecd je tu.

Uputstva se dobiju u priruéniku
na devedest strana. Priruénik vas
fako redi za ruku vodi kroz proces
utenja o upotrebl Sidekicka. Ako
uprkos tome ponekad nesto ne 2na-
te, pritisak na taster F1 prufice vam
odmah pomod u obliku prozora na
ekranu koji sadr¥i (na oko dvadesat
-;;rana-: skradenu verziju prirud-
nika.

Jadini’ prinorov: Sidekicku: bi bio
da se beleska ne pohranjuje sama
na disk kad prestanemo da j@ upo-
trebljavamo. Tako se moZa dogoditi
da izgubite sav tekst belafke kad
racunar ugasite ili rebutirate.



Nove naredbe za spektrum

IGOR CuIC

rogram u asembleru dodaje postojecem
spektrumovom bejsiku Setiri nove nared-
be potrebne svakom programeru koji pi-
oSe duZe programe. Nove naredbe su: AUTO-
NUMBER, RENUMBER, EDIT i DELETE. Doblja-
ju se kucanjem «|« | potetnog slova naredbe.
lza naredbe slijede jedan ili dva broja odvojena
zarezom, koja kod A i R oznadavaju pocéetnu
liniju | korak. Kod naredbe EDIT koristi se samo
jedan broj koji oznacava liniju koja se edituje, a
kod DELETE broj od kojega do kojega se brige.
Posto spektrum nema link za naredbe, radu-
nar sé mora prebaciti da radi u modusu 2 od-
nosno da u interaplu provjerava da li je nastala
greska, pa ako je nastala zbog nage naredbe da
pri izlasku iz interapta skoéi na nag program.
Prelaskom na izvriavanje naredbe AUTO-
NUMBER ratunar uskaée u novu glavnu petlju
koja dodaje poéetnu liniju. Kada ubacujemo no-
vu liniju, program se nalazi u editoru. Po priti-

sku tastera ENTER skacte na provjeru sintakse i
najzad provjerava da li je linija u modusu direkt-
nag izvréavanija ili ima linijski broj. Ukoliko ne-
ma linijskog broja, linija se odmah izvriava;
ukoliko on postaji, linija se dodaje novom bejsik
programu. U mojoj petlji linijski broj je nestvar-
no prikazan na ekranu, a pri provjeri vrste linije
simuliram da postoji linijski broj te u registar
ubacim teku¢i broj linije | dodam liniju postoje-
cem bejsik programu. |z naredbe AUTONUM-
BER iziazi se pritiskom na ENTER bez ikakve
naredbe.

RENUMBER je polprogram koji renumerira
postojeci bejsik program. Trazeéi jednu po jed-
nu liniju mijenja linijske brojeve sve dok ne
dode do kraja bejsik programa.

Kao $to je svima poznato, spektrum ima vrlo
nezgodno editovanje linija radi ispravki. EDIT je
naredba koja ¢e nam dovesti u prostor za edito-
vanje bilo koju liniju bez obzira na to gdje se
programski kursor nalazio. Jednostavno se broj
linije za editovanje stavlja u sistemsku varijablu
EPPC i kodom EDIT tipke u akumulatoru skace

se na polprogram u ROM-u koji poziva rutinu
EDIT. Za razliku od standardne rutine ovdje pro-
gram ne izvriava automatsko listanje pri edito-
vanju tako da moZemo editovati liniju bez obzira
na to koji dio programa je izlistan. Na taj naéin
mozemao uporedivati linije koje nam u listingu
nisu blizu.

Naredba DELETE brise program od jedne do
druge navedene programske linije. Program na-
lazi poéetnu i krajnju adresu i poziva potpro-
gram za izbacivanje dijelova memorije.

Primjeri upotrebe:

la10,4

1R22,37

le365

1d32 444

Na kraju napominjem da se naredbe kucaju
bez ikakvog odvajanja i nije bitno da li se pisu
velikim ili malim slovom. Program se uéitava sa
LOAD " " CODE, smjesten je na adresi 60000 |
dugacak 415 bajtova. Aktivira se sa RANDOMI-
ZE USR 60000, ¢ime se prelazi u modus 2 te se
nove naredbe mogu koristiti.

R YT CEW R EAET EDAETOEE LD RC, (ADDR EFT0 ApDA
W G = i EBTZ Ei o0 PaSt
20:RDOET + LD ML, 1. SUFT EREE SRR Do g i T i EEl
=P e URFOFF ). hL. EAEA ZEOQ LD ALNDD £ ot aur
an ED ALEFD i EREC CDOL1 & CALL wila0t : - .
. A i . - ErES
o Lo A EAEF CDECGF CALL WOF2C E
% a1 EARZ CDIT1P CHlL s1B17
Lv'.l.. r::] = EAFS FPOBOOTE BIT 2. fvem BE e
B 1 BUPT RES 4, (Ivenio) b 'l!+'§¥l9-1 E::g: i
Sy 4 L. HL, (ELTHE) i
2 LD AHL _SHV o ML CALL W1iA7 EEB3 El
100 F“DF_ HL FOSADOFTE Lo CIY e, HFF EBES 3
LS Al 18ES ar 1608 EEBs 2
= AR EMMETOEE STAVE. LD EC, {ADDRS EBBT 4E
Lol LD ML, (ELINE) Efipe 2=
aR" WIIAFTZE L0 - (CHABD) ML EEES s
L‘D AL LD \EFFEY, BC EEBa E‘Jn_ 0
5 $08 ML (CHADD) EBEBE JRTOER ek
JR- - RIJVIRFT E DE, HL EESE EDZB&EEE 159
(] Fia (1Y #MO00 HL , #5m EFS2 1% 1%
- 3 e
ING A e EESS 2TV0ED
JFE L IRPTCE 4 EF9&
RST ®18 et EERY
DEC - HL 3 EEIE
LD A, (ML :-‘,I'_Em' EESS Ly
L0 ML, MILED & EESA LD
Ee ) W EBSE SBC
R 2. 1RFT_E * . BEEk EBAG 3 JF
EAR) JASFSC LD, t23Ea7) FiL. EBAZ E POF
ERST EDSBAIST Lo DE, {27449) HiB EBAT JE
EAST7 AT AND A L. C EEas csce  B/ST
EA®S EDEZ SBC  HL,DE WiTaE ERAg calL
LD HL 1304 MI.MATN EBAT BT
Jf NG, IRFT_E WivEa EBAA =
CaLl wISTo . Hi9ER EBAC £
R NEILTRET_E MaTN EC ERAR
5 LOC | ML, W12CT BC EBE
IRET_E POP. AF BC EPET oD W1E=S
FLSH HL = EBES LD {STEF) BT
Lo HL . THL _SAv) BC EBDS CALL wmiEDe
RET a38 BC EEBBD LD IADDR) , BC
; RET EBIC 2@ kLYo HL EBCI ©F 1820 RET
410 HIKRE R&T wig@ EPTD EDSRSSEC DE, (PROG) EECI CDASEBR 1520 DELIT CALL crec
EAAF FE&) a0 CF wel EBay 'DE BE EBCY EDSBAEEE. 1840 Le DE. (STEF)
EABl ZI804& AT JR C,VELIED nla=s EBCY ZATOEB 1850 LD ML, tADDE
EABRS FETR a3 oF wrE HL EBCC 12 1Ba) INC DE
EAES JOO 450 JR NG WEL 1N (FROGD , ML EBOD D% 18740 FUSH DE
EABRT E&DF 2&0 AND WDF BC ERECE CDaE1Y iaac CALL WI9:E
EABS FE41 470 VELIKO CF  =a* BC EED1 D 1EF) EOF OE
EABE TH1A agn af.  I,AUT Ni BE EED2 ES 1500 FUBH ML
EABD FESZ 450 cF il HL L S WDRY = EBDC EBE 1910 EX DE.HL
EABF CATHER a0 JP I, RENUM HL EEDA CDRELR r N19LE
EACZ FEaa 310 cP Ll + 1l L EBDT D1 oE
ERCA CACIER 20 JF Z.DELLT EEDB CDESLS W19ES
EAC? FE4S 230 cke S o EBDE CTaA212 =]
EnACS CADEER 540 JP 2.EDIT EFDE ET
EACC C30413 350 JF wiIoa EBDF CDIETD
EACF B&0 HL_SaVI DEFS 2 HL B EBEZ CDS%1E
SCaE 370 DFEZ EQu wICsB ¥ EBET EDaTavIL B
ac=s 380 ELINE EOU M5CESS HL ' .C EBES FDTATIOT . WHOT
3C3A 0 ERMNR. EOU WSCZA HL EEBED COBULE
€ CHADD EDU  wSCsD 1L, E ERFO. 37 A
EFPE EQU wWSCaw e ML EBF1 CDOlla i
WORKE  EDU #NCal EBSE T2 1 tHL . B EBF4 29B512 4 =
- FROS EOU w=css EESF EDARSEER 1241 BC, (BTEF EBF7 ES ~-
EADI CDAZEE AT NE CRLL CCCC EB&Z ZRVOEE o ML, TRDDI EBFB ZEOT
3102  SR0CETART WD (1N 447 802 EB&E 0O 1AL HL. BC EBFA CITIOF F BOFT2
¥ -t CALL #178% ERs7 Z2T0EE 1=70 CADDR Y ; HL
] CALL WisBa ERGA ¥ 1280 WRAJ AF Fags 2 wrrore: O
LD B, W00 EBSE CINQAEA 135 STHERT
CALL ®iao] EBAE 1400 STEP Table used: a7  drowa
*
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rovatno ste u toku rada na svom spektru-
v-gnu i prate¢i — makar | povrino — trendo-
ve razvoja mikroradunara uotili §ta je to
§t0 krasi jedan ozbiljan sistem: pored kvalitetne
procesorske jedinice to su u prvom redu perife-
rali, gde se isti¢u disk-jedinice i stampag. Profe-
sionalci u oblasti ratunarske tehnike znaju da
sa »vatrena moc« jednog sistema ponajvide ceni
upravo kvalitetom tih uredaja i da se prema toj
oceni radunarska instalacija svrstava u profesi-
onainu i manje profesionalnu. Tu se barata sa
terminima kao $to su megaflopovi, gigabajti,
milijarde operacija u sekundi, vinéester diskovi
itd.

Ako sada na svom stolu pogledate crnu pla-
stiénu kutijicu'sa gumenim tipkama koja ponos-
no nosi oznaku ZX spectrum (u nesta povoljni-
jem poloZaju su viasnici »plusa«), izvesno ce
vas obuzetl rezignacija pracena depresivnim ra-
spoloZenjima | razmisljanjima o astronomskim
(deviznim) cenama za bilo koji iole ozbiljniji
sistam.

Kao veéina radunara iz donje klase i spektrum
je opremljen interfejsom za kasetofon. On u
potpunosti zadovoljava korisnike koji ra&unar
ukljuéuju jednom u dva meseca | raspolau »bi-
bliotekom= od 3—4 komercijalne igre! Sve iznad
toga vodi u anarhi¢no snimanje mnoStva kaseta,
gde korisnik sve CeSte ustanovijava da je zapra-
vo prestao da koristi spektrum, a poéeo da kori-
sti svoj kasetofon. Razmislite samo kolika je
verovainota da i vi sami sluéajno presnimite
neki vazan program, da ne pominjemo miadeg
brata ili sestru koji vole disko muziku!

Konstruktori Sinklera nam ovde nude jedno
poloviéno redenje, u vidu mikrodrajv-jedinice.
To nije ni kaseta ni disketa; ali su se svi uverili
da pati od mnostva problema: traka se kida,
fajlovi nestaju bez traga, kartrid?i se tesko na-
bavljaju, komande su dosta komplikovane itd.
Uglavnom, posle nekoliko dana rada mikrodraj-
vom, ozbiljan korisnik neminovno opet poéinje
teZnjivo da razmidlja o PRAVOM resenju — di-
sketil

Disk: Direktan pristup
podacima

Verovatno ste vec imali prilike da saznate
kako funkcionide jedna disketna jedinica (nazi-
vatemo je dalje DISK, jednostavnosti radi). Di-
sketa, okrugli komad plasti¢éne folije sa magnet-
skim premazom, okre¢e se velikom brzinom, a
po njenoj povrSini se sa jedne ili sa obadve
strane $etaju magnetske glave za éitanje/snima-
nje. PovrSina diskete podeljena je na odreden
broj koncentriénih krugova po kojima glava sni-
ma podatke na istom principu kao glava kaseto-
fona, ali znatno veéom brzinom, tj. frekvenci-
jom. Radi bolje organizacije i iskoriS¢enja diske-
te, ovi koncentritni krugovi su izdeljeni na sek-
tore ili blokove | naj¢edce svaki od njih moZe da
prnimi 256 ili 512 bajtova podataka. Ovde je naj-
vainije da glava za Citanje/snimanje moZe u
svakom trenutku da pristupl bilo kom sektoru
na ceskedi | da ili protita njegov sadrZaj i prosle-
di ga ratunaru koji je to zahtevao, ili u taj sektor
uptse nove podatke na mesto starih. Pri tome se
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pristup glave pojedinim sektorima odigrava u
vremenskim intervalima koji se mere hiljaditim
delovima sekunde.

Gde se zapravo ogledaju najvece prednosti
diskete kao spoljne memorije u odnosu na tra-
ku? Najpre, korisnik je osloboden brige o tome
gde se i kako snimaju njegovi fajlovi. O tome
sada vodi raéuna poseban program, takozvani
Disk Operating System (DOS). On ¢e obrisati
neki fajl samo ako to od njega izri¢ito zatraZits,
a inade ¢e puniti disketu dok na njoj bude bilo
slobodnih blokova i na kraju ¢e vas obavestiti da
je ona puna. Ako to Z2elite, pojedine diskete
moZete da zastitite | od namernog brisanja. DOS
je u svakom trenutku spreman da vam vrio ured-
no ispite spisak svij fajlova koji se nalaze na
disketi ili da vam prui potpunije informacije o
pojedinim fajlovima: njihovi velicinu, tip itd. Na
kraju ovog spiska obiéno ide i broj slobodnih
blokova na diskati. DOS ¢e na posebnom mestu
na disketi voditi za nju kompletno =knjigovod-
stvo« sa svim prethodno pomenutim podacima.

Spectrum disk interface

Ovaj tlanak je prvi od tri teksta u kojima ¢e
biti opisana samogradnja uredaja koji omogu-
¢ava povezivanje spektruma sa diskom Commo-
dore VC 1541. SPECTRUM DISK INTERFACE (u
daljem tekstu SDI) originalan je uredaj koji na
jednostavan nacin resava problem nedostatka
disk-jedinice za spektrum | prodirenja komandi
njegovog BASIC interpretera.

Pored ove dve prethodno pomenute namene
SDl-ja, jednostavnim hardverskim | softverskim
2ahvatima moguéno je ostvariti i niz dodatnih

E1
g —PREKLOPNIK PR
{;3 [~ |ROM/EPRM £7
,%C I PC1
% 'Kcm.nkm: — EER
blok = oo
1. ~ VC
Elektricno 1541
si—1 |napajonielSV)

funkecija: Centronics interface (za prikijutenje
prinetara), interfejs za prikljucenje modore-
ovih printera, EPROM programator ...

U tekstu koji sledi bice opisana osnovna kon-
cepcija SDI uredaja; u drugom nastavku bice
data uputstva za samogradnju sa nacrtom Stam-
pane plotice, dok ¢e treti deo sadrzati HEX-
DUMP neophodnog softvera (koji je potrebno
uprogramirati u EPROM) | opseZno uputstvo za
koris¢enje gotovog uredaja.

Osnowvna koncepcija SDI-ja

SPECTRUM DISK INTERFACE omogucéava
prikljutenje Commodore disk drivea VC 541 na
bilo koji spektrum 16/48 Kb. Disk u potpunosti
zamenjuje kasetofon | daje vam ¢itav niz dodat-
nih moguénosti.

Povezivanje sa diskom se izvodi vrlo jedno-
stavno prikljuéivanjem SDI-ja na konekior za
prodireanja na spektrumu. Konektor SDi-ja je
tako zamigljen da ne spreéava priljuéenje osta-
lih dodatnih uredaja na SPECTRUM (ZX printer,
joystick...). Takode, SDI je hardverski | softver-
ski potpuno kompatibilan sa svim uredajima
kojl se mogu prikljuéiti na spektrum (interface 1,
interface 2, printer interface itd.).

Na fotografiji je prikazana SDI konfiguracija.
Disk VC 1541 (sa desne strane) spojen je svojim
kablom direktnb na SDI, na &ijoj se kutiji nalaze
LED-dioda za indikaciju ispravnog rada uredaja
| RESET taster kojim se ratunar resetuje.

VC 1541 je po ceni kostanja | moguénostima
nabavke jedan od najpristupalnijih na doma-
¢em triistu. | pored toga on nudi sve prethodno
pobrojane prednosti disketnog pogona i visoku
pouzdanost u radu, u ta su se uverili svi koris-
nici komodora. VC 1541 koristi standardne di-
skete promera 5,25 infa na kojima omogucava
smestanje do 144 fajla ili maksimalno oko 170
Kb podataka po strani diskete. Disk koristi =pi-
peline« sistem komandovanja koji omogutava
da se disku preda komanda nezavisno od vre-
mena trajanja njenog izvrienja, a da pri tome
ratunar moZe da nastavi da radi tekuéi program
(osim za SAVE, LOAD i VERIFY kada je i ratunar
zauzet).

Namena spectrum disk
interfacea

Pristupaénost diska VC 1541 omogudava |
vama da na jednostavan natin uvecate mogué-
N
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nosti svog spekiruma. Za pocetak, moida disk
ima nas prijatelj koji ¢e vam ga posuditi dok on
bude na poslul Obzirom na specifitno stanje
domaceg tr2igta perifernih uredaja za kucne
kempjulers, izvesno je da S0 predstavija dobro
refenje,

Simbioza spekiruma sa komodorovim diskom
dalje otvara veliki bro] novih moguénosti prime-
ne ovih najpopularnijih kuénih kompjutara. To
je i razumljive, jer e sada disketom od 5.25 inta
moguéno prencsiti podatke sa spektruma na
komodore masine koje rade sa VG1541. A to su,
da podemo od najstarijeg modela, najpre VIG20,
zalim izuzetno popularni C 64 | najzad novi
C128! Prenodenje podataka moke da bude od
lzuzatnog znataja u nekim situacijama, Npr. vas
prijatel] ima mnogo tekstova koje je ukucao na
svome CB4. Vama su potrabni neki od tih teksto-
va. Pozajmite od prijatelja disketu | jednostav-
pom rutinom ih posie ugitavanja konvertujete |
koristite na svom spaktrumu. Sliéno vadi, narav-
no, | o obrnutom smarul

Za pojedine korisnike mole bitl od znataja da
sada spekirum | komodorovi kempjuterl mogu
da koriste |ste periferne jedinice: diskove, all i
printere, plotere itd. Ukoliko se radl o nako)
dkoll 1l druge] institucijl, SDI mode znatno da
sman|l ulaganja u ovu dodatnu opremu | da
dopringse njanom unificiranju. Takode, s obzi-
rom na to da G64 ima dosta ozbiljnih poslovnih
primena, SO umo?uf:nva da se za pripremu |
unos pedataka koristl znatno jeftiniji Kompjuter
= ZX Spectrum,

Pored nabrojanih postaje mnegobrojne dru-
ge ideje za upotrebu S0l uredaja,
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Tehnitko refienje SDI-ja

SPECTRUM DISK INTERFACE e hardverski |
softverski tako konstrulsan da omogudava [zu-
zetno lako | komotno upravijanje diskom | osta-
lim parifarnim jedinicama. Postavljeni cilj — da
urada] mora kompletno biti spreman za rad u
treanutku ukljugenja spekiruma — ostvaren ja!
Da bl to postalo moguéno, neophadno j@ bilo
obezbeditl nekoliko stvari: najpre dobar sistem
zn dodavenje novih komiandl specirumovom
BASIC-u, zatim masto u SDI-ju gde £a biti sma-
#tan operativni sistem sa tim komandama | na
kraju hardver za komunikaciju 1 ukljugivanje
S0l-ja u rad.

Blok dijagram SDI-fa na slici 1 pokazuje da on
gadrdi ukupno 2 EPROM-a od 4 Kb, koji se
posebnim #lekironskim preklopnikom ukljuéuju
na mesto spektrum-ovog AOM-a | koji sadrie
pomenutl operativnl sistem, Za sada je Iskori-
sten samo jedan od ova dva EPROM-&. Dalje, tu
je kemunikacioni deo &ije srce &ini jedno B255
PlA integralno kolo, Radi stabllnosti samoga
spectruma, SDI je opremljen sopstvenim regula-
torom napona od +5V, tako da ne |zaziva pre-
gravanje kompjutera.

Pored pomenutih osobina, na $tampanoj plo-
&i S0k-ja pradvideno je mesto za dodavanje o
jednog EPROM-a veliting od 2 do 16 Kbl U
ovome EPROM-u moZe se nalaziti softver koji je
potrebno uéitati u RAM gde se izvriava (Toolkit,
Davpac...) ili s8 mogu nalazitl vede kolitine
fikanih podataks koji se mogu Koristiti u vadim
programima (tablice, karakler-setovi,..). Za
ovaj posac predvidena je posebna komanda
#EPROM, koja rutinu broj n iz EPROM-a uéita-
va u RAM i po potrebi automatskl startuje. To
znacl da u konatnoj verziji hardvera mokete
imati-direktan pristup-8 Kb EPROM-a; indirektan
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pristup do maksimalno 16 Kb EFAOM-a, 16 Kb
sinklair ROM-a | punih 48 Kb RAM-a. Razume
58, tu ja i 170 Kb na disketi! Mislimo da ée ovo
bitl doveljno | za najprobirljivije spektrumove
korisnikel

Posabna pogodnost S0l-fa ja predviden] RE-
SET taster koji omoguéava regelovan|e komp|u-
tara bez Iskljudivanja napajanja cime se Guvaju
osatljiva integralna kola | produlava vek trajan/a
kompjutera.

Operativnl sistem SDI-ja dodaje éitay niz no-
vih komand| vaiem kompjuteru. Medu njima su
komande za snimanje, utitavanje, verifikaciju |
merge fajlova, promenu imena, kopiranje | bri-
sanje fajlova, listanje sadriaja diskete na akran
i printer itd. Sve nove komande mogu & izvrii-
ti direktno sa tastature || iz programa. Evo spi-
ska osnovnih komandi,

Homande spectrum dislk
interfacea

#SAVE “lme fa)la™

*8AVE "imae fajin” DATA ...

#SAVE "ime fajln” CODE ..

*EAVE “ima fojla* SCREENS

#*SAVE "o: Ima fojln’ ~ SAVE sa REPLACE opeliom
#LOAD “ime fajla®

#LOAD "ime fajia® DATA ...

*LOAD "ime fajle” CODE. ..

#LOAD “ime fajln” SCREENS

*LOAD "i7e faj*" — ulitava prvi fajl prema katalogu
upotrebom “match” poreden|a

#LOAD *%* = Ltitava podledn|l korldéan fajl
*EPROM,n — vidi gorn|i tekst

#*VERIFY "ima fa|la”

*VERIFY “imé fajla” DATA ...

HVERIFY “ime fajla” CODE. ..

*VERIFY “ime fajla® SCRAEENS

#VERIFY "i7e faj** — komentar kao za *load
*VEFRIFY “%" ~ komeniar kao za *load
*MERGE "Ime fafla®

#FORMAT "nazlv disketad, [d5"

®MOVE "novi fajl=stari fajl*

*RAENAME “novo Ime=staro ima®

*ERAEE "ima fajla®

#INIT = Inleljalizacifa diska

*VALIDATE — uredivan|e blokova na disketl
®CAT — lisian|e sadriaja diskeis

Ma slici 2 dat je primer izlistanog sadriaja
diskele na printaru. Na slici 3 dat |e listing pro-
grama “matrica” ke|l demonstrira rad raéunara
sa diskom. 1z nje se vidi da se komande za rad sa
diskom unose kao &to ja navedeno u spisku
komandi a ne kao RANDOMISE USR... Il
PRINT USR... Time navedena komande pred-
stavijaju potpuno prodiranje osnovnog seta BA-
SIC komand|, Funkecionisanje programa “matri-
ca” ja razumljivo | obavlja se potpuno samaostal-
no, baz intervencije programera,

Delovi i materijal

Verujemo da ¢ete na osnovu prethodno izlo-
#anih podataka moéi da se odlucite: pravitl SO
il ne! Za sve vas koji ste ozbiljno razmislili o
moguénostima koje bi Vam SDI stavio na raspo-
laganje. avo Kompletnog splska delova za SDI,
koje moZete odmah poteti da prikupljate do
sledeéeg nastavka &lanka sa uputstvima za sa-
mogradnju, Dalovi se jednim delom mogu naba-
viti | kod nas, a za ostalo nema pomoéi: Ing-
stranstvo!

Splsak delova za SPECTRUM DISK INTER-
FACE

= B255 PIA 1 kom. (NMOS)
— 4001 1 kom. (CMOS)
~ TALS30 TTL 1 kam,
=~ T4DG TTL 1 kom,
~ TBOS 5V regulator 1 kom,
= 40 pin sockal 1 kom,
= 14 pin socket 1 Kom.
= Otpomik 1 K 5 kom.
- 10K — 47K (bito

koja vrednost) 1 Kom.
- 180 oma 1 Kom.
- 10K 1 kom,
- El. kondenzator SuF 1 kom.
- 1UF 1 kom,
= Tantal kondenzator TuF 1 kom.
= Blok kondenzator 100nF A kam,
= Blok kondanzator 22001 1 kom,
= FLAT-kabl visabajnl, sa 10-40 Xica 1 matar

-~ EDGE-konektor 2 = 28, razmak 2.54 mm 1 kom,
= Dok 2o disk drive COMMODORE VC1541 (%] 1 kom:
= Partinaks (I vitroplast) coi 160 = 300 mm

~ LED digdn 2elana 1 kom.
= RESET tastar, PUSH-tip 1 kom.
~ 28 pin sockat 1 kom.
= TALE2G0 TTL 1 koim.
= TALS20 TTL 1 kam.
= T4LE27 TTL 1 kom.
= T4LB0E TTL 1 kam.
= T418123TTL 1 kom,
= TALS00 TTL 1 Kam.
- 2732 EPROM (+5Y) 1 kam. (NMOS)
= 1NS16 dioda 1 kom
~ 24 pln socket 2 kom.
— Otpormik 467 2 kom.
= B0 ama 1 kom.
- JKa 1 kem,
- 18K 1 kem.
~ Kendonzator keramigkl 47pF 1 kearr.
= Kondenzator keramitkl 10nF 1 kam,

U spisku su navedena podnozja samo za ona
integraina kola koja se po propisu ne lama:

'NMOS, GMOS itd. Dobro bBi bilo uzeti podnoja |

za sva ostala, jer to olakSava kasnije testiranja,
prapravke | olkrivanje kvarova, FLAT kabl je
pradviden za vezu 50| - EDGE konekior za
spakirum: Pertinaks je predviden za lzradu Kuti-
|e' SDI. EPROM 2732 |& potrebne programirati sa
operativnim sistemom, &iji ¢e HEX-DUMP biti
Stampan u tre¢em nastavku, Diek za VC1541
tipa DIN, all sa possbnim rasporedom pinova,
kako je dato slikom 4.

Upo=zorenje

Testiranjem Spectrum Disk Interfacea na ra-
zli&itim verzijama spekiruma ustanovljeno |e da
on ne funkcionie ispravno ako kompjuter ima
ugraden ROM japanskog proizvodata NEC. Ova
oznaka |e jasno vidljiva na samom ROM-u. Uko-
liko vas spektrum spada u tu kategoriju, najjed-
nostavnije je da kod najblizeq sarvisera obavite
zamenu ROM-a: bilo koji drugi ROM je O.K,!

U siadeéem nastavku bléemo mnogo kon-
kretnljl: shema SDl-ja, nacri stampane plocice
(lednostruke tampa) | kompletna uputsiva za
samogradnju. Ukoliko vam do tada bude po-
trebna neka dodatna Informacija, moiete se
abratiti na adresu autora: Milan Urogevic, R.
Vujovita 8/VI1/20, 11090 Beograd — Vidikovac.
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NOVO U MIADINSKOQJ KNJIZI NOVO

STRANI | DOMACI PRIRUCNICI,
KASETE S ORIGINALNIM PROGRAMIMA

Majnovlji engleski priruénici:

INTHODUCING LOGO 2900 din
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 4000 din
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 4000 din
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE 500 din
THE COMMODORE 64 ROM'S REVEALED 4500 din

Iz bogatog izbora skoro 200 engleskih | domaéih prirué-
nika posebno vam skrec¢emo paznju na sledeéa izdanja:

THE COMPLETE SFECTRUM 3800 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din
THE SPECTRUM GAMESMASTER 1600 din
SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROM IT 1600 din
SPECTRUM GRAPHICS AND'SOUND 1750 din

Navedene knjige | kasete, kao | svu drugu priruénicku literaturu
mofete da naruéile pouzecem — popunjenu narudzbanicu posa-
liite na adresu:

KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE, (61000 Ljubljana,
Titova 3 (tel. 061 221-233/449 ili 211-B95).

30 Moj mikro

N mladinska knjiga
knjigame in pagirnice

aANEP SR e

PROGR

1500 din
3900 din
2200 din

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES
THE COMPLETE COMMODORE 64
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES - C 64 1800 din
DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EASY 1500 din
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din
BUSINESS SYSTEMS ON THE C 64 1750 din
COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
King, Knight PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 1500 din

Gams M. OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (slov.) 900 din
Zitnlk, Konomenko TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din

Stewart, Jones; Cod PAOGRAMIRANJE NA LAK NAGIN 2500 din
Grupa aviora: COMMODORE ZA SVA VREMENA, 3600 din
COMMODORE 64 — prireénik za uporabo (slov.) 1800 din
Jereb J. OSNOVE PROGRAMIRANJA CBM 64 (slov.) 2535 din
FPopovic L. | D. COMMODORE ifo (sh.) 1500 din
Drianic, Janovski BASIC | STROUNC PROGRAMIBANJE
CBEM B4 - 1500 din
Spasic, Veljkovic BASIC ZA MIKRORACUNARE CBM 64 1250 din
Damjanovic B. ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-u 1600 din
Jankovié, Calkovit, Tanaskoski SPEKTRUM PRIRUCNIK 1900 din
PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM 1400 din
ATARI 520 ST MEGA — prirugnik za rukovanje 1500 din
Gams: UMJECE DOBROG PROGRAMIRANJA 1500 din
LOGO — programski [ezik 1500 din
Stefanini: FORTRAN V — osnovni teda| 1200 din
Diignazio F. UVOD U KOMPJUTORE 2300 din
Cisi¢ D. IC DIGITAL 2500 din
itd. itd,
Nove kompjuterske kasete:
SMRKCI-STRUMPFOVI (spectrum, CBM 64, slov. ili sh.) 14380 din
EURORUN (spectrum,. CBM 64, slov. ili sh.) 1490 din
BAJKE (spectrum, slov. [li sh.) 1480 din
PROMETHN| PREDPISI /spectrum, slov. 1000 din
DOBER DAN, MATEMATIKA /CEBM 64, slov./ 1500 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, CBM 64, slov,) 1300 din
IZOBRAZEVALNI PROGRAM FIZIKA 1, FIZIKA 2
(CBM B4, slov.) po 1500 din

DOBROJUTRO, PROGRAMIRANJIE (spectrum, slov. ilish.) 930 din
LOTO 7 do 38, LOTO AMALIZA (spectrum, slov. ilish.) 230 din
ALl BABA, VESOLJSKA ZGODBA/SVEMIRSKA PRICA

(spectrum’ slov. ili sh.) 930 din
VROGE POCITNICE — VRUCE LJETOVANJE
{spectrum, slov.ilish.) 990 din
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Prosirujemo BASIC C 64

L
GOJ KCLJG\"A NOVIC

do zakljuéka da im njihova spravica jos ni

izdaleka ne daje ono 5ta im reklame obe-
cavaju. Sta da se radi7 Najlakée i najbria je
kupiti jadnu od mnogabrojnih varijanti progire-
nog bajsika, nrp. program Sajmons bejsik (Si-
mon's' BASIC) koji ¢ umnogome olakdatl rad
racunarom, Medutim, {o kodta, Dudi i zanimijiviji
put je da sami sastave one naredbe za koje
misle da bez njih ne mogu u bejsiku, Ake se
zanmimate za grafiku il muziku, motete da uradi-
te bajsik specijalno za ta. All prve pitanja s kojim
traba Biti nadisto jeste kake ugradenom bajsiku
ugraditi svoje dodatne naredbe.

Interpretator za bejsik o C 64 radi otprilike
ovako: kad otkucate neku red | pritisnete RE-
TURN, on proveri da li je na podetku brojka. Aka
jaste, tekst tretira kao programskl red: (o kodirn
I spremi U RAM za bejsik, Ako pred tekstom
nema brojke, ‘interpretatar - pohranl Kodirani
fekst u ulazni prostor za be|sik (S0200-50258) |
nastojl da ga lzvede, U sluéaju pogresne nanad-
be U bepslky izvesti o grescl | vrati se''u v,
potprogram za cekanje (Kojl je smesten zmedu
adrasa SATAE -SATEA). Ako |e tekst naredba,
interpretator skodi u potprogram kojl izvede tu
naradbu, n onda s yrati u potprogram 2a ceka-
nje, Majvaznija rutina u okvire potprograma za
cokanje jeste CHRGET (traZi znak), To je potpro-
gram i sistemskom romu (SE3A2-SE3BY), a u
hladnom stariu prepise se na stranu 0 U ramu.

vlasnlm skomodara 64« pra il posle dodu
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Sitka 1

Potprogram |e podeljen u dva dela: CHRGET
{tra2l znak) | CHRGOT (nasac znak), a znadi
vezu izmedu interpretalora | programa u bejsi-
ku. Pri neposrednom lzvodenju naredaba (redo-
vi nisu numerisani) pokazatel] $7TA-S7E poka-
zuja na ulazni prostor za bejsik (od S0200 dalja),
Pri programskom naginu pokazuje na mesto
reda unutar rama za bejsik (od S0800 dalje).
Kada Interpretator pozove CHRGET (JSR $73),
prilikom povratka u akumulatoru je prva nared-
na ret programa u bejsiku, Kad pozove CHR-
GOT (USR &79), u akumulatoru je trenutna reé.
To znati da preko akumulalora potprogram
CHRGET inferpretatoru prenosi (rutiniza izvod-
enje naredaba u bejsiku) naredba, promenljive i
vrednostl. Pored akumulalora postavija pojedi-
ne zastavice u statusnom registru. Da razmotri-
mo znacenje zasiavical

Zastavica za prenos: C=0 (u akumulatoru je
zrnak ASCIl za brojku)

C=1 (u akumulatoru nema brojke)

Zastavica za nulu; Z=1 (uakumdulatoru je 0, tj.
znakza kraj reda ili S3A; 1j. kod za dvotaéku)

Z=0{u akumulatoru nema nule cdnosno dvo-
lacke)

Druge zastavice nisu vaine, Polprogram
CHRGET preskace razmake, vrati brojave (npr.
numeriéke vrednosti) | utvrduje kraj naredbe ilj
reda,

Jos nismo stigli do 'glavnog pitanja kako pro-
Siriti ugradeni-set naredbi u bejsiku, Posto e
potprogram CHRGET u ramu, moieémo proiz-

valjne da ga memjamo, zadatak nam je da | u
dijalog lzmedu Interpretatora | CHRGET ukljuéi-
mo polpragram ili vise potprograma Kojl éa iz-
veatl nove naredbe. Dodati potprogrami moraju
obavljati dva zadatka: 1. utvrditi da 1l j@ CHRGET
nasno nasu novu naredbu {odnosno podetak te
naradbe) | 2. ako je reéd o takvoj naredbi, pozvati
odgovarajuci polprogram koji ce izvestl nared-
bu, Potprogram CHRGET treba izmenitl tako da
se ne vrati odmah u interpretator, nego prvo
skodl u nasd polprogram, Engleski autori naziva-
[u taj natgin WEDGE. Mi bismo lo prevedano
rekli KLIN, jer ga zabijamo u sistemsku rulinu,
KIin zabijemo u CHRGET skokom (JMP KLIN) na
dva mesta: bilo na samom pocetku ili na sredinl
(vidi sliku-2).
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Silka 2

Otigledno je oblik klina malo drukéiji za sva:
ku moguénost, Pri plsanju programa zapisuje-
mo nove naredbe kao obiéne naredbe u bejsiku
il Ih predznadimo posebnim znakom (npr.! i
= ). U drugem slutaju je dekodiranje malo jed-
nostavnije. Prilikom sastavijanja novih potpro-
grama treba de znamo da li ée se nova naredba
upotrebljavali u neposrednom ili programskom
naginu (i u oba nacina),

Sada prilazimo opipljivijem zadatku: ugraden|
bajsik prosirujemo naredbom TRACE. Kada |e
ana ukljutena, na ekranu 88 ispisuju brojke
programskih redova kojl se trenutno izvode. To
je vanredno korisno ako trazimo greske U pro-
gramima u bejsiku, Naredba TRACE daolazl u
obzir samo U neposrednom nadinu. Program
objavijujemo u asembleru, a dodajemo monitor-
sKi rapls sadrfaja odgovarajucih adresa za one
koji jo5 nemaju takav il drukci|i asembler (razu-
me 8¢ da je Krajnje vreme da ga nabave), FPot-
program pokrenemo kucanjem SYS 49152 Ako
sada napisemo TRACE, racunar nam nece javill
SYNTAX ERROR. TRACE je postao legalna na-
redba. Program |& napisan najjednostavnije 5o
moe biti, jer 2elimo pre svega da prika2emo
matod. Zato se ne treba iznenaditi ako sa pri
»pracenju= nekog programa ekran napuni broj-
kama bez kraja. Kada TRACE nabase na petlju u
obliku GET, keja iziskuje upisivanje podataka,
an ée stalno ispisivatl brojku petlje.

lako je program komentarisan, razmotricemo
ga malo podrobnije. Prva rutina preoblikuje
CHRGET tako da prvo skoti na nas KLIN, Pot-
program KLIN proverava da |i je reé o naredhbi
TRACE. Ako |e nade, skage na rutinu NOVANA-
REDBA. Ona izmeni pokazalel] S0308— 50309
koji-unbiéajeno pokazuja na SATE4 (ako imate
umetnut neki model, sadrzaj pokazatelja ée ve-
rovatno biti drukciji). Na adres| S3ATE4 nalazi se
potprogram U interpretatoru, koji obezbedujs
izvodenje naredbl u bajsiku. Poste TRACE nije
originalna naredba za C &4, trebale je izmenitl
pokazalely lako da pokazuje na nadu rutinu,
TRACE proverava.da li je naredna naredba RUN,
Ako nije, pokazatelju vrati njegovu prvabitnu
vrednost {SATE4). Ako je u pitanju BUN, opet

izmen| pekazatel| tako da on pokazuje na rutinu
RUN. Potprogram RUN j& bitan, polprogrami
ispred njega samo su podesili odgovara|ude po-
kazatelje. HUN prenos: brojku reda, koje je zapi-
sana u adresama na strapt 0 (538 1 $3A) ©
akumuallor | registar X Zalim poziva sistemski
potprogram Kojl ispise brojku reda u decimals
nom obliku, Razume se da bisma takav polpro-
gram mogll i-saml da napigemo, ali zasto da se
muéimo ako je to vec utinjeno? Uopésle uzev u
romu 2a bejsik i u sistamskom romu ima mnogo
rutina koje se mogu upatrebili, Traba samo zna-
i Kada skaditi u takvu rating | kKada je napustiti,
Kad se polprogram vrati 2 rutine, ispise | raz-
mak | opel se pahrani u interpretator 2o Cekan|e,

Da probamo na drugi
nacin!

Slededl natin prodiranja sela naredbl malo jo
jednostavaijl. Vise ne treba menjati rutinug GHR-
GET nego samo vektor kojl pokazuje na ona|
program i interpratatary Kojl lzvodi naredbe u
bejsiku, Vektor (@ na adresama $0308 - $0308,
Menjamo ga tako da pokazuje na nas polpro-
gram, On provarl da |l je ret o novoj naredbi
Ako @ nade, izvede je, a Inade s¢ odmah vraca u
interpretator, Potprogram shematskl zgleda
ovako:

POTRAZI JSR CHRGET :vidi sledaci znak
CMP J'ZNAK da li j@ red o novo)
naredii

BEQNASAQ ;rad je o novo| naredbi
J5R CHRGOT ;ako ne nade, ponov-
no postavi zastavicu
JMP SATET ; vratl sa u [nterpratator
MNASAD JSA CHRGET ;sledeci znak
JER NAREDBA ;lzvedi novu naredbu
JMP SATAE nazad u interpratalor, u
petlju za Gekanje

U tom sluéaju vektor mora da pokazuje na
POTRAZL | -

Za posledn|| naéin kojim camo se baviti kazu
nemacki autor| da je najudobniji | najelegantnill
Miegova sustina ja 8 tome da simuliramo rad
pojedinih potprograma interprelatora za bejsik,
Potprograme prvo prepidamo iz roma u ram |
tamo: [h preoblikujemo onako kako Zelimo. U
krajnjem sludaju mozemo cea ROM za bejsik da
prepisemo u RAM | zatlim da ginimo razne ludo-
sti. All posto u ovom tranutku nastojimo da
delujemo §to je mogucno ozbiljnije | struénije.
to cemo ostavili za neku bolju priliku. Kajl su
nam sistemski potprogrami potrabni pri izvode-
nju viastitih paredbi u bejsiku? Ratunar mord
prva da prepozna svaku naredbu u h'Elj_SlkU. Zar
tim da je kodira | pohrani u mamoriju. Tako
traba da bude | sa nadim novim naredbama,
Treba izmeniti slsdecée stvarl {z interpretatora:

@ potprogram Kojikodira redove programa L
bejsiku 4

@ potprogram koji menja kcd::ranr red U Luobi-
tajeni tekst (dekodiranje koje e potrebno pri
listanju programa) &

@ program kol fzvodi naredbe u befsiku.

Pretvaranje programslmg
reda

Red za Kodiranje o romu se nalazi na adresa-
ma BASTC —SAB12; Ukratko éemo {azmotut;-k_a-
Ko radi (zapis u asembleru je u prilogu 1) Paols )
program ceme podeliti na Catiri dela.

Mui rikro 3 1



CALL @ 8148
AR TRG SR AC MR ¥R SP
.+ B14B ER31 4D 00 9@ 2¢ FA
8 HASFC. RGTR LDY  #7FA
1 ASTE RBP4 Loy sE@d
2 FAS8R B4BF STY. #8F
3 FAeA2 EODMGA2  LOA $8200.M 1
4 RAE=8% 1907 BPL  $ASSE
= RES7 COFE CMP  #$FF
£ RSG5 FBEE BED  $FSCH
7 A38E E8 T
AN i FASE2
1B ARS8 Fai7 BEQ $ASCY
11 AS52 §569 STA  $08
12 A9%4 Coz2 CHE  #322
13 A% Fose BEQ $ASEE
14 ASSE  240F BIT $0F
13 A%5A TRAz2D BYS $RSCS
16 A3 C83F CHMP. hE3F
17 ASSE D904 BHE  $ASA4
18 ASAD A999 LDA  #$53
19 FASAZ  DB2S BHE $ASCe 2
28 ASA4 | C930 EMP  W$30
21 ASAE 9004 BCC  $ASAC
22 ASAB. C9AC CHP W3
23 A%AA 901D BCC  ERASCH
24 AOC 8471 ETY. 471
25 ASAE  Ao9a LoV nsoa
26 A5 A40B STY 0B
<r ASHE2 A8
28 ASE3 A&TA STH - #7A
3 fEEe CA bE:
Hns o0 i
31 ASB7 EB TNy
32 ASPE BDEEO2  LDA #0200,
33 ASBE 38
34 ASEC F99EFD  SBC SRODE,Y
5 ASEF FOFS BER $RSBE 9
a6 ASCL C980 CMP  mEEQ
a7 ASC3 Dode BHE  $ASFY
368 ASCS B%0R ORR 88
9 _fsC? A4 Y. 7y
L i
41 ASCA Ca IHY
42 ASCE SSFEE1  STA  SOLFD.Y
43 ASCE ESFER!  LDA  $OLFE,Y
44 ASDI Faz& BER $REAS
49 ASDA 38 SEE
46 ASD4 ES3R SBC  WE3A
47 ASDE Food BER  $R5DC
48 ASDE C949 CHP.  HFdS
49 ASDA  Dop2 EHE ' $RSDE
58 ASDC ASEeF STR  §0OF
81 ABDE = SEC
52 RASDFE E355 SRC WiNs
93 RASE] DESF BHE $R9E2
E4 ASEZ §900 ETA 409
ES RSES BDOAOZ  LDA $8200,%
55 ASES FoIF BEG  $RASCH
=7 REER  CUGE CHP  Xo8
55 AIEC FOOE BEQ  $ASCH
59 ASEE @ Iy
60 ASEF SSFE@1  STA  SGIFEY
&1 ASF2 E8 TR
£2 ASF3 DEF@ BHE  $RSES
&3 A%Y ASTA Ly =R
£4 FOF7 E6aD IHC %8B
53 AIFS C8 INY
&6 ASFA B99DRA LDA  $AR2D.Y
&7 ASFD 1@FA BPL #ASF9
ASFF B99ERE  LDA  $ARYE,Y
&9 AERZ DoB4 BHE = FASES
70 FG04 BDBABZ  LDA  $020a,N
71 HEP? 18EE BFL  $ASC?
72 FEB9 S99FOO1  STR  SOIFDLY
73 REEC T67E IEC $7B
74 RERE RSFF LEA #SFF
Y5 ARSI BS7A STR $7A
ETS
Fd i3

Prilog 7: potprogram zs pretvaranfe reds u befsiky
{kodiranje)

1. U ovom delu podesi pokazatelje. Sledi pet-
lfa u kojoj program proverava sadraj ulaznog
prostora za bejsik (od $0200 daljal). Petlja zavr-
Sava kad nade prvi znak &iji kod ASGI| nlkia vedi
od S7F (sadmi bit je 0).

2, Tu utvrdi o kom znaku je red. Razmak,
navodnike, upitnik ili tacku | zapetu obraduje
grzla_abnn. Ako je reé o obiénom znaku, skodi u

.deg.

3, U ovom delu cbavija se kodiranje, U poseb-
noj tabali (SA09A—SA191) pohranjene su nared-
be u bejsiku zapisane u formatu ASCI. Posled-

32 Moj mikro

nji znak naradbe pohranjen j@ kao ASCII+128,
dta zna&l da |e sedmi bit jednako 1. Maredba
END je na primer pohranjena ovako:

SADIE: 45 4E C4

END - 128

Kodiranje se vrsi tako da program u petlji
pregledava tabelu i poredi je sa znakom u ulaz-
nom prostoru za bajsik. Kad nade odgovarajuce
znakove, pokazatel| petlje pokale na radnl broj
naredbe u tabeli. Tom broju doda se $80, pri
cemu iznos znaél kod odgovarajuée naredba
(naredba END |& na prvom, 1. nultom mestu u
tabell, | zato je njezin kod $80+0=%80). All ako
program u tabeli ne nade naredbu, pretpostavi
da trenutni znak nije element naredbe nego
vradnost ili promenljiva; nju pohrani u nelzme-
njenom formatu ASCII,

4, U ovom delu obraduje posebne znakove:
dvotacka, DATA, REM Itd.

Sada nastojimo utvrditl kako treba izmaniti
Eﬂipmgmm da on nade | kodira nove naredba,

ok jo zapisan u romu ne motemo da ga manja-
mo. Zato ga treba prepisatl u RAM | lzmeniti
vektor koji pokazuje na nj tako da pokazuje na
odgovarajucu adresu u ramu. Zatlm pohranimo
nova naredbe u navedenom formatu v pesabnu
tabalu | izmenime potprogram tako da pored
ugradens tabele naredaba u romu pregleda ta-
balu novih naredaba. Glavn| problem e gde |
kako dopuniti postojecu rutinu, Oéigledno nas
dodatak mora da poéne onde gde je potpro-
gram pregladac tabalu u remu | nije nasao na-
redbu. To mesto potinje na SAB04 | od te adrese
dalle zapidemo novu rutinu. U biti je jednake
dalu rutine u romu, samo #to adresa tabaele sada
uﬁr!a nasu novu tabelu, Program demo videti u
prilogu.

4. Taj nagin |e podesan pre svega zato |er
motemo da dodamo éak 51 naredbu, a da ne
moramo da menjamo potprograme. Napi§emo
samo rutine koje lzvedu nove naredbe. Zato
bas 517 Interpretator kodira naredbe u bajsiku
brojevima od $80 do $CB. Posledn|l kod, $FF,
jeste kod za Pl. Kodovi izmedu $FE stoje nam
prema lome na raspolaganju, naredbe samo
upidemo u posebnu tabalu,

Dekodiranje redova

Odgovorill smo na prvo pitanje kakoe kodirat|
nove naredbe. Ako sada upotrebimo takvu nas
redbu ona ¢e bitl pravilno kodirana all pri lista-
nju programa cemo umesto nje dobitl nesto
sasvim drugo. Uzrok je u toma 4to smo izmanili
samo rutinu za kodiranje, Slededi zadatak |@
pracblikovanje onoga polprograma u Interpre-
tatoru kojl obezbeduje pretvaranje naredaba u
bejsiku u obicéni tekst, Ta| potprogram je deo
rutine (nalazimo ga lzmedu adresa SATIT |
$AT41) kojl izvodi naradba LIST. Potprogram
pokazule prilog 2, a podeljen je na tri dala.

CALL ® H14B

RDOR 1RGSR AC XR YR SP
«i BI4E EA3] 40 @0 80 2L FB

@ FA7IA 1807 BPL  FAEFI
| A7IC C9FF CHP  #SFF
2 A7IE FBD3 BEQ $REF3
3 AF28. 24BF EIT $BF
A722 3BCF BMI  #AGF3
&  A725 E37F SEC WEFF
7 A727° AR TAX
A RA72B B449 ETY #$49
9 A7ZA  REFF LOY WEFF 2
18 A72C CA DEX
11 'R72D Fope BEQ $A737
12 RA7T2F & IHY
13 'A738. BSSEAQ LDA SAEIE.Y
14 A733  19FA EPL FA7ZF
F5 EMI  $A72C
16 m:ag' 'E‘E' THY
17 ‘A73E. BYSERB LDA $AB9E.Y
18 F73F 38EZ BT SAGEF 3
18 A73D  2B47AE J5R  #AB4T
| 20 AP4E- DEFS ENE. SA7aT

Prilog 2: pratvaranfs kodiranih redova u obiéne zna-

1. U ovom delu testira znak kojl je naredba
LIST nasla u memoriji za bejsik. Ako je kod
znaka pozitivan broj (manji od $7F), potprogram
pratpoatavija da nije reé¢ o naredbi | isplsuje
znak neposredno, bez kodlranja. To vadi | ako ja
re¢ o znaku Pl (kod $FF). Ako je znak navodnik,
onda se znakovl ko|l slede za njim Isplsuju nelz-
menjeno. e _ -

2. Ovo je deo za dekodiranje. Prvo od kdda
znaka odbije $7F. Razlika znadi brojad koji po-
kazule na mesto fe naradbe u tabell naredaba
(od SADQE dalje). To znat! da e postupak supro-
tan kodiranju. Registar X pokazuje na mesto
naradbe u tabell naredaba, a registar Y éa broja-
1l pojedine znakove (slova) naredaba u tabell.
Sledi dvostruka patija. U unutragnjoj cita pojedi-
ne znakove u tabell naredaba. Kad stigne do
poslednjeg znaka naredbe (sedmi bit jednak 1)
ta petlja zavriava, brojad naredaba (X) smanjuje
80 za |edan | poéinje proveravanje naredna na-
redbe. Caela petlja zavriava kada brojaé nareda-
ba stigne do 0, &ta znadi da smo stigl do tra2ene
naradbe,

4. | ovo je petlja koja cita pojedine znakove
nadena naredbe. Petlja isplsuje sve znakove
sem poslednjega. 5 poslednjim znakom se vra-
€a u LIST kojl ée | ta| znak [spisatl u pravilnom
abliku.

Oplsanl potprogram treba da Izmenimo tako
da pored ugradene tabsle naredaba pregleda
nasu tabelu, Zato de nasa rutina bit skora pot-
puno |ednaka rutinl u inferpretatoru, samo Sto
¢o pre dekodiranja naredbe proveritl da Il je
moida reé o novo] naredbi.

Izvodenje naredaba
u bejsilua

Ostala nam ja jod promena rutine kaja izvodi
naredbe u bajsiku. U Interpretatoru je izmedu
adresa SATED | $ABDE. Radl veoma jednostav-
no: prvo proverl da |l je kod znaka u akumulato-
ru jednak null. Ako |a tako, onda je to kraj reda.
Ako nije, odblje $80 od akumulatora. Ako e
razlika negativna (C=0), red js o promenljivaj;
ako |e raziika pozitivna, mora da utvrdi da li je
raé o naradbl Il funkcijl u belsiku, To postize
pore@anjem razlike | 523, Nalme, prvih 35 kodo-
va |e namenjeno naredbama u bajsiku, a zatim
pocéinju kodovi za funkclje koje Interpretator
Izvodi drukélle nego naredbe. Ako je reé o na-
redbl, razlika postaje pokazatel| na tabelu gde
su adrese naredaba u bejsiku (BADOC-SAOTE).
Pofdto svaka adresa zauzima dve redi, pokazatal|
je jadnak dvostrukd] razlicl. Zatim adrasu pohra-
nl u stek | skoti u CHRGET, gde protita sleded|
znak. Posdto CHRGET zavriava sa RTS, kod ta
adresa skodida na poslednju adresu u staku, A
{o je upravo adresa programa kol lzvod| nared-
ba u bajsiku. Zapis toga potprograma je u prilo-
gu 3.

CALL @ 8148
RODR. 1RO SRAC MR VR &P

Bi4R ERFL 2C 34 37 30 FB
@ ATED F@3C EEQ  FAB2E
1 A7EF ESE@ SEC 0
> BPEL .5@1Y BCC  $AED4
3 EPF3 0923 cHP 423
4 FAYFS BOLT ECS  $RSGE
5 A7ER e RSL A
& AYFE AY TAY ;
7 F7F9 BOADAE  LDA SAEED,Y
B HA7PFC 48 FHA
3 RPFD B9GCAR  LDA §ADAC,Y
19 AEBA 45 FHA

[ 14 AEBL 4CTI60  JMP . $2073

|2 FASE4 4CASAS  JNP  SASAS

Prilog 3:_puwrognm koji lrvod! naredbe u bajsiku

Kako postici da interpretator izvede | nade
nove naredbe? Netemo menjati postojééu ruti-
nu nego samo vekior kojl pokazuje na tu rutinu
($0308—-50309) tako da pokazuje na nasu. Ruti-



prikazemo moguénosti dodavan|a viastitih nare-
daba. Prostor nam nije bio narogito vatan, Tako
|& B K memorlje izmedu $0800 | $2000 nname-
njena masinskim potprogramima koji |zvode
nova naradbe. U stvari smo u programu za osam
naredaba potrodili samo 0,5 K, Memorija izmedu
$2000 | $40000 — ato Je punih 8 K — saéuvana je
za grafiku visoke rezolucije. Grafitka slika bi
mogla da se smestl | negde drugde, npr, pod
Karnal ROM, tako da ne bi bad presecala pro-
gram za bejsik. Ukratko, moglo bl da se ufted|
jod mnago prostora.

Polto je program komentarisan, netemo se
upuitatl u obrazlaganje pojedinih rutina nego
¢ELI'ln ukratke razmotritl dalovanje novih nare-
daba.

Prva je HGA. Njome ukljuéimo grafiku visoke
rezoluclje (320 x 200 bodova). Njo] suprotna e
naredba TEXT koja nas vratl u tekstovni nadin a
da pri tome ne gubimo sliku na grafi¢kom ekra-
nu. Naredba CLS Izbri%a grafickl ekran. Pri to]
naradbl je moZda najofiglednija brzina masin-
skog [ezika. Maime, brisanje ekrana u bejsiku
traje veoma dugo, a u masinskom jeziku je tako
redl trenutaéno,

Bojama se bave tri naredbe, BORDER X |e
naredba kojom Ivici ekrana odredujemo boju X,
Promenl|iva ¥ moe da Ima vrednosti izmedu O |
15, &to Je u skladu s kodovima boja iz prirg&nika.
Naredbom PAPER % odrafujemo boju za podio-
gu grafickog ekrana, Boju crtanja biramo nared-
hom HCOLOR ¥. U Komodorovom priruéniku je
u poglavlju o grafici visoke rezolucija naplsano
da su nam na rapolaganju smo dve baoje: boja
podloge | boja crianja. To nije potpuno taéno.
Dostupno je svih 16 boja za crtanje, ali ns na
svim mestima na ekranu. Boju upaljene tatke
pri grafici visoke rezolucije kontrolifu gornja
éetirl bita callja ekranske memaorije, a boju ne-
upaljene tatke ({ili podloge) donja Getiri bita.
Posto grafickl ekran zauzima osam puta vedi

o]
260 | A 12 PROORARSKON MACINA, HE UZINA] U O

299 LDA #@l.» |HDEESA TRDNJED
F00 SBC WEBC (POZTIVW

A1 ADC FRLRRH
Jaw 5B WIA4
23 RE NIUERZ

49 JER CHAGOT (PRUVERT TREMUTRCH] ZHAK

G8A THE HILKAZ
610 J5R CHROET
ael CHP #'A

&30 BHE HILKRT
£48 JTR CHRGET
30 CHF W'C

G4l BeE HILKARD
&R JER CHROET
&80 G WE

BER BEQ MOV ILIKPZE
#58 HIUKAZ LI KRZSELAD
P8 JHP CHROOT

g8 1

S14 HOVIUKRZ LDA RCTHACE |PREMEST ADRESL
515 5TA 90384 |RUTINE TRACE

215 LDA M2TRACE |L - FPOINTER

S17 STA SPsed | FASed-5a0or

P16 LDx BIGR

9;% JHE CHFAFRCAY | YREARDY "

Sea- |
538 TRACE JEH. 473

535 FHA

540 CMP W138 |DA LI 1A TRRCE ELEDD HRRETEA RU
o0 BHE HIRUN

SEG LDA WCRLKY | TZHENT -POINTER

98 5T -F03EG IR FORAILIE MR KU

SB3-LDA MR

S50 STR #OZeE

531 PLA

P32 JnP SATET

54 MIRUM LDA FEE4

536 STR MOI0T

F37 LDA WiRd

950 ZTA se3es

o9 PLA

;gﬁlg ,iI'HF $ATET |HATRRG U INTERFRETER

|
1839 Bd LDW 556
1835 ¥ WBFE 1DA L1 JE EROJ
1837 BCS OVER |LENIJAH - FREVELIKA
1048 LI §

3
1858 JER $ELCH. 1 IERTST BROF LIHNEIJE
185 LIN #32 | RARMAK

1854 JER SFFD2

1868 OVER JiP BATE4 |MATAAG U INTERFRETER

Program TRACE

LINIIA
VI ssEFHe[OLET
120 FEQ M99 | FRECEDAT MNOVU TREELU
R B

£ ETR
I79 LDH wIFF
180 -3TH 8¢

I IS

clly LEfY g Pes] 1 CF n POCETAK
218 LDA $Capi. Y 1 EVE  TREELE
<ol BHE BC1AG

S IHY

244 JHA
5D LIV #

SO0 I ¥ B ILEDECA HOVA HRREDER

T OFh BB | DDA POINTER
i S INE
230 LIt ¥R
Ll L
JE DY

Joey [LDFt BCEFF .
I B FOLET

SLEDECH MAREDRA

G LIHTIR
CITE [ FGCETER HOVE- RUTIHE
LECiE]l | KODdYL S HEGATIVMI
a5 RIT :G'FIEL[(- LI JE HAVOINIK?
<

4558 CHP BEFE | A LT JE MPLEG

EQ ED1EF-1TDA

AT CHF MBET. PR LT JE WOVA HAREDEF: | KODOYT
S oaCIBEg iEy VECT 0D WCH

WA

IRGF2

(WRATT SE U STRRU. EUTIH
[ISP1S] WAk ERERV JESTE

B4l SBC FCE ) GDUINL DSHOVU, REZULTAT
ER

|
OLHTE

ETHE

T POTHTER A ZHAROVE.
X | SLEEELH  srRE Iy

3 O SCIFEY (FERNAERD OV HAREDEU

S16 LIv FCSmAY
E3E0 BFL. WCIEF INTJE 08 ERAT - HAREDEHE
G0 Fll #CIED S KRAS 1SREDBE

B0 LD C5am- Y
2 FaEE

PR

I LT TR AT L Thak
TI2RTET T

-__—__‘_ ___'_ T = e —__ —
na éa proditatl kéd u memoriji za be|sik | prove- deo ukupne memorije nego ekranska memorija CALL @ 8148
ritl da Il je re& 6 novo] naredbl. Ako ne bude (koja je |zmedu adresa 50400 i S0800), jedna
tako, vratiée se u Interpretator, a inade ée obavl- éelija ekranske memorije kontrolife boju osam ADDR IRG SR AC MR YR SP
ti jodnaku operaciju kao rutina u interpretatoru: calija (ili re¢i) grafitkog ekrana. Svaka red ima ; EAZ1 20 34 a1 Fg
u stek ée pohraniti adresu gde je program kojl osam bitova kojl mogu pojedinagno da se pale  «+ S14E C 34 3A
¢a lzvestl nasu novu naredbu. Program je u ili gase; jedna éalija ekranske memorije prema .
prilogu 4. tome kantrolide kvadrati¢ BxBbitovapopltanju @ CRAEE AD 1@ C8 85 72 AD 11 CA
Time smo priprem|ll osnov za proirenje ugra- boje. Unuta toga kvadratiéa zaista imamo na ! Cgpe 85 74 AD 12 CP BS 75 60
denog seta naredaba u bejsiku proizvaljnim no- raspolaganju samo dve boje, all kada stignemo . ~g1p 4¢ 13 CA E6 7A 0@ 82 E&
vim naredbama. Sada ¢emo obraditi potprogra- do drugoga kvadrati¢a, moZemo opet da biramo . 018 7B BE 00 C1 BA 23 BD @1
me koji ée lzvoditi nove naredbe povezane s nove boje. Ako u toku rada budemo menjali - g 1 Ea A
grafikom, Graflka se teSko ostvaruje iz »komo- boju crtanja, verovatno ¢e nam se dogoditi da . © CH28 @1 E3 C 7D 82 Bl ES R4
dorovog« obidnog bejsika, a crtanje e vanredno zujn;::cl vedé obolenl delovi crie2a oboje novem ., ¢ CBEZE D@ 23 20 Eg gg C3 54 ?g
usporena, ojom. .t
o Poslednje naredbe su u bitl najvaZnije, jer Eggg ég %g ;g o 41 gg gg 20
Nove graficke naredbe omoguéavaju crtanje. Naredbom PLOT X, ¥ ° £p4Q 73 @B C9 43 DO G7 20 73
upalimo |l obojimo tagku s koordinatama X 1Y,  * ° : =
Na# posledn|i program (prilog 5) sadrii osam prl éamu X moZe dasede cd 0 do 318, aYod0 . CB48 8@ L3 45 F@ G5 AE Aa C1
novih naredaba namenjenih programiranju gra- do 199, Suprotna naredba je UNPLOT X, Y. .: C@SB 4C 79 0@ AT 62 8D BE 03
fike. Korlstimo Ih kao | druge naredbe u bajsiku, Njome gasimo il izbri#emo tadku sa izabranim _ : @SS A9 CO@ 8D B9 83 AZ BB &C
all treba uzatl u obzir njihovu sintaksu, koardinatama. Tim naredbama crtamo razliéite . COEQ GO B3 20 73 0O 48 CY BA
Upozorenje: redovl od 10—2520 su [stl kao u funkelje, a moramo samo da vodimo rafunada " CAEE D@ OE AS B6 8D 08 @3 A9
programu u prilogu 4 | treba Ih prekucall Il | ¥ ostane u dozvoljenim granicama, Ake  * =
presnimiti odandel! prilikom upotrebe pogredimo, raéunar nam javi = ' Cave C@ 8D B9 B3 68 4C E7 A7
d'l;:?ﬂmm fe = grubo uzev — podeljen na dva SYNTAX ERROR |Il OVERFLOW ERRDR. .! CA78 AY E4 SD @8 B3 A9 Ar BD
1. Rutine koje povezuju nove naredbe s ugra- o Eggg Eg gg gg gg EE g; gg gg
denim bajsikem pohranjene su od adrese $C000 10 CHROET=47d g =
dalje. Tamo su | malobrojni podaci bez kojih e ABianing . £0%@ BD RS 20 20 D2 FF 4C E4
program ne bl mogac s uspehom da defstvuje. 50 HAFRRA= 00 .! CP98 A7 FF 00 @8 FF FF 90 @0
2. Rutine koja !;ngg; nn;;ﬂ naredbe pohran|e- L
ne su od adraso dalje. BA w=ECow , Gadris| programa u monlioru
Posto |e prostor od $0800 dalje obiéno name- 9 LIFREON NORERREC I ol 4 SRR
njen smedtanju pregrama u bejsiku, treba da T e EeET
Izmenimo pokazatel| kol pokazuje na potetak 128 L0 Snoel
memaorije za bejslk. Aecimo da bista hteli da 1M BTR DR
pohranite programe u bejsiku od adrese $4001 150 ETR CHROET+2
dalje, Pre nego &to poénate da ukucavate svo| 1oy
program u asembleru, treba da napidete: 100 SKOC MR KLIH i i j
POKE 43,1: POKE 44,64: POKE 16384,0: NEW 190 DOPUNTIG DHAT DEO CHEOET. KDJED 2AUZIMG W
Kad program prekucate, pokrenete ga sa 5YS 198 1 X
49162 | na raspolaganju cete Imatl nove na- L T e
redba. i I STE " 1 0 KOWLTEeRED
Program tro8i veoma mnogo prostora. Glavni S e w1 GDMELE JE SREMIT FUT CHRORT B10 R
razlog Je u tome &to smo pre svega hiell da PL2 s [ 10 TUMESE VLPATITU RUTTMY 78 KODIRANJE MREIC
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688 BHE #CIFY

€98 |
7849 JMP SHEEF 'VPHT[ SE U LIST
718 ISPISI JOS ZADNJI ZHAK

2088 'PRENESI NEPROMENJENI DED RUTINE ZA KODIRA
NJE IZ ROM L RANM

{7
2020 #=$L0an
2028 LDX #DOLRUT
20848 PREMESI LDH ZACRUT-1,5%
2658 STA RAM=1,%

3 DEX
2878 BNE FREHMESI
20839 |FOPRAVI MAREDEU UNUTAR RUTINE ZA KODIRAWJ

B
20598 LDA #3322
2188 STH $C156
|

2120 |PROMENI POINTER. DA POKAZUJE ADRESU RUTIN
E 2R KODIRAMJE U RAM

2122 LDA #ae

2124 STA $a36d

2139 LDA #3C1

2143 STH $@305

2170 IPROMEMI POTNTER, DA POKAZUJE RUTIHU 2A DE
KDODIRAMJE LU RAM
2189 LDA #3D0
2150 STR $0305
2209 LDA #sC1
2218 STA #8307
2200 |POSTAYI YEKTOR
2318 NHbTHVI LDH #<RUTINA
2320 8TA $a302
2338 LDR #ORUTINA
2340 §¥E $03092
8

2500 |

2518 |

2528 IRUTINA ZA TZYRSENJE BHaIC NAREDBI
25409 PRVHKODR=SCD 1KOD PRVE

2550 HOVE NHREDBE
2568 ZﬁDHJﬁKDDﬁ'$CF 'KGD ZADN
2508 | OVE NHREDBE

2588 RUTINA JSR $73 'PRUCITRJ KOD
2598 JSR UKRAZ !'IZVYRSI HAREDEU
2608 JMP $ATAE INATRAG U INTEPRETER

2620 |
2636 10VAJ DEO PRONADJE NMOYU MAREDEU I SPREMI
2640 U STEK ADRESU RUTINE KOJA JE IZVRSI
265@ UKAZ CrP #PRVAKODA |AKD JE MANJT
2660 BCC STARI INIJE HOYA NAREDEA
2678 CIF #2ADNJAKODA+L 1AKD JE VECT
2688 BCC NOYI INIJE NOVA NAREDBA
2698 STARI JSR $73
2768 JMP $ATED INATRAG U INTERPRETER
2018 |
2r20 | SPREMI ADRESU RUTINE

NOYIL SEC

2748 SEC #PRVAKODA 'RACUNANIE POINTERA
2758 ASL A 5

@ THX
2??3 kﬂﬁ TRBELH+1, ¥ 1SFREMI HI-EYTE
2798 LDH THBELH. ¥ SPREMI LO-BYTE

= TABELE NAREDET
IPRYA HAREDEA

| DEUGH NAREDEH

I TRECA NAREDBA

$1 0 KREAJ THEELE NAREDBI

120 O THEEL T
130 I G HDRESE RUTTHA
) VRSAVATIL POTEDINE NRREDBE
Prilog 4: prodirenje bejsika

Literatura:
Angerhausen et al., 64 Intern
K. Bergin, Impossible Routines for the C 64
L. Englisch, Das Maschinensprache Buch
Plenge, Das Grafikbuch zum Commodore 64
R. West, Programming the PET/CBM

Y REUBE

(Ol ZADNJE
NGWE MAREDBE
{PROCITAY KOD
T TZVRET -NAREDRU
HHRTRAG U INTEFRETER

L3
ZRINTRE ATH=8113

.

HIIE WOYR NRREDBR
73

I FHRTRSG L INTERPRETER

11 HDRESU RUTINE
HLODH | RACUNANTE POINTERA

) LDH THEELA+1,% |SPREMI HI-BYTE
LDH THEELR, X 1SPREMI LU-BYTE

r
st

v 4 ¢ o
CIMRUOAT S

b, 7 0, T 28
THEELE MNAREDBI .

tu:ﬂ Zr UKLJUCENJE GRAFIKE %I1SO
«HzaXzen TRCRKR)

HRLJUCT HGR

PISKLIUGT MULTL
RCIH

el
TRYI POCETHU
|ADRESL NR $2080

OJENE FODLOGE
ARSCREEN

JE HHRELBA ZA POVYRATAK U TEKST NACIN

171 SYE REGISTRE
z U PRYOBITHO
" ISTANIE

OT ®.% JE NRPEDBH; KOJA NRCRTA TACKU €
IHATAMA #, Y
1]

PMP{R :|w44
PLOT !

LIA #3FF IPOSTAVI ZASTAYICU
ST HUDH*
Sk FAEFD | PROVERI ZAREZ

SR TESTIRAT
Geait

KS ISR FAREA
HARIST

¥
R
i

Yﬂl
5K $HDEE ’PRHFITHJ PR&MENLJ]VU

I ILI VREDNOST

BIT #80 ‘DA LI JE KRRJ

BiI NHPAKA1 | NAREDBE

J5F FECOR IFAC U 16-BITNI INTEGER
PT‘ 'REZULTHT JE U $64-$65 (HI-L0O)

nwr—*m Al LOX BEGE |SYNTAM ERROR
JMEERRGH
i

2z FPIHERJHI'H'—,?HW 0¥I, DA LI JE YREDNOST UNUT

AR DANIH OKYIRA
5 CHP $64
ECC NAFAKAZ
BHE PPEK {RKOJE HI-BYTE=@
—9 CPY $85

i RICE NPFHI’FC‘
2 PREK LDV $54 |GREMEST
LIR 65 |NREDNNSTI
AR

)

MAPAKAZ LDK #$0F 1OVERFLON EROR
I ERROR
I

TEXT
HISRIST HRE KU

t
3 ERROR,. .J.
IJMFP $A43
I

M OUREDT YREDNOST ADRESE BYTE=EA
LUHEE$ B THE

HHJE LTNIJE: ROW=INTCY/2)
"

¥

13
13034 AR

1335 STH CHAR+1

13936 STH LINE

1?ﬂﬂ“ BTA BYTE

BYTE*+]D

AU

i W O TR 3 (TR RS V=3
|

4 BE L eda

R

HIC
1

;1‘

Pébl TEX
LHE NHZ3
STH ROk

1

VEIME=Y AN Y
LIH ADDY

A AN B

SR LINE

]

'HMTE:kH4&'PU“+GHRP +L INE

CHAR

9 CLC
#REK4 STA BYTE

A
ADC ROW+1
ADC CHAR+1
STA BYTE+1

|
{BIT=7-CX AND 7>: BIT12
LDA #89
STH BIT
LDA ADDX
AND #7
EOR #7
THR
LDA MASK.® IVREDNOST Z1BIT
STR BIT
RTS

IHACRTA TACKU S 1ZABRANIM KOORDINATAMA
NARISI!

Y #86
LDA ADSCREEN
$FB
LDA ADSCREEN+]
A $FC

LDA C$FB). Y
AND #208081111
BARVA

STA ($FB2 .Y
LDA BVIE

A $FB
LDH BYTE+1

STR $FC
LDA ¢$FB> .Y
LDA FLAG
JBMI SKE

ORA BIT
88K STA ($FB),Y
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14818 |
14028 |BORDER JE MAREDEA ZR MENJANJE BOJE RUBA N

A_EKRANU
14030 |12A MAREDBE NAYEDEMO BROJ BOJE IZMEDJU @
115

14848 ROB=$D020

14850 BORDER!

14660 JSR TESTIRAJ

14678 LDA #>15

14080 LDY #0155

140850 JSR PRIMERJAJT

14188 STA ROB

14118 RTS

14128 |

14130

14148 |PAFER JE NAREDEA, S KOJOM MENJAMO BOJU PO
DLOGE NH EKRANU

14158 ! IZA NAREDBE NAYEDEMO BROJ BOJE IZMEDJU @

1918

14165 SCREEN=$8400
14178 PAPER!

1418@ JSR TESTIRAJ
14198 LDR #3215

14300 |
14316 |HCOLOR JE NAREDBA. S KOJOM ODREDIMO BOJU
CRTANIA

IZMEDJU B

#{15

JOR PRIMERJAJ !'EOJA JE U AKUM.
LD #4

VER HSL A

VER

14338 STH BARVA

14408 RETS

14418 |

14428 |

14438 |REUTINA
GDE CE

1444@

14455 FAREA

HCUNA ADRESU EKRANSKE MEMORIJE
J OJA

14456 CLC
14568 DEX
14

EHE YR1

REEH+ROL +CHAR

528 CUNPLOT
AR LEEMD

5 KOJOM

OURDINATAMA &)Y

UHPLOTY
B LDA #Eay
@ STR FLRAG

FUTINA
WJEDINE MAREDBE

, (k=1
g oRiaR UMPLOT =1

=
—
o
o)
o
=
o
3
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DOS BASIC s brzim
¢itanjem programa

mr. ZDENKO ADELSBERGER

stema (DOS) Implementiranog an mikro-

ragunary C-84 pokazuje da j& on primiti-
van., Komunikacija s disketnom jedinicom 1541
je komplicirana, zahtijeva mnoge tipkanja po
fastaturl | nije uopde bazazlena. Ako 2elite dobith
pregled sadriaja diskete, treba da otipkate:

LOAD =&=8

LIST
Posljedica to akclje bitce gubitak BASIC progra-
ma, ako @ nalpzi u RAM-u mikrurncunam.%{a-
ravno, nije to jedini ebisars u standardnom
DOS-u,

Ginjenica da su BASIC | DOS primitival namaée
potrebu, znatno vedu nego kod drugih strojava,
za prodirivanjem osnovnih moguénostl jezika,
Zbog 1oga se danas medu viasnicima | korisnici-
ma C-64 nalazl niz manje-vide dabrih prodirenja
BASIC-a. Cllf ovog naplsa je prikazal jadnu vari-
jantu modifikacije DOS-a, Pri razvoju ovoga |e-
zitnog prosirenja tetio sam zadovoljavan|u slje-
dacih zahtjeva:

~ komunikacija u modificiranem DOS-u 8 disk
jedinicem obavljat ée se pomocu uobicajanih
anglaskih rijat! za ove potrebe;

— nova komandne rijeéi treba da budu potpuno
ravnoprayne sa standardnim BASIC rijeéima;

~ nove DOS komande treba da budu jednako
upotrebl|ive u direkinom | program modu;

- modificirani DOS ne smije zauzimatl BASIC
mermoriju;

~ rhog sporostl prenosa podataka ubrzatl load
programa s diskete |

~ sve nove DOS komande odnose & na progra-
me u BASIC-u | binarnom kodu,

Ma asnovi tih kriterlja, razvio sam DOS kojim se
prodiruju moguénostl standardnog BASIC-a na
C-64, Ova| disk operativni sistem nazvan |e
BDOS, a korisniku prua devel novih komandi
za manipulaciju programima na disketl. Pri ini-
cljalizaciji programa BDOS automatskl ge inici-
jalizira | HYPRALOAD, rutina za ubrzano Citanje
programa s diskete.

Program BDOS je liciran na adresama
51500-52964 ($CO2C-SCEE3). To znatl da se
on mole koristiti samo ako te lokacije ne koristi-
{e za neke svoje potrebe. Ako se C-64 reselira
pomodu dogradena tipka il programski, BDOS
g8 mode ponovno inicijalizirati sa SYS51500,
Move komande kojima se prodiruje standardni
DOS jesu: DIR, DEAR, DISK, DLOAD, DVERIFY,
BLOAD, EVERIFY, DSAVE | BSAVE.

DIR j& komanda kojom se &ita sadria| disketa,
Izvriavanjem ove komande ne bride se evaniual-
ni BASIC program u RAM-u, Sadriaj diskete se
izpife na otvorenom izlaznom kanalu. Ako npr.
Felite ispis na printaru, mofeta otipkati.
OPENA 4:CMO4:DIRPRINT4#4:CLOSES,

Na sligan nadin se moZe sadriaj diskete spremiti
| U neku sekvancljalnu datotaku.

DERR se Koristi za citanje kanala gredke na
disk-jedinici. Ispis se vrai u lormatu broj gredke,
opis greske, broj traga | sektora s graskom. Pri
izvodenju ove Komande na lokacijama 1721173
nalazl se broj greske koji se moze koristitl u
programima za uvietno grananje, Broj grefke se
dobiva. jednostavnim  radunom:  PEEK-
{172 10+PEEK(173).

DISK prenese naredbu disk-jedinici preko ko-
mandnog kanpala. Mogué je prenos sljededih
naradbi: .

-
cak | povréna anallza disk operativnog si-

36 Moj mikro

DISK «l« = inicljalizacija disk-jedinica

DISK »S:xxx« = brisanje datoteka xxx

DISK »RAyyy=xxx+ — praimenovanje datoteke
XX U YYY

DISK «M:naziv,id« - formatiziranje diskete
DISK wV« — validiranje diskete (skupljanje slo-
bodnih blokova i brisanje pogrednih datoteka),

DLOAD | BLOAD koriste se za usnimavan|e
Bﬂ:gmmn 5 diskete u memorlju. Sintaksa |o

LOAD «ime programas |[| BLOAD =ime progra-
ma«, DLOAD se Koristi za BASIC programe tako
da ih sistermn automatski smjesta na memorijske
lokacije potevil od 2049 (50801), a BLOAD se
koristi za poziv asemblerskih programa, odnos-
no programa u binarnom kodu, U tom sluéaju

BDOS automatski smjesla program na odgova-
rajuéu memorijsku lokaclju.

DSAVE | BSAVE jesu komande za memorira-
nje programa na disketu, Sintaksa za spromanja
BASIC programa je DSAVE ~ime programas.
Akao se 2ali spremiti asemblerskl program, tada
treba definiratl podetnu | krajn|u adresu dijela
memaorije koji se sprema: BSAVE «ime progra-
mas, adrl.ade+l,

DVERIFY | BVERIFY koriste sa za provjard
ispravnosti zapisa programa na disketu. Sintak-
sa @ DVERIFY s=ime programas, ispravnost| za-
pisa programa na disketu. Sintaksa je DVERIFY
«jme programa«, odnosno BVERIFY »ime pro-
grama«, Kao i u ranijim slu¢ajevima, DVERIFY
sa koristi za BASIC, A BVERIFY za asemblarske
programa.

BDOS je napisan u obliku DATA linija u pro-
gramu, Potrebno ga je paljivo pretipkati | po-
krenuti s RUN. Program automatskl provjerava
kontrolnu sumu za blokove; ako se pojavi neka
greska u DATA linijama, to e se signaliziratl na
okranu,

Kao za standardne BASIC komande u C-84 |
za BDOS vrijed! skradeni natin tipkanja: otipka
se prvo slovo komande | nakon loga drugo
slovo 8 pritisnutom tipkom SHIFT. Umjesto
DVERIFY mole sa otipkati DISHIFT)V, i
B{SHIFT)L um|esto BLOAD.

COMMODDORE C~Bd4  awmwn

188 REM
118 REM
128 REM
138 REM
148 REM
158 REM
168 REM

"
]

.

]

"

L]

178 REM »
"

[

'

L}

'

"

"

(ATl N)

Bpos  1.@

BASIC DOB & HYPRA LOAD

188 REM
180 REM
208 REM
218 REM
Z2ER REM
238 REM
248 REM
/50 ¢t
268 1
278

1
0
]
¥
1
]
i
L
1
0y ZDEMNKD ADELSBERGER L
]
L]
L]
"

1989 sewinieidr VO O1. 0

318 PRINTIPRINT °

330 S5YS91500
348 1
398 REM wex BLOK 1

460 DATAH -24E638
470 1
480 REM ssk BLOK E

=898 DATA -24914
=
518 FEM ass BLOK 3

1

268 PRINT CHRECIATVIPRINT * MOMEMAT. .. "

290 FOR M=91508 TO S2EEIIREADMIIF W¥=@ THEM GeS+H1FOKE M. H1B0T0 328
908 BLEBL+1t1F SF=X THEN SsBiM=M-1iGOTOIEN

GRESKA U BLOKU *BLIPRINTIEND

320 MEXT MIIF S¢314671 THENM BL=BL+1:1G0TO 318

J68 DﬂTHlES.ﬁE.IﬁE.EﬂE,IQE.43.3;142,45.3,182,T.!ﬂﬂ,!lﬁ,&ﬂd.15?.4r3.EBE,15
aTe uﬂTnEJ?,lﬁE,!ES,]EE,EaI,134,253.132.254,152.124.1EE,lES.la4fE5I,IEE,EHE
380 ﬂﬁTﬁiEE,B,IF?,25I.115,253,EEE,lBE,lSB.EBB,Eﬂ?.159.22*.165,252.32.3ﬂnI?l
298 DHTﬂJEE,ﬂ?.JﬂI.EBS.EHI.lEﬂ,B.IdJ.IEB.E;lEﬂ.E.I41fIBB.E;BE.IEE.EBI.ﬂE
408 aneua,M,euz.I‘JE,EuE.lasrn‘ez,laa,-i,me,i's.|35.B,E,!E.?.EBI.EES.E4B
418 DHTﬁEE,EﬂE.EﬂB,Edd.EﬂJ,BE,E4H,55,133.E.251.34,245,95.35,Iﬁ,IIE.45.EHl
2D DATAGI.2RE 4,169, 153,208 ,37,.201 48,144 ,4 ,201,60, 144,259, 132,113,160,0
430 na‘rmsz,11,135,134.1EE,EBE,EGB.EEE,IBB.B.EfSErEﬁ,I:a,lan.EIBaEQG.EHI
a4m DATA 128 208, 48,5, 11,164, 113,232,200, 153,251, 1,185,251, | ;240 ,87,56,233
458 EHTHEB.24D,4,EBL,?arEﬁErE.133;lﬂ,SE,EBE,BE.EBE.15?.133r3rIEﬁ-EfE-ENB

43R nﬂTﬁeas,15?.3.245,219,2&5,Iﬁ}.aﬁj.|,EsE,EEB,EAE,165.122.233,1t,EBH.!BS
=0n DHTHIE?,IEB,!Ea259v195v1ﬁ9-lGB.EbB.IBB.IEB.ESH.EEE,EBB.ESE.IBS,&,E.ﬁB
518 un1azqs.a7,zma.Eqa,e4ﬁ,ea|,123,&45,1?5,155.122.235;1L.EBB.IBErdE,EHB
S50 DATAIE 25@,185.47,203,206,226,169,8,2,16,157,76,9,166,32,115.8,201 204
el nﬁTﬂan.Es,EB1,EaE,I?G.EI.BE.El,aaa.TE,1?4,LE?,Esa,eaﬂ,Ja,1sarlﬁﬁ.34
548 pnfﬂema.re.Laﬁ,ss,aaa,?e.?s,!lﬁ,a,aa,lzl.a,7s,23:,15?,15,55.2&1,25:.245
558 EHTHEE,36.15,48,59.!7E.!?E.?3.EB!,Eﬂﬂ.tT&,lEa13@;153.132,34.15H.1EE-’35
SE@ DATAIS 208, 11,233,76,170, 168,47, 132,34, 160,203, 138,33, 160 ,@, 10,248, 1
=78 nnrﬂzne.15,|2,23B.3ﬂ.EaErE.EEa.aﬂr|??,34.15.345,43.24i,EBB.177.34.4B
SER nﬂTﬂﬂ,za,rn.17|.zaa,eﬂs,?5,243.155.15,235,tss.lsa.a.133.1a,ae,lls,m,s

G20 DATAEAL 228, 175,8,801 284 176,139,801, 188, 848,4,48, 76,141 ,174 ;4908 , 168,28
528 DﬁTﬁEBB,ﬁ,ﬂH,ﬁS.EBSpEB‘h1Br7er17&r32;115;5.32;353-t?“-EEd:llr:gEajaar’?a
E4R DATA RS, 1B8, 8% 93,203 ,133,85,185,594,203,133,66,32,84,:8,32,141,173,.76
£50 DATAZAT,174,147,13,32,38,32 32,42 .48 42 42,32 ,67,79,77, 77, 79,B8,73 .82
CEQ DATAGS 98 94,958,382 ,38 ;66,68 , 78,63, 38 ,458,46,48 32,42 42,48 42,13, 13,382




Kao mala vietba za rad sa BDOS-om mode da
vam posludi sljededi primjer. Ako ste utipkali
program, za svakl slutaj ga spremite na disketu.
Otipkajte SAVE «BDOS 1.0«,8 1| RUN. Program
BDOS ée biti inicijaliziran. Tipkanjem naredbe
DIR na ekranu ¢e se ispisali sadria| diskete u
kojem moZete vidjeti da BASIC varijanta progra-
ma BDOS zauzima 22 bloka, Sada |e interesant-
no BDOS spremiti u binarnom kodu. Odtipkajte:
BSAVE -BDOS 1.0 B+, 51500,52964
Ovako memoriran BDOS na disketi zauzima sve-
ga 6 blokova, Ako ste to tako uraditl, ubuduce
moiete BDOS usnimavati s diskete s LOAD

64 pomaze

[
com™©

u sinterovanju

DUSKO MILOJKOVIC

+BOOS 1

AYA 51500
Ma taj naéin dobivate znatno brie program u

mikrorad

0 B=, 8,1
dosta kKoristi u dobljanju savramenih mate-
rijala, posebno kKeramigklh | metalokera-

slniarwnnja je tehnolodki postupak kKojl se
mitkih materijala. Pri tome se prah nekog mate-

unar, a on zauzima | manje blokova na

disketl. rijala, ispresovan u trateni oblik. dejstvom fo-
670 DATAZE 328,32 .32 40,67 ,9 32,90 ,.66,69,78,75,79,532,65,60,60,76,083,66, 69
680 DATABR .71 .68 .68 ,32,495,38,49,57.596,53,496,13,13,13,0,68,73,210,608, 69,82
690 OATAEID,B8,73,02,203,68,76,79,65,106,66,86,69,82.73,70,217,68.83,69,06
788 DATAIST BE, 76,70 .65, 106 . 66,B6,68,82,73,70,217,66,03,65,86,197.0,110,203
TI0 DATA23T.E03. 110,204, 169,204, 154,204,230 ,204,219,.204,210,204,4,28%, 168
TE® DATA =-18258
73a@ 1
740 REM san BLOK 4
700 DATA4G, 133,202, 168,2,133,853,163,0,133,144,165,36, 133,251, 169,851,133
760 DATAIBT,168,0,133,188,16%,28%3.133,183,168,8,133,186,1658,36,133,18%,32
770 DATRAE 13,243, 185, 186,32, 180,255, 169, 185,38, 150,255, 164, 144, 208,60, 160
T80 DATAE , 132,851 .38, 165,285, 166,258, 133,252,164, 144 . 200,45, 164,251, 136,208
708 DATA228 164,252 ,32,205, 189,169,328 ,32,210,255,32, 165,255, 166, 144 ,208 .23
608 DATALITO 240 .5 ,.3B,210,.255 200 .24, 168,13,32,210,5%%,16%, 197,201,683, 240
B10 OATAY. 168 .4 .B08, 198,32 .66,246 38,323,204, 173,240, 203,201 .90, 16, 4,86 ;32
BEA DATA23,204, 166,848, 160,803,76,30,171,0,0,0,0,0,0,0,8.0,0,0,0,0.0,0.0
B30 DATAR,D,0.0,0,0,.0,8.0,0,0,9.0,0,0,0,0,0.0,8.0,8,0,0.0, 162,40, 160,08, 133
BaB DATAES I, 157,248 ,203,202, 16200, 122, |44, 169,08 ,133, 186,32, 180,299, 169,111
B8 DATA -23393
8ER 1
B78 REM #ds BLOK 5
BB DATAI33, 105,82, 190,295, 164,144,208, 34,32, |65, 255, 133, 172,32, 103,204, 164
B30 DATAIA4 208,28 .32, 16% 255,133, 173,32, 103,804,164, 144,208, 18,32, 165,295
888 DATAIE, (83,804,201 ,13,808 242,32, 171,255,396, 166,251,157 ,248,203,230,259)
1P OATASE, 169, 19,32, 195,255,38, 132,204 ;32,192 /255, 176,28, 169, 19,32, 194 . 255
820 DATATE,227,B03,169,.0,32, 189,259,169, 15,168, 162.8,32,166,29%,32,6,226
8938 DATA3E,87 886,96 ,76.848,284,168.,0,133, 172,169, 1, 103,851,758, 172.204 . 1688
248 UHTHH-!33a17E.133,Eﬂl,EE,IﬁB,I73,32.t63¢laz,155.34.154,35.33.I35,255
830 DATALED B, 162, 8,160 ,295,32, 186,255, 162, 1,180 ,8, 165,172,240 ,4, |68 ,25%
8688 DATALTE, |6A . 163,831 ,76, 117.28%, 168,11, 193, 178,133,251,.76, 172,204,169, |
ave 'DATA123,172,169,0, 133,251 ,76.172,804,3%,236,204 ,32,80,229,96,32, 188,173
ape DATA -23722 i
988 @
1B@8 REM »ex BLOK B
1818 DATA3E, 163,102 ,166,34, 164,35, 38, IB9, 255, 169, 8, |62 .0, 160, 285,32, 186,299
1820 DATASE .38 ,230,204.,32,853, 174,38, 130, 173,32,847, 103, 165,20, 7. 165,21 , T2
1038 DATA3E 293,174,382, 138,173 ,32,247, 183,166,280, 164,21, 104,133,252, 104,133
In4aB DATAES !, 169, 851,38, 169,596,141 ,48,3, 169,205, 141,49,3,96, 133, 147, 160 ,8
1858 DATAI3E, 144, 177,187,201 .36 ,290,6, 165,186,201 ,4, 176,23, 76,171,244, 164, |83
1868 DATAEAE, 3,76, 16,247, 38 175,245,328 ,84 206, 169,242, 32, 185,237, 169,35 .32
1878 DATARRL.237, 169,408,382, 221,237,382 859,837,166, 185, 165,96, 133, 189,32,213
188A DATA243, 18%, 186,32,.8.237 , 169, 185,38,195,.237,32, 18,238, 133, 174,165, 144
1898 DATAIA,1A,144,6.32,37,206,76.4,247,32. 19,238,133, 175, 138,208.8, 16%, 155
11a0 DATA133, 174, 165, 186,133,179,32,210,245,32,239,237, 173,81, 208,72, 173,17
1118 DATA =-246B2
1lga 1
1138 REM ssa BLOK 7
1148 DATAZAE,41,239,14), 17,208, I60,0,141.21,208,133, 144 ,32,40, 205, 120,173
1158 DATAD 221,41 ,3, 168,898,141 ,0,881 ,44,0,821, 16,251 112,52 ,140,0,221 . 160
1168 DATAS, 136,234,208, 252, 160,9,173,0,221,10,8, 10,102,253 48, 102,293, 136
1178 DATAERB 242, 165,253, 73,255, 166,147,290 .9, 288,174 ,248,7, 169, 16, 133, |44
1188 DATA44,145,174,230, 174,208,190 ,230, 175,808, 166, 140,8,2231, 184, 141 21,208
1198 DATAITI, 17,208,516, 141,17 ,208 .32 ,37,206,76.,43,245 , 165, 186, 76, 12 237
|EB® DATASE,.B4.2086,169,111,76,1685,237 32,84 286, 169,226,325, 185,027, 76,254
[21a DHTHEE?;IEB.i#?,EHB.Eﬁi,:EE.EBE,133,352,JES.E,iaa,ESQ,SE,EE.Eﬁs,IEB.E
L22B DATAISS, 138,886 32,221 ,Ba7, 136, 16,847, 165,251 ,96, 233, 147,32, 82| .237, 168
1238 DATAY , 38,821,237, 169, 38,32,281,237,160,0, 177,251 ,32,221,237..200 . 198,32
f24d DATA -25121
iese
1B88 REM sew BLOK 8°
IBT8 DATASDE. 246,92 ,8%4,237 . |65, B51,24, 185,32, 133,8%1, 144,2,230, 252, 198,254
1280 DATAEDAE, 194,32 ,88,206, 160, 4, 189, 142,206 ,32 221 ;237 , 136, 16 247, 76,254 L.
1288 DATAZ3Y BT A4S, 774,08 63,495 ,77 120, 162 ,8,32, 250,208, 189,62, 8,133,133, 169
1300 DATAZAE 44 ,0,24, 16,251, 141,0.84 ,172,0,84,48 251, 162,49, 1668,0,70, 123 42
I2B DATALRG TR, 133,48 . (AL 141,024 ;202 208,290, |62 , 1,208,208 .0, 834, 234 , 169
1328 DATAIS, 14),8,84 ,86,32,686,209,150,133,133,185,242,0, 10,208, 158, 169, 16
1330 DATALA] 82,4 165,98, |41,67 ., 4,208,188
READY.

plote prevedl u materijal blizak monokristalnoj
strukturi. Pogodnost procesa je Sto se jedno-
stavnijim metodima, metodima presovanja, mo-
gu dabitl vrlo komplikovani geomelrijski ablicl
od materijala, na gije konatne osobine, prome-
nama parametara procesa, mofame uticat,

Dijagrami

Pri simterovanju se odvija vide elementarnih
mahanizama istovrameno, Priroda tih elamen-
tarnih procesa, zbog oblasti temperatura u za-
vrénoj fazi sinterovanja. je difuzionl transport
matarijala. Kako je proces difuzije komplaksan |

kako istovremeno vide takvih procesa deluje to’

nije moguce ostvariti pracenje jednovremancg
dejstva tih mehanizama. Polrebno je ostvariti
pogodan sistam lzucavanja oslanjajuél se na
odreden modal-sistem | cdraden matematicki
modal, Kofi zajedno vrie oplsivanje | simulaciju
sinterovanja. Jedan od moguéih nating je simu-
laclja na model-sistemima dve | trl sfere | pred-
stavijanje dobijenih rezultata na pogodan nadin,
dijagramima sinterovanja. Teorljske postavke
ovog principa u nauku o materljalima uveo je
Eabi, (M. F, Ashby: »A FIRST REPORT OM SIN-
TERING DIAGRAMS«; Acta Metal, vol, 22, pp.
275-289, mart 1974.)

U analizi procesa sinterovanja predpostavija
sa model — struktura koja ¢e, 4to j@ moguce
bolje, opisivatl geometrijske obllke | uslove u
loku procesa. Materijal je na samom pocelku
procesa prah; kontakt medu desticama praha
ostvaren @ u odredenim tadkama dodira. Radi
lnk#&eg lzutavanja procesa | formiranja matema-
tickog modela uéinjena |e idealizacija realnih
sluccajeva koja nema presudnog znadaja za ko-
nacne rezullate analize, te j& prah pradstavijen
sistemom kugli. Razmatranjem procesa sintero-
vanja lako je uogiti da postaji zavisnost zmadu
veliine vrata ¢estice, Koja nastaje na mestu
dodira dve Cestice, | temperalure na kojoj se
procesi odvijaju (slika 1.). Ove promene direki-
no su U vezl sa promenama makro strukture
maltarijala (smanjenjem broja pora, povecéan|em
homogenostl materijala, . .). Utvrdivan|e | prika-
zivanje zavisnostl predstavija proces izraguna-
vanja | konstrukeije dijagrama sinterovanja, Na
osnovu dijagrama mogudée je na jednostavan
natin utvrditi vell&ine &astica u pojedinim faza-
ma procasa, tempearaturne intervale kao | vrditi
analiziranje toka procesa. Dijagrami ukazuju |
na oblasti dominantnosti pojedinin mikro pro-
casa difuzije &iji su doprinos| u pojedinim tran-
nucima procesa vacée, 5to kao rezultat ima odre-
dene osobine materijala dobljenog sinterova-
njem. Jedan od dijagrama sinterovanja, dobijen
programom uradenom na Elektronskom fakul-
fetu u Nisu pri katedri za sastavne delove |
materijale, dat je na slicl 2, Prednost ovog pro-
arama je da e on uraden za kuénl raéunar C-64,
znati bez angaZovanja velikog (I skupog) raéu-
narskog sistema, Takode, program omoguéava
prikaz dijagrama na akranu monitora (TV-a) i
printeru. -

Prognoza procesa

Razvo| ratunarske tehnike doprineo je dase u
nauky o materijalima unese jedan novi pristup
izuéavanjima. Matematickim modeliranjem je
moguce predvideti tok sinterovanja | osobine
materijala nastalih kao rezultat tog procesa. Na-
ravno, ne postoji ni univerzalan model ni nume-
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ricki postupak koji bl uspesno simulirac | anali-
zirao svakl postavljeni prablem. Osoblne materj-
jala rezultat su delovanja velikog broja parame-
tara. Prilikom modeliranja procesa, treba uogiti
parametra koji najvide doprinose odvijanju ne-
kog procesa i najvise utitu na osobine materija-
la koji nastaju.

Takva analiza procesa dobijanja materijala
stvarila |e | novi pristup crganizaclji tehnoloske
linije kojom se vréi sintetizacija materijala, izu-
tavanog na modalsistemu | simuliranocg mate-
matidkim modelom. Tehnoloékl proces se nije
samo ubrzao nego je | ekonamski postac renta-
bilniji: izbegnuto je mukolrpno ponavijanje lzra-
de probnih uzoraks u traganju za postupkom
kojl bl dao materijalu traZene osobine (slika 3).

Posabno u Keramitka| | metalokeramitko| in-
dustriji interesantno je razmotriti mogucnostl
da se predvidi odvijanje procesa sinterovania |
da se prognoziraju bitnl parametri procesa. Pri
tome, na Elektronskom fakultetu u Nigu iskoris-
tan je program razvijen za izratunavanje | kon-
strukeiju dijagrama sinterovanja. Na osnovu
njega, uz odredena izmene u matematitkom
modelu, se astvario program za prognozu pro-
cesa sinterovan|a, Posabnost programa fo | ta
&to jo on prilagoden ratunaru C-64,

Pod prognozom procesa sinterovanja podra-
Zumeva & da se po osnovu prolzvedijin kritark-
juma jedan ill nekoliko bitnih parametara za
odvijanje procesa (npr. temperaturni interval |
Intarval skupljanja) prognozira na osnovu teori-
je dijagrama, Dobijena prognoza se uporede:
njem sa postojedim eksperimentalnim rezultati-
ma lestira | nakon toga odbacuje |l prinvata,
Frogram omoguéava prognozu procesa po os-
novu unapred zadatih kritar(juma:

~ granica U Kolo| se nalazi veliging cestice
praha (podetna | krajnja vellCina cestice praha
koji 58 sinteruja)

5l 1 Shemataki prikaz model sistema za simulachiv
procasi sinferavanis, (Uokviren o sistem (i sfere,
xamjjmkrnr sistarm kol la vria dobar za Lrucavanie pro-
casa

Sklica B prikezufe mehanizam &lrenja zone vrata na
racdun materiiale bliskih kugh, rezuitat je smanjenje
pare | porast hamogeanasti matarijala,
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MODEL ! TR1 BFERE

&l 2. Dljagram sinferovania za srebro. Na drugom
difsgromu naknadno su lzvudans linije ludem da bl se
Inkfo uotiln struktura dijngrama; Brojevl na dijagramu
no kodovl za pojedine mehanizme dituznih transporta
materijala,

— minimalni Interval skupljanja cestice

— minimalnl temperaturni interval

— difuzioni mehanizam kojl nas interesuje,
kao dominantnl, pri razmatran|u procesa.

Pored toga, | potrebnih fiziCkih parametara za
materijal kojl se sinteruje, unose se faktori se-
fekcije, posebno za interval skupljanja | poseb-
no za temperaturni interval, ¢ime se odreduje
natin lzbora izradunatih rezultata. Ti se, kada
zadovol|e kriterijume, Salju na izlaz (ekran, prin-
tar) kao prognoza procesa sinterovan|a (slika 4).

Rezultati dobljenl koriéenjem programa za
izradunavanje i konstrukelju dijagrama sintero-
van|a | rezultati prognoze procesa uporedivani
su sa eksperimentalinim rezultatima ((1) B. R.
Seidel and D. L. Johnson, PHYSICE OF SINTE-
RING, ed. 3, pp. 143, 1871, 9. ; (2) W, D. Kingery
and M. Berg J. APPL. PHYS. 26, ppl 205, 1955,
za primere date u ovom &lanku) | dobijano je
slaganje sa tim rezultatima. To ukazuje da |e
programe moguée uspeino Koristitl,

&1, 4. Prognoza procosa sintérovan]a za srebro,

Model-gistema | matematiéke modala mole-
mo i dalje usavréavatl, kako U teorijskom radu
tako | u samoj praksi. Posabno j@ korlsno $10 ja
navedena metode moguée prilagoditi | «malime«
ratunarima. Time je omoguceno da se progirl
krug zainteresovanih Kojl mogu dalje usavréava-
ti principe izutavan/a ne sSamo procesa sintero-
vanja, ved | ostalih problema u nauci o materija-
lima, Konkretni primer| uradeni su na kemodoru

B4 | MPS BO1, kao vrlo rasprostranjeno] konfigu-

racljl, koju ja moguce staviti u pogon | kod kuca.
Osim toga mogude je sistem dalje unapredivati
kako softvarski, tako | hardverski, Delaljna ob-
|a#njenja principa, matematiékin modaela | mo-
del-sistema data su u radu: »NUMERICKI ME-
TOD ZA PROGNOZU SVOJSTVA MATERIJALAS,
Elaktronski fakultal, Nis, 1985,

Pored teorijskih objaénjenja u radu su datl
kankratnl primari koridéenja programa, analiza
pouzdanostl te listinzi programa.

PROGHOZA FROCESA SIHTEROYAMNIA
5 R E-B-R.O

ZAFREMIMSXON DIFUZIJI0M

YEL ICTHA CESTICE OD-DOD 1E-84
MODEL SISTEM:!TRI SFERE

HIN. TEMP. INTERYAL PROGHOZE= 188 C
FRKTOR REZDVAJANIA OVE PROGHOZE= S8 C

8181 -CH

PROGHOZA: PROCESH SINTEROVYANIA
S'REDBRD

ZRFREMINSKON DIFUEEJON
VELICINA CESTICE OD=DO 1E-B4
MODEL SISTEM:TRI SFERE

MIN, INTERWAL SKUPLJAHJA= .1
FAKTOR RAZDVAJANIA DVE PROOHOZE= .85

.Blel CH

& FADTJUS TEMP. INTERVAL . M M RADLJUS TEMP, INTERVAL W
W CESTICE THTERVAL SKUPL JAHJAM ® CESTICE INTERVAL SKUFLJANIAN
& fcHl Led [i/A] @& W [CHI [cl (%A1 W
& on-=0o 0o=-00 W [ 1 on=po op=po =
& i b a4l

|, 5E-B3 733 L297635144 1.96-83 733 J2STEIN 44
561 . FE4755O7 g61 « TE4THIS7

S, 5E-~83 GEH + 183258871 3,7E-p3 7@1 L2EISTE14T
L 951 - 7B47EEST 961 . TERA7ES97

E .@18s &e3 . 143844985 . 5E-83 EEE « 183298871
961 . TE4TE997 961 . TR47SSS7

BROJ BROGHOZA JE 3 .8127 £83 . 1126883783
961 « T4 TERIT?

BROJ FROONOZA JE 4
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YU-zZnaci m——

Predlog
jedinstvenih
8-bitnih
kodova za YU
znakove na
mikro-
racunarima

ZIGA TURK

ugosloveni, korisnicl radunara,
pre ili posle podinju da osedaju
da im nedostaju nekl znakov iz
oslovenskih abeceda, U stan-
dardnom selu znakova koje nalazi-
mo na radunarima nalaze se samo
slova engleske abeceds, Podto to za
vacinu evropskih jezika nije podes-
no. u standardnom 7-bitnom satu
" znakova ASCI predvideno je 11 ko-
dova koji bi trebalo da odgovaraju
gpecifiénim potrebama drugih abe-
ceda.

s | 5 ‘

i Ia

n!l'}i.l A s

Slika 1: tabela ascii karaktera

Na Zalost, medutim, na radun na-
clonalnih znakova gube s& neki dru-
gi kojl s narotito éesto upotreblja-
vaju u sistemsko] upotrebl | progra-
miranju. Na slicl 2 isplsano je ime
datoteke u podspisku,

Svaki znak je predstavijen sa
asam bilova, ali ih po sedmobitnom
standardu ASCI| upotrabljavamo sa-
mo 7 nigih. Gornji je-po pravilu 0, a
tek ratko kao kontrolu parnosti upo-
trabljavamo donjih 7 bitova.

Vecina mikroracunara iskorigtava
svih 8 bitova | tako umesto 128 na
raspolaganju ima 256 razlicitih zna-
kova, Posto se prediog standarda za
gornjih 128 znakova pojavio ek pre
godinu | po, vecina proizvodada ga
se ne pridriava. Medutim dodatnib
128 kodova daje neanglosakson-

ALBUTILITYR

3858 bytov v I datotekah,

[H]

247124 bytov v b datotekah,

ELPWCERN TOE SRDNL. TON

18416 bytov v 4 datotekah,

COuTRmL AET  DERRTO, [

DULATOR ACC - THRRIRd R TV A

L8R

Slikn 2

skim jezicima priliku da svoje naci-
onalne znakove definidu u tom po-
drutju. B-bitni standard ASCII, koji
jo preuzela | medunarodna organi-
zaclja za standarde IS0 | ECMA, u
tom podrucju veé predvida 64 znaka
vatih zapadnoevropskih zemalja,
Na jugosiovenske znakove moramo
da mislimo sami.

Zasto uvopste o tome pisemo u
MM? Jednostavno zato jer na ratu-
narima kojima se bavl deo nasih &i-
talaca postoje bad sve moguetnosti
da se YU znakevi rasporede medu
gornjih 128 znakova; prekopotreb-
ne déetvriaste | vitidaste zagrade,
backslashove, potencije... ostavi-
cemo nedirnute. Mnogo ljudl se
upravo u ovom trenutku sreds s pra-
blemom kuda ugraditi nase znakove
U uvezani ratunar Ili $tampag. Mo-
gucnosti ima visa | tedko je reci koja
je bolja, All svi cemo imati koristi
ako budemo znakove rasporadivall
jedinsivenc,

Uzeli smo u obzir sledede Kriteri-

jume (nabrojall smo ih pa prior-
tetu):

1. kompatibilnost s predloenim

2. kompatiblinost sa setom zna-
kova mikroratunara IBM-PC  Kkoji
predstavja industrijsk| standard na
podrudju parsonalnih racunara,

4. [|sdnostavno  prilagodavanje
Stampada,

AD 1: Gornja banka 8-bitnog sata
ASCIl podeljana e na éatirl podrud-
ja (slika 4), Kodovi od 80-9F rezervi-
sani su za specijaline konirolne zna-
kove u programima za obradu tek-
stova, Kodovi AQ-BF nisu slova ne-
go specijaini znakavl. CO da FF su
znakovl evropskih abeceda | to CO-
DF velika slova a od EQ-FF odgova-
rajuca mala slova, Bilo bl logiéno da
neke evropske znakove zamenimo
nasima,

AD 2:Na pozicljama BO-EF se na
IBM-PC nalaze grafiéki znakov koje
vacina programa intenzivno upo-
trebljava. YU znakovi u tom podrud-
Ju- uzrokuju potpuno nepregledne
gkrane u programima kao &Sto su
Framework, Sidekick, Lotus... S
tog stanoviita nlje podesan nl ra-
spored prediofenog B-bitnog JUS
standarda. Prema tome oataju po-
druéja FO do FF i B0-AF, FO do FF je
man)e podesno jer bismo tako po
ASCH lzgubili nekolike evropskih

&-bitnim  ASCII/ISO/ECMA  stan-  znakova a | to'samo mala slova
dardom, ! '
AD 3: Prilican broj dtampata upo-
Slika 4 trebljava kodove B0-9F na identican
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nacin, kao cdgovarajuta 7-bitne ko-
dove (00-1F). Prema tome za YL
znakove ostaje podrudije 16 kodova
od AD-AF. Na tim mestima su po
ASCI razni priliéno nevadni znako-
vi, a na IBM-PC se slova evropskih
abeceda zavriavaju kodom A7. To
znaci da na IBM-PC treba drivovati
dva evropska znaka. Odludili smo se
Za podvuceni a | podvudeni o Koje
lonako modemo da simulivamo pod-
vlacenjem. Na IBM-PC nismo lzgu-
bill nista pomena vredno, & u 8-bit-
nom ASCH smo od vanijih znakova
lzgublli samo paragraf,

Za Kraj ostaje samo o8 jedan ma-
nji problem, naime raspored pojed|-
nih YU znakova na medgta od A-G-AF.
Nije ni vaZan nekl naroditi red jer ée
tabele za sorliranje lonako biti po-
trabno, posabno pisati. Na kraju je
nastala tabala z slike 5. Slovenatka
slova su zajedno, ako nekome slu-
cajno nisu potrebna druga slova, a
vellka slova Imaju ni2l kod, onake
ko kad 7-bitnog JUS-a.

Madutim, dogovor YLU/8 nije samo
slova na papiru, Svako ko bude Ku-
pio raéunar atari 520 8T kod Mia-
dinske knjige moéi ée da ga prilage-

Yu/s YU /iso

znak JUS

Slika &5

di bilo pa 7-bitnom JUS, prediogu 8-
bitnog JUS, standardu YL/ ili AS-
Cll. Cini s& da ¢e nasi znakovi bitl na
naéin YU/8 ugraden/ | na neke IBM-
PC kompatibilce, medu ostalima i
na »komodort PG« Ubrzo ée biti na
raspolaganiu | epromi za popularni-
je Stampace (Star, Epson AX), 5 ra-
sporedom YU znakova po dogovoru
YU/8. YU/ nije nikakav obavezni
standard nego samo dogovor grupe
programera koji 2ele da njihovl pro-
izvodi budu medusobno kempatibil-
ni. Jedinstven rasposred izvan za-
starelog JUS-a omogudava jedin-
stveno predefinisanje eproma na
dtampadcima | izmenu infarmacija iz-
medu raéunadra | programa, A ako
vam liénl ponos ne dozvoljava da
posiupite onako Kao | drugi, onda
treba bar da znate gde ne smete da
postavite YU rnakove da ne bista
doprinell jo3 veéem haosu,
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sokodkolske studije danas su

dospela, kako tvrde struénja-

cl, u =krizu znanja=. Drugim
redima, studentl na starl nagin ne
mogu vise da asimiliraju sve vece
kolitine informacija. Dr P. A. Busbi
(Bushby) sa Driavnog univerziteta u
Misisipiju IstiCe: »Informacije se po-
sle svake 2,5 godine udvostrucuju,
pa zalo ne moZemo da zahtevamo
od studenata da uspesno saviada-
vaju eksplozije Informacija. Zato
moramo da th naudimo kako da sre-
duju ove informacije | kako da do:
nosa kriticne odluke.« Racunar |a,
dodude |ob pre nekolike decenija
prodro na univerzitete | veoma olak-
#ao rad, all samo na nekim spacijall-
zovanim  fakultelima tehnitkog
usmaeranja, jer [& primena hardvera
zahtevala posebno znanje | spret-
nost — dakle, dodatno opteracen)s
studenta informacijama. Tek osam-
desatih godina, 8 razvojem perso-
nalnog radunara veéeg kapaciteta,
kojl ja Istovremeno «|jubazan prema
korisnlku=, visokodkolske ustanove
dobile su orufle kojim ne resavalu
samo =krizu znanja=, vaé U osnovu
men|aju sam proces studija, Speci-
jalizovan softver, nova redenja na
podrudju komunikacije lzmedu sa-
mih ratunara | poboljsana periferna
oprama, od laserskih Stampaca do
criada, u poslednje dve godine, ne-
ma sumnje, ukazall su na pravce
razvoja: studije vide nisu samo pre-
nodenje Informacija od profesora
do studenta, iz knjige u glavu, vec
postaju =simulacija=, kako |e ista-
kao Zan-Luj Gase (Jean-Louis Gas-
séa), Sef razvoja Epla (Appla).

Eplna
univerzitetima

Nije sluéaj da |e inicijativu za or-
ganizovanu akelju na ovom podrug-
ju dala bas firma Epl Kompjutar (Ap-
pla Computer). Njen raéunar mekin-
to4 (macintoch) se zbog svojih ka-
rakteristika, narotito uspele kombi-
nacije kapaciteta | moguénosti za
jednostavan, intultivan rad, verovat-
no pokazao kao ldealno orude za
akademsku sredinu, Epl se i inate
afirmisac na niim stapanima obra-
zovanja, & u visokodkolskim sfera-
ma zaseo e 1984. godine, kad je
osnovao tako zvani Eplov univerzi-
tetnl konzorcljum (Apple University
Consortium) — neku vrstu svetskog
faruma najvecih strutnjaka za obra-
zavanje | ratunarstvo, u &ljim okviri-
ma iraba da se odvija razmena in-
formacija i ideja.

Konzorcijum su sadinjavala, u po-
tetku, 24 ameriéka koledZa, a danas
ohuhvata 32 americke | vida od 70
visokodkolskih, ustanova u Evropi,
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Aziji, Australlll | na oba americka
kontinenta, Na stotine programa,
napisanih za »mekintod« u univerzi-
tetskim utionicama i studl|skim so-
bama, a | mnogobrojna dragocena
iskustva, pod dirlgentskom palicom
Epla skupljenl su u posebno] publi-
kacljl koja e postala nezamen|ivi
vodie | priruénlk za profesora | stu-
dente na onlm univerzitetima gde se
vat radi na »mekintodus, Naslov pu-
blikacije — Wheels for the Mind
(Totkovl za um) dovolino e redi:
umu doveka potrebnl su stockovis
da bi razvio'| |skoristio sve svoje
moguénosti, Isto kao &to au telu to-
veka blla potrebna mehanitka vozl-
la da bi brie saviadivao geografska
rastojanja. U toku zime izadao |@ iz
&tampe veé drugl broj ova publika-
cije koja obuhvata 239 strana, & slo-
je Gatirl dolara, Publikacija s moie
porutiti 8 popustom od 256 odsto
{pretplatnici pladaju za tetirl broja
godidnje samo 12 dolara). Adresu za
pretplatu: Apple Computer Ine.,
Wheels for the Mind 23L, P.O, Box
810, Cuperlino, Ca 85015, USA. Pu-
blikactja, se inade priprama | (zdaje
na Bostonskom kolediu. Saradnici
se pozivaju da sacpite svoja isku-

stva, odnosno da podalju sopstvena
programe (pofalino na disketi koja
s6 vraca) | to na adresu: Peter Olivi-
orl, OLIVIERI — BCVAX 3, Whoels
fot the Mind Computer Sclances
F430, Boston College, Chestnut
Hill, MA 02167, USA. Na fvedskom
univerzitetu u Lundu marta ove go-
dine lzdati ja prvl broj evropske ver-
zljo ove publikacije. Univerzitetski
kadar prima publikaciju besplatno;
adresa: Wheels, Europa, Studentlit-
teratur, Box 141, §-221 00 Lund,
Swaden, Obe publikacije su, narav-
no, na engleskom, .

Uporedo 8 uvodenjem sve veceq
broja »mekintofas na univerziteti-
ma, aktivnost konzorcljuma j& tako
okiveln da se 24, marta ove godine u
istorljskom Kembridiu sastala prva
medunarodna konferencija Eplovo-
ga univerzitelnog konzorcljuma,
prava »minl OUN=, kako su s pono-
som konstalovall organizatori, kad
su pod krovove dostojanstvenin ko-
led#a primill vite od 300 delegata iz
a7 zemalja, medu kojima su bill |
mnogl vodedi akademicl |z svih
Eplovih vrhova. O znataju kol se
ratunarski podrianom obrazovanju
pripisuje u svetu, svedoéi | podatak
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~7 Studije na univerzitetu
(/I postaju »simulacija«

da su sa konlerancije izvestavall |
novinari iz take udaljenih mesta kao
to su Rio de Zanelro, Tel Aviv |
Paking ... Najbrajnija bila je, narayv-
no, delegactja iz SAD (22 predstay-
nika vodedih unlverziteta, odnosno
koledZa); a sa inostranim iskustvima
mogla su da se upoznaju | dva pred-
stavnika zagrebatkih visoko#kol-
skih ustanova, a kao jedinl jugosio-
venski novinar | vas izvestac,

Prvo zapaZanje j@, naravno, pove-
zano sa zavidnom opramijenosdu
unlvarziteta (o ameri&kim posebno
razmiSljame | u rubriel REM redak-
clja). Uzmimo za llustraciju jedan od
najmanjih  &lanova konzareljuma,
brisalski Vrije univerzitet, Kiéma
univerzitatskoga ratunarskog siste-
ma e konfiguracija dve madine COC
Cyber koja su dostupne 2a vite od
700 Intraktivnih terminala | oko 50
druglh perifernih uredaja, rasutih
po fakultetima | raznim institutima,
o istovremenc |e sistem povezan s
Briselskim francuskim univerzite-
tom kojl posecuje oko 15 hiljada
studanata kojl govore francuski. Si-
stam saéinjavaju |08 mm:-gr drugi
racunarl (HP 1000, DEC VAX,
FDP11, IBM, wang, SUN, apollo Itd).
Mikroragunari — mekintodl'l olivati
M24 — studantima su na raspolaga-
nju u trl dnevne prostorije. =Meko-
viw su 8 nekolike mallh mreda slste-
ma Afpla Talk povezani sa Stampa-
&am LasarWritar | servisom datote-
ka; tako |e, nailme, moguénn upo-
trabljavati ragunar bez diskatne je-
dinlce - ovako ofarupanl »meks
manje priviaéi kradljlvce, obezbad-
en j@ softver, omogucana automat-
ska | centrallzovana podréka s neo-
granitanim | brzim prilazom dodo-
tekama, Personalnl radunar u takvo|
mrail postaje jeviina radna stanica,
po potrebl posebnim interfejsima |
komunikacijakim linljama (na mno-
gim univerzitetima raspredens su
yaé mrate optickih viakana) poveza-
na | s programima za obradu teksto-
va, klasitnim &tampadima, crtadima
Itd.

| na duvenom Padovanskom unl-
varzitetu, jednom od najstarijih u
Evropl, »mekintodl« su povezanl s
postojetim vellkim sistamima (VAX,
IBM). Upotrebljavaju ih, pre svaga,
studenti politiékin nauka i ekonami-
je, a1 studanti tehniékih nauka kKoji
Inata rade na velikim sistemima. U
Italiji su &lanovi konzoreijuma jod
dva visokoSolska ustanove (Driavni
univerzitet u Milanu | Skucla Nor-
male Superiora u Pizl). [z svih ovih
ustanova stizu [zvestaji o interesant-
nim Istrazivanjima i eksperimenti-
ma; u Pizi, recimo, izazvao je painju
projekt Mac-Disc, interfejs za pove-
zlvanje »mekintodka s operativnim

Tloert nastavnog cenira na Texas Tech
University.
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sistemom Unix. Prakti¢na istrativa-
nja su u univerzitetskim krugovima
stigla ¢ak tako daleko da je ved raz-
vijeno nesto masinske opreme, a
napisani su | posebnl programi za
invalide (s obzirom na to da u razvi-
janim zemlama vide od 10 odsio
Skolske omladine ima razlidite de-
fakle koji cnemogucavaju normalno
komuniciranje s ljudima | sredi-
nom); projekt «Mac-for-the-handi-
cappeds« oslanja se na ratunarsku
opremu Koja je koncipovana za sle-
pe, paralizovane, pa ¢ak | mentalno
zaosialu decu,

Na disketi umesto
u glavi

U prva tri godine nasegn nastav-
nog programa od studenata zahte-
vamo da naude 216.000 raznih stva-
ri. To znadi po jednu novu stvar na
svakih Sest minuta, danju | nodu,
petkom | avetkom, Profesorl tako
drie nastavu da ofekuju da se sve
ove stvari strpaju u studentovu gla-
vu | da Ih student upamtl, Medutim,
sve ne mo2e da se upamii! No, sada
imaju nesto Sto pamtl umesto njih.
Mekintos. . .« istite dr Busbi, profe-
sor hirurglje na veterinarskom fa-
kultetu Driavnog univerziteta wu
amaridko| savezno| driavi Misisipl.

Na tom se fakullelu od svakog
Studenta zahteva da sebl kupl ~ma-
kintod«, (Naime, amariéki studentl
ovo sebl mogu da priuste, jer su Im
radunarl na raspolaganju u posab-
nim radnjama na samom univerzite-
tu, & popustima | na otplatu. Na vag
pomenutom briselskom =slobod-
nom unlverzitetu= prodaju se | ser-
visiraju trl vrate personalih ratunara
~ |IBM PC, oliveti M24 | »mek« — a
daju se | savetl, obazbeduje pro-
gramska oprema Itd. Sliéno je u Bo-
stonu, Pltsburgu itd). =Lekari | vets-
rinari dosad su dkolovani 8 najvecim
akcantom na memaorijl. Vedina kla-
siénog obrazovanog napora oslanja
s, dakle, na upamcivanje studenta
kojl sva svedodanstva stie. pre sve-
ga; dobrom memaorijom... Ml sada
govorimo drukéije: Memojte da nas
placata za eno Ste znamo, |er |e
nemoguéno sve znatl. Platajte nas
za ono S8to znamo da napravimos,
Istiéa dr Busbi.

Ma njegovom fakultetu se brucosi
najpre upoznaju s =mekintofams,
»Za studenta organizujemo troda-
sovnl orljentacioni teéa | to |a sve.
Zatim rada sami ., . Ne verujem da bi
naté projekt blo tako uspesan kKad
biamo Imall neki drugi raéunar, Stu-
dentl su, j[adnostavno, suviSe zapo-
slanl da bi mogli da nauéa rad bilo
kojim drugim radunarome«, objas-
njava dr Busbil,

Sliéno  razmislja &sf Oplovog
razvoja Gase: »Znanje se rada kada
dostignemo visokl nive koncentra-
cije. Rad ratunarom ne sma studan-
{a da opterecuje, jer mora potpuno
da 88 posveti primarnom zadatku —
usvajan/u novog znanja.= Savrame-
ni prersanaini ratunarl, uprkos sve-
mu, |03 nisu idealno orude, smatra
Gase, jer su | dalje sastavljeni od
dva »neprirodna« sloja — naredba i
masinskog |ezika. Misevi, prozorl,
Ikone znade, doduse, velik korak, ali
¢e personalnl raéunar, misli on, sa-

zretl tek onda kada =nestane u na-

»Ubrzo ¢e PC biti
mocniji od danasnjih
velikih sistema.. .«

fon Skall (John Scullay)
Dpnﬂlu (-] pmdudnrk

upravnog odbora kompani-
|2 Epl kempjutar ink. (Appla Com-
puter Inc,) 29. januara 1986. godi-
ne, all u lu; prolzvodnaoj kuel radl
od aprila 1883. godine. Otad se
prodaja Eplovih prolzvoda skoro
utrostrudila (od tadasnjih 760 mill-
ona dolara godidnje dodla je da
danadnjih 2 milijardel). Skall jo
pra toga bio pet godina predsed-
nik i lzvrini direkior kompanije
Poepsikola | uprave za vreme nje-
govog predsednikovanja pléa te
kompanije praplavila su svelsko
trzifte dodivijavajucl plimu, a kon-
kurentna kokakola oseku. Med-
utlm, Skall otigledno nije samo
sposoban | sprotan poslovnl &o-
vak; veé njegove Elansive U raz-
nim organizacijama dokazuje da
jo | struénjak na podrogju savre-
mane {ehnologije | obrazovan
(medu ostalim vrsl | vaZne funkel
na Stanfordskom univerzitetu, na
Vorion Biznis Skul (Wharton Busi-
ness School) | b COMSAT-u, tj.
korporaci|i satellta za komunika-
ciju, Njegova prisutnost na univer-
zitetu u Kembridiu nije bila samo
=8minka«, Uporado sa njegovim
pralaskom u Epl podala |8 | veoma
brzo da se razvija | delatnost na
podrudu nbruw:nin. lako da jo
prodle godine ved cak 64 odsto
avih ragunarn kol so upotrebljava-
U u amerlékim fkolama na sabi
malo znak =zagrizene |abukes,
Odgovore na gbmnil koja smo mu
postavill narotito za Sitaccs Mog
mikra malo smo prodirli | odgove-
rima sa posebne konferencije za
novinare | mislima [z pozdravne
re¢l upucane prisutnima na otva-
ranju konferancija Eplovoga uni-
verzitatskog konzorcijuma,

— Epl |Je prodle godine doly-
l|lavao snaine potrase: godinu je
zepoteo rekordnom prodajom,
all dnlllﬂmrul:l”:'u prm:i
tromesedju Imao prv u BV
Illnrl]l&liﬁltl. da | ne pominja-
mo »Bok« uzrokovan kadrovakim
promenama...

=LUpravo ovih dana objavili smo
finensljske rezuitate za drugo fi-
skalno tromesetje koje kod nas
Zavriava krajern marta. Po svemu
sudedi utrostrugili smo zaradu —
ﬂamd&tt jo sa jednakim parlodom

prodle godine. Pre svega ja ve-
oma évrat | zdrav porast prodaje
=mekintofa-, pogotovu modela
mekintos plus | usavréana varijan-
fa nadaga lasarskog Stampada.
Zadovolini smo i prodajom =epila
ll=: ustanovama za obrazovanja.
Uz to se u nasim poslovima pove-
talo | utedte prodaje u inostran-
stvu i prodaja periterna oprame.

Te uspehe nismo: postigll samo
ngol]hn Im kyalitetom nasih pro-

odarodnosno tehnolodkim no-
vitatima. P_'insﬂ?ll_}_nmu ih | zahva-
ljuju¢i reorganizacij uprave, jer sa

g;:kmln da jo Eplu potrebna
rita organizacija, &to mo2emo
da nazovemo | jadnostavno: malo
vite reda | discipline. s

—U ravnom govoru govo-
rlll ste o tome da |8 Covedansivo
tek »zagreblos po povrdinl zna-
njn | da jo pred vratima sagromnl

ok u tehnologl]l

=lglina ja da iz rezervoara zna-
nja ne rxahvatamo jod punim am-
perom. All ubaden sam da de per-
sonalnl raéunar ubrzo bitl nakoli-
ko puta moénijl od danasnjih naj-
vatih sistema. M Eplovel var]s-
mo da se | nama pruZa prillka za
takav tehnoloSkl skok. Treba da
produtimo u okvirima formiranim
U poslednjim godinama; arhitek-
tura RISC, paralalna obrada poda-
teka, ljudski Interfols, |08 usavria-
nija grafika, naglasak na sof-
tvar,.. Za#to smo kupill Kre

'¥MP? Zato fto smo smatrali da

saml molemo da pronademo
mnogo novih sopstvenih tehnalo-
gljn. Ubedeni smo u uspeh ako

udamo prvo pocdell da simulira-
mo ragunare buduénostl, jod pre
nego Sto budemo uopdte znall da
izradimo hardver, Onakav skok
kakav smo posladnjih godina na-
pravill razvojem mikroprocasora
moZamo da ofakujamo | u nekoll-
ko naradnih godina, A dovetan-
stvo fe tada zalsta potetl da zah-
vata znanje punim amperom, [er
nastuplée ara u kojo) éa vaditl; je-
dan ¢ovek, jedan radunar,

— Jasno Je, medutim, ds nl
drugi ne sade skritenlh ruku.
Uprave na podruéju na kom ste
zajedno sa IBM-om blli vodedl,
na podruéju persanainth reduna-
ra afirmissle su se nova firme
Elja reden|a nisu samo nallk vasl-
ma nego su festo | Jeviina, Na
primar Atar, Komodor,..

=Cena [o zaista njihov adut, All
ubafden sam da &8 u buduénosti
odlutiti nesto drugo: pored kapa-
citatnog hardvers to ¢e pre svega
“bitl 8irok izbaor softvara, A s obzl-
rom na zaista raznovrstan softver,
8 obzirom na zZaista velik broj ko-

. risniékih programa, ni nama nl

IBM-u jod se ne treba bojati za
primat. Inate sam veé vide puta, u

raznim_prillkama naglasio da se
Epl ni sa kim, a pogotovu ne sa
IBM-om, ne takmiéi u klasiénom
znatanju ratl Konkurenclja, borba
za triidte |l sliéno. IBM ima svoj
segment trXigta, mi imamo' svoj,
naka treca firma opet ima svo.
Istina je, medutim, da se takmiél-
mo na tal nadin 8o prihvatamo
uvek nove | novija lzazove tehno-
loglje, | pri tome Imame nekoliko
aduta. Prvo, Epl je jof uvek mlada
kompanija, mlada po godini esnl-
vanljai miada po progeku goding u
njoj zapostanih, | drugo, umemo
da s8 dréimo pravila da nlje vaino
samo to da se nesto prolzvodi,
nego da traba znati | upravijatl, ..
U syakom sluaju spremnl smo na
toda | mi u novu deceniju udema
5 novim prolzvodima. «

— Pomanull sts | pavecanjo
onog paréaia pogada kojl ste se-
bl odsekll lzvan granica SAD.
Prodle Ine |o vedl bro] jugo-
slovenskih &kola mogao preko
zagrebatkog Vaelebita po veomn

ovoline| cenl da kupl »epl 114, pa

k | wmokintod«. Da Il | ubuduée
lanirate nedto slitno za zemije

o nazivate tretim svelom?

=Nama nikakvog razloga da na

rodajemo | u tim zemljama, Pro-

lom jB samo jedan: svako novo
tr2ifte iziskuje temael|no isiraZiva-
nje, marketingku pripromu | zak-
ljutivanje cdgovarajucih posiov-
nih aranZmana. A za svo 1o jo po-
trebno | vreme.

— | na podrugju raéunaratva
sve.so vide &uju zahtevl za stan-
dardizacijom. Zbog trokkova |
tednje za &to jednostavnijom
u abom kompatiblinost |8 ve-
lik! adut svakog prolzvodacta. Ka-
ko sa u Eplu gleds na to, s obzl-
rom da ale se opredellll za zetvo-
ren slatemn?

=Na to pltanje smo vecd dalimid-
no odgovorill smakéarlijams. | mi
56 zala¥amo za standardizaciju |
zajedno sa nezavisnim partnerima
graditamo mostove lzmedu »ma-
Kinlosas | raéunara IBM odnosno
kompatibilaga, Svi Zelimo da sa
odrede Industrijskl standardi, da
budu dokumentovani | prihvadanl,
IBM ja jasno pokazao da je za nje-
ga to jedna od glavnih strateskih
orljentacija. S druge strane opet
Epl mo3a da lgra vodaéu ulogu pri
povezivanju svoga ljudskijeg in-
tarfejsa s funkclonalnodéu u svelu
sistema kol Imaju paéat IBM.»

= Ovih dans avugde vidimo
samo »mekintode«, govorimo sa-
mo o =mekintodimas, A kakva |0
onda buduénost =epla ll«7

Moj odgovor ja u vezi 8 prathod-
nim, jimo da bude &to vida
programa naplsanih za ,mekintos’
karisnih i za nasa najstarije mode-
le. U saptembru mesecy predsta-
vill amo osam vaEnih novih peri-
fernih prolzvoda za .epl a1 epl |l
c': monitor u bojl, Slampaé u boll,
karticu za prodirenje mamorije, di-
sketnu jedinicu 1 jeaviin madem.
Imamo pripremljenin jod vigs no-
vih prolzvoda. Ukratko, ocakuje-
mo da ove godine uvedemo vise
novih proizvoda nego u bilo kojoj
godini otkako postojimo.«=
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Naslovl posebnih programa, zajedno 8 kradim opisima, objavijeni su
u bostonsko] publikacijl Wheels for the Mind. Pomanucemo samo
nekoliko nastavnih podrugje, na kojimna je za =mekiniod«= napisano
vanredno mnogo softvera: hemija, ratunarstvo, madinsivo, izdavadka
delatrost, filologija, matematika | statistika, medicina, muzika, fizlka,
psihologija, telekomunikacije ... 2a llustraciju biée dobro pogledat| dva
programa koje na ovo| stranl predstavljamo | s ekranskim slikama,

The TheaterGame (autor prof. Leri Fridlender, Departmant of
English, Stanford University, SAD) je program koji omogucava da se
pozorisno delo na mekintodu =zaustavi=. Studentt Intaraktivnom anl-
macijom pomeraju glumece na bini, u sinhronizaclji 8 audio snimkom
toksta, Pored toga imaju na raspolagan|u video disketu Koja im omogu-
tava prilaz arhivu |z koga pozivaju sllkovne | tekstovne podathe o
Istorijl pozorista. X !

Physics Simulations (prof. Blas Kabrera, Department ol Physics,
Stanford Univarsity, SAD) predstavija niz simulacija, olvorenih brzom
anlmacljom. Studentl avim programom (strakuju simulirane sredine |
intutivno, bez neprijatnin kalkulaclja, usvajaju znapje 2 nuklearne
flzike, defrakcije, elekirostalike, harmonijskog kretanja, magnetizma,
orbitalng fizike, kvantne mehanike, zratenja, teorija ralativiteta itd.

sMekinlod« je vanredno olaksap studlje | na onim podrudiima gde
studentl moraju da &itaju | plsu u nesvakidagnjem piamu (cirilica, grikl,
arapski, da ne pominjemo mrive |ezike, sanskrt [td). Za slovanske
jpzike specijalizovan e bostonskl keled? (prof. M, J, Kenoli, Dept, of
Siavic and Eastern Languages, Boston Colledge, Carney 236, Chestnut
Hill MA 02167, USA).

Na& usputni pregled nastavnog softvera, napisanog za «maks, zavril-
temo s nekoliko primera za kole su s pobrinule bilo nezavisna softvar-
ake kuce |l sam Eple,

lcon Technology Limited, britanska kuta, priredila je Eplov paket
MacAuthor za tehnléo plsmo... MacEdge Il (The SkillBuilders, SAD)
pradstpvija osam matematickin, tekstovnih | reéniékih programa samo
na jedno| diskeli... Pascal za «mek= napisan je kod TML Systams,
Malbourne, Florida... macintérview, zapanonemackl program, nama-
njen js proutavan|u marketingkih poslova... MacAtlas, proizvod ame-
riche kuce Micro Maps predstavlja, narayno program za geografe. ..
STELLA, kuta High Performance Systems, obuhvata niz obrazovnin
programa sa podrutia ekenomije, hemije, psinologijs, masinstva, isto-
rije, biologije, politolodkin nauka, medicing, antropologije, fizike, ako-
loglje | upravijan|a... PagaMaker korporacije Aldus predstavija orude
za uradnike manjih publikacija. ..
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fam Hvolu kao slekticna struja u
zidu, kad postane nedto Sto upo-
trebljavamo a da uopste nlsmo
svesni da ga upotrebljavamos. Kad
£ese o dogoditi? Kod Opla se sma-
tra, da ¢a 1o biti uskoro, modda josu
avoj daceniji jer 5e onl tak usuduju
da prognoziraju kako ¢e parsonalni
ratunarl ve¢ kroz nekoliko godina
biti =snatnl kao kra| (cray)=, a sem
toga jod jednostavniji za upotrabu,

| sam nacin upotraba racunara
akademskim krugovima smatra Ga-
ae, nije obradien, a u sustini j& stera-
ofipan. »Ratunarl suvise kopiraju
klasiéne medije, a do prave revolu-
cije dodi te tek onda kada U hardve-
ru | u softvery budu samo deliél
danaénjih medija«, kate on. Sef
Oplovog razvoja éak je upozorilo na
to da obrazovnl kadrovi mogu da
wunl&te interesovan)e za radunares,
ako th ne budu promidljenc prima-
njivali. «Skole buduénosti moraju
da formiraju (straZivade, skaute, pa
éak | komandose, da bl se nade zall-
he znanja udvostrudile, Granice ko-
je moramo sada da iztrakujemo,
granice su |judskog uma. Personal-
ni radunar j@ kompas | karta ove
vallke avantura« Prl tom ponovno
Istide da sa moramo »esloboditl me-
hanlke raéunara, jar samo tako mo-
femo da oslobodimo nas um | da ga
podignemo  na  slededi  slepen
svestls,

Or Dejvid Tornbarg (David Tharn-
burg) sa Stanfordskog univarziteta
sakeo e slitna razmisljanja u preda-
vanja «Strukture znanja; razgovor s
raéunarimas=, «Programeri bi morali
da tede koncipovanju najrazumijivi=
jih jézika kojl bi sadriall univarzalng
slike & ne vise neljubazne kodove,
adnosno hijeroglifske listinge, (Ra-
dunarsko programiranja je tesko,
jer maramo model onoga $to ellmo
da ostvarimo koncipovati u obliku
kojl ratunar razume. Za mnoga |ju-
da |a prﬂ?ramlran;a komplikovano,
jer ja med|| izra2avanja zamisl druk-
¢ijl od stvaralaéklh procesa. Bllo bi
mnoge lakse kad bl u jeziku | aplika-
cijama blle upotrebljena ista sli-
ke.. .« Razmigljanje Amarikanca
speklakularno e prikazao dr Zan-
Marl llo (Jean-Marie Hullot) sa parl-
ske Ekol Politeknik, koji je kompll-
kovane aplikaclje u programskom
jeziku Le-Lisp priradio za =mekin-
tod«: njegov Le-Lisp j@ u lancu &
migem, 5 minimalnim brojem «klik-
tanja«, za nekoliko minuta dodarao
na ekranu grafitke strukiure za koja
bl na klasiénom racunaru bilo po-
trebno nekoliko éasova neprijatnog
| preciznog programirnajs.

Nuzda: novi model
horisnilka

Sirl od tematike obradivane u
Kembrid2u, all s njorn tesno pove-
zan, blo je prilog diskusijl Missla
Kartjea (Michela Cartiara), direktora
laboratorije za telematiku | elekiron-
sku izdavatku delatnost na Univer-
zitetu Kvebek U Montrealu, Kanada.
Hakeri u razvijenim zemljama danas
predstavljaju samo jo§ 3 odsto po-
tencijalnih korlanika raéunara, a lju-
i koji korlste raéunar u radu, samao
7 odsto, Tako se proizvodaci masin-

ske opreme, kao | pisci softvera, su-
odavaju s ozbiljnim problemom: ka-
ko pranacl nove korisnike, Novl ko-
risnici, dokazivao je Kartije, nece bi-
ti ljudi koje bi racunari ko zna koliko
Interesovall, vec ce radunare samo
povremeno | U posebnim uslovima
upotrabljavati za obradu informaci-
|a. Ratunari koje ¢e zahtevall ovi
ljudi moraée da zadovolje tri Kriteri-
juma: maraju bitl ljubazni prema ko-
risnicima, »pakljivie (1) navidljivi,
odnosno neprimetni kao talafon |
drugl klasiéni aparati) | Interaktivni.
Soclologkl, kulturni | priveedni raz-
vo| pravoga informatitkog drustva
bita obezbeden tek onda kad za
nove radunare stvorimo dovoljne
sadr2aje {informacije, datoteke, sar-
visne usluge itd.)

Praktiénost | popularnost ovog il
onog modela ratunara, oduvek za-
vise od softverske podréke | to vadi,
naravno , | za »makintod« na viso-
kim &kolama. Originalnih Eplovih
programa, odnosno  programskih
paketa, na zapadnom trigtu Ima na
stotine, od kojlh su mnogl nepao-
sredno  korisnl za univarzitelsku
upotrabu,

Mazavisne softvarske Kuce, narav-
no, pi&u | spacljalizovane programe
za visoke dkole, U Kembridiu su nji-
hovi zastupnicl zasipali delagate
ponudama. lzgleda da je najvece In-
teresovanje lzazvao Mondam System
britanske firme Orange Box System
Ltd. (Central Bulldings, 13A Tha
Bull Ring, Wakefleld WF 1 1HB, tel:
0924 386789). Sistemn omogucava
rukavodiocy radunarskog Kursa (ill
predavatu na racunaraki podrianm
studijama) da kontrelide svolim ra-
tunarom 16 radnih stanica (razvija-
nle su verzija sisema za radéunare
IBM, mekintod, ACT, AML, BBC i
modela Future). Samo povezivanja,
naravno, nije nista novo, [er |e jedl-
no novo o &to Saf mora =neprimet-
now da posmatra &ta se dogada na
ekranu Jaednog od 16 studenata | da
po potrebl posreduje, popravlja, sa-
vatuje. .. sve 83 svaje cantralng sta-
nice, =

Najvite specijalizovanih progra-
ma, naravno, nastaja na samim uni-
verzitetima, bilo samoiniciativno (i
na taj naéin &to vodeél proizvodad
radunara | softverske kuca dotaci-
ma podstiéu akademsake krugove na

|sanje programa. Programa vec
ma tollke da se pojavie problem
kako spraéiti dupliranje i kako oba-
vitl distribucije’ koplja. Najvids za-
uzata | daleko najiivija dvorana u
Kembrid2u bila je ona u Kojo] su
delegatl do kasnih éasova nocu U
hakerskom stilu marljive kopirali j&-
dan od drugog programa ... Vedina
ovlh programa nece sa nikada pro-
davatl na triisiu, pa |e zato U skiopu
Konzorcijluma osnovana posebna
radna grupa koja treba da obezbedi
besplatnu distribuciju odnosno raz-
menu programa lzmedu svih &lano-
va konzorcijuma (veda grupe je Ho-
g8 A, Turenago sa univerziteta u
Epansko] Saragosi).




Oglasi u ovoj rubrici su besplatni.
Objavijujemao ih iskljugivo u obliku:
MODEL RACUNARA — PREDMET
RAZMENE (ILI OSNIVANJE KLUBA
ITD)) — ADRESA | BROJ TELE-
FOMA,

£a istinitost oglasa odgovaraju
oglasivadl. Aedakcija ne Interven|fe
U Ime &italaca za izgubljene kasets
~ obratite sa PTT | sudu, Ako nako
Jokusa da vam u ovoj rubrici nesto
proda, saopétite nam fo; njegove
oglase necema vise objavljivati.
Zalbe bez potpisa | dokaza (pirat-
skog kataloga) ne uzimamo u abzir,
Chvog mesaca se od nas oprastaju
Ivica Coslé, Flegsoft, Kutina (2est
prifava da njegoy srazmen|ivadkis
klub prodaje programe), | Radan
Dorodkl , Microvisia, Beograd
(*...8ko narudite viSe od 10 pro-
Prama onda kao poklon dobijate
0% 3 kojo sam| izabereta«),

ski Stovdo, Kapitec b, 17, 91000 Skopje.
ANTIMETAL SOFT: igre, narodito avanture |
usluinl programl ss wpulstvom, Dujmovié Be-
rig, Antimetal Software, Ive KranjCevita 412
71000 Sarajeve, tal, (071) 611-178.
ANTIPUNK SOFTWARE! Programi, iskljutiva
na kasgtami. Kapod Darko, Antipunk Software,
:u 'r;l; Puinika 1675, 71000 Sarafove, 1el, {071)
i i
COCKER SOFTWARE: najnovlji programi za
SPECTRAUM. Molan Igar | Salia, Stafaniceva &,
41000 Zagreb, Tol (041) 315-964.
NOV YOKMEN manjam za palicu za Igranje |
Intartefs. Viainit Igor, £g. Stranje 52, 61242 Sta-
hawica.
PISETE PROGRAME ZA C 647 Menjam (h za
svoje. Mido Lukit, V. P. 356811, NTF-4,
HEW COMMANDER 2a Elita (C 64) i druge hito-
i meniam za Sharlocka | Nightshade. Goran
Kiamentit. Maksima Sodala 13, 84226 2iri, tel,
{064) 68-850.
PROGRAME | UPUTSTVA (Arlist, Batabasic) |
savato 20 uputstva za programe Mogabasic |
Quill (za Spectrum) | brajeve 1-4 Mog mikra na
SH jezikw. Erjavec Miaden, UstaniCka 5 71210
llidZa.

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

dva za {pdan, Tomialay Vencl, ve Loke Ribara
11, 74400 Darventa

SHARP MZ - 721: za svakl dobro ebuvan bro|
«Moj mikra= od prodle godine dajem jednu
igru, DONSK] DENIS, Marfala Tita 54, T0220
Danji Vaku, (070) 21-981,

X SPECTRUM: preko 600 programa, Obilak
Tami, Podiubnik 161, B4220 g:mdhl Loka, Tel,
(04} 581-783.

C-84: najboljl program| Jovidlé Darko, Namahd-
dah C/5, 75400 Zvarnlk, tebefon (075) 581-T83.
COMMODORE 84: za 1 unludan program dajem
dver najnovije Igre. Tine Vigk, Medemska cosia
24 a, tel. (061) 50-T16.

ATARI BO0 XL: svo wrate programa. Cwelkov
Gano, Leninova 1071, 81400 Titov Vebas, tel.
(083) 24887,

SCHNEIDER 484: programe 2a strang kompu-
tarske ravije | za Casopls =Astunari=. Pojtinoy-
skl Zoran, raclika 47 a_ 97000 Bliols.

DX SPECTRAUM: uslulnl programi, Modic San-
di, Sorguja Maders 8, 65000 Nova Gaorlca, 1al.
(D65) 24877

RAMBO PRINTER-S0FT: programi uz kataloge
I dispne vidoo-Igre, Rutar Robert, Bratoy Uda-
kar 76, 61000 Ljubljana,

RAZMENA

ATARI 8T: programi. Talefon [061) 512.548,

sredom | nedeljom,
AMSTRAD CPC #84: programi. Aljoda Zupan,
;d?g“ftlnnn B3, 61171 Ljubdjann, tel. (061) 262-

SPECTAUM: programl | liberxtura (harc-ver |
sofi-var), Pollak Roman, Ma Vrisél 3, 54248 Los-
o, lal, (064) T4-015.

AMSTRAD CPC #84; menjumn igna | usludnl pro-
grami. Vuljanié Zvonimir, | kanovatkl odred 2,
47250 Duga Resa

AMSTRAD CPC 484: najnovijl programi (oka
200}, uputstva, pokow, PAR IVAN, Balokovideva
g.;&i"ﬂ Zagreb, tel (41} 676-042 {od 17 do

)
ZA AMSTRADOVE program i literatury dajom
video igro atari sa palicama. Bodnjak lvica, Sut-
|eeska 208, 58000 Spili, e, [058) 554011,
Za novu bspravnu palicy QUICKSHOT N dajem
25 radunarskih Casopisn (domadin] | knjigu =2X
SPECTAUM ~ PROGRAMIRAMJE U BASICUS,
od Markovica | Davidovea. Jurkowvié Daro, Kra-
1| Teertka 30, 54400 Bakevo,
VKBOFT: igre | program| za SPECTRUM, Vreéa
Robert, V zavoju 18, 82000 Maribor,
C-=84: oko 400 programi. Skvord Erk, Vetribés
24, 65000 Nova Gorica, fnl. (065) 24-641,

PC-1800; programe menjam ili kuplm. Podsljite
avo| katolog llst Petrovié Enls, Gradnikove
m;m 15, MNove Gorica, ial. (D85} 25-

SOFTYSOFT = najnovijl progmmi (oko 400}
Baris Mihajlovie, Obrintéka 3, 51230 Domiale,

ANTIPIRATS SOFTWARE - program! za C 84,
Uglnnite se v kiub za borbu prodiv plrata. Gra-
ovinc Josip, Slavka Batufida 157 41000 Zagrab.
C B4: igre | ustuinl programl, prodnost imaju
ushudni, naroditc Asenbler | Spectrum Simuls-
for; Nudim 106 viSe programa, 88 vadom kase-
lom. Vanja Prodié, Augusts Cesarca B1, 54500
Madlce, (sl (054] T11-087.

MERJAM sva broleve Mo| mikra, Svel kom,
Trend, Aatunarl, MA 18 ponudana | privatlji-
vo, Vrealkov Vanja, Pete daimatinske udarme
brigade br, 3, Zodar.

COMMODORE 84; vile od 500 programa, Za
resot dajem 50 programa. Zedda Sinidz, Zvonkn
E;';!wa 11, 55300 Siav, Podega, tal, (055) 78-

C-84: nainovi]i programll Medatikovié Ljubida,
QIE. Kljajica 31, 75400 Zvornik, 1al, (075} 562-

BPECTRUM: programi. Mervi® Jobe, N, M, Me-
roka 23, BA290 Savnica.

STAR BOFTWARE: 520 programa za SPEC-
TRUM. Pullevié Bugimir, Brats Radovanovic 6,
1 11000 Beograd, tal, (011) 4446-653.

ATARI B00, 80O, 130: igrs | uslufni programi.
Milatic ivo, Palceva 33, 58000 Split, tel, (058)
511-537,

ZX SPECTRUM: igre i ostali program. Vesslica
Dragan, Preomajska 48, 22400 Ruma, tel, (022)
421-516.

G-128: programi iz matematike | ostabo. Cosey-

U OKVIRIMA

ljenje | 1o 3 ospovne velitine;

U visinl 20 mm.
Ceno:

do 30 raci)
= 1130 4.500 din (najvise 45 radi)
~ |/50 7.500 din (najvise B0 radi)

jadn ngf objavijivann.
Cana ob
= do 10 reéi = 1,000 din

rubrici menjam.

pogodnom za objavijivanje;
Aok primanja mallh oglnsa:

PROMENA CENA KOD OGLASA

Zbog sve veceg broja istaknutih eglasa (0 okvirima, sa slikom |
sll&no) prinudeni smo da uvedemao promeanu, odnosno pojednostay.

120§ 1/50, Mogueél so | vegi formatl uokvirenih oglasa i to na ta
natin da sablremo osnovne veligine, pa da pri tom saberemo
canu, Oznaka /20 znaci da ¢ oglas bith abjavljen na dirinl 1 kolone,

— 1120 3.000 din (ovom valiginam motemo da obuhvatimo najylde

Kod uokvirenih oglasa motemo da objavimo | zastitnl znak. ill
fotografiju, pa zato broj reéi mora biti odgovarajuée manjl, a cena
LT ecava za a’aiaﬂfunu fotografiju, odnosno znak, za 500 din

énih malih oglasa ostaju iste:

— svaka dalja re¢ 80 din (Iimena modela, nasiovi programa | sliéno
vakl kao Jedna reé, na primer: ZX spectrum 48 K). '

Male oglase | dalje objavljujemo za istu cenu oba izdanj
slovenadkom | srpskohrvalskom jezlku, {
Delo, mall oglasl za Mo| mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, ili da ih
porutite na telefon: (061) 223-311. Pri tom obavezno navedite u
kojo| rubricl oglas treba da se oblavi (Spectrum, Commodore,
Amsirad, Razno, Menjam). Posto je mesto ogranideno, prednost
kod objavljivanja imaju samo placen| aglasl, & ek onda besplaini u

ljo'u vazl s posebnim siovima, drukéilim naslovima, pelumasno)
stampl itd., ne mozemo wzeti u obzir, MoZemo da vam obezbadimo
samo okvir | objavl|ivanje slike, amblema, printerskog ispisa i dru-
gih grafickih dodataka koje morate da obezbedite sami u obliku

Bite objavijeni samo oni mall oglasi koje demo primill do
ukljuéno 10. u mesecu, pre izla2anja novog broja (datum poSian-
skog pecata ne mo2emo uzetl u obzir, pa zato predajie oglas na
vreme, posabno ako ste iz udaljenog masta), i

6, Na
fjite jih na adresu: CGP

COMODORE 84: nove video Igra. hvan Jeviié
L-iﬂeh Ribara 48, 37260 Varvarin Tel. (037} 785

SPECTRUM (sa dodacima] menjam za CBM 84
(samo refunar), Tel, (023) 413-343,

SPECIAL MAGIC 50FT - SPECTRUM: najnowiji
programi, Marinko Mark. Trg svobode 33,
E1420 Trbovije tel, (0601) 22-622,

SPECIAL MAGIC SOFT - SPECTRUM: Saten-
copy 4, Turbotaps, At Studio | RTTY Minicom
baz wputstva za 30 programa. - Marinko Mark,
Eﬂrg svobode 32, 61420 Trbovije, ted (0601) 22

COMMODORE C18, + 4 | C118; programi,
Dioden Dejan, Poksdka 124, 11030 Beograd,
tal. {011} 556-854.

TOMMY BOFT: programi za specirum, dajem

ACORN ELECTROM: domaé! rafunarski éaso-
plsf 78 programe, Handsvedkl Davor, Dolatalo-
v 15, 43500 Dmruvar, b, (043) 32751,
BPECTRUM (so kempston palicom za igranje i
Interfafsom) | kasetama sa nejnowi|im hitovima
za CBM 54 (samo ratunar), Tel, (022) 413-342.
C-84; igre | usludnd programé za disketu | kass-
fu. Blad Dobrovalje, Verd 81, 51360 Vrhinika, 1al.
51 0 0

: programi | literlura
Bordlé Dasko, 75230 Bosanski Samae, P Bosi-
€a 50, talaton (076) 61-130.
C-54: usluind programi, fgre | hardver, Mitavec
fgor, Trg nlrfaErakc revolucife 7, 61110 Ljublja-
na, tel. (061) 448-186.
PO-1 PC-1401/02130/50 PC-1500/4
PC-2500: programi | Hiteratura: Smerdel Redo-

van, Borisa Kraighara 28, 68250 Bratice, tel
(e8] 61-633,

COMMODORE B4: najnovie igre | usludnl pro-
grami, Erman Robl, Vegovs 6, 61230 Domtae,
lal, (061) 721-240, radnim danom, od 07 do 10
dasova.

ACORN ELECTRON, COMMODORE &4: (gre,
usludni pragrami; Jovnab Viadimir, LiEeljska 6,
22300 Stara Pazovn, tol, [022) 313125, posle 15

Engavn
X SPECTRUM: Igre, uslubni programi | Iliora-
Tura manjam, Vinka Burié, Vatrogasna 5, 52000
Puln, 1. (D52) 20422,
ATARI 5T: rmn[;rn programe. Stlipo Jakdie,
Dompaniteva 24 B, 41410 Velika Gorica, ' tal.
(41] 538476,
COMMODORE 64; najnovifi | nedlo sarl pro-
grami, - Bobo Jolié, Proleterskih brigada 2,
80101 Livno, :
ZX SPECTRUM: programi, Zorra Solt, Nikole
Tagha 146, 97000 Bitola; tal. (097) 38-522,
NARANDEASTI monitor GANYO sa kablom, po-
godan ra mnoge rafunara manjam za crnobell
Ipvizor po dogovary, Hubert Banodik, Skofje-
lodka 31, G4000 Kran|, il (064) 22-278.
LEQ SOFT: igre, capy programl, pokionl, osnl-
vienje Kluba, Horvat Leanardo, Rade Kondara 4/
1, 41320 Kutina, tal. (045) 22-907.
COMMODORE 64: program | éasoplsl o komp-
Juterima, dajem vise nogo o dobijam. Vanja
Prodie, Augusta Cesarca 61, 54500 Madice.
TIGERSOFT - TCD: programl za COMMODORE
84 manjam, Dallbor Cerns, Taborkn 22, 81230
Domialn, tal. {061) 721534,
ZA RAZAIENE il nalspravna palice 2o igranjs
I strane kompluterske Casopise d progra-
mé. Darko Duda, lvana Selnja 2, 51000 Rijeka,
tnl, (051) 22-783.
SPECTRUM: o wilulnl program Blast dajem
16 pmguml po zbarul gor Lagac, Kaaver 23,
41000 Lagreb, tol. (041) 428-124,
AMSTRAD/SCHNEIER CPC 484; usluine pro-
grame, mape | planove | uputstéa 2o bilo ko)l
progrom = moyg katalogs, kataloge | program-
“lgen. Marjan Gradifnik; Zg. Jablane 42, 62320
Cirkovos,
KOMODOROVEI Oko 600 programa | nekoliko
fioma dodataka C 84. frekvencmatas, digitaliza-
tor glasa | sl, 1akods menjam za programe. Dl
maskl Zvonko, Stud. dom Gocs Daléevs 1202/
B, 01000 Skopje,
ATARI'520 5T: program| | literatura. M, Karoba-
Savit, N.AS. 442, 15210 Bor, tal. (030) 23-804,
NOV, maip wpotrebdjovan SPECTRUM 48 K sa
palicom, Intarisisom kempaton | programima
menjam :n CBM B4 {sam), Tal. (022) 413342,
GHOST SOFT: program| za ZX SPECTRUM 1:1,
canivana kluba, Jakovac Ignac, Proginadkih Fr-
{ava 218410, 41040 Dubrava, Zagrod.
JUPITER ACE, programsakl |azik forth — razme-
Ajujem programe. Yajnlé Dejan, vana Miluting-
whba BE/11, 24000 Subotica.
COM-84: programi. Janskowié lvica, Radnidka
g 11,4 Karbovae, tal, ((47) 33-550.
N SPECTRUM: pragrami, SPREM MARIIAN,
Franjo: Koroda 15, 42300 Cakovee, tel, [042)
B17-851 {oko 18, Casova),
ATARI 800 XL: oko 100 programa Arzmenju-
forn sa onima kol Imaju shican broj. Markavit
Miadan, Lamala I8, 37260 Varvarin
X SPECTRUM &3-18K: igra, usuln | copy pro-
grami | hardwer, Darko Danko, Sremaka 24/A,
22240 Sid,
SPECTRUM 48 K: uslutnl programl i igra, Mili-
davit. Mebolta, Dimltrija Tucovida 158, 11000
Beograd, tal. {011) 425-146,
AMSTRADOVIH 100 najnovijih progrema mi
nfam . za uputstva uslubnih programe. Majsin
Zoran, ul. Alb. Spomanice 538, 18210 Bae, tel.
25-582

{(0:30) :

ZX SPECTRUM 48 K: usludni programi | Igne.
|li& Pradrag, PO «Krivaja= B 2, 24241 Krivaja
tal. (024) T24-563.,

COMMODORE 16, 118 | PLUS 4= programi, Yla-
dimir Turjakanin, Stevans Mokranjca 8, TBOOD
Banja Luka:

MSX: programi, Hteratura, sputstva | iskustva,
SLOGAR DAMIR, Honvatovac 18, 41000 Zagrab,
fal, (041) 448-803

SPECTAUM VERSION: za jedn sporisky imu-
laciju dajem 5 starijih programa. Stima Damir
{AB-SOFT), Petrovaradinska 53, 21205 Sremaki
Kariovei, kel (021) B31-487,

SPECTRUM 48 K: gre, usiuini programi. Mar-
kovid Dario, Ddamala Bijedida 2 71270 Fojnica,
1el. (071) B37-129, od 10: da 12. dasove.
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SPECTRAUM; uslulni programi, Mertura, (gre-
Miro Gurfin, Juposio, isef|enika 17, 58000
Spiit,

SPECTRUM &8 K: nowe igra, Ceatkovit Oragan,
Mirkn Stulida be. 34, 25260 Apatin, 18l (025)
TT4-538,

C-B4: igra | uslubni programl, raomend. Aok
sandar Gojovié, Istarska 14, 11000 Beograd, tel.
011) 848-312,

ZX SPECTAUM: igre | usludni programi Anle
Gabrite, Tubkanac 37 a. 41000 Zagreb, 1), (041)
273671,

CB4; oko 150 pragrama, |skljudive na disku,
Stankoy Andrija, ul. Blagoga Paroviéa br. 224,
37000 Krubevac, fal, (097} 28-388,

ZX SPECTRUM: Igre, usludnl programi. Triva-
navit falpka, Vilenac B 211, 41000 Zagreb, tal.
(041) 27677,

C-84: igre, uslubn programi. Kovatic Vefimir,
Blayujorac 3, 41000 Zagrab, ted, (041) 423-225,
ZX SPECTRUM 48 K + kasetolon Normends +
reged 4 6 kmsola Igara | IMemiuu menjam za
commadan B4, po maguéstvu sa kaselofonom
Moguta doplain. Daniel Erbednik, 61000 Ljub-
Ijuna, tel. [061) 483425,

24 SPECTRUM: usluini programl | Igre. Alan
Kahar, Tubkanae 37a. 41000 Zagreb, Tal. [041)
2TE-803

SNOOPRY BOFT: literatura, Easoplal | programi
za SHNEIDER GPC 464, Trupec Donis, Brate
Domany 20, 41000 Zagrob,

COMMODORE 84: pragraml. Moren Zistko, Za-
darskn 23, 4000 Osljek

C-4: igra | usiudni programl, Gruic Nenad,
Viadimira Mazora 58, 35000, Svolozarevo, Lok,
{035) 23-280,

C-84: igre | usiubnl programi, O Gordan,
Ocakava VI, 41000 Zageeb | Boleo Robert,
Ocahoyn 104, 41000 Zagreb.

COMMODORE 84; progeami, TGO = softver. Da-
lipor Carar, Taborska 22, 61230 Domiaba. Tal.
(061) 721534 (poale podne).

ZX SPECTRUM: pragrami, Potreban mi jo lurto
program. Markovas Alan, Nehruov trg &, 41020
ll::lg‘rlh. tal. {0471) 523-194.

g lgm. Dajam triput vise nogo 410 dobipem,
Kovatit Mirko, Vir pri Dom2alah, Linharovs 14,
61230 Domtale,

ATARI-ST: programi | lteratura. Makoves Zvo-
nimir, BE240 Ljutomer, bal, (D62) T14-116 [do
14,30 tasova),

MOJ MIKRO br. 1/86 | Politlking zabavniks
1976-1964 manjam za MOJ MIKRO br, 1, 2,3, 7,
B iz 1985 goding (10-20 Zatavnika zo 1 MM) [H
umtn raviie za kompjulers, Robert Nikellé,
Sachsova 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 510-075,
ATARI B0 XL: igre, uslulni pregram | [neratu-
i Osnbvanje kluba, Zlatko Bleha, V.P, 3385113
Rajlovee, 71163 Sarajevo.

BPECTRUM 48 K: igre, (it Boban, ul, Gabro-
vkl put, Il dea, br, 43, 16000 Nik.
ATARI 800 XL, 500 XL, 130 XE: programi svih
vista. Salma Fober, Mite Bordevida 35, 23000
Zranjanin.
BEIRETTE VBN fotoaparat | [BM DIGITRON, 80
oparacia, menjam za kempston interiejs za pa-
fle 2a Zx-spactrum 48 K. Pairovié Dejon, MoSe
Pijne &3, 15000 Sabac,
COMMODORE 84: programl. Nikola Vinisavlje-
ﬁ*_ Balkanska 121, 58000 Splid, tel, |058) 562-
T
C-84; gra | usluini programi. Fetié Admir,
B.BL16, T2000 Zenica, tel. (072) 36-848.
IX SPECTRUM &8 K: nove Igre. Haris Hukig,
K. Abradavica br. 12, 71000 Sarafeve, tel. {071)
458-T7T
IX SPECTRUM: programl. Delié Damir, Prara-
dhovitevn Satalidte 4, 54000 Caljak,
C-84: okn 180 programa za COMMODORE 64,
za programae | Iferaturu, Seman Matjak, Peénik
29, 61231 Cruta.
Za posbovnl volomen il manjl kesetolon dajem
vida programa, inastranih | domacih revija, lite-
rature | resel dirku za C-64, Goran Klamentst,
Maksima in 13, 64226 Zirl (064) 58-950.
ATARI SOFT CLUB Zrenjinin; atari programi i
[Heratura, | saradnja. Lacmanovié Dejan, Sinde-
liéava 31/A 23000 Zranjanin, tal. (023) 31-685.
C-84: usiudni programi, igre, Karba Misp, Nasa-
[jie'B. Krahgherin 27, B000 Murska Sobota,
MMODORE 64: 450 programa. Narodite ma
intarasuju  upalrabni programi. Bandur Aled,
Aotnja 4ic, 62205 Starbe, Maribor, tal. [062)
B68-129, !
SPECTRUM: programi; KORBA 50FTY, KriX 8,
L4250 Petrinja. /
COMMODORE B2; jasan modul avuka pri udita-
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van|u, za 50 programa Voebd, DOM SERS,
Smatanova 67, B2000 Maribor.

SPECTAUM: calokupan softver za ZX spec-
trum, Fedoroy Tomislay, 5 Nikalica 20, 51500
Kk,

I{ SPECTRUM: programi, uputstva, osnivanje
Kluba, Juriélé Menad, Vieka 14 A, 11000 Beo-
grad, 1al. (011) 453-033.

ATARI 130 XE: ltoralura | saltver. Stanislay Zr-

nl¢, Mrduladeva 26, 58000 Splt, tel. (058) 41- .

823,

AMSTRAD CPC 464: Igre, usluini programi i
|eratura. Jovanovié Zoran, Marles 8, 41211 Za-
pradid,

C-84: usludni programi | Igre. Ivca Bakavag,
Oslabodanja 22 | Dario Bekovac, Doverska 7,
BA000 Spilit,

AMSTRAD BCHNEIDER: uslulni programi,
igre, copy pokovi, mapa, Haratura i savetl. Du-
bravko Jager, 3, [azbinekl odvojak 5, 41000 Za-

qgrob.

SPECTRUM: programi za brojove 1, 2, 4, 5,6, 7
| & Mog mikra na srpskohrvatakom, Blermanc-
vié Alnksandar, Visnjldki venac 49, 11000 Beo-
qrivd,

C-64; besplalan upln programa KATALOG #a
1238 programa namonjonih zimenl + ram
po dalli, Kasetw vradam 2a 7 dano. bgor Gros,
Lijubljanaka 250, 62000 Maribor, tal, (062) X2
149,

C-18 sa kasefofonom menjam, C-B4: ualubnl
programi, Alaksandar Baker, M. Pijade 1/a,
26000 Pandevo, tal. (013) 44354,

SPECTRUM 48 K: programi igre, ushudnl | sop-
shoona doatignuca u kompjutaraka] muzkch Mi-
Ishasié Amor, Antuna Mavraka bb,, 72215 2op-
do, tal. {072) BB0-208,

HAKERIl Programl za C-B4. Kruno Zupan,
G, Tading 4, 41000 Zagreb, tol. (041) 516-300,
COMMODORE 84: program| TIGER SOFT, Dal-
bor Corar, Taborska 22, 61230 Domdale, fel,
(081) 721-534 (poale podne),

X radim uputstva za Mega Basic 4.0, nudim
walufna progrima, Zun Frank, UL Mengedin
skupine 19, 61234 Monged.

C-84: oko 200 programa, s¥ima odgovaram,
Gofsallé Majk, Omitka 17/3, 58000 Split, (el
[058) B24-815.

PUMA SOFT: lijeratura | uslutnl programl za G-
B4, Ako neko ima nekeg boljeg Pascaln od G (N
UCSD Pascaln, noka mi se |avl, Puma soff,
Sxoljeiodka 31, 64000 Kran], tol, (064) 22-278.
SPECTRUM 48 K: (oko programa). Wollitz
Paimiro, Potjedka 4, 50000 Dubravalk

SINCLAIR

SPRECTRUM) Zalite il da znate kojl su najnovijl
programi 2a YU rdifte? Tricite besplatan kato-
log. Specaoht, Nazorovo Sofalidie 17, 55300 Sa-
vonaka Polega. T1im11
IN SOFTWARE vamn nudl komplat: Super Bowl,
V-Visitors, Mr. Freeze, Rockman, Tau Cetl, 2112
AD, {, Jason' Gem, Panzadroms,
Astro Clone, Zenjl, Amazon Women —~ 28 samo
1000 din {sa kasslom). Tu su jod; Starquake,
Sky Fox, Summes Games 2, Mavie .., Snimo-
njs direking iz spectrumalll Specijaine ponwds
20 sportiste, svaniuriste, 4ahista | ostabe. Tradi-
te besplatne ketaloge, Nikols Dimidri-
ja Tucoviéa 54, 11000 Beograd, tel, (011) 423-
262, TiNT
SPEKTRUMONVCI = job uvek vam nudim valiki
lzbor najnovilih programa, Joslp Gusic, Bulevar
AVNOJS-a 11773, 11070 Novi Beograd, tel, {011)
146173, Ti71
PAEMJAIN Spectrum ulitava brzinom vedem
od commodora 84! Turbe Tape 1 [7200) 700
dinara, Turbo Tebe 2 (5000) 600 dinare, oba
1100, Goran Kadié, Kolodvorska 1, 58273 Gra-
difle, tel. (D58) 87-118, TIi718
GARGAMEL ARE vam nudl najvedi iz-
bor programa za ZX spectrum, Tel, (061) 752-
44 T1T23
BPEKTRUMOVC] = najnovill hitovl [Summer
(Games 2, Visitors, Movie) | jof mnogo druglh.
Novi programi 80 din, Katalog bespiatan, Pra-
drag Kucinovié, Knebevadka 45732, 11000 Beo-
grad, tel. [011) 4441486, T 1762
PAOFESIONALNE TASTATURE za ratunars
spectrum | za Zx 81, kao | palice za Igranje s
interiejsom za spectrum, prodajam, Tel (011)

TATi3

422673,
PAENJAL EI Condor Spactum Software proda-
ja i razmenjuje. a prvof petorlcl kofl se jave

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

pokianja 15 programa. Veliki popusti in pokio-
i, Uparedite s ostalim oglasima. Basplatar k-
talog. Tel. (0117 423-362. T 1795

ZX-B1 16 Kl Syl viasnlel ZX-81 kefl zbog
poplave spactruma | commaodann na mogu
da dodu do pravih programn za o] ratu-
naf, naka se obrate ZX Software Studiju,
Valiki izbor od visa od 150 programa. Od
Kinsika do najnovijih hitova sa angheske
softverske scene, Cena [ednog programi
50 dinara, Trakite besplotan kaialog. ZX-
Software Studlo, R, Vranpedavié 65, 78000
Banja Luka. Tol, (078} 47637, od & do 12 |
o 16 do 19 Easova T2163

PACKA BOFT - izbor samo najnovi|(h, naja-

{raktivaljit | najboljih programa za sve gia-

rostl | ukuse, sa garantovanim kvalltetom |

nigkim conama, Baesplatan katmlog! Ular

JE B, Ob potoku 1, 61110 Ljubljana, tel.

(061) 452-943,

Ma gorn|o) adiesi dobicets | paket hit pro-
rama mesech (samo 700 din. + keseta):
ky Fox, Mugsy's Revenge, Yaboa Dodin

Doo, Turbo Esprit, Franckensteln 2000,

Thompson Twing, Tianie, Spitfive 40, Be-

ach Head 3, Infarna, Jat Sat Willy 4, Jim in

Shock, Pot ths Postman, Fugkman, T 2156

ORION S8OFTWARE - software s tradicljom
| garancijom, | oval mesec doblja s val
spacirum diraking 1z Englesko novitsle kao
4o su: Zetens Berethe, Bomb Jack, Sal
Combat, The Way of Tiger, Poparboy, Bal-
man | [of vide najnovijin hitove. Za katalog

slati 50 din, u plsmiu, Tomksiov Pefrovie,

farova 10, 41000 Zagreb, ol (041) 323
1R T 2160

SPEKTRUMOVCI! U Sumi ponuds iako ja zalu-
1ati; Dn vem se 1o ne dogodi, potratite E| Con-
dor Solt, Najakupljl program 50 din. Uverita sa
na el (011) 4?3-58'2. T 1788
HILJADU programa 28 vad spectrum — | pojadi-
natno, Cena povoljng, isporuka odmah, Prods-
jeemi i akooro nove TV Trim i Nordmande kasedo-
fon: Kerdi&, Pot na brod 8 E, 61433 Rmﬁrai
T4
BATROMN SOFT vam o, kao | tvek, pripremio
vedliou paradu hitova 18k jzadlih u Valikol Brita-
nlji: Legand of the Amazon Woman {praduma |
soni=l); Back 1o tha Future (prve igra sa digita-
izovanim sekvencama iz Mma), Goonies (U.5,
Gokd], Mugsy's Revenga (jod boljl od stnmog
prethodnlka), Yabbe Dabba Doo (najzad st
gao), The Way of the Tiger (Exploding Fiat 3,
Spalibound (94% v Cr.), Turbo Espril, Jel Sat
Willy 4, Code Meme Mat 2, Blade Runnar, Do
[zlaska ovog broja jod maogo novil. Ne propu:
stite da nebavite ovih 11 programa zajedno sa
ariginalnim uputatvima, kasetama in - poftar-
nom, 28 semo 2000 din. Mode | pojedinatno,
Kalalog bespiatno, Batron Sottware, Lole Aiba:
ra 17, 11000 Beograd, tal. [011) 346-074/4443-
B62. 71800

ZX SPECTRAUM ~ igre | uslulni rmi, Ctakak
Tomi, Podiubnik 161, 64220 Skofja Loka, tal.
[064) 61-120: T 1801
KOMPLETHA PONUDA na jodnom masty. Hilo-
Wi za kasetu | disketu, priruénik za programira-
nje =Asfarence Gubda= (T3 atr. - BOO din), kvali-
tedne palice za Igranje na principu Ouick Shol
(4000 din), Katalog besplatan, M&S Software, il
Bulevar 130/183, 11070 Novl Baograd, tel, [011)
146-T4, T 1840
MEDD SOFT - najnovi|l programl za 2X_Spec-
trum (Elita, Tomahawk, Woest Bank, Maovia],
Besplatan katalog & opisima. Sata Anié, 7 se-
Kratara SKOU< 81, 41410 Yolika Gorlca. T 1844
PRODAY PILICA. 2a malo lovo rika sé
wiali komipjuter tove, Progrismi; Paradise; Sum-
mer Gamas |, Gladintor . . . | mnogl drugl, naj-
noviji, Marla Cindrié, Viadimira Popovicn 42,
41000 Zagrob, 16l (041) BB3-O1E T 1827
SPEKTRUMDEIE! Majnovii programl: Turbe
Eaprit, Inferno Yabba Oabba Do, HAeturn of
Thingy! Katalog an, Dajan Vasié, J, Ye-
solinovica 747, 15000 . bl {015) 24.}1?;.‘&

JANBOFT = ZX Spectrum =~ 50 raznih komplata
Cona komplota sa kasatom | poltarinom sama
1500 dinata Imamo | sve najnovije programe
kol su ved w Jugoslaviil. Lhvorite sal Takoda
besplaing uklanfamo ave vrste ablita Jansoft,
Kozinova 11, 81117 Ljubl|ana tal. (061) 50-118,
T 1640
STRIDERSOFT vam csim svih zn Ko ste Sull,
nudl | ove programe; Green Barrtte, Empirs,
Amazon Women, Heavy on the Magic, Sal Com-
bat .. . Bespdatan kntalog | sva obavedbenia mo-
Suto dobiti na advosu; Stridersolt, Borls Novak,
V.C. Emina 31, 51000 Aljoka, tol. (051} a1+m.
1855

BATRON SOFT vim o priprembo komplat naj-
nowvijih ipora sa omakom 1986 Super Bowl
(Doean = famoinl ragbl), Ghoats and Goblins
{Imagine), Surlichamp (ahanje na talasima -
mmﬂnog. Camic Bakery (Imaging = amad-
na pekara), Friday the 13th (strava = Domark),
Fack to Skool 1 (Mikrosphers), Ping Pong
{Imagina), Goonkes (U.5. Gobd). Master Kung Fu
{borba), Conm calog komphotn, zajedno s uput-
stvima, kesetom | podiarinom |a 2000 dinara,
Mote | pojedinaéng. Katalog beaplatan. Batron
Soft, Loke Ribara 17, 11000 Beograd, tal. (011)
JAG-0TAA43-B62, T 1857

3
‘ omMe

Frogrami s Zx SPECTRUN
- widma igre -

- namanaki programy -

= upubsbva TR progroms <

BETA RASIC 3.0
ma ariglnalnin UputeaTYoR,
kapnton | pofEar Lnom
omna 1000, ding,

[scanci o ga mve YCALE UBLUDR

RILOWNOUTE LIUBISA
Petra Lekovida 57,1000 Beograd
tal. 011/558007 poale 17 h,

COMMANDO SOFT prodaje stare, nove in naj-
novile programe. Katalog [o besplatan. Tel
[05:3) BEE-109. T 1858
SPECTRUM - komplel sa 12 do 30 programa
80 elin, 5 komplois 2000 din, 10 komplata 3000
din. Pojedinagnl programi 60 din, sted]i 40'din.
Kulalog besplatan. Jode Sluga, Kvednova

4,
62250 Piu). 1660
BFEITIIIIIHWBII Samo 3 vas: Elite, Star-
quake, N.O.MAD, Xeel, Threa Weals I Para-

disa (Py/emarama 4) . . . Traklls besplatan kats-
fog na lal. (041) 272215, Drugarshki pozdray [z
Zagraba od Kingly Softwarad. T 1863
THUNDERBIRD najavijuje: Ghosts and Goblina
(Commando 2), Tha 12 of the Tiger
(Exploding Fist 2), Super | {Ochan — mme-
riki nogomel), Knbght Ridar (Ocean). Programi
u paketima 40% paviinijl. Ved odevno imamea
programe iz drugog Thunderbirdovog ogiasa.
Zoran: Babit, TuSkanac &8, 41000 Zagrab, fal,
(041) 423-764 T2122

SPEKTRUMOYCH Bambaatas Soft nudi kom-
plet 12 valitanstvenih; Barry Box, Ping Pong,
Amazon Womaen, Yabba Dabba Doo, Friday Tha
13" Mugsy's Revenge, Turba, Sky Fox, Spell
Bound, Art Studio, Pylemarama 4, Gladi-



alore . .. fa samo 800 din, zajodno & kaselom, |
|08 mnogo toga. Svake nedelie novi kemplot,
‘specijiin popusti. Pesite. Bambaatna Solt, Kle-
novnidka 26, 41000 Zagrab, tal. [041) 323-806.

T 2067

opustli_xa-

upce. Ia
alog v Hjl o
in.

L kaLjite 108
TELEFON 841 878 871

' BERISLAV URMETE
S AVIKTORA K
o, 1

BEX MISSION, igra za odrasle spekiumaovea,
apedne o upulama, Siframa kompjulerskom
kaselom | poMarinom: 50 dinara. Future Orl-
on, Aubatiteva 7, 41000 Zegreb, tol. (041) 417-
052, T 2064
SPEKTRUMOVCH! Majnowjl komplell po wilo nl-
akim cenamal Komplal 1 Spitfivg 40, Doeath
Wake (B, Hoad 3). Movie, Blade Runner, For-
Biddon Plunet, Rapscallion, Tomahawk, Battle
of Planat, Barry MeGuigan Boxing, Wost Bank,
Tatly Tumar, Jof Sat Willy 4, Komplet 2; Yabba
Dabta Doo, Turbe Esprt (faniastiéng), Spaltbo-
lund, Soul of @ Robol, Red Lights, Legend of
the Amazon Woman, Fridiy The 13", Inferna,
Ruper! and Toy Maker's Party, Thelr Finest Ho-
e, Titande. All or Nething, Dustman, Jack In
Magic Land, Cena prvog komplidia 800 din. +
kasata, cena drugog kemplata 1200 din. + ka-
satn. Pojecinaéno 150 din. Besplolan katxlog
naruéite jod danas na adresu; Branimir Joran-
ko, Brada Flalid 33, 41173 Zagreb, T 2070
ELITE SOFTWARE | zn vab specirum pripre-
méo mpogs nenadenin; Cvijan Cvijanowé, Bu-
levar Edvarca Kardel|a 15, 53000 Pula, tel. (052}
670 T 2078

KINGY SOFT prvl put na YU sceni: Yubba Dab-
ta Doo, Pentagram, Ping Peng . .. popusti kajo
nigde necele dobitl u takvo] mari Komplate
modele da sastavijate sami. Za katalog se obea-
fite na- adresw: Kingy Soft, Gabri¢kowa BT,
B1000 Lijvblfana, tel, (D61) 265952, T2118
THUNDERBIRD nudi; komplat 7; Turbo Espril,
Mugsy's Revange, Speilbound, Blade Runner,
Frankenstein 2000, Jat Set Willy 4, Yabba Dag-
ba Doo. Legend of the Amazen Women, Thoir
Firest Hout (bolje cd Fourth Pratocola). Rupart
and Toymaker's Party, Weat Bank, Friday the
13™, All or Nothing, Svi kampleli kotaju 15000
dinara. Zn novitle pogledajie drugl oglas
Thundartirda. Damir Gorup, Babufiding 1971,
41020 Z.Bgl'ﬂb. fal. (041) 674075, T
SINCLAI

HARDWARE SERVIS. - izradujem Interlejs za
Palicu za igranfe = 9500 din., resel dirky = 500
din., naponski stabilizator - 2600 din,, Ceniro-
nics IMerfais 2o printare = 32.000 din, video
kabl = 3000 din wigeo (ziaz = 1500 din., prodie
nj mmorije na 48 Kbajta - 14.500 din., sanvisi-
Irlnm Kwarawe, Tel, (061) 612-548, stedom | neda-
oM.

KOMPLETI zn specirum sa 12 najnovijin
progrsma sn Kasetom, samo 800 dinpra,
Liber Burlmn, Slrvka Koo 5873, 41410 Ve-
Hien Gorica, tol. (041 713-843 STX 24

SPEKTRUMOYCINE 37 odabranih ualudnih
programa za samo 1000 din, Na |edno] ka-
sefi; Asembler, Bata Basic, Adrass Mana-
1, Turbo 1, Satancopy 4, Melbourne
raw ... Prodrag Bonadic, 0, Karnklajita

33, 14220 Lazarevac, sl (011} 811-208
T 1698

SPEKTRUMOVCI! Sve &0 tradile, mi vam
nudimo najnowlja hitove ra koje job niste
Eull, Onl su snimieni izvanmednim vallie-
tom. Gona B5 din,, ako kupujate v kompleti-
ma. Katalog | nanedibine trakite no adrosu:
Muario Vuksan, Slovka Kolara 23, 41410 Vali-
ka Goriea, tal. (D41) 712-248, ST 1084

e &0 TO HES BOFTVARS 4=

AFECTHUN JEDINLERD
HITOVE, ' ' ' !0.. din,
WEITATAN ROWPLE =Yy,

Graarih Namet,Drasl baleres Sa7s
Ll L
1laPe F.Bsogrsd tsl .(-1:;1.;[-59&’

COPY DE LUX = kopira $ve programse 2a
specirum. Objedinjeni Monster | Super Co-
Py U jsdan program, Jednostavan rad, za
podatnike | za plrata, Opdirne uputstvo s
primarima, Sa knsatom | pit 1200 din. Ne-
bojda Jerem(é, Risanka br. 10, 11000 Bayo-
grad, fel. (011) 643-061, T1683

ELECTROSOFT nudi najnovije programe. Fri-
day the 137, International Rugb, Mavie, Arc ol
Yesod, Art Studio, Amazan Women, Daath Wa-
ke Kompded £00 din, plus knsatn, Pojedinaéno
po- dogovory. Electresaft, Radiceva 58, 41000
Zagrab, tol, (041) 434-008, Hreoje. | (041) 425
040, Goran, T 2085
MICROSOFT: Amazan Women, Friday The 137,
Runstone. Mupsy 2, Cubsrrun, Turbo Esprit
Cana 80 din. Bodijan Poljendek, Podivbnik 160,
G4Z20 Skofja Lok, tel, (054] 61-734. T 2100
SPECTRUM - najnovili kompled po super po-
erLwlel od B50 dinara + kaseta: Friday The
13", Jot Set 4. Yabba DabbaDoo, Ping Pong,
Amazon Woman, Comic Bakery (Ocean), Baide
Rtnner, Bagch Head 3, Code Nome Mal 2. Al
or Nothing, Mugsy 2, Spellbound. Drafen Firdl,
Taborska 17/, 41000 Zagreb, tel. (041} 396-357.

T2113

PRODAJEM SPECTRUM 46 K. 52 padesat pro.
grama i kempatonov intereis. Tal. (062) 772
41, Puj, T2118

LEQ:B0FT jn pripremic nove hitove! Bobby
Charlion: Soccer; Pat the Posiman, Fock'n

- Wasite, Hampty Hamply, Commande 2, Ama-
o0 Woman, The Way of the Tigar . . . Snilenje

~canal Katalog besplatan! Horval Leonardo, Ra-
de Kondara 41, 41320 Kuting, tel. ((45) 22507,

t J T 2117

SUNSOFTWARE CLUB SPECTRUM nugl
vido od 1500 programa {ustudnl programi,
knsitine | najnavips Igral. Svi programi kafi
su {ranutno u Juuua_?aul;i. wot 5u kod nas.
5wl program| su kvalitetne animijeni | pole-
dingtne provesenl. Marodite. povolinosti
uivaju lanovi | stalni kupel, Kvalitetno |
brzo. Mall katalag je besplatan, & za vliki,
na 18 stranf, molimo, podaljite 200 dinara,
ven Majdovac, Vojvode Misida 25, 21000
Kowl Sad, ted. [021) 57-588. T 1961

DAMA SOFT vam nudi najnovije programs za
specirum po najnito| cenl Trakite besplatan
katalog. Benjpmin Drianid, NHM. 23, 88250
Sevnica, tel, (D88} 82322 T 1082
ELITE SOFT vam pradstovijn svoje najboljs
rame po najpristupatnljim cenama: Whim
usic Box, Starquark, Elite, Critical Mass,

Wriggler, Raspiutin, Guniright, Zorro ... Bes-
platan katalog! Elite Soft, Senova 1, 41000 Za-
greb, il ([041) 677677, T1218

RECNIK, englesko-srpskohreatshi {oko’ 1400
najtedée upatrebljavanin redl] + kasels + po-
&%aring (1300 din). Tel. (011) 457-862, od 17 do
19 dasova. T 1694
KOMPLET od 170 programa — 1500 din, (2000
in. 32 kasetama), Sada Savinovski, Gajeve 4,
43400 Virovition T 1650
ROTKYASOFT - 10 programa po vadem irhory,
kasata, podtering — 1400 din. Noviteti: Movie,
Barry Me Guighan Baxing, Deathwaks, Kvalitat-
nof Mada adresa: Rodkvasolt, Bulovar bratstva |
{etinstva 20, 21000 Novi Sad, tel. [021) 208-434,

T 1688
FUTURE FLEG. Komplet A: Movie, Ramba 2.
Dealh Wake, Commanda, Zadiac Stip, Barry
Me Guighan Boxing, Zormo, Superman. Yabba
Dabba Doo, Seooby Doo, Winlsr Games. Kom-
plet B; Legend of Amazon Women, Arc of Ye-
od, Zoids; Baltle of Planets, Street Hawk, Int.
Rugly; Pyjamarama 4, Strang Man, Gladiator,

Lord of Ring. Komplet G Return fo Oz, The
Goonies, Puntairam. WE Ping Pong, Toma-
hawk, Tau Cati, Art Studio, Elfe, Guniright. Sky
Fox, Visitors, Komplet D: Hunchback 3, Endu-
rance, Supar Bowl, Cybetrun, Aock'n Wreatls,
Summer Garmes ||, Komplat E: Blade Ruriner,
Suparstouth, Tau Cetl, Gyroscope, Zoat, Spitfi-
re, sir Fred, Forbldden Planet, Rascallion, West
Bank, Video Olymple, Wham Music Box, 1
kamplet + kasata + PTT 4+ prevedeno uputsivo
= 1300 din. Tal. (045) 21-732, Patra Price 30,
41320 Kutina. T 1685
ARCADIA SOFT | oval mesec sa supernaovim
hitevima po najnitim cenama u Jugostavijl. S1i-
gli sl Summar Gamas I, Super Bowl, Legand
of the Amazon Women, Ping Pong, Goonles,
Friday The 13", Retumn to Oz, Penthgram. Gy-
berrun. Aleksandar Prokavid, Ddemala Bijedica
M, MO0 Sarajevo, | Miaden Celap, Beograd-
ska 23; 54000 Osljok. T 17058
ROCKY SOFT nedi najnowvije programe, riske
cane — kvalibet, bosplatan Kitalog. Andre| M
:ﬁ' Volkmorjeva T, B2250 Ptu), tel, (062] 771-

21708
PRODAJEMO nalraznovrsnije programe za ZX
Spectrum 44 K, od tradicionalnih da najnovijib.
Beaplatan katalog. Robert Zagar, Ledine 24,
BR000 Nova Gorlca, tell (085 21-367 (nopodna),
{f5) 22-168 (dopodne) Ti709
QLAS SOFT vam nudi valikl [zbor programa |
Ieraturo, Niske cens, bez isporuka. Katolog,
Jarm Tine, Santlovrene 20, BI212 Visllkn Lokn

T 10
THE BOSS - Nudima najnovije hitove! Cybe
run, Pentagram. Friday The 13" . . Usluga br-
8, bostaton katalogl igor Rosandld, Mardala
Titn 53, 44000 Sisak. Timz2

SPEKTRUMOVCIN Specijaing ponudall)
2 same T00 dinara nabavite 22 npzaboray-
0 | jod uvek atrakiivne (gre: Manle Mines,
Jat Sat '.'hllrlt.,'I Penairator, World Cup Fool-
ball, Sabre Wull, Fighter Pilat . Informa-
cije | katatoz|: Predrag Banndic, D, Karakla-
[iEa 33, 14220 Lazanevac, tol, {011) 811-208,
T 1998

[ZASAQD j= kompiet Poko br, 8; Yabba Dot
b Doo, Turbo Esprit, M.OMAD, Legend
of Amazon Women, Full Thratia itd, [061)
482205, Audi. T-2007

CLUB 14, Uvek akiuelnl kompleli za 2X
Epegtrum. Simulacije lainjih sportova {fud-
bal, lonks, veslanje . . ), zimskl sporfov
[umetniéko  kilzanje, bob, skokovi, . .|
komplat 8ajova, simulacijs latsnja, pravje-
nj# muzike. Svaki kompde! 600 dinara, Mirc-
alav Potrovit, Il Zeplanjskn 3, 11000 Beo-
orad; tel, (071) 472420, T 2140

SPECTAUM - profesionaini prevodi; Na-
pradnl masinski jexik, 1500 din, Aom Disas-
sobdy, 1500 din, Masinski jezik za apsolul-
e podeinika 1300 din, Spectrum prirug-
nik, 600 din., 50 tajni Basic programirans
500 din.; Devpac 3600 din, Devpag 3 na
kasotl 500 din;, Mega Basbe 500 din., Mega
'Basic na kasei] 500 din. Trakile besplatan
katalog, Trikea Goran, Stavana Lukovién 3,
11050 el (O11) 5E3-348, T 2144

EPECTRUM 12 programa ra utenje sngle-
skog + kasets, 1000 din,. 25 radicamafer-
skif programa + kaseta 1000 din,, 40 copy
programa + kasela 1000 din, Tralite bes-
platan katalog sa viée od 1000 programa.
Trtica Goran, Stevana Lukovida 8, 11090
Beograd, tal {011) 563-348, T2144

URITA, kupi igraj! Gda? Kod BSoftal S1a? Po:
jpding programe, u kompletimal Katalog, upud-
stva. BSoft, Stralika 5 61000 Ljubliana, tel,
{061)-311-803 53
SPEKTRUMOVCIH Super povoline, starl i novl
hitovl. Katalog basplatan; 2ellko Prulki, Bosan-
Ska 2, 54000 Osijek. 5T 1087

SPECTRUM = najnawiji | najbalji programi u
kompletima: Komplat 53; Battie of Planets,
Champlonship Boxing, Code Nama Mal 1L,
International Rughy, Movie, West Bank, Gy-
lu, Video Olympics, Rapscallion Franken:
stain 2000, Sky Fox, Yabba Dabta Doo.
Komplet 52: Riddiars Dan, Strog Man, Gy-
roscope, Tomahiwk. Strmat Hawk, Blade
Runner, Tau Cati, Robin of Shermood, Jug-
pednaul, Zolds, Thunderbinds, Grembing
[Thirk Jedan komplet « kaseta + PTT 1250
din. Trtien Goran, Stevana Lukovica 8,
11090 Boagead, tal (011) 563-348,  T2145

SPEKTRUMOVCIL New! Najnowiji | stan
programi u komglelima (1438 programa
samo 600 dinara) all pajeainatng {50 do 70
din}. Ogramni popust, @ 2a Slanave kluba
fod vedi! Katalog 50 dinara: Infermicia:
NSM soltwire, Bote Tirta 75, 15000 Saha;j
™™

VMS PIRAT CO, programd u kemplatima | poje-
dihndno, Ogroman braj programa. Professonal-
na ualugn, garancijo. Tel (004) 851-334, T 1869
ALTER = usludni programl za specimim,
Valiki fzbor originainih upuistava | prevodn,
Kwalitetna usluga. Pokion kupeima: kompjulat.
skl poster Alndiajne, Narutie besplafan Kala-
Iog. Boko Dajéman, Ragovika 14, 60000 Navo
mesto, T. 2008
ROCKY SOFT = nudi vam najbolje | veoma |-
lin pregrama o najbriom porukom | velikim
izborom. Besplatan katalog Hok Vieant, Janin
4, 63250 Rogakka Slating, tal. [063] aiE-E%Téu ;
1
FUTURE FLEG. M| smo mesoc dana iipred Ori-
ona: Bobty Charllon Soccer, O Man and Hra
Drald. Back la Fublire, Qutkaws (LiHmate), Little
Computer People, The Way ol the Exploding
Gan, Kung Fu Masler . . . Ekspres [sparukal Vi
funski animak! Garancljl Katalog; Patry Price
30, 41320 Kuting, informneije na tol. (D45} 21
32 {vica), T H4
ODRASOFT, atarl, novi najnavi programl. Ar
Studio; Pantngram, Jot St Willy 4. Winatow,
Wimbledon. Peite na adresu: Nevenko Petko-
vig, Odra 142 44000 Sigak, il Oto Pavienié,
Budadive 56, 44000 Sisak, 16l, {044) ?ﬁ-it;.lm

ZX SPECTRUM

Mool Novol Noval

Znio biste odkuenvali programe, adnosne
rutine | zauzimal| dragocenu memariju, kad
ih imate zauvek otivang u ROM-U
—Rg.‘l.'-aprum |' {sama osnavni Basle = orf,

M)

~ Zx-aprom |l (osn, Basic'+ 16 rufina (12
scaop| ruting, renumber, giran inv. .}
ZX-gpromi i vadim aadriajem
Nevaravatnal!
Umesto natpisa 1882 Sinciair Aasearch Lid,
pri ukljudivanju, Zx epromi ca vam [spisatl
sve S0 zamislite:
= pdge connector 28+28
= velik| izbor Eipova
ZB0A(PRO], 4116, 4164, proimi, avl T4 LS
AN, itdl, i, ibd.
COMMOOORE 64 ;
Ofak&afte sebl rad na radunary, viledie
vreme | Bves pri uéltavanju programi
~ egrom karlice
Hudima wam eprom kartics sa_ushednim
programiea, igrama ili vasim programima
da B K
- (-4 usar port cannecior:
Besplatan kafelog 5 upulsivima ;

ramiramo eprome  pe  parudibing
2 12?15—2:2_5':53I :|
{22 ustanova il pojedincs
inf.: Ay-Hardwars Elacironic, Savije 358,
1113 Ljubl|ans, tel, (061) 3T1-226, IG5

SPEKTRUMOVCI! Fing-Pong, egend of Ama-
zom Women, Jat Sat Wilky 4, Sky Fox, W. 5. Mini
Goll, Soul of @ Robot, Yabba Dabba Doo, Infer-
no. Aelum of the Things, Rapscallion, 'ﬁhﬂ?
Ralders, Movie. Wes! Bank, Beach Head 3,
Benny Hill. Mikis, Intamational Rugby, Rabin of
Sharwood, Gunfright, Xcel, Wham! Tha Music
Box, Gladkator, Winter Games 1.2, Barry McGu-
igan, Three Weeks in Paradise. Zodiac Siip,
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Suparsiauth, Tau Catl, 2112 AD., Panzadrame,
Juggeenaut, Erte, Zorra, N.OM.ADL Art Studia,
Tafty Tumer, Enigma, Strongman, Gremlina
{arkadni) | mnogi deugd najnovijl superhitoyl ko-
| stabno pristidu, O popustims tfajie u katalo-
gu. Dejan Burlc, -'gaablknwcwa 5 11000 Beo-
grad, 1al, {011} 337-036, T 2025

SPECTAUM YU-SOFT ponovo sa vami. Je-
dbni koji (jod uvek) snima dinaking i spec-
{ruma, zato e snimak ispravan | posie ne
Kalvko gedinn Najnowiji programi, popust
£ pratplainike, besplatan spisak. Nebojia
Jaromit, Risanska br, 10, 11000 Beograd.
Ll (18 1) Ba3-061. T 1684

SEAVIS IA KOMPJUTERE ZX spectrum |
Si6d, Deri | kwalitetnd popravel, wgrodnin
resata | druge usluge. Andalko Kevasic, Vil
Vroik, X3aG, 41000 Zagreb, tel; (041) 538-
. T 1686

SPEKTRUMONE!, patnjal M Salt vam nudi
v programe kopl s trenuing nnkaze na
ugosiovonskom triidiu, U supar jevtinim
komplalima i pojedinatno, Trakite bespla-
fan kntalog Miran Pedl, Arbajterjeva 8,
B2250 Fiu], tel, (062) 773-833 TAT4T

YAHUNSK| GRADEVINSKI PROGRAMI zn
¥ Bpecirum; okvirl, reetice, rodtil]i, pilatl,
dimanzioniranje, vodaved | mnogi drugl. 24
radng uralnizmliu |- popedines. Besplatan
katnlog. Gina Gracin, Kozala 17, 51000 Al
paka, fod, (051) 53721, T 180

IN SPECTRUM = igre, uslugni program|, osni-
vanjs kluba, Hacker's Gang, Kolodvarska 60,
54350 Valpove T30
SPEKTAUMDENIE] Majnovt|| software: kompse!
Y1, dack In Magic Land, Slicker Puzzie, Saul of
o Robol (Monterraqueaus If), Inferne, Yabba
Dubbn Doo, Asturn ol & Thingy, Viking, Espl-
anags 1stand, The Crypl, Gelden Apple, Super
Longus, Munch Man Disastor Park, Tunals Mar-
clanus, Galnctic Hiteh Hiker, Gensals 2, samo
600 dinara, Katalog besplalan. Kupite progra-
me., necole o pokajall! Balaja Software, Janka
Vesilinavida A7, 15000 Sabac, 1el, (016) 24:
188, T 2027
SPEKTRUMOYCI! Mascolt ima samo najnovije
programe: Spallbound, Magya's Revengs, Tur-
bo Espril, Thiee Waeks in Paradise, Yabba
Dabba Dgo, The Warm in Paradiss, Green Ba-
rat, Narutate besplatan katalog. Sunéica Poljak,
E;lum ceata 1, 41000 Zsgred, tal. (41 517-
h T 2028
QL SOFT ima najviée programa za Sinchakr OL
Kompleina usluga, struéna pamot | saveti, ba-
I8 fsporuka, garantovan kvaliiet, Trakite bes-
platan katalog. Dejan Petkovié, Dudans Dugali-
£ 6, 11000 Beograd, tel. {011) 404-850 il Dan.
lo Jedtowic, tel (071] 401-058. T 2032
PROGRAM za 700,000.000 kredita | olfini status
* Igra Elile + kaseta = 700 din, Uz to jod | svi
rijnovifl programi. Flux Software, Haulikova 4,
41000 Zagrab, 18, (041) 273203, T 2035
PRODAJEM ZX Spectrum 48 K nav, Peka Dikié,
bal, (&) 871732, T 2035
MO 1 SOFT vam nudi najnovije programe godi-
e 1986, u kompletima, po povoljnim conama;
Friday The 13", Legend of the Amazon Wo-
man, Yabba Dabba Doo, Al or Nathing, Their
Fines1 Hour, Ping Pong, Do (zlaska ~Mog mi-
_kra='otekujgmo: Caomic Bakery, Super Bowl,
Grean Barel, The Way of 1he Tiger, Pantagram,
Cybarrun, Katalog, informacije | narudtbine na
adresu; Mol Soft, Rebeljeva 13, 61113 Ljublja-
na, el {061} 340-572, ‘{‘ 2038
SPECTRUM - ako fslite supernove programe
(Way of iha Tiger, Amazan Woman. Rock'n
Wrestle. Ghost and Goblins, Yayta Dabba Doo,
Turbo, Friday the 13", obratite s& Spy. Gluby
Pojedinatan program samo 100 dinara. Snima-
njg it spectruma. Katalog besplatan, Sijepan
Gindric. Ede 4. 55000 Stavanski Brad.
; T 20ad
SRERTRUMOVCI! Strumpt Soft vam | dalje i
di sve wste progfama, pojedinadng i u komple-
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tima, Katalog je besplatan, Dragan Konstantin
pup. 24, 61260 Ljubdjana Folje, tel. 1&1#243&!6

318,
SPEKTRUMOVEC Strumpt Soft vam nudl kom-
plate | pojedinpéne programe. Katalog @ bes-
platan, Stafan Kozie, Trabknjska 12, 61000 Ljub-
fjana, tal. (061} 340-264, T 2064
FTWAR - sitni pirati prodstavijaju: Their Fi-
nast Hour (kao Fourth Projocel), Death Wike
{Banch Head 3), Soul of Aobot, Al or Nothing,
uskong: Groen Beret, Sai Gmbal, Bomb Jack
Bespdntan spisak, zo kKotalog poslati 100 (ben:
platan pragram). Snada Cvaiojevic, Trg Modo PI-
b 16, 44000 Sisnk, T 2066

COMPUTER GAME SHOP

HAKERI| Jod polevinom marta su stigl his
tovi za specirum: Spalibound, Blade Aun
ner, Battle of Planets, Grimphy, Spitfine 40,
Banch Hend 3, West Bank, Barry Me Gu-
igan. Movie | drugi super hitevl u komplath
min Ake v interasuje 8a (o sada irenutng
najnovipe | nafsalje na svatskom softver Ir-
$181u, zowite nas | wearibe s U super snimak,
[sporuky od 24 &asa | najnovije komplete
gara, diroking 2 Lendonn, po ceni od 1200
din, zajedne sa kosstom | podlaringm, Tel,
(011) 4BAT-575, T2130

ISPRAVNU pallcu za igranje. sa kempgston in-
toriejsom prodajem (H mengom 2a isprivan 2X
printer, Edvard Tinn, Antuna Barca 18, 51000
Rijeka. T 1651
ItJJHFLEl kikaw 2bilja nikada niste videll Ek-
alra Kiasa: 1. Feurth Protocol, 2. Sabateur, 3
Yabba Oabba Dao, 4. Stall ol Karath, 5. Elite
i, B, Ellte. 7. Entombed, & Wizardry, 3, Dragon
Schaol, 10, Blagk Wyehe, 11, Nevarending Sto-
ry, 12, Emerald Inbe, 13 Red Moon, 14, Ara of
Yesod, 15, Mikie, 16 Pit Stop 3, 17, Peter Porma
Shap, 18 Human Roce, 19 Robin ol the Wood,

20, MeBuigon Boxing, 21, Fright Night, 22 Ge-

onles, 23, Nomasis, Jeste |l ginuli? Sve ovo 28
3000 din (bee kasete). Pidite HI zovite, Valerly
Juredié, Lakmartinake 19, S1500 Krk, tel. (051)
B51-300. T 1856

SPEXTRUMOVG! Za samo 700 din, + ka-
siin opet 12 najnoviin progrema; Jet Said,
Yabba Dabba Doo, Aeturn of Things, Spell-
bound 2, Turbo Espirt, Mugsy 2. Fuxiis
Nuzzle, Their Finest Hour, All ar Nalhing,
Ty Makar's Party, Friday the 13th, Amazon
Women, Maijad Morindek, Preserje, Kaju-
hvevin 9, 61235 Rudomljg, Tel, (061) T22-750,

T 2162

500 najnovijih programo 2o spestium pro-
dajem za 2000 dinara. Tal. (061) 722-750,
T 2163

MC SOFTWARE! Spektrumoyci! Najroviji
hitowi u kompletima od 14 programa za
sama B0 din, + Knseda. ok isporuke 1
dan, Komplet 33: Tomahawk {izvrana vod-
njn helikaptara), Mavie (svatski hit), Blade
Aunnar (da I ste glodali fitm), Beach Haad 3
{prava akciona igra), Jat Set Willy 4 (legen-
da), Code Npme Mnt 2 [bolja od slavnog
prathodnikal, Type Rope (hit $a amatrada
na spactrumu), Sky Fox, Forbiddan Plan,
Battle of Ptanals, Barry Mc Guigan Boxing
{nevidena simulacija boksa), West Bank
(najbolja igra aprila 198E), Mega Frull {sha-
Indl|ivost). Komplet 32; Stresl Hawk (Oce-
an), Suparsiouth (Gremlin Graphics), Win-
ther Games 1, 2 {U. 5. Gold); The Weeksin
Paradise (Pyjamarema 4), Thundarbirds.
Zolds, International Augly, Grambing, Ridd-
ler's Dan, Arc of Yesod, Magic Carpat, Gla-
diatar, Strong Man. Komplet 34: Mckensie
{Sottware Praject), Pat the Postman (Micro-
Genj, Their. Freest Hour, Titanic, The
-Thompaon Twins (Quicksitva), . . Komplet
35: Ping Pong (imagine). The Legend of
Amazon Women (U5 Gold), Yabba Dabba:
Doo . . . Zotan Mitebevié, Pero Todorovita
10438, 11030 Beograd; tel, (011} 552895,
0 TR

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

SPEKTRUM - novi super programi; Kom-
plet A; Soul af the Robot (lzvanredna arka-
da), Spalibound (perfakina grafika), Turbe
Esprit [najbolja jurnjava  aulomobilom).
Farbldden Planal (crash B6%. ova je bolje |
od Dark Stasa), Death Wake (drugo me 23
Beach Head 3), JSW & (po catvrll put nowl
Wilty), Yabba Dabta Doo (crtani Nim, nal-
zad zavrdan), Chimera (igri sliéna Allenu B,
all mnogo bolja) Tommahewk (bolj | od
Sky Foxn), Balle of Ptanets (Ellte na nadin
Mikro Gena). Cylu {super 3 D grafika), Wes!
Bank [ubljajte pllackade uz izvanredny gro-
fiku), Amazon Women (US Gold = do sada
njihoy najbelll pragram). Kamplet B WS
Fing Pong (imaging), Sky Fok, Three We
ks in Paradise (Mikro-Gan), Wintar Games
(Epye, dva savrens programa), Gladiator
(eralikn 2o 10}, Streat Hpwk [Ocean), Arc of
Yesod [Nodes 2], Thiundar Birds [Firebird),
Supersleuth (jod jedan Moanty), Internat
onal Rbgby. Strong Man, Zobds [Criash
96%). Ako prodlog meseca niste nabavili
neke od evih kveanih programa po ok-
stremng visokim conama, utiniie o sada
kad jo cens 600 dinara za jedan komplet, a
1000 din. za oha. Kvalltsl jo 2agaraniovan, 8
Isporuka skspresnn. Davar Magdie, Velvo-
de MIfica 117, 15000 Sabac, tel, (015) 24
e T 2167

PEGAZ SOFTWARE vam svakog mesecn |2
gamile programi kop atilu u Jugosiaviju
bikrn 18 najeoljih medu njima; Cana takvih
kompeeln jo 1200 dinara, kaseta C-B0 GO0
dinara, podtaring 200 dinara,
Komphot maj 86 Turbe Espell - Dupell, 30
wodnjn automolbilam aa pucanjem;: Spelibo-
und - dupo obokiveni hit Mastertronica;
Mugny’s' Revenge = Malbourne House,
Mu%:y 2; Sky Fox - Ariols, i||l|_n| Igra 8
CME 64, sada | np spectruma, Legand ol
tha Amazon Women = LS, Gold, Friday
The 13th = prema poenatam hareos Himu;
Yabba Dabbn Doo - porodica Kremanko;
Incredible Shrinking Fireman = jod [sdnn
odliéns bpra Mastertranles; Ping Pong =
Imaging, jof jsdan oditan program s Kona-
mign -+ 8 o3 nevifih i iaio ke dobih mage
hiteva, Uskoro nam i Engleska stila pniz
fantastiénih programa; Bomb Jack-Elite,
arkadnn wgra & odliénom gralikom, Grean
Baorat = Imaging, provi hit zo hilom, Batmmn
- Cicann; Faperboy ~ Elite; The Way of the
Tiger - Gremiin Graphics; Rock n Wresthe -
Melboume Houss, barba kedoern: Sal Com-
bat - borllack igra Mirrorsoia, Norudbbe,
katnlog o swi vrate informacija (rakite na
ndresu; Pegae Software, Alan Skarics, Zu-
pancva 10, 41000 Zagreb, ted, (041] 2110.? 1[:
2163

a specirum: 37 = Spitfire 40, Sky Fox, Forbid-
den Planat, Temahawk, Cyil, Chimera, Secrp
Diary of Adrtan Mole (4 programa), 38 - Mug-
5y's Revenge, Tau Cetl, Turbo Esprit, Zoids,
Thundarbirds, Intemational  Rughby, JSW.' 4,
Crypt Video Diymple, Eya of Bain, 39 = Soul of
Robot, Inferno, Yabba Dabba Doo, Retum of
Things, Viking Ralders, Spaflbound, Werm In
Paradise, Sode Nama Mat 2, Swards & Sorcery,
Blade Runner, Prodaje pojedinaénm (100 dina-
ra) | kismpletl (700 dinars boz kasale). Za kala-
log., molimo, posiati 50 dinara. Hrvojs Rafic,
Brate Domany &3, 41000 Zagrob, ted, (041) 315
119 | 562-077. T 1087
FUTURE ORION sa videgodiénjom tradicijom,
stokng jo odgovarajuti ugled na irkiftu, Proye-
rite zadtol Profesionalng snimijenl kampletd
staju svoga 1000 dinara, a za vele nabavke
vrod| veliki popust, Kasaetn sa plata possbng il
Eokje vinstith, Isporuka u roku od 24 sala, Novo:
komplet 28 (BM Box, Sireet Hawk, Arc of
Yesod . )29 (Mugsy 1L Turbo Eapril, Code
Namma Mat Il . ), 30 [Amazon Waoman, Yabba
Dabba Doo, Friday Tho 13, 31 (Aupar,
Ping Pang, Finest Hours . , ). Spekirumeved, te-
Infanirnjte (D41} 417-052, pilite. Rubetiteva 7,
41000 Zagrab. Katalog 70 dinarn T 1980
SPEKTAUMDENIE Najnovi|l softwara! Komplel
A1 Tomahawk, Panama JOE, Forbidden Pla-
nal, Blste Runnor, Spitir 40, Annscallion, Me-
ga Zone, Death Wake, Batlle of Planets, Sky
Fex, Worm mn Paradise. Komplat A18: Code Na-
me Mot 1L Swords and Sorcery, Wast Bank,
Framk'n'sbain 2000, Wikly's Now Hat [Jot Sol Wil-
Iy ), Aul Wisddrsohan Pet, Maga Fult, Adrian
Male (4 programin), Ar Studio, Komphet Y1: Rus
part and Co., Their Finest Hour, Batthe of Au-
starfitz, Sam Spade, Arhkeron, Amazing Odly,
All o Nothing, Ovarfords, Red Waed, Fuck Man
(nasloy.  ave  govorl),  Mekenale,  Titanic,
M DoWesls, F K., T T Adventurs;, I'm ‘o
Shock, Pal Spy. Komplel Y2 Jack m Magle
Land. Slcker Puzzle, Soul of a Robol (Moniere
raquacus I, Inferno, Yabta Dabba Doo, Retum
of the Thingy, Miking Raiders, Espionage
Ialand, Tha Grapl. Goldan Apple, Super Leagu,
Munch Man, Disnster Park, Tunols Mirclanus,
Galnctlo Hitchhiker, Genesis 2 Svaki komplat
600 din, avi rajedno 2000 dingra, Tralite kata-

programa  (besplntan), Belafa  Softwans,
J Vesalinovicn 737, 15000 Sabac, tal. {015) 24-
164, T14952
SPECTRUM Gastonsaft nudi najnowl|a progri-
me. Ruparl, Posiman, Their Finest Hour, Au-
storlizt. Ping Fong, Amezon Woman, Turbo
Esprit, Yabba Dabbn Doo, Sky Fox, Forbidden
Plamel | druge novilete. Trakite beslatan splsak
na nadresu: Milod Marle, Ustanika 128, 17000
Beograd, fal, {011) 4888762, T 2001

SPEKTRUMOVCI| | ovog meseca tu su najnavi[i
hitgw, Nemajla propustitl prillku da i nabayits!
Super jeviing 1 kvaliietng] Tomesloy Husnjak,
ted, (041} BIE-E12 T 1662
DALY SOFTWARE predstovila ovog meseca
navi miga-komplel. Ceng 1000 din.+ kasela;
Wesl Bank, Turbo Squire, Pomo, Winter Ga-
mas 112, Spellboung, BM Boxing, Pyjamarama
4, Beach Head 3, Arc of Yesod, NOMAD,
Goonfrie, Tal. (041) 419-540 | (041) 444-433,

T 1964
DAMSOFT nudl pakete nagnovijh igara. Jedan
pakat+ kaseta 1250 dinara, 2 paketa 2400 dina-
ra; 3 pakela 3500 dinara. 1. Back fo the Future,
Marcenary, Stall 4, War Gamea 2, Mr. Do, Com-
manda 2, Transformers, The Lasi, V.8 2. Naxis
Back 2. Enlgma Force, Falldends 82, Wizard's
Lalr, Ghost Busters 2. Fightig Warrior, Robin of
the Wood, -Stalf 3. 3 Staff 5 Piere Pormo
Show, Kang, Enkpma Force 2, Arc of Yesod, 28
Laku dolara, Imholep, The Human Race Bes-
platan katndog. Damsaft, Frana Supita 4, 51211
Matulji; tel. (0G1) Td1-664, T 1878
EKSKLUZIVNO! Prodajem 84. | 85, godidte naj-
popularnijeq dasopisa za igre na ZK Spactrumu
= =Crash=. Cena pojedinog godidta od 9000
dinara ukljutuie postaring |, kao pokion, jEdny
englaaki originalku, vredou osam funti; Proda.
jem i originalke posebno (1000 do 20000 din),
Goran: Pavietid, Rubeticeva 7, 41000 Zagreb,
tal. (0u1) 417-052, T 1686
WELTERSOFT predstaviia najnovije kemplebe

CLUB 14, Jedinsivana panuda za spactnem
u Jugeslaviji; najnovije g (samo. 100
din.), naverovatni komploli (12-14 prograe
ma 600 din,] literatura, saveti, pokioni, snl-
mama iz specieuma | verlfikujéma, najlepdi;
hesplatan kataleg. Glanovi kiiba mogu (z-
medy sebe da razmenjujy programe i s
Auju, Mircslapy Petrovic, || Zaplanjska 3,
11000 Beograd, tel. (011 472-420, - T2138

SPECTRAUM  profesionalnl prevoci: Mk
nac za pocainike (1200), Disasemblitani
ROM (1400, Maprednl masinac {1400 U
kompleElu 3600, Nova knjiga Sel instrukcija
a £ 80 (2500). Uputstva ra uslulne progra-
me: Devpac, Mega Basic, Bata Basio, Arksi,
Melbournd - Draw, Monitor Disasambler,
Editor Disasmbler; Filt, Culll, Tasword, Le-
onardo, Pojedinatno 500, 1 kompletu vidiki
popust— 4000, Uputsiva fa Elite (800). ispa-
ruka za 24 dasa. «Kompjuter:biblioleka-,
Filipa Filipovita 41, 32000 Catak, tef, (032)
3120, T202

LED SOFT = najnovijd hitovi: Wesl Bank, Sky
Fox, Commando 2, Exploding Fist 3. Sorce-
ry&Swords ., . Katalog besplatan, Horvat: Les
gnardo, Hade Koncara 4/1, 41320 Kutina, fel.
(D45} 22:807, T

SPEKTRUMOVCH Nudima vam izbor najnovijib.

‘Programa 2a vas specirumi Monty Mode 3, WS

Ping Pang, Sky Fox, Turba | jod novije! Tel
(0415 419174 T 1914



SEX-SEX-5EX - puket koji obuhvala desel
najbaljih programn 2a odrashe, dobiceta na
donjoj adrasi za samo 600 din, + kasela,
Ulgar J & B, Ob/potoku 1, 81110 L;unlrana.
bl [061) 452.942 T2138

1000 programa 2a specirum, U 70 kampleta
po 15/do 30 programa, Za 800 do 450 din,
(vide komplota). Po il | pojeding progra-
mi. Svl najnovip programil Basplatan kate:

logl Ekspres | kvalilatno! Sonnenschain
Dsmd I':ﬂ‘mha pot 17, 61231 Ljublana-Cr-
nuda, tol. {DB1) 371~ E??

SPECCY S0FT - kamploli programa po
nisko] eanl = uputstva dobijale basplatno -
informacije | katolog: Speccy Salt, Eippro-
v 1, B1000 Ljubljana, el (061) 290-002, 37

KOMPLETI sa 12 do 48 programa, zajedng sa
kasatom, samo B0 din, Libor Buman, Slavka
anlnr B3, 41410 Velika Gorlca, ted, (041) 713-
51X 23
Hlu'b'll.l narode’ Najnovil programl za ZX
Spactrum, lovel ra hilove do bitl cdulevjan],
kealitat snimka (zvrstan, cenn pristupatnn. Ma-
ria Muskan, Slavka Kobora 23, 41410 Vilikn Go-
ficn, h, (Da) 712249, STX &7
OL PAOGRAME |invtino prodajem. Prodajem |
pricene Knsale. Jan, Klopditova 2, 61000 Ljub-
ljann. 52
SPEXTRUMOVCH Za 1200 din. paked 4 knsata;
WOUMOA D, Sweevo's World, Engkma Force,
Cosmic Warioad, Guntright, Zorra, Zokds, West
Bank, Tomiahawk, Battle of the Planats, Ridd-
ler's Dan Spitlire £0, Art Stedio, Andrad Zicar,
Crnnvas 230, 61108 Ljubljana, &3
BA VAMA [ opet Terrahawks Solt, sa najnovi-
Jim nroﬂ;ﬂlm {Winler Games, U 5 Gold
Strong . BM Boxing. Strea! Hawk) inioe-
macipe nm ted, (DB4) 47106 11/ (O64) 47102, od
18 do 20 casawa, ST 100
SPEKTRUMOVCH Veliki izbar starify | nynavifib
programn, niske cene, popust. uverliv kvakitsl
| basplatan katalog, poirative na adresu: Brani-
mir Mihajlovit, Kadselansks 43, 54000 Osiprk.
ST 1040
PRODAJEM Sinclair OL 1985, Schneider CPG
404 na zelenim monitorom. prinier Salkosha
50-: Upltmti ra-bal. (011) B21-149, ST 1041
M softwire (ma sve &to @ diugi,
I I wifir. MWagnovije super-hitove, ali | odine
:mrlju programe mobéte naruéitl kod ZBS-a,
pajedinadng Wl u kompletima, Tradibe bespiatan
ZBS katalog. Adresa: Boris Sorak. Kikidevn 4,
41000 Zagrab, tel, (041) 568-324. T 1674
SPECTRUM - Turbo Esprit je najnevijl program
Duralla (1986). Vozite sporiskn kola walegra:
dom, fenomenalno, Na viado] kasetl, 1z spectn
ma, 2a 300 dinara, Stjepan Cindrié, Ede Sipoda
3, 55000 Slwvonakl Brod T 1880

CLUB 14, Najnoviji programi za spectrum, Eilte
58 uputalvom na kasati 1500 din Sax Mission
program za slars | misde as Sifreme 1000 din,
Tratite katnlog Mircslae Petrovie, 1l Zapian-
5ka 3; 11000 Beograd, 1al, (011} 472-420, T 1854
PRODAJEM ZX Spectrum 48 K, tastaluru Ines,
Z¥ interfajs 1, IX mikrodrapy, Stampad Shin-
wihh. CP-B0, interfejs kempston-§ Tel, [063)
H55-¥90, od 16 do 22 fass T1510
COCKER SOFTWARE. Wainoviji programi 18
spectrum, U kompletima | poisdinaéno. Niske
cene, besplatan katalog. Molan igor « Sada, Sie-
Tanideva &V, 41000 Zagreb, tel, [41) 315-384

T 1912

SPECTRUM - nudim Siroku pataiu najsiarn-
Jih do nagnovijih grogrisma kao § poslovno-
uglunih —cca 1800 komada. Javile sa, ka-
falog [¢ besplatan AR Soft, Volarskl pal
10,61101 Ljubljana, tel. (061)225-588, 42

UPUTSTVA za Leonardo, Artist, The Quill,
Maga Basic, Beta Basic. 30, Bias! Compi-
lar, Nove igre - Ima'ih 28 puna dva sala
Hemplati pokova: vad jo gotov kompdet b
7 {Arc ol Yesod, Gyroscops, Chimers Hd. ).
Audi Puhar, Vevte, Papimigki irg 17, 81260
Ljunijana-Folje, tel. (0B1)482:285. T 1163

MALI OGLASI — MALI OGLAS| — MALI OGLASI

DRAMA SOFT - najnoviji hitawi = kemplati i
pojedinatng, za ZX Spectoum, Besplalan kila-
Iog, niski cene, Benjamin Drianié, M. H. Maro-
ks 23, 6A290 Sevnica, 1nl, (068) B2-322. T 1881
ATOMIC SOFTWARE - najnovifl, najpavtiniji,
najbolll | najkvaliteinijl programi za ZX Spec-
rum, Basplatan katalog. Marko Pulid, Vollide-
wva 1, 52000 Pula T 1883
COCA COLA SOFT vam nud| ave najnavije pro-
grame thenuing u Jugl. Trenutni hitovs su: Ama-
zen Women, Friday The 137, Back to the Futu-
. Livarite so | sami. Dragan Desnica, Pul bac-
kopalanodhog odreda 25104, 21000 Novi Sad,
bl (O21) 396444 (N Nikola Midi¢, Narodnog
fronta 18107, 21000 Novi Sad, tel. (021) 366-
i, T 1887
GUMI SOFTWARE vam | ovog meseca nudi:
komplet 28: Barry Me Gulgan Chamgplonship
Bowing, Battie of Planets, Blade Runnos, Cade
Name Mal il, Doalh Woke, Forbidden Planat,
Meagn Fruil, Movio, Ehy Fox, Tomahawk, Typa
Rope, Weat Bank, Willy's Mow Hat (Jel Sel Willy
IV}, Cana jednog komplata 700 dinnra+ kvalited:
na knsefa (originalna BASFE traka = 500 dinara)
Mabete posianl | svoju kasatu 1za komplat naj-
manje od 60 minuta), Pofedinadng, jedan pro-
gram, 150 dinare. Tradite kotalog (podaljite
marky od 20 dinora, nlkako novac). Dok ovo
itnin, stiglo jo dosta novih programa. Placanpe
pouzedom, odnosng podiary Knd wam aligne
Ensntn. Mn svakih 5 kompista dobijete 2 bes-
platng, Snimak programa o veoma kvalitelan
PHiite na vot pornaty sdresu: Gumi Solt, Sal
s A, 41000 Zngreb T 1818
NEVIBEND! Nafrowi|l | najkvalitotnifl programi
a X Spectrum, u [evtinim 460 kompietima
(600 din) | pojedinatno (0 din). Brza isporuka,
super kvalitet. Basplatan’ Katalpg na adrisu;
Igor Jovanovig, Tivel L3 178, 22400 Auma, fal.
(02 412650 T 1828
SPEKTRUMOYCH Samo za vas KajSoft nudi
komplet K-1: Elife, Wham! Thi Music Box, N.O.
M.AD, Zorro, Transformers, Ganfright, Mikje,
Rambo I, Robin of the Weoed, Back to Seeol,
Commanda, Ent It, Super Bral. Cana kompiodir
¢ kasata+ podtaring=900 din. Palijan Mirpalay,
Dilfska 18, 54000 Osijak, T2
CLUB 14, Hajnovije igre I spectrum; Magafru-
It, Back to the Fulure, JeliSad Wikly IV [obavez:
naj, 30 Rock'n Wrestls (30 rvanje), Way of ihe
Tiger {Exploding Fiat i), Ghosts&Gabling (Com-
manda 1), Beach Head 1) i dr, Mircginy Palro-
wig, Il Zaplanjaka 2, 11000 Baograd, 1nl dIJH:l
AT2-420,

COMMODORE

C-B4, 128 ~ softver, najnovije nedaline novosty,
10,000 lirm za cvostrant: diskety, sve dkijueno
Sve vreme na rasplaganiu | najnoviji hardwar:
Speadas-plus X G684 § 128, Freaze Frame, The
Final cartridgs, Degitizer X videolape, Iseple.
Dobrg prazne dvostrans diskels dvosiruke gu-
sloce 7a 2000 lira, sve ubrojeno. Borraced Giu-
sappe, Via Mamell 15, 33100 Udine, Malija, te!
0432/231665 posle 21 £as. 54
COMMODORE 20, 18, +4, 64, 128 -
gmgrml. Trodile besplatan katabog. Berman
andfor, Rade Kondara 23, 23000 Zren|anin,

STK 25
COMMODORE B4, Ushuini programi sa uput-
stvom; Besplatan katalog s opisima. Najnovije
igre. lgor Gabrian, CMD B, 52250 Pru). |
PRODAJEM C B4, prinder Star Gamini 70 x,
Noppy 1541, kassfofon 1530 C2M, palice za
igranje. literatury, diskete | kasete 5 programi:
. Tel, (061) 454-949, uvets, B4
COMMODORE - najpopularnije kgre apnls 'B6;
Space Pilol |1, Baach Head I, Aztec, Undar-
wurlda, Back to Future, Kana, Stal 4, Raspuiin,
Karateka 3 0, Piatop Ill, Fright Night, sx Kise-
tom = 1400 dinara. Narutite kataiog [30°din).
Pojedinaéni program| 25 din, Adnan Bajramo-
it Hasana Brkiéa B3, 72000 Zenica, tel {072)
25501, ! 55
ZA COMMODDORE 64, prodajem vide od 2000
programa (Edite 2, Run for Gold. Yie Ar Kung
Fu.. ). Emil Marindek, Sp. Gameljne 1Bg
81211 Smartno, fel. {061) 374-613. 57
C B HAJNOYLII programi za vad commadors
B4 1 128! Hardver. Speados-plus disk 15 puts
brii i mnoge dodaing funkelje Disktape modul
o kmsatodon & disk novi mali madol sa 9 utility
programa i agromnim uéinkem: Besplatan apd-

sak programa. Dani-Ozren Bukié, Calogovideva

5, 41020 Zagrab, ol (041) 688-004. 5T 1083
ZA COMMODORE 84 prodajem najnavija igre
{Run ter Goid, Back o Fiduns 1, 2, Show Jum-
ing, Yie Ar Kung Fu, Robin of the Wood,
hunderbirds, Warld Cup 2, Elite 2, Sex Show,
Porno Show. Stafl 4.5, Gomic Bakery, Friday
tha 151h, Skool Daze 2) | vide ad 3000 druglh
igara na kasetl, Mnogo | za disk. 2an Grogor,
Smerdujeva 25, B1210 Ljubljana-Santvid, el
{061) 59-882. 5T 1087
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SERVIS COMMODORE - servigiranje C-64 |
opreme, moke | za ustanove. Ugradivanje YL
znakeva po standardu 11 po 3kl za C-64. Servis
slekiranskih naprav, Gorazd Vobie, Titova 283,
61000 Liubljana, 1el, (D61) 375-310 a7 1068
COMMODORE = B41 Imamo sve najnovije pro-
gramé koje Sela natl v drugim ogiasime, Pro-
dajemo | rarvodnike za dva kasetolona (2400),
sa garanciom od godinu | po dand. Tel (061)
225065 | (DB1) Z25-878 ST 1082
COMMODORE C-128 | C-54, protesionaini pre-
wodi Tel, (013) 43-833; &7 1019
COMMODORE B4: cana pojrdinndnog progra-
i po 2bory, same 20 do 35 dinara. Razmena
programa | upuistave. Bespiatan katalog, Milo-
rad Radovanovid, Radofke Lakt 3, 78400 Der-
venta, bal. (074) B32-E32, ST 1080
ZA COMMODORE 64 prodajem programe, Tra-
e besplatan katalog, Sergej Torid. Travnidka
32, 62310 Slov, Bistrica, ted, (D62) B1T1-041,

T 1838
C 54 - pedesel spacijaling (zabranih programa
nia dye G 60 kasede = 1400 dinara, Sami sastayi-
tr Komplet! [Back fo School, Back to Future,
ACE, Arc of Yesod ) Besplatan kmalog.
Tel; (0T1) 6121746
COMMODORE 64: kemplati 100 naj-programa
0 sama 2000 dinara: Arc of Yesad, War Games
I, Back to School itd. Tel, (071) 619-623 1 (071}
B4B-584 T 1875
COMMODDORE 84: najnovije. najgolje | provare-
no zz vas| Ka besplatan, Inieresule vas
komplet? Nodes Il Impossible 1, Staff 11§ ),
Underaurlde, Ring Master, Flight NI, Pit Stop Nl
+ kasela + pobtarina = 1300 dinara. Jod mng-
go noveg do izlaska oglasa, | ozbiljnijl korsnicl
C-64 dotl ée na svoe. Od hardvera nbdima:
resel modul (BO0), supar resel (nedlo novo, pro-
varano, 10005, biper (500, razdelnik [najbolj,
A000). Imajte poverenjs U nas!l! ivan Gragvac,
Smodiaking S111, SB000 Split. ted; (058) £3-664,

T 1685

MALI OGLASI

COMPUTER GAME SHOP Pradstovijamo
wan najnovie super hilove zn vad C64 u
pelusainim kompbatima, Cana [ednog kom-
plota sa kasetom | podlarinom iznog samo
1200 din. [sporuka od 48 dasova, | kvalited
snimkn su nasa garancija, Tal, (011} 4887-
575, T3

COMMODORE 84, Ne propustite priliku da
nabovite paket neinovijib igars koji sa kvall-
fetnom Kaselom | uputstvima slaje 1200
dinara: The Fourth Prolocel, Back 1o Skool,
Mikie, Pyjamarama V, Little Computar Pog-
pha, Azteo, Sabotaur, Elite 11, The Goonles,
Monty on the Hun, Who Dares Wins Il
Socter V. Garantulem spravnosl svakog
snimia, kno L bru [sporuku. Karlo Cofkoy
ki, Ankn Matid 33, 11210 Boeograd, tel
{011} 711358, T2181

YIGOSLAY CRACKING SERVICE = jedini

pravi nasloy za vibe od 4000 programa za G-
B4 | PC128, Apsolutno nalnovijl programi,
CPIM aplikmclie, strodna iteratun. hardyvar-
skl dodack, servis. YUG, 5 = Gwilteva 125/
20, 11000, lel. (011) 767260, posky 16 Eass-
v, YU G, 5. = N produ 38, 62381 Pravalfe,
tol. (06:2) B51-334, poslo 10 dasove. T 2168

DA SOFT - COMMODORE &4: Majnavil hi-
fovi BEEE = Najbalji evargrn = Najkorianl|
ualutn| = Besplatan ustrovan knlnj?- ]
vinsnike diskn poseban katalog = diske
nim programima. Naduddbing nn adresy:
Dragida Kratié, 5 J Vukotica 32, 11090
Beograd, tel, (011 533811 T1m0a

CELER S0FT - najnovi|i hitavi 2a G 64: Back to
Future 11 11, Elitm 1 11, Neverending Stary, Flight
Slmutator Il Kennedy Appropch, Hrvoje Mrk-
witkn, Svibovec 5 41000 Zagoab, tal, [mll 278~
209, T 1880
COMMODORE B4 - najjeviinil pakat: Zorra,
Commancia, Who Dares Wins, | Willow Pattarn.
Human Race, Atarl 520 5T, Superman, Rambe
I, Wizard's Lair, Me Guigan, + knseta » 1500
din. Slavko Anastasoy, Karpodeyo vostanie 201
12, 91000 Bkople, fel, (001) 253-045, T 1856
JERRY SOFT ~ super komplat] sa super igramb
n commadore B4 Might Shade, D, T. Supar-
test, Underwurite, Tralita katalog. Joviea Daj-
Conov|c, el |011) 4890925, T 1908
COMMODORE 84 - 100 ne| programa za 3000
din, Tu su; Commando 2, Zomro, Patak 13,
Tal. (071) 613.326 T 18049
mumml B4 - m;‘u;m nlJlfv“:l’Ianlilr
programa | uputstave, Bagplaton katabog, Toml-
slay Lulit, Mandiceva 35, 41000 Zagreb, el
{041) 312673 T 1813
COMMODORE 64 - PK'tronics softwara mudl
najnovie hitove: Lords of the Rings, Goonles,
Monty on (he RAun, Liile Compular People,
Might Shads, Fourh Protocol, Fight Night
{ceol), Sky Fox, Dragon Skulle . . . U komplati-
mi ili pojedinacno. Cana kompleta (coa 10 pro-
grama-+ kassiz) = 1200 din. Prvih 10 narutils-
¢ bira (besplatngl) zmedu Karaleks | Frank
Bruna Boxingom {cslim!). Trakite katalog! Pri-
mof Parg, Valvazorjava & 3000 Calge, Ta! ma]
31-375,

PAZNJA - prodajem RAM keririd? 16 K 78 VC-
20/{15.000 din) za C B4, Simon's Basic madul
{15,000 din), CPM modul {17,000 din), palice za
igranje Big Shot (7500 din), printer MPS-603
(100,000 din), za spectrum — kamplal Eipova 4
povedanie memor e sa 16 na 48 K (99290 din),
Sve e potpund novo, nekorikéeno, Branislay
Ignjatovie, Loke Ribara 117, 16000 Nig. T 1921
COMMODORE 684 - na|nu'ni]i programi: Skool
Daza, Neveronding Story, Hypar Sports, Datay
Thompson's Supertast Hd. datan katalog,
Anidrej Marklin, Lenjinovo Satafifte 3, 55300
Slavonska Podega, tal. (055] 79154, T 1928
JJ & 3 N SOFT obljavijuju; najnoviji, nafkvaliet-
niji, nafievtinili programi za vad C-64, njh vibe
0 1000 na vedim il nafim kaselama. Upulpuni
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18 svofu zbirky | potradite nas: Jasa Galovit,
Klaviceva 5 41000 Zagreb, tel, {041} 217-406,
T 1634
COMMODORE 16, 116, 43 = voliki lzbor vide od
200 programa. Katalog besplatan, Dragan Lju-
Disavijevié, 3, okfobar 3026, 19210 Bor, tel,
J3041, T 1842
COMMODORE B4 — komplel ZI; Tazz, Challen-
gor, Yie Ar Kung Fu, Th Rals Bouncess. Goonl-
o3, Fourth Profocol, Ant Atack + kaseta =
1500 cinara, Pojedinatng kaseing verzip: Cul-
laws, Fire, Robin of tha Wood, Mercanary, Go-
de’ Name Mat Il Who Dares Wins 11, Rock'n
Wiesth, Castle of dr Croop, Boundor, Raspulin,
Night Shade, Donald Duck I, Enigma Forca,
Besplolan katalog tradite nn adresu; Soda Mir-
Wowie, A Stankovida 223, 15000 Sabac, tel,
(015) 24-685, 1964

L-SOFT. Mnogo nowih programa & com-
modore B4, Basplaton katalog sa najjecdng
slavnijim natinom narutivania. Lavak Ne-
e, Kumigloova 14, 42000 Varaddin, el
(42 40-603 Ta1ar

PREVEDENE IGRE
<A COMMODOR &«
TEXKT WA EKRAMU JE SRPSKOHR.

PARKET BROJ =1

. HACKER |
2. BPITFIRE 4@

3. DARK TOWER

4. LONOON BLITZ

3. SBUPA-C-T

6. OUMSHODE

T« FIONA RIDES OUT

CENA PAKETA JE 12288 DIN.
IA KATALOO SA PREKD 1880
PROGRAMA POSALJITE 288 DIN.
UZ PAKET BESPLATAN KATALOG
I KOREKTHO UPUTSTVD ZA' SVE
APSOLUTHE POCETHIKE.

CVETKOVIC F. 11008 BEDORAD
RADMILE RAJROVIC 12/8T.28
TEL. B11/768-741

THOMYSOFT nudi vam nafnovile programe 2a
commpdorel Komplet A: Attic Altsc 3 itril), Ro-
bin of the Wood, Saboteur, Raspulin, Goonles,
Dalley Thompson Supartest, The Fourth Proto-
col, Ping Pong, Kana, Tha Rais, Donald Duck 1L
Komphet G Who Dares Wins |ll, Neverending
Story, Yie Ar Kupg Fu, Back to Fullre, Skoal-
dare 2, Rock'n Wrestio, Mikie, Enigma Force 1,
Maonty on tha Run, Elile 2, Ghostbuaters 2. Po-
[edind komplet s4 kesatom sema 2100 din. Mo-
puta zmens kompletal Sve hilove koje imaju
drugl Imame i mil Coda Mame Mat I, Undar-
wurlde, Scooby Dooby Doo, Sex Show, Stalf of
Karnath 1-7, the Young Ones, Imhotep, Dun
Darnch, Back to Future 2, Nodes of Yesod I,
Beach Head 3, Capriglan, Commando 2, Oul:
laws, " Transformers, Koko. Last ¥ 8, William
Wabbler, Excalibur, Zorro, Gastle Wollansisin,
Mardilla . , .. jof mnogo, mnogo tagal Za nu|.m:-
vilil super kaiplog sa opisima Igara poslatl 50
din. Usarite sel Thomysolt, Ljubljska 5, 41040
Zograb, fal. (041) 255-530, T 1852
PRODAJEM programe za C 64, Tel, |061) 576
47, T 1853
COMMODORE B4 - prodajem paket programa
za G B4; Sky Fox 2, Kane, Enigma Force, Ping
Peng, Mikie, Stalf 5, Bounces, Attack 10 Russia,
Space Pilot 3, Hardball | Power Boat. Svi pro-
grami & kaseta samo 1400 dinarn Alan Baga-
dur, Orage Stitara 3, 51000 Rijeka, tel, (051)
448008, : T 1956
C 16/44, najveta ponuda programa u SFRJ,
najnito cene, fratite besplaten katabpg. Miro-
ljub Jamaoljak, Doacki put bb, 55322 Poledki
Brestovac, tel. (055) 52-508, 11877
UELANITE SE u ¥ & H Brothers” Club | najav-
Hajte najnavije igre i literatun sa popustom od
50 do 100 7a vad commodors 64 Godiinja da-
naring 1500 din. Opsiran katsiog | pal igara po
izboru prilikom utlanjena: VAH Brothars' Club,
Kvasrneraka 16, 51211 Matuljj, tal. (056} ?-1;-5413,

1584
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COMMODORE 64 — najkvaliteinijl profesi-
omaln pravadi: Programmes's Helerence
Guide = 1750 din., Magingkl jezik za podel-
ke = 1550 din, Grafikn | 2vuk no C 64,
Basic prirugnik | Simon's Basic = po 1150
din, | Pascal = B0O din, Na sifestruke na-
rudibe popusl od 10%, Dudko Blalsiamle,
Cantar 1, 54550 Valpovo, tel, (064) B2-665 il
[041) BA3-141 5TX 30

RAZDELNIK DVATASET: ra prikljutivanja
2 datasata na C-84, Kvalltatmd delovl, profe-
sionalmi dizajn | kxrsda Prekiopnik za 2
redima rada, uputatvo, garancija (J600 din).
Kanlar Viktor, Rumensdien 1061, 21000 No-
vi Sad, fal. (021) 334717, ST 1004

HOVI DISKETNI POGON ZA COMMODO-
RE PC-128 U CP/M MODUSL: bezina znal:
na vocn nega kad 1571 (250 Kbit's), = kapo-
clbol digkets do 8O0 Kbyta, = farmat zapiss
[ednak rafunary parteer il dialog ., . 5KD
Forum, Mikrodelnvalca Spica, Kersnikava
4, 61000 Ljubljna, ST 1081

COMMODORE B4 - 1, sax homplet; Soxen Dia
Show 1, Sexon Dia Show 2, Solt Pl Pormo,
Parng Movie, Sox Games, Nuda Girls, Girls .
Cana kompleta (o 1600 din, sa vakom kasetom,
Litthe Compuier People sa upulstvom 550 din.
Za 2, komplat nazovite na tal. (41) 242476 HI
pifie no ndresu: Daver Milkovic, Radiéove fe-
talidte 23, 41000 Zagreb, T 1988
HAMSY SOFT vam nudl najbole programa po
nisklm cenama za commodora 84, Predajom
plar 2600 + 6 kaseta o 2 pallce zm igrangs.
Hans, Baranjpka 94, 23000 Zranjanin, ted, {023)
47851, T 180
HAPPY SOFTWARE vam nudi Iskijutivo najno-
vije programe po najnidim cenama: Commando
11, Grotte Oberon, Goonles, Give My Regord,
Housa of J. B, Sky Feor |l Outlaws, Back to
Fulure Il i drugi, Katalog bespiatan, Zembo D
nlz, Rudl Cajaveca 7, 79000 Banja Luka, tel,
078} 35871, T 1863

OMMODORE 841 Velikl izbar najnovijih pra-
grama = pisite, nazovite, uverite selil Rojko
Horvatak, Npgodavs 13, 42000 Varnddin | Josip
Londarié, N. revolecije 1/93, 42000 Varnkdin,
Tinl, (042] 41-847. T 1895

COMMODORE 84, 128 - nal Masterfork
omoguéava prikfjutivanie dva kasatofona
Istovremenal Presnimavania svih, | zadiice-
nbh programa, T0% brial Moguse kopiranjs
cele kasate odjednom| 2555 din. & uput-
sivom, Garancija 1 god.! Slobodan Séekid,
Bulevar 23, aktobr 87, 21000 Movi Sad, 1al.
(021) 58-573. 5T-1045

COMMODORE B4, 128 - Uiledite novoc
Umesto skupog komodorovog kaselofona,
kepite nri}imﬂ Intarisjs za svaki objden ka-
satoton. Uredej o kutifici; kabl, prikljudei |
uputdiva 3558 din. Profesionsinl kvalitet,
garancija godiny dana. Slobodan Séekié,
Bubavar 23. aktobra 87, 21000 Navi Sad, tel,
{01} G8-573 ST 1086

KOMODOR 128/ KOMODOR 128 lzafao |o
iz Atampe =Priruénlk za komodor 128« Na
jedinom mesiu detaljno objesnjen rad u sva
irl moda: © 128, CE4 | CPIM, Kvaliteina
Eampa, plastificiran povez. Cenn 2500 di-
nara.

Knjige u pripremi, na koje se vac models
prefpiatin;

1 programme’s Gulde C-128 (3000)

2. Intern 126 (3000) ]
Kupeima Prindénika popust na buduta iz-
dania 2%, -Kumg.iuher bibligtekas, F. Fili-
povida 41, 32000 Cacak, fal. (082} 31-20

KOMODOR 128/ KOMODOR 128 T2019

DA LI TREBATE TRENUTNO
PROGRAM U C-64/C-1287
DA LI TRERATR CE%D
PUTA JEDAN ILI VISE
PROGRAMA?
ODGOVOR JE

KORISTITE
EPROM MODULE!
ZA_FRSPLATAN KATALOG
PISITR NA® ADRESU
"SOFTAZ"

TRNSKO 3
41020 ZAGREB

C &4 SUPER PAKET; Back 1o Future, Robin of
the Wood, Eureka. Kawasaki rnilam roker, Mo
Gulgan Boxing, Fighl Nighl, Dwaart Fox, The
Lant VB, Trangformar, Blada Runnoer 4 kasatn
w 1300 din. Lulu & Cyele, Samoborska 2, 71000
Sarapovo, tod, (071) 216122, T 2000
COMODORE +4/C1BC116 = ko | uvek, nidlo
sasvim novo, drukEibe, lantastitng = odiidne ko-
pile = profesionalng engleska uputstva; Using
the Commadare 16 (4935}, The Complata Cam-
modara 16 Disassambly (2950), Thie Commooo-
re 16'plus 4 Companian (2850), The Werking G
16 33500, Commodora 168 Expossd (3750),
Commodore 18 Maching Language (2650 din),
Istovremano prodajem | manjam | najnosije
programal Besplatan katalogl Marko Hren, Na
Kowodcl 2, 61117 Ljubljana, T 2002
COMMODORE 84 - kmanini hitovi '88; Mundiad
'8, Falkland '82, Mercenary, Show Jumplng.
Thunder Bird, Touch Foathall, Nexus, Hally of
Arica, A Man and His Drold. Tal. {017} 655-275,
God. T 2003
C 186, C +4, C 116 - 8o najuol|in igara. Katalog
besplatan. Pilite, Dajan D2odan, Poledks 124,
111130 Beograd, 1, (011) 558-856, STX 28
COMMODORE 84 - | ovog meseca maogo no-
vih programa (Robin of the Weod, Castls Wol-
fenslain, Nexus.. ) Darko Vusor, Dudanova
14, B2000 Maribor, tel. (062) 31-130; T 1848
COMMODORE B4 - najnide cang, iz boasplainog
kataloge odaberite: Who Dares Wins 1ll, Archan
Iil, Ciphokd &, At Attack |l Back 1o Fulure, Psi
Five, Ghoatbugters Il Borut Permek, Lackova
n. h, 62230 Lenir, T 2004
THUNDERBIRD od sada | za commodore, 5
piranjem | najnovijim programima (Rebln of tha
Wood, Rambo, Commando, Undorwurldg, Win-
tor Games, Elite), Aobert Rendarié, Dimitrovije-
v 4110, 41000 Zagreb, tal. (041) 510-729, T 2008

RESET dirke za commodora 84 izradufem, Tur
b Fast catajo (450 din). Reman Poljak, Na vita-
13, 64248 Lesce, 1al. (084) 74015 T 313
FUTURE FLEG: Cutlaws (Ultimate), Back 1o Fu-
fure 1§ 2, Time Tunal (U, 5. Gold), Marcenary
(Elite 21, . Gena 50 din. Katalog: Petra Price
30, 41320 Kutina: T 2015
COMMODORE 84, najnavill hilovl: Soccer IV,
Senrabaus, Mevaranding Story, Ellte (211 Yio Ar
Kung Fu, Castlo Wollenstaln, Goonies . . Kata-
|og & opigima programa 150 din. GremlinsoH,
Milhna Hakita 28, 11000 Beograd, Il {011)
A24-Td4, T 2018
COMMODORE 84 - najnovili programi po po-
voljnim cenama, Besplatan katalog. Miba Mar:
jat, Gregordideva 148, 65000 Nova Gorica, Lol
[065) 22-8446. T 2017
COYOT+E BOFTWARE - Now Pirates Firm -
najnovijl | najjevtingl kampleti | programi zm v
commadons 64, 1 Lu-mplut 500 din. Basplatan
katalog, Adrésa; Dino Bijedld, Trg Pare Kosorl-
£ &/10, T1000 Sarapive, el (071) B-IS-I':!!I_. o

KOMODORDEE! Najnovi[l sofiwara: Fourth
Protocol, Goonles, Night Shade, Saboteur, Py
[amarama 4 (Throe Wooks in Paridise). Hovali
narode, prodaja u kompsalimal Katalog bagpla-
tan. Belajn Software, . Veselinovica 6713,
15000 Sabac, tal, (015) 24-189, T

KOMODOR 64; profoskonning pravodi; Pri-
udnlk (1000), Programmar's  Refarence
Guidde [1500), Memarijske Iokacis nn G B4
- nava nezaobilaznn knjiga zn madingke
programane (25000, Masinsko programira:
nj 2 podetnik (1300, kako di programi:
rab G 64 (BOO), Disk 1541 (800), Uputatva za
uslutne programe u novo| apromi: Simon's
Banie [700), Praktikalk {800), Ensy Script
(400), Vizmwrite (600), Pascal (400k MAE
(5004, Halp 64, (500]. kamplet 3000, Sva iz-
dinjn 12,000, Isporuka 2o 24 Sasn. «HOMP-
JUTER BIBLIOTEKA=, Filipa Fillpovica 41,
12000 Gotak. lel. (032)3120.  T2021

COMMODORE - Zagl Soft nudl najtradenije
| najnovljo programe., Fobin of the Woad,
Undirwuride, Young Ones, Rals. Davor
Vugllenovie, Medarava 27, 41000 Zagreb,
pol, [{M41] #4540, T 1903

SUNNSOFTWARE CLUB | dalje naumoma
nkfueton = kasatng verzie nagnovijih svat-
akih hitova za& G 64 pronaci dele u nasem
Katalogu na 20 atrane, Kvalitet nam garan-
fuje stoting stalnil kupaca. Tal. (021) 20«
178, T 1857

TVOZIMO IZ TAJVANA

NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 BB { 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% =a 1 drive 1.2 KB | 20 MB.H. D.

— jednobojns monitora
= monitore u bojl

— japanske dtampads najboljih prolzvodaca
— video programe, visenameanske stampace
- dodatnu opremu za radunare: flopny disk 88DD 48 TPI

i DEDD 48 TPI

RUEEB IﬂP"EXPchPUTEﬁDmsmN

UL Reoasetti 86 — Tret — Tel: 882040/T7E520
+ TEHL ozastiint enak «INTERHATIONAL BUSINESS MACHINES.
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COMMODORE 84: Oudord Pascal na kasati
& originainim uputstvima i iznanadenem,
prodojom za 800 din. Tel, (062) 811-558,

T 2Kt

K
e S

GOSPODAR PRSTENOVA -  nviffura
J.AR. Tolkena (pisac Hobbitn), sads na ka-
satl za C-641 Premijora na YU-solt (rdistul
Najmastvnifa svantura ikad videna na Kus-
nim ratunasimal Gralikon zasan|ije sve do
s&da videno na C-B4, nasledi|a & sve dobire
asobine Hobbita | dostojan j& nasiednik ove
izvanredne Igre! Gena [zajedno 85 Kagelaem
I upuintvima) je 1000 dinari, o ako nardite

nake programe |2 nadag spéska najnovi-
Jii, cona ja 500 dinara. Spisak, kno | avaniy-
U Gespodar prafencva, modete dobit kod
Master Salta, fal, ((21) 369-253, T-351

COMMODORE 84, Prvi puf u YU, Ekakluzi-
van komphot: The Fourth Proloeol, Goank
o5, Neverending Story | Fight Night + kase-
I = 1490 din, Sve sa originala, dto rnadi
100% uditnvan|e, Mole | pojedinadng. Slo-

Ta152

dan Barld, Trg 23 oktobra 101, 15000
baa,

COMMODORE 84 = razdeiniy za dva kesetolo-
na :Imm dint), reset modul (490 din), erginalng
novl knsslofon (33,000 din), prodajem, Desn
Organdtiav, Trilun HadHaney 341, 81000
Skopje, tel. (091) 264-548, T 2030
TASTATURE od commaodors, 84 (20,000 dlnr I
od galakalje (13,000 din) | konektors za kerls-
nighi port 2a sva kampjuters. Dean Organddivy,
Trilun Had2anev 341, 91000 Skops, tel, (081)
264-548, T 2041
KOMODOROVCH Efikasnl|i rosat tnaieri od
standardnin | supes novi programl. Sva najje-
nije. Inl. na tel, (07 1) G47-023. 'IJE'IJE-JI
COMMODORE 84 ~ najnovije | najboljs progra-
mi prodajomo, Diskota/kasets. Paketl kasels za
podeinike, Trakite kalalog. Braca Tomadek, Ba-
rutangkl brljog 44, 41000 Zagreb. 16l, (041) 22¢-
168, T 2059
TRICA S8OFT1 C84. Owo| zomi|i su potrebnl pirs-
1il Mi amio ovon da ves wsredimol Back 1o Fitu-
o |l Underwurlde, Time Tunnel, Atlic Atisc,
Inholep, Deserl Fox, Liftle Compuler Paopla,
Jat Pac, Gyroscopa, The Goonies. Beaplaton
kninlog! Valiki popustil Sprintaju dva kemp|u-
tora fm 100 kilobajta, Jedan podos, drugl zak-
ljtuje: «Pao sl jer pisl iz Trica Softal« Znano
da smo sremna [svtinl | vids se na trudimal
Mirgalav Gaklé, Poljska 31, Strahoninec, 42300
Cakoves. T 2085

FUTURE ORION nudi bogat izbor [eviinih kem-
latn Igarn, snimijanih na uvornim kaselama,
komodoroves podeinike, Gold pakef: 230
Iparm Eajedng sa kpsetama (uvoznim) | podtar:
nom (S000 dinara). Katalog B0 dinars. Preparu-
dufamo komplets E (csamdeset igara za svega
1000 dingra plus kasatn) | M [Superman, Indi-
ana Jones. Hyper Sprots, Black Thunder | drd),
gva 2 1500 din, plus kessta. Pidie: Rublideva
T, 41000 Zngrab, telelonicajie: (041) 417-052,
T 2063
KOMODORCH! Majvaci izbor disk programa u
Jugoslavii. Copy Soft, Nebofa Dragitavié, Za-
planjska | 2077, 11000 Baograd, el (011) 472
fnaﬁnmnm Zafto ku Ll
0 Kupovatl programe hod
praprodavaca, kad ih ml razvijamo 22 vas, Sve
fto proditate kod drugth, ml ves imame. Cagy
Soft, Nebojia Oragitevie, Zeplanjska | 2177,
11000 Beograd, tel, (011) 472-822. T 2073
PRODAJA! Commodore B4, kasstolan Can,
disk-jedinica 1541 | diskate. Lz ratunar sa bes-
platng dobila oko 300 programa, keo i skoro
sva objavijena [Heratura (originaing |
i), M. Karabadevic, NAS, 442, 18210 Baor, tal.
{030} 23-804, T.2074
MAJMOVII kasaini hitovi 2a G 64; Marcenary,
Castla Wollanstein, Donald Duck 2, Gremiing
Atarl, Whio Dares 3. Thunderbirds, Comic Bake-
1y, Yo Ar Kung Fu, Gyms, Back to Futom I,
Show Jumping, Master of Magic. Sex Show,
Robin of the Wood iid, Branks Sedisfek. Pare
Cetkovida 5214, 11000 Beograd, 12078
ZA COMMODORE B4 kaseins verzije; Marcona-
ry, Fourth Protocel, Baboteur, Goondes, Fal-

kiand 82, Rasputin | drugl. Kemplat najbaljih 20
programa 85, za 1500 dinara | najboljih 15 86,
2a 1500 dinara. Slebodan Todarovid, Radivaja
Koraca 11, 11000 Baograd, tel. {011} 458-134,
posle 17 tasova T20m
COMMODORE 84 ~ [zbor vide od 2000 kasatnib
E‘[‘?rm Majbolji programi sada | na kaseli,
dean Jesanak, Moda Pliade 2, 62310 Slov.
Bistrica, tel, (062) A11-556. T 2082
ZAJECAR C 84 SOFT. Komplat: Space Pliot I,
Titans, Kawasaki Filam Roker. Prodators, Oul
Back, Mordiljo, Egipat, Karteka, Nermazis, Ka-
ne, Komplet: One Man Droid, Rambo muzika,
Panatrator, Dragon Scule, Sky Fox |, Robin of
the Wood, Fright N ight, Magbel. Homplat:
Transtormers, Catacombe Warrior, Treasurs
Island, Fourth Protocol, Are of Yessd, Back

the Future, Enigma Force, Bounces, Ru
and lcs Casile, Kamplot: Aztec, House of J.8.,
Night' Shade, Aasputin, Mr. Do, Troll, Grotte
Ctrron, Back 1o School, G.MA., London Blitz,
Komplet: Supartank, lce Palaca, Fats, Pokle,
Yio Ar Kung Fu, Falkland 82, Monty on the Run,
Hall of Things. Saboteur, Komplet | kasota 2000
din: Slobodan Milodavie, Nasaln AVNO-a C-1
V30, 19000 Zajeéar, tal. ((18) 21-010. T 2064
COMMODORE 84 - igro. ustitni, splikacis |
COpY programi na asali | disketl Katnlog bes-
platan, Takode vedim regeneraciu ribona [vr-
pei) za kudne Stampade. Homeo Stubll, Bukinje
60, 75200 Tuzla, tel. (075} 215-144, T 2088
DETOS SOFTWARE CLUB nudi samo najbolje |
nanovie igre | mnogo usiudnih progrsmn za
commodors 64, Narudite bosplatan katalag,
Tal, (@21 J6-836,
COMMODORE 64 - najnovill | najjeviingl pro-
rami (Back to Future, ENte 2, Yie Ar Kung Fu,
des 2'itd ), Prodaja kempleta | pojedinatne
Tradlte katnlog. Tel. (004} 27040 [N (064) 27-
730, T 2093
IBS SOFTWARE sada i za commadara 641 Nu-
dime pajnavije programs no kasslama po ve-
omn pristupacnim cenama. Sve ono 8o rebale
modie pronsél kod nas - tradite besplatan ko-
tatog! Imamo vollkd bro] mapa | upuistava
Adrerso; Zarko Matonitkin, Gallorova 22, 41000
Zugreb, tel, (041) 312-309 | Davor Presker, Dvo-
ridte 3 41000 Zogreb, tel. (041) 226-704, T 2094
SA MASIM ADAPTEROM svaki kasetofon po-
slaje komodorov, Possbno Imamo B-polni ko-
nakton za knsetafonakl port na C-64, Viadimir
Hi¢, Barlsn Kidriga 5, 22300 Stara Pazova, tel,
[0a2) 311-013, T 2068
REBAJI za diroking presnimevanfe n dva
commodorove knsatolona |1 sa obifnog na
commodoray kaselofon (sa mogudnodéu udita:
vanjn programa sa obiénog kasetolonn u ratu-
nar). iC-1ehnologija, potpuna Bezbednost ratu-
nara, neutralisanje skih vrata Zadlite programa,
Vindimir Hig, B. Kidrida 5, 22300 Stara Pazova,
1ol (022) 311-013. T 2094
C-84; Rambo II. Hacker, Commando | drugs,
supat jviing prodajem. Rober Skvarg, Vatris-

Cm 24, B5000 Nova Gorlea, tel, (D65) 24-641,
T21M

HARDWARE SERVIS: Centronics interisjs —
22,000 din.. RS232 Intarfejs = 15.000 din., ressl
dirka - B00 ain,, video keblovl za TV prijemniks
I monlore, servisiranje kverova, Tel, {061) 612-
E48, sradom | nedaljom.

MASTER CLUB - prodajemo najnovije pro-
grame za C-84: Ping Pong. Mikle, Broad
Streal, Back 1o the Future, 1| 2 The Le
gand of the Amaron Women, Rollar Castle,
Tratite baspfatan katalog ne adresu; Afan |
Gordan Bagadur, Drage S¢iiara 3, 5100
Rijeka, tal, (051) 445-004, Ta154

COMMODORE 84 — profesionaini pravodi'
RAsfarance Guida 1700 din., Madinakl jazik
1300 din., Makinski jazik za podatnike 1400
din., Priruénik od G B4 1300 din,, Kako do
programirate C 64 BOO din., Disk sigtemi |
Stampadi 900 din, Grafika | zvuk 200 din,
Matematika na C 64 1000 din,, Simon’s Ba:
5ic 700 din., G 64 Basic 700 din, Practicalc
B0 din, Easy Script 400 din,, Vizawribe 400
din., Pascal 400 din., Mullidata 400 din_,
Help 400 din,, Gral 4000 din, Isporuka 75 24
tasa, Goran Trtica, Stevana Lukovita 9
11090 Baograd, tel. (011) 565-348. T 2143

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

COMMODORE B4 = superkamisl sajnovijib
Igara, Komplet 7. ENbe 2, Mundsaf 86, Ma-
donna, Wha Dares Wins 3, Sabotour, Might
Shada, Falkiands B2, Show Jumping, Kom-
plat B: Mikie, Monty on-the Aun, Donald
Duck 2, Teuch Foolball, Goonles, Spor
Pratacol, Enigma Force, Comic Bakery,
Komglet + kaseta + podtaring = 1200 . di-
nard, oba kompleta 2000 dinara, sa kaso-
tom | padtaringm, Platate pousedem, Dra-
gan Jaglica, Jurifa Gagaring 15818, 11670
Movi Boograd, tel. (011) 158445, T 2164

ZA COMMODORE 64 prodajem ditku resef |
palicy za Igmiu. Pakat od 65 igara (3500 din),
paket od 30 igara + 30 uslugnih programa &
upulatyima + dirka resal (4000 din), 15 najbo-
I!j;l{tl Igara (1300 din) Flight Simulator 1 (désk) |
Io Flight {knsets) s uputstvom, Pascal 8 ugul-
atvamn (1500). Kaselu dobdjste besplaine, Jure
Ko'gt. Delpinova 24/, 65000 Nova Gorica, tal
X a1

PLUS 14 1 18118 commodans ~ najnovije igre |
uslutnag programe prodajom. Snimam ria lase.
e | diskate. lgre | sama 2 plus 4, Besplaton
katalog. Bodtjan Vine, ke Vadte 15, 68000 Nava
Mo, 44
ZUPOSOFT vam za commadara 64 nud|: Ellbe
2, Back to School, S1all 1-5, Rabin of the Wo-
gd. B;sl:ulmn 3, Back 1o 1h5 F"'"'Tttéz Are ol

e00d , . . [sve sa Turbom), Zuposolt, Sveg|

16, 61210 L|ubljana Sentvid, 1l (061) 52-?9“;
COMMODORE 84 - nnjnoviji kasetnd programi
Cuiford Pascal, Bounces, Kane, Tasword 64 |, .
Besplaton katalog, cone povaljne. Robert Fi-
E??eh. Redkea 3, 61000 Ljubiljana, tel, (061) 264-
i a7

KOMODOROVEI Zupoosolt vam nud) na kise-
fu; World Treasury 1, 2, &, Caslls Wollenstain,
Yl Ar Kung Fu, Who Dares Wins 3, Jat
Filght. .. 2upasoft, Sveglieva 16, 61210 Ljutlja-
na Santvid, (el (061) 52-998, 48
KOMODOROVC! - paket =naj= pragrama; Kano
[Westem|, Madonna (kao na radijul. Fun for
the Gold {simulncila tréanjn), Ball (demp za
amigu) Mercanary (Radunarl - 13); Castle of dr
Creap (ranije na disku), Who Dares Wins i),
Showjumping {konjltki sport), Yie Ar Kung Fu,
rds, Magic! Pakst + kasela = 2300

din, Bajan Lalkovid, Krokova 27, 62000 Mar
bor, tel, {062) 20-413, 50
DX EUCALIPTUS vam nudi najnavije hitove
(Y Ar Kung Fu, Commando 2), | super lude
komplate. Sva to u besplainom katalogu, Zaran
Dewvéid, Nikole Tesle 12, 51440 Porad, (8, (053)
33-836. T 1696
COMMODORE 16, 118, +4, prodajem progra:
me. Tradite katalog, Pladanje pouzedem; Ro-
bart Odnikovic, Mardala Tita 721, 42000 Varad-
i, dsl, (043} 44013, Ti624
KASETOFOM ma commodore 64, prodajem, Ba-
kn, tel, (D21} 21-758, T 1604
COMMODORE VC 20 sa prodirenjom | kassio-
fonom, prodajem, Tel. (061) 573-668. T 1514
COMMODORE 84111 Originalni sofiver na origl-
nalnim kasatama. Niske cens, brea lsporuka
Pidite zg katalog, CBM-Goft, Trdinova 25, 68000
Nowo mesta, T 1682
COMMODORE 16, 116, +4, valiki izbor od pra-
ko 200 programa. . Dirasgan
Ljubisavijevié, 3. okiobar 3025, 19210 Bor, tel,
F3841 T 16848

SOFT: opet novi program| za C 64 (Ba-
ach Haed Il A View to a Kil, Summer Games
Il )i Cenae od 50 din. nadalje. Trafite katalog.
Super solt, Cestn 154, B5270 Ajdaviting, tal.
{DBS) &7-288, T 1688
ASA CLUB - najboljl digketn i kasatn pro-
grami za G B4 Za [zvanrodan baspialan katalog
javite 88 no acdresu: Saverin Trifunovic, lve An-
driéa 9, T1000 Sarajevo, tel. (071) 541-718,

T &80
COMMODORE 84. Komplat |: Frank Bruno's
Baxing, Amazon Warrior, Rocky Homor Show,
Chill. Hanger, Zorro, Who Dares Wins 2, Pil
Stop 3, Dynamite Dan. Komplet || Boulderdash
3, Nude Girls, Black Hawk, Commando, Day
Aftar, b in USA, Suparman, Almaz. Kom-
platill: School Days, Rocket Ball, Stop the Ex-
press, Babres Woll, 811 Tiger Shark, Flight 5-
mulater 2, Speed King. Komplel IV Entombed,
Tour da Franca, Kung Fu Mastar, Jet Set Willy
2, Spitfire 40, Spitfire 2, Shadow Fire. Programi
+ knsste = 1000 din, Kompsel V: Statl of Kas-
nath - 3, Underwurlds, Tredsure |sland, Yabba
Dabba Doo, Wight Shade, War Games 2. Kom-

plot Vi: Match Point 2. Fright Night, Are of
Yesod, Dragoon Skool, Castle of Tarrar, Stat
ol Karnath, Kemplat VII. DT Supertest, Back 1o
School, Neverending Story, Froggor 3. Progras
mi 4+ kaseta = 1500 din, Tel {0902) 23415,
Aco, Paly Saft, Miadinska 35, 82400 mmn;lczl.sﬁ
1
C-84 (Kasotn| programi) = na swakih T kupljenih
programa, padan je besplatan Imam: Back to
Future, Stall 4 | 5. Underwurlda, Manty on the
Aun, Commanda Il, ELbe N, Nodes of Yasod I
Komphet Summer || 11 4+ Wintar za samo 500
din. Tradite besplatan kafalog. Ted (D41) 253-
334, Damir. T 1704
PRODAJEM nov commaodane C16 sa kisotolo-
nam | 100 programe. Moke poledinadne, Cena
po dogovoru. Viatko Kistar, Paditevi 53, 56230
Yukovir, tel. (056) 41-758, T 708
DX EUCALIPTUS for commodare 64 yraca o
&1 nafnavifim hiovima | superludim paketima,
Besplatan kalalog. Zoran Dwwdlé, Nikola Tasla
12, 51440 Poret, tel, (053] 31-346, T 17
KOMODOROVCI! Zadto lutate, polradite sve ni
jocnam mestul Elite, Beach Hoad Il SY5 1, I,
Winter Games, Summer Games | 1| | niz druglh,
Besplatan katalog: Siobodan Karadlé, Pinkijeva
a7, 22324 Bedka, T 1716

KOD NAJNOVINH PROGRAMA ZA MALO PUT
YOI DO SPYSOFTWARE: Morconary, Back 1o
the Future, Nemlsts, Bounces, Yi Er Kung Fu,
Comic Bakery, Kana, Urldium, Enlgma Fores,
Who Dares Wins Il 7 programa po (zban +
kusota = 1260, svih desat programa + kageta =
1600, Ostali supermovitet! u Kntslogu! Branislay
Popadié, Miodraga Borisayijevica 1, 15300 Loz-
nica, fal, (015) 86-970, 214
ABOFT vom nudi ruénnldpl knm"Plﬂ  C-64:
Ma ﬂwm Baxing, Exploding Fist 2, Friday
The 13" Lest V &, Commando, Road Race,
Zorra, Fiight Sim. 2, Aar 520, Rambo 2. Igre +
knseto samo 1200 din, A-Soft, Tratenjak Miro-
slav, Olegoviteva 12, 41000 Zogreb, tel. (041)
22511, T-2120
COMMODORE 84: prodajem najnovije progra:
ma Kojs modete zabratl u bespiMnom lkatako-
u, Cona popularme. Rikardo Pemod, 32, divizk
27, 41020 Zagred, tod. (D41) 521-108  T-2123
COMMODORE 64. Moverovatno, komplat A:
Cantle Wollonstaln, Mercenary, Enigma Forca
I, Shew Jumping, Bounder, Donald Duek Il
Cormic Bakary, Wha Orés Wins 11, Falty o Afri-
o, Dragon Skulle, fc Ball, Dun Darach..,
Komplet B: Casile of Dr Creep, Crackers Re-
vengs, FAobin of the Waod, Yie Ar Kung Fu,
Mordilla, Thunderbirds, Bouncess, Broad Sire-
of, Raty, Sky Fox, Bock 10 the Fulure, Mikia. ..
Komplel ©; Touch Foolball, Madonna, Codi
MName Mat, Falkiands 82, Red Armows, Night
Shada, [ T, Supertest, Mondial B8, Goonles,
Ona Man Drelds, Jewsls of Babillon, Raspu-
tin. .. Komgled D; Sex Show, Scuttle, Farm Por-
Macheth, Monty an the Fun, Pale Position

Il Tastie Weltensieln Il, Fourth Profocol, Pre-
datore; Gonnan, Ping Pong, Pyjaimarsma 4. .,
Kompiet E: Beach Head 3, Aztec, Power Boal,
P. A, Astronomy, Mesis of Magic, Nal Attack,
Fock’'n Wrestle, Challenger, Outlaw's Fire, Ru-
i lce Play, Little Compulr Peopls, Calc-
ﬁ.m..,ﬁnrnpul + kasata = 1500 din, Syily mo-
Jih 1700 programa prodajem u komplety za
25,000 dinara na vadim ali zs 35,000 ginara na
m&nﬂl kesatama. Viatko, Al Stankovic 1811,
15000 Sabac, tel. (15) 28239, i-2165
COMMODORE &4 — oko 1700 prodllh, sadaé-
nlih | buduih hitova modete nabavitl pojedi-
natna i u komplety, po pristupacnim cenama,
Komplel M: Grotts Oberron, Bake o School.
Rasputin, Aztec, Commando H. Hous of J, B,
Broad Street, Dragon Skull, Castle Wolfensialn,
Fighting Warrior.., Komplsl N: Fourlh Prolo-
col, Goonles, The Fats, Bake 1o Schood, Castle
Wolfensiain, Fighting Warrior.,. Komplet N:
Fourth Profocol, Goonies, The Rats, Bakc 1o
School, Magician's Ball, Macbeth, Bounces,
Rally to Africa, Outlaws Fire.,. Komplet O
Marcenary (Efita 1), Enigma Force Il Show
Jumping, Crackar's Revenge, Farm Pomo, Po-
war Boat, Thundarbird, Masdilla, Pokie, Chal-
lengar, Spaca Pilol, Master of Magic... Kom-
plet P: Who Dares Wins IIl, Castle of Dr Creog,
Comic Bakery, Fobin of the Wood, Boundr,
Rock'n Wrestle, Rupert [ca Play, Sex Show, Do-
nald Duck i, Falklands 82, na, P. A
Astronomy .., Komphat A: Yis Ar Kung Fu, Ant
Attack, Code Mame Mat ll, Scuttle, Monty on
the Run, Mundial ‘86, Ping Pong, red Arrows,
Pala Position 1, Cestle Wollenstain {1... Cve
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kao | sve oslale rankije komplate (A-M) modets
dobitl po cenl od 1500 dinar (uradenall kasata
I'PIT), Do izlashka (Mog mikras odekuje se: Lit-
le Compuler People, Beach Head I, Fyjmara-
ma [V, Dun Darach, Gun Fright, Saboteur, Aa-
cing Constuction Set. Mikie ili G. |, Jos {sve na
kazati), | na keaju, spocijalna’ ponuda: komplat
svih 1700 programa mokele dobiti za samo
20000 danara & vads il moje kageds po nabay-
nay cani. Me propustite priliku, tradite sva oba-
wirdienja Il besplatan katalog na bel (015) B5
T Ul pdresu; Branko Vihovao, Moda Pijade 4,
15000 Sabac, T-2166

LITERATURA za C 128 | C 64, Vide od 150
naslova, prako 100000 stranica, Besplotan spl-
gak. Meodrag Nikofevié, Mallje Gupea B4,
41210 Zabok, tel, (048) 21272 (poske 16 Sasovi).

11734
SPYOSFTWARE: Translormars, Yabba Dabba
Doo, Pl Five, Capriolen, Willam Wobbder, Hu-
man Faco, Commande 1, The Last, Imhotep,
Broad Stosl, Fiona B Out, Young Ones. 8 pro-
grimo, kasatn = 1500, 12 programa, kaseta =
2000, Cetali novitell u katalopu, Braniskay Po-
padié, Mindraga Borisavijevica 1, 15300 Loani-
ca, TA722
C-84 HARDVER: proverane nacrie sa moniad-
nam | edaktridnom demom. nacriom dlampans
plodice, upulatvom o LZradu; eprom-progra-
mara, ploters, telelonskog modema, sa softver-
skom podrikom, prodajem (600 din po wredaju,
popust 2 komplet = 1200 dinam), Masin Miha]-
lovié, Bulevar rovolucije 3, TB101 Banja Luka,
fnl {078) 23061, T3
COMMODORE 84 - najnavyl programi; Zodro,
SV 1 | W, Skood Daze, Commanda, Mc Guigan
Boxing, Winter Games itd. Besplatan kitalog.
Tomislay Tadié, lvana Gundulita 1, 55300 Sla-
vanski Podega, bel, (065) T-478, T 1754
COMMODORE 84: ko hote da nobavi zalsia
dobre programe po zalsta niskim cenpma, neka
pide na nndu adrea, Sve fto vidig u drugim
oglasimo, dobideta | kod nos. Snimamo na ka-
salo, Plake nom, Gregor Zugantit, Gregarite-
va 25 B2000 Maribor, tel (62} 29182 T 1TH
COMMODORE 684 - (gre, copy, uslukne progra-
mé 8 uputams (Plating 84, Kalkumat, Pramal),
prodajem, Katvlog besplatan, BKS, H, Macano-
vien 16, 41000 Zagrab, T 794
COMMODORE 64 razmenjujem programa -
najnovipe | nedio siarije, Boboe Joli, Prolater
skih brigada 211, 0107 Livno, T 1802
CRAZY SOFT - volika panuda kvalilainih pro-
grama (Boulderdash 1, 2, 3, Commando, Mon:
tezuma Aevenge, Bounty Bob. . ) po veema
niskoj cani. samo 25 din. program, Specijalne
negrade | popustil Vasja Kaiuh, Narodne zadéi
b 12, 61000 Liubljana, fal, (061) 349-551. T 1004
COMMODORE 168/84 ~ kupujte najnovipe pro-
grame pviinie nego kod odraslih, Bespinizn
kataing. Peter Spolenak, Dotarjeva 14, B2000
Marigar, T 1605
NAJNOVIJI PROGRAMI za commodaore b4, 5.
ma 20 dingra, Vasa Dragenit, Savaka 6, 26000
Pandevo, 1], (031) 32-05. T 1810
ZA C 64 prodajem; matriénl stampac Seikosha
GP-500 VC, 16-kanainl a0 pretvorad | originaln|
Simon's Baske madul, Infasmacie na tal, [061)
14-212, lokal 301, T 1811
COMMODORE 64 deklarisan, sa kasatolonom,
palicom za igranje | programima, prodajsm,
Branko Juredié, 18l (068) 23721, T 1522
G&Y SOFTWARE, Bvi najnovlji svetaki hitovl za
eommadars 54 na jadnom mestu U Jugostavijl
Maruéite th pomocu besplainog kataloga. Ra-

Gunajte na garanciju. Gregor Jeviewar, Prugn|-
kova B8, 61210 Ljubljama Sentvid, tal. {061) 52-
Tiz T 1825

COMMODORE 84 - prodajem najnavije progra-
ma: Komplet: Stall 5, Sky Fox 2, Desert Fox,
Young Ones, Barry Mo Guigan, Fright Right, !
Modes of Yesod 2, Human Race, Back to Fubu-
e, Match Poinl 2 + kasata, 1205 dinara. Abek-
sandar Osiojic, Strumiéka 80, 11000 Beograd,
fil, {011) 4B9-B5GG. T 1845
COMMODORE B4 ~ Loba Soft | dalps sa vama!
 Syvakog meseca mnogo novih komplota | poje:
dinatnih programa za vas ratunar. Lisluga brza
i kvadlteina — rok ksporuke 46 salil Joi danas
trakite dodalne Informacije | beaplatan kalalog!
Lobel Perit. Stiepana Sulantiéa 32 F, 83000
Mostar, 1el. (0B8] 414-220, T 1861
COMMODORE 64 - pomotu besplatneg katalo-
0a narudite najboije programe. Niske ceng, Da-
mijan Kloptsd. Bergantova 20, 51234 Mmgas_l )
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AMSTRAD

AMSTRADOVCI — Elite Soft vam nudi najjesh-
nijm (150 din] | najbolie programa za vald radu-
nar. Besplatan’ katalog. Aleksandar Pregel
Dtona Kenedia 1010, 11080 Zermun, tel, (011}
676813, s1072
AMSTRADSCHNEIDER 464 prirutnlk = trdo
uvezani prived prodajem (110), razmenjujem
programa | literaturu. Podaljite knfalogl Mac-
Soltwara, 2, kozarkl put 6, 41000 zaumh.t 000
11
AMSTRAD CPC 484 program| | usluge po naj-
povoljnifim canama, Sada Yolard, Judkes 127,
1213 Jurdani, 11329
AMSTRAD = komplet A: Elite, Raid over Mos-
cow, Niveranding Story, Hacker, Bruce Les,
Yim Ar Kung Fu, Exploding Fist, 2500 din, Kom-
pol-B; Spy warsus Spy, Highway Encounter, DT
Supartest, Tormsdo Low Leval, Alr Woll, Atlan-
tks, Dun Darach, 2500, =1 kasalom | podtadnom.
Aplikacia na 3" disku | kaseti, Za opdiran kita-
log (6 stranica? poslati 70 din, Adresa; ASC
Solt, Dunavaka 15, 41040 Zagreb ~ Dubravi. .
=187
CAPTAIN SOFTWARE - najnoviji programi za
nmatrad CPC-464. pojadineéng | U komplatima,
Miske cent, besplatan katalog, Captain Softwa-
e, Margaretskn 3, 41000 Zagrab, 1-1867
SNAJDEROVCI! Supar ixbor najnavijin progra:
ma za vk kompjuter. Neverovaing kvalibetna |
povting ualug. Praverile! Informacije & katalag
zatradite na odresu. Mardan Mukivec, Naljs-
dhovicova 557, 41000 Zagrab, tel (041) 538-
TH, 11933
BSAGA vam u svom besplainom katalogu, uz
najnite cona nudi najnavije programe za ved
CPC 464, Elite, Hackor, Spy va. Spy, Sabra
Wull, Bruce Les, Raid over Moscow, (1d, Plide:
Robert Marunica, Braco Bagié 25, 51000 Aijeka.

11940
CPM SOFTWARE: Wordstor 3.33, D base 2,41,
Muftiplan 1.05, Turbe Pascal, Turbo Teolbox,
Fartran, Kobol, Algel, Pralog Lisp C M B0, 281D
Itd. Majbolja igre na disku (Tank Busters, Evary-
one's Wally itd.}. Jura] Mucko, Biogoraka 13,
41000 Zagrab, 11646
AMSTRADOVCII Frograme | upulsiva proda-
jam. Razmena, Sinkda Aadikovic, Kolarova 37,
41410 Vellkn Gorica, 1al, [041) 713434, 11885
SCHNEIDER/AMSTRAD CPC 484, Majnowill
programi po nlskim conama, Kompieti pavern-
vatno [evtini. Bespiatan katnkog. Tel, (DE01) HE}.I'
ai4,
TEGIS CLUB vam nudi ono o éemu nista ni
sanjali; Thelr First Hour, Turbo Esprit, Surl
Champ, Comic Bakery, Willy's Naw Hat, Rupert
and Tay Maker's Party. Mario (525-314), Duko
Gabrle, Sigat 18 b, 41020 Zagrab, tal, (41) 528-
237 12024

PRODAJEM ok 200 programa za CPC 484, nn

stranim kasslama,; vz dosta prevoda | upulsia-

wil, 2 samo 28.000. Andrija Kremit, Zeplanjska

I birj 1, 11000 Beograd, tel, (011) 4.91-333.@:”
3

SARMASOFT nudi za amsirad; Highway Enco-

unter, Match Point, Daley Thompson's Super-

teat, Tormada Low Level, Spy versus Spy | jod

mnago kgara. Sammasolt js samo jedan) Sarma-

solt, Msekova 18, 41000 Zagred, 18!, 10-!1]?213?;
=

722,

AMSTRADOVCII Nudimo vam po najpaval|ni-
|im conama pove suped hitove ra val CPC 464:
DT Supertest, Yie Ar Kung Fu, Impossitla Mis-
sion, Winter Gamas (U, 5. Gold), Bruce Les,
Night Shade, Malch Point | drugl, Do iziaska
ovog broje jod peno noviteta. Programe modete
narudili u kompletima (15 programa zejedno sa
kasetom, 2000 din} ilf i pojedinatno. Uverita se
u kvalltet kol vam prukamo, Trakite bespialen
katalpg. Javile se Locomolive Soltu, Gordan
Dugon|ic, llca &0, 41000 Zagreb, 1el, (041) 434-
520 2057

AMETRADOVC! Nudima vam najnovije rievje-
nix programa pe viko povoljnim cenama, Uvarite
58, Scamsof, MileSevica kula 840, 37000 Kru-
fevac, 12081
AMSTRAD - i dalje vadi komplet iz prodlog
braja MM, a uz nudimo | druge najnovije
programa po niskim canama, Miaden Sirfjig;
Kudarina 76, 41000 Zagrab, tel, (041} 327-324,
2102
AMSTRAD Match Point; 3 D Grand Prix, Pro-
feed Futwre, Zorro, Marspor, Yia Ar King Fu il
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|04 mnogo drugeh, u paketma [l pojedinadno.
Danko Gudelj, Maksima Gorkog 21, 51000 Fije-
ha, tal. (051} 515-163 12116
SCHNEIDER 454-5128! Vortex F1) Schnaider
Sarvice Manual; kompieina lehnidka dokumesn-
taclja za CPC 464, zalenl monilor | disk DDN-1
sa inferfejsom. Spojne Seme, loyoul-L plodica,
fabiiéni popisl svih clomanata (engleskoime
matki) 2500 din). Profesionalnl prevedi, offss
dtampn, sve U uveru: Bagle 1O (1500 din),
Priruénik 664 (2600 din), Prirutnik za disk,
AMEDOS, CP/M | LOGO (1300 din), Gornji pre-
vodi bez uvezs jeviinil 200 din. U uvezu: Ma-
starfite (800 din), Devpac (800 din), Tasword
(700 din). Programt nn kaselldikatl] novost za
GPIMI Kolor modulator) Sva delaljne opisana U
katabogu (100 din il pouzedem 200). Del Gip,
Amrueva 7, 41000 Zagrab, tel, (041) 276427,
od 17 do 18 tanova. 12124
HAKON spaktromovaca | komodorovaca sada
s | viianici amatrada (schneldera) mogu uverl-
tl u nadu profesionalnost, ponrdenu trogodld-
nlim uspesima na trkibiu, Nudim najjotinge |
najprolesionainie saimijens komplete: blizu
peinacst ipara zajedng & kasstom stape 2000
dinara, Smimamo na uvoznim Kasetama. Pro-
grami’ neprestano stitu direking iz Londona
(DT Supertest, Winter Games, Zoro, Bruce
Lo, Neverending Story, | mnogl drugl). lapamn-
ke od 24 sata. Telafonirajte (041) 417052, m
tnl: Rubatideva 7, 41000 Zagreb, Katalog
platan.

BIG STEP SOFT sa najlugom panedom! Bl
fosamdesel] kvaliteini programa 2a vas
CPC 464 na-detin Kasate f5a pobtarinom
samo 7000 din, Splsak | besplatan, Napidi-
te =za CPCy. Simon Hvalec, Jesenkova
2000 Maribor, tel, (062) 21-867. T 2158

MIRRORSOFT vam nudi najnavlje | najbo-
ljg programe za amstradischnalder GPC na
YU solt sceni. Za mesac april pripoamdll
sma vam iznanadonje; Hacker, Elite, Frank
Bruno's Boxing, Arsblan MNighls, Sabre
Wll, Bruce Lea .. . Nirséee bosplatan ka-
takog pragrama i paketal Professonalng
uglugl | kvalitel kod Mirrorsatta: Mitjn Bla:
fiajac, Pajkova 22, 62000 Markbor, 10, (062)
AT4 TI718

AMSTRAD CPC 484 - odabrani profoss
onalnl pravads; Uputatvo za rad nn amaira-
du = 1650 din; Locomaodive Basic ~ 1550
din., Madinsko programiranie za podetnike
— 1450 divt, Uputstva za Devpae | Tasword
po 1350 din., Grafika | zvuk na CPC 404 -
1350 din. Na videstruke narudibe gopust
od 109! Dudko Blalotom|c, Centar 1, 54550
Valpovo, fel, (054 B2-665 II-{D41i|ﬁB2pS1T¥.

4

AMSTRAD CPC 464 - odabranl profesl-
ol provedi: Upulstve 2a rod na'amsin-
du = 1850 din,. Locomotive Basic - 1580
din,, Madinako programiranjs za podatnike
= 1450 din.. Uputstva zn Devpac | Tasword
po 1350 ain, Grafika § 2vuk na GPC 464 -
1350 din, Na videsiruke narudibe popust
od 0% Disko Blelotomid, Contar 1, 54550
Walpowo, tol. |054) 82865 HI (041) BB3-141,
&5Tx 31

NAJNOVIJL | nafjeviinil amstrad programi,
Katalop besplatan! Clirosofi, Slavta 18,
E5400 Nova Gradidka, fal, (085) B4-515.

T 1880

AMSTRAD - profesionainl prevodl: Uputs
atvo 484 (1200}, Makinako programirang
(1300), Locomalive Basic (1200}, Komplel
(3400, Upuistva za uslufne programe: Dey-
pac, Master File, Pascal, Tasword, Quill,
pojedinatno (B00), u kompletu (2700], Pro-
grami snimljeni na kaseiu = syvih pat ($00),
=Amstrad Future=, Bols Jankovlidéa T8,
32000 Catiak, (8], ((32) 30-34. T 2018

AMSTRAD - profesionaini prevodi: Prirud
nik CPC 464 1300 din., Masinski [azik za
podeinike 1300 din, Locomelive Basic
1300, Devpao 700 din.. Mestarfile 70O, Pas-
cal 700 din., Tasword 400 din. lsporuka za
24 Casa. Triice Goran, Stevana Lukovica §,
11060 Beograd, tel. (011) 563-346, T 2142

HARDWARE SERVIS = [zradujom Centronics
Interfejs 2a CPC 654 | CPC 464, za 15,000 din,
Centronics xa CPC 6128 za 18,000 din. Tal
{D61) 612548, sredom | nedaljom,

DAAJY za amsirad, sa diskelama | programima,
prodajam. Tel, (041) 538-455. - 11639
AMSTRAD - valiki izbor programa | literaturs,
naruéite bespiatan katalon: Turinski Slobodan,
4. jusli 43, 23000 Zranjanin, 1-1685
SCHMEIDER CPC 484 sa zelanim ‘moniloram,
prodapam. Tal, [041) 684-T02, 11713
SARMASOFT nudi najbolpe, najprofesionalnije,
najorde za amatrad. Mica Cad, Termine! Star,
Wardstar 6128, Platinenkil, Tascopy, Tasprnt |
jodh novih Igare. Sermasoft je samo jedand Sar-
masoft, Madskova 19, 41000 Zagreb, tal (41}
25702, 1714
SAGA vam' u svojam besplatnom Kalalogu, uz
nigka cene, nudi | najrovige programe Ia vas
amsirad: Raki over Moscow, Jump Jel, Red Ar-
rows, Profect Future [td. Pidite: Saga. Brate
Badlé 25, 51000 Rijeka. : t-1715

PROGRAME CW, SSTV, RTTY | ave iz radio-
amptarake oblast za CPC 464, kupujam. Ponu-
de dostavitl na adresu: Lazar Perldié, Narodno
frontn 14, 21000 Novl Sad. 17
AMSTRAD 0846120 - najnovi)i programi po
najnitim cenoma. Exspres [sporuks. Gregor
Rantigaj, Bovdkova 33, B4000 Kran|, tel, (064)
26-T08, 11768
PRODAJEM amstrad G128 sa zelenim monibe-:
rom, nov, acarinjan, Ted, (011) 555-TES, Palra
Lubarde 3, 11000 Boograd, Miroslay Koudic.
1778
AMSTRAD 464-6120 - npjbolls madine. Spy
vorstd Spy, Ellte, Neveronding Story = najbalfs
igre. Aplikacle na disky | kasatl, Adresa: ASC
Soft, Dunavaka 15, 41040 Zagreb - Dubrava,
11847
STELLA 8 SOFT — na[baljs | najjeviinije, prove-
rits. uporedite, 20 igara 999, 20 usluinit 1450,
Po vix Il mom (xbory + Kesola, Upamtite,
zapitito, narutile jod danes, Stalia B Soft Ro-
seninal, Mariala Tita 73, 42000 Varaddin, 18l
(042) AT-BE3, 1848

NAJNOVIJI | najpevtinijl pmstrad programi,
Kaiglog besplatan] Citrosoefy, Slavia 18,
EE400 Mova Gradidkn, tal iﬂ&&:lﬁ-i-ﬂ;.

1

AMSTRAD - profesionalni prevodi: Upul-
stvo 4B4 (1200, Madinsko programiran]e
(1300}, Locomotive Basic (1200), Komplat
{3400}, Uputstva za ustuing progreme: Dev-
pac, Master File, Pascal, Tasword, Culll,
pojedinatng (600, u Komplaty (2100}, Pro-
grami snimijeni na kesetu = svih ped (S00).
=Amstrad Fuluras, Bate Jankovica 78,
2000 Catak, ted. (032) 30-34 T201A

AMSTRAD = profesionalnt prevodi: Prirug-
nik GPC 464 1300 din., Maginsxl jezik za
podelnike. 1300 din, Locomotive Basic
1300, Devpac 700 din., Mastarfile 700., Pas-
cal 700 din,. Tasword 400 din. lsporuka za
24 Easa. Triica Goran, Stevana Lukovida 8,
11090 Beograd, tel. (011) 563-348, T 2142

BIG STEP SOFT sa najludom ponudom! 80
[ozamdessl) kvalilatnih programa 28 ved
CPC 4E4 na gelin kasela | sa poStaringm
samo 7000 din. Spisak j& besplatan. Napigi-
e »za CPCe, Simon Hvales, Jesenkova 6
H2000 Maribor, tel. (062) 2{-857.  T2158
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AMSTRAD KLUB «NIKOLA TESLA= otvara ave-
ju bogatu banku podataka | nudl: = poslavna i
akskluzivne setove pod veoma pavaljnim usle-
vima, cona Cak | do 2 din, po programu; -
selovi B mogu nabavitl | sa komplemim upul-
stvima; = Ehanovi kluba dobijaju popust od
50%. Uzdajte so u ned kvalital i provaren| ose-
taf za odablranje | slaganje najatraktivnijih pro-
grama u komplete, za svadlli ukus. Evo dela
menifa koji nid klub rwdi fubitaljima kompjute-
;= 3 0 Gtar Strike, Death P, Galaxin, Wild
Bunch, House of Ushar, Tripods, Hobbdl, Battle
lor Midway - obifan set; - 3 D Volos Chess, 3
0 Grand Prix, Match Point, Stap Shot, Roeco,
Exploding Fist ~ okskluzivnl sel. 2a beagiaini
katalog | sve dodatne informacije obratite so na
mdresu; Amatrad kiub =Nikola Teslas, Gospoda-
rn Vulica 1820, 11000 Beograd, 1ol (011) 425
160 § 425-181. 1-1850
AMSOFT YU CP/M SOFTWARE prodstavlja nal-
nevije GRM programe. Jading kod nas modete
nabaviti C-Compiler, Migropen, Turbo Pascal,
C-Basic, Supercalc 2, Basic Compllar, M Basic,
Fortran, Wordsiar YU + Malimerge, Cambase
Delabose, Microspread, Microsoripl, Power,
Wordmaster, Najnevlja igre: 3 D Time Trek, The
Key Faclor, Tha Prize, Myrodin's Flight Simuls-
tor, Shon Fusa, Yie Ar Kung Fu, Scoulis Step
Out, Crickel Caplain, Sorcory +. Highway En-
coundar, Match Palnl, Alr Woll, Atlantise, Im-
possible Missien, DT Suporest, ., Posebnn po-
godnos! = komplatl programa na kasetama (1
diskitama {10 do X programa aa kasatom 2600
din). Amsatt YU, Trg republike £, 41000 Zi-
1;:#. Hiel, {CW41) I15-478 11 (D41) 270-777. 11853

STRAD ABABELE128 — vrubl hitavi direking
Iz Londona. Komplel 1: Hyper Sporis, Fighting
Warrior, Rabd over Moscow, Arablan MNihgts,
Dwvil's Crown, Hard Hat Mack, Jump Jal, Slap
Shot, Project Future... 3000 din, Komplat 2:
Elite, Hacker, Banch Head |1, Match Point, Spy
w4 Spy, Sabra Wull, Zorra, Fermula One Simu-
Intor, Zaxxan, Bruce Lee, Yie Ar Kung Fu, DT
Supertest, ., 4000 din, Moguta pojodinadng ku-
povina.  Narudibine plemeno [l (alefonom.
Rupdié Ross, Dakitev 1rg 3. 41000 Zagreb, tel,
{041} 530-286. 11833

RAZNO

HARDWARE LITERATURA! Seme Comma-
dore 84, AmstradiSchneider GPCME4,
Spectrum lssue 2,3, 2X 81, Oric Nova 64
(kemplat 3000, Servisni pririénici: Spec-
ftrum fengleski, 30005 Cammodore 64 [re-
macki, 3600}, Amstrad!Sehnelder CPC 464
{engleski-namatki, 3500), Sema, nacr
fampane plofice | upulstva 2a samagrad-
nju jevtinag mini-printera (Stamgaca) 2500,
30 hardverskih dema razih dodataka za
kompjulare (kemplet 3000); Ninoslay Play-
nik, Grahorova 18, 41000 Zagrab.  5TX 26

APPLE Il ¢ APPLE Il ¢ APPLE [l c idealan
ratunarski sistem za firme | privatnike (mo-
nitar, dva diska. software), ocarifjen | ne-
upotrebliavan, prodajam po ceni. Printer
spson RXBO U1+ Tel (011)331-753.  Tod0

ATARI 8T - programe podasavam prema va-
&im potrebama i uvodim radunsky obradu, No-
vo, profesionaina baza podalaka, CAD sistem,
Pozovite, molim, na ted, (D61} 312-046. 5T 1094
LIGNI ratunar caslo FX-T20 P (kartiénl punjag,
mamo dirka), nov, prodajem za 38 M. Tel, (068)
20-284. T 2000
YU i ostall mnaci po *ell, | na skrany, commo-
dare PC 10020 i ostalih IBM PC kompatibitnit
racunsra. Androf Miakar, dipl. ing,, Patizanska
fi, 64220 Shofja Loka, tal. (064) 60-083. T 2118
MOON CLUB = obratile s radi kupovine svik
visla programa po pevoljnim censmin Garniu-
lema brzu | Wménu uslugu. Besplalan Kalalog.
Jovan Strika, Gréida Milenka 4 a/135, 11000 Ba-
ograd, tal. (011) 4445-093, T2125

SINAPSA - FUTURE FLEG - SINAPSA kod
Flag 10% joviinipe. a uz 1o | poklon: knjigal
Za veta naredtbing welikl popustl! Cona
2205 din. Fulure Flag, P, Price 30, 41320
Kutina, bol. {(45) 21-732 (Wica). T2075

PALICE IA IGRAMJE] Veoma kvalilaino
palice za Igranja sa originainim delom, 4+4
praven okidan|a sa yrha pakice, 20 commo-
diore, nmatrad, atan | spoctrum, motete do-
bill 2@ svega 3500 din, Za spekirumovee
paosabna ponudn, Kako da prikijulh palicu
Ia igranie bez interlejsa | udtedi slo miliona
slarlh dinara, Spoktrumovel, slubajle | ¥
fon avojih najomiljend|ih igara proko tebe
1ara (ko na commedoru), Komplat ved pri-
promljenih delova sa dataljnim uputstvam
1400 din., s ugradnjom 2000 din,, RS mo-
dulon 512 V 2000 din. Dudan-Goran Stej-
kovid, Trogirski trg 2, 37000 Kruevas, (el
(037} 26-550. T 1944

uslufnih programa | kgara, prodajs | mzmoen
lzrada programa po porudibind, Pedlogar, Tav-
tarjava 1B, 84270 Jesonice, tel, (064) 2-006.43
U STAMPACE svih vrsta ugradujem YU znake. |
u deugim republikama. Jonas Cnidardlé, Polje-
daleka 8, 61000 Ljubljana. T 1068
PRODAJEM Mega Atari 520 5T sa diskatnom
jedinioom 1 M | erno-befim moniforom, Tal.
(061) E72-331, hokal 549, T10M1
SHARP PC-1500 (A): prefasionalni programi iz
matamatihe, statiks | elakironike, madinsko

AARPISTI Prodajem kaseine inferlejss za
PC1401/2, 1210145, Ba uredajem za napajan]s.
Tel, (061) 612-487 (od 20 do 21 Sasa) Lil
MOV VLASNIC! atarija ST! $nljum komplate
programa za ater 5T, Kemplal obuhvata vile
od B0 programi Il programakih paketa ne 25
daskale. Snimam na svoja il wade diskete. Cann
pakain 50,000 din + cena disketn (cca 40.000),
Informacijo na tel, (063) 22-304, Samo dopod-
e, | {DB3) T4B-151, samo popodne. Palénik

T 1508
Prodajem monitor El-MI&, ekran B2, bez tona,
profesionaini. Tal, (041) B87-415, poals 16 deso-
¥ Cena 50,000, T 1562
ATARI 520 - vellki izbor programa. Katalog
nunedite na adresu; Hobevar, Temnidha 17,
G402 Maklo. T1578
ATARI SOFT CLUB ZRENJANIN. Valiki izhor
programa | |iterature za atarl 600 XL/AOO XL i
130 XE. Porivamo vas na saradnju | razmony.
Beaplatan katalog. Dejan Lacmanovié, Sindell-
cava 31A, 23000 Zrenjanin. Tel, {023} BE-A79.

T 1ea7
KUPUJEM reviju =Mo] mikro= na srpskohnvals
skom od brojn 1 do B Jawite sa telefonom.
Milan Josit, Koparmikova 38, 41000 Zagrab, Tal
[ 1) T 8-220, T 1656
HARDWARE SERWIS: za atari 5T lrraflujem
Centronics kabl 13.000 din, ugrafujem mikro-
procesor 68010 za 60.000 din;, prodirenje na 1
Mbyt 40,000 din., prodirenpe na 2 Moyt ifi 4
Mbyt (ceni [zmedu 1.000.000 do 2600000
din). Dodaci za [BM PCETAT kompatibilcs:
numaritkl koprocesor, V20 Ili V30 (2 5 do 40P
povacava sa brzina [BM-a), Cantronics kabl —
18.000 din. Tel. (D61} 612-548, sredom | nede-
[jom. Ushuge pru2am | ustanovama.
HONORAANI POSAD za razvo] raéunarskih do-
dataka Uslovi: odgovarajuée ohrazovanje, rad-
na iskistvo, znanje stranog jozika, paznavania
mikroprocesora | digitalne tehniks, znanjs ma-
Sinskog programirania. Hardware servis, Aljosa
éa:?umk. Verje 31 A, 51215 Medvods, ek, (061)

12-548.

MEX=MBX-MSX=-MSX-M5X, Veliki izbor

programirange; Hieratura, ssembler, monlior,
Bagic prodirende, novi karakier-ssl, Eksferna
RAM-prodirenja: prodirile svey sharp do 28 kb,
Trakite katalog| Keslar Viktor, Rumanséion 106/
1, 21000 Novl Sad, tel. (021) 334-717, T 1037
DISKETE (5 1/4"D5SD. 3 1275500} povoljno
prodajem. Goran Gerblé, Podgornikova &
51000 Ljubljana, tel, (081} 578-515, popadna,

BT 1082
BROTHER EP 44 + C64 infariels prodajom. Tel
DE2) 25-500. 5T 1085

EME | Iitarstury 25 sve kompjulers prodafem,
Katalog besplatan. Zvanimir Vistritkn, Svatidey
irg 2, 41000 Zagrab, T 1866
ATAR| progreme nrndnrnm: Decathlon, Aziec,
Quesimods | Plt Stop |1 Davor Vranic, Potra
Praradoviéa 35, 55300 Slavonska Pokega, tel
(055) 78-202. T2
NAJHOVIIL hitevl disko mixika, snimijani na
TOK kaset| = 90 minuta, samo 1300 dinara.
Superkvalitetan snimak na vrhunske| opremi.
Sallem pouzedem, Branisiav ignjmaovic, Lols Ri-
bara 1717, 18000 Nid, T 1922
THE C PROGRAMMING LANGUAGE (Karmig-
han. Richia), fotokoplju na angleskom, 120 str,,
prodajem za 5000 din. Milan Necakov, Baran)-
ke 45, 23000 Zranjanin, tel. (023} #&-5?1.r

1936
ATARI 000 XL prodajom, Tal. (083) 32.715.
T 1960

PRINTER Cannon (matritkl, grafitkl) PW- 1080
A, B znakova u firinu, epsom kodovl, 160 zna-
kova's, 27 znakova'S V Nig nadina, 13 K baler,
slanderdni, Canlronics intarfes, prima pariori-
ran rolo—A4 papir, sa rezenmim trakom, povelj-
no prodajem. Inf. na tal. (061) 261-398, uwade.

T 1878
KUPUJEM Hu-Basic | osfale programsa za
sharp - TOMACKD. Tel. (041) 448-225. 5TX 20

SPICA HARDWARE dobro vam poznall hard-

verski dodaci za val mintt. SKD Forum, Mi-
krodalavnica Spice. Kersnikova 4, 61000 Ljub-
ljana. a1
ATAR| 800 XL, kasetofon | palicu Za igranjs
prodajem. Molim di pozovits {061) 312446
ETX 1003

ATARI XL, XE programl. Big Step Saft vam
mudl penavau priliku da najbrie dodete do
sguma najjeviinifin programa kod nas. Ka-
falog, koji [m, namveo, besplatan, sadrdl
mnoge pakels programa za sve ukuse
Usiuge su | dalje nn visokom nivou, isporu-
K jod munjevitija Uverite sel Simon Hya-
foe, Janehkovn &, 82000 Marlbar, tel, (062}
21857, ¢ T2146

ATARI GENERATION - ako felid zn svo)
novac noadto vide, Imad atar 800 10 130 |
hoted da delid korak sa najnoviim soltve-
rom, ni Geka) ballu prifike | ne Sxpria)
okelo, [er programe ko 4l su svratani u
nadim kompletima, drug! nemoju: paked 12;
Quasimodo, Hard Haed Mac Biockade, Ne-
cromancer, Rainbow Walker, Tha Fligh! of
the Swan .., Paket 14; Archan, Robin Ho-
od, Shoot, Salo Flight, Spitfirg Ace, Rig-
hard Pait's. .. Tuau razlozi da neopozivo
naruciy obiman besplatan Kalalog sa svim
ostalim paketima, konkurentekim cenama,
shspreanom isporukom fd, na adresu; De-
jan Murko, Prademova 12, B2000 Maribor,
tel, (D62) 26-B47. T 2147

ATARI SOFT-CLUB ZRENJANIN Programi
| [itaratura za atari XL 1 XE: l.‘lailn Liemana-
vié, Sindelidava 3174, 23000 Lronjankn, tel
[023] B6-875,
Programi | Ntesatura za atan ST: Milan Ne-
Cakov, Baranjska 45, 23000 Zrenjanin, tel,
(23] 43-571,
Kyabitatna | 1atnn Ealugs, Hazmana | sanad-
nja Za opdiran katalog poslatl 100 dinarn.

T 248

EFIKASHA zadtita radunora od pridine -
prakrivati za hardvar, G128 = 2000 din, za
G 64, amatrad — 1500 din. kvalitetng vestas-
ki koda, pouzedem, za ootalo navedite di-
meénzije, Peter Rolovnlk, Adkerteva 11,
33925 Softan), el (D63) BB1-146.  T1793

SERVISI

Aco Baéarovski, Gradski zid —
kula 12, stan 40, 91000 Skopje,
tel. (091) 238-551 (spectrum)
Vinko Barbari¢, 55000 Slavon-
skl Brod, tel. (065) 236-702, Za-
areb, tel, (041) 529-849 (spec-
trum 16, 48 K)

Nenad Coslé, Misarska 11,
11000 Beograd, tel (011) 332
275 (spectrum, commodore, pe-
riferija)

Zellko Puklé, Senjak D-2/35,
75000 Tuzla, tel. [O7S) 222-281
(commiodore, spectrum)
Elektroservis, Milovan Kostic-
Misa, Sime Dinica 19, Movo Se-
lo, 18000 Nis. tel, (018) 62-322

{sinclair, commeodore, arfstrad,
proizvodi El Ratunari)

MNebojéa Jovanovié, Aajka Tadl-
¢a 50, 31250 Bajina Basta. tel.
{031) 851-018 (ZX B1, galaksija)
Zdravke' Martan, dipl. ing.. J.
Leskovara 1, 42000 Varazdin,
tml. (042) 38-56 (spectrum, com-
modaore 64, commodore plus/d)
Milog Movkovic, Koraracka 1,
21000 Movi Sad, tel, (021) 367-
135 (spectrum)

PIN — computer service, Milan
Mecakow, 23000 Zrenjanin, tel
(023) 43-571 (spectrum)

Janko Polanec, Kocenova 11,
61000 Ljubljana, tel, (0B1) 213-
645, sr. + pe., 16—=18 h (commo-
dora, spactrum, GL)

Champ Hardware, Jovica Petro-
vig, V. Karadiica 46, 91300 Ku-
manovo, el (0801) 20-107
(spectrum, pariferijal

Precizna mehanika | elektronl-
ka, 5. Komar-D, Grebenar, Mi-
hanoviceva 10, 42000 Varaddin,
tal. (042) 45-687 (spectrum, ZX
81, galaksija)

Franc Rojs, sarvis ratunainiske
in zabavna elektronike, Ptujska
78, 62000 Maribor (modeli Com-
modore od PET 2001 do CEM
B096, C-64; ZX 81, spactrum:
periferija)

Spectrum Computer Service,
55000 Slavonski Brod, tal, (055)
241-738, 231-344 (spacirum)
Jozsel Toth, | Lstanka 17/a,
24000 Subotica, tal, (024) 44-
293

Viedimir Vraned-Renko Knede-
vié, Skreliceva 10 S, 84210
Pljavlja, tal. (084) 81-B98 [spec-
frum}

Vzdriovanje slekironskih radu-
nalnikov, lgor Patancié, Mlinska
pot 7, 61000 Liubljana, tel. (0B1)
A76-883 (commodore 64)
Stanislav Zrnéle, Mrduljaseva
26, 58000 Split, tel, (058) 41-823
(spectrum)

Elektrotehniékl servis »Proce-
sor«, Dimitrijevski Stevan, Bule-
var Jane Sandanski 116 — 5/4,
lokal, 91000 Skopje, tel. (091)
416-721, (galaksijz)

Zellke Rodi¢, Brace Radica 53,
56273 Gradiste, tel, (056) B7-204
(spectrum 16-48 K, ZX 81, ga-
Iaksija)

Andelko Kovaélé, VIl Vrbik 33
a'B, 41000 Zagreb, (spectrum,
C-64)

Personal Computer Service,
Dinko Barbarié, Diljski odred 21,
55000 Slavonskl Brod, tel. (055)
236-702 (spectrum, commaodore
16, 64}

Andelko Kovaéié, VI Vrbik 33
a/6, 41000 Zagreb, tel. (041) 539-
277 (spectrum, C 64)

ad Servis Turnsek:

(spectrum, periferija; commo-
dore)

Vaidtag Tibor, lvana Miluli-
noviéa 12, 26000 Panteva, tel,
(013) 44-122, lokal _21-94
{spectrum, C-64, periferija).
SOUR »Svjetiosts RO »Foto-
optik« servis, Petra Daokica
2F, 71000 Sarajeve, tel. (071)
216-811 (spectrum, C 64, am-
strad, pariferija). .
Valcom, Trg Senjskih uskoka
4. 41000 Zagreb-Siget, fel
(041} 529-682 (commodore).
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A"
ratunaimi sistemi detla

Zbog brzog razvoja RO ISKRA DELTA i usvajanja najsavremenije tehnologije na
podruéju odrzavanja ratunarskih sistema i s tim u vezi sve vecih potreba za
kvalitetnim kadrovima, pozivamo na saradnju sve koji Zele:

— dinamic¢an posao
— inovativan posao
— posao na odravanju aparatura i programske opreme
— da postanu odriivaci
— moguénost stalnog struénog napredovanja
— struéno usavriavanje u zemlji i inostranstvu
— da rade u mladom i homogenom kolektivu

da grade lepée sutra za nase drustvo | potomce

i koji su
DIPLOMIRANI INZENJERI, INZENJERI
ILI TEHNIGARI ELEKTROTEHNIKE
Ako vas interesuje, pisite nam
DO ISKRA DELTA, PARMOVA 41,
Kadrovsko podroéje, 61000 LIUBLJANA
Na&i ra¢unarski sistemi instralirani su po gitavoj Jugoslaviji.
Centre odr*avanja imamo u Ljubljani, Mariboru, Ravnama na
Koro&kem, Novoj Gorici, Zagrebu, Rijeci, Sarajevu, Novom Sadu,
Beogradu | Skopju. Mreza odrzavanja Iskre Delte organizovana je tako da
su odrzivati rasporedeni Sto blize korisnika, Sto nam uspeva dislociranim
odr¥ivatima. Razmatraéemo molbe iz svih krajeva Jugoslavije.

IskraDelta




VAS MIKRO

Oragl Jure Culiberge! (Mi- hakerr,
valjda si ta, se medusobno ne oslov-
lfavamo sa vi nego sa i, pa budimo
par W uz sve dudno podtovanjel)
Raduje me da neki ditacel misla |
razlidito od slogana =Najbolji ste
itd. «. Moy mikro je uvek biospraman
fa osnovanu kKritiky, posto se samo
fako stvarno iskazuje pluralizam in-
leresa kofl navodno viada v nasem
drustvu,

Pre nege 4o se latimo polemike o
piratstvu, prodigtem f da se prima-
kned svom spektrumu | malo pogle-
das po kasetama | mikrokasetama
Koliko' imas originalnih programa?
Deset, dvadesel? Cestitam, ake (h
nisl nabrojao sve na prate jedne ru-
ka! Poznajorn nekoliko desaling na-
dih viasnika =programotekes | Kol
Ko znam 20 odslo su prasnimijeni
programi, Tebi i ¢itaocima na zna-
nje; prema zrapadnim zakonima
(konkretno zapadnonemackim) je
kalnjivo ako se ima kod kuce bile
kofi program koji nije na original-
noem nesiocuy (kaseli, diskell, mikro-
kaseti itd.) ukolike ima upisian copy-
right! Jeding je dozvoljeno prasni-
mavanje originainih programa za
sapsiveny upofrebu, za fzv, rezervs
nis kopiiu (hackup), ali si dudan sva-
kog tranutka da pokates originalni
program! Akcija Mog mikra za za-
menu (e, inace, lepa | ja e pordrav-
llam, ali' po ovim propisima fe | to
kagnfivol Menjad | prodajes samo
ariginaini softver { nidta drigo fizu-
Zatak su sopstveni programi i oni

koji su opste dobro, na engleskom
spublic domain=), U inostranstvu
imaju posebna odeljenfa »softver-
ske policlje= koja mogu u sludaiu
sumnje da neko poseduje Kopirane
programe, da izvrse kucnl prefres.
Kazne su astronomske, a pered fo-
ga, sivar s8 zavréava zaplenom &ila-
vog hardvara i softveral

Dok mi u nas ne pokafed slovo
rakona po Kome pravimo prekréaj,
ovakvo dlrenje programa [ samo
stvar moralne osude, @ nasa polemi-
ka jg samo akademska rasprava.

Verovatno s uodio oglase »firmes
YU CS (Yugosiay Cracking Servica)
— eiff nam je pra svega direktnl uvoz
programa fz Inostranstva fer dta bi
Inace tzv, «razmenfivacis mogh da
menfaju, Prediatem ( da odes do
najbliZeq prijatelfa sa C 64, pa naka
t pokade kakav noviji program: go-
lovo sigurng smo ga «razbilis mi
Stvar bi bifa nesto slicne, kao o je
Satansoft za spektrum, Kolike lo
Staje, verovalno ne freba posebno
nagladavall, samo pogladal cene
ariginainih programal Oko YU €S
sa okupliaju, stvarni strudnjaci za
goftver { hardver, 8 dosta desto neki
prograrm cak { pobaliSamo, prifago-
dimo ga za Kasetu iid, | da ponovim
recenicu Iz intervjua ¢asopisa 64 'er
sS4 najpoznatifom rapadnonemad-
kom wrazbifatkoms grupom Secli-
on 8 (uzgred, § njom odravamo sta-
lan kontakt): «Nismo nikakvi krimi-
naleils

Sto se tide «tarobnih= honorara,

samo ovollko: pregledatl pribliZno
2500 programa | razvestati th o pa
abeced| | razdeliti po sadriaju (igre,
korisni itd.}, po moma, znaci mnogo
vide posla nego napraviti prosadan
program za polaplianfg  brodica.
Morall smo napravili pogodan pro-
gram za ovakvo slaganfe = masin-
ski, jer bi v bejsiku to fslo suvide
sporo. Jod | sada imam Aljosing pl-
smo (red je o A Vredaru, zameniku
glavnog { odgovornog urednikal u
kome mi prediade da Moj mikro ob-
Javi moj spisak, ali to ne mole da
bude eglas! Dugo sam razmisiiac
da Il da se prihvalim toga jer ce se
pra il kasnije pojaviti sii¢na kritike
iz redova citalaca. Odludiif smo da
ne podaliemo programe nikom ko bi
naridio nesto prema ovom spisku.
A Kolikt honorar smo dobili, valjda st
procitac!

Ocena programa u Mem mikru:
smatram da fe objavifivanje opisa
hilfadu Pylamarama | J. 5. Willyja
sasvim bez svrhe | da opis zasiutuu
stvarno nabolfl programi. Pokadi mi
bollu sporisku simulaciiu od Winter
Games! I, balji simulator lefenia od
Flight Simulatera Il Jeta! Ovakvi
Stvarno ravreduju deselku, a nemaoyf
misiiti da ja to same moje mislienie.
Valida ponokad zaviris u neki strani
casopis!

Test 128! namoj misliti da sam ga
napisao tek tako. Radunar sam
imag kod kuée bar irf meseca pre
festa (58 sigurnoscu tvrdim prvl u
Jugoslavijif) i skroz na skroz sam ga

istestirao, a pored loga sam progi-
tae hrpleu uporednih festava u stra-
nim casopisima. Na dve strane fa-
sopisa na modes napisali mnogo,
pa sam pokusao da prikazem samo
nafzanimiivije karakterisiike. Clig:
ocl 8 osnovanim primedbama su
uvek dobrododiif
Jo8 nesto. Ono o sstrahotix Z 80,
naravng, nife bilo ozbiline midleno,
olprilike tako kao Zigina | Cirilova
francuska salata. T
oma Sudnik

Pravalje

Redovan sam éitalac Mog mikra
od prvog brofa. Javifam se u vez
prijadioga | isteg sam mislienja kao
I eitalac Igor Vidovie iz Sameobora,
Ne treba pravili nov éasopis, all mi-
slim da ribriku lgre treba prodih
do maksimuma. Vidim uvall ste |
vapaj u stilu «Pomagafte, drugow
{hakeri, igracil=. | io nife fode, dapa-
ce, to fe dobro, ali smatram da biste
Bill najnaj-kempjuterski list Kad bi-
sta prosivill igre,

Znam da nife sve u igrama. all
biste time pomogh mnogim éflaosi-
ma koji kupuju programe O raznim
PIRATE-SOFT CLUBOVIMA, Imall
bismo pregled novili igara, a tada bi
i vad list bio jod traZenifi,

Zanima me da I étaccl mogu slati
Svoje opise Igara { da if i honorira-
te. Da Il za to postofe naki uvieti?

Molio bih éltaoce da mi kadu Sta
jo cilf igre Back to skeol { Rambo I,

Zaljko Manojlovie
Frankopanska 2
Split

Boing: polemika

yo8lé priblizng godinu | po
lzlaZenja casopisa Moj mikro
~ Ctovek bl ofeklvac da de se
pisanje polako prebacitl s amater-
skog na struéno. Na 2alost, | posle
pralaska pisace Mog mikra na 16-
bitne radunare ne opata se nikakay
pomak u tom smerd.

U prva vrame su nekritiéne hvalill
ZX spektrum | upravo mrzill komo-
dor 64 {1z tog perioda potite | fepa-
nje spakirumu i slonovadi. a emativ.
nl naboj reti dobro otkriva sklonos!
autora), Zatim le stigao veliki QL. U
lom razdoblju se vec znalo da |
spektrum ima poneku grasku, a ko-
modor poneku vriinu. Taj period |e
bio relalivno kratak jer je susret sa
reainodcu (sa OL) bio Isuviée bolan.
Nastupilo-je kratko! medurazdoblje
kad su sa simpatije delile fzmedu
atarija 520 ST i amige. Posto su 58
pisci Mog mikra odlucill da kupe
520 5T, amiga |e, naravno, pala u
punu nemilast, ;

Takva praksa pisanja, na Zalost,
preoviaduje | u ostalim jugosloven-
skim éasopisima o raéunarima. Ta-
ko Dejan Ristanovie, iz meni nepoz-
riatih razloga, ne voli atari 520 5T |
ako Zelite da imate argumente pro-
tiv atarlja, Sitajle Racunare. Pri sve-
mu tome, plscl ne osecaju nikakvu
odgovarnost prema svojim Sitaoci-
ma | Ziga Turk pere tuke sto svojim
¢lencima Sinjenitno navodi ljude na
-pogrednu kupoving (nor QLY

Mislim da [zra2avam misljenje ve-
Clne cllalaca ako tvrdim da nikom
nije potreban casopls Koji preko
svake razumne granice hvall racu-
nar koji pisci imaju kod kude, pa
makar | sam Imam {akav istl. Ume-
sto podrugljivog pisanja o drugim
racunarima, potrebna je objektivna
informacija oidobrim i lo&im strana-
ma bilo da se radl o mom'ili konku-
reéntskom ratunaru. Smatram da
postoje dosta objeklivai Kriterijumi

za vrednovanje radunara, koji ne

oslavljaju prostor 2a navijatkes boje
sinklarovaca, Kemodorovaca, atari-
jevaca i sligna lzviloperavania,
Tako smo u februarskom Mom
mikru u rubrici Gosub stack mogli
procitati da su Atarljevi struénjaci
amigin demo s lopticom-Ekogicom
(u nastavku! Boing!) napisall | za
S20 ST i da je Cak bolji. Nadam se da
s8 svi slalu da ova informacija su-

~gerise da je 520 ST bar toliko dobar

koliko amiga. ako ne i bolji. U de-

‘monstracionom programu’ Boing|
‘se crvend-bela karo lopta vrll oko

ase | prirealistitkom zvuki se odbi-

ja od ivice ekrana, Boingl teds u

razolucl]l 320 = 200 u Sest boja:
crvena i bela za loptu, svetloplava
za pozadinu | tamnoplava za mreku
na pozadini fe dve baoje za senku
lopte — asencena pozading (1),
Frogramer na amigi j& zaslugom
jakeg hardvera mogao da upotrabi
duhovito programske resenje. Ami-

ga je u stanju da u rezolucl]i 320 =
200 ostvari 32 razligite boje’(2) a to
postize pomotu petblinih ravnl; ko-
|e mogu de se lociraju. (svaka po-

‘sebno) bilo gde u donjim 512 K ma-

maorije; Podto je programer potrodio
14 regisiara za boje samo za belu |
crvendy, ujedno |8 svaki crvanl | bao

kvadraticé na lopti padelio na sedam

vartikalnih pruga. Svaka] prozl pri-
pada kombinacija blta kaja odred-
uje jedan od kolor-registara, U sva-
kom trenutku & U sedam registara
crvena boja, 8 u sedam bala. Efekal
‘okretanja oko ose j& postignul kru-
nim promenama vrednost kalar-ra-
gistara. Pri tom je interesantno da
Kugle nije tedko brzo rofirati nego
polaka, ali jof uvek spojeno (glatks,
rsmooth«), A poskakivanje se izvodi
promencnt kazaljke =start-of-data-
za ravan bita lopte | sanke U odnosu
na ravan bita pozadine, Resenje mi
s@ &inl duhovito zato &to éovek oée-
kuje da jg za 3 d animaciju u real-
nom vremenuy polrebno preratuna-
vanje vektora U prostoru; obimne |
brze grafitke operacije (oriania lini-
ja; Ispunjavan|e oblasti), a naleti sa-
mo na menjanje nekoliko. desetina
registara, ey
rogramar na atariju nije mogao
da koristi akvivalenina resenja jer
atarl 520 5T u ovoj rezoluciji ostva:
ruje samo 16 boja i zato ih nije mo-
-gac 14 da koristi za rotaciju, Varo-
Matno je zbog toga rotacija na atari-
ju bria, & to [e u datim okolnostima
lodije. Poskakivanje e programer
verovatno redio abimnom premeta-
cinom memorlje 5to'u atariju (pored
kontrolera DMA) moZe samo proce-
0P A nikako nije mogao pomocu

sintetizatora reda C 64 da imitira’

steren catvoroglasni digitalni sinte-
tizator, Tako amigin program upo-
trebl samo 8% procesorskog vrame-
na (3}, a atarljev polpuno okupira
ratunar. | najvatnije, amiga je multi-
tasking ratunar, U njemu moded po-
krenutl pat ovakvih demo progra-
ma, o daga zbog logn ne uspors. A
anda mokes prozore U kojima se
odvijaju da pomeras po milal valji
avamo | onamo po ekranu nie utidu-
&i na brzinu {4). Ne'smemo rabora-
vitl da U ragunarsivu nasto. znac |
frud u razvijanju programa. Progra-
mer |e na amigl upoltrebio 2a pro-
ramiranje grafike 4 sata | 8'za 2vuk
5); Uprkos svemu |e dostignuca
atarija vredno divijenja, all na %a-
lost, ne mode da posiudi kio dokaz
da sva &to moZe amiga moZe | 520
ST,

P. 5.: Nadam se da nace neko
aniullll da sve te strane casopise
mam Kod kude i da sam, dakle, inte-
lektualac, udruZena opozicija, ili i
nedlo gore (samo Sta mole bill-go-
ra?). Vecina ovih éasopisa je sva-
kom dostupna uz zakagnjanje od 1
do 6 meseci u Cantralnof tehnitko|
biblioteci, biblioteci Fakultela za
elekirotehniku | o Ameriékom cen-
tru kulture, naravne, ako | samo ako
se Fivi, radl ili studira u Ljubljani,
Nage drutvo ima prema Uvozu stra-
ne strucne literature pribliing takay

odnos Kao' prema’ neprijateljskaj

propagandi. | ovde moramo dati

pravo -samoupravnom  sociializmi

jer je objektivnio ret o zlonamernom
prikazivanju drustvenin i politickih

‘odnpsa u zemljl prama 133, ¢lanu

Krivitnog zakonika. Kako drukéije

'da shvalimo pisanu rec i crieZ kojih
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Vet mesecima objavijujemo lak-
ljutivo opise igora koje nam Salju
Eitmoci (honorar je najmanje 1000
dinara po kucano| strani). Pre nego
to poénete pisati, javite nam se —

:'Irﬂtﬁa smo opis veé negde naru-

Molim vas da mi odgovorite na
sledeca dva pitanja;

1. Da li ¢ se proizvodili racunar
OL Il {umeste mikrodrajva 3,5-incna
disketa, u ROM ugraden saftverski
paket Psiona itd.), a ako je odgovor
polvrdan, kolika ée mu biti cana,

2. Dalijetatno da je za rad atari-
/B 520 ST u befsiku dostupno svega
5 K memorife, odnosno 32 K ukoliko
radima bez grafike ?

M. Dinulavié
Beograd

1. QL Il ée mokda bill, s modda |
nete. Nifta pouzdano ne znaju nl u
Sinclair Researchu.

2, Infor acljn, Koju wverovatno
koristite iz clankn Dejana Ristano-
viéa |z Ratunara, ne stofl. Ako lak-
ljugite 32 K dodatne grafléke me-
morije, jod uvek moiete da upo-
trebljnvate grafiky, Jedina razilka
ée bitl da e grafika ostatl u grafié-
kom prozoru samo foliko dok nm
ekranu ne nacriate nedto drugo
(kno &to |& uobitajeno kod drugih
ratunara). U 32 K memorije bejsik
innée sprema grafitkl prozor tako
da se slika u njemu ¢uva cak | ako
na ekranu radimo nedto drugo. Ako
ste navikll da radite s bilo kojim
druglm ratunarom, nece vam ne-

dostajati 32 K batera za grafiku. Za
rad u bejsiku cete imati 37 K, a baz
programa Desk Accessory |od 235
K.

Vad casopis ditam dosta redovna |
posebno pratim rubriku koja je po-
svecena nadim pitanjima. Evo napo-
kon sam i ja nasac nekaliko pitanja
kofa me zanimaju.

i, Na kofi nadin mogu spramili
siiku u 5 Baslcu koju sam napravio
pomocy viastitog programa za cria-
nje? Sifku bih spramio na diskelu.

2. Kojl od Commodorg-ovih ma-
tricnih Stampaca mode prenifeti na
papir crie u'visoke| rezoluciji ? Na-
plsle mi cifenu tog $tampada | da li
sa mode koristiti za C 128,

3, Mo2ete I mi nesfo redi 0 mo-

#ima za commodore 64/128 § nfi-
(o vim elfenarma?

4, Nabavio sam reset za G 64 kafl
se stavija u serfal port. Reset mi_.ne
radi, a disk radi bez problema. Mo-
Fate I mi redi zadto reset kod meng
ne radi dok kod prijatelfa rosetira
gotovo sve programa?

Podto svi hvale vas list na pocetku
pisma, ja éu to ucinii sada. Kolfko
gam zadovaljan Mojim mikrom do-
kazuje to da sam se praiplatio na
nfega | $to ne kupufem Racunare |
SK koji nise puno lodiji, Defava se
da desto pisete o istim stvarima,
Kod vas mi se svidaju gkole za
iskusne programaere | za pofpuna
podatnike fer tu se mode nauditl
mnogo korisnih stvari,

Znam da vam moja pohvala ne
znadi mnogo (slguran sam da ih do-
bijate na tisude svaki mesoc), ali ja
sam, ipak, izrazio svoje misiienje.

5. Rajic

Slavonska Podena
Loy HIEES® 1
e CIRCLE “beky L
Lkl GIUE paae
L H T RESE, ]
T =B 14
Pkl GOFoLi5E

1. Probajte pregram kol prilaZe-
mo. To |e samao ldejno redenje, Ko-
|e | pomalo sporo. Deo programa
koji je u maginskom jeziku iskljuéu-
je Kernal ROM, uzima podatak iz
AAM-n izpod njega (tamo |e naime

B T
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niam pokazuje kollko zaostajemo za
svetom | kolika je strasno pogredna
nasa politikn? Vardvaino cemo do-

bitl tasopise tipa Byt It Scientitic

American na nasim kioscimatak on-
da kad ih polels turisti, a Miadinska
knjiga ce | dalje uvoziti Plejbojeve
viceve iz sedamdesetin nodina. Pre-

Ispravka

otkrifl,

main | )
,; printt {«Moj Mikro \ n=);

. \ nje skok unovi red.
programa 16},

necitki, npr.:
Wi traba N OF

U prathadnom broju dasopisa »Maf Mikros, April 86. god. 4, broj 2,
napisan je élanak o C [eziku, Naialosi, prilikom slaganja teksta u
dtamparijl je dodlo do velikog broja pograsaka.

?vo pismo samo je napomena za te pogreske | pokudaj da se ofprilike
| opisu,

Ovdie bi se samo ogranicill na gredke vezane ur programe, grama-
tidke gredie, kojih takoder ima dosta, smatramo da sami modete uocilii

Vrlo éesto izostavijen! su nekl specifalni znakowi (C jezik ima citav niz
spacijalnih znakova koji su dio njegove sintakse), kao napr.:

— znak \ (okrenuta kosa cria) Izostavijen je na mnogim mjestima.
Tako ga nema veé U prvom programu i

Ovo e specijalnl znak koji kate da == znak iza njega posebno fretira,

Ovaj znak izostavljen je | u programu 4.

— Svaka otvorena vitiéasta zagrada mora imall Svoj par — zatvoranu
viticastu zagradu [pragram 6, program 14, program 4, program 7).

— Zalvorenih-okruglih zagrada mora biti koliko i otvorenih (kod opisa

~ Program 8.ima jako puno gredaka: suviina brojka 2 na nekoliko
miesla, zaboravijena otvarana okrugla zagrada u for petl||, zaboravljens
| uglate-zagrade uz polje 5.
_ = Vrlo éesta gredka su | literali koji su nekad pisani iznad slova, pa su

it 13; Svaka naredba mora zavriti toska — zarezom (gredka u primjeru

Autorl:
P. Misljentavic
D. Migljentevic

kazuje da mama-platilie u nas pred-

stavljajy vacu polititku snagu, od
natke: )
Dufian Poterc
~ Crnute
Magajnova 22
FATST(H

{1} Computer Peraonlich, 26/85;
Erste Erfahrungen mit dem Amiga,
slika na strani 28,

{(2) U stvar| graficki ¢ip mode na-
jednom da uzima podatke |z Sest
ravni bita, 8 posto je samo 32 kolor-
regisira, imamo samo 32 razlicite
boje. Ova| problem je reden takeo da
postafl o8 poseban nadin «hali-
brightr, kaji razpolate s 32 boje, od
kojin svaka mode biti normalno il
poloviéno svetla, pa ta zajedno fz-
noai 64 shojes. Takode IBM PC, koji
koristi digitalnl RGB, ima samo
osam boja u dva intenzitata. Pogle-
daj Byte, novembar 1885, The Ami-
ga's Custom Graphics, sir. 178, |
Byle, mart 1986, 68000 Wars: Round

. &tr. 308:

(3), Computer Parsdnlich, 26/85,
Erste Erfahrungen mit dem Amiga,
Sir. 92, ]

(4] Creative Computing, novems
bar 1985, Commodore's Port; More
on-Amiga, str. 92, - i

{4) Creative Computing, novem-
bar 1985, Commodore’s Port: More
on Amiga, str,'92.

{5} Sve podatke olehnitkom {zvo-

danju Boing! navodim po Byle, mart

1988, Best of BIX Amiga, str. 376, i

Atari, str, 382, '

‘Vest iz Las Vegasa preuzeli smo
iz strane Stampe, isto onako kao i

- mnogi drugl kofima je po sajmovi-

*

gled uvezenlh knjiga | éasopisa po-- ma veé dosadilo posmatrati iste vi-

deo snimke s trﬂ'ﬂlllrli wamiges |
loptu koja skakuée, Umanto 8 op-
sirnim polamikama o razllcl izmedu
samiga« | ST-ove lopate, Komodor
bi mnogo lnkée postigao svo| cllj
kad bl za =amigus pripremio pro-
grame ko]l su zalsis vredni za ra-
&unare, tako da kenkurencija ne bl
mogle da napide FUNKCIONALNO
jednake programe. S obzirom na
kvalitete raéunars koje nikad ni-
smo poricall, to ne bi trebelo de
bude narotito tedko. Uostalom: bo-
lje vrabac u rucl nego lopta na
krovu,

Posle otprillke gedine | po izine-
au revije tovek bi | od tialaca

eklvao da prestanu tekstove &i-
tati & navijaékim naotarima | da u
swakom redu revile ne frate razno-
razne sugestije. Cinl se da Dudan.
Peterc ne pravl razliku Imuﬂu--ﬂpt_- |
satl o« | vhvalitiz, Misllenjs o do-
brim | rdavim stranama ratunara
koja su se poslednjih godina sma-
njivala na stranama Mog mikra, ni-
su se bitno izmeniia, ali izmenile se
koliéina materijala kojl smo nama-
njivali pojedinim proizvodima, U
‘svim perlodima smo nedto vide pi-
sall o najnovijim ratunarima | zalo"
‘jer vlasnik novog raéunars ofekule
vise pomoéi ad revije nego onl za
¢lje racunare veé postoje dirako
razapets piratske In druge mreie.
Sad Je 1o ST, sutra amiga, koplja
IBM-PC, amstrad PCW 8256, a pre-
kosutra ¢erbitl neka kuéna masina.
‘sa sistemom UNIX, e &
. Ziga Je ponovno proditao svoja
“misljenja o QL-u, namigls 1 ST-u...1
‘kaie da se | dalje siaZe sain sa

‘sobom..



slika) | stavija ga na lokaciju 2. Za-
im opel ukijutuje interapte | ROM.
Program satuva samo bit Image,
all ne | atribute. Atributi nisu pod
ROM-om | & njima ne bl trebalo da
bude problema.

2. Tosu VC 1525 MPS 801 | MPS
803. Cene smo objavill u prethod-
nim brojevima.

3. Ascom Akustikkopler, prodaje
ga Dynamics Marketing, Grosse
Béckaeratr. 11, 2000 Hamburg 1. Ce-
na |e 279 DM.

4. Pitajte serviseral

Citam vad list otkad izlazi na Srp-
skohrvatskom jeziku |, naravno, ve-
oma mi se dopada. lpak, izostavio
bih poredenja s ostale tri ravije jor fo
svaka kvalitetna na svof nadin | mi-
slim da po tom pitanju zaista ne bi
frabalo da se prepucavamao,

Smatram, takode, da | vi | drugi
casopisl, freba da objavijujete pi-
sma u calini | ber prepravki ako ste
56 vec odiudlli da ih objavite, Ne
vidim rasto neko ne bi napisao da
mis se revija svida, da je najbolja -
ako to stvarno misii,

U rubrici Vas mikro, dozvolfen fe
duel Miha Podlogar- }fgn Turk, Nije
i redu da pisci, kofi rade za jednu
kudu, nanose fedno drugom »niske
udarce« od kofih nemaju Korfsti nf
onf i éitaoel, Za raspravi su mogll |
lidno da se nadu, Ilf porazgovaraju
talafanom | ustupe taj prostor za

pitanja citalaca.

Konespoija lista treba da ostane
ista, Mnogo livd), mnogo déudl, a
ovakav put se pokazao dobrim. Da-
kle, ne mislim da bi neka rubrika
trabala da se smanjf, il poveda, na
racun druge.

Fre sla imali dosta zamerk! od *
citalaca zbog pravoda na srpskohr-
valskl, Tacno fe da se u ponakim
racima ta desi, ali ¢inl mise da se ta
graske Il smanjufu, il.ih ja manje
primecujem, lpak, tekst | ovako mo-
ta ber problema da se shvati. Med-
utim, nevalia je kada dolazi do gre-
Ske druge prirode — kada fe u pita-
nju promena smisla. Cesto primedcu-

jem da umasto bajtova, Ili skradeno
b, stavijate ornaku K, |li kilobajra.
Jadan primer ja u proffom broju u
prikazu ZX spectruma, za &fji sekior
na mikrodrajvu ka¥ete dajma 512 K.
| meni bi bilo drago da fe tako, ali
nlfe. Druga stvar su netaéni podaci,
kojl se ponekad objavijufu. Takvih
podataka (ma dosta u prikazu C 64
iz pera Jura Skvaréa. Tekst mi se
sivarno svideo | bio mi je karistan,
iake misiim'da mnogo znam o svom
C 64, All, neke sivari se ne mogu
fzbedi: 6510 ima samo jedan aku-
mulator a ne tri, kolor RAM jeste
fiksan (za raziiku od ekrana niske |
visoke rexolucijis) ali je dec 684 K
RAM sistema, a ne nadto odvojenc,
u reroluclfi v multicolor nadinu
(160x200) sa cetiri boje ne postaoji
sistam atributa (posto je sa 2 bita
koja odreduju jedan piksel odreden
registar u VIC-u, iz koga se vzima
informacija o bojil. Redenicom

- wZnakovi koja unosimo preko tasta-

fure ulaze u bafar, koji ima mesto za
dessl znakova, a onf koji siede se
ignorist«~, znam $ta je hieo da kaZe,
ali nadin na koji fe prevedena, pot-
pune menfa smisao. Da ne nabra-
jam i objainjavam dalls, propusta

fma jos To je ono Sto vam ja zame-

ram, MoZda postoje | druge gredke,

koje ne primecujem, a imaju po-
gredne podatke.

Pohvalio bih vecu zastupfienost
matematike u proflom broju, kao |
male | prakticne programe, koje ab-
favijujeta. Volea bih da se to'| nasta-
wi, pa vam prediafemn da se bacite |
na malo ozbiliniji softverski alat, po-
put programskog jexika C | drugih
profesionalnih stvarl, Mislim da bi
Skola madinskog jezika za'M 68000
bila korisna za sve vigsnike QL, ata-
rija 520 8T i druge, kojl imaju masi-
ne sa Him procesorom, il se fedno-
stavno Inferesufu za njega (u ovof
postednfof grupl, all misfim | nafma-
sovnijof, sam | fa).

Sve rubrike su dobre, ali fedna ja

rafko primacena, 8 veoma je Znacaj-

na bar za one kofima vedito igranje
nije jedina preckupacija; RECENZI-
JE, Neko mo2e reci da je u nas malo
knjiga, ali za ovu rubriku ih je uvek
davalino.
Fredlaem vam recenziju knjigs
The Commodore Roms Revealed,
Introducing Logo { The Complate
Commodora 64. Knjige su veoma
skupe (a postofl jod takvih knjiga) i
vrio ja vaino sta se xa wo2eni novac
dobija. Nisam u moguénosti da do
tth knfiga dodem | da ih pregledam,
Zato mi je vasa recenzija neophod-
na. Qdekujem vade recenzije, pogo-
tovo nowvih, a | nekih starijih knfiga,
koje nam Mladinska knfiga nudl,

Rubrika Razrmena j@ pravi pogo-
dak | misliim da je najpogodnifa
upravo na nadin koji ste prikazali u
martovskom brofu, Tu bi, takods,
bifo korisnmo razgraniCiti spektrumo-
ve, komodorove, amstradove | dru-
age aglase,

Ne znam kako saradufete s dru-
gim redakcijama, ali da i vam fe
pala na pamel jedna jednostavna |
korlsna idefa: da se uskladl vreme
izlatenja listova (pitanje: da i se
mode [zlaziti uvek istog datuma?).
Na primer, vi biste iziazili u prvo/
nedalfi, »Trend« za sedam dana,
=fRadunari= pogie sledadih sedam |
=Svet kompjutera« u celvrio neda-
Iii. Time bi s postigla dinamika in-
formisan/a { nekako bf s& uvek bifo u
foki.

Nisam uvek u prilici da wogim na
koje dalume u mesacy se pofavijuiu
casopisi, all kako vam se svida
ideja?

Imam joi fednu ideju, koja nije
bag tako nova. | drugi su ved fo
prediagali. Sta mislite o tome da se
svi Wasnici radunara evidentiraju i
povetu? imam | konkretnih predio-
ga kako, ali bih radije duo vase mi-
slfenje.

Na krafu bih vas zamolio da mi
obfasnite kake bih mogao da pitem
za'vas list.

Miaden Buri¢
VP 588718

Za datume IzlaZen]a pravo na po-
slednju re¢ imaju $tamparije, a ne
tasopisi. ldeja o evidentiranju | po-
vezivanju svih viasnika nam se &ini
utopistiéka. Nedto tako ne moze (ill
nece) izvestl nl driava. Je Il neko
veté izbrojao koliko razliéitih ratu-
narskih sistema upotrebljavaju na
dkolama po republikama | pokraji-
nama? Odgovor na vase posiednje
pitanje je mnogo konkretnili jer

ety | I..l = =4 et

REM UREDHISTVO

iaki univerzitet Karned#i-Melon u Pitsburgu cuven
F;Esr;mm svela iako po broju studenata nije jos ni izda-
leka velik, Naime, na njemu nema studenata vise nego
kod nas na nekom elektrotehnickom fakultetu u Enpgrgg:a,
Zagrebu, Ljubljani... Ali, njihov grscunamka park« ;&Inxmg
za opisivanje. Na samom vriu je@ suparracunar r?m_.- e
{cray), kakay sebi mogu da dozvole sama laboratorije f:'pmﬂ_
nik orufanih snaga, vrhunske ustanove koje se bave o
vanjem | Sacica svetskih industrijskih prafzmda&a.d a ;:
dolazi osam radunara DEC 20, a radi se na jos 150 ra uns: .
VAX modela 750/780, Spisak mikroracunara kajima se s g
denti slude u svom svakodnevnom radu suvise Ia; dug da
bismo ga ovde prencsili. Recl cemo samo to da Ta,Lus f:g
raspolaganju oko dva hiljade smekintofa«. .. Al é;m v
koled#a jod nife zadovelino. Kaiu da do 1987. 5:‘?' e
univerzitetu treba da bude oko sedam hiljada rad;:l 5 T::W
snabdevanih personalnim racunarima | povezan u o
studentske enklave | sa spoljnim bankama podataka. o
Na podrodfu pomenutog univarziteta = kofi je po ug :m_
na veéinu anglosaksonskih visokodolskih ustanova ;rgm z
zovan u okviru studentskog naselja, postoji | pn;; gr ;:a
rafunarske opreme. U njoj je — na primer — od eh::.- s
meseca 1984. godine prodato vec vise od dve hilfa
wmekintota~, od toga samo 30 odsto fakultetima, ; svz
drugo su pokupovali sami studenti kofi su se& u-pro M;:-.‘
cama upoznali § prednostima rada persanainim racunaro i
klasiénu pisadu masinu i ostali pribor za pisanje zameni
5 misem,
tﬂsﬂﬂzﬂirmvnnma svelskom kongresu o ulozi ra-dunn::ﬂ u
visokodolskom obrazovanju, odrzanom pod pukrov.‘ra:fsd ;’,
firma Epl u dostojanstvenom angleskom Kambﬂd;;:d zﬂ
gati su nam prudili jos niz gliénih primera, Od " js dg
Lunda do pariska Ekol Politeknik, od izraelskog Tal Aviva

kih kolid2a, swuda personaini racunar postije
ﬂgfg;ﬁujnf deo studentskog fivola. Namerno smo nﬂp.fsg:’f
w3ivota= a ne »studija~ ... Naime, personalni radunar na u
verzitetima u razvijenim zemljama nije vise samo nnsm}ma
pomagalo nego ga | profesorski kadar | studentl koriste .mi
druge delatnosti. Pomenucemo samo jednu, :akuﬁ.}z
wdasktop pabliging=, Sto bl U doslovnom pravodu zna
wizdavacka delatnost na pisatem stolu= il slobodno prave-
dano ssam svoj izdavaéw. Kiasicnl Stampari sva; ma‘:{ﬁ
porudZbina dobijaju od visokodolskih ustanava. Univerzi
uz pomoé parsonainih raéunara | kvalitetnih &tam 5
(aserskih takoge) sam priotemaly SO0, ) iode samo
lase ... Takvom
?;-Tf:@gﬁwme (uostalom, obezbeduju sabi | bolji kvgmafi;
jer u struénim tekstovima ima manje gresaka nego da
prapustaju u obradu klasiénim stamparifama). &
Posle ovoga du?eg uvoda nemamo nameru da se il;pt&
dtamo u poredanje sa snagbdevenoséu nadih univerz :-::-n;
Poredenje bi bilo tragiéno, a ne samo tufnop. U sva o
sludaju navedeni primeri jlustrativno pokazuju kuﬂ?o zao0s a
jemo za stranim visokodolskim ustanovama. Pr mﬁ h
moZda najufasnije lo da se |az brzo produblfava 1, H
Nalme, u inostranstvu se niko ne zadovoljava time Sl
snabdeo hardverom; sada fe u procvatu softvarska p?unl;u—
cifa, a uz fo na univerzitetima se veoma brzo razw_mjé.- st
nikacione mreka [mndar;u‘. ﬁrpt:ﬂ;d kablovi, itd, podiZu
ima na visl nivo kvalitera).
mcﬂl::;i::rm se da smo najozbilfnije ugummnja ostavili i:
zakljuéno. Naime, u Kembrid2u smo primetili da ra(.funasrﬂ :
tehnologija menja proces studifa u samoj njegovoj i;w rn_:
|$¢ezava onaj Hnaam:;gﬂm;mg :;::T:%H Pr;:';?;anm ;;:1 3?::: e
nt, knjiga — student, |
Ssr;:farfuenaj Eimuﬁm:ija. Imitacija Zivoia. | budu¢i dipfmr:a.:!
nife samo miadi struénjak nabijen znanjem, n_qg‘r-ju 58 lrl' I.ﬂ1 3
vom procesu studiranja prekall u éoveka koji ce p?lgnih.‘
drukéije gledati na Zivat | drukéije prilaziti redevanju sl
profesionalnih problema. Red =drukéijes U ovom kon ol
znadi »bolje, osmisljenije, efikasnije, brzas, Jasno I‘iom o
pored njega liéno koristi od toga imati i drusrvaa; o
bude Ziveo | radio... Sva to za nas moZe da bude oz

upozorenje.




VAS MIKRO

vam Saljemo na ocenjivanje knjigu
Introducing Logo. A sada za masi-
nu stite Jure Skvarc:

Raduje me da bar neko pomno
éita &lanke u Mom mikru. Na kon-
kretne primedbe éu pokusati da |
konkretno adgovarim.

6510 ima trl registra: akumulator
| indeksne registre. U izdanju na
srpskohrvatskom je dodlo do de-
zinformacije zbog gredke u prevod-
enju. U slovenatkom lzdanju je
oval deo Ispravan. Prevodi na srp-
skohrvatski su u stvarl cesto kata-
strofalni, a bas u ovom ¢lanku mo-
teme naél | poneku dodatnu
cvebu.

Sto se fice atributa u multikolor-
nom nacéinu, bojlm se da se drug
Burlé prevario. |z video kola uzima
ratunar samo informaciju o baji
podioge (kembinacija 00 — podio-
ga je, dakle, zajednitka za &itav
ekran) & za druge trl vail sistem
atributa, O tom moele vide da pro-
&ltate na 127. | 440, stranl kn|ige
Programmer's Referance Guide.

Takode | lzjava da C 64 ima pose-
ban kolor RAM, bag ne sto)l. O to-
me motemo da se uverimo na vide
naéina. Motemo, no primer, da isk-
ljutimo sve rame | U/l vrata (donja
tri bita na lokacili 1 moraju imati
yrednost 0y | zalim prostor od
53248 do 57343 impunimo nekom
vrednoddu. Videéemo da se boje
na ekranu ne menjaju, To se mole
izvestl samo na masinakom |eziku,
a prilicno je jednostavno. Jedino
moramo paziti da pre toga |skijuél-
mo sve prekide. Drugi nacin je dn
pogledamo plan C 64, Ovde cemo
opaziti integrisano kolo UG koje
Ima oznaku 2114-30L. To kolo je
RAM, mada u gore pomenuto] knji-
gl pograine pite scolor RAM.,

Priznajem da sam o C 64 plsao
zguanuto (tema |e blla vrio opsez-
na) pa sam se ponekad donekle
nejasno lzratavao. Svoje su dopri-
nell jok | prevod | Stamparske oma-
ke, koje su zhunjivale u oba jzda-
nja. Ovem prilikom bih voleo da
Ispravim gresku, koja |e u lspravel
u slovenacékom izdanju bila jo& go-
ra: C 64 bl mogao adresovali 64
($ezdesel | telirl) memorijske ban-
ke, 8 ne 256, il éak 65538,

Hieo bih da nabavim profesional-
nu tastatury ines za ZX spektrum,
Zato vas molim da mi kaZete na ko-
joj adresi mogu da je narugim, koja
j& cena, uslovi placanfa, nacin mon-
tiranja itd. Pelar Petrenko

Skopje

U pravu ste: u vezi s ovom tasta-
turom su nam u posiedn|ih mesec
dana pisall | Drazen Kondii¢ iz
Travnika, Miljan Lemaji¢ iz Pante-
va | Atanas Pecurovski iz Radovi-
&n. Ines moZete da poruéite kod
proizvodata: TIPRO, Gerbiteva 51
a, p. p. 41, 61111 Ljubljana. Bez
poreza na promet (koji ne placaju
obrazovne ustanove itd.) tasiatura
staje 32.500, & sa porezom oko
42,500 dinara. Privainicama se pro-

daje po prednarudibi. Uz Ines do- °

bijate uputstva za montaiu,

Va& fasopis je@ nesumnjive najbo-
Iji ragunarski list b nasof zemlji. Na-
rodito mi se svida vada urednost |
taénost. Medutim, jedna stvar mi ni-
Kkako ne [idl na vas Jos iz januar-
skog broja sam isjekao | uredno po-

56 Moj mikra

slap marud#benicu za knjigu Com-
modore za sva vremena. Ne znam
da il je do podte, ilf neiziaska knjige
iz &tampe, ali [a knjigu fos uwijek
nisam doblo (& vec je pocetak apri-
la). Molia bih vas da mi odgovorite
da I ¢u fa tu knfigu vopste dobifi |
da Ii vaXi ta moja narudibenica i
sada,
Milan Radulovid,
Sarajevo

U ime vide éitalaca koji su se kod
nas raspitivall o to] knjizi, plsall
smo lzdavadu, Iz Mikro knjige su
nam odgovorill da su imali proble-
ma, | najavill su lzlazak Iz Slampe
za 17. april 1986. Porutiocima se
Izvinjavaju zbog zakadnjen|n. Po-
gledajte | rubriku Recenzije!

Nisam mogao, a da se grohotom
na nasmejem — dogovaranje na YU
nacin — Iver ne pada daleko od
klscha.

Ne dudl me direktor jer, ljedi, on
fe | proprodavac { suvise fe daleko
da bi shvalio nasu glad, a fod manja
4ta e to romantizam. Al su me zato
futibabe | bibliotekar! stradno (zne-
nadili, (Da I traba da se dudim?)

Sto se tide fanfard2ija; to su samo
advokall jar pravi piratl, bar, koje ja
poznafem, a | »Jakhelowi= nemaju
rogove, Zato advokatima GOSUB
100: REM. Dok fe alata, bice zanata,
A &ta sa tide ritam sekcife | vieling,
pokudall smo samo neste lapo da
odsviramo,

Stoga GOTO (M. Erjavec] ili RND,

100 CITAJ MOJ MIKRO 8/85 sir
19: » YU scenom. ..« Crf Jakhel, RE-
TURAN, Violina (Berd Lazar)

Zamun

Redovan sam citalae vaseg geni-
falnog dasopisa. Pisem vam zbog
jedne interasantne stvarl, U martov-
skom broju Mog mikra i decambar-
skom broju Radunara (koji sam slu-
fajno kupio) proditac sam reacenzje
Suzy Soffove kasale Dobro jutro,
programiranfe. Malo posle toga su
mi dogfa u ruke prva | viedng po-
slednfa tri broja Pllot videa (marf,
april, maj 1985), U martovskom bro-
ju su ebjavili programe Krivudawl |
Cik cak, i aprilskom Podmornice (u
majskom Porez. Dakle, veginu pro-
grama kazete Suzy Soffa, Potanci:
jaini kupac balfe da Kupl tri dasopl-
5a za 600 dinara | prepise programa,
nego da plati kazetu 300 dinara. Jog
neifo: uaprilskom broju ste obfavili
pisma Jura Culiberga (da [i je spek-
trism sa kasetofonom bio dobar?) |
istovremeano jos jednu besplatny re-
kiamu za Toma#a Susnika u rubrici
Mimo ekrana.

Alekse] Oblak
Ljubljana

Hieo bih da znam kako mogu doci
do kompjutera Iz SR Nemacke (ZX
spekirum) i da I se an moZe Kupiti
kod nas za istu canu [ gde,

Goran Markovié
Leskovac

Kiasiéno pltanje! Najpre pidite
zapadnonemadtko| prodavnici da
vam podalje predradun, a polom
doznatite devize na njezin bankov-
nl radun. Kad vam ra&unar stigne u
Jugosiaviju, platit cete 43 odslo
vrednost ratunara za carinu {u di-
narima, preratunato po tekutem
deviznom kursu). Spektrumi se nu-
de | u malim oglasima u ratunar-
sko} | dnevno] dtampl kot nas.

ReSenje zagonetke »petak, trinaestog«

Dobili smo verovatno rekordnih 836 redenja, od kaojih @ skoro jednu
deselinu poslao Davor Bakaj |z Zagreba, $to je lakade rekord, Na prva
dva pitanja: ste prakiiéno svi pravilno odgovarili,

1:1996
2:1068

Zanimljivo |e da sa javio | veliki broj veoma talentovanih pojedinaca,
kajl su sasvim ozbiling shvalitl | plitanje, kada ¢a prvi prolecni dan pastiu
petak, trinaestog, jako su U 4Koll uglll da prvi dan proleca obléno
nastupa oko 20, marta.

Kako ste dodll do redenja, nijle nam poznato, all onima kojl su kao
pomotno sredstve Upotrebili stogodin|i kalandar, reci cemo kako se sa
datumima u koktac hvataju ragunar,

Kalendarski sistem Koji 5@ u svetu korlstl, za racunanje j@ sasvim
nepagodan | znatno je slozeniji cak | od anglosaksonskih mera | utega.
Zalo racunanje olaksavamo tako da datum pretvorimo u julijanskidan -
rednl bro| dana od |ednog precizno odredenog datuma nedelje (koo
veibu modete da pokuSate da lzratunate taj datum), Julljanski dan.se
ratuna ovako.

jd = INT (365, 25%y)-+INT(30,6601 % m)+d+1720082, pri temu je:
y |# godina minus 1, ako j& mesec 111l 2

y j@ godina, ako jn mesec vetl od 2

m je mesec plus 13, ako je mesec 1.1 2

m je. masec, ako |6 mesec vecl od 2

d je datum uf mesecu

Vreme koje protekne lzmedu dva datuma racuname tako Slo oba
pretvorimo U julijanskl datum, | medusobng ih'oduzmemo. Matemo da
pretyaramo i unazad:

y = INT ({|d—122.1) {365.25)

mo= INT (jd # INT (365,25 * y)/30.6001)

Dan u mesecu = jd — INT (365.25%y) = INT (3006007 %m)

L paslednjoj formuli, mesec je m-13, ako Jo m 14 (115, ili je m-1, ake ja
m=14, Godina e v, ako jg m>2, odnosno y-+1, ako je m 11l 2.

Dan u nedelji (0-8) Izragunavamo ovako:

dan = 7% MOD ((jd+1720882)/7)

Magrade u vidu knjige dobide:

. lgor Ratkovié, J. Sisalinsa 4, 41000 Zagreb

- Sada Ignjatovié, Miloslava Viajica 87, 11400 Miadenovac

. Draten Hegeduslé, Zvaonka Gakija 9, 43323 Hiebing

. Marka Cuslé, Mile Dimi¢ DA 1117, 11090 Rakovica

, Aled Beldak, Ziherlova pl. 15, 62250 Pluj

. Maja Golob, Nusideva 10, 63000 Calje

. Aleksandar Zivkovié, Prilaz Oslobodfenja 10001, 57000 Zadar
. Borla Pipan, Ziherlova pl. 15, 82250 Pluj

. Dragen Jakabii, lgnje Batranka 66 A, 54108 Vignjevac

10. Viadimir Zagorélé, Vite Pantovica TOVE, 31000 Titavo UZice
11.-13. Davor Baka|, Drvarska poljana 7/4, 41000 Zagreb

BD D = 0 LR B D3 B —

Nova nagradna zagonethka:

Butale

Donje Butale, Gornje Butale | Srednje Butale su tri sela koja sU se U
periodu privradnog procvata sela razvila u— Butale, Sada bi stamovnici
sva tri sela Xeleli da dobiju put, Za sada su sala povezana ravaim
putevima, u vidu trougla, sva Irl puta dugatka su ceo broj kilometara,
Ako jedan Butalac iz bilo Kojeg sela krene U drugo najkracgim putem,
broj predanih kilometara bige osnovni broj (prabrog). A ako krene dudim
Eulam, predeni braj kilometara bice za jedan vedi od nekog osnownog

roja (prabroja). Da bi sve zajedno bilo jof lepse, duding KruZznog puta
kroz sva fri sela jednaka je prabroju Kilometara.

Fitanje glast: ) s ! W

Kolike Iznose najmanje mogude razdaljine lzmedu pojedinih sela kaja
bi trebalo asfaliirati? - ; futie s

Odgovare posaljite do 1. & 1986, na adrest; UredniStvo ravije »Maoj
mikrou, »Bltales, Titova 25 61000 Ljubljana. | ovoga puta vas otekujd
lepe knjige. Dobitnici ée biti izvu&eni Zrabom.




POMAGAJTE, DRUGOVI

Saboteur

Kada se utita prvi dio zaustavite
kazatolon | pritisnite LIST. Ispred
posljednjag PRINT USR ili RANDO-
MIZE USH' (avisno o verziji progra-
ma  Kojl  imata) stavite POKE
28894.0. Dobit ¢ete stalnu energiju,
tako da vam psl | Cuvari nete modi

nifta;
Marinko Novak
Vitasoviceva poljana 1, 41000 Za-
greb

C 5 Clive

Uéitaj prvi deo sa MERGE "™ | u
postednjo] liniji be|sika promeni LO-
AD u MERGE. Pustaj program do
kraja. Sateka) 3 do 5 minuta. Kada
spekirum w»dahne« O, K, ukucal
LIST B030; Pritisni EDIT. Promeaniji-
vu LET liv (dvotl)=4 u ovoj linifi
promeni u LET live(koliko ¥ivota fe-
li$ da Imad). Program staruj sa AUN
50. Dosta ¢e biti 50 fvota, ali je
bolje da uzmes nekoliko visa,

Jaka Terpine
Puftal 130, 64220 Skofja Loka

Milde

Otkrio sam kako se mode osvajitl
1000 bodova na pojedinim nivaima
igre. U uglonici se pastavite ispod
katedre tako da gledate prema stoli-
cl (vrat djeéaka mora bitl na sradini
olvorane knjige). Poviéite nekoliko
pula (poéelni taster je M), Pojavit éa
soslicica, avi dobijate 1000 bodova.
U hodnicima se sli¢ica nalazi u sli-
kama objefenim o zid. U garderobi
s& nalazi u gornjem redu video igara
(po Dragomiru Gojkoviéu, mada mi-
slim da su to police) izmedu dvoja
vrata, | to na drugoj slijeva. U kantini
se slicica nalazi u sredini pecnice, |
o iznad srednjega, izdignutog, po-
raza. U gimnasti¢ko| dvoranl slicica
& na lijevom zvutniku, a na &kol-
skom dvoridtu je nisam pronasao.

Kad elite osvojiti 1000 bodova,
morate se nalaziti toéno u sredini
miesta koja sam naveo, inade nece
bitl nikakvog efekta.

Miaden Lonéar

Sigetje ¥, 41090 Zagreb

lgra j& vrlo jednostavna, pa ja |
najlodiji igrac moke preci. U nastav-
ku sastavijate rijeéi; DOOR OPEN,
LOOK OUT, RIGHT ON, LUU JOFFA,
| LOVE ITI, KEEP COOL, IMAGINEI,
WAIT UP! RING BELL, SHOUT UP|

Da li nelko zna &to j& cilj u igrama
Cosmic Wanoad i Sweavo's World?
Kako se prolazl kroz maglu u igri
Mordon's Quest? Ima |i natina da
58 pokupl novac u Heroes of Karn?

Tomislay Gruber
Gortanova 23, 41000 Zagreb

Planetoids
Za usporavanje planetoida upo-
trebite  sledece poukove: POKE
24025,10: POKE 24032.0: POKE
 24058.5, a za ubrzavanje: POKE
24025,20: POKE 24032255 POKE
24058,10. Poukove upifete u bejsik,
i lo [spred naredbe RANDOMIZE
USH koja startuje program u makin-

skom Kodu,

: Tomi Malengek
Segova 79, 68000 Novo Mesto

Crta na rubu

Saljem vam kratku rutinu za spek-
trum koja nacrta okomitu criu na
rubu (BORDER). Nista sliéno jos ni-
sam vidio,

LD ALO

RDC INC A

OUT (254), A

INC A

QUT (254), A

RET Z

LD A, [235660) Ispituje M

CP 77

AET Z ake |o stisnut RET

JA RDC

Stiskanjem vide tastera doblvate
razne afakte.

Robert Simac
Nike Katunara 12, 51000 Rijeka

Dun Darach

Evo mog prijedioga za bogadenja.
Prvo treba ofiél u West Way 79 |
kupitl zlatne poluge (GOLD BARS)
po 600 irida. S njima podite u Cross
Street 52 gdje molete prodati svaku
po 800 ir, Pobio modete nositi samo
iri poluge odjednom, profit lznosi
600 ir. Ali ako poluge ukradete, za-
radicete 2400 ir. Kupcl u Cross Stre-
atu nede imati nista protiv. Jedina
opasnost prijeti od osobe imenom
RAyde. Ako vas uhvati s ukradenom
robam, uzme vam sve predmete |
novac koji nosite. Zato novac svaki
put odnesite u banku. Tako molete
dosta brzo doéi do 20-30.000 ir.
Takvo stanje u igri snimite na kase-
tu | krenite u kockarnicu, Ulaite
vaca svote (5-6000), | to za stolom
A. Ako doebijete, ne uzimajte novac,
nege ga ostavite kao ulog. Nakon
nekoliko pokusaja posradit éa vam
g@ da slol A dobije dva (liéak tri puta
za redom. Makon toga vam nista ne-
¢a bitl skupno. Ja sam na taj nagin
dofao do oko 120,000 ir.

Jedna preporuka; sa sobom nosl-
te samo onolike novca koliko misli-
te da vam treba, Ostalo drite u ban-
cl. Kamate se redovno upisuju, a
ako vas pokradu, nije tragedija.

Mirko Bezié
AVNOJ-a 47, 58000 Split

Kokotoni Wilf

Drug Darko Srendéak je u 1, broju
Mog ‘mikra (1986) napisao da ne
mole da prode pored plice u sobi
London Druids, Pored ptice uopste
ne treba prolaziti posto se u ovu
s0bu mote doci | odozgol Prolaz sa
na vidi, zato traba pokusavati. Po-
maze POKE 437420

Marko Lebar

Razgledna c. 42, 64260 Blad

Spiderman

Udi v PENTHOUSE | naplsi RE-
MOVE PAINTING. Dobil &es TORN
PAPER. To je u stvarl formula za
mreiu (WEB), Uzmi to | podi do la-
boratorija (sa sobom morad imati
EX0. CHEMICALS), Napisi MAKE
WEB | mreZa je tu. Nju ispaljujes
pomocu CAST WEB AT (nesta). Na-
lazis sa kod ventilatora (FAN), a ne
moZes da prodes? Napisl EXAM
FAMN. Vidis dugme. Sada desetak
puta tipkaj CAST WEB AT BUTTON,
dok se ventilator ne zaustavi; Udi

{(ENTER FAN) i pi&i DOWHN, daok ne
dodes do Electra | Doc Octopusa.
Zapadno od njih e dragl kaman
(GEM). Pisi TAKE OCTOPUS, dok
ga ne omamis. Kad bude omamljen
[STUNNED), pretra2i ga i njegov
GEM je ved Kod tebe. Ako ti u medu-
vramanu spekirum napide nesto u
vezi s Electrom, bjadi gore (UP) i
tipkaj WAIT. Sidi i opet potni tugi
Oclopusa.
Dragan Knezevic,
Matoseva 24 /501, 47000 Karlovac

Poukovi za C 64

Jot Set Willy: POKE
23414272, 234 (besmrinost)

Kid Grid: POKE 8970, 234:9971,
234:9972, 234 (beasmrinost)

Mutant Monty, POKE 19109,
169:19110, 31:19111, 234 (prolaz
kroz smetala)

Quasimoda: POKE 13571,
234:13572, 234 (basmrinost)

Rocky Horror Show: POKE 6718,
234:6720, 234:6721, 234 (vrljema)

Sabre.  Wult:  POKE = 33328,
234:33320, 234:33330, 234 (besmri-
nost)

Wizard's Lair. POKE 33086,
169:33087, 0:33088, 234 (prolaz
kroz smetala); POKE 32346, N (N =
broj Zivota, od 1 do 255); POKE
32354, N (N = broj dijamanata, pr-
stenova | Kljutava)

Volio bih kad bl mi natko poslao
POKE za besmrinost u igri Hexen-
kuche, Muéio sam se nekoliko da-
na, all sam uspio samo naci POKE
za prelaienje kroz smetala POKE
34660, 234:34661, 168:34662, 131,

Brasiav Erpadic
VI. Nazora B, 43404 Sp, Bukovica,
Busetina

14271,

U Skripcu

Sigurno medu &itaceima Ima ne-
kih koji Imaju VG 20 (3,5 K). Molim
takve da mi se jave na moju adresu
ili telafon (021) 610-256, naravno sa-
mo ako imaju volje da ml pomoanu

u mom traganju za igrama.
Ivica Kardov
Pap Pavla 32, 21000 Novi Sad

Posjedujem ZX spektrum | dobro
ma slui vac skoro dvije godine. Ma-
dutim, nedavno sam nesretnim slu-
cajem ili nepanjom, ne znam ni ja
sam kako, ostac bez kablova za po-

Jvezivanja =duge« sa kasetolonom i

sa TV prijemnikom, Zata molim &ita-

oce kojl mi mogu reci gdje da naba-

vim te kablove (originalne) da mi se
lave,

Zoran Blatrovié

VP 1132/47

Rado bih sa domogac poukova za
igre Comando, Zorfo, Robin of the
Wood | Rambo (sve za spekirum).
Molim da mi (h saopétite na moju
adresu, Ko|l e cilj avanture 10 Littla
Indians?

Grogna Kosir
Krodna ul, 2, 64000 Kran)

Od plrata sam nabavio program
HP4S za programiranje spektruma
na paskalu; Molim druge hakers ko-
I poseduju uputstva za oval pro=
gram da mi se jave,

Dejan Radojiti¢

Humska 22 XIV/4, 11000 Beograd

Voleo bih da znam da |l postall
verzija igre Fourth Protocol, Koja ra-
di ngrmaino, Nalme, tom lgrom sam
5@ bavio jof pre objavl|ivanja u Mom
mikru i voleo bih da ja zavrdim, Ta-
kade bih molio da mi se jave Gitaoci
kaji imaju vide uspeha kod Sherloc-
ka, 10 Little Indians (kako proél po-
red Gamekeapara), Valkyrie 17 (Ka-
ko dobiti novac | opremu), Time
Machine (potatak?), Mordon's Que-
ata | drugih avantura.

Primot Ferkulj

Novo Polje c. I8, 61260 L. Polje

Ved dugo igram tekstualnu avan-
turu Planet of Death (spekirum), pa
bih molio da mi netko javi da |l ju je
odigrao do Kraja il ima mapu. Treba
mi i POKE za besmrinost za igru
Hobin of the Wood.

Nenad BelSak
A, Butorac 30, 52000 Pula

Ima Il neko uputstva za Every-
one's a Wally | poukove za Abu Sim-
bel Protanation? Ako ste prasli bar
50% nade odliéne avanture Strump-

fovi, javite mi se!
Aados Skrt
Na zelenici 8, 63000 Celje

Herbert's Dummy
Run

Utipio sam rijesiti ovu veoma za-

mréenu igru, Mnogo mi je pomogaa
opis koj| su drug _G_rs,h__u?r?!uh‘i Fan-
Cig objavili u novembarskom broju
(1985). Poukovi su pogrednl, &
Ispravka data gg;nummwmikmiﬂ
nepoipuna. Posta je igru gotovo ne-
moguéno zavréill bez besmrinostl,

(Sallem vam malo lzmijenjen pro-
gram kojl slgurno tunkeionise,

sela od pocetka slike. Po obitaju
Saljem vam | tekst koil se ispide na

Program se startuje i pokrene ka-

kraju: CONGRATULATIONS! YOU
HAVE FOUND WALLY AND WILMA

AT 2.08 P. M. NOW YOU GAN GO

HOME AND SCOFF YOUR 80 JELLY
BABIES.
_ Ako Zelite doéi u soblu gdje vés

tekaju roditeljl | zavrsiti lgru, po-

trébna vam je rukavica koja se nala-
2iu sobi sa zidom | maska koja stoji

na sanducima u sobi do invadersa.
‘Aukavicu date dobiti relativno lako
(ruSenjem zida), & do maske cete
doti sa mhogo vise truda.

Micdrag Miloevié
768321 Zagoni (Kovadici)

1 FOR F=&5200 TO 65221

30 DATA 86,5,243,6

20 READ A: FOKE F,Ai NEXT F

50, 213,202,195, 148,91

‘50 RANDOMIZE USR 45200 SRS e

Moj mikro .-5‘!



RECENZIJE

PISTE U NOCIL. Autor:
Zoran Modli. lzdavaé:
Tehnicka knjiga, Beograd.
Cena: 1.600 dinara.

CIRIL KRASEVEC

o od nadih ¢italaca koji dani-
K:'la sede pred kuénim radu-
arom |08 nlje naletec na
program koji simulira voZnju avi-

anom? Vetina |h je oko pola ¢asa’

gréevito pritiskala palicu za lgru, a
zatim pritisnula RESET. Reakeija ni-
j& ni tako necteklvana jer ja voinja
aviona mnogo slofenija nego jure-
nje Pacmana. Istina je. doduse, da
nisu svi kompjuterskl programi za
svakoga. Ima mnogo programa za
kole je potrebno Imali mnogo
predznanja. All, zaboga, gde bi to-
vk mogao da naudl ponesto o late-
nju ako nije profesionalni pilot?

Pra nekoliko godina kad |e autor
ovog prikaza ved pritiskao »spakiru-
moves gumene tastera, dopao mu
je ruku | Psionov Flight. Nije ga ni-
malo stid jod nl danas kad jo veé
wyalik= | »ozbiljan+ da prizna da se
tim programom skoro najviée igrao |
da se njime jos | danas Igra.

Potell smo s operacijama u toku
leta. Prvo krivine, zalim pomeranje
kljuna, & | luping smo uspavall da
izvedemo na vellkim visinama. Prili-
kom istrakivanja je mana | moje pri-
|atelje najviSe privukla injenica da
ovaj prokletl avion u sspektrumus
reaguje na komande taéno po fizk
kalnim zakonima. lzvuées zakrilca,
kljun s& malo odigne, brzina padne i
ako je malo isuvife niska avion po-
staje nemiran, Dodas gas | jedno-
motorac polako odreaguje, jer od
njegove skromnosti ne moiete ne-
&0 vide ni da ofekujete. Za razliku
od kasnijega Fighter Pilola sve se
odvija sporije i ragunar ima mnogo
vise posla s radunanjem prelaznih
pojava. Upravo zbog takvih injent-
ca mnogo vise nam se dopadao Psi-
nov simulator nego mnogo atraktiv-
niji i matematiéki jednostavniji (isk-
ljueujuéi grafiku) borbeni pilat, U
svakom sluéaju trebalo ja i isprobati
nesto vise od pukog slaloma medu
oblacima, Prvo uzlstanje. Cesto
CRASSSSH, bilo zbog toga &to je
pista suvise kratka ili zato 3o j@
brzina suvite mala, Posle uspeha u
uzletanju dosle su na red veZbe ate-
riranja. S obzirom na magarede

B8 Moj mikro

svojstvo autora (tvrdoglavost) | na
to da pise ovaj élanak, motele da
pretpostavite da mu je | to poslo za
rukom,

Nedemo opisivatl koliko se wvre-
mena gubi za otkrivanje upotrebe
radio reflektora i pomagala za in-
strumentalng aleriranje. niti temo
opisivati utesne izjave profesional-
nih pilota da [e toboke lakse aterirati
pravim avionom nego na sspakiru-
movoms simulatoru. U produetku
¢amo se radije posvetitl onome Ge-
ga onda nije bile, a bilo bi i te kako
potrabno.

A &ta toveku moZe da bude po-
trebno uz racunar sem dobre palice
za igru, refleksa | moZda malo zdra-
vog razuma’? Ako se pgranidimo na
simulators letenja onda verovatno
nedostaje priliéna znanja Iz fizike,
navigacije, a | pravilapri uzletanju,
letenju | ateriranju. Medostaju |
uputstva o instrumentalnom (sle-
pom) letanju | iskustva pravoq pi=
rlota.

Pilotiranje |e komplikovana rad-
nja, a komplikovanl su | odgovori
kompjuteradu koji pllotira sama u
svojo) sobi za dnevni boravak. Gita-
nje knjlga namenjenih pilotima ve-
ravatno je suvise naporno | dosad-
no. Aetko ko moie jednostavno |
istovremeno zanimljivo da objasni
lalku kako da leti na krilima svoga
ragunara,

Govak kojl 1o u svakom slutaju
mode |este neumorna medijska
zvezda, jahaé gramofonakih ploca,
voditel] radio | televizijskih amisija;
covek kojl se odusevljava racunari-
ma i profesionalni pilot | instruktor
letenja pilotske Skole JAT-a, Zoran
Modli. Dokaza za tu tvrdnju ima naj-
manje dva. Oba su u obllky knjige.
Prvi, «Krilata katedra~ Zorana Mod-
lija je vet pre nekoliko godina po-
stac Stive za one koje na bilo kKol
nadin zanimaju avioni | letenje. A
drugl dokaz |e upravo objavijana
knjiga Tehnitke knjige iz Beograda
pod naslovom Piste u noél.

Zoran nije napisao knjigu samo
za ana kol lete na kuénim simulato-
rima. Knjiga |@ namenjena svima
onima Koje zanima kako pllotl uspe-
vaju da nodu »napipaju- aerodrom,
Prvo treba pogledatl éemu sluZe po-
jedini instrumenti | uredajl odnosno
koji su potrebni 2a slapo manevrisa-
nje. Gitanjem knjige nautite i ¢ita-
nje karte | uputstva za aleriranje od-
nosno za priblizavanje pojedinim
aerodromima. Upoznajete se | sa
|skustvima onih koji su se obrali u
tedkim situacijama | lspricali su ka-
ko su se iz njih izviagili. Upoznajete
se | sa gredkama onih pliota koji
nisu imali vremena da saopste o
kakvim greskama je rad,

Mozete da procitate kako se pilot
snalazi u praksi, $ta mu sve moie da
pomogne pri donodanju odluke, &ta
mu smeta i kada odnosno zbog £e-
ga se — na bes putnika = predomisli
pred samo sistanje | na primer oba-
vesti putnike da ¢e kroz kojl &as
sletetl na zagrebatkom aerodromu.
Zabavnim | potpuno jednostavnim
jezikom autor knjige razgovara sa
&itaocem io IFA letenjui o ILS ateri-
ranju, kao i o tome kako je oslobo-
den pilot — posle devet mesec| sud-
enja — koji je u nesreci izgubio 70
putnika.

Za kompjuterske pilote u knjizi ja
izneto | posebno poglavije o progra-
mima za simulaciju letenja na Kue-
nim ratunarima, s taénim opisom
svih faza leta na radunaru ZX 81, Uz
mnogo ostalih zanimlijivosti u Pista-
ma u noél nacél cete | tatan opis
pravog letenja s konkretnim prime-
rom kojl ce &itaocima omoguciti
kontrolu pilota za vreme lela iz Beo-
grada u Dubrovnik.

Da li ste stigli do kraja ovog clan-
ka? Onda sa pitate gde molata da
kupite knjigu Zorana Modiija »Piste
u notis, Molete da |e potratite u
knjizarama, a motete | da je poruti-
e na adresi; Tehnitka knjiga, Bao-
grad, 7. jula 26,

Sreéan vam let | &to manje slepih
ateriranjal

COMMODORE ZA SVA
VREMENA. Samostalng
izdanje grupe autora. lzdavac:
Mikro knjiga, P. O. Box 75,
11090 Rakovica — Beograd.
Cena: 3.600 dinara.

JURE SK'H‘f.Hﬂ

a0 &to vad sam naslov kazuje,
Kuua knjlga bi trebalo da bude

komplotan rad o C-64. Autori
su sva| cilj | ostvarill,jer 8u nam na
330 strana kazall mnogo toga Sto
maoramo znatl o »komodoru=:
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Podinju s uobiéajenim uopstanim
definicijama ratunara, programskin
jezika | pojmova kao &to su bit, bajt,
ram, itd. Uvodu u rad s jednostay-
nim primerima u stilu PRINT «COM-
MODORE« sledl opis svih naradbl |
funkcija bejsika: Praciznije su opi-
sane naredbe koje nisu tollko uobi-
éajene. Fosebno je obraden rad sa
disketnom jedinicom, jer nije do-
voljno truda uloZenc u objasnjenja
datoteka sa slugajnim pristupom.
Naime, samp su pomeanule, a neama
primera.

Sledete poglavije nosi naslov
Principi programiranja. To e zah-
valna tema | nalazi se u svim boljim
knjigama. Ma jedanagst strana

upoZnajemo Sa sa osNoVRIm pojmo-
vima: strukiuriranost, modularnost,
lokalne | globalne promenljive, al-
goritam ... Opisana je upotreba di-
jagrama toka | Znatenje razlicitin
likova u njima. Pitanje j& da li se iz
takvog »instant opisas moke nedto i
da nauti, jer su o'toj temi napisane
debele knjige u Kojima su uloZeni
napori da se principl programiranja
taénije delinisu.

Majomiljeniji dodatni jezik na C-
64 jeste Sajmaons bajsik, 1. Simon's
basic, Podto upulstva daju samo
ratki pojedinci | grupe, a | ona su
nematka, pametno je knjizi dodatti
opis naradaba Simon's basica, Opl-
sima su dodati primeri | upozorenja
na neke specifiénosti tog jezika. Na
primer, sve &ta dolazi posle instruk-
cija PROC uzima SB kao ime, tako
da ne smemo u Istl red da napiSemo
jo# | Instrukciju REM s oplsom pro-
cedur, Te stvarl nisu same po sebi
bat mnogo odigledne | dobro |8 da
Ih &lovek moke negde da protita (
makar | u oriainalnim uputstvimal.

Zanimljivi]l deo knjige poginje s
poglavijem o madinskom programi-
ranju, Prvo je predstavijanje brojeva
u binarnom zapisu (nepradznaten|
nadin, binarni komplemant | peto-
bajtnl zapis s plivajutim ZAFEZOM).
Zatim su opisani registrl 8510, natl-
nl adresovanja | naredba. U tabell su
date | sve naredbe, kratak opls |
njihov uticaj na statusni reglstar, Na
kraju poglavia j8 nokollko primera
programa, MNajzanimljivi]l |e posled-
nil kol tastaru F7 prilagod] niz
wRUN=-+CHAS (13). Takst se nastav-
lja & organizacijom memorije i opi-
som svih sistemskin promenl|ivily,
Razumevanje njihove uloge | znate-
nja, pre svega onih na nultoj strani
{zero Page) neophodno je pri plsa-
nju bilo kakvih dufih programa u
masinskom kodu, Oparativni sistam
Kernal nije samo ‘opisan nago (e |
bogato snabdevan® primerima, Na
#alosl, (o vaki samo za skokove pra-
ko vektora, Kod ulaznih tataka u
bejsik | operativnl sistem nedostaju
opisl ulaznih i izlaznih parametara,
tako da se ovaj deo ne mofe da
upotrebljava bez disasemblirancg
roma.

Slededa poglavija cpisuju zvuk |
grafiku. Objagnjene su funkcije re-
gistara kola S1D1 VIC, a primeri upo-
trebe napisanisu U masinskom jezi-
ku, 8o je mnogo boljs nego dasu'u
bajsiku.

0 hardvaruy se govorl U pozamas-
nom delu knjige. Shemama pojed|-
nih podsklopova radunara pridruu-
ju sa opisi rada integrisanih kola
koja ih sastavijaju. Tako sa pored
kola SID i VIC upoznajemo | sa Wi
vralima 6526, povezivanjem s ra-
mom | kolor ramom, povezivanjam s
kasetofonom | tastaturom i — razu-
ma sa — samim mikroprocesorom.
Pracizno je objasnjen | profokal in-
terfejsa |[EEE 488,

U posiednjem poglaviju je posla-

. stica 'za hardverade. Opisane su

sheme Interfejsa Centroniks (U stva-
ri ja red samo o konektoru i kratkom
programu) i RS-232. Tu su jos | na-
ertl za modem, programator eprom |
uputstvo za prikljutenje ROM karti-
ca, Nezgodno je Sto nema predlo-



Ska ra Stampana kola, a dobro bi
dodao | neki opls sastavnih delova
uradaja. To pogotovu vad za nacrl
modema gde su upotrebljena dva
Integrisana kola koja nisu bad op-
Stepoznata.

Knjiga e pruiti korisne informa-
cije i onima koji vise nisu podetnici.
Struktura i tematika su sliéne kao u
Programmer's Heference Guideu,
samo s lim Slo je Commodore za
sva vremena prosiren uputstvima za
Simon's basic | shemama za samo-
graditelje.

Boris Allan: Introducing
LOGO, Granada Publishing
Ltd. 1984, za Jugoslaviju
Miadinska knjiga, Ljubljana
1985, 112 strana, cena: 2.900
dinara

MLADEN BURIC

i Islim, dakle LOGO" bio je
naslov prikaza ovoga pro-
gramskog jezika u broju 3

MM, Knjiga sIntroducing LOGO« na
veama lak | svima dostupan natin
(pod uslovom da znate engleski je-
zik) otvara vidike | upoznaje vas sa

filozotijom LOGO-a,

lako postoji veé skoro 20 godina,
LOGO je tek nedavno podeo da sti-
&8 popualarnost, Jedan od razloga
|e | taj St ja za prve verzije ovog
|gzika bilo potrebno dosta memaorlije
koju su tada posedovalli samo ved
sistemi. Razvojem mikrokompjutara
omoguéene su implementacije (ma-
nje ill vis%e kompletne) na svim mi-
kroraGunarima.

Ako je BASIC jednostavan za uda-
nje, LOGO je |of jednostavniji.
Strukture koje podriava slitne su
prirodnom naéinu ljudskog razmi-
sljanja tako da se Zovek ne mora
prilagodavati masini, to je najées-
ce slutaj sa drugim jezicima. Ljudi
najbolle reaguju na vizuelne efakis
svoga rada. Zato je LOGO jezik koji
admah uliva poverenja i daci i strué-

njacima. Mala kornjada («turtles)
podjednake je posluina pod kon-
tralom jednih i drugih.

Od samog potetka autor nas po-

stapeno uvodi u svel malih kornja-
¢a. U uvodu | drugom poglaviju saz-
najemo kaka ljudi koji ved posaduju
iskustva u radu sa racunarima re-
aguju u prvom kontakiu sa tim pro-
gramskim jezikim. Kroz njihove re-
akcije | pitanja saznajemo osnovne
komande za direktnu kontrolu cria-
nja pomoctu kornjade, Saznajemo
da LOGO nije samo neki graficki
jezik vec da posedule | mnoge ka-
rakteristike drugih jezika (matemati-
ku ?HSIGH. list procesing LISP-
a...)
U trecem i cetvrtom poglaviju
UPOZNajemo S8 Sa 0SNovnim struk-
turama LOGO-a, Red je o redosledu
operacija i njihovam uticaju na Kraj-
njl razultat, LOGO kalkulatoru | upo-
trabi, o listama (&ta su | kako sa
koriate), promenljivima, kakeo ih LO-
GO fretira | &la se duva u njima |
kako se LOGO Interpretira za razli-
ku od drugih jezika | koje su to raz||-
ke. Obradene su procadure | pringip
rekurzije.

U petom poglaviju detaljino je
abradena arltmelika koju podriava
LOGO | osnovna pravila korléenja
brojeva u LOGO-u zavisnostl od to-
ga na kojo] madini se radi. Geome-
trijski LOGO je predstavijen u fe-
slem poglavlju gde j& prikazano ko-
riséenje LOGO-a u topologljl kao vr-
lo moénoga pmgernmmkug srad-
stva. Pojedina resen|a u primarima
bl na drugim jezicima zahtevala do-
bro poznavanje matematike. Ovako
jo sve jednostavnije | razumljivije 5i-
rem Krugu lHudi,

Sedmo | osmo poglavije posvede-
ni 8w list procesingu | kentrall u
LOGO-u. Objasgnjenc jo kako | kada
LOGO neki lzraz smatra (menom
procedure, kada je to slovni a kada
numeriéki podatak, Takode su pra-
dotene veze medu elementima u
nakeoj listi | kako se dolazi do ¥elje-
nih podataka. U devatom ja prikaza-
na kontrola programa, odnosno
procedura | koje komande mogu za
to da se Koriste,

MNeke ideje o vaé realizovanim
prakticnim primenama (npr. pro-
gram za psihoanalizu DZozefa Vajz-
bauma =Eliza«) ili onima koje bi mo-
gle da se realizuju (u vezi s obradom
podataka, bazom podataka | slié-
nim) obradene su u devetom po-
glaviju,

| na samom kraju u desetom po-
glavlju iznate su paraspaktive LOGO-
a. Prema redima autora, ona su veli-
ke, Saznajemo kako je LOGO na-
stao, sa kojim ciljem, u kojim pravel-
ma sa razvijac | Koje su osnovne
postavke i kvaliteti LOGO-a. «Dgra-
niGava vas samo memaorija radunara
| sopstvena masla: - kale autor.

Oslanjajuél s umnogome na izja-
ve | radove Sejmura Fopera, |ed-
nog od kreatora LOGO-a, autor nam
na vrlo dobar nadin priblizava ovaj
iezik. Teorija je pracena primerima
kojl postepeno postaju sva kompli-
kovaniji | tako pravog poéetnika i
iskusnijeg programera sigurno vodi
u odliéno upoznavanje ovog jezika,
Citalac je stalno upuéen na raunar
i od njega se tra2i da aktivno ufe-
stvuje, da sve proba i da udi na

svojim greskama, Obradene su raz-
ne verzije LOGO-a, a tedidte |e na
potpunim verzijama za raéunare ap-
pla ll, Atarijeve modele, commodore
64, IBM PC, ZX spactrum, Tl 89/44,

Kupite: |er ¢e vas ova knjiga u
svakom slutaju nauéitt jednom
drukéijem, humanijem stilu progra-
miranja.,

KNJIIGA O ROBOTIH.
Autar: Richard Pawson.
Slovenatko izdanje izdao:
Saver organizacija za tehniéku
Kulturu Slovenije, Ljubljana
(Lveza organizacij za tehniéno
kulturo). Cena: 5.500 din.

EIFIIL KRAEEU‘E»‘E_

goslovenska knjiga o roboticl |

robotima. Savez erganizacija za
tehnicku kulturu SA Slovenija sa za-
jedno sa izdavadkom kudom Mla-
dinska knjiga pobrinuo da otkupi
licencu, prevede | izda knjlgu. Knji-
ga je zakasnila puni mesec dana na
police u knjitarama. Najvise su jo|
88 obradovall oni kojl su za nju
uplatili jos pra |zlaska iz Stampe, jar
su uitedall oko 1,700 dinara.

Dok smo jof do pre godinu | po
napadali Miadinsku knjigu zate &to
izdaje luksuznu knjigu Kuéni ragu-
nar i hvalill Savez organizacija za
tehnigku kulturu zato Sto lzdaje kva-
litetna i jevtine knjige, danas ne zna-
mo Sta bismo rekli. Naima, knjiga o
robotima je jedna od luksuznih knji-
ga formata A4 s mnogo strana u
kelory, a u Jugosiaviji su je izdale
obe pomenute organizacije. Pred
takvom kombinacijom | pretpostay-
kom da pre godinu | po dana nismo
bili ni sa kim na ratnoi nozi, ostaja

lzaala |e dugo oéekivana, prva |u-

v,
A

|05 samo zakljutak potpuno eko-
nomskag karaktera: u Jugoslaviji se
uprkos teskim vremenimai dalje do-
bro prodaju lepe knjige i najvaravat-

nije ih kupuju i onil koje zanima pra
svega sadriaj. Coveku se namece
misao da je nad covek spraman za
knjigu da rizikuje | dnevni obrok
hrane

Pra nego Slo bi neki od éitalaca
Mog mikra mogao da dode do zak-
ljutka da knjiga o robotima ne vra-
di. pogledajmo Kakay j@ sadriaj me-
du Koricama, U prvom poglaviu knji-
ge obradena je istorija. Pradstavije-
ni su praci danasnjih robota, valiki
pronalazaci cudesnih automatskih
masina, savrement kuénl roboti |
cak robotl |z podrudja nauéne fanta-
stike. Autor je dao pregled od mita o
robolu u svim njegovim pojavaim
oblicima do onih koji zaista funkel-
onidu, koje smo upoznali u Ratu
#verda |l amo o njima éitall da sa-
stavljaju automobile za americke
kupce.

U drugem poglavjiu knjige prod-
stavljeni su danasnji roboti Koji su u
sluibi obrazovanja, industrije Il &ak
i vojske. Predstavijeni su tipléni
predstavnici svoja vrie | navedena
Su njihove prednosti odngsno uspe-
§i postignuti uz njihovu pomoc,

Posle ofprilika dva uvodna po-
glavlja | pribli2no tredine knjige
upadamo U poglavlje Koje oplsuje
rad robota i u poglavlje koje sa bavi
praktitnom  robotikom, odnosno
daje savate kako napravitl robot uz
pomoc alemenata, Lego (i Fisher
Technik, Priradu upoznajemao 5 sa
sastavnim delovima robota i princi-
pima rada, Saznajemo nedto malo o
robotovim dulima kao &to su vid,
njub, ukus | sluh. All sasvim malo
masta ja posveceno povezivanju s
rafunarom | programiranju roborts
Pomenuta je, medutim i vedtadka
inteligencija u vezi's robotikom.

Traci, prakticnl deo knjige, prvo
predstavija osnovone elementa od
Kojin treba da sastavimo svoj robot,
a zalim preko csnovnih elekiricnih
podataka obraduje povezivan|e s ra-
Eunarima »spektrumes, C-64 | norik
nova 64x, U produlelku daju 88 sa-
vetl za gradnju | programiranje de-
set aplikacija iz podrudja robotike,
Programi su napisani za raﬂunafs
nspektrume | =komodors, Na kraju
Knjlge su pravedeni | za =orik nova

Prema tome, knjiga o rabotima je
prijatno Stivo za onoga koga zani-
maju roboti uopste uzey, Posto su
uz to date i lepe fotografije u boji,
zadovoljstvo Gitanja ce biti jos vece,
A u poreden|u s radunarskim knjiga-
ma od pre godinu. | po robetika za
razonodu j@ jo& manje rasprostra-
njena nego $lo je to bilo s radunar-
styom,

MNecemo da grdimo ni sadriaj
knjige ni poduhvat izdavaca, jer
nam je jasno da svako na svo] nacin
zaraduje svoje pare, |pak cemo raci
da Knjiga o robotima ima jednu ma-
nu. Suvide je skupa za onoga Ko Zivl
od prosetnoga mesecnog liénog
dohotka ili stipendije. U svakom slu-
caju treba pohvaliti njeno izlazenje.
jer ¢e ohrabritl jos ponekog izdava-
&a kofi bude hieo da se takmiéi u
beskrajnim trkama cena sve do smr-
ti svoga potrosaca.
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Nowvi mis
u Amstradovom
podrumu

Firma Awdancend Memory Sy-
stems [Advands Memeori Sistems) je
daleko najuspedniji proizvodad mi-
Aova za Kucne racunare (narocilo za
modele BBC, spekirum, amsirad),
Za amstrad |e sada ponudila novu
varijantu, pogodnu za sva modale,
osim PCW 8256 | 8512, Ret |e o
pravom praveatom paketu hardvera
i softvera, nimalo |jevtinom (69,85
funtl u Vallkoj Britaniji), all prvi stra-
nl ocenjivadl smatraju da sve zajed-
no zaista toliko vredl,

Prvenatveno zahvaljujutl softve-
ri, Mi& «u miraz« donos catirl pro-
grama (AMC Control, AMX Art, cria-
nje ikona i crianje uzoraka), ocenje-
nih kao izuzetno korisna alatka za
sve koje interesuju grafika, Odusey-
ljen programer moke za misa da pi-
Ao i svoje programe, bilo bajsikom,
bile masinskim jezikam,

Traziono Blo=zofe

D Klark Glajmer (Clark Glymour),
profasar fllozofije na uvenom uni-
varzitetu Karnedzi-Melon, (Carne-
gle-Mallon) u Fitsburgu (Fittsburg-
hu), SAD, upozorio (@ da su na po-
drudju ratunarstva sva potrebnil di-
plamirani filozofi. »Posledn|ih godi-
na filozofija je postala tesno pove-
zana 5 teorijom o loglci, koja je u
pozadini radunarskin  algoritama,

bez kojih nije moeguéno zamislit

60 Maoj mikro

Mini milsodrajv

Na Epsonovem portabl radunaru PX-8, programe | sve ostale podatke
unosite na ovu min/ kaselu. Sada je firma Olympus (Olimpus) lzdala
verziju od 80 minuta. U Velikoj Britaniji ¢e vas kodtati 7 funlf (bez poreza
na promat),

i
)
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razvo| digitalnih radunara, Danas
Ima programera kao u Sipku kodti-
ca, all potrebni su nam ludi kel
ume|u da pridu zamagljena formira-
nim pitanjima | prarade ih u dovolj-
no precizan oblik da bi lJudi mogli
da ih programiraju. A to | ono §lo
znaju Niozofi, koji ée lgratl vaZnu

ulogu u razvoju vestacke inteligen-
clja«, lzjavio je dr Glajmer,

Zato j& na njegovom univarzitetu
vet vreden program studija pod na-
slovemn «Logika | raunarstvos, Sli-
&an pravac odabran e na isto tako
poznatoma Stanfordskom univerzi-
tetu. Zato se odekuje da de zanima-

nje za studij tilozofije opet odiveti
(na ameri¢kim univerzitetima je na-
glo opaoc broj studenata na tom po-
dratjul). Kao dokaz o znadaju filo-
zofije navode niz vodecih istragiva-
£a vestatke inteligencije koji su di-
plomirali iz filozofija, s akcentom na
logitkom mikljenju. Takav je na pri-
mer dr. Herbert Sajmon, (Simon)
profesor nas Univerzitelu Karneddi-
Melon | Nobelovac. | dr Brus Bjuke-
nen (Bruce Buchanan), profesor ra-
funarstva na Stanfordskom univer-
zitetu je na bazl iskustava koja j@
sakupio kao student filozofije ken-
cipovao duvenl eksperini sigtem
Dendral, kojim hemiéarl raspozna-
vaju strukturu molekula

Movi studijski pravac na Univarzi-
tetu Karanedii-Melon dosad je pri-
vukao 15 studenata. Centralni ciklu-
s/ predavanja cbuhvataju teme Lo-
gika | ratéunarstvo, Verovalnoca i
vedtatka Inteligencija, Osnovne
strukture radunarstva, Misao, masi-
na | znanje, Za diplomu potrabni su
|od 1 ispiti iz matematike, filozofije,
lingvistike | psihologije,

Spektrum 128 K:
prvarazocarenja

Ser Klajv Sinkler (Clive Sinclaira)
j@ jasno | glasno tvrdio da ce sav
softver koji je dosad napisan za ZX
spaktrum 48 K bitl upotrebljiv i za
najnovijl modal. Ali u nizu éasoplsa |
revlja proditali smo da nije bad tako.
Bivsl viasnicl spektruma plus, na
primer, *ala se da neSto softvara -

ARTVER

- umetnost
inspirisana
kompjuterima
ZIGA TURK

sklopu priredaba koja su
Upratila ovogodisnjl CeBIT, u

possbnom paviljonu odria-
na j& izlotba Koja je trebala da
pokaie kako ratunari | druge sa-
vramene lehnotugljn utiéu | na
razvo| umetnostl, Svola dela pred-
stavio ja 21 umetnik iz 11 zemalja,
¢ljl su radovi navodno Inspirisani
kompjutarskim softverom 1 hard-
varom.

Tu je bilo mnogo digitalne foto-
grafije, holograma, na namoguts
natine spojanin i pokretnih delo-
va ratunarska | kompjuterske ma-
Sinske opreme, ¢ak | jarko, havari-
sanih Folksvagenovih »buba-, sa
ugradenim video monitorima, Tu
se, dakle, nije radilo samo o likov-
noj umetnostl, vec¢ su autori pr-
venstveno mislili na celokupan
afekat, koji jadan rad, zajedno sa

muzikom, filmom | adekvatno
osvetljenom okelinom izaziva kod
gledaoca.

Videli smeo, medutim, i dalako
jednostavnije stvarl. Tako je neki
rumetnik« u ogroman beli okvir
ralepio list formata A 4, ispisan
kompjuterskim pismom. Stos jeu

LR et

tome &to nije Iziozio samo |sdnu
takvu sliku, ved calu seriju =dalasx,
naravno, samih unikata, sa potpl-
som autora, datumom | nazivom.
Ako imate matrigkl Stampat (tipa
dejuzvil nisu dobrl), jer cela stvar
na mora da |zgleda kac da |e pisa-
na pisaéom masinom, mozete da
pokusate | vi | svo| «rad= pokaljite
na ljubljanski Grafi¢kl bijanale.
Vadina je Ipak ulodila mnogo vi-
&g truda. Tako na crno-baloj slici
mofete da vidite rad Volfganga
Zaha, nazvan sSkulptura 3/B4.
Ko se, na primar, na spaktrumu
igrao naredbama »dro« | splote u
kombinaciji s ugaonim funkecija-
ma, zna o ¢emu je rec. Bremanski
umatnik je sva zajedno odstam-
pao na &tampa¢u | upotrebio kao
korcept za svoj rad od ca. Na
slici vidite jo& | »Kupatilow, Koje j&
medu posatiocima pobudilo pri-
litno Interasovanje, mo2da i zato
‘&to su 58 na monitorima odvijale




u &to spada | hit llajt (Elite) - na
novam racunaruy sne hvata«, Istl
problami su | sa igrama Hacker |
BC's Quest for Tires,

Firma Sinkler 1o ne opovrgava, ali
krivicu svaljuje na softverske kuce
tvrdedi da su one za svoje programe
necdgovorno upotrebile neke delo-
va memaorije.

Tajne koje racunar
krije od $efova

S razvojem | rasprostranjenoicu
personalnih ragunara i igre se pola-
ko sele sa kuénih modela na posioy-
ne | ved se primefuje nova vrata
soltverska rekreacije = slodanije

igre koje slute zaposienima da im

brie prode vreme na radnom mestu,
{Uostalom, takav je bio | pionirski
podetak radunarsiva, a na Kraju je |
kompatibilnost  kompatibllaca  sa
|BM PC testirana uz pomot simula-
fora leta) Medutim, posto vecdina
fafova ne pokazuje razumevanje za
takvy rekreaciju, domisljati progra-
merl nasll su brie—bolje | refanje.
Britanska kuéa Majkrodil (Micro-
deal) prva se u Evropl pobrinula za
to, Mjene igre su tako koncipovane
da zaposlenl usred napete igre sa-
mo treba da pritiane taster kad pri-
meti da mu se priblizava nagalnik |
na ekranu te se umesio Sahovskih
figura ill osvajada iz kosmosa poka-
zati imprasivna tabela (spreadshest)
il statistiéki «kolads« Kad opas-
nost prode, pritiskom na taster
igrat s opet vraca onamo gde je

e R R T T

stola i prepustite se sudu.

sceng U kupatilu iz Hickokovog
filma »Psiho=. Kakve sva to ima
veze sa ratunarom, nisu uspell da
objasne.

Rad koji je ostavio najbolji utl-
sak, dofao je iz Poljske. Janus
Ha|duks ]a:_u;;_“f_\gqg_hbmi. zamrats-
n_n];'prosiuriii mqg[ 10 varijantu
da Vintijeve «Zadn|e vedera«, pod
naslovom »ite missa est=, od koje
sa posmatracu diZe kosa na glavi.
lza dugatkog stola, prekrivenog
belim stolnjakom, postavio je dva-
naest radunara — apostola, a uma-
sto svetadkog oroola oko glave,
na svakom ekranu je nacrtana po.
jedna elipsa. Srednji ratunar je

eren malo napred i elipsa mu

stoj| uspravno. Prostoriju osvetlja-
va samo sja) monitora. Ako ste
tragali za vizijom svela o kojem ce

raéunari viadati ljudima i suditi im,
‘moiete da stanete ispred ovog

bio prisiljen da se pritajl. Teksaska
firma Fejk Softver (Fake Software}
pripreamila je pakel takvih igara s
retitim naslovorn Look Busy (Luk
bizi, 1j. pretvarajte se da radite}. Ce-
Ia stvar na ekranu lzgleda kao gisto
ozbiljna poslovna aplikacija, a u
stvari je obléna igra. ..

Mefhisto
bez konkurencije

U Amsterdamu jo ved odriano 5,
svelsko prvensivo radunara, Najvide
uspeha postigla |e »ekipa- zapad-
nonamackog proizvodaga Sahov-
skih ratunara Hegener & Glazer, ko-
ju ekipu su satinjavala trl modela
mafisto (Mephista), Redosled;

1. Mephisto Amslerdam |, 8 bodo-
va Iz 8 partija; 2 = 3. Maphisto Am-
sterdam |l | Maphisto Amsterdam ||
- ¥: Princhess {S\redskal- 45:5 - 6.
MNevag Blitz Monster ¥ (Hongkong) |
Plymate X (Svedska) 4; 7 - 10. or-
well X (SAN.), orwall ¥ [SAN), Ply-
mate Z (Svedska) | SciSys Turbostar
K (Honkong) 3.5: 11 = 14, Novag
Blitz Monster Y :Hongkungj. Crwell
Z [SAN), Plymate X (Svedska) | Sci-
Sys Turbostar 440 (Hongkong) 3,
15. SciSys Turbostar G (Hongkong)
2,5, 16. Novag Blitz Monster X
(Hongkeng) 1,

Na posabnom amalerskom turni-
ru redosled je blo ovakav (pored
holandskih modela uéestvovall su
samo Sahovski programer [z Istog-
ne Evrope):

1. Nona (Holandija) ¥ bodova iz 7
partija; 2. Rebel (Holandlja) 4; 3. Tu-
mult (Remunija) 3.5; 4. Kempelen |
{Madarska) 1,5; 5. PKB3 (Holandija)
0

Treba naglasiti da Mefistl nisu
igrall medusobneo, U svakom sluéa-
ju imali su najmoénije programe
(iednake, samo Sto e model Am-
sterdam | imao najbrdl program), a
inate ja njihova prednast uglavnom
bila ta 5to su strpljive éekall na pro-
tivnikove gredke koje su onda nemi-
losrdno kaZnjavall,

PCW Online

Majobimnija britanska kompjuter-
ska revija, specijalizovana za mikro-
raéunare  (Personal  Computer
World), izdala ja prodlog meseca
svo| stoti broj. Okrugli jublle] pro-
slavila je novoséu o kojo] u nadim
uslovima moZemo samo da sanjam:
Eitaocima u zemlji i inostranstvu po-
nudila je slektronsku informativiu
slufbu, nazvanu PCW Onlajn. £a fe-
tiri funte meseéno, pretplatnici mo-
gu preko swog ratunara i modema
da sa povelu sa redakcijskom ba-
zom podataka | pozovu na svoje
gkrane novostl, testove, listings,
jednom redju, sav materijal Koji se u
redakcijl priprema za nove brojeva,
ali | najvainije élanke iz starih {zda-
nja. Posto se u sustini radi o elek-
tronskom postanskom  sandudetu
(takozvanom meljboksu), &lanovi e
modél da se povezuju i izmeadu sebe i
da razmenjuju Informaclje, savete,

Iskustva, ]

Ser Kiajv Sinkier:
& konja na tricik!

Sinclair GOTO
Amstrad

ALJA KOSAK, London

ne bi usudio glasno prognozi-
ratl da cée britanska elektron-
ska Nrma Amstrad (Hi-fi, video
i radunari) vac krajem godine po-
stall jedan od najvedih isporudila-
ca radunara na svetuy. Naime,
mnagi volo da istaknu Kako je
njen osmivad | predsednik Alen
uger {Alan Sugar) dodude veama
uspasan | preduzimijiv dovek alf
da o radunarima ne zna mnogo,
Madutim, kupoprodainim ugovo-
rom koji je pre tri nedelje potresao
britanske kompjuterske kKrugove
Alen Suger je od ratunarskog
«ganiia« sara Klajva Sinkiara (Gli-
ve Sinclalr) za samo 5 milfona fun-.
Ii otkupio sva prava proizvodnje
prodaje radunara sinkler. U iy ce-
nu je uracunata tehnofogifa, pa-.
fentl | seftver, ukifudujudl | pravoy
na upotrebu dirom svela pornatogy
fmeana Sinkler,

Komentatori tvrde da je prodafa
Sinklerovih radunara Amstradu
toliko logiéna kao da [e planirao
elaktronski mozak. Pre svega ka-
iu da se obe glavne liénosti, 1.
Sinkilari Sugar, razlikuju kao =kre-
da | sir«. Sinkler je pronalazac, a
Suger fe praduzimad. Njegova fir-
ma Amsirad mode da se pohvall
vestinama i iskustvom za uspasan
marketing | uz to Ima punu kon-
frolu nad zalihama tako da uvek
mode da reaguje na kretanja na
trdidtu, Sinkleru to nikad nije po-
slo za rukom. Zato su ga finansij-
Ske nedace kroz koje je prolazio
poslednjih 15 meseci naterale na
prodaju | cena od 5 miliona funti
patviduje koliko su valike njegove
navolfe bile, Sa zakljudenim po-
slom sa Amsiradom Sinkler se sa-
da oslobada poslovnih briga | mo-
Ze da se posvel| iskijudivo éistom
isfra2ivadkom radu, A akeo rezullat
foga bude rafunar, po ugowvoruy
Amstrad  ima pradnost profz-
vodnja,

Ser Kiajv Sinkler ja svoj prvi vali-
ki uspeh dofiveo 1880, godine kad
fe na triiste stigao njegov radunar
ZX 80 (prvi kofi jo stajao manje od
100 funti) | paredne godine ZX 81.
Najvedi uspeh mu je doneo »spek-
frum=, fo jest najpopularniji i naju-

las do pre godinu dana niko se

spellfi kuenl racunar na svatu. Na
vrhuncu uspeha j@ nfegova firma
vredela 136 milfona funti, a Sirom
svela fe ukupno prodato 5 miliona
racunara, Medutim, s druge stra-
ne, Sinkler ostavija | trag svofih
postovaih neuspeha, To vadl pre
svega za njegov elekiriéni tricikl,
racunar QL, minifaturni telavizijski
aparat | digitaini Easovnik.

Sada se osnivad britanske indu-
strije kucnit radunara ser Klajv
Sinkfer, kofl je za svoje radunar-
ske novitete bio | odifkovan Hiu-
lom ser, poviad! [z sveta racunara |
vraca pronalazastvu, Njegova fir-
ma Sinklar Riserc ce doduse zadr-
dati prodaju minifaturnih (d¥ep-
nih) televizijskih aparata, alf glavni
predmet poslovanja postaje istra-
2ivacki | savetodavnl rad.

Amstrad (skracenica za Alan
Michael Sugar Trading), koji fe
fedno od britanskih preduzeca s
najbriim razvofem, najavijufe da
de jod povecall prodaju »spekiru-
man | to 5 nekim pobolffanjima za
Jednostavniju upotrebu radunara,
Navodno ce prvi tako doterani ra-
cunar siiei na tr¥idte vad za novo-
godisnje praznike u ovoj godini,
MNaima, velika prednost »spekiru-
ma- j& u fome $lo za njega ima na
raspolaganiu veoma mnogo pro-
grama 2a Igre, Tvrdi sa da »spek-
trum« Ima najsirt bazu soffvera
na avelu. Zato Amstrad kofi baledi
dobru prodafu u Francusko, SR
Nemadcko) | Spaniji rafuna da ce
bolfim marketingom (profesional-
nijim) povacati prodaju i na konti-
nantu, Ujedno najavljuje da c¢e po-
Sto rasproda zalihe obustavili pro-
daju Sinklerovog racunara QL
{quantum faap).

S pogledom u bududnost name-
¢e se | pitanje gde ce s8 =spak-
trum=  proizvoditi.  Amstradowi
kuéni radunari | uspele elekfron-
ske pisace masine (word proces-
sor PC W B256) proizvode se u
JuZnoj Koreji, a Sinklerovi raduna-
ri U Britaniji. Medutim, poznato je
da Sugar nije zadovoljan kvalita-
tom Sinkierovih radunara | zato je
veoma varovatno da ce u trenutku
kad britanski proizvodadi ne budu
maghi da ponude frazeni kvalitat i
cenu I proizvodnja Sinklerovib ra-
&ungra biti prebacena u inostran-
Etvo.
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MIMO EKRANA

Jap mac

Japanski glgant Kanon (Canon)
preuzao (8 prodaju ragunara epl
tAppla) u zemlji izlazedéeg sunca
Mamarava da uvodi »mekintoges | u
avoje elaktronske kancelarije tako
da se firma Epl nada da ée ubudude
prodavall oko hiljadu magina me-
setno u Japan (dosad samo od 200
do 300)

Meseéni Easopis za
programere

Evropski programer dobill su prvi
specijalizovan] dasopis koji svakeg
mesaca izlazi na engleskom jaziku u
Vellko| Britaniji. Casopis se naziva
EXE (po poznato| skradenicl izraza
~axtension to exacutables«) | u pr-

vorm broju na blistavom premaznom
paplru abraduje na primer GKS, co-
bal, UNIX, tipove 68020 | BO3AS).
Modda ée vam reviju dostavitl | bes-
platno ako dokatete da ste student
ratunarsiva ill komercijaini progra-
mar (adresa: Procass Communicati-
ans, 10 Barley Mow Passage, Chls-
wick, London W4 4PH), Godidnja
pretplata inada staje 35 funti.

Prerada Epsonovih
Stampaca

Kod ljubljanske Avtotehne, koja
zastupa japansku firmu Epson, sa-
opstill su nam vest Koja ¢e sasvim
sigurne  obradovatl mnogobrojne
viasnike Stampada Epson serlje FX.

Firma Epson je, naime, na triiite
kompleta kajima | moguée praradi-

U redakciji revije Moj mikro glav-
i [ edgovorni urednik Vilko No-
vak predao je jednu od naflepsih
nagrada prodlogodisnjega  na-
gradnog kviza Vedernjih novostl,
najéitanijega Jugoslovanskog
drnevnog lista kofl (zlazi u Beogra-
du. Nagradu = racunar epl i {ap-
ple i), pokion firme Stemark
Efectronic fz Lipnice (Leibnitz,
Austrija) - osvofila je mala Miro-
slava Vudkovid iz Pristine, Ona ni-
ie mogla da doputufe u Liubljanu
PO sKupoceni radunar pa je na-
gradu umesto nje preuzes nfen
olac, Inade Vudkovid! ved imaju
racunar = ZX spaktrum — ali sa-
da ce zahvaljujuél novem raduna-
ru mocl sa igara da pradu na oz-
bilinije  zadatke. (Folo Igor
Modie).

ti Stampade s oznakom FX-80, od-
nosno FX-B0+ | FX-100, odnosno
FX-1004 na nivo FX-85 |1l FX-105.

Stampadi FX-85 | FX-105 trenutno
su najtrafeniji matriéni Stampati iz
proizvodnog programa Epson, a od-
likuju ih sladeca svojstva;

- kompetibiinest s 1BM

- standardno ugraden NLO (Ne-
ar Letter Quality ispis)

- memorija povedana sa 2K na
BK

- nova funkcija dirkl upravijanja

S ugradnjom pomenutih komple-
{a postaju Stampadi serije FX jedna-
ki trenutno proizvadenim modalima
iz iste serije.

Mema sumnje da je o zanimljivost
koju e iskeristiti mnogl kerisnici
madeala ove veate. Preradu e obay-

ljati sarviz Epson u Ljubljani.

Detaljnija informacije su na ra-
spolaganju kod Avtolehne, Calov-
Ska 175, Ljubljana, tal: 552-341,

Hongres o bazama
podataka

Elektronske baze podataka obez-
beduju briu, potpuniju | zato | jevti-
niju informaciju. Posle uspele pro-
flogodisnje premijere na Franfur-
skom sajmu ¢e se od 13, do 15. maja
odrati ved drugi kongres Infobase,
posvaden o) tematich, | za novaijlije |
za specijalisie naroéilo ée biti za-
nimljiva uporedna izlotba sa vide od
1.500 baza podataka. Pred sam kon-
gres lzdata e brodura Abstracts u
kojoj su na engleskom | na nemad-
kom jeziku opisane najnovije vesti
Iz razvoja, a o kojim ée na kongrasu
lzvesta) podneti vodedi struénjaci.
Program kogresa | brodura mogu da
s@ porute (Salju ih besplatng) na
adresi: Infobase, Messe Frankfurt
GmbH, Division 12, P. 0. Box
870126, D-6000 Frankfurt 97 (tel.
068 T7575-826).

' P.S. Mimo eloana:
Bobl lioaki iz Bitale (| mokda ol
nako, all plage nam jo samo Bobl)
prvd o Tanemes od lrnenadenjn, o
ondi vrianus od odubavijonia kad e
prodlom brojd ne B2 atani proch
o Ato ave U redakcljl pepremame
flzmedy ogialog, | pravod amoritke

Cravija = Byie= (Bt Bobl ja, ni kalos

“rpboravio dn mi o urukoma sprilekl
bra) ~Mog mikras, dikle, broj kol o
vacing Eitnlnca’ oivoritn =1, aprin
Tako éo =Hajl= ok nako vrdme iziazii
samo na angloskom, msMoj mikeoa=
éa [ob duge morall dndtedi papir Sor
Sinkler so noca drutitl o Lepom Bra-

| pom a Mo] mikeo Slovanila o | daljo

- edink ragdnur Kol nudime d kitu,

IVAN GERLIC
ANDREJJUS

4 sistem obrazovanja je na
N:n:dur ratunara u pofetku
reagovac doduse pomalo
uzdr#ljivo i neuskladeno, all stvari
g8 polako sreduju | na podroéiu
redovnii nastavnlh  predmeta
(npr. fakultativni predmet infor-
matika | ratunarsivo u osnovnoj
Skoll, opsti i specijalni predmet iz
ratunarstva u srednjem usmere-
nom obrazovanju, itd.) | na po-
drugju raéunarskin interasnih de-
latnostl, Radi daljeg razvoja | unga-
pradenja ratunarsiva u osnavnim
sdkolama, Saver organizacija za
tehnitku kulturu: SR Slovenije je
zajedno sa Zavodom SRS za 2kol-
sivo povezao organizaciju i izvod-
enje 1, takmitenjal iz poznavanja
ratumarstva za dake osnovnib
&kola, Toj adiuci je kumovalo van-
redno zanimanje polaznika osnov-
ne Skola za to podrudje obrazova-
nja i sve vaéi broj kompjuteradkih
kruoka, a i viSegodisnja iskustva
sd slicnim takmicenjima za srad-

Slovenija: takmicenja za

njodkolce (pokrel' ~MNauka mila-
dimas),

Dosadadnja lakmictenja polazni-
ka osnovnih Skola iz radunarstva
odvijala su s u sklopu takmicenja
=Mladih tehni¢ara«, koje takode
vac 10, godinu s uspehom organ|-
zuje Savez organizacija za tehnig-
ku kulturu SR Slovenije. Ta takmi-
£enja (podrutje takmidenja: mladi
mikrokompjuterasdi) namenjena su
pra svega pojadincima ili akipama
kojo pokazuju posebne sklonosti
za racunarstvo na opsStetehnié-
kom, aplikativnom, inventivhrom,
istraivatkom | razvojnom po-
druéju. Takmiéari mogu samostal-
no da biraju teme, a prepoerudeno
je proutavanje aktuelnih proble-
ma i obrada pitanja koja povezuju
leorijska | praktiéna ratunarska
saznanja s tehnitkom odnosno
praktitnom aplikacijom | upo-
trebom.

U sklopu takmiéenja »Miladih
tehniéara= zarimljive j8 za komp-
juterage | podrotje koje glask: ra-
cunarskl podriano projektovanja i
lzrada funkcionalnog prolzvoda,
D\r&l godine je taj proizvod Stedna
kasica, Sadr?aj takmifenja obuh-
vata samostalna izrada Stedne ka-

dake osnovnih skola

sice &ijim wprolzvodnim  proce-
som« upravija radunar u avim fa-
zama | to od idejne koncepcije,
ertanja varijantnih skica, priprema
polazidta za (zradu profotipa, teh-
nicke | tehnoloske dokumentacije,
kontrola prolzvodnje do vredno-
vanja proizvoda. Predstavlja neke
vrste Skolskl sistam CAD-CAM, all
razume se u veoma pojednostav-
ljenom obliku,

Joi nekoliko reéi o novom po-
droéju takmigenja polaznika os-
novnih Skola, to jest takmicenju iz
znanja o radunarstvu, Ta takmice-
nja, koja su ova goding prvi pul
provedana, obuhvataju i zahtevaju
poznavanje;

— psnova informatike | radu-
narstva

— ratunarske logike i

- programiranje u izabranom
programskom jeziku,

Takmitenja j@ bilo provedeno
na tri nivoa:

= &kolska takmitenja

— regionalna takmicenja

= rapublitko takmigenje.

Skolska takmitenja sprovedana
su u Skolama u okviru raéunarskih
krufoka, ragionaina u Mariboru,
MNovom Mestu, Kopru, Novoj Gori-

cli, Ljubljani | Kranju, a republicko
takmi¢enje odriava se 17. maja,

Takmitenja su se odriavala u
dve grupe:

1. grupa — dacl do 6, razreda,

2. grupa = daci 7. in 8. razreda.

U drugo] grupi takmigili su se |
daci nitih razreda ako su 568 o0se-
¢ali dovoljno esposobljenim za to,

Pojedina skola mogla je da po-
salle na reglonalno takmi&enje
najvide dva takmiéara, jednoga za

rvu grupu | drugoga za drugu
FIru;:u? Sifulska lakgm I%an]& bila su
nternog karaktara | znadila su iz-
bor dva takmicara za reglonaing
takmigenje. Prema fome, daci su
predstavljall &kolu na regional-
nom takmiganju.

Reglonalno, takmigenje je bilo
takode izbornog karaktera, |er e
5 najbolje plasiranih iz 1. grupai s
najbolje plasiranih iz druge grupe
uéestvovali na republickom tak-
midenju, a predstavijade skolu od-
nosno opdtinu i ragion, Takmigari
ce Imati na raspolaganju 2 dasa za
reiavanje pismenih zadataka, pri
&emu mogu da se slufe literatu-
rom kojom Z2ele, Sluibenl pro-
gramski jezici takmicenja su pa-
skal i bejsik.
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Paraciise

LEON GRABENSEK

otkraj zime opet je iz Engle-

‘ska stiglo prijetno iznenade-

nje, nastavak veé tradicional-
ne serije o Wallyju | njegove| poro-
digi, Maslov obetava da ce nas Igra
privuéi pune tri nedelje. ..

Scanarlj je potpuno u stilu ranijih,
#to znadi neagresivan | 8 mnogo hu-
mora: Wally, Wilma | Herbart nadu
58 na egzotiénom ostrvu na kom je
pravl raj zemaljskl, Medutim, njlha-
va sreca ne traje dugo, jer Wilmu |
Harbarta uhvate ljudodderi. Wally
mora da spasava sina (koji se ved
kuva u kazanu, a stratu drie levi) |
tanu (koja vezana ceka na wvrelu
kupkus), Treba da napravi jos |
splav kaja ée ih svih zajedno odvest
nazad u clvilizaciju,

Na ekranu vidiid koje predmata u
odradanom trenutku nosis, koliko
$ivota (u obliku lubanja) ti je jod
preostalo, koliko splavi sl napravio
{koliko daleko si se problo kroz
igru} | sliku lokaclje. Jedino de il
nedostajati brojad enargije, U do-
njem desnom uglu su skeletl koji
predstavijaju Wilmu | Herbarta, Ako
suvige dugo stojis na mesiu, poénu
nestrpljivo da tapkaju (autori su ide-
ju preuzell iz igre Bouldar Dash).

Koje su razlike izmedu ovoga |
ranijih Wallyja? Predmete mo#es da
ostavis bilo gde a ne samo na odra-
denim mestima. Novitel ja akcioni
taster (action key) kojim se upotreb-
ljava predmet koji nosié | stajes na
druge lokacije. Na raspolaganu su
i posebni tasterl za dva prostoréica
na koja se spremaju predmeti (nije
potrebno Ispustitl predmeat koji ne-
ces). Znaci da je Igranje fakse i za-
nimijivije.

lgru ne preporudujemo nadobud-
nim linejd2erima kojl sa zadovolj-
stvom bacaju s ekrana agresore |z
vasione, All ona ¢e obradovati sva
one koji vole dobru grafiku, mnogo
boja | malo tréninga mozga, zatinje-
nog humoram.

Pritiskaj sledeée tastera:

- O/P = levo/dasno

- M = skok

ENTER = akcioni taster

- 1,2=1.12 fioka za predmete
3 = Wallyjeva boja (pokusaji)

Three
weeks in
paradise

Tip: akciona avantura
‘Ratunar: spaktrum
Format: kaseta
Cena: 9,95 funti :
Izdavaé: Mikro-Gen, 44 The
" Broadway, Brackenll, UK
Izvod: Wally nema mira
Ocena: 8/9

= & = y hitnim sluéajevima
= 5 = Fvuk.

Slededi trikovi pomodi ée 1 da
stigned skoro do Kraja igre (zato tre-
ba da onl koji vise vole da saml
resavaju zagonetku ovde prestanu
da &itajul).

Posto si dientimen, prvo Cceb spa-
sti Wilmu, Pokupl nanu (MINT) koja
j@ skrivena iza table s nalpisom
TRADIN POST, Potradi sobu sa sto-
lom, koferom | alikom. Skodi u sliku,
Ma oball pokupl Wilminu tagnu
(WILMA'S HANDBAG). Skotl na
desnu stranu u more (na levo) |e Zivi
pesak!). Za plivanje upotrebi akci-
onl taster, I8tupaj dep u dnu, Voda
e iscuretl, 8 1t motes da skodis u
rupu, Nacl ¢es se u podzemno| pedi-
ni. Madu stenjem koje se obrusava
treba da se probijes levo i opet ded
izbiti na povrdinu, Sada potraki so-
bu 3 krokodilom, Posdto imas Wilmi-
nu tesnu krokodil sa rakalosti | pro-
pusta te da prodes, Ne obracaj pal-
nju na kokosov orah, bida ti potre-
ban tek kasnije.

Udi u smrznulu sobu | stani wz
ledenu kocku u sredini, Pritisni ak-
cionl taster (ovde ti j@ potrebna na-
na), Tima éed odmrznutl sobu | u
podu napraviti rupu (HOLE). Pokupi
rupu (5to e pomalo u zavadi sa za-
kanima fizike, zar ne?) i skoti nazad

do krokodila. Pred njegovim tdre-
lom ispusti Wilminu tadnu (bice tl
jos potrebna). Otidi u sobu 2a slo-
nom | pokupi sud za zlatne ribice
{GOLDFISH BOWL), Potraki sobu sa
bunaram #elja i stani pred zid na
levo] strani sobe. Pritisni akcioni ta-
ster. Aupom napravié prolaz u zidu.

Skodi levo kroz prolaz, Pored ko-
lera na sredini ekl kalauz (SKELE-
TON EKY) kojl duva pauk. Podlo sa
sobom imas sud za ribice, mo2es
neomatano da pokupis kljod

Podi nazad do sobe sa shkom |
pregleda) sto. Tamo je sud sa plcom
(BOWL OF STUFFING). Pokupi ga i
skoti u sliku, U moru potradi vrata |
otkljutaj ih kljugem (upotrabi akci-
oni tastar). lspatée konzerva spana-
éa (TIN OF SPINACH). Sada treba da
potraXis lokaciju s nojem () na le-
voj strani. Posto nahranid plicu pi-
tom (hranom za ptlee), ona de za
treanutak zaboravitl na |aje (EGG)
Koja j@ vpravo snela. Polkupl [aje |
Idi do slike sa gejzirom u sredini (i
na nekakav krater)

Skoél na ude koje visi sa stabla na
desnoj strani, Gejzir podinje da |z-
bacuje vodu. Posto sa sobom Imas
spanat postajed brdi | moles da
skodid na mlaz pre nago &to gajzir
presahng (drii akeionl laster). Tako
¢es do¢l na gornji deo stabla. Tamo
s& gnezdl orac kojl ne voll namet-
ljivce, Ake mu das |aje, on ca na
trenutak zaboraviti na tebe, Sada iz
niegovega gnezda uzmes [k | stra-
lg (BOW AND ARROWS) koje su ne-
kada verovatno bilg viasnisivo ne-
kog domoroca. PAZNJAI Spanad ée
ti biti potreban i pri spustan|ul

Strelica ima neograniéeni broj,
zato |h ne stedl. Naime, ako pogodis
nekog domoroca kojl Sedka okolo
on se obrne | I moke§ mirno da
produ2is u istom pravcu (prednost
/e U tome Sto ne moras da se
skrivas).

Potra2i sobu u kojo] ljudodder du-
v Wilmu. PaZljivo nanidani i okinil
Liudodder [Séazne. All time jos nisl
oslobodio Wilmu. Treba da prese-
ted konopac kojim |e privezana za
stablo, Za to ti je potrebna sekira

(BLUNT AXE), ali ona je tupa i treba
da je naosiris

Otid de bunara 2elja | pritisni ak-
cionl taster. Nagi Ced se u osuse:
nom bunary. Ty caruju mehuric) ko
jl ti veoma brzo pduzimaju energiu.
Zato brzo pokupl bocu punu jakog
vina [BOTTLE OF HEADY VINE]. Fri-
yuci se uz desnu stranu bunara |
pritisni_akcioni taster. Poteces da
sp vared uza zid (drii se dalje od
mahuriéa). S malo srace ubrzo ces
bitl na atvarenom.

Potratl sobu s nakovnjem na des-
noj strani, Tamo pokupl otvarad za
boce (CORKSCREW) Sada nosis
bocu | otvarad. Krani do Uja, Moras
ga sam potrakiti. dobro o skriven,
Otvaratem olvorl bocu {akeionl ta-
ster) i jako vino pokloni Uju za nje-
gov 18 rodendan (ne zaboravi da
mu Gaestitad — traba da pritisned ak-
cioni taster na pravem mesiu). Uj ce
popiti ving | otklatiti se u prasumu, a
i God dobitl praznu bocu (EMPTY
BOTTLE)

Podi do krokodila | prenest praz-
nu bocu | otvarad do kokosovog
oraha. Pritisni akcioni taster. Otva-
racem |zbugid rupu u orahu; ulje ce
potedi U bocu it nosis bocu ulja
(BOTTLE OF OIL), Pokupi | sekiru i
alidl do auta (on e u sobl levo od
gejzira). Stani pred aulo, pritisnl ak-
ciani taster | dobiées ostru sekiru
[SHARP AXE). Podi u sobu u kojoj je
Wilma, stani ispod nje (visl priveza-
na) | pritisni akeion| taster. Wilma ja
oslobodenal

Sada e na redu Herberl. Potn| od
krokodila gde trebe da pokupié tr-
nje (DEUCE STICKS). Njime skokni
do lokacije s nakovnjem i stani Uz
ognjiste. Pritisni akcioni taster, Pol-
palio si vatru, D1idi do bunara | po-
kupi éegriaijku (BELLOW). Skodi
nazad do ognjista | pritisni akcloni
tastar. Time pogasis vatru, ali na
ognjistu ostaje vreo pepea (HOT
ASHES), Pokupi ga i podi do sobe
sa totemom () | vradem, Zaustavi
se kod veada | pritisni akcioni laster.
Zbog pepela vradu postaje vruce.
Poéinje da igra igru kise | iz oblaka
iznad njega sevaju munje.

Posdto nosis éegrialjku, oblak se
pomera, Odvedi ga tri lokacije levo,
do kolibe s antanom. Kad grom uda-
ri wantenu kKoliba izgori, a na zgari-
St pstane prazna morska Skoljka
(EMPTY SEA SHELL). Pokupi skolj-
ku, degrtaljika tl vise nije potrebna.
Otidi de lokacije s bunarom | skodi
u bunar. Kad sleti na dno, privuci
se uz levi zid | pritisni akcion| taster
(kap koja pada s vrha mora da bude
u Ivojoj visini). Skoljka je puna
(FULL SEA SHELL)

Sadaimas 72% | napravio si skoro
titavu splav.

Joi ne znam kako dalje. All posto-
ji veza lzmedu pune &koljke | prazne
kantice (EMPTY BILLY CAN) koja je
jedini jos& neupotrebljeni predmet,
Proba) da nesto uéinis uz njihovu
pomot kod 2abe (oba predmela su
u vezi-s vodom) ili rakovice koja je
na Zivomn pasku. Preko Zivog peska
prolazis uz pomoc natikaéa (TIP
TOE).
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LUKA VREMEC

0 n@ zZna a programsku kucu
l{hdvanlum International? Uz
nj@na avanture kao 4o Su
Hulk, Splderman | Gremlins mnogl
kompjuteradi megtil su éela prad te-
levizarom. Program Aobin of Sher-
wond - The Touchstanes of Rhi-
anon, kojl je stigao U Jugosiaviju sa
zakasnjenjem od nekoliko measeci,
nije po sloZenosti nikakay (zuzatak,
Slike su vanredna, nekoliko ih ja
opel animirano, Sumski likovi se
ponavijaju & manjim izmenama, a
lokacije u krodnjama stabala su tek-
stovne, Poziciju moZed da snimis
svaki trenutak sa SAVE, a za utita-
vanje treba da otkucas QUIT § tri
puta ¥,
Avaniura e, razume se, zbiva u
Servudskol suml. Robin mora w2
pomod sveje druZine odmetnika da

sakupi %est kamenova kusnje (TO-
UCHSTOMES) i da ih vrati na pravo
mesto. Kamenje je u potetku igre u
rukama raznih lica i na tajnim me-
stima.

Potetna lokacija je zatvor u zam-
ku, gede sl u drustvu malog Mucha,
Willa Scarleta | grupe uhapgenika
Ubrzo tes utvrditl da jo redatka suvi-
&a visoka, Zalo je najbolje pridruZiti
ge zatvorenicima (JOIN PRISO-
MERS). Ljubazni momci te prime na
ramena | veé sl kod redetke, Uzne-
miran. strata dolazl da vidi sta se
du%mg. Uhvatis ga za nogu (GRAB
FOOT). To ga enosposobl samo 2a
kratko vreme i zato moras, da ga
udavig (CHOKE GUARD), Sada mo-
ras da uzmes njegov mad | skines
zasun (MOVE BOLT). Ako svojom
tezinom zamorld zatvorenike, ti im
se |of jedanput prdrudl, Odgurni
redetku | udi u stratarmicu, U uzbud-
enju mad t pada nazad u zatvor ali 1
nemoj & po njega oko ne dells da
brze zavedld svoje  kraljevanje u
Sherwoodu!

Kroz wrta di u dvoriste. Nemas
mogutnosti da odmah pobegnes
preko mosta Koji se dize, pa zato
otidi na badem | udl u kulu,

Ma levoj strani je riznica, a na des-
noj gpava ledi Marion, Ona ti kake
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kako |e nekada fivela na Lealord
Girangeu | da je njgn otac ser RAie-
hard at Lea, Tu namas vide §1a da
trais, rato hop Kroz prozor! Pojavi
g gospodar Sume | drveda Herne
the Hunter i jod jednom 1 objasni
Ivo| zadatak. Sada poded na zapad |
zatim datje na sever, Ubrzo sretnes
amadijanog Little Jehpa (o njemu
éemo docnije vise radi), Stap uzmi
odmah! Kroz vodopad udi u pedinu b
pokupl maé, luk | tobolac sa strali-
cama, Mazad napolje i na zapad. [za
sala dife se svelo stablo, Uzveri se
na niega | pretra2i ga. Nadi ces prvi

kamen kuinje:

Ako uded u logor hramowvnika
{templara) saznaced da ce svo| ka-
men kusnje zamenitl za izgubljani
sveti greben, U manastiru Kirklees
pokucaj na vrata. Otvorice t ih mo-
nahinja | reci da ¢e manastirski ka-
men kunje zameniti za 400 zlatni-
ka. Ma Leaford Grange se ne isplati
i¢l, jer oa ¢uva jaka straia,

Dok budes \wtao sumom, pre ili
posle naleteded na poreznika Gre-
goryja. Zaustavi ga sa ARRET i pre-
gleda) diakove na kolima. U njima
a0 krije 200 zlatnika. Kad ih uzmes,
kon| te otkasati u Nottingham, Ubr-
26 zatim sredéeld patuljka na kolima,
Ako ga zaustavis on se jako upladi |
pobegne. Sada moles da prides
omadijanom Little Johnu, Ako ga
ranis (WOUND), madija ¢e popustiti
| detko to podi za tobom, Podite do
logarske vatre! Dojurice glasnik |
raci da ée se u Nottinghamu odrkati
stroliéarsko takmidenje srebrnom
strelicom za prvu nagradu, Idi u
grad | odapni strelicu ~ jasno je da
¢a pogoditi u metu, Seril 1| baca
nagradu pred noge, all Istovremeno
doziva stratu, Zamkal Brzo pokupl
srabrnu strelicu | bedi istim putem
kao u podetku, Primetices da je Ma-
rion nestala iz sobe, U fumi ced
sresti monaha Tucka | od njega saz-
nati da j@ Marion zatvorenica zlode-
stoga Simona de Bellama.

Posetl Simonov zamak, U dvorl-
&u se uzveri na statuu | pretral| ogi.
U njima je skrivene 110 zlatnika. Po-
4o Imad srebrnu strellcu, mraéne
sile ti nista ne mogu | moZed mirno
da uded krox vrala, Udi i pretrazi
Simona, odvell Marion, Tako ded
dobiti drugl kamen kusnje, Zasad
ostavi strelicu u ledu, jer u protiv-
nom Marion nece htetl da krene s
tobom. Moles da je odvedes do sve-
log stabla gde ¢e se edmoriti, a il
&as produditi dalje sam. Vrali se po
strelicu, 8 ujedno te upozorovam da
u 10| sobi postoje jo& jedna wrata
{navodno u zamku ima mnogo loka-
cija). Na jugozapadu Sume je Rhi-
anon's Wheal - kalu da tu treba
oslavijati kamenove,

To je sve §lo sam dosad uspeo da
olkrijem. Crtaj na papir, & | sam se
probija) kroz Sharweood .

Rednik Prepisan |e iz madinskog koda. dig splash (pour)
Pomeranje je uobiajeno (NORTH|  Use hurl (tess)
M, LEFT, RIGHT itd.}, a lica | pred- turn (rotate) smash (break, crack,
mele sam |zostavio, open destray, ruin)
Glagoll (dovolina prva tetiri  push wear
slova, sinonimi su U zagradama); pull put
MOVe: shoo (fire)
walk drink closa s5ave
enter swim lock shout (call)
join rast unlock strangle (asphyxiate,
climb (scale) sleap undo {slit, unbolt) choke)
stand SCOra talk {chatler, converse,
descend sit aat discuss)
un lie bite jump (leap, valut)
get (take, grab, help look stop
caplure, acquire, lrap examine (search, arrest
hold, plck, steal) catech Inspect, frizk, ambush
drop cut sorutiny) free (release)
leave piarce 1 ‘attack (kill, murder, loose (untie)
pay slit (slice, snip) fight, stay, wound, stab) say
give throw (pitch, chuck) quit (g} chase (follow, persecule)
Inventeary (i) wail knock {bang)
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TANE KUNIJEVIC

o e, naravno, nastavak fa-
Tmnzne igre Skool daze. Spa-

livii svedodanstvo Eric je do-
bio moguénost da se uplse na ko-
led#, Posto F | na kolediu doblo
nakoliko jedinicn odiudie jo da pri-
meni oprobani 8tos: spaljivan]e sve-
dotanstva, Zbog napoznavanja te-
rena potratio je savael svoga brata
koji jo bas u tom kolediu zavréio
fkolovanje. Dobivéi deljne informa-
cije Eric krece u akeiju,

Igra Ima &est skrinova koji se
skroluju kao | kod Skoal daze-a, Po-
sloje dve &kole, mudka | fenska, i
dvoriste izmedu njih, Od starih lic-
nostl se pojavljulu: Erig, Angalface,
Boy Wondar, Einstein, Mr Rockett,
Mr Craak, Mr Withit in Mr Wacker, a
od novih tu su: Miss Take (direkiar-
ka tanske &kole), Albert (domar) i
Hayley (Ericova devojka). U igri s&
pojavijuje | gomila ngvaZnih dedaka
i deva|tica. Naravno, imena glavnlh
likova moZed po Zalji promeniti. To
ées uraditi na taj naéin §to éed, kada
spektrum poéne odbrojavanje na
potetku, pritisnuti nulu, a zatim ura-
diti isto 8to sl uradio | u Skool daze-
u. Posle loga ide demo koji mofed u
svakom trenutku prekinuti, U edno-
s na prvi deo Back to skool ima
neka poboljianja. Na primer modes
da skates kolike holed, all neces
dobiti nijednu liniju, ili, kada sednes
u klupu niko vise ne moie da te
pomeri odalle. Na Zalost udaranje
drugova, sedenje na podu, pisanje
po tabli, gadanje iz pistolja na vodu
iiz pracke je i dalja zabranjena i (5to
je jes gore) kainjivo, Sto se linija
tide, autori se uopste nisu postarali
da olaksaju igru; | ovda te izbacuju
kada skupis 10000 linija. Na srecu tu
je tvoja draga Hayley koja luduje za
tobom | 2za jedan tvoj poljubac napi-
&g 1000 linija umesto tebe, )

Kretanje, skok, udarac i pucanje
su Kao | u Skool daze-u, a nove
komande su: K za poljubac | $utira-
nje, D za dimne bombe, G z2a pistol)
na vodu, 0 za otvaranje klupa (samo
kad sedi), B za voinju bicikla, C za
hvalanje pacova i Zaba | R za pusta-
nje istih.

Kako zavrditi igru? Kao prvo Slo
moras da uradi§ kada zvoni je da
nades pistol) | dimne bombe kKoje je
zaboravio tvoj brat. Najsigurnije ti je
da prvc Krenes u Zensku Skolu (des-
na) i tu ih potrazii, Potrebno ie da



sadnes u klupu | pritisnes O, Klupa
te se otveriti |, ako si nedlo nasao,
tutas zvuk, Zatim morad da napu-
ni4 srednji pehar u tvojoj Skoll vo-
dom, Da bi to uradio moras da imas
pigtol] | da mlazom vode pogodid
pehar, Kad (ako) ga pogodis, pehar
poplavl. Zatim moras da se popnes
na stepenice | Cekad da se neko od
profesora pojavi. Kad se profesor
nade spod sipke koja drdi policu
[nema veze sa koje strane) pucaj iz
pracke | zapisi deo Sifre koji ced
dobitl, Kada dobijed sva eetiri dela
Sifra zapisi ih na &lsto] tabli, | to
onako kako po hijerarhijl idu profe-
sorl (prve Mr Wacker pa onda Mr
Rockatt itd.). Ako si dobro upisao
4ifru spektrum éa ti odsvirati kratku
melodiju | bicik! je tvoj

Kada pofned slededi &as morad
brzo da oded u «zabranjenu zonu«
rezarvisanu samo za profesore. Tu
s& popned na | sprat in éekag Mr
Wacker-a, Kad Mr Wacker poéne da
e penje na | sprat pritisni D a zatim
s& vratl na ¢as, Kada zvon| za slede-
¢l tas vrati se na isto mosto | 1ISKOCI
KAOZ PROZORA! To ¢ed udinill tako
1o ¢es mlazom iz pistolja pogoditi
biljku koja se tu nalazl (& na jabu-
ku), & zatim skociti na nju. Kad bilj-
ka izraste dovoljno ja da krenad des-

no | wvaé si napolju. Tu moras da
izbegnes Alberta (ako ti to ne pode
za rukem pokusaj sledecega casa) |
da oded u 2ensku Skolu. Ogradu ces
preskociti ma Isti nacin na koji sl
iskotio kroz prozor. U tenskoj dkoli
moras da uzmes vino (koje se nalazi
u ormanu u gornjem desnom uglu)
Ako je orman zatvoren vrall se | po-
kugaj ponovo slededeg tasa. Moras
paziti da te Miss Take ne primeti.
Kad napokon uspes da uzmed ving
idi nazad do ograde (usput napuni |
pehar u enskoj fkoll) | tu teka|
odmor, Posla zvona idi do pehara
koji sl prethodno napunio vodom i
napuni ga vinom, Ma vet opisan na-
€in nabavi | drugu Sifru in napidl na
Cistu lablu. Sada imas i kljug.

Udl u zakljuGanu prostoriju iza la-
boratorije | uhvati tabu, Na slede-
cem odmoru vozi bicikl u lensku
kolu | tamo pogodi Miss Take prat-
kom u glavu (kada |e Ispod pahara)
Kada ona padne na zemlju ponovo
gadas prackom | sadekad da se ka-
man odbije od njene glave | udari u
pehar. Posle zvona, kada se guiva
rastistl, ponovo vozl bicikl | presko-
€i pahar. Zatim se vrati u $kolu, Idiu
kancelariju Mr Wackera i skodi da bi
dodirnuo sef, kvadrati¢ sa tackom u
sredinl. Posle toga igra, znatno te-
ia, potinje ispotetka,

Napomane: prva se odnagl na lini-
[e. Kada Imas vide od 5000 linlja
brzo polrai Hayley i poljubi je ne-
kollko puta. Nalalost, 1o moded da
uradid samo Sest puta, Pazi da to
radid samo kada tl je broj linija veci
od 1000 (npr. 1000, 5000, 9000), a
nikako ako imas npr. 500 linija. Dru-
ga napomena ja da s8 Miss Take |
devojtice boje pacova | faba, Zato
moded da ih hvalad po dkoli i estav-
ljad kod njih. Dok one u paniénom
strahu skakutu ti moked mirmo da
obavlja& svo| posac. Treéa napome-
na e da pored vecare (dinner) u igri
imaé | nedto sliéno govorima (as-
sembly), Tome morad prisustvovatl,

Ako 1l nedto nije jasno il ako znas
¢amu sluZi Sutiranje zovi na telefon
011/637-208!

ReSenje igre Arrow

Prvih 10 Mog mikra

Poslali ste nam jedva 284 listica. Jedanaes! od njih morali smo da
bacimo |er Ih [e pod razliéitim imenima posiag jedan jedini ditalae iz
Virovitice, Nada lestvica ubrzano gubi svaki smisao, Ako se ovako
nastavl, izdriademo jod mesec-dva, a onda éemo e ukinitl | umesto nje
abjavijivatl inostrane.

Prvu nagradu, Kempstonoy interfejs sa palicom za igru za spectrum |
sa lipkom reset, poklanja Hardware servis, Verje 31 a, 61215 Medvode,
tel. (061) 612-548. Izvuten ja: Alan Dori, Barska 17, 54000 Onljek.

Druga nagrada je knjiga Intreducing Logo. Nagradu dobija: Novica
Kratlé, VP 8751/12,

Trecu, tetvriu | petu nagradu poklanja Xenon, p. p. 60, 61110 Ljub-
llana, Po jednu kasetu sa igrom Strumplovi dobijaju: I$tvan Brindza,
Sentanski put 43, 24300 Batka Topola; Mario Tocauer, Kopernikovn
g‘-hd 41000 Zagreb; Predrag Zivkovié, Prilaz oslobodenin 10/11, 57000

adar.

(2) 1. Commando Elite spec.,C64 G7
(5.) 2. Elite Firebird spec, C64 4
(9.) 3. Sorcery Virgin C64, amst. 22
{(3.) 4. Match Point Psion spec, 22
(6.) 5. Ghostbusters  Activision C64 16
(-} 6. Buck Rogers MSX 10
(4.) 7. The Way of the

Exploding Fist M. House Spec. 10
(8) 8. D.T.'s Supertest Ocean spec. B
(7.) 9. Pentagram Ultimate spec, 5
(=) 10. Mikie Imagine spec. 4

Poredenja radl ovog pute objavijujemo lestvicu prvih 30 iz
aprilskog broja revije Sinclair User (Sinkler Juzer),

of Death 2

ANDREJ TOZON

HELP-E-5-DIG-GET FLINTSTONE-N-N-GET SHRUB-5-W-N-N-JUMP-G0
BRIDGE-5-D-GET HELMET-GO CREVICE-GET LAMP-N-U-G0 BRIDGE-
N-GET WEED-S HOLD ROPE-CUT ROPE-DROP LEAVES-GET ROPE-GD
ARCHWAY-LIGHT LAMP.N-M-L-DROP SWORD-LOOOK WARRIOR-GET
UNIFORM-D:-B-WEAR UNIFORM-EAT WEED-TURN WHEEL-REMOVE
UNIFORM-DROP UNIFORM-U-U-GET KITE-WEAR HELMET-W-JUMP-
DROF KITE-REMOVE HELMET-DROP HELMET-5-5-E-E-N-N-530 MUD-
LOOK MUD-PULL LEVER-GO OPENING-D-TIE ROPE-TO GRATING-U-E-
MN-KILL ANIMAL-GET KEY-S-E-S5-U-UNBOLT DOOR-GO DOOR-DROP
KEY-GET BREAD-N-W-S-N-N-D-E-GO DOOR-D-N-N-FEED MULE-S-W-
W-D-TIE ROPE-TO MULE-PULL MULE-GO HOLE-GIVE WEED-TO
ARNID-MAKE ARROW-U-U-E-E-5-8-LO0K TAPESTRY-PRESS BUTTON-
LOOK ALTAR-LIGHT CANDLE-PRAY-GO FLAME-UNLIGHT LAMP-5-5-
E-GO- HOT-GET ALL-N-W-5-GO BOAT-GET OARS-ROW BOAT-GET
CLOAK-WEAR CLOAK-FILL PIPE-LIGHT PIPE-SMOKE PIPE-SMOKE
PIPE-5-5-W-DROP QARS-GO CAVE-GET SHOVEL-DIG-GET DYNAMITE-
N-LOOK CAIAN-GET STOME-AUB STONE-GIVE STONE-GET BOW-5-E-
GET ROCK-E-N-N-BREAK SKELETON-DROP ROCK-GO TRAIL-DIG-
DROP SHOVEL-GO HOLE-E-DROP DYNAMITE-LIGHT FUSE-W-WAIT-E-
GO HOLE-N-U-N-LOOK ORGAN-GET MUSIC-PLAY MUSIC-DROP
MUSIC-5-GO CORRIDOR-N-N-5-SHOOT XERDON,
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IGRE

STAR
QUAKE

Tip: akciona avaniura

Radunar: spekirum 48 K, (U
pripremi za C-64)

Format: kaseta

Cena: 7.95 funti

lzdavaé: Bubble Bus
Software House

Rezime: Sakupl predmeta,
opravi brod, a tek onda
probaj da uzletis!

Ocena: 9110

DRAGOMIR GOJKOVIC

jubitelji akeionih avantura tipa
sio tradi, nadh ce« (Wizard's
Lair, Atic Atac, itd,), dobili su
novu, do sada najbolju igru toga
tipa, koja & ih driall prikovane za
talavizor bar nekalike nedaljo. lBkra-
no govoreci, meni je trebalo oka 10
dana da resim ovu igricu, all samo
uz malu pomod nekih drugara koji
su bili upuéeniji u igru od meng,
Verovatno ¢ed se zapitati po Ge-
mu jer STAR QUAKE bolji od ostalih
igara kada e zasluillo da pisem o
njemu? Evo odgovora:

1, Prostor v kojl je smestena igra
poseduje tak 512 soba, dlo je zadiv-
ljujuéa brojka u odnosu na Wizard's
Lalrovih 256 | Atic Atacovih 200.

2. Grafika u ovol igei je bar dva il

vise puta bolja nego u igrama istog
fipa ali starijeg datuma,

3. Animacija je upravo fantastitno
uradena, nema nikakvih zastoja pri
pokretanju lika ili tvopih neprijatelja.

Ukratko, sve ovo &ini igru upravo
fantastiénom,

Osnovni zaplet igre e sledecl

Dok - si-igtrativao nepoznati sun-
£ev sistemn, doslo j8 do havarije na
brodu i u glavnom kompjutery. Pre
nego 1o se kompjuter pokvario,
uspen je da te usmeri ka jeding)
planeti na kojoj imas kakve-takve
Sansae da prezivis, Kompjuter je utwr-
dio da na planeli postoje primitivni
oblicl *ivola in da postoje matenjali
potrabni za opravku broda, Makon
tona kompjuter je otkazao. Nalazio
51 580 nezavidno situaclji, prepu-
Sten sam sebi, Probao si da spustid
brod ma planetu, ali pri prolasku
kroz atmosfery planate potpuno si
izgubio kontrolu nad brodom, Bez
pomoci glavnog kompjutera | bez
kontrole nad brodom, ostalo ti je da
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5@ samo pomolis Velikom Ocu Ga-
laksije, Pokupio si najpolrebnije
stvari i sklonio s e U sigurnosnu
kapsulu. MNakon nekoliko minuta,
kada si vet mogac da vidis povriinu
planete koja se opasno priblizavala,
kamerama sl osmaltrao poveding i
dobijas  podatke od pomocnog
kompjutera u kapsuli. Ono &to si
video, nije te odusSevilo. Pustara,
bez ikakvih vidljivih nasecbina i pre-
poznatljiivih &ivotnih oblika, Kad si
sledeti put pogledao na planatu,
povrdina e negostoljubive planste
{u meduvrameany si od pomognog
kompjutera saznao, da se plansta
zove CIUAKE) bila je tolike blizu da
sl mogao da raspoznas svaki krater |
neravninu dole na planeti. Brzo si
ukljutio " retrorakete, all prekasno.
Posle nekoliko sakundi cuo s prvo
tup udar, a onda eksploziju, Glava ti
je puna neobiénih zvukova sa broda
koji se lomi | ugiba pod pritiskom
atmosfere | gravitacie. Poslednje
dega se secas bill sur udarac...
bol... ernilo...! Tako si stigao na
planetu Quaka,

Owde prestaje masta | podinje sa-
ma igra. Nalazis se pored ostataka
svog broda koji je gotovo potpunoc
unisten | pravo e cudo da sl predi-
veb nesrecu. Posle nekoliko milise-
kund| pojavljuju se cudnovate Zivo-
tinje | bica koja ti uzimaju Fvolnu
snagu, U ovol 1grl to su. poznati
wprofesionalni smetadis

Ma ekranu se nalaze sledeca po-
magala:

1, UWgornjem vrhu je tvoj rezultat
(skor). Zatim slede tri simbola | po-
red njih cria keja oznadava koliko
tega ima! Prvi simbol oznadava 2i-
volnu enargiju (gladaj da ti uvek bu-
de napunjena do vrha), Drugl sim-
bol oznatava kolike spodioga za
penjanjes= imas trenulng (ovo cu ob-
jasniti doenije). Tredél simbol ja u
oblike munje | oznatava kollko
orudja |of imad, Sasvim desno vidis
predmete  koje trenutno  nosis
{ukupno mokes da nosid 4 predme-
1a), & na pofetku nemas ni jedan.

U ovoj igri imad nakoliko vaZznin
stvari, To su:

1. Predmeti

Oni 1 povecavaju il #votnu ener-
glju ill «podloge za penjanjes ili
oruZje, Toliko su svi sliénl da ih je
tesko opisati, ali mogu da ti ka2em
da kapsula sa munjom na vrhu, fe-
der | jo& neki predmeti povedavaju
tvoje zalihe orufja. Ostall pradmati
5U za povacavanie Zivoine anargije,
a predmet kojl izgleda kao uvecan|
simbol »podiogas« povedava ti zali-
he ovih korisnih =stvarfica«. pred-
meti su ravnomearno rasporedeni po
celom lavirintu, te ih zato treba raci-
onalno koristiti, a ne uzimali sve
odjednom. Pored ovin predmeta ko-
je.sam nabrojao W su jos i predmeti
koji nam mogu biti od konsti u sa-
maoj igri ili su sastavnidelovi koji su
nam potrebnl za opravku broda. U
delove koji su nam - polrebni za
opravku broda ubrajaju se sijalica,
tipovi sa oznakama od @ do 8 jii sa
znakom  pitanja, disketa, kigo-
bran!??7? i delovi oplate broda. Tu
su | jo% tri veoma vaina predmeta:

a) Propusnica

Fropusnica ti freba za ulazak u
Keopsovu piramidu (pogleda) pod
=Be}ill 2a prolazak kroz sigurnosna
vrata. Preporudujem ti da je prvo

potrazis (tu je negde, u blizinl), pa
da tek onda kranes u potragu za
predmetima.

b} Keopsova piramida

Ovaj predmet ¢es prepoznati po
tome &ta stvarne ligl na piramidu, all
ima olvor na sredinl. Kada udes u
nju, kompjuter éa proveriti Sifru ko-
ja je sastavijana od kombinacija &i-
pova sa oznakama od © do 8, all ¢e
svi tvojl problemi biti refeni ako
imas propusnicu. Ona otvara sva
yrata i probija sve fifre (zato pro-
pusnica i sludi, zar na?). Piramida ti
moie biti od koristi samo ako pose-
dujes neki predmat kojl i nije potre-
ban, a }ali4 da ga zameni$ za nek
drugl predmet (koji ti npr. nedostaje
da opravis brod), Zamenu moled da
izvrii% samo jednom, a naken toga
piramida nestaje kao da je nije ni

b":ﬁ'r:uuaew

Dok igras igru, najverovatnlje e
doti do vrata kroz koja nikako ne
moded da prodes. Da bl otvorio ova
vratla potreban ti je kljué | to u anoj
bo|l U kojo| su vrata. Zato ti je ve-
oma vaino da kljut pronades i otk-
ljuéas vrata, jer samim tim olvaras
lavirint za dalja istrativanja, Zato se
potrudi da nades kljug koji ti j@ po-
treban!

d) Antigravitacioni aparat

Pomocu ovog aparata moed da
leti% | tako budes mnogo pokretljiviji
| lakse dolazis do predmeta kojl se
nalaze na zabitnim mestima. Kada
jednom uzmes antigravitacioni apa-
ral, moled da ga koristié neograni-
&eno, tj, sve dok ga ne ostavid na
mesto specljalno za njega naprav-
ljgno. Kada ima& na sebi antigravita-
cloni aparal, ne moes da udes u
Iift, teleporn | ostale staticke pred-
mete (pogledaj pod »a«). Ne mokes
da udes ni u Keopsoyvu piramidu ni
da uzimas predmete (kljudeve, pro-
pusnicu, | ostale predmete potrebne
za opravky broda), Da bi uzeo te
predmete moras da ostavis antiGE
aparat, uzmes predmet, pa onda po-
novo uzmes antiGE aparat.

e) Statitkl predmeti

U staticke predmete spadaju;

1) Teleport

Teleport je veoma vaZan (znad de-
mu to sludi) | mote da te posalje na
bilo koji nivo u avol igri. Nivoa ima
ukupno 15 (toliko sam ja otkrio, al
mislim da su to svi), Kada udes u
teleport, radunar napise u Kojem si
tranulnao nivou, a zatim tra2i od tebe
da uneses ime nivoa u koji hodes da
te teleporiuje! Imana nivoa su sle-
dada:

- VERDX
RAMIX
ULTRA
SONIO
AMAHA
AS0IC
ALGOL
EXIAL
- IRAGE
TULSA
DELTA
HYZIA
DKTUP
AMIGA (komodar se svuda probija;
rarne?) .

— QUAKE [vrlo znafajan niva, pogle-
daj napomenu!)

U svaki od ovih nivoa mokes slo-
podno da udes, nema nikakvih za-
brang, a mogu tiredi daje najzanim-
ljiviji nive OKTUP, videces zasto,

MAPOMENA: U nivou QUAKE na-
lazi se soba u koju mogu da se osta-
va pradmeti potrebni za opravku
broda, Ukupno treba da skupis 9
predmeta, Koji su svaki put drukéiji.
Kada Izades iz teleporta, uzmi anti
GE aparal, popni se za jedan skrin
navite, ostavi antiGe | prodi kroz
stanice u skrin desno. Tu Ges ostavi-
1l predmete. .

2) Gvozdene kugle

Gvozdene kugle se obitno nalaze
na najnezgadnijim mestima. Vrio ja
nezgodno ako su na prolazu izmedu
soba a ti si u zaletu te ih ne primet|4
na vreme. Tako se gubl Zivol na
glup naéin. Zato, Suvaj sal

3) Stanice sa strujnim Kolekto-
rima

Kroz stanice moles da proded sa-
ma bez antiGE aparata, a mogu da ti
posiule kao skloniSte od neprijate-
lja. Na vrhu stanica se nalaze strujni
kalaktarl koji se puna svakih nekoli-
ko sekundl. Guvaj se da te ne zahva-
1i zrak struje,

4} Liftowi

Liftovl te (toma | sluke) ditu za
jedan Il vise skrinova uvis, all ja
problem &to nikako ne mogu da te
spuste. Medutim ako imas »odloges
nema problemal

5) Slgurnosna vrata

Ova vrata mokes da otvoris samo
ako imad propusnicu, Lite dosta na
telepaort, ali se razlikuju po tome Sto
imaju dva ulaza, a komp|uter te pre-
bacuje u onaj drugi (ako ima$ pro-
pusnicu, naravno)!

6) Obicna vrata

Otvaraju se kljutem u ono| boji u
kojoj su vrala, Kada ih jednom otvo-
rig, ostaju slalno olvorena.

To bl bili otprilike sv| statléki
predmeti. U statidke predmete mo-
#o3 da ratunad | pejsal (biljke itd.),
ali to'je stvar tvoga ukusa. Od dru-
gih vanijih stvari tu su i
2) Neprijatel|i

Neprijatelja Ima vige vrsia | fo; In-
sekala nepoznatih oblika, ameba
it} Najopasniji su oni &to lide na
robole, oni te ubljaju Gim te dola-
knu, dok ostali ti uzimaju Zivotnu
anergiju, Sve ih moZes ubliti jednim
metkom, Kada vec govorime o pu-
canju, moram da ti kaZem da treba
stedeti municiju za izuzetne prillke
{ubrzo tes shvatiti zadto ti ovo go-’
vorim), jer najgore j@ kada si bez
municije, 8 okruien gomilom nepri-
jatelja. Zato e pobornici igara s pu-
canjem bez ogranicenja municije
{Commando, Rambao) morati da ma-
lo odmaore prst kojim uobidajeno vr-
&8 tu »gnusnu radnju — pucanje.
Takode mi 5e ¢ini da je vrema da ti
objasnim za 4ta sluie -podloges.
MNaime, podto je vecina soba u Star
Quakeu platformskog tipa, a ti ne-
mas pri ruci nijedan antiGE uredaj,
mofed da koristid spodloge-. Brzo
pritiskaj dugma koje si odabrao za
dole | posmatraj 3ta se desava, Sada
&g ti sve hiti jasno (prethodno pro-
veri da i imas doveljne kolicine
podloga). Predmete moZed da uzi-
maé pritiskom na taster za gore. To
vaki | za ulazak u Keopsovu pira-

miﬁijbi otprilike bilo sve. Kada zavr-
£i% igru, uZiva) u predivnim zvucima
i jo& bolje smisljenom tekstu, koji te
tera da satekasd slededu igru Bubbla
Busa. Sve dodatne informacije
dobljes na tel (011) 48-81- 758,
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PACKARD Sorvis -
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[ﬁéfﬂ-}’acﬁmdom do uspesnije saradnje

Potpuno inlegrisan
sistem naucnog softvera

® Snazne analiticke funkcije
@ /elike graficke mogocnosti

@ Potpuno upravljanje
interfejsa za HP-IB

® Jeliki kapaciiel




LENTHERIC
LONBON

Naijbolie stvari u zivotu kastaju malo vise,
ali one to zasluzuju — parfem PANACHE
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