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NE TROSITE GA
SABIRANJEM (ASOUA
NA KARTICAMA

1A 1IGOSANJE

Na Otselau za radunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN, zajedno s GORENJEM iz
Titovog Velenja, nudimo:

umesto Zigosanih kartica, magnetne kartice;
- umesto satova za Zigosanje, mrezu elektronskih stanica za registraciju;
— umesto =Tuénog« sabiranja minuta, istovremeni obradun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Zajto je ovaj sistem interesantan za vas? Da li zato Sto predstavlja tehnidku novost? Ne, Zalo, jer je
sistem Zigosanih kartica tako skup, da éemo ga sve teie sebi priutiti. Da li je skup zbog visoke
cene uredaja. Ne, Zbog izgubljenih radnih ¢asova kod rafunanja podataka na karticama.

Zalo prepustite racunanje ra¢unarul

Postupak registracije je jednostavan; kod dolaska i odlaska magnetnu karticu pevutemo kroz zarez
u stanici i pritisnemo na dirku. Na slican nadin registruyjemo i prekovremene ¢asove, sludbenu 1
bolesni¢ku otsutnost, odmor ...

Mre#u stanica za registraciju mozete da prikljuéite na ra¢unar. Za niz razliéitih ra¢unara pripremili
smo paket programa koji ¢e vam omoguciti (s ovlad¢enjem!) pregled i ureden ispis obracunatih
podataka. Kod svakog radnika uzece u obzir fiksirano ili klize¢e radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike. a na stanice ¢e emitovati krace informacije (na pr. RADNICKI SAVET U 15.30).

.. univerza . ka rdalfa

@@ _ institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
... Odsek za racunalnistvo in informatiko

81111 Ljubljana, Jamova 36/ p p (PO, B 1 53/ Tabelan: (0611214389 Telugral JOSTIN LIUBLJANA Tolax 31286 YU JOSTIN
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ZIGA TURK

o ceka — docaka. ~Amiga« je bila pred-
l{szavljsna skoro pre godinu dana, a mi
smo o njoj prvi put podrobnije izvestavall
u praslogodisnjem broju revije od septembra
meseca. Tada smo imali priliku da je razgleda-
mo — skoro kao kroz bravu — na Metakomkovoj
(Metacomco) tezgi sajma PCW i da ¢itamo o njoj
u Bajtu (Byte) | PCW. Zalim je u firmi Komodor
{Commoadore) sve zaspalo dubokim snom. Neko
vreme se cinilo da ljudi koji je vade nisu bas
ubedeni u to da li treba da se igraju i dalje
racunarske firme ili ne, S vremena na vreme |e
»prijateljica« vodena po testovima u svim mo-
gucnim radunarskim revijama, a u =Bajtu« su
oni kojt su je posedovali — a Kkojih nije bilo
mnogo - na akademskom nivou cepali diaku na
cetvoro o razlikama lzmedu ~amige~ i drugih
racunara
U meduvremanu je Atarn svo] mode| 520 ST
oventao slavom racunara godine | u vecini ze-
malja - pa i kod nas izgurao ga na vrh
lestvice personalnih racunara koji se najbolje
prodaju. Cak i prosle godine, dok se racunar
prodavao sa jos nedovrsenim operativnim siste-
mom, u SAD je prodato deset puta vise ratunara
ST nego modela ~amiga«. A u Evropl niste u
prodavnicama ~Amigu« uopste mogli da nad-
ele. U ratunarsko] Meki Jugoslovena, u Minhe-
nu, tek nedavne smo ta) racunar primetill kod
Jode. Ali uprkos tome $lo je sluzbena zapadno-
nemacka pramijera odrzana vec etvriog marta
Igala predstava u Franklurtskoj operi), ni po
temu jos ne moze da se zakljuci da firma Komo-
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dor forsira tu masinu i zaisla nastoji | da je
proda. Po svemu sudeci evropska varijanta
kasni.

Kod Konima, koji se bavi konsignacionom
prodajom ra¢unara »komodor« u Jugoslaviji, sa
zanosom su nam obecavall da ¢e «prijateljica za
probu« stiéi negde od januara meseca dalje.
Kao $to vidite, tek sada, krajem aprila, predali su
nam s=amigu= na Kratak test. U konfiguraciju
koju smo isprobali spada

- wkomodor amiga« s dodatnom memarijom
256 K

~ mnanitor CBM 1702

— dodatna disketna jedinica »amiga eternal
disk drives=

— velika Zuta kutija u kojo) je konverter na
ameritke nivoe elektriénog napona

— 15 disketa s programima

~ 20 cm literature.

Mislimo da ne bi bio adekvatan tarmin «super-
test« nego da bi bolje bilo re¢i »pod mikrosko-
pom«, jer o testiranju racunara bez aplikacions
programske opreme ne moze da bude ni govo-
ra. Ipak ¢emo nastojati sto vise da katemo o
raéunaru na osnovu onoga Sta smo mogli da
naucimo iz propratne literature i §to smo zahva-
ljujuci programskom alatu mogli da ispitamo
»Amiga= nije zasluzila ovaj prostor u reviji na
osnovu toga Sto mi moida oéekujemo da ce
=prijateljica» postati jugoslovanski pucki racu-
nar, nego jednostavneo zato jer o njoj Ima Sta da
se kaZe.

Prvi dogovor

Moja odana tetvorka (R 4) od prvog je dana
omrznula novu =prijateljicus. D2inovska karton-

ska kutija s monitorom diktirala je obaranje zad-
njeg sedista da bi se u prtljazniku napravilo
mesta za ~amigu~. Ali | nije bilo tako strasno.
~Amiga« moie da se prevozi u svim automobili-
ma u koje moie da se ukrca televizor u boji u
originalnoj ambalzi. Ako takav automobil nema-
te, verovatno nemate ni para za »amigu=. Sa
lepim devojkama ¢ovek | bez priruénika zna Sta |
kako da radi, a pogotovu sa onim »ljubaznimas.
Isto je takao i sa ~amigome. | bez uputstava
moZete =prijateljicu= brzo da sklopite jer kablo-
va ima znatno manje nego kod =atarija«. Zbog
dodatnog disketnog pogona na stolu zauzima
nesto vise mesta nego ST | mnogo vise nego
-.ma(;-(,

Medutim, uprkos svojoj ljubaznosti ova be-
stidnica me nije pustala suvide blizu. Posle ne-
koliko ¢asova ozragenja diinovskim ekranom
tovek se oseca kao da je ceo prolecni dan
smuéao na Kaninu ili — ako bas hocete da se

AMIGA

osavremenim — kao vatrogasac u Cernobilu,
Ako ste navikli da ra¢unar upolrebljavate uz
porodiéni televizor i imate dioptriju bar -6, do-
pasce vam se, nema §ta. Dode Soveku da =prija-
teljicu« gurne do fvice stola, ali pod tezinom
argumenata (¢itaj monitora) zadovolji se time da
se Koliko god moze zavali unazad U svoju stoli-
cu, uzme tastaturu u krilo i ispru2enom rukom
uzima misa

Redovni &itaoci mojih &lanaka o ratunarima
vet s nestrpljenjem ¢ekaju da pohvalim odvoje-
nu tastatutu. Pogodili su. Kao $to se vidi na
snimku. specijalnih tastera ima i suvise (cba A
tastera b mogla da budu ispustena). Funkcijski
tasteri su i dalje dovoljno pri rucl, a na numerié-
kom ne bi bio nacdmel jog neki ratunski opera-
tor. Tastatura je bitno ljubaznija nego na ST |
prilikom kucanja sticete utisak da je re¢ o ne-
Kom ukrstanju izmedu IBM-PC i QL-a. Naime, |
jedna | druga su nelinearne tastature gde se
opruga — posto se postigne odredena sila
ugne do dna | ako ne povecavate silu.

S nesto malo intuicije ...

Trnoruzicu moZete da probudite | bez polju-
pca, preklopom prekidata na levoj strani Kuci-
5ta. Devojka potinje da dise | srce joj Kuca
Istina je. Ova stvaréica ima ugraden ventilator
kojl je inace tih | postajete ga dobro svesni tek
prilikom isklju¢ivanja, U toku rada stlano se ¢uje
i motor disketne jedinice ako u njemu nema
diskete. Naime, racunar na sekund - dva testira
da li ste umetnuli novu disketu I u skiadu s tim
s | ponasa.

Operativnl sistem nije u ROM-u. Ratunar prvo
iziskuje Kickstart disketu, a zatim | Workbench
disketu. Testiranje memorije | uéitavanje pro-
gramske opreme traje pun minut, a 1o je dvo-
struko vise nego kod drugih radunara koji 08
uéitavaju sa diska. Za programe ima na prosire-
noj =amigi= u ovom trenutku na raspolaganju
400 K. To |e nesto malo manje nego kod debe-
log »maca« ili 512 K »atarija« sa softverom u
ROM-u. Sliéno kao na »macu« ili »amigi+ snala-
zite se pred radnim stolom (Desktop) koji se u
=amigi= zove Workbench. A kad sam se s »prija-
teljicom« tako obreo o6l u oci, sa misam u ruck i
naocarima za zastitu od sunca na nosu, nije na
mene ostavila najboljl utisak. U podatku sam
verovao da je monitor svemu kriv. Slika |e bila
relativno loda, treperila je, a uz to |e bila sastav-
ljena od naizmeniénih crpih | bojenih linija, tag-
no onako kao da svaka druga nedostaje. Pravo



radovoljstvo je bilo vracati se na ST, na kom je
nastao ovaj tekst. Poznanici koji su dosli da vide
to €ude bili su ubedeni da je re¢ o rasteru, ali
posto se pojavljivalo bas na svim slikama, pro-
gramima | ¢ak na ¢uvenom Boing', prestao sam
time da se tesim. (Ako to na dijapozitivima nije
tako verovatno je zato 5to slika skaée i pri duZoj
ekspoziciji to lepo zabnse.)

| kolor WIMP (prozori, ikone, mis, meniji . . .)
sredina deluje — na korisnika naviklog na taéni i
mirni monohromalski ekran tipa »mekinto3« ili
ST — Sokantno. Korisnigki interfejs »amige« rusi
jos vise mostova s oslalim ratunarskim svetom,
ali kao na sve drugo korisnik i na to navikne.
Covek se za¢udi 5to u gornjem redu nema meni-
ja nego se nalazi naslov programa, onoga kom u
tom trenutku naredujemo. To svojstvo ima smi-
sla jer »amigin« operativni sistem podrZava tad
visa programa istovremeno. Svaki od njih radiu
[fednom ili vise prozora na jednom ekranu ili na

e

trasnjost prozora je iste boje kao povrsina rad-
nog stala . . . Tome je delimi¢no kriva i rezoluci-
ja. Programi Woekbench, Basic . . . rade u rezo-
luciji 640 x 200 u 4 boje, a na monitorju je svaka
druga linija (scanline) crna, $to znaéi da je u
noninterlace naginu

Stodcic

U podedenju sa GEM-om, radni sto »amige je
u nekim tackama doradeniji a u nekima opet
nedoraden. Sliéno kao na =macu« na stolu se
ne pojavljaju disketne jedinice nego imena di-
sketa koje uvlaéimo u disketni pogon i to u
trenutku kad uvlaéimo | menjamo diskete u po-
gonima. Sud za otpatke ne pojavljuje se na
radnom stolu nego unutar prozora gde je napi-
san sadrzaj diskete, to mnogo bolje odgovora
stvarnom stanju. Sud za otpatke predstavlja sa-
mo podspisak u Koji se upisuje datoteke koje

prijateljica na probu

vise ekrana. Ako, npr. pokrenem Boing (animi-
rana lopta koja skakuce, a koju vidite na velikoj
slici) | ako kelim da vidim loptu kako skakuce
moram da povucem ekran sa Workbench | nje-
govim prozorima nadole i iza njega pocinje da
se pokazuje lopta koja skakuce. Svaki ekran ima
naslovni red na kom pise koji program je na
gkranu aktivan,

Ako pritisnemo desni taster, umesto naslova
pojave se meniji aktivnog programa | ostaju sve
dok tastar ne ispustimo. Verovatno bi za Korisni-
ka bilo jednostavnije da svaki program ima svoj
ekran, prozore ili nesto drugo gde bi stalno bio
prisutan red sa menijima. Oni bi trebalo da se
pojavljaju u prozoru programa koji radi ali ne
bas na gornjoj ivicl. Tako bl otpalo prilitno
komplikovano odredivanje aktivnih programa.
Da bi neki program bio aklivan dovaljno je »kli-
knuti= u prozoru ali nije obavezno da jedan od
njegovih prozora bude na vrhu.

Ali baratanje prozorima nije tako jednostavno
kao u drugim WIMP sredinama. Na ST-u | »ma-
cu« dovoljno je »kliknuti bilo gde u prozoru i on
se odmah pojavi na vrhu, preko svih drugih. Na
=amigi« treba ~kliknuti« u taéno odredenu mrlju
u gornjem redu prozora. Ali nova je mogucénost
da se prozor skrije iza svih ostalih, Prozori,
Kutije za dijalog | meniji grafiéki su mnogo lodije
obradeni nego u GEM-u ili na »macu«, Tako,
npr. nisu osenteni, rasteri si nepregledniji, unu-
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treba da izbrisemo. U ovom trenutku fizicki su
jos uvek na disketi i izbriSemo Ih tek posebnom
naredbom. Ako je sud za otpatke na radnom
stolu, kao na »macu«, onda nije potpuno jasno
na kom disku su datoteke oznacene za brisanje |
fizicki napisane. Pojednostavljenje je najvede na
ST gde vise ne mogu da se spasu datoteke koje
odbacimo u otpatke. Razume se da vam niko ne
brani da na svakoj disketi otvorite podspiskove
(mape) i nazovete ih »Trash«, Efekt ¢e biti skoro
jednak kao na »amigi«.

Svakom programu sé — sliéno kao na smacus

moze da nacrla njegov tip ikone i mogu da se
unutar prozora rasporede na polo2aje koje 2eli-
mo. Ali kad pomeramo ikone, umesto strelice ne
pojavi se silueta kao u GEM-u ili =macu«, nego
nekakva mrija. Zaboravijeno je i na lenstine koje
ne vale da crtaju ikone programima | proizvodi-
ma | neka ikona koja nastane u nuzdi automat-
ski se ne adaplira datoteci. Tako se skoro dogo-
dilo da sam poceo formaliranje na disketi na
ko|oj je inace olovikom lepo pisalo »Lattice C«, a
kad sam je otvorio u prozoru se nije pokazala ni
jedna ikona kao da je stvar bila prazna. Nema
nacina na koji bl se u prozorima pojavljivali
lekstovi umesto (kone.

Korisnicki interfejs »amige~ naziva se i Intuiti-
on, intuicija. Istina je da je potrebno imati malo
intuicije da bi se pogodilo §ta bi trebalo da
znace redi u menijama, Formatizovall disketu
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kaZe se inicijalizovati je (120 sekunda | samo u
ugradeno| disketno] jedinici), a Stampati sliku
ekrana kale se «Snapshot«. Sada kada jenkiji
pocinju da terminologiju koja je Sirom sveta
prihvacena kao raéunarski zargon slenguju na
svoj nacin, trebalo bi ozbilino razmisliti da sva-
ko poéne termine prevoditi na svoje jezike. Za-
nimljiv doprinos »amige: WIMP sistemima pred-
stavljaju padmeniji koji se pojavijaju uz pojedi-
ne reéu u meniju koji povuéemo nadole

Kad sve saberem mogu da kazem da je rad
korisnickim interfejsom operativnog sistema
bio razoCarenje. Sporost obnavljanja prozora i
ispisivanje spiskova (za sasvim jednostavnu, na-
pola praznu disketu treba 8 sekunda da se ispi-
Se sadria)), nepreglednost i specifiénost uéinili
$U svoje, a dara e presla meru kad je u disketnu
jedincu stalno trebalo uviaditi sistemski disk
Veci deo Workbencha naime nije stalno u me-
moriji racunara, nego se po potrebi uditava iz
vec ionako ne narocito brzog disk-pogona. Da
ne bi bilo zabune, operativni sistem je stalne u
memoriji, ali ne | korisnicki interfejs pomocu
kojega se nareduje ra¢unaru. Na »amigi= moze
da se nareduje | uz pomo¢ programa CLI (com-
mand line interface), dakle kucanjem naredaba
kao npr. na PC/M ili MS/DOS. All stvari se opet
toliko razlikujeju od ta dva da se bez priruénika
ne moze. Besan, prikljuc¢io sam i drugu disket-
nu-jedinicu i umesto da podem gledati crtice
pripremio sam sebi ovecu ¢iniju francuske sala-
le (vrsta disketa to dozvoljava) i nastojajo da
odobrovaljim sam sebe nekim od demo progra-
ma (u stvari programa demo).

Crtici

Razume se, prvo Boing! Radi onako kako
ocekujete | bili su potpuno u pravu oni koji su
tvrdili da na ~atariju~ radi realistiénije | mekse
se pomeara. Pretpostavljam da ste verovatno svi
u proslom broju citali kako se to duhovito moze
da uradi na =amigi«. Ali da bude jasno. Ni Bo-
ing! ni bilo koji drugi program koji rade na
mikroratunarima ove klase — sem molda veli-
kih pojednastavljenja — ni 3D animacija u real-
nom vremeanu, ni bilo kojl od tih radéunara nema
30 gratiku, Slo ceslo pise u reklamama. Oni
medutim ostvaraju osecaj prostora | kretanja uz
pomod trikova kao &to su preklapanje sprajtova,
selaktivno koristenje bitnih ravni i pojednostav-
lignjirna. Nema ni govora o hidden line/surface
algoritmima, rotacijama, translacijama, ratuna-
nju perspektiva .

Tek posie nekoliko minuta setio sam se da
nije ukljucéen zvuk. Jasno, nema kabla. Od dva
=spékirumova« TV kabla moZe da se napravi
|edan upravo za »amigu« i onda se utisak o lopti
kariguje. Navadno bi stvar trebalo prikljuéiti na
stereo pojadivac da bi se odrzalo zaista Zur

| pojem ekrana dobija novo znatenje u sluéa-
ju =amige«. Na obiénim radunarima imamo sa-
mo jedan ekran, na koji vise informacija moze- #
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mo da smestimo u razliite prozore. Na »amigis»
mozemo da imamao vise takvih ekrana (u jednom
npr. radi Boing!, a u drugom Workbench), na
nivou video kola ta dva ekrana slivaju se u sliku
na monitoru.

Tako npr. mogu ekran u kom radi »Boing« do
polovine da prekrijem Workbenchom a lopta ¢e
i dalje skakutati | zvuénicl ¢e i dalje grmeati
Razume se da zajedno sa loptom mogu da rade i

drugl programi. MoZda je istina da lopta utrosi
B% procesarovog vremena, ali mora da utrosi |
strasno mnogo vremena drugih Cipova jer se -
ako radi jos neki drugi graficki program - demo
|ako uspori (tu jos nisam pokrenuo bejsik). Za-
jedne s ekranom lopta utrosi neverovalnih 246 K
memaorije.

Razvikan je i demo »Grad robota« (Robot
City) gde se nekoliko robota Sece po &arenoj
slici grada. Zaista ne znam u koliko bitnih ravni i
kako taéno ta stvar radi, pa me moida zato
ostavila | priliéno hladnim. Uostalom, radi tako-
de polako i ne naroc¢ito meko, ali deca ce biti
odusevijena.

Groznicu sam osetio kad sam sebi prikazao
jednostavni linijski demo gde se na ekranu iscr-
tavaju 3 poligona, crveni, plavi i Zuti koji fanta-
stiénom brzinom menjaju poloZaj | oblik. Sve to
je reseno samo crtanjem duZi | popunjavanjem
poligona. Prvi demo koji ne bi mogao da se
snimi na drugim raéunarima uz pomoc raznih
mariletiuka. Kad sam je zacuo jos da govori i
svira, bio sam gotov: pecen i kuvan. Istina je da
pri svemu tome snaZno obrée disketnu jedinicu,
ali krajnji efekt nadmasuje sva ocekivanja. U
meniju stoji na razpolaganju dvadeset instrume-
nata, od violina, do saksofona, bas gitare | do-
bosa, mogu da se sviraju po dva odjednom uz
pamod tastature | ako pritisnete tri tastera isto-
vremeno &uje se odgovarajuci akord. Ume da
govorl Zenskim | muskim glasom, brzo, polako,
naglaseno ili = kad se zavrsi demo — metaino
monotonim glasom »kao pravi raunars. «Prija-
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teljica= je ostavila utisak lako je s vremena na
vreme Kresirala

Vise nije bilo demo programa i nije mi preo-
stalo drugo nego da dohvatim neku od proprat-
nih knjiga. Otkako &itam raznorazne knjige o
racunarima, priruénike | udzbenike, jos nisam
naifao na ovake primerno napisane i sredene
prirunike kao sto su ovi koji éine razvojni si-
stem =amige«. Napisani su jasno, razumljivo |
pregledno, kad je potrebne dopunjeni su skica-
ma i dijagramima. Komodorovei o¢igledno zna-
ju da su te informacije potrebne programerima
ako fele da racunar podrZe svojom program-
skom opremom. Koja razlika od sistema razvoja
ST-a! | poveéi priruénik za korisnika (Amiga,
Basic) primerno je sreden, pregledan i snabde-
ven mnogim slikama u boji. Tako se to radi kad
se ratunar prodaje s osecanjem postovanja pre-
ma kupcu

Mekotvrdi potencijali

Sa stanovista programera samigin« se hard-
ver moée funkcionalno podeliti na
koprocesar (Copper)
- rastersku grafiku (Playfields)
sprajtove
— zZvuk
- blitter
prekide . .
interfejse
Redi éemo nesto vise samo o grafici uopéte, o
ostalo ce biti tacnije predstavijenc u hardvear-
skom delu zapisa.

Polja smeti i polja igre

Da bi se sto bolje shvatilo sta sve moze da se
uradi s »amiginom=~ grafikom mo2da bi bilo
dobro procitati »Sve 0 monitorima« (MM avgust
1985). Programer na »amigi« ima neposredan
prilaz do svih vaznijih parametara koji upravijaju
elektronskim topom. Ekran »amige« j@ rasterski
i slika se generise zavisno od bitne slike koja je
pohranjena negde u donjih 512 K memorije. Ako
je bit upaljen odgovarajuca tacka je svetla, a ako
je ugasen ona je tamna. Da bi slika bila u boji
potrebno je vise takvih bitnih ravni koje mogu
da budu bilo gde u donjoj memaorijl, a zamisljaj-
mo da su postavijene jedna za drugom. Svaka
latka na ekranu predstlavijena je sa vise bitova u
bitnim ravnima. Od vise bitova sastavlja se in-
deks u tabelu (paletu) boja. Na ekranu najed-
nom mogu da budu dve boje po broju bitnih
ravni. Paleta |e sastavijena od dvanaest bitnih
kadova boja, po éetirl bita za crvenu, zelenu i
plavu boju, sto iznosi 4.096 nijansi. Skicu preno-
simo iz priruénika za »amigue.

Osnovni nacin

U tehnickim podacima o ratunarima obiéno
pise kakva je graficka rezolucija. To na »obi&-
nim« raéunarima znaci koje su dimenzije bitne

karte. Prema lim Kriterijima moZe se smatrati
prijavom lazi da je rezolucija ~amige« npr
640400 tacaka. Veli€ina bitne slike ograniCena
je samo veliCinom memorije | u dve boje bi
moglo da ide do 1900 1900. Ali na Zalos! elek-
tronika koja upravlja morala bi meonitoru posiati
podatke o jednom redu u 64 mikrosekunda.
»Amiga~ 5alje signale elektronskim topom uce-
stanoscu od oko 15 MHz ill cka 7 MHz (o tome
ce bitl vise govora prilikom pisanja o hardveru)
To znatl da se na ekran monitora moie da
zapi$e negde oko 600700 taCaka (odnosno u
nizoj rezoluciji upola manje). U nitoj rezoluciji
moze da bude najvise 5 bitnih ravni jedna za
drugom, a u visoj 4. Drugim re¢ima rekli bismo
da je maksimalna rezulucija NA EKRANLU oko
640> 400 u 16 boja | oko 320400 u 32 boje

Slika koja se generise na ratunaru u priruéni-
ku je nazvana »playfield« — polje za igru. Ima
sledece parametre

velitina bitne ravni u memarijl. Fojedine

bitne ravni mogu da budu proizvoljnjo razasute
u donjih 512 K memarije, a svaka mora da zauzi-
ma povezujuce podrucje memorije. Moze da
potne na bilo kojoj parnoj adresi
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— broj bitnih ravni

- horizontalna frekvencija (15 ili 7 HHz.
tzv. 640 | tzv. 320 nacin)

— interlace nacin (svaka druga linija crna ili
ne). Ako Zelimo da e na moniloru iscriavaju sve
linije, onda softver mora da se pobrine za to da
se neki pokazivaci na prozor (vidi dole) posle
svakoga vertikalnog zatamnjenja (vertical bank)
zamene. Hura! Kad se budem igrao bejsikom
moracu da probam da korigujem sliku na taj
nacin!

~ definicaja prozoru u bitnoj ravni koja treba
da se posalje na lop/hardver omogucava defini-
ciju na reci (16 bitova) tatno, a sa malo softvera
na 1 piksel (taéno 1 bit), sto omogucava meko
pomeranje (scroll) u vertikalnom i horizontal-
nom pravcu samo menjanjem tog registra;

— slati signali u boji na top ili ne. Jos jedno
prijatno iznenadenje. Ta naredba utice samo na
sastavni video izlaz. Znadi da »amiga« ima tako-
de jasnu, monohromatsku rezoluciju tipa ST ili
=mac«, iako konkurencija to negiral

~ inajzad moZemo jos da definisemo poloZaj
slike na fizickom ekranu (za 5to su na TV apara-
tima pozadi dva potenciometra). Na =amigi« sli-
ku centrira raéunar, a ne monitor.

Dvostruki nacin

Ono §to smo opisali najjednastavniji je nacin
prikazivanja slike | jedini nacin primenjiv za oz-
biljnu upotrebu. U arkadnim igrama — kaze se u
priruéniku — dobro dodu dva podrucja za igru.

Jedno npr. za prozor s pejsazem, a drugo za
komandnu tablu. Prema tome, definiSemo dva
podruéja za igru, od kojih je svako sastavijeno
od najvise tri bitne ravni (1j. sedam boja plus
providna). Na taj naéin je odredeno i koje podru-
¢e je napred a koje nazad

Drzi i izmeni

Treci naéin prikazivanja slike je tzv. »hold and
modify« naéin koji omogucava da na ekranu
istovremeno bude svih 4.096 boja ali ne svaka
bas gde bismo hteli. Projektanti su do tog naci-
na dosli rukovodeni filozofijom da na ekranu
ima relativno malo o&trih prelaza boja, a slicne
boje su blizu jedna druge.

U tom naginu petrebno je 6 bitnih ravni. Peta
Sesla kontrolisu kako se tretiraju podaci u prve
¢etirl. Naime, dva bita daju Cetiri kombinacije.
Prva moguénost je da se preostala cetiri bita
upotrebe na normalan nacin i da se boja piksela
indeksira u paleti. Druge tri kazuju da naredni
piksel treba da bude iste boje kao prethodni,
samo jedna od boja (crvena, plava ili zelena,
zbog ¢ega su tri kombinacije) da se uzmu od
preostale 4 bitne ravni. Ta] nacin je ogranicen
na nisku rezaluciju.

Sva tri glavna grafi¢ka nacina su u celini hard-
verska, samo sto je za interlaced nacin potreban
programéié koji radi pod »vertical blank« inte-
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raptima, $to znac¢i onda kad zrak na manitoru
putuje iz donjega desnog u levi gornji ugao da
bi ponovno na vrhu ekrana poceo da cria sliku

Na »amigi= je iza svih bitnih ravni jos jedna
boja, boja pozadine | ivice ekrana. Specijalnim,
ne suvise komplikovanim hardverom koji zau-
stavlja generator boje podloge (GENLOCK), mo-
#e da se zameni spolnim video signalom koji ce
uvek bitl iza svih ostalih slika na ekranu i uvek
¢e biti preko celog ekrana. Ideaino za integrisa-
ne video igre. Dopunske moguénosti daje | Cop-
per koji u stvari ne ume nesto druge nego da
priteka dok zrak na ekranu stigne do odredene
tatke i zatim daje vrednosti u hardverske regi-
stre. A to |e vise nego dovalino.

Sprajtovi

| dalje sam odusevljen mogucnostima »amigi-
nog« rasterskog ekrana, Narocito je zanimljiv i
upotrebljiv prvi naéin. Mnoge manje sam se
adusevio dodatnim grafickim svojstvima (spri-
tes). Naime, »amiga« je suviSe skupa za igre gde
sprajtovi dolaze najvise do izrazaja. Ali ko zna,
mozdai nije, neko ne zali da zavuée ruku u dZep
za dobar Zur. -

Na »=amigi« e animaciji posvecen veci QEO
iezgre operativnog sistema (vide nego mullita-
skingu, dodeljivanju memorije | zvuku zajedno) |
uglavnom je softverske prirode, razume se uz
jaku podrsku hardvera.

Hardver podriava do osam sprajtova Sirokih
16 bitova | proizvolino visokih, u niskoj rezoluci-
il, | koje €ine dve bitne ravni (tri boje plus provid-
na). 5 nesto malo softvera ostajemo samo pri
ogranicenju da moze da bude najvise osam
sprajtova u istoj liniji. Dodatan nacin dozvoljava
4 para sprajtova sa po 15+1 boja. Kad kazemo
hardverski sprajtovi onda to znaéi da na mestu
gde je slicica (sprajt) video kolo ne uzima podat-
ke o bojama iz bitne karte ekrana koji se uopéte
ne menja, nego iz bitne karte sprajta. Boja spraj-
tova je nezavisna od boja na ekranu. Sli¢no kao
na »atariju 800« | C-64 sprajtovi imaju prioritet
jedan u odnosu na drugi (napred nazad), a po-
meramo ih poukovanjem u hardverske registre
(to je tzv. 3D iz reklama).

Blitter

»Amiga« pruZa i drugih mogucnosti da se
nesto nacria, a ne samo paljen|e | gasenje pikse-
la. Blitter &ip je u stanju da prenosi pravouga-
ona podrudja piksela iz jednog dela memorije u
drugi deo. Za to vreme obavlja 256 razlicitih
logitkih operacija (kombinacija osnovnih ope-
racija izmedu razli¢itih bitnih ravni) koje poma-
Zu pri animaciji.

Drugo vaino podrucje blitter ¢ipa je popunja-
vanje podruéja. Pod tim ne treba pretpostavijati
da upotrebljava komplikovane algoritme koje
popunjavaju komplikovane likove. Kazemo u
kom pravougaonom podrucju Zelimo da popu-
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njavamo. Zatim ¢e poceti na levoj ivici dok ne
naide na piksel | obojiti sve piksele dok ne nade
kraj kvadrata |li sledeceg piksela. Ako prilikom
bojenja nade obojen piksel onda prestaja i opet
pocinje kada nade naredni. Dolazi u obzir neko-
lika varijanti.

Treca | za ozbiljnu upotrebu najvaZnija jeste
sposobnost crtanja linija (do 1024 piksela duzi-

Nastavak na str. 12
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SIMULATORI LETENJA

MAYDAY, MAYDAY JU 210 RAPID DE

MLADEN VIHER

oderni srednjoprugas. JAT-
Ma. Boeing 727, na liniji JU
210 (Zagreb London),

upravo prelijece ausirisko-njemac-
ku granfcu na wvisini 35.000 stepa
(10.650 metara). Vidljivest je oko
100 km, temperatura - 42'C. Sjadite
u pilotsko] kabini, na pomocnom
sjedalu, iza kapetana. Desno od ka-
petana sjedi kopilot, a iza kopilota
FIE (flight engineer) koji rutinski
provierava koliéinu preostalog gori-
va, dok CO (co-pilot) javija kontroli
leta Munchen poziciju aviona, visi-
nu | vrijeame proletanja sljedecega
zemaljskog radio-navigaci|skog
sredstva
Odjednom prodoran zvuk sirene
F/E glasno objavljuje:
~Naglo gubime pritisak., ne
mogu ga odrZati ni jednim od tri
sistema
U kabini kaos. Svi nesto uzvikuju
w§amaraju« prekidade, ponovo uzvi-
kuju, motor Sute, avion se naginje
desno, nos aviona se sirmo spusta,
avion pada je li to katastrofa?
PaZljivijl promatraé primijetit ¢e da
|e ta) »kaos« u slvari istovremen
rad trojice u kabini, da se ne gub ni
trenutak, svi svakog cuju | svatko
radi samo Svo| posac

Vratimo lilm unatrag 1 jos jednom,
pailjivije, pogledajmo sto se 1o de
Savalo. Na povik F/E: «Naglo gubi-
mo. pritisak, ne mogu ga odriatl!«
CAPT (kapetan) nareduje

»RAPID DEPRESSURIZATI-
ON» (u slobodnom prijevodu: PO-
STUPAK ZA NAGLI GUBITAK PRI-
TISKA

Istog trenutka sva trojica uzimaju
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maske za kisik koje su im na dohval
ruke, stavljaju maske na lice, kratko
provjeraju interfon na maskama i ni
tri sekunde nisu prosle a kapetan
Iskljuéuje autopilot, oduzima gas
motorima do nule, lzviaéi zratne
kotnice, naginje avion blago na
stranu | strmo pikira prema zemlji

Dok je kapetan iskljuCivac autopi-
lot, CO je na transpondery namje-
$tao broj 7700 (4to aktivira alarm na
radarskom ekranu zemaljskog kon-
trolora letenja) 1 trenutak kKasnije
vkroz eter- se razlegov glas kopi-
lota

«MAYDAY, MAYDAY JU 210
RAPID DEPRESSURIZATION DRIF-
TING RIGHT 10°C, DESCENDING
DOWN TO 140 OVER« (PAZNJA
PAZNJA AVION NA LINJI JU 210
NAGLO GUBI PRITISAK, SKRECE-
MO 10°C UDESNO | PONIREMO
PREMA VISINI 14.000 stopa (4250
m) KRAJ)

F/E ne éeka Sto ce thko uraditi, vec
mu ruke automatskl uzimaju pri-
pramljenu check listu | iStovremeno
radi | ¢ita

wEngine bleed air'switches .3
CHECKT TWOQ OPEN=

«Pack switches
TWO ON«

«Cargo heat outflow switch
CLOSED«

=Cabin outflow valve
NUALLY CLOSED«

(modda zrak =curi= 12 priljainog
prostora (i kabine)

«MNo smoking switch ... ON«

=Passanger oxygen switch
ON«

(upozoravajuce svjetlo | akltivira-
nje putniékin maski za kisik)

Zemaljskl kontrolor je vec odgo-
WOric:

«JU 210JU 210 MUNCHEN RO-
GER CLEAR DOWN TO 140 HE-

CHECKT

MA-

ADING 360"C« (JU 210 JU 210 KON-
TROLA MONCHEN RAZUMLJELA
PORUKU SLOBODNO DOLJE DO
NIVOA 140 U KURSU 360°C)
Kopilot odgovora
«JU 210 ROGER WILL ADVICE
140 IN HEADING 360«
On u isto vrijeme pralti visinomjer |
brzinomjer | obavjeStava kapetana:
i crossing 300 (prelazi-
mo visinu 30.000 stopa)
crossing 250. .. speed 86 (prela-
Zimo visinu 25.000 stopa, brzina

Sistem za generisanje digitaine sli-
ke firme Singer Link, koji koristi
americka kopnena vojska za svoje
simulatore AH-64. Na slici: avion F-
16 v akcifi.

Mach 0.86)

ed 340 kis
two thousand to level.
one thousand to level ..
leveling. ..«

CAPT uvladi zraéne kocnice, laga-
no dodaje gas motorima te stabilizi-
ra avion na visini 14.000 stopa. »RE-
MOVE MAKS«, sljedeci je nalog ka-
petana, te svi skidaju maske, kopilot
javlja kontroli visinu | kurs, F/E
obavjestava da je kvar nemoguce
otkloniti pa se let mora nastaviti na
visini 140 bez pritiska u kabini, CO
je vec izra¢unao da je do Londona
ostalo 430 milja, 5to s nesto smanje-
nom brzinom, zbog male visine, iz-
nosi sat | petnaest minuta leta. F/E
raporiira da je preoslalo goriva za 3
sala leta. CAPT provjerava meteoro-

crossing 200 spe-

®,
b e, 3 *ni -~
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loske podatke u Londond i denosi
odluku o nastavku leta za London,
§to CO odmah javija kontroli. Kon-
trola, koja je uz velike napare gistila
put Ispred JAT-ovog aviona | skreta-
la desetke aviona s koridora, lo ce
nastaviti | dalje tokom cijelog puta
do Londona.

Prolaze minule.., pet... se-
dam ... a onda, odjednom. prodor-
na zvonjava... pale se crvena
alarmna svjetla na motoru broj 3
(desni motor), Akcija je ponovo mu-
njevita: dok CAPT skida snagu mo-
tora br. 3, zatvara dovod goriva, po-
vlagi poZarnu ruélcu, aktivira jednu
polarnu bocu na br. 3, F/E skida
napajanje s generatora br. 3 te po-
bacuje potrosace elektrike na preo-
stala dva generatora

CO wrazveseljava« kontrolu ra-
portom o poaru na jednom moto-
ru. Daljih 30 sekundi prolaze u na-
peto] tisini, kako u avionu tako | na
zemlji... je |l poZar uspesno savla-

Simulator ATG-810 na ljubljanskom
aerodromu. Obuhvata i ploter | ko-
mandnu tablu. (Foto: Srdan Zivu-
lovic).

— »Ma ljudi, je li to moguce!s,
uzviknuo bi Mladen Deli¢, po F/E
samo hladno obavjestava:

»lzgubili smo generator br. 2.«
CAPT automatski tra2i TWO GE-
NERATORS INOPERATIVE CHECK
LIST, F/E radi | raportira 0 uginje-
nom, Prvo osigurava napajanje stru-
jom instrumenata za letenje i radio-
stanice, a zalim kroz 12 tofaka
check liste rasporeduje — prema
prioritetu — poslednjih preostalih
36 kW od generatora br. 1. Valjda je
sad konaéno | kraj nevaljama. Am-
sterdam je ve¢ na 18 min leta. U
kabini viada ozbiljnost | napetost,
nikom nije do Sale... sekunde spo-
ro prolaze. .. kad opet... da, istina
je... motor br. 2 gubi snagu... vi-
bracije su sve jace ... nema oklijeva-
nja; ponovo postupak slicajn kao |
pri gubitku motora br. 3. CAPT laga-
no obara nos aviona da bi na racun
visine sacuvao brzinu kKoja znadi zi-
vot. Od F/E trazi maksimalnu dozvo-
lignu snagu na jedinom preostalom
motoru. Kontrola, koja je u medu-
vremenu obavijestena, dozvoljava
srilzavanje po volji jer je direktan
put do amsterdamske piste za slije-
tanje vec ranije osloboden. Na aero-

PRESSURATION...

dan, jer ostala je jo§ samo jedna
boca sredsiva za gasenje? Sekunde
prolaze kao sati... konatno, alarm-
no svjetlo se gasi. Dok je F/E obay-
ljao sljedecih tridesetak radnji izoli-
ranja neradeéih grana elektriénih,
hidrauliénih | pneumatskih sistema,
CO je |zratunao da ¢e mu zbog
smanjene brzine sada do Londona
biti potrabno jod sat | 55 minuta, a
avion, ibog povecane potrosnje go-
riva, moze letjeti 2 sata in 35 min
CAPT procjenjuje da |e rizik leta za
London prévelik, odlucuje da sleti
na najblizi aerodrom, a to e Frank-
furt, 20 min leta do slijetanja. CO
prenosi tu odluku kontroli, istovre-
meno trazec¢i meteopodatke Frank-
furta

Konlrola obavijeStava da |e aero-
drom Frankfurl zatvoren zbog ma-
gle. iz istog razloga zatvoren je |
Bruxelles, a na Amsterdamu je vid-
ljivast BOO m s tendencijom pada do
600 m.

Brzi proracun: do Amsterdama |e
|jos samo sat letenja. CAPT odluéuje
da leti za Amsterdam. Sljedecih pet
minuta se trosi za briefing (dogo-
vor) o naéinu slijetanja, posto ce se,
zbog gubltka jednog hidrosistema
od motora bir. 3, tzv. A system: lan-
ding gear (kotaci), Hlaps (zakrilca) i
slats (pretkrilca) izviaditi alternativ-
nom metodom koja zahtijeva vrlo
precizne | brze reakcije svih &lanova
posade,

«JU 210 CHANGE OVER RHI-
NE CONTROL ON 13240 GOOD
LUCK= (JU 210 PRIEBITE NA
FREKVENCIJU 132.40 KONTROLA
RHINE SRETNQ), javlja mlinchenskl
kontrolor. Znaéi, sada smo veé pri-
liéno blizu Amstardama, ukupno 35
minuta leta | to znadi malo olaksa-
nje... kad se ponovo pall upozora-
vajuée crveno svjetlo

dromu su alarmirana sva raspoloi-
va vatrogasna i boinitka kola. Svi sa
strepnjom ocfekuju ishod, no nitko
suvisnim pitanjima ne oplerecuje
posadu aviona, koja ionake ima pu-
ne ruke posla. lako malo nakrivo,
zbog nesimetricnog potiska preo-
stalog lijevog motora, avion leti mir-
no te voden iskusnom rukom kape-
tana, u blagom poniranju ulazi u
pravac piste i liniju poniranja. Kon-
trolor aerodroma Amsterdam javija
«gretnu vijest~ da je vidljivost pala
na 600 m horizontalno | 30 m verti-
kalno. lako to znaci poseban napor,
jer zahtijeva vrhunsku tehniku pilo-
tiranja potpuno ispravnim avionom,
posada to prima bez uzbudenja. U
mukloj tisini cuje se samo glas ka-

petana koji lzdaje zavrine ko-
mande:

— »FLAPS 2 (izvuci zakrilce za 2
stupnja).»

— o»FLAPS 5.»

- »GEAR DOWN (izvuci ko-
lace). =

— «COMPLETE TWOQO ENGINES
INOPERATIVE LANDING CHECK
LIST TO FLAPS.«

... |05 samo Sest milja do staze
jo& samo nesto preko dvije minute
CO budno pratl instrumente | obav-
jestava kapetana:

- wSlightly right of centerline, on
glide path, speed plus 5.« (Malo
smo desno od centralne linije piste,
na liniji pioniranja, brzina prevelika
za 5 milja.)

«On centerline, 50 ft above
commit point.« (Na centralnoj liniji
piste, 16 m do tocke odluke.)

- =Commit point.«

CAPT: — «Flaps 30 (izvuci zakril-
ca na trideset stupnjeva).« (S ovom
kontiguracijom flapsa (zakrilca) vise
se ne moke odustati od slijetanja.)

CAPT: - »COMPLETE 2 ENGINE

INOPERATIVA LANDING CHECK
LIST.« Dok F/E zavriava check listu,
CO glasno &ita visinu:

«100 stopa do minimuma...
minimalna visina...« 100 stopa od
zemlje ... konaéno kotaci dodiruju
pistu ... nekoliko energiénijih priti-
saka na kocénice i brzina se naglo
smanjuje; 100 kts... 80 kis.., B0. ..
40... prodoran zvuk zvona signali-
zacije pozara ponovo para usi po-
sade.

CAPT: — »ENGINE N3 1 IN FIRE!=

Ponavlja se postupak opisan prili-
kom pozara motora br. 3. Avion stoji
nasred piste, Kapetan nareduje po-
stupak za evakuaciju putnika i posa-
de... jos samo 14 radnji iz liste za
evakuaciju | uspjesne smo okoncali
ovaj posebno teZak let. Da li je sada
sve gotovo? Da | ne. Kako to: »Da i
ne?« Ovaj let je u potpunosti izvrien
do najsitnijih potankosti, a da se
nismo ni pomakli s mjesta. U potpu-
no vjerno| kopiji aviona (elektron-
skom simulatoru leta) mi smo bili i
ostali na zemlji, a elektornika je do-
¢arala &to potpuniju iluziju letenja
Ova serija kvarova, koje je tesko za-
misliti u praksi, samo je dio od
ukupno 33 postupaka u nuidl koje

Detalji koje sadrie racunarski ge-
nerisani »vizuali« vec su zalsta im-
presivni. Na slici: vizual vojnog si-
stema CGI firme Rediffusion, zme-
du ostalog za program simulacije,
namenjenim pilotima lovaca F-15.

mora svaki linijski pilot uspjesno
poloiti najmanje jednom u 12 mje-
seci, kako bi produio svoju dozvo-
lu za letenje

Ze samo cetiri sata »letenja= 33
postupka, a svaki od njih zahtijeva
najmanje tri odluke | najmanje deset
postupaka. Kako |e to moguce ura-
diti bez graske? Ponavijanjem | po-
navijanjemn, jer da nema simulatora
broj nepravilnih postupaka u stvar-
nim lzvanrednim situacijama dra-
stitno bi porastac, a s time i broj
udesa i kdtastrofa. Unatoé eksplo-
zivnom napretku elektronike, cov-
jek ostaje samo ¢ovjek. | u letenju se
jos neko vrijeme bez njega nece
moci. Zato 1a ista elektronika, Koja

¢e ga jednog dana vjerojatno istis-
nuti iz pilotske kabine, sada sluzi da
ga sto vise pripremi za sluac) ko)
mu se moZda nikada nece dogaditi,
a ako se ipak desi, da brzim | toénim
reakcijama spusti ~kantu« na zem-
lju (svojom voljom).

Duga istorija
simulatora letenja

Obiéno se misli da su simulatori
letenja tipicni proizvodi suvremene
tehnologije. ali nije tako. Vec 1910
samo sedam godina od leta bracde
Wright, u Francuskoj se pojavio pryi
simulator za avion Antoinette. Od-
mah za njim Englezi rade Sanders
Teacher | Early Billing oscilator, za
najosnovniju obuku reagiranje
aviona na komande nagiba, smjera i
dubine. Francuzi 1917. grade prvi
wpravis simulator za skolovanje voj-
nih pilota. Na njemu je bilo moguce
uviezbati znatno vide elemenata le-
ta: osim reakcije na komande, pilot
je vieibao | radnje motorom (simu-
lator je ¢ak i stvarao buku motora),
prevucent let | vizualno slijetanje,

Polovicom dvadesetih godina pi-
lotske kabine su se polako obogaci-

vale novim instrumentima Kojl su
omogucili let u tesdkim vremenskim
uvjetima | bez vanjske vidljivosti. Do
pojave prvih Ziroskopskih navigacij-
skih uredaja piloti su na dudi put
kratali opremljeni samo kartom,
modificiranim brodskim kompasom
| velikom dozom optimizma. Bilo je
to doba sekstanata | brisuéih letova
porad Zeljeznickih stanica, kako bi
piloti progitali njihova /mena i ori:
jentirali se na karti. Simulatori tog
vremena pripremali su pilota za ko-
ridtenje novih navigacijskih sredsta-
va i za let kroz maglu, oblake i noGu.
Stvarni lat u slokenim uvjetima bio
je riskantan, a navigacijska obuka
polazila je od toga da je pilot savla-
dao elementarnu tehniku letenja, pa
se sav akcent mogao stavili na navi-
gaciju. Takeo su, iz razloga sigurno-
sti | ekonomitnosti, sve vodece le-
tatke Skole uvrstile u svoje nastay-
ne programe | veliki broj sati =leta-

Nastavak na str. 14
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onos  Singapura, hotel
P wWestin Plaza,« sa 75 spra-

tova. bio je domagin izloz-
be mikroraéunara, po recima pri-
redivaca, najveceg dogadaja te
vrste u jugoistocnoj Aziji. Bilo je
tu | azijskog folklora. | pored no-
vih zakona koji prete priliéno vi-
sokim kaznama za pirate pro-
gramske opreme, singapurskl za-
stupnik Atarija je sasvim mirno
kopirao programe i prodavao po
deset dolara komad . .. Na samom
Atarijevom standu, najvecem: na
52. i 53. spratu hotela gde se Mi-
cros '86 odrzavao!

Portabl racunari

Epson je u blizinl Atarijevog
standa izlozio svoje nove modele
dtampaca i racunara. RV-100
predstavlja vrhunac njegove seri-
je lepezastih Stampaca. Najveca
brzina Stampanja iznosi 35 znako-
va u sekundu, sto na danasnjem
trzistu nije nista narocito. ali ni-
ska cena i Epsonova reputacija
svakako ce privuci priligan broj
kupaca. Videli smo | Epsonove
modele LX-80, HI-80 i novi LQ-
B0D. Owvaj poslednji predstavija
jevtiniju varijantu  modela LQ-
1500. Odlikuje se izuzetnim kvali-
tetom Stampe i prilicnom brzi-
nom. Svaki znak je formiran u ma-
trici 29 = 23, a brzina, mu iznosi
60 znakova u sekundu. Za vecdu
brzinu postoji draft nacin, u ko-
jem Stampaé radi brzinom od 180
znakova u sekundu. Kvalitet tam-
pe, naravno, opada, ali je ipak bo-
Iji od nagina NLQ nekih drugih
Stampaca— svaki je znak formiran
u matrici 9 - 23.

U oblasti racunara, Epson je
izloZio neke novitete: poriabl ra-
Eunar PX-4 i seriju PC. kompati-
bilnu sa IBM PC. Qvi ne nude ni-
§ta novo, ali zato je bilo utoliko
vise interesovanja za mali PC-4.
Epson je predstavio | mikrokaset-
ni pogon, programator eproma |
proma, mini stampaca, RAM disk |
modem.

Veoma mnogo posetilaca privu-
kli su i Tosibin T1100 | Osbornov
PHC-16. Oba portabl radunara ko-
riste Intelowv mikroprocesor
80C88, CMOS verziju dobrog sta-
rog 8088. i potpuno su kompati-
bilni sa IBM PC. Oba racunara
imaju ugradenu memoriju od 512
K. koja se kod PHC-16 moze pro-
Siriti na 1,25 Mb. Jos jedna zajed-
ni¢ka osobina im je ekran sa ted-
nim kristalima i rezolucijom 640 x
200 tacaka. Ugraden im je akumu-
lator (za 6 casova rada), a PHC-16
moie da se prikljuci | na automo-
bilskl akumulator, Po wveli¢inl |
spolinim lzgledu se izmedu sebe
priliéno razlikuje. Dok je T1100
pravi «ra¢unar za aklen-tasnu (te-
Zak 4.1 kg), PHC-16 |zgleda kao
podeblji telefonski imenik | zato
kod njega, na zalost, ne dolazi u
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obzir disketni pogon od 5,25 cola,
ved je ugraden Sonijev od 3,5 co-
la, koji j& po svom kapacitetu jed-
nak pogonu u masinama firmi Da-
ta General Hewlett-Packard i Ap-
pricot. Ve¢i PHC-16 (6 kg) raspo-
laze standardnim disketnim po-
gonom od 5,25 cola | odvojenom
tastaturom, koja sa racunarom
komunicira putem infracrvenog
zraka (kao kod IBM PC juniora).
Dokaz da su oba ra¢unara u veli-
koj meri kompatibilna sa IBM PC i
da ekran LCD ne predstavlja nika-
kav problem kad su graficki pro-
drami u pitanju, jeste da su se na
oba ratunara glatko odvijall pro-
grami Lotus 1-2-3 | Flight Simuta-
tor, poznatli »test-programi« za
ispitivanje kompatibilnosti. Imaju
znatno bolje LCD ekrane nego
Dato General One ili HP-110: | na
lose osvetljenom mestu znacl na
ekranu bili su sasvim ¢itki, a grafi-
ka razgovetna. Onima koji nece
da naprezu oci, stoji na raspola-
ganju priklju¢ak na monitor (RGB
ili kompozit). Pored PHC-16 staja-
la je velika jedinica za prosirenje,
koja omogucava primenu svih
kartica, namenjenih IBM PC i XT.

Elektronske
oglasne table

Rad¢unarske »oglasne table- sa
kojima se moZe uspostavitl tele-
fonska veza u Singapuru su izu-
zetno popularne, Postavijaju ih
svi, od pirata Koji nastoje da na
lak nacin rasture »vruce= progra-
me, do ugostitelia. Zato je na Mi-

cros ‘86 osnovana nova sekcija
singapurskog racunarskog kluba
(kojl ima vise desetina hiljada éla-
noval): bice zaduzena iskljucivo
za postavljanje oglasnih tabli |
pruzace pomo¢ onima koji Zele
sami da ih postave.

Veliki broj oglasnih tabli pravi
je raj za hekere, koji nastoje da
prodru u sto vise sistema, poveza-
nih s ovim tablama. Zato je sigur-
nosni uredaj koji je izloZila ame-
ricka firma Racal-Vadic, bio vise
nego dobrodosao. CBSD-100, ka-
ko se ovaj uredaj zove, ¢ine mi-
kroprocesor, nesto memarije, dva
interfejsa RS-232C i prikljucak za
telefonsku liniju. Putem intertejsa
| racunara se u CBSD-100 unesu
telefonski brojevi | lozinke ljudi
koji mogu da koriste odredenu
oglasnu tablu. Cim neko okrene
telefonski broj ovako osigurane
oglasne table, javi se CBSD-100 |
acekuje lozinku, Ako je dobije u
roku od 15 sekundi i ako je lozin-
ka pravilna, trati telefonski broj
onog koji zove, u protivhom pre-
kida liniju. Kad dobije telefonski
broj, uporedi ga sa brojevima,
upisanima u memoriju, zatim pre-
kine liniju, pozove uprogramirani
broj i prikljuéi modem. Proizvod-
ac tvrdi da je ovaj sigurnostni ure-
daj suvise tvrd orah | za najzagri-
Zenije i najistrajnije hekere,

Imitatori i
kompatibilci

Epl je, doduse, izloZio debelog
meka | mekinto$ plus, ali s izuzet-
kom modela Kubik 99, (Cubic 89)

ni oni, ni iko drugi. nisu lzlozili
ratunar koji bi bio kampatibilan
sa eplom Il. Model kubik 99 se
zapravo ne bi mogao nazvati kKo-
pijom epla |Il, jer predstavija pri-
metno unapredenje. Najzanimilji-
vija osobina ovog racunara, razvi-
jenog u Singapuru, svakako e
analogno-digitalni i digitalno-
analogni konvertor koji deluje
kao sintetizator govora. To | ne bi
bile nesto narogito da kubik 99 ne
poseduje specijalnu verziju epl-
softa (bejsika koji koriste epl 1+,
llei i) i koji sadr2i naredbu ~ka-
Zi« (SAY). Ova naredba li¢i na na-
redbu »Stampaj« (PRINT), samo
Sto tekst u navodnicima ne ispise
na ekran, ve¢ ga »izgovori«! Jos
jedna zanimljiva osobina: ugrad-
ena su dva mikroprocesora | 10,
uz 6502, potrebnog za kompatibil-
nost s eplima, jos Z-80A, koji
omogucava primenu operativnog
sistema CP/M. Radunar sa 192 K
RAM, dva disketna pogona | zele-
nim monitorom kosta 600 dolara.

Kopija IMB PC, XT | AT bilo je,
naravno, kao pleve, a od cena je
zastaja dah. Za samo 2.000 dolara
mogao se kupiti — a uz to se kao
poklon dobijaju | dve kutije diske-
ta — recimo, ARC turbo AT, kom-
patibilan sa IBM AT, a nudi 1 Mb
RAM, dva interfejsa (RS-232C |
Centronics), disketni pogon sa
1,2 Mb, tvrdi disk sa 20 Mb | moni-
tor RGB.

Divni svet grafike

Zanimljivije od kopija IBM-a bi-
le su graficke kartice, namenjene



IBM-u, Sve izloZzene kartice nudile
su rezoluciji 640 x 350 tacaka |
vide | zato su im potrebni i bolji
monitori. Ako vec imate racunar i
monitor, onda je investicija u tak-
vu karticu priliéno skupa, jer od-
govarajuci monitori kostaju 300 i
vise dolara, a najjevtinija kartica
700 dolara. Pitanje je da li ce se
proseénom korisniku PC-a takva
investicija isplatitl, jer za taj novac
moZe da se kupi atari 520 ST.

Za one kojima je takva rezoluci-
|a zaista potrebna, izbor je bio
priligno veliki. Tipiéna kartica ima
rezoluciju 1024 y 1024 tacke, sa
prikazom 16 boja odjednom. Pra-
vo uZivanje bila je slika poznatog
vasionskog taksija na monitoru
tektroniks, prikljucenom na karti-
cu, kapaciteta 2048 x 1200 tataka
| sa 4096 boja sa palete od Sesna-
est miliona! One koji su pri pogle-
du na vasionski taksi vec zami-
5ljali kako ¢e pomodu te kartice
praviti animirane filmove i ¢rtan-
ke, vralila je na zemlju cena na
kartonu pored monitora: 11.000
dolara za karticu | monitor . . .

reci cete, a uz to je kutija | suvise
velika za samo 20 Mb. Zanimiji-
vost je u tome Sto su diskovi za-
menjivi. To je uradenc pomocu
pogona koji se razlikuje od pogo-
na kod obiénih »vingestera~. U
kiasiénom pogonu se tvrdi disk u
hermeticki zatvorenom kucistu
okrece velikom brzinom, a glava
za pisanje | citanje lebdi iznad
njega. U Bernulijevoj kutiji tvrdi
disk uopste nije tvrd, vec pre li¢|
na flopi, zatvoren u tvrdo plastic-
no kuciste — kasetu, Ova je torma-
ta A 4 i debljine 2 centimetra, Kad
se kaseta stavi u disk pogon, u
njoj se otvaraju vratasca, iznad
kojih je évrsto pricvrscena glava
za Citanje | pisanje. Kad se disk
okrene, pod dejstvom sila okreta-
nja, podiZze se u blizinu glave. Ta-
kav natin ¢itanja | pisanja na disk
mnogo je »bezbedniji« nego kod
klasiénih tvrdih diskova. Ako se
klasiéni tvrdl diskovi u toku rada
suvise pomeraju ili ako nestane
elektricne struje, mozZe da se do-
godi da glava udari u osetljivu po-
vrsinu diska i osteti podatke, pri-
kupliene na disku. U Bernulijevoj

Bernulijeva kutija

Bernulijeva kutija

Na malom Standu kod izlaza,
sakrio se proizvodaé najzanimlji-
vijeg eksponata na izloZbi. Kutija
veligine IBM PC sa natpisom =The
Bernoulli Box«, sadrzi dva tvrda
diska po 10 Mb. Nista narocito,

kutiji te opasnosti nema, jer |e
disk znatno otporniji na vibracije,
a ako nastupi prekid struje, pre-
staje da se okrece | odvaja se od
glave, »na sigurno mesto«. To j0§
nije sve: kaseta se moze slobodno
baciti na beton sa visine jednog
metra i, $lo je jos vaZnije, slati

postom, koja je poznata po svom
spazljivome postupanju s osetlji-
vim posiljkama.

Prednosti ove kutije su i kratko
vreme, potrebno za pristup poda-
cima na disku (35 ms) i velika brzi-
na pri prenosu podataka do racu-
nara (1,13 Mb/s). Ureda] se moze
dobiti za skoro sve radunare,
kompatibilne sa IBM, za rejnbou
firme DEC | Vangov PC. Da |i je

ovo idealno redenje za sve proble-
me koji muce korisnike tvrdih di-
skova? Na Zalost, ima dva nedo-
statka; veli¢inu | cenu. Za manje
od 500 dolara moZe se Kupiti Kla-
si€éni tvrdi disk sa 20 Mb, koji se
montira u unutradénjost IBM PC,
dok Bernulijeva kutija, gije je ku-
ciste veliko koliko sam raéunar,
kosta 2400 dolara

UVOZIMO 1Z TAJVANA

SASTAVLJIVE

RACUNARE

NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

— jednobojne monitore
— monitore u boji

— Jjapanske stampade najboljih proizvodada
— video programe, videnamenske stampads
— dodatnu gpremu za ratunare: floppy disk 88DD 48 TFI

1 DBDD 48 TFI
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kucni racunari — periferna i opsta
oprema — hardver (masinska opre-
ma) — softver {programska oprema)
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ne). Ali treba pripremiti mnogo podataka, kva-
drant, racune o pravougaoniku . ..), za Sto se rad
odvija brzinom od oko milidh piksela na sekund.
Brzina crtanja linija moZe lepo da se primeti |
kad poveéavamo i smanjujemo prozore i poma-
e nam siluetom.

Opisane funkcije koje mode da obavlja hard-
ver bez narocitog napora progrma | M
neuporadivi su na personalnim raunarima. Mo-
gli bismo u najboljem sluéaju da ih nademo na
videoigrama iz sala za igre. Ali na Z2alost svi
specijalni ¢ipovl mogu da ostvare samo prvih
512 K memorije. Perspektivno posmatrano &ini
se da ¢e u animaciong intenzivnim operacijama
kojima je »amiga= u stvari | namenjena uzano
grio predstavijati motorola koja ¢e uglavnom
pomerali informacije iz obiénoga u privilegova-
ni deo memarije.

Operativni sistem

Skica 2 prikazuje kako je sastavljen operativni
sistam »amige«. Kao Sto se vidi deli se na ¢eliri
velika dela a na skici je ukratko re¢eno la radi
koji od njih. Sva ¢etirl obuhvataju 256 K, $to je u
odnosu na =atari= doduse malo, ali u odnosu na
QL nesdto. Ima mnogo sliénosti s operativnim
sistemom toga poslednjeg, pogotovu kad je red
o obavljanju vecih zadataka istovremeno | orga-
nizacije perifernih jedinica preko device drivera.
All toliko manje ima sliénosti sa klasiénim ope-
rativnim sistemima tipa MS-DOS ili CP/M.

Ukupni broj programa ko|i satinjavaju opera-
tivni sistem =amige« neuporedivo je veéi nego
npr. na ST-u ili smacu«, a da | ne govarimo ¢
IBM-PC, i zato su pregledno sredeni u bibliote-
kama. Prenosenje parametara u procedure
abavlja se preko registara to je — bar Sio se
masinskog programiranja tice — bre | jedno-
stavnije nego posredovanja preko stekova, kao
$1o se to radi na visim programskim jezicima. |
na »amigi« je tako rec¢i standardan programski
jezik C firme Lattice. Verzija iz sistema razvoja
bila je snabdevena | svim potrabnim winclude-
datotekama | nekoliko primera lako da prvi ko-
raci nisu bili suvise teski.

U odbranu priliéno sporih operacija disket-
nom jedinicom kazatemo nesto o formatu zapi-
sa. Na dosad uobitajenim operativnim sistemi-
ma sadriaj diska je napisan na specijainom po-
drucju diska, na tzv, tragovima za spisak (direc-
tory track). Dovoljno je da se protita samo taj

/deo pa ratunar taéno zna &ta bi trebalo da bude
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metodima pisanja na datoteku i pri tome izbeg-
nemo greske, onda ¢e spisak odgovarati stvar-
nom stanju na disku. Ali ako budete imali peh i
spisak se odteti, ostajete u mraku | mogu da vam
pomognu samo specijalni programi, tzv. disk
doktori.

Na =amigi~ nema specijalnog tfraga sa spi-
skom | kad zatraZite pregled sadriaja diskete
pokaie se stvarno stanje na disketi, ali zato
treba tako reci celu disketu procitati; U glavi
svake datoteke zalo moraju da budu pokazivaci
na sve blokove gde se datoteka pojavijuje. Ime-
na datoteka mogu da budu duzine do 30 znako-
va i prema tome bice im lakde davati logitka
imena nego na uobiéajenim DOS sistemima.
Dozvolijen je | komentar od 22 znaka duZine. A
svaki biok datoteke je snabdeven pokazivatem
na sledeci | svojim rednim brojem.

ROM kernel bi zasluZivao da nesto vise kaZe-
mo o potprogramima za animaciju, ali o tome
moiZda kasnije.

Bejsik

Veé smo se malo bili | odvikli da na personal-
nim raéunarima posvecujemo posebnu paznju
interpretatorima za bejsik. kojl se dobiju uz ra-
&unar. Cinilo se da su vaZniji od bejsika raspoio-
Zivi prevodioci za standardne programske jezike
— 8 kojim sa mogu bez gimnasticiranja | ograni-
éenja poznatih iz kucnih radunara napisati kvali-
teini | veoma brzi programi. Ali nanell bismo
nepravdu ~amigi« ako ne bismo pomenuli bej-
sik, Naime, Microsoft ja doterao svoju varijantu
bejsika za »mekintos-.

U poéetku je u igri bio Metakomkov proizvod,
ali se Komodor — po svemu sudeci — radije
opredelio za to da »podmiti« Microsoft porudi-
binom za bejsik i da mu tako plati upeznavanje
sa Amiga DOS i Intuition u nadi da c¢e neki od
svojih poslovnih programa podesiti | za =ami-
gu~. Oni, naime, dobro znaju da ce =amiga«
opstati i pasti zavisno od podréke softvarskih
kuéa zvuénih imena kao &to je npr. Microsoft. A
mnagc je verovatnije da ¢e Microsoft podesiti
gvo] Excell za neutralni operativni sistem nego za
konkurentni GEM. Narodito zato jer se Atari
zamerio Microsoftu jer nije hteo da priceka da
on zavrsi sistem MS-Windows i podesi ga za
walari= nego j@ kod Digital Researchaa otkupio
ono &to |e vec bilo gotovo.

Prema tome, bejsik na -amigi« |e jo§ jedan
element po kom ovaj racunar ostavlja konkuren-
¢iju daleko iza sebe. Potpuno je strukturiran,
zahteva pisanje programa bez brojeva program-
skih redova | dozvoljava | numericke | alfanume-
ri¢ke tipove labela. Razume se da se u funkcije i
procedure mogu da prenose parametri a pro-
menljive definisu kao lokalne ili globalne, Od
promenljivih podriava celobrojne (16 i 32-bit-
na), realne (32 | 64-bitne... 8to znadi da je mo-
guéna dvostruka ta¢nost) | znakovna. Kad se
snadete u bejsiku Imate za programe na raspo-
laganju 25 K, a lo moZe da se poveca na 250 K,
sto je nedto manje nego na 512 K ST sa OS5 u
ROM.

Ali &ta je moida jos vaZnije jeste to da »ami-
gin« bejsik u celini podriava dodatne moguéno-
sti ratunara | to na bitno jednostavniji nacin
nego &loto ini ST. Tako su za éesce upotreblja-
vane funkcije na raspolaganju nove kijutne redi.
Verovatno je najéedca kljuéna red — 'bar u prvim
programima - SAY (kal), uz &iju pomoc se
pokrene sinteza govora. Sta treba da kale defi-
nigemo bilo fonemima bilo upotrebom funkcija
TRANSLATER koja engleski tekst prevodi u fo-
neme. Motemo da |@ upolrebimo | za slovenagki
Jezik. npr.

SAY TRANSLATES (»moi meecro yae naebo-
lisha rachoonaelneeshca raeveeias)

a rezultat ¢e biti na nivou govora posetilaca

iknika kojl iseljenicl odriavaju svake godine u
Sknijoj Loki. Bolje viada engleskim tekstovima,
all ipak ne ume pravilno da izgovori Leicester

Square.
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Kao sto vidite, bejsik podrzava | funkcije u
vezi sa WIMP srédinom, a postoji moguénost i
da vise programa u bejsiku radi istovrameno sa
drugim programom | razume se istovremena s
drugim programima.

=Amigin« bejsik je bez prave konkurancije {ali
blizu su mu »macov« | QL-ov bejsik) | ako jos za
njega bude na raspolaganju | prevodilac, an ce i
pri razvoju profesionalne programske opreme
biti opasan rival ozbiljnijim programskim jezici-
ma. A vet s ovakvim kakav je sada moZete bez
naradite gimnastike da napiSete arkadnu igru
koja bi bila bolja od bilo koje igre napisane na
masinskom jeziku za neki od kuénih radunara.
Ali bejsik je jenkijevski i pri tri osnovna testa vidi
MM januar 1986, strana 21) ponasa se jednako
lgnorantski kao | 5T, a uz to niti ne kontrolise
sintaksu na licu mesta.

Zanimala nas je i brzina, pre svega njena
zavisnost od rezolucije ekrana | drugih radnji
koje se obavljaju istovremeno. Program' koji je
morao da izraéuna 5.000 sinusa radio je u nizim
rezolucljama oko 19 sekunda, u 320x400 | 32
boje trebalo mu je 30% vide vremena, u 640x400
1 16 boja (najviSa rezolucija) tak 130% vise (2.3
puta sporije). Sli¢ho kao bejsik, pri porastu re-
zolucije uopste usporava se rad svih programa
koji rade u donjh 512 K memorije. Ako j& pored
testa radio jos | Boing, program je bio 2.7 pula
sporiji, 5o se nikako ne poklapa s podatkom da
Boing oduzima procesoru 8 odsto vremena. Ra-
¢un trigonometrijske funkcije je naime ¢ist pro-
cesorov posao | prema tim podacima morao bi
da bude u pajboljem slutaju 1.1 put sporiji. Ali
po ovim podacima izgleda da boing | rutinica
koja ureduje muititasking oduzima procesoru
skoro 2/3 vremena. A to je s obzirom na ono Sto
bi ratunar inac¢e umeo da ureduje sa hardverom
kojl omogucéava da procesor radi punom brzi-
nom »vecinu vremena=, bitno previse. Mnogeo
vredi vec i to Slo je multitasking uopste mo-
gucan.




Napravili smo | standardne benchmark testo-
ve (potpuni spisak rezultata nalazi se u MM od
avgusta 1985). Sledeci rezultati su najbrii mo-
gucni;
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Relativno spora je samo realna matematika
‘1o pokazuje da ugradena matematicka bibliote-
Ka o Kernelu nije narocito brza. Inace se po
rezultatima =amigin« bejsik svrsiava medu one
koji su brzi od IBM-ovoga, a prosek PCW je cak
bolji od onoga na ST.

Jos mnogo toga bi moglo da se kaze o »ami-
gi=, ali treba da ostavimo jod mesta za viasnike
VIC-20 i atarija 800 pa ¢emo polako stvar privo-
diti kraju.

Za vetinu verovatno ne dolazi uopste u obazir
dilema da li kupiti »amigu« ili ne. Uprkos dra-
stiénom pojevtinjenju ta stvarca staje zajedno s
monitorem u baji | jednom disketnom jedinicom
4.000 DM (americku verziju).

Ali oni s ve¢im potrebama | dubljim novcani-
kom moraju da odiuce. Za te pare skoro da se
ve¢ dobije kopija PC-a sa hard diskom, dve
najslabije varijante »atarija ST« pet cetvornih
matara stana ili polovina rjuga 45+. Ruku ¢e u
d2ep zvuci svako kome je potrebna precizna
grafika u boji, animacija, ko se bavi videom ili
onaj ko jednostavno Zeli da ima najbolji ratunar
kojim Zell da se prsi.

Ipak, ne isplati mu se Zuriti ako nije bas u
naroéitom Skripcu. Navodno Komodor ubrzano
priprema novu osnovu plou racunara gde ce
veté u osnovnoj konfiguraciji medi da bude ugra-
deno vise memorije §to ¢e pojevtiniti | konstruk-
ciju. A do tada se nadam da Konim nece bas
navaljivati da mu brzo vratim radunar. Raditl
=amigom« |@ zaista kao biti na Zuru.

AMIGA, preko plastike
1 silicijuma do stereo

zvuka

CIRIL KRASEVEC

migaw, raéunar velikih moguénosti. .. Ima
Mui&e balasta (stereo zvuk, animacija. . .)
poslovnu upotrebu, a suvise je skup da
bude kuéni raéunar na kom bi se i deca igrala.
Mozda je moje razmisljanje suvise evropsko? U
Sjedinjenim Americkim Driavama situacija je
male drukéija. Otkako je pre mesec dana =ami-
ga« pojevtinilaza 500 dolara oCekuje se da ¢e se
racunar prodavati bas zbog odli¢no izvedenog
kompromisa lzmedu poslovnog racunara | su-
periornih raéunara za razonodu ednosno za ho-
bije kao 5to su video | muzika.

Evropsko trziste se mnogo razlikuje od ame-
rickog. Ne kupuje se navrat-nanos, a | standard
proseénog Evropljanina je malo niZi nego kod
proseénih ameritkih kolega. Evropska verzija
racunara bice nesto malo drukdija od ove koju
danas predstavijamo. Odekujemo da ¢e ove go-
dine cena jos malo pasti, a svaki malo veci pad
cene smestic¢e »amigu« uz bok =atarija ST« koji
se | kod nas s uspehom prodaje.

Dizajn odlican

| kuciste | elekironika svakako zasluZuju oce-
nu odliéan. Kuciéte i tastatura oblikovani su

rijatno za oko | za upotrebu. O tastaturi vec |
giga pise pohvalno. Autoru ovog €lanka se naro-
&ito dopalo meste ispod racunara gde se pogu-
ra tastatura, U oskudici prostora raéunaru i te
kako dobro dode upravo priljaZnik gde moze da
se smesti najveci posrednik za komunikaciju sa
tovekom. Onih nekoliko kvadratnih santimetara
koji se doblju na stolu mogu da se korisno
upotrebe za trke misa,

Kad hvalimo kugciste treba pre svega pohvaliti
koncepciju odvojene tastature koja je zaista od-
li€na. Drugl podalak su dimenzije. Tastatura je
onoliko mala koliko god je mogla da bude, ali je
Ipak dovoljno velika. Prijatno je mala | kutija s
raéunarom, jer se skoro treéinu manja od Com-
modoreovog ratunara PC 10. Elektronsku kon-
cepciju pohvalicemo posebno. Jos éemo se ma-
lo pozabaviti mehanikom pod poklopcem. Ako
osetite Zelju = kao i loliko puta do sada — da
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Blok sema kompjutera amiga.

malo pogledate 5to je ispod poklopca ratunara,
susrescete se sa nekoliko problema. Za amatere
su bitna dva. Treba imati dovoljno vremena 4
malo bolju krstastu odvrtku. Ti problemi e ve-
oma obradovati servisere, jer prema uslovima iz
garantnog lista samo oni mogu da otvaraju ra-
cunar. Plotice Stampanog kola, prikljucci | di-
-ketna jedinica sastavljeni su toliko komplikova-
no da za samo jedan pogled na gornju ploéica
kola treba odvrnuti oko 25 zavrtanja. A svaki
dalji manevar servisera staje najmanje 10 odvr-
nutih zavrtanja.

All ko da brine brigu o sitnicama koje se
ionako nimalo ne tiéu korisnika? Otvoriéete ku-
¢iste ako budete imali viska smelosti iako ste
jedan od onih koji sakuplja autograme Guvenih
li€nosti. »Amiga« je zaista celishodna nabavka
za takve jer verovatno jod nikada do sada — sem
ako su bili na dodeli Oskara — nisu dobili toliko
autograma na okupu. Naime, na donjoj strani
poklopca radunara u plasticl su potpisani svi oni
koji su imali udela u kreiranju w=prijateljice«

vidimo ko su dame ispod poklopca. Njiho-
va detija imena su Portia, Daphne i Agnus.
Kasnije verzije su pored nesto sadrZaja dobile i
nova imena Paula, Denise | Agnus. Sva tri kola
su po funkeiji zapravo samo jedno veliko kolo,
jer su medusobno tako tesno povezana i mnogo
komunigiraju medusobno.

Paula (Ports, Audio i UART) sadrzi najvise
svojstva kola DMA, ukljuéujuéi kontroler diska,
serijski interfejs | generator zvuka.

Denise (Display Encoder) bavi se video prika-
zivaéem i detekcijom sudara medu sprajlovima.
Podaci, smeédteni iza amiginog« ekrana, kom-
pleksnog su formata koji omogucava najjedno-
stavnije generisanje | manipulisanje Sirokim
spekirom boja koje sistem nudi. Denise direktno
4alje kompleksne podatke iz memorije, bez
komplikovanih pretvaranja u oblik kaoji bi odgo-
varao ekranu. Njeno delo je | miksanje slika |
sprajtova i odgovornost za vrata kroz koja infar-
macija dolazi iz misa.

Agnus (Address Generator) zadulen je za or-
ganizaciju memorije i za non-stop servis spraj-
tova. Kolo je sastavljeno od tri sklopa. All, da bi |
ovde muski ego bio IzraZen u celoj svojoj veliéi-
ni re¢i temo da bez gospode ne ide (odnosno
da bi sve bilo znatno sporije). Verovatno nede
biti nikakvih problema pri priznavanju pola mi-
kroprocesoru MC 68000. Neée ih biti ni kod
njegovoga najboljeg prijatelja kojl je ukopan
negde u kolu Agnus. Prijatel] se zove Blitter. Blit
je centar za razvoj Xeroxa u kalifornijskom Palg
Altu. Po definiciji, Blitter je kolo koje pomera
blokove memorije, ali =amigini« otevi vise vole
da kaZu da je manipulator slika jer zapravo uéini
mnogo vide od pukog pomeranja blokova po
memaoriji. Pored Blittera u Agnusu je skriven i
koprocesor Copper koji materijalu prikazanom
na ekranu obezbeduju uslove potpune sinhroni-
zacije sa 50 ili 60 prelazenja zraka preko ekrana
u sekundu, Copper je ekstremno brzo kolo koje
oslobada mikroprocesor éekanja na taéno utvr-
den trenutak kad bude morao na ekranu da
prikaze odredeni element.

Celokupna 3arolika silicijumska druZina po-
maZe mikroprocesoru MC 68000 da sa $to manje
truda i u 5to je mogucno kradem vremenu prika-
48 na primer jednostavne graficke radnje koji se
ponavljaju. Ragunari kao 1o su »amiga« | »atari
ST« izvréavaju veoma mnogo grafi¢kih manipu-
lacija. Veé | samo pri radu u Desklopu ili Work-
benchu treba prvo otvoriti meni, smaestiti poza-
dinu slike, otvoriti jo$ koji podmeni, opet sme-
stiti sliku | na kraju $to brie zatvoriti menije |
vratiti se na osnovnu sliku. Kod takvih zadataka
dolaze do izraza pomeranja blokova memorije, »
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u wboksovima~ simulatora. Zbog
nedostataka radunarskih strojeva,
vecinom instrumenata upravijao |e
instruktor ruéno, britljive prateci
rad svog uéenika. Jedan od simual-
fora tog vremena, legendarni Singe-
rov »Link Trainer«, koji je 1821. na-
pravio Amerikanac Edwin Link, ima-
jo j& sve temeljne elemenie danas-
njeq simulatora. Pomodu pneumat-
ska instalacije kabina se mogla mi-
cati prateci komande koje je davao
pilot, na njemu se moglo &ak i pasti
u kovit. Za komandnim pultom sje-
dio je instruktor | upravijao radom
simulatora, ruéno uvodeci wveliki
broj veligéina na instrumentima. Sa-
vréeniji model «Blue Box= iz 1929.
postao je ubrzo standardni model
za sve pilote. Na njemu je Skolovana
vetina pilota koja je sudjelovala u
drugom svjetskom ratu na obje stra-
ne. wLink Trainer« se kod nas zadr-
#ao u vojnoj | civilnoj upotrebi do
1969. godine.

VU tandemu sa
racunarima velikih

kapaciteta

Suvremene simualtore karakteri-
ziraju snazni racunari s programima
za vrio vigrno prikazivanje svih dije-
lova leta, ukljuivél i izvanredne po-
slupke. Najcesce |e to kompletni
cokepit (&it. kekpit — pilotska kabi-
na) na hidrauliénim nosacima Kojl
omogucavaju pomicanje cijelog si-
stema u 34 ili 6 osi. Uz njih su
instruktorske stanice na ¢gijim se
manitorima mogu vidjeti stanja svih
sistema aviona, le ocenjivati postu-
‘pei pilota. Cesto se let memarira na
nekom od magnetskih medija kako
bi se kasnije mogao podrobno ana-
lizirati

Letove prate digitalni, analognl i
hibridni radunari. Navedimo neke:
Singer Link za simulator Boeinga
707-320 koristi GP-4, kao | za DC-9-
32, DC-8-61 | DC-B-71. Za st tip
aviona ne Koriste se uvijek isti racu-
nari; 5to ovisi o serijl u kojoj je simu-
lator graden, a ¢esto se simulatori
preizvode i pojedinaéno. Npr. vec
spomenuti Singer Link je Air Fran-
ceu napravio 1975, simulator za Bo-
eing 747-200 na bazi racunara GP-
4B, a British Airwaysu, 1980. za isti
avion, na PDP 11/55. Thomson CSF
koristl Sigme 2 (Alrbus 300-B2 | B4),
SEL 32/77 (Airbus 310), XDS 530
{Concorde), ClI-10020 (Caravelle) i
SEL 32/55 (Airbus 300-B2). CAE gra-
di simulatore s prate¢im ratunarima
TI-980A | VAX 11/780 (Boeing 727-
200), Sigma 2 (Boeing 747 | TriStar),
SDS-930 (DC-8-61), Sigma 3 (DG-10-
30, Boeing 747-100), XDS-930 (DC-
9-30) | SEL 32/87 (Airbus 310). Ono
5to je Boeing medu proizvodatima
aviona, to je Rediffusion medu pro-
izvodacima simulatora. Ni ova kom-
panija ne potencira jedan tip radu-
nara, koristi: SEL 32/77 {za Boeing
727-200, 737-200, 767-200, 747-200),
DDP-124 (Boeing 737-100, BAC-111,
Trident 2E, 737-200), R-2000 (Fok-
ker 27, TriStar, S-61N, HS. 748, Boe-
ing 737-200, 747-200, DC-10-40, Bo-
eing 727), Argus 350 (DC-8-30), za-
tim SEL 32/87, DDP-516 | DDP-324.

Te tetiri kompanije évrsto drie
pozicije na oko 90% trZista simula-
tora. Uz njih manjeg edjela imaju:
Conductron, Atkins & Merrill, GMI,
Mitsubishi | Hitachi.

Avionski simulatori su se 1985
godine krititno loge plasirali. To-
kom cijele godine bilo je samo
osam civilnih narudzbl! Pretprosie,
1984, bilo ih je 16, a rekordna je bila
1981. sa 25 isporucenih simulatora.

Ipak, niti jedan proizvodac nije pro-
pao, vec je spas pronasao na alter-
nativnim trZistima: vojnom | medu
korisnicima malih aviona. Najcje-
nienije triiste — velike civilne avi-
okompanije — tesko se odiutuju za
kupnju simulatora. Glavni razlog je
cijena: od 5 do 8 milljuna dolara
(prosjecno). Toj cijeni treba dodati i
posebne prostorije za drzanje simu-
latora | ekipu struénjaka za odrzava-
nje tehnike i razvoj softvera. Ti tro-
S5kovi se-na duzi rok svakako isplate,
jer periodiéke provjere prinudnih
postupaka, propisane pravilima, |
obuka (posebno zbog prelaska na
novi tip aviona) obavljali bi se na
avionima s redovnih linija uz neprih-
valtljiv rizik od udesa | encrmne tro-
&kove (najveca stavka u troSkovniku
e svakako gorivo, ali ne treba zabo-
raviti da resursi za pojedine dijelove
aviona, posebno motora, nisu neis-
crpnl, zatim rastereduje se zracni
prostor, a | vremenski uvieti nisu
uvijek naklonjeni letenju). Veliki si-
mulatori iznajmljuju se | pilotima
onih kompanija koje nemaju simu-
latore za avione u sastavu svojih
flota. U nasoj zemiji od velikih simu-
latora samo JAT ima jedan za DC-9-
30 u Beogradu. U upotrebi je od
1972, proizvedaé je CAE, ima radu-
nar SDS-930 s vizuelnim sistemom
Vital IV, dva disple] prozora i tri osi
pomaka. Koliko su sati +leta« u si-
mulatorima nezamjenljivi najbolje
ilustrira Cinjenica da je njihova evi-

dencija u letackoj knjiZici ravno- |

pravna s evidencijom bilo kojega in-
strumentalnog leta.

Direktori marketinga vodecih sov-
jetskih proizvodaca simulatora nisu
zadovolini sadasnjim stanjem; 250
velikih aviokompanija koristi samo
oko 100 simulatora ili figurativnije
receno: »Popis, s osnovnim tehnic-

kim podacima, svih simulatora, izu-
zevsi onih u zemljama varSavskog
pakta, stane na ¢eliri A4 stranice, od
kojih je mnogo veterana iz Sezdese-
tih godina, «

Neki simulatori ne generiraju vi-
zuelne efekte, ali njih nema mnogo
medu simulatorima velikih aviona.
Ostali stvaraju sliku (tzv. vizuali) na
raznim principima: od zalvorenoga
televizijskog kruga (pilot preko ser-
vosistema upravlja TV kameram ko-
ia =ieti= iznad makete asrodroma i
stvara sliku na monitorima koji zam-
jenjuju prozore u kabini) do digital-
nih generatora koj sliku stvaraju
matematiéki proragdunavajuci polo-
#aj aviona iznad =terena- smjeste-
nog u prostornoj memorijl. Najbolji
(&it. najskuplji) sistemi jesu SP, Be-
stview | CompuScene. Prema gene-
riranju tipa slike imamo: simulatore
nocnog leta, zatim sumrak/noé |
=pune simulatore« kojl imitiraju lat
po danu, po noéi ili u sumrak. Inte-
resantno je da su i zavrsne scene
filma Odiseja u svemiru 2001. sni-
mane u avionskom simulatoru.

Stalne inovacije su jedini nagin na
koji se proizvodaci simulatora mo-
gu osigurati od konkurenata.
{Thomson CSF je nedavno objavio
poviacenje s civilnog tréista zbog
|ake konkurencije | slabe prodaje.
all se zato u punoj snazi pojavio na
vojnom trzistu. Medu novija dostig-
nuéa spadaju Sirokokutni vizuali
(1982) koje za civilne potrebe, za-
sad, proizvode samo Rediffusion i
McDonnnell Douglas. Singer Link
ubrzano radi na hjihovom razvoju,
ali ima problema s izradom sfernog
ogledala | snaZnih projektora, koji u
ovom sistemu stvaraju sliku. Redif-
fuslonov model je za 7-10% skuplji
od oslalih simulatora, ali je dobio
najvisu ocjenu FAA (Federal Aviati-

« all je bas u ovom slu¢aju potrebno naglasitl da
uprkos cudesnom bliteru ~amiga= nije nimalo
brZa od ST-a. Po teoriji bl mikroprocesor sve te
poslove obavljao od 10 do 100 puta duze, ali on
verovatno kod »prijateljice« radi i u =fusu« od-
nosno van radnog vremena tako da za vreme
koje blitter ustedi zaradi | koju paru sa strane.

Uz to blitter obavlja jo§ nekoliko specijainih
grafiékih trikova, npr. crianje linija i popunjava-
nje podruéja, o temu mozete vise da procitate u
tlanku pored ovoga.

- wAmigin« generator zvuka, u stvari ¢etirl, mo-
Ze da proizvodi zvuk studijskog kvaliteta. Gene-
rator se razlikuje od jednostavnih generatora
(sound chips) |er moie da proizvede bilo Kaji
oblik signala. MoZe da govori lli reprodukuje
digitalno snimljeni zvuk. Te stvari su poznate
samo onima koji prate razvo| profesionalnih sin-
tetizatora zvuka (Fairlight), Sa malo skepse raz-
mazenog ljudskog uva moZemo da kafemo da
je zaista taéno da »amiga= moZe da proizvede
bilo koji zvuk koji ¢uje ljudsko uvo,

U tehnologiji jednostavnih generatora zvuka
prodavci su probali da impresioniraju kupce
podatkom kolike kanala moie da svira odjed-
nom. Vecina mikroa (BBC, amstrad, spectrum
128, itd. ispusti tri ili éetiri note istovremeno.
wAmiga« moie da reprodukuje zvuk celog orke-
stra na jednom jedinom kanalu, jer svira kom-
pletnu zvuénu sliku (waveform) a ne samo jed-
nostavne tonove. Takvu tehniku nazivamo emi-
tovanje uzorka zvuka jer analogni zvuéni signal
naseckamo na male parcice i digitaino obradu-
jemo nivo uzorka.
bolji digitalnl prikaz analognih signala. Podatak
koji nam kazuje u kom stepenu je digitalizacija
dobra, jeste ucestanost emitovanja uzorka.
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Sto je vise uzoraka, toliko je:

Slusni obim Coveka jeste oko 20 KHz. Radi
potpune zvuéne slike, ali koja sadrZi | vise har-
monije, moramo da uzmemo dvostruko podruc-
je za celokupnu neophodnu zvuénu informa-
ciju.

Tako sada znamo zasto su CD gramofonske
ploée snimljene utestanodéu 44 KHz. Ako tu
frekvenciju podelimo sa 2, dobijamo upravo po-
drugje sluha ljudi koji‘jos ne éuju kako trava
raste. Na »amigi~ sprajtovi emituju uzorke ude-
stanoséu 24 KHz, 8to obezbeduje kvalitet zvuka
nalik zvuku radio-stanica na UKV podruéju ili
malo vecih kasetofona koji se nose o ramenu
(Street Break Tape Decks).

Pored dobrega zvuka »amiga« ima jos$ jedno
specijalno kolo koje nosi ime Copper (Co-P
ocessor). To kolo Ima samo tri funkeije koje sve
zajedno vode raduna o sinhronizaciji elemenata
slike, Kolo je zaduZeno za sme&lanje prozora, za
razli¢ite rezolucije | boje sve zajedno na fizicki
istom ekranu. Nema naro¢itih problema ni sa
hardverom, jer imamo prilaz do elektronskog
snopa na monitoru.

Verovatno ste vec primetill da se masinska i
programska oprema staino isprepli¢u. Ako ste
¢itali o programskoj opremi, stalno su bila po-
minjana kola, a ako Zelite da piSete o kolima, ne
sme se pisati samo o njima jer se ne moe bez
sistemske programske opreme za koju su pred-
videne sve hardverske usluge.

Standardni podaci

Jasno je da su kod =amige«~ najvanija i najza-
nimivijivija specijalno izradena kola. Ali valja
kazati nesto | o tome »specijalnom«, Prvo, me-
morija. U standardnoj verziji ima 256 K memori-
ja koja jeste doduse RAM ali se pri koridtenju

racunarom moZe samo da ¢ita. U taj prostor se
posle prvog ukljugivanja utitava operativni si-
stem. Sliéno kao kod =atarija ST« to e izlaz u
nuzdi jer u memorijama ROM jo& nema operativ-
nog sistema. Pored unapred izdate memorije
~amiga~ ima jos 256 K radne memorije koja se
modulom za prodirenje moZe da prosiri do 512
K. Verzija koju smo testirali imala e na sredini
teone plote vec skrivenu dodatnu mamoriju.
Samo 512 K — reci cete. Nismo jo& rekli da
postoje | specijaina vrata za pro&irenje memori-
je gde moZe da se prikljuti do 8 megabajtova
memaorijé (8,388.608 bajtova).

Razume se da mikroprocesor prenosi gomile
memorijskih lokacija. Ali malo drukéije je sa tri
specijalna kola ¢&iji rad je ograniéen samo na
prvih 512 K memorije.

Diskovi, mis i tastatura

Brzo ¢emo redi Sta Iimamo o tastaturi | mi5u,
jer smo ve¢ pominjali | raspored tastera i kvalitet
tastature. O kvalitetu misa autor ovog dlanka
ima svoje misljenje. Za razliku od «atarija» Kugi-
§te miga u »amigi= je anatomski bolje oblikova-
no. Ruka lepo leZl, a nisu problem ni tasteri —
uprkos manjim dimenzijama. Oblik misa sponta-
no podseda na cipele borosana koje su navodno
dusu dale za dugotrajno opterecenje nogu.

Spoljna memorija mogu da budu disketne je-
dinice ill hard diskovi. Jedna jedinica od 3.5 inca
ved je ugradena u kucistu racunara. All mogu da
se prikljuce i spoljne jedinice koje su spacijal-
nim kablom spojene na racunar. Disketni %
ni su dvostrani | omoguéavaju 80 traka zap
Svaka traka ima 11 sektora, &to znaci ukupne
kapacitete diska 880 K. Koncepcija disketnih
pogona je jednaka kao kod ~atarija«, sama to je
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on Administration). Upucene su sa-
mo manje zamjerke na ostrinu slike,
a konstruira se novi projektor s vid-
nim poliem od 200°, za razliku od
sadasnjih 1507 X 40°. Rediffusion je
modernizirao i instruktorsku stani-
cu postavivsi monitore osjetljive na
dodir | usavrsivéi programsku podr-
$ku do te mjere da su na monitoru
vidljivi blok dijagrami pojedinih si-
stema aviona | dijelovi instrument-
ploce.

Swissair, koji se moZe pohvaliti
kako njegov simulator za DC-3-80
radi i po 20 sati dnevno, narucio je
nedavno najnoviji Hitachijev model
za DC-9-81, kao svo] deseti veliki
simulator. To je vizual sistema Be-
stviaw s monitorskom rezolucijom 6
000 X 1 000 tocaka. Tako kvalitetna
slika se regenerira s ciklusom od
600 Hz (slika je | u boji) eliminirajuci
tako «flicker efekt« (treperenja), 5to
je slabost nekih starijih sistema s
visokom rezolucijom ali manjom br-
zinom rada. Hitachi je za taj posao
dobio 1,81 milijun funti.

Reditfusion nudi generaciju No-
voview 1/2/3, simulatore tipa su-
mrak/no¢. Ti simulatori smatraju se
dobrom zamjenom za »dnevne si-
mulatore« a za »pune simulatore«
da nemaju, bar zasad, veliku buduc-
nost zbog visoke cijene. Nadaju se
da ¢e serija SP postati standard za
sumrak/noé simulatore i nude modi-
fikacije ova tri modela: SP 1/Tza 1.5
milijun dolara (15% vide nego SP 1) i
SP 3T (2.4 milijuna dolara) sa 8
terminala u instruktorskoj stanici |
bogatom memorijom za sve para-
metre leta.

CAE je dobila ugovor vrijedan 14
milijuna dolara od aviokempanije
Toa Domestic Airlines. Gradit ce
»puni simulator« za MD 81/87 (naj-
novija verzija popularnog DC-9). Za

ta) posao konkurirale su i otpale -
tvrtke Rediffusion i Singer Link.

Simulator letenja
na ljubljanskom
+ aerodromu

Posjetili smo pilotsku Skolu Inex
Adrije na aerodromu Brnik, konkret-
nije njihov simulator letenja. Rijec je
o0 simulatoruy ATC-810 keji, prema
rijeéima Dusana Juhanta, instrukto-
ra letenja, ne predstavlja samo si-
mulator za Cessnu 421, veé za cijelu
grupu aviona klasificiranih medu la-
ke dvomotorce (Light Twins). Nije
pomiéan i ne generira sliku, ali je
njegova namjena ionako osnovna
obuka za let po pravilima za instru-
mentalno letenje (IFR). Od 40 sali,
predvidenih za obuku pilota u in-
strumentainom letenju, polovica se
provede u ovom simulatoru. Ustede
koje ostvaruje su velike: vec nakon
350 sati (= 18 ucéenika) ustede gori-
va, | resursa aviona isplatile su vri-
jednost simulatora. U njemu se mo-
gu viezbati tri grupe radnji: osnov-
ne, navigacijske i prinudne. Neke od
osnovnih su: pretpoletne provjere,
polijetanja | slijetanja, komunikacij-
ske procedure s kontrolom leta, ori-
entacijski problemi, korekcija prav-
ca zbog vijetra, holding, stalling ...
Navigacijske radnje su podijeljene
na let po ruti | prilaz. MoZe se vje2-
bati navigacija po ADF | VOR/DME |
instrumentalni  prilazi. lzvanredni
postupci obuhvadaju razne kvarove
kojl se mogu dogoditi u toku leta
ukljugivai | zaledivanje aviona

FAA apelira na manje kompanije i
organizacije da koriste ovakve i sli¢-
ne simulatore jer se na njima moze
izvest| i do 70% od programa pred-
videnog za najskuplje simulatore.
VOR/OME | ADF oprema ponasa se
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kao na stvarnom letu iznad jzabra-
nog podruéja. Teritori] iznad kojeg
se leti je povrsine 150 x 150 nautic-
kih milja, a ima memorije za podruct-
ja Ljubljane, Sarajeva, Stultgarta |
Londona. Moguce je prelaziti 5 po-
druéja na podrugje, »zamrznuti« si-
tuaciju, te postaviti »avion= na Zelje-
nu poziciju. Ako nas npr. zanima
samo vjezba polijetanja, mozemo
ovu fazu leta ponoviti i do 20 puta u
10 minuta. Simulator podrzava i
zvuéne efekte:

Uz cockpit | raéunar, simulator
sadrzi kentrolni pult i ploter. Na plo-
teru moZemo vidjetl rutu kojom je
avion letio i analiziratl preciznost
navigacije. Ploter crta na prozirno|
foliji postavljeno| preko Jeppeseno-
ve navigacijske karte. Letimo |i od
navigacijske radio-stanice (NDB -
Non Directional Beacon »neusmje-
reni (radio) svjetionik«) Mali LoSin|
do stanice Breze, treba da, kao u
stvarnoj siluaciji, namjestimo ADF
na 400 kHz (frekvencija stanice Bre-
ze) i u kursu 354 (iz pravca stanice
na Losinju), nakon 102 km leta, nad-
lijeéemo NDB Breze. Moramo biti
oprezni, jer &im dodemo iznad oba-
le prelijecemo tocku u kojoj se mo-
ramo javiti kontroli (odnosno na-
stavniku za pultom), ako je to od
nas ranije zatraZeno.

Komandni pult ima dva osnovna
sela simulacija: vremenske simula-
cije i emergency situacije (prinudne
postupke). Prednost simulatora je i
u tome Sto obuka ne ovisi o mete-
oroloskoj situaciji — kad god zazeli-
te imate sve meteocuvjete za latenje.
Ako ba$g inzistirate na logem vreme-
nu, nista lakde, u trenu se pod Ju-
hantovim prstima smenjuju mae-
stral i olujna bura. MoZete namjesti-
ti vjetar iz bilo kojeg smjera jatine
do 50 évorova, z mogucu turbulen-

ciju u 5 nivoa snage. Jasno, elemen-
te vremenske situacije mozete | po
2eljl mijenjati. Osim toga moZete si-
mulirati | zaledivanje aviona u letu
kroz oblake.

Drugim setom mozete izazvatl niz
izvanrednih situacija. Prvi na spisku
sy kotagi. Pritiskom na GEAR NOT
UP mozete onemoguciti uviacenje
kotaga. Ako se, hrabro, ne Zelite od-
mah vratiti nego na sve moguce na-
&ine pokusavate uvuéi kotace, mo2-
da ce instruktor popustiti i ponovo
omoguciti uvlatenje kotada. Tada
vam moze prirediti jos vece veselje,
pritiskom na GEAR NOT UP maoie
vam onemoguciti izviaéenje kotaéal
(U principu se moze sletjeti i bez
kotata, prednost je u tome 3to se
avion prije zaustavi, ali se pri lom
stvara | vise buke). Osim kotaca |
motori mogu otkazati, izgubite i je-
dan motor i ne reagirate i brzo |
taéno, zatas vam sve Krene naopa-
ko (avion se stvarno okrene na le-
da). Motor moZe ne samo zalajiti
nego se | pregrijavati, moguc je pad
pritiska ulja ili kvar pumpe za gorivo
i zaledivanje cijevi brzinomjera.

Na komandama se osjeca ~struja
zraka propelera« Sto jako pridonosi
realnijem dozivljaju leta.

Drugi va2an é&lan tima, Darko
Jarc, brine se za programsku podr-
Sku simulatora. Ratunar koji uprav-
lja simulatorom je analognog tipa,
baziran na procesoru 6802. Darko
Jarc radi | na viastitom projektu po-
vezivanja ATC-B10 s digitalnim ra-
dunarom, na ¢ijem monitoru bi mo-
gao pratiti velik bro| parametra leta
u svakom trenutku. Za sada moZe-
mo vidjeti rutu leta i ocenjivati po-
stupke pilota i navigaciju. »Zracni
prostori« stizu iz Stuttgarta u obliku
¢ipova koji se lako mijenjaju.

zamenjen proizvodad, Cormmodore se uhvatio
jednoga od najjevtinijin proizvodaéa disketnih
pogona od 4.5 ina, firme NEC. Oznaka disket-
nog pogona je NEC FD1035, Taj podatak mogao
bi dobro do¢i sWima onima kojl razmisljaju o
nabavci disketne jedinice za — racimo — »ataris,
Samograditeljl moraju da obezbede napajanje
12 i & volti | odgovarajuée kuéiste gde ée sve
zajedno sakriti od prasine | radioaktivnog zrade-
nja. Cena lakvog pogona je u nedalekom Minhe-
nu oko 300 nemadckih maraka.

Na nadu »prijateljicu= mogu da se — isto ko |
na atari — prikljute i disketne jedinice od 5.25
inda. Proizvodac za sada jos ne isporuduje takve
diskete. All one e postati interesaninije kad i za
=~amigu« bude gotov dodatak kojl ce omoguciti
upotrebu operativhog sistema MS-DOS.

Jos nema hard diskova s potpisom Commo-
dorea. Vrie se pripreme za preuzimanje odnos-
no prodaju diskova stranih partnera. All uprkos
pokusajima koje smo promatrali po evropskim
sajmovima, viasniku priliéno pristojnog raéuna-
ra nista se ne dopada.

$ta zapravo mislimo?

Da testovi ne bi bili suvise neopredeljeni, tre-
ba da zauzmemao stav, Na 2alost, medutim, autor
ovog Elanka nema smelosti da se sakrije iza cele
redakcije. Zato Ge izraziti samo misljenje svoje
frakcije. Amiga je zaista fantastitka igratka.
Mozda je to malo re¢eno, pa ¢u redom objasniti.
Grafika je poezija svoje vrste. Ako iskoristite
moguénost multitasking ratunara — &to =ami-
ga« jeste — onda moZete istovremeno da imate i
Zvuk. Ja sam se pri svemu tome toliko odusevio
da su moji ukuéani jednostavno odahnull kad

sam vratio ra¢unar | prestao da demonstriram
muzicke instrumente | svoj talent. Animacija je
podesna ¢ak | za izradu televizijskih reklama |
mozda jos za koji kra¢l jugoslovenski igrani
fitm. U svakom slut’:a}u na »amigi« mogu da se
izvode | poslovne aplikacije, ali kao Sto smo veé
u uvodu rekli, mislim da |e ovaj radunar malo
suvie skup za stereo tekst-editor i za animirani
prikaz negativnog bilansa u programu za una-
krsna izra¢unavanja.

To je moje misljenje. A ako vas zanima kvalite-
tan zvuk | kvalitetna grafika s animacijom, onda
¢ete izvesno biti zadovoljni ako budete za neko-
liko dolara svoju prijateljicu zamenili za amigu.

$ta ima novoga na trzistu?

Sada kad se zamerih svima onima koji su
ocekivali da ¢emo euforitno navaliti na novi

‘raéunar, evo jos nekoliko podataka o tome 3ta

ima novoga u vezi s amigom pre svega na ame-
rickom trzistu,

Pored nekoliko klasiénih programa koji su
ved duie vreme u prodaji, u poslednje vreme se
pojavilo nekoliko upravo zanimljivih adresa. Ni-
kakva novost nije ni program Deluxe Paint, koji
je potpisala ameri§ka softverska kuca Elekctro-
nics Arts. Program je bio prvi Koji je podrzavao
crianje na »amigi=. Testirac ga je Endi Vorhol
{Andy Wahole) u vreme propagandne akcije za
=amigu« u Americi. Navodno |e izjavio da je
odlitan. A kako i ne bi bio kad ima 20 oruda za
crtanje, 7 nacina crtanja i 14 efekata, a podriava
paletu od 32 boje od 4096. Program je bio nomi-
niran za ovogodiénjega solt oskara. Cena pro-
grama je 79,95 dolara.

Medu veoma svele projekie spada program
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PCLO (Printed Circuit Board Layout). Program
podriava oblikovanje slojnih Stampanih kola i
pomaZe povezivanje s autorutingom, Cena nije
bas popularna, iznosi 1000 dolara za licencu na
jednom jedinom raéunaru.

Novitet je | digitalni pnagnetofon koji se zove
Future Soud. Program omogucéava digitalizaciju
Zvuka, smestanje, obradu | jasnu reprodukciju.
Snimanje je moguéno i na vise kanala odvojeno
(kao u pravom studiju za snimanje), a kasnije se
reprodukuje sve lepo izmiksano po Zeljama slu-
Salaca. S obzirom na to da je zapis digitalan,
moguéna je varijabilna brzina reprodukcije, a
koja se krete od nekoliko uzoraka do 28.000
uzoraka u sekundu. Uredaj se prikljuci direktno
na paralelna vrata | opremljen je dodatnim pri-
ljutkom za Stampac. U kompletu se nalazi mi-
krofon i prikljuéci za jod mikrofona, prikljuéni
kabl | programska oprema. Cena je 175 dolara.
Zainteresirani mogu da pidu na adresu: Contact
Sgipiied Vision, 15 Oak Ridge RD., Medford, MA

155.

Medu zanimljivesti ubrajamo | konkurenciju
Commodoreu. To je firma Starpoint Software
koja otigledno mnogo bolje iskoritava pojevti-
njenje memorijskih kola. Dodatak za prosirenje
memorije za 256 K prodaje za 120 dolara. Prilo-
Zena su | uputstva sa elektri¢cnom shemom.

LITERATURA:

~ Commodore Business Machines, Razvojni sistem
sa dokumantacijom

— David Lawrence and Mark England, The Amiga
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PREDSTAVLJAMO VAM

MSX + MSX

MIHA PODLOGAR

ma sumnje da je »podvigu~ MSX u Evro-
mi do danas Filips napravio vide 8tete ne-
go koristi. Tipovi 8000 i 8010 razodarali su
kupce ako ne pre a ono najkasnije kad su kon-
statovali da zbog male memorije ne pribvataju
sve igre, a oni su ih ba radi loga odabrali, jer su
Im obecéavali potpunu kompatibiinost. Medutim,
kako da strpamo igricu koja zahteva 64 K, u
RAM veligine 32 ili 48 K7
Pravo interesovanje izazvao je tek Sonijev HB-
75, posle pojeftinjenja. Kuéni raéunar s odlié-
nom tastaturam | svim moguénim prikljuécima
sa svojim cenom 281 DM postao je (i kod nas)
pravi hit. Na Zalost, jos priliéan broj kupaca
uzalud obilazi trgovine u SRN, jer se prica da se
Soni istovremeno s nagovestajem ratunara
MSX druge gensracge povukao iz prve. No, toga
se ne treba plasiti. Citajte dalje.

$ta dolazi u trgovine

Narednih sedmica otekuje se dolazak éitavog
roja racunara MSX. Ovog puta ih navodimo |

Sonijev HB-100 je s novim dizajnom (i starom
cenom) zamenio najbolje prodavani MSX u
Evropi — HB 75

ukratko opisujemo. Umesto pozajmljenog obe-
cavamo pravi test - moida vec u sledeéem
broju nase revije — jednog od interesantnijih
MSX druge generacije.

Najpre temo smiriti one koji otekuju Sonijev
hit bit. Istina, Soni je' prestac da ga prolzvedi,
mada ¢e njegov naslednik — izmenjenim dizaj-
nom, all neizmenjenim svojsivima — modéi da se
kupi kao HE 100. | Panasonik ¢e uskoro poteti
da prodaje novog predstavnika prve generacije
namenjenog posebnoj vrsti kupaca. Njihov FS
3900, s ugradenim Stampatem | integrainim-
programom za obradu teksta, nisani tamo gde
je Snajder ve¢ zaradio mnogo novca, Gena nam
{08 nije poznata, ali ¢e biti, svakako, povoljna
Sve druge novajlije spadaju u MSX 2, novu ge-
neraciju s prosirenim bajsikom, poboljsanom
grafikom, povecanim RAM | VRAM. O tome vige
na kraju, kada budemo opisivali novi «filips«, a
sada cemo navesti one MSX 2 koje u najkracem
vremenu moZemo olekivati na zapadnoevrop-
skom tréistu.

Prvi je dosao, kao i mnogo puta ranije — laser,
model fabrike koja oduvek rado prodaje druge
kutne racunare U svojo] odeél. Njegovoj slic
mogll ste da se divite jos u martovskom broju
MM, Sa 64 K RAM, 128 K VRAM | 48 K ROM
pradstavija najnizu stepenicu MSX 2.

Najozbiljnije treba shvatiti nameru Sonija da
zauzme Santeve kucnog radunarsiva koje sem
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Sonijeva ulaznica MSX 2, HB-15

Snajdera jedva jos iko Euva, Njegova ulaznica u
ovu klasu (navodno ¢e se zvati HB-F5) bide — sa
128 K RAM | 128 K VRAM, ugraden casovnik i
odliéna tastatura, uz cenu oko 600 DM — najvedi
adut. Imace ve¢ ugraden tzv. home manage-
ment software koji ce omogucavali obradu tek-
sta, ¢uvanje podataka | slitno, bez dodatnog
uéitavanja programa.

Ozbiljniji korisnici radije ¢e sa osvrtali za ti-
pom HB-F 500, Ima odvojenu tastaturu sa broj-
¢anim blokem i 5 ugradenom disketnom jedini-
com od 3.5 inéa kapaciteta 720 K. Moguéna je
upotreba igratkih palica, miga, trackballa, kar-
trdza, kasetofona, a motemo da prikljuéimo i
drugu disketnu |edinicu. Prema dosad jo&
skromnim | Kontradiktornim podacima trebalo
bi da ima 256 K RAM, u $ta za sada treba
sumnjatli! Cena oko 1.300 DM, a neslo vite o
njemu drugom prilikem.

Prava senzacija u malom bice Sonijev HB-G
900. G kao grafika, jer ¢e ovaj racunar baciti u
senku sve slicno. Natpis GENLOCKER na njego-
vom kucistu otkriva da moie da saraduje s pro-
fesionalnim video sistemom = npr. U-matic.
Zbog mogucnosti digitalizacije slike sa videore-
kordera ili direktno Iz video kamere, a | medanja
sa sopstvenim grafickim prolzvodima, uz pred-
videnu cenu oko 3.000 DM, bice za one koji se
videom aktivng bave pravo otkrice. Saradivace i
s video laserskim gramofonom.

S tim u vezi ukratko' éemo predstaviti joé dva
Sonijeva proizvoda koji ¢e obradovati | viasnike
drugih ra¢unara MSX. Njihov novi monitor u
boji KX-14CP1 zadovoljava | najvise zahteve, sto
se tite rezolucije | boje. Drugo pomagalo je jos
muzika buduénosti. Upravo predstavijeni laser-
ski gramofon LOP 1500 P moZemo s interfeisom
RS-232 da prikljuéimo na svaki racunar MSX.
Iznenadeni ste! Uprkos uzastopnom prenosu

Sonifev HB-F500P racunar MSX 2 kali ¢e ispu-
niti oc¢ekivanfa i probirifivifih korisnika: na slici
zajedno s novim Sonijevim monitorom u boji

i

podataka mogucéna je brzina do 9.600 bauda.
Ako su podaci na laserskoj plogi slike, na jednoj
ih moze biti ak 54.000. Sa prve na padesette-
tvrtohiljaditu laser se »probija« za — 2.5 sek!
Ponuda drugih fabrika nije mala, mada pored
Sonijeve malo izbledi. Interesantan je Panasoni-
kov MSX 2, tip FS-5500 kome su pored kursor-
skih dirki ugradili jo§ trackball. Ideja je tako
interesanina da bi covek &ak poieleo mogué-
nost da takvu tastaturu kupi posebno. Na raspo-
laganju ¢e biti dve verzije 5500 - s ugradenom
disketnom jedinicom i bez nje, a uvek je tastatu-
ra odvojena od sameg radunara. Pripremaju sel
dva |eftina ratunara prve generacije.-Jamaha
koja je do danas jedina prodavala racunar MSX |
u SAD, predstavila je MSX 2 s imenom koje ¢e
verovatno doZiveli jo5 neko ulep$avanje — za
sada se naziva YIB04/128. Tako ce bitl kraj pro-
blemima s muzitkim kompjuterom Koji se upr-
kos 64 K RAM ~éuvao~ saradnje sa disketriom
jedinicom. Micubisi naziva ML-G30 svoj MSX 2 s
odvojenom tastaturom. Sem pohvale o »velikoj
mogucnosti obrade podataka | velikim grafic-
kim moguénostima«, all bez taéno opisanih

Sanyo WAVY 25FD

svojstava, mogle se saznati samo to da ¢e se
prodavati | verzija sa dve ugradene disketne
jedinice | Integrisanim interfejsom RS-232.

O Saniju se Sire prite da se poviadi iz tabora
MSX. Zvaniéno o tome ne Zele nista da ¢uju, jer
su predstavili dva MSX 2, Oba imaju ugrafiens
disketne jedinice Malo sumnjamo u buduénost
ratunara M5X 2 s ugradenom disketnom jedini-
com | samo 64 K RAM. Tosiba je predstavila
novosti Koje se, iznad svega, dobro prodaju kot
kuée — u Japanu ~ a za nas su manje intere-
santne. Njihov MSX 2 pasopia 1Q HX-34 ima u
ROM japansko kanji pismo | ugraden visokgraz-
vijeni program za obradu teksta kojl omoguéava
direktan prenos japanskih znakova na Stampac
ili & ugradenim interfejsom RS-232. Nekima je
takodle zastao dah. Iz kluba MSX istupio je CE-
TEC; smrini udarec zadalo mu je Sonijevo pojef-
tinjenje, a oprostio se takode | Spekiravideo ko)l
bi joé pre napravio priliénu Stetu. Dugo je obe-
cavao kartridte kojl bi trebalo da sve njegove
starije racunare pretvore u MSX kornpatibilce
To je bila samo poluistina, jer kartrid2 staje vise
nego jeftin MSX radunar, a [stovremeno ostavlja
samo 16 K slobodnih... No, glavni krivac za
odlazak Spekltravideo je njihov sbiznismer«, tip
‘xpress, prenosni MSX s ugradenom disketnom
jedinicom, koji se vrio loge pokazan.

Prvi u trgovinama

Nadamo se da ste uspeli da se probijete kroz
sve ovo napisanc. Zelell smo da postignemo
samo |edno — da shvatite sami da li ova) =voz~
odlazi, il tek dokazi, Sve vise smo, naime, ubed-
eni da se ponavlja prica koju poznajemo |oS
odranije. Jadnako smo doZivijavall | pri prodoru
Japanskih Gasovnika. foto- aparata | automaobila

Za kraj, ipak, malo detal|nije predstavijanje
prvog MSX 2 kojl je ved u trgovinama, a sem
toga je evropskog izvara — Filipsov VG-8230
Odlikuje se svojstvima koja imaju i druga njego-
va kosooka «braca«. Do 256 boja istovremeno,
B0 znakova u redu - znaéi da je gratiGka mo-




gucnost uéinila veliki korak napred. Sada je
mogucimo ¢ak devet razliitih »skrinova=. Po-
gledajmo njihove moguénosti:

-
Ze
=23
] 532
z -} a =<
I 3 g%k
=3 = o Zad
[¢] TEKST x 40x24 2 od 512 =
TEKST B0x24 2 od 512 -
1 TEKST 32x24 16 od 512 4
2 256192 16 od 512 E
3 64 x48 16 od 512 4
4 256192 16 od 512
5 256x212 16 od 512 8
6 512x212 4 od 512 8
7 512x212 16 od 512 8
8 256x212 256 8

Detaljnije ¢emo se sa grafiékim moguénosti-
ma novog standarda MSX pozabavili prilikom
prve prezentacije MSX 2 «u Zivo«

Pa novom bejsiku MSX nije vise dovoljno 48,
vec 64 K, pa zato i tu moZemo oéekivati mnoge
novosti. Ve¢ ionako dobrom bejsiku dodato je

ima, dakle, ugraden &asovnik sa datumom! SET-
PROMT omoguéava nam preprogramiranie i na
ekranu umesto Ok moZemo da dofaramo bilo
koji zapis duZine do Sest znakova, Naredba SET-
BEEP dozvoljava promenu BEEP koju mozemo
da promenimo £ak u gong — u &eliri stepena
|atine. Interesantan je SETPASSWORD, lozinka
koja onemogucéava upotrebu radunara anima
koji je ne znaju. Pomenudemo jo% SETSCREEN

Matsushitin FS-5500F2, pored kursora, ima
ugraden | frackball

jes malo bombona koje vec daju profesionalno
nadahnuce. Kad ratunar ukljuéimo. mozemo da
upotrebimo pel novih naredbi koje sve pecéinju
sa SET. SETADJUST omogutava podesavanje
slike na ekranu. Sa SETDATE podesavamo da-
tum, a sa SETTIME, naravno, vreme. Radunar

Mitsubishi G10 — MSX 2 ekonomicne klase, lip
G30 imace ugradenu | disketnu jedinicu

koji omogucava jedinstveno odredivanje para-
metara za rad sa ekranom, brzinu, prenosa po-
dataka | vrste prikljutenog stampaéa. Sve ove
naredbe ostaju nasnazl | kad radunar iskljugimo
- sve dolle, dok ih sami ne promenimo.

Rad sa grafikom jos dodatno olakava nova
naredba COPY. Na SCREEN 5—-8 moZzemo imati
u memoriji vise slika istovremeno, a po njima
maozemo da listamo naredbom SET PAGE X. Y
Na SCREEN 7 i 8 mozemo imati istovremeno u
meamoriji dve slike, a na SCREEN 518 u VRAM
ima mesta cak za teliri slike istovremeno.

Racunar filips VG-8230 je neka vrsta meleza.
Mada je u jednaom komadu, nagib tastature mo-
gueéno je regulisati | potom je zakljuéati dugma-
dima na obe strane. Kursorske dirke su na me-
stu na kome smo kod MS navikli. Kompaktnosti
doprinosi ugradena disketna jedinica koja sma-
njuje Sumu Kablova na radunarskom stolu. |
zajednicki usmerivad kol napaja radunar | di-
sketnu jedinicu ugraden je u sam racunar. Na
Zalost, ugradena j& jednostrana disketna jedini-
ca pa zato propustena moguénost za dodatnih
360 K spoljne memorije. Ovaj nedostatak bar
malo ublaiuje mogucnost upotrebe 32 K RAM
kao vrlo brzog RAM diska, mada ovu specifié-
nost prutaju i svl drugl rac¢unari M5X 2, a nared-
ba za to je CALL MEMINI. Naravno. podatke
satuvane na RAM disku moramo pre iskljuéenja
ratunara da »spasemo=- na pravoj disketi,

Sa 128 K RAM | 128 VRAM, sasvim solidnom
tastaturom kod koje nam nedostaje samo pose-
ban blok sa brojevima. | cenom oko 1.200 DM,
novi «filips« vise nije sramota svoje porodice, a
verovatno ¢e se tesko afirmisati medu «japanci-

Gralitke mogucnosti bi¢e jedan od glavnih
aduta MSX 2

ma« koje svakog trenutka otekujemo. Vec prv
susret sa MSX 2 pokazao |e da za rad sa 80
znakova i gratikom visoke rezolucije nije dovo-
lian domaci televizor. Za ozbiljan posao treba
zagristi kiselu jabuku i skupili novac za kvalite-
tan monitor u boji

MSX softver deluje | sa MSX 2 bez teskoca
Naravno, ovde takode posloje izuzecl. Holand-
ska »meka kuca« Aackosolt nije uzela u abzir
ogranitenja proizvodaca hardvera. To joj se sa-
da sveti, jer neki njihovi pragrami, npr. Chuckie

Philips VG—8230 je prvi M5X 2 na evropskom
tréidtu kofi ce se lesko odbraniti konkurencije
sa Istoka

Egg, na MSX 2 ne deluju. Od novog softvera
najbolje je upalio program za crtanje kojl dobro
koristi graficka svojstva novih standarda. Mogu-
¢e je meko prelatenje sa jedne boje na drugu.
bojenje visebojnom ¢etkicom koja u svakoj stra-
ni boji u drugoj kembinaclji boja! Delove slike
moZemo da kopiramo, prengsimo, «Spigli-
FAMo.

MSX 2 se jos sluZi starim, 8-bitnim proceso-
rom. Ako e lo jedini razlog zbog kojega mislite
da ovaj raéunar ne Kupite, podseticemo vas da
su ra€unari u ameritkim (a | u sovjelskim. narav-
no) vasionskim stanicama bez jzuzetka osmo-
bitni = kesmonauti se njima ne Igraju, a na njih
se | ne ale

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D
SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM QL

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

AMSTRAD CPC 464 ZELEN | KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP *x *x *x COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN | KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541
JOYSTICK MAGNUM »SPACE«

PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Stampaéi — Programska oprema (software) —
drugi razliciti dodaci koji se mogu upotrebiti kod

svakog rac¢unara

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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__l’znomﬁ:mni:

- vog meseca u élanku o radu-
o:'l:ru MMS iznosimo pregled
lzuzetno bogatoga program-
skog opusa, koji se moze izvoditi u
okviru operativnog sistema CP/M ili
sistema koji se u skladu s njim.
Kao §to znamo, svi operativnl si-
stem| tipa CP/M napisani su pomo-
¢u grupe naredbi za procesor Intel
8080. Programeri usluZnih progra-
ma su neko vreme koristill samo set
naredbi tog procesora, Uskoro su
poceli pisati programe i u jeziku
procesora Z80. Slicno se dogadalo i
sa operativnim sistemima. Kad je
CP/M postao pravi standard za
osmobitne procesore, U Americi su
se poceli pojavljivati novi operativni
sistemi, od kojih' je veéina sto od-
stotno kompatibilna s originalnim
operativhim sistemom CP/M, a do-
data im je jo§ masa zaista korisnih
funkcija i nadina upotrebe. Medu
njima ima i nekoliko takvih koji kori-
ste mnogo zahvata inate uobiéaje-
nih u operativnim sistemima tipa
UNIX. Jedan od najprikladnijih je
operativni sistem Z. Nadamo se da
temo ga jednom prilikom i detaljni-

WO\

je predstaviti, naravno, s instalaci-
jom na raéunaru MMS

Viasnik ratunara baziranog na
operativnom sistemu CP/M mora
prilikom kupovine programa obrati-
1i paZnju na to da li je u njegovom
ratunaru ugraden procesor IB08O0

revije

ili 18085. Mnogo programa radi sa-
mo s procesorom 280. Viasnici ra-
Gunara MMS o tome ne treba da
brinu.

Programe ¢emo podeliti na dva

dela: na operativne sisteme i uslu2-
ne programe. Poreklo operativnih
sistema je skoro iskljuéivo americ-
ko, a usluZni programi nastsju $i-
rom sveta.

Priizboru programa sluili smo se

sledecim izvorima informacija:

— datapro / Mc Graw Hill GUIDE

TO CP/M SOFTWARE - second edi-
tion

— SOFTWARE KATALOG 5/85

Feltron Elekironik

— revija Personal Computer

World, april ‘86

— neke manje poznate americke

Dajemo pregled operativnih siste-

ma. Majbogatiji izbor je uglavnom
na ameritkom tristu.

Najvise Citalaca se zanima za ope-

rativni sistem CP/M 2.2.

drZi veoma kvalitetnu podriku u
razvojnim alatima i sistemskim
programima, po svojim karakte-
ristikama se mofe porediti s
operativnim sistemima bazira-
nim na 16/32-bitnim radunarima.
ECHELON INC. 101 FIRST
STREET, LOS ALTOS, Calitornia

4022, USA cena: $200

SCG22 — pomo¢ za preradu |
poboljsanje operativnog sistema
CP/M 22. To je pravi »source
code generator«, generise labe-
le | komentare (111)

C.c. Software 1907, Alvarado
Ave, Walnut Creek, CA 94595,
usa cena: $45

N rEE—————————————

Programsko podruéje PROLOG

MICROPROLOGV3.1... £ 75

PROLOG-1V22.........£ 225
Programsko podrudje ADA
AUGUSTA........... o
JANUS/ADA c-pack .. . ... £ 130
JANUS/ADA d-pack . ..... £ 260
SupersoftADA ..........£ 250

Cene za porucioce MMS
1. Osnovni komplet: 58.000

hara

2. Osnovni komplet bez doku-
mentacije: 54.000 dinara
3. Dok tacija: 3.500 di-

4. Plotica Stampanog kola:
40.000 dinara
Porud2bine primamo samo pi-
smeno na adresu redakclje (za
dokumentaciju posebno navedi-
te na kom je jeziku kelite).

Dezumni telefon: \

Svake srede od 20. do 21.30
¢asova mozZete da nazovete

: reko telefona (061)
Wp ona (061).

U prodlim brojevima Mog mi-
i b g
Blaite e | docH oto MME ok
sklopili | kako ga Inprlnli-hi

18 Moj mikro

CP/M 2.2 %% % Feltron Elektro-
nik — Zeissler. co. GmbH Post-
fach 1263. D — 5210 TROIS-
DORF,BRD = cena; cca 300 DM

CP/M 2.2 % %% WILCOX ENTER-
PRISES P. O, BOX 385 NAUVOD,
ILLINOIS 62345, USA cena: $§35

MRS/OS - operativni sistem na
bazi Z80 — 100 odstotno kompa-
tibilan s CP/M 2.2, Disketa sadrZi
i izvarni ked. OCCO incorporati-
on 28 CLAFFIN ST. MILFORD,
MA 01757, USA cena: §40

CONIX + CONIX library — opera-
tivi sistem 100 odstotno kompa-
tibilan s CP/M 2.2, Ima realizira-
ne mnoge funkcije |z podrutja
UNIX.

COMPUTER HELPER INDU-
STRIES INC. P.O. box 680,
PARKCHESTER STATION, NY
10462, USA cena; $80

QP/M operativni sistem 100 od-
stotno kompatibilan s CP/M 2.2,
bitno brii prillkom rada, sadri
prodiren set sistemskih funkcija
MICROCODE DEPT. P.P. BOX
8001, Torance, CA 90508-9001,
USA cena: $60

2 — dos. lzuzetan operativni si-
stem za procesor Z80, kompati-
bilan s CP/M 2.2 prema dole, sa-

) 3
5V
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UsluZni programi

Prvo da razmotrimo $ta nudi firma
GRAY MATTER 4 Prigg Meadow
Ashburton, Devon, TQ 137DF, En-

Programsko podrutje ASSEMBLER

2500AD ZBOASM . ....... £ 85
Digital Research AMAC. . .£ 180
Microsoft MACRO-80. . . . . £ 76

SLRZEOASM........... £ 5
SLRZBO ASM-PLUS. .. ... £ 185
SARMAC ...... ... 000 £ 50

Programsko podruéje UNAKRSNIH
ASEMBLERA (cross assemblers)

gland
Programsko podrutje BASIC
INTERPRETERI
Digital Research CBASIC .£ 130
Microsoft Mbasic. ... .. .. £ 110
BBEBASBIC. ... cooowan £ 858
KOMPAILERI
Microsoft MBASIC
Digital Reserch BASIC | £ 435
ZBASIC . . . nirsesid T8
Softaid MTBASIC....... £ 65
Alcor MULTIBASIC . ... .. £ 135
BAZE PODATAKA
CADSAM...............£ 135
TRAZENJE GRESAKA
ACTIVETRACE ......... £ 85

Na razpolaganju je ogroman
broj unakrsnih asemblera za vi-
Se od 30 (1) razligitin mikropro-
g&]sora_ Ukupno th ima vige od

Programsko podruje LINKERA

P o, 0 Y S £ 235
BN S s e £ 60
BREN T e £ 185
e R [ ?
] L T S e L L i

Programsko podruéje FORTRAN

Programsko podruéje C

MS FORTRAN-80 . ....... £ 150
pro FORTANV1.25 ... .. £ 220
NEVADAFORTRAN . ..... £ 35

Programsko podrutje PASCAL

PASCALMT+v586 ...... £ 99
PASCAL MT+ v5.6.1.....£ 280
pro PASCALv218....... £ 220
TURBO PASCAL ........f 49
TURBO DATABASE . . .. .. £ 89
TURBOTUTOR ......... L 25

AZTEC C parsonal 1.06D. .£ 150
AZTEC C commercial 1.06D

£ 250
TOOLWORKSC/BOV3.1..£ 45
BDSC1.50a. .. ...... £ 75
ECO =G v vin £ 140
ARG s s vonre wvais 4 ot £ 55
AMCORE . coiiveismemriens £ B85
SUPERSOFTC......... 7

U SR Nematko| Feltron Eletronik

Programsko podru¢je MODULA-2

HOCHSTRASSER MODUAL-2
£ 145

nudi jedan od najveéih lzbora pro-
gramskih paketa, koji rade na pro-
gramskom podruéju CP/M. To su:

OPERATIVNI SISTEMI

CP/M 2.2, CP/IM +, MPM Il




ASEMBLERI

MACRO-80, XASM (unakrsni
kompajler za sve tipove mikro-
procesora)

BASIC

BASIC-80, CBASIC, CB-80

JEZIK C

C/80, C/80, math pack, C

PASCAL

PASCAL/MT +, pro PASCAL,
TURBO PASCAL, TURBO LO-
ADER, TURBO DISPLAY, TUR-
BO COMPLEX

FORTRAN

pro FORTRAN, FORTRAN 80,
RATFOR, SSSFORTRAN

OSTALI PROGRAMSKI JEZICI

PL/1-80, LISP, muLISP/mu-
STAR-80, COBOL-80, LEVEL Il
COBOL, JANUS/ADA, ADA,
FORTH

-

BAZE PODATAKA

DBASE Il, INFOSTAR

DIJAGNOSTICKI PROGRAMI

Disc DOCTOR, Dise EDIT, Disc
DUMP, Disc TEST, Disc USER

PROGRAMI ZA PRENOSENJE PO-
DATAKA U RAZLICITE SREDINE

CP/M (&——) |IBM
CPIM (+—> g%&
——s
5 TRSDOS
CP/M 24——-; CP/MB6
+~——} MSDOS
CPIM {«——\/ PCDOS

PROGRAMI ZA UNAKRSNA IZRA-
CUNAVANJA

CALCSTAR, SUPERCALC, SU-
PERCALC 2. MULTIPLAN,
SCRATCHPAD

- F EasTeam ey

PROGRAMI ZA OBRADU TEKSTA

EDIT-80, WORDSTAR, WORD
STAR — profesional, MAILMER-
GE SPELLSTAR, STARINDEX,
STAR-EDIT, ORTOCHECK

GRAFICKI PROGRAMSKI PAKET!

QCAL, GOSY, GSX-80

Sem nabrojenih programa, na ra-
spolaganju je jo5 mnogo programa
za najrazli¢itija podrucja upotrebe,
Zato se Isplati pre kupovine traZiti
opis i cenu svih programa koji su za
prodaju.

U zbirci CP/M SOFTWARE u izda-
nju McGraw Hill, dat je opis veoma
velikog broja programa snabdeve-
nih adresom proizvodada, cenom,
kratkim opisom | sistemskim zahte-
vima (koli¢ina memorije). Naveste-
mo samo podrugja u koja spadaju
programi iz te zbirke.

Racunovodstvo, bankarstvo i fi-
nansije, komunikacije, baze podata-
ka i njihovo uredivanje, vaspitanje,
studij racunarstva, upravljanje ener-
gijom, grafika, osiguranje, nauka |
vodenje projekata, proizvodnja, ma-
tematika | statistika, zdravstvo, liéni
dohoci, programski jezici, program-
ska pomoéna sredstva, prodaja i di-
stribucija, | jo% poneko podrudje.

Od usluznih programa narotito
je zanimljiv program WRITE
HAND-MAN, koji je CP/M ekviva-
lent programu SIDE KICK (vidi
MM maj 88). Prodaje ga POOR
PERSON SOFTWARE 3721
STARR KING CIRCLE, PALO AL-
TO, CA 9436, USA cena:;$40

To je samo povrsan prikaz dela
agromnog broja programa koji rade
u operativnom sistemu CP/M, De-
talinije informacije nacl cete u pu-
blikacijama, navedenim na potetku,
koje ni u kojem sluéaju nisu jedine.
Kad ratunar Moj mikro Slovenija
bude u nasim rukama poteo da dise
punim plugima | kad se budete prik-
ljugili na neki americki ili evropski
Informacioni sistem, klju¢ CP/M ce
vam na ekran doarati toliko pro-
grama da se obiénom smriniku gine
skoro beskrajnim. Da ne bi bilo ne-
sporazuma: svi ti programi rade | na
racunaru MMS. Uz zakljutak dodaj-
mo joé | savet o tome kako kupovati
programe. Od prodavaca zahtevajte
detaljan opis pojedinog programa |
cenu. Medij na kom kupujete pro-
grame neka bude disketa od 8 inca,
jednostrana, jednostruke gustine
(standard |IBM 3740). Pri zapisivanju
na format koji koristite na ra¢unaru
MMS, pomoti ¢emo vam mi. Ako
ikako mozete, programe Kupujte di-
rekino od autora. Na ameri¢kom tr-
Zistu programl su znatno [evtiniji
nego na evropskom.

e LT

GLE PERICU,
KUCA
\
GUMICU

Perica ste, naravno, vi, a gumica je vas ZX
spectrum. Obojici je zajedno namenjena
prva knjiga iz biblioteke casopisa »Moj
mikro«:

@® 66 programa za ZX spectrum
@® 176 strana

@ 176 kilobytova reéi

@ akcione i misaone igre

@ obrazovni programi

@ usluini programi

@ korisni matematicki programi

Za knjigu smo sacuvali, izbrusili i pripremili
bas najvise karakteristicnih programa da
bismo korisniku spektra predstavili sve
mogucnosti, koje mu nudi programski jezik
bejzika. Ukratko, dve stvari vam pruza ova
knjiga: naucice vas da programirate u bej-
ziku, a istovremeno dati mnogo usluznih
programa i zgodnih igara. Za svaki dinar,
koji odbrojite postaru, dobicete hrpu kilo-
byta teksta.

Zato, Perice, hajde na gumice!
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Ime | prezime__

Ulica | broyf

Fost brojp 1 mesto_

Narucujem . . primeraka knjige

B Mirko tipka na radirko
B Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznadite da || Zelite knjigu na slovenackom ili srpskohrvat-
skom jeziku).
lznos od 1100 din za primerak platicu preuzecem po pri-
jemu posiljke

UKOLIKO NECETE DA IZREZIVANJEM UNISTITE STRANU U
CASOPISU, KNJIGU JEDNOSTAVNO NARUCITE DOPIS-
NICOM

PorudZbenicu Saljite na adresu: Redakcija Moj mikro,
Titova 35, 61000 Ljubljana
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RACUNALNIK V IZOBRAZEVANJU _
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Resenja u svetu,
traganja kod nas

mag. IVAN GERLIC

du vaZnim problemima ko-
W opterecuju sadasnji pro-
ces obrazovanja osnovne

pa i srednje Skole spada, pre svega,
odgovarajuca motivacija uéenika i
postizanje aktivnog znanja. Cesto
primecujemo da uéenici svih stepe-
na resavaju probleme priliéno sa-
blonski, nemotivisano, pri ¢emu je
njihova kreativnost minimalna.
Onog trenutka kad problemi vise ni-
Su u okviru uzoraka, ucenicl su zbu-

Koli¢ina
znanja

zaostaju. Ovo se reflekiuje i u obra-
zovnom sistemu gde se, doduse, ra-
zlika izmedu onog Sto uéenici i na-
stavnici mogu da saviadaju u odred-
enom periodu obrazovanja | onog
§to bi morall da znaju sve vise pove-
cava (sl. 1),

Ovaj problem se u svetu, pa i kod
nas, reéava sa dva gledista i to:

= organizaciono-tehnitkog i

— pedagosko-psiholoskog

Medu organizaciono-tehnicke
zahteve vec vise puta je isticana t.
Zv. varijanta racionalizacije i opti-
mizacije nastavnih metoda | oblika

Razvo|
nauke
| tehnike

Utitavanje

nauénih | tehniékih

noviteta u obrazovnl
roces

(vrame)

Slika 1

njeni, aktivnost opada, a s njom i
mativisanost za daljl rad. U Skoli
rado isticu diferencijaciju | individu-
alizaciju. Medutim, pedagoska
praksa na ovom podruéju jos nailazi
na masu teskoca, objektivne a | sub-
jektivne prirode, O&igledno je da va-
spitno-obrazovni sistem doZivljava
velike unutrasje potrese, sukoblja-
vanje starog | novog, dvoboje tradi-
cije | novih ideja. Sve vedl je rasko-
rak izmedu zahteva drustva za zna-
njem koji su u porastu | mogucnosti
za sticanje | zadrZavanje tog znanja
kod uéenika. Brzl porast infarmaci-
|a postavlja drustvo | njegov sistem
obrazovanja u novu problemsku si-
tuaciju - naime, preneti svu ovu
kolitinu znanja utenicima i da |l su,
odnosno koliko su uéenici sposebni
da prema svojim psihofizickim spo-
sobnostima ovo znanje asimilisu |
da kasnije u navim problemskim si-
tuacijama, odnosno u praksi $lo bo-
lje upotrebe. Paradoks naseg vre-
mena je u lome &lo razvoj nauke |
tehnike napreduje velikom brzinom,
lako da se nova znanja, ¢injenice i
infarmacije udvostruéuju svakih ne-
kollko godina, mada obrazovnl raz-
voj coveka ima znatno sporiji tam-
po, jer njegove moguénosti upozna-
vanja najnovijih informacija stalno

20 Moj mikro

t (Cas)

rada, a time | poveganje »produktiv-
nosti= i efikasnosti vaspitno-obra-
zovnog rada. Potrebno je, dakle,
pronaci takve nadine racionalizacije
i optimizacije obrazovnog procesa
kojl ¢e omoguéiti da udenici za kra-
¢e vreme prinvate viSe znanja i da
usvoje bolje vestine, navike, spret-
nostl, kreativne oblike misijenja itd.
Usled toga se vaspitno-obrazovna
praksa sve vise okrede hiberneticl
koja je ved uspesno prodria u naj-
razlicitije grane nauke | tehnike,
gde uspedno’ pomaie povecanju
produktiviosti rada na 1a) nadin $to
prediaze postupke | metode koji
omogucavaju racionalizaciju | opti-
mizaciju rada toveka,

Medu pedagodko-psiholoske zah-
teve, odnosno probleme, pomenu-
camo samo neke kojl najvide istidu
opisanu problematiku i to:

~ preoplerecenost uéenlika | sve
veta encifdopedidnoﬂ prutanja |
prihvatanja znanja

— nemotivisanost utenika (resa-
vanje problema sablonski, nemotivi-
sanost s minimalnom  kreativ-
noscu.. .

—~ problemsku koncepciju na-
Stave

- individualizaciju | diferencija-
ciju

— ogranicene licne mogucénosti
nastavnika (problemi kod primanja i
verifikacije svih povratnih informa-
cija celog razreda | svakog pojedin-
ca, istovrameno izvodenje | prima-
nje resenja za optimalni naéin ute-
nja pojedinih uéenika, istovremena
upotreba razlicitih metoda rada s
obzirom na individualne specifitno-
sti udenika s upotrebom metoda ko-
ji je (su) optimalni za svakog poje-
dinca...) itd.

Gde je resanje? Mogli bismo da
navedemo nekoliko elemenata koje
vise puta pominjemo | to od tehni¢-
kih, pedagoskih, kadrovskih, finan-
sijskih, specijalno didaktitkih itd.
do uéanika i nastavnika | njihovog
rada. Medutim, sve ove elemente
smo manje ili vise prouéili i upleli u
vaspitno-obrazovni rad, a rezultati
jo% nisu takvi kao 5to ih s ebzirom
na zahteve viemena Zzelimo. Smalra-
mo da smo bili nedovoljno dosledni
i upomi u prouéavanju | uvodenju
savremene obrazovhe tehnologije,
pri éamu su veoma povoljni rezultati
u svetu, pa | kod nas, povezani s
upotrebom ra¢unara u vaspilno-
obrazovnom procesu, posebno sa-
da kada mikroradunarl stvaraju pra-
vu raéunarsku revoluciju, nadinima
i moguénostima njihove svestrane
upotrebe. Pogledajmo te moguéno-
sti za reSevanje nekih opisanih pro-
blema vaspitno-obrazovnog  si-
stama.

Kako je bilo i kako
jeusvetu?

Razvojni rad na podroéju upotre-
be racunara u Skolstvu dopire u ra-
ne Sezdesete godine, Vedina podet-
nog rada kojl poznajem pod nazi-
vom: ratunarski podriano obrazo-
vanje — CAl (Computer Assisted In-
struction) vezana je za programira-
nu nastavu pomocu racdunara. Kao
sto znamo, programirana nastava u
osnovi je sastavljena od kratkih po-
glavija nastavne materije, a svakom
poglavju sledi zadatak, s obzirom
na koji u¢enicli mogu da nastave s
materijom ill da se ponovno bave
vec prezenlovanom materijom. Ta-
ko, dakle, moZemo da obavimo obu-
€avanje pojedinca, grupe ili celog
razreda Istovremeno, s tim da svaki
uéenik napreduje s obzirom na po-
stignute rezultate. Svaki utenik, da-
kle, komunicira s ratunarom preke
ekranskog terminala na kome se
prikazuju nastavna materija | pitanja
testa na koja utenik odgovara.

Ako su ovi odgovori adekvaini, na
ekranu se pakazuje sledeéa nastav-
na jedinica, cdnosno dodatna mate-
rija za objasnjenje neosvojena ma-
terije. Naravno, priprema takve ma-
terije, odnosno programiranih jedi-
nica veoma |e sloZana (metodicki |
sadrkinski), dugotrajan i skup po-
580, a istovremeno zahleva sraz-

Mikroraéunarska ucionica na Pe-
dagoskom fakultetu Maribor
(Snimio: Gorazd Gumzej)

mermo sposobnu ra¢unarsku opre-
mu. Kvalitelan predstavnik tog si-
stema je poznati radunarskl vaspit-
no-ohrazovni pakel pod imenom
PLATQ ({Programmed Logic for
Automated Teaching Operations)
koji je 1976. godine prikazala grupa
naucnika sa Univerziteta u lllinoisu
u saradnji s radunarskom firmom
Control Data Corporation. Danas se
upotrebljava vec éetvria verzija si-
stema PLATO, a s terminalima je
rasporaostranjena skoro u celom
svetu. Glavne karakteristike tog si-
stema su:

~ individualna nastava - znaéi
prilagodavanje nasiavne malerije |
nastavnih metoda s mogucénostima |
teinjama pojedinih ucenika:

— geogratska distribucija vaspi-
tanja | cbrazavanja — sistem PLATO
posreduje znanje preko terminala
koji je vezan na centralni sistem
prako obiénih telefonskih linija, sto
znaéi da utenik moZe sam da bira
mesto ucenja;

— prilaz do kvalitetne i nove na-
stavne materije — sistem PLATO ecr-
pe materiju iz veoma velike banke
obrazovnog softvera, nastavnu ma-
teriju pripremaju najbolji pedagozi
zemlje. odnosno vise zemalja zajed-
no — zalo je materija prezentovana
veoma kvalitetno i redovno se dopu-
njuje;

— brine | za najsvrsishodniju
upotrebu nastavnih pomagala |
sredstava kod nastave (na pr. TV,
film, literatura, radne sveske . . .),

Karakleristiénu organizaciju na-
stavne jedinice pomodu. sistems
PLATO prikazuje sl. 2.

Zbog poznatih problema progra-
miranog ucenja i nekih neospornih
prednosti novije ratunarske opre-
mae afirmisao se Siri sistem | pojam
nastave pomocéu radunara CAL
(Computer Assisted Learning) koji
obuhvata pomoc racunara u vaspit-
no-obrazovnom procesu - svuda
tamo gde je to mogucde | svrsishod-
no. Osnovno polaziste je odabrana
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nastavna okolnost. Ovde nije u pita-
nju dominacija radunara iznad svih
ostalih elemenata obrazovne tehno-
logije | pomagala, vec traZenje opti-
malnih elemenata | pomagala za pe-
dagogku efikasnost | za &to bolje
postizanje vaspitno-obrazovnih ci-
lieva. Prednosti koje pri tom pruia
ratunar su sledece: individualizaci-
ja i tempo uéenja prilagoden poje-
dincima, diferencijacija, perma-
nentni rezultati, skupljanje podata-
ka, motivisanje udenika, koncantri-
sano utenje, skracenje vremena na-
stave, simulacije koje zamenjuju su-
vise skupu opremu | opasne praktic-
ne veibe itd.

Razvoj na ovom podru¢ju obliko-
vao je i treéi vaZan oblik, 1o jes radu-
narsko vodenje nastave — CML
(GComputer Managed Learning) od-
nosno upravijanje vaspitanja i obra-
zovanja ratunarom, gde se radi o
kompletnom vodenju Skole, od &u-
vanja | obrade podataka o ucenici-
ma, pracenja njihove uspesnosti do
izrade rasporeda casova, organizo-
vanja razligitih 4kolskih aktivnosti
itd. Tu se raéunar u Skoli snaino
priblizio poslovno| upotrebi.

S obzirom na upotrebu masinske
opremea | gornja polazista, u svetu
su se afirmisala, a | sada se afirmisu
dva koncepla uvodenja radunara u
Skole i to:

- tarminalski i

~ mikroradunarski

Terminalski koncept se zasniva
na raéunaru veéih moguénesti koji
kupuje Skola | udrutenje skola; na
njega je prikljutenc vise terminala
koji su rasporedeni po pojedinim
razredima, specijalizovanim udioni-
cama, kancelarijama,terminalskim
utionicama itd. Varijanta terminal-
skog koncepia je u tome, da se sko-
la ukljuéi u veéu radunarsku mreiu
(na pr. Univerzitetski ratunarski si-
stem itd).

Drugi, mikroratunarski koncept,
poti¢ée od upotrebe mikroradunara,
& razvio se tek poslednjih godina.
Skola ima na raspolaganju vedi bro|
personalnih radunara, na primer
Apple, Commodore, IBM PC, Part-

ner-itd, koji mogu da deluju samo-
stalno ili su povezan| u mreZu (kod
nas, na primer, ratunarske mreie
ZOTK Slovenije).

Oba koncepta imaju dobra svoj-
stva i to kako u pogledu pedago-
Skih, tako | u pogledu tehnoloskih
zahteva. Mikroracunarski koncep!
ima prednost u tome, $to je finansij-
ski prag za kupovinu poéetne opre-
me srazmerno povoljan i pristupa-
¢an, a Skola kasnije moZe opremu
pastepeno da dopunjuje, medusob-
no povezuje u mredu itd. | efekat
miobilnosti je za $kolu vazan, a naro-
€ito za esnovnu i srednju Skolu: mi-
kroracunarski sistem moZemo bez
vetih problema da prenosimo, od-

Slika 2

NOSNO prevozimo iz razreda u ra-
zred | da ga (u kombinaciji sa TV
projektorom ili sa 2—4 TV prijemni-
ka) upotrebljavamo u svim delovima
nastavnog ¢asa, kod svih predmeta,
pa prema tome i u frontalnom na-
stavnom obliku. Slaba tatka mu je
kapacitet, mada ¢e | ova prepreka,
verovatno, uskoro biti prevazidena.

Razvoj i stanje
racunarskog
obrazovanja u SRS

Racéunarstvo, bolje reéeno radu-
narsko obrazovanje ima u nasem
obrazovnom sistemu odredenu tra-
diciju | sopstvena iskustva, jer ne
smemo da zaboravimo | zanemari-
mo sopstvani prilaz i aktivhosti ne-
kih pedagoskih radnika (na pr. prof
Aleksander Cokan) pre dobre dece-
nije i kasnije. Ova iskustva ne treba
podcenjivati, bez obzira sto poticu
iz relativno uskog dela raéunarskog
vaspitanja | obrazovanja, iz sasvim
specifiénih okolnosti | stanja racu-
narstva, pedagoske prakse itd.

Ratunarstvo smo, dakle, ukljugili
u nastavni program i poéeli da pre-
dajemo u Sloveniji pocetkom proéle
decenije | to uglavnom kod praktic-
nih znanja tadasnjih gimnazija.
Obim nastave se povetavao i jatao
istovremeno s obrazovanjem na-
stavnika na tecajevima koje je orga-
nizovao Zavod SRS za skolstvo.
Prema podacima ankete u Skolskoj
1978/79. godini ratunarstvo su ima-
le skoro sve gimnazije u SRS (osim
dve). Uvadenje raéunarstva u sred-
nje Skole pratila su dva projekta: od
1970. do 1973. godine pri Zavodu
SR Slovenije za Skolstvo | od 1976.
do 1980. godine pri Radunarskom
centru programirano ucenje na FNT
Ljubljana. Godine 1974, veé smo
dobili udibenik =Uvod u raéunar-

stvo«, autora |. Bratka i V., Rajkovi-
¢a, a kasnije jo$ Zbirku zadataka
grupe autora.

Godine 1979. raunarstvo je bilo
ukljuéeno kao redovni predmet na-
stave u vecini etvarogodisnjih teh-
ni¢kih Skola. Za sve vreme su izvo-
dacl imali probleme s kadrovima |,
naravno, s odgovarajucom masin-
skom opremom.

Prelaskom na usmereno obrazo-
vanje ratunarstvo je doZivelo veci
razmah, Osnovna znanjg su obu-
hvatena poglavijem informatika i
rat¢unarstvo kod predmeta osnove
tehnike | proizvodnje na poctetku
srednjeg obrazovanja. Za ta| pro-
gram je 5 obzirom na odgovarajucu
sadrzinu u udibeniku OTP izraden
didakti¢ki komplet s prozirnicama,
dijapozitivima | filmom. Ratunar-
stvo je, dalje, kao predmet ukljuce-
no kao predmet u 54 programa
srednjeg obrazovanja, vedinom sa
po 53 tasa u ¢etvrioj godini. Poseb-
no se treba zamisliti u vezi s éinjeni-
com da ragunarstvo jos nije ukljucea-
ne u sve programe srednjeq usme-
renog obrazovanja!

Kako je u osnovnoj Skoli? Infor-
matika i raGunarstvo su kao fakulta-
tivni predme! ukljuceni u 7. | 8. ra-
zred osnovne Skole. Taj predmet
svojom sadrZinom (koja ¢e uskoro
biti obnovljena) zeli da obezbedi po-
vezanost sa srednjeskolskim obra-
zovanjem na ovom podruéju. Nasta-
va ovog predmeta nije skoncentri-
sana na programiranje, jer uéenici
ratunarsko usmerene algoritme
razvijaju do zapisa resenja proble-
ma u odabranom programskom je-
ziku | to samo kao primere koje mo-
gu da provere na radunaru. Pri tom
lako dolazi do izraZaja sopstvena
imicijativa | stvaralastvo uéenika, 1a-
ko da je za nastavu ovog fakultativ-
nog predmeta karakteristitna snaz-
na individualizacija | diferencijacija
rada.

Na kraju je rezime organizacione
strulkture koncepcije ratunarskog
obrazovanja kod nas, sa Semom,
prikazano na slici 3.

Prikazana organizaciona struktu-
ra, odnosno Sama (koja negde u ce-
lini jos ne deluje) sigurno ne moie |
ne sme biti konalna, vec moramo
da |e | dalje usavrSavamo,. U osnov-
no| dkoll, na primer, 2elimo da dobi-
jemo, pored fakultativnog predme-
ta, jo& redovan predmet koji bi bio
osnova za razvijanje ovog podrucja.
priprema uéenika za dalje obrazo-
vanje, usavriavanje | povezivac za
delovanje odgovarajucih osnovnih |
aplikativnih interesnih delatnosti iz
ratunarstva. Naravao, 2elimo jos ve-
¢e upletanje raunara u obrazovni
proces | to ne samo kod nastave
raéunarstva veé kod svih nastavnih
podrucja, pa i u posiovanju Skole.
Primer moguénosti takve upotrebe
pokazuje dema, odnosno model na
slici 4.

S prikazanim modelom sma U Su-
tini odgovorili na pitanje KAKO | na
kakav naéin upotrebiti ratunar, od-
nosno mikroracéunar u obrazovanju
Prikazall smo. pre svega, vaihija po-
druéja, odnosno strategiju upotre-
be, Medutim, podela s abzirom na
oblike vaspitno-obrazovnog rada
sadrti specifitnost, jer ratunar mo-
Zemo da upotrebljavamo kako u
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frontalnom obliku (prevozno radu-
narsko radno mesto), tako Isto u
grupnom i individualnom. Nebismao
se detaljnije upustali u specijalnu
didaktiku ovog podruéija, jer to pre-
vazilazi postavijene ciljeve ovog na-
pisa, a2 odgovariéemo samo jos na
pitanje: KADA upotrebiti racunar?
Odmah moramo Ista¢i da raéunar
ne smatramo da je jedini ili najbolji
element obrazovne tehnologije koji
te odmah resiti navedene probleme
i koji ¢emo upotrebljavati uvek |
syuda. Napravili bismo veliku gre-
£ku kad bismo racunar upotrebili i u
onim sluéajevima u kojima bismo
mogli da upotrebimo bolji ili bar
jednako tako dobar neki drugi me-
dij, posebno kod predmeta koji zah-
tevaju eksperimentalnu nastavu (Fl,
HE, TP...), Ratunar, dakle, moramo
smatrali jednim od elemenata obra-
zovne tehnologije koji upotrebljava-
mo tada kada uz njegovu pomoc
ostyvarujemo novu, specifiénu na-
stavnu situaciju | kad nam pruZa
nov, optimalan prilaz u vaspitno-
obrazovnom radu. Takvih mogué-
nosti ima mnogo: dobar nastavnik
bira odgovarajuce kako u vezi s na-
stavnim ablicima, take | u pogledu
frakventnosti, adekvatnost | zahteva
artikulacionih stepeni u pojedinim
tasovima nastave.

Da bi prikazani model | lzretene
Zelje stvarno oiiveli, potrebni su
nam adekvatno osposobljeni kadro-
vi i, naravno, masinska i program-
ska oprema. Na Kraju ¢emo ovom
vaznom podruéju posvetiti nekoliko
reci.

programska
i masinska oprema

Opremanje srednjih | osnovnih
Skola u SR Sloveniji ratunarskom
apremom poslednjih godina odvija-
lo se neorganizovano. Da bi se na
ovom izvanredno vaznom podrudju
obrazovanja sredile prilike, 1984,
godine pocela je organizovana akei-
ja za uvodenje racunarstva u Skole.
Pryi rezultat bio je priprema osnay-
ne | srednje skole u SR Sloveniji.
Normative je usvojila skupstina
Obrazovne zajednice Slovenije 26.
11. 1984, U normativima su navede-
ne minimalne i preporudljive karak-
teristike radunarske opreme koje
Skolg upotrebljavaju kod redovne
nastave | interesnih aktivnosti. Po-
gledajmo deo toga za osnovnu |
srednju Skolu.

1. O Oprema za osnovnu Skolu:

1.1 Minimalna oprema

1.1.1 Programska oprema

- programski jezik logo

~ programski jezik basic

- ekranski uredivac teksta (8, &,
2)

— promenljivost programske
opreme u smislu moguénosti mad-
unarodne razmene programa

1.1.2 Aparaturna oprema:

~ slandardna (profesionalna) ta-
statura

- gratika (bar 150 do 200 tacaka
PO smearu)

-~ eorno-bell ekran (bar preraden
TV sa video vlazom)

- spoljanja memorijska jedinica
(na pr. kasetofon)

— serljski intartejs
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Slika 3
— Stampac (grafitki) - moguénost lokaine mreze raunara. Neke Skole i opstine teka-
1.2 Preporuéljiva dodatna 2.2 Preporuéljiva oprema le su na preporuku institucija | nad-

oprema:

1.2.1 Programska oprema

— programski jezik pascal

~ program za rad s labelama (na
pr. visicale)

— program za rad sa zbirkama
podataka

1.2.2 Aparalurna oprema

~ ekran u boji s video ulazom

— disketni pogon

— mogucnost lokalne mrede

- analegno-digitalni ulaz i izlaz

Broj radnih mesta: 8 (4 ucenika
na radnom mestu) + 1 (za nastav-
nika)

Radno mesto ubuhvata:

tastatury

crno-beli ekran

racunar

spoljanju jedinicu memorije (ona
nije neophodna za svako radno me-
sto, ako je ohezbedeno centraino
utitavanje programa)

Nastavnicko radno mesto obuh-
vata i dodatnu preporucljivu opre-
mu § moguénoscu projekcije ekra-
na | moguénoscu centralnog utita-
vanja programa.

Minimalna oprema mora da sadr-
#i bar jedan Stampac po skoli.

2.0 Oprema za srednju Skolu:

2.1, Minimalna oprema

2.1.1 Programska oprema

- programski jezik pascal

— programski jezik basic

- ekranski uredivac teksta (€, 5,

%)

~ program za rad s tabelama (na
pr. visicale)

—~ program za rad sa zbirkama
podataka

= razmenl|ivost programske
opreme u smislu maguénosti med-
unarodne razmene programa

2.2.2 Aparaturna oprema

— slandardna tastatura

— grafika (bar 300 tataka po
smeru)

~ disketni pogon

- Stampat (graficki, & § 2)

- paralelni | serijski interfejs
{ulaz i izlaz)

- grno beli ekran (bar preraden
TV s 'videu ulazom)
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— programski jezik prolog

= sabirnik (assembler)

— statisticki programski pakat
— paket matematickih rutina
2.2.2 Aparalurna oprema

= analogno-digitalni ulaz i izlaz
— drugi disketni pogon

— ekran u bojl s video ulazom
- dva modema po Skoli

— moguénost prikljutenja na unu-
trasnji uredaj za vodenje

Broj radnih mesta: 8 (dva utenika
na radno mesta) + 1 (za nastavnika)
Radno mesto obuhvata: — tastaturu
— crno-bell ekran

— ratunar

.~ disketni pogon

Nastavni¢ko radno mesto obuhvata
jos dodatno analogno-digitalni ulaz
| izlaz, drugi disketni pogon | moni-
tor u boji s moguénoscu projekcije.
Minimalna oprema mora da sadr2i
bar jedan stampaé po skoli.

Kakva je trenutna
opremljenost §kola?

Osnovna $kola

U SA Sloveniji ima centralnih os-
novnih Skola 421. Prema posladnjim
pedacima $kole su opremijene sa
857 mikroratunara. Od toga je sko-
ro polovina mikroratunara tipa
Commodore 84 (413), a drugu palo-
vinu saginjavaju sinclair ZX spec-
trum 48 K (84), spactrum 16 K (272),
ZX-81 (76); galeb (2).

Organizovane drutvene akcije na
podrucjima mariborske | pomurske
regije doprinele su opremanju Skola
mikroracunarima commodare 64 |
drugom potrebnom aparaturnom
apremom. U akciju su bile ukljude-
ne osnovne | srednje Skaole. Osnov-
ne Skole u Sloveniji su u proseku
opramljene sa po dva mikroraéuna-
ra, Medutim, dkole nisu ravnomerno
opremlijene. Tako je u ljubliansko)
regljii od 95 Skola ¢ak 27 Skola bez

lednih organa za opremanje raéu-
narskom opremom. Negde se odvi-
jaju akcije za obezbedenje finansij-
skih sredstava za nabavku opreme.

Srednje Skole

U Sloveniji je ukupno 116 srednjih
Skola | srednjoskolskih centara kaji
su opremljeni sa 448 mikroratuna-
re. Zastuplieni su sledeci tipovi:
commodore B4 (181), sinclair ZX
spectrum 48 K (B4), spectrum 16 K
(124), ZX-81 (26), Iskra delta ID 80
(6), partner {24), apple (2) i Hone-
ywall (1).

Cetiri srednje Skole su povezane s
terminalima i radnim organizacija-
ma. Neke skole koje ne raspolazu
sopstvenim raéunarima praktiénu
nastavu delimiéno obavljaju u QUR.
Srednje skale | srednjoskolski cen-
tri apremljeni su proseéno sa po tri
ragunara,

Opremljenost &kala zavisi | od vr-
ste vaspitno-cbrazovnog programa
koji skola sprovodi.

Da bi se situacija na podruéju ra-
Gunarstva u Skolstvu Sto brie | 510
bolje razvijala, 1985. godine pri Za-
vodu SRS za Skolstvo v Ljubljani
imenovana |e posebna radna grupa
za ratunarstvo, sastavijena od
struénjaka na ovom podruéju. Zada-
tak radne grupe, kojom rukovodi
mag. Viadislav Rajkovic, jeste pra-
¢enje razvoja racunarstva u osnov-
nim | srednjim Skolama | predlaga-
nja strucnih resen)a koja bi doprine-
la brioj afirmaciji ratunarstva u va-
spitanju i’ obrazovanju. Fosebnu
painju radna grupa posvecuje opre-
manju &kola radunarskom opre-
mom, pripremi programske opreme
| obrazovanju nastavnika. Zato su
formirane podgrupe i to:

~ podgrupa
opremu

= podgrupa za aparaturnu opremu
1

— podgrupa za obrazovanje peda-
godkih radnika

za  programsku




Tako e podgrupa za programsku
opremu vec ocenila prve racunar-
ske obrazovne programe koji su do-
speli na 1. konkurs (konkurs Zavoda
SRS za §kolstvo 1985. godine); ko-
misija za obrazovanje radnika pri-
premila je koncept obrazovanja za
osposobljavanje radnika osnovnih
Skola, radnika srednjih $kola i radni-
ka Zavoda SRS za skolstvo kajl ce
krenuti 1986. godine. Do sada je u
sklopu dopunskog obrazovanja na-
stavnika fakultativnog predmeta in-
formatika i raéunarstvo u osnovnoj

Skoli, koji sprovode VTO za mate- _

matiku FNT Ljubljana | Pedagoski
fakultet u Mariboru, skolovanje
usgesno je zavrsilo 348 nastavnika.
Mnogo vecdi kadrovski problemi mu-
&a srednje Skole, jer dosad jos ni-
smo uredili redovne studije za na-
stavnike na ovom podrugju.

Podgrupa za aparaturnu opremu
izdala je preporuku osnovnim i
srednjim Skolama za izbor racunar-
ske opreme; prati opremu na trzistu
sa gledista usvojenih pormativa i
daje struéne stavove o tekucim pro-
blemima koji se pojavijuju kod da-
lieg opremanja skola (raéunari, pe-
riferne jedinice, namestajna i druga
oprema). Razumljivo je da oprema-
nje kola radunarsikom opremom ni-
je jednokratna akcija. ve¢ neprekid-
ni proces. Tehnologija proizvodnje

Slika 4

(Snintio: Gorazd Gum

ratunarske opreme izvanredno br-
zo napreduje, aparaturna oprema
postaje sve sposobnija | jeftinija. Da

bismo Skolama omoguctili oprema-,

nje najpogodnijom opremom bice
potrebno ovo podrucje permanent-
no pratitl, a naroéito treba pratiti
mogucénosti za dopunu i prosiranje
postojece opreme. Pritom moramo

adekvatno da resimo nacin sticanja
odgovarajuce programske opreme
i, naravno, kvalitetnih kadrova. Vre-
me koje je pred nama, predstavija
vreme informatike | racunarstva.
Obrazovni sistemn | celokupno dru-
&tvo moraju ovo &to pre da shvate |
da adekvatno (odgovarajuce) re-
aguju!

|  UPOTREBA RACUNARA U OBRAZOVANJU

+ + +
PRIMARNA SEKUNDARNA TERCIARNA
Aktivnosti i i Weni
abizvinis Aktivnosti u procesu obrazovanja Aktivnosti koje prate obrazovanje

NASTAVA | INTERESNE
AKTIVNOST! IZ RACUNARSTVA
(nastava informatike | radunarsiva,

ratunarskih strutnih predmata,
fakultativna nastava, tecajevi,
seminari, interesne aktivniosti,

!

MOTIVACIONI ELEMENTI
(nastavne igre, problemske igre,
kvizawl., |}

IGRE

VOBENJE, PRACENJE | OBRADA
PRIRODNJACKIH, TEHNICKIH |
PEDAGOSKIH EKSPERIMENATA

+
RACUNARSKA NASTAVNA
SREDSTVA
(modeli, ratunarska grafika, . .)

praksa...) (arkadne, avanturisticke,
tradicionalne, simulatori)
DRIL
(direkini | prablemski)
SISTEMI TESTOVA
(zadaci objeklivnog tipa, banke
zadataka testova, radunarska
gradnja testova, ..
l
4 . +
PROGRAMIRANJE NASTAVNE METOD RESAVANJA
JEDINICE PROBLEMA
t1inaar'na. razgranate)
RACUNARSKE SIMULACIJE SORTIRANJE | CUVANJE
(altanumariéke, graficke i TEORWSKIH |
kombinovane) EKSPERIMENTALNIH PODATAKA

EVIDENCIJA | POMOC U
LABORATORIJSKIM
AKTIVNOSTIMA | OBRAZOVNOJ
TEHNOLOGI

‘

POSLOVANJE USTANOVE
(materijalno | financijsko
knjigovodsivo, personal, plate . .)

SKOLSKA STATISTIKA
(konterencije, polugodidta, godisnii
planovi, realizacije, razni statistitki

pokazatelji.. )

RAZAEDNA STATISTIKA
|za razred, za pojedinca, za roditelje,
matiéne liste, izostanci, kazne. . )

SKOLSKA BIBLIOTEKA

|

VODENJE | OBRADA RAZNIH
OBLIKA INTERESNIH AKTIVNOSTI

DISKETNI CASOPIS
(nastavna sredstva, literatura,
programi. nowviteti .. )

RAZVOJNI | ISTAZIVACKI RAD
id

SERVISI

Aco Batarovski, Gradski zid -
kula 12, stan 40, 91000 Skopje.
tel. (091) 239-551 (spectrum)
Vinko Barbari¢, 55000 Slavan-
ski Brod, tel. (055) 236-T02, Z&-
greb, tel. (041) 529-849 [spec-
frum 16, 48 K}

Nenad Cosié, Migarska 11,
11000 Beograd, tel. (011) 332-
275 (spectrum, commodore, pe-
riferija)

Zaljko Pukié, Senjak D-2/35,
75000 Tuzla, tel. (075) 222-281
(commodore, specirum)
Elektroservis, Milovan Kastic-
Misa, Sime Dini¢a 19, Novo Se-
lo, 18000 Nis, tel. (018) 62-322
(sinclair, commodore, amstrad,
proizvodi El Ratunari)

Nebojsa Jovanovié, Rajka Tadi-
ca 50, 31250 Bajina Basta, tel
(031) B51-018 (ZX 81, galaksija)
Champ Hardware, Jovica Petro-
vié, V. KaradZica 46, 91300 Ku-
manovo, tel. (0801) 20-107
(spectrum, periferija)

Zdravko Martan, dipl. ing.. J
Leskovara 1. 42000 Varazdin,
tel, (042) 38-56 (spectrum, com-
modore 64, commodgre plus/d)
Milos Novkovié, Kozaratka 1,
21000 Novi Sad. tel. {021) 367-
135 (spectrum)

PIN — computer service, Milan
Necakov, 23000 Zrenjanin, tel.
(023) 43-571 (spectrum)
Spectrum Computer Service,
55000 Slavonski Brod, tel. (055)
241-738, 231-344 (spectrum)
Jozsel Toth, || Ustanka 17/a,
24000 Subotica, tel. (024) 44-
293

Viadimir Vranes-Renko Kneie-
vié, Skreliceva 10 S. 84210
Pljevlja, tel. (0B4) B1-898 (spec-
trum)

Vzdrievanje elektronskih ratu-
nalnikov, Igor Petanéié, Mlinska
pot 7, 61000 Ljubljana, tel. (061)
375-893 (commodore 64)
Elektrotehnitkli servis »Proce-
sor«, Dimitrijevski Stevan, Bule-
var Jane Sandanski 116 - 54
lokal, 91000 Skopje. tel. (091)
416-721, (qalaksija)

Andelko Kovaci¢, VIl Vrbik 33
a/6, 41000 Zagreb, (spectrum,
C-64)

Zeljko Rosi¢, Brace Radica 53.
56273 Gradiste, tel. (056) 87-204
(spectrum 16-48 K, ZX 81, ga-
laksija)

Personal Computer Service,
Dinko Barbari¢, Diljski odred 21,
55000 Slavonski Brod, tel, (055)
238-702 (spectrum, commodore
16, 64)

SOUR wSvjetlost« RO »Foto-
optike servis, Petra Dokica
2F, 71000 Sarajevo, tel. (071)
216-811 (spectrum,; C 64, am-
strad, periferija).

Valcom, Trg Senjskih uskoka
4, 41000 Zagreb-Siget, 1tel
(041) 528-682 (commodore).

Precizna mehanika | elektroni-
ka, 5. Komar-D. Grabenar, Mi-
hanoviceva 10, 42000 Varazdin.
tel. (042) 45-687 (spectrum, ZX
81, galaksija)
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Ko to tamo kuca?

ZORAN KRNJAJIC

potreba ratunara u razlicite svrhe pretpo-

stavija velik broj mogucih spoljnih dogad-

aja, od kojih svaki u odredeno| mer| utige
na tok odvijanja programa. Naj¢esci je pritiska-
nje tastera na tastaturi, s aplikacionim progra-
mima pisanim u bejsiku. Stvar je priliéno jedno-
stavna. Interpreter (rede kompajler) dopusta da
u odredenim fazama rada na lak nacin ispitamo
pritisnutost nekog od tastera. Jasno |e da je
doveljno testirali samo nekoliko tastera, i to one
kojima je u pragramu dodeljena funkcija — svi
ostali se ignorisu, izuzev nekih specijalnih, kao
§to je na primer STOP taster. Sliéno je, bar
principijelno, i sa madinskim aplikacionim pro-
gramima. Kad je, medutim, u pitanju manitor
operativnog sistema. ti spoljni dogadaji dobijaju
izrazito stohasti¢ki karakler to znaéi da njihovo
pojavljivanje nije mogude predvideti ni sa kojim
sleperiom sigurnosti. Pa ipak, radunar ¢e u sva-
kom trenutku registrovati vasu poruku sa tasta-
ture. i na nju adekvatno odgovariti.

Iz tog bl se moglo zakljuciti da racunari provo-
de velik deo vremena skaniranju tastature (a |
kontroli ostalih periferala). To je, naravno, jedno
od moguéih resenja. iako vrio neekonomic¢no,
zbog toga #to ostavlja malo vremena za obavlja-
nje nekih drugih vaznih zadataka. Bilo bi mnogo
ostaviti moguenost periferalima da sami signali-
ziraju potrebu da budu usluzeni. Takvu konce-

pciju podriava struktura interapla (prekida),
Podsetimo se, ukratko, na to kako je sve mogucé-
no realizovati obradu zahteva za interaptom.
Najjednostavniji su takozvani jednonivoovski
prekidi. Vec i sam naziv govori da se svi zahtevi
za interaptom tretiraju ravnopravno. Kad je zah-
tev odobren, bit maske interapta mikroproceso-
ra postavlja se u stanje koje ne dozvoljava dalje
interapte dok traje obrada prethotnog, a auto-
matski ili programski se &isti nakon usluZivanja.

Sledeci na¢in obrade interapta je poznat pod
imenom programska Eronka, To se postize
ispitivanjem stanja svakoq uredaja, koje je oka-
rakierisano vredno&cu njegove zastavice preki-
da. Zahtevi za usluZivanjem dovode se na to
odreden ulaz mikroprocesora, posle ¢ega se
prelazi na rutinu za obradu. Njen prvi zadatak je
da sukcesivno ispita vrednosti zastavice svakog
od uredaja. Takva sturktura usluzivanja daje pri-
oritet pojedinim periferalima. Sto je definisano
redosledom njihovog prozivanja.

Vektorski prekidi omoguceni su barem sa tri
stanja, koji kao odgovor na upucen zahtev po-
stavija vektor prekida na magistralu (sabirnicu)
podataka. Time se direkino vrsi identifikacija
uredaja od kojeg je stigao zahtev. Prelazak na
rutinu za obradu izvodi se skokom na adresu
specificiranu vrstom uredaja.

Koncepcija visenivoovskih interapta uvodi
prekide sa prioritetom, sto je vrio znatajno u
slu¢aju vise simultanih zahteva. Nagin na koji se
taj metod ostvaruje pretpostavlja hardverska re-
$enja u vidu kbdera prioriteta, ¢ija je funkcija

utvrdivanje praga lekutega aktivnog nivoa pri-
oriteta. Kada u toku obrade jednog interapta
stigne zahtev za sledecim, ta] kbder automatski
onemogucava prekide sa nizom vrednodéu
praga.

Cak | iz ovoga kratkog izlaganja moZe se
zakljugiti da se izbor modela registrovanja zah-
teva za usluZivanjem prekida vrsi prvenstveno
hardverskom koncepcijem radunara; a tek na-
kon toga i softvarski. Svaki mikroprocesor kon-
struiran e tako da se njime, uz odgovarajuéa
prateca logi¢ka i memerijska kola, mogu izvesti
razligiti vidovi organizacije interapta. Odluku o
tome koji od mogucih nadina ée izabrati, kon-
struktor treba da donese u skladu sa namenom
ratunara.

u grupu racunara koji rad sa tastaturom zas-
nivaju na koris¢enju interapta, spada i COMMO-
DORE VIC-20. Na sest krajnjih memorijskih lo-
kacija ROM-a upisana su tri dvobaijtna operan-
da, koji predstavijaju vektore prekida radunara.
Arhitektonskim resenjima mikroprocesora 6502
omoguceno je automatsko punjenje njegovoga
programskog broja¢a ovim vrednostima, u za to
odredenim situacijama. Sa lokacija SFFFA i
$FFFB broja¢ uzima adresu potprograma za
usluzivanje nemaskiranog interapta (NMI).
Naredne dve lokacije, $FFFC | 3FFFD, sadrie
ulaznu adresu rutine za inicijalizaciju sistema
(RESET), a na krajnjim dvema lokacijama mi-
kroprocesor oéekuje adresu rutine za obradu
tzv. interupt request (IRQ), Kao $to je to ured-
eno kod nekih drugih (Spectruma, na pri-
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Listing 2: Tabgja ASCIl kodova.

ECSE 31 33 35 37 39 2B 5C 14
EC&6 GF 57 52 53 49 50 24 0D
EC6C D4 41 44 4T 4a 4C 23 1D
E376: 23 01 58.55 4E 2C 2F 11
ECTE 20 5A 43 42 4D 2E 0O1 85
586 02 53 4¢& 4B 4B 3A A 8¢
ECIE 51 45 54 E35 4F 4C SE B7
EC36 32 3% 26 39 30 20 13 88
EG9E FF

TEETT eI L L e S S EAR L S L R R Ld Lt

ES9F 21 23 25 27 29 DB A3 94
ECA? SF D7 C2 D9 C9 DO CO 8D
ECAF )% Cl C4 C7 CA CC 5D 90
£37 03 91 €8 -[& CE 3C 2F S1
ECIF A DA C3 C2 CD 3E 01 B9
ECCT 02 D3 CE CB CB 5B 3D 8A
ECCF J1 C5 C4 D5 CF BA CE 8B
ECO7 22 24 2¢€ 28 30 CD 33 8¢
cLDF  FF

pRakEdkk F 2R AR AN IR RR AR AR 4

ECEOQ 21 23 25 27 29 A€ A8 54
ECEB 5F 933 BZ BT A2 AF DF 3D
ECFO 04 B30 AC #5 25 B€ 5D 9D
ECF8 33 N1 BD BE AA 3C 3F 91
EDJO0 AD AD BC BF A7 3E 01 39
ED03 02 AE BB E4 Al S5E 3D BA
ED1D AB Bl A2 EB BS A4 DE 8B
EJ18 22 24 26 23 30 CC 93 8C
ED20 FF

mer), | u ovom radunaru rutina za skaniranje
tastature mogia je da bude smestena u pot-
program za obradu interapta najviseg priori-
teta (NMI), ali to nije ug¢injeno. Konstruktor je
smalrao da to nije pravo resenje, jer bi pro-
gram od nekoliko desetina ili stotita bajta
ipak odneo velik deo vremena, s obzirom na
to da bi se izvradavao pedeset puta u sekun-
di. Zbog toga je rutina za pretraZivanje tasta-
ture postavijena u program za obradu IRQ.
Na taj nacin ona se aktivira samo onda kada
pritisnete neki taster.

Tastatura VIC-20 vezana je u sistem matric-
nim spojem, koji se danas cesto sreca kot tzv.
kédiranih tastatura (slika 1), Primetimo da na
slici nedostaju RESTORE i SHIFT LOCK -
funkeija prvog ostvarena je u odvodenjem
signala na noZicu 40 VIA tipa, dok je drugi
vezan paraleino SHIFT tasterima. Impulse po
radovima | kelonama matrice detekiuju dva
osmobitna porta &ipa VIA 6522; nazovimo ih
portovima A i B, s adresama $9120 | $8121,
respektivno. Prvi jod njih programiran je kao
ulazni, | u stanju mirovanja logicki je visok.
Drugi ima ulogu izlaznog porta, i u otvore-
nom stanju takode je logio&ki visok. Za potre-
be ovog élanka dovoljno je reci da je na
nekom bitu porta A (redovi), potrebno regi-
strovatl nizak logitki nivo, istovremeno sa
pojavom niskog nivoa na nekom od bitova
izlaznog porta (kolone). Kada utvrdimo u ko-
jim je bitovima re¢, moZemo jednoznaéno
odraditi poziciju pritisnutog tastera u okviru
matrice. Tasteru A, na primer, odgovarace
niska logi¢ka stanja bita 1 ulaznog porta i
bita 2 porta B. Pogledajmo kako je to reseno
rutinom za skaniranje tastature operativnog
sistema, ¢ija je pofetna adresa SEB1E (li-
sting 1). Iza linijskih brojeva dodeljenih radi
lak$e manipulacije, date su apsolutne adrese
masinskih instrukcija, slede masinski kddovi,
te njihovi asemblerski ekvivalanti.

m

Rutinu uslovno moZemo: podeliti na dve
funkcionalne celine. Prvu cine instrukcije
zakljuéno sa linijom 410, a drugu ostatak
programa prikazanog listingom 1. Princip na
kome je zasnovan rad rutine prilicno je jed-
nostavan. Rotacijom ulaznog porta vrsi se
testiranje logitkog nivoa svakoga njegovog
bita (odnosno reda matrice), a kad se otkrije
red u kome se nalazi pritisnut taster (nizak
logi€ki niva), X registrom | operacijom Sifto-
vanja porta B, te ispitivanjem stanja C flega
konaéno se utvrduje i kolona iz koje je prim-
ljen impuls sa tastature. Po zavréenom testi-
ranju svake pojedine pozicije u okviru matri-
ce, sadrZaj Y registra se uvecava za 1, a
njegova dostignuta vrednost po ulasku u dru-
gi deo rutine predstavlja indeks za nalazenje
koda pritisnutog tastera u tabeli ASCIl kédo-
va. lzgled ove table dat je listingom 2, i o njoj
ée biti vise reéi nesto kasnije. Radi vase ori-
jentacije, dajemo i uloge upotrebljenih si-
stemskih varijabli:
$C50— kod pritisnutog tastera u prethod-
nom prolazu kroz rutinu
$CB — vidi napomenu u tekstu
$F5 | SF6 — ulazna adresa tabele ASCIl ko-
dova
$277 do $280 — bafer za tastaturu
$289 — velitina bafera za tastaturu
$28A — fleg za repeat (128 — svi tasteri sa
repeat, 84 — nijedan sa repeat, O — normalan
rezim)
$28B —~ pomocéni fleg za repeat
$28C — pomoéni fleg za repeat
$28D0 — fleg za SHIFT/ICTRL/C = (SHIFT - 1,
C=-2,CTRL —4)
$28E — SHIFT fleg
$291 — fleg za velike/male karakiere

Na samom kraju prvog dela rutine nalazi se
nared—baJMP ($028F). Ova indirektno adre-
sirana masinska instrukcija referencira vek-
tor ¢iji sadrZaj pokazuje adresu od koje treba
nastaviti rutinu. Prilikom inicijalizacije ratu-
nara u njega je upisana vrednost SEBDC.
Kako je ovo jedan od vektora &iji sadriaj po
potrebi moZemo da menjamo, ovim nam je
ostavijena vanredna moguénost da funkcije
pojedinih tastera prilagodimo sopstvenim
zahtevima. Naime, dugl deo sistemske rutine
za rad sa tastaturom (od linija 420 do 1230)
ima zadatek da ostvari funkcionisanje tasta-
ture onakvim kakvim ga poznajemo. Sem to-
ga, u njemu se vrsi smestanje kdda pritisnu-
tog tastera u bafer za tastaturu, to za sobom
neminovno poviaéi njegovo prikazivanje na
ekranu. Sve ovo moZemo izbedi promenom
sadrzaja vektora. On sada treba da pokazuje
ulaznu adresu naseg programa za definisa-
nje funkeija pojedinih (ili svih!) tastera. Stavi-
Se, moZemo da sastavimo | novu tabelu kédo-
va, te na taj natin kompletno redefinisemo
tastaturu.

Na ovom mestu naéemo detaljnije analizi-
rati rad sistemske rutine za skaniranje tasta-
ture, jer bi to odnelo jo5 mnogo prostora.
Citaoci koji poznaju masinsko programiranje
na 6502, mo¢i ¢e to | sami da ucine bez vedih
teskota. Umesto toga, dacemo nekolike ko-

Listinzi su u ovom broju
Stampani na papiru
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ristnih op&tih uputstava kojih se treba drzati
prilikom sastavljanja novog programa.

Pre svega, recimo da prvi deo rutine nije
moguéno zaobiéi. Uostalom to | nema narg-
¢itog smisla — matricu tastature u svakom
sluéaju treba ispitati, a kad to vec radi sistem-
ski program, zasto da »trazimo preko hleba
pogadu~? Neophodno je samo na prvi nacin
iskoristiti parametre koje nam ona prosled-
uje. Pri tom, razume se, mislimo na Y regi-
star. U trenutku kad se utvrdi pozicija tastera,
vrednost ovog registra se smeéia u sistemsku
varijablu na adresi $CB. Tu vrednost treba
uzeti za indeks prilikom nalaZenja koda taste-
ra u tabeli kodova, bilo da sastavljamo novu.
il da pretrazujemo vet postojecu.

Prvo $to je ulasku u nas program treba da
uradimo jest da u pomenuti vektor (8028F i
$0290) postavimo njegovu pocetnu adresy.
To mozemo izvesti ovako:

LDA #$5 Lo byte adrese
STA $028F

Listing 3

10 FIR T =.5550 1€ 5970

‘0 READ A

12 POKI T4

¥ NEXT

0 FOR T =1 70 &4

N PIKE 40041, J46E

*) NEXT

10 PIKE 5015,13

10 P0KE 562,147

107 JATA 1694724141,14342,169,27
10 DATY 131,14%,7,165,112,133,245
‘.2; JATA 169,23,123,245,76,116&,225

LDA 43 Hi byte adrese
STA $0290

Na identi¢an nacin (razlikuju se samo argu-
menti naredbi) potavljena je u prvom delu
rutine, u linijama 120 do 150, - ulazna adresa
tabele ASCII kddova. Kad veé govorimo o toj
tabeli, skrenimo paZnju na nekoliko stvari.
Kako sto se vidi iz listinga 2, podelili smo ju u
tri bloka: u prvom su prikazanj kédovi tastera
u osnovnom setu karaktera, sledeci blok sa-
drZi njihove »$iftovane« kGdove, a u posled-
njem bloku dati su kodovi tastera uz pritisnut
C= taster. Svaki od redova tih blokova prika-
zuje po jednu kolonu matrice sa slike 1. Uko-
liko Zelimo da, iz bil kojih razloga, sastavimo
novu tabelu kbdova, u sistemske varijable
5F6 | $F7 treba da postavimo njenu potetnu
adresu, koja ¢e se u tom sluéaju, naravno,
nalaziti negde u RAM-u. To se nekome moie
uginiti neelegantnim; u svakom prolazu kroz
program, u te promenjive ¢e se smestati naiz-
meniéno adresa sistemske i nase tabele. Ne-
ma nikakvih smetnji da se umesto ovih varija-
bli upotrebe neka druga dva bajta memorije,
ali ni to nema dobrog opravdanja, jer je do-
voljno elegantno svako resenje koje daje ko-
rektne rezuitate.

MoZda ¢e vam nekad zatrebati da redefini-
*
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sete samo nekoliko tastera, uz zadriavanje
standardnih funkcija svih ostalih, U tom slu-
¢aju, u svom programu prvo ispitajte ne nosi
Ik varijabla $CB kod nekog od tastera koji vas
interesuje (konsultujuci sistemsku tabelu Ké-
doval). Ako to testiranje ne zadovolji, obez-
bedite povratak na nastavak ROM-rutine, &i-
me ¢e pritisnutom tasteru biti ostavljena nje-
gova normalna funkeija. U suprotnom, uputi-
te program na mesto na kom ste ostvarili
dodeljivanje nove uloge tom tasteru. A moze |
ovako. Sastavite novu tabelu ASCIl kddova,
koja ¢e se sa sistemskom podudarati samo u
delovima u kajima se nalaze kédovi tastera
tije funkcionisanje ne Zelite da izmenite. Na
svim ostalim pozicijama tabele postavite ko-
dove razlicite od standardnih, ve¢ prema na-
stalim potrebama. Ubuduce referencirajte sa-
mao svoju tabelu, a program vratite na nasta-
vak sistemske rutine. Varijante su mnogo-
brojne, | samo od vase maste | programerske
vestine zavisi kako ¢ete ih iskoristiti.

Joé nekoliko reéi o tome na koji nacin
treba obezbediti povratak iz rutine za rad sa
tastaturom. U nju je mikroprocesor doSao iz
interapt rutine (poéetna adresa SEABF), in-
strukcijom JSR $EB1E na adresi 3EB12. Po-
§to se radunar nalazi u interaptu, povratak na
prekinuti program mora se izvrSiti sa RTIl. Ta
naredba i postoji u interapt rutini na lokaciji
$EB1D. Moramo, dakie, da zadovoljimo dva
uslova: jedno RTS (da zbog JSR $EB1E ne bi
doslo do zbrke na steku) | jednom RTI za
povratak iz interapta. Ako se iz naseg progra-
ma vraéamo u sistemsku rutinu za skaniranje
tastature, osiguracemo se jednom JMP in-
strukcijom na izabranu adresu u drugom de-
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lu ove rutine. Posto se na njenom zavr$etku,
na $EBDB. nalazi RTS, ova naredba ¢e nas
vratiti na nastavak interapt rutine, a odatle
(tacnije, sa adrese SEB1D) i izvesti iz interap-
ta. Ukoliko, medutim, odlu¢imo da se vise ne
vracamo u ROOM-rutinu za rad sa tastatu-
rom, na kraju naseg programa treba da se
nalazi RTS — ovo ce nas vratiti dirketno u
interapt rutinu, i dalje na interaptom prekinut
program.

Kao ilustraciju onoga o ¢emu je bilo redi,
za kraj smo pripremili jednostavan program
(listing 3). Pomocu njega se na adrese od
5950 do 5970 smesta kratak masinski pro-
%ram, koji menja sadriaj vektora na $28FI

290, te sistemskih varijabli 8F5 | $F8, u koje

se postavlja ulazna adresa nove labele kodo-
va (6000 dekadno). Samo tabelu formira FOR
— NEXT petlja u linijama 50 do 70, te POKE
naredbe u sledece dve linije. Programom su
redefinisani svi tasteri, izuzev HOME (simuli-
ran je istovremeni pritisak na SHIFT taster) i
RETURN. Startujte najpre bejsik sa RUN, a
zatim masinac sa SYS 5950, Kada posle toga
budete hteli da radunaru izdate neku koman-
du, imacete posla sa potpuno novomn tastatu-
rom. Povratak u normalan rezim rada uvek je
mogucan uz STOP | RESTORE, ali to jo3
nemoijte da uradite. Otkucajte bar D1L9 (RE-
TURN), i u€inite ono 5to raéunar od vas traZi
— moZda cete jednom ipak poZeleti da se
malo poigrate.

Listinzi su u ovom broju
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Programiranje na masinskom jeziku

Organizaciju memorije | upotrebu ROM rutina
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Kompletnu elektriénu $emu Komodora 64
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==Schne|der
OnPUTER DIVISION

HISNI RACUNAR ZA SVAKOGA

CPC 464 sa zslenim monitorom 699-DM DDI-1 disketna jedinica/interfejs 682,00 DM

CPC 464 sa kolor menitorom 1.144 DM FD-1 disketna jedinica 441 00 DM
CPC 6128 sa zelenim monitorom 1.285 DM DMP 2000 stampad 810,00 DM
OPC 6128 sa kolor monitorom 1.6956 DM Kabel za Stampad za CPC 464 4180 DM
Joyce PCW 8256 1.554 DM Kabel za stampaé za CPC 6128 41,60 DM
Parsonalni radunar, uredivad teksta, Joystick 33,60 DM
komplet sa zelenim monitorom, R8 232 za CPC 464 129,50 DM
ugradenom disketnom jedinicom, RS 232 za CPC 6128 163,00 DM
Stampadem | programskom oOpremaom Diskete 3", 2 Kom. u paketu 20,60 DM

Digkete 3", 6§ kom. u paketu 48,80 DM

Servis obezbeden.
Prodajna mesta:
1JUBLJANA — Elektrotehna, DO SET, trgovina, Cankarjeva &, tel. (081) 331-757
ZAGREB — Knjizara »Prosveta«, Trg bratstva i jedinstva 5, tel. (041) 422-8235
BEOGRAD — Miladost, prodajni centar — Birooprema, M. Tita 48, tel. (011) 751-860

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81

VICTOR

personalni racunari

""" S . DODACI:
MODEL NAZIV BSPOLJASNJA UNUTRASNJA CENA

MEMORIJA MEMORIJA

MODEL mw OPIS CENA

VPCR: = 640 KB 1285 UBA § e SR
e g il 2100 MONO MDNITOH.

14"/P30, zeleni 245 TUBA §

5020 VPC2-HD FD 1x380 KB f40 KB 2395 UBA S T T T ey
= HD 1 %20 MB 1 2108 KOLOR MONITOR 13" IB kolor 550 UBA §

T seEme S eSS - TRd ST e e < i - IR = [ ]
4020 VEB6.20 FD 1x12 MB 512 XB 4,005 USA § 2308 SFPEEDPAC 80236 procesor DO5USA §
z Al .-
HD 1%20 MB 4 ratunar 54
mikroprocesorom
3 D s T T 8088
4042 VeBg-40 FD 1x12 MB gl2 KB BRIOUSA S
HD 1x40 MB

Obezbedan servis.

FD = floppy disk HD = hard disk

Modell VECZ su IBM-XT, a modeli V286 IBEM-AT kompati Za Informacije u vezi 8 kupovinom obratite se na:
bilni ELEKTROTEHNA, TOZD ELEX
Svaki radunar ima ugradenu upravlijadtku plotiou za mono-
hromatskl 11l kolor monitor. U Ljubljand,
Ratunar tma interfajs, R82320 1 CENTRONICS. Titova 51, tel. (061 ) 322-3568, Metka Kokalj
Programska oprema: U Zagrebu,

MS-DOS 3.1 Mose Pllade 2, tel. (041) 272-114, Jadranka Barisié
- VBABICA U Beogradu,
= VICTOR-VU Margala Tita B/1, tel. (011) 688-822, Alenka Bkoda

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ijubljana, Titova 81
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Povezujemo spektrum i VC 1541 (2)

MILAN UROSEVIC, dipl. inz.
IVAN GERENCIR, dipl. inz.

tak koji omogucava povezivanje ZX Speg-
truma ca Commodore VC1541 diskom.
Koncepcija uredaja opisana je u prathodnom
nastavku, a sada dajemo kompletno uputstvo za
Samogradnju!
Osnovni blokovi SDI-a
Spectrum Disk Interface je relativno slozen
ureda| a sastoji se od tri osnovna funkcionalna
bloka, medusobno gotovo potpuno nezavisna.
To so na prvom mestu komunikactoni blok, za-
tim elektronski prekiopnik ROM/EPROM | naj-
zad blok za napajanije elektriénam energijom.

Komunikacioni blok

Komunikacioni blok ima centralne mesto u
SDI-u buduci da je zaduZen za obavljanje preno-
sa podataka od kompjutera prema disku | obr-
nuto. Ovaj posac obavlja posebno integralno
kolo, tzv. paralelni adapter ili PIA tip 8255. Radi
se o vrlo snaznom cipu, koji kada se spoji sa
mikroprocesorom, obezbeduje tri grupe od po
osam linija za vezu sa spoijnim svelom. Ove
grupe linija se zovu portovi | kod 8255 su obele-
fenisaA BiC.

Za komunikaciju sa diskom u nasem uredaju
upotrebljen je port C, interasantan po tome $to
jedna njegova polovina moze da bude ulaz, a
druga istovremeno izlaz. U SDI je donja polovi-
na (bitovl 0...3) izlazna, a gornja (bitova 4....7)
ulaz. Na slici 1 prikazana je kompleina fema
komunikacionog bloka.

PIA ¢ip je postavijen u /O mapi procesora |
koristl ukupno detirl adrese: 255 za kantroini
registar (upravljanje konfiguracijom PIA) 223 za
port C, 191 za port B | 159 za port A, Ove adrese
su kompletno dekodirane ¢ipom 74LS30 | spaja-
njem adresnih linija A5 | AB na PIA. Pogodnim
lzgborom ovih adresa | hardverskom konstrukci-
jom ostalih skiopova SDI-a na ta| je nadin obez-
bedena hardverska kompatibilnost sa ostalim
standardnim periferalima, u prvom redi Interfa-
ce 1, printer interfejsa itd.

Bva linije sa tri porta vode se do podnofja za
28 pinova, nazvanog USER PORT, zadufenog
da sutra primi EPROM sa masinskim rutinama,
Koje ¢e biti koriscene komandom EPROM, n.
Poredtoga, linija PCI se koristi u skiopu elek-
transkog preklopnika za izbor dva EPROM-a od
po 4Kb sa operativnim sistemom. Raspored iz-
voda na USER PORT-u je dat slikom 2,
Elektronski preklopnik

Pri projeklovanju SDl-a pojavio se jos u najra-
nijo fazi sledeéi problem: budu¢i da je za vezu

Spsclrum Disk Interface je hardverski doda-

Slika 2

sa diskom neophodno koristiti odgovarajuéi
softver za Komunikaciju, gde taj softver smestiti
unutar adresne zone kompjutera? Ako se pogle-
da memorijska mapa spektruma, vidi se da je
kompletno popunjena: od O do 16 K nalazi se
ROM kompuijtera, a ostatak do 48 K popunjen je
RAM-om. Postavijanje softvera negde u RAM
jeste resenje, ali niti je dovoljno kamfarno, niti
je kompatibilno sa svim postojecim programima
koji postoje za spektrum.

Kao kompletno resenje, nametnulo se ono
koje je upotrebljeno u SINCLAIR INTERFACE-u
1, takozvani SHADOW ROM,

Mi smo se odludili da paralelno sa gornjih 4K
ROM-a (to znaéi od 12 K do 16 K slika 3) postavi-
mo paraleino 2 EPROM-a od po 4K: oni su
alternativni, drugim regima, mogu da rade naiz-
meniéno, po potrebl. SDI sadr¥i poseban elek-
tronski sklop koji ukljuéuje jedan od ova dva
EPORM-a, kada je to potrebno, u nasem slucaju
kada zatraZimo komunikaciju sa disk drajyom!
U sluéaju da imate prikljué¢en SINCLAIR INTER-
FACE, 1 memorijskamapa vaseg kompjutera jos
je komplikovanija od one prikazane na slici 3,
jer se sada pojavljuje jos B Kb ROM-a iz tog
uredjaja. U svakom slucaju, ova dva interfejsa
medusobno su potpuno kompatibilna, kako
hardverski. tako i softverski, te se medusobno |
dopunjuju — mi smo koristili komande CAT,
ERASE, FORMAT ...

Sve ovo znadi da sé u bilo kom trenutku na
procesor kompjutera prikljutuje jedan od blo-
kova: ROM shadow eprom 1 ili 2, SINCLAIR
SHADOW ROM, RAM. | sve to funkcionise sklad-
no! Osnovna verzija SDI-a sadr2l jedan EPROM,
u koji je smesteno nesto manje od 4 K softvera,
kojim se oslvaruje veza sa operativnim siste-
mom racunara (nove komande, sintaksna anali-
2a) i komunikacija sa disketom. Tu je jo5 pone-
§to, npr. komanda za koriéenja rutina iz
EPROM-a, spojenog na USER PORT (videti pret-
hodni tekst),

Preklapanje ROM-EPROM izvodi se potpuno
automatski. Iskoriséena je cinjenica da posied-
njih 1 Kb Spektrumovog ROM-a ne sadrZi ma-
Sinske instrukeije, veé set znakova Sto znadi, da
U normalnom radu mikroprocesor iz te zone
ROM-a nikada nece zahtevati izvodenje neke
masinske rutine. Ukoliko se to ipak dogodi, no-
zica M1 ZBOA procesara ¢e otici u aktivno logic-
ki niska stanje | taj trenutak zapravo ulvrduje-
elektronika nasega preklopnika | preklapa
EPROM na mesto ROM-al EPROM ostaje dalje
ukljuten, sve dok procesor ne zatrazi masinsku
instrukciju izvan opsega EPROM-a od 4 Kb.

Na slici 4, OR-ovi IC3a | IC3b ¢ine flip-flop za
prekiapanje ROM/ERPOM. Setuje se 1j. resetuje,
kada noZice 3 1. 11 dodu na logicki visok nive.
Setovanjem llip-flopa, noZica 8 od IG3 prelazi u
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logiki visoko stanje, ¢ime se preko diode D
iskljuéuje ROM, a preko IC2a | prekiopnika sa
74LS00 ukljutuje jedan od dva EPROM-a od
4Kb. Sa 74LS00 je formiran drugi {lip-llop, ko-
jim se pomocu signala sa porta C bira EPROM.

Kad je god EPROM aktivan, preko IC5 se
vestacki produZava ciklus citanja procesora, na
taj natin &to mu se posalje kratak WAIT impuls.
Potreba za kotenjem procésora moze se pojavi-
ti ako sa&, na pr., koriste stariji modeli EPROM-a,
jar su relativng spori lli u nekim drugim slucaje-
vima. Ova opcija se ne koristi u SDI, zbog stro-
gih tajminga, potrebnih za komunikaciju sa di-
skom, te je WAIT linija otkagena — visi u vazdu-
hu! 74L5123 je ipak ostavljen na Stampano| pio-
¢i i dato je ovo objasnjenje, jar se za time moze
pojavitl potreba u nekoj specificnoj primeni SID-
a.
Napajanje

Blok za napajanje je relalivno jednostavan,
zahvaljujuci upotrebi posabnog integralnog ko-
la za regulaciju napona. Slika 5 daje Semu ovo-
ga bloka, gde se nestabilizovani napon od +8V
uzima sa spektrumovog konektora | predstavija
napon direkino sa ispravijaca, koji se naknadno
stabilizuje u SDI-u i na taj nadin se izbegava
dodatno opterecivanje ionako pregrejanocg sta-
bilizatora unutar samog kompjutera. Ceo SDI u
ovoj konfiguraciji trosi nesto vise od 200 mA
struje.

Stampana plocica

Ukoliko ste nabavili delove sa spiska, objavije-
nog u proélom nastavku, | proditali prethodni
leksl, verovatno vas veé svrbe dlanovi od ne-
strpljenja da konkretno prionete na posao. Pre
loga ceme pogledati nacrt Stampane plotice na
slici 8, datu razmeri 1:1. $tampa je jednosiojna i
moZe se izraditi precrtavanjem na paus | upotre-
bom fotopostupka,

Posle brusen|a rupa, pozeljno je obaviti kalaji-
sanje vodova na plocici | kontrolu kritiénih me-
sta zbog eventualnih prekida | kratkih spojeva.

e i i ———




Slika 6

Sklapanje uredaja

Posto ste se uverili da imate kompletne delo-
ve | stampanu ploéicu, mo2ete da pristupite
sklapanju SDl-a. Bice vam potrebna kvalitetna
lemilica male snage | nesto tanke tinol Zice.
Obratite painju na rukovanje komponentama u
spisku delova oznagenima sa NMOS | CMOS: ne
treba ih dirati rukama za noZice a u predvidena
podnozja staviti ih tek na kraju posial

Koriste¢i montaznu Semu datu slikom 7, izvr-
§iti kompletiranje dtampane plodice sa kompo-
nentama. Pratiti redosled lemljenja: pasivne
komponente (otpornici, kondenzatori), diode,
podnozja | na kraju integralna kola.

OBRATITI PAZNJU NA POLOZAJ NOZICE BR.
1 NA INTEGRALNIM KOLIMA. SVAKA GRESKA
U ORIJENTACIJI JE FATALNA ZA INTEGRALNO
KoLo!

Dalje treba postavili nekolike na plotici pred-
videnih kratkospojnika. Posluziti se slikom 7 |
sledecim spiskom:
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Slika 7

Kratko spojiti:

— CS i OE nozice na EPROM-ima 1 | 2 (noZice
181 20)

- nozicu 7 PIA sa masom (GND), masa se
nalazl na Sirokom iviénom vodu plocice

- nozicu 7 €ipa 7406 sa masom (GND)

- nozicu 6 PIA (CS) sa no2icom 4 &ipa 4001
(CMOS)

— signal A6 na noZicu 8 PIA Eipa

— signal A5 na noicu 9 PIA &ipa

~ nozicu 16 &ipa 74LS123 sa noZicom 26 PIA
tipa

E signal AD (noZica 9 ¢ipa 74LS260) sa noii-
com 5 PIA Cipa

— noZicu 6 éipa 74LS00 sa nokicom 18 (t). 20)
EPROM-a br. 1

— noticu 12 EPROM-a 1 sa masom (GND)

FOMCS

"D : E IC2a
™

A5 KC1b

AL
IC1 74L52860 |C9 T4L500
IC2 74L520 €W 2732
IC3 74LS27 ICH 2732
ICk %LS09
IC5 74LS123

Slika 4
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KUTIJA UREDAJA

Kutija SDI-a moZe se lzvesti na vise nacina, a
ako posedujete neku od tastatura koje imaju
dovolno unutrasnjeg prostora, plocica SDi-a
moZe se ugraditi u njeno kuciste! Mi prediale-

wrr
3

+Qv

0o :
Slika 5 ¥

mo izradu kutije od bakroperta. Iseci dva koma-
da bakroperta, dimenzija 130x38 mm, | dva ka-
mada dimenzija 110x38 mm. Od ovih plogica
¢cemo sastavitl kutlju naseg Interfejsa — bocne
stranice, tako $to é¢emo na visini od priblitng
5-8 mm zaletdvati za Sirckl iviénl vod na Stam-
panoj ploéici. Pri tome treba na jednoj od vecih
ploéica iseci otvor i montirati koneklor za
VC1541 (nasuprot gipa 7406), a na jedno| od
manijih plo¢ica isecil otvor cca. 15x5 mm, za
prolaz kabla za spoj prema konekioru | spektru-
mu. Najpre spojiti konektor VC1541 sa stampa-
nom ploéicom, koristeci sliku 8

Sada treba napraviti spojni kabl od kutije in-
terfejsa do konektora 2x<28 kojl se prikljucuje
na port spekiruma. Posloji, naravng, vise nacina
kako se ovo uradi, all mi vam predlazemo sle-
deci:

- uzeti visebojni pljosnati kabl sa 20, 30 il 40
Zila, pa ga iseci u trake od po 10 Zila

— 4 pve trake staviti jednu na drugu (paraiel-
no) i spojiti ih paralelno, tako da cine kabl od
410 2ila

- pripremljeni kabl sa jedne strane uvuci kroz
gwor 15x5 mm, a sa druge spojiti s koneklorom

%28,
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Koristedi raspored izveda na konektoru spek-
fruma (videti Spectrum Manual), izvrsiti spaja-
nje pojedinih %ila kabla sa potrebnim izvodima
konektora. Kariste se sledece linije:

- sve adresne linije (AD - A15)

— sve data linije (DO -D7)

= Kontrolne linile: RD, WR, M1. ROMGS,
IORQ. MEMREQ, RESET i WAIT, koji se spajana
:t‘gm}zkjmu 2% 28, a na plocicl SDI za sada ostaje

visi

Pogled iz unutrasnjosti
kutije |

7 5
12

Slika 8

= napajanje: +9V (ne +&VII1} i OV

Kada je sve pobrojano spojeno na konektoru,
izvréili spajanje | u samom interfejsu. Pri tome
koristiti oznake pojedinih signala na montaznaoj
semi, dato| slikem 7. Stalno kontrolisati rad pre-
ma vec datim uputstvima,

Zatim treba izraditl gornji | donji poklopac za
kutiju interfejsa. Na gornjem pokiopcu treba |
montirati | RESET taster | LED diodu. RESET
taster jednim ktajem spojiti sa negalivnim kra-
jem LED diode. a odatle s bakarnom folijom na
kutiji, a drugi kraj spojiti direktno sa Zilom u
kablu koja vodi na RESET izvod na kenektoru
2x28. Drugi (plus] favod Led diode spojiti na
predvideno mesto na stampano) plocici.

JOS JEDNOM PREKONTROLISATI CEQ RAD
PO NAVEDENIM TACKAMA!!
TESTIRANJE SKLOPLJENOG SDI-a

Testiranje gotovog uredaja i prvo pustanje u
rad se najlakse obavlja ako ste za svaintegralna
kola predvideli padnoZja. U svakom slutaju, za
prvo ukljutivanje treba izvaditi sva integraina
kola koja imaju podnozje. Zalim otkagiti liniju
ROMCS (iti adlemiti jedan kraj diode), spojiti
5Dl spektrumom i ukljuciti ga. Ukoliko se ne
pojavi copyright poruka, sigurno se radi o spoju
na kablovima konektora ili stampanoj plogicil
Dalje staviti integralna kola 7415260, 20, 27 |
128 | ponoviti ukljuéivanje kompjutera. Ako se
sada ne pojavi normalna poruka na ekranu, iz-
vaditi jedno po jedno Integraino kelo, da bi se
otkrilo ono koje pravl probleme, a onda proveriti
njegove veze na plocici. Eventuaine postoji mo-
gucnost da je | samo integralno kolo nei-
spravno!

Ukoliko su svi testovi do sada bili u redu.
staviti preostala integraina kola, spojiti liniju
ROMCS i ukljuciti kompjuter. Gregka na ovome
mestu iziskuje kontrolu svih prethodnih tacaka
uputstva za samogradnju. Po principu funkci-
onisanja, kada je spectrum u BASIC-u pin' B od
74L527 je logitki nizak, a pin 6 od 74LS20 | pin 4
od 74L.5123 su logitki visoki.

Ako e | dalje sve u najboljem redu, do objaviji-
vanja sadrzaja EPROM-a u sledeéem nastavku
vas, 8Dl moZete testirati programiranjem neke
lednostavne rutine u gornjih 1Kb EPROM-a i
njenim startovanjem sa RANDOMIZE USR . . . il
PRINT USR .

Sledeci | posiedn|i nastavak ovog &lanka do-
nece, pored HEX-DUMP-a kompletnog EPROM-
a, | detaljno uputsivo za upotrebo SDI-a, odnos-
no objasnjenje novih komandi za rad sa diskom:
Ukoliko vam pragramiranje EPROM-a predstav-
lja problem ill imate neka dodatna pitanja u vezi
sa Spectrum Disk Interfaceom, obratite se auto-
fima na adresu. Urodevi¢ Milan, R. Vujovica 6/
VIlr20, 11080 Beograd-Vidikovac,
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ni; ponuditi kupcu radunar, vrhunskih

moguénesti u svojoj kiasi, a zatim ga osta-
viti da. pati uz zastarelu | neverovatno sporu
disketnu jedinicu, potpuna je nerazumljive. Bilo
kako bilo, nedavno se na triistu pojavila nova
disketna jedinica VC 1571 i zajedno s PC-128
krenula na svo] veliki pohod. !

Opis Commodora PC-128 zapodeli smo spolj-
nim izgledom, pa ¢emo tako i disketnu jedinicu
najpre pogledati spolja! Za oko [e prijatnija |
izgleda »profesionalnije« od nekako ~ustoglje-
ne« stare jedinice. Niza je za otprilike tre¢inu, a
zajedno s raéunarom &ini estetsku celinu, posto
o uspesnosti prodaje neretko odluduje éak |
spolini izgled. Cinjenica o kojoj bi katkada mo-
rali da razmisle i nasi proizvodaci. Najpre zapa-
Zamo polpuno promenjen mehanizam zatvara-
nja diskete, nekakvu »kvaku«, sistem poznat sa
mnogo vecih i sposobnijih masina. Tako je uno-
Senje diskete mnogo lakse, 2 nema ni onog
karakteristiénog udaranja vratiju, na sto smo
navikli kod stare disketne |edinice, gde se i dalje
nalaze dva serijska ulaza. Bitna novost je preki-
dae, kojim se adresa disketne jedinice moze
manjati izmedu 8 11. Kod siarog modala to nije
1510 bez lemilice. Commodare nam tiho nudi |
dodatnu disketnu jedinicu, jer svi.ozbiliniji CP/M
sistemi imajo po dve. . .

Mehanika ispod poklopca konceptovana je
kao potpuno nova. Jedinica je opremljena sa
dve glave za istovremeno pisanje | itanje. Ovde
su i dve fotocelije, svaka na jednom indeksnom
otvoru, a zaduzene su: prva za citanje kod CP/M
formata, a druga za vodenje glave kod disketnih
operacija, kao Sto su formatiranje, validiranje
itd. To u praksi zna¢i da su sada obe glave
polpuno elektronski vodene (za razliku od pri-
mitivne mehanike Kod stare VC 1541), a nema
vise ni traga ni glasa nekakvom »kloparanju« pri
formatiranju disketa ili u siu€aju eventuelnih
greski pri ucitavanju. Naime, elektronski senzori

Tnko\ri zapadnjackog biznisa zaista su &ud-

Disk jedinica VC 1571

redu BAM i direkloriju na disketi. te ve¢ spome-
nuti MFM. Kod poslednjeg vazi ograni¢enje da
¢ita samo zapise orijentisane po blokovima, Ina-
¢e, pomocu nove disketne jedinice mogu se bez
poteskoca upotrebljavali siedece diskete:
EPSON QX 10 VALDCOS

KAYPRO Il (i sliéne, na pr. ALPHATRONIC PC)
OSBORNE

IBM PC. samo format CPOM-86
Svi nabrojeni formati oblikuju IBM SYSTEM

34 FORMAT | imaju kapacitet 410K za celu di-
sketu. U modu CP/M moguce & | ¢itanje ASCII
Znakova, kreiranih u modu 128 (na pr. tekst
datoteke). Opitom je ustanovljeno, da VG 1571,
na zalost, ne moze da ¢ita datoteke sa Iskrinog
Partnera. Saradnik »Mog Mikra« | saradnik insti-
tuta »Jodef Stefan« u Ljubljani, dipl. ing. Stavko
Mavrit, trenutno radi na prikljuéenju Partnérove
disketne jedinice na PC-128, a zatim | prepisiva-
nju podataka u format, dostupan | disketnoj
jedinicl VC 1571, odnosno 1541, Tako jé vec
preneto nekoliko programa, koji bez problema
rade na racunaru Commodore PC-128. 3

Samo prenosenje podataka izmedu radunara |
nove |edinice | dalje se obavlja po serijskom
kablu, kejem su pridodali jo$ jednu liniju, po
kojo| se PC-128 | VC-1571 medusobno »prepoz-
naju= i deluju u skladu'sa time. Ukoliko j@ PC-
128 u modu 64. disketna jedinica ne mozZe pisati,
odnosno ¢itati drugacije nego u formatu 1541
(naravno, jednakom brzinom kao i stara jedini-
cal). Potpuno drukéije je u modu 128, kada se
brzina prenosenja podataka poveca priblizno za
pet puta na cca. 1500 znakova/sekundu, a uz to
se oblikuje | dvostruki format zapisivanja. Da bi
sve bile kemplikovanije, u modu CP/M stvar je
potpuno drugacija, a brzina je povecana na
3500 znakova/sekundu, 8to je | pristojna brzina.
Sustina vecih brzina je u tome da se ne Salje bit
po bit, nego se u meduprocesoru formira bajt,
koji se zatim ceo prenese odjednom. Za tu sin-
hronizaciju potrebno je ne samo nekoliko novih
dodatnih elemenata, nego ve¢ | spomenuta do-
datna linija.

Inade, brzine prenosenja podataka su sle-
dece.

Model disketne jedinice VC-1541 VC-1571
Kapacitet diskete u Kb 170 340
100 blokova — gitanje (mod 64) 70s 708
100 blokova — pisanje (mod 64) 80s 80s
100 blokova ~ ¢&itanje (mod 128) 708 7s
100 blokova — pisanje (mod 128) 80s 60s
uéitavanje sistema CP/M - 680s

58 uvek pobnnu za taéno pozicioniranje obe
glave, 4to je mehanikom bilo skoro nemogude
postici,

Bitna novost je i to $10 su elektronski delovi
sada termicki izolovani od mahanike, te | onako
minimalno zagrevanje disketne jedinice vide ne
utice na pomeranje glave iz prvobitnog polo-
2aja.

 DOS (Disk Operating System) vec je iz pret-
hodnih disketnih jedinica poznat kao »inteligen-
tan«, &to znadi da viastiti procesor 6502 sa 2K
RAMa | 32K ROMa, vodi brigu o izvodenju di-
skeinih operacija sasvim nezavisno od racuna-
ra. U ledinici VC 1571 sre¢emo novu verziju dos

Treba naglasiti da se nova disketna jedinica u
modu 64 ponasa potpuno jednako kao | dabra
stara jedinica 1541, ili boje redeno, simulira je
skoro do savréenstva. Rade prakticki svi progra-
mi, ukljuéujuéi | HYPRA LOAD, TURBONIB-
BLER, dakle, potpuno DOS orijentisan softver.
Ipak, ne sve: na pr. QUICKCOPY In jo4 neki
najnoviji programi sa zastitom potpuno speci-
fi¢nom za disketnu jedinicu 1541,

DOS naredbe su u tom modu potpuno jedna-
ke kao | za stari model. Zato u modu 128 imamo
podosta novih — svima |e zajednidki atribut UO.
Verovatno nema smisla naglasavati da se izvria-
vaju mnogo brie.

u 0 nove direkine naredbe jedinice VC-1571
ul:}S chr${x) (postavljanje duine medu
sektorima-zapisi)
u0:) chr${x) (podesavanje pokusaja pri &itanju)
u0:) T (odredivanje ROM-kontrolnl kod)
u0:) M1 (prebacivanje u mod 1571)

MO (prebacivanje u mod 1541)

HO (biranje strane 0 diskete — samo mod 1541)
H1 (biranje strane 1 diskete — samo mod 1541)
chr$(x) (odredivanje adrese disketne jedinice)

3.0, ¢ija |e prva karakteristika da, osim standard-
nog formata CBM-GCR, prepoznaje | CP/M-
MFM (Modified Frequency Modulation), Ukup-
no, dakle, triz viastiti 1541 format, dvostruki
1571, kojl s& nesto razlikuje po drukéijem raspo-

ki sy

Nova disketna jedinica VC-1571 jednostavno
|e neophodna svakom ozbiljnijem korisniku no-
vag Commodorovog radunara PC-128. Trenut-
no |e cena u SR Nemackoj ako 900 DM, a nudi je
i ljubljanski Konim,
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Radunari ATARI od A do Z

ZVONIMIR MAKOVEC, dipl. inZ.

zastupnika Miadinske knjige iz Ljubljane kod na smoci kupiti |

ijene B-bitnih mikroracunala neumito pudnlu To je posije- racunala firme ATARI, llI lo red da malo bolje pmm itrg
Cumhw.bmmmﬂl - m% mlrw&lhinmn
se ne &in prema njihovim ocekivanjima. Naime, velik atosti firma ATARI od
e wmuﬁmmm”ﬂﬂ"‘ﬂ;n"'ﬂm«% ) u'i:m su pocele mlmmu obdmars 1076,
posiovnu taktiku ubrzanih istrazivanja i razvoja racunala napred- alm m?m““ “‘;""m"‘"‘s"“"“"‘::t
nije tehnologije, a istovremeno snizenjem cijene svojih uhodanih ! dulﬂaemmom mzmwmu
modela pokusavaju pridobiti za sebe Sto veci dio tr2ista, jer na mm“mm"" -
njemu zele prodajom svojih slabijih, i stoga jeftinijih raunala ‘m” i ), | uz odgovarajuéi mm-.
~ zaraditi dovoljno kapitala za financiranje razvoja | po¢etne proiz- l' progr amlum '"ﬂ“':“"' "w': .
‘vodnje naprednijih ratunata. Armes ATAR! kao mm-e D e
Slican put odabrala je firma Atari, koja se nakon nekoliko Tﬂllnilumﬂn!wnhﬂ-unﬁwmmebumnﬂlh
godina krize opet probija u kiub vodecih proizvodaca kuénih wmm”hdmtumhw-mlldna.ugnumm
racunala. Tupodﬂdﬁcwﬂimpaﬂlh sve poznatije kod nas.  To e umanjivalo njihovu upotrebnu vrijednost, jer bi se igraci brzo
Dosad je najpoznatiji bio Commodore. Z mSncwmn{Itnl-nl]e zasitill jedne iste igre u beskraj. Koristili su se uglav-
nmmgomndﬂmﬁunlh}wdm.dmnmmjepuﬂm nom u ima, restoranima, zabavnim parkovima i na sajmo-
agresivne reklame firme Commodore (svatko je bar jednom vidio  vima, gdje je dokona omladina bjesomuéno »navaljivala« na
igraée poznatoga nogometnog kiuba Bayern iz Minhena u dreso- hove kontrelne elemente. Viasnicl takvih automata odnosno
vima s njenom reklamom) i relativne rasprostr kod nas hmwm:ulhmliamﬁmvﬁhuﬁm
mikroradunala firme Sinclair zbog njihove doskoro najnize cijene.  rima firme ATARI ubrzo postalo jasno da moraju ponuditi trzistu
Holﬂndlﬂhdvﬂuﬂmlanﬁwc:: lm';umu‘c;nmt; m"“&?mm%ﬂm%?ﬂmhﬁ
narasloge - lomazni, nezg teski, zate
'n:“"m""m'.? ﬁmdlmr:ngd:fu mmn ¢e se, medutim, preko moraju dolaziti k njima, Zeljeli su nesto $to bi Im bilo na

mnmdlmnuluuttmm“mmﬂn

VCS - Video Cartridge
System

Stoga su trazili male, prenosne, priruéne
automate za igru, koje bi mogli instalirati | kod
kuce. U zaml|i gdje se vrhovni svetac zove profit,
od Ideje do izvedbe né treba mnogo raspravlja-
nja | uskladivanja mislienja. Tako je firma ATARI
ubrzo dala tr2istu model automata za igru koji je
zadovoljevao sve te zahtjeve. To je bio éuveni
model VCS (Video Cartridge System), u stvari
pravo malo mikroradunalo, ali bez ugradenega
programskoq jezika za samostalno programira-
nje po Zelji korisnika. Ra¢unalo e prihvatalo
gotove prethodno programirane programe
(igre) u obliku kutije za ubacivanje (cartridge).,

Zbog svojih (za ovo doba) izvanrednih csobi-
na, taj model je ubrzo osvojio trfiste | donio
ATARKU slavu i obilje profita. Od tehnickih no-
viteta jedan je od prvih imao visokofrekvencijski
(VF) modulator za prikazovanje slike na obié-
nom kuénom TV-prijemniku, zatim grafiku rela-
tivno visoke razluéljivostl u nekoliko boja, | do-
bre zvucne moguénosti. Jo& kad se za njega
pojavilo nekaliko odliéno programiranih igara
(sjetimo se samo Pacmana), | kada. se model
mogac Kupiti | u svako| iole vecoj robnoj Kuci,
pradaja je isla kao ~halva«, | rijeka novca jedno-
stavno je pritjecala u blagajnu firme ATARL.

Danas nam se Cinl kao da |e lakva situacija
zbunila vodstve ATARIJA. Ne smijemo medutim
zaboravitl da u ono vrijeme jos praklicno nitko
nlje imao jasnu préedodibu o mogucnostima
razvoja mirkoratunala | 6 lome da su onl po-
trebni naprednijim pojedincima | maloj privredi.
Tako je | vodsivo firme ATARI donosilo odiuke
za koje nam se danas ¢inl da su pograsne, ali su
svakako bile uvjetovane tadasnjim stanjem u
razvo|u radunarske kulture pojedinaca | drustva
(uglavnom amaritkog). Naime, vodstvo flirme
ATARI opredijelilo se da glavnu paznju posveti
daljern razvoju mirkoradunala, ali uglavnom
onih namijenjenih za igre. Dok su se drugi proiz-
vodaci, kao veé onda slavni Appie sa svojim
modelom Apple-l, pa i Commodore s modelima
PET i KIM, vec¢ usidrili na trzistu mirkoraunala,
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ATARI je i dalje proizvodio | prodavao, doduse
za mnogo novaca | vrlo uspjesno, svo| model
VCS za igranje,

Sljedecin nekoliko godina grotekio je u snaz-
nom razvoju mikroracunala: Cak i prosjeéni lju-
di shvatill su kolike koristi mogu imati od tih
elektronskih pomagala. a | da za njihovo koris-
tenje ne moraju biti nikakvi inZenjeri elektroni-
ke ili programeri. Pojavili su se | mnogi ozbiljni
poslovni programi, koji su i sitnijim proizvodaci-
na omogudill racionalizaciju poslovanja, a na-
prednijim pojedincima brie, lakde | kvalitetnije
obavljanje raziicitih poslova u Zivotu. Proizvod-
aéi mikroratunala postali su slavni, biljezili su
najbrzi rast profita medu svim firmama iz svih
podruéja, a njihovi glavai kenstruklori | progra-
meri postali su =2vijezde« drustvenog Zivota.
Doduge, ATARI je | dalje dobro zaradivao na
svojim racunalima za igranje, ali zastava tehno-
lokog razvoja (i slava) pripadala |e drugima,

400i800

Takvo stanje nije uspavalo vodstvo | kenstrukto-
re ATARIA, Zaradenim novcem uspjell su za
dobru placu pritegnuti nekoliko vrhunskih
struénjaka za konstrukciju elektroni¢kih sklopo-
va (hardware). S mnogo novaca moZe se | dobro
kenstruirati, pa je tako kombinacija dobrih
struénjaka, dovoljno novaca za istrazivanje |
razvo|, i dotadasnjeg iskusiva, firme s proizvod-
njom | sastavijanjemn (pseudo-)mikroratunala
VES urodila novim modelima, ovog puta pravih,
programirajucih mikroraCunala, modelima 400 |
800, Ta mikrorac¢unala pojavila su sa prvi pul
potkra) 1980. godine, u vrijeme opceg odudev-
ljenja (za tadasnje pojmove) neobitno jeftinim i
kvalitetnim (?) mikrora¢unalom Sinclair ZX-81.
Triistemn | profitom |e, doduse, suvereno viadala
firma Apple, dok je Commodore, po Zelji svog
sefa Jacka Tramiela, tek razvijao svoje prvo »na-
rodno raéunalo= (VC-20),

Maodeli 400 | 800 bill su za ono vrijeme prava
mala tehnoloska revolucija. Imall su, kao prvi
modeli. posebne, samao za njib konstruirane po-
moéne mikroprocesore za grafiku, zvuk | ulaz-
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no-izlazne jedinice. UM su «pomagali- glavnom
mikroprocesoru, lada jos relativno nepopular-
nom 6502, da se osiobodi dosadnih i stalnopo-
navljajucih zadataka (kac na primjer stvaranja |
oblikovanja slike na zaslonu), i time usredotoci
na obavljanje glavnih zadataka programa. Na-
prednost tih chipova ogleda se | u ginjenici da
se oni ugraduju i u »najaci= danasdnji 8-bitni
model firme ATARL 1. u mikroratunalo 130XE.
(Malo je pognata | éinjenica da su dvoljica glav-
nih konstruktora tih pomaoénih mikroprocesora
poslije presli u firmu Commadore, gdje su kon-
struirali pomocCne mikroprocesore ratunala
Amiga, trenutno tehnoloski najnaprednijeg su-
permikrorac¢unala.) Takoder su ti pomodni mi-
kroprocesori imall prvi put ugradene »sli¢ice-
(izvarno player-missile graphics, a druge tvrike
su ih kasnije prozvale sprites)

Oba modela su po unutarn)oj konstrukcijl bila
vrio sliéna, Model 400 imao je 16 KB RAM, dok
se modelu 800 mogla modularno prosifiti me-
morija do 48 KB RAM. Osim toga model 400 ja
zbog manje cijene imao folljsku tipkovnicu. dok
je model 800 800 imao pravu, profesionalnu
mehani¢ku tipkovnicu (i gotovo dvostruko visu
cijenu). | to je bila sva razlika! Oba modela su
imala jednaki operacijski sistem, tako da su
programi pisani na jednom radill jednako | na
drugom modelu. Ta programska skladnost
{software compatibility) bila je | ostala jedna od
najvaznijin odrednica u razvoju ATARI, koje se
ona évrsto driala u razvoju svojih hovih modela
| koja |oj je priliéno pomogla i u kritiGnom raz-
dablju poslevanja. Naime, svi novi modeli racu-
nala ove firme programski su skiadni s prijas-
njim modelima (izuzevsi novu ST-seriju, all koja
je opet za sebe programski skladna), tako da
kupujuéi nove modele ra¢unala uvijek mozemo
koristiti znanje ste¢eno na prijasnjim modelima,
a i programe koje smo ved imali na raspolaganju
| na koje smo vec navikli

Oba modela imala su sliku za tadasnje pojmo-
ve razmjerno velike razluéljivosti 320 = 192 toc-
Kica (pixels), odlitne zvutne mogucnosti od 4
glasa u rasponu od 4 oklave, | ugradene prik-
ljuénice za dodatne prikljutne uredaje (palice ]
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za igranje, kasetofon, disk-jedinicu, pisac, svjet-
losno pero, graficnu plotu za crtanje itd.). Ope-
raci|ski sistem je omogucdavao nekoliko raznih
grafickih nacina prikaza i jednostavno preusm-
jeravanje ulaznih ili izlaznih podataka na razlii-
te kanale na kojima su mogh biti prikljuéeni
razni dodatni uredaji.

Cini se da su oba modela rad¢unala ipak bila
nesto previse ispred svog vremena, jer e malo
tko znao iskoristiti njihove nedvojbeno izvrsne
mogu¢nosti. Cak ni samom vodstvu firme ATAR|
nije bilo jasno &to se sve moZe udiniti s tako
kvalitetnim mikroragunalima, jer su jos uvijek
tvrdoglavo reklamirali svoja raéunala kao ideal-
na za igre, 5to ona svakako 1 jesu bila, ali to nije
bile dovoljno da uvijeri | preastale korisnike koji-
ma |e ratunalo bilo | potrebno za ozbiljnije po-
slove, da ih kupe. Polako je presahnuia | rijeka
novaca koja je tekla od prodaje modela VCS, jer
su ljudi shvatili da se na kvalitetnijim i ozbiljni-
{im ratunalima mogu istovremeno »ubiti dvije
muhe jednim udarcem«, tj. ne samo igrati nego i
ozbiljnije se njima koristiti za pomoé¢ u poslo-
vima.

Tako su razne druge firme s »plavim gigan-
tome= (IBM) na &elu, izbacile na triiste svoje
nove modele racunala, uglavnom za poslovne
namjene. Sto je jos vaznije, imali su programsku
podriku raznih takvih poslovnih programa. To
e — Cinl se - bio odlucujuci faktor, koji je firma
ATARI krivo procijenila: Naime, u propagiranju i
reklamiran|u svojih modela kac modela namije-
njenih prvenstveno za igre, zapostavila je potpo-
fu raznim proramskim Kuéama koje su radile
poslovne programe. Stoga su se za modele ra-
Cunala drugih firmi mogli ubrzo dobiti dobri
poslovni programi, dok su se za ATARI ratunala
mogle dobiti samo razne igre.

Takva situacija nije povoljno utjecala na pro-
daju racunala firme ATARI, pa je ono najednom
za$la u tinancijske probleme. Uz to, na trZistu su
se pojavile | vise-manje sli¢ne tehnolodke kopije
ATARI-jevih raéunala (kao na primjer model C64
firme Commodore), koje su zbog svoje niske
cijene jednostavno odviacile kupce od ATARI-
JEVIH ra¢unala. U ofajnitkom pokusaju da spa-
si brod koji je poéeo tonutl, ATARI je opet povu-
kao pogresan polez. Umjesto da se orijentira na
programsku podrsku svojih (dobrin) raéunala,
kako bi kvalitatnim, oscbito poslovnim progra-
mima potpemogaoc bolju prodaju svojih raduna-
la, opet se arijentirac na 2eljeznariju (hardware).

1200XL, 1400XL, 1450XL

Tako je atari ubrzo izbacio na trziste nekoliko
novih modela radunala, ali koji su se od pret-
hodnih razlikovali samo po vanjskom izgledu i
ugradenim dodatnim uredajima. Model 1200XL
bio je prvi, niskog profila, s mehani¢kom profe-
sionalnom tipkovnicom | 10 funkcijskih tipki,
koje su se mogle programirati za razliéite nam-
jene u programu. Imao je potpunih 64 KB RAM, |
bio je opet programski skladan s bivéim modaeli-
ma. Doduge, imao je novi, neéto promijenjeni
XL-operacijskl sistem, koji je prihvatao sve ko-
rektno napisane programe koji su koristili stan-
dardni vektorski nadin adresiranja pojedinih
potprograma operacijskog sistema, a ne izravne
skokove na adrese pojedinih polprograma (koji
Su sada bili na drugoem mjestu u memoriji).

Jedna od novina koju je imao 1200XL bio je
program za dijagnosticiranje ispravnosti rada
Citavog sistama (all koji je na 2alost trazio dita-
vih § minuta da provjeri ispravnost samo RAMa).
Zbog vellkih troskova razvoja novog modela |
cijena mu je bila priliéno visoka, skoro dvostru-
ko veca od izravnih konkurentskih modela dru-
gih firmi.

Z£bog toga, a | vjerovatne zbog nedostataka
dobrih poslovnih programa za novi model radu-
nala, s novim, nesto promijenjenim operacij-
skim sistemom, prodaja modela 1200XL bila je
vrlo slaba. Da bi nekako privukao kupce, ATARI
/@ u ovaj osnovnl model dogradivac | razne
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dodatne uredaje (oni su na Zalost opet samo
povecali ukupnu cijenu modela). Model raduna-
la 1400XL imajo je ugraden modem za priklju-
tak na telefonsku liniju, za povezivanje s drugim
ratunalima | razmjenu programa i podataka, |
ugraden sintetizator govora! Ti dodaci su opet
povetali cijenu modela, a njihova korisnest u
svakodnevno| upotrebi bila je pod znakom pita-
nja, pa ni prodaja ovog modela nije cvjetala.

Onda se opet pojavio novi model, 1450XLD,
koji je uz sve dodatke na 1450XLD, koji je imao i
ugradenu dvostranu disk-jedinicu dvostruke gu-
slote spremanja podataka. Imajo je mjesta i zd
rugo disk-jedinicu, (i za spremanje disketa u
prazan prostor. Bio je priliéno glomazan, | évr-
ste konstrukcije, jer je straznji kra) rat¢unala bio
predviden da nosi monitor. Tehnoloski gledano,
sva tri modela bili su samo razliéite verzije istog
modela, s razhim ugradenim dodacima | prik-
lju€cima.

600XL, 800XL

Zbog visoke cliene nisu se dobro prodavali,
pa je firma ATARI odlucila da se pozabavi jeftini-
jim modelima. Tako so nastali modell B00XL |
BOOXL, od kojih je poslednji uspio »prezivjeti
do danasnjih dana. Majjeftiniji model BOOXL
imao je ipak dosta dobru mehaniéku tipkovnicu
i'samo 16 KB RAM. Imao je samo VF-izlaz za TV-
prijemnik. Cijena mu je bila priliéno niska, éak i
u odnosu na konkurentske modele dugih firmi,
zato Sto e koristio malo, tada jo§ razmijerno
skupih, memorijskh chipova. Poste su bas tada
cijene tih memorijskih chipova naglo padale, ni
wvecis brat, BOOXL, koji je imao 64 KB RAM, nije
bio mnogo skuplji. Daljim padom cijene memo-
rijgkih i ostalih chipova njegova cijena |e danas
pala na nezamislivih 708, sto je otprilike 10 puta
manje od cijene prvog modela 800! Taj model
mikroradunala ¢emo nesto potanje predstaviti,
navodeti njegove dobre | lode strane.

Prvi pogled na ATARI 800OXL bas ne ulijeva
povjerenje, jer se mnogima &ini da u tako malu
pljosnatu kutiju nije moguce smjestiti dobro ra-
¢unalo. Na srecu, prvi utisak vara, | nakon po-
cetnog perioda privikavanja na kvalitetnu meha-
nicku tipkovnicu ubrzo shvacdate da pred sobom
imate dobro (zradeno | lijepo oblikovano kvali-
tetno racunalo. Ima ugradenih 64 KB RAM, | 24
KB ROM, u kojem je smjesten XL-operacijski
sistem | ATARI-BASIC. ROM se moZe Iskljuditi
po Zelji, | u RAM wispod njega- upisati neki
drugi operacijski sistem ili neki drugi program-
ski jezik. Njegovo wsroes« je mikroprocesor
6502C, nesto poboljana verzija standardnog
modela 6502, koja moZe raditi na nesto veco|
frekvenciji. U 800XL radi na 1,79 MHz, 5to je
dosta brze od, recimo C64 gdje slican 6510 radi
na 1 MHz. Uz =glavni« 6502C ugradena su jos |
tri druga procesora, tvz. ANTIC za organizaciju
prikaza na zaslonu, CTIA za gratitke prikaze, i
POKEY za kontrolu zvuka | ulazno-izlaznih prik-
ljuéaka.

Tipkovnica je kvalitetna mahaniéka, s lijepo
oblikovanim | dobro razmaknutim pojedinaénim
tipkama. Upada u oél | prava, vrlo Siroka tipka
razmaknica. Raspored tipaka je ameriski
(QWERTY) i na tipkovnici nema svih znakova
prema JUS-u. Ima 62 tipke, medu kojima | one
kojih nema na drugim sliénim tipkovnicama. To
su Escape, Break | posebna tipka sa znakom
firme ATARI. Ona sluZi za inverzni prikaz svakog
Znaka na zaslonu. S desne strane tipkovnice su |
¢etiri posebne funkcijske tipke OPTION, SE-
LECT, START | HELP, i svietiosna dioda za kon-
trolu prikljucenosti ratunala na napon napaja-
nja. Peta tipka, BESET, ima tvrdu oprugu da bl
se izbjegla mogucnost njezinog nehotiénog,
slucajnog aktiviranja dodirom. Funkeijske tipke
nemaju neku posebnu namjenu, negu se mogu
programski koristiti za razliGite potrebe. Priti-
skanjem tipke START pri ukljutenju ratunala
provaodi sé postupak za samostalno uspisivanje |
pokretanje programa (tvz. auto-boot), dok se
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. pritiskom na tipku OPTION moze iskljuéiti ugra-

deni BASIC-ROM.

Na poéetku malo problema stvara tipka RE-
TURN, koja je za |edan red vise nego 5to smo
navikli kad drugih tipkovnica. Ispod nje (na svo-
me pravom mjesiu) nalazi se lipka CAPS za
uklju¢enje velikih slova, koja nema neku izravnu
funkeiju. Dok se ne priviknemao slucajno je pri
tistemo, ali time ne pravimo vacu stelu. 29 gra-
fickih znakova, koji se mogu prikazati istovre-
menim pritiskom na pojedine tipke | tipku CON-
TROL, nije prikazeno na tipkama, §to otezava
njihovo koriséenje, Medutim, posto te graficke
Znakove | inacge u ozbiljnijim programima kari-
stimo vrlo rijetko, bez njih je tipkovnica samo
liepSega Cistijega i profesionalnijega izgleda, za
razliku od tipkovnica sliénin radunala drugih
firmi, =nacickanih= visestrukim natpisima ti-
paka.

Graficke moguénosti radunala, iako vuku svoj
korijen jo5 iz doba modela 400, nikako nisu za
potcjenjivanje. Razlucljivost prikaza je 320x 182
toékica, u mogucih 16 boja, svaka u 16 razlicitih
nijansi. Na zalost u vetini grafiékih nagina mo-
guce je prikazati samo dvije do pet boja, pogo-
tovo iz BASIC-a,Vise boja istovremeno na zaslo-
nu je moguce prikazati samo sloZenim program-
skim trikovima (tvz. display list interrput). O or-
ganizaciji grafiCkog prikaza brinu se ANTIC i
CTIA; nesto paboljsane verzije iz modela 400
Oba ta chipa, zajedno s glavnim mikroproceso-
rom 6502C, omogudéuju ukupno 16 razlicitin
grafickih nacina prikaza, od kojih je 11 moguce
jednostavno koristiti i 1z BASIC-a.

Osnovni nacin je prvi od pet tekst-nacina, pri
kojem se prikazuje po 40 bijelih znakova u 24
reda na svjetlo plavoj pozadini. Druga dva tekst-
nagina prikazuje po 20 znakova u 24 reda ili po
20 znakova u 12 redova, pri éemu znakovi mogu
biti razliéitih boja, ali tada nema moguénosti
prikaza posebnih grafiékih znakova. U nekim
grafiCkim nacinima moguce je na dnu zaslona
prikazati | 4 reda po 40 znakova, za popratni
tekst slike, ili upis ulaznih podataka od korisni-
ka. BASIC ima naredbe za osvjetljenje ili zatam-
njenje pojedine toéke zaslona | za poviatenje
ravne crie izmedu dviju totaka, sve to | u naéinu
najvise razlucljivosti. Zanimljivo je da video me-
morija (dic memorije u RAM-u namijenjen za

Revija Cip je u novembru 1981, donela test
wbraca koja ne lice«: modela 400 | 800 koji su
u ono vreme bili prava tehnoloska revolucija.




spremanje podataka o slicl) nije na stalnom
mjestu | stalne velic¢ing, nego se seli, ovisno o
natinu grafitkog prikaza | potrebnom utrosku
memorije 2a njega. Za prikaz teksta u osnovnom
natinu dovoljno je svega 960 slogova, dok je u
natinu nafvise razluéljivosti potrebno | preko 7
KB. Ako je drugacije ne prisilimo, video memori-
ja se uvijek namjesta tako da zavrSava nepo-
sredno na potetku ROM podruéja. Takav nacin
organizacije grafickog prikaza nam, medu osta-
lim, emogucuje i brzo mijenjanje slike na zaslo-
nu, jednostavnim mijenjanjem |ednog veklora
koji pokazuje na adresu podetka neke slike u
memoriji.

Oblici znakova teksta su doduse spremlijeni u
ROM-u, ali ih je moguée jednostavnio preseliti u
RAM, i tu po potrebi primijeniti. Tako je moguce
definirati ne samo znakove pisama nasih naroda
i narodnosti (na primjer, cirilicu), nego | razne
druge znakove (matematitke, naucne, itd.), uz
ograni¢enje koja postavlja mreZa totkica velici-
ne 8 x 8. Standardni skup znakova u ROM-u, koji
se svi mogu istovremeno prikazati na zaslonu,
ukljutuje sve ASCll-znakove i ¢etrdesetak gra-
fiekih znakova. Znakovl se mogu prikazati obié-
no ili inverzno (plavo na bijelom) radi isticanja
pojedinih odsjecaka teksta ili dijela slike.

Graliéki chipovi omogudéaju i prikaz cetiri »sli-
Eice« (players) koje mogu imati Sirinu do 32
logkice, | bilo kakav oblik po visini | neovisnu
boju. Peta »sli¢ica« se u stvari sastoji od éetiri
»metka~ (missile), svaki Sirine do osam tockice,
neovisnog poloZaja, ali zajednicke boje. Te »sli-
tice« se obidno koriste u igrama kao raznobojni
objekti razli¢itog oblika (svemirske rakete, cov-
jeéuljci itd.), koji se vrlo jednostavno | brzo
mogu premjestati po zaslonu. Postoji | signali-
zacija doticanja ili prekrivanja pojedinih »sligi-
can, ili »slitica« | »metakas, ili »slicica~ | drugih
likova na zaslonu, ukupno 54 razne kombinaci-
je. To omogucéuje jednostavniju registraciju ra-
zligitih situacija na zaslonu, pogotovu u igrama
{pogodak metkom svemirskog broda, itd.). Da-
kle, lako se tehnitka riesenja grafi¢kog prikaza
na modelu B00XL zasnivaju na istim principima
kao | kod prvog modela 400, a koji vise nije u
prvim redovima tehnoloskog razvoja. ipak nam
omoguéuje kvalitetan, visebojni, brzo promjen-
ljivi grafiéki prikaz.

Zvuéne mogutnosti takoder nisu za potcjenji-
vanje. Postoje cetirl neovisna zvucna kanala; od
kojih svaki moze proizvoditi signale frekvencija
u rasponu od cetiri oktave, Dva | dva kanala

mogu se povezati zajedno, u kojem slucaju tako
mogu proizvoditi signale frekvencija od 0,25 Hz,
do 1,79 MHz. Jaéinu zvuka je moguce mijenjati
u 8 stupnjeva. Zvuk se generira u procesoru
POKEY, gdje su i odgovarajuci mjesaci zvuka i
generator pseudosuma. Preko modulatora zvuk
se 3alje na TV-prijemnik, gdje ga je moguce
dodatno pojacati ili utidati. Kontrolu zvuka
ostvarujemo ili izravnim mijenjanjem pojedinih
parametara u pojedinim registrima, odgovornim
za zvuk, u strojnom jeziku, ili paredbom SOUND
iz BASIC-a, koja je medutim dosta spora, pa ne
mokemo dobiti sve zvutne efekle koje ponekad
zelimo.

Racunalo ima dovoljno najnunijin prikljuéa-

, ka, od kojih su neki na Zalost izvedeni ne prema

uobitajenim standardima nego po svojegiavom
ATARI standardu. Na straznjoj strani radunala je
13-poini serijski priklju¢ak, brzine do 19,2 kbit's,
Na njega je moguce prikljuciti sve ATARI ured-
aje koji imaju posebni ATARI meduspoj (ali ne i
obiéne, standardne dodatne uredaje, prikiadne
za ratunala drugih firma, koji nemaju takav me-
duspoj). Tako je moguce |stovremeno prikljuciti
da celiri disk-jedinice, pisace, modem, crtag |
programski kasetofon. Pokraj tog prikljutka je
50-polni prikljudak na unutarnje sabirnice poda-
taka i adresa mikroprocesora. Na ova| prikljutak
moguce je prikljucivati razli¢ita memorijska pro-
sirenja, a neke americke firme su proizvodile i
posebne dodatna uredaje koji su se prikljucivali
na ovaj prikljutak, o omogucéavali koriscenje
BO0OHL kao CP/M-terminala.

lzveden je | prikljutak za TV-prijemnik i pre-
klopnik za izbor radnog kanala. To je obiéno
tre¢l ili éetvrtl kanal u I<VHF podroc¢ju, tako da
moZemo koristiti | starije TV-prijemnike brez
ugradenog UHF-podrucja. (Novi atariji imaju
izlaz na 36. kanalu VHF ) Na prikljucak za video-
monitor moZzemo prikijuciti sve monitore s kom-
pozitnim ulazom. Tu je jos i priklju€nica za na-
pon napajanja | preklapnik za ukljuéivanje i is-
klugivanje ra¢unala. Sa strane su jo5 i dva prik-
ljuéka za palice za igranje. Ti priklutci su stan-
dardni 9-polni SUB-D (tzv. ATARI-standard), koji
su korigéeni jos kod VCS-a, a u meduvremenu
su postali de facto industrijski standard. Na gor-
njoj strani radunala, iznad tipkovnice, nalazi se i
otvor za umetanje programskih kutija (cartrid-
ge, programi upisani u PROM).

Mrezni ispravijaé nije ugraffen u racunalo,
nego je posebna jedinica u poseboj kutijici, koja
s jedne strane ima kabel s prikljuékom na zidnu
utiénicu elektriéne mrele, a s druge strane ka-
bel s utikatem kojl se ulice u vet spomenutu
prikljuénicu za napon napajanja. Takvo rjesenje
nije za korisnika najelegantnije, |er postoji mo-
guénost sluéajnog vadenja utikaca, | time gubit-
ka programa u radu ili podataka. S druge strane,
za proizvodada je to najjednostavnije rjesanje,
jer ne mora u ratunalo ugradivati komplicirani
ispravija¢ (koji bi morao biti univerzalan, za ra-
zlidite svjetske standarde napona elektritne
mrate).

Programska podrska

Vadé spomenuti ATARI-BASIC je posebna ver-
zij programskog jezika BASIC, koja nije potpu-
no skladna {kompatiblina) s uobicajenim stan-
dardom Microsoft BASIC. ATARI-BASIC je u
ROM-u, a zauzima 8 KB memorijskog prostora
(na adresama hex $A000 - $BFFF). Njegova
najveca odlika je polpuni zaslonski uredivac
(editor). To jednostavno znadl da se pri pisanju
ill uredivanju programa (edit) moZemo pokazi-
vatima poloZaja (cursor) postaviti u bilo koju
liniju programa, primijeniti pogreéni dio, | priti-
skom na tipku RETURN prihvatiti promijenjeni
dio: programa. Otpadaju sve komplikacije s na-
radbama EDIT, kao kod drugih ratunala, Uded-
iva¢ nam omogucuje jednostavno popravljanje,
brisanje ili umetanje znakova te popravijanje,
brisanje ili umetanje ¢itavih linija programa. Pri
upisivanju programa poseban automatski kon-
trolor sintakse provjerava ispravnos! upisane
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linije, i ne dopustav prihvat linije s pogresnom
sintaksom u program. Bolje reéeno, linija se
prihvaca, ali s upozorenjem da je u njo| greska:
Istovremeno se na zaslony ispisuje éitava linija s
upozorenjem o gresci, a pokazivac se namjesta
na mjestu gdje je kontrolor sintaske otkrio gre-
sku. Na taj je nacin, pogotovu podéelnicama,
razmjerno lako | brzo otkriti 1 ispraviti razne
pogreske pri upisu programa (naravno, samo
sintakti¢ne, jer kontrolor sintakse ne mode otf-
kriti logicke graske programera),

ATARI-BASIC ima ukljuéene naredbe kojima
je moguca kontrola grafikih prikaza | zvuénih
signala. Tako otpadaju muéne POKE linije za
upisivanje parametra u pojedine registre. Imena
varijabli mogu bitl proizvoljno duga, a razlikova-
nje varijabli se vrsi na osnovu svih znakova u
imenu. Stoga mozemo napisati lijep i lako Eitljiv
program ako pojeding varijable, »krstimo= lako
prepoznatljivim i smislenim imenima, a ne ne-
kim neprepoznatljivim dvoslovnim kraticama.
Na Zalost, mogudée je koristiti samo 128 razlicitib
imena varijabli, pa u tim granicama moramo
uklopiti nase potrebe za imenima varijabli u
ATARI-BASIC-u.

Ako neku varijablu definiramo odredenim
brojem (recimo POTPROGRAM = 1000, ili ISPIS
= 2000), moguce je u daljem tekslu programa
broj neke programske linije simulirati imenom
varijable, pa su tako mogucdi | pregramski izrazi
GOTOQISPIS ili GOSUB POTPROGRAM. sto opet
vrio doprinosi boljo) ¢itljiivesti | preglednosti
programa. ATARI-BASIC nema naredbu ON ER-
ROR, ali ima istoznaénu naredbu TRAP, koja
moze biti bilo gdje u programu, a odreduje od
koje programske linije ¢e program nastaviti izvr-
gavanje ako dode do greske u izvrsavanju. Pri
upisivanju programa moguce |e »stisnuto~ upi-
sivanje, bez razmaka izmedu Rljugnih rijeci, |
varijabli ili podataka, ali se pri kasnijem pregle-
du programa sve ispisuje pregledno, s razma-
kom, Pri tom taj razmak nije spremljen | u me-

‘moriju, éime se Stedi memorija. To takodter do-

prinosi preglednosti programa.

Znakovni nizovi (string) moguci su samo jed-
nodimenzionalni, $to e prili¢an nedostatak. Do-
duse, moguée je jednostavno simuliratl viSedi-
menzionalne nizove, ali to nam samo nepotreb-
no komplicira pisanje programa. Dobra osobina
je i mogucnost pozivanja polprograma u stroj-
nom jeziku, | predavanja | primanja parametara
potprograma. Na 2alost, to se odnosi samo na
strojne potprograme u RAM-u, koji moraju biti
pravilno oblikovani (na potetku naredba PLA). a
ne i na polprograme operacijskog sistema (koji
u pravilu ne potinju tom naredbom!). Jos jedan
veliki nedoslatak ATARI-BASIC-a |e i ispis poru-
ka o greskama, koje su sve brojéano kodirane
(tj. ispise se samo brojka greske, a ne i tekstov-
na poruka koja bi objasnila vrstu greske).

ATARI-BASIC u sebi nema matematicke pot-
programe, 5to ne znadi da ne moe izracunavati
vrijednosti matematickih funkcija. Na razpola-
ganju su sve uobi¢ajene malematicke funkcije,
s lzuzetkom nekih trigonometrijskih (recimo
tangens (x)). ali koje se mogu simulirati. Mate-
mati¢ki potprogrami su dio operacijskog siste-
ma 'l smjesteni su u ROM-u (u adresnom podruc-
ju hex $DB00 — 8DFFF), $to znadi da th motemo
pozivali | Izravno iz drugih programskih jezika il
iz strojnih programa. Taénost izratunavanja j@
zadovoljiva, na 8 decimalnih mjesta, ali je brzina
izratunavanja odajno spora. Neki testovi poka-
Zuju da |e prosjeéna brzina izrad¢unavanja u
ATARI-BASIC-u za oko 30% manja od brzine
izratunavanja u BASIC-u sliénih racunala dru-
gih tirmi (lako se mora piznatl da neka od tih
racunala ne |zraCunavaju s tolikom taénoscu).
Navedenl nedostaci umanjuju korisnost pro-
gramskog jezika ATARI-BASIC za profesionalno
programiranje, dok ga s druge strane neke nje-
gove prednosti Cine preporutljivim za potatnic-
ko programiranje u programskom jeziku BASIC.
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XL operacijski sistem

Operacijski sistem, koji koriste racunala serije
XL/XE, nesto je promijenjen i poboljsan isti ope-
racijski sistem koji su koristili jo& i prvi modeli
400 i 800. Osigurana je polpuna programska
skiadnost svih verzija operacijskog sistema, pa
tako svi programi koji su pisani za bilo koji
model ratunala ATARI (osim nove ST-serija) ra-
de podiednako dobro na svim racunalima. To
vrijedi samo za pravilno oblikovane programe,
naroéito u strojnom jeziku, kojl su koristili pra-
vilno vektorsko adresiranje pojedinih potpro-
grama operacijskog sistema. Na Zzalost, neke
programske kuce koje su pisale programe u
strojnom jeziku za ATARI ratunala, nisu radi
zastite od kopiranja ili zbog Zelje za vecom
brzinom izvedenja koristile ovu ispravnu meto-
du, nego su primjenjivale izravne skokove na
pojedine polprograme operacijskog sistema.
Buduci da se u svako| pojedinatnoj novoj verziji
operacijskog sistema 1i polprogrami nalaze na
razli¢itim adresama (a samo je tabela vektora
potprograma uvijek na istom mijestu) jasno je da
tako neispravno napisani programi ne rade
ispravno na svim verzijama operacijskog si-
Stema.

Te prableme uocila je | sama firma ATARI, pa
je omogucila upisivanje bilo koje verzije opera-
cijskog sistama u RAM vispod« ugradene ROM
verzije. Upisivanje se vri pomocu tzv. transla-
tar-diska, te je dakle mogucée samo onim koris-
nicima koji imaju disk-jedinlcu. To jednostavno.
ali vrlo kerisno rjeSenje, omogucilo je mnogim
korisnicima starijih modela ATARI racunala da
nabave novi model a da ne moraju baciti u kos
sve programe za stariji model. Jednostavno i
eleganino, | moglo bi posluZiti kao uzor za dru-
ge firme, proizvodace ragunala, programski ina-
¢e polpuno neskladnih (na primjer VG20, C18,
CB4 itd). 800XL ima potpunih 64 KB RAM, no
jasno je da u ATARI-BASIC-u razpolazemo samo
dijelom te memorije, koja se, ovisno 0 vrsti gra-
fickog prikaza, kreée od 31-36 KB. Programi u
strajnom jeziku mogu koristiti i do 46 KB RAM.

DOS - disk operating
system

Dio operacijskog sistema je | tzv. DOS (disk
operating system), kojl upravlja spremanjem in-
formacija na disk. U upotrebl je DOS 3.0, koji
oblikuje (formatira) diskete s 40 tragova (tracks)
po 26 podrudja (sectors). U svako podrucje upi-
suje se po jedan blok podataka (128 slogova), ali
posto se neka podrudja korisle | za smjestaj
podataka o razmjestaju pojedinih pregrama po
pojedinim  podruéjima, konaéno ukupno Sslo-
bodno pedrudje po disketi je cko 127 KB. To je
srazmjerno malo, prema maguénostima obliko-
vanja disketa kot drugih firmi, Neki proizvodaci
disk-jedinica stoga nude | druge verzije DOS-a,
koje na njihovim disk-jedinicama oblikuju i do
400 KB slobodnog podrugja (RANA-1000, TRAK,
INDUS itd.)

Korigéenje DOS-a je jednostavno, | sliéno ko-
riséenju kot drugih firmi. DOS nam na zaslonu
prikaze izbor (menue), Iz kojeg odabiremo poje-

dine njegove funkcije. Moguce je oblikovanje-

rove diskete, zatim prikazivanje sadriaja diske-
te (directory), presnimavanje(kopiranje) podata-
ka, pojedinih programa ili sadrzaja éitavih di-
sketa, otvaranje, brisanje, preimenovanje ili za-
tvaranje pojedinih podataka lli programa, DOS
ima | svojih nedoslataka. Ako ga pozivamo Iz
ATARI-BASIC-a. iz diskele se prepisuje u memo-
rijsko podrucje gdje vec stojl BASIC program!
Stoga se dio BASIC programa prenese natrag
na disketu, | tek kada DOS zavrsi svo| posao,
vraca se natrag na svoje@ mjesto. Taj postupak
traje odradeno vrijeme i nepotrebno odugoviadi
i kemplicira programiranje. Neki drugi DOS-ovi
su ta problem rijesili i bez tog nepotrebnog
saljenja.
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Programi

Obiéno se ¢uje da je osnovni nedostatak ATA-
Rl ratunala njihova slaba programska podrika.
To basi nije sasvim taéno, jer za ATARI radunala
postoji mnostvo programa, naro¢ito igara |
obrazovnih programa. BliZe je istini ako kazemo
da kod nas postoji slaba programska podrika
ATARI racunalima, vjerojatno zato §to ona (do-
sad) nisu bila toliko rasprostranjena kod nas, i
5lo se nije (jos) u tolikoj mjeri raspojasalo »pi-
ratsko= Sirenje programa. No, ova siluacija ¢e
se vjerojatno vrlo brzo promijeniti. i u nasim
racunarskim casopisima (pogotovu na strana-
ma malih oglasnika) vet su uodeni odredeni
pokreti u tom smjeru

Poito je ATARI-BASIC moguce jednostavno
isklopiti, moZe se u ratunalo upisati i bilo koji
drugi programski jezik, vjerojatno prikladniji za
riedavanje odredenih problema nego $to je BA-
SIC. Sama firma ATARI pod svojim znakom nudi
Assembler-Editor, zatim LOGO, PILOT | FORTH,
te neka poboljsanja BASIC-a (BASIC-A, BASIC-
XL, itd,). Druge programske firme nude dovolj-
no kvalitetnih programskih jezika i.assemblera
da svatko moze pronaéi nesto za svoje polrebe
Tu su, recimo. PASCAL (ali koji na zalost zahti-
jeva dvije disk-jedinice), razni BASIC-compileri
ili assembleri (kao MAC/GS, ATMONA Il itd.). Za
obradu teksta koriste se ATARI-verzije popular-
nih programa, kao ATARI-Writer, ATEXT ili Let-
ter-Perfect. Taj poslednji je dio &itavoga pro-
gramskog paketa koji ukljucuje jos | program za
obradu podataka DatabasePerfect, | program za
popravljanje teksta prema pravopisnim pravili-
ma SpellPerfect.

Istine radi, treba priznati da dobrih poslovnih
programa nema mnogo, a niti se njihov broj

Stampaé za lepo pisanje atari 1027 | matriéni
stampad atari 1029.

zadovoljive povecava. Naime, sama firma ATARI
ni u proslosti nije dovolino podriavala druge
programske firme za pisanje programa za radu-
nala serije XL, dok se u novije vrijeme arijentira-
la iskljugivo na ratunala serije ST, pa nema
velike nade da ce se situacija neéto bitnije pro-
mijeniti nabolje. Stoga | dalje vecinu programa
za ATARI racunala éine (vrlo dobre) igre. all
opet, uglavnom u obliku (skupih) ROM-modula
(Koji se ne mogu presnimiti na disketu ili ka-
selul),

Programski kasetofon 1010

Majjednostavniji dodatni ureda; za trajno
spremanje podataka jest programski kazetofon
1010. On ima ugraden posebni ATARI-medu-
spoj, lako da umjesto njega ne mo2emo koristiti
neki ohi¢an, kucni kazetofon. Kod struénjaka |
tako preoviaduje misljenje da je za ozbiljniji rad
kazetofonom potreban upravo takav, possban
kazetofon, jer samo on osigurava pravilno traj-
no spremanje programa ili podataka, rezultata
dugotrajnoga mucnog rada. Brzina prencsa po-
dataka je 600 bit's. U priruéniku doduse pise da
je moguca i promjenijiva brzina do 1210 bit/s, ali
autor jos dosad nije vidio ni jedan program koji
bi to | omogucavao. Pri ovoj brzini na abiénu
audiokazetu CE0 stane oko 100 KB podataka.
Snimanje se vrsi na 2 kanala, tj, ukupno 4 traga
(racunamo li { drugu stranu vrpce). Pri tom sa-
mo raéunalo snima podalke na jedan kanal
(desni), a na lijevi Kanal mozemo preko serij-
skog prikljucka snimiti ili muziku ili sinhroniza-
cijske impulse za konfrolu prenosa podataka s
kazetofona u ratunalo

Zapisi programa ili podataka su bez imena, a
mogu sadr2avati podatke o poéetno| memorij-
sko) adresi odakle se spremaju iz radunala na
kazetu, i o broju slogova koji se spremaju. To je
karisno kod programa koji se samostalno pune |
zapoéinju (tzv. auto-boot). Ra¢unalo samostal-
no kontrolira ukljuéenje ili |skljuenje motora
kazetofona pri spremanju ili punjenju podataka,
ali ne | iskljucenje stisnutog prekidaca. Prethod-
no premotavanje vrpce na Kazeti je olaksano
troznamenkastim brojatem ko|i s& moze posta-
viti u pocetni poloZaj

Programski kazetoton 1010 na Zalost nema
ugraden mreni ispravljaé, nego je on opet po-
sebna kutijica koja se jod jednim kablom priklju-
Cuje na kazetofon, | tako nepotrebno povetava
broj raznih Zica i kablova na radnom stolu. Ope-
racijski sistem nema ugraenu ni tunkciju prov-
jeravanja zapisa (VERIFY), koja se u nekim slu-
tajevima ipak moze simulirati. Iz viastitog isku-
stva autor ne mo2e dati najpovoljniju ocjenu o
sigurnosti zapisa na vrpci kazete, ali se pazljivim
rukovanjem, i prije svega dvostrukim ili ak vise-
strukim zapisom, moZe posti¢| trajno i sigurno
spremanje podataka
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Disk-jedinica 1050

Za trajno, sigurno | brzo spremanje podataka
preporutuje se originalna ATARI disk-jedinica
1080, To je uobiéajena disk-jedinica za jedno-
strani zapis dvostruke gustoce (SS/DD, single-
side double-density) na standardne disketne ve-
licine 5,25". Disk-jedinica ima sve| viastiti ope-
racijski sistem, pohranjen u ROM, | viastitl mi-
kro-procesaor tipa 6507, koji jo] omogucuje stal-
nu spremnost za rad (stand-by). Vec j@ spome-
nute da se na jednoj strani disketa oblikuje za
oko 127 KB podataka. lako to nije preporutljiv i
siguran nacin za povedanje raspoloZivog pro-
stora na disketama. autor je bez problema do-
sad koristio | odgovarajuce pripremljenu drugu
stranu »jednostranih~ disketa. Zbog ugradenog
mikroprocesora, disk-jédinica je | ponesto »in-
teligentna«, tako da »prepoznaje« | moze €itati |«
zapis jednostrane gustoce. Ugradena je i kon-
troina Zaruljica koja pokazuje da je disk-jedinica
trenutno u pogonu. Mehanitka izrada disk-jedi-
nice prili¢no je robustna, ali autor nije najsretni-
|l zbog mehanitkog rjesenja poluge za spreca-
vanje ubacivanja diskete ili izbacivanje diskete.
U disk-jedinici nije ugraden mrezni ispravijac,
Sto opet povedava bro| dodatnih kutijica siste-
ma | broj Zica i kablova na radnom stolu. Uz
disk-jedinicu se isporucuje | disketa s disk-ope-
racijskim sisternom DOS 3.0.

Pisaci 1020, 1027 i 1029

Medu dodatnim uredajima koje firma ATARI
prodaje kao podriku svojim ra¢unalima nalaze
se | tri vrste pisac¢a. Prvi, pisad-criat (printer-
plotter} 1020 jest najjeftiniji. malih je dimenzija,
prikladan je za prikaz racunarskih crteza. On
mokle =iscriavati= | znakove, | to 84 razlicita
znaka, brzinom od oko 10 znakova u sekundi
Znakove iscrtava gustoéom od oko 4 znaka na
centimetar.,

Ima glavu za pisanje u getiri boje, tako da
moze criati | raznobojne crieke ili znakove. Zna-
kove moze crtati i vodoravno ili okomito. Koristi
namoiani papir (u svitku). na koji stane 40 zna-
kova vodoravno. Upravo je taj papir glavni nedo-
stalak ovog pisata-criaca, |er nije standardne
veli¢ine i tesko se nabavlja (stoga je | razmjerno
skup). Nema ugraden mrekni ispravljac, tako da
opet treba dodati jos jednu kutijicu s dva dodat-
na prikljuéna kabla (na elektriénu mredu i na
pisac-crtag). Uz pisac-crtaé dobiju se | 2 kom-
pleta olovaka u boji | demonstracijska kazeta s
prikazom | objasnjenjem moguénosti rada pisa-
&a-crtada. Poseban program omogucava |
upravljanje kretanjem glave za crianje pisaca-
criata pomocu palice za igranje {joystick), all
autof sumnja da je takvim naginom crtanje mo-
gute postici kvalitetnije crteze (osim onih u
pop-art stilu)

Za razliku od tog pisada-értaca koji znakove
cria; krosopisni pisac 1027 je namijenjen pisa-
nju poslovnih pisama za koje je potreban ljepsi
jzgled slova. On ispisuje slova | neke znakove
interpunkcije po 80 znakova u redu, Sto je uobi-
¢ajeni poslovni standard. Otisak njegovih zna-
kova na papiru izgleda kao uobitajeni otisak
znakova na pisacem stroju (standard Prostige
Elite 12). Njegova brzina ispisivanja je oko 20
znakova u sekundi, a 8irina znakova je oko 2
milimetra. MozZe ispisivati na pojedinacne listo-
ve obitnog papira, a ima | vodice za povlatenje
izbusenoga (perforiranog) beskonacnog presa-
vijerog papira. Na Zalost, nema mogucnosti za
promjenu izgleda znakova (8iri, deblji, zako3eni,
itd.). Od svih uobiéajenih moguénosti. na koje
smo navikli kod skupljenih pisaca, ima samo
moguénost potcrtavanja teksta. Ima ugraden
poseban mikroprocesor | 2 KB RAM, tako da
svojim posebnim programom analizira primijeni
tekst za ispisivanje i ispisuje ga dvosmjerno,
naprijed | natrag. Opet nema ugradeni mrezni
ispravljag, tako da prikljugivanju treba racunati
na jo§ dva dodatna kabla, | jednu raspoloZivu
mreZnu uti¢nicu vise.

Treti ATARI pisaé je igli¢asti (matriéni) pisac
1029. On ispisuje uobi¢ajene znakaove, slozene u
mreZi od 5x7 totkica. Tackice su otisak. koji
ostavlja svaka od 7 iglica pri udarcu na obojenu
traku, pri kretanju glave s iglicama uzduz papi-
ra. Pravilnim slaganjem tackica mozemo obliko-
vatl razne znakove. kao velika | mala slova, zna-
kove interpunkcije, pa i druge graficke znakove.
Taj pisa¢ ima u sebi ugraden ROM, u kojem su
vet oblikovana | pohranjena 132 znaka, uobica-
jeni ACSII | neki medunarodni. Njegova brzina
ispisivanja je oko 50 znakova U sekundi, pri
obiénoj 3irini pisma. Pri to] Sirini znakovi su
girokl oko 2.5 milimetara, a ispisuje se po 80
znakova u redu. MoZe ispisivali | prodirene (ex-
panded) znakove, koji su dvestruko Siroki, pri
temu naravno ispisuje samo 40 znakova u redu.
Bez obzira na vrstu znakova, redak |e visok oko
4.2 milimetra, Samo pri Ispisivanju gratike, re-
dak je visok oko 2.8 milimetra.

Ispisivati se moZe na posebne listove papira
girine do 215 milimetara, koji se poviace valj-
kam, i na izbuseni beskonaéni presavijen papir.
Njegova $irina moze bitl izmedu 11,5 1 24 centi-
meltra, jer se u tom rasponu mogu podesavati
vodice | zupci za povlatenje papira. Moguce je |
ruéno povlaéenje papira naprijed i natrag okre-
tanjem velikog dugmeta s desne strane pisaca,
spojenog s osovinom valjka. Radi lakseg umeta-
nja iu namjestdaja papira, valjak se oslobada
jednostavno, posebnim dugmetom. Papir ne
smije biti predebeo ili pretezak (do 80 grama po
kvadratnom metru), Ina¢e mehanizam za povla-
tenje ne radi Ispravno,

Osim prosirenih znakova, moguce je poterta-
vanje. Postoji | mogucnost samostalnog povje-
ravanja ispravnosti (auto-test). Kao | drugi ATA-
RI pisadi, | ovaj ima ve¢ ugraden medusklop
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(interface) za izravni prikljuéek na ATARI racu-
nala. To mu moZemo raéunati kao prednast ali i
kao nedostatak, jer ga ne mozemo prikljuditi, na
bile koje drugo raéunalo drugaéijim (&ak | stan-
dardnim!) prikljuckem koji nije isti kao ATARI-
jev. Obojena vrpca se moie lako promijeniti, jer
je sva u posabno| kazeti (5to povecava njezinu
cijenu, a i otezava eventualno ponevno bojen|e
vrpce po natelu »sam svoj majsior=). | kanaéna,
ovaj pisac ima ugraden mraZni ispravijac. tako
da ne povecava broj zica na radnom stolu (osim
neizbjeznog kabla za prikljucak u mreinu otic-
nicu}.

Ostali dodatni uredaji

Uz odgovarajuce programe na ATARI raduna-
la mozemo prikljuéiti | neke druge dodatne ure-
daje. Vet |e spomenuto da na radunalu 800 XL
postoje dva prikljutka za palice za igru. Njiho-
vim prikljuéenjem i upotrebom ipak koristimo
samo dio kontaktnih notica na tim prikljuécima.
Preostale nozice povezane su sa simulatorom A/
D-pratvaraca, koji programski pretvara odred-
ene analogne velicine na svom ulazu u brojéane
(digitalne). Ma taj simulator moZemo recimo
prikljuciti tzv. kruZne palice za igru (paddies),
koje omogucavaju mnogo jednostavniju i laksu
kontrolu poloZaja na zaslonu. Naime, obiéne
palice za igru (joystick) emoguéaju samo korad-
nu kentrolu poloZaja (korak gore, dolje, lijevo ili
desno), dok kruZne palice omogucuju brzu ana-
lognu kentrolu, ovisno o kotu zakreta kruinog
potenciometra.

Napredn|i oblik palice za igru je tzv. kugla za
pracanje (trackball), koja je u stvari prethodnica
poznatog »misa«= (mause). Pravljena je od tvrde
gume i okrenuta prema gore, ledi u svom le2istu,
a preko malih tarnih valjéica upravlja impulgnim
generalorima koji daju podatke racunalu o
okretanju kugle. Kuglu pokrecemo dlanom ru-
ke, koji jednostavno stavimo nanju. Prednost
kugle za pracenje |e da nije polrebna veca slo-
bodna povriina na stolu kao kod =~misa=, a
nedostatak je teza mehanicka konstrukcija i li-
me odredena nepreciznosi u radu, Za jos preciz-
niju kantrolu poloZaja na zaslonu, pogostovo
kod raznih grafiékih programa, mo2emo koristi-
ti | tzv. dodirnu plodu (Touch Tablet). Ona je
veli¢ine radne biljeZnice i na njoj mozemo po-
sebnom povezanom olavkom scriati=. Dodir po-
sebne olovke na povrdini ploce daje podatak
ratunala o poloZaju tog dodira U odnosu na
okupnu povrsinu ploe. Citav sistem radi sli¢no
kao nekadasnja plocica s kredom za prve razre-
de osnovnih dkola (mladi éitaoci naka se raspi-
taju o 1o ploici kod svojih djedova | baka!),
samo &to se crtaz ne vidi na plogici nege na
zaslonu monitora ili TV-sprejemnika. Vazno je
napomenuti da se svi ovi dodatni uredaji mogu
koristiti samo uz odgovarajuée programe!

130XE

Buduci da su modeli radunala serije XL bil
bazirani uglavnom na Istim kemponentama kao
| prvabitni modeli 100 | 800, tj. nisu zahtijevall
velika ulaganja u Istrakivanje | razvo) (RWD.
resnarch and developmant), bili su razmjermo
jeftini za proizvodnju. Kako se bas tada, u vrije-
me njihovog pojavljivanja 1983. godine. pocela
rasplamsavati bespostedna borba raznih proiz-
vodaca mirkorac¢unala za trziste, u kojo| su neke
firme upravo samoubilackim smanjivaniem cije-
na svojih modela pokusavale jednostavno stje-
ratl druge u stecaj. i firma ATARI je bila prinu-
dena snizavall cijene svojih modela. Sve to ipak
nija bilo doveolino da znatnije podstakne prodaju
nithovih, jo& | sada ne toliko poznatih 1 rekla-
mom razvikanih modela, tako da se | ATARI
polako priblizavao svojo) crveno) liniji, tav. Cle-
nu 11 (chapter 11). To je pravna moguénost iz §
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ameritkih propisa, koja omogucava firmi u gu-
bitku da dio sredstava koje duguje svojim vie-
rovnicama upotrijebl za dalje poslovanje, a ne
mora njima prvo otplatiti dugove. Clan 11. je
prvi pradznak ste¢aja neke firme, osim ako se
tako adgodenom isplatom dugova ne uspije ne-
kako izvudi iz katastrofe,

U meduvremenu nizala su se neka zbivanja
izvan same firme ATARIL Ona su znatno utjecala
na njezin dalji razvoj. U firmi Commodore, koja
je takoder bila pogodena tim ratom cijena proiz-
vodata mikroratunala, doslo je do prepirke u
vodstvu. Njezin Sef, osnivat in coviek koj e
firmu uzdigao od male radionice za popravku
pisacih strojeva do multinacionalne kempanije,
veé spomenuti Jack Tramiel, nije se slagao s
poslovnom politikom svoga upravnog odbora,
koji je na trZiste mikro ATARI ra¢unala izbacivao
sve nove, ali programski polpuno neskiadne
(nekompatibilne) modele facunala (modeli
Commodore C18, C16, C4+ itd.). Buduci da |e
bio nadglasan, | tako osjetio da vise ne moZe
upravljati tom firmom posvom nahodenju, odlu-
€io je prodati svoj dio akcija firme Commodore,
aza tako dobiveni kapital kupig je dojucderasnje-
ga smrinog neprijatelja firmu ATARI, koje |e bilo
u Skripeu élana 11. (prema onoj narodno| »jefti-
no dam samo da prodame«).

Uz Jackasu iz firme Commodore u ATARI pre-
51l i neki njegovi suradnici i inZenjeri, koji su
odmah prionuli na posao da svojim dojuteras-
njim kolegama dokazu pravilnost svojih ideja o
razvoju mikroradunala, Kao prvi rezullat, firma
ATARI je odmah na trZiste izbacila novi model
ratunala, 130XE, programski potpuno skladan s
prijagnjim modelima ATARI ra¢unala, tako da na
njemu rade | svi dotadagnji programi, lako samo
racunalo ima znatno veée mogucnosti. Naime,
raéunalo 130XE ima ugradenih 128 KB RAM.

Poznato je da mikroprocesori tipa 6502 mogu
adresirati samo 64 KB RAM, pa se odmah po-
stavlja pitanje ¢emu slu2i onaj visak od jo3 jed-
nom 64 KB RAM, ako ga mikroprocesor uopce
ne moze adresirati? Medutim, koriscenjem jed-
nog trika ova se dodatna memorija moze adresi-
rati, pa prema tome | iskoristiti za spremanje
programa ili podataka. Naime, sva memaorija |e
podijeljena u B podrug|a, i u takvom naginu rada
ratunalo se ponasa se kao | svaki drugl prijasnji
model ra¢unala, | na njemu rade normalno svi
raniji programl. Jedan memorijski registar, pro-
gramski upravljan, mo2e preklapati pojedina
memorijski registar, programski upravijan, mo-
#e prekiapati pojedina memorijska podrudja i na
taj natin prakti¢éno =prevariti= mikroprocesor
da podatke uzima iz prosirene memorije, a da
pri tom »misli« da pro&irenje memorije i noma!
Zanimljivo je, da taj memorijski registar omagu-
&ava takvo wvaranjes ne samo glavnog mikro-
procesora B502C, nego i grafiCkog mikroproce-
sora ATIC, kojl tak ne mora ni uzimati podatke
iz istoga prosirenaog memorijskog podrucja.

Osim te razlike u dvostrukoj veéini RAM i
vanjskog izgleda, ratunalo 130XE je tehnoloski
polpuno |ednako prijasnjim modelima, potevsi
od 100 pa do 800XL. Vanjski izgled ratunala je
moderniziran | prilagoden novoj seriji ratunala
ST. Tipkownica jé mehanitka, prolesionaine
kvalitete, sa'sirokim, lijepo oblikovanim | razma-
knutim tipkama, Ukupno ima 57 mehanickih tip-
ki, postavljenih po americkom QWERTY stan-
dardu. S donje strane vecine tipki je neupadijivo
nacrtano i 29 grafitkih znakova, koji se pozivaju
istovremenim pritiskom In na tipku CONTROL.
Sve se lipke mogu preprogramirati, tako da je
moguée programirati | koristiti i tastasturu pre-
ma JUS-standardu, s nadim znakovima. Pel
funkcijskih tipki lznad gornje desne strane tip-
kovnice, | otvori za hladenje na gornjoj strani
plastiéne kutije radunala, daju mu, sad vec na
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Atarijeva periferna oprema: obe vrste palice
za lgranje, disketna fedinica 1050, programski
kasetofon 1010, graficka tablica.

U radunalu je ugraden standardni XL opera-
cijski sistem, nadopunjen i prilagoden novoj
veliéini RAM | postupcima nuZnim za njeno
spreklapanje«. Ostall tehniéki podaci su vide-
manje Isti kao sto su navedenl kod ratunala
BOOXL. U racunalu je 24 KB ROM, u kojem je XL
operacijski sistem i standardni ATARI-BASIC
Graficke mogucnosti ukljuéuju 16 grafiékih na-
dina, od log 5 tekstovnih. Jedanaast grafitkih
natina je dostupno iz ATARI-BASIC-a. Korisée-
njem programskih trikova, tzv. prekida liste pri-
kaza (display list interrupt) moguce je prikazati |
do 16 raznih boja u 16 nijansi. Zadriana je

prvi pogled prepoznatljiv, zakoseni izgled nigratko-metkovna grafika« (player-missile
(=ATARI-look«) graphics), s prepoznavanjem dodira | prekriva-
36 Moj mikro

T — ___._.__h'-‘n_-—l‘n-.-..-._._.._.._..-‘h_-_-.._.__.\_n_ e i s it e

SR ’ -—

nja pojedinih likova. Zvuéne mogucnosti raéu-
nala su potpunoc jednake onima kod prethodni-
Ka, a lo znadi éetiri zvuéna kanala u rasponu od
&etiri oktave, uz moguénost mijesanja kanala, i
generatora pseudoSuma.

Standardni glavni mikro-procesor 6502C radi
na uchiéajenih 1,78 MHz, a =pomoZu« mu |
posebni mikroprocesari ATIC, GTIA | POKEY.
Pola ulaznoizlaznog pretvaraca PIA G5ZZ isko-
riséenc je za nadzor nad ulazno-izlaznim vrati-
ma, a pola za nadzor nad =preklapanjem= me-
morijskih podruéja po 16 KB RAM. Tako se na
ratunalo mogu prikljuciti samo dvije palice za
igru ili dva ostala dodatna uredaja, koji su vec
navedeni kod opisa BOOXL.

Prikljuéak 2a programske kutije (cartridge)
nalazi se na lijevo| strani ratunala, a postoje i
izvedeni prikljuéei na unutarnje sabirnice adre-
sa | podataka mikroprocesora.

Postojeti programi za prethodne modele ra-
tunala firme ATARI ne iskoris¢avaju u punoj
mijeri povecane mogucnosti racunala 130XE
zbog njegovega prosirenog RAM-a. Stoga su za
puno iskoridéenje racunala potrebni novi pro-
grami koji koriscenjem programske tehnike
»preklapanja~ podruéja RAM treba da omoguce
niegovo puno iskoriéenje. Na Zalost. sama fir-
ma ATARI, zbog zauzelos!i razvojem ratunala
serije ST, nije izbacila dovolinc takvih programa
da bi se moglo govoriti o Sirokom izboru. Situ-
aciju donekle poboljsavaju druge programske
firme koje su izbacile nekoliko takvih programa,
namijenjenih prvenstveno poslovnim potreba-
ma | obrazovanju (ATARIWriter, ATARILab itd.).
Medutim, | druge firme su osjetile tu nedovoljnu
podréku samog ATARIJA ovom modelu ratuna-
la, i smatraju ga samo prelaznim modelom pre-
ma jatim modelima serije ST, tako da je vecina
programskih napora usmjerena na lzradu pro-
gramske podrike za la raCunala. Tako ostaje
dovoljno prostora za kreativne pojedince, kojl
znaju, mogu | 2ele napisati dobre programe za
ovo ratunalo, | moZda | na stranom {rZiétu zara-
di lijepe novce.

Racunala serije ST

Odmah nakon preuzimanja firme ATARI, Jack
TRAMIEL je najavio nove modele super — mikro
- ratunala, sve 16- i 32-bitnih, &iji tehnitki po-
dacl su izazivali pojacano lugenje klijezda. Dio
toga je bila propaganda, reklama i zaplasivanje
konkurenata, ali dio toga se polako | ostvaruje, i
&inl Hrmu ATARI sve poznatijom i priznatijom i
svijetu proizvodaca mikroracunala | U Siro| jav-
nosti. Kapital za skupa istrativan|a | razvo| novih
modela ratunala smanjila su stanovita lutanja u
trazenju najboljih, a uz to | najjeftinijih tehnolo-
&kih | proizvednih rjedenja, all &ini se da je
danas situacija pod kontrolom da su novi mode-
Il ra¢unala serije ST firme ATARI uspjeéno zapo-
¢eli svo| osvajacki pohod na trZistu mikroracu-
nala, pod novom Jackovom parolom «snaino,
ali jeftino= (power withoul price).

Oznaka ST najvierojatnije potjete od skrace-
nog broja bitova (16/32 = Sixteen/Thirtytwo)
unutarnjih sabirnica podataka i adrasa mikro-
procesora Motorola MCE8000, koji koriste novi
modell ra¢unala. Ta| mikroprocesor sé | danas
smatra |jednim od najjaéih in najbriih, a samo je
dio Citave poredice skladnih (kompatibilnih) mi-
kroprocesora (68008 — 68020). Uz veliki RAM
[od 512 KB naviSe), | navi operacijski sistem
TOS (od Tramiel Oparating System), ti mikro-
procesori daju ovim novim ratunalima stvarno
velike mogucnosti. Polpomognuti novim pristu-
pom graficko| komunikaciji s korisnikom, preko
tzv. »graliCkog upravijaéa okoline« (GEM, Grap-
hics Environmant Manager), koji koristi »misa«
umjesto unosa podataka preko tipkovnice, nova
ratunala prutaju znatno veéi komfor u radu
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pogotovu Kerisnicima nenaviklim na rad | po-
stupke s racunalima. Uz 10, natela graficke ko-
munikacije su jedinstvena za sve ljude svijeta,
bez obzira na jezik kojim govore, tako da je
moguca Sira primjena ovakvih racunala | kod
korisnika koji ne moraju obavezno dobro poz-
navall jezik proizvodaca racunala (engleski)

Prvi model ratunala serije ST bio je 520ST. On
je imaao 512 KB RAM, ugradeni mikroprocesor
68000 na 8 MHz, a isporutivao se u kompletu s
kvalitetnim crno-bijelim monitorom SM124, 3,57
disk-jedinicom SF354 | =mifem«~. Graficke mo-
guénosti raéunala ukljuéuju tri graticka nacgina,
od razluéljivosti 320 x 200 tackica u 16 boja (od
512 mogucdih), preko raziucljivosti 640 x 200
taékica u 4 boje, do nacina najvide razlucljivosti
640 = 400 tockica crno-bijelo. Pri tom operacij-
ski sistem TOS sam prepoznaje koji je monitor
prikijucen, | prema tome podesava gaficki nacin
prikaza. Sam operaci|ski sistem se u prvo vrije-
. me, dok jos nije bio do kraja ispitan i razvijen,
isporutivao na diskeli s koje se upisivao u RAM,
ali sada se vet prodaju modell ratunala s ko-
naénim ablikom TOS-a u ROM-u od 192 KB.
Disk-jedinica SF 354 je jednostrana, koristi 3,5
diskete, koje oblikuje (formatira) na raspelozivih
351 KB podataka, a moZe se nabaviti | dvostrana
disk-jedinica SF314, koja oblikuje disketu na
711 KB raspolozivih podataka.

Citavo ratunalo je oblikovano u svajstvenom
prepoznatljivom izgledu (ATARI - look), ima
kvalitetnu profesionalnu mehani¢ku tipkovnicu
s 85 razligitih tipki, uz jo& 10 dodatnih zakosenih
funkcijskih tipki iznad same tipkovnice. Na tip-
kovnici je izdvojeno posebno brojéano podrudje
s tipkama rasporedenim kao na racunskim stro-
jevima za slijepo unosenje brojeva, a postoji i
izdvojeno podrucje za upravijanje kretanjam po-
kazivaca (cursor). Velike mogucnosti primjene
daju racéunalu i njegovi ugradeni prikljucci, kao
prikljuéak za tvrdi disk (hard-disk SH324), prik-
ljutak za izravni pristup memoriji (DMA, direct
memory access), standardni R5232 prikljutak,
standardni Centronics paralelni prikljucak, |
prikljugci za upravijanje glazbenim instrumenti-
ma (MIDI standard). Osim prikljucka za crno-
bijeli monitor SM124 ili monitor u boji SC1224,
racunalo nema VF-modulator za prikljucak na
obiéne kuéne TV-prijemnike

Posto |e operacijski sistem TOS u RAM-u za-
uzimao dosta mjesta, | tako ostavijac premalo
mijesta za korisnicke programe, ubrzo je ovaj
model nadopunjen s jo5 512 KB RAM, na ukup-
no 1 MB RAM. Osim razlike u oznaci, koja je
sada bila 520ST+, nema nikakve druge raziike
izmedu ta dva modela. Prijagnji model 5205T se
vie ne proizvodi. Treci model, koji je zadriao
512 KB RAM, a ima ugraden VF-modulator za
prikljuéak na kuéni TV-prijemnik, jest model
2605T. On je, osim polaviéne velidine RAM-a |
tog VF-modulatora, inate potpuno jednak mo-
delu 520ST+. Najnoviji model, koji se upravo
sada poéinje prodavati, jest model 1040STF,
koji takoder ima 1 MB RAM, ali uz to ima i vec
ugradenu dvostranu disk-jedinicu. Kod njega je
takoder ve¢ ugraden mrezni lspravljac, fime se
otklanja jedan od glavnih nedostataka prijasnjih
modela, prl kojima su pojedinaéni uredaji imali
svoje posebne mreine ispravijace, | stvarali ne-
potrebnu zbrku Zica | kablova na radnom stolu

Glavnu snagu ovim ra¢unalima ne daje samo
brzi procesor i veliki RAM, nego uglavnom novi
programski stil kojl koristi TOS | GEM za stvara-
nje programa jednostavnih za koriséenje, |er
koriste graficku komunikaciju s korisnikom, a
brzih za izvodenje | s velikimi brojem raspoloi-
vih podataka. Svoje prednosti ova ra¢unala do-
kazuju u raznim programima, veéinom poslov-
nim, od uredivanja teksta, preko raznih poslov-
nih programa za obradu podataka, il tabelarni-
ca (spreadsheet), do programa za tehnitko cria-
nje, Ili oblikovanje potpomognuto radunalom
(CAD, computer aided design).

—— e el e

Zbog velike brzine mikroprocesora, na ovoj
seariji ratunala mogucl su | programi za »opona-
ganje~ drugih operacijskih sistema, kao na
primjer CP/M-80, ili MS-DOS. Tako je na ovim
racunalima moguce koristiti, uz vlastite, GEM
orijentirane programe, | veliku knjiznicu raznih
programa napisanih za ove operacijske sisteme.
Karisnici ovih racunala ne moraju baciti svaje
dosadasnje programe | Cekati dulje vrijeme na
razvoj novih, posebnih programa samo za racu-
nala serije ST. Uz to, GEM e operacijski sistem
koji je postavijen i na racunalima drugih firmi,
primjerice na modelu IBM PC »plavog gigan-
ga=, a to znaci da se programi, pisani za ovaj
model racunala, zasad najrasirenijl za poslovne
namijere, i prinvaceni kao industrijski standard,
mogu jednestavno »preseliti= na modele ST,

Najavijena je vec | nova serija ra¢unala, zasad
pod radnim nazivom TT (vjerojatno od Thirtyt-
wolThirtytwo), koja ¢e biti opet potpuno pro-
gramski skladna sa sadasnjom serijom ST, a
imat ¢e jo3 vise RAM-a, | jo& bolji, pravi 32-bitni
mikroprocesor. Njima ¢e mdoeli ST modi sluZiti
i kao brzi graficki terminali visoke razluéljivosti.
Sve to dokazuje da se firma ATARI, pod novim
Sefom, preporodila | uzdigla kao mitska ptica
feniks iz vlastitog pepela, i da ¢e jos dugo sa
svojim racunalima svih serija i modela biti- pri-
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sutna na trzisiu mikroradunala. Stoga pozdravi-
mo odluku naseg zastupnika firme ATARI, po-
duzeca Miadinska knjiga iz Ljubljane, da omo-
guti nasim radnim organizacijama nabavku nje-
zinih modela racunala, a preko konsignacione
prodaje i svim drugi gradanima.

e
%
UKRATKO ATARI 800XL, 130XE,520ST+
Dobro: Lode:
- na;p‘ovu!p'lill odnon cijena/moguénosti - razmjerno daha:progmmuta.'pudrﬂu_. _
— kvalitetna izrada - mnoétvo spojnih Zica | kablova
= dobra grafika ~ posebni ATARI standardi
~ moguénost prikijuéenja raznih doda ~ malo literature | tehnickih podataka
taka
— domaca konsignacijska prodaja
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DODACI

Eprom
moduli za
C-64

CIRIL KRASEVEC

e se pretpostaviti da je vec

onaj ko je razvijao program-

u opremu prilikom nastaja-

nja racunara commodore — koji je

spor — predioiio da mu se ostavi mo-

guénost prikljucivanja dodataka sa

ROM memorijom gde bi korisnik zapi-

sivao programe koji su mu najéesce

potrebni. Takvik programa zaista nije

bilo mnogo, ali U inostranstvu — gde

pirati | nisu tako aktivni — Simon's

basic |e bio skoro poznatijl v ROM-u
nego na kaseti,

Kopirall su ga oni koji su nesto malo
znall o elekironici | nekako su stigli de
programatora eprom. U takvo] druzini
se medu oglasima pojavio | Zdenko
Adisberger kaji je pored svojih progra-
ma u epromu nudio i programiranje
aproma bilo kojim programom. Posto
Irziste vapije za takvim dodacima |
gladno je pre svega originalne pro-
gramske opreme u takvom obliku,
sivar se isprofesionalizovala i danas u
prodavnicama RiZ-a, a moZda vec | u
svim specijalicovanim prodavnicama
za prodaju radunara i ratunarske

Il
i

C-64
C-128

EFPROMV
_MODLI g "

Jl
IHIHI

oprema, primeéujete zute kutije s raz-
nim programima u epromu.

Pre nego &to predstavimo delatnost
odnosno programa Soflaza iz Zagre-
ba, da vidimo &ta zapravo nudi ROM
modul | kako se upotrebljava. U ROM
modulu program |e zapisan u mamaori-
ji za Eitanje | pri ukljugivanju ili resetu

o

T

‘raéunara automatski se upisuje u me-

moriju ratunara. Softazovi moduli
imaju | prekidat koji odreduje da |i da
se program pri resetu udita ili ne. Tim
sitnim dodatkom izbegne se gasenje
racunara i Iskljugivanje modula ako ne
Zalite da ga upotrebljavale. Za sada
programi u modulu mogu da budu du-
tine do 32 K. Ali ne mora biti samo
jedan program, moze da ih bude | vise.
Medutim, svi zajedno ne smaju da pre-

du pomenuti broj. Softaz obacdava da
ée ubrzo biti na razpolaganju | epromi
sa 128 K memarijskog prostora, To ¢e
biti toliko da u njemu mogu da budu
smesteni svi programi Koji se uglav-
nom upotrebljavaju. lzrada Kucista
modula je profesionaina i potpuno |e
na nivou onih koje prodaje Commodo-
re, Pared modula s programom tu su
o8 | uputstva za upotrebu i kutija od-
nosno omot u koji |e sve lepo upako-
vano.

Da razmotrimao | kakvi su programi
dostupni u Kutijicama za brzo ubita-
vanje:

— Turbo sistem: dva programa i 1o
za brie ufitavanje sa kaselofona i sa
disketne jedinice.

~ Diskkat: program za formiranje
kataloga programa na disketi i eventu-
alno $tampanje na stampadu

- ‘Copy system 1: program za sva
&atiri mogucéna kopiranja izmedu ka-
setofona i diskelne jedinice.

Drugl programi su na ovaj ili onaj
natin ve¢ poznati éitaocima nase revi-

stampani na papiru

je, pa ¢emao ih samo nabrojati: Help 64
plus, Easy Script, Masem, Baza C-64,
Adresar, Tekst 64, DOS 5.1+, Disk Ma-
star, Turbo Kernal Init. Graf 64, Stat
64, Simon’'s Basic, GBasic | Supergra-
fik 64. Korak Softaza iz Zagreba zasiu-
Zuje svaku pohvalu jer nasem trzistu
nudi — pored nekoliko izvornih kopija
programa u epramu — | poneki origi-
nalan program.

Cena EPROM modula zavisi od pro-
grama koji je na njemu zapisan, a kre-
ce se iznad 5.000 dinara bez poreza na
promet. Radi porudibine | dedatnih
informacija moZete da se obratite na
adresu: SOFTAZ, Trnsko 3. 41020 Za-
greb.

Listinzi su u ovom broju

aero™

Interfejs
Liberator

za
spektrum

MARKO VIDAN

pokon se pojavilo ono Sto 2el)-
no otekuje svakl pravi Spactru-
movac kojemu kompjuter ne
sludl samo za igru nego | za ozbiljniji
rad, Naime, rijeé je o interfejsu koji
zauzima cijeiu strainju stranu spec-
truma | ispravija mu mnogobrojne

hardverske nedostatke. Interfejs se
prodaje pod nazivom Liberator, a obo-
gacuje spectrum za 10 novih moguc-
nosti. To su:

1. CENTRONICE PORT (Sada ste
povezani s mnogobrojnim printerima |
potpuno kompatibiini sa TASWOR-
DOM, itd.)

2. RS 232 PORT (Zar o tome treba
ista govorili?)

3. ZVUK PREKO TELEVIZORA
(Kontrolirajte zvuk preko lelevizora,
otklanja najveti nedostatak Spec-
truma.)

4. VIDEQ PORT (mogucnost prikiju-
civanja monitora)

5. RESET TIPKA (Dovoljno je pritis-
nutl dugme | vas kompjuter je isk-
ljuten.)

6. STANDARDNI PORT (Na ovaj in-
terfejs moguce je prikljuciti i ostale
interfejse.)

7. POWER INDIKATOR (daje vam
do znenja kada je vaé kompjuter uk-
ljucen,)

B SAVE/LOAD (Vlasnici Spectruma
kojl nemaju- ariginaini kazetofon za
kompjutere mudili su se prillkom sva-

it M2

LISERATOR

kog snimanja programa |er 5u morall
iskljugivati LOAD utiénicu da se ne bi
pokvarila snimka. Sada je taj problem
rijeden karisnik, prekidatem iskiju-
Guje drugu utiénicu.)

9. SVI JOYSTICK PRIKLJUCGCI (Po-
mocu prekidata moZete birati kojl god
joystick Zelite KEMPSTON (PROTEC)
SINCLAIR. a mogu se prikijuciti | dva
joysticka.

10, SLOW MODE (Jedina funkcija
koja nam nije jasna. Cini se da sludi za
usporavanje programa, all nismo si-
gurni.)

Cijena ovog interfejsa je 34.95 funti
S.obzirom na ono 5to se njime dobiva,
to moda | nije mnogo. Pomocu avog
interfejsa Spectrum postaje pravi
stroj. Dimenzije su mu

230 mm - duZina, 70 mm - Sirina
30 mm - visina. Tko Eeli da postane
viasnik, treba da se obrati na adresu
KONIX COMPUTER PRODUCT, UNIT
13, SIRHOWY INDUSTHIAL ESTATE
TREDEGAR, GWENT NP2 40Z

UVOZ ZA FIZICKA LICA

crtaci

personalni rac¢unari

UVOZIMO OPREMU | REPROMATERIJAL ZA ZANATLIJE.

POZOVITE NAS NA TELEFON: (061) 322-358 (KOKALJ ILI MUJKIC)

ELEKTROTEHNA

TOZD Elex UVOZ 41021, Titova 51, 61000 Ljubljana

instrumenti za merenje
elektronske komponente
video/akustiéna oprema
racunarski i video mediji
ostala oprema/materijal

za liénu upotrebu
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Numericko diferenciranje

mr. MILKO KEVO, dipl. ing.

Konac¢ne razlike

Prije nego sto predemo na problem nume-
rickog diferenciranja funkcija definirati ¢emo
konaéne razlike funkcija prvog | visih redova
te simbolicke operatore razlika | njihova svoj-
stva, MNeka je funkcija y(x) zadana labelarno,
tako da su poznate vrijednosti y=y(x) za n+1
ekvidistantnih tocaka Ko\ Xy =Xg. 1,
am=dy+2h, ..., x.=xg+Enh, il krace x=xp+i-
hi(i=0.n), gdje je h=x,, —x, konstanini prirast
nezavisne varijable kojeg cemo zvati korak. (Pri-
tom je irelevantno da li su vrijednesti y, izradu-
nate pomocu formule ili dobivene empirijski).

Sada moZemo formirati konéane razlike pr-
vog reda (ili krace: prve razlike) Oy, tako da
svaku funkcionalnu vrijadnost y, oduzmemao od
slijedec¢e funkcionalne vrijednosti u tabeli, t. |.
ud ‘)‘m:

C‘!’FY:-T‘Y: [ "=D-n"]

Primjenjujuéi isti postupak na tako izracunate
razlike, dobijamo konaéne razlike drugog reda
(druge razlike) A%y,

L¥y=Aloy)= A0 o) =AY LAY =YYl
{Yu r'?.)=?u;\-2y4,| +¥, {i=0.n-2}

Analogno je konaéna razlika treceg reda (lre-

Ga razlika):

ﬂ-sh:‘{‘{f:*;lyl": ‘S{yl -2‘2!'” I+YI: = c’-‘-)‘. T
A2y )0y =WsaYe a2l Yo H Yo
Y=Y 732+ 3y -y (1=0.n-3)

Opéenito, konaéna razlika reda k definira se
kao konaéna razlika prvog reda konadéne razlike
rada k=1t j. Aty=A(A% "y).

Postupak molemo prikazati tzv. dijagonal-
nom tabelom konaénih razlika:

i x y &y &y Ly
0 x5 v
l’-ﬁ!lnzh‘h
1% % é.%ﬁ.’.af.‘-f;h
}*’-‘-ﬁ =¥t } L= Alyetly,
2xy &y, = tyr by,

if-\o'l’:‘l'rl'!
3 % ¥

U gornjem primjeru je =0,.. .3 lako da tabela
zavriava konacnom razlikom traceg reda Sim-
biol & moemao shvatiti kao linearni operator kajl i
povezuje funkciju Ay=y(x+h)—y(x) sa tunkci-
jom y(x}. Ovaj operator ima slijedeca svojstva:
Sludv)=Lu+Av
AKu) =K Au (K=konstanta)
ANATY)=am" "y

Pored navedenog postoje |05 dva nadina sim-
bolitke notacije konaénih razlika, zavisno o de-
finiciji simbolitkeg operatora. Ovi operator su
definirani na slijededi nadin:

— operator prednje razlike: Ay=y,.—y,

— operator zadnje razlike: Vy=y =V, ,

— operator centraine razlike:
bhﬁyn |"r? =¥ I"ri

Tada su Ay, Yy, dy, numericke vrijednosti
koje nazivamo prednjim, zadnjim | centralnim
razlikama funkcije v u toéki x,. Da bi izbjegli
zabunu, treba odmah redi da se za svaki konre-
tan numericki slucaj isti brojevi pojavijuju u
istim pozicijama tabele konaénih razlika, bez
obzira na primjenjenu natagiju, )

Na kraju jos napemenimo da je ra¢un konaé-
nih razlika vazan za nekoliko podrudja numeric-
ke matematike, kao 5to su interpolacija, provije-
ra tabela funkcionalne vrijednosti, aproksimaci-
ja funkcija, diferenciranje, integracija i rjesava-

Postupak diferenciranja

Potreba za numerickim'diferenciranjem javija
se u dva sluéaja: (1). Kada je funkcija y(x) zada-
na tabelarno, (2). Kada je analiti¢ki izraz za y(x}
previse kompliciran. Jedna ogigledna metoda
izraéunavanja numericke aproksimacije vrijed-
nosti prve i visih derivacija zadane funkcije dife-
renciranje interpolacionog polinoma koji aprok-
simira zadanu funkeiju.

Treba naglasiti da se numeri¢ko diferencira-
nje izbjegava kada god je to moguée jer su
priblizne vrijednosti derivacija u opéem slucaju
manje totne od funkcionalnih vrijednosti iz ko-
jin su izvedene. U stvari, derivacija |e limes kvo-
cijenta razlika kejeg ra¢unamo tako da oduzme-
mo jednu relativno veliku vrijednost funkcije od
druge koja je istog reda velitine, a razliku vrijed-
nost funkcije od druge koja je istog reda veliéi-
ne, a razliku podijelimo sa mnogo manjom vri-
jednoscu koraka h, §to mode dovesti do osjet-
nog gubitka znagajnih znamenki u rezultaty.
Pritom manje vrijednosti h rezultiraju vecom
apsolutnom pogredkom. 5a druge strane, mo-
guca valovitost interpolacionog polinoma izme-
du zadatih ili izracunatih évorova interpolacije
moze dovesti do toga da apsolutna pogreska
priblizne numericke derivacije zadane funkcije

Program 1

18 |KEA-NUMERICKD DIFERENCIRANGE

20 REM-(ANALTTICK] ZADANA FUNKETJA]

38 0DEF FPHYILXI=SINUX]

48 CLSPRINTVUMESITE KORAK M I AIGLIMENT
i UP1S He2 ZAURSAUA PROGRAM
S8 PAIMTHINPUT"H=" {H

LR IF H=@ THEN PRINTKRAJ PROGRAMA" (END
oINPT = X

g rln=2%H)

38 {Y=FNTYEK=-H2

188 T=FMNTia)

VIR PL=FNTIR+H]

128 PZ=FRY L2801

132 Bl =(N2-0xN1+BAP) P2 )71 221

148 DR=C=0s 1B ~TRR T+ 1BAP 1 =P2 0012 Ho H
158 D3={~Mg+25MF =23 | +P23727HT3

il - TExIwU Y

I Hil

1BE A 3

188 FRINT E3C(TI=" 03

2@ GUTE - 52

L ¥ Ea UV

ELN

LNESITE KORAK H | ARGLINENY =

T H=g PAURSAUA PROGEAM

(T 4
S gt '
¥QAs FROGRANA

bude znatno veca od pogreske vrijednosti inter-
polacione funkcije za isti argument

Ako ne moZemao izbjeci numerisko diferenci-
ranje, koristimo slijedece metode za smanjiva-
nje ukupne pogreske u rezultatu

— suzavanje intervala izmedu zadanih évoro-
va interpolacije

— primjena interpolacionog polinoma visag
stupnja kaji obuhvata veci broj ¢vorova u pro-
matranom intervalu definicije

- koristenje drugih metoda aproksimacije 1a-
belarno zadane funkcije (npr. metode najmaniiti
kvadratnih odstupanja o kojoj ce biti govora u
jednom od slijedecih nastavka).

Pretpostavime da kroz 1ri susjedne totke po-
dintervala definicije zadane funkcije, y(x—h),
y(x) | y{x+h) prolazi kvadratni interpolacioni po-
linom
y=ag+a,x+ax’ {1

(Pritom je irelevantno da li je funkcija zadana
u analitickom obliku ili tabelarno.) Neka je radi
pojednostavijenja izvoda x=0, tako da mo2emo
uvesti nove oznake
Y(O-R)=y., y(0)=yo, y(0+ h)my. 2)
Uvrstenjem (2) u (1), dobijamo iri jednadibe;
y.a=8—ah-+a;h’

Yo=8ag (3)
Y. =ay+ah+a.h?

iz kojih moZemo izradunatl vrijednosti koeficije-
nata a, a,.a,:

85=Ya

ay=(y.,~y.)2h (4}
a;=(y.,—2y,+y,)/2h"

Diferenciranjem izraza (1), dobijamo:

Dy=a, +2a,x,D'y=2a, gdje je D=d/dx diferenci+
jalni operator.

Posebno je D{y;)=(a;+2a,x),..=a, iD®(y;}=2a,
Uvrstenjem vrijednosti a, | a; Iz (4) U ove lzraze
dabijamo

Dlys)=(y. -y, )/2h ; i5)
CF{yo) = (y.- 2oty W {6}

Formule (5) | (6) predstavhaju derivacije
aproksimativne funkcije drugog reda izrazene
pomoéu centralnih razlika. Analognim postup-
kom. polazeci od yO.y+1 y+2 moemo dobiti
derivacije aproksimirajuce funkcije drugog reda
izrazene pomodu prednjih razlika
D{yo)={-3ys+4y.+-y.5)2h (7)
D{yo)=(ye2y. +y .o )h i8)
odnosno, polalec¢l od y-2, y-1, y. derivacije
aproksimirajuce funkcije drugog reda lzraZzene
pomocu zadnjih razlika: .
DiYol=(y.s-4y., + 3ys)/2h (9)
D7 {yo)=(y.-2y., +yplh* (10)

Iste rezultate smo mogli dobili razvojem
aproksimativne funkcije (1) u Taylorov red, za
sve diskrelne vrijednosti argumenta u promatra-
nom ntervalu. To je stoZenijl postupak, ali ima
tu prednost da omogucava procjenu veliéine
pogreske prekida imsjecanpag‘ pri-aproksimaci)l
derivaclja izrazima (5 do 10). Rezultatl pokazuju
da je pogreska prekida za izraze (5), (6), (7)1 (9)
proporcionatna saveliéinom h®, a za izraze (8) |
(10} sa.veli¢inom h. Sa e tocke gledista potelje-
no je da h bude Sto manjl. Vidjeli smo medutim
da smanjenje koraka h rezullira povecanem
pogreske zaokruzivanja. Postojl dakle optimal-
na vrijgdnost h za svaki konkretan numeritki
slutaj

Vecu totnos! izradunavan/a mozemo dobiti
ako za aproksimativau funkciju izaberemo poli-
nom viseg stupnja. to ujedno omogucava i
izradunavanje derivacija visag reda. (Maksimal-
ni red derivacije koja moze biti razli¢ita od nule
|ednak je stupnjuinterpolacionog palinoma). Za

nje diferencijainih jednadzbi. praktiénaizradunavanja prve tri deriyacije anali- w
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tigki ili tabelarno zadane funkcije dovoljno su
toéne niZe navedene formule za numericko dife-
renciranje ¢iji je izvod analogan postupku izvo-
denja formula (5) i (6).

(a) Derivacije izrazane pemocu prednjih razlika
Yo¥. 1Y 2.¥ s aproksimativna funkcija je y=a-
o+ aX+ax+asc)
Diya)=(-11y,+ 18y, -9y .o +2y.3)/6h, -r(h?)
D2(yo)=(2yo5y .+ +4y..¥ ./, +r(h?) (11)
D (o) = (-Yo+3y. -3y .o+ ¥ . a)/H?, -r(h)

{b) Derivacije izrazene pomocu centralnih. razli-
ka ¥y Yoy s (aproksimativna funkcija je:
y=a,+ax+ax +axitan’)

Do) ={y.o-8Y., +BY. -y, 2 12h, +r(h')
D*(yo)=(-y.o+ 18y.,-30yg+ 18y, -y s} 1217, +r¢h(‘; 5
DFlyo)={-ya+2Y. 2y, +¥. 2207, +r(h?)

{c) Derivacije izrazene pomocu zacnjinh razlika
Y. ¥.2¥.0:¥s (@proksimativna funkeija:
y=8y+a;X+ax +ax)

D(yo)=(-2y.3+9y.,-18y.,+ 1 1y)/6h, +r(h")
D"Wn?'=(*)'-:+4¥-r5’f..+2Yulfh?- +r(h’) (13)
Bl“l‘n:';"('l"-s"'3?-:'3'1"-r"‘5'u}""":r +r(h)

Oznaka r odnosi se na predznak i red veli¢ine
pogreske prekida, npr. r{h?) znaci da je apsolut-
na pogreska formule propericonalna sa h'. Vid-
fjivo je da su formule (11). (12) i {13) toénije od

formula (5) do (10), te da dozvoljavaju primjenu
veceq koraka h ¢ime se ujedno smanjuje i po-
greska zaokruZivanja, Praktiéki se h izabire u
granicama fzmedu 0.1 i 0.01 ili manje ako se
izratunavanje vrsi u dvostrukoj preciznosti. Naj-
bolje je za zadani argument ponoviti proraéun
sa nekolike vrijednosti h (npr. 0.1, 0.05, 0.01) i
promatrati kako se ponasa vrijednost najvise
derivacije (u ovom sludaju D?) koja je najosjetiji-
vija na pogresku. Ako ta vrijednost neznatno
varira sa promjenom koraka h unutar navedenih
granica, moZe se uzet da je priblizna numericka
vrijednost najvise derivacije dovoljno toéna.

U prilogu su dati program za numericko izra-
Eunavanje prve tri derivacije analiticki zadane
funkcije pomocu centralnih raziika t. |. formula
(12) | program za izra¢unavanje prve tri deriva-
cije tabelarno zadane funkcije pomocu pred-
njin, centrainih i zadnjih razlika t. j. formula (11},
(12) i {13). Ordinate razlika su izrazene slijede-
¢im varijablama: M3=y, M2=y, Mi=y,, Y=y,
Pl=y, ,, P2=y,. P3=y, 4

Prije koristenja prvog programa potrebno je
definirati analiticku funkciju u naredbi 30. Ako
za ucitanu vrijednost argumenta x funkeija nije
definirana ili ima singularnu tocku (y=+00), do-
¢l te do prekida programa uz poruku ~lllegal
data error« odnosno »Overflow error«, U tom
sluéaju morate ponove startati program i poku:
Sati sa drugom vrijedno$éu x. Ako vas Basic

Program 2

18 REM-NURERICKD DIFERENCIRANJE

28 REM-(TABELARND ZADANA FUMKCIJAY

38 0In x(2e),Y(28)

48 CLS‘PRINT"UMNESITE PAROUE URIJEDHOSTI

XK1Y LMOS PODATAKA ZAURSITE UPIS

0ry933,599"

S8 FOR 1= TO 2@

B2 PRINT'ROU GE X, YO*3 0500

28 INPUT X1 TULD

BR IF X(1)1=99%8 GOTO 189

3@ MEXT |

128 w=]-1

118 CLS:PRINTYUNESITE KORAK HyARGUMENT X
I PRIEEKBRJITE. UPIS H=0 ZAURSAUA PROGRFIM"

128 PRINT:INPUTSH="iH

138 IF =B THEN PRINT“KRAY PROGRAMA" (END

142 LRPUT "X XX

158 |[FrEXOei@] )+ (X XIN) JTHEN PRINT ™ (F

1EUAN TREELEY tG0TD 148

185E ==

AR IF{XX=-20p <2 THEN. R=]
THE  [F{RE=20H 13 0ONT THEN R=3

192 0N B GOSHE 308,420,508

22 PRINT Fixim= Y

2 PRIMT T OICY =" 30
27e PRINTPBELYD [

™M PRINTOICYY="303
240 5 :'. 126
Yt REM-PREMIJE RAZL [KE
J1P ¥y inngUl BAEIT=Y ]

AP W ] 110

AAR:Rl=Y]

SHe X¥=x¥-HIGOYUE BRARHT=T]
5P A=xXORSUE AREY=Y]

P D25 2-18%R %] | 2] LB H
r SEHL+ZRY T AHAH
A +T I HTS

SEE RETURN -

P REF-LAGRAMNGE INTERPOLACIJA
B ori=2

828 FER- =0 10. N

ALK |

BaR FOR -o=8 TO M

638 & J=f BOTQ B2
EER L=la(X-¥{J)3-0x0])-20J1)
6780 REXT J

BHe YisYI+LxT(ld
D58 HEXT |
A28 RETURM

E "PAROVE URIJEDNODSTI X(12,7C01)
LUNOS POGATAKA 2AURSITE UPISOH 993,933
X[ @35 YL B3 ~2428

G 13 Y0 BT =1,=1

XU 23 YU 217 B;8

ME 2, YL 332 1,0

=L 4)y YL A2 258

=L By ¥ S)7 3,27

¥l 6), Y{ 817 953,993

LUMNESTTE ‘KORAK Hy, ARGUMENT. ¥ [ ‘BRTCERAITE.
UPIS H=@ ZAURSALA PROGRAH

=

M, 1
Km-2
T{Xi=~8
PI{YI= 12

TR M+ 2EHGLGUE HRRIP 7Y OetY)=-11, 988958
FAR PR IAHIAOSLE Bo@ ;P 3=r] HA[Tie 5,99899768
TER Di=0= 11270 | QR =0RP P a0 T s AsH
i D= 2S8R 1 v ARP =PI )l Lo

1 s AP = TAPPPT) 2017 w15
HE2 FETURN TiKl= 3.37°5
B2 IEM-CENTRMN NE BAZL TKE DIl )= 6,73
118 HeX-FRFIN0SI R PR 1Y ] D2CY)= B,9892993
7R Xma sHIGOSHE BRI =T p3(Y)= B.PARER)
A0 HeEMANOGIH BRBaTEY ] M.
AdE ¥e R IROLE BN Y e
AL MR EROSUE BRB 1P2eT ] ® JE JBUAN TABELE
1 ] M1 s BAP] =2 121 2¢H b |

v BRM - FREY + 1 BEP P21 27H9 YCR)= 27

BER (1=~ 28001 - D) o P2 2 24072 DICY )= 22
I=AE LN D2(T)= }7.999389
S8 REM -ZNDNJE RN [KE DACT)= 5,9999278

Fally o b o ) TR T AR i'-;1?::1'5.rj H'ﬂ

B e S EE A R T bR i KRAJ PR
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Program 3

18 CLS

78 REM-PARCIJALNE DERIVACIJE OO FLX.TI
38 DEF FHEOX,Y)=H13%713

48 DIN FL35),0{5):CC5)

5@ (INPLUT'KORAK H="iH

BA PRINT :INPUT"URIJEDNDOST] M, 1155, Y
78 X=X iTTET

8@ 5=1 :G0SuUB 428

9@ PRIMTIPRINT“F X, Y0 =" JFNF [ Ax, YT
188 PRIMNT"Fx =";01

118 PRINT"Fxx =302

128 PRINT Fxxex=" 303

130 Mm=XEYTEY

148 S=2:1G05U8 488

IS8 PRINT"Fa =";D}

168 PRINTHFuw ="{D02

178 PRINT Fyuu=*;03

18@ S«

198 FOR K=" TO'S

208 Xk=x

218 Y=Y+ [(K~-31%H

220 GDSUB 428

238 CCKI=D1 :REM-vr| Jednastl Fx

interpreter sadréi opcije ON ERRCR i RESUME,
dodajte programu slijedece tri naredbe:

75 ON ERROR GOTO 210

210 PRINT »ZA ZADANI X VRIJEDNOSTI Y(X)
NIJE DEFINIRANA«

220 RESUME 70

Ako Imate opeiju dvostruke preciznosti kori-
stite je, 1. |. dodajte programu naredbu

25 DEFDBL A-Z

Za testiranje ovog programa upotrebljena je
funkeija sin x ¢ije se derivacije lako mogu izra-
cunati analiticki. ToCne vrijednostisu: 0,1, 0, =1
za x=0 te 0.5, 0.8660248, —0.5, -0.8660248 za
x=0.5236=| |/6.

Program za numeriko diferenciranje tabelar-
no zadanih funkcija je znatno dulji i sporije se
izvréava jer sadrZi cetiri polprograma | sekciju
za ucitavanje parova vrijednosti x.y, Obratite
painju da podaci budu uzlazno sortirani po
nezavisnoj varijabli x t | da bude
KoKy Xy

Znak + u naredbi 150 predstavlja logi¢ki ope-
rator »OR« (specifinost Sharp Basica). Ova na-
redba provjerava da |i se ucitani argument x
nalazi u granicama tabele.

Naredbe 160-190 odreduju kojom metodom
te se lzracunati derivacije. Ako je uditani x vrlo
blizu lijeve granice tabele, derivacije se lzratu-
navaju pomocu prednjih razlika (potprogram
300-380), a ako je vrlo blizu desne granice
tabele, pomocéu zadnjih razlika (potprogram
500—580). U svim ostalim slucajevima derivacije
se izratunavaju pomocu centralnih razlika (pot-
program 400-490). Ordinate razlika se izracu-
navaju pomocu potprograma za Lagrange inter-
polaciju (naredbe 600~700) - vidi clanak =Nu-
meritka interpolacija«. Podaci za testiranje pro-
grama t. j. parovi vrijednosti x.y, dobiveni su
pomocéu funkcije y=x* kod koje je D*(y)=6 za
sve vrijednosti argumenta.

Derivacije funkcija
zadanih u parametarskom
obliku

Ako je funkcija jedne nezavisne varijable za-
dana u parametarskom obliku x=x(p), y=y(p),
moramo za zadanu vrijednost parametra p naj-
prije pomotu (12) izradunati dx/dp=x’.d?x/
dp?ex’ d'wdp'ex" dy/dpey’ dlyidpisy’,
dp’s=y”, a zatim D(y),D*(ys).D"(ys) za x0=x({p}
pomodcu niZe navedenih izraza
Diyy)=y'Ix’

D* ()= (x "y -y x")(x')3 (14)
D3 (yo)=[x"(x'y"=y"x")-30" (x "y " x") Y {x')*

P ———



248 DUk I2DZ2:REM-ur i jednogty Fxx
258 NEXT *

288 FOR xs1 TO S

278 FOK1=CK)

ZBR NEXT K

238 GOSUB. 479

B0 PRINT"Fxy =";01

IR PRINTF ="
328 FOR =
38 FLKI=DIK
IR8 NEXT Kk
358 GOSUB-47@

IEQ PRINT"Faxy=" 301

379 PRIMIZINPUTMASTAUET] SA NOULH H XY
P (DN A8

388 1F Ak="0" GAOTO-S2

I98 PRIKTYKBAJ PROGRAMA" END
438 FOR =1 TO 5

H1B J=1=-3

428 [F S=2 G0TO 459

430 F L1 )=FNF G apl, T
448 BOTO. 46

458 FLID
460 NEX
478 01={

M, TYS I 2H]

F{1)=BXFC2)+BXFL4)=-FLS5])~) 27

4EP NZ2=(-F(1)+16AFL2)-3BXF 3]+ BEF L4 )-F(
51101 2%H2H]

498 D3=(=F(11+PaF{Z)-28F[41+F {511+ 2+MH13
582 RETURN

Ready
RUN
KORAK H=8.1

URIJEDNOSTT Xe¥i-141

FI¥;Tl==1

Fx =-3

Fxx =-5.0088223

Fxxx= 6,2088843

Fu =-3 ~
Fuy ==5, PEERRE3

Fuyqy=—6, 8228343

Fxy = B.89933923

Fxuu= 18.28008881
Fxxy=-18, 208821

MASTAUWIT] SA MOUIM H®:TF (O/NIN
KRAJ PROGRAMA

Za praktiéna izradunavanja moZemo koristiti
ranije opisani program za numeriéko diferenci-
ranje analiticki zadane funkcije tako da najprije
definiramo x{(p) u naredbi 30 (uz simbolitku
supstituciju y=x, x=p) i izratunamo
Xo, X' X" Xo". Zatim definiramo v(p u naredbi 30
(uz simboliénu supstituciju x=p) i izraéunamo
Yo.¥o' Yo Yo . Dobivene vrijednosti mo2emo uvr-
stitl u (14), Alteranativno moZemo napisati pro-
gram kojl to radi automatski, koristeéi esnovne
naredbe 80-150 poslojeteg programa dvaput

Izracunavanje parcijalnih
derivacija

Ponekad je potrebno numeritki izratunati de-
rivacije prvog | visih redova funkcija nekolike
nezavisnih varijabll. Ovdje ¢emo opisati postu-
pak izratunavanja parcijalnih derivacija prvog,
drugog | tredeg reda funkcije F(x.y), ukljutivsi i

mjesovite parcijalne derlvacije. (Za izratunava-
nje mjesovitih parcijainin derivacija koristiti ce-
mo novi algoritam koji se moZe primjeniti i na
tunkcije od tri ili vise nezavisnih varijabli). U
daljemn tekstu iz praktiénih razloga primjenjuje-
mo krace pznake parcijalnih derivacija
F.—8F/bx.F,,=b:Floxdy itd

lzracunavanje F,.Di.F... F,F,.F,, za zadani
par vrijednosti x,y ne predstavlja nikakav pro-
blem obzirom da prilikom rafunanja derivacija
po nezavisnoj varijabli x tretiramo y kao kon-
stantu | obrnuto. To rade naredbe 70—170 prilo-
enog programa pozivajuéi  potprogram
400-500 koji sadri jednadbe (12) u naredba-
ma 470-480. Obratite paZnju da su U ovom
slucaju konacne razlike od F{x.y) L j. vrijednosti
F_ . F_Fe.F.q.F .o spremljene u niz F(1)...F(5),
za §to postoji dobar razlog. Vrijednost skretnice
S=1 prije poziva potprograma 400 oznatava da
prililkom izracunavanja derivacije treba varirati x
(1. . aktivira se naréedba 430), a vrijednost 5=2
da treba varirati y (aktivira se naredba 450).

Za izratunavanje mijesovitih parcijainih deri-
vacija primjenjuje se slijededi postupak.

Parcijalna derivacija F, predstavlja novo funk-
ciju koja nije poznata u analitiCkom obliku. Me-
dutim, da bi 'rzrutu?nali

hul ; &
Fy=—(F, iy =— (Fu
iy by( l'Fnﬁ (F.)

pomucu programskih naredbi 470 i 480, dovolj-
no je poznavati samo 5 numeriékih vrijednosti
od F,, | to:

(Faa  zalxoyo2h)(FJ)., zalxpye-h)(F)e za
(%0, ¥a) (Fidsy 28(Xo o +h)(F.) sz 2a{xg yo+2h).

Ovih pet vrijednosti moZemo tretirati kao no-
vu, tabelarno zadanu funkeiju, sadr2anu u nizu
C(1)...C(5). &ije derivacije &by | §5/dy* lako izra-
dunavamo pomodu (12), odnosno programskih
naredbi 470 i 480. Na taj na¢in, nakon prebaci-
vanja C(K}—F(K) | poziva potprograma 470 vari-
jabla D1 sadrii vrijednost F.,. a varijabla D2
vrijednost F,,,. Obzirom da niz D{1). . _D(5) sadr-
Zi | yrijednost (Fu).z . ...(Fu).2 0 Cemu se po-
brinula naredba 240, to nakon prebacivanja
D(K}—F(K) | poziva potprograma 470 varijabla
D1 sadrzi vrijednost F,,, (Napomena: program
prilikom izvrSavanja opisanog postupka auto-
matski izraéunava | vrijednost B By ooy
ali se one ne Stampaju).

Pije koristenja programa treba definirati F(x.y)
u naredbi 30. Testiranje je izvreno sa funkcijom
F=x%" éije se parcijalne derivacije lako mogu
izraCunati analitiéki.

Opisani algoritam se moZe primjeniti | na
funkcije 3 nezavisne varijable za izraéunavanje
parcijainih derivacija prvog reda F,.FF,, parci-
jalnih derivacija drugog reda F,, F,. F.. Foi
Fe Fie | parcijainih derivacija traceg reda F,..,
B Fo B P P P iR e
poteskodu predstavija iznalaZenje mjesovite de-
rivacije F,; jer je za njeno izradunavanje pret-
hodno potrebno odrediti § vrijednosti P

Na kraju napomenimo da je zbog dosta velike
komulativne pogreske zaokruZivanja proracun
uputno vrsiti sa dvostrukom preciznoscu i rela-
tiviio velikim korakom h=0.1 .0 primjenama nu-
merickog diferenciranja u nekim drugim nume-
riékim metodama ce jos biti govora,

Nastavak u narednom broju
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USLUZNI PROGRAMI

DB Master One — Stoneware

Li File Edit Reporl Record

FISsaaasss Find or Edil Retords - (ities e |

Boecressks |
Cicgln — [Steacel |

oy

CRT JAKHEL

vo j& program Za rad s podacima koji se
o- jednako kao i Ist Word (vidli MM, april

B6) — dobija prilikom kupevine atarija
520 ST. Navedno su midljenja o njemu veoma
razliCita. Moida zato jer program zaista ima
nekih nedostataka, a8 moida i zato jer je prvo
radio na »macu«, a ta varijanta je nesto malcice
bolja od ove za ST. Mapa sadrii programe Ma-
keone i Useone s pripadaju¢im datotekama
whelp« odakle programi uzimaju tekst kad u
meaniju trazite pomoé. Prikazacemo jedan za
drugim:

— Makeone |e onaj deo kojim se priprema
obrazac — record. Zatim $e u njega upisuju
vlastiti podaci. Pored Deska sadr2i ¢etin menija,
a inate je ekran u pocetku rada prazan. Sta
sad? Misem krenele na neku tacku | pritisnete
levo dugme. Pojavi se polje visine jednog znaka
i dufine do kraja prozora. Sada program odeku-
je da to polje imenujete. Kada to udinite i pritis-
nete Return vidite kollko mesta vam ostaje za
unodenje podataka. Ako vam veli¢ina ili poloZa)
polia ne odgovaraju, izazovite klik u levom kva-
draticu | sve zajedno odvezete na novo mesta ili
bomeranjem desnog kvadrati¢a uredujete veli-
¢inu.

Veliina polja moZe da bude navodno 3.000
Znakova, a | proslor za obradu je adekvatne
veli¢ine — treba samo malo listati prozor pa cete
videti.

Sada bi trebalo izabrati tip | velig¢inu znakova
za ime | sadriaj polja. To se uradi u meniju
options. Na razpokaganju je pet velicina | Sest
lipova. Sada ste zavrili prvo polje i Zelite jod
neko. Moiete da uradite kao pre, ali postoje i jos
dve moguénosti: kroz meni splat dodaju se vec
pripremijeni ebrascl (mailing list, beleska, da-
tum ...} ili se misem prede preko nesto teksta iz
prathodnog polja, pokupi se tekst (copy) il isto-
vremeno odstrani (cut), a zatim se nalepi na
novo polje (paste). To moZe da se utini delom
teksta ili celim poljem. Posle nekog vramena
Imate saslavljen vec¢ ceo obrazac. Sada moZete
da ga bacite | da se prihvatite novoga (new u
meniju file), za dalju upotrebu spremite ga u
Useone (save), lzmenite ved izraden obrazac
{redesign) ili jednostavne odete iz programa
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State [NV
Region

Eeonomie Foalara
Income After Tax|24334 |

Job Growth & |4 Siate Income Tax (17
Unemployment _[6 utilities Yearly (1291
Econemic Summary [42 |
Waalhar Foalors
§gﬂ§h|ﬂg Srowing Season wks E July High H_j
Rainfall [33 Snowiall Jdanlow |13 |

Hountoins Y |
Ocesn N |

Houging Cust [75000

ot BR3P RIS VRN SRS R 1

(quit). Zakljutak: bez primedbi. Makeone je |ju-
bazan i upotrebljiv program za obradu:
Useone je deo DB Mastera, gde cete sastav-
ljene obrasce zaista | upotrebljavati. Prvo izisku-
je da mu sa diskete izaberete obrazac (jedan od
onih koje ste napravili sa Makeoneom). Kad to
bude gotovo, pogledate u meniju file koliko
zapisa je ve¢ uradeno | koliko su mesta zauzeli,
mozete ih spremiti | napustiti program, a moZete
uzeti i nowu datoteku (switch files). Podatke

# Fie  ESit Report Record
e ML L 3

iﬂm Lews Than < |
LEAS B [gual to, o=
Greotns Than 3
Greater or Egual v ™

TIE

Intiudey 1
Mal inchudes L
"
t

m '“‘ Fracty W

licoms Atlgr Tas Ay CRarat l&r %'_‘j
RGN g, ]
peemolpument | |2 —tiu[
fcanemic Summary | |

Chealbar Poslare |
Tunshing & ErmwingSensun wis [ | Jubudiion, f
ftatnrall soowtall [ | dan Lo i

pisete za svaki zapis posebnaili ih lepite odne-
kud drugde (cul, copy, paste u edit) Kad zapis
bude gotov, unislite ga (delete), dodate (add) ili
potraZite neki drugi: prethodni (previous), sle-
dedi (next) ili onaj gde u najvise tri razlicita polja
nastupa neki podatak. To izvodi funkcija find
some: mozete da tratite po tri poljama i po tri
kljuéa = w»sadrti«, »jednak je« | =nalazi se me-
du« ... Program zna | i ILl, iako to nije na prvi
pogled ocigledno. Recimo da traZite nekoga ko
se zove Jova, preziva se Car i stanuje u Njujorku.
Kada sredite tratene podatke za sva tri polja,
izmedu njih ¢e vaitl | jer su polja razlicita, A ako
Zelite da nadete sve ljude koji se zovu Jova,
Andrej ili Boris, u sve tri fioke ukljuéicete isto
polje (najverovatnije ¢ete ga nazvatl »imes), sa-
mo §to ¢ete svaki put traZiti drugl podatak, Tada
ce jzmedu njih vaditi ILI, Oba naéina mozele da
kombinujate. Tako u kratko vreme upisivanjem,
kopiranjem i tratenjem sastavite gomilu zapisa.

Treba se medutim pobrinuti da vas rad bude
koristan. Zato je dobro sastaviti izvestaj (report).
MoZate da napravite novi, korigujete stari ili ga

DB Master One na atarijevom
ekranu (leva). Gore: primer dobro
uredenega obrasca (rekorda), kod
kojeg su iskoriscéeni oblici i velici-
ne slova Eplovog mekintosa, Dole:
trazenje zapisa u kartoleci na
meku.

jednostavno ispisete na Stampac, disk ili ekran.
Kad sastavljate novi ohlik, treba da se opredelite
2a tip (form). U njega treba ukljuciti polja zapisa
(fields), po Zelji jos | sortirati (sort) Ili izabrati
samo one zapise koji vam odgovaraju (find). Za
sorliranje moZete opet da izaberete tri razlidita
polia i uredite ih nagore ili nadole, a za tratenje
vaii isto kao gore. Ispisivanje teée u istom for-
matu za sva tri izlazna uredaja, zalo se npr
lzveslaj otajno dugo pise na disk (30 K u jed-
nom minutu), @8 na monitoru vidite liliputanska
slova, tako da ih moze doci vise od 50 redova na
ekran. To bi bilo uglavnom sve, Madutim, preo-
staje jo3 nesto §to na »macu= uzrokuje mMnogo
manje briga. Po pravilu polja su ill numeritka ili
alfanumeritka. Kot »maca~ to moZete da odre-
dite | moZete da umedete | formule, a kod ST
program to navodno zakljuéuje na osnovu po-
dataka koje upisujete, umesto da bude obrnuto
prvo definicija, zatim primeri. Za zakljuéak ¢u
nabrojati nekoliko pohvala | nekolike pokuda;

- funkcija find ne zna da prebroji | izdvoji $ta
nade, sem pri pisanju izvestaja

- jedni podaci ne mogu da se zamenea drugi-
ma (replace)

- polja nisu definisana

-~ ako gredkom usred unoSenja pritisnete
CTRLA, moracete funkcijom find da pronadete
lzgubljeni zapis umesto da lepo listate unazad i
samo pritisnete nesto jednostavno. (npr. Undo)

- posto numeritka strana programa uopéte
sepa, nedostaje graficko pradstavljanje podata-
ka, kao &to ga imaju npr. Over VUE 2.0 u
wMacue.

— kapacltet zavisi od slobodnog rama, Sto
znadi da je velik

-~ trazenje | sortiranje su veoma brzi, skoro
bez obzira na koli¢inu podataka

~ program je veoma |jubazan | jednostavan za
upotrabu, $lo kompenzuje neke kritike.

... Kad DB Master bude malo spretniji s broj-
kama, bice veoma dobar program. A jednako
dabro ¢e biti ako svi buduci programi za ST
budu ljubazni kao ovaj.




Paskal CCD

JURE SKVARC

o¢ Sesnaestobitnin’ ratunara dolazi do
izraZaja tek uz pomoc dobrog interpre-
era za neki od visih programskih jezi-
ka. Paskal ima velike mogucnosti primene i u
poslednje vreme je sve omiljieniji prpgram?,m
jezik. Zato je i za atari 520 napravijeno vise
varzija interpretera za njega. Prva je verovatno

CCD paskal, (otigledno na brzinu) prevedena
verzija iz sistema CP/MBBK. Sistem ¢ine inter-
preter, linker, editor i knjiZice polprograma na
G-u, kojl omogucavaju povezivanje sa gamom |
operativnim sistemom. Uz to se na disketi nala-
ze | pomodcni programi koji vode brigu ¢ kanaé-
noj preradi i brisanju datoteka | o sukcesivnom
izvodenju vise programa,

Editor nije ba najbolji | zato je bolje koristiti
neki drugi, s obzirom na to da inlerpreter prima
svaku ASCII datoteku. Glavni nedostatak editora
zapravo |e nemogucénost upetrebe gema jer je
mis iskljuéen, a sve se naredbe izdaju pritiskom
na dirku Control i slove. To bi meglo da bude
dobro, jer je brze nego pomocu misa, ali nema
nikakvog smisla uciti naredbe koje se teSko
pamte, jer ne liée ni na one u logovom, ni u
bejsikovem editoru. Svaka slicnost sa naradba-
ma SED-a na DEC-u (univerzitelski radunar u
Ljubljani) potpuno je slucajna.

Napisani program prve se obraduje uz pomoc
interpretera. Dugacak |e 120 K, &to znaci da u
atariju 512 K ostaje samo oko 40 K za ram disk.
Pri prevodenju disk se veselo okrece, $to uz
stalnu buku glave pri pomeranju izaziva blagi
ulas. Jod |e najbolje Imati stari plus, gde se
mode napravili dovolino veliki ram disk, tako da
sé pri prevodenju ¢uje sao prijatno zujanje iz
Zvuénika monitora. U program se mogu ukljuditi
pragmatski komentari Koji ¢e narediti listanje
programa u toku prevodenja, ukljucivanje pro-
varavanja obima, odbranu od suviie rasirenog
steka | kompiliranje programa. Pomodu prag-
matskog komentara D+ se u prevedeni kod uk-
ljuguju | brojevi redova, sto olaksava popravija-
nje programa. AKo nema dovoljno mesta, dobro
¢e doti opeija C+, koja oslobada delove memo-
rije; zauzete lokalnim promenijivima potprogra-
ma, posto su onl izvedeni. Uredaj poznaje sve
naredbe paskala, opisane u knjizi N. Wirtha »Ra-
ctunarsko programiranje 1+, Dodata je kontrolne
struktura loop, iz koje se izlazi sa izlaznim uslo-
vom negde unutar omée (exit if). Uvedena je
struktura podataka - string, kojom se moqu

Brzina prevodenja je priliéna, iako se sve po-
mocne datoteke, izvor | rezultat prevodenja na-
laze na disku, Na Zalost, u prevedenim progra-
mima ima gredaka kajima se ne moZe otkriti
porekio. Do sada sam zapazio nepravilno {zvod-
enje nekih ugnezdenih oméi for i javijanje gre-
Saka pri Citanju pravilno napisanog realnog
broja.

Linkovanje je priliéne spore, narodito ako su
ukljutene graficke biblioteke. Rad sa grafikom
se odvija preko potprograma na C-u, Tih rutina
ima vise od stotinu, a u osnovnom priruéniku
nisu opisane, vec se treba snaci pomocu neke
knjige o gemu.

Prevedeni programi su-izuzelno brzi, U tabeli
su navedena Irajanja izvodenja test-programa,
prenetih iz revije »Personal Kompjuter Vorld«, a
koji su objavijeni | u »Mom mikrus, u maju
pro§le godine. Treba upozoriti da rezultat testa
»maths« (desethiljadostruko raéunanje sinusne

realizovati nizovi dugackl do 225 znakova. Za
rad sa nizovima postoje potprogrami | funkcije
Za spajanje vise nizova u jedan, trazenje podni-
zova i brisanje delova niza. | funkcija length je
navedena u uputstvu, ali interpreter je ne pre-
poznaje. U radu sa celim brojevima od pomaodi
su funkeije shr i shl (pomeranje udesno | uleva).
Postoji jos nekoliko nestandardnih funkcija, ali
one nemaju velike mogucnosti primene,

| u radu sa datotekama postoje izvesne speci-
fiénosti. To su procedure erase | rename, a za
pisanje j@ dodata procedura message. Moze se
pisati po Zeljl, na ekran, disk ili stampaé. Na
disku moZete sebi da dozvolite | datoteke s. i eksponentne funkcije) bar za Hajsoftov paskal
nepasrednim pristupom. nijel pravilan i-da bi morao da bude desat puta

Pogledajmo prezentaciju struktura podataka veci.
u memoriji. Cele | dugacke cele (long-integer) Kad se spomenute greske ne bi javijale, ova
brojke zauzimaju po 32 bita, a znaci 16 bita, iako verzija paskala bila bi nesumnijivo jedna od naj-
mogu da imaju vrednosti samo od 0 do 127, jacih i najbrzih na mikroradunarima cak do IBM
Nizovi su definisani kao »packed array of char- | AT. Do tada ¢e | konkurencija reéi svoje, jer se
zato ovde svaki znak zauzima sama jedan bajl. Hajsoft, na primer, ve¢ hvali da je napravio do
Logi€ne vrednosti imaju najslabiji stepen isko- sada najbrai.
riséenosti, jer je od 16 bitova iskoriscen samo
jedan. Realni brojevi imaju eksponent od esam
bita | mantisu od 40 bita (ukupno 6 bajta), sto
znaci preciznost na jedanaest decimalnih me-
sta. Skupovi mogu da imaju do 128 eiemenata.

KOMPJUTER
BIBLIOTEKA

L L T a— - T ——

KOMODOR 128

e i i

1. PRIRUCNIK ZA RAD

-

o

KOMODOR &4
- MEMORIJSKE LOKACIJE

bt L T T ——

Knjiga za one koji ce tek kupiti ili su Knjiga koju ste dugo cekali. Nezaobilazna
_ vec kupili KOMODOR 128, | 23 prograsere u bejziku i masincu. Na pre
Na jednom mestu objasnjen rad u sva tril ko 200 stranica objasnjeme su sve
_ moda: C-64, C-128 i CP/N aenorijske lokacije. Upoznajte dusu svog
Drugi su je nabavili. a vi22227772277777 racunara. Izlazi 1z stampe 15, juna.

Cena 2.500 din, Cena 2.500 din.

KNJIBE U PRIPREMI:

3.PROGRAMERSKI VODIC| 4.KURS ASEMBLERSKOG
74 C-128 NG oan

PROGRAMIRANJA
1a prograsere koji traze vise, N prava  knjiga za masinske
primeri za araf;ku i zvuk u bejziku i|programere. 100 odeljaka koji najjednosta

Napredni| Konacno

masinscu, Periferali, Korak dalje salvnijim recnikom opisuje ovo slozeno
CP/N.  Masinski  jezik,  Sistemska ﬂoﬁrucja. Skoro Sgﬂ stranica  teksta,
arhitektura. Mesorijske lokacije za Knjiqu preporucujemo i  vlasnicisa
procesore BS02 i 180, Komodora g!&.
Cena u pretplati 3.000 din. | Pretplatna cena 3.000 din,
1a kupce Prirucnika za rad popust 20%

SVE KNJIGE SU KVALITETNO STAMPANE

POVEZ TVRDI

KORICE PLASTIFICIRANE
INRITE I VI SYOJY womesuTenm 0 0 o
giiljllrlcgj!l knjige p&d brojevina KONPIUTER
Be i prezine:
blica ; broj : '=~'r-..ktl:ti2ii?'
Nesto 3 32000  cacax
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USLUZNI PROGRAMI _

Evidencija

ZELJKO GEROVAC

ZX spectrum 48 K, ZX printerom | kazeto-
fonom.

Program =Evidencija~ koristi za kreiranje via-
stite baze podataka! Pomodu njega se mogu
evidentirati razna djela, muzicka, programi, kar-
toteka rezervnih dijelova, kartoteka ljudi. Mo-
guénosti programa su vidljive iz opisa pojedinih
opcija. Napomena u vezi nekih termina koji se
koriste u programu.

Svi podatci éine jedno polje podataka. Polje
se dijeli na slogove, a siogovi na podslogove,
Analogno sa kartotekom, cijela kartoleka je jed-
no polje. Jedan karton je slog u polju, a rubrike
u kartonu su podslogovi u kojima su odredjeni
p:;:;atcr, Nakon utiavanja pred Vama je glavni
izbar.

Opcija 1.

Sluzi za kreiranje sloga polja podataka prema
viastitim potrebama.

Nakon pritiska tipke 1, iz glavnog izbora, pred
Vama je prazan ekran sa »flashe kurzorom. Sa-
da napisete naziv podsioga u kojem éete zapisa-
tl nekl podatak. Npr. «Osoba:« . Pisete normal-
no kao na pisadem stroju. Krivo slovo obriete
kao | inace sa delete, (caps sh. 0). Naziv podslo-
ga moze biti dug do 19 znakova | OBAVEZNO ga
zavrsite sa »:+, {dvototkom). Nakon &to ste pri-
tisnili =:«, trebate odrediti duZinu zapisa tog
podsioga., mjerenu u broju slova odnosno zna-
kova koji ¢e €initi zapis. Nakon tog se ponove
pojavljuje »flash« kurzor | mozete odrediti naziv
i duzinu slijede¢eg podsioga na isti nadin. Iscr-
tana linija predstavlja duZinu zapisa. Svi nazivi
podsiogova sa odredjenim duZinama zapisa
moraju stati na jedan ekran &to je glavno ograni-
denje. Kada ste definirall sve podsiogove odnos-
no izgled sloga, pritisnete »stop«. (s mbol sh. A},
| tada trebate odrediti koliko cete takvih slogova
popunjavati, Program je dug oko 6.5 K. Ostala
memorija je za podatke. MoZe Vam se dogoditi
da Vam Spectrum da poruko »Out of memors. U
tom sluéaju program nastavljate sa GO TO 330, |
ponovno odredjujete broj slogova koji o&ito mo-
ra biti manji da bi stao u Spectruma, ili ponovo
definirati podslogove sa kracim zapisima.

Opcija 2.

Slu2l za popunjavanje podslogova, slogova
polja. Nakon zavrsene opcije 1, automatski se
vratamo u glavni izbor.

Prirodno je nakon opcije 1, da popunjavate
slogove odnosno formirate svoje polje podata-
ka. nFlash« kurzor oznaéava kojl podslog popu-
njavate a linija koliko ima mjesta za zapis. Ako je
zapis kradi od predvidjene linije pritiskom na
«Enter«, prelazite na popunjavanje slijedaceg
podsloga. Poslije popune zadnjeg podsloga
automatski prelazite na slijedec| slog.

Nemorate popuniti sve predvidjene slogove.
Kad je pred Vama prazan slog pritisnete »Stop~,
i vracate se u glavni izbor, Podatcl su.upamceni.
Ako iz glavnog izbora pritisnete 2, a imate vec
neke slogove popunjene, automatski popunja-
vate slijedeéi slobodan slog u polju. Ispravke u
zapisu moz2ete vrsiti dok ste u podsiogu sa
»flashs kurzorom. Naknadne ispravke vrsite
preko opcije 3.

Prograrn Evidencija predviden je za rad sa
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Opcija 3.

Sludi za rad sa podatcima u polju. Bira se
pritiskom tipke 3 iz glavnog izbora, nakon ¢ega
na ekranu dobijemo izbor podsjetnik. Sa podat-
cima mozele raditi slijedeée uz odgovarajuce
komande.

tipka »i«

Iz izbora / podsjetnika, pritiskom tipke =i« na
printeru (npr. Seikosha GP 508), dabiti cete
ispis sadraja cijelog polja, po slogovima odn,
podslogovima.

Slijedede komande vrijede kada je pred Vama
bilo koji slog na ekranu!

tipke =5+, »Ba
Sluze za pregled polja slog po slog, napred
nazad od sloga koji je na ekranu.
tipke #Bu, »Ta
SluZe za odredjivanje podsloga u slogu sa
kojim éemo nesto raditi, =6~ je za dole, =7~ za
gore.

RADNJE SA PODSLOGOVIMA
tipka »n= — nalaz

Sluzi za nalaZenje sloga sa zadanim sadria-
jem u podsiogu. Rutina je radi brzine usluge
napravijena u strojnom kodu. Tipkama =6, s 7«
u bilo' kojem slogu odredimo podslog Ciji nas
sadr2aj zanima. »Flash« kurzor oznatava u ko-
jem smo podslogu. Pritiskom na tipku =n= radu-
nar pita za sadrZaj koji traZimo. Upidemo sadrzaj
i program ftrazi taj sadrzaj u cijelom polju, ali
samo unutar zadanog podsioga. Npr. u podsio-
gu »Osobas«, rije¢ Krunoslav moZemo naci tako
da upisemo cijelu rijec, ili samo dio te rijeci, npr.
»runos«, Kad nadje zadani sadriaj u podslogu
naekranu se ispide cijeli slog koji u tom podslo-
gu ima zadani sadraj. Taj slog moZemo ispisati
preko printera, mozemo prekinuti daljnje nala-
Zenje, moZemo nastaviti sa nalazom. Ukoliko
prekinemo daljnje nalaienje na ekranu nam
ostaje slog koji je program zadnji nasao. Sa tim
slogom koji je na ekranu mozemo raditi sve ono
&to je u programu ponudjeno. Na kraju nalaZe-
nja unutar popunjenih slogova, ili kada nema
zadanog sadr2aja, program se vraca u izbor /
podsietnik na podetku opciie 3.

tipka »p« — promjene
SluZi za naknadne promjene sadrZaja podslo-
ga (Odredimo slog unular kojeg je podslog u

HEN B0 TO 470
140 BORDER Q: PAPER ©: INK 7
Unos podataka u siogove”

1460 LET g#="34Q470874B77@": PRINT
1780 PRINT

282 NEXT i
218 PRINT
B0 TQ. 150

*&{ TO LEN nd#=-1): GO TO 250
27@ IF y4=" STOP " THEN

T18 INPUT “Koliko =nakeva? “3atij)

+atidls PRINT "_"33 MEXT vi PRINT :
MEXT 4= LET ailZl)=gj=1

pe 7 e al25)
368 IF t3>at21) THEN

BO TO 460

Ie=a (23] TO ai2Ti+alifi=1

LET a{23r=at23)*a(i s LET ii=i j+1%

153 CLS : PRINT TAB 21;"Kec program" ‘"

90 FPAUSE Br LET y#nINKEYS®: IF ="
12@ IF CODE y¥=VAL ™13I" THEN GO TO 450
412 IF CORPE ve=VAL “12" AND t=@ THEN
T AT A ts™ "o LET at=ugt TO LEN x$-1)¢
420 IF CODE y¥=VAL *12" AND jra{23)
JEp" _"e LET s#sy®( TO LEN x$-1}: GO TO 390

430 LET xF=xs+y¥: IF t>31 THEN LET t=P: LET iwmi+|

4438 FRINT AT 1,tiyé:s LET t=t+1: NEXT 3

458 LET vflo,al(23) TO a(23)+afij¥=1i=x®: PRINT AT 1,1(14)=13 FLASH @;":"z
GO TO Is@ ]
460 CLES &t NEXT e: LET aiZq)=e-1: BO TO 150
478 CLS & LET a(3@)=0: LET r=0: PRINT “i - ispis pol ja"" "5

100, RANDOMIZE a{27):RANDOMIZE USR SE21T:RANDORIZE (a(23)=1):RA
452361 IF a(231=1THEN RANDOMIZE USR 65256 R e
118 IF y¥9="g* THEN FRINT AT 11,9 "SORTIRAM" : RANDOMIZE alalZT)): RANDOMIZ
E USSR A4%5245: RANDOMIZE (s(284)-2): RANDOMIZE LUSR 65229 RANDOMIZE USR 65“72‘
120 ﬂﬂﬁpﬂﬂ!zs tafai27)1+1): RANDOMIZE USR 652446 RANDOMIZE a(24): RANDOMIZ
E USR &522%: INPUT "Upiei sto da nadiem “ix$: IF LENM x¥>ala(27)) OR sg="" T

130 POKE &£5544,CODE «%: LET a(3@)=13 LET we=lUSR &£5324

"1 = ¥Kreiranje slogove polja" "2 -

"'3 - Rad sa unesenim podatcima®
4§ - SAVE unesenih podataka®”

"5 - LOAD prije unesenih podataka

180 PAUSE B: IF FPEEK 2354@<CODE "1“ OR FEEK 23I5503CODE “&" THEN GO TO 180
190 FOR =i TO S: [IF 1=PEEK VAL "2I5507-49 THEN GO TO VAL gF (i#3-2 TO i«3

INVERGE 1i"Zelis nove slogove?": PAUSE @: IF INKEY$="n" THEN

220 CLEAR ¢ DIM ai38): DIM as(2@,200: LET ij=1: DIM ) (2@

Z30 FOR 4o@ TO 1B: LET x¥=""3 PRINT #2:AT 1 @ “Mreiranje slogova L™
H H - palija

298 FRINT AT 4,03 FLASH 137 "¢ FOR 9=@ TD 19 IF j=UAL *19w ?HEN

F+"3%: PRINT AT 15412 "$: BOD TO 310

250 PAUSE D: LET vE=INKEY$: IF y#=":" THEN ©G0 TD 00

26@ IF CODE ve=WAL 12" AND {130 THEN LET J=j=1: PRINT AT . i,3:" "1 LET x¥=

LET n#=u

LET at21)=ii—-1: B0 TO 33@
2B FPRINT AT i, jiv#: LET r¥nug+yEFr NEXT

278 NEXT 1: LET a{2l)=iji-1: 60 TO 338

IR0 PRIMT AT i.dsv®5: LET e S SV

328 LET a®iijr=xf: LET 1L 0LJ)=LEN s« LET a(22)=a(22)+ailiils FOR vej+l TO j
LET td=1i+1: LET is23-PEEK VAL "23489":

338 INPUT "Koliko takvih slogova? :-; W25 e DIM wEi i
E: : ald A2 ;ai22Y e GO TO 1T
4@ CLS = FOR e=a!24)+1 TO a(25): PRINT #@;AT 1,0; "Fopuna slagova palja'w"

350 FOR g=1 TO al21F: PRINT a$ig, TO Ltgi};t FOR v=1 TO at M@
= gl: PRINT g
NEXT wi PRINT = NEXT gz LET ij=1: LET a(23)=1: LET l=-=1 i

578 LET I=1+1: IF SCREEN$ (1.B)<>af(iy, 1) THEN B0 TO 7@

I00 PRINT AT 1,1445)=13 FLASH $3"c"1 LET u#="%: LET i=]3 LET t=1(ij): FOR

STOP ™ THEN LET al(24)=e-1; GO TO 150

LET j=j-1z LET t=31: LET i=i-1: PRIN
GO To 3v@

THEN LET j=j=1: LET tet-1: PRINT AT 1

= = 8 listanié s



. Listing punjaéa kodova
e e e e 100 >CLEAR 447221FOR 1 =64923T0 UER “h"STEP 13
i grl-l: FOR j=i TO i+IZc PRINT J.1 INPUT wi FOKE i,vi PRINT vi LET a=
arve |
1028 PRINT °““Kontrolna suma 8"ja” "Dobro (dfnd™: PAUSE @ [F INKEYS<»"d™ T
HMEN CLS 1 6O TO 1@1@
1038 CLE 1 NEXT &
= wuma ®
kojem ¢emo mijenjati sadrzaj. Koristimo tipke Gass a2 o8 e 78 LA m T4 m M 3 e
wGe, uBu, nBu, «7« li slog nadjemo preko opcije 4949 43 M4 237 47 4 IS VT L 3 B I Vi M wmiTv?
wnalaze.) ::;:25 ﬁ ;:? Eu ITIE A 1 242 17 & 199 ey
= 199 2BN 182 42 & 22 739 22 84 205 M14ES
: L b4588 24) 43 237 B3 S5 295 193 358 99 255 234 1 w302
Kada smo sa »flash~ kurzorom odredili pod %001 4D & 19 11 21 176 2. 240 42 94 258 277 91 #1334
slog ¢iji sadr2aj mjenjamo tada pritisnema =p« i 45014 DO 254 285 34 94 255 237 75 92 20 3 237 67 WiaBe
rabunar pita za novi sadrZaj tog podsloga, koji e Lt s g et o I nl R B B S R e R
normaino utipkamo | zavrsimo sa »Enter«. Ako oD e B Rl e e g o S T S
pritisnemo samo »Enter», zapis u cdredjenom g;g :v;; i :; 247 237 7S AR G0 255 34 106 B9 34 #1444
Podslogu se brise. Nakon »Enters, na ekranu je o e R R e
slog sa promjenjenim sadriajem 43105 182 42 42 104 @9 17 12 @ 25 218 :
am. 1 235 1 13.a W7k
i G118 205 182 AZ & 21 239 21 55 T8 M1 43 237 B3 [ 151}
ANL31 153 B9 S8 114 B9 . 284 L 32 4 42 110 B9 34 wi03)
tipka »z« — zastupljenost ::t;? *;:ﬁ H; lg 118.89 17 92 @ 2% 34 110 BY 197 WS99S
] x : 1 1476 88 3 11 24 198 4T 198 B 237 91 186 #1232
Sluzi za pregled sadriaja odredjenog podsio- :3’2; n; 1 9F B 26 298 128 18 241 119 35 19 11 wiez2
T - = 1 121 ¥Fé& 32 243 193 121 17a 4@ 7B 1) 42 188 g9 slaze
ga u polju. Prvo oﬁradlma_pccla!iog é!_jii%:ssadr s3195 17 B 2 126 89 34 108 89 25 34 118 8743
#aj zanima (flash kl.irzlf-rj. a"ziatl;n ?ﬂg om__n}a 635289 gz ::: g; En 42 (118 92 34 S8 234 34 126 54 ML617
wz«, program pita zelimo |i ispis mpanje). 48 173296 201 42 118 %2 34 &5 254 ai781
4 E h . 253 21 42 118 92 34 7T 254 34 @7 294 201 42 118 €195
Ako IQ prikljut‘.en prll'lt'ﬂl', prl“skom na »d« i" ANZ48 FZ 34 TE 254 34 97 U4 281 175 S@ 73 294 SO MiGe)
neke druge tipke na printeru | ekranu ce biti ::g: :: 3:4 !ga 67 254 5@ 89 294 201 33 244 1 34 #1424
. i H 175 5@ AE- 92 2O1 AT B9 92 237 91 73 wiIIm
ispisani sadrZaji odredjenog podsloga u cijelom S8257 92 1S3 237 B2 A 77 23S 201 205 1 255 42 214 1912
Ptﬂ]l.l. A53080 I%7 |77 IS IS 124 24 2 4@ 4 A3 43 24 261 W1261
63315 3% 35 3N 3% 35 34 99 29% 201 ST 254 399 1 MI26s
bAI326 XS5 AT - BA . 237 17T Th 205 34 199 I5T 34 209 #ivi3
tipka »8« — sorl A5339 255 33 38 12 2%4 Ui :; A 4T A3 24 232 34 I
B ‘ &3352 1L 4 198 78 294 i85 237 82 34  mEeD
Sluzi za !Dﬂiranqe-!?lOgO"aU pbljl.l_(ﬁ-ﬁCl kﬂd?. A534% 167 I53 198 147 253 2OT 117 127 64 &4 @ B 124 W17SS
Rutina za sortiranje je isto napravijena u stroj- 7S ;
nom kodu. Sortira od slova A prema slovu Z. L BATE M Sabiaa i Dok asumeoadisns, EAYS TReldsceliet LINE
Pokiranjem broja 20 u lokaciie 65122 sortirati ée i

logava" ' ""é, 7 = izber podsloga”’ "n— nalaz po sadrzaju podslaoaga”’' ""p — prao
miena sadrzaja podsloga’: RANDOMIZE USR &5295

480 FRINT """z = zastupljenost po podslogu"®"'"s = sort po podslogu'i® ""h -
brisanie sloga iz pol ja": FAUSE @

498 IF INKEY#="{" THEN LET r=1

500 CLS : FOR v=1 TO a(24): BEEF .12,12: IF v=@ THEN GO TO 47Q

510 CLS : PRINT #Qpwi"/":a(25): LET al(23)=1: FOR g=1 TO al21)

520 PRINT a®ig, TO 1(g))jwv#iv all3) TO a(23)+algi=1): IF r=1 THEM |LPRINT
a¥ig, TO lig¥)ivEiv,al2Z3) TO a(23)+algi-1)

530 LET at23)=a(23)+alg): NEXT g: IF r=1 THEN LPRINT : LPRINT @ NEXT w: L
ET r=0: GO TO 47@

540 IF a(I@)=1 THEM PFRINT INVERSE 1pafla(Zf), TO 1(ai2T¥) st “pus$” ""z
=~ COPY Trazim li dalje? (d/n)": PAUSE B: IF INKEY#="d" THEN LET w=USR &4
923

550 IF PEEK VAL "23560"=CODE "z" AND a(3@)=1 THEN EOPY : RANDOMIZE USE &5
254

540 IF a(3@)=1 THEN LET a(IQ)=0: LET wveov—=11 NEXT w

570 PRINT AT @,0: FLASH 1:SCREEN$ (@,®): LET 1i=0: LET f=1: LET alZ7i=1

580 FAUSE @: LET y#=INKEvY#: IF CODE y#<VAL "53" DR CODE y#>VAL "S&* AND yvF

C2"nY AND y#< "p" AND y#CFUDY AND yB<3NOBTOP ! AND y#<>"z" AND) v s THEN
BO TO 580

590 BEEF .09 ,24:

=23 MNEXT w

420 IF w#=Yb" THEN PRINT TAB 33

IF ya="5" THEN NEXT v: FRINT #@;AT 2,0; "Gotova': LET ‘v=v

INVERSE 1:"Brisem ova) wlog iz polja“: FO

R o=y TO a(28)-1: LET v#(o)=v8(otl): NEXT o: LET vE{o)="": LET a(24)=a(24)-
s B0 TO SO0

&1@ IF y&=" STOF " THEN G0 TO 126

62Q IF y#="B" THEN LET vev-2: NEXT v

‘638 1F y#='p" OR y$='n" OR y#="s" OR wE="z" THEN PRINT AT 1,B; FLASH 1ia3
Cal(27), TO 1 (a(27))): GO TO &70

&40 IF y#="4&" AND a(27)1<a(21} THEN PRINT AT i,0; FLASH DiSCREENS (i,@): L
ET i=i+1: PRINT AT 4,@; FLASH 13SCREENS (1,0): IF SCREENS (1,@)=a${a(27)+1,

13 THEN LET a(27)=a{27)+i \
450 IF y#=7" AND a(27)3L THEN PRINT AT i,@8: FLASH @:;SCREEN® «i,@): LET i
=t—1: PRINT AT i,@: ELASH 1;SCREENS (i,;@): IF SCREENS (i ,@)=a®(ai(271-1,1) T
HEN LET at27)=a(27y-1

440 GO TD 560

£7B LET a(23¥=2: LET a(28)=B: FOR
=3 (PX)+1: LET aiZ28)=a(2%)+alta(27)):
S8 LET ai23y=a(23)+ali)s NEXT J
490 [F y¥="n" OR ye='s" THEN GO TO 1@0

=1 TO a(21%: IF f=a(27) THEN LET a(2%)

BO TO &90

700 IF y¥="p" THEN INFUT "Novi sadrzai™ “;v#(v,al2T) 7O ai(ZBY=-1): PRINT A
Tid o1 (a(27) ) v (v, a(23) TO a(2B)=1¥: LET wev-1: NEXT v: GO TO 190

710 CLS 1 PRINT “Stampanie 7 (d/n?*: PAUSE @: IF INKEYS$="dg" THEN LET r=}
720 FOR i=1 TO a(24): PRINT L:" ";v¥i1,al237) TO ai(ZB)=1): IF r=1 THEN LFR

INT v8({,a(23) TO al28)-1)

! 730 NEXT i: LET r=@: FRINT INVERSE i;"Goteva": PAUBE 2: GO TO So9

740 CLS : PRINT "Sprema: -Masku polja’ "TAB 93"-2 # parametre": INFUT "“Im
@ maske, "jp¥: GAVE p#¥ DATA af®(): SAVE "param' DATA ail: SAVE "etri" DATA 1
{2

758 PRINT 'TABR 93 "<Folie podataka™: INPUT "Imne polja? "ic#: PRINT °";TAB 9

1c#: SAVE c# DATA v i)
7&@ CLS : PRINT FLASH 1;"Proviera snimka': VERIEY p¥ DATA a®i): VERIFY "»
DATA a(): VERIFY "M DATA 1(): VERIFY c# DATA v¥(}: GO TD 15@ ,

obratno od slova z prema slovu A.

Ponovno odredimo podslog prema kojem ¢e-
mo sortirati slogove u polju. Pritiskom na »g« za
odredjeni podslog, svi slogovi u polju ¢e biti
sortirani prema sadrZaju tog podsioga. Npr. u
podslogu »Osoba:«, pritiskom na »s« svi slogovi
u polju biti ¢e sortirani po abecednom (ASCII),
redu. Pri pregledu slogava vidi se da slogove ne
vidimo po onom redu kako smo ih unosili veé
prema abecednom redu osoba. Zanimljivo je
nakon =s«, za isti podslog pritisnuti »ze — za-
stuplienost, gdje se lijepo vidi sorlirani sadr2a|

oga.
tipka »b« — brisanje

Sluzi za brisanje odredjenog sloga iz polja.
Pritiskom na tipku «b« slog kojl je na ekranu
gubi se iz memorije ratunara, odnosno iz polja
podataka se briSe. Na taj natin dobivamo u
polju jedan prazan slog koji mozemo Iz glavnog
izbora preko opcije 2, papuniti.

Opcija 4.

SluZi za spremanje polja podataka na traku.
Na traku se spremaju podatci koji se mogu
ponovno utitati iz programa »Evidencija«. Polje
se sprema pod imenom, koje Vi odredite. Prvo
se spremi maska polja (nazivi podsiogova), za-
tim parametri (duZine zapisa u podslogu, broj
popunjenih slogova, itd.). a tek onda se sprema-
ju slogovi odn. cijelo polje sa svim popunjenim i
nepopunjenim slogovima.

Nakon spremanja podataka na traku, predvi-
djena je obavezna provjera snimka, nakon koje
program nudi glavni izbor. U slutaju greske,
ponovno snimanje izvréite sa naredbom GOTO
740, ili naredbom GOTO 150, koja program vra-
¢a u glavni izbor.

Opcija 5.

Slui za unosenje prije snimljenih podataka,
sa trake u raéunar. Program pita za ime maske, |
zatim sa trake u ra¢unar. Program pita za ime
maske, | zalim sa trake redom uéitava masku
polja (nazive podslogova), parametre, i samo
polje. Nakon ugitavanja podataka moZemo kori-
stiti sve ponudjene opcije Iz programa. NAPQO-
MENAI!! Kod ucitavanja OBAVEZNO je traku
namjastiti na dio gdje po€inje maska polja.

77@ CLS : PRINT INVERSE 1:'Ucitava masku pol ja%s INPUT “Imé maske? ";pf:
LOAD pt DATA a® ()1 LDAD “* DATA at): LODAD “* DATA 10}
1;:3 PRINT ** INVERSE ly“Ucitava pol je fodataka”: LOAD "Y' DATA w$¢i: GO TO
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SINCLAIR

NOV ZX MICRODRIVE | 2X |nterface | proda-
jam. Petra Drapéina 25, 88000 Mos!ar, ta! tﬁﬂel
54-120

SPEKTRUM rednik englasho-srnskommsm
{oko 1400 najéedte upotrabljavanih redi) + Ka-
sbla + podtanng (1300 din.). Tel (011 497-662
od 17-19h L2273
STABILIZATOR ZX prepretave pregrevane ZX
spekiruma | ima prekidade LOAD-SAVE | ON-
OFF. Za 4500 dinara dobijate ga pourecem,
Tel, (066) 63-765 1-2269
STARI | NOVI PROGRAMI za 1000 din 53 na-
Som kasetom Bespiatan Katalog. (024) 20-408 |
{021} 616-688 78
PRODAJEM ZX SPECTRUM 48 K. nov, origi-
nal engleski, nekoriscen, Javill se na tel. (0Z7)
B1-145 12587
SPEKTRUM: igre, uslulne programe [eviing
prodajem pojedinaéng (1 u Kompistima. Tele:
Yon (061) 31 1-887. st-1114
21 SPECTAUM 80 K, nekoiscen, sa nowim
darpovim  kasstolonom, povoljno  prodajem
Tel (061) B47-266. st-1111
SPEKTRUMOVCI! Sami sastavijajte komplete.
Program — 50 dinara! Prvl dubija poklon! Nava-
Iite! ‘Aleko Soll, U, Boris Kidri¢, 97000 Bitola,
et (06T 22-606 t-2343

- SPECTRUMI Zolite || da znate koji su najno-
wiji programi na nasem (r2istu? Trazite bes-
platan kalalog. Specsoft, Nazorovo setali-
&t 17, 55300 Slav. Poiega. 11711

500 najnovijih programa za speklrum pros
dajem za 2000 din. Tel. (061) 722-750, 1-2163

VRHUNSKI gradevinski programi za ZX
spectrum: okvir, reSetke, roBlilji, piloti, di-
menzioniranje, vodovod | mnogl drugi. Za
“radne organizacije | pojedinoe, Besplatan
katalog. Gino Gracin, Kozala 17, 51000 Ri-
joka, 1, (D61) 17-291 12342

BANANASOFT Barry McGuigan Box, Le-
gend of the Amazon Women, WS Ping Pong,
Friday the 13" .. Program 70 d. Bananasoft,
M. Tita 186, 42000 Varazdin, tel [042) 47-815 ,
8112
BASF SOFT vam nudl sve najnovije programe
2o vad ZX spekbrum. Tal, (061) 762-304. - 1-2434
SPEKTRUMOVCIH! Mnogi su se uvenli-u pred-
nosti EL CONDOR-SOFTA — uverite se | vi, Pro-
grami 50 gin. i nie, 100 prog, po izhary - 1300
din. Katalog besplaran  Tel. (011) 423-362
[7=13 | 2023 &.), pisife na: N. Bogitevic, Bule

var Aevolucije 81, 11000 Beograd. 1-2365
R 1D SOFTWARE predstavija; Zorro, Wintes
Garmes Are of Yesod. Ellte, Rambo_ . Progra:
mi po 40 | 50 din. Kompletl, pokioni. . Tradite

besplatan katalog za 2X spakirum. Adresa. Ra:
dovan Buné, Baja Pivijaning P-7/144, 81400
Niksic, tel 063) 31-708 12362
SPYCLUB vam nudi najnovije programe y kom
platima | pojedina¢no za spectrum. Komplat od
12 programa stojl 1000 dinara, Posjedujemo
Svit programe kofi su trenutno u Jugostavi
Snimamao direking iz speciruma nd DATA Kase-
tofon. Brza isporuka. Narudite besplatan kata:
log I necete se pokajati. Stiepan Cindnc, Ede
Sipoda 3, 55000 Slavanski Brod 1-2046
KOD FUTURE SOFTA samo najnowij progr-
mi, all po najstarljim cijphama (70 din). Tu su
Back 1o the Future, Green Baret, Goonies, ali
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novi vt stizu. Zato ne cidijevajie, narubite bes-
platan alalog. Damir Cosit. Knedopoljsks 8,
78000 Banfa Luka, {078) 30-516 1-2015-¢
SPEKTRUMOVCH! Valiki lzbor programa. Cene
40, 60 | izuzatng B0 d. Besplaian katalog. D2-
SOFT, Pionirska 15, 11420 Smed, Palanka. tel
(026) 34-051. 1+2576
SPEKTRUMOVCIH! Prodaiem nove | najjeviinije
programe. Katalog besplatan. Jovica Dakic, tel
(054) 44-110 12110
COCA COLA SOFT vam nudi sve najnovije
programe trenutno u Jugi, Trenutni hitovi su:
Goonies, Ona Man and His Draid, Summer Ga-
mes 2. Uvarite se | sami. Dragan Desnica. (el
4021} 395-444, i Nikola Midic, tei, (021) 368

1-2582

dr.), 32 (Way of Tiger, Green Beret, Fuckman |
dr.), ‘33 [Cyberun, Surfchampion, Endurance,
Samantha Strip Poker i dr). Iz Londona stitu:
Sai Comba, €5 Clive |, Batman, Superbow! .

Pisite: 41000 Zagreb, Rubaticeva 7. Teletoniraj.
le: (041) 417052 Sex Mission, program za
odresle; samo kod nas s uputama | Siframa
zajedno s kasetom i podtarinom 950 d.  1-2673

ZX SPEKTRUM - kod Future Softa samo naj-
nowiji Miovi: Gunfright, West Bank, Tomahawk
Battle of Planets itd. Cijene najjeftinije-u Jugo-
slaviji. 1 program - 60 din. Basplatan KATA-
LOG. FUTURE SOFT, Kneiopoljska 8, 78000
Banga Luka, tel. (078) 30-516 2408

GO TO nesha soltware, Spectrum hitovi,
Pojedinatno B0 din, | kompleti od 5 prog. -
200 din. Popusti, pokioni, besplatan spisak.
Nenad Grdovié, Il bul, 58735, 11070 N. Beo-

¥U SOFT ponovo sa vama. Je-
dini kojl (jod uvek) snima direkino iz spec-
trufma, Zalo (o snimak iSpravan | posie ne-
koliko godina. Najnoviji programi, popust
28 pretplatnike, besplatan spisak. Mebojéa

py u jedan program. Jednostavan rad za
podatnike | za pirate. Opdirno uputstve s
primarima. Sa kasetom | pit 1200 din. Ne-
bojsa Jeremit, Risanaka br. 10.1101'!3!0-
grad, talefon 643-061

LION SOFT SAMO ZA VAS: izpor najnovijih
hitova sa svetskih tog lista. Usluga brza | kvah:
totna. Nazovite | tra2ite katalog, Damir Fataha-
git. Sremska 27 B, 71000 Sarajevo, tel [OTTa
523121,

FUTURE ORION VEC USPJESND ’QSLU.IE
TR GODINE. Narucite katalog (80 0.) u kojem
| popis & opisima igara. svrstanih u komplale
kojl sadrde dvanaest igara a stoje 1000 dinara
plus kaseta C-B0. Isporuka u roku od 24 sata!
Komplet 31 (Ping Pong, =¥=, FA'Cup Football |

DRMR SOFT - najnowiji hitow — kompleti
ill pojedinatno, za ZX spactrum. Besplatan
katalog, izvanredng niske cene, Benjamin
Drianic, N. h. Maroka 23, 68290 Sevnica,
fel, (068) B2-322. 1-2564

ZAMIR SOFT! Spectrumovci! | ovaj mjesec
Zamir Soft je-sa vama Postanite tlan kluba
| uvjerite se u nase pogodnostl. profesiona-
lan odnos prama svim 2ainteresovanim, ni-
ske cijene, popust za tlanove Kiuba | visoko
lvalitalng usluge sa garancijom. Mnogl su
50 U fo uvjerill, zadto ne biste | vil Kod Zamir
Softa molete dobitl programs pojedinaéno
i u kompletima (13 programa 800 din.),
legendarnie il najnovije. Svaki mjesec Za-
mir Soft z& vas priprema iznenadenja: (sa-
mo najnovija). 1. Ghosts and Goblins (Eli-
1), 2, Kung Fu master (U. S. Goid), 3. Endu-
rance (CAL). To nije sve, tratite nad kalalog
na 16 strana i uverite s u nasu profesional:
nost nd adresi: Danijel Kuntovie, Marsals
Tita 72, 88000 Mostar, ili ts (088) 53-644.
1-2627

SPEXTRUM: profesionalnl pravodl 28 progra:
mare u madinakom kodu -Madines ta poletnike
(1.200), Disasemblirani ROM ([1.400), naprodni
makinge (1.400), U kompletu {3.600). Uputstva
e uslutne programe: Devpac, Mega basic, Be-
in basic, Artisl, Melbourne draw, Monitor disa-
sembier, Editor asembler, Fift, Guill, Taeword |
i=onardo, Pojedinméng (500), u kompietu
64.000). Uputstvo ro Elite Inporukn 2 24
tasa. ~Hompjuter bibliotekas, Filips Filipovica
41, 32000 Cadak, telefon (032) 31-20 1-2666

SEX-SEX-SEX: dvanaesi najboljih seks pro-
grama sa odlitnom grafikom dobijale za
700 dinara + kaseta. Tel. (061) 452-843.J. &
B. Ultar, Ob potoku 1, 61110 Ljubljana:
9391

SPEKTRUMOVCH Joi uwek za vas programi
pojedinadng | u kompletima, Besp. katalog. Jo-
sip Gumic, 11070 Movi Beograd, Bulevar AV
NOJ-a 11773, tel. (011) 146173 1-2255
DISOFT! Tri nedalje pra iziaska MM imamo
Bomb Jack (grafika | zvuk 8a kemadora), Cybe-
rum, Newporno, One Man and His Droid, Soc-
cer (faniastian nogomet). Balman (Citate b
siripove?). Porutite besplatan katalog na adre-
su. Sandi Hribar, Kidriceva 13 61410 Zagorje
1-2471

SPEKTRUMOVCH 27 odabranih uslu2nih
programa na jednoj kasati za samo 1000
din: Asembier, Beta basic, Satancopy 4.
Turbo 1. Melbourne draw ... Pradrag Bena-
di¢; D. Karaklajica 33, 14200 Lazarevac, tel,
(011)811-208. 12696

‘Tel 011 ! a Joromid, Risanska br. 10, 11000 rivel.
grad. Tel (011) 121-588, 2396 oera By 1
COPY DE LUX - kopira sve programe 2a

spectrum. Objedinjan Monstar | Superco-

GARGAMEL software vam nudi sve najno-
vije programe na svetskom trkiétu po kzvan-
redno niskim cenama. Vrhunski kvalilat
snimanja. Program = 150 din, kompiet
programi + TOK kasata + po!‘lnnnl 1500
din. Tel. (061) 752-344, 12465

QL SOFT ima najwide programa | Horature
2a vad sinciair OL. Brza isporuka, garancija
kvalitota. Programi sa  ROM-kartridims,
paskal, fortran 77 ., _ Trakite latan kata-

log. Dejan Petkovié, Dudana ida B,
11000 Beograd, tel, (071) 404-680, | Danko
Joviovie, tal. (011) 401058 2501

SPEKTRUMOVCI: Ako sta kuplll kompju:
ter, 2a poéutak ovo e jedingivana prilika da
za samo 700 din, nabavite 22 igre: Jet sel
Willy, Manic Miner, Penetrator. .. Predrag
Bonadic, D, Karaklajica 33, 14220 Lazare:
vac, lel, (011) B11-208 12697

OL PROGRAME jeviino prodajam. Prodajem |
prazng mikrokasote. Adresa: Jan. Kloptiteva 2,
B1000 Ljubljana T
JANSOFT = ZX spakirum - 50 raglicitih kom
plata. Cana kompleia sa kasetom | podtarinom
samo 1500 din. Imamo | sve najnove programe
koji su vet u Jugosiavijl. Uventa se| Besplatno
skidama | sve vrste zadtile Jansoft, Kozinova
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13, 61117 Ljubljana, tal. (067) 50-118:  1-2555
QL-AS SOFT: veiiki izbor programa | lileratura
za vad QL. Brza isporiika, niske cene. Katalog,
Ting Jarm, Sentigvrenc 20, 68212 Velika Loka
st=1110-mm
SPEKTRUMOVCH KAJ-SOFT nudl kamplel K-3,
Mavie, Battie of Planets. Goonies, The Way of
tha Tiger, Video Olympics. Zoids, West Bank,
Barry McGuigan Boxing, Thunderbirds, Ama-
Zon ' Women, Strong Man, Cybarun Komplst K-
& sadrki 12 najboljih | najnoviji hilova Ulimate
{Gunfright. Cyberun, Staff, Mirz: Mare. ..} Je-
din komplet + kaseta + PTT = 1000 din. Kaj-
Soft, Diljska 20, 54000 Osijek 1=2701
ODABRANI PROGRAMI za spekirum sa oce-
nom od 7 do 10. Cena kompieta 700 din. (12
programa). Verilikovani, snimani po vasoj falfl
nia kasetoton ITT Il Fider, lsporuka odmah. Pro-
dajem 40 kasets sa vis2 od 600 programa sa
kajih sam presnimavao. Gena svih zajedno, uk-
ljuujuti kasate, je 30.000, Kerdit, Pot na brod
8 E. 61433 Radede, tel, (061) 81907, 12182
SULTIMATE vam nudi: kompiet od 18 igara -
1100 din na vadol Il nadoj (B0 din.) kazeli +
postaring 150 dinara, Amazon Woman, Art Stu-
dio, Casmic Wartoad, Three Weeks in Paradise.
Wast Bank, World Seres Ping Pong, Green Be-
el N O/ M. A D. Arc of Yesod. Gunfright,
Gladjalor, Tomahawk, Movie, Forbidden Pla-
nei, Batlle ot ihe Planats; Sweeve's Warld,
Wham! the Music Box, Death Wake, Pisite na
adresy. Alen Krajadic, Antalicava 33, 41000 2a-
areb, il 2ovite (041) 561-766 1-2528

SUNNSOFTWARE club spactrum nudi vide
od 1500 programa (uslulni programi, kla-
sitne | najnovije igre). Svi progrimi koji su
tranutno i Jugosiavill, ved su kod nas. Svi
programi snimijeni su direktno iz radunara |
provareni. Marodile povolinostl ubivaju &la-
novi | stalnl kupcl! kvalllstng | nrzoé mall
katniog je besplatan, & za volikl. na 18 stra-
na, mulgu. podaljite 200 dinara, ivan Maj-
devac, Vojvode Midida 2/56, 21000 Novi Sad,
k. (021) 57-968. 2706

ol Amazon Women, Surfchampionship,
FA Cup Football, 7 Card Studio, Samantha Fox!
Gena — samo 1000 dinara. program| + kaseta
4 PTT = 1500 dinara! NSM Soitware, Bore Turf:
£a 75, 15000 Sabac 1-2624

PERFECT GAMES vam za meses jun spre-
ma programe kojl trenutno prave haos na
engleskom friistu. Tu su najnowiji progra-
mi: Endurance, Cyberun, Samantha Fox,
Legend of the Amazon Women, Graen Be-
rel. Bomb Jack, Visitors, Banny Hill, Pro-
grami su snimijeni direkino iz kempjutera
Miroslav Moméimovic, Omiadinskih briga-
da 87/52, 11070 N. Beograd, tel. (011} 168-
814, 12716

PROSLA su vremena kada ste zavidell vias-
nicima komodora na pravedanim igrama.
Sada | kod Batron softa mogete nabaviti
mini kompiet od 4 prevedens igra zajedno
5a oniginalnim = prevedenim uputstvima:
Cavarn Killer (jurnjava letelicom po povrsi-
ni i hodnicima), Doctor Doctor (kredete se
po ovekovim organima i odstranjujete mi-
krobe) | job dva nepropustljiva hita, 53
kaselom | postarinom 1.500 dinara. Lole
Ribara 17, 11000 Beograd, tel. (011) 346-
074 il 456-366. 14723

SPEKTRUMOVCI! Velik (zbar najngvijin 1 stanh
hitova, niske cijens, uvierljiv kvalitet | basplatan
katalog poiraite na adresu: Leliko Prutki, Bo-
sanska 2, 54000 Osijek. 51%-36
NIKESOFT - garancija. Kvalitel, ekspres spo-
fuka Kompiet 1. Super Brat, Saboleur, Roller
Coaster, Yie Ar Kung Fu, Popeye. Wragler,
Winter Sports {7 = 48 K), International karate 1,
International karate 2. Sve ra neverovatnih 450
di. + kasata, Za-Glanove Nikesoficluba 105 po-
pusta. Spektrumovct, javite se. Nikesolt, Mozir-
|8 206, 63330 Mozirje; tel. (063) B31-818. -2474
SPEKTRUMONVCI! Same za vas: Turbo Esprit.
Back to tha Future, Samaniha Fox Sirip Poker
[najnovijl poker sa digitaliziranim siikama), The
Way of the Tiger 1, 2. | 3, Bomb Jack, Green
Berat (Commando 2), FA Cup Football (najnovi.
|i | najbalji-nogomet) PsiSpy (Spy wersus Spy
2), Trakite bespistan katalog. Iven Radan, Aad-
cevo Satalldte 32 41000 Zagreb, tel, (D41} 272-
218, Pozdrav od Kingly softwarea. 1-2542
PAODAJEM KOMPLET od 18 super mega hito-
va: Green Berel. Legend ol Amazon Women,
Tatty Turner, Back to the Future. The Way ol
the Tiger, FA Cup Football, Athlgte, Super Bow!
+ jo& dessl super slara za samo: 300 dinam.
Sasa Radojkbvic, Ul 3. okiobar 166, 14210 Bor,
tet. (030) 38-182. 12654
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COCKER SOFTVARE vam nudi veliki izbor
»nanjnovijihe programa Gresn Beret (Imagine),
Cyberun (Ultimate), Visitors (Ocean) za vas
specirum po pristupadno cijeni, Programe mo-
Jate-naryditl pojédinatno il u kompletima. Ka-
talog besplatan. igorBSata Molan, Stefaniceva
6, 41000 Zagreb, (041) 319954 1-2544
NO. 1 SOFT vam | ovog mesaca nudl najnovije
programe: Cyberun, Bomb Jack Green Barel,
Back to the Future, Surl Champion, Samantha
Fox Strip Poker. Odekujemo | Sal Combat,
Balman, Goon:es, Ouasatron. Gena kompieta
&8 kassiom (BASF) samo 1400 din. Porudibine;
katalog, informaciie; No. 1 Soft. Reboljeva 13,
61113 Ljubljana, tal. (061) 340-872 1-2658

N ? &
R

satan® soft”

SATANSOFT vam nudi viéa od 500 progra-
ma u B0 razligitih komplela za vad ZX spec-
trum. Cena |ednog kompleta sa kasetom
(BASF, Sony) | poftarinom e samo 1600
din. Jo# canay zatratite nu'!govi basplatni
katalog. Salanscit, Pod hrastl B, 81000
Lijubljana. 2669

JUMBO SOFTWARE: spokirumovel elite |
profesionainu usiugu. |avite se. Potjedujemo
SVE Dove programe sa svitjskih top-liste, Kata-
|og besplatan. Miaden Novakovid, Brade Ribara
530, 71000 Sarajevo 1-2640
SPEKTRUMOYCH Nujnovijl programi, snimljgn
Turbo-tejpom. Uiavar a2 puta krade! Garan-
tujem utitavanje ma svm kasalolonima, Cybe-
run, Bomb Jack, Thi Wiy of the Tiger, Jet Set
Willy 4, Fridgy the 13", Turbo Esprit, V-visitors.
Groen Barat, Incrodible Shrinking Fireman, Tte

BAMBAATAA SOFT je opet priredio tzne-
nadenje za vase gumice. Komplet Best one
& kazetom 1000 din: Batman, Twister, Visi-
tors, Back 1o the Future, Spitfire 40, Super
Bowl, Bomb Jack, Green Berel, Battle of
the Planets, The Way of the Tiger (4 progra-
ma) | jos B800. Bambaataa soHl, Klenovicka
8, 41000 Zagreb; tel. (041) 323-806.  1-2728

GUMI SOFTWARE uvijek za vas: komplel
29: Commando (sa neograniéanim

bombi | besmrinost), Frankenstein '
Friday the 13th, Legend of the Amazon Wo-
man, Plng'&eng. Skool Dm{pm ndl
jugostavenski jezik — super), \
Spitfire ‘40, Swordd & Sorcery, Turbo Espi-
ril, Visltors, Yabba Dabba Doo. Dok ovo
Citate stiglo je jof mnogo novih programa,
tradite katalog (posaljite marky od 20 difa-
ra). Cljena jédnog kompleta je 700 dinara +
kazela (originalna: traka = 500 dina-
ra). Gumi soft, Selska 34/X11I, um%

1

SPECTRUMOVCI! Najnoviji programi . .. ni-
she cijena. .. velikl popustil Robert Vahtler,
Omladinska 38, 55000 SI. Brod, (055) 236-
107 12736

SPEKTRUMOVCI! Najnovi|l komplet po super
povaling ceni: Vishors, Bomb Jack, Graan Be-
tet, Back to the Future. Tist, Syberun, Splke,
Aobot Messiah, N. F Open Goll, Endurance,
Supar Bowl, Sutf Chumpion | The Way of the
Tignr. Uskoro. Batman, Skool Daze 3. Mirka
Peinovic, CakoveCka 15, Zagreb, tal, (041} 321-
72 1-2685
PIRATSOFT: Cyberun Pentagram, Ping-Pong,
Goonies, Endurance, Super Bowl, Ghosts and
Goblins, Niske cene! Jode. tel, (061) 3?1-5535?0
L

BOWL. Komplat + kaseta + podtaring sa-
mo 1200 din. na vabol kaseli za samo 600
din. Nadrudibe | sve Informacije na adnesy.

Nebojta Radeta. Jovaria Cvijica 776, 16000
Sabac, tel (015) 27-318, (ne avatl b
158h=17h). 12742

OL - ROM CARTRIDGE, programi | literatira,
besplatan katalog. Nenad Rodosavijeid, Cvije
te Zuzoric 3] 41000 Zagrab 1-2622
SPEKTAUM - nudim Siroku paletu od najstar-
jih do najnevijiih programa: kao i poslovno
usltne - oko 1800 kom. Javite se, katalog jo
besplatan. BR Sofh Vozamio pot 10, 61100
Liubljana, tel. ((51) 225-588 8
RUMA SPECTRUM CLUB vam | ovog meseca
nudi nagnovije programe. Cana kompleta je 600

n. d.. @ program apjedingéng 70 n. 4. Profes:
onaina usluga, popustl za stalne kupce, pokic:
M, garantovan Kvalitet: Javite se na adresu Ru:
ma Spectrum Club. Tivol L 3 16 22400 Ruma.
tel, (023 $12-558. 421-516 12677

FALCON SOFT! Spectrumovci, najnovij
kempleti programa 2a va$ spectium po ce-
ni od 400600 din. Ddavno imamo: Cybé-
run, Endurance, Nick Faldo's Goll, Surf
Champignship Iid. Katalog 200 din. Cedo-
mir Todarowié, Janka Veselinowita 731,
15000 Sabac, fel. (015) 27-318 (ne zvatl od
15h~17h). 1:2745

MICROSOFT wec ima: Cyberun. Super
Bowl, Endutance, Burlchamp, Sai Combat.
Batman, FA Cup Football, Moon Patrol,
Quilaws, Groen Bers!, Bomb Jack, Ping
Pong. Cena programa 90 dim. Bostjan Po-
ljanaek, Padlubnik 160, 64220 Skofja Loka,
tel. (DB4) 61-734 2748

SPEKTRUMOVCIH! Nanoviji programi 40 din
{Movie, Wikt Bank, Death Wake ) Katilog 30
din. Radod Sk, Na Zelanich 8, 63000 Celje
1-2566
SKUNK-GRAPHICS vam nudi! Za ZX spakirum
nepokretna | UDG grafike. nastovne shke 25
vade programe Graficki programi i st Tel (011)
686:085, Marko 12703

SPEKTRUMOVCI! Micro club donas| kom-
plet '22: Green Beret, Ping-Pong, Bomb
Jack, The Way of the Tiger (Exploding Fist
3). YU-Skool Daze, Runestone, Sound Ma-
ster, Commando (besmrtan], The Incradi-
ble Shrinking Fireman, Back to the Future.
Komplet 23: Visitors (Oceanl). Samantha
Fox Sirip Poker (2 = 48 K), EndUrance,
Terrormolings, Moan Patrol (Atari), Super
Bow! (Dceanl), Batman (30, Qcean!), Spike
(Firebird), Sai Combat. 1 kompiet 800 din +
kaseta C-60. Stidu: Allen Highway (Highway
Encounter 2), Heavy an the Magick (G. Ga-
mes), Goonias, Pentagram. Narutile kata-
log jod danas na adresuy. migro club, Brani-
mir Jeranko, Brace Fiolic 33, 41173 Zagrab
12753

SPECTRUM - za sve programe Koje ialite
abrabite 38 prvo nama pa onda svima ostali
ma. Nudime vam 83% ubitavanja programa.
Mi biramo samo najkvalitetnije | rajnovie
programe za vas. Nemojle se predomidjati |
zato, ako nida drupo, zatrakite besplatni
katalog: Mario Yuksan, Slavke Kolara 23,
41410 Volika Gorica, tel (041) 712-248

siX

SPEKTRUM - komplet sa 12-30 programa 500
din,. 5 kompieta 2000 din. 10 kompista 3000
din! Pojedinatni programi 60 din.. stari|r 40 din
Tradite katalog (podaljite marky 2a 20 din) Jo-
o Siuga. Kvedrova 4, B2250 Piu) 1:2544
TURBO MAXIM | MAXIM - programi kofi 1007,
presnimaviu sve komercijalne programe na ir
igtu! Cena, sa kasetom 800 din, Sve vrate pro
Grami, Desmrine verzso naymoyijin igar. Kasay
katalog? Imtamo sva! SMMS. tel, (001) 22.428

133 12168
SPEKTRUMOVCI! Ponovo donosime najnovi e
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hitove! Green Beret, The Way of the Tiger, Be-
ach-Head 3, Jet Set Willy 4, Ping-Pong, Bomb
Jack. Sky Fox, Turbo Esprit, Visitors, Legend of
ther Amazon Women, The Arc of Yesod, Street
Hawhk, Wes! Bank, Three Weeks in Paradise 1
mnogi drugi! Sanjin Sudar, Bodidarevideva 7,
41000 Zagreb, tel (041) 218:870 1-2654

SPECTRUM - 1000 programa u 75 komple-
ta po 15-30 programa za 800 do 450 din
(vise kompleta), Po 2elji | pojedini progra-
mi. Svi najnoviji programi! Besplatan kala-
log! Ekspres | kvalitetno! David Sonnensc-
hein, Miinska pot 17 (p. p. #4), 61231 Lj-
Crruga, tel. (061) 371-627. 7089

ZX SPECTRUM programi - kompleti do 20
programa, snimljeni na 60-minutnim kase-
tama Sony. Cena pojedinatnog komplata
samo 1600 din. Ta cena obuhvaca: do 20
programa. kasetu | postarinu. Na svaka 4
kompleta pefi besplatnol Ekspresna. ispo-
ruka. Besplatan katalog, 40 razlititih kom-

letal lztok Strazar, Kajuhova 44, 61110
E}uhlhna. tie. (061) 453-907. Bros

PACKA SOFT - sve najnovije, najbolje |
najpopulamije programe za sve uzraste |
ukuse dobijate na dobro poznatoj adres|
Baesplatan nov katalog! Miske cene! J. & B,
Ul&ar, Ob potoku 1, 61110 Ljubljana, tel,
(081) 452-843. Novo! Hit paket meseca maja
(samo 7000 dinara + kaseta). Gyberun
Green Bersl, Back to the Fulure, Plng
Bwh.lw:k Samaniha Fox, The Way
the Tiger (unarmed combat, pole &
ig ng), Friday 13th, Surfing Cham-
ard Stud Sound Master, -;gg;

%zﬂg

§

SPEKTRUMOVCI! Macsolt ima samo najnovije
programe; Way of ihe Tiger (Gremlin Grap-
hics), Batman (Ocean), Visitors (Ocean), Bomb
Jack (Elite), Sai Combal (Mirrorsolt), Green Ba-
rel (Imagine), Cyberun (Ultimate), Starsirke 2
{Realtime), Back to the Fulure (Electric Dre-
ams). Narutite besplatnl katalog! Suntica Po-
ljak, Gvjetna cesta 1, 41000 Zagreb, tel. (041}
517.404, 1-2541
SPEKTRUMOVCI! 400 programa za BOOO din,
Bilo kojih 50 lzabranih za 1200 din. Tel. (053)
59-074 1-2640
ROCKY SOFT vam nudi najbolie | vilo |evtine
programe 5a najbriim rokom isporuke | velikim
izborom. Besplatan kalalog. Rok Virant, Janina
4, 63250 Rogaska Slatina, tel. (063) 312-?2?2648
1
BLASTIN ubrzate vade bejsik programe | do 40
putla (uputsivo — 35 sirama), Dynamic Program-
ming - specijalni efakil | 200 novih komandi u
bejsiku (upulstvo — 27 strana), Machine Code
for Baginners ~ elikasnost makinskog progra-
miranja {uputstvo — 65 strana). Traka | uput-
sivo: [edan program — 2000, dva ~ 3000, trl -
4000 din. Milan Vrca, Zarija Vujodevica 79,
11070 Novi Baograd., 1-1108
PRODAJEM KEMPSTOM INTERFEJS za ZX
spectrum. Cliena povolina. Pisatl na: 2(vanovié
Atila, Vij, VI SUK-a 17, 54000 Osijok. 12175
INSOFTWARE vam nudi najnovije svijotske me-
ga hitove (Samantha Fox Strip Poker, FA Cup
Egotball, Soccer, Outlaws. One Man and His
Droid) po ceni od BO d. Snimamo direking |z
spectruma’ Tradite besplatan katalog Mikola
Sepeca. Dimitrila Tucoviéa 54, 11000 Beograd
Tel. (011) 423-262. 1-2631

SPEKTRUM - komple! programa + kaseta
{Cr 02) = 1500 din, brza i kvalitetna usluga!
Svake sedmice nov komplet; katalog. Andi
¢, Medenska 61, 61210 Ljubljana

tvid, tel, (061) 50-733 od 16. do 20 da*
sova. 9993
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Commodor e &9
PREVEDENE IGRE

Pauet br .61

I. KAKE

2. ROBIN OF THE LDOD
3. TUNDERBIRDS

4. RELLY TO AFRICA
3. FRIDAY THE I3TH
6. DPAGONSKULL

7. YIE-AR KUMB-FU

opisani u besplatnom katalogu, Aobart Glunee,
Jesenkova 7, 62000 Maribor. 12721
HIT-MIT SOFT vam nudi velik izbor najboljin
Igara za commodore B4, Trakite spisak. Tel
(047) 440-318 11 323:453. 12722
JOKER SOFTWARE CLUB vam predstavija sa-
mo najnovije | najbolje programe 2a vad com.
modore 64 Narugite besplatan katslog, tel
(021) 398-245. 12720
MPS 802: paket za profesionalnu obrady tek-
sla; novi EPROM sa €. 2, & d..., preradeni
word-processor sa latiniénim siovima. Viktor
Kesler, Rumenatka 106/1, 21000 Novi Sad, (021
334-T1T. slx-44

COMMODORE 64! Veliki izbor najnovijit
programa - pifite, nazovite, uvjerite se!ll
Rajko Horeatek, Njegoeva 13, 42000 Va-
razdin, | Josip Longari¢,N. revolucije 1/93,
42000 Varaddin, tel (042) 41-847.  1-2556

LEGENDARNI | najnoviji programi za C B4,
Najvede svetske hit igre. Najjettiniji progra-
mi u Jugoslavijl. Besplatan katalog. Popu-
sti, iznenadenja, savell polelnicima. .
Lat's play the gamel Piral horror studio, M.
Tita 158, 25223 Sivac. 1-2602

BOFT —sve s turbo tapeom. Pel

lwmphl nrjnovijin igara. Prvi: Entorbed, Sko-
to the Fulure, Transiotmen,

1 3; Kana, Tmlbll‘l;bl Lant

Vi om:homphu wgvjElijoe igne |punll

kempleta + kazeta = 1600 dinaca. Stefkas Batinic,

Fauet bex kasetef 1300 din.
Uz paket besplatan katalog
1 upuTsSTVE 2A POCETMIKE.

CVETKOVIC FREDRAD, Beograd
Radmils Rajuovie 12, st.8B
Telt B1)A7€4-1%A posle 18 h.

COMMODORE 64,128 — nad intarfejs omoguta-
v da nvaki obidan kasotolon radi keo Komaodo-
rovl Uredaj u miniatuma] kulijl, sa kablom.
prikljudcima | uputstvom 3800 dinara. Probesi-
onainl kvalitet! Gurancha pedna godinal Slobo-
dan Seekié, Bukevar 23. okiokra 87, 21000 Novi
Sad, wielon {021)50-513. uix 2398

ZANATLLE, manje radne organizacije | svi
ozblljnl kerisnici rafunara commodore
CBM-64 | PC+128] Nudimo vam prvi domaci
program za obradu tekstova za vad ra-
cunar;

- jugoslavenski sef znakova na ekranu i
Stampatu BEZ dodatnog hardvera

l;oln 60.000 znakova u memoriji (verzija

)
- kompletan WORD-WRAPPING
= goftverski priknz 80 znakova 2a verziju
64

~ |zvanredna brzina, program je pisan
100% u madincu

- moguénas! proizvoljnog délinisanja via-
slitih znakova

~ program j@ sasvim profesionalan | u ran-
gu VIZAWRITE

Program & na raspolagan]u u modusu 64 |
128. Cena 15.000 din. Obuhvaca disketu sa
programom | uputsivo na slovenackom. In-
formacije | porudbine na admsu, YU, C. 8.,
Na Produ 38, 62391 Provalje. Tel. (062) 851-
338, posle 19 h! 12507

COMMODORE 64 - usiubni programi sa uput-

stvima. Besplatan katalog, Igor Cabrian, CPMLD

8. 62250 Ptu)

BG CLUB vam nudi najnovije programe (Ram-
bo 2, Elite 2 Pistop 3. Beach-Head 3) kojl su

&, 41000 Zagreb - talefon IMH 224
o7 1-2606

COMODORE 84/128. wrada rekiamnih | de:
monsiracionih programa. po vadim  Zellama
(gratfika, zvuk, animacija). Na raspolaganiu vam
je | opéirna biblioteka literature, igara; usiunih
programa | programakih jezika (pascal, comal,
prolog) Informacije | katalog na adresi MAG
SOFT, Murnova 6 61000 Ljubljana, telefon 553-
417 (poshepodne). 86

COMMODORE 64. Ekskluzivni novitetl iz
ingstranstva stitu svake nedeljle, zato je
nemogute znati im ime mesec dana ranije.
Maslove kao $to so Goonies, The Fourth
Pratocol, Dun Darach, Ping Pong, Enigma
Force I, Mercenary, Broad Strest, Eroticon,
Little Computer Paople, odavng poseduje-
mo. Slobodan Bari¢, Trg 23 oktobra 111,
15000 5 1-2609

IMPOSSIBLE SOFTWARE potinje sa oz-
Biljnim radom i ovog meseca vam izlazi u
sugrel sa najnovijim hitovima za C 64128
Kompiat 22

1. Naghtshade

2. Ping-Pong

3. Strong Man (bildujui razvijajte midiée)
4. Porno Movie [demonstracia modi C 64)
5. Elektra Glide (neprevazidena trie auto-
mobila)

& Tima Tunnal (putujte kroz vekove)

7. Legand of the Amazon Women

B. Marcenary (po mnogima Elite 1)

9. Littte Computer People (dosad NEVI-
BEND)

Komple! + kaseta 1900 dinara. Nenad
Skend#ic, Lenjinova BEb, 21206 Sremski
Karlovel. 12623

ZAJECAR - C-84 SOFT. Komplet, Lords of
Time. Asd Arrows, Zoid, Verkers Rally, Run for
thia Gold, Pro Boxing, Gyroscope I, Spider and
the Fly, Eroticon, Strongman, Tom & Jerry,
Komplet: Ping Pong, Elekira Glide, Time Tun-
nel, The Legend of Amazon, Women, Dotiath,
Rudi the Rat, Castle of Wollenstain, Gastie Dy,
Creeps. Komplet: BMX Stuml, Action and Fro

tection, Soft- Star, Oripn. Tumar, Allrede Par-
kin, Circus Circus, Sup Sung. Komplat. Powsr
Star, Orpheus, Who Bouncer, statusi u Elit (T3
siatusa), Boulderdash IV, Quake Minus One,
Chariots of Fire (Vatrene kodijel, Starion. Kom-
plet: Beverly Hills, Topper Copper. Golden Tali-
sman, Hunter Patrol. Long Jump. Speiunksr,
Playful Professor, Cander Race. Komplet, Spa-
ce Tunnel, Tarzan Boy, Critical Mass, Gladiaior,
Rome and Barbarians, Super Black Belt, The
Force, Iwo Jima. Kompiet: Falrlight, Montana
Shon, Litke Computer Peopls, Souls, Actions:
uls, Rock'n Wrestie, Wham, The World Short.
Slobodan MiloSevic, Naselje =AVNOJ= G-1 138,
Zdjetar, telefon (018) 21-010. 1-2746
COMMODORE 64 - samo da podelita: komplet
X2 Porno Show 3, Back to the Future |l [Ne-
xus); Littie Computer People. Monty on the
Hun; Fourth Protocol; Who Dares Wins il
Nightshade; Mercenary, Ping Pong. Castie of
Dr. Cresp; Gremlini (arcade] Komplet F2:
Nightshade; Space Doubt; Uridium: Golden Ta-
iisman, Beverly Hills Cop; Hunter Patrol: For-
bidden Forest ||, Slapshoot Hockey 1. Tumar;
Ball Demo Amiga; The Woods; Starign; Playlul
Pratessors; Boulderdash IV, Komplat + kaseta
+ pit = 1500 dinara. Pojedinatno hitavi: Can
You Ragce; Orpheus; Fairlight: Rocky IIl; Tarzan
Boy: The World Short; Road Nowhare, Super
Black Belt, Koronis Rift; Rome and Barbarians.
Besplatan katalog na adresu: Sata Mirkovic, A
smmmn 2/23; 15000 Sabac, telefan {015) ‘u

comnooom 64, 128 - najnovi)l pragrami u
komplelima, Komplet A: Elite 2, Yie Ar Kung
Fu; Show Jumping, Run for Gold. Thundar.
birds, Comic Bakary, Elektra Glide. Tom and
Jerry, Gyroscope 2, Ping Pong. Komplet B
Topper Copper, Aobin of the Wood (razbijeni,
Gramling (akcioni). Madonna, Who Darses Wins
3, Ofe!ll, Willy Tex, Donald Duck 2, Red Arrows,
Soccer 4. Komplet C: Rambo all, T. | P D
Master of Magic, Santa Chngtmas, Co and Co,
Touch Football, Dragon Skulle [razbijeni), Sky
Fox 2. Enigma Force 2, Scutile. Jedan komplet
{10 programa) zajedno sa kvalitelnom kasetom
samo 1100 dinara. Sva ri kompleta sa uvoznim
kasstama samo 2900 dinsra  Pojedinadng
Imam: Little Computer People, Monty on the
Rupn, Saboteur, Mikie. . Zarko Mrikudic, P, P, 2,
51410 Opatija, tal (061) 711418 12762
COMMODORE 84 - 128:razdelnik za dva ka-
satolona. Kopiranje Zasticanih programa -~ ce-
le kasete odjednom (2300 din). T-fazdeinik sa
kojim pri presnimavanju ne Stelujete glavu va-
geq kasetolona (1800 din). Reset modul -
upulstvo (530 din). Nova palica commodors
1322 (5500 din). Dean Organdiiey, Trifun Had-
Hijanev 341, 91000 Skope, tel rDﬂnE‘H-S‘l;!?ag
1.
COMMODORE 64 — 128: uidtedite novac!
Umesto skupog Komodoroveg kasetofona ku-
pile interfejs za svakl obidan kasstolon - 3500
dinara. Dean Organdiiey, Trifun Hadéijaney 3
47, 81000 Skopje, tel 1091) 264-548 1-2734
POVOLINO PRODAJEM originalnu literaturu
za commodore 64 (128) na srpskohivatskom,
madarskom, engleskom jeziky kbo | sve doss-
dagnje brojewk domadih kompjuterskih tasop:-
sa Bela Rac, Zma| Jovina 20'b, 24430 Ada, tel
(024) B52-238 12728

KOMODOR 84: profesionalni prevod| doka-
lvaliteta; Priruénik (1.000), Program-
mer's Relerence Guide (1.500), Memarijske
lokacije C 64 = nezaobilazna knjiga 2a ma-
dinske programere (2.500). Masinsko, pro-
gramiranje za potetnike na C 64 = irece
ukariéeno tzdanje (1.300), Kako da pr
mirate C 64 — novo prodireno lzdanje (B00),
Grafika | zvuk (800), Matematika (800), Oisk
sistem| | Stampadi (900}, Disk 1541 (800),
Uputstva za usluine programe u novoj
opreml; Simon's Basic (700, Praktikalk
(800}, Easy Script {400), Vizawrile (600),
Pascal (400), MAE (500), Help 64+ (500). U
komplety (3000). Sva (zdanja (12.000)
I ka ra 24 dasa. ~KOMPJUTER BIBLI-
OTEKAs, Filipa Fliipoviéa 41, 32000
fel. (032) 31-20, 1-2667

-84, Najnovifl | jevtini pregraml. Medu njima
Elite 2, U, 5. A. Road Race, Who Oanés Wins If,
Robin of Sherwood, Commando 2, Stal 1-5,
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Yabba Dabba Doo, A C. E., Arc of Yesod, Cast-
Ie ol Terror, Dun Darach, Sky Fox I, Desert
Fox. Ghosibusters I, Engima Force, Fourth
Protocol, Kawasakl ritam rock itd. Snimam ik
pojedinaéng, po vasem izboru na kasete | di
skete. Cena jednog programa |= od 60 do 100
dinara. Trazite: bespiatan katalog sa programi-
ma (28 diskele posebno) na adresy; Aleksander
g, Cesta pod hribom |1/34, 61290 Grosuplje,
tel, (061) 771025, <2599

Commodore 649

PREVEDEMN
MULTIPLAN |11

MULTIFLANOM - (MNa DISKU)
5A PREVEDENIM BVIM HELP
OBJASHJENS IMA HA EXRANU
HMOZETE LAKO®
- RADITI SA TEKSTOVIMA
= CUVATI 1 PRETRAZIVATI,
= MENJATI 1 AZURIRATI 1
= WRSITI SVE RACUNSKE
OPERACIJE SA PODACIMA
MULTIPLAN JE ZATO POBODAN ZA
KNJIGOVODSTVO MALE FRIVREDE
KAD 1 ZA MAMJE ORGANIZACIJE.

Cena bexr diskete je BBOD din
SA UPUTSTVOM 2A POCETHIKE.

CVETKOVIC PREDRAG, Beoarad
Radmile Rajkovic 12, stan B
Telt BII/TE4-138 posie I8 h.

YU GOLD - C 16, 1161 + 4 veliki izbar najkva-
litetnijin programa (Formula 1. Husquar, Roc-
kamn, Grand Master | mnogo drugih), najnize
cljene. Tradite besplatan katalog, Miroljub Ja-
muljak, Doladki put b. b., 55322 Padeski Brasio-
wag, tel, (055) 52-508. 13546
KOMODOR + 4, C 16 | C 116: kempletan pre-
vod prirutnika ~Bedienungshandbuchs, do-
punska objadnjenja | primerl, Srpskohmvatski
Formal Ad, fotokoplje, ukarnéeno (3200 din za
G + 41 3000 dinara 2a C 16 i C 116). popust
narudibama do 15, juna 20% [ do 1. 7. 10%. U
priprem| pravod prirutnika «3 + 1« 22 C + 4,
Asistent ing. Janko Jancevski, Marko Kraia 11,
51000 Skopje. 1-2430
ZA COMMODORE 64: paket 38 programa 23
odrashe koji su do sada bili na raspolotenju
samo sretnicima sa dishetnom jedinicom, sada
i ng kaseti za samo 1200 din. Mladen Jesanek,
Motka Pliade 2, 82310 Slovenska Blstrica, tel
(082) 811-558: =240
COMMODORE 64 - izbor wife od 2000 kasot-
nik programa. Najbol|l programi sada | na kage-
fi, Prodaja u kompletima | posebno. Tradite ka-
talog! Miadan Jesenek, M. Pijade 2. 62310 Slo-
venska Bistrica, tol. (062) 811-556 1-2817
COMMODORE VC-20 + dataseie + joystick
prodajem. Alan Jurca, Rabarova 17, 41000 Za-
greb. tel, (041) 562-506. 1-2243
1-T STAFF, 1-7, 8, Elite 2, 8. Visitors, 10
McGuigan's Boxing, 11. Parnamovie, 12 Flight
Night, 13. Emesald Isle, 14. Nodes of Yesod, 15
Fourth Protocol 18, Saboteur, 17. Red Maon,
18. Mikia, 19, Rasputin, 20. DT's Supertest, 21.
Kane, 22! Ping-Pong. 23. Skool Daze 2, 24, Dun,
25. Darach, 26. Last V8, 27 Back to the Future
2, 28. Beach:Head 3, 29. Code Name Mat 2, 30.
Hardball. Ovaj komplet za 3.000 dinara, Zovite
ili pifite: Valerl] Juredic. Lakmartinska 19,
51500 Krk, tal, {057] 851-300. 1-2684
COMMODORE 64. Komple! |© Yabba Datiba
Dool, Underwurlde, War Games |l Kawasak| R.
R.. Kane, Fistiul of Bucks, Transtormars, Ma-
ster of Magic, Comic Bakaery, Gode Nama Mat
Il, Yia Ar Kung Fu, Ping Pong. Oxford Pascal,
Commando, Skool Daze. Komplat - Undar-
wurlde Il Enigma Force, Blackwyche, Macbath,
Rally Ostatrika, Power Boat Race, Verkehrsral-
ly; Madonna, Donald Duck II, Touch Football,
Explotling Fist, Elite. Rambao I, MeGuigan's Bo-
xing, Kung Fu master. Komplet (Il Derby Day,
Bpace Pilot Iil, World Gup Il, Farm Song-Pomo,
Thundertirds. Show Jumper, Robin of the Wo:
od, Shuftle, Red Arrows, Gramling. Ghiostbi:
stors, Sorcery, Pyajamarama ill, Breakdance (i,
International Baskeibali Svakl komplet saded
15 najnovijin igara + furbo program, Jedan
komplet 2000 dinara, dva - 3500, svatri - 5000
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dinara. Isporuka oomah., TraZite spisak novih
kompleta. Nenad Kalaba, 8. Burdevic B 5-129,
35000 Svatozarevo; tel. (035) 27-118. 1:2665
KOMODOR 84: nudimo valik izbor jeftinih pro-
grama. Beach-Head ||, Faikiands 2, DT's Super-
test, Mundial 86, Aztac. Litile Computer Peopie,
Last VB | niz drugih, Besplatan katalog. Siobo-
dan Karadié, Pinkijeva 37, 22324 Bedka. 1-2678
KOMODORCI! Castle Wolfenstain 1 1 2, Marce
nary, Show Jumping, Who Dares Wins 3, Rally
to Africa, Dragon Skulle, Ping Pong, Pyajama-
rama 4, Yie Ar Kung Fu, Pole Pasition 2, Fourth
protocol + kaseta = 1500 din. Damilan Kiopgit.
Bergantova 20, 61234 Menged, tel. (061) 722-
378 126085
COMMODORE &4: sa besplatnim katalogom
poruéite najbolie programe! Niske cenal Dami-
jan Klopdie, Bergantova 20, 61234 Menged. o8
COMMODORE 18, 116, + 4 - najjevtiniji pro-
grami u YU, Trakite besplatan katalog! Boio
Kmetié, Korbunova 13, 62000 Maribor.  st-1100
KOMODOR 84 - 15 superhitova direking i1z
SAD: Tom & Jerry, Madonna!l!, Elite |l, Wha
Dares Wins |li, Gyroscope I, One Man and His
Dreid, Elecira. Strong Man, Yabba Dabba Doo,
Kane, Yie Ar Kung Fu, Kawasaki ntam roker,
Blackwyche, Worid Cup II, Ping Pong. Progra-
mi + kaseta + postaring = 1000 (hiljadu!) dina-
rall! Porutite odmah! Joca (014) 21-849; Nikala
(014) 24-425. Nikola Popoyit. Karadordeva 5711,
14000 Valjevo, 1-2625
KOMODOR 64 kaselolon | dva diojstika e 200
pragrama prodajem. Ernast Polenal, Tavéarje-
va 1 a, 64270 Jesanice. 12382
STAERSOFT nudi najnovije programe u kom-
pietima | pojedinadnp 2a komodor 84, Komplet
A (Castle Woltenstein |, Ole, Fourth Protocol,
D. T. Supertest, Pole Position I, Rock'n Wrest-
le; Mundial 86, Back to Skool) + kaseta = 1800
din, Viadimir Knehll, Igriska 5, 62000 Maribor,
tel (062) 35-901. 1-2600
KOMODOR 64 sa kaselofonom, Komodorov
printes pter, diojstik sa programima proda-
jem. Te! 1081) 331-083 12658
COMMODORE B4 - paket programa; Pitsiop 4,
Commanda 3, D. T/ Supertest, Soccer 4, Nuxus
+ lznenadenje + kazeta 2000 din. Hrvoje Lasic,
Mike Katunara 6. 51000 Rijeka, (051) 442-656,
12278

SUNNSOFTWARE CLUB u svom besplatnom

u na 22 sirane predatavijes samo najkva-
litminiji izbor programa o C-64. Igre kojo so
PV u na pvatuka lisle popularmosti, kod
fiss Vet riabavitl, Kvdlitatnu | Brzu
ik potvrdide vam siotine falnth kupaca. Tel
(a2} 20178, 1-2BE2

i proge ;
Fisture 1 m.m Pong, Undarwiride. Nevarmn-
Story Jmlmamﬂnmunulw
oko u'\-l Trafite besplatan katalog Nemofle
m&murnﬂm1 Dania Paliska, Siavise Vajne-
1000 Aipoka, 1ol (051) 31-028 1-2683

MASTER CLUB: jedino kot nas moteie na-
bawitl LASER BAEIG (Ocean), 250 namdbl,
odliénm grafika .. . Cljona programa + kaze-
I8 + upute - 1500 din. Movi pojedinaéni
programi: Boulderdash 4, Strong Man, Gy-
rascape |1, Ball Domo Amiga, Beverly Hills,
Hynter Pairol... Informacije | ka na
adresu: Alan | Gordan ur‘.mﬁﬁ-
tara 3B, 51010 Rijeka, lel. (051)

1-2693

KOMODORE 64, paket 20 programa. Willy Tex,
Tom & Jorry, Pitfall [V, Elektra Glide, Strong
Man, Gyroscope I, Ugh I, Donald Duck I, Tir
Ma Nog |l, Tropper Copper ... za 2000 dinme,
s mojom kasetom! Bojan Latinovié, Krakova
27, 62000 Maribor. tel. (062) 20-413 13
KOMODOR 16, 116, « 4 valiki izbor programa,
izvanredno povoline cene. Dragan Ljubisavije
\nt 3, okiobar 30276, 18210 Bor. tel, (030) 33:

1-2540
Zl Kouonon B4 nudim veliki abor najnoviph
igrica. Cena - peava Silnica. Boblian. Lorén,
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Vrhovel ¢ Xill'1, 81000 Ljubliana, tel. (081) 267-
532

B
KOMODOROVC!H! AASPRODAJA PRIJEVODA;
prirucnik (600 d.), disk sistemi i Stampadi (500
d.), trikovi (200 d.); upulstva: Simon's Basic
(500 d.), macroassembler editor MAE B4 (500
d.), statistika, graf (200 d ) - sve 2300 d. MAC-
Software, 2 Kozarski put 8, 41000 Zagreb.
511122
MEDOSOFT — KOMODOR 64 - program 35
dinara, besplatan katalog Medosoftware, Pes-
tena pot 10, Ljubljana, (061) 314018, 11116
COMMODORE C-128 PRIRUCNIK, kvalltétno |
profesionalno preveden. prodajem po cijeni od
2500 dinara. Mikesoft, Crvenog kriza 11, 41000
Zagreb, tel. 416-162 (traiste Predraga od 18 do
21", 12692
KOMODOROVCI! Najbolji i najjettingi komplet:
Back o Skool, Mikie. Fourth Protocal. Elite 1,
LCP, Saboteur, Pyjamarama |V, Monty on the
Run, Gunfright!!l, Goonies, Who Dares Wins Ill,
Soccer IV, Ghostbustars Il Sofipier Porno, Az-
tec, Dun Darach, Racing construction Sel, Yie
Ar Kung Fu | modda G. . Joe 2a 2000 din. sa
vasom kazstom. Nazovile na (041) 272-476 ili
pisite na Davor Milkovie, Radicevo $etaliéte 23,
41000 Zagreb 12612
COMMODORE 64 MIKRO SOFT vam nudi 2 hit
komplata, Komplet A: Pyjamarama 4, Ping-
Pong, Mikie, Monty 3, Connan, Robin of the
Wood, Sky Fox, Broad Streat, Rats, Yie Ar
Kung Fu. . Komplet B: Touch Football, Ma-
donna Nightshade, Saboteur, Back to Skool,
Goonies, Mundial B6, Rasputin. Super Test,
Faliiands. Jedan komplet 1100 dinara. obadva
1900 dinara. Besplatan katalog, komplet 1100
dianra; obadva 1900 dianra. Bespiatan katalog,
pojedinatnl programl 50 dinara Srdan Nerio-
vié, Brate Santini 54, 58000 Split, tel. (058) 512-
640, E 12657
KOMODOR 64! Najbolje |gre u paketima po 50
(4000 din), 100 (6500 din), ili 150 (9500 din )
Igara sa kasetama. Sve snimljeno iz memorije |
verifikovano. M & S Soft. il Bulevar 130/193,
11070 Novi Beograd, (011) 146-744 1-2698
CAK | NAJNOVIJE VISEDIJELNE PADGRAME
2a commodore 64 nudim za sama 40 ND. Bes-
platan katalog Branislav Nikoli¢, Bure Pucara
34/1, 41020 Zagreb 1-2551
COMMODORE 18, 116, + 4. Prodajem progra-
me; Tradife katalog. lsplata pouzecem. Robert
Odnikowic, M. Tita 73, 42000 Varaidin. tel
(042) 44-013. 1:2345
C-64 KOMPLET: Commarido Il Jet Set Willy I,
Arc of Yesod. Underwuride, Back to the Futum,
Robin of Sherwood, Madonna. Elite. Zorra, Ka-
ne, Who Dares Wins Il, Nemesis, MoGuigan
Boxing. Superman sa kasstom samo 1600 dina-
ra Igor Palir, Frana Kova&ita 11, 82000 Mari-
bor, lel, (062) 33-635. 12674
PK'TRONICS opet nudi najnovije hitove: Uridl-
um, Amazon Women, Rock'n Wrestle, Action &
Protection, Castle Wolfensiein, Might Shade,
Pittall 4, Elactra Glide, Jat Fiight, Las Vogas i,
Beach Head |l (rasturen). . Do iziaska Mog mi-
kra jod Street Hawk, Knight Rider, R. Destructi-
on Set | mnogo drugih.. Prvih 10 porudioca
dobija Littke Computer People (najvise oce-
nejl!! Uz to kompleti sa izvanrednim programi-
ma, snimijenima na uvono| kaseli. po cen
1500 ND! Pidite, teiefonirajte, fra2ite katalog na
adresu; Primok Perc; Valvazorieva 8. 63000 Ce-
lie, i e, (D63) 31-375, tel (063) 35134 (Krist-
jan), 12601
COMMODORE 64 - 900 programa + sinapsa
16,000 ND. Patrovic. Mostanei 38, 63202 Mat
Kowei, tel. (069) 77-007. 1-2238
KOMODOR 64 - najnovii programi na kasel)
po povoljnoj ceni (korida, Strangman, Tom &
Jerry, Hyper Sports 2, Statf 6). Zovite jod danas
th?i 32-0?2 ili piéite: Rudy Polner, Staneta Se-
virrja 8, 62000 Maribor, [-2455

COMMODORE 84: nagjeftiniji programi samo 30
dinara, Imamo sve nove hilove, katalog bespla-
tan Tel. (071) 613-326. 1:2595
COMMODORE 84! Najnoviji | najjevtinyi pro-
grami (Hyper Sports 2, Strong Man, Run lor the
Gold, Castle Woltenstein 2). Cene od 60 do 100
din. Tradite katalog Tel (064) 27-738 i tel
(O54) 27-049 12707
COMMODORE 64/128: prodajem Getvorobojni
ploter 1520, mid (magic mouse), Stampat MPS
803, sve sa uputstvom | programima, e vidcon
2 = inferfejil za povezivanje C 128 | monitora
1702 (RGB video: BO stubwca u bojama na mo-
mitoeu 1702). Tel (064) 50-985. uvece <2632
COMMODORE 84; Elte 2. Beach-Head 3 |
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oslall najbolji programi samo kod AGENTHE,
Tel. (071) 618-388 1-2583
NAJNOVIJI PROGRAMI ra commodore 64
(Strong Man, Elektra Glide. Thundarbirds)

katalog! Kieman Ahac, Turjaska 4, 61330 Ko
cavje, lal, (061) B51:483 {do 15000 -2548
KOMODORCI! Sve prosle | buduce hilowe (igre
uslugni programi) 2a kasetu | disk, brzo | po-
volino nati cete na jednom mestu Proveren
kvalitet. Traite spisak. Zdenko Andrigic, Il bu-
levar 34/62; 11070 N. Beograd, tei (011) 131-
B41. 12161
COMMODORE 64 - RAS vam nudi najnovije
Forth Protocol, Efte Il Gyroscope U, Enigma
Force |I, Time Tunnel, .. itd. Sve za kazelu Ve
dran Antoljak, Jordanovac 121, 41000 Zagreb,
tel (041) 217-668. 1- 2364
COMMODORE 64 - RA Sofiware vam nudi
najnovije igre kao: Pyjamarama 4 Goonies
Enigma Force, Saboteur. Commando Ii i iil, D
T. Supertest . itd. Kalalog 50 din. Vedran An-
lotiak; Jordanovac 121, 41000 Zagreb (041) 217
668, 1-2240
NEVEROVATNO: Back 1o Skool + Thres We-
ks in Paradise + Mikie + Saboteur + Elite Ii -

Aziec + The Fourth Protocol + The Rals -
Little: Computer Pacple + Thunderbirds + Ma
ster of Lamps + Monty on the Run + Sorcery -
Soccer [V + Caslle of Dr Creep - kasela =
1300 din. Andre] Antunowié, Maisirova 15,
G2000 Maribor. tel. (082] B17-210. b

CAMEL SOFT vam nudi veliki izbor progra-
ma za commodore 64. Imamo sve 310 imaju
| drugl | joé mnogo, mnogo vise. Slobodan
Cvijovic, Bulevar Marksa | Engalsa 4, 21000
Novi Sad, tel. (021) 367-828. 1-2718

COMMODORE 64 - super kompisti najno-
viliti igara. Komplet 3: O, T. Supertest. Figh-
tef Pilot, Frogger 3, Monty on the Run,
Nightshade, Ping Pong, Pyjamarama 4, Mo
bin of the Wood, Slapshot Hockey 2, The
Goonies, Time Tunnel, World Treasury 3.
Komplet 4: Boundes, Bouldardash 4, Elek-
ira, Forbidden Forest 2, Junkyard, Mikie,
Rugby 2, Saboteur, Soccer 4, Starion, Ugh,
World Treasury 4. . Cena kompleta sa kva-
litetnom kasetom, postaninom | uputstvima .
je 1400 dinara. Oba kompleta molete da
dobijale za 2600 dinara, Ekspres isporuka.
Borul KavEi¢, Valika Ligojna, 61300 Vrhni-
ka, tol. (061) 752-201. 1-2740

COMODORE SOFTWARE: bibhotexa od oko
2000 programa. Tradite besplatan katalog. bice:
e ugodno iznenadenl. Nada Ausperger. Viadi-
mira Gortana 58, 42000 Vasaidin 12350
KOMODOR 64 prodajerm sa kasetolonom. pali
oem za igru quickshot 1l | 400 programa za 11
M. Telefon (DB5) 55-419 12699
COYOTE SOFTWARE - ako 2alite profesional:
nu usivgu, jefting programe za koje jod niste ni
Cull, minimalni ok isporuke. garanciju | kprexts
flogt N visni, onda nazavite (0 pidite na adre:
su: Dino Bijedie, Trg Pere Kosgrica 8 10, 71000
Sarajevo, 1-2567
POVOLJNO PRODAJEM komodor C-64 (canin
ska dekigracija) sa pripadajucim datasetom
(1530 C2N). palicom 2a igru WICO. struénom
literaturom | oko 250 programa na tr kasele
Biat Bombek, Hercegovn 2. 62250 Pruj.
(062} 771411 posle 19 ¢ 1:2573
COMMODORE €4: sypor najnoviji programi,
najnite cene. U besplatnom katalogu najinters:
santnipo stvari. nenadenja. Nagrade. Ruaamje
na. Davor Buntic. Vinka Borasa 23 8, 88400 Ko
nilc, tel. (088) 726648 1-2472
COMMODORE 64: 50 super programa samo
2000 dinara. Ping-Pong. Donald Duck 2. Back
1o Skool. Boulder Dash 4. The Legend ol Ama-
zon Women. Sasa Butulija, Vovode Putnika 16
B. 1000 Sarajevo. teh. (071) 614-251 12691
MODULE PRODAJEM: Turbo Tape | 3500 ND
Turbo. Tape Il sa rulingma. 4000 ND; Simon s
Bagic, 8600 ND! Assombler. 4500 ND. | docatok
za programiranje EPROM-a sa softverom 2.5 M
Edo Cot, Sv. Duh 141, 64220 Skolja Loka 12344
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PREVOD UPUTSTVA za interiaj 2a poveziva-
rije FX-100 sa C-64, Marjeta Ceme, Vnanje Go-
rice 140, 61357 Notranje Gorice, 65
ZAJEGCAR-DIN SOFT: prodsjemo  najnovije
programe na/kaseti po izuzetnim cenama, Pro-
grame mo2ele naruiti posebno ili u kompleti.
ma. Cena programa od 20 din navide. lzmedy
oslalog tu su: Yabba Dabba Doo, Arc of Yesod.
McGuigan Box, Stalf of Kamath 1, 2, 3, Elite,
Desert Fox, Karateka, Blade Runner, Back to
the Future, Enigma Force, Pomo Pierre.. . Na-
rutite opdiran katalog po ceni od 50 din. Koje
prillkom prve narudibe yracamo. Nazovits, pisi-
te. Slede velika iznenationja. Nasa adresa: Ne-
bojéa Ciri¢, Nas. AVNOJ-a C3/L-38, tel (018) 27-
883, Igor Petrowic, Ul Markala Tita, tell (019)!
23044, Zajedar 2410
KOMODOR B4: prodajem igre po veoma po-
voljno| cenl, besplatan katalog: Bodtjan Dornik
Ob #ici 7, 61000 Ljubljana. tel, ((61) 579-516.
2517
ELITE SOFT vam nudi najbolje | najnovije pro-
grame u paketima pa niskim cenama. Paket A:
Elektra, Run for ihe Gold, Alic Atac 3, Goonles.
The Aats, Back 1o Skool, Monty on the Run,
Back to the Future 2, Inheritanca, Zorro, Trans-
lormes. Tales of Cat, Pitstop 3. Hypersporis,
The Human Rage + kaseta + PTT = 1500 din
Paket B: Tom and Jerry, Friday the 13", Sabo-
teur, Dalsy. Thompson's, Supertest, Donakd
Duck 2, Rock'n Wrestle, Marcenary, Undarwurl-
de, Mastar ol Magic, Dun Darach, Koko, Willy
Tex, Pro Boxing, Mightshade, CO and CO +
kaseta + PTT = 1500 din. Paket C: Strongman,
Robin of the Wood, Nevarending Story, The
Fourth Prolocol, Who Dares Wins 3, Mikis,
Ghostbusters 2, Yabba Dabba Doo; Showjum-
ping, Beach-Head 3, Last VB, Santa Christmas,
Red Arrows. Mystical Mission, Comic Bakery +
kaseta + PTT = 1500 din. Paket D) Thundes-
birds, Ping-Pong. Rasputin, Kane, Back 1o the
Fulure 1, Enigma Force 2. Code Name Mat 2,
Commando 2. Tales of Cat, Outlaws, Arc of
Yesod, Litte Computer Paople, Yie Ar Kung Fu,
T. |, PO, Indiana Jones + kaseta + PTT =
1500 din. Paket X (za starije od 18 godina)
Erotikon. Softpier Porno Show, koji predsiay-
ljaju vrhunsko dostignuée gralike na C-64 +
Kageta.+ PTT = 2000 din. Svin pet komada +
kasete + PTT = 5000 din. Kyalitet snimaka ga-
rantovan! Sve narudibine podaljite na adresu:
Elits- Soft, Nas. Borisa Kraigherja 27,/ 69000
Murska Sobota. 1-2597
COMMOQDORE 64: super paket!ll Kremenko.
Entombed. Wizard's Lair, Sabfe Wull, McGu-
igan, Rambo Il. Rocky, Dynamite Dan, Elite,
Zorro, Commando, Porsche 911 TS, Amazon
Warrior. Speed King, Kung Fu. Paket + kasela
4 PTT = 1500 din. Mnogo | pojedinatno. Admir
Fatie, B B, J. 6, 72000 Zenica, el (072) 35-848,
1-2538
FUTURE ORION nudi bogat izbor [aftinih kom-
pleta igara, snimijenih na kvaliletnim, veginom
uvoznim kasetama. Za komodorovee pateinike
nema nikta bolje ni jeftinije od nasega GOLD
PAKETA koji sadrii 230 igara. a zajedno s kase-
tama. | postarinom stoji 5000 dinara. Preporu-
Cujemo posebng Komplel E (osamdesel igara
za svega 1000 dinara « RKaseta) | komplete
sportskih igara | 1 J (2000 din. plus kaseta).
Tratite katalog (80 din.) na adresu: Rubatiteva
7. 41000 Zagreb, tel, (D41) 417052, 1-2691
QUICKSHOT 11, malo koridten, kupljen ove go-
dine u inozemsvu, prodajem za 10,063 din; Mo-
Queé popust. Infarmacije samo pismeno!!l Go-
rin Generali€. Dvomidideva 15, 41000 Zagreb.
66

KOMPLET: Capriolen, Emerald Isle, Easy
Script, Human Race, Koko, Red Moon, Tir Na
Nog, Winter Games, Walkyrie 17, The Quill =
kazeta 1600 din. Narudibe samo plsmena! Go-
ran Generalié, Dvormiticeva 15, 41000 Zagreb.

67
KOMODOROVCI! Najnoviji hitewi, Monty on the
Aun, Rupert Toyparty I, Nightshade, Tom &
Jerry, PingsPong, Rambo | (jod bol[i?), Time
Tunnel (nevidenol), Strong Man, Eralican Gre-
mlins ~ Atari, Little Computar People, Bobby
Chatlton's Soceer. International Karate. . Kata-
log 150 din. Gremlinsoft, Milana Rakica 28,
11000 Baograd, (011) 424-744 1-2671
BAGATELASOFT vam nudl 500 odabranih, be-
smrtnih, madingkih hitova za commodore &4
Zn 120 din. 20 programa. Sve za 5300 din.
‘Katalog 100 din.. narudibinom viacam novac «
3 peaplatna programa. Robdrt G Radaje Do-
manowica 31, 23000 Ztenjanin, 1-2208
UZIVAJTE ZA PRAZNIKE uz commodore B4

50 Moj mikro

kojl ¢e se rastopill od miline uGitavajuci femo-
menalne programe iz kompleta: (Enigma Force
2, Dun Darach, Show Jumping, Robin of the
Wood, Thundertirds, Broad Stresl, Dragon
Skull, Mikie, Nighishade. Sky Fox): (Elite 2, Do-
nald Duck 2, Madonna, Yie Ar Kung Fu, Crae-
kers Revenge, Rally to Africa, Mundial B8, Ong
Man and His Droid, Goonies, DT Super Test);
Back to the Fulure, Comic Bakery, Magic Ball,
Gastie of Dr. Creep, Mordilio, Rasputin, Jewels
of Babylon, Code Name Mat, Falklands, Yabba
Dabba Dog). Komplet | kazeta 1300 din. Tri
kompieta 3200 dinilf Helter-Skeiter Soft, Ul Se-
ljine brigade 40, 41410 Vel, Gorica 12704
COMMODORE +4/C 16/C 116 - nesto-sasvim
nowo, izvanredno, jedinstiveno, fantastiéng -
odliéne kopije - profesionaina engleska uput-
stva: Using the Commodore 16 (4950), Commo-
dore 16 Exposed (3750}, The Working Commo-
dore 16 (33501, The Camplets Commodors 16
ROM Disassembly (2950), the Commadcre 16
Plus 4 Companion ( 2850), Commodore 16
Machine Language for the Absolute Beginness
(2650 din) - obezbedite sebi ved ovaj mesec
zanimijivo 4tivo za duge dane letovanjal Marko
Hren, Na Korosei 30, 61117 Ljubljana.  1-2002

COMMODORE 64 — hit komple! X: Raspu-
tin, Web Visitors (pravi Im| ible Mission
2), Uridium Il, Bomb Jack, Fairfight, Starqu-
ake [Nodes of Yesod I}, Saboleur, Rocky
i, Boulderdash IV, Hilis Cop,
Wham! Music Box, Three Weeks in Paradi-
se (Pyjamarama 4), Pole Position |l, Ping
Pong, Nightshade, Gyroscope Il TCI Quake
Minus 1. .. Cena: 1500 din + kaseta Potra-
#ite | moj drugl oglas u dasopisu, Napome-
na; sve navedeng programe ved posadu-
Em}mwﬂten& tel, (015) 25-772 |l adresu!

anko Vrhovac, Mose Pijade 4, 15000 Sa-

I
bac. 12743

KOMODORC! — Zagl nudl najpovolinije |
najjeftinije. Saboteur, Ping Pong, Nightsha-
de, Mikie. Adresa: Davor Vuglienovié, Me-
careva 21, telelon 224-548. 12752

COMMODORE &4, 128 - nad masierfork omogu-
Gavi pnklm:mml Kasetolona istovromeno!
Py I

trte! :uguﬁlrwirmh cole m;.ufh-dm:
Slabod . s-:.d.iﬂ. 23 87, 21000
NoviSad, tel. (021) 59673, Wix-3359

RAZDJELNIKE SA CIPOM | dalje mozate naba-
vitl samo kod nas. Kvalilela snimka sa njima je
paboljgana. Cllena je jof uvijek samo 3000 di-
nara. Miaden Rafeta Palmira Toglaltija 10,
41000 Zagreb. tal (041) 686-652, Davar.  1-2T30
JOS DANAS NABAVITE samo najbolje progra-
me u komplatima kod nas| Komplet OF Nighi:
shade, Elektra Glide. Red Arrows. Yi Ar Kung
Fu, Fourth Protocol. Willy Tex, Thunderbirds
Dragonskulle, Topper Copper, Nexus, Gyrosoo-
pe 2. Bounces + iznenatlenje. Komplet P: Ping-
Pong. Time Tunnels, Amazon Women, Merce-
nary, Tom and Jerry, Strong Man. Urigium,
Who Dares Wina 3, Falkiands 82, One Man and
his Droid, Mundial '86. D. T. Supertes! = ne-
naienje, Cliena jednog kompleta sa kazelom (e
1600 din, @ oba vam nudimo za 3000 din sa
kazatom, Davor Vardijan, Al J Cazljs 16/8, 1el
(041) B86-652. 12731
COMMODORE 84 - preko 1700 prodlin, sadas-
min | buduéih hitova koje modete nataviti pojo:
diaéno ill U kompletu po niskim cenama. korl-
steci mnagabrojne popuste. Komplel R: Gooni-
o5 Fourth Protocol, Little Computer People,
Ping-Pong, Marcenary (Elite 1Il), Mystical Missi-
on, Gyrescape I, Tima Tunnel, The Legend of
Amazon Women, Pro Boxing, Tom & Jarry, Spi-
dar and the Fly. .. Komplet S: Doriath, L]

Grotty Christmas, Uhg, Tales of the Cat, Gom:
pany & Co., Willy Tex, Labirinto, Inthertiance,
Triple Jump, Taxi, Metropaul. Uridium, Rock'n
Wrestle... Komplet T: Strong Man, Electra Gli-
de; Traopes Crouper, T. I P. 0., Camadeon, Litt-
le Computer People, Saboteur, Forbidden Fo-
rest I, Siapshoot Hockey Il The Woods. .
Komplet U; Space Doubt. Uridium, Golden Tall-
sman, Beverly Hills. Cop, Hunter Palrol. Tumior,
Ball Demo Amiga, Starion. Boulderdash IV,
Playful professors. Nightshade. Forbldden Fo-
rest Il... Komplet V: TGl Quake Minus 1, Mr
Pixel, Circus Circus, Canoe Race, Orpheus,
Spazio 2000, Moon Krises, Actionauts, Road to
Nowhere, Souls. Lords ol Ring. Koronis Rift,
Komplet Z: Fairlight, Rocky I, Tarzan Boy, lwo
Jima. Causes-of Challs. The Force, Super Black
Balt, Wham! Music Box, ZZ Tap, Rome & Bar-
barians. Animation, The Force, Pyjamarama
V... Svaki komplet, 1000 din '+ kaseta. Jod
jedna izuzetna prillka. kompiet svih 1700 pro-
grama (ukfjutujuci i navedens) mozets dobitl
za samo 17,000 din. + kasete (manje-0d 10 din
po programufl). Za sva detsiina obavedtenia
“gbratite se na el (015) 25-772 {li adresu: Bran-
ko Vrhovac, Mose Pijade 4, 15000 Sabac.
HAPPY SOFWARE ponova predstavija najnovi-
i@ programa po najnitim cijenama: Tom & Jer-
1y, Hyper Sports 2, Sky Fox 3, CADICAM, Warri-
or, Statl of Kamath 6, Litlle Computer People,
High Noon 2 | drugi. Katalog besplatan, Denix
Zembo, Rud| Cajaveca 7, 78000 Banja Luka. tel.
(078) 3547 12738
VC-20 - prodajem | menjam programe 2a VC-
20. Za besplatan katalog javite se na adfesu:
Milan Zivkavi¢, Dositejeva 8/15, 12000 Pozare-
vac, lel, (012) 26-284, 2737
BILD SOFT vam prufa priliku da za vai C 64
128 kupite super jefting programe koji uveselja-
vajl vadu dusu | srce. Cvaj pul se radi o kom-
pletu najbioljih | najpopularnijin igara misteripz-
nih goding. To su. 1. Ghostbuslers, 2 Impossi-
ble mission, 3. Karateka (cela). 4. Bounder, 5.
Entombed, 6 Nude Girls, 7. Match Point, &
Commande. Osim owih Igam ima jos!!! Tradite
basplatan katafog, & cena kompleta sa kasstom
j@ 1800 dinara. Parudibine primamo na adresu
Nenad VuCkowié, Lenjinova 114/a 21205 Sram-
ki Karloved, il na tel. {021) 881-048. Cao ma-
soll! 12744
PRODAJEM NAJNOVWE programe za como-
dore B4, komplet 20% jeftinije. pojedinatno
najnovige 80 din., starije 30 din. Damir Vukovic,
Slavka Kolara 21, 41410 Vielika Gorica, tel, (041)
712-216. atx-42
KOMODOR 84, Ekskluzivno, Najnoviji progeami
u kompletu po neverovatnim cenama, Komplel
F: Baverly Hills Cop, Hunter Patrol, Fairhght,
Actionauts, Tom and Jetry, Lex Pharaom, Star-
guake (Nodes J), Leader Poaro, Circus Circus;
Golden Talisman, Space Doubt, Souls. Moon
Krises.. . Komplet G! Forbidden Forest I,
Slapshat Hockey Il, Cance Race, Orphous, Spa-
zio 2000, Starion, Time Tunnal, Lords of Ring.
Uridium, T C. |, Quake — 1, Nightshade, Road
1o Nowhere, lwo Jima... Komplat H; Rocky 11,
Tarzan Boy, Pole Position Il Uridium 1l, Bomb
Jack. The Nordshort, Z Z. Top, Animation, Me-
tranaut, Loras of Time, The Legend of Amazon
Wamen, Taxy, The Force .. Komplel S Web
Vigitors (Im. Mis. I}, Saboteur, Rome & Barba-
rians, Monterachort, Super Black Béi Three
Weeks in Paradise. Gyroscope ||, Elekira Glige,
Outhack, The Woods, Bouldardash IV, Eroti-
gon, Strong Man. . Kamplet L; Ball Demo Ami-
g, Mr Pixel, Spaglunker, Playlul Protessors,
Rasputin, Wham! Music Box, Magiacher Stein,
Koronis R, Gauses of Challs, Pralessional Bo-
xing, Willy Tex, Back to Skool, Space Mates .
Cena kompleta 1000 din. + kassta Narudite
besplatan kalalog sa oko 2000 nasiova!!l Nova
cena vadi | za komplete iz prodiey broja Mog
mikra, Adresal Vistko Vukovic. Al Stankovic
16717, 15000 Sabac. tol. (D15) 28-239.

SPYSOFTWARE COMMODORE 64
- Litlle Gomputer People
Uridum

Hills
The Thunderbirds
Nightshade
Saboteur
Amazon Wamen
Donald Dugk I
Slapshoot Hockiey 1l
Time Tunneis
Tom and Jerry
Ping Pong

BEZEBEEEREES
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= Boulderdash IV 200
- Mundial 86 200
- Falkiands 82 200
- Vatrene kotije 250
= Gyroscope I 200
- (-60 kasele 450
Branislav. Popadic, Miodraga Borisavijevica 1,
15300 Loznica, tel. (015) 89-970. 12620

COMMODORE 64. Neverovatno. G & T soft vam
nudi najbolje programe kojl Su samo 18 vas
(Beach-Haad [l Castle Wollenstein I, Monty on
the Aun, Pyjamarama IV) | jog mnogo drugif.
Pigite nam! Zovite! Necete se kajatl! Gragor Zu-
pantic, Gragorfiteva 25, 62000 Maribor, et
(062} 29-162. 1-2451
ZA COMMODORE 64 prodajem najnovije igre
[Besert Fox 2, Elektra, Time Tunnel, Amazon
Women, Forbidden Forest 2 1 3, Tumaer, Boul-
derdash 4, Frogger 3. Space Tunnel, Saboteur,
Stapshool Hockey 2, Rasputin, Starquaks) | vi-
48 od 3500 drugih igara na kasetl. Mnogo | 2a
disk. Gregor 2an, Smerdujeva 25, 61210 Ljub-
ljana-Sentyid, tel (061) 59-882 st-1120
MONOKROM MONITOR Philips 80, C-04, 1547
flopi, dioistik quickshot 1l CP/M modul proda-
jem. Mitja Zitnik, Avsedeva 6, 61000 Ljubljana
69
ZA COMMODORE 84, commodore 128, VIC 20
prodajem konektore (prikljuéka) za kasatofon,
user-port, joysticke, le produlni kabl ra |oy-
slick, resef taster . Cijens pojedinatnog pro-
grama po (zbom 20 do 35 dinara. Jeftina fitera-
tura | uputstva za pragrame. Razmjena progra:
ma i Hterature. Baspialan katalog Odgovaram
svima. Milorad Radovanovic, Radojke Lakic 3,
74400 Derventa, lel. (074) 832-832, ste-38
EKSKLUZIVNO! Pravedeni koristnidki programi
23 C-64 - ledino v Jugoslavijl programi kajl
nisu igre Pisite za katalog Jovioa Rakowic,
ADZ (1=1), 76330 Ugljevik st-1107
COMMODORE 64 - najnoviji hitovi po veoma
niskim cenama Besplatan kalalog. Simon Rija-
vec, Lemutova 0, 65000 Nova Gorica, tel. (065)
24-665 T
COMMODORE B4, 128: najbol|i programi. nay
nide cijene, najpouzdanija | najbria usluga,
besplatan katalog, Zellko Saktir, Jalkovedkih
Frtava 4, 42000 Varaddin, tel (042) 41-612
aix-39
NAJNOVIJI, NAJJEVTINLIL, NAJKVALITETNI-
Jl programi za vad Komodor B4 ved dekaju
(Show Jumping, Yie Ar Kung Fu.. ). Tradite
besplatan katalog. Ekspresna isporuka. Zovite
i pi&ite na adresu. Robert Skvart, Vetriste 24,
B5000 Nova Gorica. nedete se Kajatl 1-2684
COMMODORE 16 - save vedi izbor r niske ce-
n& 5y raziog za kupovinu. Nov besplatan kata-
log. Peter Spolenak; Dolarjeva 14, 62000 Mar-
bar 12565
PRODAJEM COMMODORE VC-20 sa kasstolo-
nom | kasetama za 10 starth millona Tel (011)
466-496 B4

CBM B4, 128: programi. Najnite cijene, super
programi, najpourdanija usluga. Aonald Stetic,
Maksima Gorkog 9, 42000 Varaidin,€ telefon
(042 46-095. sin-37
PRODAJEM ZA C-84: reset-modul, Turbio osta
| nakon resetiranja vecine programa (1500
din.); Turbomodul + resel, Turbo u modulu
(5500 din ), Monitor-modul, rad u strojnam jezi-
ku (5500 din.), T-prikijucak za 2 kazetofona.
presnimava | zadticene programe (2500 din ),
naviaka - zadlita od pradine: za kompjuter (600
difu), 2a  kazetolon (300 din), program|
Zdanko Simuni¢. Kolareva 58, 41410 V. Gorica
tel T14-688 1-2680
TUNDER SOFT = C-84: za val komodor moie
te da porutite stare. nove | najinovije. Molets
da birate u katalogu sa vide od 3000 programa
{Elite’ 2. Enigma. Forca 1.2, Ping Pong, Suft
1-5, Rock'n Wrestle, Thunderbirds, Elekira
Yie Ar Kung Fu, Robin of the Wood, .} imam
slarlie, ali [od uvek 2animl/ive igre (Gommand
1=2, Rambo 2. Beach-head 1. 2.3, 2o, Yab
b Dabba Dog. Showjumping, Kane, Treasure
Island. 0. T Supertest. Summer Games 1.2
Run for Gold, Friday the 13", Who Dares 2
3...). Programe moete parutitl na adresu’ Ra
1asl Skufel; Cedovje 31, 62300 Ravne na Koro
kem, lel. (062) 861-160 1:2603
C-84, NAJNOVIJI PROGRAMI: Yia Ar Kung Fu,
Ping-Pong. Back to the Futre, Robin of the Wao-
od, Basketbail 3, Aun for Gold | jo& mnogi dru-
i do izlaska ovog broja MM, Tomislav Tadic, |
Gunduliga 1, 55300 Slav. Porega. 12674
PEDESET SPECIJALND ODABRANIM progri-
ma na dvije’ C-50 kasete samo 1400 din. Sam|
lzaberite programe 2a svo| komplet! Besplatan
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Kalalog! Najnoviji programi! Tel. (071) 612-176.
1-2604

UKOLIKO JE JOS MEMATE, narutite je od-
mah! Majjeltinifa resel fipka - 400 din. Uredaj
za direktno presnimavanie sa Komodorovim ka-
setofonom - 1800 din. Tel, (071) 612-176.
1-2605
COMMODORE 64 | 128: prodajemo najbolje
programe disketa-kaseta, preko 1000 naslova
Braca Tomasek, Borutanskl brijeg 44, 41000
Zagreb, tel. (D41) 224-168 12685
FIRE SOFT 64 prodaie komplete programa po
B00 dinara sa kasetom. Moie | pojedinadno
(50300 dinara). katalog besplatan. Komplet 1
Robin of the Wood, Back to Skool . .. Kompiet
2: Monty on the Run, The Last V8. .. Kemplet 3:
Ghostbusters 2, Little: Computer People
Kompiet 4: Mikie, Saboteur, Pyjamarama 4
Komglet 5; The fourth protocol, Elite Il .. Kom-
pieti sadrie po 8-10 programa. Sandi Toméié,
Kozinova 10, 66320 Portoro?, (066 75-726
1-2553

VELIKA RASPRODAJA precstale prvokiasns |eta-
Tl COMmmGOn e 64 ertmm Iﬂﬂnmnag;ldo

= mve po 950 d, | Pascal -
narudibn popust 1P Elullin Biolotomié,
m“'llpomlll im;wwmunmw

RAZDELNIK: =DVATASET-, 2 re2ima rada
(3800 d ). ~OVATASET PLUS=. zvuéna kon-
trola amanlmmh presrimavanie u oba

Hﬂﬂlclnb. snimipnog pmﬁ':glm
Upum\m garancija (5600 d.), Viktor o,
Aumenatka 106/1, 21000 Novl Sad, (021)
33477 shn-4300

PLUS 4 | 16116 KOMODOR! Najnovije | nijbo-
lj igre i usiugne programe prodajem, Tel, (068)
22 552 Bostjan Vire, like Vaste 15, 68000 Novo
76
G-ll. PRODAJEM DVA SUPER NAJNOVIJA
kompleta po najboljjim uvjetimal Kompiel 1
The Human Race, The Young Ones, Ghostbu-
sters 2. Amazon Warriar, Barry Boxing, Dyna-
mite Dan, Underwuride, Lords of Midnight, Zor-
o, Rambo 2. komplet 2: Kane, Enigma Force,
One Man and His Drold, Nemes:s; Yabba Dabba
Doo, Koko, Monty on the Run, Chimara, War
Games 2. Sky Fox 2. Svi programi su u turko
lapeulll Kompiel, RKazeta, copy programi -
1500 dinara. Kompiet sa vasom kazetom Kosia
1.000 dinara. Kredo Viahowic, Od. Bencekovice-
ve 18, 41430 Sombor 12705
COMMODORE 64 - nudim vam najnovije pro-
ﬁam {Forbidden Forest Il Hockey Il Tom &
). Darko Vuser, Dusanova 14, 62000 Ma-
ribor. tel. (062) 31130 1-2453
COMMODORE 64, program 50-100 din. (Ama-
2on Wartlor, mite Dan, Fisthul of Bucks,
Friday the 13" Koko, Spesd King, Hurnan Ra-
o, Scalmciric Niwa, Robin of the Wood, Favs,
The: Young Ones, Space Doubl, Yie Ar Kung
Fu, Enigma Force, Kung-fu Master, Rambo 2,
Blackwyche - Entombed) Kalalog besplatan
Do iziaska.oglasa jod mnogo novih igara. Mia-
dan | Damir Wilder, Svearova 3, 41000 Zagl;:“
12447
COMMODORE 16/116 | + 4, najnevije, najkvali-
tetnie programe. | to. Beach-Head, Bungo |
Exorcist. . prodajem, 2§ Soft, Vedice 98,
11090 Fl.llcw:,m 1-2633
ZUPOSOFT NUDI: Time Tunnels, Forbidden
Forest 2-3, Amazon Women, Sabolaur, Ships-
hot 2, Tumorr, Boulderdash 4, World, Treasury
4, Blad Full Protessor, Monty on the Run, Mun
dinl B6. Starion, Tom. & Jerry, Nightshade
(sve salurbom). Do |zlaska jod mnogo novost'
Marko & Vojko Zupanc, Svaglieva 16, 61210
Ljubljana-Sentvid, tel. (061) 52-936 7

AMSTRAD

MIKRORACUNAR AMSTRAD CPC 6128 5 2o
lenim monitorom prodajem, Tel (062) Mi-ﬁﬂﬂg
si-111
ODLICNE PROGRAME za amstrad CPC 464
prodajem. Cijena od 20 do 100 dinara. Katalog

po 2eiji saljem. Davor Bujan, Brace Bedeka 4,
41430 Samobor. 1:2150
CAPTAIN SOFTWARE — najnoviji programi za
amstrad OPC 464, pojedinadng | kompleti. Mi-
ski cijene; tratile besplatan katalog. Caplain
Software, Margaretska 3, 41000 Zagreb. tel
(D41) 438:097 od 18 do 20 h 1-2558

FUTURE ORION ved trecu godinu na tréistu
dokazuje svolu profesionalngst U Koju su
sa uvjerili spektrumovci | komodorove, @
sada j& mogu provieriti i viasnici AMSTRA-
DA/SCHNEIDERA. Masi kompledi s garanti-
ranim uéitavanjem na kvalitetnim kasatama
sadrie do petnags! programa, a stoje zajed-
no's kasatom 2,000 din. lsporuka u roku od
24 sata’ Najboljy programi | najnoviji hitovi
Iz Londona nalaze se u natem besplatnom
katalogu (Highway Encounter Il Frankie
' Goes 1o Hollywood ., ). Pisite nam: Rubet-
teva 7, 41000 Zagreb. Tslefomm]m (041)
417-052 -2690

AMSTRADOVCI, nadamo se da smo vas zado-
voljill bogatim (zbarom programa kao | Kvalite
lom usluga. | ovog mieseca namjefavamo da
odrdimo i kvalitety koju smo do sada postigl
Ovog mjeseca smo samo za vas direking i
Engleske narutili Alien Highway (Encounter 2) |
o8 mnogo novih hitova. kao Bto su Rambo,
Frankie Goes To Hollywood, 30 Cyrus Chess, |
mnodivo drugih koje modete narugitl po vrio
povoljnim ciignama u komplelima od oko 15
pragrama na nadoj kazeti za 2000 dinara il
poiedinadno. Virdo atraklivan katalog Saljemo
basplatng. Preporutite nas | svojim prijateljima
LOCOMOTIVE SOFT. Gordan Duganjic, llica
60, 41000 Zagreb, telefon (041) 434-920. 12679

KUPUJEM amsirad CPC 464, ponude slati
na adresu; Marinko Franolic, Josipa Krasa
8, 51521 Punal, otok Krk, lal, (061) 854-420.

1-2646

AMSTRAD: prolesionaini prevodi: Uput-
stvo za GPC-464 (1.200), Maginsko progra-
miranje (1.300), Locomotive Basic (1.200.
Komplet [3.400). Kompleino prevédena
uputstva za usludne programe: Devpac,
Masteriile, Pascal, Tasword, Quill. Pojedi
natno (600). U Komplelu (2.700), Svih pet

programa snimijenih, :ajedno sa kasetom
{600). AMSTRAD FUTURE, Bate Jankovica
78 Tel, (032) 30-34. 1-2668

PIRAT SOFTWARE vam predstavija $irok izbor
najnovijih programa {Yie Ar Kung Fu, Arwolf,
Neverending Storyl. Srdan lvanovic, Koperniko-
va 34, 41000 Zegreb, tel. (041)678-327.  1-2233
AMSTRADOVC!, BROTHERS SOFT vam nudi
veliki izbor izvanrednih programa | sirucne lite-
ralure po veoma povolnim usiovima, Tradite
besplatan lustrovani katalog Popusti, snite-
nja, poklon kalendari oéekuju nade kupce. Ek-
spresna isporuka, Jefting | prolesionaing. Brot-
hers Soit, Dievad | Nedtad Koldko. Dinarska
29, 71000 Sarajevo, tel (071) 643-398, 12452
SAGA vam u svojem basplalnom katalogu uz
najnite cijgne nudl najnovije programe a vad
CPC 484 Tornado Low Level, Atlantis. Highway
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Encounter, Nonterraqueous. Pisite! Robert Ma-
runica, Brace Badic 25, 51000 Rijeka. 12545
AMSTRAD TV MODULATOR, plotica, isprav
Ifat modutatorja | raunara, komplet dema (300
din.). Dejfan Misié, R. Miloevica kula 839,
37000 Krusevac. 12245
AMSTRAD CPC 464: Hisoft Pascal | Devpac iz
EPROM-a. Tehnitka dokumentacija (1000 din.)
Programiranje EPROM-a (2000 din.). Vojko
Podkrajek, Latkova vas 141, 63312 Prebold
1-2647
AMSTRAD CPC 464 - Elite Soft vam nudi
svelske superhitove (Cyberun, Warlock, Spell-
bound, Impossible Mission, Winter Games)
Aleksandar Pragel], Dzona Kenedija 1/10, 11080
Zemun, tel. (011) 67TE6-913 st-1115

FUTURE ORION vec tredu godinu na tréisiu
dokazuje svoju profesionalnost u koju su
88 uvjerili spektrumovei | komodorovei, &
sada |e mogu provieritl | viasnici AMSTRA-
DA/SCHNEIDERA. Masi kompleti s garanti-
ranim uéitavanjem na kvalitetnim kasetama
sadrie do petnaest programa, a stoje zajed-
no s kasetom 2.000 din. Isporuka u roku od
24 satal Najbolji programi | najnovijl hitovi
iz Londona nalaze sa u nasam besplatnom
katalogu (Highway Encounter I, Frankie
Goes to Hollywood ,..). Pifite nam: Rubeti-
.ceva 7, 41000 Zagreb. Telefonirajte: (D41)
417052, 1-2690

BG CLUB vam nudi za vad CPC komplet 10:
Elite, Hacker, Bruca Lee, 5. V. 5., DT Super
Test, Yie Ar Kung Fu, Exploding Fist, Neve-
rending Story + kasela 3000 din. Spesak
ostalih kvalitetnih programa je besplatan,
Napigite (=Za CPC«). Robert Glunec, Jesen-
kova 7, 62000 Maribor, tel. (062) 22-704.
1-2726

AMSTRADOVCI! | za mesec jun Mirrorsolt,
ovaj put u saradnji sa Foxom, pripremio
vam |e nova iznenadenja na naso) soft sce-
nil Jo§ u wek vaki nad moto: «Majbolje,
najbrde, najjeviinije | najlovalitetnije.» Ode-
kuju vas najnovijl programi | igre (Air Woll,
Match Point, Nonterraqueous, Impossible
Missioni mnogi drugi kojl éemo do juna jod
dobiti)! Uz programe | super paketi od po
15-ak programa sa kasetomn C-80 | po&tari-
nom za 2500 dinara | manjell! FOX: Dani
Keuc, Klinetova 6, 62000 Maribor, tal, (062)
34839 ili 301-334, | MIRRORSOFT: Mitja
Blagajac, Pajkova 22, 62000 Maribos, tel,
(062) 33-794! 12749

SCHNEIDERVAMSTRAD CPC 484,  Najnoviji
programi po niskim cenama. Kompletl vrlo jev-
ting, Besplatan katalog. Joke Rantinger, Cesta
tmage 7. 81410 Zagorje, tel, (061) 61-314. B0
AMSTRADOVCI - 20 najboliih programa .z
Svena 1500 dinara, kao 8to su: Elite. Rald over
Moscow, Hyper Sports. Fighting Warrior, Ex-
ploding Fist. Arabian Nights, Match Paint, Zor-
ro. .. Braten Stojanovic, Vojvode Putnika 18 B:
71000 Sarajevo. 1-2664
DL-SOFT. Najnavijl | najbolji programi za am-
strad (Heroes of Karn, Elite, Hacker, Maich Po-
inL. Bruce Les, Yie Ar Kung Fu, Air Woll. Spy
vs. Spy, Atlantis, Project Fulure, Sabre Wult) i
o mhogo drugih. Tel. (047) 21-143, Duan La-
zarevic, Prvomajska 5, 37000 Krugovaz.  1:2727
SCHNEIDER SERVICE MANUAL: kompletna
lehnicka dokumentacija 2o CPC 484, zelent mo-
nittor | disk D01 sa interfesom (2500 din)!
Schnelder 6128 684464/ Vortex F1. prolesional:
m pravodi, offset Stampa! Basie 1071 (1400
din): Programiranje u strojnom kodu (1400
din); Priruénik 464 (1300 din). Prirutnik 664
(2400 din); Priruénik za disk, AMSDOS. CPIM |
LOGO (1100 din). Uputsiva za: Masterfile (600

din), Devpac (600 din); Tasword (600 din). Pre.
poruteni prevodi b uvezy [cljena vida za 200
din po komadu). Programi pojedinaéno il u
odabranim kompletima na kazeti il na deaket!
CPIM programi | literatuial Osbome MoGraw:
Hill CP/M User Guide (340 sir , 2400 din) | diu-
go. Kalor modulator! Sve detalino opisang u
katalogu (150 din ill pouzecem 250). Del Cip,
Amruseva 7, Zagrab! Tel (0d1) 276127 od' 17
do 19 fasova 2732

VELHA ranprodaja precatale prvokinsns |leraiune

amatrad OPC 484 Uputstvo za vad na amsindu -
11.50 d. Locomative Basic 1350 d,, Madinsko
programisang ra podeinie ~ 1250 d uputsiva A
Duvpac | Tanword po 1250 €., Grafha | zvik Nl oPo
d84 - 1250 d. Wa vibestrulo natsdibe popust 105!
Dubkn Bjelotomie, Cartar 1, 5485 Walpova, tal.
|554) B2-565 (11 {D41) BES-141 sta-3599

HARRIR SOFT nudi | oyog mieseca najbolie
programe za najboljl kompjuter - amEtran.
Viasnicima printera nudimo: Super: Hardcopy
(veli¢ina slika Ad formata) - Karteket (nasa sio:
va na NLO printeru). Jod prodlog mijgsaca smo
imali; Rambo - Frankie Goes to Hollywtod

Sabateur - Herbert's Dummy Run = 3 D Tima
Track . Javile se! Adresa: Leo Lugovic, Vikio
ra Kovadita 26, 41111 Zagreb, tel. [041) 679
689 t-2THE

RAZNO

ACORN BBC B prodajem. Standardny 150-Pas.
cal, micro-Prolog, asembler | bajsik - s u
ROM-u, monakromatski monitar Philips. svi ka-
blovi, kemplatna originalna dokumantacija i svi
prirudnici 2a jozike, sve na engleskom, Samo
zajedno 350.000, Jurkovid, Reber @ 61000 Ljub-
fjana, 63
ATARI 800 XL sa kasetofonom | dlojstikom
peodajem za 8 SM. Tal, (061) 342-B66, 1-1244-81
HARDWARE: prodajem frubm  koneklor zd
spectrum (2800 dinaral; komplet Sipovalza.pro:
girenje RAM-a spectrumi sa 16 K na 48 K (il B0
K} (1100 d) te Lipove: 4116, 4164 (1200 d): 4416
(4000 d). Z 80 A CPU, Z 80 A PID, 8255, 5116,
2718, 2732.(2400 d); 2764 (2800 0), 27128 (3500
d); AY 38910, AY 38912 (5800 d); 6502 6522
(4800 d); 1488; 1489 (1200 d); LM 1888 (4200.4).
ADC 0804, ZN 427. ZN 428 (5600 d}, TEXTOOL
~ 28 p (5900 d) te ostale COMS | TT1 dipgve. N
Cetkovic. J. Leskovara 1. 42000 Varatdin. te!
(042) 38-56. 12357

ATAR| ST-XE-XL: programi, Vise od 100
programa 2a ST. Bilo kojl program samo
1000 din. Svi zajedno 30.000. Vide od 250
programa 2a XE-XL. Literatura, busplatan
katalog. Bahover, Pijadejeva 31, Ljubljana,
fel. (061) 312046 stx-1123

SERVIS za kompjuters ZX spectrum | C-B4.
Brzi i kvalitelni popravel, ugradnja reseta |
druge usiuge. Andelko Kovatic, VIll Vrbik
33 w6, 41000 Zagrob, tel. (041) 539-27T
12355

MDS 6401 DATA RECORDER, unos ni magnet
nu traku gustine BOD, 2 komada, prodajem: Po
gle 16 tasova, tel (021) BA1-110 12473
AQUA SOFTWARE - Back to Skool Mike
Starquake. Branisiay Despotov, Lpermontova
24. Beograd. tel. (011) 4482-T0V 12454
ATARI 520 5Y. sa programskom opremam, pro
dajem  Racunar ¢ dekianran. Sergoj ‘Oi-
Gerbidevn 51 a 02. 61111 Lublfana
PRODAJEM TALIJANSKE RUCICE za 15 C-L\
E-80 pogonski motor za 15 SLC 1 jaknu amer £
ke armije. (050) 22-189. 12568
GYROSOFT vam nudl vellki zbor programa
cena smedna (40 do 60 dinara) Mladen Gajc
Trg Republike 12 XVI, tei. (026) 27-600, | lvar

Moj mikro 51




Radosavijevic, Karadordeva 58V, 11300 Sme-
gerevo 1-2662
PREYOD UPUTSTVA na slovenathi za Stampat
epson LX-B0 (4000) | dodatak uz uputstvo
[2000) prodajem, Pismene ponude na adresu:
Vojko Jakii¢, Roloviceva 8, 51117 Ljubljana.
st-1113
ATARI 280 8T, kolor monitor | dvostranu. di-
sketnu jedinicu, sve sa carinskom deklaraci-
jom, prodajem. Tel (061) 400-28. 12635
K SOFT prodaje programe u kompletima ili po-
sabno, Elite, Hot Wheels, Summet Games 1, 2,
Zorro. Robert Krixaj. Cesta na Svetje 26, 61215
Medvode, tal. (061) 611-113 12442
STRIDERSOFT! Software za |ralenje ruda |
gubljenje yremenal Uz nase programe nikad
niste sami {Allen Highway)! Naruéite kod nas |
dobit cete Bronhi. fa sva obavijesti | katalog
obratite so na adresy: Stridersoft, Borls Novak,
V. C:Emina 311, 51000 Rijeka, tel. [051) 31-506
1-1855

SERVIS za kompjutere ZX spectrum | C-64.
Brzl | kvalitetni popravei, ugradna reseta |
usluge. Andelko Kovagic, Vil Vrbik
33 /6, 41000 Zagreb, tel. (041) 539-277.
!.

ATARI ST CLUB! Potpuna paleta 100 pro-
gramakih paketa na priblitno 50 disketama
za 50.000 dinra. Isporuka odmah. U tu cenu
je ukijuéanai isporuka svih novih programa
do kraja godine 1986, Snimamo na vake
diskete, a inade j& cena pojedinatne kasete
3000 dinara. Usluge nu i zvaniénim
ustanovama. Traile spisak programa i pre-
dratun. Tel. (083) 22-306, do 14 h, | (063)
748-151, posle 17 h., L2717

MEX-MSA-MSX-MEX-MSL-MSX-MEX-MSX. Ve-
“liki izbor usluznih programa | igara. Prodaja |
razmena. Podlogar, C. Tavtarja 1/b. 64270 Je-
senice, 1ol ((64) 82-906. 72
PRVIH 12 BROJEVA Mog mikra prodajem, Rih-
ter, Adamliteva 17, Celje, lel (063) 32473, po-
siepodne. 1-2325

ZASTITNE NAVLAKE za hardwars, audio,
video | foto opremuy, uredaje mierna tehni-
ke | drugu osjetilvu tehnitku oprema lzra-
dujern od materijala ugedne sive mal boje
visoke Cvislota | ispitanog antistatitkl
(1,7 1 10,7 Kohma). Posjedujem mijere za
cislovitl hardwane na domadem tridiu. Za
specijaing uredaje izrads po parudibi. Ga-
rancia osigurana. lzradujemo za radne or-
ganizacije, Instilute, obrarovne usianc-
Vo, .. Projzvodnéi kompjutera — zestupnici
javiie se radi kooperacije. Zatratite infor-
macionl prospekt. Obratite nam e svaka-
ko, jor zadtitna naviake &titl vad skupl ure-
daj. Za viasnike kompjutera sporuka po-
uzedem za 2-4 dana. Gllena 2a kompjuters
od 900 din, monilore od 2000 din. (npr. C-
64 1200 din). Podtarina uratunata u clienu
Vedran Kondandlé, lllea 17, 41000 Zagreb,
tol, (041) 438-066 12754

ZX SPECTRUM MICRODRIVE | interfaca 1, no-
vo, prodajem. Boris Simatowic, Zadarska 76
41000 Zagrab, 1ol (041) 563-208 1-2586
U EPSON LX-80, shinwa-80 | druge matritne
Stampade uqudl.r%em makove po jugosiaven-
skom standardu (. §, B, € | C). Informacije na
adresi: lvan Vengust, Rojteva 22, Ljubljana, :
st-111
ATARI 800 LI Najnovijl katalog: Action Biker,
Baskelball, Zaxxon 2 Davor Vranid, Preradovi-
Cava 35, 55300 Slavonsks Polega. lel. {ﬂﬁﬁ;;aﬁé
|.

202
U STAMPACE 8VIH VRSTA ugradujem YU zna-
Kave. Epson, Brother, Star; Schneider itd | u
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drugim republikama. Jonas Znidarsig, Poljedel-
ska 8, 81110 Ljubljana. st-1108
PRODAJEM SINCLAIR QL (1985) 5 programi-
ma: Viasta Misurac, Marka Oreskoviéa 3. 57000
Zadar stx-d1
SHARP PC-1500: software, literatura, hardwa-
re. Ekstarna ARAM prodirenjia - prodinte svo|
sharp do 28 K| Viktor Kesler, Rumenadka 1061,
21000 Novi Sad, (021) 334-T17 six-45
ATARI 600 XL: va3 racunar preradim u 800 XL.
Bahovec: Pijadejeva 31, Ljubljana, tel. (061)
12-046. si-1125

NUDIM trajnu saradnju na podrudju unosa |
obrade tekstova.Prednost sopstven mikro,
pasivno znan|e stranih jeziks. Ponudbe pod
=Wordstars. 8489

SERVISIRAM radunars commodore 64 i ZX
spectrum. lzradujem EPROM programatore
za iste ratunare. ramiram sve vrste
EPROM-a. Dinko Barbarié, Diljski odred 21,
55000 Siavonski Brod, tel. (055) mmm

ATARI KASETOFON, novi model, | modem pro-
dajem. Zovite (061) 312-046. stx-1124
HARDWARE SERVIS: izradujem dodatke za ZX
spectrum, schneider, commodore, IBM kompa-
libilce | atari ST 'contronics AS 232 kable, ugra-
Gujem jugoslavenske tnakove u Stampade, izra-
fujem jevtine disketne jedinice za atari ST te
razlitite video | hi-fi kable. Katalog sa opisom
oko 150 proizvoda siaje 500 dinara. Telefon
(081) 612-548, sredom i nadeljom. 12747

RAZMENA

C-64: najnovi)l programi. Deltasoft, Migel Ala-
niz, Ognjen Prica 36, 51500 Krk

SPEKTAUM: programi kajl nisu igre, Emir in
Eldin Bagi¢, N. Luke B-2. 71300 Visoko.
AMSTRAD: igre | usluni programl, Martin Bi-
1o, Cmlika 11, 26215 Padina,

SPEKTAUM: za uputstva za program Turbo-1
fiudim 10 najnovijit igara. Zoran Broalic, Vino-
gradska 34, 51000 Rijeka

SPEKTRUM: programi, najnovije igre. R 1 D
software, Radovan Burié, Baja Pivijanina P 17/
144, 81400 Nikdic.

C-64: programi, kiub. Crazy Soff, Pot v Bitnje
44, B4000 Kranj.

ZA JEDAN PROGRAM za QL dajem 10 najnowvi-
Jib programa za C-64. Jure Culiberg, Dolenjska
cesta 58, 61108 Ljubljana, tel, (D61) 225-878
RAZNE CASOPISE (Ratunari, Sam, Yu video,
Yu nautika) | knjige mijenjam za Linguaphone
- tatal njemadkog jezika po dogovoru. Miaden
Fadorov, Glavka Nikolida 20, 51500 Krk.
SPEKTRUM, C-84: igre. Goran Fillpié, H. Zin-
dardica 28. S8000 Spiit, fel. (058) 553-284.
SPEKTRUM: najnovije igre | ustutni programi
Maoe | za literatury | hardware. Galacticasolt,
Bela Gabled. Goranjska 17/A, 24000 Subotica.
ATARI 800 XL: programi, Sada Globovac, Kra-
ljevida Marka 41, 11300 Smederavo.

C+64: igre. Oliver Mardner, Strma ulica 14,
62311 Hobe, (062) 611171,

CPC 464: programi Matfa Hrovatle, tel. pre-
podne [063) 33-451/46,

ZA MOJ MIKRO, br. 2-85 (tebr), nudim Moy
mikro, br. 3-85 (mart), i Trend, br. 4-86
{mpril), Bobi llioski, Nas. Karpod 6-1/3, 87000
Bitola, tel, (087) 37-383.

SPEKTRUM: igro | usluzne programe mijenjam
za kazete TOK, maxell | sony, Goran Janekowic,
Zaménhofova 12, 41000 Zagreb. tol. (041) 436
087

C-84: igre | Ishustva, Dobrilo Jeremié, Ul brat-
stva | jedinsiva, 37282 Bodnjane, tel, (U37) TH5-

402,
C-64: programi. Roki 64, lvan Jeviic, Lole Riba-
ra 48, 37260 Varvarin,

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

SPEXTRUM: 800 programa, ustudni, igre.- Ne-
stor Jordanovski, Ul Rista Ravanovaki 20,
1000 Skopje, tel. (091) 227-883.

SPEKTRUM: programi. Quick Soft, lgor Karasi,
Pomer 111, 52000 Pula

ZA UPUTSTVA za The Quill (CBM 64, Spek-
trum) nudim drugu literatury ili programe. Tra-
3im | Oxford pascal |l pascal G. Za bilo kojl
brol Mog mikea do br. 7 (jun). godina 1, nudim
10 programa za C-64 il literatury, CTRL soft,
Goran Klementi, Maksima Sedeja 13, 54226 2.
ri, tel. (DB4) 63950,

C-64: preko 400 igara. Listingi, iskustva, be-
smrtnosti, mape. Diamond kiub, Antonin Krita-
Elaca' Senoina 3732, 24000 Subotica. tal. (024) 25-

C-84: programi | literatura. Zoran Krstin, Prvo-
majska 2, GR000 Murska Sobota.

C-84: programi, Break Soft, Borislav Markovic,
Viade Briica 22, 55300 Slav, Pozega.
SPEKTRUM: igre (oko 100), uslutni programi
M-Dee/Soft, Dario Markovic, Bemala Bljedica 2,
T1270 Fojnica. tel. (071) 837129,

ATARI 800 XL: programi Saso Mitevski, Kral-
Ska 34, 91000 Skopje, tel. (091) 203-987.
SPEKTRUM: vrute | manje vrude igre. MK, Ko-
sovo polje 28 (za vikend Lily Novi 19), 81000
Ljubljana.

SPEKTRUM: igre | usludnl programi. Zeljko
Musan, V Kongresa KBJ 20/, 78000 Bania Lu-
ka, tel, (078) 59-267.

SPEKTRUM: preko 800 programa. Tomi Oblak,
Podlubnik 161, 84220 Skofja Loka.
SPEKTRUM: za Extendad Art Studio nudim 10
programa po $elji. Davor Pasaric, tel. (052) 54-
582 (20-23"),

E“.“’ kiub. Pemi Solt, Pot v Bitnje 66, 54000

ranj.

SPEKTRUM: programe menjam 2a ispise na
Stampacu. Grega Pligram, Konrada Babnika 24,
61210 Ljubiljana.

SPEKTRUM: programi {igre). Bazooka Saft, Mi-
ha Prevec, Depala vas 54, 61230 Domiate.
AMSTRAD: hitovi. Menjam brojeve Swveta
kompjutera, Mog mikrs | Rafunara za progra-
me. Ghostbusters-Solt, Aleksandar Radovié, Ul
Dragoljuba Savica 25, 31330 Priboj/Limu,
PC-1245/51/60/81 PC-1350 PC-1401/02/21/30/50
PC-1500/A PC-2500; programi | literatura. Aa-
dowan Smerdel, Ulica Borisa Kraigheria 28,
68250 Bredice, tel: (068) 61-833,

SPEKTRUM: programi. Soldevil, tel. (064) 28.
679, 28670.

SPEKTRUM: najnovije programe manjam 2a |i-
teraturu [z matematike, fizike | 0 spektrumu
Caslav Stamenkovié, Lenjinova 2, 21480 Srbo-
bran

ZA INTERFEJS KEMPSTON | quicksho! |l da-
jem 40 super nova programa po izboru, 2500
dinara, 5 brojéva Mog mikra | 6 brojeva Svela
kompjutera. Dejan Stamenkovié, Svetozara Mi-
latica 4, 16000 Leskovac, tel. (016) 45-174
C-84: usiulni programi | igre, Ziatimir Stojana-
vig, UL Nikolije Koke Petrovic 1, 34000 Kragu-
jevag.

C 161116, +4: usiuini programi, literatura, igre
Danlel Sirola, Alda Negri 4, 51440 Pored

X SPEKTRUM 48 K sa proli tastaturom, moni-
lor izlaz, tonskl izlaz na TV | manitor, TV, pro-
grami | literatura, menjam dogovorno 2a am-
stradisnajder 464. Tel, (021) 27-530

MOJ MIKRO: za |adan od prvih pel brojeva
[s~h) dajem pel Alana Fordova, jedan Sam il
50 igara za C-64. Stojan $teta. 5. Pauncviéa 41,
11090 Beograd,

SPEKTRUM: programi svih vista, dajem vibe 2a
jedan. Tomysolt, Slavka Nikolica 20, 51500 Krk
Tl S9/4A SA OPREMOM, kalkulator TRS 529,
dva digitrona, durbin, dvogled | diepni sat nu-
dim 2a diepni radunar darp PC-1350 il nedto
shitno. Lazar Trajkovié, Dobrunke Bikig, 16000
Leskovac,

ZA ZX INTERFACE za palicu za igru nudim
2000 din + 100 najnovijin programa + pravede-
na uputstva za programiranje u bejsiky + spek-
trum poslar. Goran Veselinovié. Dunavska 40,
56223 Borova,
C-64: Igre | usludni programi, suradnja. Gregor
';!é::rm Anloliceva 45, 41000 Zagreb, tel. 561-
ZA D2QUSTIK dajem 100 najnovijlh programa
gn izboru, Bela Vojni¢, 15 maja 50, 24000 Su-

otica.
DOMACE | STRANE CASOPISE manjam za ne-
ispravn| radunar. Branimir Udovidlé, F. Cande-
ki 23/8/96, 51000 Rijeka, tel. (051) 31-643,
SPEKTRUM: programi. Palmiro Wollitz, Peija-
Ska 4, 50000 Dubrovnik,

C-64: igre | usluini programi, Same za hardvar-
ske dodatke. Matja? Zilavec, Plvolska cesta 8,
62311 Hoda,

SPEKTRUM: sve vrsle programa. Rac Sabo
Zoft, AVNOJ 4, 24300 Batka Topola. tel (024}
T14-873,

X 81 (16 K): programi. Alen Zuvig, Oko Kmana
51, 56000 Split

MOJ MIKRO, sh., 1- 12185 | 1886, menjam za
kasate TDK SA 90 ill TOK SA-X 80. O=zaba Gars-
ba, Viktora Igoa 19, 24000 Subotica.

X SPECTRUM 80 K, nov, menjam za C-64 -+
doplata, Tel. (061) 647-266.

C-84: igre | usluini programi na disketi | kaseti,
Blai Dobrovoljc, Verd 1, 51360 Vrhnika, ta
(061) 752-545

C-64: najbolji i najnovifi programi. Takode po-
klanjam; Grega, tel. (061) 372-182.

UM: knjigu Basic programiranje na
njematkom mijenjam za istu na engleskom.
Gordan Hadzi¢, Vidnjlk 10, 71000 Sarajevo. jel.
(071) 23-793

ATARI ST: programi | iiteratura. Zvonimir Ma-
kovec, tel, (062) 714-115 (do 14.30)
SPEKTRUM: programi 1:1. Trabam Pentagram
| Movie. Alan Markovéid, Nehruov leg 5. 41020
Zagreb, tel. (041) 523-186.

C-B4: napnevijl | super hitovi, Igor Mihajlovic,
Ive Andriga 2, 25220 Crvenka, tel. (025) 732-343.
SPEKTRUM: najnoviji programi. ivan Obrado-
vid, Lenjinova 2, 21480 Srbobran.

SPEKTRUM: programi, Sanja Peénik, Cesta v
Kokoviak 26, 61231 Crnude, tel. [081) 373-373
SPEKTRUM: fskijutivo novi programl. Trakim
kompajler za C. Nenad Paric, Brade Miladinov
12. 37000 KruSevac, 1el. (D37) 33-510.
C-64: programi | |iteratura. Karmen Plevnik,
Zorgova 71, 81231 Crnude; tal. (0B1) 371-252
SPEKTRUM: 550 programa. Star Software, Bu:
dimir Puljevié, Brace Radovanovic 8, 11000 Be-
ograd, tel. (011) 4446-633
ZA POTRGANE DZOJSTIKE quickshot | | pre-
;;da skripti za C-64 dajem igre. Tel. (055) 75-
.

ZA 'SKRIPTA White Lightning i Basic Lightning
za C-64 dajem po 40 usiuinih programa. | Ra-
;:cz:!1 Veijkova 103, 12000 Potarevac, tel, {012}
C-84: 1000 programa. Aodeal Software, Videm
12fc, 62284 Videm pri Pluju

SPEKTRUM: program|. Huma Spectrum Exc-
hange Club, Prvomajska 48, 22400 Ruma, lel.
(022) 411-668, 421-516.

SPEKTRUM: samo najnovijl | najbol|l programi.
David Sonnenschein, Miinska pot 17, 61231 (Tr-
nude, 18l (061) 371-627

C-84: oko 2000 programa. Matod Sarbec, Sol-
ska 11, 68280 Brestanica.

SPEKTRUM 128: programi i iskustva. Vatrosiav
Sobot. Buconjiéava 17, 41000 Zagreb.

C-64: oko 300 programa na kaset. Krunosiov
Till, M. Tita 4, 42205 Vidovet.

AMSTRAD CPC 484: razmena sa viasnicima it
Subolice | Badke Topole. Toth Csaba, Student:
ski dom Bosa Milicevie, @ aldd, Subotica, Vi
kendom: 731-879,

RACUNAR GALAKSIJA menjam za spekirum
16 K, dogovorno. Tel. [011) 765-653.

C-64: vise od 700 programa Sinida Zelda,
2Zvonka Svajcera 11, 55300 Slav. Polega.

CANO BIJELI TELEVIZOR mjenjam 2a bilo ka-
kav monitor koji s& mode upotrebliavati uz
commodore 128, Janko Berod, Bobidarévideva
2 D, 41000 Zagreb, (041) 226-767

MSX: programi | literatura. Viljem Bohing, Bre-
2ovica 6, 54245 Kropa.

-C-B4: programi. Tigersoft, Dalibor Cerar, Tabar-

aka 22, 61230 Domzale, tel. (D61) 721-534

SPECTRUM: programi, 1 najnovijl. Horval Ar:
pad, Mohadka 78, 24109 Subotica, + Pelha Erl.
ka, A, Carnojevica 31, 24000 Subotica, el {024
35914 1::]0;}: 14.00),

SPECTRUM: najnovifl hitovi. Goran Jakabovie
N. Tesle 55, 55330 Velika.

SPECTRUM: programi. Nenad Jurigié, Vidska
14 A, 11000 Beograd, twl, (011) 453-033.
KNJIGU Commodore za sva viemena mjenjam
2a literatury za amstrag CPC 464, Schneiderov
prirutnik 0 CPC 484 za Amstradav. Davor Kriv
g&?l]umcku 48, 41040 Zagrab, 1al. (041) 251-

SPEKTAUM: programl.  Takode
Bodtian Lipus, Tilova 344, 61231
(061) 375-228

flanjam,
rute, tel



Raéunarski pesnik

U poznatom londonskom izlozbe-
nom centru u Kensingtonu pred-
stavljen je racunar koji po Zelji sa-
stavlja stihove. Takve ¢e uredaje,
navodno, kupovati vlasnici novin-
skih prodavnica, knjizara | sliénih
lokala. Tri primerka su veé na probi
na tri kraja grada na Temzi. Kako ta
stvar radi?

Musterija dolazi u prodavnicu i
navede ime Zrive (pardon, prima-
oca), razlog (Gestitka za rodendan,
polrazivanje duga Itd.) i licne karak-
teristike (atietski tip, seksi 2ena, Co-
vek bez smisla za humor itd.). Radu-
nar traZi po svojoj memoriji | na
ekranu ispisuje dva humoristicka
stiha. Musterija odabere jedan,
itampac reaguje glasno, dve funte
promene viasnika.. | END.

Citizen
pred vratima?

Cilj: do 31. marta 1987. godine
prodati 160,000 Stampaga! Takve
ambicije gaji na starom kontinentu
Citizem Europe, filijala firme koja.
dodu$e, prodaje poznate jeftine ca-
sovnike. U prvih sest meseci Citizen
j@ plan nadmasio za 10 odsto, mada
j@ novajlija na evropskom tristu
$tampaca (ove godine ce to trZiste
progutati 1,6 miliona matriénih

$tampaca, a iduce godine, navodno,
2 miliona).

Za olanzivu na starl kontinent Ci-
tizen je pripremio poseban model,
zvan LSP-10. Ukratko: kompatibil-
nost sa IBM-om | Epsonom. 120
znakova u sekundi (il 25 u krasno-

v A

pisnom nacinu), graficke moguéno-
sti, interfejs Centronics, bafer kapa-
citeta 4.000 znakova Citizenovi
Stampaci su na zapadnoevropskom
trZistu oko 5 odsto jeftiniji od kon-
kurencije, a dvogedisnja garantija
|e duza nego obiéno.

Jos o planovima; model MSP-35
julija’ (24 iglice, 200 znakova u se-
kundi, odnosno 66 u krasnopisnom
nacinu) | laserski Stampac krajem
godine (izvorna koncepcija, 10 stra-
na u sekundi).

Mikro za Sankom

Britanska firma Anglo Services of
Portsmouth nudi model »=alekiron-
skag keinera« kojl gosta za Sankom
sluZi samo za 1,5 sekunde, sto bi
trebalo da bude osam pula brze od
najspretnijeg kelnera. .. Sistém Op-
tronic je senzorima povezan sa bo-
cama okaéenim na rafove, a onog
trenutka kad otkucamo porudZbinu,
toél porudeno pice. Ratunar isto-
vremano kontrolise koli¢ipu proda-
tog pita i upozorava na blagovre-
meno obnavljanje zaliha. Na raspo-
laganju su | varijante za hotele:
automati koji za metalni novac ili
kreditne kartice dele od Sest do
osam razlicitih boca pica. Sistem se
moZe povezati sa spoljnim raéuna-
rom, Stampacem ili s obiénom eiek-
tronskom registarskom blagajnom.
Hakeri, na zdravlje!

Jevandelje po ROM i
RAM

Kad je u Williamsbsburgu (SAD)
nedavno umro jedan vernik metodi-
sticke crikve, dostojanstveni Barton
Schaefer je jednostavno sao za svoj
raéunar | po uzorku, saéuvanom u
memoriji, prinfovao ¢itulju za lokal-
ni list. Istovremeno je na ekran poz-
vao podatke o preminulom verniku
(njegove Zalje o pogrebu, odredbe
testamenta, broj raéuna u banci
itd.)... Prezbiterijanski svestenik
Lowell Fewstar iz Rochestera (tako-
fle SAD) ve¢ dugo se ne muci sa
pripremom nedeljskih propovedi:
idaje crpe sa diskete »Misli za pro-
poved«, a ispomaze se programom
za obradu teksta... Pastori iz Linfi-
alda (SAD) redovno se savetuju na
telekomunikacionim konferencija-
ma, upotrebljavajuci kucne ili »crk-
vene« raéunare. ..

Nije éudno, $to se nedavno u Los
Angelesu okupilo oko 350 svesteni-

ka radi razmene iskustava o upotre-
bi racunarske tehnologije pri cuva-
nju stada. Ra¢unari, izjavio je jedan
americki teclog, za nas predstavlja-
jo bas onakvu revoluciju kakvu je
pred cetirl stoleca pokrenula prva
Stampana biblija. Ova revolucija
obuhvata od biblijskih igara kojima
¢e se nedeljomn u crkvenim Skolama
zabavljati deca, do brze komunika-
cije medu crkvenim vlastima.

Na konferenciji u Los Angelesu
dodeljene su i nagrade za najorigi-
nalniju upolrebu raéunara u sluzbi
Boga! Najvise je pohvaljen prezhite-
rijanski sinod iz Juzne Kalifornije i
sa Havaja koji ve¢ dve godine racu-
narima prate demograiska kratanja
I porodicne profile. Nisu nedoslaja-
le i softverske kuce koje su specija-
lizovane za potrebe crkve. Compu-
ter Paradigm, firma iz Los Angelesa;
crkvama prodaje programski paket
koji staje ... 1.295 dolara. Medutim,
u njemu je sve: kako pripremas pro-
poved, kako sakupljas novac, kako
se odazivas problemima vernika..

Ovako rade Britanci

Manja | srednja preduzeca (do
500 zaposlenih) koja fele da pove-
¢aju produtivnos! i dobit upotrebom
racunarske tehnologije, u Velikoj
Britaniji ne uzivaju podrsku samo
na re¢ima. Minislarstvo za trgovinu |
industriju pobrinulo se da ko god
kupi opremu dva dana besplainr
ima na raspolaganju usluge konsul-
tantskih firmi specijalizovanin za
Skolovanje kadrova, savetovanje o
upotrebi hardvera | softvera itd. Na-
rednih 13 dana ministarsivo placa
75 odsto honorara za savetnike.

Pretplacujem se na reviju »? MO mlkrO «

(lzdanje na srbskohrvatskom- slovenackcm

trebno precriati)
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~ VAS MIKRO

Pisem vam zaradi genialne ideje,
ki mi fe padla na pamet. V aprilski
Stevilki ste predstavili spectrum 128.
Prav! Recimo, da je ta stroj tako lep,
da vam je bil celo véed. Ker ste ko-
maj napraskali cekine za obicajni
spectrum 48 K, si seveda ne morete
privoséiti luksusa, da bi imeli oba
stroja, to pa praklicno pomeni: po-
I8¢1 kupca, vsili mu spectrum 48 K,
vzemi cekine, potem pa spet v Nem-
¢ijo (naso glavno dobavitelfico), iz-
vrtaj, kfe je najcenejsi, odstef ceki-
ne, obrnl se za 180° in teci domov.
Seveda so tu tudi kompiikacije s
carino (~Cesa ne poveste, pozabill
ste ga prijaviti7«) itd. itd.

Kot sem rekel, na pamet mi je
padla genialna ideja — predelajte ra-
cunalnik spectrum 48 K v spectrum
128! W Svetu kompjutera so prede-
lovali galaksijo v galaksijo +, v Ra-
éunarih brkljajo po razliénih progra-
matarjih epromov in po karticah, za-
to je ¢as, da zadne tudi Moj mikro
predelovali kaj vecjega,

AY-3-8912, nekaj kilobytov rama
in EPROM lahko kupite po posti,
tiste malenkost kondenzatorjev in
uporov pa pri nas. Poleg tega lahko
vstavite kaksne zboljave (npr. nor-
malne Atarijevo vtiénico za igraino
palico namesto tistega telefonskega
konektorja v 128).

Za povrh ne bi bilo nobenih pro-
biemov z zdruZljivostfo. Ce kaj node
prijeti, kratkomalo izpulite iz konek-
torja tisti ¢ude?, ki ste ga dodali
spactrumu 128, in imate stari 48 K.

Mislim, da bi bil odziv fenomena-
len. In zdaj glavno vpra$anje: kaj
mislite o tem? Nikar me ne pustile
na cedilu!

Goran Milisi¢,
Zaplanjska |, 16,
Beograd

Ne ovu misao su dosli u britan-
skom servisnom preduzecu Video
Vault, pa su ustanovili da je ostva-
ranje nepraktiéno | preskupo.

Redovno ¢itam Moj mikro | drago
mi je da svoju paZnju posvecujete
alariju 520 ST, ali smatram da ne bi
bio visak [ neki ¢lanak o 800 XL ili
130 XE, kojyi su zbog drastiénog
smanfenja cijena sada dostupni na-
Sim prosjecnim gradanima. U vezi s
800 XL imarn nekoliko pitanja:

1. Da li se na njemu moZe raditi
migem?

2. Postoji li mogucnost pobolisa-
nja Atarijevog befsika?

3. MoZe li se nabaviti modem za
owvaj racunar (gdje | cifena)?

4. Pocetnik sam, pa bih vas molio
da mif objasnite rad sa sprajtovima.

Josip Vidovic
Sesvete

1. Mi§ se moie koristiti uz svaki
racunar ako za to postoji odgova-
rajuéi program. Takav program po-
stoji za 130 XE, ali struéni saradnik
dosad jo§ nije video ovakav pro-
gram za B00 XL. To ne znaéi da ga
moida nije ve¢ neko napisao.

2. Mogucnost poboljSanja izvor-
nog atari-bejsika u ROM-u né po-
stoji, ali posto se on moze pri uklju-
éenju racuna iskljuéiti, umesto nje-
ga moie se upisati neki poboljsani
bejsik (kao Microsoft bejsik, ili bej-
sik A+) il neki drugi programski
jezik, bolje prilagoden resavanju
konkretnih problema.

3. Za BOO XL ne proizvodi se mo-
dem. Na njega se moze prikljuéiti
neki modem koji ima standardni
RS232 prikljutak, ali samo preko
posebnog interfejsa (atari 850 RS-
interfejs). Taj se interfejs vise ne
proizvodi zbog male traZnje.

4. Programiranje w»igracko-met-
kovne graflke«) player-missile
graphics) nije jednostavno, pa se
stoga ne preporucuje poéetnlclma
Potrebno je znanje programiranja
u masinskom jeziku i dokumentaci-
ja o memorijskim registrima kojima
se upravija tom vrstom grafike —
ATARI Software Manual. (Zvonimir
Makovec)

Pre nasto vise od mesac dana ku-
pio sam alari 130 XE, pa bih u vezi s
tim ra¢unarom 2eleo da vam posta-
vim neka pitanfa:

1. Da li i kako mogu uz pomoc
masinskog jezika (ili nekog asem-
blera) napraviti bolje komande za
kontrolu zvuka — sa vise paramela-
ra i kentrolom oblika izlaznog sig-
nala?

2 Na koju adresu da se obratim
za lteraturu na engleskom jeziku ?

3. Sta bih, po vasem mislienju
trebalo da kupim od programskih
fezika, posto nisam bag zadovolfan
ovim bejsikom, a 2elja mi je da pr-
Sem sopstvene programe?

4. Da Il ¢ete | kada objaviti nekl
opsirniji prikaz ovog raéunara, po-

Sto mislim da je on za nas Jugosio-
vene mnogo pristupacnifi od onih
=$esnaestobitnika« (osim QL) koji-
ma najéesce pisete?

Ovo nemojie da shvatite kao kriti-
ku jer, jasno mi fe, presii ste dug put
§ 8 na 16-bitne masine, ali pomislite
malo i na nas, koji smo na podetku.
Znate ve¢ — malo para, 8 mnogo
Zelja, poradenje, karakteristika, kal-
kulacija, pa onda opet malo para i
nekako se dode do raéunara.

Sasa Nikoli¢
Krusevac

U proslom broju (maj 19886,
str. B} nismo zbog tehnicke
greske objavill ime autora
¢lanka o grafickim programi-
i B

U ruk
napisao je IGOR BIZAK. Izvi-~
ie. ‘autory’ aﬁng

§§

1. Svakako da je mogude, uz po-
mo¢ programiranja u masinskom
jeziku, napraviti bolje komande za
upravijanje zvukom. Za to vam pre
svega treba neki dobar asembler,
na primer originaini ATARI Assem-
bler Editor, ili ATMONA I, a zatim
podaci o memorijskim adresama
registra zvuka. Ovi poslednji se
mogu naci u ATARI dokumentaciji
{(ATARI Hardware Manual).

2. SILICA SHOP Ltd, 1—4 The
Mews, Hatherley Road, SIDCUP,
KENT, DA14 DX, England, ili MINE
OF INFORMATION, 1 Francis Ave-
nue, Si. ALBANS, AL3 6BL, En-
gland, & neka literatura na engle-
skom jeziku se moze dobiti | kod
HOFACKER, Tegerneerstr., 18, D-
8150 HOLZKIRCHEN, B.R. Deutsc-
hland.

3. Za naprednije programiranje
8-bitnih racunara s ograniéenim
RAM preporutuje se dobar asem-
bler ili neki visi programski jezik
sto blizi njemu. Struéni saradnik je
duie vreme uspe$no koristio
FORTH, a postoje j& i poboljane
verzije bejsika (Microsoft Basic,
Basic-A, Basic XL itd).

4. Pogledajte prilog u ovom bro-
ju. Programe ¢e redakcija objaviti
kad Eitaoci posalju dovoljno kvali-
tetnih priloga da se mogu izabrati
najboiji. (Z.M.)

Javijam se prvi put.

Imam atari 800 XL. Uzeo sam ga iz
druge ruke, pa je logiéno da imam
problema. Radunar blokira kad uno-
sim program u bejziku. Razgovarao
sam s covekom od koga sam ga
kupio, a on mi je rekao da o nije
zato sto je racunar pokvaren, nego
da je to greska u editoru kod atarija
All, kao je tako, zasto blokira kad
unosim naredbu COM bez broja lini-
je sa (Return). Mislim, da ste ved

' pisali o problemima s aterieditorom.
Medutim, malim vas da mi odgovo-
rite da If je raéunar {prema gore
navedenim problemima) pokvaren
ili nije. Da li da raéunar vratim, pa da
uzmem drugi, ali zbog udaljenosti
Slovenije od Makedonije, to ¢e po-

trajati. Jovée Plastinovski
Resen

Taéno je da je u prvim verzijama
atari-bejsika u B00 XL postajala
greska zbog koje je racunar povre-
meno blokirao pri uredivanju pro-
grama (tzv. »lock-up« gredka). Me-
dutim, ova greska je relativno brzo
uoéena | popravijena u vet tzv. »B-
verziji ROM. Nasem struénom sa-
radniku se ova greska pojavila
svega tri puta u toku dve godine
intenzivnog korisc¢enja. Sloga nije
varovatno da se vama ovo dogada
zbog te greske, nego zbog nekoga
drugog kvara na radunaru.

MozZete i mi odgovoriti na pitanje
kako da u atariju 800 XL definisam
nove znakove ¢, 2 & | d i §ta treba
prepraviti na Stampacu afari 1027
da bi ovaj mogao da ispisufe nove
Znake. Interesuje me jos da li posiofi
neki bolji program za obradu leksta
i kako se zove.

Zlatko Bleha
Sarajevo

Vas problem se moze podeliti u
dva dela. Prvi deo je prikazivanje
znakova na ekranu monitora, a
drugli je ispisivanje tih znakova na
Stampadu. Program za prikaziva-
nje znakova, koji nedostaju, prema
JUS-u, tj. suglasnika &, &, d, & | &,
ima radakcija Mog mikra veé duze
vremena.

Postoji nekoliko raznih programa
za obradu teksia na ratunarima
serije XL/XE.Originaini se zove
Atarl Writer, a firma Hofacker u SR
Nemackoj prodaje | svo| program
ATEXT. (Z. M.)

Ovim pismom Zelim pomodi svi-
ma koji kupuju programe ‘od pirata |
pti tom se priliéno iznenade kad pri-
mete da mruéanf program nife ko-
‘piran u klasiénoj verzil turbo tapea,
‘nego v verziji koju je poceo da upo-
trebljava Ultimate u svaioj pmj Jgﬂ
namenjenaj za commodore:

‘evropski klan ABC | poceo da
koristi za svofe potrebe. Ime ABC

‘dora 64. Kako radi ta vrsla loadera?
Posia LOAD | FOUND na ekranu do-
lazi - Na vrtiu slike pige:

le izvesnog vremena

skranu siika, a border je |
awamm Ako fe negde tokom
 uditavan|a nastala gredka, dolazi do

gleda da je tu verziju pmrm mm '

mumméummmh

" Autostart i reset se roéili
Nmmaumfaduuumammﬁudtu
monitor .| uz njegevo po-
mﬂéuuﬁummm Promenite
sadriafe adresa saamuasm

S EA. Izadjite iz mon
X. Tom akeijomn. da
.'aader autosmfuvnlrj ud‘n‘laﬁ osu‘ﬂ
programa, all |
nomnsmwmm
#&;ugm&hukundﬂol.m nwpcu
vratife na pocetak |
‘se da date bifi
dnfpmmmm
poruku READY, nadam se da
mﬁ&ﬂl
vani Yu

EES

ﬂ'l I‘.'ru'f

ndow{!nuw_

m-m».

upotrebu monitor-programa, Kad se.
program  podne ulitavati uz 3are
bordera treba driati pritisnut run/
stop taster. Posle zaustavijanja u lo-

_mmmmda (sa vred-

o &unar, mada ne éesta, ali dovoljng
‘da izazovu navedeni kvar.

Mﬂnﬂﬂ; dajemfnwjm

magué Budihzadwu{im pruia

u efikasnostl. Za

ostale
gnmm treba znati vide. o

\Viasnicima commodora bih skre- (koji

nunpwﬂnmshdaﬁaammdn
kako koriste svoj kazetar.
W&W”wéﬂhdphﬂ

mrvm

ku PRESS TAHE’.:W
to pin :!5 mﬂr rOProcesora ne

mromdoyamfomu.

nisu drZavi pravila da se kazetofon

lucen. Jedino japanski criginalni

kazetofona i

to izbeg,
iskljuten raéunar jer u suprofnom
magu da progore jos tri pina | to

tom slutaju
poru- promeniti GPUGEM. Koji nije jevtin,

ukljuéuje samo dok fe racunar isk-

kazetofon se moZe slobodno prik-
ljuciti dok radunar radi. Ostals vrste
u blokadu siike |
tastature prilikom ukljudivanja u ra-

Da bi sa’
lo kazetofan se ukijuéuje na

mﬂhnm hstor;. na kmmronu
poru m 1o
tape delimiéno veé u mﬁm--
mm uﬁ‘w Jmmwu

Beograd
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Molim da mi odgovorite na nekoliko
pitanja:

1. Da Ii se Amsiradov kazetofon
(kao kod 464) moZse kupiti odvojeno
i koliko staje?

2 Dali se kazetofon moie koristiti
na amstradu 6128 kao | kad 464 |
istim naredbama?

3. Posto disk-jedinica trosi 1 Kb
memorije, hoce li raditi programi
kaji su napravijeni za 464 | koji do
maksimuma koriste njegovu memo-
riju ftakvi kod 664 nisu radili}?

4. Da i amstrad 6128 moZe kori-
sliti prozore iz bejzika (kao QL)?

Stjepan Rogli¢
Spilit

Amstradov kazetofon se moize
kupiti | odvojeno, a moie se koristi-
ti na amstradu 6128. Cena kazeto-
fona u SR Nemaékoj je 79 DM. Pro-
grami napravljeni za amstrad 464
ne odgovaraju amstradu 664 i 6128
posto ima nekih raziika u bejsiku.

Prozore iz bejsika moze koristiti i
6128.

Vasa revija je super! Mislim da bi

trebalo vise pisali o novim progra-
mima koji su u prodaji. Javijam vam
se povodnom pitanja da i ukinuti
piratstvo. Procitao sam u aprilskom
broju misljenje pirata Gorana Alim-
pica (Giga Byte) | Dejane Vasica
(Belaja Sofware) | mislim da su -oni
pofpuno v pravu. Prije dvije godine
smo ja f fos nekolicina ljudi bili jedi-
ni koji su prodavali program za tada
wvalicanstvenin ZX spectrum. Od
nas su ostali samo Goran Pavietic
(Future Seoft) | lvan Majdevac, dok
smo se mi povukll. Smatram da bi
ukidanje u ovom trenutku bilo naj-
veca glupost! Kao sto je rekao Go-
ran Alimpic: »Kada bi sve ostalo na
razmifenjivanju vise ne bi bilo na-
bavke programa, jer je 9 funti za
cnog Koji se razmijenjuje puno. Ta-
ko bi jugoslovenski softwere potpu-
no zaostao, dok je trenutno u vrhu,
Svi oni koji imaju nesto protiv pira-
ta, neka se obrate razmifenjivacima
| neka se raspitaju od koga oni na-
bavljaju programe. Onda ¢e im tek
bitl jasno koliko grijese u osudiva-
nju pirata. Ja isto kupujem progra-
me | smatram da bi bila velika gre-
ska kada bi se ukinuli pirati! Prije
nego se odluéite za tako Sta, razmi-
slite dva puta!

Dva dana ranije televizor fe pokazi-
vao sliku na drugi.kompjuter engle-
ske verzije. Nisam siguran da Ii je

ka izmedu americke | engleske ver-

Zije radunara commodore 64. Sto

bih, po vasem misljenju, trebao sve

poduzeti da saznam gde je nei-
spravnost? Posloji If u nasof zemlji
servis za opravke kucnih radunara?

Sto treba udiniti na televizorima ra-

nije proizvodnje radi prilagodbe za

rad sa kudnim raéunarima?
Krunoslav Volk
Puta
Isti problem ima Pero Tanevski iz
Skopja sa svojim raéunarom atari
B00 XL. Pisali smo ve¢ da su stan-
dardi za televizijsku sliku u Evropi |
SAD razligiti. To proizlazi iz razligi-
te frekvencije: kod nas je napon
50, a u Americi 60 Hz (hercova).
Evropski televizori imaju 625 linija,
ameritki 525, a posledica je i razli-
€ita Sirina frekvencije. Ako prikiju-
¢imo'na nas TV racunar americke
izrade, ne moZemo da gledamo sli-
ku i slusamo ton u isto vreme. Naj-
cesce se ne vidi éak ni crno-bela
slika, jer sinhronizacija zataji. Tre-
balo bi da se video signal usaglasi
sa nasim standardima. To nije tako
jednostavno, pa se ni ovlaséeni
servisi time ne bave. Najbolje je da
se olarasite tog racunara ili da ku-
pite televizor koji radi po odgova-
rajutem standardu tako da mu
frekvencija u nasoj mrezi nece pra-
viti smetnje:

Redovno citam va$ list | primelic
sam da ste dosta pula pisali o pro-
blemima povezivanja komodora sa
kazetofonom. Medutim, ja imam je-
dan problem koji ne mogu da resim
Kupio sam pravi kompjuterski kaze-
tofon, ali ne mogu da ga prikljuéim
na komodorov ulaz za kazetofon, jer
nemam originalni kabl, Zalo vas
molim da mi napisete o rasporedu
noZica (pina) na ulazu komodeora.
Prilazem crteZ.

Dejan Stevanavic
Umka kraj Beograda

To muéi | Antu Bilusica iz Splita.
Va$ kazetofon jeste raéunarski, ali
ne odgovara komodoru koji trazi
svo| specifiéan. O povezivanju ko-
modora sa obiénim kazetofonom
pisall smo u proslogodisnjim broje-
vima 11 9. Ako niste talentovani za
lemljenje, pogledajte u male ogla-
se gde vec nude odgovarajuéi in-
teriejs.

Pisam vam prvi put | odmah vam
postavijarn neka pitanja. 1. lmam
spektrum 48 K | palicu za igru
quickshol. Ako je palica prikljute-
na, ima problema prilikom uditava-
nja programa. Neki mi vopste ne
rade (Zorro, Zodiac Strip, ..) Naray-
no, 5a programima fe sve u redu ako
palica nije prikljuéena. Zanima me

Tomislav Mucic
bivéi pirat (War Games)
Split
U rubrici Razmena objavijen je
maoj aglas za AMSTRAD i moram da
kazem da sam dobio dosta porudz-
bina. Neki ¢italac mi je poslao svaju
kasetu; ali je propustio da napiste
svoju adresu. Napisao je samo pre-
zime koje bi moglo biti Skrias ili
nesto sli¢no. Ovim putem hteo bih
ga ramoliti da mi saopsti svoju
adresu, kake ne bi dodlo do nespe-
razuma.

Leon Iveta 94 Il je uzrok tome eventualni kvar
Obratna 15 ™ péﬂc:. ; :
68250 Breice 2. Cuo sam jos nesdto: ako izvuces |

palicu iz interfejsa dok je racunar
ukljuéen, radunar se kvari. Nisam

Nedavno sam zavrsio prvi stupanj ; A
Jo$ probao, ali me zanima da i je lo

tecaja za informatiku. Nakon toga

dobio sam kucni radunar iz Njemad-  Istina. ;

ke, commodore 64 (made in USA). 3. Zasto ste ukinuli rubriku Pro- |
Kada sam ga prikljuéio na televizor, grami? .
nisam dobio sliku, ifako je sve, po Viadimir Ban
mome misljenju, bilo podedeno ka- Ljubljana

ko treba, Nije mi jasno da li je gre-

1. Ni§ta nije u kvaru, samo inter-
Ska u kompjuteru ili u televizoru.

fejs za palicu remeli programe.

neispravan televizor ili postoji razli- |

-

odine; sredinom juna 1984., izasao je prvi broj =Mog

G;dl.injfca. Ovaj broj je zapravo jubilarni: pre dve

| i ilf uTeleks«,
kra«, tada jo& pod okriljem nedeljnog lista »1 :
samam:m s!ovenai‘kom jeziku. Sest mesec! kasnije. =Moj

ikro« se osamostalio | sa srpskahrvar_skum izdanjem prera-
::Ja‘g{:: psr:vu jugoslovensku reviju za racunarsivo. u r:; ;:.:ﬂ;ﬁ
bilo nas je na trzistu prilicno, ali u toku godinu | po on sl
srodne revije bile su primorane da se povuKy. vmasu} ek
iz nemilosrdnih ekai{;nomsmh rpa;:}oegrih ase: si?%% J g,z o zg

f nskog sindromas: u Vi :
;ﬁ?o:,i:;‘ S;‘rega zasukati rukave i promeniti nadrg 1:1;;5
okrecemo novostima leda i nastavijamo po starom. .. pnema
je i tiraz »Mog mikrar, zasto bismo krill. Medutim, ,gdecs
jednom nedavnom istraZivanju, »Moj mikro=je i dalfe v

i

ugoslovenska revija za mikroracunare = | bez izdanja na

: ] latnika neprestano
ackom jeziku. Joi nesto: broj prelp
f;os:g"To vero{fa'?rno znadi da ljudi imaju pove::enja u nas, 2:0
nas c;bavezuje da tredu godisnjicu doéekamo ovakvi kao slo
smo sada i, nadajmo se, jos bolji.

Cena. »Maj mikro« je pre dve godine kostao 200 dinara

f [ da poskupi jos
s koita 300 dinara. To znaci da bi morao
gf; iekaﬁka meseci, Sami izracunajte _konkp su.za to wrer:n;
poskupeli drevni, nedeljni | meseéni listovi, da o osnovni

Zivotnim troskovima i ne

govorimo. Opet necema Krili:

naredni broj ¢e biti skuplji. Ali...

Jzlazenje. Naredni broj ce bili dupli, jer u avgustu =Moj

mikro« nece izaci. Dupli broj znadi i vise strana, vise boja, vise

i Il f | } j septembru
formacija. lededi redovni broj izlazi ponovno u
:’"gekﬂﬂs 'rvas kad se vratite sa letovanja (u rn_eduwem:;rlt:
uporedite troskove letovanja sa cenom »Mog mikia« prosis
e godine/). j
ovoglaﬂ. Djbr'éni mali oglasi poskupeli su vec od ovog bro_;e;
No comment. Sto se tice oglasa preko ;.:':afe mfﬁ;gfﬁ: i:‘,q gg
igiianju nekih, suvidni: a. Da nema njih, ne i fe
gﬁﬁ«.}b, Ruku na srce, i ovi oglasi poslaju sve informativniji.
ponekad lice na prave clanke; zaziug;l ;a rgzir;ﬂ?:‘g ;tjgalgg;
i DO i ivacima koji su dosli do s je «Mc
i pojedinim oglasivac¢ima koji S R s
ikro« na tréistu na kojem oni nude svoju !
::ono. Zato sve vise nastoje da oglasavanju u stilu srodnih
ih revija. _
sng::'adnfc{r. Svakako ste zapazili da se krug saradmk_alrsenrﬁ
vige &irl. To ne znaci da mam novi nisu patrebni. Ako gma e
Ljubljani: trazimo redovne, strucno pork.::{va:e. ?;feirsgsrp
i skohrvalski .
dane prevodioce (58 slovenackog na srp: ey
hrvatskog na slovenacki jezik). Ako 2ivite _
ztggom m:sglu: vasi prilozi suéuvsk dobrag:réh Ega;%\?fga ;?885)'
| iemo se i / :
bbbttt o 2 liani i blizoj okolini: ako
Posebno za studente koji Zive u Ljubljani | i
vlﬁre racunarstvom i slovenackim ;qzrhcm. paz:vamo' vas
na redovnu saradnju. Posatite nas U Titovoj 35, 14. spra W
Stari brojevi. Pronasli smo nekoliko pnmer:ka- ad i:gfn ?.- :
kim jeziku. Ko pre devojci,
ove godine na srpskohrvatskim jezl 5 i o
voika. Pozovite telefonom ili pisite, SItUACHA | _
g: r'g}danﬂma na slovenackom jeziku. Raspitajle se za brojeve
il nedostaju. i
kaw;nmt telel‘o{-a. Telefoni u redakciji zvone | .-n:r.wcn-:}srr«1 5:
nedeljom. popodne i uvece (jedan nads ji f;‘;?;ga:a?fo $i
iutro. kad se u redakciji nasag uredni |
?:jeusanjce!). Tako ne moizemo da radimo. Na vasr% ;;Lan;ug
odgovaramo samo ponedeljkom | sredom. od i
dasoval To ne vasi za posiovne pam:_gre. a_'edovne sara
ii nam nude priloge za objavijivanje,
Dnleg'::wvec smo vas nekoliko puta molili da namds'i _lz;l:g‘ﬁ;'z
to sednete za pisaci sto. O tome ne voal o
::é}l.?ni Ako dobijemo vise nenarucenih opisa iste (gre Omf:e
ljujemo najbolieg. a oslali idu u korpu. Najvise volimo kra
ne strane), realne i korisne OPIse.
f?;;:;’f,. Laknulo nam je Sto smo poslednja dva meseca
dobijall manje pitanja da li se na uvezeni raéunar placa ca_g{:z
(da, 43 odsto), koliko staje palica quu;'-ksh;:r g::[::?igru g‘;p:ré
. [ sl | da ne irpate
oglase) i slicno. Molima vas A Ml
2 i priloge za sve moguce rubrike! la
gg‘;ﬁfﬂ;&:o .-gna kuéu, opet ih se nakupno za ceo broj
unapred. Zato vas molimo za malo strpljenja.
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VAS MO

Takve igre morat ¢ete igrati bez
palice, nema druge.

2, To je gola istina, zato je bolje
da ne probas. Sve sto se povezuje
na vrala za prosirenja na raéunaru,
treba da se prikljutuje ili iskljuéuje
kad racunar ne radi.

3. Protitaj uvednik u januarskom
broju. Valjda si primetio da korisni
programi jo§ uvek nadu mesto na
nasim stranama.

Qdskora sam viasnik PCW 8256 |
trenutno radim na prevodenju lite-
rature dobijene uz njega. S obzirom
na lo da ih, pretpostavijam, relativ-
no malo ima u nas, imam podetne
probleme vece od ostalih. Zamolio
bih za odgovor na pilanje:

Da li fe moguece na postojecu kon-
figuraciju hardvera dodali novu di-
sketnu jedinicu ili neku kasetu, kao
dopunsku, za eventuaino snimanje
sa Irake na disk, ili sa diska na disk.
Kako ovo optimalno ostvarili sa sto
manfe novca kupujuci periferale s
malim ulaganjem rada s obzirom da
elekironiku malo poznajem.

Svetislav Bukic
Velika Plana

Disketna jedinica se moze dodati
amstradu PCW 8256, a staje 698
DM. Opéirnije informacije moiete
doibiti na adresi: JOYCE—Userc-
lub, Heinz Haupt, 43000 Essen 1,
Fridtjof—Nansen Str. 1, tel. (0201)
411020.

U majskom broju Mog mikra je
autor zapisa o igri Three Weeks in
Paradise zaboravio dopisali da e
ova igra napravijena [ za sve Am-
stradove radunare. Tu informaciju
sam nasao u ¢asopisu CPC Interna-
tional, gde je cena igre 39 DM,

Matija Kvesic
Rogaska Slatina

Javijfam vam se jer me inferesufu
neke stvari,

1. U aprilskom broju Mog mikra
ste objavili oglas koji daje Trend
Electronic. U njemu stofi da posle
doznake 2.000 din dobijamo katalog
elekironskih elemenata. Poznato je
da se dinari nf u kom slucaju ne
smeju slati u ingstranstvo, Kako on-
da da naruéimo kalalog?

2, Imam problem s mikrotracnom
jedinicom. Snimi mi programe i ta-
kade iscita, ali je teZe s du?im ma-
Sinskim programima {npr. Ines) koje
veoma tesko snimim, ili uopste ne
mogu. Mikrotracna jedinica nije sta-
ra, a i mikrokasele su skoro nove.

Vreme traZenja duih programa je,

takodje, vrio dugo. Sto je uzrok
taga?

3. Dobio sam Stampacé selkosha
GP-500 AS. Povezao sam ga inler-
fejsom RS 232 na interfejs 1. Inace
swe dobro funkicionie, samo sliku
ne mogu brzo da kopiram. Napravio
sam program u bejziku, koji kopira
vrlo dugo (30 min). Interesuje me da
Ii postajl neki masinski program koji
radi za ovaj interfejs | ovaf Stampaé

Peter Hofman
Kranj

1. O tom nas pitaju i drugi €itaoci.
U inostranstvo treba posilati deviz-
ni éek koji podignete u banci, ukoli-
ko imate devizni racun ili deviznu
Stednu knjizicu.

2. Ocistite glavu mikrotraéniku
tistim alkoholom! Ako ne pomog-
ne, obratite se serviseru.

3. U skoli programiranja u masin-
skom jeziku smo objavili program,
napisan za star delta 10. Posto je
program u izvornom kodu, nece biti
tedko da se prilagodi vasem stam-
pactu.

lako je suradnja izmedju Mog mi-
kra i éitataca vrlo dobra, mislim da
bi bilo dobro kad bi éitaoci slali ori-
loge Mikru, a vi u urednistvu birali
sto je zanimljivo i to objavijivali. Ta-
ko bi Moj mikro dobio na kvaliteti. a
pored toga bi éitacci megli da po-
bolisaju svoje financijsko stanje.
Ako vam se dopadne moj prilog.

objavite gal
Marko Vidan
Zagreb

Vasu ideju ostvarujemo otkad
Izlazimo. Novi saradnici se javijaju
u svakom broju. Vas prilog objav-
ljujemo u ovom.

Pigern vam zrbog programa ABC-
wiredivac (autor je Suto). Zamenom
reda 220 program veoma skractije-

ullu -t

Ju 3D-GRAFI | _ , bilo je nekoliko.

56 Moj mikro

mo. Redove od 216 do 220 brigemo §
upisufemo;
220 y=i/22: |F y=INT (y) THEN GO-
SUB 300

Tako pri povecanju vrednosti DIM
ne treta dopisivati brojke

Obavestavam da dolazim do kraja
igre: Ghostbusters, Masters of the
Lamps, prvii drugl deo. Kraj igre me
Je razocarao. | jos pitanja:

1. Da i je izasla igra Strumfovi

(Xenon) za commaodore 647

2. Zasto su u Simon's Basicu 2
komande M i D7

Sve koji menjaju igre kao | ja mo-
lim da oprobaju da li promenjene

igre funkcionisu,
Dalibor Cerar
Domzale

1. Slaiem se, a jo§ ponesto bi
moglo da se zameri mom progra-
mu — pre svega sporost pri vecem
broju reéi. Nastao je u tzv. »kame-
nom dobu« i danas bi ga napravio
sasvim drukcije, a pre svega ne u
bejsiku...

2. Mozes li da nas obavestis sta
je na kraju?

3. Izlazenje Strumfova za C-64 su
najavili za maj. '

4. M je naredba za monitor, D za
disk monilor. Komande za monitor
su sasvim standardne. Ovaj u Si-
mon's Basicu je jedan od najbaljih,
pored asemblera | disasemblera
Ima potpuno pomicanje ekrana u
oba pravca i paraleian prikaz hek-
sa | ASCIl koda. Disk monitor omo-
gutuje da »proéilas« sa diskete
samo izabran sektor, kao na pri-
mer, kad ukucas R 12 10 (éitanje
10. sektora na dvanaesto] stazi),
Upisom komande M dobijag sliéno
kao kod monitora prikaz heksa |
ASCIl koda. Komanda W je za po-
novno zapisivanje tog sadriaja na
odredjeno mesto (opet sekior | lini-
ja) npr. W 12 10. »Promeni« progra-
ma se po naski kaze CRACKING i
da ti Sapnem na uvo da su ovde
glak monitori glavno orude... (T.

)

Neacu vas hvaliti jer ste rekll da to
ne radimo + polpuno se sla?em s
drugom Mladenom Buricem (prosli
broj) kad ka?e da nema smisla
usporedjivall Mo/ mikro | ostale re-
vije za kompjutere. Nadam se da
cete odgovoriti bar meni lidno na
moja dva pitanja:

1. Da li.CP/M modul za C-64 rad!
iskljucivo s diskom?

2. Molim vas da mi ukratko objas-
nite kako se u Igrama za CBM-64
pronalaze adrese, koje kontrolisu
broy Zivola.

Emil Cimerman
Subotica

1. Da. 2. Uputsiva cete uskoro
naci u rubrici Pomagaijte, drugovi.

Pigem vam jer imam problema s
nabavkom mikrokasefa ra ZX mij-
krodrajv. Naime, zanima me da li se
one mogu kupiti U Jugoslavifi | koli-
kaim je cijena. Takoder, molim éita-
oce ako mogu da mi pomognu pu-
tem pisma i telefona.

P.'S. Pretplatnik sam Mog mikra
od prvog broja jer mislim da sle
najbolfi.

Borislav Batanin
P-4/l br.9
56223 Borovo

Mikrokasete prodaju u knjizari

Miadinske knjige, Titova 3, 61000

Ljubljana, za priblizno 4000 dinara
(porez na promet je uratunat).

Javijamn se prvi put i 2elio bil po-
staviti nekoliko pitanja:

1. Da li se kompjuter QL prodaje u
staroj verziji? (Da ne dode do zabu-
ne prilikom kupovine).

2. Koje periferije ima ugradena?
(disk ili mikrodrajv).

3. Navedite mi osnovne podatke
za novi model.

4. Pod kojim operativnim siste-
mom radi?

K.C.

Zagreb

1. Da, takode i u starijim. 2. Dva
mikrodrajva. 3. Najnoviji model JS
(najverovatnije | poslednji jer Am-
strad ukida proizvodnju QL) ima 25
novih naredbl u bejsiku | manje
shuba«,

Tek nedavno sam postac viasnik
ra¢unara ZX spectrum. Molim vas
da mi odgovorite kakav dZojstik |
interfefs bi bili najbolfi za moj radu-
nar | gdje to mogu da kupim. Oce-
kujem odgovor.

Drazen Tumir
Osijek

Diojstika ima kao pleve | svaki
viasnik se kune u svoju. Najbolji
interfejs je onaj koji odgovara

Kempstonovom ili Protekovom
standardu. Pogleda] u Male
oglase!

Javljam se prvi put da bih izrekao
koju »mudrost- i postavic nekoliko
pitanja. Kao | masa drugib, | ja sam
heker na papiru fer se prinova u
obliku malo njemacke plastike oce-
kuje uskora (C-64 ili 128). Nedosla-
tak alata me ne spriecava da se do-
cegam Mog mikra ¢im se pojavi na
kiosku. Prvo — dobre strane: Dréa-
rove naslovne strane su super, po-
gotovu MM/10. Kolor sirane su do-
bro popunjene, kako tekstom, tako |
slikom. Da Ii ste razmigijali o duple-
ricama sa umjeiniéki videnom bu-
ducnodéu? Nesto kao vase nasiov-
ne strane, lli strane druglh ¢asopi-
sal Sajmovi, kako ih vi vidite, Kvali-
teino su opisani s mnostvom Koris-
nih informacija. Dobar je, takodjer,
MMS. Mimo ekrana, Vas mikro, Igra.
Te rubrike treba prosiriti. Pogotovi
se nadam, nakon obadanog poveda-
nfa strana (32 strane). Ono s bajlom
fe dobro, ali dvije godine je mnogo
dana i sati!?

Predlazem da osim [gara u sva-
kom broju ocjenjujele | druge vrste
programa (copy, korisnicki...) | to
najmanje pet nfih, Takodjer treba
nastavili ocjenjivanje knjiga. Ne bi
Stetilo | kada bi s ostalim casopisi-
ma pokrenuli akciju da na kigscima
osim Neu Mode ugledamo i 64-er,
PCW. itd

A sad malc | korisne krilike. Pod
naziv Super test proturite onu zbrku
od C-128. Niste rrekli ama bas nisia
novo. Ta smo mogli pro¢itati statinu
puta ranije. Pravi test je bio onaj o
QL, gdje se vidi da je uloen trud da
se kate nesto novo. Zatim, izbor te-
ma. Zasto ste, pobogu, objavifival
test HP, koji staje 5.000 funtl, Mi
moramo biti u toku, ali le ssivarél-
ce+ &e kupiti moZda samo pet Jugo-
avical Prostor namenjen atariju je
dostatan jer ga, ipak, mofema dobi-
i po razumnoj cifen). Iz rubrike Vas
mikro se jasno vidi da je 2iZa inlere-
5@ usmjerena na C-128 (Moj mikro,




april — éetvrtina svih pisama). Znate
da vrlo mnogo uljeete na éitaoce, a
taj racunar zapostavijale., mada je
pored ZX spectruma, C-128, amstra-
da, fedina od novih masina Koja bi
se mogla udemiti u Jugi. Uz povolj-
nu cijenu (785 DM) i kompatibilnost
sa C-64 te fenomalnim bejsikom do-
bifamo | neku kvalitetu koja se nece
wpusiti= i nece biti puna »bugova«,
kao amsirad iz Koreje. Uz to, bolja je
od konkurencije. U nadi da defe vise
pisati o bilo éemu sto sam naveo,
postavljam vam | pilanja:

1. Sto znadi nemogucénost realizi-
ranja grafickog ekrana na C-128 pri
640x2007 2. Dali VC 1571 prima
podatke VC-a 18417

8. Kajom brzinom radi VC-15717

ivan Simundié
Vinkovei

Zao nam Je da sie naseli prvoa-
prilskim salama u rubrici Mimo
ekrana (veci obim, Byte po naski).
Na vasa pitanja samo ovoliko: 1.
Znadenje se vidi iz konteksta koji
vam nije rekao ama bas nista no-
vo. 2.—3. U ovom broju proéitajte
test koji vam verovatno nece reci
ama bas ni&ta novo.

Ove je jedini kempjuterski list u
zemlji, kofi redovito citam i nemam
primedbe na njega. Sve su rubrike
dobre, a naroéito recenzije, nove
igre, Pomagajte. drugovi.

Nadam se da cete i meni pomaodi,
kao i mnogim drugima, prife mene,
koji su traZili savjete od vas Jos sam
prilicno nevjest s masincam, pa vas

g ; 1 ! % =6

ESﬁg :i:,-m;,;ﬁﬂ-ﬁ;:fn:: “g: zma,-: fc:, Spiit m&dmak mozarnz. dakle, da resimo programskim L:z'ikum kaji dog:uita mku.r:; J.rl
1= skal, modula, C.. ) a zadatak opet nije tako letak da se& ne bl mogao resiti

drajv. To nece zanimati samo mene. Tiraz nam nije opao. Protitajte kalkulatorom, odnaosno bejsikom, jer za NKOMB(I) treba samo sabrati INT(N/Z) za N

‘Judra_rl uvodnik. od 2do |: To je i dvastruki zbir aritmetitkog niza brojeva od INT{{(1-2)/2) do 1, plus
Dubrovrik : INT{/2), plus (1-2=INT{I/2))*INT{2) i malo drugéije:
Koliko smo shvatili iz prilozenih U posiednje vreme vas mnogo oznatimo: U nadem siutajy

fotokopija, voleo bi da samo za te-  N1vale. Pa, to I nijg lako strasno. zar | INT((I-2)/2)=A1 1=1426

be prevedemo nekoliko strana na? Postoje [ gore stvari! Na primer, INT(/2)=AN=A1+1 Al=T12

upustva za Sinclairov mikrodrajy. & vas grde. Sta? Mislite da je to (1+A1)=A1/2+2+AN +AN=(I-2-AN) AN-713

Za tako nesto nemamo ni vremena nemoguca ? E, varate se! Moguce je 507656+ 713+ 0=508369

ni volje.

Zanimaju me neke karakteristike
radunara atari 260 ST, pa vas molim
da mi odgovarite na pilanja.

1. Da If uz njega moZe i¢i bilo kajl
disk, kakav i kolika mu fe cijena?

2. Ako dokupim memorijske ¢lpo-
ve, da li ga mogu progiriti na 1 Mb i
da fako bude kompatibilan s atar-
jem 520 ST +.

3. Kolika mu je trenutna cijena u
SR Njamacdkoy?

4. Da li posjeduje reset tipku ?

Hrvoje Zuji¢
Osjek

1. Na njega moiete da prikjucite
atari SF 354 | SF 314 s 360/720 K
potencijala. Potrebno vam je naj-
manje jedna od ovih disketnih jedi-
nica jer programe prodaju na tom
formatu (jedinica staje 500/700

nici, SF354. interesufe me da li ce se
program modi Uéitati na jedinicu SF
314. Koji mi diskelni pogom prepo-
rucujete?

Napominjem da ove podatke ni-
sam nasao u vasdem casopisu, a jako
gu mi vaZni, pa bih voleo da ih Sto
pre objavite. Molio bih jos viasnike
ove masine da mi se jave [ da mi
saopste svoja iskusiva.

Fodor Zoltan
Balzakova 64
21000 Novi Sad

1. Da. 2. Fiirst Word radi, kao | veci-
na ostalih programa, ali za ozbiljan
rad kolor monitor nije podesan. 3.
Tri koler fotografije iz majskog bro-
ja su bile snimljene s oriona CCM
1280. 4. First Word se uz lakocu
prilagodava bilo kom Stampacu.
Vecina softvera je napisana za FX
80 ili kompatibilno (star NL 10).
Prenos sa 354 na 314 je mogué, a
obrnuto ne. Preporucujemo 314 po-
$to su dvostrane diskete samo ma-
lo skuplje od jednostranih i takvo
spremanje je jevtinije.

Vas list éitam od listopada progle
godine i mislim da je tira2 Mog mi-
kra drasticno opao (to fe posiovha
tajna, zar ne?) Razlog je jednosta-
van: 26.4 posto prostora lista zauzi-
maju oglasi!!! Znam da je to izvor
prihoda 2% lo je list specijaliziran za
kempjutre i informatiku, a ne revija
za reklame? No, | ovako ste najbolji,
ali mode | bolfe.

Ivica Bekovac

i ja to uprave | éinim. Zamerke su
upudene autorima tesi-teksiova.
Oni testiraju kofekakve amige. PC-e
128, 520 a u senu bacaju druge
skromnije racunare, dostupne na-
sem diepu. Lepo je znati §la se de-
Sava u svetu i koji su se novi raduna-
ri pojavili na trZistu, ali 5to je mnogo
— mnogo je!ll Najzanimijivije je ka-
ko sappstavate cene; »Cena? Prava
sitnica! Miljadu dolaral~ Vidi se da
citate Alana Forda.

| ja sam. jedan od enih koji bi
voleo da na stolt imam C-128, pa
sam zato redovno poceo da igram
loto. Cekam sreéu. Da li ée dogi?
Videdemo. U svakom slucaju, javicu
vam se ako dobijem sedmicu.

Sigurno se pitete kakav radunar
poseduje oval dosedan covek. E,
pa, reci cu vam. Qnaj runi, proma-

Redenje zagonetke iz aprilskog broja:

Rambo nas uéi rekurzije

zadatak, Trebalo je potraZiti sa kKoliko raznih zbirova (redosled sumanda nema
znataja) mode da se napite |edan broj.

#1489 mrivaca=. Pomocu ovog zadatka mode lepo da se abjasni primena rekir-
zije, koja j@ programerima na bejsiku strana. Da bismo prikazall rekurzivnost
postupka, pogledajmo kombinaciju malih brojeva:

prethoni i INT (1/2) navih. Rekurzivau funkciju NKOMB (I} moZemo da detinisamo
kao:

da |a jadnl Rambo sanjao skoro est dana

Prvu nagradu, Knjiga o robotih, u lzdanju ZOTK Slovenije, dobio jeTomat Hojnik,
Paridke komune 40/A, 62000 Maribor, jedan od retkin koji su zadatak praviino
resili

ovoga puta (verovaino zbog teZine zadatka) zaostall za rekordom

u Celzijusima?

Iza teksla koji sa Rambom nema nikakve veze, krije se relativno jednosiavan

Primear za broj 5 izgleda ovako: a ne ovako jadnostavno

441 5

3+2 A+1

J4141 3+2

2+2+1 3+141

2+1+1+1 2+3

14 1+1+1+1 24241
2414141
144

Zato Ato smo rekli da se kombinacije ne ponavijajo | da Rambo nikada ne sanja o

2=1+1

3=2+1 | sve kombinacije sa-dvojkom (3+1+1+1)
4=3+1 | sve kombinacije sa trojkom (4=2+1+1=1+14141)
4=242

5=5+1 i sve kombinacije sa cetvorkom

§=3+2

6=5+1 i sve kombinacije sa pelicom

=442

6=3+3

7=6+1 | sve kombinacije sa esticom

T=5+2

T=4+3

;éi'valcl broj (oznatimo ga sa |) ima, dakle, onollko kombinacija sumanda kao

NKOMB(l)=0 ako ja I=1
=INT{/2) + NKOMB(I-1) ako je 1 1
Za |=5 ratunamo ovako:
NKOMBI{5)=2+NKOMB (4)
=242+ NKOMB (3)

=2+ 2+1+NKOMB (2)
=2+2+1+1+NKOMB (1)

=2 +2+1+140

Ako imamo u vidu | kombinaciju 1426+0. to j@ jos jedna sekunda vida, a o znadi

Ostale nagrade u vidu knjiga Zreb je razdelio medu sledece titaoce. koji su

Alex-Sandl Kerjalo, Nove Polje C. X35, 61260 Ljubljana Polje
Sinldéa Ognjenovié, Mestroviteva 24. 11040 Beograd
Bensa Viadimir, Ul. 25. maja 85, 65000 Nova Gorica
Zdenko Novak, Gréarjeva 9, 63000 Celje
Guzelj, Celovika 179, 61000 Ljubljana
Miljan Milojevié, 24. novembar 2 a. 38218 Leposayit
Gardijan Jovan, Zaima HadZakovica 1, 89101 Trabinje
Brane Primoki¢, U, heroja Slaka 25, 68210 Trebnje
Damir Petrinec, Anina 19, 41000 Zagreb
Robl Mihalié, Poljanska 52, 64220 Skofja Loka

Nova nagradna zagonetha
1. Na kojoj temperaturi pokazuje termomater u Farenhajtima s broj stepani kao

2. Dat jo niz prabrojeva; 3, 31, 431, 5431, 54319. Siedece smo dobijall tako §1o

smao ranijem broju dodavall cifru na podetku Il na kraju. Koji j@ najvedi prabroj kojl
se na taj naéin mote dobiti ([podetak niza je proirvoljan, dodavanje nula na potetek
nije dozvoljeno, svaka cifra mode se dodati samo jednom, 8to znadi da ¢ braj imati
manje od 10 mesta)? Napisite | niz!

3. Koliko litara mieka ste za cenu MM mogli da kupite 1. 1. 1885, a kaliko 1, 8

sani, odvratnl C-116. MoZda je | ta-

ko, ali to je za mene racunar i po.
Zakljudak pisma: menite mocne

radunare | dajle skromnife (nikako

DM). 2. Da. 3. 998 DM. 4. Da.
Podto sam vec Iri godine vilasnik

spectruma, 2eleg bih da ga zame-

nim za atari 260 ST. Interesuje me

; ; 19867
sledace stvari: Skoslske) jer je malo nas kofi sebi <A
) % agradu, kutiju papira za radunar, pokion fabrike =Agras [z Calja y vredno-
1.Da Il je potpuno kompatibilan s~ Mogu priustiti to zadovoljstvo. Igraj stl oko 30.000 dinara dobiée onaj ko nade najvecl prabroj kao odgovar na druge

520 8§T7? te loto!!!

pitanje. Druge nagrade (knjige ~Commadaore za sva veemenas, originalne ratunar-
2. Da |l programi, kao sto je 1 st

ske igre | druge knjige) izvudi cemo Etrebom medu svima koji praviino rede bar
jedan zadatak. Kolike e mleko kodtalo 1. 1. 1985, mi nemamao pojma.

Vukasin Mitrovic
Beograd

Word, rade i u rezeluciji 8402007
3. Mogucnost povezivanja s moni-
torom orion CCM-1280 i kvalite
slike.
4. Mogucnost povezivanja sa
Stampacem selkosha SPLO0O. Ako
se program snimi na disketnof jedi-

Hvala &to uporedujete nad humor s
Alanom Fordom. Nasiucujemo da
vas sa testom amige u ovom broju
neéemo ni malo obradovati,
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Gunfright

Karja cas dobih uvek ako podes nago-
e | desno. Ako protiviikl prvo pucas o
|ledla. za vreme dvoboja ¢e pigtolj povuoi
sekund kasnije. Ja sam vec skinuo Bufala

Bila. Bilija Kida | Ma Bejker.
Ales Kersevan,
Kmetka pot 24, 51000 Ljubljana

Nodes of Yesod

Prilikom resavanja treba u podetku ko-
nsitl mapu iz «Mog mikras br. 12, 1885
Meadutim, tamo ima nakaliko gredaka. 12-
medu lokacija HS | 15 mo2es da skopas
tunel, a lzmedu G16 | H16 ga nema, Pro-
laz postojl | wzmedu 116 | J1B. Na mapi
nedostaju predmeti na J&. 06, D14 | E16
Na nekim lokacijama ponekad ima pred-
meta. a posekad nema

Subfinu igre ¢inl sakupiti osam jedna-
kih predmeta. odnosno sihemija. Vrsta
alhemije za kojom tragas je odredena (na
primer, trougac). Koja je to vrsta, uivedi-
ces na lokacijama A13. F12, F5iliN12: Na
jednoj od njih nai¢l ces na predmel koji
necas moaci da pokupid (mozed da prodes
Kroz njega). Tu vrstu moras da sakuplias.
U toku igre smetaju th crveni kasmonauli
koji se pojavijuju i U najnemogucijim tra-
nucima (na primer. za vreme skoka)
oduzimaju t tedko osvojenu alhemiju.
Moze | da sa dogodi da jadno vreme ne
mozes da postavijas gravitacione palice.
Zato je pametno nosili «zastitus=, pred-
mel neprave veste (na st athemija na
prvom mestu-sa leve strane), kojl kosmo-
naul moze siobodno da U uzme. Ako je
tako bezobraran, pa ti urme |05 neku
alhemiju prave vrste. ne otajavajl To zna-
¢i da j@ odiofio na nekom praznom me-
Stu | moraces opet da jo potrazis.

Mozad da nosisé samo osam alhemija
Poslednja na listl {prva & dasna stranae)
ostace na meslu & kojeg 5i uzeo »oeveli-
predmal, Posie uspesnog lutanja se sa
osam jednakih predmeta prave vrsia
upull i po devetl, onaj kojl ranije nisi
mogao da uzmes, Sta ce se desiti posle,;
neka ostane fajna, Jos nesto. bez tvola
{slemova), nema nitega | zato ih marljive
sakuplja)!

Leon Bedrat
Podlubniic 264, 64220 Skofja Loka

Bruce Lee

Pokovi 2a besmrinost u igrl Brus Li ne
deluju, a sumnjam | da bi pomogll na
nekim nivoima, pii Sam Napisao program
za C B4 kojl radi sledece: pritiskom na
dirku RESTORE igra se zaustavija. a vas
junak podinje polako da propada kroz
pod u prostoriju / spratnide. U trenutiku
xad se nade na 2aljenom mestu, bilo ko~
jom kKomandom palice nastavijate igru.
Ako traba otidi u gornju prostoriju, sade-
kajie da se lik transiacijom do dna slike
pojavi na wrihu

Frogramom 1 FOR x 63040, TO
B30TE: INPUT ¥: POKE X, Y: NEXT unose
5@ sledeci brojéani podaci

120772, 230, 161, 238, 1, 208, 208, 62,
246, 208. 251, 208. 63, 246, 208, 246, 169,
B4, 141, 63, 246, 173, 1. 220, 73, 258, 240,
226, 104, B8, 76, 22, 17.

UCita 8 igra Brus LI | upifu sleded)
pokovi: POKE 2130, 234: POKE 2131,
234: POKE 2132, 234: POKE 2138, 234.
POKE 2139, 234; POKE 2140, 234; POKE

2140, 234: POKE B5530, B4: POKE
65531246
Tada s igra startuje sa RUN
Darko Stimac

Paje Budisavijevica 32, 41040 Zagreb.

Everyone’s a Wally

U tgel nastupa pat lica. Syako ima svo|
posan kojim raraduje novac Novac je u
banci, u selu. Ako drudtvo hoce da doda
o0 plata, mora da nabavi Sifru Koja otvara
sof (Gilru ¢ini pet slova, svako ireba da
dobije svaje) To je i eilj igre.
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Pretvori se u Dika. Pokupi keksove i idi
u zooloski wrt (ZOD), Uzmi francuski
Kljué (MONKEY WRENCH). Pokupi klip
[PLUNGER). skofi do bunara. Potragi
mesalicy za cement, pesak s vodom za-
meni za cement. PotraZi lopaticu | zgazi
opake koje lade pored viljuskara. Sazidao
8i zid. Pretvori se u Harija, ugmi dobar
rzotator (GOOD INSULATOR) | odvriku
(SCREWDRIVER). Skoéi do telefonske
govornice | puca) dok né zatujes gong.
Idi do lokacije s elektriénom banderom
Sada moZed da zamenis izolator, jer mu-
nje sevaju pa celom ekranu

Pratvori se u Toma, pokupl posudu s
uljem (EMPTY OQIL CAN) | predi preko

kalica u samoposiuzi. Kolica ¢e podell da’

sekredu. Kao Mari skodi u kalica | pokupi
slove A, Kao Vali uzmi kuku (HOOK) |
lepak (SUPERGLUE) | idi u radionicu.
Stavi Kuku na vrh klupe | sa lepkom se

proseta| ispod mengela. Popravijenu ku-

ku vrati na njenc mesto. a zatim kao Tom
uzmi prazan akumulator (FLAT BAT-
TERRY) iz viljuskara. Spusti ga negde |
pretvort se u Harija. Na benzinskoj pumpi
zamen| prazan akumulaior za pun. Kao
Tom uzmi pun akumulator | stavi ga u
viljuskar. Kao Vali skogi na viljuskar. Po-
dici ce te na zid koji 51 ranije sagradio.
tako da ted modi da uzmes siovo K
Kao Vilma sakupliaj knjige | redom ih
slaki na stolave u biblioteci (1, knjiga = 1,
ste). Za trécu knjigu ced dobiti slovo B.
Kao Dik uzmi gas masku (GAS MASK) |
i U prostoriju jevo od morskog psa
Pokupi slomljenu cev (BROKEN PIPE) |
slovo R. Spolja uzmi Zvakacu gumu
(CHEWING GUM), Pole®i cev navrh stola
u radionich (kao ranije kvaku), Potra?|
zakrpu (PATCH). Prosetaj se ispod stola
sa njom | ‘tvakacom gumom. Uzml po-
pravijenu-cev i slavi j& nha njeno mesio
(ne zaboravi masku), Sada si uklonio gas
iz pacine | plamenéic kojl gori kod ben-
Zinske stanice, Pratvori se u Vilmu, uzmi
paket (PARCEL) | marku (STAMP) i idl na
posiu, Zigosan paket zameni za siovo E
Slova odnesl do safa u banci. Sitra
mora da bude sastavijena pravim redo-
siedom. lzdacu samo ovo; prva mora svo-
je slovo da donese Vilma, zatim Tom.
sladedi je Dik. Dalje ¢es morati sam da se
snadas!
Leon Grabensek,
Bijediceva 4, 61000 Ljubljana

Three Weeks
i Paradise

U prosdiom broju Moj mikra saznall ste
kako spasti Wilmu, a ja ¢u vam pamoci
da spasete Herberla | zavrsite igru. Kad
se dkoljka napuni (FULL SEA SHELL) sta-
vite je na lokagiju sa slonom. ldite na
lokaciju sa 2abom i izmite praznu kanlicu
{EMPTY BILLY CAN), lgite do gajzira da
j& napunite. Stanie ispod lijane | skodite
na nju tako da iz gejzira poéne da Siklja
voda. Poiréite do gejzira i prilikom dodira
s vodom kantica ¢e se napuniti (FULL
BILLY CAN).

Idile na potu gde vas cekaju natikade
(FLIPFLOPS) pomoéu kojih mo2ele da
hodate po ivom pesku. Uzmite (h. S nji-
ma |5 Kanticom idite na lokaciju s rakovi-
com, Stanite ispred rakovice | pritisnite
akcionl taster. Kad se rakovica obari, ot-
pasdce joj klesta. Uzmite ih | vratite se do
Skoljke. Sada nosite Skoljku | klesta. Idite
do Harberta koji se ved Kuva u kazanu.
Stanite Isgred lavijeg repa | pritisnite ak-
cioni  taster. Lavu ste isdupali trm
{THORN). Pokupite ga | potréite do Her-
berta. Opel pritisnite akcioni taster. Vo-
dom iz skollke ugasill ste vatru | na taj
nadin spasii Hefberta, Sada morate sve
troj@ odvesti sa ostrva. Idite na obalu
{lokacija gde je u poéatku igre Wilmina
tadna). lgra jo zavrSena.

Ako ne uspete sa Gotiri Zivota, pritisnite
tastere sa slovima P, M. D | § istovreme-
no kada vas pogodi neprijatel] | padate

na pod.
Matjaz Mikiic,
Reboljeva 2. 61000 Ljubljana

Cauldron

Ako vam se dopala ova malo zastarela
igra. |a ¢u vam pomoci da je zavrsile sa
bezbroj zivota, POKE cete upisati udita:
vanjem basica | slike, posle tega zausta-
vite kasetofon | ukucate sledséi basic:

10 CLEAR 24598:FOR F=23206 TO
23309:READ A:POKE F ANEXT F

20 ' LET L=USR 23296:POKE
40060.0/LET L=USR 24600

30 DATA 221, 33, 24, 96, 17, 232. 158,
62, 255, 55, 205. 86, 5, 201

Nikola Vuéenovic,
29. novembra 68/a, 11000 Beograd

Na pitanje dobrog vojnika Svejka treba
odgovoriti PLZEN. Hotel Sacher je u Be-
¢u, Belgija se nalazi u savezu Benelux, a
u Svedsko| je veoma poznat celik. U Sa-
veznoj Republici Njemadko) se lzvrsno
vino pravi u dolini kroz koji pralazi Rajna
Sifra za SOS je: xenon (malim slovima)
[SYMBOL SHIFT + 2) CQ (velika slova),
Ne treba da vas zbunjuje masa upitnika
koji 5@ pojave — iako e ¢éitanje oieiano
rijeéi mogu da se razaberu,

Zanima me kako se upotrebljava lliu-
strator u Quillu. Potrebr su mi | savieti
2a Kontrabant, Fairlight | Movie

Nebojsa Slijepéevic,
Av. V. Bubnja 47, 41020 Zagreb

Robin of the Wood

Ako ste se snabdjell 2ivotima, nivecam |
oruzjem. patljivo pratite strelice na bije-
lom kamenju jer one uvijek pokazuju put
ka nekim wratima. Staro, ivo drvo nalazi
se naposredno pred ulazom u grad. Ra-
doznalcima ne preporutujem da se vra-
caju prema zatvoru jer ¢e pri povratku
naci zakljuéana vrata | morace ponove u
potragu za kijuéem. Onl kojima se dopala
vila i vracaju se da j@ opet vide a nemaju
3 cvijeta, mogli bi da ostanu bez novea

Haris Huki¢
Koste Abrasevita 12, 71000 Sarajevo

llalmspas;i
program

Skora sve nase revije koje se bave ra-
¢tunarsivom objavile su kako se ugraduje
dirka za resel u c-64. Medutim, nigde
niko nije napisaoc kako da ponoveo pokra-
nema program kajl smo tek resetovall,

Probajte sa RUN! Nece, ali ne smate
suvie rano da dizete ruke. Probajte sle-
dece;

POKE 2050,10 (RETURN)

9908 (RETURN)

Sada probajte sa AUN! Vedina progra:
ma trebalo bi da radi bilo u bejsiku bllo u
masincu.

Ko poseduja program COMAL-80. neka

mi sé javil
Nabojéa Nikelic,
34228 Brzan

Igranje na tastaturi

Ako imate commodore 64 1 2eleli biste
da tasterima |grate gre koje su napisane
“samo+ za palicu za igru, ja ¢u vam po-
moci, Tasterima CTRL — levo, 2 ~ dasng
—dale, 1 — gore, SPACE - valra moete
da igrate ‘sledate poznatlje igre: Minar
2049'er, Styx, Falcon Patrol, Bagitman,
Choplifter, Wizard of Wor, Cosmic Con-
voy, House of Usher in Olympic SkKier.
Ako se sve vrame driite tastera SPACE. C
- levo, B - desno, Z - dole, Fi - gore |
M — valra, mokete da igrate: BC's Quest
lor Tires, BC Grog's Revenge. Cyclons,
Aztec Challenge, Annihilator, Neplune's
Daughters, Forbidden Forast, Cosmic
Tunnels, Match Point | Super Pipeline
Ako sve vreme pnhiskate tastera 2, 6 —
levo, B — desno, 4 - dole, F7 - gorei0 -
vatra, molete da igrate Raid over
Moscow *

Nugideva 10. 63000 Celje

U Skripcu
Imam problema sa igrom Sabre Wull,
Grog's Revenge | Winter Gamas (Kako
lepo «aterirati= prilikom skoka?) za C-64.
Kako se korisll COPY 1907 Kako prame-
stiti glavu na originginom Commodaore-
ovom kasetofonu? Molim za POKE za
igre- Snoopy | Herbert’'s Dummy Run |
uputsiva kakp treba igratl Everyone's

Wally | Skool Daze,
Drago Figer,

Pleénikova 5, 62000 Maribor

Kako se u igri Strumplovi prede preko
jezera? Probac sam kao 5to je pisalo u 3.
broju Mog mikra, all nisam uspeo, Ako
neki titalac ima problema u drugim igra-

ma. neka mi pisel
David Benedek,
Bonsa Kraigherja 14, 63000 Lasko
Kako da snimim nove rijeci, t|. kako se
koristi editor u programu FORTH 647 Isto
vati | za program White Lightning koji je
u principu graficki orijentirani forth, | pi-
fanje za pravnike: da Il je moguce, npr. u
okviru male privrede, udruzenim sred-
stvima privatnih lica osnovati RO koja bi
radila softver | hardver za mala ratunala |
recimo obradivala podatke za RO koje
nemaju viastiti radunarski centar.
Draien Dupor,
Pivaka 15, 54000 Osijek
Imam podéetnidkin problema sa. C-64,
Programi koji & upisuju sa LOAD | prili
kom uéitavanja imaju Sarene. tanke crie;
ne mogu se prasnimiti (npr. Exploding
Fist, Friday the 13th, Indiana Jones). Ka-
ko | kojim copy programom mogu da ih
presnimim 7 Ujedno molim da mi sa jave |
oni koji imaju upute za The Quill,
Kreso Viahovie,
Od. Bencekovideve 18, 41430 Samobor
Molim sve itaoce Koji znaju POKE za
igru Fighting Warrior (Spectrum 48 K) |
naju kako ga treba unijeti, da se jave na
moju adresu. Nudim poukove za starije i
novije igrel

Mitja Golob,

Dean Sekullc,
Ertichova 3/5, 41020 N. Zagreb




ISKRA DELTA razvila se od
prodorne grupe mladih
racunarskih struénjoka koji su
znali na ;Ji'ith;lr! nacin da
oshvare sopstveno znanje i
ponasanje. Inferesantni i uspesni
projekti privukli su stotine mladih,
nadobudnih racunardzija, tako
da danas kelektiv sa 1.300
clanova | mosom kooperanata
predsiavlja pogodno popriste
autonomnog | autohtonog
racunorskog razvoja

Uska saradnija s institutima i
univerzitetima koji 90% imaju nasu
opremu, obezbeduje ISKRI DELTI
stalno i kvalitetne priticanje
kadrova koji se jos dodatno
osposobliovaju v najsavremenije
opremlienom obrazovnom centru

ISKRE DELTE

MNasa masinska racunarska
oprema |e visokokvalitetna,

saradnia sa
skra Deltom znai izazov za vas razvoj i obezbeduie
ehnolosko-tehnicki napredok

m
Jill

1

I
il

e —

Iskra Delta

Iskra Delta

proizvodnja ra¢unarskih sistema
I inzenjering,

61000 Ljubljana, Parmova 41
telefon: (061) 312-988

teleks: 31366 YU DELTA

kompatibilna i Siroko trebljiva
L_.'II"?'I’,!\._I"';:II|,‘.LC![T1 drustvenim
delatnostima. To
brojne programske aplikacije
paketi pomocu poljoprivrede,
gradevinarstva, turizma, uprave |
bankarstva

MOQUC LJ".-"\J|U

Pored uobicajene prodaje, ISKRA
DELTA razvija | OEM sistem
prodaije, kojim podstiée razvojne
kapacitete OEM kupaca

Kvalitetnom rozvoju i proizvodniji
ISKRA DELTE sledi svestrano
EJSL‘JDSUL'||L:IMlr'.||‘ rio ] wotrebu
nienih proizvoda i njihovu
nadgradnju kao | servisne
delatnosti

Saradnja s ISKRA DELTOM znaci
IZAZ0OV 20 Vas razvaol | trl;-*.-.-':l_'u!-l'up-
tehnolosko-tehnicki napredol
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Microsoft:
revolucio
oprema

Americki Microsoft vise nije zado-
volian  postoje¢om programskom
opremom koja se nalazi na tr2istu.
Najavio je revolucionarnu opremu
kaju je nazvao Multimedia Softwa-
re. Datum prvog izdanja munjevito
se priblizava. Programi ¢ce koristiti
CD-ROM i mesace aklivni video, sli-
ke, zvuk, glas i jos Stosta. Prvi dokaz
je ponuden novinarima pre nekoliko
nedelja kad su na konferenciji za
novinare bile pokazane demo enci-
kiopedije. Enciklopedija veé iskori-
stava tekstovne, audio i video kapa-
citeta CD lehnblogije. Tom prilikom
je predsednik Microsofta izjavio da
clovek mora - kada stigne do Beto-
vena — da vidi sliku | ¢uje njegovu
muziku. Microsoft je otvorio | speci-
jalnu firmu koja ¢e se baviti samo
CD-ROM-om. Govori se da ¢e do
1990. godine vec biti u upotrebi ne-
koliko miliona takvih uredaja,

Novwvi
firme NEC

Odeljenje za razvo| firme NEC iz
Kalifornije zavrsilo je razvoj svojih
32-bitnih CMOS mikroprocesora V
60 i V 70. Oba mikroprocesora na-
pravijena su u 1.5 mikronskoj teh-
nologiji | imaju ugradenih 375.000
tranzistora. V 60 ima potpunu 32-
bitnu internu arhitektury i 16 | 24-
bitni spoljni vod, a V 70 je potpuni
32-bitni mikroprocesor. Predvideni
su za rad sa ucestanoéu od 16
MHz, 5to znadi 3.5 MIPS (miliona
instrukcija na sekund). Set instruk-
cija obuhvata 273 naredbe, 21 nagin
adresiranja | 32 trideset dvobitna
univerzalna registra. U emulator-
skom nacinu rada oba nova mikro-
procesora mogu da izvrSavaju kod
V 20 ili v 50, sto znadi da mogu da
izvode | kod BOBS i BD86.

Motorola iz Teksasa poslala je u
fabriku porudfbina za izradu brieg
mikroprocesora 68020. Ta namen
ce raditi sa uéestanoicu 20 MHz, a
bice na raspolaganju u drugom tro-
mesedju ove godine. U poéetku e
sa prodavati po ceni od 771 dolara

za komad ako kupite 100 mikropro-
cesora,

Zalaganje za
jedinstveni
standard

IBM se pridrutio grupi proizvod-
ata koji se zalatu za jedinstveni
standard u radunarskim komunika-
cijama. U Corporation for Open Sy-
stems, kako se zove udruZenje, ved
su usliDEC, HP, NCR, AT&T, Sperry,
Convergsent Technology | Xerox.
Nedavno su se prikljuéile i firme
Eastman Kodak, Du Pont, Boeing
Computer Setvices, ITT, Texas In-
struments | Data General.

Jedan od vodecih britanskih
dnevnika Daily Telegraph je za vre-
me proslogodisnjih boziénih prazni-

ka raspisao konkurs za program ko-
ji bi s korisnikom pametno razgova-
raoiiz razgovora — uéio. .. Rezulta-
ti su objavijeni nedavno. a pobedio
je neki Alan Duncan sa sela. Pro-
gram se zove DUNCAN, napisan je u
basicu i za apple 64 K. U njega je
sirpano mnogo podataka o ovom
tudnom bicu koje se naziva homo
sapiens. Pogledajmo kako je jeden
recenzent razgovarao sa racunarom
kad je ucitao program.

— Da li voli§ zmije?
PLASIM SE DA TAJ POJAM NE
POZNAJEM.

~ Rekao sam ti da voli§ zmije.

DA, NARAVNO, KO Bl UOPSTE
NA NESTO DRUGO POMISLIO?

— A sada mi reci da li volig Zmije?
DA, VOLIM IH.

= Hvala bogu.

BOG JE STVORIO SVET ZA SEST
DANA. ..

borba s dolarima

Najjeftiniji laserski stampac na za-
padnom tristu je model OMS iz Ca-
nonave kuce (manje cd 2.000 dola-
ra). Za manje od 3.000 dolara na
raspolaganju su model] kuéa Hew-
lett Packard, Qume, NCH, Genicom,
Corona | Canon. Apple prodaje svoj
¢uveni laserwriter za manje od
6.000 dolara. Gigant Xerox nudi se-
dam uredaja ove vrste koji $tampaju
od 10 od 120 strana U minutu, a
staju od 4.995 do 390.000 dolara.

Sinclair mesec dana
posle potopa

Progao je mesec dana ol kako
smo saznali da je ujka Clive seo u
svoj tricikl C5 i otisao sa mikroracu-
narskoq trista (sa pet miliona funti
u dZepu, da budemo iskreni). Sta se
u meduvremenu dogodilo sd nekad
legendarnim masinama?

lznad spectruma se, svakako. go-
milaju tamni oblaci. Nedavno je Gal-
lupove istrazivanje pokazalo da je
ratunar za 13 odsto pao na softver-
skom trZistu sa igricama | prvi put u
istoriji zaostao iza commodorea.
Takvo kretanje moZe nadkaditi kako
ZX spectrumu, tako | varijanti sa 128
K kojl, naime, zavise od sveleg do-
toka novih igara,

Spectrum 128 K, to je sada ved
priliéno jasno, grize kiselu jabuku.
Ne samo to 5to njegova cena — 179
funti u VB — prevazilazi cenu ra-
sprodatog QL (kome se dodaje |
Stampac), vec je sve otiglednije da
vrlo tesko vari programsku opremu
zd starijeg brata sa 48 K. Nedavno
Istrazivanje je pokazalo da od 71
vodece igre vise od trecine (taéno
26) na spectrumu 128 =ne f{rza=
Softverske kuée koje su pri tom po-
godene, predstavljaju sam vrh: Bey-
ond, Firebird, Imagine, Ocean, US
gold, Ultimate. .. Nekolike progra-
ma se otigledno spotaklo kod rela-
tivno malih promena u ramu nove
masine. Medutim, postoje i drugi
problemi: Kempstonove palice za




igranje (odnosno kompatibilne in-
terfejse) moZete da bacite ako Zelite
da uéitate neki pregram firme Mel-
bourne House.

Uprkos svemu odekuje se da ce
softverske kuce pronadi izlaz i da ce
spectrum 128 preziveti. Ali najvero-
vatnije nece spectrum plus, naroci-
to ako mu novi viasnik Alan Sugar
ne obezbedi bolju tastaturu i uopste
bolju kontrolu u serijskoj izradi, Ako
Amstrad spectrumu 128 doda jos
disketnu jedinicu i snizi cenu na
oko 140 funti, onda se ne treba pla-
5iti za prodaju. Posle poraza rorika«
i =dragona=, njegov jedini konku-
rent je Atarijev 130 XE kojl pruZa
lepée boje, balji zvuk, bolju tastatu-
ru i jednake sposobnu memoriju-

za 140 tunti. Sa zapadnog trzista
uopste javljaju da prodaja Atarijevih
Igara pretiCe Amstradove naslove, a
pored toga Atari je sna%an na di-
sketnom podrucju.

A §ta predstoji modelu QL7 Vero-
vatno ce se ugasiti, istice britanska
stampa. Sem ako se... motorolin
68008 zamen| sa 68000, ako se me-
morija prosiri na 512 K, ako se po-
boljsa tastatura, ako se mikrodraj sa
tri inéa preradi na 3.5-inénu disket-
nu jedinicu... Ukratko, mnogo je
onih »ako«,

Ostaju jod dve zagonetke: Sincla-
irova »pandora« | Amstradov PC (&i-
taj pismo iz Londona). Sir Clive je
»pandoru~ najavio za drugu polovi-
nu ove gedine. To bi trebalo da bu-
de prenosni spectrum sa disketom
Problem je u tome $to ju je sir Clive,
verovatno, koncipovao s poznatim
pliosnatim ekranom koji je, doduse,
upotrabljavao kod svojih televizora.
Ko |e takav televizor veé video, nece
verovati da je tekst na pandorinom
ekranu mnogo citljiviji, a kamoli 80
znakova u redu (toliko su ih nagove-
stili)

Evo kako o tome pise u britansko|
Stampi: Amstradovi proizvodi se
prodaju sami — jer su jeftini | kvali-
tetni; zasto onda Sugar da spasava
Sinclairove? Za pat miliona tunti ot-
kupa, pretpostavlja se, verovatno je
sebi obezbedio ovaj natpis na svom
ekranu: EXIT SINCLAIR (na nasem
jeziku: ode Sinclair. . ).

Treba videti da bi
verovao

Samo jedna disketa od 5,25 inca
tuva do 200 megabajtova podataka
Kako? Razume se da to nije samo
obiéan flopi, ve¢ poseban optitki
modul firme Computer and Aero-
space Components Ltd. Stvar se zo-
ve winteligentni arhive i opti¢ki e
disketni pogon koji se prodaje za
3.900 funti (bez poreza na promet)
Korisnik moze disketu da ispise sa-
mo jednom, a moze da je éita koliko
puta hoce. U poredenju s magnet-
nim medijem to |e, razume se, nedo-
statak, mada se pokazuje kao pred-
nost pri arhiviranju velike koli¢ine
podataka (na standardnom 115-me-
gabajtnom modulu, uostalom, ¢uva-
mo onoliko podataka koliko na 350
disketa koje upotrebljavamo sa IBM
PC). Proizvodaé istite da podaci u
ovom optickom modulu ostaju bar
deset godina. Sistem nude i softver-
skim paketom Corporate Retriever

kojl omogucava vrle brz prilaz do
podataka. Detalji na telefonskom
broju: 1-397-5311 (Velika Britanija).

Neuspeo popis
korisnika

Britansko ministarstve unutras-
njih poslova je jos 1984, godine pri-
premilo takozvani zakon o zastiti
podataka kojl zahtéva da se predu-
zeca, koja koriste ra¢unare za éuva-
nje podataka, prijave viastima. Kad
je odreden poslednji rok (1. maj ove
godine), ocekivali su da ce se regi-
strovati oko B0.000 preduzeca. |z-
gleda da je bilo disciplinovanih sa-
mo 30.000 obveznika! Jos nije jasno
Sta ce vlada uciniti. Bilo bi najpa-
metnije, kako pise The Economist,
zakon jednostavno proglasiti neva-
Zecim.

Profiti vodecéeg
tandema

IBM je u prvom kvartalu prodao
2a 7 milijardi funti robe (3,7 odsto
vise nego u proslom) i zaradio gistih
700 miliona funti (3,1 odsto vise).
Porast se pripisuje, pre svega, jefti-
nijem dolaru, mada se prodajom u
SAD mnogo ne hvalise. DEC, drugi
iza »velikoga plavog~ povecao je

Pismo iz Londona

SLOBODAN DAMJANOVIC

osle aprilske senzacije koju
Pya priredio Amstrad, otku-

pivsl za pet miliona funti
sva Sinklerova »kompjuterska
prava«, na pomolu je nova »bom-
ba«, opet u vezi s firmom Alena
Sugara. Amstrad je najavio svoj
prvi mikrokompjuter koji bi trebao
da stane rame uz rame sa liénim
kompjuterima IBM-a (»veliki pla-
viw, kao $to je poznato pokriva 70
odsto svetskog trzista),

Alen Sugar, osnivaé | vlasnik
Amstrada, namerava da ponudi
masinu_koja ¢e navodno kostati
samo 400 funti, a bice kompatibil-
ne sa IBM PC, &ija je cena negde
1500 funti! Nove amstrade ¢e pra-
viti u jugoistoénoj Aziji, a prvi pri-
merci e se na tréistu pojaviti ve-
rovalno u junu, odmah posle
izlozbe namenjene Amstradovim
korisnicima = (vAmstrad  User
Shows).

Tako je vlasnik Amstrada po-
novno pokazao da ima smisla za
polrebe triista. Ranijih godina,
kad je prodaja kuénih ratunara
cvetala, (samo proéle godine u Ve-
likoj Britaniji prodato je ratunara
u vrednosti vise od milion funtil),
Amstrad je veoma brzo | odluéno
re : po ceni od svega 399
fupti ponudio je nati model
PCW 8256, namenjen abradi tek-
sta, a za tu cenu se uz ratunar
mogao dobiti | monitor, &tampaé |
softvar. Za poslednijih sedam me-

Evropsko trziste

standardne softverske opreme

Drzava Br. programa Po ragunaru umio $
Velika Britanija 224.000 1,18 123
SR Nemacka 173.000 1,08 109
Francuska 145.700 1.04 72
Italija 73.600 0,94 43
Spanija 18.400 0,63 21
Holandija 43.600 1,03 26
Belgija 25.100 1,00 14
Svajcarska 24.100 1,00 14
Austrija 8.600 0,82 6
Svedska 29.300 1,11 19
Danska 15.200 0.92 10
Norveska 18.000 1,00 1
Finska 12.500 0,89 10
Druge drZave 9.000 0,65 ?
Cela Evropa 818.000 1,04 468

Podaci vade za 1984, godinu. fzvor; Intelligent Electronics Europa.

prodaju za 14 odsto (na 1,25 funti), a
Cisto je zaradio 111 miliona funti

Commodore
rasprodaje

U poslednjih 18 meseci Commeo-
dore je digao ruke od Velikih koli¢i-
na hardvera koji za triste vie nije
interesantan. U VB, recimo, za tredi-

Nova »bomba« firme Amstrad

seci prodato je pola miliona tih
anl'atradal Kupci su u glavnoem bila
privatna lica, tako da su poznava-
oci oéekivall da e Sugar svoj sle-
de¢i potez uginiti na poslovnom
podroéju. Niko medutim! nije ote-
Eluao da ¢e se to dogoditi tako
20 s

Za dobru prodaju svakog novog
ratunara sve |e vaZnija réka
podrska, izobille programa, od-

nosno vec napravijenih program-
skih paketa. Najvide softvera za
poslovnu primenu napisano je
upravo za IBM PC i to je raziog &to
se | Amstrad sada pridruuje du-

nu cene rasprodali su modele C 16§
plus 4. Sada je na redu softver, napi-
san za te Clanove porodice siliciju-
ma. U VB je na licitaciji za 250.000
funti prodata najboljem ponudniku
zaliha koja e iznosila, ni manje ni
vise, 307.096 programa? Dakle, ni
funta za jedan program? Sta ¢e ku-
pac uciniti s ovim softverskim sme-
ctem, niko ne zna.

gom nizu ra¢unara koji su kompa-
tibilni sa liénim raéunarima »veli-
kog plavoge. Tu treba potraziti |
korene Sinklerovog zalaska. Seti-
mo se samo toliko opevanog QL,
koji nikako nije uspevao da privu-
ée softverske kuce da mu piSu
programe | koji zato sebi nije mo-
gao da obezbedi buduénost. Am-
strad |e onim Sinklerovim raduna-
rima koji ¢e ostati u njegovom
programu, namenio veoma malu
ulogu: to ¢e u budude bitl prven-
tl\-';nlak-;mg'l_na za igranje=.

rvi koji ¢e se zbog novog pote-
za Amstrada naci u Skripcu, bice
nesumljive Eprikot, firma koja je
do sada nudila nlg‘cvﬂnib ligne
ratunare, kompatibilne sa IBM
PC. Kako se otekuja, cenu ¢e mo-
ratl da spusti | sam IBM.

Amstrad ¢e prema predvidanji-
ma prodavati izmedu pedesel | sto
hiliada novih raéunara meseéno.
Za potetak, najavijena su dva mo-
dela: prvi bi trebalo da ko#ta otpri-
like 400 funti, a za taj novac ¢e se
dobiti: 128 K, disketna jedinica,
monitor | §tampaé, Drugi model
¢a biti skuplji, ali za svojih 499
funti kupac ¢e dobiti 256 K, 2 di-
sketne jedinice, monitor u bojl, vi-
soke rezolucije, | stampaé&... Ne
treba narotito isticali da tim cena-
ma ne mogu da konkurisu ni naj-
jevtinije, ~azijske« kopije IBM.
Znamo da takvi kompatibilel staju
najmanje 800 funti, ali nijednom
proizvoda¢u do sada jod nije
uspelo da u paketu ponudi |
Stampad!
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JANEZ DEMSAR

zgleda da je hladan tus. u vezi sa

skorasnjim propadanjem, kuci

Imagine koristio. Sve nove igre
ovog preduzeda imaju dobar (ma-
da ne uvek izvoran) scenario | 1z-
vanrednu grafiku. Movie (Film) je
uopste «ljubav na prvi pogled

Igru su izradili isti programeri

kao poznati Bug Bytovi hitovi
Kung Fu | No. 1 — Duke i Mario -
dakle. plod je domaceg znanja

Ne prci nos! Jedino §to opravda-
no mozemo da kudimo predstav-
haju, dodusde, izvoran ali nepre-
gledan meni i sporost. Medutim
ako uporedimo program s Ali-

—
njaéama, stolicama, televizorima — Stopa: hodanje: Ovu opciju
= gramofonima, radijatorima, civi- prekidas, ako ponovo pritisnes
Movle lucima U donjem delu ekrana dirku za pucanj. Mozes da je po-

Tip: arkadna avantura

Racéunar: spekirum 48 K,
amstrad

Format: kaseta

Cena: 7,95. B.95 funti

lzdavac: Imagine Software,
6 Central Street,
Manchester M2 5NS

Rezime: Setile se Filipa
Marloua!

Ocena: 1009

enom Movie je dobio najvecu
pcenu U Sinclair Useru, nasao se
na naslovno) strani | na prvom
mestu rangliste u ove] poznato)
I'(.".fl|l

Kad se igra ucita, najbolje je da
pritisnes O (options) | da dirkom
C odredis dirke. Najbolje je igrati
s opcijama CURSOR 1 DIRECT
Pre svega, to je mnogo brze od
ROTATE (okretanje u stilu Ultima-
ta). Vreme ce ti u nekim trenuci-
ma mnogo znaditi

Igra, doduse. podseca na
Knight Lore, mada Movieu u po-
gledu grafike ne dopire ni do ko
lena, Sve sobe su opremljene sto-
¢idima, pisacim stolovima, naslo-

nalazi se deset ikona koje daju
igri vise avanturisticki akcenat

Pogledajmo §ta znace!

— Strelica desno: ovom ikonom
pokreéemo strelicu po predmeti-
ma | biramo koji cemo predmet
odbaciti 1li propustiti

— Dlan sa strelicom: astvi 1l u2-
mi predmet

Pistolj: pucanj. Na raspolaga-
nju imas samo Sest metaka. a on-
da mora$ po drugi pistolj. Tragic-
no je pri tom sto ne moZes da
nosis dva pistolja istovremeno.

krenes | ako pritisnes dirku za
dole.

- Oblagi¢ iz stripa: molim za
rec

Pesnica: kad nestane munic-
je. mozZes da boksujes s protivni-
cima

— Strelica: za bacanje predme-
ta koji je oznacen strelicom

Koristis je. pre svega, ako po-

besni§, kad nema bokserske
sposobnosti | municiju, a Imas
eksploziv

0 prijatelj

< neprijatel|

P pistolj

R eksploziv

0 novac
boca
kutija

o sef

=1 pseto

o lopta

[] oklop

¥ ifra

4+ devojka
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- Hi A HOLD i ABORT

Svoju ulogu ces, verovatno, uvi-
deti vec po izgledu svojih neprija-
lelja, ai samog sebe, Ti si detektiv
koji mora da stavi iza resetke
opasnog gangstera, To mozes da
ucini5 samo dokazima - doku-
mentima koji su zakljuceni u jed-
nom od mnogih sefova, razbaca-
nih po prostorijama. Pri tom ti po-
maze jedna od dve Zene (mikroso-
vinizam: musSkaraca /\ma S-I(_}Llrl'!f."
pedeset}), dok je druga zlobna, Ze-
ne su, verovatno, u blizini soba
oznacenih Kkrsticima. Jedna od
njih naredice ti da joj nesto done
ses (BRING ME SOME MONEY
Uéini sto ti kaZe (ja jos nisam)
otvorice ti se! sa doKumentima
Ali, pazi! Niko nije besmrtan - ne
prijatelji | prijatelji, a jo& manje t
»Vacni« sU samo psi, lopte. oklopi
| slitna naviaka kod koje je od
mah jasno éemu sluii

Najpre idi dole. U'treco| sobi |
odmah pored vrata sanduk i 7
njemu pistel). Uzml ga, jer ce
dobro doci. U sobi levo je prijatel)
MNaime, sve osobe se dele na | .
lelje i neprijatelje. Ko je ko, shvati-
ces odmah kad udes u neku sobu
Prvi ¢e se mirno setati naokolo, a
drugi ce po svaku cenu Zeleli da
budu okrenuti ka tebi, i1Ci Ce pre-
ma tebi, a povremeno e vaditi
ruke iz dzepova da bi boksovali u




il

vazduh il (obiéno u
prazno).

Poéni, dakle, da razgovaras s
prijateljem. Ponekad ce ti reci ne-
sta pametno, na pr: »You'll need
a password. It's parl of big puz-
zle (Bice t1i potrebna sifra. To je
deo velike sastavnice). Vecinom
¢e ponavljati jedne i iste odgovo-
re: »| don't know because |'m ma-
ried « {Ne znam, jer sam oze-
njen), NiZze u sobi nalazi se papa-
gal. On ce uvek ponoviti sve 5to
¢es mu reci. Ako pomenes HELP,
reci ce ti da ti je potrebna Sifra.
Nju ne paznajem, ali znam za Sifru
oklopa, malo desno od starta (pul
je. dodusge, nesto duzi): IMAGINE.
Sta je sa ostala tri oklopa, ne
znam. Ako izgovoris Sifru, oklop
vise nece zatvarati vrata, vec ce
poceti da se pokreée po sobi.

U igri se pojavljuje pet razligitih
predmeta:; pistol), torba, eksplo-
Ziv, novac i boca. Eksplozivom
moZes da unistis sve osim oklopa,
lopti | pasa. MoZes ga aktivirati na
taj nagin da ga bacis, ali pazi!
Eksploziv eksplodira tamo gde se
zaustavi, a ne tamo, gde prvi pul
lupi. Dakle, pre nekog veceg mini-
ranja treba trenirati bacanje pisto-
lja da dobijes oseca,.

Za laksi pocetak jos nekoliko
savela. Kad udes u sobu sa psima,
odnosno loptama, bice najbolje
da se odvezes na HOLD | proucis
kretanje predmeta. Za pocetnika
ovo nije tako jednostavno, poseb-
no zalo sto lopte | psi skakucu, a
nemaju senke. HOLD, naime, za-
mrzava samo ziva bica, a mrtva se
krecu i dalje, mada ti ne ¢ine nista
loge.

Ponekad ces u najuzim hodni-
cima naici na oklop koji te nece
pustiti pored. Bacl u njega neki
predmet! Oklop <¢e promeniti
smer, tako da ¢e se umesto levo-
desno pomerati gore-dole, Ako ne
Zelis da posmatras njegov sadi-
zam, beZi napolje, kad bude na
suprotnom Kraju sobe. Ako sada
proviris unutra, opel ce se pome-
rati levo-desno, ali na kraju sobe,
tako da mozes proci kroz druga
vrata,

MNeprijatelja ne treba suvise da
se plasis. Pazi da ne budes nikada
na istoj liniji. s njim. Tako nece
moci da te ubije. MoZes da se
sudaras s njim, a da ti pri tom ne
uéini nista lode. Najvise lice na
Trashmanovog bika — ako si se
pladio i krio iza ograde onda te je
ubio, a ako si se drzao njegovog
repa onda te |e ostavio na miru.
Isto tako nije teSko isprovocirat
neprijatelje (ako ih ima vise u jed-
noj sobi) da se medusobno stre-
ljaju.

lgra, navodno, ima 255 osoba
Ako pogledas kartu, to je sasvim
verovatno. U gornjem levom delu
karta nije zavriena, jer ne pozna-
lemo Sifre za'oklope.

Ako nesto pronades, ili ko su ti
potrebne dodatne informacije,
pokusaj neko veée na tel: (061)
52-505, Janez.

pucali

MATJAZ BONCINA
VLADO SKAFAR

uca Digital Integration posta-
I{Ia je poznata po simulatori-

ma letenja. Nedavno je nudi-
la simulaciju vojnog aviona F-15,
program Fighter Pilot. Ne moze
se negirati sliénost izmedu ovog
programa | Tomahawka, simula-
tora vojnog helikoptera (oba su
delo D. K. Marshalla (Marsal). Me-
dutim, scenario je u Tomahawku
znaino obogacen: ne samo Sto
vas u vazduhu neprestano proga-
nja neprijteljski helikopter, vec
vas | sa zemlje vrebaju tenkovi |
lopovi.

Pilotiranje je veoma zanimljive,
jer treba voditi raéuna izvesnim
specificnostima helikoptera. Gra-
fika je na nivou, tridimenzionalna
takode, Potrudili su se i oko zvuka
{5to kod simulatora nije uobicaje-
no), ali ubrzo postaje dosadan.
Nadamo se da vam leten)e vise ne
pricinjava teSkoce. a ako nesio
jos ne znate, procitajte proslogo-
di&njl aprilski broj »Mog mikra« i
novi prilog o simulatorima u
ovom broju.

Stari hekerski macak nece imati
velikin teskoda sa menijem, ali
ipak: dirkom 1 treba odabrati je-
dan od cetiri zadatka koje treba
izvrsitl. Dirkama 2 do S5 utvrditi
vremenske prilike (dan-noc.
oblaéno vreme, visina oblaka,
bodéni vetrovi | turbulencije). Dirka
6 nije naroéito vazna (zvuk). a 7
odreduje pilotsko znanje. Dirkom
B odabracete vrstu palice za igra-
nje ili tastaturu.

U narednom trenutku ekran ¢e
se prepoloviti. Gornja polovina
prikazuje predeo iznad kojeg leti-
te. a na donjoj je komandna tabla.
Podimo s leva nadesno! Prvo do-
lazi mera¢ nagiba krilaca = 5to su
krilca vise podignuta, stvaraju jaci
potisni vetar | helikopter se brie
podiZe (dirka Q = gore, dirka A
dole). Pored se nalazi meraé brzi-
ne propelera (Wi S). Slede gorivo

i temperatura motora, Gore se na-
lazi radar za otkrivanje udaljeno-
sti i tipa neprijatejskih ratnih srd-
stava. Dole je naslikano oruzje ko-
j& vam stoji na raspolaganju (me-
ci, rakete | rakete za vodu). Tu su
jos brzinomer (u nautickim milja-
ma na ¢as, 1,88 km/h), visinomer
(u stopama, 0.3 m), VSI (vertical
speed inductor — pokazuje brzinu
podizanaj ili spustanja), merac
vremena (u minutama), RANGE
(meraé udaljenosti ad neprijatelj-
skog cilja, baze ili poligona) |
ROLL PITCH (nagib helikoptera).
Desno vidite jos5 jedan radar: levo
dole pokazuje stepene ciljeva a
gore stepene vaseg helikoptera.
Ako vas pogodi raketa, osteceni
deo helikoptera obojice se crve-
no, zaéuce se cudan zvuéni efe-
kat i ivica ekrana ¢e se zaljuljati.
Ma krajnjoj] desnoj strani nalaze
se bodovi, a dole indikator oste-
cenja.

Ako imate palicu za igrnje, ima-
cele osecaj da ste u pravoj pilot-
skoj kabini, u protivnom upotrebi-
te kursore. Za poletanje prvo uk-
ljuéite motor do kraja i krilca po-
stavite ukoso (do osme crtice) ili
do crvenog podrucja. Ako budete
preterivali, pokvaricée vam se mo-
tor i ubrzo cete videti kako se igra
zavrava, Kad poénete da se podi-
zete, nagnite helikopter nadole,
da biste dobili brzinu, a onda na-
gore, da se postavi horizontalno

Razume se, letenje nije jedini
cil) = moracete | da unistite sto
vise neprijatejskih ciljeva. Priti-
skom na C dobicete vizir. MoZete
ga menjati sa P (prvi izbor je mi-
traljez, a drugl je raketa, dok je
kvadrat za rakete za vodu, koje
uvek pogadaju cilj. Helikopter |
top mozete da unistite bilo kojim
oruZjem, a tenk samo sa posled-

_nja dva. Raketama za vodu se naj-

lakse rukuje, ali njih ima najma-
nje. Zato ih ne trosite uludo! Kad
se kvadrat sklopi (ranije je ispreki-
dan), pritisnite dirku za ispaljiva-
nje i cilj ¢e biti unisten. Pritiskom
na N birate jedan od osam ciljeva
(T). Ako jos jednom pritisnete C,

moZete sa N da birate bazu (B), a
penovnim pritiskom poligon (H).

Dirke CAPS SHIFT i Z sluZe za
lakée upravijanje helikopterom
kad stoji u mestu. Helikopter ima
pored velikog propelera | manji
kojim se odreduje pravac leta, jer
bi se bez tog propelera okretao
oko svoje osovine. Ostao je jos
dobri stari M, koji kod svih simu-
latora znaci kartu (map). Na njoj
su neprijatelijske baze, dva heli-
koptera (vas je onaj sa §irim re-
pom), planine i mreza meridijana i
paralela. Ako vas u pilotiranju ne-
sto omete, dirkom H zaustavite
igru, a nastavite sa J. U igri imate
tri helikoptera. Posle svakog koji
izgubite racunar vam na ekran
ispisuje izvesta] o uzrocima ne-
srece | stanje vasih | neprijatelj-
skih bojnih sredstava.

Narocitu opasnost predstavija
neprijteljski helikopter, ali nije ga
tesko pogoditi; uvek se nalazi na
istoj wisini kao vas, jer vas prati.
Brzinu smanjite na nulu, ukljugite
rakete za vodu, podesite pravac,
sacekajte da se mali kvadral sklo-
pi i pucajte!l Na zelene tenkove
nemojte pucati, jer su vasi | izgu-
bicete sve osvojene bodove,

Moiete se voziti | po zemlji =
brzina mora da bude manja od 50
milja na ¢as — krilca podesite na
cetvrtu crticu i drite dirku za do-
le. Kad vam nestane goriva ili vam
se oSteti neki deo helikoptera, pri-
stanite na najblizem poligonu.
Podignite nos helikoptera | sate-
kajte da brzina padne na nulu, a
onda spustite nos. Smanjite ugao
krilaca i pazite na visinomer | VSI.
Iskljuéite motor. Dobicete gorivo i
municiju, a | sve greske na heli-
kopteru bice sredene. Ako pred-
ete brzinu od 200 milja na Cas,
motor ce vam se pokvariti | necete
izvrsiti zadatak .. . Utesite se time
da vam |e muzika uvek navijena
wdo fula«.
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ZDESLAV LONCAR

oliko mi je poznato, avu igru
l{ do sada niko nije ni priblizno

resio, | pored primamiljivib
nagrada. Evo nekoliko saveta:

1. Hrana je uvek na stolu izme-
du B i 9 tasova, a rucak kad te
Mila pozove, posie 14 ¢asova, pod
uslovomn da si do 10 Mili dao no-
vac (novac se daje uz komandu

»daj 600 Mili«, a vecera je izmedu
20 21 éas.

2. Cim vidi§ macku, »uzmi crnu
madcku«, jer ona Seta i vise neces
moci da je uhvatis,

3. 8a ormana treba uzeti osigu-
rac — »popni se na stolicu i uzmi
osigurac« = a silazi se pomocu
wSidin.

4. »Uzmi stolicus, idi u pred-
soblje, =spusti stolicu, »popni se
na stolicu~, »otvori razvodnu kuti-
ju i stavi osiguracs, »sidi«, »otvori
taSnu«, »uzmi novac iz tasnes«,
»pusti macku« (kada si na tavanu
I kad vidi§ pacova), =uzmi crni
klju€« (koji otvara ulazna vrata).

5. Treba uzeti stednu knjiZicu iz
sefa (novac se podize na posti).
Kljué je u tanjiricu ispod saksije,
zajedno sa Sifrom). Uzmi novac iz
kasice-prasice. Klju¢ je na orma-
nu — =popni se na stolicu |
gledaj.«

6. Hitne kupi hemijsku olovku,
jer ¢e ti trebati kad u kafani nades
sefa ratunovodstva da 1 potpise

_ @ TPl STAZA
. @ pneuemou souten. o

i
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nalog za platu, a on kod sebe ne-
ma olovku.

7. Podigni novac na posti. Kad
ti se ukaZe prilika, kupi bombo-
njeru kojom ¢ed podmititi blagaj-
nicu da ti da nalog za platu.

Kad god moras nesto da éekas,
naredi Srecku da spava.

9. Mnogo radis, pa kupi u kafani
pasul] s pljeskavicom. To daj
Srecku da pojede kad bude jako
gladan naredbom »Jedix.

10. Kad prodes pored kontejne-
ra, otvori ga |er ce li trebati

11. Dok si u gradu. Pera ¢e ti
podmetnuti kostur u frizider (tu
nema hrane), a ti moras da se
vratis u toku noci | kostur stavis u
kofer koji ¢es nadi u podrumu, a
zatim do 6 ¢asova ujutro sve stavi
u kontejner

12. Pljeskavicu i pasulj kupi za
200 do 300 dinara

13. Uzmi 2uti kljug jer je to kljuc
od tvojih kola.

14. Sel se zove Blanusa i nalazi
se u kafani, gde ¢es mu dati nalog
na potpis, a zatim se vrati na bla-
gajnu po novac.

15. Treba uplatiti | letovanje.
Ako ga uplatis prve nedelje. bice
najjevtinije, a kasnije je sve
skuplje

16: Sve to treba uraditi najkas-
nije do utorka. Zatim sledi pako-
vanje | sve ostao

Ja upravo sada igram taj deo |
nastojim da ga reSim. Da bi se
igra normalno igrala, potrebno je
sinhronizovati radnje, kako se ne
ki gubilo na vremenu. Obrati paZ-
nju i na Sreckovu energiju, da se
ne trosl neracionalno, Kad postig
nes odredeni oplimum, to snimi |
kreni dalje, da se ne bi zamarao
ranijim pisanjem i resevanjem
Potrebno je izvesno umede u pi-
saju, jer tu moZe da se izgubi pri-
liéno dragocenog vremena

PREDRAG BECIRIC
ALEKSANDAR MARSENIC

r2i se: general Malthadius
Tzoir. samozvani diktator Ko-

smosa. Poslednji put viden u
bekstvu sa Enigmakrafta na putu
Ka jedino] kapsuli za spasavanje
na planeti. Imprija ¢e bogato na-
graditi Enigma tim ake Zoff bude
uhvacen. Neuspeh znaci smrt

Tako poéinje najnovija igra sof-
tverske kuce Beyond, nastavak
sage o Enigma timu. Osnovni
koncept igre je dosta slican pret-
hodnoj (SHADOWFIRE), ali je sa
tehnéke strane neuporedivo savr-
senijl. Ova igra bi se mogla defini-
satl kao arkadna avantura, mada
sama po sebi predstavija novi pra-
vac razvoja zabavnog softvera
Osnovnl naéin upravljanja obavlja
se preko vec dobro poznatih iko-
na (sli¢ica) i kurzora. Setajuci kur-
zor po ekranu, odaberemo Zelje-
nu ikonu, | ne kucajuci tekst, ura-
dimo sva 5to Zzelimo

Gornji deo ekrana ispunjen |e
slikom sobe u kojoj se nalazi lik
kojega kontroliSemo. lzbor lika se
moie stalno menjati u toku igre
lako da simultano kontroliSemo
sve Glanove ekipe, Tu se nalaze |
ikone za: uzimanje | spustanje
predmeta, punjenje oruZja. upo-



trebu predmeta, brisanje posled-
nje naredbe, napad, povlatenje |
odbranu, poruke kompjutera,
strelice za Kretanje, kao | zelena
ikona koja predstavlja mozak | ko-
ja omogucava da predete na di-
rektnu kontrolu odabranog lika
Povratak u raniji nacin upravija-
nja obavlja se pritiskom na tri ta-
stera: gore, desno | pucanje. Gra-
fika je veoma dobra, a animacija
izuzetno verna. Pre startovanja
programa cucete izvanredng ure-
denu glavnu melodiju.

Osnovna ideja: general Zoff
uspeo je da umakne Enigma timu
dok su ga transportoyali Impera-
toru na izvrSenje finalne odluke
Vrhovnog suda Imperije. Njihov
brod srusio se pod dejsivom men-
talnih moci generala Zoffa, i sada
morajo da se nadu u lavirintu
hodnika na Sylkovo| rodnoj pla-
neti. U igri postoje 64 soba.

Ti, kao ¢lan Enigme (kontroliu-
¢i Sylka, Maula, Sevrinu i Zarka),
moras da uvatis Zoffa pre nego
5to planet bue unisten sa celo-
kupnim stanovnistvom - Insekto-
idima i Reptiloidima. Ove rase su
u ratu i treba sklopiti savez s nji-
ma pre nego Sto bude kasno. Zoff
¢e uspet| da privute Reptiloide na
svoju stranu, tako da Enigmi pre-
oslaje jedino da sklopi savez z=
Insekioidima. Ali, da bi doslo dr
sklapanja saveza, Insekloidi mo-
raju da veruju Enigmi, inace ce se
prema njo] ophodili kao prema
neprijatelju. Zato za sklapanje sa-
veza moras da posaljes Sylka, jer
su Insektoidi njegova rasa. Da bi
sklopio savez, najpre| skloni &la-
nove Enigme u sobu s desne stra-
ne potetnog skrina. Tu ih neprija-
telji nece traziti. Zatim vrati Sylka
u pocetnu sobu, zatim levo, pa
gore. Na nekoj od tih lokacija naci
ces kljué. Uzmi ga | potrazi zaklju-
cana vrata u blizini. Aktiviraj kljué
i kreni prema vratima koja zelis da
otkljucas. Prosavsi kroz vrata, na-
¢i ¢es se na teritoriji insektoida, i
uskoro ¢es naicl na maticu. Na
ekranu c¢e se pojaviti kratka poru-
ka da je savez sklopljen, i od tada
Insektoidi ¢e prestati da te napa-
daju | moci ¢es slobodng da uzi-
mas i koristis njihova oruzje, gde
spadaju laseri | bombe. Ponesi
Sto vise orufja moZes, vrati se |
naoruaj ekipu. Po aruzje se mo-
Ze5 vracali vise puta. Najbolje je

§tampani na papiru

Listinzi su u ovom broju

komandovall preko (kena, a di
rektno treba komandovati jedina
u slu¢aju borbe sa Reptiloidima
Na taj nain se dragocena vreme
najmanje trosi

Po gradu ces naci razne pred-
mete. od kojih je najvazniji abijac-
ki alat. Idealan je za obijanje bra-
va na zakljuCanim vratima, ali je
dino Sevrina ume da ga koristi
Zato je po svaku cenu treba stititi
od napadaca i spreciti da bude
ubijena.

General Zoff se nalazi u jednoj
od soba u lavirintu i kad ga uhva-
ti5, on ti moZe posluziti kao talac.
tako da ti Reptiloidi nece nauditi
Kad ga pronades, pojavice se na
ekranu poruka da je on u sobi
Tada poéinje velika trka — dobar
nacin da uvezbas direkine ko-
mande.

Zaffa mozes da uhvatis na dva
nadina:

1. Najbolje je da upotrebis Syl-
ka ili Zarka, Poleraj Zoffa u neku
sobu sa samo jednim ulazom, ta-
ko da vise ne moie da izade iz nje,
jer ¢es ti cuvati jedini ulaz

2. Za ovo je potrebno da élanovi
Enigme rade timski. Sylk treba da
otkrije sobu sa Zoffom, a zatim
¢tlanovi Enigme treba da blokiraju
sve izlaze iz nje. Tada c¢e se Zoff
predali.

Kada jednom uhvatis Zoffa, tre-
ba 5t pre potraiti kapsulu za
spasavanje, inace ce vreme istedi
Vreme je na izvesan nacin ograni-
¢eno brojem sukoba izmedu dva-
ju rasa i kad taj broj prede kriti¢nu
granicu, igra se zavrsava. Kapsula
se uvek nalazi u blizini mesta gde
si otkrio Zotfa, Nalazi se iza zalju-
€anih vrata, ali ni Sevrina sa svo-
jim Earobnim alatom ne moze da
ti pomogne da ih otvoris. Kljué je
kod Zoffa, | morag da ga nateras
da ti ga da, to nije nimalo lako

Kdo prodes kroz ta vrata, kap-
sula ¢e biti tvaja. Problem je
tome §to ce kapsula uzleteti jedi-
no kada su svi preziveli ¢lanovi
Enigme ukrcani, tako da je najbo
lie biti na okupu, Tek lada ces
uspeti da Zoffa trijumfalno vratis
na brodove Imperije, gde le oée-
kuje primamljiva nagrada.

aero

— ———
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Prvih 10 Mog mikra
(1) 1. Commando Elite spec.,C64 56
(2) 2. Elite Firebird s:::,cad 49
(4.) 3. Match Point Psion spec. 18
(-) 4. B.C.Grog's  Soitware WS 12

Revenge Projects
(=) 5. Rambo Ocean spec. 8
(7.) 6. TheWayofthe

ExplodingFist M. House spec. 7
(=) 7. Three Weeks Mikrog-Gen spec. 4

in Paradise
(8.) 8. D.T.'sSupertest Ocean spec. 48 4
(5.) 9. Ghostbusters  Activision Co64 4
{(10.)10. Mikie Imagine spec. 4

Poslali ste nam 206 glasatkih listi¢a, jo8 manje nego za maj. Nasa
lestvica je odluZila qvo&:i u ovom j€ broju objavljena posiednji put.
Zato nemojte da nam Saljete dopisnice za nful

Prvu nagradu, Kempstonov in s za palicu za igru za spektrum
i sa tipkom za reset, poklanja Hardware servis, Verje 31 a, 61215
Medvode, tel. (061) 512-548. lzvuéen je: Mario Tutnjevic, Valp.
Satnica, Osjetka 32, 54208 Petrijevei (Z. P.).

Drugu nagradu, knjigu Gle Pericu, kuca na gumicu, dabija Tomi-
slav Fedorov, Slavka Nikalica 20, 51500 Krk.

Trecu, €etvitu in petu nagradu, po jednu kasetu sa originalnom
engleskom igrom, dobijaju: :
Sasek Jovitie, Malgajeya 20, Ljubljana, G Kosir, Krozna ul. 2,
64000 Kranj, i Jelena Milovanovi¢, Dom zdravlja, 18407 Zitni Potok.

Poredenja radi .nbiivt;qu_mg Gali:pow lestvicu prvih 20 iz
nedeljnog lista Powﬂar"com?ut_!ng Weekly (15. maj). \

Top Twenty

1 (9 Batman (Spectrum, Amstrad) Oeean
2 (=) Thrust (C64) N Firebird
3 ﬂ Spindizzy (Spectrum, Cb4, Amsirad)  Electric Dreams
4 (1) Commando (Varidus) Elite

Formula One Simulator (Various) Mastertronic
8 Bomb Jack (Spectrum, G64) Elite
7 (2) They Sold (2} (Specirum, C&4, Amsirad) Hit Bquad
] Spaellbound frum, C64, Amstrad) Masterironic
9 Kik Start (Spectrum, G684, C18) Masierironic
o Green Beret (Spectrum, C64) Imagine

¥ (Spectrum, G4)
International Karata (Spectrum, C64)
um ngf‘ 5x)
S | ) ,
Way Of Tha Tiger (Spectrum, Amstrad, MSX)
Heavy On the Magiky. feum)

* Comp. Hits 10 Vol 2 (Varfous)
PSI-5 Trading Company {Spectrum)
Starsirke 2 (Spactrum)
One Man And His Drold

Gremin

Various)

L]
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MARKO MARKUZA

arola, napisana u rezimeu,
Pkomcdcrmma je vet duze

poznata, Opis igre dolazi tek
sada - bolje kasno, nego nikada!

Naslov Impossible Mission (Ne-
moguca misija) ne uzimaj suvise oz-
biljno, jer ve¢ tu gubig polovinu
igre, Zalo palicu u ruke pa neka
igra, da bude veselo! Vaino upozo-
renje: upotrebiti | pregledati moras
sve predmete, jer nikada ne znas &ta
setamo Krije

Sadrzina igreje |ednostavna. Po-
ludeli profesor Zeli da unisti ili da
zauzme planetu. Tve] zadatak je da
to sprecis. tako da pronades svih 36
delova mapa (puzzie pieces) i da ih
sastavis u 9 sastavnica (puzzles)

Svaka sastavnica ima 4 dela, a
odgovara na jedno slovo, Tako do-
bijas 9 slova - sitru. Sitara ima vise
a sastavnice se kod svake menjaju
(stazu od drukéijih kormada), Na kra-
ju tako dobijas BUTTERFLY, CRO-
CODILE . .

Sastavijanje je ote?ano |05 nepra-
vilnom orijentacijom pojedinih de-
lova i nepravilnim bojama. Orijenta-
ciju menjamo dirkama za gore-dale
| levo-desno (prikazano strelicama

MARIN MARINOVIC

rti Mekflaj, student po-
Mgledme godine Vise Skole u
Hil Veliju, nema posebno

srecan zivol Njegovom porodicom
vlada apatija, a majka proklinje ¢ak |
dan kada se udala. Sto se Mekflaja
tice, on hroniéno svuda zakasnjava
u skoli, u kuci, svuda

Jedne veceri, sticajem okolnosti
Marti se nalazi za volanem kola na
nuklearni pogon. Oval vremeplov na
tockovima delo je ekscentricnog
nautnika do Emeta Brauna. Marti
sodlazi= u 1955. godinu, u vreme
pre njegovoq rodenja.

Prva osoba koju srece e miada,
lapa devojka Loren Bejns. On ubrzo
otkriva da ce devojka koja se u nje-
ga zaljubila, kasnije postati njegova
majka. Ukoliko zell da bude »done-
SN na ovaj svet, on mora da prome-
ni objekat njene ljubavi. Problem ni-
|e lahko resiv: Martijev buducl otac
jedva | da priviaél Loreninu paZnju
Ulivajuéi svom ocu jaku dozu samo-
pouzdanja, Marti ipak uspeva da Lo-
ren usmeri kK njemu. Uz Emetovu
pomoc, Marli se vrata u 1985.

desno), a boje sa donje tri dirke
zelena, zuta | plava. Komadi morajo
biti iste boje. Kad ih sastavljas, zak-
ljuéuj logiéno!

Na isto] komandnoj ploci su jos

- dirka za brisanje komada i delo-
va {upaljag)

- dirka za vracanje mape Koju si
gretkom izbrisao (vrata se mapa
koja je bila poslednja u memaoriji na
tom mestu)

- dirka za zaustavljanje vremena

— dirka prekid traZenja

Na levo) strani su jos dirke za pre-
gled sakupljenih mapa (gore, dolej i
racunar. To nam omogucava da se
mape okrecu bez nase intervencije |
pruZa podsticajna uputsitva - sia
u€initi sa slovima. Najéesce nam ra-
€éunar odgovara da mu je potrebno
jos vite slova (need more pieces) ili
saopsStava da redenje Gak postoji (a
solution exists)! Kad sakupig sva
slova, napisSe ti da nema nista vise u
memorijl {(nothing in memory). Tada
brisi u sobu s ogledalom. To je jedi-
m predmet koji se razlikuje od dru-
gih i ne mozes da ga pretrazis. Kad
se postavis ispred njega, otvara se |
pokazuje se . .. (ne Zelim da ti pok-
varim kanaéno uZivanje)

Laboratorija je sastavljena od 32
razlicite sobe. Dvesu suvidne (sobe

et :

To je kraj filma, u isto vreme cil)
ove igre. Ova igra ve¢ na samom
potetku odusevljava digitalizova-
nom slikom plakata filma Bac to the
Future. Odmah posle toga pojaviju-
je se meni iz koga saznajete samo
kako se |gra startuje, sve ostalo pre-
puéteno je vaem umecu | sposob-
nostima, U dnu ekrana videceta dve
digitalizovane fotografije. Na jednoj
je Marti, a na drugo| njegova braca |
sestre. Sto budeie lodije igrai, foto-
gratije ce brie nastajati. Izmedu se
nalaze proteklo vreme (jer skora ne-
ma) | 4 male slicice koje pradstavlja-
ju junake ove igre. To su! nautnik
Emet, Martijeva majka Loren Bejns,
njegov otac Mekflaj | zakleti neprija-
tel] Martijevog oca Glover. Svaki od
ovih likova poseduje odredene oso-
bine. U gornjem delu ekrana prime-
ticete pet predmeta. To su knjige,
Soljica, skatander, gitara | skejt-
bord. Knjige se nalaze u skoli, 3olji-
ca u baru, skafander u laboratoriju,
gitara u sall a skejtbord u kutiji na
ulici. Svi ovi predmeti se uzimaju
tako 5to se palica gurne nagore i
pritisne FIRE, a spustaju se kada se
palica povute nadole. Mozete imati

sa Sahovnicom), a tamo mozes sebi
da nakopas fantast:can gubitak vre-
mena, lgra poéinje u 12.00, a zavrsa-
va u 6.00. Za svaki izgubljeni Zivol
dodaje se 10 minuta. Vreme j& ozna-
¢eno ispod mape laboratorije. Mapa
se dopunjuje, kad $etas okolo, a po-
zicija soba je uvek drukcija. Pored
vremena su oznacena nadena siova,
broj Sifri (passwords) za uspavljiva-
nje robota (snoozes) i broj Sifri za
povratak dizalica na prvobitno me-
sto. Sifre aktiviramo u terminalima
koji su skoro u svakoj sobi

Broj Sifara za uspavljivanje robota
je ograniéen. Zato nemoj da ih upo-
trebis prvom prilikom, ved ih saéu-
vaj za najteZe sobe!

Ako uspesno obavis zadatak (do-
kazao si da, konaéno, nije “nemo-
guc«) na tabeli se ispisuju sledec:
podaci: broj pronadenih mapa (36)
broj pronadenih sifara (18) i broj
sastavnica (9), Umsto -Mission ter-
minated« racunar izgovara «Missi-
on completes.

| jos ovo: ko je bio uspesan kod
Manic Minera, bice sasvim sigurno |
kod Impossible Mission, jer su vari-
jante jednake. Igra, medutim, zahte-
va odlicne reflekse | logitne zak-
ljucke

maksimalno dva predmeta, od kojih
| jedan cbavezno sekjtbord koji
vam ubrzava kretanje. Svi ostali
predmeti sluze za zaustavljanje ne-
kog od likova, Najbolje da se krece-
te ovim redom: prvo devojku zau-
stavi gitara u sali, zatim Glovera (to
je onaj sto voli da tuée) u baru sa
Soljicom. Tada se vrati u laboratori
ju i uzmi skafander, odatle idi u $ko-
lui gde ¢es naéi oca, Cim ispustis
skafander, on ¢e se upladiti | odred-
eno vreme ¢e te pratiti. PoZurl u
salu, gde ¢e doci do susrata izmedu
tvoje majke | oca. Po prvi put, praz-
nine na fotografijama ¢e pocéeti da
sé popunjavaju, ali ne zadugo
Moraces sve ispodetka, all pazi da
5@ 5to manje susreces sa devojkom,
koja ce u buducnosti u stvari biti
tvoja mama, Bitho |e da zapamtis
jos jednu stvar: Glover se plasi na-
ucnika | kada naleti na njega odmah
se vrali nazad. Emel se plasi Glove-
ra, a Mekfla) je kukavica | plasi se
svakoga.

Sve ovo praceno je | fantastiénom
muzikom koja zavisno od napetosti
igre menja svo| ritam. Ako bude
problema, telefan e otvoren: (011)
325-822



Muskarac mora stalno da se dokazuje...
Iskustvo proslosti, ukus sadasnjosti. ..

vrhunska muska kozmetika

Ronhill Red

BriZljivo odabrani najkvalitetniji
francuskl mirisi, udruzeni u ele-
gantan parfemski akord. Va&im
novim mirisam Ronhill Red privu-
¢i Cete paZnju Zenskog sveta. Je-
dnaka nota mirisa prati bogati
izbor kozmetickih proizvoda za
+ muskarce Ronhill Red

Ronhill Black

Markantni, aromatiéni francuski
mins s nenametljivom notom du
vana | ambre najvise pristoji ener
gicnim, aktlivnim  muSkarcima
MoZete biti ubedeni da &e | vasa
izabranica biti zadovoljna vasim
ukusom

[

Ronhill Brown

Mirisljavoj kompoziciji linije
Brown najsnaZniju karakteristiku
daje prisustvo prirodnog mosusa
Priviatan, moderan | atraktivan
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Na primer Lotus 1-2-3,

Framework, WordStar,
Symphony, ©pen Access, Enable,
PFS-Series, Multiplan, dBase Ill,
Flight Simulater itd, itd

RAM 256 KB ili 512 KB
gibak disk 2x360 K §,25 inca
ili
1 X 360 K120 MB tvrdi disk*

80C88 Ht‘)- o i (nl} |
8087 koprocesor za
8-bitna magisirala podataka (databus)
Cena: 4.935 DM.-

* doplato

Prenosni mikroracunarn: HX-20, PX-4 PX-8
Personalni'mikroracunari: QX-10, QX-16, EPSON PC

stampaci A4: |X-80, LX-90, RX-80, RX-80 F/T+, FX-85

Stampaci A4/A3: RX-1004, FX-105, LQ-800, LQ-1500, SQ-2000
Prenosni stampacéir P-40, P-80, P-80X

Lepezast Stampaci: DX-100

.‘: -"._
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Generalni i ekskluzivni zastupnik za Jugoslaviju:
LJUBLJANA TOZD Zaslopstiva, Celovika 175, 61000 Ljubljana

AT telefon: 061 552-341, 551-287, 552-182.

A\ telex: 31 639

Predstavnistva:

Beograd

Konding )

twleton. (011) J26-484
pulm . 1 1450 yu avieng
padtni procal 23

Sarajevo
Duiie Bakowlea B
e igtafon: (07 1) 25103
. Welm: 41355 yo avlena
hr’
Skopje

Dama Cirpay 3
telpton ) [0G1) 230452
toles 81247 yu avlena

Split

Pade Kontara 18
Tolwibon: (05H) BY2-832
e 207 DAY i e

Varazdin

Brata Radica 16
tolartan (043 40468
bl CHOOAS vl aviman

Rijeka

Nikok Taals O

tolelon [0S1) 0841
iodon 24216 yu aviena




