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RADNO UREME
JE DRAGOCEND

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOUR
NA KARTICAMA

IR 11IGOSANJE

Na Otseku za racunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN, zajedno s GORENJEM iz
Titovog Velenja, nudimo:

-~ umesto zigosanih kartica, magnetne kartice;
- umesto satova za zigosanje, mrezu elektronskih stanica za registraciju;
- umesto »ruénoge« sabiranja minuta, istovremeni obra¢un radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Zasto je ovaj sistem interesantan za vas? Da li zato $to predstavlja tehnicku novost? Ne. Zato, jer je
sistem Zigosanih kartica tako skup, da ¢emo ga sve teze sebi priustiti. Da li je skup zbog visoke
cene uredaja. Ne. Zbog izgubljenih radnih ¢éasova kod raéunanja podataka na karticama.

Zato prepustite racunanje racunan!

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska magnetnu karticu povu¢emo kroz zarez
u stanici i pritisnemo na dirku. Na sli¢an na¢in registruyjemo i prekovremene €asove, sluzbenu i
bolesni¢ku otsutnost, odmor ...

Mrezu stanica za registraciju mozete da priklju¢ite na racunar. Za niz razli¢itih racunara pripremili
smo paket programa koji ¢e vam omogugiti (s ovlaséenjem!) pregled i ureden ispis obracunatih
podataka. Kod svakog radnika uzeée u obzir fiksirano ili klize¢e radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a na stanice ¢e emitovati kra¢e informacije (na pr. RADNICKI SAVET U 16.30).

@@ univerza e. kardelja
:0 institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija
@

® Odsek za raéunalnistvo in informatiko
61111 Ljubljana. Jamova 39/ p.p (P O B )53/ Teleton: (061)214.399  Telagral JOSTIN LIUBLJANA/ Telex 31.296 YUJOSTIN

Moj mikro 3



TEST

Tehnicki podaci

Mikroprocesor: Intel APX 186 ili APX 286/
287; sistemski ¢asovnik 8 MHz

Memorija: osnovna od 256 K do 1 Mb,
proSirenje do 4 Mb

Disketne jedinice: flopi disk formata 5,25,
kapaciteta 630 K, har disk kapaciteta od 10
do 80 Mb; mogucnost kombinavanja nave-
dena u tekstu

Prosirenje: na podru¢ju memorije, spol)-
nih memorijskih jedinica, komunikacije |
grafickih jedinica

Prikljuéci: RS 232 C (2). RS 422 (2), Cen-
tranics, video prikljucak

Operativni sistem: H/OS (C-TOS), moguc-
nost MS-DOS, CP/M 86, Xenix

Tastatura: ASCIl. mehani¢ka, 108 tastera
od ¢ega 10 funkcijskih, 12 za specijalne svr-
he. odvojena numeriska tastastura s kurso-
rima

Grafika: monokromatska 80x29 znakova.
mogucnost kolora 720x348 tacdaka u 8 boja
iz palete 64

Cena: CPU APX 186 2.200.000 din
ekran + tastatura

(monohromatski) 800.000 din
ekran + tastatura (kolor) 1.600.000 din
graficki kontrolor 1,200.000 din

hard disk 10 Mb + disketa + kontrolor
2.800.000 din
750.000 din

prosirenje memorije 256 K

stanica informativnog inZenjeringa

CIRIL KRASEVEC

zaraduje svoje pare baveci se jugosloven-
skim racunarskim poslovima Donedavno
taj deo njene poslovne aktivnosti. t| predstavlja-
nje inostranih firmi. nije bio bas jako poznat
Siro| javnosli. Sada se | tu nesto pocelo da
menja. Metalkin OOUR koji se bavio racunar-
stvom shvatio je da nije dovoljno samo prodava-
ti i servisirati uvezenu masineriju Isto tako da
programi koji se za nekoliko stotina dolara ku-
puju u inostranstvu nisu uvek pogodni za nasu
sredinu, Takva spoznaja je obavezno morala da
dovede do odluke da se ponuda kompletira Da
se musteriji ponudi racunar, odgovarajuca pro-
gramska oprema koja moze da bude kao po njo)
skrojena. a isto tako | masinsko | programsko
odrzavanje. Tako je nastao raéunarski inzenje-
ring
Ovog puta posveticemo se u prvom redu jed-
nom od racunara koje Metalka nudi za dinare u
okviru svoga Racunarskog inzenjeringa Racu-
nar se zove «hero« | nije bas jako poznat ni
ljubiteljima racunara. jer u Evropi nije tako lako
naci reklame o njemu niti ¢lanke u ¢asopisima
za racunarstvo
Racunar hero je u nase krajeve stigao kao
produkt firme koju na profesionalnom nivou

Ljubljansko preduzece Metalka vec dugo

predstavlja metalka. To je Mohawk Data Scien-
ces (MDS). Stariji ¢itaoci koji se profesionaino
bave racunarstvom poznavace tu firmu po stra-
nicama za zahvatanje podataka kojih | po nasim
racunarskim centrima ima priliéno. | te stanice
je Metalka uspostavila na nasoj teritoriji. Cinje-
nica |e da se neki vise bave biznisom t). poslovi-
ma nego naukom (ukoliko | to nije nauka u
nasim okvirima). Upravo ti su potencijalni kupci
MDS-ovog mikroracunara hero. Naime. hero |e
radna stanica, mrezni racunar il poslovni racu-
nar namenjen pre svega automatizaciji poslo-
vanja

Hero, druk¢iji od ostalih

Prvo treba zapravo definisati druge. ostale,
odnosno ra¢unar hero strpati u fioku koja mu
najbolie odgovara. Vec¢ samim time Sto smo
naveli da je re¢ o mreznom racunaru rekl smo
da je to malo vise nego obicni PC racunar. Reé
je 0 mikroracunaru s mikroprocesorom porodi-
ce 80186, ¢iji osnovni operativni sistem nije MS-
DOS 1 koji ima | materijalnu | programsku opre-
mu podredenu pre svega povezivanju u mreze ili
na vece sisteme. Al uprkos svemu tome »hero«
je mikroracunar tipa PC koji se od svojih rodaka
razlikuje zbog operativnog sistema, zbog pro-

gramske opreme. zbog moguénosti povezivanja
I na kraju zbog uspele hardverske zamisli sa
strane elektronike | zbog oblikovanja kucista |
tastature

Masinska oprema

Sa slika se vidi da |e racunar sastavijen od tri
glavna dela: monitora, tastature | procesorskog
dela s disketnim jedinicama | hard diskom (ure-




daj za napajanje za racunar i monitor se ne vidi,
jer su polozeni na pod).

Upravo procesorski deo je ono sta je kod
racunara najelegantnije i najfunkcionalnije. Za-
mislite kako bi bilo lepo kad bi svako kupovao
racunar taéno prema svojim potrebama (kao na
primer lego kocke). Dosao bi ¢covek u prodavni-
cu i saopétio prodavcu za $ta mu je potreban
racunar. Prodavac bi zagrabio malo u jednu
malo u drugu kutiju i na tezgu izvukao parce po
par¢e. Onda bi ih jednostavno sklopio i ispro-
bao da li ra¢unar vasih zelja radi. Takav test bi
bio potreban jedino radi toga da bi prodavac
mogao da potpise garantni list. Otprilike tako se
kupuje raéunar hero. Naime, procesorski deo je
sklopljen od pojedinih jedinica (CPE, graficka
jedinica, komunikaciona jedinica, hard disk) ko-
je se sastavljaju preko zajednicke magistrale i
mehanicki zakace palsticnom kopcom.

Kakve kocke su nam na raspolaganju i sta
smo mi isprobali?.

Nasa konfiguracija je imala hard disk 20 Mb,
flopi disk formata 525 in¢a kapaciteta 630 K,
kontrolnu jedinicu za oba diska, kolor graficku
jedinicu, ulaznolizlazhnu jedinicu, procesorsku
jedinicu s mikroprocesorom Intel APX 186. Al
ono ¢ega nema u lego kockama to su oba ured-
aja za napajanje, kolor monitor i tastatura. Tak-
va konfiguracija je prakticno | ono sta korisnik
racunara prosecnih prohteva zlei. Medutim, |
prohtevi su razliéiti, zbog ¢ega je MDS pripre-
mio i razlicite konfiguracije.

Prilikom slaganja lego kocaka racunara hero
uprkos svemu treba: obratiti painju na neke
pojedinosti. Svakomu je jasno da e minimum za
raGunar procesorska jedinica, nesto malo me-
morije, najmanje jednobojni zapis na ekranu |
disketna jedinica ili ulazno/izlazna jedinica ako
racunar bude radio u mrezi. Upravo kod disket-
nih jedinica odnosno spoljnih memaorija postoji
pravilo da jedna kontrolna jedinica podrzava
dve disketne jedinice. mesavinu izmedu hard
diska i diskete | kao dodatak u bilo kojo) kombi-
naciji jos | dodatni hard disk. Ali kao ogranice-
nje vazi pravilo da u jednoj stanici moze da bude
samo jedna procesorska |edinica koja mora
uvek da bude krajnje ulevo. Ali ograni¢enje na
jedan vazi i za graficki kontroler koji uvek mora
da bude desno neposredno uz procesorsku |e-
dinicu

Umesto nabrajanja kombinacija sada cemo se
posvetiti opisivanju pojedinih jedinica. Proce-
sorska jedinica moze da bude raznolika. Osnov-
na varijanta sadrzi Intelov mikroprocesor APX
186. A MDS ima vec razvijene procesorske ploce
s mikroprocesorom 286 | matematickim kopro-
cesorom 287. Interne memorije moze da bude
lzmedu 256 K i 1 Mb. Prosirenja memarije mogu
da budu u modulima po 256 K ili po novome u
modulima po 1 Mb. U konfiguraciji sa APX 186 |
APX 286 brzina mikroprocesora iznosi 8 MHz.

Osnovna video jedinica ukljucena je vec u
procesorskom modulu | podrzava jednobojno
ispisivanje formata 80 x 29 znakova. Znakovi su
sastavljeni od matrice 9 » 12 tacaka | moze ih
biti 256. Ali pored normainog zapisa na ekranu
mozemo da ih prikazemo kao inverzne. podvu-

éene, trepcuce, zadebljane i manje svetle. Uz
takvu graficku karticu MDS isporucuje zeleni
monitor s dijagonalom od 12 in¢a. Dodatna vi-
deo jedincia medutim nudi i kolor grafiku u
rezoluciji 720 x 348 i 10 s jednokratnom upotre-
bom 8 boja iz palete od Sezdeset i cetiri. RAzu-
me se da je pripadajuci ekran Kolor, sa dijago-
nalom od 15 inca.

Za spoljne memarijske jedinice vec smo po-
menuli moguéne konfiguracije. Da vidimo oS |
dodatke odnosno izvedenice, tj. varijante. Svaka
zakljuéena jedinica ima mesta za dve memorij-
ske jedinice, bilo diskove ili diskete. Na jedan
ratunar moze pored osnovne jedinice - koja
obiéno sadrzi dve diskete — da se prikljuce jo$
dva prosirenja za hard disk. A svako prosirenje
ima mesta za dva diska. Tako moZemo samo u
prosirenju sa 20-Mb diskovima da sklopimo ra-
cunar ukupnog memorijskog kapaciteta 80 Mb
Ali posto se firma MDS ne zadovoljava postignu-
tim ni na podrucju diskova, vec |e pripremila
diskove kapaciteta 40 odnosno 80 Mb. Ako bu-
dete sastavili najvecu mogucu konfiguraciju,
moci cete da obezbedite do 320 Mb mesta na
hard diskovima,

Za poslednji dodatak ostavili smo ulazno/
izlaznu jedinicu. Zasto bas nju za posledn)i?
Zato sto je upravo mogucnost povezivanja racu-
nara hero ono svojstvo koje ga dize na pijede-
stal posvecenih ra¢unara za rad u mrezama
odnosno informativnim sistemima. Hero moze u
mrezi da bude jedinica za upravljanje ili radna
stanica odnosno terminal. Ulazno/izlazna jedini-
ca nudi pravo bogastvo prikljucaka odnosno
standardnih vrata za komunikaciju Mozemo da-
biramo izmedu paralelnih prikljuéaka Centro-
nics. dve serijske linije RS 232 C | dva prikljucka
za komunikacijski protokol RS 422 Kasnije ce-
mo govoriti o programima koji zaista efikasno
koriste te prikljucke

Tastaturaiekran

Obi¢éno kad pisemo o testiranju racunara ka-
zemo gde se §ta nalazi na kutijama koje smo
opipavali. Ovog puta cemo pored vec recenoga
o procesorskom delu napisati samo informaciju
o tome da e jedini prekidac koji vidite na ¢eono|
ploc¢i namenjen ukljuéivanju linije belih kocaka
koje su nanizane desno od njega. Vise o tome
sta se gde nalazi rec) cemo u vezi sa tastaturom
I ekranom

Ekran u koloru je ujedno i meduclan u lancu
racunar —tastatura. Postolje monitora ima pored
osnovne (mehanicke) funkcije na zadnjo| strani
ugradene i prikljucke za racunar, napajanje |
prekidace za izbor napajanja | za ukljucivanje
monitora. Na prednjoj strani postolja je priklju-
¢ak za tastaturu. Takva veza raduje coveka koji
je navikao na pretrpan sto i veciti nered kablova
oko raéunara. U vidnom polju najednom nailazi-
te samo na ekran | ostatak tastature koji ne
skrivaju ruke. Racunar odnosno jedina disketna
jedinica koja nam |e u toku rada potrebna mogu
da budu bilo gde na stolu, ispod stola ili u fioci

koja se provetrava na odgovarajuci nacin

Kad podesimo odgovarajuci ugao ekrana s
obzirom na krivu kiému ili na nemogucne radne
uslove, mozemo da se dohvatimo tastature Pr-
vo opet dolazi na red razonoda s prikljuc¢icam
Na zadnjo| stran| tastature nalaze se dva jedna-
ka konektora. Jedan je krajnje levo, drugi je
krajnje desno. Zasto dva? Prvo zato jer spiralni
kabl do postolja monitora moze da se sprovede
najpovoljnijim putem. Drugao: zato jer u seriju sa
tastaturom mozemo da prikljucimo misa. grafic-
ku tablicu ili neku specijalnu tastaturu. Mudro
zar ne? Resenje za lecije ili za desnije korisnike
racunara. U uputstvima nismo nasli tacku koja
se bavi onima koji idu na posao sa dve leve ruke
| €asopisom sa najnovijim rezultatima na mundi-
jalu.

Tastatura koja je stigla u nasu redakciju bila je
vet podeSena za jugoslovensko trziste. Imala je
izredne tastere sa YU znakovima Odmah da
kazem da tastatura nije PC kompatibilna. §to
danes vec postaje standard u zemljama zapad-
no od Triglava. Ali nestandardan je i razpored
YU znakova na tastaturi. Problem nije tako jed-
nostavan kao §to se &ini na prvi pogled. Naime
nije jednostavno prepraviti ASCIl tastatutur u
YU i ujedno ne izgubiti suvise potrebnih znako-
va. Nije dovoljno samo dodati YU znakove nego
treba i1 neke standardne ASCI| znakove prebaciti
na druge tastere Ali bez obzira na to mogli su i
oni u Metalci da se malo vise potrude. Prvo da
vidimo razpored tastera. Osnovna grupa znako-
va na tastaturi je standardna. od potrebnih ne-
dostaje samo za wdelete«. Numericki deo na
desno) strani takode je standardan Dodati su
tasteri GO, koji pokazuje pravo lice tek pri po-
gledu na operativni sistem i taster NEXT Deset
funkcijskih tastera nalazi se iznad osnovne ta-
stature. Dodata su j0$ tri bloka i to 6 tastera
desno gore za kursore | naredbe MARK | BO-
UND., 1 4 tastera levo gore za prikazivanje nared-
ne odnosno prethodne strane | za pomeran|e po
ekranu navise | nanize. Ispod njih se nalazi 8
tastera asa naredbama CANCEL. HELP. ACTI-
ON, FINISH, MOVE, DELETE, OVERTYPE | CO-
PY_ Svi nabrojani specijalni tasteri postaju upo-
trebljivi tek za usluzne programe kao S§to su
program za obradu teksta. poslovna grafika od-
nosno tabele za preracunavanja

Heroimreze

Hero mozemo da povezujemo u mreze Vise
racunara povezemo tako da jednome dodelimo
prioritet | zadacu da podeli prostor na liniji RS
422 medu svoje »podanike« odnosno radne sta-
nice. U takvo| konfiguraciji svi prikljuceni racu-
nari ostaju samostalni. Ali mogu da upotreblja-
vaju disk, disketu ili prenosne linije glavnog
racunara u mrezi, a S tim | podatke koji su
dostupni na tim medijima USteda na masinsko)
opremi u takvo| povezanosti vise je nego priemt-

’
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na. A jasna je i korisnost delova koji su nam
potrebni za svoju radnu stanicu, podaci s koji-
ma operisu zajednicki su za vise korisnika.
Takozvanim cluster procesorom moZemo 16
ratunara hero da prikljuéimo u mrezu i formira-
no ono sto proizvodaéi zovu =cluster«. A to sve
zajedno moZzemo da poveZzemo s vecim raéuna-
rom ili s drugom mrezom podataka hero. Pove-
zivanje racunara veoma je jednostavno. Kablom
ih povezemo u lanac tako da dva ra¢unara osta-
ju krajnji, a drugi imaju priklju¢ena dva kabla.

Programska oprema

Najvaznija programska oprema svakog racu-
nara je operativni sistem. Hero radi pod specijal-
nim, dodu$e ne suviSe rasprostranjenim ali kva-
litetnim operativnim sistemom H/OS. H/OS ili
drugim imenom CTOS je visenamenski opera-
tivni sistem (relatine multitasking). Podrzava
istovremeno izvodenje 10 programa. S obzirom
na to da — i &to se ti¢e operativnih sistema — na
zapadnom trzistu ima mesta za neke, odmah
¢emo reci da hero nije ni tako izoliran radunar.
Pored ve¢ kvalitetnih programa koji pokrivaju
celu paletu poslovnih aplikacija i mnogo pro-
gramskih jezika, na ra¢unaru moze da se pokre-
ne i gostujuci operativni sistem. Najzanimljiviji
je svakako MS-DOS (za nepailjive napomena:
ne PC-DOS). Upripremi su i CP/M—86 (real time,
multi-task, multi-partition) i Xenix.

Susret s operativnim sistemom é&esto je upra-
vo mucan. U novijim raéunarima traume se po-
beduju prozorima i misevima. A u starijim kon-
cepcijama specijalnim desk-top programima ili
debelim priruénicima. Priruénik za racunar hero
nije tank. Ali to ne treba shvatiti, kao Stol je
slu¢aj kod nekih racunara, da je operativni si-
stem nerpijatan za uipotrebu. U priruéniku su
jednostavno opisane sve mogucénosti i naredbe
operativnog sistema.

Za protokol ljubaznosti prema korisniku heroj
ima prileznika koji se zove Executive. To je
interpreter naredaba koji obezbeduje interaktiv-
no davanje naredaba ra¢unaru i sintaksnu pra-
vilnost odnosno prisustvo parametara pri poje-
dinim naredbama.

Egzekutivni rad poéinje podesavanjem datu-
ma i odgovora na Sifru (password). Posle obav-
lienog protokola trebalo bi da pritisak na taster
RETURN otvori vrata za pravi rad raéunarom.
Sipak, treba pritisnuti taster GO! Tastaer GO

sluzi i pri pojedinim naredbama za promptno
izvrdenje naredaba. Ako biste pritiskali na RE-
TURN pomerali biste se stepen po stepen po
protokolu koji propisuje sve opcione parametre
za pojedine naredbe.

Korisnicki programi

Programi koji su nama bili na raspolaganju
samo su najkvalitetniji izbor za pojedine poslov-
ne aplikacije — tako nas bar uverava isporuéilac
ovih ra¢unara u Jugoslaviji. Mi smo se sluzili sa
MDS HERO Word Processor, MDS HERO Muiti-
plan, MDS HERO Context Manager, MDS HERO
Data Management Facilities i MDS Business
Graphics Editor. Svi programi rade pod opera-
tivnim sistemom H/OS i upravo su jednostavni
za upotrebu. Za vec¢inu nam nije bio ni potreban
prirucnik. Nekoliko puta smo upotrebili taster
HELP i ve¢ smo kreirali »glupe« tekstove, baze
podataka sa slonovima i maticama i tabele gde
smo proveravali da li je 1+1 zaista 2. To je ve¢
tako da se korisnost programskih paketa doka-
e tek kad se pred racunar postavi pravi pro-
blem i ¢eka da se vidi da li ¢e se problem i
raunar sprijateljiti bez pomodi ili ne. Prvi susret
|e pokazao da programi odgovaraju standardu
na racunarima PC i da su u proseku uzev brzi od
svojih rodaka na IBM PC-u. Rad je elegantniji
upravo zbog specijalnog tastera koji zamenjuju
neprijatno pritiskanje na taster Control u vezi s
nekim znakom.

Medu usluznim ili korisni¢kim programima
nalaze se — pored nabrojanih — i programski
alat za debagiranje, programi kompatibilni sa
alatima dBASE |l | dBase Iil, razni programi za
obradu teksta, grafi¢ki obradu (Font Designer) i
tako dalje.

Za sve one koji u kuéi imaju programera od-
nosno koji su ve¢ u startu ubedeni da nema
programa koji bi mogao da resi njihove proble-
me, nabrojacemo prevodioce koje isporuéuje
Metalka: cobol ansi 74, fortran ansi 77, basic
interpreter ansi 78, basic compiler ansi 78, pas-
cal iso draft 5, assembler intel ASM 86-compati-
ble, PL/M. C i prolog. Svi prevodioci pisani su za
H/OS, sem prologa koji radi pod MS-DOS.

Vet smo pomenuli da je hero vanredno komu-
nikaciono sposoban raéunar. Da vidimo &ta mu
sve omogucava materijalna i dodatna program-
ska oprema. Medu standardne komunikacije

spada asinhrono i sinhrono 2780/3780 RJE. A
medu nestandardne IBM 3270, BSC, SDLC/SNA,
X. 25. Komunikacioni emulatori pokrivaju slede-
¢e protokole za pojedine sisteme:

emulator protokol
IBM 2780 BSC
TIBM 3780 BSC

IBM 3776 SNA

IBM 3270 BSC

IBM 3270 SNA/RJE
IBM 3270 X-25
WAX VT-100
HONEYWELL WIP
UNIVAC UT-200/400
CDC asinhroni
Skromno misljenje

Hero je vanredno simpati¢an ra¢unar. Ima za-
nimljivu hardversku koncepciju, dobar osnov za
povezivanje u sisteme i mreZe i dobar operativni
sistem. Bez obzira na to $to ¢e se priliéan broj
sistema koristiti na Univerzijadi, ra¢unar prepo-
rucujemo svim onim RO kojima je potrebno vide
radnih mesta sa zajedni¢kim podacima. Ako ku-
pe sistem hero — bez obzira na to $to on nije
jevtin — ustede¢e mnogo para i napora u pore-
denju s kupovinom velikoga raéunarskog si-
stema.

Posto smo ve¢ dovoljno hvalili, neophodno je
da nademo jo$ nesto 5to bismo mogli da grdi-
mo. Operativni sistem MS—DOS koji moze da
gostuje u ra¢unaru hero, kompatibilan je do
nivoa grafike. Zaista Steta sto grafi¢ki sposoban
racunar — $to hero jeste — nema mogucénosti i
za PC grafiku. Sa stanovista korisnika upuéujem
primedbu i nestandardnom operativhom siste-
mu odnosno komunikaciji sa raGunarom, Bas
zbog toga ce referent prodaje u Metalci naiéi na
nepremostive teskote kad bude probao da si-
stem hero proda dosadasnjem korisniku PC-a i
PC kompatibilnih ra¢unara.

Inate, manje programske opreme u praksi
znaci samo manje krdenja autorskih prava, koje
je kod nas zapravo veé preslo u folklorne obiéa-
je. Za servis raéunara, programske opreme i za
razvoj sopstvenih programa pobrinuce se Me-
talka i njen racunarski inZzenjering. Nadajmo se
samo da nece suvide brzo diéi ruke zbog objek-
tivnih teskoca i datosti ekonomske politike.

UVOZ ZA FIZICKA LICA | ZANATLIJE

ZANATLIJAMA NUDIMO ORGANIZACIJU

ZA FIZICKA LICA UVOZIMO

personalne racunare
crtate

instrumente za merenje
elektronske komponente
video/akusti¢ku opremu
ratunarske in video medije

UVOZA,

PLACANJA,

CARINJENJA |

DOSTAVLJAMO DO RADIONICE ZA

® masdine
@ rezervne delove

@ materijal za reprodukciju

ostalu opremuw/material za li€énu upotrebu

ELEKTROTEHNA

TOZD Elex UVOZ 41021, Titova 51, 61000 Ljubljana
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Ljubljana, Titova 51, tel. 061/322-358 Kokalj, Bukarica)

Zagreb, Mosa Pijade 2, tel. 041/272-114 (Barisic)
Beograd, Marsala Tita 6/1, tel. 011/688-978 (Skoda)
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Radunar vectra s perifernom opremom.

MIKRORACUNARI | GRAFICKA
OPREMA HEWLETT-PACKARD

Poznati proizvoda¢ Hewlett-Packard ima bogati izbor
opreme i na podrucju mikrora¢unara. Na podrucju
racunarske grafike poznat je po profesionalnim

grafickim sistemima, ali i po Sirokom izboru crtaca, od
jevtinih po 2000 dolara do najvecih i najkvalitetnijih pa u
skladu s tim i do deset puta skupljih. Zatim je zanimljiv
laserski $tampac koji napise 8 strana teksta ili grafike u
formatu A4 na minut. Ovo kratko predstavijanje ne bi bilo
potpuno ako ne pomenemo personalni racunar HP

VE(? TRA s kvalitetnim grafickim interfejsom i ekranom.

HP VECTRA

je racunar koji je kompatibilan sa IBM-AT, ali 30% brzi.
Centralni procesor Intel 80286 radi s ucestanoséu 8 Mhz
(IBM-AT sa éMhz). Kao $to se kompatibilcu i pristoji, ima
sedam podnozja za prosirenje, koji primaju bilo koju
karticu za prosirenje pravijenu po standardu IBM-FgC.
Disketna jedinica ni po ¢emu ne zaostaje za svojim
uzorom, $to znadi da joj je kapacitet 1,2 Mb. Razume se

da konstruktori nisu zaboravili na hard disk (winchester)
kapaciteta 20-60 Mb.

Specificnost je HP HIL (human interface loop, interfejs za
povezivanje tastature, misa, graficke tablice, svetlosnog
pera, itd.) koji omogucava jednostavno prikljucenje
vecine ulaznih jedinica firme HP.

HP-VECTRA je veoma prikladna za graficke svrhe, jer
memoriju moZemo da prosirimo do 640 Kb koliko ih
dozvoljava operativni sistem, a i do 3,6 Mb koliko moze
da se upotrebi za RAM disk. Narocito se odlikuje
vanredno kvalitetnim grafickim interfejsom s
odgovarajuéim monitorom rezolucije 640x480 tacaka u
256 boja, izabranih iz palete od 4096 bojo. Funkcionalno
je ekvivalentan grafickom interfejsu IBM-PGA
(professional graphics adapter], samo $to je brzina crtanja
vektora znatno veca (17. vektora/s). Kvalitet je
vanredan jer je ucestanost slike 60 Hz i to bez
preskakanja (noninterlaced), $to je dvaput vise nego kod
obicnih displaya. . il ;
Rozume se da su tu i standardni komunikacioni interfejs
RS232 i centronics interfejs za stampac.

Moj mikro 7



Crta¢a glava crtada HP

Osnovna programska oprema je operativni sistem MS-
DOS 3.1. Posto nema nikakvih specijalnih dodataka i
promena v odnosu na svoj uzor, na HP VECTRA mogu da
se koriste svi programi podeseni za taj operativni sistem. A
njih ima veoma mnogo ako uzmemo u obzir da danas na
svetu ima vise od sedam miliona ra¢unara s tim
operativnim sistemom. Velika brzina i kvalitetan graficki
interfejs idealni su osnov za graficki paket kao $to je na
primer AUTOCAD, opisan u proslom broju.

ULAZNE GRAFICKE JEDINICE

Kad biramo graficke ulozne jedinice dolazi u obzir izbor
izmedu misa i dve tablice (digitalizatora). Na Vectru se
prikljuéuju preko vec pomenutog interfejsa HP-HIL.
MozZemo do traZimo standardan interfejs RS232, cime
moZemo da tablicu upotrebliovamo i u kombinacii s
racunarima drugih proizvodoca. Sem tih srcndarc/nfh
vlaznih jedinica mozemo da biramo i izmedu okvira za
osecayj pritiska na ekranu, okretlivog dugmeta za unoSenje
koora&nara i ¢itaca crtkanog koda g»or code)/.

Tablica je velicine A3, rezolucija joj je 0,1 mm. Sluzi za
unosenje koordinata prilikom precrtavanja crteza, ali i za
biranje naredbi pri kompleksnim grafickim programima.
Radi na vise nacina i moze do $alje koordinate u

racunar kao ASCIl znakove ili pakovane v binarnom
obliku.

Mis ima dva dugmeta i kuglicu koja se obrée dok go
pomeramo po stolu. Njime vodimo kursor po ekranu
slicno kao strelicama na tastaturi, samo $to mnogo
jednostavnije i brze.

LASERSKI STAMPAC

Pre punu godinu dana je HP proizveo Stampac nazvan
Laserjet, koji je mesavina masine za fotokopiranje i
rafickog ekrana. Osnov je isti kao kod masine zo
otokopiranje, $to znaci selenski valjak osetliv na svetlost.
Ali umesto slike sa originala na njega pisemo laserskom
diodom slicno kao na displayu elektronskim zrakom na
ekran. Zatim valjok »nacrtanu« informociju ofisne na papir.
Brzina stampaca je vanredna (8 strana A4 formata na
minut, to jest 570 redova na minut), a i kvalitet zasluzuje

* Strane namenjene nasim poslovnim partne-
rima koji 2ele da predstave svoju delatnost u
oblasti ratunara.
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puno postovanje. Rezolucija c/'e do 300 tacaka na in¢
odnosno 12 pik/mm, sto je dovoljno da ispisani tekst ima
kvalitet stampe.

Odgovarajucim programom moze da se pise i obrnuto za
90 stepeni, da se upotrebljava 8 razlicitih rukopisa i tekst
kombinovan sa grafikom. Crtezi pravijeni laserskim
Stampacem jednako su kvalitetni kao da su pravijeni
crtacem iste velicine.

Zanimljivo je da se laserskim $tampacem moze da
ispisuje i na obicni papir ili na korice ili na nalepnice.
Postedeni smo i obicne prijavstine koja nam je poznata
od masina za fotokopiranje, jer se boja i selenski valjak
nalaze u posebnoj kaseti koja bez teskoéa moze da se
zameni v nekoliko trenutaka.

Naijnoviji model stampaca, Laserjet Plus, ima i dodatnih
graﬁéka mogucnosti i vecu memoriju (512 Kb).

CRTACI

Hewlett-Packard je poznati proizvodaé crtaca, od onih
najjevtinijih pogodnih za crtanje dijagrama i jednostavnih
planova do onih najvecih, velicine AO. Criaci criaju
razlicitim brzinama, od 40 cm/s do 80 cm/s i razlicitim
brojevima pera, a koje automatski menjaju.

Svima je, medutim, isti set naredbi. Svi criaci
upotrebljavaju HP-GL (Hewlett-Packard Graphics
Language) koji je podrobno promisiien i usavrsen graficki
[ezik za vektorske izlazne jedinice. Punom upotrebom
naredbi moZe se mnogo rasteretiti centralni racunar, jer
mnogo elemenata nacrta sam (slova, lukove, srafiranje,
itd.). HP-GL postao je nezvaniéni stondard za crtace. Da
je zaista tako vidi se i razgledanjem instalacionih
programa za programsku opremu. LOTUS, AUTOCAD i
bar 100 drugih programa za mikroracunare omogucava
izlaz na bilo koji crta¢ HP. | drugi proizvodadi sve ceice
u svoje crtace ugraduju graficki jezik HP-GL.

Razume se da je sva ta oprema samo mali deo bogatog
izbora grafickih sistema Hewlett-Packard. Korisnicima
vecih prohteva na raspolaganju su kompletni graficki
sistemi, na primer za trodimenzionalno konstruisanje u
masinstvu ili za projektovanije slozenih viseslojnih
stampanih kola.

Grupa tri crtata HP

T T £ T L i
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Laserjet firme Heweltt-Packard

Na kraju da pogfedam cene opisane opreme:
HP VECTRA PC
640 Kb, 20 Mb, hard disk
Grafi¢ki interfejs

7.000 americkih dolara
3.900 ameri¢kih dolara

Display u boiji 1.600 ameri¢kih dolara
Ulazne jedinice:

Mis (HP-HIL) 100 americkih dolara
Digitajzer 2.000 americkih dolara
Stampadi:

Laserjet 4.000 americkih dolara
Laserjet Plus 5.300 americkih dolara
Criadi

7470A 2 pera Ad 40 cm/s F%&
7440AB 8 pera A3 40 cm/s 1.500
7475A 6 pera A3 40 cm/s 2.300
7550A 8 pera A3 80 cm/s 4.700
75808 8 pera Al 60 cm/s 12.000
75858 8 pera AD 60 cm/s 15.600
75868 8 pera A0 60 cm/s 20.500

Navedene cene su priblizne. Za taénije cene, porude i
Forudbine treba se obratiti HERMESU, predstavnistvu Hewlett-
ackard, 61000 Ljubliana, Titova 50, telefon 324-858 i 325-451.
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SVA ELEKTRONIKA
IZ JEDNE RUKE

U nasem KATALOGU mozete prona¢ (250 strana, A4)
preko 7.000 razli¢itih elektronskih sastavnih delova.
KATALOG vam saljemo, posle uplate (2.000 din), kuéi.

Posabna ponuda

EPROM 2764 59 Sch D-RAM 64 Kx1 40 Sch 7 &

EPROM 27128 79 Sch BC 547 B 1,50 Sch ZVUCNICI

Z 80 A CPU 69 Sch Diode 1N 4148 - 50 Sch i sve $to

~ CENE UKLJUCUJU 20% POREZA NA PROMET spada pored
- A-9020 CELOVEC

lt %, St. Velter str. 103

(na putu prema
-clectronic ;5
(3] trend-electronic ==

UVOZIMO IZ TAJVANA
SASTAVLJIVE
RACUNARE

NUDIMO:
— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 380 KB1 10 MB H. D.
— AT compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB i 20 MB H. D.
— Jednobojne monitore
— monitore u boji
— Jjapanske stampaée najboljih proizvodata
— wvideo programe, videnamenske stampace
— dodatnu opremu za radunare: floppy disk S8DD 48 TPI
1 DSDD 48 TFPI

RUEEU ”?P 'EXP COMPUTER DIVISION

TUl. Roasetti 86 — Trst — Tel: 993840/7766R26
« IBM 1o zasuitnt enak .INTERNATIONAL BUBINESS MACHINES.

='=-'_'>|=

[

F — —

IZVOZNE CENE ZA JUGOSLAVENE

sinclair ZX 81 sa commodore AMIGA

16K RAM 86 DM s monitorom u boji 4386 DM

sinclair spectrum 48 commodore

K 215 DM Stampac 801-220 333 0M

sinclair spectrum 48 commodore

K + 303 DM Stampac 802 700 DM

sinctair QL 120 ¥ 505 DM commodore

sinclair opus fioppy 788 DM Stampad 803 423 DM

sinclair tampac commodore

norm. papir 255 DM Stampad 1520 185 DM

brother 5 Stampaé 250 DM amstrad CPC 464

commodore VC 116 131 DM bez monit 614 DM

commodore VC 116 amstrad CPC 6128

sa 64 K RAM 224 0M  bez monit 1316 DM II

commodore VC 16 157 DM amstrad Stampad

commodore + 2000 613 DM

4=64K 437 DM atar) XL 800 185 DM

commodore VC 64 atan XL 300 425 DM

+ kasetnik + 2 atari ST 260 876 DM

joysticka, muzika atan ST 520 s monit

keyboard + 3 + floppy + mi§ 2185 DM

programa, engleski 613 DM atar ST 1040 s

novi commodore 64 monil. kompl 2893 DM

oblik kao PC 128 + Stampad star 10 525 DM

kasetnik + 2 Stampad epson 876 DM

joysticka + 1 IBM compatible

program 548 DM 512K sa flopijem 1888 DM

commodore PC 128 657 DM, IBM compatible 640

commodore PC 128 D 1420 DM K7 + 2 llopija 2435 DM

Veliki izbor zadijev, HI-Fl linija, televizora, video, bele

tehnike, oru-dza | masina,

Banka: Bayer. Vereins bank, Konto 6981020 + podtanski

| bangini tro skovi.

JODE DISCOUNT MARKT, Miinchen 2, Schanthalerstrasse 1,

telefon 0894589555034, telex 524571 ﬂ
b SETrssme e
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1Z DOMACE GARAZE

05 malo pa ¢e se navrsiti godina
dana otkako smo prvi put objavi-
li prilog o ra¢unaru Moj mikro
venija. Projekt koji smo vam po-
stepeno predstavljali vec je realizo-
van. U 12 ¢lanaka koje smo objavlji-
vali svakog meseca mnogo ste saz-
nali o bogatoj masinskoj | program-
skoj opremi mikroratunara MMS.
Mislimo da ste dobili dovoljno infor-
macija o svemu $ta vas u vezi sa
racunarom zanima. Na posredan ili
neposredan nacéin odgovorili smo
vam na sva postavljena pitanja. Pri-
metili smo da neki ¢éitaoci nisu pro-
¢itali sve ¢lanke, jer da su pazljivo
procitali sve $ta smo do sada napi-
sali nasli bi odgovore na svoja pi-
tanja
Pisanjem samo Zeleli da podsta-
knemo zanimanje za projekt i da
pomognemo onima koji sami grade
svojim znanjem i ohrabrujucom re-
¢i. Celo vreme smo bili svesni tega
da ¢e prvi koraci biti najtezi. | za nas
i za samograditelje. Ima vas mnogo
koji ste se odusevili nasim projek-

tom i hrabrite nas, ali i onih koji "N

projekt manje ali vise kritikuju. To
se pre svega odnosi na definitivnu

vulovié

i

c
L]

e

cenu sistema koja zavisi od spretno- 9

sti samograditelja i postiZze vrednost
od 1.700 maraka (bez ¢casova za
sklapanje i oZivljanje).

Raduje nas da je prodata vec dru-
ga serija racunarskih plo¢a, tako da
se ukupan broj ra¢unara prodatih u
razne krajeve Sirom Jugoslavije pri-
blizava brojci 70. Da li je to mnogo

N\O\

ilimalo? Pored pojedinaca medu
kupcima ima | zanatlija i radnih or-
ganizacija. Mnogi su se vec uverili u
kvalitet raéunara i odlucili su seda i
dodatno kupe ploce.

Radujemo se i onima koji su nam
javili da su ra¢unar ve¢ sastavili i
omogucili nam da vam njihove pro-
izvode i predstavimo. 1z fotograf-

L

5
w

skog materijala mozete da vidite da
se na MMS moze da prikljudi i tasta-
tura za IBM XT/AT. Priklju¢enje se
izvodi uz pomoc dodatka koji se zo-
ve KEY-UP. Zbog ugradene eprom
memorije mozete znacenje svih ta-
stera na tastaturi odredite po svojoj
volji. Za dodatna objasnjenja pisite
na adresu: CORVATEK 1100 N. W.
Vgr;Buran St. CORVALIS OR 97330,
USA.

L L L LT g*x; 5Y
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Dosad smo ve¢ pomogli nekim
samograditeljima koji su imali nekih
peripetija pri uvodenju radunara u
Zivot. Spisak greSaka je veoma raz-
novrstan, a glavni krivac za nepravi-
lan rad je nepreciznost pri gradnji.
Pomenicemo samo najéesce: ne-
priévricene noZice podnoZja, savi-
jene noZice integrisanih kola i po-
gresno umetnuta integrisana kola.
Ponegde se dogodi i da poneko in-
tegrisano kolo bude osteceno (vazi
pre svega za TTL elemente). Tipiéno
vreme za ozivljavanje iznosi jedan
do dva ¢asa.

Veoma zanimljivi su i ¢asovi de-
Zurstva koje smo uveli sredom od
20.00 do 21.30. Dosli smo do zak-
lju¢ka da samogradnja tece znatno
sporije nego $to smo ocekivali. A u
svakom sluéaju je izrada racunara
MMS projekt koji nudi dovoljno
struéne razonode vise nego jedno-
me samograditelju.

Ima mnogo zanimanja za dodatke
koje smo vam ve¢ predstavili. Serija
memorijskih modula (256 K bajtova)
i univerzalni diskovni kontroleri ve¢
su na raspolaganju, ali ¢e na polu-
provodnicki disk (RAM disk) morati
da se pri¢eka jo$§ koji mesec. Ubrzo
¢emo moci da izademo u susret i
svima onima koji bi hteli da poruce
operativni sistem. Ali time jo$ nije
iscrpljen razvoj dodatnih modula;
ubrzo ¢emo predstaviti grafiku, pro-

ikeo stoeni®

totip kontrolera za hard diskove s
uspehom je izdr2ao sve vrste testo-
va, a u nastajanju je i »de luxe«
programator Eprom i EEprom me-
morijskih kola. U svakom slu¢aju
ponuda koje do sada nije bilo na
domacdem trZistu.

Mnogi od vas se pitaju ko stoji u
pozadini ovog projekta. Koliko ima
saradnika? | o tome ¢emo jo$ pisati.

Odmori su u toku i ekipa koja radi
na projektu MMS svakako ih je po-
Steno zasluzila. Sada smo se u re-
dakciji dogovorili da ubuduce ¢lan-
ke objavijujemo povremeno, kad
budemo Zeleli da vas upoznamo s
nekim vaZnim novitetima i vestima i

Dezuml telefon: Svake srede od
20.00 do 21.30 asova moiets da
pozovete struénjake na telefon
(061) 319-798

svaki put prilikom predstavljanja
novog modula. Trudicemo se da de-
Zurni telefon radi i za vreme odmo-
ra, a mozete i da nam u pismenoj
formi posaljete svoja pitanja. Nece-
te dugo Cekati na odgovore.

U redak-
ciji smo se dogovorili i 0 nekim or-
ganizacionim izmenama. Zbog pro-



Sirene ponude prepustili smo ispo-
ruku ELECTRONIC DESIGNU, Bje-
diceva 9, Ljubljana. Ali sve porudz-
bine mozZete i dalje da $aljete nasoj
redakciji.

Jos jednom ¢emo nabrojati svoj-
stva osnovne racunarske ploce i
opis pojedinih modula za prosi-
renje:

Osnovna verzija je $tampano kolo dimenzije 350215 mm sa siede-
¢im tehni¢kim podacima:

— procesor: ZB0 (2.5 MHz, 4 MHz ili 5 MHz)

— memorija RAM: 64 K bajtova

— memorija ROM: 8 K bajtova

— lspis: slikovni kontroler za 2480 znakova (video)

— spoljna memorija: 4 x disketna jedinica DSSD (WD 1771 - 8, 5.25
ili 3.5 inéa)

— operativni sistem: CP/M 2.2

— Interfejsi: 2 x RS 232 sinhroni ili asinhroni interfejs 50 do 19.200
bauda, paralelni interfejs P10, interfejs za tastaturu, 4-kanalni ¢asovnik

Nekih noviteta ima i u ponudi.

1. Osnovna plotica $tampanog kola MMS... (nema cene) (raspro-
dato, novoporuceno!)

2. DokumentacHR'C . . <. (kv et iy i 3.500 din
(navedite u kom jeziku je Zelite)
3. 2 x EPROM (generator znakova, monitor) . 10.000 din

(za one koji imaju moguénost programiranja EPROMA i imaju
nerve za kucanje objavili smo njihov sadr2aj u 2. i 3. broju revije od ove
godine)

4. RAM memorija 256 K bajtova:

— Stampani materijal + dokumentacija. .. ... ... .. .. 13.530 din
— pravljen i testiran + dokumentacija. . .. .. .. 161.220 din
5. Plogica univerzalnog kontrolora

flopi diska + dokumentacija. . . . .. 4,740 din

6. Kompletno izraden i isproban racunar MMS[cena ¢e se formirati
zavisno od predvidene upotrebe, velitine memorije, itd. — pisite).

Prodirenja:

— memorija: 256 K bajtova

— univerzaini kontroler za flopi diskove DSDD: (WD 2791 — 8, 5.25 i
3.5 in¢a)

— RAM disk: 256 K ili 1 M bajtova s potrebnom programskom
opremom

— kontroler za hard disk: 2x (5M - 180 M baijtova) s prikljuénim
konektorom po standardu ST 506

— kolor grafika: 512x512, 16 boja, tabela look up, zvuk, ¢asovnik s
baterijskom zastitom, brzina crtanja 1.5 M tadaka/sek

— univerzaini EPROM programator: za sve tipove EPROMA,
EEPROMA, mnoge single chip mikroraéunare s ugradenim EPROMOM

— operativnl sistem: CP/M +

Jos nesto o ceni i nabavci pojedinih elemenata ratunara MMS. Najlakse
¢ete kupovati u SR Nemaékoj u Minhenu, gde u jednoj jedinoj ulici (Schil-
lerstrasse) pored glavne Zelezniéke stanice moZete da dobijete skoro sve.

Computer Center, Schillerstrasse 17:

=" monitor Philips B 2elenil . i v, oo i e e 260 DM

— monitor Philips 80 narand2asti . ................... 270 DM

— disketna jedinica TEAC55F (DSDD)..................... 300 DM
Holzinger, Schillerstr., ulaz 4:

— uredaj za napajanje 135 W (IBM)................... 220 DM

(SV/15A, 12V/4. 2A, — 12V/0.5A, —5V/0.5A)
Heiniger, Landwehrstr, 39:
- kuCiste (IBM) . . . . . . .. 125DM
Od svih cena je ve¢ dobijen izvozni porez od 14%.

SRAUREMENI
RECEPTORSKI
RAD

nazivom sRIS— | ]«

Rexzervacije:

objekta,

Registracije:

Statistika:
formularima).

do tri meseca.
soba.

— RAD S AGENCIJAMA.

OMOGUCAVA NOVI PROGRAMSKI PAKET »RIS—11«

Odsek za ratunsku tehniku i informatiku Instituta »Jozef Stefane razvio je &iroko konceptovan
programski paket za rezervacije i reqgistracije hotelskih gostiju, sa obratunavanjem, pod

Programski paket podrava slede¢e funkcije rezervacija, registracija, statistike 1 obra®una:

— REZERVACIJA soba za 18 meseci unapred,

= PREGLEDI]"TRAZEN]E PODATAKA o rezervaciji.

— ISPISIVANJE OBAVESTEN]JA o rezervacijama, na nadem i stranim jezicima,
—Pmmumosnmmmmﬂm&puimmdﬁmimmkunmm

— POJEDINACNE i GRUPNE registracije gostiju na osnovu rezervacije ili bez nje,
— PREMESTANIJE gostiju iz jedne sobe u drugu,
— ISPISIVANJE spiska gostiju koji dolaze, formulara za prijavijivanje gostiju i knjige gostiju.

—Mdmmimmmﬁﬁkewmimmhne(upmpimﬁmm&im

hwmﬁmkahmﬁhnnnﬁmmmD&TLWKOPﬂMiIOPAM.
Energoinvest-IRIS, za mikroraéunar PMP-11 Instituta »Jodef Stefan« i joé za neke DEC kampatibilne
ratunare

NanﬁMmemm-mll-mmimbmmmmnmm
Paket »RIS— 1]« Mmﬂmﬂhﬁiwmmm.inmquﬁndﬁnl.lm

Posetite nas u Institutu sjozef Stefane, Ljubljana, Jamova 39, da bismo Vam demonstrirali rad paketa,

ili nas pozivite telefonom (br. 061/214-399 int. 318) i dobiéete sva feljena obavedtenja.
@@ univerza e. kardelja

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za raéunalnistvo in informatiko

61111 Ljubliana, Jamova39/p p (P O B )53/ Telelon (061)214-399 Telegral JOSTINLJUBLJANA/ Telex 31-296 YU JOSTIN
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Novo u Mladinskoj knjizi

SISTEM, KOJI RASTE S VAMA

PERSONALNI RACUNAR
INNOTEH

100% HARDWARE
| SOFTWARE
KOMPATIBILNOST
SA IBM PC/XT

SVE U JEDNOM:

mikroprocesor 8088 4,77 MHz

osnovna plo¢a (MAIN BOARD) 640 KB RAM

8 slotova

2 ugradena disketna pogona 5,25" (FLOPPY DISK DRIVE)
TEAC po 360 KB

kontrola rada (FLOPPY DISK CONTROLLER)

ugraden disk-pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC — 20 MB
kontrola rada (HARD DISK CONTROLLER)

visefunkcijska kartica sa paralelnim izlazom za $tampaé
(MULTIFUNCTION CARD WITH PARALLEL PRINTER PORT),
RS 232 C, interfejs za igre (za joystick), REAL TIME CLOCK
FUNCTION

* uredaj za napajanje (POWER SUPPLY) 220 V (50 Hz) 155 VA

SPOLJNE JEDINICE, DODACI:

tastatura s jugoslovenskim znakovima — 83 tastera

12" RGB monitor zelena ili narandzasta boja JVC(HERCULES
MONOCHROME CARD)

kabl za vezu sa $tampacéem (EPSON, FUJITSU... )

MS DOS 3.0 operativni sistem

uputstva za upotrebu OPERATING MANUAL)

¥ EEE K E AN

* ¥

¥* ¥ ¥

A O
)

sve to za samo 5.500.000 dinara
servis obezbeden, 1 godina garantije, rok isporuke 60 dana,
krajnja cena na dan isporuke!
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MOGUCNOSTI PROSIRENJA
OSNOVNOG SISTEMA:

*
*
*

*

14" kolor monitor visoke rezolucije (japanski) — 600.000 din
kolor kartica (COLOR CARD) — 150.000 din

dodatni disk-pogon (HARD DISK DRIVE) TEAC - 20 MB —
1.900.000 din

programska oprema za dinare: DATA BASE I, Il i ll+:
OPERATING SYSTEMS: IBM PC DOS 3.1, MS DOS 3.1, TOP
VIEW MULTITASKING & MULTIPROCESSING, GEM (kom-
pleti), XENIX PACKAGE; SPREADSHEET: LOTUS 1-2-3,
SYMPHONY, FRAMEWORK, MULTIPLAN; WORD PROCES-
SING: WORD STAR, WORD STAR 2000+, WORD, WORD
PERFECT, BORLAND LINE

i mogucnost upotrebe 2,5 miliona originalnih IBM programa!

N m:;::::tai:rg:ag:;mice l m m@ @TE w

U vezi s porudzbinama,i informacijama obratiti se na adresu:

MLADINSKA KNJIGA KiP, Grosisti¢ni oddelek, Titova 3,
Ljubljana, tel.: (061) 215-358 ili neposredno u nasim poslovnicama:
Ljubljana: Knjigarna, Titova 3, tel.: (061) 221-233/449,

Papirnica, Titova 3, tel.: (061) 211-831;

Maribor: Knjigarna, Partizanska 9, tel.. (062) 21-484;

Zagreb: Knjizara i papirnica, Trg bratstva i jedinstva, tel.: (041) 422-460.
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rosla su vremena kad je vasar
Pu selu bio istovremeno i praz-

nik i neradni dan. | Nemci,
koji slave vise praznika nego mi,
obilaze sajmove tek posle zavrie-
nog posla ili vikendom. Ima i onih
koji sajmove strasno ozbiljno sha-
vatju. Posecuju ih u toku radnog
vremena, izogovaraju¢i se na po-
slovne razgovore.

Kelnski C-86 (ra¢unari, program-
ska oprema i elektronika) odrzan je
izmedu 12. in 15. juna, na velikom
sajmistu, poznatom po godisnjoj
mmedunarodnoj fotografskoj izloZ-
bi »Fotokina«. Za one koji sajmiste
poznajo samo podatak da je »Com-
puter B6« odrzan u samo tri izloZbe-
na paviljona. 294 izlagaca iz 17 ze-
malja zauzelo je ukupno 30.000 kva-
dratnih metara. Organizatori sajma
tvrde da je posle 1983. godine, kada
je izlozba te vrste prvi put odrzana u
Kelnu, ovaj sajam postao jedan od
vodec¢ih za trziste mikroracunara.
Tu tvrdnju treba svaki posetilac ovo-
godisnjeg sajma da uzme se malo
rezerve. Jedan od krupnijih doga-
daja u oblasti mikroratunara nije
bio domacin vecine firmi koje tre-
nutno vedre i oblade na trzistu, a
vetinu obaveznih izlagaca, kao §to
su IBM i Atari zastupali su lokalni
prodavci. Apple je verovatno imao
peh, jer ga nije pod svoj krov primio
nijedan od onih koji su pristali da
izgube tetiri dana.

-

Uvod bas mnogo ne obecava, zar
ne? Potreban je da bismo sajam sta-
vili na mesto koje mu pripada medu
izlozbama te vrste iza granice, a ne
da bismo kritikovali sirote organiza-
tore. Ako sudimo po ovogodisnjem
C-86, to je moZda znacajna izlozba
za Keln i njegove stanovnike i trgov-
ce. Medutim, za posetioce koji traze
svetske premijere i stalne novitete,
movi u Frankfurtu i Minhenu (svake
dve godine), da o Hanoveru i lon-
donskem »PCW Show-u« i ne govo-
rimo. »Comdexe« u SAD ne obilaze
¢ak ni izvestaéi »Mog mikra«, jer bi
posle svake posete verovatno na-
stupile manje kadrovske teskoce u
redakciji.

Specifiénosti sajma

O klasi¢énim izlaga¢ima bice kas-
nije reci, a sada ¢emo se ograniciti
na specifi¢nosti kelnskog sajma.

Bilo ih je &etiri: peto svetsko pr-
venstvo u kompjuterskom Sahu,
»Prints & Plots«, izlozba kompjuter-
ske grafike, nastup singapurskih
izlagata na nemackom trzis€tu i
muzej raéunara.

Za svetsko prvenstvo u Sahu ove
godine su kod ICCA (International
Computer Chess Association) regi-
strovana 23 3$ahovska programa.
Programi, prijavljeni za prvenstvo,
pisani su za velike i za mikrora¢una-
re. Na takmi¢enju u Kelnu pojavilo
se samo pet ratunara, dok je ostalih
18 bilo locirano u matiénim labora-

torijama ili raéunskim centrima i sa
mestom zbivanja povezano preko
komunikacionog sistema Datex-P i
PC ra¢unara. Takmiéenje se odvija-
lo po $vajcarskom sistemu, a trajalo
je 6 dana. Povezivanje ratunara u
vrednosti 15 miliona dolara kostalo
je svega 50.000 dolara na ¢as.
Favorit svetskog prvenstva bio je
Sahovski program nazvan Hitech.
Zasniva se na ra¢unaru Sun (san).
San ima 64 specijalna mikroproce-
sora, s tim 5to je svaki zaduzen za
jedno polje na $ahovskoj tabli. Pro-
gram je razvijen u Pitsburgu, u Pen-
silvaniji, gde je i instaliran na racu-
naru. Neposredni konkurent Hitec-
ha jeste Cray Blitz (Krej Blic). Pro-
gram se odvija na jednom od najja-
&ih racéunara na svetu, Cray XM-P
48. Navedeni racunar u isto vreme
podrZava rad 6000 korisnika, a brzi-
na rada mu iznosi 80.000 operacija
u sekundu. Ostali programi napisa-
ni su za razne ra¢unare, od velike
braée, pa do malih kompjuterskih
%ahova koje prodaje »Mephisto«.
Prema prognozama stru¢njaka, ove
ée godine biti veoma zanimljivo, jer
se pojavilo nekoliko izvanrednih
programa, pisanih za IBM PC i za
ratunare sa 68000 mikroproceso-
rom. Spomenimo Cyrus i Advance
68K iz Londona i Kempelen Atari iz
Budimpeste, koji deluje na DEC
VAXstation in na Atariju 520 ST.
Rezultati takmiéenja pre zakljué-
ka lista nisu bili poznati, a trenutni

poloZaj na vrhu drzali su Hitech,
Cray Blitz i Lachex takode na raéu-
naru Cray.

Drugi naroéit dogadaj bila je
izloZba »Prints & Plots«. Ove godine
izloZba je odrzana vec po drugi put,

s tom razlikom $to je uéesce bilo
ogromno, a ucestvovale su | grad-
ske galerije i Glodbekov gradski
muzej. Na izloZbi takmicarske priro-
de okupilo se 40 umetnika, uglav-
nom iz zemalja nemackog govor-
nog podruéja. Na sejmu je u konku-
renciji izlagalo 13 autora, dok su
Cetvorica izlagali kao gosti. Komisi-
ja, sastavljena od nemackih strué-
njaka za likovnu umetnost, dodelila
je ¢ak dva Zlatna plotera. Prva na-



grada dodeljena je za izuzetna
umetnicka ostvarenja u oblasti upo-
trebe Stampaca i plotera, a druga za
ostvarenja u oblasti kombinovanja
konvencionalnih tehnika sa raéun-
ski podrzanim_tehnikama. Quido
Sen iz Bara u Svajcarskoj dobio je
nagradu za mastovitu upotrebu plo-
tera pri stvaranju novih oblika i za
primenu digitalizacije i konvenaci-
onalnih tehnika. Petr Vrana iz Kase-
la nagraden je za primenu radun-
skih ispisa i otisaka raéunskih grafi-
ka u kolazu.

Treéi izuzetan dogadaj predstav-
ljao je muzej radunara. U narogito
pregradenoj prostoriji izlozeni su
raunari i dodaci od IBM PC una-
zad. Tu so se nasli apple Il, ZX 81 i
80, najmaniji atari, &itaéi kartica, me-
hanicki stoni ra¢unari i racunari Koji
su medu omladinom izazivali smeh,
iako se neki od tih modela mozda i
dalje koristi u nekom jugosloven-
skom centru za (poluautomatsku)
obradu podataka. Odlika ove izloz-
be nije u tome $to su na sajmiste
dovukli starudiju s tavana, ve¢ éto je
posluzila kao sluzbeni po&etak rada
muzeja racunara, koji ¢e ubuduce
imati svoju stalnu lokaciju negde u
Kelnu.

Medu specifiénostima sajma spo-
menuli smo i zajedniéki nastup
osam singapurskih firmi na nemaé-
kom trzistu. Singapur je nesumnjivo
jedna od raéunarskih sila koje se
najbrie razvijaju na nadoj planeti.
Jo$ pre samo $est godina, proizvodi
kao $to su, na primer, disketne jedi-
nice, tvrdi diskovi i mikrora&unari,
bili su takoreéi nepoznati. Danas je
Singapur drugi najvecéi azijski izvoz-
nik disketnih jedinica u SAD (iza
Japana). Samo ove godine izvezli su
raCunarske artikle u visini od 1,7
milijarde dolara, od ¢ega je 61% oti-
5a0 na ameri¢ko, britansko i nemag-
Ko trziste.

Na sajmu je osam firmi pripremilo
zajedni¢ku prezentaciju Singapura

u oblasti liénih raéunara sa jedno-
godiSnjom garancijom, periferija i
DEM kopija programa i program-
skih paketa. Interesovanije za jevtine
PC je medu Nemcima priliéno — go-
mile su se sakupljale prakti¢no sa-
mo ispred Standova sa lepim Azijat-
kinjama. Zvezda singapurske izloz-
be bio je IBM PC kompatibilni radu-
nar Gubic CT. Njegova zanimljivost
je u tome Sto je na testiranju bio
potpuno kompatibilan sa PC-om
Velikog mudrog, samo $to je singa-
purska zver bila 67% brza. Interne
memorije ima 1 MB, a za grafiku je
dodatno jos 256 K. Samo po sebi se
podrazumeva da je u raéunaru
ugradena grafi¢ka kartica i da podr-
Zava 16 strana C6A kompatibilne
IBM-ove grafike rezolucije 640x424
tacke. Na normalnom TTL monitoru
u boji raunar moze da prikaze &ak
136 boja, a od proizvodaga (Creati-
ve Tech. Pte.Ltd., 2 Alexandra Road
06-04A Delta Hose, Singapore 0315)
mozete da naruéite i ROM banke sa
popularnim programima za IBM PC.
Osim Lotusa i Frameworka, na ROM
karticama se mogu dobiti i kineski

editori teksta i indijski operativni si-
stemi.

Cubic CT nije samo klasiéni PC
raéunar. Osim grafi¢kih, zanimljivi
su i dodaci za zvuk. Voice Input-
QOutput sistem omoguéava da koris-
nik unese u memoriju digitalni oblik
bilo kojeg zvuka. Sa zapisom moze
da se igra pomoéu editora zvuka. U
kuciste racunara ugraéen je i — ka-
nalni A/D konvertor, sa dva 8-bitna
D/A konvertora. Tastatura je stan-
dardna. Medu posebne dodatke koji
nisu ukljuéeni u cenu, spadaju i gra-
fika i animacija a la amiga i stereo
muzi¢ki sintetizator zvuka, kod ko-
jeg amiga moze da polaZe samo pri-
jemni ispit.

Cena ratunara ostala je tajna i za
uporne novinare. Na neprestana pi-
tanja dobijali smo samo osmehe i

fRE

odgovor da ¢e i cena biti singa-
purska.

Ostale singapurske poslastice bili
si uobi¢ajeni PC, XT i AT kompati-
bilci za oko 2500 do 3500 maraka,
uz dodatne graficke kartice, kontro-
lori za tvrdi disk i A/D i D/A pretvara-
¢i za svega 500 maraka.

ta su prikazali ostali

Najvec¢i Stand bio je praktiéno
prazan. U svetlu zelenih reflektora
usamljeno su stajali Bullovi ratuna-
ri i njihovi prodajni agenti mrkih li-
ca. Drugi po veli¢ini i malo zanimlji-
viji $tand pripadao je italijanskom
Olivettiju. Uz ve¢ stare PCe, pred-
stavili su stanice za CAD u gradevi-
narstvu i elektronici. Osnovu stani-
ce Cini PC raéunar sa dodacima koji
podrZavaju visoku grafi¢ku rezolu-
ciju, brzo raéunanje, jednostavan
rad s misevima, grafi¢kim tablicama
i svetlosnim perima, kao i iscrtava-
nje rezultata na ploterima ili osvet-
lieno na filmu (Stampana kola).

Commodore je na svom pokret-
nom Standu izlagao klasiénim raz-
poredom liniju od C-64 (i u novom
kucistu), preko 128 | PC do amige. U
porodicu PC sa rimskim brojem 2
ubacili su se jos XT i AT kompatibil-
ni modeli. O njima ¢emo pisati u
jednom od jesenjih brojeva »Mog
mikra«, Kod Amige se na stolu poja-
vila i evropska verzija, uz niz novih
programa. Korisnici kazu da je strah
od nekompatibilnosti izmedu ame-
ricke i evropske verzije bio prakti¢-
no neopravdan, jer prilikom pisanja
programa po propisima problema
skoro nema. Isto su izjavili skoro svi
demonstatori, ali svi su u odgovoru
zadrZali re¢ »skoro«.

Triumph Adler je po vestima iz
nemacke stampe kupio Olivetti, ali
na kelnskom sajmu nastupao je pot-
puno samostalno, daleko od $tanda
sa kancelarijom Sefa. IzloZili su mo-
dele svojih PC-a, a najavili su i veli-
ku jesenju novost. Nadajmo se da
nece nositi znak Fiata.

Posebno mesto zazueli su Holan-
dani koji su prodavali svoju verziju
PC ra¢unara, pod imenom Tulp, i
programsku opremu za PC raéuna-
re i eplov mekintos.

Na standu jednog od nemackih
zastupnika IBM-a, pojavio se, oko-
van teskim lancima, Convertible,
portabl IBM-ov ra¢unar. Uz njega je
stidljivo namigivao PC sa ugra-
denim disketnim jedinicama od 3,5
cola. Na malim disketnim jedinica-

ma bio je znak IBM, a prodavci su
davali obavestenje da kot njih mo-
Zete da narucite IBM PC, sa dve
jedinice od 5,25 ili 3,5 cola. MoZete
da se odlucite i za kombinovanu
varijantu.

Izlozba delatnosti

Pored raéunara in raéunske opre-
me, u posebnoj prostoriji izloZzena
je, bolje reci, prikazana delatnost
nemackih mejlboksa i raéunarskih
klubova, koji su priliéno proizvodno
orijentisani. Odrzana je i demon-
stracija primene ra¢unara u radio i
privatnim TV stanicama. Mladi Nem-
¢i su na sejmiste preneli kompletnu
radio stanicu, sa studijom i prostori-
jama za novinare. U susedstvu su
prikazivali video spotove sa satelit-
skih programa, a organizator sajma
obezbedio je pivo.

Na sredini sajmista, upravo na po-
la puta izmedu racunarskih kiubova

i zabavnog prostora sa radiom i te-
levizijom, postavijen je podijum na
kojem su najmladi lomili palice za
igranje na novim Filipsovim MSX 2
racunarima.

Umesto zakljuéka

Svi mi volimo da kritikujemo, jer

smo navikli samo na beli hleb.
Uskoro ¢e se racunarski sajmovi
odrzati i u Ljubljani i Zagrebu. Sva-
kako ¢emo in posetiti. Obe¢avamo
da necemo biti tako strogi u kritici
kao ovoga puta. Kelnski sajam je i
pored svega doneo nekoliko novo-
sti iz Azije i orasploZio grupe singa-
purskih izlaga¢a prilikom njihove
posete kelnskoj katedrali. Nadajmo
se da se izvidnici Keln dopao i da ¢e
ucesce na nekom od sledecih saj-
mova biti jo§ masovnije, uz jo§ oz-
biljniji pristup koji ¢ée mozda doneti
dogovor o poslovnim kontaktima i
sa jugoslovenskim preduzecima.
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COMPUTER DIVISION

HISNI RACUNAR ZA SVAKOGA

DDI-1 disketna jedinica/interfejs 662,00 DM
FD-1 disketna jedinica 441,00 DM
610,00 DM

DMP 2000 stampac

CPC 464 sa zelenim monitorom 699 DM
CPC 464 sa kolor monitorom 1.144 DM
CPC 6128 sa zelenim monitorom 1.285 DM
CPC 6128 sa kolor monitorom 1.695 DM Kabel za stampac za CPC 464 41,50 DM
Joyce PCW 8256 1.534 DM Kabel za stampac za CPC 6128 41,50 DM
Personalni ra¢unar, uredivac teksta, Joystick 33,50 DM
komplet sa zelenim monitorom, RS 232 za CPC 464 129,50 DM
ugradenom disketnom jedinicom, RS 232 za CPC 6128 153,00 DM
stampacem i programskom opremom Diskete 3", 2 kom. u paketu 20,60 DM

Diskete 3", 5 kom. u paketu _ 49,80 DM

Servis obezbeden.

Prodajna mesta:

LJUBLJANA — Elektrotehna, DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel. (061) 331-757
ZAGREB — Knjizara »Prosveta«, Trg bratstva i jedinstva 5, tel. (041) 422-523

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81

VICTOR

personalni racéunari

e TR R DODACI:
SPOLJASNJA UNUTRASNJA CENA )

MEMORIJA MEMORIJA
— e e 5 HDDEL NAZIV
VPCR-FD FD 2x360 KB 640 KB 1295 USA §

2100 MONO MONITOR  14"/P39, zeleni 225 USA §

VPC2-HD FD 1x360 KB 640 KB
HD 1x20 MB

2106 KOLOR MONITOR 1316, kolor

2395 USA § ———
550 USA $

V286-20 FD 1x12 MB 512 KB 4095 USA S
HD 1x20 MB

80236 procesor 995 USA §
Za racunare sa
mikroprocesorom

8088

2305 SPEEDPAC

V286-40 FD 1x12 MB 512 KB 5210 USA $
HD 1x40 MB A
Obezbeden servis.
FD = floppy disk HD = hard disk
Modeli VPC2 su IBM-XT, a modeli V286 IBM-AT kompati-

bilni. ELEKTROTEHNA, TOZD ELEX
Svaki radunar ima ugradenu upravljac¢ku plocicu za mono-

Za informacije u vezi s kupovinom obratite se na:

hromatski ili kolor monitor
Ra¢unar ima interfejs, RS232C i CENTRONICS.
Programska oprema:
MS-DOS 3.1
- VBASICA
- VICTOR-VU

U Ljubljani,
Titova 51, tel, (081 ) 322-358, Metka Kokalj

U Zagrebu,
Mosge Pijade 2, tel. (041) 272-114, Jadranka Barisic

U Beogradn,
Marsala Tita 6/1, tel. (O11) 688-978 Alenka Skoda

ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas, Ljubljana, Titova 81




 DIALOG.P

Dialog P je personalni raCunar sistemski otvorene koncepcije.
Operacioni sistem je kompatibilan s CP/M operacionim sistemom.
Njegova primena je veoma Siroka:
poslovna, procesna, laboratorijska i kao pomagalo kod obrazovanja.

— centralna procesna jedinica: procesor Z 80
64 K DRAM memorije
32 ROM memorije

— tastatura: dodatan numericki deo
jugoslovenski set znakova ?

— monitor: profesionalni, |
monohromni zeleni fosfor !
P31

— prikljucci: izlaz za monitor, TV pri-

jemnik, serijski izlaz RS
232 C, sistemski vodié

— programska podrska FEBASIC, FEDOS, mogu-
¢a primena svih program-
skih paketa za operacioni
sistem CP/M (WORDSTAR,
TURBO, PASCAL, DBASE
Il.:3)

gorenjeprocesna oprema

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon. (063) 853-321,
teleks: 33547 YU Sogor




MIMO EKRANA

Racunari i moto-sport

Iskra Delta vec niz godina aktivno
pomaze razne sportske aktivnosti
obezbedivanjem tehnicke, racunar-
ske opreme i finansijskih sredstava.
Za moto-sport je vazna bas njena
raéunarska i programska oprema
kojom je moguce brzo | precizno
ratunanje raznih rezultata

Tako je Iskra Delta prisko€ila upo-
moé organizatorima z relija »Satur-
nus 86« | »Velike nagrade Jugosla-
vije« u TrZiCu za prvenstvo sveta u
motokrosu, gde je obezbedila kom-
pletnu radunarsku i programsku
opremu. Obrada podataka za reli
»Saturnus« vec |e drugi put uza-
stopno poverena Iskri Delti koja je
obezbedila 8 mikroracunara part-
ner, povezanih u racunarsku mrezu,
4 modema, 3 stampaca, 2 monitora |
svoje struénjake koji su izradili od-
govarajucu programsku opremu

Pracenje relija odvijalo se na ceti-
ri mesta — u prostorijama AMS Slo-
venije u Ljubljani, u portoroskom
Avditoriju, u Rovtama 1znad Logate-
ca i u Crnuéama kod Ljubliane, oda-
kle su rezultati posredovani TV

U ostala tri mesta podatke su pra-
tili posredno preko radioamatera
koji su vremenske podatke slali u
AMSS u Ljubljanu. Tamo su ih uno-
sili u mikroracunar partner, obradili
i poslali u PortoroZ i Logatec, gde
su gledaoce odmah upoznavali s
raspletom na takmicarskoj stazi

Ukratko, na osnovu postignutih
vremenskih rezultata pojedinih tak-
micara bilo je moguce permanent-
no odredivati redosled po pojedi-
nim etapama, ekipini plasman i re-
dosled u pojedinim klasama s ob
zirom na kubaturu motora automo-
bila. Odmah se moglo videti koji su
najbolji domaci takmiéari i koji stra-
ni, zajedno sa bodovima za prven-
stvo Evrope. kup »Alpe-Adria« i
Sampionat drzave

Posle uspesno zavrsenog takmi-
éenja mozemo oceniti da su racuna-
ri Iskra Delta, prateca programska
oprema i struénjaci koji su upravljali
ovom opremom, uspesno prosli
kroz ovo iskusenje. (Boris Cerin)

Nova moda na podruéju tvrdih diskova za PC. Imena su najrazlic¢itija:
FileCard, HardCard, OnBoard ... Svi zajedno imaju istu nameru,
odnosno sliéna svojstva. Tvrdi disk kapaciteta od 10 do 40 MB i kontro-
lor zapakovani u kuéiste koje zauzima, ni manje ni vise, kao samo jedna
vrata prosirenja kod PC raéunara. Proizvodi su pogodni za PC, XT in AT
raéunare. Cena takvih tvrdih diskova krece se oko 2.500 DM i 3.500 DM.
MontaZa nije komplikovanija od priklju¢enja grafi¢ke kartice.

Oko Atarija se opet dogadaj
»¢udne stvari«. Ne samo $to ce do
jeseni bit na raspolaganju dodatak
koji e omugucavati ST racunarima
rad pod MS-DOS operacijskim si-
stemom za 500 DM, vec ce na raspo-
laganju biti | emulator applovog ra-
¢cunara macintosh. Prva demonstra-
cija bice na West Coast Computer
Showu u Americi. Dodatku koji ce
biti u obliku kartridza, bice ime Mac
Cartridge. Sadrzavace komplet ma-
covih roma koje su kupili od Aplia.
Posle prezentacije moze se dogoditi
da »jabukari« ne budu zadovoljni
prospektom MAC-programa za ST
pa ¢e ukinuti prodaju ROMova za
macintosh. Nadajmo se da ce dogo-
daj imati bar nekog svedoka koji ce
reci kako stoji stvar sa brzinom izvo-
denja programa

Kad smo bas kot atarija koji, isti-
na, ima katastrofalan basic, pome-
nimo jo$ Computer Concepts. Ta
:oftverska kuca nagovestava za le-
tobasic za ST koji ¢e biti zapakovan
u romove kartridza. Trenutni rezul-
tati, navodno, pruzaju autorima
smelost za tvrdenje da ce bench-
marki izvedeni na ST biti 8 puta brzi
nego na IBM PC i tri puta brzi na
amigi. Basic ¢e biti napisan ispod
Gema i polpuno ce ga podrzavati
Cena ce biti 89,90 funti

Loki, Sinclairov spectrum
u Amstradovom ruhu?

ok |e pregovarao s Amstra-

dom Sinclair (Sinkler) je

razvijao novi mikro. Da ga
je na vreme zavrsio, verovatno ne
bi morao ni da zakljucuje kupo-
prodajni ugovor. Taj njegov mikro
zove se Super-Sepctrum. RAdni
naziv bio mu je Loki, po severnjac-
kom w»bogu baletana«. Proizvod
se po svemu sem po ceni (za koju
se predvida da ce iznositi manje
od 200 funti) nastoji da priblizi
»amigi«. Podatke preuzimamo iz
junskog broja revije Sinclair User.

Carevo novo ruho

Uprkos obecanom kapacitetu,
Loki je 8-bitna masina. Procesor
se zove Z80H i navodno je na
istom nivou kao Z80A, samo 5to
radi u taktu 7 MHz, dakle dva puta
brze nego njegov prethodnik. Da
bi brzina bila zaista takva, Cip za
zvuk i grafiku imaju direktnu vezu
sa RAM-om, a procesor samo s
vremena na vreme pos$alje neku
naredbu. Ni interapti ne uspore
CPU ali omogucavaju npr. prome-
ne grafickog nacgina na svakoj lini-
)i ekrana. ZBOH znaci i kompatibil-
nost sa starim spectrumom i CP/
M-om: stari ROM Egipovi su ugrad-
eni | po Zelji mozete da usporite
procesor, izmenite graficki nacin,
upotrebljavate stari oblik pro-
gramskog interfejsa za rad sa ka-
setofonom i upoéte se vratite u
dobra stara vremena. Ocekuje se

Jos jedna vizija novog »spectru-
mae«: ovako je zamisljen na na-
slovnoj strani junskog broja u re-
dakciji britanske revije Your
Computer. U uvodniku se nagada
da ¢ée novi raunar najverovatni-
je biti hibrid izmedu spectruma i
amstrada | da ¢e biti u prodafi
najkasnife u vreme novogodis-
njih praznika. Kao Sto se vidi,
ovaj izvor podataka ne govori o
Lokiju, nego — kako je inace dao
na znanje i sam Alan Sugar (Alen
Suger), sef Amstrada — pre sve-
ga jevtini mikro koji bi trebalo da
zameni modele ZX spectrum 48
K, spectrum 128 i QI.

da velik deo programa za 48 K
spectrum bez teskoca radi na no-
vo] masini. Ali najverovatnije nece
i¢i tako lako kod 128 K spectruma,
jer u Lokuju nema njegovoga
zvuénog ¢ipa. CP/M je ugraden i
ako dodate disketnu jedinicu s
kontrolerom, Loki staje uz bok ra-
éunara CPC | PCW.

Zvuk i grafika

Jednako kao i »amiga« 1 »Loki«
ima specijalno koncipovane €ipo-
ve. Prvi je Rasterop koji je na svoj
naéin sliéan »amiginom« Blitteru:
ume brzo da pomera velike delove
memorije pri é¢emu obavlja osnov-
ne logi¢ke operacije | maske koje
mogu programski da se odrede.
Uz to vodi ra¢una o radu u »bobi«
(blitter objects, ravnopravni spraj-
tovima), crta linije (opet sliénost s
samigom«) | sadrzi interfejs za
svetlosno pero. Video RAM zauzi-
ma 53 K, $to bi bilo suvise za CPU
uprkos povecanom taktu, zbog
¢ega ga Rasterop ureduje nepo-
sredno. Osnovni graficki nacini
su: 256 x 2121 512 x 212 tacaka:
u prvom nacinu mozete da upo-
trebljavate 256 boja ili 64 boje i 4-
bitne ravni, a u drugom 16 boja
(poredite sa QL!). Po pravilu svaka
tacka zauzima 1 bajt memorije ra-
ko da u svakom ostanu 2 bita
prazna posle nego Sto se upisu
boja i osvetljenost. Tu Rasterop
pige informacije za BOB. | zvuk e




nesto novo za ovu klasu cena.
Zvuéni zapisi su kao bitna karta
smesteni u RAM, a ¢ip je u stanju
da ih odsvira kroz 8-bitni d/a kon-
verter na TV zvuénik, sterep slusa-
lice ili HI-FI. Pri tome moze da
menja brzinu i ovojnicu, a po zelji
osnovni signal jod precisti i tako
navodno postize efekte kao »ami-
ga«. Predvida se mogucnost na-
bavke i klavijature MIDI, a priklju¢-
ci su ugradeni (MIDI in, out, thru).
Programi za rad sa grafikom i zvu-
kom su u ROM-u.

Memorija

Standardna verzija bi trebalo da
ima 128 K RAM-a u dve 64 K ban-
ke, a svaku ¢ine dva éipa od po
256 K. To se ¢ini mnogo, ali nije:
jednu banku zauzimaju bitne kar-
te za grafiku i zvuk. Dodavanjem i
preklapanjem novih banaka moze
da se sastavi do 1 M prostora,
samo da bar 2 x 64 K zauzme
ROM gde se SuperBasic (navodno
jo$ bolji od onoga na QL), opera-
tivni sistem starog spectruma, CP/
M, programi za rad sa tekstovima,
grafikom i zvukom. Konstruktori
predvidaju da ce korisnici rado
upotrebljavati ROM kartice (soft-
card) koje navodno drzedo 1 M i
priliéno su jevtine. Bice korisne i
za »instant« ucitavanje | za zastitu
programa, a ostaje i vise RAM-a,

Dodaci, prosirenja

Predvideni su prikljuc¢ci za RGB,
composite i TV video, ZB0 vrata za
proSirenje, disketnu jedinicu,
Stampac (serijski), dve palice za
igru, svetlosno pero, mreZu | kase-
tofon — koji ¢e mozda biti ugrad-
en, a o mikrodrajvima Amstrad ne-
ma dobro mislienje i nece ih biti.
Tu su jos MIDI in, out i hru, stereo
infout, slusalice (kao kod walkma-
na) i ulaz »genlock« koji omogu-
¢ava vezu sa video sistemom. Mo-
gucni dodaci su disketna jedinica,
klavijatura i prodirenja RAM, uz to
hard disc, CD ROM, mi$, modem i
veze s audio/video sistemima.

Zakljucak

S obzirom na takve specifikacije
i cene ¢ini se cudnim $to se Am-
strad jos nije odluéio da li da zai-
sta | prodaje novu masinu. Loki bi
bio mana za sve one kojima pri
Atarijevom odnosu cena/kvalitet
smeta cena, a pre svega savrsen
automat za igru, Sto znac¢i da ga
¢eka ruzicasta buducnost.

Tako pise u Sinclair Useru. A iz
nedeljnog ¢asopisa Popular Com-
puting, primerka novijeg datuma,
prenosimo da ima veoma malo
mogucnosti da Loki ikada ugleda
svetlo dana. Navodno bi ta investi-
cija bila suvise velik zalogaj ¢ak i
Zza Amstrad. Kako pise Popular
Computing, Sinclairovi planovi
razvoja su jos u takvoj pocéetnoj
fazi da Amstrad nije bas zaintere-
sovan da nastavi projekt.
(Priredio: C. J.)

Prvo
»jugo«, sad
jos i Iskra
VME

1z americke revije Electronics -
manjskog broja - prenosimo éla-
nak pod gornjim naslovom.

»Sada iz Jugoslavije stizu dobre
stvari u malim paketima. Zemlja iz
koje smo dobili automobil YUGO za
4.000 dolara priprema se na prodaju
racunara na jednoj ploci sa sopstve-
nom tehnologijom magistrale VME.
ISKRA, ime dobro poznato u Evropi,
namerava da prodre na americko
trziste preko svoje jedinice Iskra
VME Technologies Inc. Posto mlada
firma ima oslonac u 40-godisnjo)
mati¢noj firmi sa 2 milijarde americ-
kih dolara, izgleda da ce ISKRA
VME imati potrebna finansijska
sredstva za igru s visokim ciljevima.

ISKRA VME se predstavlja s im-
presivnom masinskom opremom:
dva odli¢na jednoploéna racunara s
potpunim operativnim sistemom
(Electronics, 29. april 1986. str. 13)
U Evropi se veé proizvode kartice
OPL i ogromne koli¢ine kartica
upravljanja. Industrijski posmatraci
su ubedeni da ce biti predstavljeni |
u SAD. Ako toj jednacini dodamo i
firmin talent za razvijanje program-
ske opreme mozemo da kazemo da
je ISKRA potencijalna sila izmedu
100 kompanija koje se bore za par-
¢e 240 milionskog dolarskog tréista
VME.

FIRST IT WAS THE YUGO,
NCLY IT'S THE ISIKRA VIE

“

Glavna pokretatka snaga ove je-
dinice je drzavna, viSenacionalna
firma ISKRA Electronics. To |e kon-
glomerat koji Sirom sveta nudi rad-
ne stanice na osnovu VME, pro-
gramsku i telekomunikacionu opre-
mu | razne komponete. Iskra je pri-
sutna u vise od 60 zemalja Sirom
sveta. Svoje proizvodne prostorije
ima u Austriji, Spaniji. Svajcarsko i
Francusko), kaze predsednik ISKRE
za VME Miki Zivkovi¢ koji je dosao
iz Jugoslavije kao Sef ovog pogona.

Svoju americku filijalu Iskra je os-
novala 1967. godine. ali do proleca
prosle godine nije se trudila da pro-
dre na ameriSko trziste. Medutim,
prosle godine je osnovala Iskra
Software International | podela da

prodaje Formatics, to jest generator
oblik za racunara DEC. Formatics je
namenjen novajlijama i neprogra-
merima pri generisanju oblika na
racunarima DEC

ISKRA VME e prirodna dopuna
softverskim nastojanjima. a celoku-
pan trust ova dva koncerna se zala-
Ze za visoke ciljeve na rac¢unarskom
trzistu. Iskru ne privlaée razni ko-
madni proizvodi kao §to su memo-
riske  ploce, mikroprogramska
oprema. Umesto toga njeni ciljevi
Su usmereni prema jedinicima u ve-
zi s kojima moze najvise $to je mo-
gucno i korisno da objedini svoje
Znanje o masin .ko| i programskoj
opremi.

Kompatibilna hinija:

Na primer: Ponude ISKRE VME za
plocu sa centralnom procesnom je-
dinicom sadrze procesor koji je va-
rijanta procesora B80286/87 Intel
Corp. i koji se u celini moze da prila-
godi za operativne sisteme Xenix ili
MS-DOS. Na drugoj ploéi je upo-
trebljen procesor DEC J11, koji je
optimizovan za operativni sistem
RSY 11M.

MoZzemo da kritikujemo neuspelo
predstavljanje ploce CPE 68010 i je-
dinicu upravljanja komunikacijama

koncipovanu na 280. Zivkovic kaze
da su na putu 1 drugi proizvodi, uk-
lljuCujuci plocu prosirene memorije,
kontroler diska | graficke kartice
Skeptican je medutim po pitanju
prodaje radne stanice za magistralu
VME sa 9 podnozja koja se sada
prodaje u Nemackoj | Veliko) Brita-
niji

Radna stanica |e napravijena na
osnovu tri arhitekture CPE koje po-
drzava Pored aerodinamiéne izved-
be korisnicima pruza i fleksibilnost
opredeljivanja za jednu od tih pro-
cesorskih arhitektura — DEC, Intel
~ IBM i Motorola - a uz to i nezavis-
nost jer je gradena na osnovu struk-
ture standardne magistrale.

Iskra se u nastojanju da prodaje
masinsku opremu u SAD obrela na
novom terenu, ali moze da uci na
iskustvima iz prodaje programske
opreme. Zivkovic tvrdi da je Iskrina
programska oprema bila pun pogo-
dak kod agencije za uterivanje kre-
dita. »Nikad ne bismo pomislili da je
uterivanje kredita tako uspesan po-
sao u SAD. Neceqg sli€énog tome ne-
ma u Jugoslaviji. Naucili smo i da je
to veoma potrebno |er kupci pone-
kad nestanu a da ne poravnaju svo-
je raéune. «

Overstack (opet jedna
nova rubrika)

Kalifornijski PlayPro'™ je za zatvo-
reni krug novinara predstavio svo|
prema korisnicima ljubazan racunar
s pokretnim ruzi¢astim ekranom i
superosetljivom tastaturom. Revo-
luciju u malome predstavlja TITMO-
USE'™, vrsta mise oblikovanog tako
da kod Kkorisnika izazove osecan|e
netega domaceg, toplog. Ulazni
uredaj je kompatibilan sa hard, flop-
py, microfloppy | hand held (ruc-
nim) jedinicama u veli¢inama od 8,
51/4i13 1/2 inca, i omogucava verti-
kalno pomeranje (scrolling) sa
50-1200 bauda.

Prilikom predstavljanja prikazan
je éuveni Boing! koji se na ovoj ma-
$ini naziva Two Balls Boing! (pogo-
dite zasto!). Uprkos tome $to proce-
sor nije ni 8-bitni, americki i sovjet-
ski vasionci bez izuzetka izrazili su
vec Zelju da koriste ova) uredaj u
vasioni. Pored osnovne konfiguraci-
je koja sadrzi samo najneophodnije
(slika) proizvodac obecava dodatke
i softver. Visebojni spreadsheet u
razmim materijalima i velicinama u

vezi s embedded nac¢inom rada koji
je podesan pre svega za nocne ¢a-
sove. Za specijalnu priliku preporu-
¢uje se bubble memory. Peachtree
softver je pripremio nadgradnju si-
stema koji ce i iznad osnovne |edini-
ce ugraditi neka svojstva koja ima
mis. Najbolji struénjaci za vestacku
inteligenciju u Edinburgu vec pri-
premaju paket NewBrain koji bi tre-
balo da u celu stvar ukljuci elemen-
te vestacke inteligencije i sluZi kao
nadgradnja Peachtreeja. Nowinari
koji su pratili dogadaj zlobno su pri-
metili, da je takav dodatak inace
potpuno suvisan. Navodno je ta
stvar odgovarajuca za Multiuser si-
steme, ali proizvodac preporucuje
gumene Ata Protection dodatke,
npr. Multimate ili AidsDoctor, s sta-
rijim korisnicima Quick Shot Il ili Ill.
Uprkos tome $to je upotreba jedno-
stavna u osnovnu konfiguraciju uk-
liu¢en je i Tutorial koji je delo Sutra-
softa, a na trzistu su vec knjige How
to Have Fun with Playpro, Playpro
Tits&Tricks | bogato ilustrovana The
Other Side of the Playpro.

Proizvod su ve¢ podrzale neke
softverske kuce. Lotus je vec pode-
sio svoj Ulkus 1-2-3, a najavljuje se i
Bedwork, Apen Access, Slide Zip,
FirsTime Basic, Cockbase Ill, Clip
Fast,... i igre AH Diddmus, Fac
Man, Sexvaders, 40 Educational Ga-
mes, Harry Goes Home, Sexxon,
Penthouse Manager, Oceanova igra
Midnight Games (nastavak od Win-
ter Games) u meduvremenu je po-
stala pravi hit.

Sa zapadnih strana se Cuje da
proizvodac zasad ne moze da zado-
volji sve narudzbine i buducim ko-
risnicima preporucuje cooling fan
(fen za hladenje, tj. ventilator)



Dok ceo svet s nestrpljenjem i5¢e-
kuje dolazak 1 mega-bitnih memo-
rijskih ¢ipova a proizvodaci — sad
ovaj sad onaj — ponosno izjavljuju
kako se kot njih ti €ipovi vec mogu
da dobiju u kolicinama za uzroke,
IBM je objavio da Cipove i Mb vec
ugraduje u svoje racunare serije
3090. Cipovi su samo za njegovu
vlastitu upotrebu, a proizvode in u
svojim pogonima u Burlingtonu |
Sindelfingenu. Silicijumska plocica
je velicine 10.6x7.7 mm i ima taéno
1048576 memorijskih celija, organi-
zovanih u ¢etiri bloka po 256 K. Gu-
stoca memorijskih celija je@ 13.025
na kvadratni milimetar. Da umesto
memorijskih lemenata imamo npr
tresnje, pita od tresanja iznosila bi
10x10 metara. Napajanje je 5-volt-
no, a potrodnja 0.5 wata dok radi i
0.05 u stanju mirovanja. Pravljeni su
ui FET tehnologiji, a dostupno vre-
me je 150 nanosekunda, 5to odgo-
vara ciklusu 285 nanosekunda.

Kad se septembra 1984. godine
proizvodaé miniracunara Data Ge-
neral pojavio i trzistu mikrora¢una-
ra s prenosnim modelom »one«,
struc¢ne revije su bile odusevijene
celim racunarom. U stvari, samo
skoro celim jer im je vec tada sme-
tao LCD ekran. Medutim, Data Ge-
neral nije bio kriv za njegov slab
kontrast, Tehnika jednostavno nije
omogucavala bolje ekrane na tecne

kristale. Novi »one«, tako bar tvrdi
proizvoda¢, ima bolji ekran. Slaze-
mo se s njim jer smo ga videli na
delu. Data General ¢éak tvrdi da je
primenio najbolji moguéni ekran
takve vrste. Njegova tehnitka svoj-
stva su: moZe da bude ugradeno
maksimalno 640 K RAM (ranije 512
K), interni 1.200-baudni modom,
opcija za matemati¢ki koprocesor,
ugradeen je disketni pogon od 2.5
inéa, kupac moze i da se odluéi za
10 M hard disk. Tipiéna konfiguraci-
ja (256 K RAM, 2x720 K disketni
pogon i LCD ekran) staje 2.000 dola-
ra, a hard disk moize da se kupi uz
jos 1.300 dolara.

Kartice EMS (Expanded Memory
Specification) dozvoljavaju - pri
upotrebi za to pripremljenih progra-
ma - prekoracenje 640 K granice
MS-DOS i prosirenje na 8 M. Uprkos
tako zvuénim svojstvima trziste e
ipak bilo precenjeno. Prosle godine
je navodno prodato oko 15.000 kar-
tica EMS, §to je samo kap u moru s
obzirom na godiSnju prodaju
600.000 kartica. Ove godine bi tre-
balo da 90.000 kartica nade kupce,
a da li ce se planovi ispuniti, to jo§
ne moze da se kaze. Nezavisni pro-
izvodaci vide glavni razlog u tome
$to tek malo korisnika obraduje po-
datke u 2 M velikim tabelama (spre-
adsheet) koje su ser prvo €inile jedi-

ASSEMBLER

Na slici je najnoviji proiz- £3995
vod Metacomca. Predviden =

je da olakéa rad se njego- | USP TBA |£149.95|£59.95
vim programskim jezicimd = % = e
(za atari ST) Po svermu su BCPL £59.95
deci firma se specijalizovd e S

la za 68000 | za racunare s ﬂPL TBA TBA TBA
tim procesorom nudi sve BASIC t § il
vaznije programske jezike. | - - =
Metacomco. 26 Portland MENU+ £1995| TBA -
Square, Bristol BS2 8RZ, ; —

UK. TOOLKIT = 53995 £

nom moguénoséu za upotrebu kar-
tica EMS. Ali bila je zaboravljena
memorijski intenzivna grafika.

lako se posle Velike Britanije u
Evropi najvise PC-a poroda u SR
Nemackoj, ipak personalni ra¢unari
jo$ nisu obavezni sastavni deo sva-
kog preduzeca. Naime, 2,1 milion
preduzeca ima samo 150.000 perso-
nalnih radunara i 94 000 miniracu-
nara.

Apple je prikazao »mac plus« koji
fonetskim simbolima na tastaturi
predstavlja japanske znakove kanji.
Operativni sistem Kanji-Talk veci-
nom je na disku | delimi¢no u 1 M
veli¢ine ROM-u koji sadrzi sve po-
trebno za procesiranje jedno | dvo-
bajtnih znakova. Kanji-Talk sadrzi
tri reénika: 228 K (26.000 reci) dug
reénik kanji, 40 K specijalnog reéni-
ka sa tehnickim re¢ima i 40 K mesta
za sopstveni re¢nik.

Sistem staje 648.000 jena, $top po
sadasnjem kursu iznosi nesto ispod
4,000 dolara.

Canon, kralj kamera i uredaja za
fotokopiranje, pocecte pocetkom
slede¢e godine da proizvodi laser-
ske stampace i u Evropi. Opredelio
se za Francusku, ¢lanicu EEZ, jer se
boji zatvaranja evropskoga zajed-
ni¢kov trzidta. U novo) fabrici za ko-
Ju j05 nije izabrao lokaciju namera-
va da proizvodi 2.000 do 3.000 $tam-
pata mesecno.

Procesna snaga dosadasnjih kon-
trolera moze bitno da se poveca
tehnologijom RISC. Preduzece VLSI
Technologty Inc., ¢ije sediste je u
Phoenixu, Arizona, SAD, ima u pla-
nu da sledec¢eg meseca predstavi
32-bitni procesor. inace razvijen kot
E Acorn Computersa. lako je ¢&ip
RISC elektronski uredaj opéte upo-
trebe, VTI ga poredi sa 8- i 16-bitnim

imikrokontrolerima. Moze da radi
brzinom koja je nalik brzini 32-bit-
nih mikroprocesora, npr. 68020 iz
veoma cenjene Motoroline porodi-
ce 68000.

Pomenuti kontroler RISC obradi 4
miliona instrukcija na sekund, a
prodavace se po 99 dolara Alcena
za one koji kupe vece koliéine).

Uzgred: Acorn je upravo predsta-
vio tri dodatka za porodicu proceso-
ra RISC: video kontroler, memorij-
ski kontroler i ulazno/izlazni kon-
troler

Potpuno nepoznato preduzece
Oasys, Inc. predstavilo je laserske
Stampace laserpro express | laser-
pro 1510. Prvi odstampa osam stra-
na na minut, a drugi 15. Rezolucija
stampanja je 300 tacaka na in¢ i to
horizontalno i vertikalno. Laserpro
1510 pravljen je narocito za graficke
i tipografske svrhe. Pri tome |e ex-
press jevtin. Preporutena cena |e
1.900 dolara. A s druge strane kvali-
tet modela 1510 iziskuje dubok
dzep - 7.000 dolara.

Najpoznatiji proizvodaé superra-
¢unara Cray napravio je &etiri do-
datka uz seriju X-MP. Najjevtiniji je
X-MP/18 - tj. 8 miliona dolara. To je
sistem s jednim procesorom, Koji
obraduje 8 miliona reci u tehnologiji
MOS. Sledeci je X-MP/28, koji je po
performansama jednam modelu 18,
ali ima dva procesora 4to mu pove-
¢ava cenu za 1,5 miliona dolara
X§MP/216 ima dvostruko vise me-
morije (16 miliona re&i) nego model
28, a Cray zeli da za njega dobije
11,5 miliona dolara

Vrhunac nove linije je X-MP/416,
sastavijen od getiri jednaka proce-
sora koji dele obradu 16 miliona re-
¢i kapaciteta bipolarne centralne
memorije ECL, podeliene u 64 ban-
ke. Vrh serije X-MP staje 16 miliona
dolara.



MIVMU EXRANA

U proslom broju revije mogli ste
da protitate pristranu ocenu za ra-
¢unar »amiga«. Posto kod nas tra-
zite nije takvo da bi nasi éitaoci
mogli da sopstvenim iskustvom re-
aguju na objavljene élanke, preno-
simo pismo Ronalda R. Millera, ob-
javljeno y junskom broju amerié-
kog casopisa Bxte.

Pismo objavljujemo kao drago-

ceno iskustvo koje ne dolazi — iz
redakcije MM a niti — kako bi neko
moida mogao da pomisli — kao

zlobnu Zaoku onima koji niso bili
zadovoljni objavljenim tekstom.

Za koje svrhe je racunar »amiga«
dobar? To sam prilikom predstavlja-
nja »amige« u jednom gradu ozbilj-
no zapitao prodavca. Razgovor s
njim tekao je ovako.

Rekao mi je da je »amiga« najbolji
personalni racunar od svih koji su
dosad proizvedeni i pitao me za §to
nameravam da upotrebljavam raéu-
nar. Rekao sam da sam nauéni rad-
nik i da obavljam veoma mnogo nu-
merickog rada za koji je potrebna
brzina i ta¢nost. Objasnio mi je koli-
ko je »amigin« 32-bitni 68000 brzi
od mikroprocesora 8088 porodice
IBM PC. Rekao sam da je mozda
zaista tako i pitao da li je »amiga«
brza odnosno taénija od matematié-
nog koprocesora 8087 u IBM PC-u.
Priznao je da je 8087 brzi i taéniji i
da je IBM PC mozda bolji za mate-
mati¢ne radnje.

Rekao sam da sam vodim svoje
poslove i da bih Zeleo da racunar
upotrebljavam za knjigovodstvo.
Kako bi se »amiga« ponasala pri
poslovnim zadacima? Da mi je po-
treban pre svega racunar koji ¢e biti
pouzdan i koji nece praviti greske.
Da ne mogu sebi da dozvolim da
raéunar menja moje knjigovodstve-
ne podatke. Prodavac je rekao da bi
»amiga« bila odlicna za poslovnu
upotrebu. Raspitivao sam se za ot-
krivanje gresaka odnosno ispravke

memorije i rekao je da »amiga«
uopste ne zna za paritetno provera-
vanje memorije.

To je znacilno da bi jedna jedina
promena bita u memoriji mogla u
mojim poslovnim bazama podataka
da napravi rupu i greska se mozda
jos mesecima ne bi otkrila, a i tada
jo§ ne bih znao sta se dogodilo.
Mogu da zivim s ra¢unarom koji
umre, ali ne mogu da dozvolim da
me povuée sa sobom u grob. Po-
slovni ra¢unari moraju da imaju ne-
ki sistem za otkrivanje gresaka u
memoriji i svi poslovni ratunari koje
upotrebljavam znanju otkrivanje i
ispravljanje gresaka. Mislim da
r»amiga« ne moze da se ubraja u
poslovne racunare jer nema sistema
za otkrivanje memorijskih gresaka i
to utoliko vise $to mopgu da kupim
racunare koji takav sistem imaju.
Prodavac je priznao da je to dobar
razlog.

Rekao sam da mnogo pisem i da
bi mi dobro do$ao tekst-editor. Pro-
davac je rekao da bi »amiga« bila
fantastic¢an tekst-editor. Kad razgle-
date »amiginu« dobru grafiku pitate
se kako je s dobrim pisanjem na
»amigi«. »Amiga« ima najlosiji tekst
od 80 znakova od svih koje sam
ikada video na nekom racunaru.
tom stvarju nisam mogao da pisem
tj. programiram viSe od dva €asa a
da me ne bi pocela da boli glava.
Sumnjam da bi iko mogao da zaobi-
de taj problem tako da napise pro-
gram za tekst-editor koji se sluzi
grafikom »amige« za obradu teksta.
Inace »amiga« ionako ne dolazi u
obzir kao dobra masina za obradu
teksta jer nema priklju¢ak za jedno-
brojni monitor. Kompozitni video
izlaz se za jednobojni display ne bi
pokazao tako dobar kao pravi jed-
nobojni izlazni signal. To je velika
razlika za one medu nama koji pro-
vodimo mnogo vremena pred ekra-
nom. Medutim, gospodin Prodavac

Prenosnik IBM ili PC Convertibile
pokazoo je &ta je, zapravo, PC
udru2ljivost kod prenosnih raéuna-
ra. Ekran je za tekuéim kristalima
(18x25 znakova), ugradene su dve
3,5-inéne diskete kapacitete 720 K,
a sve zajedno pokreéu akumulatori
koji s jednokratnim punjenjem izdr-
Zavaju 6 do 10 ¢asova neprekidnog
rada. Raéunar pokrec¢e mikroproce-
sor 8088, interna memorija ima 256
K, sa mogucnoséu prosirenja do
512 K. Tastatura ima 78 dirki i mo-
gucnost preklapanja u nacin numi-
reckog rada (kod PC obiéno su dir-
ke desno). Operacijski sistem MS
DOS 3.2

PC convertible &uva informaciju u
memoriji i posle-isklapanja. Tezina
aparata bez napajaca je 5,5 kg, a
dimenzije su 38x30x6,6 cm. Vise o
radunaru i o masi programske opre-
me koja je za njega veé pripremlje-
na, bi¢e kad ga dobijemo u ruke.

Ovog puta samo jo3 cena: vezrija sa
256 K memorije staje 1.995 dolara, a
svakih daljih 128 K staje 195 dolara.

Tehnicki priruénik nije obuhvaéen
nevedenom cenom (75 dolara). Ne-
ovlasceni serviseri morace da plate
Za precizan servisni priruénik 150
dolara.

nije umeo nista da kaze sem da je
grafika fantasticna .

Mozda je »amigina« grafika fanta-
stiéna za personalni racunar, ali za

tarijev hard disc (20 MB ne-
A:ormatizovano) formata 5 1/
staje (bez poreza) 740 fun-

ti. RETURN u dva Gasa mozete
sami da sastavite kompatibilac.
Potrebna vam je samo odvrtka, a
delovi staju 500 funti (256 K, moni-
tor, jedan disketni pogon) kod AZ
Computers, % Milbrook Ind Est,
Crowbourgh, E. Sussex. RETURN
Da li biste hteli da u nekoliko su-
bota i nedelja napisete program
za obradu teksta. Editor Toolbox,
koji je u biti originalni paskalski
kod programa za obradu teksta
sliénog Wordstaru staje 50 funti ili
baza podataka za deset manje,
npr. kod Bristol Micro Traders,
Borland Sales Group, Maggs Ho-
use, 78 Queens Rd, Clifton, Bristol
BSg 10X, GB RETURN Novi Apple
Il navodno upotrebljava Western
Digitalov 65C816, koji je kompati-
bilan sa 6502 i emulira MC 68000
RETURN Ko je imao prilike da
procita Konimov prospekt za ra-
¢unar PC shvatio je zasto se kod
Komodora »dobre ideje jedno-
stavno nizu«. RETURN Compagq je
prodao svoj 500.000 ra¢unar RE-
TURN Amiga je dobila Sidecar,
dodatak sa floppy diskom od 5 1/4

inca, 8088, 256 K RAM i tri slota za
dodatne kartice, pa je tako postala
kompatibilna sa MS DOS. Navod-
no ce ta stvar biti na raspolaganju
u pocetku jeseni i — kako pise u
reviji Computer Personlich — sta-
jace 1.000 dolara. Za te pare se
ve¢ — razume se — dobije ceo
kompatibilac, zajedno s monito-
rom. RETURN Seiko i Epson su se

GO SUB
STACK

posle uspelog referenduma u obe
radne organizacije ujedinili u SO-
UR RETURN 30% dnevnih listova
u SAD sluzi se Appleovim Lasewri-
terom, ne svi umesto fotosloga, ali
sve viSe ima i takvih RETURN Ep-
son ce na sajmu u Kelnu predsta-
viti Ink Jet stampa¢ RETURN Ap-
ple ¢e navodno vec u jesen pustiti
na trziste novu verziju »macintos-
ha« i »applea 2«. RETURN Novosti
iz Kalifornije: Intel je izradio nu-
meri¢ki koprocesor 80287 koji ra-
di s taktom 10 MHz. Brzina je dva

puta veca nego kod starijih verzi-
ja. RETURN Eksplodiralo je tako-
de i kod programera za mikropro-
cesor 80386. Marljivi hekeri veé
pisu FORTRAN, C. PASCAL, CO-
BOL, PL/I, RPG Il i BASIC kompaj-
ler. RETURN Kod Brown Wagh
Publishing iz San Josea napisali
su uredivac teksta za amigu. Scri-
ble, kako se zove program, moze
istovremeno da obraduje cetiri
odvojena teksta koji su prisutni u
¢etiri okvira. RETURN Apple iz
Cupertina odlucio se da opet po-
dilazi studentima i profesorima.
Naime odobrio im je rabat i to za
lic 75, za lle 150, za 512 mac 175 i
200 dolara za mac plus. RETURN
RETURN IBMAustin (Texas) s ro-
botima sasavlja i testira PC racu-
nare. Za jednu »kutiju« potrose 6
minuta vremena. RETURN Vlasni-
ci ST kupite igru The Pawn. Cena
25 funti. Utisak nezaboravan. Za-
Stita dobra. Pakovano odliéno.
Kupovina rentabilna. RETURN
Miadinska knjiga ¢e u konsignaci-
ji prodavati i ST seriju. Kupci iz
Jugoslavije moci ¢e za novac da
zamene i YU operacijski sistem a
moZda i jo§ nesto. RETURN Moj
mikro odlazi na odmor, RETURN

pravi graficki rad je veoma prosec-
na. Amigna grafika nije dovoljno do-
bra za procesiranje slika, vecina in-
Zenjerskih radnih stanica u industri-
ji danas ima displaye rezolucije
1024x1024 tacke i 256 sivih nijansi
ili boja po tacki. Staju znatno vise,
ali aplikacije to zahtevaju i ne bi bilo
korisno nista $to bi bilo manje od
toga.

Dakle, da se vratim na pocetno
pitanje: Za koje svrhe je »amiga«
dobra? Nemam nameru da napa-
dam »amigu«, ali po svemu sudeci
Commodore se obreo u sendvitu
(pokerski izraz). Pokerski sendvic je
situacija u kojoj nemas dovoljno do-
bre karte da igras za velike uloge, ali
nemas ni prave karte da igras za
male uloge, iako si pri svemu tome
u svakom slus€aju dao svoj prilog u
blagajnu. »Amiga« je suvise skupa
za prosec¢an kucéni racunar, a za po-
slovnu odnosno nauénu upotrebu
nije basé na nivou klonova IBM PC/
AT. Najzanimljivije u vezi sa »ami-
gome« bilo bi saznati zbog &ega ce
se odrzati — ako se odrzi.

Ronald R. Miller
Poway, Kalifornija



MIKROPROCESORI

Zilog Z 800 1Z 80000:
kakve sanse za uspeh?

NEBOJSA NOVAKOVIC

avne 1977. godine mala kom-
Dpanija Zilog lansirala je mi-

kroprocesor Z-80. Projekto-
vali su ga isti ljudi koji su stvorili
Intelov 8080 i koji su, usled nesugla-
sica, napustili tu firmu. Z-80 je, na
neki nacin, predstavljao osvetu Inte-
lu. Taj mali, 40-pinski ¢ip postao je,
sa 6502, najpopularniji procesor
svih vremena. 8080 je nestao sa
istorijske pozornice. Z-80 ga je pot-
puno potukao.

Novi mikroprocesor je nasao me-
sto u milionima raéunara, od ZX-80,
ZX-81, spectruma, amstrada do CP/
M poslovnih racunara (partner), do
mocénih dzepnih kompjutera, kao
sharp PC-1600. pa ¢ak i velikih racu-
nara. Zahvaljujuci njemu, Zilog po-
staje jedna od glavnih kompanija na
podru¢ju mikroprocesora. Ali godi-
ne prolaze...

Sve vise izlazi na videlo jedna veli-
ka slabost Ziloga Z-80 i ostalih 8-
bitnih mikroprocesora — adresni
prostor od samo 64 Kb. Nijedan me-
tod — ni deljenje memorije u 64 Kb
banke, ni primena MMU (kod 6809)
nije dala zeljene rezultate. Vec tad
su na trzistu najavijeni 256-Kbitni
DRAM ¢ipovi. Intel je 1979 lansirao
dva nova mikroprocesora — 8086 i
8088. To su bili prvi 16-bitni mikro-
procesori koji su usli u masovnu
upotrebu. 8088 i MS-DOS istisnuli
su Z-80 i CP/M iz poslovnog sveta.
Jednostavno, 8088 je mogao da
adresira 1 Mb memorije.

Zilog je pokusao da odgovori svo-
jim Z-8000 procesorom. Nije
uspeo. lako je Z—8000 bio i do da-
nas ostao najbrzi 16-bitni mikropro-
cesor (1,5 MIPS na 10 MHz), imao
adresni prostor od ¢ak 8 Mb (na
zalost u segmentima po 64 K, kao i
8086/8) i izvanrednu internu arhitek-
turu, nije uspeo medu personalnim
racunarima. Primenu je nasao u
multikorisniékim UNIX kompjuteri-
ma. Jedan od razloga njegovog ne-
uspeha je $to nije bio kompatibilan
sa Z-80. A onda je dosla motorola
MC 68000, pa Intelovi 80186 i 80286.
Bilo je jasno da Zilog mora da stvori
novi mikroprocesor. Pocele su price
o Z-800.

Z-800 je trebalo da bude gotov
jo§ 1983, ali nema ga na trzistu do
danas. lako ga Zilog odavno najav-
ljuje i opisuje u svojim prospektima,
svi pokusaji da se dobije neki detalj-
ni prikaz ili ¢ak egzemplar zavrsava-
li su neuspehom. U meduvremenu
Hitachi je ponudio trzistu svo] HD
64180. Ovde ¢emo datu uporedni
prikaz Z-80, Z-800i HD 64180, kao
i Z—8000 i Z—-80000 i njihov odnos
prema Motorolinim (8000/10/20, NS
32016/32/132/332/532, Intelovim i
APX 88/86/188/186/286/386/486 pro-
cesorima, i RISC &ipovima.

Prvo, Z—800 je familija procesora
koja ima Getiri ¢lana. Najskromniji je

Z 8108 — procesor sa 8-bitnim
data-busom, MMU, 512 Kb adres-
nog prostora, 256 bajtova cache
memorije za instrukcije i podatke, i
10-bitnim osvezivaéem DRAM-a.

Sledeti je

Z 8116 — verzija Z 8108 sa 16-
bitnim data busom koja, umesto
kontrolnih linija sa Z—80, ima signa-
le kao Z—8000 (Z—-BUS)

Z 8208 — verzija Z 8108 sa slede-
¢im ugradenim periferalima, pored
onih sa 8108: kontroler interapta, 4-
kanalni DMAC, 4 16-bitna counter/
timera, full-duplex UART-om i
adresnim prostorom od 16 Mb.

Z 8216 je najjaci model Z 800 seri-
je-verzija Z 8208 sa 16-bitnim data
busom i Z-BUS interfejsom.

Procesori Z-800 serije rade na,
za 16-bitne procesore fantasti¢énim,
frekvencijama od 10-25 MHz. Ne-
posredni konkurent 65C816 radi na
4 MHz, HD 64180 na 9 MHz, MC
68010 do 12.5 MHz kao i 80186/286.
Znamo da taktu 25 MHz odgovaraju
memorije 40 ns. Cena takvih memo-
rija je ogromna, a kapacitet mali —
do 64 Kbita. Zato je Zilog pribegao
jednom, blago re¢eno ¢udnom, re-
senju: brzina komuniciranja proce-
sora sa spoljnim svetom je polovina
interne brzine obrade. Tp znaci,
npr. da ako procesor radi na 25
MHz, njegov bas radi na 12.5 MHz!
Uz to, adresne i data linije su na
svim Z 800 multipleksirane, §to sve
znaci da je brzina komuniciranja sa
memorijom relativno mala, 5to do-
sta usporava procesor, da ne govo-
rimo o verzijama sa 8-bitnim data-
busom. Kako bi bar delimi¢no nado-

knadili taj gubitak brzine, Zilogovi
inZzenjeri su u ¢ip ugradili 256 bajto-
va kes (cache) memorije. Za razliku
od nekih drugih mikroprocesora, u
ovu memoriju se kod Z 800 mogu
smestati i instrukcije i podaci. Kad
procesor uzima neki podatak iz cac-
he memorije, on to ¢ini do dva puta
brze nego da ga uzima iz RAM-a
pod najoptimalnijim uslovima. Tako
se, smestanjem najcescée koridcenih
instrukcija, podataka i npr. petlji da
se izvode u kedu izVodenje progra-
ma moze veoma ubrzati. MoZzda mi-
slite da je 256 bajta malo, ali onaj ko
poznaje masinski jezik znace da je
to sasvim dovoljno za napred nave-
denu namenu. Kes§ memorija se sa-
da ugraduje u skoro sve 32-bitne
procesore.

Z 8208 i 8216 su prvi 16-bitni pro-
cesori koji na jednom ¢&ipu imaju
ugraden MMU, ke$, 4-kanalni DMA,
tajmere i VART (SERIAL 1/0). Iz ovo-
ga je jasno da bi oni trebalo da
imaju veoma mnogo izvoda (oko 80
kad adrese i podaci ne bi bili multi-
pleksirani). Radi ustede pinova Z
800 procesori imaju adresne i data
linije multipleksirane. Z 8108 i 8116
smesteni su u 40-pinskom DIL (Dual
In Line) kucidtu, kao i Z—80, dok se
Z 8208 i 8216 nalaze u 64-pinskom
DIL kucistu. Pretpostavlja se da ce
Zilog, ukoliko Z 800 procesori uspe-
ju na trzistu, lansirati varijantu Z
8216 procesora sa nemultipleksira-
nim adresnim i data linijama u 84-
pinskom PGA (Pin Grid Array) ku-
Gistu.

Hitachijev HD 64180 je, takode,
procesor koji se bori za naslede sta-
rog Z—80. Za razliku od Z 800, to je
8-bitni mikroprocesor. Postoje jos
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mnoge razlike izmedu njih: prva i,
trenutno, glavna razlika je sto je HD
64180 dostupan veé SADA, sa svim
priru¢nicima, knjigama, emulatori-
ma, kros-asemblerima za mnoge
poznate racunare (pod tim mislim
na IBM—PC/AT, VAX, UNIX kompju-
tere (zna¢i uskoro i atari ST/TT), sto
za Z 800 jos uvek nije dostupno. HD
64180 ima prosireni Z—80 bus — tu
je 19 adresnih linija, kontrolne linije
za 6800 — kompatibilne periferije, 2-
kanaini DMA, kontrola tajmera, inte-
rapta i 3 serijska kanala.

HD 64180, zbog svoga klokova-
nog serijskog kanala, radi na speci-
fiénim frekvencijama. Tu su sledece
frekvencije: 3.072 MHz, 4.608 MHz,
6.144 MHz, i 9. 216 MHz. Kristal za
procesor mora da ima dvostruku
frekvenciju jer se ona interno deli sa
2. Procesor se nalazi u specijalnom
64-pinskom ku¢istu sa smanjenim
pinovima i razmacima izmedu njih
tako da je gitav ¢&ip veliki koliko
standardni 40-pinski Z 80. Dok su
standardni Z 80 i Z 800 izradeni u
NMOS—tehnici i trose oko 2 W, HD
64180 je CMOS procesor i trosi sa-
mo 100 mW! Ali, ve¢ odavno postoji
i CMOS Z-80 a i Z 800 c¢e imati
CMOS verzije. Kako je HD 64180,
kao 8-bitni procesor, uspeo da adre-
sira 512 Kb? | HD 64180 i Z 800
imaju ugradene MMU (Memory Ma-
nagement Unit), samo $to je njihova
struktura i funkcija razlicita: u Z 800
MMU deli ogroman adresni prostor
od 16 Mb na stranice proizvoljne
veli¢ine (preuzeto sa minikompjute-
ra — svaki korisnik ima svoju memo-
rijsku stranicu) ili, po potrebi, pre-
bacuje na 64 Kb adresiranje Z 80. Uz
to, Z 800 moze da podrzava i neki
vid virtualne memorije, 5to je veoma
vazno za primenu operativnih siste-
ma tipa UNIx-a. U HD 64180 MMU
mapira 64-kilobajtni CPU-ov logicki
adresni prostor u veci, 512-kilobajt-
ni fizicki adresni prostor. Organiza-
cija MMU ¢uva softversku kompati-
bilnost sa Z-80 na nivou objekt —
koda za vreme koris¢enja prosire-
nog adresiranja. Ali, I/0 adrese za
koje je rezervisano 64 Kb posebno-
ga memorijskog prostora van onih
512 Kb, mimoilaze MMU.

Z 800 ima ja¢i DMA (za one koji ne
znaju, Direct Memory Access ili di-
rektan pristup memoriji) kontroler,
koji ima 4 potpuno nezavisna kana-
la prema 2 u HD 64180. Brzina DMA
kanala u Z 800 nije jo$ poznata, dok
u HD 64180 iznosi 1 Mb/s na 6.144
MHz. Inaée, DMA kontroleri su ve-
oma slozena i veoma sposobna ko-
la, ¢esto i sloZenija od procesora
kojima pomazu (npr. 68450 je sloZe-
niji od 68000). Oni dolaze do izraZa-
nja u velikim transferima podataka
pri ogromnim brzinama npr. mreza
Ethernet, uz specijalni Ethernet ko-
procesor (10 Mb/s) ili u komunikaci-
Ji sa superbrzim ESDI Vincester di-
skovima od 300 i vise Mb, gde raste-



recuju CPU ogromnog posla i isto-
vremeno ubrzavaju transfer poda-
taka.

Oba procesora imaju ugradene
16-bitne brojace/tajmere. Z 800 ima
4 counter/timera, a HD 64180 ima 2.
Vremenska baza se na HD 64180
dobija deljenjem sistemskog sata sa
20

Od ostalih periferija istaéi ¢emo
serijski ulaz/izlaz. Z 800 ima ugrad-
en samo jedan brzi UART (Universal
Asynchronous Receiver/Transmit-
ter) prost serijski kanal sa samo dva
signala ¢ Rx — receive data i Tx —
transmit data. To je full-duplex
UART jer moze da istovremeno pri-
ma i Salje podatke. Za RS 232 C ili
neki drugi standardni serijski inter-
fejs potrebno je dodati posebno ko-
lo npr. mocni Z 8030/8530. Kod HD
64180 to ne moramo jer on veé po-
seduje 3 serijska kanala, od kojih je
jedan sinhroni half-duplex kanal ko-
ji mozemo da koristimo npr. za ko-
munikaciju sa velikim racunarom, a
dva full-duplex UART-a ¢ine tzv. AS-
Cl (Asinhroni Serijski komunikaci-
oni Interfejs) koji sadzi i programa-
bilni generator brzine prenosa, mul-
tiprocesorski komunikacioni format
i signale za kontrolu modema na
jednom od kanala. Oba procesora
imaju ugradenu clock logiku, tako
da je spolja potreban samo kristal.

Kakve su promene, medutim, uci-
njene u internoj strukturi samog Z-
80 procesora? Kod Z-800 procesora
ucinjeno je nekoliko promena: regi-
stri A, B, C, D, E, H, L i njihovi
parnjaci su prosireni na 16 bita, a
stek pointer, indeksni registri i pro-
gramski brojac na 24 bita. Takode je
i refresh registar prosiren na 10 bita,
te se sad bez problema mogu vezati
i 1-megabitni ¢ipovi. Kod HD 64180
arhitektura je ostala gotovo ista kao
1 kod Z-80, s tim &to je vreme, izvod-
enja mnogih instrukcija smanjeno.
Dodato je i 12 novih instrukcija, kao
hardversko mnozenje, TEST i SLE-
EP instrukcija i DAM i /0 instrukcije.
Kad se sve sabere, jedan 9.216 MHz
HD 64180 ima performanse vece od
12 MHz Z-80 procesora, bar u pogle-
du brzine rada.

Z-800 je dobio mnogo novih in-
strukcija, npr. za 16-bitnu aritmeti-
ku, mnozenje i deljenje, 16-bitno
prebacivanje registar /memorija/re-
gistar (LOAD), test i set, i posebne
instrukcije za multiprocesorski rad |
upravljanje koprocesorima, kao $to
je Z 8070 FP koprocesor.

Kod Z 800 procesora takode je
smanjen broj taktova potreban za
izvodenje vecine instrukcija. In-
strukcije za prenos iz spoljne me-
morije su ostale problem, naroéito
na 8-bitnim verzijama, zbog multi-
pleskiranih spoljnih magistrala i du-
plo manje frekvencije rada. Med-
utim, buduce., demullipleksirane
verzije nece imati taj problem, na-
ravno ako ih bude. Z 800-8216 pro-
cesor radi oko 1,2 MIPS na 10 MHz,
a preklapanjem u tzv. burst mod,
moZe se posti¢i i 5 MIPS na istoj
frekvenciji, dok magistrale rade na 5
MHz. To znaéi da na maksimalnoj
radnoj frekvenciji od 25 MHz pro-
setna brzina obrade iznosi 3 MIPS,
a u burst modu éak preko 12 MIPS,
tako da Z 8216 izlazi drzi od VAX/
780. On se priblizava i Zilogovom
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brzom 32-bitnom procesoru Z-
80000, o kome ce kasnije biti reéi.

Sada c¢ete upoznati drugu familiju
Zilogovih procesora, familiju Z
8000-80000. Prvi procesor iz te seri-
je, Z 8001, prikazan je trzistu 1979
Radio je na 4 MHz i upotrebljen je u
Olivettijevom M-20 personalnom ra-
¢unaru, a brze verzije na 10 MHz u
minikompjuterima iste firme, i u Ko-
modorovom UNIX PC-900. Za njega
je Olivetti razvio poseban operativni
sistem PCOS, koji nije Sire prihva-
¢en, ali vecina kompjutera sa Z 8000
procesorima upotrebljava UNIX.

Svi Z 8000 procesori izradeni su u
NMOS tehnologiji. Z 8001 i Z 8003
imaju 32-bitno segmentirano adre-
siranje, a Z 8002 i Z 8004 imaju 16-
bitno adresiranje kao i Z 80. ZB003 i
Z 8004 imaju ugradenu podrsku vir-
tualnoj memoriji. | Z B00 procesori
imaju multipleksirane adresne i da-
ta linije zbog ustede pinova. Z 8001 i
Z 8003 imaju 48-pinsko DIL kuciste,
dok su Z 8002 i Z 8004 smesteni u
40-pinskom kucistu. Z 8000, i u in-
ternoj i u eksternoj arhitekturi, ima
malo zajednitkog sa Z 80. Svi Z
8000 procesori imaju 16-bitni data
bus. Nema vise linija tipa MREQ,
IORQ ili RFRSH — sve to je zamenje-
no sa 4 statusne linije ST0, ST 1, ST
2i8T 3. To je Z - BUS. Te 4 linije
imaju svi 16-bitni Z 800, Z 8000 i Z
80000 procesori. Istina, kod Z 8000
jos uvek se nalazi MREQ, ali kod Z
800 toga nema. Svi Z 800, 8000 i
80000 imaju zajedniéki koprocesor-
ski interfejs, te mogu da koriste iste
koprocesore.

Predimo na internu arhitekturu. Z

8000 su medu prvim procesorima
kod kojih je primenjena »pipeline«
tehnika. Takva arhitektura omogu-
¢cava procesoru da odjednom radi
vise instrukcija, | povecava mu brzi-
nu rada. Nju su kasnije preuzeli
mnogi mikroprocesori, kao Motoro-
la MC 68020, Inteli B0286/386/486,
NS 32332, NS 32 C 532, RISC-ovi i Z
80000, kod kog je pipelining dove-
den do savrdenstva. U jednoj takt-
ciklusu procesor odjednom moze
da obraduje do 6 instrukcija-jednu
uzima, drugu dekodira, trecu izvrsa-
va, zatim uzima jedan operand dok
ra¢una drugi, a treci vraca u memo-
riju (ili kes).

Z BOOO ima 16 16-bitnih registara,
medu kojima zadnji sluZi kao stek-
pointer (OFSET), a predzadnji sadr-
2i broj segmenta (samo kod Z 8001/
3-kod Z 8002/4 on je slobodan). Pr-
vih 8 registara moze se podeliti u 16
8-bitnih, a svaka dva registra mogu
se spajati u 32-bitne, odnosno svaka
4 u 64-bitne. Iz ovoga se vidi da Z
8000 imaju velike mogucnosti obra-
de podataka. Kod z 80000 ti registri
su prosireni na 32-bita.

Z 8000 ima ¢udan naéin adresira-
nja. Tu je segmentni registar za 7
bita pomeren ulevo u odnosu na
stek pointer ili programski brojaé.
Fizicka adresa se dobija sabiranjem
vrednosti oba registra (oni koji poz-
naju Intel 8086 znace o ¢emu je re¢)
i krajnji rezultat je 32-bitna adresa,
te Z 8001 ili Z 8003 mogu da adresi-
raju 232 bajta = 8 Mb. Kot z 80000
adresni registri su Siroki 32 bita, te
on direktno adresira 4 Gb bez pro-
blema. Ali, on nudi jo$ dva nacdina

adresiranja: segmentirano, sa seg-
mentima od 16 Mb, i 16-bitno linear-
no od 64 Kb. Z 80000 ima jos 9
kontrolnih 32-bitnih registara i 16-
bitni status registar. On takode ima
dve ALU (Arithmetic Logic Unit) i
256 bajta kes-memorije. Dok je kod
Z B0OOO potrebno dodati jednu ili vise
spoljnih MMU (Z 8010 MMU-seg-
mentovana il Z 8015 Paged Virtual
Memory MMU za Z 8003) koje, po-
red podrske UNIX-u prosiruju adres-
ni prostor do 48 Mb, Z 80000 ima
ugradenu veoma brzu MMU sa mo-
gucnoscu pejdzovanja.

Z B0000 ima multipleksirane
adresne | data linije duzine 32 bita i
smesten je u B4-pinskim PGA i
PLCC kucistima. Izraden je u NMOS
tehnologiji, ali ¢e uskoro biti do-
stupne i CMOS-verzije. Dok se Z
8000, sto se brzine tice, proizvodi u
verzijama za 4.6 (A), i 10(B), Z 80000
se proizvodi za 10, 18 i 25 MHz.
Cena Z 80000 je, za kupovinu u ma-
lim koli¢inama, 365 dolara.

Kako ce se Z 800 i Z 80000 nositi
sa, recimo, Motorolinim i Intelovim
procesorima na trzistu? lako je Z
800 po svemu bolji od Intela 80186,
a veC ima ogromnu bazu programa,
moci ce da ga pobedi tek u daljoj
buducnosti. 80186 | 80286 su veoma
cenjeni u krugovima struénjaka za
hardver, a IBM podrzava Intel. Pa
Sta, reci ¢e neko, Exxon podrzava
Zilog, a svi znamo $§ta je Exxon.
Ukratko, situacija u vezi s uspehom
Z 800 je veoma neizvesna, pogotovu
Sto se nedavno na trzistu pojavio
procesor SCN 68070: MC
68000+MMU +2- kanalni _DMA-
+brojaci/tajmeri + RS 232 C+12C in-
terfejs, sve to na jednom B4-pin-
skom CMOS éipu.

Neizvesnost u vezi sa Z 80000 je
slicna. On je bolji i od Motorole
68020 Intela 1 APX 386, ali Motorola
vec drzi 80% 32-bitnog trzista u
SAD. a za Intel ve¢ ima napisanog
softvera za 7 milijardi dolara. Z
80000 je brzi, a samim tim i bolji od
SVIH RISC mikroprocesora, jer nji-
hov jedini adut je brzina. U sliénoj
situaci)i kao Zilog nalazi se i poznati
National Semiconductors sa svojim
NS 32132, 32332 i, od sledeée godi-
ne, mocnim 32C532 mikroproceso-
rom, Za njih ima nesto softvera na-
pisancg za 32016/32. |z NS kazu:
»Mi ne stvaramo 32-bitne mirkopro-
cesore da bismo koristili stare pro-
grame, vec da bismo pravili nove. «

Firma NEC je lansirala dva 32-bit-
na mikroprocesora, konkurenta In-
telu, alii Zilogu — V 60 (redukovani
bus, 3.5 MIPS) i V 70(6 MIPS na 16
MHz). Oba su kompatibilna sa
80286. Na kraju, glavni Zilogov adut
ostaju performanse (12.5 MIPS - 25
MHz) ali Motorola je nezvaniéno na-
javila naslednika 68020, a prospekat
Intela — 80486 ve¢ kruzi po Jugosla-
viji. Videcemo $ta ce biti.
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RACUNARI, UPUTSTVA

THE COMPLETE SPECTRUM 3900 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM 1800 din
SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST FROMIT 1500 din
Vi$e autora: SPEKTRUM PRIRUCNIK 1900 din
THE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din
COMMODORE 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din
Vise autora: COMMODORE ZA SVA VREMENA 3600 din
Stewart, Jones: C 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN 2500 din
COMMODORE 64 — priro¢nik za uporabo (slov.) 1800 din
Jereb: OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 2535 din
Popovi¢: COMMODORE i/o (sh.) 1500 din
ATARI 520 ST MEGA — priru¢nik za rukovanje 1500 din
PROGRAMSKI JEZICI, PROGRAMIRANJE

INTRODUCING LOGO 2900 din
LOGO - programski jezik (sh.) 1500 din
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE 4000 din

Navedene knjige i kasete moZete kupiti, odnosno naruciti u
knjizarama »Mladinske knjige«, a za narudzbine pouze¢em na
donju adresu podaljite popunjenu priloZzenu narudZbenicu:

»Mladinska knjiga« — Knjigarna, Titova 3,
61000 Ljubljana.

NARUDZBENICA MM-7/8-86 (-sh) |

Potpisani (imeiprezime). ...... ..ottt |

Taéna adresa (ulica, mesto, poSt. broj) . ... |

udzbenici ]
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PRAKTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 4000

ORIC AND ATMOS MACHINE CODE 3500
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND 1750
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES 1500
PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM (slov.) 1400
THE SPECTRUM GAMESMASTER 1750
THE COMMODORE 64 ROM'S REVEALED 4500
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 2200
USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES C 64 1800
DATA HANDLING OF THE C 64 MADE EASY 1500
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND 1750
Drzani¢, Janovski: BASIC | STROJNO PROGRAMIRANJE C 64 1500
Spasié, Veljkovi¢: BASIC ZA MIKRORACUNARE C 64 1250
Damjanovi¢: ZBIRKA ZADATAKA U BASIC-U 1600
Nadrah: COBOL (slov.) 2000
King, Knight: PROGRAMIRANJE M 68000 (slov.) 1500
Lajovic: STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 2000
Zitnik, Konomenko: TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100
Gams: OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (slov.) 900
Gams: UMJECE DOBROG PROGRAMIRANJA (sh.) 1500
Soudek: AUTOMATSKO PROGRAMIRANJE (sh.) 2300
Matesié: KOMPJUTERSKA OBRADA TEKSTA (sh.) 2400
RAZNO

KNJIGA O ROBOTIH (slov.) 5500
Jereb: UPORABA RACUNALNIKA PRI POUKU (slov.) 3600
Strbac, Kuséer: UKROCENI RACUNALNIK (slov.) 1200
Jevti¢: INFORMATIZACIONO DOBA (sh.) ; 4200
RAGUNALNISKI SLOVARCEK (slov.) 1200
RACUNALNISKI RECNIK 950
RECNIK OPERACIONIH ISTRAZIVANJA 1250
Cidié: IC DIGITAL 2500
PROGRAMI NA KASETAMA

SMRKCI-STRUMPFOVI (spectrum, C 64; slov. ilish.) 1490
EURORUN (spectrum, C 64; slov. ilish.) 1490
BAJKE (spectrum, slov. ili sh.) 1490
PROMETNI PREDPISI (spectrum, slov.) 1000
LOGIKA ZA STARSE (spectrum, slov.) 1300
DOBER DAN, MATEMATIKA (C 64, slov.) 1500
DOBER DAN, MATEMATIKA (spectrum, slov.) 1300
MATEMATIKA ZA 2. RAZRED (spectrum, sh.) 1500
IZOBRAZEVALNI PROGRAM FIZIKA 1, FIZIKA 2 (C 64, slov.) po 1500
PERFECT BASE (C 64, slov.) 1300
DOBRO JUTRO, PROGRAMIRANJE (spectrum, slov. ili sh.) 990
LOTO 7 DO 39, LOTO ANALIZA (spectrum, slov. ili sh.) 990
ALl BABA, VESOLJSKA ZGODBA — SVEMIRSKA PRICA
(spectrum, slov. ilish.) 990
VROGE POCITNICE — VRUCE LJETOVANJE

(spectrum, slov. ili sh.) 990
KASETA RADIA STUDENT (Kontrabant |, spectrum) 1650
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NUMERICKE METODE
\

Numericka integracija

mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

Trapezno i Simpsonovo
pravilo

najcesce svodi na izraéunavanje priblizne

vrijednosti odredenog integrala Sy(x)dx,
gdje su a, b poznate konaéne granice integraci-
|e, a podintegralna funkcija (integrand) y(x) kon-
tinuirana funkcija od x u intervalu a < x < b,
koja moZe biti zadana u analititkom obliku ili
tabelarno. Slu¢ajeve kada su jedna ili obe grani-
ce integracije beskonaéne, ili kada y(x) ima toé-
ke singularnosti (prekida) unutar intervala ili na
nekoj od granica integracije takoder svodimo
na gornji oblik, 0 €emu ¢e biti govora kasnije. U
daljnjem tekstu ¢emo iz praktiénih razloga odre-
deni integral [ Sy(x)dx oznaéiti kao J&,

Metode za izradunavanije priblizne numericke
vrijednosti odredenog integrala J% polaze od
aproksimacije integranda y(x) interpolacionim
polinomima: y(x) = P,(x). U temi »Numeri¢ka
interpolacija¢ definirali smo Lagrangeov po-
linom

Problem numeri¢ke integracije se u praksi

n n X -xl
Pax) = 3y J]  ————
=0 =0 X, -X

j=1
)
U najjednostavnijem sluéaju interpolacije rav-
nom linijom koja prolazi kroz dvije susjedne
tocke sa koordinatama (x,, y,) i (x,, y,), izraz (1)
postaje:

X =X A
P|(l’] = u Yo + & %o Y
Xo =X, X, ~Xg
Imamo dakle

B .,.[ X=X 2 4 : (K'x ?]'r
B = [P = | L T e

odakle nakon sredivanja dobijemo
Jo= h(yo + v4) (2)
B 2

gdje je h=x,~x, tzv. korak intervala integra-
cije.

Ako gornji postupak primjenimo na ¢itav in-
terval integracije x,=a,x,.X;,X,.....X,=b, tako je
h=(b-a)/n, imamo prema (2):

= g I[(vo+y|l+(v-+¥;)+- o (%n .|+Y|-]]

h
- (o +2ys + 2, +.. .42y, + W),

odnosno u skraéenoj notaciji

o1
Jo=h (y.+2 -‘.'y‘r. + )
2 I

Formula (3) poznata je pod nazivom trapezno
pravilo za numeritku integraciju, zbog toga $to
aproksimira odredeni integral JS sumom povrsi-
na trapeza visine h i stranica y,y,, .

Razvojem podintegralne funkcije u Taylorov
red moze se dokazati da je pogreska prekida
(odsjecanja) kod trapeznog oravila proporci-

onalna sa h* a da su pogredke zaokruzivanja
sukcesivnih zbrajanja priblizno obrnuto propor-
cionalne sa h. To zna¢i da za svaki konkretan
numericki slu¢aj postoji optimalna vrijednost h,
odnosno optimalan broj intervala integracije n,
kod kojeg je ukupna pogreska aproksimacije (3)
najmanja. Ova ukupna pogreska je veca nego
kod drugih metoda numeri¢ke integracije tako
da se trapezno pravilo rijetko koristi u praksi i
ovdje je navedeno samo kao ilustracija jedne
metode numeri¢ke integracije tako da se trapez-
no pravilo rijetko koristi u praksi i ovdje je nave-
deno samo kao ilustracija jedne metode nume-
ricke integracije. ‘

Vedu toénost izraunavanja J% dobijamo ako
za aproksimacionu funkciju odaberemo poli-
nom viseg stupnja. Npr. Lagrangeov polinom (1)
koji prolazi kroz susjedne todke (x=h,y_y),
(%.¥o), (x+h.y.) nakon sredivanja poprima oblik
P?(xj = !‘_.&gj:"_‘ xz 4 h‘_‘x_‘ X+Yyp

~ 2h 2h
odakle je

Jha= Pa(x)dx = h (x.;+4y,+y. ) (4)
3

Prisjetimo se da je broj intervala integracije
kod trapeznog pravila bio n=(b—a)/h. Neka je u
ovom slucaju n parni broj, n=2m. Iz (4) slijedi da
je za titavi interval integracije
Xo=8,%1,Xz, ..  Xn=Xom=D
Xo=4a,%X1,Xa,. - . Xn=Xom=Db

Jl: = _3'"“Yl""‘)'!+YL’)+{Y?+4Y3+¥4]+- Lt
(Yoot aYn +ye)] =

= J(Yatdy,+2y,+

Ay 42y, 4. 42y + 40 ),

odnosno u skracenoj notaciji

m
Ji= ya+ ) (4yai+2Ys) + Yor) (5)
i=1

lzraz (5) naziva se Simpsonovim pravilom za
numericku integraciju i najéesée se koristi u
praksi obzirom da predstavlja dobar kompromis
izmedu jednostavnosti | to&nosti. (Obratite paz-
nju da ovdje (5) ima razliit oblik od onog koji je
uobiéajen u literaturi i da je zadnji &lan y,,=y,).

Pogreska prekida kod Simpsonovog pravila
proporcionalna je veli¢ina h', dok je ukupna
pogre$ka zaokruzivanja priblizno proporcional-
na sa 1/h, kao kod trapeznog pravila. Dakle i
ovdje postoji neka optimalna vrijednost h, od-
nosno optimalan broj intervala integracije koji
zavisi 0 obliku podintegralne funkcije i granica-
ma integracije u konkretnom sluéaju. U praksi
najtedce uzimamo niski podetni broj intervala
integracije n=2m=2" kojeg zatim sukcesivno
udvostrutavamo, t. j. ponavijamo proraéun sa
2%! 2%% 2% intervala integracije sve dok
apsolutna vrijednost razlike izmedu dva uza-
stopna rezultata izratunavanja ne bude manja
od neke zadane tolerancije E. Na tom principu
zasniva se priloZzeni program za numeri¢ku in-
tegraciju analiti¢cki zadane funkcije pomoéu
(5). Prije koridtenja programa treba definirati
podintegralnu funkciju u naredbi 20. Program
za numeri¢ku integraciju tabelarno zadane
funkcije sadrZi osim integratora (naredbe
130-220) jo$ i sekciju za uéitavanje parova vri-
jednosti x,y, (naredbe 30-90) te potprogram za
Lagrange interpolaciju (naredbe 600—700) po-
mocu kojeg se izradunavaju ordinate u izrazu
(5). Zbog velikog broja poziva potprograma ovaj
program se izvrdava relativno sporo pa se izra-
¢unavanje vréi sa zadanim fiksnim brojem inter-
vala integracije (najbolje 20). Iz istog razloga
program u toku rada prikazuje broj preostalih
ciklusa izratunavanija (t. j. broj preostalih prola-
za kroz programsku petlju integratora, naredbe
150-200). Oba programa testirana su sa podin-
tegralnom funkcijom y=sin x, u granicama inte-
gracije a=0, b=x. (Vidi program 1 i 2.)

Treba naglasiti da trapezno pravilo i Simpso-
novo pravilo predstavijaju samo posebne sluéa-
jeve tzv. Newton-Cotesovih formula za numerié-
ku integraciju koje se zasnivaju na aproksimaci-
Ji podintegralne funkcije y(x) interpolacionim
polinomima P,(x) u nizu podintervala jednake
Sirine h, u intervalu integracije (a, b). Za nume-
ricku integraciju testo se koriste i toénije, ali
znatnosloZnije Gaussove formule u raznim vari-
jantama (Gauss—Chebyshev, Gauss—Laguerre,
Gauss—Hermite itd.), vidi G. V. Milovanovié, Nu-
mericka analiza, Il deo, Nauéna knjiga, Beograd
1985; Carnahan, Luther, Wilkes: Applied Nume-
rical Methods, John Wiley, New York 1969. Po-
stoji i jedna vrlo efikasna i precizna metoda
numeritke integracije koja se zasniva na sasvim
drugom principu — tzv. Rombergova metoda,
kojoj ¢emo posvetiti duznu paZnju.

Richardsonova
ekstrapolacija

Poznavanje prirode i velitine pogreske preki-
da kod uzastopne primjene integracionih (kva-
draturnih) formula nizeg reda omoguéava da se
priblizno izraunata numeri¢ka vrijednost odre-
denog integrala korigira dodavanjem vrijedno-
sti o¢ekivane pogredke. Na tom principu se zas-
niva tzv. Richarsonova ekstrapolaciona for-
mula:

Je = J(hy) +(J(hg)-J(hy))/((hy/hy)*-1) (6)

Ovdje su J(h,) i J(h?) priblizne numericke vri-
jednosti odredenog integrala J% izradunate sa
korakom integracije h, | korakom integracije h;,
p Je eksponent od h u izrazu za veli¢inu pogre-
Ske prekida, J, ekstrapolirana priblizna vrijed-



nost integrala. U praktiénim raéunanjima naj-
cesce se uzima h,=h,/2, pa se u tom slucaju
izraz (6) svodi na

o PN 2NN g

2 -1 27-1

Posebno je za trapezno pravilo p=2 i prema
(7) Jo = (4J(h/2)~J(h))/3.

Kod Simpsonovog pravila je p=4, J.=(16J(h/
2)-J(h))/15.

(Mozemo povecati toénost programa za nu-
meri¢ku integraciju analiticki zadane funkcije
ako mu dodamo naredbu
145 J=16%J/15-J5/15)

Rombergova metoda

Primjenom principa Richardsonove ekstrapo-
lacije na McLaurinovu sumacionu formulu dola-
zimo do tzv. Rombergovog rekurzivnog algorit-
ma za numeriéku integraciju. Teoretski izvod
algoritma je priliéno slozen (vidi Milovanovi¢:
Numeritka analiza, |l dio), ali je logika postupka
jednostavna:

Odgovarajuce trapezne aproksimacije odre-
denog inlegﬂ;rala J dobivene primjenom izraza
(32' na 2" i 2*'' intervala integracije oznac¢imo sa
T i T, Red veli¢cine pogreske prekida ovih
aproksimacija je r(h®). Primjena Richardsonove
formule na ove dvije vrijednosti daje prvu ek-
strapolaciju priblizne vri;ednostt integrala Jj,
koju cemo oznaciti sa T{":

T = (4T, — T)/(4'-1) sa pogreskom prekida
(h*)

Analogno mozemo izvrsiti ekstrapolaciju sa
T, i T, | da bi dobili drugu ekstrapolaciju T,/
sa pogreskom prekida r(h®):

T = (4274, — TV(4%1)

Ponavljanje postupka m puta rezultira Rom-

bergovom rekurzivnom formulom:

4mT|fr.:-.l% == T](lm;n
4m -1
kod tega je korak integraci{e h, = (b—a)2".

Moze se dokazati da niz T'm)konvergira ka Jj
ako je podintegralna funkcija dovoljno diferen-
cijabilna. Kod prakti¢ne primjene Rombergove
metode iterativni proces se obi¢no prekida kada
je |Ti™ - T,"") = E, gdje je E unapred zadana
dozvoljena apsolutna pogreska. U programu je
primjenjen slijedeci algoritam:

— Definira se podintegralna funkcija y(x)

— Definiraju se granice integracije a, b

— Definira se maksimalni broj intervala inte-
gracije kao ekspanent broja 2; za normalna izra-
tunavanja preporuéa se vrijednost 6 koja pred-
stavlja dobar kompromis izm. brzine izrauna-
vanja i toénosti konaénog rezultata (2°=64 in-
tervala integracije). Ako je podintegraina funcija
periodiéna, uzmite p=7 ili 8.

Napomena: definiranjem eksponenta p ujed-
no definiramo i maksimalni broj Romberg ciklu-
53, My, =p-1.

— l|zradunava se niz T,'° za 2* intervala inte-
gracije (k=1,2,....p) primjenom trapeznog pra-
vila (3)

— lzratunava se niz T,/ (m=1.2,...p-1) po-
moéu (B) za 2" intervala integracije,
(k=1,2,...,p-m)

— lzratunavanje se zaustavlja kada |e
[Ti™-T,\7 )| =.0000001 gdje je T," konatan
rezultat. Ako nije zadovoljen ovaj uvjet izracuna-
vanje se vrsi do kraja t. j. do T|® ", Da prilikom
integracije periodi¢nih funkcija ne bi doslo do
preranog izlaza iz K petlje, test konvergencije se
ne vréi u prvom Romberg ciklusu (o tome vodi
racuna naredba 1190). Ako se K petlja izvr§i do
kraja, indeks K ¢e imati vrijednost 2, dok je
konacni rezultat sadrzan u T (1). To je razlog
postojanja naredbe 1240.

R=TY= £y (@)

— Radi ustede memorije i pojednostavljenja
programske notacije svi medurezultati izracu-
navanja sadrzani su u jednom jedinom nizu
T(1)...T(p). Broj iteracija u svakom Romberg
ciklusu i maksimalni broj ciklusa odreduju se
automatski. (Po ovim detaljima program se ra-
zlikuje od uobitajenih verzija.)

Izra¢unavanje nepravih
integrala

Odredeni integral [Sy(x)dx=J} nazivamo pra-
vim integralom ako je interval integracije [a, b]
konaéan i ako je podintegralna funkcija y(x)
kontinuirana (neprekinuta) u tom intervalu.

Ako je: () interval integracije beskonacan t. .
ako su granice integracije [a,>) ili (— =, b] ili (-
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=, + =), ili (Il) ako podintegralna funkcija ima u
intervalu integracije [a, b] kona¢an broj singu-
larnih to¢aka (vrijednosti x zakoje jey=—= ili +
=), ili (1) u slu¢aju kombinacije (1) i (Il), integral
nazivamo nepravim integralom.

Razmotrimo najprije integral J,. Ako postoji
limes (graniéna vrijednost() olim-. J% tada i inte-
gral J, ne postoji ili divergira. Analogno se
definiraju nepravi integrali za sluc¢ajeve (- =, b
i(— =, + =). (O dovoljnim uvjetima konvergen-
cije integrala tipa (1) vidi npr. Bronstejn&Semen-
djajev:Matematiéni priruénik, Tehnitka knjiga,
Zagreb). Da bi izrat¢unali pribliznu numericku
vrijednost konvergentnog integrala tipa (l) sa
zadanom toénoscu E, moramo ga pretvoriti u
oblik J; = J5 + Jg . Buduéi da integral konvergi-
ra, granica b se moze izabrati dovoljno velikom
da bude J; = E. Za prakti¢no izratunavanje
primjenjen je slijedeci postupak: Nepravi inte-
gral J, aproksimiran je konvergentnim nizom
JE=00 00+ B4+ ST (9)
gdje je b(k+1) = 2b(k), k = 0,1,2.3, ... Parcijalni
integrali se izratunavaju pomocu jedne od kva-
draturnih formula (u konkretnom slu¢aju izabra-
na je Rombergova metoda radi preciznosti) i
pribrajaju prvoj izra¢unatoj vrijenosti J;”, sve
dok ne bude zadovoljen uvjet JOii'" < E. Analo-
gan postupak vrijedi i za integrale J°
B o=+ A DAL B L (10)
gdje je a(k+1) - 2a(k), k = 0,1,23,... ali je
potetno a(0) negativan broj. Slu¢aj J " svodi se
na prethodne:
0= "

Ako je polazni integral konvergentan tada niz
vrijednosti pomoc¢nih integrala konvergira rela-
tivno brzo prema nuli. U protivnom imamo indi-
kaciju da je polazni integral divergentan.
Razmotrimo sada sluéaj (Il) kada je interval inte-
gracije [a,b] konaéan, ali podintegraina funkcija
ima na njemu konacan broj prekida (singularnih
to¢aka). Budu¢i da interval integracije mozemo
razdijeliti u proizvoljan broj podintervala koji
sadrze samo jednu singularnu to¢ku (s) podin-
tegralne funkcije na jednoj od granica integraci-
je, problem se svodi na izracunavanje nepravih
integrala J® ili J%, | ovdje je aproksimacija
integrala J* definirana desnom stranom izraza
(9), sa tom razlikom da je b(0)<b(1)<b(2) ...
<(s). t. j. postepeno se priblizavamo desnoj gra-
nici integracije na kojoj funkcija ima singularnu
toéku. Ispitivanje programa se vecim brojem
nepravih integrala pokazalo je da dobar kom-
promis izmedu toénosti i brzine izrac¢unavanja
predstavlja odnos b(k+1) = b(k)/10. Parcijaini
integrali niza (9) se izratunavaju pomocu Rom-
bert integratora i pribrajaju prvoj izratunatoj
vrijednosti J2%, dok ne bude zadovoljen uvjet
JEit! = E. Analogno se integral J{, aproksimi-
ra desnom stranom izraza (10), s tom razlikom
da je a(k+1) = a(k)/10, t. J. postepeno se pribli-
*avamo lijevoj granici integracije na kojoj po-
dintegralna funkcija ima singularnu to¢ku. Slu-
&aj Ji¥) kada podintegralna funkcija ima singu-
larne toc¢ke na obe granice integracije svodimo
na prethodne:

J.‘:ﬂ’ = J?m + Jn‘:m

gdje je b nova granica integracije b = ((s) +
(s2))/2. Ako je polazni integral konvergentan ta-
da niz vrijednosti pomoénih integrala konvergi-
ra relativno brzo prema nuli. U protivhom ima-
mo indikaciju da je polazni integral divergentan.

Prilozeni kompjuterski program automatski
izradunava prave integrale J; | neprave integra-
leJ”.. J.' Sl J‘;‘In J?w Jll':ll J['si.'

Ulazni podaci su: podintegralna funkcija y(x)
koju treba definirati u naredbi 60, granice inte-
gracije a, b, —= ili +=, kod ¢tega a i/ili b mogu
biti singularne to¢ke, te maksimalni broj interva-



18 CLS:PRINT"ROMBERG INTEGRACIJA"

28 PRINT"==—smmcmmmccccacaaa il

38 DIM TO1@)

48 PRINT"DEFINIRAJ INTEGRAND Y(X) U NARE
DB1 &e 1 NASTAU] FPROGRAM SA (G.6@>"

58 PRINT:LIST B8:S5TOP

68 OEF FNY(X)I=(SIN(X]1T2

8 PRINTVDEFINIRAJ GRANICE INTEGRACIJE A
»B. (=8 IL1 +8 ZNAC] -+BESKONACNOI"

B8 PRINT:INPLT"ILIJEVA GRAMICA,A=" jf

98 IF A<>-8 THEN INPUT“DALI JE A SINGULA
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BB PRINT: INFUT“DESNA GRANILA,B="3iB
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120 PRINT:INPUT"MAKS.BROJ INTERUALA [2RA
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0 gi'iP

138 I"R=1:Af=A:BE=B

135 1 ihA=-glur(B=81G0TU 184

144 [F(As="D"JUR(B$="D"IGUTO 188

158 GUSUR 1882

16@ PRINT:PRINT"J="3T(K)

178 END

188 PR 2

185 IF(A=-BIANIIB-H)THEN HB=@R:BB=0:
GOTO 2ap

188 [F{AS="0" JANUIH=BITHEN B-A+1-3 8 -hH:
GUTO 29@

1898 [F(AS-"[)' JANDILHS =" IGOTU 238

208 GUSIE L9@

218 PRINTIFRINT J="3T1

278 END

230 A% U0 BN SEB=(ArB )2 PRINT

248 PRINT SRAC [aA DO 3AG TR0 iBH

258 GOLUE 2 =77

255 IF A=-8H THEN A=@:fE-81AA=0:6010 2/9

258 [FIE=N+1-3)THEN AsS="N"AN=BiB-H:
Goie 228

OB AS=UN"iHS [V iAA=(ATBY 27 FRINT

222 PRINTUINTEGRAC[JA DU 3R D0Y 5B

780 GUSUE “BA:11 1T+

2 |
290 PRINTIFPRINT"Y Jd)+d 2 Hil
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o34 [F N 7| THEN AR e

535 P A B THEN AR -H

A4 [F B% "L THEN BEH

40 I mes THEN BH=UB

Lhe GOSHE 1AaR

Shd [r ALY THEMN BH AR

it IF f=-8 THEN BE-AA

574 [F B ") THEN f-BH

5 [F B8 Tithkh AR -HBE

SHS TT=TTeTiK)

S22 PRINT TIK I TABLID)TT

b@¥ [t MEs(TIK,J2, BRI GUTD By
ola Kb TlixN

TeRE REM RGMBERS INTEGRATUR

112 REM 1 TROARE2NA METLDA

1228 IF FR+] THEN PRINTIFRINT"BROJ (HTER

Ul A WEANA SLIMAY

143 N=2:mr(8BB-AMj M

Tdae FOR K21 10 ¢+

1398 T (ENTCARIPENTIBH ) I

1468 FOR =1 TO K-t

1870 Xaffe | &

1088 T=THENY(X)

1292 NEXT |

1188 T(K)=TaH

1118 IF PR=1 THEN PRINT NiTAB{18):"T(" K
3U)="3TIK)

1120 N=2%N:iH=, S%H

1138 NEXT K

1135 REM-(2)JRUMBERG EKSTRAFOLALIJA

1148 FOR M=} TO P-1

1158 C=41n

116@ IF PR=1 THEN PRINT"ROMBERG CIKLUS:"

iM:PRINT'BROJ INTERUALA:
DNOST :*
117@ FOR K=1 TO P-M
1188 TCK)=(CRTCK+1)=T(K)I+CC=1)
1198 IF M=) GOTO 121@
1200 IF ABS(T(K)-T(K+11)<. 2000@a!
GOTO 1258
121@ IF PR=1 THEN PRINT 2tK;TAB(18);"T("
PR3 I="5TIK)
1220 NEXT K
1230 NEXT M
1248 TCK)=T(K-1)
1258 RETURN :

ROMBERG URIJE

la integracije 2° koji se zadaje eksponentom p, u
granicama 3=p=8. Kod normalne integracije
najbolje je uzeti p = 6, a za integraciju periodic-
nih funkcija p = 7 ili 8.

Granice integracije —= i +=upisujemo kao
-8 i +8, ne samo zbog sli¢nosti broja 8 sa
znakom = nego i zbog toda Sto su pocetne
vrijednosti b(0) = 8 i a(0) = —8 povoljne na brzu
konvergenciju nizova pomo¢énih integrala (9) i
(10). To ujedno znadi da su brojevi —8 i 8 rezer-
virane vrijednosti, t. j. nije dozvoljeno njihovo
koristenje prilikom definiranja granica integra-
cije pravih integrala. (Ako se pojavi takva potre-
ba, modificirajte granicu za veli¢inu 1E-8).

Kod izra¢unavanja pravih integrala program
prikazuje kompletnu Romberg tabelu vrijedno-
sti T{™ i kona¢an rezuitat. Kod izracunavanja
nepravih integrala prikazuju se vrijednosti ostat-
ka i glavnog integrala, tako da je moguce pratiti
konvergenciju ili divergenciju nizova (9) i (10).
Pored Romberg  integratora  (naredbe
1000—-1250) program sadrZi i potprogram za
automatsko definiranje granica integracije nizo-
va pomoc¢nih integrala (9) i (10); (naredbe
500—-610). Ovaj potprogram izra¢unava vrijed-
nosti pomoénih integrala pozivom potprograma
1000 i pribraja ih vrijednosti osnovnog integrala
(naredba 580), sve dok je vrijednost pomocnog
integrala veca od zadane tolerancije 0.00001
(vidi naredbu 600).

IzraGunavanje pravih integrala zavrava na-
redbom 170. lzradunavanje nepravih integrala
tipa J;, J°., Ji¥, J%, zavrsava naredbom 220,
dok se naredbe 185, 188, 190 i 230—300 odnose
na slucajeve J 'S, Jfi] i Ji,. Ovi integrali se ra-
stavljaju na dva neprava integrala koji se izracu-
navaju odvojeno. Zbog toga se potprogram 500

' poziva dva puta, u naredbi 250 i naredbi 280.

Napominjemo da je izrac¢unavanje vrijednosti
nepravih integrala pomoc¢u ovog programa do-
sta precizno (to¢nost od najmanje cCetiri deci-
malna mijesta), ali sporo. Koristenjem opcije
dvostruke preciznosti uz smanjenje tolerancija
u naredbama 600 i 1200 ova se toénost moze
povecati. Ako pri kraju izratunavanja nepravih
integrala sa singularnom to¢kom na granici in-
tegracije dode do prekida programa sa poru-
kom »Overflow error« ili »Division by zero«,
zavisno o interpreteru, moZe se kao rezultat
prihvatiti zadnja izracunata vrijednost glavnog
integrala. Prekid na pocetku izratunavanja mo-
Ze biti posljedica nedefinirane singularne tocke
na granicama ili u intervalu integracije, ili nede-
finiranosti podintegralne funkcije u dijelu inter-
vala integracije. Program mozZete testirati sa sli-
jedeéim nepravim integralima:

o

[ e*1n x dx = -0.5772
0(s)

oc
[ (sin®x/x?})dx — n/2

0O(s)

1(s)
I (=1)1n x)dx = 1n 2
0fs)

+ oo
,[ (1/(1+x¥))dx = x

t — oo}

e

1
[ (1)dx = divergira
0(s)

[(Vidi program 3.)

18 CLS:LIST 20-5@:PRINT

2@ REM-RJESAVANJE DUOSTRUKOG [NTEGRALA
x2 f2(x]
4 W Flxyul ou dx

x1 £1(x)

I REMN

49 UEF FNF (X, TI=50R(1+1E-B-XEX=THT)

Se URF FNGLX)=SOR[ 1-X%xX)

6@ DEF FNI(XI=-SER{1-Xx%xxX)
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Izracunavanje dvostrukih
integrala

MoZe se logicki pretpostaviti i matematicki
dokazati da je svaki dvostruki integral sa kon-
stantnim ili varijabilnim granicama integracije
moguce aproksimirati kona¢nom dvostrukom
sumom oblika

Xz f2(x] n mi
J' J' fxy)dydx = Y A Y B, fx,y) (11)
x, =0 =0

fi(x)

gdje su A, B, vrijednosti koeficijenata, a f(x,, y,)
vrijednosti podintegraine funkcije koje odgova-
raju diskretnim vrijednostima nezavisnih varija-
bli x;=x,+ih, y,=min f, (x)+jk u podrugju inte-
gracije x,=x;=x,, f,(x)=y,=f,(x).

Konkretne vrijednosti A, B, ovise o primjenje-
noj metodi numericke integracije. Npr., ponov-
ljenom primjenom Simpsonovog pravila na unu-
tranji i vanjski integral elementarne pravokutne
povrsine €ije su stranice paralelne koordinatnim
osima x i y, zbrajanjem tih elementarnih povrsi-
na i izdvajanjem ¢lanova sume (11) koji sadrze
istovjetne indekse (5to je sve skupa veoma mu-
kotrpan i dugotrajan postupak), izraz (11) svodi
se na oblik

X efa(x) hk 2n2m
f(x,y)dy dx = 5~ % ¢ (12)
fxlji¥(x) L l-—Zﬂ;)-;U it

gdje je h korak integracije po x, h=(x,-x,)/2n, k
je korak integracije po y, k=[max f,(x) — min
fi(x))/2m, (ovjde max i min ozna&avaju maksi-
mum i minimum funkcija f(x) u promatranom
intervalu [x,,x3]), 2n i 2m su parni brojevi interva-
la integracije za x i y, a koeficijenti ), odgovara-
juci elementi matrice

1 4 2 4 | 4 2 4 1
4 16 8 16 . 16 8 16 4
2 8 4 8 8 4 8 2
o=l . T R e T T e
2 8 4 8 8 4 8 2
4 16 8 16 . 16 8 16 4
1 4 2 4 4 2 4 1

U op¢em slu¢aju granice integracije unutar-
njeg integrala f(x) i fy(x) nisu konstante pa
podrucje integracije o nije omedeno pravim lini-
jama, t. j. ne odgovara striktno uvjetima za koje
je izveden izraz (12) i matrica koeficijenata (13).
Zbog toga moramo definirati pomoénu podinte-
gralnu funkciju f'(x, y), tako da je

f(x,y) ako(x,y)e 0

f(xy) = (14)

f(0 ako (x,y)¢ o

Listinzi su u ovom broju
Stampani na papiru
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Toliko o teoriji, a sada poku$ajmo sastaviti
odgovarajuci algoritam za izracunavanje dvo-
strukog integrala prema (12), (13) i (14).

Umijesto ucitavanja ili izracunavanja i sprema-
nja matrice (13) ovdje se predlaze pojedina¢no
generiranje elemenata . onda kada je to potreb-
no, t. . samo u slu¢aju kada je zadovoljen gornji
uvjet izraza (14), sto ¢e rezultirati skracenjem
vremena izracunavanja i ustedom memorije. To
radi slijedeci algoritam (provjerite!):
i=0,2n; x;=x,+ih
j=0,2m; v=min f,(x)+jk
gakoB yi<fi(xy) ili yj>f(x) idi na slijedeéi j
A=
ako je j parno A=4
ako je j=0ili 2m A=2
ako je i neparno A=N2)
ako je i=0ili 2n h=N2
JI=Jdd+hf(x.y)
slijededi |
slijededi i
JJ=JJ.h.k/9

Prije izvréenja priloZzenog programa treba de-
finirati f(x, y) u naredbi 40, f,(x) u naredbi 50 i
f,(x) u naredbi 60.

Zatim program uéitava granice integracije x,,
X, (u nekim slu¢ajevima ove granice treba pret-
hodno izra¢unati iz sistema od dvije jednadzbe
fi(xi)=falx) i f; (x2)=ta(x,) koji moZe biti i neline-
aran), granice integracije y,=min f,(x), y,—max
f,(x) i parne brojeve intervala integracije 2n, 2m.
(Dobar kompromis izm. brzine i toénosti izracu-
navanja predstavlja izbor 2n=2m=30). Naredbe
160—-310 odnose se na ranije opisani algoritam,
sa time da naredba 290 prikazuje broj preostalih
ciklusa izracunavanija. (Ovu praksu ¢emo kori-
stiti kod svih programa koji se sporo izvrsavaju.
Program je testiran sa funkcijom

x4yt 4z? =1

filx) = = Vi=x?

fax) = = VI—x?,

t. j. izraéunat je volumen polukugle
z = Vi=?,

jedini¢nog radiusa R=1.

Egzaktan rezultat je V=2nR%3 = 2.0944 &to
pokazuje da je primjenjena numericka metoda
vrlo toéna. Konstanta 1E-9 u naredbi 40 kojom
se definira podintegralna funkcija f(x, y) pred-
stavlja faktor sigurnosti za rekompenzaciju po-
greSaka zaokruzivanja prilikom izracunavanja
vrijednosti (1-x’—y?). Ako podintegraina funk-
cija ne sadrzi SQR, LN ili ako se proraéun vréi u
dvostrukoj preciznosti, ovaj faktor nije potre-
ban. Poveéanije broja intervala integracije rezul-
tira osjetno sporijim izraéunavanjem i veéom
kumulativnom pogredkom zaokruzivanja. Zbog
toga nastojte da bude 2n.2m<1000.

Na kraju napomenimo da se na sliénom prin-
cipu moZe numericki izracunati i priblizna vri-
jednost trostrukog integrala.

Nastavak u narednom broju

aero:

ALGORITMI

MATIJA LOKAR

binarno stablo. Binarno stablo najlakse
definisemo rekurzivno:
1. prazno stablo je binarno stablo )
2. Ako su T, i T, binarna stabla, a O ¢voriste,
je binarno stablo. O je koren stabla, a T, i T,
levo odnosno desno podstablo. Koreni podsta-
bla su levi i desni sin &vorista O koje nazivamo i
otac.

Rritmetiekom izrazu mozemo da podesimo

T T,

Podesavanje izvr§imo tako $to éemo &voristu u
stablu oznaciti sa operandima odnosno opera-
torima. Operator koji dejstvuje nad operandima
je otac, a operandi su levi odnosno desni sin.
Ako je operator unarni (dejstvuje samo nad 1
operandom), onda je operand levi sin, a desno-
ga sina nema. Da vidimo nekoliko primera:
izraz: 4 x (5 + 3) — 6/2

stablo:

izraz: 3 x 2/5
stablo o

d @

izraz: 3 + (-(2 - 3) x4+ 3 %8 x(=1))
stablo:

Za zapis u binarnom stablu niso potrebne zagra-
de. Redosled ra¢unanja odreden je time &to
uvek prvo izratunamo vrednost ¢évorista u pod-



Nacini zapisivanja aritmetickog izraza

stablima. Algoritam za izraéunavanije izraza za-
pisanog u binarnom stablu bio bi, prema toma,
ovakav:

function vrednost (¢voriste) : broj
(x izracun vrednosti ¢vorista x)
poctetak
ako ¢voriste ima levog sina onda
ako ¢voriste ima desnog sina onda
vrednost := b_operacija (Evoriste, vred-
nost (levi sin), vrednost (desni sin))

inate
vrednost := operacija (¢voriste, vrednost
(levi sin))
inate
vrednost := &voriste

kraj
function b_operacija (operator, operand,,
operand,) : broj
(x izratuna vrednost binarne operacije x)
podetak
ako je operator jednak
x : b_operacija := operand, x operand,
— : b_operacija := operand, — operand,
/ : b_operacija := operand, operand,
+ : b_operacija := operand, + operand,

kraj
function operacija (operator, operand) : broj
(x izratuna vrednost unarne operacije x)

pocetak
ako je operator
— : operacija := —operand
+ : operacija := operand

kraj
Vrednost se izracuna tako $to se pozove funkci-
ja vrednost argumentom koji je jednak korenu
stabla.

Iz zapisa u binarnom stablu moZemo da
izvedemo razli¢ite oblike zapisivanja izraza. To
se ucini tako sto se binarno stablo razliéito
pregledava. Ako stablo pregledamo redosle-
dom u sredini, dobijamo ucbi¢ajeni naéin zapi-
sivanja izraza ali gde moramo da dodajemo za-
grade svakoj trojki (levi sin, otac, desni sin).
Redosled u sredini za pregledavanije stabla je
takav da prvo pregledamo levo podstablo, zatim
koren i na kraju jos i desno podstablo.

Poznat je i pravi redosled gde prvo pogledamo
koren, zatim levo i desno podstablo. A obrnuti
redosled pregledavanja znati da pregledamo
levo podstablo,zatim desno podstablo i na kraju
koren, Kad kazemo pregledamo svaki put misli-
mo na to da uzmemo znak koji je zapisan u
¢voristu.
function obi¢ni_zapis (¢voriste) : niz

(* ispis aritmeti¢kog izraza podesenog binar-
nom stablu s korenom ¢vori§ta *)

pocetak
ako évoriste ima levog sina onda
ako cvoriste ima desnog sina onda
obi¢ni_zapis := veza ('(',obiéni_zapis (le-
vi sin), znak (&voriste), obiéni_zapis (desni
sin),’)’)
inate
obi¢ni_zapis := veza ( '(',znak (Cvoriste),
obi¢ni_zapis (levi sin),’)")

inate
obiéni_zapis := znak (cvoriste)

kraj

gde veza sloZi zajedno nizove koji su nabrojani
kao argument, a znak vrati niz koji sadrzi ope-
rand koji je u évoristu. Obiéni zapis dobije se
pozivom obi¢ni_zapis (koren stabla).

Nasa tri primera bi ovako izgledala:
(4% (5+3)-(62)
3 * 2)5

(3 +H(((—(2 = 3)* 4) + ((3 *8(( + (~1)))

Dobili smo doduse vise zagrada nego Sto je
uobic¢ajeno, ali time je bez sumnje odreden re-
dosled izvodenja operacija.

Ako stablo pregledamo u obrnutom redosle-
du dobicemo takozvani poljski zapis koji upo-
trebljavaju neki kalkulatori. Tu zagrade nisu po-
trebne. Za ovaj zapis je karakteristicno da ope-
rator stoji iza operanda. Da vidimo jo$ algoritam
koji nam izraz zapisan u binarnom stablu pre-
tvara u poljski zapis.

function poljski_zapis (Evoriste) : niz

(* ispis izraza binarnog stabla s korenom
cvoriste *)

pocetak
ako ¢voriste ima levog sina onda
ako ¢voriste ima desnog sina onda
poljski_zapis := veza (poljski_zapis (levi
sin), poljski_zapis (desni sin), znak (Evoriste))
inace
poljski_zapis := veza (poljski_zapis (levi
sin), znak (&voriste))
inace
poljski_zapis := znak (&voriste)
kraj

Funkcije spoj i znak imaju jednako znacenje
kao kod obi¢ni_zapis a i poziv je jednak: poljski-
_zapis (koren stabla).

Nasi primeri u poljskom zapisu: (Treba voditi
raéuna o tome da je unarni minus drukgiji od
obiénog minusa. Zato ¢emo unarni minus napi-
sati kao znak podvlacenja_):

453+ %62 —
32%5
323-_4%x38%1_% ++

A ako stablo pregledamo u pravom redosledu
dobijamo obrnutu poljsku notaciju (RPN) koju
srecemo u programskom jeziku forth. Ni tu nam
nisu potrebne zagrade, a operator nastupa pre
operanda. Evo algoritma:

function RPN_zapis (évoriste) : niz
(¥ ispis izraza binarnog stabla s korenom
¢voriste *)
potetak
ako c¢voriste ima levog sina onda
ako ¢voriste ima desnog sina onda
RPN_zapis := spoj (znak (&voriste),
RPN_zapis (levi sin), RPN_zapis (desni sin))
inate
RPN_zapis := spoj
RPN_zapis (levi sin))
inace
RPN_zapis := znak (Evoriste)

kraj
Nasi primeri su sada ovakvi:
-%4+5362
%325
+3+%_-234% %38_1

Svaki od tih zapisa (obiéni, poljski i RPN) ima
odredenih prednosti. Ali postoje i drugi nagini
zapisivanja aritmeti¢kih izraza. Jo§ ¢emo po-
drobnije razmotriti Q-zapis. Binarno stablo arit-
meti¢kog izraza zapisemo u Q-zapisu ako sim-
bole u évoristima zapisemo u takom redosledu
da vrede sledeca svojstva:

(znak (évoriste),

L, : Svaki operator nastupa iza operanada

L, : Operandi datog operatora nastupaju
zajedno i to zdesna ulevo

L, : Ako su x i y operatori i x nastupa ispred
y onda operandi k x—u nastupaju ispred ope-
randa k y-u.

Ako dobro razmislimo kakva su ta svojstva
brzo ¢emo naci nacin kako da iz binarnog stabla
dobijemo Q-zapis. Stablo pregledavamo odoz-
do nagore i zapisujemo simbole u évoristima,
kao $to zahteva svojstvo L, : zdesna ulevo.

Ako postujemo to pravilo, Q-zapisi nasih pri-
mera jesu:
3526 +4/% —
235 %/
32183 - _4_%%+3+
Vidimo, da su sva nabrojana svojstva zadovo-
liena. Sada ¢emo jo$ razmotriti kako bi izraz
zapisan u Q-zapisu mogao da se izracuna. Zapis
pregledavamo zdesna ulevo. Ako naidemo na
operand spremimo ga, a ako je znak operator,
uzmemo onolilko spremljenih operanada koliko
iz zahteva operator, izvr§imo operaciju i rezultat
spremimo. Svojstvo L, nam garantuje da nece-
mo naiéi na operator pre nego $to bismo imali
pregledane njegove operante. 1z svojstva L, i L
proistiCe da moramo da spremamo medurezul-
tate u istom redosledu kao 3to ih ratunamo.
Zato je za smestanje operanda i medurezultata
(koji su operandi za naredne operatore) najpo-
desniji red. To je struktura podataka gde ele-
ment koji prvi spremimo prvi odlazi iz reda. Da
vidimo algoritam:
ponavljaj dok ne budu pregledani svi znakovi
u zapisu
uzmi znak najvise ulevo u nepreglednom
delu zapisa
ako je znak operand (broj) umetni ga u red
inace
od
uzmi iz reda potreban broj operanda
izvedi operaciju
rezultat umetni u red
do
dovde
Kad petlja zavrsi (kad budu pregledani svi
simboli), u redu je jo§ samo jedan broj — vred-
nost izraza. Pogledajmo jos i izradun jednoga
od nasih izraza:
Q-ZAPIS: 3526 + 4/ *x,

simbol
operacija
sadrzaj reda

umetni u red 3
umetni u red 5
umetni u red 2
umetni u red 6
S+3
umetni u red 4
6/2
4%x8
32-3
Uz svaki od zapisa pomenuli smo gde se upo-
trebljava. A sta je svrha Q-zapisa? Reci ¢emo
samo to da je bio uveden sa namerom da utvrdi-
mo kako bismo u ra¢unaru istovremeno ra¢una-
li pojedine delove izraza. Razume se da je to
moguc¢no samo ako imate na raspolaganju ra-
¢unar koji je sposoban za paralelno procesi-
ranje.
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C-64:56 K RAM zaCP/M

TOMISLAV GRACANAC
GORAN ViDOVIC

redinom prosle godine MM je u tri nastavka

objavio uputstva zua gradnju CP/M modula

za C-64. lzradili smo ga i poceli ukivati u
blagodatima najvece biblioteke programa za mi-
kroraéunala. Posebno, compilera takve kvalitete
kao 8to je TURBO PASCAL nismo do tada mogli
nadi, a niti otekivati za C-64. Medutim ostala su
tri bitna ogranitenja za rad s CP/M-om:

Slika 1
adresa
Z2-B0 memori ja
48K 56K

1) sporost disc-drivea

2) malo slobodne memorije

3) 40 znakova u redu na ekranu.

Poznato je da se programski mogu dobiti 80
znakova u redu 3to se moze koristiti i u CS/M-u
kad se pokaZe nuZnim, dok se sporost diska
moze otkloniti jedino kupnjom boljeg drivea.
Nas je medutim najvide okupirao problem me-
morije. Cinilo nam se da je to najvece ogranite-
nje sistema (npr. pri radu paketom POWER), a i
smetalo nam je $to tamo unutra postoji 12K
neiskoristene memorije, RAM ispod U/l jedinica
i KERNAL-a. Veoma nas je ¢udilo &to ih autori
modula nisu pokusali iskoristiti.

Prekretnica je nastupila kad smo pokusali ra-
diti s C-compilerom. Jednostavno nije bilo dosta
memorije ni da po&¢nemo. Tada smo se odlugili
na gradnju pro&irenja i vrlo brzo dosli na ideju
kako bi se moglo iskoristiti jos 8K memorije.

Teorijska podloga

Preporuéujemo vam da jo8 jednom procitate
ve¢ spomenute &lanke Slavka MAvri¢a objavlje-
ne v prodlogodisnjim MM broj 2, 3 i 4, jer je za
praéenje daljeg teksta neophodno osnovno zna-
nje o operativnom sistemu CS/M.

Da bi CP/M normalno radio mora za Z-80
slobodan i neprekidan PAM od adrese $0000 do
najvi$e koju koristi. Po&to i 6510 koristi RAM od
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lokacije $0000, ve¢ je u 48 K modulu primijenje-
na tehnika izmjene adresa. Z-80 i 6510, ako
upotrijebe istu adresu, ne¢e pokazati na istu
lokaciju u memoriji. Slobodan RAM za Z-80 po-
¢inje na adresi $1000, a on tu lokaciju vidi sa
adresom $0000. U neizmijenjenom sistemu pro-
cesor Z-80 ne mo2e koristiti vie od 48 K radne
memorije jer se iza tog podrué¢ja nalazi banka
od 4 K U/l jedinica preko koje se vr§i ukljuciva-
nje, odnosno isklju¢ivanje Z-80, odnosno 6510
procesora. Iskljuéivanjem tog dijela, s ciljem
iskoristavanja RAM-a ispod njega, onemogudila
bi se neophodna komunikacija izmedu proceso-
ra, a RAM ispod KERNAL-a nije moguée koristiti
jer bi se izgubio kontinuitet radne memorije. Da
bismo ipak iskoristili slobodan RAM ispod KER-
NAL-a potrebno ga je premjestiti ispred U/l jedi-
nica. Time se sa stanovista Z-80 RAM ispod
KERNAL-a direktno nastavlja na onaj §to ga je
taj procesor i do sada normalno koristio. Narav-
no, 6510, kao i do sada, vidi neizmijenjenu me-
moriju i to na vrhu U/l jedinice i KERNAL (a ne
RAM ispod nijih).

Korespondencija adresnog prostora izmedu
Z-80 i 6510 je:

Z-80 6510
$0000-$BFFF $1000-$CFFF
$C000-SCFFF $EOOO-SEFFF
$D000-SOFFF $FO00-SFFFF
$E000-SEFFF $DO0O-$DFFF
$F000-$FFFF $0000-$OFFF

Naravno da bi Z-80 zaista vidio RAM ispod
KERNAL-a, potrebno je KERNAL iskljuéiti. O
tome se treba pobrinuti 6510 svaki put prije no
to preda kontrolu Z-80. (U/l jedinice se ne smiju
iskljugiti da bi Z-80 koristio podruéje ispod njih
posto je u tom podruéju i adresa preko koje on
vraéa kontrolu 6510. Ta adresa je za Z-80 u
novom modulu $EE00.)

Treba napomenuti da ovaj projekt ne poveéa-
va dostupnu memoriju prilikom rada s progra-
mom za 80 znakova u redu. Razlog je u tome §to
taj program ve¢ koristi RAM ispod KERNAL-a za
prikaz slike (ekran je graficki).

Izmjene redoslijeda u memorijskom prostoru
vise se promjenama na najvie 4 bita adresa.
Tabela 1 prikazuje izmjene koje pretrpe najvise
4 bita u adresi na putu od Z-80 dso memorije u
starom 48 K i nasem 56K modulu. ZaokruZen je
dio u kojem se vrie dodatne izmjene.

Izvedba herdwarea

Dodatne izmjene na adresnim linijama izveli
smo se dva IC: jedan dekoder 1 od B (74L5138)
za utvr@ivanje potrebe za izmjene u adsresi i 4
XOR vrata (74LS86) kojima se vr3e te izmjene.

Slika 2 prikazuje taj sklop sa dva susjedna IC-a
medu koie se mora umetnuti.

IC3 (74LS283) je vrSio izmjenu adrese u 48 K
modulu dodavanjem b0001 na najvie 4 bita
adrese, zanemarujuci preljev iz najviseg bita.
(Do preljeva dolazi samo pri pretvaranju adrese
b111 u b0000). Mi smo iskoristili taj vec izmije-
njeni oblik adrese kao osnovu za jo$ jednu izm-
jenu. Ako je na ulazu u 74LS138 adresa b1111,
aktivirat ¢e se izlaz 7 (na njemu ¢e biti 0) i taj
signal ¢e preko sklopa sa XOR vratima invertira-
ti adresnu liniju A13. Ako na ulaz 74LS138 dode
b1110, aktiviranjem izlaza 6 invertirat ¢e se linija
A12. Aktaiviranjem izlaza 5 (adresom b1101) in-
vertirat ¢e se i A12 | A13. Ispravnost ovog po-
stupka odita je iz tablice 1. Dovodenjem A15 na
noZicu 6 74LS138 (enable) osigurava se da ni-
kakve promjene ne doZivljava adresa sa najvi-
gim bitom 0. Pri projektiranju sklopa iskoristili
smo ¢injenicu da od izlaza 5, 6, 7 samo jedan
mozZe biti aktivan u jednom trenutku i to nam je
omoguctilo da sklop izvedemo sa samo jo$ jed-
nim IC pored 74LS138.

Prekida¢ SV1 sluZi za isklju¢ivanje djelovanja
sklopa tj. za povratak na 48K sistem. Kada su
preko njega noZice 4 i 5 74LS138 spojene na
masu sklop ¢e biti ukljucen, a kada se spoje na
+5V njegovo djelovanje ¢e biti onemoguéeno.
To cete vjerovatno koristiti za rad s programom
za 80 znakova u redu.

Prvo je potrebno izraditi tiskanu plo¢icu. Slika
3 prikazuje stranu veza. Ploéica je jednoslojna i
priliéno jednostavna za izradu.

Za spajanje sa osnovnom plogicom kao naj-
bolje mjesto smatramo sam IC3 (74LS283). Nje-
gove noZice 1 i 4 treba patljivo odlemiti (ili
izvaditi iz podnoZja) i savinuti prema gore. Po-
trebni su izvodi sa tako pripremljenih noZica 1 i
4, sa rupica u koje su bile zalemljene, sa noZica
10 13 istog IC-a te +5V i masa. Ukupno 8 Zica.
lzvode za napajanje izvedite lemlenjem Zica na
neku od ve¢ postojecih rupica na 48K modulu.
Npr. +5V mozete uzeti sa vrha plotice uz rub
izmedu 74LS00 i 74LS74, a za masu je pogodno
mijesto u blizini konektora. U svakom slu¢aju
imajte na umu da +5V okruZuje gotovo &itavu
plogicu sa strane elemenata, a masa sa donje
strane. To ¢e vam pomoci da pronadete prava
mjesta za izvode napajanja. Kad tako izvrsite
pripremu, umetnite sve elemente na njihova
mjesta kao Sto prikazuje montazna shema na
slici 4.

Nakon vizuelne provjere spojeva, djelovanije
sklopa mozete djelomitno provjeriti tako da sa
prekidatem u polofaju iskljuteno pokusate
startati CP/M sistem sa kojim ste radili do sada.
Ako je i taj test uspio izmedu ploéica postavite
spuzvicu kao izolaciju i u¢vrstite ih medusobno
ljuepljivom trakom. Time postajete spremni da
se uhvatite ukostac sa izmjenama u softwareu.

Slika 2
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Opis softwarea

Da bi opis izmjena bio laksi i prihvatljiviji dat
¢emo prvo kratki opis djelovanja sistema od
ucitavanja programa »LOADER« (ili »CPM«) do
ispisa poruke kojom se predstavija CP/M.

»LOADER« je program sa samo jednom na-
redbom u BASIC-u kojom se starta program u
strojnom jeziku na adresi $0BOF. Njime se sa
diska traka 1, sektori 1-5, uéitava BIOS65, po-
mocéni program kojim 6510 izvréava zadatke ko-
je mu zada Z-80. BIOS65 se smjesta od lokacije
$0A00, a odmah iza njega od adrese $0E00 se
ucitava BOOT rutina za Z-80. Ona se onda prem-
jesta na lokaciju $1000 (§to je za Z-80 adresa
$0000, ona od koje on poéinje izvr3avati pro-
gram kad se prvi put ukljuéi).

Slika 3

Tada 6510 ulazi u glavnu petlju u kojoj preda-
je kontrolu Z-80, a kada mu je ovaj opet vrati
izvrsi potprogram na adresi $0A0C. Taj potpro-
gram moze izvréiti jedan od 10 zadataka koji Z-
80 definira upisom podataka na adresu $0900
(odnosno $F900 kako je on vidi). Operacije koje
Zna izvesti jesu: éitanje sektora diskete; upisiva-
nje sektora na disketu; ispitivanje tastature;
ispis na ekranu; ispitivanje statusa stampaéa;
ispis na Stampadu; zatim dvije funkcije koje nisu
ugradene a startne adrese su im na $0EO00 i
$0F00; i kona&no indirektni skok preko adrese
($0906), ¢ime se u stvari moZe navesti 6510 da
izvede svaki postojeci potprogram.

Nakon izvrdenja potprograma sa $0A0C 6510
zatvara petlju i ponovno uklju¢uje Z-80.

U stvari moze se rec¢i da ulaskom u tu petlju
kontrolu nad izvoden jem programa preuzima Z-
80, a 6510 postaje pomocni procesor na ¢iju se
pomoc Z-80 ipak &esto oslanja. Z-80 zapocinje
svoj rad sa BOOT rutinom kojom se sa diska
upisuje CP-M sistem (CCP -traka 1, sektori 6-13;
BDOS - traka 1, sektori 14—16 i traka 2, sektori
0-10; BIOS - traka 2, sektori 11—16). Nakon
svakoga ugitanog sektora na ekranu se ispisuje
zvjezdica. Ne treba zaboraviti da se pri svemu
tome Cesto koriste usluge procesora 6510.

BOOT rutina zavrSsava skokom na COLD
START u BIOS-u, koji inicijalizira osnovne si-
stemske varijable, ispi$e poruku i preda kontro-
lu CCP-u. Time je CP/M poéeo aktivno raditi.
CCP je program koji obraduje i izvrsava koman-
de upisane sa tastature.

Izmjene na disketi

PRIJE POCETKA RADA NAPRAVITE BAR
JEDNU KOPIJU SISTEMSKE DISKETE. )

Izmjene koje slijede potrebno je vecinom vrsi-
ti direktno na disketi vracajuci izmijenjeni sek-
tor na isto mjesto s kojeg je procitan. Pri tome
¢e veliku pomo¢ svakako pruiti neki program
tipa EX-DOS & DISC DOCTOR ili DISC-MONI-
TOR. No sve se moze izvesti i bez takvog progra-
ma ako imate monitor koji se smjeSta pri vrhu
memorije i napiSete kratke rutine u BASIC-p za
direktno titanje i pisanje sektora na disketi. Pri
tome se nuZno koriste DOS naredbe BLOCK-
READ i BLOCK-WRITE. ] :

Najvec¢a je izmjena u glavnoj petlji BIOS65
unutar koje se nalazi i ukljutivanje procesora Z-

80. Buduci da je rutina koju treba unijeti duza
od postojece (smjestene na $0A00 da $0A0B),
ne moZe se jednostavno smjestiti na isto mjesto.
Zato je postavljamo na prazno mjesto u progra-
mu »LOADER«, odakle je pri startu sistema
premjestamo na pravo mjesto gdje ona zauzima
i dio dosad neiskoridtenog prostora. Slika 5
prikazuje program koji treba unijeti. Danas su i
heksadecimalne vrijednosti koje je najlak$e uni-
jeti EX-DOS &DISC DOCTOR-om.

Na disketi bi »LOADER« trebalo da bude u
traci 1, sektor 0 i podaci u njemu pomaknuti za 3
bytea (npr. adresa $0BCO treba biti na $C3 mje-
stu u bloku). Pripazite da vas taj pomak ne zbuni
i ne napravite neku gresku pri upisu. Provjerite
da ste zaista uzeli blok u kojem je »LOADER«
moZete tako da pogledate da li je na adresi
$08A7 (odnosno od mjesta u bloku) nared-
ba JMP $0A00 ili heksadecimalno 4C 00 0A. To
je ujedno i prvi podatak koji treba izmijeniti, a
ostale opisuje slika 5.

Dalje promjene treba vrsiti u programu koji
izvrdava Z-80. Naredba kojom se kontrola preda-
je procesoru 6510: STA $CE®0 odnosno heksa-
decimalno 32 00 CE treba izmijeniti u STA
SEEQ0 tj. 32 00 EE. To treba napraviti na tri
mjesta, dva puta u BOOT rutini i jednom u BIOS-
u. U BOOT rutini je to traka 1, sektor 5, na
lokacijama $1C i $33, dok se u biosu nalazi na
traci 2, sektor 12, na lokaciji koja ovisi o kon-
kretnoj verziji BIOS-a koju imate. (Pogledajte
lokacije $3F, $4B, $99 itd.)

Ako ste izvrsili sve te izmjene, osposobili ste
CP/M da ga podignete koristenjem dogradenog
modula. Poku$ajte to, ovoga puta s prekidadem
u poloZaju uklju¢eno. Medutim, on ¢e i dalje
imati 48 K. Da napravite sistem od 56 K morat
Cete koristiti program MOVCPM koji bi morao
biti na va3oj sistemskoj disketi. Vjerojatno ste
ve¢ primijetili da ¢e se ostatak posla provesti
koristenjem CP/M-a.

Medutim, prije nego $to se upotrijebi
MOVCPM, moraju se i u njemu izvesti neke
izmjene. To je veoma jednostavno izvesti kori-
Stenjem DDT-a.

Naredbu CPI 31 na lokaciji 16A treba zamijeni-
ti sa CPI 3D &ime omogucujete stvaranije siste-
ma sa vise od 48 K. Dalje treba zamijeniti nared-
ba STA CE00 u STA EE0Q i to na lokacijama
$91C, $933, $2199 (ili negdje blizu npr. $213F,
$214B). Ako koristite DDTZ i Z-80 notaciju, onda
¢ete naredbe o kojima smo govorili prepoznati
kao CP 31; CP 3D; LD (CE00),A; LD (EE0D),A.

Nakon izvr§enih izmjena izadite iz DDT-a i

— skiopka
o nho2icg13/C3
notica1/C3
nodica 4/C3
e
o] - |74 LS138¢
]
- 1€
E?:.Lssa, Sad it
Slika 4
izvedite: SAVE 44MOVCPM.COM, zatim

MOVCPM 56 *, a kada to zavri SYSGEN. Na
prvo pitanje odgovorite sa RETURN, a na drugo
sa A i umetnite disketu na kojoj je ve& izmijenje-
ni »LOADER«.

Kada je to gotovo, mozete ponovo podiéi si-
stem i on bi tada trebao javiti da ima 56 K RAM-
a. Moda na kraju necete biti zadovoljni verzi-
jom sistema koju éete dobiti. Nrp. originalni
COMMODORE BIOS pri svakom warm startu
duze vrii disk i ispise prili€no koliginu zvjezdica,
a TURBO PASCAL ne radi ako se koristi njime.
Mi smo bili zadovoljni, pa smo MOVCPM opskr-
bili onom verzijom BIOS-a koja nam je odgova-
rala. Na Zalost, postupak te izmjene je dosta
kompliciran, i zahtijevao bi objavljivanje poduze
tablice heksa koda, u 3to se ne mozemo ovdje
upustati.

S obzirom na duzinu i kompliciranost postup-
ka izmjena u softwareu vjerojatno bi ga mnogi
pokusali izbjeci. Svi oni mogu zatraziti sistem-
sku disketu za 56 K na adresi:

GORAN VIDOVIC
SELSKAC. 121 F
41000 ZAGREB

Nadamo se da ¢e vam ovo prosirenje pruZiti
jos vece mogucnosti u iskoristavanju CP/M pro-
grama i pokazati koliko se C=64 moze pribliziti
klasi personalnih raéunala.

Mi vam sa svoje strane moZemo obedati da
¢emo i pored velikih pote$koca nastaviti rad na
60 K modulu (5to je i teoretski maksimum bez
dodavanja memorijskih chipova) i javiti vam ka-
da uspijemo.

' Literatura:

Commodore 64 Programmer's Reference Guide 64
Tips & Tricks

Popis materijala:

IC 7405138

IC 74L5S86

mali prekidaé

kondenzator 47nF

bakropert 35°35 mm

Slika 5
@8a7 4C CO @8 JMP $S@BCO

@BC® AE 1A LOX #31A

@8CS DO F7 BNE $@8C2
@BCB 4C F2 @3 JMP $0@3F2

Glavna rutina za

@806 78 SEI

@807 AS 01 LDA $01
@BD9 43S @3 EOR #3003
28DB B85 @1 STA $01
@BDE A9 00 LDA #3500
@BEQ@ BD @@ DE STA $SDEQQ@
@BE3 7B SEI

@BEYt AS @1 LDA $021
@BE6G 49 @3 EOR #%03
@BEB B85 @1 STA 501
@BEA SB CLI

@BEB 2@ @C @A JSR sS0@AQC
@BEE 4C F2 @3 JHMP S@39Fe2

Preskoci tablicu podataka

Bro) byte-ova za transfer + 1
@BC2 BOD DS @B LDA $@08B0S,X Uzmi byte
PBCS S0 F1 @9 STA $09F1,X Prenesi byte
@8Cce8 CA DEX Gotovo 7

Ne, slijedeci byte
Skok na glavnu rutinu

ukljucivanje procesora 2-80
i izvrsavanje zadataka koj)e on zada

P;ije izvod jenja se smjesta od $03F2 do $0OAGE

Iskljucivanje interrupt-a

1/0 registar na 651@

Iskl jucivanje KERNAL-a

Omogucava pristup RAM-u pod njim

Ukl jucuje 2-8@

Potrebno zbog stabilnosti rada
Ovdje 651@ preuzima kontrolu
Ukl jucivanje KERNAL-a

Omogucavanje interrupt-a

Izvrsavan)e posla za 2-80

Povratak na pocetak rutine

(sa $@BD6 je transferirano na $@9F2)




programu je mora ponovo uspostaviti! Osim po-
vezivanja SDI-ja, ova komanda, kada se izvrsi
prvi put, automatski vrsi i BORDER 1: PAPER 1.
INK 7: CLS sto se pokazalo kao najpogodnija
varijanta.

Vratimo se komandama: iza zvezdice sledi

Povezuiemo spektrum

1 VC 1541 (3)

MILAN UROSEVIC, dipl. inz.
IVAN GERENCIR, dipl. inz.

prethodna dva nastavka dali smo opis

Ufunkmomsama I kompletno uputstvo za
samogradnju Spectrum Disk interfacea,

izraz »disketa« odnosi se na medijum za sme-
stanje podataka (analogija sa kasetofon-kase-
ta), dok se izraz »fajl« odnosi na sve ono Sto se
moze snimiti na disketu; to mogu biti program,
varijable ili bajtovi.

Sve komande za rad SDI-jem pocinju zvezdi-
com. To je vec uobicajeni nacin za, unosenjem
pogresne sintakse, iskakanje iz Spectrumovoga

nekoliko slova koja odreduju komandu. Nazive
mnogih komandi nije potrebno unositi u celosti
da bi ih SDI razumeo. Neophodno je iza zvezdi-
ce navesti samo onoliko prvih slova komande
koliko je dovolino da se ona razlikuje od svih
ostalih komandi. lzuzetak od ovog pravila su
komande * CAT. * FORMAT, *x MOVE,
* ERASE (koje su »keywordi«i), ¥ ERROR i
* EPROM koje moraju biti unesene u celosti.
Dole dat je minimum slova koje je neophodno
uneti za svaku od komandi.

uredaja koji omogucava povezivanje kucnog operativnog sistema u onaj koji je namenjen KOMANDA MINIMUM

kompjutera Spectrum sa Commodore VC1541 novim komandama. Ovde nemamo nameru da % CAT * CAT (»keyword«)

diskom. Najzad, evo i uputstva za upotrebu! se bavimo nacinom na koji ovo radi, o tome je * SAVE * S
U ovom, poslednjem nastavku, pozabavicemo vec dosta publikovano u stranim pa i nasim % LOAD * L

se najzanimljivijom temom: objasnjenjem mo- ¢asopisima. Ono o éemu treba voditi racuna je % VERIEY * VE

gucnosti rada sa diskom VC-1541 i pojedinih da je. pre nego se moze raditi sa SDI-jem, a * MERGE * M

komandi koje Spectrum Disk Interface (u daljem najbolje odmah po uklju¢enju ra¢unara. neop- o u

= PaC Kinarta J el * FORMAT * FORMAT (»keyword«)

tekstu SDI) i izvrsava. Tu je i listing sadrzaja hodno otipkati * MOVE * MOVE (»keyword«)

EPROMa. U tekstu cemo cesto pominjati reci RANDOMIZE USR 16000 * RENAME * R

disk, disketa i fajl. Nadamo se da je danas svima Takode, prva instrukcija u programu koji kori- * ERASE * ERASE (»keyword«)

jasno sta ti pojmovi predstavljaju. ali smatramo sti SDI komande mora biti ista ova instrukcija. * INITIALIZE * |

da nije lose objasniti na sta se u ovom tekstu Povezivanje SDI-ja sa osnovnim operativnim si- * VALIDATE * VA

konkretno odnose | $ta znace stemom Spectruma vrsi se ovom somandom. * ERROR * ERROR
lzraz »disk« odnosi se na ureda) VC-1541, Kako RUN raskida ovu vezu, prva instrukcija u * EPROM * EPROM
HEX—dump DOS1.0 Spectrum Disk Interface 0300 20 47 45 S2 45 4E 92 49 52 20 49 56 41 4E OD OD

0310 OD 18 3C 40 3C 02 42 3C 00 08 3C 42 40 40 42 3C

0000 DB DF E6 FB D3 DF C5 06 05 10 FE C1 C9 DB DF F6 0320 00 1B 3C 42 40 40 42 3C 00 06 06 21 06 00 21 06
0010 04 D3 DF 18 F1 DB DF E6 F7 D3 DF 18 E9 DB DF F6& 0330 01 21 06 OB 21 06 OC C5 CH 65 3E C1 CD A9 31 CD
0020 08 D3 DF 18 E1 CS DB DF S5F 06 05 10 FE DB DF BB 0340 60 3E CD 51 30 CD EA 34 CD 52 3C C3 6B 3E 32 95
0030 20 F4 C1 CB 27 C9 3E BO 01 3E 03 21 92 SC B6 77 0350 S5SC CD AB 30 DB DF E6 FE D3 DF C9 32 95 SC CD AB
0040 A7 D2 65 30 3A 95 SC CD A2 30 DB DF E6 FE D3 DF 0360 30 CD 1D 30 CD S4 33 CD 00 30 CD 25 30 FA €A 33
0050 C9 CD 60 30 CD OD 30 DB DF F6 01 D3 DF 3E SF 01 0370 C9 3E FF 32 AO SC ES C3 44 3D E1 3E 08 CD 75 30
0060 3E 3F CD 7A 30 DB DF EE FE D3 DF 06 10 10 FE CD 0380 3E 6F CD SB 33 3A A0 5C A7 20 29 CD 36 31 FS CD
0070 00 30 C3 15 30 F6 40 01 F6 20 FS 3A 94 SC CB 7F 0390 36 31 32 93 5C F1 32 92 SC FE 32 30 OB CD 36 31
00BO 28 12 37 21 96 5C CB 1E ES CD D4 30 E1 CB 26 21 03A0 FE OD 20 F9 CD EA 34 C9 3A 92 SC CD 19 3E 3A 93
0090 94 S5C CB 26 F1 32 95 5C CD 15 30 FE 3F 20 03 CD 03B0 SC CD 19 3E CD 36 31 CD 19 3E FE OD 20 F6 CD EA
0O0AO 00 30 DB DF F6 O1 D3 DF CD O6 30 CD OD 30 CD 1S5 03CO0 34 3A A0 SC A7 CA 3F 33 C9 3E 82 D3 FF 21 4F 34
O0BO 30 O6 FF 10 FE 06 1B 10 FE C3 D4 30 21 94 SC CB O03D0 11 9C SC 01 11 00 ED BO 11 00 00 CD SC 3E FE 45
00CO 7E 20 05 37 CB 1E 20 07 ES FS CD D4 30 F1 E1 32 O3E0 C2 32 33 13 13 AF 32 93 SC CD 5C 3E 4F 13 CD SC
O0DO 95 SC A7 C9 CD 1S5 30 CD 25 30 DA 36 30 CD 00 30 O3F0 3E 47 13 FE FF 20 06 79 FE FF CA 35 33 3A 93 5C
OOEO 21 96 SC CB 7E 28 05 CD 25 30 30 FB CD 25 30 238 0400 ES 21 94 S5C BE E1 20 3A CD SC 3E 6F 13 CD 5C 3E
O0OF0O FB CD 25 30 30 FB CD OD 30 O6 08 CD 25 30 D2 39 0410 &7 13 ES 21 92 SC 36 00 E1 CB 78 CB B8 28 OB 22
0100 30 21 95 SC CB OE 38 06 CD 1D 30 B7Y 20 03 CD 15 0420 98 SC 21 92 SC CB C6 2A 98 SC CD SC 3E 77 23 13
0110 30 CD 00 30 00 00 00 00 OO0 DB DF E6 F7 F6 04 D3 0430 OB 78 B1 20 FS CD 60 3E 21 92 SC CB 46 CB 2A 98
0120 DF 10 D8 06 10 00 00 00 00 00 CO 00 0OS CA 39 30 0440 SC E9 CB BB 21 93 SC 34 13 13 EB 09 EB 18 9A 7B
0130 CD 25 30 38 F3 C9 AF 21 96 SC 77 CD 00 30 CD 25 0450 D3 9F 7A E6& IF D3 DF 00 DB BF FS AF D3 DF F1 C9
0140 30 F2 3E 31 06 40 CD 15 30 05 28 OC 00 00 00 00 0460 3A 9D SC B7 F8 21 92 SC 36 00 3E OB CD 78 30 3A
0150 CD 25 30 FA 49 31 18 IC 3A 96 SC B7 28 05 3E 02 0470 9D SC F6 FO CD 4E 33 3A 92 5C B7 FA 2F 33 3A 9C
0160 C3 3B 30 CD 1D 30 CD 00 30 21 92 SC CB F6 21 96 0480 SC 2A 9E S5C 47 7E ES C5 CD BC 30 C1 E1 23 10 FS
0170 SC 34 20 DO 3E 08 77 CD 25 30 F2 77 31 21 97 SC 0490 C3 60 30 3E 61 32 9D SC CD 60 34 CD C7 31 3E 08
0180 CB 1E CD 25 30 FA 82 31 21 96 SC 35 20 E9 CD 1D 04A0 CD 78 30 3E 61 CD 4E 33 DD E5 E1 AF 32 92 5C 3E
0190 30 21 92 SC CB 76 28 03 CD 6B 30 3A 97 SC C9 06 04B0O 80 32 94 5C 7E ES5 CD BC 30 21 92 SC CB 7E 20 65
01A0 03 3A 93 SC B7 28 02 06 05 AF 21 E3 31 B8 2B 07 04C0O E1 06 06 23 C5 ES 7E CD BC 30 E1 23 C1 10 FS5 A7
01BO CB 7E 23 28 FB 10 F9 7E CB 7F 20 06 CD 19 3E 23 04D0 ED 4B 9A SC 2A 98 SC ED 42 30 OF 2A 98 SC 7E ES
01CO 1B FS CB BF C3 19 3E 06 04 CD A9 31 3A 9C 5C 47 04E0 CD BC 30 E1 23 22 98 SC 18 ES CD 60 30 3A 9D 5C
01DO 2A 9E SC 7E CD 19 3E 23 10 F9 3E OD C3 19 3E 06 O4F0 CB 7F CO 3E 0B CD 78 30 3A 9D 5C E6 EF F6 EO CD
O1EQO 02 18 E6 OD 46 49 4C 45 20 4E 4F 54 20 46 4F 55 0500 4E 33 C3 60 30 CD DF 31 3E 60 32 9D SC CD &0 34
OlF0O 4E C4 OD 44 45 56 49 43 45 20 4E 4F 54 20 S50 52 0510 3E 08B CD 75 30 3E 60 CD SB 33 AF 32 92 5C CD 36
0200 45 53 45 4E D4 OD 53 45 41 52 43 48 49 4E 47 20 0520 31 FE FO 20 OB 3E FF 32 A0 5C CD 7B 33 C3 3F 33
0210 46 4F 52 AO OD 4C 4F 41 44 49 4E 47 A0 OD 53 41 0530 06 07 2A S5F SC CS5 ES CD 36 31 E1 77 23 C1 10 FS
0220 S6 49 4E 47 A0 OD 56 45 52 49 46 59 49 4E 47 AO 0540 C9 CD 9F 31 2A 9A SC ES CD 36 31 E1 F5 3A 93 5C
0230 45 52 52 4F 52 BD 0D 46 49 4C 45 20 41 4C 52 45 0550 A7 20 22 F1 77 23 3A 92 SC CB 77 2B EA CD 54 30
0240 41 44 59 20 45 S5B8 49 53 54 53 20 8D OD 4E 4F 57 0560 CD EA 34 DA 2C 33 3E 4F CD 19 3E 3E 4B CD 19 3E
0250 20 4D 45 52 47 49 4E 47 8D OD 57 S2 4F 4E 47 20 0570 3E OD C3 19 3E F1 BE 28 09 CD 5S4 30 CD EA 34 C3
0260 46 49 4C 45 20 54 59 50 45 8D OD 46 49 4C 45 53 0580 29 33 23 3A 92 SC CB 77 28 BD 18 D4 DD 7E F9 DD
0270 20 4E 4F 54 20 45 51 55 41 4C 20 49 4E 20 4C 45 0590 BE 00 CB 06 09 C3 37 33 S3 C1 D6 CS BO C4 3C 4C
0280 4E 47 48 54 8D OD 45 50 52 4F 4D 20 4E 4F S4 20 05A0 CF C1 C4 BO C7 3C 56 45 D2 C9 C6 D9 BO CB 3C 4D
0290 S50 52 45 53 45 4E S4 8D OD S2 4F 55 54 49 4E 45 05BO CS D2 C7 CS B8O CF 3C CF 80 FB 3C 49 CE C9 D4 C9
02A0 20 4E 4F 54 20 50 52 45 53 45 4E 54 8D 20 20 20 05C0 C1 CC C9 DA C5 80 30 3D S6 41 CC C9 C4 C1 D4 CS
02BO 20 53 50 45 43 54 52 55 4D 20 44 49 53 4B 20 49 O5D0 80 2C 3D DO B8O 19 3D D1 80 20 3D 52 CS CE C1 CD
02C0 4E 54 45 52 46 41 43 45 17 OC 00 44 4F S3 20 56 O5E0 C5 80 24 3D D2 80 2B 3D 45 50 52 4F 4D 80 S6 3E
02D0 31 2E 30 OD OD 41 75 74 6F 72 69 20 48 41 52 44 05F0 45 52 52 4F 52 80 50 3E FF ES 32 74 SC CD 60 3E
0ZE0 S5S6 45 S2 41 3A 20 55 52 4F 90 45 56 49 91 20 4D 0600 C3 67 3D 28 05 3E FE C3 6D 3D C3 73 3D 28 48 01
02F0 49 4C 41 4E 17 07 00 53 4F 46 54 56 45 52 41 3A 0610 07 00 3A 74 SC A7 28 02 OE OE C3 7C 3D D5 DD E1

32 Moj mikro



Kod komandi koje je mogucno skracivati, mo-
ze se uneti bilo koji broj slova, od minimalnog
do punog naziva komande. Tako je, na primer,
komandu * VERIFY mogucno uneti na sledece
nacine: * VE, * VER, * VERIL* VERIF,
* VERIFY. Svi nacini su ispravni | dopusteni.

U nekim slucajevima nije mogucno skratiti
unos komande do maksimuma: komanda
* SAVEASCODE A, B ne moze se skratiti na
* SASCODE A, B jer SDI x SA shvata kao prva
dva slova * SAVE komande i sa znakom »$« iza
toga ne zna sta da radi. Skraceni oblik komande
zato u ovom slucaju mora biti ¥ SAASCODE A,
B. Dozvoljeno je izmedu pojedinih delova ko-
mande kucati blanko karaktere, koji se pri ske-
niranju komande ignorisu

Priizracunavan|u argumenata u komandama
Koristi se izvrstan Spectrumov evaluater tako da
je za SDI podjednako prihvatljivo.

* SAVEA$+CHRS$(VAL B$-30) CODE 3% LN
2000, 22-SQR 16

kao i prosto

* SAVE »TEST« CODE 1,50

SDI kao sistemske varijable koristi adrese od
23698 do 23727 (inace sistemska varijabla MEM-
BOT) i adresu 23728 te tako ne zauzima ni bajt
korisnickog rama! )

Kao i kod mikrodrajva, nije mogucno ucitava-
nje bajtova (LOAD...CODE) koji prelaze preko
sistemskih varijabli! Primer: x LOAD'TEST"CO-
DE 16384, 20000 izaziva krah racunara.

Posle ovih opstih napomena, mozemo preci
na objasnjenje komandi.

Komanda x CAT
('keyword’)

Na jednoj strani diskete postoje 683 bloka od
kojih su 664 slobodna za koriscenje. Ostale za-
uzima DOS u disku za razne knjigovodstvene
potrebe. Jedna od njih je 1 spisak imena fajlova
koji se na disketi nalaze. Taj spisak se naziva
katalog diskete | u njemu postoji mesto za 144
imena fajla. Vise od 144 tajla se ne moze snimiti
na disketu.

KAtalog diskete se moze videti upotrebom
* CAT komande. CAT je "keyword". dobija se
pritiskom na oba Sifta (extended mode). drza-
njem jednog sifta i pritiskom na 9. Ako zelite da
se katalog pojavi na ekranu, upotrebite PRINT
* CAT, a ako zelite katalog na printeru. upotre-
bite OPEN #, "P": % CAT:CLOSE #. ili jedno-
stavnije LPRINT:* CAT, kada je sta pogodnije!

Ako na disketi ima mnogo fajlova. bice prika-
zan nazv prvih nekoliko, posle cega ce racunar
pitati SCROLL?, a disketa ce se i dalje vrteti.
Ako Zelite da vidite listu dalje, pritisnite ENTER.
Ako ne zelite, pritisnite BREAK | otipkajte * |

Ispis kataloga diskete sasto)i se od sledeceg:
U prvom redu je inverznim slovima prikazan
naziv diskete, identifikacioni broj diskete | verzi-
ja DOS-a u disku (2A). U sledecim redovima sa
leve strane |e duzina fajlova u blokovima

(blok - 254 bajta fajla). zatim ime fajla unutar
navodnika i sasvim desno je. u ovom slucaju.
fiktivni tip fajla - PRG.

U katalogu se ne nalazi podatak o vrsti fajla
(program. varijabla ili bajtovi) pa o tome koris-
nik mora sam da vodi racuna. Verovatno e to
najbolje raditi dodajuci skracenice na krajevima
naziva fajlova koje predstavljaju vrstu fajla. Pre-
porucujemo:

TEST.PRG za program,

TEST.DAT za varijablu,

TEST.COD za bajtove i

TEST.SCR za sadrza) ekrana.

16 karaktera u imenu fajla je sasvim dovoljno
za ovakav nacin oznacavanja.

Na kraju spiska imena fajlova daje se bro|
ukupno slobodnih blokova na disketi (od 664)

KOMANDA *SAVE

Snimanje fajlova na disketu vréi se na slican
nacin kao i pri radu sa kasetofonom. Pri tome |e
komandu SAVE ("keyword") potrebno zameniti
sa "SAVE (tipkano slovo po slovo). Ostatak ko-
mande |e nepromenjen. Znaci na disketu mogu
da se snimaju program (bez autostarta ili sa
njim), prethodno dimenzionisane varijable. baj-
tovi | sadrzaj ekrana. Ime fajla na disketi moze
imati od 1 do 16 karaktera. Ako fajl sa datim
imenom vec postoji na disketi, SDI javlja gresku
‘FILE EXISTS".

0620
0630

0650
0660
0670
0680
0690
06A0
0&6BO
06CO
0cCoo
oci1o
0Cczo
0C30
0oc40
0C50
0C&0
oCc70
ocao
0C90
0CAO
OCBO
occo
OCDO
OCEO
OCFoO
ODOO
oD10
0D20
0D30
0oD40
oDso
0D60
0oD70
oDso
oD90
ODAO
oDBO
onco
0oDDO
ODEO
ODFO
OEOO
OE10
0E20

0E40
DES0
0E6O

3D ED S3 9E SC 79 OE70 FF FF FF FF
4F 36 28 03 21 FO OEBO C3 18 3C 21
52 3C C3 42 06 13 O6D0O 36 01 00 DD
28 13 3A 74 5C A7 OBEO 18 35 FE AF
28 DA 13 10 F4 C3 O6F0 3D 20 0A 3A
03 CA B8A 1C C3 90 0700 FE 2C CA C8B
SC 3D 28 16 C3 70 0710 71 03 DD 70
7E DD 77 01 23 7E 0720 09 C3 DE 3D
71 28 01 3C DD 77 0730 1C C3 E4 3D
Al 3D EB C3 5A 37 0740 5SC ED 5B 53
8A 1IC C3 AB 3D DD 0750 5C ED 52 DD
SC F7 3A 92 5C 12 0760 3B ES 01 07
3D 5C 11 S5C 3C 73 0770 C3 F1 3D CD
BO SC CD 9B 22 32 0780 2B OC 3A 74
21 11 33 ED SB 7B 0790 6E FA DD 66
32 7E CD 19 3E 23 O7A0 52 30 05 06
FB C9 CD 83 3E 3A O7BO A3 37 E1 7C
20 OE 21 SC 3C ES 07CO 3A 74 5C FE
CD 03 13 FD 36 00 07D0 DD SE 01 DD
ES C3 B4 12 2A 5D O7EOQ OC DD GE FA
3C ES FD 36 00 FF O7F0 19 44 4D C3
C3 77 39 ES DF CD 0800 13 2B 46 2B
C9 FE 7B DO FE b1 0810 DD 2A SF SC
06 3E 02 18 02 3E 0820 03 03 DD 7E
CD F9 35 21 B7 12 0830 72 23 22 9A
OoC 18 FO CD FA 35 0840 2B DD 22 SF
1B CD 30 25 20 05 0850 ES5 C5 C3 OF
CD 30 25 20 03 CD 0860 09 22 4B SC
4E 32 92 S5C 18 EA 0870 42 SC FD 36
18 EF 3E S6 18 02 0880 41 35 DD 4E
CD 00 3C 18 A6 CD 0890 D1 ES 22 9A
DF FE 2C C2 BA 1C 08A0 31 C3 CD 08
CD EE 1B E1 CD 94 0OBBO 5C C3 93 34
C3 03 36 CD O1 16 08CO 24 12 ED S3
OD 36 F7 C3 1D 36 0BDO 53 SF 5C CD
S5A 36 DF C3 72 36 OBEO 14 CD 19 3E
C3 97 36 E7 C3 BS OBFO 31 F5 CD 19
EE 1B C3 CF 36 E7 0900 CD 19 3E CD
07 CD B2 1C DF C3 0910 CD 19 3E CD
82 1C CD EE 1B CD 0920 31 C1 47 C3
1E C3 OF 37 CD EE 0930 19 3E 3E 42
1B CD 99 1E C3 34 0940 C1 10 F6 3E
C3 F6 37 CD EB 19 0950 32 9C 5C DS
ES 19 C3 4F 38 CD 0960 3E 3A 12 13
FB D7 F3 F1 C9 ES 0970 6&F 32 9D S5C
CD 2B 2D FB CD E3 0980 23 7E FE 80
05 3E FE CD 01 16 0990 98 SC ED 53
4B 39 F7 C3 57 39 09A0 2B F9 F6 BO
ES 3C CD 9C SC C9 09B0 CF 7E FE BO
C9 FB C3 7B 1B FF 09C0 66 6F E9
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Ako je fajl koji se snima na disketu 145-ti po
redu, SDI javlja gresku »DISK FULL«, Takode,
ako u toku snimanja fajla SDI zakljuci da vise
nema slobodnih blokova na disketi, javija gre-
8ku "DISK FULL". Tada ¢e u katalogu fajl koji je
izazvao gresku biti oznacen zvezdicom ispred
PRG $to znaci da je nezavrien i neupotrebljiv.
Najbolje je odmah izvrsiti komandu *ERASE
"ime fajla”.

Uimenu fajla najsigurnije je koristiti karaktere
sa kodovima 4857 (brojeve), 65—90 (velika slo-
va) i 97—-122 (mala slova). Koriséenje drugih
karaktera moze dovesti do problema. Korisce-
nje karaktera sa kodovima 128-—255 je zabra-
njeno!

SDI podrzava jo$ jedan nadin snimanja fajla.
Naime, ako fajl sa nekim imenom vec postoji na
disketi, a vi Zelite da na nju snimite fajl sa
upravo istim imenom, mozZete koristiti sledeéi
oblik *SAVE komande:

*SAVE "0@: IME FAJLA"

U ovom sluéaju je za string unutar navodnika
dozvoljeno 18 karaktera”. Stari fajl sa imenom’
"IME FAJLA" bice obrisan sa diskete i na njego-
vo mesto snimljen novi sa istim imenom. Sjajno,
reci cete. Ipak, ne preporuéujemo vam da kori-
stite ovaj nacin snimanja fajlova jer se ponekada
desi, greSkom u operativhom sistemu u disku,
da novi fajl bude pogresno snimljen i neupo-
trebljivl Zato najbolje prvo snimite novi fajl s
drugim imenom, obriSite stari i eventualno pro-
menite ime prethodno snimljenom fajlu u Zelje-
no ime.

KOMANDA *LOAD

Sintaksa "LOAD komande je potpuno ista kao
za "SAVE komandu, zna¢i mogu se ucitati pro-
gram, varijable ili bajtovi, Unutar imena fajla
mogu se koristiti dva specijalna karaktera: znak
pitanja (?) i zvezdica (*). Znak pitanja zamenjuje
bilo koji karakter na tom mestu u imenu fajla a
zvezdica zamenjuje sve karaktere od tog mesta
do kraja imena fajla.

Ako je u imenu fajla samo zvezdica (*LO-
AD"™"), SDI smatra da se Zeli ucitati fajl sa ime-
nom koje je poslednji put korisceno. Ako je disk
upravo upaljen ili inicijalizovan, SDI podrazu-
meva da se Zeli uéitati prvi fajl po spisku sa
kataloga.

Ako fajl sa trazenim imenom ne postoji na
disketi, SDI javlja gresku "FILE NOT FOUND".
Ako se pokusa ucitavanje pogredne vrste fajla
(na primer *LOAD'TEST" a TEST je snimljen sa
*SAVE'TEST'CODE 1,50), SDI javlja gresku
"WRONG FILE TYPE".

KOMANDA *VERIFY

Sintaksa "VERIFY komande je potpuno ista
kao kod *LOAD komande. | u ovoj komandi se
mogu koristiti specijalni karakteri znak pitanja i
zvezdica kao u *LOAD komandi.

Ako se pokusa verifikovanje pogresne vrste
fajla, SDI javlja gresku "WRONG FILE TYPE".
Ako se pokusa verifikovanje fajlova istog tipa
razlicite duzine, SDI javlja gresku "FILES NOT
EQUAL IN LENGTH". Ako se tokom verifikovanja
konstatuje greska, SDI javlja gre$ku "VERIFY-
ING ERROR".

Ova komanda ima potpuno isto dejstvo kao i
pri radu sa kasetofonom, Kada zavrsi ucitavanje
programa, SDI daje poruku "NOW MERGING" i
od tog trenutka vrsi stvarni MERGE. | u ovoj
komandi se mogu koristiti specijalni karakteri
znak pitanja i zvezdica.
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KOMANDA *FORMAT
('keyword’)

Ova komanda je neophodna kada disketu ko-
ristite prvi put. Ona brise kompletnu disketu,
stavlja taming i blok markere. Ona takode moze
biti koris¢ena za brisanje kataloga sa ve¢ forma-
tirane diskete Sto je brze od formatiranja koje
traja oko 80 sekundi.

Za formatiranje diskete prvi put Koristite:

‘FORMAT'NAZIV DISKETE, NN' gde je NN
identifikacioni broj diskete. Ovaj broj treba da
bude dvocifren!

Za brisanje kataloga su ve¢ formatirane diske-
te koristite:

*FORMAT"NAZIV DISKETE"

PAZNJA: ‘FORMAT komanda unistava sadrzaj
cele diskete!

KOMANDA *MOVE
('keyword’)

Ova komanda omogucava kopiranje fajlova
na disketi pod drugim imenom. Primer:

*‘MOVE"NOVI FAJL=STARI FAJL" ¢e na diske-
tu snimiti fajl sa imenom "NOVI FAJL" istog
sadrzaja i tipa kao fajl sa imenom "STARI FAJL"
istog sadrzaja i tipa kao fajl sa imenom "STARI'
FAJL" koji se ve¢ nalazi na disketi.

Ako crvena dioda na disku svetluca po izvre-
nju komande, otipkajte PRINT:"ERROR.

KOMANDA *RENAME

Ova komanda omogucava menjanje imena
fajla koji se nalazi na disketi. Primer:

*RENAME"NOVO IME=STARO IME" c¢e ime
fajla "STARO IME" promeniti u "NOVO IME”.

Ako crvena dioda na disku svetluca po izvrse-
nju komande, otipkajte PRINT: *ERROR.

KOMANDA *ERASE
(»keyword«)

Ova komanda omogucava da se obrise neze-
ljeni fajl sa disekete. Moze se obrisati jedan fajl
navodeci njegovo taéno ime ili se mogu koristiti
specijalni karakteri znak pitanja i zvezdica kada
se briSu svi fajlovi koji zadovoljavaju kriterijum.

Ako se posle ove komande odita greska
(PRINT:%*ERROR) posle teksta poruke »FILES
SCRATCHED« prvi broj predstavlja broj obrisa-
nih fajlova. ;

PAZNJA: *ERASE"*" brise sve fajlove sa di-
skete!

KOMANDA *INITIALIZE

Ako se desi neka nepredvidena greska (crve-
na dioda na disku svetluca po izvréenju koman-
de), ona moze sprediti izvréenje sledeéih ko-
mandi. *INTIALIZE komanda vraéa disk u stanje
kao kada ga upalite tako da moZete nastaviti
normalan rad. Bolje je videti koja se greska
javila sa PRINT:*ERROR ¢ime se takode gasi
crvena dioda.

KOMANDA xVALIDATE

Posto se disketa koristi neko vreme, posle
uzastopnog snimanja i brisanja fajlova, mogu se
pojaviti blokovi tu i tamo koji se vide nece kori-
stiti jer su ostali usamljeni i ne isplati se pomera-
ti glavu za snimanje/¢itanje od njih. Ova koman-
da ce presloziti sve blokove tako da ¢e grupisati
zajedno upotrebljene i neupotrebljene blokove
¢ime ¢e »povecati« broj slobodnih blokova i
istovremeno nesto smanijiti vreme uc¢itavanju
fajlova.

il

Komanda c¢e takode osloboditi sve blokove
koji su bili upotrebljeni za fajlove koji nisu
ispravno zavr3eni (oznaceni zvezdicom ispred
PRG).

KOMANDA *ERROR

Ova komanda sluzi da bi korisnik u nekim
nepredvidenim situacijama mogao saznati u ¢e-
mu je greska. Gresku treba ocitati kada crvena
dioda na disku svetluca.

Komanda saopstava sledece podatke: broj
greske, tekst (opis) greske, broj trake (piste) na
kome je greska nastala i broj bloka na kome je
greska nastala.

Da dobijete poruku greske na ekranu kori-
stite:

PRINT:*ERROR.

Da dobijete poruku greske na printeru kori-
stite:

OPEN @2, "P":*xERROR:CLOSE &2, ili
LPRINT:*ERROR.

KOMANDA xEPROM

Ova komanda prebacuje rutinu broj n iz epro-
ma broj 3 u RAM i po potrebi je startuje. O
njenim moguénostima je bilo reéi jo§ u prvom
nastavku ovoga ¢lanka.

HEX-DUMP EPROM-a

Najzad, evo i listinga softvera koji je potrebno
uprogramirati u EPROM tipa 2732 (4Kbyte).
HEX-DUMP sadrzi apsolutne adrese na kojima
se vréi programiranje ¢ipa — treba dakle uogiti
da se kompletan softver sastoji iz jednoga veceg
dela koji se programira u prvih 3Kb i manjeg
dela koji poéinje u poslednjih 1Kb EPROM-a.
Programiran EPROM se utakne u podnozje oz-
naceno sa E1.

UMESTO KRAJA

Ovde je kraj naSem ¢lanku. Nadamo se da ste
uspeli, uz pomo¢ objavijenih tekstova, skica i
luputstava da sastavite svoj Spectrum Disk Inter-
face i da ga sada zadovoljno koristite, kao i
autori ovoga ¢lanka! Sigurni smo, iz nasih isku-
stava, da Cete zapravo sada poceti da KORISTI-
TE svoj ZX Spectrum, te da ¢e SDI biti jedan
kvalitetno novi pocetak. Jer ne zaboravite: Va3
novi SDI pored komunikacije sa diskom omogu-
¢ava i prikljuéenje standardnog Centronics
printera i dva Commodore printera iz serije
MPS, dodavanje EPROM-a s TOOLKIT-om, BE-
TA BASIC-om, DEVPAC-om ili nekim drugim
masinskim programima (pomenuta komanda
*EPROM,n), programiranje EPROM-a, u pripre-
mi je i EPROM za rad sa datotekama koja podr-
Zava VC1541, NLQ dodatak za Centronics prin-
tere itd. Sigurni smo da je i ovo dovoljno za
ilustraciju snage SDI uredaja.

Ocekujemo Vase sugestije, predloge i intere-
sovanje. Za pomo¢ i dalje informacije o SDI-ju
adresa autora je: Milan Urosevi¢, R. Vujovi¢a 6/
VII/20, 11090 Beograd — Vidikovac.

Stampanu ploéu za SDI nudi Printronic, rad-
na organizacija za izradu $tampanih kola za
elektro uredaje. Fruskogorska 13, 22428 Popin-
cl. Otekuje se da ¢e plota stajati od 2000 do
2500 dinara.




KATALOG ’86

Kupujemo mikroracunar

ZIGA TURK

osnovu dugogodisnje statistike koju je
N:ripremiia revija Chip pokazalo sedasu u
SRN avgusta meseca racunari najjevtiniji.
lzgleda da prodavci malo spuste cenu ne bili u
prodavnice privukli onih nekoliko ljudi koji se
od vreline meseca nisu povukli prema vodama.
Ali redakcija nije odlucila da objavi katalog ra-
¢unara samo zato. Naime, ljudi koji su na odmo-
ru i onako ne znaju kuda da se denu, kako da
utuku vreme, pa iz kioska i trafika izlaze ruku
punih revija. Pa ako neko od njih u prijatnoj
hladovini uz more sada lista ovaj €asopis, uz to
jod i razmislja kako bi dobro bilo da u jesen
nabavi ra¢unar, onda neka ovo procita do kraja.
Istina je da smo se upustili u priliéno nezahvalan
zadatak da savetujemo &itaocima kakav bi racu-
nar trebalo kupiti. Zasto kazem da je to nezah-
valna rabota? Ako kupujem rac¢unar ili perifernu

opremu za sebe, obiéno znam &ta od toga mogu.

da oéekujem a $ta ne treba da oéekujem. Ako
medutim savetujem nekome drugome $ta da
kupi pa se pokaze da nije potpuno zadovoljan,
eto davola.

Posto niko ne voli da bude Zrtveno jare, bez
obzira na uzajamnu konkurenciju revije su med-
usobno uspostavile neki precutni dogovor da u
jednoj klasi cena uvek savetuju nabavku istoga,
tzv. standardnog modela. Tako je danas relativ-
no bezbedno savetovati nabavku IMB-PC kom-
patibilca u gornjoj klasi, amstrada CPC 464 u
srednjoj klasi i ZX spectruma u najniZoj klasi. A
ako vlasnik time nije zadovoljan onda je to zato
jer ima nemogucne prohteve. Ceo svet se sluzi
PC-om, a bas njemu da se ne dopada. E, to ne
moze! Ne¢uveno! Ali, za razliku od toga apsolut-
no je nezahvalno savetovati npr. atari ST, BBC
ili hit bit. Ako nesto ne bude u redu, nezadovolj-
ni vlasnik ¢e odmah poceti da slusa gomile
»struénjaka« koji ¢ée mu znadajno izrazavati sa-
uéescée u smislu — ma koja budala ti je rekla da
kupi$ to i to kad svi imaju ono i ono!

Zato da se odmah u pocéetku dogovorimo.
Krajnju odluku o kupovini donosite vi. Ovaj ¢la-
nak odnosno ja liéno bicemo Zrtveni jarci ako se
pokaze da ste kupili lose.

Razume se da neéemo kupovati samo ra¢unar
nego celokupan sistem (slika 1). MoZe ispasti da
raéunar bude samo manji deo krajnje cene. Za
ozbiljan rad potreban je Stampaé, kuéni TV-
aparat je dobar samo za igranje igara i bice
potrebno nabaviti monitor. Najzad vam je po-
trebna jo$ i jedinica u koju ¢ete smestati podat-
ke kad racunar bude ugasen: kasetofon, disket-
na jedinica ili hard disc, $ta ¢e zavisiti od vasih
potreba. Na kraju vam je potrebna i odgovaraju-
¢a programska oprema. Da podemo redom!

Cemu vam upoite sluzi!

Odgovor na to pitanje dobro je znati pre kupo-
vine, iako su ratunari danas tako fleksibilni da
za pametne pare i uz malo strpljenja mogu da
pomognu pri resavanju mnogih problema. Je-
dan poznati slovenacki mikrora¢unas je pre dve
godine napisao da »spectrums«, snabdeven mi-
krodrajvom skoro daje udobnost velikog (main-
frame) ratunara.

Jasno je da svima nama nije potreban veliki
racunar. Mi vlasnici mikrora¢unara volimo da se
hvali$emo da mikroraéunarom €inimo sve same
korisne stvari. Ne verujte onima koji tvrde da
svojim kuénim miinéicem prate zalihu namirni-
ca u ostavi, vode evidenciju primanja i izdataka
na svojoj éekovnoj knjiZici i porodiénog budze-
ta. Sve se to ruéno moze obaviti brze i jedno-
stavnije, odlaskom u ostavu i kalkulatorom. Tre-
ba mnogo ljubavi za novu tehnologiju ako Zeli-
mo na takav nacin dokazovati da su mikroracu-
nari korisni.

Onima koji se bave
pisanjem

Kad neko hoce da istakne upotrebljivost racu-
nara, glavna mu je parola, glavni konj za trku —
obrada teksta. Ako kod kuce upotrebljavate ma-
sinu za pisanje imate ozbiljan razlog da kupite
mikrora¢unar. Ako vas mnogo viée od toga i ne
zanima, mozda ¢ete nekad docnije utvrditi da bi
ratunar mogao jo$ ponegde da vam pomogne.
To bi znacilo da po svoj prilici spadate u najvecu
grupu kupaca koji se opredeljuju za nabavku

mikrorac¢unara srednje klase. Sistem koji bi tre-

balo da odgovara toj grupi mora — bez specijal-
nih dodataka — da ispunjava sledece zahteve:

— bar 40 K slobodnog RAM-a

— mehani¢ku tastaturu (tj. kvalitet tastera iz
tabele 5 ili veci)

— prikazivanje 80 znakova u redu

-~ monitor ili prepravljen c-b televizor s video
ulazom i dijagonalom manjom od 42 cm

— mogucnost kasnijeg priklju¢enja disketne
jedinice

— Stampac koji je u stanju da Stampa na
obi¢an papir formata A 4 s matricom bar 8x8.

Tekst moze da se obraduje i sistemima koji ne
ispunjavaju navedene uslove. Ali ako racunar
kupujemo zato jer se nadamo da ¢emo moci
njime da obradujemo tekst onda ne bi trebalo
ve¢ na pocetku pristajati na kompromise. Po tim
kriterijumima otpadaju »spectrume«, C-64, C4—,
MSX, BBC i jo$ neki iz starije generacije. Isto
tako treba biti oprezan u odnosu na neke Komo-
dorove $tampadce s matricom 7x5! Prototip tih
zahteva je »amstrad joyce 8256«, ali koji se na
Zalost ne moze jednostavno podesiti za YU zna-
kove. Po performansama veoma su blizu »am-
strad/schneider« 464 i 6128, »commodore« 128 i
MSX-2, a po ceni 260 S. Tipi¢ni sistem sa cena-
ma (jevtina varijanta):

amstrad CPC 464 s kasetofonom

i c-b monitorom 700 DM
matriéni stampaé 600 DM
ukupno 1400 DM

U sve cene je ukljuéen porez na promet. Mo-
Zete da se nadate da ¢e cene u prodavnicama
biti oko 10-15% niZe, a neto cenu izratunate
tako &to cenu s porezom delite na 1,14 (a ne
odbijate 14%). Ako nameravate da napisete knji-
gu, skripta ili nesto duze, korisno je da bar cela
poglavlja budu najednom u memoriji.

depo slovo = jedan bajt, a programi zauzi-
maju izmedu 15-30 K u 8-bitnim i 50-200 K u
16-bitnim racunarima. Performanse programa

za obradu tekstova su razli¢ite, ali ve¢ i oni
najjednostavniji pruzaju mnogo prednosti pred
masinom za pisanje (razume se ako niste jedan
od onih koji knjigu napisu od pocetka do kraja
bez ispravaka).

Zanatlijama

Druga grupa (nesto manja, ali za racunarsku
industriju od iste vaznosti) jesu vlasnici malih
preduzeca i RO kojima je raCunar potreban kao
pomo¢ za vodenje knjigovodstva. Zanatlije ima-
ju jos jedan motiv vise. Posto je kod nas Droj
zaposlenih u privatnom sektoru ogranicen, ra-
¢unar je koristan pomoénik za vodenje poslov-
nih knjiga. Odluéujuci &inilac za izbor takvoga
knjigovodstvenog sistema jeste kapacitet spolj-
nih memorijskih jedinica i dostupnost program-
skih alata za razvijanje poslovnih aplikacija (ne
vise COBOL nego dBASE). Kao §to vam je vero-
vatno veé neko objasnio, jednom znaku koji
biste Zeleli da smestite u racunar odgovara je-
dan bajt. Ako vasa firma ima 200 zaposlenih i 0
svakome od njih ima 500 znakova podataka,
treba da postoji moguénost u memoriji koja
moZe da se menja (najbolje RAM, ali moZe i na
disketnoj jedinici) da se smesti 100.000 znakova
odnosno 100 K duge datoteke odjednom. Na
sli¢an nac¢in moZete da izra¢unate koliko memo-
rije vam je potrebno da raéunarom vodite skla-
diste, fakture, normative potrosnje... Potreban
kapacitet izracunajte tako da saberete velicine
datoteka koje ¢Cete obradivati istovremeno i
usmerite ga na najvecu.

Za te poslove moze za nuzdu da posluZi bilo
koji kuéni raéunar s operativnim sistemom CP/
M i s disketnom jedinicom potrebnog kapacite-
ta. Standardna oprema u svetu je IBM-PC ili MS-
DOS kompatibilac, po potrebi podrzan hard dis-
com. Granica za nabavku hard disca je za si-
stem sa 640 K pri oko 500 K podataka (340 K u
najduZoj datoteci). U toj sredini sve popularniji
postaje i »atari ST«, pre svega tamo gde ima
takva koli¢ina podataka koja je suvise velika za
floppy discove formata IBM (360 K) a manja od
dvostruke veligine. Korisnicima IBM-a &inice se
éudnim, ali priliéno velike poslovne apiikacije
mogu da se vode u ST na 1 Mb memorije i samo
jednom disketnom jedinicom kapaciteta 720 K.
Odjednom moze da se radi sa priblizno 1,2 Mb
podataka (nesto na disketnoj jedinici, a Ceéc_e
koristene datoteke u RAM-u) i programom duzi-
ne 400 K.

Cene za takve radnje su vec
nesto vece, npr.:
commodore PC 10, c-b monitor,
dve disketne jedinice po 360 K

3200 DM
stampad star NL 10 1000 DM
ukupno 4200 DM

Taéno toliko staje i »atari 1040 ST« s jednom
disketnom jedinicom po 720 K. Hard disc (20
Mb) za »atari ST« staje 1.800 DM, a za PC se
dobiju od 2.000 DM navise. U ovoj klasi postaje
vazna i programska oprema. Poslovni programi,
pisani narocito za vas, mogu da stignu i prestig-
nu cenu masinske opreme.
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ACORN COMPUTERS LTD.
4a Market Hill
Cambridge CB2 3NJ
Velika Britanija
Tel: 0223 316039

AES Deutschland GmbH
Lyoner Strasse 36

D-6000 Frankfurt/Main 71
ZRN

Tal: -

ATARI CORP. Deutschland GmbH
Frankfurter Strasse 89-91
D-6096 Raunheim

ZRN

Tel: -

BROTHER INTERNATIONAL GmbH
Im Romengarten 14

Postfach 1320

D-6368 Bad Vilbel

ZRN
Tel: -

CROMEMCO GmbH

Frankfurter Strasse 33-35
Poatfach 5267
D-6236 Eschborn

ZRN

tel: -

ENTERPRISE COMPUTERS Ltd
A1-37

Hoxton Street

London N1 6NJ
Velika Britanija
tel: =

C. ITOH ELECTRONICS GmbH
Roasatr., 96

D-4000 Duesssidor! 30
ZRN
Tel: -

CANON Europa N.V.
Van Leijenberghlaan 221
Posthox 7907
NL-1008 AC
Amaterdam
Nizozemska
Tel: -

CAS10 ELECTRONICS CO. LTD.
1000 North Circular Road
London NW2 7JD

Velika Britanija

Tel: 01 450 9131

CENTRONICS DATA COMPUTER GmbH
Oberliederbacher Weg 42
D-6231 Sulzbach

ZRN

Tel: =

CITIZEN Europe LTD.
4-10 Cowley Road
Wellington Ha.
GB-UBB 2XW
Uxbridge

‘Velika Britanija
Tal: =

COMMODORE BUSINESS MACHINES
675 Ajax Avenue
Slough

Berks
Velika Britanija
Tel: 0753 79292

COMPAQ COMPUTER GmbH

Arabellastrasse 30
D-B000 Muenchen B1
ZRN

Tel: =

DATA GENERAL GmbH

Am Kronberger Hang 3
D-6231 Schwallbach/Ts.

ZRN

Tel: -

DATAPRODUCTS GmbH

Otto-Hahn-Stasae 49
Fostfach 101049
D-6072 Dreieich 1

ZRN

Tel: =

DEUTSCHE OLIVETTI GmbH
Lyoner Strasse 34

Poatfach 71 01 25

D-6000 Frankfurt am Main 71
ZRN
Tel: -

DIGITAL EQUIPMENT GmbH
Freiaschuetzstrasse O}
D-B000 Muenchen 81
ZRN

Telr =

EPSON Deutachland GmbH
Zuelpicher Strasse &
Postfach 270161
D-4000 Duesseldorf 11
ZRN

Tely =

FUJITSU LTD.
1-6~1 Maruncuchi
Chiyoda-Ku
J-Tekye 100
Japonska

Tel: -

HEWLETT-PACKARD GmbH
Hewlett-Packard Strasse
Poatfach 16 41

D-6380 Bad Homburg v.d.H.
ZRN

Tel: =

HITACH! LTD.

6 Kanda Surugadai
4 chome Chiyoda-ku
J-101 Tokyo

Japanaka

Tel: -

1BM Deutachland GmbH
Pascalstrasse 100
FPoatfach 80 08 80

D-7000 Stuttgart 80
ZRN
Tel: =

JUKI (Europe) GmbH

Eiffestrasse 74
D-2000 Hamburg 26

ZRN

Tel: =

KAYPRO (UK) LTD,
Eimashott Lane
Cippenham
Berks
Velika Britanija
Tel: 06286 67547

MANNESMANN KIENZLE GmbH
Heinrich-Hertz-Strasse
Postfach 1640

D-7730 Villingen

ZRN
Tel: =

MEMOTECH LTD

Station Lane !ndustrial Estate
Witney Oxon

Velika Britanija

Tel: 0993 2977

NEC BUSINESS SYSTEMS

Klausenburger Strasase 4
D-B000 Muenchen 80

ZRN

Tely =

NIXDORF COMFUTER AG
Fuerstenallee 7
Postfach 2160
D-4790 Paderborn
ZRN

Tel: =

OLYMPIA
Olympia Strasse
Postfach 960
D-2940 Wilhelmahaven
ZRN
Tel: =

OSBORNE COMPUTER CORP
Milton Keyneas
Bucks
Velika Britanija
Tel: 0908’ 615274

FPANREONIC Deutschland GmbH
Winsbergring 15
D=-2000 Hamburg 54
ZRN
Tel: -

GUME GmbH

Schiesa-Str, 55
Postfach 11 09 43
D-4000 Duesseidort 11

ZRN
Tel: -

RANK XEROX (UK) LTD.
Oxford Road
Uxbridge
Middox
Velika Britanija
Tel: 0895 51133

SANYO

Truderinger Strasse 13
Poatfach 801740
D-8000 Muenchen B0
ZRN

Tel: -

SANYO MARUBEN! (UK) LTD.
6 Greycaine Road
Watford
Herts
Velika Britanija
Tel: 0923 46363

SEIKOSHA CO. LTD

4-1-1 Taibei-Sumida-Ku
J-130 Tokye

Japonska

Tel: -

SHARP ELECTRONICS (UK) LTD.
Thorp Road
Manchester M10 9BE
Velika Britanija
Tel: 061 205 2233

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH
Sonninstrasse 3
D-2000 Hamburg 1
ZRN
Talk: =

SIEMENS

Witte labacherplats 2
Postfach 103
D-8000 Muenchen 1
ZRN

Tal: -

SINCLAIR RESEARCH LTD
Stanhope Road

Camber ey

Surrey

Velika Britanija
Tel: 0276 685311

TA TRIUMPH-ADLER AG

Fuerther Strasse 212
Postfach 4929
D-B500 Nuerenberg 1
ZRN

Tel: =

TANDBERG DATA A/S

Kielsasveien 161
N-0883 Omlo 8

Horve {ka

Tely =

TANDY CORFORATION (UK)
Walsall
West Midlands
Velika Britanida
Tel; 0922 646181

TATUNG o

22 Chung San Road
Sec 3
RC-Taipel

Taiwan

tel: -

TEXAS [NSTRUMENTS Deutschland GmbH
Haggertysatrasse 1
D-B050 Freisina

ZRN
tel: -

TORCH COMPUTERS LTD.
Great Shelfold
Cambridge CBZ 5LQ
Velika Britanija

Tel: 0223 B41000

TULIF COMPUTERS
Hambakenwetaring 2

Postfach 3333

NL-52023 DH 's-Hertogenbosch
ZRN
Tel: -

PC kompatibilac nepoznate firme (etiketu na-
lepite sami) moze da se dobije za oko 2.000 DM i
manije (s jednom disketnom jedinicom, monito-
rom, v/1 karticom i 640 K). Matematiéki koproce-
sor staje oko 500 DM, standardna c-b grafi¢ka
kartica tipa herkules (720x350) takode toliko,
profesionalna graficka kartica 1024x1024, 16
boja od 4.096 do 7.000 DM, memorijske kartice
sa 2 Mb 2.000 DM, turbo kartice za poveéanje
brzine (prose¢no 3x) od 1.200 DM navide, pa do
10.000 za PC elevator koji navije PC na dvostru-
ku brzinu raéunara IBM-AT.

Ako vam se utini da je skok cena suvise velik,
postoji mogucnost jo§ nekih medukombinacija,
a sve staju oko 1.500 DM:

amstrad CPC 6128 s disketnom jedinicom 320
K. c-b monitorom
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commodore 128 s disketnom jedinicom 1571
(340 K)

atari 260 ST s disketnom jedinicom (360 K)
aL, )dodatna memorija (256 K i disketna jedi-
nica).

Kod »amstrada« je monitor uklju¢en u cenu. a
kod »atarija« i nCBM-a« treba ga kupiti posebno
(od 200 DM navige). Stampacéi staju od 500 DM
navise. C-128 ce biti ratunar koji ¢e najcesce
preporucivati vlasnici Sezdeset i éetvorke i to
zato jer koriguje sve greske racunara s kojima
se oni sami susre¢u u radu. Ja liéno ne razu-
mem ljude koji danas kupuju 128 i 1571. S
obzirom na odnos cena (kvalitet pobednik u toj
kategoriji je »atari 260 ST«. Grupa »1500« je
podesna i za ambicioznije iz poslednje grupe:

Igrajuci se do znanja

Tre€u grupu korisnika mikrora¢unara &ine de-
ca kojima roditelji nastoje da omoguce $to blizi i
Sto neposredniji kontakt s tehnologijom sutras-
njice. Verovatno je najnezahvalniji zadatak ku-
povati racunar za njih, jer ¢ovek nikad ne zna da
li ¢e mali nauénik postati uli¢ni $ampion u pobi-
janju invejdera, krvavo podbuhli struénjak za
kresiranje zasti¢enih igara ili maestro u pascalu.

Kod nas »spectrum« i dalje staje negde oko 5
starih miliona, pa &ak ni yuflacija ne moze tome
nista. C-64, amstrad CPC 464 i nepro&irani QL
skuplji su 2-3 puta. Veoma je nezahvalno save-
tovati kupovinu ovoga poslednjeg u trenutku
kad ¢e ga navodno prestati da proizvode. Med-
utim, ako vama nije potrebna gomila programa,
ako budete svoje napisali u jednom od stan-
dardnih programskih jezika i ako vas ba$ ne
svrbe pare, to ie pun pogodak. Moj poznanik ga
je kupio u Velikoj Britaniji za smesnih 175 funti, i
pride sumu dali jos i elektrostati¢ki Stampa¢ A4,

Podrska

Pri izboru je vazan ¢inilac i podréka koju racu-
nar ima u vasoj sredini. Dobar barometar je
koli¢ina oglasa u Mom mikru. Ako postoji samo
jedan pirat, izbor je manji a cene su vise nego
kod jednoga od sedemdesetak pirata koliko ih
ima za spectrum ili C-64. | za QL, atari ST i IBM-
PC vazi da se kod nas moze da dobije skoro sve
Sta izide na Zapadu.

Isplati se procitati i spisak servisera. Radunari
koji imaju predstavnika imaju i servis. S malo
srece opravice vam ra¢unar koji niste kupili kod
njih. I — to nije najmanje vazno — éitajte raéu-
n;grske revije, koje listinge objavijuju i o éemu
pisu.

Tu leze uzorci zbog kojih ne preporucujem
nabavku »enterprisea«, »tatung einsteina«,
»dragona«, memotecha« ili »MSX-a«. Prednosti
koje neki od njih imaju pred drugim slicnim
modelima manije su od pogodnosti koje donosi
rasprostranjenost racunara. Za nove jo$, nera-
sprostranjene modele opredeljujemo se ako su
za generaciju bolji od sadasnjih.

Mogué¢nost prosirenja

Zbog brzog razvoja raéunari brzo zastarevaju.
Vek trajanja mozZe da im se produzi raznim do-
dacima. Neki modeli su prilagodljiviji raznim
prosirenjima a neki i nisu. Medutim, prosirenje
nije uvek najjevtiniji put do kapacitetnijeg raéu-
nara i nije sva programska oprema uvek prilago-
dena dodacima. Kartica sa 68000 za IBM-PC
skuplja je od »atarija ST«, a dodaci koji od BBC-
B-a naprave za nuzdu upotrebljiv mikroracéunar
nabiju cenu iznad svih razumnih granica. Ali
IBM-PC, tehnoloski iz 1981, godine, ima mnogo
vece mogucnosti da na Stakama dodatnih karti-
ca dozivi 1911. godinu nego pet godina miadi
»atari ST«. Mogucnost prosirenja nije jedini ra-
zlog. Ako postoji racunarsko resenje problema,
izvesno je uradeno za IBM-PC i kompatibilce. To
je tajna i drugih starijih modela, svakoga na
njegovom nivou.

Kupujte promisljeno

Opsednuti opremom kupujemo raéunare koji
tek Sto su izasli iz laboratorija za razvoj. To
¢inimo i zato jer nam redakcije ne mogu da
obezbede te racunare na pozajmicu za dovoljno
dugo vremena da bismo ih mogli besplatno da
upoznamo. Ako kupujete rac¢unar koji Zelite da
sami upotrebljavate ne smete tako da postupite
jer ne mozete Cekati pola godine da se pojavi
neki programcic. Ako ne zelite da rizikujete i bag
vam nije hitno da kupite ili zamenite rac¢unar,
onda kupite onaj racunar kojih u prodavnicama
ima vec¢ godinu dana. Za to vreme se ve¢ moze
utvrditi hoce li nesto biti od njega ili ne. Razume
se da to ne vazi za PC kompatibilce.

Stampaci

Odluka je znatno lak$a nego za racunare. U
stvari treba samo da proverite tri stvari: da li je
kompatibilan s vasim ra¢unarom da li je kompa-



tibilan s programskom opremom, dali vam se
dopada naéin ispisivanja. Na prvo pitanje ce
vam odgovoriti prodavac, a na drugo vam za
ozbiljne raéunare odgovara ve¢ sama ¢injenica
ito je kompatibilan s Epsonom, a za trece se
uverite sami. Ovde vas ne¢emo zamarati sa raz-
nim vrstama &tampaca. Za 99 odsto ljudi bi¢e
dovoljni matriéni Stampadéi, oni koji slike slova
sastavljaju od taéaka. Njihova velika prednost je
$to mogu da Stampaju slike.

Gde i kako kupiti

Sve vise proizvodaca raéunara ima predstav-
nike u Jugoslaviji. Proverite da li preko njih
zaista moZete nesto da dobijete ili je predstavni-
$tvo samo fol! Na takav naéin kupljeni raunari
¢esto su jevtiniji nego u inostranstvu, razume se
pod uslovom da na granici posteno platite cari-
nu. (konsignaciji ona prose¢no iznosi 60 odsto.)
Citam po revijama da je najjevtiniji Singapur, a
jeftino je i u SAD. U SRN je jevtinije nego u Italiji
ili Austriji, ali na zalost vas prelazak preko Alpaii
benzin do Minhena i nazad staju otprilike 130
DM.

Cene nece biti jednake u svim prodavnicama.
Tamo gde su stvari skuplje dobijete kao pride i
kakvu bezuslovnu garantiju. Pogotovu ako ku-
pujete skup ra¢unar budite svesni toga da ce
masno zaraditi i prodavac. Ne ustru¢avajte se da
u prodavnici isprobate ra¢unar, pogotovu onaj
za koji znate da mu kvalitet osciluje. Ne dozvoli-
te da vas se otarase tvrdnjom da je racunar
ispitan ve¢ u fabrici. Dolazite izdaleka i zamena
proizvoda je i zbog granica i carina nezahvalna
rabota. Kot ST-a se isplati proveriti kvalitet mo-
nitora (nekim monitorima u kombinaciji s nekim
ra¢unarima slika skace), a ko PC kompatibilaca
pouzdanost rada disketnih jedinica.

Skrivena periferija

Troskovi ne zavrSavaju sa ¢inom kupovine.
Ako imate disketni sistem i ne nameravate da
postanete kolekcionar, proci ¢ete se sa 20-30
disketa, Za C-64, atari 800, XL, apple 2... diske-
ta staje od 2 DM navise, za IBM PC itd. od 4 DM,
atari ST, macintosh, MSX od 7, dok su najskup-
lje za »amstrad« — za jednu disketu treba da
platite bar 10 DM.

Trake u boji za Stampace mozete da dobijete
kod nas, a dobre su i one za pisacu masinu. Ako
Stampac ima traku u kaseti obi¢no moZe da se
otvori i umetno obiéna traka. Ako ne, kasete
staju otprilike 25 DM. Uz umernu potrosnju za
programiranje i povremeno pisanje teksta go-
disnje ¢ete trositi punu kutiju papira (2.000 listo-
va) koja vas u inostranstvu staje oko 45 DM,
dakle 4,5 din za list, a kod nas 10.000 din. (Na
koli¢ini od 10.000 listova pla¢ate 18 din za jedan
list.)

Programska oprema, a bez nje ne moZete, da
staje od 0 do 10.000 DM, zavisno od toga da li je
re¢ o piratskim kopijama ili o programima pisa-
nim posebno za vas.

Tu su jo$ i izdaci za literaturu i mikroradunar-
ske revije, koji nisu za potcenjivanje. U pocetku
je Moj mikro stajao vise od 4 DM, prosli mesec
manje od 2, a sada ne znam jer je tek sredina
rneFeca.

Mozda Ce neko reci $ta ovaj davi s ovim izno-
sima u nemackim markama. Na Zalost, prvi ra-
zlog je §to moj program za obradu teksta nema
ugraden kalkulator koji bi s ozbirom na datum i
vreme korigovao vrednosti, a drugi — tehnologi-
ja Stampe jod nije stigla do stepena kad bi se
Stampani tekstovi mogli automatski menjati, s
vremenom.

SIV-u hvala

Na Zalost, ponuda stranih ratunara za dinare
je skromna, a cene su od Cetiri do Sest puta vece
nego u inostranstvu — delimi¢no zbog ozlogla-
senog »&ticunga« a delimiéno zbog zelje za
zaradom. Zato je red da na ovom mestu kazemu
hvala SIV-u koji nam je sa 3. majem jo$ vise
odskrinuo vrata u racunarsku buduénost. Uki-
nuo je ograni¢enje da samo prilikom prvog pre-
laska granice u godini mozemo da uvezemo
racunar u vrednosti 60.000 din. Sada mozemo
bilo kada u kalendarskoj godini, ali sluzbeno
samo jednom, sa sobom dovesti masinu za
90.000 dinara po statisti¢kom kursu stranih va-
luta (1 DM — zaokruzeno 8.895, 1 § = 264, 1
engleska funta = 343,30, 100 lira = 13,84, 100
Asch — 1.277 dinara), $to znaéi za punih 1.000
DM. Prilikom svakog prelaska granice smemo
da uvezemo za 30.000 din (334 DM) raéunarske
periferije. PaZnja: carinu koja iznosi 45 odsto
dinarske protivrednosti pla¢ate po dnevnom
(znatno visem) kursu. S tom vladinom odred-
bom lakse se dise. Poznato je da se polako iduéi
daleko stize. ..

Ako sami necete ili ne mozete da krenete na
putovanje, postupite ovako: minhenskoj (trs-
¢anskoj, londonskoj, celovskoj, solunskoj...)
prodavnici pisite da vam posalje predra¢un. Po-
stom smete da primite posiljku koja vredi najvi-
$e 334 DM. Zato ce skuplji rac¢unar morati da
rasklope i da vam ga posalju po komadima.
Prodavca pitajte na koji nagin ¢e vam vratiti
porez na promet koji se odbija od cene racunara
naizvoz. Ne zaboravite da ce biti potrebno plati-
ti i bankovne i putne troskove (u SRN to iznosi
29 DM po posiljci) i 45 odsto carine po dnevnom
kursu. Nemojte uopste da nas pitate da li Moj
mikro moZe da uvozi radunar za vas. Kratko i
jasno: ne moze!

Ponuda na jugoslovanskom trzistu

ACORN DELTA
Fartizan PARTNER
CACAK TRIGLAV

Bulevar cslobodenia 17
Jugoealaviia
tel: (032) 51-710

Iskra Delta
LJUBLJANA
Parmova 41
Jugoslavija
tel: (061) 312-988

GALAKSIJA

Elektronika 1nzenjering
BEGGRAD

Karadordev trg 11
Zemun

Jugeslaviia

tel: (011) 601-577
601-669

696-090

HEWLETT-PACKARD
Hermes

QLIVETT!

Dinara-Komerc
BEOGRAD
Viajkoviceva 3

Jugoslaviia

tel: (D11) 335-886
355-887

ORAC
RO Pel
OOUR Elektronika

VARAZDIN

AMSTRAD
P.0.Box 462

Brentwood DIALOG P
Essex CMl4 4 EF Gorenje

Velika Braitanita
tel: -

AMSTRAD/SCHNEIDER
Elektrotehna

po SET

trgovina LIUBLJANA
Cankarjeva 3

Predatavnistva ;
Beograd
Jugoslavija
tel: (061) 331-757

Zagreb

APPLE
Velebit

OOUR informatika
ZAGREB

Kennedylev trg b6a
Jugoalavija

tel: (041} 215-199

ATARI
Mladinska knjiga
LJUBLJANA Kn)igarna
Titova 3
ZAGREB Trg bratstva i1 jedinstva
Konsignacija Mladinska knjiga TOZD

koprodukcija

Presernova 7
LJUBL-JANA
Jugoslaviia
tel: (061) 211-895
221~233
{0411 422-460
(061) 212-211

COMMODORE

Konim
LJUBLJANA
Titova 38
Predstavniftva
Skopje
Beograd
Pored

Jugoslavija

tel: (061) 320-072
322-644

¢ Zagreb

Procesna oprema
TITOVO VELENJE
Partizanska 12
Jugoslaviia
tel: (063) B53-321

EI-PECOM 32

Ei Nia

g?UR "Fabrika ratunskih ma#ina"
-]

Bulevar Velika Vlahovica B80-82

Jugoslavija

tel: (018) 54-779

51-568

EPSON
Avtotehna
TOZD Zastopatva
LIJUBLJANA
Celovéka 175 Predstavnidtva
Beograd
Zagreb
Rijeka
Sarajevo
Split
Skopie
Varazdin
Jugoslavija
tel: (061) 552-341
$551-287
552-182

ET-188
NFK
RO Novokabe ]
OOUR Elektronski raéunari
JUR marketing 1

ekonomski 1nZenjering
NOVI SAD

Put novosadskog partizanskog odreda 4

Jugoslavija
tel: (021) 338-344

LJUBLJANA

Titova 50
BEOGRAD

Generala Zdanova
Jugoslavija

tel: (061) 324-856
{011) 340-327
342-641

HONEYWELL
Ei Honeywell
RJ marketing
BEOGRAD
Masarikova 5/18
Jugoalavija
tel: (011) 641-555
685-947

1BM

Intertrade

TOZD zastopstvo [EM
LJUBLJANA

Mose Pijadejeva 29
Jugoslavija

tel: (061) 322-B44

IVEL
Ivasim
Kemijska 1 elektronitka industrija
OOUR Elektronika
IVANIC-GRAD
A. Vulinca 10
Predstavnistvo: ZAGREB
Kaptol 25
Jugoalavida
tel: (045) B1-819
(041) 274-350
273-918

LOLA 8

Ivo Lola Ribar

BEOGRAD

Zeleznik

Tome Bude 3
Jugoslavija
tel: (011) 557-386 (Lola Komerc)
185-439 (Marketing)

Vliadimira Nazora 2
Jugoalavija

tel: (042) 41-912
41-203

JRIC NOVA-64
Avtotehna - TOZD Nova
LJUBLJANA

Titova 32

Jugos laviia

tal: (061) 317-044

PMP-11

Ingdtitut “Jozef Stefan”
LJUBLJANR

Jamova 39

p.p. (P.O.B.) 53

Jugoslaviia
el (061) 214-399

SCHNEIDER COMPUTER DIVISION
Si1lvastrasse 1
8939 Tuerkheim
ZRN
tel: -

SHARP
Mercator
TOZD Conral
LJUBLJANA
Titova 66
Jugoslaviia
tel: (061 328-441

UNIS-NCR DM Vv

Unis NCR

RO Elektronika
telekomunikacija
informatika

OOUR marketing

MOSTAR

Informacije: Sektor plasmana

gsi1stema 1 opreme Za AOP

SARRJEVO
D. Dakovica 45 D
Jugoslavija
tel: (071) 39-g64
39-862
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Sta znate podaci u tabeli

Uredenje kataloga i obrada podataka: MATEVZ KMET, ZIGA TURK

’

Pracesor: On nam kazuje koliki je kapaci-
tet raunara. 6502, 6800 i Z-80 jesu osmobit-
ni mikroprocesori, u Z-80 radi operativni
istem CP/M s velikim brojem kvalitetnih po-
slovnih programa. Procesori sa 8-bitnom ar-
hitekturom mogu jednovremeno da adresi-
raju 64 K memorije. Na granici izmedu 8- i
16-bitne arhitekture nalazi se 8088, 8086 je
veé vise 16-bitni, a 68000 koketira sa 32 bita.
Danas se najkapacitetnijim smatraju 68020 i
80286. Sto je udestanost (frekvencija) veéa,
toliko brZe radunar radi, jasno. MoZda ste
negde proditali da se u vasionskim stanica-
ma upotrebljavaju isljugivo 8-bitni mikropro-
/cesori. Posto se u ovom trenutku u vasioni
nalaze samo sovjetske stanice tome se ne
treba ¢uditi. Poslednja ameritka vasionska
stanica bila je Skylab sedamdesetih godina.
Sto je brzi i visebitni procesor, brzi je i kapa-
citetniji raCunar.

Ugraden RAM: To je koli¢ina memorije
unutar raéunara izrazena u kilobajtima (1 K
= 1024 bajtova). U jedan bajt smesti se jedan
znak (slovo ili brojka).

Maks. RAM: Na koliko K moZe memorija
racunara da se relativno jednostavno proSiri.

Sadria] ROM: ROM je onaj deo memorije

iz kojega moZemo samo da &itamo. Zavisno
od toga Sta je u ROM-u moZe da se zakljudi
&ta ¢e zauzimati RAM. Ako program za bejsik
nije u ROM-u znadi da ée zauzimati deo
slobodnog RAM-a i da ée za nase programe i
podatke biti manje prostora na raspolaga-
nju. Ako je program za obradu teksta i ROM-
u, znadi da ¢e ceo RAM biti na raspolaganju
za tekst, itd.

Odvojena tastatura: (d = da, n = ne):
Tastatura odvojena od centralnog dela pru-
#a vecu elastitnost, podesnija je i preporué-
ljiva za profesionalnu upotrebu. Kvalitet ta-
stera: U rubrici ocenjujemo mehaniéki kvali-
tet tastera, da li povoljno reaguju. Spectrum
ima ocenu 2, QL 4, atari ST 6, kiasi¢ne meha-
nitke tastature 7 ili 8, a IBM 9. .

Funkeijski tasteri: Koliko ima specijalnih
tastera koji u pojedinim programima dobija-
ju specijaino znac¢enje.

Numericki tasterl: Numericki blok tastatu-
re omogucava slepo unodenje vece kolitine
numeri¢kih podataka.

Spoljna memorija: Gde se smestaju poda-
ci kad iskljuimo ratunar. Stvari koje nisu
ugradene u racunar i ukljuene u cenu zapi-
sane su u zagradama odnosno imaju svoju
cenu.

B e ==
— —
i

Tekst: Tekstovna rezolucija radunara (ko-
lona x redova).

Grafika: Grafika rezolucija raéunara (broj
tagaka horizontaino x vertikalno).

Interfejsi: d/n: RGB za kvalitetnu boju sli-
ke; composite za manje kvalitetnu sliku u
boji i monohromatske slike; TV, da li raéunar
moZe da se prikljuéi na kuéni TV-aparat; RS
232, da li radunar moZe da se prikljuéi na
Stampac¢ ili modem; Centronics za Stampaé,
mis, palicu za igru.

OS (operativni sistem): Najrasprostranje-
niji su CP/M i MS (PC) DOS.

Cena: Cena ratunara u DM. Od trenuta
kad smo poceli da prikupljamo podatke do
sada pojevtinili su pre svega PC kompatibil-
ci, neki ¢ak | za polovinu.

Predstavnik u Jugosiaviji: Ako firma ima
predstavnika, upisano je njegovo ime. Adre-
su potraZite u spisku predstavnika. Ako ga
nema ili mi ne znamo za njega obratite se na
adresu avropske (ili engleske) filijale. Adrese
su sakupljene na kraju spiska. Vedina firmi
sa zadovoljstvom odgovara na molbe za pro-
spekte. Obratite se njima a ne Mom mikru.

Komentar: Tehnitki podaci ne kazuju sve,
pa smo zato dodali kratko, ponekad objek-
tivno miéljenje.

ACORN BEC B

Procesor: 4502, 2 MHz Ugraden RAM (K): 32 Maks. RAM (K): &4 Sadriaj ROM: 0OS, BBC
basic, asembler Odvojena tastatura: n kvalitet tastera: & Ng;!-;u‘.h:h tastera: 0
Funkci jskih tast L Lia: kasets, disketa (1200 DM+) Teksts
40/80 % 30 Gra: 3 3 6, 680 x 256 RGB: d Kompozitni signal: d TU':_:IF\:E\__
232: d Centronics: o IEEE: n Mid: n Palica »3 igru: n 0S; MOS, CR/M (s dodatnim
modulom 2000 DM+) Softver ukljuten u cenu: 0S,BBC basic, asembler Cena DM: 1340
lqgty_&rui(ﬁg_.]ggg__ﬁ_}_ﬂul‘: Fartizan Komentar: U Velikoj Britaniji veoma popul aran,
u prvom redu kao 4kolski ratunar. Iboy preterano visoke cene drugde nije uspeo.
Veoma dobar bejzik, za koii na raspolaganju ostane veoma malo memori je (30 K),
Danas je zastareo i podmladuie se s (skupim) dodacima: drugi procesor, modul za
MS-DOS, lokalna mre2a, prikljutenie mernih instrumenata, sve u Velikoy

Britaniji. Fobol jgane verzije ratunara imaju vide memor {
e ije (master ET 128 K...

Alphatronic F SO/460 (Triumph Adler)

Frocesor: 80186, & MHz Ugraden RAM (K): 256 Maks, RAM (K): 512 Sadriay ROM: BIOS
Odvojena tastatura: o Kvalitet tastera: 8 Numerifkih tastera: 195 Funkcijskih
tastera: 18 Vanjska memorija: 2 diskete 3460 ili 800 K (1000 DM), 12.5 Mb disk
Tekst: B0 x 25 Graftika: &80 x 400 (1& boja) RGB: d Kompozitni signal: n TVi n RS
<32: d Centronics: d 1EEE: n Mif: n Palica za igrus n 0S: MS-DOS 2.11 Softver
ukliuéen u_cenu: MS-DOS, basic Cena DM: 9400+ Zastupnik u Jugoslavijis

Komentar: Preko kartice za prosirenie omoguéeno Je prikljufenie na IBM sisteme.
Kompatibilan s IBM-FC, brii.

Acorn electron

procesorom) Sadriay ROM: 0S8, BBC basic, asesbler Qdvojena tastatura: n Kvalitet
tastera: 7 Numerifkih tastera: O Funkcijskih tastera: 10 Van)ska memori jat
kaseta, disketa (500 DM+) Tekst: B0 x 30 Grafika: 160x256, 320x256, 640 x 256
RGB: 7 Kompozitni_signal: d TV: d RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mid: n Palica
za igru: d 0S: MOS Softver ukljuden u cenu: p gde komplet igara na kasetama
Cena DM: 450 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Glavna prednost bi trebala da
bude slitnost s BBC B, koji ie u Velikoi Britaniji standardan skolski radunar.
Unatot tome, electron ni na Otoku nije posebno popularan, a drugde po svetu jod
manje, B-bitni commodore, amstrad i sinclair bolii su izbor.
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Alphatronic F 1& (Triumph Adler)

Brocesor: 8088, 5 MMz Ugraden RAM (K): &4 Maks, RAM (K): 128 Sadriaj ROM: BIOS
Odvojena tastaturar n kvalitet tastera: 7 Numerilkih tastera: 12 Funkcijskih
tastera: & Vanjska memorijat 2 diskete 260 11i BOO K (1200 DM), S Mb disk (2000
BO/80 x 25 Grafikay S12 x 256 (8 boja) RGB: n kompozitni signal: d
RS d Centranics: n IEEE: n Mi: n Palica za igru: n 0S: MS-DOS 2.11
Softver ukljuten u cenu: MS-DOS, basic Cena DM: 1800 Zagtupnik u Jugoslaviiis
Komentar: U cenu nije ukljutena disketna jedinica i monitor {200+). Dgranitena
kompatibilnost s IBM=-PC, zastareo model.




Pepple »11c

Rrogesara £5C02, 1 MHz Ugraden RAM (k)}: 128 Maks. RAM (k): 128 Sadriay ROM: 0S,
basic Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 7 Numeriékih tastera: O
Funkcijskih tastera: 0 Vanjska memorija: 5.25 disketa 143 K Tekst; 80 x 24
Grafika: 560 x 192, 280 » 192 (16 boja) RGB: d Kompozitni signal: d TVi n RS
232: d Centronics: n [EEE: n Mid: o Palica za igru: d OS: DOS 3.3, (ProDos,

UCSD-FP) Softver ukljuten u cenu: Applesoft Basic, Mousepaint, Appleworks (200)
Cena DM: 2000 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: U cenu ukljuéeni monitor, mid

1 postolje. Lepo 1 funkcionalno oblikovan prenoshi radunar, moguée prikljudenje
LCD ekrana {cca. 2000 DM). Mnogo kvalitetne programske opreme. Tehnitki, to Je
podml adena verzija appla 11, dakle ved zastarela, spora i sa veoma malim
kapacitetom disketnih jedinica.

laserweiter 10000 DM
i

Apple macintosh
(Fat Mac?

512 Maks. RAM (K

: 512, Mac + do 4 Mb

Sadriay ROM: 05 Odvojena tastat walit a nerigkih tastera: O
Funkcijskih tastera: O Vanjska memorija: ugradena 3.5 disketa 360 K, dodatna

(720 K 1400+ DM, T60 K 1000 DM}, hard disk razlilitih proizvodada od 3500 DM, 10
Mb navide. Tekst: BO v 25 Grafika: S12 « 324 0 Kompoz 1 signal: © TW: O
RS 272: 7 Centronics: n IEEE: n Mid: d Palica ut n 0 IMF - Apple
Softver ukljufen u cenu: MacWrite, MacPaint Cena DM: 7000 Zastupnik u_
Jugeoslavijgi: Velebit Komentar: Kvalitetan, korisniéki 1 jubazan, dosta izvanredno
k¥valitetne programske podréke. Savetulemo ga svugde, gde cena nije bitna.

Fobel j4an: model, macintosh+, ima ugradeno | Mb RAM, dvostruko vedi kapacitet
disketne jedinice 1 SCS51 wvrata za profirenie. numeridhu tastaturu 1 povedanu
cenu na cca., BBOO DM. Profirenie Fat Maca u Flus: zamena disketne jedinice i
novi ROM cca. 1000 DM, zamena glavnog 4tampancg kola dodatnih 2000 DM, tastature
300+ DM, Oba ratunara zahtevaju poseban dtampac imagewriter 11 2000 DM,

Apple IIe

Procesor: &502 Ugraden RAM (K): &3 Maks, RAM (K): 128 Sadria) ROM: 0S, basic
Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: B Numeridkih tastera: 0 Funkci iskih
tastera:r 0 Vanjska memorija: 2 disketne jedinice (2x143 K) (1500+ DM) S Mb disk
(5000 DM) Tekst: B0 x 24 Grafika: 280 x 192 (mongkrom), 140x192 (14 boja) RGB: ?
Kompozitni signal: d TV: n RS _232: d Centronics: d IEEE; d Hi&: n Palica z;_—
igru: n 0S: DOS 3.3, (Prolos, URSD-Pascal) Softver ukljuden u cenu:
Applesoft-BASIC, demo disketa Cena DM: 1500 Zastupnik u Jugoslaviji: Velebit
Komentar: Naslednik appla I1, svojevremeno u SAD veoma popularan kao manji
poslovni ratunar odnosno kuéni sistem, dakle mnogo najrazliéitije programske
opreme. Mogucnost prosirenia s razlicitim dodatnim karticama (na pr. I-80
kartica za CP/M). Tehnolodki zastareo i tek nekoliko zadnjih meseci cena postaje
prihvatljivida. Jod uvek zanimljiv za korisnike koiji trate uske specijalizovanu

Apricot F 10

Procesor: 8084, 4.7 MMz Ugraden RAM (k): 512 Maks, RAM (K): 7&4B Sadriaj ROM: 0S5
Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: B Numerifkih tastera: 12 Funkciiskih
tastera: 10 Vanjska memorija: disketa 3 1/2, 720 K, ugraden 10 Mb disk Teks
B0/40 « 25 Grafika: 440 x 200 (4 od 14 boja) RGB: d Kompozitni signal: n TVi n
RS 232: d Centropics: d IEEE: n Mi%: d Falica za igru: n 05: MS-DOS 2.11 Softver
ukl jucen u cen

GW-Basic, IBM PC Emulator Cena DM: 7000 Zastupnik u
Jugoslavijsi: FKomentar: U cenu je uratunat monitor, disketna jedinica 1 disk.

Sto se tife dodatnih kartica za profirenia, F-10 takoder nije potpuno

programsku opremu.

Apple III

Procesor: 4502, 2 MHz Ugraden RAM (ki: 256 Maks, RAM (K): 256 Sadria) ROM: OS
Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 8 Numeriékih tastera: 13 Funkcijskih

192 (16 boja) RGB: o kompozitni signalet n TV: n RS 232: d
Centronics: n JEEE: Mi4: n Falica za igru: n 05: 505/008, CP/M Softver ukliuten
u_cenu: Apple I mulator, Cena DM: 6700 Zastupnik uw Jugoslavigi: Velebit
Kamentar: Applov ozbilini poslovni radunar iz pred PC-ovskih vremena. Skup.
Kupowvinu apravdava samo specijalizovana programska oprema. lastareo.

(monokrom), 240

kompatibilan s IBM-PC. Veoma popularan u Velikoy Britaniji.

Apricot FZ2

Procesor: B0B&, 4.7 MHz Ugraden RAM (K): 512 Maks. RAM (K): 748 Sadriaj ROM:
BIOS Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: B Mumerilkih tastera: 12

Funkcijskih tastera: 10 Manjska memorija: 2 ugradene disketne jedinice po 720 K

: d IEEE: n Mid: d Palica za jgru: d 0S:
M5-DO0S 2.11 Softver ukljufen u cenu; GEM, GW-Basic, IBM PC-Emulator,
komunikaciyski program Cena DM: S000 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar:
Programski kompatibilan s IBM-PC, u cenu je uratunat monitor 1 2 disketne
Jedinice, grafika, neka vrsta mida/palice za igru/trackball. Tastatura 1 mid su
& ratunarom povezani beliéno. Inate kvalitetno napravljen PC. Upozoravamo jos na
model Fle s Jjednom disketnom jedinicom 3 1/2 1 kolor monitorom za cca. 3-4000
DM,

Apple lisa (2/75 & 2/710) "Mac XL"

E: 512 Maks, RAM (h): 1024 Sadria) ROM:
05 Odvojsena tastaturas o Kvalitet taster N 18 Funkeagskih
Frvi modeli disketne kasniie
: (lisa 21, lisa 2/10 ima ugraden 10 Mb hard disk.
720 x 364 monokrom RGE: n Kompozitmi signal: n IV: n RS

. MC 5BO0O, 8 MHz Ugraden RAM i

232: d Centr . n Mid: o Palica za igru: d 0S: lastni Softver
ukl juden u cer 05, Macintosh Emulator, ponekad jod 1 poneki poslovni program.

_g__s_tggn!}‘__q Jugoslaviii: Velebit Komentar: Prvi posiovni radunar s

Cena OM: BYOC
WIMP ambijentom. Apple mu nije posvelivao posebnu padnju 1 umesto lise je poleo
forsiraty macintosha, poito i1zgleda, da ¢e model lisa biti odbaten.

Apricot portable

Procesor: B084 Ugraden RAM (K): 256 Maks, RAM (K): 748 Sadria) ROM: BIOS
Odvojena tastatura: d kvalitet tastera: 4 Numeriélih tastera: O Funkcijskih
tastera: 10 Vaniska memorija: disketa 720 K, moguénost proSirenta na 10 Mb
Tekst: B0 x 25 (LCD) Grafika: 440 x 400/200 (LCD) RGE: n Kompozitni signal: n
TVi n RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mi4: d Falica za igru: n 08: MS-DOS Z.11,
(CP/M B&, CCP/M B&4) Softver ukljulen u cenu; Supercalc, Superplanner,
Superwriter, GSX, ACT Diary, ACT Sketch Cena DM: 4000 Jastupnik u Jugoslavijig
Komentar: Infracrvena tastatura 1 mid, dizain 1 1zrada prenose tradiciju
engleskih sportskin automobila (Jaguar, Aston Martin} medu radunare.
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Apricot Xen ASB

Procesor: 80286, 7.5 MHz Ugraden RAM (K): 512 Maks. RAM (K): 5100 Sadria) ROM:
BIOS Ddvojena tastatura: d Kvalitet tastera: B Numerifkih tastera: 18
Funkcijskih tastera: 10 Vanjska memorija: 2 diskete 720 K Tekst: BO x 25
Grafikar BOO x 400, 640 x 200 (146 od &4 boja) RGB: d Kompozitni signal: d Vi n
RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mié: n Palica za igrus n 0S: MS-DOS 3.1 Sottver
ukl juten u cenu: DOS, MS Windows, GW Basic Cena DM: 7980 Lastupnik u
Jugoslaviji: Komentar: U cenu nije uratunat monitor. Najsposobnigs radunar tog
proizvodaca 1 Jedan od naisposobnigih personalnih ratunara uopdte. U cenu Je
ukljufen i m& 1 WIMF operativni sistem. Brii od IBM-AT. Ugradena 4 konektora za

prosdirenie tipa AT. Model B ima ugraden jod4 1 20 Mb hard disk i 1 Mb RAM.
S—

Atari 1040 ST

Procesor: MC 68000, 8 MH: Ugraden RAM (K): 1024 Maks, RAHM (Kl: 4 Mb s posezaniem
u unutradnjost Sadriaj ROM: operativni sistem Odvojena tastatura: n Kvalitet
tastera: 7 Numeridkih tastera: 18 Funkcijskih tastera: 10 Vanisk

ugradena disketna jedinica 720 K, hard disk 1700 DM Tekst: B0x25 Grafika:
6403400, £40x200, 3204200 do 16 boja od 512 RGB: d Kompozitmi signal:s d TV: n RS
232: d Centronics: d 5: o Falica za i1qru: d DS: TOS Softver ukljuten u
cenu: basic, logo Cena DM: I7 Zastupnik u Jugeoslavigi: Mladinska kniiga
Komentar: U stvari je to jod jedna verziia rafunara 52057, s ugradenom disketnom
Jedinicom. Fo sposobnostima ekvivalentan sistem 52057+ je cca. 10 % jevtiniyi, a
komponente su u vide razliditih kutija,

Atari S20 ST+

Procesor: MC &8000 Ugraden RAM (K): 1024 Maks. RAM (Kl: 1024, teoretiéno 4 Mb
Sadriai ROM: Boot Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: & Numeriékih tastera:
18 Funkcijskih tastera: 10 Vanjska memorija: disketna jedinica (3.5, 720 K),
thard disk 20 Mb 2000 DM) Tekst: BO+ x 25 Grafika: isto kao 260 ST RGE: d
Kompozitni signal: n TV: n RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mid: d P,

igru: d 05: TOS, GEM Softver ukl jufen u cenu: 0S, BASIC, LDGD, First Word, DB
Haster One, Megaroids... Cena DM: 2700 i osiaviji: Mladinska kniiga
Komentar: Ratunar godine 1985., potpuno kompatibilan s 26087 (jedina razlika je
RAM 1 kompozitni videa i1zlaz). U cenu je uralunat CB monitor 1 720 K disketna
Jedinica.

Atar i 8SO00 XL

't &4 Maks. RAM (K): 64 Sadria) ROM: basic, 08
tet tastera: & Numericdkih tastera: O Funkcijiskih
tastera: m a: kasetofon (70 DM), disketna jedinica (S04 DM)
Tekst: 40x25 Grafika: isto kot 130 XE RGE: n Kompozitrni signal: o TV: o RS 232:
n Centronics: n 1EEE: n Mid: n Palica za i1gru: d 05; basic Softver ukljuten u_
cen

Odvojena tastatura: n
tastera: 5 Vanjska |

cenu: Cena DM: 200 Zastupnik u Jugoslaviji: Mladinska kniiga Komentar: Veoma
Jevtin ratunar s odliénom gratikom pramernom u prvom redu 2a 1gre. Fasetofon 3
disketna jedinica su spori. Kod nas nije posebno popularan.

Atari 130 XE

Procesor: 6502, 1.8 MHz Ugraden RAM (K): 128 Makes. RAM_(K): 128 Sadriay ROM: 0S,
Atari-BASIC Odvojena tastatura: n kvalitet tastera: & Numerifkih tastera: O
Funkcijskih tastera: 5 Vanjisha memorija: 5.25 disketa (130 K, 400 DM), poseban
kasetofon (400 baud, 100 DM) Tekst: 40 4 24 Grafiba: 320 « 192 (128 od 25& bojal
RGB: da kompozitni signal: da TVi ne RS 232: da Centronics: ne 1EEE: ne Mig: da
Palica za igru: da 05: Atary BASIC Softver ukl juten u cenu: 0S5 basic Cena DM:
500 Zastupnik u Jugoslavili: Miadinska kniiga homentar: kompatibilan s atarisem
800 XL; dobar zvuk 1 grafika. Veliki izbor igara 1 uslutnih programa. Ibog
relativno niskog broja :nakova na ekranu je manje primeran za ozbiliniju
upotrebu. Za i1gru 1 ufenje programiranja je verovatno primerniji 800 XL (&4 K,
cca. 200 DM), jer je za 130 napisano malo igara.

Canon A—2200

Procesor: BOBS Ugraden RAM (k): 256 Maks, RAM (Ki:

tastatura: d Kvalitet tastera: 9 Numeraildkih tastera: 12 Funkciiskih tastera: 10
Vanjaska memnori 2 diskete po 360 K 1l1 disketna jedinica in 10 Mb disk Tekst:

B0 x 25 Grafika: 40/320 x 200 (4/16 bosal RGE: d Kompogitni signal: d TVi n RS_
232: d Centronics: d IEEE: n Mié: n Palica 2a igru: n D5: MS-DOS 2.11 Softver

ukljuten v cenu: DOS, GW-Basic Cena DM: &270 Zastupnik u Jugoslaviji:
Komentar: Cena s disketnom jedinicom 1 monitorom. Od pet kartica za prosirenje 3
su kompatibilne s IBM.

Atari 260 ST

Procesor: MC 68000, B MHz Ugraden RAM (K): 512 Maks. RAM (K): teoretitno 409&
Sadra) ROM: Boot Odvojena tastatura: n kvalitet tastera: & Numericdhkih tastera:
18 Funkcijekih tastera: 10 Vanjska memorija: 3.5 disketa (360 K &00DM, 720 K 800
DM} Tekst: B0+ » 25 Grafika: 640x400,640x200(4/512 bojae),3204200(16/512 boja)
RGB: d Kempozitni siqnal: d TV: n RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mis: o Palica
Za_iqgru: d 0S: TOS, GEM Softver ukljuten u cenu: 0S, basic, logo Cena DMy 998
Iastupnik u Jugoslavijsi: Mladinska knjiga Komentar: Cena bez monitora (veoma
kvalitetan CB 500, kolor.B0O) i disketne jedinice. Veoma sposoban i brz radunar
(brii nego mac, lisa 111 IBM-AT) na granici izmedu kuénih i personalnih sistema.
Veliki i1zbor programerskih oruda 1 programskih jezika. Aplikativni softver pa
kvalitetu i izboru job zaostaje za macom, a jo& vide za IBM-PC/AT. Ratunar za
privatnog korisnika s dosta prohteva, za tehnifke profesise 1 naravno, upotrebu
u uredima.
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Canon AS— 500

Odvojena tastatura: d kvalftet tastera: 8 Numeritkih tastera: O Funkcijgskih
tastera: 12 Vanjska memorija: 3.5 disketa 720 ¥, disk 10 Mb (5000 DM+) Tekst: 80
x 27 Grafika: 768 x S40 RGB: d Kompozitni signal: d TVi n RS 232: d Centronics:
d IEEE: n Mid: n Palica za igru: n 0S: MS-DOS 2.11 Softver ukljuten u cenu: DOS,
GW Basic Cena OM: 0 Zastupnik w Jugoslavijgi: Komentar: Softverski
kompatibilan s IBM-FC.




Canon V—20

Procesor: 7-80 A Ugraden RAM (K): 64 Maks., RAM (K): 64 Sadrta) ROM: 05, Basic
Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: & Numerigkih tastera: O Funkcijskih
tastera: O Van)ska memorija: kaseta Tekst: 40 x 24 Grafika: 256 x 192 (146 bojal
RGB: d Kompozitni signal: d TV: d R§ 232 n Centronics: o IEEE: n Mi$: n Falica
za igru: d DS: MSX Softver ukljufen u cenu: Cena DM: F00 Zastupnik u
Jugoelavi ji: Komentar: Prosetan MSX ralunar.

Commodore Flus/4

Procesor: 7501, 0.89-1.74 MHz Ugraden RAM (Ki: &4 Maks, RAM (K): &4 Sadriaj
FOM: 05, Basic 3.5, urej. teksta, baza pod., preglednica Odvol tastatura: n
litet tastera: 5 Numerifkih tastera: U Funkcijskih taste Yaniska
memorija: kaseta (100}, disketa (gley C 1&) Tekst: 40 » 25 Grafika: 320 ¢ 200
RGB: n Kompozitni signal: d T¥: d RS 232: n Centronics: n IEEE: n Mid: n Palica

za 1gru: d 0S: BASIC Softver ukl)uden u cenu: Program za obradu teksta, baza

podataka, unakrsna i1zralunavanja, jednostavana poslovna gratika u ROMu. Cena

Dri: S00 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Isti basic kao kod C-16. Malo
programa, a oni u RDOMu su jednostavni,

Commodore &4

Procesor: 6510, 1.0 MMz Ugraden RAM (K): 64 Maks. RAM (K): 64 Sadria) ROM: 0S,
BASIC V 2,0 Qdvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 7 Numeriékih tastera: O
Funkci jskih tastera: 4 Vanjska memorijar kaseta (100 DM), 5.25 disketa (gley
commodore 128) Tekst: 40 x 25 Grafika: 320 x 200, 14 boja RGB: n Kompozitni
signals d TVi d RS 2321 nekakéen Centronics: n JEEE: d Mid:s n Palica za igru: 2
0S: BASIC, CP/M {dodatna kartica) Spftver ukljuten u cenu: ponegde paket
programa Cena DM 480 Zastupnik u Jugoslaviji: Konim, Metalservis Komentar:
Veoma popularan, dobra programska podréka {igre, Jednostavniji poslovni
programi ), Siroka ponuda piratske opreme i1 kod nas. Siromadan bejzik, spor
kasetofon.

e

Commodore SX &4

Procesor: 6510, 1| MH: Ugraden RAM (K): &4 Maks, RAM (K): &4 Sadriay ROM: 0S,
Basic Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 7 Mumeriékih tastera: O

Funkci iskih tastera: O Vanjska memorija: ugradena 5.25 disketa 170 K Tekst: 40
25 Grafika: 320 x 200 (14 boja) RGB: n kompozitni signal: n TV: n RS _232: n
Centronics: n IEEE: d Mid: n Palica za igru: d 0S: basic Softver ukljuten u
cenu: Cena DM: 2500 lastupnik u Jugoslaviji: Konmim Komentar: Frenosna vari:janta
C-44 (kompatibilnost). U cenu ukljufeni monitor i disketna jedinica. Thog
kompaktnosti se s dodacima koristi kao terenski merni instrument, a s MIDI

interfejsom ga koriste i neki muzidari.

Commodore FC 10 / FC 20

Procesor: B0B8, 4.77 MH: Ugraden RAM (k): 256 Maks, RAM (K): &40 Sadrias ROM:

Funkcigskih tastera: O Vanjska memorija: PC 10 I diskete (5.2%5) 360 K, PC 20
disketa (5.25) 360 K in disk 10 111 20 Mb Tekst: B0 x 25 Grafikar vidi IBM-FC
RGB: n kompozitni signal: d TV: n RS 232: d Centronics: d [E n Mid: n Falica
2a 1grur n 05 MS-DOS 2.11 Softver ukliuten u cenut GW-Basic Cena DM: 4000
Zastupnik u Jugoslaviii: Konim, Metalservis Komentar: Kompatibilan s IBM-FC
(PC=10) 1 IBM=XT (FC-20 6500 DM). U cenu ukljuten monitor, disketni pogon i hard
disk,

Procesor: BS02, I-80 Ugraden RAM (K): 128 Maks, RAM (k}: S12 Sadriay ROM: BASIC
V 2.0 an V 7.0 Qdvoy urat n kvalitet tastera: 7 Numerickih
Funkcigskih tastera: rija: do 4 diskete za B850 DM (1571
550 DM (1570-170 K}, C-&4 240 bauda 100 Dn, Tekst: B80/40 x 25
Grafika: 640/320x200 (16 od 296 boja u manjoj rezoluciji) RGB: d kompozitmi
qru: d 0S:
BASIC, CP/M Softver ukljufen u ce CF/M, basic, 05 Cena DM lastupnik u
Jugoslavigi: Komim, Metalservis komentar: Kompatibilan s C-64, tri nacina rada
(C-&4, C-128 1 CP/M)., Cena sistema (ratunar, disketna jedinica, monitor! se
priblifava cen: atarija 240BT. Spor kasetofon i disketna Jedinica, solidan
beszik za natin C-128, raznovrsna programska podréka 2a C-64 (u prvom redu igre)
i nekolike CP/M poslovnih pregrama priredenih za C-128.

Commodorese 128128 D

T R

Commodore 1&

Procesor: 7501, 0.B9-1.746 MHz Ugraden RAM (K): 1& Maks. RAM (k): 16 Sadria)
ROM: 05, Basic I.5 Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 5 Numeridkih
tastera: O Funkcijskih tastera: 4 Van)ska memorija: kaseta (7), disketa (1551
400 DM, 1541 500 DM) Tekst: 40 x 25 Grafika: 320 x 200 (15 boja) RGB: 7
Kompozitni signal: d TV: o RS 232: n Centronics: n IEEE: n Mi4: n Palica za
igru: d 0S5: BASIC Softver ukljufen u cenu: Cena DM: 450 Zastupnik u
Jugoslaviji: Konim Komentar: Jedan od Commodoreovih manje uspesnih rafunara.
Bolji bejzik nego kod C-43, i1nade nije kompatibilan s C-b64.

3 ROM: OS5 Qdvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numeratkih tastera: 13
1 tastera: O Vaniska memorija: 3.5 disketa B8O k Tekst: 80/60/40 x 25

40/320 x 400/200 (32/16 od 4096 boja) RGE: d kompozitmi signal: d TW:

RS 232: d Centronics: d lE n Mi4: d Falica za igru: d 0S: Amiga-DOS Softver
ukljuten u cenu: Amiga-Basic C 4000 Zastupnik u Jugoslaviyi: Konim
Kgmentar: U cenu ukljuten kolor monit 512 K RAM, Odlitna grafika u bojama 1
veoma dobar digitalni zvuk, Multitasking operativni sistem s WIMF interfejsom.
Ratunar Je narotito primeran za igre, simulacije, artware, podrdbu videu 1 Za
aplikacije, gde trebamo kvalitetnu informaci u u bojama 1 :vuk. Na pofetku Je na
raspolaganiu malo programske podréke, nedostaje i kvalitetan monohromatsk: i1:zlaz
za dugotrajniit rad.
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Commodore SO0/ 700

Frocesor: 4509, | MHz Ugraden RAM (k): 128 Maks. RAM (K): 894 Sadriay ROM: OS
Odvojena tastatura: d l_zﬂie_t__gastera. B MumE ltklh tastera: 12 Fur _nlg1 15kih

tastera: 10 Varusra memurua kaseta Tekst: 40 x 25 Grafiva: 320 x 200 (16 boja)

RGE: n Kompoz n TV: n RE 232: n IEEE: d Mid: n Palica
2a igru: n OS: KERNAL, CF‘ M Softver ukl juten u cenu: - Cena DM: 2300 Zastupnik u

Konim komentar: Commodoreov radunar 12 pred-FC-ovskog doba.

Jugoslaviji:

Compag portable IZ284&

B/6 MH: Ugraden RAM_(k): 256 Maks.
litet tastera: 8 Humeride
disketa 5.25 1.2 Mb, hard dish
00 (16 bosa) RGE: d kompozitmi
d IEEE: n Mi&: ‘alica L =
L jud Cena . 13850 Ia
uratunat 1 monitor. Femeatibilan s IBM FC/XT.

Franpsan

Compaqg deskpro 286

Procesor: BO286, B/6 MMz Ugraden RANM (K): 256 Maks. RAM (K): 9000 Sadriay Rom:
BIOS Qdvoiena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numeriékih testera: 18
Funkeciishih tastera: 1 1ly 2 diskete 5,25 340 K, disk 10
il 20 M T BO 0 {16 boja) RGE: ¢ Kompozitni signal:
d TV: n RS i d IEEE: n Mis: n Palica za igrui n 0S: MS-DOS 3.1
Sof DOS, BASIC Cena DM: 15850 Jastupnik u Jugoslaviii:
Lomentar: 'Dmuat:mlan s IBM FC/AT, u cent je monitor 1 disketna jedinica.

Cromemco C 10
Frocesor: I-80 Ugraden RAM (K1: 64 Maks, RAM_ 64 Sadria) ROM: 0S Odvoje:
tastatura: n Kvalitet tastera: 4 Numerickih tastera: O Funkciiskih_taster
Vanjska memorila: disketa 90 k Tekst: B0 x 29 Grafika: - RGE: n Kompozitni
signal: n Falica za igru: n 0S5:
CP/M Softver 2 _u_cer Ce fastupnid u Jugoslavijgi:
¥omentar: Do neke mere :astareo CF/M sistem. Zanimiiiv u prvom redu kao terminal
vetih Cromemcovih cistema.

Ry S,

Compaqg deskpro 1-—5

Procesory BUBL Ugraden RAM_if

tastatura: d kvalitet taste Nt

dishete 5,25

o (16 bosal {GE: n kompoz
]

FAM_(k): 640 Sadrian ROM: DS Odvogena
h_ tastera: 11 Funil 5| a: 10
) K. disk 10 111 20 Mb Te an « 2%
ity signal: d n RS
alig a_1gru: n M5-D0S 2.11 bmt.er
oM Wi Zastupnib u Jugoslaviii: homentar: S
varzla: cene &2 kredu od 9100 do 23900 DM: sve s mmw:torom. dlsletnom Jedinicom
il1 hard diskom. Ratunar je vompatibilan s odgovarajuéim 1EBM PC odnosne AT
modelima, ali ae bria,

Data General one

Frocesor: BOCBB, 4 MHz Ugraden RAmM_(k 128 Maks, RAaM_{hi:
G N

Odvojena tastatura: n bkvalitet ta 5_;9‘ ridkih t.agt.;ra'
tastera: 10 Vanjska memorija: 3.5 disketa 720 ¥ Tekst: B0 » 25 LCD' Grafy na. LAO
254 LCD! R n Lompazitni ,u_n_ﬁ)_ n TV: n RS 232: d, RS 422 Centro
IEEE: n Mi$: n Falica za ig
M5-D0S, basic Cena DM: BOOO ;u;ugmb u Jugas avijit hkomenta Sonverul
kompatibilan s IBM FC (nema portova za prodirenjal, u cenu Je ukljuten LCD
ekran, Prenosni. Ugradent akumulator zadovoljava 10 dasova rada. Jedan od
najbol j1h prencsnih ralunara.

[l

Compaqg plus

P

1_fkl: 296 Maks, RAM_(h): &40 Sagriaa RO

gsort 8088, 4.77 MH: Ugrad

Odvojens tastatu g kvalit astera: B Numeridkih taste 10 Funkci jskih
ESE}'_?"E*.. i MEMOr1 Aat disketa Jo0 L, hard ~ml 10 Mb (7 Teksts 8o
25 Grafiha: 390, 640 1

Centronics: LN M
u_cenu: - Cena DN:
monitor. bompatibilan s 1B
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s‘upml u Ju g S]Bvl j1: koment uratunat |
FC/XT, ‘renasen velibine maéme Ta divanje.

Procesor: BOCB4 Ugraden RAM (K): 768 Maks, RAM (K): 1330 Sadria) ROM: OS
Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 7 Numer h ra: 0 Funkeyjskih
tastera: 10 Van)sia memorija: disketa 5.25 Tekst: BO/40 x 25 Grafikap 640/320 x
200 ... osvetlien LCD RGE: d kompozitni signal: d Tv: n RS 232: ¢ Centrgnics: d
IEEE: n Mid: n Falica 2a 1gru: n 0S: MS-D0S 2.11 Softver ukliuben u cenu: - Cena
PM: 84660 Zastupnik u Jugoslaviii: Komentar: Infracrvena tastatura, Kompatibilan

s IBM PC/XT. Prenosan.




DEC rainmnbow 100 B

Procesor: I-80 A, 8088, BOB7 Ugraden RAM (K): 128 Haks, RAM (K): 896 Sadria)
ROM: BIOS Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numerifkih tastera: 16
Funkcijskih tastera: 20 Vanjska memorija: Z diskete po 400 K, hard disk 10 Mb
Tekst: B0/132 x 24 Grafika: B00/320 x 240 (14 boja) RGE: d Kompozitni signal: d
mnﬁ_zx_dm_m_r.nnm..nun&u_o_:uuu n 0S: CP/M BO/B6,
MS-DOS, ( Xenix ) Softver ukljuten u cenu: Cena DM: 12400 Zastupnik u
Jugoslaviji: Komentar: Cena s monitorom i dve disketne jedinice, cena s XENIX 1
hard diskom 20000 DHM.

Epson FX—4

Procesor: Idrulloiv z I-B80, CMOS, 3.468 MH: Ugraden RAM (K
184 Sadriay ROM: OS Odvojena tastatura: n Kvalitet taster
tastera: O Funkcijskih tastera: 10 Vanjiska memarija: mikrokaseta (vaniska
disketna jedinical Tekst: 40 x B (LCD) Grafika: 240 x 64 (LCD ugraden) RGB: n
Kompozitny sinnal A TV: n RS 232: d Centronics: d iEEE: n Mid: n Falica za_
DM: 2500 lastupnik u

i Avtotehna lnmantaﬂ LCD eLran‘ pobal iéane verzija PX-20. Ugraden
univerzalni interfeis za merne instrumente, ¢i1ta¢ optidkih kodova, interfeis za
(mikrao) kasetofon.

Enterprise &4/128 K

Procesor: ZI-80 A, 4 MHz Ugraden RAM (K): &4/128 Maks. RAM (K): 3,9 M Sadriaj
ROM: 0S, IS-BASIC Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 3 Numeriékih tastera:
0 Eunkcijskih tastera: B Vanjska memorija: kaseta, disketna jedinica Tekst:
BO/A0 x 25 Grafika: 672 x 512 (14 od 256 boja... vide natina) RGE: d Kompozitm
signal: d TV: d RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mid: n Palica za igru: ugradena
08: EX0S, BASIC, CF/M (7) Softver ukljuten u cenu: basic, tekst procesor Cena
DM: 600 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Kompatibilan s CP/M B0, Kvalitetan

nar_s veoma dobrom grafikom. Natalost, na triidte je prekasno dodao, te ga
preqazio amstrad,

Epson FX—8
Procesor: I-80, 2,45 MHz Ugraden RAM (K): &4 Maks, RAM (K): 184 Sadriaj ROM: OS,
basic Odvojena tastatura: n hvalitet tastera: & MNumeridhkih tastera: 0
Funkeijskih tastera: 0 Vanjska memorija: ugradena mikrokaseta Tekst: 8 x B0
Grafika: 480 « &4 (LCD) RGB: n amga;n.m signal: n TV: n RS 232
n IEEE: n Mi$: n Palica ulen u cenut
2500 Tastupmik u Jugoslavijit

thotehna Komentar:

Epson HX 20O

Procesor: 6301, | MHz Ugraden RAM (K): 1é& Maks, RAM (K): 32 Sadriajy ROM: 0S,

basic Qdvojena tastatura: n Kvalitet tastera: & Numeriékih tastera: 0
Funkcijskih tastera: S Van)ska memorija: ugraden mikrokasetofon Tekst: 20 x 4
Brafika: 120 » 32 RGB: n Kompozitni signal: n TV: n RS 232: d Centronics: n
TEEE: n Mid: n Palica za igru: n 0S: MS BASIC SQ tver ukliuden u cenu: basic,

npnntwm sistem, terminalski programi. Cena DM: 1600 Zastupnik u Jugoslavigji:
Avtotehna komentar: Malen, Preko modema ga moiemo povezati s drugim ratunarima,
Jedan od prvih prenosnih ratunara, na‘alost Jjos s veoma malim ekranom.

Epson QX—1&

Frocesor: I-80 A, BOBB Ugraden RAM (K 512 Maks, RAM (K): 512 Sadrlay ROM: BIODS
Odvojena tastatura: d kvalitet tastera: B Numeridkih tastera: 1B Funkcijskih
memory ja: 2 diskete T‘i')l |I| 1 disketa 1 10 Mb disk Tekst:
d Tve n RS 232: d
t d EEE n Mis: n Pallci za_ig igru: n ﬂs- M5-D0S, CP/M 2.2 Softver

ukl ;ui.‘,en u cenu: Enable, Taxi, Autopilot Cena DM: 7000 lastupnik u Jugoslavijgi:
Avtotehna komentar: U cenu je uratunat kolor monitor 1 2 disketne Jedinice.
Enable sastavljaju ¢etiri poslovna programa, a Autopilot je namenjen samostalnom
razvoju programske opreme, Ratunar omoguéuje rad s dva najrazsireni a operativna
sistema: CP/M 1 MS-DOS.

S

Epson FC

Procesor: BOCBB, 4,77 MH:z Ugraden RAM {k): 256 Maks, RAM (k): 748 Sadriay ROM:
05 Odvoiena tastatura: d kvalitet tastera: B Numeritkih tastera: 18 Funkcijskih
tastera; 10 Vanaska memorijga: 2 5,05 diskete 340 k 111 1 disketa in 20 Mb disk
Tekst: BO « 25 Grafika: &40 x 400 RGB: n Kompozitni signal: d TV: n RS 232: d
Centronics: d JEEE: n Mid: n Falica za agru: n D5: MS-DOS 2.11 Softver ukliuten
Yy cenu: OW-basic, TAXI Cena DM: 4500 Zastupnik u Jugoslaviji: Avtotehna
Komentar: U cenu ukljuten monitor 1 dve disketne jedinice. Ljubazna nadgradnja
srerativnog sistema (Taxi). Programski kompatibilan s IBM PC, Tri prikljutka za
prodirenia tipa IBM-PC.

s, s cosarmommmmonoons ™ s s

Ericsson FC

i

Procesor: BOBB, 4.77 MMz Ugraden RAM (K): 128 Maks, RAM (K): 440 Sadria) ROM:
BI0S Odvojena tastatura: d kvalitet tastera: B Numer: astera; 1é
Funkcigskih tastera: 10 Vaniska memorija: 5.25 disketa 340 K, 2x360 K (dodatni
pogon 1000 DM+) Tekst: 80 x 2% Grafika: 640 x 400 (mona), &40xZ00 (4 boja) RGB:
d TV: n BS 232: d Centronics: o 1EEE: n Mid: n Palica za
igru: n gg_ MS-DOS 2.11 Softver ukljuten u cenu: - Cena DM: 5500 Zastupnik u
Jugoslavigi: hkomentar: U principu, ericson PC )e takoder 1BM PC kompatibilac.
Vet u standardno) konfiguraciii je opremljen grafikom u bojama 1 interfeisima za
dtampad 1 modem. Prodaje se u vide verzija. U cenu su uratunate dve disketne
Jedimce 1 zeleni monitor.
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Galaksi ia

Procesor: 7-B0 Ugraden RAM (Kl: 4 Maks., RAM (K): 54 Sadrtaj ROM: basic Odvojena
tastatura: n Kvalitet tastera: & Numeridkih tastera: O Funkcijskih tastera: O
Vanjska memorija: kasetofon Tekst: 32x16 Grafika: 4Bx64 RGB: n Kompozitni
signal: n TV: d RS 232: n Centronics: n IEEE: n Mi%: n Palica za igrus n 0S:
basic Softver ukljuten u cenu: basic Cena DM: Zastupnik u Jugoslawviji:
Komentar: Jedini domadi mikroratunar napravlien u vedim kolidinama. Velike
prednosti galaksije su u prvom redu te, da je pristupadna za dinare 1 da nudi
mogutnost sastavljania po delovima. Upotrebna vrednost radunara e na nivou IX
B0 (Jjer je na raspolaganju tako malo programa).

HF vectra FC

Procesor: B0286, B MHz Ugraden RAM (K): 256 Maks. RAM (k): 3700 Sadria) ROM: 0S
Ddvojena tastatura: d Kvalitet tastera: ¥ Mumersékaih tastera: 11 Funkcijgskih
tastera: 18 Vaniska memorija: 1 i1l1 2 diskete S5.23 360 K 111 1 disketa 1.2 Mb in

dl sk 10 do 20 Mb Te B0 x 25 Grafika: 640 x 400, 16 bosra RGE: d Kompozitni

signal: d TV: n RS 2 n Gentf_orucs n IEEE: n Mis: d Palica za agru: n 0S:
MS-DOS 3.1 Softver ukljufen u cenu: - Cena 14250 Iastupnik u Jugoslaviji:
Hermes komentar: Kompatibilan s IBM PC/AT, 7 slobodnih mesta za prodirenia,

mogucénost prikljutenia monitora osetliivog na dodir, mda, grafitie table,
titata optitkih kodova. U cenu Je uratunat monitor 1 dve disketne Jedinice.

Goldstar FC—8O0

Procesor: ZI-B0 A Ugraden RAM_(K): &4 Maks. RAM (K): &4 Sadria) ROUM: 0S, basic
Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 4 Numerickih tastera: O Funkcijskih
tastera: 5 Vanjska-memoriia: kaseta Tekst: 40 x 24,32 x 24 Grafika: 256 » 192
(16 boja) RGB: n Kompozitni signal: n TV: d RS 232: n Centronics: d IEEE: n
Mid: n Palica za igru: d 05: MSX Softver ukljuten u cenu: - Cena DM: 370
Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Koreiski Goldstar e dugo vremena bio
najjevtiniji MSX ralunar, ostali su bili za polovinu skuplii. Firma Goldstar
nije nikada bila &lan radne grupe MSX, te je navodno niska cena kod konkurenata
prouzrokovala dosta uzavrele krvi.

i

IBM personal computer AT

Procesor: BOZB6, & MHz Ugraden RAM (K): 512 Maks. RAM (K): 3100 Sadria) ROM: OS
Odvojena tastatu d Kvalitet tastera; % Numeric¢kih tastera: 18 Funkciiskih

tastera: 10 Van _menorija: disketa 1.2 Mb, disk 20 do 40 Mb Tekst: B0 x 25
Grafika: 640 x 200 (16 boial RGB: u Kompozitni signal: d TV: n Rs _23
Centronics: d IEEE: n Mid: n Pa za igru: n 05: PC-DOS 3.0 Softver ubl juten u

cenu: - Cena DM: 20500 Ias_t'ugnl Jugosla_y,;__g_l’._\ Int:rt(ade Koment ai o

Koe i TBMov 16
bitni ratunar, koji iz upotrebe istiskuje PC posvuda, gde postoje prohtevi za
velikim programima i numeritki komplikovanijim postupcima, te povezivanjem
ratunara u mrede. Moguénost prikliutivanja do tri terminala.

Hewlett—-Fackard HF 1350

Procesor: B0OBB, 8 MMz Ugraden RAM (K): 256 Maks. RAM (K): &40 Sadriaj ROM: 0S5
Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 9 ljgggrn‘.k:h tas ;ggg, 16 Funk;; Isknh

% 390 8@. d Kompozi itni s:gnal' d Vi n R 232
Palica za 1gru: n D5: M5-DOS 2.0 Softver ukljuten
10000 L Jugoslavigi: Hermes homentar: Nekqhu 1BM FC lnmnat:b:lan.

I1BM personal

computer ., FC XT

Procesor: BOBB Ugraden RAM (K): 256 Make. RAM_(K): 640 Sadriay ROM: BIDS
Odvoiena tastatura: d Kvalitet tastera: 9 Numerilkih tastera: O Funkecijskih
tastera: 10 Vanjska memorija: disketa 360 K, disk 10 Mb za XT 111 dve disketne
Jedinice po 360 K za PC. Moguénost prikliutivanja svih drugih memoriiskih

medi ja. Tekst: B0 x 25 Grafika: 640 x 200 (16 boja ... 1000 DM) RGB: n
Kompozitni signal: n TV: n RS 232: d Centronmics: o IEEE: n Mif: n Falica za
igru: n 05: PC-DOS Softver ukljuten u cenu: - Cena DM: 13370 fastupnik u
Intertrade Komentar: Radunar, koji medu poslovnim radunarima sludi
a drugima. Tehnologija je zaista ponedto zastarela, ali e zato
isprobana. Ia te rafunare je napisana najveca biblioteka programske opreme, koja
naravno radi 1 na mnogim veoma jevtinim kopijama.

HF portable plus

Procesor: BOCB6, 5.33 MMz Ugraden RAH (

0S5, poslovni program: Odvojena tastatura:
tastera: 0 Funkcigskih taster

128 na fK1: B%6 Sadriay ROM:
n kval tera: 7 Numeriékih

ra: B Vaniska memorija: disketna jedinica. ugraden
192 K CMOS ROM, prodirl Jiv na 3 Mb Tekst: BO » 25 Grafika: 480 x 200 (LCD) RGE:
n Koupmltm §j_q|. n w: n RS 2 HP=-IL IEEE: n Mid: n Fa =
za igru FAM. HF Link, Term, Secure,
Pack, Eulm l:ena M: EJJO Instupml u Jugaslaw u: kgg_e_rggA Baterija za 20
tasova rada, trajna memorija, sistemski fasovnik, LCD ekran. Prenosni ratunar
najviseg razreda.
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ICL OFD

Procesor: MC 48008, 7.5

IEEE: n Mi&: n Pd]_:_r-- a 1gru: n 05: oFD IJD(]S S(Jitrer ukl n_u_cenu: basic,
ACHANGE Cena DM: 4000 Zastupnik u Jugoslavigit b__g_m__er_!;_.ir napravl jen oko
sinclaira OL, kombinmiran s telefonskim aparatom, modemos 1| odgovarajucom
programskom podrdlomn. Zaniml1iva kombinacija dviju aparata, koii se najlesce

nalaze u uredima.




ID partner

Procesor: I-80. 4MHz Ugraden RAM (k}: 256 Maks. KAM (K): 256 Sadriay ROM: BIOS
Ddvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numeriékih tastera: 18 Funkcijskih
tastera: 0 Vanjsia memorija: disketna jedinica, hard disk 10-20 Mb Tekst: B0x25
Grafika: RGB: n Kompozitni signal: n TV: n RS 232: d Centronics: n IEEE: n
Mid: n Palica za igru: n 05: CP/M 3.0 Softver ukljulen u cenu: razno Cena DM:
10000 Zastupnib u Jugoslaviji: proizvatalec Iskra Delta Komentar: Dobar CP/M
ratunar s neuobitajenim formatom diskete, Ugraden hard disk ga po moguénostima

svrstava 12nad drugih, upola kuémh ratunara.

Kaypro II

Procesor: I-80, 4 MHz Ugraden RAM (K): &4 Maks. RAM (K): &4 Sadriaj ROM: O,

basic Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: & Numerifkih tastera: 14

Funkct |shn tastera. O Vanyska memorija: 2 diskete 5.25 Tekst: 80 x 24 Grafika:
1 .,

ko : d Centronics: d IEEE: n Midt n
Patu:a za 1qru. n fen u cenu: - Cena DM: 4200 Zastupnik u
Jugoslaviii: Komentar: Jedan od pr nosnih ratunara, velidine prenosnog

osciloskopa.

ITT XTRA XF

Procesor: BOZB6, &/4.77 MHz Ugraden RAM (K)i 512 Maks., RAM (K): 1700 Sadria)
ROM: 05 Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numeriékih tastera: 12
Funkeiiskih tastera: 10 Van)ska memorija: 5.25 disketa 340 K, 10 111 20 Mb disk
Tekst: B0 x 25 Grafika: &40/320 x 200 RGB: d Kompozitni signal: d TV: n RS 232:
n Centronics: d IEEE: n Mi%: n Palica za agru: n 0S; ITT-DOS Softver ukljucen u
cenu: - Cena DM: 15300 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Radunar ima &
slobodna vrata za prosirenje. Ako ITT-DOS zamenimo s M5-DOS, postane
kompatibilan s AT.

Memotech MTX SO0, MTX S12
Procesor: I-B0 A Ugraden RAM_(} : 512 (ugradenoc u MTX 512)
Sadria) ROM: MOS, CF/M, basic Og astera: 7
humeritkih tastera: 9 FunlclJ%l‘xh tas ) me kaseta, disketna
Jjedinica (900) Tekst: 4B « 24 Grafika: 256 « 192 RGB: n Kompozitni signal: n
TV: d RS 232: d Centronics: n IEEE: n Mié: n FPalica za i1gru: d 05: MOS, CP/M,
BASIC Softver ukliuten u cenu: - Cena DM: 650 Zastupnik u Jugoslavigis
Komentar: Veoma kvalitetno napravlien kuéni ratunar, primeran i za manje
poslovne aplikaciie, jer je kompatibilan s CP/M. Ralunar nije posebno popularan
ni u Veliko) Britaniyi, odakle dolazi.

Kaypro 2000

Procesor: 8088, 4.77 MHz Ugraden RAM (K): 256 Maks. RAM (K): 768 Sadriay ROM: OS5
jena tastatura: n Kvalitet tastera: 5 Numeridkih tastera: 0 Funkcijgskih

tastera: 10 Vanjska memorija: disketa 3.5 720 K Tekst: 80 x 25 Gratika: 640 x

200 (LCD} RGB: n Kompozitni signal: n TV: n RS 232: d Centronics: n IEEE: n

Mid: n Palica za_ igru: n 0S: M5-DOS 2.11 Softver ukljulen u cenu:

Wordstar /Mailmerge, GW-basic Cena DM: 7700 Zastupmik u Jugoslavili: Komentar:

Kompatibilan s IBM FC/XT, LCD ekran.

NEC FC—8Z01 A

Procesor: BOCBY Ugraden RAM_(K): 16 Maks. RAM (k): 96 Sadriay ROM: 0S5, basic
Uﬂvn_lena lé!tituri n I\\aalltE! tastera: 5 unkel Jskih

n RS 232: d Ce lrnmcs. d IEEE: n I;I‘E; n Palica .a_;g_r_;;_., n @E:ﬁr\fé‘:_- hasu:
Softver ukljuten u cenu: Text, Telcom Cena DM: 1950 Zastupnik u Jugosiavijis
Komentar: Relativno Jevtin A4 ratunar, nalalost nije kompatibilan s nekim od
standardnih operativnih sistema. U ROM ugradeni program za obradu teksta 1
komunikaciiski program,

Kayvpro Z286&6 i

Procesor: BO286, & MHz Ugraden RAM (K): 512 Maks, RAM (K): &80 Sadriay ROMN: OB
Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 9 Numeriékih tastera: 12 Funkcijskih
tastera: 10 Vanjska memorija: 1 111 2 diskete po 1.2 Mb, disk 10 ili 20 Mb
Tekst: B0 x 25 Grafika: 440 x 200, 16 boja RGB: d Rugg“; i signal: d TV: n RS
2325 n Centronics: n IEEE: n Mid: n Palica za igru: n 0S: MS-DOS 2.11 Sgitver
ukljuten u cenu: Wordstar/Mailmerge, GW-basic Cena DM: 11150 Zastupnik u
Jugoslavijit Komentar: Kompatibilan s IBM PC/AT, cena bez monitora.

Olivetti ™M 24 SF

Procesor: BOB&, 10 MMz Ugraden RAM (K): 512 Maks. RAM _i(k): &40 Sadriay ROM: 0S
Odvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 5 Numeriéd . O Funkcijskih
tastera: 10 y“_,;,pa memory jat disketna jedinica 360 | 1 plus hard disk)
Tekst: B0/40 x 25 Grafikas 640 x 400/200, 320 x 200 RGB: d kKompozitni signal: d
IVi n BS 232: d Centronics: d 1EEE: n Mi#: d Palica za iqru: n 0S; MS-DOS,
Xenix, C-DOS Softver ukljuten u cenu: - Eln _DM: 12700 Zastupnik u Jugoslaviiis
Komentar: Kompatibilan s IBM PC/XT, dosta brii i s preciznijom grafikom.
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Olympia people

Procesor: B0B6 Ugraden FAM (K): 128 Maks. RAM (K): S12 Sadriay ROM: 05 Odvay
tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numeritkih tastera: 14 Funkcijskih tastera
Vaniska memorija: 2 diskete 5.25 po 640 K, disk 10 il1 40 Mb (7) Tekst: 80 x 2
Grafika: 680 x 480 RGB: n kompozitra signal: n TVi n RS 232: d Centronics: d
IEEE: n Mi&: n Palica za igru: n 0S5t CP/M-Bb, MS-D0S, Prologue Softver ukljuten
u_cenu: C-basic, 6SX-B6 Cena DM: 11600 lastupnik u Jugoslaviji: komentar: Firma
nudi B infnu disketnu jedinicu kapaciteta 8 HMb, u prvom redu za rezervne kopije

hard diska.

Fhilips

Z200

RAM (k)
Last: astera: 12
25 disketa 7 / Mb Tekst: BN
w40 tnr_signal: n TV: n RS : d Cent
[EEE: n Mid: n Falica 1 0 M5-DOS 3.1 Softver_uklijufen u
GW-basic, Tutor C : 15000 Zastupnib u Jugoslavijgr: homentar:
s IBM'PC/AT, Datle, 1 Fhilips i1ma svoga.

Sl Sadriay RiM: 0§

unkciaskih
25 Grafika:

nics: d

Oric atmos

Procesor: 6502 A Ugraden RAM (K): &4 Maks. RAM (K): 64 Sadria) ROM: basic, o0s
Ddvoiena tastatura: n Kvalitet tastera; & Numerickih tastera: O Funkeijskih

tastera: 0 Vanjska memorija: obilan kasetofon, disketna jedinica 3.5 (500 DMI
Tekst: 40x25 Grafika: 240x200 RGB: n Kompozitni signal: ¢ TV: d RS 2321 n

centronics: ¢ IEEE: n Mid: n Falica za igru: d 0S5: basic Sottver ukljucen u
cenus Cena DM: ) Zastupnik u Jugoslavidi: Avtotehna homentar: Fod i1menom oric
nova &4 nameravajo ratunar 1zradivati i u Jugoslaviyi, u prvom redu za potrebe

obrazovanja. U inostranstvu ratunar nije usoeo. maida je najvide uspeha 1mao u

Francuskeo.

Fhilips VG

178 Maks. RAM (K): 7 Sadriay ROM: OS Odvojena

Procesor: I-80 A Ugr RAM_ (KD 2 _ROn:
tastatura: n kvalite tera: S Numeriélih tastera: O Funkcijskih tastera: 10
Vaniska memgrisa: disketa Tebst: BO/&0 x 24 Grafibar 640 x 200 RBE:
signal: n Ty: d RS 232: d IEEE: n Mi&: n Falica za 19
Il Softver ukljuten u cenu: - Cena DM: 1400 Zastupnik u_ J J
Radunar napravljen po MSX Il standardu. 512 tacaka u limi 1 omogucule udobni i1

rad 8 szbiliniiim programima. Ugraden program za obradu teksta, zadtita datoteka

pred nehakerima...

Famasonic
CF—2700

Brocesor: 1-80) A Ugraden RAM (K): 64 Maks, RAM (Ki: 64 Sadrcl
Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 4 Numeridiih taster
10 Vanaska n 132: kaseta Tek 80 x 24,32 =« 3
n Tv: d RS. st d IEEE: n Mié:
05: Softver ukljuten c . 700 Zastupnik u
Jugoslavigi: Komentar: Ako u ovom pregledu imamo hrpu MS-DOS ratunara, neda
bit:r nidta stradno ako spomenemo job 1 nekoliko ratunara MBX. Karakteristika
panasonicovog Je o tome, da firma proizvod: 1 termidha Stampad, kopn se mole
prikliutiti direktno na jedan od portova 2a orodirenie. Verovatno qga se mole
prikliutity na svaki MSX ratunar.

ROM: 05, basic

0 Funkcigskih
Grafik

RGB: n K

Fhilips vyes

Procesor: B0186, B MH: Ugraden RAM (K): 128 Maks. RAM (k): &40 Sadriay ROM: 05
Odvojena tastatura: d kvalitet tastera: 9 Numer ~a: 15 Funkeagskih
tastera: 31 Vaniska memorija: disketa 720 K Tekst: 80740 x 25 Grafika: &30 x
3IS0/250, 320/160 x 250 (16 boja) RGB: n Kompozitni signal: n TV: n RS 232; d
Centronics: d IEEE: n Mid: o Palica za igru: n OS: DOS +, GEM Softver ukljufen u
cenu: Databank, Text Cena DM: 4550 Zastupnik u Jugosliavii: kKomentar: Cena bez
monitora. Po sposcbnostima, rafunar je izmedu FC 1 AT, Upozoravamo na ugraden
operativni sistem GEM 1 grafiku, koje bod uobitajrenih PC moramo posebno
platiti.

Fhilips F 2100

. BOB8, 4.7 MH: Ugragen RAM_(¥):
ena tastatura: d hvalitet

126 Maks, RAM_ () :
tera: 9 Numeriiih taste

14 F

tastera: 10 Vanjska memor: ja 0k diskete Teks B Grafi
natin BTX, 32 od 4094 boja RGE: n bompozitny signal: n TV: n RS
Centronics: o [EEE: n Mid: o Paliga za _jqru: n 0S: MS-DOS 1.25 Softver ukljuden

u_cenu: GW-basic Cena [M: 7000 Jastupnik u Jugoslaviai:
s IBM-XT.
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Komentar: kompatibilan

Fro—1ife

5 MHz Ugraden RAM (K): 256 Maks.
Odvoiena tastatura: n Kvalitet tastera: & Numeriéhi
disketa 7.5 720 K, nogu
< 200 (LCD) RGE: n kompo:zi
232t d Centr d IEEE: n Mis: n Palica 2a 1gru: n O
Softver ukljuten u cenu: - Cen 1 11300 Zastupnib u Jugoslavi
format, baterije za 8 lasova rada, LCD ekran.

1kl jutel
1 signaly n TV
MS-D0S 2.11. CF/H B&

Komentar: A4




Sanyo MbC 775

Procesor: 80B8, 8 MHz Ugraden RAM (K): 256 Maks. RAM (K): &40 Sadriaj ROM: 0S5
‘Ddvojena tastatura: d Kvalitet tastera: B Numerilkih tastera: O Funkcijskih
tastera: 10 Vaniska memorija: 2 diskete 5.25 po 340 K Tekst: BO x 25 Grafika:
640 x 200 (8 bora) RGB: n Kompozitni signal: n TV: n RS 232: n Centronics: n
1EEE: n Mid: n Palica za igru: n 0S: M5-DOS Softver ukljuéen u cenu: - Cena DM:
6800 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Kompatibilan s IBM PC, % inéni kolor
monitor.

Sharp FC 7000

Procesor: 8084-2, 7.37 MH:z Ugraden RAM (K): 320 Maks. RAM (K): 704 Sadriay ROM:
US Ddvojena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 Numeritkih tastera: 10 Funkeijskih
tastera: 10 Vanjska memorija: 2 diskete 5,25 pe 3&0 K Tekst: 80 x 25 Grafika:
&40 ¥ 200 (14 boja s posebnim adapterom! RGB: n Kompozitni signal: n TV: n RS
232: d Centronics: d IEEE: n Mié: n Palica za igru: n C MS-DOS 2.11 Softver
ukljuéen u cenu: - Cena DM: 6830 Zastupnik u_Jugoslaviji: Komentar:
Kompatibilan s IBM FC/XT, ali dosta brii, prikljutak za koprocesor BOBY,
tasovnik s kalendarom, u cenu urafunat elektroluminiscentni ekran. Ratunar je
prenosan i s cbzirom na kvalitet koji ima nije preterang skup. Mogucnost
prikljutensa dodatka s 10 Mb hard diskom i 3 konektora za profirenja u stilu
PC.

Schneider CFC-4&44

Frocesor: 7-80, 4 MHz Ugraden R&M (Kl: &4 Maks. RAM (K): 126 (300 DM) Sadriaj
Locomotive basic Odvojena tastatura: n kvalitet tastera: 5 Numeridkih
17 Funkcijskih tastera: O Vaniska memor: Ja: ugraden kasetofon, disketna
Jedinica (500 DM) Tekst: B0 x 25 Grafika: &40 ¢ 200 REGE: d Kompozitni_signal: n
TVi o RS 2321 n Centronics: d IEEE: M n Palica za igru: d 0S5: AMSDOS
Boftver ukljuten u cenu: - Cena_DM: 400 Zastupnik u Jugoslaviyi: Elektrotehna
Komentar: Isto kao 1 6128, samo &to Jje ugraden programski kasetofon umesto
disketne jedinice 1 manie RAMa. Monohromatski manitor Je ukljuten u cenu.

Sharp FC—S0O0O0O

Procesor: BOBB Ugraden RAM (K): 128 Maks. RAM_(K): 256 Sadrta) ROM: DS Odvojena
tastatura: n Kvalitet taste 6 Numerickih tastera: O Funkciiskih tastera: 8
Vanjska memorijar vaniski kasetofon, magnetni mehuric¢i (bubble memmory),
disketna Jedinica. 640 » BO (LCD) RGB: n Kompozitni
signal: n TV: n RS 2 nM&: n Palica za 1grus n 0S: MS
DOS 2.0 Softver ukljuten u cenus Lena DM: 4000 Zastupnik u Jugoslaviyi:
Komentar: U cenu uratunati ekran i elektrostateki &tampat. Ratunar ima velidinu
pisace madine,

Schneider
CFC &128

Brocesor: I-80 A Ugra far_ LK)y 128 Sadria) ROM: basic
Odvojena tastatura: n . 5 Numerithih tastera: 15 Funkeiiskih
tastera: O Vanjska memo Jedinica Jje ugradena. kasetofon
BO/40 « 25 Grafika; 640 ¢ 200 RGB: d kompozitni signal: n TV: d RS 232: n
Centronice: d IEEE: n Mié: n Palica za_iqrup d DS: CP/M 2.2, CP/M 3.0, AMSDOS
Softver ukliuten u cenu: BASIC, CP/M. Cena DM: 1000 Zastupnik u Jugoslavigi
Elektrotehna Komentar: Po midljensu mnogih, 464 1 6128 su najbol)il kueni
ratunari. Kvalitetna grafila omoguéuje upotrebu svih CE/M 2.2 programa. la
ratunar je priredeno 1 mnogo hvalitetnih., u prvom redu engleskih 1gara, Osim
toga, cena je izuzetno povolina, posto su u niu ukljuten: disketna jedinica
{natalost s veoma retkim formatom) 1 monitor.

L

Siemens FC—-X

Procesor: BO184, B MH: Ugraden RAM (k): 512 Maks
Odvojena tastatura: d
tastera: 20 Van
Grafika: - RG
Mid: n Falic ~iary
lastupnik u Jugoslawviji:
sistemom u stilu UNIYa.

Ram_(k)1: 512 Sadriay ROM: 0§

<ih tastera: 146 Funkeciiskih
disk 25

16800

Sharp MZ—-700

Procesor: 7-80 A, 3.6 MH: Ugraden RAM (k): 64 Maks RAM_(k): 64 Sagriay ROM: 0S,
basic Ddvgiena tastatura: n kvalitet 6 Numgridkih tastera: O

Funkeijshih tastera: & Yaniska memor:ja: uor.iuen kasetofon Tekst: 40 x 25

Grafika: 80 x SO RGB; n Kompozitni signali d TVi ? RS 232i n Centronice: d
IEEE: n Miés n Palica za igrui n 0Si basic Softver ukliu u: basic, 10
igara Cena DM: 1400 Zastupnik u Jugoslavilic Mercator-Contal Komentar: Cena je
veoma povolina, fak i kod nas na konsignaciji. Cena vali za ratunar sa dtampacten
i kolor monitorom.

B018o Ugraden RAM_ (k)i 128 Maks. RAM_

Centronics: n

Grafiba: 640
IEEE: n Mi4: nu: BW-basic

Cena DM: BOOO Zastupr osl a i homentar: U prvom redu popularan u SR
Nematkoy, kandidat =& &kolski ratunar, inate bompatibilan s [EM FC.
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Sinmnclair QL

Procesor: MC &8008 Ugraden RARM (Ki: 128 Maks, RAM_(k): &40 Sadriay ROM: 0S,
basic Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 4 Numeridiih tastera: 0

Funkcigskih tastera: 5 Vanjska memorija: 2 mikrodraiva (disketne jedinice 8
oMy Tekst: 85 25 brafika: S12 56 (do 8 bora) RGE: d vompozitmi signa
TV: d RS n Centroni n IEEE: n Mi&: 150 DM Fali za 1gru: d U
Softver ubliuten u cenu: Ouill, Abacus, Archive, Easel Cena .m 550 sStLpn
Jugoslavigi: romentar: Preporutuie se bupovina dodatne memoriie (256 ¥ S
manie) 1 disketne redinice. Vrhunsk: poslovnl programl su uklucen: u cenu.

RAM (k) 256 Sadria) KOM: 0S, basic
0 Funkcigskih
256 = 192 RGE: n
LA e n Falica za
iqru: d 0S3 MS4-DOS, CP/M 2.2 § an_u c 1500
lastupnik u Jugoslavini: koment grade a .3 mtna disketna jedinica.

Pobol 18ana verzija prvog M5X ratunara, Pre nekoliko godina O n)emu S mNogo
govorilo, a u SAD su ga agresivno propagirali, ali kao miti neki drugi sliéni

ratunari, niJe postao popularan.

Procesor: I-80 A Ug
Odvosena tastatura: n
tastera: 5 Vanjsi

Kamp

st1 BO/RO x
tronics:

Sinclair

ZX =pec trum., +

Frocesor: I-Bu A, 7.5 MMz Ugraden RAM (I }: 4B Mai RAM ik )z 48 Sadr
basic Odvojena tastatura: n kvalitet tastera: 4 Numerifhih tastae
Funkci yskih tastera: 0 1)8: kaseta, IX microdrive
32 x 24 Gratikar 20 o 2 hoja RGB: n kompozitni signal:
[]NTF:I) Cen IEEE: n Mid: d (150 DM} P za igru: d
0S: basic Softver ulljuten u cenu: - Cena DM: 250 Zastupnib_u Jugoslavigi:
Fomentar: Jedan od najpopularnijih kugnih ratunara, a8 njega je bilo napisana |
mnaogo domaéih programa. Spectrum + inade 1ma bol ju tastaturu o bosta 350 DM,
inate Je potouno kompatibilan. Na oba ratunara mogu korisnici s vedim prohtevima
prikljudity mibrodraiv (s interfaisom cca. J00 DM, na hoga se amoqu spremati

program 1 podaci, 111 dodati profesionalnu tastaturu (100 0 DM .

ARG K o

Sperry FPCAIT

Procesor: BOZ86, &/7/8 MMz Ugraden RAM_(K): S12 Maks. 1024 Sadriay
fOM: 05 Odvojena tastatura: ra: Nﬂznthh tastera: O
Funkciaskih taster iskete 5.25 1.2 Mb, 1 1l 2
diska 44,6 Mb Teksi: 400/200 (16 od 256 boral RGBE: n
Kampozitni signal: d IEEE: n Mid: Falica

a

80 E-H_. %

d Centronics:

Fompatibi lan s IBM FC/AT.

Sinclair ZX wpecteruam =28

Frocesor: I-Bu , J.7 MMz Ugraden RAM (k): 128 Maks. RAM (b ):
basic Odvoiena tastatura: n bvaly

128 Sadrtay ROM:
4 1 4 Numerltllh tastera: o
Funkciishih tastera: O Vanjsia memor:ja: basetofon, mibrodraiv (vidi spectrum)
Tekst: 22:¢24 Gratil - #28 RGH: n kKompozitny signal: d fv: d
RS 232: d Centronics : Falica za 1gru: d DS5: basic Softver

ukl juten u cenu: Cena DN' 500 lastupnn u Jugoslaviil: komentar: Spectrumu so
dodali ono 4to mu n1 nedostale najvide: memoriju. Grafiba ostale na nivou
stari1gih kuenih ractunara. Fobolisan e 1 zvuk, interfeis 1 tastatura,

Sony HE—75 B Hit BHit

Procesor: I-80 Ugraden RAM (k): &4 Maks, RAM (k)i &4 Sadriay ROM: 0S, basic
Odvojena tastatura: n b itet taste S5 Numeridkih tastera: O Funlu 1skih
tastera; 5 vanjska memorijga:
Grafika: 256 x 192, do 16 boja, I2 spritov RGB: d tompozitni_sign
232: n Centronics: d 1EEE: Mid: n Falica za ygru: o 0S: MSX Softver uk

cenu: Fersonal Data Bank. DM: 00 I__TEE:;E; ik u Jugoslaviji:  Komen £;?."»'G&BR
zadnjih pojevtinjenia naj)e

11 MSX ratunar,
48 Moj mikro

Sperry PC/7HT 100-500

Procesor: BOBB-2, 4.77/7.14 MHz Ugraden RAM_(K}: 256 Maks. RAM_(L): 680 Sadriay
ROM Elg_auvu_lena tastaturas gera: 7 Mumgrifkin tastera: ©
Funkci gshih tastera: 10 Vanjsh 111 2 diskete 5.25 160 K. disk 20 Mb
ist: BO x 25 Grafika: &40 4o (16 od 256 bosa) RG
Kompozitni signal: n T¥i n HS d 1EEE: n Mis: n Fa
1gru: n 0S: MS-00S 2.1t JaH:.'er ull:ueen u _cer GW-pasic Cena DM: 16530
Tastupnib u Jugoslaviji:  Fomentar: Fompatibilan s IBM FC/XT. Navedena cena vati
za konfiguraciu & koler monitorom 1 hard diskom.

Super brain 11

Proces I-B0 A Ugraden RAM
tastatura: ™ Kvalitet tastera:
Vaniska memor1lat O diskete po 160 b, disk 52 Mb Tekst: 80
1624 RGB: n Lompc d IEEE: n Mi&: n
Falica LGrug /M $pft:-.rer ukljuden u cenug - 4600 lastupnil u
Juqoslavigi: tomentar: Osim dobre grafibe, racunar ne zasluluge ni redi.

HAM (0 ): 64 Sadria) ROM: DS Odvojena_

? Numerith :h tastera: 12 Funkgijskih tastera; 0
24 Grafibka: 1024 x




Tandy 200

Procesor: BOCAS, 2,4 MH: Ugra
Odvoimna tastatura: n kvali
tastera: 8 Vaniska memori)

Van isketna Jedinica 1.5
Brafika: 240 x 128 (LCD) RGE: n kompozitni sianal: n T &7 4N
Centronics: d IEEE: n Mid: n Falica za igrus n OS: Sottver ukljuten u_
cenu: Multiplan, Text, Address, Agenda, Telecom Cena DM: 2500 Zastupnik u
Jugoslaviji: Komentar: Jedan od Jevtinijih ratunara za poslovni bovéen.
Ugradena programska oprema je veoma kvalitetna. Na*alest. ratunar nije
kompatibilan = MS-DDSom.

Tatung FC Z000

Procesor: 7-80 A. 4 MHz Ugraden RAM_(K}: &4 Maks, RAM_(1): b4 Sadriay
Odvojena tastatura: d kvalitet tastera: B Numeriékih tastera: Funkcijskih
tastera: & Vanjska nemoriia: 2 diskete 5,25 po 1 Mp T BO x 24 Gratika: -

d JEEE: n Mié: n Palica
za igr CP/M Softver wkljufen u cenu: - Cena DM: 4500 Zastupnik u
Jugoslaviji: Komentar: § obzirom na padajuce cene M5-DOS ratunara, taj CF/M

ratunar zhog svole visoke cene niie preporudl siv.

Tandy 3000

Erocesor: 80286, B MMz Ugraden RAM (K): 512 Maks. RAM_(K): &40, z dodatnimi

hst 640 x 400, 320 % 200 (4 od 14 bola) RGB: d
Kompozitni signal: d Tv: 15_232: d Centronics: o IEEE: n Mid: n Palica za_
1gru: n 0S: MS-DOS 3.1 111 Xemix 5 Soft 'E)
Tastuprib u Jugoslaviie Komentar: Kompatibilan s IBM PC/AT.

Tandy TRS—-8O model 100

Brocesgr; B0BS, 2.4 MH: Ugraden RAM (K): 24 Maks. RAM (k):
basic. tekst procesor Odvoiena tastatura: n kvalitet taster
tastera: 0 Funkciysiih tastera: B Vanjska me

Grafika: 240 x 64 Kb hompozitni signal: ° RS_2:
IEEE: n Mid: n Palica za 1grus n 08: basic Softver_ukliu
procesor, basic, adresar Cena DM: 14600 Zastupnik u Jugoslawv
Jevtin ratunar formata A4, Natalost. nije uoraden vaniski medi )
molemo upotrebiti obifan basetofon,

Texas Instruments professional

Procesor: BO86 Ugraden RAM (K): 64 Maks. RAM (K): 256 Sadr2a) ROM: OS Odvojena
tastatura: d kvalitet tastera: 9 Numeritkih tastera: 12 Funkcijskih tastera: 12
Vaniska memorija: dve disketne jedinice 320 ¥ Tekst: BO x 25 Grafika: 720 x 350
BGB: d Kompozritni signal: d TV: n RS 232: d Centronics: d IEEE: n Mid&: n Falica
2a 1grut n 0S: MS-DOS, CP/M Bé Softver ukliuéen u cenu: - Cena DM: BOOO
Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Kao i svaki proizvodad ratunara koji drdi do
sebe, tako 1 TI ima svojeg PC kompatibilca., Prednost pred ostalima bi trebala da
bude dobra grafika, kvalitetnija od [BMove.

Toshiba HX 10

Procesgr: 2-80 A Ugraden RAM_(K); &4 Maks. RAM (K); 64 Sadriai ROM: 05, basic
Odvojena tastatura: n Kvalitet tastera: 3 Numeriékih tastera: O Funkeijskih
tastera: S Vanjska memorijai kaseta, disketna jedinica MSX (800) Tekst: 40 x
24,32 » 29 Grafika: 256 x 192 RGBy n Kompozitni signal: n TV: d RS 2323 n
Centronics: d IEEE: n Mié: n Palica za igru: o 0Sp MSX Softver ukljulen u cenus
- Cens OM: BOO Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar: Medu karakteristikama u
prospektu pide da taj radunar zna kontrolisati kasetofon (toshiba KT-F22), a
pomocu senzora 1skljufi kasetofon ukoliko nema signala.

Tatuna einsteiln

Procesor: 7-80, 4 MHz Ugraden RAM (1): 64 Maks.
basic 4 Odvojena tastatura: n kvalitet taster ™
Funkeiaskih tastera: O Vaniska memorija: disketa Tekst 1

192 RGB: d hompozitni signal: = TV: o RS 232: ics: d 1€ n Mié: n
Palica za igru: d 0S: Tatung/Xtal DDS, MOS Softver ukljiuéen u_cenu: - Cena DM:
1700 Zastupnik u Jugoslaviji: Lomentar: Jos jedan B bitmi mikroratunar, inace
kvalitetno koncipiran 1 midlien, ali )e na triiéte dodao prekasno 1| bez
odgovarajute podrile koreiskog orolzvodata.

256 %

Toshiba T 1500

Procesor: BOBE Ugraden RAM (K): 128 Maks. RAM (K)i &40 Sadr2ai ROM: 0S Qdvojena
tastatura: d Kvalitet tastera: 9 Numeridkih testerar 12 Funkcijskih tastera: 10
Vaniska memorija: 1 ili 2 diskete 5.25 360 K, disk 10 do 72 Mb Tekst: BO x 25
brafika: 440 x 200 RGB: n Kompozitni sigpal: n TV: n RS 232: d Centronics: d
TEEE: n Mif: n Palica za igru; n 0S: MS-DOS 2.11 Softver ukljuten u cenus
Utilities, BASIC, BASIC-A Cena DM; 5000 Zastupnik u Jugoslaviji: Komentar:
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Toshiba T 50

Procescr: BO8&, 7.5 MHz Ugraden RAM_1{
Odvogena tastatura: d kvalitet tastera:
t 10 Vaniska memaori 2 diskete
B0 u 25 Grafika: &40 x S00 (16 bojal RGE: d K
Centronics: d JEEE: n Mis:

cenu: Utilities, basic Ce
Zaniml jiv PC kompatibilac,
2itaju 1 {format IBM AT.

D6 Maks. RAM_ (K): 512

Maks. RAM_ (K} Sadrias ROM: OS5

9 Numeridkih tastera: 12 Funkcijskih
1.2 Mb, disk 10 111 20 Mb Tek

Victor VvV 286

ROM: 05 deo;ena tastatu litet tastera‘ 8 ijment&lh tasj;__r_a_-_ 7

Funkci iskih tastera: 10 Vanjska memorija: disketa 5.25 1.2 Hb, disk 40 Mb

Tekst: BO x 25 Grafika: 560 x 240 RGE: n Kompozitni signal: n TV: n RS 232: d
Centronics: d IEEE: n Mi%: n Falica za igru: n 0S5: MS-DOS 3,11 Softver ukljulen
u cenu: GW-basic Cena DM: 17100 Zastupnik u Jugoslavijiz Komentar: Kompatibilan
s IBM PC/AT.

s d K

Tulip compact

Procesor: BOBS, 8 MH: Ugraden RAM (k): 256 Maks. RAM_(K): S12

Odvojena tastatura: d kvalitet tastera: B Numerickih _taster

10 Funkcijyskih_

tastera: 0 Vanis diskete 5.25 po I40 K, disk 10 Mb T BO/ A0 «
25 brafika: 720 x 3 w 200, &40 x 4007200 (8 bosa) RGE: n Lompozitni
signal: TV: n RS 2 d Eentrnmcs d IEEE: n N Palica za_igru: n 0S:
MS-D0S 3.1 Softver 5130 Zastupnik u
Jugoslaviji: anoattbllan = [BM FC, a M5 Windows ga naprave

Jednostavni Il'ﬂ a uunlrebu

Wang advanced PC

Procesor:s 80826, 8 MHz Ugraden RAM (K): S12 Maks. RAM (K): 2100 Sadria) ROM: 0s
Odva .en_a tastatura: d kvalitet tastera: 9 Numerifhkih tastera: |6 Funkciiskih

disketa 5.25 1.2 Mb, disk 10 do &7 Mb Tekst: BO x
25 Grafika:; BOO 0 (14 boja) RGH: n kompozitni signal: n TW: n RS
Centronics: d IEEE: n Mi&: n Fal _Za aar 51 M5-DOS Z.1.
Softver ukljuten u cenu: - Cena DM: 19600 lastupnib
Kampatibilan s [BM PC/AT

tastera: 16 Vanisk

Victor FOC

BOBE Ugraden RAM_(k): 256 Maks, RAM (k): 640 Sadriay ROM: 0S Odvojena

d kvalitet tlst_gr_a_'_ q Ig_g_aggr\clm tastera: 12 Funkcijskih tastera: 10
30 mb Tekst: B0 x 25 Graf 3

disketa 340 k, disk 15 1114
: n RS 2321 n C

RGE: n Kompozitol signal:
za 1gru: n 05: M5-DOS » i
Jugeslaviyi: Elektrotehna bk Usporedba cene & onom u Lunslgnacui
pokazuie, da su cene u zadnjim mesecima pale.

Zenith Z 240 PFPC

Procesar: BOZE&, & MHz Ugraden RAM (k): 512 Maks. RAM_(h): 4000 Sagriay ROM: 05
Odvpjena tastatura: d Kvalitet tastera: 8 “:‘P""?".l.c‘1.']_‘.*’_‘51.?"“.? 2 Funkeyjskih
i 20 111 40 Mb Tekst: 80 x

; 200 (14 bojal) :n T¥: n RS d
Centronics: n Mid: "al 2 T.1, Yenix Softwver
ukljuten u_cenu: - Ci DMz, l'i‘e.m Eastup u Jugpslavisi: komentar:

komuaum]ar. s IBM FC/ ﬂT u cem disi

REER

B

Victor sirius VI

Procesor: 8088 Ugraden RAM_(k): 25& Maks. RAM Sadriay R
tastatura: d Kvalitet tastera: B Numeritkih tastera: 12 Funkcijskih ta
Vanjska memorija: 2 diskete po 360 K, u;sl- 1I'r Mb Tekst: BO x 25 Grafika :
400 RGE: n Kompozitni Centronics: d JEEE: n Mid: d
Palica za igru: d k1 \u:en u_cenut BASIC Cena DM: 14800
Zastupnik u Jugoslavi kompatibilan s IBM FC/AT,
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Zenith 7171 Fortable

esor: BOCBE, 4.77 HH: Ugraden RAM (k1: 206 Maks. FAM_
t 7 Numeriékih ta
2 diskete 5.25 po 360 K Tekst:
tn_]_ :,_;qnall., n T¥: n RS
za_igrui n 0S: MS=DO5 2,11 1n | 2
Calculater, Rufnummernspeicher, Terminkalender, Welt:zeituhr

25 Grafikas

d Centronics: d [E_E_E-' n

lastupntk u Jugoslaviji: komentar: Kompatibilan s IBM PC, u 1 nelonnatlb:lnum

nacinu mote se nroS:rlt: na I-Mb memorije, u cenu ukljuten monitor

Frocesor: Maks, RAM (k)i Sadria) ROM: Odvojens tastaturas
alitet ta:t Funkgidgkih t. sra: 783 Vaniska

memorija: Tekst:

r zitmi_signal: TV: RS
Centronics: JEEE: My

05: Softver | uH jud

u cenu: Cena




leo bi da ponesto zna o svojim

¢itaocima, da se prikloni nji-
hovim Zeljama. Zato ce posle
obrade podataka koji se prikupe
ovom anketom igrati onako kako
Citaoci budu ovde svirali. Neka!
ostavimo salu! Ali istina je da sva
pitanja u anketi imajo svoju svrhu
i potpuno su ozbilina, pa molimo
da na njih odgovorite kako najbo-
lje znati i umete. Mozda ce vam se
neka pitanja uciniti neobi¢na,
mozZda ¢ak smesna i ponizavaju-
ca, ali ni uz najbolju volju nismo
mogli da doslovno prevedemo i
prepisemo ankete iz starih revija.

Nagrada je bolji Moj mikro. Dru-
ge nagrade necemo izvlaciti me-
du poslatim odgovorima, pa od
vas | ne trazimo da unosite ime |
prezime. Mozda bas zato moZete
da kaZete istinu i samo istinu. Ne
obecavamo vam racunare, puto-
vanja u inostranstvo | skupe auto-
mobile. Svaki pravilno popunjen i
na nasu adresu poslat kupon vre-
di 25 dinara koje cemo doznaditi
na ra¢un Crvenog krsta. To je no-
vi prilaz, bar kod nas, ali nadamo
se da cete nas podrZati.

Ne komadajte reviju i ne saljite
nam ceo list s pitanjima. Spremite
ga! Ve¢ u jednom od narednih
brojeva mi cemo u saradnji sa kli-
nikom za psihijatriju i zooloskim
vrtom pripremiti program koji ce
pokazati psiholoski portret onoga
Ko bude odgovarao.

Anketa fje koncipovana tako da
moZemo da je obradimo racuna-
rom i mnogo podataka za racunar
moracete da pripremite sami. Od-
govore unesite u odgovarajuca
okna na kuponu na kraju strane,
nalepite na dopisnicu i posaljite
na nasu adresu. Odgovore bez
kupona necemo moci da uzmemo
u obzir, trebace raseci MM!

Iveh‘kr’ brat iz redakcije MM Ze-

1. Koliko mikroraéunara imate?
Ako nemate ni jedan ne treba

da vam bude neprijatno. MM je i

revija za one koji uopste nemaju

racunare. U sledeéim pitanjima

pretvarajte se kao da imate ra-

¢unar!

. Koji najvise upotrebljavate?

.acorn BBC

. acorn elektron

. amstrad CPC 464, 664, 6128

. amstrad joyce

atari 400, 800, 130XE

. atari 260, 520, 1040

. commodore 64

. commodore C16, 116, +4

. commodore 128

. galaksija

. sinclair ZX81

. sinclair spectrum, spectrum +,

spectrum 128 K

D. sinclair QL

E. IBM PC ili kompatibilci

F. 1IBM PC XT ili kompatibilci

G. IBM AT ili kompatibilei

H. MSX

I. drugi raéunar

3. Kako ste dosli do raéunara?

A. U konsignaciji

B. Kupio sam ga iz druge ruke

C. Uvezao sam ga i platio carinu

D. Uvezao sam ga

4. Koje hardverske dodatke ima-

te (upisite iznos):

1. palicu za igru

2. Stampac

3. poseban TV aparat

8. monohromatski monitor

16. kolor monitor

32 disketnu jedinicu/microdrive

64 hard disk

128 modem

5. Koje dodatke nameravate da

kupite u naredna &etiri meseca

(upotrebite sifre iz pitanja 4 i upi-

site iznos)?

6. Koliko programa imate:

A1 -10... greenhorn

B 10 — 50 ... pocetnik

C 50 - 200 ... koristnik

D 200 - 500 ... kolekcionar

E 500 — 1500 ... pirat, mala risba

F iznad 1500 ... ya da boss

7. Sta se u vasoj kuéi najéesce

radi s racunarom (tri odgvora na-

pisite po redosledu ucesta-

nosti)?

A brisemo prasinu

B igramo igre

C pisemo tekstove

ODMPOXNDN AWM =N

D upotrebljavamo na poslu za
posao

E programiramo

F vodimo ¢ekovnu knjizicu, kuéne
prihode, izdatke ...

G pomaZe u radu i zadacima za
$kolu

8. Koliko je bajt na kvadrat
(bytey)?

A 1 (byte)

B 100

C 64 (bita)

D bajtovi ne mogu da se penju na
kvadrat jer su okrugli

9. Moje znanje o racunarstvu je:
1 umem da se sluzim koristniékim
programima

2 za nuzdu pisem programe u bej-
siku

4 bejsik pisem teéno

8 znam ponesto o masincu

16 ako je nuzno, prodirem u pro-
grame, skidam zastite. ..

32 znao bih da napisem program
u C, pascalu ili fortranu

64 tecno govorim dva visa pro-
gramska jezika

128 profesionalno se bavim racu-
narstvom

10. Ra¢unarstvo mi znaci:

A znanje za buduc¢nost

B razonodu ili opustanje

C pomo¢ pri studiju ili na poslu
D hobi

11. Pri igranju sam:

A najbolji

B medu boljima

C ne ide mi

D uop$te se ne igram

12. Koliko vremena nedeljno ko-
ristite racunar?

A manje od dva ¢asa

B dva do pet ¢asova

C 5-10 casova

D 10-35 ¢asova

E vise od 35 ¢asova

13. Koje asocijacije u vama izazi-
vaju rec¢i »Ashton Tate«?

A Zensko rublje

B kozmetika Krka

C Beverly Hills

D skladiste

E boutique u Zagrebu

F prodaja programa preko poste
14. Sta mislite o ulozi drzave pri
sirenju ra¢unarstva?

A moguénosti uvoz su suvise sku-
¢ene

B smeta mi pre svega to $to drza-
va zaraduje na racun onih Koji
Zele brzim koracima u svetlu bu-
ducnost

C drzava, to smo svi mi

D mislim, mislim, ali se s tim ne
slazem. ..

15. Reviju Moj mikro:

A redovno kupujem (90% svih
brojeva kupim)

B ponekad kupim (50%)

C citam po prodavnicama i knjiza-
rama

D ovu sam kupio izuzetno i opet je
dugo necu

E kupovao sam, ali nameravam da
pristanem

F razmi§jam da po¢nem redovno
da kupujem

16. Koliko ce jos ljudi proéitati
ovaj broj?

17. Cesée bih kupio MM kad:
A bi bio jevtiniji

b bi bio bolji i skuplji

C bi ga bilo i u trafikama

18. Moj mikro je:

A bolji nego pre godinu dana

B jednako dobar

C losiji

D pre godinu dana nisam ga uop-
Ste ni kupovao

19. Koja naslovna strana vam se
do sada najvise dopala?

(npr. zamaj 1986 = 5. 1986 upisite
5.6)
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20. Koji od sledeéih nije pro-
gramski jezik:

A Jean Marie Pascal

B Pro Fortran 77

C MS Basic

D TDI Modula 2

E Lattice C

F Volks Forth

G Intelect

21. Da ste urednik Mog mikra, vi
biste pre svega (izaberite dve
mogucénosti):

A smanjili cenu i povecali broj
oglasa

B smanijili broj oglasa i povedali
cenu

C smanijili tro$kove i $tampali
skrabotine na lo$oj hartiji

D snizili autorske honorare

E nasli bolje lektore i prevodioce
F povecali obim bez obzira na
krajnju cenu

F ¢esce isli na pivo

22. Da ste Blake Carrington, vi
biste:

A zabranili da vasu porodicu po-
kazuju na malom ekranu Sirom
sveta

B kupili Moj mikro jer je to dobra
investicija

C napuystili biznis s naftom i bacili
se u ra¢unarstvo

D porvali se sa Aleksis ne bi li
serija najzad zavrSila

23. Pored toga bi u MM trebalo
(dve mogucnosti):

A zaposliti bolje lektore i prevo-
dioce

B svaki put na naslovnoj strani
imati Zenski lik

C svaki put na naslovnoj strani
imati muski lik (jesmo li za ravno-
pravnost)

D povedati preglednost stru¢nih
tekstova

E zameniti urednike

F obnoviti prilog s listinzima

G smanijiti broj malih oglasa

H smanjivati kontaktne rubrike

| relativno manje pisati o skupim
ratunarima (ST, IBM, amiga)

J sve to

24, Koje rubrike najvise volite da
Citate (lzaberite 3 | upisite ih
redom):

A testove ratunara, $tampaca. ..
B opise i poukove igara

C testove ozbiljne programske
opreme

D sajmove

E mimo ekrana

F hardverske dodatke itd.

G matematiku, algoritme

H programske jezike, Skole

| masinsko programiranje, uglove
za hakere. ..

J ¢lanke kao $tivo, magazin, za-

nimljivosti

K nagradnu zagonetku

L pomagaijte drugovi, tatka na i
M mali oglasi

N uvodnik

PREDSTAVLJAMO VAM

LOEWE.

najmanji ratunar koji je upotrebljiv i kao moderan

televizor. Proizvod Loewe.

. Loewe MCP 114 Bix

Predstavnik za Jugoslaviju
Jadran, export import,

n.sol. 0., Sezana

tozd Zunanja trgovina SeZana
n. sub. 0.,

Partizanska c. 69, p. p. 5
66210 SEZANA

tel.: (067) 73-841
telex: 34135, 34281
telegram: jadran seZana

Sastavljen od: kolor ekrana 37 cm, s moguc¢no$céu
kablovskog prijema televizijskog programa i tastature TBT
01. Btx (Bildschirmtest) je aktivha veza sa spoljnim svetom,
najudobnija komunikacija s poslovnim partnerima na vasem
ekranu, najve¢ega mogucénog kvaliteta.
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O duplericu (gledam)
P uputstva za strane programe
koje sam privatizovao
R sve
S vas$ mikro
25. Kojim rubrikama bi trebalo
dati vise mesta (izaberi 3, Sifrant
u 19)?
26. Koje bi rubrike trebalo sma-
njiti (isto kao 25)?
27. U kojim bi rubrikama bilo po-
trebno raditi kvalitetnije (isto kao
25)?
28. Koji saradnici pisu najkvali-
tetnije ¢lanke (nabroj dva
redom)?
29. Navedite jo$ jednoga koji je
dosadan.
30. Koju od nabrojanih revija ku-
pujete?

1 Moj mikro (A)

2 Svet kompjutera (B)

4 Racunari (C)

8 Trend (D)
16 Yu video (E)
32 Yu izdanje revije Bajt (F)
31. Najbolje tri revije (bez obzira
na cenu) napisite po redu? Si-
frant 30 (... slova u zagradama)
32. Sada zapigite redosled vode-
¢l raéuna o cenl. (Isto kao 31.)
33. Koju prvo bacite na dubriste?
(Sifrant kod 30.)
34. Sta mislite o ratunarskom pi-
ratstvu?
A ta delatnost me moralno i finan-
sijski potpomaze

TRST — UL. Cologna 10
— Tel: 040/572106

B pirati su narodni junaci kao pe-
livani, hajduci i Robin Hood

C upotreba piratizovanih progra-
ma je krada, ali i ja kradem

D piratstvo je borba protiv sop-
stvene pameti, §ta je dugogodis-
nja tradicija naseg naroda

35. Sta mislite gde je najneop-
hodnija implementacija vestaé-
ke inteligencije?

A u robotici

B u poslasti¢arstvu

C u fudbalu

D kod Zena

E kod musaraca

F kod 5kolske omladine

G u politici

36. Pol

A Zena

B muskarac

37. Godina rodenja 19?7

38. Skolska sprema

A osnovna

B srednja

C visa

D visoka

39. Postanski broj

40. Broj cipela

41. Popunjavanje ovog upitnika
bilo je:

A jednostavno

B zabavno

C tesko

D nemam vremena da se jo$ i
ovim zezam

IF (41=»D«) THEN GOTO 1

=l_l-lll_=d
INFORMATIKA

kucni radunari — periferna i opsta

oprema — hardver (masinska opre-
ma) — softver (programska oprema)

TRST — UI. Conti 9
— Tel: 040/733332

g s s ]
=l_l-lll—=d
ELEKTRONIKA

elektronske komponente — antene
— aparature RTV — CB

Listinzi su u ovom broju
Stampani na papiru

aero>



RAZMENA

ZA POSLOVNI VOKMEN ili manji kasetofon da-
jem viSe programa, sinapsu, reset taster i speci-
jaini plosnati kabl za vse uredaje na bilo kom
kompjuteru. Za razbijene i neispravne palice za
igru dajem resete ili sinapse za sve vrste racu-
nara. Slavko Anastasov, Karpo$evo vostanie 2-
1Il/12, 91000 Skopje, tel. (091) 253-945,

ZA NOV QUICKSHOT Il ili kempston dajem 250
programa za amstrad i prevod priruénika. Go-
ran Ani¢, 19. septembra 1, 34300 Arandelovac
CASIO FX-700P (2 K RAM), bejsik, konstantna
memorija, menjam za galaksiju ili sliéno. Pro-
grami za spectrum. Jovan Boarov, Jovana Cviji-
¢a 21, 21000 Novi Sad.

IBM-PC/XT: programi, literatura, igre. Boro-
Box, p.p. 95, 51260 Crikvenica.

C-64: adapter za prikljutenje obi¢nog kasetofo-
na menjam za sintetizator glasa. Mario Buljan,
Branimirova obala 14, 57000 Zadar.

C-64: sve vrste programa. Break soft: Budimir
Dino, Ivana Gorana Kovati¢a 28, i Borislav Mar-
kovi¢, Viade Brkica 22, 55300 Slav. PoZega.
SPECTRUM: strategijski, takticki i drugi pro-
grami. Sandro Fanelli, Prilaz JNA 15, 41000 Za-
greb.

C-64, SPEKTRUM: usluZni programi. Boban
Gruji¢, M. Tita 83, 37220 Brus.

ATARI XL: programi, iskustva, $eme, osnivanje
kluba. Ivan Horvat, 27 marta 10/A, 24000 Subo-
tica.

C-84: programi | kompleti. Sasa Ika¢, Jeretova
5/1, 58000 Split, tel. 552-913,

C-84: igre i usluini programi. Tipke za reset
menjam za programe. Uros Jelié, Avde Cardzi-
¢a 25, 78000 Banja Luka, tel. (078) 43-377.
C-84: najnoviji programi. Bobo Joli¢, Proleter-
skih brigada 2/1, 80101 Livno, tel. (080) 21-316.
C-84: za jedan program dajem 10. Vjekoslav
Kratun, Vatisoviceva poljana 12, 41000 Zagreb.
SPECTRUM: za programe Mastercopy, Leonar-
do, Turbo Loader, The Legend of Elinor, Beta
Basic 1.8, Mega Basic, HURG, Devpac 3, MCo-
der I, Art Studio, The Quill i lllustrator dajem
po 3 programa. Lord Soft +, 8. maja 28, 42240
Ivanec, tel. (042) 76-367.

SPECTRUM: za sistemske i usluzne programe
nudimo samo nadu igru Television u profi izra-
di. Sculpture Software, Stevan Majstorovic,
Vladimira Nazora 19, 21208 Sremska Kamenica.
SPECTRUM: programi. Zoran Manojlovi¢, Mari-
je Gregoran 71/6, 11060 Beograd.

SPECTRUM: najnovije igre. Dajem vise za jed-
nu. POKE-ovi, uputstva, mape, usluZni progra-
mi. Moguce osnivanje kluba. Tomyslav, Slavka
Nikoli¢a 20, 51500 Krk.

CASOPISI 64'er: 1/85, 2/85 i ¥/85 za starije bro-
jeve (1984). Viktor Kesler, Rumenactka 106/1,
21000 Novi Sad, (021) 334-717.

C 64: igre, usluni programi, suradnja. Grigor
Vidmar, Antoli¢eva 45, 41000 Zagreb, tel. 561-
721,

SPECTRUM: 5 najnovijih igara po vasem izboru
dajem za jedan ocuvani Moj mikro, Raéunare ili
neki drugi ratunarski ¢asopis. Darko Perkovid,
Aleja Josipa Cazija 20/8, 41020 Novi Zagreb,
(041) 685-298.

AMSTRAD CPC 464: programi. Dajem vise za
manje. Miroslav Buran, Draigodka 7. 64000
Kranj, tel. (064) 25-691. :

C 64: novije igre, usluzni programi, pokovi. Ro-
bert Belec, Odakova 1/4, Pretko , 41000 Za-
greb, tel. 323-518.

C 64: preko 600 programa i shema za dodatke.
Zvonko Dineski, Mosa Pijade 1/61, 97500
Prilep. "
SPECTRUM: najnovije igre. U osnivanju Klub.
Spectrum soft Lukiéevo, Zoran Tomié, F. Span-
ca 104/A, 23261 Lukicevo.

Stampa& STAR DELTA 10 8K buffer, RS
232 i Centronics interface istovremeno,
kompatibilan sa svim kuénim i PC ratu-
narima. TEI. (061) 555-971.

SPECTRUM: najnovije igre menjam za kasete
TDK, Maxell, Sony. Kingysoft, Gabrétkova 87,
61000 Ljubljana, tel. (061) 265952,

ATARI ST: programi i literatura, Zvonimir Ma-
kovec, tel. (062) 714-115 (do 14.30).
SPECTRUM: igre i usluZni programi. Zeljko
Musan, V Kongresa KPJ 201111, 78000 Banja Lu-
ta, tel, (078) 59-267.

ATARI 800 XL: programi. Program za presni-
mavanje dajem dabe. Osnivanje kluba. Robi
Rajh, Petanjci 96, 69251 Tidina.

SPECTRUM: samo najnoviji programi. David
Sonnenschein, Mlinska pot 17, 61231 Crnuée,
tel. (061) 371-627.

SPECTRUM: za program Blast sa uputstvom
dajem knjigu Gle Pericu, kuca na gumicu i do-
platu (500 din). BoZidar Mladenovi¢, Slobodana
Penezita 6, 26000 Panéevo, tel. (013) 510-312
{Bole).

COMMODORE 84: programi i literatura. Zoran
Krstin, Prvomajska 2, 69000 Murska Sobota.
SPECTRUM: programi 1:1, osnivanje kluba.
Alan Markovéi¢, Nehruov trg 5, 41020 Zagreb,
tel. (041) 523-198.

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

SPECTRUM: igre. Adnan Rudanovi¢, Trg ZAV-
NOBIH-a, 71000 Sarajevo, tel. (071) 544-598.
APARAT ZA POVECAVANJE magnifax 3 me-
njam za disk jedinicu atari 1050 ili neku drugu
za atari 800 XL. Dejan Stojadinovi¢, 11312 Mi-
hajlovac.

BICIKL BMX, star 2 godine, sa plasti¢nim felga-
ma iz inostranstva, mjenjam za C-64. Moguca
nadoplata. Aladin Taletovi¢, 26. avgust 56,
74450 Bosanski Brod, tel. (074) 863-433.
SHARP MZ 800 (700): programi, literatura, isku-
stva. Dragisa Zivkovi¢, Nikole Tesle 9/8, 23000
Zrenjanin, tel. (023) 61-245.

Nove cene obi
— do 10 redi: 1.200 dinara

oglasa budu kratki i jezgroviti.

reci),

rubrici menjam.

pogodnom za objavijivanje.
Rok primanja malih oglasa:

CENE MALIH OGLASA

Svi mali oglasi, saopsteni preko telefona, mogu da imaju najvige
40 reéi. DuZina oglasa koje $aljete postom ostaje neograni¢ena.
gnlh malih oglasa:

— svaka naredna reé: 100 dinara : ;
Prilikom obradunavanja smatracemo odredene izraze, na primer
nazive modela (ZX spectrum 48 K), kao jednu re¢. Molimo da iekstovi

Cena istaknutih malih oglasa (u okviru, sa slikom) ostaje ista:
~ /20 3.000 din (u toj veli¢ini moZemo da objavimo najvise do 30

— 130 4.500 din (najvide 45 reci)

— /50 7.500 din (najvise 60 reéi). _

Dolaze u obzir i ve¢i formati uokvirenih oglasa na taj nacin sto se
saberu osnovne veli¢ine i pri tome se saberu i cene. Oznaka 1120
znaci da ¢e oglas biti objavljen u Sirini 1 kolone, a u visini od 20 mm.

Kod uokvirenih oglasa moZzemo da objavimo i zastitni znak ili
fotografiju, zbog ¢ega broj re€i treba da bude za toliko manji, a cena
se povecava za 500 din za jedno objavljivanje za fotografiju ili znak.

Male oglase i dalje objavljujemo za istu cenu oba izdanja, na
slovenatkom i srpskohrvatskom jeziku. Saljite jih na adresu: éGP
Delo, mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, ili da ih
porucite na telefon: (061) 223-311. Pri tom obavezno navedite u
kojoj rubrici oglas treba da se objavi (Spectrum, Commodore,
Amstrad, Razno, Menjam). Posto je mesto ograni¢eno, prednost
kod objavljivanja imaju samo placeni oglasi, a tek onda besplatni u

elje u vezi s posebnim slovima, druk&ijim naslovima, polumasnoj
Stampi itd., ne moZemo uzeti u obzir. MoZemo da vam obezbedimo
samo okvir i objavljivanje slike, amblema, printerskog ispisa i dru-
gih grafickih dodataka koje morate da obezbedite sami u obliku

Bice objavijeni samo oni mali oglasi koje ¢emo primiti do
ukljuéno 10. u mesecu, pre izlafenja novog broja (datum postan-
skog petata ne moZemo uzeti u obzir, pa zato predajte oglas na
vreme, posebno ako ste iz udaljenog mesta).

Male oglase za septembarski broj primamo zakljuéno do 1. avgusta.

SHARP PC-12x0/1350/14xx/1500 A/2500: pro-
grami i literatura. Radovan Smerdel, Ulica Bori-
;3 Kraigherja 28, 68250 BreZice, tel. (068) 61-

SPECTRUM: najnoviji programi. Special Magic
Software, Mark Marinko, Trg svobode 32,
61420 Trbovlje, (0601) 22-622.

SPECTRUM: igre (oko 100), usluZni programi.
M-Dee/Soft, Dario Markovi¢, Bemala Bijedica 2,
71270 Fojnica, tel. (071) 837-129.

AHARP PC 1500 A: programi, literatura, isku-
stva. Bojana Milivojevi¢, Marijane Gregoran 79/
19, 11060 Beograd, tel, (011) 783-017.
SPECTRUM: nove igre. H & Z Software, Zlatan
Nezirovié & Haris Huki¢, Moge Pijade 30 & Mar-
$ala Tita 26, 71000 Sarajevo & 50250 Orebié.
C-84: veliki broj odliénih igara. Slobodan Niko-
li¢, Javorska 12, 19000 Zajeéar, tel. (019) 23-
875,

GALAKSIJU &8 (nedovrsen) menjam za dZepni
ratunar, vokmen ili sli¢no uz dogovor. Stjepan
Obad, Poljana Donja, Vinogradska 1, 42223
Var. Toplice.

C-84: veliki broj igara, poslovnih i usluznih pro-
grama. Ivica Petelj, Mar$ala Tita 28, 25230 Kula.
ZX SPECTRUM 48 K + 750 programa na 40
kaseta + Kempy interface + diojstik redostick
menjam za commodore 64 + 2 d2ojstika + ka-
setofon + programe ili za neki bolji printer-
ploter. Sve brojeve ¢asopisa Moj mikro, Svet
kompjutera, Trend, Pilot video, Ratunari, Sam i
Radio amater menjam za ponudeno i prihvatlji-
vo. Goran Radenkovié, V. P, 2143/8B.

C-84: igre i usluzni programi (700). Ninoslav
Raji¢, V. Viahovica E1-U3, 19300 Negotin, tel.
(018) 54-160.
SPECTRUM: programi. RAT Co., Duana Vuka-
sovita 54, 22320 Indija, (022) 51-316.
SPECTRUM: programi. Menjam | stripove Alan
Ford za programe, kao i originalke za original-
ke. Sasa Stefanovié, llije Strele 12/80, 16000
Leskovac, tel. (016) 41-269.
C-B4: stari i novi hitovi na kazeti. Hrvoje Sterle,
R. Koncara 734, 41000 Zagreb. .

IS BYTE/88 menjam za ¢asopis EXE/86.
Zlatko Sudar, Danila Narandzi¢a 26, 16000 Le-
skovac.
SPECTRUM: za 1 sportsku simulaciju dajem 2
programa ili 5 starijih, Menjam i uputstva za
usluzne programe. AB-soft, Damir Stimac, Pe-
trovaradinska 59, 21205 Sremski Karlovci, tel.
(021) 881-497,
C 84: programi. Slobodan Nikoli¢, Javorska 12,
19000 Zajecar, tel. (019) 23-875.
ATARI ST: programi i literatura. M. Karabase-
vi¢, post restant, 19210 Bor.
QL: programi i literatura. Viktor Krasevec, Ko-
roskega bataljona 7, 61231 Ljubljana-Crnuée,
tel. (061) 371-667.
AMSTRAD CPC 464: programi i literatura. Mla-
den Dominic, Brezje 106, 42311 Lopatinec, tel.
(042) 818-503.
ZX SPECTRUM sa profi tastaturom, monitor
izlaz, tonski izlaz na TV i monitor + TV + pro-
grame + literaturu menjam dogovorno za am-
strad/schneider 464. Tel. (021) 27-530.

SPECTRUM: programi. Quick Soft, Igor Karasi,
Pomer 111, 52000 Pula, tel. (052) 73-388.

C 64: programi. Tigersoft, Dalibor Cerar, Tabor-
ska 22, 61230 Domiale, tel. (061) 721-534, posle
18 h.

C B4: najnovije igre za disk i kasetu. Sanja
Nikolajevic, IIl bulevar 130/193, 11070 N. Beo-
grad, (011) 146-744.

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 464: najnovije
igre, usluZni programi, pokovi, mape, resenja,
uputstva. Marjan Gradisnik, Zg. Jablane 42,
62326 Cirkovee.

SPECTRUM: svi najnoviji programi. Navedite
da Zelite razmenu. Special magic, Mark Marin-
ko, Trg svobode 32, 61420 Trbovlje. (0601) 22-
622

SPECTRUM: novi programi. Haris software, Ha-
ris Hukic, Setaliste Mardala Tita 26, 50250
Orebic.

SPECTRUM: najnovije igre dajem za kompju-
terske Casopise po vasem izboru. Razmjena
igara. Damir Curkovi¢, Aleja Josipa Cazija 6/II,
41020 N. Zagreb, {041) 686-979.

SHARP: osnivanje kluba. Razmena medu éla-
novima. Srdan Milogevi¢, Neska Milogevica 40,
18360 Svrljig.

SPECTRUM: programi. Alan Lenac, Kate Dum-
bovic 42, 41000 Zagreb

C 684 najnoviji programi, moze i za literaturu i
Casopise. Zoran Livaja, Kardeljeva 22, 22324
Beska.

COMMODORE 16/+4: programi. Zoran Pauno-
vic, Gotka 26, 36000 Kraljevo, telefon (036)
339-784.

MOJ MIKRO: 1. | 2. broj na srh. jeziku iz 1985.
god. | za sve brojeve iz 1984. god. na slov.
jeziku te z A 1. broj Pilot videa dajem programe
za spectrum ili ugradujem reset taster za spec-
trum i C 64. Moguca i druga razmena po dogo-
voru. Vanja Burdevi¢, Proletarskih brigada 6/9,
11001 Beograd, tel. 339-132

MOJ MIKRO: za br. 2/85 nudim Moj mikro br. 3/
86 | Trend br. 4/86. Bobi llioski, Nas. Karpos 7-
1/3, 97000 Bitola, tel. (097) 37-593.
SPECTRUM: usluzni programi. (013) 510-312.
ZX 81 (16 K) + tastaturu + programe + pribor
menjam za spectrum 16 K ili VC 20 sa prosire-

‘nom memorijom — dogovorno. Nenad Stojadi-

novi¢, Kikinda, (023) 523-774

C 64: igre, usluzni programi | Seme za hardver-
ske dodatke. YU i, Pivolska cesta 8, 62311 Ho-
e, tel, (062) 611-353.

SPEKTRUM recnik, englesko-srpskahrvatski *,
(oko 1400 najtesce upotrebljavanih reci) + ka-
seta + poStarina (1300 din.). Tel. (011) 497-662
od17-19 h. t-2931
COCKER SOFTWARE — veliki izbor najnovijih,
najatraktivnijih, najboljih i najkvalitetnijih pro-
grama za ZX spectrum. Pojedinatno i u kom-
pletima. Niske cijene. Katalog sa najnovijim hi-
tovima naruéite jo§ danas. Igor B Sasa Molan,
Stefaniéeva 6, 41000 Zagreb, (041) 3199«1:50 )
SPEKTRUM - nudim iroku paletu od najstari-
jin do najnovijih programa kao i poslovno
usluzne - oko 1800 kom. Javite se, katalog je
besplatan., RR Soft, Votarski pot 10, 61101
Ljubljana, tel. (061) 225-588. 83

SPEKTRUM - garantovano najjevtiniji
kompleti na YU tr2istu; moguénost predna-
rudibe - fantastiéni popusti; besplatan ka-
talog: svake sedmice nov komplel; brza
usluga. Andi Eterovi¢, Medenska 61, 61000
Ljubljana, tel. (061) 50-733 od 18 do 20 h.
9399

ZA VAS ZX SPECTRUM imamo programe
(Zodiac Strip, Gladiator...) po 50 din. Kata-
log: Filip Stojtevski, Vodova 18, 62250 Ptuj,
tel. (062) 771-863, 1-2169

COPY DE LUX - kopira sve programe za
spectrum. Objedinjeni Monster i Super co-
Py u jedan program. Jednostavan rad za
potetnike | za pirate. Opdirno uputstvo sa
primerima. Sa kasetom i ptt 1200 din. Ne-
bojda Jeremic, Risanska br. 10, 11000 Beo-
grad, telefon 643-061. 1-3102
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ZX SPECTRUM - najnoviji programi (Batman,
Quazatron, Super Bowl ...) po vrlo povoljnim
cijenama, te usluzni programi. Ante Gabrilo,
Put Turanj 18, 51000 Rijeka. 1-2993
IMAGINE SOFT: Bobby Charlton Soccer, Littie
Computer People Project, Penlagram, Master
Kung Fu, Staff of Karnath, World Series Mini
Golf, The Way of the Exploding Sex. Program
60150 din. Katalog 50 din. Zoran Pavlovic,
Lenjinova 7, 71000 Sarajevo, (071) 614-438, Ne-
nad Janéié, Dr. Nehru 3, 71000 Sarajevo. tel
(071) 455-461. 91
CENTRONICS INTERFEJS E za Stampac i dioj-
stik spectra, oba za spekirum 58 K, prodajem.
Tomaz Jarc, Zale 2 B, Radovljica, tel. (064) 75-
788. 92

i AL NS

[FOR: SPECTRUM & CBM 64 - COMPUTERS |

MASTERCLUB for spectrum uz julijske kla-
sike donosi vam: Batman (Ocean), Comic
Bakery (Imagine), The Goonies (US Gold)
Masterclub, Zagrebatka 21, Rijeka, (051)
37-545 9992

NE ZABORAVITE da mi ve¢ imamo Super-
bowl, Rock'n Wrestle i Cyberun. Cijena pro-
grama je od ovog mjeseca nesto vida, a
programi se prodaju iskljucivo u kompletu
Master X. Masterclub, Zagrebacka 21, Rije-
ka, (051) 37-545. 9993

SPEKTRUM +, palice quickshot 2 i interfejs
kupujem. Marjanovi¢, tel. (078) 21-170. 2914
SUPERKOMPLET — 18 NAJNOVIJIH SUPERHI-
TOVA + uputstva, mape, pokovi + kaseta samo
1500 din. Iza 21 h, (058) 553-506 89
ZX SPECTRUM 48 K prodajem sa mnogo pro-
grama i literature. Tomislav Pedic, tel. (057) 25-
866, 7-15 sati radnim danom. 1-2834
SPEKTRUMOBUZDOVANI? Fire of London,
Highway Encounter 2, Bat—Man, Therbo, Hu-
bert, Fantasia Dimond, Sai Combat, Battle-Wa-
terloo, 1D, Vectron, Arena, Spec-Venture + ka-
seta + ptt = 940 d! Besplatan katalog! Komplet
~ 490 d. Zovite. Cekamo. Mamaljiga soft, G
Pavla llica 4/2, 19300 Negotin, tel. (019) 53-068
1-3389
NAJNOVII i najjevtiniji programi za ZX cpec-
trum. Komplet 500 din, prodajem. Vasa Draga-
nié, Savska 6, 26000 Pancevo, tel. (013) 32-05,
1-3364

19 BOYO 19

COMMODORE 64 i

128 ROM MODULI

tel. (051) 31-825
odi4do 1?7 h

19 BOYO 13

SPECTRUM YU-soft, najnoviji programi
Batman, Highway Encounter 2, On Magic,
Costa Caper, Twister. C. 0. R. E., Max He-
ad, Starstrike 2, Shizofrenia, Show Jump
Falklands 82, Block Busters, Endurance,
Revenge of C5, Golf, Fastfile. Waterloo,
Chicken. Snimanje direkino iz spektruma
Cena kompleta sa kasetom 21000 dinara
Besplatan katalog svih programa. Neboj$a
Jeremié, Risanska br. 10, 11000 Beograd.
telefon 643-061 t-3103

BIT CLUB i dalje nudi najnovije spectrum hito-
ve: Bounder, Comet Game, Spindizzy, Boun-
ces, a odavno su tu Who Dares Wins |, Starstri-
ke Il, C. 0. R. E. i mnogi drugi. Za katalog
poslati 50 din, Boris Papic, Lipa 14110, 11136
Beograd, tel. (011) 542-414 stx-44
QL PROGRAME jevtino prodajem. Prodajem |
prazne mikrokasete. Adresa: Jan, Klopdiceva 2,
61000 Ljubljana, 97

54 Moj mikro

COXMODORE 44 PROFESIONALNI
PREVOD]: REFERENCE GUIDE 1700
d. MASINSKI JEZIK 1500d, MASI-
NSK1 JEEIK Ta POCETNIKE 1500
d.PRIRUCNIK 0D Céd 1500d, KA-
K0 DA PRDBRﬁHIRETE caa 1000d
DISC SISTEMI I STAMPACI 1000
d,GRAFTKA 1 IVUK 1000d.MATE-
MATIKA NA Cé4 1000d,SIHONS
BASIC 800d.Ca4 BASIC BOOd.
PRACTICALC 900d.EASY SCRIPT
500d. VIZAWRITE 500d.PASCAL
500d., MULTIDATA 5004, HELP
500d,GRAF 500d, TRTICA MILAN,
STEVANA LUKOVICA 9,11 090
BEOGRAD, TEL.011/565 348,

MV SOFTWARE! Najieftiniji | najbolji programi
za ZX spectrum. Besplatan Kkatalog! Marin,
(055) 237-915, A. Cesarca 24, 55000 Slav. Brod;
Viado (055) 238-651, M. Gupca 26, 55000 Slav.
Brod. 13201
SPECTRUMOVCI! Najnoviji programi po niskim
cijenama uz velike popuste! Rok isporuke — 24
sata, ako narutujete telefonom- 12 sati. Naru-
tite besplatan katalog! Robert Vahtler, Omia-
dinska 39, 55000 Slav. Brod, tel. (055) 236-107.
1-3130

‘O future % {t

SE VRATIO! Nemojte da vas zavedu laZni
oglasi sa nadim imenom. Pogledajte donju
adresu | zapamtite je, jer | to nasa prava
adresa. Programe za ZX spectrum prodaje-
mo u kompletima. Necemo da nabrajamo
zastarele komplete kao drugi, nazovite i
saznal cete 4ta je najnovije. Katalog je bes-
platan | mozete da ga porutite 24 Casa
dnevno na telefon (061) 311-831. Takode
mozete da nas licno posetite svaku nedelju
na buvljoj pijaci u Ljubljani. Snimamo samo
na kvalitetne kasete. Futuresoft, Poljanski
nasip 30, 61000 Ljubljana. 9499

GO TO NESHA SOFTWARE. Spectrum hi-
tovi. Pojedinaéno 80 din kompleti 5 progra-
ma - 200 din. Profesionalno snimanje, ga-
rancija, besplatan spisak. Nenad Grdovic. Il
bulevar 53/35. 11070 Novi Beograd. Tel.
(011) 121-598 1-3200

GARGAMEL SOFTWARE vam nudi - naj-
novije programe za va$ ZX spectrum. Vr-
hunski kvalitet snimanja! Najnoviji | bespla-
tan katalog! Dakle, vidimo se na buvljoj
pijaciili se tujemo na tel. (061) 752-344
3159

BASF SOFT vam nudi sve najnovije programe
za vad ZX spektrum. BASF soft, Cesta gradenj
9, 61360 Vrhnika, tel. (061) 752-304. 1-3123
KOD NAS su i ovog mjeseca najnoviji, ali naj-
jeftiniji programi (70 din.). Kod nas su: The Way
of the Tiger, Back to the Future, J. 5. W. 4,
Amazon Women, ali novi programi stalno stizu.
Narugite besplatan katalog. Damir Cosié, Kne-
zopoljska 9, 78000 Banja Luka, t-3155
SPEKTRUMOVCI ~ jos uvek vam nudim veliki
izbor najnovijih programa. Spisak 50 dinara.
Josip Gusié, Bulevar AVNOJ-a 117/3, 11070 No-
vi Beograd. 1-3137
JANSOFT ~ ZX spektrum - 55 razli¢itih kom-
pleta. Cena kompleta sa kasetom (BASF, SO-
NY) i postarinom samo 2000 din. Imamo sve
najnovije programe koji su trenutno vec u Ju-
goslaviji. Uverite se! Besplatno skidamo | sve
vrste zastite. Jansoft, Kozinova 11, 61117 Ljub-
ljana, tel. (061) 50-118. t-3179
ZX SPECTRUM 16 K. malo koriten, prodajem
za 4 M. Tel. (013) 871-055, Bogdan. t-3100
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SPEKTRUM - komplet sa 12—30 programa 500
din., 5 kompleta 2000 din., 10 kompleta 3000
din. Pojedinaéni programi 60 din., stariji 40 din.
Trazite besplatan katalog (posaljite marku za
40 din.). Joze Sluga, Kvedrova 4, 62250 Ptuj.
1-2548
SPECIALSOFT vam nudi najnovije igre (Bat-
man, Who Dares Wins). Tel. (064) 23-044 ili 34-
568. t-3143
MACSOFT vam i ovoga mjeseca nudi najnovije
programe: Super Bowl, Redhawk (strip-avantu-
ra Melbourne House-a), Quazatron, Equinox
(Mikro-Gen), Heavy on the Magick, Batman,
Pentagram, Rebel Planel. Traite besplatni ka-
talog! Suntica Poljak, Cvjetna cesta 1, 41000
Zagreb, tel. 517-494. 1-3352

SPEKTRUMOVCI, PAZNJA! M-soft ima samo
najbolje programe, Prodaja u kompletima i po-
jedinaéno. Tu su: C. O. R E., Show Jumping.
Revenge of C5itd. Do objave oglasa jos mnogo
novijin. Kvalitetna | ekspres isporuka. Bespla-
tan katalog. Miran Pedl, Arbajterjeva 8. 62250
Pluj, tel. (062) 773-933 1-3278

FUTURE SOFT SE VRATIO. Prodaja programa
u najnovijim kompletima. Nazovite, proverite!
Besplatan katalog. Porudibine 24 h na dan.
Tel. (061) 311-831 ili pidite na adresu Future-
soft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana. Pro-
grami za ratunar ZX spectrum. 1-3276

JANSOFT — ZX SPECTRUM — i ovog me-
seca veC imamo sve najnovije programe:
Who Dares Wins 2, Starstrike 2, Max Hea-
droom, Twister, C. O. R. E., Batman, Alien
Highway, Quazatron. Otekujemo i: Spin-
dizzy, Equinox, Bounder, Bounces. Cena
kompleta sa kasetom (BASF, SONY) samo
2000 din. Uverite se! Jansoft, Kozinova 11,
61117 Ljubljana, tel. (061)50-118.  1-3185

ZX SPECTRUM 48 K + kazetofon + programi’

+ pribor, prodajem. Robert Kahler, Savska 26,
44000 Sisak. 1-3313
MAGIC SOFTWARE LTD - elitni hitovi u kom-
pletima od 12-14 programa za 800 din + kase-
ta i maksimalnim rokom isporuke do 24 h. Ka-
talog sa svim vrstama programa je besplatan.
Juni 86 (A): Chicken Chase, Super Bowl, Bat-
man, Sai Combat, Vectron ... Juni 86 (B): Costa
Capers, W. S. Fact, Arena, Spec Venture, Great
Fire... Goran Milidi¢, Zaplanjska | broj 16,
11040 Beograd. tel. (011) 477-698, tel. (011)
475-330 (Zeljko). 1-3227
SPECIAL MAGIC: spectrum: svi najnoviji pro-
grami po mamljivoj ceni 65 din. Komplet 5 pro-
grama 250 din. Najbrzi turbo tape za 650 din.
Mark Marinko, Trg, svobode 32, 61420 Trbovlje,
tel. (0601) 22-622. 1-3289

SPECTRUM 12 PROGRAMA 14 UCE-
NJE ENGLESKOS.25 RADIOAMATE-
RGKA PROGRANA.40 COPY PROSR-
AMA, SVAKT KOMPLET ZAJEDND S
KASETOM 1soou.éar1cn GORAN,
STEVANA LUKOVICA 9, 11 090
BEOGRAD, TEL.011/563 348,

NAJNOVIJI KOMPLET: Mouses (perno), Doma-
in, Spindizzy, Don't Buy This, Se Ka of Assiah,
Sindbad, Soul of Darkon, Spoof, Babaliiba, 4
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IPAK NESTO | ZA ODRASLE na ZX spektrumu.
SEX pakel zaista samo za odrasle nudimo vam
po najnizoj mogucoj ceni. 8 programa + kasela
+ poétarina za samo 1300 din. Tel, (061) 722
750. t-3315
ODBIJTE SEBI od svog proratuna 2000 din, |
Scot Soft ¢e vam pokloniti 50 najnovijih hitova
za vad spektrum koji ¢e uneti Sarenilo u dane
letovanja. Tel. (061) 722-750. 1-3316
SPECTRUMOVCI! Jedini koji uz nisku cijenu
programa (60 i 80 din) snima direktno iz spec-
truma (uvjerite se). Uz to novi i najnoviji progra-
mi, popusti i besplatan katalog na adresi: Bra-
nimir Mihajlovic, Kastelanska 43, 54000 Osijek.
stx-46
TEGIS CLUB i nova generacija programa za ZX
spectrum: Who Dares Wins Il, The Pumpkin
Strikes Back, Revenge of C5 Clive, Falklands
'82, Spindizzy, Blockbusters, Show Jumping.
Mario Sudilovic, Aleja pomoraca 9. Zagreb.
(041) 525-914, Nikola (041) 526-640. 1-2024
2X-81, Najveia ponuda programa, po najpristu-
paénijim cijenama. Traite besplatan katalog
na adresu: ZX-software studio, R. Vranjesevi¢
69, 78000 Banja Luka, ili tel. (078) 47-637.1-3388

N
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satan® soft

SOFTUARE FOR
ZX SPECTRUM
SATANSOFT

POD HRASTI 8
61000 LJUBLJANA
Tel. @861 331-822

iy

SPECTRUMOVCI! Falcon Soft vam ovog
meseca nudi sledeéi komplet najnovijih
programa. Cyberun, Espike, Robot Messi-
ah, Nick Faldo's Golf, Terrormolinos, Endu-
rance, Surf Championship (2 programa),
Back to the Future, Bomb Jack, Green Be-
ret, Super Bowl. Komplet + kaseta + posta-
rina samo 1200 din. Na vadoj kaseti za samo
600 din. Narudibe i sve informacije na
adresu: Nebojsa Radeta, Jovana Cvijica 7/6,
15000 $abac, tel. (015) 27-318, Ceda (ne
zvatiod 15.-17. ure). t-2742

DAMR SOFT - najnoviji hitovi - komplet
ili pojedinaéno, za ZX spektrum. Besplatan
katalog, vanredno niske cene. Brza isporu-
ka. Benjamin Dr2anié, N. h. Maroka 23,
68290 Sevnica, tel. (068) 82-322. t-3222

Minutes to Midnight, Orion Race. Rudi Puhar,
Papirnki trg 17, Vevée, 61260 Polje, tel. (061)
482-285. 1-3269
PIRATSOFT QL, spectrum. Imamo Sve najnovi-
je programe za spectrum i QL. Sigurni snimci
niske cene. Katalog 50 din. Tel. (061) 371-550 ili
(061) 371-667. 1-3282
SPEKTRUMOVCI: navalite na najgore progra-
me. Cena do 70 din. Trazite besplatan katalog
na adresi Viktor Sebalj, Kajuhovo naselje 32,
61330 Kotevje. 1-3291
ROCKY SOFT nudi komplete po 50 din, pojedi-
natno 70 din. Vrhunski kvalitet — brza isporu-
ka. Besplatan kataiog. Andrej Mrsek, Volkmer-
jeva 7, 62250 Ptuj; tel. (062) 771-611. 1-3225

FANTON SOFT — ZX spectrum - najnoviji pro-
grami u kompletima (1250 din. + poStarina) i
pojedinaéno (120 din.). Besplatan katalog, uve-
rite se! Fanton Soft, Cesta Krimskega odreda
112, Vrhnika, tel. (061) 752-751, Voiéeva 4, Vrh-
nika, tel. (061) 752-363, 1-3382
SPECTRUMOVCI! Who Dares Wins 2, Benny
Hill, Max Headroom, Twister, C. O, R E.
Ghosts and Goblins, Heavy on the Magick,
Quazatron, Starstrike 2, Shizofrenia, Penta-
gram, 3 D Rock'n Wrestle. Ovaj komplet bez
kasete stoji sveta 650 din. Drazen Firdt, Tabor-
ska 17/1, 41000 Zagreb, tel. (041) 326-357.
1-3450



PACKA SOFT — PACKA SOFT vam nudi
samo najnovije | najbolje programe za sve
vrste ukusa. Besplatan nov katalog! lzvan-
redne cene paketa koje se nisu promenile
vet vise od godine dana. J.&B. Ultar, Ob

ZBS SOFTWARE je ponovo sa vama, sada sa
mnogo vise novih i dobrih programa za ZX
spectrum. Cijene su vrlo prihvatljive, a postoje i
popusti. Javite se telefonom ili pismom | traZite
besplatni ZBS-katalog. Adresa: Boris Sorak, Ki-
kiceva 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 568-324.

potoku 1, 61110 Ljubljana, tel. (061) 452-
943. Novo! Hit paket meseca juna (samo
700 din. + kaseta): Who Dares Wins (Com-
mando 2), Super Bowl, Revenge of the C5,
Quazatrone, Sai Combat, Batman,
C.OR.E, Show Jumping, Alien Highway,
Max Headroom, Twister, Bytemaster, Fuck-
man. 1-3334

COCA COLA SOFT vam nudi sve najnovije pro-
grame u Jugi. Imamo i originale: Kirel, Dynami-
te Dar. Il, Bounces, Time Trax, Evil Crown. Dra-
gan Desnica, tel. (021) 398-444, ili Nikola Midi¢,
tel. (021) 366-646. 1-3446
ARAGON SOFTWARE - prodaja kvalitetno
snimljenih i verifikovanih programa koji su po-
stali ili ¢e postai legenda na vadem spectrumu
(Empire, Alien Highway, Green Beret, Penta-
gram). Setaliste 13. divizije 82, 51000 Rijeka,
tel. (051) 425-377. t-3424

SPECTRUM PROFESIONALNI PREV-
ODI {NAPREDNI MASINSKI JEZIK
1500d. ROM DISASSEMBLY 15004
MASINSKI JEZIK ZA APSOLUTNE
POCETNIKE 1500d, SPECTRUM PR-
IRUENIK 1000d.50 TAJNI BASIC
PROGRANIRANJA 700d, DEVPAC 3
700d.MEGA BASIC 700d, MASTER-
numwmumm%mnm
GORAN, STEVANA LUKDVICA 9
11090 BEOGRAD, TEL. 011/563348

SPEKTRUMDZIJE! Najnoviji software! Komplet
A 22: Commando 2, Bomb Jack, Green Beret,
Incredible Fireman, FA Cup Football, The Way
of the Tiger, Back to the Future, Samantha Fox
Strip Poker, 7 Card Studio. Komplet A 23. Cy-
berun, Robot Messiah, Terrormolinos, Surf
Championship 11 2, Nick Faldo Golf, Enduran-
ce, Olympic Challenge, Friday 13th, Turbo
Esprit, oMagsy's Revenge. Komplet A 24: Costa
Capers (Technician Ted 2), Chicken Chase, De-
sert Rats, Bobby Charlton Soccer, Sai Combat,
Battle of Waterloo, ID, Vectron, Arena, Spec
Venture, Great Fire of London, Byte Master.
Komplet A 25: Alien Highway (Encounter 2),
Bat Man, Therbo, Hubert, Fantasia Diamond,
Exodus, Stay Kool, Super Bowl, Return to Ar-
kuz, Monopoly, Nudge It, Chooper. Komplet A
26: Who Dares Wins 2, Max Headroom, Twister,
C. 0. R. E.. 3D Strastrike 2, Shizofrenia, Show
Jumping, Revenge of C 5, Falklands '82, Block-
busters. Komplet A 27: Spindizzy, Kik Start,
Pntagram, Bounder, One Man and His Droid, 3
D Rock'n Wrestle. Cena jednog kompleta je 600
dinara. Svih 6 kompleta staju 3000 din, na va-
$im, ili 5000 din, na mojim kasetama. Komplet
550 programa slaje 13.990 din. Garantujem
kvalitet! Belaja Software, J. Veselinoviéa 733,
15000 Sabac, tel. (015) 24-189.

SPECTRUM RAINBOW SOFTWARE vam
nudi: Needle, Salancopy 4. Satancopy 3,
Turbotape 1, Turbotape 2, Supercopy 1,
Supercopy 2, Mastercopy + 40 drugih copy
programa u jednom kompletu za samo
1000 din. Posedujemo | sve najnovije pro-
grame u zemlji Trazite besplatri katalog sa
preko 2000 programa. Snimanje direktno iz
ratunara po najnitoj ceni! Uverite se! Kiréo
Mihajlovski, Mosa Pijade 128. 91300 Kuma-
novo. tel. (0901) 23-800, t-3110

KINGYSOFT iznenaduje seks programima i
sa: Super Bowl, Comic Bakery, Jet Set 4,
Ghosts and Goblins, Samantha Fox, Caves
of Doom. Ekspresna isporuka, niske cene,
snimanje iz ratunara, sopstveno kreiranje
kompleta... Jesmo li vam prodirili 0&i? Sa-
mo brzo na telefon i vet sutra cete moci da
se ponosite njima. Kingysoft, Gabré¢kova
87,61000 Ljubljana, tel. (061) 265-952.t-2479

1-2853
< i !
" WA TR
MASTERCLUB je direktno iz Engleske do-
nio: Ghosts ‘'n’ Goblins (Elite); Paperboy
(Elite); World Cup Carnival (US Gold); Pub
Games (Alligata) + Rock'n Wrestle, Penta-
gram, Bounder i Heavy on the Magick. Sa
inozemnom kazetom cijena iznosi 2100 di-
nara. Masterclub (spectrum soft sale), Za-
grebacka 21, 51000 Rijeka, (051) 37-545.
stx-4799

SPEKTRUMOVCI! MC software! Najnoviji
hitovi iz Londone u kompletu 36 za samo
800 din. + kaseta Bat Man, Alien Highway,
Therbo, Robot Messiah, Vectron, Arena,
Cyberun, Super Bowl, Chicken Chase. Fact
and File, Surting, Surt Champion, Invasion
Zoran Miloevic. Pere Todorovica 10, Beo-
grad, tel. (011) 552-895. 1-3421

SPECTRUM GASTONSOFT vam iz Engle-
ske donosi uvek samo najnovije hitove
Quazatron, Rock'n Wrestle, Twister. Max
Headroom, Show Jumping, Bounder, Pen-
tagram, Shizofrenia, Benny Hill, Ballblazer,
C.0.RE., Exodus. Cena kompleta sa kase-
tom 2000 dinara. Moze i pojedinaéno. Na-
rudibine slati na adresu. Milo$ Mari¢, Usta-
nitka 126, 11000 Beograd, telefon (011)
4888-762. 1-3356

GUMI SOFTWARE vam svakog dana nudi naj-
novije i najbolje programe za ZX spectrum.
Komplet 30: Back to the Future, Bomb Jack, F.
A. Cup Football, Green Beret, Hot Runestone,
Rupert and the Toymaker's Party, Samantha
Fox Strip Poker, Tatty Turner, The Incredible
Shrinking Fireman, The Way of the Tiger (tri
programa - super). Komplet 31: Alien Highway
(Highway Encounter Il), Arena, Bat-Man, Chic-
ken Chase, Cyberun, Fact & File, Invasion, Ro-
bot Messiah, Superbowl, Surfin’s Instructions
- Surtin's Champ, Therbo, Vectron. Jedan
komplet je 700 dinara + kvalitetna kazeta (ori-
ginalna traka BASF) - 500 dinara, a najkvalitet-
nija je snimka kojom su snimani programi. Dok
ovo Citate stigao je najmanje jedan komplet
novih programa. Za katalog posaljite marku od
40 dinara (za pismo). Popust: na svakih pet
kompleta dva su besplatna - po Zelji. Pisite na
adresu. Gumi soft, Selska 34/XIll, 41000 Za-

greb. 1-3415
VELIKI IZBOR najnovijih programa! Snimamo
direktno iz spectruma' Narulite katalog. HH-

Soft, Gréko Skolska 3, 21000 Novi Sad, tel
(021) 617-190

1-3451

ZAMIR SOFT! Spectrumovei! Kod Zamir
softa motete dobiti programe pojedinatno
ili u kempletima. Jedan komplet 800 d +
kaseta (C 60 ili TOK 60) Vide kompleta,
veliki popusti. Svi programi u kompletima
su probrani i skoro svi su sa oznakom 1986
9. Isporuka istog dana, zagarantovan kvali-
tet. Komplet 24: Green Beret, Ping Pong,
Bomb Jack, Visitors, The Way of Tiger, Ru-
nestone, Yabba Dabba Doo, Their Finest
Hour, Back lo Future. Komplet 25. ID, Bat
Man, Alien Encounter, Sai Combat, Vec-
tgron, Endurance, Costa Capers, Arena,
Samantha Fox Poker, Twister. Komplet 26
Cyberun. Star Strike Il, Max Headroom,
C.O.RE. Surf Champion, Who Dares Wins
Il Revenge of C-5, Heavy on the Magick,
Show Jumping, Komplete | katalog na 16
strana tra2ite i u avgustu na adresi: Danijel
Kurtovi¢, MarSala Tita 72, BB000 Mostar, ili
na tel. (088) 53-644, 1-3392

SCOT SOFT - profesionalnom uslugom vam
nudi preko 1500 programa za ZX spekterum u
paketima ili pojedinaéno. Katalog. Ovaj put
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opet hip paket: Cyberun, Edurance, Samantha
Fox, Who Dares Wins 2, Max Headroom, Twi-
ster, C. 0. R. E.. Starstrike 2, Shizofrenia, Show
Jumping. Revenge of C 5, Falkands 82. Za sa-
mo 700 din. + kaseta + posta. Matjaz Marin-
Sek; Kajuhova 9; Preserje; 61235 Radomlje; tel.
(061) 722-750. 1-3458

ZX SPECTRUM PROGRAMI - kompleti do
20 programa, snimljeni na 60-minutnim ka-
setama Sony. Cena pojedinaénog kompleta
samo 1800 din. Ta cena obuhvaca do 20
programa, kasetu i postarinu. Na svaka 4
kompleta peti besplatno! Ekspresna ispo-
ruka. Besplatan katalog, 45 razli¢itin kom-
pleta! Iztok Strazar, Kajuhova 44, 61110
Ljubljana, tel. (061) 453-907, 1139

QL-AS SOFT vam nudi veliki izbor programa i
literature za QL. Niske cene, brza isporuka.
Besplatan katalog: Tine Jarm, Sentlovrenc 20,
68212 Velika Loka. st-1146
SPECTRUMOVCI! Micro Club je bolji od «Ori-
ona«. Tu su komplet 25: Alien Highway, Cybe-
run (pbesmrtni), Super Bowl, Nick Faldo's Open
Golf, Who Dares Wins 2, Revenge of the C-5,
Heavy on Magick, Starstrike 2, C. 0. R. E.,
Quazatrone, Max Headroom, Twister | iznenad-
enje! Komplet 26: Benny Hill, Ball Blazer, Seas
of Blood, One Man and His Droid, Jolly Rager.
Fido, Forest of Doom (4x48 K), Pentagram,
Shizofrenia. Cijena kompleta BOO dinara + ka-
zeta C-60. Katalog narucite na adresu: Branimir
Jeranko, Brace Fiolic 33, 41173 Zagreb. 1-3357
FLASH! 400 programa za spectrum po povolj-
nim cijenama (10-80 din.), besplatan spisak.
Krunoslav Kedmenec, Pozarinje 49, 41000 Za-
greb. 1-3464

ORIONOVE brojne i vierne poklonike, &iji
se broj stalno povecava, obavijestavamo da
va$ Orion, software s tradicijom i garanci-
jom koji sve programe snima iz spectruma,
nece raditi od 1. do 20. jula zbog kolektiv-
nih g. o. Ali ve¢ od 21. 7. mozete narutiti
najnovije programe: World Cup Carnival
(US Goldov nogomet Mexico 86.), Spindiz-
2y (Gyroscope Il), Red Hawk (Melbourne
House), Equinox (Mikro-Gen). Katalog 80
din na adresu: Tomislav Petrovi¢, Seferova
10, Zagreb, tel. 323-912. 13417

SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam nove komplete
Komplet A Pentagram (najzad @ stigao - Ulli-
mata), Rock'n Wrestle (dugo najavijivano 3D
rvanje. Mb House), Heavy on the Magick (Gar-
goyle Games, super'), Bounder (izvrsna arka-
da), Twister (system 3, fantastitno je). Starstr-
ke 2 (nastavak izvanrednog Starstrikea), Who
Dares Wins |l (sli¢no Commandu), Benny Hill
f(ocenite sami'), One Man and His Droid (Ma-
stertronic), Max Headroom (Quicksilva), Seas
of Blood (super grafika!), (tehnid
savréensivo) | CORE (kao Nodes ol Yesod)
Komplet B: Veclron (savrdena muzika), Alien
Encounter (Highway 2), Fido, | D. (pri¢ajie sa
spectrumom!), Costa Capers (Tech. Ted II),
Paws (Artic), Shizofrenia (Quicksilva), Show
Jumping, Ball Blazer (super'), Sai Combal (bo-
rilatke End L) B
(Ocean) + iznenadenje. Cena bez kasete. kom-
plet A - 800 din, kompiet B - 60O din, oba 1200
din. Davor Magdié, tel. (015) 24-772, Vojvode
Midica 1/7, 15000 Sabac 1-3409

WONDERTOPIA SOFTWARE! Prodajem pro-
grame za spectrum. Jeftino, kvalitetno. Bespla-
tan katalog. Andrej Lomen, Kolarova 12/a,
21470 Backi Petrovac st-1141
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SPECCY SOFT - novi | starijji kompleti
programa za spectrum. za neke programe
dobijate besplatna uputstva; programe sni-
mamo i na ZX microdrive; niske cene, po-
pusti kod kupovine vide kaseta: brza ispo-
ruka. Za katalog posaljite marku za 40 din.
Speccy soft. Eipprova 1, 61000 Ljubljana.
Tel. (061) 210-002. 1059

LJUBLJANSKI VLASNICI spektruma imaju po-
sebnu povoljnost. sve novije i starije komplete
igara mogu da kupuju i na buvljoj pijaci. Svake
nedelje prepodne otekuje vas Speccy soft.
Svake sedmice imamo nov komplet 106
PERFECT GAMES od sledecih 12 hitova
(Pentagram, Rock'n Wrestle, Max Headroom,
Starstrike 1l, Alien Highway, Twister, Show
Jumping, Bounder, Batman, Gyroscope Il, He-
avy on the Magick. Ghosts and Goblins) odabe-
rite Sest | to nam javite. U roku od Sest sati bice
vam upucena kaseta sa snimijenim i verifikova-
nim programima, Kaseta + $est programa +
postarina = 1.200 dinara. Miroslav Moméilovic,
Omiadinskih brigada 87/52, 11070 Novi Beo-
grad, tel. (011) 168-814, 1-3338

NO. 1 SOFT vam je da prekratite vruce letne
dane pripremio: komplet 13: Alien Highway
(nastavak Highway Encountera), Batman,
Super Bowl ... Komplet 14; Quazatron, He-
avy on the Magick. Who Dares Wins 2,
Starstrike 2, Max Headroom . Komplet 15
Pentagram (Ultimate), Benny Hill, Ball Bla-
zer, Bounder (Gremlin Graphics) ... A dola-
ze. Goonies, Kirel. Kung Fu Master (U. S.
Gold), Ghosts and Goblins. .. Informacije.
narudbe, katalog: No. 1 soft, Reboljeva 13,
61113 Ljubljana, tel. (061) 340-972. 1049

1ZISAO JE komplet POKE 10: Pentagram,
Batman, Green Beret . Rudi. tel (061)
482285, 1-3268

SPYCLUB — ZX SPECTRUM: najnoviji progra-
mi u kompletima Cena kompleta (15 programa
+ kasata SCOTCH + podtarna) samo 1500 di-
nara. Posjedu) S¥E NAINOVI|e P kojs
58 nalaze u Ji g i 1] | prog Sva-
kodnevno pristidu. Katalog besplalan. Uvjerite
se! Syepan Cindrié, Ede Siposa 3, 55000 Sla-
vonski Brod, tel (055) 243-213 1-3297

IN SOFTWARE - julski komplet: Max Headro-
om, Alien Highway, Revenge of the C-5, Who
Dares Wins 2, Show Jumping, Battle of Water-
loo, Falklands ‘82, C. O. R. E., Twister, Block-
busters, Quazatrone, Heavy on the Magick za
1500 din (sa kasetom | postarinom). Snimamo
direktno iz spectrumal Nikola Sepecan, D. Tu-
covica 54, 11000 Beograd, tel. (011) 423-262.
1-3330
PRODAJEMO PROGRAME :a ZX spectrum 48
K. od tradicionalnih do najnovijih. Besplatan
katalog. Robert Zagar, Ledine 24, 65000 Nova
Gorica, tel. 22-168 (prepodne), 21-367 (posle-
podne). 1-3340
FUTURE SOFT SE VRATIO. Prodaja za ZX
spectrum u najnovijim kompletima na kaseta-
ma Sony. BASF ili Max. Tel. (061) 311-831 ili
adresa: Fulure Soft, Poljanski nasip 30, 61000
Ljubljana. 107
FUTURE SOFT SE VRATIO. Prodaja za ZX
spectrum u najnovijim kompletima. Nazovite na
tel. (061) 311-831 ili piSite na: Future Soft, Po-
ljanski nasip 30, 61000 Ljubljana. 108
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FUTURE SOFT SE VRATIO. Nedeljama imamo
novi komplet. Uverite se na telefonu (061) 311-
831 ili piSite na adresu: Future Soft, Poljanski
nasip 30, 61000 Ljubljana. Moiete doci | na
buvlju pijacu 109

SPEKTRUMOVCI! Falcon Soft vam ovog
meseca nudi sledeéa 2 kompleta najnovijih
pragrama. Komplet F. Highway Encounter
2, Bat-Man, Therbo, Hubert, Fantastic Di-
amond, Exodus, Stay Kool Super Bowl,
Akyrz, Monopoly, Bounder, Pentagram,
Rock'n Wrestle, Komplet S Who Dares
Wins 2, C-5 Clive 2, Max Headroom, Twi-
ster, C.O.R.E.. Show Jumping, Heavy on the
Magick, Quazatron, Starstrike 2, Schizotre-
nia, Falklands 82. Cena kompleta F | S
pojedinaéno je 650 din, dok oba molete
dobiti za 900 din (pa gde ovo jo5 ima)
Narud2be | sve informacije na donje adre-
se. Uverite se u kvalitet usluga koje vam
pruZa Falcon soft! Nebojsa Radeta, Jovana
Cvijita 7/6, 15000 Sabac, Cedomir Todoro-
vié, 15000 Sabac. Telefon: (015} 27-318
t-3418

ZAMIR SOFT! Spectrumovci! Postanite
¢lan kluba i uvjerite se u nase pogodnosti:
niske cijene, popust za ¢lanove kluba i viso-
ko kvalitetne usluge sa garancijom, itd.
Mnogi su se u to uvjerili, zato ne biste i vi!
Zamir soft za vas priprema iznenadenja (sa-
mo najnovija); Pentagram, Summer Games
Il, Rock'n Wrestle, Bobby Charlton Soccer,
Super Bowl, Benny Hill in drugi. To nije sve,
trakite na$ katalog | u avgustu i uvierite se u
nasu profesionalnost na adresi: Danijel
Kurtovi¢, Marsala Tita 72, 88000 Mostar, ili
na tel. (088) 53-644. 1-3393

SPEKTRUMOVCIH! Turbo-komplet 3, smimljen
Turbo-tejpom. Ucitavanje 2 puta krace! Garan-
tujem ucitavanje na svim kasetofonima! Penta-
gram, The Forest of Doom 1-4, Benny Hill's
Show!, The Ballblazer, One Man and His Droid,
The Seas of Blood, Jolly Roger, The Fido!!!,
Super Bowl, Quazatron, Sorcerer Sodov, Spin-
dizzy! Isporuka odmah! Samo 1000 dinara. Pro-
grami + kaseta + PTT - 1500 dinara! NSM
Software, Bore Tirica 75, 15000 Sabac.  t-3391
SPEKTRUMOVCI! Novi komplet: Revenge of C
5, One Man and His Droid, Blockbusters, Show
Jumping, Falklands 82, Vectron, Benny Hill,
Starstrike 2, C. 0. R. E.. Twister, Shizofremia |
Pentagram. Sve to za samo 700 dinara bez ka-
seta. Mirko Peinovié, Cakovecka 15, 41000 Za-
greb, tel. (041) 321-212. t-3453
POKE SOFT - najnoviji i najjettiniji programi s
pokovima. TraZite katalog. 7. maja 49, 43216
Vrbovec 101

SPEKTRUMOVCI! 22 idealne igre (700 din)
za va$ potetak su: Manic Miner, World Cup
Football, Penetrator, Jet Set Willy, Pacman,
Sabre Wulf ... Predrag Benadic, D. Karakla-
jita33, 14220 Lazarevac, tel. (011)811-208
1-3346

JUMBO SOFTWARE. Ponovo sa vama. |
ovog mjeseca vam donosimo najnovije pro-
grame sa svjetskih top-lista. Profesionalna
usluga, Katalog besplatan. Mladen Novako-
vi¢, Brate Ribara 53c, 71000 Sarajevo, tel.
(071) 529-515. 1-3396

SPEKTRUMOVCI! 63 najbolja, odabrana
usluZna programa na dve kasete, svaka po
1000 dinara!!! Komplet usluini 1. Assem-
bler, Beta Basic, Turbo 1, Pascal HP 45,
Satancopy 4, Melbourne Draw ... Komplet
usluni 2: Devpac, Art Studio, lllustrator,
Edit Assembler, White Lightning... Pre-
drag Benadi¢, D. Karaklaji¢a 33, 14220 La-
zarevac, tel. (011) 811-208. 1-3349
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SUNNSOFTWARE CLUB SPECTRUM nudi
vide od 1500 programa (usluZni programi,
klasiéne | najnovije igre). Svi programi koji
su trenutno u Jugoslaviji, ve¢ su kod nas.
Svi programi snimljeni su direktno iz ratu-
nara | provereni. Naroc¢ite povoljnosti uiva-
ju ¢lanovi | stalni kupci. Kvalitetno | brzo,
mali katalog je besplatan, a za veliki, na 18
strana, molimo, posaljite 200 dinara. Ivan
Majdevac, Vojvode Misica 2/5, 21000 Novi
Sad. tel. (021) 57-988. 1-3320

SPEKTRUM: prevodi za prog u
masinskom kodu  MASINAC ZA POCETNIKE
(1.2000), DISASEMBLIRANI ROM (1.400), NAPRED-
NI MASINAC (1 400) U kompietu (3.600). Uputstva
za usluine programe DEVPAC. MEGA BASIC. BE-
TA BASIC, ARTIST, MELBOURNE DRAW, MONITOR
DISASEMBLER, EDITOR ASEMBLER, FIFT, QUILL.
TASWORD | LEONAADO. Pojedinatno (500). U kom-
pletu (4.000) Uputstvo za ELITE (900) isporuka za
24 tasa. «KOMPJUTER BIBLIOTEKA-. Filipa Filipo-
vica 41, 32000 Catak, teleton 032-31-20 1-3298

PEGAZ SOFTWARE vam nudi komplet Juni '86
za 1200 din + kazeta C-90 (600 din) + ptt (200
din): Cyberun (Ultimate), Robot Messiah, Surf
Champ (2 programa), Endurance, Terrormoli-
nos, Rupert & the Toymakers Party, Costa Ca-
pers, Chicken Chase, Desert Rats, Sai Combat,
Vectron, Arena, Rasputin (nova, prosirena ver-
zija), Spike, Back to the Future, Samantha Fox
Strip Poker (2 programa). Narudibe na adresu:
Pegaz software, Alan Skarica, Zupanova 10,
41000 Zagreb, tel. (041) 210-719.
SPEKTRUMOVCI! Velika rasprodaja! Kompleti i
pojedinaéno. Cijene povoljne, kvalitet garanto-
van. Zeljko Prutki, Bosanka 2, 54000 Osijek.
st-1144
SPEKTRUMOVCI! Komplet sa kazetom | posta-
rinom 2.600 din. Cyberun, Surf Champion, En-
durance, Costa Capers, Chicken Chase, Sai
Combat, Arena, Super Bowl, Who Dares Wins
Il. Heavy on the Magic. TraZite i besplatan kata-
log. Ivan Racan, Radicevo $etaliste 22, 41000
Zagreb, tel. (041) 272-215 1-3323

i B\ BY
~FOR: SPECTRUM & CBM 64 - COMPUTERS

MASTERCLUB for spectrum vam donosi
direktno iz Engleske cetiri klasike jula mje-
seca: Ghosts and Goblins i Paperboy (Eli-
te), Alien Highway (Encounter 2, Vortex),
Kung Fu Master (US Gold). Masterclub, Za-
grebatka 21, Rijeka, (051) 37-545. 9991

BETA SOFT: svake sedmice novi kompleti
programa, Svakog meseca super komplet
(u njemu su sakupljeni najbolji programi
prolog meseca), na kaseti C 90. Uro$ Lam-
pret, Muljava 3 a, 61295 van¢na Gorica, tel,
(061) 783-062, Besplatan katalog.  1-3310

SEX-SEX-SEX: jedanaest najboljih seks
programa sa izvrsnom grafikom dobijate za
samo 800 dinara + kaseta na adresi: J.&B.
Ultar; Ob potoku 1, 61110 Ljubljana, tel.
(061) 452-943 1-3333

KOMPLET 18 VELICANSTVENIH: Surf Champ.
Costa Capers, WS Mini Golf, Batman, Desert
Burner, Who Dares Wins Il, Revenge of C5,
Twister, Show Jumping, Starstrike Il... Igre +
kaseta + PTT = 2000 dinara. Sasa Radojkovic,
Ul. 3. oktobar 166, 19210 Bor 1-3335
SPEKTRUMOVCI! Velik izbor novih i starih pro-
grama. Cijena programa 100 nd. TraZite bespla-
tan spisak. Zeljko Rosié, Brace Radica 53,
56273 Gradiste 1-3337
SPEKTRUMOVYCI! Samantha Fox, Way of Tiger,
Bomb Jack, Friday 13th, FA Cup Football, Gre-
en Beret... po 40 din. Katalog 30 din. Rado$
Skrt, Na zelenici 8, 63000 Celje. t-3331

PEGAZ SOFTWARE vam svakog mjeseca
nudi komplet za spectrum od 18 najboljih
programa iz tog mjeseca, za 1200 din +
kaseta C-90 (600 din) + ptt (200 din). Kom-
plet juli ‘86: Pentagram (Ultimate), Rock'n
Wrestle (Melbourne House, 3 D rvanje), Bo-
under (Gremlin Graphics, 90% u Crashu),
Heavy on the Magick (Gargoyle Games),
Alien Highway (Encounter 2), Batman (Oce-
an), Quazatrone (94% u Crashu), Who Da-
res Wins 2 (poznati program s CBM-64),
Starstrike 2 (Realtime, 96% u Crashu), Su-
per Bowl (Ocean), Max Headroom (Quick-
silva), Twister (System 3), Show Jumping,
Shizofrenia (Quicksilva), C.ORE, Fal-
klands ‘82, 3D Monopoly. Uskoro sti2u i
Ghost 'n" Goblins (Elite), Red Hawk (Melbo-
urne House), Spondizzy, The Price o' Magik
{Level 9), Kimera (Odin), Equinox (Mikro-
Gen). Narudibe i kataloi traZite na adresu:
Pegaz software, Alan Skarica, Zupanova
10, 41000 Zagreb, tel. (041) 210-719. 9984

SPEKTRUMOVCI! Najnoviji komplet Q: The
Twister, C. O. R. E., Technician Ted, Batman,
The Blockbusters + Extra Questions, Bobby
Charlton Soccer, Who Dares Wins Il, Show
Jumping, Alien Highway (Highway Encounter
2), 3D Starstrike 2, Revenge of C5 Clive, Shizo-
frenial!! Samo 600 dinara! Isporuka odmah!
NSM Software, Bore Tiri¢a 75, 15000 Sabac.
1-3410
SPEKTRUMOVCI! Najnoviji i jeftini programi.
Specijaini popusti. TraZite besplatan katalog.
Specsoft, Nazorovo $etaliste 17, 55300 Slav.
Pozega. 1-3332
SPEKTRUMOVCI! Bilo kojih 100 izabranih pro-
grama za 6500 din. Sa Maxell kazetama (6 ka-
zeta). Bez kazeta mnogo jeftinije. Program =
40 din i originalan spectrumov kazetofon za
20.000 din, prodajem. (053) 59-074 1-3350

SPECTRUM: nudim Siroku paletu od naj-
starijin do najnovijih programa kao i po-
slovno uslune jo§ po staroj ceni. Javite se
sigurno, najkompletniji katalog za sada
besplatan. RR-soft, Voiarski pot 10, 61101
Ljubljana, tel. (061) 225-588. 1118

FUTURE ORION vec trece leto osvjelava
spekirumovce novim hitovima u kompleti-
ma po 12 programa koji stoje 1000 dinara
plus kaseta. Isporuka u roku od 24 sata.
Veliki katalog 120 d. Pisite: Rubeticeva 7,
41000 Zagreb. Telefonirajte: (041) 417-052.
1-3441

NOVO ZA SPECTRUM! Sastavite svoj kom-
plet od 11 programa za koje cete platiti 900
din. + cena kasete. Top lista: 1. Batman,
2. Conan, 3. Ghosts & Goblins. Imamo sve
sa Galupove lestvice. Besplatan katalog.
Computer Art, Balzakova 64, 21000 Novi
Sad, tel. (021) 362-376. 1-3355

COMMODORE

POVOLJNO PRODAJEM devet originainih en-
gleskih knjiga za commodore 64. Spisak bes-
platan. Draen Lisic. Marsala Tita 51, 75270 Zi-
vinice, tel (075) 776-432 st-1142
COMMODORE 16, 116, + 4: veliki izbor progra-
ma po super povoljnim cenama. Uragan Ljubi-
savijevic. 3. oktobar 3026. 19210 Bor. tel. (030)
33-941, posle 15 casova, 1-3353
COMMODORE 64 - najjeftini)i paketi | progra-
mi. Katalog besplatan. Lucijan Magas$, Branimi-
rova ob. 2D, 57000 Zadar, (057) 31-537. 1-3327
MEDOSOFT — COMMODORE 64: program 35
dinara (Staff of Karnath 5. Little Computer Peo-
ple.. ). Besplatan katalog. Medosoltware, Pes-
tena pot 10, Ljuoljana. (061) 51-588. 51-644
(Roman) 51-6069
USLUZNI PROGRAMI, za kreativno koriscenje
C-B4. Odabrane video igre. Zoran Milosavijevic,
UI. Miroslava Ristica 36. Stanovo, 34000 Kragu-
jevac 1-3281

MODULE PRODAJEM: Turbo Tape | 3500 ND,
Turbo Tape Il sa rutinama 4500 ND, Assembler
4500 ND, Copy 190 4000 ND. Copy 200 4500
ND. Turbo Copy 4500, Help 64 4000, Hypra Lo-
ad 4500 ND..  Edo Cof, Sv. Duh 141, 64220
Skofja Loka 1-3051
COMMODORE 64. SOFTWARE: najveci izbor
svih vrsta programa u SFRJ na disketi | kaseti
sa novitetima iz 5 meseca 1986. HARDWARE
Speedos +. uredaj koji deset puta ubrzava
mnogobrojne funkcije C 64 | disk drive 1541
Nesto novo i stvarno vrijedno. Isporuka odmah
UTILITY 9 - modul sa devet najboljih korisnié-
kih programa za kasetu i disk Isporuka odmah
Besplatan spisak. Dani-Ozren Bukic. Calobovi-
teva 5/3. 41020 Zagreb, tel. (041) 688-004
1-2896
KOMPLET: Trolls, Titans, Space Pilot Il Psi
Warrior, Qutlaws Fire. Wizardry, Grotte Oberon,
Rudi the Rat, House of the J. B.. Sky Fox 2,
Enigma Force, Astro Pilot. Kung Fu Fighting,
One Man and His Droid Sve + kasela za samo
2000 dinara. Damir Kardos, Molovunska 7,
54000 Osijek 1-2934
COMMODORE 64 - najnoviji programi. Neve-
rending Story, Ping Pong. Eroticon, Madonna,
Enigma Force Il.. Robin of the Wood, Yie Ar
Kung Fu, Beach-Head Il, Commando II. Robin
of Sherwood. Katalog. Andre) Markulin, Lenji-
novo $etaliste 3, 55300 Slav. PoZega t-3052
80 NAJNOVIJIH programa (Horror Champ, Vel-
nor's Lair, Return to Earth, Sorcerers Castle) sa
kazetama za samo 4000 din. lza 21 h (058) 553-
506. 90

COMMODORE 64 — Oxford Pas-
cal na kaseti + uputstvo proda-
jem. Cena 900 din. t-2407

COMMODORE 84, Calimero soft vam nudi
veliki broj najnovijih programa (V-Visitors,
Starquake, Rasputin, Ciphoid 9, BBC-simu-
lator, Bomb Jack) | mnogo drugih! Nazovite
ili pisite na adresu: Darko Vuser, Dusanova
14, 62000 Maribor, tel. (062) 31-130. 1-3184

COMMODORE 64, svi najnovijl programi u
kompletima, da navedem samo dva kompleta
Komplet A: Desert Fox, D. T. Decathion Il, Ping-
Pong... Komplet B. Three Weeks in Paradise.
Mikie, Little Computer People. .. (Kompleti sa-
drte 10-15 programa. cena jednog kompleta
1000 din.) Tel. (0601) 22-332 1li (0601) 21-519

1-3347
COMMODORE 64 - 1zbor preko 2000 kasetnih
programa. Najbolj programi sada | na kaseti.
Prodaja u kompletima i pojedinacno. TraZite
katalog! Tel. (062) B11-556, Mladen Jesenek,

Mo#sa Pijade 2, 62310 Slovenska Bistrica. 1-3423

commodore
543) VAL
VrEEmena

Simon's BASIC

Jasno, pregledno i potpuno iziozen
jo osnovni jezik Komodora 64 sa
preko 150 primera u knjizi COMMO-
DORE ZA SVA VREMENA. | jod
mnogo toga!
336 strana, 16 x 23 cm, latinica
Cena: 3600 din.
Nadin nabavke: U svim knjizarama ili
direktno od izdavata:

Mikro knjiga
P. 0. Box 75, 11090 Rakovica -
Beograd

COMMODORE 64: super najnoviji programi,
najnize cene. U besplatnom katalogu najintere-
santnije stvari. lznenadenja, nagrade, razmjena.
Tel. (088) 726-649. 1-3165
DX EUKALIPTUS za commodore 64 - | dalje
najnoviji hitovi (Ping Pong, Visitors, Bomb
Jack, Soccer 4 | Boulderdash 4) i super ludi
paketi u besplatnom katalogu. Zoran DevEic,
Nikole Tesla 12, 51440 Pore¢, tel. (053) 33-836.
t-3113



COMMODORE + 4, C 16, C 116: usluZni prirué-
nik na srpskohrvatskom, sa novim primerima
Za naredbe Basic 3.5. 3200 din za C + 4, 3000
din za C 16. Popust od 10% do 1. 8. 1986.
Asistent ing. Janko Jandevski, Ul Marko Krale
11, 91000 Skopje. t-3132
G&V SOFTWARE. Veliki izbor kompleta i poje-
dinacnih igara za commodore 64. Katalog 200
din, vracamo prilikom porudzbine. Gregor Jev-
Sevar, Prudnikova 68, 61210 Ljubljana-Sentvid,
tel. (061) 52-112 1-3191

- ZUPOSOFT |

SUPERKOMPLETI NAJNOVIJIH IGARA!
Komplet 10: Lazy Jones 2, Desert Race,
Rocky 3, Lord of Rings, Pole Position 2,
Koronis Rift, Bomb Jack... Komplet 11
Phantoms, Tarzan Boy, Super Black Belt,
ZZ Top, Aomed&Barbarian, Pyjamarama 4,
Chameleon ... Programi + postarina + iz-
nenadenje = 1700 din. Oba kompleta samo
3200 din.! Ekspres isporuka. Prodaja i poje-
dinatno. Zuposoft, Sveglieva 61, 61210
Ljubljana Sentvid, tel, (061)52-996. 1039

COMMODORE 84: paket 37 programa pod za-

jedniékim naslovom Peter's Porno Show Koji su

do sada bili na raspolaganju samo

sa disketnom jedinicom, sada 1 na kasell, za

samo 1.500 din Mladen Jesenek, Mosa Pyade

2,62310 Slovenska Bistrica, tel (062) 811-556
1-3413

VELIKA RASPRODAJA PREOSTALE PRVOKLASNE LI-
TERATURE: commodore 64 Programmers Referance
Guige ~ 1450 d. Maginsk: jezik za pocetnike - 1250 d
Grafika 1 2vuk na C 64, Basic prirutnik | Simon's Basic

sve po 950 0., | Pascal - 600 d Na widestruke narudibe
popust 10%! Dusko Bjelotomic. Centar 1, 54550 Valpavo,
tel, (054) B2-665 11l (041) 683-141 s1-11399

COMMODORE 64: Oxford Pascal na kaseli
Sa uputstvom na slovenatkom jeziku i sa
iznenadenjem, prodajem za 900 din. Mla-
den Jesenek, Mo$a Pijade 2, 62310 Sloven-
ska Bistrica, tel. (062) 811-556. 1-240799

COMMODORE 64: sa besplatnim katalogom
porucite najbolje programe! Niske cene! Dami-
jan Klopci¢, Bergantova 20, 61234 Menges
t-2171
30 NAJNOVIJIH CBM hitova tek izashh u En-
glesko| (Boulderdash V. Tom & Jerry, Amazon
Women, Porno Show . ) sa kazetama za samo
3500 din. 1za 21 h (058} 553-506 88
COMMODORE 16, + 4 - Sirok 1zbor najnovijih
programa. Mikica Milovanovic, Nemanjina 11
36000 Kraljevo, tel (036) 22-597 1-2898
KOMPLETNA PONUDA NA JEDNOM MESTU.
Hitovi za kaselu i disketu. prirucnik za progra-
miranje Reference Guide (73 str - 800 din) |
kvalitetni diojstici na principu guickshot (4000
din). Katalog besplatan, M&S Software, Ill Bule-
var 1301193, 11070 Beograd, (011) 146-744
1-1840
C-64: 2a bilo koji assembler il strani tasopis o
C-84 nudim 10-15 hit programa Yie Ar Kung
Fu, Comic Bakery, Falklands 82 | jo§ mnogo
toga. Nebojsa Nikolic. 34228 Brzan, (034) 861
125, posle 15 h, 1-2970
C 64 - prodajem najnoviji komplet igara u go-
dini 8586 (Yie Ar Kung Fu. Ping Pong. Mad
Max, Kane. ) 13 naj igara + kaseta - samo
1600 din. Goran Nimac. Podgorska Il Koceve,
inf. tel {061) 851-782. posiepodne 1-2950

C-84! Starquake, Saboteur, Mundial 86,
Uridium I, Rasputin, Fairlight, Visitors,
Nightshade, Time Tunnel, Fighter Pilot,
kazeta | postarina only 1200 d. Miodrag
Gaki¢, Poljska 31, Strahoninec, 42300 Ca-
kovec.t-3341
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KNJIGE ZA RACUNAR COMODORE
64:Commodore 64 Assembly Language,
Commodore 64 ROM Disassembly, Com-
modore Sound and Graphic, Programming
the Commodore 64. Tel (061) 311-831 ili °
pidite na: Jerne| Pecjak, Poljanski nasip 30,
61000 Ljubljana. 1109

PAZNJA! Prodajem protesionalr program zaobradu
teksta CPIM 3.0 Wordstar zamikroratunar commogo-
e 128 Cenasa pi p 1 e
6000 dinara - Profesionalni program za odriavane
baze podataka CP/M 30 dBase Il sa disketom 4000
dinara. — Program za projekiovanje $tampanin ploi-
ca Platine 64 za C-64/128 sa onginalnim uputstvima |
disketom 4000 dinara. - Program 2a odriavanje baze
podataka Superbase 128 za C-128 sa prevedenim
uputstvima | disketom 5000 dinara. Karlo Cajkovski,
AnkeMatic3.11210 Beograd. tel (011)711.358.
1-3328

JOKER SOFTWARE vam predstavlja izbaor naj-
novijih programa za vas C 64 Katalog bespla-
tan, Tel (021) 398-245 1-3362
COMMODORE 16, 116 + 4 Prodajem progra-
me. Trazite katalog Placanje igara pouzecem
Adresa. Robert Odnikovic, M. Tita 731, 42000
Varazdin 1-2885
COMMODORE 64 kupim  asembler Profi,
hardverski dodatak il semu dodatka za koris-
cenje bejsik kompajlera Pelspeed. Marijan

Omerzel, Nova ulica 10. Koper 1-2784
C 64 3+ kasetofon + palica « turbo modul +
uputstva, skripte + 200 programa - 12 starih

miliena. Ivan Prstic. Mosa Pijade 9623, 19210
Bor, tel (030) 33-833 1-3053
COMMODORE 64 - najnoviji programi Mundi-
al ‘86, Tir Na Nog Il. Tex Willer, Enigma Force
Il. Eroticon. Madonna, Mightshade itd. | jos
mnog! drugi do izlaska ovog broja MN. Tomi-
slav Tadi¢. lvana Gundulica 1. 55300 Slavonska
Pozega 1-3050
A. S. A. CLUB |e napravio novi super-katalog
programa. Tom & Jerry, Slapshot II. Boulder-
dash 1V, Bev. Hills Cop 1 jos mnogo noviteta
Javite se 1 nema zime. Severin Trifunovic. Ive
Andrica 9, 71000 Sarajevo, tel (071) 541-719
1-2951
COMMODORE 64 ~ komplet 1 Fourth Proto-
col. Mikie, Pyjamarama IV. Little Computer Pe-
ople, Aztec, Goonies, Monty on the Run, Soc-
cer IV, Who Dares Wins, Ill, Elite II. Saboteur,
Mundial 86, Madonna Falklands 82, Show
Jumping, Ping-Pong, Yabba Dabba Doo, Pene-
trator. Arc of Yesod, Spy versus Spy Komplet
+ kaseta + ptt = 1800 dinara. United Soltware,
Jelice Stanvukovic 16, 22240 Sid. telefon (022)
70-853, 74-473 13011

5

SUNNSOFTWARE CLUB vam predstavija
samo najkvalitetnije kasetne i disketne pro-
grame za C-64. Vise od 2000 naslova poje-
dinacno |e opisano u nasem besplatnom
katalogu. Kvalitetnu isporuku garantuje
nam vise od stotinu stalnih kupaca. Tel.
(021) 20-179, 1-3359

FUTURE ORION nudi komodorcima najbo-
lje 1 najnovije programe po najnizim cijena-
ma, GOLD paket sa 230 programa, na uvoz-
nim kasetama ('), stoji 5000 d., a E-komplet
sa 80 programa svega 1000 d. plus kaseta.
Kompleti noviteta «N« | «O« po 1500 d.
Katalog za CBM 100 o. Pisite. Rubeticeva 7,
41000 Zagreb. Teletonirajte: (041} 417-052.
1-3442
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COMMODORE 16, 20. - 4. 64, 128 programi.
Trazite besplatan katalog. Derman Sandor. Ra-
de Koncara 23. 23000 Zrenjanin st-1143

COMMODORE 64 - Sta je najéesci uzrok
kvara vaseg racunara? U preko 90% sluéa-
jeva to |e pregoreo osigurac! Kako resiti
problem?

1. Skupo platiti majstora?

2. Premostiti osigurac zicom, rizikujuci 0z-
biljan kvar?

3. Pregorell osigurad zameniti originalnim!
Originalne Komodorove (brze) osigurace
sa uputstvom za jednostavnu zamenu mo-
Zete dobiti za samo 600 din. komad! Speci-
jalan popust: na pet komada dobijate $esti
besplatno! «Osiguraé je jeftina potrosna
komponenta namenjena zastiti skupih elek-
tronskih sklopoval« Telefoni: (021) 55-973 i
(021) 59-573. stx-4999

COMMODORE 64 - superpaketi naj najno-
vijih igara. Paket 5: Rally Driver, Nightsha-
de 2, Battle Bound Project, Danny De Munk
Music, BMX Stunts, Spindizzy, Max Hea-
droom, Play Your Card Right, Grand Larce-
ny, Rome&barbarian, Souls of Darkon, Sca-
rabaeus . Paket 6. Mikie, Lazy Jones, The
Porsche, Elite 3, Desert Race, Formula One
Simulator, Or Who, World Cup Manager,
Popcorn Music, Simulated Computers, On-
Track Racing. Camel Trophy. .. Cena pake-
ta sa kasetom je 1200 din. Oba paketa sa
kasetom 2200 din. (Sve sa turbom } Do izla-
ska MM jo$ paketi 7 i 8. MoZe | pojedinaé-
no. Ekspres isporuka, besplatan katalog.
Borut Kavéit, Velika Ligojna, 61360 Vrhni-
ka, tel, (061) 752-291. 1-3407

COMMODORE 64/128 - najnoviji programi
u kompletima: Komplet 1: Rasputin, Aplle
lle Simulator, Action and Protection, Chari-
ots of Fire (Vatrene kodije). Doniath, Spe-
lunker, Uridium 3, Starion.

Komplet 2: Starquake, Code Name Mat 2,
Red Arrows, Orpheus, Forbidden Forest 3,
Hunter Patrol, Saboteur, Stellar 7

Komplet 3: Fairlight, V Visitors, Nightsha-
de. Tir Na Nog 2, Frogger 3, TC! Quake
Minus 1, Touriath, Circus Circus.

Cijena jednog kompleta je 700 dinara +
kaseta. Sva tri kompleta samo 1.800 dinara
+ kaseta Zarko Mrkusic. P.P. 2, 51410 Opa-
tija, tel. {051) 711-418 t-3325

C-64: prodajem najnoviji komplet: Irdium,
Amazon Women, Castle Wolfenstein, V-Visi-
tors!, Iridium Il, Rasputin, Bomb Jack, Fairlight
za samo 1300 din, Bobo Joli¢, Proleterskih bri-
gada 2/1, 80101 Livno, tel, (080) 21-316. t-3116
COMMODORE 64 - povoljno prodajem reset
modul po ceni od 400 dinara. Ki§ Goran, Marka
Oredkovica 9, 22240 Sid. 1-3115
DISK-JEDINICA 1541 | diskete, Tel. (030) 23-
BO4, M. Karabasevic, Post restant, 19210 Bor.
1-3128
C 64, neverovatno, komplet najnovijih igara:
Commando 1. 2. Falklands 82, Mundial 86, Yie
Ar Kung Fu, Beach-Head 2, 3. D. T. Super-
test. . snimam na moje ili na vase kasete. Gre-
gor Krajnc, Delavska pot 26, 62344 Lovrenc
Tel. (062) 675-845. 1-3146
COMMODORE 64. Najnoviji programi u kom-
pletima 1 pojedinacno. Niske cijene, besplatan
katalog. Dario Sabljak, N. Badaliceva 1/B,
55000 Stavonski Brod, tel. (055) 234-891. t-3112
ROMEO — COMMODORE 64: igre u kompleti-
ma i pojedinacno, Usluini, aplikacije | copy
programi na kazeti | disketi. Prva dva naruéioca
svakog mjeseca dobijaju besplatno po komplet
igara na kazeti. Katalog | spisak kompleta bes-
platan. Takode, vréim regeneraciju ribona (vr-
pci) svih vrsta Stampaca. Romeo Stuhli, Buki-
nje 60, 75203 Tuzla, tel. (075) 215-144.  1-3187
COMMODORE 64 - izbor preko 200 programa,
Prodajem u kompletima i pojedinaéno. Trazite
katalog. Serge| Tori¢, Travnidka 32, 62310 Slo-
venska Bistrica, tel. (062) 811-041 1-3186

24¢] B\
MASINSKO

PROGRAMIRANJE, MAPA
MEMORIJE | ROM RUTINE

Kompletan kurs masinskog progra-
miranja sa detaljnim objasnjenjem
svake memorijske lokacije dat je u
knjizi COMMODORE ZA SVA VRE-
MENA. | jos mnogo toga!
336 strana, 16 x 23 cm, latinica
Cena: 3600 din
Nacin nabavke U svim knjizarama ili
direktno od izdavaca:

Mikro knjiga
P O Box 75 11090 Rakovica -
Beograd

PRODAJEM commodore 116 s kasetofonom.
Tel. (055) 238-372 Sl. Brod. t-3068

AGENTHA: Nightshade. Space Doubt, Time
Tunnels. Il ladro ritorna, Talismano, Mundial
86, Dorath, Junkyard, Saboteur, Hes  Ware
Tel (071) 618-368 1-3258
*A*SOFT COMMODORE: da vas$ rad bude usp-
|esmiji, preporucuie programe: 1. Podesavanje
azimuta glave kasetolona, 2. Turbo Il za pro-
grame do 48 Kb. 3 Rad sa 80 znakova u redu
4 Sortiranje brojeva. 5 Sortiranje po abeced
6 lzrada kataloga, 7 Spectrum 48 Kb, 8 komp-
juler izgovara vasu recenicu Komplet sa kase-
tom -~ 1000 Alan Solt (kod Lovric). 7 travnja
30. 58311 Stobret 1-3384
PRODAJEM printer plotter  commodore VC
1520. printer commodore MPS 801, Alan Soh
7 travnja 30. 58311 Stobred 1-3385
*A*SOFT COMMODORE  budite uspjepsniji
na poslu 1 u kuci.® Korisnicki programi sa pre-
vedenim upulstvima za konscenje programa
(SH HS) 1 Superbase 64 2 Stat 64 3 Gral
64 4 Help « 64 5 Monitor 64 6 Logo 7
Music Composer 8 Mae 64 9 Practicalc. 10
Vizawrite. 11 Easy Scripl. 12 Simon's Basic
Simen s Basic Il Prumjen u SB 1 Primjeni u SB
2 13. Pascal 64. Pascal Loader. 14. Supergrafik
64 Sgr. Low Sgr Nor 15 Prohasstape. Profi
primjer. Profiupute 1 program : uputstvo +
kaseta - 2000 din. Svaki shiedeci program

1500 *Odabrani programi u paketima. 1 30
pomocnih programa 2 30 drustventh igara. 3
30 akciomh. 4 20 arkadrih 5 20 sportskih 6
20 radio amaler. 7. 20 muzickih. 1 paket +
kaseta - 2000 din. 7 paketa - 10.000 din. Alan
Soft (kod Lovric). 7. travnja 30. 58311 Stobred

1-3386
COMMODORE 64: komplet 11 Fourth Proto-
col, Elite 1. Little C. People. Gyroscope |, Last
V8. Castie of Dr Creep. Winter Games, The Go-
ones, Back to Future. Robin ol the Wood,
Monty on the Run. Electra Gide. Commando Il
Rambo |l. Ping Pong. Pit Stop Il Sex Games,
Karantilo Mome G soft Komplet + kaseta
1300 din Generacia 68 software. Marksova 4|
7.91400 Titov Veles, tel (093) 22-653 - Djordji

1-3398

COMMODORE 64! Elite IIl, Lazy Jones Il |
ostalo 8to vas zanima. Traite dodatak kata-
loga! Josip Loncaric, N. revolucije 1/93,
42000 Varaddin, tel. (042)41-847,  1-3434

C-84, komplet 5 sa kazetom | copy programi -
1.500 din. Yie Ar Kung Fu, Ping-Pong, Robin of
the Wood, Back to the Future, Fighting Warrior,
Bounces, G Atani, Nig de, B |
3, Transformers. Kreso Vlahovi¢, Od, Benceko-
viceve 18, 41430 Samobor 1-3344

PROFESIONALNI COPY PROGRAM, kaseta-kaseta,
presnimava originaine verzie kao i programe sa
specititnom zastitom (D/Tape 1 sl.). 50 moguénosti
Novaload, Pavioad, Epyx .. Program, kaseta, upul-
sivo i postaring = 3.500 din. Tel. 021) 20-179. 1-3358
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BASTARD SOFT vam nudi osam kompleta od
po trideset programa vrhunske kvalitete Cijene
su od 800 do 2000 din po kompletu Uz svaki
komplet nagrada te besplalan program za nam-
jestanje azimuta glave. Garantirano 90% pro-
grama snimano direktno iz kompjutera. U kom-
pletima su svi hitovi iz drugih oglasa Uskoro
im se pridruzuje Summer Games |Il. Jos mnogo
drugih povlastica kod Bastard Softa. Traiite
najnoviji katalog (posiati 50 din). Pisite ili zovi-
te: Valeri) Juredic. Lakmaratinska 19, 51500
Krk. telefon (051) 851-300, poshije 14 h.  1-3400
YU GOLD - C 16, 116 + 4: veliki izbor najkva-
litetnijih programa (Commando, Kung Fu Kid.
Decathlon, Air Wolf), najniza cijena. TraZite
besplatan katalog. Miroljub Jamuljak. Dolacki
put b. b, 55322 Pozeski Brestovac. tel. (055)
52-508. 1-3217
KOMODOROVCI - sve &to Zelile u ovom tre-
nutku: Yie Ar Kung Fu, Time Tunnels. Little
Computer People, Mundial 86. Falkiands B2 1
niz drugih. Minimalne cene. Slobodan Karacic.
Pinkijeva 37, 22324 Bedka. 1-3261
COMMODORE 64 - komplet: Forbidden Forest
243 + Tumor + Beverly Hills + Visitors + The
Eidolon + Tom and Jerry + Boulderdash IV +
Led Zeppelin + Metronaut + Playlul Professor
+ Porno Show + Donald Duck 2 + Amazon
Women + kaseta (C 60) = 1400 din. Damir
Kardos, Motovunska 7, 54000 Osijek. 1-3422
KOMODORCI! Web Visitors (pravi Impossible
Mission 2). Rasputin. Ping Ponng, Rupert To-
yparty 2. Soccer 4. Super Uridium, Uridium 2,
Saboteur, Fairlight. Starquake + kasela = 1300
din. Besplatan katalog. Damijan Klopéié, Ber-
gantova 20, 61234 Menges, tel. (061) 722-378.
1-3406

COMMODORE 64 — najnovije igre jun: Zor-
ro, Corrida (3 D borbe bikovima), Policajac
iz Bronxa, Lazy Jones 2, Super Zaxxon 2,
Uridium 3, Banana Town, The Force + po-
klon programi + kaseta + ptt = 1.200 dina-
ra. Burica Vujovi¢, Ustanicka 168, 11000
Beograd, tel. (011) 4885-242. 1-3432

YUGOSLAY CRACKING SERVICE - je jedini i
pravi izvor svih najboljih | najnovijih programa
za C-64 i PC-128. Pored programa nudimo vam
literaturu, hardverske dodatke - Speedos 2,
epromi — Vizastar, kartridZi, IC - zvulni razdel-
nici. .. servis i dr. Besplatan katalog, YU. C. §
- Cvijiteva 125/20, Beograd, tel (011) 767-269

YU. C. S. — Na Produ 38, 62391 Prevalje, tel
(062) 851-338, posle 19" YU. C.S - § L

COMMUNITY UNITED HACKER: nudimo
vam veliki broj najnovijih i najboljih progra-
ma za va$ commodore 64 na kasetama po
vrlo pristupaénim cijenama. Prevedene
igre, literatura, posebni popusti. Tratite
besplatan katalog. Programe isporutujemo
pojedinaéno ili u kompletima u roku od 24
sata Sinisa Zelda, Zvonka Svajcera 11,
55300 Slav. Pozega, tel. (055) 78-448. 1-3336

KOMODOR 84: profesionalni prevodi doka-
zanog kvaliteta: Priruénik (1.000), Program-
mer's Reference Guide (1.500), Memorijske
lokacije C 64 - nezaobilazna knjiga za ma-
inske programere (2.500), Madinsko pro-
gramiranje za pocetnike na C 64 - (1.300),
Kako da programirate C 64 — novo prodire-
no izdanje (800), Grafika i zvuk (800), Mate-
matika (800), Disk sistemi i stampaci (900),
Disk 1541 (800). Uputstva za usluZne pro-
grame u novoj opremi: Simon's Basic (700),
Praktikalk (800), Easy Script (400), Vizawri-
te (600), Pascal (400), MAE (500), Help 84+
(500). U kompletu (3.000). Sva izdanja
(12.000). Isporuka za 24 tasa. ~KOMPJU-
TER BIBLIOTEKA«, Filipa Filipovica 41,
32000 Catak, tel. 032-31-20 1-3300

DIAMOND SOFT 64 — najnoviji programi (Der-
by Day. Soccer 4, Starquake . ..). Svi sa turbom.
PrimoZ Hodevar, Trboveljska 5, 61410 Zagorje
ob Savi. t-3163
COMMODORE 64 - Who Dares Wins 3, Donald
Duck 2. Rambo 2. Robin of the Wood. Yie Ar
Kung Fu, World Cup 2. Robin of Sherwood,
Kane, Cliff Hanger, Beach-Head 2, Professional
Boulderdash, Basketball 3, Mercenary, Madon-
na, Underwurlde . | jod mnogo najnovijih pro-
grama kojih je sve vise. Pisite, nazovite. uvjerite
se!!! KreSo Mikulandra, Vidka 23, 58000 Split,
tel. (058) 514-931, 1-3046

RAZDELILNICI za priklju¢ivanje dva data-
seta na C-64. Razdelilnik: ~DVATASET
prekiopnik za 2 retima rada. (3600 d.)
»DVATASET PLUS~ ugradeni piezo-zvué-
nik za lak$e nalatenje programa, 2 retima u
2 smera, 2 preklopnika. Laka verifikacija
snimljenih programa. Uputstvo, garancija.
(5600 d.) Viktor Kesler, RumenaCka 106/1,
21000 Novi Sad, (021) 334-T17 5tx-5399

18, 11224 Vrtin, 1-3224

COMMODORE 64/128 JEN SOFTWARE PRE-
SENTS: 15 najnovijin superhitova tek pristiglih iz
Engleske 1 SAD: 0. T. Supertest | 1 I, Beverly Hills
Cop, Little Compuler People, Bomb Jack, Space
Doubl, Slarquake. Visitors, Rasputin, Saboteur,
Slapshot Il, Time Tunnels, Conald Duck I, Nightsha-
de, Undium Il, Verkeers Rally Programi + kasela =
1000 (hiljadu) dinara’!! Zowvite odmah!!! Joca: (014)
21-949; Nikola: (014) 24-425. Jovan Kovadevit, Kara-
dordeva 5711, 14000 Valjevo. 1-3387

BLOODIE SOFT! Nakon 2 mjeseca ponovo na
trzidtu s najnowijim programima. Fairlight
(Nightshade 2). Rasputin. Merry Christmas (fan-
tastitna avantura), Starquake. Visitors. Leg-
onaire, Dragon Skulle . Svi programi su u tur-
bo tapeu. Triite katalog - 50 din. Damir Pavio-
vi¢, Naljeskoviceva 47. 41000 Zagreb, tel. (041)
534-742 1-3381
SVI KOJI ZELITE da se igrate. svi koji Zelite
koristno upotrebiti svo| racunar, svi ko zelite
najbolje. najnovije programe po najnizim cena-
ma, pisite mi za besplatan katalog Birajte iz-
medu priblizno 2500 programa za disk | kasetu.
necete se kajati Pisite na adresu. Grega
Schoss, Zorkova 6. Trzin, 61234 Menges

st-1138
KOMODORCI! Non-stop servis vam obezbeduje
najbolje programe | tokom leta. Brza i kvalitet-
na usluga uéinit ce vas ¢lanom mnogobrojne
porodice korisnika. Novo. jeftini kompleh pro-
grama na disku. Zdenko Andnéic.. Drugi bule-
var 34/52, 11070 Novi Beograd. tel. (011) 131-
641, t-3395
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KOMODOROVCI! Star soft vam nudi 50
programa sa 10% popusta. Katalog i infor-
macije: Kristian Hajnal, Miklo§ Kuzmica 8,
69000 Murska Sobota, Poturite, jedinstve-
na prilika! 1-2952

KOMODOROVCI! Veliki izbor najnovijih igara
za vas C-64. Najnize cijene, specialm popusti,
besplatan katalog. Samo za kasetu. Aner Cer-
ki¢, Avenija 14, februar 35a, 88000 Mostar, tel
(088) 54-972 1-3262
NAJNOVIJI | najjevtiniji programi za commo-
dore Vasa Draganic. Savska 6. 26000 Pancevo.
tel. (013) 32-05 1-3365
FETA SOFT vam nudi dva super kompleta za
C-64, Komplet A, Mundial ‘86, Ping-Pong, Uri-
dium |l, Nightshade, Grotte Oberon. Boulder-
dash IV, Enigma Force, Mordillo. Commando
IIl, Saboteur. Pole Position Il. Show Jumping.
Rasputin, Wham' Music Box, Starquake. Kom-
plet B: Yie Ar Kung Fu, Pyjamarama V. Gyros-
cope Il Robin of Sherwood, Back 1o Future,
Farma Porno. Time Tunnels. Slapshot Hockey
Il, Mercenary, Bomb Jack, Web Visitors (Im
Miss. 11). Master of Magic, Uridium, Beverly
Hills. Kane. Komplet + kaseta + ptt = 1600 din
Narutite $to prije na telefon (072) 36- 848 1l na
adresu Admir Fetic, B. B. J. 6, 72000 Zenica
1-3419

C 641 Saboteur, Starquake, Mundial 86, Uri-
dium I, Visitors, Time Tunnel, Bomb Jack,
Goonies, Computer People, Rasputin, Pro-
grami i do 50 d.! Besplatan katalog! Miro-
slav Gaki¢, Poljska 31, Strahoninec, 42300
Cakovec. 1-3342

COMMODORE 64 - prodajem kolekciju 30 tur-
bo programa (3000 din), 25 asemblera (2500
din), usluzne programe. igre pojedinatno. $e-
me dodataka. Katalog besplatan. Rado Horvat,
p. p. 54, 62250 Ptuj. t-3247

commocdore
745 VAL
vremeny

HARDVER

I
KONSTRUKCWE

Potpuna elektriéna $ema Komodora
64 sa objadnjenjima na¢ina rada i
uputstvima za gradnju interfejsa,
modema, EPROM programatora i

kartridza, data je u knjizi

COMMODORE ZA SVA VREMENA.

| jod mnogo toga!

336 strana, 16 x 23cm, latinica

Cena: 3600 din.

Naéin nabavke: U svim knjizarama

ili direktno od izdava&a:

Mikro knjiga
P. O. Box 75, 11090 Rakovica -
Beograd

KOMODOROVCI! Iz besplatnog kataloga Nuc-
lear softa moZete medu drugim novostima da
birate i Starquake. Rasputin, Back to Future,
Kane... Igor Palir, frana Kovacica 11, 62000
Maribor, tel. (062) 33-635 1-3221
PRODAJEM PROGRAME za commodore 64

besplatan katalog! (Mikie, Monty on the Run.)
Klemen Ahac, Turjaska 4. 61330 Kocevie. tel.
(061) 851-483. 1-3292
COMMODORE 64 - najpopularnije igre jula
86: V. Visitors, Starquake, Bomb Jack, Nights-
hade. Run for Gold, Show Jumping, Mercenary,
Mundial ‘86, Uridium |, Uridium [I, Rasputin, Yie
Ar Kung Fu, Kane + kaseta = 1500 din. Cijena
ostalih programa je 40 din. Katalog besplatan.
Adnan Bajramovic, Hasana Brkica 63. 72000
Zenica, tel. (072) 22-901 101

Q@ HIT S%
PROGRAMI

JL [}r.gi{ta\?are —IL 5

COMMODORE 684 — HIT PROGRAM| 88, GOD. Kom-
plet 36: Rats, Magicians Ball, F15 Strike Eagle, Dra-
gon Skulle, Back 1o Future, Arc of Yesod, Thing 0.
A Spring.

Komplet 37 Mercenary, One Man Droid, Ping Pong.
Outlaws Fight. Soccer IV. Colossus 4.0, Show-

jumper
Komplet 38. Uridium, Yie Ar Kung Fu, Robin of the
Waood, Bowling, Fistful of Bucks, Werkeersrally, De-
cathion Ocean
Komplet 39 Space Pilot, Space Doubts, Elekira
Glide, Gyroscope. Penetrator, World Cup II, Nights-
hade
Komplet 40!
Wizardry, Gr
emlins, Rasputin, Mr Doo, Magic Inhertiance, World
Cup II. Nightshade
Komplet 41 Boulderdash IV, Fairfight Niva, Visitors,
Strong Man, Starion, Forest the Woods, Slapshot Il
Komplet 42 Enigma Force, Forest the Caves, Castle
dr Greep, Empire of Karn, Friday the 13", Psi Quake
- 1, Circus-Circus
Komplet 43: Master of Magic, Touch Football, Toper
Choper, Code Name Mat I, Action Protect. Fal-
klands ‘82, Super Bowling
Komplet 44: Kane, 30 Falcon, Red Arrows, Enigma
Force Il Tumor, Tom and Jerry, Saboteur.
Komplet 45: Power Boat, Hunter Patrol, Run for
Gold, Comic Bakery, Willy Tex. Shadowfire, Rocket
Roger Joy
Komplet 46: Amazon Women, Fighting Warrior, Do+
nald Duck I, Starquake, Metronaut. Thunderbirds,
Uridium |l
Jedan komplet sa kasetom | podtarinom 1500 din.,
dva 2500, tri 3500, Setiri 4000, svaki slededi komplet
1000 din. Svih jedanaest kampleta 10.000 din. Ispo-
ruka za 24 tasa. DR SOFT - Dragida Krstic. S J
Vukotica 32, 11090 Beograd, tel, (011) 533-611

1-3390

DAVO ME ODNEQ ako nemamo najjevtinije |
najbolje programe. Cena: 40-50 din. Janez Ce-
pin, Rebro 2 a, 63261 Lesicno, telefon (063)
785-231 1-3290

COMMODORE 84, 128. Komplet 11: Starqu-
ake, Visitors, Bomb Jack, Empire, Scarabe-
us, Lazy Jones 2, Rally Driver, Dr Who. ..
Pojedinaéno Summer Games i Green Be-
ret, Tel. (092) 23-415. Aco Palisov.  1-3257

COMMODORE 64, 128 — na$ interfejs omo-
gutava da svaki obitan kasetofon radi kao
Komodorov! Uredaj u minijaturnoj kutiji, sa
kablom, prikljuécima i uputstvom 3800 di-
nara. Profesionalni kvalitet! Garancija jed-
na godina' Slobodan Séeki¢. Bulevar 23.
oktobra 87, 21000 Novi Sad. tel. (021) 59-
573. stx-5199

COMMODORE 84, 128 - na$ masterfork
omogudava prikljuéenje dva kasetofona
istovremeno! Presnimavanije svih, i za8tice-
nih programa 70% brie! Moguce kopiranje
cele kasete odjednom! 2600 din., sa uput-
stvom. Garancija 1 godina! Slobodan Sce-
ki, Bulevar 23, oktobra 87, 21000 Novi Sad,
tel. (021) 59-573. stx-5099

BINGSOFT: Starquake, Outlaws, Atic Atac 3,
Bomb Jack, Pyjamarama 4, Nightshade 2, Time
Tunnel i 1000 drugih. Rudy Polner, Staneta Se-
verja 8, 62000 Maribor, tel. (062) 32-072. 1-3284
COMMODORE 64: noviji programi na kasetama
(Slapshot Il, Ping Pong) i disketama (Concert
Master, Music Shop). Robert Rebersek, Redka
3, 61000 Ljubljana. 100
PC 128! Program Jane - 300 dinara (bez kaze-
te i postarine). Damir Sabol, Lenjinova 4, 42300
Cakovec. 13343
ZA C-64 PRODAJEM: reset-modul, Turbo osta-
je nakon resetiranja vecine programa (1800
din.); Turbo-modul + reset, Turbo u modulu
(5500 din.), T-priklju¢ak za 2 kazetofona, pres-
nimava zasticene programe (2500 din.), naviaka
- za$tita od pradine: za kompjuter (600 din.),
za kazetofon (300 din): programi... + ptt,
Zdenko Simuni¢, Kolareva 58, 41410 Velika Go-
rica, tel. 714-688. 1-3366

KOMPJUTER BIBLIOTEKA vam predstav-
lja knjige u pripremi za va KOMODOR 128.
1. PROGRAMERSKI VODIC ZA C-128.
Knjiga za programere i one koji hote vise
od svog kompjutera. Programiranje u Bejzi-
ku, masinskom jeziku, arhitektura komodo-
ra 128, memorijske lokacije, itd. Cena 3.000
dinara,
2. UPUTSTVO ZA DISK 1571 (2.000).
Kvalitetna $tampa, plastificirane korice. Na-
ruénicima PRIRUCNIKA ZA RAD odobrava-
mo popust 20% za kupovinu u pretplati.
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Filipa Filipovi-
¢a 41, 32000 Cadak, telefon (032) 31-20.
1-3302

KOMPJUTER BIBLIOTEKA vam predstav-
lja knjigu u pripremi za va KOMODOR 64
1, KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMI-
RANJA

Konaéno prava knjiga za masinske progra-
mere. 100 poglavlja koja detaljno objasnja-
vaju ovo sloteno podrutje. Skoro 300 stra-
nica teksta. Knjiga je pisana po sistemu:
teorija, primeri, pitanja i odgovori, Kvalitet-
na &tampa, plastificirane korice, prva pret-
platna cijena 3.000 din. KOMPJUTER BI-
BLIOTEKA, Filipa Filipovica 41, 32000 Ca-
tak, telefon (032) 31-20. t-3303




MIKROPANORAMA

Jedna od poslednjih fotografija
Challengera. Charley Parker prov-
jerava SPOC prije ugradnje u or-
biter,

MLADEN YIHER

POC nije ime »zemljolikog=
SS\femirca iz  popularnih

»Zvjezdanih staza«. To je
kratica fraze Shuttle POrtable
Computer, odnosno Shuttleov
prijenosni raéunar. SloZeni pro-
blemi orbitalne navigacije namet-
nuli su potrebu za razvojem jed-
noga ovakvog, autonomnog, ra-
¢unarskog sistema. Rije¢ je o por-
tabl ratunaru Grid 1139, ¢iji sof-
tver dizajnira ekipa programera
NASA-e na ¢elu s Charleyem Par-
kerom.

U dosadasnjim americkim leto-
vima s ljudskom posadom »radni
dan« astronauta bio je ispunjen
beskrajnim mjerenjima parameta-
ra leta, proratunavanjima odstu-
panja i korekcijama putanje. To
se posebno odnosi na clanove
posade Apolla zbog izuzetne slo-
Zenosti putanje i specifiénosti na-
stalih promjenama koordinatnog
sustava, kojim su opisivali svoj
polozaj u prostoru, na pocetku
vezanim za Zemlju, pa za Mjesec i
pri povratku ponovo za Zemlju.
Pri tome greske ne smiju biti veli-
ke, jer se nebeska tijela krecu veli-
kim brzinama, npr. brzina gibanja
Zemlje oko Sunca iznosi oko 30
km/s, iz toga se vidi koliko pogre-
§ku u prostoru izaziva kasnjenje
od samo nekoliko sekundi. Pri-
vlaé¢na sila Zemlje smanjuje tu po-

gresku ali je nikad ne moze anuli-
rati. Raéunar u svemirskom brodu
Apollo stalno je primio podatke sa
Ziro-platforme o ubrzavanjima po
sve tri osi (prvi integral ubrzanja
je brzina svemirskog broda, a dru-
gi je prijedeni put), s opti¢kih in-
strumenata, mjereci kutove izme-
¢u zvijezda ili markantnih objeka-
ta na Mjesecu (zanimljivo je da je
optickim setom teleskop/sekstant
mogao | automatski upravljati) i
radarskih i radio-navigacijskih
signala upuéenih prema prijem-
nim stanicama na Zemlji (Dopple-
rovim pomakom signala mogla se
vrlo precizno odrediti brzina). Svi
ti podaci bili su jo5 jednom prov-
jeravani i usporedivani s radar-
skim mjerenjima sa Zemlje.

Kada bi astronauti Zzeljeli sazna-
ti- parametre leta i proratunati ma-
nevre, koristili bi se tastaturom od
19 tipaka; 10 broj¢anih, 7 funkcij-
skih i dvije s oznakom predznaka
+ ili —. Rad raéunarom li¢io je na
racunanje s jac¢im programabil-
nim kalkulatorom kao npr. Tl 59 ili
HP 41. Astronaut bi pozvao pro-
gram oznacen pod »glagolom« i
»imenicom« i na tri donja displeja
o&itavao podatke i, eventualno,
sam unosio potrebne veli¢ine. Na
Getvrtom, gornjem, displeju bilo
je ime programa koji je pozvan.
Tako slozen sistem jako je optere-
¢ivao Covjeka i raéunar koji su se,
uz to, morali baviti pracenjem ra-
da ostalih sistema broda i znan-
stvenim mjerenjima.

Putanja Space Shuttlea znatno
je jednostavnija, ali je trebalo
omogucéiti posadi trenutni pristup
do podataka o tome »gdje se to¢-
no nalaze« i »kamo toéno idu«. Za
potrebe orbiiera koriste se tri ko-
ordinatna sustava: ekvatorijalni
geocentricki, orbitalni geocen-
tricki i eklipticki geocentricki su-
stav. .

Prvi od njih je najvise u upo-
trebi: os z poklape se s polarnom
osi Zemlje, a osi x i y se nalaze u
ekvatorskoj ravnini i stalne su u
odnosu na mrezu zemaljskih me-
ridijana (x i y os rotiraju u prosto-
ru zajedno sa Zemljom). Orbitalni
geocentri¢ki sustav karakterizira-
ju x i y os postavljene u ravninu
orbite (koja ne mora biti ekvatori-
jalna, ve¢ letjelica moZe orbitirati
s nekim kutom inklinacije u odno-
su na ekvator), a z os je okomita
na njih. Geocentricki ekliptiCki
sustav ima x i y os u ravnini eklip-
tike, ravnine kojom kruZi zemlja
oko Sunca, koristi se samo za lan-
siranja sondi koje putuju sunce-
vim sustavom radi uskladivanja
njihove putanje koja ovisi o polo-
Zaju, momentu i naCinu starta iz
Shuttleove orbite. Shuttle ima
skromne moguénosti za postiza-
nje visine, od oko 500 km, $to se
klasificira kao niske orbite i za
postavljanje satelita u vise, sve dc
geostacionarnih, orbita koristi se
gornji stupanj rakete nosac¢ Atlas-
Centaur, koji nosi takav satelit ili
sondu, a postavlja se u orbitu no-

SPOC, silicijski astronaut

4en u Shuttleovom teretnom pro-
storu.

Koliko je SPOC vaZan, najbolje
govori &injenica da Charley Par-
ker ima zadatak osposobiti po dva
ratunara Grid 1139 za svaki let,
sto se radi samo s najvaZnijom
opremom — duplicira se iz razlo-
ga sigurnosti kako ne bi bila ugro-
Zena cijela misija zbog njenog ot-
kaza. Specifiéni uvjeti rada zahti-
jevaju i posebne tehnicke karak-
teristike; male dimenzije (plosnati
elektroluminiscentni  ekran) i
standardni izvor energije. SPOC
se prikljuéuje u orbiterovu elek-
triénu mrezu 110V/60hz najobic-
nijim »zemaljskim« utikacem.

Prora¢uni kojima se bavi Grid
znatno su sloZeniji od popunjava-
nja datoteka, spread sheet racu-
nanja ili statistike, zato se na
hardverskoj opremi nije Stedjelo.
Srce SPOC-a je Intelov 16-bitni
tandem B8086/8087. Sam 8086 je
Sesnaestobitnik kompatibilan
(masinski) s prethodnicima 8085 i
8080. Proizvodi se u n kanalnoj
MOS tehnologiji, maksimalna
frekvencija takt impulsa je 5 MHz i
izvréava instrukcije u trajanju od
0.4 us do 37,8 us, 5to ovisi o njiho-
voj sloZenosti. Potreban je samo
jedan izvor napajanja od +5V. In-
strukcijski set sadrzi 97 osnovnih
tipova instrukcija za rad bitovima,
rije¢ima i nizovima, uklju€ivsi i
sloZzene aritmeti¢ke operacije kao
mnoZenje i dijeljenje. Direktno
adresira 1 M memorije, ali tako da



[

dijeli raspolozljivu memoriju na
segmente od po 64 K. Ima 23 naéi-
na adresiranja i adresira 65536 1/0
portova. Uz to, ima dvije vrste pre-
kida: jedan nemaskirajuéi i 255(!)
maskirajuc¢ih. Najveca specifi¢-
nost je u tome &to su prvih 16
adresnih nozica istovremeno i no-
Zice podataka, ostali adresni bito-
vi (od A 16 do A 19) dobivaju se na
malo kompliciraniji nagin; zbraja-
njem vrijednosti programskog
brojila i tzv. segmentnog registra.
8086 je zato interno podijeljen na
dva dijela: jedinicu za izvodenije
instrukcija (koja sama za sebe
predstavlja »normalni« mikropro-
cesor) i jedinice za povezivanije sa
sabirnicom koja se brine da ne
dode do zbrke jer samo jednim
internim busom teku i podaci i
adrese. U toj jedinici se nalazi i
stack od 6 registara (organizira-
nih po sistemu FIFO — First In
First Out, prvi podatak koji ude
prvi i izade kad se stack napuni) u
kom se nalaze »pretpribavljene«
instrukcije, tako se poveéava brzi-
na rada mikroprocesora. 8086 je
snazan mikroprocesor, ali tek
sprega s matemati¢kim proceso-
rom 8087 objasnjava zasto su se
konstruktori Grida za njega odlo-
gili. 8087 radi u aritmetici s po-
kretnim zarezom: zbraja, oduzi-
ma, mnozi, dijeli, izlu¢uje mantise
i eksponente, racuna logaritam-
ske (eksponencijaine), trigono-
metrijske (arcus) i hiperboine
(area) funkcije, te radi i s logiékim
operacijama. Brzina mu je, ni ma-
nje ni vide, nego stostruko veée u
odnosu na osmobitnike s masin-
skim programom za rad u pokret-
nom zarezu. Npr. zbraja/oduzima
za 14-18 us, mnozi za 18 us, mno-
Zenje s dvostrukom preciznoséu
(64 bita) vrsi za 27 us, dijeli za 39
us, komparira dva broja za 10 ps,
a vadi kvadratni korijen za 36 ps.
B8086/8087 je odliéan spoj za ova-
ko sloZene proradune.

Projekt SPOC krenuo je prije
otprilike tri godine kada je u orbi-
tu ponesen prvi Spacelab. Prvih
osam posada moralo je »pjedke«
racunati u kojem trenutku podu-
zeti koju akciju, jer su trebali toé-
no znati kada su u podruéju ze-
maljskih primopredajnih stanica
(kad mogu slati podatke na Zem-
lju) | kada se nalaze iznad podrué-
ja koje moraju fotogratfirati. Uvoa-
enjem SPOC-a umjesto gomile
brojeva na ekranima glavnog ra-
Cunara, posada ima jasnu vizual-
nu predodibu o situaciji tokom
leta. Sada je veliki dio njihovog
posla obavio ve¢ programer na
Zemlji. Koristi se program Da-
ymap, na manjoj slici vidimo iz-
gled ekrana u toku, rada ovog pro-
grama. Igraci Activisionovog
»Space Shuttle simulatora« sjetit
Ce ga se, jer su pomocu njega,
samo znatno pojednostavijenog,
hvatali satelit u orbiti na 210 milja
visine pri brzini od 25 machova.
Daymap na slici koristi geocen-
triéni ekvatorijalni sustav. Zuti

(zeleni na vecoj slici) dio ekrana
prikazuje na kojem dijelu zemljine
kugle je dan, a crni predstavija
no¢. Daymap proradunava polo-
Zaj orbitera, tekucu orbitu i jo§
dvije buduce orbite.

Sinusoidni oblik orbite potje¢e
od toga $to je zemljina sfera pri-
kazana na ravnom ekranu u cilin-
driénoj projekciji. U sluc¢aju sa sli-
ke proracun putanje je zatrazen
iznad Indijskog oceana. pored
Australije. Orbiter leti vec¢ 1 sat 32
minute i 37 sekundi, prikazan je
stiliziranom sli¢icom i trenutno se
nalazi iznad Tihog oceana pored
obale Californije. Tamniji pravo-
kutnik pokazuje podruéje koje
treba fotografirati jer je ta povrsi-
na Zemlje sada povoljno osvijet-
llena sunéevim svjetiom. Orbiter
leti sa zapada prema istoku jer se
tako iskoristava znatna kutna br-
zina nastala rotacijom Zemlje. Iz
tog razloga je Kennedy Space
Center postavljen na Cape Cane-
veralu, jednoj od najjuznijih toéa-
ka SAD (kutna brzina zbog rotaci-
Je najveca je na ekvatoru), najpo-
voljniji poloZaj ima francuski sve-
mirski centar Korou uz sam ekva-
tor u Gvajani. a sovjetski Bajko-
nur nije u najpovoljnijem poloza-
ju. »Krumpiroidne kruznice« na
karti predstavljaju krajnje domete
Za sigurno emitiranje podataka

Izgled ekrana u toku rada progra-
ma Daymap.

zemaljskim radio-stanicama. Njih
ograni¢ava zakrivijenost zemljine
povrsine. Program proracunava
koliko dugo ¢e orbiter biti u vezi s
radio-stanico na Zeml)i, s posljed-
nom (na jugozapadu Australije)
bio je u vezi 5 minuta i 35 sekundi,
a s ameriCkim stanicama bit ce
uskoro u vezi 31 minutu in 54 se-
kunde. Tako zapovednik moze
saznati hoce li imati dovoljno vre-
mena za emitiranje podataka kon-
trolnom centru.

Daymap zahtijeva upis parame-
tra leta bar nakon svaka 24 sata ili
nakon svakog manevra koji mije-
nja poziciju orbitera u odnosu na
Zemlju. U toku rutinskoga sed-
modnevnog leta, astronauti mije-
njaju orbitu u prosjeku najmanje
osam puta radi izbjegavanja su-
dara s upravo postavljenim sateli-

tima, a | pojedini eksperimenti,
mjerenja i fotografiranja zahtije-
vaju posebne putanje, tako da, uz
ostale poslove, posadu oéekuje
upis novih podataka u SPOC bar
dva puta dnevno.

Postavlja se pitanje: »Zasto
glavni ra¢unar orbitera ne preuz-
me na sebe i taj zadatak?« Odgo-
vor se nalazi vec¢ u pocetku teksta,
u i1skustvima s kontrolnim sistemi-
ma Apolla koji su bili preoptere-
¢eni. To je gotovo dovelo do kata-
strofe Apolla 13; alarmni signal
nije stigao do kontrolne ploce jer
e na nju upravo stizao drugi, ne
tako vazan, signal. Astronauti su
detektirali eksploziju rezervoara
kisika tek kada su, na 300.000 km
od Zemlje, vec ostali bez struje.
kisika | pitke vode.

Glavni raéunar ne moze odvojiti
toliko svoga dragocjenog vreme-
na za sve te proracune i crtanje
karte, jer je njegovo podrudje dje-
lovanija cijeli orbiter. On »sam za
sebe« racuna brzinu i orbitu jer su
mu potrebni za usaglasavanje ra-
da raznih sistema broda. Pri dnu
vece slike, djelimiéno zaklonjeno
rukom C. Parkera, vidi se tastatu-
ra glavnog rac¢unara. U sredini iz-
medu pilotskih mjesta tri su nje-
gova velika ekrana. Izmedu njih je
ekran s grupom motorskih instru-
menata, a iznad njega je grupa
alarmnih svjetala. Na komandnoj

ploci ispred pilotskog sjedala (li-
jevo sjedi zapovjednik, a desno
pilot) nalazi se, napola zaklonjen
desnom rukom), Ziroskop | poka-
Zivac za instrumentalno shjetanje,
a ispod njega radio-navigacijski
instrument za prilaz pisti, 1spred
vietrobrana je kombinirani pro-
jekcioni instrument na kojem se
prikazuju svi vazniji podacis
Njegovi poslovi su tako opsezni
da mu u kritiénim fazama misije
pomazu zemal|ski kompjuteri. Pri
lansiranju u Kennedy Space Cen-
tru povezan je s dva Honeywella
H-6680 (ponovno nailazimo na
dupliciranje iz razloga sigurnosti)
u firing centru (to je kontrola za
lansiranje, nakon polijetanja ko-
mandu preuzima glavni kontrolni
centar u Houstonu, Texas). Oni u
pripremi lansiranja nekoliko puta

proviere sve sisteme Shuttlea
usporedujuci izmjerene vrijedno-
sti s podacima u memoriji. Zahva-
ljujuci njima. vrijeme potrebno za
finalno odbrojavanje skraceno je
s 28 sati, za Apollo, ne samo dva i
pol sata, a »mali bataljon« od 400-
500 raznih stru¢njaka, koji su sa-
mi vr$ili provjere. smanjen je na
efikasan | elastican tim od pede-
setak strucnjaka

Predugo bi trajalo nabrajanje
svih funkcija koje obavlja i prati
glavni ra¢unar, od kontrole her-
meti¢nosti vrata do slozene prov-
jere rada motora. On je vise nego
jednom sprijeéio katastrofalne
posljedice otkrivsi gresku u po-
slednji ¢as. Ipak, da ga ne bismo
samo hvalili, recimo da je jednom
| on »gadno zabrljajo«. U misiji
51F jedan od senzora je krivo izm-
jerio temperaturu vruceg plina
nakon pretapljanja goriva i raéu-
nar je smjesta ugasio motor broj 2
(gornji). $to |e rezultiralo gubit-
kom planirane visine. Greska je
bila u tome 5to nije bio predviden
potprogram za nekoliko puta uza-
stopnu provjeru podataka jer u
takvim siucajevima treba reagirati
munjevito | svaka, pa i najbrza,
ljudska reakcija je za nekoliko re-
dov velitina prespora. Sada je taj
potprogram ubaéen. struénjaci
smatraju da je bolje izgubiti par
milisekundi na ponovnu provjeru,
nego trecinu potiska usred leta
Da su postojali senzori koji bi de-
tektirali propustanje oplate des-
nog boostera Challengera, do ka-
tastrofe sigurno ne bi doslo jer je
od znatnije pojave plamenog |ezi-
ka do eksplozije rezervoara, po
analizi snimaka i telemetrijskim
mjerenjima, proslo ¢ak preko de-
set sekundi. Radi rasterecenja ra-
C¢unara, nakon prvih letova Co-
lumbije, izbaceni su i senzori poti-
ska na motorima krutog goriva jer
na njega astronauti ionako ne
mogu utjecati. Da su Scobee |
Smith mogli primjetiti uzbunjuju-
¢i pad potiska od 10% na desnom
boosteru sigurno bi ih odvojili i
presli na postupak za prinudno
slijetanje uz pomo¢ prilaznog si-
stema »Miss Bliss«, na pistu po-
red lansirane rampe na Cape Ca-
neveralu.

Vratinio se jos malo SPOC-u
Osim Daymapa. u njegovo] me-
moriji nalazi se | program Deorbit
koji proraéunava izlazak iz orbite i
slijetenje bez asistencije Zemlje
Taj program je nuzan jer postoji
mogucnost prelaska na izvanred-
nu proceduru uz gubitak radio-
veze ili izvan dometa prilaznih ra-
dio-navigacijskih sredstava. Deor-
bit sadrzava proracune za slijeta-
nje na 23 razlicite lokacije na
Zemlji. dvije od njih su specijalno
gradene piste u Kennedy Space
Centru 1 eksperimentalnoj vo|noj
bazi Edwards u Californiji, a osta-
le su piste velikih vojnih i med-
unarodnih aerodroma. Deorbit ni-
le nikada do sada koristen u toku
leta, a Parkerov tim se nada da
nikada nece ni biti



15 PROGRAMA + KAZETA = 1300. 30 progra-
ma + kazete = 2500. 45 programa + kazete =
3500 din. Komplet A: Rasputin, Enigma Force
2, Fairlight, Mundial 86, Bomb Jack, Rocky 3,
The Rats, Frogger 3, Stellar 7, Starquake, Ping
Pong. Starion, Aztec, Tumor, Uridium 2. Kom-
pelt B: Pole 2, Castle Wolfenstein, Forbidden
Forest 2, Vatrene kocije, Back to the Foture,
Golden Talisman, Monty on the Run, Thunder-
birds, Playful Professor, Rupert Toyparty 2, P.
R. Astronomy, Back to School, Beverly Hills,
Slapshot Hockey 2. Komplet C: Show Jumping,
Saboteur, V — Visitors, Dun Darach, Gyroscope
2, Run for Gold, Comic Bakery, Nightshade,
Mikie, Boulderdash 4, Dragonskulle, Time Tun-
nel, Tom & Jerry, Pyjamara 4, Wham! Music.
Pojedinaéno: Little Computer People, Eroticon,
Goonies, Amazon Women, Fourth Protocol i
Winter Games 2!!! Katalog. Damir Kni¢, P. P.
55, 51211 Matulji, tel. (051) 741-664. t 3277
COMMODORE 64. Komplet 1: Summer Games
3, Spindizzy, Green Beret, Starquake, Golden
Talisman, Enigma Force 2 + iznenadenje. Cena
1500 din + kaseta. TraZite katalog sa novim i
starim programima. Prodajemo uputstva za
izradu razdjelnika sa ¢ipom — 500 din. + ptt.
Borko $eni, Antuna MaZurani¢a 22, 51250 Novi
Vinodolski. 1 3457
COMMODORE 64/128. Ne propustite priliku da
nabavite pakel sa 16 najnovijih igara koji sa
kvalitetnom kasetom i opsirnim uputstvima sta-
je 1200 dinara: The Way of Tiger, Summer Ga-
mes Ill, Green Beret, Batman. Rock n'Wrestle,
Rocky IIl, Koronis Rift, Tarzan Boy, Lords of the
Rings. Mikie. Nightshade II, Sky Fox lll, Scara-
beus, Uridium Il, Wham! Music Box i Taxi. Pa-
ket svih dosad izalih copy programa sa kase-
tom i upotstvima 1000 dinara. Garantujem
ispravnost svakog snimka kao | brzu isporuku.
Karlo Cajkovski, Anke Mari¢ 3. 11210 Beograd,
tel. (011) 711-358 t-3329

KOMPJUTER BIBLIOTEKA vam predstay-
lja knjigu MEMORIJSKE LOKACIJE KOMO-
DORA B4.

Vodi¢ za svakog programera koji hoce da
koristi svoj kompjuter u potpunosti. Na jed-
nom mestu ¢ete pronaci 3ta je zadatak sva-
ke lokacije, kako se lokacije menjaju. Nate-
rajte svoj kompjuter da radi ono $to vi Zeli-
te. Kvalitetna &tampa, plastificiran povez,
cena 2.500 din. KOMPJUTER BIBLIOTEKA,
Filipa Filipoviéa 41, 32000 Cacak, telefon
(032) 31-20. 1-3306

BG CLUB ima za vas najnovije programe: Tom
& Jerry, Forbidden Forest 2, Ping Pong, Starqu-
ake. Za besplatan katalog pisite na adresu: Ro-
bert Glunec, Jesenkova 7, 62000 Maribor.t 3431
COMMODORE 64, 128 - izrada reklamnih i de-
monstracionih programa po vasim Zeljama
(grafika, zvuk, animacija). Na raspolaganju vam
je i opSirna biblioteka literature, igara, usluznih
progrdma i programskih jezika (PASCAL, PRO-
LOG, LOGO). Informacije i katalog na adresi: M
& G Soft, 61000 Ljubljana, Murnova 6. 114
COMMODORE - servisiranje C 64 | opreme.
Tel. (061) 373-068, poslepodne. t 3460
ZA VAS C 64 i dalje pojedinaéno i u kompletu
najnovije | najbolje igre isklju¢ivo u kasetnim
verzijama: Bomb Jack, Rasputin, Confusione,
Little Computer People, V-Visitors itd. Bespla-
tan katalog. Slobodan Todorovit, Ul Radivoja
Koraca 11, 11000 Beogrd. t 3456
KOMODOROVCI! Jaffa software priprema za
vas najnovije hitove na kasetama (Starquake,
Uridium 2, Rasputin, Bomb Jack, Fairlight idr.).
Pojedinaéno ili u paketima, Svaki tjedan novo-
still! Sve $to trebate, nadite u bespaltnom kata-
logu. Pigite, zapoénimo saradnju jer Jaffa misli
samo na vas. Sada Alfirev, Siget 18 b, 41020
Zagreb. 13444
C-64. Najnoviji i jevtini programi. Medu njima
Enigma Foce Il, Tom & Jerry, Back to the Futu-
re | i Il, Kawasaki ritam roc, The Rats, Who

Dares Wins lI, Ili, Basketball Il itd. Cena jednog

programa je od 80 do 150 dinara, TraZite bes-
platan katalog sa programima (za diskete po-
sebno) na adresu: Aleksander lli¢, Cesta pod
hribom /34, 61290 Grosuplje, tel. (061) 771-
025. 13435

KOMPJUTER BIBLIOTEKA vam predstav-
lja knjigu KOMODOR 128 PRIRUCNIK ZA
RAD. Na jednom mestu detaljno objasnjem
rad u sva tri moda: C-64, C-128 i CP/M.
Bejzik enciklopedija, kolor, animacija i
sprajtovi, grafitke moguénosti, | jo§ mnogo
toga. Kvalitetna §tampa, plastificirane kori-
ce, cena 2.500 dinara. KOMPJUTER BIBLI-
OTEKA, Filipa Filipovita 41, 32000 Cacak,
telefon (032) 31-20. 1-3307

PRODAJEM NOV COMMODORE 16, oniginalan
kasetofon, monitor Sanyo 2112 (zeleni) i 30
programa, sve za 120.000 dinara. Moze | bez
monitora. Sami Beciri. Lubo BoZinoski 14,
91220 Tetovo, tel. (094) 29-094. 1-3351
COMMODORE 64: ekskluzivni kompleti (15-20
programa). Komplet samo 800, a dva 1300 din.
Moie pojedinatno. Green Berets. Confusion,
DT Supertest, Summer Games Ill, BBC Simula-
tor, Mikie, Football Manager Il. Lazy Jones II,
Empire, Scarabeus, Gringos. International Ka-
rate 1, 2. Alcazar, On-Track Racing. Who's
Better Than.... Studio Sports, Street Hawk.
Phantoms, FA Cup Football. ing. Pong 2. The
Way of Tiger. Jeanny, Dr. J. Informacija i sadr-
iaj kompleta na tel. (015) 22-388. Slobodan Be-
rié. Trg 23, oktobra 1/1, 15000 Sabac.  1-3394
COYOTE SOFTWARE - uvijek novi programi
za vas C-64, za koje jo§ mozda niste ni Culi
Kvalitetu vam garantuju nasi staini kupci. Po-
red besplatnog kataloga, specijalni popusti, po-
klon programi | mnogo toga. Novo! Post
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COMMODORE 64, iskustvo od dve godine ga-
rantuje kvalitet. Hitovi. Paketi. Katalog. Oliver
Vujovi¢, Georgi De2a 26/3, 11070 Beograd,

tx-52
KOMODOR 64. Komplet R: Summer Gar:ss ?II.
Empire (Elite Il), Street Hawk, Gringos, Apache
Ride, Footbal Manager Il, Dr. J., Acro Jet, Ma-
gic Pictures, Thunder Road, Desert Race, Flash
for Fantasy, Ripping Yars... Komplet V: Winter
Games I, Death Wake. Phantom's, Paris-Da-
kar, Match Day, Las Vegas II, Paris Taker,
Who's Better Than Me, Alcazar, Light Waves,
Studio Sports, Star Seeker, Zoid... Komplet P:
Green Berets, Battle of Britain, Lazy Jones II,
Sea Experiment, Mancopter, On-Track Racing,
Methabolis, Or Who, Rally Driver, Battle Bound
Project, Deny Demunk, Banana Drama. Game
Troph... Komplet K: Way of the Tiger, Ping
Pong 2, D. T. Supertest, Leader B. Golf. Maca-
dam Bumper, FA Cup Football, Font Master,
Wild Ride. Geo-Destruct. Souls of Darkon.
Tum-Tom, Pancer East, Basildon Bond ... Kom-
plet O: International Karate, Mikie, BBC Simu-
lator, Jeannie, Confusions, Roll Call U. §. A,
Skyline Attack. Muso, Prime Duck's, Talky, We-
acher Tamers, Spindizzy, Don Martin... »Super
komplet I«; Winter Games Il, Summer Games
IIl, International Karate, Way of the Tiger, Greén
Berets, Death Wake. Battle for Britain, Ping
Pong 2, Empire, Lazy Jones Il. Cena kompleta
1000 din. + kaseta, mole i pojedinatno. Viatko
Vukovié, Al Stankovi¢ 16/11, 15000 Sabac. tel.
(015) 28-239.

KOMODOR 64 | 128: kompletno prevedena
uputstva: Wordstar CP/M 3.0 (2.000), SU-
PERBASE (1.200). Kvalitet je proveren.
Uskoro izlaze iz Stampe. KOMPJUTER BI-
BLIOTEKA, Filipa Filipovi¢a 41, 32000 Ca-
&ak, telefon (032) 31-20 t-3308

¢lan Coyote softa. Rok isporuke 24 sata od
prijema narudZbe. Dino Bijedic. Trg Pere Koso-
rica 8/10, 71000 Sarajevo 1-3285
COMMODORE 64/128. Trazile katalog preko
1000 naslova, najnoviji hit programi za disketu
~ kasetu. Braca Tomasek, Borutanjski brijeg
44, 41000 Zagreb, tel. (041) 224-168, 1-3425
THUNDER SOFT — C 64: za va$ komodor mo-
tete da porutite najnovije i najbolje programe.
Mozete da birate u katalogu sa vise od 3000
programa. Tu su: V-Visitors, Starquake, Forbid-
den Forest 2, 3, Amazon Women, Tumor, Time
Tunnel, Pitfall 4, Slapshot Hockey 2, Rock'n
Wrestle, Monty on the Run, Saboteur, Raspu-
tin, Bomb Jack, Beverly Hills Cop, Beach—He-
ad 2, 3, Back to Skool, Strong Man, Little
Comp. People, Back to Future 1, 2, Elektra,
Karateka, Code Name 2, D. T. Supertest, Mun-
dial 86, Super Uridium, Boulderdash 4. Ne za-
boravite: svakog dana dobijamo nove progra-
me. Rafael Skufca, Cecovie 31, 62390 Ravne na
Koroskem, tel. (062) 861-160. 1-3401
COMMODORE 64: najnoviji i najjeftiniji progra-
mi (80 dinara). Little Computer People, Madon-
na, Company and Co., Willy Tex, Donald Duck
2, Vatrene kotije, Beverly Hills, do izlaska Mog
mikra jo& noviji. United software, Jelice Stani-
vukovié 16, 22240 Sid, tel, (022) 70-853 ili 74-
473. t-3267
PLUS 41 16/116 KOMODOR! Nabavite najnovije
igre i uslune programe. Bostjan Virc, lke Va-
&te 15, 68000 Novo Mesto, tel. (068) 22-5652, 99
SERVIS COMMODORE: servisiranje C-64 i
opreme i za radne organizacije. Servis elek-
tronskih naprav, Gorazd Vobié, Titova 363,
Ljubljana, tel. (061) 375-310. st-1148

THOMYSOFT — najnoviji hitovi! Komplet X:
Nightshade 2, Boulderdash 4, Bomb Jack,
Rasputin, Rock'n Wrestle, Green Beret,
Scarabeus, Don Martin 2, Max Headroom,
Koronis Rift, Uridium 2, Lazy Jones 2, Sta-
rquake, Bananarama. Komplet Y: Impossi-
ble M. 3, Stellar 7, Dr Who, Gladiators, Elite
3, Pole Position 2, Wham Music Box, Zoids,
Merry Christmas, Beverly Hills, Rocky 3,
Thunderboat, Metabolis, Pyjamarama 4.
Pojedini komplet sa kazetom 2500 din. Mo-
gute izmjene kompleta! Besplatan popis?

Dolazi: Summer Games [II'!! Thomysoft,
Ljubijska 5, 41040 Zagreb, tel, (041) 255-
520 1-3405

COYOTE SOFTWARE: uvijek najnoviji pro-
grami u najjeftinijim paketima. Besplatan
katalog. Dino Bijedi¢, Trg Pere Kosorica 8/
10, 71000 Sarajevo, tel. (071) 649-731.1-3397

PK'TRONICS sa najnovijim kopletima po po-
voljnoj ceni. Komplet 3: Empire (pravi Elite II),
Jet Set (kao Madonna), Gates of Incas (najbo-
lie!), Iwo Jima (invazija), Bomb Jack, Lords of
Rings (dulji od Summer Games), DT Supertest
(olimpijske igre) i drugi, zajedno sa kasetom
1500 dinara. | drugi programi, npr. Lazy I, V-
Visitors, V.-instr.-uputstva idr. Pidite i nazovite,
nadete se kajati! PrimoZ Perc, Valvazorjeva 8,
63000 Celje, tel. (063) 31-375, ili Kristjan Lup3e,
tel. (063) 35-134. 13436
COMMODORE 64 SPY SOFTWARE - DT Su-
pertest, Uridium 2, Topper Copper, Visitors,
Starquake, Rasputin, Bomb Jack, Space Doubt,
Green Beret, u kompletu 2000 din. Ostali pro-
grami u katalogu, Branislav Popadi¢, Miodraga
Borisavljevica 1, 15300 Loznica, tel. (015)
89-970. t 3449
THUNDERBIRD nudi kompelt A: 1. Visitors, 2.
Starquake, 3. Gyroscope 2, 4. Little Computer
People, 5. Boulderdash 4, 6. Starion, 7. Enigma
Force 2, 8. Eroticon, 9. Time Tunnel, 10. Elite 2
Cena kompleta 1800 din. Robert Rendari¢, Di-
mitroljeva 4/10, 41000 Zagreb, tel. (041)
510-729. 13412
IMPOSSIBLE SOFTWARE vam predstavlja izu-
zetan komplet najprodavanijih igara! U ovom
kompletu obuhvatene su one igre koje su U
svoje vreme bile najveci i najstrazeniji hitovi §to
su i dan danas ostali. Komplet 23: 01, Karateka
(sa svih $est delova), 02. Hacker, 03. Cliff Han-
ger (pravi crtani film), 04. Elite + progam za
30.000 kredita i kompletna oprema broda, 05.
Impossible Mission (ipak neprevazidena), 06.
Manty on the Run (muzika dobila oskara kako
neprevazidena), 07. Staff of Karnath (komentar
prepustam vama). Cena? Simboliéna (kao i
uvek $meknite prosle oglase) 2000 din sa kase-
tom. Mnogo! reci ¢ete. Nije! Dodude. ima i onih
koji nude programe za 20 din,, ali (pojes¢éu svo-
je Nike ako nije tako) od 20 programa radi 1.
Zato kada vidite takav oglas budite uvereni da
je tip zreo za psihijatriju (Sala). | dalje pisite na
adresu (telefon i pored toga $to ve¢ 20 dana
drzim 4efa podte kao taoca nisam uspeo da
dobijem). Nenad Skend?i¢, Lenjinova 85/b,
21205 Sremski Karlovci. 3416

AMSTRAD

ELITE SOFT - jo$ u maju imali smo Ping Pong.
Match Day, Spitfire 40, Skytox, Covenant, Ma-
cadam Bumper, Winter Games. Do izlaska ovog
oglasa jo$ mnogo novih programa. Aleksandar
Pregelj, Dzona Kenedija 1/10. 11080 Zemun, tel.
(011) 676-913. t-3275
AMSTRAD CPC 464 sa zelenim monitorom i TV
modulatorom prodajem. Miodrag Radonji¢, Na-
selie Luke Ivanigevica br. 8, 81250 Cetinje, tel.
(086) 21-381. 1-3261_.'1
AMSTRAD: najnoviji programi na disku | kaseti.
Gregor Rantigaj, Baudkova 33. 64000 Kranj.
tel. (064) 26-708. 1-3271
SCHNEIDER/AMSTRAD CPC 464. Najnoviji
programi po niskim cenama. Kompleti vrlo jev-
tino. Joze Razinger, Cesta zmage 7, 61410 Za-
gorije, tel. (0601) 61-314. 96

AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 464, veliki izbor
jevtinih programa sa ekspresnom isporukom.
Johnny's Soft, Bezenskova 42, 63000 Celje, tel.
(063) 33-699. 1-3233
OCARINJEN SCHNEIDER CPO 464 sa zelenim
monitorom | programima prodajem za 20 SM.
(0601) 61-687 13193
AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavlja naj-
novije CP/M programe: Supercalc 2. Multiplan
106, Microspread 1,0, dBase 2.41, Datastar 2.1
Micropen 1.0, Cambase Database. Turbo Pas-
cal 3.0. COBOL 80 3.35, ALGOL 1.1, micro
PROLOG 1.4, Datastar 212, LISP 2.1, MBASIC
53, BASIC-Compiler, C-Language Compiler,
FORTRAN 77-Compiler, C-BASIC 80 Compiler,
C-Language Compiler, Wordmaster 3.0, Word-
Star 3.33, Microscript, Power 2.01, Disc Doctor
7.5. Novi usluzni programi: Devpac 32 (disc ver-
zija), Decision Maker, Painter, Backdisc Copy.
Discetic, Amsword 128. Nove igre: Frankie Go-
es to Hollywood, Rambo 2, Jumper. Maggot.
The Prize, 3D Time Trek, The Key Factor. Re-
versi (CP/M), Sorcery +. Nova literatura: CP/M
Operatinng System Manual, CP/M Plus Opera-
ting System Guide, C-Programming Language
Manual, Komplet igara (10 do 20 programa), sa
kazetom 2699 ND. Amsoft YU, Trg Republike 4,
41000 Zagreb, telefoni: (041) 315-478. ili (041)
270-777 t-3204

BG CLUB vam nudi nov komplet top 10: Fin-
ders Keepers, Match Point, Beach-Head, Dun
Darach, Air Wolf, 3 D Grand Prix, Formula 1,
Arabian Nights, Rally 2, Project Future + kase-
ta 2500 din. Katalog je besplatan. Pidite na
adresu: Robert Glunec, Jesenkova 7, 62000 Ma-
ribor, tel. (062) 22-704. 13433

AMSOFT nudi Ping-Pong, Spitfire, Highway En-
counter, Rambo Il i niz drugih programa po
pristupa¢nim cijenama. Tel. (071) 613-349.
13403
MIKE SOFT nudi stranu literaturu: Ins and Outs
of Amstrad (/0 memory map, operating syi-
stem, interrupts, ports, interfaces, ins, ouls)
2900 dinara. Amstrad Explored (momorija, gra-
fika, muzika, ozbiljni programi) 1900 dinara.
Firmware Manual (RAM ROM - sistemske ruti-
ng) 4200 dinara. Schneider Service Manuel
(servisni priruénik) 2500 dinara. Mnogo preve-
dene literature | programa. Katalog 150 dinara.
Mike soft, Crvenog kriZa 11, 41000 Zagreb, tel.
(041) 416-162, Predrag - 18. do 20. sati, 13428
AMSTRAD CPC 464 - novi i stari programi po
povoljnim cenama. Pocetnici, javite se! Alek-
sandar Relji¢, Rajka Tadi¢a 40, 31250 Bajina
Basta, tel. (031) 852-149. t 3348
AMSTRAD: Rambo, Saboteur, Cyberun, Ping-
Pong, Match Day, Sky Fox, Winter Games...
Svet to i jod vide na adresi: BlaZ Potokar, Cesta
OF 8, 61351 Brezovica, tel. (061) 653-800. 112
AMSTRAD - ponovo vam se javljamo s najno-
vijim programima, stiglim direktno iz inozem-
stva. |zabrali smo ih specijaino za vas | imamo
ih samo mi; Commando (konatno je dosao),
Three Weeks in Pradise (Pyjamarama 4), Gyros-
cope (fantastiéno — v 3 D), Boulderdash (ime
kaZe sve), Green Beret (zelena beretka — Oce-
an), Turbo Esprit (to treba vidjet)), Saboteur
(MM 4), Winter Games. .. Nazovite nas jo§ da-
nes, provjerite. Slijedeéi put ponovno s najnovi-
jim programima. Miaden Strlji¢, Kucerina 76,
41000 Zagreb, tel. (041) 327-324. 1341

SCHNEIDER CPC 464, zeleni monitor, sa pro-
gramima i lieraturom, ocarinjen, prodajem. Tel.
(063) 34-665. t 3368



BINGSOFT predstavija najnovije megahitove iz
Londona: Green Beret (daleko bolje od Com-
manda), 30 Starstike Il (super brza arkadna
igra sa najboljim zvukom 1 grafikom), Mundial
86 (US Gold), Technician Ted (bolje od JSW),
Winter Games, Caves of Doom. Mac Adam
Bumper, Covenant, Gaurtlet, Eden Biues | sve
ostalo sa YU triidta Za ilustrovani katalog po-
Saljite 100 d. Pitite nam: Trumbiceva 14/8,
41020 Zagreb, telefan (041) 670-679 13426

DEBUGGING SOFT - novi | stari)l progra-
mi za CPC 464 po veoma ugodnim cenama'
Besplatan katalog' Matija Kvesi¢. Kozjanski
odred 9, 63250 Rogaska Slatina. tel. (063)
B11.747 1-3096

CAPTAIN software — najrovi)i programi za am-
strad'sehnerdar CPC 464 Powchinatng « u 26
kompleta uz niske cijene Program) u komplet
ma 25% |eflinip Isporuka u roky 48 sati Trakite
besplatan katalog: Captan software, Margaret
ska3, Zagreb Minatel (041)438-097ad 18 20h
1-2949

AMSTRAD 454, 664, 6128 - YU Amsoft & Do-
nald Duck za vas predstavijaju najvece hitove,
Komplet MM7. Neverending Story (3 dijela),
Highway Encounter, 3D Time Track, Red Ar-
rows, Cyrus Chess (najboli 4ah). Myrddin
Flight Simutator, The Prize. Millionaire, Cricket
Captain, Short's Fuse, Nonterraqueous, Soul of
Robot ... 3000 din. Komplet MM7:2: Ping-Pong,
Sky Fox, MAlch Day Football, Frankie Goes to
Hellywood, Rambo 2. Spitfire 40, Alien High-
way, Winter Games (4 programa) ... svi progra-
mi su izrafeni u poznatim softverskim kuéama
(Ocean, Imagine. Vortex...). Ciiena ovog izvan-
rednog kompleta je samo 5000 din. Pojedinad.
no programi i1z prvog kompleta 400, a drugog
900 din, Narudibine telefonom ili pismeno na
Ruptic Ross, Dakigev trg 3. 41000 Zagreb, tel
(041) 6530-295 (kaseta, disk) il: Donald Duck,
Oranice 10. 41090 Zagreb, (041) 158-300 (kase-
ta) ' 13430

YELINA RASPACDAJA PREOSTALE PHYOKL

- ana

ASHE

ad na

TRAD 6128, Uskoro izlan iz §tampe
Sistermsko upulstvo za rad na am.
28. Knjiga detalino objagnjava rad

53 ovim kompit m fan

neist, Kvalitetna $tampa. o
ce, tved povez. Pratplatna cena 3
ra. AMSTRAD FUTURE. Bale Janke
32000 Catak. telefon (032) 20.34

AMSTRADOVCI, MASTERCLUB MISLI NA
VAS. Evo pet najnavijih programa sa engle.
skog tréista

Warld Serigs Baskatball

Groon Bearet

Ghostsn' Gehbling

Viorid Cup Carnive!
| Alipn Hae v
Wintar Games
a ovog kompleta sa kazetom iznosi
cinara, il 300 dinara pojedinaéne. Ma
sterciub (Amstrad Soft Sale). Zagrebatka
21, 51000 Rijeka, (051) 37-545 Stx-4R99

AMSTRADOVCI, LOCOMOTIVE SOFT | da-
lje samo za vas naruduje najnovije progra-
me direktno iz Engleske. Ovog mjeseca
vam nudimo, The Way of the Tiger, Com-
mando (Elite). Green Beret (Imagine), Spin-
dizzy, Ghosts 'n" Goblins (Elite) i mnogo
drugih. Programe moZete narutiti po vrlo
povolimm cijenama, u kompletima do 15
programa (sa nasom kazetom) po 2000 di-
nara il pojedinaéno. Vrlo atraktivan kata-
log $aliemo besplatno. Za vete narudibe
odobravamo velike popuste Locomotive
solt, Gordan Dugonji¢, llica 60, 41000 Za-
greb, telefon (041) 434-920. 1-3354

AMSTRAD: protesionalni prevodi Uput-
stva za CPC-464 (1 200). Masinsko progra-
mirame (1.300). Locomotive Basic {1,200)
Komplet (3.400). Kompletno prevedena
uputstva 2a usluine programe: Devpac,
Masterfile, Pascal, Tasword, Quill. Pojedi-
natno (600) U kompletu (2 700) Swih pet
programa smimijerih, zajedno sa kasetom
(890) AMSTRAD FUTURE. Bate Jankoviéa
79 Tel (032) 30-34 1-3299

PRODAJEM SCHNEIDER CPC 464 sa progra-
mima. Ante Radod. Boride Kovatevica 153,
Duvno, tel. (080) 52-073 13414

RAZNO

ATAR! ST-XE-XL: programi. Najveci izbor. lite-
ratura, katalog. Bahovec, Pijadejeva 31 Ljublja-
na, tel (061) 312-048 9
MSX-MSX-MSX-MSX-MSX. Veliki izbor usluj-
mh programa i igara. Prodaja | razmena Izrada
pregrama po porudzbini. Podlogar, Tavtarjeva
1'b, 64270 Jesenice, tel (064) 82-006 95
ATARI DISK SERVICE: programe na disketama
menjam il prodajem. Marko Gubengek, Linhar-
lova 4, 63000 Celje 1-3305
ASTARI XL, XE. Vrhunski programi. Besplatan
foto katalog sa fotografijom 1 opisom svakog
programa. Vrhunski kvalitet - niske cene. De-
jan Stojadingvic, 11312 Mihajlovac stx-45
LOGON SOFT nudi najnovije hitove! (Winter
Games, Ping Pong. Sky Fox, Spitfire 40, Match
Day, Alien Highway itd.) Narutite j0§ danas
besplatan katalog, Denis Trupet, Brace Domani
620, 41000 Zagreb. tel. (041) 313-430 1-3317

VELIKI IZBOR programa i literature za atari
ST Besplatan katalog M. Karabadevi.
Post restant, 19210 Bor 1-3129

oMC

SOFTWARE

NAJVEC! 1IZBOR STRANE LITERATURE,
Vige od 99 nas'ova sa swih podrutja ratu-
narske lehnike
- programsk jezici

tehnike programiranja

operacion sistemi

mikroprocesori

hardver itd
Knjige za vas ratunar

ZX spectrum

sinclair QL

BBC

commodore 64, 128

IBM PC, XT
Liubisa Milovanovi¢, Petra Lekovida 57
11030 Beograd, tel. (011) 558-007. posle 17

1-2797

PRODAJEM NOVI PC/XT, sto posto kompa-
libilan <a IBM PC/XT (rade Lotus 1-2-3,
Flight Simulator | swi ostali programi) Po-
godno za radne organizacije | obrinike. Sve
informacije po tel, (055) 241-738 1-3237
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ATARI BOO XL! Najnoviji programi- Backman,
Baseball. Vanguard .. Davor Vrani¢, Petra Pre-
radovica 35. 553000 Slavonska PoZega. tel
(055) 79-202. 1-3264
‘MIKRO RACUNALO KAYPRO Il prodajem, GP
M, 64 K memorije, 2x191 K (SSDD diskete, mo-
nitor software, $tampac star-delta 10, tel. (041)
573-119 1-3030
PRODAJEM SHARP MZ-731 s ugradenim kase-
tofonom | Stampacdem. te floppy disk kao i pri-
padajuce kazete BASIC i masinski jezik i BASIC
disketu. Adresa: Tomislav Rolich, Graberje 40,
41090 Zagreb 1-3008
IBM-XT (Tzjvan) prodajem preduzecu ili privat-
niku. Konfiguracija. 0.64' 1 M8 memorije. 2 flopi
diska (moZe | flopi 1 1 tvrdi disk), monitar |
programi Delaljnija obavestenja telefon (061)
37313812317 h 1-2843
SERVIS ZA SPECTRUM | COMMODORE, folija.
prosirenje, modulatori i drugo. Branko Komar,
Mihanoviceva 10. VaraZdin, tel. (042) 45-687
1-3109

ATARI SOFT-CLUB ZRENJANIN. Veliki izbor
programa i hiterature za atari 600 XL, 800 XL i
130 XE. Razmena i saradnja. Za op&iran katalog
posiati 100 dinara Dejan Lacmanovié, Sindeli-
teva 31/A, 23000 Zrenjanin, tel. (023) 66-879
1-3245

ATARI 520+, komplet liniju, prodajem. Tel,
(081) 44-373 1-3294

ATARI ST CLUB! Potpuna paleta 100 pro-
gramskih paketa na priblino 50 disketama
za 50.000 dinara. Isporuka odmah. U tu
cenu je ukljuena i isporuka svih novih
programa do kraja godine 1986. Snimamo
na vase diskete, a inace je cena pojedinac-
ne kasete 3000 dinara. Usluge nudimo i
zvanitnim ustanovama. Tralite spisak pro-
grama i predratun. Tel. 063-22-306, do 14",
i 063-748-151, posle 17" 8983

MANJE | SREDNJE serije plodica. 4lampanih
kola lemim. Tel. (069) 22-210, int, 235 - Borut
1-3087
PRODAJEM STAMPAC seikosha GP-100 AT za
atari 800 XL. Cena 5200 Asch. Ivan Zabev, Brdi-
nje 14, 62390 Ravne na Koroskem 1-3101
SALE SOFT vam nudi programe Visitors, Ram-
bo. Amazon Women, Turbo Esprit, Zelite Ii igra-
ti tenis. tu je program Ping Pong i jo§ puno

stampani na papiru

toga. Naval'!! Sasa Pavli¢ic. Cernik 1101,
51219 Cavle. 3177
NAJNOVIJI KOMPLET programa (Winter Ga-
mes, Match Day. Ping Pong. Sky Fox, Spitfire
40. Rambo. Frankie Goes to Hollywood. 3 D
Cyrus Il Chess. Air Wolf, Atlantis) + kaseta -
2700 din. Jenki Soft. tel. (079) 26-168 1-3463

AKTUALNE PROGRAME prodajem po nisko)
ceni, 50 dinara Tel. (062) 774-716 t-3440
ATARI 130 XE, 128 K, prodajem Informacije na
tel. (062) 301-418

USTUPAM celogodisnju pretplatu za Byte, april
86-mart 87 Zlatko Sudar, Danila Narand?ica
26, 16000 Leskovac st-1137
LITERATURA :za ratunare atari ST, amstrad
CPC i QL. Besplatan katalog: Tine Jarm, Sent-
lovrenc 20, 68212 Velika Loka st-1145
ZA SHARP | MZ 700/800 serije prodajem | me-
njam programe 1 literaturu. Telefon (094)
21-461. t-3230
ATARI SF 354/314, dodatnu disketnu jedinicu,
sa deklaracijom. povoljno prodajem. Tel. (061)
262-689. st-1150
APPLE Il u kitu, komplet 100.000 d, ili posebno
Rasprodajem IK-74LS serije. A. Nikola, Sekspi-
rova 30'92, Novi Sad, st-1136
SHARP PC-1500: literatura o masinskom pro-
gramiranju na srpskohrvatskom, Profesionalni
programi iz matematike, elektronike. statike.
RAM prosirenja do 28 K. Prodajem PC-1500 sa
ugradenih 16 K + 2 K RAM-a. Kesler Vikior
Rumenatka 10671, 21000 Novi Sad. telefon
(021) 334-717. Stx-54
NAUCITE najjace programske jezike uz knjige
The C Programming, str. 160 (1900), Pascal
Programming Language, str. 270 (2500). Appii-
ed Numerical for Digital Computation with For-
tran. Tine Jarm, Sentlovrenc 20, 68212 Velika
Loka. s1-1147
FOXYSOFT: od sada i putem poste. Imamo naj-
novije programe u kompletima na kvalitetnim
kasetama (SONY). Za stalne musterije popusti.
Katalog besplatan. Mare Cevc, Periteva 30,
61113 Ljubljana. ili svakog petka od 17 do 19
sati tel (061) 265-544. st-1149
PROGRAMI ZA ATARI. Komplet 1- Zorro. Dan
Strikes Back. Super Cobra, Puzzle. Spy Hunter,
Chop Suey. Komplet 2: Spy vs Spy, Mountain
King. Gateway to Apshai, Olies Folies, H E-
.R.0., Silicon. Komplet 3; Snooker, F-15 Strike
Eagle, O'Riley’s Mine. Mr. Robot and His Robot
Factory, Shadow World, Stealth, Svaki komplet
1500 dinara + kaseta + po&tarina. Franjo Kolar,
Sindeliceva 104, 21220 Becey, telefon (021) 811-
s 1-3345
NAJNOVIJI HITOVI po cenama od 40 do 120
dinara sa popustima. High Noon 2, Comet Dis-
co, Castle of Dr. Creep, Uridium, Soccer 4. Mio-
drag Vojkovic. Bulevar revolucije 111, tel. (011)
403-852. 1-3454

SRPSKOHRVATSKI, LATINICA: Jezik C
370 din. Atari ST: Priruénik 1800, Basic 240,
Logo 140. Isporuka pouzedem. M. Karaba-
Sevi¢, Post restant, 19210 Bor t-3288

Listinzi su u ovom broju
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Data BeCker, racunarska

izdavacka kuca par excellence

ZIGA TURK i

ko ste imali u rukama

bilo koju nemacku re-

viju za racunarstvo,
ako ste nekada ulazili u racu-
narska oddeljenja nemackih
ili austrijskih knjizara, onda
su vam poznate. Skromne,
crveno-bele korice, a u njima
Stampa relativno jednostav-
na — za zapadne prilike
crno-bela. Oni koji se razume
u stvar nadi ce priliéno mno-
go pravopisnih gredaka i
amerikanizovani nemacki je-

Schieh Wearier

| COMMODORE

Das CP/M Buch

EIN DATA BECKER BUCH
£ iw

zik. Uprkos tome to su knjige
koje se najviée traze na racu-
narskom trZistu nemackoga
govornog podru¢ja. U najno-
vijem katalogu nudi se oko
140 najrazlicitijih radunar-
skih knjiga i vise od 50 razli-
¢itih programa. Sve su to nji-
hovi proizvodi, a ne po licen-
cama. Najvise literature ima
za miljenike zapadnonemac-
kog trzista, C-64 i C-128. Za
njih ima vise od 50 raznih
knjiga.

Medutim, Data Becker nije
samo izdavadka kuca. To je i
trgovinsko preduzete koje
prodaje nove i polovne racu-
nare. Ima filijale u vise vecih
nemackih gradova. Tu kutu
je 1981. godine osnovao Ak-
mim Becker, sin verovatno
najveteg prodavca automo-
bila u Evropi (mozda ste vec
tuli za preduzece Auto Bec-
ker). Otac je namenio sinu
Odeljenje za prodaju teskih
vozila. Na tome bi verovatno
sve | ostalo da se sin 1977,
godine nije zarazio racuna-
rom commodore PET. Medu-
tim, dok je da zadovolji oca
jod doktorirao iz trgovckih
nauka pripremac je temelje
za firmu koja bi trebalo da se
bavi prodajom rac¢unara. Pro-
met njegove firme iznosi oko
100 miliona marka godisnje.
Knjiga »64 Tips & Ticks« iz-
data je u 100.000 primeraka.
Prodavnice Data Beckera
otvaraju se u 10 ¢asova, Sto
je jedan ¢as kasnije od dru-
gih. Za to vreme prodavci su,
na obuci. Prodaja radunara

iziskuje veoma wisoki nivo
obrazovanja prodavca, kazu
on. lzdaju | svoju mikroracu-
narsku reviju Data Welt. Nije
sve 5ta oni napisu suvo zlato,
a broj naslova ostvaruju i ta-
ko sto jednu posvecuju po-
sebno kasetofonu raéunara
C-64. Zabelezili su i neke
znacajne uspehe. 64 interne
sa zapisom ROM, program za
obradu teksta Textomat, oz-
biljan prevodilac za C i pas-
cal, za 64 | 128, program za
projektovanje kola, Plati-
ne ... Posvecuju se pre svega
C-64 1 128, PC-ima, »atariju
ST«, $najderu, a nekoliko na-
slova napisali su i za MSX i 8-
bitne rad¢uanre atari. Navod-
no znaju da osluénu Zelje |
ukus ¢italaca ili — kako kaze
dr Becker - »nase knjige
olaksa¢e vam koristenje ra-
¢unara a ne zameniti sedam
metara u koZzu uvezanog Ge-
tea u ormaru za knjige«.

Atari

Data Becker je bio 1 prvi u
Evropi, a verovatno i u svetu,
koji je pripremio knjigu o
»atariju ST« Objavijena je
istog dana kad je racunar
predstavijen u Evropi i dobili
smo je svi mi koji smo tom
predstavijanju prisustovvali i
to s autogramom Jacka Tra-
miela (Dzeka Tremiela). Do
danas je izdato ve¢ 17 knjiga
za »atari ST«, a za »C-64«
verovatno dvostruko toliko. S
obzirom na tako velik broj
Covek se pita dali je uopste
mogucno toliko toga reci o
jednom rac¢unaru. Predstav-
nici Data Beckera imaju i na
to odgovor, Kazu da niko ne
pretpostavija kako c¢e swvi
imati sve knjige, pa se zato
neke informacie | ponavlja-
ju. Po kvalitetu u svakom slu-
Caju iskacu »atari ST Intern«
i »Das Grosse Gem Buch«.
To su knjige koje za progra-
mera predstavljaju nesto
onako kao ROM disassembly
za »spectrumes«, Nekih koris-
nih uputstava i primera ima i
u knjigi »Atari ST Tips &
Trics«, gde vas ute upotreb-
ljavati Digitalov sistem razvo-
ja, a ko zeli da progrmaira
zvuk treba da zaviri u knjigu
»Grafik und Sound«. Brez
drugih knjiga nekako se mo-
2e provuci covek, pogotovu
kad ¢uje cenu (30 - 70 DM).

Na zalost, knjige o kojima
govorimo ne mogu da po-
mognu vecini Yu hakera jer
se u nasim 3kolama retko
gde u¢i nemacki. Srecom, i
izdavaéi u Velikoj Britamiji i
SAD postali su svesni vred-
nosti i kvaliteta Data Becke-
rovih knjiga, pa zato objav-

ljujemo oba naslova. Prevodi
knjiga koje predstavlijamo
ujedno su jedine engleske
knjige za ST koje se isplati
kupiti (zasad).

ATARIZN
INTERNALS

The sulhorltative Insiders guide |
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Atari ST Intern

(Atari ST Anatomy) 70 DM/13
LStg

U knijizi je reeno ono &to
bi korisnik vecih prohteva
mogao da ofekuje od priruc-
nika koji dobija uz racunar
Kao §to kazuje naslov, knjiga
opisuje unutrasnjost »atarija
ST«, njegovu hardversku 1
softversku stranu. Pocinie
opisom integrisanih kola 1
kontrolera za floppy disc. po-
sle toga dolazi kratki leksi-
kon MC 6800, speciyaina ko-
a... Zatim interfejsi (tastatu-
ra, video, RS 232, DM .. ). Ta
hardverska poglavlja napisa-
na su sa stanovidta progra-
mera. Podaci ne¢e onima ko-
ji sami grade i hakerima sa
lemilicom pomo¢i dalje od
toga 3to ¢e im reci kako da
zaleme video kabel. U produ-
Zetku se odvojeno obraduje
GEMDOS, BIOS i XBIOS, po
rednim brojevima potprogra-
ma. Za svaki poziv u operativ-
ni sistem navedeni su para-
metri | primer poziva u asem-
bleru ili C-u. Grafika (ona iz-
van GEM-a), interapti, izuzeci
(exceptions), terminalski

nbﬁﬂm Software ]

emulator | sistemske pro-
menljive cbradeni su poseb-
no. Na kraju je jos disassem-
bly Biosa, tako da mozete da
zamislite kako su stvari
isprogramirane odnosno ako
ste vredni, da ih menjate. Ina-
¢e Bios je u najnovijim verzi-
jama OS malo drukgéiji. a pre
svega pomeren navise 1100
bajtova, deok je vecina koda
ostala neizmenjena.

Ipak knjiga ne sadrzi bas
sve. Tako vas nece naucditi
kako da napisete program za
ST u C-u (nekoliko duzih pri-
mera je napisano u asemble-
ru), a veoma su Skrte i infor-
macije o GEMDOS-u (format
zapisa na disku, organizacija
memorije...) | organizacija
teksta mogla bi da bude
drukéija. Na primer sve na-
redbe za rad sa diskom za-
jedno. bez obzira na to da li
su iz GEMDOS-a, BIOS-a ili
XB10S-a 1 kop 1m je redni

ATARIZN
GEM Programmers’ Heference

A complete gulde to
programming tha BT
using the Graphics

Environmant
Manager
W 7227424

ECTEEfopes MU L2

broj. Posto nedostaje 1 in-
deks, programer cesto lista
po knjizi, jer mu je nekako
ostalo u secanju da naredba
za to i 1o postoji ali ne zna
kako se zove i koji su jo) pa-
rametri. To su ujedno i jedine
primedbe. Knjiga ostavlja uti-
sak pouzdanog vodita, pri-
meri rade (!)... Sve je opisa-
no veoma, veoma dobro, ve-
rovatno bolie nego u Atari/
Digitalovo) originalnoj doku-
mentaciji. Posto pretpostav-
liam da nemate bas svi kopije
originalnog sistema razvoja,
knjigu vam od srca preporu-
cujem. A ako nemate para da
je kupite, treba da znate da
cete B0% podataka iz knjige
naci i u Hichiker's Guide to
the BIOS i GEMDOS. DOC
koje kruze medu viasnicima
ratunara i zajedno zapose-
daju skoro celu jednostranu
disketu,

Das Grosse
GEM Buch

(GEM on the Atari ST) 50 DM
13 LStg

U Internu ima dovoljno po-
dataka da napisete program
koji ¢e raditi pod TOS, bez
prozora, miseva... A u »Ata-
riju« je programeru na raspo-
laganju | obimna biblioteka
programa koji pomazu pri
programiranju grafickih apli-
kacija i nije potrebno da sva-
ko sebi programira prozore i
menije i gnjavi se stvarima
koje je neko vec uradio. U
velikoj knjizi o GEM-u nalaze
se i kratka, najkritiénija uput-
stva za upotrebu Digitalovog
sistema razvoja. Knjiga je or-
ganizovana sliéno kao Intern,
po rednim brojevima, ali to
ne smeta toliko koliko kot In-
terna, jer su rutine pregledno
uredene. Ispred poglavlja ko-
|a se bave odredenim funkci-
jama ta¢no je obrazlozeno
kako pojedine funkcije treba
da u programu saraduju me-
dusobno. Uputstva su dovolj-
no jasna da se moze napisati
program ili »desk accessory«
s prozorima i menijima. Jedi-
ni veliki nedostatak knjige je
$to nisu pomenute neke ruti-
ne koje postoje u sistemu. Ali
sve su nabrojane npr. u uput-
stvima za GST-ov prevodilac
za C.

Ako budete hteli da napise-
te program u GEM-u, bez ove
knjige taj zadatak bice vam
tezak. Skupa sa Internom tre-
ba da bude programeru na
ST-u dostupna u svakom tre-
nutku.

Medu ostalim naslovima iz
kataloga Data Becker skrece-
mo vam paznju i na 64 Tips
und Tricks (50 DM), 64 Intern
(50 DM), Das Machinen-
sprache buch zum C 64 &
C128 (39 DM), CCompiler
(knjiga o tome kako je napi-
san prevodilac za C (49 DM,
Commodore 128 Intern (29
DM), CPC 464 Intern (ROM
listing itd., 70 DM), PC Mashi-
nensprache (50 DM). | pro-
grami su relativno jevtini,
Textomat ST staje 99 DM,
isto toliko Forth, Text De-
sign, Datamat ili Profimat. A
vise cete saznati ako budete
pisali na jednu od niZe nave-
denih adresa:

DATA BECKER
Merowingerstr. 30

4000 Dusseldorf

SR Nemacka

First Publishing Ltd,, Unit 20
B,

Horseshoe Road,

Horseshoe Park, Pangbour-
ne, Berkshire

Great Britain

Abacus Software

2201 Kalamazo SE

Grand Rapids,

Michigan 49510

SAD



TACKANA I

VisSe ljudi vise zna!

Nekada, davno, imali smo ru-
briku Tacka na i u kojoj smo
Zeleli da objavijujemo trikove i
savete. Nas saradnik koji je ru-
briku zamislio, ispraznio je svoj
madionic¢arski $esir posle me-
sec dana. Ali mi mislimo da bi
rubrika mogla da Zivi kad bi je
negovali i ¢itaoci. Cime da se
hrani? Pa, recimo savetima,
uputstvima i sitnim madioniéar-
skim uspesima koje je svako od
vas ponosan $to ih je otkrio (a o
njima ne pise na prvoj strani
uputstava, odnosno vecina i ne-
ma uputstava uopste) i smatra
da bi mogli da budu korisni i
drugima. Teme: sve o upotrebi
racunara u miroljubive svrhe, o
alpikativnim i sistemskim pro-
gramima, gde su Yu znakovi,
prilagodbe stampaca, kako iz-
bec¢i greske u programima, o
hardverskim dodacima, upozo-
renja pre nabavke dodataka koji
ne rade ono $to bi trebalo da
rade, hardware, software, other-
ware... samo da nema nikakve
veze s igrama. Naime, za takve
je rubrike Pomagajte, drugovi!
Iz naslova treba da se vidi o kom
racunaru i programu je rec. Naj-
poZeljeniji su spectrum, X-64 |
amstrad, ali i PC i ST.

Vasi prilozi treba da budu
kratki i jezgroviti, najvise dve
kucane strane (po 30 redova x
70 znakova) s napomenom Tac-
ka na i. Nikakvih kaseta, diske-
ta. Ako je potreban programcic,
treba da bude ispisan na papiru.
Objavijene priloge ¢emo hono-
risati, zavisno od primenljivosti
trika i duZine (kucana strana =
1.500 dinara). Sledece smo sa-
kupili u redakciji, a nadamo se
da cete ih vec sledeci put posia-
ti vi, jer vige ljudi vise zna!

Atari ST, stampacd/
First Word

Ako vam smeta $to program ne
ume da Stampa sa dvostrukim raz-
makom, moZe da vam pomogne
Deck Accessory Yutility. U Yutility
podesite »line feed« na 24,1B ili 12/
72 in¢a, 3to odgovara 36, 48 ili 72
reda na strani formata A 4 (12 inca).
Pre Stampanja kliknite na PRINTER.
Razume se da u skladu s tim treba
korigovati »Page length« u tacki
»Layout« menija »File« i list Wordu.

Spectrum, kad
mikrodrajvi
zaribaju

Ovo je jedna od onih mudrosti

koja ¢e komodorovce naterati na
smeh: kako postupiti ako datoteka

sa mikrodrajva ne¢e da se ucita.
Svoje postovano levo uvo prislonite
uz mikrodrajv jedinicu. Ako se ona
ne obrée, znaci da se traka izmedu
plasti¢énog tockica i kucista zaglavi-
la. Sada, dragi ¢itaoce, treba ispolji-
ti malo neZnosti i izvudi kaseticu, pa
je palcem i kaziprstom leve ruke uh-
vatiti za $iri deo kucista i podrzati
malo pred o€ima. Srednjim prstom
desne ruke treba upreti u jastuce
palca i lako kvrcnuti u mikrokasetu
u levici. To treba ponoviti pet puta,
zatim opet umetnuti kaseticu u mi-
krodrajv i probati da li se obrée, na
nacin na koji ste u pocetku ve¢ na-
ucili. Ako i dalje ne radi, treba pri-
meniti jedan od o$trijih pogleda i
vise snage u srednjem prstu desne
ruke. To treba ponavijati sve dok ne
proradi ili dok mikrokaseticu ne
smrvite. Ako to poslednje uspete,
vasi problemi su prestali jer se sa
polomljenom kaseticom ionako ni-
$ta vise ne moze da spase i mozete
mirno da odete na spavanje.

A &ta ako se stvar ocrtala ali nije
nikako htela da ucita datoteku? Po-
moci ¢e ako je u meduvremenu dok
se obrée u otvoru nezno malo po-
dignete kao da nastojite da je obr-
nete u pravcu suprotnom od kazalj-
ki na ¢asovniku. Ako to, dragi ¢ita-
oCe, ne pomogne ni posle vise po-
kusaja, potrazi dragu citac¢icu koja
mozda ima neZnije prste od tvojih
papaka oblika gumice. KaZzu i da
vredi obrtati u pravcu kazaljki na
¢asovniku, smo $to pri tome treba
levicom na stolicu opisivati osmice
ili cackati nos.

Commodore 4/
disketne jedinice

Preko telefona Cesto nas pitate
koju disketnu jedinicu prikljuciti. Za
C16,C116i C — to je VC 1551 (400
DM), koja je tri puta brza od 1541,

Spectrum/Taspro

Ako upotrebljavate Taspro, YU
verziju Tasworda, moZete sa nekoli-
ko poukova da izmenite i boje papi-
ra, crnila i pozadine. Sa POKE
64840,0, POKE 648410 i POKE
64842,0 iskljucite automatsko po-
stavljanje pozadine na 7. Na pode-
tak 15. reda u bejsiku umetnite
BORDER b: INK i: PAPER p. Bejsik
se snisa SAVE X »m«; 1; »run« LINE
15 na mikrokasetu ili s odgovaraju-
¢im setom naredaba za kasetofon.

Janko Lubej,
64207 Cerklje 253

Spectrum
(»Destroyed bv " ual

Zeleo bih da pomognem pocetni-
cima i mnogim hakerima koji dane i.
noci provode uz racunare da bi usli
u pocetni BASIC zasticenih progra-
ma i onda na ekranu videli famoznu
poruku: »Destroyed by . ..« Verovat-
no mnogi znaju »Vatroslava« i nje-
gov nacin ucitavanja. Ovo ¢e vam

pomoci da razbijate bilo koju »nje-
govu« igru.

Ucitajte BASIC u Multicopy. Pri-
tisnite V, a zatim A. Takav deo sni-
mite na praznu kasetu. Resetujte
svoju plastikaru (ZX). Snimljeni pro-
gram ucitajte i pojavice se poruka:
0. K. O: 1. Za redom ukucajte slede-
c¢e poukove: POKE 23756,1: POKE
23759:0: POKE 23758,1.

Sada cete moci da editujete Ii-
sting. Posto se on i dalje ne vidi,
kursorom udite u »zamraceni« deo
listinga. Kursor pretvorite u E (ex-
tended mode) i pritisnite tipku 7.
Kursor ne sme duboko zaci u li-
sting, vec¢ samo za jedno mesto. Po-
stupak ponovite vise puta (iskustvo
mi je pokazalo ¢ak i do 20 puta) i
pred vama ce osvanuti listing. Sada
ste vi na redu.

Ako Zelite da zastitite svoj listing,
probajte sledece. Na pocetku treba
da stoji 1 REM. Sada otkucajte: FOR
n=23755 TO 23760: POKE n,16:
NEXT n. Vas listing ¢e nestati a po-
javice se jezivi 4112. red. U vecini
slucajeva ova zastita ne bi trebalo
da ometa rad programa.

Srdan Pavlovi¢
Nade Tomic¢ 13/21, 18000 Ni¢

Comodore 16-116/
presnuamavanje

Ovi su redovi namenjeni svim
onim vlasnicima »commodorea« 16/
116 koji potrose dosta vremena na
presnimavanje, a na kraju od svega
toga ne bude nista.

Program moZe da ima dva dela ili
jedan. Ako ima samo jedan (u ma-
sinskom kodu) znaci da se linija sa
naredbom SYS krije negde u pro-
gramu. Nakon ucitavanja napisite
LIST iispisace se linija sa naredbom
SYS, npr. 10 SYS 12345. Ako vam
racunar nakon naredbe LIST javi
OUT OF MEMORY, napisite: POKE
4096,76: POKE 4097,73: POKE
4098,83: POKE 4099,84 i pritisnite
RETURN. Zatim napisite SYS 4096 i
pritisnite RETURN. Napisite LIST i
ispisace se linija SYS (n). Naredbom
PRINT HEX$ (11) pretvorite broj (n)
u heksadecimalni obliki. Ispisace se
niz &etiri simbola (npr. 2BC3). Ozna-
Cite ga sa H. Napisite MONITOR i
zatim M (memory) H. Pogece da se
ispisuje program u masinskom jezi-
ku. To ponavljajte dok se u crnim
okviréi¢ima na desnoj strani ne po-
javi nijedan simbol. Zapisite krajnju
adresu (niz Cetiri simbola), jer je ona
kraj programa. Najzad napisite S"
ime "7, pocetna adresa (H), krajnja
adresa. Sve programe, snimljene na
ovakav nacin, ucitavajte sa LOAD
Gl ok

Ako je program sastavljen od dva
dela, naredba SYS je sakrivena ne-
gde u bejsik programu. Pronadite je
i postupajte kako je navedeno. Ako
naredba SYS nije u bejsik progra-
mu, znaci da se krije u drugom delu
(masinski jezik). Ve¢ sam vam opi-
sao kako treba postupiti.

Peter Spolenak
Dolarjeva 14, 62000 Maribor

Atari ST (1 mega ili
TOS u ROM) VIP
Professional

Posto je program dug skoro 300
K, obi¢no se uéita tako da prekrije
sistem koji po zavrietku posla treba
ponovno ucitati. Program ne kon-
trolise da li ima dovoljno memorije
(520+). ReSenje: u mapi VIP potrazi-
te datoteku »PROFESS« i promeni-
te joj ime u »PROFESS.TOS«. Pro-
gram ne pokrecite vise sa »PRO-
FESS.PRG+« nego direktno sa
»PROFESS.TOS«. Profess PRG i
inicijalizuje nesto u vezi sa grafi-
kom, zato sistem ne sme da bude
inicijalizovan za GEMDRAW sa AS-
SIGN.SYS.

Spectrum/Hisoft
GENS Assembler

Da li ste izvorni kod masinskog
programa napisali na traku, a GENS
nece vise da ucitava dragoceni pro-
gram (objavi gresku)? U tom slucaju
vam GENS nece pokazati ni jednog
rada iako je pogresan samo zadnji
bajt. Nije jos sve izgubljeno. Ono §ta
je racunar ipak ucitao mozete da
vidite i probate da ispravite tako $to
cete se posle neuspelog uéitavanja
vratiti u bejsik i poukovati sistemsku
promenljivu GENS 3-54 na odgova-
rajucu vrednost (adresa na kojoj bi
trebalo da se tekst zavrsi). GENS je
adresa na koju ste GENS sa? LOAD
CODE uéitali/vidi priruénik, nared-
bu X/.

Atari ST, Stampa¢
First Word

Ako vam ide na nerve &to pred
Stampanjem datoteka iz Ist Worda
Stampac uvek ispusta praznu stra-
nu, mozete da postupite ovako. U
sekvencu iza vertikalne inicijalizaci-
je u odgovarajucoj datoteci produ-
Zetkom. HEX upisite naredbu koja
¢e vasem Stampacu reci da je list
papira dug 1 red, a u sekvenci za
prelaz na novu stranu (formfeed)
naredbom za pelaz na novu stranu
recite da je strana duga 12 in¢a (ili
koliko vec jeste). Odgovarajuci deo
datoteke HEX (za FX 80 i kompati-
bilce) je ovakav:

1E,0C, 1B.43,00,0C
1F.0O

20,18, 43,01

* Formfeed (12 inch)

* Horizontal initialisation
* Vertical initialisation

Na pocetku Stampanja stampac
¢e umesto za celu stranu skoditi sa-
mo za red napred.



Resenje zagonetke iz majskog broja
Uslovi:

1. a, b, ¢ su celi brojevi
2. a+b+c je prabroj

3. a, bic su prabrojevi

4. a+b je prabroj +1
5. b+c je prabroj +1
6. c+a je prabro) +1

Trivijalno resdenje glasi: sela su rasporedena u ravnostranom
trouglu ¢ija stranica iznosi 1 km, jer je:

1. 1 je ceo broj 4,2 =1+1
2.3 je prabroj 5.
3. 1 je prabroj 6.

Drugo najkrace resenje je 3, 3, 5:
1. to su celi brojevi 4.6 =5+1
2. 11 je prabroj 5.8=7+1
3. to su prabrojevi 6.8=7+1

Sva redenja, dovoljna za celu Sloveniju | verovatno | Jugoslaviju
posiao je Dusan Liéer iz Idrije. Za marljivost dobija specialnu
nagradu, knjigu »The Commodore 64 ROMs Revealed«, koja kosta
vise od 4.000 dinara!

Medu sledece dobitnike razdelili smo ove nagrade: kasete »Kon-
trabant 1« in »Dober dan, matematika«, knjige »Introducing Logo«,
»U¢enje z racunalnikom«, »Dobro jutro, elektronika«, »Gle Pericu,
kuca na gumicu«. Nagrade su tim redosledom dobili:

. Maja Golob, Nusiceva 10, 63000 Celje

. Marko Leskovec, Slokanova 5, 62000 Maribor

Brane Kos, Latkova vas 151, 63312 Prebold

. Bostjan Podojsterdek, Presernova 7 a, Titovo Velenje
Tomaz Hojnik, Pariske komune 40 A, 62000 Maribor

. Dubravko Andri¢, Dubrovacka 2, 41410 Velika Gorica
. Jan Svetlik, M. Babinke 26, 21000 Novi Sad

. Mario Rubin, VP 4848/73, 43002 Bjelovar

10. Tadej Campa, Bavdkova 27, 64000 Kran|

Nova nagradna zagonetka

Popis stanovnistva

Ovo je zadatak s bradom, ali ga ipak donosimo, jer neki mozda jo$
nisu ¢uli za njega.

Evo kako se dogodilo. Popisiva¢ dode na deveti sprat | jednu zenu
pita za njenu decu. Ona kaze da ima tri kceri, produkt njihovih
starosti je 36, a zbir je jednak kucnom broju solitera | kojem stanuju.
Dobro, kaze u sebi popisivac, izracunacu u povratku. Siromah krene
peske u prizemlje, ali kad ugleda kucni broj, opsuje | ponovno se
uputi na deveti sprat. Imate tri kéeri, a dali ste mi samo dva podatka.
Treba mi i tre¢i. Dobro, kaze domacica, najmlada kci | dalje kopa
nos. Popisiva¢ se osmehne, upi$e u upitnik sve $to je izracunao i
oprosti se. Pitanje je samo jedno: na kojem kuénom broju se pri¢ica
desava?

Resenja posaljite do 15. 9. 1986. na adresu: Urednistvo revije »Mo|
mikro«, Titova 35, 61000 Ljubljana, sa oznakom »Zagonetka — juli«,
Medu nagradama su | knjige »Commodore za sva vremena«, origi-
naine igre firme US Gold, eprom moduli za C-64, Data Beckerova
knjiga »Spectrum Tips & Trics« i vise domacih knjiga iz ove oblasti.

CONOMBWN

Slika 0 Program 1

Wil le

Zagonetka - ispravka

Rambo: Prva krv, drugi deo

Necemo se izgovarati da smo namerno pogresili, ali greske se desa-
vaju i nama se desila jo$ kad smo sastavljali zadatak. MoZzemo ipak da se
ponosimo $to su nam na gresku svojim zajedni¢kim pismom skrenuli
paznju samo troje (zasluzuju da im objavimo imena: Sandi KlavZar,
Matija Lokar i Marko Petkoviek).

Pogledajmo $to to nije bilo u redu:

Na sume razbijmo broj 6:

6 = 5+1 ... i sve sume petice sa Clanovima, ve¢im ili jednakim 1
6 = 4+2 ... isve sume Cetvorke sa ¢lanovima, ve¢im ili jednakim 2
6 = 3+3 ... | sve sume trojke sa ¢lanovima, ve¢im ili jednakim 3

(u nasem slucaju ih nema)

U objavljenom resenju (MM 6/86 str. 57) zaboravili smo na razbijanje
druge, trece itd. sume, tako da je pravilno redenje mnogo, mncgo vece,
a i formula je drukéija. Umesto nje, donosimo program kojim se sve to
moze izratunati. (Program 1.)

Program smo, naravno, preveli i pokrenuli, ali samo za raéun broja
raznih suma, kojima se moZe napisati broj 100 trebala bi nam dva sata, a
izgubili smo iz vida da je stvarni broj ve¢i nego $to se sa 32 bita moze
napisati. Brzina ovog algoretima srazmerna je broju raznih suma, zato
smo izgubili nadu da bismo na mikroraéanaru na taj naéin mogli da
dodemo do redenja. Broj nadina kojima se broj i kao suma moie
zapisati, raste otprilike po pravilu X', pri ¢emu X polako opada, a kad
bismo znali kuda, doneli bismo i priblizno resenje. U svakom sluéaju,
vreme, potrebno za ra¢unanje istim sredstvom, premasilo bi starost
vasione (reda veli¢ine 10'® godina).

Daleko je brzi, ali za memoriju sloZeniji, drugi nagin, (program 2.) kada
se veC jzratunate kombinacije skladiste, da bi se kasnije mogle izracu-
nati. Tako se svaka kombinacija ra¢una samo jednom, 5to se vidi i kod
brzine. Vreme, potrebno za izra¢unavanje, sporije raste nego sa kvadra-
tom broja, a sa dovolino memorije, donji program bi zadatak resio za
nepunih deset minuta. Ispisani program nije bas najstedljiviji, ali treba bi
nam samo slaba tre¢ina tog prostora, jer polovina ovako zapisane
matrike nam uopStenije potrebna, a od ostatka vise od jednom i ne treba
izratunavati sva preostala polja. Cak i kad bismo radili sa realnim
brojevima | ne bismo raéunali na sva mesta, samo za skladistenje
podrezultata potroS$ili bismo skoro 1,5 Mb, za mikroradunare previse.

O tome ¢emo preko leta jo§ malo razmisljati, a ako neko ima CRAY, u
glavi dobar algoritam ili knjigu sa tormulom, neka nam se slobodno javi.
Orah je dovoljno tvrd da mo2emo jo§ neko vreme da ga razbijamo.
Nekoliko redenja (varijanta kao $to je 10=10 nije uzeta u obzir). (Slika 0.)
Legenda:

Zanimljivo je koliko krajnjoj sumi doprinose podsume
veja iz da ... suma: grana iz... daje ... suma program izratunava sume

Program 2.

#define MAXL LK

‘¢ globaino pol e 8/

long komba CMAXTZIIMAXI/Zig
/8 program j2raluna veote &/
komb v 14
LAt 3,
long kb
register int |
b=
i d ! return
L 1 MAX] M MR
kb o= 0%
do
kb*=komt (b 1=¥11
kbt
I omhile -
1f (1CMAXT B% JCMAXIZZ) ko

return »bi

main ()

long 1,13

start:
prantt |

scant
'
pranté ("St. bombinacij za %0 “d

Faturn:

goto start;




JONAS ZNIDARSIC
Foto:Z.T.

e¢ kad kupite novi Stampac
v firme Star shvatite da se on
razlikuje od prethodne ge-
neracije Stampaca koji su kod nas
zbog niske cene bili | te kako omi-
ljeni. Naime, prodavac ¢e vas pita-
ti kakav interfejs Zelite da kupite
pored printera. Kad ga zacudeno
pogledate on ¢e vam strpljivo ob-
jasniti da NL—10 u osnovnoj vari-
janti nema nikakav interfejs, nego
da ga svako mora izabrati odvoje-
no (otud u stranim ¢asopisima ne-
ke neverovatne cene, jer u njih
nije uracunat interfejs). Mozete
da birate ili RS-232C, IBM Centro-
nics, Epson Centronics ili cak
CBM 64. Veoma duhovito resenje
— vise ne treba birati stampac koji
ce raditi bas s vasim miljenikom:
ako zamenite racunar, ne morate
da prodajete i stampac, bice do-
voljno ako zamenite interfejs. Na-
ime, u njemu je zapisan sav sof-
tver koji stampac upotrebljava —
od oblika znakova do Escape sek-
venca koje printer razume,

Zato ce deo ovog ¢lanka u stva-
ri biti posvecen samo interfejsu,
jer je u njemu zapisan celokupni
operativni sistem Stampaca. Sa
Stampacem se zato i dobija knjizi-
ca u kojoj su na 32 strane samo
najnuzniji podaci o priklju¢enju
na mrezu itd. U kutiji sa interfej-
som nalazi se debela knjiga s op-
Sirnim uputstvima sa primerima u
bejsiku. Uputstva su primerno na-
pisana i pravi su udzbenik za prve
korake u svet escape sekvenca.

Prvo tehnicki
podaci

STAR NL-10 je matri¢ni Stam-
pac sa stampacom glavom od de-

nove--- |-
generacija

vet iglica i matricom 9 x 11 u tzv.
nacéinu »draft« i matricom I8 x 23
u naéinu »NLQ«. Brzina je 120
znakova u sekundu (30 z/sek u
NLQ).
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YU anake je wogofe definirati Ludy v 1
cosaas NLG natanu

NL-10 ume da Stampa u oba
pravca s logi¢kim pomeranjem
stampace glave. Vanredno je »pa-
metan«, jer primenjuje logiku ¢ak
i u svim grafickim nacinima. Do-
duse, pri grafici Stampanje se od-
vija samo u jednom pravcu — radi
vece preciznosti, ali glava c¢e se
pomeriti unazad samo do pocetka
prve tacke koju mora da odstam-
pa (Cak se i Epsonov FX 85 pri
grafici uvek vraca do samoga po-
laznog polozaja u svakom redu,
bez obzira $to mu mozda sledeci
red pocinje tek na desnoj polo-
vini).

Razume se da nas najvise zani-
maju korisniéki znakovi koji mo-
gu jednostavno da se definiSu.
Ima ih 96, njihovi kodovi leZe od
32 do 127. Na zalost, nije moguc-
no odjednom definisati i kose
znakove, ali zato ¢e biti dobrodo-
ila moguénost oblikovanja zna-
kova u naéinu Near Leetter Quali-
ty. Ta moguénost ¢e izvesno uévr-
stiti NL—10 u srcima jugoslaven-
skih kupaca, jer vise nece biti po-
trebno menjati rom za ugradiva-
nje jugoslavenskih znakova.

NL-10 ima jo§ jedan nedosta-
tak u vezi s korisni¢kim znakovi-
ma: ne mogu da se upotrebljavaju
istovremeno u nacinu draft i NLQ.
To znaci: ako nasa slova definiSe-
mo u NLQ, treba ponovno da ih
definiSemo kad preuklju¢imo u
draft i obrnuto.

U stampac je ve¢ u njegovoj
osnovnoj verziji ugraden bafer ka-
paciteta 8 K, ali polovinu treba da
Zrtvujemo ako Zelimo da upotreb-
ljavamo nase znakove. Medutim,
ni 4 K nije malo (skoro tri kucane
strane) pa ce | tako okrnjeni bafer
umnogome rasteretiti racunar. Pri
programiranju ¢emo verovatno
iskljuciti mogucnost definisanja
svojih znakova (prekidaci DIP su
lako dohvatljivi na poledini §tam-
paca) i upotrebljavati punih 8 K.

Stampati se moze na bilo kak-
vom papiru do Sirine osam inca i
po (20 cm). Specijalan traktor za
perforisani papir nije samo uklju-
Zen u cenu nego je i vec ugraden
u printer, i to iza valjka tako da
potiskuje papir prema valjku. U
orethodnoj generaciji traktor je
vukao papir ispred valjka. Nez-
godno kod starog nacina je to sto
se ne moze Stampati na samom
pocetku papira. Tako se pri sva-
xom Stampanju gubi jedan list,
5to je pri programiranju i ispisiva-
nju listinga veoma neprijatno.

Najzad je kod jednog printera
uklonjen i onaj razvikani nedosta-
tak nazvan »paper end detectors«!
NL-10 na vreme shvati kada je
kraj papira, a ne vie 10 cm ranije,
tako da se bez softverskih trikova
moze da $tampa i na donjoj treci-
ni papira.

Veoma je jednostavno Stampa-
nje sa NL—-10 na pojedine listove
papira. Pojedini listovi se umecu
poluautomatski. Naime, u cenu
Stampaca je ubrojana specijaina
plastiéna ploéa koja se montira
na Stampac i koja sluzi kao vod-
ica. List papira samo poloZimo na
plo¢u, pritisnemo dugme i $tam-
pacC sam povuce list u utrobu. Me-
hanizam je veoma tac¢an, tako da
viSe nije potrebno ruéno podesa-
vanje lista.

Kao dodatak mozete da nabavi-
te i specijalni uredaj koji potpuno
automatski priviaéi zajedno listo-
ve papira.

NL-10 je koncipovan tako da
otvaranje plastiénog poklopca ni-
je uopste potrebno. Posto je trak-
tor za perforisani papir iza valjka,
poklopac je veoma nizak i omo-
guéava normalan pregled nad tek
odstampanim tekstom, bez otva-
ranja. Stavise: stampat¢ IZISKUJE
da poklopac bude zatvoren za
vreme Stampanja. Ako poklopac
ipak otvorite, aktivira se prekidac¢
koji prebacuje Stampa¢ u OFF
LINE.



Valjak koji potiskuje papir je
pravi trkaé i plilikom prvog stam-
panja iznenadi. Kao i Epsonov
FX—-85 ume da pomera papir i u
suprotnom pravcu, $to je narocito
korisno u tzv. nacinu »immedi-
ate«. Sta god da posaljete na
Stampaé odstampa se, valjak po-
vuce proizvod oko 3 cm iz stam-
paca, a kad posaljete nekoliko na-
rednih znakova povuce papir na-
zad | nastavlja zapisivanje onde
qgde je ranije prestao. Stvar je van-
redno korisna prilikom projekto-
vanja korisni¢kih znakova, jer nije
potrebno stalno buljiti u utrobu
printera da bi se videlo Sta je
uradio.

Posebnu paZnju priviaée dug-
mad za kontrolu $tampacéa na
NL-10. Ovde ima pet dugmadi
umesto standardnih tri. Pored
njih se nalazi i sedam (!) dioda
LED koje korisniku pokazuju u
kakvom je nacinu Stampanja. Na
taj na¢in moZe se jednostavno
usred Stampanja preukljuditi neki
deugi nacin zapisivanja — NLQ,
elite, bold, condensed. Raznim
kombinacijama pritiskanja tastera
prilikom ukljuéivanja postizu se
korisni efekti, od selt - testa koji je
poznat svim Stampacima pa do
zapisivanja svega Sta poSaljete u
heksadecimalnom obliku. (Hex
dump — veoma korisna stvar kada
Stampac¢ nece da stampa onako
kako Zelite. Uklju¢ite hex dump i
ubrzo utvrdite da vas program ne
Salje printeru nule u escape sequ-
ences, da vas bejsik sam od sebe
dodaje CR posle LF itd. Uzgred -
hex dump je ugraden i u SG-10,
iako to u uputstvima nigde ne pi-
Se. Prilikom ukljucivanja treba dr-
Zati FF i LF.) Dolazi u obzir i naéin
»ignore software« u kom stampaé
ignorise sve kontrolne znakove i
Stampa samo u nacinu pica.

Veoma je zanimljiva moguénost
hardverskog podesavanja leve i
desne ivice. Pritisnu se dva taste-
ra, drze se i glava potinje korak
po korak da se pomera sleva
udesno. Gde je zaustavite, tu ée
biti leva ivica. Sliéni postupak je i
za desnu ivicu.

Posto ima mnogo kombinacija
dugmadi, uz tampaé se dobija i
nalepnica za njegovu prednju
stranu. Na njoj su zapisane sve
hardverske naredbe za kontrolnu
dugmad. Veoma domisljato!

NL-10 vise ne upotrebljava
obiénu kancelarijsku vrpcu za pi-

sace masine nego specijalnu ka-
setu u kojoj je vrpca zatvorena
(slicno kao kod Epsona). To je na
prvi pogled nedostatak, ali nije ta-
ko. Zato se vrpca ne susi jer je
zatvorena u kaseti, a ni kvalitet joj
nikad ne dolazi u pitanje. Jasno je
da kaseta nije jevtina, ali sreCom
ne treba da se menja cela kaseta
kada se vrpca istrosi. Moze da se
kupi samo vrpca i ona se onda
specijalnom operacijom umece u
staru kasetu. Taj postupak moze
da se ponovi najvide pet puta, a
Sesti put je preporucljiivo kupiti
tak novu kasetu. Iskustva poka-
Zuju da je vrpca veoma dobrog
kvaliteta i da se ne haba ba$ brzo.
Na Zalost, Epsonove kasete ne
odgovaraju za NL-10, mada se na
prvi pogled ¢ine jednakima.

Stampaéa glava razvijena je
potpuno nanovo i navodno je ve-
oma kvalitetna. Taj podatak je za-
sad neproveren, ali istina je da se
glava moZe u deset sekunda za-
meniti novom (bez odvrtke). Stvar
me vanredno podsecéa na slagalj-
ku firme Fiser.

Ispisivanje je kvalitetno, a slova
su veoma nalik Epsonovima i u
nac¢inu NLQ (samo Sto je malo
»g« kod FX-85 $tampano sa »tr-
buséi¢em«. Jedina znaéajna razli-
ka je ta $to Epson uvek pokvari
prvi red u na¢inu NLQ. Znakove
NLQ odstampa tako 35to prvo
Stampa ceo red, ali samo svaku
drugu tackicu u vertikali, zatim
pomeri papir za pola tacke (1/216
inéa) i onda odstampa i druge taé-
kice koje nedostaju. Posto na po-
¢etku Stampanja papir obi¢no nije
potpuno »zategnut«, prvo pome-
ranje papira za pola tatke nema
efekta. U narednim redovima je
stvar u redu, samo $to je prvi red
malo ¢udan. Tu zamku ¢e NL-10

izbe¢i na zanimljiv naéin. Svaki
put kad zapotne novi red pomeri
papir za jedan red unazad i od-
mah zatim opet napred. Zato je
papir uvek ravnomerno zategnut i
nema problema.

Pre nego 5to poénemo da opi-
sujemo srce NL-10, ne smemo da
zaboravimo moZda najvazniji po-
datak: dimenzije Stampata su
400x336x 104 mm.

Interfejs Epson
Centronics

Za vas smo testirali stampaéd s
paralelnim interfejsom koji omo-
gucava stoodstotnu kompatibil-
nost s Epsonovim standardom
Escape sekvenca, nazvanim ESC/
P. Kompatibilnost je u stvari vise
nego stoodstotna, jer NL-10 ima
jos nesto vise naredbi nego =ep-
son=. Posto ne bi imalo smisla
ponavljati ono 5to je ve¢ napisa-
no, preporuc¢ujemo vam da jos
jednom procitate odlican ¢lanak
Alesa Jakli¢a o Epsonovom FX-80
u majskom broju Mog mikra iz
1985. godine. Sve 3to pise u tom
¢lanku odnosi se i na NL-10: razli-
Citi tipovi slova, podvlacenje, dou-
ble strike, enlarged, elite, indeksi,
potencije, grafika (i proporcional-
na — krugovi nisu spljosteni (plus
nacin NLQ) koji je ugraden u Ep-
sonov FX-85).

Ovde ¢emo se ogranititi na ono
Sto »epson« ne moie da uradi.
NL-10 ume da Stampa i dvaput i
triput vec¢e znakove (double, qua-
druple). Nije re¢ samo o znakovi-
ma razvuéenim po horizontali kao
u povec¢anom naéinu (enlarged),
nego su slova razvuéena i po ver-
tikali. Moguéno je i medanje dru-
gih nacina, Cime se dobijaju upra-

vo zanimljivi natpisi, zgodni za
razne naslove itd.

Uopste uzev NL-10 je vanredno
tolerantan prilikom mesanja razli-
€itih nacina, jer uvek »izbaci« ono
Sta octekujete. U Epsonovom pri-
ruéniku piSe da preterano ekspe-
rimentisanje prilikom mesanja
moze da dovede do nepredvidlji-
vih rezultata. A kod NL-10 nasta-
nu ozbiljni problemi ako upotreb-
ljavate korisnitke znakove i mesa-
te ih sa znakovima dvostruke ili
cetvorostruke veli¢ine. Na papiru
se umesto nekih znakova pokazu
¢udni dizajni. Dakle: pre upotrebe
ogromnih natpisa treba iskljuciti
znakove download! To je prvi od
dva ozbilini'ia kiksa u operativnom
sistemu NL-10. Drugi se pokaze
prilikom Stampanja indeksa ili po-
tencija: »descenderi«, tj. znakovi
koji se stampaju sa donjih sedam
iglica nisu spusteni kod indeksa i
potencija. Zato su slova »qpyjg«
malo izdignuta iznad drugih. Me-
dutim, ta greska i nije toliko pri-
metna.

Jos jednom isticem da se te
greske odnose na interfejs Epson
Centronics i da uopste ne moraju
da se pojavljuju i kod drugih (jas-
no je da ¢emo kod drugih mozda
naci neke druge kikseve). Sre¢om
je to samo bolest prvih serija
Stampada i izvesno ¢e u buduéno-
sti biti otklonjena, jer je u interfejs
ugraden samo jedan EPROM
27256 (32 K). Testirana verzija ima
oznaku VER 1.1! Ako Zelite da
saznate oznaku verzije ne morate
da otvarate interfejs, ispisuje se
na pocetku self-testa. Za utehu
¢emo vam reci da je i Epson pre-
koracio put od verzije 1.0 do 3.0
(FX 105).

Cini mi se da je potrebno po-
sebno naglasiti da NL-10 ume da
povecava i rasteZe i znakove NLQ.
Posto je Epsonov FX-85 u biti sa-
mo specijainom karticom NLQ
prosiren FX-80, a na kartici je sa-
mo jedan EPROM 27128, znakovi
NLQ su »mrtvi«, mogu samo da se
uklope ili isklope. Ako izaberete
kosa slova, u nac¢inu NLW nece ih
pisati koso. Kod NL-10 je drukgije.
Znakovi NLQ nece ih pisati koso.
Kod NL-10 je drukéije. Znakovi
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ZABAVNI PROGRAMI

NLQ mogu da se povecavaju,
nagnu udesno, podvuku, itd. Sa-
mo kombinacija elite & NLQ na
Zalost ne funkcionise.

Dakle: FX-85
ili NL-10

Kao $to ste videli, stalno smo
NL-10 poredili s novim Epsono-
vim konjem za trku. Nadam se da
time nismo inicirali novu navijaé-
ku polemiku. Re¢ je jednostavno
o tome da je NL-10 ocigledno od-
govor na FX-85, jer su Stampaci
toliko sliéni da se poredenje ne
moZe da izbegne. A i ¢injenica je
da je Epson sa svojim stampaci-
ma jedino merilo kvaliteta. Kako
bi samo zvuéalo da ovaj &lanak
pocinje sa »NL-10 je bolji od Se-
ikosinog GP-50...« Licno mislim
sledecde: kad bi NL-10 i FX-85 bili
bar priblizno jednake cene, bez
razmisljanja bih se opredelio za
»@pson«, jer je masina pouzdani-
ja, brza (160 z/sek), radi tise, a
uostalom — na njoj i pise EPSON.
A ovako... FX-85 dobijete za
1.400 DM (bez traktora), a NL-10
za 950 DM (ukljuéujuéi i interfejs
koji Zelite i traktor).

Ali ako ve¢ treba da se bira,
onda je NL-10 za nas u prednosti
pre svega zbog moguénosti sof-
tverskog definisanja NLQ YU zna-
kova. Epsonu treba zameniti ROM

' trebno precrtati)

| (Ime i prizime)

| Pretplacujem se na reviju » MO] mikrO“

(lzdanje na srbskohrvatskom-slovenackom

epromom, to je opet dodatni tro-
sak, jer verovatno sami nemate
programator eproma.

Ako ste doneli odluku da ga ku-
pite, ostaje jos samo da odlucite
koji inferfejs da izaberete. Nema
dileme ako imate Sezdeset &etvor-
ku. |zabratete interfejs za CBM-
64 i uz to dobiti i kabl za direktno
prikljuéenje. A kod centronicsa
imate dve mogucnosti: IMB PC ili
Epson. Mozda je IBM PC malo
bolja odluka, jer ¢ete s njim dobiti
gomilu grafi¢kih i specijalnih zna-
kova (gréka slova) koja Epson ne
poznaje, ali zato ¢ete morati da
Zrtvujete kosa siova. | jo§ nesto:
Standard YU/8 YU znakova ne
moze da se upotrebi na Epsono-
vom interfejsu, jer u gornjih 128
znakova ima kose (italics) znako-
ve. S druge strane Escape sek-
vence nisu potpuno kompatibilne
sa standardom koji radi na veéini
programa za Epsonove Stampace.

Za kraj: NL-10 vredi onoliko ko-
liko ga platite. Ako mislite da je
suvise spor, onda u nekoj zapad-
noj prodavnici razmotrite novi
model s oznakom SR-10 (brzina
200 znakova) sek. u naéinu

»draft«, 70 znakova (sek u naéinu
NLQ) ili éak NB-15, novi stampaé
sa Sirokim valjkom A 3 formata
(300 z/sek, draft, 100 z/sek. NLQ)
sa 24 iglice u glavi i neogranice-
nim brojem razli¢itih naéina pisa-
nja. A cena? Ah, da!

|eziku

VHAM!

MLADEN ERJAVEC

rogram WHAM! The Music
PBox (za ZX spectrum) pre-

masio je moja najoptimi-
sti¢kija predvidanja. Treba odmah
ista¢i da program radi sa dva ka-
nala. To se neizbeZno odrazava na
jaéinu zvuka, ali ne u takvoj meri
kao kod igre Robin.

Odmah posle uéitavanja ¢uju se
poznati 2zvuci »Careless Whi-
spers«, u zadivljujuée dobrom
aranzmanu. To je tek uvod u &aro-
liju. U sklopu programa postoje
jos &etiri pesme grupe »WHAM«,
takode izuzetno uradene. Nemoijte
se ipak zavaravati da ¢ete odmah
moéi da uradite ovakvu muziku,
ali vremenom...

Da krenemo od pocdetka.

Nalazimo se u glavnhom meniju.
Pritiskom na 1 uéitavamo muziku
sa trake, iz memorije (koja moze
da sadrZi Sest pesama) ili sa mi-
krodrajva. Pritiskom na 2, pesmu
u memoriji snimamo na kasetu ili
mikrodrajv i u tom obliku moZzemo
kasnije u svakom trenutku ponovo
da je u¢itamo opcijom 1. MoZzemo
je uneti i u memoriju i kasnije poz-
vati. Ako Zelite ponovo da saslusa-
te pesmu od potetka, pritisnite 3.
Opcija 4 predstavlja najvece izne-
nadenje: pesme se mogu snimiti
kao masinski kodovi (rutine) i kas-
nije slobodno pozivati ¢ak iz bejsi-
ka! Kod je veoma kratak (do 2 K) i
nije relokatibilan - racunar pre
snimanja pita za startnu adresu.
Rutina moZe da se snima na tri
natina: da se pesma stalno po-
navlja, dok se nesto ne pritisne
(KEY PRESS), da se odsvira samo
jednom (TUNE END) ili da se stal-
no ¢uje (ALWAYS). Pesme ne mo-
gu da se snimaju ako u oba kanala
nema petlji (LOOP). O njima Ce
kasnije biti redi.

Tempo se podeSava pritiskom
na 5, kurzorskim dirkama 5 | 8.
Opcija 7 pruza minimalnu pomo¢
- tek toliko da ne morate da pote-
Zete ovaj broj »Mog mikra«, ako
ste zaboravili kako se vraca notni
sistem za jedno polje. U donjem
delu ekrana vide se pokazivaci
moda, oktave (4) i kanaka (2) i

brojaci kanala. Donji deo tastature
predstavlja klavijaturu, dok dirke
od prve do &etvrte sluZe za biranje
oktave, peta menja boju bordera,
Sesta vraca u glavni meni, sedma
briSe tonove, a osma vodi do mik-
sera zvuka (NOISE MIXING DESK).
Tu moZete slobodno podesavati
visinu | duZina bubnjeva, smeste-
nih na dirkama Y, U i |. Na Zalost,
bubnjevi zauzimaju oba kanala,
pa ne mogu da se koriste kao stal-
na ritam pratnja. Bas bubanj ne
moZe da se menja, a nalazi se na
dirci E. Deveta dirka ubrzano vra-
¢a unazad notni sistem (koji stal-
no stoji na ekranu), dok se nulom
(0) vrata samo za po jedno mesto.
Dirka T bira odgovarajuci kanal, a
ENTER daje pauzu. Preostale su
jos sledece dirke: Q izvodi melodi-
ju uz istovremeno prikazivanje no-
ta, O (nije nula) ubrzano prelazi
Kompoziciju, P prelazi ton po ton i
W kojom se postavijaju petlje. Pet-
lje su mesta sa kojih se svaki kanal
ponavlja (posle zavrietka). Na pri-
mer, ako su na drugom kanalu
basovi koji se ponavljaju, petlja se
moZe postaviti na tu temu, dok se
na prvom kanalu rade neke varija-
cije ili melodije.

Sta re¢i na kraju? Za upotrebu
ovog programa, pored uputstva
koje je pred vama, morate da ra-
spolaZete elementarnim poznava-
njem nota | da imate dovoljno slo-
bodnog vremena. Rezultati vas si-
gurno nece razocarati, jer je ovaj
program bar za klasu bolji od sli&-
nih. Moguénost da muziku uklju-
€uju kao rutinu u program sigurno
¢e pozdraviti mnogi programeri,
koji su je do sada zapostavljali.

Jedina zamerka koja bi se mo-
gla staviti jeste da WHAM nije u
potpunosti oéisc¢en od svih »bubi-
ca« — ne reaguje uvek na pritisak
odgovaraju¢e dirke, naroéito u
glavnom meniju, a i u toku rada
ume da izmisli poneki ton, utoliko
teSce Sto je pesma duza. U kraj-
njoj liniji, to je ipak vrhunac u mu-
zitkom programiranju za spek-
trum i tedko biste od svoje »gumi-
ce« mogli nedto vise da otekujete.

lzdava¢ programa je Melbourne
:muse. a cena kasete iznosi 9,95
unti.

——— o —— T — v mb—




VAS MIKRO

VAS MIKRO Kako sam zaintereso-
vana za kupovinu racunara klase
atari 520 ST+, zamolila bih vas da
me obavestite o nekim pojedinosti-
ma u vezi s tim modelom.

1. Kako se u broju 4. vase revije
»Moj mikro« pojavila reklama kon-
signacije Atarija (kod »Mladinske
knjige«) u kojoj je naveden i model
atari 1040 ST, molila bih vas da na-
vedete bitnu razliku izmedu modela
1040 i 520+. Narodito me zanima
prednost (ili mana) ucitavanja ope-
rativnog sistema sa diskete (trosi se
vise RAM memorije?).

2. Procitala sam da se u dogledno
vreme moZe ocekivati program koji
bi omogucio ST racunarima da po-
stanu kompatibilni sa IBM PC. To
me narocito interesuje zbog mo-
gucnosti primene Autocad i sli¢nih
programa na atariju. Mozda postoyi i
neka druga mogucnost da se pokre-
nu sliéni programi na ST i da se time
olaksa izrada projekata s grafikom
(gradevinarstvo, arhitektura i sl.).

3. S obzirom da se uz ST dobija i
CP/M program, da li se na ST mogu
pokrenuti programi, pisani fortra-
nom? Ako jeste, kako stoji stvar s
brzinom izvodenja takvih pro-
grama?

4. Da se kod »Mladinske knjige«
moZe nabaviti Gemdraw? Kako se
kre¢u cene programa za ST+ kod
»Mladinske knjige«?

5. Koliko su cene praznih disketa?
6. Kako ocenjujete ST Pascal, nje-
gov rad | brzinu izvodenja? Da li
Pascal pri radu koristi i Gem?

7. U vezi s programom 1st Word:
— Da li se Yu slova mogu direktno
poslati na stampac¢ pri koriscenju
opcije za stampanje teksta?

-Koji $tampacé najvise odgovara
ST-u sa aspekta podrske raznih vr-
sta slova i kopiranja grafickog ekra-
na i grafike? (Epson, Star i sl.).

Kako ocenjujete kvalitet $tampa-

¢a atari 6313, da li ispunjava osnov-
ne zahteve u pogledu kvalitetnog
ispisavanja (NLQ), sa obzirom da uz
ST treba imati i dostojan pisac.
— Da li 1st Word moZe da ispuni
zahteve za izpisivanje stranice, kao
Sto je priloZzen primerak i da li se
grafika moZe ubaciti u tekst ili bar
ostaviti prazan prostor za kasnife
lepljenje ilustracije (grafike, dija-
grama)? ;

Nadam se da ce Ziga Turk naci
dovoljno vremena da odgovori na
moje pismo. Takode vam Zelim da i
dalje ostanete najbolji ¢asopis za
mikroracunare kod nas.

Dragana Radenkovi¢Nis
1. Bitna razlika je u tome &to su u

Ispravka

U listingu programa Eviden-
cija, objavljenom u proslom
broju, desila se greska u liniji
280. Ispravno je:

280 PRINT AT ij;y$: LET y$
= Y$: NEXT j

U opciji 3 - tipka “s” — sort,
da bi se izvrsilo sortiranje od z
prema A, broj 20 treba pokirati
u lokacije 65122 i 65124. Loka-
cija 65124 nije spomenuta u
tekstvu.

Zeljko Gerovac,
Zagreb

1040 ugradeni disketni pogon (720
K) i transformator. Tako ima na sto-
lu vise reda.0S se moze umetnuti u
ROM na obe varijante, uz ustedu
200 K i 30 sekundi pri uéitavanju
prilikom uklju¢ivanja ratunara.

2. Na ST ve¢ se mogu dobiti ve-
oma dobri programi za crtanje
(Gemdraw), ali koji, naravno, nisu
na nivou Autocada. Takve stvari
nam tek obecavaju. Njih su prepu-
ni spiskovi Potemkinovog softvera
koje donose druge YU revije. Ne
verujte dok se sami ne uverite.
Programe za gradevinarstvo pravi
IKPIR FAGG, Jamova 2, Ljubljana.

3. Za ST moze se dobiti kompaj-
ler za Fortran 77, po standardu
ISO. Proizvodi ga firma »Pro-
spero«.

4. Ne. MoiZete ga nabaviti od pi-
rata. »Mladinska knjiga« moze iz
inostranstva da vam narudi bilo ko-
ji program za ST, a plati¢ete u di-
narskoj protivvrednosti (od 7.000
dinara navise).

5. 8 DM u SR Nemaékoj, 4.000
dinara kod nas.

6. Vidite MM od juna 1986.

7. 1st Word nije najbolji editor
teksta za ST. YU slova na ekranu i
dtampacu dobiju se bez problema.
ST-u odgovara svaki EPSON kom-
patibilni ra¢unar. Veoma dobra
iskustva imamo sa Star NL 10 (test
donosimo u ovom broju). U 1st
Word moie da se ukljuci bit imidi
grafika. Stampaé 6313 ne poznaje-
mo. 1st Word bi bio u stanju da
nastampa priloZeni uzorak, ali ok-
vir ne bi odétampao. Primite srda-
¢an pozdrav od Zige.

Dragi Tomaz Susnik! Potpuno se
slazem sa tobom u pogledu pirat-
stva. Ja sam bivsi vlasnik C—64 |
mogu slobodno da kazem da nisam
imao nijedan originalni program za
svoj »neadekvatni« racunar (re¢ je o
filozofiji Vladimira Kosti¢a, da nika-
ko ne kupimo masinu koja koristi
6502 sa ¢asovnikom od 2 MHz, a
kamo li na 1 MHz). Na programe
nisam bacao novac, vec¢ sam ¢ekao
nedelju dana, da kompjuterski sno-
bovi kupe najnovije igre, koje sam
zatim od njih besplatno presnima-
vao. Pametni se uvek snalaze! Tu
mislim na pirate, jer kompjuterski
snobovi ne gledaju na cenu, vec¢ sa-
mo nastoje da se $to pre domognu
najnovije igre! Posle se pred susedi-
ma prave vazni, a onda, uz minut i
po razmisljanja, velokodusno mi
dozvoljaju da presnimim program
bez novéane naknade. Sto se tice
uzasa Z 80, Juri Culibergu preporu-
¢ujem da procita tekst u februar-
skom MM »Dobri stari komodor
64«. Avtor ovog teksta pise da je
6510 ravnopravan sa Z 80, ako prvi
radi taktom od 2 MHz, a drugi 4
MHz. To u sustini zna¢i da je 6510
dva puta brzi od Z 80!!! (Ispravite me
ako gresim).

Ovoj mikroprocesor moze za svo-
ju popularnost da se zahvali jevti-
nom ZX81 i Dugi, a delimié¢no i éi-
njenici da se na ovom mikroproce-
soru zasniva i CP/M.

Po mom misljenju, Z 80 i 6510
nisu »uzasni« mikroprocesori!

Svi hvale vas list, da vise koristite
kolor tehniku i bolji papir (pa makar

podigli cenu)!Andal AtilaSubotica

Recenica o mikroprocesorima
niste pravilno razumeli. 6510 nije

dva puta brzi od Z 80. Prvo bih
Zeleo da vas pohvalim | da napome-
nem da ne treba da se ugledate na
reviju »Bit«. (Nadam se da Bitovci ne
¢itaju MM). Jedino bih vam stavio
primedbu zbog aprilskega broja. lz-
danje na slovenackom jeziku imalo
je skoro pola priloga (recimo) na
srpskohrvatskem jeziku. Smanjite
rubriku »Igre« i povecajte »Kuti¢ za
hakere«!

Veoma bih zeleo da kupim QL ali
na Zalost, nemam dovoljno novaca.
Bilo bi odliéno kad biste ga opet
SUPER testirali. Mogli biste i vise
brojeva zaredom. Mnoge roditelje
biste tako omeksali da bi QL svaka-
ko kanuo (kap!). | ne samo to! U
nekoliko brojeva zaredom imali bi-
smo celokupan test ovog racunara,
umesto da u svakom drugom broju
objavite poneki prilog o njemu.

Molim da mi odgovorite na neko-
liko pitanja.

1. Dali za QL ima dovoljno softvera
za ozbiljniji rad?
2. Da li se sada moZe nabaviti bolji
priruénik od onoga o kojem je Ziga
Turk  pisao u supertestu?
3. Da li QL moze da se kupi i kod
nas? Posto?
4. Posto su mikrokasete (u marka-
ma i dinarima, ako ih ima kod nas)?
5. Da li QL ima audio izlaz?

Jure Srsenldrija
1. Da, dok igara ima nesto manje.
2. Ne. 3. Da, kod privatnika (vidi
male oglase). 4. Po 5 DM u SR Ne-
mackoj, po 4.000 dinara kod »Mia-
dinske knjige«. 5. Da, mono. P.S.:
Na reviju »Bit« se radije ne¢emo
ugledati, jer je prestala da izlazi.

Imamo nekoliko pitanja za vaseg
saradnika Zvonimira Makoveca. 1.
Kako spreciti presnimavanje ROM-a
u RAM., a tako oslobodenu memori-
ju upotrebiti za sopstvene progra-
me? Kako ubrzati kasetofon? Poku-
Savao sam na adresama 2, 3, 16,
28-45, 49, 62, 63, 783 701,
1021-1151, 53773, ali bez uspeha. 2.
Da Ii postoji dvostrana ili dvostruka
disk jedinica za atari XL i posto je?
3. Koje jos disk jedinice dobro rade
sa atarijem, osim 1050, posto su i
gde se mogu nabaviti? 4. Ima i knji-
ga za programiranje 65027

Zamolio bih viasnike atarija koji
racunar ne koriste iskljucivo za igru,
da mi se jave.

Horvat Ivan27. marta 10 A
24000 Subotica
1. Nema potrebe zabranjivati presni-
mavanje ROM-a u RAM, jer se to
uopste ne vrsi automatski (i treba se
pomuciti ako ga namerno Zelimo).
RAM »ispod« ROM-a mozemo kori-
stiti samo ako isklju¢imo ROM, ali
tada ne mozemo da koristimo ni-
kakve potprograme iz tog ROM-a.
Mozemo da isklju¢imo BASIC-ROM
(pritiskom na dirku OPTION pri uk-
lju¢ivanju racunara) i da koristimo
RAM na njegovom mestu, ali nista
od BASIC-a. MoZemo da iskljuéimo
i sveukupni ROM, ali tada moramo
na njegovo mesto da upisemo neki
drugi operativni sistem.

2. Moguca je i razli¢ita (jednolic-
na) brzina okretanja kasetofona i ti-
me povecana brzina prenosa poda-
taka, teoretski i do 1210 bit/s, jer
operativni sistem proverava koliko
traje prenos zaglavlja svakog bloka
podataka (records header). Struéni

saradnik je izgubio dosta vremena
pokusavajuci da »natera« racunar
da snima i puni podatke vecom brzi-
nom prenosa, medutim, bez pouz-
danog rezultata. Takode, do sada
nije uspeo da vidi nijedan komerci-
jalni program koji bi iskoristio ovu
teoretsku mogucnost, bar za vise od
20%. Prema tome, najbolje je na
»atari turbo tape« zaboravite.

3. Atari ne proizvodi ni dvostrane,
ni dvostruke disk-jedinice za racu-
nare serije XL/XE. Neke druge ame-
ricke firme su u svoje vreme proda-
vale dvostrane disk-jedinice za 400
KB podataka. Takve disk-jedinice se
danas verovatno vise ne mogu na-
baviti u redovnoj prodaji.

4. Ne na nasem jeziku. Na engle-
skom jeziku pokusSajte da nabavite
»Motorola 650x Programming Ma-
nual ili knjigu »6502 Machine Code
for Humans« u izdanju »Mladinske
knjige« iz Ljubljane.

Zvonimir Makovec

Prvi put se javljam i da vas previse
ne hvalim (jer i vrapci na granama
znaju da je »Moj mikro« najbolji),
prelazim odmah na pitanja:

1. Potrebna mi je nova membran-
ska tastatura za ZX spectrum. Preli-
stao sam stare brojeve MM i nasao
podatak da ste objavili nekoliko
adresa engleskih trgovina | da kosta
2,50 funte. Medutim, nisam mogao
da nadem adresu na koju bih tasta-
turu narucio pouzecem. Koliko sada
tastatura kosta, koliko je carina i da
li postoji trgovina koja bi mi je po-
slala pouzecem?

3. Za koje vrednosti registra A na
koje adrese skace programu u inte-
rapt modu? )

Mario Lusi¢Sibenik

1. Membranska tastatura je u
meduvremenu poskupela i sada
kosta 5,50 funti. Mozete je naruciti
na adresu: Video Vault, 140 High
St. West, Glossop, Derbyshire, En-
gland. Carinu ¢ete platiti u visini 45
odsto dinarske protivrednosti.

2. Za razumevanje prekida treba
znati $ta se desava u procesoru.
Prilikom prekida procesor procita
registar |, koji generise visoki bajt
adrese na kojoj se nalazi vektor.
Niski bajt dobija od linija podataka,
koje su prilikom prekida uvek &FF.
Ako u registru | stoji, na primer,
broj &70, procesor ¢e sa adrese
&70 FF procitati neku adresu na
koju ¢e onda skociti. Kod spektru-
ma ne preporutujemo postavljanje
vektora u donjih 16 K.

Javljam vam se zbog problema
koji mi zadaju i te kakve glavobolje.

Imam nekoliko programa koje po-
kusavam da ucitam (Back to Skool,
Karate 1, Skyranger, Boulder I,
Rats, Beach Head 2) vec¢ sigurno
mesec dana, ali bez uspeha. lli se na
kraju ucitavanja program odjednom
sam izbrise ili se na ekranu ispise
»R tape loading error 0:2 ili pro-
gram jednostavno nece da se ucita
od samog pocetka ili bilo $ta drugo.
Nekoliko puta sam se upitao da nije
problem u toj »maloj crnoj kutiji«, u
mom starom spektrumu. Ja mislim
da su greske u samim programima,
mada mi se to ¢ini malo Sasavo (ku-
pio sam kasetu sa 11 programa, a
od toga mogu da ucitam samo pet,
Sto je velika nepravda, jer ostalih
$est samo zauzimaju mesto na ka-
seti).



VAS MIKRO

Zeleo bih da ¢ujem i vase mislje-
nje, koje su to greske, mogu li da se
otklone?

Usput da kazem i ovo: igrao sam
igru Hacker (nista narocito), kad me
sateliti uhvatide i pocese da me ispi-
tuju. Pokusavao sam da odgovorim
kao 5to je objasnjeno u martovskom
broju MM, -ali nista. Ispisao sam:
Magma Ltd, AXD 0310479, Hydra-
ulic, Australia, ali bez uspeha. Od-
govori nisu taéni. Sta da radim? Po-
magaijte, drugovi!

Krunoslav lZakovi¢
Vinkovci

Kod Iigara koje se ne uéitavaju
isprobajte razli¢ito podesavanje
glasnote na kasetofonu. Pametno
Je i otistiti glavu kasetofona vatom
naviatenom alkoholom. Ako su
programi snimljeni suvige tiho, mo-
racete da Ih pozajmite od nekog
prijatelja. Koliko je nama poznato,
sa navedenim geslima za Hackera
je sve u redu. MoiZda ih otkucavate
u pogreénim trenucima. '

Pisem prvi put i znam da éete mi
pomodi. Imam 13 godina i ZX 48 Kb.
Sto se »Mikra« tide, daleko je ispred
drugih listova, ali mislim da je za to
ubedljivo vodstvo zasluZan i veoma
los kvalitet drugih revija (nemojte
da se ljutite). Ovo primite kao do-
bronamernu kritiku. A sada:

1. Molim vas, napisite mi kojeg
datuma u mesecu izlazi MM, jer mi
se deSavalo da ga vidim u kiosku i
pet dana pre i sedem dana posle
prvog u mesecu.

2. Voleo bih da donosite malo vi-
se prikaza usluZnih programa. Po-
sle 7. i 8./1985 ste stali i opet samo
igre. Nemojte dopustiti da na tome
ostane. Sta mislite, zasto vise nema
Pilot Videa?

3. Dobro bi dosla i koja masinska
rutina vise.

4. Posto sam proditao sve o tra-
Zenju poklica u MM 7/85, naisao
sam na problem. Kako uéitati blo-
kove?

5. Softekovim I-Compilerom pre-
veo sam bejsik program duZine
2016 bajtova i snimio ga na kasetu
sa SAVE" "CODE 40000,2016 (Ram-
top 40000). Posle ucitavanja progra-
ma u resetiran racunar ne mogu da
ga startujem sa Randomize Usr
40000. Pomozite mi!

6. Koji mikroprocesor ima spek-
trum 128 i da Ii je kompatibilan sa
ZX 48.

Sto se tide predioga pod tackom
2., nadam se da nisam bela vrana.

Dusko Tomasevié¢
Beograd

1. »Mo] mikro« izlazi iz §tampe
poslednji utorak u mesecu. O nje-
govom daljem putu odloéuje posta.
2.-3. Citajte nas malo pazljivije! 4.
Maéginski program za uéitavanje
programa bez glave (headerless)
objavljen je u prodlogodisnjem jul-
skom broju (br. 7) na strani 64. Pre-
pisite redove od 5 do 50 | dodajte
zadnju naredbu RET, koja ¢e vas
vratiti u bejsik. 5. Ovaj kompajler
razume samo cele brojeve. Mozda
ste upotrebili neku od funkcija Sin-
klerovog bejsika, koja radi sa bro-
jevima sa plivajuéim zarezom. 6.
Sa 80 A. Teoretski su raéunari pot-
puno kompatibilni, a u praksi spek-
trum 128 K ne prima nekoliko dese-
tina igara, napisanih za spektrum
48 K.

Zeleo bih da vam postavim neko-
iko pitanja u vezi sa ZX Spektru-
mom, QL-om i C 64.

1. Da li moZe preko serijskog izla-
za C 64 (user porta) ili na neki drugi
nacin da se uspostavi veza sa ZX (s
obzirom da se zasnivaju na dva sa-

.svim razlicita procesora) 7 Zeleo bih

da objavite i $emu spajanja, ako bi
ta veza bila ostvarijiva.

2. Moze li se takva veza usposta-
viti izmedu QL-a i C 647

3. Da li ZX Spectrum prikljucen
sa QL-om u ZX network moze da
koristi nikrodrajve QL-a kao jedini-
ce spoljne memorije?

4. Da li jo$ prodajete plocice CP/
M za samogradnju (C 64)7?

Bernard Santaleza
‘ Rabac

1.-2. Najjednostavnije je upotre-
biti serijski protokol RS 232, jer ga
imaju sva tri ratunara. MozZete da
poveiete sva tri, jedinc #to ée kod
C 64 biti potreban hardverski doda-
tak koji ¢e prilagoditi nivoe napo-
na. C 64 koristi 232 V 24 protoko,
koji deluje sa nivoima od 0 i 5 volti,
a RS 232 C trazi nivoe od -12 1,12
voiti.

3. ZX network u starim verzijama
racunara nije radio izmedu spek-
truma | QlL-a. MoZda je gredka u
ROM-u ispravijena u nekoj novijoj
verziji QL. QL moie da skladisti
informacije spektruma iz RS 232 na
mikrodrajv. Medutim, treba napisa-
ti programsku opremu za oba ratu-
nara. Posluiite se serijskom lini-
jom RS 232.

4. Ploticu CP/M mozete naruditi
na nasu adresu.

itam va$ i na$ ¢asopis od prvog
broja na SH ili HS jeziku, $to dovolj-
no govori o mom misljenju i stavu
prema casopisu.

Losi prevodi, mesani tekstovi i
sli¢no, ne smetaju mi jer nisu uvek
nerazumljivi. Zasmetaju mi opisi ra-
da uredanja, koji nisu uvek taéni.

Primedba se odnosi na opis rada,

stampaca ATARI 1029 u broju 6/86.
(strana 35, drugi stubac, drugi pa-
sus, druga i treca recenica, da bu-
dem precizan).

ATARI 1029 jeste matricni Stam-
pac, ali ne i igricasti. Umesto iglica
ima samo vertikalni ceki¢. Prvi argu-
ment za ovu tvrdnju je da se glava
napaja preko tri Stampana savitljiva
provodnika i da su dimenzife same
glave male. Za sedem iglica trebalo
bi da bude najmanje osam provod-
nika. Drugi argument je u éinjenici
da iza papira nije klasiéni valjak, veé

»valjak« sa presekom visekrake
zvezde (broj krakova mi nije
poznat).

Nacin pisanja je sledeci: zvezdasti
valjak se kontinualno okreée od po-
Cetka do kraja pisanja, éeki¢ udara
u mestu, recimo, sedam puta i zbog
pokretanja kraka zvezde napravi se-
dam vertikalnih tackica, pomera se
za jedan piksel u desno | ponavija
radnju. Broj udara u mestu zavisi od
matrice karaktera.

Ovakav nacin pisanja je sporiji od
»igli¢astog«, ali hardver jevtiniji.

ATARI 1029, MPS 1801, Radio
Shac Model Il i drugi naslovi su,
zapravo, razlicita pakovanja Seiko-
$inog GP 100 (mislim da je ta ozna-
ka) stampaca sa prilagodenjima uz
raéunare iz porodice drugih firmi.

Molim vas, ako je mogucde, objavi-

te ovu ispravku zbog svog renomea
dobrog casopisa i Citalaca. Slican
»gaf« dogodio se i »Racunarima« u
nekom od prvih brojeva, ali ispravku
nisu objavili.
Predrag Pordevic
Krusevac
Obracamo vam se u nadi da ¢e
nase pismo biti objavljeno i da ce
imati odjeka. Ogoréeni smo na po-
stupak zagrebafkog »Jugotona«.
Nedavno smo kupili nekoliko kaseta
»Vox-Tape«. Pri poku3aju da na njih
snimimo nekoliko nasih programa,
ustanovili smo da nenormalno zavi-
jaju. Posto smo ih malo paZljivije
pregledali i odlepili nalepnice, imali
smo 3ta i da vidimo. Kasete su u
stvari presnimljene. Prvobitni sni-
mak je nekakva »Olimpijada hitova«
(Zdravko Colié, Frano Lasi¢, Novi
fosili . . .). Nemamo nista protiv ovih
pevaga i grupa (navedeni su samo
ka primer), ali nam nije jasno kako
se jedna tako renomirana izdavacka
kuca 3to je »Jugoton« odlucila na
takav korak. Sto je najgore, kasete
se prodaju kao »Precision mecha-
nism=, a zavijaju kao Vucko. Kao
dokaz 3aljemo vam nalepnicu na
kojoj se sve vidi. Nadamo se podrici
redakcije, a svi ¢itaoci su takode bili
prevareni, neka se jave!
Clanovi M&V Software kiuba
iz Slavonskog Broda:
Viadimir Stojanovi¢ i
Marin Kovaéevié

HakerilDa Ii neko viada brzim is-
crtavanjem slika i poseduje neko
pomocno sredstvo (The lllustrator,
Pikasso . ..) i zadovoljavajuce cr-
tacke sposobnosti? Ako takav po-
stoji, G. S. Soft, koji se specijalizo-
vao za izradu avantura, poziva ga na
saradnju. Poverili bismo mu grafié-
ku opremu avantura za commodore
64. O ostalom moZemo kasnije da
se dogovorimo.

Gold Slovene SoftwarePod goz-
dom VI/5
61290 Grosuplje

Pisem vam jer me interesuje ne-
koliko stvari o racunaru commodo-
re 128. Zeleo bih vise detalja o
onom triku za preradu televizora u
boji u »RGB monitor=, iz proslogo-
disnjeg novembarskog broja »Mog
mikra«, na strani 22 ?

1. Na RGB konektoru brojevi su
okrenuti u istorh pravcu kao u knjizi
»System Guide«~. Kuda vodi veza iz-
medu konektora — moZda u 40-ko-
lonski video konektor (iako se tamo
ne moZe primetiti noZica sa ozna-
kom VIDEO IN)?

2. Da li se ta veza moZe izvesti
tako da se televizor koristi kao tele-
vizor i kako monitor?

3. Da li po toj vezi mogu normalno
da radim sa grafikom od 80 stu-
baca?

Jos nesto. MoZete li da me posa-
vetujete koju marku televizora da
kupim i sa kakvom dijagonalom ?

Zoran Paji¢
Kranj

1. Bitno je da se iz RGB priklju¢-
ka u racunaru izvedu dva voda:
GND, dakle, »masa«, | VIDEO OUT,
izlazni video signal. Obratite pai-
nju na odgovarajuéu dimenziju
prikljuénih kablova, jer su u pitanju
naponi visoke frekvencije! Najbolji
Je odgovarajuéi koaksijaini kabl.

2. Prerada televizora u monitor

Objasnjenje

U proslom broju »Mog mikra«, u
rubrici »Vas mikro«, objavijeno je
pismo sa mojim potpisom. To pismo
nisam napisao ja, vec¢ je neko zlo-
upotrebio moje ime. Od sadriine pi-
sma se ogradujem.

Mirko Zagar
Beograd

ne ometa normaino kori§é¢enje te-
levizora, ali ratunar ipak iskljucite
kad gledate TV program.

3. Da.

4. Protitajte ¢lanak o monitorima
u prosiogodi$njem 8. broju »Mog
mikra«! (TomaZ Sugnik)

Moje pitanje ce biti kratko, ali za-
to oéekujem dui odgovor. Interesu-
ju me osobine novog Sonijevog ra-
¢unara HB-F5, koji ste $krto opisali
u junskom broju. Ne bi vam Skodilo
da ga testirate. Dali se moZda veé
prodaje?

Samuel Mirgeti¢

Ankaran

O tome ne znamo joé nista novo.
Strpite se do septembral

Imam sre¢u da koristim C-64 ra-
dunar koji kao vanjsku memoriju
koristi kasetofon. Racéunar koristim
i za stvaranje baza podataka. lako
program snimam ubrzano, koristeci
turbo programe, sam program po-
hranjuje podatke noralnom brzinom
(Sto je frustrirajuce iz razumljivog
razloga). Zanima me dali postoji
mogucnost koristenja nekog turbo
programa za pohranjivanje podata-
ka nekog data base programa, od-
nosno neki drugi trik koji bi omogo-
¢io to isto.

Da li je na kojfi naéin, moguce
presnimiti sadrZaj ROM kartrid2a na
kasetu ili disketu?

Unaprijed zahvalan,

Zeljko Bratelj
Zagreb

Jedino pametno resenje je da
§to pre nabavite disketnu jedinicu.
Snimanje podataka pomoéu turbo
programa praktiéno je nemogode,
a uz to ¢ete veéinu dobrih korisnié-
kih programa naéi samo na disketi.
Sadriaj modula moZete presnima-
vati pomo¢u programa za kopira-
nje Jolly-Roger. (T.S.)

Javijamo se u vezi sa sledecim
pitanjima o C 128 za koja se nada-
mo da ¢emo dobiti odgovore.

1. Dali na monitoru VC 1702 moZe
C 128 da koristi 80-kolonski red? Da
li na njemu rade sva tri modusa?

2. DaliC 128 koristi kasetofon 1530
ili 15317

3. U SK 12/85 pise da na C128 nema
Centronic i RS 232 interfejsa. Da li
Je to tacno?

4. Da li se na obican televizor moZe
koristiti i CP/M?

5. Da li MSX (Sony MB 75 D) mogu
koristiti Commodorov printer MPS
8037

6. Ako ne, navedite bar tri koje MSX
mogu da koriste (cenu i mesto na-
bavke).

7. Ko je zastupnik Sony-ja u Jugo-
slaviji (molimo adresu)?

Zasto ste objavili hokejski utakmi-
cu izmedu Mihe Podlogara | Zige
Turka, kada se zna da su MSX radu-
nari bar dva ili tri puta boiji od spec-
truma koji Turk tako gréevito brani.
MSX je u »Mom mikru« slabo za-
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stupljen. Osim onoga $to o njemu
napise Podlogar, drugo se vise nista
ne cuje. Mnogi potcenjuju njegovu
biblioteku od preko 400 programa.
Sta kazete na podatak da u SR Ne-
mackoj izlazi MSX revija. Poseduje-
mo nekoliko primeraka, a ako je ne-
ko zainteresovan za adresu, neka
nam se javi. Softeverske kuce kao
Sto su »Konami« i $vajcarski »Dim
Soft« izdale su nove programe, na
primer: Yie Ar Kung Fu Il, Soccer
itd., i usluZne programe, kao $to je
Multitext.

Posedujemo MM od prvog broja
na srpskohrvatskom jeziku i dosta
nam se svida. PribliZno je objekti-
van. Medutim, mislimo da biste tre-
bali da poboljsate kvalitet papira, a
ne samo prve dve, tri stranice, kao i
da proSirite rubrike »Mimo ekrana«,
»Igre« | »Predstavijamo vam«. Misli-
mo da biste trebali da uklonite re-
klame, jer radunarski éasopis ne bi
trebao da objavijuje reklame za par-
feme i sl.

kosta oko 50 DM! Ratunar ées mo-
rati da odneses$ u servis. Program
ni u kom slu¢aju ne moie da pok-
vari C 64, a za CBM 8000 postoje tri
POKE vrednosti, koje iz opreznosti
radije necemo objaviti. .. (T.S.)

Sve mi se vie &ini da su vas kole-
ge iz konkurentskog »Sveta komp-
jutera« presli. Predamnom leZi 19.
broj te revije i moram da priznam da
se ne kajemn $to sam je kupio. Dodu-
Se, u moju jazbinu je stigla sluéajno,
ali sigurno nece biti poslednji put.
Najvise me iznenadila sredina, koja
me podseca na predlog jednog cita-
oca (ko bi to mogao da bude?!) o
izvodenju jedne ranije spominjane
ankete. Oni su i pored 68 strana
nasli mesto za nju. Nadam se da i vi
imate slicno gvoZde u vatri, jer an-
keta u samo jednoj reviji zaista ne
moZe da bude merilo za utvrdivanje
broja ra¢unara kod nas . . .

Ajder Dani 7. avgusta 9
11276 Pakovo
1. Da, uz odgovarajuéi prikljuéak.
Da. 2. Svejedno.je. Uz model za
C16/116/+4 dobcete prikljutak za
uti¢nicu ratunara VC 20/C 64/PC
128. 3. Tatno je. Interfejse mozete
kupiti kao dodatnu opremu. 4. Da,
preradom u monitor i prikljuékom
na RGB izlaz ratunara.
5. U principu da, ali prerada je su-
vie skupa.6. Philips 0020 (sekos-
ha 500); 300 DM/philips 0030 (se-
ikosha 1000): 800 DM; ponasonic
1091 i epson GX 85: 1200 DM. Cene
su zaokruZene. 7. »Sonijev« beo-
grajski zastupnik (adrese nije mo-
gao da se seti &ak ni Miha Podlo-
garl) uodte ne razmislja o uvozu
ratunara MSX. (T.S.)

Da ne biste rekli da vas samo za-
maram, imam jo$ nekoliko konkret-
nih pitanja. Nadam se da se vasi
struc¢njaci pomalo razumejo u veze
na relaciji RGB (racunar) — RGB
(SCART, TV aparat). Imam televizor
sa takvim ulazom, pa bih 2eleo da
iskoristim tu moguénost. Naime, ku-
pujem racunar koji ¢e obavezno
imati RGB izlaz, ali posto prema hi-
rurgiji ¢ipova, posie najnovijeg kre-
miranja duge, nemam bas najbolji
odnos, molim da me upoznate sa
konkretnim vezama za QL, odnosno
amstrad CPC 464, a moZda i kompo-
Zite za atari 130. S obzirom na to da
CPC nema transformator, odnosno
ispravija¢, zamolio bih vas za nesto
sli¢no. Da li postoji opasnost da za-
palim televizor? U tom slucaju bi
ovo moje pismo moglo da bude |
testament ... Cuo sam da »Elrad«
navodno pravi nekakve modulatore.

Kako stoji stvar sa tim? Da li je
ispravljac prilozen?

Nedavno mi se pokvario commo-
dore 64, a da i sam ne znam kako.
Presrec¢an zbog poplave novih pro-
grama, uéitao sam The Way of the
Exploding Fist i bez problema ga
pokrenuo sa RUN. Dok sam uZivao
u izuzetno izvedenoj igri, stavio sam
palicu za igranje u jedan od ulaza
(port). Jedno vreme (1 do 2 minuta)
palica je odusevljeno »igrala«, a on-
da figura na ekranu vise nije htela
da me slusa, vec je stala. Brzo sam
islju¢io ratunar i opet uéitao pro-
gram. I3ao je normalno, ali figura se
nije pomerala. Tako je bilo i kod
svih ostalih programa koje sam kas-
nije ucitao. Jos i ovo: palica za igra-
nje se zove TAC-2 i ima garanciju od
dve godine (ameri¢ka firma »Sin-
come«), jedna je od »naj« na trZistu.
Palica mog prijatelja radi na mom

Vidite da sam priliéno agresivan,
pa Ce biti najbolje da mi lepo odgo-
vorite. Nadam se da ovo necete ob-
javiti u nekoj rubrici, jer sam uvideo
da je moje ranije (bog zna koje) pi-
smo zauzelo lep komad prostora? |
jos nesto: zasto ste ukinuli » Tacku
na j«?

Bojan Borko
Slovenska 53
Sredis¢e ob Dravi

Anketa koju ste pre izvesnog vre-

(userp port) i serijskim izlazom za
disketnu jedinicu i $tampaé¢, a dru-
gi palicom i tastaturom. Kvar nije
jevtin, jer u SR Nemaékoj CIA 6526

racunaru, svi programi_se odvijaju
normalno, samo palice ne hvata!
Da li je moguce da program unisti
i kola i delove u raéunaru? Sta bi u
mom sluéaju moglo da bude pokva-
reno, racunar ili palica? Da li zaista
postje pokovi i drugi kodovi koji
mogu da uniste ROM? Upomo¢, Zu-
ri mi se!
Marko Markuza
Koper
Kad je ratunar uklju¢en, u njega
ne treba nista ukljuéivati ili izsklju-
Eivati. Cak ni vesele palice i kase-
tofon! Verovatno ti se pokvario je-
dan od &ipova za upravijanje CIA
(Central Interface Adapter) 6526.
Prvi uporavija korisniékim ulazom

mena bas Vi predloZili i na koju smo
mislili »i sami«, konaéno je dobila
mesto u ovom broju. U prikljuéak
SCART se za vas i druge éitaoce
udubio Ciril Krasevec. Kod racéunara
sa RGB izlazom, na primer, kod QL,
u priruéniku je navedena i specifika-

‘cifa priklju¢aka. Kablom treba samo
povezati istoimene noZice (pine) na
racunaru i priklju¢ku SCART. »Go-
renje-Elrad«~ zaista izraduje modula-

' tore za video-signal i uredaje za na-
pajanje. Ako ih ne nadete u najblizojf
prodavnici antenskog materijala,
obratite se pismom na adresu: Go-
renje-Elrad, Partizanska 3, 69250
Gornja Radgona. | jos: »Tacka na i«
se (pobedonosno!) vratila.
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o saradnji.

rokove predavanja malih oglasa:

broj morate izuzetno da ih posaljete do 1.

pre izlaska novog
li malo
rkos racunarskoj obradi ne
Narucioce oglasa molimo
utstava o obliku duZini: u sud
da stane vise od jednog litra
oglasivaci plate dva santimetra
moZe da se strpa u porucent
da se oglas moZe procitati

ojoj rubrici treba da bude
tekst bude bez gresaka.
Svajcarskoj projektira Zicare.

wlett-Packard).

kako i jedan od recepata za izlaz
lakse, rekao je, zapravo mi je
dok jos nismo imali racunare

fovi traze od mene da izradim

Kazu: pa imas racunar, crtac, pro-

m

voda ako Zelimo na stranim trZistima

ko

kom inace go{yorr 1

i dalje ostaje negde u zamag jenom .
gvgzic;agn;{)sﬁ {é:{r‘:‘ je odraz i na salost nova cena Mog mikra,
s inflacijom).

om objasnjenju
nogim podruc_i‘ﬂm
konkurisermno ni kvalitetom

u krije se i tajna jugo-
a: radimo »rucno«
ni cenom proiz-
da se nosimo s drugim

ijes iim se oprastamo do Inargdne Yu
uée;:;gd: :gt}femo sargo spremati zimnicu négo
tome kako raditi vise, brzei Qof;e. 'M: c¢emo
da jos iscrpnije pisemo o onim mikroracu-
m i program

skom opremom o.'ak;a-
mo na svim kongresima
orizontu nase sive

(5]

Raspored prikljucaka SCART:

audio izlaz desni ili kanal! 2
audio iziaz desni ili kanal 2
audio izlaz levi ili kanal 1 ili mono
. audio uremlijenje

. uzemlijenje plavog video signala
audio ulaz levi ili kanal 1 ili mono
plava komponenta video signzia
preklopni napon: O=TV prijem,
1=drugi prikijuéci ;

. uzemljenje zelenog video signala
10. nifje upotrebljen

SNOmALNS

@

. zelena komponenta videa signala
. nije upotrebijen

. uzemljenje crvenog video signala
. nije upotrebljen

. crvena komponenta video signale
. signal za sinhroniraciju

. uzemijenje videa

. uzemijenje sinhronizacije

., kompozit video izlaz

. kompozit video ulaz

. kuéiste ili uzemljenje

Moj mikeo



lako firma Apple Computers vec¢ duze
vreme »macintosh~ smatra svojim konjem
za trku, »apple Il e« | dalje ostaje
personalni racunar koji spada medu one
koji se najbolje prodaju u svetu. Model Il e
Je sa svojim prethodnicima zauzeo mesto
srca vec u 2,3 miliona sistema! Potvrdio
se narocito u manjim privatnim
preduzecima i ustanovama, a u SAD je
Apple zahvaljujuci tom raéunaru preuzeo
vodecu ulogu u obrazovanju: »apple Il e«
naci cete i u obdanistima i u srednjim
Skolama. Taj podatak cete sagledati u
njegovoj punoj veli¢ini ako vam kazemo
da sest od deset racunara koje kupuju
ameriske vaspitno-obrazovne ustanove
nose na sebi znak jabuke!

Kao $to se vidi iz godisnjeg izvestaja firme
Apple za prosiu godinu, uprkos
vrtoglavom uspehu koji je zabeleZio
»macintosh« Sculleveva ekipa ne
namerava da se odrekne modela »apple

opreme da svaki korisnik moZe da ukroji
sistem prema sopstvenim potrebama i da
ga Siri tako reci ubeskraj (ima oko 20
hiljada kombinacija i nacina upotrebe).
Tome personalnom rac¢unaru mogu na
primer da se dodaju:

@ razliciti mikroprocesori koji
omogucavaju upotrebu programa
napisanih za operativne sisteme CP/M i
MS-DOS

® kartice za proSirenje memorije (do
jednog megabaijta)

® programski jezici basic, pascal, logo,
cobol, fortran in praktiéno svi drugi jezici
pisani za personalne ra¢unare

® modemi

® lokalna mreza

Predstavijaju vam se*

.I uredaji za generisanje i prepoznavanje
glasa

® uredaji za generisanje grafike, ubrojivsi
grafike tablice, svetlosna pera i video
digitalizatori

@ roboti i robotska pomagala

@ spoljne memorije (flopi diskovi od 3, 5,
2518 inca i hard diskovi do 50
megabajtova)

® Stampaci najrazliitijih modela

@ interfejsi za kontrolu procesa i
merenja, npr. analogno-digitalni
pretvarac, standardni paralelni i serijski i
kartice IEEE-488

@ kutije za prosirenja s ve¢im brojem
priklju¢aka (ako postojecih osam nije
dovoljno za vade potrebe).

ll«. Septembra prosle godine, na primer,
predstavila je osam vaZznih novih
perifernih jedinica za »apple Il e« i »apple
Il e«: monitore u boji, stampace u boji,
kartice za prosirenje za memoriju,
disketne jedinice i jevtin modem. | za ovu
godinu Apple najavijuje niz novih
proizvoda za ovu klasu svojih personalnih
racunara, a pri tome obecava najvecu
mogucénu kompatibilnost sa
prethodnicima (elegantni »apple Il ¢c«,
nazovimo ga »racunar u jednoj kutifi«,
kompatibilan je sa vecinom periferije i
programa za »apple Il e«).

Koje su glavne karakteristike koje »appleu
Il e« obezbeduju takvu izdrZljivost?

Za »apple Il e« stoji na raspolaganju vise
od dve hiljade programa i toliko dodatne

Memorija: 64 K, ali koji se mogu
veoma jednostavno prosiriti na 128 K
(35 kucanih strana teksta s
jednostrukim proredom)

Grafika: 16 boja i tri graficka nacina,
ubrojivsi dvostruku grafiku visoke
rezolucije (560x 160 tataka)
Prikljucci: osam

Tastatura: 63 tastera (ubrojivsi
funkcijske), moguéna kombinacija 128
znakova, kompletan set znakova YUS
ASCII

Specifiénosti: poklopac kuéista moze
da se zakljuéa; ugraden zvuénik za
generisanje zvuénih efekata pri igrama

i drugim programima. _,/

e

Medu poslednje novitete koje je
obezbedio sam Apple spadaju:

® »Profile«, sistem hard diska koji
omogucava smestanje velike koli¢ine
podataka potrebnih za sloZzenije zadatke.
Imamo posla sa varijantom flopi diska
332, a sistem ujedno omogucava deset
puta brzi rad.

@ Apple Office paket integrisanih
programa koji sadrzi jednostavan i
svestrani tekst-editor, veliku i brzu tabelu
(spreadsheet) nalik na Visicalc i snazan
sistem za arhiviranje i obradu raznih
podataka.

® Applemouse, mi$ koji je do sada bio na
raspolaganju samo za »lisu« i »mac«.

* Strane namenjene nasim poslovnim parinerima
koji zele do predstave svoju delatnost v oblasti ra-
cunara,



dinarska sredstva placanja
30 posto popusta za obrazovne ustanove

Cena (apple Il e + monitor + disketna jedinica sa
kontrolerom): 1,077.000 dinara

20 posto popusta za radne organizacije
Cena (ista konfiguracija, vidi gore): 1,231.000 dinara

’

VELEBIT

OOUR Informatika

Apple kompjuterski centar
Radauseva br. 3, 41000 Zagreb
tel. (041) 219-915

telex: 21512




POMAGAJTE, DRUGOVI

Gremlins

Za one koji su no¢ima bezuspes-
no igrali ovu (u vasoj reviji nepra-
vednu ocenjenu) igru, evo resenja.
Dole macem ubijete oba gremlina.
Pomocu PRESS BUTTON nadete
upalja€, noz i GIZMA. Sa nozem se
vratite u poc¢etnu sobu i njime ubije-
te gremlina. Sada mozete da ispu-
stite sve sem upaljaca (Gizmo ce
vas pratiti). Uzmite baterijsku lampu
(FLASLIGHT). Sada trkom do pum-
pe, uzmite bocu i gorionik. Brzo na-
zad do raonika! Otvorite ventil, upa-
lite gorionik i zavarite raonik (OPEN
VALVE, LIGHT TORCH, WELD PLO-
UGH). Raonik je onesposobljen.

Zavrnite ventil (CLOSE VALVE),
uzmite merdevine (LADDER) i idite
do bazena. Ispustite sve. Idite u ba-
zen i izvucite ¢ep (GO POOL, TAKE
PLUG). Voda iscuri a vi poZurite na-
polje i ponovo uzmite sve predmete
sem Gizma (on ¢e polako za vama).
Idite do postanskog sanduceta.
Upalite lampu i ubacite je u sanduce
(LIGHT FLASH, INSERT FLASH IN-
TO BOX). Voda gremlina STRIPE
izleti napolje i pobegne.

Ponovo otvorite ventil i upalite
gorionik. Isecite sanduce (COT
BOX) da dobijete metaine ploce. Za-
tvorite ventil i idite do robne kuce
(DEPARTMENT STORE). Svaki put
kada se pojave gremlini idite do bio-
skopa i startujte projektor. Kad ud-
ete u robnu kucu potraZite ventilaci-
one otvore i gizmo ce skoé&iti unu-
tra. Potom otidite do vrha kuce i
ispustite merdevine. Napisite GO
LADDER i naci cete se na krovu.
Upalite gorionik i zavarite metalnu
plo¢u na ventilacioni otvor (WELD
PLATE). To isto morate uraditi na
jos taéno 7 mesta (LOCKED DOOR,
OFFICE, OFFICE, RECEPTION,
SPARE ROOM, SPORTS, TOYS),
dakle svuda gde ima ventilacionih
otvora, sem na odeljenju sa gvozda-
rijom (HARDWARE DEPARTMENT).

Kad to obavite uzmite testeru i
idite u bar. Tamo uzmite fotoaparat i
napisite PRESS BUTTON. Gremlini
¢e za kratko vreme nestati. Isecite
crevo (CUT PIPE) na pumpi za pivo,
uzmite ga i vratite se u HARDWARE
DEPARTMENT. Isetite crevo (CUT
PIPE) na boci. Ispustite testeru, pla-
stitno crevo i bocu sa presecenim
crevom (ovo zadnje obavezno jer
inace necete moci da zavrsite igru).
Pretrazite COUNTER i uzmite traku.
Zalepite oba creva (FIX PIPE). Uzmi-
te busilicu i ukljutite je (INSERT
DRILL).

Sactekajte gremline. Kada dodu
pritisnite dugme na fotoaparatu.
Gremlini ée skoéiti u ventilacioni si-
stem. Brzo upalite gorionik | zavari-
te poslednju metalnu ploc¢u. Potom
izbusite ploéu i u nju ubacite crevo
(DRILL PLATE, INSERT PIPE). Sada

Ispravka

U prilogu Bruce Lee u pro-
Slom broju doslo je do greske
zbog koje program ne radi. Iz-
medu podataka 208 i 206 treba
upisati: 238, 3, 208.

Darko Stimac,
Zagreb

74 Moj mikro

mozete sve ispustiti | otici do Y. M.
C. A Sacekajte dok ne cujete eks-
ploziju. Kad gas eksplodira od svih
strana gremlina ostace samo Stripe
koji ¢e vas oboriti i pobeci. Udite u

Y. M. C. A Stripe ¢e skociti u prazan-

bazen i onesvestice se. Udite u ba-
zen i uzmite ga. Sa onesvescenim
Stripom izadite na sunce ¢&iji ce zra-
ci da ga (iniéte. To je kraj svih vasih
muka. Ako nesto nije javno javite
sena telefone (011) 121-596 (Milan)
ili (011) 140-010 (Vasja).Vasja Bo-
janié

M. Popovica 22/1, 11070 Novi Beo-
grad

Milan Traziluk

M. Popovica 24/43/5, 11070 N. Beo-
grad

Hulk

Kada dodete do kupole ispred ko-
|e se nalazi mravinjak, prvo u hodni-
ku pokupite dijamant (GEM), a za-
tim jos jedan u samoj kupoli. Napisi-
te BITE LIP. Pri kratkotrajnom pre-
tvaranju (zbog gasa) u Hulka, izlazi i
poruka o dr Strangeu, koji stoji kod
BASEBOARD-a. Napisite LOOK BA-
SE. Sada se pojavljuje mali gasni
otvor (SMALL GAS QUTLET). U taj
otvor stavite vosak (IN OUTLET,
USE WAX). Na taj naéin prekidate
dovod gasa. Opet napisite BITE LIP.
Pojavljuje se dr Strange. Tri puta
otkucajte SAY DR. Nakon toga on
ostavija svoj dijamant i nestaje. Po-
kusajte da eksperimentiSete sa vo-
skom, stavljajuci da u usi ili nos, a i
zatvarajte oci (kod mrava). Kod sefa
istrazivata (CHIEF EXAMINER) na-
pisite LOOK DESK. Tu je jo$ jedan
dijamant.

Bojan Firez
Branka Radicevica 10, 11211 Boréa

Movie

Oklop u sobi koju su &itaoci vidje-

li u proslom broju M. mikra miée se

s vrata Sifroma OPEN. Druge dvije

Sifre glase PUZZLE i DOCTOR, a

nacin njihova koristenja saznat ¢ete

ako nazovete tel. broj (054) 53-314

(Tomislav), ili pisete na moju
adresu.

Tomislav Birti¢

Losinjska 47, 54000 Osijek

Back to Skool

Tane Kunijevi¢ je u svom izvan-
rednom objasnjenju ove igre (Moj
mikro, maj) ipak nesto zaboravio:
kako pro¢i pored Alberta. Kada
iskocite iz zgrade (kroz prozor) do-
tréite do vrata bez obzira na to da li
Albert ide prema vama ili ne. Uskoro
¢e doci do vas | okrenude se, ne
uradivéi vam nista, Cim se okrene
potréite prema njemu. Posto ste br-
2i, lako cete proci pored njega. Tada
krenite do kapije | preskocite je po
opisanom postupku. Ako vino ipak
ne nadete ostanite u 2enskom delu
8kole ili dvorista dok ne bude zvoni-
lo za sledeci ¢as. Tek tada preskoéi-
te ogradu i vratite se na ¢as, jer ce
vas u protivnom uhvatiti neko od
profesora i dodelice vam kaznene
linije.

Takode sem primetio da nije ob-
jasnjeno kako se vozi bicikl. Okreni-
te se u Zeljenom pravcu. Pritisnete
tastar B ili M i po sistemu levo-des-

no okrecite pedale, dakle lupkajte
tastere O | P. Okretanje pedala mora
biti neposredno posle pritiskanja ta-
stera za bicikl. Dodatna objasnjenja
dobijete na donjoj adresi
Zamolili bismo ¢itaoce da nam,
ukoliko znaju, posalju objasnjenja
za igru Rambo II.
Twingysoft
Avalska 7, 11000 Beograd

Fourth Protocol

Cil) igre je otkriti tko je iz britan-
ske obavjestajne sluzbe ukrao do-
kumente. Uz taj glavni problem ima
i sitnijih koji nemaju bas mnogo ve-
ze sa njim, a sluZze samo za poveca-
vanje postotka.

Kljuéni ¢ovjek za otkrivanje glav-
ne tajne je Faulkner. Treba pratiti
njega od pocetka, a kasnije i viasni-
ka picerije. Ako budete imali srece
relativno rano dobit cete izvjestaj s
kazetom na kojoj je snimljen njegov
razgovor s nepoznatom osobom.
Analizirajte kazetu i dobiveni dija-
gram usporedite s analizom glasa
Nilsona koji takoder svraca u pice-
riju.

Javit ¢e vam se Johnston (kojeg
ste naravno pratili) i ugovoriti sasta-
nak sa Pasternakom. Na sastanku
¢e Pasternak izgovoriti rije¢ SVE-
TOFOR i umrijeti. Obdukcija ce po-
kazati da je Pasternak otrovan, vje-
rojatno bugarskim kisobranom -
5to to znaci, ne znam. (Nap. red.:
Tako je u Londonu pre nekoliko go-
dina ubijen bugarski emigrant
Markov.)

Nakon toga na telefonski poziv sir
Anthonyja odgovorite sa NILSON i
odletite u Svedsku. Pogledajte dos-
je NILSON, najprije diplomatski, a
zatim vojni. Vojnog u Stockholmu
nema pa otidite u mjesto Umea.
Saznali ste da je Nilsonov otac pogi-
nuo u incidentu. Iz dosjea INCI-
DENT necete mnogo saznati, ali on
vam otvara mogucnost da pogleda-
te dosje COMMANDER. Nazalost,
moja verzija tu blokira kompjuter
isto kao i ako pokusate otici na Nil-
sonovo radno mjesto. Ako ste isli po
preporukama iz 2. broja M. mikra i
mojima, imat cete 93%. Ovim pozi-
vom sve Citaoce koji imaju ispravnu
verziju da mi se jave za razmjenu,

Drugi dio ne poznajem tako do-
bro kao prvi. Na odjelu za jezike, na
sveucilistu mozete saznati da sveto-
for na ruskom znaci semafor. Iz dze-
pa kaputa izvadite kljuc, a iz ladice
mapu i novéanik. U arhivi pogledaj-
te svo| dosje | uzmite osebne ispra-
ve (ID CARD). |dite na stanicu pod-
zemne Zeljeznice i odvezite se do
Westminster Streeta. Idite desno |
udite. Morat cete se identificirati. U
podrumu uzmite oruZje. Da biste
dobili informacije od gospode Blod-
wyn, trebaju vam ruze. Kako do njih,
morate otkriti sami.

U istoj zgradi nalazi se dosta ko-
risnih stvari kao $to su ruke na te-
leksima i printerima. Nazovite broje-
ve koje ste dobili. U Glasgowu vas
ne trebaju, ali vas pozivaju u Dover.
0Od Sefove sekretarice traZite novac,
a ona ¢e vam dati nekakav papir
kojim ¢ete moci podignuti novac u
banci u istoj ulici. U gradu postoje
dvije zeljeznitke stanice, Padding-
ton i Victoria. MoZete putovati samo

u Dover i Bristol. U Bristolu je Strajk
radnika javnog prometa, pa necete
moci istrazivati. Otidite u Dover. Na
parkiralistu ce vas cekati policijski
auto i odvesti vas u grad. U stanici je
les sovjetskog mornara i njegove
stvari. Najvaznijim predmetom &ini
se disk, ali ga ne mozete odnesti iz
stanice na analizu na sveucilistu.

To je sve Sto sam otkrio dosad.
Reci ¢u jos da u Doveru mozete u
ducanu kupiti disk i naci odvijaé. U
Londonu se moZe kupiti inteligent-
na kamera (snima samo vazne stva-
ri). Ima i nekih zagonetki. Prva je u
sobi s kompjuterima gdje ¢e sluzbe-
nik neumorno kopati po datoteka-
ma i obavjestavati vas da takav dos-
|e ne postoji, a kada ga upitate za
dosje kakav se nalazi u datoteci,
pocet ce da igra video igru | odbijat
cte daljnju suradnju.

Ukoliko je netko otkrio vise, neka
me nazove na tel. (051) 851-441 ili
neka mi pise

Dinko Jakovljevi¢
S. Nikolica 48, 51500 Krk

Dun Darach

Samo je delimiéno taéno da ne
smes da se priblizi§ osobama éija
imena podinju slovom K (opis Dra-
gomira Gojkovi¢a u aprilskom bro-
ju). Ako das Kapi PHILTRE, u zame-
nu dobijad SCRIP. | u kockarnici je
drug Gojkovi¢ pogresio. Ako stavi§
na sto A 200 irida vise i pobedi sto
B, izgubi$ 200 irida, a ne dobijas.
Najbolje je staviti na oba stola jed-
nako — u slucaju da pobedi sto B,
ostajes na istom.

Kako u igri Eurorun proé¢i pored
Drakule? Zanima me i kako doc¢i u
Englesku (luka se nalazi u lavirint
ispod Pariza). Nadam se da sam ne-
kom pomogla i da ¢e neko pomoci
meni.

Spela Gruden
Pavsiteva 6, 61000 Ljubljana

Nakon 3to sam slijedio instrukcije
u aprilskom broju i ugledao vjesticu
SKAR, kupio sam éaroliju (SPELL) i
ponudio je vjedtici. Ona je izgovorila
»I'm seen« i postala je vidljiva kao i
svi ostali likovi. Nakon toga sam u
Silver Str. kupio LICENCE i otkrio
da mi sa zvjezdicom na LICENCE ni
jedan lopov ne moze nista. Krenuo
sam u STRONGROOM i tamo poku-
pio perlu (PEARL) koja se bez LI-
CENCE ne moZe uzeti. Ponudio sam
je vjestici i ona mi je dala SCROLL.
Primjetio sam da u galeriji u Herne
Hillu nije cilj ostaviti mapu, ve¢ LE-
AD. To znadi olovo, a na prvoj slici
je napisan kemijski simbol Pb. Na-
kon $5to se stavi olovo ono nestaje i
u prvoj sliki se pokate znak to¢no-
sti. U drugoj galeriji u Herne Hillu
treba se staviti strijela (ARROW).
Otkrio sa i neke sinonime u igri:
relics — remnants, grapes - wines,
pepper — spices, lady ~ Skar
. Luciano Picek
Saini 2, 51466 Novigrad

Strumfovi

Zeleo bih da pomognem drugu
Radosu Skrtu iz Celja i jo$ nekima
kojima pravi probleme ova igra. Na-
stavliam od tamo gde je zavr$io
drug Miran Zavbi.

Kada dode$ sa police, napisi VAN.



Idi na vrh tornja i na SEVER. Pred
sobom napisi UNUTRA. Tamo te go-
ni Azrael, zato brzo napisi ODLOZI
PAKETIC. Paketi¢ ¢e pucti, a Azrael
Ce pobec¢i od straha Napisi UZMI
NOZ i VAN. Idi na JUG, DOLE, DO-
LE, JUG. Kada stignes u mraénu
vezu idi na ZAPAD. Videc¢e$ zaklju-
tana vrata. Napidi OTKLJUCAJ
VRATA, a zatim OTVORI VRATA i
UNUTRA. U praznoj saobi idi u misju
rupu, jer je to jedini izlaz iz zamka.
Spusti se po Supljem hrastu i idi u
selo. Pred vratima Papa Strumfa na-
pisi UNUTRA | DAJ KNJIGU. Avantu-
ra je zavréena
Molio bih hakere da i neko posa-
lle uputstvo za Mega Basic i Sprite
Designer.
Saso Jankovi¢
Pokopaliska 1, 61110 Ljubljana

Odgovaram Davidu Benedeku:
verovatno si zapeo kod Strka. Na
obali jezera pisi Cetiri puta CEKAJ, a
zatim ZA.JASI STRKA — CEKAJ -
DOLE.

Drago Fiser ne zna kako da do-
skoCi u igri Winter Sports. To je
veoma jednostavno. Pre doskoka
telo treba da ti bude ispravljeno, da
Su skije postavljene paraleino i da je
ugao skakacevog naklona otprilike
40%.

U Zodiac Striup ne treba da poga-
date brojeve. Umesto toga, poslui-
te se dirkom J. Tako ¢ete se dopasti
Zeni na ekranu. | jo$ savet za igru
Death Star. Ako Zelite da vidite zvez-
du smrti bez gubitaka i ako igrate na
najlaksem nivou, u drugom delu se
sakrijte u donji levi ugao. U trecem
delu pogodite reaktor (otvor, sli¢an
bravi).

Jaka Terpinc
Pustal 130, 64220 Skofja Loka
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Poukovi
C 64
APE CRAZE: POKE 12326 234

Sir Fred

U liku viteza $etas zamkom i traZis$
princezu. Na cCistini gde se nalazi$
na pocetku igre, moras u jami da
pokupis meso. Mesom ces prevariti
piranu u jezeru. |z jezera se popni
po lijani na balkon; sa balkona sko-
¢i pomoc¢u uZeta na oblak. Tamo
pomakni rucicu i zid ¢e se pomeriti.
U sobi pokupi bocu. Vrati se u jeze-
ro, pokupi kamenje | desno dole
pronadi otvor koji te vodi u podzem-
no jezero. Tu negde je mad (stvari
se ne nalaze uvek na istom mestu).
Pronadi ga i pokupi.

Sada imas tri stvari: bocu, maé i
kamenje (9 komada). Idi do splavara
i on ¢e te za cenu boce prevesti
preko jezera. Tamo je vitez koji te
izaziva na dvoboj maéem. Pobedis
ga tako $to dris dirku za napred, a
zatim samo pritiska$ dirke za gore i
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dole. Idi dalje u podzemije. Blizi se
vreme kada ce$ upotrebiti prvi od
devet kamena. Njime mora$ ubiti pi-
ranu u jezeru, a zatim pokupiti luk i
popeti se uzetom iz bunara. Kada ti
to pode za rukom, popni se uz uze
na balkon, opet sko¢i na uze i popni
se jos malo.

Tako si stigao u zamak. Put dalje
izaberi sam. Ako Zeli§ da stigne$ do
pokretnog mosta, idi na balkonu na
uze, sko¢i na drugu stranu. U nared-
noj prostoriji sa tavanice vise tri
uzeta. Ako tu padned, nema ti
spasa.

Ako si ostao Ziv, idi samo desno
dok ne dodes$ do pokretnog mosta.
Tamo te éeka novi vitez da ukrstite
maceve. Nemoj da trois snagu. Idi
na oblak, uzmi zalet i skoéi pred
pokretni most.

Robert Rutar
Ul bratov Ucakar 76, 61000 Ljub-
ljana

U skripcu

Ako neki od ¢italaca ima besmrt-
nost za igru Dragonskulle. neka se
javi na moju adresu i dobit ce kom-
plet najnovijih igara, kao $to su Sky
Fox 2, Kung Fu Fighting, House that
Jack Built, Grotte Oberon, ali sve to
na njegovo) kaseti.

Damir Kardos
Motovunska 7, 54000 Osijek

Nemam uputstva za S$ahovske
programe Grandmaster | Colossus
za C 64 Kako da se podesi nivo |
izabere boja figura? Lepo molim ¢i-
taoce da mi pomognu. Kod progra-
ma Sargon Il mi se desilo da |e racu-
nar odigrao nemogucan potez pe-
sakom g3-g5. Sta je po vasem mi-
Slienju uzrok?

Igor Krasovec
Levstikova 15, 66250, Il. Bistrica

Molim sve hakere koj su resili
igru Marsport za spectrum da se
|ave na moju adresu

Petar Jovanovic
Gajeva 2, 11080 Zemun

Molio bih ¢itaoce za poukove za
Movie, Marsport, Highway Encoun-
ter i Jet Set Willy 2 (Satanova ver-
2ija)

Emir Caplja
12 aprila b. b., 72000 Zenica

U avanturi Robin of Sherwood ne
mogu da napustim zamak sa srebr-
nom strelicom. Ma koliko brzo uku-
cavao naredbu, uvek me uhvate voj-
nici. Da kazem | to da u Sumi jo$
nisam sreo patuljka — je li stvar u
tome? Gde je u Spidermanu lokaci-
ja Penthouse? Sta treba da se radi u
igri Shadowfire? Ako neko treba
uputstva za Tir na Nog ili Hulk, neka
mi pise ili me nazove na tel. (064)

69-950
Goran Kiemengi¢
Maksima Sedeja 13, 64226 Ziri

FELIX IN THE FACTORY: POKE 11121,234

GALACTIC METEORS: POKE 8542,234

JUNGLE STORY: POKE 16351,234
1994: TEN YEARS AFTER:
POKE 19092,0: bezbroj Zivota

POKE 19219,0; 19406,0: uvek maksimalna snaga

POKE 19603,0: za vreme
P.C. FUZZ: POKE 18856,234

BIG BEN 1984: POKE 16482,234 ; 18046,234
PURPLE TURTLES: POKE 24371,234 ; 24372,234
BONZO: POKE 25389,47:25391,16:25392,4
ZORRO: POKE 5168,127 (za 127 Zivota)

Aleksandar Naumov,

Svetozara Markovica 11/a, 21460 Titov Vrbas

KOKO: POKE 16227,234: POKE 35888,234

COMMANDO 1: POKE 2409,234: POKE 2410,234: POKE 2411,234
COMMANDO 2: POKE 2454,234: POKE 2455,234: POKE 2456,234
AIR WOLF: POKE 13473,255 (za zadrZzavanje energije)

RAID ON B. BAY: POKE 47465,176

BOULDER DASH 1: POKE 16494,234: POKE 16495,234
BOULDER DASH 2: POKE 25112,234: POKE 25113,234 (besmrtnost)

POKE 17505,6: POKE 17523,1: POKE 17528,1: POKE 17550, 1: POKE

17554,1 (nivoi igre)

MONTEZUMA REVENGE: POKE 5513,169: POKE 5514,0

NODES OF YESOD: POKE 32662,0
ALLIGATA BLAGGER: POKE 3560,8
HIGH NOON: POKE 18033,255

REVENGE OF THE MUTANT CAMELS: POKE 35518,250
TALES OF ARABIAN NIGHTS: POKE 57838,0

Spectrum:

e T =

DYNAMITE DAN: POKE 51398,110: POKE 55755,0

BOUNTY BOB (Satanova verzija):
1 CLEAR 24795
2 FOT n = 23296 TO 23327

Nikola Vucenovic,
29. novembra 68/a, 11000 Beograd

3 READ a: POKE n,a: NEXT n: RANDOMIZE USR 23296

4 POKE 50955, broj Zivota: RANDOMIZE USR 23322

5 DATA 221, 33, 0, 64, 17, 0, 27, 62, 255, 55, 205, 86, 5, 221, 33, 224, 96, 17,
33, 159, 62, 255, 55, 195, 86, 5, 49, 223, 96, 195, 79, 194

Sada Pusica,
9. brigade 17/2, 19210 Bor

Amstrad CPC 464:

MANIC MINER: POKE X & 6FA9,0
PUNCHY:

10 MEMORY & 1FF

20 LOAD =CODE«

30 POKE & 20A9, 255

40 CALL & 2000

ROLAND IN TIME:
MEMORY 4999

LOAD " ", 5000

POKE 5650

ROLAND ON THE ROPES:
10 MEMORY 4800

20 LOAD "Roland . d"

30 LOAD "Roland . ¢"

10 MEMORY 8191

20 LOAD " "

30 POKE 16087,0

40 CALL 8192

DEFEND OR DIE:

10 MEMORY & 3FFF

20 LOAD " naslov"’

30 POKE & 64e4, & 99
40 POKE & 64e9, & 99
50 CALL & 4025
ELECTRO FREDDY:

10 MEMORY

20 LOAD "Al": LOAD " "
30 LOAD " ": LOAD " "': LOAD
40 POKE 39356, 255

50 CALL 39323

Bojan Lakos,
Josipa Komparea 1, 41430 Samobor

40 POKE - 25804,0: POKE - Ales Verdir,
25562,0 Zg. Duplje 89, 64203 Duplje
50 CALL 41100
PYJAMARAMA:
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Tip: simulacija

Racunar: spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena: 7,95 funti

lzdavaé: Durell Software
Limited

Rezime: Kako se snalaziSu
gradskoj voznji?

Ocena: 8/10

DRAGOMI GOJKOVIC

0 je program koji proglasa-
vam za najbolji u 1986. godini
(iako je tek sredina godine)!
Zamisli sebe kao posednika najno-
vijih Lotusovih kola. Kola poseduju
pojacan oklop koji izdrzava direktni
sudar (sem pri maksimalnim brzina-
ma) | automatski mitraljez. Jednog
sudbonosnog dana saznajes da
banda okorelih krijuméara droge
treba da se sastane sa vodecim li¢-
nostima lokalne mafije radi prodaje
droge. Moze$ da biras jedan od ¢eti-
ri gradica u okrugu u kojem Zeli$ da
izvr$i§ konacéni obracun sa kriminal-
cima. Svaki grad ima svoje glavne
ulice i potpuno razliciti splet jedno-
smerih ulica, benzinskih pumpi |
ulaza/izlaza iz grada. Preporuéujem
ti da predefinise$ tastere za igru.
Osim standardnih komandi za po-
kretanje automobila, tu su komande
Za pucanje i za mapu grada
Nalazi$ se na najprometnijem bu-
levaru koji ima sa svake strane po 3
trake. Ona traka koja se nalazi naj-
visje ulevo je traka za najsporije
automobile (krecu se brzinom do 90
milja na sat), srednja je za nesto
brza kola (oko 100 milja na sat), a
ona skroz desno |e za w»najbrie«
(oko 110 milja na sat). Ona kola na
srednjo| traci su tvoj Lotus.

Kao sto si primetio, grafika je kao
kod Pole Positiona (samo bar 10-tak
puta bolja), tj. ne nalazis se direktno
u kolima, ve¢ vidis svoja kola na
ekranu, ravnopravno sa drugim
automobilima. Komandna tabla je
standardna: volan, brzinometar
(nizgraviran« je do 180 milja na sat,
ali je Lotus-ova maksimalna brzina
»samo« 150 milja na sat). Pored
ovih standardnih pokazatelja, tu su
jos i Zmigavci i merac goriva. Svojim
automobilom upravljas standardno,
gore-dole su komande za poveca-
nje-smanjenje brzine, levo-desno,
za prelazak iz jedne u drugu traku, a
leov-desno + pucanje su komande
za skretanje u ulicu pod uglom od
90 stepeni. Ova zadnja komanda
sluzi za promenu pravca, ali | za
okret od 180 stepeni na nekom Siro-
kom bulevaru.

Bande ulaze u grad. Obe imaju
svoja kola | to banda krijumcara
droge dvoja: DRUG CAR | ARMED
CAR (kola sa drogom | naoruzana
kola). Obi¢no, jedni udju u grad sa
severne strane, a drugi sa juzne, pa
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se onda sastanu negde u gradu, gde
razmene drogu i novac, a zatim sva-
ko na svoju stranu!

Tvoj je zadatak da, ili unistis ili
zaustavis obe bande pre nego raz-
mene drogu | pobegnu iz grada No,
tu ima nekoliko problema! Ukoliko
kola sa jednom od bandi udju u
grad sa iste strane sa koje ti startu-
jes, 1 ti ih odma unistis ili zaustavis,
tada ce druga banda odmah pobeci
iz grada i tada ce$ dobiti vrlo ne-
ugodnu poruku »GAME OVER«. Po-
kusaj da kola jedne od bandi driis
stano na oku, jer ce te sigurno dove-
sti do druge bande.

Gangsteri nisu naivni. Naglo ce
skretati u poprecéne ulice, davati
Zmigavac za skretanje ulevo a skre-
tati u desnu ulicu, prolaziti kroz cr-
veno svetlo na sematoru itd. Ako si
odli¢an vozag, i ne ispustas iz vida
gangsterska kola, moze ti se desiti
da razbojnici sami stanu | predaju
se, shvativsi da ne mogu da te se
otresu. U svakom slucaju, zapamti
da ni gangsteri nisu dobri poznava-
oci ulica u gradu i da vrlo lako mogu
da zalutaju. Ako si vest, mozes da

se u ulici koja se ukrsta sa ulicom u
kojoj se ti nalazi§, saobracaj nor-
malno odvija i da automobili voze
normalnom brzinom. U tom slucaju,
tvoje Sanse da se sudari$ sa nekim
od njih su veée nego kada postujes
propise. Takode, ako vozi$ trecom
trasom, onom najbrzom, i zeli§ da
skrenes u ulicu levo od tebe, Sto je
protivno svim pravilima, vrlo &esto
se deSava da dode do sudara sa
automobilima u prvoj | drugoj trasi.
Stoga, uvek se prestroj u onu naj-
sporiju trasu kada Zzeli$ da skrenes$
iz bulevara u neku manju ulicu. Ova
ulica je na karti obeleZena sa naj-
debljom linijom, a tamo gde su se-
mafori moZes da uodis &etiri tackice
sa sve cetiri strane ulice. Posto na
bulevru imas na raspolaganju tri tra-
ke, gotovo nikad nemas potrebe da
pretiCes na cCetvrto] traci po kojoj
idu automobili iz suprotnog smera,
jer uvek moze$ da se prestrojis u
drugu traku i tako preteknes auto-
mobil koji je sporiji od tebe.
2. Tranzitne ulice (4 trake)

Ove ulice imaju po dve trake sa
svake strane, te si sve ¢esce primo-

koje oznacavaju smer.

Na ulicama se nalaze:

a) Pesaci

Na nekim ulicama postoje pesac-
ki prelazi. Ako zgazi$ nekog nevi-
nog pesaka, dobijas kaznene po-
ene. Stoga, budi human
b) Benzinske pumpe

Tvo) Lotus je vrlo Stedljiva masi-
na, sa jednim tankom goriva mozes
da obidjes gotovo ceo grad. Ne brini
isuvise 0 gorivu, jer kada izgubis
Zivot, dobijas kola koja su puna do
vrha. Ukoliko vozis toliko dugo, da ti
pocinje da nestaje goriva, raéunar
¢e te na to upozoriti (»Low fuel«), a
benzinske pumpe se obiéno nalaze
u blizini. Gorivo je besplatno. Pored
svega ovoga postoje jos neke opas-
nosti. To su:
1. Radovi na putu

Verovatno ¢es naleteti na radnike
koji ili popravljaju uli€no osvetljenje
ili sam put. Pri velikim brzinama,
¢esto ne vidis ni u 5ta si udario, a
kamoli da prikoc¢is na vreme. Ako
udari$ u coveka koji popravija uli¢-
no osvetljenje, pokosices ga zajed-
no sa merdevinama | racunar ce tre-

iskoristis ovu okolnost | da nateras
razbojnike u slepu ulicu. Takode, i
tada se razbojnici predaju | dobijas
poruku »DRUG (ARMED) car sub-
mits«. Kada zavrsis sa jednim koli-
ma, odmah pozuri da pohvatas
ostalih dvoje kola, koja vec uveliko
razmeniuiu drogu.

Usput, kada stane$ na nekom se-
maforu ili zbog nekog zastoja, po-
novo »trasiraj« put na mapi Jer je to
u toku igre gotovo nemoguce, po-
gotovo ako vozis brzinom od 150 na
¢as (kola iz suprotnog smera dolaze
neverovatnom brzinom i velika je
verovatnoca sudara sa nekim ne-
pazljivim vozacom). Takode, preti ti
opasnost i od kola koja voze tvojom
stranom ulice i idu negde oko 100
milja na sal. Kada ide§ maksimal-
nom brzinom i dode do direktnog
sudara sa kolima iz suprotnog sme-
ra (kada pokusas da preteknes$ ne-
kog »sporaca«) tvoja kola eksplodi-
raju. Ukupno ima$ 5 kola, tj. Zivota.
Medutim, posto tvoja kola imaju po-
jaéan oklop, pri brzinama manjim
od 150 milja/¢as, samo dobijas ne-
gativne poene.

Postoji ukupno cCetiri vrste ulica.
To su:

1. Bulevari (6 traka)

Ove ulice imaju po tri trake u sva-
kom smeru i najzgodnije su za brzu
voinju. Na svakom ukrstanju sa
istom takvom ulicom ili sliénom po-
stoji semafor. Uopste ne moras da
postujec saobracajne znake | sema-
for (ne dobijas kaznene poene kada
prodes kroz crveno svetlo na sema-
foru ili kada skrenes$ u jednosmernu
ulicu), ali oni su tu radi sigurnosti
saobracaja. Na primer, ako je na
semaforu crveno svetlo, to znaci da

ran da krene$ u preticanje po su-
protno) strani. Tako dolazi do prvih
¢eonih sudara. Semafori su u ovim
ulicama postavljeni na vrlo vaznim
mestima. Uobi¢ajeno je da vozaci
zaustavljaju na ukrstanju (da vide
ima li saobracaja u poprecnoj ulici),
pa tek onda skrecu ili nastavljaju
voinju.

3. Sporedne ulice (2 trake)

Ove ulice imaju smo po jednu tra-
ku sa svake strane. Prostora |e jedva
toliko da kola mogu da se mimoidu,
Svaki put kada Zeli§ da preteknes
neko sporije vozilo, moras da se
prestrojis u traku kojom idu auto-
mobili iz suprotnog pravca. Time si
verovatnoc¢u da dode do ¢eonog su-
dara povecao na najvecu mogucu
granicu. Posle oko 100 sati intenziv-
nog igranja ove igre, ni ja ne uspe-
vam da uvek na vreme primetim ko-
la koja dolaze iz suprotnog smera. U
ovim ulicama nigde nema semafora,
vet postoje stop znaci, a vozadi po-
Stuju pravo prvenstva u prometnijim
ulicama. Najvise 510 uzbuduje kada
vozis u ovo) ulici maksimalnom brzi-
nom je skrolovanje kuca i ostalih
predmeta, te sticeS utisak da se
stvarno nalazis u kolima koja jure
brzinom od 150 milja/¢as. Ove ulice
su obelezene na karti najtanjom lini-
jom i obiéno predstavljaju preéicu
izmedu neke dve prometne ulice ili
bulevara.

4. Jednosmerne ulice

Kada prati$ gangstere, budi opre-
zan kada zadju u neku jednosmernu
ulicu. Tu su im najvece 5Sanse da te
se ofresu, ali i ti moZes$ da ih sateras
u corsokak, Na karti su ove ulice
predstavijene istom debljinom kao
sporedne, ali se njih nalaze strelice

tirati taj incident kao kada pokosis
obi¢nog pesaka. Medutim, mnogo
je opasnije kada udaris rupu na pu-
tu. Ukoliko se »zakucas« sa brzi-
nom od 150 mph, kola eksplodiraju
kao pri ceonom sudaru. Ako udari$
pri manjoj brzini, dobi¢ed kaznene
poene | moraces da se vratis malo
unazad pa da se prestrojis na drugu
traku (na kojoj nema radova).

2. Vozati koji su jod ludi nego ti

Racunar te povremeno upozorava
da ti se neki ludak priblizava i da ga
se tuvas. Ova kola voze brzinom od
150 mph i takode predstavljaju pre-
stupnike, te za njihovo hvatanje ili
unistenje dobijas poene.

Postoje dva nadina na koje moze$§
da zaustavi$ gangstere ili HIT-CAR
{kola »ludih« vozaca). To su:

1. Mitraljez

Kada ugledas gangstere, izjedna-
¢i brzinu sa njihovim kolima i dr2i
stisnuto pucanje, sve dok kola ne
eksplodiraju. Cuvaj se olupine (pro-
baj da je zaobide$ ili da priko¢is
ispred nje).
2.Udarci u zadnjl deo automobila

Ovaj natin je mnogo zanimljiviji i
zabavniji. Posle 4-5 udaraca, gang-
steri, uplasdeni, zaustavijaju kola i
predaju se. Time dobijas ¢etiri puta
vise poena. Posto sam ishvalio ovaj
program, moram ti rec¢i da ima i
nekih mana. Najveca mana mu je da
kada zaustavi$ sve troje gangster-
skih kola, racunar ispise »GAME
OVER«, tj. da je igra zavriena.
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Tip: arkadna igra

Raéunar: ZX spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena: 7,95 funti

lzdavaé: Dinamic Software/
Gremlin Graphics

Rezime: cuvajte banku od
lopova

Ocena: 8/8

BORUT HOCEVAR

edavno su kod Gremlin Grap-

hics u Engleskoj izdali novu

igru Spanske softverske kuce
Dinamic Software (Rocco, Abu Sim-
bel Profanation). West Bank se pre-
ma scenariju sustinski razlikuje od
raznih verzija Sabre Wulfa i Jet Set
Willyja koji su vam, verovatno, veé
davno dosadili. Grafika je zadovo-
ljavajuca, a malo bolji mogli bi da
budu animacija i zvuk. Naime, za
vreme igranja ¢ujemo samo pucnja-
vu iz pistolja.

Kad se program udita, pritisnete
bilo koju dirku i na ekranu se poka-
zuje kraci meni. Izbor je srazmerno
mali, jer su vam na raspolaganju
samo dirke | Kempstonova palica za
igranje. Ako palicu nemate, upo-
trebljavajte sledece dirke: O — po-
meranje ulevo, P - pomeranje
udesno, 1 — pucanj ulevo, 2 — pu-
canj direktno, 3 — pucanj udesno.
Za start pritisnite dirku O, odnosno
N, ako sami Zelite da odaberete po-
tetni stepen. Ovo sam napisao zato
§to je ceo tekst na ekranu na $pan-
skom jeziku, tako da ga, mozda, u
celini necete razumeti, mada cete
se brzo naviknuti.

Kad poénete da igrate, nacrta se
unutradnjost Zapadne banke u Soft
Cityju. Pred vama su troja vrata,
kroz koja ulaze Zene i muskarci koji
vam u kesama donose dolare. Na-
ravno, tu su jos lopovi koji 2ele da
opljatkaju banku, preteci vam s pi-
Stoljem u ruci. U takvim trenucima
treba da se umesate, jer je vas glav-
ni zadatak da odbranite banku od
razbojnika kojih ima mnogo. Na
ekranu nema nijedne figure i mera-
¢a kojim biste usmeravali svoj koll
protiv razbojnika. Ako lopov krisom
ude u banku kroz vrata na levoj stra-
ni, onda palicu treba da nagnete
ulevo i da okinete (dirka 1). Nesmete
misliti da imate u takvim dvobojima
vremena na pretek. Ako razbojnika
ne ubijete ranije od dve sekunde
onda Ce on likvidirati vas. Posledice
su jasne — u donjem delu ekrana
izgubicete jednu od tri figurice koje
znace Zivot. Ponekad se iza vrata
pojavijuje i dete koje na glavi ima
sedam SeSira, jedan iznad drugog.
Sesire mozete jedan za drugim da
mu oborite sa glave. | tu nemate
mnogo vremena, pa zato dirku FIRE
morate brzo da pritiskujete. Ako de-
¢ak ispod SeSira krije novac, okinite
jos jednom | dolari ¢e biti vasi. Med-
utim, uvek nije tako. Umesto kese sa
dolarima moze da se pokaZe i bom-
ba s kojom je igra opasna. Ako opa-
lite u nju, rezultat ¢e biti jo$ gori,
nego kad bi vas |ikvidirao razbojnik.
Isto tako ne smete da gadate nevine
mestane Koji donose novac. | u tom
slutaju cete izgubiti Zivot,

Na vrhu ekrana nacrtana je uska
tabela kojom vas raéunar obavesta-
va o0 novcu koji su ljudi uloili u

banku. Svaki okviri¢ u tabeli pred-
stavlja jedna vrata. Ako kroz jedna
vrata dobijete novac, u odgovaraju-
cem okviru nacrtace se dolarski
znak. Kad budete imali znak u prva
tri okvirica, sacekajte da se zatvore
sva vrata, a onda se povucite na
drugo mesto i ponovo pocnite da
skupljate dolare. Kad se u svih 12
okvirica nacrta dolarski znak — $to
znaci da ste kod svih vrata pokupili
novac — opet satekajte da se zatvo-
re sva vrata. Dolarski znakovi poce-
¢e da trepere, a kroz nekoliko trenu-
taka bi¢ete napolju, ispred tri revol-
verasa, iznad kojih se odbrojavaju
sekunde. Ma2da se bas u ovoj borbi
odluéuje da li ¢ete igru nastaviti na
sledec¢em stepenu ili ne. ..

Posle odbrojavanja sekundi revol-
verasi skoro istovremeno hvataju
oruzje i nastoje da vas pogode. Ako
ne Zelite da izgubite Zivot, morate
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ZORAN PAVLOVIC

poplavi novih igara Imagine

stigao je | World Series Ping

Pong kao ¢etvrti u nizu World
Series. Prije njega to su bili: WS
Baseball, WS Basketball i WS Mini
Golf.

Uvodna slika je ujedno i glavni
skrin igre, a ispod je vrijeme udita-
vanja. Muzika je dosad najbolja na
spectrumu, meni je standardan:
mozete igrati svim vrstama palica i
definirati tastere. Igrati mozete sa
prijateljem ili protiv kompjutera. Pri-
je pocetka ostaje j0$ samo da odre-
dite nivo pritiskom na »backhand«
kad je strelica ispod odgovarajuceg
broja. Za potetak odaberite prvi ni-
vo. Ekran je podijeljen na tri dijela, u
gornjem su vasi bodovi i najveci
zbir. U srednjem, najvecem dijelu je
jednostavan sto sa dva reketa. Igra-
Ce Cete uzalud traziti jer bi zaklanjali
sto, Sa strana se nalazi veoma disci-
plinovana publika. Pogled je iz per-
spektive jednog od igraéa.

Sa lijeve donje strane su vasi po-
eni, a sa desne protivnikovi. Na sa-
mom dnu je broj nivoa (1-5) i vrije-
me servisa, koje iznosi 7 sekundi.
Ako u tom vremenu ne posaljete
lopticu va$ protivnik ¢e dobiti poen.
Za pocetnike ovo je najtezi dio. Ser-
virate tako da pritiskom na »serve«
lopticu bacite uvis, a zatim pomoéu
tipki »drive« ili »cut« Saljete lopticu
u lijevu stranu ili u desnu ako uz

imati ostro oko i vrlo dobre reflekse.
Naime, lopove treba da likvidirate
istim redom kao $to su povukli pi-
Stolje, a vremena imate isto toliko
kao i kod ranijih dvoboja — vrlo ma-
lo. Verovatno ¢ete u tom delu izgu-
biti mnogo zZivota, pre nego &to cete
uspeti da savladate kauboje. Ako
kod toga budete vrlo dobri, mozZete
da dobijete ¢ak nagradni Zivot (EX-
TRA). Ako u to] borbi ne pobedite, a
na raspolaganju imate vise od jed-
nog Zivota, igru cete nastaviti na
sledec¢em, tezem nivou, s jednim 2i-
votom manje.

Sledeci nivoi su te?i — pre svega,
zato Sto morate biti mnogo bréi ne-
go ranije. Razbojnika ima mnogo
vise — a nisu ni jednaki — a treba ih
likvidirati na razli¢ite naéine. Neke
mozete da ubijete odmah, a kod
drugih morate da sacekate da izvu-
ku pistolj.

jednu od ove dvije tipke drzite jo$ i
»backhand«. Ovo vali | za udarce
tokom igre.

Kad vam protivnik uzvrati udarac
paniéno cete traZiti kako da pokre-
nete raket prema loptici, ali ubrzo
cete vidjeti kako se on sam pomjera.
Na vama je samo da na vrijeme iza-
berete udarac. Time se oslobadate
kretanja tako da svu panju posve-
cujete udarcima.

Lopticu moZete zavrtjeti, zakuca-
ti, usporiti bas kao | u pravom sto-
nom tenisu. Poen cete najlakse do-
biti ako protivnika provozate na lije-
vu stranu, i kada budete sasvim bli-
zu kraja kombinacijom backhand +
drive posaljite lopticu uz sam rub
stola tako da je spectrum ne moze
dose¢i. Ovom triku kompjuter po-
sebno pribjegava na visim nivoima.

Ukoliko budete u prilici da lopticu
»smesdirate« Cucete karakteristitan
zvuk. Vas$ rakete ce poci navise i vi
treba da pritiskom na »smashe« -
odgovarajué¢im udarcem lopticu za-
kucate tako da se onaj drugi ne stig-
ne ni pomjeriti.

Vazno upozorenje: zbog greske u
programu poslije pobjede kompju-
tera ¢uje se kratka melodija, ako
tada pritisnete tipku program ¢e se
napovratno zablokirati.

Tei nivoi su veoma brzi, toliko da
na petom nivou ni Surbek ne bi
imao puno izgleda.

Zvuk je odli¢en i vjerno dodarava
odbijanje loptice od stola dok je
plieskanje priliéno tesko raspoznati,
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IGRE

The jet

Tip: simulacija
Racunar: C-64-PC-128,
applelle, IBM PC
Format: disketa
Cena: 150 DM
Izdavaé: Sublogic
Rezime: Jedino pravo

letenje je lepse!
Ocena: 10/10

HASIM KAZIC

g a nasem trZistu je The Jet s
N pravom kréten imenom Flight

* Simulator Ill. - To je, naime,
nasljednik ¢uvenog i toliko godina
neplevazidenog Flight Simulatora 2
firme subLOGIC. Svima koji vole si-
mulatore dolazi »The Jet« kao istin-
sko osvjeZenje. Letenje nadzvuénim
brzinama poslije dobroga, starog (i
sporog) Cherokeeja sigurno je iza-
Zov za sve letace iz fotelja. Zato da
pogledamo $ta nam ovaj program
nudi.

Program je voden menijima: prvo
vam se nudi opcija izbora monitora,
a zatim mogucnost izbora jedne od
sljedecih opcija: demo let, slobodan
let, borba u zraku, gadanje nepo-
kretnih ciljeva i najzad izbor neke

od lokacija sa dodatnih disketa. Na-
kon toga mozZete da birate ¢ak i tip
aviona (F16 ili F18) koji je smjesten
u bazi, odnosno na nosacu aviona, i
nivo tekine. Najzad ste v avionu koji
se nalazi u hangaru (opcija sa F16).
Razgledajte okolo: moZete da mije-
njale ugao posmatranja iz aviona i
to naprijed, nazad, lijevo, desno i
gore. To ostvarujete pritiskom na
tipku »5«, a zatim na jednu od slije-
deéih tipki: T, F, G, HiB. Tu je i
jedna novost u odnosu na FS2 -
mozete da posmatrate svoj avion sa
kontrolnog tornja (pritiskom na tip-
ku »C«). To ¢ce se posebno svidjeti
onima koji vole da izvode akrobaci-
je. Sada mozete sa zemlje da gleda-
te Sta to radite sa svojim avionom.
Buduci da je re¢ o stravitnim brzi-
nama i da se avion brzo izgubi iz
vidnog polja, tu je i moguénost zu-

NOVA IGRA INTERFACE NAPOMENE
CS+SS SINCLAIR HORIZONTALNA BRZINA SE MIJENJA S
KEMPSON KOMANDOM DUBINE A VERTIKALNA BRZI-

NA KOLEKTIVNIM KORAKOM | KOMAN-

DOM DUBINE

VOZNJA PO TLU: 30% KOLEKTIVA, PUNA
SNAGA | DUBINA SASVIM NA DOLJE

*Komanda se moze promjeniti prije igre.

miranja od 1 do 8 puta (tipke »Y« ili
»N«) sa kontrolnog tornja i iz avi-
ona, 5to je vrlo korisno za precizno
nisanjenje i slijetanje. Najzad, priti-
skom na tipku »+« povecavate poti-
sak i avion krece. |zaberite Zeljeni
ugao posmatranja i krenite, ali vam
ja savjetujem pogled s kontrolnog
tornja da biste vidjeli kako vas avion
izgleda, a i lakSe cete ga voditi po
pisti za rulanje.

Slika aviona je naprosto savriena.
Posmatrani iz bilo kog ugla, avioni
vierno predstavljaju originale. Dajte
potisak do maksimuma i povucite
d#ojstik unatrag. Tu treba imati mje-
re, jer avion vrlo brzo uzlijece, a
dalje je sve prepusteno vama. Toc-
kovi se uvlace/ /izvlace na CTRL+G,
a potisak smanjuje na »—«. Slobo-
dan let je najbolji za upoznavanje s
komandama aviona, Osim palice za
igru mozete koristiti i tipke T, F, G, H
i B. Slijetanje je mnogo komplikova-
nije nego kod FS2 zbog vecih brzi-
na, a i zbog nedostatka instrumena-
ta. To je jedina zamjerka autorima
programa: instrumenti su vrlo
oskudni. Nije potrebno da opisujem
instrumente koje vidite, jer su oni
jasni sami po sebi. No tu ima i nesto
drugo. Kod ovih se aviona na pred-
nji prozor projiciraju elektronski
predstavljeni instrumenti, tako da

pilot istovremeno moZe posmatrati
okolinu i Zeljeni instrument. To po-
stoji i u »Jetu«. Pritisnite tipku »A«
pred vama ¢e se pojaviti variometar
— indikator vertikalne brzine aviona,
a pritiskom na tipku »R« dobicete
nisansku spravu. PejsaZ koji promi-
¢e je prepoznatljiv iz FS2 i tu nema
velikih promjena. Pri slijetanju mo-
Zete (i morate) da koristite kocnice
(CTRL+B). Kada se upoznate s ko-
mandama i vidite kako se avion po-
nasa, mozete da krenete i u borbu.
Osnovni meni moZete pozvati u sva-
kom trenutku pritiskom na tipku
RUN/STOP. lzaberite »Dog Fight« i
uci cete u meni za naoruzanje avi-
ona. |z menija izlazite pritiskom na
tipku »5« nek' vam je dalje sa sre-
¢om. U borbi ¢e vam mnogo pomogi
radar (tipka W) uz ¢éiju pomo¢ lahko
otkrivate neprijateljske avione i uni-
dtavate ih (ili, naravno, oni vas).
Oruzje koje trenutno Koristite (dis-
plej u donjem desnom dijelu ekra-
na) birate sa CTRL+M, a pucate s
razdjelnicom. Ako toliko zagusti da
vam se ¢ini da izlaza nema, stisnite
CTRL+E i bicete izbaceni iz aviona.
To svakako pokusajte u blizini kon-
trolnog tornja da biste vidjeli koliko
je prirodno predstavijeno otvaranje
padobrana pri tim brzinama.

Nakon toga moZete pokusati i ga-
djanje ciljeva na kopnu ili moru. Tu
predlazem uzlijetanje s nosaca avi-
ona (uz pomoc¢ katapulta — tipka
»L«). Na radaru pronadite cilj - brod
i krenite prema njemu. Posmatrano
iz daleka brod je tek jedna silueta,
no kada pridete blize ugledacete
mnogo detalje broda koji treba uni-
&titi. Dalje je sve »puc, puc, oZeii,
oZei«.

To bi bilo sve da nije dodatnih
lokacija. lzvadite disketu sa »Je-
tom« i ubacite FS2. Poslije izbora te
opcije ukucajte koordinate na prim-
jer, New Yorka, i naci cete se na
trazenom aerodromu. Sada imate
moguénost da mlaznim avionom
preletite Ameriku sa svim lokacija-
ma iz Flight Simulatora 2!

Nabaviti program ili ne? Sum-
njam da ima mjesta dilemi.

Tabele: Miaden Viher
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DUBINA NAGIB SNAGA M. KOLEKT. KORAK NAV-ATT
PROGRAM | HELIKOPTER SELEKTOR | ORUZJE | KARTA | Pauza | STRAZNIROTOR
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GORAN OSLAKOVIC

porucljivo ako nije jako potrebno
Najednom ¢e vam ponestati oruzja i

onda je igra gotova, Na nekim mjesti-

ma treba preci rijeku, ali ne moze
preko mosta koji ¢uvaju trojica di-
vova, vec po kamenju ispod njega

Ne mogu vam toéno reci koliko
igra ima lokacija jer ju joS uvijek
nisam prosao do kraja (moj rekord
73%). Radnja se dosta brzo odvija.
pogotovo kad nosite sablju. Brzo
iscrtavanje skinova, tako reci trenu-
taéno, daje igri uz dobru grafiku po-
seban draz. Muzika je tipiéna kine-
ska i| ubrzava se dok nosite sablju

Kada igru zapocnete nalazite se u
nekom corsokaku. Mali pomak va-
$eg junaka u desno i nasli ste se oci
u oti se prvim éuvarom. Pridite mu
na oko 5-7 centimetara, trzajem mu
se jo5 malo priblizite i brzo krenite
nazad na lijevo (samo pazite da ne
izadete iz ekrana jer ce sablja nesta-
ti). Ako uspijete izbijeci sablju koja
sad lezl na putu pokupite je, zaobi-
dite samuraja i krenite dva skrina
desno. Tu upucajte prvog samuraja
Vratite se po sablju koju ste vidjeli
uz put. Sa njom krenite gore i lijevo |
tu upucajte sljedeceq (sivog) Guvara
koji vam brani put za gore. Krenite
gore i zaobidite sablju koja stoji na
¢osku. Krenite u desno i u sljedecih
par skrinova izmamite sablje od ¢u-
vara. Kad dodete do sivog, vratite se
po sablju i upucajte ga.

Krenite dolje, uzmite sablju i kroz
lijevi prolaz prodite dolje. Upucajte
sivog ¢cuvara. Opet nailazite na sa-
muraja u boji. Od njega pazljivo uz-
mite sablju | ostavite ga na 2ivolu jer
postaje bezopasan. Sada dolazite u
jedan ne tako slozen lavirint. Moja
preporuka je da zavirite u svaki ku-
tak. Neke c¢uvare ovdje ne Ireba
upucati, vec treba biti jako raciona-
lan sa sabljama. Bez bojazni mozZete
potamaniti sve obojene samuraje.
Ako je neko dosao dalje neka mi
pise na adresu: G. O., Ruzmarinka
15/VI1.41000 Zagreb.

Robin of the Wood. Nasli ste se

u kineskom lavirintu, prepunom
opasnosti i ¢uvara — samuraja. Vas
junak Chang, siromasan pisar, treba
da spasi svoju voljenu princezu Ko-
ong-Shee iz ruku njenog oca koji je
tera da se uda za nekog bogatasa.
Cuvari jedva ¢ekaju da vam bace
sablje koje vam oduzimaju jedan od
dragocjenih pet Zivota. igra je dosta
lagana, a kada je duze igrate postat
ce rutina. Ve¢ dobro poznati profe-
sionalni smetaci neki puta ¢e vam
Zadavati podosta muke, ali ako ste i
malo spretni izmamit ¢ete od njih
sablju i dokrajciti ih. Usput treba
sakupljati predmete, od kojih je naj-
vazniji kljuc.

U cjelokupnom lavirintu postoji
oko sedamdeset profesionalno obu-
cenih samuraja, od kojih je tridese-
tak u boji. Ti &uvari su posebno vaz-
ni jer bacaju sablje koje se mogu
pokupiti, dok oni sivi sluze samo
kao smetala. Kad obojeni samuraju
baci sablju koju pokupite, postaje
bezopasan. Mozete ga odmah upu-
cati tom sabljom, ali to ba$ nije pre-

lgra sli¢i na poznate Sabre Wulf i

Legenda:prekinuta

prolaz

veliki krug sa brojem - prolaz gore-dole
veliko slovo - oznaka te2ih soba

mali crni Krug — kapsula

mali beli krug - Batmanic

= | veliki crni kvadrat - deo vozila

mali beli kvadrat - deo opreme

hniya -

nevidijivi

]-:'g,l.]
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Tip: akcijska avantura
Racunar: spectrum, amstrad
Format: kaseta

Cena: 7,95, 8,95 funti
lzdavaé: Ocean

Razime: Knight Lore XY

Ocena: 7/10

LEON GRABENSEK

osle nekoliko slabijih igara,
Oceanovi programeri su se

otreznili. Utvrdili su da je pola -

Interface ,. .T..l uspeha igre njeno ime | izgled. Po
; i tom receptu »skuvali« su njihovu
+' najnoviju igru »Batman«. Ime po
e i e P S poznatom junaku iz stripa, odli¢na
ful | 3 ! \
't rimond 2 - ®'= s T= ' grafika, provéreni 3D sistem s ma-
Sinclair Vidi kondienye ] (N ] e} 0 L] njim po?ol;San}nma in g_spen nije
o 18—+ 81—19 izostao. Igra se vec probija na vrh
Kempsion oysticka’ o '—+ o

= Bug u slietaniu 1 umj hore na velikom 2 - __T T '_T_J i_i_] @ svih mogucm rangllsta

ConoiRicR | Soice pww:r:o:::lu ‘pr:::::“ T E o | Slaba tacka |e, kao kod svih igara
i ! i I u - a
Kempston 1e Moze sieleli pored pisie| daruialido nye : . ] ® ove vrste, scinano. B?z obzira gttao'
o N oremagon ok || § ) S mogla uzet 2 strpa), il iore S
Tolek Tirg 1 stovremeno komandu gore dole (2a 5 A
kit & blago reéeno, neinteresantan — tre-
ba da sastavi$ Sest delova vozila, ¢iji .
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su delovi rasuti
gradu.

Najsnaznija stvar v igri je njena
komplikovanost. Ko se jos seca le-
gendarnog Knight Lora, zna da se
tamo samo $etao iz sobe u sobu i
izbegavao neprijatelje. Na srecu.
Batman ga ovde vise puta nadmasu-
je. Uprkos tome sto sliénih igara
ima mnogo, Oceanovi programeri
su smogli dovoljno maste pa su
klopke veoma sveze i interesantne
(interesantnost nema akcenta u iz-
begavanju neprijatelja, ve¢ u razmi-
$ljanju gde i na koji naéin neku stvar
postaviti da prolaz u drugu sobu
bude moguc¢ itd).

Figurica je veoma okretna i brzo
se pokrece (brez Movie kompleksa).

- Na krajnjoj levo) strani ekrana na-
crtan je predmet koji nosis, broj Zi-
vota, a zatim slede tri meraca dodat-
‘nih sposobnosti (visi skok, besmrt-
nost, veca brzina) | slika vaznih
predmeta koji su ti potrebni za na-
stavak igre.

Pre nego $to pocnes da igras,
odredi dirke in predstavi zvuk na
»upotrebljive (useful).

u tajanstvenom

Negde ces naici na male Batmani-
¢e. Oni su zato da ti pomazu. S
obzirom na ucinak ima ih pet: po-
klanjaju ti zivot, brzinu, besmrtnost,
visi skok ili anuliraju ranije navede-
ne efekte. Interesantno je da Batma-
nica moze$ da pokupis, mada prili-
kom dodira nastaje (probaj). Pojav-
ljuju se na istim mestima, a njihova
uloga se menja.

Kapsule sa slikom slepog misa
(engl. bat = slepi mis) posebno su
vazne. Recimo da pokupis jednu od
njih, a potem izgubis sve Zivote. Kad
zapoéne$ novu igru, raéunar ce te
upitati da li Zzelis staru (OLD GAME)
ili novu igru (NEW Game). U slucaju
da nastavi§ staru igru, poceces da
igra$ otuda gde si pokupio posled-
nju kapsulu (sa svim Zivotima, na-
ravno). Na zalost, u tom slu¢aju Bat-
manici se ne obnavljaju.

Bez predmeta koji su nacrtani u
donjem levom delu ekrana, neces
sitci daleko. U torbu ces trpati osta-
le predmete. Cipele ti omogucavaju
skok, a ostala dva predmeta taj skok
produzuju (stice$ i sposobnosti ma-
nevrisanja izmedu skokova).

Mozes da skupljas razne predme-
te koji su rasuti po sobama. Med-
utim, tu nastupa ograniéenje koje
igri ne koristi; naime, predmet mo-
Ze$ da upotrebljavas samo u okviru
jedne sobe — ne mozes da ga odne-
se$ u druge, kao Sto je bilo obicaj
kod drugih sliénih igara. Pazi: pred-
met moze$ da pokupi§ samo odoz-
go (na njemu moras da stojis).

U nekim sobama (tipiCan primer
je soba F) prolaz ce biti onemogu-
cen, jer e se neprijatelj kretati tako
usko da ih ne mozes mimoici. U
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takvo] sobi je obitno na raspolaga-
nju poseban prekidac. Ako se dota-
knes, sve se zaustavlja (tekuca tra-
ka, neprijetelji, ¢ak | kocke prestaju
da pucajuk

Upamti: prolaz je moguc kroz
svau sobu, bez obzira §to to na prvi
pogled izgleda nemoguce.

Batmanéici su ti neophedno po-
trebni za prolaz u sobu A (visi skok)
i sobu B (brzina). Naravno, koriste i
u drugim situacijama.

Ulaz u sobu C nije moguc (pro-
gram blokira, ako udes). Da li je to
origninalna greska ili delo YU gu-
sara?

U sobi D ispred izlaznih vrata su
dva paketa koji pucaju i ubijaju te,
ako ih se dotaknes. U sobi je jos
lopta. Tu loptu moras da vodi$ na
poseban nacin izmedu slova »Z«
(koja, naravno, ubijaju ako ih se do-
taknes) i dovedes do paketica koji
ce kod dodira s loptom eksplodirati,
tako da ce ti otvoriti put (sve zajed-
no podseca na flipere).

U sobi E moras da pokupi$ slovo
»S« (koje ti daje visi skok) | da ga
stavi§ na tekucu traku koja ce slovo
doterati na misa koji se stalno po-
krece, pa zato moras da izracunas
kada ce slovo da spustis. Zatim mo-
ras da se popnes$ na vise mesto i da
se precizno spusti$ na slovo. Sada
si dovoljno visok da skoci$ u drugu
sobu i da pokupi$ deo vozila . . .

Prelaz u sobu B je mogu¢ samo
jednom (Batmani¢i se, naime, ne
obnavljaju). Na sredini je lopta sa
znakom pitanja. Ako skocis na nju,
ona puca. Vrata u sobi B su suvise
udaljena da bi mogao na njih da
skocis sa lopte. Potreban ti je, da-
kle, Batmanic za brzinu, a mozes$ da
ga pronades u jednoj od ranijih so-
ba (gledaj kartu). Sad ces$ imati do-
voljno dug skok (to je DUG, a ne
VISOK skok) da udes u sledecu

so‘t}%m u sobi A su tako visoka da u
njih neces moci da skoc¢is. Zato kre-
ni u jednu sobu vise gde se na viso-
kem postolju nalazi Batmani¢ za
skok. Sustina ove sobe je u tome da
sastavis Sest sanduka zajedno. Na
kraj tekuce trake dotera) donja tri
sanduka. Sko¢i do preostala tri i
gurni ih na tekucu traku koja ce ih
odvesti na prva tri. Preostaje ti jo$
samo da se preko njih popnes$ do
Batmanica. Kad konaéno budes u
sobi A, kreni 4 sobe gore (po mo-
gucstvu ne koristi skokove), gde ce$
pomocu visih skokova lako pokupiti
zadnji deo vozila.

DRAGAN VESELICA

osle gromoglasnog reklami-
P ranja ovog programa i ja sam

ga nabavio | ubacio u memo-
riju »duge«. Igra se, kao i B. C. Bill i
Quest for Tires, odvija u kamenom
dobu i ima simpati¢an scenario, bez
nasilja i sadizma. Pocetni skrin nije
nista narocito, ali zato sama igra
popravija prosek. MoZete je igrati
Kempstonovim ili Sinklerovim inter-
fejsom i, paravno, tastasturom. U
tom slu¢aju komande su: O - levo,
R - desno, donji red (CAPS SHIFT-
-BREAK) - dugme za paljbu (uzi-
manje i spustanje kamena, tréanje,
ulaZzenje u automobil), 1 - pauza.
Mozete i da birate broj Zivota (1-8).
Uzviknite »Jaba daba du!« i krenite
u akciju.

Ideja je originalna. Fred i Vilma
Kremenko su se doselili u Bedrock
City i moraju da sagrade najmoder-
niju kuéu (za ono vreme, razume se)
po Vilminom okusu. Fred ima neko-
liko neprijatelja. Najopasniji su ka-
men koji se kotrlja i pterodaktil koji
na vas baca kamenje, jer se od njih
gubi Zjvot. Ostali neprijatelji su i va-

BURGER BRONTO v
BAR KUGA GAS KUCA
OFFICE
KUGA KUCA DINO
HERE
HOME HEALTH
KUCA (START) | TP | KUCA | cLug
BOWLS (AUTO) | KUCA
ROCK
DRIVE KUCA QUARRY
N (DOLAR)

5i kucni ljubimci (kornjaca, Dino |
dinosaurus) od kojih vam se samo
smanjuje energija.

Najpre treba da ocistite poctetnu
poziciju (HOME) od sitnog kamenja.
Podite do kamena | pritisnite taster
za »pucanje«. Kamen je u vasim ru-
kama. Zatim krenite na ekran udes-
no gde se nalazi rupa i pritisnete
taster za pucanje. Kamen ¢e biti ba-
¢en u rupu. Ovu operaciju ponay-
ljajte. Kada je teren ¢ist krenite u
grad | pokupite stene. Na isti naéin
kao i kamenje odnesite ih na poéet-
nu poziciju i pritisnite taster za pu-
canje. Kamen c¢e biti postavijen na
pravo mesto, a ku¢a ce poceti da se
slaze kao mozaik. Kada sastavite zi-
dove i trasu (23 stene) potraZite no-
vac. Odnesite ga do Dinove radnje
(Dino Hire Ofice). Vratite se do gra-
dilista i naci cete simpati¢nog dino-
saurusa. Sada se mozete popeti na
njega i graditi krov i dimnjak (9 ste-
na). Kada ste zavrsili gradnju treba
da potrazite Vilmu i odvedete je u
novi topli dom,

Grad ima ukupno 40 ekrana koji
su podeljeni u 5 zona. Zone se razli-
kuju po udaljenosti od zida grada.
Zelite li predi iz zone dalje od zida
do one koja je bliza, podite u gornji
levi ili desni ugao ekrana i pritisnite
zajedno taster za gore | za levo ili
desno. Naci ¢ete se u zoni iznad
prvobitne. Za silazenje postupak je
idsti], samo Sto se koristi taster za

ole.




MARIO VUKSAN

ommodore 64 Adventure je
Cjedna izvrsna avantura. Djelo
je domacih autora sto doka-

zuje da mi nemamo tako lo$ softwa-
re kao $to se to obiéno misli. Enle-
ske avanture su mnogo bolje
opremijene, ali za razliku od njih
ova avantura je mnogo, mnogo za-
bavnija. Svaka prostorija u njoj
opremljena je karakteristi¢nim, vrlo
duhovitim opisom. Pri¢a je ovakva:
Nalazi$ se u Beogradu u poceci-
ma racunarske revolucije | pohadas
srednju Skolu »Veljko Viahovié«
($to nas navodi na misao da su
autori pohadali tu $kolu i bili prim-
jerni ucenici). Ta srednja skola je
dobila ra¢unar Commodore 64, a ti
si jedan od onih nesretnika koji Zu-
de za njim | zato ga se pokusavas
domoci na sve moguée naéine (pa i
kradom). Kako to izvesti, vec¢ je dru-
ga prica. Dakle, iz poéetka. Ulazi§ u
Skolsku zgradu i iz svoga $kolskog
Iskustva zna$ da u WC ne mozes uci
bez odgovarajuée gas-maske. Nju
¢es$ naci u zbornici. Ali kada poku-
8a$ uzeti gas-masku, primjecuje te
Perka, profesorica matematike, |
umilnim te glasom pita, »Tko je naj-
pametniji na svijetu?«, ati — kao $to
se u takvim situacijama radi — mir-
no otkucas »vi«, Kada se tako osi-
guras, malo prosvrijas po skoli i
ustanovi$ da svakome nesto treba, a
ti neodoljivo zeli§ C-64. U ostvare-
nju svoga plana prvo mora$ neprim-
jetno ukrasti Salicu kave | muzié¢ke
note, te u Zenskoj svlacionici uzeti
ugovore. Ugovore ¢es dati Ljubinki,
profesorici beskonaéne matemati-
ke, a ona ce tebi zauzvrat dati kljué
od vrata gdje se nalazi C-64. Nada
knjiznicarka jako voli kavu i vjeéito
sanja o njoj. Ti joj dajes$ Salicu kave,
a ona tebi Orwelovu »1984«, koju
daje$ profesorici marksizma, a dok
ona Cita »1984«, i joj kriomice uzi-
mas vrecu koja ce ti kasnije sluziti
da sakrijes C-64. Ti zna$ jo$ neéto, a
to je da Commodore 64 &uva profe-
sorica Nevenka i zato kontrabasisti
Jaksi¢u dajes note a on tebi toalet —
papir koji ti brze bolje daje$ Peri i
uzima$ mu »Your Computer= (En-
gleski radunarski asopis). Kada
imas sve $to ti je potrebno lagano
odSeces do vrata, otkljuéas ih i udes
u prostoriju gdje nalazi$ profesori-
cu Nevenku, daje$ joj »Your Com-
puter«, a ona presretna odlazi &ita-
ju¢i ga. Ti brzo uzimas C-64 i stav-
lja8 ga u vreéu jer si primijetio mili-

cajce koje je Nevenka pozvala, a u
meduvermenu zaboravila tvoje lice.
Bezbjedno izlazi$ iz $kolske zgrade,
na tvom se licu pojavijuje smijesak
dok prolazi$ pored milicajaca, a oni
te ne primjecuju. | tada ti se na ekra-
nu ispise tekst: »BRAVO«!! Obrnuo
si Commodore avanturu! Sada ima$
nov i potpuno oduvan primerak
Commodore 64-a. Sta ¢es sa njim?
Marks i Engles ti predlazu, da ga
odmah utopis i kupi§ Spectrum, br-
do periferija i njihovu novu avantu-
ru... Na terenu iza skole priredena
je prigodna zakuska. Pozvane su
sve poznate li€nosti: Predsjednik
mjesne zajednice, Boka, Reagan,
Bane Vukasinovi¢, Ki¢a | Mi¢a, Ne-
da Arneri¢, Modli, Mraks i Engles,
Bronski Beat, Simon Le Bon, Kresa,
Dugaric i dr.«

Ako Zeli$ nastavak ovog epiloga,
potrudi se i zavrsi ovu avanturu. Ma-
pom ces se lako sluZiti jer se uz ime
prostorije nalazi nesto vazno $to u
toj prostoriji mora$ obaviti. U pro-
storije koje nisam spominjao u opi-
Su igre nemoj ulaziti jer ti se moze
svasta dogoditi. Program je imun na
sve vrste psovki. Predmete uzimas
vrlo jednostavno: naredbom UZMI
uzimas predmet, naredbom DAJ da-
jed predmet, vrata otkljuéavas sa
OTKLJUCAJ i nadam se da vise ne-
ma problema. Uvijek imaj na umu
misao velikog Hegela »Nitko nije
nepodmitljive. Ako vam jo§ uvijek
nesto nije jasno, obratite se na tel;
(041) 712-249.
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Tip: avantura

Racunar: ZX sepctrum 48 K
Format: kaseta

lzdavaé: dolazi kasnije
Rezime: vremeplov i natrag
Ocena: 9/6

TOMAZ IVANOVIC

MATIJA KOSTEVC
labirintu vremena morate da
potrazite tri prizme koje

u kontrolisu vremensku masi-

nu i da spasite pronalazaéa. Ako
vam se logika jos nije pokvarila kot

UToNICA
Ljubinkn

MALT HODNIK

H0BA 8 COUNCDOHE-on 4
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Profedorics Marknisse
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I-Prizsalje l=lTvi kut

DUGATKT PROLAZ}—{ MALA UCTOHICA]

UBK] PROLAZ

YETONION
& g Eave

Hll-Urugl mat

igranja Pacmana, nece biti vecih
problema.

Najpre potrazite profesorovu ku-
cu. Ako poénete za vreme lutanja da
propadate uhvatite se za najblii
grm i popnite se na brdo. Ispred
kuce potrazite rukavice, navucite ih
1 polupajte prozor, Provucite se kroz
prozor | nacicete se u sobi

U kuci pretrazite sliku i kljuéicem
otvorite fioku. Pronaci cete pistol] i
kalauz. Otvorite vrata susedne sobe
(profesorove radionice). Tu aktivi-
rajte kasetu, uzmite svetiljku i kreni-
te u vremensku masinu

Pritiskom na dirku FOR ili REV
putujete kroz vreme. Razli¢ita doba
morate da posecujete sledecim re-
dosledom

Sailing brig: sa sobom uzmite ka-
lauz. Otvorite vrata potpalublja i ud-
ite. Otvorite Skrinju, pretrazite je |
uzmite sve iz nje. Uzmite jos dvopek
I vrtite se na krov. Popnite se na
jarbol i pretrazite novéanik. Prva
prizma je tu. Odnesite sve u masinu
Potom u potpalubljiu potrazite jo§
iglu | konac, a na krovu uzmite sve
Sto pronadete. Vratite se u vremen-
sku masinu i pustite prizmu

Egipat: uzmite lopatu i vratite se u
masinu.

Praistorija: dvopekom nahranite
bruntozaurusa. Sa svim §to ste nasli
na brodu popravite ¢amac iza dino-
zaurusa. Popnite se na njega i pro-
Ceprkajte celo ostrvo. Kad pronad-
ete drugu prizmu, vratite se u vre-
mensku masinu.

Egipat: pustite sve u masini. a uz-
mite svetiljku i pistolj. Ispred sfinge
gurnite kamen i udite u mrak. Upali-
te svetiljku, pokupite stenu. Idite u
magacin oruzja | zaglavite polugu.
Pokupite jos koplje i svom snagom
povucite polugu. Krenite na sever i
udite u hram. Popnite se na kip i
pokupite poslednju prizmu. Spusti-
te se na tlo i likvidirajte psa. Krenite
u otvor 1 na jug. U vremensku masi-
nu ubacite sve prizme. Sada morate
samo jo$ da spasite pronalazaéa.

Reénik ovog puta nije uzet iz ma-
Sinske kode, vec iz iskustva.

Sinonima nema:

CLIMB GO WEDGE INSERT SAIL
PREPAIR GO BREAK WEAR RING
OPEN EXAMINE TAKE START
GRAB PRESS FEED DIG PUSH
PULL SHOOT.

Ako neko otkrije nesto vise, neka
okrene tel. broj: (061) 273-065.

Moj mikro 81



NaS poslovni dogovor je jasan
otvorenje prepustamo vama.

SLOVENIJALES
nagovgeétaj vehlah promjena
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