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Radnih stanica koncipo
ima sve viSe; porazgovarajte

Tehnic¢ke radne stanice koje su u porodici Hewlett-
Packardovih ra¢unara koncipovane na operativnom

| sistemu Unix mogu se potpuno prilagoditi vasoj sadasnjoj
racunarskoy opremi, a i onoj koju budete jos nabavljali. To
vazi za mrezne veze po industrijskom standardu, za
operativne sisteme i za jezike. Pored toga i za stotine
vrhunskih korisni¢kih paketa i kapacitetnih dodataka
zahvaljujuci kollma postajete konkurentniji u svim svojim
ananCl’Sklm in tehni¢kim delatnostima.
Nase resenja cete koristiti s jednom od najvecih porodica
tehnickih racunara i radnih stanica za koje se u industriji
zna. Njeni ¢lanovi su HP Tehnical Vectra PC, HP 9000
serija 200/300/500 i novi model 840 Precision Atchitecture
Computer.

Potpuna kompatibilnost sa sistemom
Unix

Tehnicke radne stanice HP baziraju na operativnom

sistemu firme AT & T nazvanom System V UNIX i

usavrsenom u samom HP i ojacanom sa Berkeley 4.2.

Rezultat je standardni sistem koji je usaglasen sa okolinom

radne stanice: upotrebom prozora, ulazno-izlaznim

| prosirenjima u realnom vremenu, grafikom, sa Sest jezika i
drugim dodacima.

Kakva vam je mrezna veza potrebna?
HP nudi mreznu vezu kojom cete u svojoj radnoj
ugamzwn polednostavm planiranje, testiranje, izradu i
automatizaciju tehnickih biroa. Na raspolaganju ¢ete imati
a a TCP/IP na mrezi Ethernet** i ; - T
qmqggn@ a kompatibilnost sa opremom oy - —
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Unse
RADNO UREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOUA
NA KARTICAMA

IR ZIGOSANJE

Na Otseku za radunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN, zajedno s GORENJEM iz
Titovog Velenja, nudimo:

— umesto Zigosanih kartica, magnetne kartice;
— umesto satova za Zigosanje, mrezu elektronskih stanica za registraciju;
— umesto »ruénog« sabiranja minuta, istovremeni obra¢un radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Z;éto je ovaj sistem interesantan za vas? Da li zato &to predstavlja tehni¢ku novost? Ne. Zato, jer je
sistem Zigosanih kartica tako skup, da éemo ga sve teZe sebi priustiti. Da li je skup zbog visoke
cene uredaja. Ne. Zbog izgubljenih radnih &asova kod ra¢unanja podataka na karticama.

Zato prepustite raéunanje ra¢unaru!

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska magnetnu karticu povué¢emo kroz zarez
u stanici i pritisnemo na dirku. Na sli¢an na&in registrujemo i prekovremene ¢asove, sluzbenu i
bolesni¢ku otsutnost, odmor .. .

Mre#u stanica za registraciju mozete da prikljucite na raéunar. Za niz razli¢itih raéunara pripremili
smo paket programa koji ¢e vam omogugéiti (s ovlas¢enjem!) pregled i ureden ispis obra¢unatih
podataka. Kod svakog radnika uzeée u obzir fiksirano ili klize¢e radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a na stanice ée emitovati krace informacije (na pr. RADNICKI SAVET U 15.30).

unierza e. kardelja
institut ”jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za ra¢unalnistvo in informatiko
61111 Ljubljana, Jamova39/p.p.(P.0.B )53/ Telefon: (061)214-399 Telegraf: JOSTIN LJUBLJANA /Telex 31-296 Y
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Joyce 8512

JURE SKVARC

adunska javnost vec se du-
Rie vreme uzbuduje racu-

narima koji se prodaju pod
imenima »amstrad« i »schne-
ider«. Amstrad se zakacio za po-
slednji voz i iskoristio prazninu u
ponudi na evropskom trzistu u
koju se ubacio svojim vanredno
kvalitetnim i jevtinim racunarima.
U Velikoj Britaniji je od iscrplje-
nog sinklera preuzeo $tafetnu pa-
licu u uspesnosti prodaje racuna-
ra, a malo kasnije preuzeo je i
samog Sinklera. Sta ¢e to druze-
nje doneti ne znamo jo$, ali vec
znamo $ta je Armstrad (éna]der)
doneo na trziste.

U ovom trenutku (juna meseca)
najnoviji proizvod je »joyce 8512
plus«, persionalni ratunar name-
njen pre svega obradi teksta, ali
uprkos tome prava CP/M masina.

Hardver

Iskusnim hakerima je ve¢ na 0s-
novu navedene brojke jasno da
=joyce« ima brzu memoriju od
512 kilobajta. No, to jo$ nije sve.
Pored stare ugradena je i nova
disketna jedinica koja ima bitno
veci kapacitet. Na dvostranu di-
sketu smesta punih 720 KB poda-
taka ili priblizno 360 kucanih stra-
na Unutrasnja konstrukcija je za-
nimljiva i malo se razlikuje od
onih na kakve smo navikli kod
drugih racunara. Naime, racunar
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nema rom, bar ne u onom obliku
na kakav smo navikli. Program za
ucitavanje sistema i oblici slova
za ekran i Stampac nalaze se u
ogromnom kolu ULA. To je veoma
nezgodno ako zelimo da progra-
miramo nepaéne suglasnike i ta-
ko dobijemo zaista korisnu pisa-
¢u masinu. Zapravo, prethodno
programiranje roma nije moguc-
no. Ali éovek moze da se snade na
taj nacin $to ¢e ukljugiti graficki
nacin Stampaca i nepéane suglas-
nike utisnuti u tom nacinu. Jasno
je da se to postize specijalnim
programom koji treba instalisati u
sistem. Taj ¢e se program mo¢i da
kupi kod nas zajedno sa ra¢una-
rom joyce 8512 ili 8256. ceni koja
bude treba dodati 47 nemackih
maraka. Ra¢unar ima ugradenih 7
setova slova, ali na$ nije medu
njima. ULA takode povezuje CPU
Z80A sa brzom memorijom i kon-
trolerima za disketne jedinice i
Stampac.

Stampaé

Stampaé je povezan s ratuna-
rom sa dva kabla. Onaj tanki je za
napajanje, a debeli koji ima ¢ak
34 zile prenosi sve impulse po-
trebne za rad stampaca. Skoro ni-
kakva elektronika nije ugradena,
samo nekoliko poja¢avaca za sig-
nalke. Nema ni tastera ni prekida-
¢a a funkcije koje su obi¢no njima
poverene (LF, FF, preukljugivanje

s jednog na drugi kvalitet Stampa-
nja) realizujemo preko tastature.
Kad pritisnemo taster PTR pojavi
se na dnu ekrana meni iz kog za-
tim biramo pomenute funkcije.
Mozemo da biramo jedan od dva
nacina Stampanja, obi¢ni i »kore-
spondentni« odnosno krasnopis-
ni. lako je stampaé mali i ne delu-
je bas ugledno, krasnopisni nacin
je u stvari veoma kvalitetan. Brzi-
na Stampanja nije velika: 90 zna-
kova u sekundu (izmerena 45) u
obiénom i brzina 20 znakova u
sekundu u krasnopisnom nacinu
(izmerena 11). Koristi se hartija
formata A 4 ili AS. to i druga svoj-
stva hartije (duzinu strane, itd.)
odredujemo narednom PAPER. u
Stampac¢ mogu da se ulazu poje-
dini listovi ili perforirani papir.
Traktor treba posebno montirati,
$to je veoma jednostavna radnja,
a isto tako i ugradnja trake za
pisanje.

Nacine pisanja i formiranja stra-
na mozemo i sami da programira-
mo slanjem escape sekvencija.
Mozemo das odredemo rastoja-
nje izmedu redova, levu i desnu
ivicu, tabulatore, duzinu strane,
kontrolu kraja strane i sli¢no. Po-
red obiénog nacina ispisivanja
mozemo da upotrebljavamo i spe-
cijalne:" sabijena slova (conden-
sed, 17 znakova na in¢), elitna slo-
va (12 znakova na in¢), mozemo
da pisemo proporcialno (i zauzi-

ma manje mesta nego m) i razu-
me se u krasnopisnom nacinu.
Kosa slova (italics) mozemo da
ukljué¢imo escape sekvencijom ili
na taj naéin $to ¢emo znacima
koje Saljemo na Stampac upaliti
bit 7. Slova mozemo da ispisuje-
mo povecana ili ih dvaput udari-
mo da dobijemo bolji kvalitet sipi-
sa. Sve naéine mozemo i proiz-
voljno da kombinujemo, a samo
krasnopisni naéin ima ogranice-
nja. Stampaé zna i za superscript i
subscript i podvlacenje. Ugrad-
eno je 9 setova slova: ameri¢kih,
francuskih, nemackih, engleskih,
danskih, $vedskih, italijanskih,
$panskih i japonskih. Poslednji
ima ¢ak jedan znak koji podseca
na japansko pismo a drugi svi su
jednaki ameri¢kim. Graficki nacin
zna za dve rezolacije, 480 i 960
tackica na red. Kad niste sigurni u
sebe i zelite da proverite $ta uop-
Ste Saljete na Stampac, ukljucite
naéin HEX. Sve $tas od tog trenut-
ka dalje $aljete na $tampac ispisa-
¢e se u heksadecimalnom obliku.
Disketne jedinice

U joyceu 8512 nalaze se dve
disketne jedinice. Gornja, ozna-
¢ena sa A, prima diskete sa 180 K
na jednoj strani. diskete od tri in-
¢a su za razliku od onih sa tri i po
in¢a simetri¢ne i mogu da se obr-

¢u. Donja disketna jedinica upo-
trebljava dve vrste disketa: one
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kao A i diskete dvostruke gusto-
¢e. Njih nije potrebno obrtati jer
disk B ima dve glave. Kad formati-
ramo disketu u disku B ne moze-
mo da je upotrebljavamo u disku
A, ali zato na njoj imamo 720 K
slobodnih za podatke, a ne mora-
mo ni da je obréemo. Rad disket-
nih jedinica je veoma brz, verovat-
no spadaju medu najbrze medu
mikroraéunarima uopste. Forma-
tiranje dvostrane diskete traje 130
sekunda, a proveravanje da li je
sve u redu 70 sekunda. Kao $to se
vidi, kod »joycea« nema onoga
muénog ¢ekanja koje nam je poz-
nato iz nekih ra¢unara namenje-
nih vide igri negu poslu. Rad mo-
Zemo jo$ da ubrzamo ako prene-
semo programe u ram disk. Vero-
vatno ¢e se mnogi pitati zasto je
osmobitnom racunaru potrebno
512 K memorije. Odgovor je dakle
ram disk. Prilikom ukljuéivanja ili
resetiranja ra¢unara dobijamo za
njega rezervisanih 368 K. Disk je
instaliran pod imenom M i upo-
trebljavamo ga isto onako jedno-
stavno kao disketne jedinice. Ug&i-
tavanje bejsika iz ram diska traje
samo oko sekunde.

Monitor

Ekran je zelen i moze da pokaze
90 kolona u redu, a redova ima 30.
Na ekran $aljemo znake ASCII i
escape sekvencije. Vecina ih je
jednaka kao u terminalu VT 52, a
postoje i neka lokalna svojstva.
Ako nam devedeset znakova u re-
du ne odgovara, preukljuéimo na
obicajniji format sa 80x24 znaka,
a mogucno je i preukljuéivanije iz-
medu razli¢itih setova slova, ona-
ko kao kod $tampaéa. Kvalitet sli-

ke nije nesto naroéito, mogli bi-
smo Cak reci da je monitor najsla-
biji €lan u sistemu. Slova su neka-
ko razmazana, ali su sreéom do-
voljno ¢itljiva. Slika se ne trese,
tako da korisnik ne mora da stra-
huje od glavobolje. Ekran jo$ naj-
vise podsec¢a na onaj koji ima
»partner« odnosno »terminale
paka«. Pored tekstovnog dolazi u
obzir i grafi¢ki nacin, ali koji se u
uputstvima veoma skromno po-
minje. Rezolucija je 720x240

Tastatura

Tastatura je veoma prijatna za
koristenje, laka je i elastiéna, ta-
steri su kvalitetni. Na monitor gde
je inace sva elektronika prikljuge-
na je rastezljivim kablom. Tastera
ima mnogo, pored znakova tu su
jo$ i funkcijski tasteri, numerié&ki
deo i specijalni tasteri koji se upo-
trebljavaju u obradi teksta. Jo$
jednom pominjemo taster PTR
kojim se ukljuéuje dodatni, tride-
set i prvi red na ekranu, na kom se
ukaze meni za rad sa Stampaéem.
Na Zalost, tastatura ima i taj nedo-
statak Sto je raspored slova ne-
macki. Mozda se doduse zbog to-
ga moze lakse prepraviti na jugo-
slovenske znakove, ali korisniku
koji je navikao na engleske tasta-
ture smeta pre svega zamena in-
terpunkcije i matematiékih opera-
tora.

Periferne jedinice

Joyce je zakljuéen sistem jer se
istovremeno kupi sve $ta je po-
trebno da rad odmah zapocéne.
Zato se proizvodaéi nisu bas tru-
dili da stvore moguénost naknad-
nog prikopéavanja raznih spolj-
nih uredaja. Nema ugradenih A/D
pretvaraca, priklju¢aka za palicu
za igru, niti interfejsa centronics i
RS 232, ali postoji moguénost za
njihovo priklju¢ivanje. Upravo to
bi jedino doslo u obzir za korite-
nje ovog racunara, jer je tesko
poverovati da bi ga neko kupio za
igranje. Zaista ih prodaju zajedno
pod imenom CPS 8256 za nesto
vise od 120 DM. Kutijicu sa inter-
fejsima uvuéete u port za prosSire-
nje na poledini radunara i tako
sebi otvorite put na druge Stam-
pace i modem. Joyce 8256 moze
da se prosiri do kapaciteta snaz-
nijeg brata tako da u pripremljena
podnozja uvudete memorijska ko-
la i ugradite novu disketnu jedini-
cu. Jasno je da to kosta nesto vise
nego da odmah kupite ja&u vari-
jantu.

cPM

Uprkos tome sto se »joyce«
prodaje kao uredivac teksta, on je
prava CM/M masina. Na disketi se
dobije verzija sistema plus, $§to
znaci da dozvoljava upotrebu ram
diska. Za programe ostaje 61 K,
Sto je po svoj prilici najvise mo-
guéno. Od programa koji se dobi-
ju pored ra¢unara pomenuéemo
DISCKIT za formatiranje, kopira-
nje i testiranje disketa, PIP za ko-

piranje programa, SUBMIT za po-
kretanje komandnih datoteka
(sli€no kao BATCH na nekim dru-
gim sistemima) LIB koji &ini bibli-
oteke programa, asemblere MAC i
RMAC, disasembler SID i HELP
koji sadrzi kratka objasnjenja ne-
kih naredbi. Za rad sa grafikom
predviden je programski interfejs
GSX.

Bejsik

U pitanju je jedna od boljih vari-
janti ovog jezika (Mallard basic),
ima dodate naredbe za rad sa in-
deksiranim datotekama, a zapisi
mogu da se traze po kljuéu. Od-
mah da kazemo da bejsik ne po-
drzava grafiku i to je jedina ozbilj-
na mana. Prilikom ukljuéivanja
imate 31597 bajtova slobodne
memorije. Veoma je brz (vidi te-
stove brzine) i zato moze da se
upotrebljava i za pisanje ozbiljnih
programa. Veoma bogat izbor na-
redaba za rad sa datotekama po-
kazuje da su glavne ambicije bej-
sika programiranje poslovnih pro-
grama. U stvari se na takvim pro-
gramima pokazuje da brzina ra-
€unanja nije toliko vazna koliko
brzina disketne jedinice. Joyce te

uslove ispunjava, pogotovu ako
radimo sa ram diskom. Da vidimo
kojom brzinom tece kreiranje da-
toteka i trazenje zapisa po kljuéu.
Za pisanje hiljadu i jednog zapisa
duzine 32 bajta na disku M utrosi
83 sekunda, na disku B 118 se-
kunda. TraZenje, ¢itanje i ispisiva-
nje na ekran stotinu zapisa je kod
ram diska trajalo 14,5, a kod di-
sketa 25,5 sekunda. Bilo je 11 ra-
zli¢itih klju¢eva. Brzina rada sa
datotekama nesto malo zavisi od
veli¢ine medumemorije - koju
odredimo naredbom BUFFERS.
Gornji podatak vazi za veli¢inu
Sest blokova, a kod jednog bloka
kreiranje traje sto &etrdeset se-
kundu, dok kod trideset sto deset
sekunda (sve na disku B).

Logo

Ovaj programski jezik u poslednje
vreme postaje prili¢éno popularan,
iako nije potpuno jasno $ta ée u
joyceu. Izradio ga je Digital Rese-
arch, koji je izradio i Atarijev logo.
Nekako ¢Covek ne moze da se
oslobodi ose¢anja da je ova firma
s velikim poletom naprogramirala
logo za sve moguéne procesore i
sada se brze-bolje primakne sva-
kom raéunaru koji stigne na trzi-
$te. Rezolucija »joycea« je zaista
velika, ali $ta kad je procesor suvi-

Se spor da bi mogao da ovlada
tolikom koli¢inom podataka. Isti-
na je da se u logu moze programi-
rati i jo$ ponesto sem kornjace, ali
u takvim aplikacijama on je jo$
sporiji.

Loco script

Ovaj program bi zapravo treba-
lo da bude $leper »joycea« po sta-
Zi uspeha. Zaista i jest napravljen
sa najvecom moguénom paz-
njom. Posvecena mu je cela stra-
na diskete. Ako je prilikom uklju-
Civanja ili resetiranja disketa obr-
nuta na tu stranu program ée se
sam ucitati umesto CP/M-a. Prili-
kom programiranja nisu ispusteni
iz vida ni moderniji trendovi u
oblikovanju programa jer nailazi-
mo na menije koji se spustaju jed-
nostavno na svakom koraku, ta¢-
nije pritisku na funkcijski taster.
Po meniju $e¢emo kursorskim ta-
sterima, mozemo da se predomi-
slimo uz pomo¢ tastera CAN (can-
cel), ili mozemo da biramo inverz-
no napisanu opciju tasterom en-
ter. Posle pokretanja programa
na ekranu se prikazu direktoriji
svih disketnih jedinica, jer nekoli-
ko datoteka ucita program na ram
disk. Odmah mozete da birate iz-
medu kreiranja nove datoteke,
obrade stare, stampanja i na¢ina
za promptno Stampanje. Kod
ovog poslednjeg nac¢ina upotreb-
ljavate ra¢unar kao pisa¢u masi-
nu. Tekst se prepise na $tampaé
prilikom svakog pritiska na re-
turn.

Obrada teksta je jednostavna
samo ako uspete da se probijete
kroz uputstva i neko vreme uvez-
bavate. Mogucnosti ima zaista
mnogo, jer mozete da birate pod-
viaCenje, deblja slova, kurzivna,
ukratko sve $to $tampaé onda
mozZe iz sebe da izvuée. Tu su i
ustaljene funkcije svakoga ozbilj-
nijeg obradivata teksta: podesa-
vanje oblika strane, trazenje i za-
mena nizova, brisanje i premesta-
nje celih blokova teksta. Ima isu-
vise mnogo moguénosti da bismo
ovde sve nabrajali, ali reéi ¢emo
samo dva primera: 1. nizove me-
njate po Zelji i u okviru pasusa,
strane ili celokupnog teksta i 2.
posto na ekranu ne mogu da se
prikazu specijalni nagini $tampa-
nja (sem podvlaéenja) pravilnost
postavljanja kontrolnih znakova
moZete da proverite biranjem
specijalnog nacina prikaza teksta
gde je u zagradama mnemonik
koji oznacuje kontrolne znake.
Tako je na primer na mestu gde
pocinje podvlaéenje reéi ovakav
niz: (Wortus) (Wortunterstrei-
chen). Ima i nekih drugih mogué-
nosti koje nisu bas toliko potreb-
ne, na primer oznacavanje razma-
ka u tekstu nekakvim malim trou-
glovima ili zamena razmaka u nei-
spisanom delu dokumenta taéka-

¥
Moj mikro 5



TEST

ma. Upotrebu editora umnogome
olaksavaju specijalni tasteri na
desnoj strani tastature. Uz njiho-
vu pomo¢ mozete da ostvarite sve
najvaznije funkcije.

Ali Loco script ima i nekih rda-
vih strana koje narocito pogadaju
¢oveka koji je vec¢ radio na snazni-
jim ra¢unarima. To je pre svega
sporost, jer u poc¢etku program
ucita samo koju stranu dokumen-
ta i pri Setnji kroz tekst zatim ga
uditava dalje. Jo$ veci problem
moze da bude odsutnost nasih
slova jer ne mogu jednostavno da
se ugrade (prisetimo se da nema
roma). Isto tako proizvoda¢ ne
dozvoljava da predstavnik menja
program tako da bismo bar na
Stampacu imali nasa slova.

Wordstar

Zato éemo pomenuti jo$ ovaj
tekst-editor koji je poznat sa CP/
M masina, a i IBM-a. U preduzecu
Elektrotehna (Ljubljana) zaduzili
su jednog struénjaka da ga pode-
si za »joyce«. Nova verzija WS ta-
ko ima vaznije funkcije dodeljene
specijalnim tasterima, sli€éno kao
Loco script. Dolazi u obzir i stam-
panje jugoslovenskih znakova, ali
na ekranu ostaje trag stranceve
pete. Odnosno, ekran ne mozZe da
se samo ponekad ukljuéi u grafi¢-
ki na¢in rada kao $to to moze
stampaé. WS moze da bude do-
bra zamena za Loco script, jer je
mnogima ve¢ poznat odranije i
zato nece biti teSko na njega se
naviknuti.

Uputstva

Ima mnogo ra¢unara koji svoje
potencijale veoma $krto otkrivaju
korisniku, zbog ¢ega on mora da
nabavlja dopunsku literaturu. Fir-
ma Snajder je resila da kupca sa-
ma informira toliko da mu bude
dovoljno. Uz racunar prilaze dve
debele knjige. U prvoj je opis Lo-
co scripta, operativnog sistema
CP/M plus, loga, disketnih jedini-
ca, ekrana i stampaca, a u drugoj
je objasnjen bejsik. Ali uprkos
obimnosti neke stvari ostaju ne-
jasne, na primer kako stoji stvar
sa grafickim na¢inom monitora.

---------
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Oni kojima je joyce namenjen ui-
stinu nece nikad hteti to da znaju,
ali takve informacije su korisne za
one koji budu pisali programe.
Kada treba da ocenjuje raCunar
¢ovek najradije pocinje od pore-
denja sa drugim modelima, ali
kad je joyce u pitanju to nije jed-
nostavno. Ne dolazi u obzir pore-
denje sa Sesnaestobitnim racuna-
rima koji u poslednje vreme dola-

ze na trziSte (amiga, atari) jer im
nije ni do ¢lanaka. Upravo suprot-
no je, medutim, sa raznim »spec-
trumima« i »commodoreima« ko-
jima pre svega nedostaju dovolj-
no kvalitetne disketne jedinice, a i
namenjeni su drugim stvarima.
Ostaje poredenje sa poslovnim
rac¢unarima, a kod nas to je Iskrin
»partner«. Zaista su ove dve masi-
ne u mnogo ¢emu sliéne. Ima i

razlika, jer »partner« je mehanicki
tvrdi, obi¢no ima ugraden i hard
disk, a uz njega rade i bolji Stam-
paci. »Joyce« ima vecu memoriju
i koristi malo neobiéne ali veoma
uspele diskete. Verovatno im ni
cene nisu potpuno jednake. Mo-
Zemo samo da se nadamo da ¢e
se i na nasem trzistu rasplamsati
borba medu razli¢itim proizvo-
dacima, jer kod nas ima ve¢ mno-
go predstavnistava i proizvodaca
ra¢unara. Korist od borbe u kojoj
¢e odlugivati kvalitet uz pogodnu
cenu a ne monopoli imace onaj
kome je raéunar namenjen.

Prilicno je ocigledno da »jo-
yce« nece biti izvor radosti dece
kod kuée nego vise roditelja na
poslu ili onih ljudi koji se uveliko
bave pisanjem. Prijatno je $to mu
je cena niska s obzirom na kvali-
tet i koli¢inu koja se dobije za
izdate pare i ¢injenica $to se isto-
vremeno kupuje sve ono $ta je
potrebno da se poéne vise i bolje
raditi.

COMPUTER SHOP * * *x COMPUTER

NAJVEC! 1IZBOR U NASOJ DRZAVI AMSTRAD CPC 6128 ZELEN | KOLOR MONITOR
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA DISK DRIVE COMMODORE 1541

JOYSTICK MAGNUM »SPACE«
UKLJUCENO TEHNICKI SERVIS PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Stampati — Programska oprema (software) —
drugi razli¢iti dodaci koji se mogu upotrebiti kod
svakog ra¢unara

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

COMMODORE C 64

COMMODORE 128

COMMODORE 128 D

SINCLAIR SPECTRUM PLUS

SINCLAIR SPECTRUM QL

AMSTRAD CPC 464 ZELEN | KOLOR MONITOR
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@ metalka

lzgradujemo rac¢unarski podrzane
informativne sisteme za pracenje poslovanja
i za potrebe odluéivanja i upra vijanja.

Izradujemo kompletne projekte za podrucja
informativnih sistema:

— tehnoloske, organizacione i ekonomske studije,

— investicione programe i projekte razvoja,

— investicionu dokumentaciju za podrucje
informativnih sistema,

— listraZivanja o mogucénostima razvoja racunarskih
obrada,

— idejne i glavne projekte za racionalizaciju
poslovanja. %

Pripremamo i izvodimo postupke za prenos
poslovanja na racunar.

Izradujemo koncepte i gradimo mreze
racunarskih sistema i prenosa podataka.

Nudimo vise gotovih korisnih programskih
paketa:

— Knjigovodstvo, osnovna sredstva sa revalorizacijom,
materijalni obracun, robni promet sa fakturisanjem,
liéni dohoci sa kadrovskom evidencijom, saldakonta
kupaca, saldakonta isporudilaca, izracunavanje
menicnih kamata, glavna knjiga.

— Druga korisni¢ka oprema, pracenje inZenjering
projekata, vocarstvo — pracéenje troskova i tehnologije
prskanja, hotelski paket.

— Kod nas izradeni servisni programi:

MARKO, SPENZ, SORT/D/T

lzradujemo korisni¢ke programske pakete
PO narudzbini. [\

Instaliramo i odrzavamo masinsku i
programsku opremu.

Skolujemo kadrove za rad sa raéunarima.

Izradujemo i instaliramo programsku opremu za razne
vrste racunara i medusobno povezivanje raznih
racunarskih sistema.

Zastupamo:

MDS Mohawk Data Sciences, sistemi za distribuiranu
obradu, mrezni liéni raéunar,

RACAL MILGO, mreZe i oprema za prenos podataka,
CAMBEX, prosirenje memorije rac¢unara IBM,

DEC SDI, programska oprema za ekonomicnije
koriscenje kapaciteta IBM racunara.

@ metalka

n. sol. o.
Ljubljana

TOZD za storitve
Rac¢unalniskega inzeniringa
Racunalniski inzeniring

n. sol. o.

61000 Ljubljana
Dalmatinova 2

Sluzbe in Poslovna enota
Ljubljana

61000 Ljubljana

Titova 33

tel.: (061) 327-681

telex: 31797 MCOM YU

Poslovna enota Zagreb
41000 Zagreb

Savska cesta 41, p. p. 522
tel.: (041) 538-288

telex: 21394 METALI YU

Poslovna enota Beograd
11000 Beograd

Knez Mihajlova 11-15
tel.: (011) 183-058

telex: 11481 METALI YU

Poslovna enota Maribor in
Sluzba za raéunalniski
inZeniring

62000 Maribor

Slovenska ulica 31

tel.: (062) 27-971

telex: 33125 METALI YU
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Seiko prodaja RC1000, zadevo, ki
bi ji lahko rekli »zapestni terminal«.
Skatlico priklju¢id na kak radunal-
nik preko RS 232C in vanjo nalozi$
80 strani teksta s po 24 znaki v vrsti-
ci — »polnjenje« pote¢e v ¢asu pod
10 skundami, podatki pa so potem
hitro pri (pravzaprav: na) roki. Tako
ra¢unalnika ni treba nositi s sabo,
pa tudi ne kupovati prenosnega mo-
dela. Napravica ima $e uro s ¢asi 80
svetovnih mest in alarmom, ki te
npr. opozori, ko je ¢as za sestanek
ali potovanje, pa¢ tako, kot se do-
menita z racunalnikom. Po Zelji se
da dobiti tudi naprednej$i model UC
2000, ki vsebuje $e vmesnik/kontro-
le za raCunalnik, tako da komunika-
cija te¢e obojestransko. Kabel ni
potreben, stvar deluje na principu
indukcije.




Ove slike su napravili odusevljeni saradnici revije Computerland
(SAD) kad im se ukazala prilika da testiraju Microsoftov sistem Win-
dows. Razliku izmedu novog i starog naéina rada na IBM PC opisuju na
sledeci nacin: ako ste pre vozili auto, sada ste dobili nesto sto vam
omogucava da vam ne treba kociti na okukama i onemogucava sudar.
Isplati se da pored osnovnog programa uzmete i uredivac reci Win-
dowswrite, program za crtanje WindowPaint {mogu medusobno da
izmenjuju podatke) i nekoliko »stonih pomoénih sredstava«: kalkulator,
terminal, kalendar, beleska sa indeksiranim karticama, sat sa kazalj-
kama i igru Reversi. Ali, ameri¢ke kolege kazu da je najveci napredak
mogucnost jednovremenog izvodenja vise operacija (multitasking).
Korisnost takvog sistema potvrduje se u slucaju da se zbog drugih

zahteva stalno prekida vas glavni posao (npr. pisanje govora ili sastavlja-
nje tabela). Program Windows omogucava da se npr. Stampanje, crtanje
i komuniciranje odvijaju paralelno sa drugim programima.

Veliki hardverski zahtevi su jedina stvar koju Amerikanci zameraju
sistemu. Kazu da visefunkcijske mogucnosti nema nikakvog smisla
pokusavati na PC XT. Pravi ambijent je AT ili Compaq 286. Konfiguracija
kod koje se Windowsi mogu u potpunosti iskoristiti je racunar koji ima
mikroprocesor 80286, monitor u boji velike rezolucije, tvrdi disk, misa i
slobodnu memoriju od 640 K ili vise. To znaéi da se cena programa (99
dolara) brzo izgubi u gomili dolara koja je potrebna da bi se sastavio
idealni hardver.

Novosti
programa
Autocad

Autodesk je opet poboljsao pro-
gram Autocad (predstavijen u
»Mom mikru« od maja ove godine).
U maju je broj prodatih kopija nad-
masio 50.000. Od jula se u prodaji
nalazi verzija Autocad 2.5, koji u od-
nosu na prethodnu verziju 2.18 ima
vise od 70 novosti. Autocad 2.5 mo-
Ze da koristi prosirenu memoriju po
sistemu Lotus/Intel, §to znatno po-
vecava brzinu obrade vecih crteza.

—

Lisp, programski jezik, ugraden u
Autocad 2.5, takode poseduje iz-
vestna bitna unapredenja, tako da
iskusniji korisnici mogu sami da do-
graduju naredbe.

U Autocad 2.5 ugraden je i inter-
fejs za grafi¢ki standard Iges 3.0, $to
omugucava jednostavno prenose-
nje crteza u druge grafi¢ke sisteme i
nazad. Do sada su za to bili potrebni
narociti programi za prevodenije.

| izbor dodatnih korisni¢kih pro-
grama znatno je povecéan. Nova
knjiga uputstava sadrzi vise od 250
raznih naslova za programe, menije,
dodatne zbirke naredbi, biblioteke i
uputstva

Autodesk je ve¢ najavio nove ver-

Zije paketa Autocad 2.5 za radunare

IBM RT i SUN (32 bita, operativni

bo telefonskog imenika i interak-

tivnog »putovanja« u London u po-
U nekim istorijskim vremenima

(Dickens, Shakespeare). Kazu da
poslednju ideju razvija Warner Re-
cords iz Burbanka u Kaliforniji.

&

sistem Unix). Do kraja godine poja-
vice se i verzija Dec Mirovax Il sa
operativnim sistemom VMS.

Na Zalost, sa novom verzijom sti-
gla je i nova cena paketa. Autocad
2.5 kosta 7150 Sfr i distribuiran je na
7 disketa. Korisnik koji prilikom ku-
povine vrati karticu za registraciju,
dobija i osmu disketu, na kojoj se
nalaze intepreter za Lisp i za menije.

Za Autocad 2.5 potrebno je slede-
Ce: IBM-PC, 640 kb memorije, tvrdi
disk i matemati¢ki koprocesor. Na-
ravno, potrebni su jo§ graficki
ekran, Stampaé, plotr i mi$ ili ta-
blica.

Autocad i druge proizvode firme
Autodesk ubrzo ¢éete mo¢i da dobi-
jete i kod nas. Avtotehna iz Ljublja-
ne uskoro potpisuje zastupni&ki
ugovor, $to Ce olak$ati nabavku
ovog popularnog programa. Koris-
nicima paketa Autocad Avotehna ¢e
obezbediti struénu pomo¢ i omugu-
Citi odgovarajuce obrazovanje. (Ju-
re Spiler)

Novo (tipi¢no)
za Borlanda

Barland uznemirava ljude iz sveta
racunara od samog poéetka. Taéno
je da su svi njegovi proizvodi veoma
jevtini, ali kupci su najvise intereso-
vanja pokazali za pojevtinjen pro-
gram Reflex. Cim je kupio firmu,
koja ga je i stvorila, drastiéno je
snizio cene sa 495 na 99 dolara.

To je bilo odavno. Tako davno da
je Borland poslao na trziste novu
verziju Reflexa (1.1) koja ima iste
funkcije (obraduje bazu podataka),
ali sada u ve¢em obimu. Nova verzi-
ja takode podupire EMS specifikaci-
ju i sli¢no, ali konkurentna verzija je
AST (Quadram) Ashton-Tate EEMS.

Registrovani korisnik moze dorad-
enu verziju da dobije za samo 10
dolara.

Borlandovi ljudi su svoj prvi uspe-
li program Sidekick (takode prika-
zan u MM) preradili za Apple mac
plus. Nova verzija podupire prosire-
ni ROM i sistemske programe Fin-
dera 5.1. Proizvoda¢ nudi popravlje-
ni Sidekick sa dodatkom za komuni-
kaciju za 20 dolara, a Phonelink za
100 dolara.

Opet su se Amerikanci setili ne-
Ceg novog. Niz prodavnica raéunara
firme Computerland prodavaée od
90 do 120 prodﬁam_grglektronskim
putem. Pet prodavnica (od 800 u

celom svetu) ispituje da li ¢e se ide-
ja odrzati.

Iz sveta $skampaca

Sve vecéi hit u prodaji su laserski
Stampaci. Nije nikakvo éudo da im
cena stalno pada. Ameri¢ka firma
Office Au:. mation System nudi
Stampaé, s« - rezolucijom od
300x300 tacak. ing, ali koji ima sa-
mo 384 K interriog RAM (&to je za
grafiku premalo). Takozvani Laser-
pro Express, kome konkuri$e HP la-
serjet i Epson FX-80, ima kapacitet
od 10000 stranica/mesec.

AST je takode nanjusio zlatan
rudnik. Njegov Turbolaser moze u
jednom mesecu da nastampa od
5000 do 10000 stranica, a u svojem
veku 600000 strana. Ni je nikakvo
¢udo da mu je cena 5000 dolara.

NEC uspesno prodaje Stampa&
koji ima glavu sa 24 igle. Takode se

’
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DIALOG P

Dialog P je personalni racunar sistemski otvorene koncepcije.
Operacioni sistem je kompatibilan s CP/M operacionim sistemom.
Njegova primena je veoma Siroka:
poslovna, procesna, laboratorijska i kao pomagalo kod obrazovanja.

ICKI podaci

— tastatura: dodatan numericki deo
jugoslovenski set znakova

— monitor: profesionalni,
monohromni zeleni fosfor

— prikljucci: izlaz za monitor, TV pri-
jemnik, serijski izlaz RS
232 C

— programska podrska FEBASIC, FEDOS, mogu-

¢a primena svih program-
skih paketa za operacioni
sistem CP/M (WORDSTAR,
TURBO, PASCAL, DBASE

In...)

Po veoma povoljnim cenama nudimo vam:
DIALOG P-2 sa dve disketne jedinice, 2 x 800 K
DIALOG P-1 sa jednom disketnom jediﬁcz:om, 1 X 800 K

DODACI: 256 K RAM, IEEE interiejs, CENTRONICS

ISPORUKA ODMAH!

DEPERECTNS NI AT LPRRET T I W L R S e Y R S R e T W A T RS S B SR G (R L

TEATE IERRNE N I & SRt

gorenjeprocesne opreme

Gorenje procesna oprema,
Partizanska 12,

Titovo Velenje,

telefon: (063) 853-321, int. 772, 855-554
teleks: 33547 YU Sogor



Domaca pamet

frudi da uspe sa modelima u boji CP
6 i CP 7. Nije samo pristupacna ce-
na (850 i 1050 dolara) to §to ih krasi.
Veoma su brzi. Najvecéa brzina im je
216, a sa LQ 65 znakova.

®

IBM je u industriji raéunara ve-
oma cenjeno ime, ali to ipak ne zna-
&i da pobeduje na svim frontovima.
Tako je npr. bitku izgubio pri po-
rudzbini od 15000 do'18000 komada
prenosnih ra¢unara za americke fi-
nanse. Uprkos tome da su »dobro
obavesteni« ve¢ bili sigurni da ée
=Big Blue« sigurno -dobiti posao,
ipak je pobedio Zenith sa svojim
modelom Z-171. Ceo _posao je vre-
dan 27 miliona dolara.

Nema pokajnika
medu piratima

Micropro se pre izvesnog vreme-
na odlucio da oprosti svim piratima
koji kopiraju programsku podrsku.
Sa akcijom je pogeo u Velikoj Brita-
niji i Francuskoj ponudivéi amnesti-
ju svim vlasnicima prekopiranih
programa WordStar. Cena za miran
san je iznosila 70 dolara za koju su
pirati dobili autorizovane nalepnice
za svoje diskete i zvaniénu registra-
ciju koja im obezbeduje popust za
sve novosti. Micropro je pri amne-
stiji ratunao na stroge engleske za-
xone. U Engleskoj se posedovanje
degalnih programa kazZnjava sa
3000 dolara ili dva meseca zatvora.
Za prodavce su kazne jo$ vecée. Zlo-
€inac se moze kazniti neogranice-
nom novéanom kaznom i/ili zatvo-
rom do dve godine.

Micropro kaze da je odnos u upo-
trebi legalne prema ilegalnoj kopiji
14, pa je prema tome njegov radun
i@san. Ali, uspeh je izostao. U celoj
Velikoj Britaniji izdao je samo 100
() novih licenci. Savremeni pirati
nisu bili odusevljeni ponudom jed-
nostavno zato, $to misle da su ne-
ulovljivi. Isto misljenje ima i Micro-
pro. Pa ipak je nad rezultatom bio
razocaran, posebno u Francuskoj.
Tamo nije bilo pokajnika niti za jed-
nu Cetu.

Amerikanci se hvale da Evropljani
na veliko pokusavaju da imitiraju
uspeh Silicijumove doline. Sliéne
enklave su stvorili u juznoj Frasncu-
Skoj. zatim u okolini Jugoslovenima
Z0bro poznatog i omiljenog Minhe-
na i u Engleskoj u bliZzini Kermbrid-
22 Skotlandani uopste ne kriju svo-
#= ideje, pa su zato svoju tehnolosku
@olinu nazvali éak »Silicon Glen«.
st je slucaj sa Spancima. Njihova
Z@odina u kojoj tece tehnoloski med i
miexo zove se nikako drukéije nego
£l Silicon Valley«. U nju su razna
preduzeca vec uzlozila 100 miliona
dolara.

Zapadni Nemci su, $to se raduna-
U# Wife. siti podredene uloge. Nalju-
W su se | osnovali preduzeée Inte-
grated Parallel Systems koje hoce i
nedl se da proizvede prvi nemadcki
Suwper raCunar. Sistem sa najveéim
“@pacitetom bi trebalo da bude spo-

soban da obraduje 4 bips (milijarde
instrukcija u sekundi) $to bi bio veli-
ki napredak, narogito ako bi i cena
bila u okviru predvidene od 3 do 4
miliona dolara. Deo ostvarenja tog
programa je jo$ dosta daleko jer
nemaju jo$ izraden niti prototip.

Multinacionalna firma Philips nije
ba$ na ra¢unarskom polju slavna.
Verovatno c¢e se situacija kroz neko-
liko godina promeniti, u neku ruku
je situacija sliéna sluéaju sa hi-fi
tehnikom laserskih CD ploé&a za ko-
ju Philipsa priznaju kao saosnivaéa
(sa Sonyjem). Holandani i Philipsovi
stru¢njaci u celom svetu rade na
istrazivanju i realizaciji brzih gipova.
To poku$avaju da ostvare pomocéu
molekularnih zrakova na frekvenciji
od 100 gigaherza (!).

Atari ¢e u SAD pogeti, u roku od
nekoliko nedelja, da prodaje za 8-
bitnu i ST seriju svoj 1200-bodni
modem (kompatibilan je sa Hayeso-
vim, full duplex). Predviodena cena
je pod 100 dolara. Atari ¢e u Evropi
na septembarskom PCW Showu Mi-
racle Technology predstaviti -pro-
gram Super Term (pod 50 funti) i
WS4000 (Hayeskompatibilni mo-
dem, zajedno sa programom po 200
funti). Super-Term radi sa GEM,
emulira VT100 i koristi brzine od
300 do 2400 boda.

Saga, proizvodaé dodataka za
spectrum, priprema za sledeée me-
sece mikro-Saga Complement sop-
stvene proizvodnje. Masina ¢e imati
Z 80, nepoznatu kolig&inu memorije,
a u prilogu ¢e imati $tampac i disk.
Sigurno je da NECE biti kompatibi-
lan sa Amstradovim modelima. Sa-
gin zastupnik kaZe da oni skepti¢no
gledaju na k atibilnost sa Am-
stradovim CP/M i da sa CPC/SCW
jo$ nije sve zavr$eno. Verovatno ¢e
novi mikro biti usmeren prvenstve-
no na uredivanje reci. Saga ga zove
»komplementarni sistem«, ali ne¢e
da se izjasne $ta pod tim imenom
podrazumevaju. Disk ée biti 3,5 in¢a
kapaciteta 256 K, a §tampaé brzi od
100 cps na NLQ kvalitetu i kompati-
bilan sa Epsonovim $tampaéima.
Sve Ce to kostati ispod 300 funti, §to
je manje od cene Amstradovo PCW
8256.

Siemens je predstavio do sada
najmanju verziju ra¢unara po stan-
dardu ISDN koji je namenjen za ko-
munikacije. Sistem Hicon 180 moze
da poveze od 8 do 20 terminala na
60-180 medusobno ravnopravnih
stanica. Novi model prvi put omogu-
¢ava izmenu podataka izmedu do-
sta rasSirenog sistema 5800 i Hicona.
Informacije se izmenjuju preko in-
terfejsa V24, brzinom od 64 Kbit/s.

Kolica za racunarsku

opremu

VINE BESTER

upili ste radunar sa kom-
mletnom opremom kojeg
te namenili za kancelariju

. ili mozda za pomoé pod domacim
krovom. Ali, odmah se javijaju te-
Skoce. Gde ga staviti? Zelite da
sve imate pri ruci ali da ne zauzi-
ma suviSe mesta. Znate da je vaz-
na visina tastature i monitora,

udaljenost do priklju¢ka i prostor- -
na funkcionalnost. Pitanje je kako

nasititi vuka, a da koza ostane
cela? (

Sa tim problemom se duze vre-
me bavio Kranjéanin Pavie Oko-
ren i nasao resenje. Konstruisao je
kolica za ra¢unarsku opremu koja
Su prvenstveno namenjena onima
koji raéunar koriste kao pomoéno
sredstvo za neku drugu osnovnu
delatnost. Sve dosada$nje kon-
strukcije su (npr. u obliku kom-

. paktnog ormanic¢a) predvidene za

korisnike kojima radunar sluzi za
osnovnu delatnost.

. »Okornova kolica« imaju tocki-
Ce koji se vrte oko svoje vertikalne
osovine. Kolica su veoma pokret-
ljiva tako da se radunar lako prila-
godava trenutnoj potrebi. Elek-
tri€ni i telefonski prikljuéni kablo-
vi smesteni su u plasti¢nu savitlji-
vu cev koja onemogucéava da se
kablovi zapliéu izmedu tockova.
Kolica takode omogucavaju laksi
pristup do prikljuéaka koji se nala-
ze na zadnjoj strani raéunara, za-
tim do opreme, papira, tampada i
elektri¢nih priklju¢aka. U tom cilju
treba kolica samo okrenuti. i

Police se mogu podesavati po
Zelji i kolica prilagodavati indivi-
dualnoj potrebi. Takode je defini-
san odgovaraju¢i razmak izmedu
tastature i ekrana. Kolica se dizu i
spustaju pomoc¢u sabijenog vaz-
duha.

Kolica su funkcionaina i intere-
santna — na njima se moze po

2zelji rasporediti kompletna opre-
ma, tako da je sve pri ruci i da ne
zauzima mnogo mesta koje po-
sebno U stanovima konstantno
nedostaje. Nervira vas, da morate
ustati kad zvoni telefon? Autor je i
na to mislio. Jednostavno, radi se
0 novosti koja ve¢ neko vreme po-
jedincima (testni modeli) dobro
sluzi. Sam autor kaze da mu Kkoli-
ca dobro sluze, kao i to da je neke
ideje dobio od nemacke firme Mi-
cropoint sa kojom veé duze vreme
uspesno saraduje.

Samo jo$ adresa konstruktora
kolica od koga ¢ete dobiti sve do-
datne i detaljne informacije: Pavel
Okoren, Partizanska 25, 64000
Kranj. Pre podne ¢ete ga (verovat-
no) dobiti na telefonu broj (064)
24-809.
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Microbox Il (proizvoda¢ Micro
Concepts) je doziveo ¢udnu sudbi-
nu. 'Masina bi prvo trebala da bude
kompatibilna sa QL (za kojeg je
auto QDOS Tony Tebby napisao
operacioni sistem SMS-2, nekakvu
nadgradnju predasnjeg). Kad je Am-
strad preuzeo Clivove poslove, na-
mera je pala u vodu. Tako sada Mi-
crobox ima procesor 68010 i 512 K
RAM i sposobnost da koristi tri ope-
raciona sistema. Tripos, 059 68K i
CP/M 68K. Kazu da ima iste grafi¢ke
i zZvuéne moguénosti kao i Qamiga.
Namenijen je za firme i univerzitete,
$to je deo amiginog trzista. Osnov-
na verzija sa dva diska 1100 od 3,5
in¢a kosta 650 funti, a sa dva diska i
tvrdim diskom (Winchester) 1700
funti.

Digital Research je napravio DOS
Plus 1,2 koji ée verovatno postati
operacioni sistem za Amstradov PC
(DR o tome ¢uti). Stvar je kompati-
bilna sa MS DOS (Base, Lotus bez
poteSkoca) CP/M 86. Zauzima 90 K
RAM, a mozZe se dobiti i u ROM-u.
Zna da radi sa GEM-om iako DR
kaZe da je nov proizvod predviden
za samostalan rad, a ne kao podio-
ga Gemu. Paralelno u pozadini se
odvijaju tri programa i jedan »na-
pred,« $to ne znaci, da ima ogrom-
ne mogucénosti jer ga ciljni deo trzi-
Sta ne treba (kuéna upotreba, male
firme...). Amstrad se mozda poseb-
no raduje jer to znadi lakse prenose-
nje programa/podataka izmedu PC i
PCW.

British Library Zeli da korisce-
njem CD roma priprema bazu poda-
taka (Project Quartet). Projekat je
obuhvatio mnogo britanskih univer-
ziteta. Njegova predvidena cena je
750 K funti. Posle nekog vremena

istraZivanja dosli so du straSnog
sa{ga‘:\}a da CD uopste nije veéan
kao

se to do sada mislio. Naponi
u polikarbonatni presviaci na disko-
vima stvaraju vremenom tanke pu-
kotine kroz koje prodire vazduh koji
povr$inu diska oksidira. To nije kri-
ti¢no za zvuk i sliku, ali se greske za
podatke/programe vrlo brzo uode.
Vek diska u CD tehnologiju je 10
godina.

Hoce li QL pasti u
zaborav?

U stranim ragunarskim revijama
na veliko se pise o dva nova modela,
potpuno kompatibilna sa QL. Prvi
model koji'¢e biti kompatibilan sa
QL jeste QLT, koji ¢e prodavati Tony
Teeby, autor QDOS. Srce raéunara
bice mikroprocesor M68000, a ra-
spolagaée sa najmanje 512 K me-
morije. Imace ugradenu disketnu je-
dinicu od 3,5 cola i profesionalnu
tastaturu.

Iz druge serije, nazvane CST
THOR, stizu &ak tri modela. Oni ¢e
imati sledece elemente:

— 640 K RAM (u »Sinclair QL
World« spominje se 1 Mb)

— 3,5” gibki disk

— 20 Mb tvrdi disk

— Casovnik sa realnim vremenom

— tastaturu u stilu IBM PC

— izlaz za misa

— serijske izlaze

— ICE softver

— paket XCHANGE

Do 1987. godine najavljeno je
ugradivanje mikroprocesora M
68020. Modeli: CST THOR IF (jedno-
struki disk), 550 funti; CST THOR 2F
(dvostruki disk), 650 funti; CST
THOR 1FW (20 Mb tvrdi disk), 1350
funti. (Tomaz Gorenc)

Memotech se je po misljenju Lyn-
xa, Orica i ostalih britanskih proiz-
vodaca radunara takode ugasio. Si-
re se vesti da ¢e vaskrsnuti iz pepela
pod imenom Memotech computers
Ltd.

Intel plasi ljubitelje amige i ST sa
novim grafi¢kim ¢ipom 82786 koji bi
radio kao koprocesor 80286 i IBM
PC predstavio u novim dimenzija-
ma. Nema nikakvog smisla da ga
uporedujemo sa sadasnjim siste-
mom EGA (Enhanced Graphics
Adaptor). Novi ¢&ip ée podupreti Mi-
crosoft, Aschiton Tate i Lotus, pa
zato ima izgleda na lepu buduénost.

ITC (International Trade Corpora-
tion) je na osnovu peticije Micron
Technologies, kome su se prikljuéili
svi ameri¢ki proizvodaci ¢ipova, po-
Ceo postupak protiv svih japanskih
proizvodaca (OKI, NEC, Mitsubishi,
Hitachi...) ¢ipova 64 i 256 K DRAM
(dynamic RAM) i EPROM-a. Njihova
roba po dampinskim cenama prou-
zrokuje ameri¢koj industriji velike
gubitke. Zastitni zakon su osvojili sa

4:2. Pazljivi ¢itaoc ée se verovatno
setiti da je velika koli¢ina jevtinih
Cipova omogucdila da se ST serija
prodaje po niskoj ceni.

AMSTRAD 1512

Novi amstrad, dakle, ne¢e nositi
oznaku 12640, kako bi se po klasifi-
kaciji te firme moglo o&ekivati. Defi-
nitivno i sada sasvim ozbiljno pred-
stavice ga na septembarskom saj-
mu PCW, sli¢no kao $to su na tom
istom sajmu prosle godine pred-
stavljeni editor i CP/M radunar 8256.
U najnovijim vestima (od sredine av-
gusta) spominju se ¢etiri modela po
399, 499, 549 i 649 funti (porez je
vec oduzet). Cene nisu naroéito ni-
ske, ni u odnosu na atari ST, ni u
odnosu na druge kompatibilce. Ra-
zlika je u broju disketnih jedinica
(bice ipak od 5 1/4 cola), monitori-
ma i, koliko nam je poznato, i u
karticama za prosirenje. U zapad-
njackoj Stampi kruzi fotografija naj-
jevtinijeg PC, otprilike dimenzija
Steke cigareta, bez tastature). Izgle-
da da u najjevtinijim verzijama nece
biti mesta za dodatne kartice. Svi
modeli imace ugraden 8086 (znatno
brzi od 8088) i najmanije 512K RAM.
Kao $to smo veé najavili, raéunar ée
biti opremljen GEM-om i misom i na
prvi pogled bice sli¢an atariju ST.
Snaga mu je u ne¢em drugom: u
kompatibilnosti sa IBM-PC i ostalim
kompatibilcima. Kolika jé ta kompa-
tibilnost, saopstiéemo veé u slede-
¢em broju, u opsirnom izvestaju sa
tog sajma. Malo nas brine podatak
da ¢e Mikrosoft za taj raéunar izdati
jevtinije verzije svojih programa za
PC. Ako je stvar zaista potpuno

-kompatibilna, onda ce te programe

kupovati i drugi vlasnici PC-a, a to
Mikrosoftu sigurno nije bila na-
mera.

najjevtinijim mikroracunarima. Polumegabaijt kombinacija sa disketnom
jedinicom, misem i bez monitora sada koSta manje od 1000 DM/ Sovjeti
| Ce u Japanu kupiti 10.000 komada PC, ‘namenjenih Skolama /

_ Memotech je proizveo CP/M racunar za 199 funti /. Metacomeo ¢e na
PCW predstaviti novi bejsik za atari ST / Saga je izradila infracrvenu

tastaturu za ZX spektrum. Cena joj je 119 funti, dakle, vise od same
masinice (vidi sliku) / Atari je ST poslao u borbu i sa C-64 i drugim

Sagem iz Francuske, proizvodad
mehurastih memorija (buble memo-
ry) planira da do kraja osamdesetih
godina izradi ¢ip od 64 M, §to znagdi
da ce silicijeva kola imati najmanije
Cetiri puta vec¢i kapacitet. Takva ko-
la od 1 M su ve¢ u prodaji. Njih
koristi SNCF (Francuska drzavna
Zeleznica) za svoj ekvivalent »crne
kutije« koju ¢e uskoro poéeti da ko-
riste i u metrou i na autobusima.
Drugi veliki proizvoda¢ takvih &ipo-
va je Hitachi koji najavijuje da do
kraja godine izradi ¢ip od 16 M. Inte-
resantno je da je do sredine sedam-
desetih godina, kada su se na trzi-
$tu prvi put pojavile mehuraste me-
morije, bilo viSe od deset firmi (Ples-
sey, TI, National Semiconduc-
tors...) koje su ih nudile, dok ih je
danas samo pet (Hitachi, Fujitsu, In-
tel, Motorola, Sagem), ali uskoro ni
Motorola nece vise biti medu njima.
Ova vrsta ¢ipova je dosta skuplja od
standardnih, ali im uspeh na jednoj
strani zbog poveéanog kapaciteta
omogucava bolji odnos cena/upo-
trebljivost, a na drugoj strani zbog
izdrzljivosti na vibracije i velike tem-
peraturne promene prikladnost za
upotrebu u prenosnim uredajima
koji su sada na pohodu.

YU Atari

»Mladinska knjiga« i Jugoslavija
uspesno se ukljuéuju u medunarod-
nu podelu rada. Na maloj sveano-
sti u Ljubljani predstavili su dva pro-
dukta domace pameti. Primoz Jako-
pin prestao je da usavrsava editor i
male zbirke podataka za spektrum
EVE, spreda je dodao ST i preveo ga
u masinski kod (!) za 68000, jo$ ga
malo usavrsio i preneo na atari ST.
Tako su vlasnici spektruma ostali
bez jednog od tri editora, a atarijev-
ci su svojoj bogatoj zbirci dodali jos
jedan. Prednost programa krije se
prvenstveno u uskoj povezanosti
podataka i teksta i u $tedljivoj po-
trosnji memorije, ali za ozbiljne po-
slovne aplikacije ne moze da konku-
rise dBASE 2,3 i sli¢nim programi-
ma. Kad program bude sasvim go-
tov i pojavi se na trzistu, predstavi-
¢emo ga u detalje.

Druga novost dolazi iz oblasti
hardvera. Po re¢ima Atarijevih
»strunjaka« iz SRN, radunar se ne
moze prosiriti na 2 Mb. To je, medu-
tim, uspelo Sa$i Tomazi¢u, sliéno
kao jednoj engleskoj firmi koja ga
prosiruje na 2,5 Mb i zatim prodaje
po 400 funti. Pregovori o oba nave-
dena dostignuca veé su u toku, ka-
ko bi stigli i na »sunéanu stranu
Alpa«, dok jo$ vec¢e moguénosti ima
posao u koji su se ukljugili i ptujski
podrumari. Atari Deutschland na-
vodno ¢e kao boziéne poklone svo-
jim partnerima slati vrhunska arhiv-
ska Stajerska vina. Demonstraciji u
Ljubljani i degustaciji na Ptuju pri-
sustvovao je i gospodin Alwin
Stumpf.
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PREDSTAVLJAMO VAM

Personalni racunar epson PC-HD

JURE SPILER

raznim proizvoda¢ima IBM-PC

kompatibilaca, jo$ se moze naci
poneko ko nudi nesto novo. Pre po-
la godine u tu oblast umesao se i
Epson sa svojom serijom li€nih ra-
¢unara PC, PCHD i PC plus. Njegov
zastupnik, »Avtotehna« iz Ljubljane,
pozajmio nam je za na$ test aEP-
SON PC-HD sa memorijom od 512
kb, 20 Mb ¢&vrstim diskom i monito-
rom u boji. dodat je i mi$ sa progra-
mom Taxi.

lako je trziste racunara zasic¢eno

Epson, narocito poznat kao proiz-
vodad izuzetno kvalitetnih i popu-
larnih $tampaca i portabl racunara,
da sada se ve¢ dva puta oku3ao na
podroéju liénih ra¢unara, sa epso-
nom QX-10 i QX-16. Bili su poznati
po izuzetno kvalitetnoj izradi i odli¢-
nim grafickim moguénostima. QX-
10 ima operativni sistem CP/M, 256
kb memorije i dva disketna pogona
po 400 kb. Jedno vreme se dobro
prodavao, ali posle prodora racuna-
ra IBM-PC, nestalo mu je daha. QX-
16 je kombinacija 8- i 16-bitnog ra-
¢unara. Na njemu mogu da se po-
kre¢e CP/M i MS-DOS i time mnogo-
brojne aplikacije. Na Zalost, usled
nepotpune kompatibilnosti sa li¢-
nim ra¢unarima IMB-PC i visoke ce-
ne, prodato je, na primer, u Engle-
skoj, svega nekoliko stotina ovih ra-
¢unara.

| pored toga, Epson se nije dao:
sada nam nudi izuzetno kvalitetan i
jevtin li¢ni ratunar, kompatibilan sa
IBM-PC, epson-PC.

MASINSKA OPREMA

Raéunar EPSON-PC konstruisan
je tako da se nas njemu mogu po-
krétati programi, predvideni za IBM-
PC. To znadi da i masinska oprema
mora da bude prilagodena ovom
standardu. Razume se, iskorid¢ene
su i danasnje moguc¢nosti, tako da
je pet godina star uzor ¢ak i preva-
ziden.

Racdunar je sastavljen od tri dela:
procesorske jedinice, ekrsana i ta-
stature. Sam ra¢unar smesten je u
izuzetno lepo kuciste, sa dve disket-
ne jedinice ili jednom disketnom je-
dinicom i jednim tvrdim diskom ka-
paciteta 20 Mb. Sva dugmad ima
pristup s prednje strane i pokrivena
je.

PROCESORSKA
JEDINICA

Kuciste od sive plastike otvara se
jednostavnim odvrtanjem Cetiri
zavtnja. U unutrasnjosti se mogu za-
paziti samo ispravlja¢, diskopogoni
i grafi¢ki interfejs. Na poledini je
smesten relativno glasan ventilator.
Sama procesorska plo¢a i postolja

14 Moj mikro

Procesor: 8086, 4.77 Mhz

Cene:
2 disketne 1ed|mce DM 4000

Taxi mié i program: OM 800

obavestenja, zainteresovani m
(061) 552-341 551‘287

Matemati&ki procesor: 8087 (dodatak)
Memorlia' 256 Kb, moze se prosiriti do 512 Kb

Spoljna memorija: dve disketne jedinice po 360 Kb ili jedna
d'sketna jedilnica, 20 Mb winchester

lnturlo]s za $tampaé: paraleini (Centronics)
Komunikacija: RS 232, 75—9600 bps

sa 20 Mb tvrdim diskom: DM 6000
Dodatak za monitor u boji: DM 1000

Navadene cene su priblizne. Za tatne lznose. ponude i ostata
TEHNA TOZD ZASTOPSTVA, Q’elovéka 175, 61000 Ljubljana, tel.

da se obrate na adresu: AVTO-

za prosirenje nalaze se na donjoj
strani radunara.

Na procesorskoj plo¢i, dimenzija
20-20 cm, smesten je procesor IN-
TEL 80C86, koji radi sa 4,77 Mhz, a
uz njega prostor za matematicki ko-
procesor 8087. Osnovna verzija ima
ugradenu memoriju veli¢ine 256 Kb.
Memorija se moZe proSiriti do 512
Kb pomoéu dopunske plogice za
memoriju, koja se umece na predvi-
deno mesto, tako da postolja za
prosirenje nisu potrebna. Na istoj
plo¢i nalaze se i serijski interfejs
RS232C za komunikacije i paraleini
interfejs za Stampac.

Opisna konstrukcija naprednija je
od IBM-PC, jer prose¢an korisnik
prilikom kupovine dobija sve $to mu
je potrebno. Narogito je zanimljiva
mala potrosnja celokupnog rauna-
ra, s obzirom na to da su svi ¢ipovi
izradeni u CMOS tehnologiji. Tako
je dovoljan ispravljaé snage 50 W,
koji istovremeno pokrece i tvrdi disk
i sve eventuaine dodatne kartice za
prosirenje, koje se umeéu u pri-
premljena postolja.

Kao $to smo ve¢ rekli, svi su pre-
kida¢i dostupni s prednje strane i
pokriveni su poklopcem. Gore des-
no nalazi se (skriven!) prekida¢ za
uklju¢ivanje, opremijen signalnom

lampicom, a na donjoj strani je utic-
nica za testaturu. U sredini se nalazi
poklopac iza kojeg je 10 malih pre-
kidata za podesavanje veli¢ine me-
morije, tipa grafi¢kog interfejsa i uk-
ljuéivanje/isklju¢ivanje interfejsa za
Stampac¢ i komunikaciju. Poslednja
dva su narocito dobrodos$la pri upo-
trebi multifunkcijskih interfejsa za
prosirenje, gde naslovi pojedinih
funkcija mogu da se prekrivaju.
Ispood istog poklopca nalazi se i
dirka za resetiranje racunara, koju
treba upotrebiti kad se program za-
petija, tako da ne pomaze ni CTRL/
ALT/DEL.

Zbog svojih malih dimenzija rau-
nar ima samo tri postolja za proSire-
nje. To je malo, jer je jedno zauzeto
grafi¢kim interfejsom, a drugo inter-
fejsom za tvrdi disk. Ako dodamo i
mi$a s taksijem, svi kapaciteti za
prosirenje ve¢ su zauzeti. Onaj ko
namerava da proSiruje radunar sa
vise kartica, neka radije razmisli o
racunaru EPSON PC PLUS, koji po-
seduje pet takvih postolja.

Ekran je obiéno crno-beli ili u bo-
ji. Treba kupiti i odgovarajuc¢u gra-
ficku karticu (grafi¢ki interfejs); kar-
tica je standardna, bez grafike kod
jednobojnog ekrana i sa 320 x 200
to¢aka u 4 boje na ekranu u boji.
Upucenijem korisniku preporuéu-
jem da nabavi kvalitetniju grafi¢ku
karticu (na primer, herkules), koja
bez teskoc¢a funkcionide sa postoje-
¢im jednobojnim ekranom. |

ivulovié

Foto: Srdjan



Tastatura je kopija tastature
IBM~PC. Neke su dirke raspored-
ene malo drukgije. Naroéito je do-
brodosla velika dirka za RETURN.
Na Zalost, po mom misljenju nedo-
staju signaine lampice. Nema ih ni
za oznac¢avanje velikih slova, CAPS
LOCK, ni za ozna¢avanje funkcija
numeritke tastature.
boljih programa (na primer, Lotus
123) prikazuje stanje tih dirki na
ekranu, pozeljno bi bilo da signalne
lampice postoje i na samoj tastaturi.

Kuciste tastature je plasti¢no, a
nagib joj se moze menjati. Nagib se
moze narocito podesiti po Zelji ako
se tastatura stavi na kolena, jer je
priklju¢ni kabl dovoljno dugaéak da
omogucava i takav komoditet.

Uz ra¢unar se dobija samo diske-
ta sa opertivnim  sistemom
MS-DOS 2.11 Za nesto dodatnog
novca mozete sebi da dozvolite i
misa sa dodatkom operativnhom si-
stemu TAXI.

Na ra¢unaru epson PC mogu se
izvoditi svi programi, predvideni za
IBM—PC. Bez greske se izvode i
programi koji iziskuju grafiéki inter-
fejs. Isprobali smo programe koji su
nam bili na raspolaganju:

Flight Simulator

Wordstar

Supercalc 3

DBase I

Lotus

Prokey

Sidekick

Turbo Pascal

Autocad 2.5

GWBASIC

Uz ratunar je priloZena verzija Mi-
kro$oftovog GW-BASIC interprete-
ra koji omoguéava brzo i jednostav-
no programiranje u bejsiku.
GW-BASIC ima ugraden potpun
ekranski editor originalnog progra-
ma i sve potrebne reéenice za rad sa
grafickim ekranom. Tako korisniku
nece biti tesko da postojeée progra-
me preradi za upotrebu na raéunaru
epson. Bejsik dopusta i upotrebu
broja sa dvostrukom preciznoséu.
Razume se, ozbiljan programer ¢e
se radije odluditi za odgovarajuéi
interpreter za bejsik ili ée upotrebiti
drugi programski jezik, na primer C,
paskal ili fortran.

TAXI

" Taxi je dodatak operativnom si-
stemu, poznat pod nazivom omotaé
(shell), koji olak3ava rad sa raduna-
rom. Ekran je kot taksija sli¢an kao
kot Applovog mekintosa ili kod ata-
rija 520.

Taksi je prvobitno napisan u En-
gleskoj za radunar epson QX—18, a
nedavno je izdata varijanta za raéu-
nare IBM—PC, dakle, i za epson PC.
Sastoji se od misa sa tri dugmeta,
interfejsa za misa i dve diskete sa

lako veéina -

programima. Interfejs za mia na-
pravljen je tako da ima svoju memo-
riju i ne oduzima prostor u glavnoj
memoriji. Prilikom unosenja pro-
grama Taksi, ovaj se sam unese u
memoriju interfejsa.

Funkcionalno Taksi je Epsonov
odgovor na programe GEM (Digital
Research)i Windows (Microsoft),
koji treba pocetniku da olak$aju rad
sa ratunarima. Umesto uobicajenih
naredbi operativnog sistema, mi-
Som odaberemo funkciju, grafi¢ki
prikazanu na ekranu. Taksi dopusta
istovremenu upotrebu samo dva ne-
promenljiva prozora.

Prednost u odnosu na navedene
programe je u tome $to je pristupa-
¢an i u standardnim aplikacijama
(na primer, u Wordstaru, DBasu Il ili
Lotusu), koji nisu pisani za Taksi
sredinu. Ponekad potseéa na Bor-
landov Sidekick.

Mi$ koji se dobija zajedno sa si-
stemom Taxi, moze se koristiti i u
drugim programima. Sa lako¢om
sam ga upotrebio u programu za
racunarsko konstruisanje Autocad.
Mi$ se samostalno ponasa kao Mi-
crosoft Mouse. Pre nego $to ga
upotrebite, morate u interfejs da
unesete adekvatni kontroini pro-
gram (Driver).

DOKUMENTACIJA

Prilikom kupovine ragunara ep-
son PC dobicete tri debele knjige:
Uputstvo za instalaciju i upotrebu

Uputstvo za operativni sistem
MS$-DOS

Priruénik za GW—BASIC

Dodatno mozete da dokupite i pri-
ruénik za masinsku opremu sa svim
planovima i uputstvima za upotrebu
masinskog jezika. PriloZen je i ispi-
san originalni program za rad sa
perifernim jedinicama (BIOS), sme-
sten u nepromenljivoj memoriji
(ROM-u). ;

PriloZena tri priruénika sasvim su

dovoljna i laiku da pokrene raéunar.
U njima su i svi podaci, potrebni
iskusnijem programeru. Naravno,
retko ko ¢e ostati na prilozenim pro-
gramima, ve¢ ¢e nabaviti i dodatne,
sa dodatnim uputstvima. Korisnik
sa ve¢im prohtevima snabdece se i
priruénikom za masinsku opremu.

POREDEN]E

Opisani raéunar li¢i na commodo-
re PC—10, opisan prosle godine. Po
otprilike istoj ceni nudi sli¢ne kapa-
citete. Funkcionalno su oba raguna-
ra takoreéi jednaka, &to znadi 'da se
na njima moze koristiti celokupna
programska oprema, predvidena za
IBM—PC. Prednost ratunara epson
PC prvenstveno je u izuzetno kvali-
tetnoj izradi i manjim dimenzijama,
$to je na prepunim stolovima veoma
dobrodoslo.

Epson LQ-800

JURE SPILER

renutak za kupovinu kvalitet-
Tnog Stampaca jo§ nikada nije

bio tako povoljan. Pad cena u
toku poslednjih godinu dana i po-
nuda sve kvalitetnijih i brzih &tam-
paca mogu da zbune potencijainog
kupca. Matriéni $tampaéi pisu sve
lepse, dejzi-stampaci sve su brzi, a
laserski iz dana u dan jevtiniji. Da-
nas ¢emo razgledati najnoviji $tam-
pa¢ firme EPSON, koji ujedinjuje
dobre osobine svih navedenih $tam-
pata. Govoricemo o $tampacima
epson LQ-800 i LQ-1000. Razlikuju
se samo po Sirini valjka, koji je kod
modela 1000 Sirok 40 cm (kod LQ-
800 do 25 cm). Dozvoljena je i upo-
treba papira sa kopijama. ‘Prilikom
testiranja sasvim smo jednostavno
ispisivali uplatnice i virmane, deblje
nego $to je dozvolieno. Stampaé
LQ-800 ima otprilike. iste dimenzije
kao omiljeni FX-80, razlikuju se sa-
mo po obliku komandnih dirki i po
boji dugmeta za podesavanije papi-
ra. Drugim reé¢ima, opisani Stampaé
po svom izgledu nije nikakva no-
vost. -

VEZA SA :
RACUNAROM

| priklju¢ivanje na raéunar je uobi- <

Cajeno, u skladu sa Centronics stan-
dardom. Na Zalost, uti&nica je, kao
kod veéine Stampaéda, smestena na
poledini i ometa nesmetan dovod
papira. Pored je DIN utiénica za se-
rijski interfejs, sa prenosnim brzina-
ma 300, 1200, 4800 i 9600 bitova/s,
8-bitni prenos i kontrola ispunjeno-
sti ulazne memorije sa ziéanom ve-
zom (bez X-on X-off). Za naprednije
serijske veze treba dokupiti jedan
od preostalih dvanaest dodatnih in-
terfejsa koje Epson nudk. Ti interfej-
si_omogucavaju vezu pri proizvolj-

noj. brzini, a moze se upotrebiti i

omc¢a ad 20 mA. Pojedini interfejsi
imaju ugraden bafer veliine od 2
do 64 kb.

ivulovié

Foto: Srdjan

Glava za pisanje ima 24 iglice koje
koristi za ispisivanje uobiéajenih
znakova u matrici 9x23 tackica i za
lepo pisanje u matrici 29x23 ta&ki-
ca. Pisaca traka sliéna je kao kod
Stampaca RX i FX, 8to znadi da prili-
kom kupovine treba obratiti paznju
da je ne zamenite sa trakom za FX/
RX-80. Brzina pisanja iznosi 180
znakova/s pri uobiéajenom naé&inu i
do 60 znakova/s pri kvalitetnom pi-
sanju. Predviden vek trajanja pisace
trake iznosi 2.000.000 znakova
(1000 strana), a glave za pisanije sto
puta vise.

Stampa¢ nema ugradenu vodicu
za beskonacni papir kao FX-80, ali
moZe se dokupiti, kao i uredaj za
dodavanje pojedinih listova.

‘LQ-800 stvarno dolazi do izrazaja
tek kad poéne da se koristi. Veé se
pri uobi¢ajenom pisanju vidi da
Stampac ima vise iglica nego drugi.
Ako se prebaci na kvalitetno pisa-
nje, to se obavlja pritiskom na od-
govarajucu dirku, brzina pisanja se
smanjuje na trecinu, ali tada pise
tako lepo da moze da stane rame uz
rame sa srednjovek ovnim kaluderi-
ma i krasnopiscima. Na kvalitetno
ispisanom tekstu jedva se razlikuju
tackice koje ¢ine slova, jer glava za
pisanje dva puta prelazi preko reda,
a izmedu toga odgovarajuée uviaéi
glavu i valjak. :

Drugu specifiénost predstavija
mogucnost izbora komandnog jezi-
ka (seta naredbi) i oblika ispisanih
znakova. Na jednoj strani stampaéa
nalazi se mala pregrada sa dva mo-
dula: modul za identitet, koji utvrd-
uje set naredbi, i modul za oblik
znakova. Kupac-moze da bira iz-
medu:

— 3 modula za izbor naredbi
(identity module)

ESC/P modul za simulaciju Epson
ESC/P naredbi
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IBM modul za simulaciju $tampa-
¢a IBM PC :

DIABLO modul za simulaciju dej-
zi-Stampaca Diablo

— 5 modula za lepo pisanje slova
(font module)

Courier

Sans Serif

Prestige

Script

OCR-B

Kod prva dva oblika slova moze
se napisati 10 ili 12 znakova na pro-
storu od jednog palca, ili se moze
pisati proporcionalno (kod propor-
cionalnog pisanja je, na primer, i uzi
od m). Kod drugih oblika slova pro-
porcionalno pisanje ne postoji. U
stampadu moze odjednom da bude
samo jedan identifikacioni modul,
§to je i logi¢no, ali malo je manje
razumljivo da se odjednom moze
koristiti samo jedan oblik slova za
lepo pisanje. Za drugi oblik lepih
slova Stampa¢ treba ugasiti, zame-
niti modul i opet upaliti, $to onemo-
gucava upotrebu raznih nacina le-
pog pisanja na istoj strani lista.

NAREDBE I NACINI
PISANJA

Stampaé omoguéava pisanje na
sve nacine koji na Stampacima Ep-
son postoje od serije RX pa nadalje.
Istaknuto pisanje, dvostruko pisa-
nje, potencije i indeksi, kosa i potcr-
tana slova. Stampa¢ ima matri¢nu
grafiku gustine 60, 80, 90, 120 i 240
tacaka na palac sa 8 iglica i 60, 90,
120 i 360 tataka na palac sa 24
iglice. Znake mozemo programski
da definiSemo i sami, §to dolazi u
obzir za definisanje jugoslovenskog
seta. Usled drukg¢ijeg broja iglica u
glavi za pisanje, stari programi za
unos$enje ¢z§ ne funkcionisu, vec ih

. treba ponovo napisati. To na Zalost,
ne vazi za slova za lepo pisanje, koja
imaju ugradeni oblik slova ROMAN.

Pored uobic¢ajenih ASCII znakova,
Stampac¢ LQ-800 ima i graficke zna-
ke, izradene u skladu sa IBM stan-

Version 1.03
Roman

tUES%A L) %4, -, 7012]
TESKA V()14 /012345

Versdon-E 1.11
Scacpt 10
I"£S88 ()%, =

version-E 1.11
Sans Serif 10
ITE%8 " ( )%+, ~. /0123456789 ;
1UES%NB 1 )*+ -, /0123456789: ;<=

version-E 1,11

£8%8' ()me -,

Version-E 1.11

Courier 10

1MESRA " () *+,-. /0123456789
IMESR& [ )1%+,~. /0123456789
MESRA [ )%+, . /0123456789

TUEERE’ () %4, -./0123456789: ; ¢=> ?@ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWXYZ [\ ]~
567 2@ABCDEFGHTJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\ ]~
@ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUVWXYZ [\ |~

. /0123456789 ; <=>?@ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ[ \ ]~ _"abcdefghijrlmnc
IHESR&" () %+, ~. /0123456789 ; <=>?@ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ([ \ ]”_"abcde$ghi skemnor
VESRE( )%+, ~. /0123456789 ; <=>?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[ \ ]”_"abcdedghijkemnopc

>7@ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWXYZ[\]~_‘abcdefghijklmnc
2@ABCOEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\] " _"abcdefghijklmnog
£$%8°'( )%+ ,~./0123456789: ;<= »?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ [\ ] _'abcdefghijklmnopc

/0123456789 ;<=>2aABCOEFGHI JKLMNOPQRSTUVIWXYZL\]*_abcdefghijkimnc
L ESUR (Y44, -./0123456789:;<=>2AABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUYWXYZL\]*_ "abcdefghijkimnog
701234567891 ;<=>2aABCOEFGHI JKLMNOPQRSTUVMXYZL VI “abcdefghijkimnopc

S6THY 325> NAARCDEFGHTIRIMNOPQRSTUAWNYZ |\ |7 “abedefghi jklmne
7 <=3 SEARCDEFGHEIREMNOPORSTUENWXYZ [\ |7 " abedef ghi ik Tmog
PSTR( )% 10123 9 <=2 RABCHEFGRTIREMNOPORSTUVWIYZ A | abedet gl ik Imnope

=>?2@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ([ \]
;€=>7@ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ }
;=2 2?@ABCDEFGHIJKLMNOPQRETUVWXYZ[\] _

*abedefghi jklmne
tabedefghi jklmno)
rabedefghi jklmnope

~_*abedefghi jklmnc
_“abcdefghijklmnog
abcdefghi jklmnopc

dardom, i kosa slova. Oblik se bira
programski, odgovarajucom_ na-
redbom.

Za rad sa Stampacéem koristi’ se
uobiéajen set Epsonovih naredbi,
poznatih pod nazivom ESC/P.

DOKUMENTACIJA

Uz stampac je prilozena privia¢na
knjizica koja sadrzi sve potrebne in-
formacije za prose¢nog korisnika.
Podeljena je na tri dela:

— veza sa racunarom, upotreba
dodatnih modula i podesavanije pre-
kidata za izbor nacina ispisivanja
pri ukljugivanju,

— uvlacéenje papira, izbor lepog
pisanja, zamena pisace trake, pre-
gled naredbi za razne nacine pi-
sanja,

— pregled naredbi ESC/P, koje
koristi veéina Epsonovih stampaca.

Pregled je dat priliéno spartanski,
tako da ¢e biti od pomo¢i samo
iskusnijem programeru. Pocetniku
bih preporucio da za poc¢etak naba-
vi staro uputstvo za FX-80, jer je
daleko preglednije i sadrzi primere.
Ima i knjiga sa tumacenjem upotre-
be stampacéa Epson. Na kraju je do-
datak sa tehni¢kim podacima o
Stampacu, preciznim opisom para-
lelnog i sukcesivnog interfejsa, opi-
som prekidata za podesavanje i
»recepturom« za otklanjanje gre-
Saka.

Prilikom kupovine dodataka dobi-
éete i odgovarajuca uputstva.

OPSTI UTISAK

Stampaé Epson LQ-800 jedan je
od najkvalitetnijih matri¢nih Stam-

paca na trzistu. Odlikuje se velikom
brzinom pisanja i izuzetno kvalitet-
no ispisanim tekstom. | pored prili¢-
no visoke cene, preporucujem ga
svima koji svoje tekstove predaje
dalje, jer kvalitet pisanja opravdava
ulaganije. dobro je dosao i ugradeni
serijski interfejs i mnogima ce uste-
deti dodatne troskove. Jedini nedo-
statak je priliéno glasno pisanje.

Zastupnik »Autotehna« omoguci-
¢e nabavku modula sa jugosioven-
skim setom znakova.

Set YU znakova
Avtotehna ima mogucnost
da vam pomocu generatora
znakova reprogramira sve
Epsonove modele Stampaca i
PC racunara. Posao se obav-
ija brzo i struéno. Ova inter-
vencija ne utice na garantni
rok. Pozelji preraduje stampa-
. &e i racunare drugih proizvo-
daca.

Opisani stampac se kod nas moze
dobiti u konsignacionom skladistu
»’»Autotehne« u Ljubljani po slede-
¢im cenama:

Stampa¢ LQ-800 1900 DM
Stampaé LQ-1000 2500 DM
Pisaca traka LQ-800 25DM
Vodica za beskonacan papir 150 DM
Uredaj za dodavanije listova 400 DM
Identifikacioni moduli 250 DM
Moduli za lepo pisanje 160 DM

Navedene cene su priblizne. Za
taéne iznose, ponude i ostala oba-
vestenja, zainteresovani mogu da se
obrate na adresu: AVTOTEHNA
TOZD ZASTOPSTVA, Celovska 175,
61000 Ljubljana, tel. (061) 552-341,
551-287.

Epsonove novosti za
jesen 86 e

Epson je zaovu jese’h najavio pet novih modela. Jedan od 'njih je LX-86
koji se na trziste pojavo jos avgusta meseca, zatim 1X-800, EX-1000i LQ-
2500 koji ¢e na trziste doc¢i septembra i SQ-2500 novembra meseca.

Osim modela LX-80/90, FX-88/105, LQ-800/1000 i WX-800. koje prodaje

~ Avtotehna — zastupnik Epsona u Jugoslaviji. bi¢e na rasplozenju i svi
novi modeli. o .

v

- Model LX-86 se od prethodnika LX-80 razlikuje samo po kompatibil-
_nosti sa IBM, sto je postalo opéte pravilo za sve Epsonove modele. Sa

dve programske naredbe se mogu kombinovati standardi ESC/P ASCH i

_ IBM. Cena modela, koji se vec isporucuje, ‘ista je kao i za LX-80.
, . «

s Modei IX-800 za format A4 je nov brizgajuéi stampac (ink-jet). Najveca

brzina $tampanja sa NLQ kvalitetom je 240 znakova/sekund. Standardni

model ima ugradeﬁ dva interfejsa (Centronics i RS 232) i mogucnost
biranja jednog od dva tipa siova (roman i sans-serif) pomocu programa.
Predvidena cena je 2020 DM.

Model EX-1000 se od manjeg brata EX-800, koji je> veé u prodaji.
razlikuje samo po formatu. Stampa sa NLQ kvalitetom 300 znakova u
sekundi. Predvidena cena je 2280 DM.

. Model LQ-2500 je prilicno pobolj$ana verzija modela LQ-1500.

Stampa 270 znakova/sekund. ima LQ kvalitet siova. programsko biranje
tipa slova (roman. courier, prestige. script i sans-serif) i obadva inter-
fejsa. Predvidena cena je 3510 DM.

Pravi biser je model SQ-2500. Ovaj brizgajuci stampac pri maksimal-
noj brzini od 300 znakova/sekund i LQ kvalitetu slova proizvodi mani=
od 50 dB(A) buke. pa je zato dobrodosao u mnogim kancelarijama
Predvidena cena je 3950 DM.
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granice 1 moci

DR. DORDE VIDANOVIC

$aha ograni¢ic¢u se na $ahov-

ske programe za commodore
64 i kroz njihov opis, pokusaéu da
nesto viSe kazem o kompjuterskom
Sahu uopste.

Po mom misljenju, ne postoji pro-
gram za ku¢ne rac¢unare za koji bi
se moglo slobodno reéi da je jaéi od
solidnog prvokategornika. Od svih
kucnih radunara verovatno trenutno
najjace programe za $ah poseduje
CBM 64. Neki od tih programa se u
odredenim modusima priblizavaju
snazi prvokategornika, a pojedine
partije igraju gotovo besprekorno.

Kada se govori o snazi kompjuter-
skog Sahovskog programa, treba
imati u vidu sledeéa dva odnosa: a.
jacinu programa u odnosu na ostale
Sahovske programe; b. jaginu pro-
grama u odnosu na ¢oveka koji igra
sah. Jednostavno rec¢eno, postoje
Sahovski programi, napravljeni isk-
lju€ivo tako Sto eksploatisu slabosti
u algoritmina drugih programa, do-
bijajuci zvuéne titule »svetskogs,
»evropskog« i drugih Sampiona
(tzv. killer programes), medutim, u
igri protiv igraca sa skromnim 3a-
hovskim znanjem, oni ne prolaze
slavno. 'Na drugoj strani, postoje
programi koji relativno slabo prola-
ze u takmicenju sa svojim kompju-
terskim protivnicima, ali predstav-
ljaju neugodne partnere &oveku.
Kao jedan od osnovnih parametara
pri procenjivanju $ahovskih progra-
ma za CBM 64 posluziée ovaj re-
spektivni odnos snage - programa
prema drugom program i oveku.

Ostali kriterijumi procene su sle-
deci: takti¢ka/poziciona snaga, bi-
blioteka otvaranja, snaga u zavr$ni-
cama i svrsishodnost poteza.

u ovom prikazu kompjuterskog

Smatram da su trenutno najjaéa
Sahovska programa za CBM 64:
Sargon Il (166 KB — samo disketa),
Mychess Il (36 KB — disketa i kase-
ta) | Colossus 4.0 (33 KB — disketa i
kaseta).

Postoje dva razloga zbog kojih
sam uveren da su ovo mozda i najja-
€i Sahovski programi za kuéne racu-
nare (jedino bih im mogao pridodati
Psion Chess na QL-u koji, medutim,
koristi 16-bitni procesor). Prvo ova
tri programa isprobao sam u partija-
ma sa ostalim Sahovskim programi-
ma za sinclair, atari, i BBC/Electron
i pokazali su se nadmoénima. Na
primer, poznati spektrumovi Su-
perchess 3.0 i 3.5 gubili su sve parti-
ie, ukoliko bi vreme razmisljanja bi-
lo jednaka. Pored toga, da bi stvari

bile jasnije, kada sam Superchess
3.0 postavio na 4. nivo (oko 45" za
potez) gubio je partiju za partijom
protiv Mychess Il na . 2. nivou (oko
8" za potez) ili Colossus-a 4.0 (5" za
potez!).

Drugi razlog za moju tvrdnju zas-
niva se na objavljenim rezultatima,
doduse, neoficijelnih meéeva koje
je imao Colossus 4.0 (tada na Apple
Il) prilikom svoje promocije (polovi-
na 1985.). Tada je Colossus 4.0 u
pobedni¢kom nizu medeva od 16
partija (na razli¢itim nivoima) savla-
dao 24 razli¢ita saFouﬁa programa
na CBM 64 (MycHess I, Grandma-
ster), BBC (Whife-Knight, Chess)
Apple Il (Chess 7.0, Sargon I, Sar-
gon Ill), Spectrum (Superchess 3.0,
3.5, CYRUS, Master Chess), Atari
(Parker Chess, Chess), Dragon
(Chess) itd.

Najbolje rezultate protiv Colussu-
sa 4.0 postigli su sledeca tri progra-
ma: Mychess Il (izgubio je sa 10:6),
White-Knight Mk 12 (11:5) i Sargon
Il (12:4) dok je veéinu meceva (8ak
16 od 24!) Colossus dobio sa 16:0.

Colossus 4.0 dominira nad osta-
lim programima (u ovom sluéaju
treba imati u vidu da je White-
Knight u stvari nesto oslabljena ver-

zija Colossusa 4.0 koji je pravio isti &

autor — Martin Bryant) zahvaljujuci
izvanredno brzom raéunanju koje
pomalo podseca na velike rac¢unare
i njihove $ahovske programe — od-
nosno na tzv. brute force pristup
poziciji. Naime, Martin Bryant
uspeo je da stvori kompaktni pro-
gram za 28 KB masinca i 5 KB RaM
za pamcenije varijanti, koji moze izu-
zetno brzo da prora¢unava varijante
i da izvanredno takticki reaguje. U
proceni pozicije, Colossus se ruko-
vodi tzv. quies-cence procedurom
koja u nestabilnim pozicijama, pu-

nim takti¢kih udara i pretnji, nalaze -

razmatranje svih promena figura,
uzimanja i davanja $ahova, kako bi

Kompjuterski £ah,

bila postignuta mirna konfiguracija.

Za razliku od Colossusa 4.0, Myc-
hess Il (autor Dave Kittinger, tvorac
¢uvenog Blitz Monster-a, specijali-
zovanog $ahovskog kompjutera No-

'vag—Super Constellation) u proceni

pozicije razmatra sve moguée pro-
mene figura u datoj poziciji i proce-
njuje pocetno i krajnje stanje raz-

mene (procedura je poznata kao -

static exchange resolver). Ova pro-
cedura je nesto brza nego ona koju
koristi Colossus, ali je nepreciznija
jer se uvek ne dobija mirna konfigu-
racija — na kraju procene uvek je
moguce dati neki $ah, na primer.

Sargon |ll (autori Dan i Kathe
Spracklen, ljudi koji stoje u osnovi
svih novih poduhvata firme Fidelity i
njihovog niza specijalizovanih $a-
hovskih ra€unara tipa Challenger)
je, usled velikog broja instrukcija,
po definiciji sporiji program, svaka-
ko sa dubljim pozicionim prodena-
ma, ali bez mogucnosti jake igre na
niZzim nivoima i uz kraée vreme.

Dakle, kada se ova tri vrsna pro-
grama medusobno uporede, preva-
gu ima Colossus. Medutim, pitanje
koje najvise interesuje potencijal-
nog vlasnika jednog ovih programa,
glasi: koji pruza najvise protiv ¢o-
veka?

Odgovor na ovo pitanje nije jed-
nostavan. Tesko je odgovoriti, jer
Colossus 4.0 ne poseduje klasi¢ne
nivoe ja¢ine igre, ve¢ se moze pode-
siti da igra na vreme od 0 sekundi
na potez (instant odgovor) sve do
255 ¢asova (za potez — dakle, u
nekoj Sahovskoj partiji sa bogovi-
ma!). Pored toga, moze se podesiti
da igra i brzopotezne partije sa pa-
dom zastavice (5, 10, 20 ili vise mi-
nuta za partiju kada, ako jedna stra-
na ne izvuce sve poteze, gubi partiju
usled prekoracenja vremena).

Mychess Il i Sargon Il ove mogué-
nosti nemaju. Ali, ako bismo progra-

‘me procenjivali na osnovu turnir-

skog nivoa (priblizno 3" za potez)
uveren sam da bi se tu Mychess Il |
Sargon |l -pokazali kao nesto bolji
partneri za jake Sahiste nego Colos-
sus 4.0. Nekolicina mojih prijatelja i
ja (svi priblizno u rangu osrednjih

Medunarodni Sahovski
imajstor Dejvid Levi (levo)
“lpostao je poznat po opkla-
_|di da ne moze da ga pobe-
di nijedan $ahovski raéu-
nar. Opkladu je izgubio.
Na gornjoj slici je $ahovski
racunar Robot. Na iduéim
stranicama prikazan je pr-
vi Sahovski automat, zna-
meniti Turéin.

majstorskih kandidata) testirali smo
ove programe na turnirskom nivou i
slazemo se u proceni da su se kao
najjaci pokazali Sargon Il i Mychess
1. .

Moguce je da je problem Colos-
susa 4.0 u tome $to mu je biblioteka
otvaranja najsiromasnija (svega oko
3000 polupoteza) (Sargon Il pose-
duje moénu biblioteku sa 6800 po-
lupoteza, dok Mychess Il ima 5000
polupoteza). Na taj naéin, Colossus
4.0 na turnirskom nivou odmah po-
sle otvaranja (pogotovo ako je crni)
dolazi u podreden polozaj iz kojeg
se tesko izvlac¢i, pa mu ¢ak i njegove
izvanredne takticke moguénosti ne
pomazu. Na drugoj strani, Mychess
Il'i Sargon Il tesko je dovesti u po-
dredene poloZaj posle otvaranja, ta-
ko da pravu igru zapoéinju sa do-
brim pozicijama u kojima ih tek tre-
ba strateski nadigrati.

U odnosu na sve ostale programe,
ova tri su u igri u zavrsnici toliko
superiorna ‘da ¢ovek moze da se
zapita igra li on zavrSnicu protiv
»glupe« masine ili protiv Goveka.
Naime, sva tri programa poznaju 0s-
novne principe pesacke igre, drza-
nje opozicije kraljem, krivougle lov-
ce, raznobojne lovce, prohodne pe-
Sake, postavljanje topova iza pesa-
ka u topovskim zavrsnicama, uspes-
no trzenje pat-pozicija itd.

U situacijama kada treba da se da
mat, pogotovo kada je kompjuter
nadmocna strana (recimo, ima da-
mu, a protivnik je nema) ovi progra-
mi su krajnje efikasni — ne pretvara-
Ju se u euforiéne trgovce drvetom —
i ne obracaju paznju na nepotrebno
skupljanje materijala. Mychess Ii je
tu izuzetan — u zavr$nicama gde je
nadmocan za damu ili top, egzeku-
ciju obavlja nemilosrdno — ¢ak i na
visokom nivou (7. nivo — oko 3’ za
potez) igra vrlo brzo, naroéito ako
vidi mat — tada ra¢una i do 14 celih
poteza unapred i pamti varijantu!
Desava se da na tom nivou odigrava
u nadmo¢noj poziciji poteze a tem-
PO, $to je veliko olak$anje u porede-
nju sa starijim programima, koji su i
u takvim pozicijama razmisljali po
pet ili vise minuta za ocigledan
potez. ‘

Colossus 4.0 poseduje jednu iz-
vanrednu karakteristiku — u celini
poznaje tehniku matiranja; ako
ostane sa lovcem, skakaéem i kra-
liem protiv vaseg kralja nemojte mi-
sliti da ne ume da da mat. Ima izrad-
en algoritam i glatko daje mat ovim
materijalom, samo 15” za potez. Iz-
medu ostalog. Colossus najavljuje
mat u 2, 3 i 4 poteza, dok Sargon IlI
to €ini u 2 i 3 poteza.

"lako sva tri programa razmisljaju
na protivnikovo vreme ($to mnogo
znaci u stvaranju fikcije da se igra
protiv . .nekakvog antropomorfnog

-bica), ipak ne mogu da vrse tran-

spoziciju poteza u otvaranju — ako
im namerno izmenite red poteza ni-

.
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su u stanju da uo¢e promenu. Ovo
moze da frustrira jake igrace.
Jedino Colossus 4.0 prepoznaje
remi ponavijanjem poteza po treci
put u toku partije — bez obzira da li
u sukcesiji ili ne. Mychess |l i Sar-
gon lll prepoznaju jedino ponavija-
nje pozicije u nizu. Sva tri programa
priznaju remi posle stati¢ke pozicije
u 50 poteza. Jedino Colossus spasa-
va protivnika ako ostane sa kraljem i
skakacem ili lovcem protiv kralja ti-
me $to automatski proglasava remi.
Po mom misljenju, jaki igra¢i mo-
gu da uzivaju u igri sa bilo kojim od
ova tri izvanredna programa — ali
posto duge partije mogu da budu
krajnje naporne za igrace, navikle
da igraju blic $ah, opcije koje pose-
duje Colossus 4.0 mogu da budu
presudne u odluéivanju sa kojim ¢e
programom jaki igra¢ najcesce igra-
ti. Tvrdim na osnovu dovoljnog bro-
ja partija da Colossus 4.0 moze da
bude izuzetno jak protivnik bilo ko-
jem prvokategorniku, pa ¢ak i maj-
storskom kandidatu, ako se postavi
na 5’ za partiju, sa padom zastavice.
Usled pomeranja figura dzojstikom
nesumnjivo se gubi nesto vremena
(oko 1.5") tako da se programu u
stvari daje mala prednost (5'—3.5').
Program igra vrlo sigurno, malo
previda i vidi gotovo sve takticke
udare. Ne vidi strateSke odluke —
recimo, prebacivanje akcije sa jed-
nog krila na drugo, ili pak klasiénu
Zrtvu lovca na h7 kada nema skaka-
¢a na f6. Narocito slabo igra Fran-
cusku odbranu (blokadnu varijantu)
kada omogucava nezadrziv napad
na svoju malu rokadu. Medutim,
ako ¢ovek ne igra precizno, Colos-
sus koristi svoje $anse. Mislim da
veoma dobro igram brzopotezni
sah, ali i posle sveg iskustva sa Co-
lossusom i uocavanja njegovih ma-
na, ovaj program ipak uspeva da mi
u mec¢evima od 10 partija na 5 min.
vremena uzme 2 do 3 poena.

Na pocetku ovoga prikaza pome-
nuo sam, izmedu ostalog, i kriteri-
jum procene koji sam nazvao svrsis-
hodnoséu poteza. Ovo je priliéno
specifi¢an kriterijum procene 3a-
hovskih programa koji do sada nije
&esto pominjen. Re¢ je o tome da se
program postavi na neko minimalno
vreme razmisljanja (recimo 5" za po-
tez), a onda se na njegov prvobitni
potez odigra a7-a6 i potom Ta8-a7.
Zatim se igra topom na ovim polji-
ma i prati kakve akcije programu
preduzima. Ako program vodi akci-
ju matiranja (recimo, na polju f7) ta
se akcija privremeno sprecava (u
datom slu¢aju potezom pe$akom na
e6), ali se ponovo prelazi na igranje
topom sa a8 na a7 i obrnuto. Na ovaj
nadéin mogu se lepo uociti neke ka-
rakteristike programa — u kojoj me-
ri prepoznaje slabe tatke u protiv-
niékom taboru, kako pregrupise
snage, njegova agresivnost, da li
ima ili nema plan itd.

Prema ovom kriterijumu najbolje
se pokazao Colossus 4.0 (Colossus
je imao 5” za potez, dok su Sargon
Il i Mychess Il bili postavijeni na prvi
nivo). Naime, Colossus je izuzetno
uspesno, posle izvesnog kraceg lu-
tanja, uspeo da pronade slabu ta¢-
ku u crnoj poziciji i da partiju efekt-
no zavrsi. Za to vreme, Mychess |l i
Sargon Il su partiju besciljno vodili
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i tek posle cetrdesetak poteza,
uspeli da postignu pobedu.

Na kraju ovog dela prikaza re¢icu
nesto o resevanju matova na ovim
programima. Sargon lll ovu opciju
uopste ‘nema. Colossus 4.0 ima fe-
nomenalne opcije reSavanja orto-
doksnih matova, samomatova i po-
mocénih matova do 7 poteza, dok
Mychess |l reSava matove do 9 pote-
za (samo ortodoksne). Colossus re-
Sava matove u izuzetno kratkom
vremenskom roku (za veéinu dvo-
poteza ne trosi ¢ak ni jednu jedinu
sekundu), pa po ovoj karakteristici
podseca na skupocene specijalizo-
vane $ahovske kompjutere.

Da ljubitelji $ahovskih programa
koji poseduju druge raéunare ne bi
bili suvi$e ljubomorni, doda¢u da
se, recimo, Colossus 4.0 i Mychess
Il moze nacéi u verzijama i za druge
ratunare, a ne samo za CBM 64.
Tako je upravo iza$la verzija Colos-
susa za amstrad (disketa i kaseta:
59 DM, odnosno 39 DM) dok je na
atariju isti program ve¢ bio dostu-
pan. Medutim, Mychess |l se, pored
commodora, moze naci jo$ samo na
radunarima atari ST (atari 520ST, na
primer).

Pre nego $to u tre¢em delu ovog
prikaza prilozim neke’partije koje su
tri opisana programa odigrala, na-
vescéu koji se jos Sahovski programi
mogu naéi za commodore 64, sa
najkraéom moguc¢om odrednicom.
To su sledeéi programi (navedeni
redosledom koji ¢e, po mom mislje-
nju ukazuje na‘njihovu jaginu:

»

Colossus 3.0 — u stvari Colossus
4.0 bez nekih karakteristika: ne raz-
mislja na protivnikovo vreme, ne
moze da matira lovcem i skakacem,
nema mogucénosti trodimenzional-
nog predstavljanja. Ja¢ina igre go-
tovo ista kao kod Colossusa 4.0.

Colossus 2.0 — nesto slabiji od
mlade bra¢e. Osnovna igratka sla-
bost je u tome 3to ne prepoznaje
neke tipke mat pozicije kada se bra-
ni — na primer, ne prepoznaje mat
tacku na g7, seciste dame i lovca (to
ne vidi i na visokom nivou — npr. 2’
za potez).

Sargon Il — ovo je appleova verzi-
ja ¢uvenog $ahovskog racunara Bo-
ris diplomat, kasnije prebacena na
CBM 64. Vrlo solidan program;
premda gubi svaku paratiju protiv
Colossusa, ipak pruza dobar otpor
coveku.

Caissa — jo$ jedan dobar pro--
gram, autora Wrenscha, Nemca, uk-
ljuéenog u projekat Mephisto (su-
per raéunar za $ah). Ima samo jedan
igracki nivo i tri minuta za poteh z
(instant nivo je vrlo slab, dok je infi-
nity level, kada razmislja o celih de-
set poteza, beskona¢no dug — de-
set ¢asova). ReSava, doduse sporo,
matove od jedan do deset poteza.

Grandmaster — svojevremeno
(1982) mala senzacija, danas je slab
u poredenju sa postoje¢im progra-
mima. Igra prili€éno brzo i agresivno
i moze biti vrlo zanimljiv za nesto
slabije igrace. Na nivou Superches-
sa 3.0 (spectrum). Gubi sa nulom od
Colossusa, Mychessa ili Sargona lll.

Chess 7.0 i Chess 7.5 — dva sim-
pati¢na Sahovska praograma Koji

zauzimaju po 166 KB — celu jednu
stranu diskete. Napravljeni su sa ci-
liem da poéetnike nauce $ahovskoj
igri. Veliki broj tutorskih opcija. Ne
predstavljaju izazov za iole jateg $a-
histu.

Chess (takode poznat pod ime-
nom Superchess ili Superschach)
— opskurni program opskurnog po-
rekla (pravijen negde u Skandinavi-
ji). O njemu nemam nikakve podat-
ke, izuzev da uziva da u pocetku
partije Zrtvuje skakate za peSake,
na veliku radost moje ¢erke. Vrlo
&udan algoritam, doduse u masin-
cu, sa relativho brzom igrom.

Mycrochess 3.0 i Petchess 4000
— stari, spori programi, pisani
uglavnom u basicu, napravljeni za
PET Commodore. Vrio slaba igraé-
ka snaga.

Cyberchess — instruktivni igracki
program za koji se mora postaviti
prava $ahovska tabla. Pisan u basi-
cu, daje izbor &etiri otvaranja i cetiri
partije, a sam igra¢ bira nivo igre,
nalaze¢i najjate poteze u paratiji
koja je ve¢ odigrana i pogadajuci
poteze velemajstora. lzmedu osta-
log, moze se izabrati partija nasih
igrada v. m. Sahovi¢a i im. Joksica.
Pouéan program, ali to nije pravi
gahovski program, ve¢ niz lekcija iz
Saha.

U ovom'delu prikaza prilazem ne-
koliko partija opisanih programa:
Colossusa 4.0, Mychessa Il i Sargo-
na lll, kako bi zainteresovani ¢italac
Casopisa Moj mikro, koji ove pro-
grame ne poseduje, mogao, makar i
posredno, da stekne misljenje o nji-
hovim mogucnostima.

1. Mychess |l (3. nivo) — Colos-
sus 4.0 (15” za potez) 0:1
d4 e6
. c4 Lb4+
Ld2 Scé
Lb4: Sb4:

Sc3 dé

. Sf3 Sf6

. a3 Scé

e4 0-0

. Le2 Ld7

10. Db3 Sa5

11. Db4(?) b6

12. 0-0 ¢5 i crni je dobio.

2. m.k. Videnovi¢ — Colossus 4.0
(vreme za igru 10’ sa padom zasta-
vice) 0:1

1. e4 d5

2.e5e6
3. d4 Scé
5.¢c3 Le7
6. St3 Shé
T
8
9

CENONBLN

. Ld3 0-0
. 0-0 Sf5

. De2 Ld7
. b4 Tc8
11. a4 a5

. b5 Sa7
g4 Sh4

. g5 Sf515. Lf5: ef
. h4 c6

. bc Tc6:

. Dd3 Dc7
. h5 Te8

. Sh4 Tc4
21. Sf5 Ta4
. Tad La4:
. e7 TeT:

. Sa3 Dcb6
. f5 Sb5

. T3 6



27. gf gf

28. e6 Tg7

29. Kf2, Tg4

30. e7 Sd6

31. L4 Kf7 i belom je pala zastavica.

3. Intermajstor Zoran lli¢ — Myc-
hess Il (2. nivo — 8” za potez) 1:0
e4 e5 2
Sf3 Scé
Lc4 Sf6
Sg5 d5
ed Sa5
Lb5+ c6
dc bc
Df3 Tb8
. Lc6:+ Scb
. Dc6:+ Sd7
. d3 Le7
. Se4 Lb7
. Sd4+ Ld6:

. Dd6 Lg2:

. Tg1 Tb6

. Da3 Tg6 =5\
. Le3 Dh4

. Sd2 Dh2:

. 0-0-0 a6

. Sc4 Lf3

. Sdé+ Td6:

. Dd6 Ld1:

. Td1 a5(?)

24. d4(!) Dh4

25. de De7

26.Dc7 h6

27. Le5(!) i beli je dobio.

SOOONONAWNSOOOINDINAWN -

4. m. k. Videnovié — Sargon Iii (5.
nivo — 1'30” za potez) 1/2:1/2
1.e4 e6
2.d4 d5
3.e5c¢ch5
4. c3 Scé
5. Sf3 Dbé
6. Ld3 cd4
7. cd4 Ld7
8. Lc2 (namerno skretanje sa uobi-
¢ajenih poteza) Lb4 :
9. Sc3 Le3:+
10. be3 Da5(!)
11. Dd3 Sce7 (pretnja Lb5)
12. a4 Sgé (jace je bilo a6 sa pret-
njom Lb5)
13. 0-0 Sge7
14. Ld2 b5
15. Tfb1 ba
16. Tb4 a3
17. Le1 Dc7
18. Ta3: 0-0
19. g4 a6
20. Lb1 Lb5
21. Dc2 Se6
22. Tb2 6
23. Le3 fe5
24, Se5: Sce5:
25. de5 De5:
26. h4 Df6
27. h5 Se5
Dh7 Kf7
29 g5 (verovatno jedini potez) Sf3+
30. Kh1 Sg5:
Dg6+ Dg6:
Lg6:+ Kf6
f4 Sf7
Lc5 The
Ld4: e5
fe SeS5:
c4(!) Le8(!)
Tb6+ Ke7
. Le5: Lg6:
. Tg6: Ths:
41. Lh2, dc4 i kroz nekoliko poteza
Sargon je doveo do remi pozicije
izmenivsi topove.
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. ; )  Autor ovog teksta je odigrao
S zm _ belima patrtiju sa Chessmaste-
- rom 2000 na instant nivou — prak-

- - . - lieki bez razmisijanja — pa even-
: _poslednjem trenutku, zah-  tualno éitalac moze steéi uvid u
u?uujua predusretljivosti jacinu Chessmastera.

' Tomaza Susnika, pruzila mi — ~
se prilika da se upoznam sa najno- ~ NOrmaini 8ah. U opciji kafanski
vijim 3ahovskim programom za  $ah moguce je postaviti isto toliko
commodore - Chessmast nivoa (20) kao i u normainom Sahu
12000. Ovaj program, objavijen i $ahu sa pogetnikom. Medutim,
1986. godine, delo je pomenutog ~ kada se ukljuéi opcija kafanskog
Dave Kittingera i produzetak &uve- Saha mozete biti spremni na izves-
ne serije Mychess. Program je na N0 hazardiranje od strane komp-
disku, zauzima celu jednu stranu m’s“@g programa. Na primer,

i iako. je beli, moze vam neocekiva-
i T e e it g B8 NESES: Py
bnﬁﬁggggunenuuwadospouua‘ toga, program ulazi u neotekiva-

igre . ntaewmuami protg;nikov g'rovid.
_nazalost. imao iv-  tako da umesto uobiéajenih me-
mmm;mgst yjm'-‘,ﬂfg ~hanizovanih programa, sada mo-
'oVii M‘m ‘mogu slobodno da Zete igrati i protiv programa koji
 kazem da ”', Chessmaster 2000 raéuna na protivnikovu gresku.
dosada pojavio za bilo koji kuéni  Menzionaino predstavijanje table i
ratunar. Naime, Chessmaster  figura. Ova trodimenzionaina ta-
2000 je verzija specijalizovanog  Pla je najpreglednija tabla koju
8ahovskog racunara Super Con-  Sam do sada video. lako je tabla u
stellation napravijena za CBM 64/  Doii. bas kao i figure, postoji viso-
128. Program razmiglja na protiv- K rezolucija, ¢ak visa od visoke
nikovo vreme, poseduje instant ni-  "ézolucije ¢rno-bele trodimenzi-
vo (na potez protivnika odgovara onaine table Colossusa 4.0.
Iwiutnojnekome igre takoriobro . COOSIER imeny_ peaprame.
kao $to vedina starijin pro?mma 2000 — nije broj koji obeleza
igra na visokim nivoima (recimo 4.  90dinu u buduénosti, ve¢ obele-
ili 5. nivo Grandmastera), ima  Zava procenjenu snagu ovoga
opcije za kafanski $ah (coffeeha- ~ Programau nomenkfgtun Kam.enc‘-
use) ili za $ah protiv poetnika ke 3ahovske federacije. Ovaj rej-
(newcomer). Ima ekstenzivnu bi-  1iNg u SAD oznacava tzv. eksperta
blioteku otvaranja, a pritiskom na ili, kod nas, majstorskog kandida-
tipku F1 otkriva ekran na kome se ta. MoZda je autor u proceni malo
: tezi uzima u ob-  Preterao, ali Chessmaster 2000

zir, kao i .&.,,mm,. protiv- igra tako jako da mu je, naroéito
nikovih potreza. Pored toga, pro-  Navrlo brzim nizim nivoima, tesko
gram na ovom ekranu pokazuje  Odre¢i da poseduje makar snagu
koji su potezi u otvaraniju teorijski P'Vok?tegomrka. -
a koji nisu. Pojedina otvaranja, na ~_ Jedina zamerka programu je $to
primer Marshallov napad u Span- ~ Neéma Casovnik koji bi izuzetno
skoj partiji, poznaje u tangine —  MNogo doprineo takmigarskom
sve do 14. ili 15, poteza. momentu. Kako CBM poseduje
Posebno su zanimljive opcije  Nekoliko hardver asovnika, ne vi-

kafanski $ah, $ah sa pocetnicimai  dim zasto autor to nije iskoristio.

(ortodoksne) i poseduje 20 (!) ni-  Ne kombinacije koje su sradunate

THE CHESSMASTER 2009
INSTANT REPLAY
WHITE  BLACK
1. E2-E4 E7-ES
2. G1-F3  G8-F6
3. F1-C4  BS-C6
4. F3-65 D7-D%
S. E4%DS  FEkDS
6. GSHF7  ESHF7
7. D1-F3+ F7-€6
8. B1-C3  C6-B4
9. F3-E4 F3-CS
19, A2-A3  He-F8
11. D2-D4 - CS#D4
12, E1-G1  D4#C3
13. B2#C3  B4~C6
14. F1-D1  C6-E7
15. C1-65 C7-C6
16, D1-E1  F8-FS
17. GS#E7  EGWE7
18. A1-D1  CB-E6
19. E4-H4+ E7-E8
20. H4¥H?  D3-GS
21. H2-H4  GS-F4
22. C4*DS  FawF2+
23. Gl1-H1  C6¥DS
24. H7-HB+ FS5-F8
25. H8-HS+ E3-D7
26. EI%ES  G7-G6
27. HS-H?+ Fa-F7
28. H7-HE  F2#C2
29. D1-D2 F7-Fl1+
30, H1-HZ  Co2#C3
31. HE-G7+ D7-C3
32. G7-HB+ C8-C7
33. D2-C2  ASHHS
34. C2MC3+ C7-D6
39, ES-E2  HE#H4+
36. H2-G3  DS-D4
37. C3-D3  H4-G4a+
38. G3-HZ E6-C4
39. D3-D2 C4#EZ
42, D2¥EZ  D4-D3
41. E2-D2 (4-D4
4z. G263 Fi-A1
43, H2-G2 A1%A3
44, G2-F3  A7-AS
45. F3-E3  D6-ES
46. E3-F3  B7-BS
47. F3-E3 BS-B4
43. E3-F3  D4-E4
43. G3-G4 ES-D4
S8, G4-G5 E4-E2
S1. D2#E2  D3-D2+
52. F3-FZ2 D2-D10
S3. E2-E4+ D4¥E4
54, F2-G2  Di-D2+
55. G2-F1  A3-Al+
56. CHECKMATE
.s - -n LI ) . LI BP .
SR e
L BP L LI BK L ] LN ] L
LN LR L BQ . LI L -
e Saaslngoe L ighaa
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Novi dZepni ra¢unar

casio fx-7000 G

TOMAZ RUS

brzo nakon $to sam video pro-
USpekt, imao sam i priliku da

dobijem taj nauéni kalkulator.
Prema reklami, to je navodno prvi
grafi¢ki kalkulator na svetu. Nije mi
Zao. Po dimenzijama (14x83.5x 167
mm) je malo veéi od uobiéajenih

e N SR e

: Tbhﬁl | }

|

i

\

Slika 1

kalkulatora. Glavna karakteristika
novog casia je veliki LCD ekran i
na¢in kako ga kalkulator koristi.
Ekran ima 8 linija s po 16 alfanume-
ri€kih znakova. Osim toga, prikazu-
je i grafiku u rezoluciji 95x63 tacke,
a kontrast ekrana mozZe se podesa-
vati. Grafika je u prvom redu name-
njena za crtanje grafikona matema-
tickih funkcija. lako rezolucija pot-

Range
Xmin:—10.
max:10.
sel- 7,
Ymin:—600.
max: 600.
scl: 200

Slika 2

se¢a na ZX-81, po mojem misljenju
to je dovoljno za prokazivanje toka
vecine funkcija, pod uslovom da
izaberemo odgovarajuci razmer.

Kalkulator mozZete i programirati.
Ima 422 programska koraka i 26 me-
morija. Na raéun programskih kora-
ka, broj memorija mozZete povecati
do najvise 78.

Tesko bi mogli pronaci neki drugi
kalkulator koji ima ugradeno vise
matematickih i statistickih funkcija.
Medu ostalima, poznaje hiperbolne
funkcije, linearnu regresiju, celo-
brojnu aritmetiku i logi¢ko raéuna-
nje (and, or, xor, not) u binarnom,
oktalnom, decimalnom i heksadeci-
malnom brojéanom sistemu, kao i

Slika 3

pretvaranja izmedu pojedinih siste-
ma. Nedostaju mu samo funkcije za
numeri¢ku integraciju, racunanje
nula funkcija i ra¢unanje s matrica-
ma, koje HP-15C ima ugradene. Pr-
ve dve stvari mogu se na fx-7000G
isprogramirati, a za ra€unanje s ma-
tricama je verovatno memorija pre-
malena. ]

Programski jezik je meSavina ne-
kadasnjih kalkulatorskih jezika i
jednostavnoga bejzika. Poznaje be-
zuslovne i uslovne skokove, petlje,
indirektno adresiranje memorije i
ukupno 10 podprograma od 9 nivoa
duboko. Pisanje i propravljanje pro-
grama je zbog velikog ekrana,
ekranskog editora (kurzor levo, des-
no, gore, dole, delete, insert) te ja*
ljanja sedam mogucih tipova greski,
jednostavno i pregledno.

Opisimo detaljnije crtanje grafi-
kona matematickih funkcija. Kalku-
lator ima ugradenu naredbu GRAPH
za crtanje grafikona u pravouga-
onom koordinatnom sistemu (sl. 1
— sve slike su iz originalnog priru¢-
nika). Matematic¢ke funkcije zajedno
u obliku GRAPH y=f (x). Osim toga,
s naredbom RANGE treba zadati po-
druc¢je na koordinatama X i Y koje

/ 3
/

| X=—2.,765957447

TaEE e

BM1 BM2 BM3 BM4 BM5 BM6 BM7 BMS
Casio fx-7000G 87 162 397 405 433 951 1266 1070
Sharp PC-1251 42 7 164 165 198 430 580 982
| Sinclair QL 1.9 55 95 82 118 240 425 211
: * povpr. :
59,4
- 329
15,7

¥=0.191489362 |

Slika 4

¢e biti prikazano na ekranu (xmin
na levom i xmax na desnom rubu
ekrana, te vrednost jednog podeoka
na osi x; jednako vazi i za osu y, sl.
2). Podruéje crtanja je izmedu
—9,9999E+98 i 9,99999E +98 za obe
ose. Za crtanje 20 osnovnih funkcija

(sin, cosh, log itd) kalkulator sam

izabere odgovarajuci razmer.
Brzina crtanja je od 2 sekunde

(y=x) od priblizano 2 minute (na pr.

polinom visokog stepena), obi¢no

je to oko 10 sekundi. Naredba FAC-

TOR poveca ili smanji podrutje (za
proizvoljan faktor) koje se nalazi
oko sredine ekrana (nije potrebno
da je to koordinatno ishodisce, sl.

‘3). Tako na pr. mozete ta¢no locirati

i odgovarajuc¢e povecati mesto na
kojem funkcija se¢e osu x. S nared-
bom TRACE se trepeyeéa tacka pre-

BYRYA

B
ko

et

/ \

l\\ i

mesta levo i desno po prethodno
nacrtanoj funkciji. Pri tome se na
dnu ekrana ispiSe trenutna koordi-
nata x ili y na mestu treperece tocke
(sl. 4). Tako nakon nekoliko poveca-
‘nja mozemo dobiti odgovarajuéu
pribliznu vrednost nule funkcije.
Prilikom crtanja grafikona ipak
treba paziti na neke stvari. Ako na
pr. polinom visokog stepena ima
nule u podruéju koje je s obzirom
na RANGE jo$ uvek unutar ekrana,
kalkulator ne¢e nacrtati prolazak
krivulje kroz nulu ako su krivulje
previde strme (ekstremi funkcije su
daleko izvan ekrana). U takvom slu-
¢aju treba podruéje u y smeru pove-
¢ati. Kod funcija s vise re$enja, na
pr. y=x, treba za dobivanje celog

. grafa nacrtati GRAPH y= x i GRAPH

y=X.

Nekontinuiranost funkcija, na pr.
pol, ne predstavlja nikakav problem.
Ako kod odredene koordinate x
funkcija nije definisana, ako preko-
raci granice ekrana ili ako je preko-
raten opseg ratunanja, kalkulator
ne javi gresku nego jednostavno ni-
$ta ne nacrta. Naravno, éak i med-
urezultati moraju biti u uobiéaje-

nom opsegu 9E+99, inate u takvim
tatkama funkcija takode nece biti
nacrtana.

Proizvoljne crteze moZzemo pro-
gramirati s PLOT x,y, koja na ekranu
upali odgovarajucu tac¢ku. | ovde su
koordinate x,y relativne (podrucje je
zadano s RANGE). Funkcija LINE
nacrta liniju izmedu dve pre toga
upaljene tatke. Tako se na jedno-
stavan naéin moze isprogramirati
grafikone funkcija u polarnim ko-
odinatama, parametricki zadane
funkcije itd. (sl. 5).

|
|
|
|

Slika 5

Grafiku se moze upotrebljavati i
kod statisti¢kih izratuna. Kalkulator
ima ugradene funkcije za crtanje hi-
stograma (sl. 6), krivulju normalnog
zakona raspodele gre$aka (Gausso-
va krivulja, sl. 7) te grafi¢ki prikaz
linearne regresije (sl. 8).

Casio fx-7000G ra¢una na 13 me-
sta (na ekranu ih pokaze 10). Brzina
ratunara je na nivou bejzika sporijih
kuénih ra¢unara, $to je mnogo bolje
nego kod na pr. kalkulatora TI-59 ili
HP-41C itd. U to se mozete uveriti
po sledeé¢im benchmark testovima
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3 =]
i Trace za ZX spectrum
; r_,‘. i Trace i Napisao Denis Donlagi¢
é y { -+ Rutinu pokrenemo s RANDOMIZE USR &S000
| A ORG 65000
1 3 N ' za DATA EQU 23613 i0vde napidemo adresu &éiji
; }\ : isadr2aj felimo pratiti
; l DI ;iPostavl janie ir;.te’ap‘:a na
] hl spehrurrl tg »'IA.:FD ivektor #FDFF
Slika 6 L
L
| DENIS DPONLAGIC .
: DEFS #FDFF-~$
DEFW INTST
]
! pravo sam zavrSio INT ot
| Unajnoviji plod Moje A%
) Maste. Program je re-
B z lativno jednostavan i efika-
| san. Koristan je zato, jer se
| s njime iz bejzika moze
nadzirati vrednost u bilo
Slika 7 kojoj lokaciji u memoriji
(na pr. neke sistemske pro-
3 SEat) menljive).
; Istovremeno SB posma- i0Omogudime pretide,
3 :a:‘;agvei|°k'acile't|ipisd]e ite pastavimo s uobitajerim poaslom.
el ecimalan, tako da Y : S A PRt o gist
? moZemo posmatrati svaku B ‘5 *23;“2 :ig:;:: fniflw 0,29
| vrednost neovisno o dru- %] 5.3{011i1t2;f’»v‘z ;ygls‘“'r):'p;;:gg.;':gp‘[r,u‘r 1.FLASH o
goj. Adresu koju Zelite po- LD B4 i0 atributa SRy
smatrati odredite tako, da u ATTR LD (HLY, A :Akumulator u sadr®ai HL.
asemblerskom listingu er:’a ;“,':I, e
pocetku promenite vred- Gt
nost labele DATA. Iz bejzika LD R,2 1o nisaktns -dasce Er
Slika 8 se to napravi s naredbama LD HL,tDATA) $U HL upi 5 sad R S P
POKE 65057, low : POKE GO PUSH “RC iSpremime promenl jive "E;;‘:::trr e
(testni programi su po Svetu komp- 65058, high. Low i high su SUGH ML
_jutera, 10/1984, str. 37), koje sam pri tome niZi i vi$i bajt adre- ﬁgtt I“’F‘S ilspisceme sadriaj registrs H
merio u sekundama: se. Upotreba rutine je S$i- S sRegistre vratimo iz stoka
Glavni nedostatak tog kalkulatora roka: : LD o iSeda upidemo L u M i
je tastatura, koja je dosta slabija od — nadzirati mozemo si- DINZ GO
tastatura na japanskim kalkulatori- stemske promenljive (na e
ma od pre nekoliko godina, da o pr. linija programa u bejzi- e hE T e
Hewlett-Packardovim kalkulatorima ku, koja se trenutno fzwr- .7 P D2 Tk polisa el Alae, 2
uopste ne govorim. Osim toga, po- | 3ava), B oo tnoe mme oy 4 RS i o el g g
trosnja energije je 0,07 W, §to za tri — tok i punjenje lokacija DINZ LOOF X DRELETE T
skupe litijumske batrije uopste nije u memoriji kod raznih ma- FUSH HL iSpremimo registre
malo. Sinskih programa, FPUSH DE
Kalkulator nema nikakve vanjske — opCenito, dobro ¢e L a3 : :
memorije ni prikljuéaka za prosire- nam doci kad nam nesto fOR EE s iy 2a apin
nje memorije, za $tampa¢ itd. S jed- zapne. : POE  DE s G R,
ne strane je to Steta, a s druge stra- Namerno sam izbegao POF  HL
ne b|agotvorno uti¢e na cenu, koja rutine IZ' ROMa. Da jos spo- INC DE iFovedame PRINT AT
je 190.000 Lit. Uputstva za upotrebu menem i to, da program sa- FRE=ND iSledadi broj
su dobra i opsirna (208 str. 8) i sadr- drZi podprograme od HL s
Ze nekoliko zanimljivih programa. do ZASLONA, te da ga lako
mozZete izmeniti. START me 3,7.(::0«:)01111 OdreZemo 4 gornja bita registra M
10 FOR F=65000 TO 65136 e ST 2
20 READ A: FOKE F,A '52 ﬁ-° iAko je H vedi od 9 idemo na HIG
30 NEXT F IR C,HIG i Inate dodaimo 48. Taka cemo v A
40 SAVE “trace"CODE 465090, 65140 LD A48 AR B T re bt T o R
SO DATA 243,62,253,237,71,237,94,251 e _
50 DATA 201’0,0' 00 R’E\;:L *RINT ilspisimo CHRS$, koii Jje u A
70 DATA 0,0,0, 0,0;0,0,1
80 DATA 254,243,229,245,213,197,255, 205 el iZa broj izmedu A i’ F moramo
90 DATA 1&,254,193,209,241,225,251, 201 e L spribrojiti ss.
100 DATA 17,28,64,33,28,88, 62, 120 RET !
110 DATA 6,4,119,35,16,252,6,2
120 DATA 42,61,92,197,229,705, 46,254 ERINY i " iSpremima DF
130 DATA 225, 193101 16, 244,201 14,2 LD HL: (2T606) iAdresa grafifke tabele
140 DARA 6,4,203,12,16,252,229,213 LDl BA _
15!) DATA 197! 205,68, 254! 193! 20‘?! 225, 19 ZANFZ'/—\' ADD  HL,DE sHL=HL+8%A (Adro=a tabele z2 CHR$(A))
160 DATA 13,200,24,236,62, 15,164, 103 - W
170 DATA 62,9,188,56,7,62,48,132 . EX  DE,HL 3Zamenim DE in HL
1860 DATA 205,91,254,201,62,55, Rt 9 L - B8 iFrenesemo osminu slova, kaia je na adresi
190 DATA 91,254,201,213,17,8,0,42 = e - iDE, na ekran
EO? DATA 54,92,71,25, 16, 2935 Z‘JZ, 23 INC H iSledec¢a osmina slova ide za 1 pixel nite
210 DATA 6,8,26,119,36,19, 16,250 INC DE iNjen oblik je u tabeli napred
220 DATA 201 gg:l ZA ijedan bajt.
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' RACUNARI I PRAVO

Instrumenti zastite
programske opreme u SAD

ALENKA CERNE, prof.
JANKO PUCNIK, dipl. pfavnik

S

¢ina korisnika rac¢unara ve-
V$ovatno ne zna $ta je mikro
kod, da li je to s pravnog sta-
novista programska oprema, S$to
omogucava zastitu autorskih prava,
ili moZda spada- pod masinsku
opremu.

U periodu kad su racunarski pro-
grami prelazili iz iskljuéivo specijal-
ne istraziva¢ko-proizvedne sfere u
masovan marketinski proizvod, po-
javila se potreba za novim metoda-
ma zastite racunarskih programa.
Pri tome prvenstveno mislimo na
pravni instrumentarijum namenjen
zastiti intelektualnih ostvarenja, ko-
jima, nesumnjivo pripada i raéunar-
ski_program. U poluprodlom raz-
doblju bila je zadovoljavajuca prav-
na zastita racunarskih programa
ograni¢ena pravilima u poslovnoj
tajnosti i delimiéno propisima o ne-
lojalnoj konkurenciji. Ti instrumenti
su usled masovne upotrebe znatno
izgubili efektnost. Pri prenosu raéu-
narskih programa, pravno izvede-
nim licenénim ugovorima, zbog
uskog kruga ponudaca i potencijal-
nih korisnika ti ugovori nisu imali
bitno razli¢ite elemente od licené-
nih ugovora namenjenih npr. preno-
Su znanja.

Uz navedeni tehnoloski pomak,
stanje se u pravnim odnosima i za-
$titi racunarskih programa znato iz-
menilo. Promenjeni uslovi prvo su
nastali u zemljama gde je tehnolo-
8ki razvoj uzrokovao potrebe za ra-
Cunarskim programima. Postojala
su dva nacina moguce zastite racu-
narske opreme. S jedne strane, in-
dustrijska vlast sa patentnom zasti-
tom, a na drugoj strani autorsko
pravo za izdava¢kom zastitom (Co-
pyright).

U SAD, zemlji iz koje poti¢u ratu-
narska tehnologija i programska
oprema, u traZenju odgovarajuce i
svega efektne zastite racunarskih
programa pokusali su da upotrebe
institucije zakona o izdavackoj de-
latnosti iz 1909. godine. U tom zako-
nu je narocito vazna definicija »pi-
smeno ostvarenje jednog autorac,
kojom se odreduje $irina zastite de-
la. Upravo iz te formulacije proizla-
zili su'dalji napori na autorskoj za-
$titi racunarskih programa. To iz-

_vorno opredeljenje bitno je uticalo
na opredeljenje ra¢unarskog pro-
grama i na oblike njegove zastite.

U SAD su ocenili da patentna za-
Stita nije prosperitetna za ra¢unar-
ske programe. To se pokazalo i u
praksi jer, iako je patentiranje pro-
grama moguce, ta se zastita koristi
za mali broj programa.

Na podru¢ju autorskog prava,
1974. godine, nacionalna Komisija
za novu tehnolosku primenu izda-
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vackih radova (CONTU), formulisala®

je smernice kojima je opredeljena
reprodukcija izdava¢kih radova u
vezi sa automatskim sistemima i
ostvarivanje novih radova sa prime-
nom, odnosno preno$enjem infor-
macija. U svom izvestaju o obavlje-
nom poslu komisija je izrazila mi-
Sljenje vecine za zastitu raéunarskih
programa putem autorskog prava.
Pri tome su mislili da ¢e novim za-
konskim resenjem:

1. biti jasno izrazeno da su rau-
narski programi, ‘kao originalna
ostvarenja jednog autora, predmet
zastite autorskih prava;

2. izbacivanjem 117. ¢&lana Zako-
na o izdavatkoj delatnosti, koji
odredgie ograni¢enja isklju¢enih
ovlastenja vlasnika autorskih prava,
u slu¢aju menjanja ra¢unarskih pro-
grama, biti postignuta Sira upotreba
zasti¢enih ra¢unarskih programa;

3. obezbediti da zakonski vlasni-
ci kopija racunarskih programa te
kopije koriste za sopstvene potrebe
i da mogu da ih menjaju.

Posle razprave u ameri¢kom Kon-
gresu 1976. godine, za koju je bila
karakteristiéna namera da raéunar-
ske programe svrsta u kategoriju li-
terarnih radova, prvi uslovi za ostva-
rivanje izdavackih prava bili su sle-
deci:

— delo je moralo da bude »odre-
deno«, u odgovaraju¢em obliku koji
omogucéava razumevanje, repro-
dukciju ili drugi oblik komunikacije;

— delo je moralo da bude origi-
nalno — produkt individualne umo-
tvorine, i

— delo
autorsko.

Reformirani zakon iz 1976. godi-
ne je u ¢lanu 102. doneo novu
odredbu u predmetu zastite:

»Po tom zakonu autorska zastita
vazi za autorska originalna dela, ve¢
data poznatim ili kasnije razvijenim
izraznim sredstvima, koja mozemo
prihvatiti (registrovati) pomoéu ma-
Sine ili aparata, reprodukovati ih ili
prenositi na neki drugi naéin.«

Tako se umesto autorskih »pi-
smenih dela« pojavljuje pojam »ori-
ginalnih dela«. Kriterijum original-
nosti ne podrazumeva se kao novi
dodatni stav za proveravanje, nego
kao potvrda starih pravnih nacela.

Clan 102. navodi 7 kategorija de-
la, medu njima pod brojem 1. »lite-
rarna dela«. Raéunarski programi u
tom zakonu nisu pomenuti.

1z tog proizlazi da u postojecim
pravnim izvorima o izdavackim pra-
vima postoje dovoljno opsirni stavo-
vi, koji govore u korist zastite radu-
narskih programa pomocu instituci-
ja autorskog prava. Uprkos tome,
opsirne definicije ne olak$avaju pre-
ciznu utvrdivanje kad upotreba za-
$ticenog programa ili drugog dela
zajedno sa ra¢unarom vodi do ne-
dozvoljene izrade njegovih kopija.

Bivsi savetnik U.S. Copyright Offi-
ce J.A. Baumgarten smatra da se

je moralo da bude

ratunarski programi bitno razlikuju -

od uobic¢ajenih tekstova ili umetnié-
kih dela. To se, naravno, moralo
odraziti na oblik i obim autorske
zastite.

Tako se, takode kod prava koja
proizlaze iz autorstva takvog dela,
odrazava kontekst iskljuéivo »tradi-
cionalnih autorskih dela«. lzdavaé¢-
ka prava $tite samo ideju izrazenu u
delu, a nikako principe, otkri¢a ili
metode. To pravo zabranjuje kopi-
ranje, ali ne iskljuéuje moguénost
nezavisnog stvaranja sli¢nog dela.

Jos$ 1978. godine, Nacionalna ko-
misija za novu tehnolosku upotrebu
izdavackih dela definisala je 5ta je
racunarski program i kakva su ogra-
ni¢enja isklju¢ivih prava nosilaca
autorske pravne zastite. Oba pred-
loga dopune su prihvacena 1980.
godine. Na taj nadin, zakoni o izda-
vatkom pravu iz 1976. i 1980. godi-
ne predstavljaju celovitu pravnu os-
novu za tretiranje raunarskih pro-
grama kao autorskog dela.

Racunarski program je u 101. &le-
nu (Zakon 1980.) definisan ovako:
»Racunarski program je skup ko-
mandi ili instrukcija za direktnu ili
indirektnu upotrebu u raéunaru sa
namerom da se postigne odredeni
rezultat. «

S obzirom na definiciju iskljugivih
prava na autorski zasticena dela, iz

. tog teksta proizlazi, da se raunar-

ski program mogu autorski pravno
zastititi. Pod kakvim- egzaktnim
pretpostavkama je ta zastita mogu-
€a, odnosno na kojem od razliéitih
nivoa programskog razvoja je kvali-
tet »fabricke kopije« (originala) ili
kopije, na osnovu tog zakona jo$ ne
moze da se utvrdi. Na pitanje, da li
bi bile zastiéene i masinski Citke
verzije programa (npr. ako je verzija
stalno memorisana na ¢ipu), u po-
stoje¢em zakonskom poretku nema
odgovora.

vedene formulacije nisu
N;redvidele obim zastite u ra-
¢unarskom programu i nisu
odgovorile na dilemu: da li su svi
raunarski programi podjednako
celovito autorski zasticeni.
Racunarski programi su stvoreni
prvenstveno zato da izvravaju
odredeni rad — od izratunavanja do
nadziranja fabri¢kih proizvodnih li-
nija. Nijedno drugo autorsko delo
nije napravijeno sa takvom name-
rom. Literarna dela su npr. stvorena
i reprodukovana namerom da budu
proc¢itana. Centralni pravni element
zastite autorskog dela jeste kontro-
lisana disperzija kopija.
. Od samog pocetka sporno je sle-
dece: da li je kopiranje masinski ¢it-
ljive . programske verzije krdenje
autorskog prava prema odredenom
programu ili nije. Tu se postavlja
pitanje razgrani¢avanja izmedu
autorskog i patentnog prava: kada
niz znakova, koji je stalno memori-
san u memoriji, gubi status progra-
ma (u smislu literarnog dela) i po-
staje sastavni deo masine. Odgovor
na to pitanje u ameri¢kom pravu ve¢
dugo traze. U vecini slu¢ajeva, kao
izhodiste treba navesti odluku ame-
ri¢kog vrhovnog suda iz 1979. godi-
ne. TuZitelj je bio autor zasticene
knjige u kojoj je opisan nov knjigo-
vodstveni sistem. U knjizi su, izme-
du ostalog, i skice praznih formula-
ra, koji bi se u tom sistemu upotreb-
ljavali. Autor je zastupao svoje isk-
ljucivo pravo na upotrebu tih formu-
lara. Presuda na Stetu tuzitelja zas-
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niva se na dva medusobno poveza-
na principa. Ti principi su uticali na
razvoj autorskog prava i predstav-
ljaju slede¢a opredeljenja:

- za$tiCen je samo izraz neke
odredene ideje ali ne i ideja sama
po sebi;

— predmet zastite je uvjek opis

predmeta, ali ne i sam upotrebljivi
predmet.

Ovim pretpostavkama o mogué-
nosti zastite treba dodati jos$ i pozi-
tivnu osobinu, koja ‘se iskazuje u
vrednovanju ROM-a ra&unarskih &i-
pova — za potrebe komunikacije. Ta
pretpostavka bila je u svom osnovu
oblikovana jos 1909. godine, kad je
vrhovni sud SAD utvrdio da je roina
perforiranog papira za elektri¢ne
klavire kopija zapisane kompozicije,
iako sama rolna nije razumljiva ¢o-
vetjem oku. Spomenuta opredelje-
nja u zakonu o izdavaékom pravu iz
1976. godine nisu nista promenila.

Novi vidici se primeéuju u dva po-
stupka sa kojima je firma Apple
Computer nastupila protiv nekog
proizvoda¢a, odnosno prodavaéa
programske opreme. U presudi su-
da je, izmedu ostalog, navedeno da
svaki ra¢unarski program sluzi ko-
munikaciji korisnika radunara. Zato
ne bi smela da se pravi razlika izme-
du programa koji neposredno vode
takvoj komunikaciji i programa koji
omogucavaju posrednu komunika-
ciju. Komunikacija znaéi da &ovek
moZe u vezi s nekim delom da regi-
stuje da je to delo izraz oblika. Prili-
kom proveravanja nije pravljena ni-

kakva razlika izmedu razli¢itih funk-'

cija racunarskih programa. Pitanje
je da li moze osiguranje zastite
autorskog prava na radunarski pro-
gram da vodi do monopola tuzitelja
nad radnim postupkom ili odred-
enom idejom. Ako je neki program
jedini nacin za realizaciju odredene
ideje, onda jedino pravo na pro-
gram pripada samoj ideji.

krSenju autorskih prava go-
0vorimo kad je zloupotreblje-

: no autorsko pravo viasnika
dela. Koristenje prava na reproduk-
Ciju dela odrazava se u prisvajanju,
pokus$aju prisvajanja i pripisivanja
zasticenog prava. Ako delo ne moze
da se zatiti (npr. ideje, metode,
procesi), ni kréenje prava nije mo-
guce.

Odredbe o krsenju programskih i
autorskih prava svakako ée uzeti u
obzir sledece tacke:

~ Sta je zagticena »izjava« pro-
gramera? Kako neki predlazu, to je
spomenuti doslovni kodi, koji tuzi-
telj upotrebljava u svom delu ili po
misljenju drugih, ukljuéuje struktu-
raino izrazne elemente, koji su uk-
liju€eni u programsko oblikovanje,
redosiijed i razvrstavanije.

— Kada su izrazni elementi pro-
grama u vecem delu prepisani (ako
se setimo da zastita autorskih prava
nije ograni¢ena na onemogucava-
nje doslovne ili identiéne reproduk-
cije, nego ukljuéuje zabranu neza-
konitog (parafraziranja) i kréenja
nesumnijivih sliénosti, mozemo me-
riti sa kvalitativnim kao i kvantitativ-
nim standardima)?

— Mogu li posebni programski

_elementi da budu tako sveobuhvat-
ni ili standardni da postanu ekviva-

lent dramatiénim »scénes a faire«,
koje se ne mogu zastititi?

Kako do sada odlu¢ujuéi primeri
uklju¢uju doslovno ili skoro doslov-
no prepisivanje zaista celokupnog
tuzitelievog programskog ko,gf.\tn\
pitanja trebalo bi jo$ detaljnije istra-
Ziti. Tako je jedna od zadnjih presu-
da suda u sluéaju Whelan Associ-
ates, Inc. protiv Jaslow Dental Labo-
ratory, Inc. glasila:

— izraz »ideja« u programskom
ratunarskom programu oznadava
nacin na koji program radi, kontroli-
Se i usmerava ra¢unar pri provera-
vanju, sastavljanju, izraéunavanju,
povezivanju i proizvodniji korisnih
informacija na ekranu, ispisivanju ili
audio-vizuelnim komunikacijama.

— izraz »ostvaren« (prisutan) u ra-
Cunarskom programu zastiéen je
autorskim zakonima, iako ga treba
promeniti ili dopuniti za upotrebu
na raznim tipovima raéunara, koji
sadrZe razne metode odziva na ra-
¢unarske kontrole, tako da potrebni
i razli¢iti izvorni kodovi.

Glavnina sadrzaja, s obzirom na
ograni¢enja iskljuéivih autorovih
prava raCunarskog programa, nave-
dena je u 117. &lanu Zakona.

Kao $to je zapisano u Dopuni pra-
va na programsku opremu iz 1980.
godine, 117. ¢lan utvrduje sledece
tacke:

— bez obzira na &lan 106, ne moze
se smatrati krSenjem zakona ako
viasnik programa izradi ili narugi
izradu dodatnog programa ili pro-
menu postojeceg programa ako je
nov program ili obrada znacajno
prosirenje moguénosti primene do-
prinos ra¢unarskog programa i ne
upotrebljava se u druge svrhe: ili
ako je nov program ili obrada pro-
grama napravijeno samo za potrebe
arhiva.

Do dangs su svi primeri, u kojima
je primenjen 117. &lan, kao odbrana
odbaceni. U sluéaju Atari protiv JS B
A Group, Inc. sud je odbacio prime-
nu 117. (2) ¢lana. Optuzeni je vero-
vatno prodavao napravu u kojoj su
prepisani programi sadrzavali elek-
tronske audiovizualne kasete sa
igrama na osnovu programa u
ROM-u (u suprotnosti sa npr. pro-
gramima na disketi), koji nisu bili .
izloZeni elektriénim ili mehani¢kim
gre$kama, .8to je sud smatrao kao
potreban uslov za arhivsko prepisi-
vanje. Sli¢an je bio rezultat sluéaja
Micro-Sparc, Inc. protiv Amtype Co.
(ispisani programi nisu iziozeni
elektri€nim ili mehaniékim greska-
m3, pa zato ni arhivskom prepisiva-
nju). U slu¢aju Apple Computer, Inc.
protiv. Formula International, Inc.
ponovo se pokazalo da je 117. &lan
neupotrebljiv za prenos operativnih
sistema sa disketa u ROM i distribu-
ciju takvih ROM-ova strankama.
Sud je dosao do zaklju¢ka da je 117.
Clan Zakona naédinjen za konaéne
korisnike programa, da ne bi, bilo
nezakonite upotrebe programa i di-
stribucije preduzeéa. Ili, nije »po-
trebno« da se disketni program pre-
nosi u nepromenljivi ROM, kad se
moZe izvréiti preko privremenog
RAM-a.

U takvim slu¢ajesvima sud je hteo
da ograni¢i 117. &lan za potrebe za-
konodavstva i da izbegne zloupotre-

bu tog dela zakona. Ostale tacke
117. ¢€lana ukljuéuju:

— kakav je obim prednosti mije-
njanja programa i kakav je utjecaj
na vlasnikjovo trzenje njegovih do-
puna programa?

— jednog izvoda programa, npr.
na vise korisni¢kih raéunara u ra-
zredu, $koli, preduzecu itd.?

— u kojoj meri bi proizvodaéima
naprava, koje prodiru kroz pro-
gramsku zastitu, bilo dopusteno za-
obilazenje zakona?

— Kako posebna prava na pro-
gram prema 117. ¢lanu ima samo
vlasnik, bilo bi zanimljivo znati da li
ih moze dobiti i kupac programske
opreme u okviru licence tipa
»shrink-wrap« ili »tearopen« (licen-
ca »shrink-wrap« ili »tear-open« de-
finise naéin, na koji se programska
oprema $iri na trZiste u obliku pake-
ta u kojima su opisani uslovi prilo-
Zene licence)?

109. (a) ¢lan Zakona o autorskim
pravima ukljuuje »doktrinu prve
prodaje«. U skladu sa tim zakonom,
mozZe vlasnik programa moze nakon
prodaje prvog zakonitog izvoda sve
da proda ili preda drugome, bez ob-
zira na vlasnikovo iskljugivo pravo
na distribuciju u 106. (3) é&lanu.
(Drugim re¢ima — prva prodaja »is-
crpi« iskljuéivo pravo na distribuira-
nje i 109. (a), , dakle, opisuje »iscrp-
lienu doktrinu«). To posebno pravo
upotrebljivo je u komercijalnom iz-
najmljivanju autorski zasti¢enih de-
la, zakljuéno sa programskom
opremom.

Pobornici iznajmljivanja  pro-
gramske opreme tvrde da je postu-
pak iznajmljivanja pravno bespreko-
ran, iako ima sluéajeva da su koris-
nici iskoristili iznajmljivanje za pre-
pisivanje programa i time naskodili
prodaiji. Kongres je predlozio uvod-
enje novog zakona koji bi zabranji-
vao iznajmljivanje programske
opreme, ali to nije usvojeno.

Niz viasnika autorskog prava pro-
dao je svoje programe po licencnim
principima »shrink-wrap« ili »tear-
open« — delimiéno uz obrazlozenje
da to nije prava »prodaja« i da na taj
nacin »kupac« nije postao »vlas-
nik«, kao $to je zapisano u &lanu
109. (ili 117.). Posledice takvih ra-
sp:(ava izazvale su priliénu pole-
miku.

utorsko pravo se odnosi na
Aautora, odnosno autore jed-

nog dela. Ako delo priprema
zaposleni u radno vreme za svog
poslodavca, takvo delo je viasnistvo
poslodavca, osim ako sporazumom
ili ugovorom nije drukéije utvrdeno.
Odredene kategorije, posebno na-
ruenih dela, vlasnistvo su zaposle-
nih, pod uslovom da su se stranke
medusobno pismeno dogovorile da
je u pitanju ugovorno delo.

Lica koja nisu autori ili poslodavci
mogu postati iskljucivi vlasnici
autorskih prava dodeljivanjem ili sa
iskljucivom licencom. Prenos isklju-
Civih prava (suprotno od neiskljuci-
vih prava), koja zakon ne opredelju-
je, ne vazi ako »instrument prenosa
viasnistva, obavestenje ili memo-
randum prenosa nije u pismenom
obliku i potpisan od strane vlasnika
prenetih prava ili njegovog pravnog

. zastupnika«.

Opste odredbe u vezi sa vlasni-
Stvom autorskih prava treba u skla-
du sa razvojem programa stalno do-
punjavati. Znaéenje reéi »sluzbe-
nik« ne moze se uvek egzaktno defi-
nisati, pogotovo u sluéaju terenskih
radnika ili radnika koji se bave spe-
cifi€nim poslovima i finansijama. U
slu€aju da je odredeni posao obav-
lien u toku radnog vremena, ta reé
nam postaje jo$ nejasnija. Razvoj
telekomunikacija i potraznja za pro-
fesionalnim programerima, koji bi
se jo$ kod kuce, na kuénoj radunar-
skoj opremi, bavili projektima, do-
nece jo$ vise problema.

Egzaktno definisani ugovari mo-
gu mnogo da doprinesu smanjiva-
nju sporova. U sluéaju tajnih doku-
menata velike vrednosti, ugovori
mogu da sadrZze ograniéenja, npr.
tajnost, ograniéenje pre zaposljava-
nju, dodeljivanje autorskih prava
itd. Pitanje vlasnistva programske
opreme, koju su izradili nezavisni
autori, programske kuce ili saradni-
ci, sadrzi jo§ dosta potencijainih
problema. Takvi poslovi najéesce
nisu za iznajmijivanje sto znaéi da
se neisklju¢iva autorska prava mo-
gu ste¢i pomocu nezavisnih ugo-
vornih saradnika, jer ne postoji ni-
kakav pisani dokument. Posebni
poslovni dogovori u vezi s autor-
skim pravom ili ograni¢enja s obzi-
rom na posebna prava, moraju biti
jos i ta¢no odredeni, i to: za zapo-
slene, za samostalne radnike po
ugovoru i za ostale.

Racunarski programi, koje izrad-
uju- sluzbenici viade SAD na svom
radnom mestu, ne mogu biti autor-
ski zasticeni u drzavi, ali postoji mo-
gucénost zastite ameriékih programa
u inostranstvu. Programi drzave,
gradova i stranih viada mogu se za-
Stititi u SAD. Sliéno vazi i za progra-
me koje pripremaju univerziteti, pri-
vatna preduzeca ili neke druge dr-
Zavne ustanove: na isti nigin mogu
se zastititi, ako pre toga od strane
autorske agencije nisu prihvaéene
druge odredbe.

Glavni problem, koji smo Zeljeli
da predstavimo u ovom tekstu, jeste
vrednovanje prevoda iz originalnog
u masinski kod. Treba istaéi da
autorska pravna zastita, koja stiti
originalni kod, ne bi vazila i &titila
masinske kode od neovlastenog ko-
ritenja, ako ne bi bio usvojen stav
da je masinski kod kopija origi-
nalnog.

Posebno pitanje predstavija dile-
ma da li su svi radunarski programi
podjednako autorski zastiéeni. Pri
tom mislimo na aplikativne progra-
me, operativne sisteme i specijalne
kontrolne programe.

Da li bar najnoviji ameri&ki zakon,
Semiconductor Protection Act, na
snaziod 1. 1. 1986. god., predstavija
zastitu na specijalnom - raéunar-
skom podruéju?

roces zapocet 12. maja 1986.
Pgodine na ameri¢kom regi-

onalnom sudu u San Joseu u
Kaliforniji, trebalo bi da resi sukob
izmedu japanske kompanije NEC i
ameri¢kog Intela, jednog od najve-
¢ih proizvodaéa mikroprocesora.
Japanska kompanija moli sud za
ponistenje Intelovog autorskog pra-
va na mikro kod. Kodiranje prevodi
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raéunarsku programsku opremu u
jedinice i nule, koje mikroprocesor
razume $to je, osim samog obliko-
vanja Cipa, verovatno najcuvenija
tajna svakog proizvodaca Cipova.
Da mikro kod nije zasti¢en, NEC bi,
kao i drugi proizvodac¢i, mogao da
proizvodi &ipove-koji rade na istoj
programskoj opremi.ako 3to je Inte-
lova.

Da bi Intel pobedio u borbi sa
NEC-om, od osnovnog mu je znaca-
ja da saéuva svoj poloZaj na mikro-
procesorskom trzistu sa takozvanim
»svugdje prisutnime« &ipovima koji
sluze kao mozak u licnom ra¢unaru,
elektronskoj i biro opremi. NEC je
veé prestigao Intela u generaciji 8-
bitnih mikroprocesora. lako vise ne
spadaju u sam vrhunac tehnologije,
8-bitni procesori se prodaju u mno-
go vec¢im koli¢inama, jer se upo-
trebljavaju u velikom broju proizvo-
da. Tim ¢ipovima sledi 16-bitna os-
nova, koju upotrebljava IBM za li¢ne
radunare i ceo niz proizvodaca ta-
kozvanih IBM klonova. Uz to postoji
opasnost da se sve zajedno joS$ vise
iskomplikuje uvodenjem 32-bitnih
&ipova, koji su dusa i srce racunar-
ski podrzanog oblikovanja i proiz-
vodnje (CAD-CAM).

Ve¢ godinama Intel iznajmljuje li-
cence kompaniji NEC. Godine
1984., japanska firma je razvila mi-
kroprocesore serije V, koji ne rade
samo na programskoj opremi, razvi-
jenoj za Intelov dizajn, nego i na
vecim brzinama. Da bi postigli takav
stepen kompatibilnosti, NEC prizna-

je da njegov kod mora da bude ve- -

oma sli¢an Intelovom. Rasirile su se
glasine da bi to moglo dovesti celu
stvar do suda i do zaustavljanja uvo-
za serije V. Ameri¢ki kupci su posta-
li veoma oprezni pri kupovini NEC-
ovih ¢gipova. Tako je NEC presao u
ofanzivu. Krajem 1984. godine, tra-
Zio je ponistenje Intelovog autor-
skog prava, uz obrazlozenje da mi-
kro kod ne moze biti zasticen tak-
vim pravom. Na to je Intel Zapoceo
slediti potres insistirajuc¢i na stano-

vistu da se mikro kod moze zastititi-

autorskim pravom i da je NEC prepi-
sao veliki deo mikro koda.

NEC-ovi pravnici tvrde da je mikro
kod upisan u posebnim ROM ¢ipo-
vima i da ga koristi mikroprocesor
duboko u korenu svakog sistema,
$to potvrduje da je deo masine. To
znaci da kod nije programska opre-
ma i da se ne moze zastititi autor-
skim pravom.

»Po mom misljenju, mikro kod
spada u programsku opremu«, kaze
W.J. »Jerry« Sanders lll, predsednik
Avanced Micro Devices Inc.

U poslednje vreme odluke sudova
su se rasirile i na autorsku zastitu
operativnih sistema u internoj upo-
trebi i programa upisanih u ROM-
ovima.

Ako Intel izgubi pravo, kod moze
da zastiti sa patentima, $to je skoro
kao i nista. Oblikovanje ¢ipova obic-
no nije zasti¢eno patentom (zbog
prekratkog veka trajanja) i stvar se
veoma komplikuje unakrsnim delje-
njem licenci sa konkurencijom, koja
drzi u rukama manje patente tehnic-
kih unapredenja za izradu integral-
nih elemenata. »Kako japanski pro-
izvodaéi imaju vise patenata nego
iko drugi«. kaZe Roger S. Borovoy,
bivéi Intelov saradnik i sadasnji in-

2‘“‘.

dustrijalac u Silikonskoj dolini, time
ée steci priblizno veliki uticaj«.

Japan poja¢ava svoj napad na
ameritke proizvodac¢e mikroproce-
sora prvenstvenom prodajom 32-
bitnih &ipova, $to bi moglo biti naj-
jace trziste. NEC je prili€no snazan,
32-bitna tehnologija ugrozava Mo-
torolinu prednost u izvodenju, a Hi-
tachi razvija &ip koji ¢e biti konku-
rentan Motorolinoj zadnjoj verziji.

Prethodno postavljeno pitanje o
granicama zastite autorskih prava
kod programske opreme nacelnog
je karaktera za pravnu zastitu origi-
nalnog programa i za zastitu masin-
ski ¢itke verzije. Vecina ameriCke
kritike na raéun postoje¢e pravne
situacije odnosi se na nedovoljnu
zastitu konaéne verzije programa.

Pri vrednovaniju treba svakako pa-
ziti i na to, da sadasnji stavovi jo$
nisu mogli uzeti u obzir najnoviji
razvoj rasudivanja. Dosadasnje
prognoze da sudovi nece priznavati

ma sluzi za komunikaciju sa ljudi-

ma, jo$ povecéava pitanje registrova--

nja nekog dela kao takvog u pored-
enju sa njegovim uéinkom. Ako je
izhodiste pravilno, naisli bismo na
pitanje da li je za zakonsku zastitu
dovoljna objektivha moguénost re-
gistrovanja ili je potrebno da odred-
bu o registrovanju obradi ¢ovek. U
prvom sluéaju je objektivni kod u
¢ipu odgovarajuce zasticen, a u
drugom je zasti¢en jedino pod uslo-
vom da je u €ipu, osim raunarskog
programa, upisano jo$ neko drugo
(npr. audiovizualno) zasti¢eno delo.
|1z zakonskog teksta ne mogu se
preuzeti zahtevi za »komunikaci-
onom odredbom«, kao $to se ne
moze ni iz odluke u slu¢aju White-
—Smith protiv Apolla. Tako ROM i
sa ovog gledista zasluzuje zastitu.
Treba spomenuti i sumnju u zasti-
tu objektnog koda, koja kaze da
autorsko pravo kod originalnog
programa razume sastav ROM-a
kao kuhinijski recept pecivo. Sli¢ina
razmisljanja mogu se zapaziti u slu-

zastitu objektnog koda nisu se
ostvarile. U budu¢e mozemo da ve-
rujemo, da ¢e se pravna situacija
stabilizovati. Odluka u sluéaju Ap-
ple Il je u meduvremenu postala
pravosnazna. 28. 10. 1983. godine
bila je uloZena revizija optuzenog,
ali kasnije je povu¢ena. Stranke su
se van suda sporazumele za nakna-
du od 2,5 miliona dolara, $to je op-
tuzeni Franklin i isplatio tuZitelju
Apple-u. Trenutno nema nikakvih
pokazatelja da i drugi sudovi ne bi
sledili takvom rasudivanju u sporu
Williams in Apple Il. Nema sumnje
da moguénosti drukgijih odluka ni-
su isklju¢ene.

Zakonodavac je hteo da ostvari
zadovoljavajuéu  zastitu autorskih
prava za racunarske programe. Za-
tita originalnog programa bez za-
stite njegove masinski Citke verzije
bila bi besmislena. Zato ne treba
o&ekivati da ¢e sudovi »korigovati«
zakonodavca, ako to bas nije neop-
hodno. Sto se ti¢e upotrebe zakon-
skog prava u slu¢aju autorskih pra-
va, trebalo je oceniti i odgovarajuce
argumente. Kao nedovoljno razjas-
njen pokazao se pojam »Sposob-
nost komunikacije«. Sudsko razmi-
$ljanje prilikom provjeravanja da li
masinski Citka verzija nekog progra-

¢aju Data Casha, gde je regionalni
sud odbio za$titu autorskog prava
na poluprovodni¢ke elemente. Do-
duse, postoji osnovna razlika izme-
du uputstva za upotrebu i konstruk-
cijskih crteza na jednoj strani i rau-
narskog programa na drugoj. Ta ra-
zlika proizilazi iz razli¢ite prirode
ideja koje su osnova nekog zastic¢e-
nog dela. U uputstvima za upotrebu
konaénog proizvoda ne moZe se
opaziti nista vise od specifiénog
oblika smisaonih elemenata, koji su
bili osnova za utvrdivanje zastite, za
razliku od logi¢ne strukture progra-
ma koja se ispoljava i u masinskoj
verziji programa. To inace jo$ nije
utvrdeno ¢injenicom da se povrat-
nim programom moze ponovo dobi-
ti izvorni kod, kao sto se moZe na
osnovu nekog konaénog proizvoda
(masine) izraditi crtez slican prvo-
bitnom - konstrukcijskom planu.
Od odluc¢ujuceg znacaja je samo to
da je kao ideja programa logi¢ni
dijagram na isti nacin ve¢ sadrzan u
ROM-u, kao i u originalnom progra-
mu; kao i pri prelazu od crteza ka
masini, u smislu preoblikovanja ide-
je. To postaje razumljivije, ako zami-
slimo ¢ip naslikan sa beskonaénom
serijom nula i jedinica. U ROM-u je
program, a u sagradenoj kuci npr.
konstrukcionog plana vise nema.

Na podruéju autorskog prava raéu-
narski programi su »novost«, od-
nosno »kategorijski izazov«. Nasto-
jali smo da zbog toga da pokazemo
kako se mogu savladati konstruktiv-
ne teSko¢e na podruéju ameri¢kog
autorskog prava.

ko smo veé¢ nasli o&gkoa\/f na
A»unutraénja autorske<prav-

na« dogmatska pitanja, naila-
zimo na sumnje pravno-politicke
prirode, o kojima do sada jo$ nismo
razmisljali. TeZi se pomeranju grani-
ce u »sivu zonu« izmedu patentnog
i autorskog prava, gde lezi pravna
zastita raunarskih programa. Ne
raspravljamo o povremenim proble-
mima da li bi neko delo trebalo za-
§titi patentnim i autorskim pravom
istovremeno. Pitanje je da li se os-
novne ocene zakonodavca, kao §to
dolaze do izrazaja u zakonu o zastiti
patenata, nece pojavijivati kao za-
kon o zastiti patenata, presvucen u
zakon o autorskim pravima. Chisum
tvrdi da je tesko razumeti da se tre-
ba drukdije ponasati u slu¢aju usa-
vr$avanja kosacice za travu, nego u
slu¢aju usavr3avanja aparature za
vodenje kosacice. Jedina razlika je
u jednostavnosti kopiranja — »ne-
korektnom« kopiranju.

Sluéaj potvrduje pravilo da odred-
ene raéunarske programe trebai in-
dustrijski zastititi. Medutim, kako u
zadnjem slucaju treba potpuno ot-
kriti pronalazak (cijena za 17-godis-
nja isklju¢iva prava), moze vlasnik
vremenski bitno duzih prava da za-
drzi i svoje znanje, ¢ak i posle even-
tuelne registracije. Program mogu
da prouce trece osobe, ali pravo
uvida u registrovan program nema
funkciju »8kolovanja« konkurenata.
Zato biro prima samo prvih i zadnjih
25 stranica originalnog programa.
Konkurent koji zna samo objektni
kod programa ne moze da utvrdi, ili
je izrazito-tesko utvrditi, koji deo
programa je nezasticen, da li se sme
kopirati ¢ip kao cjelina i sli¢no.

U proslosti je, u cilju zastite inte-
resa »pravih« autora, vise puta
predlozeno da se zastita racunar-
skih programa smatra kao posebna
zastita izvan autorskog prava. Nasu-
prot tome, vidljive su teznje da se
kopiranje ¢ipova smatra izrazitim
krSenjem autorskih prava, a trajanje
zastite bilo bi vremenski veoma
ograni¢eno.

U Jugoslaviji ve¢ postoji takav ni-
vo koristenja rac¢unarskih programa
da je neophodna odgovarajuca
pravna zastita. Prema dosada$njem
zakonodavstvu, pravna osnova za
zastitu autorskih prava raéunarskih
programa mogla bi se na¢i u trecem
élanu Zakona o autorskom pravu
(Sluzbeni list SFRJ, 19/1978).

To moze da bude samo privreme-
no re$enje. Moracemo da prou¢imo

postojeca pravna resenja zastite ra-

éunarskih programa i formuliSemo
pravne institucije koje ¢e $tititi auto-
re raéunarskih programa i njihove
producente.

S obzirom na to da autorsko pra-
vo ne omoguéava celovitu zastitu
radunarskih programa, trebalo bi
razmisliti 0 sui generis pravnoj za-
§titi racunarskih programa.




m METODE

Nelinearne jednadzbe

mag. MILKO KEVO, dipl. inz.

linearne jednadzbe ili sistemi jednadzbi

koje nije moguce rijesiti matematickim
analitickim metodama. Nelinearne jednadzbe
koje sadrze trignometrijske, eksponencijaine,
hiperbolne, logaritamske i neke druge specijal-
ne funkcije nazivamotranscedentnim jednadz-
bama. Drugu klasu nelinearnih jednadzbi ¢ine
tzv. polinomske jednadzbe cija rjeSenja posje-
duju neka posebna svojstva o kojima ¢e jo$ biti
govora. Ovdje ¢emo razmotriti metode riesava-
nja nelinearnih transcedentnih i polinomskih
jednadzbi oblika f(x) = 0. (RjeSenjem ili korije-
nom ili nulto¢kom jednadzbe f(x)=0 naziva se
svaki realan; imaginaran ili kompleksan broj x*
za kojeg je f(x*) — 0)

Analiticke metode

U praksi se koriste dvije vrste analitickih me-
toda za priblizno rjeSavanje nelinearnih jed-
nadzbi oblika f(x) = 0: (1) Nase se jednostavnija
jednadzba koja ima korijen priblizno jednak ko-
rijenu originalne jednadzbe, npr. zanemariva-
njem ¢lanova malog reda veli¢ine u originainoj
jednadzbi. (2) Ispituju se zatvoreni intervali [a,b]
funkcije f(x). Ako je funkcija neprekinuta u pro-
matranom intervalu i ako vrijednosti f(a) i f(b)
imaju razli¢it predznak, onda u intervalu postoji
najmanje jedan realan korijen jednadzbe f(x) =
0. Taj korijen je ujedno i jedini u intervalu [a,b],
ako postoji derivacija f'(x) koja u tom intervalu
ne mijenja predznak.

Posljednja metoda se ponekad koristi u preli-
minarnoj fazi izra¢unavanja t. j. prethodi nume-
rickoj metodi. Obzirom da su analiticke metode
rieSavanja nelinearnih jednadzbi inferiorne
ostalima, ne¢emo se dalje njima baviti.

Graficke metode

Teoretski najjednostavnija metoda za prona-
lazenje pribliznih vrijednosti realnih korijena
funkcije f(x) je konstrukcija grafa funkcije y =
f(x). Tocke u kojima graf sijece ili dodiruje x os
koordinatnog sistema predstavljaju realne kori-
jene funkcije obzirom da zadovoljavanju jed-
nadzbu y = f(x) = 0.

(U nekim sluéajevima, prilikom ruénog crtanja
grafa, pogodnije je da se jednadzba f(x) = 0
transformira u oblik f,(x) = f,(x) i da se konstru-
iraju grafovi dvaju funkcija, y, = f;(x) i y, = f5(x).
Apscise presjeka grafova funkcija y, i y, tada
predstavljaju realne korijene jednadzbe f(x) =
obzirom da zadovoljavaju jednadzbu y = y,—y,
= 0)

Velika prednost graficke metode sastoji se u
tome $to pored pribliznih vrijednosti reainih ko-
rijena funkcije omogucava i potpuno ispitivanje
toka funkcije, t. j. odredivanje:

1. podrucja definicije funkcije

2. polozaja i tipova osobitih i singularnih to-
¢aka funkcije (ekstremi, tocke infleksije, tocke
prekida itd.)

3. aksijalne i centralne simetrije funkcije

4. periodi¢nosti funkcije

5. konkavnosti i konveksnosti funkcije

6. polozaja i nagiba asimptota

7. ponasanja funkcije na rubovima podruéja
definicije.

Nedostatak graficke metode je dugotrajnost
postupka izraCunavanja i ruénog ucrtavanja ve-
likog broja funkcionalnih vrijednosti, $to kod
slozenijih oblika f(x) moze biti veoma zamorno,
€ak i kada se za ispomo¢ koristi programabilni
kalkulator.

“ inZinjerskoj praksi ¢esto se pojavljuju ne-

U principu, ovaj nedostatak je lahko otkloniti
ako graf funkcije crtam pomoc¢u kompjutera sa
priklju¢enim ploterom ili matri¢nim stampaéem.

. Na zalost, komercijalno raspolozivi ili objavljeni

programi za crtanje grafova funkcija pomocu
mikrora¢unala imaju problema ako funkcija u
podruéju crtanja sadrzi prekide i/ili visestruku
definiransot i/ili podruéja nedefiniranosti.
Vlasnici SHARPA MZ 731 mogu za ispitivanje
toka funkcije koristiti autorov program UNI-
GRAF, objavljen u TRENDU 14, Zagreb, april
1986. Program omoguc¢ava automatsko crtanje
eksplicitno i parametarski zadanih funkcija u
pravokutnimi polarnim koordinatam bez ikakvih
ograni¢enja u pogledu tipa, svojstava ili podru¢-

misljenju autora) pokrivaju sve potrebe inZinjera
u praksi. Osnovni kriteriji izbora metoda za ove
programe su: (1) konvergencija, (2) univerzal-
nost primjene, (3) brzina izraéunavanja. Za neke
metode je zbog ograni¢enja prostora dat samo
popis osnovne literature.

Metoda direktnog
trazivanja intervala
drudi nazivi: metoda tabeliranja)
va metoda sluzi za pronalazenje podinterva-
la u kojima se nalaze realni korijeni jednadzbe
f(x) = 0. Ispituju se-premjene predznaka funkci-
je unutar zadanog intervala [a,b], t. j. ispunjenje

=

AF FUNKCIJE Y=XT3-X12-X+1

Slvka 1

oS

apscl & 00 65A
OROINATA: 18 00 1B

GRAF -FUNKCIJE Y=X-TAN(X)

Slika 2

ja definicije funkcije. U program treba unijeti
slijedece izmjene:
60 REM-VERZIJA 7
90 DIM XA(480), .
1070 IF X=999 THEN 2350
2345 izbrisati naredbu ZK = 0. desno od toaa\
sve ostaje isto
2350 IF ZK = 0 THEN PRINT:INPUTZelite li
ucrtati novu funkciju ili tocke u isti graf (D/N)
?;N$:IF N$=D THEN ZF=1:GOTO 870
U principu, program se moze prilagoditi sva-
kom BASIC interpreteru koji sadrzi ON ERROR i
RESUME naredbu. Slike 1 i 2 predstavljaju prim-
jer primjene programa, t. j. grafove funkcija koje
su u daljem tekstu koristene kao primjeri za
testiranje numeri¢kih metoda.

ovdje umetnuti sliku 1 i sliku 2

Numericke metode

U praksi se koristi nekoliko metoda numeri¢-
kor rjeSavanja nelinearnih jednadzbi oblika f(x)
= 0 ili transofmiranog oblika x = g(x). Prema
primjenjenom osnovnom postupku izra¢unava-
nja, mozemo ih podijeliti u 5 grupa:

(1) metode pretrazivanja intervala

(2) metode interpolacije

(3) metode iteracije

(4) heuristicke metode

(5) kombinirane metode

U daljem tekstu opisano je nekoliko numeric-
kih metoda, navedena je osnovna literatura koja
obraduje teoriju iterativnih konvergentnih po-
stupaka i priloZzena su 3 programa koja (prema

uvjeta f(x,)f(x,,;)< = 0 za niz vrijednosti argu-
menta x, = a+kh, k = 0,n gdje je h korak
pretrazivanja intervala, h = (b—a)/n.
Ograni¢enje metode je da funkcija f(x) mora
biti definirana i neprekinuta u intervalu [a,b].
Ako je korak pretrazivanja prevelik, moze doci

~—do preskoka podintervala u kojem f(x) dvaput

mijenja predznak. Kod viSestrukih korijena par-
nog reda kada f(x) dodiruje os x ali je ne sijece,
takoder moze doci do preskoka podintervala.
Ova metoda se nikada ne koristi samostalno
nego kao starter kod kombiniranih metoda izra-
¢unavanja korijena.

Metoda binarnog
pretrazivanja

(drugi nazivi: metoda sukcesivne bisekcije, me-
toda raspolavljanja)

Opis algoritma:

(A) Pomocéu metode direktnog pretrazivanja
pronade se podinterval

(X, Xk+1) U kojem funkcija mijenja predznak.

(B) lzra¢una se srednja vrijednost argumenta

u podintervalu
X=(Xx:Xg,1)/2 i odgovaraju¢a funkcionalna
vrijednost f(x).

(C) Ako je f(x)<=¢, gdje je £ zadana toénost
izratunavanja, onda x pretstavlja jedno pribliz-
no rjeSenje jednadzbe o

f(x)=0. Mozemo definirati novi x,=x + &,
ako je x,<b i nastaviti sa pretrazivanjem interva-
la, t. j. vratiti se na korak (A).

(D) Ako f(x) i f(x,) imaju isti predznak, vr§imo

supstituciju
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( NUMERICKE METODE

X=X, f(x)="f(x) i idemo na korak (B).

Ako f(x) i f(x«;1) imaju isti predznak, vr§imo
supstituciju &

Xir1=X, f(Xcsq)=f(x) i idemo na korak (B).

Na temelju opisanog algoritma mozemo zak-

ljuciti da je metoda vrlo jednostavna za progra-
miranje, $to predstavlja glavni razlog njene po-
pularnosti. Obzirom daalgoritam sadrzi pretra-
Zivanje intervala, ograni¢enja i nedostaci meto-

Program 1

18 REM-KOMBINACIJA METODE PRETRAZIVANJA
INTERUALA 1 METODE SEKANTE

20 CLS:PRINT”SUI REALNI KORIJENI NELINEA

RNE JEDNADZBEY(X)=8 U 2ADANOM INTERVALU

[Xa,Xb1"

38 PRINT :PRINT'FUNKCIJA Y(X) JE DEFINIRA

NA U NAREDBI 40"

48 DEF FNY(X)=XT3-XT2-Xt1

5@ PRINT :INPUT"DEF INIRAJTE GRANICE INTER

UALA Xmin, Xmax:" 3XL, XX ;

68 PRINT : INPUT"UNESITE KORAK PRETRAZIVAN

JA INTERUALA, (PREPORUCA SE URIJEDNOST

H<=B,.1):"3H

78 M-28:RFM-MAKSIMALNI BROJ ITFRACIJA

82 TINE$-"00:00:02"

9@ F-.00008005 :REM -TOCNOST REZULTATA

198 PRINT :PRINT " IZRACLUNAUANJE U TOKU"

119 REM-PRETRAZIUANJE INTERUALA

120 YL ENY(XL) §
138 XD -XL+H
14948 IF XXX 6010 378

£ 158 YD -FNY(XD)

16890 IF YLXYD<@ THEN B=B+1:60S51B 288
128 Xt =XD YL =YD

189 a0OT0 138

138 REM-METODA SEKANTE

208 1B

218 X1-=Xl :X2=X

228 F1-FNY(X1)

238 F2 FNY(X2)

248 IF F1:F2 GOTO 358

258 DF-F2%(X2-X1)2(F2-F1)

264 X3 :X2-DF

2728 1:1+1

288 1+ ABSIDF)ICE B0TO 349

298 X1 -X2:X2-X3 |

380 IF [<=M GOTO! 229

310 PRINTIPRINT"LI INTERUALL "3XL 3", " 3XD
320 PRINT“FUNKCIJA [MA SINGULARNU TOCKU
333 B-B-1:RETURN

343 REM-KONUERGENC [JA POSTIGNUTA

358 PRINT:PRINTURJESENJE: X(“3Bi"J)=" ;X3
36@ RETURN

373 IF B-<B' THEN PRINT:PRINT"REZULTAT PRE
TRAZIVANJA U 2ADANOM INTER- UALU NEGATIU
AN"

388 PRINT:PRINT"TRAJANJE 1ZRACUNAVANJIA:
sTIMES

333 PRINT :PRINT"KRAJ PROGRAMA"

488 END

0K

RUN

BSUI RFALNI KORIJENI NELINEARNE JEDNADZB
EY(X)<@ U ZADANOM INTERUALU [Xa,Xb]
FUNKCIJA Y(X) JE DEFINIRANA U NAREDBI 48

DEF INIRAJTE GRANICE INTERUALA Xmin,Xmax :
RS2

UNESITE KORAK PRETRAZIVANJA INTERUALA.
(PREPORUCA SE URIJEDNOST H<=8.1):? .1

I12RACUNAUANJE U TOKL.I

RJESENJE: X( 1 )=-1

RJESENJE: X( 2 )= 1

RJESENJE: X( 3 )= 1

TRAJANJE [ZRACLNAUANJA:00:80:24

KRAJ PROGRAMA
OK
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de su isti kao u prethodnom slu¢aju. Sa raéun-
ske to¢ke gledista metoda je prili¢no neefikasna
jer zahtjeva relativno veliki broj interacija za
postizanje zadane to¢nosti. Potrebni broj eval-
vacija funkcije (izratunavanja vrijednosti funk-
cije) je

2in 1/F

N=INT(1+_ —_)

: in2

gdje je F frakcionalna relativna redukcija inter-
vala pretrazZivanja.

(npr. za redukciju polaznog intervala pretrazi-
vanja in njegov stoti dio je F=0.01) :

Nesto malo efikasnije varijante metode binar-
nog pretrazivanja su metoda dihotomnog pre-
trazivanja i metoda zlatnog reza.

(vidi C. R. Mischke, An Introduction to Com-
puter Aided Design, Prentice Hall 1968). Sve tri
spomenute metode su prikladne za pronalaZe-
nje ekstrema funkcije.,

Metoda linearne
interpolacije :

(drugi naziv: Regula falsi, metoda laznog pra-
vila, metoda tetive)

Ova metoda se zasniva na linearnoj interpola-
ciji izmedu dvije vrijednosti funkcije sa suprot-
nim predznakom. U prosjeku konvergira brze od
metode binarnog pretrazivanja. Opis algoritma:

(A) Pomo¢u metode direktnog pretraZivanja
pronade se podinterval (X, Xi.1) U kojem funkci-
ja mijenja predznak.

(B) lzraduna se
o5 Xi+1~ Xk =
e =y - - .- {H0)

X ) —f(X)  _ >

(C) Ako je f(x)<=¢ onda x pretstavlja jedno
priblizno riesenje jednadzbe f(x)=0. Definira se
novi x,=X + ¢ i ide na korak (A).

(D) Ako f(x) i f(x,) imaju isti predznak vr§imo
supstituciju =

X=X, f(x,)=f(x) i idemo na korak (B). Ako
imaju_ razli¢iti predznak vrSimo supstituciju
Xes1=X, f(Xy.1)=f(x) i idemo na korak (B).

Metoda je vrio jednostavna za programiranije.
Ograniéenja i nedostaci su isti kao kod prethod-
nih metoda.

Metoda kvadratne
interpolacije

(drugi nazivi: Millerova metoda)

Kod prethodne metode izvrSava se linearna
interpolacija kroz dvije tocke intervala (x, Xy.1) *
u kojima f(x) ima suprotan predznak i izratuna-
va treca vrijednost x. Medutim, ako su poznate
tri vrijednosti iz intervala x,, X, X, ,moZemo
kroz njih konstruirati jedinstveni interpofacioni
polinom drugog stupnija P,(x) ¢ije sjeciste sa osi
x pretstavija novu aproksimaciju korij d
f(x)=0. Na ovoj ideji zasniva se Millerova meto-
da. Detaljni opis algoritma i programa-za-ovu—
metodu dati'su u: P. Pejovi¢, Numeri¢ka analiza
Il, Nau&na knjiga, ‘Beograd 1983. Metoda vrio
brzo konvergira, ali se u toku izratunavanja
mozZe dogoditi da P,(x) ima u nekoj iteraciji
kompleksne korijene. U tom slucaju treba nasta-
viti proraéun' pomocéu neke druge-metode. Sa
programske to¢ke gledista je kompliciranija od
drugih metoda. Funkcija f(x) mora biti definira-
na i neprekinuta u promatranom intervalu.

Metoda linearne iteracije

(drugi nazivi: metoda proste iteracije, metoda
fiksne tocke) ;

Ova metoda daje jedno realno rjeSenje neline-
arne jednadZbe oblika x=g(x) koja se dobije
transformacijom standardnog oblika f(x)=0. Ite-
rativna formula je x,,,=9(xy), k=0,1,2,... X, je
pocetna aproksimacija korijena, a izlazni kriterij
|f(x)—x«| <=¢. Metoda ¢e konvergirati riesenju
samo ako su funkcije g(x) i g'(x) definirane i

neprekidne i ako je |g'(X)|<1 za sve vrijednosti
X u promatranom intervalu. Opéenito, u pogledu
uvjeta i brzine konvergencija ova metoda je infe-
riorna ostalima koje su opisane u ovom tekstu i
ovdje je navedena samo zato jer pretstavija po-
laznu osnovu za ostale iterativne metode u jed-
noj to¢ki, kao $to je npr. Kantaris-Howden me-
toda kod koje je g(x)=x+—Q-f(x). Q je funkci-
onalni operator &ija se vrijednost izratunava u
svakoj iteraciji, &im se postize povratna sprega i
izbjegava divergencija postupka. (O primjeni
Kantaris-Howden metode za rieSavanje neline-
arnih jednadZbi sa jednom nepoznanicom vidi
¢lanak Duska Slaviéa Ops&ti metod za reSavanje
jednagina, MOJ MIKRO 12/1985). Inace, o ovoj
metodi ¢e jo$ biti govora u drugom kontekstu.

Newtonova metoda
(drugi nazivi: NewtonRaphson metoda, metoda
tangente)

Ova metoda spada u uvjetno konvergentne
iterativne metode viseg reda i zasniva se na

Program 2

18 REM-AUTOROU ALGORITAM
208 CLS:PRINT"SUI REALNI KORIJENI I SINGU
LARNE TOCKE NELINEARNE FUNKCIJE Y=Y(X)
U 2ADANOM INTERVALU [Xa,Xbl"

38 PRINT:PRINT"FUNKCIJA Y(X) JE DEFINIRA
NA U NAREDBI 48"

42 DEF FNY(X)=X-TAN(X)

S8 PRINT:INPUT"DEFINIRAJTE GRANICE INTER
UALA Xmin,Xmax:";X1,XB

68 TIMES="80:00:00"

7@ PRINT:PRINT"IZRACUNAVANJE U TOKU"

88 £-=.28822885

S8 YI=FNY(X1)

48 K=
118 IF ABS(Y1)>1 THEN YI=SGN(Y1)

28 X2=X1+ABS(Y1)/27K

32 IF ABS(X2-X1)<E &0T0 218

38 [F X2)XB THEN PRINT:PRINT"TRAJANJE I
ZRACLINAUVANJIA :“ 3TIMES ; :PRINT :PRINT"KRAJ P
ROG D

152 Y

163

2 GN(Y2)

82 G

IF

222 E =

212 AY>1 THEN 5=S+1 :PRINT:PRINT"SINGU
JARNA TOCKA S("3S3

223 IF AY<] THEN R=R+1:PRINT:PRINT"RJESE

NJE X("3R;3

233 PRINT")="3X2

24@ X1 =X2+.1

258 G0TO 3Je

oK

RUN

B3U] REALNI KORIJENI I SINGULARNE TOCKE
NELINEARNE FUNKCIJE Y=Y(X) U ZADANOM
INTERUALU [Xa, Xb]

FUNKTIJA Y(X) JE DEFINIRANA U NAREDBI 48

DEFINIRAJTE GRANICE INTERVALA Xmin, Xmax
? =6,6

I12RACUNAVANJE U TOKU
SINGULARNA TOCKA SC 1 )=-4,212389
RJESENJE X( 1 )=-4.43348385
SINGULARNA TOCKA S( 2 )=-1.5707363
RJESENJE X( 2 )=-5.2318173E-83
SINGULARNA TOCKA S( 3° )= 1.5787964
RJESENJE X( 3 )= 4.4934@395
SINGULARNA TOCKA SC 4 )= 4.712383
AJANJE [2RACUNAUANJA:00:81:24

KRAJ PROGRAMA
OK
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razvoju funkcije f(x) u Taylorov red oko tocke X,
koja pretstavlja poéetnu procjenu jednog korije-
na jednadzbe f(x)=0. Na taj na¢in dolazimo do
iterativne formule

Xics 1 =X F(x )/ (%) ,k=0,1.2,...

Vrijednost x,,; odgovara presjecistu tangente
kroz tofku x, sa x osi koordinatnog sistema.
Buduci da u opéem slucéaju f(x,.) nije jednaka
nuli, nakon supstitucije x,=x.,; postupak se
ponavlija sve dok ne bude zadovoljen uvjet
[f(es1) | <=¢€ ili | Xes1—Xi| <=E.

Moze se dokazati da ova metoda ima kvadrat-
nu konvergenciju $to prakticki znaci da se broj
toénih decimalnih mjesta rjesenja priblizno ud-
vostruava u svakoj iteraciji, ako je pocetna
vrijednost x, dobro odabrana.

lako je Newtonova metoda veoma popularna
zbog svoje jednostavnosti i brzine konvergenci-
je, ona ima i ozbiljnih nedostataka. Ako u itera-
tivnom postupku nastupe slu€ajevi f'(x)=0 ili
f'(x) — «~, metoda divergira. Kod vi$estrukih
korijena je f'(x)=0i f'(x)=0. pa metoda otkazuje.

Nadalje, metoda zahtjeva izratunavanje deri-
vacije f'(x) u svakoj iteraciji. Ako se ova derivaci-
ja moze izraziti analiti¢ki onda u iterativnu for-
mulu mozemo direktno uvrstiti izraz za f(x)/f'(x).
U protivnom sluéaju, t. j. ako f'(x) moramo izra-
&unavati numeri¢ki, metoda je vrld neekono-
miéna.

Ako se derivacija f'(x,) u Newtonovoj metodi
zamijeni kona¢nom razlikom u to€ki x, sa kora-
kom h=f(x,), dobije se metoda Steffensena sa
iterativnom formulom

(%)

fxefx))—flx)

Ova metoda takoder posjeduje kvadratnu
konvergenciju, a da pritom iterativna funkcija
g(x) ne sadrzi derivaciju f'(x), ali takoder otkazu-
je ako u iterativnom postupku nastupe slu¢ajevi
f'(x)<< ili f(x}—>=.

Druga poznata modifikacija Newtonove meto-
de je Baileyeva iterativha metoda koja se zas-
niva na razvoju funkcije f(x) u Taylorov red oko
tocke X, koja predstavlja poéetnu procjenu jed-
nog realnog korijena jednadzbe f(x)=0 i aprok-
simaciji funkcije kvadratnim Taylorovim polino-
mom. Na taj nacin dolazimo do iterativne for-
mule

f(xi)

Xys1 = Xy — k=0,12,...

X1 = X —

) (xi)

2 f'(x)

Metoda ima konvergenciju reda 3 ali zahtjeva
veéi broj izratunavanja po jednoj iteraciji od
Newtonove metode uz ista ograni¢enja koja ima
Newtonova metoda.

Metoda sekante (sjecice)

(drugi nazivi: ponekad se ova metoda pogre$no
naziva Regula falsi zbog sli¢nosti sa spomenu-
tom metodom)

Ako se derivacija f'(x) zamijeni sa nagibom
sekante koja prolazi kroz dvije sukcesivne tocke
funkcionalne aproksimacije dobijamo iterativnu
formulu

'(xd —

(Xk—Xk-1)

f(x) — (%)

Ova metoda konvergira ka rjeenju kombina-
cijom interpolacije i ekstrapolacije. Kada radi u
interpolacionom modu, t j. u slucaju
f(x)f(xc_;)<0, metoda je identi¢éna sa metodom
Regula falsi, a u blizini rjeSenja ima praktiCki
istu brzinu konvergencije kao i Newtonova me-
toda, buduéi da nagib sekante za male vrijedno-
sti (x,—x._4) postaje priblizno jednak nagibu
tangente f'(x,). Metoda spada u lokalno konver-
gentne iterativne metode u dvije toCke, sa re-
dom konvergencije izmedu 1 i 2, a kriterij preki-
da i teoretska ograni¢enja su ista kao kot New-
tonove metode.

Medutim, prema autorovom iskustvu, uz prim-
jenu nekih programskih trikova metoda funkci-

Xie1 = X — f(Xy) R e S

onira bolje od Newtonove utoliko $to u veéini
sluéajeva uspjesno rijeSava i viSestruke korije-
nove, a ponekad ukazuje na njihovu visestru-
kost. Takoder, ako se metoda primjeni na pod-
interval (x,,X._;) U kojem funkcija f(x) ima to¢ku
prekida sa promjenom predznaka, do¢i ¢e do
beskona&nog iteriranja (program ¢e naravno
izaéi iz petlje ako je broj iteracija veci od dozvo-
lienog). To se moze koristiti kao indikacija da u
tom podintervalu f(x) ima singularnu to¢ku. Ne-
dostatak metode je dosta velika osjetljivost na
poéetnu aproksimaciju vrijednosti x, i x,, naro-
¢ito kod periodickih funkcija.

U literaturi se ¢esto srece i metoda Weigste-
ina za rjeSavanje transformirane jednadzbe x =
g(x). Radi se ustvari o modifikaciji metode se-
kante sa poé&etnim vrijednostima X, i-x; = g(Xo)-

Prilozeni program 1 sadrzi kombinaciju meto-
de pretrazivanja intervala i metode sekante i
namjenjen je pronalazenju svih realnih rjeSenja
nelinearne jednadzbe oblika f(x) = 0 u zadanom
intervalu [a,b].

Nastavak u narednom broju

Program 3

18 CLS:PRINT“PROGRAM ZA IZRACUNAUANJE SU
IH KORIJENA POLINOMA SA REALNIM I KOMPL
EKSNIM KOEF. POMOCU MODIF. NEWTONOUE MET
ODE"

28 DIM AC18),B(18),P(18),QC(18)

38 DIN REC18),IMC18)

49 F-.00000801 :REM-TOCNOST", I1ZRACUNAUANJIA
S8 PRINT:INPUT"STUPANJ POLINOMA,N:" ;N
68 PRINT:INPUT"DALI SU SUI KOFFICIJENTI
POL INOMA REALNIBROJEUI , (D/NJ:" ;A%

28 PRINT:PRINT"UNESITF URIJEDNOSTI KOFFI
CIJENATA (atbi)'

89 FOR [=1 TO N+i

S0 PRINTPRINT"alXT" sN+1-13"3="3

188 INPUT ACI)

118 PCI)-ALI)

128 IF As$-"N" GOTO 169

130 PRINT"DUXT'sN+1-1;5")="3

148 iT BCI)

158 (1)

168 NE I

170 F :PRINT " [ ZRACUNAVANJE U TOKU
188 TIMF$-"23:28:28

192 K=N:K] -K+i

208 11-1:P

218 2L TNOMA

228 n1=PL1 1

230 S=S¥1:IF $-18@ THEN S-B:F-Fx13
248 IF E>=.81 THEN PRINT :PRINT " KONUERGEN

CIJA NIJE-POSTIGNUTA" 5070 BR8
258 FOR 1=2 10 K1

260 W=PkA1-QxB1+P(1)

278 B1=P*xB1+0xA1+0(])

280 Al =W

289 NEXT [

328 W=A1XA1+B1%B1

318 IF [1<1 GOTO 340

328 A=A11B-=Bl:J=1:11-2

332 30SUB 858:60T0 228

340 IF 11<¢»3 GOTO 400

350 IF W<(A*A+BXB) GOTO 388
368 2=2/2:P-P1+2%xU:0=0]+2%U
378 GOTO 228

388 A=A1:B=Bl:J=1:11-2

398 GOSUB 858:60T0 228

130 IF WTJOFXE GOTO 438

1180 J=J+i

429 S0SUB 850:G0TO 229

430 [F(AXA+BXB) <EXE GOTO 610
440 U=-C(AXA1+BxB1J/W

4508 U=(AXB1-BXA1 /W

460 W=SAR(UXU+UxU)

478 F=U/W:F=ATN(FJ~sJ

480 IF U<@ THEN F=3.1415926/J-F
490 W=WTC12J)

588 U=WxCOS(F)

518 U=WxSINCF)

528 K1=K+]

S3@ FOR I=1 TO KI

S48 P(1)=A(1):QC01)=B(1)
558 NEXT 1

568 [1=3:2=1:P1=P:Q1=Q

578 P=P1+2xU

580 G=Q1+2%V

598 GOTO 220

688 REM-HORNEROUA SHEMA

618 FOR L=1 TO J

620 M=M+1

630 RE(M)=P:IF ABS(P)<E THEN RECM)=8
648 IM(M)=Q:IF ABS(QICE THEN IM(M)=8
658 Kl=K-L+1

668 'P(1)=AC1):Q(1)=B(1)

678 FOR 1=2 JO K1

g
INOMA 5A RFALNIM [ KOMPLEKSNIM KOFF.
POMOCY MODIF. NEWTONOUVE NMFTORE

680 P(I)=A(1)+PX*P(I1-1)-0%xQC1~1)

690 QC1)=B(1)+QAxPCI=-1)+PX*Q(1-1)

/798 ACL)=P(1):B(1)=Q(1)

218 NEXT I

228 NEXT L

738 RFM-PROUJERA KRAJA

748 IF K>J THEN K=K-J:GOTO 2@8

/59 REM-ISPIS REZULTATA

760 PRINT::PRINT"KORIJEN";TAB(18) ;" "REALNI
NI0";TAB(22) 5" IMAGINARNL DIO

278 FOR [=1 TO N

/88 PRINT:PRINT"X("3135")
sTABL22)31M01)

" 3TABC18) SRECT)

238 NFXT

840 PPRINT:PRINT" TRAJANJE IZRACUNAUANJA:
TIMES

819 PRINT :PRINT"KRAJ PROGRAMN
'3 PRINT 53 TOENOST :“3F

38 Fi

%
s
B4 2FP KOFE ICIJENT] DFRIVUACTJF
&
4
8

34 1) Hx

OK

PR01aRAM 2A [2RACUNAUANJE SUIH KORIJENA

STUPANJ POL INOMA,N:? S

DAL SU SUL KOEFICIJENT] POLINOMA REALNI
BROJFUL , Ds/N):? D

UNFSITE URIJEDNOSTI KOEFICIJENATA (a+tbi)
g (AT>5:) 8255

alXT 4 )= 4

alXt 3 )2 -9

atXy 2 )=2-14

alXtr-1,1=? .50

alAT @ )=? -608

12RACUNAUANJE U TOKU

KORIJEN —REALNI DIO IMAGINARNI DIO
e G TR )
NE2 )= - =4 P
Re.3 9= 3
X(C 4 )= 1 -3
XC S )= -5 )

TRAJANJE 12RACUNAUANJA :80@:81 :81

KRAJ PROGRAMA
92 TOCNOST : .0800001
0K
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VESTACKA INTELIGENCIJA

Vestacka inteligencija,
mogucnosti 1 problemi

ALEKSANDAR BUNARDZIC

ored koris¢enja bioloskih me-
Phanizama kao modela uskla-

distenja, odnosno nacina ko-
municiranja informacija, radi usavr-
$avanja hardverskih komponenti ra-
Cunara (pri ¢emu je najdalje dospeo
projekat biocipova), sliéna upored-
na istrazivanja se ve¢ decenijama
izvode i u oblasti softverskih kom-
ponenti. Osnovna razlika izmedu
ove dve struje ispitivanja moguc¢no-
sti i granica programiranja ra¢unara
je u tome $to prva struja, koja ispitu-
je hardversku podlogu, tezi da pro-
jektuje Sto fleksibilniju hardversku
podrsku, po uzoru na neuralni sup-
strat koji omogucéava misaone pro-
cese, dok druga struja, takozvani
projekat »vestacke inteligencije«,
smatra da sam materijalni nosilac
programa nije od presudnog znaca-
ja. Zagovornici vestacke inteligenci-
je veruju da sustina problema lezi u
konstruisanju dovoljno kompleks-
nog programa, softvera, koji bi se
potom mogao smestiti u dovoljno
funkcionalan i odgovaraju¢e kom-
pleksan supstrat. Oni dakle ne sma-
traju da je za razudene i kompliko-
vane procese neophodno prisustvo
isto tako razudenog i komplikova-
noga materijalnog supstrata koji te
procese i omogucava.

Ve¢ na samom poéetku su nosi-
ocima programa vestacke inteligen-
cije upuceni prigovori i zamerke.
Svi se, u najopstijem smislu, odnose
na osnovni postulat, odn. paradig-
mu na kojoj se baziraju istrazivanja
mogucnosti vestacke inteligencije,
a to je ubedenje da se misljenje mo-
Ze mehanizovati. Raspon problema
sa kojima se suo¢ava ovo »mehani-

sticko« verovanje kre¢e se od for-.

malnih, preko filozofskih, sve do
prirodnonauénih pitanja strukture
neke pojave i njenog znacenja.
Uoceni raskorak izmedu procesa
kojima kruto upravljaju mehanicki
zakoni i koji se, prema tome, odvija-
ju striktno se pridrzavajuci tih pravi-
la, i misaonih procesa koji su mno-
go fleksibilniji i'rmanje podlozni bilo
kakvim pravilima, doveo je do usija-
nja debatu izmedu onih koji veruju i
onih koji ne veruju u oguénost
ostvarenja vestacke inteligencije.

Koreni

nesporazuma

Tako je, na primer, jo$ 1961. godi-
ne, oksfordski filozof J. R. Lucas u
svom ¢lanku: »Umovi, masine i Go-
del« izneo, medu ostalim, jednu od
najopstijin primedbi u vezi sa poku-
Sajem stvaranja mehani¢kog uma:
»Mi pokusavamo da proizvedemo
model uma koji je mehanicki — koji

28 Moj mikro

je u sustini mrtav — dok um, buduci
da je u stvari Ziv, uvek moze da ode
dalje od bilo koga formalnog, oko-
Stalog, mrtvog sistema.« U dokazi-
vanju ove prednosti Zzivog uma nad
mehani¢kim on se oslanja, kao $to
se i u naslovu naglasava, na Gode-
lovu teoremu nekompletnosti; nje-
gov ¢lanak zapravo i poc€inje istica-
njem vaznosti te teoreme: »Gddelo-
va teorema, kako mi izgleda, doka-
zuje da je mehanizam lazan, odnos-
no da se um ne moze objasniti kao
masina.«

x ég
i z

LHA,ﬁ}ﬁg_J

/a/neproSireni dijagram
i

\

/b/prosireni dijagram

SLIKA 1, Implicitni di-
jagram sa tri karakteris-
ti¢ne tacke

Zadrzimo se, ipak, jo§ malo na
nekim opstijim problemima kon-
strukcije i programiranja vestackog
razuma. Jo$ je 1842. godine Lady
Ada Lovelace (¢erka Lorda Byrona)
pisala povodom moguénosti anali-
tickog stroja, koji je konstruisao pi-
onir »ra¢unaju¢e masinerije« Char-
les Babbage, da »analiti¢ka masina
nema uopste nikakvih pretenzija da
izmisli bilo $ta. Ona moze da izvrsa-
va samo ono za $ta je dobila od nas
uputstva kako da to €ini.«

Vise do jednog veka kdsnije Art-
hur Samuel je ponovo postavio isto
pitanje: »Mogu |i masine da pose-
duju originalnost?«, u ¢lanku: »Ne-
ke moralne i tehni¢ke posledice
automata — odbacivanje,« objavlje-
nom 1960. god. u ¢asopisu Science.
Odbacivsi tezu Norberta Wienera
koji je tvrdio da »masine mogu da
prevazidu neka od ograni¢enja koja
su im nametnuli konstruktori, i one
toi ¢ine . . .« Samuel isti¢e da posto
»masina nije duh, niti radi pomocu
magije, ona ne moze da poseduje
volju, i, uprkos Wieneru, niSta ne
proizlazi iz njenog rada $to u nju
ve¢ nije uneto, sem, naravno, retkih
gresaka . . . Masina nece i ne moze
da ¢ini bilo Sta ukoliko joj ne damo
instrukcije kako da nesto obavi«.

Redukcionisticki
pristup

Struénjaci zainteresovani za razvoj
vestacke inteligencije (skra¢eno Al

od »Artificijelna Inteligencija«) bra-
ne se od ovakvih optuzbi ukaziva-
njem na rezultate analiza prirodnih i
formalnih sistema. Oni ne kriju da,
uglavnom, pripadaju redukcioniz-
mu, odnosno pravcu koji slozenije i
kompleksnije pojave svodi na bazi¢-
nije i determinisanije, pa stoga u
njihovom istrazivanju i preoviaduje
analiticki pristup. To ¢e rec¢i da se u
njihovim analizama kompleksnih si-
stema cCesto srecu formulacije tipa
»to je nista drugo do .. .«, koje su
karakteristicna oznaka za sva svo-
denja, odn. redukovanja sloZenijih
pojava na prostije.

Medutim, ono to razlikuje danas-
nje redukcioniste od bivsih, takoz-
vanih S$ampiona materijalizma (kako
ih je u svoje vreme, 1754. god., naz-
vao Johann Michael Schmidt), upra-
vo je njihovo intenzivno proucava-
nje prirode fleksibilnih i ﬁfggg::om-
pleksnih pojava — kao $tc.jé ptiroda
ljudske inteligencije. Neke od prin-
cipa koji bi mogli da posluze kao
apologija pokusajima stvaranja me-
hani¢ke inteligencije proba¢emo da
predstavimo u ovom ¢élanku. Pri tom
¢emo namerno izostaviti formalno-
logi¢ke principe i zadrZati se uglav-
nom na nekim prirodnim pojavama
(donekle uklju€ujudi i razvoj ljudske
inteligencije).

Pre svega, autori Al poduhvata
ukazuju nam na postojanje vise ni-
voa bilo koje iole kompleksnije po-
jave. Ovo se moze odnositi i na fizi¢-
ke sisteme i na nasu inteligenciju
(pa ¢ak i na formalnologicke siste-
me). Dalje, uobjasnjavanju razvoja
neke kompleksne pojave Al istrazi-
vaci postuliraju prisustvo neke vrste
rekurzivnih procesa ili funkcija. To
objasnjenje bi, u uopstenom smislu,
moglo da se predstavi otprilike ova-
ko — postoje fiksirana pravila koja
reguliSu nastajanje novih pojava na
osnovu ve¢ postojec¢ih; tom prili-
kom nastaju formalni sistemi (oni su
formalni zato $to se mogu objasniti
formalnim na¢inom misljenja — me-
hani¢ki sistemi itd). Medutim, izgle-
da da takve sekvence razvoja novih
pojava iz postojecih sadrze u sebi
inherentno uvecavajuéu kompleks-
nost, tako da postaju sve zamrsenije
i nepredvidljivije. U analizi ovakvih

pojava Al struénjaci vide mogué-

nost utvrdivanja odnosa izmedu
jednostavnih pojava (sa jednim ni-
voom ili malim brojem nivoa) i kom-
pleksnih pojava (sa vise medusobno
donekle zapetljanih nivoa).

Epifenomeni i
pravila

Na koji naéin Al istrazivaci objas-
njavaju svoje tvrdenje da je u pro-
gramiranju kompjutera moguéno
uznapredovati do nivoa na kome ¢e
mehanizam koji funkcioni$e pomo-

¢u elektri¢nih kola biti u stanju da
zbija Sale, da zaboravlja, da pravi
»pacerske« previde u $ahu, jednom
re¢ju da ispoljava sopstvenu volju
iako za to nije bio pretprogramiran?
Da bi se odgovorilo na ovo specifi¢-
no i veoma komplikovano pitanje
neophodno je prethodno razmotriti
neke opstije probleme odnosa iz-
medu formalnih i neformalnih siste-
ma. U-najkra¢im crtama taj se od-
nos moze prikazati prisustvom od-
nosno odsustvom metanivoa i meta-
pravila. Formalni sistemi takva pra-
vila nemaju; oni prosleduju delovati
automatski. Metanivoi se prijavljuju
tek kada se usloznjavanjem formal-
nih sistema dospe do situacije u ko-
joj se pojavljuju pravila koja sluze za
menjanje ve¢ postojecih pravila, ta-
ko da ta nova pravila mozemo naz-
vati metapravilima. Posledice delo-
vanja tih metapravila su zapravo
epifenomeni. Po misljenju nau¢nika
koji rade na vestackoj inteligenciji,
svest i samosvest su epifenomeni,
dakle fenomeni koji se odigravaju
na metanivou.

Moze se postaviti pitanje kako je
moguéno da postoje pravila koja
deluju sama na sebe, odnosno na
pravila koja su ih i stvorila? Jedan
od najplodnijih pristupa razjasnje-
nju tih fenomena je ve¢ pomenuta
analiza rekurzivnih procesa.

delimi¢na
samoreferentnost

Rekurzivnost je, najjednostavnije
re¢eno, pojava koja nastaje kada se
nesto odreduje pomocu jednostav-

nije sopstvene verzije. Tako bi se |

epigeneza (razvoj na osnovu na-
sledne informacije) jednog organiz-
ma mogla oznaditi kao rekurzivni
proces, jer se organizam u velikoj
meri odreduje svojom jednostavni-
jom verzijom — informacijom sme-
Stenom u genima, odn. u dvostru-
kom heliksu DNK. Da bi ovo bilo
donekle jasnije, prvo pogledajmo
najjednostavniji slu¢aj rekurzivno-
sti, u kome se nesto definiSe sop-
stvenom verzijom, ali istovetnom, a
ne uproséenom.

Na slici 1.a predstavijen je veoma
jednostavan dijagram sa tri karakte-
risticnetacke (x, y i z). Tacke x i y
predstavljaju mesta na kojima se
»prihvataju« novi dijagrami, istovet-
ni sa po¢etnim, a tacka z je mesto
kojim se dijagram »ugnezduje« u
jednu od ta¢aka prihvatanja. »Gne-
Zdenje« dijagrama u samom sebi
prikazano je na slici 1.b, gde se jas-
no vidi kako se po principu samore-
ferentnosti od jednog dijagrama do-
bija struktura od tri istovetna dija-
grama. Jano je da se ovo grananje
identi¢nih dijagrama moze produzi-
ti ubeskraj, zahvaljujuci principu re-
kurzivnosti koji se uovom slu¢aju
ispoljio kao beskonacni regres. Da
ovaj regres nije haoti¢an uvericemo
se ako karakteristiénim mestima
prihvatanja i ugezdivanja dijagrama
dodelimo brojeve odozdo nagore i
sleva nadesno, s tim $to ¢emo bro-
jeve 1i 2 postaviti u dno tog besko-
nac¢no granaju¢eg dendrograma (sl.
2).




Ako sada krenemo po desnoj
»grani« dendrograma, dobi¢emo
niz brojeva sa vrlo karakteristi¢nim
svojstvima, koji takode samog sebe
defini$e rekurzivno i koji je otkrivo
jo$ 1202 godine Fibonaccije, pa se
inaziva Fibonaccijev niz:
1,1,2,3,5,8, 13, 21, 34, 55, 89, 144,
233,...

Ovde vidimo kako su novi brojevi
u ovom nizu odredeni prethodnim
brojevima: npr. 5 je broj odreden
zbirom 2 i 3, 8 zbirom 5 i 3, 13
zbirom 8 i 5 itd. Ovaj princip stvara-
nja novog na osnovu svojstava veé
postojeéeg moze se u ovom slu¢aju
oznaéiti kao matemati¢ka »grudva
snega« koja se kotrlja niz padinu
dajuci beskonaéni regres.

Necemo se vise zadrzavati na ap-
straktnim matemati¢kim procesima
rekurzivnosti i na ogromnom broju
primera u kojima se oni ispoljavaju,
veé éemo preci na aktuelne, prirod-
ne procese. Priroda se ne bi ba$
mnogo usloZila da se oslanjala na

U ovakvom pristupu sistemima le-
Zi jedan od osnovnih motiva razila-
Zenja izmedu Al istraziva¢a i njiho-
vih protivnika. Dok oni koji pobijaju
mogucénost mehanizovanja procesa
misljenja uglavnom smatraju da su
svi kompleksni sistemi hijerarhijski,

pobornici vestacke inteligencije tvr- -

de da u kompleksnim sistemima do-
lazi u velikom stepenu do brisanja
razlika izmedu hijerarhijskih nivoa i
do njihovog »zapetljavanja« na na-
¢&in koji remeti hijerarhijsku ured-
enost, dajuci tako »zamrsenu hije-
rarhiju«, ili heterarhiju. Na taj na¢in
u kompleksnim sitemima uzro¢nost
postaje relativizovana, a procesi te-
ku ireverzibilno.

Upravo je ovo »odsecanje« vie-
ga, heterarhijskog, odnosno nefor-
malnog nivoa od nizega, formalnog,
kojim upravljaju-rigidni fizicki zako-
ni, razlog za verovanje Al stru¢njaka
da iracionalno i racionalno mogu da
koegzistiraju u jednom sistemu na
razli¢itim nivoima, ne dovodeéi u
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9) 10
W B

SLIKA 2.Rekurzivni dendrogram dijegrama sa slike l.a

@9 @ 21
a2 13)

ovakve beskonacne regrese, odnos-
no na ovakvu vrstu primitivne rekur-
zivnosti, koja je u osnovi cirkularne
prirode (nesto se odreduje pomocu
samog sebe). U opisanim apstrakt-
nim sluéajevima ni jedan proces ni-
kada ne zavrSava ve¢ se beskrajno
odvija, a to u prirodi nije slu¢aj. Da
bi se to sprovelo, potrebno je da bar
jedan deo pojave koja se rekurzivno
usloZnjava ne sadrzi u sebi samore-
ferentan princip. Potrebno je dakle
da pojava bude uslovljena i ne¢im
drugim, a ne samo sopstvenim po-
stojanjem. Medutim, posto u prirodi
sre¢emo i indirektnu rekurzivnost,
Citava situacija postaje mnogo pro-
blematicnija.

Hijerarhija ili
heterarhija?

Pored primitivnih rekurzivnih sek-
venci (Fibonaccijev niz), moguéno
je postojanje dve ili vise procedura
koje odvijajuéi se ne pozivaju poje-
dinaéno na samu sebe ve¢ pozivaju
jedna drugu kruzeci tako u sekven-
cama u kojima se razlika izmedu
uzroka i posledice prilicno zamag-
ljuje. Ove indirektne rekurzivne sek-
vence mogu da postanu toliko slo-
Zene da na kraju formiraju strukturu
u kojoj nema »monitorax ili najviseg
nivoa koji bi determinisao redosled
akcija i reakcija. Takvu strukturuje
Warren McCulloch, jedan od prvih.
kiberneti¢ara, nazvao »heterarhija«.

pitanje ispravno funkcionisanje si-
stema. Dijametralno suprotan stav
protivnika vestacke inteligencije o
ovom pitanju, najjasnije je izneo po-
menuti Lucas koji tvrdi: »Sustina
masine je da je ona konkretno ute-
lovljen formalni sistem.« Time, po
misljenju Al struénjaka, izrazava
uverenje da u masinama koje imiti-
raju razum postoji samo jedan, for-
malni nivo, na kome se odigrava
manipulisanje simbolima. Po Al
istraziva¢ima, formalna pravila ap-
solutno vaze samo za hardverski ni-
vo ali ne i za softverski.

Lucas dalje tvrdi da bi ¢ak i sloze-
na pravila, npr. modus ponens (pra-

vilo odvajanja), trebalo da budu:

ugradena u hardver i da ne bi smela
da budu u moguc¢nosti da se na bilo
koji naéin menjaju. Jer, ukoliko bi
se neka pravila mogla odbacivati
»sistem bi prestao da bude formal-
no-logi¢ki sistem, i masina ne bi
mogla da se oznaci kao model razu-
ma« (Lucas: »Umovi, masine i G6-
del«, str. 54). On u stvari tvrdi da je
na$é razum konzistentan formalno-
logic&ki sistem i zato naglasava: »Ka-
da bismo mi zaista bili nekonzi-
stentne masine, ostali bismo zado-
voljni sopstvenom nekonzistentno$-
¢u i rado bismo prihvatili obe polo-
vine kontradikcije. Stavise, bili bi-
smo spremni da izreknemo apsolut-
no bilo $ta — na $ta mi nismo sprem-
ni. Lako je pokazati da je u nekonzi-
stentnom formalnom sistemu sve
moguéno dokazati.«

Po pristalicama Al programa, pro-
ces misljenja je mnogo Siri pojam
od procesa koji se odigravaju u for-
malnim sistemima i kojima upravlja-
ju rigidna pravila i fiksirani skupovi
aksioma. Do toga dolazi zahvaljuju-
¢i postojanju »neformalnog« nivoa

~"u kompleksnom sistemu, tj. u siste-

mu koji bi bio model uma. Lucasovi
prigovori odbacuju se na osnovu
uverenja o postojanju heterahijskog
nivoa ili nivoa na kom je narusena
hijerarhijska uredenost.

Neformalna
centralna dogma

molekularne
biologije

Kao $to je ve¢ re€eno, podrsku za
svoj nacin gledanja na hijerarhijske
i zamr$enohijerarhijske sisteme, na-
uénici koji rade na razvijanju ve-
Stacke inteligencije pronalaze u
anahizi, medu ostalim, i prirodnih
slozénih sistema. Tu, naravno, do
izrazaja dolazi razmatranje zapre-
pascujuce slozenih epigenetskih
procesa, analiza mnogih bioloskih
sistema i ekosistema i, najzad pro-
u€avanje svojstava misaonih proce-
sa. Poseban akcenat u tim prouca-
vanjima stavljen je na prisustvo
odredene kvazidoslednosti koju
ispoljavaju slozeni sistemi funkci-
onisu¢i. Generalno govoreéi nizi,
baziéni, nivo sistema je uvek dosle-
dan, striktno racionalan i tatan. Me-
dutim na visem nivou, koji proishodi
iz nizeg, procesi se mogu kolebati,
mogu biti u raznom stepenu netac-
ni, pa i iracionalni. Pobornici Al
istrazivanja tvrde da upravo ova
kvazidoslednost na visem nivou
omogucava pojavu inteligencije
(mada to nije dovoljan uslov).

Osnovno polaziste pri analizira-
nju raznih kompleksnih sistema je-
ste pretpostavka da svi ti sistemi
sadrze sli¢an konceptualni »skelet«
— odnosno da se baziraju na princi-
pima samoreferentnosti i samore-
produkcije. Pogodan model za de-
monstriranje delovanja ovih princi-
pa je »centralna dogma molekular-
ne biologije« koju je objavio Francis
Crick i koja se najsaZetije moze izra-
ziti konceptom:

DNK = RNK = PROTEINI

Ovako predstavljena, pa ¢ak i ra-
zradena do detalja, ova shema cen-
tralne dogme ostavlja utisak da se
gitav taj molekularni proces obavlja
u formalnom sistemu determinisa-
nim skupom pravila i aksioma koji
postavljaju molekul DNK na poziciju
pocetnog uzroka, molekul RNK na
poziciji medijatora, a molekul prote-
ina na poziciju ishoda ili posledice
tog procesa. Moguc¢an je, medutim,
i drukgiji pristup koji otkriva nefor-
malnu prirodu molekularnog siste-
ma u kom se odvijaju procesi odsli-
kani centralnom dogmom.

U celini posmatraju¢i molekular-
ne procese u ¢eliji mozemo zapaziti
da se tu dogada neprekidno kruze-
nje informacija i da zapravo ¢elija u
velikoj meri sama sebe regulise. Po-
§to odgovor na pitanje: Kako je na-
stao geneti¢ki kod zajedno sa me-
hanizmima neophodnim za njegovu
translaciju (ribozomima i molekuli-
ma transportne RNK)? jo$ nije dat,

ne mozemo sa sigurnoscu da tvrdi-
mo da je prvo nastala informacija za
sintetisanje - proteina, smestena u
lancima molekula DNK, pa da su tek
potom nastali molekuli proteina koji
su, kao aktivirana informacija, nosi-
oci zivotnih funkcija (niti mozemo
da tvrdimo obrnuto — da su prvo
nastali proteinski molekuli, pa tek
potom njihovi »modeli«, molekuli
DNK). Jo$ manje mozemo da tvrdi-
mo da se informacija koju sadrzi
DNK moze aktivirati i van celijskog
konteksta, jer ona ima svoje znace-
nje jedino u interakciji sa celijom
kao sistemom, odnosno sa njenim
molekulima.

Hijerarhijski sistem odslikan u
centralnoj dogmi molekularne Dbi-
ologije predstavlja poloviéno objas-
njenje, odnosno resava samo polo-
vinu problema. Da se nije zaustavila
na pola puta, centralna dogma bi
odslikala narusavanje hijerarhijske
uredenosti koje se desava kada pro-
teini, sintetisani na osnovu genet-
skog koda (DNK), po¢inju da deluju
povratno na samu informaciju koja
ih je definisala, stvarajuci tako novu
informaciju. Na taj se nacin smer
procesovanja informacija krece i
napred i nazad a nivoi su pobrkani,
jer se ne moze reci ni za DNK ni za
proteine da su na nizem ili visem
nivou.

Za ovakvu Celijsku heterarhiju ka-
rakteristiéno je neprekidno mesanje
nivoa i viSeznaénost delovanja poje-
dinih klasa molekula (razne uloge
jednog istog »glumca«). Sa formal-
nog stanovista ovakvi molekularni
sistemi su nekonzistentni, pa se mo-
gu oznadciti kao neformalni ili hete-
rarhijski sistemi. Drugim re¢ima, u
delovanju takvih sistema ispoljava
se izvesna kvazidoslednost.

Celija kao nosilac
procesovanja
in -

Za ovakvo kvazidosliedno funkci-
onisanje sistema koji procesuje in-
formacije kakav je celijski sistem,
odgovorni su indirektnorekurzivni
procesi koji se javljaju u vidu samo-
replikacije odnosno samoreferent-
nosti. Tako je proces replikacije mo-
lekula DNK zapravo u velikoj meri
samoreferentan proces, jer je pored
prisustva enzima (molekula prote-
ina) za taj proces neophodno i pri-
sustvo informacije smestene u mo-
lekulu koji se replicira.

Pored ovih procesa replikacije u
¢éeliji sreemo i nemerljive mogu¢-
nosti indirektnorekurzivnog delova-
nja molekula proteina, koji modifi-
kuju jedni druge na zamrseno hije-
rarhijski naéin. Podstaknuti ovak-
vim funkcionisanjem kompleksnih
biologkih sistema Al stru¢njaci su
pokusali da povuku paralelu izmedu
funkcionisanja ¢elijskih podjedinica
i kompjuterskih programa, odnosno
njihovih funkcionalnih podnivoa.
Klasifikovan u terminima kompju-
terske nauke, celijski sistem jasno
ispoljava izvesnu pomesanost svo-
jih nivoa i relativizovanu ulogu koju
odredeni molekuli ili ¢elijske orga-
nele zauzimaju u funkcionisanju si-
stema.

Nastavak u narednom broju
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KUTAK ZA HAKERE

Kopiranje slika

SASA PUSICA

igara, primetili ste novost. Ugitavsi prvu
igru sa njegove kasete, iznenadio vas je -

Kupivsi od svoga pirata poslednji komplet
efektan nacin utitavanja slike. Ako vas zanima

za HL registar, postupak je dat na listingu 4.
Potrebno je, pre poziyva rutine, na adresi 23728
uneti broj redij;)nt'l/koga se Zeli slika kopirati.
Posle poziva rutine, na adresi 23296 i 23297
nalaze se podaci za HL registar (prvo bajt nize a
onda baijt vise vrednosti). Te brojke posle unosi-

te na adrese XXXXX+2 i XXXXX+3, gde je
XXXXX adresa na kojoj ste smestili rutinu za
COPY. Na adresi XXXXX+5 unosite broj koji
predstavlja visinu slike koju Zelite iskopirati. Evo
primera. Zelite da iskopirate sliku od 0 reda, u
visini 192 piksela. Unosite na adresu 23728 broj
0. Pozivate rutinu za ra¢un vrednosti HL regi-
stra, brojeve sa adsrese 23296 i 23297 unosite
na adrese XXXXX+2 i XXXXX+3, na adresu
XXXXX+5 unosite broj 192. Ugitavate sliku, i
rutinu za kopiranje startujete sa RANDOMIZE
USR XXXXX.

Ovde moZete da menjate adresu gde éete da
smestite COPY rutinu. Napomena. Rutinu za

njen asemblerski listing, pogledaite listing broj ~ Listing 3 uéitavanje slike i rutinu za kopiranie | raéun
1. Ako vas mrzi da u.énttavattc; GEN[S)H:“-I'F?!_G ta|! 10 FOR F=65000 T0 45023 vrednosti HL registra stavite iznad 38912, jer se
program, evo vam iste rutine u iniji, al 20 READ A: FOEE F.A: NEXT F

onagemgrano";ieﬁgixt‘?én?lnatoL:msj n:‘cl:o_jOi 30 RANDOMIZE USR XXXXX: REM XXXXY je adresa rutin s bavar like
SEROMPcH Hitiw PHEUSUHON U NeINOHIY. 40 RANDOMIZE USR &5000: REM shrani sliko v | 32000 do T

Inace, ako tu rutinu kucate sa listinga 1, moZete =, |5 : RANDOMIZE USH 45017: CORY

lako da promenite adrgsy na kojoj e se nalaziti, 60 REM vrne. sliko na ekran in jo narise na IX prints

to tako ako kao prvu liniju u GENS-u otkucate 1 70 DATA T7.0.64,17.0.195. 1.0

ORG XXXXX, gde je XXXXX vasa Zeljena adresa 80 DATA 27.2%7.176. 201 . 57 ¢ e

u memoriji (obavezno je stavite iznad 34000, jer 90 DATA .64 > o7 ®

¢e na nizim adresama raditi sporije sa nekim
izobli¢enjima (isti efekat ako procesor stavite u
IM2 mod, a adresa za obradu prekida je u prvih

Listing 4: rutina za raéun vrednosti HL registra Listing 1: asemblerski listing rutine za uéitava-

16 K bajta, naime — slika je nestabilna, dok je u
ovom sluéaju sa rutinom za uéitavanje efekat e o nje slike
_takav da je zvuk sa odredenim izobli¢enjima). SRR AME e
Ako ste otkucali tu rutinu, otkucaijte listing 3, 30 DATA 58, 176,92.74.14,0.270,7 % o
startujte program i ucitajte Zeljenu sliku. Masi- 40 DATA 15,15,15,129,111,120, 230,246 g:gg ;:F' Zz;.: égﬁ, :H
nac u listingu 3 vam tu istu sliku smesta u SO DATA 198,64,103,34,0,91 4201 D4BE 7C 510 h
memoriju odakle je na ekran ponovo dobijete D48C D&08 £20 SLB 8
pozivom RANDOMIZE USR 65012. Sada pozi- D48E 1F £=0 RRA
vom COPY mozete iskopirati sliku na ploteru ili D48F 1F 640 RRA
je »preurediti« za vasu (zlo)upotrebu. Posto ste D490 1F &50 RRA
primetili da rutina COPY kopira samo 176 x 256 =3 D491 E&OT 660 AND 3
tataka, evo male cake da iskopirate sliku sa svih ORG 5510 D493 F&S8 670 DR
192 x 256 tacaka. Rutina COPY koristi potpro- B n i g:z; é'; zg:;)’ EBCH
gram iz Spectrumova ROM-a na adresi 3756. Tu s g =5 DRG7 RaPE DA s CGCL
D C D4%A 7D 710 LD
Listing 2: rutina za uéitavanje slike u DATA AND 7 D4%E E1 720 POF
liniji RECA pDasc 77 730 LD
SECA D49D C9 74cC RET
e D4SE O&E2 750 Akl 1
10 FOR F=54310 TO 54485 o e D4AO 2E01 760 tb
20 READ A: FOKE F,A: NEXT F LD L.A D4A2 CDE1DA4 770 Al caL
30 RANDOMIZE USR S4310: RANDOMIZE USR 1014 LD AL E E:Qi E’»r :? RET
40 DATA 243})205,44,212,251 4201,219,254 AND 248 52 o s - s ;;
S0 DATA 31,230,32,79,191,192,205,181 ADD &4 iy = = 2
&0 DATA 212,48,250,33,21,4,16,254 LD H’.A - D4AE 0&BO LD
70 DATA 43,124,181,32,249,205,177,212 ‘ ,';gT (23296) ,HL D4AD ZOF3 230 IR
80 DATA 48,235,6,156,205,177,212,48 ¥ gj;‘: = D?: TE:
90 DATA 228,62,198,184,48,224,36,32 D4EB1 EDBSD4 95) oS Eﬁ‘“
100 DATA 241,6,201,205,181,212,48,213 DAEa Do i o
110 DATA 120,254,212,48,244,205,181,212 DAES ZE14 L g
120 DATA 208, 205,158,212,205,112,212,208 D4E7 =D 290 AJ DEC
130 DATA 24,250,205,158,212,125,8,205 045‘2 ZSFD 200 :7F:
140 DATA 158,212,208,101,8,111,6,8 gjg‘s ‘jq - ! ;:jg_
150 DATA 229,197,205, 158,212, 193, 125,225 D4EC CB 530 FET
160 DATA 208,119,36,16,243,124,214,8 D4ED 3IE7F %40 . LD
170 DATA 31,31,31,230,3,246,88, 103 D4BF DEFE 950 N
180 DATA 229,205,158,212,125,225,119,201 D4C: 1F 60 REA
190 DATA 6,178,46,1,205,177,212,208 . gzs: 22«,-, o~l vrw:\
200 DATA 62,203, 184,203,21,6,176,48 el S ora ng;‘ g
210 DATA 243,55,201,205,181,212,208,62 e coon e
220 DATA 22,61,32,253,167,4,200,62 pacs zc 1010 2
230 DATA 127,219,254,31,169,230,32,40 D4C%® EEZ20 1020 XOF
240 DATA 244,121,60,238,32,230,39,79 D4CE E&27 1'517-'2‘_ AND
250 DATA 230,7,246,8,211, 254,55, 201 g:gg ;:“7 11:;;;’ :ﬁn
D4DO F608 1060 oR
se u HL registru odreduje pocetak video memo- Listing 5 g‘:gi 2?7FE i "Z_v’g«(:_v‘ ouT
rije (16384) i u registru B se smesta visina slike 10 FOR F=45200 TO 65208 D4DS 6‘9 1090 Sg

(u ROM-u je to 176). Ali ako sami odredite po&e-
tak video memorije (npr. ne mora da poéinje bas
od adrese 16384) i u registru B se smesta visina
slike (u ROM-u je to 176). Ali ako sami odredite
pocetak video memorije (npr. ne mora da poé&i-

20 READ A: F
I0 DATA 247,

E F.A: NEXT F

I340,64,6,192,195,178,14 Fass 2 errors: 00

Table used: 152 from 244

nje bas od adrese 16384 ve¢ npr. od neke dru- ORG 65200
ge), i visinu slike koju Zelite da kopirate, mozete DI

ostvariti razne efekte. Npr. Stampanje slike i to LD HL, 16784
192x 256 piksela, ili stampanje samo jednog de- +LD v By192

la ekrana. Ako vam problem predstavlja raéun JF I762
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RECENZNE

ll

do te adrese nalazi slika smestenu u RAM me-
moriji.

Za one koji misle da je sve ovo $to sam napi-
sao tesko izvesti, evo malog DEMO programa.
Prvo otkucate rutinu za uéitavanje slike. Zatim
unesete program za smestaj slike u memoriju i
njeno vracanje na ekran (listing 3), pa program
za raéun vrednosti HL registra (listing 4) i na
kraju program za kopiranje slike. Na kaseti nad-
ete podetak slike i onda otkucate sledece:

1. CLS: RANDOMIZE USR XXXXX (adresa ruti-
ne za uéitavanije slike)

2. RANDOMIZE USR 65000 (slika u memoriju)

3. POKE 23728,0 (kopiramo sliku od 0 reda)

4. RANDOMIZE USR 65100 (racunamo vred-
nost HL registra)

5. POKE XXXXX+2, PEEK 23296: POKE
XXXXX+3, PEEK 23297: POKE XXXXX+5,192
(stavljamo dobijene vrednosti u program za ko-
piranje, gde je XXXXX adresa rutine za kopira-
nje. Broj 192 znaéi da kopiramo svih 192 pik-

sela)

6. RANDOMIZE USR 65012 (vra¢amo sliku iz
memorije na ekran)

7. RANDOMIZE USR XXXXX (kopiramo sliku
pomocu rutine na adresi XXXXX)

£x ZX SPECTRUM 4B8BKE XX
X% BI DEVFAC3M xx
*%x GENSIM ASSEMEBLER XX

FPass 1 errors: 00

pazé 10 ORG S4310Q
D426 FZ 20 - DI

D427 CDZCD4 0 CALL RUTINA
D42A FRE 40 EI

D42B C9 =0 RET

D42C DBFE &0 RUTINA IN a, (254
D42E 1IF 70 RRA

D4ZF E&20 80 aND =2

90 -

100 [ = s
100 A

D437 TOFA 1
D439 211504 14
p4aIC 10FE 150 AE

CALL AM
1 JR . NC,AR
20 AD LD B, 156
CALL AM
JR - NC,AA
LD . A,198
cP B
IR - TNGIAC
ING H
JR ~ NZ,AD
5 =00 AE LD, “R,201
10 caLL AL
=20 JR * NC,AA
30 LD  A,B
=40 e TR b
DaLi = z50 JR " NC.AE
D447 CDRSDA 360 cALL AL
Da&6 DO 370 RET - NC
D467 CDYED4 =80 cALL AN
D4&A CD70D4 " 290 AG CALL AD
D4&D DO 400 RET “NC
D4LE 18FA 410 IR AG
D470 CDPED4 420 A0 caLL AN
D473 7D 470 T
D474 08 440 2 EX  AF,AF
D475 CDYED4 450 CALL AN
pazg DO 450 RET NC
D479 &5 470 T s B
pD4a7A 08 480 EX . 6F,AF
DATB &F 490 % e o
D47C 0608 S00 LD E,8
DATE ES 510 AH FUSH HL
D47F CS 520 FUSH EC
p4aso CDYEDA =320 CALL AN
D48z Ci 540 FOFP EBC
paga 7D S50 LD AL
p4gs Ei 560 FOF HL
D486 DO 570 RET NC
x D487 77 580 LD (HL),A

Leksikon rac¢unarskih pojmova, autor
Nedeljko Macesi¢, Vjesnikova press
agencija, Zagreb 1986., 270 strana, cena
5300 dinara.

MLADEN DURIC

; njiga koju vam predstavljamo nastala je u
I{Leinji da se na jednom mestu kona¢no

rikupe i obrade pojmovi koje najéesée
upotrebljavaju oni koji imaju veze sa kompjute-
rima, od mikro i mini do velikih sistema.

U svakom slucaju izrada Leksikona predstav-
lia veoma nezahvalan posao. Kako sam autor
navodi, »ratunarstvom su se bavili ljudi tehnic-
kih struka, a ne lingvisti«, tako da je kod nas
izostao sistematski pristup stvaranju odgovara-
jugih pojmova iz oblasti racunarstva. Prihvatili
smo uglavnom inostrane izraze, a da niko nije
pokusao sistematski da pristupi formiranju na-
$ih pojmova kojima bi se na odgovarajuci nacin
opisali pojmovi iz stranih jezika. Zato su se kod
nas u priliénoj meri ucvrstili strani pojmovi, ta-
kozvane »tudice«, kQje sé nalaze u knjigama,
¢asopisima, emisijama T—Svuda gde se povede
re¢ o racunarima. :

»Leksikon raéunarskih pojmova« bi trebao da
bude vesnik uspostavljanja domace strucne ter-
minologije koja bi u dobroj meri olak$ala usva-
janje novih znanja. Pri izradi Leksikona autor je
pre svega postavio ispred sebe vise ciljeva.

Prvi je teznja da se obuhvate pojmovi iz po-
druéja velikih sistema, ali da ne zapostavi i mi-
kroraéunarske pojmove. Slobodno se moze reci
da je taj cilj i postigao jer je zaista obuhvatio
veliki broj najcesce koris¢enih pojmova, a obra-
djen je dobar deo mikroracunarske terminologi-
je, mada su neki aktuelniji pojmovi izostali (reci-
mo nije ni pomenuta firma Amstrad).

Drugi cilj je priblizavanje pojmova sa podruc-
ja raéunarstva ljudima kojima to. nije osnovno
zanimanje na prihvatljiv, ali dovoljno strucan
nacin. Pojmovi su obradjivani na stru¢no-popu-
laran nadéin, i zahvaljujuci veoma dobroj organi-
zaciji podataka u samom objasnjenju pojma,
ljudi sa dovoljno opsteg znanja lako ce usvajati
pojmove i njihova objasnjenja. To je potpomog-
nuto i prikazom gramatike leksikona i uputama
za koriééenije leksikona sa primerima koji olak-
$avaju razumevanje i upotrebu leksikona.

KOMPJUTER
BIBLIOTEKA
F
H1. COMMODORE 128 —
:PRJRUCNIK

=2. UPUTSTVO ZA DISK
g 167011571

2.500 din.

Cena 2.000 din.

®
® 3. COMMODORE 128 —
® PROGRAMERSKI VODIC

| | programiranju, lokacijama. Upoznajte 2
u svoj C-128. Uskoro sa vama. Cena % 5l
L] 3.000 din. o 5
] ? ¥ i g -
B 4, COMMODORE 64 — Naterajte svoj kompjuter da radi ono o _{_‘3 b7 =
B MEMORIJSKE LOKACIJE sto vi zelite. Upoznajuci svaku lokaciju gy -5 _Lf_’ X
" upoznacete dusu svog racunara. Cena =
L 2,500 din. o
| 4]
u T @
@ 5. COMMODORE 64 — KURS Konacno prava knjiga za masinske o m
B ASEMBLERSKOG programere. 100 poglavlja nista ne i B TN 5 s
H PROGRAMIRANJA ostavljaju neobjasnjeno. Uskoro! Cena £ 4 =N
i 3.000 din. E ™ = 25
= oo
= . »g Y] 3 E'g
SVE KNJIGE SU KVALITETNO STAMPANE, KORICE SU 2 = ga
B PLASTIFICIRANE, POVEZ TVRD. SF ol b

I-I'IIII_IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIL
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Knjiga detaljno objasnjava rad u sva
tri moda: C 64, C 128, CPM. Cena

Za one koji zele vise. Citajte o
periferalima, arhitekturi, masinskom

Sledeéa dva cilja su olak$avanje koriscenja
literature sa engleskog govornog podrucja i po-

- nuda uéenicima i studentima (zasto samo nji-

ma?) sistematskog pregleda pojmova koje mo-
gu usvajati. | ovde je postignut uspeh, jer je u
drugom delu Leksikona data veza izmedju en-
gleskih pojmova i pojmova u Leksikonu. Sto
olaksava shvatanije i prevodjenje literature ¢ime
ispunjava i peti cilj.

Preostala tri cilja su omogucavanje stru¢nja-
cima da se pravilno izraze, ne zanemarivanje
tudjica — navesti njihove nazive i ponuditi odgo-
varajuée prevode i dati konstruktivan doprinos
ozivljavanju polemike o jeziku u raCunarstvu.
Njihova realizacija zavisi od nas samih, koliko
éemo da prihvatimo ponudjene prevode i koliko
ée nas knjiga aktivirati da razmisljamo o proble-
matici jezika u raéunarstvu.

U Leksikonu je obuhvacen veliki broj pojmo-
va, oko 3000 iz svih podruéja racunarstva, ali taj
broj ipak treba uzeti sa rezervom jer se u knjizi
nalazi dobar broj sinonima tipa pojam: vidi dru-
gi pojam i pojmova koji su dovoljno bliski da
nije bilo potrebe nabrajati ih i objasnjavati (npr.
jedinica magnetske trake, jedinica trake, mag.
tape, mehanizam trake koji su objasnjeni sa
vidi: magnetska traka). Obrada pojmova u Lek-
sikonu je zadovoljavaju¢a, mada se stice utisak
da su pojedini pojmovi previse a drugi premalo
obradjeni. To je i razumljivo jer je zbog obima
materije autor verovatno morao da se odrekne
opsirnijih objasnjenja za sve pojmove, tako da
su opisi sa skicama, S$emama i tablicama dati
samo za najbitnije pojmove.

Veliki kvaliteti knjige su njena vrhunska teh-
ni¢ka realizacija, kvalitetan papir i Stampa, po-
vez i korice. Posebno mozemo da pohvalimo
organizaciju podataka u Leksikonu. Na samom
pocetku poklonjena je velika paznja objasnjava-
nju nacina koriscenja Leksikona i prikazu gra-
matike.

Svojom cenom i nac¢inom izlaganja vise je
usmerena poslovnim ljudima koji su u svakod-
nevnom kontaktu sa raéunarima a koji nisu nji-
hovo osnovno zanimanje. Dobro ¢e doc¢i onima
koji nemaju vremena da se viSe posvete kompju-
terima, a zeleli bi da budu u toku i da imaju mali
priruénik i odgovore na mnoga svoja pitanja.

Knjiga se moze naci u knjizarama ili poruciti
direktno od izdavaéa na adresu: VPA — NVN, (za
Leksikon), P. P. 22, 41020 — Novi Zagreb -

-
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TACKANAI_

Spektrum/bejsik -
finta s bradom

Koliko puta ste upotrebili nared-
bu INPUT da bi se uneo neki tekst,
pri €emu su se pojavili oni odvratni
navodnici? Ako neko hoée da izlista
va$ program, jednostavno izbrise
navodnike i otkuca STOP. Radunar
mu javi H Stop in INPUT, broj linije,
mjesto gdje se nalazi INPUT... i li-
sting se pojavi. Zato neposredno
ispred promenljive u koju smjestate
tekst stavite naredbu LINE i navod-
nika nema vise. Ako ipak hocéete da
vidite poruku, oznagenu slovom H,
a vasa duga je u INPUT-LINE modu,
istovremeno pritisnite CAPS SHIFT i
6.

Nebojsa Radivojevié¢
M. Tita 4/a, 73300 Foéa

Spektrum/bejsik

Sigurno ste veé nekad rekli nesto
gadno na rac¢un zastite. U Mom mi-
kru bila je objavljena zastita progra-
ma, ali je ona, na Zalost, predugaé-
ka. Sam sam sastavio zastitu protiv
BREAK i MERGE iz troje poukova.
Ukljucite gumicastu tacnu, polozite
ruke na gumice ili dugmad (ako
imate spektrum plus) i ukucaijte:

10 POKE 23613,0

Zatim napisite: POKE 23755,0.

Program ¢e nestati. Sada napise-
te samo jos:

10 POKE 23613,0

Listanje programa je moguéno sa
Multycopy-jem (ABORT), a sa MER-
GE i BREAK pkusajte sami.

Tomaz Stih
Ob soto¢ju 10, 61000 Ljubljana

CPC 464/Print LOGO

U programu LOGO za amstrad/
$najder CPC 464 u liniji 6040 postoji
greska zbog koje je moguce ispisi-
vati programe samo na kasetu, a ne

6200
INFUT f#:G0T0 6240

6205

INFUT f#:G0TO 6381
6210

INFUT £2:60T0 6410
6220 IF sy$="a"
6230 BOTO 6190 :
6240 PRINT #3,"Saving "3
6250 PRINT #9,dad
6260 FRINT #9,words
6270 FOR j=1 TO 15
6280 FRINT #9,text#(i)
6290 NEXT i

300 FOR i=1 TO words

FRINT

FRINT

FRINT
NEXT i
FOR i=1

FRINT

FRINT #9,pars(i)
NEXT 1i:CLOSEQUT
FOR i=1 TO words
IF f¥=word#(i)
= 6OTO 6400

#9,ends (1)

#9,word# (i)
#9,start (1)

na Stampa¢ DMP 2000. Ispravijen
linija treba da glasi:
6040 GOTO 6010
Dodaju se linije 6200—6400:
Tomai Zel
Frankolovska 23, 62000 Maribor

IF sy#="w" THEN FRINT #3,"Enter Filename':
IF sy#="p" THEN FRINT #3,"Enter Filename":
IF sy#="r" THEN PRINT #3,"Enter Filename":

THEN GOTO 63290

f#: OPENOUT %

TO ends (words)
#9,name#$ (i)

THEN GOTO 6390 ELSE NEXT i

FRINT #8,CHRF (27) 3 "% " ; CHR# (0) ; CHR$ (27) =

"1";:CHR#(10);CHR#(13) ; "LOGD Interpre
ter — procedure";UFFER% (f%):FRINT #8

FOR n=start (i)
5 NEXT n

6394 FPRINTH#8: PRINT#8
6395 REM

6400

CLS#Z:MOVE 320,200:

TO ends (i)
2 FRINT #8,name$(n);"

"spars(n)

cur=0:G60SUEB 290: RETURN

MSX/pregrit trikova

Mnogi viasnici raéunara MSX su
se Cesto susretali s problemom gdje,
smjestiti uputstva za upotrebu pro-
grama. Taj problem mozete rijesiti
bez muke. Napisite program koji ¢e
na ekran ispisati uputstva. Zadnja
linija tog programa mora imati na-
redbu CLOAD koja ¢e omoguciti
daljnje uéitavanje BASIC programa.
Takav program snimate sa SAVE-
“cas:IME". Nakon toga, snimate va$
BASIC program sa CSAVE. Kada ga

32 Moj mikro

Zelite uditati, otkucajte RUN’cas:”.
Nakon prvog dijela pokazat ¢e se
uputstva i dalje ¢e se ucitavati drugi
dio. Kada se drugi dio uéita, prvi dio
s uputstvima bit ¢e automatski obri-
san. Na poruku Ok pritisnite F 5.

Kao $to znamo, na kompjutorima
MSX mozemo programe snimati br-
zinom od 1200 i 2400 bauda. Ako
vam se to Cini presporo, smijestite
(najjednostavnije uz pomoé nared-
be POKE) na adresu f 408 heksade-
cimalno neki jednoznamenkasti

broj i brzina snimanja ¢e vam se
povecati za oko 3 puta.

Ako vam se ekran vaseg MSX-a
Cini predugaéak, mozete ga smanijiti
tako da u sistemsku varijablu na
adresi 62385 smejstite neki broj ma-
nji od 24. Ne preporuéujem vam 0 ili
1, vidjet cete zasto. Zanimljivo je i
kada stavite neki broj ve¢i od 24.

Nedostaje li vam kod vaseg MSX-
a fukcija SCROLL ? Mozete je jedno-
stayno pozvati iz ROM-a: 10 DEFU-

=198:a=USR(0).

| na kraju, Zelite li da vam kursor
bude uocljiviji, otkucajte slijedece
(vrijedi samo za SCREEN 1): VPOKE
(BASE(6)+31), X. Prva getiri bita
broja X odreduju boju kursora, a
slijedeca ¢etiri boju znaka na kojem
se nalazi kursor.

Damir Slogar
Horvatovac 18, 41000 Zagreb

QL/bejsik editor

Ovaj ragunar ima jednu sposob-
nost o kojoj nisam u uputstvima ni-
Sta procitao: naredbe prima ne sa-
mo preko tipke ENTER, ve¢ i preko
obe kurzorske tipke za pomicanje
pokaziva¢a gore i dole. Njima bitno
brze ulazimo u listing programa ne-
go naredbom EDIT i mi¢emo se po
njemu u proizvoljnom smeru. Kad
ispravliamo neki programski red,
treba samo da ukucamo najblizi
prazan programski red i pritiskom
na odgovarajuéu korzorsku tipku
sko€imo u Zeljeni red. Nakon isprav-
ke kurzor nas pomakne u naredni

'red gore ili dole. Rad zavr§avamo

tipkom ENTER.

Dodatna moguénost je da nakon
ukljuéenja dajemo ra¢unaru nared-
bu AUTO i korak po kojem treba da
skace po redovima. Kao $to je poz-
nato, to ide samo u jednom smeru.
Naredbu ne mozemo opozvati sa
NEW, vec treba radunar resetovati.
U ovom slu¢aju, unos podataka mo-
Ze se zavrsiti jedino pritiskom na
tipke CTRL i SPACE.

WEBR

CPC 464/rasturanje
zastite

Mnogi viasnici amstrada CPC 464
poku$avaju u¢i u zasticene BASIC
programe (s oznakom % za razliku
od normalnih s oznakom $). Ti pro-
grami ne mogu se ugitati sa LOAD".
Neki sigurno pokusavaju sa RUN”
pa da odmah nakon toga divljacki
lupaju po tipci ESC ne bi li izazvali
*BREAK*. U ovom sluéaju ispise
se BREAK IN X (gdje je X broj neke
linije) i programa nema.

Napisao sam program za transfor-
maciju zasticenog u normalni BA-
SIC, i to za igru Winter Sports. Pro-
gram radi ovako: uditate BASIC
(Winter Sports, blok 1) i snimite ga
na kazetu nezasti¢enog. Sve $to tre-
ba udiniti je da ubacite od 43800 do
43842 ove poukove:

205, 101, 188, 6, 1, 33, 112, 1, 17,
24, 121, 205, 119, 188, 6, 1, 24, 121,
205, 140, 188, 33, 24, 121, 17, 0, 4,
62,0, 1,1,0, 205, 152, 188, 205, 143,
188, 201.

Nakon toga, upisite CALL 43800,
izvrsite gore navedenu proceduru i
Ceprkajte po programu. U masin-
skom jeziku program izgleda ovako:

LISTING AD CPC/ZA4TITA:

10 CALL #BCé&S 90 CALL #BCSBC
20 LD B,1 100 LD HL,#7918
30 LD HL,#170 110 LD DE, #4300
40 LD DE,#7918 120 LD A,0

S0 CALL #BC77 130 LD BC,1

60 LD B,1 140 CALL #BC98
70 LD HL,#7918 150 CALL #BCSF
80 LD DE,#7918 160 RET

Ako vam kazem da se zasticeni
BASIC program nalazi na adresi
#170, da je dugacak #400 bajtova i
da sam za adresu bafera uzeo
#7918, mnogima ¢e biti jasno kako
program radi.

Hrvoje Zujié¢
Drvarska 10, 54000 Osijek

‘Spektrum/Multicopy

Svi spektrumovci znaju koliko se
ponekad oteze uéitavanje programa
Multicopy 2.2. Prvo se uéita bejsik
program, a onda masinac, smjesten
u video memoriju. To sve zajedno
traje oko 60 sekundi. Evo naéina
kako da skratimo vrileme udita-
vanja.

Prvo sa MERGE ™ ugéitamo prvi
dio Multicopy-ja. Kada spektrum ja-
vi 0. K., obriemo program sa NEW i
ukucamo:

1INK 7: PAPER 7: CLS

2 LOAD ™ CODE: RANDOMIZE
USR VAL »16384«

To snimamo sa:

SAVE »Multicopy« LINE 1

Resetiramo racunar i otkucamo
slijedeCi bejsik program:

1 LOAD " SCREEN$

2 SAVE »BigBrother«
16384, 2000

Startujemo program i pokrenemo
kazetofon. Kada se ugita slika, sni-
mimo masinac na kazetu. Ovim po-
stupkom izbacili smo nepotrebnu
sliku i skratili vrijeme uéitavanja.
Peteroznamenkasti broj na sredini
ekrana oznac¢ava slobodnu memo-
riju.

CODE

Zvonimir Lu$
Vijenac 6. SUK-a 50, 54000 Osijek

8-bitni atari/korisni
poukovi

Ulovio sam nekoliko poukova za
Atarijeve racunare 400/800, 600/800
XL i 130 XE:

POK.54018,52 pokreée motor u
kasetofonu A. 1010. To je idealno za
podes$avanje azimuta glave ili brisa-
nje trake (na kasetofonu pritisnite
tipku za snimanje). POK.5408,60 za-
ustavlja motor.

POK.65,0 isklju¢uje, a POK.65,3
uklju¢uje ton kot ulazno-izlaznih
operacija (kasetofon, disk).

POK.731,255 iskljuéuje »klik« ta-
stature. POK.731,0 vrac¢a »klik«,

POK.729,x sluzi za podesavanje
vremena pocetka funkcije repeat
(standardno x = 40), a POK.730,x za
podesavanje uestanosti te funkcije
(standardno x = 5).

Horvat Ivan
27 marta 10 A, 24000 Subotica




Modem iz domace garaze

L

strane telefonske Zice.

sanducica.

O modemima i komunikacijama medu raunarima putem telek:?xih vodova
pisali smo u nasoj reviji u viSe navrata. Ovog puta donosimo 0o :
namenjen onim viasnicima spektruma koji zele da imaju modem, a poseduju bar ‘
malo zilice za lemilicu i elektroniku. 1z Elanka ¢ete saznati kako modemi deluju i
kako zapravo, ratunar na svom ekranu ispisuje poruku koju je otkucao neko s one

rniji ¢lanak,

Tema je svakako zanimljiva i mnogi od vas napravice modem kojim ¢e optereci-
vati telefonsku mrezu i poveéavati brojke na telefonskem racunu. Iduéi put pisa-
éemo o bankama podataka u Velikoj Britaniji i o slovu zakona koje se odnosi na
upotrebu telefonske mreze u Jugoslaviji. Da biste stekli bolji uvid u moguénosti
primene modema, na kraju €lanka naci ¢ete nekoliko slika iz ostrvskih postanskih

PRIMOZ POGACNIK

deno je da sme da zauzme opseg frekven-

cija u podruéju izmedu 300 i' 3400 Hz.
Dakle, frekventni spektar podataka koji se pre-
nose preko telefonske linije mora da bude unu-
tar pomenutog obima. Aparat koji nam to omo-
gucava nazivamo modem. Razume se da podaci
mogu da se prenose na razliCite nacine i s
razli¢itim brzinama. Sve to odreduju propisi
CCITT (u SAD Bell) koje u obzir uzima i nasa
posta.

Modem treba da modulise rac¢unarov signal
tako da on bude primeran za prenos preko tele-
fonske linije i obrnuto: telefonski signal mora da
demodulise i pretvori u signal primeran ra¢una-

za svakoga telefonskog pretplatnika odre-

Slika 1

ru. Naginom modulisanja je donekle odredena i
brzina prenosa. Modemi koji obiéno rade brzi-
nom do 1200 Bd (bitova u sekundi) upotreblja-
vaju takozvanu FSK modulaciju (frequency shift
keying). Logi¢ka 1 na ulazu u modem daje na
izlazu iz modema frekvenciju f,, a logicka 0
frekvenciju f,. Na prijemnoj strani mddem »pre-
tvori« frekvenciju f, u logi¢ku 1, a frekvenciju f,
u logi¢ku 0. (Slika 1) Modemi koji rade s vecim
brzinama koriste komplikovanije oblike modula-
cije, npr. DPSK (differential phase shift keying)
ili QAM (quadrature aplitude modulation). Obe
modulacije kodiraju vise od 1 bita za odaslani
baud. DPSK kodira digitalni niz na nacin prika-
zan na slici 2. To omogu¢ava da kod racunara
koji preko modema $alje podatke s 1200 Bd
modem na liniju $alje podatke sa samo 600 Bd
(po dva bita istovremeno). Modulacija QAM ko-
dira 4 bita odjednom.

Svrha takve modulacije je da pri $to je moguc-
no veéoj brzini prenosa podataka preko telefon-
ske linije zauzmemo §to uzi frekvencijski obim.
Ako npr. podatke prenosimo sa FSK modulaci-
jom i brzinom od 1200 Bd, onda zauzimamo
obim frekvencija u $irini 1200 Hz. Kod DSPK je
ta $irina 600, a kod QAM modulacije je Sirina

obima 300 Hz. Pri ovakvom »8krtarenju« frek-
vencijskim prostorom svaki govorni telefonski
kanal (300—3400 Hz) podelimo na dva obima:
doniji i gorniji (slika 3). Nije potrebno imati jedna-
ke brzine prenosenja podataka u oba smera:
podatke' mozemo emitovati sa 1200, a primati sa
75 Bd. U takvom sluéaju kazemo da modem radi
poludupleksno. Takav nacin je opisan u propisu
CCITT, V.23. Modem radi u dupleksnom nacinu
ako su brzine predavanja i primanja jednake,
npr. 300 Bd. Takav nacin propisuje CCITT v.21.
U tabeli 1 navedeni su naj¢esci propisi za preno-
Senje podataka izmedu racunara. Vidimo da
propis CCITT V.21 predvida dve mogucnosti.
Pozivni modem predaje u visem a prima u nizem
frekvencijskom obimu govornoga telefonskog
kanala. Pozvani modem predaje u visem obimu
frekvencija, a prima u nizem obimu u govornom
kanalu.

Ton odgovora koji posalje pozvani modem
daje informaciju o uspostavljenoj vezi. Vezu
uspostavljamo na dva naéina: ili sami biramo
(ruéno) ili to umesto nas napravi modem (auto-
matski). U prvom sluéaju postupamo kao pri
obi¢nom telefoniranju samo $tc se na drugom
»kraju« javi modem sa svojim tonom odgovora
koji zamenjuje ljudski »halo«. Kad ¢ujemo ton
odgovora drugog modema, pripremimo Svoj
modem za predavanje i slusalicu spustimo na
akustiéki sklop odnosno prebacimo liniju na
linijski interfejs modema. Ako racunar sam bira
telefonski broj (pomo¢u modema), na$ je posao
zavréen onda kad ragunaru javimo broj koji mo-
ra da izabere. Sve drugo se raunari »dogovo-
re« medu sobom.

DIBIT | DIBIT. | DIBIT pBIT | DBIT

| | I |
Y e 10 (gDl St

3 | | fE Tt

| | | |
% +270° +180° 0° +270°
|
|

VIR

Slika 2

Ako kupujemo modem onda mozemo da bira-
mo izmedu velikog broja aparata koji se razliku-
ju po ceni, funkciji i nameni. Najjevtiniji koji sam
nasao kosta 59 funti (Kirk Magic Modem). Omo-
guéuje veze po propisima CCITT V.21 i V. 23.
Gornja granica cene je mnogo teze odredljiva,
tako da cena preko 200 funti nije nimalo iznena-
dujuéa. Modem po »nasoj meri« bi trebalo da
pruzi slede¢e mogucnosti:

— softversku kontrolu modema (biranje pro-
pisa CCITT ili Bell),

— automatsko biranje broja,

— automatski odgovor na poziv,

— otkrivanje gresaka i

— priviemeno spremanje poruke u vlastitu
memoriju (za raéunare, koji ne rade u poludu-
pleksnoj vezi — razli¢ita brzina predavanja i
prirnanja).

Modem opisan u nastavku ¢&lanka omogu-
¢ava:

— potpunuo softversku kontrolu,

— otkrivanje gresaka,

— privremeno spremanije poruke u memoriju,

— ispisivanje na Stampac preko interfejsa
Centronics,

— kod spectruma za koji je napisan demon-
stracioni program na TV ekranu (ili monitoru) -
vidimo vaznije signale o stanju na vezi (CD i
RTS), i za glavni i za povratni signal,

— kompatibilnost s programom za obradu
teksta (TASWORD — spectrum),

— dodatno imoze da se ugradi automatsko
biranje brojeva i automatsko odgovaranje na
pozive,

— podaci se do telefonske linije prenose pre-
ko akusti¢kog sklopa.

Blok shema modema prikazana je na slici 4a.
Modem sastavljaju paralelno serijski pretvarac,
oscilator, generator baudova, izvor i modem s
akustickim sklopom. Predstavijeni modem je
namenjen svim racunarima koji koriste mikro-
procesor Z 80 ili 8080.

Paralelno serijski pretvaraé napravljen je sa Z
80 SIO (serijska ulazno-izlazna jedinica — Serial
Input/Output). To je jedno od »pomoénih« kola
za mikroprocesor Z 80. Razume se da serijsko
pretvaranje.mozemo napraviti i samo sa Z 80
CPU i nesto malo hardvera. To je bilo nagove-
steno veé prilikom predstavljanja interfejsa za
spectrum (MM, august 1985). Nas cilj je da ima-
mo modem i kratak, efikasan program, koji mo-
ra kontrolisati modem i koji bi mogao biti
spremljen u mali EPROM ili koji bi se mogao da
ugura medu vec¢ postojece programe, program
za'obradu teksta. Naravno, pri tome pouzdanost
prenosa ne sme biti dovedena u pitanje. U tom
sluéaju resenje je jedno od tzv. UART (Universal
Asinhronous Receiver/Transmitter — univerzal-
ni asinhroni prijemnik/predajnik) integrisanih
kola. Cene svih tih kola priblizno su jednake, pa
ako veé pravimo serijski pretvara¢ za CPU Z 80,
zasto da ne upotrebimo Z 80 SIO?

Drugo kolo za podrsku CPU Z 80, upotreblje-
no u modemu, jeste Z 80 PIO (paralelna ulazno
izlazna jedinica — Paralel Input Output), koje
kontrolie delovanje integrisanog kola IC3, a
istovremeno je upotrebljeno i kao paralelni Cen-
tronics interfejs. Ako Zelimo da razumemo kako
SIO i PIO deluje u vezi s mikroprocesorom,
moramo da znamo kakve signale generise sam
mikroprocesor. Svi mikroprocesori imaju magi-
strale za podatke, adrese i kontrolu. Adresna
magistrala adresira RAM, ROM i periferijske je-
dinice, a preko magistrale podataka podaci se
prenose iz RAM, ROM i periferijskih jedinica, ili
se mozZda upisuju u RAM i periferijske jedinice.
Da li se podaci pi$u ili ¢itaju iz RAM, ROM ili
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r periferijskih jedinica, CPU odreduje preko kon
CCITT V.21 CHANNEL ASSIGNMENTS  * BELL 103(113 CHANNEL ASSIGNMENTS trOIng magis"al.e'..za ¢ umevan}e moramo poz-
: y navati sledece linije Kontrdlne magistrale:
; - M1 ;
5 7 - MREQ (memory request) — signalizuje ko-
2 munikaciju s memorijom,
— IORQ (input-output request) — signalizuje
| | ESR 7 komunikaciju s periferijskim jedinicama,
““..:..,""' o A — RD signalizuje da CPU Zzeii da ¢ita ili iz perife-
te e e © rijske jedinice ili iz RAM/ROM,
o FREGUENCY (He) — WRsignalizuje da CPU Zzeli da pise u memori-
ju ili periferijske jedinice,
CCITT V23 CHANNEL ASSIGNMENTS — INT (interrupt) — prekid koji generise perife-
\ 1200 bps | 500 bps rijska jedinica i javi Z 80 da mora da izvrsi neki
5 ’ program.
8ACK A . BACK MAN Preko tih linija CPU svojoj okolini javlja svoje
; ~ »namere«. Sve linije nisu istovremeno aktivne
{ ] (logi¢ka 0). Ako CPU zeli da éita iz periferijske
y f ! ’ $ fix) jedinice koja se nalazi na adresi npr. 3Fh, CPU
v e - ey e e nakon prepoznavanja odgovarajuce instrukcije
2 1700 20 1500 postavi vrednost 3Fh na svoju adresnu magi-
i * ¥ * stralu (linije A0 — A7). Adresirana periferijska
FhsauEOY o cal jedinica ne zna da li CPU zeli da komunicira s
BELL 202 CHANNEL ASSIGNMENTS njom ili mozda sa RAM-om na adresi 3Fh. Kad
{ 0 ; se na »0« spusti jo§ i IORQ (postane aktivan),
Z periferijskoj jedinici ie potpuno iasno da se od
¢ sad CPU bavi samo njome Signal RD, koji posta-
‘ je aktivan istovremeno s IORQ, javi periferij-
5 1 } skoj jedinici da pripremi podatak za magistralu
; B oo podataka.. Kad CPU proéita podatak iz periferij-
Slika 3 G ske jedinice, kontakti IORQ i RD postanu neak-
tivni, a na adresnoj magistrali se vrednost menja
e
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u skladu s nastavkom programa. Ukoliko CPU
Zeli da pise u periferijsku jedinicu, onda je ume-
sto RD aktivan signal WR, a na magistrali poda- .
taka se pojavi vrednost koju treba upisati u Y ; 3 LS L T
periferijsku jedinicu. Vazno je da RD i WR nika- @ pram.
‘da ne mogu da budu aktivni istovremeno. Zato
su za komunikaciju sa »spoljnim svetom« do- A0AN R T PLHT SDORENS ]
voljni IORQ i RD. Ako su aktivni IORQ i odgova- X
rajuca adresa, onda je za periferijsku jedinicu to vng Lo /
dovoljno da zna da joj CPU zeli javiti informaci- a5 < e et ——
ju. (Vremenski dijagram prikazan je na slici 5.) , Heaa
Sposobnije periferijske jedinice generisu pre- DATA Bus Sy LS
kide za CPU. O prekidima je ve¢ bilo napisano SN e R
nesto i u MM. Svejedno, neée biti naodmet da SRR e et b s Vs S et 25
jo$ jednom slikovito prikazemo prekid tj. inte- ; PoO S e
rapt. i
Pretpostavimo da dok citate ovaj ¢lanak neko wé \ ¥ it
dode do vas. Desice se jedna od tri mogucnosti: S i
— pridoslicu éete potpuno ignorisati i nasta- a2 bl i B B
viti da Gitate : “inserted by 28U CPY
— protitacete reéenicu do kraja i upamtiti Slika 5
gde ste stali, a zatim zapoceti razgovor s prido-
Slicom. Nakon razgovora nastavicete da Citate.
— odmah cete prekinuti ¢itanje i upamtiti gde
ste stali, a zatim zapoc¢eti razgovor. Nakon raz-
govora mozete se opet vratiti Citanju. St
Ako zamislite da ste vi CPU za vreme izvr$ava- of Instruction s S s s ep
nja programa (¢itanje), onda gornje tri nacina ; - i | :
predstavljaju moguéne reakcije CPU na prekide. 3 el o aralat z ey S
Mi ¢emo programirati CPU tako da se odazove 4 I I \ \
na drugi i tre¢i nacin. Druga vazna stvar koju —I — — \ / \ / : | - T
morate da razumete jeste kako periferijska jedi- iNt G e R e S e e e e NSt
nica zna da se CPU odazvao na prekid ta¢no
njoj i da se sada bavi samo njome. Kad se CPU A0 a8 1 vC ==
odazove na prekid, postavi M1 i IORQ na logi¢- :
ku »0« (slika 6). Ako je na CPU prikljuéena samo ™ ¥ \ J
jedna periferijska jedinica koja generi$e prekid, T g
jasno je da ¢e se CPU odazvati njoj. Sta ce se REg : ==
dogoditi ako je prikljuéeno vise perifernih jedi- 10RG + | N, g
nica i vise njih istovremeno zahteva prekid? Da } ; |
ne bi doslo do »zbrke« moramo periferijske DATA BUS — ' | £y
jedinice pravilno rasporediti — po prioritetu. Je- Aot G ____11'_ _________ e e SR R R T S
dinica s najvis§im prioritetom suspendira sve wait SIS NIRRT - I RES R TR m ST
druge — onemoguci im generisanje prekida i to i 4 it 4
sve dotle dok CPU ne eliminide stanje koje je RO I [ i =
prouzrokovalo prekid u poslednjoj jedinici. Ako Slika 6
je pre toga vec neka podredena periferijska jedi-
nica zahtevala prekid, CPU ¢e najpre zavrsiti
posao s njom, a zatim se »posveti« sledecoj,
I najvi$oj po prioritetu.
ik KAN A CPU ne zna sam kad zavr$i program name-
°ﬁ:> « MODEM njen jedinici koja je prouzrokovala prekid, niti
= $i0 crac | ume da joj to javi. To treba vec pre predvideti u
[ | 1) Tc ALUST, programu, i tako na kroju potprograma koji je
: =~ SULOP sluzio toj jedinici koja je javila prekid, te oslobo-
BRI RT A1l diti izlaz koji je suspendirao sve druge periferij-
| | 20D Qe ske jedinice. Sada i podredene jedinice mogu
ck 31D da generi$u prekid (sl. 7). :
L INT KAN- B _[_ Takode je vazno da znamo kako CPU ustanovi
7> MODEM koji program mora da izvr$i za odredenu jedini-
(rat cu, posto ih na osnovu generisanja prekida
l _L ! (kontakt INT) ne moze da razlikuje jedan od
_L drugog. Softverski se Z 80 na prekid moze odaz-
15 vati na tri nacina:
TARxCAH 05¢.& % 5 =
e — IM 0 (interrupt mode 0) — naéin prekida 0
g R — IM 1 (interrupt mode 1) — naéin prekida 1
Tx2xcy Ga BN — IM 2 (interrupt mode 2) — nacin prekida 2
U nacinu IM 1 se nakon zavr$ene instrukcije
I—% spremi sadrzaj programskog broja¢a u stek
J. (precitamo re¢enicu do kraja i zapamtimo gde
> smo stali, a zatim zapoénemo razgovor s prido-
%o Slicom). CPU signalizinje jedinici da je reagovao
na prekid, a program pocne izvrSenje od lokaci-
+5V RS je 38h. Tako ne moramo neposredno da usta-
. novljavamo koja jedinica je generisala prekid.
I Kod nacina IM 0, nakon signalizovanja CPU
e o da je primljen prekid (aktivni M1,, IORQ), jedini-
L Ck ca koja nije suspendovana i koja je uzrokovala
INT CENTRONICS & prekid postavi na magistralu podataka jednu od
osam vrednosti: C7h, CFh, D7h, DFh, E7h, EFh,
.L F7h i FFh, $to predstavlja instrukciju (RSTO ...
RST 7). Tako toéno znamo kakav program treba
Slika 4 a da napisemo za pojedinu jedinicu. Razume se
) da u posebne registre periferijskih jedinica mo-
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DTG N T NT S T
V,‘ v 2 v 3 '4 0 INT
1. Prekid 2ahleva jedinica 3. jedinica 4 ne moze da

. generise prexid

1 {IEI'1EO'1 'IEI IEQ'1 IEI IEQ 0IEI IEQ

INT LNT INT INT 2

‘L1 3 v 2 ¥ 73 ‘4 5 1 INT

2. Z 380 elektricnim putem signalizuje prijem prekida.
Jedinica 3 postavija INT na 1

0

1 [IEI IEO!1 IEI IEO O IEI IEO 0 IEI.IEO
“T1 INT i NT INT L INT 2
t1“, 'Z '3 p ’i” 0 INT
3. Za vreme oposluzivanja jedinice 3 i jedinica 2
signalizuje prekid INT 0

0

1 !EI 1EO1 IEI tEO 0 'IEI IEOI 0 IEI IEO 0
o INT | INT INT INT

] A LT SALE AR
1 v 2 v 3 e8L 0 INT
4 Z 80 ne reaguje dok program za |edinicu 3 ne

bude zavrsen

1 [IEI IEOI1 [iEI 1EO! 0 IEI IEO 0/IEI IEQ
S LN LN N INT N
SRR et cHINT

5 Z 80 ne rengu)e na prekud jedinice 2

IIEI IEO‘1 {IEI IEO1 'TE! 1EO! 1 IEI IEOI 1

| INT 1 LN AT TN
yeEs i Sy 2 *3 [a 1INT

6. Zavrsava progran{ Koji ]e opsluzwao jedinicu 2

Komentar 'uz sliku 7.

To su dva mogucna nacina servisiranja prekida
periferijskih jedinica. ReSevanje prekida, prikaza-
no u sluéaju A, upotrebi¢emo i mi na specktrumu.
Zelimo da kolo SIO bude jedinica s najvisim priori-
terom u sistemu modem — raéunar. Podredena
mu je jedinica PIO. Sem njih, spektrumovo kolo
ULA svakih 20ms generise prekid. S obzirom na to
da ne Zelimo vrsiti nikakve hardverske zahvate u
racunar, ne mozemo kolo ULA sprediti da samo
generiSe svoje prekide. Posto Zelimo spreciti da
ULA prekida delovanje programa namenjenog pe-
riferijskoj jedinici SIO ili PIO, to izbegnemo sof-
tverski. Kako se moZe resiti taj problem, prikazuje
sledeci primer.

4

ST SES e v e

2 Prekid zahlova jedinica 3

,AL,{E 1E0[1 [IEI IEOF [IET 1EO] o1EI 1 1EO|
INT [ ] INT [ INT RN e
14 1INT

2. Z 80 elektricnim putem signalizuje prijem prekida.

1 [iE |50w ’ITEolo Nel leoLoﬁEl IEO]
INT INT INT INT e
4 0 INT

3 Za vromo opo:luzlvun]a ]odlnlca 3 | jedinica 2
Zzahteve prekid. INT = 0

=

"t‘ﬂ 1EO) Hm 1E0]0 /IEI 1EO| 0[IEI 1EO)

e R

4. Program za fedinicu 3 se prekida, Z 80 signalizuje
prijem prekida, pocinje da se lzvodi program za
lodlnlcu 2

[iEr IEO1 1EI IEO|1 IE EO O’I_E! T
INT INT m'r
1INT

o]

5. Program za Jedinicu 2 lzvnava se do kra]a nastavlja
$e program za jedinicu 3

ramo softverski da upisemo jednu od gornjih
vrednosti.

IM 2 je »najfleksibilniji« na¢in servisiranja pre-
kida. | u ovom sluéaju moramo softverski da
upiSemo odredene predvidene vrednosti u regi-
star | mikroprocesora. Nakon elektriénog pre-
poznavanja prekida prva nesuspendirana jedini-
ca koja je zahtevala prekid, na magistralu poda-
taka postavi vrednost koju smo joj dodelili na
pocetku programa. Registar | i vrednost bajta na
magistrali podataka predstavljaju adresu mesta
na kom se nalazi nizi bajt adrese na kojoj pogi-
nje program namenjen toj jedinici. Registar | i
bajt na magistrali podataka, su nekakvo kazalo
(na kojoj kao u knjigama $to »sadrzaj« kazuje je
nesto strani), koje govori gde je program za
odredenu jeainicu. OpiS§imo to na primeru: u
jedinici 1 upisemo rektor prekida FEh, u regi-
star | 3 Ch. Jednica | generiSe prekid. Registar
10 i bajt iz jedinice 1 sastavljaju adresu 3C FEh.
Neka na tom mestu bude vrednost 30h. (To je
nizi bajt adrese mesta na kom se nalazi program
za odredenu jedinicu.). Na adresi 3C FFh nalazi
se viSi bajt programa koji brine o jedinici 1, na
pr. 11h. Razume se da je adresa programa koji
brine za jedinicu 1 na lokaciji 1130h.

Ukratko smo morali da prikazemo elektricnu
signalizaciju CPU periferijskoj jedinici i obratno.
Ako razumemo delovanje CPU jedinice, s lako-
¢om c¢emo razumeti i delovanje niza drugih.
Jedna od dobrih knjiga koja objasnjava delova-
nje prekida jeste Z 80 APPLICATIONS, James.
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st et
Slika 7 a Slika 7 b
1 lIEI IEO'1 IEI IEO1 IEI IEO 0 IEI 1EO IE1 1EO[1 [IET IEOI1 [IEV IEO] 0fiET IEOl Adresa pocetka
e INT [LINT [ INT [T]NT [ programa 1130

=30 h ,\ﬁ;
P

Zajedno cine 1130

adresu

3CFE h

3CFE| 30
D 3CFF| 11

\/\_/

Slika 8

W. Cofform, SYBEX — VERLAG; ISBN 0-89588-
094-6, str. 89 — 113.

Na$ opis modema zavrsili smo blok — she-
mom. Pogledajmo $to se desava unutar pojedi-
nih blokova.

PARALELNO SERIJSKI PRETVARAC: Sasta-
vlaju ga Z 80 SIO, oscilator IC8 i baud generator.
SIO brine za pravilno delovanje kontrolnih sig-
nala modema i pravilnu brzinu predaje znakova.

Brzina se moze softverski podesavati od 75 do
6. Program za jedinicu 3 |e zavrsen 1200 Bd. Za na§ modem vide nije ni potrebno.
j p
3 Ako Zelimo vecu brzinu (npr. za brze zaplsnvan]e
RX INT programa na kasetu), moramo da napravimo
EXX ; spremi &itav registar dodatne veze na baud generatoru. Da bi SIO
LD K, SIODA ; upisi u C adresu SIO radio onako kako Zelimo, moramo ga pravilno
IN A, (C) ; u registru A je vrednost po- programirati.
datka iz memorije prijemnika Na slici 9 prikazana je unutrasnja shema SIO.
S SIo SIO ima dva identiéna kanala A i B. Svaki kanal
;: et S ima 8 registara za upisivanje (WR 0 — WR 7) i tri
S R rggis%re i registra iz kojih mozemo da ¢itamo (RR 0 — RR
tivnima 2). Do tih registara je mogu¢an pristup samo
El ; programski se omoguéi Z 80 kad su aktivne sledece adresne linije: CE (Chip
da prima prekide Feat Enable, A5 = 0), C/D_(_ntrol data A7 = 1) i B/A
RETI ; kraj programa. RETI jos sig- (kanal B ili A). Ako je B/A = 1, izabran je kanal B,
nalizacije i periferijskoj jedinici inaCe je A. Kada programiramo SIO, kontrolna
‘z’:v:ge;“?’ famenien program linija RD nije aktivna; programiramo svaki kanal
: posebno. Registar WR 0 je istovremeno i poka-
zivaC na druge registre, na pr.: u registar 3
DATA BUS
ROY WAIT ]
RRO WRO
RRY WR1
RR2 WR2
WR3
XMIT
REGISTER WRa
i WRS
RCV
BUFFER 3 WRE
RCV
BUFFER 2 WR7
BUFFER 1
O
CONTROL
LOGIC
EERER
Slika 9
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Registri za ¢itanje RR 0 i RR 1 daju nam
sledece vazne informacije: .

RR 0: :

D5: CTS pokazuje stanje na kotrolnoj liniji
(Clear to sent)

D 3: DCD pokazuje stanje na kontrolnoj liniji
(Data carrier detect)

D 2: kada je na 1, memorija predajnika je
prazna — otposlan je kompletan znak. U predaj-
nik mozemo upisati novi znak.

D 1: ovaj bit se postavi na 1 uvek kad se pojavi
stanje koje uzrokuje prekid.
D 0: ako je 1, onda je u memoriji prijemnika

" ::: 2 £ primlien znak koji mozemo da procitamo kao
7Y P e podatak (RD, IORQ, odreden kanal A ili B, C/D (A
BCTS BRD f——e
7=0.
Slika 10 RR 1: g
Jedini nama korisni podaci su:
Slika 11
Transmit Receive
Frequency Frequency Soft
Answer Turn
Baud Tone oft
Rate Space Mark Space Mark Freq Tone
Modem (BPS) Duplex Hz Hz Hz Hz . Hz Hz
Beill 103 Ong 300 Full 1070 1270 2025 2225
Bell 103 Ans 300 Full 2025 2225 1070 1270 2225
CCITTV 21 0ng 300 Full 1180 980 1850 1650
CCITTV 21 Ans 300 Full 1850 1650 1180 980 2100
CCITTV 23 Mode 1 600 Half 1700 1300 1700 1300 2100
CCITTV 23 Moga 2 1200 Half 2100 1300 2100 1300 2100
CCITT V 23 Mode 2 Equahzed 1200 Half 2100 1300 2100 1300 2100
Bell 202 1200 Half 2200 1200 2200 1200 2025 900
Beil 202 Equahzed 1200 Halt 2200 1200 2200 1200 2025 300
CCITTV 23 Back 75 450 390 450 3%
Beil 202 Back 5 * & = =

*BRTS LCW; ang (BTD HIGH) 387Hz at TC
*:BRTS HIGH; or .BTD LOW) Ovolts at TC
*Meets new CCITT R20 frequency tolerance

*+387Hz at RC BCD LOW
**No 387Hz at RC BCD HIGH

Frequency tolerance s less than -0 3Hz with 2 4576MHz Crystal Except Bell 202 wn.ch is

1Hz 11220 Hz. max

Zelimo da upisemo podatak 10 h:

LD C, SIO C-A; upise adresu koja SIO aktivira
za Citanje ili upisivanje u kontrolne registre

LD A,3; upise pokazivaé A u registar 3

QUT (C), A; WR 0 pokazuje na registar 3

LD A, 10; u A upise neku kontrolnu re¢

OUT (C), A; tu kontrolnu re¢ upiSe u registar

Nakon izvr$ene instrukcije WR 0 pokazuje na
registar 0. :

Vazni registri za programiranje SIO u asinhro-
nom nacinu delovanja su: WR 0, WR 2, WR 4,
WR 3, WR 5i WR 1. U opisu programa navesce-
mo $ta se deSava kad u odredenom registru
promenimo vrednost.

D 4: ako je 1, pojavila se greska (paritetna
detekcija gresaka,

D 5: ovaj je 1 ako smo toliko odlagali ¢itanje iz
memorije prijemnika SIO, da se informacija iz-
gubila. U memoriji prijemnika mogu da budu
najvide tri znaka.

RR 2: Do njega je mogucan pristup samo
preko kanala B.

Kontakti IE | i IE O predstavljaju Interrupt
Enable IN odnosno OUT. Ako je IE | = 0, onda
SIO ne moze da generise prekide. (IE | je priklju-
¢en na +5V.) Podredena je samo PIO jedinica,
koja brine o pravilnom izboru standarda na mo-
demu. Njena druga polovina (podaci na izlazu Z)

Mx 3884 MK 3885 wK3887
280 510 0 280 SI0 1 280 SI10 2
Dy ! o feso, [Sp— RIN P Dy ° )
0, 2 ewo, 0 y=ed 39kew0, e IS B et
oge 3 Slewo, D eef 3 Ales0 g Dg=n =04
D, 3 I few0g Dyesd 2 $ fee0g Dy = N e
Nt 5 it le— ORG Nt > fe— (ORQ INT<— 2 * fe—iORG
- 6 sohe—CE TR (] I 1E1—] 35 fe=TCE
oy 7 N £O< -8 3 €0 i je—8/A
Wi 3 N Wi le—c © Mi—sf & ::pe—c/D
voo—1 2 . "D Voo be— A0 Vop— * .. j—7AD
W RDvA @i ) > P GND W ROYA < — GnOD W ROYA i p—GND
SYNCa=s{! 1 2> W RDYE  SYNCA e = % Rove SVNCA < i p=w fove
RuDa—12 S Je=SyNCE AuDa—ef 2 _fessvace ReDA — “j—R:08
Aca—+f13 2rfeRu08 FCa—e e 2108 RiCA — Y
e 2 e miics A ERrETS Tich—f13 e 72C8
TiDAw{1 5 2tbe 1208 TeCawd & e TiCE TaDA="" - poTe08
OTRA=— ¢ J5p=TDiRE STRAwe - > 1.08 DTRA=' _=p>=0OTRE
ATSAwdql 7 iib>ATSE ATsaedq! Y SN ATSA=dl” _ifp=ATsE
CTSi—18 Jsbe— CTSB CTSA—ad' & be— CTSB CTsa—f1E o ifp—Cise
BCoA—13 e Bcos 5C5a—ed'9 be— 5COB DCDA—f1¢ e 0bCD8
¢ —20 O je— AESET H- 33D be— FESET & —2° I p— RESET
Slika 12

moze da bude iskoristena za paralelni Centro-
nics interfejs. 1.PIO ce raditi s prekidima, zato
¢emo ga programirati na odgovarajuéi naéin. U
demonstracionom programu taj deo jo$ nije
upotrebljen kao interfejs za Stampag. Pri povezi-
vanju kola PIO i SIO sa spectrumovim klokom
CK, moramo da navedemo sledece: klok-impul-
si na spectrumovom izlazu taéno su obrnuti od
onih koje dobije CPU. Zato na SIO i PIO impulse
dovodimo preko invertora IC8d. Pazljivi ¢italac
¢e na ovom mestu opravdamo posumljati da veé
objavijeni hardver koji koristi PIO (MM avgust
1985: Interfejs za spectrum i MM februar 1986;
Sentroniks interfejs za spectrum) ne radi isprav-
no, jer ne uzima u obzir invertirane klok-impul-
se. S obzirom na to da sam i sam koautor prvog
¢lanka, garantujem da PIO u naginu koji ne radi
s prekidima radi bez nepozeljnih efekata. Za SIO
je veé u samim uputstvima za upotrebu izrigito
navedeno da treba istu fazu klok-impulsa kao i
CPU.

Baud generator brine o pravilnoj brzini preno-
sa podataka. Sastavljaju ga dva binarna deliteja,
koja frekvenciju oscilatora dele sa 128 odnosno
512.

Oscilator je jednostavan i zaosciluje sa sva-
kim kristalom. S obzirom na to, da modem koji
takode koristi taj oscilator zahteva visoku stabil-
nost frekvencije, izabracemo skuplji. .. Frekven-
cija kristala je 2.45760 MHz.

Modem ¢ini jedno jedino integrisano kolo AM
7910, koje je u stvari multistandardni FSK mo-
dem. Kolo je veoma kompleksno i omoguéuje
veze kako to zahteva preporuka CCITT V. 21 V.
23, te Bell 103/1013/108 i Bell 202. Kao $to je veé
pomenuto, govorni signal telefonskog voda po-
deljen je na dva pojasa. Prijem se vrsi u jednom,
a predaja u drugom. Deljenje na dva pojasa vrsi
se pomocu filtera. Filtriranje moze da bude izve-
deno na »standardan« naéin — s propusnim
filterima obima, koji mogu da budu aktivni, pa-
sivni ili digitalni. Prednost digitalnih filtera je u
tome $lo biranjem razli¢itih koeficijenata, inace
zapisanih u ROMu, mozemo da menjamo i cen-
tralnu frekvenciju i Sirinu obima samoga filtera.
Analogni filteri su tesko prilagodljivi: ako Zelimo
da mi menjamo karakteristike, moramo da me-
njamo vrednost kapacitivnih i induktivnih ele-
menata. Digitalni filteri su i manje osetljivi na
promene temperature, posto je jedini analogni
deo digitalnog filtera na prijemnoj strani A/D, a
na predajnoj starani D/A pretvara¢. Digitalno
filtriranje i procesiranje signala, predajnih i pri-
jemnih takode koristi kolo AM 7910. Pravilno
delovanje prijemnika obezbeduje aritmeti¢ka lo-
gi¢ka jedinica i njoj pripadaju¢i ROM i RAM. U
ROMu su upisani koeficijenti digitalnog filtera i
ra¢unski postupak filtriranja. RAM je potreban
za spremanje vrednosti iz A/D pretvaraca. Sli¢nu
konstrukciju ima i predajnik. Predajnik mora da
generiSe sinusne signale razli¢itih frekvencija
(FSK modulacija). Zato ima poseban ROM u
kom su upisani koeficijenti sinusnog signala.
Ako menjamo brzinu s kojom aritmeti¢ka logié-
na jedinica Cita te koeficijente, proporcionalno
se menia i frekvencija predajnog signala.

Raspored kontakata integrisanog kola AM
7910 prikazan je na slici 10. Pogledajmo znace-
nje pojedinih kontakata:

MC 0 MC 4 To su kontrolni ulazi. Prikljuéeni
su na PIO izlaz B. Odredena kombinacija 1 i 0
postavi modem da deluje po odredenom stan-
dardu, ili Bellovom ili CCITT.

DTR (data terminal ready) Logi¢ka 0 na ovom
ulazu kaze modemu da terminal zeli da posalje i/
ili primi podatke preko modema.

RTS (request to send) Logi¢ka nula na ulazu
signalizira modemu da se pripremi za predaju.
Ulaz mora da bude aktivan onoliko vremena
koliko traje prenos podataka.

CTS (clear to send) Nakon odredenoga (propi-
sanog) vremena od aktiviranja ulaza RTS, posta-
ne aktivan i izlaz CTS. Podaci mogu da se $alju
samo ako je izlaz CTS aktivan.

CD (carrier detect) To je izlaz koji signalizira da ’
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je na analognom ulazu u modem vazeca noseca
frekvencija.

TD (transmited data) Logi¢ka jedinica ili nula
na tom digitalnom ulazu prouzrokuju da predaj-
nik preko svog izlaza (TC — transmit carrier —
predajni kanal) emituje signal s frekvencijom
koja odgovara »0« ili »1« s

RD (received data) To je digitalni izlaz koji
predstavlja demoduliran signal primljen na ana-
lognom ulazu (RC — prijemni kanal) :
BRTS (back RTS) Ovaj ulaz ima jednaku funkci-
ju kao i RTS, samo $to je namenjen povratnom
kanalu. Aktivan je samo ako modem deluje po-
ludupleksno, inate ga modem ne uzima u obzir.
BCTS (back CTS) BCD, BRD i BTD imaju jedna-
ke funkcije kao i pripadajuci parovi za glavni
kanal. Aktivni su samo u poludupleksnom naci-
nu rada. Zahteva ga CCITT V. 23 i Bell 202.

Kao $to je ve¢ pomenuto, modulirani signal je
na analognom izlazu TC. Taj signal moze da se
posalje po telefonskoj liniji, preko odgovaraju-
¢ega linijskog interfejsa. Na analogni ulaz RC
dovede se signal, isto tako doveden preko linij-
skog interfejsa. i

U nasem sluéaju linijski interfejs je akusticki
sklop. Saginjavaju ga mikrofon i zvu¢nik s odgo-
varaju¢im pojaéavac¢ima. Zvuénik je minijatu-
ran, 8./0.2W. Potenciometrom Pi moZe da se
podesi glasnost i tako u nekoj meri utiCe na
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kvalitet prenosa podataka. Mikrofonski pojaca-
vaé (napravljen oko IC 4) ima poja¢anje oko 100
i obezbeduje dovoljno veliki nivo signala na
ulazu RC integrisanog kola AM 7910. Detaljna
shema modema prikazana je na slici 4 B.
Stampano kolo napravljeno je na dvostranoj
plogici dimenzija 100x160 mm. Obe strane i
raspored elemenata prikazani su na slici 16.

Nabavka materijala i
izrada

Materijal morate da kupite u inostranstvu,
drugog izbora nema. Ako kupujete u Engleskoj,

kompletan materijal (bez plo¢ice) kostace oko
50 funti.

Nakon izrade $tampanih veza, najpre izbusite
rupe pre¢nika 0,5 mm za povezivanje obe strane
(mali kruzi¢i), a sve druge rupe izbusite burgi-
jom preénika 0,9 mm.

Povezite obe strane gde je to predvideno, a
zatim po redu zalemite: iviéni konektor za spek-
trum, podnozja (za SIO, PIO i Am 7910), sve
otpornike i kondenzatore i ispravljacki most B1.
Zalemite integrisana kola dela za napajanje, IC 9
i IC 10. Prikljuite transformator koji daje oko
2x10 V naizmeni¢nog napona i struju priblizno
400 mA. Proverite da li je na izlazu ispravijata
zaista 5V odnosno —55V. Ako dobijete neke
druge vrednosti, otklonite gresku. Kad isprav-
lja¢ osposobite, moZete da postavite ili zalemite
preostala integrisana kola (pre toga svakako
iskljucite napajanije).

Priklju¢ite modem na spektrumov port za pro-
Sirenja, ukljudite ga i uéitajte prethodno napisan
program. Uklju¢ite modem i pokrenite probni
program. Potenciometer P 1 postavite negde na
sredinu i éuéete »prijatan« ton. Na ekranu (do-
nje dve linije) je slede¢a informacija: CK i BCD
imaju vrednost O (neaktivni, suprotna vrednost
od CD), CTS ima vrednost 1 (aktivan) i STS ima
vrednost O (neaktivan). Priblizite mikrofon zvu¢-
niku. Uskoro ¢ée se kod CD pojaviti jedinica, $to
znadi da je primljen vazeéi noseci signal. Pritis-
nite na jedan od tastera i na ekranu ¢e se ispisati
pripadajuci znak, recimo A. To je potvrda da
modem radi ispravno, te se mozete prikljuéiti na
neku od baza podataka. Tako to izgleda kad sve
ide kao podmazano. Ako nije tako, ¢ekaju vas
zanimljive minute hardverskog »lova na bubi-
,ce«. Integrisana kola skoro ne mozete da osteti-
te, tako da verovatno necete doziveti finansijski
Sok. Greska koja se najéesce pojavljuje je »hla-
dan« spoj, koji potrazite logi¢nim razmislja-
njem. Npr., ako modem ne $alje iti ne prima
znakove, proverite kontroine linije CK, CTS,
DTR, RTS. Ako jedna od njih nije aktivha, mo-
dem ne moZe pravilno da radi. Ako nema greske
u programu — pogre$no prepisana programska

HEX MSD 0 1 2 3 4 5 6 7
LSD BITS 000 001 - 010 01t 100. 101 110 1
0 G000 1 NUL- DLE . ~SPACE »- B =@ #eaeti ' p
1 0001 SOH DC1 1 1 A Q a qQ
2 0010 STX DC2 3 2 B R b r
3 0011 ETX DC3 = 3 C S c S
4 G100 EOT C4 $ 4 D T d |
5 0101 ENQ AK L2 <) € U e u
6 0110 ACK YN & 6 F Y f v
Z (ARB! BEL ETB 7 G W o} w
8 1000 35 CAN ( 8 H 5 ¢ h x
9 1001 HT EM ) 9 ! Y i y
A 1010 LF SUB . ; JEn g i 2
B 1011 Vi Ese + K- K {
81 & 1100 EF 5 = < L \ i 5
D 1101 CR GS = =/ M Jotm }
& 1110 S0 RS i > N A n ~
F 1111 Sl us 7 2 0 o oER
THE ASCHSYMBOLS
NA - Nuld CLE ~—Data Link Escape
30H —Stert of Hezding DC  —Device Control
T —Stano! Toxt NAK — Negative Acknowledge
X —End ot Text SYN —Synchionous idie
E0T  ~End of Tresmission ETB - End of Transmission Biock
LrQ - Eaquiry CAM -—Cancet!
ACK — Acknowledge EM —End o! Medium
BEL —Bell ° SUB - Substitute
BS -~ Backspace ESC —Escape
HY  —torizontal Tabulation FS  —File Separator
LF  —Line Feed GS —Group Separator
VT —Vverucal Tabulation RS —Record Separator
FF —Form Feed US  —Unit Separator
CH  —Carriage Return SP  —Space (Blank)
& SO~ Shift Out DEL —Delete
Slika 15 St —Shift In
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linija ili sliéno, onda jedna od tih linija nije
dobro prikljué¢ena.

Z 80 SIO prodaje se u tri verzije: Z 80 SIO/O, Z
80 SIO/1 i Z 80 SIO/2. S obzirom na ograniéeni
broj kontakata (40), na integrisanom kolu uvek
nedostaje jedan od slede¢ih kontakata kanala
B: RXCB, (klok predajnog odnosno prijemnog
kanala — njime je ograni¢ena brzina prenosa),
DTRB i SYNCB (koristan samo pri sinhronom
prenosu). Razlike medu pojedinim varijantama
prikazane su u donjoj tabeli.

— Z 80 SI0/0 ima signale RXCB i TXCB udru-
Zene u jedan — RXTXCB. To znad¢i da su brzine
predaje i prijema jednake.

— Z 80 SIO/1 nema signala DTRB.

— Z 80 SI0/2 nema signala SYNCB.

U naSem slu¢aju smo za vezu s integrisanim
modemom (AM 7910) upotrebili sledece signale
kanala B: BRTS, BCTS, BCD, BTD i BRD. Brzina
prenosa je jednaka u oba smera, dakle TXCB =
RXCB. Iz toga sledi da moZete upotrebiti bilu
koju verziju kola SIO. Stampano kolo napravlje-
no je za Z 80 SI0/1. Ako nemate drugog izbora ili
ako greskom ne dobijete taéno to kolo, moraée-
te na Sstampanom kolu prekinuti ili preusmeriti
odredene linije. Postupak je jednostavan, a po-
moci vam slika 12, koja prikazuje raspored kon-
takata svih kola Z 80 SIO. Na slici 13 prikazan je
raspored kontakata kola Z 80 PIO.

Akusti¢ka veza izmedu telefonske slusalice i
zvuénika — mikrofona modema mora da bude
$to bolje izolovana od okoline. Da biste to posti-

gli upotrebite neopren, armafleks ili sli¢an ma-
terijal. (Spu2va ili stiropor nisu dobra zvuéna
izolacija!) Mozda mozete da napravite kutiju s
poklopcem koja je dobro zvuéno izolovana. Mo-
rate se pobrinuti i za solidnu zvuénu izolaciju
izmedu zvuénika i mikrofona modema. Kad za-
Zelite da upotrebite modem, poloZite slusalicu u
kutiju i zatvorite je. Tako ni glasniji govor nece
uticati na kvalitet prenosa.

Konektor k2 je onakav kao $to je opisan u MM
(avgust 1985, Interfejs za spektrum). To znadi:
iviéni konektor za spektrum odsecite kot &etrna-
estog kontakta. Raspored priklju&aka na konek-
toru je takoder jednak onome na ve¢ opisanom
interfejsu, a opisan je na slici 14.

Pass | errors: 00

6078 FDCBOIGE 610 KEY BIT
- §o° = S 507 CAAOBI 620 W
£ 830
6018 o o8 ’ ; GOTF FOCBOIAE 640 RES
6018 F3 50 1]} ;onemsoguci pret_)!ﬁ ' 4083 IA0BSC 450 0
6019 EDSE 60 m 2 ;prekidi u nacinu 2 540 ;
6018 210100 70 LD HL, 1 6086 FEO7 670 cP
G01E 224462 80 LD (SIN) ,HL 5088 281D 480 IR
5021 224262 90 LD (SOUT) (ML et 5088 FEOE 890 P
5024 FD360200 100 LD {1¥42),0 ;pocni s ispisivanjes na pocetku ekrana 408C CABES! 700 »
6028 DD214B62 110 Lo 1X,FLABN;registar IX ce pokazivati na 710 3
i poripLiive. FLUN $06F -FEQb m e
602C 3EFE 12 w e o . 5091 CADTSY 730 I
602€ EDAT 130 LD 1,A  ;Pripresisc odgovarajuci pokazivac na adrese g
131 5 rutina 4

6030 213800 140 Lo HL,£38  jadresa programsa,koji cita tastaturu (ROM)
Sl nak naEar s Fal e 6033 22FFFE 150 L (EFEFF) ,HL  ;Na qvoj ?drni nalazi se adresa
160 ; rutine koja cita tastaturu.
xSt S 6036 21C860 170 LD HL,RYINT
R2,RS 150ka 6039 22€CFE 180 Lo (EFEEC) ,HL  ;-na ovoj za prijes znakova;
s fods 603C 212861 190 1) HL,SRC  ;-na ovoj rutina ,koja nadzire posebne
R7 A 200 3 uslove prijesa:zastita paritetos
o i e 210 ; greska u prisl jenom znaku(nesa start bita itd.)
e e 40%F 2EEFE 220 ) (EFEEE) WL
R12 1,8ka 6042 21F560 230 Lo HLEXT
=i RSN 6045 22EAFE 240 LD (EFEEA) ML ;na ovoj adresi nalazi se adresa
250 ; pocetka rutine koja nam javi stanje ma limiji
et ) 6048 OEBR 20 ) C,PI0C_A
915.615.cns.c17 100nF EM 3 6044 3EOF 270 LD R EF ;P10 port A bice izlaz.
- ke 604C EDT9 280 ouT (€) A '
ce 33pF 604E 3E03 290 LD A, ;u ovos prograsu PID spreciso generisanje
A 6050 ED79 300 out (C),h  jprekida.
£10,C11 180«:.,.1:/15\/ 6052 OEFB 310 Lo C,PIOC_B ;Isto
€14 22 4L LAV 5054 3EOF 320 LD A EF ;napraviso
g Ry 6056 ED79 330 our (C),d . js portos B,
Integrisana kola: Slik 6058 3E03 340 LD A3
0— - e
— Ciaditon ika 17 5658 EDT9 350 out (©),A
IC3 AM 7910 $05C 0E7B Lo C,PI0D B
SOASLEAR S0 S0 E 605E 328 3 ) #,200101000;T0 je bec podatak,koji upravija
ice CD 4024 3 : AN 7910
ic7 7415973 13 s }
1ce 7400 380 ;0vu vrednost upisemso kada testiraso modes.
12‘,’,, ;:U_;‘,Bé 3 381 ;Dakle,to je testni progras.Kada zelimo da komuniciramse
ici1 7905 390 ;liniju 380 izeenimo u:
[°] Kristal 2.45760 MHz 410 ; LD A,200100000
Mic miniaturni mikrofon (vidi skicu 17) 411
Iv . zvucnik B8a/0.2W 4060 ED79 420 out (C).“ :
B1 1spravl yacki most BSOC1500 430 R G v A S S L s,
440 3 INICLIALIZACIIA S10
Transformator 2 x 12V/350mA
K1 rubni (edge) konektor 2 x 28 polni za Spectrum B0 Jirrrranerreans i
K2 ;gbg' “0';5::0' 2 x 13 polm 450 ;Vidi tabelu TABBz1 odnosno TABAzl za kanal B odnosno A.
Hl1 ad 1 n
voatosnd ;:rt|naks £00 5 ‘160m0. 6062 0607 470 LD B,7
6064 OEDF 480 LD C,SIC B
6066 21Bb60 490 LD HL,TABB21
‘6069 EDBI 500 OTIR
606B 0608 510 LD B, 11
606D OE9F 520 Lb C,SIC A
#HISOFT BENSIM ASSEMBLER® b06F 21BD60 530 LD HL,TABAz 1
1X SPECTRUN 6072 EDB3 540 0TIR
6074 CDCOGY 550 CALL PR_LS
Copyright HISOFT 1983 6077 FB 560 £l sProcesoru 180 programski osoguciso prisanje
All rights reserved 570 ; prekida.
L e i e, s

5,(1¥+1) 3

1,SCREEN ;Ukoliko nije bio pritisnut nijedan
taster ,skok u rutinu koja ureduje ekran.

5, (1Y+1)

A, (£5C08)

7
1,RBAS
EDC
1,EDIT
EDIT.
ce
1,CAPL  ;Ako je to potrebno,ispisuje samo valika
stampana slova,

;Ako je "EDIT",skok na "RBAS"

1Ako je “SYSHIFT' ,onda skok u rutinu
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6094 FECI
6096 D41662
6099 DDCBOOTE
609D CASF&2
60RO OEIF
60A2 ED79
60A4 34061

507 F3
“b0AB AF
5089 DD7700
6OAC OESF
60AE 3E18
6080 ED79
6082 EDS6
6084 FR
5085 C9

60Bs 18
6087 10

6088 02
6089 EE

60BA 01
60BB 04

60BC 10

608D 18
60BE 10
60BF 04
6000 C4

60C1 03
60C2 EY

60C3 05
60C4 EA

60CS 10
60Cs 01
60C7 19

60C8 FS

60C9 €5

60CA ES

60CB DS

60CC OEIF
60CE ED78
6000 FE20
6002 FCEFS0
6005 CB7F
60D7 CAF260
60DA 2A4662
50DD EDSBA462
60E1 13

S0E2 EDS34462

750 cp 195
760 CALL NC,ASCII
7 BIT 7,(1X)  ;odnosno
780 CALL NI,CONTRL  ;posal jeso kontrolni znak.
790 LD C,SID_& ;U SID kanal A
800 out (€),A  jupiseso podatak
810 JP SCREEN  ;program nastavlja s ispisivanjes na ekran
830 ;
M A oen e e e
850 ;Natrag u BASIC
B0 j------mmmmmmmmmmemon
870 RBAS DI
880 XOR A
890 Lo (10 ,A
900 LD C,SIC_A ;Softverski
910 Lo A,200011000 ;resetiraso SI10.
915 out iC) A
920 n | jnatrag u originalni nacin odziva
940 El snaprekide.Osogucimo primanje prekida.
950 RET iKraj prograsa.
955
N~ ovvahdisiicesarons
970 ;TABELA KOJA SLUZI PROGRAMIRANJU SI0
980
950 ;KANAL B
1000
1010 TABBz! DEFB f18 ;¥RO,SI0 softverski resetiraso
1020 DEFB £10 ;WRG resetiramo registre u koje se
1030 ; upisuju stanja o vezi.
1040 DEFB 2 ;pokazivac na registar 2
1050 DEFR £EE ;WR2,upiseso vektor prekida
1060 3 (zajedno s registrom I sacinjavaju
1070 ; adresu na kojo) se nalazi adresa
1071 5 pocetka prograsa)
1080 DEFE 1 ;pokazivac na registar |
1090 DEFE 100000100;WR1,za svako stanje koje generise
1100 prekid SI0 na magistralu podataka
1110 upise posebno modificiranu vrednost
1120 ; registra 2
1130 DEFB £10 ;WR0 ,ponovo vec opisani resrt.
1140 ;¥raj programiranja kanala B
R e e
1150
1160 ;KANAL A:
117
1180 TABAz! DEFB £18 ;WRO, jednako,kao i za kanal B
1190 DEFB £10 ;WR0,....
1200 DEFB 4 jpoazivac na registar 4
1210 DEFB 111000100;WR4 , txdrxck deli sa 64,8 bitova na znak,
1220 ; 1 stop bit
1230 DEFB 3 ;pokazivac na registar 3
1240 DEFB 111100001 ;WR3, informaci ja o prijesniku:
1250 ; 8 bitova na znak,saso ako su DCDACTS aktivni
1260 ; soze raditi prijesnik znakova;SI0 dozvoliso
1270 ; da prisa znakove
1280 DEFB 5 jpokazivac na registar 5
1290 DEFB 111101010;WRS, inforeaci ja o predaji:
1300 ; DTR aktivan,B bitova za predani znak
1310 3 dozvol javaso predaju znakova,RTS je aktivan
1320 TABAk! DEFB £10 1WR0;poznata naredba
1330 DEFB 1 ;jpokazivac na reg |
1340 DEFB 100011001;WR1,svaki primljeni znak generise
1350 ; prekid,kao iprosena stanja
1360 3 na liniji.
1370
1380 ;KRAJ PROGRAMIRANJA SID
390§ iteadtsipsiiay e
1400
1410 ;SLEDECA RUTINA IZVRSI SE KOD SVAKDS PRIMLJENOG INAKA
1420 RXINT PUSH N
1430 PUSH BC
1440 PUSH H
1450 PUSH DE ;svi registri su spresl jeni
1460 1] C,5ID A
1470 N A,(C)  jProcitaso podatak-primljeni znak.
1480 cp 32 ;proverieo,da prialjeni znak sozda nije
1490 CALL M,ERR  jkontrolni ili mozda
1500 BIT 7,8 ;pogresan,posto tabela ASCII ne
1510 CALL NI,ERRNN ;poznaje znakove izmad 127.
1520 LD HL, (SST) ;lzracunase
1530 LD DE, (SIN) ;gde se
1540 INC DE jupisuje prialjeni
1550 LD {SIN) ,DE ;znak.

60ES 19
S0E7 77
60E8 DI
60E9 El
60EA CI
60EB F1
60EC FB
60ED EDAD
GOEF FEOD
60F1 C8
60F2 JE3F
60F4 C9

60F5 FS
60Fb C5
60F7 DS
60FB ES
60F9 OE9F
60FB C5
60FC ED78
60FE F3
bOFF 216562
6102 CB&F
6104 CD2361
6107 F1
6108 CBSF
6108 F5
6108 215D62
610E CD2361
6111 F1
6112 CB7F

6114 Ci
6115 3JEI0
6117 ED79
6119 CDCO&1
811C EI
611D D1
SLECY °
811F F1
6120 FB
6121 EDAD
6123 2803
6125 3631
6127 €9
6128 3630
6124 C9

6128 F5
612C C5
612D OE9F
b12F ED78
6131 CB7F
6133 3E10
6135 ED79
6137 3E30
6139 ED79
6138 C1
613C F1
613D FB
613 EDAD
6140 204452
6143 EDSBA262
6147 AF
6148 EDS2
6144 DA7860
614D 2A4662
6150 19
6151 13
6152 EDS34262

6156 7€
6157 F5

1700

ADD W, DE

LD (HL),A

PoP DE

POP HL

POP BC

POP AF ; ‘Stare’vrednosti registara

El ;0mogucino prijes prekida.

RETI sKraj rutine za prijes znakova.

ce 13

RET 8- |

LD A,b63 ; Svaki nepoznati znak neka se ispise kao ?
RET

1710 Rutina koja,premsa potrebi, na dno ekrana ispisuje nova

1720 stanja na lini ji(CTS,DCD,..

1730
1740 EXT  PUSH AF
1750 PUSH BC
1760 PUSH DE
1770 PUSH HL sRegistri su sprealjeni.
1780 LD C,SIC A
1790 PUSH BC
1800 N A, (0) ;12 RRO procitaso podatak.
1810 PUSH AF ;Moraso ustanoviti sta je uzrokovalo prekid
1830 Lo HL,CTST
1840 BIT 5,A ;€15 il
1850 CALL FILL
1860 POP AF
1870 BT 3,A 3DCD ili
1880 PUSH AF
1890 Lo HL,DCDT
< 1900 CALL FILL
1910 POP AF
1920 BIT 1,k sBREAK(na liniji}.U zadnjes slucaju
1930 ne poduzeeso nista.
1940
1950 POP BC ;U C je adreca SIOC A
1960 LD A, 16 ;Vec poznata naredba...
1970 ot (C),A
1980 CALL PRLS  jPzivanje rutine za ispisivanje na don)i
1990 POP HL ydeo ekrana.
2000 DE
2010 P BC
2020 AF
2030 E
2040 RETI sKrajrutine. .
2050 FILL JR 1,FILLL
2060 Lo (HL) 49 ;"1";na odgovarajuca sesta upiseso
2070 RET sstanja na liniji.
2080 FILLI LD (HL) ,48;°0"
2090 RET
2100
2120
2130 SRC  PUSH AF
2140 PUSH BC
- 2150 4] C,SIC A
2160 IN : A, (C)
270 BIT 7,4
2180 L A6
2190 our €),A
2200 LD A48
210 our €),A
2220 POP BC
2230 POP AF
2240 El
2250 RETI -
2260 SCREEN LD HL,(SIN) ;Prvo proverimo,
2210 L DE, {SOUT) ;dali se u semoriji prijesnog bafera
2280 X0R A snalazi jos koji znak.
2290 SBC HL,DE
2300 JP C,KEY ;U suprotnom slucaju vratimo na pocetak.
2310 LD HL,{(8ST) ;U suprotnslucaju
2320 ADD HL,DE  ;moramo izracunati
2330 INC DE ;6de se nalazi u baferu
2340 LD (S0UT) ,DE jta) znak.
2350 Ispraviso 1 pokazivac SOUT
2360 2a naredi znak.
2370 LD A, (HL)
2380 PUSH AF ;Inak upisemo u registar A.
2390 Registar AF spremimo u stek.
2400

’»
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2410 ;U narednim redovisa pobrineso se za 4215 €9 3240 RET %
2420 juredno odnosno blagovremeno SCROLLiranje ekrana. 3250
2430 ;Redove pomicemo sa naredbos u ROM. T, e T A Rt
2440 3270 ;Rutina koja preuredi znakove vece od 128 u pripadaiuce ASCII.
6158 FOTE4F 2450 LD A, (Y+E4F) 3950 ALl e
6158 FEO3 2460 e 3 6216 215061 3290 ASCII LD HL,ASCITT-195;U HL pocetak tabele usanien za 195
615D DCOBA2 ~ 2470 CALL C,SCROLL 6219 4F 3300 LD (W
6160 2015 2480 JR NI ,NOSC 21A 0600 3310 Lo B0
6162 FOTEAE 2490 ) R, (TY+EAE) $21C 09 3320 ADD HL,BC ;Qvoj vrednasti pribrojime yrednost znaka uA
6165 3D 2500 DEC h 6210 7E 3330 LD A (HL)  ;Tako dobijemo adresu novog znaka u
6166 CCOBS2 2510 CALL 1,SCROLL 3340 tabeli ASCIIT.Inak prenesamo u reg.A.
6169 F1 2520 POP AF S21E C9 3350 RET :
168 FEOD 2530 ce 13 &21F 7CCASE 3360 ASCIIT DEFR £7C,196,£58;5vi prosenjeni
616C F5 2540 PUSH AF 6222, 504113 3370 DEFR £5D,£11,£13;2naci napisani su
616D CCOBS2 2550 CALL 1,SCROLL 6225 C9CATD 3380 DEFE 201,202 ,£7D; heksadecinalno.
6170 F1 2560 PoP hF £778 7BSCCE 3390 DEFE £78,£5C,206 3Inacenie mozete da vidite u prirucniku
6171 F5 2570 PUSH AF 6228 CFDOD1 3400 DEFE 207,208,209; spectrua
6172 FEOC 2580 cr 12 b2ZE D20304 3410 DEFB 210,211,212
6174 CCOBAZ 2590 CALL 1,SCROLL 6231 DSDED7 3420 DEFE 213,214,215
6177 F1 2600 NOSC  POP AF 6234 DBDIDA 3430 DEFB 216,217,218 >
6178 FD3652FF 2610 LD (1¥+£32) 255 6237 DEDCOD 3440 DEFE 219,220,221
617C D7 2620 RST 16 5237 DEDFEC 3450 DEFE 222,223,224
617D DDCBOOAE 2630 BIT 1,00 623D E1TE 3460 DEFE 225,£7€
6181 CA7860 2640 g 1.KEY $21F EOF 3470 CONTRL AND £0F ;Kontrolni znak dobiieao tako,
6184 DDCBOOBE 2650 RES - 1, (1N 3480 3 da izbrisemo najvisa 4 bita.
6188 CDCOs! 2660 CALL PR_LS 6241 €9 3490 RET
6188 C37860 2670 P KEY 3500
2680 6242 0000 3510 SOUT  DEFW 0 +Brojac ispisanih znakova.
2690 ;Krai rutine koja sluzi za ispisivanje znakova na ekran. 6244 0000 3520 SIN DEFW 0 ;Brojac prial jenih znakova.
L e i e 6246 OF62 3530 SST  DEFW END P ;0d te lokacije dalje upisuju se
2710 3540 3 prial jeni znaci.
61BE DDCBOOTE 2720 EDIT  BIT 7,(1X)  ;Ako zelimo slati kontrolne 248 00 3550 FLAGN DEFE 0 sProaenl jiva programa,na nju pokazuje I¥
6192 C2ARS! 2730 JP NL,E_TOLC  ;znakove npr.*M onda je na donjes 009F 3560 SIC A EQU 159 ;Adresa SI0 kanal & kontrolni
6195 DDCBOOFE 2740 SET 7,411} ;delu ekrana i natpis CTRL. 00{F 1570 SID A EQU 3 ;Adresa SID kanal A :2 podatke
5199 116062 2750 (] DE,CTRLT 00DF 3580 SIC B EQU 3 +1 adresa 510 kanal B kontrolni.
619C 218762 2760 LD + HL,CTRLS O0FB 3590 PIOC B EQU 51 sAdresa P10 kanal B koatreinmi,
619F 010400 2770 ' BC,4 0078 3600 PIOD_B EQU 23 ;i za podatke.
61A2 EDBO 2780 LDIR 008D 3610 PIOC A EQU 187 sPID kanal A kontrolni i
4184 CDCOs! 2790 CALL PR_LS 0038 3620 PI10D A EQU ¥ ;P10 kanal R 2a podatke.
61A7 C34061 2800 JF SCREEN 1601 3630 CHOPEN EQU £1601 3RGtiha u ROM (promena kanala}
41AA DDCBOOBE 2810 E_TOLC RES 7,10 0CaR 3640 F MSE EQU £Coa ;Rutinaju ROM -1spisivanje poruka.
S1RE OE04 2820 LD Cy4 00RE 3650 EDC  EQU 1" ;Kod za EDIT{spectrus}
6180 3EZ0 2830 b R,32 4004 3650 CLE  EQU 3 i¥od za CAPS LOCK.
61B2 216Dé2 2840 Lo HL,CTRLT 5749 80 3570 WTAR  DEFR
8185 77 2850 € CL LD (HL) A 624R 160003 3880 DEFE
6186 23 2840 INC B e e e ) R T SR BN ee 2 o meh Nk 2 TR e s G s
6187 0D 2870 DEC € 1Tabela poruka koje se 1spisuju aa don)i deo
6168 20FR 2880 JR NL,E CL 1710 jekrana.To je pocetn: ispis 1 menja se uskladu
81BA CDCOs1 2890 CALL PR_LS 3720 ;s prograsoa odnosno stanjea na limiji.
61BD C34061 2900 » SCREEN 3730
51C0 0602 2910 PR_LS LD B,2 ;Program za izpisivanje stanja na liniji 424D 7 DEFN . .
5102 CDAMOE 2920 CALL £E44;CL_LINE;Najpre izbrise donje dve linije 6259 DEFK *icp *
81C5 3EFD 2930 Lo A EFD 625D 30202020 3760 DCDT  DEFN G T e
61C7 CDOY16 2940 CALL ~ °  CHOPEN ;Zatis preusmeri ispisiva na donji deo ekrana 4245 30202020 3770 CTST  DEFM 0 8
81CA AF 2950 10R A 626D 2020202¢ 3780 CIRLT DEFM = 3
&1CB P14962 2940 LD DE,MTAE ;DE 1ma adresu pocetka poruke 6278 42444344 3790 DEFN *BDCD *
&1CE CDOROC 2970 CALL P_MSB jpoziv u ROM -rurina za pisanje poruke 627D 30202042 3800 BOCDT DEFM *) BCTS *
5101 3E02 2980 LD A2 6285 30 3810 BCTST DEFM 0"
5103 CDO1L6 2990 CALL CHOPEN  ;sledi preusmeranje ispisa na zqornjl ekran 286 A0 3820 DEFE 160
6106 C9 3000 RET 6287 4154524C 3830 CTRLS DEFM *CTRL"
6107 FOCB30SE 3010 CAPL  BIT I, (1¥Y+£30)  ;Potpunc jednako onome,sto vaii za 3840
61DB 2815 3020 IR 1,10.C  ;poruku CTRL vazi za poruku CAPS lock. 6288 43415053 3850 CAPS  DEFM *CAPS*
61DD FOCR309E 303¢ RES 3,(1Y4£30)  ;Umesto flasirajuceg C na donies " 628F 00 3860 END_P DEFB 0
81E1 3E20 3040 Lo A,32  ;delu ekrana natpis CAPS. 3870 ;Ako zeliso promeniti broj STOP bitova onda
61E3 214D62 - 3050 Lp HL ,CAPT 3880 jpromenimo Bit 3 i 4 u registru WRA
61ES OEO4 3060 LD C.4 3890 ;BIT 1314}
S1E8 77 3070 CAPLI LD (HLY, A 3900 ; 10411 ___ 1 stop bit za znak
61E9 23 3080 INC HL 3910 3 i130i____11/2 stop bit
S1EA 0D 3090 DEC C 3920 ;  t1it)___ 2 stop bita.
S1EB 20FB 3100 IR NI,CAPLI 3930 ;Ako zelimo promeniti bro) bitova u znaku onda
61ED TDCOA! 3110 CALL PR LS 3940 ;zajedno proseniso bit 7 i 6 u registru WR 3 1 bit
61FQ CI4061 3120 P w SCREEN 3950 ;6 1 5 registru WR 5.
&1F3 FDCBIODE 3130 T0.C SET 3, LIY+£30) 3960 ;BIT 1716 oziroma 6,5 WR 5.
81F7 218R6Z 3140 LD HL,CAPS 3970 ; 10305 ____5 bitova v znaku
biFA 114D82 3150 LD DE,CAPT 3980 ;  10i1i___ 6 bitova
61FD 010400 3140 Lb BC,A 3990 ; 111017 bitova
6200 EDBO 3170 LDIR 4000 ; i1t 8 bitova.
6202 CDCO&! 3180 CALL PR_LS 4010 ;Promene moguce tastaturom ili softverski.
~ 6205 C34061 3190 JP SCREEN
6208 0602 3200 SCROLL LD B.2 Pass 2 errors: 00
208 CD440E 3210 CALL £E44 ;Poziv rutine za poseranje linija. (U ROM)
620D DD214862 3220 LD 1X,FLAGN Table used: 597 from 1234
6211 DDCBOOCE 3230 SET 1, (10 Executes: 24600
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O prenosenju podataka

Pri prenosenju podataka Zelimo da podaci

. dodu do korisnika sa §to manje gresaka. S obzi-

“rom na to, da se smetnje ne mogu potpuno
izbeéi, moramo da primenimo postupke s koji-
ma éemo S§to bolje zastititi podatke. U svakom
sluéaju vazi da neku informaciju mozemo posla-
ti korisniku neizobliéenu ako produzavamo vre-
me prenosa. Produzavanje prenosa informacije
moze se postiéi na vise nacina. Neki od njih su:

— visestruko uzastopno ponavljanje iste po-
ruke, ;

— dodavanje kontrolnih znakova, kao npr.
start ili stop bitovi ili paritetni bit,

~ dodavanije cikli¢kih kodova i

— niza brzina odasiljanja.

Modem ne moze da razlikuje da li prima Cistu
informaciju ili joé i kontrolne kodove. Kao $to
znamo, na prijemnoj strani samo pretvori, deko-
dira primljeni signal u signal primeran za daljnju
radunarsku obradu. Raéunarski program koji
nadzire prenos podataka do modema odnosno
od njega mora da ustanovi da li je primijeni
signal pravilan, tj. da li se potkrala greska (npr. u
parnosti) i da li je primljeni signal bez stop
bitova i sli¢no.

Primer programa

Ovim demonstracionim programom mogu da
se prenose ASCIl kodovi s paritetnom zastitom
ili bez nje, s jednim bitom, pola ili dva stop bita.
Tabela ASCIl znakova prikazana je na slici 15.
Kako je program- napisan za ZX spektrum, koji
inage ne generise sve ASCIl znakove, odgovara-
juée sami generisemo. Znaci 0—Fh su kontrolni
. znaci i dostupni su kad je na donjem delu ekra-
na napis CTRL. Tada modem pri pritisku na Z
posalje znak LF (Line Feed). Znak CR (Carriage
Return) dostupan je samo sa CTRL M. Kontrolni
znaci DC 1 i DC 4 (XON i XOFF) dostupni su
preko CTRL i tastera <= odnosno >= (Symbol
Shift Q odnosno E). Prijemni deo programa pre-
poznaje znakove CR i LF. Vise od toga nije ni
potrebno.

Donji deo ekrana namenjen je u prvom redu
signalizaciji stanja na liniji. MoZe da se posma-
tra CD, BCD, CTS i BCTS. Linije su aktivne kad
je iza znaka napisan broj 1 (npr. CD 1; ako je
neaktivan — nosilac nije prisutan — onda je CD

0).

Program je u prvom redu namenjen prikljuce-
nju na neku od baza informacija ili na tzv. mail
box. Baza informacija moZe da nas »vodi« po
svojim moguénostima (opcijama) ili ih moramo
poznavati unapred. Uputstva su u smislu »Press
‘M for more information« i sli¢no.

Kako je veé spomenuto, AM 7910 dopusta
biranje vise standarda za prenos po komutiranoj
liniji. Slika 11 prikazuje koje mogucnosti pruza
sam AM 7910 i koje od njih su nam programski
dostupne. :

Opisani demonstracioni program nam pruza
vezu samo po standardu CCITT V.21 pozivni.
(Veza preko drugih standarda bi¢e na raspola-
ganju preko programa napisanog u EPROM.)

U Jugoslaviji trenutno jo$ nije razvijen infor-
mativni sistem za kuéne racunare. Sta ¢e nam
onda modem? Moze da se napravi program koji
bi omogucavao vezu s nekim racunarskim cen-
trom. Tako biste imali mesto pred terminalom —
svojim kuénim raéunarom. Umesto postom (na
kaseti) programe (naravno, i igre) biste mogli da
prenosite telefonskim vodom, $to bi bila brza
dostava. Drugo, §to verovatno svako Zeli, jeste
da se neka od nasih kuéa koje izdaju raéunarske
revije odluci za otvaranje vlastitog mail boxa.
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TELEFONSKI BROJEVI ODABRANIH ENGLESKIH MAILBOXOVA

Modem treba podesiti na viewdata format. Prijem na 1200 baudova a ¢
predajo na 75 baudova.

Pozivni broj za Veliku Britaniju je 9944.

tel.br.: _ime lokacija vreme rada

1 450 9764 Technoline London non-stop 3
1 452 1500 _ Techno-line 2 London navece v

1 455 5380 NNBBS London London non-stop

1 542 3772 WBBS Wimbledon London Krajem nedelje "“
1 679 6183 Distel London non-stop ‘

1 735 6153 Brixton ITeC London non-stop

1 888 8894 Gnome at Home , London non-stop

1 927 5820 Owltel London non-stop

1 941 4285 Metrotel London non-stop

1 954 9847 Dark Crystal London non-stop

1 968 7402 Comunitel London non-stop

1 985 3322 Hackney BBS Hackney non-stop

1 986 4360 Health Data London non-stop

222 464 725 Cardiff [TeC Cardaff non-stop

223 243 642 Acorn BBS Cambridge non-stop

224 641 585 Aberdeen [TeC Aberdeen non-stop

268 22 177 BITEC Basildon | non-stop

329 53 116 CBBS South West Exeter non-stop

429 234 346 On-Line System
483 573 338

4862 25 174

Hart Lepani non-stop
Fido Compulink 1

PBHES-"Adult " BBS

Guiridford non-stop

Mitcham non-stop

492 49 149 Cymrutel Lo iwyn Bay non-stop
782 265 LU78 Stoke [TeC* Stoke non-stop
HYS 52 685 London West Tech tixbridage non-stop
936 77 025 NBBS Cheshire sSandbach noN=-stop
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MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

RAZMENA

SPECTRUM, C 128/64: menjam ili poklanjam
programe. Aleksandar Pljevalj¢i¢, Ivana Krnde-
lja 6, 71000 Sarajevo, (071) 616-789.

MOJ MIKRO: za br. 3-5 i 10/85 na hrvatskom i
sve brojeve iz 1984. na slovenskom dajem po 5

programa za spectrum. Zvonimir Jovi¢, Sebeti-,

Ceva 4, 47000 Karlovac, tel. (047) 23-328.
MOJ MIKRO: za br. 1 i 3/85 (na sh. jeziku) i za
jedan monitor program i comal-80 (za C 64)
dajem po 15 programa za C 64. Emil Cimer-
man, Viktor Igo 17/b, 24000 Subotica.
C 64: preko 450 igara i usluznih programa. Za
Moj mikro 7/85 dajem Moj mikro 3/86 i 5 novih
programa. Programe menjam i za novije kasete
DK, Maxell, Sony). Break Soft, Viade Brki¢a
panca 22, 55300 Slav. Pozega, tel. (055) 78-
887.
SPECTRUM 48 K sa 170 programa, interfejsom
za Kempston joystick, reset tipkom in mnogo
literature mjenjam za C 64 sa kasetofonom.
Gregori Belusi¢, Kature 6/3 — I, 52220 Labin.
APPLE Il + (neispravno napajanje) menjam za
neki hardware (printer, monitor i sl.) po dogo-
voru. Tomislav Radicev, Fruskogorskog odreda
26, 22000 Sremska Mitrovica, (022) 21-198.
PREKO 400 programa za C 64 nudim u razme-
nu za ZX 81. Vladimir Perak, V. Maslese 59,
21400 Backa Palanka.
ATARI: programi. Ivo Milatic, Sv. Nedjelja,
58465 Jelsa, Hvar.
ATARI 800 XL: programi, iskustva. Program za
presnimavanje dajem besplatno. Robi Rajh, Pe-
tanjci 96, 69251 Tisina.
SPEKTRUM: za program Turbo Esprit dajem
kasetu punu novih programa. C. soft, Bojan
Tomi€, V. Viahovi¢a 2/, stan 6, 34000 Kragu-
jevac.
C 84: igre. Dejan Dren, Skale 143, 63320 Titovo
Velenje.
ZA RAZBIJENE ili neispravne joysticke te za
strane kompjuterske ¢asopise dajem programe
za C 64 ili po dogovoru. Darko Duda, Ivana
Susnja 2, 51000 Rijeka, tel. (051) 22-753.
VAS QUICKSHOT II, pokvaren ili slomljen, me-
njam za programe, a pokvaren ili nov za nov
gravitacioni joystick (uz dogovor o doplati). Jo-
vo Majstorovié, 10 aviatiara 5, 11000 Beograd,
tel. (011) 4884-229. \
ZA RAZBIJENE, neispravne ili stare palice za
igru dajem sinapsu, reset ili specijaini pljosnati
kabl za sve uredaje na kompjuteru. Slavko Ana-
stasov, Karposevo vostanie 2 - /12, 91000
Skopje, tel. (091) 253-945.
ZA INTERFACE 1 dajem joystick magnum +
interface (Kempston standard). Mihailo Despo-

tovi¢, M. Belovukoviéa 519, 15000 Sabac, (015) -

25-041.

ORIGINALNU KNJIGU An Expert Guide to the
Spectrum ili prevod knjige Spektrumov masin-
ski jezik za apsolutne poletnike menjam za
knjigu 8502 Machine Code for Humans ili pre-
vod knjige Atari 800/600 XL PEEKS & POKES.
Ratko Mutavdzic, Vuka Karadzi¢a 44, 54520 Po-
.dravska Slatina.

C 64: programi. D & H soft, Damir HadZagi¢,
Tadije Odica 10, 78000 Banjaluka.

C 84: za program Platine 64 dajem 40 najnovi-
jih. Robert Kreso, Proleterskih brigada 19/14,
88400 Konjic.

C 64: iskljutivo najbolji i najnoviji programi.
Dajem vise za manje. Ognjen Perovi¢, Brace
Lastri¢a 2, 78000 Banjaluka.

SPECTRUM: menjam programe 3 : 1. BP soft-
ware, Borisa Kidri¢a 19/1, 34300 Arandelovac.
AMSTRAD (464, 664): igre, usluzni i CP/M pro-
grami. Klub (disk jedinica). Braslav Erpagi¢, VI.
Nazora 8, 43404 Busetina. Telefon (046) 722-
304 samo vikendom od 19 do 20 ure.
SCHNEIDER CPC 464: programi, literatura,
uputstva. Tomaz Zel, Frankolovska 23, Maribor,
tel. (062) 303-709.

SCHNEIDER CPC 6128: CP/M programi. Gre-
gor Rancigaj, Bavdkova 33, 64000 Kranj, tel.
(064) 26-708.

CPC 6128, 664, 464: najnovije igre, usluzni i
CP/M programi na disketama i kazetama. Le-
opold Kukac, Sutjeska 30, 58000 Split, tel. (058)
512-618. .

CPC 464: programi. Hrvoje Zuji¢, Drvarska 10,
54000 Osijek.

CPC 464: menjam najnovije programe za naj-
novije programe i strane kompjuterske ¢asopi-

44 Moj mikro

se. Zoran Pej€inovski, Beogradska 47 a, 97000
Bitola, tel. (097) 42-241.

CPC 464: programi. Zoran Romi¢, Ul. A. Tajko-
va 13/2, 55300 Slavonska Pozega, tel. (055) 75-
837.

C 64: najnovije igre i usluzni programi za kase-
tofon i disk. Viadan Kupresak, BreZanska 24,
12000 Pozarevac.

C 64: programi. Omimrou soft, Sutjeska 196,
58000 Split.

SPEKTRUM: igre i usluzni programi. Goran Ja-
kobovi¢, N. Tesle 55, 55330 Velika, tel. (055) 53-
255.

SPEKTRUM: najnovije i starije igre. Mladen To-
$ev, Ul. mar3ala Tit 51/b, 37220 Brus.
SPECTRUM: uputstva, pokovi, igre, usluzni
programi. Lord soft +, Josip Galinec, Ul 8.
maja 28, 42240 Ivanec.

C 64: mijenjam igre za poslovne programe. To-
mislav PatarCi¢, Setalidte Veljka Viahovica 87,
54000 Osijek, tel. (054) 32-271.

novijih programa. Kingysoft, Gabréckova 87,
61000 Ljubljana.

SPECTRUM: programi za mlade i odrasle. Ro-
bert Selimovi¢, Koledinecka 3, 41000 Zagreb,
(041) 256-893.

SPECTRUM: novi programi. Bucy Soft, Dragan
Cvetkovi¢, Mirka Stuliéa 34, 25260 Apatin, (025)
774-639.

SPECTRUM: razmena 1:1. Vasilije Mehandzi¢,
M. Tita 87, 22324 Beska, tel. (022) 57-256.
SPEKTRUM: najnovije igre menjam za kasete
TDK, Sony, BASF, Maxell i za strane revije. Jo-
Ze Rant, Ul. Koroskega bataljona 7, 61231 Cr-
nuce, tel. (061) 371-550.

SPECTRUM: najnovije igre, razmjena 1:1. Ri D
software, Radovan Buri¢, Baja Pivijanina P + 7/
144, 81400 Niksi¢, tel. (083) 31-708.
SPECTRUM: 10 najnovijih programa ili nesto
drugo (po dogovoru) dajem za donji dio spec-
trumove kutije (ugradnja u ines). Istu razmjenu
nudim i za ispravan spectrumov beeper. Darko

— do 10 reé¢i: 1.200 dinara

CENE MALIH OGLASA

Svi mali oglasi, saopsteni preko telefona, mogu da imaju najvise
40 re¢i. Duzina oglasa koje Saljete postom ostaje neogranicena.
Nove cene obi¢nih malih oglasa:

— svaka naredna re¢: 100 dinara

Prilikom obra¢unavanja smatraéemo odredene izraze, na primer
nazive modela (ZX spectrum 48 K), kao jednu re¢. Molimo da tekstovi
oglasa budu kratki i jezgroviti.

Cena istaknutih malih oglasa (u okviru, sa slikom) ostaje ista:

— 1/20 3.000 din (u toj veli¢ini moZzemo da objavimo najvise do 30
reci),

— 1/30 4.500 din (najvise 45 reci)

— 1/50 7.500 din (najvise 60 reci).

Dolaze u obzir i ve¢i formati uokvirenih oglasa na taj naéin 3to se
saberu osnovne veli¢ine i pri tome se saberu i cene. Oznaka 1/20
znaci da ¢e oglas biti objavijen u Sirini 1 kolone, a u visini od 20 mm.

Kod uokvirenih oglasa mozemo da objavimo i zastitni znak ili
fotografiju, zbog ¢ega broj reci treba da bude za toliko manji, a cena
se povecava za 500 din za jedno objavljivanje za fotografiju ili znak.

Male oglase i dalje objavljujemo za istu cenu oba izdanja, na
slovenackom i srpskohrvatskom jeziku. Saljite jih na adresu: éGP
Delo, mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana, ili da ih
porucite na telefon: (061) 223-311. Pri tom obavezno navedite u
kojoj rubrici oglas treba da se objavi (Spectrum, Commodore,
Amstrad, Razno, Menjam). Posto je mesto ograniéeno, prednost
kod objavljivanja imaju samo placeni oglasi, a tek onda besplatni u
rubrici menjam.

Zelje u vezi s posebnim slovima, drukgéijim naslovima, polumasnoj
Stampi itd., ne moZzemo uzeti u obzir. MoZemo da vam obezbedimo
samo okvir i objavljivanje slike, amblema, printerskog ispisa i dru-
gih grafickih dodataka koje morate da obezbedite sami u obliku
pogodnom za objavljivanje.

Rok primanja malih oglasa:

Bice objavijeni samo oni mali oglasi koje éemo primiti do
ukljuéno 10. u mesecu, pre izlazenja novog broja (datum postan-
skog pecata ne mozemo uzeti u obzir, pa zato predajte oglas na

vreme, posebno ako ste iz udaljenog mesta).

C 64: nesto starije igre. Nenad Krajéinovi¢,
Park m. Tita 4/ll, 54000 Osijek.

C 64: novije programe menjam za programe,
revije Antena. Strnad, Stanezite 3/a, 61210
Ljubljana-Sentvid. .

C 64: programi. Tadej lljaZ, StaneZide 43/a,
61210 Ljubljana-Sentvid, tel. (061) 50-345.

C 64: najnoviji programi. Medosoft, Roman Ru-
par, V kladeh 10, 61210 Sentvid.

C 64: za neispravne module (cartridge) dajem
najnovije programe. Aron Bor$o, Roze Luxem-
burg 3, 41000 Zagreb.

C 64: 800 programa. Boris Kamsigovski, j. |.
Strosmajera 26, 70230 Bugojno, tel. (070) 43-
548

C 64: 400 programa. Marko Stifanié, Fortica 3,
52220 Labin

C 64: programi. Anton Duigin, Maslesina 12/D,
58000 Split, tel. (058) 513-242.

SPEKTRUM: najnovije (i najbolje) igre, usluzni
programi. imam i Seme hardverskih dodataka
te specijaine masinske rutine. Galactica, Ge-
bie$ Bela, Gorenjska 17 A, 24000 Subotica.
SPEKTRUM: za 1 praznu kasetu dajem 12 naj-

Tropéié, |. G. Kovadiéa 25, 41320 Kutina, tel.
(045) 21-131.

C 64: najnoviji programi. llija Studen, Lamela 4/
6, 77000 Biha¢.

C 64: igre, usluzni i literatura, dajem vise nego
$to dobijem. Za reset dajem 20 ili vise progra-
ma sa vaSom kasetom. Cong soft club, Vanja
Prosi¢, Augusta Cesarca 61, 54500 Nasice, tel.
(054) 711-987 (prijepodne).

C 64: programi i igre. Sasa Ikac, Jeretova 5,
58000 Split, tel. (058) 552-913.

C 64: programi i literatura za ponudeno i prih-
vatljivo. Hardver, softver, sheme... Zoran Kr-
stin, Prvomajska 2, 69000 Murska Sobota, tel.
(069) 24-526.

C 64: 60 hit programa po vasem izboru i na
mojoj kaseti menjam za jednu dZepnu video
igru. Samir Feti¢, B. B. J. 6, 72000 Zenica, tel.
(072) 36-848.

CPC 484: igre, usluzni programi, najbolji copy
programi, pokovi, re$enja igar, mape, uputstva.
kMarjnn Gradisnik, Zg. Jablane 42, 62326 Cir-
ovee.

C 64/128: programi. Anton Bosanki¢, D. Vitano-
vi¢i 33, 76203 Bukvik.

C 64: za igre Dun Darach i Pyjamarama dajem
po 5 hitova (V, Biggles, Match Day, Kane, Zorro
Il...). Sinisa Juri¢, Kukuruzari 77, 44232 Me-
¢encani.

SPYCLUB vam nudi najnovije programe u kom-
pletima za va$ ZX spectrum. Cena kompleta je
samo 1500 dinara, a obuhvaéa postarinu i 15
programa, kvalitetno snimijenih na originalnoj
BASF traci. Posjedujemo sve najnovije progra-
me koji se nalaze u Jugoslaviji. Katalog bespla-
tan. Stjepan Cindri¢, Ede Siposa 3, 55000 Sla-
vonski Brod, tel. (055) 243-213. t 3805
GUMI SOFT vam i ovog mjeseca nudi komple-
te. Komplet 32: Benny Hill, C. O. R. E., Techni-
cian Ted I, Fruity, Heavy on the Magick, Hu-
bert, Max Headroom, Moon Patrol, Pentagram
(konaéno), Sai Combat, Schizofrenia, Star Stri-
ke Il, Who Dares Wind Il. Komplet 33: Babaliba,
Bounder, Equinox, Grand Prix Driver, Kirel,
Mouses, Redhawk, Rock'n Wrestle, Sex Crime,
Spindizzy, Splitting Images, Tantalus, 4 minu-
tes to Midnight. Cijena jednog kompleta je 700
dinara + kazeta (originalna BASF traka) — 500
dinara. Dok ovo ¢itate, stigao je najmanje jedan
komplet sa novim programima. Za katalog po-
$aljite marku od 40 dinara (za pismo). Pisite
nam na adresu: Gumi soft, Selska 34/XIll, 41000

FUTURE SOFT

PROGRANI ZA: 7X SPECTRUM
SPECTRUM +
SPECTRUM 128K

ZA _SUMORNE JESENSKE DANE UAM JE
FUTURESOFT PRIPREMIO KOMPLETE

NAJNOUIJIH IGARA. KAT ‘ﬁ
UVILEK BESPLATAN.
ADRESU . FUT! SOFT. 1
Nasg 30, i

ON: ( ~; . SN

NA KVALITETNE

D-SOFT! Najnoviji programi, prodaja u
kompletima (650 din) ili pojedinaéno (80
din). Tu su: Molecule man, Kirel, Bounces,
Ghosts'n'Goblins, Biggles... Do objave
oglasa jo§ mnogo novijih. Kvalitetna i ek-
spresna isporuka. Bespl ! D-
Soft, j je 26, M. So-

Cankarjevo
bota, tel. (069) 23-503. ) 14267

SPEKTRUMOVCIH! Od ovih 25 programa izaberite 18
90) i

i sa (C-90) wege
2100 din. Programi su: World Cup Carnival, Sex
Crime. g Images, B y. Willi-

am Wobbler, Kirel. Red Hawk. Equinox, Porno Mo-
uses, 4 Minutes to Midnight, Tantalus, Ghosts ‘n’
Goblins, ID. C. O. R. E., Quazatron, Heavy on the
Magick. Bounder, Max Headroom, Who Dares Wins
2, Starstrike 2, Pentagram, Cyberun, Batman, Alien
Highway. Nada adresa je: CNC soft. Josip Komeritki,
Novozagrebatka 29. 41020 Novi Zagreb. stx 55

*MAGIC®
SOFTWARE _

MAGIC SOFT: sigumo ée vas zainteresova-
ti extra ponuda i usluge koje pruza Magic
soft. Kvalitet, konkuretne cijene i najorigi-
nalniji besplatan katalog na trzistu bice do-
voljna garancija za uspjesnu saradnju. Dra-
gan Korosi¢, V. Putnika 66, 71000 jevo,
(071) 647-023 il (071) 618-911. 13882

-

JANSOFT — ZX SPECTRUM - 55 razli¢itih
kompleta. Cena kompleta sa kasetom (BASF,
SONY) i potarinom samo 2000 dinara. Imamo



sva najnovije programe koji su trenutaéno vec
u Jugoslaviji. To su: Ghosts 'n’ Goblins, Jack
the Nipper, Molecule Man, Pyracurse, Biggles,
Cliff Hanger. O¢ekujemo: Cauldron 2, Hijack,
Heartland, Poor Old Bobby, Ace. Uverite se!
Jansoft, Kozinova 11, 61117 Ljubljana, tel. (061)
50-118. 14162

'PROFESIONALNE TASTATURE za ratuna-
re sinclair spectrum prodajem. Tel. (011)
422-673. 14238

MICKIE MOUSE soft club. Sve najnovije i kia-
lﬁmn i komplete iz ovih ili p nih ogla-
sa h raé kih isa i uvek

wgn i najpovoljnije kod MMSC, J. rina
.norouovséooqm.u,(on)w :747357

QL PAMPERS SOFT. Dobar izbor programa,
brza isporuka, traZite katalog. Dusan Krizaj, Po-
stajaliska 2, 66320 Portoroz. t 4027
QL CONCEPTS, prijevod osnovnog poglavija iz
priruénika za QL (QL User Guide), 3000 dinara.
Isporuka odmah. Leon Kuna, Mihanoviceva 18/
3, 43500 Daruvar, tel. (046) 31-893. t 4182
B. B. SOFT — ZX spectrum. Prodajem igre po
50 din. Od najstarijih do najnovijih i ¢ak POKE.
Amazon Women, Green Beret, Bomb Jack,
Yabba Dabba Doo ... Katalog je besplatan. De-
jan Majcen, Ulica Sallaumines 5 b, 61420 Tr-

bovlje. 13885

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

THUNDERBIRD SOFTWARE - najnoviji i

najbolji programi u kompletima. Kvalitetno

snimanje na kvalitetnim kazetama. Brza

isporuka. Svakog tjedna nova iznenadenija i

ostalo. Javite se telefonom ili piite. Robert

Hendija, Skokov prilaz 8/6, 41020 Zanra‘bz.v3
t

MAMALJIGAN!I! MAMALJIGA SOFT vam zah-
valjuje na odzivu. TraZite besplatan katalog.
Cena kompleta je 490 d., strane 250 d., a pro-
grama 50 d.! Splitting Images, Babaliba, G. P.
Driver, Sex Crime, Mouses, Kirel, Tantalus, Red
Hawk, Four Minutes, W. Wobbler, Sindbad +
kaseta + PTT = 940 d.! Dejan Dobri¢, G. P. llica
4/2, 19300 Negotin, tel. (019) 53-068. t4113
DT & KJ CLUB donosi mnogo novih igara, ve-
oma jevtino. U¢lanite se u klub, katalog bespla-
tan. Javite se na adresu: Tilen Dominko, Cesta
herojev 54, 68000 Novo mesto, tel. (068) 23-626.

t 3877

: NoJ SOFT <

NAJNOVEJSI
PROGRAMI
ZA SPECTRUM

No.l SOFT
Reboljeva 13
61113 Ljubljana
(061) 340-972

MC SOFTWARE! Spektrumovci!
Sve ono $to treba da igrate, a jo$
niste, nalazi se kod MC Softwara.
Najkvalitetnije igre dobicete u ro-
ku od 1 dana i to za samo 800 din.
komplet + kaseta + ptt.
KOMPLET 37: Pentagram (Ultima-
te), Benny Hill, C. O. R. E., Schizo-
frenia, Costa Capers, Sai Combat,
Hubert, May Headroom, Starstrike
2, Hevy on the Magick, Fruity, Mo-
on Patrol, Who Dares Winds Il
KOMPLET 35: The Way of the Ti-
er 1-4 (fantastiCan karate),
mb Jack, back to the Future
(Spielberg vam predstavlja), Green
Beret (bolji od Commanda), Fire-
man, Runestone, Samantha Fox
Strip Poker, Taffy Tunner, Rupert
Party, FA Cup Football.
KOMPLET 33: Tomahawk, Beach-
Head 3, Type Rope, Sky Fox, For-
bidden Planet, Battle of Planets,
Barry McGuigan Box, Codename
Mat 2, West Bank (napad na ban-
ku), Movie, Blade Runner, Jet Set
Willy 4, Mega Fruit.
KOMPLET 29: Rambo, Strip Poker
(US Gold), Yie Ar Kung Fu, Super
Brat (Match Point 2), Fairlight. ..
Zoran Milosevi¢, Pere Todorovica
10/38, 11030 Beograd, tel: (011)
552-895. 13886

Y ¢
i

satan?® soft

SOFTUARE FOR
ZX SPECTRUM
SATANSOFT
POD HRASTI 8

61000 LJUBLJANAR
Tel. @861 331-822

MC SOFTWARE! Spektrumovci! Najnoviji
programi sloZeni u komplete od 14 igara po
ceni od samo 800 din + kaseta. Rok isporu-
ke 1 dan. Kvalitet programa i kvalitet snima-
nja vrhunski.

KOMPLET 38: Rock'n Wrestle (najzad je
stigao), Rasputin |l (fantasti¢an nastavak),
Twister (izvrsno), Bounder (veliki hit), Great
Fire of London, Stay Kool i jo$ 8 najnovijih
hitova koji ¢e doci do izlaska Mog mikra.
KOMPLET 36: Cyberun (Ultimate), Batman
(nevidena grafika), Super Bow! (super rag-
bi), Alien Highway, Therbo, Vectron, Robot
Messiah, Arena, Chicken Chase, Fact and
File, Surf, Surf Champion, Invasion.
KOMPLET 34: Ping Pong (izvrsna simulaci-
ja), Friday 13th (posle filma odliéna igra),
Turbo Esprit (fantasticna voxnja gradom),
Spitfire 40 (ovakav avion jod niste vozili),
Visitors (Ocean), Commando (besmrtni),
Amazon Women (Ocean), YU Skool Daze,
Yabba Dabba Doo (crtani film), Spellbound,
Swords B Sorcery, Frankenstein 2000.
KOMPLET 32: Winter Games 1, 2, Pyjama-
rama 4, Riddlers Dan, Thunderbirds, Arc of

(Ocean), Super Sleuth, Gladiator, Strong
Man, Zoids, Gremlins, International Rugby.
Zoran Milodevi¢, Pere Todorovica 10/38,
11030 Beograd, tel. (011) 552-895.  t3887

Yesod, Magic, Magic Carpet, Streek Hawk

ZX SPECTRUM 48 K! Veliki broj programa, sta-
rih i novih, pojedinaéno ili u kompletima. Cije-
na povoljna. Sasa Pavli¢i¢, Cernik 110/, 51“2);3

Cavle, tel. (051) 443-784.

VELIKI IZBOR BESMRTNIH programa: Kirel,
Splitting Images, Tantalus, Equinox... Bespla-
tan katalog. Pozovite nas i ako su vam potreb-
ne nove igre i usluZni programi. Wicow, tel.
(031) 22-133 i 22-429. 1-4038
STAR SOFTWARE prodaje, razmenjuje za pro-
grame i kasete C-90, 620 programa za spec-
trum. Veliki izbor najnovijih programa. Brza i
kvalitetna usluga, perfektni snimci. Komplete
formiramo po vasoj Zelji! (Zar vam je ovo neko
drugi ponudio?) Budimir Puljevi¢, Brace Rado-
vanovica 6, 11000 Beograd, tel. (011) 4446-693.

t 4200
SPEKTRUMOVCI! Oldtimer software vam nudi

Man. Jedan komplet staje 1500 din., oba 258

din. (u cenu su uraunate kasete i PTT). Pojedi-
naéno program 100 din. Nikola Sepecan, D.
Tucovica 54, 11000 Beograd. t 4207
TROPSKY SOFTWARE se vratio. Besplatan ka-
talog. Moguénost biranja vlastitog kompleta.
Vaznije adrese: |. G. Kovati¢a 25, 21-131; Gun-
duliceva 4, 22-825; Centar 1, 3/IV, 21-630; 41320
Kutina, pozivni 045. t 4056

COCKER SOFTWARE - najnoviji hitovi za
U i i pojedi Niske

P . i | poj

cijene. Komplet No. 13: Bi gh‘ 1, 2, Boulder-
dash 3, Ghosts 'n’ Goblins? lite), Hocus Focus
i jo$ 13 isto tako dobrih mega hitova. Sa kaze-
tom (C 90) i postarinom = 2000 din. Snimanje
direktno iz spectruma. TraZite jo$ ovaj mjesec
besplatan direktno iz spectruma. TraZite jo$
ovaj mjesec tan katalog na adresu: Igor 8
Sasa Molan, Stefaniceva 6/5, 41000 Zagreb,
(041) 319-984. 14059

VMS PIRAT CO, Njegoseva 15, 34220
Lapovo, tel. (034) 851-334, prodaje pre-
ko 300 usluZnih programa za spectrum.
Veliki broj uputstava. Vise od 1500 igara
u kompletima i pojedina¢no. Najnovije
igre pripremamo za prodaju mnogo ra-
nije od ostalih pirata. Apsolutna garan-
cija za odli¢an kvalite snimka. Nezado-
voljnima vraéamo novac. 14032

SPEKTRUMOVCI! Od ovih 25 programa izaberite 18
| sa (C-90) i pr i svega
2100 din. Programi su: World Cup Carnival, Sex
Crime, Splitting 5 Willi-
am Wobbler, Kirel, Red Hawk, Equinox, Porno Mo-
uses, 4 Minutes to Midnight. Tantalus, Ghosts 'n’
Goblins, ID, C. O. R. E., Quazatron, Heavy on the
Magick, Bounder, Max Headroom, Who Dares Wins
2, Starstrike 2, Pentagram, Cyberun, Batman, Alien
Highway. Nasa adresa je: CNC soft, Josip Komericki,

veliki izbor kvalitetno, pojedinaéno snimljenih
programa kao i najnovije programe u kompleti-
ma. Besplatan katalog traZite na adresu: Miro-
slav Radosavljevi¢, Brace Nedic¢a 2, 11000 Beo-
grad, ili telefonom (011) 436-137 t 3555
SPEKTRUMOVCI! Najnoviji programi. Cena po-
jedina¢nog programa je 60, a kompleta 350 din.
Snimak je veoma kvalitetan! Pozurite, necete
se kajati! Pisite: TomaZz Recko, Gorica 88,
63263 Gorica/Slivnici, tel. (063) 745-211. t 3803

SPEKTRUMOVCI! Paznja! Najnoviji kom-
plet igara za vas kompjuter — A-8: Ghosts
and Goblins, Boulderdash 3, Biggles, Pyra-
curse, Spiky Harold, Willow Pattern, De-
vilds Crown, Dirty Movie, Cliff Hanger, Ho-
cus Focus, Molecule Man, Bounces, On the
Oche. Za sve informacije nbratite se na
adresu: Jovan Daki¢, Bulevar 420/40, 11050
Beograd, tel. (011) 414-997. 14277

SUPER JEVTINO - najnoviji programi! Mozete
da ih porutite pojedina¢no ili u super jevtinim
kompletima 550 din. TraZite besplatan katalog,
necete se pokajati. Miran Pedl, Arbajterjeva 8,
Ptuj, tel. (062) 773-933. 14053

PIRATSOFT SPECTRUM garantuje kvalitet. Ne-
Gemo da vas gnjavi janj elih
programa. Mi imamo sve, i SEX komplet. Nazo-
vete — porutite — igrate. Niske cene. JoZe Rant,
Ul. Koroskega bataljona 7, 61231 Crnude, tel.
(081) 371-550. 13959

IN SOFTWARE vam je spremio najnovije pro-
grame, svrstane u dva kompleta. Komplet A:
Splitting Images, Babaliba, Spindizzy, Grand
Prix Driver, Sex Crime, William Wobbler, Mo-
uses, Tantalus, Equinox, Red Hawk, Kirel, Sin-
bad. Komplet B: 4 Minutes to Midnight, Ghost
& Goblins, Robin of Sherlock (3 programa),
Biggles (2 programa), Hockus Pockus, Spiky
Harold, The Planets (2 programa), Molecule

29, 41020 Novi Zagreb. stx 55

MONSTER COPY SOFTWARE CLUB. Programi
kao $to su Bomb Jack, International Karate | i
Il, Rasputin, Uridium Il, Saboteur I, Biggles | i
Il, Golden Talisman, Elite 3... mnogima su naj-
noviji, a jedino nama ne. Provjerite zasto?! Kre-
$0 Mikulandra, Viska 23, 58000 Split, tel. (058)
514-931 od 0 do 24. t 4131
VELIKI IZBOR najnovijih programa kao $to su
World Cup Carnival, International Karate | i Il,
Ping Pong Il, Fantomas. .. Najskuplji program
100 din, besplatan katalog. Sami mozete da
sastavite komplet. Bozo Pavievi¢, Ljubljanska
56, 63000 Celje, tel. (063) 27-762. 13837

SPECTRUMOVCI! Zasto biste gubili
vreme sortirajuéi svoje programe
prema Zanrovima? Arcade, avanture,
simulacije, fudbal, kosarka, $ah, jezi-
ci, sexy, to su naslovi samo nekih
Zanrova iza kojih se kriju najbolji pro-
grami za najbolji kompjuter koji se
100% uditavaju. Cena kompleta od
500 do 1000 dinara. Prvi imamo naj-
novije programe. Veliki izbor literatu-
re i usluznih programa. Besplatan ka-
talog. Najbrze, najjeftinije, najkvali-
tetnije. Legend Libt. Club »M«. Miro-
slav Petrovi¢, |l Zaplanjska 3, 11000
Beograd, 6011) 472-420. 14012

QL — AS SOFT vam nudi programe i literaturu
za QL. Katalog: Tine Jarm, Sentlovrenc 20.
68212 Velika Loka. st 1167
SCOT SOFT vam uz profesionalnu uslugu nud:
preko 1500 programa za ZX spectrum u paket-
ma ili pojedinaéno. Katalog. Ovog puta opet hit
paket: Cyberun, Endurance, Samantha Fox
Who Dares Wind 2, Max Headroom, Twister, C
0. R. E., Star Strike 2, Schizofrenia, Show Jum-
ping, Revenge of C 5, Falklands 82. Za samo
700 dinara + kaseta + poSta. Matjaz Marindek
Kajuhova 9, Preserje, 61235 Radomlje, tel. (061

722-750 t 3458

SPEKTRUMOVCI! NSM Software posle g. ot
donosi najnovije igre. Komplet 31: Red Hawk

Moj mikro 45
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Sex Crime Porno, The Adventures of Sinbad,
Kirel, Four Minutes to Midnight, Tantalus, Equ-
inox, Babaliba, Grand Prix Driver, Spindizzy,
William Wobbler, Splitting Images! Komplet 32:
Ghosts 'n’ Goblins, Bounces (Boluderdash 3),
Porno Mouses, The Planets 1-2, Molecule
Man, Robin of Sherlock 1-3, Spiky Harold,
Hockus Pockus, Biggles 1-2! Komplet 33:
Smurfs!, Alcoholic Test, Violent Sex Porno,
Bunny, Casey Jones, Sentry, Potty Painter, Mo-
ira, The Magazine, Dustman, Air Fire, Paraman!
Komplet 34: Bozy , Super Worm, Jigsaw,
Lunchmob, Return to Earth, Natale, Sorcerers
Castle, Cawboy, Totocalcio 2, The Airbrush,
Monkey Business, Games 4, Athlete! Komplet
35: Red Lights Porno, Horror Shamp, Ahogado
Gloton, Road Runner, Robot Riot, Desert Pa-
trol, Firewing, Find the Mate, Nannas, High and
Low, Toto 1-2! Komplet 36: Long Way Home
1-3, Driller, The Robber, Saturn Mines, Mad
Jumper, Greede Gulk, Shiump Original, Battle
of Edge, Ship of the Line, Space Island! Jedan
komplet staje samo 600 dinara!!! Popust: svih 6
kompleta plati¢ete 3000 dinara!! (5500 sa kase-
tama - iznenadenje!). Garancija kvaliteta! NSM
Software, Bore Tirica 75, 15000 Sabac. t 4071

SPEKTRUMOVCI! Paznja!l Usluzno-koris-
niCki programi u kompletima za samo 800
N. D. plus kaseta i ptt. PP-1: Word Proces-
sor, Pascal HP 45, Micro Prolog, Beta Basic
1.8, Devpac 3, Tasword, Machine Code Tu-
for, IS Compiler ... PP-2: Mini Office, Speed

ice, White Lightning, lllustrator, Proce-
sor Z 80 A, Beta Basis 3.0, MC Tutor...
Jovan Daki¢, Bul. revolucije 420/40, Beo-
grad, tel. (011) 414-997. 4230

BIT CLUB i dalje nudi najnovije hitove za
spectrum: Cauldron 2, Dynamite Dan 2,
Jack the Nipper (Gremlin Graphics), Dark
Sceptre (Beyond), The ice Temple (Bubbie
Bus), Pyracurse (Hewson), a tu su i The
Planets, Splitting Images i sve §to imaju
drugi. Moguca prodaja i u kompletima. Na-,
rutite odmah ili trazite kal na adresu:
Boris Papi¢, Lipa 14/10, 11136 rad, tel.
(011) 542-414. st 1160

SPECTRUM GASTONSOFT vam nudi najnovije
- - c

prog iu

kompleta sa 12-14 programa je 1000 dinara.
Ukoliko naruéite tri kompleta, Setvrti dobijate
besplatno. Imamo sve najnovije programe koji
Su trenutno u zemlji i sve programe kojima su
dati prikazi i objadnjenja. Pri vecoj narud2bini
jedinatnin prog: ijate popust. Traki-
te spisak na advesu: Milod Marié¢, Ustanitka
128, 11050 Beograd, tel. (011) 4888-762. t 4133

NAJNOVWI HITOVI, vrhunske igre i usluzni
programi kod Thunderbirda. Ne gubite vri-
Jeme, nazovite nas ili pisite na adresu: Da-
mir gorup, Baburicina 19, 41020 Zagreb,
telefon (041) 674-075. 14063

NAJNOVIJI PROGRAMI za spek-
trum. Komplet 01: Willow Pattern (Fi-
rebird, pogledaijte prosli Moj mikro),
Clitf Hanger (fenomenalna igra sa
commodre-a), Flying Formula, Zom-
bies (super!), Spiky Harold (Firebird),
Dirty Movie (porno), The Blob (kao
Batman), Molecule Man (Mastertro-
nic), On the Oche (Artic), Knight
Quest, Pyracurse (Hewson, fantastié-
na 3D grafika), bounces (Ocean).
Komplet 02: Ghosts 'n’ Goblins (Eli-
te), Kirel (3D igra Addictive Games-a),
Boulderdash 3 (First Star, naravno),
Biggles (2 programa Mirrorsoft-a),
Planets 1 i 2 (kao Fourth Protocal,
Martech), Red Hawk (kompjuterski
strip koji vi pravite!), Robin of Sher-
lock (3 programa, Silver Soft), Spin-
dizzy (Gyroscope 2, besmrtni). Svaki
komplet je 650 din., oba 1100 din +
cene kaseta. Sasa Mirkovi¢, Aleksan-
dra Stankovi¢a 2, 15000 , tel.
(015) 24-685. 14262

TROPSKY SOFTWARE se vratio. Po izlasku li-
sta imamo sve $to i drugi, a cijene su manje
(max. 130 din). lzaberite svoj komplet (10 pro-
grama — max. 990 din), kupite programe poje-
dinaéno. Programi, stariji od 30 dana, su jeftini-
ji za 25-50%. Ve¢ sada imamo Spindizzy, Split-
ting Images, Kirel, Equinox, Pentagram, Rock'n
Wrestie, Benny Hill. Katalog je besplatan, ga-
rantirano ne podvaljujemo glupe programe
(takvih je dosta). Pisite ili zovite: I. G. Kovaéiéa
25, 21-131; Gunduliceva 4, 22-825; Centar 1 3/
IV, 21-630; 41320 Kutina, pozivni 045.  T-4057
TROPSKY SOFTWARE se vratio. Pokion svim
kupcima: Tropsky Copy 1 - laka upotreba —
znanje masinskog jezika nije potrebno. Narugi-
te besplatan katalog. Pisite ili zovite. I. G. Kova-
Cica 25, 21-131; Gunduli¢eva 4, 22-825; Centar
1.3/4, 21-630; 41320 Kutina, pozivni 045. T-4084

VRHUNSKI PROGRAMI za spec-
trum: OKVIRI, TILJI. RESETKE, DIMENZIONI-
RANJE, TEMELJI, iskaz armature i drugi. Za radne

organizacije i pojedince. Besplatan ka . Gino
Gradin, Kozala 17, 51000 Rijeka, tel. (051) 51 -2911;70
14

SPEKTRUMOVYCI — jo uvek vam nudim veliki
izbor najnovijih programa pojedinaéno i u kom-
pletima. Josip Gusi¢, Bulevar AVNOJ-a 117/3,
1070 Novi Beograd, tel. (011) 146-173. 1 4191

-

MACSOFT i ovog mjeseca nudi najnovije hitove
za vasu dugu: Jack, Pyracurse, Biggles, Man-
dragore, Ghosts 'n’ Goblins, The Price of Ma-
gic. TraZite besplatni katalog. Sunéica Poljak,
Cvjetna cesta 1, 41000 Zagreb, tel. (041) 517-
494, 4204
RECNIK englesko-srbskohrvatski i obratno
(oko 2000 najéece upotrebljavanih re&i) + ka-
seta + postarina (1500 din). Tel. (011) 497-662
od 17 do 19. t 4011

BATRON SOFT je ponovo sa vama.

§9-074. Predrag Tomovi¢, Mandraé 28/A, 51466

Novigrad-Cittanova, Istra. T-3862
SPECTRUM 48 K (Iskra) prodajem zbog odla-
ska u JNA. Tel. (062) 842-576. T-3648

PRODAJEM ORIGINALNE GRADEVINSKE pro-
grame, profesionalno napravijene sa komplet-
nim. uputstvima. Utjecajne linije kontinuiranih
nosaca, fizika zgrade, dimenzioniranje armira-
nobetonskog prosjeka, kanalizacija, piloti. .. In-
formacije i besplatan katalog na adresu: Dra-
zen Gali¢, Lovre Mileni¢a 15, 51000 Rijeka, tel.
618-369. T-4248

P smo
vam najnoviji komplet: 1. Clitf Hanger (New Genera-
tion). 2. Ace (Cascade Games). 3. Strike Force Harri-
or ft). 4. Dy Dan 2 (N ). 5.
Knight Rider (Ocean). 6. Sport of things (Mastertro-
nic). 5. Knight Rider (Ocean). 6. Sport of Things
(Mastertronic). 7. Bounces (Beyond — Denton De-
sign). Cena simboliéna. Programi + uputstva + ptt
+ kaseta = 1600 din; ispuruka u roku 48 Gasova.
Katalog je | dalje bespiatan. Batron Soft, Lole Ribara
17. 11000 Beograd, tel. (011) 346-074. 14217

VISE OD 500 NAJNOVIJIH izabranih hitova
i legendarnih igara za samo 5000 din. Je-
dinstvena prilika za po&etnike i one koji
2ele stvoriti viastitu kolekciju. Snimljeno di-

iz ije. Sve na jed j !
Mozete i u manjim kompletima koje sami
izabarete. Nazovite, traZite katalog, necete
88 pokajati. Peterfaj, B. Radidevica 12,
Podr. Slatina, tel. (054) 751-984. 14138

PEGAZ SOFTWARE vam od sada nudi i

PEGAZ SOFTWARE vam svakog mjese-
ca nudi komplet za spectrum od 18 naj-
boljih programa iz tog mjeseca, za 1200
din + kaseta C-90 (600 din) + ptt (200
din). Komplet august '86: Ghosts 'n’ Go-
blins (Elite, konverzija s Capcom-a —
kao i Commando), Pianets (Martech, 2
rmgmm ), Bounces (Beyond), Splitting
mages (Domark, 90% u Crashu),
Spindzzy (Electric Dreams, 93% u Cras-
hu), Red Hawk (sirip Melbourne Housa),
Equinox (Mikro-Gen), Kirel (odli¢na 3|
z‘ ra), Tantalus (Quicksilva), Boulder-
3, Biggles (Mirrorsoft, 2 progra-
ma), Spiky Harold (Firebird), One Man 8
His Droid, Benny Hill, Baliblazer, 4 Mi-
nutes to Midnight (odliéna avantura).
Do izlaska ovog broja biti e gotov i
komplet septembar '86, u kojem ¢ée biti
programi: Jack the Nipper (Gremlin
Graphics), Robin of Sherlock, Focus
Pocus (Qucksilva), World Cup Carnival
(U. S. Gold) i drugi. Narudibe i katalog
m‘m na adresu: Po?u Software, Alan
ca, Zupanova 10, 41000 Zagreb,
tel. (041) 210-719. 14266

veliki izbor pojedinaénih pr ] sa
mnogo pogodnosti:

=~ ekspresna isporuka

= pristupaéne cijene, pokioni

— najnoviji programi (svi programi do-
%umﬁuod4dmlodkakododuu
= vrhunski snimak i verifikacija pro-
grama

- ukoliko ipak dode do reklamacije, za
svaki program koji ne radi, dobijate dva.

mwmhnmhimmnw
, U ko od 14 programa za samo
750¢in+k.ouw -

KOMPLET 38: Babaliba, Bounder, Kirel, Equ-
inox, Sex Crime, itting images, Hot Rasputin
2, Fido, Tantalus, Red Hawk, William Wobbler,

l\okilpomhl dan. Zoran Milodevi¢, Pere To-
“wm 10/38, 11030 Beograd, tel. (011) 56723'
ki t41

SEX-SEX-8X: trinaest najboljih seks prog
84 izvrsnom grafikom doh&b 2a samo

dinara + kaseta na adresi: J | . Uiar; Ob poto-
ku 1; 61110 Ljubljana; tel. (061) 452-943. t 4203

SPECTRUMOVCI! Faicon Soft je
Za vas ovnpga meseca pripremio:
komplet F: Sex Crime, William
Wobbler, Mouses, Red Hawk (Mb.
House), 4 Minutes to Midnight,
Sinbad, Tantalus (Quicksilva),
Equinox (Mikro-Gen), Kirel 3D (Ad-
dictive Games), Splitting Images
(Domark), Babaliba (Dynamic Soft-
ware), Spindizzg (Electric Dre-
ams). Komplet S: Hocus Focus,
The Planets 1, 2 (Martech), Spiky
Harold (Firebird), Biggles 1, 2 (Mir-
rorsoft), Robin of Sherlock 1, 2, 3
Silver Soft), Boulderdash 3 (First

r), Bounces, Ghosts 'n’ Goblins
(Elite — najzad). Komplet B: Cliff
Hanger (fenomenaini program sa
commodora sada i na spectrumu)
Pyracurse (Hewson), Willow Pat-
tern (Firrebird), Dirty Movie (por-
no), Flyping Formula Knjght
Quest, Devils Crown (Mastertro-
nic), Blob, Molecule Man (Master-
tronic), Ticket to ride (Mastertro-
nic), On the Oche (Artic), Robny
Hode. Cene: komplet F = 600 din,
S = 650 din, B = 700 idn. Sva tri za
1550 din. NarudZbe mozete izvrsiti
na tel. (015) 27-318 ili na adresu:

lomir Todorovi¢, Janka Veseli-
novi¢a 73/1, 15000 Sabac. t4212

COPY DE LUX -~ X
- w::pmmmo&:muwmm

IZASAO JE POLUKOMPLET br. 11: Kirel,
Zorro, Rock Man, Robin of the Wood, Gre-
en Beret, Tantalus, Equinox itd. Tel. (061)
482-285, Rudi. -13758

mo £l
Sa i ptt 1200 din. Nebojsa Jere-

mi¢, Risanka br 10, 11000 Beograd, telefon 643-061.
14271

46 Moj mikro

SPEKTRUMOVCI! Originalan spectrumov kaze-
tofon prodajem za 21.000 din., spectrum pro-
grame po 40 din. Katalog besplatan. Tel. (053)

M & W SOFTWARE: najbolji programi. Profesi-
onalna usluga. Besplatan katalog. Viadan Pa-
Pi¢, Narodnih 2rtava 6, 58000 Split, tel. (058) 48-
522. T-4206
GUMI SOFTWARE vam nudi komplet 34: Benny
Hill, Blockbusters, Falklands 82, Fido, Mouses,
Pentagram, Quazatron, Revenge of the C5, Sex
Crime, Show Jumping, Splitting Images, Star-
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strike Il, Twister, Wiliam Wobbler. Cijena kom-
pleta je 700 dinara + kazeta (originalna BASF
traka) 500 dinara. Pisite na adresu: Gumi soft,
Selska 34/XIil, 41000 Zagreb.

SPECTRUM YU-SOFT najnoviji programi,
ppust za pretplatnike, besplatan spisak. Ne-
bojsa Jeremi¢, Risanka br. 10, 11000 Beo-
grad, telefon 643-061. 14272

SUNNSOFTWARE CLUB SPECTRUM nudi vise

PACKA SOFT — PACKA SOFT - sve najno-
vije, najbolje i najatraktivnije programe za
sve vrste ukusa i sve uzraste dobijate na
donjoj, vama dobro poznatoj adresi. Vet
vi$e od godinu dana nepromenjene cene
kompleta! Besplatan nov katalog! | ovog
meseca hit paket programa za prosli mesec
za samo 800 din + kaseta: Ghosts 'n’ Go-
blins, Cliff Hanger, Willow Pattern, Rock 'n’
Wrestle, Hocus, Focus Flyping Formula,
Horace's Farm, Biggles — Time Wrap, Mo-
lecule Man, Grand Prix Drivers, Jack the
Nipper, Crash Car, Spiky Harold, On the
Oche. J.BB. Uléar; Ob potoku 1; 61110

ra. lvan Majdevac, Vojvode Misica 2/5, 21000
Novi Sad, tel. (021) 57-988. 14178

FUTURE ORION najdulie na trziStu uZiva
»spektrumovaca« za koje imamo

boljih igara i B&novmh hitova

po_dva rama (1000 d .wKasou i
0. » -

- « (100 d). Telefonirajte: (041
417052 P‘mte(: Rupztiewa 7,’“ an
Naruceno $aljemo odmah! Za“voée"s

POVOLJNO PRODAJEM spectrum plus 48 K i
spectrum 48 K. Klemen Babi¢, TomSiceva 94,
64270 Jesenice, tel. (064) 82-889. t 3871
BENINTON SOFTWARE: najnoviji programi —
paketi — 10 igara (500 dinara), pojedinatno
(100 dinara). Telefon: (061) 721-595, 484-180.
t 3804
COYOTE SOFTWARE. Najjeftiniji kompleti pro-
grama za va$ spectrum. 2 kompleta po izboru i
kasta 1500 din. Narutite besplatan katalog. Di-
no Bijedi¢, Trg Pere Kosori¢a 8/10, 71000 Sara-
jevo, tel. (071) 649-731. ‘ 14074
'DARE SOFT predstavija: Commando, Toma-
hawk, Elite, Cyberun, Mikie, Gyron, Shadow Fi-
re... Garantiram 100% rad programa. TraZite
besplatan katalog. Darko Basi¢, 55400 Nova
Gradi$ka, Dubovskog 1. T-3883

STIGLA SU DVA najnovija komple-
ta! Komplet 28: Splitting Images,
Babaliba, Spindzzy, Grand Prix
Driver, Sex Crime, William Wob-
bler, Mouses, Tantalus, Equinox,
Red Hawk, Kirel, 4 Minutes to Mid-
night, Sinbad... Komplet 29:
Ghosts 'n’ Goblins, Robin of Sher-
lock 1-3, Biggles 1, 2, Hockus
Pockus, The Planets 1, 2, Spiky
Harold, Molecule Man, Boun-
ces... Cena kompleta 800 dinara
+ kazeta C-60. Za katalog po3aljite.
100 dinara. Micro Club, Brace Fi-
olié 33, 41173 Zagreb. 14142

PAZNJA! ’n:ﬁimhviukowuimpou
R T e
Ez'luurmmmwummbl

A8: . Max Headroom, Costa Capers,
Starstrike 2, Benny Hill, C. O. R. E., Sai Combat,
A-5: Batman, Alien Hi , Therbo, Vectron,
Cyberun, Super Bowl, Chicken Chase, Football

ha Fi the Future, Green Beret, Fire-
Party.

progi prog &ne i najnovi- Ljubljana; tel. (061) 452-943. 14194
j@ igre). Svi programi koji su trénutno u Jugo-
slaviji, ve¢ su kod nas. Svi'programi snimljeni

Ry

GUMI SOFTWARE i ovaj mjesec sa najnovijim
programima nudi komplet A: Biggles I, Biggles
Il, Boulderdash Ill, Bounces, Ghosts 'n" Go-
blins, Hocus Focus, Robin of Sheriock 1, Robin
of Sherlock I, Robin of Sheriock Ill, Spiky Ha-
rold, The Planets |, The Planets Il. Komplet B:
Adventure of the Zombies, Blob, Cliff Hanger,
Devil's Crown, Dirty Movie, Flying Formula,
Knight Quest, Molecule Man, On the Oche, Py-
racurse, Robin Hode, Ticket to Ride, Willow
Pattern. Cijena jednog kompleta je 700 dinara
+ kazeta (originaina BASF traka) 500 dinara.
Kvalitet je zagarantiran. Za katalog posaljite
marku od 40 dinara (za pismo). Dok ovo Citate,
stigao je najmanje jedan komplet sa novim pro-
gramima. Placanje je pouze¢em. Pisite na adre-
su: Gumi Soft, Seiska 34/XIll, 41000 Zagreb.

2 T-4253
GUMICARI! Najnoviji programi po 80 din:
Ghosts and Goblins, Twister, Way of the Ti-
ger ... Besplatan katalog! Saso Fleiser, Ruciga-
jeva 34, 64000 Kranj, (064) 21-347. T-4229
PEGAZ SOFTWARE - ukoliko ste tokom ljeta
zapustili nabavku programa za spectrum, isko-
ristite jedinstvenu priliku: 18 programa u kom-
pletu Ljeto '86 — 1200 din. + kazeta C-90 (600
din.) + pt (200 din.): Ghosts 'n' Goblins, Split-
ting Images, Spindizzy, Red Hawk, Pentagram,
Bounder, Heavy on the Magick, Batman, Alien
Highway, Starstike 2, Kirel, Equinox, Quaza-
tron, Planes (2 programa), Super Bowi, Who
Dares Wins 2, Bounces. Pegaz software, Alan
Skarica, Zupanova 10, 41000 Zagreb, (041) 210-
719

T-4264-

MAXIM | TURBO MAXIM - i dalje najbolji pro-
grami za presnimavanje.- Oba programa +
uputstvo + kazeta + ptt = 1200 din. WICOW,
(031) 22-138 i 22-429. T-4039

[ SOFTWARE |

ORION - vas$ software sa tradici-
jom i garancijom koji ne snima jef-
tine komplete, ve¢ kvalitetne verifi-
cirane programe iz spectruma, po-
novo vam donosi najnovije hitove:
Pumpkin Revenge (nastavak Caul-
drona), Heartland (odinov novi hit
' nakon Robina), Hijack (malo izne-
denje), Way of Exploding Fist Ii
(nastavak Euvenog programa) kao
i brojne druge nove i stare hitove.
Za katalog poslati 100 din u pismu
ili narugiti direktno. Tomislav Pe-
trovié, Seferova 10, Zagreb, tel.
323-912. t 4095

SPECTRUM - najjevtiniji stariji i najnoviji pro-
grami u kompletima i pojedina¢no. Komplet sa
12-30 programa 500 dinara, 5 kompleta 2000
dinara; 10 kompleta 3000 dinara. Pojedinacni
programi 60 dinara, stariji kompleti i programi
20% jevtiniji. Kvalitet garantovan, pisite za bes-
platan katalog (posaljite marku za 40 dinara).

Joze Sluga, Kvedrova 4, 62250 Ptuj. 14055

POVOLJNO PRODAJEM ZX spectrum + kase-
tofon + palicu za igre + programe + literaturu
+ interfejs. Bojan Sumah, Trg 4. aprila 6 b,
62329 Mezica, tel. (062) 865-446.

SPECIAL SOFT vam nudi najnovije programe
(Jack the Nipper, Pyracurse). Tel. (064) 23-044
ili (064) 34-568. T-4180

COMMODORE

ROMEQ ~ COMMODORE 64: igre u kompleti-
ma i pojedin¢ano. UsluZni, aplikacije i copy
programi na kazeti i disketi. Prva dva narucioca
svakog mjeseca dobijaju besplatno po komplet
igara na kazeti. Katalog i spisak kompleta bes-
platan. Takode, vr$im regeneraciju ribona (vr-
pci) svih vrsta Stampaca. Romeo Stuhli, Buki-
nje 60, 75203 Tuzla, tel. (075) 215-144.  1-4130

C 64 ROMANTIC ROBOT SOFT. Cijene 50-100 di-
nara. Besplatan katalog. Novo: Int. Karate, Ghosts
'n’ Goblins, Green Beret, Bomb Jack 2, The Way of
the Tiger 1-3, Spellbound, Macadam Bumper. Ke-
mal Zuljevi¢, B. Kosoriéa 13, 72220 Zavidovici, tel.
(072) 874441, 1-3029

COMMODORE 84: Oxford Pascal na kaseti
+ uputstva, prodajem. Cena 900 din. Tel.
(062) 811-556. 1-2407

— MALI OGLASI

HIT 5%

: PR85/88
JIL, Dr.Software <ty

COMMODORE 84 — HIT PROGRAMI
86. GOD. Komplet 47: Empire, Bomb
Jack, Force, Diamond Mine, World
Football Manager, Scarabeus, Rome
and Barbarian. Komplet 48: Time
Tunnel, Cuthbert and Co., Megama-
nia, Internatonal Karate, Game, Mu-
sic 9, Hocus Focus, Ater Pilot. Kom-
pelt 49: Saboteur, Match Day, Rock'n
Wrestle, Monty on the Run, Lazy Jo-
nes il, Warp, Phantoms. Komplet 50:
Formula One, Desert Hawk, Actiona-
uts, Popeye I, UHG!, Doriath, Spin-
dizzy. Komplet 51: Biggles, World
Cup Carnival, Moebius, Max Headro-
om, Outlaws (Uitimate), Talisman
Magic, Biue Max lil. Komplet 52: War
Play (Beach 3) Dr. Who, On Track
Racing, Camel Trophy, Captian Kidd,
Cauldron I, Pitfall IV. Komplet 53:
Voliey Ball, Ping Pong li, Desert Ra-
ce, Play Cards, Metabolis, Battle Bo-
und, Electrix. Komplet 54: Space Fi-
ends, International Xarate I, Up Up
and Away, Rally Driver, Comet Game,
Seabase Delta, Critical Mass. Jedan
komplet sa kasetom i postarinom
1500 din., dva 2500, tri 3500, &etiri
4000, svaki sledeci komplet 1000 din.
Isporuka za 24 ¢asa. NarudZbine na
telefon (011) 553-611 ili na adresu
DR. SFOT — Dragisa Krsti¢, S. J. Vu-
koti¢a 32/2, 11090 Beograd.  t-3936

COMMODORE 64, 128! 4500 programa nudim

- na disketama i kasetama. Katalog staje 200

din., ali kod porudZbine novac vratam. Derman
Skandor, R. Koncara 23, 23000 Zrenjanin.

NOVI PROGRAM za commodore 16! Preko 20
paketa, popis u besplatnom katalogu. Za VC-20
ima programa! Berman Sandor, Rade Konéara
23, 23000 Zrenjanin. 2

Sinclair ZX 81=16 K sa kasetofo-
nom DM 161.—
Sinclair Spectrum 48 K sa kaseto-
fonom + joystick, interface i 2 igre
Sinclair Spectrum 48 K + sa inter-
facom i joystickom DM 349.—
Sinclair Spectrum 128 K DM 470.—
Sinclair QL 128 K engleski DM
461.—
Commodore VC 116 + kasetofon
+ 2 joysticka + 2 igre DM 313.—
Commodore 610=32 K + kaseto-
fon + joystick DM 324.-
Commodore C 64 sa kasetofonom
+ 2 joysticka DM 493.—
Novi Commodore C 64 Il + kaseto-
fon i 2 joysticka DM 548.—
Commodore PC 128 DM 657.—
Commodore PC 128 D DM 1420.—
Commodore Amiga sa monitorom
u boji DM 3053.—
Commodore monitor u boji 1702
DM 496.—
Commodore zeleni/crni DM 263. -
Commodore muzi¢ki klavir sa pro-
gramom za C 64 DM 87.-
Commodore light pen sa progra-
mom DM 97.—
Commodore fiopi 1541 DM 464.—
Commodore flopi 1551 DM 349. -
Commodore flopi 1570 DM 525.—
Commodore flopi 1571 DM 656.—
Commodore stampa¢ MPS 801 DM
349.—
Veliki izbor stereo kasetofona, HI-
Fl linija, televizora, video bele teh-
nike, alata, masina I. T. D.
Banka: Bayerische Vereinsbank,
konto 6981020 + postarina i ban-
karski tro$kovi.

IZVOZNE CENE ZA JUGOSLOVANE

Commodore stampaé MPS 802 DM
700.-

Cgmmodore Stampa¢ MPS 803 DM
426.—

Star $tampaé NL 10 za Commodo-
re DM 876.—

Commodore printer-ploter 1520
DM 185.-

Schneider CPC 6128 sa monito-
rom DM 1139. -

Atari XL 800 sa kasetofonom + 2
joysticka i 1 igra DM 320.--

Atari XL 130 DM 350.—

Atari ST 260 sa flopijem 345 DM
876.—

Atari ST 260 sa flopijem 345 + mo-
nitor 124 i mis DM 1566.—

Atari ST 520 + 1 MB i rom engleski
sa flopijem 314 + monitor + mis
DM 2630. -

Atari ST 1040 sa monitorom + mis
engleski DM 2893. -

Star gemini 10 X $tampaé DM
437.—-

Panasonic 1090 snizeno na DM
549 -

Brother Stampac¢ 1009 DM 377.—
Epson $tampac¢ LX 80 DM 829.—
IBM compatibel 640 K sa flopijem
DM 1753.—

Winchester Harddisc 26 MB sa
controlerom DM 1930.—

Monitor za IBM DM 350. -

JCDE DISCOUNT MARKT,
8 Miinchen 2,
Schwanthalerstr. 1,
telefon: 0994989555034,
telex: 52 4571
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BEAT MACHINE — C 64: Mi motrimo na
vas! Budite realni — traZite Beat Machine.
Mi smo ovjde da vas usre¢imo! Paket 001:
Studio Sports, Critical Mass, Samantha
Fox, The Way of the Tiger, Grand Larcena-
ry, Infiltrator 2, Porno 5, Biggles, Saboteur
Original, International Karate 2. Paket 002:
Elektrix, Boulderdash 5, Moebius, Lord of
Rings 3, Ping Pong 3, Green Beret, Caul-
dron 3, Bomb Jack 2, Match Day. Bravo.
Jedan paket s po$tarinom i kazetem 1500 d.
Oba za 2500 d. Moze i pojedinaéno. Takod-
er imamo: Lazy Jones 2, The Way of the
Tiger 1, 2, Boulderdash 4, Road to Nowhe-
re, C. 0. R. E., Popeye 2, Porno 4, Shogun,
War Play, Formula One S., Ghost 'n’ Go-
blins. Svi su programi razbijeni i mogu se i
uditavaju se i presnimavaju sa obi€nim tur-
bom! Velika nagradna izviaenja! Svaki ku-
pac je u igri. Imena dobitnika u naim slje-
decim oglasima! ... Cijena?!... Zar da no-
vac bude kamen spotlcanpa medu pmatelu-

ma? Programe vam zato dajemo po iraci-
onaino niskim cijenama. Tako su straviéno
niske da mi iz Beat Machine idemo Cetvero-
nodke da nas ne lupe po glavi. Katalog u
kojem cete se uvjeriti da ovo nisu lazi, de-
zinformacije i izljevi, apsolutno je bespla-
tan! Naruite ga! Obilje softvera, humora,
hardvera, erotike i enigmatike! Znamo da
smo najbolji, ali trudimo se i dalje!!! Za
Beat Machine: Miroslav Gaki¢, Poljska 31,
Strahoninec, 42300 Cakovec. 1-4172

COMMODORE 64: profesi-
onalni prevodi: Priruénik
(1000), Programer’s Referen-
ce Guide (1500), Memorijske
lokacije (2500), Masinsko
programiranje za pocetni-
ke(1300), Grafika i zvuk 24
¢asa. Narudzbine na telefon
(011) 553-611 ili na adresu
DSR. SOFT — Dragi$a Krsti¢,
S. J. Vukoti¢a 32/2, 11090
Beograd. t-39360

COMMODORE 64. Najnoviji program: Ping
Pong, Run for Gold, Beath-Head 2, Eroticon,
Back to the Future 1,2, Urigdium, Madonna, Pla-
yful Professor... Besplatan katalog. Andrej
Markulin, Lenjinovo $et. 3, 55300 Slav. PoZega,
tel. (055) 79-195. 1-3652
POCLAIN SOFT - novi Soft koji nudi samo
najnovije programe. Uvjerite se u na$ kvalitet,
narucite besplatni katalog u kojem ¢ete naci. ..
Green Beret, Desert Hawk, Iwo Jima, Titanic,
Turbo Esprit i mnoge druge za kasetu, a ima
dosta toga i za disk. Pisite podjenako na adrese
Kristijan Martinovi¢, Hribarov prilaz 13, 41020
Novi Zagreb, (041) 675-675, Damir Paviovic, Na-
ljeskoviceva 47, 41000 Zagreb, (041) 534-742.

- t-4001
KOMODOR 64 - najnoviji programi: Match
Day, Summer G. lil, Way of the Tiger, Winter G.
Il... Boris Mihajlovié, Obrtniska 3, 61230 Dom-
zale. t-3816
COMMODORE 64: prodajem najbolje programe
u kompletu ili pojedinaéno. TraZite besplatan
katalog. Sasa Milanovic, tel. (071) 218-486.

t-3874
C-84: najnovije igre i programe vam nudi Dejan
Nipi¢, Ob Zeleznici 6, 62000 Maribor. ~ t-4196
COMMODORE - noviteti '86. Besplatan kata-
log sa opisima, pojedinaéno i u kompletima od
25-70 programa samo 2.000 din. Asim Nizami¢,
N. Pozderca 7a, 72000 Zenica, tel. (072) 22-556.
t-4136
SERVISNI PRIRUCNICI (nemacki) za commo-
dore 64 (33 strane, 3500 din) i drajv VIC 1541
(40 strana, 4000 din), zajedno za 6500 din. Dra-
goslav Paji¢, Strahinjica Bana 6, Beograd.3787
PRODAJEM KOMODOR +4, kasetofon, 2 pali-
ce za igru i programe. Albert Zanin, Dol. Trebu-
af, p. Slap ob Idrijci, telefon (065) 89-043.
t-3879
COMMODORE +4/16/116. Najjeftiniji programi.
Besplatan katalog. Aimad RedZi¢, Ivana Krnde-
lja 30/IX, 71000 Sarajevo, tel. (071) 523-889.
t-3875
COMMODORE 64 - najniZe cijene programa
na kaseti/disketi. Kakav katalog? Sve imamo!
Super Soft, p. p. 24, 51512 Njivice. 117
CANGAROO SOFTWARE - C 128/64: najnoviji
super hitovi u kompletima i pojedinaéno. Brza i
kvalitetna usluga, veliki popusti. Besplatan su-
per katalog. Robert Perici¢, Erlichova 9, 41020
N. Zagreb, (041) 679-172. t-4078
PAZNJA! Za ratunar CBM 128 prodajem pro-
grame za sortiranje i zabavu: sortiranje 40/80
kol. tekst na disketi i kaseti (5000/1500 din),
beep key 128 (500 din), Girl, muzika u bejsiku
(odliéna) (500 din). Samo Praprotnik, Tomsice-
va 3, 62310 Slov. Bistrica, tel. (062) 811-427.
1-3815
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PROGRAMI za C + 4, C 16, C 116, bez zastite
od presnimavanja i snimljeni na turbo. Zoran
Krnjajié, Milentija Popovi¢a 21, 11070 Novi Be-
ograd, tel. (011) 140-019. 1-4221
MONI 64: MONITOR-DISASEMBLER sa ugra-
denim turbom. Najbolji monitor na nasem tri-
$tu za kasetofon. Sve vrednosti u dekadnom
sistemu, lako rukovanje, 12 K RAM-disk, brzo
pretraZivanje itd. Disasemblira programe, du-
gacke 187 blokova. Cena Moni 64 + kaseta +
uputstvo + ptt: 1000 din. Branislav Prljevi¢, H.
De;ovn(:a 6/3, 31000 Titovo UZice, tel. (031) 22-
133. 1-3808
15 PROGRAMA + KAZETA = 1300 dinara.
Komplet 1: Rasputin, Saboteur, V - Visitors,
Spelunker, Dragonskulle, Codename Mat Il, Ac-
tion Biker, BMX Stunts, Circus Circus, Doriath,
Dun Darach, Electrix, Hunter Patrol, TCI Quake
~ 1, Battlebound Project. Komplet 2: Death
Wake, Tau Ceti, C. O. R. E., Souls of Darkon,
Dr. Who, The Force, Max Headroom, Evil
Crown, Orpheus, Tarzan Boy, Beach-Head I,
Studio Sport, Farm Porno, Spellbound, Foot-
ball Manager Il. Komplet 3: Uridium Trainer,
Holandits, Spindizzy, Skarabeus, Starion, Stel-
lar 7, Don Martin 1, Don Martin 2, Las Vegas |,

Gladiator, Fistful Trainer, Match Day, Time Tun--

nel, Fighter Pilot, Fairlight. Sve igre snimljene s
turbom. Rok isporuke 48 sati. Zlatko Pandza,
Frana Supila 4, 51211 Matulji. t-4135
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COMODORE 64 — preko 1700 proslih, sadas-
njih i budéih hitova koje mozete nabaviti poje-
dinaéno ili u kompletima po niskim cenama,
koriste¢i mnogobrojne popuste. Komplet 1:
Critical Mass; Popeye New Look; Cauldron 2;
Time Crystal; War Play (Beach-Head 3); Planet
Attack; Combat Zone; Breakthrough 3 D; Gre-
en Beret; Bomb Jack 2; The Fall Guy; Ark Pan-
dora; Super Bowl... Komplet 2: Doom World;
Spellbound; International Karate 1 i 2; Ping
Pong 2; Phantoms of Asteroid; Tau Ceti; Hocus
Pocus; Red Hawk; Gringos; C. O. R. E.; Match
Day; Infiltrator 2; Macadam Bumper ... Komplet
3: Electrix; Way of the Tiger 1-3; The Last

- Witch; Leader Board; Bazildon Bond; Boulder

Dash 5; Ghosts 'n' Goblins; Saboteur (Durell);
Jewel of Babylon; Mermaid; Ripping Yarn...
Svaki komplet 1000 din. + kaseta. Jo$ jedna
izuzetna prilika: komplet svih 1700 programa
(ukljuéujuci i navedene) mozete dobiti za samo
17.000 din. + kasete (manje od 10 din po pro-
gramu!!!). Za sva detaljna obavestenja obratiti
se na tel. (015) 25-772 ili adresu: Branko Vrho-
vac, Mose Pijade 4, 15 Sabac. 1-4208
KUPUJEM PROGRAME za commodore plus/4.

Tel. (064) 79-061.
CAD ZA C-64, program, uputstva, kazeta, 3000
d. Tel. (051) 22-852. t-4028

SUNNSOFTWARE CLUB C-
64, PC-128 (CP/M) vam pred-
stavlja samo najkvalitetnije
kasetne i disketne programe.
Vise od 2000 naslova, medu
kojima su i oni koje ¢e drugi
oglasavati tek iduéeg mese-
ca. Telefon (021) 20-179.
t-4116

PAZNJA! Ozbiljni korisnici mikroraéunara
commodore 128! Pruza vam se pnlan d-
PO povoljni
ne poslovne programe za vas mCunlr %
Jane — integrisani poslovni softverski pa-
ket koji 3 . ite
(obrada teksta), Janelist (bm podlukl) i
Jlmcalc (pmnﬂumlu Iom) Progum izu-
ija preko

iltom i prozora. Conl sa disketom i uput-
ltvima 6000 dmau 2. Word writer 128 —
P 3 Dlu ma-

nager 128 — fieksibil 4.
Swiftcalc 128 — brza prorneumkn lista —
npnudnhm Progumlpodz 3 i 4 mogu
datke. Rad

Vigitors, Super Uridium, 3
Fighter Pilot, Super Hueye.. Paket F: War

, Scarabeus, Tau Cati, Fairlight, Fistful ol
Bucks, Minus One, One Man and His Droid,
Uridium, Playful P Porno Num-
ber One.. _ Paket G: Formula One stmumov Meta-

preko ikom. prozora i pull-down monlln
Cena paketa (2, 3 i 4) sa disketama i uput-
stvima (engl., 400 str.) je 15.000 din. Pojedi-
nacno 3500 din. 5. Geos — novi operativni
sistem za commodore 64/128. Cena sa
uputstvima i disketom 4000 din. 6. The
news room — kuéno novinarstvo za C 64/

128. Cena sa disketama i uputstvom 4000
din. Karlo Cajkovski, Anke Mati¢ 3, 11210
Beograd, tel. (011) 711-358. 1-4089

PK'TRONICS vam nudi najnovije programe
za c 64. Prvi smo imali igre Hotel, Sho-
traZite besplatan katalog. Primo2
annzor)wa 8, 63000 Celje, (063) 35-
134(Knu|an) ili (063) 32-703 (Grega). 8888
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COMMODORE 84: hitovi sa disketa sada i na kaseti:
G. | Joe, Conan, Fourth Protocol, LCP, Rock'n

The Way of the Tiger Il
Severja 8, 62000 Maribor, tel (062) 32072. 14254

1, 61WLjubI;lna.M (061) 267-632. 122

L-8OFT. Jeste |i suradivali sa L-softom, legendom

jugosiovenskog pi

visoki kvalitet usluge. Ako niste, zatraZite katalog C
64 programa, i u to Cete se uvjeriti. Nenad Levak,
Kumigiceva 14, 42000 VaraZdin. 1-3635

C-64: KOMPLET OD 40 IGARA + kazeta 2.300
dinara. To je komplet najnovijih igara, kao $to
su Rasputin, Ping Pong, Uridium | i ll, V -
Visitors, Dr. Who, Football Mg. Il, Lazy Jones Il i
mnogi drugi naj programi. Branimir Stuhli, Bu-
kinje 60, 75203 Tuzla, tel. (075) 215-144. t-3873
ZA C-64 PRODAJEM: RESET-modul, Turbo
ostaje nakon resetiranja vecine programa (1800
din.); TURBO-modul + reset, Turbo u modulu
(600 din). T-prikljuéak za 2 kazetofona, presni-
mava zasticene programe (3000 din), NAVLAKA
- zastita od prasine: za kompjuter (600 din.),
za kazetofon (400 din.); PROGRAMI... + ptt.
Zdenko Simunic, Kolareva 58, 41410 V. Gorica,
tel. (041) 714-688 t-4252
COMMODORE 64/128: trazite katalog preko hi-
ljadu naslova najnovijih hit-programa za diske-
tu — kasatu. Zeljko i Ljudevit Tomasek, Boru-
tanski brijeg 44, 41000 Zagreb, tel. (041) 224-
168. t-3800
PLUS 4 | 16/116 KOMODOR! Najbolje igre |
usluzne programe prodajem. Tel. (068) 22-552
Bostjan Virc, llke Vastetove 15, 68000 Novo Me-
sto. 125
ZA KOMODOR 64 prodajem najnovije igre
(Ghosts, Bomb Jack 1, 2, Match Day, Popeye.
Empire, Green Beret, Fall Guy, Spindizzy, Com-
mando 3, Studio Sport, Gladiator, Time Crystal,
Tau Ceti, Ripping Yarns, Flash Music, Death
Wake, Combat Zone, Last Witch) i preko 4000
drugih igara za kasetu. Gregor Zan, Smerduje-
va 25, 61210 Ljubljana — Sentvid, tel. (061) 59-
882. st-1170
PRINTER COMMODORE 801 i ¢ipove za com-
modore 64 6510 i 685 prodajem. Telefon na
poslu (025) 24-266. t-4017
‘COMMODORE 64, dva joysticka, kazetofon
prodajem za 140.000 din. Tel. (053) 59-074.

1, International Karate | i Il, Biggles, Beach-
Head Ill, Saboteur, Bombo, The Gladiator,
Death Wake, World Cup Carnival, Weker-
srelly, Scarabeus, Spindizzy, Green Beret,
Volley Ball, Max Headroom, Ghost 'n’ Go-
blins, The Empire, Boulderdash V, Aztec,
Samantha Fox, The Way of the Tiger. 10
programa po izboru sa kasetom i ptt =
1.500 din. Svaki sledeci program = 100. Siri
izbor u katalogu. Branislav Popadi¢, Mio-
duga Bomavlm 1,15300 Loznica (01257)
t-41

Sobota, huown 18h. -ﬂu 1-3863
X oouaion. COMMODORE VC 20 prodajem. Tel. (068) 72-
525. t-3788

ESKSLUZIVNO SPYSOFTWARE: Formula MAD MAX — C 64! Programi na disketama i

kasetama. Svi kasetni programi po 100 di-
nara, a pogledaijte i sami kakvi su to biseri:
Boulderdash 4, 5, Ping Pong 1, 2, 3, Titanic,
The Way of the Tiger 1, 2, 3, Lord of Rings
1, 2, 3, Samantha Fox, Studio Sport, Bomb
Jack 2, Green Beret, Biggles, Saboteur Ori-
ginal, Infiltrator 2, itd., itd., itd.... Narutite
katalog koji je 100% besplatan! Poseban
katdog za disk, takoder besplatan. Mad

nije lud, on samo Zeli da svi
budu sretni! Damir Sabol, Ladislava Krdn
11, 42300 Cakovec.
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COMMODORE 64/128. Najbolji super paket No.
2: Beach-Head 4, Popeye 2, International Kara-
te 2, Fort Apocalypse 2, Forbidden Forest 2, 3,
Uridium 2, Biggles/War, Rasputin, V - Visitors,
Saboteur, Apple Il Sim., Koala Painter 3, Canoe
Race, Volley-Ball, Tumor, TCI Quake - 1, Gol-

den Talisman, Enigma Force Il. Cepa kompleta |

1800 din + kaseta. Svi programi su razbijeni.
Moze i pojedinacno. Besplatan katalog. Slavko
Anastasov, KarpoSevo vostanie 2-11I/12, 91000
Skopije, tel. (091) 253-945. 1-3948
KOMODOR 64: prodajem najnovije, najbolje,
najjevtinije programe (Bomb Jack I, Boulder-
dash IV...). 1500 najnovijih programa. Bespla-
tan katalog. Adresa: Dusan Andreji¢, Kvedrova
36, 61000 Ljubljana. st-1168
COMMODORE 64: iz ostalih oglasa sami izabe-
rite svoj komplet i izdiktirajte mi na tel.: (011)
417-371. t-3868
FANTA SOFT!!! Najbolji i najnoviji programi za
vas C-64. Kasetne i disk verzije programa. Bes-
platan katalog. Tel.: (021) 611-903 t-4134
COMMODORE 128: apsolutno najkvalitetnije
softverske novosti za C-128, kao i velik broj CP/
M aplikacija na disku. Narucite besplatan kata-
log! COMMODORE 64: nudimo apsolutno naj-
novije usluzne i programe igara, po veoma po-
voljnim cijenama. Hardver: SUPER-RESET (no-
vije i efikasnije, 1000). BEEPER (akusticni sig-
nalizator uéitavanja, 500), RAZJELNIK (najbolji,
3000). Javite se! lvan Graovac, Smodlakina 9/lIl,
58000 Split. Tel. (058) 43-664 t-3749
KOMODOROVCI! Igre i usluzne programe pro-
dajem. Cena super niska, 1 program 25 din. 100
programa 2000 din. 200 programa 3500 din.
400 programa 600 din. Pozurite, necete se po-
kajati. Nenad Gruji¢, V. Nazora 58, 35000 Sveto-
zarevo, tel. (035) 23-990. t-3806
PHONE SOFT nudi vecinu noviteta za komodor
64 (Stairway to Heaven, Fire Quest Il). Zbog
brzine poslovanja upotrebljavajte iskljucivo te-
lefon: (062) 661-591, Igor 1-3802
PRODAJEM C 16 + kasetofon, palicu za igru |
150 programa. Ul. H. Verdnika 17, 64270 Jese-
nice na Gorenjskem. Ogledi svakog dana od
16.00 dalje. t-3824

gles 1i 2; Time Crystal; Critical Mass; Formula
One Simulator: Phantomos... + 9 programa.
Komplet 5 A: War Play (Beach-Head 3); Match
Day; Ping popng 2; International Karate 1 i 2;
Green Beret; Bomb Jack 2; Death Wake (Be-
ach-Head 4) + 11 programa. Komplet 5 B: Sa-
boteur (Durell); Studio Sport; Claymorgue
Castle; Ark Pandora; Ghosts'n’ Goblins... itd.
Do izlaska ovog broja kompleti od ovih progra-
ma: Super Bowl; Doom World; Ripping Yan;
Boulderdash 5; Gringos; Combat Zone; The
Fall Guy. Taéan sadrZaj potraZite na telefon
(015) 22-388 i na adresu: Slobodan Beri¢; Trg
23. oktobar 1/1, 15000 Sabac. 1-4209
COMMODORE 16, +4, 20, 64, 128 — programi.
Jo§ uvek besplatan katalog. Berman Sandor,
Rade Kon¢ara 23, 23000 Zrenjanin. st-1159
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FUTURE ORION nudi komodorcima najbo-
lje i najnovije programe po najnizim cijena-
ma uz ekspresnu isporuku. GOLD paket sa
230 igara na uvoznim kasetama 5.500 d.
plus postarina. Osamdeset odabranih pro-
grama, od svemirskih i ratnih igara do spor-
ta, zajedno s C-90 kasetom 2.000 d. plus
postarina. Sportske igre u »l« i »J« komple-
tima, a noviteti od »K« do »N« i »O« kom-
pleta po 1500 d. do trideset igara! TraZite
»Commodore — katalog« (100 d.) na adre-
su: Rubeticeva 7, 41000 Zagreb. Telefoni-
rajte: (041) 417-052. 14175

HAJ! NARODE, Feta-soft je i ovog mjeseca
tu da sa vama podjeli: dobro, zlo i progra-
me. Ne propustite priliku. lzmedu ostalog
izdvajamo Biggles 1 i 2, Comic Bakery,
Warplay, Ping Pong 2, Bomb Jack 2, Pope-
ye 2, Lazy Jones 2, Green Beret, Outlaws,
Volley Ball, Gladiator... i preko 1000
programa. Posjedujem i Megatape koji
garantirano presnimava“sve zasticene pro-
grame. Cijena samo 500 din. Cijena ostalih
programa 50—150 din. Katalog — 100 din.
Novac vraéamo prilikom prve narudZbe.
Pogledajte nase ranije oglase. Specijaini
popust i paketi. | ne zaboravite da gotovo
svakodnevno dobijamo nove programe. Pa,
navali narode. Nasa adresa: Samir Feti¢, B.
B. J. 6, 72000 Zenica, tel. (072) 36-848.

t

IZABERITE 10 PROGRAMA + kazeta = 1200
dinara: Space Pilot 2, Robin of the Wood, Back
to the Future, Transformers, Kane, Arc of
Yesod, Soccer 4, Ping Pong, Uridium, The Go-

onies, Mr. Do!, Neverending Story, Broad Stre- .

et, Yabba Dabba Doo, World Cup 2, Tour de
France, Emerald Isle, Koko, Wizard's Lair,
Jump Challenge, Rambo 2, Desert Fox, Gyros-
cope 2, Castle of Dr. Creep, Mercenary, Elektra
Glide, Pharaoh’s Curse, Capriolen, Human Ra-
ce, Nightshade, Beverly Hills cop, Fairlight, Sta-
rquake, Rasputin i Boulderdash 4. Katalog! Go-
ran Generali¢, Gajeva 75 A, 43323 Hlebine. 115
COMMODORE 16, 116, + 4: veliki izbor sve
boljih programa, cena super povoljna. Dragan
Ljubisavljevi¢, 3. oktobar 302/6, 19210 Bor, tel.
(030) 33-941. 1t-3913

KOMODORCI! — Non-stop servis vam obezbed-
uje najbolje programe i tokom leta. Brza i kvali-
tetna usluga ucinit e vas élanom mnogobrojne
porodice korisnika. Novo: jeftini kompleti disk
programa. Zdenko Andri$i¢, Drugi bulevar 34/
52, 11070 Novi Beograd, tel. (011) 131-641.
1-3395
COMMODORE 64: komplat 950 + kaseta + PTT
= 1500 din. Komplet 4 B: World Cup Carnival;
C.O.R.E.; Popeye New Look; Cauldron 2; Big-
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COMMODORE 64. Sve na Turbo 250.
Komplet 3: Popeye 2, Lazy Jones 2,
Crackers Revenge 2, Int. Karate 2,
Death Wake, The Gladiator, Saboteur
original, Max Headroom, Ping Pong
2, War Play. Komplet 4: Bomb Jack 2,
Tau Ceti, Elextrix, Banana Drama,
Claymorgue, Green Beret,C. O.R.E.,
Fistful of Bucks, Desert Race, Ghost
'n’ Goblins. Komplet + kaseta = 1400
dinara, oba 2500. Ekspres isporuka.
Damijan Klopéi¢, Bergantova 20,
61234 Menges, (061) 722-378. t-4029

Molim vas da mi posaljete detaljniju ponudbu o SHARPOVIM raéunarima i kalkulatorima.

Ime i prezime:

KOMODORCI! Ne propustite priliku da na-
bavite pakete sa po 20 najnovijih-igara koji
zajedno sa kasetom, op$irnim uputstvima i
postarinom staju po 1400 dinara! Paket
broj 1: Macadam Bumper, Spellbound, The
Last. Witch, Doomworld, Combat Zone,
Mermaid, Planet Attack, Countdown to
Shoodtown, Graphix, Paper Boy, Masocs,
Tau Ceti, Evil Crown, Studio Sports, Turbo
Esprit, Farm Song IV, The Comet Game,
Infiltrator I, Flash for Fantasy, C. O. R. E.
Paket broj 2: Gerry the Germ, Aztec, Com-
mando Ill, Gladiator, Holanditis, Velocipe-
de, Titanic, Bomb Jack i, Cauldron lli, The
Game Creator, Breaktrhru 3 D, Metabolis,
Shogun, Seabase Delta, Surfmania, Danny
de Munk, Match Fishing, Teganavall, Cly
Most Castle, Samantha Fox Strip Poker.
Garantujem ispravnost svakog snimka kao i
brzu isporuku. Karlo Cajkovski, Anke Mati¢
3, 11210 Beograd, tel. (011) 711-358. t-4087

PRODAJEM NOV commodore plus/4, 64 K,
ugraden profesionalni software. Telefon (043)
23-

T 4255

COMMODORE plus 4/C-16/C116 — ne Citaj nije-
dan oglas dok ne vidi$ ovaj; profesionalina en-
gleska uputstva — odliéne kopije: Commodore
16 Games Book (2699), Using the Commodore
16 (4999), Commodore 16 Exposed (3799) The
Working Commodore 16 (3399), The Complete
Commodore 16 ROM Disassembly (2999), The
Commodore 16/Plus 4 Companion (2899),
Commodore 16 Machine Language (2699 din.) i
programsko vrhnje sa engleskih lestivca (Bo-
oty, Big Mac...). Narutite besplatan katalog!
Iskoristite posebne povoljnosti! Na svako péita-
nje nade odgovor: Marko Hren, Na Korosi 30,
61117 Ljubljana
MEDOSOFT — COMMODORE 64: program 35
din. Besplatan katalog (Green Beret, Basketball
4). Roman Rupar, V kladeh 10, 61210 Sentvid.

T 4274

T 4062

COMMODORE 64 - najnoviji programi: The
Empire, Green Beret, The Way of the Tiger,
Saboteur (sa spectruma), Infiltrator, Ghost ,n’
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Goblins, Ping Pong 2; International Karate 1, 2,
Bomb Jack 2, Match Day, Popeye 2, War Play,
Lazy Jones 2, Claymorgue, DT Supertest + ka-
seta + ptt = 1.500 dinara. Aleksandar Jakovlje-
vi¢, Janka Veselinoviéa 67/13, 15000 Sabac

T 4249
COMMODORE 64: Boulderdash 4, Golden Tali-
sman, Saboteur, V — Visitors, Dun Darach,
Spindizzy, Nightshade, Chimera, Dynamite
Dan, Android 2, Paradroid, Wham!, Mikie, Pyja-
marama, Time Tunnel, Dragonskulle, Computer
People, Enigma 2, Revs + kazeta = 1500. Ivica
Janekovi¢, Radni¢ka 11, 47103 Karlovac, tel.
(047) 33-558 14076
COMMODORE 64. Skullsoft — 12 programa +
kaseta = 1100 din. (Thendire, Saboteur, Green
Beret) Davor Kasa¢, Roberta Domjana 20,
54515 Orahovica, tel. (054) 70-364. T 4279
COMMODORE 64: 16 programa (1 komplet) +
kazeta = 1300. 32 programa (2 kompleta) +
kazete — 2500. 48 programa (3 kompleta) +
Megacopy (50 opcija kopiranja) + kazete =
3600 din. Komplet A1: Empire, Green Beret,
Bomb Jack 2, Commando 3, Iwo Jima, Pole
Position 2, Phantoms, Desert Hawk, Scarabeus,
Monty on the Run, Don Martin, Golden Tali-
sman, Superbowling, Captain Kidd, V - Visi-
tors, Hocus Pocus. Komplet A2: Critical' Mass,
Saboteur 2, Popeye 2, Odbojka, Beach-Head 3,
Match Day, Ping Pong 2, Biggles, Simulated

. Computers, Spindizzy, Action Protect, The Way

of the Tiger (3 dijela), Don Martin 2, Red Hawk,
Rome and Barbarian. Komplet A3: Lazy Jones
2, Time Crystal, International Karate, Zoids, Ti-
tanic, Ghost ,n’ Goblins, Gladiator, Las Vegas
2, Football Manager 2, Play Your Card Right,
Metabolis, Koronis Rift, Crackers Revenge 2,
Infiltrator, Maziacs, Battle Bound Project. Kom-
plet B: 40 usluznih programa + kazeta = 1500
din. Vizawrite, Superbasse, Oxford Pascal, Ap-
ple 2e, BBC, Spectrum 48 K ... . Katalog 150 din.
Damir Krni¢, Frana Supila 4a, 51211 Matulji, tel.
(051) 741-664. T 4268
MAKRO ASEMBLER, profi asembler za komo-
dor + 4, komodor 16 i komodor 116. Numeraci-
ja, editovanje, labele, makro instrukcije.

Zoran Krnjajié, Milentija Popovica 21, 11070
Novi Beograd, tel. T 4220

KOMODOR 64: profesionalni prevo-
di: Priruénik (1.000), Programer’s Re-
ference Guide (1.500), Memorijske
lokacije (2.500), Masinsko programi-
ranje za pocetnike (1.300), Grafika i
zvuk (800), Matematika (800), Disk si-
stemi i Stampaci (900), Disk 1541
(800). Uputstva za usluZne programe:
Simon's Basic (700), Praktikalk (800),
Easy Script (500), Vizawrite (600),
Pascal (500), MAE (500), Help 64+
(500), Muiltiplan (800), Superbase
(1.200), Dismon (500), Metabasic
(500), Stat-64 (500), Graf 64 (500), Su-
pergrafik (500). Raspolazemo sa 200
originainih naslova na engleskom i
nemackom jeziku. Katalog 200 din.
Za programe se javite YU. C. S., Na
Produ 38, 62391 Prevalje. »Kompju-
ter biblioteka«, Filipa Filipovi¢a 41,
32000 Cacak, tel. (032) 31-20. 1-4150

— — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — — —— —————
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EPROM | (74x4 SiSTcM 72)
MODULI OSAM PROGRAMA U

MODUIU 7ZA RAD SA

—64  }inakom. TuRBO250,
PIAgncﬂou TURBOTAPE 2,FAST,
KOEIGUCOM | PODFESAVANJE GLA -

VE KAZETOFONA,
COPY 190,COPY 250, FAST MODUL,
PIUA TUBBO......ccooocvnennsnss 7000 DIN

(TRAKA SISTEM 11
“PAVA CT LI PROGRAMA IZ MODULA
TRAKA SISTEM | 5000 DIN

U CENU NIJl URACUNATA POSTARINA
"SOFTAZ", TPNSKO 3, 41020 ZAGHLB

COMMODORE 64, 128! Najnovije igre po najni-
#im cijenama: Summer Games 3, World Cup
Carnival, Ghost ,n" Goblins, Green Beret, The
Way of the Tiger 1, 2, 3, Bomb Jack 2, Winter
Games 2, Commando 3 (orig.), Ping Pong 3,
Gringo, Golf, Tarzan Boy, Hyper Sports 2, Eroti-
kon + kaseta = 1500 din. Isporuka 24 h. Miro-
slav Lazi¢, Slavka Rodi¢a 14 b, 72000 Zenica
(072/23-983). 129
COMODORE 64 — komplet 5: komplet 50 pro-
grama + kaseta = 3000 din. Komplet sadrzi 50
programa (A. C. E., Elite Il, Uridium, Who Dares
Wins Ill, Gyroscope Il, Porno Movies, Zorro, Hy-
per Sports, Elektra Glide, Staff 5...). TraZite
spisak. Ane soft, Kosturska 55, 91400 Titov Ve-
. les, tet. (093) 25-387. T 4009
COMMODORE 64, najnovije igre za C 64:
Knight Games, Alternative Reality i druge za
kazetofon i disk. Besplatan spisak. Deni Ozren
Buki¢, 41020 Zagreb, Caloboviceva 5, tel (041)
688-004. 4239
M*& W SOFTWARE - najbolji programi, profe-
sionalna usluga, besplatan katalog. Neven So-
kec, Frankopanska 6, 58000 Split. T 4276
COMMODORE 64 — komplet od 10 programa +
besplatna kazeta = 1000 din. Programe birate
sami! Besplatan katalog. Najnoviji super pro-
grami. Dalibor Vrga, Trg | internacionale 30,
44000 Sisak, tel. (044) 24-033.

COYOTE SOFTWARE Potrazite
kod nas sve najnovije i najbolje
programe za va$ C-64! Necemo
nabrajati programe (jer ¢e oni
veé biti »nesto« stariji), ve¢ nas
nazovite telefonom i saznat ¢ete
sve 3ta vas interesuje i koji su
nam najnoviji programi. Katalog .
je besplatan, a cijena kompleta
se kreée od 500 do 1500 din.
Dino Bijedi¢, Trg Pere Kosori¢a
8/10, 71000 Sarajevo, tel. (071)
649-731. t—3763

PROFI SOFT za va$ commodore 64 nudi najnovije
hitove u kompletima ili pojedinatno. Najnize cijene i
najbria usluga. Besplatan katalog na adresu: Nikola
Viaisavijevi¢, Balkanska 121, 58000 Split, tel. (058)
592-847. s 1-3848

s

COMMODORE 64: veliki izbor najnovijih
programa u kompletima ili pojedinaéno.
NPM: Exploding 4, Mikie, Elite 3... Bespla-’
tan katalog, niske cene! Sandi Kucler, Pot v
Borst 10, Ljubljana, tel. (061) 272-471.

1-3924

T4030 °

ZYPOSOFT

THE BEST GAMES
FOR COMMODRE 64

C b
. ZUPOSOPT T

SVEGLJEVA 16 =
61210 LJ - SENTVID
(061)

TEL. 52-996

AL

COMMODORE 16, 116, +4, prodajem progra-
me. TraZite besplatan katalog. Plac¢anje igara
pouzeéem. Robert Odnikovié, M. Tita 73/,
42000 Varazdin. 1-3531
COMMODORE 64: The Human Race, Robin of
the Wood, LCP... Cijene 40-60 din. Trazite
besplatan katalog. Dario Sabljak, N. Badali¢eva
1/B, 55000 Slavonski Brod, tel. (055) 234-981.
118

FPRIKLJUCIVANJE DVA DATASETA NA 64128
OVATASET 5A PREKLOPNIKOM 2ZA

LOAD “SAVE ILI DIREKTNO KOFIRANJE CELE
KASETE ILI POJEDINIH PROGRAMA

(3600

OFINIK Zh  PRESNIMAVAINJE,
1 USITAVANJE U OBA SMERA
-JCI M FOJACAVACEM(SB00 )
. UPUTSTVL, GARANCIJA

e

VIKTOR G2l 334 717
HNOV1 SAD, RUMEMNACKA 106-1

COMMODORE 64: avanturisticko-arkadni sklop
10 igara Eureka, za reSenje kojeg je raspisana
nagrada 30.000 maraka. Cena Eureka (dulja od
Summer Games Il) + kaseta + ptt = 1800 din.
Isporuka odmah. Tel. (062) 661-591, Igor.

TUVOZIMO IZ TAJVANA

SASTAVILJIVE

RACUNARE

NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% sa R drive 360 KB i 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB i 20 MB H. D.

— jednobojne monitore
— monitore u boji

— japanske stampace najboljih proizvodaca
— video programe, viSenamenske stampace
— dodatnu opremu za ra¢unare: floppy disk SSDD 48 TPI

i DSDD 48 TPI

RUEEU InP-EXPCOMPUTERDIVISION«

Ul. Rossetti 65 — Trst — Tel: 993940/775525

je zastitni znak »INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES«
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SVI KOJI ZELITE da se igrate, svi koji Zelite da
korisno upotrebite svop ratunar, svi koji Zelite
najbolje, najnovije programe po najnizim cena-
ma, piSite mi za besplatan katalog. Birajte iz
priblizno 2500 programa za disk i kasetu, nece-
te se pokajati. Pisite na adresu: Grega Schoss,
Zorkova 6, Trzin, 61234 Menges. st-1138

AMSTRAD

mmm+m1mmn sva tri za 3000 din. Tel.
(0902) 23-415, Aco, Paly soft, Miadinska 35, 92400 Stru-
mica. 14275

ZA COMMODORE 64 prodajem: naj-
novije i najbolje igre, usluZne progra-
me, disketne programe. Pojedina¢no
ili u kompletima na raspolaganju je
preko 2500 programa. Emil Marin-
$ek, Sp. Gameljne 18 ¢, 61211 Ljub-
liana — Smartno, tel. ((M51)374-619399 :

ATOMIC SOFT je nepresusan izvor svih
najboljih i najnovijih programa po niskim
cenama (Red Hawk, Thrust, Kik Start, Infil-
trator 2...). Prodaja u kompletima ili poje-
dinaéno! Dakle, Eujemo se na telefonu ili
vidimo na buvljoj pijaci. G. B T Gregorec

Ob potoku 21; 61110 Ljubljana; tel. (061)
444-620. t-4164

COMMODORE 64 — pojedinacno i u kompleti-
ma, sve $to se visoko kotira na top listama i u
drugim oglasima, mozete naci i kod nas. Kom-
plet Q 3: Green Beret; Bomb Jack 2; Flash for
Fantasy; Death Wake (Beach-Head 4);
Ghosts'n’ Goblins; Evil Crown; Saboteur (sepc-
trum); Studo Sport; Claymorgue Castle ; Ark
Pandora; Tau Ceti; Jewel of Babylon; Boulder-
dash 5; Asterix 2; Popeye New Look. Kompollll-
let 01: Way of the Tiger 1, 2 i 3; Infiltrator 2;
Leader Board; Red Hawk; Doomdark's Reven-
ge; Hocus Focus; Gringos; Cauldron 2; Interna-
tional Karate 2; Macadam Bumper: Countdown
to Shootdown: The Fall Guy; Breakthrough 3D.
Komplet 02: Star Ping Poing (US Gold); Bazilo-
on Bond; The Flight Deck; Jewel of Babylon;
White House Blys; Car Slot Construction Set;
Koronis Rift; Planet Attack; Combat Zone; Su-
per Bowl; Doom World; Spellbound: The Last
Witch; Mermaid; Ripping Yarn. Svaki komplet
1000 din + kaseta. Ovo su hitovi avgusta, o
hitovima septembra obavestenja u besplatnom
katalogu ili na telefonu (015) 24-685 i adresi:
Sasa Mirkovi¢, A. Stankovi¢a 2/23, 15000 Sa-
bac. Soft Soft Pirat Studio. t-4211
M&S SOFT vam i dalje po konkurentnim cena-
ma nudi hit programe za kasetu i disk. Katalog
besplatan. Rok isporuke do 24 ¢asa. Zvati ceo
dan ili na adresu M&S Soft, Il Bulevar 130/193,
11070 Novi Beograd, (011) 146-744. t-4190
BAS SVE programe za commodore 64, &ak i
visedjelne, nezadticene, nudim za nevjerojatnih
50 ND uz garanciju kvalitete. TraZite besplatan
katalog. Branislav Nikoli¢, Bure Pucara 34/1,
41020 Zagreb. 1-3822

COMMODORE 64: Oxford Pascal na kaseti
+ navodila, prodam. Cena 900 din.. Tel.
(062) 811-556. t 2407

COMMODORE 84: uspewnice z disket zdaj tudi na
kaseti: G. |. Joe, Conan, Fourth Protocol, LCP,
Rock'n Wrestle, Green Beret, Samantha Fox Strip
Poker, The Way of the Tiger I-1ll ... Rudy Poiner,
Staneta Severja 8, 62000 Maribor, tel. (062) 32-072.
14254

50 Moj mikro

SCHNEIDER CPC 664, ocarinjen, prodajem.
Slaven Pandol, Sercerjeva 17, 63320 Titovo Ve-
lenje, tel. (063) 858-377. t 3730
POVOLJNO PRODAJEM kompletnu konfigura-
ciju CPC 464 sa stampacem i priblizno 100 pro-
grama. Franc Oder, Sercerjeva 17, Titovo Vele-
nje (tel. 063 854-251 prepodne). t 3881
DISKETNI POGON za racunar schneider CPC
464 prodajem. Gregor Makovec, tel. (069) 81-
846. 4146
PRODAJEM RACUNAR schneider CPC 464 sa
zelenim monitorom. Upitati na tel. (011) 4441-
744, st 1157
AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavlja naj-
novje CP/M programe: ZIP (za dBase 2.41), As-
sembly Language Development System, Super-
calc 2, Datastar 2.1, Cambase Database, Turbo
Pascal 3.0, COBOL 80 3.35, ALGOL 1.1, micro
PROLOG 1.4, Datastar 2.12, LISP 2.1, MBASIC
5.3, Power 2.81, BASIC-Compiler, C-Language
Compiler, FORTRAN 77 - Compiler, C-BASIC
80 Compiler, Wordmaster 3.0, Disc Doctor 7.5
CP/M 2.2 komplet 1: Microscript, Micropen, Mi-
crospread: CP/M Plus komplet 1: Wordstar
3.33, dBase 241, Multipian 1.06. Novi usluzni
programi: Toolbox, Turbo Source Lister (Turbo
Pascal), Checks, Budget, Invoice (Supercalc 2),
Devpac 32 (disc verzija), Decision Maker, Dis-
cetik, Backdisc Copy. Nova literatura: How to
Write Usable User's Manual, CP/M Operating
System Manual, CP/M Plus Operating System
Guide, C-Programming Language Manual.
Komplet igara (10 do 20 programa), sa kazetom
2699 N. D. Katalog 10 strana = 100 N. D. Am-
soft YU, Trg Republke 4, 41000 Zagreb, telefo-
ni: (041) 315-478 ili (041) 270-777. t 3876

AMSTRAD: profesionaini prevodi: PRIRUCNIK CPC
484 (1.200). LOCOMOTIVE BASIC (1.200). MASIN-
SKO PROGRAMIRANJE (1.300). U kompletu (3.400)
Uputstvo za DDI-1 (1.200). Uputstva za sluzne pro-
grame: DEVPAC, MASTERFILE, PASCAL. TAS-
WORD. QUILL. Pojedinatno (600). U kompletu
(2.700). swh pet programa na kaseti (900). CP/M

Wor
Star, Mumpun dBase. AMSTRAD FUTURE, sm
Jankovica 79, 32000 Cadak, tel. (032) 30-34. 14148

DAIMOND SOFTWARE predstavija najnovije
programe za CPC 464/664/6128. Komplet 18
Winter Games (4 progr.), Spitfire 40, Myrrdin
The Prize, Soul of a Robot, Scout Steps Out,
Cricket... itd. Komplet 19: Alien Encounter
(Highway 2), Green Beret, Batry McGuigan
(boks — vise progr.), Saboteur, Comando
itd. Trazite katalog — za ostale komplete vidi
MM, br. 8. Cuena kompl. 1618 (3500), komplet
19 (4000) + cijena kazete. Veliki izbor naj-pro-
grama. Javite se: Tomislav Opuha¢, Graéansko
Dolje 91 a, 41000 Zagreb. t 3800
GECISOFT vam i ovog meseca nudi najnovije
svetske hitove za amstrad: Tomahawk, Com-
mando, Alien Encounter, Green Beret i mnoge
druge. Jovan Palavestra, Dusana Bogdanovica
9, 11000 Beograd, tel. (011) 450-268. t 4079
NAJNOVIJI PROGRAMI za amstrad CPC 464
Cena od 50 do 100 din. Zoran Romi¢, Ul. A
Tajkova 13/2, 55300 Slavonska PoZega, te
(055) 75-837. 14010
CP/M i ostali programi za 6128. Nudimo vam
Cobol, Lisp, Micro Prolog, Algol, Power, M Ba-
sic, Turbo Pascal, Fortran, Mica CAD, Hiso®
C... Sve to na 3-inénoj disketi. Kresimir Saric
Masekova 19, 41000 Zagreb, tel. (041) 228-722
t4140
EPROM PROGRAMATOR! Shema + software
+ kaseta (1600). RF modulator (shema 400
Igre (100). SCAM soft, R. MiloSevica, kula 840
37000 Krusevac. 13813
AMSTRAD: sami popravite svoj racunar. Kom-
pletno uputstvo 950 din. Bojovi¢, Brace Jerko-
vi¢ 92/1, 11040 Bepgrad, tel. (011) 462-945 1177
NOV, OCARINJEN schneider 464 sa modu'aio-
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rom za TV, prodajem po ceni. Tel. (011) 413-
198 t 4231

AMSTRAD CPC 464 sa zelenim monitorom, de-
klariran, sa programima i literaturom prodajem.
Tel. (061) 267-832, T. Kastelic, C. na Vrhovce 7,
61000 Ljubljana. t1172
PRODAJEM amstrad 6128. Tel. (024) 44-293.

t 4233

SUPERAMS - presenets impossible komplet
for CPC 464: Frankie, Rambo Il, Winter Games
(") + 7 superhitova + kaseta, samo 200 din.
Katalog!!! Stanko Gobec, Okt, rev. 32, 69000 M.
Sobota, (069) 22-303. t 4225
ARKADIA SOFT vam nudi najnovije programe:
WS Baseball, Space Shuttle, Commando. .. Mi-
lan Ivanovi¢, Nikole Purkovi¢a 6, 11000 Beo-
grad, tel. (011) 476-423. t 4227
PRODAJEM PROGRAME za schneider CPC
464 i 664 na kaseti i disketi. Valter Filjar, Marka
Oreskovica 60, 53000 Pula, tel. (052) 31-414.

t 4259
AMSTRAD! Veliki broj najinteresantnijih igara
za va$ raCunar u polusatnim kompletima. Za
bliza obavestenja i besplatan katalog javite se
na adresu: Marina Panajotovi¢, Trs¢anska 50,
11080 Zemun tel. (011) 414-997. 14251
AMSTRAD/SCHNEIDER CPC 464: najnoviji
programi po 5090 din. Vidi Razmenu! Marjan
Gradi$nik, Zg. Jablane 42, 62326 Cirkovce.

t 4263

FUTURE ORION najduze na trZi§tu zadovl|

zahtjeve kupnca Vemu izbor kompleta sa 12-15
samo 2.000 d.
Zlnmeona kvaliteta i ekspresna isporuka. Tele-
fonski primljene narudzbe $aljemo isti dan. Po-
jedinagne snimke s garancijom 300 d. Za vete
narudzbe veliki popust. TraZite »Amstrad-Kata-
log= na adresu: Rubeti¢eva 7, 41000 Zagreb.
Telefonirajte: (041) 417-052. T-4174

AMSTRAD CPC 464. Nudim najnovije hitove za
vrlo nisku cijenu. Franko Bujan. Brace Bedek 2,
41430 Samobor. t 4082
CAPTAIN SOFTWARE - veliki izbor programa
za amstrad'schneider CPC 464 po povoljnim
cijenama. TrazZite besplatan katalog: Captain
software. Margaretska 3. Zagreb. tel. (041) 438-
097 t3573
DL-SOFT se vratio. ali ovoga puta vam donosi
super-hitove za va$ super-kompjuter (Alien En-
counter. Rambo II. Dynamite Dan. Ping Pong.
Covenant, 3 D Monster Chase. Spitfire 40. D. T.
Supertest 1-2, Three Weeks in Paradise. Sabo-
teur. Boulderdash. Commando. Frankie Goes
to Hollywood. Way of the Tiger. Highway Enco-
unter. Javite se! Trazite katalog! Tel. (037) 21-
143. Dudan Lazarevic. Prvomajska 5. 37000
Krusevac. t3814
AMSTRAD - za ovaj mjesec smo izabrali naj-
novije svjetske hitove: Movie. Batman. The Last
V8. Shogun. Fairlight. Runestone, Costa Ca-
pers. Marsport. Samantha Fox Strip Poker. a i
dalje nudimo Commando. Way of the Tiger.
Saboteur i sve ostalo $to se moze nabaviti kod
nas. Mladen Strljic. Kucerina 76. 41000 Zagreb.
tel. (041) 327-324. t 4171
BAJA-SOFT. Veliki izbor programa za amstrad
schneider CPC 464 po vrio prihvatljivim cijena-
ma. Profesionalna i brza usluga. Trazite bespla-
tan katalog. Blazo Bojic. Ante Zuanica 15 a.
88000 Mostar. tel. (088) 415-203. t 3981
CPC 6128, 664, 464 - Odiseja 6128 odabire za
VAS najnovije igre. usluzne i CP'M programe
na disketama | kazetama. Katalog besplatan.
Tonéi Caric. Brace Borozan 19. 58000 Split.
(058) 566-296 t 4189

AMSTRAD 6128: uskoro izlazi iz $tampe
knjiga PRIRUCNIK ZA CPC 6128. Knjiga
detaljno objasnjava rad u bejziku, LOGO,
AMSDOS, CP/M i jo§ mnogo toga. Kvalitet-
na Stampa, plastificirane korice, tvrd povez.
Pretplatna cena (3.000). AMSTRAD FUTU-
RE, Bate Jankoviéa 79, 32000 Cacak, tel-
(032) 30-34. t-4147

AMSTRAD CPC 464 - Rambo 2, Frankie Goes
to Hollywood, Match Day, Neverending Story
Ping Pong, Macadam Bumper, Eden Blues
Match Point (svaka 200 din). Katalog besplatan
Pisite: Petar Kristo, Vinogorska 48, 41260 Se-
svete. t4144
THUNDER SOFT - neki novi gromovi! Najnoviji
programi iz inozemstva! U kompletu ili pojedi-
nac¢no. Komplet od 20 programa - 1500 din'
Brza isporuka. Profesionalna usluga - verifici-
rani programi. Besplatan katalog. Goran Mata-
i¢. Trg pobjede 7. 55000 Siav. Brod. tel. (055)
237-498. t 3834
DAIMOND SOFTWARE nudi najnovije progra-
me za amstrad CPC. Komplet 17: Neverending
Story, Match Day. Rambo, Ping Pong. Highway
Encounter. Komplet 18: Winter Games, Spitfire
40, Myrrdin, The Prize. Soul of a Robot. .. Cena
kompleta 3500 din + cena kazete. Stizu: Dyna
mite Dan, Alien Encounter, Three Weeksin Pa
radise, Way of the Tiger, Gren Beret. Javite se
necete pozaliti. Tomislav Opuhaé, Gracansko
Dolje 91 a, 41000 Zagreb. t 3611
DAIMOND SOFTWARE i ovog mjeseca pred-
stavlja najnovije programe za va$ CPC 464/664
6128 na kaseti ili 3-incnom disketnom formatu.
Komplet 19: Alien Encounter (Highway 2).
Commando, 3D Monster Chase. Spellbound.
Dynamite Dan. Macadam Bumper. Gyrosco-
pe... itd. Komplet 20: Three Weeks in Paradise.
Boulderdash. Green Beret, Turbo Esprit. Sabo-
teur. Mundial 86. Basebail. 3D Starstrike 2.
Technician-Ted. Way of the Tiger. Spindizzy.
World Cup Carnival ... itd. Ova dva super-kom-
pleta (5500). pojedinacno (3200 - kompl. 19.
3500 - kompl. 20). kazeta + postarina = 1000.
Najnoviji CP'M programi: Mica CAD CAM -
projektiranje. Turbo Pascal. Basic-Compiler. M
Basic. Fortran 77-Compiler. C-Basic-Compiler.
Devpac 32 i ostali. Trazite katalog. Stizu: West
Bank. Batman. Yabba Dabba Doo. Cyberun.
They Sold. Rock'n Wrestle i jo§ mnogo toga.
Pidite (katalog 100 din) - necete zazaliti. Kod
Daimond software-a uvijek najnoviji programi
Nasa adresa: Daimond. Software. Gra¢ansko
Dolje 91 a. 41000 Zagreb. t 3872
CPC SOFT nudi 15 programa za 1500 din. 3D
Grand Prix. Spitfire. Winter. Cyrus Il. Skyfox.
Matchday. Matchpoint. Ping Pong. Tel. (061)
572-744. ; st 1158
HOT SOFTWARE - najnoviji. najjeftiniji pro-
grami. Trazite besplatan katalog. Tel. (054) 21-
019 45-273. t 4192
AMSTRAD 464 - najnoviji programi. Komplet
23: Rambo. Frankie. Cyrus. Match Day... Kom-
plet 24: Commando. Green Beret. Space Shutt-
le. Baseball. .. ili pojedinacno. Katalog bespla-
tan. Milan Ivanovic. Nikole Burkovica 6. 11000
Beograd. t4181
AMSTRAD CPC 464: Robinson soft vam nudi
mnogo novih i starijih programa po povoljnim
cenama. besplatan katalog. Robert Kolar. Rozi-
ceva 5. 61000 Ljubljana. tel. (061) 453-424

t 3896

ELEKTRONIKA
55000 SlI. Brod, Staréeviteva 483
tel. (055) 238-026

PROJEKTIRANJE (MODIFIKACIJE)
NABAVKA-IZRADA (UGRADNJA)
SERVISIRANJE (GARANCIJA)
OBUCAVANJE (SOFTWARE)

Nudimo:

‘XT-AT, konfiguracije po zahtjevu

ploce)

nje u industriji
— Rezervni dijelovi iz uvoza (zapad)

Saljemo odmah.
GTS - garancija trajne sigurnosti!

¢
— Personalni computeri, 100% kompatibilni sa IBM PC/

— AUTOCAD sistemi za projektne biroe
— Spectrum, commodore, amstrad/schneider
— Elektroni¢ki sklopovi za NC i CNC strojeve (stampane

— Energetska elektronika (tiristor. sklopovi)
— Elektron. sklopovi za nadzor — signalizaciju — mjere-

2 Supstitucija uvoznih dijelova domacéim
Ako vam treba nov, snaZan i pouzdan stroj —
Ako je va$ hardver slab, bolestan ili mrtav — potrazite nas!

Detaljnije informacije telefonom svaki dan od 8 do 18 sati, pisane
informacije na pisani zahtjev (s kratkim opasom vasih problema)

ANMATRONIC

LoD S e ]

XXX XX XXX

XXX XX XXX
x > x

javite nam!-

ATARI XE, XL programi na disketama i kaseta-
ma. Preko 30 novih programa. Najveci izbor.
Literatura. Jevtiniji kompleti. Katalog 150 din.
Bahovec, M. Pijadejeva 31, Ljubljana, tel. (061)
312-046.

A
il
S

sinapsa

tio ‘/-'/
Y = R
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2

ATARI SOFT-CLUB ZRENJANIN. Preko 400
programa za atari 600 XL, 800 XL i 130 XE, veliki
izbor literature, razmena i saradnja. kamo
vas. Za katalog poslati 100 din. Dejan Lacmano-
vi¢, Sindeli¢eva 31/A, 23000 Z . tel. (023)
66-879 1-3884

C-64: masinske rutine, prosirenja bejsika izrad-
ujem po porudzbi. Telefon (061) 313-155, od 8
do12h st-1169

7
RAG .~

(063) 882-768 uvece.

Prikljuéivanje racunara na poledini TV prijemnika je veoma neprak-
tiéno, kvari utiénicu, a za decu je neizvodivo (pogotovo ako je televizor
smesten u regal). Montirajte sinapsu. Antenski kabl bice trajno uklju-
&en, a kabl ra¢unara elegantno cete ukljucivati na prednjoj strani TV
aparata. SINAPSA omogucava trenutan prelazak sa rada na racunaru
na gledanje TV programa, bez menjanja prikljuénih kablova. Cena
2.450 din. Pouzeéem. Dragan Celofiga, Metlece 21, 63325 Sostanj, tel.

RAZNO

Auwstrod  Coy o

NOVA I1ZNENABENJA!
KOMPLETI 00 12-25

ramo. za 999 dinara !
Naken 3 kompleta 5//]‘ea/c
/os 2 bes,o/a no'Na/o,os/m//
beslp/afn/ katalo

TOMISLAY 1D20TIC quowc/ 43
41000 ZAGREB, TEL. 041/567970

IBM PC/XT/AT - izradujem IBM kompatibilne
ratunare, ugradujem razli¢ite kartice, graficke
kartice, tvrdi disk, kable itd. Nudim i servis
opreme. Tel. (061) 612-548, sredom i nedeljom.
ATARI ST: izradujem prosirenja memorije,
ugradujem ROM-ove, nudim programsku opre-
mu itd. Tel. (061) 612-548.

AQUA SOFTWARE - Back to Skool, Mikie,
Starquaké. Branisigv Despotov, Ljermontova
24, Beograd,tel. (011) 4882-707. t-4197
S. D. SOFT vam nudi: 18 najnovijih igara po
vasem izboru + kaseta = 1500 din. Popusti!
Besplatan katalog! Adnan Kosovi¢, Ul. Kasima
Cehajica 4, 77000 Bihac. 1-3984

=z

Raspis za:

nih tema.

opremu.

granicen.

SLOVENIJE ZA SKOLSTVO.

Zavod SR Slovenije za $kolstvo objavljuje raspis za raéu-
narsku obrazovnu programsku opremu za osnovno i sred-
nje obrazovanje za sva predmetna podruéja:

1. Ideje — teme za pripremu programa.

2. lzvorne programe koji ne smeju Dbiti
objavljeni ili u prodaji.

3. Programska oruda za uciteljevu sop-
stvenu izradu racunarski podrzanih nastav-

Sva ra¢unarska obrazovna programska oprema treba da
bude izradena za preporucenu

racunarsku aparaturnu

Ideje — teme, u skladu s kojim ¢e biti oblikovani scenariji i
zradeni programi, najbolji izvorni programi i najbolja pro-
gramska oruda bice otkupljeni.

Rok za predaju ideja — tema (tocka 1) je 30. 9. 1986.
Raspis za originalne programe (tacka 2) je vremenski neo-

Rok za predaju programskih oruda (tacka 3) je 31. 10. 1986.

Detaljnije informacije su na raspolaganju u ZAVODU SR
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MALI OGLASI —

PRODAJEM kompletne sheme za samogradnju
satelitskog prijemnika — cijena 1600 d. Sheme
kvazi-horn antene — 400 d. Velik izbor shema,
brosura, kataloga itd. Za katalog posiati 300 d
»Satelit studio«, Tihomir Pgviovi¢, 41316 Lu-
dina. 123

HARDDVER C-84: ROM moduli sa progra-
mima po Zelji, A/D konvertori, interfejsi (RS
232 C, centronics, Fischertechnik, LE-
GO...). Upravljanje procesa. osciloskopi,
grafitke table, logicki analizatori, svetiosna
pera, kola za zas¢itu raéunara, elektronski
podesavati glave kasetofona, merni instru-
menti, zadtite protiv presnimavanja diske-
ta... TraZite katalog. Telefon (063) 36-241.
9994

ATARI ST CLUB! Potpunu paletu 100 pro-
gramskih paketa na priblizno 50 disketa za
50.000 din. Mozete da dobijete odmah. Ta
cena ukljuéuje i isporuku svih novih pro-
grama do kraja godine 1986. Snimamo na
vase diskete, a inace je cena pojedinatne
kasete 3000 din. Usluge nudimo i zvani¢-
nim ustanovama. TraZite spisak programa i
predradun. Tel. (063) 22-306, do 14. sati, i
(063) 748-151, posle 17. sati 9993

HARDWARE: prodajem konektore: spectrum
rubni (3300 d), C-64 user port (3500 d), centro-
nics (3500 d)., komplet ¢ipova za proSirenje
RAM-a spectruma (13.500 d) te ¢ipove: Z 80 A
CPU, Z 80 A PIO, 6502, 6522, 6510, 6526, 6821,
8255, 4116, 4416, 4164, 41256, 6116, 6264,
2716, 2732, 2764, 27128, AY 3-8910, AY 3-8912,

MALI OGLASI

ADC 0804, ZN 427/428, spectrum — ULA, CD
4024, MC 1488/1489, LM 1889, LM 324, LM 386,
LF 357, TEXTOOL 28 p te vecinu CMOS i TTL
&ipova. 9V/25 V DC-DC konvertor za EPRO-
MER, RF modulator 5 V. Brzo i kvalitetno servi-
siram raéunare spectrum, commodore (C-64,
C-16, C-116, C+4, C-128) in amstrad. N. Cetko-
vié, J. Leskovara 1, 42000 Varazdin, (042) 38-56.
1-4199
U STAMPACE SVIH VRSTA ugradujem YU zna-
kove. Epson, Brother, Star, Schneider itd. | u
drugim republikama. Jonas Znidarsié, Poljedel-
ska 9, 6111 Ljubljana. st-1109
MSX-MSX-MSX-MSX. Veliki izbor usluznih pro-
grama i igara. Prodaja i razmena. lzrada pro-
grama po porudzbini. Podlogar, Tavéarjeva 1/b,
64270 Jesenice, tel. (064) 82-906. t-4104
SUPER APPLE — IBM liked sa programima CP/
M prodajem. Telefon (063) 858-554. t-3556
MOTOROLA evaluation kit MEK 6800D2 proda-
jem (60.000). (011) 439-290, 18 do 20 h.
PC 1260/61/1350/1401/02/21: masinski jezik, si-
stem, bejsik (416 stranica), katalog 200 din.
Sharp Pocket Computer, Borisa Kraigherja 28,
68250 Brezice, (068) 61-993. t-4112
POPRAVLJAM RACUNARE spectrum, cqmmo-
dore i galaksija. Sergio Barnaba, Ul. Garibaldi
21, 51460 Buije, tel. (053) 71-276. t-4156
ATARI 800 XL — GEKA Software: veliki izbor
kvalitetnih i jevtinih programa. Besplatan kata-
log. Leninova 10/1, 91400 Titov Veles, tel. (093)
24-887 - Gane t-4008
T1 99/4 A s preko 100 programa na kasetama i
modulu te literaturom prodajem za 80.000 dina-
ra. Zivko Knezevi¢, R. Markoti¢ 25/1, 58000
Split, (058)-851-216, t-4114
LITERATURA ZA RACUNARE atari ST, amstrad
CPC, mekinto$, komodor 64/128 i spektrum
Prevedena i engleska. Katalog: Tone Jarm,
Sentlovrenc 20, 68212 Velika Loka. st-1166
HARDVER: vr$im popravku svih kuénih racuna-
ra. Prodajem prosirenje za ZX 81, interfejs,
EPROM 2716, 2732, 2764, 27128 i konektore.
Branislav KaradZi¢, Branka Milkovica 58/2,
18000 Ni$. Tel. (018) 328-488, od 16. do 20 h.
t-4193
ATARI ST programi. Novo: 3D-CAD, CAD-Arc-
hitektur, Expert System, Flight Simulator, Grap-
hic Artist, HABACAD-PL, Pawn, Philon Basic.
Preko 150 programa. Komplet svih programa
45.000 din. Nova literatura. Katalog sa opisom
novih programa 200 din. Bahovec, Pijadejeva
31, Ljubljana, tel. (061) 312-046. 128
ZA TI 99/4A Texas Instruments) kupujem uput-
stva i kasete. Damir Kovacec, Gorkega 23, Mari-
bor. t-4111
ATARI 800 XL! Najnoviji programi: Submarine
Commander, Hyperblaster, Bruce Lee... Davor
Vrani¢, Petra Preradovi¢a 35, 55300 Slavonska
Pozega, tel. (055) 88-202 1-3878

t-4058-

TRST — UL Cologna 10
— Tel: 040/572106

S ~Mir~ ==
INFORMATIKA

kuéni racunari — periferna i opsta

oprema — hardver (masinska opre-
ma) — softver (programska oprema)

TRST — UL Conti 9
— Tel: 040/733332

Sr~Mmir~ =
ELEKTRONIKA

elektronske komponente — antene

— aparature RTV — CB
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RESENJE ZAGONETKE IZ nmsxoc BROJA

Poslali ste nam 514 dopisnica i pisama sa redenjima, vecinom bez
odgovora na poslednje pitanje. Drugo pitanje preneli smo iz britanske
meseéne revile »PCW«. Njima je stiglo samo 46 pravilnih resenja, a
nama &ak 328, $to znaéi da »Moj mikro« ima pametnije Citaoce nego
najdeblja evropska mikroracunarska mesecna revija.

Resenja:
1. Cx18+32=F
C=F
Cx1.8+32=C C=32/(1-1.8)=-40

2. Mnogi od vas su zaboravili da brojevi koji ¢ine niz, mogu da budu
prabrojevi. Drugi su zadatak uspesno resili. Resenje moze da ima
.najvide osam mesta. Na pocetak nula ne sme da se dodje, a na kraj ne
moze, jer dobijeni broj viSe nije prabroj. Takode se ne mogu upotrebiti
sve cifre, jer je broj koji sadrzi sve cifre od 1 do 9, prema pravilu iz
matematike za osnovnu $kolu, deljiv sa 9. Najvece moguce resenje je 1
41, 241, 2417, 62417, 862417, 9862417, 98624173.

3. Dana 1. 1. 1985. MM je kostao 200 dinara i za taj novac mogli ste da
kupite 3 litra mleka. Dana 1. 6. 1986. MM je kostao 300 dinara, a za taj
‘novac mozete da dobijete samo 2,3 litra mleka. To znaci da je MM ¢ak iu
odnosu na osnovne subvencionirane namirnice za to vreme pojevtinio!

Kutiju papira za ratunar marke »Aero« dobio je Igor Ocvirk, Sesée 30,
63312 Prebold.

Ostale nagrade zreb je podelio ovako:

2.-3. nagrada, knjiga Commodore za sva vremena, pokion Mikro
knjige, P. O. Box 75, Rakovica — Beograd: Boris Majerle, Sinja Gorica
32, 61380 Cerknica, Goran Bara¢, Trg JNA sol. 2/24, 36000 Kraljevo.

. 4.-5 nagrada, Eprom modul za C-64/128, poklon Softaz. Zagreb:
Darja Ferluga, Kozina 50, 66240 Kozina, Miodrag Liliom, Kun Ernesta 2,
24000 Subotica. :

6.—10. nagrada, Memorijske lokacije C-64 (pokion Kompjuter bibli-
oteka, Filipa Filipoviéa 41, 32000 Cacak, tel. 032/31-20: Bruno Saulj,
Cesta v Zg. Log 22, 61111 Ljubljana, Jure Drznoznik, Rudniska 3, 64226
Ziri, Ljubinko Pavlovi¢, V. P. 7197/1, 18002 Ni$, Marinko Latirovic, Brace
Potkonjaka 16, 78000 Banja Luka, SiniSa Ognjenovi¢, Mestroviceva 24.
11040 Beograd.

Nova nagradna zagonetka

Nizovi : ; :
Sledeci zadaci mogu se u nacelu resiti bez racunara, ali ;na!azl;cvn

&italac moze uvek da upotrebi racunar.

1. Nastavi niz:
8,13 18,24 39..,
2. Potrazi broj koji ne spada medu ostale:
3,46.90
3. Unesi broj koji nedostaje:
3244
5 120 100
107

Prvi zadatk je veoma lak, drugi trazi da zaboravite sve sto znate ©
matematici, a treéi je znatno tezi. Vasa resenja na dopisnicama ofeku-
jemo do 1. 10. 1986. na adresu:

Urednistvo revije MOJ MIKRO

CGP Delo .

Titova 35

61000 Ljubljana

sa oznakom »ZAGONETKA SEPTEMBAR«.

| ovog puta cekajo vas lepe nagrade, medu ostalima originaine kas=ie
pokion US Gold i drugih softverskih kuca.




Predmet: problem
RAMBO 1426 ... sa
racunarom

Na strani sa nagradnom igrom primetio sam
da imate probleme s igrom RAMBO, gde treba
izracunati broj svih kombinacija zbirova pozitiv-

~ nih celih brojeva koji daju sumu N = 1426. Posto

2.000000000000000
4.000000000000000
6.0000000000000008
10.00000000000000
14.00000000200000
21.00000000000000
29.00000000000000
41.22000000000000
55.20000000000000
76.00000000000000
100 .0000002000000
134.0000000020000
175.0002000000000
23¢.0000000000000
256.20022000000000
324.2000000000000
459.0000000000000
G26.0000000000000
791.0200000020000
T2l .000222000000
1254.200000000000
1574.000000000000
1857.000000000000
2435.0020000000000

e
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223.000000000000
2717.000000000200
4564.200000000000
SC22.000000000000

PARAMETER V=300000

DOUBLE PRECISION P(V), PR
COMMON 1V

Iv=v
L=2

TYPE *,'VNESI-M
ACCEPT *,M

DO 1 N=3,M
NN=N/23
I1=N-NN

PR=N/2-NN

DO 9 J=NN,1,-1

PR-FR+1.0

K=Jd%*J

I1F(K.GT«I1)GO TO 1¥

K=K+J

IF(K.GT.I1)THEN
«PR=PR+1I1/2-0+1
GO TO 1@

END IF

PR=PR+F(KA(I1,J))

19 IizIl+l
L-KA(N,J)
P{L)=PK

9 2 CUNTINDE

TYPE N, *»PR

1 CONT INUE ‘f\

CALL EXIT
END -

C---FUNKCIJA ZA POVEZAVO INDEXQV I,Jd

FUNCTION KA(I,J)

C---DOLOCITEV STEVILA KOMBINACIJ RAZLICNIH VSOT

! VELIKOST TABELE

$e spora, dok drugi program suvi$e rasipa me-
moriju — treba mu ¢ak 1/2 *N lokacija memo-
rije za velike cele brojeve. Liéno sam problem
reSavao drugim metodom (skladistenjem pot-
kombinacija), ali tako da nam treba »samo« 7/96
*Nx%N lokacija memorije. (15000 x 4 bajte (za
floating-point konstantu) = 600000 bajta, to bi
jos$ islo na nekom mega atariju).

Upotrebio sam, naravno, FORTRAN sa $to
manje komentara, jer pravi programeri uvek ta-
ko rade pri reSevanju = jednaéina za = nepoz-
natih, simulacija, kombinacija itd. U prvom testu
(prilazem program i rezultate) rezultat sam tra-
Zio »praiblizno« sa D-floating-point konstanta-
ma (16 signifikantnih mesta), da bih utvrdio koli-
ko decimalnih mesta treba voditi pri trazenju
preciznog rezultata (CPU vreme = 2 minuta).
.Rezultat je ceo broj sa skoro 40 decimalnih
mesta (ili 16 bajta za jednu celu konstantu), sa
otkazanim raznim povoljnostima, kao §to su H-
tloating (na nekim VAX procesorima). Treba iz-
vezbati prste i izraditi potprograme za sabiranje
bitova velikih celih brojeva, dok glavni program
ostaje u osnovi isti. Taj drugi program ovde nije
prilozen (inace je bez komentara), ali zato su
rezultati na mestu. Racunanie je trajalo skoro 20
minuta (recimo, za vreme pauze za uzinu).

Rezultat glasi: broj 1426 moze se napisati na
116898077175609399692092533607036637856

> KA

3 5541.200020000002 COMMON. 1V
2wy 2240.000000200000 K=1/3
23 i2Ll42.220000223300° RA=K*(K-1)*3/2+K*MOD(I,3)+J
24 12309.00000202000
35 14322.00200000000 KA=MOD(KA,1V) ! TABELA JE OMEJENA NA IV
26 17976.00000200000 IF(KA.EQ.8)KA=1V
. 21636.00000000200 RETURN
2¢ 26014.02000020000 END
59 31184.22300000820 s
Z‘f’ ;Zg 53132323233332 rezultata jo$ nema na vidiku, odlu¢io sam da (39 mesgar)’ {}agﬁina kao zbir pozitivnih celih bro-
42 53173.00008000000 vam prisko¢im u pomoc sa svojim (sluzbenim)  jeva, vecih ili jednakih 1. 5 :
43 53060.2000230008303 racunarom VAX 11/750. U kombinatorici je tako: Radovao bih se da jos neko proveri ovaj rezul-
mnogi problemi su dokazano neresivi i na raz-  tat nekim sluzbenim crayom (interesuje me vre-
S0 nim super ra¢unarima. Opisani problem je zai- me raéunanja, program, kapacnt'et masine) ili da
iy S sta tvrd orah za kucne racunare i dobar izazov  nade neki elegantnijimetod (sli¢no kao Stirlin-
e .5782549821062190E+37 za one malo vece, da pokazu é_ta mogu. : gova formula za priblizno |zraéunava_1n;e n!).
igi4 7.03257223132122897E+37 Sada da predemo na resavanje. U poslednjem Na odgovorima se unapred zahvaljujem. :
<45 8.1P918453253321673E+37 broju ve¢ su objavijena dva programa, neupo- Branko Kocelj,
2416 3.3769887919092176E+37 trebljiva za velike N, ¢ak i na raéunann}a yehkog Velenjska 4
2417 §.6612:02922541457E+37 kapaciteta. U prvom programu rekurzija je suvi- 63310 Zalec
kol -t €.9550586190851931E+37
o 2 9.2587690465918978E+37 R ety Lt
1426 :  9.5726696686332394E+37 Y.LOG; 3 7-JUL-1985 18:04 Page 22
142 9.8970987374939044E+37 3
1422 1.8222405613537976E+38 idie LE5LEZEP47656hP 101 16090673498202891728626 38
1423 1.857€9511261@84899E+38 141l 78821759631 7400356795252599591465260815 38
1424 1.0927107946006@0038E+38 DL 28160 176€48946552729726907624791778379 38
1425 1.132726096999@436E+36 3B 75783254982.0621824818952215837512085262 38
1426 1.1689807717568942E+38 4.4 72257233122132£60842276215628511229414 38
BRANE job terminated at 145 El@1€45335332165672101912150403523395236 38
7-JUL-1986 11339:23.18 446 LLIGURPTLIOPS2159661630333467319344901 38
Accounting information: 1447 61210892254144P8552472192615179632741 38
Buffered 1/0 count: 93 b Eon o EEP580I9P6518136268618983550558814888 38
Direct I/0 count: 122 1655 25876924650 1609682312381724727166445109 38
Page faults: 6807 140 57266966863323761465P59168443171660624 38
: Elapsed CPU time: ¢ 00:02:04.31 2L 98970967 27493902611827643767674256@263 38
‘ bR Seke) 10.20T4256125379742432459471263142178484 39
Peak working set size: 1926 82 1957359511261248976512992596439531532565 39
Peak page file size: 5133 14E4g IE0371N75462060057837671640558228717299 39
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VAS MIKRO

Pocéinjem bez uvoda: u avgustu’
nisam mogao bez kompjuterskog li-

sta, pa sam kupio Svet kompjutera
br. 7-8/86. Prva mi je u o¢i pala
nekakva nazovi »anketa« (psiho-
test) na str. 76—77. Evo nekoliko
pitanja:

9. Napravili ste na/boljl program
na svetu. Nazvacete ga:

a) Svet 0 bodova
b) Kompjuter 0 bodova
¢) Svet kompjutera 4 bodova

20. Najbolji kompjuterski ¢asopis
u zemlji je:

a) Svet kompjutera 4 boda
b) Svet kompjutera 4 boda
c) Bazar . 1bod

21. Vrlo popularan kompjuterski
casopis u Sloveniji zove se:

a) Moj mikro 1 bod
b) Tvoj mikro 0 bodova
c) Nas Turk " 4 boda

22. Kako biste preveli naziv naseg
casopisa na sengleski:

a) Computer World 2boda
b) Lowcosts 3 boda
c) The Best 4 boda

Nije mi jasno kako mogu da budu
tako umisljeni. U »Mom mikru« uop-
Ste nema previse Ziginih ¢lanaka, a
ako se u kojem broju pojavi vise
njih, sve vredi proditati.

Neka Svet kompjutera i dalje Zivi
u zabludi da je najbolji. Do sada
sam kupovao samo Moj mikro. Ovo
mi je i prvi i zadnji broj Sveta komp-
jutera. Ako neko Zeli razmenu (za
»dugu«), neka pise.

; Edvard Tijan
A. Barca 18
Rijeka

Svet kompjutera u nasoj redakci-
ji ne kupujemo redovno. Verovatno
zato nismo navikli na njegov hu-
mor. Blizi nam je onaj iz Ra¢unara.

Ovo pismo vam pisem dok pre-
damnom stoji dvobroj najbolje ju-
goslovenske revije za racunare (ko
Jje pomenuo Moj mikro), Svet komp-
jutera. Do juce ste to mesto zauzi-
mali vi, ali kada mi je u ruke dospeo
taj broj Sveta kompjutera, sve se
odjednom promenilo.

Nadam se da se neko od ¢lanova
redakcije setio da kupi jedan prime-
rak lista za koji se smatra da zaosta-
je za vama, da se setio da plati 300

dinara (namerno navodim cenu, jer .

su za 100 dinara jevtiniji) da bi video
$ta nude »suparnicki« listovi. Veru-
jem da svi vi iz redakcije kupujete
ostale ra¢unarske c¢asopise. Oni su
za 300 dinara napakovali 95 strana;
dok vi za 100 dinara vise imate 12
strana manje. Znam, znam ... Vase
opravdanje je bolji kvalitet papira,
tu ste zaista u pravu. Ali, zar iko
gleda kvalitet papira, ako je tekst na
njemu mnogo kvalitetniji? Vidim da
vam mnogi savetuju da povecate
broj strana sa kvalitetnim kolor pa-
pirom. Sto se mene tice, ja se povi-
nujem vedini. | vi uradite tako (ako
Zelite | ako imate smelosti da cenu
povecate za jo$ 100 dinara). Ne ve-
rujem da bi vam tiraZ opao, ali bi vas
* vecina omrznula.

Vidim da vi imate vise iskustva u
saradnji sa ¢itaocima, ali isto tako
vidim da mnoga njihova pitanja
ostaju bez odgovora (da li im odgo-
vore $aljete na kucne adrese ili nji-
hova pitanja ne smatrate dostojnim
odgovora, to jo$ ne znam?). Medu-
tim, Svet kompjutera daje ono $to
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Siroka masa citalaca trazi. Navodim
primer: u ovo vruce letnje vreme oni
su svoje Citaoce osveZili hrpom opi-
sa novih igara. Zar i vasi citaoci ne
traze to isto? U svakom broju ima
dva, tri pisma (toliko ih objavite, a
verujem da ih ima mnogo vise), u
kojima citaoci traZe vise igara. Pa
onda im dajte ono Sto Zele!!! Citave
dve strane pune,su sitno Stampanih
pokova (kazem »sitno Stampanih«).
Ko je imao u rukama taj broj, mogao
je da vidi (mislim na suparnicki list).
Zelim samo jo$ da kazem da ovo
ne treba da vas obeshrabri, jer malo
ima onih koji misle kao ja. Nije sve
tako crno, jer istini treba gledati u
oci. Slusajre vase verne Citaoce (tu
spadam i ja), pa ¢e sve biti lepse i
bolje! Sto se tice nasiovnih strana,
ugledajte se na Svet kompjutera
(naroéito na ovu poslednju, od dvo-
broja). Puno pozdrava svima u re-
dakciji!
Nikola Budisavljevi¢
29. novembra 10
Kovin
Ronili smo gorke suze beskraj-
nih 12 minuta dok smo vase pismo
prekucavali u stari redakcijski
spektrum. Pogledali smo istini u
o¢i i bacili u ko$ vasa dva ¢lancica

‘za rubriku Igre. Sa njima bi Moj

mikro bio jo$ uzasniji nego sto vam
se ¢&ini.

Pogledao sam vas (super) Katalog
86 i stvarno je dobar, ali ima jedna
mala stvarcica: kod Sinklerovih ra-
¢unara nema zastupnika za Jugo-
slaviju (ima toga na vise mesta, ali
to me ne zanima) pa bih Zeleo da mi
date adresu nekog biroa za informa-
cije (sinklerovog). Imao bih jos jed-
no molbu: treba mi adresa biroa za
informacije softverske kuce Ocean.

- A sada malo kritike! Katalog 86 je
super ideja! To ljude interesuje, na-
rocito one koji hoce da kupe komp-
juter, a njih ima dosta. Mogli biste
vise da objavljujete ovakve katalo-
ge, naravno, ne u sledecem broju,

ve¢ kad dode do vecih promena .

(novi racunari itd.). Mogli biste da

objavite i katalog novih programa

(ali gornje je prece). Jeste da ih ima-

ju i pirati, ali bez opisa, pa ¢ovek
skoro ne zna Sta kupuje!

Janos Horvath

Bemova 46

Temerin

Sinklﬂ nema svog zastupnika za

Jugoslaviju. Pisite na Amstradovu

adresu koju smo ve¢ vise puta ob-

javili. Adrese softverskih ku¢a naéi'

éete u igrama.

Pisem vam u Zelji da vam ukaZzem .

na jednu manju gres$ku koja se poja-
vila u MM 6/86. Naime, uz slike na
str. 8 i 9 u tekstu Mladena Vihera
zamenjen je propratni tekst. OCi-
gledno je na slici na strani 8 prika-
zan avion F-15 i uz tu sliku sledio bi
tekst ispod slike na strani 9. Na stra-
ni 9 prikazan je avion F-16, a tekst
za tu sliku je na strani 8.

Verujem da je do ove zamene tek-
sta dosio u Stampariji, jer kada bi se
mnogobrojnim $tamparskim gre-
Skama u srpskohrvatskom izdanju
MM pridruZile ma i najmanje greske
redakcije, MM bi izgubio mnogo od
svoje vrednosti.

Inace, vrlo dobro ste smislili da

skuplji broj bude dupli, jer ¢e to
znatno umanjiti negativne reakcije
¢italaca, mada ¢e, naravno, naredni,
»0bi¢ni« broj imati cenu jedinog du-
plog.

Nemojte misliti da mi je mnogo da
platim za kvalitetni MM (naravno, u
granicama normale). Samo Zelim da
pohvalim vasu ideju za ublaZzavanje
$oka kod ¢italaca duplim Mikrom.

Ako dopustate, iskoristio blh ovaj
prostor i da Gestitam drugu Zigi Tur-
ku na veoma interesantnom, duho-
vito-viSesmisaonom testu amige.

llija Studen

Lamela 4/6.

Biha¢
Zahvaljujemo vam se na pailji-
vom ¢itanju. Na zalost, u dvostru-
kom broju bilo je jo$ gorih $tampar-
skih gresaka. Kartu na strani 80
nacrtao je David Benedek, a na
strani 81 Ma Vuksan. Molimo
oba autora da uvaZe nasde izvi-
njenje.

Imam 13 godina i veoma rado &i-
tam Mikro od prvog broja. Daleko je
izmakao ispred drugih ¢asopisa. To
sad nije ni vazno, pa da odmah pre-
demo na stvar. Ja jo§ nemam racu-
nar i dvoumim se izmedu CPC 464 i
C 64. Obadva ra¢unara su izvanred-
na, ali ja nemam mogucnosti da ku-
pim oba. Ja bih se pre opredelio za
CPC 464, jer sam o njemu mnogo
¢itao i vidio da ima izvesne predno-
sti u odnosu na komodor. Zeleo bih
da me vi posavetujete koji da kupim,
ali da ne bude onoga: »On je jo$
mali za CPC 464, bice mu dovoljan
C 64 za igranje.« To vas najlepse
molim, jer sa racunarom imam oz-
biljne interese. Zamolio bih vas jos i
ovo: da mi napisete najbolje $najde-
rove igre. Preporuc¢io bih vam da

“vise pisete o njemu (bar vi, jer ostali

Casopisi kao da nisu ni ¢uli za njega
— nadam se da se nece ljutiti).
Slobodan Jankovié
Bijeljina
Jedini pametan savet bio bi da
kupi$ racunar koji ima i neki tvoj
prijatelj. Tako ne¢e$ imati velikih
teskoca i trodkova oko programa.
O amstrad/$najderu CPC 464 pise
se u svim YU ra¢unarskim revijama
otprilike podjednako (malo) upravo
zato $to je za njega do sada izdato
ducot puta- manje programa nogo
za C 64.

Ovim pismom Zeleo bih da se
obratim svima onima koji ¢e u bliZzoj
buducnosti nabavljati racunar, da
ne kupuju spektrum. Jeste da spek-
trum lepo izgleda (mala crna kutija
sa dugom), ali ako ga imate malo
duZe, videcete da ima podosta ne-
dostataka. Za mene je spektrum bio
nabolji kompjuter na svetu, a onda,
riknuo mi je dugin najveci ¢ip, koji
Jje jako skup. Nedelju dana kasnije
otisao je drugi Cip, kojeg ima jedino
u Engleskoj. U Nemackoj se jedva
nade ili nikako. U Austriji nikada
nisu ¢uli za to. Mom prijatelju izgo-

reo je prvo ispravijaé, a onda spek-

trum. Ako:kuprte spektrum, morate
da kupujete i interfejs, ako hocete
da se igrate palicom. Po mom mi-
$ljenju, najbolje je kupiti nesto od
Amstrada ili Komodora. Spektrum
niposto.

Hteo bih ZX spectrum 48 K da

zamenim za komodor 16, pa me za-
nima sledece:

1. Da li mozZe C 16 da se prosiri sa.
16 na 64 K? 2. Ako moZe, gde i po
kojoi ceni mogu da nabavim kom-
plet ¢ipova za prosirenje? 3. Da li
igre, pisane za C 64, rade i na tako
preuredenom komodoru ?

Dario Gusteti¢
Ruzmarinka 23/VIIl °
Zagreb

9 -
Jevtinije je kupiti C +/4, koji ima
ugradena 64 K. Zbog razli€itih pro-
cesora, ratunarima C 16,C 116i C
+/4 ne moZe se zabavljati igrama,
pisanim za C 64.

Ne bih odmah poceo sa hvalospe-
vima. Niste najgori, ali ima i boljih.
Sve u svemu, kao i ostali domaci
racunarski listovi, ne izlazite van ok-
vira proseka.

Sa moje tacke gledista, mislim da
bi bilo najbolje da prosirite (poveca-
te broj strana, ¢lanaka i njihov
obim) i poboljsate list (Citaj: sadrZaj.
lista), pri éemu (ponavijam, po mom
misljenju!) biste mogli da Stampate
na losijoj hartiji ili da razumno pove-
cate cenu Mog mikra.

Misljenja sam, kao i mnogi drugi,
da biste trebali ponovo da Stampate
dodatak sa listinzima. Toliko o pred-
lozima za »bolji Mikro i Crveni krst«.

Da predem na pitanja.

1. Zainteresovan sam za discove-
ry (disk-drajv za spektrum). Naime,
treba mi adresa proizvodaca, gde
bih mogao da se raspitam o kupo-
vini.

2 Da li je u tu cenu uklju¢ena
cena drajva i interfejsa zajedno?

3. Je li ta¢na tvrdnja da je disco-
very u Engleskoj 99 funti, poéto je
pojevtinio ¢ak 50% ?

4. Da li se ovaj disk-drajv moZe
kupiti u Nemackoj, gde i po kojoj
ceni? :

5. Da li se disk-drajv UDMDDFS
VIl moZe, uz potreban interfejs, prik-
ljuciti na spektrum.?

6. Kolika je cena muitifejsa u SR

Nemackoj?
Bozidar Miadenovi¢
Slobodan Penezi¢a 6
Pan&evo
1.—3. Po ceni od 99,95 funti +
postarina mozete u jednom koma-
du dobiti disketnu jedinicu od 3,50
inée (250 K, dvostruka gustina za-
pisa), interfejse za disketnu jedini-
cu, palicu za igranje i video moni-
tor, RAM disk i ispravija¢ za samu
disketnu jedinicu | spektrum. Pro-
gram za prenosenje kasetnih pro-
grama u disketnu jedinicu prilozen
je besplatno. Adresa: Opus Suppli-
es Ltd, 55 Ormside Way, Holmet-
horpe Industrial Estate, Redhill,
Surrey. U pismu navedite tip spek-
truma (48 K, +, 128). 4.—6. Raspitaj-
te se kod Sinklerovog zastupnika
za SR Nemacku: Jirgen Schum-
pitsch, CA Int'| GmbH, Jigerweg
10, 8012 Ottobrunn, tel. 089/609-36-

07.

1. Da li je atari 130 XE dobar ra-
Cunar i da li postoji dovoljno sof-
tvera?

2. Koji je interfejs potreban za
priklju¢enje ZX printera na spek-
trum?

3. Za ¢itaoce: ako jos ne znate
kako da pojacate zvuk svog spek-



truma, probajte ovo: spoji
t t 7 jite MIC
’:rl;gnq;lgz sz istim na kasetofonu i

ite dirku za sni j
i snimanje (samo
Danko Topali¢
Alojza Mirgi¢a 11
Vare$
1. To je dobar raéunar sa prema-
t).:ogv;u‘. 2. Interfejs nije potre-
. 3. Taj savet smo

ok jednom veé

U ime velikog broja interesenat
zamolio pih vas da objavite osnovnz
karakteristike dZepnog racunara
SHARP PC 1600. Molim da obavez-
no objavite i njegovu cenu.

Mirko Dinulovi¢
Maksima Gorkog 23
Beograd

Procesor: SC 7852, 3,58 MHz
(kompatibilan sa Z 80). Subproce-
sor: LH 5803, 1,3 MHz (obezbeduje
kompatibilnost sa PC 1500 A).
ROM: 96 K. RAM: 16 K, moie se
prosiriti na 80 K (sa RAM modulima
po 32 K, mogu se upotrebiti i modu-
Ii za PC 1500 A). Tekst: 4 reda X 26
znakova. Grafika: 156x32 tacke.
interfejsi: RS 232 C, SID, analogni.
Cena u konfiguraciji sa disketnom

jedinicom PC 1600 F od 2,5 inte (64
K podataka na stranu) i $tampa-
&em/ploterom u 4 boje PC 1600 PP:
oko 1900 DM. Za prospekte pisite
zastupniku Sarpa za Jugosiaviju:
Contal, Titova 66, 61000 Ljubljana

ili na adresu: Sharp Eloctronlcs'
(Europe) GmbH, Sonninstrasse 3

2000 Hamburg 1, BRD. :

QL KLUB jo poteo sa

E

1 ltoratu-

¢e moéi jevtinije
T
e na 512

[

Veé su na rasp 5
prodirenja memorije
K. Uskoro |
, D/A | A/D pretvorniki,

:

Interesuje me samo jedno: da li
: :dalise
g SR Nemackoj moZe kupiti komo-
or PC 128, takozvana engleska ver-
Zija, kq/a ne sadrzi nemacki set zna-

kova, i po kojoj ceni?

Ino Sharma
Klai¢eva 15/1
Zagreb
Obiéno ne moze, ali pokuigalto

srecu u nek
s S oj specijalizovanoj pro-

(na srpskohrvatskom) i misli i
odliéan. Hteo bih da mi islim da je
na nekoliko pitanja: odgovorite

Odgovaram drugu Dusku T
! oma-
Sevicu. Softekov I-Compiler generi-
ra takozvani P-kod (pseudo kod), a
ne potpuni masinski kod. Tako éo-
g;/oegj :(otd se zatim interpretira po-
)Cu rutina, ugradenih u sa -
pajler. Uradi sledece: gt

- postavi RAMTOP na na 56999
kompaijliraj svoj bejsik
SAVE ™ CODE 57000, 8536
g:gx:i raéunar
56999: LOAD ™ :

RANDOMIZE USR 57000. o

Preg:lnost ovog kompajlera je brzi-
na, ali zato ne poznaje mnoge funk-
cije spektrumovog bejsika. Ako ti

izgledom 128) 100% o
sa starim? ) kompatibilan

risti novi C 647

komodorov kaset ili ji
g ofon ili ve¢ postoji

SRAN?

se uveze iz SAN, nara
nje carine? vno, uz plada-

EDAKCIJA

voja razmisljanja posle mesec dana »odmora«, koji j&
e racunarske revije,

one zatrebaju, koristi BLAST kom-
pajler koji je 100% kompatibilan sa |
duginim bejsikom i generira masin-

ski kod. SSebi. sliéno kao druge jugoslovensk
Darko Tropéié dozvolio »Moj mikro«, zapocinjemo sa nimalo ohrabru-
|. G. Kovagiéa 25 juéih polaznih tacaka. (Samo usput: tehnickom omaskom
P : Kutina poslednji broj nismo oznadili  dvostrukim brojem 7/8,
'0$to ne volite da vas mnogo hva- odnosno oznakom juli/avgust, zato osmi, avgustovski broj

d traziti po kioscima. Poslednji, nesto prosireni

nemojte uzalu
za juli 1986. i oznacen

broj, koji je izasao pre ovoga, datiran je
rednim brojem 7.)

Prvo, bilo je nekih problema sa konsignacionom prodajom,
koju je nova vlada, sreéom vec ukinula. | drugo, odaci koje je
u toku letnjih nedelja vruéina i odmora objavila Privredna
komora Jugoslavije,: pokazuju da jugoslovenska informatika
ide tipicno jugoslovenskim putem.

Dok se u zemljama sa razvijenom svescu, liéni racéunari i
veliki sistemi koriste prvenstveno za bolju i brzu proizvodnju i
sve Sto je sa proizvodnjom povezano, drugim rec¢ima, infor-
matika smanjuje troskove poslovanja i povecava produktiv-
kako PKJk konstatuje, éak 80 odsto racunara

limo (tu i nema potreb ibolji
;l;(a), prelazim na sptvar. Igésggﬁ;gllﬁ .
s e:gg;trum 48 K, pa me interesuje = |
1. Da li mogu negde d. ]
originalan ispravI/;gc stru?enggar:z} .
racunar? Gde i po kojoj ceni?
2. Obozavam firmu Ultimate,
imam Knight Lore, Alien 8, Penta-
gram, Nightshade, Gunfright, Sabre
Wylf. Int_aresuje me da li su oni izda- |
I{ Jjos koje programe. Ako jesu, mo-
lio bih vas da objavite nj;'hova -

Imena. nost — kod nas,
é "Va‘,’a’" se da sa ovim pismom ne- upregnuto je u kola administracije! To bi, doduse, bilo stimu-
ete igrati W. S. Bgﬁrtg?gall. lativno kad bismo mogli da kazemo: »Nasa administracija je
Goran Popovié¢ blagovremeno uvidela da mora da se modenrizuje, pa je zato
Omladinska 8/2 predubhitrila proizvodnju. « Stvarnost je drukcija.

blja nije se uvodenjem rcéaunara
nimalo smanjio (a dobro znamo koliko je nas drustvenopri-
vredni sistem krut i skup upravo zbog mnogobrojne, i biro-
kratski okostale administracije). Nimalo se nije poboljsao ni
celokupni informativni sistem: i dalje je tesko dokopati se do
svezih, pouzdanih podataka, a da o tome, koliko se do takvih
podataka tesko dolazi i kad su negde prikupljeni, i né govo-
rimo 6nema centralnihbanaka podataka, nema »elektronskog
postanskog sandudeta«, — tzv. mail-boxa, problema ima i oko
" upotrebe mo i je besmisao, kako navodi
PKJ, sto cak i one radne organizacije koje bi uz pomoc
raéunara jevtinije, pouzdanije i sa manjim brojem zaposlenih,
dakle, uz manje troskove, obavljale sve knjigovodstvene posl-
‘ voe (u nasem sistemu gesto birokratske), ne mogu u celini da
iskoriste predsoti savremene tehnologije jer im to jedno-
stanvo propisi ne dozvoljavaju. SDK ne priznaje formulare
koje nisu popunjeni — rukom. Tako moze rada organizacija
da raspolaze najmodernijim raéunarskim knjigovodstvom, ali
za nadlezne orgne mora sve podatke da prepisuje rucno i
zatim da svojerucno udarili sve potrebe pecate. ..
| zbor takvih nestimulativnih kretanja odluéili smo da prvi
broj posle letnjeg prekida »poslovno« obojimo. Predstav-
ljamo hardver, potreban u proizvodnji, donosimo iskustva,
prikupljena ujednoj radnoj organizaciji, skrecemo paznju na
razmisljanja i redenja u inostranstvu, pisemo 0O vestackoj
inteligenciji, pozivamo struénije Eitaoce da sami sastave
modem ... Ako smo U ovoim broju mm malo »zanemarili«
Sistokrvne hakere, nemojte se plasiti: veé za oktobarski broj
pripremamo im nesto vise materijala. Nadamo se da ce biti
zadovoljni i oni kojima raéunar sluzi i za (ili u prvom redu) za
zabavu: ima dovoljno igara, a jos niko nije tako iscrpno i
struéno obradio sahovske programe (istina, samo za komo-
dorovce, ali ti su programi najbolji u klasi kuénih raéunara).

Kraliev roj administrativnog 0SO
; 1. Raspitajte se kod sorvls]ouo sy o (s o'
na¢e mozete po ceni od 9,95 Iunti
+ postarina da ga narutite od Vi-
deo Vaulta (adresu smo objavili u
prosiom Vasem mikru). 2. Ultimate
je poznat po mnogobrojnim, u po-
;::d:l:;rom‘o, na Zalost, sve losi-
ramima. Po
neki kolekcionar. -

dema itd.). Najvec

Redovno citam MM i ost.
_ ale nas
kompjuterske casopise, ali hteo big
nekako da dodem do stranih. Molim
da mi odgovorite kako se mogu
prerglaml na neki ¢asopis o komp-
juterima na engleskom jeziku.
MIr:IIn Jajovski
. P. 8297/8
Obratite se pismom onoj stranoj
reviji koja vas interesuje. Pretplatu

¢ete morati d
v by a platite sa deviznog

_ Javljam se u vezi sa pismom

javijenim u proslom brgju, u kbjg;
drug Pani Ajder traZi adresu jugo-
slovenskog zastupnika Sonyja i nu-
di adresu_ MSX revije. Sony zastupa
Yugoslavia Commerce, Sarajevska
1, Beograd. Imam i adresu evrop-
skog predstavnika u Kelnu. Ako je
nekom potrebna, neka mi se javi
Adresa ysx revije koju je dao aan}'
Ajder nije tacna. Zamolio bih ga da

mi se javi i . j | j ' ; o ‘
javi i napise mi adresu. U jesenjem periodu »Mog mikra« pravila igre ostaju nepro-
L8 Aco Micev menjena:
g esarec 5/2-8 _ Nenaruéene Clanke ne vracamo, zato ih prvo ponudite

m. Autore naro€ito molimo da povedu
terskom tekstu (menjajte suvu traku!),
ne moZemo da »oSvezavamo« u Stam-

Skopje pismom ili telefono
raéuna o éitkom prin
jer blede Istine zaista
pariji.

— Za.odgovore na
pitanja o raéunarima
raspolaganju samo u
liak i sredu od 10. do 1
(061) 319-798 ili (061) 315

_" Budite precizniji pri
Mnogi su pisnai potpuno n

Moj mikro ¢itam od prvog broja

vasa struéna pitanja, odnosno opsta
(adrese, cene itd.) stojimo vam na
dezurne dane i casove (svaki ponede-
2. gasova). Zovite telefonske brojeve
366 lokal 27-12.
likom narucivanja malih oglasa.
editko, sa mnogo gresaka. Vodite
raéuna o rokovima predaje i ceni (detalje donosimo u svakom
broju, na prvoj strani malih oglasa). Male oglase nikada ne
Saljite u poslednjem trenutku: posta moZe dugo da putuje, @
predaja oglasa preko telefona ponekad je zbog sloZzenog
sadrzaja otezana i nepouzdana.

Na kraju smao jos ovo: »Moj mikro
saradnika. Sigurno ste veé primetili
raznih autora nego za druge srodne revije. Za
postali jedan od njih?

1. Da li je novi komodor 64 (sa

2. Koju disk jedinicu moZe da ko-

3. Da li moZe da se koristi stari

4. Kolika je cena disk jedinice u

5. Da li.komodor 128 D moZe da

« je ogledale i plod rada
da za nas list pise visé
éto ne biste i Vi

Moj mikre 55




VAS MIKRO

P. S.: Julski broj MM bio je odli-
¢an. Nadam se da cete tako nasta-
viti.

Igor Stojéevski
*  Skopje

1.—3. 64 C nije u sustini nista
drugo nego C 64. Vise o tome naci
¢ete u rubrici Mimo ekrana. 4. VC
1570 kosta oko 550 DM. 5. Da.

Molim vas da mi odgovorite na
sledeca pitanja:

1. Imam komodor 128 D i intere-
suje me kako da koristim drugu gla-
vu disk drajva ako zaista postoji.

2. Imam i $tampa¢ epson FX 85,
pa bih vas molio da mi napisete
programcic za kopiranje ekrana vi-
soke i niske rezolucije na Stampac.

3. Molim vas da mi objasnite ka-
ko mogu da koristim druge vrste
pisanja teksta.

4. Da li postoji neka naredba za
prelaZenje iz prvog prozora u drugi
ili za to treba ponovo definisati prvi
prozor?

5. Procitao sam u malim oglasi-
‘'ma o novom disketnom pogonu PC-
128 u CP/M modusu i zanima me
njegova cena.

Na kraju i jedan savet za vlasnlke
C-128. Iz CP/M ne morate da izlazite
gasenjem ili resetom, vec pritiskom
na sledece dirke, pod uslovom da se
u drajvu ne nalazi CP/M disketa:
Control — desni Shift i Enter (sve tri
odjednom).

P. S.: Sta vam sve treba poslati za
prikaz neke igre i sa kojom nazna-
kom? Pokusajte da budete malo
uredniji sa izlazenjem Mog mikra.

Ivan Pavlovi¢
Veleskovec 53
Zlatar Bistrica

1. Druga glava, koja ¢ita disketu
s gornje strane, ne moze da se
koristi jedino u modusu C 64. U
modusugc\P! treba jednostavno
upisati naredbu FORMAT, a u mo-
dusu 128, na primer:

HEADER »MOJ MIKRO, 86«

Na pitanje ARE YOU SURE? tre-
ba upisati Y. Disketa, formatirana u
ovom naéinu, ima slobodno 1328
blokova (priblizno 340 K), a u mo-
dusu CP/M punih 410 K. Disketna
jedinica sama »zna« kada treba da

pise na gornju, a kada na donju
stranu.

2. Zbog ograni¢enog prostora
donosimo u programu samo ispisi-
vanje heksadecimalnih vrednosti.
Pritiskom na dirku F8 treba ukljuéiti
monitor i prepisati odgovarajuce
vrednosti. Program snimite nared-
bom: »HARDCOPY«, OX,
01300,01410 (x = 1 za kasetu, 8 za
disketu). Program ucitajte sa BLO-
AD »HARDCOPY«. Upotreba se
moze pojednostaviti definicijom

. funkcionalne dirke, na primer: F1 :
KEY 1, »SYS 4864«+chrs(13), od-
nosno tako $to ¢ete u svom progra-
mu upotrebiti naredbu SYS 4864.

3. Sliéno kao kod modela C 64.
Set znakova kopirajte na podrucje
RAM i pretvorite ga po Zelji. Pro-
gram za to smo ve¢ objavili.

4. Svaki prozor treba posebno
definisati. Za prelazak nisu potreb-
ne posebne naredbe, ve¢ samo
treba obratiti paznju da se prozori
na ekranu ne prekrivaju.

5. Oglasiva¢i otekuju od nasih
Citalaca da se obracaju njima, a ne
nasoj redakciji.

P. S.: Ve¢ smo vise puta pisali da
opis igre mora $to vise da pomog-
ne igraé¢ima. Iskljué¢ivo nabrajanje
$ta se vidi na naslovhom ekranuiu
menijima, nikoga ne interesuje.
Velika nam je olaks$ica ako na ko-
verti pise »Za rubriku Igre«. Kako
stoji stvar sa nasim izlazenjem, pi-
sali smo u prosiom broju. Moj mi-
kro jo$ nijednom nije sa zakas$nje-
njem napustio $tampariju. Zalite se
posti! (Tomaz Susnik) -

Imam racunar komodor 128 D i
kolor monitor 1901. Kad ih ukljucim,
pritisnem dirku za tekst od 80 stuba-
ca i pojave se male crte. Tada se
javlja problem. Hoc¢u da upoznam
grafiku visoke rezolucije 640x200
tacaka. Otkucam program sa pocet-

nom naredbom GRAPHIC 5,1 i na-

stavijam sa DRAW, CIRCLE ili ne¢im
sliénim. Medutim, racunar mi od-
mah posle starta programa napise
READY. Grafika visoke rezolucije

kot mene »ne pali«. Molim da mi

kaZete sta je tome uzrok. U obiénom

tekstu od 40 stubaca grafika visoke
rezolucije mi odlicno funkcionise.

Samo Praprotnik

Tomsiceva 3

Slovenska Bistrica

Sa vasim ra¢unarom je sve u re-

du. Kao $to smo ve¢ pisali u janu-

aru, u testu PS 128, grafi¢ke nared-

be — GRAPHIC, DRAW, PAINT itd.

— deluju samo na ekranu od 40

stubaca (serijski video izlaz). (T.S.)

Sa Mmmmn Jugosia:
7*@&“@ .ﬂ;hﬁﬂo Vﬁ
- naj mmczakmm«&w\

Ma-
'), 13, Ave-
mw Maun-

Odlucio sam da kupim komodor
128 i prodam C-64, pa me interesuje
sledece: 1. Da li postoji koji pro-
gram za modus 1287 2. Gde bih
mogao da ga nabavim? 3. Mogu li
da spojim disk VC 1541 na 1571 ili
obratno? 4. Hocu li nesto da pokva-
rim ako na C-128 ugradim reset dir-
ku (expansion port), posto je racu-
nar ve¢ ima?

Zeleo bih nesto da kaZzem i u vezi
s onom anketom u julskom broju
Mikra. U uvodu ste napisali da je to
sve za bolji Moj mikro. Jedino mi
nije jasno kako pitanja kao ona sa
rednim brojem 13,20, 22, 35 i 40
mogu da uticu na casopis. Onda
dolaze oni sifranti ili tako nesto, pa
skucen prostor u koji treba upisivati
slova, brojke, Sifrante itd. Predla-
Zem da napravite neku ozbiljnu an-
ketu u kojoj cete se 100% posvetiti
kompjuterima ili blizoj okolini, da
ne bude pitanja, koji broj cipela no-
sim, da sam B. Karington. .. i sli¢no.
Nadam se da ovo necete pogresno
shvatiti. Trebalo bi da samo zaokru-
2imo slovo ispred odgovora koji
nam se svida, pa makar istrgnuli
celu stranu.
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P. S.: Molim vas da stavite samo
moje inicijale.

GG

Zagreb

1. Vise od stotinu komercijainih
programa i igara, pisanih specijal-
no za ekran rezolucije 640 x 200
(na primer, The Last V8). 2. Prilican
broj izdala je nemacka kuca Data
Becker. Pogledajte i oglase. 3. Da,
serijskim kablom. 4. Ne.

Buduci da sam zainteresovan za
kupovinu atarija 1040 ST(F) i odgo-
varajuéeg Stampaca za koji se jos
nisam odlogio, molio bih vas da mi
kao odnedavno vasem vjernom cita-
ocu, odgovorite na neka pitanja i
pomognete u odluci.

1. Da li se prilikom kupovine atari-
ja 1040 ST u sklopu cene dobija i
programski paket (znate li adresu u
Minhenu)?

2. Kolika je trenutna cena atarija
1040 ST(F) u DM (bez umanjenja
izvoznog poreza)?

3. Procitao sam da ¢e novi atan
imati ugraden grafi¢ki koprovesor
koji ¢e mu bitno ubrzati rad. Da li je
to toéno ? Kako to proveriti prilikom
kupovine?

4. Na osnovu vasih iskustava pre-
porucite mi odgovarajuci Stampac
(lako definisanje YU slova, poslovna
grafika itd.). Ako je to STAR NL 10,
koji interfejs je uz njega potreban za
povezivanje i da li treba jos nesto
dokupiti da bi se pustio u rad?

5. Kome se treba obratiti za
ugradhju YU slova (po moguéstvu u
Zagrebu), kako ih ne bi trebalo defi-
nisati pri svakom ukljucivanju? Da li
bih tako dobio na NL 10 svih 8 K
bafera i kako se krecu cene za takvu
ugradnju?

6. Sta je to »cartridge«? Ako je to
hardverski. dodatak za prosirenje
ROM:-a koji sadrzi odgovarajuci sof-
tver, mogu li ga nabaviti za atari
1040, gde i po kojoj ceni?

7. SadrZi li ROM osim TOS-a i
interpreter za BLASIC i SPEED
LOGO?

Bice mi drago ako moZete da mi
odgovorite na ova pitanja bez upu-
¢ivanja na prethodne brojeve caso-
pisa, jer ih nemam. MoZda bi bilo
korisno da u nekom od slijedecin
brojeva nadete prostor za katalog
sadrzaja prethodnih brojeva (jasno
onih koji se jo§ mogu nabaviti) |
date narudZbenicu (blanko). A moz-
da i da rezervisete deo lista za one
koji tek ulaze u svet racunara!?

Ljubomir Babic
Il Kraljevac & 2
. Zagreb

1. Da, osnovni. Adresa: Seemii-
ler GmbH, Schillerstrasse 18
Miinchen 2, tel. (089) 59-42-81. 2
Oko 3000 DM. 3. Moizda tek posie
Nove godine. 4. Ovaj §tampa¢ pre-
poru¢ujemo. Za njega je potreban
Epsonov interfejs. 5. Nekoliko
adresa: Ivan Vengust, R va 22
Xenon, p. p. 60; Jonas rEic,
Poljedeiska 9; svi u Ljubljani. Po-
gledajte i rubriku Razno u malm
oglasima. 6. To je port za Citanje @
roma. Za sada u tom obliku nema
nista pametno, osim baterijskog
casovnika, koji se ne resetira kad
se racunar iskljuéi. 7. Ne.




POMAGAJTE, DRUGOVI

Castle of Terror

Naredbe za ovu avanturu Melbo-
urne House-a (za C 64) pisite nave-
denim redosledom, a umesto + tre-
ba stiskati dirku RETURN.

Prvi deo: WORK + GET COIN +
SOUTH + GO IN + SAY KEY TO
MAN + BUY BEER + GIVE BEER
TO MAN + EAST + EAST + UP +
GET ROPE + GET RUNG + EXAMI-
NE RUNG + DOWN + WEST + SO-
UTH + EXAMINE CHURCH + GET
CROSS + SOUTH + SOUTH +
WEST + TRUN WHELL + INSERT
PIN IN WHEEL + NORTH + OPEN
DOOR + NORTH.

Drugi deo: EAST + EAST +
DOWN + GET ARMOUR + GET AXE
+ UP + WEST + DOWN + NORTH
+ ATTACK KNIGHT + NORTH +
GET CLUB + GET WEB + NORTH +
GET DAGGER + SOUTH + SOUTH
+ UP + UP + CUT ROPE + DOWN
+ DOWN + DROP AXE + DROP
DAGGER + DROP CLUB + DROP
ARMOUR + DROP KEY + EAST +
DROP CROSS + THROW ROPE +
THROW ROPE. To je kraj.

Da nabrojim i nekoliko stvari koje
ne sluze reenju ve¢ samo broju bo-
dova. U kuci koja se nalazi severno
od prve slike u prvom delu, moZete
da popijete supu i dobijete noz. U
prvom miinu, isto¢asno od prve sli-
ke, dobijete lampu ako pomaknete
dzak (ako to ne uéinite, izgorecete).
Na groblju (J od crkve) dobijete
kost. Ako u zamku idete iz prvog
ekrana na zapad i napiSete UN-
GLIGHT CANDLE + DEPRESS
SKULL + WEST, dodete do riznice
iz koje ne nalazim izlaz.

Ako neko sazna kako se u prvo
mlinu treba popeti po merdevinama
ili kako se izlazi iz sobe sa blagom,
neka mi to saopsti na tel. (062) 661-
591 (lgor).

Spiderman
Idite u hodnik treceg sprata (tamo
-gde se nalaze RINGMASTER i
HEM LAB). Napisite CLOSE EYES
i\dite'na zapad (W) kod Ringmaste-
ra Koji sada ne moze da vas hipnoti-
$e jer ste zatvorili oéi. Otkucajte
PUSH KNOB in TURN KNOB, a za-
tim otvorite o&i (OPEN EYES). Ring-
master je ispario i ostavio vam jo$

jedan GEM.
Dusan Buri¢

Zage Malivuk 53,
Slobodan Stanisi¢
Raljska 11, 11000 Beograd

Urban Upstart

Igra Urban Upstart, je jedna od
onih famoznih »50 veli¢anstvenih«,
vazila je svojevremeno za jednu od
najzamr$enijih avantura. Posle go-
dinu dana sam jo se vratio i evo
resenja. Na pocetku ste v svojoj kuci
u gradu Skartorpu iz koga morate
pobeti. Pokupite radni¢ko odelo i
obucite ga. |dite do stepenica, sidite
i krenite u juzni deo kuce. Otvorite
frizider i uzmite iz njega pivo (lager).
Krenite dva puta na sever, pokupite
kljug, idite na istok i uzmite makaze.
Vratite se do vrata, odkljuéajte ih i
otvorite.

Kada izadete, primeticete knjiiza-
ru preko puta vase kucée. U njoj je

knjiga. Pokupite je i krenite napolje,
jednom na jug i tri puta na na zapad.
Naci ¢ete se u parku koji se na seve-
ru grani¢i sa grobljem. Tu, pored
crkve, pokupite hranu, a dve lokaci-
je juznije sir. Vratite se do Grime St.
Krenite-jednom na jug, i pored auto-
buske stanice pokupite kiSobran.
Dve lokacije isto¢asno su kante za
dubre. Ako ih blize pogledate (EXA-
MINE), naéi ¢ete pismo sa kredit-
nom karticom. U pismu se kaZe: ako
okrenete broj 77722, saznacete vas
korisni¢ki broj kojim mozZete unov-
¢iti karticu. Da ne bi gubili vreme
oko trazenja govornice, re¢i ¢u vam
odmah taj broj: 1001. Pismo bacite,
ali karticu zadrzite.

Vratite se do knjizare, idite jed-
nom na sever i tri puta na zapad.
Nasli ste se ispred fudbalskog igrli-
$ta, a tu je i jedan tipi¢an predstav-
nik engleskih ljubitelja nogometa:
lakom na pivo i Zeljan tuce. Dajte
mu pivo, a zauvrat pokupite zamku
za pacove. U zamku stavite sir (PUT
CHEESE in TRAP). Prosetajte se
opet do Grime St. i idite na sever, do
banke. Tu skrenite na zapad i do¢i
¢ete do automata za kartice. Ubaci-
te karticu (INSERT CARD) i unesite
koristni¢ki broj. Dobijate samo 5
funti, ali vise vam i ne treba. Uzmite
petaka (FIVER) i krenite: E, N, W, W.
Dosli ste u Muck Alley. Ovde mozZete
baciti kiSobran i zamku (kasnije ¢e
vam biti potrebni). Bacite i klju¢.

Idite na jug, a zatim na zapad, sve
do Amputation Rd. Popnite se na
brdo, uzmite crvenu traku i vratite
se v Muck Alley. Idite na istok do
gradske kuce i udite. Pokupite sluz-
bene papire, a traku odbacite. Vrati-
te se u Muck Alley. Uzmite kiSobran
i zamku. KiSobran otvorite i krenite
na sever u Rainy Street. Dva puta
severno i jednom zapadno je most.
Predite ga (CROSS) i videcete jednu
oronulu kuéu. Pojedite hranu i sada
ste u stanju da otvorite zardala
vrata.

Udite i krenite dole. Podrum je
pun pacova. Bacite zamku i nece
vam smetati. Juzno je jedna kutija.
Otvorite je makazama, dobijate &iz-
me. Bacite makaze i kutiju, a ¢izme
pokupite i obucite. MozZete ‘baciti i
radni¢ko odelo. Vratite se do mosta,
a odatle idite na istok, jug i opet na
istok. Uzmite kljuci¢ i krenite: W, S,
W, W, W. Tu pogledajte cevi (EXA-
MINE PIPES), uzmite i obucite letac-
ko odelo. Cizme vam vise nece biti
potrebne, Od$etajte se na zapad, a
odatle na sever. Udite u aerodrom i
dajte sluzbeniku prvo sluzbene pa-
pire, pa onda pet funti. On vas pro-
pusta do aviona. Udite i ubacite
kljué¢ u kontrolnu tablu. Posto imate
knjigu i letatko odelo, mozZete uzle-
teti (TAKE OFF) i zauvek izaéi iz
grada.

Jo$ nesto o opasnostima u igri.
Najbolje je da se klonite ¢eprkanja
oko vozila na koja ¢ete naletati, jer
cete inaCe zavrsiti u policiji. Ona
takode vreba na vas zbog uznemira-
vanja mirnih (ahm?) gradana ili Se-
tanja bez odece. Iz zatvora umakne-
te na sledeci nacdin: idete na jug i tu
Ctekate dok strazar ne dobije tele-
fonski poziv. Jednom zapadno i ve¢
ste u severnom delu Grime St. Ako
jedete stvari koje nisu za jelo, ako
vas prebiju ljubitelji fudbala ili sli¢-
no, dolazite u bolnicu. Bekstvo iz

nje je nesto teze: krenite dva puta
juzno od vaseg kreveta i tu pokupite
i obucite beli mantil. Na izlazu vas
nece vratiti. Odatle idite: N, E, E, N,
N, W, Wi N. Evo vas u zapadnom
delu Amputation Rd.

Moguce je prekinuti program za
vreme izvodenja, a da se kompjuter
ne blokira: otkucajte * 551117 i EN-
TER. Sada mozete da ¢eprkate po
bejsiku (a i masincu, ko zna). Nikola
Popevi¢

Santi¢eva 7, 11000 Beograd

Htio bih da saops$tim Nebojsi Sli-
jepéevicu iz Zagreba $ifru za SOS u
igri Eurorun. Upitnika se otarasite
tako da najpre upisete za $ifru raz-
mak i pritisnete ENTER. Posmatraj-
te Sta ¢e da se ispisuje — mislim da
¢ete iz toga razabrati Sifru. Ako ne,
evo je: xenon No.:1 (za slovenacku
verziju), XENON = #1 (za srpskohr-
vatsku verziju). Jo§ upozorenje: kad
vam se program prekine, startujte
ga za upisivanje sa GOTO 19, a ne
sa RUN.

Trazim prevedena uputstva za
program The Quill (spektrum).

Matjaz Potré
Slanceva 2, 68000 Novo mesto

U opisu ove igre u junskom broju
drug Marin je izostavio Sta uraditi
na kraju, kad se popuni slika brace.
Treba oti€i u laboratoriju. Pojavijuju
se kola na nuklearni pogon i vi se
vracéate u 1985. godinu.

Saljem vam i POKE za besmrtnost
u igri N.O. M.AAD. To je 40703,167.

Damir Tresnjo
Bratstva i jedinstva 17, 71000 Sara-
; jevo

Everyone’s a Wally

Da zavr$im igru, mnogo mi je po-
moglo objasnjenje iz Mog mikra 6/
86, samo $to u njemu nije napisano
da je za punjenje akumulatora po-
trebno imati JUMP LEADS. Sifra je
BREAK, a slova nosite u banku ovim
redoslijedom: Wilma, Tom, Dick,
Harry i Wally. Poke za besmrtnost
je: 58215,182. Ukoliko imate verziju
»cracked by Zeljko Robert«, morate
ubaciti jos§ i POKE 65289,0.

Davor Mari¢
Jeromela 53, 52000 Pula

Starquake
U broju 5/86 objavljene su $ifre za

teleportiranje za spectrum. Sifre za
commodore su slijedeCe: sigma,

“astra, hylis, kappa, femur, chasm,

malis, metre, xenon, cosin, plasm,

optic, polar, z.a.p. meson. Poredane

su po tezini nivoa u koji e vas tele-
portirati.

Slaven Dobrié

Kucerina 40, 41000 Zagreb

Commodore 64
Adventure

Za one kojima ni drug Mario Vuk-
san svojim prikazom nije pomogao
da zavrSe ovu avanturu, evo re-

Z,UZMI, V1,1, S, G, G, 1, UZMI, Z, Z,

S,UZMI, J,1,D, 1,8, S, S, S, I, UZMI,
Z,J,J,4,J,2,2,Z,DAJ,1,1,G, S, S, |,
DAJ, Z, J. J. Z, DAJ, UZM|, |, S, |,

DAJ,Z,J,D, 1, S,1,DAJ, UZMI, Z, J, Z,
G, S, S, S, S, OTKLJUCAJ, S, DAJ.
UZMI, STAVIL, J, J, J,J, D, D, J, J. J
Viadimir Raji¢

Dositejeva 6/24, 12000 Pozarevac

Planetoids

Za besmrtnost u ovoj igri ne treba
vam nikakav pouk, randomajz i sl.
Na pocetku pomjerite svoj brod u
lijevu stranu, sve do kraja ekrana,
tako da se pola broda vidi sa jedne.
a pola sa druge strane. Ako ste na
dobro mjesto stali, brod ¢e dobiti
Zuto-plavu boju. Sada mozete da se
mirno okrecete oko svoje ose i pu-
cate. Ako planetoid ili bomba »pro-
du« kroz vas, nestace jedan dio ili
¢itav brod. éim se okrenete oko
svoje ose, brod ¢e opet biti Citav.

Milan Luki¢,
Radojke Laki¢ 16/1, 76300 Bijeljina

U skripcu

Nije mi poznat cilj igara Ghostbu-
sters i Bagitman za C 64. Molim da
mi netko to objasni postom ili na tel.
(063) 858-572.

Dejan Dren,
Skale 143, 63320 Titovo Velenje

Koje su sve $ifre u igri Sex Ga-
mes? Sta je cilj igre Camels? Molim
da-mi posaljete pokove za igre Fort
Apocalypse, Popeye, Dancing Mon-
ster, Raid over Moscow, O'Reilly’s
Mine, Blue Max, Suicide Strike,
Quest for Tires, Moon Shuttle i Pac-
man. Da li netko ima program za
10.000 dolara za igru Elite? Javite se
na tel. (054) 711-987 ili na moju
adresu.

Vanja Prosic,
Augusta Cesarca 61, 54500 Nasice

Imam velikih problema s igrama
Fairlight i Rambo II. Javite se na tel.
(041) 216-069 (Dario).

Sta je cilj igre Grumphy Super
Sleuth i kako pokuplja$ predmete?

Franci Oplotnik,
Sercerjeva 6, 63270 Lasko

Svi koji posjeduju viastoruéno na-
pravijene programe za C 64 (igre,
usluzni, obrazovni) ili su zainteresi-
rani za izradu programa i za pomoc¢
pri njihovom stvaranju (postavljanje
zastite, crtanje slika...), neka se
jave.

Josip Graovac,

Slavka Batusi¢a 15, 41000 Zagreb

Molim sve koji imaju POKE za be-
smrtnost u Manic Mineru | za spek-
trum, kao i one koji znaju gde se
mozZe nabaviti Kempston dZojstik,
da se jave na moju adresu.

Sabo Marko,
D. Vukasovi¢a 82/4, 11070 N. Beo-
grad

Molim vilasnike Stampaéa DMP
2000 da mi savetuju kako definisati
vlastite znakove.

Tomat Zel,
Frankolovska 23, 62000 Maribor

Ukoliko netko zna poukove za
igru Gyroscope Il, molim da ih po-
Salje.

Tomislav Boljesic,
A. V. Bubnja 137, 41000 Zagreb
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ANDREJ TOZON

eroes of Karn (Junaci Karna)
Hje starija avantura koju je sa

commodora /u spectrum pre-
nela poznata firma INTERCEPTOR
MICRO. Ima 64 lokacije (u kvadratu
8 x 8) i deset lepih slika koje se brzo
crtaju. Napravljena je po istom si-
stemu kao njihova ranija avantura
Jewels of Babilon. Program razume
vise reci, tako da se mogu oblikovati
lepe recenice. Ako, na primer, zeli§
da ubije$ zmaja, napise$ KILL DRA-
GON WITH SWORD. Ako napise$
samo KILL DRAGON, program bi
zahtevao da budes precizniji. Sli¢no
je i kod glagola GIVE. Glagola, do-
duse, ima malo (napisani su na kra-
ju), ali zato ima viSe predmeta. U igri
je i vise osoba koje idu s tobom i
pomazu. S njima razgovaras na taj
nacin $to najprej napises$ ime osobe
kojoj govori$, a onda $ta ta osoba
treba da ucini, na primer KHADIM
KILL PIRATE WITH DAGGER."

U igri ti pomaze ¢arobna re¢ ORI-
ON koja te prebacuje iz STAR
CHAMBER (takve su dve lokacije) u
RUINED COTAGE (tamo moras stiéi
da zavrsis igru). Cilj igre je sakupiti
pet dragih kamena i uvelu ruZu, a
sve to odneti u RUINED COTTAGE
da bi spasio heroje Karna.

Pa pokusajmo

U Ruined cottageu nalazi$ upa-
lja¢. S njim u Death marshes palis$
plin da guster izgori. Sada mozes da
pokupi$ zabu i da se igras s prince-
zom iz bajke. Kad poljubis zabu, od
nje nastaje kralj Beren. U Monaste-
ryu pronalazi$ bibliju. S njom u Bar-
rowu ubijas jamskog ¢oveka. Poku-
pi novac i kreni na kraj mora da te
strazar zatvori. Ako ne zeli$ da trulis§
u tamnici, moze$ da potkupi$ stra-
Zara s novcem. U podrumu pokupi

- amwcm sngktﬁtmwx :

m&m Pckumdrago&amen;e‘spasa;mak, K:a at

med i meso. Negde u Supljini ¢es
pronaci jos krletku. U oruzani reci
Berenu da uzme mag, jer ga ti ne
moze$ pokupiti. Uzgred uzmi i kop-
lje. Med pokloni medvedu da slatko
zaspi, pa ¢e$ lakSe nastaviti put ka
istoku. Stic¢i ¢e$ do bronzanih vrati-
ju. Posto imas takav klju¢, mozes
proc€i kroz vrata prema jugu. Na lo-
kaciji Bird chamber reci Berenu da
pokupi pticu. Sada ima$ pticu u kr-
letki. Pomakni se na jug i reci Bere-
nu da sa pticom ubije zmiju. Otvori-
¢e se lokacija na zapadu. Boc¢u od-
nesi na sigurnu drugu lokaciju, a
onda zvizdi srebrnom zvizdaljkom.

Resetke ¢e popucati i ¢arobnik Istar

bi¢e slobodan.

Idi po bocu i kreni u Wizad'’s ro-
om. Tamo reci Istaru neka pokupi
¢arobni Stapi¢. Posto je uc¢en covek,
on c¢e ti, ako mu da$ da procita
omot, reci: »Reci ORION medu
zvezdama.« Sada idi u Vast hall i
reci Istaru neka mase Stapicem. Na-
stace lep most, a na njemu ce stajati
Balrog i nece te pustiti preko njega.
Sviraj na svirali (pazi na bocu!):
most Ce se srusiti i Balrog ¢e pasti u
pukotinu. Opet reci Istaru da mase
Stapicem. Ovog puta na mostu nece
biti prepreka — prolaz je slobodan.

Kad predes preko mosta, otvaraju
se mnogobrojne lokacije. Ogledalo
odnesi ciganinu. On ti ne¢e nista
re€i, dok mu ne donese$ srebrnjak.
‘Macgem likvidiraj zmaja da krv $trca
na okolo. Safir je prvi dragi kamen
koji dobijas. Ostavi ga tamo, jer ti
nece biti potreban. To sada treba da
bude tvoja riznica (prava je na seve-
ru). Crni napitak ostavi na miru, jer
je otrovan. Kad popijes beli napitak,
mozes proci kroz vatrena vrata (fire-
gate) u Hall of Phoenix. Tama ima

" nesto vruceg pepela. Ako zeli§ na
jug, iz pepela se podize Phoenix i

-
Prvih 10 po Galupu

(Popular Computing Weekly, 14. august)

Amstrad Commodore

1 (1) Kane 1 (-} Dragons Lar (S'ware Proj)
2 (<) Speed King 2 (1) Leaderboard (US Gold)
3 (3) . Headbanger 3 (3) Speed King (Mastertronic)
4 (-) Kmght Games 4 {2) Green Beret (Imagine)
§ (2) Kmght Tyme § (7) Kmght Games (English)
6 (4) Ghests and Goblins 6. (8) Ghosts & Goblins (Elite)
7 (6) Storm { 7 (6), Ninja Master (Firebird)
8 (5) Green Beret 8 (8 Thust {Firebird)
9 (7) Molecule Man 8 {-) One Man (Mastertronic)
10 18) Ete 10 (5) Second City (Novagen)
Atari BBC Spectrum

1 (1) KikStant (Mastertronic) 1 (1) Thrust (Superior) 1 .(2) Video Olympics ~ (Mastertranies)
2 (3) Sub Cmdr (Creative Sparks) 2 (-) C'wealth Games (Tynesoft) 5 (5) ace (Cascade)
3 (-) Des's Dungeons IC Sparks) 3 (5) Auwolf (Elit)) 3 (3) Ghosts and Gobiins (Elite)
4 (8) Soccer (US Gold) 4 (-) Tenms (Bughyte) 4 (3) Jack the Nipper (Gremiin)
5 (=) Spellbound (Mastertronic) 5 (-] Citadel (Superiar) 5 (1) Kyng Fu Master (US Gold)
6 (-) Beer Belly (Americana) 6 (6} Commando (Elte) G (a). Molecule Man  (Mastertromic)
7 (5) Nuclear Nick (Americana) 7 (3) Crcket (Bugbyte) 7 (§) Ninja Master " (Firebird)
8 (~) Action Biker (Mastertronic) 8 (4) Star Force 7 (Bugbyte) g (10) Bobby Bearing (The Edge)
9 () Dans (Blue Ribbon) 9 (7) lan Botham “V"“_"‘) 9 (-} Stamless Steel (MikroGen)
10 (2) Collapse (Firebird) 10 (2) Mike (imagine) 19 () Fyl Throttle {Classics)

zatvara ti put. Zato idi do vodopada i
uzmi Cistu vodu. Naravno, za to je .
potrebna boca. Vrati se i prospi vo-
du na pepeo: feniks ¢e nestati, pro-
plaz ka jugu biée slobodan. Kreni
jo$ jednom po vodu i sruéi je na
vesticu koja te ¢eka u Halu of black
magic. Vestica ¢e se stopiti.

Na zapadu ce$ pronaci bilj¢icu.
Treba je dva puta zaliti da poraste u

ca$ pogled na zapad i otkrivas zlatni
klju¢. Medutim, Sta je sada to? Kad
klju¢ pokupis$, izlaz ¢e nestati. Bez
brige. Sviraj na mandolinu i izlaz ¢e
se opet pokazati. Reéi ciganina su
se ostvarile. Sada moze$ da prodes
kroz zlatna vrata. Otvori $koljku i
odnesi biser u riznicu. Opet se pop-
- N o

ni na pritku. Na severu ti put zatvara
duh. Reci Istaru da mase stapicem.

~ Glagoli {bez naredbi za pomeranje):

LP TAKE KISS KILL big-

, DROP -~ OPEN  ATTACK  LIGHT
LOOK  THROW CLOSE . OL | OROON
SCORE . GWE = READ WATER  EMPTY
EXAMINE  PLAY WAVE  DRINK - (FUCK)

ogromnu pritku. Puzaj po njoj i
ugledaces srebrnjak. Odnesi ga ci-
ganinu — on ce ti re¢i nesto, sto ce
se ubrzo ostvariti. Idi u Hall of smo-
ke, a usput u Hall of four winds
pokupi kutiju. Otvori je. 1z nje e
dunuti vetar i rasterati dim. Na tlu
¢es$ ugledati rubin. Odnesi ga u svo-
ju riznicu.

Napred u Acid room! Tamo kiseli-
nom napuni bocu, idi u Hall of black
knight i s njom likvidiraj crnog vite-

a. Na zapadu nista novo, isticu. Ja
Wih rekao: tamo je mrtvacki

k iz kojeg ¢e, ako ga otvoris,
skociti vampir. Bez brige, nece ti
nista uciniti! Pokupi jo§ mandolinu,
liru i otvara¢. Otvaratem moze$ da
otvori§ gigantsku $koljku. Ali, sace-
kaj! Ne raspolazes zlatnim kljuéem,

pa ¢emo ga zato potraziti. Idi u Lair
of Hydra. Hidru ubija$ kopljem. Ba-

1 ] 9 _,_17_,_25_’__33___ lt1_ 109__57 1. Ruined cottage 26.
b H e 3
2 _‘_1b_-1b_¢_ Zlé_‘_ 34 | 42 50._5‘8 ; Ewlcl)rdf room 23(9)
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. On moor

Hill 51. Bird chamber
King's ante room 52. Debris room
Falcon chamber §3. Acid room

Star cavern 54. Hall of four winds
Ice cavern 55. Steam cavern
Sand cavern 56. Bat cavern

Sea cavern 57. Gates of Karn
Death marshes 58. Hall of gold
Monastery 59. Vast hall

Hall of wisdom 60. Stair room
King's stairway 61. Treasury

Hall of smoke 62. Dragon's lair
Cascade cavern’ 63. Limestone cavern
Hall of fire 64. Hall of stairs
Plant room

Narrow path
Wizard's chamber
. Star chamber

. Crystal room

. Oil
. Vol
. Hal
. Hal
. Valley

. Sand room

room
cano cavern
| of Phoenix
| of black magic
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Duh ¢e nestati i pojavi¢e se prolaz.
Ispod tepiha ¢e$ pronaci lep kljuéic.
U krafjevim prostorijama pokupi
sve, a sokola ¢e uzeti Beren. A sada
u Bat cavern! Nahrani sokola me-
som i reci Berenu da sa sokolom
ubije slepog misa. Tako ¢e$ dobiti
srebrni krst kojeg se vampir mnogo
plasi. Kad ubije$ vampira, umesto
njega na tom mestu pojavice se pu-
tujuéi peva¢ i muziéar Haldir. Sada
mozes oti¢i u pravu riznicu da pra-
vi§ drustvo pauku. Reci Haldiru da
svira na liri. Pauk ¢e uz lepu melodi-
ju poceti da igra. Dijamant odnesi u
SVOju riznicu na jugu, a onda idi u
Oil room po ulje. Namazi $krinju
uljem i otvori je. Iz nje ¢e izaci pal¢i¢
Khadim. Sledeca stanica je Pirate’s
lair. Ako. pokusas sam da ubije$ pi-
rata bajonetom, on ¢e se sakriti u
rov u koji ne moze$ da ude$. Zato
reci Khadimu da ubije pirata. U Hal-
lu of jade je ruza do koje ne mozes
dopreti. Tamo podmetni jastuk i svi-
raj na svirali. Ruza ¢e pasti na ja-
stuk, tako da je mozes$ pokupiti. Lo-
patom kopaj na Sandy Beachu. Pro-
naci ¢e$ smaragd. Idi u svoju riznicu
i pusti sve osim ruze. Pokupi sve
osim dragog kamenja. Sada ima$
ruzu, biser, safir, dijamant, rubin i
smaragd. To je sve, ako upotrebis
re¢ ORION. Ako krene$ duzim pu-
tem, onda ti je potreban i bronzani
klju¢. Kad dodes$ do konaéne lokaci-
je (Ruined cottage), pokazace se:
»Congratulations!!!

The heroes are rescued and the em-
pire is safe!

Long will you be remembered in the
annals of hystory and your story re-
told in hushed whispers around
every campfire.

Stranger, Karn thanks you.

You have score. .. (100)%.

Want anther game 2«



Karakteristike

4 talasne duzine
(UKT, sT, DT, KT)
One touch recording
Continuous play

Auto stop

Synchron — start

Stereo — mono pre-
klopnik

Trocifreni brojac

graﬁéni equaliser sa pet opsega
Dolby B

2%x20 W zvuéne jacine
mogucnost kopiranja kaseta—sa
duplom przinom Z;
cue & review (sluéanie za
premotavan]a)

odvajajuci zvuénici

Velike moguc’:nosti radio
na KT od 58 do 18 MHz

Za poéetak snimanja i€ dovoljno
da se pritisne samo jedan taster

Kad se zavrsi prva kaseta, druga
se automatski ukljutuje

Automatsko iskljucenje pri repro-
dukciji i snimanju

Pri presnimavaniu sa prvog kase-
tofona na drugi startuju obadva
istovremeno

Za poboljéan]e kvaliteta zvuka pri
prijemu slabijin stanica treba pre-
klopnik prebaciti sa stereo na mo-
no prijem

Ugradeni projac 0-999

me

prijema

Jagina
Podesavanje

Display

Antene

Vrste kaseta
Prikljucci

Napajanje
Boja
Dimenzije

l ‘ D M E N D E @ emona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

2%x20 W zvuéne jacine

Klizni potenciometri za
j desni kanal,
dugme za podeéavan]e stanica
Svetlece diode (LED) za ON/OFF,
FM stereo, podeéavan]e stanica,

na, odvojeno levi i

snimanje, ukljucenje Dolby
Obrtna teleskopska i ugradena fe-

ritna

Normalne, CrOy i metalne

Stereo slusalice (prikl]u(’:ak 2 6,35
mm), 2% mikrofon (prik\]uéci 235
mm) Remote — daljinsko upravlja-
nje snimanja (2 2,5 mm)
magnetna glava
(chinch) Auxiliary in/out (chinch)

220 V/50 Hz ili 8 baterija IEC R 20

Gramofon —

antracit/metalna
670x235x170 mm

Prodajna mesta:

Komblet ima dva odvajajuca boksa sa p

Konsignacijska prodaj
NORDMENDE

Trg revolucije 1

Podhod Maksi
sSim
61000 Ljubljana ekete

o dva zvuénika.

ia(:inu to-

Ljubljana, P

, Podhod ;

Zagreb: Emona Comalearketa, Trg revolu

g:ograd: Lesnina Bm:fce, Prilaz JNA 8 (0311'?41536" (061) 219-107

opje: Centrome! var revolucije 17, -132

Sara 2 merkur, Leni je 17, (011) 341-2

jevo: Foto-optik, JNA 56’0(‘63712)9.2‘(‘0‘?;) 211-157 75
: -491

Novi Sad Emona Cor merce, Hajduk Veljk 02 &
' J \Y Jxa ( )
' 23-14
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Hteli biste da svojim PC-om ostvarite najbolj uce rezultate u profesiji.
Rezultate na koje cete kao stru¢njak biti ponosni.
Ako zelite takav kvalitet, onda mozete da se pouzdate u Hewlett-Packardovu
perifernu opremu za personalne racunare.
Uz to ¢ete dobiti i pouzdanost kojoj nista u industriji ne moze da konkurise.
Mi iz Hewlett-Packarda postavili smo to sebi kao cilj.
I po tome smo zapravo i poznati.
Pogledajte, na primer, nase superbrze laserske Stampace LaserJet. Oni vam
obezbeduju pravi stamparski kvalitet slova i izbor tipa Stampe.

Ili nase kompaktne Stampace ThinkJet. I oni su brzi. A sli¢no stampacima LaserJet
onako tihi kao da sapucu. tako da dok Stampate izvestaje moZete da razgovarate
telefonom.

I nasi visebojni crtaci postali su standard. Pomoci ¢e vam da veoma razumljivom
grafikom izrazite najkomplikovanije ¢injenice i podatke.

Sva Hewlet-Packardova periferna oprema je kompatibilna sa vode¢im personalnim
ra¢unarima.

Ve¢ danas je razgledajte kod najblizeg predstavaika Hewlett-Packarda.

HEWLETT
(I‘B PACKARD
Zastupnistvo

61000 LJUBLJANA, TITOVA 50, TELEFON: (061) 324-856, 324-858, TELEX: 31583, 11000 BEOGRAD, GENERAL ZDANOVA, TELEFON: (011) 340-327, 342-641, TELEX: 11433

Servis
HEWLETT-PACKARD 61000 LJUBLJANA, KOPRSKA 46, TELEFON: (061) 268-363, 268-365
0d 8. 9. 1986. zastupstvo | odrzavanje Hewlett-Packard ima novu adresu 61000 Ljubljana, Celovska 73. telefon (061) 553-170. telex 31583




IVICA LEMIC
MILAN FILIPOVIC

20, yroseni velikim uspjehom ve¢
- legendarne avanture »Hob-

" bit« programeri softwarske
ku¢e Melbourne House izbacili su
na trziste mega-avanturu »Lord of
the Rings«. Kao i Hobbit i ova avan-
tura inspirirana je Tolkinovim roma-
nom i moze se shvatiti kao njegov
logiCki nastavak.

Nakon perfektno profesionalno
uradenog uvodnog ekrana, koji ob-
jedinjuje sve graficke moguénosti C
64, i preko 70 okretaja ¢istog »ma-
Sinca« koji se ucitava na nov »pa-
vloda« nacin u blokovima, (pri »Lo-
ad erroru« potrebno je samo povra-
titi kazetu za nekoliko okretaja i na-
staviti normalno s uéitavanjem-pro-
gram pamti zadnji ucitani bajt) ula-
zimo u ¢arobni Tolkinov svijet do-
bra i Zla. Prilikom pisanja progra-
meri su se vjerno drzali trilogije, ta-
ko da je pozeljno prije odgonetava-
nje avanture procitati i samo djelo.
Medutim, osnovnoj niti radnje do-
dali su mnoge zagonetke i proble-
me takoder inspirirane Tolkinovim
legendama.

Ekran je podijeljen na 3 dijela: u
velikom prozoru dobivamo obavje-
stenje o poziciji gdje se trenlitno
nalazimo, o predmetima i ostalim
likovima, te o svom stanju. Zatim, u

dnu ekrana imamo 3 reda za unos$e-
nje naredbi, te 4 stupca na lijevoj
strani. Tu se pojavljuju slike vasih
prijatelja, u zavisnosti koliko su oni
udaljeni od vas i da li su na istim
lokacijama. Unos naredbi odvija se
kao i u Hobbitu na inglishu, jednoj
pojednostavljenoj varijanti engle-
skog jezika. Isto tako je moguce
unositi vise naredbi odjednom ako
ih pri tom rastavimo interpunkcij-
skim znakovima. Rje¢nik je malo
osiromasen u odnosu na Hobbit —
interpretator ne razumije ALL, EX-
CEPT, kao ni pridjeve. No, to nista
ne umanjuje vrijednost ove avan-
ture.

Mozete birati da li igru zapocinje-
te kao Frodo, Sam ili Pippin koji se
nalaze u Frodinoj jazbini u Hobito-
nu ili kao Merry koji avanturu poéi-
nje nesto isto€nije na brendivaskoj
skeli. Za pocetak, najbolji izbor
predstavlja Frodo, nosilac magic-
nog prstena.

Jedina zamjerka ovom programu
su rijetke i povrSno uredene slike
niske rezolucije sa geometrijskim
ornasmentima, zas razliku od pre-
ciznih crno-bijelih hobitskih por-
treta.

lako Frodina misija uglavnom vo-
di na jug i istok, preporugili bismo
da prvo malo pronjuskate po kraje-
vima zapadno od Hobitona. Prije no
Sto krenete na put nalazite se u Fro-

dinoj jazbini, gdje su i sva potrebna
oprema i vasi suputnici Sam i Pip-
pin. Otvorite drveni kov&eg, ladicu i
vré. Tako Cete pronaci mnogo koris-
nih stvari. Neka vas lule i »duhan«
ne iznenade — hobiti su poznati pu-
$aci lula! Progitajte poruku na zidu,
pogledajte porodicne slike, ispitajte
mapu i sve to stavite u svoje ruksa-
ke. Bacite jos zadnji pogled po sobi,
provjerite da niste nesto zaboravili,
otvorite vrata i pravac Rivendell.
Najprije krenite cestom na zapad.
Kad rjeSite peripetije oko propusni-
ce, krenite po Simarile (elfstones) u
ravnice Harlindona na obali oceana.
Da se ne bi izgubili u »grassy win-
ding path in Tower hills« predlaze-
mo slijede¢u rutu od Sandy Beach
ka zapadu: W-W-S-SW-S-E-NE-SW-
W-S. PoZurite, jer vas Merry nema
namijeru Cekati do sudnjeg dana!
Izbjegavajte Sto je moguée vise
otvorenu cestu, narocito »broad pa-
ved highway« koji vodi od Hobitona
na istok, prema Breeu. Najbolji je
juzni put kroz mo&varu. Nakon $to
se sporazumijete s Farmer Maggo-
tom i njegovim psima i uspijete pre-
Ci rijeku skelom, pokupite Merryja.
Zaputite se na istok mra&nim tune-
lom ispod planine. Tu ¢e vam jedna
vrba vjerovatno zarobiti prijatelje.
Samo vam veseli Tom Bambadil
moze pomoc¢i. Kad jednom dodete u

Bree, snimite igru na traku. To pri-
li€no dugo traje (oko 3 minute), ali
se viSestruko isplati. Iz Breea kreni-
te na istok ka Rivendellu i starome
Bilbu, a zatim juzno i istoéno prema
Rascjepinama Usuda gdje trebate
baciti magiéni prsten. Pozurite, jer
Mraéni Sauron, gospodar Zla, ne
ceka! :

Magi¢ni prsten vas ¢ini nevidlji-
vim, ali izbjegavajte njegovu Gestu
upotrebu za svoje dobro.

Ponosite $to vise hrane i nigdje
ne odbijajte poklon obroke jer hobi-
ti su veliki prozdrljivci i ¢esto oglad-
ne uz put, a onda nece dalje.

Ako ikad zaradite dragulje (elfsto-
nes) mozete ih koristiti ¢arobnom
rie¢i ELBERETH, ali i samo tako da
otkucate 0 i RETURN.

Kad sretnete neki prijateljski ra-
spoloZen karakter samo utipkajte:
SAY TO (ime) »HELP« i on ¢ée veé
znati kako vam moze pomoéi.

Svaki predmet i lik pazljivo pre-
gledajte (EXAMINE), crtajte mapu i
izbjegavajte bespotrebne borbe.
One vam smanjuju energiju i od njih
gladnite, a neke je neprijatelje ne-
mogucée pobijediti (Black riders,
Green knight itd.).

Za sva dodatna uputstva javite se
na adresu lvica Lemi¢, M. Sabana

60, ili Milan Filipovi¢, Zagrebacka
10, 48000 Gospic.

DRAGOMIR GOJKOVIC

ndurance je logiéni naslednik
Eigre Formula One, sa razlikom
da se tu radi o izvanrednoj si-
mulaciji trka motora za svetski kup.
Kada je uéitas, spektrum ¢e ti ponu-
diti da prilagodi$ komande kako te-
bi odgovara. Moj savet je da nista ne
menjas$, jer su rasporedene sasvim
dobro. Osim osnovnih komandi (go-
re, dole, levo, desno, pucanje) imas
i: 1. zahtev za snimanje trenutne
pozicije na traku, 2. zahtev za odla-
zak motora u boks (pit-stop), 3. da-
vanje instrukcija trkacu, 4. dugme
za trenutno zaustavljanje igre i pri-
kazivanje pozicije svih trkaca.

Posle biranja komandi, raunar
e te pitati za ime tvoga tima, za tip
motora, boju tima i njegovu opremu
motorciklima. Moze$ da igras ceo
svetski Sampionat (7 trka na razli¢i-
tim trkalistima) ili samo jednu od
trka, ali u drugom slu¢aju nema ni
bodova ni nagrada. Savetujem ti da
izabere$ najnizi nivo tezine.

Sledi priprema za trku (race pre-
paration). Prvo se doteruje masina:
treba da odredis snagu, bezbednost
i ubrzanje motorcikla (miles per ge-
ar). Zatim se doteruje sam motor:
brzina, sigurnost, drzanje (wear),
prednje gume, zadnje gume i pro-
mena vozaca (Change rider?).

Sve to treba uraditi i za drugi mo-
torcikl. Trka pocinje!

U gornjem levom i desnom uglu
piSe koja je pista u pitanju (Monza,
na primer) i koliko se ¢asova vozi.
To bi trebalo da zapamti$ i da sracu-
na$ kada se trka zavrSava, da bi
znao da tada krene$ u fini$. Na veli-
kom semaforu su prikazani oni mo-
torcikli koji se nalaze medu prvih 6 i
njihova kasnjenja u odnosu na pr-
vog. Iza semafora sa prepune tribi-
ne, a ispod tribina se vidi duga¢ak
semafor koji prikazuje samo pozici-
je prvih 15 takmicara, bez kasnjenja
za prvim. Ovaj semafor treba pomno
posmatrati: kada bilo koji od broje-
va zasvetli, znaci da treba poslati taj
motorcikl u bok. Naravno, ti se bri-
ne$ samo za svoje motorcikle.
Skroz na dnu ekrana pise ko je na
prvoj poziciji i koliko je kilometara
prosao do tog trenutka.

Ve¢ posle nekoliko minuta ce$
ustanoviti da problema ima napre-
tek. Prvo, tu je gorivo. Sto je veéa

]
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brzina, vise se trosi. Vozacu mozes
da das instrukcije za tri opcije:

1. Spora voznja: to mozes da kori-
sti§ samo kada ima$ prednost od
nekoliko km nad ostalim voza¢ima,
znaci, gotovo nikad. U ovom nacinu
motor prede oko 200 km sa jednim
rezervoarom goriva. Naravno, goto-
VO svi Ce te prestizati, ali zato ne¢es
morati da ide$ u boks duze vreme, a
i mogucnost sudara ili kvara je znat-
no smanjena.

2. Normalna vozZnja: tako vozi$
gotovo 90% trke. Motor prede oko
150 km sa jednim rezervoarom.
Obiéno se drzi§ na istom mestu, a
ponekad nekoga i preteknes. Ovaj
nacin je najbolji kada se ugnezdi$ u
vrhu tabel® i tu ostajes do pred kraj
trke kada kreces$ u finis.

3. Brza voznja: to dolazi u obzir u
finidu ili posle nekog kvara ili suda-
ra da bi stigao ostale takmic¢are. Mo-
tor prede oko 100 km sa jednim
rezervoarom. U ovom nacinu vrlo
brzo izbijas§ na prvo mesto, ali je
mogucnost kvara ili sudara veoma
velika.

Mozes$ da vodi$ evidenciju i da na
svakih 100, 150 ili 200 km staje$ u
boks radi popune rezervoara, ali ne
mora$. Dovoljno je da prati$ $ta se
desava na velikom semaforu. Cim
neki od tvojih motorcikla zasvetli,
znaci da je vreme za dopunu goriva.

Kada motorcikl stigne u boks, ra-
¢unar te prvo pita da li Zzeli$ da pro-
meni$ vozaca. Preporu¢ujem ti da
ih menja$ na svakih 150—-200 km.
Posle toga vidi$ motorcikl ispred se-
be i mehani¢ara kojim upravljas.
Prelaze¢i preko raznih delova mo-
ze$ da ih popravljas. Ukoliko treba
da samo dopuni$ gorivo, stani na
sredinu motorcikla i odaberi opciju
Re-fuel. Ako imas neki kvar ili sudar,
motorcikl sam dolazi u boks.

Kvarovi mogu biti na motoru
(pokvareno paljenje, problemi sa
masinom, oticanje ulja), gumama

(probusena guma uvek prouzrokuje’

tezak sudar) i na koénicama (lose
koénice prouzrokuju sudar na krivi-
nama). Kod kvarova na motoru mo-
ra$ da otvori$ poklopac i popravis
masinu iznutra, kod kvarova na
prednjoj ili zadnjoj gumi koristi$
opciju Check tyre, a kod kvarova
prednje ili zadnje koénice Check
brakes. Da bi ti se ovo rede desava-
lo, preporu¢ujem ti da na svakih
400-500 km detaljno pregledas ko¢-
nice, gume i farove te da zamenis
ono $to se izlizalo ili samo $to nije
otkazalo. Tako spre¢avas sudar koji
Cesto dolazi bas zbog guma ili ko¢-
nica. Znaci, primenjuje se taktika
»bolje spreciti nego leciti«.

Jo$ nesto: kada naredi$ vozacu
da vozi brzo, a on to ne ¢ini, znaci
da je nesto pokvareno. Sto pre ga
posalji u boks i prekontrolisi motor-
cikl. Ponekad ¢e te racunar sam
upozoriti na kvar, tako sto ¢e osvet-
liti broj tvog motorcikla na dugac-
kom semaforu. Treba da pazi$ i na
donji deo ekrana gde raéunar ispi-
suje vaznije dogadaje u zadnjem
krugu: sudare, kvarove...

U narednom broju: Robin of
Sherlock, Pentagram, Cyberun,
Murder on the Mississippi, Tau
Ceti, Redhawk...

Tip: avantura

Cena: 1490 din

Rezime: Kontrabant 3
Ocena: 8/10

ERVIN KOSTELEC

Racéunar: ZX spektrum, uskoro i za komodor
Format: kaseta s uputstvima u posebnoj kutiji

Izdavaé: Xenon, p. p. 60, 61110 Ljubljana

urorun nije obi¢na pustolovi-

na, vec je i obrazovni program

koji vam omogucava da upoz-
nate karakteristike predela i obicaje
Sirom Evrope. Sto se obrazovanja
tice, sve je lepo i krasno, ali za avan-
turistu to znac¢i da mora da zna $ta
je za koju zemlju karakteristi¢no.
Zato je dobro imati pri ruci i razne
leksikone (i autori su ih imali), a
mozZe i mama da vam pomogne.

Atmosfera je pri igranju Euroruna
veoma prijatna, jer cete na skoro
svakoj lokaciji videti prelepu sliku i,
ako vam se dopadne, mozete je pre-
neti na traku. ldeja, odnosno cilj
igre je sledeci: iz raznih krajeva $i-
rom Evrope treba u jednu jugoslo-
vensku gostionicu dovuci gomilu
specijaliteta i na kraju sve to pojesti.
Dok igrate, ne drzite slatkise na
dohvat ruke, jer necete moci da
odolite iskusenju. Na kraju se ipak
malo pocastite.

Tehni¢ka strana programa: po-
stoji ukupno 81 lokacija, izvestaja o
vasem igranju (messages) ima 73,
sa 36 raznih slika. Slova su obi¢na,
umetnuti su i sibilasti™sa kojima pri
kucanju nema protzg% (umesto ¢

otkucate c, a ispisane peci imaju si-

najvisem nivou. Mozete kucati i kad
nema posebnog znaka za slobodno,
dakle, i u toku crtanja slike. Racu-
nar ¢e upamtiti 19 dirki, ali ¢e pri
prelasku na drugu lokaciju izbrisati
prvo slovo naredbe koja sledi.

Korisna naredba je rezultat, jer se
njome saznaje koliko naredbi ste ot-
kucali, koliko vremena igrate i koli-
ko bodova ste postigli. Poziciju mo-
zete da ucitate i prenesete na traku
u bilo kojem trenutku, a ako se poja-
vi greska koju bi raéunar inace ja-
vio, pocinjete s igranjem od pocet-
ka. Ako nemate vremena za crtanje
slike, prekinite crtanje sa NE CR-
TAJ, a ponovo ga ukljucite sa CR-
TAJ. Mozete se kretati u svim prav-
cima: SEVER, JUG, ISTOK, ZAPAD,
SEVEROZAPAD, SEVEROISTOK,
JUGOZAPAD, JUGOISTOK, GORE,
DOLE, UNUTRA, NAPOLJE.

Prilikom igranja igre korisno je
praviti kartu, jer cete se bez nje te-
Sko orijentisati. Pravci se nekako
podudaraju sa realnim, u to mozes
da se uveri$ na mojoj karti, ako je
uporedi$ sa kartom Evrope. Prili-
kom crtanja karte neka vam bude
pri ruci i geografska karta Evrope,
jer su na osnovu nje i autori crtali
svoju kartu (pa i ja moju).

Postoji i program za pomo¢ pri

No.: 1«, ali tu cete se verovatno sa-
mo zbuniti. Sta to morate da priku-
pite i pojedete? Da podemo redom.
Aperitivi: Sljivovica, albanski ko-
njak, votka, viski s ledom, sampa-
njac.

Hladna predjela: prsuta, sir, kavi-
jar, bakalar.

Topla predjela: spageti na milan-
ski nacin.

Glavna jela: knedli¢ki, becka $nic-
la, beli bubrezi, los, brusnice, pom-
frit, salata, razani hleb.

Zacini: so, biber, masline.

Pica: rajnski rizling, tokajac, mi-
neralna voda.

Slatkisi: Saher torta, voce.

Cim nadete neku od tih stvari, br-
zo je odnesite u hranozdernicu XE-
NON, odnosno u Beograd. Za uspe-
San kraj morate da imate sve §to je
nabrojano

Ako vas neko nesto pita, slobod-
no mu odgovorite. Tako, na primer,
vojniku Svejku odgovorite sa Plzen,
pijanici sa Tokaj, Belgija je u vezi s
Beneluksom, veoma poznat metal u
Svedskoj je celik, hotel Saher je u
Becu, a vino se pravi i u dolini reke
Rajne.

Grofa Drakulu samo belim lukom
necete savladati, trebace vam i bla-
goslovljena vodica, krst i ogledalo
(zbog suncane svetlosti)

Najbolje da poénemo od pocetka.
Startna lokacije je Beograd — Kale-
megdan (potrazi na karti, odnosno
odmah ucrtaj u svoju). Idite u Bosnu
po $ljive, u mraénu Sumu po kazan
za pecenje rakije, kuvajte ljive i na-
pravicete rakiju. Odnesite je u hra-
nozdernicu XENON, odnosno u Be-
ograd. U Varsavi uzmite votku, sa-
krijte je u kov¢eg i snimite poziciju.
Podite u Mariahilferstrasse i ostavi-
te votku; iz kov€ega cete je izvaditi
kao da je na zemlji. Ako carinici
nadu votku, ucitajte raniju lokaciju.
Kad god osetite hladnocu, popijte
gutljaj votke, ali na sever nemojte
iCi, jer malo votke treba da vam
ostane i za kraj.

Sada krenite u Pariz. Uzmite hleb,
sidite u podrum, idite na JUG, a
zatim u pravcu strelica. Napoleonov

bilante). Otkucavanje naredbi je na  igranju (SOS). Sifra glasi: »xenon  duh podsetite na bitku kot Vaterloa,
Pored ve¢ navedenih jela jaja zaklano prase skini
(26) postoje i ovi predmeti:  ruza naduvani ¢amac muzi
: krompir oljusteni krompir prisloni
kovéeg ; pe&en krompir los koji pase raseci
boca votke puska grof Drakula inventura
‘Napoleonov duh dogled gumeni ¢amac i pumpa ulovi
kazan za peéenie rakue razano brasno dobri vojnik Svejk kraj
$ljive farmerke plemenski bik save
Skotska viski Berlinski zid ! ubijeni bik load
Skrti Skoﬂandamn razbijen Berlinski zid sto obuci
irskkl visk _gumeni ¢amac postavijen sto svuci
~ novac Osim navedenih za pome-  ;anji
prgs_e - : Drakulino blago ranje, program razume i ove  melji
svmnm.m;kqia se susi ‘Maiteski krst (47): duvaj
suva svinjetina blagoslovljena vodica pokupi namrvi
mieko bodica obiéne vode daj oljusti
lestve : ‘ogledalo pij ponudi
muzjak jesetre beli luk jedi porusi
Zenka jesetre maé sakrij uzdahni
‘mreza bakar otvori igraj
brasno lopata : zatvori kupi
"Sip plzensko pivo uradi kopaj
cekic flamanska é&ipka pomozi otseci
Zito - lekovit ¢aj rezultat plivaj
vetrenjaca noz opis veslaj
paradajz : ‘ prazna boca ‘ ~ napumpaj crtaj
‘meso za $niclu zacepljena boca otéepi ne crtaj
(lganz _poruka sipaj postavi
kovéeg sa bocvom votke oberi proéitaj
mmr $nicla pumpa kuvaj
mrvice ‘kovéeg sa nacetom bocom  zakolji Uz navedene re¢i postoje i
hleb votke obesi njihovi sinonimi.
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pa ce odmah nestati. Trebace vam
lopata, ponesite je. Najbolje da sada
krenete u Bugarsku, gde cete uzeti
ruzu, a zatim u Isto¢ni Berlin i na
polja krompira, gde cete dobiti
krompir, a onda na ulaz u Berlin,
gde cete uzeti razano brasno. Svra-
tite i u Dansku, na obalu Severnog
mora i dajte ruzu maloj sireni, a ona
¢e vam dati nekoliko jaja. Sada idite
u Stokholm, gde cete dobiti noz, a
onda preko Helsinkija u Moskvu i
Be¢. Oljustite i ispecite krompir i
izmrvite hleb. Neko vreme ostavite
mrvice i jaja u Becu.

Sa nozem krenite na Kras, zakolji-
te prase, odnesite ga u kucu sa og-
njistem i dimnjakom i obesite svi-
njetinu da se susi. Pozurite u Vene-
ciju, otplivajte na ostrvo Maltu, uz-
mite krst i vratite se u Veneciju. U
Veneciji se nalazi i Most uzdisaja,
preko kojeg su prelazili osudeni na
smrt. Uzdahnite i pojavice se vene-
cijanski duh koji ¢e vam dati ogle-
dalo. To ¢e vas obradovati. Sada
krenite u Sovjetski savez, do reke
Don, uzmite boéicu s obéinom vo-
dom i odnesite je u Vatikan, u crkvu
Sv. Petra i blagoslovite vodu. Idite
jo$ u Vojvodinu po beli luk.

Pravo u posetu grofu Drakuli.
Imate sve potrebno oruzje za borbu
protiv vampira i zato ¢e se Drakula
uplasiti i pobeci. Ostace vam blago.
Blago uzmite, a oruzje protiv vampi-
ra sada mozete da ostavite. Posto s
blagom nemate $ta da radite, najbo-
lje reSenje bila bi partija pokera ili
neka druga igra na srecu. Potrazite
kockarnicu Monaco Ville. Pre nego
Sto zaista zaigrate, ucitajte svoj po-
lozaj na traku, jer se sa igrama na
srecu nikad nezna...

Igrajte na rulet dok vam ne uspe
— jednom mora da vam uspe. Kod
svakog neuspeha ucitajte ranije sa-

Skotska

- Islandija |

Dublin Manchester

London

Calias

Vinska klet

Klet

¢uvanu lokaciju. Uzmimo da sta ne
ruletu pogodili i dobili novac. Kupi-
te sebi ¢amac.

Kad ste u Andori kupili ¢amac,
mozda niste znali $ta bi sa njim.
Logi¢no, njime putujete po vodi, ali
prethodno ga treba naduvati. Dok
ga pumpate, mora da lezi na zemlji.
Preporu¢ujem vam vesljanje, a ako
se do nekog mesta ¢amcem ne mo-
Ze stic¢i, otpusite ga i ispustite vaz-
duh. PAZNJA: pumpu nikada ne
ostavljajte, jer vam moze &esce za-
trebati.

Na poéetku putovanja ¢amcem
idite prvo u vinski podrum u Parizu,
a zatim u pristaniste Kale. Pripremi-
te ¢amac i zaveslajte. Stigli ste do
Engleske i pristali u Doveru, odakle
Cete se i vratiti. Pokupite sve $to se
tu moze pokupiti. Skotski viski ne
morate da pokupite, ali iz Skotske
mozete da odveslate na Island, gde
Cete uzeti led i vratiti se. Irski viski
ohladite ledom (PRIPREMI VISKI).
Sve $to imate sa spiska gozbe, od-
nesite u Beograd. Sada vas put vodi
u Sovjetski Savez, jer tamo S$tosta
nedostaje, izmedu ostalog, tekstil.
Odusevljenim ljudima pokloni far-
merke, a oni Ce tebi dati srp i ekic.

U centru opti¢ke industrije u Ne-
mackoj uzmite dogled i krenite ka
ulazu u Berlin. Razbijte berlinski
zid, da biste stigli do polja s krompi-
rom, istoéno od zida. Ceki¢ vam vi-
$e ne treba. Ocekuje vas tura po
severu, zato popijte gutljaj votke i
ponesite je sobom. Svratite u Dan-
sku do krava, pomuzite ih i ponesite
mleko. Predite na drugu stranu do
pekara, ponudite im gutljaj votke, a
oni ¢e vam u znak zahvalnosti od
razanog brasna ispeci hleb.

Sa puskom i dogledom krenite u
Norvesku, tamo pucajte u losa i po-
nesite ga sobom. Zaustavite se i u
Svedskoj, na obali hladnog mora,
spustite €amac, napumpajte ga, uz-
mite mrezu i hvatajte ribe. Uhvatice-
te bakalara. Spustite mleko i idite u
Finsku. Okupajte se u sauni (PLI-
VAJ), ali zbog slabog zdravlja ste
nazebli i morate brzo da se izlecite.
Posluzite se lekovitim ¢ajem u Sep-
fontenu. Tamo idite istim putem
(kroz Helsinki i pored krava u Dan-
skoj). Popijte €aj i ozdravicete. Ovde
ostavite nekoliko predmeta po koje
cete kasnije doci nazad. Ponesite
mrezu. Preporu¢ujem vam da ovde
poziciju prenesete na traku.

Vratite se u Svedsku, uzmite tamo
sve i krenite u pravcu Moskve, pre-
ko Helsinkija i prema Donu. Na Do-
nu hvatajte ribe sve dok ne uhvatite
Zzenku jesetre (bakalar morate da
ostavite). Zatim sve zajedno pokupi-
te i preko Budimpeste i Berna pozu-
rite do mlekare, gde cete napraviti
sir, ali tek posle izvesnog vremena.
Idite jos u Sepfonten, pokupite sve
$to vam treba, rasecite ribu i dobi-
¢ete kavijar od jesetre. Sve $to se
nalazi na spisku za gozbu prvom
prilikom odnesite u hranozdernicu
u Beogradu (P. S.: Sada ste Cisti i
zdravi i mozete da udete.)

Morate da skocite jo$ do Beogra-
da po stari dug. Od mesa za $nicle,
masti, mrvica i jaja morate da ispe-
¢ete so¢nu becku 3$niclu i odnesite
je u hranozdernicu. U Vojvodini vas
Ceka zetva — dobicete zito. Svratite
u kuéicu u kojoj ste obesili zaklano
prase. Skinite svinjetinu i imate pr-
Sutu. Sada idite u mlekaru, gde se
mleko vec¢ pretvorilo u sir. Mirno
pokupite sir, iako ga ne vidite. Idite

okrece Cak i da samo duvate. Imate
Zito, sameljite ga i dobicete brasno.
Idite u Madrid, nadite paradajz i
oberite voce i krenite u San Marino.
Videcete da je jedna zena od brasna
i paradajza napravila $pagete, uzmi-
te ih i odnesite u hranozdernicu.

Morate da odete i do Atine. Pri-
premite ¢amac i zaveslajte. Stici ce-
te do Nikozije, na bakarno ostvro.
Loptom poénite da kopate i iskopa-
Cete bakar. Idite na obalu, uzmite
zacepljenu bocu, otvorite je i proci-
tajte poruku iz boce. Naci cete ko je
autor avanture.

1z Nikozije se vratite u Atinu, ode-
te u CSSR, uzmete pivo i uputite se
u industrijsku pokrajinu Pgrurje.
Zednim kova¢ima date pivo i oni
vam od bakra iskuju mac. Svratite u
knezZevski dvorac u Vaduzu, uzmete
lestve i nestanete u Madrid, gde
odete na koridu i ubijete plemen-
skog bika. Biku odsecete jaja i sad
imate bele bubrege. Put pod noge
do Radenaca, poznatih po izvorima
mineralne vode. Sipajte vodu u
praznu bocu i hop u hranozdernicu
Xenon. Pregledajte da li vam, pored
albanskog konjaka i maslina jo$ ne-
Sto nedostaje. Potrazite i odmah do-
nesite. Ako vam nedostaju samo te
dve stvari, postupite ovako: idite na
Partenon, prislonite lestve i oberite
masline, a sada idite u Atinu i na
ZAPAD, uzmite albanski konjak i od-
mah krenite u pravcu SEVEROZA-
PAD. Idite u hranozdernicu, postavi-
te sto flamanskom ¢ipkom (naci ¢e-
te je u Briselu) i... pojedite sve za-
jedno! Prijatno!

Ako imate bilo kakvih problema,
rado ¢u vam pomoci: E. K., Ul. Na-
rodne zas¢ite 2, 61113 Ljubljana,
tel. (061) 340-490.

I Klet o Ket  |g Klet ¢ Klet |

Lizhona Madrid

Fortugalska Sr.mor je

SZ S SV do vetrenjace. Vetra nema dovoljno,
ali mlinski to¢ak ¢e poleti da se Unutra, napolje  scwsssssssee
Iﬂorveska] [ Svedska Moguci pravac A
it Mesto sa kojeg se moze .
z v odvesti | kuda ettt
‘Stockholm. | Dansk
it i Dole, gore
’ Osencene lokactje imaju sliku
JZ _] JV :Komml Pekarna
Dover Amsterdanmy Vhod v
Berhin
Brusely Mhin na ZRN :dolna
veter
Katedrala Sepfontaine Borm
¥ 3 vanija
B R ey
Porur je Mariahili-
festrase
s T
Klet Sirarna Radenci
Svica Bern
Pariz Benetke Bosna Yojvodina Vojaska
postojanka
naco ViH San. Marino Kras
™
Andora I lgralnica Forum Cerkev sv ] | Hisa |
| Romanum Petra

Korda




skra Deltom znaci

saradnia o

7070V 20 VaS razvoj i obezbeduje

tehnolosko-fennicki napredak

ISKRA DELTA razvila sesod
prodorne grupe mladih
racunarskih struénjaka koji su
znali na pravilan nacin da
ostvare sopstveno znanje i
ponasanie. Interesantni i uspesni
projekti privukli su stotine mladih,
nadobudnih ra¢unardzija, tako
da danas kolektiv sa 1.300
¢lanova i masom kooperanata
predstavlja pogodno popriste
autonomnog i autohtonog
racunarskog razvoja.

Uska saradnija s institutima i
univerzitetima koji 0% imaju nasu
opremu, obezbeduije ISKRI DELTI
stalno i kvalitetno priticanije
kadrova koiji se jos dodatno
osposobljavaju u najsavremenije
opremlienom obrazovnom centru
ISKRE DELTE.

Nasa masinska ra¢unarska
oprema je visokokvalitetna,
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Iskra Delta

Iskra Delta

proizvodnja racunarskih sistema
i inzenjering,

61000 Ljubljana, Parmova 41
telefon: {061) 312-988

teleks: 31366 YU DELTA

kompatibilna i Siroko upotrebljiva
u industrijskim i drustvenim
delatnostima. To joj omoguéavaiju
brojne programske aplikacije i
paketi pomocu poljoprivrede,
gradevinarstva, turizma, uprave i
bankarstva.

Pored uobic¢ajene prodaije, ISKRA
DELTA razvija i OEM sistem
prodaije, kojim podsti¢e razvojne
kapacitete OEM kupaca.

Kvalitetnom razvoju i proizvodniji
ISKRA DELTE sledi svestrano
osposobljavanie za upotrebu
njenih proizvoda i njihovu
nadgradniju kao i servisne
delatnosti.

Saradnja s ISKRA DELTOM znaci
izazov za vas razvoj i obezbeduje
tehnolosko-tehnicki napredck
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ema hakera koji u svojoj ko-
Nlekciji programa nema bar

deset ostvarenja programske
kuée Ocean. U tu kolekciju nesum-
njivo se moze uvrstiti i softverski
biser N. 0. M. A. D.

Igra ima 80 izvrsno kreiranih pro-
storija. lako nije u 3 D, grafika je
izvanredna. Ali, velika greska pro-
gramera je $to pored interfejsa
Kempston i 2 nisu umetnuli i redefi-
nisanje tipki. Ukoliko nemate pali-
cu, tipke su sledec¢e: M — kretanje
ulijevo, S. SHIFT — udesno, R —
napred, D — nazad, 5 — pucanje, 1
— pauza.

Radnja se odvija daleko u vasioni.
Jednom planetom Zeli da zavlada
zao ¢ovjek. Vas zadatak je da u utozi
robota, ¢ije je ime ustvari skraceni-
ca N. O. M. A. D, otkrijete njegovu
bazu i da je unistite: Igru poc€injete
sa Cetiri zivota i opremljeni sa dva
lasera koji pucaju naizmjenic¢no.
Ometaju vas neprijatelji od kojih su
najneprijatniji laserski topovi u zidu.
Oni nisu obiljezeni na mapi, jer ih
ima gotovo u svakoj prostoriji. Cim
osjete vase prisustvo, po€inju puca-
ti, ali na srecu i vi njih mozete one-
sposobiti. Priblizite im se sa one
strane odakle vas ne mogu pogoditi
i mirno ih upucate. Nevolja je, med-
utim, $to je vecina njih postavljena
na samom ulazu u prostoriju tako
da nemate vremena da se sklonite
prije nego $to ispale. Tu ¢e vam

jedino pomoc¢i vasi munjeviti (?) re-
fleksi.

Cesto ¢ete u sobama nailaziti na
diskove koji se okrecu i izbacuju
metke na sve strane. Jedini spas je
da ih 8to prije onesposobite. U ne-
kim prostorijama nabasacete na ku-
tiju koju morate odmah razoriti. U
protivhom iz nje izlazi metak od kog
cete teSko pobjeci. Na nekoliko lo-
kacija se iznenada pojavljuje neka
¢udna vrsta duha koji vratolomno
tréi prema vama. | njega morate $to
prije smaci.

U igri postoji i sedam pokretnih
zidova. Da biste prosli morate pro-
naci odgovaraju¢u polugu i rucicu
pomijeriti u desnu stranu. Tako zid
nestaje. Robota pomijerate sli¢no
kao u igri Knightlore, tako $to ga
prvo okrenete u Zzeljenom pravcu pa
tek onda krenete. Posto se nalazite
u bezvazdusnom prostoru, robot se
pri kretanju ponasa veoma ¢udno.
Ako se krece brzo, teSko Cete ga
zaustaviti, pa ¢ete ¢esto naletjeti na
nisan laserskog topa. Na pojedinim
lokacijama vlada opasna gravitaci-
ja. Zato u sobe ulazite polako i paz-
liivo! Najveci broj laserskih topova
je smesten u sobe u blizini baze, au
pretposlednoj sobi o¢ekuje vas veli-
ka opasnost o kojoj vam ne¢u govo-
riti.

Ako ste prebrodili sve neprilike,
dolazite u bazu. Tamo ¢ete primije-
titi duha koga ne mozete istrijebiti.
Kada napokon unistite i bazu (to
nije neki problem), dobijate nagrad-
ni zivot (kakva pomoc!) i igra krece
ispocetka.

Prostorije po kojima krecete su
bogato okrasene i iSarene raznim
reklamama i natpisima (Coca-Cola,
Cafe, Casino). Veoma komican efe-
kat je i zaba koja stoji oslonjena na
tablu sa natpisom OCEAN i radosno
vas pozdravlja. Sakupljeni brojevi
se ispisuju u stilu broja¢a na ben-
zinskoj pumpi. Jedina zamjerka mo-
Ze se uputiti slabo izvedenoj anima-
ciji i zvuku koji se €uje samo pri
kretanju i pucanju.

Evo i besmrtnosti koja ¢e vam do-
bro doéi: uéitajte dio programa u
bejsiku i resetujte racunar. Ukucajte
ovaj program, startujte ga i pokreni-
te kasetofon.

10 FOR F=65100 TO 65128

20 READ A: POKE F, A: NEXT F
30 RANDOMIZE USR 65100

40 DATA 62, 255, 55, 221, 33, 0,
64, 17, 231, 189, 205, 86, 5, 175
50, 231, 156, 253, 33, 58, 92,
237, 86, 49, 158, 97, 195, 0, 91

Ovaj postupak funkcionise samo
u verziji kod koje se u pocetku uéi-
tavanja ispisuje broj telefona. Ako
imate neku drugu verziju, probajte
ubaciti: POKE 40167,0.

Legenda:

® disk

X poluga

B metak

B duh

o pokretni zid
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va igra je bacila u zasenak
Qéak i legendarnog J. S. Willy-
‘ ja. Cilj je da kao tajni agent
otvorite sef i uzmete tajna doku-
menta. Da bi prodrli u sef, potrebno
je sakupiti osam paketa dinamita
koji su rasuti po zamku-lavirintu od
48 soba. U ovom zadatku svim sila-
ma Ce vas sprecavati ludi nauénik
Blitzen i njegova asistentkinja Don-
na. Pored njih, tu je ogroman broj
raznih nakaza koje teze da vam
oduzmu onih deset Zivota koje ste
dobili na pocetku igre. Svaki zivot
ima odredenu koli¢inu energije koja
polako nestaje i koju mozete obnav-
ljati sakupljanjem namirnica (one
se, kao i dinamiti, nalaze svuda po
zamku). Zalihu Zivota mozete obno-
viti prikupivsi epruvetu (test tube). U
lavirintu ¢ete povremeno nailaziti
na bocice koje vas jedno vreme ¢ine
neranjivim.

U igri obratite paznju na dva zna-
¢ajna elementa. To su reka ispod
zamka i pet teleporta. Reku izbega-
vajte, jer pad u nju placate ¢itavom
igrom. Sto se ti¢e teleporta, kad god
vam se ukaze prilika koristite ih.

Praktiéni su, jer veoma skracuju put
kroz lavirint. Zbog lakseg obilaska
soba preporuéujem vam da po izla-
sku iz cepelina (odakle pocinje igra)
krenete dva ekrana ulevo, do lifta
koji ¢e vas najbrze odvesti u unu-
trasnjost. Niposto nemoijte skakati u
bunar — to ¢e vas stajati jedan zZivot.
Isto je ako skacete sa velike visine.
Novina su »odsko¢ne daske« koje
vam daju veliki odraz.

Uputstvo za precizno igranje ne
dajem, posto se u svakoj igri raspo-
red predmeta menja. Kad sakupite
svih osam paketa dinamita, idite do
sefa koji ¢uva doktor Blitzen. Vrata
¢e biti otvorena. U sefu skocite na
odskoénu dasku i ona ¢e vas prene-
ti do planova u gornjem levom uglu.
Sa planovima se brzo vratite u cepe-
lin. Kraj je animiran, cepelin odleti
uz tajanstvenu poruku:

»Congratulations. Your mission is
completed. Unravel this coded mes-
sage: NRIILIHLUG IFOVH LP. Then
phone: 01-377-4600 to claim your
prize.«

Pouk za besmrtnost (verzija za
spektrum) objavijen je u prosiom
broju Mog mikra, a za igru bez ne-
prijatelja glasi: POKE 58770,201.
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UJUTRU VREME BRZE PROLAZI
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ALI, IPAK SE MOZE ZAUSTAVITI

Saznanje da vreme ujutru brzo prolazi samo je jo$ jedan dokaz da
je sve u zivotu relativno. To zna svaki muskarac kad se ujutru
pogleda u ogledalo i ustanovi da njegova spoljasnjost zahteva
negu. Ipak se u jednom trenutku moze zaboraviti na vreme —

naravno u trenutku osvezenja Ronhill muskom kozmetikom. Vise

puta se pokaze da ovaj trenutak moze potrajati ceo dan, na poslu i

u slobodnom vremenu. U tome i jeste stvar, u produzetku
prijatnog trenutka, koliko se vise moze.

& ronhill

PRODUZITE PRIJATAN TRENUTAK

K KOzZMetIKO




vanih na sistemu UNIX*
sa HP 1 izbor nece biti teza

Siroka lepeza grafickih resenja

Sami éete birati . . . od jevtinih monohromatskih ekrana do
kolor ekrana visoke rezolucije . . . od jednostavne poslovne
grafike do modeliranja tela u tri dimenzije. Na
raspolaganju su vam industrijski standardi — na primer
GKS i ANSI Computer Graphics Virtual Device Interface
— pomocu kojih mozZete da prenosite svoj postojeci softver
i tako zastitite svoju investiciju. Ubrzana graficka resenja
su kod HP na visokom modularnom nivou i zato mozete
bilo kada sa se odlucite za prosirenje.

Na stotine korisnickih paketa Unix

Specijalizovane tehnicke aplikacije? Problema nema.
Koristni¢ki paketi HP uklju¢uju logic¢ke i analogne CAE.
PCB i CAD, razvoj mikroprocesorskog softvera.
dizajniranje i tehni¢ko crtanje u dve dimenzije. modeliranje
tela u tri dimenzije i analizu zavr$nih elemenata. pripremu
dokumentacije i izvestaja i rad sa datotekama. Izbor je
svakim danom sve veci jer se u HP neprestano dodaju novi
softverski paketi.

HP stiti vasu investiciju

Kupovina resenja HP nije samo mudra odluka u samom
poce mmm:mms;usto
ce |



Sve vise éemo ih
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