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Video kasetofon
(player) VP-200

Idealan aparat za one koji ved imaju
video rikorder ali zele da dodatnim
aparatom presmimavaju video kasele
Ova| aparat ima iste funkcije kao
video rikorder samo $to njime ne
moze da se snima. Malih je dimenzija,
upotreba je priruéna, prikljuéel su
|ednostavni (2 cinch RCA), kvalitet
Qarantovan!

Prodajna mesta:

ZAGREB, Emona Commerce, Prilaz JNA 8, 041
REKA, Emona

BEOGRAD, Muzitka robna ku¢a Pro musica
SARAJEVO, Foto-Optik, JNA 50. ( £
SKOPJE, Centromerkur, Lenino

NOVO MESTO. Emona Dolenjka, Kidritey trg 1. D68/ 22
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tozd globus

~"  Ljubljana, Smartinska 130

TV 2142 RC

Kolor televizor sa dijagonalom
ekrana 42 cm; daljinsko
upravljanje; 16 prethodnih
podesavanja; kabelski tjuner;
idealan aparat i za one koji zele
da ga prenose; dodatna
teleskopska antena i ugradena
rucka svrstaju ga i medu
prenosne televizore
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URSE
RADNO UREME

JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM (ASOUA
NA KARTICAMA

IR 1IGOSANJE

Na Otseku za ratunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN, zajedno s GORENJEM iz
Titovog Velenja, nudimo:

- umesto Zigosanih kartica, magnetne kartice;
umesto satova za Zigosanje, mrefu elektronskih stanica za registraciju;
umesto »ruénog« sabiranja minuta, istovremeni obra¢un radnog vremena { niz uredenth ispisa.

Zasto je ovaj sistem interesantan za vas? Da li zato $to predstavlja tehniéku novoest? Ne. Zato, jer je
sistem Zigosanih kartica tako skup, da ¢emo ga sve tede sebi priutiti. Da li je skup zhog visoke
cene uredaja. Ne. Zbog izgubljenih radnih ¢asova kod radunanja podataka na karticama.

Zato prepustite racunanje racunaru!

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska magnetnu karticu povudemo kroz zarez
u stanici i pritisnemo na dirlu. Na sli¢an naéin registrujemo 1 prekovremene ¢asove, slutbenu i
bolesni¢ku otsutnost, odmor...

Mrezu stanica za registraciju mozete da prikljuéite na ra¢unar. Za niz razli¢itih ra¢unara pripremili
smo paket programa koji ¢e vam omoguditi (s ovlas¢enjem!) pregled i ureden ispis obra¢unatih
podataka, Kod svakog radnika uzece u obzir fiksirano ili klize¢e radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a na stanice ¢e emitovati kra¢e informacije (na pr. RADNICKI SAVET U 15.30),

@®@® univerza e. kardelja -

@® _ institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za racunalnidtvo in informatiko
. 61111 Ljubljana, Jamova39/p. p. (P.O.B.) 63! Telefon: (061)214-339  Telegral| JOSTIN LJUBLIANA /Telex 31-208 YU JOSTIN



KOMPJUTERIZOVANA ANIMACIJA

GORAN DEVIDE

ilmovi animirani uz pomoc
rkompmte{a polago ali sigur-
no krée put | u festivalske
programe a ne samo na fiimska
platna odnosno male ekrane. Ta-
ko su organizatori svetskoq festi-
vala u Kanadi ove godine od 29
septembra do 4. oktobra u rudar-
skom gradicu Hamiltonu uveli
specijalnu takmicarsku kategoriju
za filmove animirane kompjute-
rom. Kod nas su ljubitelji animira-
nog filma imall prilike da izbulje
ot pri pregledu na dostignuca
novih tehnologija | uredaja na 7
svetskom festivalu animiranog fil-
ma u Zagrebu (23. do 27. jun)
Dok su na prethodnom festivalu
program Kompjuterizovana ani-
macija mogli da vide samo kao
pratecu manifestaciju, ove godine
su slusali | predavanja profesora
Dana Meklaflina (McLaughlin),
animatora ko|i predaje na Katedri
Zza pozorisnu umetnost Kalltornij-
skog univerziteta (UCLA). U ovom
Clanku je sadrzano nesto materije
iz njegovog opisa kompjuterizo-
vane | video animacije u SAD)
Fosetioci su mogli u festivalskoj
prostoriji koncertne dvorane Va-
iroslav Lisinski da razgledaju sa-
yremenu opremu Na primer
Quick Action Recorde firme NEC,
sa visokom integracijom memaorij-
skih kola: ono Sto je jo5 1982
godine iznosilo ceo ormar danas
se stavija na sto kao postolje vi-
dec monitoru. Taj raéunarski si-
stem obuhvata digitalizator video
signala, memoriju do 4 Mb, video
monitor | komandnu plotu, Me-
morise do hiljadu criea koje u
realnom vremenu prikazuje na cr-
no-belom ekranu redosledom kojl
moze da se menja po volji, Ukrat-
ko, idealno je pomocno sredstvo
pri klasiéno| animaciji, jer se u
trenu mogu da testiraju sekvence
nacrianih sli¢ica
Znamo koliko su skupi vigeo
spotovi Koje najvece pop zvezde
porucuju danas za sebe. Prisetli-
mo se samo Mika Dzegera (Mick
Jagger) | njegove Hard Woman:
video spot je kompjuterski animi-
ran kod Digital Productions u Ka-
lifarnji na rac¢unaru cray X-MP sa
viastitom programskom opre-
mom za simulaciju scena, koja
omogucava generisanje likova fo-
tografskih kvaliteta. Ali danas ima
na raspolaganju | jeviine kompju-
terizovane animacije. Zato nece

radnika

novi alat fllmsk

biti na odmet ako kaiemo pone-
s5to o tome &to bi moglo da se
smatra azbukom

Proizvodnja filomova koji se
kompjuterskim putem animiraju
odvija se u tri faze:

1. Unodenje podataka u racu-
nar moze da se izvrsi na vise na-
gina

digitalizacijom shka iz video
kamere odnosno video rekordera

crianjem elektronskom olov-
kom (tablica, mis, svetlosna olov-
ka, palica za igru.. )

unosenje sa lasiature radu-
nara

2. Manipulacija podataka u ra-
¢unaru. Obi¢no je delimo na 2D
animaciju | 3D, 2D animacija
cbuhvata racunarski simuliranu
animaciju sa folijama | apstraktno
plosnu animaciju.

3D odnosi se na objekle sa du-
binom, ¢ije plohe su sabijene (so-
lid) ili mrezasto prikazane (wire
frame) | pomeraju se u prostoru
Posto simulira kretanje realnih
predmeta, velika vecina animato-

ra |o] posvecuje najvecu painju
Koraci u 3D animaciji:

Farmiranje lika obiéno se iz-
vodi s velikom grafiCkom tabli-
com. Obiéno se opige Zi¢ani mo-
del predmeta. U to] fazi izabere se
| boja, osvetljenje | tekstura plohe
predmeta.

U fazi animacije planira se
kratanje | vremenski adnasi i oni
se redovno proveravaju animaci-
jom 2ifanih modela u realnom
vremenu, Kao poslednji deo ove
faze éesto se primenjuje test kre-
tanja s prikazom kompietne slike
u niskoj rezoluciji (brzini).

Potpuni prikaz (racunica)
pojedinih slika i snimanje slike
ispad slike (frame by frame) na
film ili video. Raéunica pojedine
slike moZe da odnese mnogo vre-
mena, pa | vise od 20 minuta. Zato
je ¢esto potrebno 10 ili vise dana
Za snimanje 30 sekunda kompju-
terski animiranog filma. Obiéno
se snima u vreme kad kompjuter-

wDreams«, »Powers, »Magice, TV
reklame koje su odnele prve
nagrade na ovogodisnjem
zagrebckom festivaiu. U
tehnoloskom pogledu, vrhunska
searija od tri filma, proizvedena u
Abel image Research, producent
Nancy St. John, reZija Kenny
Mirman i Steven Bek (gore).

wGears«: prva nagrada medu
eksperimentalnim filmovima
{Cranston-Cauri Productions,
Ohio). Savréen| 30D prikaz
racunarom VAX 11/780 i opremom
Pyramid Technologles, na Zalost
dosadnog sadr#aja.

ski sistemn nije zauzet (nocu) ili na
specijalnom kompjuteru sa mini-
mizovanom gralickom perife-
rijom
3. Ispisivanje informacije iz ra-
tunara moie da se |zvril na vise
natina
Stampanjem/crtanjem na
hartiju
projektiranjem animirane sli-
ke upravljanju laserskim zracima
snimanjem direkino na film
odnosno video traku u realnom
vremenu
snimanjem direktno na film
adnasno video sliku po sliku
Animacija podrzana
racunarom
O njo| govorimo kad je raéunar
samo element u procesu animaci-
je. Podruéja primene raéunara u
animaciji jesu:
sistemi za bojenje
sistemi za direktno snimanje
na video medij
— kontrola krelanja
— interaktivni video disk
sistem| za specijalne video
efekte
laserske projekcije.
Koristenje video trake za snima-
nje animacije pocelo je 187, godi-
ne kada je firma Lajen Lem (Lyon
lLamb) ponudila tr2i5tu video re-
korder od 1/2 in¢a, c-b disk single
frame za probnu animaciju skica
crtanog filma. Japanska kompani-
ja NEC razvila je =Quick Action
Recorder«, ra¢unarski sistem kojl
memaoriée | manipulide (redosled,
broj prikazanih sligica) c-b digita-
lizovanim slikama.



Memorijski sistem kojl memori-
de racunarski generisane slike
pre nego Sto |h snimimo na film
odnosno video traku (long term
digital hard disk recording kapa-
citeta vise Gb) omogucava kon-
trolu 1 jednostavne izmenag U ani-
maciji. Najpoznatiji su Abekas A-
62 kojl moze da memaoride do 100
sekunda animacije za prikaziva-
nje u realnom vremenu i Quante-
lov «Harry« koji memorise 84 se-
kunda animacije sa slu¢ajnim do-
stupom u realnom vremenu

Interaktivni laserski diskovi i di-
gitalno snimanje su u razvoju |
pruZanju bitna poboljsanja u kva-
litetu snimanja animacije. U bu-
duénosti te zameniti video siste-
me vrste single frame, Najpoznati-
ji elektronski sistem bojenja kori-
sti se u animacionom studiju Ha-
na Barbera. U procesu animacije
se video kamerom digitalizuje
svaka slicica (folija) koja se — pri-
kazana na ekranu racunara
oboji svetlosnom olovkom, tabli-
com | menijem boja. Radunarski
sistem memorise sve sliCice, a
kretanje kamere zamen| ratunar
Svi podaci zabeleZeni su na hard
disku (6 Gb) pre nego sto se ani-
mirani film snimi na video traku
od jednog inta. U ovom trenutku
razvoja animacije elektronski si-
stem bojenja je najbolji spojni be-
océug izmedu tradicionalne rukom
crtane animacije i ratunara. Du-
gotrajnu | uvek »Jovo nanovow
ponovau radnju bojenja folija i
snimanja mase folija sliku po sli-
ku preuzeo je racunar. Animatori,
oslobodeni vedine napornog ra-
da, otuvali su fleksibilnost ruéno
uradenih crteZa.

Sistemi na kljué

Radunar j& osnovni alat u pro-
cesu animacije

Sistemi za ratunarsku animaci-
ju dele se na:

- zatvorene sisteme na kljué
(turnkey systems)

Velike pop xrvexde mogu sebi da
dozvole | najskuplje video spotove.
Tako je | Mick Jagger prilicno
solplivao~ sa svojom pesmom
s«Hard Woman«, Kompjuterski
animiran video spot izraden je u
Digital Productions, iz Los
Andelesa, na racunar Cray X-MP,
sa sopsivenom programskom
opremom za simulaciju scena, koja
omogucava generisanfe slika
fotografskog kvaliteta.

otvoregne ratunarske siste-
me od vise komponenata (compo-
nent unit systems)

Sistemi na kljuc jesu kompletn|
paketi masinske | programske
opreme za racunarsku animaciju
Tako ik nazivamo zato |er se po-
krecu na isti natin kao 510 pokre-
cemo automobil, obrtanjem
kljuta

Sistemi su optimizovani za ope-
racije koje podriavaju, ali fleksi-
bilnast im je ogranicena jer ih
kontrolise zatvorenl oaperativin

program a ne operater. Mogu da
se porede sa mehanickim klavi-
rom. Jedan od prvih sistema na
kljué, »Ampexs video Art« izraden
je 1979, godine. Ampex ga je izra-
dio po ceni od 200.000 dolara
lzraz =low end« znaé& manju ce-

nu, manje funkcija; sistemi low
end turnkey koriste se za oboga-
cenje TV programa, jeviine rekla-
me, natpise, industrijski, medicin-
ski | poslovni video. Cena koriSte-
nja krete se od 100 do 300 dolara
na éas. Osposobljenisuza2D, a
neki delimiéno 3 D, animaciju od-
nosno pseudoanimaciju. Znacajni
proizvodaéi su Aurora (125000
dolara), Artronix (30.000 dolara),
QT (57.500 do 240.000 dolara) |
Artstar

Sistemi high end turnkey (viso-
ka cena) mogu da oblikuju, prika-
zuju | u prostoru pomeraju 3 D
predmete oblikovane kombinaci-
jom poligona. U opcije spada
glatko osencenje, vise izvora svet-
losti, kontrolu kretanja wire fra-
mea, animacija pojednostavljenih
slika u realnom vremenu | obiman
sistem bojenja. Znadajni sistemi
na tom podrucju su Bosch FGS-

4000 (35 sisterma u Evropi | isto
toliko u SAD, cena od 150.000 do-
lara do 300,000 dolara), Allas/1,
Images |, Wuayntel systems (1
Paintbox — vodece ime _medu si-
stemima za bojenje, 2. Mirage
jedinica za 3 D animaciju, 3. Harry
digitalni rikorder na magnetni
disk. Cena sistema iznosi od
150.000 do 300,000 dolara. Kori-
ste se za jevtinu video animaciju
Cena upotrebe kompletnog siste-
ma krece se (zmedu 600 | 900 do-
lara na €as). Symbolics (sistem
pisan u programskom jeziku Lisp,
¢ija je reklamna cena za boiicne
praznike iznosila 149.000 dolara.,
a sada iznosi 250,000 dolara).
Posto se sastavijaju od razlici-
tih masinskih | programskih jedi-
nica, pruzaju vece kapacitete i ve-

»Kiss Me You Foolls, Tanye
Weunberger (Telesis Productions
Rochester, New York) bio je
najbolji medu nezavisnim
umetnicima. Opusteni criei je
kompjuterovano animiranom filmu
udahnuo vide zivola nego
najdoteranifa 30 animacija.
Primenjfen je Artronix BSA Paint
System.

Gu fleksibiinost nego sistemi na
klju€. Zaostajaju po brzini i nisu
onako udobni za koriStenje. Ako
Je sistem na klju¢ analogan meha-
nickom klaviru, onda se sistem od
vise komponenata moze da pore-
di sa klavirom. Potreban je iskus-
ni klavirista, 8to znaci animator ili
tandem animatora | racunarski
programer odnosno jedan i drugi
Istovremeno.

Svi ti sistemi obezbeduju kom-
pletne 2D i 3D performanse. Sa-
stavljeni su od raznih masinskih |
programskih jedinica. To su:

- radunar

— frame buffer (video memo-
rja)

- odgovarajuca
oprema

— RGB monitor visoke rezolu-
cije

— vellka gralicka tablica od-
nosno druge ulazne jedinice

sistem za snimanje sliku po
sliku

filmska kamera odnosno vi-
deo rikorder, eventualno jos i |e-
dinica geniock za sinhronizaciju

programska

sa spoljnim video sistemom | ko-
rektor viemenske baze

V donjem delu je najrazspro-
stranjeniji Cubicomp. Sacinjavaju
ga video interfejs | programski si-
stem koji radi na raCunarima |IBM-
PC AT. Cena osnovnog paketa iz-
nosi 30.000 dolara. »High end«
odnosno sistemi sa visokom ce-
nom jesu Abel Image Research
(od B0.000 dolara dalje) | Wave-
front (od 55.000 dolara dalje).

Oba sistema obuhvataju samo
programsku opremu i radne sta-
nice Evans i Sutherland (200.000
dolara), IMI 500 (100.000 dolara),
Iris (50.000 dolara), Radna stanica
obéino obuhvata racunar, video
interfejs | osnovnu programsku
opremu. Za raCunarsku animaciju
najtesce se koriste ratunari VAX
11/750 odnosno 11/780, SUN,
DEC, Solidary, IBM PC AT ili RT
Najrasprostanjeniji je video inter-
fejs Raster Tech,

Sisterm za radunarsku animaci-
ju ocenjuje se po sledecim Kriteri-
jumima

programska oprema mora
da bude kompletna, jer moie da
prode i viSe godina pre nego sto
se zavrsi deo programa koji nedo-
slaje

koliko je vremena potrebno
za oblikovanje kompleksnog
predmeta po vaso| idejl

da li je radunar u stanju da
generise medufaze

koliko boja moZe istovreme-
no da se prikaze na ekranu

da li je sencenje glatko, broj
lzvora svetlosti, kvalitet sjaja

da li mogu da se generisu
fraktali (uzorci nasumce, veoma
korisno npr. pri prikazivanju pla-
nina)

da li ume da prikazuje pro-
vidne plohe

kaliko poligona mole da pri-
kaze

koliko vremena mu je po-
trebno za prikazivanje slike

da li je spesoban za wire fra-
me odnosno potpunu animaciju u
realnom vremenu?

— |ednostavnost upotrebe, ko-
liko je operatera polrebno, kvali-
tet odrzavanja sa strane proizvo-
daca

Buducénost
animacije
ratunarima

Ekstremni vizionari ubeduju da
¢e sve §ta se vidi u tilmu, ukljutu-
Juéi i glumce, umetnik ostvariti ra-
¢éunarom, Neki ¢ak tvrde da ce
racunar sa veStackom inteligenci-
jom zameniti Cak | kreatora na 1a)
nacin $to c¢e za izradu celog filma
biti dovoljna samo jedna naredba.

Nastavak na str, 12
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Brother
M-1509

JONAS ZNIDARSIC

jnoviji stampaé Brother
N‘Rﬂ-mog umnogome se ra-
zlikuje od malih Brothera
M-1009 koji su bili veoma priviaé-
ni za jugoslovenske kupce zbog
svoje niske cene | malih dimenzi-
ja. Zbog toga su i ostali Stampacdi
marke Brother postali sinonim za
jevtin, ali na Zalost ne | kvalitetan
Stampac odnosno spor, malih
performansi. Mali M-1009 nije bio
u stanju ni da definise YU znako-
ve bez muénog prelatenja na gra-
ficki na¢in stampanja, a kamoli da
bi bio u stanju da saviada propor-

Brother M-1509

npr. dohvatitl DIP prekidaéi kojl
se nalaze pod njom | da se pri tom
ne opexku prsti

Neobican je | poloka)] velikog
dugmeta za ruéno okretanje valj-
ka. Nalazi se na levo| strani stam-
paca a ne na desnoj kao kod svih
oslalih. Pored njega (na levo, stra-
ni) nalazi se | konektor za povezi-
vanje sa racunarom. To znadi da
se kabl nece zapetijavati u papira
Isto tako znaci da ce Stampac za-
uzeli vise mesta na stolu.

Kad najzad ulvrdite kuda $ta
spada, ¢eka vas jo5 jedan kamen
kusnje: umetanje papira. Zaista je
jednostavno kada treba umetnuti
pojedine listove, jer tome pomaie
plastiCna vodica na preklop, ali
kada treba da se umetne perfori-
sani papir — muke poéinju.

M-1509 ima vise kontroinih
dugmadi nego njegova braca. Ima
th ¢ak pet: tri imaju jednake funk-
cije na koje smo inace navikli vec

0d plasticnog trkaca do matricnog

cionalnu grafiku ili NLQ znakove.
Fosto nije imao ni standardne
medunarodne setove znakova
(svedske, danske, japanske, Span-
ske, itd.), nije bilo moguéne ni da
mu se ugrade YU znakovi u
EPROM po YU standardu, a da se
pri_ tom ne izgube znakovi
" @[] ()} Naime, YU standard
iziskuje 10 slobodnih znakova koji
se medutim kod Stampaéa nalaze
tek u &Svedskome medunarodnom
selu znakova.

M-1009 je pod svojom nalepni-
com | u crnoj boji prodavao |
SCHNEIDER (sa oznakom NLO
401). ali sa izmenjenim operativnim
sistemom u Koji su bili ugradeni i
NLQ znakovi. U hardverskom smislu
Stampaci su potpuno jednaki, tako
da kod nekog poznanika koji ima
NLOQ 401 molete da prekopirate
EPROM | uvucete ga u M-1009.
Stvar ¢e raditl bez problema.

Firma Brother ubrzo je poslala na
triste novu varijantu s oznakom M-
1109, all kojl je bitno bril. Skoro
stoodstotno je kompatibilan sa
ESC/P/EPSON/ standardom, ima set
znakova IBM | NLQ | sve meduna-
rodne setove. Prijatna novina je | to
da M-1108 ima 4 Kb medumemaorije
(bafera) koje mo2e da upotrebi | za
definisanje Korisniékih znakova. To
znaci da nece biti problema sa YU
znakovima u draft nadinu, a za NLQ
palatale bi¢e potrebno posegnuti za
EPROM programatorom,

Kao i EPSON FX | M-1109 ume da
cria krugove kao 5to je red a ne vide
spljostene elipse kao Sto ih |e Stam-
pao njegov stariji brat M-1009

Na Zalost, medutim, M-1108 za-
tvoren ‘s u plastiénu kutijicu kao |
M-100%, oog tega deluje krhko |
nepouzdano, §to ostaje | dalje nepo-
Zeljen zastitni znak firme Brother. Ni
M-1509 nije izuzetak.
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Ali novi Stampaé Brother M-
1509 je uprkos slitnoj oznaci pot-
puno nov proizvod. To je vanred-
no brz stampac (180 znakova na
sekund), ali kaji j&@ uprkos svojoj
brzini iznenadujuce tih. lako je sa-
mo nesto malo vecih dimenzija
nego EPSON FX-85, M-1508 je
stampac sa Sirokim valjkom (136
pica znakova u redu). Sto je | po-
red toga mali to je postignuto
zahvaljujuéi promisijenom raspo-
redu plotica Stampanih kola, valj-
ka i transformatora. Pre svega iz-
nenaduje visina Stampaca: 7 | po
santimetara

Kao i njegova starija braca | M-
1509 deluje lomno i nimalo pouz-
dan. Pored toga ~odlikuje se« |
velikim brojem sastavnih delova
poklopac 5tampace glave |e od
dva dela, vodica za pojedine listo-
ve papira je na prelamanje, trak-

lor za perforisani papir listove pa-
pira je na prelamanje, traktor za
perforisani papir pri€vriéuje se
na zadnju stranu Stampaca. Trak-
tor opet ima plastican poklopac
na kom je srecom odSstampano
nekoliko sli¢ica koje ilustruju
pricvricenje traktora. U poklopac
je uvuéena specijalna metaina
»Siptica~ koja sluZi za ispomaga-
nje montaZe traktora. Ukratko:
be? uputstava nisam uspeo da po-
godim kuda 5ta spada: suvise ima
tockica, vodica, zasuna, klinova!
Narocito zadovoljstvo pruZa
montaza kasete sa trakom za pi-
sanje, koja ima dodatnu vodicu
koju treba pricvrstiti na glavu za
pisanje. Ne znam kako to moZe da
se uradi a da se ne zaprljaju prsti,
Zanimljivo je da pisaca glava ima
specijalnu ruticu kojom glava
moie da se pomera kada se Zele

kod stampaca, all dodata su dug-
mad za ukljucivanje i iskljucivanje
NLQ nacina | dugme kojim se bira
nacin umelanja papira: pojedini
listovi, perforisani papir, automat-
sko umetanje pojedinih listova,
Za ovu poslednje navedenu mo-
guenost potrebno j@ dokupiti spe-
cljalni dodatak (cut sheet feeder)
koji sa gomile uzima pojedine li-
stove papira | umeée ih u
Stampad

Koliko god da sam primedbi
imao na spoljasnost M-1509, toli-
ko manje ih imam na unulras-
njost. M-1509 ima oba interfejsa,
paralelni Centronics | uzastopni
RS-232C. Doduse, ova) posledn)i
je inace stampacu dodat na speci-
jalnoj ploéicl, zbog &ega je prili-
kom kupovine dobro pogledati da
li je plogica ugradena ili ne. Oba
interfejsa se nalaze na levoj stra-
ni, RS-232C neposredno iznad
Centronicsa.

Operativni sistem je ugraden u
EPROM 27256 (32 kB), a u njemu
su definisani svi znakovi. Zanim-
ljivo je da M-1509 proverava taj
EPROM (checksum) zbog éega se
u njega ne mogu da ugrade YU
znakovi

Srecom M-1509 ima predvideno
mesto za dodatnu NLQ karticu
koja Stampacu dodaje jo§ dva
NLQ seta znakova u dva EPROM-
a 27128 koje sistem ne provera-
vca! Tako se YU znakovi mogu da
upotrebe u NLQ nacinu, ali uz
upotrebu jednoga od dva dodatna
seta NLQ. Posto je kartica umet-
nuta u unutradnjost Stampaca, ni-
je bas lako u prodavnici provera-
vati da li je ugradena ili ne. U
stampadcu koji smo mi dobili na
testiranje kartica je ve¢ bila umet-
nuta, a8 s njom je M-1509 dobio
dva nova NLQ seta znakova (got-



hic i anelia proportional) | dodat-
nih 16 Kb bafera. Karticu (s ozna-
kom LQ-200) svakako vredi imati.
| te kako dobro dode 16 Kb bafe-
ral Ratunar ¢e brzo obaviti svo)
posac dok stampaé bude jo$
Stampao

Na osnovnoj ploéi nalaze se 24
DIP prekidaca koji odreduju kon-
figuraciju S&tampacéa prilikom
ukopcéavanja. Prekidaci su raspo-
redeni veoma priruéno. Ispod
Stampace glave nalazi se plasti-
can poklopac koji se jednostavno
skine | ve¢ se pokalu prekidaci
Treba pohvaliti | tabelu s oznaka-
ma funkcija pojedinog prekidaca,
koja se nalazi na pokloptiéu DIP
prekidata tako da nije potrebno
svaki put prebirati po priruéniku
kad Zelite nesto da menjate

Kao skoro svi noviji Stampadi, i
M-1509 je kompatibilan sa oba
standarda koji vaze u svetu $tam-
paca; IBM | ESC/P/EPSON). Stan-

kestra

dardi se u setu naredbi razlikuju
tek neznatno, a bitna razlika je u
ASCIl znakovima iznad 128. Na
tom mestu IBM ima medunarodne
znakove, grika slova, specijalne
matematiCke simbole, itd., a EP-
SON kosa slova. Da ne bude po-
trebno opredeljivati se, projektan-
ti su u M-1509 ugradili oba stan-
darda, a izmedu njih se opredelju-
|jete prekidacem DIP. Posto je 1o
solomansko reSenje primenio vec
EPSON u svojim Stampacima FX-
85 | FX-105, nece biti preterano
ako se to ocekuje | od ostalih pro-
izvodaca.

Znamo vec Sta znaéi kompati-
bilnost sa EPSON-om i IBM-om.
Za M-1509 nije potrebno preprav-
ljati printer drivere, stvar moZe da
se pokrene iz bilo kog programa
na bilo kojoj masini | radice ona-
ko kako od nje to otekujete. M-
1109 ume da podvlaci slova, da ih
rasteZe, da ih sabija: ima sve gra-
fitke standardne nacine — jedno-
struka, dvostruka, detvorostruka
gustoca, proporcionalna grafika
— ima NLQ znakove, indekse, po-
tencije i sve logi¢ne mesavine ra-
zli€itih tipova slova

M-1508 je Stampad o kom se
isplati razmiéljati, QOdlike su mu
Siroki cilindar, razliciti setovi NLQ
znakova, brzina | pre svega izne-
nadujuce tiho Stampanje. Nedo-
statak ovog Stampaca u biti je sa-
mo |jedan: veoma lomna kon-
strukcija s mnogo pokrenutih de-
lova koji bi mogli da budu | bolje
koncipovani. Kasete sa trakom za
pisanje su nestandardne, zbog
Cega ih ve¢ u pocetku treba kupiti
vise odjednom,

Cena ¢e svakako biti onaj faktor
koji ¢e odludivati. Na Zalost, ta)
podatak za sada ne moZemo da
vam stavimo na razpolaganje.

Nec

Pinwriter P6

Foto: ZIGA TURK

grupu matrickih Stampaca
u\usoke klase (a jedan od njih

tj. Star NL 10 predstavijen je
vet u julskom broju MM) spadaju
| serije fabrike NEC PG | P7. Seriju
¢ine Cetiri stampaca koji se jedan
od drugoga razllkuju po Sirini
valjka | ugradenom interfejsu, a
svi su kompalibilni sa Esponovim
Stampacem LQ 1500. To su: P660
(80 znakova, paralelni), PEBS (80
Znakova, serijski), P 760 (136 zna-
kova, paralelni} i P765 (136 znako-
va, serijski). Pored toga postoje |
isti modeli s oznakom «C« ispred
modela, 5ta znadi da se njima mo-
Ze Stampati | u bojama. Razume
se da ti Stampaci ne spadaju sa-
mo u najvisu klasu kvaliteta nego
| u najvisu klasu cene. A 1o je, na
zalost, za naseg kupca najtesce
odluéujuci faktor kad odluéuje da
li kupiti ili ne kupiti. Isprobali smo
manjl Stampaca PINWRITER
P&, a vi sami moracete da presu-
dite da li cete za ovakav kvalitet
biti spremni da odbrojite jos je-
danput onoliko koliko za Star NL
10.

NEC TYPEWRITER P6 je ma-
triéni Stampaé s matricom, 17x8
u draft nadinu, 17x32 u krasno-
pisnom nacinu | 17x37 u propor-
clionalnom nacinu. Na hartiji ima
Stampana tatka 0.2 mm u preéni-
ku. Preko trake koja je spremljena
u kaseti stampat moZe da Stampa
na original i jos tri kopije. (Kad
smo testirall Stampac lepo je pi-
sao | na ¢etvrtu kopiju.) Proizvo-
dac jamci da ce glava stampaca
trajati bar 200 miliona znakova
(vise od 100 hiljada potpuno ispi-
sanih strana formata A 4), a jedna
kaseta sa trakom bi trebalo da
bude dovoljna za 2,2 miliona zna-
kova (oko 1.500 strana). Brzina
pisanja je najveca u za to specijal-
no izradenom setu znakova koji
iskoristava specifi¢nosti stampa-
€a | iznosi 216 znakova u sekun-
du, to je skoro tri reda teksta. U
uobitajenom draft nacinu je brzi-
na Stampanja 180 znakova na se-
kund, a u krasnopisnom naéinu
60 znakova na sekund, $to je ne-
kada bila priliéno dobra brzina za
=draft« naéin. Ve¢ dok radi na
obiénom nadinu Stampaé je prili¢-
no tih (56 dBA), all moZe da se

bira i tihi nadin (quiet mode) koji
je za 3 dBA tisi. Stampa¢ to posti-
Ze tako &to svaki red stampa dva-
pul. To razume se usporava rad
Stampada, ali je ta moguénost ve-
oma korisna za one Ciji susedi
nisu hakeri | nemaju razumevanje
za glasan pisak usred nodi. Stam-
panje olak&ava i bafer veli¢ine 8 k
(oko pet Stampanih strana). Na
kraju evo i dimenzija:
410x335x125 mm | masa 8,5 kg.

Paperware

Prilikom kupovine $tampaca
dobijaju se dva priruénika. U pr-
vom sy uputsiva za upotrebu i
odriavanje, a u drugom su po-
drobno opisane sve funkcije sa
kratkim primerima u BASIC-u. Ne-
dostaju samo slike standardnih
znakova 5to bi korisniku i te kako
dobro doslo prilikom definisanja
vliastitog seta znakova, koje j@ —
pre svega u proporcionalnom na-
¢inu — veoma dugotrajno zbog
velike matrice,

Hardver

Vel prilikom prvog susreta sa
Stampacem postaje vam jasno da
imate posla sa profesionalnim
proizvodom. Uprkos lepom dizaj-
nu sti¢ete utiska da bi ovaj stam-
pa¢ mogao da padne na pod | pri

e

tom ne pretrpi neke narocite po-
sledice. Na desnoj strani nalaze
se Cetiri tastera:

Taster SELECT za poctetak od-
nosno prekid stampanja (ON)OFF
LINE). FEED slui za pomeranje
hartije za jedan red, a ako na ta-
ster pritiskate drute vreme Stam-
pa ide na potetak nove strane.
AKo je taster pritisnut kad ukljuti-
te Stampad dobijete tzv. =self
testa.

Tasterom FONT mo2ete da bira-
te izmedu dva seta znakova, a koji
je set trenutno izabran pokazuje
vam LED-ekran koji je priévricen
na kuciste ispod masivne pisace
glave. Ako vam ona skriva ekran
moZete rukom da je pomerite u
bilo koji poloiaj. MoZete da birate
izmedu deset setova znakova:
moiete da se opredelite | za set
znakova koji sam| definisete.

Taster QUIET preklapa Stampac
na tisi nadin Stampanja. Ako je
taster pritisnut, kad ukljucite
stampat on ¢e prvo ispisati po-
datke o stanju sistema, a zatim
ispisuje primljene podatke u hek-
sadecimalnom formatu.

Stampan‘.‘. ima dva puta po osam
»dip switcheva«. Njima pode3ava-
te duinu strane, nacin pisanja,
skokove preko kraja listova, oblik
nule (precrtana ili ne) i birate na-
cionalni set znakova. Njih zna
Nastavak na str. 13
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MLADEN VIHER

rugog kolovoza 1985. Lock-
heed L-1011 TriStar
(N728DA), kompanija Delta,
na linijl 191, usao je u finale prilaza
asrodromu Fort Worth pokraj Dalla-
sa. Vrijeme je bilo vrio lose, puhao
je jak vjetar s kifom. U avionu se
nalazilo 155 putnika i 8 ¢lanova po-
sade. Prema predvidenoj proceduri,
pilot je smanjio brzinu na 160 mph
(6 290 km/h). Minimaina brzina za
ovaj tip aviona iznosi 112 mph
200 km/h). Iznenada je naletio jak
¢elni vjetar | kazal|ka brzinomjera je
naglo poskoctila {brzina vjetra od
oko 40 &vorova, vektorski se zbrojila
s brzinom aviona). Da bi zadriao
planiranu brzinu, a da istovremeno
ne poremeti ravninu poniranja (gli-
de path), pilot je oduzeo snagu mo-
torima i ponovo stabilizirao brzinu
na 160 mph. U samo nekoliko se-
kundi smicanje vjetra (windshear)
pokazalo je svoje podmukio lice.
Celni vjetar od 40 évorova naglo se
pretvorio u ledni vjetar iste jacine U
tih nekoliko sekundi brzina TriSta-
ra, u odnosu na okolni zrak, pala je
na oko B0 mph | otisla duboko ispod
minimaine. Volani su se zatresli, a
alarmi oglasili. Pilot j@ u trenutku
gurnuo naprijed rutice gasa, ali dok
su tri snaZna Rolls Roycea od po 19
t potiska hvatala snagu, nos aviona
je potonuo | udario u zemlju prije
nego Sto je TriStar ponovo postigao
dovoljnu brzinu da se odrdi u zraku.
Vadenje iz sloma uzgona (stalling)
nije bilo moguée zbog male visine |
premale rezerve snage u moltorima,
Poginulo je 128 putnika | svih 8 £la-
nova posade.

ogu li se slitne katastrofe
Mlszaci‘r' Danas tri tvrtke ne-
zavisno rade na sistemima
za upozoravanje pilota na opasnost
od smicanja vietra i za pomoc u letu
kroz ova podrutja. Polreba za ovak-
vim sistemima je ocita |er, prema
podacima National Transportation
Salety Boarda, u Sjedinjenim Dria-
vama smicanje vjelfa je za posljed-
njih 10 godina izazvalo tetiri teske
katastrofe | odnijelo 401 Xivol. Tu
nisu uratunate mnogobrojne kata-
strofe malih aviona, koje su snatne
promjene brzine i smejera vietra po-
lamila, a njihove ostatke razbacala
na nekoliko kvadratnih milja, ta veli-
ki broj raznih udesa | katastrofa,
jzazvanih drugim uzrocima, a pot-
pomognutih smicanjem vjetra
Smicanje vjetra predstavlja svaka
nagla promjena brzine | smjera vje-
tra na malom prostoru |li u kratkom
vramernu, a rezultira naglom prom-
jenom brzine aviona u odnosu na
okolni zrak, Najopasniji obilik smica-
nja vjetra izazivaju |ake silazne stru-
|e zraka (downburst, odnosno mi-
croburst, jer agzistiraju na malom
prostoru) koje izazivaju aktivni cum-
mulonimbusi, olujni oblaci, a teslo
su pracene jakom kisom (kao kod
Delte 191), tut¢om | grmljavinom. Ja-
ke silazne struje nastaju kad kon-
denzirana voda, nojena uzlaznim
strujama, postane pretedka | rudi se
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Najopasniji oblik smicanja
vjetra stvarafu fake silazne
struje na malom prostoru,
stvorene u olufnom oblaku,
koje se na malof visinl $ire na
sve strane. Nagla prom|ena
smjera vjetra moie izazvati
slom uzgona na avionu,
(Head wind — &elini vietar, Tall
wind — Microburst — uska,
snaZna silazna struja zraka)

Racunarom protiv
smicanja

vetra

prema tlu. Microburst u2i od pola
milje moaZe imati snagu tornada
Meteorolodki radari u avionima pru-
iaju pilotu dovoljno informacije ka-
ko da zaobide ove silovite | opasne
padajuce zratne mase dok krstari
na velikim visinama, ali problemi
nastaju pri polijetanju | slijetanju
zbog nemogocénosti promjene kur-
sa | na malim visinama na kojima
nastupa smicanjg vjetra, silazna
zraéna struja deformira se udarom
u zemlju | radijalno Sirl u svim smje-
rovima (vidi sliku),

Postoje dva osnovna sistema 2a
otkrivanje smicanja vietra. Prvi se
temelji na zemaljsko] mrei mete-
orologkih stanica koja omogucava
meteorolozima otkrivanje | precizno
lociranje podrutja s jakim silaznim
strujanjima. Drugi sistem predvida
instrumente u avionu, potpuno
autonomne u odnosu na zemal|ske
urédaje, koji upozoravaju na ovu
opasnost, a povezane s pilotaznim
instrumentima. Federal Aviation Ad-
ministration (FAA) za sada koristi
LLWSAS - Low Level Wind Shear
Alert System, sistem za upozorava-
nje od smican|a vjetra na malim visi-
nama, kojl se sastojl od mrete sen-
zZora za mjerenje brzine | smjera vje-
tra na raznim totkama oko aerodro-
ma. Senzori stalno Salju izmjerene
podatke centralnom procesoru kajl
usporeduje primljene podatke i pri-
kazuje ih oprerateru na ekranu mo-
nitora

Dwvi sistemi su efekini u neposred-
noj okolici aerodroma, ali ne | na
prilaznim i odlaznim pravcima dale-

ko od praga piste, podrucja na koji-
ma su avioni posebno osjetljivi na
smicanje vjetra, jer ne mogu znatni-
je promjeniti svoj kurs, kako ne bi
pokvarili procedure za polijetanje |
slijetanje. Potrebno je | dosta vre-
mena za otkrivanje smicanja. Zna
pratedi | do dvije minute dok |aki
vjetar, koji se radijalno Siri od jezgre
olujno oblaka, ne zahvati dovoljan
broj stanica kako bi 5@ smicanje vje-
tra moglo sa sigurnoséu kanstatirati
i locirati. Cak i tada pilot mora inter-
pretirati situaciju u glavi i sam doni-
jeti odluku kako ce | da li te vopce
nastaviti propisanu proceduru. Radi
ilustracije kaZimo da |e sistem
LLWSAS na aerodromu Fart Worth
radio u vrijeme prilaza Delte 191

FAA podrzava dalji razvoj zemalj-
skih sistema, all sistemi ugradeni u
avion omogutavaju mnogo brie
izbjegavanje katastrofe.

romelara koji otkrivaju svaki

nekomandirani pokret | skreta-
nje s predvidenog pravea ili promje-
nu kuta u odnosu na horizont | sva-
ku neotekivanu promjenu brzine
lako ovi sistemi 4tite samo avione u
kojima su instalirani; pilotu trenut-
no daju kljutne podatke i izvode ga
iz krititne situacije. Posada je po-
trebno vise od jednostavnog indika-
tora opasnosli, jer let kroz ova po-
druéja trazi pilotaZni nivo daleko iz-
nad iskustva | uvjeibanosti velikg
broja pilota. U normalnim uvjetima

saatn;e se od raéunara i akcele-

leta, zratna struja oko krila mo2e
se, na jednostavnom stupnju razma-
tranja, aproksimirati paralelnom u
odnosu na povrdinu tla iznad kojeg
avion leti. Zato je napadni kut izme-
du krila | struje zraka, grubo izragu-
nat, jednak kutu izmedu krila i tla,
Silazna zradna struja ima jaku verti-
kalnu komponentu brzine i trenutno
smanjuje napadni kut krila. U letu
kroz silazne struje pilot mora podici
nos aviona i letjeti punom snagom
svojih motora

Nekoliko kompanija, ukljutivsi
Boeing Aircraft (Seattle), Sate Flight
{White Plains, New York) i Sperry
(Phoenix) razvijaju sisteme za upo-
zoravanje pilota na nailazak silazne
zratne struje | vodenje aviona kroz
nju. Safe Flight je konstruirao Wind
Schear Warning/Recovery Guidan-
ce (WSW/RG) sistem koji koristi ra-
tunar i viastite vertikalne i longitu-
dinalne akcelrometre za radunanje
parametara leta u odnosu na tlo kao
referentnu plohu. Ratunar takode
prima podatke senzora brzine i na-
padnog kuta koji s& mjere u odnosu
na struju okolnog zraka. Ako WSW/
RG sistem otkrije iznenadno pove-
tanje brzine u odnosu na zrak, baz
odgovarajuceg povecanja brzine u
odnosu na tlo (javija se razlika u
brzini izmjereno] na pitot cljevi i
proratuna ratunara, na temelju
promjena birzina dodat registriranih
longitudinalnim akcelerometrom, u
korist brzine zratne struje na pitot
cijevi), jedini moguci uzrok je nagll
porast brzine éelnog vietra— smica-
nje viatra. Sistem se javlja zvutnim



alarmom prije nego trent negativnih
posljedica uzme maha | proraduna-
va novi kut uzduine osi aviona u
odnosu na horizont, (pitch) pripre-
mivsi tako posadu na let kroz silaz-
ne struje. Reakecija pllota mora biti
brza, zato se nastojl latne uzbune
reducirali na najmanju moguéu
mjeru (elegantan trik s Kori&tenjem
autopilota moe bitl jako opasan jer
ce ureda) nastojati zadriati pitch |
tako =prosetati« kazaljku brzinom-
jera).

Zato je Safe Flight pune dvije go-
dine ispitavao svo| sistem na jed-
nom Boeingu 727 United Airlinesa
kako bl Sto bolje proucio utjeca)
zratnih turbulencija, glavnih uzroka
la¢nih alarma. Mjerenja pokazuju da
turbulencija zraka na velikim avioni-
ma rijetko kad izaziva opterecenja
veca od 0,12 g. lako se piloti mogu
boriti s optereéenjima znatno veéim
od ovog, Safle Flight je kalibrirala
svoje uredaje na 0,15 g. Ovaj sistem
je testiran | prihvacen od strane FAA
| do sada je postavijen u vide od 40
valikih aviona. Koristeéi avio-simu-
latore, Eastern, United | Boeing izvr-
Sili su seriju dodatnih testova koji
pokazuju da sistem sa sigurnoscu
reagira na smicanje vjetra

i MAN OFF
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parry |e startao viastiti Wind
SShear Detection and Alert pro-

gram u studenom prosle godi-
ne. |zvedeni su testovi u toku sof-
tvarskog modeliranja | praktiéni te-
stovi elektronike | programske po-
drike na avionima Piedmont Airli-
nesa, Program koji je Piedmont
unio u racunare specifitne namje-
ne, u svojim avionima tipa Boeing
737-200 ¢ini dodatnu funkciju po-
stojeceg Sperryevog Performance
Management sistema, konstruisa-
nog za proracune radi Stednje gori-
va | smanjenja trodkova odrianja.
Koristeci algoritam temeljen na ku-
tu izmedu uzduZne osi aviona i hori-
zonta, brzini, vertikalnim i longitudi-
nalnim ubrzanjima, pali se signalno
svetio boje jantara kad se otkriju
silazne struje zraka. Ako stizu poda-
ci o promjeni smjera vjetra, treperi
upozorenje =WINDSHFAR= (vidi sli-
ku 8 pokazivacem ovog racunara) |
pali s crveno svjetlo. Sperry dalje

razvija ovaj sistem s konaénim ci-
ljem da, poput Sate Flightoveg, pri-
kazuje | upute za dalje postupke
Sperry odekuje dozvolu za komerci-
jalno koridtenje ovog sistema do
kraja godine.
Boeingov sistem brine se za upozo-
renje | vodenje aviona kroz silazne
struje upozorivéi, na pillotatnim in-
strumentima, kada se avion priblia-
va opasnom polotaju. Boaing ote-
kuje dozvolu | postavljanje ovog si-
stema u svoje avione tipa 737 do
kraja ljeta, a u planu su | verzije za
757 | 767

katastrofa Delte 191 mogla se izb-
jedi da je avion bio opremljen ovak-
vim sistemom. Posada bi na vrijame
bila obavjestena o smicanju vijetra |
umesto oduzimanja snage motori-
ma, radi zadriavanja planirane brzi-
ne, dala punu snagu.motorima |
maksimalni napadni kut izvela pro-
ceduru za neuspjeli prilaz (missed
approach) | pokusala ponovo jer se
microburst stalno krede zajedno s
cumulonimbusom, ili izabrala alter-
natvni asrodrom

Leonard Grean, predsjednik Safe
Flighta, kate kako FAA traki sisteme
za otkrivanje smicanja vietra za ko-
mercijalne avione. Posto su setakvi

Pokazivac
Sperryevog
ratunara kofi
ima
moguénost
detekclje |
Indikacije
smicanjs
vjetra.

uredaji pojavili tek nedavno, FAA ih
|e tek potela ispitivati, avio kompa-
nije ih ne smiju postavijati bez nje-
nog odobrenja. »Prava [e ironija«
kate Green, »5to je Sest |IBM-ovih
struénjaka poginulo u Dallasu, dok
cijela flota IBM-ovih poslovnih avi-
ona koristi uredaje za otkrivanje
smicanja vietra.»

Popunjavati ¢itko, Stampanim slovima!

Potpisani ——
(ime i prezime)
Zelim da se pretplatim na »Moj mikro«, izdanje na slovenad-
kom — srpskohrvatskom jeziku
(nepotrebno precriati)
na 6 meseci — na 12 meseci (nepotrebno precriati)

Revijuslatinaadresu

(navesti taénu adresu i obavezno broj poste)

Potpis _ - - ~ i
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KOMUNIKACIJSKI SISTEMI

PRIMOZ POGACNIK

koliko dule upotrebljava-
Umo racéunar, utoliko moze-
mo lak$e konstatovati da je
=usko grlo= radunara razmena
podataka. Nekad su se radunarski
podaci prenosili na perlorisane
kartice, kasnije na magnetne tra-
ke, diskove. Na taj nacin su se
podaci prenosili vrla sporo, a pro-
blemi su se pojavijivall | sa kom-
patibilnoséu sistema medusobno
— &to naroéito vali za diskove, U
novije vreme podaci se razmenju-
ju pomoéu modema preko javne
telefonske mreie. Brzina prenosa
| pristupaénost podataka nisu se
sustinski povecali. S druge strane
sreéemo se sa tinjenicom da ce-
na personalnih radunara nepre-
stano pada | da svakom korisniku
ratunara nije potreban Krasnopis-
ni tampaé, sopstveni disk ili cr-
taé. Proizvodadi ratunarske opre-
me zato su potell da razvijaju po-
sebne sisteme koji su omoguca-
vall da viSe korisnika upotrebljava
iste periferne jedinice, na primer.
disk multiplekser (Corvus Conste-
lation) ili Systemizer (Datatrade).
Ove ¢injenice su navele korisnike
ratunara da potnu da razmisljaju
o povezivanju racunara medusob-
no, Analize su pokazale da je za
90% komunikacija potrebna veca
brzina prenosa od 300 kbit/sek i
da se 60% pismenih komunikacija
obavlja unutar preduzeca. Na os-
novu pomenutih podataka i zami-
sli 0 automatizovano] kancelariji
potela je da se rada ideja lokalnih
mreia.

Karakteristike
lokalnih
ratunarskih mreza

Lokalna ratunarska mreia po-
kriva ograni¢eno podrudje, u gra-
nicama od nekoliko stotina meta-
ra do oko 10 km. Prema svojoj
koncepciji nisu podvrgnute ogra-
ni¢enjima pod kojim deluju PTT i
drugi javni komunikacijski siste-
mi. Prenos podataka je relativho
brz — 100 kbit/sek | do preko 10
Mbivsek. Za razliku od terminala,
kod lokalnih raéunarskih mreZa
upotrebljavaju se jeftini prenosni
mediji: koaksijalni kablovi, razni
dvoiilni kablovi. Svaki ¢vor u ra-
tunarskoj mrezi moZe da komuni-
cira sa bilo kojim drugim — i tako
samo| mreZi nije potreban kon-

LOKALNE

RACUNARSKE

troini ra¢unar. Poruke, informaci-
je prenose se tako da stanica za
emitovanje predaje | adresu koris-
nika kome je upucéena poruka.
Sve stanice sluSaju poruku, a sa-
mo adresovana je upotrebljava |
adekvatno reaguje. Tajnost veza
na taj nacéin nije garantovana, ani
pribliZno nij tako velika kao $to je
u direktnoj vezi izmedu dva Koris-
nika. Tajnost podataka se poveca-
va Sifriranjem poruka ili, §to se
danas tesce upotrebljava, poseb-
nim kontrolnim ratunarom koji
kontrolife prenos podataka.

Topologija
povezivanja

Prve mreze imale su zvezdasti
oblik (slika 1). Centralna jedinica
bila je povezana sa svakim koris-
nikom pojedinaéno. Korisnici su
mogli da imaju relativno jedno-
stavne terminale, dok je centralni
ratunar imao veoma obimnu pro-
gramsku opremu. Ova vrsta mre-
2e imala je mnogo nedostataka:
ukoliko bl dodlo do kvara u cen-
trainom radunaru, pojedini koris-
nici vide nisu mogli da uspostave
meduscbne veze. Uprkos tome
jos se upotrebljava zvezdasta
mreZa. Najkarakteristiéniji primer
je PBX (private branch exchange)
ili na pr. Juveks, koji koriste po-
stojece telefonske instalacije. U
oba slu¢aja se informacije preno-
se sporo, a testo ¢ak | sporije od
1200 bit/sek.

U poslednje vreme sve se dedce
upotrebljava mreZa u obliku obru-
ta, Informacije krute po obruéu,
najéesce u jednom pravcu, | poja-
Cavaju se na svakom &voru. Pono-
vo moie doci do prekida veze ako
jedna od stanica otkale poslus-
nost. Zbog toga se ¢esto upotreb-
ljavaju dve paralelne petlje, a u
slucaju prekida linije, ili kvara sta-
nice, informacioni krug se zavréa-
va kao 5to prikazuje slika 2,

Na podrugju komunikacijskih
mreia dosad je napravijeno vise
eksperimenata, a najkarakteristi¢-
niji je onaj na Univerzitetu Havaji,
koji je imao snaZan uticaj na raz-
vo| ratunarskin mreZa. Na tom
univerzitetu se probalo povezati
sve terminale na havajskim astvri-
ma sa lokalnim radunarom, a otu-
da dalje sa drugim ratunarskim
mrezama. Nastall sistem nazvan
je ALOHA. Veza izmedu terminala
uspostavljena je pomotu radio-
odasilja¢a. Svaki terminal ima za
emitovanje i prijem na raspolaga-
nju radio kanal Sirine 100 kHz.
Veze su ostvarene na sledeci na-
€in: svaka stanica je najpre »siu-
sala« da li, moida, emituje neka
druga. Ukoliko bi kanal bio slobo-
dan, pocela bi da emituje poruke.
Naravno, ne molemo da znamo
da li je poruka uopéte bila primlje-
na, odnosno da |i je primljena bez
greSaka. Zato je svaka stanica ko-
ja bi primila poruku, morala da
emituje potvrdu prijema. Ukoliko
stanica za emitovanje nije primila
potvrdu, ona druga bi ponovo
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ljene, odmah bi prestajala da emi-
tuje. Da opet ne bi doslo do isto-
vremenog emitovanja, pojedine
stanice bi pofele da emituju u
odredeno vreme. Na kraju emisije
svaki odasilja¢ bi emitovao odre-
deni niz podataka — Sum, §to je u
sultini jednako iskrivljenoj infor-
maciji. To su registrovale sve sta-
nice prikljutene na provodnik, {a-
ko da bi posle odradenog vreme-
na emitovati poc¢ela ona stanica
koja je raspolagala informacijom
za emitovanje. Sam postupak u
mnogo ¢éemu podseca na razgo-
vor vete grupe ljudi u kojoj nema
koordinatora koji bi odredivao re-
dosled govora pojedinaca. To je |
jedna od prednosti Etherneta —
naime, sistem je jednostavan | u
poredenju sa ostalima relativno
pouzdan | jeftin. Proizvodacdi su
razvili | vide integrisanih Ethernet
kontrolera, na pr.: Intel 82586,
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U obrutima i petljama KruZi in-
formacija po obruéu u jednom
pravcu. Da ne bi dodlo do sudara
informacija, terminali primenjuju
kontrolu pomoéu Zetona. Zeton je
posebna poruka koja dozvoljava
pojedino] stanici—terminalu emi-
tovanje. Stanica koja Zeli da emi-
tuje zadriava 2eton sve dok ne
zavrsl emitovanje podataka, a on-
da predaje Zeton sledeéem koris-
niku. Malo drukéije se prenose in-
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Siika 3: Sistem pakata (vidl Elanak),
emitovala poruku. Postojala je, ta-
kode, moguénost da dve stanice
konstatuju da je kanal slobodan
pa tako Istovremeno poénu da
emituju poruke. Naravno, primlje-
ni podaci su bill pogredni, pa zato
priiemna stanica nije emitovala
pofvrdu prijema. Usledilo je pono-
vo emitovanje poruke — taj postu-
pak se ponavijao toliko vremena
dok poruka nije bila primljena bez
gresaka. Sistem je zadovoljavaju-
te delovao sve dok je poruka bilo
malo. Ukoliko je broj poruka bio
vaci, postojala je veta verovatno-
¢a da se poruke »pokrivljus —
zbog tega se dule tekalo.
ALOHA je bila, kao to smo ista-
kli, osnova za vise kasnijih siste-
ma. NajvaZniji medu njima razvi-
jen je 1970. godine kod Xerox Pa-
lo Alto Reasearch centra, a zvao
se Ethernet. Za razliku od ALOHA
komunikacijskog sistema, kao
provodnik informacija bio je upo-
trebljen koaksijalni kabl. Svaka
stanica je stalno pratila proticanje
informacija po kablu | ukoliko bi
utvrdila da su informacije iskriv-
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formacije u obruéu sa vagoneiéi-
ma, Po obruc¢u kruZe paketi (va-
gonéic¢i) odredene dutine | sasta-
va. Bar jedan bit paketa slu2i sig-
nalizaciji — da li je »vagoné&ic«
pun ili prazan. Savki évor kontro-
lise da li je vagonéié pun ili pra-
zan. Ukoliko je prazan u njega
utovaruje svoju informaciju i oz-
natava ga da je pun. U suprotnom
sluéaju, kad je vagondi¢ pun, ako
je namenjen dotiénom évoru, &ita
ga i pradaje dalje inate — neizme-
njen prosieduje drugom Evoru.
Veoma poznat obrué koji se cesto
upotrebljava jeste Cambridge
ring koji je razvijen na Univerzite-
tu u Kembridiu. Razvijeno je ne-
koliko komercijalnih verzija Cam-
bridge ringa, na pr. Polynet, Tran-
sring (Scientifics and Electronic s
Ltd.), Planet (Recal—Milgo).

Razli&iti ratunari upotrebljava-
ju razligite operativne sisteme i
zato ih je praktitno nemoguéno
elegantno medusobno povezati.
Tesko je verovati da bi jedna fa-
brika upotrebljavala samo jedan
tip ratunara, jer za program za
obradu teksta nije potreban ratu-

nar sa izvanredno kvalitetnom
grafikom, dok je suprotno pri
koncipovanju kola pomoctu radu-
nara. Isto tako se ratunari nepre-
stano menjaju — svako kupuje
najnoviji model ili onaj koji mu je
trenutno finansijski pristupacan.
Nekompatibilnost rafunara ne-
prestano raste, a time se smanjuje
mogucnost brzog prenosa poda-
taka.

Prednost lokalne ratunarske
mreie je | u tome to je za povezi-
vanje ratunara potreban samo je-
dan kabl — dok je naprotiv, za
»Klasiéno« povezivanje terminala
potreban po jedan par 2ica za sva-
ki tarminal.

Svaki proizvodad nudi svoju
adaptaciju lokalne ratunarske
mreZe. Vecinom su to verzije os-
novnih varijanti - ¢esto bad Cam-
bridge ringa. Na primer, PLANET
(Private Lokal Area Nework) mo-
2emo zamisliti kao realnu ratu-
narsku mreku,

PLANET je primer upotrebe
Cambridge ringa. Po obruéu KruZi
konstantni broj paketa. Najveci
broj paketa u obrutu je 64. Paket
koji je konstantne duline sastav-
ljen je od bita koji signalizuju po-
tvrdu prijema, 16 bitova predstav-
lija podatke, 16 adresu, 4 bita su
namenjena kontroli i eliminaciji
gresaka, a zatim sledi bit koji oz-
natava da li je paket pun ili pra-
zan (sl. 3).

Veza izmedu évorova napravlje-
na je pomoc¢u dvostrukoga zak-
ljuénog koaksijalnog kabla, a u
poslednje vreme se sve teidte
upotrebljavaju | optitka viakna.
Ulaz u obru¢ moguéan je preko
kabelskog prikljutka (CAP, cable
acces point) koji nije nista drugo
vet standardni BNC priklju¢ak na
koji je mogutno jednostavno
prikijuéiti terminaiski interfejs
{TAP, terminal access point). Pro-
izvodaé nudi | specijalne verzije
CAP: prikljutenje sa optitkog via-
kna na koaksijalni ili CAP za pove-
zivanje na optitki kabl, TAP je ak-
tivnl deo PLANET sistema | omo-
gutava prikljuéenje terminala
preko V24/28 konektora. S kon-
trolom sacinjava inteligentni in-
terfejs. Svaki TAP ima svoju adre-
su koju korisnik moZe da menja.
VaZno je to da deluje nezavisno
od korisnikovog protokola — $to
znaéi da nije potrebno modifiko-
vati postojeée komunikacijske
programe.,

Srce PLANETA je kontroler,
zvani i direktor. Direktor uspo-
stavlja veze medu pojedinim TAP,
a isto tako kontroliSe proticanje
informacija i stanje u obruéu. Sve

tke fuva | po Zelji prenosi
korisniku. Ima ugraden TAP i prik-
ljutke za terminal, odnosno $tam-
paé. Ukoliko registruje gredku na
liniji, prekinuta linija na poseban
natin ovu gredku lokalizuje. Pri
tom se gube samo one informaci-
je koje su trenutno bile u obruu.
Direktor moZe da uspostavija vise
razli¢itih tipova veza — kao &to su
na primer jednosmerne (simplex),

Slika 4: Razlitiy tipovl vera: Simpleks,
dupleks vera koriank
ka (8, b); lanéana simpleks veza lzmadu
korisnik.

a {c); multidop {d); konlerancij-
ska vera ra koju je karakteristi¢éno de

emitovanje Jednog kerisnika sludaju svi
ostall (o)

dvosmerne (duplex), veze izmedu
dva odredena korisnika (point to
point), veze izmedu jednoga glav-
nog | vise potéinjenih korisnika
{muitidrop), petlja (chain), konfe-
rencijske veze. Slika 4 pokazuje
pojedine tipove ovih veza. Oblik
veze molemo da promenimo za
vreme samog delovanja mreZe —
naravno, ako poznajema lozinku
koja nam ove promene dozvolja-
va, Na taj naéln se obezbeduju
tajnost | prioritet prenosenih in-
formacija, jer =direktor= nece
uspostaviti vezu izmedu dva ko-
risnika ako pre toga nije bio pro-
gramiran da odredena veza po-
stoji.

Suprotno od oéekivanog, | nade
radne organizacije mogu da na-
bave Recal—Miigov Planet. Opi-
sani sistem ¢e kod nas prodavati
Metalka — OOUR Raéunarski in-
#enjering, tel: (061) 317-654 — koji
daje | taéne informacije o instala-
ciji, upotrebi i ceni sistema.
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KOMPJUTERIZOVANA ANIMACIJA

Nastavak sa str. 5

Drugi vizionari najavijuju racu-
narski sisteém s vezama Sirom sve-
ta, koji ¢e ljudima omogucavati
izradus | gledanje viastitih video
filmova kod njihovih kuca.

Deo buduénosti bi mogla da
bude radunarska animacija u real-
nom vremenu, Animacija koja bi
omogucavala nadzor | Kreiranje
viastitih 30 crte2a koji bi edmah
reagovali. Za W svrhu bl bila po-
trebna memorija veteg kapacitela
(npr. laserski disk), kapaciteiniji
ratunari | programska oprema sa
vestatkom inteligencijom.

U igranim filmovima raéunar se
koristi pri pisanju scenarija, kon-
trolu produkcije, istrazuje se na
podrugju planiranja filmskih ka-
drova | celokupnih filmskih sek-
venca, Neki producenti razmislja-
ju o digitalizaciji lica umrlih rok-
zvezda, npr. DZima Morisona. Na
taj na¢in bi mogll da se izrade
novi vidéo spotovi gde bi se glum-
cima lice zamenilo digitalizova-
nom slikom.

U praktiénom pogledu ce
kompjuterizovana animacijia iz-
vesno uticati na animaciju u ono-
likoj meri koliko je uvodenje racu-
nara u produkciju muzike uticalo.
Tako je npr. u Holivudu vecina
tradicinoalnih  studijskdih muzi-
¢ara ostala bez posla, jer se razvio
novi tip muziara — programera-
aranfera.

Istorija kompjuterizovane animacije

i film koji je animiran uz

pomot kompijutera vero-

vatno je »Bouncing Ball«.
Izraden je 1950, godine u Masa-
tusetskom tehnoloskom institu-
tu (MIT), a prikazan je na ameri-
§koj televizifi 1951, godine
Dion Vitni (John Whitney), ko-
me se kasnije pridruZio | brat
Diejms (James) zapoteo je
istrazivanja analognim raéuna-

- rom na podrudiu kontrole kreta-

nja. Godine 1966, Vitni je poteo
da producira kampjuterski ani-
mirane lilmove. Prvi je bio film
Fermutations,

U istorijl kompjuterizovane
animacije 1963. godine smatra
se kKljuenom: Ajven |. Saderlend
{lvan E. Sutherland) je na MIT-u
odbranio doktorsku disertaciju
s naslovom »Sketchpad: A man-
machine graphical communica-
tion systeme«, Projekt je umetni-
ku omogucio crtanje | animaciju
na ekranu racunara svetlosnom

olovkom. Kompjuterisovana
animacija postala je interak-
fivha.

Kenet  Nolton {Kennath

Knowilton) iz Bel laboratorija |
Stan van der Bek (autor eksperi-
mentalnih filmova) izradili su 9
kompjuterski animiranih filmao-
va u godinama izmedu
1964 -1970,

Piter Folds (Peler Foldes) je
1974, godine (National Film Bo-
ard of Canada) napravio film
«La Faim« (glad), &iji su angaZo-

vani sadria| | efektna tehnika
izrade doprineli prvoj nominaci-
il kompjuterski animiranog fil-
ma za Oskara.

Njujorski tehnoloski institut
(NYIT) je 1978. godine poceo da
praizvodi prvl kempjuterskl ani-
mirani celovecerniji film, ali taj
jod nije snimljen.

Kompjuterizovana animacija
je u filmovima cesto primanjiva-
na za postizanje specijainih efe-
kata odnosno -sekvenci. Film
#2001, Space Odysseys, prav-
ljen 1968, godine, narotito je va-
Zan, jer j@ afirmisao upotrebu
radunara u fiimsko] produkei|i
(kretanjima vasionskin brodova
i efektima upravija racunar)

Prva kompjuterizovana ani-
macija bili su jednostayni crtedi
od linijica i Stampane reti u ce-
lovegernjem filmu =The Andro-
meda Strain= (1971). U filmu
»Westworld« (1973) u radunar |e
uneta sekvanca digitalizovanih
slika 2ive akcije za potrebe dalje
manipulacije. U nastavku fiima
sFutureworld« (1976} manipuli-
sana je digitalizovana slika gla-
ve glumca Pitera Fonde. iste go-
dine je u filmu »Demon Sead«
prikazan pryvi raéunarski orga-
zam, kad superratunar Proteus
4 oplodava DZuli Kristi (Julie
Christie}. Animacija je pravijena
na analognom radunary =Scani-
mate~ firme Computer-Images
U filmu =lron« (1882) sastavije-
no je 15 minuta ¢iste kompjute-

rizovane animacije za 235 sce-
na, sa proseénom cenom od
1.200 dolara za sekund. Dodat-
nih 200 scena sadrdi ratunarskl
generisanu pozadinu. Film nije
pastigao uspeh zato Sto mu je
prica slaba | nlegoy neuspeh
predstavija korak nazad u upo-
trebi kompjulerizovane anima-
clje u celovedarnim Hilmovima.

Evo naziva joé nekoliko celo-
vecarnjih, filmova koji sadr2e
kompjuterizovanu  animaciju:
wTime after Times, «Star Trek,
The Mofion Picturas, =Star
Wars=, »Buck Rogers», »Allian«
| #The Black Hole= 1979, godi-
ne, ~Looker= 1981. godine,
»Star Trek li« 1982, godine, »Su-
perman llls, »~War Gamess«,
«2010« 1983. godine, “The Las!
Star Fighter= (sa 30 minuta ani-
macije po ceni od 45 millona
dolara) 1 =Electric Oreamss
1984, godine, »The Explorerss,
wWaird Sclence~ (radunar kao
seksualini objekt), «Young Sher-
lock Holmass 19856. godine.

Upolreba kompjuterizovane
animacije izvesno jé naipopular-
nija na TV, pre svega u rekla-
mama.

Kempjuterizovana animacija,
pre svega sisteml na Kljué, sve
vise s kKoristi v izveStaju | sport-
skim Iil'a?{?mima Prognozira
se da ce vesti ubuduce biti
prikazane potpuno grafiéki,

S

(ao MIKRO siowenija

Bez druge serije

bavku osnovnog kompleta da nam pi-
smeno jave (na adresu redakcije revije
Moj Mikro) da su spremni kupiti osnovni
komplet u okviru navedene cene. Vecina
samograditelja je u zavréno| fazi rada.
Razume se da su to najnapeliji trenuci

kada se lesko podnosi

tom Moj mikro Slovenija.
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osnovnih kompleta
ostali smo vec pre pocetka sSkolske godi-
ne. Za to vreme nakupilo se vise novih
samograditelja koji bi zeleli da kupe os-
novni komplel. Medutim, u meduvreme-
nu su se na domacem trzistu cene pope-
le tako skokovito da cemo uvek nastojati
obezbediti koli¢inu koja se trazi u datom
trenutku. Racéunica pokazuje da ¢e cena
osnovnog kompleta (dokumentacija, dve
memorije tipa eprom i stampano kolo)
iznositi od 80.000 do 90.000 dinara. Moli-
mo sve one koji su zainteresovani za na-

¢ekanje. Zato
vam dajemo nove brojeve lelefona na
koje mozete da nazivate svaki dan od 20
¢asova dalje. Oba telefona su iz Ljublja-
ne: (061) 344 697 | 332 591. Nazovite ako
imate bilo $ta da pitate u vezi s projek-

Mikroracunar

za samograditelje

Mikroratunar =Moj mikro Slovenija« (MMS) namenjen je& onima koji grade sami. lzrada mikro-

deé¢im

PROSIRENJA:

5.25 ili 3.5 inda)

| &

- procesor: Z80 (2.5MHz, 4MHz ili 5MHz)

- memorija: ROM BK, RAM 64K bajtova

— |spis: video kontroler za 2480 znakova (video)
— spoljna memorija: 4 x disketna |adinica DSSD (WD 1771 za diskete od 8, 5.25 ill 3.5 inéa)
— Interfejsi: 2x RS232 sinhroni ili asinhroni interfejs (SI0) 50 de 19200 boda. paralelni
intarfajs PIO (mogucna simulacija interfejsa Centronics), interfejs za tastaturu

- programska oprema: monitor (u EPROM), genarator video znakova (u EFROM), operativni
sistem CP/M 2.2 (diskela)

— memorija: RAM 256 K bajtova
RAM disk: 256 K ili 1 M bajtova s potrebnom programskom opremom
univerzalni kontroler za flopl diskove: 4x disketna jedinica DSSD (WD 2791 za diskete od

— programska oprema: operativni sistem CP/M 3
L e e . T I

racunara MMS je projekt koji istovremeno pruza i dovolino strutne razonode. Po relativho
nisko| cenl mode da’se napravi ratunar vanredno dobrih tehnickih karakteristika

Bogata programska oprema koja moZe da se izvodi u okvirl operativnog sistema CP/M
predstavija jamstvo da se racunar MMS mote da koristi na svim podrutjima kao: ratunovod-
stvo, bankarstvo, grafika, baze podataka | njihovo uredivanje, vaspitanje, studij racunarstva,
nauka | vodenje projekata, proizvodnja | statistika, liéni dohogi | razliciti programski jezigi

TEHNICKE KARAKTERISTIKE
OSNOVNA VERZIJA: Stampano kolo dimenzije 350x215 mm sa sle-
tehniékim podacima

kontrolerski modul za hard disk: 2< (5M — 200 M bajtova) sa konektorom za prikljucenje
po standardu ST506

-~ grafika u boji: 512x512, 16 boja, =look up~ tabela, zvuk, tasovnik realnpg vremena sa
baterijskom zadtitom, brzina crtanja 1,5 M lacaka'sek
— univerzalnl EPROM programator: za sve tipove EPROM

— EPROM, mnogl »single chip= mirkoratunari sa ugradenim EPROM




Nastavak sa str.7

NEC 12 i verovatno je suvisno na-
glasavati da jugoslovenskog ne-
ma medu njima, a da Danska ima
tak dva seta znakova.

Uz pomot¢ specijalne rucice na
cilindru za pomeranje hartije mo-
Zete veoma jednostavno da ume-
ctete pojedine listove hartije.
Stampaé podesava list tako taéno
da kgrigovanje uopste nije po-
trebno.

Traktor za beskrajnu hartiju na
Zalost nije ugraden | treba ga ku-
piti posebno. To je skoro neop-
hodno jer su kKablovi na poledini
Stampaca rasporedeni tako nez-
godno da ometaju hartiju. Inace
je rad Stampaca bez traktora pre-
cizniji, 5to je pre svega vaino u
grafickom nadinu.

Stampaé¢ ima ugraden | ventila-
tor koji obezbeduje da radna tem-
perature pisace glave ne bude su-
vise visoka. Ako se temperatura
popne na vite od 90° C, &tampad
potinja da pise samo u jednom
pravcu, a kad sanzor izmeri tem-
peraturu vidu od 105° C, Stampat
se zaustavi dok temperatura ne
padne ispod 90° C, Zatim se stam-
panje samo nastavija.

Steta je | 4to stampaé ima samo
jedan interfejs ugraden. Za ovak-
v cenu bi proizvodad mirne duse
mogao da stavi oba interfejsa u
isti raéunar i ne bi morao da pro-
daje dva modela, a kupac ne bi
morao da brine §ta ée se dogoditi
ako zameni racunar.

Setovi znakova

NEC ume da Stampa u tri os-
novna nacina: obiénom (draft),
krasnopisnom (LQ) | proporci-
onalnom (slova zauzimaju razli¢i-
te sirine na hartiji). U svim nagini-
ma mogu da se upolrebljavaju
klasiéni nadini pisanja (masno,
koso, podvudeno...). Korisnik
mole da definite do 128 svojih
znakova ali oni va2e samo za onaj
natin pisanja za koji ih qﬂnih—

mo. Prema tome, ako za vreme
Stampanja menjamo nacin pisa-
nja moramo adekvalno tome da
menjamo i svoj sel znakova.

Escape sequences

O obiénim escape sekvencama
koje su poznate svim Stampacdima
nema potrebe gubiti reéi. Radije
¢emo se zadrzati na neobiénima.

NEC ume da pomera hartiju u
oba pravca tako da moZemo da
uéinimo pomeraj za jedan red na-
pred ili nazad, a ako to ne bude
dovoljno moZemo da pomerimo
hartiju za n/180 inéa napred |l
nazad (n<=127). Ispisani znakovi
mogu da se povecaju horizontal-
no i vertikaino (vertikalno do tri-
put, a horizontalno do dvaput).
Prilikom ispisivanja ratunar lepo
oblikuje slova | ona nisu onako
cetvrtasta kao kod NL-10. Pored
razmaka medu redovima moZe da
se odredi | razmak izmedu pojedi-
nih karaktera | tako tekst ispisuje
manje stisnuto ili vise stisnuto.

To Je razmak med znakl 1

To Je razmak med znakl 2
To je razmak med znaki 3
To je razmak med znakl 4
To je razmak med znakl

To Je razmak med znakl

To Je

§
6

razmak med znakl 7

To Je razmak med znak! 8

To Je
To Je

razmak med zn
razmak med

znakl

akl 9
10

To Je navadna 10 CPl oblika tiskanja
Dvakrat horizontalno
Trikrat horizontalno

Spet 10 CPI

Dvakrat vertikalno
- vert.

O N UNrert.. & 8 K Rhor.

& horiz.

Stampaé poznaje | tzv. ~elonga-
ted print«, kojim se Stampaju slo-
va jednake visine ali horizontalno
prodirena. Ako Zelite da ispidete
tekst koji nije ureden programom
za obradu teksta, Stampaé ume
da obavi sav posao umesto njega.
Escape sekvencama moZete da
podesite obradu po levoj ili des-
noj lvici, centriranje redova ili pot-
punu obradu teksta na levoj ili
desnoj lvici. Pesto u ovom trenut-
ku nema dovoljno programa za
obradu teksta koji umeju da obra-
duju u proporcionainom naéinu,
za ispisivanje takvih tekstova mo-
2a da posluzi jedan od naéina ure-
divanja. Ako imate model Kkoji
ume da tampa u bojama, moiete
da odredite | boju ispisa. Zanimlji-
va je | mogucénost ispisivanja blo-
kova teksla. Escape sekvencama
oznadl se podetak | kraj bloka
{moie da bude veli¢ine do 2 K) i
zatim se ispisuje na proizvoljnim
mestima u tekstu. Mogucnost je
podesna pre svega za ispisivanje
naslova | potpisa na tekstovima
koji se ne obraduju programom
za obradu teksta.

Grafika

Stampaé podrzava | 8- i 24-pin-
sku grafiku. Prvi naéin je podesan
pre svega za programe pravljene
za obiéne Stampade. Posto je ma-
trica diroka 24 tatke pri ovom na-
éinu upotrebljava se samo svaka
treta iglica, U 8-pinskoj grafici
sloji na raspolaganju Sest, a u 24-
pinskoj pet razli¢itih gustoca cria-
nja. Gustodéa tataka krece se od
80 do 360 tataka po incu.

Kupiti ili ne kupiti,
pitanje je sad

NEC P6 u svakom slutaju je
gtampaé kojl ume vide od vedine
matriénih slampaca na trZistu. Ne
samo da je vanredno brz i tih,
nego mu je i kvalitet ispisa prak-

titno isti kao kot lepezastih Stam-
paca. PruZa obilje moguénosti za
igranje oblikom ispisa, 24-bitna
grafika u stanju je da crta veoma
taéne slike, 8to nam zajedno sa
programom za obradu teksta koji
u tekstove ume da ukljucuje i sli-
ke daje zaista snaZan alat za pisa-
nje raznih publikacija, dokumen-
tacije, izvestaja. ..

U Velikoj Britaniji tampac staje
500 funti, a u SAN oko 1600 mara-
ka. Cena je rada veli¢ine najboljih
Epsonovih Stampadca, 5ta znaci da
je NEC skoro joé jednom skuplji
od Starovog NL 10, a pri lome
treba posebno kupiti jos i traktor
za beskrajnu hartiju. Za proseé-
nog korisnika kojemu je Stampac
vecinom potreban za ispisivanje
programa i tu | tamo ponekog tek-
sta koji bag i ne mora da bude
ispisan zaista vrhunski, razlika u
cenama je tolika da verovatno ne-
¢e nl razmisljati 4ta da radi. Ali
NEC P8 je varovalno idealno rese-
nje za radne organizacije jer je
vanredno kvalitetan | izdriljiv, a
njegova cena | | dalje mnogo ni-
za od cene lepezastih §tampaca
koji kod nas mogu da se kupe.
Kaie se »za mnogo para — mno-
go muzike«. Pitanje je samo da li
neko ima dovoljno para da sebi
dozvoli zadovoljstvo posedovanja
NEC-ovoga izvrsnog orkestra.

Posto je cena visoka, verovatno
¢e individuaini uvoz tesko doci u
obzir, ReSenje je u uvozu u vise
delova ili u igri avanture u Koju se
vetina nasih ljudi s lakotom upu-
4ta. Da ne bude zabune — igru
Kontraban! ovog puta ne biste
igrali sa »Dugom+ nego sa nasim
pograniénim organima.

Adrase:

SRAN: NEC Business Systems (Deulsch-
land) GmdH, Hlausenburger Sirasse 4,
8000 Manchen BO; telefon: 089 83 20 41
Velika Britanija: NEC Business Sysiams
{Europe) Lid., 35 Owal Road, London
NW1 7EA; telefon: 01-267-7000
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Compagq, komet ili zvezda?

Priredio: LOJZE ZADRAVEC

anuara ga jos nije bilo nigde, a
1986, godine ima ¢e preko 600
miliona dolara prodaju. Prita o
mpagovom podetku je o8 jedna od
bezbrojnih ameritkin priéa o uspehu.
Ni manje, ni vide — Cetiri emigranta su
zasluzna za osnivanje firme. Nisu, do-
duse, pobegli iz Sovjetskog Saveza,
ve¢ Im je dosadio kuluk kod Texas
Instruments, pa su februara 1982. go-
dine =rutno«= osnovali novo preduze-
te s nemogucim imenom Compaq. Jo-
speh =Rod« Canion, James Harris,
William Murto | Steven Flannigan jed-
nostavno sy smatrali da mogu vise |
bolje. Nasli su jod istomisljenika Be-
njamina Rosana kome nije bilo tedko
da odredl kesu. Tako je veé pomagao
kod rasta Lotusovih cvetova, a upravo
prine | za paradoksainu Ansu. Da kod
Lotusa nije pogredio, poznata je stvar
Ansa, doduse, jof nije takav hit da bi
spadala na ranglistu American Tp 5,
mada | u manjim prilikama radi dobro.
Najvisde mu je uspelo sa Compagom.
Jo kao nedorasio dete, naime, u prvoj
godini punog dejstva prodalo |@ masu
ratunara koji vrede 111 miliona dolara
~ ameritki all-time record!

Rodenje

Prvih dana januara 1982. godine.
Canion, dizajnar, | Harris su nacrt za
svoj prvi prenosni raéunar nacrtali na
ubrusi¢ u omiljgngj hujstonsko| posia-
stitarmici House of Ples. Zajedno s
Murtom su zatim razvill strategiju. Na-
ime, brzo su konstatovali da trgovel
nisu zainteresovani za prodaju radu-
nara za koje nema nikakvih programa
Nista vie vremena nije im oduzela ni

konstatacija da i programski carobnja-
¢l ne misle da pidu programe za jed-
nog novajliju. Gde je na raspolaganju
mnogo programa? Kod IBMI | posto je
IBM pola godine pre nego &to je pote-
lo njihove razmiljanje, izbacio na trii-
8te PC koji je mnogo obecavao, odlu-
€ilu su da nekako prerade | dorade
proizvod IBM.

Regrutovali su ljude koji ne samo
&to su Eiveli u zatvoru kompatiblinosti,
vet su u takvo] skucenosti bili i kre-
ativni. Nisu uzimali Zutokljunce, bez
obzira koliko su oni bili dobri. Pol-
predsednik Steven Flannigan objas-
njava: ~Svi dvadesetogodidnjaci lele
da rade za IBM. Cetrdesetgodisnjaci
su vet debell | celavi, ali ipak ne razpo-
latu tako ludim idejama.= Programeri
kojl rade za Compaq u proseku imaju
15 godina iskustva

| sa takvomn posadom nije bilo lako
napraviti kompatibilni PC. Istina, mi-
kroprocesor i operacion| sistem izazi-
vali su problema. Naime, uzeli su Intel
8088 | MS-DOS Gatesovog Microsofta
Medutim, BIOS je IBM za$titio, all ka-
ko ber njega? Compaqgovi inkenjeri,
ekipa koja je u meduvremenu porasla
na 15 programera, trudili su se devet
meseci | za rad utrodili milion dolara.

Inkenjerski poslovi zavriani su oklo-
bra 1982, Tada je krenuo u akeiju Willl-
am Murto, struénjak za marketing. Po-
vezao se s lancem veletrgovina Sears

Roebuck | lancem specijalizovanih ra-
¢tunarskih trgovina CompulterLand |
tamoénje odgovorne pokudao da odu-
Sevi za stvar. Oktobra je jurio po Ame-
rici s prototipom | zatatkom da ubedi
odgovorne kod Computerlanda o
upotrebi prenosnog kompatibiinog
PC. U holelsko| sobi u Nju Orleansu,
gde je trebalo da se sretne sa eventu-
alnim bududim prodavcima, konstato-
vao je da je jedini pogodan ulikad u
kupatilu. Wije bilo drugog izlaza, pa je
radunar stavio na klozetsku Skoljku,
pozvane sabio u malo kupatilo | pre-
zentacija je pocela. Na kraju je uspeh
bio izvanredan!

Za izvanredne prodajne uspehe naj-
vide j@ zasiulna Compaqova distribu-
ciona strategija, njegovo oslanjanje na
trgovce. Istina, jednake proizvode kao
IBM, Compaq je nudio po nitoj ceni,
mada je vainije bilo to sto Compaq
nije pokuavao da prodaje preko svo-
Jik Tjudi, ili neposredno velikim predu-
zecima. | jod nesto je veoma vaino:
kod prodaje po preporucenc] ceni tr-
govac kod Compaqa dobija 36 odsto,
a kod IBM samo 33 odsto. Da bi | u
buduée Compaq ostao u dobrim od-
nosima sa trgoveima, kupio je =Spar-
ky« Sparksa, 52-godidnjeg veterana,
uzora | konkurenta IBM koji je kod
IBM odgovarao za odnose sa trgovaci-
ma. Sparks nije bio jeftin. Ponudili su
mu 100.000 Compagovih akcija po de-

386

mumn

ukprgido':;sl trkigtu PC
nove dim . U pored-
enju sa PC!XI?' (8088, 4
MHz) vec je AT (80286, 8 MHz)
nesto drugo, a nova masina
predstavija premijeru 80386 (32
bita) na 16 MHz — proizvedad
tvrdi da je Deskpro bar dva puta
bri od AT, Tvrdi disk obumnd-
uje 40 il 130 MB, agﬂ

vremena su ispod mis (AT:
40, XT: 85-90). U memoriji je 1
M prostora, bez probiema ide
do 10 MB, & najvide do 14 MB.
Od toga se 8 MB moZe upotrab-
ljavati po Lotusovoj (Intelovoj)

setostroko ni2oj ceni nego na triistu
100.000 dolara za prelazak i jod 30.000
vadu platu, nego &to je imao kod IBM
= ukupno 150.000 dolara, Ocigledno
je da se ovaj izdatak isplatio. Na kraju
krajeva Compag j@ moguce pronaci u
vacini amari¢kih prodavnica PC

Tinejderski
Compaq

Compaqov rast u prvim mesecima
bio je tako brz najvise zbog pomanijka-
NP stvarnih PC, onih'iz fabrika IBM.

edutim, potrainja je nastavijena |

Pgbdlne kad je bilo dovoljno i
IBM Da Compaq moZe postati ne-
Slo vise nego jednostavna musica, po-
kazalo se kad je | IBM dosao na svetlo
sa prenosnim PC. Imag je narandzasti
ekran (mnogobrojni korisnici ga ne
vole), na njemu je teklo manje progra-
I‘n-: za PC, a za »poslasticu~ je bio jod
tedi.

Juna 1984, Compaq |e rodio | prve
neprenosneé modele — seriju Deskpro.
| ratunari Deskpro niso bili nikakva
revolucionamna novost. Samo su do-
dali ono &to su saznali u razgovorima
sa trgoveima i iz drugih tréidnih istragi-
vanja. Compaq je uloio u reklamu 19
miliona dolara | stvar je jedva podela
da vraca uloleni novac kad je IBM
predstavio PC AT. Da stvar bude jod
tela. Compaq |e posle devet meseci
razvoja stonog - i laptop zvanog -
ratunara, nacrie strpao nazad u fioku,
Canion objasnjava: ~Preduzede je 2e-
lelo pikolo ragunar koji bi, osem toga,
bio perolak. Medutim, napraviti nesto
takvo za prihvatljivu cenu, ne ide. Na
talost, ne.«

Dakle, morali su da se prihvate jo§
razvoja kompatibilnog AT. Danas zna-
mo da su | tu bili uspesni.

Microsoftovoj Extended-memo-
ry normi, $to znaéi plodno tio za

programe, kao 5to je 1-2-3.Da
jeto ¢ée, operacijski sistem
(inace 3.1) ima nekoli-

ko specifiénosti, a dobro dolazi i
to Sto 80386 bez problema radi
sa virtualnom memorijom. Po
Zalji se dobije matematicki ko-
procesor 80287 — za 4 ili 8 MHz.

Moguénosti izgledaju kao san,
mada |05 ne znate potpunu
iskori dobara koja dono-
§i upotreba 80386 — sa njim nije
nista bolje, nego sa starijim bra-
tom B0286. Naime, oba su pod-
loZzni B0B8 - da se saluva
udruiljivosti. Bez obzirl §to se
obe snaZnije masine spustaju
na XT nivo, medusobno se slabo

razumu. Nekl programi koji do-
bro koriste AT prednosti — da-
kle, na Deskpro nede tréati. Ovo
vazi kako za planirani MS-DOS 5
tako | za prakti¢ne programe.
Doduse, problem bi monao da
se eliminide operacijskim siste-
mom koji bi na 386 emulirao
286, mada izgleda da ¢e se pro-
dukcija koja dolazi ograniéiti na

ka, 16 do 64 boje). Kartica dono-
si | Mikrosoftovu no-

. Zv. Inport = i

prostora na
tvrdom disku staje bez operac
skih sistema, grafiéke klrtlonn.l
monitora akom 20.000 DM, a sa
n kome su Dohuprnvl
pu-!ancl]ail potrebni, verovatno
nema promaju u novéaniku.
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Odrasli Compaq llﬂut_. nova prosirenja
Kod tako uspesnog i samopouzda- ﬁdﬂbﬂl Turbo WMPWHU koja

nog Compaga ocekivali smo da ce pre
ili kesnije napraviti neki smeliji posiov-
ni potez. | to se zaista dogodilo! 9,
septembra je lansirao Deskpro 388, pr-
vi rafunar kojl se zasnivao na 32-bit-
nom procesoru Intel 80386, Mnoge
prite su nas pripremale za novost, Ne-
kako nismo 2eleli da im varujemo. Ka-
ko Compaq da napravi novi ratunar,
kad od IBM nismo ¢ull nl najmanju
vest o tome da | sami rade nesto
slitno?

Kako je bilo na prezentaciji? Vrio
tivol Pozvani su se okupili u najelitni-
joj njujorskoj diskotec! Palladium, a uz
uvodne taktove kompozicije Neila Di-
amonda =Headed for the Futures
Ispred poslovne gospode izredali su
se snimel prvih letova brace Wright
sve do uspeha NASA, od konja do ele-
gantnog Ferrarija, od abakusa do
Zvezde veteri, Compaqovog novog ra-
CGunara Deskpro 386, Zatim su $& upa-
Iila svetla | u arenu je ulao Rod Canion
| poteo sa svojim britljivo pripremlje-
nim nastupom, Vrhunac njegove mo-
nodrame bila je retenica: «Danas smo
vas uveli u tred¢u generaclju personal-
nih radunara.=

RAod wopste nije mnogo preterivac.
Mogli bismo tvrditi da je bio prvi per-
sonainl radunar Apple Il, iz decenije
unazad, a poéetak druge generacije
slavni IBM PC pre pet godina. U pore-
denju s njima — zaista je nekoliko puta
bolji, brki, sposobniji . .. Kod Compaga
isti¢u: =386 je bezusiovna budutnost.
Pitanje je samo kada ce se probiti.«
Svi se, bez izuzetka, s tim slaiu. Pita-
nje je samo, kada o buducnost stici.

Kako dalje

Stvarni prodor doéi ée tek kad ga
vodedi proizvodati programske opre-
me priznaju za ingustrijski standard.
Bas to mode bitl najtede. U industriji,
gde je dosad kod velike veéine stan-
darde odredivao IBM, sada odjednom
treba da &ine nekl prepotentni iz Hju-
stona. | lo pre nego §to na ovom po-
drodju utini nesto IBMI Da i je to
uopéte moguée?

Compaq, dodude, uopste nije tako
nepoznato ime, da ne bi mogao da
uspa. Vel potatkom 1985 godine je
zamolia Intel za saradnju kod obezbe-
danja kompatibilnosti novog proceso-
ra BO3B6 sa svima starima. Industrija,
naime, priznaje da je Compagov test
kompatibilniji | najboljii od postojetih.
Za naknadu je vrlo rano utvrdio fta
80386 omogucava, tako rano da po-
tencijalna konkurencija sigummo ne
mode da mu sledi,

Razvoj 386 je zahtevao nekako 8 mi-
lijona dolara, a trodkovi za marketing
iznose 5 millona. 13 miliona dolara je
najmanje za polovinu vile nego &to je
_Compaq uloZio u razvoj novih masina
dosad, a | 2,5 milijona dolara, fn:l
nih u dvodnevno| prezentacijl, vide je
nego $to bl to laik sebl mogao da
pretpostavi. TroSkovi se ovde jod ne
zavriavaju. Kupili su najmanje za 100
ranaca procescore 80386 (po 300 dola-
ra komad) i nekoliko kontejnera di-
sketnih pogona da bi zadovoljili po-
trainju. Ako Compaq Despro 386 pro-
padne, §ta onda? Za preduzete nece
biti tako strafno. Nekoliko meseci
smanjene zarade, izgubljena godina
rasta — kra] mita o nepogredivom
Compaqu ... Problema ima suviée da
bi se preterano petljali s potpunim no-
vajlijom. Podriku je Compaq pokusao
da obezbedi i sa najsiavnijim imenima
ratunarske industrije, pozvanim u Pal-

ladium. Dodli su predsednik Intela
Gordon Moore, suosnivat Microsofta
Bil Gates, predsednik Ashton-Tate iz
Lotusa | jo§ deset manje slavnih, all za
stvarnu podriku isto tako vaZnih ljudi

Trgovel su 386, konatno, veé uzeli
za svog. Nije tudno, ako se zna da im
svaki prodati model obezbeduje tatno
3,000 dolara profita. Najvide uspeh za-
visi od Microsofta. Za pisanje progra-
ma za novajliju, programskim kucama
potreban je novi operacijski sistem, a
ne dosadadn|l Microsoftovi proizvodi
MS-DOS 3.0 il Xenix System V-286
koje upotrebljavaju sadasnji ratunari.
Microsolt se nada da ¢e do kraja pr-
vog kvartala 1987. godine napraviti
operacijski sistem Xenix 386, posebno
namenjen za B0386. Inade, ved prodaje
razvojne sisteme za 80386 koji mogu
biti dobri bas kod prepisivanja progra-
ma za sposobniji 80388,

Jod vaZniji bice novi, za BO38E prila-
godeni, MS-DOS. Medutim, kada ce
stiéi do koristnika, to ne zna ni Bill
Gates. Uskoro sigurno ne, jer M5-DOS
za BO286 joi nije napravijen. Kasni vet
dve godine, a jo§ nije nagovestena
prezeniacija. Zbog Microsoftovih za-
kasnjenja | slofenosti pisanja novih

rama, mole se dogoditi da ih ne-
¢e biti jod nekoliko meseci ili cele go-

rene
vrala

Philipsov Yes uskoro treba da
se pojavi u prenosnoj verziji, sa
plazmatskim ekranom (kao Erics-
son PC) i imenom Lap-Top-Top.
Tastatura se moie, da stvar zaista
bude prenosna, staviti pod osnov-
nu jedinicu. Ekran je &irok kao
sam ratunar, samo &to je 3 cm
debeo. Sedi na vrhu glavne kulije
i moZe se lepo na nju poloiti, a
kada se vratite sa puta, moZete ga
podiéi | pretvarati se kao da je vas
radunar normalni »stoni» PC, Ce-
na novosti i datum kada ¢e se
pojaviti u trgovinama, trenutno ni-
su poznati, Medutim, Philips je
pojeftinio Yes: sa dva gipka diska
i 640 K RAM staje sada 6.700 —
umesto 8.000 DM. Za taj novac
prilazu interfejse za mida, tvrdi
disk, a osim toga ¢asovnik na ba-
terije | programski paket Open
Access. Ko je spreman da plati
8.200 DM, dobiés jo§ 20 MB tvrdi
disk. Sa 512 K RAM, dva gipka

dine. Ukoliko ée zakadnjenje bitl dule, diska, monitorom, all bez Open
&ggtunﬁzri:nu::ja.“’jm T Accessa, cena je 5.700 DM.
Eppur si muove! 260
Posle tollko godina neo-  drukcili nacin; na pr. :
wmwm‘?gum. Na prvi pogled otigledno re-
MS-DOS su tvorci operacij- ie e oba na-
‘skog sistema spremni da tra-  Cina. all e to, kako istia Bl
3e nove alternative. Posebnu Gates (Mikrosoftov osnivat i
nadu u buduénost uliva im  Predsednik), =veama, veor
da mm i ME.008 § SO nacin.- Tako Mikrosof
nekad fe postojao i 4, all se STOh Dol O Bl T
S5 Bl M P B ol o
S hvalio). 80286 poznaje dva  batkon 187, odine. Obe.
natina delovanja: ~reals | cavaju da ce mishti kako na
i-.meh#-- e paiiie 8088 Pchﬁ in na
(on moze da adreseju max. 1 y

‘MB), a udrumpnpuw' '
16 memoriju, mada

nije ograni¢en na stare na-
redbe. Rezultat: pmqlmﬂ
njega su — zavisna od 0S8 =
udmﬂllvinonimmmm
mogu mnogo vide, ali na

o lakiu 14.28 MMz

mﬁw koprocesor 8 plivajuéom zapetom.,
mp:oemmmmom naslovne |
DMA vzeze. Amiga DOS,

podrava abcdaﬂmnmmm
jod 512K/32 bit statiéni RAM, 20 MB tvrdi disk
sa SCSI| kontrolorom i uredaj za
MozZes da dobijed
prikljuéuje na racunar preko 100-poine

mﬂﬂﬂ'
U kutiji je

napajanje.
i disk sa 40 MB.Stvar se
Turbo Chassis ima jos dvoja

za bududa
nja (ko s m;ﬂmmm ”mgnﬂn- dobiti
Jjos vece). Chassis 54?3 ameriskih dola-

| ameri¢ka vlada je spore priro-
de. Tako se tek nedavno saznalo
da su saveznl americki organi
1985. godine kupill vise od 67.000
mikroratunara, najvise Zenitovih i
IBM. Godine 1984., na primer, sa-
mo 37.000, a 1983. godine samo
8.000.

Schneiderovci, kojl se bar malo
razumu u elektroniku, bice sigur-
no verni kupci 3-palaénih disket-
nih pogona Hitachi HDF 305 koje
nematko preduzecée Waolner nudi
za manje od 100 DM. Dvostranom
poegonu nedostaje samo jod kon-
trolor.

Nekad su bili
megabyti

Da Ii se jos seéate vremena kad
smo se postovanjem govorili o
MB, a gigabiti su bili sinonim za
nedostizno? Dolaze TERABYTI. 1
TB — 1.000 GB = 1,000.000 MB.
UfHf. Novi pojam uvodi holandska
DOCdata, a sistem se zove DOCw-
heel, Obrué koji pokriva 3 kva-
dratne stope, sadri 128 optickih
kaseta. Verovatno je proizvoljni
zapis na prolzvoljnjoj kaseti dosti-
%an u 10 sekundi. Kasetu su pri-
blizno tako wvelike, kao obiéne
zvuéne (44x22x06 palaca) i
prihvataju do 8 GB; dakle odnos
volumen/kapacitet je 30 puta po-
valjniji nego kot opti¢kih diskova.
Kasete su u hermeticki zatvore-
nim metalnim kuéistima. DOCw-
heel treba da upotrebljavaju, pre
svega, veliki sistemi, a prikljutel
¢a biti jednaki kao kod vecine po-
stojecih traénih jedinica. Na kase-
tama se mole pisali samo jed-
nom, mada kod DOCdata smatra-
ju da to nije problem, jer se vec
sada magnetna traka vedinom
upotreblijava na takav nacin,
DOCdata ¢e napasti 1987. godine.
Dali vas interesuje? DOCdata
N.V., Box 1021; Maaskade 11,
5900 BA Venlo, Netherlands.
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MIMO EKRANA

Teikoce sa papirom
za Stampaé

Imate Stampaé, a nemate be-
skonacan papir? | u radnoj orga-
nizacijl se ve¢ mrite, jer kuci stal-
no odnosite pune kese | torbe.
Problem koji vas muéi jest cena

tog papira, Beskonaéni papir se «

prodaje u kutijama po 2000 koma-
da, a to j@ za amatera mnogo.
Visoka mu je | cena — jedna kutija
kosta oko 30.000 dinara.

U prodavnicama »Narodnih no-
vina« iz Zagreba, manji potrosadi
papira mogu jevtino da nabave 1aj
repromaterial, a da ne izgube do-
bar glas. Papir za radunare, pako-
van u kutije od po 200 listova mo-
Zete da narudite po ceni od samo
500 dinara. Jednostavna raunica
pokazuje da list papira kosta sa-
mo 2,5 dinara, a to je »samo« Se-
ste puta jevtinije nego kad se pa-
pir kupuje na veliko. Formulari su
na jednoj strani beli, a na drugoj
imaju plave linije, koje se pri foto-
kopiranju gube. Format je stan-
dardni A4, odnosno 12 inéa. Papir
motete narutiti na sledece adre-
s&: «Narodne novinew«, Ul. Prole-
terskih brigada 60, 41000 Zagreb
ili sNarodne novine«, Beogradski
trg 15, 51000 Rijeka.

Na Interbirou prvi put smo u
Jugoslaviji videll IBM RT PC,
«tehnic¢ki« ratunar koji se zasniva
na tehnologiji RISC. Nedavno je u
SAD drastitno pojeftinio (sa
11.700 na 7.900 dolara), a pred-
stavljena je | jos sposobnija verzi-
ja. Pojeftinili su | operacijski si-
stem - na 2.295 dolara. Uprkos
tome, korisnici nisu zadovoljni.
Nije dovoljno sposoban za cenu
prosetnog ameritkog automo-
bila. ®

Amstradu nije dovolino (zvan-
redno dobro poslovanje u Evropi.
Najvec! ameriéki lanac robnih ku-
¢a i drugih trgovina Sears Ro-
ebuck prodaje ih po Citavo] Ame-
rici. Rezultati, za sada, nisu bas
sjajni, mada gospodin Alan zbog
toga nije preterano zabrinut. Sto
je superuspeh na Starom konti-
nentu, mora biti bar uspeh u No-
vom svetu.

SH 204: Atarijeva

jedinica za hard disk

TOMAZ SAVODNIK

Tremial (Jack Tramiel)

obecao snagu | kvalitet
skoro diabe, poteo je | da ispu-
njava zadata obecanja. »Atari
520 ST+« ubedljivo vodi na le-
stvici personainih radunara koji
se najbolje prodaju, a ~atari 260
ST« bori se za prvo mesto u
konkurencijl kuénih ratunara.
Firma je = medu ostalim - pre
godinu dana obecala | disk. Ta-
da je svaki posteni haker, navi-
knut na disketnu jedinicu sa 720
K, mislio da je samo nepotreban
luksus koji je uz to jo8 | suvie
skup.

Medutim, do danas su se prili-
ke toliko izmenile da se nas ha-
ker oseda skudenim veé | na 1
Mb. Kad bi imao bar za-m?a-
bajtni hard disk, sanjari on i u
tim kritiénim trenucima opet se
obrati Tremielu koji je svojevre-
meano obedao | hard disk. | da
vidite ¢uda, u prodavnicama (ali
ne trudite se uzalud kod nas) se
zaista i pojavilo pravo 20-mega-
bajtno ¢udo.

Pun uskomesanih osecanja
haker krene u prodavnicu | za
1.998 maraka iz nje iznese paket
srednje veli¢ine. U se¢anju mu
ie 1880, godina kad je njegovo
pred za mnogo vite para
kupilo 10-megabajtni hard disk
za radunar »apple ll«. To je bio
pogon od 8 inta veli¢ine dve
kutije za cipele, ali mu je bio
potreban jos | transformator koji
po veliGini nije mnogo zaosta-
jao. Rad njime nije bio bas prija-
tan, jer ste imali osecanje da
vam muve zvrje oko glave. Bu-
ka, veliéina i brzina nisu bile bas
vrline onog hard diska, ali on je
tada bio ¢udo tefinike. Ubrzo ste
se uprkos toj ¢injenici uverili da
ste se bezraloZno bojali. Iz obi-
late embalaie uzmete C¢vrsio

ubmo zatim posto je Diek
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mataino kucidte sive boje. U tom
kucistu wvelitine B0x180x380
mm nalazi se pogon s transfor-
matarom | kontrolerom. Na
prednoj strani vidi se samo. di-
oda koja svetli crveno. Na pole-
dini se nalaze prikljuak za na-
pon, prekidaé, osiguraé | prik-
ljutak za interfejs. Pored toga
dobijete | kabl za interfejs, kabl
za prikljutenje na mreiu 220 V,
disketu od 3,5 inda | uputstva na
nemaékom il engleskom,

Hardver

Kad odvrnete nekoliko zavrta-
nja, skinete poklopac kudista.
Ako sada toj stvari zavirite malo
pod kotu utvrditete da u kutiji
nema niSta revolucionamo, |
disk je od 5,25 inéa (Seagate ST
225). Kontroler je izradila firma
Adaptec. Pravijen je oko mikro-
procesora 8085 | nedto TTL sala-
te. Sa hardverskog stanovista
na kontroler moze da se priklju-
el joia!adan pogon. Bez obzira
na to da li su Atarijevl struénjaci
tu moguénost previdali ili ne, to
je zeleno sveilo za svih kojima
hardverska Zilica ne da mira.
Ostaje nam jo§ mala Atarijeva
ploéica i hiadenje. Ta plogica je
interfejs izmedu kontrolera |
Atarijeve magistrale DMA. Za
hladenje je zadufen ventilator
koji je priévriéen na metalno
kuciste.

Prikljucenje

Prilikom prikljuéenja postav-
lja se pitanje zasto Atari pravi
tako kratke kablove. Zbog krat-
kog kabla ne preostaje nam ni-
#1a drugo nego da pogon posta-
vimo levo od radunara. Inade
prikljuéivanje ne predstavija ni-
kakav problem i skoro da ne
mozete da uopdte progresite..
Treba voditi raéuna samo o to-
me da se ukljuéi disk pre ratu-
nara. Da je pogon ukljuéen utvr-
diceta (¢uti) po brujanju ventila-
tora. Ako vam se bilo §ta zaglavi
prilikom prikljutivanja | ne bu-
dete znali kako dalje, sve o prik-
ljugivanju, formatiranju, podali i
upotrebi pogona saznacete sa
onih osam strana uputstava na
nemackom. Ta uputstva su pri-
mer za ugled saZimanja za ono
najneophodnije | izvesno vam
nece bitl dovoljna. Sredom su tu
prilozena i uputstva za korisnike
na engleskom jeziku {Owner's
Manual) u kojima je na éetrde-
set strana napisano zaista sve o
SH 204

Ako imate TOS na disketi a ne
u ROM-u | time ste zadovoljni,
ovaj pasus de vas razotarati.
Kad proéitati uputstva onda
:mrrdite da pogon bez TOS u

ROM-ovima nije moguénost in-
slalirati. MoZda bi se taj pro-
blem ipak nekako mogao da re-
&i, all mi to nismo uspeli. U naj-
boljem sluéaju ralunar nam je
javio da je ucinjena gredka, da
se disk ne moZe instalirati i da bi
eventuelni podaci na tom disku
bili unisteni ili ostedeni. Nije mi
jasno zaSto Atarl nije vodio ra-
éuna o viasnicima ratunara sa
TOS na disketama. Veoma je ve-
rovatno da su na taj nadin hteli
da dvaput zarade jer ste prisilje-
ni da kupite TOS u ROM-ovima.
Kad je ratunar opremijen po
najnovijoj modi (ROM-ovima),
instaliranje pogona nije vise ni-
kakav problem. Ureda| radi bez
problema i na Desku se pojavi
simbol hard diska.

Upotreba

Na prilozenoj korisnitkoj di-
sketl od 3.5 inta nalazi se pored
pogonskog ‘progrlmn i 'SHIP'
program koji prenosi glavu po-
gona u neupotrebljeno podrué-
je | program HDX i za njega po-
trebne datoteke. Formatiranje |
podela programa u sekcije (par-
litions) ide brzo i jednostavno
programom HDX. Pre svake kri-
titne operacije i u programu
HDX treba vise puta proveriti da
li zaista znate 1a radite. Pri nor-
malnoj upotrebi diska na Desku
se kao pogon pojavi 'C'. Ali ako
smo pogon podelili na primer
na tri sekcij (partitions), kao po-
goni pojave se C, D i E.

Razume se da se pri upotrebl
hard diska oéekuje bitno pove-
¢anje brzine dostupa do spolj-
nih podataka. Kod Atarija se br-
zina u najboljem slutaju, a to
jest pri uéitavanju slike, poveéa
pet puta. Uéitavanje programa
1stWord sa diskele traje 24,5 se-
kunda, dok se isti program iz
hard diska uéita u 5,5 sekunda.
Tekst datoteka, duga 280 K, sa
diskete udita se u 126 sekunda,
a za hard disk u 78,5 sekunda.
Radi poredenja navodimo i po-
datke za RAM disk. Program 1st
Word udita se u 3,5 sekunda, a
datoteka u 72 sekunda.

Akodnas...

Sve je bilo tiho. Tom prvom
racanicom mogli smo da produ-
Zimo ovaj medunasiov. Naime, u
Miadinsko| knjizi neée biti u
prodaji hard disk SH 204, Za sve
one kojima je SR Nemacka suvi-
Se daleko, vaZi obeéanje da de
krajem godine podeti prodaja
hard diska od 40 megabajtova.
A cena? Joi se ne zna za cenu
loga obecanog diska.

Hvalimo: .

Povoljnu cenu

Jednostavno prikljuéivanje

Brzinu

hvalimo:
— Buku koju stvara ventilator
u;' Suvite kratak prikljuéni




TIT TURNSEK, Iskra Delta

Na ovogodignjem sajmu Interbiro, ISKRA
DELTA se nije predstavila samo novim imenom
(IDC) i novim jedinstvenim dizajnom masinske
opreme, vet kao proizvodac Siroke palete
kompatibilnih faktora informativne tehnologije,
od masinske opreme do aplikativiih refenja.
Balje nego Sto je to bio sluéaj ranijih godina,
mogla se uoditi dugoroéna usmerenost
konvergentnog razvoja IDC-a Sto, kao krajnji
rezultat, ima jedinstvenu arhitelehuru
informativnih sistema.

Jednokorisniéki sistdm TRIGLAV -
MODEL PARTNER se je sa novom

sistemima DELTA: TRIGLAV, DELTA 800,
DELTA 4850 i GEMINI. PARTNER kao
inteligentni terminal csetno povecava gnagu |
propusnost takvih sistema u poredenju sa
refenjima koja koriste neinteligentne terminale.
Zajedno sa odgovarajucom sistemskom
programskom opremom koja definife
pwawm radne stanice sa visekorisni¢kim

emom, jednokorisniéld sistem se potpuno
tl‘.i.:‘l'nluu kao integraini deo informativnog
sistema.

Povezanost jednokorisniéke radne stanice
(PARTNER) sa videkorisniélkim sistemima
podriana je celim nizom maginskih i
programskih proizvoda, od kojih éemo
pmmmlLANPkuii omoguiava povezivanje
gistema PARTNER u lokalne mrede, paket za
jednostavniju grafiku i generator programa
FORMATIX, prenet sa vetih sistema DELTA, a
koji sada | na PARTNERU { manje iskusnotn
korisniku radne stanice omoguéava samostalno
generiranje aplikacija.

sveiske tehnologije, dto pokazuju i strane
reakeije i izvosni uspesi.
Na TRIGLAV smo preneli informativna oruda
IDA, pa se sada pod operativnim sistemom
DELTAM na TRIGLAVU, sa modulom J-11,
mogu odvijati sve kao i na sistemima
DEL‘I:‘A&M s im &to je upotreba TRIGLAVA
celishodna u slutajevima kada nema vide od 8
korisnika. Na operativiim sistemima UNIX i
XENIX razvijen je niz grafitkih paketa, tako da
TRIGLAV predstavlja snainu graficku stanicu i
emulira niz grafikih terminala.

U IDC-u posebrnu painju posvecujemo
operativnam sistemu UNIX i planiramo njegov
prenos na ostale sisteme DELTA, uw
istovremeno prilagodavanje aplikativnih
redenja.

Na gomjem nivou, dosadadnjim familijama
sistema DELTA pridruio se je novi sistem -
GEMINL. Radi se o viseprocesorskom sistemu
$a zajedniékom bazom podataka, na koji
motemo prikljuditi od 84 do 100 korisnika.
Sistem koristi diskove od 300 i 600 MB, a
njégovu propusnost mogemo uporediti sa
sistemima za koje se obiéno navodi snaga od 3
do 5 MIPS-a.

IDC, novo ime 1

nova ujednacena
arhitektura

ISKRA DELTA je na ovogodisnjem
sajmu Interbiro predstavila sirok
spektar kompatibilnih komponenata
informativne tehnologije, od masinske
opreme do aplikativnih resenja.
Najmnadajnije od njih donosimo u ovom

AR TR T T S ———

Informativnim orudima IDA smo za
poslednjih godinu dana dodali retmik
podataka IDA-LERSIKON, koji je postao
snaino orude u raxvoju informativnih sistema, a

predstavijat ée glavni cslonac daljeg razvoja
informativnih oruda [DA.

prilagodena je
upotrebi na sistemima sa CLUSTROM i u
ratunarskim mrefama i predstavija prvu
upotrebnu verziju u pravou distribuiranih baza,

Na ovogodiénjem sajmu Interbiro
predstavljamo i nove domaée kompatibilne
terminale VT220 i VT'100 u novom
keuéidtu. Razvijena je poboljtana verzija
wtmmmmm:pmmum

Ponudom novih i unapredenih aplikativnih
resenja-aplikacija u IDC-u dopunja@vamo

Fakiori su na aplikativnom nivou zasnovani na
funkcionalnom rasélanjivanju informativnog
gistema na podsisteme, na aplikativna podrudja
i na funkcije.

IDC ARHITEKTURA definise 3 osnovna
podsistema:

— POSLOVNO-PROIZVODNI
~ UPRAVLJACKO-EOMUNIKATIVNI
— SAMOUPRAVNO-INFORMATIVNI

Unutar svakog od 1a tri osnovna podsistema
definisana su funkcionalna podrudja.

f— Predstaviiaiy vam se®

Tako su unutar POSLOVNO-
PROIZVODNOG pod.niatm definisana
sledeca funkcionalna podrudija;
~ RAZVO] PROIZVODA 1 TE}DIDLDGIIE
(CADVCAM)
— UPRAVLJANJE PROIZVODN]JOM
-~ PROCESNO VOBENJE
— PRODAJA | SERVIS
-~ PRACENJE UCINKA PROIZVODNIE

Navedena funkcionalna podruéja moéemo
definisati u skoro svim organizacijama, bez
obzira na njihovu delamost. Tako se npr.
vodenje proizvodnje mode identifikovati i u
tipiéno hotelskoj ili u zdravstvenoj
organizaciji. Kmlmlurﬁanjnpojadhﬂh
aplikativnih faktora mogu od oblasti do oblasti
znatno da se razlileuju

UPRAVLJACKO-KOMUNIKATIVNI
podsistem obuhvata:

— MEDUSOBNO KOMUNICIRANJE radnika na
raznim nivoima vodenja i odlucivanja

~ OBAVESTAVANJE RADNIEA, sto
predstavija usmerenu distribuciju i
dostupnost raznih informacija pojedinim
radnim grupama. Obiéno se radi o sledeéim
vrstama i g

g samoupravnim aktima
* odlukama samoupravnih organa
mat za radnitke savete

na logiénom niveu amo povezivanjem
pojedinih aplikativnih sistema, 8to je na
fizitkom nivou ostvarenc povezivanjem
ra¢unarskih sistema u mredu, Tako dobijamo
tipiénu IDC arhitekturu informativnog sistema,
specifiénu za pojedinu oblast.

Damsuﬂ}c-nmpowmnnhmnhhm

* Strane namenjene nadim posloviim parmenima koji S
#ele da predstave svoju delamost u oblasti radunars



WordStar: prednosti, problemi i izazovi

PREDRAG SIMIC

rdStar je verovatno najma-
sovnije zastupljen program
za obradu teksta na danas-
njim mikroraéunarima. Na njemu su
napisane hiljade knjiga (medu njima |
poznata =2010: druga odisejas=, Artura
Klarka}, o njemu samom postoje dese-
tine knjiga, potev od ~WordStara za
sekretarices do ~WordStara za speci-
|aliste~, od daktilogralkinja na Zapadu
po pravilu se trakl poznavanje rada s
ovim. programom, rukopisi ispisani
=WordStarom= ne moraju se ruéno
slagati jer je vecina kompjuterizovanih
Stamparija opremijena uprave onim
procesorom teksta - jednom redju,
»WordStar« je postan nezvaniéni in-
dustrijski standard u podruéju komp-
juterske obrade taksia i to je ono 4to
ce ga jod dugl niz godina ¢init aktuel-
nim, Da Ii to znaéi | da je najbolji?
Medu CP/M programima molda, me-
du programima za IBM PC veravatno
ne. poito |@ u ovo| kKategoriji =Word-
Star« izloZen ostroj konkurencijl sa-
vremenijih procesora teksta kao $to su
Microsaftoy «\WORD=, »PC Text2« | dr.
Zanimljivo je, medutim, da njegov na-
slednik, »WordStar 2000« kojim je fir-
ma MicroPro (33 San Pablo Avenue,
San Rafael, California 94903 USA) po-
kuSala da odgovori ovim izazovima,
nije uspeo da stekne ni priblizno toliku
popularnost kakvu | danas utiva nje-
gov prethodnik.

»WordStar« na
kuénim raéunarima

Povod da se detaljnije pozabavimo
ovim programonm |@ pojava nove gene-
racije kucnih radunara opremljene CP/
M operativnim sistemom | brzim diske-
tama (AMSTRAD, COMMODORE,
ATARI | dr) koja je uéinila da se CP/M
programi, medu njima | =WordStars=,
poénu vise primenjivati u Jugoslaviji,
Stoga ¢e u ovom tekstu biti re¢ pre
svega o verziji 3.0 (iz 1981. godine)
koja se najtesce srece.

Utisak koji ce o »WordStaru« stedi
hakeri kofi su svoja prva saznanja o
kompjuterskoj obradi teksta sticall na
»Taswordu« | «Visawriteus, bite vero-
vaino da je re¢ o komplikovanom |
pomalo staromodnom, all nesumlijive
moénom | profesionalnom uradenom
programu tija primena iziskuje dosta
znanja (=WordStar« ima vide od 140
komand|, a njegovi priruénici najées-
¢e sadrie viSe od 200 strana gustog
kucanog teksta) ali, zauzvral, prua
mnogo, narotito ako se koristi uz po-
mogne programe kakvi su =MailMer-
ge=, =SpellStar«, =Starindex« i drugi.
Neka «WordStarova« resenja, med-
utim, danas deluju kao svojevrsini
anahronizam - ovom programu, na
primer, nedostaje uobiéajena konce-
peija »Customize program« $to koris-
nika, koji ne koristi hartiju dugine 11
inta (kod nas, kao i u vedini evropskih
zemalja, koristi se hartija dutine 12
inéa) | ne Zeli 66 redova na strani,
primorava da na poéetku svakoga no-
vog leksta unosi niz tzv. =talkastih
komandi« kojima se odreduje format
strane, program je, pre svega, usme-
ren na koridéenje Stampaca s lepe-
zom;, broj kontroinih kodova za $tam-
pat je ograniten itd. Istina, program
s& prilikom instalacije, pa i kasnije,
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moe prilagoditi nekim zahtevima ko-
risnika ali ovaj postupak (=patchings=)
iziskuje intervenciju poznavacca ma-
dinskog jezika za razliku od programa
gde to | laik moke obaviti uz pomoc
jednostavnih menija.

Upravo se tu postavija | pitanje da li
vam e =WordStar= uopédte potreban.
Ovaj program [@ verovalno suvide
komplikovan da bi se koristio za po-
vremeno pisanje pisama | kracih tek-
stova ~ medutim, ako vam je procesor
teksta potreban za slokeniju obradu
teksta ili obradu dulih fajlova (preko
20~30 kB), ako u svoje tekstove telite
da unosite ASCIH fajlove dobijene
obradom u drugim CP/M programima
(bazama podataka, tabelama i s1.), ako
pisete brojna seri|ska pisma ili vam je
potreban kvalitetan editor za pisanje
programa u mnogobrojnim program-
skim jezicima dostupnim pod CP/M,
onda | »WordStar« pravi izbor. Tome
traba dodati da je »WordStar=, za ra-
zliku od drugih CP/M «klasika« [»dBA-
SE li=, Multiplans«, =Supercalc 2« | dr.)
veoma skroman u svojim hardverskim
zahtevima pa ga je moguce, uz odred-
ana ograni¢enja, koristiti | na sistemi-
ma s minimalnom memorijom (potreb-
no mu je manje od 40 kB TPA), 40-
kolonskim ekranom i disketnim jedini-
cama skromnog kapaciteta (160200
kB). Medulim, kao | ked svih CPIM
programa, brzina diskete je presudna |
o je verovatno raziog zbog CGega
=WordStar= nije stekao vecu popular-
nost na =Commodoreu 64« opremije-
nom Z80 modulom

Osnovna prednost CP/M procesora
teksta sastojl se u tome Sto omoguéa-
vaju rad s tzv. svirtuelnom memori-
joms na 8-bitnim radunarima, odnos-
no obradu tekstova du2ih od slobodne
memarije radunara | 10 je osobina koju
¢e znati da cene svi oni koji su poku-
Savall da na »Taswordu«= pi$u tekstove
od 30 -40 strana. lako |e teoretska du-
Eina lajlova jednaka kapacitetu diske-
te koja se koristi, to ne znadl da se u
praksi mogu pisati ovoliko dugl tek-
stovi. Prvo ograniéenje nam veé
sam natin rada =WordStara~ koji sta-
ru backup verziju teksta bride tek prili-
kom snimanja nove verzije, pa su na
disku u svakom trenutku najmanje dve
verzije teksta s kojim se radi. Pored
toga, ~WordStar« prilikom izvriavanja
ml‘lbsih komandi (=Dl NA KRAJ=, =IDJ
NA POCETAK«, PRONABI= | druge)
otvara posebne privremene fajlove (ti-
pa =5 § $«) koji zahtevaju dodatni
prostor - istina, to ne znaéi da je
potreban disketni prostor trostruko
vecdi od teksta kojl se obraduje podto
¢e u ovakvim slutajevima sam =Word-
Star= prevremena izbrisati staru bac-
kup verziju. Za izvrSavanje ovih ko-
mandi vezano je | drugo ogranidenije.
Naime, kod dugih fajlova njihovo izvr-
Senje lziskuje punoc vremena pa vam
ne praostaje drugo nego da nabavite
RAM disk ili da svoju knjigu podelite
na poglavija koja nece biti duza od
30-40 strana dup proreda (oko
60-80 k). Ovo utoliko pre $to po-
maocni =WordStarovi= programi, kdo
$to demo kasnije videti, umeju da rade
s ovakim visestrukim fajlovima. Dakle,
ukoliko se radi na sistemu s jednom
disk-jedinicom manjeg kapaciteta,
tekstovi ¢e verovatno bili agranideni
na ovinu prostora koji preostaje
posle snimanja »WordStar«, dok ¢e na
sistemima opremljenim disk-jedini-
com veleg kapaciteta ili sa dve disk-

jedinice biti moguéne razlidite kombi-
nacije posto =WordStar= omogudava |
naizmeni¢no editevanje fajla na razii-
&itim diskavima. Sta ¢e se dogoditi
ako se siueajnvn“pmhouci dopusten
prostor? U najvecem broju siutajeva
to znadi da ¢e otkucani tekst biti nepo-
vratno izgubljen, a mole se dogoditi i
da ratunar zablokira!

Kada se ~sWordStar= ugita, na ekra-
nu se najpre pojavi uvodni (NO-FILE)
meni kojl sadrzi preliminarne koman-
de (izbor radnog diska. ispis kataloga
diska, izbor nivoa pomoéi, tj. broja
menija koji ¢e bitl prisutni prilikom
rada). komande za otvaranje tekstual-
nih | programskih fajlova, kemande za
rad s fajlovima (tampanja, promana
naziva, kopiranje i brisanje), sistemske
komande (priviemeno napustanje
=WordStar« radi izvrienja nekog pot-
programa i trajni iziazak u operativni
sistem) | nalozi za opcije »WordStar«
(MailMerge« i =SpeliStar«). Zanimljivo
je da programeri MicroProa nisu nasli
Za potrebno da u ram, kome su
dutine llliwa i siobodnog prostora na
disku toliko znatajne, ugrade rutinu
Ig}. bi odgovarala CP/M programu

AT.COM - istina, ovaj program se
mote pozvati, ali samo iz uvednog a
ne | iz radnih menija gde bi verovatno
bio potrabniji (za nuidu moie posiufi-
ti | komanda 1 OP koja e udiniti da se
u statusnoj liniji duina teksta, umesto
u stranicama, izrazi u znakovima, 1),
bajtovima). Pored uvodnog | glavnoga
editorskog menija, u toku rada mo-
guéno je pozvati jod pet takozvanih
=prefiksnih« menija: HELP (1 J), koji
sadrdi kratak opls svih ~WordStaro-
vih= komandi i u dobroj meri moze
zameniti uputstvo za upotrebu (iz nje-
ga se, takode, mole odrediti nivo po-
moci); BLOK ( t K), s blok komandama
(iz njega je mogudéno manipulisati faj-
lovima na disketama s koji se rad|):
QIUCK (1 Q), koji sadr?i dodatne ko-
mande za kratanje kursora | komande
tipa ~NADJI= | «ZAMENI=; PRINT
(1 P). s komandama $tampaéa (pored
ovog, posto|i posebni Stampadki meni
koji se dobija komandom -STAMPAJ
FAJL= iz uvodnog menija) | FORMAT
{ 1) s komandama za formatiranje tek-
sta | nizom prekidata (poravnavanje,
=word-wrap« itd.).

«lako se tehnika unodenja | editova-
nja teksta na »WordStaruene razlikuje
mnogo od drugih sliénih programa,
rad sa diskom namece odredena ogrd-
nitenja — s vremena na vreme, U Ia-
visnosti od raspoloZive memorije (na
CPC 464 | 664 manje od jedne strane,
na CPC 6128 | ~Commodoreu= 128
mnogo vise), disk-jedinica se automat-
ski ukljutuje | tada se mora usporiti ili
prekinuti kucanje. U originaino] verziji
nije predviden rad s kursorskim taste-
rima (njihovu funkciju obavijaju tasteri

TA 1S, 1D, tF TE | 1X), al se
ove Ili sliéne komande mogu uvesti,
preko promena na sistemskim traka-
ma diskete «WordStarom= uz pomodé
programa SETUP, SETKEY, Fi
sliénih. Razlike se primecuju | u nadi-
nu kako =Wor r< =namotavas
(vskrolira«) tekst na ekranima raduna-
ra s malo memorije. Umesto da sve
redove pomera u istom trenutku, on ih
pomera jedan po jedan po nekom
svom rasporedu, stvarajuéi Gudne
efekte. lako se u vrhu ekrana nalazi
»statusna linija« s podacima o strani,
redu | koloni u kojo| s& nalazi kursor,

teta je §10 kursor ne svetluca kao kod
drugih procesora teksta te ga je pone-
kad tedko pronaéi, narodito prilikem
uzastopnih komandi ~NABI« ( T QF) |
“ZAMENI= (1 QA). Tvorci »WordSta-
ra~ sledili su logiku «&ta vidig to | dobi-
jed« (what you see is what you get) all
ovo natelo, kao | kod svih procesora
teksta za 8-bitne radunare, treba
uslovno shvatiti podtlo je ekran posle-
duteg editovanja prekriven razligitim
kentrolnim kodovima medu kojima, da
stvar bude gora, nisu svi prikazani in-
verzno. Istini za volju, posioje opcije
=SKRK= | «PRIKAZI« kontrolne kodo-
ve, ali |p sve to daleko od onoga dto
omogucavaju moderni procesori tek-
stana «IBM PC«, «Macintoshu» | »Ata-
riju STa.

Pri editovanju dutih tekstova smeta
| odsustvo komande =IDI NA STRANU
koju donekle kompenzira moguénast
postavijanja markera u tekstu, ali oni
vale samo dok se lekst konatno ne
snimi na disketu, tj. samo jedan put,
Potev od verzije 3.0 -WordStar« |e
doblo moguénost horizontalnog po-
meranja teksta pa je, prema tvrdnji
proizvodada moguéno pisatl cak | tek-
stove za mikrofilmove Sirine 32.000
kolona (uobitajena $irina teksta na li-
stu A4 formala je 84 kolone), all poje-
dine ~WordStarove« komande neée
praviino funkclonisati posle 240. ko-
lona.

Reformatiranje teksia otkriva jednu
od znatajnih osobina =WordStaras=,
pomoé prilikom rastavijanja reéi na
slogove na kraju reda (hyphen-help) i,
&to je znatajno, ako prillkom nared-
nog reformatiranja reé ponovo bude
spojena oveko uneta criica izmedu
slogova (=meki prelom=) nade biti od-
Stampana za razllku od crtica koje
smo uneli nezavisno od ~WordStara«
{=tvrdi prelom=). Valja, ipak, naglasit
da su sitne gredke prillkom reformati-
ranja teksta ( { B) na »WordStaru= re-
lativno deste, otovu kada se radi
na nekom od h jezika (crticu za
prelom reti sWordStar< po pravilu
ubacuje u =nj« | =lj«),

Veoma mocne su | blok komande uz
pomodcu kojih =WordStar« mo#e slati |
rrirnali najrazliéitije ASCH fajlove, uk-
jutujudi | one natinjena «Taswor-
dom«, =Cambassom=, «Supercal-
com= itd., dok u kombinaciji s =~Mail-
Mearge= statkastim komandamas
«WordStar« postaje pravi procesor in-
formacija &ija primena prevazilazi
uobitajeno oJ:tun}c serijskih pisama.
Za razliku od mnoglh procesora teksta
¢ije blok komande obuhvataju samo
cele redove, *WordStar« omogucéava i
rad s kolonama 8to se pokazuje kao
Znatajna prednost u radu s tabelama
utitanim iz «Multiplanaw |li »Supercal-
cav, =WordStar« markirani blok
=osvetli« tako $1o ga prikade inverzno
na monitorima koji mogu da prikau
inverzni tekst (zadudo, ovu mogué-
nost imaju | jeftini =Amstradovi= moni-
tori GT-64 | GT-85 ali ne | neki mnogo
skuplji domac¢i monitori). Viasnici ra-
tunara s minimalnom memorijom
imaju, medutim, problema s duZinom
blokova — na primer, na CPC 464 | 664
mogu se pramestati blokovi dugi naj-
vide B5—70 znakova (ispisivanje | udi-
mnj}n fajlova s diska nije ograni-

o).

Osnovna svrha =tackastih ko-
mandi« (komande tipa ».PL«,
= MT=, =.MB=« i sl.) jeste formatira-
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nje strane na ekranu | Stampacu.
Medutim, ove komande pored
vobiéajenih opcija (duZina strane,
margine, zaglavije | fusnota, polo-
Zaj paginacije i sl.) omogucavaju i
neke neuobitajene, all veoma ko-
risne opcije. Na primer, komanda
«uslovna strana« (.CP n) onemo-
gutiée prelom strane na sredini
tabele ili neposredno posle nekog
od medunaslova: ukoliko se pre
tabele duge 10 redova stavi ko-
manda =.CP10«, prilikom svih bu-
duéih promena broja redova po
strani prelom ¢e se vriiti pre ove
komande ili 10 redova posle nje.
Komandom za paginaciju (.PN)
moZe se posti¢i da ispis potne od
bilo kog broja na tampacu ali ne
i na ekranu gde svaki tekstualni
fajl potinje od broja 1, &to je odre-
deni nedostatak.

Kao §to je ved reteno, jedna od
najslabijih strana »WordStara« je
komunikacija sa Stampadem, na-
rodito sa modernim matriénim
Stampacima kojl, po pravilu, nude
mnogo vise opcija nego &to se
ovim programom moZe iskoristiti.
Pokusajte, na primer, da tekst
ispisan bez proreda od5tampate s
duplim proredom na Stampatu,
Ukoliko imate stampac s lepezom
{(daisy-wheel) to se postiZe koris-
tenjem tatkaste komande =.LH«,
Medutim, ova komanda nema
efekta na veéini matriénih Stam-
pata (barem ne na najpopularni-
jim, EPSON-kompatibilnim
stampatima). Pokusate li da re-
formatiranjem u tekst unesete du-
pli prored (komanda OS), videce-
te da ona u ovom slutaju ne funk-
cionie najbolje | verovatno Gete
odustati. Na kraju, preostace vam
da potrebne kodove posaljete
Stampatu pre uéitavanja »Word-
Stara« 5to je danas, kada se od
poslovnih programa odekuje izu-
zetna »ljubaznost« (user friendli-
ness), dosta krupan nedostatak.
Komunikacija stampaéem pati |
od drugih nelogitnosti (isprobaj-
te, na primer, form-feed koman-
du) koje zackrukuju relativno ne-
povolinu sliku o ovom aspekiu
»WordStara«.

Na kompjuterima s minimal-
nom memorijom biée i drugih
problema: posie svakih 10-15
ispisanih redova »WordStar« ¢e
zastajati da bi u¢itao tekst s diska
pa se §tampanje moZe dosta odu-
%iti a nece biti dostupna ni jedna
atraktivna opcija ~WordStara«=,
Stampanije jednog teksta uz isto-
vremeno editovanje drugog. U pr-
vi mah, to ne mora izgledati kao
veliki nedostatak u poluprofesi-
onalnoj primeni van daktilobiroa.
Stvari, medutim, poprimaju sa-
svim drugadiji izgled ako se poku-
$a odétampati tekst dug 150-200
strana u NLQ modu - ovakva
operacija moZe potrajati satima i
za sve to vreme raéunar nece biti
pristupacan ni za §ta drugo.

lako je ovaj program veoma do-
bro dokumentovan (dokumenta-
cija se sastoji od tri obimna pri-

ruénika: »WordStar — General In-
formations Manual«, »WordStar
Reference Manual« i »WordStar
Instalations Manual= — sva tri se
mogu nabaviti | kod nas preko
malih oglasa), o njemu je napisa-
no obilje knjiga i priruénika. Poz-
nata nemacka izdavatka kuca
Markt & Technik Buchverlag
(Hans-Pinsel-Strasse 2, Haar
bei Mdnchen), na primer, u svom
katalogu ima petnaestak knjiga
posvecenih razli¢itim podruéjima
primene »WordStara« (medu
ostalim, postoje | posebni prirug-
nicl za primenu »WordStara= na
»Commodoreu 128«, »Amstrad/
Schneider= ratunarima, =Ap-
pleus, »Atariju ST« i »IBM PCu).

Opcije i klonovi
s»WordStara«

Programski paket za obradu
teksta &ija je osnova »WordStars
dopunjavaju programi »MailMer-
ge~, =SpellStar« | »Starindex«,
proizvodi Iste firme Koja je proiz-
vela | »WordStar« (paket koji sa-
drii sva Getiri programa prodaje
se pod nazivom »WordStar Pro-
fessional« po ceni od oko 400
funti), i mnogobrojni programi
nezavisnih proizvodaca.

Prvi medu njima, kao Sto i sam
naziv govori, namenjen je pisanju
serijskih personalizovanih pisa-
ma. Dakle, umesto poznatog
»Draga drugarice, dragi druZe« ili
=Dragi druZe-ce«, poziv za sasta-
nak ili prospekt mogu biti naslov-
ljeni svakom adresantu ponaoso-
ba, prema potrebi, u tkest se mo-
gu uneti | posebne poruke koje ce
biti namenjene samo odredanim
ljudima s unapred utvrdenog spi-
ska (slika 1). =MailMerge= omo-
gucava | automatski ispis vise ko-
pija istog teksta, ispisivanje vise
razli¢itih fajlova u nizu s jedne ili
vise disketa | druge opcije. Na pri-
mer, ako na jednom disku imate
vide fajlova od kojih svaki sadrii
po jedno poglavije knjige koju 2e-
lite da odétampate, pomocu =Ma-
iIMergea« se moie primetiti ko-
mandni fajl slededeg sadriaja:
® Fl GLAVA1
® Fl GLAVA2
® Fl GLAVA3
itd., pri éemu pojedina poglavija
mogu biti na razli¢itim diskovima.
Ukoliko je ret s disketama ma-
njeg kapaciteta koje ne mogu
prihvatiti sve potrebne fajlove,
moie se dati sledeca komanda:
® Fl B:GLAVA1 CHANGE
itd., koja ée uéiniti da »WordStar«
odétampa 2eljeno poglavije a po-
tom zastane da bi operator uba-
cio novu disketu, Svakako, ovak-
va operacija mogucna je samo na
sistemima s dva diska jer sva tri
=WordStarova~ fajla (WS.COM,
WASMSGS.OVR | MSOVLY. OVR)
moraju sve vreme biti u disk jedi-
nici A.

Drugi program, =»SpellStar«
spada u kategoriju programa Koji
proveravaju ispravnost unosa tek-

sta (spelling checker) time 5to re-
¢ iz fajla uporeduju s'reCima iz
svog reénika. lako je re¢ o kvali-
tetnom programu s reénikom od
oko 20.000 reéi, koji se moZe jed-
nostavno menjati pa tako koristiti
i van engleskoga jeziCkog po-
drutja, ova vrsta programa do sa-
da nije naidla na Siru primenu kod
nas zbog specifitnosti gramatike
jugoslovenskih jezika,

Tredi program, »Starindex«, na-
menjen je za izradu razliéitih poj-
maovnih, predmetnih in drugih in-
deksa koji mogu imati vise nivoa a
mogu biti sredeni | po abecedi.
Program je namenjen, pre svega,
autorima struénih knjiga | udzbe-
nika gde su indeksi veoma koris-
ni. Prema ivrdnjama proizvodaca
»Starindex~ se moZe koristiti i
kod tekstova razbijenih na vise
fajlova dok se korisCenjem
ugradene opcije »Style« mogu
definisati potrebni formati za ispis
dobijenih rezultata. Program, na-
vodno, ne zahteva dodatnu me-
moriju.

Svakako, uz »WordStar« mogu
se koristiti | drugi Micro—Proovi
programi: »DataStar«, »InfoStar«,

=SuperSort«, »CaorrectStars,
»StarBurst« | »CalcStars.
Popularnost | visoka cena

»WordStara«l (u Engleskoj kosta
oko 300 funti, vise od 160.000 ND
po kursu iz maja 1986) bili su iza-
zov za mnoge proizvodace softve-
ra koji su lansirali manje ili vise
uspele kopije po znatno nizim ce-
nama, Grupa programera kKoja je
utestvovala u izradl »WordStara=
nedavno je osnovala firmu Eiji je
glavni proizvod procesor teksia
«New Word«. On je, izuzev manjih
izmena, u dlaku sli¢an »WordSta-
rue«, koristi identitne komande i
radi sa svim programima i fajlovi-
ma s kojima | »WordStar~ ali ko-
&ta svega 69 funti (CP/M+ verzija
za CPC 6128 | B256), Program ima
=mail merge« rutinu, omoguéava
zastitu teksta od izmena, ima ko-
mandu »IDI NA STRANU«, kursor
ostaje gde je | bio posie komande
»SNIMI | VRATI SE« (T KS. nije
potrebno kucati | QP, kao kod
«~WaordStara«), ima rutinu za defi-
nisanje funkcijskih tastera, omo-
gucéava koriséenje 90%32 ekrana
kod PCW 8256 i sl, all nema
»WordStarove« opcije za izvode-
nje drugih programa niti za upo-
redno editovanje i Stampanje. U
cenu programa na disketama od
3", Iistaliranog za ~Amstradoves
CP/M+ ratunare, uraéunat je |
kontrolor spelovanja »WordPlus=
firme Oasis Systems s reénikom
od 25.000 reéi koji se smatra jed-
nim od najbeoljih programa ove vr-
ste. Ista firma je nedavno lansirala
i sMew Word 3«, tekst procesor za
16-bitne radunare u varijantama
PC DOS, MS DOS, CP/M 861 TUR-
BO DOS, koji ima ugraden kon-
trolor spelovanja, rutinu za indek-
siranje, matemati¢ke rutine i mo-
guénost rada u boji uz cenu od
249 funti koja se smatra konku-
rentnom u kategoriji IBM PC pro-

grama. U spisak proizvodaca jefti-
nih koplja »WordStara« upisala
se | sama firma MicroPro s =Poc-
ket WordStarom«, skromnijom
verzijom ovog programa koja se
prodaje po ceni tri puta niZoj od
originala.

Kako do »YU
WordStara«?

Primena =WordStara« u nasoj
zemlji otvara niz problema koji se
ne mogu staviti na teret progra-
mera americke komapnije Micro-
Pro, ali koje treba rediti ukoliko
#elimo da ovaj program koristimo
na nekom od jugoslovenskih je-
zika.

Domaci hakeri | »crna berza« u
ovom pogledu bili su, izgleda,
uspesniji od domadih proizvoda-
ta CP/M ratunara. Najpre se poja-
vila nemacka verzija, da bi se po-
tom pojavili prvo amaterski a ubr-
z0 i sve uspellji prevodi nadinjeni
uz pomoé tzv. disk seklor editora
koji omogudavaju da se zaobldu
sve postojece zastite | da se ko-
mandni meniji, poruke | instrukei-
je prevedu neposredno na disku.
Ukoliko imate priruénik za instali-
ranje »WordStara= na ovaj natin
mozete uneti i potrebne kodove
za kontrolu Stampaca.

Naredni korak je bila ugradnja
YU slova koja nije predstavijala
toliki problem zahvaljujuéi pojavi
mnogobrojnih CP/M programskih
|ezika i alata iako neke od ovih
rutina (tipa YUSCI.COM) mogu
da izazovu nepravilno funkcioni-
sanje programa. Jedna od beza-
zlenijih posledica je to &to ¢e u
svim menijima umesto strelice na-
vise (ASCII kod 94), koja u meniji-
ma oznacava CTRL taster, stajati
slovo »&«. Ako vam to smeta, za
utehu neka vam posluii podatak
da su »WordStarovi« meniji na
nekim domacim CP/M ratunari-
ma prekirveni jo5 | slovom =@«
smestenim na mesto znaka wl«
kojl se u CP/M programima testo
koristi za vertikalne linije.

Ovako preureden, »WordStars
postaje verovatno najbolji proce-
sor teksta koji se kod nas trenut-
no moze sresti na kucnim rauna-
rima, ali ne zadugo. Pojavom 16 i
32-bitnih mikroraéunara pomerili
su se | standardi u kompjuterskoj
obradi teksta uvodenjem prozora,
ikona, mideva, rada s vise fajlova i
grafikom, boljim koris¢enjem mo-
guénosti modernih Stampaca |
tvrdih diskova i sl.,, a otpadaju |
mnogi problemi koji iskrsavaju u
radu sa CP/M 2.2 i CPIM+. To,
medutim, ne znati da ¢e ~Word-
Star= uskoro biti zaboravljen -
njegova Siroka rasprostranjenost,
nesumljiv kvalitet | pratec¢a pro-
gramska oprema koji zadovolja-
vaju Sirok spektar zahteva u pro-
fesionalnoj primeni uéinice da
ova] procesor teksta ostane jo§
duze vremena industrijski stan-
dard u ovoj oblasti.
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Tekst i slike:
najzad zajedno

ZIGA TURK

ina Knjiga, skripata, di-
Wamskih radova, ¢lanaka
za ¢asopise, izveslaja, pri-
ruénika... ne sastoji se samo od
teksta nego | od manjeg ili vecteg
broja slika, skica ili dijagrama.
Svakog dana sve vise ljudi svoje
tekstove priprema mikroraduna-
rom | Stampa ih na svom kuénom
Stampacu, tako da Stamparima
ostaje samo da Ih preslikaju, uma-
nje i umnoie. Ukljutivanje slika u
takve tekstove je radnja koja izi-
skuje | malo vedtine u baratanju
makazama i lepilom | dobru masi-
nu za fotokopiranje da se na kopi-
ji ne bi poznavalo gde se lepilo. U
poslednje vreme su i za dostupni-
je mikroraéunare razvijeni pro-
grami za obradu teksta koji omo-
gucavaju ukljuéivanje raéunarom
nacrtanih slika i tako doprinose
da vasi umotvori lepse izgledaju |
da se jednostavnije mogu od-
stampati. Predstavljamo vam dva
proizvoda za =atari ST«. Posto ra-
de pod operativnim sistemom
GEM, verovatno ¢e uskoro moéi
da se kupe | za radunare tipa PC
{pre amstrad i philips PC,
gde je GEM vec¢ ukljuéen u cenu).

Tako tekst, |
o e o
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1st Word +: prva rec,
drugi pokusaj

Ovaj program za obradu teksta
je nasim c¢itaocima ve¢ poznat
(Moj mikro 4/1986, str. 18). Otad
do danas su korisnicl =atarija ST«
isprobali jos nekoliko verzija u ko-
jima su mnogi nedostaci potetne
varijante ve¢ uklonjeni. Ovaj tekst
nastaje sa 1st Word Plus, verzijom
1.24. Opéti izgled programa je pri-
liéno nalik onome koji je opisan u
pomenutom &lanku, tako da netu
ponavljati ono §to tamo pise. Pro-
gram je sada dug vise od 180 K |
varovatno se tesko upotrebljava u
masinama sa 520 K bez ROM. Od
programa za obradu teksta ode-
kuje se:

1. unodenje | korigovanje
teksta

2. formatiranje Stampanog
teksta

3. ispls  razli¢itim  vrstama
itampata

4. smestanje | itanje teksta sa
spoljhih memorijskih uredaja.

Unofenje i
korigovanje

Promena ima malo i nisu bitne,
Uklonjen je bafer izmedu progra-
ma | tastature, vide se ne dogada
da se zbog nestrpljivog pritiska-
nja kursora za pomeranje pomeri-
te dalje nego Sto Zelite. U podetku
rada se nova verzija uvek postavi
u nag¢in WP. Ranije je to bilo pre-
puiteno slufaju. Umesto ravnala
se u prvom redu prozora moze da

' pokaZe i pozicija u tekstu (strana,

red, kolona). Jo& taénije informa-
cije o dutini teksta i zauzetosti
diska daje posebna opcija u meni-
ju*koja kazuje koliko ima vadeg
teksta (strana, redova, redi, bajto-
va), kliko memarije ima jo& slo-
bodne u RAM i koliko na disku.

Pomeranje po tekstu je brie. Iz
fednoga na sasvim drugi kraj se
okomitim stubom (scroll-bar) po-
merite tako reci u trenu. Nova je i
mogucnost za skok na tatno
odredanu stranu (ili red ako niste
u nacinu WP). Savrienije je | po-
meranje blokova leksta. Oznake
za nadin pisanja (masno, podvu-
feno. . ) viSe'se pri tome ne gube.
TraZenje je neizmenjeno | zato |
dalje ose¢am kao nedostatak ne-
postojanje mogucénosti trazenja
kontrolnih znakova. Brzina traze-
nja zadovoljava,

Formatiranje teksta

=Alari ST« pruZa autorima pro-
grama za obradu teksta mogué-

nost da tekstovi ve¢ na ekranu
budu veoma nalik onima na harti-
ji. 18t Word je ve¢ u prvoj varijanti
umeo to dobro da iskoristi, U
=plusu« moe da se bira izmedu
normalnog | dvostrukog razmaka
izmedu redova. PoSto se samo
retko defava da se neki delovi
teksta piSu razmaknuto a drugi
uobi¢ajenom gustoéom mislim da
je bolje razmaknutost teksta uk-
lju€iti medu opcije pri Stampanju.
Koncepti se doduse $tampaju raz-
maknultije da ostane mesta za pi-
sanje ispravka, ali krajnji ispis
moze da se ispiSe vide zajedno.

Prillkom unodenja teksta se
automatski poravnava onako ka-
ko Zelite, Ako ga kasnije korighje-
te onda treba da ga prepravite
specijalnom naredbom. Ona je
sada poboljdana | omogudava
prepravku pasusa, dela teksta ili
celog teksta. Kraj pasusa je jod |
sada pogreéno definisan. Posled-
nji znak u pasusu ne sme da bude
razmak. Prilikom poravnavanja
sada program za obradu savetuje
gde treba deliti re¢. Program ja
doduse pisan za engleski pravo-
pis, all zanimljivo je da u nekih 90
odsto slutajeva dell pravilno | za
nase tekstove. Sada je moguéno
za isti tekst izabrati vide ravnala,
tj. razli¢itin Sirina teksta | razliitih
znakova (pica, elite, condensed),
Na 2alost, medutim, nije mogug-
no izabrati vise razli¢itih glava i
potpisa strana. | dalje smo ograni-
teni na jedan jedini red glave |
jedan jedini red potpisa. Trebalo
bi da nova varijanta ukljutuje na-
pomene Ispod linije, all se to jod
ne funkcionite onako kako je za-
misljeno.

Ispis Stampatem

Program za ispis bio je vet u
prvo| verziji primemo elastiGan:
mogao se jednostavno prilagoditi
prakti¢no svakom Stampacu, Sa-
da je ukljuten u osnovni program
a $tampanje moZe da se odvija u
pozadini dok pisete neki drugi
tekst. Radl Stampanja slika doda-
to je nekoliko novih escape sek-
venca. Ako se primeni Epsonov
nacin 4 (CRT grafika — 1B, 2A,
04...) slike na hartiji taéno ée se
poklapati sa onima na ekranu, To
|e vaino u sluéaju kad se progra-
mom za crtanje nedto nacria, a
programom za obradu teksta u
sliku uplsuju podaci, oznake, ko-
te, komentari.,. Kontroinih pro-
grama pomocéu kojih se Stampa
moze da bude vise (a ne samo 1st
PRNT. DOT) nego od sada.

Smesétanje na disk

Nova moguénost je =save and
resume=, Slo znadi da se tekst
smesti na disk | dalje obraduje. Al
program jo$ ni sada nema nared-
bu =sve spremi | prestani= koja bi
narocito dobro dosla kad se obra-
duje viSe tekstova istovremeno |
kad biste hteli brzo da napustite

program. Pisanje na disk | uéita-
vanje teksta nisu nista brzi. Steta.

Programom za obradu teksta
ne mogu da se crtaju slike nego ih
treba u posebnom formatu pripre-
miti na disku | onda ih ukljuéiti u
lekst. Na Zalost, IstWord ne sme-
§ta tekst zajedno za ukljuéenim
slikama nego na odredena mesta
u datoteci zapisuje ime datoteke
u kojoj je zapisana odgovarajuca
slika. Prilikom $tampanja i ponov-
ne ,obrade teksta slika mora da
bude na dostupnom potpodruéju
{mapi) na disku.

Ako se tekst obraduje u grafi¢-
kom nacinu slova se snize tako da
na ekranu bude 27 redova, a slike
i tekst su po visini | 8irini propor-
clonalni onome &ta bude zapisa-
no na Stampadu (pod uslovom da
razmak izmedu redova bude 1/6
inCa). Slike koje Zalimo da ukljudi-
mo moraju da budu zapisane u
formatu koji daje program
SNAPSHOTACC. On se instalira u
meni Desk | onda se iz svakog
programa koji radi pod Gemom
slike ili delovi slika mogu da voze
u program za obradu teksta. Tu
mogu samo jod da se pomeraju.
Vide se ne smeju povedavati,

BOFFIN:
‘uspela
kombi-
nacija

rma SOFTWARE PUNCH
Eni mu PCW priredila
5a svoja dva

proizvoda. Ovde predstavl
Erogmn za obradu teksta -
FIN. Nadamo se da ¢e njihova
lokalna mreda doéi na red ne-

nosti i program uop®
robustniji | neugladeniji izgle
Ima samo |edan veliki nedosta-
tak: moie da bude olvoren sa-
mo jedan prozor sa tekstom.
Obrada teksta

Tekst se obraduje sli¢no kao
sa drugim programima za obra-
du teksta i ne donosi iznenade-

tom pwmmu za obradu. Pro-
i po principu =kako na
ekranu, onako i na hartiji=. All
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U editor je ugraden korektor Ovako izgleda ekran u toku
pravopisa sa relativno bogatom i k g Uredivanja toksta. Na sredini je Ostaju neki nedostaci. Ko na-
zbirkom reci, koja se moze dalje E:f: wg&h:,?;g;:ﬁ:f:g F;:&"I;I:-Jik Informacija o zauzetost! memorlje. e aya da pise knjigu ili skripta,
uredivati. Na slici je deo re¢nika omoguéava dodavanje | oduzima- Kotlenikom.ie- orimerna Zelece da ima elasticnije potpise |
kojim program raspolaie. nie reci ja sa korisnikom je p - glave, moguénost menjanja tipo-
A Uputstva su potrebna samo Zapo- U, onua broja redova, sadriaja
i i desavanje Stampaca, a inace sa Snaci ¢e se tako §to ¢e knjigu
gl il i programom mo2e da se snade | 3t na nekoliko datoteka. Ste-
natin menjati. Tekst moze da se Zakljucak Cotpunl Bofetnikc: lojlibar meld | .

ta |e i 8to se neke desto upotrab-
ljavane funkcije koje su nabroja-
ne u menijima ne mogu da aktivi-
raju kombinacijama kontrolnih ta-
stera (traZenje, indeksl, potenci-
je). MoZda ée to biti ispravljeno
kad bude dodat neki novi plus.

pise preko slika. Prillkom Stampa-
nja takvi redovi ¢e se Stampati u
dva prelaza pisace glave, prvo
kao grafiéka informacija | zatim
kao znakovna.

Novi program za obradu teksta
ima ugraden | korektor pravopisa

GST je od vet ionako dobrog
proizvoda napravio bolji. Uklonio
je sve greske koje je Jure Skvaré
nabrojao u nasem aprilskom bro-
ju. Uprkos nekim novim progra-
mima 1stWord ostaje program za
obradu teksta broj 1. Komunikaci-

zna engleski. Program omoguca-
va pisanje vide tekstova istovre-
meno. Mogu da se upotrebljavaju
petlje iz svih moguénih zapadno-
evropskih abeceda sa programi-
ma YUTILITY ACC, a | sa YU zna-
kovima.

ako neko zaista Zeli da proveri
koji enevidljivi« znakovi su uk-
ljuteni u tekst, moZe da ih spe-
cijalnom opcijom razgleda. Na
ekranu moZe da se prikaZe | ma-
stan, podvuden ili kosi tip slova,
a indekse i potencije medutim
treba da oblikujete sami. Dva ti-
pa znakova moiete da odredite
sami. Tip slova odreduje se tek
mu ih napisete a ne dok pi-

Formatiranje strane je s jedne
tatke gledista lodije nego kod
1stWorda, a s druge tacke je bo-
lje. Bolje zato' jer moie da se
definise po 7 redova potpisa ili

lava koji ¢e se ispisivati na vr-

W | kraju strane. Na Zalost, ne
moZe se posti¢i to da se npr.
brojka strane na neparnim stra-
nama ispisuje na desnoj strani a
na parnima na levoj strani. Moze
da se bira lli format A4 ili AS,
mogu se birati etikete,
vati broj redova na strani | raz-
mak izmedu redova.

Stampanje nije uradeno ona-
ko elegantno kao kod Prve redi.
Mote da se pode$ava samo ne-
koliko escape sekvenca, a pre

nije moguéno prilagoditi
jnu sekvencu proizvolj-
nom znaku.

Znakove drugih abeceda
Stampa au | kao grafiku.
| pri ovom programu moZe se u
pozadini Stampati,

Grafika
Programom Boffin slike rnugu

i da se criaju. One nastaju u
posebnom prozoru. Ako Zelite
da sliku ukljutite u tekst, treba

prvo da je snimite na disk i onda
]e ukljugite sliéno kao u Prvoj
redi. | ovde se tekstovi smestaju
posebno a slike posabno. Slike
se pokaZu u tekstovhom prozo-
ru, ali criaju se ¢udno i kruto, po
stepenima. Ne moie se zapisati
tekst u grafitke redove.

Program za graficku obradu ,

je tipa =paint=, 8to zna¢i da je
orljentisan bitno. Po performan-

Desk Htt Alter Nove

T L'n;a

Find lﬂt

sama veoma je nallk program
Degas samo Sto je moZda malo
komplikovaniji jer su u Boffinu
primenjeni samo najosnovniji
potezi GEM-a, meniji | prozori
za dijalog, a cesto | priliéno po-
vrino. Za ozbiljniju upotrebu bi-
¢e narogito vaino da se brzo
mogu crtati kolonskl i kruzni di-
agrami. Podatke o koli¢inama
koje pokazuje dijagram treba
unositi ruéno | ne mogu da se
uditavaju iz nekoga drugog pro-
grama, U program za crianje
mogu da se unesu slike nacria-

In fact,

mordprocessers out i1 the cold,
pight be able to cope with it!!!!!
Serry

'BOFFIN' s so comprehensive in temms of its il
Warilities, both text and praphic it leaves all other available

It is alse so easy to use even our friend on the next page
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ne programima Degas | Doodle i
metadatoteke onako kao ih defi-
nige GEM. Mogu | da se s

u svakomn od navedenih forma-
ta. Ako zelite da ih ukljudite u
tekst, onda moraju da budu u
specijalnom, viastitom formatu.
Program ne ume da ¢&ita slike

e kakve snimi Snapshot.

Zakljucak'

Boffin je uspela kombinacija
programa za crtanje | programa
za obradu teksta, Program je u
mnogo demu boloji od IstWor-
da, ali na 2alost nije onako pa2-
livo doraden i oblikovan kao
g‘r::zvnd firme GST. #I ekranu

0 ostaju neke m pone-
kad iznenadi reagovanije na iza-
branu tatku menija, ali to mno-
gima ne znati mnogo. Ako je
vas posao lakav da iziskuje da
odmah i crtate (npr. formule) a
s‘amu se ne mill da za svaku ski-

cu napuétate program, onda ce-
te biti zadoveljni Boffinom, Ima
jos nedto &to nas je prijatno jz-
nenadilo u odnosu firme Soft-
ware Punch. Ako Zelite da meni-
ji | ostalo bude na vasem mater-
njem jeziku posaljite im prevod i
oni vam besplatno poslati
prevedenu verziju programa. S
njima moete da rmo\rm io
manjim korekcijama. Ovo
slednje — razume se — vﬂi. u
slutaju da program kupite, sto
medutim — priznajte — nije vas

obicaj.
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PROGRAMSKI JEZICI

GfA basic za atari ST

HINKO MUREN

ko ste navikli da u BASIC-u
H:;gi‘:a na C 64, sharpu ili
, onda se pri pregledu

naredbi, uputstava i funkcija koje
obuhvata BASIC ST u sada&njoj
varijanti kakvu dobijete kad kupu-
jete ratunarski sistem prvog trena
odusevite, jer taj set ¢ak nadma-
Suje onaj od PC-a. Moida ¢e vam
nedostajati samo dve naredbe za
Ispisivanje | unosenje vremena i
datuma koje su priliéno korisne.
Medutim, prvo odubevijenje de
verovatno ubrzo splasnuti, moZda
veé odmah u podetku zbog ne-
obiénog nacina rada sa Eetiri pro-
zora zbog kojih ¢ete bez prave
potrebe izgubiti vise vremena ne-
go sto ¢ete ga usteditl, Povrh sve-
ga toga u editoru ne radi automat-
ska numeracija, a u neposrednom
natinu u takozvanom komand-
nom prozoru nije moguéno upo-
trebiti kursorske tastere | naj¢es-
ée je najbolije u sludaju greske
ponovno napisati ceo red. Autori
BASIC-a ST wverovatno su imali
dobre namere sa prpzorima, ali
zbog njih je BASIC izgubio svoju
glavnu prednost — jednostavnost
rada. A ako ste u pocetku nespret-
ni | zatvorite sve-prozore Ceka vas
novo iznenadenje — sve Sto ste do
tada radili oti¢i ¢e do davola jer ce
za nastavak rada biti potrebno re-
setirati radunar ili ga ugasiti. Ve-
oma smeta | to, pogotovu pri radu
grafikom, sto "hardcopy’ prenosi
na haratiju uvek i gornju lajsnu sa
spiskom menija. '

Sliénih iznenadenja Ceka vas
joé ceo niz. Za pocéetak probace-
mo da raéunamo dvostrukom taé-
noséu. Probatemo sledecim jed-
nostavnim ra¢unom:

PRINT 1234567899H+1H

Otekivali biste da ¢e rezultat
biti pravilan bar tamo negde do
cetrnaestog mesta. Ali osetljiviji
programer koji ima visoki pritisak
mogao bi ¢ak i da doiivi udar kad
ugleda rezultat! Ne¢e moci da se
savlada ni kad bude ispisivao
tekst. Probajte da u tekstu upotre-
bite znak za paragraf ili - ako
imate nemacku tastaturu - slova
sa preglasima. Prilikom pisanja
programa ili naredbi ti ¢e znakovi
biti lepo ispisani na ekranu, ali u
izvedbenom prozoru ée se — |z
nﬁguznatog uzroka — izgubiti.

ar u pocetku smetaju i neke

specifiénosti kojih nema u drugim
dijalektima BASIC-a. Probajmo sa
sledecim redom:

100 INPUT AB,.C

Prilikom izvodenja programa
treba vrednosti za sve tri promen-
ljive unositi jednu za drugom, od-
vojene zarezom, | tek na kraju pri-
tisnuti taster RETURN,
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Potpuno neotekivani rezultat
dobija se na naredbu:

PRINT ""Tekst u navodni-
cima™"

Covek bi otekivac da te dva
prva | dva poslednja navodnika
interpretor razumeti kao dva praz-
na znakovna niza, a u stvari se
dobija:

“Tekst u navodnicima”

Sliénoga bi se naglo jod mnogo,
all neka bude dovoljno o BASICU-
u ST. Od jula meseca ove godine
postoji moguénost da se kupi ve-
oma zanimljiva verzija BASIC-a za
watari ST« pod imenom GfA BA-
SIC. Mogao bi da bude veoma za-
nimljiv i za programere vaecih zah-
teva. Definitivau ocenu — bez du-
2ih Iskustava — o ovom interpre-
toru |o$ nije moguéno dati. |zves-
no je da ni on nije bez greaka, ali
prvi opiti mu daju lepe perspekti-
ve, dokumentacija takode zado-
voljava. Jasno je medutim da nije
namenjen bas kompletnom po-
tetniku.

Utisak spolja

GfA BASIC radi sa dva prozora
koji nisu uradeni GEM-om. U pr-
vom prozoru koji se otvara odmah
po unoSenju intepretora, na ra-
spolaganju je priliéno dobar edi-
tor koji dozvoljava rad sa dva kur-
sorska tastera |l miSem. Gornji
redovi sadrie meni s najtesce
upotrebljavanim naredbama koje
mogu da se lzdaju ako se klikne
misem, a niz editorovih naredbi
dobije se kombinacijama kursor-
skih i funkcijskih tastera, Tih na-
redbi ima mnogo | tesko ih |e
upamtiti, U drugom prozoru na-
redbe mogu da se izdaju u nepo-
srednom naéinu, a u njemu se
dobiju i Ispisi odnosno rezultati
programa. Zanimljivo je da se no-
va naredba moZe da napiSe bez
brisanja ako u tom' prozoru &ak |
ostane neka grafiéka slika odrani-
je. Posle brisanja tog prozora u
gornjim redovima ne ostaje nikak-
va lajsna s menijima koja bi sme-
tala, U tom prozoru ne moZe da se
piSe program, jer GIA BASIC ne-
ma brojeve na potetku redova!

Ako ste u prozoru za neposre-
dan rad, za potetak napiSite:

PRINT FRE(O) <RETURN=>

Rezultatom ¢ete biti odusevlje-
ni jer interpretor zauzima samo
trecinu prostora u poredenju sa
BASIC-om ST. Ova naredba izve-
de ujedno i takozvani "garbage
ﬁtiqllemion'l napravi red u memo-

i

U operacijama sa brojkama GfA
BASIC radi uvek taéno na jedana-
est mesta, ali nepoznati su mu
brojevi dvostruke taénosti. Inade
su na raspolaganju svi tipovi pro-
menljivih koje znaju i "normalni”
BASIC-i.

Iznenaduje brzina rada koja je
skoro kao kod kompajlera. Opiti
testovima benchmark — koje je
objavio Moj mikro u broju od av-
gusta prosle godine — dali su sle-
dece rezultate:

Test benchmark: UtroSeno vreme:

0.1
ol4
2

0
2
8
8

1

1

1

1

2
30,0 (s)

DN AWK =

Ovo su — sem kod osmog testa
- od deset do dvadeset puta kra-
¢a vremena nego kod svih drugih,
pa i skupljih ratunara, za koje je
tada uraden uporedni test. Ali va-

lja re¢i da poredenje za osmi test
nije objektivno jer drugi ra¢unari
ratunaju funkcije na sedam me-
sta, a "atari ST sa GIABASIC-om
na jedanaest! Za merenja je u ob-
javijenom programu bilo potreb-
no &ak sve petlje udesetorostruci-
ti, jer bismo u protivnom u prvih
pet testova dobili rezultat 0.

Editor
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naredbi ako tu ubrajamo i rad sa
kursorskim i funkcijskim tasteri-
ma. Specifiénost interpretora je
da je u jednom redu dozvoljeno
napisati samo jednu naredbu Sto
¢e izazvati neke tedkoce naroéito
onima kojl su navikli na kilome-
tarske redove. Nije dozvoljeno od-
vajati dve naredbe dvotatkom.

ADDRIN (1]
ADDROUT GCONTRL
BIOS GEMDOS
CONTRL BEMEYS

Tabela 1. Naredbe | funkcije za normalan rad

HBE DFREEE TNFUT ON. . . GOBUB FHDIR
ADD DIM INPUT o OM BRE AN RND
ALERT pim? INPUTH ON ERROR REET
ARRAYFILL DIR INETR DN ERROR GOSUB  RUN
ARRPTR bIks INT ON MENU GOSUE SAVE
ASC DIV KILL OFEN FSAVE
ATN ba, . .LOOP LEFTs OFENW BEEK
BINS DRAK LEN ouT SETCOLOR
BLOAD EDIT LET PALSE SETTIME
PSAVE ELLIPSE LINE PUR}YBOX SGN
BOX END LINE TNPUT PCIRCLE SN

C: EOF LINE INPUT # PELLIFSE SOUND
CALL ERABE LIST FEEK GPACES
CHAIN ERR LLIST PPEEK GPC
CHO1R ERROR LOAD LPEEK SPOKE
CHDRIVE EX18T Lac Pl BOPOKE
CHRES EXIT LOCAL FLOT SLPOKE
CIRCLE EXP LOF POTNT SPRITE
CLEAR FATAL LOG POKE SoR
CLEARMW FIELD LOG10 DPOKE ST0F
CLOSE FILES LFOS LPOKE 'sTRs
CLOSEW FILESELECT LPRINT POL YL TNE STRINGS
cLS FILL LBET POLYF ILL SUB
COLOR F1x HAX FOLYMAR GHAF
CONT FOR. . .NEXT HENU FOS BYSTEM
cos FORM INPUT HID® PRINT TAE

(V] | FRAL MIN PRINT # TAN
oL FRE MEDIR PRINT (®) USING TEXT
ove FULLW Ml PROCEDURE TIMES
CVF GET MELS FUT TIMER
(%] GET (RL.DT3 mSs PUT (RL.OT) TITLEW
DATA GOBUB M [+ Th TRLUNC
DATES GOTO M De RANDDM UPFERS
DEC GRAPHHODE HOUSE READ WAL
DEFF ILL HARDCORY HOUSE X RELSEEK VAL?
DEFFM HEXS MOUSEY FEM WARF TR
BEFLINE 1F MOUSEN FEPEAT...UNTIL  WAYE
DEFLIST TN HUL FESTORE WHILE, . . WEND
DEFMARK INFOW NAME FESUNE WRITE (W)
DEFMOUSE INKEYS HEW RETURN

DEFTEXT 1 acTs RIGHTS

Tabela 2. Naredbe | funkcije za rad s operativnim sistemom

GINTIN PTEIN
GINTOUT PTSOUT
INTIN voIsyYs
INTOUT XB106




Dozvoljeno je pisanje velikim ili
malim slovima, posle unodenija re-
da sa <RETURN> sve ¢e naredbe
biti napisane malim slovima i veli-
kim potetnim slovom, a sve pro-
menljive velikim slovima. Po Zelji,
medutim, ispisi naredbi se mogu
dobiti velikim slovima, ali zato ¢e
promenljive biti pisane malim slo-
vima. Razmak treba pisati na kra-
ju svake rezervisane reci (ali ne
uvek), ako u nastavku nema na-
vodnika (li zagrada. Kad primi red
interpretor sam umatne potrebne
razmake | izmenl slova, a pri
strukturama sam | skloni redove
kako treba od leve ivice tako da
ispis programa podseca na lepo

pisan program u pascalu. Progra-,

mer ne mora da vodi ratuna o
tome.

Prilikom unosenja svakog reda
interpretor izvri kontrolu pravil-
nosti sintakse | o eventualnim
gredkama javi u redu neposredno
ispod lajsne s menijima. Ne moze
se dalje raditi dok se gredka ne
ispravi. Potetnik koji ne nade gre-
§ku naéi ¢e se u neobranom gro-
2du jer ¢e mu &ak | mi$ otkazati
poslusnost,

Veoma je prijatno &to se skoro
svaka naredba mole da napise
skraéena (bez tatke), a pri tome je
svejedno ako se napide koje slovo
vise od neophodno patrabnog.
Posle pritiska na taster <RE-
TURN> nafedba ¢e se sama pro-
duZiti na pravilnu duzinu, Razume
se da se treba | na to naviknuti, jer
se u protivnom moe dogoditi da
na primer zabunom u neposred-
nom naéinu upiSete H <RE-
TURN=, posle ega ratunar otka-
#e posludnost ako slu¢ajno nema-
te ukljuten pisal. Naime, ta lajan-
stvena naredba je skracenica za
HARDCOPY! Maoguénosti koje
vam pruza GIA BASIC moéi Cete
najbrie oceniti ako pogledate set
naredbi | funkcija sakupljienih u
tabelama 1 2.

Naredbe i funkcije

Pored naredbi | funkcija koje
obuhvata BASIC ST (ili BASIC na
raéunarima PC) ovde ima prilicno
novoga. Ima nekoliko naredbi i

funkcija bez kojih bismo lako mo-
gli da prodemo, ali uStede prilic-
no vremena pri programiranju ili
pri obradi programa. Prvo bismo
mogli da pomenemo naredbe
ADD, SUB, MUI i DIV koje sabiru,
odbijaju konstantu izabranu pre-
ma navedeno] promenljivo] od-
nosno njome mnoie ili dele pro-
menljivu, a dodatno su predvid-
ene | naredbe INC i DEC koje do-
daju odnosno odbijaju vrednost
1. Sve te na izgled moida nepo-
trebne naredbe usftede priliéno
vremena prilikom videkratnog po-
navljanja. Na primer naredba
RANDOM, koja daje celobrojni
sluc¢ajni broj, za razliku od pozna-
te RND koja generide decimalne
brojeve s vrednostima izmedu 0 |
1, znatno skrati pisanje programa.
Ko voli da radi sa POKE-ovima |
PEEK-ovima veoma ¢e se obrado-
vati dodatnim naredbama DPO-
KE, LPOKE, DPEEK i LPEEK koje
prenose 2 odnosno 4 bajta. Do-
datno su na raspolaganju | nared-
be SPOKE, SDPOKE | SLPOKE
kojima moze da se posegne | u
zasticena podruéja memorije. Za-
tim je na raspolaganju ceo niz na-
redbi za rad sa disketama. Nared-
be DIR, FILES, DIRS, CHDIR,
MKDIR, RMDIR, CHDRIVE,
DFREE, EXIST, FILESELECT,
KILL i NAME omogucavaju dva
razli¢ita nadina ispisa direktorija,
ispis, zamenu, otvaranje | zatvara-
nje poddirektorija (mpa), ispis
slobodnog prostora na disketi,
proveravanje da li je datoteka na
disketi, prikazivanje okvira za iz-
bor datoteka, brisanje i njihovo
preimenovanje. Prema tome, ne-
dostaje samo moguénost preime-
novanja diskete, ali ona ocigled-
no nije predvidena u operativhom
sisternu "atarija’”.

Zanimljivo je da GIA BASIC ima
niz naredbl koje omogucavaju
upotrebu rutina operativnog si-
stema | programerima koji nisu
savladali skokove u sistem. Na-
redbom ALERT mole da se pro-
gramira upozoravajuci okvir jed-
nakog oblika kakav nam je inace
poznat iz raznih rutina operativ-
nog sistema (na primer upozore-
nje da ¢e pri formatiranju biti iz-

brisani svi podaci), samo 5to tekst
u njemu motete da odredite sami.
Zatim se mogu programirati ¢etiri
prozora, posebno im odrediti
adresa i posebno objasnjenje (na-
redbe OPENW, MENU i INFOW).
Skoro se samo po sebi razume da
su na raspolaganju | odgovaraju-
¢e naredbe za brisanje, zatvara-
nje, povecanje preko celog ekra-
na | utvrdivanje poloZaja (CLE-
ARW, CLOSEW, FULLW, s para-
metrima pri OPENW). Oni koji su
radili na razvoju ovog BASIC-a ni-
su zaboravili ni misa, jer za njega
imaju na raspolaganju pet nared-
bi (DEFMOUSE, MOUSE, MO-
USEX, MOUSEY | MOUSEK).

Za rad sa internim Gasovnikom |
kalendarom na raspolaganju su
&etiri naredbe odnosno sistemske
funkcije koje nam u BASIC-u ST
kompletno nedostaju. Ispisivanju
vremena | datuma namenjene su
funkcije TIMES, TIMER i DATES,
a za podedavanje predvidena je
posebna naredba SETTIME. Po-
slednji u podetku izaziva neke te-
Skote dok ne naviknete na pravi-
lan format. Ako podedavate samo
vreme a na | datum, na kraju se ne
sme zaboraviti zarez, jer inace ra-
dunar uporno ponavija SYNTAX
ERROR i ne puta vas iz pogres-
nog reda, lako bi najradije nasta-
vio rad sa pogredno podesenim
vremenom. Sta se moZe, BASIC
GfA je tvrdoglav | kapriciozan sve
dok ga ne nauéimo u svim njego-
vim pojedinostima (autor &lanka
je u pocetku imao kolike hocete
tedkota sa jednostavnim IF rete-
nicama. . .).

GfA BASIC narotito je perfek-
tan za strukturisano programira-
nje gde je veoma blizu P =l
Poznate su mu sledede strukture:

IF... THEN,.. ELSE... ENDIF
(s moguénodéu ukljucivanja pet-

lje u petlju)

FOR... STEP... NEXT (iza
NEXT obavezno navesti promen-
ljivu — brojac)

DO... LOOOP

REPEAT ... UNTIL
WHILE ... WEND

Vanredno je prijatno sto inter-
pretor kod svih struktura posie
unosenja reda sam vodi ratuna o

tome da razmak od leve ivice bu-
de propisan. Kao primer prikaza-
éemo ovaj kratki izvod iz pro-
grama:

Input A
It A>Q Then
Print =POZITIVNO UNOSENJE«
Else
If A=0 Then
Print sUNOSENJE — O«
ELse
Print
SENJE«
Endif
Endif

Da bi se dobila 8to bolja siika o
udobnosti nageg interpretora reci
éemo da se navedeni ispis dobija
u prikazanom obliku bez obzira
na to da Il smo pisall velikim il
malim slovima, da li smo pravili
razmake ili ne, a mogli smo da
ispudtamo | crticu na kraju zna-
kovnih nizova. Ali ni u kom sluda-
ju ne sme da se zaboravi ENDIF
posle svakog IF. A interpretor ce
vas na tu gresku upozoritl tek pri-
likom izvodenja programa i to ti-
me &to ¢e ostatak programa iza
nedostajuteg ENDIFA biti po-
vucen.

Specifi¢nost za programere ko-
ji znaju samo BASIC jeste | rad
naredbama GOTO, GOSUB, ON
GOSUB, ON BREAK (CONT, GO-
SUB), ON ERROR, ON MENU GO-
SUB, gde redovi nisu oznadeni
brojkama. Mesto skoka za GOTO
treba oznaditi bilo kojom reci (ili

»NEGATIVNO UNO-

. brojkom) iza koje dolazi dvotad-

ka. Ali subrutine za GOSUB mara-
ju da poénu rezervisanom recju
PROCEDURE iza koje dolazi ime
(bez navodnika). Poslednja na-
redba ujedno zamenjuje | END ko-
ji je obiéno potreban ispred prve
subrutine ako su subrutine na
kraju programa. U prilozenoj do-
kumnentaciji nalazi se preporuka
da subrutine budu na potetku
programa,, ali ta preporuka je naj-
verovatnij@ nepromisljena |er je
onda ispred njih potreban GOTO,
posto se u protivnom obrada pro-
grama zaustavi ispred prve subru-
tine. Pomenimo da interpretor
javlja kraj programa svaki put sa
posebnimm upozoravajucim okvi-

Defline 1,6,0,0
Circle 320,200,190
Line 320,20,320, 40
Line 320,360,320, 380
line 40, 200, 160, 200
Line 480, 200, 500, 200
Far- 1=1 To 12

I A=320 Or Y=200
Gato 10
Endi+
Poarcle X,Y,5
10
Next 1.,
Amna=320
Yank=200
H=%al (Laft¥$ (Times, 21 ) 830
I+ Hr=J40 Then
H=H-5&0

K=J20+81n (J08F1 /18021 R17S
Ye2Oo0-Cos(J08P ) /180810175

Endif
AhE=320
YHu=200
Gasub Minuta
Pcircle 320,200,%9
i e
TE=Time®

Pefline 1;2,0,1

Line 320,200, X194, Y1I¥%
1# Flag=l fAnd Sek>FPi1/30855+0. 1

Gosub C
Endi

I¥ Val (Righte(Times, 2V =0

Gosub Minuta
Endif
I¥ Flag=1 Then
Pause T5

Sek=Pi /J0Val (R1ghtsiTimas, 21
X1%=2204+8in (Sek) 2138
Y1i%=200-Cos (Sel ) 2158

Elae

Pause 49

Endif
Calor ©
Lirme

Gosub Fopravek!l

Color 1

Endif
Repoat

Until TE<Timas

Color ¢

Line 320,200,X2%,Y2%
Gosub Popravek |l

320, 200, X1%, Y1%

Pecircle JI20,200,%

X2%=3204+51n (Bek+FP1 /30 k158

Y2 =200-Cos (Sek+PL/30) ¥ 158

Defline 1,2,0,1

Line 320,200, X2%,Y2%

I+ Flag=1 And Sek 1 /I0355+0.1
Bosub C
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PROGRAMSKI JEZICI

rom ali koji obiéno smeta jer po-
kriva ispise. To mode da se izbeg-
ne samo beskrajnom petljom koju
po zavrienom radu treba prekinu-
ti pritiskom ¢ak na tri tastera
odjednom.

Set naredbi za grafiku | prillé-
no kompletan, opsirniji od stan-
darda. Za svaki lik dodatno je mo-
gucno propisati dabljinu | tip slo-
va, za punjenje zavrSenih likova
na raspolaganju je priliéan izbor
dizajna (za masinsko crtanje bilo
bi prijatno kad bi pored &rafire
udesno bila | &rafira ulevo). Na
raspolaganju je | nekoliko »egzo-
tiénih« naredbi, na primer za pra-
vougaonik sa zaobljenim ivicama.
Ali nedostaje prava naredba za
brisanje pojedinih likova. Nared-
ba GRAPHMODE to doduse omo-
gucava donekle, ali nije uvek naj-
bolja. Najtesce je najbolje pono-
viti naredbu za lik, a pre toga na-
redbom COLOR izjednaciti boju
linija sa bojom pozadine, Pre na-
rednog lika razume se da treba
novom naredbom COLOR vratiti
boju. Pri naredbi GRAPHMODE
ponavljanje doduse nije potreb-
no, ali likovi ne smeju da se pre-
Krivaju jer se na mestima prekri-
vanja brisu,

Za programiranje zvuka postoje
manje Ili vide standardne naredbe
koje su nam poznate i iz drugih
dijalekata BASIC-a, Dokumentaci-
ja o ovome je veoma skromna. U
setu naredbi nema BEEP &to bi
bilo veoma zgodno, ali moZe da je
zameni PRINT CHRI § (7) koji daje
jednak zvuk. Autori dokumentaci-
je ispustili su iz vida tu mogué-
nost..

Postoji i moguénost rada sa
sprajtovima, ali dokumentacija u
vezi s tim je vise nego skromna.

Mnoge naredbi se poklapa sa
naredbama u BASIC-u ST (i kod
BASIC-a za radunare PC) | zato ih
ne bismo posebno pominjali. Ali
ostaje jo nekoliko priliéno »eg-
zotiénih«= naredbi, kao $to je na
primer ARRAYFILL, ARRPTR,
DIM?, FATAL, SEEK, RELSEEK,
UPPERS$. Neke od njih bi mogle da
budu i korisne..

PriloZeni program koji na ekran
iscrta Casovnik kakav vidimo na
televiziji pre dnevnika izraden je

za test upotrebljivosti GIA BASIC-
a, ali bez produbljenije studije do-
kumentacije | bez iskustva. Ispis
programa je namermo bez komen-
tara da bi bio §to kraci | da bi se
bolje videla struktura GIA BASIC-
a. Nije da nije bilo problema pri
programiranju, da je bilo vise
iskustva moZda bi program mo-
gao da bude | znatno boljl.

Prvi problem je bio sto brza ka-
zaljka prilikom prelaska preko
sporijé nju izbriSe. Verovaino je
greska u operativnom sistemu $to
pri brisanju kazaljke ostaje neko-
liko siéusnih tatkica na mestu
strelice. To se moglo sprediti sa-
mo time 5to bi kazaljka koja se ne
vidi, koja brise, bila du2a od one
koja se vidi. All veoma je nezgod-
no &to se interni Easovnik raduna-
ra pomeri napred samo na svake
dve sekunde a kazaljka za sekun-
de mora da se pomera svake se-
kunde. Naredbom PAUSE, koju
GfA BASIC sre¢om ima, to moZe
da se redi priliéno elegantno, ali
pre punog ¢asa — kada ¢asovnik
ispusta zvuéni signal - pauza
mord da ima drugu duZinu, jer u
protivnom kazaljka skoéi za dve
sekunde.

Na osnovu relativno kratkog

iskustva motemo da tvrdimo, da

je GIA BASIC — u poredenju sa
BASICO-om ST pravo otkrite,
iako nije ni on sasvim bez mana.
Mozida se za njega odudevi &ak i
neki zagrizeni protivnik BASIC-a,
pogotovu ako bude trebalo na br-
zinu napisati neki program koji
nece biti suvise sloZen. U takvom
slutaju je prednost interpretora
ispred kompajlera (prevedioca)
nesumnjiva. Mnogima ¢e se ve-
oma dopasti to na poéetku redo-
va nema brojki, ali ne sme se za-
boraviti da one ponekad mogu da
budu i korisne ili éak potrebne. Ali
za takve specijalne slutajeve bi-
smo kao alternativu 2eleli | potpu-
no priprost BASIC, bez prozora |
drugih specifitnosti, samo da ima
jednostavan ekranski editor.

Beta Basic 3.0

IGOR BIZJAK

Mom mikru veé smo pisali o

Beta Basicu 1.8 | pretpo-

stavijamo da vam je svima
veé poznat. Za one koji jos nisu
imali prilike da se s njim sretnu,
sledece: Beta Basic je dodatak
Basicu koji »duga~ ima u ROM.
Znati da ga je potrebno ugitati u
AAM. Njime mogu da se piSu pro-
grami za koje bi inate bilo potreb-
no upotrebiti znanje masinskog
jezika. A ovako se mole vet ve-
oma zanimljiva igrica da napife u
Basicu | da efekat bude jednak ili
mozda nesto malo slabiji — 5to se
tite brzine — nego ako se pise
masinskim jezikom.

Toliko kao uvod. Beta Basicom
dobijate — zbog punih 18 K — oko
50 novih naredbi | 26 novih funk-
cija. Program se dobija na kaseti
zajedno sa obimnim uputstvima
(88 strana). Pored BB 3.0 na kase-
ti je | program TURTLE koji vam
primerom kornjaéine grafike pri-
kazuje performanse Beta Basica.

U uvodu éete prvo biti upoznati
s tim kako snimiti rezervu (bac-
kup} na kastu | mikrodrajv. Po-
boljsana je | brzina izvodenja pri
du2im programima. Brzinu dobija
pri_ brtem izvodenju GOTO, G
SUB, RETURN i petlji FOR-NEXT i
kada u memoriju smeétamo adre-
su lokacije a ne programske redo-
ve. Samo poredenja radi testirali
smo oba basica (onaj u ROM | BB
3.0). Test e benchmark. Mo2ete
da vidite rezultate poredenja.

Naredbe

Obrada teksta
EDIT <broj reda>
Redovi koji su veoma udaljeni od
kursora koji oznatuje programski
red u toku dobiju se se posle
pritiska na ENTER pritisne O i ot-
kuca broj reda koji 2elimo da edi-
tiramo.
KEYWORDS

Biranjem brojki od 0 do 4 posti-
temo:

(Uralel, Yhi-Cos(Uraies

AMNA=I20+8in (Min) X156

Yonk=200=Cos (M4 ) 2154

Dafline 1,50,

Col wr

ldne T20, 200, X\mi%, Ymns
I¥ Min=0

Hin=Ri / 180868V al (Mi d% (Timas, 4,23 )

Coler 1 : - Bosub E
Peircle 320,200,9 Endi f
If Seka>Ura-Pi/15 And Sek<UrasPi/30 [ mids(Times, 4, 2) = 53"
Gosub Popraveik? Flag=1
Endi ¥ Elas
Laop Flag=0Q
Procedure Minuta Endi §
Defline 1,10,0,1 HuVal (Led t$ (Times, 2) V830
CDIQ& (1] 14 Hy=3&60 Then
Line 320,200, Xmn%i+Sin H=H=T4&0
Min) 23, Yond-~Cos (Min) £3 Endi ¥
Ling 320, 200, Xh%+8in Ura=Pi/1808HsMin/ 12

XhE=320+8in(Ura) 2120
Yhi=200-Cos(lira)s120
Line 220,200,Xn%.Yh%
Pocircle 320,200,9

Faturn

Procedure Popravekl
Amn%=320+S1n{(MnI 156
YmanE=200-Cos(MiniBl3&

Defline 1,5,0,1
Calor 1
Ling J20, 200, Xmnk, Ymni
Defline 1,2,0;1
Return
Procedure Popravek2
Defline 1,5,0,1
Calor 1
Lyne 320,200, Kh%,¥ni
Rt urn
Frocedure C
Sound 1,15,1,4
Wave 1,7,11,30000,15
Mawe 0,0
Return
Procadure E
Sound 1,15,8,48
Wave 1,7,11,30000,7
Wave 0,0
Return

Thean
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0 - izaberemo karaklere UDG
1 — izaberemo naredbe BB 3.0
2 — izaberemo unosenje nareda-
ba na uobitajen na&in
3 - izaberemo unodenje nareda-
ba mesovito, znak po znak, ili na
uobitajen natin
4 — izaberemo unodenje nareda-
ba samo znak po znak
LIST FORMAT brojka

Biranjem brojki od 0 do § posti-
2emo;
0 - listing jednak ZX Basicu
1 — listing kod koga je svaka na-
redba u novom redu

BENCHHARK TEST
2Z2X BASIC| BB 3.

7

folef ol TR

-}
=
[4.]
0000 R
WU E M
9880068
M~JAQ 0=
(=111 Jul.~]

- o

2 — jednako kao pod 1, samq Sto
su reCenice zakrenute u odnosu
na naredbe FOR, DO, DEF PROC,
IF, ON
3 - Jednako kao kod 1, samo &to
nema brojki programskih redova
4 - jednako kao kod 2, samo 5to
nema brojki programskih redova
CSIZE #irina <, visina>

MotZete da povecate ili smanjite
veli¢inu znaka. MoZete da dobije-
te 64 znaka u redu.
JOIN | SPLIT

Sa JOIN moZete da spojite dva
reda u jedan, a ako postavite znak
057 > posle: u redu | pritisnete
ENTER, dobiéete dva programska
reda.

Snimanje

DEFAULT = m/t/n/b brojka
m — mikrodrajv
t = kasetofon
n — mrea spektrumova
b — RS5232, bajt kanal

Ovom naredbom moZete da
utvrdite uredaj kojim cete raditi.
Tako je npr. dovoljno - ako Zelite
da program snimite na mikrodrajv
— da napiSsete DEFAULT = M1:
SAVE =IME«,
SAVE <deo programa;> <mik-
dodrajv;> iIme

Mo2emo da snimimo samo deo
programa. Sa SAVE 30 TO 100:
»ime« snimicemo samo pogram
od reda 30 do reda 100.
SAVE DATA <mikrodrajv:> ime

Ovom naredbom snimamo sa-
mo promenljive.
MERGE

Ako imamo mikrodrajv sada
moZemo da lepimo | programe
koji automatski rade (auto-run).



MOVE

Sada molemo da pomeramo |
programe, masinskl kod i baze
podataka, samo $to pri tome tre-
ba imati bar dva mikrodrajva.

Rad sa podacima

JOIN a5 <deo> TO bS <pravac>
JOIN a<deo> TO b <pravac>
COPY a<deo> TO b <pravac>

Sa JOIN | COPY moZemo da
prepidemo ili prekopiramo deo
promenijive ili celu promenijivu u
drugu.

DELETE @$§ <deo> lil b <deo>

Motemc da izbrifemo deo sadr-
taja promenijive ill ceo sadriaj.

SORT @$ Wi b <deo> <deo>

SORT n m veoma brzo sortira po
abecedi ili po brojkama.

INARRAY (3% (potetn| slement
<deo>, b§)

INSTRING (podetak. @$, bS)

Ovim funkeijama tratimo po niza
odreden niz (string).

LENGTH (brojka."ime niza')

Kazuje duZinu niza. Ako je brojka
1, kazuje nam dudinu prve dimenzi-
le, ako je 2, druge dimenzije. Radi
samo sa dve dimenzije.

CHARS (brojka)

NUMBER (niz od dva znaka)

Prva funkcija pretvara ceo broj iz-
medu 0 | 65536 u niz sastavijen od
dva znaka. A druga utini upravo su-
protno.

USING "format"

USINGS (3§, brojka)

Omogucava lepdi ispis rezultata.
Npr. PRINT USING “##.4";
33.1234 |spisace 33.1.

EDIT @$ Il EDIT ;b

Mozemo da editiramo | promean-
ljive.

I EOF (brojka kanala)

Saznaje kada je poslednji element

proditan sa datoteke mikrodrajva.

Rad sa grafikom
ALTER <atribul> TO atribut
Atributi na ekranu mogu da se

menjaju na bril |- zanimljiviji

naéin,
DRAW TO x, y <z>
Crtanje du2i do odredene tatke

{x, y).

GET ®4, x, y, $irine, dutina
Ovom naredbom smeédtamo u @§

podruéje na ekranu Koje je zadato u

nastavku naredbe. Koordinate x | y

su u tatkama, dirina | dudina su u

znakovima.

PLOT x, y <;@§>

Poéto smo ranije sa GET spremili,
sada motemo da criamo na ekran
naredbom PLOT. Sliku mo2emo da
prenesemo | veéu, npr. naredbu

PLOT CSIZE 32;10.10:A% te na 10,10

nacrtati sadriaj @$§ triput veéi.
CSIZE #irina <,dufina-
Povecava Ili smanjuje znak, zna-

::gva UDG, slike spremijene sa GET,

td.

POKE adresa, niz

POKE nam omogutava da veti
deo memorije motemo odjednom
da poukujeme u memoriju.

FILL <ink il PAPER boja;> x, ¥

Podruéje popunjava odabranom
bojom,

ROLL pravac <,piksela x;x,y:8iri-
na, dudina>

izabrani deo ekrana moie da se
pomera (skroluje) pri éemu se sadr-
#aj vrati na ekran u Zeljenom praveu
s izabranom brzinom.

SCROLL pravac <,plksela X;x,y-
i8irina, dutine>

Jednako kao kod ROLL, samo Sto
se izgubi sadriaj ekrana.

SCRNS (red, stub)

Prepoznaje | znakove UDG a ne
samo znakove ASCII.

WINDOW brojka <,x,y, $irina, du-
tina>

Prozor za ispisivanje teksta. Svaki
definisani prozor ima svoje ispisne
(print)  pozicije, boje, OVER,
BRIGHT, FLASH | numerisan je od 1
do 127

X08, YOS, XRG, YRG

Promenljive kojima se odreduje
potetak koordinatnog sistema i du-
Zine ose x | y.

OVER 2

Sada sa OVER 2 motemo da cria-
mo preko crteza po nacinu DR,

SINE (brojka), COSE (brojka)

Brie funkcije sinus | kozinus.

FILLED ()

Kazuje nam povrSinu podruéja
koju smo popunili sa FILL.

MEMORY § ()

Vraca deo memorije kao niz.

Alati

ALTER referance TO referance

ALTER nam omogucava da u pro-
gramu zamenimo neku promenijivu
ill samo njen sadriaj u drugu. Npr.
ALTER AS TO BS zamenice sve pro-
menljive s imenom @§ u promenljiva
s imenom b§.

AUTO <potetn| red> .,<korak>

Maredba automatski numerie
programske redove prilikom unode-
nja programa. Prekida se pritiskom
na taster BREAK.

DEF KEY karakter : programski
red <;>

DEF KEY karakier : string

MoZemo da definidemo 34 tastera
tako da se pritiskom na taster izvrsi
program |li samo naredba koja je
pridata tom tasteru.

DELETE <programskl red> TO
<programskl red>

lzbrise programske redove, nave-
dene u naredbi, iz programa.

LIST Il LLIST <programskl red>
TO <programaki red=-

Listing programa na ekran ill
stampat. :

LIST ili LLIST DATA

LIST ill LLIST VALS

LIST ili LLIST VAL

Listing svih promenljivih.

Listing samo alfanumerickih pro-
menljivih.
i I.II;tlng samo numeritkih promen-

Vin.

LIST Hi LLIST DEF KEY

Listing korisniéki definisanih la-
stera.

LIST il LLIST PROC ime

Listing procedure sa
imenom.

LIST Ili LLIST REF reference
Ispis programskeg reda u kom je
data referenca.

REF referenca

datim

REF promenijiva

Tra2i po programu datu referencu
ili promenljivu. Kad je nade, ispise
programski red i stavi kursor na
potetak trazene reference.
RENUM <—> <deo> LINE broj>
<STEP broj>

Bez asteriksa (—) na podetku pre-
numerise, a 5 njim prekopira deo
pm&rnma ili ceo program.

MEM ()

Ispisuje koliko jos ima raspolodi-
ve memorije.

Struldtuirano
programiranje

DEF PROC Ime <parametar:>,
<REF parametar> END PROC
Kad %elimo da definisemo neku
proceduru, na podetak postavimo
naredbu DEF PROC, odredimo
ime, parametre (ako je potrebno) i
na kraju damo END PROC.
<PROC> Ime <paramelar,>
<parametar>...

Imenom procedure pozovemo
procedura | izvrSimo je.

LOCAL promenljiva, <promen-
ljivaz...

Promenljive u okviru Procedure
definisemo kao lokalne.
DEFAULT promenljiva = izraz,
<promenljiva = lzraz>...
Promenljivima moZemo u Proce-
dure | da definiéemo izraz, ako
promenljiva pri ulazu u proceduru
nije definisana.

REF promenljiva

Aktuelne parametre koje smo na-
vell prilikom dozivanja procedure
do sada smo prénosill formalnima
u samoj definiciji pracedure. Ali
ako 2elimo da dobijemo neki re-
zultat iz procedure | taj rezultat
spremimo u neku promenljivu,
onda éemo u def procedure upo-
trebiti REF.

npr.: DEF PROC zameni REF a§
REF b$

LOCAL 1§

LET t$=a$, b$, bs=t§

END PROC

pozovemo proceduru sa: LET X§=
"dobar dan”™ y§= "laku noc"”
zameni x3, v$

PRINT xS3, y§

ITEM ()

Funkcija nam saopétava informa-
ciju o sledecem podatku koji ce-
mo proditati naredbom READ.
Funkgijske vrednosti su sledece:
0 - aku su svi podaci protitani u
tekuéoj DATA redenici

1 — ako je slededi podatak niz

2 - ako je sledeci podatak broj-
cani

DO ... LOOP

DO WHILE uslov ... LOOP

DO UNTIL usiov ... LOOP

EXIT IF usiov

DO LOOP je petlja sliéna FOR ...
NEXT, samo s tim 5to ima nekih
prednosti. Gnjezdenje je jednako
kao kod petlje FOR NEXT. izlaz iz
petlje mogucan je sa DO WHILE,
DO UNTIL | EXIT IF, ako petlja ima
samo DO bez WHILE i UNTIL.
npr.: LET iznos = 0

DO UNTIL iznos =100 il DO WHI-

LE iznos< = 100

INPUT “Umetni broj'"; x
LET iznos = iznos + X
PRINT iznos

LOOP

PRINT “lznos je preko sto"

ELSE u vezl sa IF ... THEN

Ako je uslov u recenici IF — THEN
pogresan, onda ¢e se izvodenje
nastaviti u sledetoj recenici. Ali
ako je na kraju recenice IF -
THEN ELSE, izvodenje ¢e se na-
staviti u isto] redenicl, razume se
ako uslov u redenici IF = THEN
bude pogresan.

ON kao GOTO ili GOSUB ON
broj; br. reda, br. reda,... il ON
broj: naredba: naredba: ...
Vrednost broja posie ON kazuje
nam na koju brojku reda mora
program da skoéi. U drugom slu-
éaju ée se lzvodenje nastaviti u
naredbl koje definisana u vredno-
sti broja.

npr.: INPUT "Umetni 1 do 4"; iz-
bor: GOTO ON izbor: 80, 120, 30,5
10 INPUT x

20 ON x: PRINT "edan" PRINT
“va': PRINT “tiri"

30 GOTO 10

ON ERROR broj reda
ON ERROR: nareba: naredba:

U prvom sluéaju se izvodenje pro-
grama, ako nastane gredka, na-
stavija u redu koji je dat nared-
bom ON ERROR. U drugom slu-
éaju u istom redu.

Vrednost greske se svaki put
spreme u promenljivu ERROR.
Postoje jo& dve promenljive koje
se za vreme izvodenja programa
aturiraju | koje modemo da upo-
trebimo kad su nam potrebne. To
su LINO, koja nam daje broj rede-
nice koja bi trebalo da se izvrdi i
STAT, koja nam daje naredbu u
reéenicl koja bi trebalo da se iz-
vrsi.

Na kraju

| dalje va2i da sam program zauzi-
ma suvie memorije s obzirom na
upotrabljivost | uGestanost odre-
denih naredbi. Prema tome, savet
programskoj ku¢i dat prilikom
pregleda BB 1.8 | dalje ostaje na
snazi: bolje vise odvojenih temat-
skih delova nego samo jedan dugi
program. Razlika izmedu verzije
1.8 1 3.0 otigledna je u korist ove
poslednje. Poboljdano e struktu-
irano programiranje i preglednost
listinga | na raspolaganju ima vise
Korisnih znakova, a nedto ih je i
nepotrabnih,

Savel prillkom kupovine: Oni
sretnici kojl imaju originainu ver-
ziju BB 1.8 mogu u Englaskoj da
zamene svoju verziju za BB 3.0 za
7 funti. Ko nema onu, moie za 18
K programa da odbroji 15,50 fun-
ti, a na buvljoj pijaci za mnogo
manje. Ako niste Eovek masinskih
rutina | ne volite da &vrijate po
memoriji "duge’’, moti cete ovim
programom da preduzimate za-
nimijive nestasluke.
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C-64 kao voltmetar

MIRAN VOZLIC

vaj ¢lanak treba da vam

pomogne da uz male tro-

skove napravile dodatak
kojl ¢e od vaseg radunara napra-
viti digitalni voltmetar, Ve¢ smo
mnogo u revijl Moj mikro pisali o
moguénosti  koritenja takvog
voltmetra. Da osvelite memoriju
preporutujemo vam da proditate
revijo Moj mikro od jula do no-
vemnbra 1984. godine. U njima je
inZenjer Mitja Borko veoma ilu-
strativno opisao osnovne mogué-
nosti povezivanja mikroratunara
sa spoljnim svetom. Za realizaciju
naseg voltmetra upotrebicemo A/
D{analogno-digitalni) pretvarac
oznake CA 3162E od proizvodata
RCA.

A/D pretvaraé
CA3162E

CA 3162E je monalitsko integri-
sano kolo namenjeno pretvaranju
analogne vali¢ine u digitainu in-
formaciju. CA 3162E je u stvari
namenjen izradl jevtinih tromes-
nih digitainih voitmetara sa mini-
malnim brojem dodatnih eleme-
nata. Pored pomenutog pretvara-

ta kolo sadii | BCD sedmoseg-
mentna displeja, tri tranzistora,
dva trimera | integracionim kon-
denzatorom. All za prikljutenje A/
D pretvaraca na raéunar pored
njega potrebna su nam jos samo
dva trimera, integracioni konden-
zator | tri kondenzatora ¢&iji zada-
tak je da blokiraju ometajuce im-
pulse koji nastaju kod multiplek-
sera. Zadatak integrisanog kola
CA31B1E, tri tranzistora | — razu-
me se displeja obavljate ratunar
s odgovarajuéim programom,
Glavna prednost ovog A/D pretva-
rata pred ostalima je ta §to mu je
za rad potreban samo pozitivni
napon * 5V koji nam je na raspo-
laganju iz ra¢unara. Sam pretva-
rat nije namenjen prikljutivanju
na ra¢unar | podaci na izlazu nisu
u binarnom obliku kao kod pre-
tvarata namenjenih za radunare.
To je istovremeno | dobro | loSe.
LoSe zato jer nam je potreban
program koji ¢e progitati informa-
ciju na izlazu | dobro zato jer je
resolucija obima merenja znatno
vata. Kod osmobitnih pretvarata
imamo 256, a kod nasdega pretva-
rata 1038 otitavanja. Od —-99 do
+999. Izlazni podaci kod IC (Inte-
grated Circuit) CA 3162E su u
obliku multipleksnog BCD koda,

Nesto vise o tome malo kasnije.
Pretvarat deluje na principu dvo-
strukog nagiba (DUAL SLOPE).
Sam princip je nefto malo kom-
plikovaniji pa ga na ovom mestu
neéemo opisivati. Isto tako kod
nas ima | mnogo literature u kojoj
je princip opisan. Pretvara¢ moZe
— a 8to ¢e zavisiti od prikljuéenja
destog prikljucka — gbaviti 4 il 96
pretvaranja na sekund. U sluéaju
da je Sesti prikljutak prikljuéen na
napon +5 V, pretvarac ¢e obaviti
96 pretvaranja, a ako je prikljuéen
na masu ili nepriklijuten — 4 pre-
tvaranja. Narotito stanje je kad se
na Sesti prikljutak dovede napon
od +0,8 do +1,6 V. Tada se zadr2i
posiednje pretvaranje =HOLD«. U
nasem slucaju prikljuéi¢emo Sesti
prikljuéak na +5 V. Da bismo mo-
gli da napisemo program koji ¢e
pravilno proditati vrednost poda-
taka na izlazu pretvarata, pored
malo znanja o masinskom progra-
miranju treba da znamo | kako se
pojavijuju podaci na njegovom
izlazu. lzlaz kod ovog A/D pretva-
raca | jo§ mnogo drugih zapisan
je u obliku multipleksnog BCD
koda. Multipleksno znafi da se
podaci na BCD izlazu pojavljuju
jedan za drugim. U nasem slutaju
kad imamo pretvaraé sa tri mesta

multiplekser predstavijaju tri prik-
ljutka. BCD izlaz predstavijaju ¢e-
tiri prikljuéka pomocéu kojih mo-
2emo da predstavimo 16 razliéitin
stanja u binarmom formatu. Kod
nadeg pretvarata mole na BCD
izlazu da se pojavi 12 razliitih
stanja. Sve moguéne kombinacije
prikazane su u tabeli. Ukupno
nam dakle izlaz predstavlja se-
dam prikljutaka, ednosno za de-
kodiranje podataka na izlazu bite
nam potrebno sedam bitova. Sa-
da treba da pogledamo sliku broj
4 koja nam prikazuje pomenutu
tabelu | razpored prikljuéaka IC i
njihovo znatenje.

Podaci na izlazu IC pojavijuju
se na sledeci nad¢in: Prvo na BC
izlazu le2i vrednost najvaZnije cl-
fre S(MSD), cca 5 ms, &ta nam
niskim impulsom signalizuje prik-
ljucak broj 4. Kad istekne 5 ms
istovremeno se menja informacija
na BCD izlazu | na izlazu multiple-
skera. Sada je niski impuls na
prikljuéku broj 5 koji predstavija
najmanje vainu cifru (LSD). To
znaci da informacija na BCD izla-
zu vaii za jedinice. Kad istekne
narednih 5 ms ponovno se menja
informacija na BCD izlazu | niski
impuls je na prkijuéku broj 3
(NSD) i tako dalje. Radi lak$eg
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B34E B2 B3 B3 440 LOOP) JER READFD JREAD PORT B

0331 4A 430 LER A IBIT B V CARY
BI32 BB FA L1:1.] BCS LOOP1 IBIT @=1 READPB
B3I34 an aTo LR A JSELEC. BCO

0333 an 488 LER A

8336 20 78 03 490 JSR ASCCOD IPRET.V ASCII COD
o358 83 F9 =00 STA LSD PSHRANT LSO
eane 10 i

e¥38 =0 &9 03 580 LOOPE JSR READPE IREAD PORT B

BIBE AN 338 LER A 1BIT B V CARY
DIBF 4 EEL] LSR A )

BIEB 4A 540 LER M
B361 B® FB 33e BCs LOOFE 81T 2=1 READPO
8363 28 TA 83 aTe JER MASCCOD IPRET.V ASCII CcoOD
8386 83 F8 s8a S5TA NSD TSHRANT NSD
LELE] EE ’

0368 68 &0 RTS

B389 AD B1 DD B10 READFE LDA PFORTE IFREBER! PORT B

B3BC 83 FA BED STA MEDRED JSHRANI V MEDREG.
B3SE AD B1 DD &30 LDA PORTE IPREBER] PORT B
0371 C3 FA 2T CMP MEDRED - JENAKD KOT PREJ
8373 DB Fa [0 BMNE READFD INE POTEM READFB
|37 B8 TF (-] AND WiBll11Lld IBRIS] BIT T
8377 68 &Te RTS 13A POTEM NAZAJ
e3ve 680 '

8378 C9 OA 650 ASCCOD CHP W8BA  1PB=1D

e37h FB oB 788 BEQ MINUS IPOTEM ZNAK (-3
83rc 718 i

837C Co o8 720 CHP NS08 IPB=11 ;
B3ITE FD BB Taa BEQ PLUS IPOTEM INAK (o)
LEL: L] Tan ]

sase 18 750 cLC JICLEAR CARY FLAG
8381 63 38 768 ADC We38 IASCIE STEVILA
383 88 e RTS INAZAY

0384 788 ’

e384 18 T80 MINUS CLC ICLEAR CARY FLAG

0367 69 23 e ADC BEE3 LASCIT ZNAK (=)
8387 68 18 RTS INAZ AT

e3sn CEY) ’
e3s8 18 838 PLUS [~ ¥ ICLEAR CARY FLAG
8383 68 2o a40 HOC We2D IRSCI] ZNAK ()
8308 &0 ase RTS nnzng’

e38c 63333 .END ;

LINESI82 SYMBOLE! |14 ERRORSIO

ABCCOD~8378 DORE <0003 LOOF1 834K

MEDREG=S8FA MINUS 0384 MED  =8OFT

RIAOPE=8308 START =033C
LOOPE =835 LOOF3 =0341 LSO =0oFD
|Nsp  =peF@ PLUS =8388 PORTE =DOS1

26 Moj mikro



HARDVERDSKI SAVETI

razumevanja najbolje je da pogle-
date vremenski dijagram, slike
broj 3.

U slutaju da se na BCD izlazu
pojavi naredna binarna informaci-
ja 1011, decimaino 11 znaéi da je
ulazna analogna veli¢ina suvie
vellka — &to je pozitivno preopte-
recenje. A nagativno preopterece-
nje je kad se na sve tri cifre-mesti-
ma pojavi binarna kombinacija
1010, decimaino deset. Negativni
napon do - 99 mV oznatava se
tako da najvisa cifra MSD dobija
binarnu kombinaciju 1010.

Izrada i

priklju&enje
modula

Pored vet opisanih elemenata
nadem kolu su potrabna jos tri
otpornika koja slue za prosirenje
podruéja maerenja. Pomodu tih ot-
pornika prosiri se podrutje mere-
nja za deset puta. U slucaju da
preklopnik S| bude u poloZaju A,
moe da se meri napon od —99 do
999 mV, a kad je u poloiaju B -
napon od 0,99 do 9,99 V. Ako Zeli-
te drukéija podruéja merenja, na-
vedene otpornike treba da zame-
nite drugima. Ali tolerancija ot-
pornika ne sme da bude veca od 1
odstotka, Zadatak zener diode na
ulazu je da §titi ulaz A/D pretvara-
&a od suvie velikog napona. Mo-
fete | da izostavite zener diodu
ako ste ubedeni da ulaz necete
preopteretiti za vise od deset pu-
ta, a prema nekim podacima i pet-
naestostruko opterecenje nece
uzrokovati ostecenje pretvaraca.

Stampano kolo ¢ete izraditi
prema slici broj 1. Rupe probusite
svrdlom 0,3 mm, umetnite pod-
noZje i druge alemente i zalemite
ih. Konektor treba zalemiti direkt-
no na stampano kolo | to tako da
se zaleme samo donji prikijuéci. A
od gornjih prikljutaka ticom po-
veite prikljutak broj 2 (+5V) kop-
éom +5 V na Stampanom kolu.
Kad sve zajedno pregledate mo-

I | - L
i O B e
! R —r [ Y8 VLY |
: | & | B < o ' w
—e
' : AR 55 0 L
. | R “beke 4
| | = —{_}—
I | = \
: < | & L T
=
I = | 'i\d_‘
o : B <
e I . Ll B S St
3 | = ict (@
| I-I-I . s w
: g o
|
: B
| 2 o
£ I 3 [ -
| | tdSe
_______________ | gl o A R N £ -
B
1 e é
1 A
0 4O0mm
?ete da umetnete u podnoije IC.
Pri tome vodite raduna o tome da Q2TuF
ne dirata prikljutke IC, jer biste ga 50K Tl i
svojom statitkom elektriénom Fi‘:l_'j ==
strujom mogll da unistite. Isto ta- ' R PORT
ko vas upozoravamo da prilikom R3 gl e
kupovine toga IC treba da budete E8K E‘, =
pazijivi. IC treba da bude u anti- 5 0%
statitko] amblazi. U 1'5 1
) R4 a8 ) oH
Trimer podesite priblizno na 226 | Ao s L2 of
polovinu | sada moZete da umet- B =
nete modul — ratunar treba da RS 71 U L
bude ISKLJUCEN - u vrata za 3 v { oD
prosirenje (USER PORT). Modul 0K g o
se umece tako da elementi budu - ! AN
gore! Utitajte | startujte program. 1 C2 |c3 |cu
U gornjem levom uglu pojavice se R2 == == ==
Slika br. 2 K| 47

i REM @#
i38 REM »
e

ITe VB=SIREM VEOTH
ime

ED8 MEAD WiVE=VE+N

Eie POME .M

EEG MENT 1

48 1

30 Bestt

BB SYSEIDIREM KLIC STROJME ROTIHE
280 AR=CHREIFEER(N) )

30N MNEMT M

3E8 GOTO ESE
238 1

3I¥5 OATADE

IBB PRINTCHIES! AT ) IREM 1IBRISE EXAAN

188 WEM SiaassanssssimaenununIsNEnsnEnenns

0 REM & DVM W1 VOZLIC MIRAM B81/DE" =

A0 REM SesdsaadaddEadREREsRERRRRaRRERENNS

190 FOR 1=828 TO SOT'REM VFIS STROJME RUTIND

230 IF VECI0G44 THEM PRINTNAPARA ¥V DATA STAVKIH 1 1"1EHD

£70 FDN N=E4T TO a8 1REM ERAUE POBNMEZNIN CIFER

B0 BE-RELEFTE(AS, 1} IREM IDRUZEVARIE CIFER ¥V NIZ SFREMENL] IVED

FI8 PRINTF/OSINEM POMIK KURZORJA IN 1ZP1E SPREMENLJIVARE

AN DATALES .0, 141,30, 280 58, 108, 3,74, T4, i TE 240,74, 32, 180.3,. 153,. 247,32, 189
I3E OATAD, 74, ITH,E50, 74, 74,38, 120,23, 133 ,248,32,100,3,74,74,74,176,.840, 32

333 DATAIES.3, 133,248,896, 173, 1 281, 153,858,173, 1 BRI, 107 200,800,244 4 |, 127
334 DATABSS .201.10.240,8.20),1 P E48,8, 24,109,468 96 B4, 103,33 ,96 .24, 89,32

brojka od tri mesta. Sada treba A/
D pretvaraé pravilno umeritl. Prvo
se kratko zatvori ulaz A/D priklju-
tak broj 11 poveZe se sa masom)
pretvarata i trimerom R 1 podesi
tako da vrednost pokazanog bro-
ja bude 000 mV. Zatim s& na ulaz
prikljuéi neki poznati i §to taéniji
napon, npr. 900 mV i trimerom
podesava toliko dugo dok na
ekranu ne bude isto tako 900 mV,
pri éemu je prekidac Sl u poloZaju
A_ Prilikom umeravanja moie da
pomogne i drugi digitaini voltme-
tar klase 0,1 odsto. Ulazni napon
pretvaraca je veoma velik, klase
100 Moma i u sluaju da su kople
otvorene mole da se na izlazu

dobiti neka vrednost koja je po-
sledica slati¢kih naboja na ulazu
A/D pretvarata.

Softver

Sada je nekoliko reéi o samom
programu. Masinski potprogram
j@ zapisan u izvornom obliku s
komentarom | disasembliran je,
Za sve one koji ne viadaju masin-
skim programiranjem napisan je
masinski deo potprograma u
glavnom programu u obliku data
izraza. Program nam omogucéava
samo prikazivanje pojedinih cifa-

ra na ekranu. Vama je prepusteno b
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kako ¢ele ga upotrebiti. Preporu-
¢ujemo vam da u program uklju-
Cite podrudje merenja, graficki
prikaz napona itd. Moguénost
upotrebe je ogranit¢ena vadom
snalaZljivoséu.

Sam tok programa izgleda ova-
ko. Iz glavnog programa pozove
se potprogram masinska rutina
naredbom SYS 323. Zadatak ma-
Sinske rutine je da dekorira vred-
nost na iziazu A/D pretvarata |
spremi pojedine cifre na adrese
F7-F3 heksadecimalnu odnosno
decimalnu 247-249 | vrati se u

C A0V DRAGE kM
(a1 T — S— —
" 1 1 |
" .-Clr,-’_l'"lL- i = - :'-'m-n
e e Lk
suso 1 T T TR L LPT T 3psoomw
T
I e e Rl i n
& IM50) y! | "1 som
- ' -
=0ET 1| B
TS 5, 'I__‘_‘_ﬁ]' il
ot Ll-]3
Lreatiie
ELL R

glavni program, Naredbom PEEK
(n) u petlji protita pojedine cifre |
naredbom LEFTS spoji u niz varija-
biu s imenom bj ali koju - u slu-
¢aju da 2elimo njome matematié-
ki operisati — naredbom VAL(b$
primenio u neku drugu realnu ill
celobrojnu varijablu, npr. u. Ne-
gativho prepotrecenje oznatava-
ju  znakowi a pozitivno
) o e o

Zelim vam mnogo uspeha u ko-

riftenju ovog dodatka i pisanju.

Ragporeditev privijudnow Tabela
cA Ji82E
3 - 3 BCD autpuls | desetilie
] 19 FiG. 2
#co (=] 27
BUtPuLE !’ —{!- --IS}I1 eutputs
enapoe L]
NSO 3 Fia  we LN BN 1
digit eo 10 [ ]
select FSOD A I3 gain adj ao 1 2
ButputE eigae 4
LD 3+ FIE  Integrating cap Bi1e1 - |
BL1e 6
hold ByrFass L L i hilagh IAput 8111 7
(] a
and T FiB low Input LI | L]
Lo e L
aro ad) B4 # zarc ad) r®ai 1§}
MED=Most Significant Digit (najromembnejian cifra-stotice)
MED=Mext Significant Digit thasljednje pemembne cifra-deaseiice?
LEO=Laast Tignificant Digit (naiman) somembha cifra-anice)
wlika bt.4
programa. U sluéaju da imate ne- Otpomici:
kih pitanja u vezi s ovom temom, A3 ... 68 Kohm
stojim vam na raspolaganju za R4 ., . 22 Kohm
odgovor preko revije Moj mikre. A5 . . . 10 Kohm
KotiStena literatura: Kondenzatori:
Linear Integrated Circuits, RCA UsSa/11- €1 . . . 0,27 uF
78 C2-C4 . .. 334l 4.7 uF
Intern 64, DATA BECKER
Der Commodore 64 und der Rest der :
Welt, DATA BECKER B s
i h h I 2%
ot Lo Ienepr L. 24, .. ZPDSB-82Y
Ostall elementi:
Spisak materiala &1, - preklopnik. Z8 -nh

Trimer potenciometri — pre-
clzni:

R1 . . . 50 Kohm

R2 . . . 10 Kohm

Stampano kolo

User port konekior sa 2x22
kKontaktima | medusobnim ra-
stojanjem 3,96 mm -

TELEVIZIJSKI PRIJEMNIKI U BOJI

Made in Japan
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Zamena ROM-a EPROMOM-om

MILOS NOVKOVIC

slutaju da se ROM pokvari,
Usp-aktrum |2 neupotrebljiv

sve dok se ROM ne zameni
novim ili programiranim EPRO-
MOM. Drugi raziog za zamenu
moie da bude potreba za popu-
njavanjem praznog prostora sop-
stenim rutinama i Sirenjem spo-
sobnosti ratunara. Prodirenje se
moZe uraditi po projektu »Radu-
natix, uz moguénost odabiranja
Zeljendg EPROM-a,

Tu treba izvrsiti izvesne izmene,
predvidene veé pri konstrukciji
Stampane ploée. Sve je to potreb-
no zbog razlike u brzini rada iz-
medu ROM-a | EPROM-a i zbog
ULE.

ULA je specijaino projektovano
IC kolo, namenjeno za rad s celo-
kupnom periferijom (tastaturom,
kasetofonom) | za rad sa video
memorijom. Narotito je vazan na-
¢in rada sa video memorijom.
ULA se video memoriji obraca on-
da kad mikroprocesor saobraca
sa ROM-om. Poéto se preko ULE
dovode signali A14 | A15, MREQ |

28 Mmoj mikro

19 CPU 27 ROM
WBULA ) &
ZOREQ, ULA adresira ROM | isto- nika staviti kratkospojnik izmedu
vremeno osveava video RAM. tataka 2. | 3., a na tatku 4. dovesti
U narmalnoj verziji sa standard-  bilo invertovani signal MREQ, bilo
nim ROM-om, izgled veza prika- jednostavo spojitina +5 V. 20ROM |2 3| 3LULA
zan je na slici 1. Prvi kratkospoj- U slutaju invertovanja signala
nik nalazi se izmedu tataka 1.i2. mo2e se upotrebiti IC kolo slika 1
Na tacku 1. dovode se signali 74L500 koje ima neiskori§éena 2 [ROM)
MREQ (noZica 19. CPU}, a kospoj- kola noZice 1,2, 31 11, 12, 13.
nik spaja tatke 3. | 4. Tatka 3. Kolo IC 7400 treba patljivo izva- SPOJTI SA +SV
spojena je sa ROMCS (nozica 34.  diti | preseci kratkospojnik prema 1 Wi
ULE). a tatke 4. sa E (nozica 27 slici 3., a kratkospojnikom K 2
ROM-a). uspostaviti normalno napajanje.
Pri zameni ROM-a EPROM-om  Na notice 1. i 2. treba dovesti sig- 2 3
treba pored standardnih izmena nal sa tatke 1., a sa noZice 3, or———=0
(na noZicu 1. dovesti naponod +5 signal odvesti na tacku 4. shiko 2
V) izvesti | sledece modifikacije Tako izmenjeni spektrum radi- [EPROM)
(slika 2.): izvaditi oba kratkospoj- ¢e bez problema.
[ = = NA TACKU 1
UHF D |:| |:| ~ I
8 NA TACKU &

%]IDDD

[ooobooo

CETAL)

—D

75LS D0
slika 3
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Ucimo programirati

MC 68000 i njemu bliske rodake

MILAN SLUNECKO

Dugo su u nasim krajevima kraljevali Z80 i 6502. Ipak, jedne
davne jeseni, godine 1984, k nama je zalutao prvi mesanac
medu 32, 16 i 8-bitnim procesorima. Bio je sakriven u crnoj
kutiji s natpisom Sinciair QL, a zvao se MC68008. MoZda
upravo zbog toga jer je QL dosao zimi, nije mogao previde da
zagreje srca nasih komodorovaca i spektrumovca. Vise srece
imao je Jack Tramiel. lako su se njegovi raéunari iz serije ST
takode pojavili zimi, njihova éistokrvna 16-bitna arhitektura
snazno je zagrejala srce mnogih ljubitelja racunara s ne pre-
vige dubokim dZepom.

poznata po svajim poluprovodniékim elementima. Pored svih

rsta tranzistora, tiristora, triaka, diaka i dioda proizvodi i digi-
talne elemente, medu kojima su najvazniji mikroprocesari. Motorolin
prvi procesor bio je MCBB00. To je osmobitni procesor | ima dva
akumulatora, Sest razli¢itih nacina adresiranja i 72 moéne instrukcije.
lako je to jedan od prvih procesora, izborio je slavu kao najjednostav-
niji za upotrebu. U istu generaciju spadaju jos dva procesora. to su
MCE802 | MCB80B. Softverski MCB802 | MCEB08 su jednaki MCE800,
samo Sto MC6802 ima ugradenu memoriju i Easovnik.

U drugu generaciju spadaju MCE801, MCE803 | MCB805. Svi imaju
ugraden RAM | ROM te nekoliko ulaznofiziaznih magistrala. U stvari, to
su mikroraéunari na jednom E&ipu. Tako smo najzad dosli do trece
generacije, koju predstavijaju ME6809 | MCB8000. MCB80Y je osmo-
bitni mikroprocesor sa 16-bitnom unutrasnjom strukturom. Ima pet 16-
bitnih registara | primeran je za efikasan rad.s visim programskim
jezicima. Spolja je potpuno kompatibilan s kolima | periferijom naprav-
ljenim za MCG8000.

MCE8000 | MC6B00B su procesori sa 32-bitnom unutrasnjom arhitek-
turom i programski su potpuno jednaki. Jedina razlika je u tome Sto
MCB8000 moze da adresira 16 Mbajt memorije (24-bitna adresna magi-
strala), a MCB8000 samo 1M (20-bitna adresna magistrala). MCE8010 je
veoma nalik na MCBB000 | MCE8008, s tomn razlikom Sto ima nekoliko
instrukcija i registara vise. Najjaéi iz serije MCB8000 je MCE8020, koji je
potpuno 32-bitan i ima nekoliko novih naéina adresiranja i prodiren set
instrukcija koji abuhvata potpunu 32-bitnu aritmetiku, rad sa koproce-
sorima, softverskim modulima | operacije nad bitnim poljima.

nukako je nastala serija MC680007 Motorola je ve¢ veoma dugo

MCE8000 moze da radi u korisniékom (user) ili nadzornom (supervi-
sor) modu. Nadzorni mod je u prvom redu namenjen operativnim
sistemima i sistemskim programima. Razlog tome leZi u gradi proce-
sora. Nadzorni mod dopusta upotrebu nekih dodatnih instrukcija i
privilegija. Kako to | samo ime kaZe, korisnitki mod je namenjen u
prvom redu razli¢itim korisni¢kim programima.

Kao $to prikazuje slika 1, MCB8000 prua 16 32-bitnih registara za
osnovne namene (d0-d7, a0—a7), 32-bitni programski brojac | 8-bitni
registar stanja. Mogu da se upotrebe za 8-bitne (byte), 16-bitne (word) i
32-bitne (long word) operacije. Slededih 7 registara (a0—a6) | stak
pointer (USP ili a7) mogu da se upotrebe kao programski stak pointeri i
osnovni adresni registri. S adresnim registrima moZe da se operise
samo sa 16 ili 32 bita. Svi ti registri mogu da se upotrebe | kao indeksni.

U nadzornom medu ima jo$ nekoliko dodatnih registara, prikazanih
na slikama 2 i 3. Kod MC68010 su na raspolaganju pored nadzorniékog
stak-pointera (SSP) i statusnog registra — jos i dva 3-bitna registra, koji
nadzorniku omoguéavaju pristup do korisnicke memorije ili emulaciju
praznih ciklusa procesora. Na raspolaganju je jos jedan 32-bitni regi-
star koji nam kaZe gde treba da poéne tabela vektora za unutrasnje i
spoljne dogadaje. Takvi dogadaji su npr. interapti, TRAP-ovi | jos nekl,
o kojima ée biti redi nesto kasnije.

31 I 15 87 Q
Go
Wi |
2 registri
b3
B podatoaka
D5
ul}
D7
31 16 15 o]
AD
Al
42
A3 adresni
Ad registri
AS
Ab
I ! AT korisniéki
usp pokazivaé steka
31 0
I J PC programski
brojad
7 Q
Slika /. Registri namenjeni korisniku >
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———
31 15 15 0
kontrolni
e | ]ar
5P pokazivat steks
5 87 0

slotusni register

Sivka 2 Reqgistri koji su dostupni samo u kontrolnom modusu
(MC 68000, MC 68008)

31 1615 0
| IA-',, kontrolni pokezivad
5P steka

15 &7 0
L l CCR | SR statusni registar
i l VBR pokazivad
; potetka vektora

20

registri tymeniénih
funkcijo kodove

SFC
DFC

S/iika 3. Registr koji su dostupni samo u kontrolnom modusuy

(MC 68010)

Statusni registar je sastavijen od sistemskog (bitovi 8 do 15) | koris-
ni¢kog dela (bitovi od 0 do 7). Korisni¢ki deo tog regisira zove se
registar stanja (CCR — Condition Code Register). Od toga su upotreb-
lieni samo bitovi od 9 do 4, koji imaju sledeée funkcije:

— bit 0: Carry flag

— bit 1: Overflow flag

— bit 2: Zero flag

— bit 3: Negative flag

— bit 4: Extend flag

U sistemskom delu statusnog registra bitovi od 8 do 10 pokazuju koji
nivo prekida je dozvoljen (ukupno 8 nivoa). Bit 13 pokazuje u kom
modu radi procesor (nadzornicki ili korisniéki). Bit 15 ukljudi ili iskljuci
trace mod. To omogucava da jedna instrukcija sledi iza druge. Struk-
tura statusnog registra prikazana je na slici 4.

Vs - W " [ <)
|

— A Y J

sistemski bajt korisnidki bajt

Slrka 4 Shema statusnog registra
Organizacija podataka i moguénosti

Kao §to smo vec rekli, velitina operanda moze da bude bajt (8
bitova), ret (16 bitova) ili dugatka reé (32 bita). Osam registara za
podatke podrZava operande s podacima duzine 1, 8, 16 ili 32 bita, a
sedam adresnih registara zajedno s aktivnim stak-pointerom operande
duzine 32 bita. -

Svi registri za podatke dugacki su 32 bita. Kad operisemo bajtnim
operacijama, adekvatno se menja donjih 8 bitova, a kod operacija s
re€ima — donjih 16 bitova. Operacije dugaékim rec¢ima utiéu na sva 32
bita registra za podatke, Kada se registar za podatke upotrebi kao
operator (source) ili kao operand (destination), kod operacija duzine
bajta ili redi u skladu s operacijom na odgovarajuéi naéin menja se
donji deo registra, a gornji ostane nepromenjen.

Svaki adresni registar ili stak-pointer dugaéak je 32 bita | sadrzi 32-
bitnu adresu, iako adresnih linija ima same 24 odnosno 20. Adresni
feglstri ne podriavaju operacije s bajtovima. Tako na raspolaganju
imamo samo operacije duine reéi ili dugacke re¢i. Kada je adresni
registar upotrebljen kao operand, promene se sva 32 bita, bez obzira
na veli¢inu operacije.

Instrukcije za MC68000 sadre dva tipa informacija. Prva je tip
funkeije koja treba da se izvrdi, a druga navodi gde se nalaze operandi s
kojima funkcija treba da se izvrsi. Op&ti oblik naredbe je:
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naredba.(duzina 1, w ili b) izvor(source), cilj(destination)

Oni koji su ve¢ pisali programe za Z80, 6502 ili nesto sliéno, vero-
vatno su primetili da su izvor i cilj zamenjeni. Kod na&ina adresiranja ¢e
se u primerima uglavnom upotrebljavati naredba move. Ta naredba je
ekvivalentna naredbi 1d kod procesora Z80. Njen zadatak je da preba-
cuje podatke izmedu registara, te izmedu registra | memorije. Pre nego
$to pogledamo nacine adresiranja, pogledajmo jos jedno veoma vano
pravilo.

Kada iz memorije Zelimo ¢itati re¢ ili dugaéku reé moramo paziti na
to da adresa sa koje se ¢ita bude parna. Kod vecine programa koji ne
rade upravo je to raziog njlhovem »neradus.

MCBB000 poznaje sledece nadine adresiranja:

— Data Register Direct. Operand se nalazi u registru za podatke.
Sintaksa asemblera je Dn, gde n predstavlja broj registra za podatke.
Primeri:

move.l d1,d2 Vrednost sva 32 bita registra d1
prenese se u registar d2.
move.b d3,d7 Vrednost donjih osam bitova

registra 43 prenese se u donjih 8
bitova registra d7. Pri tome se
vrednost gornja 24 bita registra
d7 ne promeni.

— Address Register Direct: Operand se nalazi u adresnom registru.
Sintaksa asemblera je An, gde n predstavija broj adresnog registra.
Kada je cilj adresni registar, mora se kod nekih asemblera pisati
naredba move kao movea. Primeri su:

move.l al,d0 Vrednost sva 32 bita registra al
prenese se u registar d0.

move.w d3,a2 Vrednost donjih 16 bitova
registra d3 se predznaceno
pro&ireno prenese u registar a2.

movea.l a0,sp Registar a0 postane stak-.

pointer. SP je u stvari registar a7
(vidi sliku 1). Asemblerima je
uglavno svejedno da li piSemo

. sp ilia7.

— Adress Register Indirect. Adresa operanda nalazi se u adresnom
registru, Ako npr. u lokaciji 1000 u memaoriji imamo broj 200, a vrednost
u registru A2 je 1000, onda je operand 200. Sintaksa asemblera je (An).
Primeri su:

move.l (a2),d1 Vrednost koju adresira registar
a2, prenese se u registardi. U
nasem slucaju je to 200,

move.b dd,(a2) Donjih 8 bitova vrednosti u

registru d3 prenese se na adresu
L koju adresira registara2.

— Address Register Indirect With Postincrement. Adresa operanda
nalazi se u adresnom registru. Posle upotrebe oparanda se vrednost u
adresnom registru poveca za 1, 2 ili 4, zavisno od duZine operanda. Ako
je npr. re na lokaciji 1000 u memoriji broj 200 | vrednost u registru An
je broj 1000, a duZina operanda je reé; onda je operand 200. Odmah
posle toga se vrednost u registru An doda 2. Ako je adresni registar
stak-pointer (USP ili SSP) a duZina operanda je bajt, onda se adresa
poveca za 2, ane za 1. To je zbog toga jer je ditanje re&i i dugackih reéi
moguéno samo sa parnih adresa. Sintaksa asemblera je (An)+. Primeri
su:

movea.l (a1)+,a2 Vrednost adrése na koju
pokazuje registar al prenese se
uregistara2. Odmah posie toga
se vrednost u registru a1 poveca
za 4. Operacija je dugadtka 32
bita.
Donjih 16 bitova registra d7
prenese se na adresu koju
adresira registar a4. Posle toga
se vrednost u registru a4 uveéa
za2.
Osam bitova sa staka prenese se
u registar d4. Posle toga se stek-
pointeru pribroji 2ane 1.

— Address Register Indirect With Predecrement. Adresa operanda
nalazi se u adresnom registru. Pre upotrebe operanda se vrednost u
adresnom registru smanji za 1, 2 ili 4, zavisno od duZine operanda.
Neka duZina operanda bude npr. 1 (bajt). Vrednost u lokaciji 999 u
memoariji je 12, a vrednost u registru An je 1000. Prvo ée se vrednost u
registru An smanjiti za 1, a sa te adrese dobiéemo operand, u nasem
_slucaju 12. Vrednost u registru An bi¢e 999. Ako je adresni registar
stak-pointer (USP ili SSP) | duZina operanda je bajt, onda je adresa
smanjena za 2 | ne za 1. To je zato jer je &itanje reéi | dugackih reéi
moguéno samo sa parnih adresa. Sintaksa je —(An). Jo§ nekoliko
primera:

move.w d7,(ad}+

move.b (a7)+.d4

move.l a3,—(a7) Vrednost u registru a3

prenesemo u stak. Pred
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prenosenjem se vrednost stak-
pointara smanji za 4.
Ova naredba ne ucini nista.
Jedina upotreba je za kasnjenje.

Indirekino adresno adresiranje s preddekrementom | postinkremen-
tom je veoma korisno za postavljanje LIFO i FIFO redova. Kod osambit-
nih procesora jednaku vrednost imaju naredbe kao &to su push i pop.

— Address Register With Displacement. Adresu operanda dobi-
jemo tako da vrednosti u adresnom registru dodamo 16-bitni komple-
ment. Ako je vrednost u adresnom registru jednaka 1000 | komplement
je 100, onda je operand na adresi 1100. Sintaksa asemblara je d;; (An),
gde je d,; 16-bitni komplement. Jos nekoliko primera:

move.l $100(a2),d2 U registar d2 upise se vrednost

na adresi koju adresira suma
registra a2 i komplementa. § uz
komplement znadi da se radi o
heksadecimalnoj vrednosti
Ret koju adresira registar a3
prenesimo za dva bajta napred.

— Address Register Indirect With Index. Adresu operanda dobi-
jemo tako da vrednosti u adresnom registru pribrojimo 8-bitni komple-
ment i vrednost u indeksnom registru. Indeksni registar mo2e biti ili
adresni ili za podatke. Njegova duZina moZe biti 16 ili 32 bita. Neka je
vrednost u registru An jednaka 1000, vrednost u indeksnom registru
(Ri) je 200, a 8-bitni komplement neka bude 100. Adresa operanda je
suma te tri vrednosti odnosno 1300. Sintaksa asemblera je d,
(An,Rn.W) ili dy (An,Rn.L). Primeri su:

move.b d1,0{a1,d3.w)

move.|l (a3)+,—(a3)

move.w (ad),2(al)

Donijih 8 bitova registra d1
prenese se na adresu koja je
suma 8-bitnog komplementa,
registra a1 i registra d3, koji j&
predznateno prodiren na 32 bita.
Reé adresiranu sa sumom
registara a7, al i komplementa
prenesemo u registar d5.

— Absolute Short Adress. U tom modu je operand sadriaj zadate
adrese. Pre upotrebe je 16-bitna adresa predznateno prosirena na 32
bita. Sintaksa asemblera je xxx.W, gde je xxx 16-bitna adresa. Primeri
su:

move.w 4(a7,a1.l)d5

move.w SA2C.w,—(a7) Reé na adresi $1A2C spremi se na

stak.

move. b $1000,52000 Bajt na adresi 4096 prenese se
na adresu 8192, Zaveéinu
asemblera je svejedno da li se
pise xxo.w ili samo xxx,

movea.l $0004,a1 Dugacka ret na adresi 4 prenese

58 u registaral.

— Absolute Long Address. Operand je vrednost na zadanoj 32-
bitnoj adresi. Jedina razlika izmedu absolute long i absolute short je u
tome &to je pri absolute short adresiranju adresa predstavljena sa reci,
a ovde sa dugatkom reéi. Zato je pri absolute short adresiranju
podruéje adresiranja veliko samo 64K. Kada je to moguéno, asembleri
se automatskl odluée za absolute short. Sintaksa asemblera je xxx.L,
gde je xxx 32-bitna adresa. Primeri su: ;

move.! $28000.1,d0 Dugatka re¢ na adresi $28000
prenese se u registar d0.

move.b $12345,d3 Baijt na adresi $12345 prenese se
u registar dJ. Kao | u slutaju
absolute short adresiranja,

svejedno je da li se pise xxx.| ili
XX

— Program Counter With Displacement. Adresa operanda dobije se
ako se programskom brojatu pribroji 16-bitni predznateno proSireni
komplement. Sintaksa asemblera je LABELA(PC), gde je LABELA 16-
bitni komplement. Primer je: i

move.w znak{pc),di U registar d1 upige kod naredbe
: nop.

znak nop
— Program Counter With Index. Adresa operanda je suma vrednosti

u programskom brojatu, u indeksnom registru i B-bitnog komple-
menta. Indeksni registar moZe biti registar za podatke ili adresu, a
njegova duZina moze biti 16 ili 32 bita. Sintaksa asemblera je LABELA-
(PC,Rn,W) ili LABELA(PC,Rn.L), gde je LABELA B-bitni komplement, a
Rn indeksni registar. Primer je:

move.b tabela(pc,al.l)d2 Adresabaijta, koji ide u registar

- d1, je suma programskog
: brojaca, 8-bitnog komplementa i
tabela de.b 12,34,0,12,23... s

— Immediate Data. U ovom nadinu je operand zadat. Njegova
duzina mo2e biti 8, 16 ili 32 bita. Sintaksa asemblera je #xxxx, gde je
xxxx operand. Primeri su:

mowe.w #51234,d2 Prenesi reé 1234 u registar d2.

movve.b #510,d0 Prenesi bajt $10 u registar d0.

move.l #512345678,d1 Prenesi dugactku rec §12345678 u’
registard1.

Kada upotrebljavamo adresiranje immediate data moramo posebno
paziti da pred brojem obavezno napisemo #. U protivnom dobi¢emo
adresiranje tipa absolute long ili absolute short.

Kod nekih naredbi, gde je operand zadat kao stvarna adresa, nisu
dozvoljeni svi nagini adresiranja. Pogledajmo nekoliko primera:

move.w d1,%5§100 Prepisi donjih 16 bitova registra
d1 u konstantu.

jmp #$ABCD Skoti na konstantu.

Jsrdi Pozovi potprogram koji je na

registrudi.

Kao $to vidite, te naredbe su potpuno besmislene ili nepoieljne.
Zbog takvih naredbi naéini adresiranja se dele na ¢etiri razlicite katego-
rije. To su:

— za podatke,
- memorijski,
— nadzomi i

— promenljivi.

Operandi za podatke obuhvataju sve osim vrednosti u adresnim
registrima, a memorijski operandi sve ono &to nije spremljeno u regi-
strima. Operand je promenijiv ako se u njega moZe upisivati, a nadzorni
su oni 5 kojima se moze odredili cilj skoka. Kategorije u koje spadaju
pojedini nacini prikazane su u tabeli 1.

mARID zn podatke | memorijski | nadzorni | promenljivi
Dn - -
An "
rel. na PC 5 .

RPC+index - = L

(An) -~ - - -
die {An) " . - -
da(ﬁﬂ) L] L] - -
_(“n) - L 3 -
(Aﬂ,‘ L] - -
apsolutni - - " -
spodalek » -

Tebels /. Stvarne kategorije adresa
Set naredbi

Pre nego &to predemo na opis instrukcija, pogledajmo kratko jos |
zastavice (flag). Kao 4to smo ve¢ spomenuli, imamo sledece zastavice.
N — Negative, Z — Zero, V — Overflow, C — Carry | X — Extend. Prva
¢etiri bita CCR-a su prave zastavice, koje pokazuju rezultate operacija.
Zastavica X je operand za multiprecizno raéunanje, to je u stvari Carry
zastavica. Odvujene su samo zato da olakSaju programski model,
Negative flag se postavi na 1 kada je najvisi bit rezultata jedan. U
protivnom je postavijen na logicku nulu. Zero flag je postavijen na
jedinicu samo kada je rezultat nula. Pri aritmeti¢kom prekoracenju se
na jedan postavi zastavica overfiow. To znaéi da rezultat ne moze biti
predstavijen veli¢inom operanda. Carry zastavica je jedan samo kada
prilikom sabiranja ili oduzimanja dode do prenosa najviseg bita.
Extend zastavica se postavi na jedan onda kada je aktivna, kao i carry.

Na slici 5 prikazana je lista imena za usiove koje upotrebljavaju
razlitite instrukeije (kao $to su npr. uslovljeni skokovi). Test povezan sa
svakim uslovom je logiéna formula koja prerag¢una trenutnu vrednost
zastavica. Kada je rezultat te formule jedan, onda je uslov zadovoljen.
Uslov T je npr. uvek uspesan, a EQ je uspesan samo kada je zastavica
zero jednaka jedinici.

Kao §to kod 8-bitnih procesora imamo u asembleru naredbe koje ne
spadaju u set instrukcija, imamo ih i ovde. To su naredbe koje asem-
bleru ka*u kuda da prevede program, gde su podaci i sli¢cno. Kod
asemblera za osmobitne procesore to su sledece naredbe:

ORG <adresa> prevedi program na odredenu adresu,
EQU nn odredi vrednost labeli,

DEFB n1,n2... u program ukljuéi podatke duZine baijta,
DEFW n1,n2... u program ukljuéi podatke duZine reéi,
DEFS nn izostavi nn bajtova,

DEFM ‘text’ ukljuéi tekst u program,

END kraj programa.

Osim ovih imamo jod nekoliko naredbi za uslovijeno prevodenije,
oblikovanije ispisa i sli¢no, Za MC88000 se po dogovoru upotrebljavaju p
naredbe: )
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ORG <adresa>
RORG <adresa>

prevedi. program na odredenu adresu,
preved| program na promenljivu adresu,

EQU nn labeli daj vrednost nn,
DC.B n1,n2 u program ukljuci podatke duZine bajta,
DC.W ni.n2. u program ukijuci podatke duZine redi,
DC.L n1,n2... u program ukljuéi podatke duZine dug. reéi,
DS.B nn izostavi nn bajtova,
DS.W nn izostavi nn redi,
DS.L nn izostavi nn dugaékih reéi,
END kraj programa.
minEmBn wilow test
T Iruas i
¥ false L]
M1 nigh £~z
LS low or same Ca
CC {NS) carry clasr v
CS {Lo) carry set C
e not equal 2
EO aqual 4
Ve ovarfiow clear v
¥5 overflow set v
PL plus L
i minus N
GE greater or squal  NevsH=y
LT luss then N=Tefi=y
61 greator than  N=veZ.fniieT
LE less or squal Tsn=TsHey

Shka 5 Uslovni Lestovi

Kad u program Zelimo ukljuéiti tekst, onda jednostavno napisemao:
text dc.b ‘proizvoljantekst’ U nekim slucajevimaovaj

natin moze da bude opasan. Ako
je npr. broj slova u tekstu
neparan, onda bi program
nastavio s radom sa neparne
adrese, Sto MCB8000 ne
dozvoljava. U tom sluéaju
umesto DC.B napisemo DC.W ili
DC.L. Tako ¢e asembler na kraju
teksta dodati jednu ili vise nula
da se program nastavi na parnoj
adresi.

Naredbe za prenosenje podataka

Osnovni nadin za prenosenje podataka izveden je pomoéu naredbe
move. DuZina operacije moZe da bude bajt, re¢ ili dugacka reé. Za sve
naredbe vaZi da u slufaju kada je operand adresni registar, duZina
operacije moZe da bude samo reé ili dugacka rec¢. Za vreme prenodenja
podataka prenos se testira | zastavice se postave u odgovarajuce
stanje. Posto smo tu naredbu veé videli pri razli¢itim naginima adresira-
nja, necemo se zadrzavati na primerima.

Sledeca naredba je movem. Njome se istovremeno mogu da prenesu
svi ili samo neki registri. Duzina operacije moze da bude samo reé ili
dugacka reé. Registri za prenogenje mogu da se izaberu izmedu a0 do
a7 id0 do d7. Naredba nema uticaja na zastavice. Pogledajmo nekoliko
primera;

movem.| d0-d7/a0-a6-(a7) Prenesisadraj svih registara na
stak.

movem.| (a7)+,d0-d7/a0-a6 Napunisve registre vrednostima
koje su na staku,
Prenesi donjih 16 bitova
vrednosti u registrima d1,d3i a4
na adresu $1000.

Naredba MOVEP namenjena je prenoSenju podtaka izmedu periferij-
ske jedinice i procesora. Osnovni oblici naredbe su:
movep.(duiina) Dx,d(Ay) | movep.(duzina) d{Ay),Dx

Naredbi moramo odrediti jo§ duZinu koja moZe da bude reé ili
dugacka re¢. x i y su.brojevi registra za podatke | adrese. Slika &
prikazuje organizaciju podataka posle prenosenja ili pred njega. Pri-
meri su:

movem.w d1/d3/a4,51000

mavep.w d1,0(a2) Prenesi donjih 16 bitova na
adresu na koju pokazuje
registara2.

Podatke koji potinju na adresi
a2+$10 prenesi u registar d4.
Podatke koji poinju na adresi
ad+1 prenesi u donjih Sesnaest
bitova registra d0.

Naredba MOVEQ namenjena je brzom prenosenju podataka u regi-
star za podatke. Podatak je 8-bitni, ali se pre upotrebe predznateno
prosiri. To znaéi, da kada je 7. bit podatka jedan, onda se svi bitovi od 8
do 31 postave na jedan. DuZinu prenosa ne odredujemao, jer je uvek
bajt. Osnovni oblik naredbe je
moveq#+<data>,Dn

maovep.| $10(a2),d4
movep.w 1(a3),d0
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Prenos duge reéi ns nepernu adresu ili sa nje

Orgenizacija bajtove u regisiru

31 24 23
[ hi [ mid-m

16 15 B7 o
| mid=low | Tow

Orgenizaci ja bajtova u memoriji

15 8 7 o

hi adresa
d_rnm-hl F = adresas2
”mlu-vlnw I ] sdresa+4q
-I o F H adresa+s

Prenos reci ne parnu adresu ill sa nje

Grganizecija bajlova u registru

31 2423 1615 87 0

| Im [ tow

ﬂrgnniéoclja bajtova u mamoriji

15 67 0
R adresa

- - -

Tow sdresas«2

Shika 6. PrenoSenje podataka naredbom s

Operacija ima uticaja na zastavice N i Z. Zastavice V i C su uvek nula,
a na X naredba nema uticaja. Primeri su:
moveq#$10,d2 U registar d2 prenese se broj 16.
Bitovi od 8 do 31 postave se na
logigku nulu,
U registar se prenese broj —1. To
znati da su svi bitovi registra d0
jednaki 1.
moveq#0,d5 Izbri§i sve bitove registra d5.
Naredba exg namenjena je zameni vrednosti izmedu registra. Medu
sobom mogu da se zamenjuju registri za podatke, adrese ili medani
registri. Osnovni oblik naredbe je:
exg RAx,Ry
Rx i Ry su bilo koji registri za podatke ili adrese. Operacija je uvek
duga 32 bita. Na zastavice naredba nema uticaj. Primeri su:
exg di,d3 Zameni vrednosti u registrima d1

1d3.
exgad,ad Zameni vrednosti u registrima a3
exg d4,a2

moveq#—1,d0

iad.
Zameni vrednosti u registrima d4
ia2. Kada se medu sobom
zamenjuju registri za adrese |
podatke, onda je poslednji na
levoj strani.
Ova| primer nije pravilan. Bio bi
dobar kad bi registar d1 bio na
levoj, a a3 na desnoj strani. Kod
nekih asemblera moze se pisati |
ovakgo.

‘Naredba lea napuni adresni registar stvarnom adresom. Operacija je
uvek dugacka 32 bita. Osnovni oblik naredbe je
lea <stvarna adresa>,An

Prednost te instrukcije pred instrukcijom move je u tome &to deluje i
pri relativnom adresiranju. U adresni registar ne upide se sadriaj
adrese, nego samo adresa. Naredba se mo2e upotrebiti i za jedno-
stavno sabiranje. Zastavice ostanu nepromenjene. Primeri su:

exg ad,d1

iabela lea labela(pc),a2 U registar a2 upisade se adresa
naredbe.
lea $20(a2),a3 U registar a3 upisacée se suma
broja $20 i vrednosti u registru a2
lea $1200,a5 U registar a5 upisate se adresa
$1200.

Veoma sli¢na naredba je pea. Upotreba je potpuno jednaka pri lea,
samo &to se rezultat spremi na stak a ne u adresni registar. Operacija je
duga 32 bita | nema uticaj na zastavice. Primeri su:

Labela pea labela(pc) rts Prvo ¢e se adresa naredbe pea
upisati na stak. Zatim ¢e se
izvriti naredba rts, koja iz staka

— i 4
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uzme adresu i skotl nanju. To
znaéi da te program kruziti u
beskonatnoj petlji.

pea (ad) Spremi na stak vrednost iz
. registra ad.
pea $10(a2,d3.w) ' Na stak spremi sumu broja $10,

vrednosti iz registra a2 i
predznaceno prosirene sadréine
daonjih 16 bitova registra d3.

Naredbe link | unlink mogu se upotrebiti za odrizavanje povezanih
spiskova lokalnih podataka | parametara na staku. Osnovni oblici
naredbe su:
lingAn,=<zamena>
unlk An

Kod naredbe link se vrednost iz statusnog registra spremi na stak.
Zatim se adresni registar napuni vrednoscéu stak pointera. Na kraju,
vrednosti stak pointera pribroji se komplement. Simboli¢ne, to izgleda
ovako:

An = —(sp); sp = An; sp+komplement = sp

Kada je komplement negativan, znaéi da na staku Zelimo rezervisati

mesto. Naredba nema uticaja na flegove. Primeri su:

link al,=-8 Vrednost iz adresnog registra a1

sprémi se na stak. Zatim se
sadriina stak pointera (a7)
prenese u registar al. Posle toga
se na staku napravi mesto za dve
duge reéi.
Vrednost iz adresnog registra a2
upiSemo na stek. Nakon toga se
vrednos! stek-pointera prenese u

“registar a2. Na kraju. Vrednost
stek-pointera poveca se za 4.
Skoro isti efekat ima naredba
movea.l a7,a2.

Potpuno suprotan efekat od naredbe link ima unik. Najpre vrednost
iz adresnog registra upise u stek-pointer. Nakon toga iz njega procita
adresu koju spremi u adresni registar. Simboli¢no, te operacije izgle-
daju ovako:

An = sp; (sp)+ = An
Nakon operacije, zastavice ostanu nepromenjene. Primer je:
unlk a1 U stek-pointer upise se vradnost
iz registra al. Nakon toga se
registar al napuni s brojem sa
steka.

U ovoj grupi naredbi je jo$ jedna naredba, namenjena medusobnoj
zameni gornjih i donjih 16 bitova u registru s podacima. To je naredba
awap. Primer:
swap d1

Kada je bit 31 postavijen na 1, postavi se | zastavica N. Kada je
vrednost u registru 0, postavi se zastavica Z. Zastavice ViCsuuvek 0, a
na X naredba nema uticaja.

link a2,%4

| lzvor Cilj |
hea pea lea pea

Dn

An

(An)
(An)+
~{An)
d{An)
d{An Xi)
KEKX. W
XXX,
dipc)
d(pe,Xi)
HANKX

*

*
*
¥*

EEXER XN ER §

# % % % KK
%N EXEX HX
* % * kK

************g
RS

1 — Samo kada upisujemo memoriju u registre.

2 — Samo kada upisujemo registre u memoriju.

Kod naredbe moveq je izvor uvek podatak, a cilj registar za podatke.
Naredba exg radi samo s direktnim nadinom za podatke i adrese.
Instrukcije Link | unlk operi5u samo s adresnim registrom i stlek-
pointerom. Prilikom prenosenja podataka naredbom movep su jedini
moguéi oblicl naredbe movep Dn,d(An) | movep d(An),Dn.

Naredbe za aritmetitke operacije

Prva | najvaznija aritmetitka operacija je sabiranje. O tome brine
naredba add. Osnovni oblik te instrukcije je
add.(duiina) <stvarna adresa> Dn
odnosno
_.dd.[duilnn] Dn,<stvarna adresa>>

Postoje jos dva izvedena oblika te naredbe!
addi.(duzina) +<podatak>,<slvarna adresa>
addq.(duZina) #<podatak> <stvarna adresa>

Addi je namenjen pribrojavanju zadanog podatka operandu. Pot-
puno isti zadatak ima | addg, samo $to je ovde podatak izmedu 1 7.
Sve te naredbe imaju uticaj na zastavice. Kako ta naredba ima vise
varijanti, pogledajmo nekoliko primera vise.

add.w (a3),d4 Pribraji registru d4 vrednost sa

adrese na koju pokazuje registar
a3. Duzina operacije je re€.
Pribroji trecoj dugacko| redi na
steku vrednost iz registra d1.
Kada upotrebljavamo osnovni
oblik naredbe add, onda izvor ili
cil] mara biti registar 2a podatke.
Pribroji 4 k donjim 8 bitovima
registra d3. Kod sabiranja s addq
ne smemo za cilj upotrabiti
adresiranja lipa d{pc), dipc.Xi) |
#xxxx. Kod osnovnog nagina
sabiranja dozvoljeni su svi nacini
adresiranja.
K dugackaj re¢i na adresi $1000
pribraji jedan.
Pribroji vrednosti u registru
a2 broj $28000. Pisemo adda
zato, jer e cilj adresni
registar,

add.l d1,8(a7)

addaq.b #4,63

addq.| #1,510000
adda.l nesto(pc),a2

nesto de.| 526000,512345

addi.w #1234,d3 Pribrojima vrednosti u registru
d3 broj 1234, U tom modu nisu
dozvoljena adresiranja tipa An,
dipc). dipe, Xi) i #xo.
Operacija je dugadka 16 bitova.
Osim tih nacina sabiranja postoji jo& jedan, namenjen multipreciz-
nom sabiranju. Za to upotrebljava zastavicu X. To znaéi da ne sabira
samo izvoz i cilj, nego i extend flag. Naredba omogucava dva nacina
adresiranja. To su:
addx.(duiina) Dy,Dx
addx.(duZina) —(Ay),—(Ax)

Jo#é dva primera:

‘ addx.|d1,d2 Saberi vrednosti u registrimad1 i
d2. Nakon toga k rezulitatu
pribroji vrednost zastavice X |
sumu upisi u registar d2.

addx.w —(a2),—(ad) Smanji vrednasti u registrima a2

i a3 za 2. Nakon toga saberi reci
na adresama na koje pokazuju ta
dva registra i pribroji vrednost
zastavice X. Rezultat spremi na

£ adresu (a3).

Sledeta veoma vazna naredba je svakako oduzimanje. Kao | kod
sabiranja, tako | ovde imamo na raspolaganju sve gore opisane vari-
jante te naredbe. To su: .
sub.(duzina) <stvarna adresa>,Dn
sub.(du#ina) Dn,<stvarna adresa>
subl.{duZina) #podatak,<stvarna adresa>
subgq.(duZina) #podatak,<stvarna adresa>
subx.(dutina) Dy,Dx
subx.(dutina) —(Ay),—(Ax) LA

Kao 5to vidimo, naredbe su identiéne onima kod sabiranja, samo $to
se ovie radi 0 oduzimanju. Zbog toga se naredbi sub ne¢emo posvetiti.
Svi naéini adresiranja | uticaji na zastavice jednaki su kao kod sabira-
nja. Pogledajmo nekoliko primera.

subl.b =10,d2 0Od donjih osam bitova vrednosti
u registru d2 oduzmimo 10.

suba.l d1,a3 Od vrednosti u registru a3
oduzmimo vrednost u
registrudi.

suba.latal |zbrisi vrednost u registru al,

Maredbom elr brisemo operand. Zastavice N, V i C izbriSu se. Zasta-
vica Z se postavi na vrednost jedan, a na X nema uticaja. Nedozvoljeni
nadini adresiranja su: An, d(pc), d(pcXi) i =xxxx. DuZina operacije
moze da bude bajt, re& ili dugatka reé. Primeri su:

clr.ld1

Izbrisi registar d1.

cir.| (aT)+ Izbridi dugatku reé na staku i
povetajgaza4.

cir.b 10(a3) Izbrigi bajt na adresi 10-+a3,

Podatke medu sobom mozemo da uporedujemo naredbom cmp. Ova
naredba mo2e da bude upotrebljena na tri razii¢ita na¢ina. To su
cmp.(duZina) <sivarna adresa>,Dn
cmp.(duiina) =<podatak>,<stvarna adresa>
cmp.(duzina) (Ay)-+,(Ax) :
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Cmpl je namenjena momentainom uporedenju podatka s operan-
dom. Cmpm je namenjena za uporedenja u memoriji. lzvor i cilj nakon
operacije ostanu nepromenjeni. Uticaj se poznaje samo na zastavi-
cama, koje se postavljaju jednako kao kad bi operande medu sobom
oduzeli. Kod naredbe cmp dozvoljeni su svi nadini adresiranja. Kod
empl su kod cilja nedoavoljeni naéini: An, d(pec), d(pc,Xl) | #xxxx.
Primeri su ccmpl.b £10,d2 Upored| medu sobom 10
vrednost donjih 8 bitova u
registru d2. Ako je d2=10 onda
52 zastavica Z postavi na 1. Kada
jed2<10seN, ViC postavena 1.
Na X naredba nema uticaja.
Uporedi dve dugaike redi na
adresama (a1) i (a2), te vrednosti
uregistrima al/i a2 povedaj za 4,
Uporedi vrednost u registru d7
sa stak-pointerom.

Za uparedivanje s nulom imamo na raspolaganju naredbu tst. Ona ne
spremi nikakav rezultat, nego u skiadu s rezultatom postavi zastavice.
Zastavice Vi C su uvek nula, a na X nema uticaja. DuZina testa moze biti
baijt, re¢ ili dugatka re&, Nadini adresiranja An, dipc), dipc, Xi) i #xxx
nisu dozvoljeni. Primeri su:

cmpm,| (81)+,(a2)+

cmpa.w d7,a7

ctst.b d1 Pogledaj da li je vrednost u
registru d1 jednaka nuli.
tat.l (a3)+ Uporedi vrednost registra na

adresi u registru a3 s nulom.
Nakon toga je povecaj za 4,

Naredba slitna tst je tas. DuZina uporedenja je bajt. Vrednost ope-
randa uporeduje s nulom i u skladu s time postavi zastavice N | Z.
Nakon toga se viél bajt operanda postavi na jedan. Zastavice V i G su
uvek nula, a na X naredba nema uticaja. Ova operacija je nedeljiva (ne
upotrebljava ciklus read-modify-write), te je primerna za sihronizaciju
medu vise procesora. Nedozvoljeni natini adresiranja su jednaki kao i
kod tst. Primeri su.

ctas d2 Pogledaj da li je vrednost u
registru d2 jednaka nuli. Postavi
odgovarajucu zastavicu | zatim
jod postavi bit 7 u registru d2 na
jedan.

Pogledaj da li je vrednost bajta
na adresi 13+a3 jednaka nuli.
Postavi odgovarajude zastavice.
Nakon toga jos bit 7 adresiranog
bajta postavi na jedan.

Sledeca naredba namenjena je predznatenom prosirenju registra za
podatke. Njena mnemoni¢ka koda je ext. Kada je zadana duzina opera-
cije re¢, onda ¢e se operand proSiriti s osam na Sesnaest bitova. To
znaci da bit 7 u registru za podatke kopiramo na bitave 8 do 15, Kada je
duzina operanda dugadka ret, prosiriéemo operand sa 16 na 32 bita, tj.
bit 15 kopiramo na bitove 16 do 31. Nakon operacije su zastavice V | C
nula. Zastavica X ostane nepromenjena, a zastavice N | Z se postave
ovisno o razulfatu. Primeri:

tas 13(a3)

cmove. b #$7c,d3 U registar d3 upisi $7¢.
extwd3 Predznateno ga prodiri na 16
bitova.
U registru d3 dobi¢emo #7c¢.
move.b =$85,d2 U registar d2 upisi $85.
extw d2 Registar d2 predznateno prosiri.
U njemu dobijemo broj SFF85.

Kada neki broj moramo negirati, to napravimo s naredbom neg.
Operacija te¢e tako, da se operand oduzme od broja nula. Sve zasta-
vice postave se u odgovarajuca stanja. Nacini adresiranja An, d(pc),
d(pe,Xi) | #xxxx opet nisu dozvoljeni. DuZina operacije moze biti bajt,

red ili dugatka re¢. Primeri su:
bd7 Negirajdonjih8bitova
uregistrud?.
neg.w $4321 Negiraj re¢ na adresi $4321.

Naredba negx potpuno je jednaka naredbi neg, samo 3to se-ope-
randu jo8 oduzme vrednost zastavice X.

Verovatno ¢e vas najviSe razveseliti naredbe mulun, muls, divu i divs,
To su naredbe za nepredznateno i predznateno mnoZenje i delenje.
Sve te naredbe operiu s operandima duine bajta i daju rezuitat
duzine dugactke re¢i. Kod delenja je rezultat u donjih 16 bitova, a
ostatak u gornjih 16 bitova registra za podatke. Cilj svih tih naredbi
moze biti samo registar za podatke. Kod izvora moZemo upotrebiti bilo
koji nagin adresiranja osim naéina An, Kod mnoZenja su zastavice C i V
uvek nula, a na zastavicu X nema uticaja. Kod delenja je zastavica C
uvek nula, a na X nema uticaja. Zastavica N je jedan kada je | najvisi bit
kvocijenta jedan. Kad dode do prekoradenja zastavica V se postavi na
jedan. Zastavica Z se postavi na jedan kada je kvocijent nula. Kod
prekoratenja su zastavice N | Z nedefinisane. Jos nekoliko primera’

divs d1,d2 Predznateno deli vrednost iz
registra d2 s vrednodéu iz
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registra d1. Kvocijent dobijemo u
donjih 16, a ostatak u gornjih 16
bitova registra d1.
Nepredznateno mnoi reé na
adresi 2+a3 s vrednoddu iz
registra d7. Rezultat spremi u d7
Nepredznaéeno deli vrednost iz
registra d0 s brojem 123,
Kvacijent dobijemo u donjih 16,
& ostatak u gornjih 16 bitova
registra d0.

Predznateno mnozi vrednost iz
registra d4 s reéi na adresi
8-+a2+d3. Rezullat dobijemo u
registru d4.

Kada Zelimo mnoditi ili deliti s konstantom koja je potenca od 2,
ekonomiénije je to napraviti naredbom za aritmetiéko pomeranje levo
ili desno. Uzrok tome je taj, da je maksimalno vreme za delenje
dugacak i do 158, a za mnoZenje 70 ciklusa procesora. Ako to upotre-
bimo s proseénim vremenom izvr8avanja instrukcija kod 8 bitnog
procesara Z80 (7 do 8 ciklusa), biée nam ubrzo jasno zaéto.

Sada, kada ve¢ znamo prebacivati podatke i nesto malo raditi s
podacima, bilo bl lepo ako bi znali | menjati tok programa. S tim
znanjem bi mogli napisati prve programe. Dakle, slede¢a grupa naredbi
bite namenjena upravo tome.

Operacije za kontrolu toka programa

U tu grupu spadaju naredbe koje upotrebljavaju niz uslovnih i bezu-
slovnih instrukcija.za skokove, skokove u podprograme | povratak iz
njih. Prva naredba za bezuslovn| skok je bra. Mnemonik proizlazi iz reéi
branch, 3to znagi grana, Odavde sledi, da je naredba namenjena za
ralativne skokove. Relativni skokovi mogu biti dugagki do 32 kbajta.
Tako moZemo celi program napisati s relativnim skokovima, te ga
moZemo izvrSavati s bilo koje adrese. Kada upotrebljavamo bait,
osnovna udaljenost je 128 bajtova. Osnovni oblik naredbe je
bra.(dufina) <labeia>

Pogledajmo nekoliko primera:

mulu 2(a3)d7

divu =123,d0

muls B(a2,d3,1),d4

bra.s napred
? Skoti napred do 127 bajtova daleko.
napred nop
adresa moveq #10,d0 U d0 upisi 10.
addll #100,d0
K vrednosti u d0 pribroji 100.
bra adresa Skoti natrag do 32K daleko.
Kada kod te naredbe izostavimo
duiinu skoka, znati da se radi o
dugactkom skoku.

Sledeta naredba je Jmp. Namenjena je skoku na taténo odredenu
adresu. Osnovni oblik naredbe je
jmp <stvarna adresa> ! e
Nakon izvrSenja naredbe program nastavija s radom na adresi koju
odreduje stvarna adresa. Dozvoljeni su slede¢i naéini: (An), d(An),
d(An,Xi), xoccw, xxxl, d(pc) i d(pe,Xi). Primeri:

org $1000
3 Program zapoéinje na adresi $1000.
|mp §1000 Skoti na adresu $1000.
jmp (a3) Skoti na adresu koju pokazuje
registar a3.
jmp 10{a2,a3.1) Skotina adresu koju pokazuje

suma a2, a3ibroja 10.

Sledece dve naredbe namenjene su razgranavanju | skoku u potpro-
gram. Obe su bezuslovne, Opsti oblik naredbi je
bsr.(duina) <labela>
jsr <stvarna adresa>

Kod naredbe |sr su dozvoljeni jednaki naéini adresiranja kao kod
naradbe jmp. Kod izvrenja tih dveju naredbi najpre se na stek spremi
trenutna vrednost iz programskog brojaca. Nakon toga program
nastavlja s radom tamo gde pokazuje labela odnosno stvarna adresa. Iz
podprograma se molemo vratiti s naredbom ris, koja sa steka uzme
dugatku re¢ koja je na adresi sledece naredbe iza poziva potprograma,
te nastavi s izvrSavanjem instrukcija. Pogledajmo to na primeru kratkog

rama.
!m:g Program treba da pozove podprogram koji testira memoriju.
- Uspednost testa treba da se pokaZe u registru d0. Kada je taj
3 —1znadi da je test neuspedan, a 0 kada je uspesan.
4 Upatrebicema i uslovljene skokove, koje éemo objasniti
¥ kasnije.
rorg 0 Program je na relativnim
adresama.
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e e S A il
pocetak equ $1000 Potetak podrutja kojeg éemo da scs 3(ad) Kada je zastavica C postavijena
testiramo na jedan, svi bitovi na adresi
kra| equ $3000 Kraj testnog podrutja a3+3 se takode postave na
uzorak equ §55 Bitnl uzorak s Kojim ¢emo izvrditi jedan. ;
test spl §1000 Kada je zastavica N postavijena
start moveq #0,d0 d0 pokazuie da je test uspesan na nulu, svi bitovi na adresi $1000
bar.s test Skoti u podprogram se takode postave nanulu,
tst.1d0 Pogledaj da li je d0 nula smidi Kada je zastavica N postavljena
beq.s uredu Ako e, ispisi Test uspeo (% ucion; Sl 0d ) o U
lea text1,a0 Pointer na pri tekst o ot registru d1 postave se na jedan.
jmp Ispls Skoéi na ispisivanje Nedozvoljeni nagini adresiranja su: An, d{pc), d{pc,Xi) | #xxxx. Sve
uredu lea test2,a0 Pointer na drugi tekst do sada opisane naredbe iz ove skupine nemaju uticaja na zastavice.
jmp ispis Skodi na ispisivanje Tek zadnja instrukcija, namenjena povratku iz podprograma ga ima.
: Potprogram koji testira memoriju MNajpre se re¢ iz sieka prenese u registar stanja. Statusnd deo tog
tast move.l a0,~(a7) Spremi registar a0 registra ostane nepromenjen. Zastavice se menjaju ovisno o sadrZini
movea.| #pocetak,al To je potetna adresa testa reci na steku. Odavde dalje je ta naredba identiéna obiénom povratku
petijai move.b #uzorak,(a0)+ Punimo memoriju s uzorkom iz podprograma. Mnemonik je rir.
cmpa.l #kraj,a0 Jesmo li dodli do kraja
bne.s petlja1 Ako ne, ponovi Logithe operacije
3 Sada je memorija napunjena s testnim uzorkom. : : wjn : i aili : ;
. i i T : Naredba and izvrsi logicko "I" izmedu izvora i cilja. DuZina operacije
J Preosiac je joé samo pokus da ll se mezdanekibit promenio. e s bude bajt, reé ili dugaéka re¢. Kao operand se ne moze
movea.| & Ponovo postavi painter upotrebiti vrednost u adresnom registru. Zastavice V | G su uvek na
petija 2 cmpl.b $uzorak,(a0)+ Dali se je vrednost u memoriji nuli, a na X naredba nema uticaja. Odgovarajute se postave samo
promenila? zastavice N | Z. Op$ti oblici naredbe su
bne.s greska Javi gresku and.(dutina) <stvarna adresa>,Dn
cmpa.l #kraj,a0 Dalismo doéli do kraja? and.(duZina) Dn,<stvarna adresa>
bne.s zanka 2 Ako ne, ponovi Kada je cilj stvarna adresa, onda nisu dozvoljena adresiranja tipa Dn,
bra.s uredu2 Vratimo se u glavni prgm. An, d(pc), d(pe.Xi) i #xxxx. Primeri:
m subq.| #1,d0 d0 postane —1. Greska. and.b (a1),d3 lzvedi logigko | medu
uredu 2 movea.l (a7)+,a0 Vrati registar a0 vrednostima na adresi(al)iu
s Povratak u glavni program registru d3. Rezultat spremi u
v Na kraju programa ispisemo rezultal testa. registar d3. Duina operacije je
i To napravimo tako, da postavimo pointer a0 na adresu bajt.
4 teksta koji 2elimo da izpiSemo i zatim skoéimo u and.| $3000,d7 lzvrsi logitko "i" medu
; rutinu izpis. vrednostima na adresi 53000 i u
toxt 1 do.w Nastupila je gredka registru d7. Rezultat spremiu
text 2 de.w Test je uspesan. Memorija je registar d3. DuZina operacije je
) . ispravna. dugadka rec.
Ovaj primer nije potpuno realan. Pravo testiranje mamorije moze and.w d2,d1 lzvedi logitko "i"" medu donjif

trajati mnogo sati. To se napravi tako, da u memoriju upiemo nekakav
bitni usorak. Nakon toga'se memorija ostavi nekoliko sati na miru. Za to
vréme ne smemo z njom raditi nista. To zbog toga, jer svako &itanje iz ili
pisanje u memoriju istovremeno predstavija i osvezenje memorije.

U programu smo upotretii i uslovijene skokove. Sintaksa naredbe je
bee <labela> k

Kakav uslov Zelimo testirati navodi nam e¢ u naredbi. Uslovi koje
mozemo da upotrebimo opisani su na slici 5. Tako napr. naredba beq
znati: sko¢i napred ako je postavijena zastavica Z. Kada uslov nije
ispunjen, program se izvrSava normalno od sledeée naredbe,

Sledeca naredba namenjena razranavanju je dbee. Naredbu mozemo
koristiti s uslovom Ili bez njega. Osnovni oblici su:
dbee Dn,<labela>
dbra Dn,<labela>

Prva je uslovna, a druga bezuslovna. Instrukcija sliéi naredbi bec,
samo 5to ovde jo$ pre toga oduzme od vrednosti u registru za podatke
jedan, $to je vrio pogodno za petlje. Pogledajmo sledeci primer:

movea.l #528000,a1 Postavi pointer
move.w #$1FFF,d0 Postavi brojaé
petija cir.l (at)+ Izbrigi dugatku reé
dbra d0,petija Ponavljaj, dok ne bude d0 >= 0

Ova petlja bi izbrisala QL-ov ekran. Verovatno se pitate zasto onda
trabamo jos i uslove. Recimo da imamo B0 bajtova dugaéku prelaznu
memoriju (buffer). Tu memoriju upotrebljavamo za unodenje podataka
s tastature. Ti podaci uvek zavrse s ASCIl kodom za skok u novi red.
Zelimo napisati rutinu koja ¢e kao rezultat vratiti duzinu ukucane linije.
U slutaju da je ta duZa od B0 znakova, izlazni podatak bice BO.

o S0D

16 bitova registara d2 | d1.
Rezultat spremi u registar d1.
Gornjih 16 bitova ostaje
nepromenjenih.
Naredba andl je jednaka naredbi and, samo $to je izvor ovde nepo-
sredan podatak. Primeri su:

andl.b +100,a3 lzvrSi logitko """ medu brojem
100 i vrednosti na adresi koju
adresira registar a3. Rezultat
spremi na toj adresi.

andl.w #1234,d0 lzvrsi logitko "'i"" medu brojem

1234 1 donjih 16 bitova u registru
d0. Rezultat spremi u registar d0.

MNatini adresiranja i postavijanja zastavica jednaki su i kod naredbi
or, ori, eor i eori. Or medu operandima izvrsi logigko ili, a eor eksklu-
zivno ili. Primeri su: '

orl.l #20,10(ad) lzvréi logiéko ili medu brojem
20ivrednosti dugacke redi
na adresi a4 +10.
Izvr§i ekskluzivni ili medu donjih
16 bitova u registrima d1 i d2.
Rezultat spremi u registar d2.
Kod toga se vrednost gornjih
16 bitova ne menja.
lzvrsi logicko ili medu
vrednostima na adresi koju
pokazuje registar a2 i na adresi
§1000. Povecaj vrednost
uregistrua2 za1.

Negacija je zadnja naredba iz te grupe. DuZina operacije moée biti
bajt, re¢ ili dugatka ret. Nedozvoljeni nalini adresiranja opet su An,
d{pc), dipe.Xi) | #xxxx. Zastavice se postavijaju jednako kao i kod
drugih naredbi iz te skupine. Pogledajmo nekoliko primera.

eor.wdl,d2

or.b (a2)+,$1000

oq ASCIl kod line feed

movea.l #51000,a1 Potetak prelazne memorije.

move.w #79,d0 Brojaé do 80

petija move.b (a1)+,d2 Proditaj prvi bajt.

emp.b #cr,d2 Da i je kraj linije?

dbeq do,petija Ponavljaj dok ne dodes do kraja
privremene memorije odnosno
do kraja linije.

moveq #79,d1 Dutinu dobijemo tako da od 79
oduzmemo d0.

sub.w d0,d1 Rezultat je u di.

MC88000 nam nudi jos jednu naredbu za obradu usiova. To je scc.
Osnovni oblik instrukcije je I
scc <sivarna adresa>

Ako je uslov ispunjen, ova naredba postavi na stvarnoj adresi sve
bi':cwo na jedan, a u suprotnom sluéaju na 0. Pogledajmc nekoliko
primera:

%

not.b d3 Napravi prvi komplement donjih
osam bitova u registru d3.

noLw 13,(a3) Negiraj re¢ na adresi 13+a3.

not.l 3(a3,a2l) Negiraj dugatku re¢ na adresi
3+ad+a2.

Operacije za pomeranje i rotiranje
Aritmetitko pomeranje bitova operanda u Zeljenom smeru izvréimo
naredbama asl i asr. DuZina operanda kojeg pomeramo moZe da bude P
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e
bajt, re¢ ili dugacka ret. Broj bitova za kojeg cemo pomeriti moZemo behg.b d2,7(a5) Testiraj bit d2 na adresi na koju
odrediti na dva nacina: pokazuje sumaas+7 i invertiraj
1. Veligina pomeranja je neposredni podatak. Taj broj jeizmedu 1i 8. ga.
2. Veliéina pomeranja spremijena je u registru za podatke i proiz- bsetl| £22d1 Testiraj bit 22 sadriaja registra
voljna je. d1ipostavi ga na jedan;
Mozemo pomerati | sadr2aj memorije, ali samo po jedan bit, a duzina
je re¢. Kod asl pomeramo operand u levo. Pri tome se nizi bitovi BCD operacije

popunjavaju s nulama, a gornji idu u zastavice C | X. Zastavica V se
promeni kada operand promeni predznak. Kod naredbe asr pomeramo
operand u desno. NajniZi bit prenese se u zastavice C i X, Najvisi bit
ostane nepromenjen. Osnovni oblici naredbe su
asd.(duzina) Dn,Dn
asd.(duzina) #<podatak>,Dn
asd <sivarna adresa>

Pogledajmo nekoliko primera

aslw d1,d3 Vrednost u registru d3 pomeri
za d1 bitova u levo.

asr.b #2,d5 Vrednost u registru d5 pomeri
za dva bita u desno,

asl(a1) Sadraj adrese na koju pokazuje

registar al pomeri za jedan bit
u levo.

Sledece sliéne naredbe su Isl | Isr. Svi naéini adresiranja su isti kao
kod aritmetitkog pomeranja. Jedina razlika je kod naredbe lsr. Za
vreme operacije najnizi bit ide u zastavice C i X, a na mesto najviSeg
bita dolazi nula. Primeri:

Isr.w d2,d6 Logicki pomeri sadrZaj donjih
16 bitova u registru d6 u desno
za d2 bita,
Logicki pomeri sadr2aj donjih
8 bitova u registru d7 za 3 bita
u levo.
Logicki pomeri sadrzaj na adresi
$1000 za jedan bit u levo.

U istu skupinu spadaju jo3 | naredbe za rotaciju bitova levo i desno.
Duzina operacije opet moze biti bajt, reé ili dugatka re¢. Nacini adresi-
ranja su jednaki kao kod gornjih primera. Kod rotacije u levo se najvisi
bit preseli na mesto najniZzega i u zastavicu C. Ostali se pomere u levo.
Kod rotacije u desno je situacijo obmuta: bitovi se pomeraju u desno,
najnizi bit se preseli u zastavicu Z | na mesto najvisega. Na zastavicu X
naredbe nemaju uticaja. Primeri:

rol.| d3,d7

Isl.b #3,d7

Is1 §1000

Rotiraj u levo svih 32 bita

u registru d7 za d3 bitova.
Rofiraj u desno sadrzaj na adresi
koju pokazu|e registar a3

za jedan bit.

Zameni bitoveed 0do 7

s bitovimaodB8do 15

uregistru d1.

Naredbe roxl i roxr imaju jednnk& nacine adresiranja kao i njihove
bliske rodake rol | ror. Razlika je u tome da ovde rotacija te¢e kroz
zastavicu X. Tako imamo deﬂﬂ bit vise. Kod rotacije u levo se bitovi
pomere u levo. Zatim najvisi bit ide u zastavice C i X, a iz zastavice X ide
jedan bit na mesto najniZega. Kod rotacije u desno bitovi idu u desno.
Najnizi bit ide u zastavice C i X, a iz zastavice X ide jedan bit na mesto
najvi$ega. Primeri:

ror (a3)

rol.w #8,d1

roxl.w d3,d2 Preko zastavice X rotiraj sadriaj
donjih 16 bitova registra d2 za d3
bitova u levo.
roxr $3210 Preko zastavice X rotiraj sadriaj
na adres| $3210 za jedan bitu
desno.
Operacije s bitovima

Za tu svrhu su konstruktori MC68000 ugradili ¢etiri naredbe. Njihove
funkcije su testiranje zadanog bita, njegovo postavijanje ili brisanje te
zamena. Po redu, instrukcije imaju slede¢e mnemonike: bist, bset, belr
i bchg. Kada je cilj registar za podatke, duina operanda je dugacka
re¢, a u svim ostalim primerima je bajt. Naredbe imaju uticaja samo na
zastavicu Z. Sve ostale ostanu nepromenjene. Naredba bist ima sie-
dece osnovne oblike
bist.(duZina) dn,<stvarna ldrua}
btsi.(dutina) #-dpﬂlltall:: <stvarna adresa>

Cilj ne sme da bude direktni adresni registar. Primeri su:

bist.b d1,54 Testiraj d1-ti bit adrese $4.
bist.i #14,d5 Testiraj 14-ti bit registra d5.

Kod naredbi bset, belr i behg nisu dozvoljeni sledeéi nacini adresira-
nja: An, d{pc), d{pec.Xi) | =xxxx. Primeri:

bset.b

d3(a7) Testiraj bit d3 sadrZaja stek-
pointerja i zatim taj bit postavi na
jedan.
belr.l #0,d0 Testiraj bit 0 registra i nakon
toga ga izbrisi.
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Za potrebe ratunanja u BCD kodi imamo na raspolaganju tn
naredbe. Prva je abcd. DuZina operanda je bajt. Operacija tede po
pravilima binarno kodiranog sabiranja. Dva operanda se medu sobom
sabiru. K sumi se pribroji jog | vrednost zastavice X. Oblici naredbe su
abcd Dn,Dn
abcd —(An),—(An)

Jos dva primera:

abed di1,d2 Saberi po BCD pravilima
sadriine donjih osam bitova
registra d1 i d2. K sumi pribroji
vrednost zastavice X.
Najpre smanji vrednosti u
registrima a3 i a6 za jadan.
Nakon toga po BCD pravilima
saberi vrednosti na adresama
koje pokazuju registri a3 i aé.
Rezultatu pribroji vrednost
zastavice X.

Druga naredba je sbed, koja ima sve jednako kao | abed, samo da se
ovde radi o oduzimanju.

Instrukcija nbed namenjena je BCD negaciji. Operacija tete tako, da
od broja nula oduzmemo vrednost operanda i zatim od dobivene
razlike oduzmemo vrednost zastavice X. DuZina operanda je bajl
Nedozvoljeni naéini adresiranja su: An, d(pc), d(pe,Xi) | #xxxx. Dva
primera:

abcd —(a3),—(a6)

nbed d3 Izvrdi BCD negaciju na donjih
osam bitova u registru d3. Od
razlike oduzmi jo% vrednost
zastavice X.

nbcd 10{a1,d5.w) Izvrsi BCD negaciju na adresi

koju pokazuje suma 10, te
vrednosti u registrua 1 i
predznacenc progirenom
registru d5, Od razlike oduzmi
|o& vrednost zastavice X.

Operacije za kontrolu sistema

Ve¢ na poéetku nase Skole smo spomenuli da je nadzornicki mod
namenjen u prvom redu za sistemske programe. Sledece naredbe
namenjene su za povezivanje tih programa s korisni¢kim programima.

Naredba chk. S njom moZemo proveriti da li je vrednost u registru
unutar odredenih granica. DuZina operanda je ret. Opésti oblik naredbe je
chk <stvarna adresa>,Dn

Procesor proverava da |l je sadriaj donjih 16 bitova regisira za
podatke vedi od stvarne adrese odnosno manji od nula. Ako jeste, onda
se izvrsi zamka. CPU prodita vektor »CHK naredba= i prede u nadzor-
nitki mod i izvrSi odgovarajuci zadatak. Stvarna adresa moZe biti
adresirana na bilo koji naéin osim kao direktni adresni registar An. Ako
je vrednost u registru Dn manja od nula, postavi se zastavica N. Ako je
vrednost u registru Dn veca od stvarne adrese, izbrise se. U svakom
drugom slu€aju njeno stanje nije definisano. Primeri:

chi #100,d1 Proveri da (i je sadraj donjih 16
bitova registra d1 izmedu 0 100.
Ako nije, izvrai zamku.
Proverida li je sadrzaj donjih 16
bitova registra d4 izmedu 0 i
sadriaja registra d3. Ako nije,
izvrsi zamku.

Naredba trap je softverski nagin izvofienja dogadaja. Programski
brojaé i statusni registar se spreme u nadzornicki stek. Zatim procesor
prede u nadzarnitki mod | preko vektora skogi na odgovarajucu rutinu.
Na raspolaganju imamo 16 vektora. Na zastavice nema ulicaja. Opé&ti
oblik naredbe je
trap #<vektor>

Primeri:

chk d3,d4

trap #0 Preko prvog veklora skadi u
odgovarajuéu rutinu.

trap #15 Preko zadnjeg vektora skodi u
odgovarajucu rutinu,

Naredba trapv namenjena je presretanju greski zbog prekoracenja.
|zvrsi se samo kada je postavijena zastavica V. U tom slu¢aju procesor
preko vektora prede u izvravanje odgovarajuceg dogadaja. Inace se
ponasa kao nop.

Naredba rte. Statusni registar | programski brojaé povuéeni su iz
sistemskog steka. Stari programski brojaé i statusni registar su izgub-
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ljeni. Zaqulqa se postave ovisno o sadriini statusnog registra,
Naredba je privilegirana i koristi se za povratak iz rutina. To znaéi da
moZe da se upotrebi samo u nadzornom modu.

ekran equ $28000

io_open equ 1

lo_clse equ 2

io_ssirequ 7

io_sbyt equ 5

start moveq #—1,d1
moveq #0,d3
lea kanal,a0

moveq #lo_open,d0

trap #2

tst.l dO

bne.s konec
movea.l a0,a5
moveq #3,d2
moveq #—1,d3
lea If6,a1

moveq #lo_sstr,d0

trap #3

tst.l dO

bne.s error
lea ekran,ad
moveq 4#35,d7

prip1 bsr.s gline
bsr.s pline
dbra d7,pripi
maoveq +0,d0

error move.| d0,d4
movea.l a5,a0
moveq #3,d2
moveq #—1,d3
lea 111,21

moveq #*#io_sstir,d0

trap #3

moveq #lo_clse,d0

trap #2

move.l d4,d0
kraj rts
pline movea.l a5,a0
moveq +10,d1
moveq #—1,d3

moveq #lo_sbyte,d0

trap #3
moveq #4,d2
moveq #—1,d3
lea graph,al

moveq #lo_ssir,d0

trap #3
move.w #5200,d2

moveq #io_sstr,d0

trap #3
s
gline lea butfer,a0
moveq #127,d1
glp1 cir.l (a)+
dbra d1,gip1
move.w #128,d5
moveq +6,d6
glp2 lea buffer,al
moveq #63,d4
glp3 move.w (ad4)+,d0 -
moveq #7,d3
gipd move.w d3,d2
btst.b d2,d0

bne.s ggol
addq.b +8,d2
btst.l d2,d0

beq.s ggo2
ggo1 move.b d5,d2
or.b (a0),d2
move.b d2,(a0)
ggo2 move.b (a0)+,d1
dbra d3,gip4
dbra dd,gip3
lsr.b #1,d6

Podetak ekrana

QDOS rutina otvori kanal

QDOS rutina zatvori kanal
QDOS rutina posalji string
QDOS rutina posalji bajt

Ovaj JOB

Stara jedinica

Podetak imena jedinice

Ime rutine za otvaranje kanala
Pokusaj otvoriti kanal

Da li je uspelo?

Proma3aj. Nije i5lo.

Spremim 1D

3 bajta podaljemo u printer
Timeout

Potetak batera

Ime rutine za slanje bajtova
Posalji: ESC,'A',6 (set line feed)
Da li nam je uspelo?

Ne ide

Pocetak displeja

Ispisad¢emo 36%7 linija. U stvari, to
ie 4 linije manje od celog ekrana
Dekodirama 7 linija

Nakon toga ih posaljemo na printer
Ponovimo petlju

Nema greske. U SB se vratimo kroz
error

Spremimo kod greske

D ide u ad

Na printer ¢emo poslati 3 bajta
Timeout

Pocetak bafera

Ime rutine za slanje bajtova
Posaljimo; ESC/ A’ 11 (set line
feed)

Najlepse stvari ne radi samo io_c-
lose

Zatvorite ga

Vratimo kod greske u d0

Zatim idemo u SB

1D ide u a0

U printer ide line feed

Timeout

Ime rutine za slanje bajtova
Posaljimo line feed

Na printer ¢emo poslati 3 bajta
Timeout

Pocetak bafera .

Ime rutine za slanje bajtova
Posaljimo ESC,’L".0,2

512 bajtova grafike

Ime rutine za slanje bajtova
Posaljimo 1/36 slike na printer

Prostor za 512 bajtova

DuZina petije

Izbrisimo dugatku reé

Panovi petlju

To &e biti gornja igla

7 igala udarate odjednom

Pocetak bafera '

64 reci u liniji

Proéitamo prvu reé

Pogleda¢emo svaki bit za sebe
Prenesimo broj bita u d2
Pogledajmo, da i je na tom mestu
tatka

Ako jeste, zapisimo u bafer
Gledamo sledeéi bit u reéi
Pogledajmo da i je na tom mestu
tatka

Nema tatke

Kod iglice prenesemo u d2
Kodu dodajmo jo& i prethodne
| zapigimo je natrag u bafer
Povegajmo bafer broja¢
Ponovimo petlju za bitove
Ponovimo petlju za linije
Postavimo novi kod iglice

e -
dbra d6,gip2 Obradimo sledecu liniju
s Kraj
kanal  dc.w 4,'ser1’
16 de.b 27,'A",6,0

if11 de.b 27,'A',11,0
graph  dc.b 27,'K',0,2
butfer ds.b 512

Naredba resel je takode privilegirana. Kod pokusaja izvr3avanja iz
korisni¢kog moda procesor prede u izvrSavanje odgovarajuée rutine. U
nadzornickom modu naredba postavi reset liniju u aktivno stanje |
prouzroci da se sve vanjske jedinice postave u poéetno stanje. Sama
naredba ne utide na procesor i nastavlija s normalnim izvriavanjem
instrukcija.

Naredba stop. Kod pokusaja izvréavanja u korisniékom modu dode
do izvrienja odgovarajuceg dogadaja. To znadi da je naredba privilegi-
rana. Oblik naredbe je
stop #<podatak>

U nadzorniékom modu se neposredni podatak prenese u statusni
registar. Vrednost u programskom brojatu se povecéa i pokazuje na
sledecu instrukciju. Nakon toga se izvrsavanje instrukcija do daljnjega
prekine. Nastavi se opet kad dode do jednog od sledetih dogadaja:

1. Trace

2. Prekid ¢&iji je prioritet vedi od procesorove

3. Vanijski reset _

Do prva dva dogadaja moZe dodi samo kad je vrednost u statusnom
registru odgovarajuce postavijena. Primer:

stop #52300 Cekaj na prekid koji ima prioritet
vetiod 3.

Sledecih Sest naredbi kontroliSe sadriaj statusnog registra. Sve su
privilegirane. Prva takva naredba je andi tl sr. Njen oblik je
andi #<podatak>,sr

Dutina operanda je re¢. Zastavice se postave ovisno o podatku. Ako
ie procesor u korisnitkom modu, dode prilikom pokusaja izvravanja
takve naredbe do zamke. Primer:

andi #3FBFF,sr Postavi najniji prioritet.

Slig¢ne su i naredbe eorl to sr i orl to sr. Prva je ekskluzivno ili sa
statusnim registrom, a druga logitko ili sa statusnim registrom. Pri-
meri:

ori #58000,sr Ukljugi trace mod.
eori #50700,sr Invertiraj procesorov prioritet.
Sledeca naredba je move to sr. Namenjena je prenosenju podataka u
statusni registar. DuZina operanda je reé. Zastavice se postavijaju u
skladu sa sadriajem operanda. Operand moZe biti adresiran na bilo
koji natin osim kao direktni adresni registar An. Primeri:

move #8700,sr Postavi prioritet na najvisi
stepen i ukljuti trace mod.
move d3,sr Prenesi sadriaj registrad3 u

statusni registar.
Naredba move from sr nije privilegirana. To znaéi, da je moZemo
izvriavati iz korisniékog moda. Uticaja na zastavice nema. Nedozvo-
ljeni nagin adresiranja su: An, d(pc), d(pc.Xi) | #xxxx. DuZina cperanda

je opet reé. Primer;
move sr.§5432 Prenesi re iz stalusnog registra
na adresu §5432,

Za prenoéenje sadrZaja registra iz korisnitkog stekpointera upotreb-
ljavamo naredbu move usp. Naredba je privilegirana. Zastavice ostanu
nepromenjene. Operand je dugaéak 32 bita. Moguéa su dva oblika
naredbe:
move usp,An
move An,usp

Za kraj su nam ostale naredbe povezane s registrom stanja. Prve tri
su logicko i, ili, te ekskluzivno ili s registrom stanja. DuZina operanda je
bajt. Zastavice menjaju svoja stanja u skladu s podatkom. Pogledajmo
nekoliko primera:

andi #$F0,cer Izbri%e zadnja éetiri bita u
registru stanja.

orl #50F,ccr Postavi donja éetiri bita u
registru stanja.

eori #5FF ccr Invertiraj sve bitove registra
stanja.

Zadnja naredba za kontrolu sistema je move to cer. DuZina operanda
je re¢. Zastavice se menjaju u skladu s operandom. Dozvoljeni su svi
natini adresiranja osim direktno adresiranog registra: An. Opsti oblik
naredbe je
nove <stvarna adresa>,ccr

Naredba koja ne spada ni u jednu od navedenih grupa je illegal.
Potpuno je namenjena korisniku. Sve $to morate napraviti je to da u
tabeli vekiora promenite vektor "illegal instruction'. Pred ulaskom u
vadu rutinu procesor spremi programski brojac i statusni registar. U
sistem se vracate s rte.

Kod MCE8010 postoji jod nekoliko doteranih i nekoliko novih
naredbi. Kako ratunara s tim procesorom nema mnogo, neéemo se
upustati jos i u te detalje. ;
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Sada, kad smo nautili sve detalje i znamo tako lepo programirati,
vreme je da napidéemo i jedan program. Recimo, da ¢emo napisati
jednostavan HARDCOPY za printer za raéunar QL. Rutina bi trebala da
bude kompatibilna sa svim Epsonovim Stampagima i njihovim klono-
vima. Kako uobi¢ajeno Stampanije traje veoma dugo, neéemo se baviti s
razli¢itim nijansama sive boje.

"Najpre postavimo nekoliko korisnih {abela

Izvriavanje posebnih dogadaja

Osnovni zadatak procesora je izvrS8avanje instrukcija. Ipak moze da
se dogodi da dode do nekakvog nepredvidenog ili moZda i predvid-
enog dogadaja. U tom slutaju procesor prekine uobitajeno izvrsavanje
instrukcija | posveti se tom dogadaju. Procesor se stalno nalazi u
jednom od tri stanja: normalnom, stanju dogadaja ili stanju pauziranja.
U normalnom stanju izvrSava instrukcije | sprema rezultate. Poseban
slu¢aj normalnog stanja je kada procesor izvr$i naredbu STOP. U tom
sluéaju prede u zaustavijeno stanje. Kod MCE8010 postoji jos jedan
slu¢aj normalnog stanja u kojeg dode prilikom izvrienja naredbe DBcc.
To je mod petlje. U tom sluéaju procesor &ita samo operande, a
instrukcije ne.

_Stanje dogadaja je povezano s prekidima, naredbama TRAP, prace-
njem i drugim uslovima dogadaja. Unutradnji dogadaj moZe biti generi-
san instrukcijom ili neuobitajenim uslovima za vreme izvodenja
instrukcija. Vanjski dogadaj prouzrokuju prekidi, greSka na magistrali
ili reset. Na taj na¢in procesor nudi veoma efikasnu zastitu od nepredvi-
denih dogadaja.

Stanje pauziranja je znak katastrofalne hardverske greske. U tom
stanu, procesor moZe da pokrene samo vanjski reset. Do takvog pri-
merd moze da dode ako na pr. procesor brine o dogadaju koji je
prouzrokovala gredka na magistrali i u meduvremenu dode do jos
jedne gredke na magistrali. U tom sluéaju procesor zakljui da sistem
nije stabilan, te se zaustavi. Stanja pauziranja ne smemo poistovetiti s
;austak\:janim stanjem, jer ni nastanak ni otklanjanje tih stanja nisu
jednaka.

Svi dogadaji izvode se u éetiri koraka, U prvom se trenutna sadrina
statusnog registra prenese u nadzorni¢ki stek, te procesor prede u
nadzornicki mod. U drugom, procesor prodita odgovarajuéi vektor
dogadaja. Tre¢i korak je spremanje preostalih potrebnih parametara.
Na kraju, procesor postavi nekoliko registara i poéne s izvriavanjem
instrukcija.

Do sada smo spomenuli nekoliko tipova dogadaja i nismo jo& kazali
kako procesor zna gde se nalazi rutina koja se brine o tim dogadajima.
U prvih 1024 bajta memorije nalaze se vektori. Svaki izmedu tih vektora
dugatak je 4 bajta ill jednu dugatku reé. Tako ih na raspolaganju
imamo 255. Njihov znacaj vidljiv je iz tabele 2.

Prilikom reseta ili uklju¢enja ratunara procesor prede u nadzorniéki
mod | iskljuéi trace mod. Prioritet prekida postavi na sedmi stepen i
prodita prva dva vektora. MCB810 postavi pre toga registar VBR na
nulu. Vektor 0 uzme za nadzornitki stekpointer, a vektor 1 za program-
ski brojat. Odmah zatim zapo€ne s izvrdavanjem instrukeija.

MC8800 i MC688010 imaju 7 stepena prekida a MC68008 samo tri:
drugi, peti i sedmi stepen. Sedmi stepen je najvisi i nemaskiran. To
znaél da postavijanje prioriteta procesora na sedmi stepen ne spredi
prekid. To odredimo u statusnom registru (bitovi 8 do 10). Do prekida
dode samo u slutaju kada je stapen prekida vidi od prioriteta proce-
sora. Ako za vreme izvriavanja prekida dode do greike na magistrali,
procesor izvréi novi dogadaj kojeg nazivamo nepravi prekid.

Za programera su moZda najzanimljivije zamke (TRAP). To su dogad-
ajl koje prouzrokuju nepredvideni usiovi za vreme izvravanija instruk-
cija ill instrukcije same. »Trap« u prevodu znaéi »zamka«, a te se ovde
stvarno tako i ponasaju, kao nekakve zamke za greske, Ako upotrebimo
naredbu na pr. DIVU ili DIVS, a delitelj je nula, do¢i ¢e do posebnog
dogadaja koji slui u tu svrhu. Programeri, koji bi Zeleli da u mikropro-
cesoru imaju viastite naredbe ¢e marljivo upotrebljavati naredbe
TRAP=0 do TRAP=15. Na grubo ih moZemo uporediti s restartovima
kod Z80, samo 5to ovde preko vektora moZemo odrediti koja rutina ée
da se izvri. Njihov osnovni znaéaj je povezivanje korisniékih programa
sa sistemskim programima.

Korisniku je namenjena i naredba ILLEGAL, koja takode preko vek-
tora omogucava pozivanje neke rutine. Kod svih procesora iz porodice
MCB68000 postoje tri instrukcijska koda koja nisu upotrebljena, te zato
kod njihove upotrebe dode do dogadaja nepravilne instrukcije. Dva od
ta tri koda rezervisana su za Motoroline sistemske proizvode, a tredi je
namenjen korisniku. Veoma vaZna ¢injenica, koju do sada nismo spo-
menuli je da je svaka naredba dugatka barem 16°n bitova. To znaéi da
je najkra¢a mogucéa naredba dugacka dva bajta. Instrukeije &iji kod

nje s Fxxx [li Axxx ne postoje. Upravo to je moéno orudje, koji

nam nudi Motorola. Naime, kod poku$aja izvrSavanja tih naredbi dode

preko odvojenih vekiora do dogadaja koji se brinu o tome. To nam

omogucava da emuliramo naredbe kojih nema. Kod MC68020 je linija
Fxxx upotrebljena za komunikaciju s koprocesorima.

Za zastitu sistema je nekoliko instrukcija privilegiranih. Kod pokusaja

_izvrSavanja jedne od tih naredbi u korisniékom modu dode do dogad-
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aja krienja privilegija. Taj dogadaj je skoro identi¢an kao kod dogadaja
nepravilna instrukcija. Privilegirane naredbe su:
— ANDI to SR
— EORI to SR
- MOVE to SR
- MOVE USP
— ORl to SR
= RESET
- RTE
- STOP

Kod MCBB010 postoje jos tri naredbe. To su:
- MOVE from SR 8X
- MOVES

Vlasnici spektruma koji =oviadaju= masinski jezik za Z80 verovatno
marljivo upotrebljavaju MONS, DDT ili neki drugi monitor/dissassem-
bler. Sigurno im je narodito prirasia k srcu moguénost praéenja masin-
skih programa instrukciju po instrukciju. Retko ko zna da takav pro-
gram nije nimalo jednostavan. Konstruktori MC88000 su bili veoma
svesni te ¢injenice, zato su moguénost pracenja jednostavno ugradili u
procesor. Upotreba je veoma jednostavna. Sve Sto treba je to da
postavimo poseban vektor na nasu rutinu koja ¢e da ispisuje vrednosti
u registrima i postavimo trace bit u statusnom registru na jedan. Za sve
ostalo pobrinuce se procesor sam.

Na kraju nade Skole ponovimo jod jednom sve naredbe u jednoj

tabeli.
Ime Opis Velitina NZVCX
abed Decimalno sabiranje 1 NVNSS
Nacini: abcd Dn,Dn
abed —(An),—{An)
add Binarno sabiranje 1.2, 4 5§88S8S
Naéini: add <dn>,Dn
add Dn,<ps>
adda Pribroji k adresi 24 ===
Nacin: adda <dn>,An
addi Pribroji odmah 1,2, 4 S558S
Nacin: addi #<nep>,<ds>
addq Pribroji brzo 1,2 4 AAAAA
Naéin: addq #+<nep>,<s>
addx Saberi sa zastavicom X 1.2, 4 SVSSS
Nadini: addx Dn,Dn )
addx —(An),—(An)
and Logicki ‘i’ 1.2, 4 SS00 -
Naéini: and <d>.Dn
and Dn,<ps>
andi Logi&ki ‘i’ 1.2, 4 VVvVVvVvYyY
Nacin: andi #+<nep>,<ds>
andi sa CCRLogic¢ki "i’ 1 VVvwvwvy
Nagin: andi #<nep>,ccr
andis SR Logiéki i’ 2 VVVWVV
Nacin: andi #<nep>,sr
asl,asr Aritmeticko pomeranje leve/ 1,2, 4 585888
desno
Naéini: asd Dn,Dn
asd #<nep>,0Dn
asd <ps>
bce Uslovljeno grananje s R MR Stt SE e
Natin: bec <labela>
bra Bezuslovno grananje 1,2  ——====
Naéin: bra <labela>
bsr Granaj u podprogram T A e e
Nacin: bsr <labela>
bchg Testiraj bit i izmeni ga 1,4 -§-=--
Nacini: bchg Dn,<ds>
bchg #<nep>,<ds>
belr Testiraj bit i izbrisi ga 1. 4 S R
Nacini: belr Dn,<ds>
belr #<nep>,<ds>
bset Testiraj bit i postavi ga 1.4 == TR =
Nacini: bset Dn,<ds>
bset #<nep>,<ds>
bist Testiraj bit 1,4 -
Naéini: bist Dn,<ds>
bist #<nep>,<ds>
chk Proveri (prema  potrebi 2 NNNN-
TRAP)
Naéin: chk <d>,Dn .
cir lzbrii 1,2 4 0100 -
Nagin: clr <ds>,Dn
cmp Uporedi 1.2, 4 §888 -
Nacgin: cmp <dn>,Dn
cmpa Uporedi s adresnim regi- 2,4 SSS8SS-

strom
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e = =
Naéin: cmpa <dn>,An ori s sr Logitko ili (nadzornitki) 2 VVVVY
cmpi Uporedi podatak 1,2 4 S$8S585 - Nagin: orl #<nep>,sr
Nacin: empl #<nep>,<ds> pea Poguraj stvarnu adresu L
cmpm Uporedi memoriju 1,2, 4 S8SS85- Naéin: pea <n>
Nagin: cmpm (An)+,(An)+ reset Ponovno postavi (nadzor- === 0 —— - — —
dbcc Smaniji, testiraj i granaj 2 == niéki)
Natin: dbcc Dn,<labela> Nadin: reset
dbra Smanji | granj 2 - === rol.ror Pomeri kruino levo/desno 1,2, 4 S508 -
Nacin: dbra Dn,<labela> Naéini: rod Dn,Dn
divs Predznaéeno delenje 2 5550~ rod #<nep>,Dn
MNaéin: divs <d>,Dn rod <ps>
divu Nepredznateno delenje 2 §550 - roxl,roxr  Pomeri kruZzno levo/desno 1,2, 4 §8088,
Natin: divu <d>,Dn Naéini: roxd Dn,Dn ¢
eor Logitko "ekskluzivno ili" 1,2, 4 SS00 - roxd #<nep>,Dn
_Nagin: eor Dn,<ds> roxd <ps>
aori Logiéko "ekskluzivno ili* 1.2 4 SS00 - rte Vrati se iz dogadaja §885s
Nagin; eorl #<nep>,<ds> Nadin: rte
soris ccr  Logi¢ko “ekskluzivno ili" 1 VVVVYVY rtr Vrati se | postavi stari ccr 55888
Nacin: eorl #<nep>,ccr Natin: rtr
8ori s sr Logitko "ekskluzivno ili*' 2 VVvvy rs Vrati se iz podprograma @ === =< Z— — —— -
Nacin: eori #<nep>,sr Nacgin: ris
exg Zameni registre 4 @ ———--- sbed Oduzmi decimalno 1 NVNSS
Naéin: exg Rn,Rn Nacini: sbed Dn,Dn
axt Prosiri s predznakom 2.4 SS00- sbed —(An),—(An)
Nacin: ext Dn Scec Postavi s obzirom na uslov 1 =
imp SHGOERY, [P T R IR o LN S Nadin: scc <ds>
Nagin: jmp <n> stop Cekaj na dogadaj §85s8S
jsr Skodiu podpregram 0000 = —vo o Nacin: stop #<nep>
Naéin: jsr <n> sub Oduzmi decimaino 1.2, 4 5855888
lea Upisi stvarnu adresu 4 @ == - - Nagini: sub <dn>,Dn
Nagin: lea <n>,An sub Dn,<ps>
link Podprogramskaveza @~ = = == 00— — - _ _ suba Oduzmi od adresnog regi- 24 - ----
Nagin: link An,#<nep> stra
Isl,Isr Logiéko pomeranje u levo/ 1,2 4 SS0SS Natin: suba <dn>,An
desno subi Oduzmi podatak 1,2 4 S8588S58
Nacini: lsd Dn,Dn Nacin: subl #<nep>,<ds>
lsd #<nep>,Dn subq Oduzmi brzo podatak 1,2, 4 S§5SSS
lsd <ps> . Nagin: subg #<nep>,<8>
move Pranogenje podataka 1.2, 4 SS00 - subx Oduzmi sa zastavice X 1,2, 4 §55SS
Nacin: move <dn>,<ds> Nadini: subx Dn,Dn
movea Prenos u adresni registar 24 === —=- subx —(An),—{An)
Naéin: movea <dn>,An swap Zameni polovine registra 2 S§S500 -
movem Prenos grupno L7 R e Natin: swap Dn 2
Nacini: movem <sr>,—(An) tas Testiraj bit | postavi ga 1 S500-
movem <sr>,<ns> Nagin: tas <ds>
movem (An)+,<sr> trap Sko¢i z zamku $500-
movem <n>,<sr> Nalin: trap *<nep>
movep Pomeri periferijski i Sh e trapv Skodi u zamku pri prekora- = ==0 0 - - - -
Nagini: movep Dn,d(An) Cenju
movep d(An),Dn Nagin: trapv
moveq Pomeri brzo 4 SS00- tst Uporedi s nulom 1,2, 4 S500-
Natin: moveq #<nep>,Dn : Naéin: tst <ds>
move u ccr Prenesi u ccr 2 $SS8SS unik Prekid podprogramske veze =~ == - - - - -
Naéin: move <d>.ccr Nagin: unlk An
move u st Prenesi u sr (nadzorni) 2 $58ss Znatenje simbola kod zastavica:
Natin: move <d>,sr - Ne promeni se
move iz sr  Prenesi iz sr (i, N PR S S 0 Postavi se na logi¢ko nula
move usp  (nadzorni) o e A Promeni se, ako cil] nije adresni registar
Nacini: move usp,An 5 Promeni se u skiadu s vrednascu
move An,usp '} u nakin'! s_lutiuauirna se promeni u skladu s vrednoséu
muls Predzna¢eno mnozenje 2 §S00 - N Nije definirano
Naéin: muls <d>,Dn Naéini adresiranja
mulu Nepredznaceno mnozenje 2 SsS00- An Adresni registar
Naéin: mulu <d=>,Dn Dn Registar za podatke
nbed Decimalna negacija 1 NVNSS Rn Bilo koji registar
Naéin: nbed <ds> (An) Posredno adresiranje
neg Binarna negacija 1.2 4 55888 d(An) Posredno adresiranje sa zamenom 5
Nacin: neg <ds> ~={An) Posredno adres!ran;85preth_?dmm smanjenjem
negx Binarna negacija s zastavi- 1,2 4 SVsSSs {An)+ Posredno adresiranje s kasnijim povecanjem
com X <dn> Bilo koji nacin adresiranja
Naéin: negx <ds> <s> Promenljivi nacin adresiranja
nop Nikakva operaciia @ == 0 = — - _-_ <n> Nadzomi naéin-adresiranja
Nagin: nop <d> Nadin adresiranja za podatke
not Logi¢ki komplement 1.2.4 SS500- <ns>  Nadzorno-promenljiv nacin adresiranja
Nadin: not <ds> <ds>  Podatkovno-promenljiv nacin adresiranja
or Logiéko ili 1.2 4 SS00 - <ps>  Memorijsko-promenljiv natin adresiranja
Naéini: or <d>,Dn <sr>  Spisak registara
or Dn,<ds> <nep> Neposredni podaci
ori Logiéko ili 1,2, 4 5500 - “Literatura: M68000 16/32-bit Microprocessor; MOTOROLA Semiconductors,
Nagin: orl #<nep>,<ds> MCE8000 16-bit Microprocessor; MOTOROLA Semiconductors, Programira-
oriscer  Logitko ili 1 VVVVY nje M BB000; ZOTKS, Ljubljana 1985.

Nacin: orl #<nep>,ccr

Crte2l izradenl su ratunarom apple macintosh.
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NUMERICKE METODE

Matrice (2)

mr. Milko Kevo, dipl. inZ.

nih matrica naci $to jednostavnije | podesnije oblike koji olaksa-

vaju algebarske operacije sa matricama. Prema potrebi se kao
takvi definiraju razli€iti oblici koje nazivamo normalnim ili kanonskim
oblicima zadane matrice. Ovde cemo detaljnije obraditi dva takva
oblika i njima pripadajuée postupke transformacija.

Svodenje kvadratne matrice na trokutni
oblik (triangulacija)

Svaka kvadratna matrica A, bila ona reqularna ili singularna moze se
elementarnim operacijama na retcima pretvoriti u jednu (donju ili
gornju) trokutnu matricu, po tzv. Gaussovom postupku premultiplika-
clje sa sekvencom elementarnih matrica:

E,E-d2,.. EiA=TA=8B

Pritom je matrica T trokutna matrica obrnutog tipa od trokutne
matrice B koja mora uvijek biti regularna i zadovoljavati uvjet ITl = 1.

U opcem slucaju, ako matricu A Zelimo transformirati .u gornju
trokutno matricu, polazimo od prvog retka (uz pretpostavku a,#0).
Dodavanjem prvog retka pomnoZenog sa skalarom -a;,/a., i-tom retku
(i=2,n) postici cemo da svi elementi u prvam stupcu ispod a;, budu
iednaki nuli. Ova transformacija ekvivalentna je premultiplikaciji A sa
elementarnom matricom

u teoriji i primjeni matrica vazno je u skupu definiranih ekvivalent-

1 g0 = 0
E = -anfay, 1 0 .... O
”-Q,:Ja-,-.nl-)' s P
Poslije ove transtormacije matrica A poprima oblik
l 8y B2 iy
AN = 0 &ﬁ' aln
O.a"‘;? ......... ; :1.

gdje jea)’ = a, — ay/ay; (i,j=23,...n)

Sada postupamo na isti nacin sa kvadratnom matricom reda (n-1) &iji
su elementi d/, 1. j. dodajemo drugi redak pomozen sa skalarom -al//
aj} i-tom retku (i=3,n) i na taj naéin nuliramo sve elemente u drugom
stupcu ispod ajl. Rezultat je druga transformacija A®. Postupak
ponavljamo dok nakon n-1 ciklusa ne dodemo do cilja A"™" = B,

Opéenito, cikius rednog broja (k) sa pivot elementom a/f' odvija se na
slijedeéi naéin:

(1) Za k=1.2....,n-1 izratunavaju se multiplikatori

Kao $to se vidl iz prilozenog programa (naredbe 130-200), algoritam
je vrlo jednostavan za kodiranje. Naredbe 30— 110 sfuZe za unos eleme-
nata polazne matrice po stupcima, a naredbe 230280 za ispis eleme-
nata trokutne matrice (nule se ne ispisuju}.

Determinantni rang dobivenog ekvivalentnog trokutno transforma-
tora (prema tome i rang polazne matrice) ogigledno je jednak broju
elemenata razligitih od nule na glavnoj dijagenali i odgovara broju
linearno nezavisnih vektor redaka polazne matrice, Sto znaéi da pro-
gram 1 moZemo koristiti i za izracunavanje ranga matrice, kao i za
svodenje opéih pravokutnih matrica na trokutni oblik.

Moize se dokazali da se elementarnim transformacijama samo na
retcima dobivene trokutne matrice:

(a) svaki glavni dijagonalni element razliéit od nule moZe pretvoriti u
jedinicu

(b) svi elementi u onom retku u kojem je glavni element nula mogu
pretvoriti u nule

(c} svi elementi u cnom stupcu u Kojem je glavni dijagonalni element
jedinica mogu pretvoriti u nule,

Odgovarajuci slijed transformacija rezultira kanonskim oblikom koji
se zove Hermiteov normalni oblik matrice. Ocigledno je Hermiteov
oblik regularne matrice jediniéna matrica.

Rastavijanje (dekompozicija) kvadratne
matrice na dvije trokutne matrice

Bilo koja kvadratna matrica &iji su glavni dijagonalni minori razliéiti
od nule moze se prikazati kao produkt jedne donje i jedne gomije
trokutne matrice: A = LR

Ova dekompozicija (poznata pod nazivom metoda Choleskog) biti ce
jedinstvena ako su dijagonalni elementi jedne od trokutnih matrica
unapred zadani (npr. mogu biti jednaki jedinici).

Npr., za kvadratnu matricu treceg reda imamo

i 0 0 ] i S0 IS e |
A=LR= A I, I I T il J
¢ R 1) |

LTI |* S Y
Obzirom da produk LR daje matricu A, u opéem sludaju moraju biti
zadovoljeni uvjeti

1
Yl fy =& za i=j (j=1.2....0)
k=1

]

Y I rg = @ 2a i< (I=1.2;,..,n-1)

k=1

sa unapred definiranim ry, = 1 (i=1.2.....n)
Odavde slijedi

-1
1= a; — k,: li iy {elementi i-tog retka od L od |, do |)

my = -ai/al , (i=k+1.....n) za eliminaciju elemenata a w=d
(2) Dodaje se produkt od m), sa retkom (k) od A™ retku (i) od A™: 1 W
af*! = al + my alf | (ij=k+1,..n) L 6=l {ai, - Tl rkl) (el. i-tog retka od R od r;;.; do'r;,)
(Svi ostali elementi od A™ ostaju neizmjenjeni) at
PROGRAM 1
18 CLS:PRINT"TRIJANGULAC [JA KURDRATHE ra 218 REM---——-——- kra] POETUPKQ=—======= olementl 3 1:% 2
TRICE" 220 REN-ispis rezultatag
28 REM-uro3s podalaka 238 CLS:FRINT" TROKUTNA MATRICA" Stupac 2 malrice A3
38 PRINT :INPUT“RED MATRICE, N="iN 248 FOR J=1 TO M elemant( | 1:7 12
42 DIrt ACN.ND 250 PRINT frer e e s e m e e e Slis elapant( 2 }:7 8
s FOR J=] TO N - pac b "5d elepent( 3 ):72. B
88 PRIMTIPRINTYStupors “iJi"moterice ALY 268 FOR: =1 TO J
72 FOR I=1 TO N 278 PRINT ‘ATI,w) Stupae 3 matrice A3
B2 PRINT"e lement ("l s 2at; ZB8 NEXT | glementl 1 J:7 1R
B@: TNPLUT Al1,41 290 NEXT J element( 2 J:7 18
188 NEXT ‘I 3B PRINT:FRINT "KRAJ PROGRANRA" :END alementt 3 ):7 8
118 NEXT OTROKUTHA MATRICA
IR REfrmn=sm==r metody Bousgp-======== 0K S e e e e PR LA iy,
138 FOR K=1 TO N-1 RUN -
148 FOR I=K+| TO N ETRIJANGULACTJA KUAORATNE MATRICE e e T e e R U RE R, o
158 Af=—ALT, KI-AGK, K i
188 FOR' J=K+1 TO N RED MATRICE, N=7 3 SULRNRRER
B T L N T T o T g [ e I e B R R T~ = o P S i T stupac or, 3
188 NEXT 4 Stupas ¥ oMAtEtEe A i
138 HEXT 1 gigmentC 1 J17 8 AR
228 NEWT K element( 2 )17 B it
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~ Pritom indeks i varira u granicama i=1,n, a indeks j u granicama
|=i+1,n. Kod izra¢unavanja elemenata prvog retka od R imamo djele-
nie sa a,, Sto implicira a,,# 0. Ako ovaj uvjet nije ispunjen, treba izvrsiti
odgovarajucu zamjenu redaka u polaznoj matrici A. Metoda Choleskog
nalazl svoju primjenu kod inverzije matrica | kod rjedavanja sistema
linearnih algebarskih jednad2bi.

PriloZeni program 2 sadrii opisani algoritam u naredbama 130-350.
Naredbe 30-110 vrée unos elemenata matrice A po stupcima, a
naredbe 370-500 ispis elemenata L i R matrica, takoder po stupcima.
Svi elementi matrica L i R spremaju se u polje A osim jedinica na
glavnoj dijagonali od R koje se definiraju prilikom ispisa (n.470).
Program ne sadrZi segment za zamjenu mjesta redaka,

Inverzija matrice metodom eliminacije

Ako se regularna matrica A moze transformirati u jediniénu matrici |
mnoZenjem sa sekvencom (slijedom) odgovarajuce odabranih elemen-
tarnih matrica E, tipa E (c), E,,, E,(c), tada cemo mnoZenjem jedini¢ne
matrice | sa istom sekvencom elementarnih metrica dobiti inverznu
matricu A

Dokaz: Pretpostavimo da su poznate elementarne matrice E, (k=1K)
tako da je ExEy., ... E;E, A=

Postmultiplikacijom (desnim mnoZenjem) svake strane ovog izraza
saA’ dobijemo EvEy....E;E,AA" — |A", odakle slijedi E,E,., ... E; E,
I'= A" -

Problem se sastoji u pronalaZenju odgovarajuce sekvence E,. Postu-
pak inverzije nesingularne matrice A (n x n) vri se sa (n) transformacija
kod tega se svaka transformacija sastoji iz dva koraka. Transformacija
rednog broja k (k=1,2,....n) tzv. postupka eliminacije vr§i se na slije-
deci nagin:

Korak (1): Normalizira se element &, mnoZenjem retka (k) sa reci-
proénom vrijednoséu elementa a,, ako ta reciproéna vrijednost
‘postojl. (Ako je element ay, jednak null reciproéna vrijednost ne postoji.
U tom sludaju moramo redak (k) zamijeniti sa nekim retkom (i) ¢iji je
element a, razli¢it od nule. U praksi redak (k) zamjenjujemo retkom
Rimas Giji element a,,,. x ima maksimalnu apsolutnu vrijednost u stupcu
(k) na ili ispod glavne dijagonale. Ovaj postupak naziva se pivotizacija
elemenata matrice)

Korak (2): Elemente u koloni (k) Koji se nalaze |zvan glavne dijago-
nale svodimo na nulu zamjenom retka (i), i#k odgovarajucom linear-
nom kombinacijom retka (i) | retka (k).

Na taj na¢in ¢e prva transformacija nesingularne matrice A = [ a; ]
reda (n x n) rezultirati matricom

1 a:m a:,, a:... 1
Al = 0 ap A 8n
0 aly al ah,

Ovdje gornjl indeksi oznatavaju redni broj transformacije.

Odgovarajute operacije na retcima od A koje daju A" su:
R} = Ry/a,, (pretpostavka j€ a,,#0); R! = R, — a, R} (i#1),
odnosno elemente a) od A'" izratunavamo pomocu rekurzivnih for-
mula
511| = a,/a, {1
a}; =N = ﬂ"&"' -“"t” " )

Analogno te druga transformacija proizvesti matricu A™ iz matrice A""":

P . s a}n
AR = 0 1 a3 « ag
00&3‘3 ......... a.ﬁ.n..

Odgovarajuce operacije na retcima su R = Rj/ak; R = R! - aLR3,
(i#2), emu odgovaraju rekurzivne formule za izraéunavanje eleme-
nata af od A
a} = ajjal
aj = aj - aha}, uzéz}] =t

Optenito, transformacija rednog broja k (k=1.2,...n) u postupku
eliminacije daje matricu

[ 100 0 a%u. vic . &g
910 O 8ty Rl

AN = 001 0 a3 a¥, I
[l=90 y ers e O P o

gdje je R} = A}Val' (uz pretpostavku a)' # 0)

RY = AY' — al' RE (i#k)
eEmu clu‘dguviaraju rekurzivne formule za izratunavanje elemenata al;:
ﬂ|" = ;I-‘lﬂﬁ; —
a:d =4 .:'.l Y, a&.'latl (i#k) {i=1n) (1)
sa definiranim startnim vrijednostima a, = af, Isto tako moramo defini-
rati startne vrijednosti matrice B = I, t. |. b, = bf,

Otigledno je da ¢e matrica A" dobivena u transformaciji rednog
broja n bitl jediniéna matrica I. Kao &to smo ranije naveli, ako identiénu
sekvencu operacija sa retcima od A, AU, A®! __ istovremeno primje-
nimo na matricu | = B, B", B®, ... konagan rezultat ée biti B™ = A"

~PROGRAM 2
TR CLSIPRINT"TRIVANGULAC lJA KUVAORATHE NA 300 FOR K=y TO L1 RED MATRICE; N=7 3
TRICE" 318 AT JI=ATL JI-ALL, KIRALK, J)
2@ REM-unos podataka 328 HEXT K Stupac | maipice A3l
38 PRINT :INPUT"RED MATRICE, N="iN 338 ALl UImAllyddrall 1] &lament{ 1 1:7 9
48 DIN AINyND 398 NEXT J @lemantl 3@ )17 8
S8 FOR J=1! TO N 5@ NEXT | elementl J 37 2
B8 PRINT:PRINT"Stupac "idi'matrice A" G688 REM-———=—=—kra] POSLUBKG====m=s==as
78 FOR I=] TO N 378 REM-ispis rezuitara Stupde 2 matricwk A2
BB FRINT"s |ementCi1i"3:%} 38@ CLS:PRINT"DONJA T.M. GORMJA T.n. " wikment Cocl a0 18
98 INFUT ACL.JD 399 FOR J=1 TO N
188 NEXT I ABE PRI S I e weraaiat e St e lwmet( 2 )17 3
118 NEXT 4 pac br. 1l element( 3 J:7 8
128 REMA=====— mitoda Cholesk | -————-=—= 418 FOR I=1 TO'N
13@ REM-prui slupae ostlaje rmeizmjsnjen 422 P=ACl,d4) Stupac. 3 matrice Al
148 REM-ocatatak pruce relkg 430 [F I¢J THEM ACL,J)=8 elemant( § 27 10
15@ FOR J=2 TO W 440 PRINT AlLl,d1; elemept( 2 )32 1B
168 AC)ad I=ACT s 22AC15 1) 450 Al],d3P elemaptl 3 3:7 3
178 NEXT J 462 IF 1>J THEN ALl 332 VORI [T« Mo SWRRIR T
6@ REM-ostatak l-1o9 retka 470 IF l=d THEN ACL,d3=1 T L A g e 2 stupac bri |
%@ FOR [=2 TO N 488 PRINT TAB(IS)ZALL, ) 3 !
208 REM=e lament i pd L 498 HEXT 1 8 2
212 FOR J=2 TD | P08 HEXT J 7 2
220 Jy=y-| SIR FRINTPRINT"ERAS PROGRAMATIEND & 10— == —ne==wsaaw stupac be. 2
238 FOR =) TO J4 @ 12 1INET
298 ATTwd)=R0T, 3 )=Al T JKIXATK S ) L AL |
2598 NEXT K 22222322 2
200 MERT e e TR S TR A SR T LR R L R e e e e e e stupac br. 3
278 REN-elament| od R oK e e 111 1Y)
288 [i=l+1:ll=]-] R g 9.5933953
298 FOR J=]1 10 N BTRIJANGLLACTUA KURDRATNE PATRCE =, 309980897 i
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NUMERICKE METODE

—PROGRAM 3

1@ CLSIPRINT"INUVEREIJA I IERAGUNAURANJE 320 REM-testl 8 ngllarnodt s

DETERMINANTE MATRICE ACNxN) METODOM ELIM 338 If ABSIALK,KIJCE THEN PRINTIPRINT g

INACTJE" "HATRICA JE SINGULARNA™ :END RIRUVEREIJA | [ZRACLUNAUANIE UOETERMINANTE
22 DIf AC50,50),8(50,50) 348 DSACK K IAD MG R PRy e 10O RN hiS

32 REM-wnos podataka

48 PRINT:INPUT"RED MATRICE, N=" N 38 RErM-di Jel Jente pivol relkd g launim RER NATRILE, N=7 3

5@ FOR J=] TO N didasondlnin & lementom Stupac 1 matpice A3

B2 PRINT:PRINT"Stupac “jdi"matrice A" e AD=ALK, K) &lampntl ] 317 3

7@ FOR I=1 TO N 978 FOR J=1 1O N & lement( 2 3:7 B

B2 PRINT element(™jl§" 18" IBE ALK, J)=AlK,J I2aD elemenil 3 337 72

9@ INPUT ACL, 4D 398 HIK,J1=80K,J I-AD Stupac 2 matrice Al

188 REM=inicidal izacile jedinicna mawr.B 480 NEXT 4 element( 1 2:7 1@

T8 BLI d)euB1lF Twd THEN B{I.d)=] 4180 REM=-zamiera svakay retke | iAearnom eleamantl 2 1:7 9

128 REXT 1 Rompings ) Jom 19 @ oot retlom eipmapt{ 3 J:7 B

138 NERAT J 420 FOR =1 10 M

142 D=1 :E=]E~}2 478 Ax=A(],K) Stupac: 3 matrice Al

158 REM-promafazente maks. & lementa 498 IF J=K GOTD 49 olemenul 1 1:7 1@

168 FOR K=1 TO'N 45@ FOR J=1 10N alemantl 2339 10

178 IF K»=N GOTD 332 A6@ ALT, U I=AL L J I~AREATK, 37 elemantl 3 3:7 9

182 [n=« AM=ABSTACK, K] ] 478 BOLyJ =B ~AREBIK: J) BElementl i |PverZne molr.ce

198 Kl=K+1 4BR NEXT J = SRR S=mmmeee== S EUPAE D, )
208 FOR l=K1 TQ N 488 NEXT 1 !

212 IF AM>ABSCALT,K)) GOTO 239 S@R NEXT K 2

220 M= sAMABSIALT KD 518 REM-ispis rezultata -1

238 NEXT 1 S28 CLSIPRINT'"Elemant: [Awvapzne moLeice" e e T S RUPRG. b, 2
£98 REM~zamlena mjesta redoka. IM § K ako 532 FOR u=1 TO N e

Je [N rozlicito od K S4@ PRINTY m =11

253 [F M=k GOTO 338 Pae br, "l 2

268 FOR J=1 TO N 558 FOR I=1 10 M P e e RSO Ry [
278 AT=AC I, J) iBT=BIIN,J) SER PRINT BUI,J) =18

288 ALIN, JI=ACK, J1:B0IN, d)=B(K,d]) A8 ONERT | 1@

298 ALKy J )=ATBIK, JI=BT 588 NEXT W =}

IBa NEXT J S88 PRINT:PRINT"Delerminanta ,f.%"i0

318 D=0 BEPR PRINTPRINTKRAJ PROGRAMAY:END Dererminanta .A.==,2339393387

Oznadimo li (i) redak matrice B™ sa r}, odgovarajude operacije na
retcima potrebne da se dobije B™ su:
= Vel
rf= " — ag’ o, (i=k)

Prema tome, elemente od B™ moZemo izralunati iz elemenata od
B™' pomodéu rekurzivnih formula:
of, = biVas’ '
bl = by" - ak'b, (ik) } =ty e

Ovi izrazi pretstavijaju osnovnu rekurzivnu formulu za inverziju
matrice metodom eliminacije kod ¢ega (1) reducira matricu A u |, a (2)
raduciraB = lu A",

Izrafunavanje determinante

Istovremeno sa vrienjem inverzije moemo izratunati | determinantu

|Al tako da izraéunavamo komulativni produkt llat’, (k=1,n) u transfor-
maciji rednog broja k postupka eliminacije. Po zavrSetku postupka
cllm:;mcljje vrijednost kumulativnog produkta biti ée jednaka determi-
naciji, t. J.
Al =(-1)" a;; alsalzady ... 00" ...a2!
gdje je m broj zamjena mjesta redaka u postupku transtormacije A u I
(Ovo slijedi iz pravila 1. | 2. transformacije determinante — vidi prthadni
nastavak)

Pivotizacija elemenata matrice

IzloZeni postupak eliminacije je zbog relativno velikog broja algebar-
skih operacija dosta osjetljiv na kumulaciju pogresaka zaokruZivanija.
Numeritka analiza postupka pokazuje da je apsolutna pogreska pri-
blizno proporcionalna velidina la,/ayl . j. apsolutnoj velitini omjera
elemenata stupca (k) u retku (i) | retku (k). Odatle slijedi da pronalaZe-
njem elementa maksimaline veli¢ine u stupcu (k) na glavnoj dijagonali
ili ispod glavne dijagonale, 8,y | zamjenom mjesta redaka (imax) i (k)
imamo novi la,/=la,l za i>k. (Elementi iznad glavne dijagonale ne
dolaze u obzir jer pribrajanje viSekratnika retka (i) za i<k bilo kojem
retku moZe dovesti do toga da elementi koji su ve¢ svedeni na nulu
postanu razli€iti od nule.)

Na taj naéin ¢e svi multiplikatori a,/a., i>k biti manji od jedinice 5to
rezultira smanjenjem ukupne pogreske u rezultatu. Ovaj postupak
zamjene mjesta redaka (imax) i (k) radi povecanja toénosti izralunava-
nja moZemo koristiti i kod drugih vidova transformacije matrica, npr.
prilikom rjesavanja sistema linearnih algebarskih jednadzbi ili izratu-
navanja karakteristiénih vrijednosti matrice.
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Slijedi opls algoritma za inverziju matrice metodom eliminacije sa

m.
Radi u!lt:de memaorije, sve transformacije od A spremaju se u isto
dvodimenzionalno polje. (Isto vrijedi za B)
Korak (0):
Unos elemenata a,; (I |j=1.n)
Inicijalizacija:

ou={ 3 te] | =1

brojaé transformacija k=1
potetna vrijednost determinante D=1
Korak (1):

Pronalazenje pivol elementa (element maksimalne apsolutne vrijed-
nosti u stupcu (k) na glavnoj dijagonali ili ispod nje), Treba usporediti
[l 181 1 xlse - -./80el da 5@ pronade la,,, | | zamijeniti redak (imax) od A
sa retkom (k) od A. Istu zamjenu izvrditi na B. Ako imax # k onda D =
-D. Element lay,| je sada najveéi u nizu {lagllaw. 1. ../}

Korak (2):

Testirati maksimaini element na tolerancu singularnosti. Ako je
lal<e prekinuti izrabunavanje uz poruku da je matrica singularna. U
protivhom nastaviti sa slijedecim korakom.

Korak (3):

lzvrsiti stupanj k tansformacije, t. . izraéunati redom

D=M.D\ aqp bq .u=1.l'|l I

a;, by (iFkj=1.n)

pomodéu formula (1) i (2)

Korak (4);

Testirati broja¢ transformacija k. Ako je k<n onda K=k+1 i i€i na korak
(1). U protivnom nastaviti sa slijedecim korakom.

Korak (5):

Ispis rezultata: B = A" i D = |Al

Medota eleminacije za istovremeno izraéunavanje inverzne matrice |
determinante je veoma tocna i efikasna i ne zahtjeva veliku memoriju.
potrebno je priblizno n® operacija mnoZenja i djelenja i 2n° memorijskih
lokacija). Postoje varijante ove metode koje koriste totalnu pivotizaciju
(umjesto djelomiéne pivotizacije po stupcima primjenjene u priloe-
nom programu) ¢ime se u nekim slu¢ajevima povecava totnost rezul-
tata, te varijante sa spremanjem elemenata od A" u polje A ¢ime se
priblizno raspolavija broj potrebnih memorijskih lokacija. Kod inverzija
matrica viseg reda veoma je uputno koristiti dvostruku preciznost radi



smanjenja kumulativne pogreske zaokruzivanja. (Dodajte prilozenom
programu naredbu 25 DEFDBL A-H)

Postoje | druge metode za inverziju matrica (vidi npr. Ralston & Wilf,
Mathematical Methods for Digital Computers, John Wiley 1967.) U
slutaju kada je polazna matrica loSe uslovljena, t. |. kada je matrica
skoro singularna I/ili kada je red matrice vrlo visok mozZe se primjeniti
iterativna metoda za pobolj$anje toénosti ili tzv. particioniranje (rastav-
ljanje) polazne matrice u podmatrice. Ako je B, dobra aproksimacija od
A' onda moemo definirati rezidualnu matricu R, = | — AB,, pa bi
matrica B, ,, = B, + B, + B, R, morala biti jos toénija aproksimacija od
A, Uvrstenjem R, u prethodni izraz, nakon sredivanja dobljemo opcéu
rekurzivnu formulu By, — B, (2 1 — AB,) . k=012, ..
pomodéu koje motemo (u principu) po voljl povecati toénost rjesanja.
Tearetski uvjet za konvergenciju je da m Ili | norma matrice B, bude
manja od jedinice. Medutim, autorovi eksperimenti pokazuju da i u tom
slutaju nakon nekoliko iteracija proces postaje divergentan, §to znaci
da je umjesto uobiéajeno predioZzenog kriterija [1Bl,<¢ za prekid itera-
tivnog postupka bolje koristiti kriterij 1By, /l=/IB.ll, nakon ¢ega se
uzima B, kao najbolja aproksimacija od A", Inaée, metoda nije narogito
prikiadna za 8-bitna mikroraéunala jer zahtjeva dodatnih 2n° memorij-
skih lokacija.

Particionirane matrice

Pretpostavimo da se zadana kvadralna matrica reda (n x n) moze
horizontalnom | vertikainom podjelom particionirati (razdijeliti) u
manje podmatrice (blokove) tako da podmatrice na glavnoj dijagonali
budu kvadratne, npr.

a, ayp | Ay By By
2 By By  Bgs By
A= dyy a3 233 [: T Hyp
Ay B4z Ay B Ay
gy gy By Ay Ay

Tada moZemo A shvatiti kao supermatrici (nadmatricu) éiji elementi
su podmatrice:

LA K )
| I;‘I“H“Jﬁi

Posebni sluéajevi particioniranih matrica su kvazidijagonaine ma-
trice:

A, . 0
Tl

kod koje su podmatrice A (I=1k) kvadratne matrice, a svi ostali
elementi su jednaki nuli. Drugi poseban oblik palrticionirane matrice je
graniéna matrica:

Ay ml

O] -

A=

A= |

gdje je A, matrica reda (n-1), X, vektor redak reda (n-1), y,., vekior
stupac reda (n-1) i a,, skalar.

Particionirane matrice identi¢nih dimenzija | particije nazivamo kon-
formnim. Treba naglasiti da za sve operacije sa konformnim (ili kempa-
tibilnim u slutaju mnozenja) particioniranim matricama vaie potpuno
ista pravila kao kod obiénih matrica, ako formaino tretiramo podma-
trice kao elemente obiénih maltrica. Posebno ¢emo razmotriti slucaj
inverzije particionirane matrice:

Neka]eA=[ H ] R = [ H }
Tmaiau"=[ H} [HJ

(R | ahan]-aa

Particioniranjem jedini¢ne matrice na éetiri konformne podmatrice,

| I 0 i mnoZenjem particioniranih matrica
1= | ST eaa

dobijemo slijedece matriéne jednadbe:

. AyByy + A.By =1
. AyBy; + ABy = 0
‘:1511 + lzzan =0
lmnu + A?;.-Bw =

By Ay, + ByAy = |
BA;; + By =0
B: Ay + BAy, = 0
By Ay + By, = |

1! 2. Slliadl A"Bu Sy A.ng, Bm - = "I:lwuﬁ‘?

BNORALON -

Uvritenjem u 4, dobijemo —alu;lml.”’ll..;,az;l + ApBy = |,
ﬂdakle ]B Bgz=l:An = AI‘A"‘I!]EII

Iz 7. slijedi By, =~ ByoAyA;,

Ako 1. premultipliciramo sa A,{, dobijemo
B" +A|-|“1QB;|=‘|_:, odakile iﬂ‘ B” ‘—‘Af;-“f; "‘.1;3:1

Vidimo da za izratunavanje A" treba invertirati samo A, | matricu
koja daje B, dok se ostale operacije svode na mno2enje | zbrajanje
matrica. Ako je Ay,=0 ill A;;=0 postupak izra¢unavanja se znatno
pojednostavijuje.

Redosljed izratunavania je uvjek A,,', By, By, By, By,

Posebna varijanta gornjeg postupka je metoda sukcesivnog partici-
oniranja (metoda granitenja). Polazeéi od matrice

formiramo sekvencu (slijed) graniénih matrica:

= S a - ay
§ =[a,].8:= '—é—;—+—§§ ]-s:—[s"t aﬂ]‘__

ay, a:ﬂ ag

a4y

sﬂ-% ayp,

8, = :
8540
Ay Ay Bany | Ban

t. |. svaka matrica se dobija proSirenjem prethodne za jedan redak i
jedan stupac. Inverzija druge od ovih matrica se izraéunava direkino:

1 8y -By
8;' = I'5,1 -8y 8y

Supstitucijom Ay = 8;' , Ay = [ a8y 8y ] . Ap = [Eul oAz = [ Ay
ap

. gdje je I8, = a8, — a8y

moZzemo koristiti prethodno izvedene matriéne jednad2be da bi dobili
8;. Pomocéu S;' na Isti nagin izratunavamo 8,', itd., do 8,'=A", Ako je
jedna od matrica $, koje se pojavljuju u postupku izracunavanija singu-
larna, treba izvrsiti zamjenu mjesta dvaju redaka u dotiénoj matrici da
bi se izratunavanje moglo nastaviti.

Pseudoinverzija pravokutne matrice

Ako je A pravokutna matrica reda (m x n), m#n, definicija inverzne
matrice donekle odstupa od svog prvobitnog znacenja. Zbog toga
¢emo definirati pseudoinverziju pravokutne matrice, A", koja je iden-
tiéna normalnoj inverziji kada je A kvadratna i nesingularna matrica, ali
u opéem slucaju ima svojstva da je

AATA=AiA'AA"=A"
Ako je A reda (m x n) tada je
zam>n: A" = (A"A)"A", reda (n x m)
zam<n: A" = A" (AA")", reda (n x m)
zam=n A" = A', ako je A nesingularna
zam=n: A" = BA", gdje je B matrica koja zadovoljava
relaciju BC? = C, C = A"A, ako je A singularna.

Ovdje je A" krata oznaka za transpoziciju konjugirane matrice, 1. |.
A"=(A). Vidimo da se izradunavanje A* za m#n svodi na jednu tran-
spoziclju, dva mno2enija i jednu Klasiénu inverziju matrice. U sluaju
realne matrice je A" = A’ | za izratunavanje moiete koristiti programe
iz ovog | prethodnog nastavka.

Nastavak u narednom broju
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MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

MALI OGLASI

RAZMENA

Dglesl u ovol rubrici su besplatni. Podaljite ih
&8 Imenom, prezimenom | punom sdresom.
Pisma, u kojima se pominju prodaja, doplata
i razmena programa ta kasele, bacamo u

kod.,

Skracenica znate: | = igre, NI = nove igre,
NK| = nﬂmrﬂlhﬂ.?'ﬂfﬂrlﬂtﬂ?-ml
programi, NNP = najnoviji programi, U =
ushuini, L = lleralura,

ZA RAZBMENE, neispravne I stare palice za
igru dajerm sinapsw, resel (i koneklone xa vald
ratunar. Slavko Anastasov, Karpodevo vostanie
2412, 91000 shopje, (091) 253.845,

SPECTRUM: 30 NP | NNP dajem za foliju tasta-
Iuru. Zoran Bmalié, Vinogradska 34, 51000 Rl

sm:‘muu NNI'za posiovne P, rab, Sasopise,
stare Alane Fordove, kasete | Bravo. Damir Gur-
kovié, Aleja Josipa Cazije 81, 41020 Novi Za-
rab

64: NNP, U + deme hardverskih dodataka
ménjam za P. Zvonko Dimeskl, Stud. dom, Geo-
ce Doldev 801/a, S7000 Skopje.
CPC a64: NNP za NP | strane dasopise (Chip,
Byte, Amsirad User). Sava Dobrigic, Partizan-
ska 9, 34300 Arandelovac.
M8X: 2a | 2a rat. toshiba HX-20/HX-22 nudim |
2 C 64 A, D¥ambié, £ Bakovica 2, 11000 Sara-
|evo, 37087,
SPECTRUM: za knjige Spectrum Spund and
Graphica | Spactrum Gamamaster dajem 6 rad.
knjiga {novijih) | traku sa audic-kursom basica
(orig.). Hidlajet Halimbegovié, 0. §, Rade Mar-
janac 101, 75272 Burdavik
SPECTRUM: |. U, Tratim Devpac 3. Goran Jo-
;gguwt. N. Tesle 55, 55300 Velika, (055) 50-

SPECTRUM: iskustva, U Kredimir Macan, B
Makidica 5, 5000 Dubrovnik

C 64, 600 || Za Mogaturbo ill neki assembier
dajom 10-15 NL lvan Milenkavié, Durmitorska
2, 11000 Baograd, (011) B56-727.

SHARP MZ 700 sa 150 P | prirutnikom maonjam
o G 64 sa kesetofonom | palicom (il bez pali-
ca) Srdan MiloSevic, Nefka Miosevica 40,
18360 Svrljig.

C 64: NMI, (041) 310-609 (Adresa pornata re-
dakeiji.)

SHARP PC-1500 A; F. L | iskustva. Toplica Ni-
Kollé, Ul MarSala Tita 10100 (stan Nedaljkovica),
11000 Beograd, (011) B85-027.

250 POSTANSKIH MARAKA (stranih | doma-
€in} + diepnu video (gricu + japanski stonote-
niski rekal miroku menjam za polovan fadunar.
Sandi PamL levea 10 &, 83212 Vajnik

CPC 464: P, menjam | za L, palicu za igru,
PDIlEnu uputatva itd. Aleksandar Radowvié,
ﬂgggoliuhl Savita 26, 31330 Pribof, (D33) 51
1

SPECTRUM 48 K + 200 P + TEC (computer
compatitle) menjam za C 64 + kasetolon. Ol
Pv:: Risterski, D) Narednikot B-243, 87500
lep. .

SPECTRUM: 5 NNI po wvademizboru za 1 ofu-
van Mo mikro, Vedran Rudevié, Leskovarova
13, 41000 Zagreb, (041) 226-245

18M PC-XT: P, L, iskustva Tomad Suinik, Na
Pmdu 38, 62391 Prevalle, (062) 851-338, od 20

SPEcrnUll 2a Devpac IM2 dajam 6 P Upul-
stva za U menjam 2a P. Damir Stimae, 21205
Sramski Karlowic, (021) B81-478.

OPUS DISCOVERY: P, informacija. Janko Va-
nié, Glavarjeva 45, Ljubljana.

C B4: NI. Dejan Oren, Sw- 143, 83320 Titovo
Vilenje.

ATARI 500 XL: P. Dario Hrupec, Trg V. Viahow-
Ca 3. 43300 Koprivnica

C 84; prako 1000 P za kasetofon. Bors Kamss
ﬂws.tsl' Strosmajera 26, 70230 Bugojna, (070)

SPECTRUM: NNP. 1 : 1. Mark Marinko, Trg
svobode 32, 61420 Trbovlje.

TRS-80 COLOR COMPUTER: P, | Mario Pivac,
Brace Dompany 6, 41000 Zagreb, (041) 315-985
C 10118/ +4: P. Kristijan Pezic, Zagrebadka 5,
562221 Nudtar, (058) 77098

C 64: P Zdenko Pocrnjs, B. Radiievica 7,
70230 Bugojno.

MSX: P. Bodtjan Rus, Slomikova 19, Ljubljana,
(D61) 320-862,

C 84: P. Dudan Sabo, Cajakova & 21470 Back
Petrovac
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® Cene malih oglasa:
~ do 10 reéi: 1500 din,

@ Oblik maiih oglasa:
~ printerom ispisane tel

@ Druga uputstv

~ T

C B4: NP. Miroslav Stanie, Balzakowa 40147,
21000 Novi Sad, (021) 365-675,

SIA: P. Dragan Vujkov, Jana Labats
15, 21470 Batki Petrovac, (021) T8-455,
C 84: 1, U Matev Zgaga, V Murglah 207, 61000
Ljubljana
E 84: NI, Dojan Dren, Skale 143, 83320 Titovo

olenje.
ATARI 800 XL: P. Dario Hrupee, Trg V. Viahowi-
Ca 3, 43300 Koprivnica.
€ p:m 1000 P za kaseiofon. Boris Kamdi-
trosmajera 26, 70230 Bugoino, (070)

mcrnun NNFP, 1 = 1. Mark Marinko, Trg
svobode 32, 51420 Trbovije.

TRS-80 COLOR COMPUTER: P, |, Mario Pivac, -

Brace Domany 6, 41000 . (041) 315-985,

€ 18M16+4; P Kristijan Pazi¢, Zagrobatka 5,

562221 Nustar, (056) 77-088.

C & P zum Pocrnja, B. Radideviéa 7,

70230 Bugo,

MSX: P. Bolt]nn Rus, Slomékova 19, Ljubljana,

|D61) 320-662

C 84; P. Dufan Sabo, Cajakova 6, 21470 Batki
rovac

C 84; NP Miroslav Stanié, Balzmkova 40/47.

21000 Novi Sad. (021) 365-675

GALAKSWA: P, Dragan Vujkov, Jana Labata

15, 21470 Balki Petrovac, (021) 78-455

C 64: 1, L. Matevi Zgaga, V Murglah 207, 61000

LJ’UhTilﬂI-

SINCLAIR

FALCON SOFTWARE!
grame koji se nalaze na YU tr2iftu malste kupt
ti kod Falcon softa po najnitim cenama. Kjom-
plet 12: Mindstone, Kidnap, Challenger, Master
of Magic, Mafia Contract 2, Black Arrow, Ninja
Mastar, Knjight Rider, Dan Dare, Stainless Ste-
&), Labyrinthion, 100 km Bycicle, Cena: 600 din,
Komplet 13 Rupert 2, Disk of Death, Ole Toro,
Figure Chess, Mantronics, Paperboy, Force
Fighter, Rabal Star, lcups, Superman, Universal
Hero, Tond Aunner, Mermaid Madness. Cona;
650 din. Oba 7a samo 1000 din. Poje-
dingéno 100 din. Dragan Sindelic, Nava Skojev-
ska 110, 11080 Beograd, tel. (011) 561-117,
1-5685

Spekirumovei, sve pro-

Male oglase primamo isklju¢ivo poslom, na adresu:

CGP Delo, Mall oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljub-
ljana. Bi¢e objavljeni samo oni oglasi koje primamo do
zakijuéno 10. u mesecu pre miuka novog broja,

~ svaka dodatna reé: 120 din.

Istaknuti mall oglasi (uokvireni):

~ 1/10 (u om visine u jednom stupcu, oko 15 regi): 2300 din.
— zaStitni znak, slika, I%rl‘ﬁgraflia itd.: 500 din.

neujednacenog kvaliteta i iczrﬁ

~ lzuzetno Gemo objaviti estetski lzrldma
* ljene od kvalitetnih grafiekin elemenata lmrlut i sl.), all
moraju da budu u obe jezitke varijante (na lfnvunaékom
i srpskohrvatskom jeziku) ili u obliku koji ne iziskuje
jezitke izmene. Ne moZemo da ob,ﬁuﬂiu[ame
grafitkim elementima, zasticenim autorskim p
primer, ltiﬁimma Snupija | Popaja).

—- Jednom nﬁiu n pri obratunavanju smatra samo naziv
modela (na primer, ZX spactrum 48 K). Pojedini oglasi-
vati ve¢ su pokusall da nas ~predu~ tako $to su imena

igara pisali zajedno (recimo, Thewayoftheexpiodingfist),
~ Obavezno navesti rubriku u l:o}o] oglas treba da bude

n (Sinclair, Commodore, itd.),

ske | druge intervencije posle desetog u mesecu
ne mozemo da uzimameo u obzir.

— Prednost pri objavljivanju imaju plaéeni*muli oglasi, a tek
zatim moZemo da obezbedimo objavijivanje besplatnin
malih oglasa u rubrici ~Menjame.

mnc abiavijujamu zbog
oglase, sastav-

lase sa
a (na

ZX SPECTRUM 48 K. Prodaja igars | usluinin
programa. U kompletima | pojedinadno, Nisike
cijene, bespiatan katajog. Aok . 12 sa-

1. Nikola Alkowié, Bukovije 187, 55000 Siav.
Brod, tel. (068) 234-027 15608
DRMR SOFT - najnovijl hitovi - kampliti

I pojedinadno, za IX spaktrum, Besplatun
katalog, vanmedno niske cene. Brza isporu:
ka. Benjamin Drianit, Nh. Maroka 23,
68290 Sevnica, tel, (068) 82.322. 5734

GO TO NESHA SOFTWARE, Najnoviji hito-
vl 28 spectrum. Pojedinatno ﬁlg din, kom-
plali od 5 programa - 200 din. Pokloni,
popusti, besplatan spisak!ll Nenad Grdo-
vit, Drugl bul, 5835, 11070 N. Beograd, tel
(mmm-sm 15611

DIREKTNO iz spektruma K-7: Willow Pattern,
Dirty Movie, Zombies, Mm-..-uln Man, Comat
Game, Writer, Knight
Dnu.l&mrkm Hijack,

din. Oba Kompleta 2400 di. Kaf ot Dijska
20, 54000 Os 5761 °
FLASH Pmnmnﬂ Programi Za spectrum

po povoljnim ol , Kry-
nosiav Kﬂmwhnnp'fﬂ‘ m;m

5767
FANTASTIC SOFTWARE - spactrum. Najnovijl
programi svih vrsta | oblika: Gallvan, Shaoiins,
T . Miami Vice, novl Superman, Paper-

by Dnhu po niskim cenama ~ 100 dinl
Kumpll!l! Pommn Poklani! Mark Marinko, Trg
svobode 32, 61420 Trbovije, (0601) 22-622.
15753
RECNIK kohrvatski | uhfm
(oke 2000 najéodce upotrebljavanih redi) + ka-
;udt:;— lmﬁ\ ina (1500 din.). Tel. (011) 48?-862
NOVO! Ratnik kumpiumﬂdh izraza | M-I upo—

trebijavanih u kom-pj tahnicl + kassta
*po!llm—'l d.ln.TtI (011) 497662 od
17=18h 1-5548

#mmol VIl PAINJA! Nljﬂmi%ﬂﬂﬂ
u ma po 14 igara

' mpllf{lﬁmpo i samo

B-2: Ninja Mastar, Ihn Dare, Knight Rider,
Stainless Steel, , Superman, Figu-
e Chess, Ole Toro, one, Allantic

1]
$
E
e3¢
-
5;5
a2

3, Blpgln 1.in 2, Pyracurss,
sw.g_::ﬂmu Zombie, Willow Partern, De-
wil' . Hocus Focus, Molecule Man, A
Tickot 1o Ride, Flying Formula, On the Oc-
he. A-T: Spllmra Irrug:; Babaliba, Sex Cri-
ma, Equinox, Kirsl nder, Fido, Tanta-
lus, Redhawk, William Wobbler, Twister,
Spondizzy, Quazatron, Hot Rasputin Il A-6:
Pantagram, Max Headroom, Costa Capers,
Starstrike 2, Schizotrenia, Fruity, Huben,
Benny Hill, Core, Sal Combat, on the
wm Wing 2, Moon Patrol, A

. Tafty Turner, Back io the
Future, Green Barat, Fireman, FA Cup Fo-
otball, Rupert Party, Runestone.

Rok (sporuke 1 dan. Za sve informacije |
hldllln katalog javite so na adresu: Jo-
wn Dakic, Bulevar revoluc)jo 420040, 11050
Boograd, tel. (011) 414.997, 16765

JALWAS SOFTWARE najbolji: XARQ, Dan Da-
o, Bobby Bearing, Kung-Fu Master, Stainless
Steel, Glider Rider ., laporuka odmah, kaseta
+ kompiel + pit = 1680, Prodrag Milidevié, T.
M, P 104, 71000 Sarajevo, (0T1) 453-686.1-5782
SPECTRUM HARDVER. Vellki izbor dodatnih
uredaja vihunska kvalitets po povol{nim ¢ljena-
ma. Specijainl popust na komplet Kempston
interface - Redostik palica. informacije (058)
SB9-087, P. N. P, electranic, Jerstova 12, 58000
Split 15732
KILLERSOFT ~ najnovijl programi - najnide
cijene. Doan Sekubid, Erlichova 3, 41020 Za-
i’nmorm :
ARE - imamo skoro sve, od
nli;umh do najnovijih programa, kvaliteine
e | ujgdno veoma niske cene. Komplet sa
12-15 programa od 300 do 500 din. {xaviai od
broja nanutanih ta); pojedinaéni progra-
mi 60 din., stariji levtiniji. Besplatan kata-
log | ité marku za 40 din.), Jobe Sluga,
Kvadrova 4, 82250 Piy| 1-5563
ART SOFT - X spectrum - najnoviji super
programi! imamo: Dan Dare, Hearliand, Paper-
boy. .. | ostale nove | stare programe, Bespla-
tan ki ! Davor Subotié, Marfala Tita 48,
44000 Sisak, lel. (044) 21-650 15554

VRHUNSKI GRADEVINSKI PROGRAMI 75
spectrum: Okvirl, rodtilji, resstke, dimenz:-
oniranje. lemaljl, lskaz armature | drugk. Za
radne cralrﬂml]e | pojedince. Bespialan
katalog, Gino Gracin, Kozaly 17, 51000 Ri-
feka, tel, (051} 517-291 5361

SPEXTRUMOVCI! Jod uvek vam nudim ve-
liki irbor programa, kao ¢ najnovije hitove

nadno il u kompietima. iznenadidete
so kvalitetom snimka. Cene pristupadne,
besplalen kotalog. Javite se Josip Gusie,
Butevar AVNOJ-a 1173, 11070 Movi Bec-
grad, el (D17) 146173 5750
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SPECTRUM 48 | SPECTRUM 128 K Baspla-
tin hatalog programa. Nebojda Jeremic, Ri-
sanska 10, (011) 643061 Beograd.  1-5774

JANSOFT ~ IX SPECTRUM - | ovog me-
s8Ca vbd imamo sve najnovije programa;
Paperboy, TT Racer, Tennis, fcups, Dra-
?an's Lair, Nightmare Rally, Knight Rider,
842 Imamo | sve ostale najnovije progra-
me kofi su trenutaéno ved U Jugosiaviji
Oéekujerno; Revolution, X,

Dob, Asterix, Trallblazer, mando 2,
Bombjack 2, Saboteur 2. Snimamo na kvali-
tetna kasile (BASF, So-ny). Uverite sa! Jan-
soft, Kozinova 11, 61117 Ljubljana, tel,
(O61) 50-118 1-5661

OL sa caringkom deklaracijom, programima |
Ilteraturom prodajem. Tel. (062) B42-576. 1-5642
OL sa priborom | programima prodajem. {034)
214124, 15664

SPEKTRUMOVCH! Najnoviji programi u
kompletima ili pojedinaéno. Niske cons
Besplatan katalog. Uverite se! Ivo Logar ilf
Sebastjan Franzini, 8. Debejica 4, 65280

Idrija, tel. (D6S) 71-388 1-5632

OL! QL! QLY Programi (M-Painl, Othallo,
Aquanaul, AAM Disc) | jod preko pedeset
naslova. Literstura. Hardver. Besplatan ka-
talog dobijute fa adresi; Marko Lowdin,
Bratovieva pl. 18, 61113 Ljubljana, tel
[061) 346-803 15605

HOGAR SOFT - 10 novih naibaljih arkadnih
avanturs ca vad specirum. Elite. Three Weeks |
Parsdie, NMightahade, Gunfright, Everyona's a
Wally, " noof the Wood, Sabire
Wull, Bruce Lo, Zoro, Lz ovaj molets naruéii i
kpempied iz prodiog broja. Komglet = 700 din +

Zvonimir Lul {ra Hoger Batt), Vipna: &
ELIK 8 50, 54000 Osijak, tal ) AE-T4E 5550

BLUE SOFT vam je pripremio najnovije igre
:m!l'nmzhunhchm:a.mm . Master

¢, Labyrinthion, Atlantic Challenge,
Dan Dare. Knight Rider, Mafia Gmlth.
Mindstone, Stainless Steel, Ninja Master.
Osim kompleta ima | druge § dobrim
mm%mmwm dinara, kase-
ta C-60 (S00 din). Pisite na ovu adresu |
necole polalitl; Tomislav Husta, Dugl Dol 27,
41000 Zagreb, tel.(041) 220-783 1:5672

IN SOFTWARE vam donosi: Auport and the jca
Castle, Discs of Death, Ole Toro, Figure Chess
(fenomenalna 30 grafika), Mantronix, Paperboy
(konaéno ﬁEu:u. Force Fighter, Rebelstar (iz-
vanredno), ICUPS, Superman, Universal Hero,
T Runner, Mermald Madness (gragika za
10), za samo 15000 din. (84 kasetom | poftari-
nom). Do (ziaska oglasa jo4 2 nova komplela.
Nikola Sepecan, D. Tucoviéa 54, 11000 Beo-

tel, (011) 423-262. 15784
mﬂ!ﬂm nudi najnovije hitove pojedi-
nadno (i u paketima. imamo | Office Master (8

programa), Zoran Babic Tulkanac 63, 41000

Zagreb, (041) 423-T64, il| Berialav Vaheié, Vikio-

ra Kovatica 36, 41020 Zagreb, (041) E?M?“Ismu
L

SPEKTRUMOVCH! Bilo kojih 100 lzabranih pro-

grama za 2000 din, Pojedinaénl = 40
din. Katalog besplatan. Tal. (053) 58-074, 15587
SPEKTRUMOVCI, NAJJEVTINWE! Prodajem

komplet oko 200 nexaboravnih igara (Manic Mi-
nor, Basketball, Pheenix, Bassball ) i
4 moje kasote za samo 5000 din. Neboja Vuko-
tie, Panonska 34, 69250 G, Radgona.  ©-5737
SPECTRUM - prodajem DK 'tronics programa-
bilni interfels za diojstik, sa originalnim softve-
gui;.;.‘m?a;]&m din. N-Ir[u‘g f"&;ﬁ"&'
1/31, 11000 Beograd, tel, (011) I»
PRODAJEM ZX 48 K + programe +
opremu. Roberl Kahler, Savska 26, 44000 Si-
sak. 1-5663

SPEKTRUM &8 Komplet programa 600 di-
arn, kaseta 500 | pit 300, Ukupno 1400
inara. Ekspres isporuka. Superman, Pa-
perboy, lce Castie, Discs, Ol Toro, 30
Chess, lcups, Toad Runner, Mermaid, F.
ighter. Aca Markovic, Zaplanjsia 63, (011)
75-802 Beograd. 1-5776

a3

&

oF Tue Sorr )

MASTERS SOFT vam nudi najnovije pro-
grame, prvih deset - tri besplatna progra-
ma, BASF | Sony kasete. Tel. (041) 513-008 1
536-586. 1-5698

MC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
Najbalfa ponuda na Ju tridtu. Komplet od
14 najnovijin programa mozete nabavitl sa-
mo za B0O din. + cena kasate. Kvalite! zaga-
rantovan. Aok isporuke 1 dan.

KOMPLET 43. XARC, Camalot Warrior, Ral-
ly Driver, Comet Game, Bobby Bearing, T
Marciano, Caves ol Doom, Hunchback 3 {4
:'mgr.}ﬁpm of Kings, Snodgits, Fiyer Fox,

i

and.

KOMPLET 42: World Cip Carnival, Kung Fu
Master, Young Ones, Cauldron 2. Hijack.
Action Reflex, Kamikaze, Kinght Time, Ace,
The Planals 1, The Planats 2, Big Ben, Ger-
ry the Germ, Guardian,

KOMPLET 41: Aock 'n’ Wrestle, Clifl Han-
ger, Dirty Movie, Knight' Cuest, Great Fire
of London, Robin of Sherdock 1-3, Boun-
ces, Blob, Galactic Tropper, Space Wik,
Ball Blazer, Seas of Blood.

KOMPLET 39: Ghosts 'n’' Goblins, Boulder-
dash 3, Biggles 1, Willow Pattern, Hocus
Focus, Divil's Crown, Molecule Man, A Ti-
skel to Ride, Biggles 2, Flying Formula, On
the Oche, Pyracurse, Spiky Harold, Zombie.
Zoran Milodavie, Pere Todorovica 10038,
11030 Beograd, tal, (011) 552-895. 15597

SPECTRUM SERVICE MANUAL!l Folokopija
inalnog priruénika za popravak speclruma
din, 40 programa 16 K + kazeta + pii +
upute samo 1500 din, Bezinovié, Sukoldanska
16, 58000 Split. ; 1202
HALO | Kako trat? - Dobro, ako te
animaju najnovije igre za spectrum (Green Be-
ret, Splitting Images, Friday 13th, Sex Crime,
Frankestein 2000 itd.). = Cijena? — Sitnica. Ni-
| vrijeding spomena, 1 komplet samo 1200 din.
U cijenu je uralunata kazeta, podtarina | kats-
Iog, Philton software, UL 8. marta 21, 41410
Vellka Gorica, tel. (041) 712-793, 1-58888

COCKER SOFTWARE - najnovijl hil pro-

grami za spectrum, Hearlland, Paperboy.

Uskoro Galvan, Revolution, Firelord | dr

Besplatan katalog, IpordSada Molan, Stefa-

nicava 6V, 41000 Zagrob, tel. (041) 319-984,
'_

3
i
5

uture J% ﬁ

SVE VASTE PROGRAMA za sve vrale uky-
s, to jenovi moto Futuresofta, Ako vas
zanimaju igre, dahovi, uslulni programi,
komplet najbolfih Il nedto drugo, pidite
nam za besplatan katalog na adresu: Futy-
rosoft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljsna
i zovite na telefon (061) 311-831, svakog
dana od 3 poslepodne. Snimamo samo na
kvalitetre kasate 153

B
frg3
=313

g3
diel
FHE
SEazriaiis

g
3

QL PROGRAMI, (iteratura, hardver, Sasopisi 2a
OL Pisite 2a WL katalog: Tine Jarm, o~
vranc 20, 68212 Velika Loka,
SPECTRUM

s-1214
PROFESIONALNI PREVODI: Madi-
nac za poletnike (350), Disasemblirani ROM
(1150), Napredni madinac (1150), komplet
{3000). Uputstva za usiuine programe: Devpac,
Mega Basic, Melbourne Draw, Artist, Monitor
disasembler.  Pojedinatno  (400), kompiet
(1700). Tine Jarem, Sentlovrenc 20, 88212 Veli-
ka Loka. s1-1211

EKSKLUZIVNO! Najnovi)l kompleti 20 vad
spektrum. Komplet A T. T. Racer, Uridium,
Shogun, Paperboy, Superman, Mermaid
Madness, ACE., Foroe Fighler, 100 Km
Race, Black Arrow, Mafia Contract 2, Ma-
ser of Magic. Atlantic Challenge ... Kom-
plet B: Dark Sceptre, Py Chess, Light For-
ce, Dynamite Dan Il Dan Dare, Ninjs Ma-
star, Knight Rider, Hero, ICUPS, Rian-
ner, Manironix, Figure Chess, 1
kompleta 550 din. - obadva za samo 1000
din. Zoran Vasié, Aadnitka 27, 15000 Sa-
bac, tel. (015) 26-036. 15879

MC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI Gve

najbolje ugr; kaje jod niste igrali nalaze se

kod MC Softwera. Jedan komplet od 14

programa kodta samo 800 din, + kasote +

:1.1 valitet ragarantovan, a dobavni rok 1
n

KOMPLET 34 Ping Pong (lzvrsna simulaci
jm), Frictay ﬂ"{ﬂo filmu, odlitna igral, Tur-
ba Espri (faniasiiéna voinja po graduu),
Spittire 40 (takay avion [od niste vezil),
Visitors (Ocaan), Commando (besmrini),
Amazon Women (US Gold — welikl hitj,
Spelibound, Yabba Dabba Doo (criani film),
Franksnstain 2000 (groxljivks). YU Skoll
Daze, Swords & Sorcery. KOMPLET 38
Splitting Images, Tanialus, Babaliba, Sex
Crime (porno), Equinox, Kirel, Bounder, Fi-
a0, Hol Rasputin 2. Quazatron, ’
W. Wobbler, Twister, Spindicty. KOMPLET
7. Pontagram (Uiimate), Benny Hill, Hu-
bert, Schizofrenis, Sal Combal, Costa Ca-
pers, Max Headroom, Starstrike 2,.C.0-
A.E. Heavy onh the Magick. Fruity, Moon
Patrol, Who Dares Wins 2 KOMPLET 35
This Way of Tiger 1-5 {5 fantastiénih karate
programa, najbol)l (ked papravijeni na
rumu), Bomb Jack (prava stvar), Back
to the Future (Dol)i ag filma). Gréen Baret
(nastavak Commanda), F. A Cup Football
(najzad fudbal). Samaniha Fox, Sirp
Poker, Aupert Party, Aunestione, Tatly Tur-
ner, Fireman. KOMPLET 36 Batman, Alian
Highway, Cyberun, Super Bowl, Chickan
Chase, Therbo, Robol Mesaish, Vectron,
Arena, Fact and File, Surf Champion, Inva-
sion, Surl. KOMPLET 29. Rambe, Strip Po-
Kk — US Gold, Yie Ar Kung Fu, Super
Brat. . KOMPLET 27 Beach-Head 2, Boul-
dardash 2, Bounty Bob ~ US Gold. Int
Karate.
Zoran Milosewic, Pere Todorovida 10/38,
11030 Beograd, tol. (011) 552-895 1-5568

FOLWE za tastaturu 2a spectrum. Branko Ko-
mar, tel. (042) 45667, Mihanoviteva 10, Varad-
din. 1-5630

QL PAMPERS SOFT. Novo: M-Paint, RAM-Disc

Hungry Harry, Othello. Postajniiska 2. 66320
Portorod
SPEKTRUMOVCL, Aoyal-soft nudi najnovije hi-
love. Komplet kazeta 14 igri 1400 din. Informa-
alpzlﬂ {041) 279-255, Krsto Kvalernik, Yram:
va

1-5858

8b, 1-5887
SPEKTRUMOVCHI Jedini kojl uz nisky cijenu
progama (60 | 80 din.) snima direking iz spec-
truma (uvjerite sal). Lz to novi | najnovijl pro-

fami, popusti | besplatan kllllai. Branimir
ok

9
Mihajlovic, Kadtelanska 43, 54000

s1-120

SPECTRUM 48 K, interface 1, microdrive, &
mikrokaseta, profesionalnu tastatur, inbe-
grisana kola za Kempston interface. ¢dge
konektor, literatura, 600 programa proda-
|em. Roman Poljak, Na Vriati 3, 64245 Les-
ce, tel. (064) 74-015, 15756

SPECTRUM - AR SOFT ponove na triiftu
& novim i starim programima na kesetama
Sony. Cene povoline. Nov besplatan kata-
Iog koji sadrdi | veliki izbor ustutnih progra-
ma. RR soft, Vodarski put 10, 61000 Lyublja-
na, tel. {061) 225-588. 180

Goyote

NUDIMO vam najnovijl turbo komplel za
samo 700 din. Kompiet Y5: Mindstona, Kid-
nap, Prica o'Magic, Atantic Challange,
Black Arrow, Mafia C. 11, Knight Riger, Dan
Dare, Ninja Mastor, Stainless Stee!, 100 Km
Race, Sport of Kings. Brza isporukal Rekls-
macije s6 uzimaju u obzirl dana
novi programi! Toma? Leskoviek, -
?a:- 17, 63000 Calje, tel. (063) :ﬂ%
/ 1-

Moj mikro 45
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SPEXTRUMONCII Kompleti od 14
ma za samo 90 din, + kaseta (500 din.)
Spremijen! su samo najbolfi programi za

vas.

KOMPLET A: Ping Pong, Friday 13th, Turbo
Esprit (zvanredna votnja kola), Spitfire 40,
Visitors, Commando (besmrini), The Way of
the Tiger 15 (5

mmuunudmuﬁmﬂfuihlé;
Lenfinova Bl ulaz, 11080 Zemun, ail tel,
(011) 852-895, Zoran. 1-5600

MACSOFT; Rupert. Discs of Death, Ole Toro,
Figura Chess, Mantronix, Paperboy, Force
Fighter, Rebatstar, ICUPS, Superman, Universal
Hero. Toad Runner, Mermaid Madness | jod
mnogo starih | novih programa pojedinaéno i u
kompletima koje modete sastavit saml. Tratite
katalog. Suntica Poljak, Cvjetna cesta 1, 41000
Zagreb, tel. (041) 517-484, 1-5870
2ZGONYSOFT vam je za ZX spectrum 48 K pri-
premio superkompiel: Knigt Rider (Ocean),
e O B s
nch ( = Iri dela), Paperboy (Elite
- bolje od Trashmana), Hijack (Gramiin
hisc), Cauldron I, Heartland (Odin), Galivan
(imagine), Expioding Fist Il, TT Racer (Digital
Intagration - vidi Mikre, oktobar, str. 16} za
sama 1700 din (obuhvaca cenu programa, ka-
sete | podtarine). 2 , Neubergarjeva 24,
ﬂ?m.#ahl}lu.lﬂgﬂ 13-9186. #1221
BENINTON SOFTWARE. Cona programa 100
din. cena paketa 700 din. Tel (D61) 484-180,
Ell;?h‘l'l Fekonja, Polje c. VIIL2, 81260 Ljublja-
na Polje. 1-5874

SEX-SEX-SEX: trinaest najboljih seks
sa zvrsnom grafikom dobijate na
adresl za samo 500 dinara +

J.8B. Uléar: Ob potoku 1, 81110

a§!$s
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KOD NAS imate na raspolaganje sve vrste
programa za ZX spectrum! Upisujemo po-
ukove ra besmrinost! Skidamo sve vrsle
zaktita | ispunjavamo proste sofiverske be-
ljaf Ako imate neku belju mazovite nas il
nam pidite! GARGAMELSOFT, Stara ¢ 40,
61360 Vrhnika. Tel. (D61) 752-944.  1-5853

FUTURE ORION ima najdutu tradiciju |
spekirumovcima garantira kvalitetu najno-
vijih igara u kompistima od 12 igara (1000
dinara, kasela posabno). Tralite -SPEC-
TRUM-KATALOG= (100 d). Isporuka od-
mah! Rubeticeva 7, 41000 Zagreb, tel, (041)
417-052. Za vece narudibe veliki popust.
15818

QCEAN SOFT - trenutni hit kamplet: Dan Da-
18, Knight Rider, Ninja Master, Master of Magic,
Mindstone, Mafia Contract 2, Stainless Steol,
Kidnap, Labyrinthion, Hunchback 3, Atlantic
Cahllenge: Imamo sve! Stigao Je | kompiel za
odrasle. Cona kompleta = 700 din. + kaseta +
postarina, Pokloni, popusti, katalog! Tone Pu-
stotnik, Preserje, Palechova 80, 61235 Radom-
lje, tel. (061) 721-585 -5212

- prevedni soltware. Svakom ku-
pou kompjuterski pokion. Povolino prodajem
lgwm 6128 Damir Tudan, 41427 Kostanjevac
1 1-5857

viji | najbolji rami za sve vrsie ukusa |
uzrasts (odabrani programi uirka sa kolima
' mlamnn""'mmﬁ
an samo
din. + kasets: Paper Boy, Ole Toro,
m.Unwmmm
2, Discs of Death, Knight Rider, Stainjess
Steel, Dan Dare, Polaris, Thriller, Force
&8, Ulcar, Ob potoky

gargamel X

sof f

— o ——— ——— ——— i —

KOD NAS

= Svi najnoviji programi za vad ZX spec-
trum!

- Besplatan katalog!

= Cene veoma niskel

= Vrhunski kvalitet!

Za katalog ne oklevajtel Narutite ga jod
danas!

Adresa: Gargamelsoft, Stara ¢, 40, 61360
Virhnika, tel. (061) 752-344, 1-5854

GUMI SOFTWARE vam | ovog mjeseca nu-
di najnovije programe. Kompilet 38: Atlantic
Challenge, Black Arrow, Dan Darm, Kidnag,
Knight fider, Labyrinthion, Mafia Contract
I, Mindutane, Siainless Stresl, The Mastor
of Magic, Tha Ninja Master. Komplet 40
Disca of Death, Figure Cheas, Force Figh-
tar, LCUPS, Mantronin, Mefmaid Mad-
ness, Ole Toro, Paperboy, Aabelstar, Ru-
part and the lce Casile, Superman, Toad
RAunnar, Univeraal Hero. Cijena jednog
kompleta jo 700 dinara + kazreta (folo-origi-
nalng BASF traka) 500 dinara. Dok ovo Sita-
8, aligao je | najmanye jedan komplel sa
najnovijim igrama | zato trakite katalog (po-
faljite marku od 40 dinara - ra piamo)
Kvalite! snimke o ragardntovan, Pladate
pouretem. Guml software, Selska 34/XI1,
41000 Zagreb 15664

SEKS paket, potpunjen | tok sada pogodan
Zaista samo za odrasle, prodajem. Mal

Marinfek, Praserje, Kajuhova 9, 61235 Ra-
domije, tel. (061) 722-750. 991

NAJNOVIJE, NAJBRZE,
najjeltinije, najkvalitetnije
(nije po JUS-u)
* katalog, strane kasete =
EDDIE SOFT
Britot 317
E4000 Kran|
Tel, (D64) 36-173. 1-5868

|

1 [lormiis, P 1 Himuiaci 3
e e T St

i

PAKAR NUDIIN Dobro pogledajte sve ogla-
se u ovom broju MM, Komplet koji vas
interesujo slobodna narudite od nas (ime-
ma bad sve). Narudane programe, kojl vam
56 ne uilaveju snimamo ponovo, Jedan
komplel staje 600 0. + ptt + kas. = 1100 0.
Profesionalan katalog 50 0, Navedimo poz-
nate; K1: Ghosts 'n’ Gobling, Boulderdash
3, Bounces. .. K2: Willow Pattern, Cliff Han-
gr. Pormo. .. K3: Kung:Fu Mastar, Ace, W.

. Carnival ... K4: Hijack, Exploding Fist 2.
Snodgils... K&: Spiitting Images, Babaliba,
Kiral... K6 Ninja Master - kompilet po te-
Iji. Pakar soft, 29. novembra 26, 15000 Sa-
bac, tel, (015) 27-422 od 17. do 18. ure, Ne
zaboravite, modete naruéiti bad sve kom-
plata! 1-5680

SPEXTRUMOVCII! Kompleti programa sa
| pit samo 1300 dinars. Isporuka

mah, KOMPLET 64: Paperboy, Ruper! in
Ice, Discs of Death, Ole Toro, Figure Chess,
Mantronix, Force Fi . lcups, Mermaid,
Suparman, FAebel 2, Toad Runner,
KOMPLET 63: Magic Land, Knight Rider,
World Championship. Dan Dare, Matia 2,
Master of Magic, Mindsione, Stainless Ste-
¢l, Kidnap, Labyrinthion, Atlantic Chalien-
ge. Simanovié, Vojvode Stepe 118, Beo-
grad, 1-5775

Y I
R T

satauE solt

SATANSOFT je jedan od retkih koji redoy-
no uvoze iz Valike Britanije. Pro-
grame o kojima itate u drugim oglasima
Vet imamo ili ée stidi svakog trenutka, Pro-
o 1 ec rce gl v normecie o

o Iinformacije dobi-
Jate na adrési: Satansof, Pod hrasti 8,
61000 Ljubljana. 5634

UKLJUENO TEHN

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D

AMSTRAD CPC 464 ZEL

NAJVEC! IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA

SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM QL

ICKI SERVIS

EN | KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP *x x *x COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN | KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541

JOYSTICK MAGNUM »SPACE«
PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Stampaéi — Programska oprema (software) —
drugi razli¢iti dodaci koji se mogu upotrebiti kod
svakog racunara

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602

46 Moj mikro




MALI OGLASI — MALI OGLASI

MALI OGLASI — MALI OGLASI

BATRON CLUB — Ali Spectrum Software. Povodom godi$njice uspes-
nog poslovanja, pripremili smo specijalno iznenadanje za sve spektru-
movce: super popust od 20% za sve kupce ovog mesecal Postanite &lan
| utivajte sledece pogodnosti: 1. Redovno ste obavestavani o dopu-
nama. 2. Imate stalni popust od 10%. 3. Za komplikovanije programe
motete od nas nabavili | kompletna uputstva. 4, Dobijate bonus pro-
grame. 5. MoZete se pretplatiti na strane &asopise sa popustom, Sve to |
mnogo vise u besplatnom katalogu. Ne &ekaijte ni trenutak, vet narucite
komplet =novembarskih hitova« iz koga izdvajamo: 1. Fist Il — The
Legend Continues (Melbourne House — dostojan nastavak cuvene igre),
2. Paperboy (Elite — skoéite na BMX | raznesite novine), 3. TT Racers
(Digital Integration — sjajna simulacija, trke dobijaju novu dimenziju!), 4.
Dempsay & Makepeace (Britannia Software — odaberite ulogu | spasite
svog kompanjona), 5 Miami Vice (Ocean — detektivska priéa, kao
€uveni Movie). | jo8 7 super novih igara. Cena sa uputstvima, kasetom |
postarinom 2000 — 20% = 1600 ND. Batron soft, L. Ribara 17, 11000
Beograd, tel. (011) 346-074.

SEKS KOMPLET - ZX spectrum, Sex Gri- PONE be.14: Paperbioy, Bobiby Bearing, Auper,
ma, Sem Mission, Eal i, Strip Poker Llig Heariland ito. Rudi, tel. [D61) 482-285 15852
, Strip Pokar (Knight Solt), Soho

'i".‘q“”a.ﬁ."'&“ mu Samanthia Fox Sii.
t : ; €
ﬂoghon. 1" w”.!,.m snimifenit na SO- SPYCLUB - ZX spectrum. Spyclub vam
NY kanatl, rajedno s podtarinom - 2500 nudi najnovije programe u kompletima za
din. Aok isporuke 1 dan. S&I:il;;l{;gﬂ vad ZX spectrum, komplata = 1000
SPE ST Ap W O PR din, Kaseta BASF LM E1 60 - 800 din. Podta-

rina = 200 din. Kvaliteta jo vrhunska, &

isporuka brza. Popust za vedés narudibe!

| Zato nas nazovite | uw sl
Spyclub, Siposeva 3, 55000 I, Brod, tel.
(055) 243-213 1-5833

m-m!ﬁ'mmhmu
EX ppaciram 1a sama din + kamats Clab M.
Zuplanjeead, | 1000Bsograd, (011 4TE-4X0 (5. T4]

FANTOMSOFT - ZX spectrum; | ovog me-

S0CH (Mamo sve najnovi . Sni- wﬂ;;:nmmn pona 22 2X
mamo na kvalitetne [BA&. m Kasele. rﬁ?‘#ﬂmﬁm‘ mlﬂmu W Zaplany

Katalog, naravno, besplatan. Uverite sel
Fantomsalt, C. Krimskegs odreds 112,
61360 Vrhinika, tel, (061) T52.751. 15802

COMMODORE

NAJNOYLJI PROGRAMI ra commodore 64 -
e velike ?wnlimuu - besplatan katalog! Klemen

, Ahac, Turjadka 4, 61330 Kotevje, tel. (061) B51-

483, 1-5667

COMMODORE 128/84 — najjeviiniji uvozni ma-

terijal; si - 2500 din., konaktor za user

bria isporuka. Tomislav Petrovié 3 Karpodevo vostanie Sho
10 ﬂmhguhjltmﬂ 14788 m‘lu“mml 34In2, 11000 1-5547
programe, novosti, softver | hardver
a commaodore B4. Gluseppe Boracel, Via Ma-
mali 15, 33100 Udine (Videm), Italija. tel. (0432}
291665, 21h. 146
COMMODORE 84! Najnoviji programi - niska
e oy v, S e cena (Tau Ceti, War Play..). Cana paketa: od
e Do, Lt Fares aom Tam 1300 do 2000 din. Marko Brancel), Na gaju 7,
Birstor | Ack of Ace U8, Gola, Kaock Out 61210 Sentvid, tel. 51-082. 1-5629
{Ocean), Hackar i Cana samo 800 Wllﬂtllﬂcﬂﬁuu:.mmmm‘mm
din. za Komplet, Petrovid, |l Zapianj- turne cure | dedtke cijena, i
ska 3, 11000 Baograd, (011} 472420 18841 itd. Teo Bulaié, Nova Ves 47 a, 41uuaqz|g-m
tel. (041) 435-220 -5710
Trate besplatan hataion
Kasstng programe. b
jan Coren, Vrhavel, C. X1, 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 267-832. 156

EXSKLUZIVNO SPYSOFTWARE: Mission
AD, Hols in One golf, W.A_R., Paraliax, Stre-

ol Hawk, Miaml Vice, Boulderdesh 6, 7,8 |
9, Dan Dare, Druids, IC.UPS, At Studio,
Rab I, Crickat, iridis Aipha, Dracula.
Chessmastar 2000, Air Woll Il, Gre-
on Baret Il , Indoor
or...iwd 1 &4 kasstom = 1500
dm-rﬁmnmmn.%mu
katalogu| Branislav Popadi¢, Miodraga Bo-
risavijevica 1, 15300 Laznica, (015) B8-870.

PREVEDENE IGRE za C-64. Tekstovi uputstava
na ekranu su na srbskohreatskom. Paket 1
Ghostbusters, Strip Poker, Manopoly, Helikag-
ter trenatar, Herkules, Karate Devils, Rox 64,
Bangers Mash, Donald Duck, Star Track. Pako!
2 Ghettoblaster, Chipold 8, Chopper, Elidon,
Skool Dare, Sorcery, Rock'n'Bolt, DF are-devil
Denis, Smuggler, Everest Ascant, Paket 3; Hac-
ker 1, Hideous Bill, Booty, Spitlire 40, Fiona
Riders Out, Gumshos, London Biitz, Dark To-
wor, Supa-C-T, Odyssey Il Paket 4: Yie Ar
Kung-Fu, Robin of Wood, Kane, Rally Ost Atri-
ca, Thundarbirds, Dragonskull, Friday the 13th,
Tapper, Saucer Aftack, Horoskop. Pakel 5
Equinowstar, hacker Il, Inflitrator il, Samantha
Fox, Golden Talisman, Spindizzy, Knight Rider,
Rabbit Pie, Volleyball, Space Talisman. Cana
jednog paketa jo 1500 din, Ako porutite vide od
2 paketa kasetn |0 besplatna. Predrag Cwetko-
vic, Proleterske solidarnosti 51/st. 7, 11000 N.
Beograd, tel. (011) 148-558 il (011) 899-000,
5779

COMMODORE 128, Nabavite po povoljnim
cenama profesionalne programe za vas ra-
tunar: 1. Suparscript 128 (najbolji procesor
nle-lucm.ndnmﬂmw::
standardne funkcije, ugraden

nik sa B0.000 redi) - S000 din, 2.
128 {(vrhunska baza podataka, razmenjuje
podatke sa Supsmcriptom) 5000 din.; 1,12
ajadno 8000 din. 3. CP/M 3.0 WordStar 3.0
‘MGJ mum:mlaum-man.
4. Giga-CAD utersko projektovanie
- za arhitokte, intinjere, elekironitare)
10,000 din. 5. Fast Hackem 128 (kopira sve
C 64, C 128, CP/M programa - Koristi svih
128 Kb) 3000 din. 8. Word Writer 128, Data
Managar 128, Swiftcalc 128 (integrisani po-
mlm-wmmmm

proratunska lista - 88 orig.

ma) 15.000 din. ?.Gimcobr[m
tivni sistem ra C 84128 - sa ori
uputstvima) 6000 din. 8, CP/M 3.0 Mult
{proratunska Iista - sa orig. upu

i

adll! Traite 58 opisom rada | po-
muidu. Karlo , Anko Matié 3, 11210
Boograd, tol. (011) 711-358, 19992

SUNNSOFTWARE CLUB]|
TEL. 021720-179
L C-64, PC 128, CP/M

POLU-PIRAT prodaje programa upola jevtinije

od ih. Tel, (011) 417371, 15673
18, 118, +4; 12 programa, tur-
bo, kasata, za 2500 dinara (Winter -5

delova, Vox, Autobahn, Apolio Rescue, Seastri-
k&, Mr-Puniverse, Jat Sat Willy, %ggwmp.
Tal, (021) 730-161 od B-13. Nestor v, N,
Teslo 18, 21480 Srbobran. 15778
KOMODOR B4: 20 igara. Beatles, Cyberun, Mo-
vie, Sex Games 2, Alambo 3, Summer Games 3,
Asteriy, Miami Vice, Pussi Sd'm'.vugh!ﬂ!‘,‘l Mato
Guzzi, Teddy, Kirel, Mafia 2, Garbage Flipper,
Druids, Batman, Icarus, POD, Gyroscope 3,

I Ridor. Komplet + kaseta + podtarina
1299 dinara, siporuka odmah(ll Nenad Gojié,
pare Kosorica 18, 11185 Beograd. 5714

KOMODOR 84: najnoviji disk programi. GEOS
2500 dinara sa diskelom, The Newsroom —
kuéne novine 3500 dinara sa disketom, Giga-
CAD na 3 dvosirane diskete 5500, Platine 64
2500 dinara sa disketom, Magadisk - program
ZBUZIMa calu disketu | sluti za kopiranje origi-
malnih programa sa irake na disk - 2000 dinara
sa disketom. Nenad Goji¢, Pere Kosorica 18,
11185 Baograd. 15715
KOMODOHROVCIHI Superpakel 2a apsolutne
potetnike! Devet najboljih sportskih igara (fud-
bal, kodarka, hoke|. ) + kaseta = 1500 din-
Gremlinsoft, Milana Raki¢a 28, 11000 Beograd,
[011) 424-7d4. | 5783
GOLF SOFT vam nudi sve na jednom mesiu
(int. Karate |, Il. Popeye Il, Saboteur .. ). Katalog
besplatan. Tomisiav matkovic, Padirski put 8
24000 Subatica, tel. (024) 28-888, il Guljad At-
la. Ive Andrica 21, 24000, tel. (024) 29-282.
1

FUTURE ORION | dalje najbrdi, najkvalitet-
B0l : hiwlﬂ 1ajedno o

pakat § uvoznim
kasetama 5.500 d. Komplet «E«, B0 igara 8
kasstom 2.000 d. Kompiati i« | »J«, sport-
sk igre, zajedno s kasetama svaki po 2.000
d. Najnovije atvari na kompletima od =M=
dalje. COMMODORE-KATALOG 100 d. Au-
beticova 7, 41000 Zagreb, tel. Imuﬂ:;ud

1

COMMODORE C-84, disk drajv VIC-1541 | tele-
fonski modem prodajem. Informacie na (081)
551-178 155
C-84: prodajem masterfork - uredaj za direkt-
no présnimavanie programa (3000) | resel-mo-
dul (1000). Samir Huskanovi¢, Solajina 9, 72000
Zenica, (072) 38131, 15751
C-84: svi naynovijl, najjevtiniji programi na jed-
nom mestu (Baer Bally Burt, Mission Elevalor,
Football Manager 3., ). Kompleti do 20 progra-
ma 800 din. Tel, (0601) 22.332. 15755
KUPUJEM printer-ploter 1520 il printer MPS
BO1. Ponnude na tel. (041) 255-520, Tomistay.
6772
COPY STUDIO: udruteni soft kiubovi Zagreba
sa najnovijim hitovima. Besplatan katalog, Ce-
domir Klinar, Maderin prilaz 14, 41020 Zagreb,
(041) 525-469, 15668
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King’s Club
mﬂ‘iw%lmm; | oveg l'l]i'lllf.‘-l nudi
samo nije | najnovije programe
za vad C 64, Novi programi pristidu svakog
dana. Narutite katalog (50 din, koje vrata-
mo prilikom prve narudibe, Denis Paliska,
Slavide Vajnera Cide 9, 51000 Rijeka, tel.
(D51) 31028 (od 15 do 19 h), Aleksandar
Krmar, Brajda 2, 51000 Rijeka, (051) 36812
{od 19.do 22). 15891

COMMODORE 64/128: JAN soft nastavlja sa ra-
dom. Ovoga puts maxi komplel, sastavijon od
40 najbol|ih programa iz ostalih oglasa. Kom:
plat + kasetn + podtaring = 5000 dinara. Tako-
do mnogo novih hitova pojedinadno, Za kata-
log posaljite 2000 din. kaje vracamo. prilikom
prve narudibe. Starl kupcl imajo 10% popusta,
kao | besplatan katalog. Sva obavedtenin oko
komplata, programa i kataloga na telefon. (041)
21:949 (tratite Jocu). Nade adresa je JAN soft,
I]me Kovatevic, Karadordeva 57711, 14000 Va-
1-5728
COMMODORE 64, datassette 1530, quickshot |,
turbo modul, pragrami, lteratura. Kosta Krshé,
Rade Konfara 22, 11000 Beograd, (011) 444
7787, 1:5560
COMMODORE &4, 128, Najoolj | najnovijl pro-
grami po najnitim cijenama: Batman, New Ba-
skotball 3, Hacker 2, Black Belt Karate 2, Missi-
on Elevator, Splitting Image, F.6.TH. 2, Green
Boret 2, NOMAD, Two on Two 1, 2, Piracy,
Knlgl.raﬁm 1-6, Narnia, Graphics Adventu-
for, P.0.0., BC Quest 3, Wambley Con-
cart, Crickat 2, Indiana Jones, Ronald Reagan
Komplet svih 26 (!) programa + kaseta = 1500
din. Posebno napominjem da sve navedene
progame ved posjedujem, a rok isporuke e 24
B Miroslay Lazié, Stavka Rodica 14b, 72000
Zenica, {072) 23-083
COMMODORE 18, 116, + 4: valiki izbor progra-
ma, kvalitet vrhunski, cena supér povolina. Dra-
gan Ljubisavijevie, 3. oktobar 302/8, 19210 Bor,
1al. (030) 33-941 15697
C-84. Groen Berel, Gyroscope |l, Bomb Jack,
Wham!, Madonna, Beach-Head I, Sabateur,
Rasputin, Ping Pang, The Gladiator, Internati-
onal Karata |, Il, Formula One, Poj LY -
Visitors, Urldium | 11l Ghests 'n’ Gobling, Eure-
ka + kaseta 2000 din. Ako imate neke progra-
me od ovihy navedita koje bl p uzetl
umjesto njib. Nediad Ljutié, AVNGJ-a 1, 78000
Banja Luka, tel (078) 52-704, 15662
PRODAJEM commaodore C 64, pod garancijom
|of 30 dana, sa carinskom deklaracijom, kaze-
lolonam, dva joysticka in 400 programa. Dra-
gan Mm-lm& Zrtava fadizma 63, 51315 Mrko-
pall. 1-5558
ZA COMMODORE 64 uvek najnoviji program|
Kompletl od 3. 100, komplet 19 Osn Dars, Ni-
njs. War Hawk. Hollywood or Bust, Conluzed,
Drulds, Alley Cat, Blazing Paddies, One Bile
too Daep, Chessmastar 2000 Komplet 20, Indo-
or Sports 1, 2 3, Clean up Time, Arcana, Sere-
nade, Nuclear Embargo, Hopeloos, Thrust, Fre
ak Factory. Do izlaska ovog broja verovatno |
komplet 21: Summer Games 3. Svi kompleti su
snimijeni sa turbom 250. Pored ovih pr
164 3000 drugih, mnego | za disk: GEOS,
rite, Geopaint, Profi Fainter, Newsroom ... Emil
Marinsek. Sp. Gameljne 18 c. 61211 L), Sman-
no, tel. (061) 374-613 162

COMMODORE 84 — hit komplel Q5, ono
$lo nike nema;

Peap Porno Show 2, ies, Trivial P,
Spooch Charold, Party Girls. David Bown
Wax Works, Monster Munch, TRON Con
struction Set, Fivar, Slnmumi 2
Knuckie Busters (Green B. 2), Sweden Ero-
tic, Rubbert, Castle of Terror 2, New Bow-
ling, Helicopter Hunch, Mot Amarica, Figh-
tor Commander, Laser Basic (Ocean), Goni-
us, Best of Chess, Nedima Show, Ultravos,
Dally Hoo, Tubular Balls, Indoor Sport (3
lenomenalng igre), Jack the Nipper, Solun
Time. {33 programa) hit kompiet = 1400 din
+ kaseta. Polralite |of jedan nad oglas u
ovom braju M. mikre. Sata Mirkowe, A
Stankovida 2123, 15000 Sabac, el (015) 24-
685, 1-5661

PIRATES of the XXi-st contry! Zadlo gubitl vy
jeme gledajuci ostale preskupe oglase. kad su
pred vama najboll, najkvalitetni | najiefting
hitovl ngvembra u kompletu. Amorican Supor
Boulderdash, Dracula, Eyroscopa 4, The An
Stuio, Helicopter Jagd, Knigt Games (Quarter-
utoff, Pikestal!, Axeman, Crossbow, Archery),
WAR. Arcana, |.C.LP.S, Johany Aeb 2, Astro
Pilot, Boulderdash B + kazeta = samo 1400
dinaral Syl programi mogu se presnimiti obid-
mm turbom. Hitna isporuka, vehki popusti na

sljedece komplate! Jadran Maratic, Uska bb &
3, 42300 Cakavec, tel. (042) B13-7M

1-5509

PEGAZ SOFTWARE vam ponovo nud| tre-
nutno najvece hitove u Engleskol, po pri-
stupatnim cljenama,

Zn ovaj mjesec smo pripremill:

Jack the Nipper (Gremlin Graphics), [an
Dare (veliki hit so spectruma, napokon 1 na
CBM-64), Asterix & Magic Cauldron remek
dielo tirme Melbourne House - odiitna
grafika i velikl likovi), Knucker Puster (Bre-
en Beret 2), Ninja 2, Power Play (The Gama
of the Gaods, ocjena 95% u engleskom
Casoplau Zapp sva gavoril) .

Naravno, imamo Lnﬂuwno&lw

kao 8o su WAR, LC.UPS, (Odin), A
Studio (program za crianja), Street H.lwlc
(Ocoan), Johnny Aeb 2, Boulderdash 8, Gy-
roscope Ifl, Chess Master 2000, | mooge

druge.

Svi ovl programi su u turbo Y | mogy
se baz probloma dalje kopiratl. Snimka je
kvalitetna, na originaino| glavi, a za svaki
evaniualnl netspravnl snimak dobijale dva
programal

Katalog (sa naznakom »za CBM B4« n
besplatan, zato ne gublite vrijeme,

javite na adresu; Peguz software, Alan Slr.l
;:;_ﬁ‘:pm 10, 41000 Zagreb, m tu-m

HAJNOVIJI PROGRAMI za C B4. Niske cene,
I:mnlmn katalog. Brza isporuka. Tel :055:_‘_251’2
15
HMBM I NAJJEVTINWI , sve kod
MAMA softa. Besplatan katalog!!! Marko Ma-
stindek, 5. Tomassini 21, 63250 G. Radgona,
tal. (D69) 74-296. 1-5710
PRODAJEM novl commodore 64 s garancl
jom, kazatofon, joystick quickahot 1, preko 110
najboljih programa, pricuénik, uputstvo za Si-
mon's Basic, Goran Mataié, Trg poblede 7,
55000 Stavonski Brod, tel, (055) 237488 1-5330
IZUZETND POVOLJNO! Svakog meseca kom-
pelti najnovijin programa | igara. Komplel sadr-
& 25 programa. Komplet + kaseta + podtaring
= 1600 din, Dejan Mihajlovié, Mike Alssa 54,
11000 Beograd, tel, {011) 180-834 15728
20 IGARA po (zbory 1000 din. + kazeta. Mole
pojedinatng. (041) 310-899 1-5691
COMMODORE 684! Samo ovog meseca iradite
besplatan katalog | odaberite 50 igara + kasela
+ poltaring + knjiga Reference Guide = 5000
dinara. lsporuka 2a 24 b imamo | disk. M&S
Soit je vee druge gedinu sa vama. Tel. (011)
146-T44, NI bubevar 1300183, 11070 Bugmdém
1-
ACOSOFT — najveti zbar poma programa,
sportskih simulacifa | najnovijih igara. Tri puta
{8ftini|i programi nego kod drugih. Uslugs brza
Kvalitet snimka ragarantovan. Katalog bespla-
fan. Aleksandar ov, Syelozara Markovica
11/a, 21460 Titow Vrbas, (021) 7T01-771.  1-5583
PRODAJEM malo upotrebljavan $tampal com-
modore MPS-803. Telefon: (064) 24-480. 1-5551

POCLAIN-SOFT nudi | dalje najnovije pro-

ra C-84. Mazets: LC.UP.S. Misaion
mm Dan Daro, Paraliax, Stroot Hawk,
Art Studio, Redhiwk, Sindbad Adventure,
Ace ol Aces. . Disketa: Vietnam Soldior,

nevie, Heibaroy pritaz 13, 41020 Novi Za-
rob, tol. (041) 675675, Damir Paviovie, Na-
F e AT, 41000 Zagreb, el (D41}

742, 15822

mr'r ummnul hitowi, aovuhu:w

5,
STD40 Zhgret, 1al (0T) 88 820 15808

COMMODORE 84: komplet 7. Bear Belly
Burt, HhuuﬂEllmm HlbhltPHSIm

Astro Pilot, Panorama. Sve na Turby. Kom-
B i o S 55

n Klopéié, gantova 20, 61234
Manged, (061) 722-378 5877

NOVI DOS program ADMIE (Advanced
hok Memory Ma ) Enitng olakiave
o dioka (1541 15TWIST1) | memori-
8 G Ba. sa cdiskom kno kod C 128, &ak |
bolje! ADM 18 omog
= sirukturni file sistemn st 16 nezavisnin
nivoa organizacije
= tri dinamiko BASIC memotijke banke
{u memar)i se nalaze J nezavisna
programa istovremena!)

file, digk | mamorijakih komand:
= ubrzano utitavan|s programa sa diska,

ADMA1E pe kbristi BASIC RAM!
Informacie tradite na advesi: 2

Dolenec,
Lenjingradska 4. 41000 Zagreb 5T

COMMODORE HARDVER. Veliki 1zbor dodat-
nih uredaja vrhundke kvalitete po povolinim ci-
junama, Specijaini popust na ROM module, P
1510
CP/M PROGRAMI, veliki izbor na mojim diske-
15781
SAMI KOMPLET: Summer Games
Camival, Ghosts'n'Goblins, Gre-
gn Berel, The Way of the Tiger 1, 2, 3, Bomb
2, Gringo,
Golf, Tarzan Boy, Hyper Sprots 2, Erotikon, Le-
5 USutnl pro
uknih pro-

din, 30 pro-
grama + kapota 1939 din. Kompieli po vadem
izbory, Popust, an Rakic, H. Veljkova 103,

N.P., (058) 589-987.

tama. Tal {022) 221-189
ODABER
3, World Cup
jnck 2, Commando 3, Ping
aderboard, Kane, uslugni pr

cal, Logo... Besplatan kata
grama. 10 programa + kadeta

12000 Potarevac, (012) 21-211, poste 18 h.
|.

COMMODORE 128 =+ + PROGRAMI, Po-
|edinaéno Il u pakelu. CP/M & mod 128,
Preko 50 nasiova. lsporuka za 24 dasa
(011) 806-229, 1-563%

COMMODORE 84: najnoviji, inifi
programi, Imamo sve 8lo tradite | $to cete
traditi. Javite sa. Goran Andonov, B. Milev-
ki 17, 82000 Stip. 1:5754

THE NEWSROOM, Geos, Profi Painter, naj-
niovije igre | usiuni rami. Tradite kati-
log! Big C, tel. (061) 266-011 154

ZA COMMODORE 84 prodajem najnovije pro-
s'lml pojedinatng il u kompletima (Summar

ames Il WA R, Strest Hawk . ..) Sado Rebrl-
ca, Leninova 3, 69250 Gornja Radgona, tel.
{068) T4-208. 1-5738

20 PROGRAMA (1 komplet) - kareta = 1300
dinara, 40 programa 62 kompleta) + kazeta =
2300 dinara, 60 programa (3 kompleta) + kaze-
ta = 330 dinarn. Komplet 7; NOMAD, Piracy,
Countdown 2, Parallax, Sherlock Holmes, Ram-
bo Trainer, Flash for Fantasy, Velocipede 2,
Whon Doves Cry, Last Intro, Asterix, llusion,

Sex Games 2, 8. C. Quest for Tires 4, Dr. No-

wﬁoul derdash B, Hacker 2, Knjight Gamas 1
i 2, Astro mmms Planet , Baul-
deduh Dracula, lcarus, .Iuhnn'rﬁlhz

Kniight Rider, Sky Terror, Titanic, Human Race
23 Sultnlmll. Iricls Alpha, Flight Simulator
4, Southern Belle, llustrator, Pricks Monster,
Play It V 4.0, Gyroscope 3, Knight Games 3 | 4,
Space Frotier. komplet 9 Tristan & Iscida, Fo-
urt Himension, Scarab, Miami Vice, Pyramid
Puzzle, Roland Reagan, Archiemy, Beer Bally
Burt, Ransom the King, AREX, Xydranpur, Bo-
ulderdash B, One Bite too Desp, B, C. Quest lor
Tires 3, Rebel Planet, Mission A. D, ng:
Games §, Trap-Trainer, Break Egg Smash,

mestos Attack. Ziatko Pandia, Frana Supila 4,
51211 Matulj, tel, (051) 612-766. 15769

TURBO TAPE SOFT C-64, nedio uum ali zato
najpourdanti, preporutuje jedan od
plota | - wn

10 kom-

THE BEAT MACHINE: C &4: Javijaju se
opet vadi kronitari! Budite kroniénl, budite
dvapul vide dobrl, budite pamatni | posiovni
hlnllomluapluiu | Lata sl Hvotl

Narutite nad

ol i e o
o a nio;
cliena mu j8 minus 10 alnnmmm uz

Al ovo & 10 d zaiata nije vic. Prauhrlulm

005 (Top lista Soft budista); Arcana,

racy, Galaxybirds, Mission A. D, Space

Hunur. Equinox, Cross Racer, Sex Puzzle,
Scarab, Cricket.

, Strahoninec, 42300
tod, (042) B33-413 (do 12 sati).
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NOVO! NOVO! NOVO! COMMODORE 84,
Novl nadin snimanja. Novo GARANTOVA-
NO BEZ LOAD ERFIOR. Najnovijl hitovi, po-
jedinatno | u kompletu. 35-40 hit progra-
ma sa kazetom samo 2000 din. Pa to raista
nema nigdje. Garancija lspravnost| svakeg
programa. ivan B¢, Vipogradska 15,
56281 Mankovo, 5701

TIGER SOFT: komplet od 17 igara + bas-
platna kazeta = 1600 D. 2 kompheta = 3000
D. Sami birate programe. Sva najnovije igre
Kung Fu Master, Raid Gver Moscow 2, W

of 1-3, Knight Rider, Gremling, Uridi-
um ||, Ghonts ‘n, Goblins, sve sportske |
ratne igre ... Kredo Bodnjak, Erlichova 36,
41020 Novi Zagrab, tal, (041) 677-008. 15768

ZA COMMODORE &4 | VIC 20 prodajem anti
binck-oul | svetiosno pero. Tel (065) :HHIIO&
1-6700
COMMODORE 16 plus kasatofon prodajme
Srfan Srdelit, Kvaternikova 32, Split, tal, (058)
522418, |-5602
COMMODORE 64: Ghosts'n' Goblins, War Play,
Bomb Jack Il Scarabeus, Gréan Barel, Leadar
board, Tau Ceti, Popeye Il Saboteur, Spallibo-
und. Programi + kaseta 1200 din. Borde Stana-
rovie, Strosmajerova 13, 78000 Banjaluka
1-5675
COMMODORE 84! Najnovi|l | najbolji programl
Sve na jednom mestu: Green Beret, Match Day,
Koronis Raift, Batman, Rocky il . Niske cene,
nagrade! Besplatan katalog! Aleksandar Sia-
wreegkl, Trmi noemvel T2, S6000 Ohrid, tel, (096)
2-6T20d 19do 21 h 1-5634
COMMODORE 84 - najnovii programi: Way of
Tiger 1, 2, 3, Leaderboard, Bomb Jack II, Visi-
tors, Saboteur original, Infiltrator. .. Besplatan
katalog. Predrag Simic, viktora Bubnja 73,
55000 Slavormki Brod. 1-5506
COMMODORE 84: Speed King, Knight Games,
Ninja Master, Exploding Fist Ill, Knight Rider,
The Second City, D) ‘s Lair | mnogi drugi
direkino iz Londona. Katalog besplatan! Spe-
sdsoft, 5. Radovanoviéa 19, 55300 Slavonska
Pnhﬁtﬂ- {085} 75-795, 1-6628
COMMODOHRE 84 - najnavi|l programi (Knight
Rider, NOMAD., Ninja Master, Titanie, Paral-
lnx, Mission A, D., Johnny Reb 2; Cyborg). To-
mislav Tadié, vana Gundulita 1, 55300 Slav.
Palega, (055) 75478 1-5381

128! COMMODORE 1281 Commodore 128!
128! Commodore 128! Commodors

Ukoli ste viasnik commodorea 128, a ne
posjedujete programe za mod 128 | CP/M,
tadin proditajle palljivo ove) oglas

Nudimp vam slijedete programe (prvo onl
4 mod 128)

Superbase 128, Swiltcalc 128, 30 Graphic,
Wordpro 128, Superscript, Textomat,
Wordwriter, Spell. Data Manager, Music
Maker 128, Laser Cal, Top Ass, Manager
128, Protent 128, Jane.

A sada 28 CPM. Print Only, Cia Cobel,
Turbo Pascal, C Compiler, Sacretary User,
‘VWordStar, dBase 2.

Cljgna. pojedi programa jo only 2000
dinara. Tri - 4500, Svaki siijededi - 1200,
Svi za - 20,000 dinara.

Postaring | vrio dobra uputstva uratunall
0 u cljenu. Cljena nade diskate jo 1500 d,
no m posiati | swoju. A ako siutajno
imate samo kazetofon, ne ofajavajte. pos-
[edujemo takoder kazetne programe za PC
128, To su:

Komplet A: Artikel Datel 07, Computer
Graphic, Eingtein Test, Deapspace. 80 Zuic-
hen Gralik, Abakus,

Kamplet B: Karte 128, Type 5. Turbo 128 V
1.0, Elementare R, Reverenve, N K. Ana-

lysa

Cipena kompleta s kazelom | pobtarinem —

2000, Oba za 3333 Pojedinatno: jedan pro-
- 400 dinara.

Miodrag Gaki¢, Poljska 31, Strahoninec,

42300 Cakovoe, tel. (042) 833413 (do 12

mati), 1-5695

ATTENTION! Prodajem welik bro| najnovijih
igara za commodaons B4 Niske cijene, besplat:
ni knzeta, besplatan kalalog Draden Vujaklija,
J. Rodankovica 2, 44000 Sisak, tel. (044) 31-883,
COMMODORE - najnovijl programi po najni:
Him cljenama; Boulderdash 5. Ghosts'n'Gal-
bins, AD, Bomb Jack 2. Tau Cetl. Leatier-
board, Split Parsonal, Pambo 3... Besplatan
katalog. Tihomir Zadro, Fancevijey pr 1, 41020
Zagreb, tel, (041) 672-830. 1-5643
COMMODORE 64 - Zagi soft predstavijn naj-
novije igre za kazetu i disketu. Shogun, Tau
Cotl, mermaid Madnass, Two on Two (kazeta)
itd, Do izisska ovog broja mnogo novih igara!
Hrza | kvaiteina uslugal Besplstan katalogl
prodajemo porno komplel od 11 programa
(Pomo Show, Porno Game. ). Komplet + ka-
zela 1600 dinara. Adrese: Tomislay Babic. Vin-
kovideva 13, Krebo Kiarié, Dvornigiceva 28, Za
aroh. talefoni; 437-453, 436787 1-5690
OMPLETI najnovijih hilova - super jsvling -
za C-64. Zovite za katalog: (061) 261-658,
ROYALSOFT C-84 nudi najnavije disketne | ka-
setne uslutne prograime | igre. Giga-GAD za
tehnitke crtane | projektiranje sa bputstvom -
kompatibilan sa C-128, GEOS, Multiplan, Word-
Star (CPIM) ... Kompleti igara. Uputstvo za Pla-
ting 64, Besplatan katalog, Tel, (0B1) 5567-5%4,
posie 18 h, 148

PC 128: mod 128 ~ 15 programa od Jane
do Music Maker 128. CPM - 7 programa
od WordStar do C-Compilera. Niske cijens:
od 2000 do 3000 dinara + uputstva. A kako
do poklon pakets, Mewsrcom, Blazing
Paddles??7 Tratite kalalog - narovite
Igor Gojnik, Novakova 39, 42300 Cakovec,
ted, (042 B16-770 1 B16-790, 1-5678

EXSKLUZIVNA PPRILIKA: za samo 3000
dinara molele nabavili knzety, dugu 60
min.. punu novih programa (35-50 kom.):
U clienu je uratunata cijena kazets 1o po-

ne. o dobijate program s

H
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HH
1l
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I
Hil
h
il
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Lasor
ompajleri 28 basic),
bk, Uitravox, Sah.m"nm. Alf Woll
of Chesa, Swedish Etotica, Party

{prvn pravi porniéi), Aubbert, F

i

namjedtanje glave. Za 100 dinara mod
dobitl llustrirani katalog na adresu: Valerij
Juredi¢, Lakmartingks 19, 51500 Wrk, tal.
(051 851-300 15630

LIGHT PEM rs C-84 ua graliiim programom prods-
. Cane jo 14000 din. Tel (D6Y) 51748 w1200

Soft
Paltar
OSAM NAJNOVMIH pakets, nevidenih u

I, Jod neverovatnije zvutl da staju samo
din. + kas. + pit = 1300 d. (1 kamplet)

Svi 5000 + pit + kas. = B000 d. Uverite 5o
na adresu Pakar soff, 20 novembar 28,
15000 Sabac, tel, (015) 27-422 0d 17~ :w.':m

ZA COMMODORE 84 prevedeni korisnidk pro-
grami. Proratuni, hronometr, testovl, kursevi,
Jovica Rakovic, AD 2, 76330 Ugljevik, tel. (076)
77660 5t-1208

KOMODORJEVCIH! Najnavije igre - kamplet +
kidata + pit = 1500 din Komplat: Green Beret,
Bomb Jack |-1I; Saboteur (spectrum), Lord of
the Rings, Beach-Head IV, Boluderdash V.
Brezpiatan katalog, Borisiav Stanié, Filipa Vis-
njida 2 b 22240 Sid, 1nl, {021} 71-554, 15800

COMMODORE 84 prodajem najbolje, najnovi-
E nijjevtinije programe. Breaplatan katalog
dan Andregit, Kvedrova 36, 51000 Ljubljans,
1ol. (061) 40-677 s-1223
COMMODORE 64 — super hitovi: Ninja Master,
Batman, Shogun, NOMAD, Summer Games
W, Frankie Goes to Hollywood II, Hacker |, Be-
ach-Head IV, Mission Elevator, Exploding Fist
I, Knigt Games X, Grean Baret T, Splilting
Images, Revs ||, Black Balt Karate |, Piracy, The
Sacond City, Thrust, Landing on TB 18, Fuck -
demo, Steet Hawk, Night Walker + kaseta =
1500 din. Rok Isporuke 2 dana. Adnan Bajra-
mavié, Hasana Brkica 63, 72000 Zenick. lol.
(072) 22-801 158
KUPUJEM C-84, Davorin Kugler, Milavbeva 5,
68250 Bretice, (068) 61-201. 1-5068
COMMODORE 84: sve fto drugl nude mi nudi-
mo vile u kompletima od 2570 programa za
samo 2500 dinara, & mode | pojedinatno. Bez-
mﬂlhﬂ 5a opisima. Asim Nizamid, N
7. 72000 Zenics, (072) 22-556. 1-5868
ZA KORISMIKE mikroratunala 128 konatno
programi samo v modusu 128 na kazefama
Detalinije u besplatnom katalogu. | Navak, A.
Butorag 6, Senkoves, 42300 Cakovee

YU.C.8. = je najvedi | jedini zvor svih pro-
ngﬂ. PC-128, a odsad | za IBM
. Nudimo vam sve najnovije programe,

COMMODORE 84: vide od 2000 programa
Cokia samo na vas. Moteie ih dobiti u kom-
platima il pojedinatno, koristedi niz popu-
sta. Komplet 7: Art Studio, M, Super Golf,
Kermits's Story, Super Boulderdash, Ca-
esar's Travels, Tristan & |solde, lcarus, Ra-
ging Beast, Night Rally, Super Cycle.

Komplet 8: 1.C.U P.5., Serenade, Pepsi,
an up Time, Dracula, Druids, Fungus, Air

Kompist 8: Room Ten, Mordon’s "
Panorama, Ronald Rubduck, Mission 2,
Eduson, Leaping Larry, Asterlx & Magic
Cauldron, Droids, Desart Walk... Komplet
10: Omega Planet, Space Frantier, Helicop-
ter ¥, Spike Harold, Dug Mungolie, 4™ Di-
mension, Aolstar Ball, Leaping Larry, The
Beatles, Power Play... Komplet 11; Trim-
ming, Backy Egg Snatch, Ninja, Hollywood
of Busi, Sax Games Il (super), Ace of Aces,
Green Berel Il [pravi), Indoor Sports (3
igre)... Komplst 12: World Games (Sum-
mar Gamaes 3r- 8 lzvanrednih
Komplet 13, 141 15, po desetak najnovijin,
novembarskih hilova (nazovite ill pidite
bl saznali njihov sadriaj). Cene su
minimaine: 2 kompleta = 900 din +
S komplata = 2700 din + kasata, T.
vas pasiejl niz drugih pogodnost,
Vo za vete narudibe: 1000 najnovi
?wnl samo 14000 d.
700 programa 18.000 d. +
| druge kombinacije) ... |
svih 2000 programa molele
mo 20000 din. + kaseto.
moguenastl saradnje su nBogr
o 'lz‘ll;'tlill ;Iats:.lmmpm (350

. i katalog n.
mmtmjll na dole navedeno| adre-
i, Poturite, jer pravi uspetni ljudi se razli-
kuju od ostalih po tome 8o znaju $ta jeo
prava prilikal|! Branko Vrhovac, Mase Pija-
do4, V15, 1sm$m.td.mwm-mm

1-5861
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COMMODORE 84. Komodorci! Nabavite pakte-
te najnovijin video-igara po ceni od svega 750
dinara (sa kvaliletnom kasetom, uputstvima
postarinom 1200 din). Paket 1. Dracula, 30 Pi-
cado, Arcana, Ghost Hunter 2, War Hawk, Dan
Dare, Hopalos, One Bit Two Deep, Suepr Baul-
derdanch, WAR, Spike, Confuzed, Nusion,
Rollestoleball, SF Harrier. Paket 2. Ninja Master
2 H-ullgiol:l One GuH.‘-Prinl:t Parno. Helicopter
Jagd, Boulderdash 8. 7. 8, Jack the Nipper,
Shades, Mission Elevator 2, Marmaid Madness
2. Ankh, Spliting Persons 2, Fuck Demo. Pakit
3 Rambo 3, R1-D1, Johnny Reb 2, Equinox 2,
Beaky Egg Snalch, Magic Stone, Tristan and
Inolde, Leaping Larry, Crazy Comets 2, Human
Race 2, Cybarg, Xydraphur, Arac, Arex, Pro Bo-
xing. Paket 4. Chessmaster 2000, Crickel, Fo-
urth Dimension, Pyramid Puzzie, NOMAD,
Dr. No Legal, Honald Rudback Knight Rider,
Buaﬂlilt mestos Attack, Ghosts 'n' Gobling
2, Movie Monster, Rawysol, LCUPS. The Ba-
nties. Paket 5: Flight Deck 2, Poor Wizard, Stre-
o1 Hawk, Shade, Gyroscope 3, Mordan's Quast,
lcarus, Picture Parfecl, Space Frontier, Ca-
esar's Travels, Mr. Wiz, Trap 2, Piracy, Kermits
Storymaker, Tha Pawn, Paket 6. Graphic Ad-
veniure Creator, Mikie, Art Studio, Alcazar, Play
It V.0, Panorama. Edusom, Trimming 130, Star
Maze, Sex-Games 2, Dong. Mulgoolie, (nfernal
Runer, Nonterraqueous, Scarab, Titanic 2. Pa-
ket 7: Knight Gamas (5 iger), Big Mine, Teddy,
Omaega Planel, Cross Racer, Sex Pupzie, Roel
Cool, Wembley Concert, C.AD. Indios Spon,
Druid Paket 8. Pepsi Cola, Galaxybirds, Fun-
dus, Elite (d), Room Ten, War Droids, Spiitting
Persons 2 Astro Pilol, Planet Attack, Thrust,
Asterix 2, Shao-Lin's Road, It Knock Out, Le-
ader Raader, . Narud2bing na adresu;
Computer Games, A, & 3, 11000 Beograd,
ali na telefon (011) 711-358.

hll'll‘l'llmldﬂmlﬂh‘llupﬂltlmlll::t

%‘
:
:
E
3

gramA)... Komplet 06 Gyroscops 3, M
Supor Golf, Ghost Hunter 2, Wir Hawk,
Confused, Leaping Larry, Ace of Aces, 1
Bite 2 Deep, Thrust, Bac Pac... Komplat
wtlmmnmri.w
ramide :mcs&qm H.Su
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JESTE LI CULl 2a Graphic Emvironment
Opsrating System ili krace GEOS? Jeste, a
mate || $ta nudi? Ne, preporod 2a vad stan
C 84 Evo prilike da ga skupa s diskelom
nabavile ra samo 3500 dinara, Prevedeno
uputstyo modete takode trakiti na aljededu
adresu; Valerl| Juredié, Lakmartingka 19,
51500 Kk, tl. (051) 851-300. 1561

QUR-! Programe goe imate posia sa baza-
ma podataka, kao $10 su kadrovaka | razne
druge avidencije, arhiva, skladifts | sl za
komodor 64 strutno | brzo trredujem. Tel
(062) 32-395, 1-5652

SHIFT SOFT COMMODORE 84. Komplet 3;
W. A. R., Dracula, One Bite Too Deep, Dru-
id, Holl ol Bust, Indoor Sport, Rolsto-
elball na invalidskim kolicima,
man| sa dtakama, gledaoci robijadi. . ), Gy-
roscope lll, Streel Hawk, Johnny Reb I,
Tristan & Art Studiolll (crianje kao
na macintoshu 1 atarju), 1.C.UP S, Bouk

8

Dubrovatka 19, 11080 Beograd, 210-884,
1-5624

COPY KING - novi engieski kopirat za zastite-
né kaseine programe. Tel, (051) 22-852. 1-58%0
COMMODORE 84. Pirali!l! Zatvorite prozore,
Takdjucaite vrata, zkljudite vase peklen madine.
Mema smilsla, da postojite kada se u magli krije
Li-soft, koji posjeduje najnovije pr (Dru-
id, Green Beret ||, Chess 2000, Ninja Il...} |
mogu e naruditl u kompletima ili pojedinadno.
Tel (080) 21-316 (Bobo) il (080) 24-007 (Go-
ran). Bobo Joli¢, Proleterskih brigada 2/, 80101
Livno 1-5837
PRODAJEM ZA C-84: RESET-MODUL, Turbo
ostaje nakon reseliranja vecine programa (1800
din), TURBO-modul + resel, Turbo u moduluy
(6000 din); T-prikljuak za 2 karetolona, presni-
mavanje zaglitenih ama (3000 din); NA-
VLAKA - zadtita od pratine: za kompjuter (600
din), za kazetolon (400 din); PROGRAMI, .. +
ptt. Zdenke Simunic, Kolareva 58, 41410 V. Go-
rica, ted, (041) T14-688 1-5803
COMMODORE 84! Bilo kojih 100 Lzabranih pro-
grama za 3000 din, Mole | pojedinatno. Kate-
log besplatan, Tel, (053] 58-074 1-5855

RACUNAR commodare 16 sa kasetofo-
nem povoling prodajem. Inf. na tel (061) 881-
464 sl-1225

PLUS 4 | 168116 commodore: programe proda- -

jern. Tel. (068) 22-552. Boftjan Virc, |Ike Vakte
15, 68000 Novo mesto. 165
COMMODORE 64, Stampat, fiopl disk | ploter,
sve sa deklaracijom, prodajem wrio povolino.
Tel. {012) 83479 od 15.-20.

KOMODOR 84128 - prevodi; Priruénik C 64
(600) | C 128 (1550), Simon's Basic (600),
Easyscript (300), Vizawrite (350), Pascal (300),
Help C 84 ., Mag 64 (300), Praktikalk (650),
Monitor (200), CP/M C 64 (300), WordStar CP/M
C B4 (800), Cobol CP/M (500), Kasetni programi
po izbor 2035, disketni 100-250, & CP/M in
128 program| 500-800 dinara, Konekior sa
kablom 2a joyslick (1700), kaselofon (1800),
user port (2400), diskete 525 “ DSDD (1300)
td, Besplatan katalog Isporuka odmah. Harg-
varisoftver C 64/128, p. p. 83, 74400 Derventa,

€

jova 14, 62000 Maribor, tsl. (062) 37-048.
1-5567

COMMODORE +4/C 16/C 116. zagledajle s u
reainost, Sitajte profesionaina engleska upul-
stva. farena ponuda nezastiéenog program-
skog vrhnja sa popularnih engleskih lista! Opéi-
ran katalog programa | lerature je, naravno,
besplatan! Marko Hren, Na Korodici 30, 61117
Ljubljana, tel. (061) 577-532.
cldma. Kamolet A Jou Wbsar Super Cycke,
platima. Komplat A. Josl A X
Asterix and M. Cauldron, Green Beret ||, Ace
Aces, War Hawk, Indoor Sport, 30 pikado, Hol
Iywood or Bust, Desert Walk, Alr Woll Il, Pow-
ser Play, Fundus, Hopeloos, Clean Time, Room
I, Su

:

Ten (cena 600 din.). Komplat B: Arac,
World Games (1-5), . Warp, Asterix Il,
per Boulderdash, Boul B, 7 8 Hole |
goll, Arcana, Gyroscope Ill,.. (600 din.). Kom-
plat C: Mordon's Quest, Wild Ride,
Two on Two 1, 2, Conan, Infiltrator I, Paraliax,
Tau Ceti, Ninja Il, Whores Wins, Knight Rider,
NOMAD., Scarab, Split Personalities, Droid,
War (600 din). Komplet D: Knight Games
[1-5), Batman, Streel Hawk, Dan Dare, Xi-

{

MARTINSOFT: veliki izbor najnovijih pro-
grama. Pisile, nazovite, uvjerite sell] Josip
Lonéarié, Nerodne revolucije 193, 42000
Varaddin, tel. (042) 41-847. 5574

COMMODORE 18/118/+4 | commodore 64:

;ﬁﬁﬁW?ﬂ@ﬁwﬁﬁﬁ
ling (600 din). Najmanje 2 kompleta modate
naruiti. Tel. (015) 28-015 | (015) 25-314. Alek-
sandar Jakovijevic, J. Veselinovic 67/13, 15000
Sabac. 1-5876

DIREXTNO [Z ENGLESKE | kriminal soht
a vas profvercovao 150 ijih progra-
ma ma C 64, Pislite, zovite, uvierite se!l!
Dejan Srdi¢, MarSala Tita 15, 77000 Bihaé,

tol. (077) 227-170. 15674
ISCRPNO OBJASNJENJE PROGRAMA
GRAFIKA 320x200 ZA COMMODORE 64

:m’-ggln cria na ekran matematitke "::ﬂ
vrsta. Objadnjenje obuhvada: k
program, madinske rutine, unos madinskog
koda, povezivanje bejsika sa madinskim ru-
finama, zadtitu od presnimavanja rama
itd. Pismano se javite na: Min Ptujska
22 Ljubljana 15546

COMMODORE - profesionalni prevodi: Prirué-
nik (800}, Programmer's Relerence Guide
(1300), Memorijske lokacije (2200), Madinsko
programiranje (1100), Gratika | zvuk (600), Ma-
tematika (500, Disk sistem | $tampadi {650),

Disk 1541 (700). Uputstva 2a uslune !
Simon's Basic (500), Praktikalk er] y
Script (400), Vizawrite (450}, Pascal [350), Mae
(400), Help 64 (500}, Multiplan (600), Superbase
{1000), Start 84 Supergrafik (350), Graph
64 (350), Tine Jarm, tiavrenc 20, 88212 Veli-
ka Loka, si-1209

VLASNICI C-84: ovo e prava senzacijs.
Prodajemo svaki program za samo 80
din.|I! Narmmo. snimamo na provierano|
opremi | sve sa turbom, tako da nema pro-
blema s ucitavanjem | presnimavanjem!i!
Nudimo vam: Komplet 1: The Pawn (iz ST-
ja v C-84), Dracula (vampiri. .. brrr!), Contu-
sed (boije od Splitting Images), Piracy (kot
risanka), Hole in One (Leasrboard 2), John-
RAsb 2 (izvestan western), Hellcopter
L hit sa fantastitnim ofektima),
ormo Show 2 (ime govorl mnogo, all grafl-
umnoguihj.m lo (valjda rnate §io
je 107), TT-Racer (najbolie moto irke), Aztec
(sn diska na kazetu), Cyborg, Cross Racer,
Euson in Sex Pucrle. (Svaki se program
mote naruéiti posebno.) Ovaj komplet +
kazeta = 1400 dinara,
lzgleda nemoguce, ali ako ne vierujele na-
ruite | uyjerite sa'll Ako vas zanima samo
naj Ii:;lﬂ rﬁﬁwmu h::m Najbolji,
I atan na adre-
su: Damir Sabol, L. Kralja 11, 42300 &dlm-
vec, tel. (042} 812-575. 15813

tmw C-84 odabrani
prog raz podrudja:
pomoénih programa
akcionih programa
sponskih programa
arkadnih programa
muzickih programa
o D s
m amaters
1mm°?mm = 2000 din.
7 paksta (200 programa) = 10,000 din,

A
=30
=30
=3
30
*30
]
20

Za podetnike besplatna pomod, pifitel
Alan soft

7, travnis 30
58311 Stobred
13955
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C 64 MODULI - vediki izbor moduln za C B4 | C
128 po wilo povelinim cijenama, Modull su U
plastiénom kuctitu | plastificirano) smbalali (vi-
di recentiju u MM 9, 1986). Moduli (2

imaju Stampano uputstvo na nafem jeziku, U
module ugradujemo | vade programe U jed-
nom modulu mode biti vite programa, all pod
uvjetom da i dutina ne bude veta od 18
kB (62 bloka). i od naj rrifin modula,
Kojl su na 1 VRIS BO SISTEM (2
programa, ml Trubotraka) 6000 din,
COPY SISTEM (4 programa ~ Turbu-cﬂ. Copy
180, Fm, Fast modul) 8000 din, HELP B4
PLUS din. EASY SCRIPT 8000 din, MA-
KROAS (MAE 64, monitor) B000 din, DOS 5.1
TURBO din, DISK MASTER B0OO din, TUR-
BO KERNAL INT 5000 din, GRAF 64 6000 din,
STAT 64 600G din, Simon’'s basic 8000 din, Ba-
sic 4.0 6000 din, TRAKA SYSTEM | (8 programa
- Turbo 250, Turbol 2, Fast, Copy 190, Co~
py 250, Fasl modul, Pizza turbo, e
glave karetotona) B000 din, TRAKA SISTEM 2
(4 programa: turbo 250, turbotape 2, fast, pode-
Savanje glave kazelofona) 6000 din, SUPER-
GRAFIK 64 8000 din. Ostale programe ugrad-
ujemo po vado| telji. lzbor programa u modulu
se vrdi preko menia. Po delji ugradujemo | RE-
SET tipku na modul (1000 din). Svaki modul
ima prekiopnik a iskljutivanje. Upolrebom
MODULA imate uvijek na raspolaganiu u rabu-
naru polrebne programe (usiukne, raxne vrste
turba, jezitka prodirenia | 1d.). U cijenu modela
nisu uratunati poStanski trofkovi. Za informa-
cije se obratite na adresu; SOFTAZ, Trnsko 3,
41020 Zagreb 1-5818
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HITHO PRODAJEM pariariju za C-64, PC-128, 1

= mida
= priter MPS 801
= printer-ploter VC 1520
- kasstofon (original)
Sve j@ novo | coarinjano
Alan goft
7. travnja 30
58311 Stob
1-89960

AMSTRAD

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavija naj-
novije CP'M programe: DR Graph, DR Pascal
MT+, Stock Control, super Data Interchange,
P (za dBasa |l), Multiplan, Datastar, Cambase

. Turbo Pascal, COBOL 80, ALGOL,
MBasic, micro PROLOG, LISP, BASIC-Compi-
ler, C-Compiler, C-Basic 80 Compiler, E0-100,
FORTRAN B0, Wordmaster, Disc Doctor. Kom-
plet CPIM 2.2: Microscript, Micrapen, Micro-
spread, Power, Copyfile. Komplal CP/M 2.0:
World Star 3.34, dBase II, Supercaic 2, ZIP,
Copyfile. Novi CP/M Etility raml. Turbo
Pascal Toolbox Modules, waogourw Lister,
Supercalc 2 Ulilities, Pascal MT+ Utilities, C-
Compiler Utilities. Svaki kupac GP/M programa
doblja na pokion CP/M program Mini CAD-
CAM. Novi uslulni programi: Tasword 128 +
Malimerge, Profi Painter, Datamat, Transmal,
Hisoft C-Compller (na kazeti), Devpac 32 (disc
verzija), Turbo-Disc (povedsva brzinu diska
40%). Nova literatura: C-Compiler Manual, Su-
parcaic Manual, CP/M Oparating System Manu-
al, CP/M Plus Operating System Guide, C-Pro-
E-.umrnl Language Manual. Komplet najnovi-

h igara (10 do 20 programa), sa kazotom 2699

0. Amsaft YU, Trg Republike 4, 41000 Za-

greb, telefoni; (D41) 315478 ili (041) M??;m
I

AMSTRADOVCI! Sve nanovije progreme
na YU triidtu nudll'ﬂﬁ'whdiuénu I u kom-
piatima. § najnovijih programa za samo
1200 din, Snimamo na kvalitetne TOK kase-
te. Svaki program sa verifikuje. Nove pro-
grame nudimo | na disku. Katalog na adre-
su; Davor Aleksic, B, Blatek 2, 71000 Sara-
fevo (O71) 645-900, 15814

DATA SOFTWARE. Vellki ubor uslutnih

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

DAIMOND SOFTWARE nudi | ovog mjeseca
najnovije | pojeding programe na kaseti | disku
28 464/664/6128. Komplel 21. Turbo Eaprit, Sa-
boteur, Fairlight, Marsport, Tomahawk, Zoids,
Ghosts 'n' Goblins, Space Shuttle, Harvey He-
adbanger... Komplet 22: Movie, Last V8, Kane,
Starm, Hunchback Adventure (Neverending 2),
Who Dares Wins 2, Three Weeks (konatno je
stigao)... itd. Stidu: N. ©. M. A_D., Porno
Show, Cauldron 2, Molecule Man. Cljena kum-
plota 21 (2500 din.), komplota 22 (3000 din.) +
cifena kazete. Katalog s opisom rama 100
din. Daimond spoftware, Gratansko Dolje 91 a,
41000 : 1-5604

ROBI SOFT vam nudi najnovije progra-
me za vad amsirad CPC 464 povaljne,
besplatan katalog, brza Isporuka. Robert Kolar,
Rodideva 5, 61000 Ljubljana, tel. (067) 453-424.
157
GECISOFT vam predstavija: Laser Basic (200
novih komandi), Music System, Cauldron Il Bo-
ulderdash Ill... Jovan Palavestra, Duana Bo-
gdancvica 9, 11000 Beograd, 1el. (011) 450-268
1-5780
PRODAJEM amstrad CPC 464 (kolor monitor)
~ ocarinjeno, palicu za igru, dosta literature |
programa. Tel. (065) 26-084, 1-5584
HAJMEFTINKI PROGRAMI za amstrad, medu
kofima | digitalizator govora, Moguéa razmena.
Zoran Sojanovié, Futowka 20, 24000 Subor%
l.

djoti)
-mr!’oruﬂmhrtwunlmﬂd-
EMMMBMW.HIIM
torom

= Colossus 4.0 (najbolji Sah do sada)

- Cauldron Il (nedto novo)

= Who Dares Wins (Commando u drugo|

{4 igre u jednoj)

I

§
8
:
i

Jack tha Nippar (Gremlin ca)
Moon Cresta (nedavno (2adao)
= International Karate (ime govorl sve)
~ Three Weeks in Paradise (kona¢no i na
amstradu)

Do izlasksa MM naruéeno je jof mnogo
vuénih imena. Naravno, | ave osta-

TOMAHAWY, Last V8, lurbo Esprit, Green Be-
rot, 3D Starstrike Il, Compendium Hits 10 Val. 2,
Batman, Saboteur... po 100 din, Alsksandar
Radovi¢, Dragoljuba Savida 25, 31330 Priboj,

033)

51-186 ili (033) 53-383 15741
SUPER PRILIKA! Samo za disk! Paket od pre-
ko 150 vrhunskih igara | usiunih programa +
10 najboljih PC/M programa za samo 15.000
dinare. Amstradovel, javite se! Eugen Sori¢, Put
XIX divizije 52 a, 57000 Zadar, telefon E&Sﬂ%
208, -5

PIRATACO. | ovog mjessca za vad amstrad
CPC 464 sma pripremill hitove 88 sngleska
soft scane: Cauldron Il, Fist I, Jack the
Nipper, Biggles, Sex Mission Il, Boulder
dash i, Ninja Master. Sva programe snima-
mo u komplelima | pojedinaéno. Nasa adre-
sa. Srfan Ivanovit, Kopemikova 34/,
41020 Zagreb, tal. (041) 678-327, 1-5633

Na vad zahtjev &aljemo
Mumy soft, Fallerovo detalidte 30, 41000
Zagreb, tel. 563-082. 1-5885

— MALI OGLASI

SPECIAL SOFTWARE for Amstrad by Citro
vam predstavija najveta dostignuéa Am-
stradovih programera. Special katalog sa-
mo 100 dinara, Narudite ga veé danas. Sia-
van Matijadevic, Slavéa 18, 55400 Nova Gra-
ditka. 5817

FOGI SOFT vam ovog meseca nudi najnovi-
f@ hitove po najnitim cenama, Cene kom-
pleta s kasetom od 1850 do 2000 din. Naru-
Cite besplatno katalog. Rarpitajie se, nete-
to zatalitil Bogdan Viher, Klinstova 16,
62000 Maribor, tel, (062) 303-314. 15736

FUTURE ORION i za amstradoves najbril,
najkvalitetniji, najjeftinijl. Kompleti sa 12 do
15 igara d, rajedno 8 kasetom! AM-
STRAD-KATALOG 100 d. Rubsticeva 7, Za-
greb, tel. (041) 417-052. 1-5817

AMSTRAD CPC 464 - Baseball, Basketball,
Gatecrashar. Juggemaut, Last V8, Storm, Gre-
en Berel, Baiman, Spindizzy, Guniright, Dyna-
mite Dan, Fairlight A Prelude, Shogun, One
Man and His Drold (Mastertronic), Tomahawk,
Impossible Mission (n na kraju: Lasar Genlus
(najbolfi assembler), Hrvoje Zujié, Drvarska 10,
54000 tel. (054) 23-790. 1:5549
AMSTRAD 484 - komplet 28: Kane, Peep
Show, Zoids, Strom, McGuigan Boxing. .. 1000
din. Tel. (D11) 476423, 1-5829
STAR-WRITER | Star-Dalel, vrhunski CP/M
programi za amstrad CPC 464, original na 3°
disketi sa uputstvom, prodajem. Telelon (DG2)
B41-600. s-1217
AMSTRAD PROFESIOMALNI PREVODI: Prirut-
nik (1200), Locomotive Basic (1000), Madinsko
ranje (1100}, komplet (3000). Uputsivo
18 DOI-1 (900). Uputstva za uslutne pm?mrn:
Tasword, Devpac, Masterfile, Pascal, Quill. Po-
inatno (450), komplet (1600). Tine Jarm,
rong 20, 68212 Velika Loka. 81210
AMSTRADOVC! -~ najnoviji program| b
ponuda. Tradite katalog Pidite i narovile da-
nas. Dusko Ko Rutmarinka 23, 41000 Za-
greb, tel. (041) 76, 1-5826
AMSTRAD: najnovijl programi na disku | kaset),

. CPIM programi po najnitim cenama. Katalog

besplatan, tol. (064) 26-708, Gregor Rantigaj,
Bavdkova 33, 64000 Kran|. 15890
SAGA vam nudi najnovile hitove: Speed King,
Light Cycles, Ghosts 'n Goblins, Gal Dexter,
Cauldron Il, Aescue on Fractalus, Kane, Kung-
Fu Master. Robert Ukoti¢, 2rtava fasizma 41,
51000 Rij (051) 614-850. 1-5827

MA SOFT vam nudi: Last V8, Knight
Games, Storm, Batman, Turbo Esprit, K.lr!. (-3
mahawk, Marsport.. Nazovite nas. ko
2dorc, Zemijakova 3, 41020 Novi 2agreb, lel
(041) 678-591

RAZNO

PRODAJEM CMB-84 sa apremom, matnéni
stampad saikogha-GP 100 | odlitan monitor Sa-
nyo, ajedno ili pojedinadno. Moja adresa, Hu-
bert Benedik, Skofjelodka 31, 64000 Kran), tel.
(54 22-278. 1-5660
PRODAJEM COMMODORE 128, disk 1571,
printer MPS B01. Sve novo, mode | pojedinad-
no. Saka, tel (011) BT2-392, radnim danom od 7
do 15 ¢ t-5T88
1BM PC/XT & kompatiblicl; programi (usiubni,
Igre), ve sa uputstvima, prodajem, Na Vrisdi 3,
64248 Lence, tel (064) T4-015, Roman.  1-5757
SUZUKI GSX 50, god. 81, pavoljno prodajem.
Tel. (023) 523-638. 1-5616
SARP MZ-B00 sa programima | litaraturom pro-
dajem. Informacije: Tréek, Leninov trg
14, Ljubijana. 148
PRODAJEM JEFTINO MSX ratunar philips VG-
8010 sa originainim kasetofonom | dbojsticima
+ programe. Bruno Kauronovie, X. divizije,
T1270 Fojnica, tel. (071) B37-085.

ATARI SOFT-CLUB IRENJAMIN, 600 XL/
800 XL130 XE, programi | livaraturs, Proda-
|a, razmena | saradnja. [ZUzeino . kumevi za
utenje Basic-a na kasetama 2a opdiran
katalog posiati 100 din. Dejan Laomanowie,
Sindelideva 31/a. 23000 Zrenjanin, tel. (023}
65-879. 15610

IBM PC/XT | kompatibiine ratunars servisi:
ram. Pored servisa nudim rarva| program:
ske oprema za IBM PC/XT isiramo |

disk jedinice za sve radunans Andri-

jovié. Omladinakih b 87, el |0V1)

162-434 (od 12-18 h), 11070 Novi Beograd
5815

ATARI ST HARDVER. Viliki izbor uredaja vr-
hunske kvalitete po poveljnim cijenama, RAM 1
Mb, ROM-ovi, TV modulalor, disk 720 Kb, Fast
Basic kartrid?, literatura, programl. Telefon
(D58) 589-387, P.N.P. electronic, Jamtova 12,
58000 Split. 15730
MSX-MSX2-MSX~-MEX2. Veliki izbor uslul-
nih programa lrgard;;mr;ldn | rm.::er:dl
programa po porudibini, Podiogar, G, Tavéarja
1ib, 64270 Jesenice, tel. (064) 62-506.
ATARI 800 XL! Prodaja gotovih kampleta. Da-
vor Vranic, P, Preradovica 36,. 55300 Slav. Po-
tel. (055) 79-202. 15377
U STAMPACE SVIH VRSTA ugradujem YU zna-
kove. Epson, Brother, Star, Schneider it. | u
drugim republikama. Jonas Inidarbié, Poljedel-
ska 9, 61110 Ljubljana. st-1109
GRAFICNI ROM MPS 802, C 64, 128 | PC-XT
software, kaktus joystick, pp 163, 51000 H"“;n
1

Brian W.Kernighan
Dennis M Aiiche

PROFESIONALNI PREVOD knjige autora
programskog jezika C, jezika milionake ar-
mije programera, implementiranog na svim

unarima. Udibenik programiranja sa
mnogobrojnim primjerima: son, binarmo
pretrativanje, rekurzija, stablo, liste. . 240
strana, uvezano. Cijana 3500 dinara. Kopija
software, Slavko Paralanin, Marka Maroji-
ce 19, 50000 Dubrovnik, tel. (050) 24-2255‘22

s
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Bravo. Pitao sam svakog koga
sam sligao (oko dvadeset ljudi}
koji Eitaju sve Celiri revije (~Racu-
nare«, «Svet  kompjulera«,
=Trend« | vas) koja im je revija
najbolja i svi su jasno (osim jed-
nog, koji svoj glas daje za »Racu-
nare«) rekli da ste vi najbolji. Ne
pisem vam samo zbog foga, jer
ve¢ | sami znate da ste najbolji
(sad recite da niste), nego zato
sfo sam vec viSe puta naisac na
temu =Atari protiv amige=. Ne ve-
rujem da su svi autori tekstova na
tu temu radili | na atariju | na
amigi. Zna sa kojl je brdi, koji ima
vise programa, koji je opcenito
beolji za posao | obradu teksta, to
je jasno, atari. Cak i Janko Mréi¢
Flogal, znate ga, kojl ima obe ma-
dine, vise radi na atariju | tvrdi da
je bar tri puta bolji. Verujte mi da
se on na atariju ne Igra. Svakako,
priznajem da amiga ima bolju gra-
fiku | zvuk, da ima bolju animaci-
Jju, ali me zanima mogu I te njene
osobine posluiti negde drugdje,
osim u igrama, pa, ko je ljubitelf
Ivandersa | jos uz to spreman da
plati 1200 funti (bez monitora),
amiga ¢e mu odlicno posiuditi
Negdje sam procitao (vi me sjetite
gdje) da atarl tuée amigu u proda-
Ju deset prema jedan, Ja sam se
fiéno odludio za atari 1040 STF |
pisem jod jedino vama da mi date
savjel, s obzirom da se bavim
uglavnom obradom teksta. Ne pri-
Lajte mi o losem bejsiku | sliéno,
jer bejsik mogu uvijek ramijeniti
nekom drugom wverzijom, ali u
glavnom koristim Fortran | Turbo
paskal, kojih, priznat ¢ete, na ata-
riju ima dosta. Za printer ¢u se
odiuditi sam | od vas odekujem
jedino da me podriite. Molim vas
da (iz nepoznatih razloga) objavi-
te samo drugo slovo moga prezi-
mena.

Marin S,
Zagreb

Neposredne savete o lzboru |
kupovini zbog objektivhosti | ne-
utrainostl ne dajemo. Ratunare
oplsujemo, hvalimo | kritikujemo,
all kupel moraju saml da se od-
luée.

Imam C-64. Ako je u programu
u prvom redu naredba RUN | ako
program pokrenem sa RUN, ova
naredba mi sve izbacuje. Zasdto?

Sta u prvom redu programa
zna¢i naredba LIST, na primer
10ILIST1,87

Sta znadi ako kursor treperi br-
2e nego inace?

Program ima samo jedan red:
1103 SYS 16384, na naredbu RUN
ekran se brise | sve se blokira, ne
pomaze ¢ak ni reset. Zasto?

Zasto u nekim programima, gde
jedan deo u bejsiku, a drugi u
masinskom jeziku, ne u da
popravim gredku u bejsiku

Program je ispravno uéitan, ali
ne moe da se presnimi, iako jod
nije pokrenut sa RUN: SAVE...
RETURN | dobijam OUT OF ME-

MORY ERROR. A ako ga pokre-
nem sa RUN, radi kao sto treba.

TURBO TAPE &4, 199, 250, I,
FAST 180, MODUL TURBO Il {Val-
com, Zagrab) itd. — u demu su
razlike lzmedu njih? Da li mofe-
mo da uditavamo | snimamo na
smenu sa jednim i drugim ? Koji fe
najpogodniji za upotrebu ? Molim
da napisete nesto vise o TT-ima.

Podesavanje kasetofona (jedan
od nadina je pomodu zavrinja) ide
vise na slepo. Cuo sam da postoji
i program za podedavanje, a na
ekranu se pojavljufu nekakve crte,

Bio bi zanimljiv neki kradi, jed-
nostavniji program, napisan 1)
bejsikom, 2) masinskim jezikom
bez asemblera | 3) masinskim jezi-
kom sa asemblerom, kako bih
imao konkretno poredenje izme-
du jednog | drugog, a ne samo
vise ili manje komplikovan, pone-
kad | tedko shvatljiv opis ovoga ili
onoga.

Kako stoji stvar sa listanjem
programa u bejsiku i masinskom
Jjeziku? Da i je moguce nasto siié-
no kao kod galaksije: DUMP
2C3a, 10 i na ekranu dobijamo
prvih 10 redova (heksadecimaini
brojevi). Da li je tako nesto mogu-
ce (sa C-647

Zelim misljenje o linijskom filte-
ru MHM (Linx rad, 15.000 di-
nar). Da li to nesto vredi, da li ima
neke koristi od tog filtera? MoZda
imate éak | plan za izradu?

Grafika: imam program Girl's
Face, koji nije sastavijen kao Spri-
te. Moglo bi se redi da je nekakva
fotokopija sa aparata za Kopira-
nje. Kako tu stoji stvar? Program
je u madinskom jeziku.

Opigite i neku novotariju (u vidu
pogodnog ¢lanka), na primer, o
Voice Masteru, Soft Card Adapte-
ru i karticama za njega, kao | o
sliénim prikifjuécima, gde se mo-
gu dobiti | kolika im je cena.

Hvala na odgovoru ili élancima
u reviji | srdacan pozdrav.

Alojz Urgl
Sisenska 27
Ljubljana

Vasa pitanja otkrivaju da ste
potetnik u oblasti raéunara. Pro-
fesionalnl programi priéinjavaju
probleme kad su zasticeni lll lo-
fie snimljenl. Za precizniji odgo-
vor trebala bl nam | preciznija
pitanja. Brie treperenje kursora
znaél da je lzmenjena vrednost
vremenske konstante kod broja-
¢a ko)l lzaziva sistemske prekide
(Interapte). Normaino prekid na-
stupa svake dezdesetinske se-
kunde. Glava kasetolona se po-
mera zavrinjem do kojeg stitete
tankom odvrtkom. Umesto specl-
jalnog programa za podeda-
vanje, dovoljan |e turbo program,
kol crta slova po ekranu. Pome-
ranje glave vam nikako ne pre-
poruéujemo, jer se time poveca-
va moguénost da pokvarite ka-
setofon. Radije se pobrinite da
vam programi budu kvalitetno
snimijenl. Za »listanje« masin-

skih programa potreban je disa-
sembler kojl C-64 nema ugraden.

Linijski filter MHM nam nije
poznat. Cilj linijskih filtera je da
sprete poremecaje kojl nastaju
prvenstveno pri ukljucivanju |a-
¢ih | lode Izradenih potrojata
(usisivac za pradinu, fen za kosu,
televizor). U sluéaju takvog pore-
medaja, ratunar mote da reseti-
ra, a filter treba to da spreél. Ne
raspolaiemo podacima o stvar-
noj uspednostl tih filtera. Prepo-
ruéujemo vam ga samo u slutaju
da vam se lakve smelnje zaista
pojavijuju | da nepovoljno utiéu
na racunar, Vise o filterima naci
¢ete u »Ratunarima« broj 17.

Aatunarske slike mogu se do-
bitl sa digitalizatorom, prikljute-
nim na kameru Il video ureda).
pri tome nije vaino kojim jezikom
le naplsan program koji slike pri-
kazuje lll obraduje. (Jure Skvart)

Zamolio bih vas da mi odgovo-
rite na neka pitanja, vezana za
CBM 128.

1. Kakva je razlika izmedu di-
sketnih jedinica 1571/70 | koju mi
vi preporudufete! Navodno je
1570 zapravo 1541 (tako sam
duo).

2. Reklamira se da se C 128

ymoZe prodiriti RAM-diskovima do

512. Medutim, jos nisam konkrat-
no proditao nesto o RAM-disk
kartrid2u. Da Ii znate kokiko ko-
sta, gde se mode nabaviti | da li se
nabavka Isplati?

3, U MM 5/85 objavili ste napis
o Centronics kablu za C 64 | pro-
gram za kontrolu printera pomo-
c¢u log kabla. Medulim, program
radi samo za karaktere, pa me za-
nima da li postoji neki program
koji bi omoguéavao HARDOPY
ekrana na printer (EPSON ili kom-
patibilni), kao | verzija za oboje
{karakter | grafiku) u C-128 modu.
Zanima me da Ii se na taj kab!
obaziru CP/M programi koji rade
na C 128 u CP/M modu, to jest da
Il se preko njega mode printati.

Jog malo o listu, Bilo bi bolje
kad ne biste pisali o skupim masi-
nama (to je, uostalom, veoma re-
lativni pojam, jer (e za nas, u prin-
cipu, sve skupa), nego se radije
bavite narodnim kompjuterima,
komodorom 64, spektrumom itd.
Alarija ima malo i mislim da nfima
ne treba pomagati, jer ga u vedini
kupuju =proficis.

Alan Pevec
Marijana Seba 39
VaraZdin

1. 1571 ima dve glave, a 1570
Jednu.

2. Jos nemamo podataka.

3. Za hardkopl na dtampaé tre-
ba vam poseban program. Mora-
cete sami da ga napléete, Il ce
vam ga posiati nekl od nasih &
talaca. Moiele da pisete | DELA
%lﬂﬂmlkn I rllt iiate se za

rdeopy modul. Cena mu je 49
DM (J. 5.).

Pisem vam prvi put | da ne bih
gubio vreme sa pohvalama, od-
mah prelazim na pitanja:

1. Kakva je raziika izmedu di-
sketne fedinice VC 1541 | VC
1551, kakve diskete koristite, brzi-
na, koja je pouzdanifa i pogodnija
za svakodnevnu upotrebu?

2. Cena disketnih fednica kod
nas i u fnostranstvu?

3. Da li su potrebni neki dodai-
ni interfejsi za neku od le dve di-
sketne fedinice?

4. Zeleo bih da saznam nesto
vise o novom C-64, sa novim ope-
rativnim sistemom GEQS | word
procasorom, reklamu sam nasao
u nekoj stranoj revifi.

Martin Furlanié
Beikova 3
Koper

1. VC 1541 namenjena je C-
64, a VC 151 za C-16 i C plus 4.
Obe koriste diskete od 5,25 cola.

2. VC 1541 staje 500 do 600
DM. Diskete Imaju razliéite cene
(2 do 5 DM). Kod nas te podatke
pomnotite sa trl do dest.

3. VC 1541 ne treba Interfejs
za C-64, a VC 1551 za C-16.

4. O novm C-64 mogli ste ne-
éto da saznate u nasem seplem-
barskom broju. (J. S.)

Redoviti sam ditalac vaseg lista.
Sve me rubrike interesiraju, po-
sebno novosti iz svijeta. Posto
sam vidio da redovito odgovarate
na pisma vasih ¢italaca, to me je
ponukalo da vas | ja zamolim za
neke odgovore.

1. Potreban mi je dobar test-
editor | program za obradu stati-
stickih podataka za commodore
64. Mogu li oni raditi sa stampadi-
ma MPS-802 i MP5-8037

2. Kakva je razlika izmedu
Stampaca MPS-802 i MP5-803 u
kvaliteti i cifeni?

3. Koliko je matrica $tampaca
MPS-8027

4. Koliko kosta mi$ za commo-
dore 647

Navedena pitanja nas interesi-
raju, jer namjaravamo, porad igre
s kompjuterom, bavili se | odred-
anim matemati¢kim operacijama |
statisti¢kim obradama, za strucne

i naucéne radove,
Tomislav Milas
Senjanoviceva 23
; Split

1. Svakl dobar test procesor
(na primer, Easy, Script | Viza-
Write) radl s raznim $tampadima,
pa | sa MPS-802 | MPS-803.

2. MPS-802 Ima ugradene ne-
ke funkcije koje inate kod $tam-
pata ne nalazimo, recimo za for-
matirano ispisivanje brojeva. Ce-
na mu je 500 DM. MPS-803 moie-
mo da dobljemo veé za oko 400
DM | programskl je kompatibllan
sa MPS-801. Kod njega, recimo,
funkcionide naredba za kopiju
siike visoke rezoluclje, a kod 802
ne. Oba stampaéa poseduju mo-

uénost umetanja pojedinaénih
stova | priblino podjednaku br-
zinu. Ako se odlutujete za jedan

[ ]
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od njih, verovatno ¢e vam se vi-
se Isplatiti MPS-803, iako MPS-
802 ima lepsa slova.

3. MPS-802: 8x8, MPS-803:
6x7.

4. Misa za C-64 mozete da na-
ruéite kod DELA Eletkronik, Maa-
stricher Strasse 23, 5000 Kdlen 1,
il da se raspitate na telefon:
0221517081. Ureda] kosta 99
DM.

Boljeg misa, sa prilozenom
programskom opremom, po ceni
od 198 DM, dobiéete kod Electro-
nic A — Z, Grosshandels-Vetrieb-
gesselischaft mbH, Postfach
610233, 1000 Berlin 61. (J. S.)

Najprije hakerski pozdrav svim
#Mikrovcimas!

Da mnogo ne duim (Vi ste naj-
bolji, itd.), odmah prelazim na
stvar. Veé skoro godinu dana
imam C-64, ali mi neke stvari jos
nisu bistre:

1. Da Ii ste primjetili da C-64,
kao | VC 20, ima funkcije T1i TI$ 7
TI$ daje vrijeme od ukljutenja ra-
Gunara u sek., a TI?

2. Promijenjiva ST ima vrijed-
nost kad je kasetofon OK, ali kad
ima drugu vrijednost, kakvu gre-
&ku pokazuje? Kako se namjesta
glava na komodorovom kaseto-
fonu?

3. Kako se u Basicu V2D upo-
trebljavaju naredbe u GOTO... |
ON X GOSUB?

Nikéa Alfirevic
Senoina 33
Split

1. Funkcija Tl vraéa broj sest
desetinkl sekunde od ukljuéenja
ratunara, a Tl ima vreme u aso-
vima, minutama | sekundama.
Vrednost TISmozemo da izmeni-
mo, tako da pokazuje pravo vre-
me, umesio vreme od ukijuéiva-
nja. To ranije uopéte nismo pri-
metiil.

2. Znata] vrednosti varijable
ST u radu s kasetnom jedinicom:
4 kratki blok, 8 dugi blok, 16 ne-
popravijiva gredka pri éitanju, 32
gredka kontrolnog zbira, 64 kraj
datoteke, — 128 kraj trake.

3. Redenice ON x GOTO $tvrl,
#tvr2... &tvrn | ON x GOSUB de-
luju ovako: varijabli (u ovom slu-
¢aju) x dodelimo jednu vrednost.
Kad program stigne do reéenice
ON, sko¢i na programski red
#tvr1, ako x ima vrednost 1, od-
nosno §tvrd2, ako Ima vrednost 2
itd. Ako je vrednost x jednaka 0
il ve¢a od n (n Je bro| program-
skih redova), program se nastav-
lja na slede¢em programskom
redu. Ako je x negativan, pro-
gram ce javiti u. Umeslo
varijable mozete imati | prolzvo-
ljan numeritki izraz. Nadamo se
da poznajete razliku izmedu re-
&enica GOTO | GOSUB. Zanimlji-
vo je da te podatke o re¢enicl ON
moiemo da nademo u uputsivu,
(J. 8.)

Ispusti¢u pohvale | prelazim na
konkretna pitanfa:

1. Da li je taéno da kasete CrO;
kvare kasetofone?
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2. Koje kasete mogu da upo-
trebljavam za CPC 4647

3. Kakva fe razlika izmedu di-
sketnih jedinica DD | FD-I?

4. MoZete Ii da mi navedele ne-
koliko osnovnih osabina stampa-
¢a BROTHER 1009 e? Koliko ko-
4ta zajedno s interfejsom | kablom
za SPS5-4647 Da Il moZe da koristi
obidan papir formata A47

5. Da li bih na CPC-464 mogao
da prikljuéim jos neki, jevtiniji
dtampac, koji bi Stampao grafiku
visoke rezolucife i radio sa obic-
nim papirom?

6. Da Ii DMP-2000 i DMP-1 i
BROTHER mogu da koriste grafi-
ku visoke rezolucije?

7. Preradio sam »Strojni kod za
pocelnike~. Kakvu literaturu mi
jos preporuéujete? Da I je preve-
dena?

Miaden Despotovié
Uskoska 32
Miklavz

Nije ta¢no da kasete CrO, kva-
re kaselofone. Stampaé¢ BROT-
HER M10009 moie da upotreblja-
va obiéan papir formata A4, a
cena mu je 398 DM. Kabl za
stampa¢ kosta oko 75 DM. Stam-
paé DMP-2000 | DMP-1 mogu da
koriste grafiku visoke rezolucije,
ali tesko je naci jevtinijl Stampaé
od BROTHER-a 1009, koji bl mo-
gao da $tampa grafiku visoke re-
zoluclje. Literatura za amstrad
ima u izobilju, ali u prevodima
oskudevamo. Pregledajte male
oglase! (Slobodan Simovski)

Zeleo bih da vas pohvalim, jer
su vam rubrike zalsta izvanredne,
Posebno bih hteo da pohvalim ru-
brike =UsluZni programi=, »Po-
magajte, drugovi« | (zbor igara.
Da bi vas | nag list bio jos bolji,
prediafemm da umesto zavrSene
«Skole programiranja« uvedeste
Skolu =rasturanja zastita« ili tra-
Zenja POKE-ova za bezbroj Zivota.
lako prva ideja izgleda pomalo pi-
ratski, to svakako nije, Posto
imam amstrad, voleo bih da o nje-
mu pisete kac u prosloj godini
{mislim na rubrike o amstradu).
Molim vas da mi odgovorite na
ova pitanja:

1. Kako se snima pomocu Mul-
ticopy-ja iti nekog drugog COPY
programa?

2. Da li se prl ucitavanju pro-
grama brzinom, vecom od
boda, Amstradov kasefofon kvari
ili je povecana verovatnoca po-
gresnog ucitanja?

3. Ako se pri utifavanju pofavi
READ ERROR A (ili B), da li treba
pomeritl glavu kasetofona ili po-
desiti jac¢inu tona?

4. Da Ii dirke ESC, CTAL i
SHIFT imaju ulogu reseta racu-
nara?

Aleksandar Radovié
Dragoljuba Savita 25
Priboj

Snimanje pomo¢u COPY pro-
grama je veoma jednostavno. Pr-
vo treba uéitati COPY program, a
zatim jo& | Zeljeni program. Na-

kon toga izdajte naredbu koja ¢e
omoguciti kopiranje programa.
Pri utitavanju brzinom, veéom
od 4000 boda Amsiradov kaseto-
fon se ne kvarl, all postoji veoma
velika verovatnoca pogresnog
uéitavanja. READ ERROR se naj-
tedce pojavijuje kada je glava
kasetofona prijava ili kad je ka-
seta stara. Ton ne igra nikakvu
ulogu u tome, a dirke ESC, CTRL
i SHIFT (pritisnute zajedno) ima-
ju ulogu RESET-a. (S. S8.)

Zeleo bih da vam postavim ne-
koliko pitanja.

1. Koliko kosta atari 800 XL
kod nas i u inostranstvu ?

2. Da Il moZe da se ukljuci u
obiéan televizor?

3. Da li negde kod nas postoji
seris za atari?

4. Da li se svi programi, pisani
za atari, Mﬁu upotrebljavati na
atariju 800 XL?

Jerne] Slak
Starovaska ul. 156
Brezovica

Cena ratunara atarl 800 XL
kod nas (u konsignacijl kod za-
stupnika »Mladinska knjiga« u
Ljubljani) | preko granice je otpri-
like ista, oko 180 DM plus carina.
Ratunar moie da se prikijuéi na
svaki TV prijemnik, crno-bell fli
kolor. Servis za ratunare, kuplje-
ne kod zastupnika, je osiguran,
dok za ostale postoji nekoliko
privatnih servisera (adrese mo-
#ete naci u malim oglasima). Svi

rami, pisani za ratunare
atarl 400, 800 | 600 XL mogu da
se koriste | na ratunaru atarl 800
XL, jedino ne mogu da se koriste
odredeni programi, namenjeni
ratunaru atari 130 XE. (Zvonimir
Makovec)

Imam atari 800 XL. Interesuje
me gde bih mogao da nabavim
literaturu za taj radunar, kao |
adrese revije koja pise malo vide o
atarfju. Ne znam kako da menjam
gotove masinske programe. Kad
sa asemblerom-monitor progra-
mom ucitam prvi blok podataka,
Javlja i ADRESS ERROR i dalje ne
ide. Molim da mi napiiete kako
ide to u&itavanje programa | kako
se lo moZe promeniti. Milim i da
mi napidete netto o programira-
nju procesora 6502. Interesuje me
kakav je procesor stvarno ugrad-
en, fer se podaci u prospektima |
revijama razlikuju i u éemu je ra-
zlika izmedu ovog procesora | ko-
modora 64. Da li savete koji se u
revijama odnose na =64« mogu
da upotrebim [ za atari 800 XL.
Hodete li objaviti jos koji ¢lanak o
atariju 800 XL? Toliko za sada.

Miran Rajsp
Za vrtovi 10
Racde

Adrese stranih vina koje
prodaju programe | literaturu za
ratunare atari nacl cete u stari-
Jim brojevima nadeg céasopisa.
Gotove madinske programe
praktiéno je nemoguce menjati u
vetem obimu (moguce je re-
asembliranjem, lzmenom tako

dobljenog pseudo-izvornog pro-
grama | ponovnim asemblira-
njem). Jednostavno se moie iz-
meniti samo poneki slog Ili znak.
raéunari serije atari XL/XE kori-
ste mikroprocesor 6502C, dok ra-
tunari serije commodore C-64
koriste programsko-kompatibiini
(podudarni) 6510. Saveti za pro-
gramiranje C-64 prakti€no su ne-
upotrebljivi za atarl. Objavijiva-
nje flanaka o ratunarima atari
srazmerno je inleresovanju éita-
laca. (Z.M.)

Redovan sam ¢citalac vaseg in-
formativhog lista MM i javijam
vam se prvi put. Molim vas da mi
odgovorite na ovo mofe pismo, jer
su mi potrebni saveti za atari 130
XE.

1. Kada su sam racunar | $tam-

spojeni za rad, kako poceti
{startovati), kojim redosledom idu
naredbe | kako prekidati, pa na-
stavijati stampanje?

2. Da i se naredba END (kraj)
upotrebijava pri svakom zavriet-
ku programa, odnosno pre sva-
kog traZenja odgovora, a da Ii se
funkcijska naredba RETURN uvek
koristi kada se podaci unesu u
radunar | kada se trae rezultati?

3. Kada ratunar rad/ sa recima,
odnosno redenicama (teksom),
kako postaviti pitanje | trakiti od-
govor (koji je redosied)?

4. Mikroprocesor tipa 6502C
moZe da adresira 64 KB memori-
je, na koji nac¢in doci do ostalth 64
KB memorije?

5. Kako prikazati 16 boja u 256
nijansi, kakav jJe na-
redbi?

6. Proditao sam da atari 130 XE
moe da prikaZze nasa JUS slova
& ¢ d 8, Z Kako i na koji naéin?
Proditao sam u MM, u odgovoru
za atari 800 XL, da kod vas u re-
dakciji postoji takav program, pa
me interesuje koliko kosta.

7. Gde bih mogao da kupim
ROM-kartice za ROM-modul sa
prodirenjem ROM-a, sa logo jezi-
kom, zatim asembler, pilot, edi-
tor? Napisite mi | adrese.

Istestirajte atari 130 XE, kom-
pletan, u »Mom mikrus.

Molim vas da mi odgovorite jos
I ovo: da li moZe kod vas ili negde
drugde da se prevede atarijev pri-
ruénik sa engleskog na srpskohr-
vatski, kompletan sadrZaj, jer ovaj
$to daje »Mladinska knjiga= nema
ni pola koliko ima na engleskom.
Platiéu koliko kosta.

Radisa Milanovi¢
Jovana Caksiranoviéa 2

Negotin

Ne preporutujem vam da se
muéite pl§uci sami programe za
resavanje problema iz vadeg pi-
sma, jer su |h veé redill napredni-
ji programeri, u gotovim progra-
mima. Nabavite neku dobru knji-
gu za ataribejsik ill uputstvo za
turob-bejsik-XL, a dok to ne sa-
viadate, koristite gotove (jeviine)
programe. Naredba END ozna-
¢éava logiéni kra] programa, nje-
nim lzvrdenjem bejsik zavriava



programskl naéin | prelazi u di-

rektni naéin (ispisuje READY).

Ukoliko Zelite da se ozbiljnije ba-

vite raéunarima | programira-

njem, ne bih vam preporuéio do-
mace prevode stranih (engle-
skih) knjiga, ve¢ uz raéunar i reé-
nik polako utite i engleski jezik.

Z. M)

Odnedavno citam vas list | mo-

gu da ka2em da ste najboljl. Ali i vi
imate nekoliko nedostataka: u éa-
sopisu ima puno reklama | oglasa,
u tekstovima su u glavnom raéu-
nari ¢ije cijene nisu dostupne
prosjacnom Jugovicu, dok malo
Wi skoro nikako ne pisete o radu-
narima tipa atari. Clanke najéesdce
posvjecujete raCunarima spek-
trum, komodor, a ovih nekoliko
zadnjih brojeva prosto ste se =za-
lijepili= za amigu, mada prosjecan
Jugosioven o amigi moZe samo
da sanja. Trebali biste da pisete |
o0 igrama za atarijevce i da testove
posvjecujete jevtinijim radunari-
ma. Povedite malo vise racuna o
cijenama dasopisa, pa dete biti
najbolfi. Evo | nekoliko pitanja:

1. Uz koliko i koje izmjene se
racunar atari 600 XL moZe prepra-
viti v atari 800 XL?

2. Kolika je cifena prodirenja
memorije za atari na 64 KB? Mo-
lim da cljenu navedete u DM,

3. Koje su cifene atari stampa-
¢a 1020, 1027, 1029 (u DM)?

4. Koja je cijena disketne jedi-
nice atari 1050 (u DM)?

5. Kakvu funkciju ima tastar
HELP na atariju 600 XL, a kakvu
naredba POP | naredbe XIO, PO-
INT, PUT?

Denis Dobard2ic
Vi proleterske brigade
Sarajevo

martu ove godine. 2. 45 odsto
dinarske protivwrednosti cene.
Vide o kupovini ratunara u ino-
stranstvu nacl ¢ete u katalogu u
nasem septembarskom broju. 3.
U malim oglasima.

Imam nekoliko pitanja u vezi s
racunarom atari 800 XL:

1. Gde se moZe kupiti ROM
modul sa mikrosoftom ili nekom
drugom unapredenom verzijom
alarijevog befsika (800 XL) i koli-
ko kosta?

2. Da li se radunar atari 800 XL
?;?“ prosiriti na =putpunih« 64

3. Da |li adresiranje dodatne
memaorije ima kot 800 XL isti tok
kao kod 130 XE i ako nema, kako
se odvija kod 800 XL?

Kristijan Cotev

Jamova 27

Ljubljana

Microsoft-BASIC | TURBO-BA-

SIC-XL mogu se dobiti na disketi.

Racunar atari-800XL veé ima

=polpunih« 64 KB RAM i nema

sdodatni« RAM kao atari-130XE,
Z.M)

Raéunar atari 600 XL ne moie

da se »preplavi« u 800 XL, veé
jedino moie prosirenjem RAM
na 64 KB da se uéinl funkclonal-
no ekvivalentnim. Cena prosire-
nja RAM je oko 120 DM, iako ga
|e tedko naéi (jer se 600 XL ved
dute vreme ne proizvodi). Cene
dtampaca 1020, 1027 | 1029 izno-
se otprilike 325, 410 | 410 DM,
Dirka HELP moZe da se progra-
mira za izvréavanje neke pomoé-
ne funkcije u programu. To se,
dodude, moie uéiniti | za svaku
drugu dirku, ali time se gubl pr-

na funkcija te dirke, pa je
bolje imati jednu »rezervnu« dir-
ku, bez posebne funkcije. (Z. M.)

Javijam vam sa prvi put | nadam
se da cete mi redi sve sto me
interesuje. 1. Pretplatnik sam
Mog Mikra i do sada jo$ nisam
naisao na rubriku o programskom
jeziku LOGO. Kada cete objaviti
tu rubriku? 2. Ubrzo éu postati
viasnik atarija 800 XL. Koliko iz-
nosi carina za taf radunar? 3. Gde
se kod nas mogu nabaviti progra-
mi (na engleskom) za atari 800
XL?
Boétjan Podojsterdek
Predernova 7 a
Titovo Velenje
1. Skolu loga smo objavill u

Gde | po kojoj ceni mogu da

nabavim radunar spectra video
3287 Da li je kasetofon nestandar-
dan, odnosno mogu li spojiti obi-
can kasetofon premoscivanjem
prikljuéka Ziéanom vezem? Da i
58 moZe iskoristiti deo AAM-a, na-
menjen CF/Mu za upisivanje bej-
sik programa i kako? Sta bih tre-
balo da nabavim s obzirom na to
da jod na samom podetku Zelim
masinu sa 80 slova u redu, AS 232
C | printerski prikljuéak, moguc-
nost priklju¢ivanja modema?

Sada Kosti¢
Borisa Kraighera 62

Pirot

SV 328 moiete da kupite u Ita-
iiji | Svajcarskoj. Cene su razliél-
te. Radunar radi s »oblénim« ka-
setofonima. Nijedan dec RAM-a
nije naro&ito namenjen CP/M.
Kolilke memorije mo2e da se
adresira iz bejsika nije nam poz-
nato, jer sa njim jo$ nismo radill.
Racunar nije bad najadekvatniji
za CP/M zbog visokih trodkova, a
sva navedena prodirenja uopite
ne mokete odjednom da prikiju-
Cite — zaboravill ste na disketnu

jedinicu. Nemojte izgubiti iz vida
da bi vas tako sku
= ograni&ila na CP/M 2.21 (M. P.)

pa kombinaci-

jje, ti racunarskih revija su u prvom polu-
;%%ﬂsﬁvg;hgsfim isti period prg:ile god.'na.r ;:g:g;
opali, i §tampani | prodati. Kod dve ravije, indekfi- p‘ o
O '1a0se svega 49 | 601 NI mi u =Mom mikrue S
mirni i zadovoljni, iako je tiraz nase revije u o;f:; rgim o
daleko najveci, a i pad tiraza je u porevggn;u - grsg.feﬂu v
odem prodle godine najmanj. (U na t;nn s ooy o
o ot 0 v o fo Ml o N 1 o
'!srg:toi'a':e ??sﬂ:' s?.lauimcf manjeg inferesovanja zak ;u ":'c.-;:t;
e erature. iz oblasti racunarstva | kakve bi se pou
izvuéi iz ovih nimalo ohrabrujucih brojeva:

J 1 j lo:
ravo interesovanje nije nimalo opa

Uvrmf; m?m?kgd =Mog mikra=, broj malih "9.:1“" F“*z-
;l::o od!né i sada, informativni kvalitet kw_r_mrcl;_af:r sgg w_g.!
stafgo javijanje novih autora, medu Kojima im kb
Aniaka, koji se i profesionaino, & né samo s
pachy 'j’r r;naﬂom. | knjige o racunarima 5@ dobro proda) L.I
Mozjaﬂngko izdanjfa raznih izdavackih kuca | !zdap;.r_ar k:'?;?sie
i e e o ponod b et o
: Sile. : a
Maln‘ﬁ'ﬁbﬁ'i{:}a tira2i ne mogu da preskoce srape;réit :.:T
5;‘;1‘;’:. rentabilnosti | golom opstanku? {Nekoliko ;‘ :o;'uj
skih publikacija se vec ugasilo, a moZda ée uskoro | :

i éunarske
j e treba zanemariti {za glavne ra

m:r‘:recﬁag:n :nt?veé 1600 dinara mesecéno). ali can: ipﬁ; r;:
reba da posluti kao opravdan 28 P "\ch ginara vie
interesuje za racunarsivo, za | e
| if | da kupi knjigu po 1st0j /
mz;ir;&;ga :‘mm:gﬁknﬁ?-fm- fu‘;oslovens_tlh racéunarskih
revija traba potraZiti na drugom mestu.

. nade ratunarske
tvoreno | pomalo brutalno: n f r

mg?akﬁ:sn}‘;jg za razvojem inf?;mg:ﬁ;;.ml:rﬁg:rmm ;:d;r:::k

J ik radunara u ov . te uvel

give:‘é:;: Io:%‘jss?:)k njegovom stranom kq{ag;kg;die (;"Jr.:gu :

« = « | druge radunarske revije  se,

lm'mw‘t.u' u ﬁ:t.ﬁm kfosc?ma ne prods,'u. w:m gvozimc- mnoge

druge revijalne Stampe!). Sta je tome razlog

i Mg
m, loda hartija, nekvalltetna Stampa, siror 2
ir?osgg?amn?:ﬂ broj zaposlenih u redakcijama ; ;p:;m‘ ;;:rsr;.la
tivna tehniéka opremljenost ... sve [0 i jos $to ey
ade racunarske revife nisu onakve kao Sto i
f ali da budu, ne samo &itaoci, vec i oni koji ih iz a,}o_
jJ:,d rr:.'rr:ﬂreﬁ,u.- bnrobltni treba potraiti u nesredenoj ju;gos X
gka' privrb:ﬂ. gde su cene repromaterijala i us ugﬁ? ¥
wr:dnsl!to' jzdavaékoj delatnosti daleko vece na!?o L e
::'anstvu" a za nase prilike upravo as:ronomsl:e. o?:ompju-
v.inska‘kuda kod nas moZe uopste da razmislja iR
rt';fzavmom novinarstvu«! Redakcije moraju pgnax: ik
bore | za obiéne pisace masine, pa kako onda ; rvm f )
m radu da koriste portabl radunare, modeme, e
:mna pomagala, koja u razvijenim ;_aml,mma dine
kodnevni inventar novinarske profesije?

) i | i tedkoce?
iznosimo svaje pmfesr_onafna
p.f:f :ﬁsﬁﬁ? ?:?;ﬂ;:mag pocatka predstavljao s;c:prﬁ:;:na;::
i 12 iz cele Jugosiavije. Ponosima 56 "E T
’ mraﬂ?-r”i’:i:a saradnika. S obzirom na to da »Moj rﬂjkrodaui
Jm;:gs :j mesec pravimo zajedno sa d:taocim.:.d ngagg A
& i &im tedko G
f I du upoznali sa na 1
éjl&c':'z;::b;a"g; t:; vsdr%o razumevanjem prrhvamnls| ’rnzkr::e‘
sn:gosmrke i greske (U prethodnom broju, Faga,r;:g dapﬁpo-
hrvatskom izdanju, bilo ih je zaista isuvise ). £e g
r? da ni mi, ni nase kolege iz drugih radunari i sl
m:: daéskﬁti bolje dane ako _sw.‘lza;adno. z‘: ;um“ "
gitaocima, ne nastojimo na otklanjanju naveden kcl"g i
p:nd na!fh' tiraZa. To éemo postici t_mrhogr r;: g::nj ;}fngunar-
f a, za :
v TS mdng::ﬂ;lapzar;cammm o veliku prelp:gtn;:i:
ici i } oljnosti, .
iju: atnicima nudimo izuzetne povo
ﬂ:ﬁl‘; sﬁr::i?:dovoljno Siroke um_:ef;z s{gh:;?fﬁl:n% :lv:s L::;J
» mikro= postati priviacniji, jer ! |
J:r?:gfgﬁg inxg{ifataka. ?ako .f:fatr'strékl podaci pokazuju da
»Moj mikro= ipak vodi u | ligi.

Pmmn podacima Poslovne zajednice izdavaca novina

Moj mikro 55




RECENZIE

Nema mira

na policama...

ZIGA TURK

Dr. Jernej Kozak »Od
ra¢unala do urejanja besedil«,
DrZavna zaloZzba Slovenije
1986, 190 strana, brodirano,
cena 3210 dinara.

va knjiga je prva iz serije
Oizdania kojima DZS name-

rava da obogati knjizarske
police sa literaturom iz oblasti
kompjutera. Logiéno je Sto je za
potatak odabrano delo sa prilié-
no opstim konceptom, koje treba
Gitaoca da upozna s osnovama
raGunarstva.

Knjiga se moze podeliti na tri
glavna dela: istorijski deo, masin-
sku opremu | programsku opre-
mu. TeZiste knjige |e svakako na
ovom poslednjem, s obzirom na
to da se mole octekivali da ée
vetina citalaca pripadati armiji
korisnika programa. O istoriji ra-
CGunarsiva pise u skoro svakoj
sliénoj knjizi, pa vam nece skoditi
da to poglavije protitate | u ovoj.
Uvidecete da radunar ipak nije ta-
ko »duboka i tajanstvena masi-
na=, kako ga je jos§ 1966. godine
okarakterisao engleski novinar
Snow. Osnove hardvera su objas-
njena dovolino ogigledno, da mo-
Ze da ih shvati svako sa iole poj-
ma o tehnici.

U poglavlju o informacijama ne
govori 58 samo o raznim numeric-
kim sistemima, ve¢ | o tome, kako
ratunari stvaraju tekstove, slike,
zvuk... Rafunari su namenjeni
resavanju problema (doduse, u te
svrhe moZe da posluZi i sekira,
samo 8lo su tada problemi sasvim
druge vrste). Kako naterati radu-
nar da radi ono sto se od njega
otekuje, opisuje vise od jedne tre-
¢ine knjige. Autor ne predstavija
nijedan programski jezik, ali ob-

56 Moj mikro

jagnjava kako definisati problem
koji ratunar treba da resi, kako
pristupiti izradi algoritma | kako
treba lagoritam da izgleda. Osta-
tak knjige bavi se upotrebom vec
izradlene programske opreme.
Autor objasnjava Sta je to opera-
tivni sistem, kako se koriste nje-
gove osnovne funkcije, a zatim
predstavija | editore teksta, u pr-
vom redu editor Wordstar. Ta je
aplikacija najbliza vecini onih koji
imaju posla sa kucanjem.,

Zadnji deo knjige mirie na MS-
DOS, ali to ni izdaleka ne znati da
vam priruénik za ovaj operativni
sisteam uopsle nece trebati,

Kad bi u knjizi nesto vide pisalo
o aplikativnoj programskoj opre-
mi (tabele, baze podataka, a ne
samo editor), knjiga bi bila kao
poruéena za sve koji na svom rad-
nom mestu koketiraju sa raéuna-
rima. Ovako donosi, u sustini, ma-
lo novog. Programerima ¢e najvi-
Se koristiti srednji deo, ali | oni
»nedeljni« morade neki konkretni
programski jezik tek da naute.
Knjiga je veoma opSta | u njoj
moiete da nautite malo ili skoro
nista &to bi se moglo odmah pri-
meniti | isprobati na ragunaru. Ali,
ako je proditate, kasnije Ccete
mnogo lak&e razumeti priruénike
zm razne programske pakete |
udibenike za programske jezike.
Umedete da porazgovarate sa lju-
dima koji treba da vam napisu po-
trebne programe, vade 2elje bice
viSe u skladu sa realnim mogué-
nostima radunara na danasnjem
stepenu razvoja.

Kupite je, ako Zelite na jednom
mestu da nadete sve o raCunari-
ma, &to se od nekoga ko se u
ratunare ne razume, zapravo |
otekuje.

Veljko Spasi¢, Dusan
Veljkovié: »Basic za
mikroracunare commodore
64«; NIRO Tehnicka knjiga i
Zavod za izdavanje udZbenika,
1985, 202 strana, brodirano,
1250 dinara.

njiga za C-64 ima sve vise,
m nove neprestano izlaze.
teta &to se naslovi tako
simptomatski ponavijaju. Ako o5
ima koga ko bi Zeleo da naudi
kako se C-B4 programira u bejsi-
ku, neka pradita ovu recenziju.
Knjiga zapoginje s osnovnim
elementima, ekranskim editorom,
interpreterima, neposrednim na-
¢inom. U prvom delu upoznajemo
jo# sve osnovne funkcije i tunkci-
je bejsika za C-64. SloZenije na-
redbe (DIM, READ, DATA, RE-
STORE, GOSUB, PEEK, POKE
...} prikupljene su u narednom

asiC

za mikroracunare

poglaviju. Ostatak knjige posve-
¢en je radu sa spoljnim jedinica-
ma. Prvo obraduje kasetofon, a
zatim disketnu jedinicu, Stampa-
te, a zatim jos grafiku | zvuk. OCi-
gledno |e da autori imaju, narodi-
to na pocetku, nesto bolje mislje-
nje o citaoci nego mnogl drugi
piscl priruénika za bejsik. To mo-
Zete shvatiti i tako da stvari nisu
objasnjene tako pocetniéki jedno-
slavno kao negde drugde.

Za upucenijeg je dovoljno, a za
radoznalog nedovoljno, mogla bi
da se oznaci knjiZica u celini. Bej-
sik je objasnjen dovoljno preciz-
no i pregledno, tako da ova knjiga
moée da posluZi kao jedini udzbe-
nik | priruénik za ovu varijantu
bejsika. Ambiciozniji programeri
odabraée neku drugu.

Da |i kupiti bas ovu knjigu o C-
64, a ne neku drugu— odluku pre-
pustamo vama.

Janez Jereb, »Osnove
programiranja commodore
H4«, Tehniska zalozba
Slovenije 1985, 182 strana,
brodirano, 2535 din.

l ovo je knjiga za utenje osno-

va programiranja na mikrora-

¢éunaru komodor 64, Veceg je
formata od prethodne | pregledni-
je je &tampana | zato na prvi po-
gled ostavlja bolji utisak.

Na poéetku se upoznajete s 0s-
novnim zahvatima na C-64. Upoz-
najete tastaturu, ucite kako se
upotrebljava u neposrednom na-
¢inu, kad se u komandni red uno-
si jedna naredba za drugom. U
narednom poglavlju imacete prili-
ke da napisete svoj prvi program.
Naglasak je ovom poglaviju stav-
ljen na uéenje kako se Koriste po-
modéna sredstva, potrebna za pi-
sanje programa: editor, naredbe

. za prenosenje na kasetu ili di-

sketu...

Basic V2.0 nije narocito bogata
varijanta ovog jezika. Sve nared-
be i ugradene funkcije autor ob-
jaSnjava ubrzanim tempom, na
samo deset strana, u vidu tabele.
Ako poznajete neki drugi bejsik,
ova bi tabela mogla da bude dp-
voljna za sve, kad bi sadrZavala |

upozorenja na specifitnosti bejsi-
ka V2.0, Naredna poglavija posve-
¢ena su detaljnom upoznavanju
pojedinih grupa naredbi. Pohval-
no je &to autor ne govori samo o
naredbama, ved | primerima uka-
Zuje na razne tehnike programira-
nja i moguénosti upotrebe, koje
potetniku nisu uvek sasvim jasne.
Naredbama za menjanje toka pro-
grama i svemu 3to je s tim u vezi
posveéeno je skoro tridesel stra-
na, popunjenih raznoraznim kom-
binacijama re¢enica IF i GOTO,
koje nisu uvek bas najpreglednije.
Slitno su obradeni i nizovi, tabe-
le, ispisivanje na ekranu, sortira-
nje i tratenje, datoteke | grafika,
Sasvim na kraju moZe se naci jod
naekoliko re¢i o ukljuéivanju pro-
grama u masinskom jeziku.
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Autarov pristup u kojem se ne
zadr2ava na svakoj naredbi, vec ih
na potetku daje kratko | pregled-
no, veoma je zanimljiv. Time je
izbegao probleme koji muée |
autore bukvara, a lo je sastavlja-
nje primera od samo poznatih slo-
va. Problemski orijentisana po-
glavija mogu se upotrebiti | kao
priruénik. Retko ko se, na primer,
upita kako upotrebiti funkeiju
LEFT. A ako se upita kako deliti
nizove, odgovor ¢e naci u odgo-
varajucem poglaviju.

Kupite, ako jod niste saviadall
bejsik za C-64.

Zdravko Dovedan,
»BASIC. .. jezik i
programiranje«; ZOTKS 1986.
398 strana, brogirano, 3900
din.

sam mogao ni da sanjam

da se o bejsiku moZe napi-

sati knjiga od skoro &etiri
stotine strana. Ali, kad se stvari
pristupi sistematski, pregledno,
na vise nivoa, dodaju upotrebljivi
zadaci, kaZe ponesto o tehnici
programiranja. ..

Knjiga ima pet delova: o raéu-
narima uopéte, tri dela bejsika na
tri razna nivoa | tehnika programi-
ranja, Opéti deo je isti kao u svim
knjigama, namenjenim podcetnici-
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ma: hardver, softver, jezici. .. Bej-
sik |e objasnjen na tri nivoa. Na
najnizem je, uz primere, objasnje-
no kako se kodiraju osnovne ope-
racije, formule IF | GOTO...

Drugi nivo trazi da korisnik veé
nedto zna. Citalac mora da naudi
5ta je to leksicka struktura, sintak-
sa, semantika, a zatim da, naoru
Zan tim preciznim alatom, krene
na funkcije | naredbe u bejsiku.
«Tri puta Bog pomatel« i tako se
sa celim cok-mokom ponovo sre-
cemo i na tre¢em nivou, Ako je na
prvom reéenica IF-THEN razmo-
tren samo onako, a na drugom
ista reCenica sa sintaksom i se-
mantikom, v ovom poslednjem
delu govorl se o IF-THEN-ELSE,
sa sintaksom | semantikom. Tek
tre¢l nivo zavreduje ON-GOTO,
WHILE i naredbe | funkcije za rad
sa datotekama. Steta 510 se autor
nije zadrao na prva dva dela. Ako
autor u prvim delovima knjige ¢i-
taoca uci bejsik, onda ga u po-
slednjem delu uél kako se progra-
mira. To je poglavije, bar u cdno-
su na druge knjige o bejsiku, izu-
zetno kvalitetno, a autor vas, iz-
medu ostalog, oslobada sortira-
nja i trazenja

Knjiga je@ napisana Izuzetno
precizno | zato autor nije mogao
da se odluéi za potpuri raznih bej-
sika, veé je opisao Microsoftoy
Basic, najrasprostranjeniji na per-
sonalnim radunarima. Bejsik je
bejsik | napisano vige ili manje
vaZl | za druge dijalekte, ali pita-
nje j& da li vaze | svi dijagrami
simakse, u kojima knjiga zaista ne
oskudeva.

Nema sumnje da je ovo veoma
kvalitetno delo | ako koristite PC i
imate najozbiljniju nameru da mu
razvijate programsku opremu u
bejsiku, onda je ovo knjiga za vas,
Preporuéujem je i svima koji su
zbog upotrebe bejsika patili od
kompleksa manje vrednosti pred
svojim kolegama koji su koristili

——————t—
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=0zbiljne« jezike. PokaZite im ovu
knjigu | uvidete da je | bajsik =oz-
biljan=, pod uslovom da mu pride-
te sa dovolino bogatim akadem-
skim reCnikom | Zelezniékim dija-
gramima sintakse.

Kupite, ako uéite MS-Basic.

KOMPIUTER '
BIBLIOTEKA

1. COMMODORE 128 — PRIRUCNIK - Knjiga detaljno objadnava rad u sva
tri moda: C 64, C 128 | CP/M. Proverite za3to ovu knjigu ima svaki viasnik G-
128. Cena 2,500 din

2 UPUTSTVO ZA DISK 157011571 - U potpunosti objadnjen rad sa diskom
uz obilje primera. Cena 2,000 din

3. COMMODORE 128 — PROGRAMSKI VODIC - Za one koji 2ele visa,
Citajte na jednom mestu o periferalima, arhitekturl, madinskom programira-
nju, lokacijama. Pred izlaskom iz #tampe. Cena 3.000 din

4. CP/M PLUS - Detaljno objasnjen rad sa ovim sve popularnijim siste-
mom. Brojne tabale, primeri. Cena 2.500 din,

5. COMMODORE 64 — MEMORIJSKE LOKACIE — Naterajte vad kompju-
ter da radi ono &to vi 2elite. Upoznajuéi svaku lokaciju upoznacete dusu
svog ralunara. Cena 2,500 din.

6. COMMODORE 64/128 KURS ABEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA -
Konagno prava knjiga za masinske programere. 100 poglavija nista ne
ostavija neobjaénjeno. Uskoro, Cena 3,000,

7. AMSTRAD CPC-464 PRIRUCNIK — Potpuno objadnjen rad sa raduna-
rom, uz obilje primera. Cana 2.000 din.

8. AMSTRAD CPC 6128 PRIRUCNIK - Knjiga detalino objasnjava rad u
bejziku, LOGO, AMSDOS, CP/M | jo& mnogo toga, Cena 3.000 din

SVE KNJIGE SU KVALITETNO STAMPANE, KORICE SU PLASTIFICIRANE,
POVEZ TVRD.

Narutujem knjige
12345678

Imeiprezime
Ulica | broj _ —

Mesto

«KOMPJUTER BIBLIOTEKA
FILIPA FILIPOVICA 41
32000 CACAK Ili telefon 032-31-20

zaokrudite bro|

kupon i svoje podatke.

Smrkel — Strumplovi
2000 — 10% = 1800 din.

Kako zaraditi novac
sa programima?

1. Program prodati u Veliku Britaniju.
2. Preko malih oglasa prodavati piratske koplje.
3. Programe kupovati jevtinije uz kupon iz revije »Moj mikro«.

Ako ste u upltniku zaokrudill taéku 3., shvatill ste sudtinu
Jednostaknog posiovanja (Eitaj: najbrieg obrtanja novea).
Modtete nam verovatl da nastojl da éto jevtinije prodajemo
kasete sa ralunarskim programima. Ovoga puts Ih prodajemo
posditom, sa popustom od 10 odsto. Novac radije ostavijamo
avofim kupcima, umesto profesionalnim prodavcima.

Na naiu adresu: Xenon, p.p. 60, 61110 Ljubljana, posaljite

Motete da naruéite sledete programe za ZX spectrum:

NEWOW

Euvrorun
2000 — 10% — 1800 din.

Muoj mikro 5?
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POBOLJSAJTE SVOJ TELEVIZOR

ATAR! 800 XL: & novin kompseta, Franjo Kalar
Sindelideva 104, 21220 Bade), ted (21) 811375
5742

VLASNICI SPEKTRUMA! Patnjal Zadovo-
Ijite vas vrhunski kvalitet snimljenih pro-
grama, izbor najnovijih isporuka xa 24 &4
$to je veoma znadajno, ekskiuzivno niske
cane (komplet 550 d.). Miran Pedl, lel, 773
933, Arbajterjova 8, 62250 Pryj 15542

COMPUTER SERVIS

= Binclair, Commodore, Amstrad, Atari

= brzi | kvalitetnl popravei
= ugradnia resel | druge usiuge
Dipl. ing. Andelko Kovadevic, VIll Vibik 33
a6, 41000 Zagrab, tel, ((41) 539-277, od 10
17 sati
do 17 sat o COMMODORE 64: profesionaini prevodi;
Priruénik (1300), Progamer's Reference
Guide (1500), Mafinsko programiranje
(1500}, Grafika | zvuk |Iﬂl.'.l.'ll.mlg|fw'|lllk-|
{1000), Disk sistemi i stampadi (1000}, Disk
1541 (800). Uputstva za usiutne programe
Simon's Basic (700), Prakiikalk {800), Easy
Script (500), Vizawrite (600), Pascal (5009,
MAE (500), Help B4+ (500), Multiplan (800),
Superbase (1000), Stat-84 (600), Graf 64
(600), Supergrafik (600).
SPECTRUM: profesionalni prevodi za rad u
madinskom kodu: Madinac za poletnike

ATARI ST, Novi programi, novi priruénicl. Cana
programa 1000~ 2000 din. Ocabarite 35 progra-
ma izmedu 150 najboljih programa za 30,000
din, Za preduzeda | znatlije pisem aplikacije. Za
kitalog posaijite 150 din. Srefko Bahovec, Pija-
31, Ljubljana, tel. (061) 312048, 81-1215
ATARI XE, XL. Novi programi na digketama i
kasetama. Jevtini kompleti. Za katalog podaljite
150 din. Bahovec, Pijadefeva 31, Ljubljana, tel.
{061} 312-046 st-1218 )
KOLOR MONITOR Sony KX-14P1 analog, digl- (1200), Disasemblirani AOM (1400), Na-
1n, video ocarinjen, prodajem, Zovite (061) 312- prednl madinac (1400), Devpac (600) U
(46 at-1222 komplety (4000).
STUDIO SPAKA snima najnoviju disco | ostalu AMSTRAD: profesionalni prevodi: Prirut-
popularno muziku u tehnicl dolby B i C na nik CPC 464 (novo ukoriteno izdanfe, ple-
doneseno (i vinstite kasete, Toma? Cerin, Ob stificirane korice - 2000 din.), Locomative
potoku 28, 61000 Ljubljana, tel. (061) 435-244, Basic (1400), Madinsko programiranje
1-5846 (1400). U kompletu (4300). Uputstvo za DOI-
PRODAJEM ATARI 130 XE | disk drajv, pojedi- 1 (1400). Uputstvo za uslulne programe
naéno ili zajedno. Peter Hudovernik, Poljdica Devpac, Pascal, Masterfile, Quill, Tasword
35, 64247 Z9. Gorje 15835 Pojedinaéno (600). U kompletu (2700). Svih
ATARI ST prevodi: Platine (4000), ST priruénik pel pragrama na kaseti (1100).
(1500), 5T Basic (2000), 5T Logo (1200). Imamo *KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Janko-
| drugu Hrerstury za atarl ST, Katalog: Tine viéa 78, 32000 Catak, telafon (032) 30-34
Jarm, Sentiovrenc 20, 68212 Velika Loka 1-5873
st=-1212
UPUTSTVO za upotrebu dtampata CPC CP-80X
hitno mi je potrebno. Otkupio bih ga ili posudio
na nakoliko dana (uz oditetu). Milavi Knez,

Knezova ul. 6 Ljubljana, tel. (061) 556-414 (rad-
nim danom od 17 h) 81-1189
MONITOR Psilips TP200, futi ekran, video

T50hm,, prodajem, Tel (061) 344-480 811219
ATARI XE, XL: programi na disketi. Najjeviinije
U Jugostaviji. Katalog! Drago Mencin, Gabrijele

ATARI 8T software ~ liweatura po povoljnim
cijonamal Telefon (042) 44-844, 45-825 stx-5700

53, BB206 Krmel| 1-5867
IBM PC kompatibiini ratunar, nov, 256 Kb

RAM, Z FOD 360 Kbb, peleni monitor TTL. tasts-
tura, DOS | basic sa literaturom, povoljno pro-
dajem. Tel. (063) 35-831 #1-1203

PROFEBIONALMI EOP na vriunakim mikroretuna
may polacyens’ Telefon [042) 44-844, I&a?ér
x5890

ATARI §T: najnide cene programa | pakela. Ka-

septembarskog broja:

1. Redosled glasi:

B 13 18 24 39 54

jer je 3x8=24, 3x13=39, 3x 18=54

2. Zadatak je zaista glup, ali pravilan odgovor je 3, je to to jedina
brojka koja ne ogranitava zatvoreni prostor. It
3. Resenje je 0. Drugi broj u svakom redu dobijamo tako &to
izratunamo trecu potenciju prvog broja, a onda oduzmemo prvi
broj. Tre¢i broj u svakom redu dobijamo tako &to drugi delimo sa 12,
a onda ga kvadriramo. Trivijalno, zar ne!

Sva tri zadatka niko nije praviino resio. Treéi je praviino reio samo
Ales (prezime neéitko), Cesta v Lasko 25, 63000 Celje.

Nagrade dobijaju:

Slaven Gabrié¢, Marksov put
2, 24000 Subotica (original igre
Winter Games firme Epyx).

Polona Zupanéié, Rodine 52,
64274 Zirovnica (original igre
Kung Fu firme US Gold).

Brane Blokar, 63312 Prebold
88 (original igre Raid Over
Mascow).

Andreja Molnar, Kumiciceva
3, 24000 Subotica (Commodore
za sva vremena, poklon Mikro
knjige iz Beograda).

Berislav Pai¢, Subideva 5,
41000 Zagreb (C-64, Memorijske
lokacije, Egklun Kompjuter bi-
blioteke, Cactak).

Saso Gavié, Kidriceva 7,
61330 Kofevie (Spectrum pri-
ruénik, poklion Mikro knjige Be-
ograd).

Glavni talas $vercovanja radunara vet je prosao, ali poneki upormi
Svercer jos se moze naci. Mika Posteni se u Minhenu nasao na velikoj
muci. Ponuda je velika, ali na éemu bi mogao najvise da zaradi! U
prostor za priljag njegovog stojadina moze da stane samo 411 litara.
Da bi se lakSe snasao, sastavio je ovu tabelu;

talog 400 din, Igy-soft, tel. (062) 855-464 s1-1224

d
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Prikljugivanje ratunara na poledini TV prijemnika je veoma neprak-
titno, kvari uti¢nicu, a za decu je neizvodivo (pogotovo ako je televizor
smedten u regal). Montirajte sinapsu. Antenski kabl bite trajno uklju-
¢an, a kabl ratunara elegantno cete ukljutivati na prednjoj strani TV
aparata. SINAPSA omogucava trenutan prelazak sa rada na ratunaru
na gledanje TV programa, bez menjanja prikljuénih kablova. Cena
2.450 din. Pouzedem. Dragan Celofiga, Metiete 21, 63325 Soétanj, tel.
(063) 882-768 uvele.

Predmet Utro3ak prostora ()  Zarada (OM)
2 aml: mﬂ: sz‘lx ;Bpu-:lrum. gﬁ'“’"’ :g gg
| . amgtrad, comm /128, apple, &tam, '
kao | njihovu feriju. Cado Andrijevi¢, pat NL-10 41 150
Dm1adir:aklh brﬂp;nm: (It'; 18, I?I‘HJ 1&3% Amstrad 6128 100 250
(od 12-18 h), 11070 Novi Beograd. 9997 Atari 260 ST 57 200
Monitor Philips, crno-beli ! 50
Monitor Philips, kolor 82 200
PC-Koplja 135 600
Kafa Minas, po 5 kg 5 40

Mika se plasi marisa kafe, zato ¢e doneti najvise 10 kg. Sta i koliko
treba Mika da kupi, da bi to vise zaradio? Na dopisnicu napisite
sadriaj prostora za prtljag | ukupnu zaradu. Redenje posaljite na
nadu, svima dobro poznatu adresu, do 1. 12. 1986. Podelicemo 15
ratunarskih nagrada, medu njima kvalitetne knjige, strane | domace
kasete i — po prvi put — raéunarske posters,
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POMAGAJTE, DRUGOVI

Od letos nakupilo nam se nekoliko pouko-
va. Objavljujemo sve zajedno, a Cilaoci sa
savetima doci ce na red iduci put

Gde nije oznaceno drukdtije, POKE va2i za
bezbroj Zivota

Spectrum

Benny Hill (spec-mac)

Utita) prvi bejsik | ispravi liniju br. 20:
CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDO-
MIZE USR 23760: POKE 33081,0: POKE
33082,0. RANDOMIZE USR 23800
Bobby Bearing POKE 29754,0
Camelol Warriors POKE 53929,0

{neranl jivost) POKE 50907,195
Equinox

1za uvodnog dela u be jsiku upi&i ovaj pro-
gram:10 CLEAR 65535. FOR N=65400 TO
65433 READ A: POKE N,A: NEXT N: RAN-
DOMIZE USR 65400
20 DATA 62,25555,221,33,0,64,17,0,
250,205,86,5,62,255,55,221,33,0, 91,
17,0,250,205,86,5,175,50,1 16, 120,
243,195,12,255

Go to Hell POKE 60183,0
(neranl jivost) POKE 60253,201

POKE 62057,201

Magic Carpet POKE 29530,0
(vreme) POKE 31018,0

(neranl jivost) POKE 30955,50

Rambo 2 POKE 27401,0
Spiky Harold POKE 34813,0

Starstrike Il (spec-mac)

Utita] prvi bejsik i ispravi liniju br, 20:
CLEAR 24899: POKE 23797,195: RANDO-
MIZE USR 23760 POKE 33696,0: RANDO-
MIZE USR 23800 RUN (ENTER)

Tapper POKE 33233,0
Wild West Hero POKE 30092,0
(neranlj. - predmeti) POKE 55668,50
(neranlj. - neprijatelji) POKE 55930,50
Ervin Kostelec

Ul Narodne zastite 2, 61113 L jubljana

Action Reflex POKE 50770
(50771.0,50772.0,

50964,0, 50965,0, 50966,0)

Alien Highway POKE 39412,20 |
Babaliba POKE 56749,0
(bombe) POKE 49732,0

(vreme) POKE 49318,0

Batman POKE 36798.0
Bounder POKE 36610,0
Cauldron POKE 52974,0
Conquest POKE 38577,60
Dynamite Dan POKE 29002,182
(neprijatel ji) POKE 29544,201

(dr. Blitzen) POKE 33170,201

Heavy on the Magick POKE 33222,24

Incredible Shr. Fireman POKE 60217,167
60 moj mikro

(neprijatelji) POKE 59876,0

Jack Lhe Nipper POKE 44325,4
Kidnap POKE 40084,255
Knight Tyme POKE 24584,255

(24585,255, 45322255, 45323,255,
41455,0, 41456,0)

POKE 33446,201

POKE 51398,0

(51399.,0, 51400,0, 51401,0,
51402,0, 51403,0, 51404,0)
Turbo Esprit POKE 29839,0

Pyracurse
Spindizzy

Who Dares Wins || POKE 50833,183
(bombe) POKE S1847,183

Willow Paltern POKE 47276,201
JoZe JanZekovit,

Kozinova 11, 61000 Ljubljana

Ali Baba

Poslije skrina upisati slijedeci program;
1 FOR N=23296 TO 23328: READ A: POKE
N,A: NEXT N
2 RANDOMIZE USR 23296
3 DATA 221,33,0,128,17,0,50,62, 255,
55,205,86,5,221,33,106,224,17,74,26,
62,255,55,205,86,5,175,50,167, 250,
195,106,224
CORE.

Bejzik dio utitajte sa MERGE, a zatim u-
pisite POKE 23797,195: RUN. Kada komp-
Juter utita sliku | dva bloka, otkucajte:
POKE 40408,20.RANDOMIZE USR 23800.
Startujte kaselofon | utitajte ostatak prog-
rama,

Twister POKE 42411,62: POKE42412,96
Yie Ar Kung-fu (verzija Satansoft)
Poslije slike otkucajte:
1 FOR F=65200 TO 65212 READ A: POKE
F.A: NEXT F
2 DATA 22133,091,17,0,161,62,255,
§5,195,86,5
Kada se program ucila, uplsite: POKE
29587,167 (besmrtnost), POKE 58355,0
(protivnici vas nece napadati). Program
startujte sa RANDOMIZE USR 27264,
. Hiodrag Hilodevic

76321 Zagoni (Kovactici)
22 ol

C16,C 116, plus/4

Air Wolf  POKES918, 100:POKE 11660,100

Berks | POKE4468 X
BMX Racers POKE4338.X
Cave Fighter (vreme) POKE4184,15

Cuthberl in Space  POKE4S510,X.:5Y54352

Harbour Attack POKE6964 X
Kung-Fu Kid POKE11013,X:5Y58192
Major Blink POKE4471 X
Pacmania POKE 6678,X
Space Fortress POKE 14978,%

Viadimir Tur jatanin
Stevana Mokranjca 8, 78000 Banja Luka

Big Mac POKE12710,255:5Y57000
Exorcist (100 2.) POKE16214,1:5Y54576
Raffles POKE13516,0:5Y510980
Xargon Wars  POKE7302,255:5Y57296
HMarko Hren
Na Korosci 30, 61117 Ljubl jana
Commando
Posle ucitavanja igre prebacite se u mo-
nitor (SHIFT + reset) | upigite: G 134F,
Dark Tower  AIFE2 JMP$ IFFO, RETURN
(2x) G 1E40 RETURN
Za prelazak u sledeci deo upisite G 201E
(RETURN) | startujte kasetofon, Ako se ra-
Cunar posle utitavanja zablokira, resetujte
ga | startujte sa G 1E40 (RETURN).
Dejan Ravilic
R. Krstica 35/1, 37240 Trstenik

Ova strana je uradena
ratunarom macintosh,
programom YU-Macwrite
| stampacem imagewriter.



LEON GRABENSEK

~ eavy on the Magick kombi-
nuje rafiniranost | unose-
nje teksta kojl poznajemo
iz avantura, animiranom grafikom
i radnjom u realnom vremenu, S10
je karakteristika akcionih igara.
Svi se moraju slu2iti da je ovde u
pitanju najuzbudljivija ideja, od
kako su se pojavili prvi pokusaji
ove vrste (Shadowtire, Lords of
Midnight).

U igri je glavno lice Axil the
Able koji se kao carobnjak pocet-
nik nasao u tajanstvenom gradu,

unom ¢udovista, uroka | klopki.
gaiao bi da pubegne iz grada kroz
jedan od tri prolaza. Na tom te-
&kom putu Axil ce morati da resa-
va dodatne zadatke jer, inace, ni-
kada nece postati majstor Ea-
ranja.

Kod obavljanja zadatka tebi kao
Axilu bice od velike koristi | pra-
stara knjiga Grimoire sa upotstvi-
ma za taranje. Medutim, slu¢ajno
je iz nje ispalo nekoliko listova
koji su sada razbacani po gradu.
Na tim listovima napisani su uroci
kojih u originalu nema, a od veli-
ke su vainosti za kasnije faze
igre.

lznad svega je upotrebljiv tvoj
prijatelj, dzin Apex. Budi oprezan,
ne uznemiravaj] ga carolijom
«BLAST«, jer ce5 odmah biti mr-
tav. Ako se prema njemu ponasas
s postovanjem, dace ti uputstva
za redavanje nekih zagonetki. Po-
nekad c¢e ti svojim velikim telom
otvarati izlaz iz sobe. Zahvali mu
sa za pomod (=APEX, THANKS«) i
on &e nestati.

Jedna od najsnaZnijih strana
igre je dijalog. Najpre (iza znaka

Karta: JONA JAVORSEK

Legendas:

- beli trougao - prolaz gore

~ grnitrougao - prola dole

— isprekidana linija = nema prolaza

52 Leal, Bag of gold.

1 Znak ~ strelac, Jey of Chrome, 2 Jar of Honey, 3 Pellel — &titi ga urok, 4 Znak
ovan, Key of bronze, - Znak — kozorog, Key of magnum, 6 Nougat, 7 Bag of gold, 8
Sword, 8 Bag of gold, 10 Mantis, 11 Honey jar, 12 Bag of gold, Garlic. Foot, 13 Znak
~ korpija, Kay of zinc, 14 Fock snake dead cold, 16 Clasp — Salamander charm,
16 Znak~ rak, Key of tin, 17 Loat of bread, 18 Mirror, 19 Znak — vodalija, Key of
cobalt, 20 Shell, Jar od hemlock, Jar of honey, 21 Znak - vaga, Key of brass, 22
seroll (Transfusion), 23 Slat, Love Pill, 24 Nest of Phoanix, 25 Flask, Cake, 26
Paison Smeared Rock, 27 Cauldron of Cold Iron, Sgroll, 28 Snake — Iron clasp, 28
Znak — blizancl, Key of lithic, 30 Znak — daevica, Key of alum, 31 Skull, 32 Poison
smeared head, 33 Egg — zastiéano urokom, 34 Rib, 35 Znak — bik, Key of iron, 36
Nugget, zasticen urokom, 37 Thigh, 38 Znak — ribe, Key of copper, 38 Jar, 40 Scroll
(Call), 41 Uina, 42 Znak =Radi prema naredbamas«, 43 Grimoire, Poison Smeared
Book, 44 Bag,. Bag of Gold, 45 Znak — lav Key of nickel, 46 Bag of gold, 47 Zabble
- Disguised Eristona, 48 Ball of copper, 49 Loaf of bread, 50 Sunflowar, 51 Faby,

Oznake podrudja:

A= W P — Secunda Porta | = Tertin Porta

B - Trollwind R — Wormring J4 = Eye Of Heaven
C — Morfang § - Sothic Complex K — Wralivale

D - Mious T = The Chasm L — Methos

E — Forburg U — The Pit M — Siymole

F — Kitchen Of Al ¥V — Quadra Paria N = Doubt Of Rabak
G - Rook Of Hydra Z - Lichgate 0 - Nminic Complex
H — Pilafoot A — Wolldorp P - Secunda Poria
| = Tertia Porta B — Trollwind R — Wormring

J — Eyo Of Heaven € - Morfang § — Sothic Complex
K — Wraltvale D — Mious T — The Chasm

L = Methos E — Forburg U — The Pit

M — Slymole F — Kitchen Of Al V¥ — Quadra Porla
N — Doubt Of Rabak G — Rook Of Hydra Z — Lichgate

0 — MNainlc Complex H — Pileloot

navoda) navedes ime osobe s ko-
jom Zelis da razgovara$, a potom
stvar 0 kojoj Zelis informaciju. Ta-
ko =APEX, DOOR« zna&i =Apex,
da li mo2es nesto da mi kaZes o
vratima?s

Ako veé ima& spreman nacrt
gde ¢es i¢i | ta ce$ da radis, mo-
Ze$ da zaobide$ ispise lokacija i
da skralis vereme kucanja: uza-
stopno unosis vise naredbi, odvo-
jenih zapetama, Sprovodenje ovih
naredbi automatski se prekida,
kad se pojavi neko Cudoviste ili
ako otkucas ~HALT«, Ova nared-
ba zaustavlja bilo koju Axilovu ak-
ciju (I napad).

Naredba «OPTIONS« vraca te u
glavni meni, gde mo2es da snimis
igru (osim ako si u drustvu s ne-
kim &udovistem),

Cela slika je povetana, pa se
zato neki predmeti lesko mogu
prepoznati. Sebi mo2e$ da po-
mognes ako otkucad »EXAMINE
OBJECT~. Axil ¢e automatski pre-
gledati predmet koji mu je najbli-
Zi. Naredba »EXAMINE « je veoma
snazna: predmet ne samo §to po-
pusti, ve¢ ti takode govori gde |
kako se upotrebljava. Kad je na
ekranu vise predmeta, na raspola-

anju su naredbe »LEFT« i
«RIGHT«. Axila pomerate levo ili
desno u sobi, a istovremeno se
menja raspored predmeta.

Za neke naredbe mora$ da imas
Grimoire. Naredbom »CALL« po-
ziva$ bilo koju osobu iz igre na
svoju lokaciju. Tako uvek imas pri
ruci drobrodudnog Apexa, Ako
kod istrazivanja suvide oklevas,
jedan od znakova za izlazak sa
lokacije potece da treperi. To
znaci da ti se iz tog pravca pribli-
tava Cudovisie koje je obiéno ne-

prijateljski raspoloZzeno. Mozes
da pokusas sa bekstvom ili da
smelo upotrebis caroliju
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»BLAST«. Sa nekoliko uzastopnih
poziva ove carolyje (moras da
znas i ime tudovista) ubijas nepri-
jatelja.

Caroliju »FREEZE«=, verovatno,
neces tako Cesto da upotreblja-
vag, jer ne deluje svuda — oduzi-
ma ti dobar deo energije | aktivna
|e samo krace vreme. Ova carolija
zamrzava neprijatelja | omoguca-
va ti da se lzvutes. S njom takode
anuliras urok kojim su zasticeni
neki predmeti, Garolijom
»TRANSFUSION« prelivaé poene
za svoje iskustvo (EXPERIENCE
POINTS) u energiju.

Kad zapne, seti se najkom-
pleksnije carolije »INVOKE«. S
njom dozivas demone, Ako ne 2e-
li$ da te demon baci u pec (furna-
ce, na pod moras da polozis amu-
lel, Svaki demon ima specifié-
nosti:

- ASTAROT. Obuzdavas ga
amuletom »SWORD=«. Demon te
prenosi na bilo koju lokaciju, sa-
mo njeno ime moras da navedes
(na pr. ASTAROT, WOLFDORP).
Dobro promisli gde ce$ se tran-
sportovatil Naime, amulet moras
da ostavis na raniju lokaciju -
vrlo lako se moze dogoditi da pro-
laza nema | igra ¢e biti zavr-
dena...

BELEZBAR. Amulet e
»MANTIS«. Demon otkriva karak-
teristike predmeta koje samo na-
redbom »EXAMINE« ne saznajes.
Predmet spustas na tio | otkucas
»BELEZBAR, predmaets,

- MAGOT. Za njega ti je polre-
ban amulet »SUNFLOWER«. De-
man ima kartu grada i re¢i ée tina
kojem se podruéju nalazi pred-
met, za koji se raspitujed (~MA-
GOT, predmet«).

- ASMODEE. Amuleta | demo-
nove sposobnosti ne poznajem.
Pokusaj!
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IGRE

Negde ce ti put zatvarati zaklju-
c¢ana vrala sa strazarom. Ako ot-
kuca$ «GUARDS, DOOR«, posta-
vice 1i zagonetku. ReSenje zago-
netke |e istovremeno lozinka za
otvaranje vrata (»DOOHR, lozin-
kaw«), Neka druga vrata se otvore
kad stavis na sto odgovarajuci
predmel. Koji je to, redi ¢e ti znak
na zidu ili ime sobe. Precrtani
krug (NO ENTRY SIGN) znadi da
kroz ova vrata nema prolaza. Za
vrata sa wzveckavime« znakom
(TOLL SIGN) resenje je kesa zlata
(bag of gold).

Za tredi tip vrata potrebni su ti
kljucevi. U sobi gde ces pronaci
klju¢eve, pogledaj znak zodijaka
na zidu. Karakteristiku znaka tre-
ba samo povezati sa imenom s0-
be na karti | odmah ¢es imati kljué
za ta vrata, Veze su sledece: Ovan

Flox, Blk — Horns, Blizanci
Turo, Devica — Purity, Skorpija -
Stings, Strelac — Arrows, Kozo-

rog - Nani, Vodolija — Rains, Ri-
be - lchtys, Lav — Pride, Vaga
Scales, Rak — Claws

Pokupi knjigu magije Grimoire
kreni da trazis listove koji nedo-
staju. Najpre potra#i onaj list sa
uputstvima za éaroliju TRANSFU-
SION. Sledec¢i na redu je list s
carolijom CALL. Ako Zelié da je
pokupis moras da odstranié urok
kojl je stiti (FREEZE SCROLL).

Vrati se na pocetnu lokaciju, za-
tim otkucaj E, E, RIGHT. Pokupi
desnu kesu zlata (leva je otrovna).
Idi na 5 | E. Pokupi veknu hleba
(PICK UP LOAF) koja ce 1a ojaéatl,
Sada si spreman za borbu, pa za-
to idi na SW i unisti duha (BLAST
GHOST). Otkucaj W, W. Stav| ke-
su na sto. Udi kroz otvorena vrata
| pokupi suncokret (SUNFLO-
WER). Tako dobijas amulel koji te
tuva od gnjeva demona Magota

Spreman si za oZivljavanje ¢u-
dovista Al. Idi na poéetnu lokaciju
(ne zaboravi da uzmes kesu), za-
timE, N, N, E, RIGHT. Plali prolaz
kroz vrata. N, NE, N, W, Pokupi
kljué. E, E, §, §, N, S {ova nelogic-
na operacija potrebna je zbog
magitnog stepenista). W, NW,
unisti zombija (BLAST WRAITH) i
pokupi lebanju (SKULL). SE, S, E,
5. PretraZi sobu i pronaci ¢es but
(THIGH). N, W, N, SW, S, S, poku-
pi ruku (ULNA).

Sada ima$ sve §to |e potrebno.
Preostaje ti samo jos pust do me-
sta gde ces oZiveti Aija. N, N, NE,
E, N, SW, SW, 5, W, E, unisti pa-
kosnog demona (BLAST TROLL),
SE. W, W, W, 5 SW, SW, LEFT,
stavi klju¢ na sto. Vrata ce se
otvoriti | put ¢e biti slobodan. Pro-
di kroz vrata, a zatim SW, SE |
tako dolazié na lokaciju sa kotlom
na sredini, Tu ces »skuvati« delo-
ve za cudoviste Al. Najpre uzmi
savijutak pergamenta iz kotla. Po-
kazat ce ti se interesantna poru-
ka. Redom spusti u kotao lobanju,

but | ruku. lzgovori jos tarobnu
re¢ («CAULDRON, ACHAD«) |

Vrati se na pocetak. Pronadi |ju-
bavnu tabletu (LOVE PILL). S
njom ¢es uhvatiti lepu vilu Piccu

62 Moj mikro

KOja se s vremena na vreme poka-
zuje na najnemogucijim lokacija-
ma. Bez njene pomoci igru nikada
neces zavrsiti, pa zato odigraj
plejboja i izjavi joj ljubav (»PICCA,
LOVE«). lzdace ti nesto vaZno, a
dobices | novu snagu.

Vreme je da se prihvatis oruZja
Kad bude$ obavljao novi zadatak,
naicices na mnoga ¢udovista koja
samo sa ~BLAST« neced unistiti,
Vukodlaka (WEREWOLF) unistice
zlatno zrno (NUGGET) koje stav-
ljas na tlo. Za to ti je potreban
slatkis (NOUGAT). Stavljas ga na
sto, umesto zlatnog zrna, da te
duh pusti da prodes. Za vampire ti
je potreban beli luk (CARLIC) koji
¢es pronaci na prvom spratu. Pro-
tiv puzeva (SLUG) pomaie kugli-
ca (PELLET). Dobices je ako na
njeno mesto spustis bakrenu lop-
tu (BALL OF COPPER). Inace,
drukéije ne¢es moci iz sobe, u
kojoj je kuglica.

Sada si spreman da probudis
Feniksa (PHOENIX). Idi na start, a
zatim E, N, NW, Sifra za zakljuca-
na vrata je \DOOR, WOLF«. Treba
da se probijes do sledeca lakva
vrata — N, NE, W, NE, SE, SW, E,
DROP NUGGET (da se oslobodis
vukodlaka)}, PICK UP NUGGET,
NE, E, S, S, W. Sitra za ta vrata je
«»DOOR, LUNACY «. Potrazi |jusku
(SHELL). Pokupi je | potrazl Fe-
niksovo jaje (EGG). Njega moZes
da uzmes tek poSto na njegovo
mesto stavis ljusku. Feniks gnezdi
u vatri. Od vruéine te Stiti privesak
vatrenog dazdevnjaka (SALA-
MANDER CHARM). Jaje slavi na
sredinu vatre, povuci se do solid-
nog rastojanja i reci sNEST, PHO-
ENIXa,

Dolikuje da postanes malo
iskusniji ¢arobnjak. Zato kreni na
podruéje SECUNDA PORTA | po-
trazi zakljutéana vrata. Strazari ¢e
i postaviti zagonetku: »THE
WORD IS NO WORD«. Odgovor je
jednostavan: =Tidina (SILENCE).
udi i pogledaj ucinak.

Na putu te otekuje jos§ mnogo
prepreka. Tu je nekoliko resenja.
Preko izvora prelazis sa «WATER,
FALL«, Cudoviste RABAK otera-
ces sa »RABAK, WATER«. Preko
ambisa (CHASM) prelazis sa bo-
com (FLASK), Ako neku prepreku
neces znati da savladas, jos mo-
Zes da se transportujes dalje po-
mocu demona Astarota.

| kako zavrsiti igru? Potrazi maé
(ne treba da ga pokupis), pozovi
demona Astarota | reci »ASTA-
ROT, PILEFOQT«. Odnece te na
jednu od konaénih lokacija, gde
je i izlaz iz grada. Ofekuje te sa-
mo jo§ porneranje na zapad. Ot-
kucaj »DOOR, ELEVEN«. Izlazna
vrata ce se otvoriti. Udi i videces
da znaju i ¢arobnjaci da igraju
breakdance .

Upozorenje: ne pokuSava] da
unistavas stvari sa »BLAST pred-
met, FREEZE predmet«, jer igra
na tajansteveni nacin blokira.

Jos savet, kako moZes da ste-
kne§ najvecu mogucu energiju
(STAMINA), spretnost (SKILL) i

srecu (LUCK). Na pocetku pokupi
Grimoire. Tvoja spretnost ce se
povecati za 5 poena. Sada skoéi u
glavni meni 1 pritisni «LOAD
AXIL». Ucgitavanje prekini (BRE-
AK) i vrati se u igru. Grimoire ce
opet biti na svom mestu, a tvoja
spretnost ¢e biti kao pre ucitava-
nja. To ponavljaj dok ne postig-

nes vrednost 99. U glavnom meni-
ju pritisni »Realign status«, Vred-
nosti sva tri pokazivada ce se za-
meniti. | tako napred, dok ne bu-
des imao samo najvece vrednosti!
Na Kraju snimi igru na kasetu, ta-
ko da ne treba uvek, pet minuta,
da ponavljas sve ispodetka, kad
budes iqrao.

DRAGOMIR GOJ Kovic

astavak popularnog Starstri-
Nka-a & jedna od boljih igara

koje sam igrac u zadnjih go-
dinu dana. Programeri Realtime
Software-a su ovog puta napravill
tako dobru osencéenu grafiku da se
od nje gubi dah

Na pocetku, igraé se nalazi u mo-
dulu za podriku (Support Modula) |
moze da odleti u jedan od pet sun-
tevih sistema (obeleleni su sa gré-
kim slovima) | dopuni svoje rezerve
goriva, Leplice ispod naziva siste-
ma predstavljaju bro| planeta. Na
gornjem delu ekrana je vreme, a u
desnom kraju je@ rezerva goriva u
modulu. U donjem delu su brodski
pokazivaci | komande. Laser poka-
zuje zagrejanost lasera (kada |e po-
kazival na minimumu, laseri moraju
da se ponovo napune | ohlade), fuel
je rezerva goriva, field rezerva za-
$titnog polja okolo broda; a control
pokazuje brzinu broda. Q — gore, O

leva, A — dole, P - desno, M
pucanje.

Kada posle leta kroz hipersvemir
doded u sistem, nalazis se u lokal-
nom Support Module. Tu ne motes
da popunjavas gorivo, ali zato pred
sobom ima$ kompletnu mapu tog
sunéevog sistema. Na mapi su oz-
natene putanje | same planete {uk-
ljudujuél | modul za podriku koji
ima sopstvenu putanju oko Sunca)
Tasterima za gore i dole dobijas po-
datke o planeti na orbiti koju ispitu-
|es. Postoje tri tipa planeta.

Poljporivredne (Agricultural) ima-
ju najmanje oruzja. Industrijske (In-
dustrial) su dosta bolje branjene, ali
uz malo umesnosti moguce ih je
unistiti. Takode nema mnogo orui-
ja, nego dosta klopki. Vojne (Milita-
ry) planete su prave tvrdave koje e
gotovo nemoguce unistit. Zone
kroz koje prolazis su veoma dugad-
ke | teske, napadaju te veoma agre-
sivni brodovi, a klopki ima nevideno
mnogo. Posto dobro osmotrié sve
planete, moZed da odaberes koju
hoces da napadnes. Cilj igre je uni-

atiti sve planete u svih pet sistema

Prvo ¢emo razmotriti kako napa-
das poljoprivrednu planetu. Pryva la-
za borbe e posle izlaska iz hiper-
svemira, kada prolazis kroz interpla-
netarne graniéne postaje. Smetaju
ti topovi s& projektilima koji liée na
zvezde, plote koje rotiraju oko sebe
| piramide koje rotiraju oko plota
Piramide | projektile moZes da uni-
818, a plote moled samo da izbe-
gavas.,

Posle odredenog broja postaja
(uobidajeno pet) prelazis u drugu
tazu. To je Orbital Insertion, ulazak
u orbitu, Boris se protiv drugih sve-
mirskih brodova koji brane planetu
koju napadas. Sada su ti dostupni
novi uredaji. Na levo| strani ekrana
|e radar za horizontalnu navigaciju
Da bi uspeo da pronades neprijatel|-
ski brod, njegov simbol treba da bu-
de iznad tvojeg. Radar za visinu (na
desnoj strani) pokazuje koliko je ne-
prijateljski brod visoko ili nisko u
odnosu na tebe. Na tom radaru su
|08 simbol kapsule za spasavanje |
simbol broda za spasavanje (krstic),

Neprijateljski brod moras da po-
godis vise puta (kao u Eliti). Pri zad-
njem pogotku on se razpriti u hilja-
du komada. Medutim, ponekad pilot
uspe da se spasi u kapsuli | tada u
akciju stupa brod za spasavanje.
Ukoliko uniétis kapsulu sa pilotom,
ne dobijas poene. Satekaj da se po-
javi spasilacki brod, pa onda unisti
oboje. Ukupno treba da unistié de-
setak brodova.

Postoji nekoliko tipa brodova.
Spicasti sa kosim krilima (Karit) je
najsporiji. Skoro stalno leti pravoli-
nijski te ga nije tedko pogoditi. Se-
stougaoni sa ravnim Krilima sa stra-
ne (ASP MK ll) je dosta spor, sem u
obrudavanju kada ne moies da ga
aboris. lzvanredno manevrise, pravi
fantastiCne lupinge | boctna panira-
nja. Vrlo opasan! Pravougaoni sa
povijenim trupom na krajevima (Ad-
der) je veoma brz, botne lupinge
izvodi skoro u mestu, Najopasniji od
svih, Savetujem ti da brod pratis na
ekranu sve dok ga ne pogodis | uni-
§1i5. Nikako ne dopusta) da ti se



gubi sa vidika | zalazi ti 1za leda

Planetary Descent (spustanje na
planetu) e treca faza na putu do
cilja (reaktora). U ovo) lazi letis po
siunelus (kao u Starstrike ) | unidta-
vas neprijateljske objekie | postraoje-
nja. To su radarska stanica, zapreka
sa balonom, komandm brod (obig-
no na sredini tunela, branjen sa dve
topovske stanice koje staino ispa-
ljuju projektile), dosta spori patrolni
brodovi koji se kre¢u po horizontali,
dosta brzi patrolni brodovi koji se u
cik-cak kracu po vertikali | piramide
Owve su u stvari magacini potrebne
opreme - kada unistis jednu, dobi-
jad 1500 poena

0Od objekata koje ne moled da
unistis izdvojiéu topovske stanice,
projektile (nij@ prijatno kada ih 56
krene ka tebi) | energetske stanice
One li¢e na ~piramide«, ali svake
dve sekunde ispaljuju po jedan
energetski zrak. Ukoliko preleces
preko njih bas u tom trenutku, tvoje
polie ¢e oslabiti za odredeni po-
stotak

Cetvrta | poslednja faza igre je
prodor u srce planete, Cilj je unistiti
nuklearni reaktor. Kada prodes kroz
prolaz | udes u reaktorsku prostori-
ju, spusti se malo niZe. Ispali nekoli-
ko hitaca u reaklor (izgleda kao
prizma) | prodi kroz otvor ko)l ce se
pojaviti na drugo| strani zida, Tako
ced unistiti reaktor | dobiti poruku
da je planeta neutralisana. Nakon
ovoga ponovo dobijas pristup u me-
ni: mozes da odredis koju planetu
hotes da napadnes sledecu Ili moi-
da zeli$ da odes u modul za podriku
i obnovis svoje rezerve goriva

Scenarij za napad na industrijsku
planatu je u principu isti, ali ima vise
elemenata. U prvoj lazi razlike su
sledede; pre nego 5to dodes do in-
tergalaktickih postaja, pred tobom
se nalazi »ulaz« u planeini pojas
On izgleda kao Sestougaonik koji
rotira oko svoje ose a na &ijim se
krajevima nalazi 6 malih piramidica
koje trebas da «otkatid«. To radis
tako $to upucas jednu po jednu (re-
dom). Nakon toga prelazis u inter-
planetarni pojas koji je mnogo teii
od onog kod poljoprivrednih plana-
ta. Ima mnogo vise klopki o koje
motes da se razbijes. Pocetak trece
faze je potpuna isti kao | kod poljo-
priviedne planete. Ali posle odre-
denog vremena nailazis na prolaz u
lavirint, sastavljen od raznih geome-
trijskinh tela svih oblika i boja koji ti
smelaju. Takode, u ovom delu igre
imas dve nove komande:
pucanje + dole (ubrzavanje broda)
M+ A
pucanje + gore (usporavanje) M+Q
Brzinu mozes da otfitavas na poka-
zivatu kod kojeg stoji slovo =V,

U samom lavirintu su statiéna tela
i ona koja se kretu. Od stati€nih
napaminjem gornje, srednje i donje
Stitnike, popreéne prepreke | sl Od
pokretnih tela neka rotiraju | krecu
se po odredenoj putanji. To su raz-
ne piramide, trapezi itd. U gornjem
delu ekrana te¢e bonus. Sto brie
prodes ovu zonu, dobijas vise po-
ena. Posle odredenog vremena (za-
visi od duZine lavirinla) dolazis do
vrata koja se otvaraju | zatvaraju na-
izmeniéno. Treba da pogodis da
prodes bas kropz prolaz, dok je otvo-
ren. Nakon toga prelazis u sobu sa
reaktorom

Kada u tetvrtoj fazi dolazis do re-
aktora, iznenadices se jer prostor
oko tebe rotira, a reaktora nema ni-
gde na vidiku, Sadekaj da vrata na
suprotnom zidu budu iznad tebe i
onda se spusti nike. Videces reaktor
kojl rotira zajedno sa celom sobom
Potrebno je nekoliko hitaca | reak-
tor &e biti unisten, a vrata na suprot-

Tip: arkadna avantura
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MIROSLAV PETROVIC

alazimo se na svemirskoj

Stanici sa 8 nivoa koji su

preko translevel teleporta
povezani u celinu od 128 soba.
Svaki nivo (od po 16 soba) pose-
duje po jedan nestabilan nuklear-
ni kanister koji treba naci | na
vreme otkloniti. To nije nimalo la-
ko, jer tu su svakakva smetala, a
vreme je ogranit¢eno.

Ako igras na tastaturi, preporu-
tujemo ti da ga uzmes$ sledece
tastere: O — levo, P — desno, P -
desno, Q - (THRUST) — podiza-

nje (let), A (USE) — uzimanje
predmeta, 1 = pauza.

Na ekranu se nalaze sledeca
pomagala:

Kvadratic u gornjem levom
uglu pokazuje ti koji predmet tre-
nutno nosis (na poéetku nemas
nijedany).

~ Kvadratic sa Zivotima. Na po-
tetku imas tri Zivota koje nikako
ne moZes poveéati. Tu je odmah |
tvoj rezultat.

Kvadratic sa preostalim vre-
menom.

— Simboll u gornjem desnom
uglu pokazuju koliko ti je energije
za letenje ostalo i koliko jos imas
zaliha oruija,

Predmet u obliku bureta ti po-
vecava energiju za letenje, a onaj
u obliku akumulatora ti povecava
zaline oruzja. Ravnomerno su ra-
sporedeni po celom lavirintu. Za-

Raéunar: spektrum 48 K, C 64, amstrad

lzdavac: Mikro-Gen, 44 The Broadway, Bracknell, Berkshire

nom zidu ce se otvoriti u svemir
Posle prolaska kroz vrata dolijas
poruku da je planeta unistena

Ukoliko si odludio da napadnes
vojnu planetuy gotovo sve je isto
osim toga Sto |e reaktor razlicit | 8to
za njega postojl odgovarajuca caka,
ali pomudi se malo | sam (bice ti
zanimljivije)

to ih koristi samo kada su ti zalihe
pri kraju. Pored ovoga postoje |
bombe (na svakomi nivou po jed-
na). Kad ih aktiviras, svi neprijate-
lji naprasno nestanu.

Tu je | nekoliko vaznih predme-
ta. Kjutevi otvaraju na svakom od
osam nivoa po jedna vrata. Kljué
mozes da upotrebid samo jednom
- kad otvoris vrata, ona ostaju
stalno otvorena. Dinamit (koji lici

na dve ukritene daske) moze da
se aktivira samo kod ulaza, zatr-
panog kamenjem. ASovom moies
da prokopas zemlju i otvoris labi-
rint za dalja istrazivanja. Na sva-
kom nivou su veoma vaini Xeton|

bez njih je nemogute zavrsiti
igru. Koriste se kao povratna kar-
ta za teleport. Neke sobe su pove-
zane iskljuéivo preko teleporta,
tako da je pravilna upotreba Zeto-
na neophodna. Propusnica omo-
gucava prolaz (zaustavlja laser)
Nalazi se na visim nivoima. Busili-
com probijas zid i uzmes predmet
iza njega. Sa ¢ipovima (1-8) pre-
des u sledeci nivo

Pored ovoga postoje i stati¢ki
predmeti. Teleport te prebacuje
sa jedne lokacije na drugu (prvo
moras da ubacis Zeton u njega).
Translevel teleport (dosta li¢i na
vrata) prebacuje te sa jednog ni-
voa na drugi, pod uslovom da po-
sedujed Cip sa brojem Zeljenog
nivoa. Zajmodavac (credit dispen-
ser) razmenjuje jedan od tvojih
Zivota za Zeton. U njega moies
u¢i samo ako ne posedujes nije-
dan predmet. U otvoru za smece
(disposal chute) treba da stavis 8
kanistara | time zavrsis igru. Mag-
netni lift (magnetic lift) podize te
za jedan ili vise ekrana bez potre-
be da koristis energiju za letenje
Pokretne stepenice olakSavaju i
prolaz kroz neke sobe

Neprijatel)i se pojavijuju brzo |
veoma su opasni. Ne mogu da
pucaju, ali imaju ruznu naviku da
se prosto zalepe za tebe dok ne
izgubis svu energiju. Ima ih raznih
vrsia, a svima je zajednitko da se
veoma tesko ubijaju. Prese te jed-
nim udarcem posalju u veéna lo
vista.

Svi predmeti se uzimaju | isko-
ris¢avaju pritiskom na USE. Za
blize informacije obrati se na tel
(011) 472-420. i3
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[ ko wvolite arkadne avanture
ﬁhuje su u svijet spectrumovih
& S%igara krotile pojavom Ultima-
teovog Knightlorea, ako su vam tro-
dimenzionalne igre ve¢ pomalo do
sadile, a prije otprilike mjeseac ili dva
svidio vam se Mastertronicov Spell-
bound, onda je Knight Tyme kao
slvoren za vas

Pred vama se pojavio meni kojega
mo2da poznajete |z Spellbounda,
no ipak ne razmisljajte previde o to-
me nego se prihvatite izbora gumi-
ca ili palica koje najéedce koristite u
igrama | konaéno startajte igru. Gra-
fika |e u lgri prosjeéna, a igracu |e
dopuéteno da u igri izabere £ijl ce
atributi biti prikazani (igragevi ili po-
zadine) te da u svakom trenutku po-
ziclju snimi ili uéita sa kKazete Sve
ovo postizete ¢itanjem slova X ko-
jeg jedinog imate u poéetku Igranja.
Jadina zamjerka koju mogu uputiti
ovom dijelu igre je da vam otprilike
desetak snimanja mogu oduzeti | po
cljelu stranu kazete

Poslije oslobadanja ¢arobnjaka
Gimbala u Speliboundu ti, magitni
vitez i njegov pomocnik, nasao si se
na palubi svemirskog broda USS
Pisces u 25-om stoljedu. U svojoj
mirovno-trgovaéko] misijl treba da
nades put u svoje vrijgme

Na pofetku kreni desno od sobe u
kojo| si se nasao i naredi brodskom
kompjuteru da ti pomogne. On ce ti
dati praznu 1D kartu. Uzmi je isto
kao | ribu koja se tu nalazi. Od ser-
visnog robota 53 E3 uzmi posudu
sa ljepilom | kreni do komandnog
mosta, Saraba, gdje moZe3 dobiti
tablete. Uz njihovu pomoc | uz po-
mo¢ &arolije Fortify imas beskonad-
no energije sve dok ih nosis sa so-
bom. U sobi za odmor uzmi Kameru
te sa svim odidi do drugog robota,
Klinka. Daj mu kameru i film. Skini
plaét koji te €ini nevidljivim | naredi
Klinku da ti pomogne. On ¢e napra-
viti tvoju fotografiju. Kad je uzmes,
zaljepi je na praznu 1D kariu. Tako si
dobio ispravnu 1D kartu. Prikaci je |
otidi do Sharon, Od nje uzmi gas
masku i priruénik. Pomocu priru€ni-
ka moted dohvatiti predmete na vr-
hu svemirskih modula. Vré | mapu
koje si nasao na jednom od njih
odnesi Gordonu. Sada moZes
upravljati svemirskim brodom
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Odleti na Eden, a zatim na Starba-
se 1. Naredi Gordonu da tl pomogne
| on ce popravitli teleporter. Uzmi
priruénik, lablete te ljepilo koje ne
moled odbaciti | teleportira) se u
stanicu &ije su koardinate X1 Y2 Z3
Istrazi j@ te uzmi vretu sa kamenjem
I sjekiru. Posude sa ljepilom mo2es
se osloboditi ako je das Hectoru. Na
vrhu jednog svemirskag modula na-
&i ces Cizme. Dbuci Ih | vrati se na
brod (koordinate X0 Y0 Z0)

Na brodu napuni goriva, Vrall se
na Eden, a sa njega odleti na Mono-
pole. Provjeri da |i imaé obuéenu
gas masku | plast koji te ¢ini nevid-
ljivim, te da li nosié sjekiru i vreéu sa
kamenjem. Ako si sve provjerio tele-
portira] se na Hooperov asteroid
(koordinate X1 YB Z4). Na tlu jedne
od prostorija pokupi dio sunéanog

ANDREJ TOZON

igri nastupas kao Jack, najne-

stadnije dete na svetu. Lokaci-

ja je oko 50, grafika je jedin-
stvena, a sve zajedno malo podseca
na Wallya | njegovo drustvo. Jacka
usmeravas dirkama: Z — levo, X -
desno, O gore, K — dole, 0 -
drugme za gadanje, ENTER — kroz
vrata, gore+hitac-skok (levo, des-
no) + hitac — gadanje. Igra je dobro
napravijena, samo resenje je pone-
kad nelogiéno, a | dirke ne moZes
da odredi$ sam. Scenario je jedno-
stavan: budi tako nestadan da ska-
zaljka nestasiuka dode do 100 od-
sto. U igri radis sve mogute, od

sata te otidi k Hooperu, Daj mu vre-
Cu sa kamenjem | sjekiru, a od njega
uzmi drugi dio suntanog sata i tali-
sman. Vratl se u svemirski brod. U
jednoj od soba ostavi oba dijela sa-
ta. Skini ogrtac | gas masku, a obuci
talisman

Preko Edena, Starbase 1, Gangro-
la i konaéno Natfa otputuj na Rete-
rat. Ovdje ponovo obucl gas masku
| ogrta. Teleportiraj se na mjesec
(koordinate X8 Y4 Z1). Kada naides
na barijeru, ukloni je pomocu taro-
lije Remove Barrier. Sada slobodno
mozeé otici do Murphyja. Od njega
uzmi poslednji dio sunéanog sata
Kada se vratis na brod. ostavi dio
sata zajedno sa prethodna dva. Ski-
nl masku | plasdt pa otidi na komand-
ni most

Gospodare vremana naci éas na

Outpostu. Otidi tamo. Kada stignes
obuci svu zastitnu odjecu na sve-
mirskom brodu | proSetal se do so-
be u kojoj si ostavio dijelove sata
Ispalli munju sa carolijom Lightning
Bolt. Time ces sastavit| sal. Uzmi ga
| pomocu teleporta otidi na planetu
(koordinate X8 Y8 Z6). Buduci da sa
sobom nosid sunéani sat, ignorira)
upozorenja gospodara vremena na
koja éed naid¢l | napredu] do kraja
tunela. Kada se susretnu sa tobom
oni e u tvoj brod prebacitl vremen-
ski stroj | zatim umrijetl

Vratl se u brod | odletl na Gangro-
le. Kada se brod spusti do crne ru-
pe, otidi do sobe pored zradne ko-
more. Ona se iz kapsule za spasava-
nje pretvorila u kontrolnu sobu, a u
njoj se nasao vremeplov koji su ti
ostavili gospodari vremena. Ispall
munju u njega &ime ced mu datl
dovoljno energije da te vrati 1200
godina u proélost. Pokreni ga. Poru-
kom koja se ispisala na ekranu, za
vriava tvoja druga all ne | posledn)a
misija, Carobni viteze

Savjetl za Igranje:

1. Ako Ui nesto ne polazi za ru-
kom lil si dobio poruku da imas jos
vrlo malo energije, iskoristi aroliju
Fartity na sebl

2. Ako ti nekl lik ne el dati odre-
deni predmet, ako je umaoran il tl ne
#eli upomodi, iskoristi Earoliju Forti-
fy na njemu

3. Pri izlascima iz swvemirskog
broda ne zaboravi obuci plast kako
te ne bi uhvatila stra2a ili masku da
ne nastradas od otrovnog plina

4. Ako nema opcije za upravlja-
nje svemirskim brodom, sigurno ni-
sl skinuo orgtad ill stavio 1D kartu

5. Prilikom letenja izmedu plane-
ta vodi raéuna o gorivu — napuni ga
gdje god moZes

razbijanja predmeta do bombardo-
vanja policijske stanice. Za svaku
stvar koju si, kao novu, uéinio podi-
nju da te hvataju prodavci, milici-
onari ..

Najpre treba da se naoruas sebi
svojstvenim oruzjem — 8kljocarom.
Malazi se& na visoko] polici u tvajo)
sobl. Malo puzanja po ormarima |
krevetu, pa ce se Skljocara ubrzo
naél u tvojim rukama. S njom |e
najbolje i¢i dve lokacije levo u spa-
vaonicu, gde plasi duh. Zauzmi stav
iza kreveta | pokusaj da ga Skljoca-
rom pogodis. To radi sve dok ti se
procenti povecavaju. Potom skoci
na krevet | baci dkljocaru da se po-

Jack the
N r

Tip: na avantura
Racunar: spektrum 48
128 K, amstrad, MSX
Format: kaseta
Cena: 7,95 funti
lzdavaé: Gremlin
Graphics, Alpha
House, 10 Carver
Streel, Sheffield S

14FS
Rezime: nestasiuk na
kvadrat Ocena:8/10

lupa. Prvi posao je tim obavijen. U
prodavnicl igracki polupaj mece ko-
je se smeje sa rafa, a u kinesko|
prodavnici ofekujute dva lomljiva
tanjira. U policiskoj stanicl pored
matke ledi baterija. Odnesi je u pro-
davnicu racunara | krenl u prazni
kvadratié na levoj strani pulta. Ra-
téunari ¢e prestati da rade, a bateriju
moies da polupas. Na desno| strani
banke leZi pored natpisa klju€ koji
otvara tajne prolaze iza radijatora u
banci | muzeju. Najpre idi u banku
Pokupi disketu kod ulaza | pazi da
ne padnes u rupu. Disketu nosl u
Technology Research | skoCi na ra-
dunar u desnom uglu dole. Polupaj



disketu. Jod jednom u banku. 1di u
rupy, na vrhu pokupi pradak za pra-
nje i Krani u perionicu. Prodeta) se
pored masina za pranje | iz njih ¢e
poteti da lete mehurici. Polupaj
pradak | pokupi posude koje |e na
masdini. § njim smirujes Skripece
proteze u Gummo s Chopping Mo-
lars. Polupa| posude

Put nas vodi natrag u banku. Opet
treba u rupu, ali sada pokupi list sa
slovom A i baci ga dole. ldemo u
muzaj. Cuclu | kip kojl su na posto-
ljima moes mirno da polupas, ali
moras opet da odes u tajni prolaz
iza radijatora. Sada moZes da slo-
mis | kljug, jer ti vise nece biti pol-
greban, Kad izadles iz tajnog prola-
za, pokupl trubu koja lez| na stalazi

Dva ekrana levo pronaci ¢es na ka-
minu bombu. Idi iz tog stana u poli-
cijsku stanicu, Kreni desno ka za-
tvorima | baci bombu. Kad eksplodi-
ra, zatvoranici ¢e biti slobodni, Sko-
¢l na postolje po teg | beil levo

Stani pored madke | svirni trubom.
Macka ¢e skoditi u vazduh | noktima
¢e se uhvatiti za plafon. Te odnesi u
prodavnicu ¢arapa | pomakni levu
ruticu (skotis sa rafa). Teg polupa|

Prodi kroz vrata Skole. Na pultu ¢ed
videti Secernu penu. Zatrubi kod
macke, idi jos jednom u Skolu | pusti
penu. Sa posudom koju &ed dobiti
na isto] lokaciji kao penu, idi u kina-
sku trgovinu. Ostavi posudu, U cve-
cari pokupi otrov na desnoj polici

Ostavi ga kod vrtlara koji oko sebe

VLADIMIR | MARIO VUKSAN

anny Hill je igra sa grafikom
Bu stilu Popeye-a, ali sa nekim

pobaoljsanjima. Bolje |e na-
gladena trodimenzionalnost tako
Sto su daljl predmeti postavijeni ma-
lo vise, a blizi malo mie. Ako se
kre¢ete u jednom pravcu, bez pro-
blema mjenjajte traku po Kojo| ska-
kucete pritiskom na wsgore« |li
wdoljg«,

Igra se sastoji od tri nivoa. Na
prvom nivou ¢es dobiti 100 vremen-
skih jedinica na drugom 150, a na
trecem 200. Na svakom nivou za
ubateni predmet u Kuliju za pred-
mete dobijad 20 bodova. Kada te
uhvate cuvari gubis Cetirli boda, a
kada ubaci$ sve predmete u kutiju,
boduje se vrijeme. Na svakom nivou
ima 4est predmeta, osim na trecem,
na kojem ih ima devel (ali samo Sest
treba staviti u kutiju). Tokom igre
moras dobro paziti, jer predmeti mi-
jenjaju svoje mjesto

Ekran je podijeljen u dva dijela. U
gornjem se odvija igra dok se u do-
njem nalaze mjera¢ vramena, brojaé
rezultata, pokazival tekuceg zadat-
ka | upozorenje na opasnost (watch
out)

Na prvom nivou zadatak je éisto u
stilu Bennya Hilla. Treba ukrasti
Zensko rublje | odje€u | smjestiti ih u
kutiju sa natpisom »clothes« na po-
¢cetnom skrinu. Odjeca | rublje se
nalaze na zadnjem skrinu, iduéi od
potetnog prema desno. Objedeni su
na konopcu za sufenje rublja. Ali
nije sve tako lijepo, a o ¢ed osjetitl
tim te uhvati sadisticki raspoloZena
lena. Ona ¢e ti oduzeti rublje il

komad odjece | pristojno te namlati-
ti. Posto nije pretjerano Inteligent-
na, lako ¢es je nadmudriti uz malo

vjezbe. All zapamti — mora$ se stal-
no kretati, jer te inate ona lako hva-
ta. Najlaksi nacin kako da je nadmu-
drid |e taj da kre&udi se mjenjas lini-
je | navedes |8 da udari u stup, ogra-
du il neki drugi predmet.

Na drugom nivou zadatak je da
ukrades jabuke s drveta i sakrijes ih
u kutlju sa natpisom =apples« na
poéetnom skrinu. Putujuél s lijeva
na desno prolazid pored Stale sa
balama sijena na koje trebas pripa-
zitl. Idu¢i dalje prolazis kroz Sumu
(to je najneprehodniji dio cjelokup-
ne igre jer su stabla vrio gusto ra-
sporadena). Kada ukrades jabuku
pocet ce te loviti éuvar. Ako 1e ulovi,
dobro ¢e ti izmasirati leda Stapom.
On e nesto inteligentniji od 2ene.
Njega ¢es lako prevariti, ako dobro
uvieZzbas prolaz kroz Sumu, No da
sve ne bi bilo tako lagano, vrio Cesto
naletid na traktor koji u redovitim
vremenskim razmacima prolazi od
staje do stabla. Udaris li u traktor,
onesvijestis se na neko vrijeme, a
jabuku | dalje nosié. Prije nego $to
se traktor pojavi, tuti ¢es karakteri-
stidan zvuk, dok upozorenje ne avi-
|etli, ako ti je u blizini traktor.

MNa tre¢am nivou trebas ukrasti se-
dam (od devet) igradaka iz trgovine
igratkama | sakriti ih u kutiju sa
natpisom =jumbles«, Kutija se uobi-
¢ajeno nalazni na potetnom, a
igra¢ke na polici na zadnjem sKrinu
Kada ukrades igratke, na vidiku ce
ti biti dupla opasnost. Naime, u gra-
di¢u za red | mir brinu se dva bobija.
Oni su vrio inteligentni i toliko dobri

ima lepe rule. Slupaj otrov. Na
groblju se iza mirisa krije dzak zem-
lje. Pokupiga i vratr(se na tu lokaci-
ju. Ostavi diak. lzradcée mesojede
biljke. Idi u kucu kraj puta. Tamo te
cekaju poslednja macka | dva tanji-
ra koje treba polupati. Unisti jos sve
predmete Kojl su Ui ostall, pa ¢es na
ta| nacin uspesno zavrsiti igru.

| |08 pouk: ucitajte uvodm BASIC |
sliku, zatim ratunar resetirajte | upi-
Site slededi program
10 FOR n=16384 TO 16410;:READ a
POKE na:NEXT n:RANDOMIZE
USR 16384

20 DATA 49.0,76,221,33,0,91,17
255,164 62,255 55 205,86.5,49,0,96,

62,201,50,252,168,205,168.97

da te ne zatvore kada te uhvate,
nego t uzmu igracku, vrate je na
njeno mjesto | dobro te namlate.

Mora# se brzo kretati, a nadasve
brzo misliti. Kada se policajci nalaze
zajedno na jednom skrinu, onda je
to gotovo bezizlazna siuacija. Po-
kusa) ih nadmudritl tako da ih raz-
vuées§ na 5to vise skrinova | onda tek
da Ih predes

Onl, kojima ovo nije dovoljno, ne-
ka se jave na (041) 712-249.

GORAN KLEMENCIC

rafika: kao kod simulatora;
zvuk: prilagoden ambijentu
(komodoroveci e moida gu-
ndati. Medutim, u pilotskoj kabini se
ne sluda Mocart), Ucitavanje: najpre
treba da odiud¢imo da |l nas intere-
suje snimljeni status pilota (o lome
kasnije), $to moZemo da uditamo

samo u pocetku, a da snimimo po-
sle svakog sreCnog ateriranja; dalje,
odaberemo ime pilota (na raspola-
ganju imamo pet) = mall savel: oda-
berite uvek isto jer, inace, posle sni-
manja pllotovog statusa u kaset|
moka bitl konfuzija!

Potom saznajemo podatke o sebi
(t.zv. status pilota); ime, &in, odliko-
vanja, casovi letenja | broj oborenih
aviona. Program je ljubazan: omo-
gucava vam velbu u letenju, odnos-
no dvaboju na nebu ill dak pravi
borbeni let. Ako se odluéite za bor-
beni let, na nebu vas oéekuju nepri-
jatelji {bandits), saznajete njihov
broj. visinu i koordinate — s obzi-
rom na svo| aerodrom. Da biste se
bolje snasli u kabini svog espitas,
nekoliko upozorenja

a) iInstrumenti | komande. Kao u
pravom spitfajeru, samo radio apa-
rata nema, treba se povezati s kon-
troinim tornjem. Nekako éete izdr-
Zati bez svega. a morate da pazite
samo na: visinomer, brzinomer, in-
strument za merenje potisne snage
motora, maeraé nagiba (u stepeni-
ma) | klasitni meraé nagiba. Nemoj-
te da previdite jos tri signalna zna-
ka: onaj u gornjem levom uglu po-
kazuje da li su totkovi podignuti,
odnosno spusteni, svetla na desnoj
strani ekrana pokazulu da |l su kog-
nice ukljucene (brake) | kako je sa
toCkovima (gear). Vazan je jo8 po-
gled iz kabine na retrovizor kojl vas
upozorava da |l vam se neki Nemac
prilepio za rep. | nikako nemojte da
zaboravite kartu, na kojoj su poloza-
|i vaseqg | neprijateljskog aviona (ne-
prijatelj je crn)

Totkovi - »Ge, koénice-tofkova
=B« veca polisna snaga molora
»Qw, manja ~Ww, zakrilca «»F«, po-
gled iz kabine »space«, karta »M«,
povecanje karte »N«, nagib u stepe-
nima »A« «S«. Inade, avion moZzemo
da usmaravamo igratkom palicom |
s njom se, naravno, borimo. Sa dir-
kama kod C 64 necete nista da oba-
vite!

b) Neprijatelji. Beli, smedi i crni.
Smede najlakée obarate, jer su spo-
rl, neoprezni | n@ Mogu vam uté.,
ako im se priblizite iza repa, Beli su,
doduse, takode spori, ali se tesko
mogu primetiti, a | uteknu vam kad
letite prema zemlji. Crnl su najluka-
viji | najbrii; | kad, imas ih na nida-
nu, znaju da se izvuku, rado vam se
lepe za rep, a u krajnjem sluéaju
kretu direktno prema vama u samo-
ubilatki napad (na srecu, ne suvise
elikasno). U vazduhu su uvek samo
neprijateljski avioni, pa zato ne tre-
ba da se plasite da cete oboriti prija-
lelje

Ako vam se Nemac prilepi za rep,
bez oklevanja krenite u obrusavan|e
i sakupite brzinu. Nema smisla da
izvodite figure, |er niste u akrobat-
skom avionu. Zvuéni signal upozori-
¢e vas da je u blizinl =bandit«: brzo
ga potralite, jer moZete da nastra-
datel Nikako ne treba da jurite Nem-
ca koji se obruduje (jer mozete |
sami da lupite na tlo, posebno ako
je pocetna visina bila manja od
3.000 m). Neprijatelja morate vise
puta da pogodite! Driite prst na oki-
dacu: najpre kratko sevanje, a po-
tom eksplozija. Ako Nemac koga
imate na nisanu ponekad jednostav-
no nestane sa ekrana, to znaci da se
srusio na tlo — raunar vam obiéno
priznaje pobedu
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t) Status. Ako 2elite da napravite
lepu vojnu (pilotsku) karijeru, u ob-
zir morate uzeti sledece:

Sasvim sigurno neces daleko stici
ako se posle svakog drugog aterira-
nja polupas, odnosno ako na nebu
od devet Nemaca oboris samo dva.
Znatno vife ¢ete ceniti ako ima$ |e-
dan ¢as intenzivnog letenja i 15 po-
beda (1o je malo!), nego ako letis pet
tasova | oboris 30 aviona. Vrlo brzo
obavi posao sa svim neprijateljima
na nebu — lepo uzlaci | ateriraj

Medalje su tri (bar ja ih dosad
nisam dobio vide): za hrabrost, za
posebne zasluge | Viktorijin krsti¢
Cinova ima vise - po meni je najvisi
wing commander (pukovnik vazdu-
hoplovstva), Vreme leta je priblitno
realno vreme — zato moras da uz-
med dosta slobodnog vremena za
igricu (najvise oduzima letenje pre-
ma neprijatelju, naroito na visinl
preko 6.000 m),

Jos nekaliko saveta iz pilotiranja
Upalite motor, potisna snaga treba
da bude najmanja, popustite kocni-
ce | polako dodajte gas, dok ne po-
stignete najveci potisak. Kad avion
dostigne brzinu 100 milja na tas
(moguéa su | priliéna otstupanja),
povucite palicu ka sebi | satekajte
da se avion odlepi od tla, a potom
uvueite tofkove. Upozorenje: 2a
vreme uzletanja nemojte da se igra-
te § koénicama, jer to moie da vam
se osvet|!

Za vreme samog dvoboja nemaojte
da gledate instrumente, vec samo
pazite na visinomer. Kad obavite po-
sao sa ~banditima«, obrusite se |
oduzmite gas (6 ili 12), oko 500 m
lznad zemlje se poravnajte (jos vise
tete izgubiti brzinu), spustite toCko-
ve | zakrilca. Palnja: Ako je kod
ateriranja brzina preko 200 milja na
tas - zakrilca | totkove odnete
davo! | jos ovo: moZete da aterirate
bilo gde - aerodrom uapste ne fre-
ba traliti, jer se nalazi odmah ispod
vas. Sa spustenim totkovima | za-
krilcima spustajie se lepo i lagano, a
kad dodirnete tlo, Iskljucite motor |
pritisnite na koénice. Avion ée ne-
koliko puta poskoditi, a potom ée se
umiriti. Ako sve ovo ne pomale, na
raspolaganju imate (o telefon
(D64) 69-950 (zahtevajte Gorana).

66 Moj mikro

BORUT HOCEVAR

ane nije bas najnoviji pro-

gram, ali se odlikuje grafi-

kom, zvukom | naroéito
animacijom. Ima &etiri stepena.
Nalazite se negde na Divijem zapa-
du. OkruZuju vas visoke planine, a
nedaleko od vas je indijansko ple-
me. Dolinom odjekuje zvuk bub-
njeva, ali na srecu Indijanci nisu
iskopali ratne sekire. Vas junak
nestrpljivo dri u ruci luk, a iznad
njega leti jato divljih pataka. Vas
zadalak je da ih oborite 5to vide,
Za svaka tri uspela hica dobicete
po jedan zivot. Ponekad patke le-
le jedna iznad druge. Nastojte da
pogodite onu koja leti na najvecoj
visini. Ako vam uspe, patka ce
oboriti | ostale koje lete ispod nje,
a osim toga za svaku patku dobi-
tete po jednu nagradnu strelicu.

U levom donjem delu ekrana ra-
tunar vas obavestava o tome koli-
ko ste pataka oborili (birdies kil-
led), a u desnom koliko ih je ute-
klo (birdies home). Tu su jos§ po-
eni | strelice koje imate na raspo-
laganju. Kad vam nestanu strelice
ili kad jato divljih patki odleti dalje
i nemate vise 5ta da gadate, pred-
ite na sledec¢i stepen. Samo ako
niste dobili nijedan Zivot, igru Ce-
te zavriiti,

Drugi stepen nije suvise kom-
plikovan. Imate konja koji za sve
vreme tapka | ¢eka da krenete u
galop, Morate konjem da predete
¢etiri milje dugi put do mestasca
Kane. Na putu ima mnogo stena
koje morate da preskatete. Ako
se s konjem sapli¢ete preko ste-
na, vas junak se moZe, kod jateg
udarca, nac¢i na tlu. Ako igru ne
mozele da nastavite sa mesta gde
ste doziveliy=havariju«, pritisnite
F1 i commodore ¢e vas postaviti
na potetak puta. Konj je izvanred-
no dobro animiran, skok je izo-
stren do najmanjih detalja. Tu je i
izvanredna muzika koja vas prati
na putu do putokaza. Ona vam

pokazuje da ste stigli do kraja
drugog stepena.

Treci stepen je nesto te2i. Nala-
zite se usred Kanea. Nigde nema
¥ive duse. Pred vama |e salon |
nekoliko kuéa. lznenada se iza
ugla pojavljuju razbojnici | ne Ste-
de municiju. Na srecu ste i vi na-
oruzani koltom. Zato im se brzo
zahvalite dobrodoslicom. Igrac-
kom palicom dovedite merat na
jednog od bandita | ispalite. Ako
tatno naniSanite, uz prodoran uz-
vik nestacde sa ekrana. Ako ne bu-
dete oprezni, to se vrlo brzo moze
dogoditi | sa vama. Zato vam sa-
vetujem da se 5to vise krecete.
Kad Zelite dobro da promislite o
svom daljem potezu, bice najbolje
da se za izvesno vreme povutete
na desno, preko ivice ekrana. Ta-

mo niko nece moci do vas, a osim
toga mocicete u miru da napunite
oruzje. Na levoj strani vidite koli-
ko ste bandita likvidirali (bad guys
killed), a na desno] koliko ih je
ostalo (bad guys left). Morate da
ubijete dvanaest,

etvrti stepen veoma podseca
na drugi, samo 5to je vas zadatak
drukgijl: zaustaviti voz koji je
upravo krenuo sa stanice. Jasite
za njim, ali pazite da vasa brzina
bude jednaka onoj kojom vozi.
Uskoro ¢ete ispred sebe ugledati
stenu | grm koji su bas toliko uda-
ljeni da ih jednim skokom ne mo-
2ote preskoditi. Malo pre stene
pritisnite dirku | nemojte da je
iIspustite. Ako dobro ocenite me-
sto odraza, preskoéicete stenu,
kon| ¢e sleteli na prednje noge i
opet ¢e se podi¢i u vazduh. Pre-
skotiéete | drugu prepreku. Sada
dirku moZeie da oslobodite | da
povecate svoju brzinu, Ne zabora-
vite da se prepreke nece zavrsiti
dok ne preteknete tetiri vagona i
lokomotivu. Tada ¢e se radnja na
ekranu smiriti — to znadi da ste
svoj zadatak | ovog puta uspesno
obavili.

Igra time nece biti zavréena, vec
ce se sve zajedno ponoviti. Ako
vam posle cetvrtog stepena osta-
ne jod nekoliko Zivota, u drugom
krugu nece vam koristiti — | tu ¢e
icl ispotetka, samo §to cete mora-
ti za svaki Zivot da pogodite Cetiri
divlje patke. Drugl i treéi stepen
se nete promeniti, a u cetvrtom
¢e voz imati sedam vagona.

Ako ne uspete da stignete tako
daleko, nemojte da se sekirate. U
podetku saml motete da odredite
koji cete stepen igrati.

New! Ace Cascade  £9.95
(2)  Jack The Nipper Gremlin £7.95
Graphics

(3)  Kung Fu Master US Gold £7.95
(1)  Ghosts 'N' Goblins Elite £7.95
(5) Ninja Master Firebird £1.99
New! Video Olympics  Masterironic £1.99
(4)  Molecule Man  Mastertronic £1.99
(15) Bobby Bearing  The Edge £7.95
(6)  Knight Tyme Mastertronic £2.99
()  Green Beret Imagine £7.95
(8)  Theatre Europe PSS £9.95
New! Rebel Star Firebird £1.99
New! Full Throttle 2.9 Classics £2.99
New! Stainless Steel  Mikrogen  £7.95
New! Cauldron II Palace £8.99 |
(1) Incredible |

Shrinking Fireman Mastertronic £1.99
New! The Boggit CAL £7.95
New! Kane Mastertronic £1.99
Mew! Universal Hero Mastertronic £1.99
(14} Formula 1

simulator Mastertronic £1.99
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