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ORION tozd globus

Ljubljana, $martinska 130

Video kasetofon
(player) VP-200

Idealan aparatl za one Koji vec imaju
video rikorder ali zele da dodatnim
aparatom presnimavaju video kasete
Ovaj aparat ima iste funkcije kao
video rnikorder sama 5to njime ne
moze da se snima. Malih je dimenzija
upotreba je prirucna, prikljucci su
jednostavni (2 cinch RCA), kvalitet
garantovan!

TV 2142 RC

Kolor televizor sa dijagonalom
ekrana 42 cm; daljinsko

ORION upravljanje; 16 prethodnih

. podesavanja; kabelski tjuner;
idealan aparat i za one koji zele
da ga prenose, dodatna
teleskopska antena i ugradena
rucka svrstaju ga i medu
prenosne televizore
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RADNO UREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SRBIRANJEM ASOUR
NA KARTICAMA

1A TIGOSANJE

Na Otseku za raéunarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN, zajedno s GORENJEM iz
Titovog Velenja, nudimo:

- umesto Zigosanih kartica, magnetne kartice;
~ umesto satova za #igosanje, mrezu elektronskih stanica za registraciju;
-~ umesto »ruénog« sabiranja minuta, istovremeni obracun radnog vremena i niz uredenih ispisa

Zasto je ovaj sistem interesantan za vas? Da li zato $to predstavlja tehniéku novost? Ne. Zato, jer je
gistem Zigosanih kartica tako skup, da ¢emo ga sve tefe sebi priustiti. Da li je skup zbog visoke
cene uredaja. Ne. Zbog izgubljenih radnih ¢asova kod racunanja podataka na karticama.

Zato prepustite racunanje racunaru!

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i odlaska magnetnu karticu povuéemo kroz zarez
u stanici i pritisnemo na dirku. Na slican naéin registrujemo i prekovremene ¢asove, sluzbenu i
bolesni¢ku otsutnost, odmor. ..

Mre#u stanica za registraciju mozete da prikljuéite na ra¢unar. Za niz razli¢itih radunara pripremili
smo paket programa koji ¢e vam omoguditi (s ovlaséenjem!) pregled i ureden ispis obracunatih
podataka. Kod svakog radnika uzece u obazir fiksirano ili klizece radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a na stanice ée emitovati krade informacije (na pr. RADNICKI SAVET U 15.30).

univerza e. kardelja

L1:2 institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Odsek za raéunalnistvo in informatike
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mesecima cekanja
na Sonyjeve radu-
nare nove genera-

clje drugi proizvodaci nisu sedeli
skrétenih ruku. Philips — kojl veé
od nekog vremena s uspehom
prodaje »H235« razvio je |
#8250« & ugradenom dvostranom
disketnom jedinicom, dok tip
«8280+ ima vec ugraden sistem za
digitalizaciju shika dobijenih 1z vi-
deokamere, videorekordera il 12
kuctnog televizora. Proizvodac ra-
tunara MSX, firma Spectravideo
sa Dalekog istoka, nedavno je
1zazvao velilko uzbudenje Prvi je
predstavio kompatibilac. To je
EXPRESS 16, koji je ujedno pot-
puno kompatibllan | sa MSX2
standardom. Sonyju |@ bilo po-
trebno priliéno mnogo vremena
da donese odluku s kakvom Kon-
figuracijom da nastupi u Evropi
Varijante koje su zalutale u aliju |
Holandiju ne odgovaraju definitiv-
nom obliku. Po svemu sudeci, ja
panski gigant je te dve zemlje 1z-
brao za probno trziste Sada kada
Su prvi wpravi« primerci ipak stigli
u Evropu, kao prva primelili smo
da obecanog »MS5X2« bez ugrad-
ene disketne jedinice nece bili, a
novitel <ije ime j& sve dosad bilo
lako ljubomorno ¢uvano, dobio je
malosuvise drugu titulu, kao da e
plemiskog roda. Zove se sony HB
F7000

Izgleda kao neki
persionalni racunar

Sony |e svo] novi MSX2 pred-
stavio u stvari vec februara mese-
ca. Ali posto ga obiéni smrtnici
nisu mogli da vide 1zbliza sve do
poctetka redovne prodaje, nije se
moglo pouzdano znati kakve ce
biti njegove karakteristike. Odah-
nuli smo €im smo videli da su se
opredelili za ram 256 K, ali to ra-
spoloZenje se nije radrialo kad
smo videli da na zadnjoj strani
nema serijskog R5232 interfejsa
Pa dobro, rekosmo, to moZe jos i
da se dokupi | uvuce u jedan od
dva porta na prednjoj strani. Kuci-
§te koje je lepo oblikovano i nalik
na nekog kompatibilca novije ge-
neracije, ima samo 34x32x75
cm. Objedinjuje procesorsku jedi-
nicu, disketnu jedinicu (3.5 in¢a,
dvostrana, dvostruke gustoce,
formatirana »iznosi« 720 K) | ulaz-
ne | izlazne prikljucke. Na pred-
njo| ploti je taster za ukljucivanje,
reset taster, 1spod otvora za ume-
tanje disketa je veliki duguljast
eject taster, dole desno su dve
utitnice za palice za igru. Krajnje
desno e utiénica tastature. Treba
da priznamo da nas je najvise
oduSevila ba$ tastatura. Dimenzi-
je su joj taéno onakve kakve treba
da budu, pljosnata je, malo kon-
kavna, ukratko podesna za ozbi-
ljan rad. lako se ni za ranije =so-

4 Moj mikro

nyje« ne bl bas moglo da kaZe da
im & lastatura bila slaba tacka,
Japanci su po ovom pitanju ved
napravili jos jedan veliki korak na-
pred. Taster| su udubljeniji, na vr-
hu znatno suzeni, tako da nema
opasnosti od pritiskanja dva na-
jednom_ Njihov hod je pod priti
skom dobro definisan, a donju
lacku doseze se jasnim «Kklikom«
Nagib tastatura moze da se pode
Sava na vise slepeni a nama je
najvise odgovarao polozaj kad |e
najvise odignuta. Novitet ko)l
ujedno najavljuje jos vise novog
|este mis
Mis

Dizajneri su doslovno shvatili
ime ovog pomagala | dall mu
oblik misa. Odliéno legne pod ru-
ku, a | oba uveta laster| su na
pravom mestu. U prvom redu nas
|& iznenadila razlika izmedu ovog
misa | onih koje smo upoznall na
drugim racunarima. Na donjo|
strani su priévricene dve telefon-
ske lajsnice koje veoma olaksava-
ju proklizavanje po stolu, & ruko-
vanje misem je potpuno necujno
Podriava rad programske oprem-
me koja se dobija zajedno s racu-
narom, a moZe da se kontrolise |
iz bejsika naredbama PAD(x) |
STRIG(x). Pozicija misa ocita se
naredbom X-PAD(12). Funkcija
PAD{13) vrati pomeranje po X,
PAD(14) po y osi. STRIG(1) kon-
troliSe poziciju levog, STRIG(3})
poziciju desnog taslera. Priklju-
tuje se na jedan od interfejsa za
palice za igru, a tu moie da se

prikljuci | svetiosno pero ih grafic-
ka tablica. Razume se da se na ta
dva interféjsa mogu da prikljudu-
ju sve mogucne kombinacije ta
Celiri dodataka. Ako se mis prik-
ljuél na drugi interfejs, brojke na-
redaba za kontrolu se izmene

Poledina

Zadnja strana kucista racunara
je jednako kao i gornja. Bogato
zasefena otvorima za hladenje.
Sla na nju jo§ moze da se priklju
7?7 Ulignice za RGB monitor,
AUDIONVIDEQ 1 za kasetofon pri-
héno su slicne, prillkom prikljuci-
vanja treba protitati nalpise iznad
njih. Ispod njih j@ CENTRONICS
ulaz za Stampac, na levoj donjoj
sirani je interfe)s za drugu disket-
nu jadinicy, Ako hocemo da bu-
demo tatni - za pel disketnih je-
dinica, jer MSX2 moZe da uporav-
lla radom sest disketnih jedinica
ujednao, i to svih formata po Zelji
od tri do osam inca

Videoprocesor

MNovi videoprocesor je najveca
promena na MSX2, Zove se V-
9938 | proizvodi se u Jamahi. Ima
vise funkcija: kontrolise prikazi-
vanje na ekranu, misa | digitaliza-
Ciju ekrana

Rezolucija procesora e
512x424 tatke, ali u MSX2 radi se
najvide 512x512 1acaka, jer je ve-
licina video memorije standar-
dom ogranitena na najmanje 64
K. a 5to nije dovoljno za generisa-
nje slike pri puno) rezoluciji pro-
cesora. SONY raspolate sa 128 K

video memorije | zato moZe da
ima u memoriji smestenih vide sli-
ka odjednom. Na nadinima kojl
Zauzimaju manje memorije moze
da ima istovremeno smestene 4,
na nacinima 512x512 (16 boja) |
256x212 (256 boja) 2 slike isto-
vremeno. MSX2 omogudava | na
natinima sa visokom rezolucijom
bezatribulnu grafiku, ali 1o znaéi
povecanu wpotrodnjus mesta u
VRAM-u - 53 K

Svih boja ima 512, a do njih se
dolazi naredbom COLOR = Na
nacinu gde imamo 16 boja moie-
mo npr. da odredimo 16 nijansi
zelene. Boja se odreduje lako da
se predaju vrednosti sve tri RGB
komponente

Medutim, za digitalizaclju nisu
potrebni samo radunari nego |
Genlocker interfejs. On priliéno
kosta | zato se nece ugradivati u




sve predstavnike MSX2 klase
Sony ga je ugradio u tip 900
Sta je zajednicko
svim MSX27?

Bejsik koji nalazimo u MSX2
malo je prosirena verzija prethod-
noga. Najjace iz familije novih na-
redaba su sve one koje poinju sa
SET, GET i CALL Zvuéni proce-
sOr nije zamenjen, a ostale su iste
i naredbe za njegovu kontrolu, Al
velika tekovina je ugraden casov-
nik koji radi i posto se racunar
ugasi. Casovnik je dobio | nesto
memorije koja se napaja 1z bateri-
je tako da upamti podesavanje
naredbi koje pocinju sa SET. SET
ADJUST | SET BEEP omogucava-
Ju podeSavanje slike i signainog
zvuka (prilikom prekida programa
itd.). Manje vazne su naredbe SET
PROMPT (poruka Ok u bejsiku
moZe da se proizvolino preimenu-
je), SET TITLE (prilikom ukljuéiva-
nja ra¢unara uz natpis MSX ispise
I proizvoljni tekst) | SET PAS-
WORD (lozinka za upotrebu racu-
nara). Na zalost, te tn naredbe
Zzauzimaju isti deo mini ¢asovni-
kove memorije zbog éega se lre-
ba odluéiti za |ednu od te tri, a
smestena re¢ moze da bude duzi-
ne najvise sest znakova. Ta lozin-
ka |e vec zabiberila corbu trgovci-
ma u SAN koji prodaju «philips
B235«. Mladi hekerl su ih zaklju-
tali | zabavljaju se nad ocajnickirm
licima trgovaca koji uzalud proba-
ju da probude Zzivol u izlozenim
racunarima. Time su dokazali i da
bolje poznaju svojstva novog
MSX2 nego prodavei koj bi mogl
bar da zavire u uputstva za kori-
Stenje. Tamo lepo pise: ako zabo-
ravite lozinku, mozete da se snad-
ete tako Sto cete istovremeno pri-
tisnuti tastere GRAPH, STOP | RE-
SET. Ali time zastita gubi svaki
smisao

Naredbe koje pocinju sa CALL
kontrolisu rad RAM diska | RS 232
interfejsa. CALL MEMINI inicijali-
zuje RAM disk, mesto u RAM-u

(32 K} koje se ponasa kao disk. Za
njega vaze sve naredbe sem za
upravljanje datotekama sa direk!t-
nim pristupom. Treba samo za-
meniti prebiks A: A{ime diskelne
jedinice)

sa MEM: (prefiks za

SAHANTHA

i — = e, —

HAM disk). Sa CALL MFILES do-
zovemo spisak svih datoteka u
RAM disku, a ispi%e | koliko mesta
jos ima na raspolaganju. Datoteka
moze da se preimenuje sa CALL
MNAME ili izbrise sa CALL
MKILL.

Na M5X2 mogu da se prikljuce
tri RS 232C interfejsa istovreme-
no, Za povezivanje raéunara u
mrezu upotrebljavaju se naredbe
CALL COM, CALL COMBREAK,
CALL COMDRT, CALL COMINI,
CALL COMON/OFF)STOP, CALL
COMSTAT. Moze da se podesi br-
zina slanja | smestanja u granica-
ma izmedu 50 | 19200 bauda Visa
brojka izgleda besmisleno visoka,
ali valja znati da |e MSX2 vec
spreman za saradnju sa CD ROM
Takav CD ROM je kapacitela 600
M, a to je koli¢ina podataka za
koju bi bilo potrebno utrositi Cak
B850 disketa. Prve demonstracije
CD ROM bile su na MSX2. Nared-
bom CALL COMTERM pretvara se
raCunar u terminal i pri tome
MSX2 potpuno zaboravlja na svo-
je poreklo, Oko PC-a ili nekoga
drugog kompatibilca moie da se
prikljuci ¢ak 64 racunara (MSX1,
MSX2 ili PC). Svaki raéunar dobi-
|a svoju skriku« hard diska cen-
tralnog PC, a moze da je koristi
kao pravu disketnu jedinicu
Ujedno, medutim, svi prikljuceni
ratunari imaju na raspolaganju |
sprinterspooler« u koji mogu da
smestaju lekstove koje treba ol-
kucali, dok radunari sami mogu
da izvrSavaju ve¢ sasvim nesto
drugo.

Uz pomod¢ kartridia bi MSX2

mogao da postane najevtinip
BTX (kod nas bi trebalo da se
zove VIDEOTEKS) terminal. Phi
lips ve¢ nudi music-modul uz €iju

pomoc MSX2 postaje muzicki in-
strument. Za poznavaoce: ima
ugraden FM sintesizer, MIDI ulaz
Izlaz | opsirnu programsku po-
dréku. Had moze da se kontrolise
na ekranu, a »~umetnicka dela«
mogu da se menjaju | snimaju na
disketu. Donedavno su nastavne
robotske ruke bile veoma skupe,
a sada |e SV| predstavio ruku za
punih 200 maraka. Ruka je u sta-
nju da se pokrece u pet nivoa
fajedno s njom dobija se MSX
jezik ROGO. A kako ta ruka izgle-
da? Otvorite oktobarski MM na
strani 5 pa ce vam sve biti jasno

Sonijev adut zove
se HiBrid

S raéunarom se dobiju cetiri
knjizice | disketa (samo jednal), a
na njoj neupadijivo pise HiBrid
version 1.0 Kad se DOS prvi put
ucitao vec nam je bilo jasnije za-
5lo se mordlo tako dugo cekati na
taj racunar. Na diskeli ima za vise
od 500 K programa | to kakvih?] LJ
stvari su dva. MS5XDOS 1.03 i ko-
risnicki komplet HiBrid. Prvi kon-
trolise rad disketnom jedinicomn,
misem, prozorima | Ikonama, a
drugi je sastavljen od obrade tek-
sta (HiText), datoteke (HiBase
700 K), programa za racunanje u
tabeli spreadsheet (HiCalc) |
poslovno-grafickog programa
(HiGraph), a svi koriste opcije ko-
je omogucava novi MSXDOS

Prvo se ucita MSXDOS 1.031 na
donjoj ivici ekrana se pojave iKo-
ne sa natpisima: DISPLAY, PRIN-

$vojstva novijih kufnih ratunara
Tip: sony CPCE128 C1280 Spectrum 128K
H
Procesor; ZBOA ZBOA gﬁlﬂ.ﬂﬁw. ZB0A
BOA
Brzina 3,58 MHz 4 MHz 1-2 MHz T
RAM: 256+128 K 128K 128416 K 128K
maks. RAM 4M 126K 512K 128K
ROM: 4K 48K 48K blok ur 1632 K
DOS: MSX, CP/M 3.0 CP/IM 3.0 CPM 3.0 !
Grafika bezatributna
Rezolucija -512x212(16 -620x200 - 620200 ~-256x192
od512boja) (2bojeod 16) (2bojeod 16) (Bboja2
-256%212 -160x200  svetlosti)
(256 boja) (16 boja)
Znakovauredu 32,40, 80(85) 20,40,80 40, 80 (na 2
posabnom
maoniioru)
[(lsketna jedinica
Zapremina 720K 171K najvide 332K
formatiraned.: 35" 3" 525"
Format:
Brzinaprenosa 31000 31000 300~ 3500
{bajtova/sak)
Bamic
Tip: Microsaft Locomotive
extended 2.0 basic basic 7.0
br. naredaba 182 pod 200 165
Video proc.: DA NE DA NE
Audio proc.: DA DA DA DA
Odvojena tastatura DA NE DA NE
Zvuk: 3 kanala, 3 kanala, Jkanala Jkanala,
ma duma
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TER, DRIVE A, DRIVE B, BASIC,
DUSTBIN, a ispod njih su jo§ |
natpisi DESK TECH, PROGRAM
CONTROL, DISK VIEW, SPECIAL,
LANGUAGE i TV-STD. Preporug-
llive je prvo misem krenuti na
LANGUAGE i raéunar e vam po-
nuditi saradnju u Sest jezika, Jezik
| sva ostala podesavanja ¢ kojima
ce biti govora kasnije, snime se
opcijom SPECIAL tako da prili-
kom narednih ukljuéivanja racu-
nara ne bude potrebno vise o to-
me voditi raéuna. Sta j0s moZe da
se podesi? Krene se na opclju
DESK TECH i dozove CONTROL
PANEL. Na najjednostavniji mo-
gutni nacin mogu da se podese |
sledeci parametri: poloZaj slike
na ekranu, boja pozadine (mesa-
nje crvene, zelene 1| plave),
ugradeen kalendar | c¢asovnik,
osetljivost misa | tastera na nje-
mu, broj znakova u redu (64, 73,
851) i glasnost

Sada se veoma jednostavno po-
zove HiBrid: misem se krene na
ikonu DISK A. Kad se na ekranu
iIscria prozor sa simbolima koji
ilustruju sadrza| diskete, krene se
na ikonu HiBrid, | uéita se glavni
meni. Takav prozor moZe da se po
zelji premesta po ekranu ili da se
proizvoljno povecava.

lzabere se program kojim Zelite
da radite (misem, razume se) i na-
dete se npr, u HiTextu, Dok radite
njime kao | sa ostala tri, mozete u
svakom trenutku da na ekran do-
zovete ¢asovnik, kalendar ili kal-
kulator. Svaki od njih mozete da
smestite na koji hocete deo ekra-
na. Kalkulator ima éetrnaest me-
sta, a brojke mogu da se unose
misem ili odvojenim numeriékim
blokom na tastaturi, $to je narodi-
to pogodno za one Koji su navikli
na slepo unosenje podataka.

Svi programi — delovi HiBrida
- mogu medusobno da razme-
njuju datoteke | ne samo to nego
HiBrid moze da ¢ita datoteke svih
sistemma koje |e napisao Microsoft
- |BM takode

Ipak sve nije bas
onako kompatibilno
kao sto - sija

Posle prvog odusevijenja |
upoznavanja zaista profesional-
nog paketa programa koje dobija
svaki kupac Sonyjevog MSX2,
ispitali smo kompatibilnost »sta-
rine programa, onih sa MSX1. Sve
je u redu dok se ucitavaju progra-
mi sa kasetotona, ali ko ce to da
radi ako ve¢ kupuje radunar sa
ugradenom disketnom jedinicom,
Stvar se zaglavi kada probate one
sa diskete. Redom resetiraju i vec
podinju po glavi da vam se motaju
crne misli kako cete morati svu
programsku opremu na novo da
sakupljate. Novi prosireni disc ba-
sic je progutao dodatnih 1.5 K. Taj
prostor dobijate |ukavstvom koje
proizvodaé iz nama nepoznatih
razloga nije spreman da oda. Ra-
cunar upalite i pri tome drite pri-
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| PHILIPS

NAREDBE MSX2 BASICA

Il‘sl"g'lll. ON-OFP/5TOP
KEY Elm

PRONFT
E?'I' TITLE
%P DI#GIFIBTDP

TROFF
VAL

VFHEX
WiDTH

ba, nego au | povetali Jatinu
PRINT ugiwg,  SCREEN, ° VPORE
{mdresira avih 12& K, TAD, COPY lh:rlrl. dnlm -:I:rnu u matriku

1 nl.ml n-l na

ASC
AUTO BASE
BiN® BLOAD
CALL GALL CON
CALL CONDTE CALL COMINI
CALL CONETAT ALL
CALL MFILES CALL MKILL
CALL FORENMAT CALL BY.
CHES CINT
CLEAR CLOAT
CLOSE %
COLOR= LOR=NEY
L‘.UL?& SPRITE %ﬂ SFRITEM
COAVE
Ccvl Vs
DATA DEF FN
DEFSEG DEFDEL
S i
KOs BHD
ERASE ERL
RROR BXP
FILEE FI%
E GHT
TIKE GOBUB-RETURN
i et
1 98TH T
KEY ET LI1ST
Eg::x: OMAOFF/BTOP KILL
LINE LINE INPUT
LLIST AD
LOCATE
LPOS LPRINT
MAXFILES RGH
NiDa ME1d
MELDS MOTOR ON/-OFF
NEV OCTS
g: KEY B g: -B??&?TB GOSUB
ON STRIG GOSUE OPEN
FAD FAIRT
PHEE PLAY
POINT FOKE
F PRINT
PUT FUT EPRITE
REX HENUM
HIGHTS RED
HUN g_:%i
SET ADJUST BEEP
SRT PAGH EHT PASSWORD
BRT HE EET TINE
SHT VI BGN
BOUND SPACHS
gs?é;!t ON/OFF/ETOP SPRITHS
STRIG lﬂtll GI#DF.F/BTGP STRINGS
ETR TAB
TAN Tllﬂ
TRON USR
VARFTR VDP
A, 1L Ip——
8ic nema mam0 nove
funkcije wetarih paredbi, kao o, pr.
i obratng, h’: delove ekrana
Er na di ti),..Faradba PLAY 1
\mguh one postoje keo naredba 1 funkoija lstog 1

tisnut taster CTRL. Naime, tako
moZete da iskljuéite disketnu jedi-
nicu B (da biste dobili sav RAM
umesto CTRL drzite SHIFT i na ta)
nacin gubite moguénost upotre-
be disketne jedinice) | dobijete
nesto mesta. Tako smo mogli da
ucitamo wveliku wvecinu igara i
usluZnih programa. | dalje su »pa-
dali~ samo oni &iji autori se nisu
sluzili vecim zahvatima u RAM i
igrice proizvodaca KONAMI| koje
su pirati uspeli da presnime sa
kartridza na disketu. U svakom
slucaju veoma dobra vest za KO-
NAMI,

A softver?

Hrana koja odrzava racunar na
zivotu jesu programi koji su za
njega napisani. lako MSX nije
sveiski prvak po snabdevenosti
programima, istina je da u MSX
biblioteci korisnik moze da nade
pravi program za svaki zahtev. A
kako je sa M5X27 Mnogo bolje.
Kao za prvu pomo¢ korisnik moze
da se sluzi paketima kojl se dobi-
|aju vec prilikom Kupovine ratu-
nara. Filips npr. u svom paketu
ima | odliéni HOME DESIGNER, a
posebno prodaje CAD program
koji predstavija krajnji domet kug-
nog racunara. Za MSXDOS je po-
novno napisan dBASE [I, Word-
Star | Multiplan. A ulaznica za hi-
ljadu ulaznih programa zove se
CP/M. Sva tri uslova koja raéunar
mora za njih da ispunjava MSX2
preskace kao od sale. Procesor 7
80A, koji se nekim drugima mora
dodatno ugradivati (Cika Klajv se
u jednom od svojih poslednjih in-
tervjua javno pokajao i izjavio da
nije bio »prisiljen« da sada ne bi u
GL-u tiktakao slabo izkoristenl
68000 nego dobri stari Z 80), 80
znakova u redu (koje pozovemo
jednostavno sa WIDTH 80) | kao
poslednji uslov dovoljno veliki
RAM. Sony ima 256 K §to je do-
voljino da mo%e da upotrebljava
najdoteraniji osmobitni CP/M 3.0
Upravo zbog velikih grafiékih ka-
paciteta proizvodac Sony se bas
ne raduje zahtevima za prikljute-
njem MSX2 na TV-aparat. Najbo-
lje mu odgovara kvalitetni moni-
tor u boji, a ko po svaku cenu Zeli
da se zadrZi na TV aparatu, mora-
te da se zadovolji sa crno-belom
slikom iako je prijemnik u koloru
Radosna vest za one koji se zakli-
nju na bejsik. U Holandiji |e za
MSX napisan basic compiler, pot-
puno kompatibilan sa MSX.

Veé sama vest da je izmedu si-
stema MSX i IBM uspostavijen
most dovoljna je da obraduje. Ali
valja znati da vec | sam M3X pru-
&a dovoljno moguénosti prosire-
nja. | u MSX2 su ostavljena otvo-
rena vrata za buduénost (za poz-
navaoce: postoje dve ROM rutine
koje su neiskoriftene | pruZaju
mogucnost prodirenja  sistema
MSX ima ve¢ u koncepciji 16 slo-
ta, MSX1 je iskoriStavao 2, a MSX
2 3 — &to znadi da ih ostaje jos
131).
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POZAJMLJENT TEST __

re pet godina je predstavio
Psvnj model |Il koji je trebalo

da bude naslednik vec tada
dobro prodavanog modela |l
sAple lll« nije uspeo. Medutim,
njegov prethodnik se | dalje do-
bro drzao na trzistu, a posle pred-
stavljanja programskog paketa
Visicalc postao je neko vreme ra-
¢unar koji se najbolje prodavao.
Tada je BM zagrizao u trziste |
odneo ovete parte. Kasnije su sti-
gli »Lisa« i »Mac«, zatim Il +, lle i
lic. Stara serija |e | dalje donosiia
veliki deo Appleove zarade. Ali,
nema mnogo od toga kad su po-
tale da se Sire glasine o nedemu
4to se zove Vegas ili Cortland. To
su bili interni radni nazivi noveg
lIGS, koji je 15. novembra pred-
stavljen javnosti. Potpunao je kom-
patibilan sa starim |l, ima brzi 16-
bitni procesor, veéu memoriju i
temeljno poboljsanje graficke |
rvuéne sposobnosti. Valjda se za-
to | zove GS — graphics and so-
und. MNovi ratunar zajedno sa
sAmigom«, =~Amstradom PCx,
wApricotom Xen= i retkim drugim
masinama zaista mogu da se
smatraju zorom VLS| tehnologije
(VLS| — Veru Large Scale Integra-
tion, tj. integracija veoma visokog
stepena). Obi¢no se pojam =mi-
kro« ratunara jednostavno pove-
zuje sa tom tehnikom. A u stvari je
obiéno CPU jedina VLS| kompo-
nenta, Novi IIGS ima devet takvih
kola. Jedno od njih, Mega |l sa BO
nokica, u stvari je ~Apple ll= na
jednom &ipu bez procesora | me-
morije. Jednostavan nalin kako
se postize kompatibilnost: primer
za ugled se jednostavno ugradi.

Hardver

GS predstavijaju sistemska |e-
dinica sa ugradenim konverte-
rom, odvojena tastatura sa miSem
i isto tako odvojena jedinica od
3,5 inta sa floppy diskom koji mo-
Ze da smesti B0O0 K. Zanimljiv e
izgled, reklo bi se neki »new lo-
ok« (vidi sliku). Glavna kutija je
priblizno jednake Sirine | dubine
kao i ona u lic, ali je mnogo visa.
Pri tome je zanimljivo da u njoj
ima pre svega vazduha. Veci deo
prostora j@ namenjen karticama
za prodirenje. GS mote da radi sa
svim karticama pripremljenim za
I, ali lle to ne moZe. Pitanje je
medutim koliko je takvih dodata-
ka ¢oveku zaista potrebno. U GS
je ugradeno mnogo dobrih rede-
nja za koje su stari modeli znali
iskljutivo na karticama. Tako je tu
kontroler za disk koji mote da se
pretvara da je dodatak (upotrablji-
vo za neke stare programe); zatim
tasovnik | kalendar koje napajaju
baterije; dva serijska izlaza za
stampad | modem; prikljutak za
mrefu Appletalk | vrata za disk.
Prikljutak za palicu za igru je poz-
nati 9-poini D, iako na osnovnoj
plo¢i (metherboard) | dalje postoji
16-poini DIP konektor. Tamo na-
zad su | izlazi za analogni RGB
signal, composite video za jedno-
bojne monitore, iziaz za sludalice
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Apple II GS

karticom Z

(kao kod walkmana) | DIN priklju-
dak za tastaturu. Unutradnjost je
retko naseljena, sve §to ima u njoj
moglo bi bez vrata za prodirenje |
konvertera da se strpa u diepni
kalkulator., Osam c¢ipova nosi po
256 kbitova RAM, ukupno 256 K.
Memorija moze da se proSiruje do
1 M, a kad megabajtni tipovi bu-
du artikal masovne potrodnje | do
4M. Organizacija memorije je kod
GS inate veoma komplikovana
{vidi tama), ali korisnik to ne pri-
medtuje. Dovoljno je ako zna da
mu j@ na raspolaganju magina sa
176K za nove 16-bitne aplikacije i

ProDos 8 | 16, Apple Pascal,

Tehnitid ,
cPU: 65C816 na 2,8 MHz (moZe 1MHz)
ROM: 128 K, max. 1M
RAM: 256 K, max 8M ;
‘mediji: BOOK na 3,5"A 140K na 5,25"
tastatura: wjmn. 80 tastera, numericki blok, mehanicka,
velléina:  11,25x135x4 inta -
: composite video, analogni RGB, audio, disk, m
serijska vrata, vrata za palicu za igru, Apple
| Top Bus, AppleTalk, 7 vrata za enje :
DOS: 3.3(CP/Msamo sa

128K za 8-bitne programe, prene-
ta sa »Applea |l«. Sledeci &ip |e
CPU, CMOS 65C816 koji je razvio
Wastern Design Center. Nasled-
nik je 6502 koji nalazimo npr. u
=Appleu Il, C64 i Pet i u BBC Mi-
cru. Ima sve naredbe starog pro-
cesora | jo& nekoliko novih. Medu
ostalim tu su naredbe za rad sa
blokovima koje ¢e dobro doci za
programiranje dobre grafike. Nul-
ta strana (zero page) i stek mogu
uz pomod¢ novog registra-pokazi-
vaéa da budu na bilo kom mestu u
memoriji, a 8to ¢e se dopasti oni-
ma koji vole multitasking sisteme.

65C816 je Sesnaestobitni proce-
sor sa 16-bitnim registrima |
24-bitnom magistralom podata-
ka, 4to omogucava rad sa najvide
16M memorije. Ostala je osmobit-
na magistrala podataka. 816 radi
u dva nadina: moZe da radi kao
6502, pri £emu koristi samo donje
dve polovine registra; u »normal-
nom« nainu je medutim zaista
pravi desnaestobitnik, Upotreblje-
na su oba nadina. Isto tako je |
frekvencija takta dvostruka: moie
da bude 28 ili 1 MHz. U prvom
sluéaju programi rade otprilike tri
puta brze nego na li, a sporiji takt
se primenjuje kada to iziskuju
(retki stari}) programi. Tu su jos
ROM i devet tetvarouglatin VLSI
kola. Najvece je Mega Il (vidi go-
re). Ostali su Slotmaker (kontroli-
&e vrata za prosirenje), FP| (Fast
Processor Interface, koji preuklju-
tuje i uskladuje stari i novi naéin
rada). VGC (Video Graphics Con-
troller ureduje nove grafitke ka-
pacitete), IWM (Integrated Woz
Machine, rad Steva Wozniaka —
softverski disk kontroler), DOC
(Digital Oscillator Chip firme En-
soniq — bavi se genarisanjem |
razabiranjem zvuka), dva inter-
fejsna Gipa za tastaturu | DOC |
posebni procesor za tastaturu.
Kada kupujete dobijate jednu
BO0K disk—jedinicu od 3,5 inta ko-
ja pozadi ima jo& jedan prikljutak
- 8to omoguctava povezivanje ve-
¢ih jedinica. Pri tome moiete da
kombinujete | stare diskove od
5,25 i nove od 3,5 inta. KaZu da su
one bitno brie od ranijih. To je
samo relativno taéno. OpSirnije
aplikacije (npr. Paintwork) mogu
da se utitavaju | po minut | po. Da
li se setate kako ste uzimali di-
skete iz »Macove« jedinice? Ovde
se samo pritisne na dugme kada
se disk obrée, kao kod svih nor-
malnih ratunara. Ako dodate in-
terfejs SCSI, motete da pokrecete
Macov hard disk (20SC — smeé&ta
20 M). On bi dobro dosao pro-
gramskim kutama ali | onim svo-
jim korisnicima kojl ¢e se slugiti
duzim programima. Kao pobolj$i-
ca svim tim mehanitkim diskovi-
ma modelu IIGS poznat je | RAM-
~disk. Stvar je kao nekako inteli-
gentna: zauzima Ssvu memariju
koju jod niste zauzeli programi-
ma. Ako njegovu veli¢inu ekspli-
citno odredite 8irl se kada u nje-
mu nestane mesta i to sve do ut-
vrdenog mu najveceg obima. Ta-
ko ne&to bi ¢ovek poieleo na ST
gde ima na raspolaganju gomilicu
takvih diskova ali su svi delimi€éno
upotrebljivi. To se na GS-u zove
RAMS, zato §to se pretvara da za-
uzima vrata za prosirenje broj 5.
Tastatura je nesto posebno.
Koncipovana je da bude minimal-

‘na, na ivicama zauzima samo

osminu inta vise mesta nego &to
bi to bilo potrebno zbog inate ne
bad malih tastera. Ne oCekujte na-
slone za dorutja | tlebove za pi-
saljke. Pored abecednih tu su |
kursorski tasteri, zatim obilati Re-
turn, Shift, Delete | Control pa od-



vojeni numericki blok. lako je po
opisu nesto bolja od ~Macove-,
jos nije ideaina. Cini se nekako
prenapucenom, a tasteri su suvi-
%e niski i rastojanje izmedu njih je
suvise malo da biste mogli da po-
kaZete kojom brzinom umete da
kucate. Netete naci kontrolnu si-
jalicu pored Caps Locka. Prikljué-
cl pozadi su jednaki, &ta zna&i da
moiete da zamenite kablove za
misa i tastaturu, a za to je softver-
ski zaduien DeskTop Bus. Tako
¢e | levorukasi moci da formiraju
prijatnu sredinu za rad. U PCW-u
|e ocenjivaé levoruka$ i on je bio
odusevijen.

Maonitor koji se dobije uz aparat
e RGB od 12 inta. Ume da prika-
zuje tekst u nacinu od 40 | od BO
redova, a u oba je kvalitet odli¢an.
Boje prednjeg | zadnjeg plana
kontrolidete preko kontrolne ta-
ble (control panel), o kojoj e biti
jod reél. Signal composite je crno-
bell | ni izdaleka ne daje onako
lape slike kao RGB.

Arhitektura

memorije

Ona je veoma komplikovana jer
GS koji u stvari ume mnogo vise
mora da oponasa stari »ll«. Taj je
umeo da adresira samo 48 K od
adrese $0000 dalje. Zatim je do-
8la »language card« koja je done-
la dodatnih 16 K da bi mogao da
radi Pascal System. Apple lie je
imao 128K RAM, all su normalni
programi radili samo u donjih 64;
delovi memorije su postali pozna-
ti kao glavna i spoljna memarija.
Ekran i vrata za prosirenje sluili
su se bitnim preslikavanjem zbog
tega se stvar | dodatno kompliko-
vala. | GS prepolovljuje svojih 256
K. Prvih 128 K znaéi »sporus= 1
MHz memoriju koju kontrolise
Mega Il { Apple Il na Cipu) i leZi na
vthu 16 M adresnog prostora,
upravo ispod ROM-a. Tu se pre-
slikavaju ekran i V/| $to obezbed-
uje pravilan rad svih starih karti-
ca. Drugih 128 K je brza (2,8 MHz)
memaorija koja poéinje na dnu ra-
spoloZivih 16 M. Za koordinaciju
je zaduZen FPI (vidi Hardver). Re-
cimo da program koji radi u »br-
Zoj= memoriji namerava da obavi
nesto sa V/l. FPI posreduje izme-
du dve sekcije RAM i uskladi tak-
tove. Zatim operativni sistem pre-
slika sve operacije citanja i pisa-
nja u brzoj memoriji u sporu |
obrnuto. V/l i ekran preslikani su
nezavisno | OS takvu ogledalnu
sliku ukljutuje automatski kada
god ga startujemo programom
namenjenim starom »ll«, Sa no-
vim programima koji su pisani za
svih Sesnaest bitova stvar je jed-
nostavnija. Oni obitno sve VI
obave u »domacem« delu memo-
rije. U novom nacéinu rada mote
da se upotrebljava po 8M dodat-
nog RAM/ROM, a u jedna vrata
moze da se uvuce »AOM disk~ za
programe koji treba da uvek budu
pri ruci,

§ 3 sedspizy i

CGrafilca

To bi trebalo da bude najsnaz-
nija strana ove measine, »GS« pri-
kazuje nisku, visoku bi dvostruko
visoku rezoluciju nego 1o je poz-
nata sa »il«. Ali zatim dolazi «su-
per-hi-res= - koja je na 2alost »su-
per= samo v poredenju sa pret-
hodno navedenim: 320%200 |
640x200 danas nije mnogo. Upr-
kos tome govori se da se digitali-
zovane slike ne razlikuju mnogo
od onih na TV. Kako to? Trik je
primenjen ve¢ pri «Macu«
(512x348), Slika je mala
(GS:200x 150 mm) | ima Siroku ivi-
cu (border). Tako male tatke te-
ko mogu da ostave testerasti uti-
sak. Rezultat: navodno je lepsi
pogled na eskran GS-a nego na
one kod ST i »Amige«, Prosudite
sami (vidi sliku | uzmi u obzir kva-
litet &tampe)! Organizacija ekran-
skog dela memorije je takva da |e
se ne bi postideo ni ¢ika Klajv. U
nacinu 320200 svaka tatka mo-
2e da bude u jednoj od 16 do 4096
boja, jer joj pripadaju &etiri bita, U
640 x 200 pojedine tatke mogu da
budu samo u fetiri boje (po dva
bita), ali grupe ¢etiri latke imaju
jednu od 16 bojal Tabela sa 16
ulaza, koja bira boje sa palete
(4096) podeijena je naime u 4x4
ulaza. Ali takav ¢udan nadin me-
Sanja ne daje Cudnu teksturu kao
na QL-u, pre bi se reklo obrnuto:
tonovi boja su vanredno meki. Na
istom ekranu moZete da imate 16
boja | 80 redova teksta. U stvari
moie da se postigne jod | vise
boja: istovremeno najvie 16 pale-
ta sa po 16 boja je ogranitenje
koje to u stvari nije. Svaki od 200

redova ekrana moZe da koristi
sopstvenu paletu, a to daje 256
boja. Palete se nalaze u memoriji
odmah pored bitnog preslikava-
nja ekrana. Prema tome, ako 2eli-
te da smestite sliku malo ¢ete pro-
Siriti parte koje spremate. Jedina
hardverska podrika crtanju je cr-
tanje horizontalnih linija. Nema
blittera kao u »Amigi= ili novim
ST-ima. Posto 640x200 tacaka
zauzima samo 32 K RAM-a, CPU
mo?e da pomera parcad ekrana
isto onako brzo kao i ST bez gra-
fitkog ¢ipa.

Zvuk

| u ovom podrucju GS ostvaruje
lepe rezultate. Ensoniq DOC ana-
lizira i ponovno odsvira proozvolj-
ne zvukove kao Fairlightov sint.
Moguénosti su ogranitene samo
mestom na disku ili u memoriji.
Demonstracioni program izvodi
24 sakunda oluje i rock muzike za
koju se ¢inl kao da se reproduku-
je sa trake, ali tih 24 sekunda pro-
guta svih 800 K diskete i uditava
se 65 sekunda. Cak ni sa hard
diskom nema smisla koristiti
»GS~ kao digitalni magnetofon.
Cini se da je pametnije sastaviti
biblioteku razli¢itih zvukova | za-
tim ih dalje obradivati 11 memoriji.
Rezullati mogu da budu jednako
onako dobri, samo Sto e vam
ostati vise vremena i mesta. DOC
ima 30 nezavisnih oscilatora koji
sviraju 15 glasova. Cip radi para-
leino sa procesorom, poredite ga
sa ~Macom~ gde zvutni efekti
onesposobljavaju 68000 za druge
radnje. Pojatavac | zvuénik ugra-
deni su u =G5« a signal molete
da pokupite i sa utiénice na pole-
dini madine (vidi Hardver). Pored
DOC-a »GS~ ima | jednostavan
jednobitni zvuéni kanal koji upo-
trebljavaju programi za =ll«=.

Sistemsld programi

0S je ProDos. Kao toliko drugih
stvari u «GS« | njega ¢emao naci u
dve varijante: ProDos B i 16. Prvi
radi u 6502 emulacionom naéinu |
zna za samo 128 K RAM. Drugi
radi u normalnom naéinu | moke
da upotrebi svih 16 M. Sadrdi i
=memory manager« koji dodelju-
je memoriju programima | uditava
segmente programa duih od tre-
nutno slobodne memorije. Koris-
nik ne primecuje razlike medu si-
stemima, jer prilikom ugitavanja
programa pocetni blok kazuje ko-
jt OS taj upotrebljava. Obe vari-
jante OS prepoznaju jedinicu od
3.5 inta | mogu lzmedu sebe da

razmen)uju datoteke. Priprema se
Finder nalik na »Macov«. Treba
da bude na raspolaganju u janu-
aru 1987, a do tada moiete da se
teSite sa MouseDeskom koji je
svojevremeno napisan za ~Apple
ll«. Zanimljiva je moguénost upo-
trebe starih operativnih sistema
razvijenih za tu masinu. Tako npr.
lepo radi DOS 3.3 | gomila aplika-
cija za njega. Bez problema radi |
demonstracioni program »Dobro-
doéli na Apple Il«. Problem sa sta-
rim OS je samo u tome $to ne
raspoznaju nove disk—-jedinice |
treba ih pokretati sa onima od 5,5
inta. Razodarenje je | potpuni in-
validitet misa na starim programi-
ma. Trebalo se pobrinuti za emu-
laciju kursorskih tastera. U RO-
M-u nalazite monitor i BASIC sa
»Applea Il«. Ni ta dva se ne zani-
maju za novotarije. Kao na »Ma-
cu~ i na »GS-u« postoji grafi¢ko i
zvukovno jezgro u ROM-u - Tool-
box. Navodno postojl razvojni si-
stem za C koji podriava te potpro-
grame. Sadrzi stvari kojih na »Ma-
cu= nema (Taskmaster, stvar koja
obraduje dogadaje /enents/ a da
ne kontaktira sa pogodenom apli-
kacijom), a nekih i nema (npr. Re-
source Manger za ikone | menije),
Ve¢ pomenuta kontrolna tabla
{Control Panel) moZe da se ostva-
ri u oba nadina rada ako pritisnete
istovremeno Option, Control |
Esc. Preko nje moZete da menjate
boje teksta, pozadine i ivice, jadi-
nu glasa | frekvenciju sistemskih
zvukova upozorenja, frekvenciju
tasovnika (1/2,8), najmanje i naj-
vece dimenzije RAM-diska, a i pa-
rametri za serijska vrata | vrata za
proSirenje. Tu odredujete | brojke
stvarima koje emuliraju kartice za
prodirenje. Odredbe su spremlje-
ne u delu memorije koji se napaja
baterijom i njih ne pogada isklju-
¢ivanje masine. Kontrolna tabla je
samo jadno od pomagala koje na-
lazite u Desk Top Accessories. U
tom meniju je jos | kalendar, bele-
Ska, kalkulator | sliéno.
Demonstracioni programi
ostavljaju snaktan utisak. Molete
da vidite Boing u 16 boja, koji
rade zaista veoma meko. Na di-
sketi od 5,25 inta dobijete Apple-
works, d2epno izdanje programa
za obradu teksta, spreadsheeta |
baze podataka, Pobednik medu
programima napisanim specijal-
no za GS jeste Paintwork — Mac-
Paint u bojama | to kakvim boja-
ma. Dodude, radi vecinom u gra-
fickom nacinu 320 x 200, ali to se
navodno | ne primetuje zato &to
su pojedine tatke tako si¢udne.
Kad se partad ekrana ruéno po-
mera okolo reagovanja nije nima-
lo sporije nego na ~Macu« iako
podataka ima cetiri puta vide. To
dovodi 68000 u malu nepriliku.
Paperware: Apple IIGS Owner's
Guide (190 strana, iscrpan sadr-
%aj) | Technical Introduction to
the Cortland, koji se pre svega
bavi utrobom.
(Po PCW priredio Crt Jakhel)
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samo za reklamu

Kucnl rac¢unari: na
zalost, samo za
modeliranje predmeta

ZIGA TURK

AD |e skracenica koja upa-
Cda u o¢l. Proizvod ko)l se
poistovecuje s njom ima
skoro jednako tako dobre izglede
na uspeh kao nesto sto ima ugra-
dene =elemente vestacke inteli-
gencije«. Sve cesce se ta magicna
tri slova pojavljuju i u vezi sa pro-
I.,;rd[l"llrl'l'd namenjpenim Rucnim ra-
tunarima. Kao $to cemo videti ti
programi ne zasluzuju da nose ta)
naziv jer je to jednostavno preslo
u naviku da se tako nazivaju svi
programi koji omogucavaju trodi-
menzionalno crianje. Za ozbiljniji
rad potrebno je imati bar »atari«
il PC s odgovarajucom program
skom opremom. Zato su zapisi na
narednim Stranama podelfjen u
dva dela, -CAD« | CAD. U drugom
delu bi trebalo bar nesto reci o
AutoCad-u, ali 0 njemu smo ove
godine vec pisali, a izvesno ce j0s5
nekada doci na red
Dakle, CAD je skracenica od
~Computer Aided Design« Sto u

10 Moj mikro

prevodu znac! »projektovan|e po-
mocu kompjutera=. Obuhvata vi-
Se faza koje prikazuje skica 1. Vi-
dimo da pri tome nije re¢ samo o
modeliranju predmeta nego da
ratunar pomaze u svim fazama
rada

Takozvani programi CAD za mi-
kroratunare mogu da se podele u
dve grupe

trodimenzionalni (za arhitek-
te, gradevince ili masince)
dvodimenzionalni (za

jektovanje elektricnih kolaj

Dok se pri programima za pro
jektovanje kola dobiju vec upo-
trebljivi rezultati (bar slika plocice
koju je potrebno samo jos preneti
na film), trodimenzionalni progra-
mi sem nekih svetlih lzuzetaka

ostaju pri modeliranju predme-
ta. Pri tome, medutim, vecina ne
omogucava ni tolike da se podac)
o unetim objektima mogu preneti
u neki drugl program. Zato su u
najboljem slucaju podesni za idej-
ne studije (vidi VU-3D)

Zato je za upotrebljivi sistem za

pro-

projekiovane pomocu kompjute-
ra (CAD) | za proizvodnju pomocu
kompjutera (Computer Aided Ma-
nufacturing, t,. CAM) potrebna in-
tegracija svih programskih alata
koji se U procesu projektavanja
upotrebljavaju. Uslov za integra-
ciju je i jedinstveni skelet poda-
taka

Zamishmo da uz pomoc radu-
nara relimo da podignemo Kucu
Jedan od podataka iz koga svi
programski moduli crpe informa-
cije jeste geometrijski prikaz ku-
¢e, Polreban je prvo arhitekti dok
objekt tek zamislja i zanimaju ga

razlititi pogledi na objekt. Kon-
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strukioru su geomeltrski podaci
potrebni za staticka izracunava
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Modeliranje
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MIKRO CAD

alnog objekta. Pri tome se neki
podaci prengbregnu, a neki ista-
knu. Geometrijski model je model
oblika predmeta, a modeliranje uz
pomoé raGunara je postupak
gradnje modela ratunarom, u
obliku koji raéunar razume.

Istorija tog cina poginje vet u
ranim Sezdesetim godinama kad
je |. E. Sutherland napisao pro-
gram Sketchpad (u principu ne-
Sto sliéno kao sto je GEMDraw).
Taj ¢ovek je znao i da finansijski
iskoristi svoje znanje i ime, tako
da je danas suvlasnik jedne od
najpoznatijih kompanija za sa-
stavljanje | opremo grafiékih rad-
nih stanica. Sketchpad je bio dvo-
dimenzionalni program. Razume
se medutim da je razvoj iSac na-
pred, pljosnati likovi su prvo raz-
vuéeni u visinu i dobijen je model
2D+dubina, a kasnije je dodata i
prava treca dimenzija. Prvo samo
podaci o ivicama, zatim o povrsi-
nama, a na kraju | o zapremi-
nama.

Pod modeliranjem vecina zami-
Slja program koji ume predmete
da crta tako da skriva nevidljive
ivice. Ali za modeliranje raduna-
rom je od bitnog znacenja izbor
nacina organizacije podataka. Sa-
mo od pravilno zapisanih podata-
ka mogu da se generiSu lepe sli-
ke. Racunari | programski jezici
koje danas upotrebljavamo rela-
tivno su dobro prilagodeni zada-
cima orijentisanim na postepe-
nost postupka. To su oni zadaci
gde nas do resenja dovede odred-
eni redosled jednostavnih opera-
cija. U poslovima koji iziskuju tag-
nu manipulaciju jednostavnim,
skalarnim podacima (slovima,
brojkama) raéunari su neuporedi-
vo efikasniji od toveka. Kad kaze-
mo da je ra¢unar efikasan 1o zna-
¢i da je program koji treba da redi
problem jednostavan i da radi
brzo.

Kad racunamo, priliéno smo
sliéni mi ljudi | raéunari. | jedni i
drugl se sluZimo jednakim postu-
pcima, samo 5to to racunar radi
neuporedivo brie. Ali drukéije
stoji stvar kad je reé o problemi-
ma koje treba predstaviti u pro-
storu. Radunar nema predstave o
prostoru | prostorne probleme
treba mu prvo prevesti u numerié-
ki oblik. Tako se pokaie da su
problemi koje éovek svojim okom
redeva tako reci igrajuci se, van-
radno tvrd orah za ratunar, Uzmi-
mo na primer kako utvrditi dali je
neka tatka unutar ili spolja poli-
gonalnog lika sastavljenog od
ravni. Covek pogleda na sliku | u
trenulku zna da |i je tatka unutar
ili spolja poligona. A da bi radunar
to saznao treba mu pripremiti pri-
liéno dug program. Treba mu za-
dati koordinate temena | koordi-
nate tacke, zatim mu narediti da
presete poligon polutrakom koja
podinje u tatki i utvrdi koliko ivica
polutraka sec¢e. Ako je broj nepar-
ni, tatka je unutar poligona.

Kad je ret o prostornim proble-
mima, prednost ¢oveka je |o§ |
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veca. Svako ume brzo da skicira
5ta nastane ako se kvadrat probo-
de stogcem. Profesori opisne ge-
ometrije, a kroz kojl mesec i nji-
hovi daci, umeju da taéno nacrta-
ju crtez, A racunar to treba da
nauéi programom koji obuhvata
oko 100 K izvornog teksta. Ali ka-
da to naué¢i onda | on ume da
refava i slozene probleme, | to
brzo | s milimetarskom taénoscéu.

Rad moie da se pojednostavi ili
zagoréa izborom modela kojim ce
racunar raditi, 5to znaéi nacinom
u kom treba da mu se Kodiraju
informacije o telima. Jedan od
takvih modela je upotrebljen u
svakom od programa »CAD= na
vasim disketama i kasetama i zato
éemo ih nabrojati. Ako znamo koji
model su autori upotrebili onda
nam je jasno i na koja ogranicenja
u programu motemu da racu-
namo;

~ Zieéni (wireframe) model sa-
drzi informacije o ivicama.

— Slikovni (image) model, koji
sadrzi sve potrebne informacije
da bisma mogli predmet da nacr-
tamo (bez skrivenih linija). Obié-
no ga sastavlja nepovezan spisak
povriina.

— Uobli¢eni shape ili solid)
model sadri sve potrebne infor-
macije o prostornoj povezanosti
predmeta. Pomocéu njega ratunar
dobija predstavu o prostoru.

Radi lakseg razumevanja naci-
na uzajamne povezanosti podata-
ka nabrojacemo hijerarhiju ele-
menata koji sastavljaju objekte za
graficko modeliranje:

— Konstrukcija je sastavljena
od objekata.

— Objekt je sastavijen od gra-
niénih povrdina.

— Povréine su sastavijene od
ivica.

— lvica je definisana pocetnom
| zavrdnom tackom.

—~ Poznate su nam koordinate
tacaka.

U produ2etku ¢e nas zanimati
uobli¢eni modeli koji omoguéava-
ju najkompletniju predstavu o
predmetu.

Uobli¢eni model

Najopétiji | najanalogniji stvar-
nom stanju u prirodi je model ade

WP . poemale poqun

su prostorna tela. predstavijena
kac povezana zbirka tataka u
prostoru. Model moze da se im-
plementira doslovno u abliku tro-
dimenzionalog polja tataka gde
jedna vrednost znadi da se na tom
mestu u prostoru nesto nalazi (1)
a druga da je prostor prazan (0),
Prednosti takvog modela su pre
svega jednostavno utvrdivanje da
li s& na tom mestu nesto nalazi ili
ne. Isto tako se moZe spreciti da
na istom prostoru budu istovre-
meno dva predmeta. Model je vi-
sokih zahteva u odnosu na me-
moriju, a njegova tacnost je ogra-
ni¢ena veli¢inom koju predstavija
element u matrici,

Zapis takvog modela moie da
se optimizuje tako sto ¢e se pro-
stor postepeno usitnjavati u sve
manje delove. Ako je deo u celini
prazan ili u celini popunjen pred-
metom zapise se, u protivnom se
usitnjava dalje, do Zeljene tac-
nosti.

U tu grupu spada | model CS5G
(Constructive Solid Geometry).
On definiSe objekte kao rezultat
logitkih operacija izmedu primi-
tivnih elemenata (kvadrati, cilin-
dri...). Prema tome, komplikova-
niji likovi se dobiju ili slepljiva-
njem jednostavnijih jednoga s
drugim, ili odlepljivanjem jedno-
ga od drugoga, ili tako Sto ¢emo
potraziti samo onaj deo kojl im je
zajednicki.

Granitni model

Velika vecina tacaka u najopsti-
jem regionalnom modelu ni po
£emu se ne razlikuje od susednih.
U memorijskom smislu mnogo je
efikasniji sistem gde su predstay-
ljene samo tacke, gde dolazi do
diskontinuiteta. Prema tome
upamtimo samo tatke na povrsini
objekta. Takav model nazivamo
graniéni (boundary) model. Mo-
deli te vrste mogu da budu statié-
ki ili generitki. Prvi opisuju objekt
neposredno, onako kako je sa-
stavljen od povriina | ivica. Ve-
oma popularan oblik ovog mode-
la je »krilata ivica=. Prikazan je na
slici 2. A drugi opisuje postupak
kako se do tog objekta dolazi. Od
generitkih modela se pre svega u
masinstivu mnoge upotrebljava
vuéni (sweep) model gde se povr-
Sine dobiju pomeranjem krive po
trajektorijl. Prednosti malog mo-
dela su pre svega manja potros-
nja memaorije, veca taénost | mo-
gucnost brze identifikacije obje-
kata. All prostorno adresiranje |e
sloZenije.

Programi za
modeliranje

Programi koji su na raspolaga-
nju na mikroraéunarima namenje-
ni su modeliranju. Ocenjivali | po-
redili smo ih vodeéi ra¢una o sle-
deéim zahtevima:

— jednostavno unodenje poda-
taka o objektima u prostoru

- jednostavno  popravijanje,
menjanje | prilagodavanje ved
unetih podataka

- mogucénosl prenocSenja po-
dataka drugim programima (npr.
programima za analizu objekata,
programima za crtanje projekata,
programima za izratunavanje za-
premina. . .)

— kvalitetno predstavijanje ob-
jekta na grafitkim izlaznim ured-
ajima.

Bill smo razocarani pre svega u
vezi s tre¢im, ali 5ta se moie. za
malo para malo muzike.

VU 3D za spektrum

IGOR BIZJAK

judi Zive u trodimenzialnom
I Isvatu. a ratunar moZe daga

prikaZe samo u dve dimen-
zije. Zato programeri — kada Zele
da prikazu trodimenzionalnu sli-
ku — doéaravaju i njenu dubinu
dodajuéi je nacrtanom predmetu.
Time postitu trodimenzionaini iz-
gled nacrtanih objekata. Princip
je priliéno jednostavan. Potrebno
je samo upotrebiti ili jednu od ak-
sionometrija ili jednostavno prin-
cipe perspektive. S tim principi-
ma, koji su najbolje poznati mate-

matiéarima i gradevincima iz
predmeta opisna geomatrija, mo-
gu se | na hartiji objekti prikazati
trodimenzionalno. Racunar uz to
jod omogucava da se taj objekt
proizvoljno smanjuje, povecava,
obrée ili osendi | onda to ispise na
crtaé ill matriéni Stampaé. Pro-
gram crta likove izratunavajuci
svaku definisanu tacku lika zavis-
no od izabranog poloZaja. Zato ti
programi tro&e | mnogo memorije
gde smestaju koordinate svake
definisane tatke. Brzina crianja i
velidina likova zavise od ratunara
i od brzine | taénosti ratunanja
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procesora koji je u ragunaru.

VU 3D je jedan od retkih pro-
grama, ako ne i jedini, koji omo-
gutava takozvano trodimenzi-

onalno predstavljanje objekata na
raGunaru ZX spectrum. Stigao je
iz poznate firme za softver PSION
ito iste godine kad | ZX spectrum.

Program nam omogucava cria-
nje predmeta koje Zelimo da pri-

kazemo, njihovo uvecavanie, sen-
éenje | obrtanje. U racunar se uci-
fava sa LOAD. U meniju se izabere
crtanje predmeta ili editiranje ve¢
napravljenog predmeta. Ali moZe-
mo da unesemo »X« Koji u uput-
stvima nije dokumentovan i stiZe-
mo u glavni meni. Tu imamo na
raspolaganju sedam izbora il
funkcija, kako ih nazivaju uput-
stva.

Dve su za spremanje i upisiva-
nje datoteke sa podacima i nacr-
tanom predmetu. {Save a data file
i Load a data file).

HAGE@R1,83 ROT 200,208 I=+03150

Change colours nam omogu-
¢ava menjanje boje oasnovnih
ekrana | boje predmeta.

Abandon — je funkcija kojom iz
memorije izbrisemo kod koji nam
definise predmet | omogucava
nam Kreiranje novog predmeta.

Create a new figure — je funk-
cija koja nam omogucava kreira-
nje novog predmeta. Na ekranu
se prikaie Koordinatni sistem sa
osl y | y | sa brojatem za trecu
koordinatu (z). U gornjem delu
gkrana imamo naredbe koje te
nam pomoc¢i pri kreiranju pred-
meta. Zeljena naredba izabere se
pritiskanjem prvog slova.

Kako se kreira neki predmet?
Prvo treba predmet kKoliko-toliko
dobro zamisliti. Zatim se predmet
sastavlja crtanjem preseka kroz
predmet, | to odozdo navise. Npr..
piramida se ocrla tako da se prvo
nacria kvadrat za osnovnu plohu |
na kraju jos i mali kvadrat za zavr-
Setak. Nikako ne suprotno, jer bi
onda posto program nacria pira-
midu ona stajala na glavi.

ObrazloZenje naredaba potkre-
picemo primerom. To ¢e biti lopta
za ragbi. Posto se okrugli pred-
meti ne mogu da nacrtaju zbog
samog@ programa, nasa lopta ce
biti malo uglatija ili mnogouga-
ona. Dakle crtacemo preseke. Za
rtanje ¢emo upotrebiti naredbu
pen. Na ekranu c¢e se pojaviti

i~
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kursor u obliku krstica. Pomera
se pritiskanjem na tastere iznad
kojih su nacrtane strelice. Trenut-
na pozicija kursosa je ispisana u
donjem delu ekrana §to nam ve-
oma dobro dode kad su likovi
komplikovani. Kursor se prvo po-
zicionira i zatim pritisne S (start].
Sada se kursor pomeri na sledecu
poziciju i pritisne L (Line). Na
ekranu se pojavi linija izmedu
prethodne i trenutne pozicije kur-
sora. Nju mozemo da izbrisemo
sa D (delete). Sada se na ekran
nacrta mnogougaonik koji ¢e biti
blizu krugu. Crtanje preseka zavr-
dite sa E (end). Na istom ekranu
moie se u isto vreme nacriati vise
predmeta pa ¢emo ovome dodasti
jos jednu kocku, Opet pritisnemao
D i nacrtamo kvadrat i E za zavr-
Setak preseka. Nije dozvoljeno
ukrstanje ili prekrivanje dva lika .
Naredbom Figure izaberemo s
kojim ¢emo od dva preseka raditi.
lzabrani presek e biti tackast.
Magnify | Reduce ¢e nam poveda-
ti ili smanijiti izabrani presek. Ta-
sterima iznad Kojih su pravci mo-
Zemo izabrani presek da po volji
pozicioniramo na ekranu. Kad pr-
vi presek predmeta bude iscrtan,
moZemo da ga ponovimo na dru-
gim presecima ili da ga popravi-
mo. U nasem slutaju treba prvo
naredbom Reduce smanjiti mno-
gougaonik na najmanju mogucénu
veli¢inu i zatim pritiskom na ta-
ster N (Next z) poveéati vrednost
koordinate z. Sa svakim pritiskom
na taster N preseci na ekranu se
ponove | svaki put mozemo po
volji da ih menjamo, koliko nam
to dopusta program. Tako nekoli-
ko puta pritisnemo N, poveéamo
nas mnogougaonik | stvar ponovi-
mo nekoliko puta. Posto je nasa
lopta po duzini ovalna treba posle
nekoliko povecavanja opet sma-
njiti presek na granicu najmanje-
ga. Kad budemo s nekim predme-
tom zadovoljni, zavrsimo ga. Sa

Figure izaberemo presek predme-
ta | tasterom C (Close) zavréimo
ga. Ratunar nas pita da li Zelimo
da nas predmet bude gore otvo-
ren 5to znadéi da |li nas predmet
treba da bude Supalj. U skladu s
tim i odgovorimo. Tako zavr§imo
nasu loptu i kvadrat ili kocku.
Kocku malo ranije zato 5to je kra-
¢a, a loptu kad presek bude opet
najmanji. Kada tako zavr§imo
predmete sa Quit napustamo edi-
tiranje.

Display — kad predmet iscria-
mo mozemo ovom funkcijom da

ga pogledamo. Mozemo da bira-
mo jedan od tri moguca nacina
prezentacije naseg predmeta.
Kao linijski crteZ sa svim, pa i skri-
venim linijama, kao linijski crtez
bez skrivenih linija | osenceni cr-
teZ. Sada zamislite da je ekran
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vaseg ratunara neke vrste filmski
ekran na koji projicirate slike
predmeta. Naredbama Far | Near
pomerate ekran prema predmetu
ili od predmeta. Na taj nactin se
predmet povecava ili smanjuje.
Ali naredbe Magnify | Reduce ne
priblizavaju predmet nego ga ili
uvecavaju ili umanjuju. Tasterima
iznad kojih su strelice predmet
moie da se obrée | razgleda sa
svih strana. Predmet se uvek iscr-
tava sa svim linjama. Ako Zelite da
vidite predmet bez skrivenih linija
i osenatnja, pritisnete taster P
(Picture). Program te vam staviti
na raspolaganje nove naredbe.
Hidden line izbrige sve linije koje
se ne vide. Shade osendi pred-
met, pri éemu moze da izabere
ugao pod kojim ¢e na predmet
padati svetlost. Colour nam me-
nja boje hartije | tinte. Print Ispi-
suje sliku naredbom COPY na
stampat, a Keep ¢e sliku koja je
na ekranu snimiti na kasetu kao
SCREENS. Quit ¢e nas vratiti u
glavni meni.

Modity — ¢e vam omoguciti de-
limiéno menjanje predmeta i to
samo onoliko koliko omogucava
funkcija Create bez naredbe
Open. To znati da presek moZe-
mo samo da povecavamo, sma-
njujemo ili pomeramo.

Program je s obzirom na godi-
nu izdavanja (1982) napravljen vi-
ge nego odliéno. Ali danas bi tre-
balo neke stvari menjati i dodati.
Ne mogu se crtati okrugli pred-
meti jer bi se verovatno utrosilo
suvise mnogo memorije za pove-
zivanje svake tatke. Ne mogu se
crtati ni narogito komplikovani
predmeti. Bilo bi mnogo bolje kad
bi se program podelio na vise de-
lova, na editiranje | prikazivanje.
Tako bi slike mogle da budu vece
odnosno mogli bismo vie pred-
meta da nacrlamo u okviru jedne
slike. Verovatno bi medutim i iscr-
tavanjem bilo brie, jer je sada ve-
oma sporo. Program nije podesen
za mikrodrajv jer ga tada nije jos
ni bilo. Ali to nije teSko prilagoditi.
Bi¢ée nekih problema u vezi sa
obimnoséu programa, ali | to mo-
Ze da se smanji stavljajuci ispred
svakog broja naredbu VAL i broj
medu navodnike. Program podr-
zava samo ZX PRINTER. Stampa
naredbom COPY tako da ce za
prilagodavanje drugim Stampaci-
ma biti potreban kratak program
za stampanje slika koji treba da
stavite u bafer | naredbu COPY u
skladu s tim izmenite. Uprkos na-
vedenim nedostacima program je
dobar | sa malo snalaZljivosti mo-
gu da ga upotrebljavaju | arhitekii
ili dizajneri.

Giga-CAD za C 64

TINE VRHUNC

bog svoje svestrane upo-
erebljivosli | niske cene

CAD programi postaju van-
redno popularni kod sopstvenika
personalnih ra¢unara PC. Za kué-
ne ratunare koje su | kod nas
rasprosiranjeni smatra se da ima-
ju mali kapacitet | brzinu. Ali u
vanrednom letnjem izdanju za-
padnonemadke revije 64'er objav-
ljen je opSiran izvod iz upolstava
za Giga-CAD, prvi CAD za C64, a
verovatno | jedini za male kucne
ra¢unare koji zasluZuje taj naziv,
iako ne moZe da se meri sa bra-
¢om na vecim sistemima, npr.
AUTOCAD za IBM PC (MM.05.86).

Giga-CAD V1.0. To je disketni
pogon, jer zavisno od izbora dozi-
va potrebni potprograrn sa diske-
te. Uz dodatnu opremu je pored
disketne jedinice potrebna | pali-
ca (ulaz 2).

Prvi deo programa (leader) uci-
ta | startuje osnovni deo progra-
ma. Prvi red uvek predstavija me-
ni, palicom se vode sprajtovi u
obliku krstica po meniju i priti-
skom na dugme bira — CRTANJE.
Zahtevana sistemska disketa priti-

skom na taster ucita Zeljeni deo
Tu je na razpoiaganju crianje PO-
VRéINE. ROTACIJA | crtanje u tri
dimenzije (3D) na istom ekranu
istovremeno. Pored crianja na ra-
spolaganju su i pomocne podruti-
ne za sastavljanje ill spremijenog
na disketi. Svaka od njih ima svoj
dodatni meni opisan kasnije.

Pri crtanju POVRSINE na ra-
spolaganju je ceo ekran sa mreza-
sto rasporedenim tackama koje
sluze kao merna jedinica. Cria se
palicom, pritisa, na dugme znaci
poéetak linije, drugi pritisk kraj
prve | potetak druge. Naredbe za
korekcije, crianje pomocu Kruz-
nih linija, zakljuéivanje i brisanje
jednostavne su i jednake i pri cr-
tanju u 3D, rotaciji i oblikovanju.
Unose se preko tastature. Kad se
=turbo= strelicom zavrsi crianje
povriine, poveZe se prva tacka li-
ka sa poslednjom i preklopi u 3D
ekran, gde mole da se oblikuje
povr§ina: okrece seé 0OKo 088, po-
vedava (smanjuje) u svim dimen-
zijama odjednom ili pojedinacno i
pomera po ekranu. Ekran je pode-
ljen na éetiri jednaka dela: desni
gornjl predstavija jedan pogled
(tioert), a levi | doniji druga dva



(skicu, boéni crtez). U levom do-
njern uglu ekrana nalazi se devet
pomocnih koordinatnih sistema,
a svaki od njih ima pravcem i obli-
kom pored nacrtalih strelica naz-
naéenu svoju funkciju. Bira se pa-
licom ili unosi pomeraj, obriaj
oko izabrane koordinatne ose ili
razviacenje preko tastature, Na
formiranje slike moZete bilo kada
kasnije da se vratite i iz glavnog
menija.

Pri ROTACHKI donja ivica ekrana
sluzi kao osa obrtanja. Nacrtana
linija ili povrsina iznad ose obrne
se za preko tastature uneti krug, a
treba uneti ime slike | broj uglova
pri rotaciji (slike).

Neposredno crtanje u 3D je
komplikovanije zbog manje pre-
glednosti ekrana. Ali postoji mo-
guénost kombinovanja crtanja
povréina (povrsina) ili rotiranog
tela samostalno | njegovog ume-
tanja, korigovan|a i sastavijanja u
3D. Oblikovanije je jednako kao u
plahi ili rotaciji.

Podmeni Sastavijanje (MAKRO)
pruza izbor smestanja | uéitavanja
samostalnih crteza s predznakom
uz ime (npr, »ma.ime«), naredbe
DOS i pojedinatno prkazivanje
slika (Makro) spremijenih na di-
sketi ill u memoriji (najvide 421).
Sastavi se vise povrsina | tela u
sliku, spremi se pod novim ime-
nom, nezavisno iscria novi crtez
(povrsina ili rotirano telo) | dodaje
se slici ili pozove poznati makro
sa diskete. Dok se ne oznace istim
imenom mogu da se formiraju po-
jedinaéno.

Pri brisanju postoji mogutnost
pregledavanja slika i ravni, brisa-
nja slika s poznatim imenom i bri-
sanjem celokupne slike. Poslednii
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meni crtackog dela programa je
iztaz iz njega.

Obrada slike

Sa sistemske diskete udita se
Deo za obradu sa svojim meni-
lem. Crtanje je upravo zavrseno,
oblikovanje radi po istim zakoni-
ma kao 5to je veé reteno, samo
na celom ekranu a ne u 3D, novi
su DISK, ZOOM, DODACI i MODI-
fikacije | ISCRTATI, koji se podre-
duju promenama pri modifikaci-
jama.

DISK meni omegutava uéitava-
nje ili smestanje grafike odnosno
slike, prikaz direktorija i upotrebu
DOS naredaba. Kod ZOOM meni-
ja proizvoljno se povecava deo
slike (gratike), centrira zavisno od
centra ili povecava do krajnje gra-
nice ekrana. Ako se zeli, postoji i
maguénost vracanja na original-
nu veliéinu.

DODACI stavljaju na razpolaga-
nje izracunavanje cGetvorostruke
(640 x 400) i desetostruke (1000
* B40) rezolucije, izratunavanje
tzv. FILMa, prikazivanje dela filma
(jedne slike) | iscrtavanje okvira
oko slike. Povedéana rezolucija
znaéi vece i tatnije iscrtavanije sli-
ke na matricnom stampacu.

Film je tekuc¢e pomeranje ob-
jekta na ekranu po Zeljama Koris-
nika. Film je sastavljen od 24 slike
koje su pojedinatno smestene na
disketi. Postoji | mogucénost poje-
dinatnog prikazivanja jedne od
slika. Za film je ponovno potrebno
unosenje podataka ili upotreba
vet umetnutih. Ako Zelite rotira-
nje tela oko ose unesete osu, a
isto vazi | prillkom pomeranje tela
po jedno] od osa. Proizvoljno se
podesava nagib ose Z ili prostor-
no podesi izvor svetlosti sta znaci

drukéije sencenje tela. Perspek-
tivhu tacku proizvoljno postavim
u prividni prostor, sta iscrtanom
telu daje bolji prostorni izgled.
lzracunavanje filma je sporo, na-
rocito pri osenéenim lelima | po-
trebno je mnogo mesta na disketi.
192 bloka u jednostrukom | jos
toliko u dvostrukom modusu.

MODifikacije su poslednji | naj-
vazniji meni u glavnom delu pro-
grama. Time se graficki menja sli-
ka na ekranu, Isto se tako podesa-
va perspektivha taéka — pravac
pogleda, uklju¢e se ili iskljuce
skrivene (nevidljive} linije, posta-
ve koordinate izvora svetlosti ako
se Zeli osenéiti telo, Umesto razli-
¢itih sivila boje mogu da se biraju
~ koliko sivila toliko boja.

Pri sklapanju vecih tela u jednu
sliku i izboru brisanja skrivenih
linija nedostaju yeze spoljnih vid-
nih ravni — sekante. Iscrtavanje
tih linija daje slici bolji prostorni i
jednolikiji izgled.

Posle izbora sliku treba ISCR-
TATI. Prilikom sencenja, sekanata
i utvrdivanja skrivenih linija pro-
gram Iziskuje sistemsku disketu.
Crtanje | izratunavanje je | ovde
sporo. Pri menjanju perspektivne
tacke crtez je iscrtan u nekoliko
sekunda.

Za iscriavanje slike na hartiju
(hardcopy) potreban je specijalni
program koji radi samostalno. Za-
to svaku zavrsenu sliku treba
spremiti na disk, iskljuéiti C84 |
posle izbora hardcopy programa
zavisno od Stampaca opet ugitati.
U reviji se nalaze tri ispisa: dva za
Commodore Stampate MPS801/
803 | BO2 | treci za Stampace tipa
Epson FX80. Iscrtavanje sa éetvo-
rokratnom | desetokratnom rezo-
lucijom (format A3 max.) dolazi u
obzir samo na MPS802 | Epsonu.

Za ogled filma koji mora da bu-
de izracunat | smesten na disketi
(DODACI) treba ponovno ugasiti
ili resetirati recunar i ucitati sa-
mostalni program. MoZe se ogle-
dati ceo film, samostalna slika 1

menjati boje ako sive nijanse ne
odgovaraju. 24 slika su potpuno
dovoljne | prekiapanje slika je do-
voljno brzo tako da se objekt po-
mera glatko | bez primetnih sko-
kova.

Ocena

To je prvi CAD za male kucne
raunare. Njegovi autori zasluzu-
ju najviSu ocenu jer su optimalng
iskoristili sve moguénosti. Jedino
§to je bilo napisano u tom pravcu
jeste knjiga izdavadéa DATA BEC-
KER Uvod u CAD, takode za CB4.
Nedostaci programa su $to se cr-
teZi ne mogu da kotiraju i $to cr-
tez ne moZe da obuhvati vise
ekrana medusobnom vezom.
Kruznica i njihove odseke treba
sastavljati od kratkih linija preko
pomocne. Ne postoji ni mogué-
nost upotrebe misa, jer je proseé-
na palica priliéno netaéna. Korls-
niku su — bar na pocetku — po-
trebna kra¢a uputstva (help) dok
radi, a njih u programu nema. U
reviji je pregledno napisano 25
strana uputstava za rad | prepis
samoq programa. Vecina slabosti
se uglavnom ne moie da ispravi,
kao sto je npr. sporost preracuna-
vanja, koja je najneprijatnija. Pre-
ma tome, program nije podesan
za profesionalni rad, ali daje sko-
ro pofpun uvid u CAD.

Statistika

Ugitavanje sa Speed DOSom 30

sek

normalno 1,40 min

lzracunavanje za dodate slike:

Rotacija 25 sek

Pomeranje oko ose 17 sek

Postavljanje 17

Centriranje 30

Sencéenje | skrivene linije 35 mi-

nuta

Iscrtavanje do 4,5 minuta
lzraéunavanje filma ili Eetvoro-

struke odnosno desetostruke re-

Zolucije neosenéenog tela e br-

zo, ali za osenceno je radunar

ostao uklju¢en preko noci.

UVOZIMO 17 TAJVANA

SASTAVILJIVE

RACUNARE

NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB { 20 MB H. D.

— jednobojne monitore
= monitore u boji

— Japanske stampace najboljith proizvodasa
- vwideo programe, visenamenske stampace
- dodatnu opremu za ratunare: floppy disk 83DD 48 TPI

1 DBDD 48 TPI

ROEEO IﬂP-EXPCDMPUTERDNISION

Ul. Rogeettl 88 — Trat — Tel: 993040/776828
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MIKRO CAD _

Ispod poklopca
elektronskih

uredaja

CIRIL KRASEVEC

li ste ve¢ imali priliku da
Dotvarate poklopac nekoga

elektronskog uredaja | po-
gledate u njegovu utrobu? Ako
jeste onda znate da danes nema
nitega vite bez Stampnih kola.
Plo¢a na kojoj su elementi prié-
vriéeni | ujedno povezani potis-
nula je debele sveinjeva Zica |
uredaje udinila kompakinijim i
jednostavnijim za servisiranje.

Kako do Stampanog
kola?

| u nasoj reviji ve¢ smo objavili
projekte za plo¢ice stampanih ko-
la. Malo iskusnijima je izrada plo-
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Siika 1: Smartwork, pu-ﬂklunh
ekrana na dtampadu

¢ice jednostavna. To rade kao od
sale. Na plotu izolatora koja ima
navaljan sloj bakra nacria se, da
otisne ili fotografskim postupkoem
nanese malerijal otporan na Kise-
line. Sve zajedno uroni s& u mesa-
vinu sone kiseline, vodonikog pe-
roksida i vode, olisti se | izbufe
rupe. Jednostavno, zar nije? A sa-
da treba zboraviti hemiju | posve-
titi se pripremi odnosno konstruk-
cijl Stampaneg kola.

Svaka malo obimnija elektricna
shema utera konstruktoru strah u
kosti. Ne zato sto bi se on moZda
bojao kako ¢e cela stvar raditi kad
se iz hartije prenese u stvarnost.
Problem je konstrukcija kola. Pre-
bacivanje elemenata, povezivanje
i ta¢no crtane ili lepljenje traka
nije bas naroéito zabavna radnja.

Racunar crta
Stampano kolo

Vedé | svako dete zna da su nam
ratunari | robotl potrebni svugde
gde je posao za toveka suvise
opasan, stetan | dosadan (razume
se da se vide ni u Skolama ne
moze bez ratunara). Kako elek-
tronitari koriste sopstvene prona-
laske pri konstruiranju $tampanih

14 Moj mikro
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kola? U velikim firmama s velikim
radunarima, a u manjima ili u kué-
noj radinosti u pomoc¢ priskoce
mali, personalni racunari.

Konstruisanje Stampanih kola
nije bas onako rasprostranjenc
kao obiéno tehnic¢ko crtanje. Ali
ipak. u poslednje vreme pojavila
se zanimljiva programska oprema
za mikroradunare | za to podrué-
je. Zanimljivi su u prvom redu pro-
grami Smartwork, koji radi na
IBM PC-u i kompatibilcima, i Pla-
tine, koji je napisan za Atarijevu
seriju St.

Osnovne karakteristike takvih
programa su pre svega jednostav-
no unosenje podataka o povezi-
vanjima, mogucnost jednostav-
nog korigovanja i kvalitetan izlaz
koji je obiéno na crtadu. Oni kojl
su manjih prohteva mogu krajnju
verziju kola da otisnu na stampa-
¢u u povecanom merilu. Razlike
izmedu pojedinih programa ogle-
daju se | u njihovoj »inteligenciji«
prilikom trazenja povezivanja |
dodatnih podataka kao $to su spi-
skovi svih sastavnih delova ili she-
me za povezivanje ili raspored po-
lozaja elemenata na ploéi.

Nauéna fantastika
zan*1000USA §

Pre nego %to predstavimo nase
programe za personalne ratunare
samo ¢emo radi lakse orijentacije
pogledati koji se programi CAD za
podrutje elektronike upotrablja-
vaju u velikim laboratorijama s
onu stranu Alpi. Na tom podruéju
caruje Hewlett Packard. Negde
iza njegovog repa stoji jos niz
proizvodaca koji za zelene stohi-

[ .

Slika 2: Rezitat Smartworka, od-
stampan na $tampacu
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ljadarke prodaju alat koji ¢ini lak-
sim Zivot medu integrisanim koli-
ma i s njima.

InZzenjir ili konstruktor nacriaju
elektricnu shemu na terminalu.
Sastave je od standardnih eleme-
nata za koje podatke drie sprem-
liene na disku in koje mogu da
kupe od proizvodadéa ili ih dopu-
njavaju | unose sami. Kad se she-
ma nekako zavrsi | postoji moguc-
nost da buduci uredaj radi, kon-
struktor pozove program Koji
elektricnu shemu testira | obavi
teorijska merjenja u pojedinim
tatkama kola. Posto — prema
Murphyju = ni jedno Kolo ne radi
olprve, treba korigovati. Koriguje
se shema, testira | meri sve dok
program ne prestane da ispisuje

Siik 3: Ekran programa DEF. PRG za definisanje elemenala

Desk File Bibliothek Bauteil

Beutes

izvestaje o fatalnim i ne tako fatal-
nim greskama. Recimo da se put
projektovanja ovde zavrsava. Po-
zove se samo jo§ program Koji
treba da od sheme | datoleke ele-
menata saslavi Stampano kolo.
Bolji programi znaju | osnove of-
pornosti, kapacitivnosti i induktiv-
nosti, koje ponekad ne gotovom
kolu utiéu na rad uredaja. Rezul-
tat takvog malo ofepuranog po-
stupka je Stampano kolo, pozici-
ona | elektritna shema, sve daka-
ko iscrtano na crtaéu. A mogu da
se ispisu | spiskovi sastavnih de-
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Slika 4: Platine ST, ekran, postavijanje elemenata sa péuzinnﬂml

lova i podaci o predvidenim svoj-
stvima na pojedinim tatkama me-
renja.

Kola za manije od
1.000 dolara

Na mikroradunima je opisani
razvoj od ideje do kola zaista sa-
mo nauéna fantastika. All postoje
programi koji pomaZu pri Kon-
struisanju Stampanih kola na ma-
lo vedim kuénim masinama.

Program Platine postoji cak za
C-64, Za nekaoliko stotina maraka
ili dinara (na crno) ljubitelji mogu
da stampaju kola na Stampacu a
da pri tome ne prijaju prste tusem
ili da psuju pri seenju traka. Na
personainim radunarima kao Sto
su mekintos, amiga, atari i IBM
PC programi su rasprostranjeniji |
svaki za svoju cenu pruZa nesto
posebno. Cena, sem za program
PCLO koji staje 1.024 dolara za
»amigu« inate ne prelazi granicu
od 1.000 dolara.

Razmotricemo dva jevtina CAD
programa za projektovanje stam-
panih kola. Prvi, Smartwork, za-
slutuje da mu ustupimo mesta za-
to jer ima najdu2u tradiciju, Drugi,
Platine ST, zanimljiv je pre svega
zalo jer po veormna niskoj ceni pru-
za veoma mnogo | radi na relativ-
no jevtinom racunaru.

Smartwork

Ameriéka firma Wintek napisala
je program pre svega za svoje po-
trebe, jer se ona bavi razvojem |
proizvodnjom mikroradunara. A
da investicija za program ne bi



ostala nepokrivena, resila je da
pusti u promet taj svoj proizvod.
Tako se program Smartwork pro-
daje za 895 dolara.

Za rad programa potreban je
najmanje IBM PC ili kompatibilac
sa grafickom Kkarticom (po mo-
gucnosti u boji), jednom disket-
nom jedinicom i monitorom. U
praksi se pokaZe da nema nista
bez kartice u boji s monitorom |
najmanje dve disketne jedinice.

Program je zasticen od kopira-
nja, ali to ne znaci da se pirati
zbog toga uzbuduju. Ako se kupi
original kod proizvodafa potrosi
se doduse viSe para, ali time se
obezbedi stalan priliv novih, usa-
vrienih verzija programa. Smart-
work je sastavljen od dva progra-
ma: Edit i Plot. Program Edit
obezbeduje unosenje i pripremu
datoteke za kola. A program Plot
sluZi kao spojni ¢lan izmedu dato-
teke i Stampadca Ili crtata.

Priprema kola je veoma jedno-
stavna. Moie da se ureduje najvi-
$e dvostrano kolo, osnovna jedi-
nica je 0,05 inéa. Maksimalna veli-
tina kola je 10«16 inéa. Mogu da
se koriste dve debljine linija 0,012
i 0,050 inta). Pre¢nik tacke iznosi
0,062 in¢a. Rastojanje izmedu dve
najblize linije ne moZe da bude
manje od 0,019 in¢a. Pravo radi
jednostavnijeg unodenja podata-
ka treba upotrebljavati | markere
koji mogu da znade ograniéenja
ili pomo¢ne spojne tacke bez ru-
pe. Debljina markera odgovara
debljini debele linije. Prvi korak
pri projektovanju jeste poslavija-
nje tataka. Na kola ih postavijamo
ruéno (kursorima ili misem) ili po-
stavljamo nizove tataka nared-
bom SIP ili DIP. Naredba «SIP e
8« znati postavijanje serije od
osam ta¢aka istoéno od kursora u
inénom rasteru. A naredba DIP
postavlja dva paralelna reda tac¢a-
ka namenjenih integrisanim koli-
ma u kugistima DIL do 20 nolica.

Kola mogu da se crtaju na crno-
belom monitoru ili kolor monito-
ru. Ako je red o dvostranim kolima
na jednobojnom ekranu vidimo
samo jednu stranu kola. Ako je u
boji vidimo povezivanje obe stra-

Slika &: Platine ST, rezultat na
stampadu

ne, svaku u drugoj boji. Boja po-
zadine | povezivanja moze da se
bira, ali najbolja kombinacija je
crna pozadina i zeleno-crno pove-
zivanje. Preklapanje boja i natina
prikazivanja (kolor, crno-belo) uk-
lju€uje se funkcijskim tasterima.
A funkcijskim tasterima i tasterom
=alternate« postavlja se | uklanja
tatka, markira se podetak | kraj
povezivanja, povezivanje zadeb-
lja; stanji ili se izbrise, postavi se
marker | ponavljaju povezivanja
izmedu susednih taéaka (paralel-
no povezivanje dva susedna reda
tataka).

Prilikom povezivanja izmedu
dve tatke samo oznacimo prvu |
poslednju, a radunar e nacriati
povezivanje. Automatsko povezi-
vanje je ograniéeno samo na jed-
nu stranu kola. Ako Zelimo da na-
stavimo povezivanje s druge stra-
ne, treba tasterima Pg Dn i Pg Up
da prvo izaberemo stranu. Radu-
nar nam javi ako odredene tadke
ne moze da poveie.

Ako elemente postavimo suvise
zajedno | nestane nam mesta za
povezivanje, moZemo kolo da

prosirimo po horizontalnoj ili ver-
tikalnoj osi od kursora. Naredbom
«Cleave h«, pri temu je h jedna
od etiri strane neba, kolo prodiri-
mo za jednu memu jedinicu.

Predstavljanje kola na ekranu je
aproksimacija koja samo nazna-
cava povezivanja. Krajnji produkt
dobijemo ako programom Plot
datoteku iscrtamo crtaem ili od-
Slampamo Stampadem. Program-
ska oprema je napisana za HP i
kompatibilne criade | za Epson |
kompatibilne 4tampace. Za repro-
dukciju se dobije slika formata
2:1, a na Stampatu moie da se
odstampa | skica kola u merilu
1:1.

Program Smartwork je podesan
alat za one koji su u procesu kre-
Iranja Stampanih kola jod na ni-
vou pera | ravnala. Pri ozbiljnom
radu investicija se ubrzo isplati.
Ali za 895 dolara proizvodad bi
mogao da izmeni ime programa

Desk File Eingaben Plarieren Routen MWanuell Rusgaben

CFIX-Edlt  &F3»-Suchep
Slika 5: Gornja strana elemenats
kola na ekranu

jer prefiks Smart nije ba$ jako
opravdan, Kriti¢na je »inteligenci-
ja= prilikom prelaska povezivanja
na drugu stranu. All brzina i opti-
malnost povezivanja isto tako ne
zasluzuju Nobelovu nagradu za
smartwork. Za upotrebu Smart-
worka in te kako je potrebno imati
nekoliko dag ljudskog mozga.

<f.0»-Laschan

Program moZe da se poruci na
adresi: Wintek Corporation, 1801,
South Street, Lafayette, IN 47904-
2993, SAD ili RIVA Terminals Li-
mited, Woking, Surrey GU21 5JY,
England.

Platine ST

Nemacki Data Becker se nedav-
no speijalizovao za C 64 i plod te
specijalizacije je niz odliénih knji-
ga i programa. Prilikom pojave ra-
¢unara ST Data Becker je izdao i
prve veoma dobre knjige | nekoli-
ko veoma profesionalnih progra-
ma. Medu te poslednje spada i
program Platine.

Program je napisan pod Ge-
mom | koristi misa | menije. U
osnovi pruia mnogo vise od
Smartworka | ima | viSe naredaba
da zbog njih ne trpi jednostavnost
upotrebe (meniji, mis). Pored da-
toteke Stampanog kola program
obuhvata i biblioteku definisanih

B: DEFL,LID
1 PI0LBTL
pi RIOLPLT
Btiiil Vebied

BTL LIBOEF KOMM

CL DILL4 LS18
jI62 DILLG 1542
1C3 DIL4E PIO
G4 TOEFZ 7365
RL_DIPLLA LUF

L5748
PFLLZ
PELAZ
PIN
R 1

3 PIM
4 PIN

elemenata | datoteku upotreblje-
nih elemenata s povezivanjima iz-
medu tataka. Sa svim dodacima
moze s kao krajnji rezultat dobiti
slika Stampanog kola, skica ra-
sporeda elemenata | spisak po-
trebnih delova.

Pre crtanja kola treba prvo defi-
nisati elemente. Specijalnim pro-
gramom (DEF. PRG) unese se
simbol | stvarne mere izmedu

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM QL
AMSTRAD CPC 464 ZELEN | KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP x *x *x COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN | KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541

JOYSTICK MAGNUM »SPACE«
PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Stampaci — Programska oprema (software) —
drugi razliciti dodaci koji se mogu upotrebiti kod
svakog racunara

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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prikljuéaka. Prilikom crtanja kola
prvo se odredi veli¢ina plogice u
milimetrima, a zatim se na kolo
postavijaju elementi iz bibilioteke.
Povezivanja dajemo tako da iza-
beremo dva elementa i kazemo
koje prikljuéke treba da poveie
jedne s drugim, Tabelu poveziva-
nja moZete stalno da gledate u
desnom prozoru. Korekcije unaosi-
te brzo | to u toku samog crtanja.
Kad datoteka povezivanja bude
gotova, u radni prozor razmestite
graficke simbole elemenata |
automatski ih povezete prema ta-
beli. Povezivanja nisu sredena ne-
go jedna preko drugih traze naj-
kraci put. Na ovem nivou Korigu-
jemo i premestamo elemente po
kolu, a povezivanja se zadrie, Sto
Smartwork ne omogucava. Kada
Zelimo da nacrtamo kolo, mora-
mo da se odlu¢ime za bro) slojeva
kola (1 ili 2), za ugao povezivanja
(45 ili 80 stepeni) i za nacin traze-
nja povezivanja (rucno, automat-
ski). Kolo inicijalizujemo | price-
kamo Sta ¢e masina uéiniti ume-
sto nas. Ako je raspored elemena-
ta takav da su sva povezivanja
moguéna, onda nece biti proble-
ma. Problemi nastaju kada racu-
nar ne moze da poveie dve tatke.
Oznaci nam neprolazno polje i Ce-
ka dalja uputstva. MoZemo da ig-
norisemo povezivanje i priceka-
mo na kraj da vidimo rasplet do-
gadaja. Ako problema ima ipak
suvise mnogo, treba da se vrati-
mo rasporedivanju elemenata |
korigujemo razmesta dok povezi-
vanja ne budu mogucéna. ST nam
pomaze na taj nacin 5to nam na
ekranu Srafuje zauzeto podrucje
kola koje moramo da otvorimo za
onemogucena povezivanja. Prili-
kom pregledavanja dvostranog
kola nailazimo na problem |er ne
moZemo istovremeno da gledamo
dve strane. Posto |e ekran crno-
beli sliku treba preklapati izmedu
dve strane. Redenje je srafirana
slika druge strane, Sto ¢e Data
Becker moida ispraviti u nared-
noj verziji programa.

Proizvode molemo da otisne-
mo na stampadu Isto tako u pove-
c¢anom merilu ili ih iscrtamo na
criacu. Stampanije je priliéno siro-
masnije nego kod Smartworka, ali
critanje je prihvatljivije, iako ostaje
ispod kvaliteta Kkoji generise
Smartwork.

Program Platine ST veoma je
zanimljiv pre svega za vlasnike
watrija= Koji imaj u sebi Zilicu za
elektroniku. Zahvaljujuci upotrebi
ovog programa kola ¢e biti mno-
go lepsa, ali jos ne bas profesi-
onalna. Nadamo se da ste iz ovo-
ga kratkog ¢lanka uspeli da stvo-
rite sliku o kvalitetu jednoga | dru-
gog programa. Smartwork nije to-
liko pametan koliko mu ime kazu-
je, ali ima veoma dobar generator
Stampanja ili crtanja | visoku ce-
nu. A Platine dopunjavaju »Pa-
metnjakovi¢a« u ceni, vecoj upo-
trebljivosti i univerzalnosti. Med-
utim, rezultati na hartiji su za di-
skusiju.

16 Moj mikro

Na drugim personalnim racuna-
rima koje smo pomenuli u pocet-
ku rade veoma sliéni programi.
BliZi su Smartworku nego Platina-
ma, iako se i programi koje su
krasile nekoliko puta visestruka
cena | potreba za specijalnom
masinskom opremom polako
spustaju u klasu cena ispod 1.000
dolara. Tipican primer je bastard
izmedu Smartworka | Platina,
oplemenjen zahvatima kojima pri-
begavaju samo veliki. Zove se EE

Designer | u verziji za grafiGku
karticu EGA na IBM PC staje sa-
mo jos 975 dolara. MozZda ¢e vec
u sledeéoj generaciji personalnih
ratunara nauéna fantastika veli-
kih laboratorija postati realnast u
radnoj sobi u kuci

Program Platine ST radi samo
na monohromskom monitoru |
mozete da ga porucite na adresi:
Data Becker GmbH, Merowinger
Strasse 30, 4000 Duseldorf.

Antic 3D: dobra

koncepcija

ali bez

upotrebne vrednosti

ZIGA TURK =

nticovei su rekli da je pri
Afdanju najteZje koncipovati
rodimenzionalne predme-
te pa su dali da se napise program
za olaksanje toq dela posla. Co-

Slika 1

bio program koji bi postac upo-
trebijiv | za nesto vide od pukog
crtanja lepih slika. MoZda nesto
od toga program i zna, ali u tom
sluéaju autore treba pohvaliti da
su tak program koji radi po GEM
uspeli tako da zakomplikuju da

|
&

.4_’ E o

Views Ligh

Desk File Object

PEET

vek sam treba definitivno da abli-
kuje slike uz pomo¢ nekog od
programa za crtanje.

Treba da kazemo da su autori
vise nego dorasli tim zahtevima i
u program su ugradili mnogo ele-
menata dobrog sistema modelira-
nja. Tako se prostorna tela mogu
da generisu obrtanjem povrsine,
il poviacenjem ravninskog lika.
Cesce upotrebljavana tela (kugle,
elipsoidi, torusi i kvadrati) una-
pred su programirani. Svako telo
dobija svoje ime. Posto je u pro-
gramu upotrebljen opsti uoblice-
ni model sloZenija tela mogu da
se sastavljaju od tih osnovnih sli-
vanjem, oduzimanjem | trazenjem
preseka. Dotle je sve divno i ako
bi bilo mogucno pri tome i tacno
definisati dimenzije tela, pomerati
tela, povecavati | smanjivati, to bi

korisnik ne moZe sam na to da
dode.

Kad se predmeti definiSu ostaje
samo jo5 da ih razgledamo u razli-
€itim pogledima. Tri prozora su
namenjena paralelnim pogledima
na telo u pravcu koordinantnih
osi, a u ¢etvriom (levo gore na
slici 1) moZemo predmet da raz-
gledamo iz proizvoljnog pravea,
udaljenosti | ugaone Sirine objek-
tiva »kamere«.

Na slici 1 vidi se torus koji je
program automatski generisao.

Macriane su samo ivice, zbog
éega je na slici priliéna zbrka, ali
crtanje slike brie. Na slici broj dva
»kamera« je razvuéena preko ce-
log ekrana, a zahtevali smo da pri
crtanju uzme u obzir koje povrsi-
ne su vidljive a koje nisu. Tu se
vet primecuje da program simuli-
ra okrugla tela s velikim brojem
ravnih povrsina. Na slici 3 smo
skonstrukciji« dodali | kocku i
oba tela nacrtali osentena kako
treba. Nas studio ima na raspola-
ganju tri reflektora. Svaki moie
da se rasporedi na jedan od devet
polozaja cko tela.

Lepa slika kao &to je ova na slici
3 ujedno je i krajnji rezultat pro-
grama. MoZe da se izveze u obliku
podesnom za jedan od grafickih
programa (na primer DEGAS) ili
se sekvencom slika kreira 3D crtié
koji programom AN| ume da pri-
kaze | nas »atari«,

Program je dakie zaista zaba-
van | moZe da posluzi | kao de-
monstracija grafickih performan-
si »atarija=, Iz njega ne mole da
se izvuce viSe od e slike. Ko Zeli
nesto ozbiljnije, mora da pogleda
neki drugl program.
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MIMO EKRANA

B W & W W L
rze, viSe, snaznije

SRN je poznata kao jedno od
najboljih trZista serije atari ST.
Kao i racunari, tako se isto dobro
prodaju i programi za njih. Bice
dobro ako pogledamo sta ce do
Nove godine izraditi neke tamos-
nje pragramske kuce.

GfA Systemtechnik, Am Hoc-
hofen 108, Dusseldorf 11

Decembra se moZe ocekivati
prevodilac (a ne viSe interpreter)
za GfA BASIC. Cena ostaje ista
149 DM. Priprema se, takode, pro-
gram za rad sa bazama podaiaka
koji ée znati da ukljuéuje i slike sa
digitalizatora ili skanera — ispod

500 DM (kod nas nece biti tako

tesko).

Brian Wave, Postfach 130 624,
56 Wuppertal

Dolazi animacijski program,

sposoban za obradu 80-minutnih
sekvencija — sa po 12 slika u se-
kundi. Konkurenciju 1st Wordu
treba da predstavlja potpuno sli-
¢an koji bi znao elegantnije da
ukljuéuje grafiku, da ucitava pri-
medbe na dnu strane, da pise for-
mule i da permanentno proverava
gramatiku. Svi programi ove Kuce
staju po 99 DM.

G-Data, Siemensstr,
Bochum 1

16, 463

Novembar je doneo CRAYON,
CAD-sistem za masince, elektro-
tehnicare i dizajnere. Proizvode
zna da nacria na stampadu il ¢r-
tadu i da ih prilagodava DIN nor-
mama. Slike sastavlja po vise ni-
voa/slojeva (prim. MICA). Dodatna
dobra bice na raspolaganju po-
sebno. Osnovna wverzija stajace
798 DM. G-MULTI bice na raspo-
laganju u decembru i to za 125
DM. Predstavlja zaista viSestra-
nost. Navodno je jo5 septembra
bic na raspolaganju VSAM 2+
(159 DM), knjiznica korisnih po-
magala kod pisanja programa koji
rade sa zbirkama podataka. lzme-
du ostalog donosi proizvoljni broj
indeksnih polja, spasavanje poda-
taka posle kolapsa sistema, brzo

sortiranje, traZenje, brisanje i mo-
gucnost sastava mreie,
CCD, Burgstr. 9, 6228 Eltville :
Septembra su izdali dodatak za
ST Pascal +, koji omoguéava
upo[rebu Zvuéne sposobnosti ST
89 DM, Za 49 DM uskoro éefe
moci da nabavite Multihardcopy.
On zna da strpa ceo ekran ili sa-
ma odabrane delove na stampad
ili disketu (u Degas, Neochrome
ili Doodle formatu). Obuhvaﬂem
deo moZemo da poveéamo, sma-
njimo, ogledamo | invertiramo.
Jedva ove godine kod CCD obe-
cavaju CETS, Computer Edit Type
Setting. S njim mozemo temeljito
da ulepsamo proizvoline ASCII
tekstove. Poznaje 15 tipova slova.
Mozete, takode, da oblikujete j65 P

Pismo iz Pekinga

revolucija

ZORAN SANKOVIC

ompjuteri su srZ nove
Ktehnblngije koja je mu-

njevitom brzinom obisla
svet, prodiruci u sve delove dru-
Stva, od komunikacija do finan-
sija, aeronautike | obrazovanija.
Toga nije postedena ni najmno-
goljudnija zemlja na svetu — Ki-
na. | Kinu je zahvatila prava
kompjuterska groznica: danas
raspolaze sa vise od 90.000 rad-
nika u ovoj oblasti, zatim osam
kompjuterskih IstraZivackih
ustanova, 111 fabrika kempjute-
ra i vise od 40 servisa.

Ulazak Kine u svet visoke teh-
nologije i grupu odabranih ze-
malja — prolzvodaca ovih super-
masina, obeleZen je 1983, godi-
ne konstruisanjem Galaksije, pr-
vog kineskog kompjutera, sa ka-
pacitetom od 100 miliona opera-
cija u sekundu. Do danas je ovaj
kompjuter uéestvovao u vise od
60 nauénoistrazivackih projeka-
ta u raznim istrazivackim usta-
novama, kao &to su Ministarstvo
nuklearne industrije, Ministar-
stvo naftne industrije, Driavni
metecrolodki biro, Narodno se-
izmoloski biro | Pekingki univer-
zitet. Mnogi problemi, naroéito
iz oblasti narodne odbrane | na-
uénog istrazivanja, ostali bi ne-
redeni bezx pomoci Galaksije.
Tako je, na primer, Narodni seiz-
molodkl biro otkrio da nijedan
drugi domaéi ili strani kompju-
ter ne raspolaZe moguénostima
za obavljanje proratuna pri ut-
vrdivanju uzroka kretanja tla u
kinaskim mezoseizmiékim zo-
nama. Galaksija je 1aj zadatak
izvréila za samo 4 minute | 6
sekundi,

Kina danas raspolate sa dese-
tinama hiljlada mikrokompjute-

Kineska kompjuterska

ra, od kojih je 20.000 domace
proizvodnje. Ovi mali i jevtini
kompjuteri, jednostavni za ruko-
vanje, | prilagodeni specifiénom
kineskom trzistu, rezultat su ne-
verovatno brzog razvoja kineske
kompjuterske industrije, kojl je
iznenadio ¢ak i najvece entuzi-
jaste.

Kina danas proizvodi S$irok
asortiman mikrokompjutera —
od jednostanih 4-bitnih, do mul-
tifunkcionalnih — 32-bitnih, od
liénih kompjutera za kuénu upo-
trebu do kompjuterskih progra-
miranih sistema za komercijal-
nu upotrebu. Pojedini kineski
kompjuteri, kao Sto su Greal
Wall 0520 i Zijin Il proizvedeni
su u serijama od po 10.000 ko-
mada, a prema najnovijim pro-
cenama Kina c¢e za dve godine
bitt u stanju da proizvodi
100.000 mikrokompjutera go-
di$nje. Ovde se veoma istide
znataj Istrazivanja primene ki-
neskih slova u informativnim
procesnim sistemima. Nekoliko
sistema te vrste ve¢ je naprav-
lieno.

Kina radi i na razvoju robotike
i danas poseduje oko stotinu
»mehani¢kih radnika«= | 2000
manipulatora. S obzirom na to
da se u ovu oblast uputila znat-
no kasnije, vec¢ina kineskih ro-
bota jod je u eksperimentainoj
fazi i ne koriste se u proizvednji.
Struénjaci se slazu da bi trebalo
napraviti odluéniji korak u pri-
meni robota u industriji, pogo-
tovo robota, otpornih na toplo-
tu, koroziju, vibracije, prasinu,
buku | radijaciju.

Modernizacija zemlje postav-
lja sve vece zahteve za kompju-
terima | opremom, a reSenje se
ne moze potraiti u uvozu, jer bi
1o bio suvise veliki teret za dr-
Zavne devizne rezerve. Osim to-
ga, uvoz nekih modernih stranih

proizvoda je zabranjen, Zato se
veliki naglasak stavija na istrazi-
vanje, razvo| | jatanje sopstvene
kompjuterske tehnologije. lzu-
zetan uspeh kineske kompjuter-
ske industrije predstavija ko-
mercijalizacija softvera. Danas
se na tesliranje | usavriavanje
prihvataju | ideje korisnika | po-
trosata, a osnovana je@ 1 Naci-
onalna softverska kompanija, sa
zadatkom da razvija saradnju iz-
medu pojedinih odeljenja, spre-
éava dupliranje istraZivanja | da
podstice proizvodnju najrazlici-
tijeq softvera. Trenutno se radi i
na standardizaciji cena | stvara-
nju kineskog »softverskog za-
konas«.

Tianjin, najvaZnija severna ki-
neska luka, ima vise od 4000
kompjutera, dok je oko 1000
specijalista za softver osnovalo
softversku kompaniju, koja je za
dve godine postojanja prihvatila
24 velika | srednja softverska di-
zajnerska projekta. Radedl na
njima, izradila je vise od 1500
raznih programa u oblasti grad-
evinarstva, brodogradnje i pe-
trokemije, a vise od BOO osoba
obucila kompjutarskom progra-
miranju.

Svo| oblik je dobila i kineska
nacionalna mreZa za servisira-
nje kompjutera. Osnovana je
1980. godine, a danas ima 33
filijaie &irom zemlje. Njen osnov-
ni zadatak je pruZanje raznih
usluga korisnicima kompjutera.

Jadna pekinska osnovna $ko-

la uvela je nastavu o kompjuteri- '
ma | osnovala sopstvenu sof-
tversku kompaniju, kojom ruko- *
vodi desetogodiSnja devojéica |
Wu Min (na fotogratiji). Skola je
formirala | svoju prvu istrazivac- -
ku grupu. Prevladao je stav da
utenici osnovnih Skola ute lak- "
ge od odraslih | da su njihove
gadine najboljo vreme za osva-
janje kompjuterske tehnologije.

Prema nepotpunim podaci-
ma, kompjuteri su uvedeni u os-
novne | srednje Skole u deset od
ukupno 26 provincija u Kini. Sa-
mo u toku 1884. godine 23 fabri-
ke proizvele su ukupno 150.000
»detjih= kompjutera. Cene ne- '
koliko modela smanjene su sa:
hiljadu juana na svega tri stotine
(juan je Kineska valuta i 1 juan”
iznosi oko 100 novih dinara).

Danas se kompjuteri u Kini®
koriste u skoro svim oblastima -
nacionalne privrede, od proiz-
vodnje telika do dizajna | stati-
stike. Peking takode posvecuje
veliku paznju komp;utarlzm:ill :
gradske uprave, upravijanja s&
obracajem, hotela, banaka. . -

U skladu sa nacelom »Koristiti
da bi se pokazao razvo| | konku- =
rencija da bi se pokazalo usavr- '
savanje« pokrenuti su veliki na- ¥
pori u celoj zemlji da bi kineska '
kompjuterska tehnologija stupi- "
la u novl, vipl stadijum, Strué--
njaci se slaku da je elektronska '
era, karakterisana masovnom''
primenom mikrokompjutera,
nastupila | u Kini.
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sopstvene tipove: veliéina svakog
znaka je najvise 75 tadaka, a Siri-
na i visina su medusobno nezavis-
ne. Ispisivanje se odvija na ma-
tricnom ili laserskom Stampacu.
Navodno ¢e biti na raspolaganju
nekoliko razlicito snaznih verzija
CETS, a cene ¢e se kretati od 249
do 398 DM.

Data Becker, Merowingerstr.
30, 4000 Dusseldorf 1

U vatri imaju vise gvozda, medu
kojima BASIC 64 ST (bi aspirin 7),
C-Compiler ST (1-pass, ANSI, sa
mogucnoscu sastavljanja sop-
stvenih  knjiznica), Skolu MC
68000 i buket aplikacija za Data-
mat ST koje se, navodno, mogu
jednostavno prilagoditi za sop-
stvene potrabe.

Star Division, Uelzener Str. 12,
212 Lineburg

Krajem oktobra nagovesten je
program & |la Pagemaker. Navi na-
tin upotrebe prozora. Istovreme-
na obrada do Cetiri teksta | slika.
99 tipova popunjavanja koja se
okrecu zajedno s likovima | mo-
gucénost definicije sopstvenih.
Proizvoljino debele linije. Devet ti-
pova slova — | proporcionalni na-
tin pisanja. Interfejsi za digitaliza-
tore i uredivace tekstova. Trodi-
menzionalne rotacije. Jednostav-
no oblikovanje ispisa. Oko 200
DM. Firma namerava da se uskoro
posebno posveti ST, jer triiste jos
brzo raste.

Application Systems, Postfach
10 26 46, 6900 Heidelberg

AS je jedna od firmi koje se
bave i nabavkom softvera, izrad-
enog van SREN. Tako jedini u SRN
(zvani€éno) nude Megamaxov C-
compiler (poboljanu verziju) sa
gomilom novih pomagala (B-
Tree-Toolbox). 1z Madarske su
dobili programe Art Director |
Film Director koji treba da minira-
ju Amigu tamo gde su korisniku
potrebne snaine grafitke spo-
sobnosti. Prvi je mesavina dosad
napravljenih programa ove vrste
za ST i sa veéinom zna da razme-
njuje slike, a drugi poznaje jos i
kameru pa je namenjen animaciji
koja moie da traje | po tri casa.
Zanimljivost predstavlja moguc-
nost muzitke pratnje. Po Zelji, po-
red oba digitalizatora kamere,
moZete dobiti graficku tablicu i
sinhronizator za video-rekordere.
Za 400 DM na raspolaganju je ure-
divaé teksta Signum (!) koji za sve
vreme deluje u grafiCkom naéinu i
tako predstavlja bezbolno pisanje
{popravijanje) formula, skica, uk-
ljutivanje grafike... Istitu da na
24-pinskim &tampacdima postize
jednaki kvalitet ispisa kao na la-
serskim.

Amiga ZEivi

Opste je migljenje da je ST po-
tisnuo amigu. U poslednje vreme
dogadaju se interesantne stvari:
statistike pokazuju da je za amigu
napisanih vise programa po vlas-
niku nego za ST! Komodorova ne-
macka fabrika je prodajom nad-
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masila planove. Cena se zaustavi-
ia kod 3.500 DM za 512 K RAM i
BOO KB gipki disk. Pojavljuju se
klubovi (Amiga User Group De-
utschland, c¢/o Niels Braczek,
Chemnitz — str. ‘4, 2300 Kiel 1) i
amigi posvecene firme (Interplan
Minchen, Nymphenburger Str.
134, 8000 Minchen 19 — tel: 089/
1234066; Interplan Ulm, Bei der
Pilzbuche 77, 7900 Uim, tel: 0731/
26949). Mozete dobiti tvrde i gip-
ke diskove, prosdirenja RAM do 4
MB, digitalizatore, Stampac u boji
i hrpu svezeg ameritkog softvera,
Situacija izmedu amige i ST je
sada nekako takva kao 5to je iz-
medu ST i PC: slabijem, doduse,
ide slabije, ali ne tako lose da to
ne bi mogao da podnese. Atari je
pronasao svoj prostor, tako da se
u vecini zemalja, gde se za njega
protulo, évrsto usidrio. Kada se
amiga borila za svoj prostor pod
suncem iz potrebe su nastali do-
bro organizovani klubovi | soft-
verski standardi (na pr. IFF za gra-
fike programe: De Luxe Paint/DL
Video, AEGIS Draw/Animator itd).
Cene softvera | dodatnog hardve-
ra nezavisnih proizvodaca jedna-
ke su kao kod ST. U oglasima se
vide puta mogu pronaci zajedno.
Data Welt, jedan od poznatih ne-
mackih struénih ¢asopisa (a vero-
vatno | jos po neki) posvecuje
painju trojici »trkata«, kako sami
isti€u: PC, ST | amigi. Kad je kraj
dobar, sve je dobro! Mozda? Mo-
Ze se dogoditi da atari TT koji
treba da bude predstavijen do
kraja 1986. godine, sa cenom ma-
lo iznad 10408T, poljulja temelje
konkurencije. | sam commodore
ne demantuje pri¢e o amigi 2, bez
obzira sto je, neotekivano, nije
predstavio na sajmu PCW. Vide-
cemaol

Druga strana
medalje

Prvi talas, inace euforiénih, te-
stova novog Amstradovog PC do-
neo je | neke kritike: stvar koja
najvise ugrozava uspeh nove ma-
Sine jeste monitor. Istice se da
nije idealan, da za ozbiljnu upo-
trebu treba obavezno Iimati crno-
belu verziju, da je nesposobnost
dodavanja grafi¢kih kartica veliki
nedostatak. Navodno je najpozelj-
nija kartica Herculesova (mono,
720/350 tataka) koju znaju da
upotrebljavaju programi kao Sto
su 1-2-3, Symphony itd. Inace,
moze se Kupiti drugi monitor | da
tome dodajes poZeljne dodatke,
Medutim, istovremenoc mora da
deluje | Amstradov, jer je u njemu
usmerivaé koji napaja ceo sistem.
Time se primedbe ne zavriavaju:
tako, na primer, da biste proSirili
memoriju na 640 K, morate da
»vangradite« jedinicu diska, jer u
kutiji nema mesta, umesto bateri-
ja koje odriavaju deo RAM, bolji
bi bili akumulatori koji bi se za
vreme normainog rada punili;
funkcionisanje sistema je veoma
sloZena procedura...

GfA BASIC... plus

Po nasim krajevima, navodno,
jos kruzi prva verzija popularnog
interpretera. Poznato je, da je 18.
7. 86. doneo V1.1, ali moZda jos
ne znate da se od sredine oktobra
moZe dobiti V2.0 koji nije samo
popravijena vec i, inace, poboljsa-
na verzija — ima nesto preko tri-
deset novih naredbi, dokumento-
vanih na 30 strana dodatnih uput-
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Open "L w1 "GFABASIC PRG"
Il Lofte])<=53943
Print "Faliche Lognge GFABASIC. PRG"
End
Ernidif
Do
Rend A
Exit If &<0
If A>255
Seek sl A
Else
Out mi A
Endil
Loop
Close wl
Open "U* w] "GEABASRO.PRG"
I Lofiml 39941
Print "Falsche Luenge GFABASRO.PRG®
End
Endif
Do
Read A
Exit If A<l ’
If Ax2355
Seck #l,A
Else
Out =1, A
Endil
Loop
Close #1
Draga 4130,74,121
Daora 10454,193,65,146,64,72,192, 78,117
Dara 15652,97,0,235,136
Data 2427341
Dara 3184736
[ara Ja564, 188
Dawn 34568, 190
Drata -1
Data 9924,193,65,146,64,72,192,78,117
Data 13162,97,0,235,136
Data 30611,176
Data 13328, 188
Dats 33332,190
Data -1

stava. Verovatno je malo onih koji
su nekad platili 149 maraka za
original, tako da necemo navoditi
uslove zamene za poslednju ver-
ziju. Valja pomenuti da je porasla
cena: 169 DM. Ako vas stvar inte-
resuje, pisite: GIA Systemtechnik
GmbH, Heerdter Sandberg 30, D-
4000 Disseldorf 11, tel: 0211/
588011.

Sa prilozenim programéicéem,
¢iji je autor Rolf Hilchner (GIA),
svoju kopiju prve verzije progra-
ma priblizicete V1.1. Posle obav-
ljenog posla bi¢e popravijeno sle-
dece:

— naéin boja u redu sa meniji-
ma OK
—~ TRON radi

— jzraduni za PUT | GET OK

— PRINT USING vide ne daje
neotekivane rezultate

IBM bice
kompatibilan

Big Blue je u robotizovanu fa-
briku u Teksasu uloZio 200 mili-
ona dolara. Tamo treba (zvanic-

no) da se izraduju PC Convertible
za koje se zna da nemaju najbolju
produ. S druge strane |IBM nikako
ne moZe da pronade resenja u
mnogim pravnim sporovima sa
proizvodadima  kompatibilaca,
dok se novi i jeftini konkurenti
razmnozavaju — sa Istoka uskoro
treba da se pojave ratunari sa po
dve diksovne jedinice in pol MB
RAM po ceni ispod 2.000 DM (toli-
ko staje najjeftinija verzija Ams.
PC sa jednom diskovanom jedini-
com). Prica se da mnogi azijski
proizvodacdi, koji su dosad jeftino
izradivali delove za velike zapad-
ne firme, nameravaju da se osa-
mostale. Tome se moie verovati
— ili ne! Atari je veé zatvorio svoje
azijske fabrike i produkciju prese-
lio u SBN | SAD. Navodno, trodko-
vi u sustini nisu veci. Kao posledi-
cu svih ovih kretanja, mnogi oce-
kuju da c¢e IBM izraditi sopstve-
nog kampatibilca. Verovatno ne
po takmiéarskoj ceni, jer treba sa-
¢uvati oreocl — mada je moguce
da nova masina donese 3,5-palac-
ne diskete. Po svetu se u labora-
torijama vec okrecu takve sa 2 do
10 MB prostora pa se moZe dogo-
diti da nova masina |IBM prva upo-
trebi nova dostignuca. Malo je ve-
rovatno da ¢e novi raéunar ume-
sta modularnosti PC doneti zatvo-
reni sistem, jer je tajna uspeha
bas u nepotpunom kopiranju. Ma-
sa jeftinih kompatibilaca je od
IBM PC napravila industrijski
standard, mada su samo retki pot-
puno udruzljivi. Kod narednih
proizvoda treba da bude joS vide
=rezervisanih podrucja= | to na
tako krititnim mestima kao Sto
su, recimo, povezivanja sa drugim
raéunarima. Dodajmo tome novi
MS-DOS 5 (MM, br. 11/86) ...

Zaista nova amiga?

U ovoj rubrici ste ve¢ vise puta
imali priliku da &itate nagadanja o
sudbini amige 2. Na sajmu PCW
nije je bilo, all Izgleda da se ne&to
ipak desava. Jay Miner, predsed-
nik Commodore-Amiga (Los Ga-
tos, Kalifornija) kaZe da priprema-
ju nove verzije denise | agnusa,
dva do tri namenski izradena kola
u staroj amigl. Angus e umeti da
adresira 2 M ekranske memorije
(sada 512 K). Bimmer (bit-mapped
image manipulator u agnusu) ce 1
K 1acaka, koje moZe odjednom da
obraduje, da prosiri na 4 K. Agnus
i nova denise podriavate nepre-
pletenu (noninterlaced) grafiku
jos vetée rezolucije. lzmenjen je i
Genlock — prilagoden je standar-
dima koji vode ra¢una o interfe-
rencijama  radio  frekvencija
(FCC). Nova verzija treba da se
pojavi u prodaji navodno u no-
vembru, Ne znamo, medutim, ka-
da ¢e predstaviti novu amigu.
Commodore je tek nedavno opet
krenuo putem uspeha i verovatno
ne Zeli da rizikuje da mu atari TT
sasete krila njegovoj novoj ma-
inl.



NEC Multisync na ST

NEC JC-1401P3E Multisync je
»power with prices — mirno ga
moZete upotrebljavati praktiéno
sa svim radunarima u svim rezolu-
cijama, jer postize najvise 800 x
560 tacaka; problem je samo ce-
na: 2.190 DM. Kolege iz revije ST
Computer proverili su ga na Atarj-
ju ST i bili su odusevljeni: konaé-
no monitor, gde éemo moci da
gledamo sva tri graficka nadina.
Kao $to se vidi na slikama, Multi-
sync nema problema ni sa sred-
njom (600/200) ni sa visokom
(600/400) rezolucijom. Za
uporedivanje je tu jos slika, na-
pravljena sa ekrana TV u srednjoj
rezoluciji (paZnja: vodite raGuna o
kvalitetu stampel). Ispod gornjeg
dela kucista kriju se dva prekida-
¢a: jednim moZemo da biramo
predstavijanje teksta u boji, neza-
visno od softvera, a drugim usme-
ravamo povecanje slike u vodo-

ravnoj osl. Tu su jos dugmeta za
podedavanje svetlosti, kontrasta,
uspravne veli¢ine, poloZaja i vo-
doravnog polciaja slike. Pored se
nalaze tri svetlece diode koje oz-
nacavaju rezim rada: I1BM/ostalo,
TTUanalogno, ukljuéeno/iskiju-
teno. Na zadnjoj strani kucista
moZemo pronaci, osim utikaéa za
mreZu, jo§ pet dip-prekidac¢a za
odredivanje boje teksta (vidi gore)
i dva prekidata za biranje 1BM/
ostalo, TTlL/analogno. Signal Mul-
tisync dobija preko devetopolne
cannon utitnice. Zajedno sa mo-
nitorom dobijate kabl za priklju-
tak na IBM PC i trafo. Da biste
stvar mogli da primenite na ST,
potreban je poseban kabl. To
predstavlja odvratnu preradu
kontakta (skica je na raspolaga-
nju u redakciji) | ugradnju preki-
dacta cb/boja. Najgore je Sto sami
morate da sastavite pojacivac
zvuka, jer ga Multisync nema — to
je, zapravo, sve 5to mu nedostaje.
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potrodnja: 78 W
kuéibta: 36,8x32,8x38,2 cm (Sirina/visina/dubina)

tezina: 15,2 k
pratnja: nﬂ&h
cona: 2.190 DM (bez poreza)
: SEH Computer
Erlenses, BRD

i kabl za mre2u i ratunar (IBM), pokretno
postolje (u oba pravca), priruénik

| Peripherie GmbH Beethovenstr. 26,

Inteligentna V/1
kartica za ST

Kartica firme WBL Systemtech-
nik trebalo je ST da otvori vrata u
laboratorije. U najsnazijoj konfi-
guraciji ima 48 digitalnih V/I, 8 A/
D pretvornika po B bita, B broja¢a

perioda/pulsa/frekvencije, 4 neza-
visna frekventna generatora sa
mnogim funkcijama, 2 D/A 8-bitna
pretvornika | 4 w»napred/nazad«
brojata (Vorwarts/Rickwdrtsza-
hler). A/D pretvornici gutaju na-
pon izmedu — 50 i + 50 V, a D/A
emituju do + / = 10 V. Osmabitni

Slika 1

procesor u PD 7810 brine za nor-
maini rad A/D, osmokanalnih frek-
ventnih merenja, D/A i generisa-
nje frekvencija. Preko 64-polnog
bus-prikljutka karticu moZemo
da dogradujemo | kaskadiramo.
Na ST je priklju€ujemo preko se-
rijskog interfejsa (modem port) —
vidi slike 11 2.

Prikljuéenje je jednostavno —
problem, moZda, predstavija sa-
mo usmerivaé za 5, +12i1 -12V. |
to moZete da dobijete kod WBL.
Ako ste nesto naopako vezali,
grogram javlja §ta je naopako (sl.

A/D pretvornici

Prema svom dobrom konceptu
i zatiti od preteranog opterete-
nja taj deo konkurise mnogim
znatno skupljim sistemima. Svaki
kanal je posebno zasti¢en parom
dioda. ima RC filter | sa po dva

e ]

Slika 2

cermet-trimmera (25 obriaja) mo-
Zemo da ga podesimo na proiz-
voljni obim — uni/polarno, a/sime-
tricno. Kod podesavanja +/— 10V
greske kod merenja, navodno, iz-
nose najvise 1 bit, 5to nekako od-
govara Sumu ulaznog napona. U
osnovnoj verziji na kartici su do-
radena samo dva kanala za unipo-
larne napone do 5 V. Zastitne di-
ode i ostalo za preostale kanale je
priloZeno, ali sami morate da ih
zakalajisete,
Vi

Osnovna konfiguracija donosi
24 digitalna ulaza | izlaza. Indu-
strijska verzija ima ih 48. Kod upo-
trebe dva D/A pretvornika moZete
se odreci 16 izlaza, jer se potrose
za sastav R2R mreZe. Inace, V/l su
organizovani u ¢éetiri osmaobitne
in &atiri éetvorobitne, a svaki mo-
Ze bitl odreden za ulaz ili izlaz.
Sve &to je potrebno moie da vas
naudi prilozeni demonstracioni
program. Vrednosti na portima
mozete da prikaZete heksadeci-
malno ili binarno. Slika 3.
Brojaci

Mnoge industrijske profesi-
onalne kartice jedva se mogu me-
riti sa WBL proizvodima. U proiz-
voljinoj konfiguraciji kartica ima 8
mernih kanala za frekvencije, pe-
riode | pulseve. ‘Naredna dCetiri

upotrebljena su za =napred/na-
zad« brojace. Meranja se odvijaju
u 32-bitnoj rezoluciji. Svi kanali
su medusobno odvojeni | nezavis-
ni. Merenja frekvencija krecu u 1
ms do 16 5. Ako brojimo periode
ili pulseve, upotrebljavamo vre-
menaod1i mikrosekunde. NN
brojaéi mogu biti postavijeni na
proizvoljnu vrednost i imaju kapa-
citet 2'° bita. | ovde vam pomaze
demonstracioni program (slika 4).

— S ; |
(- By
— g
(AL}
WiWim o
= LI - o . .
W W @ W M b TR L
““I:“ (£} - wt n4  ne
EidRERT TRCLRARE 108 ATy ——
. W] w 5 it
Slika 3

Frekventni generatori

Tri, od cetiri, generatora kon-
trolise &ip 82C53 (CMOS). Sva-
kom pripadaju clock/gate ulazi za
odredivanje osnovne frekvencije,
odnosno hardversko aktiviranje
(Triggerung) pojedinih impulsa |
izlaza. Frekvenciju ¢asovnika mo-
Zemo spolja da odredimo ili da
upotrebimo oscilatore koji su na
raspolaganju: u osnovnoj konfi-
guraciji 4 MHz | 250 kHz, u indu-
strijskoj verziji kvarc oscilator sa
osam frekvencija od 4 do 16 MHz.
Generatori znaju da sastave sig-
nale simetriénim i asimetriénim
taktovima, softerski | hardverski
pokrenute pojedinacne impulse
+/— jednotaktnu jedinicu (TE)
signala ¢asovnika.
D/A pretvornici

Oni deluju na jeftin, ali pouzdan
natin, tako da je ugradnja kom-
pleksnih D/A &ipova, zapravo, su-
visna. Preko osmobitnog porta
podesavaju R2R mreZu — ona zna
da generide napon, ekvivalentno
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Slika 4

odabranoj B-bitnoj vrednosti. To
potom pojatava operacijski poja-
¢tivad i konaéni naponi se kreéu
izmedu +/-10 V. Taénost najbo-
lje proveravamo na taj nacin da
izlazni signal vezemo na A/D pre-
tvornike.
Download

Na kartici moZzemo da ugradi-
mo RAM, u koji preko RS232 5a-
liemo sopstvene ili komercijaline
aplikacije za procesor 7810; one
potom podedavaju delovanje kar-
tice.
Programi

U pripremi ih ima dosta: frek-
venciometar/generator, aplikacije ’
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4
meme tehnike, dugotrajna oéita- za 40 Mb. Kontroler za disk: 400
vanja A/D sa Ispisom na $tampaéu  dolara. 3000 HD ima isti procesaor, Atari: nove cene!

i“jo§ gomila programa za samu
Karticu (1.j. za 7810). Navodno, na
raspolaganju treba da bude |
cross-assembler za taj procesor.
Pared dobrog priruénika, zajedno
g karticom, dobijate jos demon-
stracione | prakticne programe,
napisane u GfA basicu - izvozna
koda je priloZzena,
Cene
" Osnovna konfiguracija (24 V/I, 8
A/D, 1 D/A, B brojaca, 4 generato-
ra) staje 448 DM. U kitu staje 378
maraka. | proSirenja dobijate vec
izradena, ili ih sami dodajete.
Adresa: WBL Systemtechnik,
Sophienstr. 44, 600 Frankfurt 90,
tel. 069/7072621.

ACTOR

Tako se zove proizvod White-
water Group (906 University Pla-
ce, Evanston, IL 60201, USA). Ra-
di se sistemom Windows (Mimo
ekrana, MM br. 9/86), objekino je
orijentisan, predstavija vestatku
inteligenciju u paskalskoj preobu-
¢l | sukcesivno optimizuje sop-
stvene radne uslove (Incremental
garbage collection). Novi pro-
gramski jezik uz sve navedene vr-
line navodno | nije tako spor i
moie se mirno upotrebiti za aphi-
kacije koje teku u realnom vreme-
nu. S obzirom na to da cete u
reklami (Byte 10/86) naci i Micro-
softov amblem Windows, novola-
rija moida ipak ima lepu buduc-
post. Ako imamo u vidu da M'soft
svom snagom nastoji da Windows
postane standard, moZe da se do-
godi da se sa autorom jezika AC-
TORS porazgovaraju u ¢etir| oka i
sklope dobar posao.

Tandy ponovo
udara

U doba pocetaka kompjuter-
skog buma, poznata firma Tandy
Corp. izradila je pet novih mode-
la. Medu njima su dva PC, jedan
XTijedan AT — kompatibilac. Peti
ratunar predstavija modernizova-
nu verziju Tandyjevog Color Com-
putera.

. Tandy 1000EX, kompatibilan sa
PC, kosta 700 ameriskih dolara,
Pokrete ga BOBB-2 na 4,77 11l 7,16
MHz. U cenu je uracunata 525-
colska jedinica, 256 K RAM, troja
yrata za proSirivanje | Personal
DeskMate (nesto slitno kao Win-
dows). Jednobojne imonitore u
boji motete dobiti po ceni od 130,
odnosno 200 dolara

1000SC je skuplji: 1199 dolara.
Dobicete ga sa dve 5,25 jedinice.
348 K RAM, petoro vrata, DeskMa-
te Il, MS-DOS 3.2 | GW bejsikom
Procesor | monitori jednakl su
kao kdo EX. Jedinica od 3,55 cola
kosta 279 dolara.

3000 HL upotrebljava BO28B6, ali
je kompatibilan sa XT (1699 dola-
ra). 512 K RAM, 360 K na disketi,
sedam vrata za prodirivanje. Tvrdi
disk: 799 dolara za 20 Mb | 1799

j.'ao Moj mikro

kompatibilan sa AT. 1.2 Mb na
disketi, 40 Mb na tvrdom disku,
640 K RAM, 10 vrata za prosiriva-
nje, sat realnog vremena. 2499
dolara. OS je Xenix System V. Co-
lor Computer 3 (220 dolara) ima
CPE 6809E — 0,87 ili 1,7 MHz. Na
raspolaganju stoji 128 K radne
memarije sa MMU. Po Zelji moZe-
te dobiti i petnaest-i tridesetme-
gabajtne tvrde diskove. Rezoluci-
|a iznosi 640 x 192 tadaka. MoZe-
e da koristite 4 boje od 64. 05:
0S-9 Level 2. To zna&i vecu pra-
vilnost. Masina je. naravno, pot-
puno kompatibiina sa svojom ra-
nijom verzijom (CoCo 2).

Posledica: Tandy je doneo od-
luku da napusti modele 1200 |
1000.

lzgleda da Intelov paradni konj
priviaéi programere. Softguard
Systems (Santa Clara, Kalifornija,
SAD) priprema OS, koji ¢e biti ve-
oma shican onome na IBM VM/
370. Navodno ¢e moci odjednom
da pokrece po nekoliko primera-
ka MS-DOS | Unixa, a da korisnik
o lome ne mora nista da zna. Na-
stojanja da se razvije visefunkei-
onalni MS-DOS sa vise od 640 K
memorije, sada izgledaju zastare-
la. Videcemo kako ¢e reagovati
Microsoft, koji nove perspektive
zamislja nesto drukéije (vidi Mimo
ekrana u prethodnom MM), OS
treba da kosta manje od 200 ame-
ritkih dolara. Poznato je da po-
stoje kartice sa B0386 za PC, XT |

Cenama je obuhvaten MwSt!

oM

498 DM
mis 148 DM
ROMovi (6 ipova) 148 DM

Racunari

opasnost?

Prvi oktobar je doneo nekoliko pojeftinjenja. U konfuziji koja
vlada oko cena mnogih artikala serije ST, donosimo pregled,
prireden prema novembarskom broju revije ST Computer.

SF354 (disketna jedinica 360 KB, SS/DD, s kablom +trafom) 598
DM
SF314 (disketna jedinica 720 KB, DS/DD, s kablom+trafom) 788
DM

SH204 (tvrdi disk 20 MB s kablom) 1998 DM

SM124 (cb monitor za visoku rezoluciju s kablom) 588 DM
SC1224 (kolor monitor za nisku | visoku rez. s kablom) 1298 DM
THOMSON/ATARI (14—palaéni RGB monitor, slabiji od SC) 998

SMMB04 (matriéni dtampal, 9 iglica, 80 znakova s, s centronics
kablom) 698 DM, traka 15,95 DM )
MS-DOS emulator (bez 5,25 palaénih jedinica, tek decembra)

SCART kabl (za prikljuak na TV) 99 DM
floppy kabl (okrugli 14-polni) 99 DM
nacrti | sastavnice za 520 ST 29,90 DM

Model 520ST vise meseci najvise se prodavao u klasi raéunara
ove vrste u SAN, Prodaju 1040ST ometala je, pre svega, cena
koja je, u poredenju sa onom 5205T+. izgledala priliéno prete-
rana, jer zapravo placate samo 1o §to je sve u jednoj kutiji. Sada
¢e 1040 najverovatnije preuzet tafetu. To znadi | udarac Amigi
{preporutena cena 3.500 DM, u trgovinama 3.200 DM). Pored
navedene robe odusevljeni atariSti mogu da dobiju | majice,
hemijske olovke, nalepnice, torbe, kisobrane i slitno sa znakom
ATARIL Uzgred: da |i ste znali da =atari= na svahiliju znagi

AT. Novi operativni sistem navod-
no ée |éi tamo. Motorola (Austin,
Texas) bori se za svoj deo trzista:
do kraja godine predstavice
68030, u koji ce veé biti ugradeni
MMU (Memaory Management Unit)
| matemati¢kl koprocesor. Negde

do lela treba da se pojavi 78000,
procesor RISC za 20 MIPS. KaZu
da predstavlja logitan korak na-
pred u razvoju serije 68. Da li to
znaéi da ¢e nagore biti kompatibi-
lan sa starijim 16/32-bitnicima; ni-
je poznato.

Umesto 20 MB za 1.998 DM,
mozele da dobijete 44 za 3.480,
22 za 2480l 11 MB za 2.280
DM. Disk fe pribliZno jednako
brz, jednako bucan | jednako
pouzdan (isti¢u), a ima prijatno
duzi kabl. U sustini je u pitanju
proizvod firme NEC, sto donosi
dve specilicnosti. Prva je egzo-
tiénost NEC priklju¢ka (18—pol-
ni cannon) koju su kod ICF ele-
gantno eliminisali; disk moZete
odmah da prikijuéite, a da se pri
tom ne bavite problemom gde
spada neka Zica. Druga specific-
nost je nacin kako da zastitis
glavu od eventualnih oslecenja
— na primer, za vieme transpor-
ta. Umesto naredbe SHIP DISK

jednostavrio podize. Na disketi
dobijate instalacijski i pogonski
program koji biste snimili na di-
sketi kojom startujete sistem.
Kod formatiranja se prostor na
disku (11, 22, 44 MB) deli na vise
legiénih jedinica, jer TOS samo
jednoj priznaje najvise 16 MB,
Tako moleta da postavite, na pr.
C. E. F, a G, D neka | dalje bude
RAM ~disk. Jedini problem |e u
tome &to na stolu (desktop) po-

ICF: tvrdi disk za ST

koja glavu »zamrzne«, ona se'

lako potinje da nedostaje me-
sta. Prilozena je jos5 README
datoteka, gde cete prolitati
kratka instalacijska uputstva. Za
osecaj koliko je brz disk, bice
bolje da pogledate sledece ta-
bele:

kopiranje datoteke — 356 KB

ICF na ICF 9,7 sek.
ICF floppy 79,0
ICF RAM 6.4
floppy ICF 42,3
RAM ICF 6.0
SH204 SH204 7.9
SH204 floppy 79,0
SH204 AAM 54
floppy SH204 40,8
RAM SH204 52
floppy floppy 11,5
Ist Word load (s) save (s)
floppy RN 73,8
SH204 25,7 18,7
ICF 250 19,7
RAM 236 16,8

utitavanje datoteke (140 KB)

floppy 19,3
ICF 46
SH204 3.4
RAM 26

Razmislite, mozda ce i¢i | bez
tvrdih diskova: po upola niZoj
ceni (998 DM) mozete dobiti 2M
memoriju koja podnosi resetira-
nje, a moze se dograditi do 11
MB (vidi Mimo ekrana, MM 10/
86). Gomila diskela sa rezery-
nim kopijama povecace se bez
obzira na to da li upotrebljavate
tvrdi, meki ili RAM disk. zgleda
da ce se uskoro pojaviti viseme-
gabitne diskete, 5to bi moglo da
znaci sahranu tvrdih diskova,
kao Sto su 24-igleni | laserski
stampaci iskopali grob lepeza:
stim, Odluka je vasal

ICF-Data Technology, Rhe-
instr. 122, 6500 Mainz, tel:
06131/683020/28




Za lenjivce

Da i biste zeleli da se pohvalite
da ste programirali u C jeziku, a
mrzi vas da ga utite? Kalifornij-
ska (Cija druga) kompanija cLine
Inc. pripremila je za vas cEnglish
(795 dolara), koji ¢e vase jedno-
stavne engleske recenice pretva-
rati u originaini kod, koji ¢ete da-
lje obradivati interpreterom Latti-
ce C. program se odvijana PCina
MS-DOS u celini, a i na Xenixu,
VAX-u i nekim egzotiénijim racu-
narima.

Philippe Kahn
privatno

Ratunarska druina vet dobro
poznaje ovoga osnivata preduze-
¢a Borland. U stvari samo zna za
njegove uspehe | nista vide. Taj
Francuz se opkolio bedemom ¢u-
tanja | o njegovoj prodlosti zna se
veoma malo. Medutim, i ta tvrd-
ava ima slabih ta¢aka | popustiia
je! Zna se: Philippe, diplomirani
matematiéar, stigao je ilegalno u
SAD! Sa sobom je imac veoma
malo para, ali nosila ga je velika
ielja za uspehom. Neko vreme je
morao da se naoruia velikim strp-
ljenjem. Zajedno sa svojim japan-
sko-ameri¢kim prijateljem Spen-
cerom Ozawom (bivéim prodav-
cem zadina za salate) pisao je
programe, igrao se postara | sta-
novao iznad servisa za »jaguare«
u gradu Scotts Valley u Kaliforniji.

Mic po mic, stie i uspeh. Do-
neo ga je program Sidekick od 50
dolara. Za njim su dolazili sve no-
viji | noviji (Turbo Pascal je izaz-
vao najvece uznemirenje duhova
zbog do tada nenormalno niske
cene) i u prosloj godini je Borland
vet imao 27,1 milion dolara pro-
daje, a zaradio je izuzetnih 8,7
miliona dolara.

Da li onda moie da zvuéi ¢udno
kada Kahn kale: -Ne vratam se
vise u Francusku! Do%ao sam po-
cepanih dZepova. A neverovatno
je prijatno kada ¢ovek moie da
kaze da je postigao uspeh ¢ak | u
Americil«

Clone-Killer ante portas! To je
asocijacija koju medu poznava-
ocima prillka izaziva najnoviji
sporazum izmedu Intela | IBM-a.
Oni su se sporazumeli da IBM mo-
%e da proizvod| procesore 8086,
80286 i BO38B6 u viastito] rekiji i
prekraja ih takode prema svojim
potrebama, Sada IBM mole da u
procesore ukljutuje i sopstvenu
logiku. U zamenu za to Intel je
dobio pristup do pojedinosti o in-
tegrisanim kolima ASIC i delimié-
na prava na jednom od CAD siste-
ma IBM. Navodno bi trebalo da
prve ASIC (Application Specific
Integrated Circuits) Intel uradi ta-
mo negde do prole¢a 1987.

MALI OGLASI — MALI OGLASI —

AMSTRAD

Svi nanoviji program: pojedinacne i u kom-
pletima koje sami birate. Igre. usiuni, CP/
M. lgre: Equinox. Neverending 2. Knight
Games, Tau Cetl. .. Uslufni. Laser Genlus,
Turbo Disc, Profi Painter. .. CP/M: Foriran
B0, WordStar, Mica (CAD)... Uskoro stidu
nove lgre. Katalog besplatan, Dusko Veljo-
vi¢, Zivikn Jodila 11, 71000 Sarajevo. tel
(071) 528-411

AMSTRAD

STELLASOFT: za vad amstrad 464 sami kraira-
te svoj komplet programa. 20 u komplety 1200,
bilo koji pojedinadno 100 ND. Ne kvarite raCu-
nar &estim iskapéaniima, narugite RESET tastar
— 1600 ND. Steflasolt Rosenthal, Mardala Tita
73, 42000 Varatdin, tel. (042) 47-863 1-6338
AMSTRAD CPC 464 5w programi iz drugih
<©glasa po najnilim cijenama. Sasa Volaric, Ju-
§ici 127, 51213 Jurdani 1-6294

AMSTRAD PC 1512 veoma povoljno prodajem.
Za informacije pidita na adresu: Tomad SimEie,

Semedela 27 a, 66000 Koper 1-1251
DEL CIP za schneider 464/664/6128 | vortex
F111 Aplikacije | igre pojedinacno il u odabra-
nim komplefima na disketi jli na kazeti! Vise od
60 izabranih CP/M programa. Strana CPM |
ostala literatura | dokumentacija. Npr.: Schne-
ider Service Manual — kompletna tehnicka do-
kumentacija za CPC 464, zeleni monitor i disk
jedinicu sa interfejsom (2500 din.)! Majtradeni
nas! profesionalni prevodl, kvalifetna &tampa
(druga cliena odnosi se na knjige U uvezuj
Locomotive Basic 1.0¢1.1 (15001900 din.); Pro-
gramirange u strojnom kodu (150001900); Pri-
rutnik za 464 (1500/1800); Priruénik za disk,
Amsdos, CPM | LOGO (1400/1800 din.)! Zatim,
prijevod uputstva za. Masterfile (700950 dinj;
Devpag (700/950 din.); Tasword (BO0/850 din }!
Mavedena trl usluina programa + kazeta +
uputstva u uvezu (3000 din j!1f Za narutene pn-
[evode iznad 3989 din. - 10% popusta! Cijens |
opiai detaljno u katalogu na 20. str, (200 din. u
pismu iii pouzedem 400). Del C!p, Amrueva 7,
Zagreb. tel. (041} 276-127 od 17 do 19 tasova

[-6455
AMSOFT YU nudi najnovije igre na disketama i
kazetama: Sweevo's World, The Wall, Fractall,
Maon Cresta, Juggernaut, Impossible Mission,
Sal Combat, Strike Force Harrier, Tau Ceh,
Three Weeks in Paradise, Speed King, lcon
Jon, Thrust, Kane, te jod mnoge druge. Kom-
pleti na kazelama 1999 ND. Amsoft YU, Trg
Republike 4, 41000 Zagreb. Tel.: (041) 270-777
ili (041) 315478

CPC 464/B64/6128 — preko 40 vanrednih
programa Ia vad ratunar modete nabavitl
pojedinaéne il u kompletima. Kompilet 17
Rambo, Frankie G, T H. Cyrus || Chess,
Match Day, Ping Pong, Spitfire 40, Dynami-
ta Dan. 30 Time Track, Winter Games (4
dala), Sky Fox, Gunfright, One Man and His
Droid, Gate Crashes. Komplet 18. Last V8,
Turbo Esprit, Ghosts n' Goblins, Thre We-
eks in Paradise, Zoids, Kane, Peep Show,
Storm, Tomahawk. World Series Basaball,
Cauldron Il Komplet 19: McGuigan's Box,
Eden Blues, Commando, Covenant, Green
Beret, Spsilbound, Saboteur, Alien High-
way, Fairlight, Friday 13th, Samantha Fox
Strip Poker, Batman, Spindizzy, Stanon
Komplet 20 Knight Games (9 igara). Who
Dares Wins ||, Strike Force Harrler, Impossi-
ble Mission, Monty on the Run, Mooncre-
sta. Komplet 21: Paperboy, Tau Cetl, Jug-
gernautl Marsport, Harvey Headbanger, Di-
gitalizator, Shogun, Gel Dexter, Rescue on
Fractalus, Kung Fu Master, Night Gamer,
Thai Combsat, Thian Thrust, Mus:c System,
Fist [l. Cena: 1 kompiet - 1100 din. + kase-
ta 2 kompleta - 2100 din, + kas, 3 komple-
tn - 2800 din. + kas. 4 komplela - 3600
din. + kas. § komplata - 4000 din. + kas
Slanje kompleta se obavlja u maksimalnom
roku od 48 h. Komplet svih 420 kasetnih
programa modete dobiti za samo 15.000
din. + kasale &t @ neverovatng povolina
ponuda {manpe od 35 din/program). Sve
navedene programe motete dobiti | na di-
sketi, upravo kao i slededa TP/M progeame
(sa upulstvima); dBasa |, Multiplan Basic
Compiler, MBasic, WordStar 3.34, Word-
Star 2.2, Cobol, CBasic, Cambase, Micro-
spread, Microplan, RSX, Lisp, Macro 80,
Algol, C-Compiler, Supercalc 2, Turbo Pas-
cai 2.21 3.0, Micropen, Microscript Fortran,
Datastar, Mica CAD, Terminal Star, Dis 2)-
log, Database. DR Graph, DR Pascal, Ed
100, Wordmaster | drugi. Detaljniia obave-
Slena nadi cete u katalogu svih programa
(besplatng) (i u katalogu CP/M | drugih
disketnib programa (250 din) Poturite jer
se uspedni ljudl razlikuju od ostalih po to.

. me {0 na vreme rnaju da odaberu pravu
Najprofesionalnija usluga na YU trdidtu. Po priliku. Branka Vrhovac (za GPC), Mode

klanjamo majice, besplatna fepimo naljep- X

nice ns vale kizis. 28 sper hetalog pole- Pilade 4, 15000 Sabac, tel, (015) 25 mms
ljite 100 din, Zoran Jovanovid, Marles 6,
41211 Zapresic 16326

AMSTRAD - PROFESIONALNI PREVODI:
CPC 6128 Prirunik 2500 d CPC 464 Pn-
ruénik. Madinski jezik 2a potelnike, Loco-
motive Basic, po 150 d. Devpac, Masterfila,
Pascal, po 700 d. Uputstva 23 DOI-1 1400 d
Jovan Trtica, Cerskih venaca 12. 11030 Be-
ograd, el (011) 530-203, 16405

AFENR

NOVO-JEFTING-KVALITETNO-BRZO.

MALI OGLASI

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavija naj-
novie CP/M programa: Chess (joyce), DR
Graph, DR Pascal MT+, Stock Control, Super
Data Interchange, ZIP (za dBase /). Multipian,
Datastar, Cambase Database. Turbo Pascal,
COBOL 80, ALGOL, MBasic, micro Frolog,
LISP, Basic-Compiler, C-compiler, C-Basic B0
Compiler, Ed-100. Fortran B0, Wordmaster,
Disc Doctor. Komplet CP/M 22: Microscript,
Micropen, Microspread, Power, Copyfile, Kom-
plat GP/M 3.0, WordStar 3,34, dBase I, Super-
calc 2, ZIP, Copyfile. Novi CP'M utility progra-
mi; Turbo Pascal Toolbox Modules, Turbo So-
urce Lister, Supercalc Il Utulities. Pascal MT+
Utilities, C-Compiler Utilities. Swaki kupac CP/M
programa dobija na poklan CPIM program Mini
CAD-CAM. Nowi usludni programi: Discovery +,
Locksmith +. Mini Otfice 2. Tasword 128 +
Mailmerge, Profi Painter, Textomal, Datamal,
Transmat, Hisolt C-Compiler (na kazeti), Dev-
pac 32, Turbo Disc (povecava brzinu diska
40%). Nova literatura; CP/M Operaling System
Manual, CP'M Plus Operating System Guide.
Amsaft YU, Trg Republike 4, 41000 Zagreb, le-
fafoni: (OM1) 270-777 ili (041] 315478 e

AMSTRAD PC 1512
Najbrie! Najbrdi prijenos racunarskod zna-
nji i lehnologije u nase krajeve, jer sama il
mjeseca poshie svjetske premijere mi vam
nudimo hardware, software | literaturu za
navi amstrad/schneider PC 1512, Upulstva
2a upotrebu programa | literatura su profe-
sionalno prevedeni. Racundlo j@ primjemo
a ranatlije razlditih zanimanja (nudime
raznovrsne programe), Zhog svioe niske ci-
jene moka sa koristill kan osobno ratunalo
za udenje | zabavu. Cijene su amstradovsko
niske, Za informacije pidite na adresu. Ja-
dran Prodan, Poste restante, 41000 Zagreb
511250

EKSKLUZIVNO!

Future Orion (e atraktivan na tebistu | dalje,
jer

1. Uvozi programe diteking @ Engleske

2 Dessl dana stare programe prodaje u
najjelinijim kompletima, po 10 | vise pro-
grama za 2000 d, uz posebno piatanje ka-
sote.

3. Garantira kvalitetne snimke | super brzu
isporuku

4 Nudi pojedinacne hitove iz Londona

Bounder, Sweevo's World, Starquake, Tar-
zan, Bomb Jack 2. Dempsey & Makepeace
(krimie serijal). .

5. Daje velike navogodisnje popuste za ve-
e narudibe

6 Otvara tlanstvo u kiubu «Future Orion=

Formular pristupnice besplalan, a =Am-
strad-katalog« 100 d. Rubeticeva 7. 41000
Zagreb, tel (041) 417052 1-6460

ZAR JOS NISTE CLAN?

Amstrad klub vam nudi:

- internacionalnu &lansku kartu sa svim povlasticama koje ona nudi

~ priliku da kao &lan kluba u isto vreme kad i vase kolege u Londonu i
Minhenu nabavite sve novoizdate programe i literaturu od znataja za
vas rad, profesiju i slobodne trenutke odmora

-~ kopije programa | literature odlitnog kvaliteta, uslugu protfesi-
onalnu | brzu, cenae niske (naravno uz ¢lansku kartu kojom ostvarujete
50% popusia)

— najnovije informacije i cene na triftu u Londonu | Minhenu

- moguénost prosirenja | povezivanja kruga poznanika | prijatelja.

Buduéi viasnici, klub misli | na vas:

- na osnovu ugovora, sklopljenih sa Seemuller-om u Minhenu |
Metromarketom u Trstu, &lanovima kluba uz prezentaciju tlanske karte
omoguéena je kupovina kompjutera CPC i prateceg hardware-a po
nizim cenama od va2ecih maloprodajnih.

Amstrad klub =Nikola Tesla~, Gospodara Vuéica 182/1l Beograd.

Tel.: (011) 425-1B0, 425-181. Informacije: svakim danom osim nedelje,
od 10 ¢asova.

Ziro radun br.: 60816-678-85663.

BUSINESS SOFTWARE vam je pripremio po-
slovne | usiudne programe po smedno nisko|
cani, jor ste vi tako felelil Pidite na adresu

Business software, Krekova 11, 81218 Komen-
da, tel, [061) B41-306 16494
TROPICAL SOFTWARE - Bomb Jack, Last V8,
Kane, Sai Combat, Headbanger, Knight Games

Speedking | jo3 mnogo najnov|ih super hitova

Basplatan katalog. Mario Horvat. M. Tita 141,
42000 Varaddin, tel (042) 40-807 stx-66
DAIMOND SOFTWARE nudi od sada samo po-
jedinacne programe za kasety | disk, Netemo
5@ hvalth onim Slo nemamo, wec cemo ponuditi
programe iz oglasa drugih preprodavaca (=Hor-
lik=, «Pirat & Co«), ali mnogo kvaliteiniye | jevii-
nije (fak u pola cijene). A od 20, 12, ‘86 speci-
|aini novogodidn)l popusti - kod vecih narud?-
bi wise poklon-programa. Zasto narudivall pro-
grame od ostalih kad snimaju sa zadtitom? Kod
nas modete dobiti to isto razbijeno, kvalitetnije
I Jeviinge. Naruéill smo. Equinox (Mikro-Gen),
Super Bowl (raghi ~ Ocean), Miam| Vice (Oce-
an), Profl Painter (ortanje sa macintosha) Sto
j& samo dio od onagﬂ &0 su za vas pripremil
Daimond & Bing Soft Daimend Soltware, Gra-
tani Dolie 91 A 41070 Zagreb 1-6470
PRODAJEM amstrad CPC 464 sa monohromat-
skim (zelenim) monitarom i originalnim modu-
latorom za prikljuéenje na kolor televizor. Sve
carinjens. Katunarié, Split, 1el (058) 518-737.
vali po podne. 1-G484

Moj mikro 21



Stocicu,
postaw
se

ZIGA TURK

azume se da ni najsavrie-

niji programi ne umeju bas

ve 5ta bi tovek od raduna-
ra u svakom trenutku hteo. Rede-
nja tome problemu ima vide, a u
praksi je najéesce ono da spremi-
mo ono Sta radimo, program koji
koristimo napustimo, ucitamo
drugi program, uradimo ono ne-
&to malo zbog Cega smo rad pre-
kinuli, napustimo taj program,
opet uditamo onaj prvi, zatim i
datoteku s kojom smo radili | na
kraju se nademo tamo gde smo
bili. Ta procedura je obi¢no toliko
duga da takve izlete sebi dozvo-
ljavamo samo kada nam zaista ne
preostaje nista drugo, a inate vise
volimo da i ne koristimo ratunar
za te sitnice.

Ali, kao &to kaZe reklama fabri-
ke Aero, radunar postaje mnogo
upotrebljiviji, korisniji ako ume da
obavlja vise stvari odjednom. Kad
kazemo w»odjednom« to nije bas
ono najbitnije. Naime, retki su
medu nama oni koji svojim silici-
jumskim pomoénicima zadaju za-
datke kojl traju asovima a da pri
tome ne bi bile potrebno i njihovo
trajno prisustvo. Pa ni masinska i
programska oprema personalnih,
a jos manje kuénih, racunara nije
dorasla pravom multitasking po-
slu. Medutim, kako uprkos svemu
svi Zelimo mogucnost da brzo
preukljutujemo razne aplikacije,
programeri su smislili trikove zah-
valjujuéi kojima veoma brzo pre-
laze sa programa na program.
Dva su resenja na raspolaganju:
preukljutivanje ravnopravnih
aplikacija koje su stalno uéitane u
memariji ili pozivanje sitnih usluz-
nih programa iz onog programa
koji je tada »glavni«. Obe moguc-
nosti su rasprostranjene na per-
sonalnim radunarima.

Prvu omogucava npr. Switcher
na =Macu« [li Resident na PCrima.
Na 2alost medutim ni jedan ni
drugi operativni sistem ne podr-
favaju ¢uvanje programa u me-
moriji, zbog ¢ega izrada takovg
programa Iziskuje neSto vestine
programera (preusmerivanje ne-
kih osnovnih funkcija operativ-
nog sistema).

KarakteristiCan primerak druge
moguénosti je Sideclick, program
koji je stalno uéitan u memoriji
PC-a | moze se pozvali iz svakoga
drugog programa. Takve Zelje na
=Macuw« | «ST-u« ostvarive su zah-
valjujuci veé operativnom sistemu
koji dopusta instaliranje tzv. Desk
accessory programa. Mi éemo ih

22 Moj mikro

jednostavno nazvati stonim po-
magalom. Vise nisu poltrebni na
=Amigi= | na »Q-u«, jer operativni
sistemi omogucavaju rad vise
programa istovremeno.

S jedne strane su dakle stona
pomagala izlaz u nudi da bismo
pomeodu njih premostili razliku iz-
medu operativnih sistema za je-
dan zadatak i onih za vi%e zadata-
ka. Cesto su ta pomagala potpu-
no dovoljna, Sekretarice koje Zele
da imaju program za obradu tek-
sta s ugradenom kartotekom tele-
fonskin brojeva, automatskim te-
lefonskim pozivnikom (dialerom),
elektronskim razporedom vreme-
na i jos ponedim mogu da se sna-
du uz pomo¢ stonih pomagala. To
su kradl, jednostavni programi
koji su dostupni u svakom trenu,
iz svakog programa, bez obzira
na to sta radimo.

Da bismo pomogli onima, koji
se mucée sa postupcima apisanim
U prvom pasusu, ovog puta pred-
stavljamo nekoliko stonih poma-
igala za »atari ST«. Ako ga nema-
te, ne mari, ipak mokete da proci-
tate ovaj tekst. MoZda se naljutite
| napisete neki »rezident= za svo-
ju =dugu~ ili »komodor« (poslad-
nji put su me napali kad sam napi-
sao »od slonovace~ pa se nadam
da vam se dvako vise dopadal). A
atarijevci ¢e biti zadovoljniji do-
godine kad budemo nesto vise
govorili o programiranju U
GEMU....

Instalacija

Takozvana stona pomagala
prepoznacemo po sufiksu. ACC.
Ako Zelimo da se pojave u meniju
Desk, treba da ih zapidemo na si-
stemski disk, u isti prozor kao
TOS. IMG ili DESKTOP. INF. Ako
imamo sistem u romu, kao si-
stemski dobar je svaki disk (sem
cnih koji su formatirani sa Mad
Maxom) i datoteke. ACC treba da
budu van svake mape. Prilikom
inicijalizacije ¢e sistem prvih 6
uditati u memoriju istim redosle-
dom kao Sto su bile zapisane na
disk | poterati ih. Pomagala ¢e
otad ostati stalno u memorijl | si-
stemski disk — koji bi uporno zah-
tevalo pomagalo na =Macu-= — ni-
je potreban. Zadrzace se na na-
radbi da treba da ¢ekaju na doga-
daj koji se odnosi na njih. Taj do-
gadaj je obi¢no biranje pomagala
u meniju Desk (Sto, Atari...). Sto
se sistema ti¢e treba da kritikuje-
mo sledece. Pomagala mogu da
se utitavaju samo prilikom pokre-
tanja sistema ali ne mogu da se
ukione ako poéne da nedostaje
memaorije | ograni¢eni smo samo
na 6 pomagala u meniju desk, Jos
najtete je poslednje. Treba dobro
promisliti koje ¢emo uéitati.

Vedina pomagala su opita i mo-
gu svugde da se upotrebljavaju
(podesavanje parametara ra¢una-
ra, Stampaca, YU znakova, RAM
disk), a drugi se ucitaju samo pri
odradenoj grupi radnji (progra-
merski kalkulator, program za
pranos slika, emulator termina-

DISKGROESSE:  KBYTE:208 e [ P I
&= =1 USGANG
VERIFY:

LAuS

LRUFRERR j:]m”

BUFFERGROESSE:
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KBYTE: .-

(e |

Resident RAM disk graficki je lepo izraden, all neka dugmad izgleda
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Raspored tasova za dan kad se pléu programi.

a...). Sakupljat¢ima programa za
ST dragoceni prostor na disku
oduzima vise od 20 razliCitih po-
magala. Predstavijamo nekoliko
onih za koje se isplati Ertvovati
nesto memorije.

Intersect RAM disk

Na =atarijima« nema problema
sa memorijom. Ake imate jedan
mega memoriju | operativni si-
stem u ROM-u, za aplikacije osta-
j& na raspolaganju punih 900 K
memorije koja se linearno adresi-
ra. Kompatibilci mogu da se poh-
vale sa upola manje mesta. Bez
narotitih problema mole se bar
300 K ustupiti za RAM disk. To je
deo memorije gde ¢e se zapisivati
datoteke tatno onako kao da je to
obitni disk, samo &to ¢e prenos

podataka biti nekih deset puta br-
2i. Ako nemate dve disketne jedi-
nice moZete uz pomoé takvog di-
ska da ustedite priliéno posla pri
kopiranju programa. Prednost In-
tersect diska pred ostalima je &to
se mole prema potrebi smanjiti ili
povecati ne resetirajudi ratunar.
Na Zalost, pri tome se gubi sadr-
Zaj diska. A | pri koristenju takode
ima nekih teskoc¢a. Posto je pro-
gram u obliku stonog pomagala
masto za RAM, disk rezervide se
tek kada ratunar veé radi punom
parom. Programi koji rade iz ma-
pe AUTO jos ne znaju za nj i ne
mogu u njega da uditavaju pro-
grame koje bi Zeleli da imaju na
brzom disku. Drugi problem je
ako imate operativni sistem u
AROM-u. On medu svim sistem-



skim promenljivima oéuva upravo
onu gde je retenc koje jedinice
(A.B,C,D...)su povezane s racu-
naroma a koje ne. Ako radunar
resetirate, ta promenljiva se oc¢u-
va i jedinica koja postoji ne moie
se nanovo izgraditi RAM diskom.
Posto Intersect omogudava insta-
laciju RAM diska samo na jedini-
ce C, D ili E, posle tri resetiranja
prici dode kraj, treba rafunar
ugasiti | poéeti nanovo kod C. Al
moZe da pomogne | program koji
se prevede | stavi u mapu AUTO
(vidi ispis).

RAM Floppy

| RAM Floppy ima nedostataka
koji potidu iz Cinjenice da je to
stono pomagalo. Prednost ispred
Intersecta je ugraden bafer (koji
dejstvuje) za Stampac | otpornost
na resel. Naime, po resetiranju sa-
driaj silicijumskog diska ostaje
nedirmut. To dode i te kako dobro
pri razvijanju programske opreme
kad se priliéno ¢esto dogada da
se program zaglavi. RF nas poéte-
di muénih minuta kada u&itavamo
sve mogucne prevodioce nazad u
ratunar. Donedavno je program
imao tesku manu. Dozvoljavao je
najvide 512 K silicijumske disko-
ve, a da bl se udobno radilo sa C-
om potrebno je oko 660 K. Medu
~atarijevcima« ve¢ kruli verzija
koju je poukovao kolega Konva-
linka, gde nema ograni¢enja. Jos
jedan kratak savet poéetnicima u
vezi sa RAM diskovima. Ako ste se
opredelili za RAM disk s oznakom
npr. D: stvar vam nece mnogo po-
moéi ako se na stolu ne pajavi |
ikona s tom oznakom. Posto iko-
ne postavija program Desktop,
koji je sa OS tatno onoliko u
srodstvu kao | svaki drugi pro-
gram, ikane ne mogu da postav-
ljaju programi za RAM disk nego
to mora da uéini korisnik ruéno:
izabere npr. ikonu A, popravi
tekst | oznaku uz pomoé menija
“Instal disk drive/. Postavi disk" |
iz dijaloga ode kroz :Instal/Posta-
vi' dugme. Na ekranu ¢e se poja-
viti nova ikona. Da to ne bi trebalo
Ciniti svaki put nanovo, takav rad-
nl sto sa mole naredbom =Save
desktop / Spremi sto” snimiti na
sistemski disk.

Cornerman

Gornja pomagala progutaju
10—-15 K memorije. Naredna dva
mnogo viée. Cornerman je du2i
od 100 K, §to se poznaje | na si-
stemskoj disketi (pogotovu ako je
jednostranaj, a u memoriji zauz-
me jod nesto vide K. Sliéno kao
RDS-ov Sideclick | Cornerman
koketira sa popularnim progra-
mom za IBM-PC. Mole da se bira
izmedu deset potprograma:

Tablica znakova ASCIl omogu-
Cava pregled kom znaku odgova-
ra odredeni kod, kako se on zapi-
suje u heksadecimalnom
obliku. ..

Kalkulator je solidan, ima tri
memorije | etiri reda istorije gde
se upisuju operacije | rezultati, Ne
ume da postuje prioritete operaci-
ja i po njegovom je 45+3% — 96.

i program gpioat i L

/% 1o atarl tako, da
ILiavks na di-4 *
dinc lade « HBIND . H>

Super(sep) ;
P oelss |
printf ("
i
]

tderine DRVHITS Ux4cd

rdet ine DHIT LVELE THTal
main (1
{

lang ssp;

mhort *sdcd;

char cC:

prantt [("RESET D Ziga Turk 24 .9 1986
L 1 A 1 B

printt ("About to reset drv bit tor disk
Dixn™i:

Frintf ["Enter P to procead :"i:

scant ("Els"  &e) @

1f fo=='P" 1! pe=-p'y |

prantf |° prrocvesding. . .");

ssp=5Superi0L)
s4cq4=DRVBITS ;
*sdcdb=(DBIT OxFFFFI;

dadk *
FOFFay] aystemasko Spremen

aborting. ..");

Koje funkcije poznaje mozZete da
razaberete sa slike.

U notes (notepad) moiete uz
pomaot jednostavnog tekst-proce-
sora zapisivati razne vaine misli
koje vam za vreme rada padnu na
um. Kasnije moiete da ih ispisete
na Stampac, ali ne | u datoteku
koju biste mogli da prenesete u
drugi program.

Ko mnogo telefonira | ima ¢ak
modem s automatskim pozivni-
kom (auto dial) ili neki sli¢an ure-
daj koji ralunar razume, veoma
ée ceniti radunarski pozivnik (di-
aler). Sagradimo bazu podataka s
imenima, adresama | telefonskim
brojevima, a ratunar ¢e na nasu
naredbu potraZiti pravi broj | ¢ak
ga okrenuti. Ako mu kazemo da
preko modema traii radunar, pro-
bace da se =logira«. Cak i ako
nemate automatski pozivnik |
okredete brojke ruéno opcija je
dobro doéla jer je notes s adresa-
ma | brojkama u svakom trenutku
na raspolaganju.

Cornerman obezbeduje komu-
nikaciju i u drugom praveu | podi-
Ze nailazece telefonske pozive, a
poruke koje ostavijaju raéunari
oprema s vremenom dolaska i
smesdta. Na 2alost, opciju nismo
mogli da isprobamo.

Kolai pomagala ne bi bio pot-
pun da ne sadrdi | igre. Michtron
se opredelio za popularnu igru
15. Vidite je na slici.

Casovnik je obitno zapisan u
digitalnom obliku u gornjem des-
nom uglu ekrana, Ako vise volite
analogni, moZete da ga izaberete
posebnom opcijom u Corner-
manu.

Naredna opcija omoguéava po-
desavanje raznih parametara u
gore navedenim potprogramima.
Tako moZete da podesite | lozin-
ku. Kad budete sledeci put prosi-
rili analogni ¢asovnik preko celog
ekrana moéi Cete ponovno da
upotrabljavate rat¢unar tek posto
unesete lozinku. To ¢e odvratiti
vadeg kolegu od toga da préka po
vasem radunaru dok vi odete na
ulinu, a s druge strane mozda ée
radije pritisnuti reset pa ¢e sve §to

budete radili oti¢i do davola. Kao
$to vidite, mad sa dve oétrice. Tu
se podesavaju | kontrolni kodovl
za modem, vreme | &asovnik, zah-
teva se da kalkulator odmah zapi-
suje | na Stampa¢, odreduje gde
Ge se na ekranu pojaviti odredeni
prozori... Velika je Steta 5to ta
opcija ne zamenjuje pomagala
=Control panel« i =Install Prin-
ter«. Kada bi ih zamenjivala, &o-
vel: bi se lakia srca opredelio za
instalaciju Cornermana.

Opcija print omogucava ispisi-
vanje podataka iz notesa, pozivni-
ka, memorije | podedavanju na
Stampaé. Jedini filter koji se moze
postaviti jeste vreme zapisa. Na
Zalost | ta opcija dejstvuje samo
sa Stampatem a ne | sa datote-
kom, ita bi omogucilo prenos u
druge programe.

Poslednja opcija programa |e
DOS prozor. Poziva drugi Mich-
tronov program koji omogucava
da u njega upisujemo naredbe
onako kao $to na obiénijim opera-
tivnim sistemima. Na Zalost, kole-
ge iz Velike Britanije niso poslale
taj program na testiranje.

Calendar
(Kalendar)

To je proizvod iste firme, otprili-
ke polovinu kraéi od CM, ali na
neki natin je teta &to nije ugrad-
en jednostavno u nj. Kao $to ka-
Zuje ime, u pitanju je kalendar, ali
ne bas obi¢an. Ponasa se ke ola-
ner | 5a tatnos<u od 15 minL .a se
uz pomo¢ ove stvari moze da ra-
sporedi vreme do 31. 12, 2099.
Program omogucava i Stamparnje
kalendara za izabranu godinu na
Stampaé | Stampanje rasporeda
vremena za tekuéi dan. Kao dobri
stari zidni ¢asovnik ume da zapi-
§ti kad dode u puni &as. Ako Zeli-
te, svaki red u rasporedu vremena
moie da pokrene alarm. Na slici
se vidi da ¢e biti potrebno posle
jedva pola ¢asa prestati pisati taj
tekst. A ne zna ni da kate mnogo
toga. Ako svakog ponedeljka u
9.00 imate neku obavezu, za to
morate svakog ponedeljka poseb-

nu programu | da kaZete. Da ne
govorimo o tome da bi mogao
aulomatski da vas upozorava da
je isteklo vreme Sihte | to svakog
dana sem subote i nedelje (kad
niste na poslu ratunar svejedno
preko modema | cornermana pri-
ma poruke).

Oba programa, Cornerman i
Calendar korektno su napisana |
priliéno debro iskoristavaju GEM.
Sve zadatke obavljuju besprekor-
no, ali na zalost je za svaku od tih
stvari isprogramirano samo ono
najneophodnije, a sa specifiéno-
stima se niko nije bavio. Nedosta-
je mi moguénost zahvatanja i uk-
ljuéivanja podataka iz drugih pro-
grama i mogucnos! datoteke u
kojoj su zapisani podaci moie da
se seli na RAM disk. Ali, pre sve-
ga, ni jedan ni drugi program ne
umeju da kuvaju kafu, a i disketa
je ocajno pljosnatih oblina.

Snapshot

Vet smo ga pomenuli. To je
program koji omogucava smesta-
nje pravougaonog dela ekrana na
disk u jednom od tri formata: DE-
FAS, NEOCROM, i viastitom kom-
paktnom formatu. Tako moiete
da snimljene slike prenesete u
tekst ili u druge programe za crta-
nje. Medutim, prilikom upotrebe
javlja se mali problem. Ako se
program upotrebljava dok je in-
staliran VDI (radi GEMDRAW) ne-
¢e da radi pravilno. Sliéne proble-
me sa VDI funkijama pojavijuju se
i 8 drugim programima koji se u
GEM-u nisu instalirali potpuno
pravilno. Redenje je jednostavno.
VDI instalirajte s odgovarajucim
datotekama programa EASY-
DRAW, pa ce i¢i. Jos nesto o for-
matu zapisa za sve one koji bi
hteli da slike rade na svoj nacin:

Na podetku svake »sabijenes
datoteke tipa .PIC je glava koja
ima sledeci oblik:

Word 1 $5049

Word 2 $431A

Word 3 Sirina slike u pikselima
(produkt broja 16)

Word 4 Visina u pikselima

Word 5 Sirina u re¢ima

Word 6 Format flag (0)

Word 7 Broj bitnih ravni

Word 8 0

Word 80

Word 100

Posle glave dolaze podaci za
svaki rasterski red posabno. Po-
stoje Cetiri tipa podataka koje
odreduje prvi bajt. Prva dva bajta
u reci odlutuju kako interpretirati
podatke koji dolaze iza redi, a
ostalih sest predstavija brojcanik.
00nnnnnn N redi belih piksela
(500000}
Olnnnnnn N
(SFFFF)
10nnnnnn N re¢i nesredenih po-
dataka koji slede odmah posle
bajta
MUK XK KK
XK
HXMUKX IR R X AKX X
J0OO0CCEOOCRKX
1innnnnn N ponavijanje 16-bit-
nog uzorka koji dolazi posle bajta
OO XK XNAXX

reti crni piksela
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Future Orion je atraktivan na 1riidtu | dalje,
jet

1. Uwozi programe direktno iz Engleske.

2 Deset dana stare programe prodae u
najjeftinijim kompletima, po 101 vide pro-
grama za 2000 d uz posebne placanje ka-
seta

3 Garantira kvalitetne snimbke | super brzu
Ispofuky

4 Nudi pojedinalne hitove iz Londona
Bounder, Swesvo's World, Starguake, Tar-
zan, Bomb Jack 2. Dempsey & Makepaace
(krimic sarigaf)

5. Daje velike novogodisnje popuste 2a ve-
te narodibe

6 Otvara tlanstvo u klubu «Future Drions
Formular pristupnice besplatan, a ~Am-
sirad-kataloge 100 d Rubetiéeva 7, 41000
Zagrab, tel (041)417-052 1-B460

CPM SOFTWARE: veliki izbor vrhunskih .
CP'M programa po najnidim cenama. Po
sebna povoljnost. odaberite 5 CP'M pro-
grama 2a 5500 din. Jo# danas nas parovite
(064) 26-708 il pidite. Gregor Randigaj.
Bavdkova 33, 64000 Kranj, 16450

FOGESOFT vam ovog meseca nudi najnovi-
je hitove po najnidim cenama. Cena kom-
pleta sa kasofom od 1850 do 2000 din
Narudite besplatan katalog. Raspitajle se,
necete zaZalitl, Bogdan Viber, Kiinetova 18,
62000 Maribor, 18!, (062) 303-314 |-6486

MALI OGLASI — MALI OGLASI

LOCOMOTIVE SOFT nudl vam najnovije
programe- Komplet 10-15 prog. (1500), po-
jedinatno (300 Narudile katalog (100) koji
vam omoguéava popust | do 40%. Darko
Kovacewic, Baranoviceva 10, 41000 Zagreb,
tel. (041) 329-506 1-6489

DATA SOFTWARE. Velikl izbor ushuinih
programa i igara, Liz vrio konkurenine cije-
ne | veliko lznenadenje. Sve programe pro-
dajemo sa STAMPANIM uputstvom! Pro-
grame baz uputstva ne prodajema’ Naruti-
te nag besplatni katalog: Slaven Burokovid
17, travhja 1, 54500 Nadice, (054) 71 1—0%&4
16435

SOFTHING SOFTWARE Najnoviie, najeviinije
2a vas CPC-464 Besplatan katalog, Pradko 41
41000 Zagreb, tel, (041) 320-596 posiije 16.00.
16438
GANDALF SOFT vam nudi najnovije | najkvall-
tetnije programe. Po vieoma povoljmm cijena-
ma. Pojedinadno il u kompletima. Ma traci il
digketi. Zahtjevajte besplatan katalog. Zdenko
Radit, Staro Cice. Selfine brigade 67, 41410 V
Gorica, tel. (D41) 118-719. stx-68
AMSBYTE DIVISON vam predstavija najnovije
megahitove. Pored Igara Knight Games, Monty
on the Aun, Jack the Nipper, Who Dares Wins,
Papertioy imame | abilje CP/M programa, Milan
Ivanovié, Nikole Burkovita 6, 11000 Beograd
tel (011) £76-423 ili 68782 1-6555
NOV KOMPJUTER amsirad CPC 464, modula:
tor MP-1, joystick JY-2, prodajem po ceni ko-
#tanja. Mode | pojedinatno, Dean Organdtiev,
Tritun Haddijaney 3141, 91000 Skiopje, tel [ﬂ!lu
206-118
GECISOFT vam ovoga puta nudi prugrume kn-
&, naravno. drugl pirall nemaju; Night Gunner
(Digital Integration|, Equinox (prodil MM), Jack
the Nipper (super), Starstrike Il {lenomenalna
grafikal) kao | jo& mnogo novih hitova! Jovan
Palavestra, Dudana Bogdanovida 9, 11000 Beo-
grad, tel (D11) 450-268 1-6545
AMSTRAD: | ovog meseca Smo 2a vas pripre.
mili nove hitove sa engleske soft scene. Kata-
log besplatan. Gregor Hancigaj, Bavdkova 33.
B4D00 Krani. el (D64) 26-T08 1-6451
ELITE SOFT vam | oveg meseca nudl samo
najnovije | najkvalitetnije programe za vad am-
strad CPC 464. Equinax, Starstrike I, Jack the
Nipper. Paperbioy, Thrust | mnagl drugl koji ée
shiel do izlagko ovog oglasa. Aleksandar Pre-
gel, Diona Kenedija 1/10. 11080 Zemun, tel
tel. (011) 677-913 1R4T?
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JOS PROSLOG MJESECA iman sam Sal Com:
bal, Kung Fu Master, Cauldron |I. Zoids. Spec
Shuttle. Bomb Jack, Colossus Chess, Thrae Se
ks in Paradise, Laser Genius. . Ovog mjeseca
stiglo |e iz Manchesira ono $to svi trebaju: pro-
gram za mijesanje grafickih modovall! Uput-
stva: Devpac (1500). Laser Genius (monitor -
1250) te upuistva za ovaj lamozni program
(1500} Podaljite 100 dinara za katalog. Hrvoje
Zuji¢, Drvarska 10, 54000 Osijek. telefon {054)
22:23%. 16527

RAZNO

PRODAJEM dtampad STAR SD-10, 180 z's sa
NLQ, kompafibiian =a svim osobnim ralunari-
ma, tel (064) 47-153 st-1252
HARDWARE: vriim servisiranje kutnih ratuna-
ra. Prodajem prodirenje 16 K za ZX 81, EPROM
2716, 2764, 27128, rubne konekiora, ULA &ip i
ROM za spectrum, Kempston interface, 10 port
za spectrum Branisiav Karadi¢, Branka Milj-
kovica S8/2, 18000 Nig, el {018) 328-488 od
17-2" stu-B7
LITERATURA za sharp PC 1350, C 64, CPC 464
i diskete 5,25 55, tel. (021) 361-632 stn-61
PRODAJEM nov sharp PC-1500 A sa 28 K AAM-
a. Prodirujem vad 150011500 A na maksimalnih
28 K za BASIC. Nikakvi drugl RAM moduli vam
msu potrebni! Viklor Kesler, Rumenatka 10671
21000 Novl Sad, tel (021) 334-71T st-63
MPS 802 grafitki ROM. prosiom zamenom
ROM-a vas dlampat postaje graficki epson Vil
MPS 801 kompatibilan. Direktno $tampa Print
Shop. Simon's Basic Copy, Newsroom, Gaos
itd. 6 nacionalnih karakter seta, definisanje 10
2nakova (latimcal). Podviatenje, hex-dump. tel
{021) 334-T17 , Viktor s1-54
ATARI ST, XE, XL. Najnoviji program | litera-
tura. Katalog 150 din. Bahovec, Pljadejeva 31,
Ljubljana, ted (061) 312046, st-1249
IBM PC kompatibilan radunar sa poslovnom

programskom  oprémom  prodajem, lelefon
{061) 374-664 od 20 do 22" s1-1247
SHARP PC 150011500 A: wrdim unulradne

prodgirenie RAM-a na 26K/28 K, cena znatno ni-
ta od 16 K modula CE-161! Takode: programi,
literatura o madinskom programiranju. Proda-
|em PC-1500 A =a 28 K AAM-a i Stampaé CE-
150 Viktor Kesler, Rumenacka 1061, 21000
Movi Sad, el (021) 334-717 1255

ATARI — ATARI — ATARI

Prodajem ratunar 800 XL disketnu jedini-
cu 1050, datassette 1010, 2 palice za igru,
trackball. touchiable, 100 disketa - 400
programa. | pojedinatng. Informacije llﬂﬁ‘l}
312-046

KOMPJUTERE ZX spectrum, C-64 servisi-
ram u vasern prisustvu. Telefon za dogovor
{011) 33-22-75, Cosic 16240

HARDWARE SERVICE - izradlujem dopun-
sku racunarsku opremu za IBM/PC/XT, kabl
centronics za povezivanje sa Stampacem,
ugradujem |[ugosiavenske znakove U kart-
o hercules | PC-10 sa jednostrukim il du-
piim setom znakova Savetujem prilikom
nabavike IBM ratunara, pomatem prilikom
sastavijanja, ako ste ga kupili u delovima, |
nudim servis, Za atan 5T ugradujem ROM,
izradujem prodirenia do 4 Mb | nudim sar-
vis. Za Z) spectrum izradujem interfels za
palicu za igru, ugradujem RESET taster |
nudim senis. Informacije na tel (061) 612-
548, sredom | nedeljom 9999

IBM PC~XT i kompatibilei -~ i2rada programa
s privatnike | manje RO, ponuda programskin
paketa | literature: poslovni programi (Sympho-
ny, 123 - Lolus, Framework), baze podataka
(dBase), programi 2a  obradjvanje ‘teksta
(WordStar 2000, Volkswriter), kompajler) (Tur-
bo Pascal, Fortran, Basic Compiler. C Langu-
age), programi za vrhunsko projektovan/e-cria-
nje (AutoCAD) | 200 drugih. Informaciie na tel
(061) 345-307 si-1248
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MIDI,

Stradivarijus
elektronske

muzike?

=MIDI je snaino orufje. Sada veé
svaki glupak moZe da pritiska
dirke, ali n nikama pravog
muzi¢ara, to je najvagniji uredaj
od pronalaska sintetizatora do

danas. «

MIRAN ZUPAN

ad je kompjuterska revolu-
I{cua preplavila svet, unela

je korenite promene | u
najstariju covekovu kreativhu de-
latnost = umetnost, a narocito u
muziku, Istorijski preokret je na
ovom posvecenom podruéju na-
stupio u januaru 1982, godine,
kad su najveci muzicki industrij-
ski giganti, zabrinuti za sopstvenu
buducnost, udruZili snage, zasu-
kali rukave | posle izvesnog vre-
mena javnost obavestill da su
stvorili MIDI — Musical Instrument
Digital Interface standard za
svoje muzicke instrumente | nji-
hove povezivanje izmedu sebe |
sa personalnim ratunarima. Tako
su Roland, Yamaha, E-mu, Ober-
heim, Bhodes, Korg i jos neki de-
finisali hardver i softver savreme-
nog komponovanja, podjednako
slavan kao IBM PC medu perso-
nalnim radunarima (zapadno od
nase granice, naravno).

Razvo| savremenih sintetizato-
ra doneo je pored novih tonova |
ritmova i drastiéno smanjenje
broja muzic¢ara u orkestru. Pojam
»one-man-band« danas je usia-
lien i kod nas, a oznadava Coveka
koji sam svira na svim mogucim
klavijaturama. Ogranitenje moze
jedino da predstavlja nedovoljan
broj ekstremiteta kojima covek ra-
spolaze, pa su neki u »pred-MiDI
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periody» pocell ozbiljno da raz-
matraju mogucnost angaZovanja
hobotnica u novim rok-grupama.
Danas moie jedna |edina klavija-
tura preko MIDI interfejsa da
upravija sa vise sintelizatora,
elektronskih ritam-masina, sek-
vencera, filtera | efekata, a ako
umete da iskoristite makar jedan
deo kapacileta svog racunara,
mozete da imate | pravi mali
studio,

Hardver

MIDI standard definiée sve
hardverske prikljucke | komunika-
cione protokole pri prenosu mu-
zitke informacije. Kablovskl prik-
lju¢ci su dobro poznati 5-polni
DIN, koji povezuju vise radunara
medusobno, sa racunarom ili kla-
vijaturom. Razlikujemo:

- MIDI-IN: ulaz

~ MIDI-QUT: izlaz

- MIDI-THRU: samo prenos
podataka sa ulaza na izlaz, bez
moguénosti uticanja na sadriaj
signala (slika 1).

Midi informacija se deli na dve
vrste: poruku o Kanalu | poruku o
sistemu. Prvu &ini informacija o
visini | trajanju tona, dinamici
udarca i izboru programa. Kad
sintetizator primi signal preko MI-
Dl ulaza, prvo proveri kod sklopa
koji treba da bude ukljucen; ako
ga ne nade, informaciju salje da-
lie kroz MIDI-THRU izlaz. Tako

Ly

Slika
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moZe (teoretski) da uwpravlja sa
cak 16 kanala i time 16 razli¢itih
zvukova u isto vreme (real time}

sa samo jednom klavijaturom ili

tastaturom PC-a. Vecina novih
elektronskih muzickih instrume-
nata raspolaze moguénoscu pre-
poznavanja jacine pritiska na dir-
ku | srazmerno sa njom regulise
se | jacina tona. | ova =privilegija=
klasiénih klavira mozZe da se
upravlja pomocu MIDI-ja. Najvedu
mogucnost primene predstavlja
sviranje unapred pripremljenog
programa iz vaseg PC-a. Sistem-
ske poruke u prvom redu obezbe-
duju sinhronizaciju medu instru-
menlima

Ogranicenja...

MIDI salje signal frekvencije
31,5 KHz (i vise kao 1000 MIDI
poruka u sekundi. Akord se, da-
kle, salje po koracima (sekvenca-
ma) po nekolike milisekundi, a sa-
mi uredajl sa svojim vremenima
zakasnjenja takode doprinose za-
ostajanju, zato MIDI moze realno
da upravija sa svega 4 do 5 instru-
menata odjednom, a za nesto vise
treba uz svaki obavezno dodati |
specijalno kolo zakasnjenja (time
delay). Ovaj problem moie neka-
ko da se resi kontiguracijom po-
mocu MIDI-THRU-BOX (slika 2.)

...l progirenja

Za primenu personalnog ratu-
nara u muzicke svrhe treba doku-

piti MIDI karticu koja sadrzi celo-
kupnu potrebnu  elektroniku,
ispravljac i nekoliko programabil-
nih vremenskih kola, jer su preki-
di (interrupts) CPU ocigledno su-
vise spori (18,2 puta u sekundi) za
ozbiljan rad sa klavijaturama. Ne-
ke MIDI kartice generidu | sinhro-
nizacione vremenske impulse kojl
upravljaju magnetofonom pri sni-
manju | reprodukeiji. Medutim,
sve je to samo gomila gvoida |
silicijuma, ako nemate odgovara-
jucu programsku opremu.

Programska
oprema

MNe mogu da kalem da postoji
mnogo programa koji se bave
komponovanjem | istovrerneno
podrzavaju MIDI standard. Kod
domacih pirata na buvljo| pijaci
leSko da cete nacl cak | obican
Music Composer za C-64. | pored
loga treba svakako predstaviti
Rolandov program MPS — Music
Processing System koji objedi-
njuje sve najbolje osobine IBM-
PC i MIDI konfiguracije. Sa njim
moZete da komponujete kao da
pomocu edilora pidete pismo,
moéete da ostvarite pojedine note
ili ceo deo odjednom, da odredite
visinu osnovnog tona, razne de-
tormacije i elekte i da na kraju jos
sve lepo otStampate na Epsonu
FX-80 ill kompatibilcu (slika 3.)
Frogram se pridrzava tradicional-
nog notnog pisanja, sa ponekim

Slika 2
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estetskim Korekcijama. Samo jo$
uspul: u racunar moze odjednom
da se unese ¢ak 8 kanala | isto
loliko se istovremeno reprodu-
kuje ..
MIDI -
programiranje i
komponovanje
Buduénost elektronskih mu-
Zitspkih instrumenata u kombina-
clji sa ratunarima poslaje sve ru-
Zicastija, Ako uporedimo cene sa-
ti u studijima za snimanje i cenu
konfiguracije PC — MID| — sinteti-
Zator, vidimo da se ova druga
mnogo brie isplati i amortizuje, a
do izrazaja dolazi i u konaénom
kvalitetu proizvoda, jer kempozi-
tor ima mnogo vise vremena | mo-
gucnosti da stvori ono Slo je za-
mislio. Veliki broj wklasiénihs
kompozitora vec koristi raéunar u
svom redu, iako to nerado prizna-

ju., a na drugoj strani, | sve vise
«tradicionalnih« proizvodaca
ugraduje MIDI sklopove u svoje
klavijature | elekironske dodatke
Tako razvo| elektronike prua mo-
gucnost da skoro svi poslanemo
novi Betoveni. No, ono =skoros
|ednako je. na zalost, maloj plodi-
ci silicijuma koja je to omoguéila.
Komponovan|e je u sustini sastav-
ljanje - realizacije jedne ideje -
inspiracije pomocu nekog |ezika
- nola | prema taéno odredenom
pravilu. Da li vas sve 1o polseda na
programiranje? Uostalom, pravim
programerima, hekerima i ostali-
ma (ranije naveden| pirati su izu-
zeti), stvaranje muzike uz pomoc
racunara ne bi smelo da predstav-
lja problema. Ako nista drugo, nji-
hova dela ce se smatrali ~daleko
ispod svog vremenas«, koja zato
nike ne razume

Kuéni ra¢unari i MIDI

CIRIL KRASEVEC

ucni radunar ima vec ne-
Kkolako standardnih priklju-

caka (DB-25 za serijsku ko-
munikaciju RS-232, centronics 36
pin za paralelni prenos podataka
do Stampada, prikljucke za disket-
ne jedinice, moZda ¢ak posebne
za modeme). MIDI takode predvi-
da standardne prikljutke. Za sva
tri nadina (IN, QUT i THRU) propi-
sant su jednaki konektori. Okruglh
DIN sa pet kotakata. Takvi prik-
lju€ci se koriste u audiotehnici, za
povezivanje stereo-komponenti
sa ulazom i izlazom

"

Posto ste ve¢ na ovom mestu
potrcali svom kompjuteréicu, da
vam odmah kazemo, da na zalost,
MIDI prikljutak nije ugraden kod
svih. Medu ku¢nim ljubimcima,
njime mogu da se pohvale samo
dva: atarijeva serija ST (520, 260 |
1040} i Yamaha CX5M kao zastup-
nik pokreta MSX. Ipak, nemojte
razbijati svoje eple i komodoré,
jer | oni mogu da posiuze pri kom-
ponovanju vase Fatalne (simfoni-
i@, naravno).

Sta je, zapravo, MIDI komunika-
Gija? Malo elektronike i malo pro-
grama, Sto se tice elektronike, ni-
je u pitanju nista narocito. To je
serijska  komunikaciia, nesto B
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drukéija od RS 232 standarda. Do
nje se najlakse stize integrainim
kolom UART i jos ponekim =ke-
brom«. Cena takvog interfejsa za
praktiéno bilo kojl raéunar kreée
se negde izmedu 100 i 400 ne-
madckih maraka. U Americi se naj-
jevtiniji moZe dobiti vec za 20 do-
lara (za malo novca malo muzi-
ke?). Programska oprema je kod
kupljenih interfejsa vet ukljutena
u paket, Specijalni programi koji
podriavaju najrasprostranjenije
interfejse mogu se kupiti i za ve-
oma velike pare (od 1500 do 4000
US §). Tako je to, vise programa
donosi prijatniji odnos raéunara
prema Korisniku.

Midi interfejsi za commodore
64/128 po pravilu su modulski ori-
jentisani. Uklju€uju se u port za
igre. Kod radéunara apple |l i IBM
PC takvi interfejsi imaju oblik kar-
tica koje se ukljucuju u prikljutke
na osnovngj ploci. Kod macintos-
ha i amige obiéno se prikljucuju u
vrata za Stampac ili modem. Da
skratimo nabrajanje, midi inter-
fejs dostupan je svim racunarima,
od apple lle (J. L. Cooper and
Passport), atarija 130XE | BOOXL

TRST — Ul Cologna 10
— Tel: 040/572106

MIDI Composer, graficko predstav-
ljanje »a la touch me« na raCunaru
macintosh.

(Hybrid Arts), Radio Schakovog
color computera (Intercomp. So-
und) | tako dalje. Hinton Electro-
nics | RMD & Associates izraduju i
univerzalni interfejs, koji se prik-
ljuéuje na svaki standardni RS
232 prikljuéak,

Za pojedine raCunare se upravo
zbog prenosivosti programske
opreme pojavljuju »standardni«
MIDI interfejsi. ZA IBM PC i njemu
srodne najrasirjeniji je Rolandov
inteligentni interfejs sa oznakom
MPU-401. Njegova alternativa je
OP-4001 (Octave-Plateau), ali koji
moie da radi | u nadinu MPU-4071,
Oba interfejsa namenjena su pre
svega onima koji se muzikom ba-
ve profesionalno.

Za profesionalce sa manje nov-
ca ili za amatere, linija je na radu-
narima commodore 64/128. Kad
je re€¢ o ovom ra¢unaru, moZe se
govoriti o dva de fakto standarda:
Sequential | Passport. Razlike
medu takozvanim standardima ni-

=l_l-lll_=d
INFORMATIKA

kuéni radunari — periferna | opsta
oprema - hardver (masinska opre-
ma) — softver (programska oprema)

TRST — UL, Conti 9
- Tel: 040/733332

=l_f"lll_=d
ELEKTRONIKA

elektronske komponente — antene

— aparature RTV - CB
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Jedni vise vole da kucaju na klavi-
ru, a drugi da pisu po notnim cria-
ma. Jedno i drugo na »nekus, po-
modu programa Deluxe Music Con-
struction Sel.

su tako velike da malo prijatniji
programeri ne bi mogli da |h pre-
moste instalacionim programom,
gde bi korisnik rekao kakav ima
interfejs. Passport kompatibilne
interfejse izraduju i Syntech,
Yamaha, Mimetics, Dr. T. Korg i
mnogi drugi. Najsposobniji inter-
fejs za C-64 je Moogov Song Pro-
ducer. iza kvaliteta bardvera krije
se, medutim, nedostatak pro-
gramske opreme, jer je odstupa-
nje od »standarda« suvise veliko.
Proizvodaé veé prodaje interfejs,
spakovan sa nekoliko raznih pro-
grama.

Naroc¢ito poglavie u MIDI veza-
ma predstavljaju macintosh | atari
ST, Njihova dobra grafika i jedno-
stavnost primene privukli su naj-
vise proizvodaca programa. U
prednosti je naravno »meks«, jer je
stariji. Polako |e krenulo | atariju,
a u znatno manjem obimu | amigl.
Na macintoscu su najvise na ceni
interfejsi Opcode, Assimilation ili
Musicworks, univerzalan | kom-
patibilan sa oba prethodna. Prili-
kom nabavke interfejsa za macin-
tosh treba narocito obratiti paz-
nju pri podatku za koji je racunar
napravljen: da li za macintosh ili
za macintosh plus. Ista paZnja tre-
ba da bude prisutna i pri kupovini
programa, jer postoje razlike iz-
medu interfejsa za jednu ili drugu
verziju. .

Atari | Yamaha nude najjevtinije
prikiju¢ivanje u svet MIDI. O
yamahi brigu vodi standard MSX,
Sto joj ne pruZa bas najbolju start-
nu poziciju (osim nekoliko pro-
grama za komunikaciju i beleie-
nje preko MIDI-ja. Najbolji i naj-
skuplji su programski paketi firme
Steinberg Research, koje smo
spomenuli | u izvestaju sa ovago-
dignjeg sajma PCW u Londonu |
firme Hybrid Arts. U paketu prvog
proizvodata moZete da nadete
editor zvuka, koji omogucava kre-
iranje raznih zvukova, editor kom-
pozicija i ¢ak 24-kanaini Midi stu-

dio. Drugi paket za 1374,74 (pro-
gram + interfejs za sinhronizaciju
+ ST 520 sa crno-belim monito-
rom), pored 60-kanalnog studija i
daljinskog upravijata za studijsku
opremu, prikljuéena na MIDI, nudi
i sinhronizaciju preko standard-
nog SMPTE koda.

Za sada je razgranatost MIDI u
Evropi prliéno iza Amerike, jer se
u zemljl tilmskih glumaca, njiho-
vih 2ena | Sou-biznisa dodaci |
programska oprema nude takore-
¢i na svakom uglu. Pogledajmo
nekoliko adresa na koje zaintere-
sovan| mogu da napiéu ljubazno
(ii malo manje ljubazno) pi-
samce:

Yamaha Professional Products
Division, P. 0. Box 6600, Buena
Park, CA 90622. Digidesign Inc.,
8920 Commercial, Palo Alto, CA
94303. Opcode Systermn, 707 Ur-
ban Lane, Palo Alto, Ca. Kawai
America, 24200 S. Vermant, Har-
bor City CA 90710. Syntech, 5699
Kanan Rd., Agoura, CA 91301,
Passpaort Designs, Ins., 625 Mira-
montes Street, Half Moon Bay, CA
94019.Hybrid Arts, Inc., 11920 W.
Olympic Bivd. L. A, CA 90064.
Akai Professional, P. O. box 2344,
Forth Worth, TX 76113, Roland-
corp US, 7200 Dominion Circle,
Los Angeles, CA 90040. Dr. T's
Music Software, 66 Louise Rd.,
Chestnut Hill, MA 02167. Korg
U.S5.A., B9 Forst ST., Westbury, NY
11590.

Tako, interfejs imamo ili bar
moZemo da ga odaberemo u jed-
noj od americkih ili bolje snabde-
venih evropskih prodavnica. A sa-
da na posao! Ne zaboravite, MIDI
nije samo veza izmedu sintetiza-
tora izvuka | racunara. Na MIDI
mogu da se prikljuée | studijski
uredaji, kao 3to su uredaji za za-
kasnjenja, efekti koji dotaravaju
prostor, elektronski bubnjevi,
miks-konzole ili éak pultovi za
osvetljenje scene. ldeja ima do-
voljno, Sa dobrim programom
otvara se put u svet muziékog biz-
nisa, gde vas ve¢ ofekuju novac i
Samantha Fox, kao predstavnica
vokalnih solista koji obozavaju
MIDI (So, touch me!).




1. OVOD

Sistemn za registrovanje prisustva i obradun radnog
vra:momoguéavn savremenu i efikasnu eviden-

Posle pet godina rada na razvoju tih sistema, Institut
Jokef Stefan u Ljubljani daje nam do danas najsavre-
manullupmmmpnmmmkmja —uvmod

ma otvorili su put uvodenju sistema u redoviu proiz-
vodnju Gorenja iz Titovog Velenja

2. OPIS RADA SISTEMA
Sistem za registrovanje prisustva sastavijen je od
tpud}nhumuhumhqenmﬂuammh stanica,
na kojima zaposieni pomoéu leartica re-
mmpmmohﬁdnukﬂhmmhhe
podatke o prisustvu radunaru koji ih &uva i po
potrebi obraduje.
Registrovanje prisustva omogucéavaju m.gnm
kartice koje su po formatu identitne kreditnim kar
mrlimm:nmmnﬂmnpodama
radn[hniomagovojorwdmciompﬁnm Na
je

trenutni saldo svog prisustvovanja na radu i prigod-
na obavedtenja i poruke (npr. RADNICKI SAVET U
18 CASQVA).

Registrovane stanice se (kada ih néma mnogo) mo-
gu i neposredno da prikljuée na ratunar, a kada ih
ima vise, preko lokalne mrede, to znatno rasteredu-
je rad ra¢unara. Tada se podaci prikupljaj i $alju u

podataka

ﬂko:‘hrdhmﬂld.iaphnmnnhnpnmﬂﬂpod&d
o danu u sedmici, datum i vreme. Pri registrovanju
dﬂuhulrmi:lnhnndhplajulspﬂahmi

mmmmmmiMmu[mm
dvoja vrata).

Sistem za
registrac:ju
prisustva I
obracun radnog
vremena

Stanica je povezana sa radunarom preko serijske
mnhmmvmmmmmmdnnmkomet—
telefonskim

ili koaksijalnim kablom. U sluéaju da se iz bilo kojih
raﬂo_qamepcrgkinmmﬂumdamhpn.
driati podatke i po ponovnom uspostavijanju veze
poslati | do 500 registracija.

Dosadadnje instalacije siste-

radnog vremena
mewmmw
2. ISKRA — )

3.2. Mreimni kontrolar

podnuhnavhmdukmmjadwm(aﬂtﬁ
/4 unéa) omoguéava samostalno delovanje mrede
ili zastitn podataka za vreme privremenog ispada
glavnog ratunara. U slutaju privremenog prekida
veze sa glavnim ratunarom mode da zadriava 2000
Tegistracija.

ummhhim

mmhmmawm
taka na magnetnu trakn kartice. Pored broja radni-

@@ univorza o kardelja

L
z Odsek za ratunalnidtvo In Informatiko

llllleamnvPI"ﬂlnl |i'l [
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institut “jozef stefan" ljubljana, jugoslavija

Predstavijau vam se*

ka, njegovih liénih i nekih drugih podataka mogu se
uneti ovlastenja za upotrebu kartice na odredencj
grupi stanica. Rok trajanja kartice je pet godina.

3.4. Programski paket

Interaktiviu korisniéki paket za obrafun radnog
vremena namenjen je prikupljanju i obradi podata-
hamiam;rmmmmodmstmmm-po-
alamhteodm'uanm prikupljenih podatala. Upray-

nje podataka vrii se na videoterminalu, P:kelnam
pruZa moguénost prikazivanja i ispisivanja sredenih
Wdllﬂka za pﬁadjrm i o:roimumﬂnu Ied.ll.'llﬂ'll Za
pnkupnmm anja na radnom mestu i odsustvo-

Obratun radnog vremena chuhvata, raspored daso-
va zaposlenih, praznike i slobodne dane, obavezno
prisustvo, fiksno i klimno radno vreme i razlicite
oblike odsustvovanja (slutbeno i zbog bolesti, od-
mor, opravdani zostanci, prekovremeni rad itd.)

ja, za
praksu veoma vaine, kombinacije kliznog f fiksnog
radnog vremena.
Programsld paket je izraden za radunare Iskra-
Delta i DEC, Honeywell te za IBM PC, a u razvoju su
implementacije | za druge tipove radunara. Zbog
razlititosti ratunarske opreme nudimo pomoé | va-
ma pri razvoju vaseg paketa.

3.6. Glawni rafunar

Eorisni¢ki programslki paket za registraciju i abra-
éun Casova mofete da koristite | na svom, veé
pastojecem, ralunaru ili ukoliko felite mofemo vam
dostaviti zatvoreni :pbkadu-mup si.uamakojauklru

organizovanog

cunarski sistem ukljubeni pored 16-bitnog DEC ili
IBM PC kompatibilnoga procesora — i disketna
hduuu,mdldhkkaplmmodwmme 10 Mb,
videoterminal i Stampac.

4. ISPORUHA, INSTALIRAN]JE

1 ODRZAVANJE SISTEMA

Sistem za registrovanje prisustva i obradun radnog

vremena motemo vam dostaviti na osnovu ugovora:

a) kao zatvoren sistem za evidentiranje i obradun
vremena

b) kao lokalnu mredu za prikupljanje registracija

c) kao pojedine komponente (stanica, kontroler,
programski paket itd.)

Informativni rok za izradu sistema je od 3 do 8

md:oquﬁmmﬁ cﬂkonﬁgmumye gisterna i

funkcionalnih

uz poseban ugovor, u trajanju od najmanje 10 godi-
na, cbavezu za odriavanje instaliranog sistema.
Podrobnije informacije o sistemu | njegovim mogué-
nostima ukljutivanja u vas poslovni informacijsli
sistem dostavljamo na vadu felju. U isto vreme vas
pozivamo u Ljubljanu na demonstraciju rada jednog
lakvog instaliranog sistema.

da predstave svoju delatnost u oblasti radunam

mmmmmmmmm [ —



PROGRAMSKI JEZICI

Kompajleri za spektrum

IGOR BIZJAK

gjzik je sasvim dobar pro-
Bgrarnskl jezik, samo Sto

ima jednu losu osobinu:
previse je spor. Kao | vecina kuc-
nih ra¢unara, spektrum je takoder
osuden na bejzik, kojeg ima u RO-
Mu i koji se ne upisuje u memori-
ju. Ova poslednja mogucénost bila
bi mnogo bolja, jer bi mogli da ga
zamenimo nekim briim jezikom
(napr. paskalom). Bejzik je previ-
Se spor zato 5to se za vreme Spro-
vodenja programskih instrukcija
svaka instrukcija prevod| u odgo-
varajuce instrukcije na masinski
jezik i tek posle toga izvrsava. Ta-
kav bejzik nazivamo INTERPRE-
TER. Razlika izmedu njega | KOM-
PAJLERA, odnosno PREVODI-
OCA za bejzik je u tome §ta prevo-
dilac najpre prevede program na-
pisan u bejziku na masinski jezik |
tek posle toga izvrSava. Takav bej-
zik nazivamo INTERPRETER. Ra-
zlika izmedu njega | KOMPAJLE-
RA, odnosno PREVODIOCA za
bejzik je u tome 5to prevodilac
najpre prevede program napisan
u bejziku na masinski jezik i tek
posle toga ga izvrsi.

Za spektrum je bilo napisano
dosta kompajlera. Predstaviéemo
vam najpopularnije i dodati neko-
liko kaorisnih saveta za njihovu
upotrebu.

Najpre sma testirali brzinu
kompajlera i to jednostavno te-
slom za brzinu rada (benchmark).
Pored tih testova, dodali smo jos
tri: za premestanje memorije, za
ispisivanje | za crtanje. Rezultati
s& mogu videti na prilozenoj tabe-
li. Na mestima gde nema rezulta-
ta, kompajler nije preveo odred-
eni program. Zbog toga u tabell
nema podataka ni o proseku.

Programi za benchmark testove
bili su objavljeni u jednom od pro-
Slih brojeva Mog mikra.

Kompajleri najtesce prevode
program u tzv. p-kod. Tako dobi-
jen kod upotrebljava odredene ru-
tine u samom kompajleru, pa zato
on mora biti prisutan u memoriji i
za vreme rada prevedenog pro-
grama.

MCODER 2 podrazumeva racu-
‘nanje samo celim brojevima.
Kompajler se pokrece naredbom
RANDOMIZE USR 40000, odnos-
no RANDOMIZE USR n+1, gde je
n' adresa RAMTOPa. Ako se za
vreme prevodenja pojavi greska,
kompajler sam javija gresku tako
Sto pred nerazumljivu naredbu
postavi inverzni upitnik. Posle
prevodenja kompajler obavestava
0 dulini prevedenog koda i ©
adresi sa koje treba pokrenuli
program. Prilikom startovanja
prevedenog programa kompajler
mora biti u memaoriji. U program
su kao pomot ugradene naredbe
za pradenje toka programa. Po-
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stavljaju se tako da se na mestima
u bejziku na kajima se zell prace-
nje programa ubaci naredba
REM®0, REM"1 ili REM*2. Prva
onemogucava BREAK, osim kod
SCROLL i INPUT. Druga omogu-
¢ava BREAK i tako usporava izvr-
Savanje programa. Treca, pored
toga 5to omogucava BREAK, ispi-
suje jos broj linije u kojoj je doslo
do prekida, dok se brzina rada
programa uspori na brzinu bejzi-
ka. Prema testovima koji su na-
pravijeni, MCODER 2 je priliéno
brz prevadilac.

Firma SOFTEK je svoj kampaj-
ler podelila na dva: na IS (Integer
— cell brojevi) | FP (Floating Point
— realni brojevi). Oba kompajlerja
pokrecu se naredbom RANDOMI-
ZE USR 59300, a pokrecu se isto
kao | kod MCODERa 2 adresom
RAMTOPa. Prililkom greske kom-
pajler ispisuje liniju u kojoj je gre-
Ska nastupila.

IS podrazumeva cele brojeve |
zato ne moZe da upotrebljava ra-
zligite funkcije, kao 5to su SIN,
COS, LN, ATN, EXP, ACS, ... Osim
toga, tu e ne mogu upotrebljava-
ti nizovi. MoZe se upotrebiti za
pojedine kratke rutine, koje se po-
Zovu iz programa u bejziku. Razu-
me se da te rutine i kompajler
moraju biti u RAMu. Kompajler je
veoma brz ve¢ | zbog toga sto
racuna samo celim brojevima, a
istovremeno nije pogodan za ne-
ke duZe | kompaktnije programe.

FP zna da ratuna sa realnim
brojevima i jedini je preveo sve
benchmark testove. MoiZe da kori-
sti samo jednodimenzionalne ni-
zove. Ne razume RUN, LIST, FN,
DEF FN, LOAD, SAVE, MERGE,
VERIFY, VAL, VAL" i LINE. Kom-
pajler je dosta sporiji od drugih i
katkada malo zaluta.

COLT dolazi iz firme HISOFT,
kod nas dobro poznate po pro-
gramima DEVPAC, PASCAL | jos
nekim. Kompaijler je veomna slican
MCODERu 2. Kao i ovaj, pokrece
se sa RANDOMIZE USR 60000 |
prevedeni program sa RANDOMI-
ZE USRA 40000, odnosno sa RAN-
DOMIZE USR n+1, s obzirom na
RAMTOP, koji se moze promeniti
kad se ocita kompajler u memori-
ji. Gredke prilikom rada javlja isto
kao | MCODER 2. Prilagoden |e za
rad sa mikrodrajvom i nudi se da
program snimi na mikrodrajvu.
Kao ispomoc ili zabavu za vreme
prevodenja, u gornjem levom
uglu ispisuje sat. ima jos nekoliko
dodatnih naredbi, koje olaksavaju
popravijanje programa u bejziku.
Na primer, "fx d 230,270 izbrisace
sve linije od 230 do 270. Upotreb-
ljava samo cele brojeve i sporiji je
od MCODERa 2.

Kod svih do sada navedenih
kompajlera u memoriji treba imati
i kompajler i prevedeni program.
Program u bejziku moZe da bude
dugacak do cea. 20K (zavisno od

kompajlera), jer u memoriji mora
biti | program u bejziku | kompaj-
ler | prevedeni program. Cesto se
moZe postupiti | tako da se u p-
kod prevedu samo odredene ruti-
ne, koje su u bejziku spore, a kas-
nije se mogu zvati iz bejzika. Zbog
dosta precizne aritmetike koju
ima spektrum, ne isplati se prevo-
denje razlic¢itih izratunavanja u
cilju povectanja brzine, jer nijedan
kompajler nije dovoljno tacan. Po
nasem misljenju, kompajleri su
prikiadniji za neke rutine kod pi-
sanja igara u bejziku da bi se tako
pridobilo na brzini.

Za kraj smo ostavili najnoviji
kompajler, koji se dosta razlikuje
od drugih, pa ¢emo ga zato malo
detaljnije opisati. Konstruisala ga
je firma OCSL (Oxfort Computer
Systems (Software) Ltd.), koja je
vet napravila vise kompajlera za
velike sisteme.

BLAST COMPILER je kompajler
kod kojega nije potrebno u me-
moriji imati | sam kompajler pa
zato programi mogu da budu du-
gacki | do 30K ili vise. Program
nudi i potpunu kompatibilnost sa
spektrumovim bejzikom. Program
se dobija zajedno s TOOLKITom,
koji omogucava lakse popravlja-
nje i pripremu bejzik programa za
prevodenje. Prevedeni kod stavlja
se na isto mesto kao | program u
bejziku.

Kad se program ocita u memo-
riji, moze se snimiti na mikro-
drajv. Za pocetak je veoma vazno
da razpolazemo originalnim uput-
stvima jer je program zasticen |
svaki pul kad se ocita u memoriji

treba ukucali odredeni kod. Prvo
zadovoljstvo pokvari natpis, koji
obavesStava da prostora ima samo
za 2.5K. Da, dobro ste videli, pro-
stora ima samo za program u bej-
ziku duzine 2K. Zbor velike duZine
kompajlera, ugradene su opcije
za prevodenje sa trake na traku i
sa mikrokasete na mikrokasetu. U
konatnoj fazi e stvar veoma jed-
nostavna za vlasnike mikrodrajva
i malo muénija za one kojl nemaju
taj mali uredaj. Naime, pre svakog
prevodenja mora se odrediti oda-
kle ¢e BLAST dobiti program i
gde ¢e ga staviti, ako je duzi od
2.5K. To se odreduje naredbama
*l {input — odakle) i “O (output —
kuda) i unosi odgovarajuce slovo
ili re¢. Kad se to odredi, moie se
zapoceli sa prevodenjem tako da
se otkuca "C (compile — prevode-
nje) i dozvoli sebi malo odmora,
ako se raspolaZe mikrodrajvom ili
nekoliko minuta mukotrpnog ra-
da, jer se stalno moraju menjati
kasete u kasetofonu. Postupak
prevodenja izgleda ovako: posto
u ratunaru nema mesta za vise od
25K, kompajler mora prevoditi
program po delovima. Kod mikro-
drajva |e lako jer je program na
mikrokaseti snimljen po sektori-
ma, pa ga zato | kompajler u me-
moriju oéitava po delovima. Kod
kasetofona to nije moguce. Zato
je kompajleru dodan TOOLKIT, sa
kojim se program moZe snimiti na
nacin koji je razumljiv kompajle-
ru. U TOOLKITu je naredba "B<i-
me programa=, s kojom se pro-
gram u bejziku snima po delovi-
ma, §to kod dugackih programa

#*C - prevesti program u bejziku
#R — pokrenuti pravedeni pro-
gram, ako je prisutan BLAST (pre-
vodenje RAM - RAM)

*S ~ snimiti prevedeni program
{samo kod prevodenja RAM -
RAM)

*| — odrediti odakle ée BLAST
prihvatiti program (T — kaseta, M
—~ mikrodrajv, R — RAM)

0 - odred| gde ¢e BLAST spre-
miti deni kod (T — kaseta, M
~ mikrodrajv — R — RAM)

*Q — otistiti memoriju od koda
kojeg je koristio BLAST za vreme
prevodenia, da bi bila siobodna za
sledeca prevodenja

REM! PCODE - prevediu p — kod
AREM! MACHINE CODE — prevesti
na masinski jezik

AEM! INT |K — deklariSe numaerit-
ke promenljive | K kao celobrojne
HE\E!T AUTO RUN - prevedeni
program se posle ponovnog ucita-
vanja u memaoriju sam pokrete
DHéM! SECURE P-CODE - ako
se program prevede u p — kod,
treba ga zadtititi od hakera

REM& BREAK ON

REMABREAK OFF — omoguciti i

NAREDBE 1
DODATNE FUNKCIJE

onemoguciti  upotrebu  taslera
BREAK

-REMBWHILE <uslov:>
REMAWEND - omoguéiti da se
blok naredbi izmedu ove dve na-
redbe izvriava toliko vremena,
dok usiov ne bude Ispunjen 1. true
(<=>0)

REMAREPEAT

REMAUNTIL <uslov> - isto kao
kod prethodnih naredbi, samo §to
se ovde blok programa izmedu te
dve naredbe izvriava bar jedanput
AEMADOKE <br.> <br.> — slié-
no kao POKE u bejziku, samo 5to
su ovde brojevi sestnaestbitni
REM&DEEK <br.><br.> - sli¢-
no kao gore, samo §to je u bejziku
ekvivalenal PEEK

REM&CALL <br.> (<parametri>)
— poziva rutinu na madinskom je-
ziku na adresi <br.> | prenosi pa-
rametre

Primer: REM&CALL 50000.X..Y ce
pozvati rutinu na adresu 50000 |
preneti |oj cell broj X, koji ¢e se
nalaziti u (IX+0} { (IX-+1), te adrese
numeritke promenljive Y. koju ée
staviti u (IX+2) | (1IX+3),




moze trajati 15 minuta, a moida i
duze. Tako snimljen program
BLAST prihvata prilikom prevode-
nja. Kenacan proizvod je kod oba
memorijska medijuma sli¢an. Kod
mikrodrajva se na mikrokaseti do-
bijaju tri programa: bejzik, koji
upisuje program u memoriju i dve
datoleke. Kod kasetofona se do-
bija bejzik doe | mnogo manjih
delova. Program se odita u me-
maoriji jednostavno s LOAD | pe-
krene sa AUN. Ako je program
kraci il jednak 2,5K. moze se pre-
vesti u memoriji | pokrenuti s *R.

BLAST omogucuje prevodenje
u p-kod na masinski jezik. Razlika
medu njima je u brzini rada i veli-
¢ini zauzete memorije. P-kod je
sporiji | zauzima manje memorije i
obrnuto: masinski jezik je brij i
zauzima vise memorije. Oba nati-
na mogu se medusobno mesati,
Ako se na pocetku prevodenja ne
oznati o kojem se naéinu radi,
kompajler prevede u p-kod.

Odredivanje nacina prevodenja
i ostalih funkcija je jednako. Dz-
nake se ubacuju u program u bej-
Ziku | kad kompajler naide na njih
uzima ih u obzir. Naéini se odre-
duju tako da se na mesto gde se u
program u bejziku Zeli postaviti,
ubaci REM linija, kojoj se doda !. .
ili % | odgovarajuéa naredba. Za
vreme prevodenja BLAST koristi
ekran, pa se zato ne treba cuditi
ako se za vreme prevodenja na
njega ispisuje. Za vreme prevode-
nja ispisuje | brojeve linija koje
prevodi. Posle zavrsenog prevo-
denja obavestava o eventualnim
qreskama.

BLAST je najpre testiran na igri-
cl PACMAN, napisanoj u bejziku.
Ona je prevedena bez ikakvih pro-
blema, a kad je veé pokrenuta,
bila je skoro 40% brza nego u
bejziku. Ta nas je ohrabrilo pa
sma isto poskusali { sa igrom Me-
teoriti iz knjige Gle Pericu, kuca
na gurnicu. Ovede je iz nepozna-
tog uzroka igra bila ¢ak i sporija
nego u bejziku. Pokusali smo jos
jednom i preveli je sa SOFTEK FP
kompajlerom, posle ¢ega je za
60% bila brza nego u bejziku. Pri-

likom prevodenja programa za

benchmark testove takode su na-
stupile poteSkoce. Kod BLASTa
su se pojavile teskoée pri izvrsa-
vanju prevedenog programa na
mestu gde je bilo potrebno prove-
riti uslov IF k=>1000 THEN... Na-
:ime, jod kod k=232 znao je da
proveri, a kod vedeqg k je izjavio
INTEGER QU OF RANGE 1:0.

iz ovog i jos nekih primera zak-
lju€ili smo da program ipak nije
tako dobar kao $to ga reklamiraju
i hvale, je (0) WARNINGS (Q) ER-
ROS, Sto ispisuje posle prevode-
nja, jos nije garancija da ce pro-
gram | besprekorno delovati. Ako
prevedeni program ne radi, posle
razmisljanja bice potrebno po-
pravljanje i ponovno prevodenje

Program se moze kupiti kod na-
sih pirata. Uz program obavezno
treba zahtevati uputstva. Ko voli
da pise igrice u bejziku i da uz
rac¢unar provede i éitavu noé, on-
da ipak treba da ga nabavi. Inace,
koja ce biti cistija od musSica. Na-
sajebilal 1.

AREMAELSE: <naredbe> - U REMEM (x, y) - tako se poziva
strukturi IF .. THEN .. ELSE REM%: - ovom naredbom ozna-
REMEDEF M{A .B) cavaju se sve naredbe koje su, na
REMEENDPROC primer, dodatne za bejzik. Kako
REMEM (x, y) — funkeije kod kojih BLAST moe da se prevede i ruti-
postoje vide od jednog izraza. ne vet napisane na masinskom
Primer: REM&DEF M (A B} jeziku, koje su, na primer, deo
IF A=B THEN M=A. REM&ELSE programa koji bejziku doda nove
M=B naredbe, mogu se prevesti | pro-
REMBENDPROC — tako se dafini- grami u bejziku koji imaju takve
Se funkeia naradbe,
27 BAS|HCODER2|S50OF .FP|SOF.IS[COLT 1]
BH1| 4°&0Q Q'20 178 @'a2% Q'a 120
BH2 B°70 0 40 2 30 @39 B38| 220
BH3 | 21°' 10 &3 8'858| Q0'AE Q22|10 Q2
BHd | 20 40 105 Q' 7s 125 1'2@(1e"2a
BHS | 24 ' QO 129 g8 78 1:2% 1°30|14 " 20
BHG| 55 30 1°4% 20’25 - 13018700
BH7?| 8@ 7O = Iflgr 2248 - 220|400
BHB | =53 Q0 = 124745 - - 232' 00
T1 85'5 Q'05 =8 Q05 @1 a8
T2 5= Qe £'0 '3 1°9 1°6
™ |42°8B 24°@ 25’6 = I 28" 8 279
T1[ 10 FOR A=22528 TO 23885
20 POVE &, PEENK (R-22533)
2@ MEXT A
Te| 1@ FOR A=1 TO 704

20 PRINMT "R"

30 HEXT A

10

20

30

40

=0

MALI OGLASI

PROGRAMSKI JEZIK C - profesionalm pre-
vod knjige autora jezika C (Kernighan-Ritchia).
240 strana. Uvezano. Cijena 3500 din. Dipl_ ing
Slavko Parezamin, Marka Marojice 19, 50000
Dubravnik, tel. 24-229 1-6503

KALENDAR 1987 sa ratunarsko lzradenim sli-
kama prodajem za 500 din. Grupne narudibine
popusti, igor Palir. Frana Kovadica 11, 62000
Maribor, tel. {062) 33-635 I
APPLE 2+ sa dodacima, CP/M 2.2, povolino
prodajem. moke | drudtvenom sekioru, tel
(OB1) ¥23-445 | 375-310 st-1241
ATARI 600 XL (prodirenjem memorije postao
B00 XL) + wazetofon + literatura + 25 progra-
ma + joystick mijenjam za ZX spectrum 48 il
povoljno prodajem tel (058) 48-880, Andrija An-
kowié, Split 6457
NOVE DISKETE 525 DS DD po ceni od 2180
dinara komad, prodajem. Dean Qrgandziey, Tri-
fun Hadkijaney. 341, 91000 Skopje, telefon
(091) 206118 1-6443
NOV SINCLAIR ZX spectrum 48 K + kaselofon
+ 15 kaseta programa prodajem za 7.5 SM
Mark Marinko, Trg svobode 32, 61420 Trbovje
ted. (0601 22-622 1

COMPUTER SERVICE

- Sinclair, Commodore, Amsirad, Atari
brzi | kvalltetnl popravel

- ugradnja reseta 1 druge usluge

Dipl. ing Andelko Kovadie, VIl Vrbik 33 a'é,

41000 Zagreb, tel. (041) 539-277 od 10 do 17

sall 1-8151

ATAR!I ST — PROGRAMI NA SRPSKOHR-
VATSKOM! Veliki izbor originalnog, kao |
profesionaing prevedenog softvera i liters-
ture. Prodajem | prazne diskete! Za katalog
posiati 200 din. Milan Nedakoy, Baranjska
45, 23000 Zrenjanin, tel. (023) 43-571, 9996

PIN — COMPUTER SERVICE: kvalitetne
popravke ratunara, projekiovanie dtampa-
nih  kola, prodaja Cipova  memorije
41162500, 41642800, Z B0 A CPU - 4500
itd. Za katalog paslati 200 din. Milan Neca-
kov, Baranjska 45, 23000 Zrenjanin, el
{023) 43-5M 9997

PREPOZNAJETE LI siedece probleme
wvidanje sislema=, gublienje podataka |
mamorije, nemoguénost uditavanja, po-
qresni listinzi, prekidi | skupa sarvisirana,
shracen vek komponentl?

Jedindtvena zadlita kompjutera | perifen)-
gke opreme - LINUISKI FILTRI MHM - bez-
britan rad vaseq personalca Lynx, tel
(011) 491-858 998

SHARP MZ 700/800: usluini program|, male-
matitkl programi i igre. Sirok (zbor literature,
nide cene. Dragida Jvkovié, Nikole Tesie 9.
23000 Zrenjanin 1-65560

— MALI O

Sl

STAMPAC ATARI 1029, dekiariran, nov, jevii-
na prodajem tel, (065} 32-130 1-6549

ATARI ST, Nudima profesionaing ustuge za
sariju rafunara ATARI 5T Na raspolaganje
|& komplet programa ko trenutacng obuh-
vada 250 programa i programskih paketa U
kompletu se nalaze v posnati kopirni, uli-
lity, grafiiki, posiown sislemski programi,
kompajler| i igre. Cena komplata ja 100.000
dinara, GCena ukijucupe dobavu svih novik
programa za razdoblye 1598687 Cena poje-
dinaénog programa (@ 5000 dinara Litera.
tura je na raspolaganie posebno po ceni od
50.000 dinara koja ne obuhvaca cenwy kopi-
FanjaE

Programiramt; | EPAOM-2! Nudime opera-
cione sisteme na EPROM-ima u englasho|,
nematka). slovenatko) il srpskohrvatsko
verziji. Osigurano je dva pula brie pisanje |
citanje sa diskete te kasnije promene ope-
racionog sstema, Cena kompleta od desl
EPROM-g sa operacionim Sistemom |e
50,000 dinara,

Usluge nudimo | zvanicnim ustanovama
Tradite spisak programa | predratun

Tel (063} 22-306 do 14 sati | (063) 748-151

od 17 zati 16407
PRAVA PRILIKA!

Diskete 5 1/4 incha

svih wrsta prodajem!

Tel (041) 211-187 1-5062

PAL-owe 20 | 24-pinske programiram po
povolingl cijenl. Vukojewic, Grufka 22
41000 Zagreb, tel 519-817 6478

PRODAJEM C B4 5a kaselolonom + 100
najnovijih igara Informaciis na tel. (069)
21-376 posle podre 16479

ATARI MASTER CLUB. Programi | literatu-
fia 2@ atari 600 XL /800 XL 130 XE. Prodaja
fazmena | Iﬂ.ﬁiﬂl'l[l lzumlnu kursew| ra
ucenis Basic-a na kasetama sa dataljmim
upulstvima. Za opSiman katalog poslati 100
din. Slobodan Jovanov, Promajska 2R,
23000 Zrenjanin I-B445

NOVOGODISNJI POPUST 20% kod ugradnje
YU znakova u sve vrsle Stampaca, besplatan
katalog usluga, materijala | programa. Martin
Junkar, Zg, Gameljne 17/h, 61211 Lj-Smartno
tel, [061) 59/-756 77
APPLE Il ¢ ratunar, 128 Kb, BO rnakova, zelen)
maonitor, disk, softver, ispod cene. posebino
drugi disk, tel. (011) 331-753 16475
NOVU DISKETNU |edinicu atarl 5F 354 proda-
jem. Dejan Sternisa, Antoliticeva 22. Marnibor
el (062) 26-816 subolom posle podne.  1-6482

AGP — biro

Arhitektura, gradevina, geodezija, matematika. Gotovi programi i pro-
gramski paketi za kuéne | personalne ratunare atarl ST; commodore
16—64-128, PC-10; spectrum; HP 41 C. Literatura; originalna | prijevodi.
Narudite katalog za atari ST | commodore 64-128, a za ostalo pisite.
AGP-biro, Ivankova 6 a, 58311 Stobreé.

t-6524

tel. (DB1) 51-148,

RACUNARSKI PROGRAMI BEA nude svima koji ve¢ imaju ili se interesi-
raju za kupovinu personalnog racunara IBM ill sli¢nog:

- savetovanje prililkom kupovine racunarske opreme | pri svim daljim
odlukama za ovodenje rat. obrade | upotrabe racunara

- lzrada celokupnih projekata (od analize poslovnih sistema do izrade
programa) sa uvodenjem korisnika u rad

- AOP za QUR, kuéne savete, klube, MZ. ..

Ako Zelite da pojednostavite | usavremenite vas rad bez velikih glavobo-
lja | problema prilikom uvodenja u novi rad, pozovite nas. Rado ¢emo da
vam odgovorimo, BEA, AOP in programiranje. Sp. Rudnik Il/6, Ljubljana,

s1-1257
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MIKROPROCESORI

MC 68030 i NS 32532, novi
aduti Seste generacije

NEBOJSA NOVAKOVIC

ok se poznati proizvodaci
D;amnih ratunara, kao 5to

su Atari, Commodore i
Multitech, pripremaju da na trii-
ite lansiraju svoje prve 32-bitne
predstavnike, stvaraoci novih mi-
kroprocesora u laboratorijama
velikih  elektronskih giganata
uzurbano nastavijaju svoj rad.
Ovog puta éemo preliminarmo
predstavit Motorolin MC 68030 i
Nationalov NS 32532, svele adute
ovih firmi za sledecu godinu. Dok
smo MC 68020 in NS 32332 pore-
dili i uzdizali iznad VAX-A 11/785,
dva njihova naslednika veé se
unapred stavijaju rame uz rame
5a najjacim za sada planiranim
VAX-om, modelom 8800. Ova dva
mikroprocesora su karakteristiéni
predstavnici Seste generacije mi-
kroprocesora, zajedno sa budu-
¢im Intelom 80486, NEC-om V 7X i
Inmosom F 424. Ali, upozoravamo
da je ovo samo preliminarno
upoznavanje sa procesorima koji
jos nisu zvaniéno predstavijeni te
proizvodadi zadriavaju njihove iz-
mene ili, ¢ak, ukidanja. Kada
68030 in 32532 budu zvaniéno
predstavijeni, videcete njihov de-
taljan prikaz zajedno sa ostalim
novinama iz te oblasti.

Motorola MC 68030

Motoralin MC 68030 najnoviji je
tlan cuvene 68000 familije 16-bit-
nih in 32-bitnih mikroprocesora
koju, pored njega, salinjavaju
Motorolini B/32-bitni MC 68008,
16/32-bitni MC 68000, MC 68010 |
MC 88012 | 32-bitni MC 68020,
kao | Signeticsov SCC 68070 |
mnoé&tvo razli¢itih perifernih éipo-
va vise proizvodata. MC 68033 je,
kao | MC 68020, potpuni 32-bitni
mikroprocesor sa demultipleksi-
ranim unutrasnjim | spoljnim 32-
bitnim adresnim i data magistra-
lama, 32-bitnim ALU | 32-bitnim
registrima opste namene. MC
68030 je potpuno kompatibilan sa
svojim prethodnicima iz 68000 fa-
milije, mada tu kod nekih 68020/
68851 sistema postoje odredena
ograni¢enja.

Glavne novine koje donosi MC
68030 jesu ugradena jedinica
PMMU-Paged Memory Manage-
ment Unit, pored kes-memorije
cache memorij naredbe od 256
bajtova in ke$ za podatke iste veli-
tine, ubrzan i prodiren kontraler
magistrala sa dodatim 2-taktnim
sinhronim modom | eksplozivnim
ti. burst-prenosima u kes, kao |
poboljSana interna paralelizacija.

Inace, MC 68030 je izraden u
1.2 mikrometarskol HCMOS teh-
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nici | ima oko 300000 tranzistora.
Manja geometrija omagucuje vidu
frekvenciju rada, pa ¢e se MC
68030 proizvoditi u 20, 25 i, even-
tuaino, 30 i vie MHz verzija. Sme-
iten je u 128-pin grid array ku-
Cistu.

Ugradivanje PMMU na proce-
sorski &ip daje mnoge prednosti
tom mikroprocesoru, a dosta do-
prinosi i funkcionalnosti €itavog
ratunara jer pojednostavijuje
izradu $tampane plo¢e. Ukljugiva-
nje PMMU u internu paralelizaciju
prilitno ubrzava procesor jer se
translacija adresa vrsi istovreme-
no sa ratunanjem in prihvatanjem
podataka iz memorije. Uz to, jed-

pa, na primer, efikasnost instruk-
cijskog kesa se sa normalnih
460% penje do 820%, a efikasnost
keda z podatke pri &itanju podata-
ka penje se sa maks. 60% na 72%.
U stvarnom sistemu ovaj ke ubr-
zava procesor do 70%, zavisno od
brzine sistemske memaorije.

Na MC 68030 je dosta pobljsa-
no upravljanje spoljaénjim magi-
stralama. Tako, 68030 moZe da
njima upravlja i sinhrono | asin-
hrono. Kod 68000, 68008 | 68010/
12 ciklus magustrala je trajao 4
takta (5 sa MMU), kod 68020 to
vreme iznosi 3 takta (4 sa PMMU),
a kod 68030 je radom ugradene
PMMU ukupni ciklus smanjen na

na standardna MMU olaksava samo dva takt-ciklusa!
DATA INSTR
CACHE CACHE e
f F 3 ’ ?.
Addr : ] ¥ PhiML >
) aTC 2
ICHNEIE. -y ) E
Tt i -
INSTRPIPE  feghoeers .
Contrl BUS
CONTROL

Blok dijagram mikroprocesora NS
32532

prebacivanje programa
razli¢itin 68030 sistema.

PMMU u 68030 predstavlja sub-
set standardne MC 68851 PMMU
koja se upotrebljava uz MC 68020,
Glavne razlike su smanjen ke$ za
translaciju adresa sa 64 na 22 me-
sia, ukidanje nekih koproceser-
skih instrukcija | Breakpoint regi-
stara, ovo na prvi pogled moie
izgledati kao veliko oStecCivanje
stare PMMU ali, poboljsana efi-
kasnost MMU kesa | smestanje
PMMU na ¢ip &ine izlidnim veci
deo funkcija stare MMU. Pa ipak,
pisci programa za 68020/68851 si-
steme moraju voditi raluna da
softver koji piSu bude kompatibi-
lan sa 68030 MMLU), Postaji jod ne-
koliko sitnijih razlika izmedu ove
dve PMMLU, ali o njima ¢emo go-
voriti kada predstavimo MC
68851, jer ratunamo da u relativ-
no mali deo ¢italaca stvarno zna
svrhu MMU u sistemu, a kamoli
da poznaje 68851 ¢ip.

U MC 68030 su, pored MMU ke-
%a, ugradene jos dve kes memori-
je od po 256 bajtova, jedna za
naredbe a druga za podalke. Sva-
ka je organizovana kao 16 kolona
sa po 4 duge reéi. Kod 68030 pri-
menjen j& i brzi burst eksplozivni
nacin punjenja ovih memorija koji
im znatno povecava efikasnost

izmedu

Sa takvim poboljganjima MC
68030 na 25 MHz na spolinim ma-
gistralama postize maksimalnu
brzinu od ¢ak 50 megabajta u se-
kundi, dok interna brzina proce-
sorskih magistrala iznosi fanta-
stiénih 100 Mb/s! Ovim ubrzanjem
MC 68030 dostize maksimalne te-
oretske brzine 25 MHz Intelovog
80386 procesora, ali ga u praksi,
zahvaljujuci bolje resenom uprav-
ljanju spoljnim komunikacijama,
daleko nadmasuje. Na 68030 po-
sloji i eksplozivni (burst) mod pre-
nosa instrukcija | podataka u in-
terne kes-momorije, kad se male
koli¢ine podataka prenose najve-
¢om mogucom brzinom, tj. do 1
takt po ciklusu prenosa. Prikaza-
no je koliko se povecanje efikas-
nosti ovih memorija na taj natin
dobija.

MC 68030 je, Sto se tite regi-
starskog seta, instrukcija i nacgina
adresiranja, potpuno kompatibi-
lan sa MC 68020. Vecina starih
instrukcija je dosta ubrzana zbog
poboljisane Interne strukture. Za
sada nemamo Informacije 0 no-
vim registrima, instrukcijama ili
adresnim modovima, mada, na-
ravno, korisniéki programski mo-
del ostaje isti.

Kakve su performanse MC

680307 Za sada se 1o ne mode do
detalja razmotriti jer su nam ne-
poznati detalji o brzini izvrienja
instrukcija na 68030, kao i eventu-
alno postojanje novih instrukcija
ili adresnih modova, a to priliéno
utite na ukupnu snagu i brzinu
rada procesora. Po Motoroli, MC
68030 je na istoj taki-frekvenciji
oko 2 puta brZi od 68020 | tome
se, s obzirom na dosad navedene
podatke, moZe bez problema ve-
rovati mada stvarno ubrzanje do-
sta zavisi od korisni¢kih aplikaci-
ja. Oéekuje se da ¢e MC 68030 biti
dostupan na trzistu ved pocetkom
1987.

National NS 32532

Stara tradicija NS 32000 familije
— &irok izbor razli¢itih cena per-
formanse opcija, od jeftinog B/32-
bitnog NS 32008, preko NS 32018,
NS 32032, NS 32132 do najmocni-
jeg NS 32332 - nastavija se | da-
lje, novim NS 32532 koji ¢e doneti
dva-do ti puta veée performanse
ovoj familiji procesora. Glavna
prednost ove familije je potpuna
nagore | nadoole kompatibilnost
izmedu svih procesora u familiji,
tako da se programi § 32532 mo-
gu upotrebljavati | na 32008 ili
32032, Jedina razlika ce biti u br-
zini rada. Naravno, moguéan je |
obrnut proces.

Tako, N5 32000 je jedina 32-
bitna familija koja nudi potpunu
prenosivost programa do bilo ko-
ga svog ¢lana. Kod NS 32532 je ta
velika prednost oéuvana a nude
sa mnogo vece performanse | ve-
¢a integracija. Povecanje perfor-
mansi u prvom redu treba da zah-
vali novom 1.5 mikronskom
CMOS porocesu koji je dao mo-
guénost rada na frekvencijama od
20 | 25 MHz. Kada bude upotrab-
ljen 1.25 mikronski proces, brzine
¢e se povecati na 25 | 30 MHz
respaktivno.

Na slici vidite blok-dijagram no-
vog procesora | na njemu se mo-
gu videti glavne razlike izmedu
NS 32532 i njegovih prethodnika.
To su ugradene kes-memorije za
instrukcije | podatke, ugradena
PMMU | promenjena veza sa sve-
tom. Kao | kod MC 68030, ugrad-
ivanje PMMU | keSmemorija pove-
¢avaju funkcionalnost racunar-
skog sistema | dozvoljavaju pro-
cesoru da radi blizu svog teoret-
skog maksimuma. Sa druge stra-
ne, ubrzanje bus-protokola i razd-
vajanje adresnih | data linija daje
svoj doprinos ubrzavanju gitavog
procesora.

Do 32532, Nationalovi proceso-
ri nisu imali ugradenu kesmemo-
riju jer je navodno National sma-
trac da nju ne vredi ugradivati
dok ona ne bude mogla da prima i



instrukcije | podatke | dok ne bu-
de dovoljno velika da bi se od nje
uopste mogla imati neka stvarna
korist.

Na 32532, za sada, data kes
sprema 512 bajtova dok instrukci-
oni kes, kao i kod B6B030, ima 256
bajtova. Dozvoljena je i eksplozija
tih memorija i one mogu biti pro-
sirene na buduéim procesorima.
Takode, kes-funkcija ovih memao-
rija moze biti iskiju¢ena i one ko-
ris¢éene kao fiksna memorija. To
moZe biti korisna kod mnogih re-
al-time aplikacija koje, na primer,
koriste algoritme zasnovane na
brzim iteracijama kratkih rutina.
lzvrsavanje takvih instrukcija iz
bafera na ipu ubrzava jzvodenje
programa jer se manje pristupa
spoljnoj memoriji. Ali, u veéini
narmalnih aplikacija ove memori-
e ¢e imati funkciju kesa.

MMU, ke za podatke | adresna
jedinica spojeni su na unutrasdnju
magistralu virtualne adrese. Pu-
njenje kesa iz memorije i transla-
cija iz virtuaine u fiziéku adresu
vrie se istovremeno, smanjujuci
vreme potrebno za prihvatanje
podataka iz memorije u slucaju
ne postoji u kesu.

Najveé¢a promena u sistemskom
interfejsu je koris¢enje posebnih
32-bitnih magistrala za adrese i
podatke, kao kod BB000 familije.
Do 32532 se u 32000 familiji pri-
menjivalo multipleksirana magi-
strala za adrese | podatke. Ona,
zbog manjeg broja pinova, éini
jeftinijom izradu procesorskog &i-
pa. Medutim, danas se ta pred-
nost brzo gubi u trci za 8to vedim
perforamansama jer multipleksi-
ranost priliéno usporava procesor
i otezava njegovu ugradnju u si-
stem. NS 32532 je prvi procesor iz
ove serije koji ima razdvojene iz-
vode za adrese i podatke. Uz to,
vreme trajanja bus-ciklusa je sa 3
takta kod 32332 (4 sa MMU) sma-
njeno, Kao | kod 68030, na samo
dva takia sa uradunatim radom
PMMU. Tako i 32532 (negde tete
naci i oznaku 32C532) na 25 MHz
maksimalno preko spoljnih vodo-
va moze da prebaci do 50 mega-
bajta u sekudni, a izmedu unutar-
njih jedinica do 100 Mb/s. Isto po-
boljasnje je primenjenc eksplo-
zivnim nadinom sa 32332, tako da
se jedna 32-bitna re¢ prenosi u
jednom takt-ciklusu umesto u
dva. Moguénost da se naredbe
unapred izvrse prefetch brzim
eksplozivnim nacinom, kao | kod
68030, povecava efikasnost in-
strukcijskog kesa kod 32532 na
do 70%.

Kod 32532 je, radi lakse obrade
prekidnih rutina, omoguten di-
rektan pristup pokazivaéu na ko-
risnicki stek bez uticaja na status
in registar. Zbog toga. kao | zbog
ugradenog kesa | registara za de-
bagiranje, moralo je biti dodato
nekoliko novih instrukcija koje
su, radi ofuvanja kompatibiinosti
programa za ranije modele, ogra-
nitene sa Supervisor mod. Te
promene ¢e biti ograniéene na
operativni sistem kako bi se mo-
gle iskoristiti, nove mogquénosti

32532. A ne na korisnitke pro-
grame.

Kakve su performanse NS
325327 Kao i MC 68030, i NS
32532 je procesor 0 kome se jos
veoma malo zna, ali projektovana
brzina je 2-3 puta veca nego kod
32332. Delom zbog vise takt-frek-
vencije, vise zbog opisanih una-
predenja. National tvrdi da ce
32532 imati 8-10 MIPS brzina ra-
da. Mi ponaviljamo da MIPS-ove
nikada ne treba uzimati zdravo za
gotovo. National NS 32532 ¢e u
proizvodnju uéi, kako se otekuje,
u prvoj polovini sledece godine.

Podrika

Videli smo neke preliminarne
podatke koji nam priliéno jasno
prikazuju mo¢ ova dva nova mi-

pored primene 1.2 mikronske
HCMOS tehnologije koja omogu-
cava frekvencije od 20, 25 i vise
MHz, postignuto i tako $to su pre-
fe€ operanda i konverzija podata-
ka paralelizovani sa izratunava-
njem, a 80-bitni registri pokretnog
zareza dvostruko portovani da
podrie tankurentno &itanje,| zapi-
sivanje i izraéunavanje. MC 68882
ce kao | 658030, biti dostupan to-
kom 1987. NS 32532 ¢e upotreb-
ljavati koprocesor za rad un po-
kretnom zarezu starag 32332, NS
32381. Treba redi da 32381 jos
nije pusten u proizvodnju. Za sa-
da se ne planira specijaini FP ko-
procesor za 32532,

Sto se tite perifernih &ipova,
oba procesora su naravno kom-
patibilna sa svim periferalima iz
svojih familija. 68000 familija je na
tom polju narocito bogata. Ali, sa
ovako visokirn frekvencijama rada
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Biok dijagram mikroprocesora MC
68030

kroprocesora. Primecuje se ve-
oma velika sliénost izmedu 68030
i 32532. | ranije se smatralo da
Motaorolina i Nationalova familija
imaju velike bliskosti u arhitekturi
procesora. Sa 68030 | 32532 ove
dve familije dobijaju jo§ dodirnih
ta¢aka. Oba procesora imaju
ugradene MMU sli¢nih arhitektu-
ra, kes-memorije iste funkcije |
priblizno iste veli¢ine, veoma slié-
nu ulazno-izlaznu vezu sa svetom,
pored sliénosti preuzetih sa rani-
jih procesora. Oba procesora
imaju zasebne koprocesore za
rad u pokretnom zarezu. Za MC
68030 tu tunkciju ¢e brzo | preciz-
no obavijati novi MC 68882 FPCP,
naslednik starog MC 68881, On
ima paralelizovanu internu struk-
turu i neke nove moguénosti, pa
je 2-4 puta brii od starog MC
68881. MC 68882 je pin — | sof-
tverski potpuno komaptibilan sa
MC 68881, pa je mogutna zame-
na jednog drugim prostim vade-
njem iz podno2ja. Veliko poveca-
nje brzine rada kod MC 68882 je,

takvi ¢ipovi ¢e, | pored asinhrone
komunikacije, znatno usporiti
glavni procesor, posebno ako su
na primer u pitanju DMA kontrole-
ri ili drugi za sistem Zivotno vaini
tipovi. Trebalo bi zato da se takvi
tipovi ubrzaju i prilagode novim
procesorima. Sliéan problem je |
sa memorijskim ¢ipovima. Da bi
MC 68030 |li N5 32532 na 25 MHz
radili bez stanja éekanja potrebne
su statiCke memorije sa vreme-
nom pristupa od 40 ili manje na-
nosekundi, odnosno ciklus—vre-
menom od maksimalno 70-80
nanosekundil U vreme kada ovi
procesori krenu u proizvodnju |
takve memorije ¢e se masovno
proizvoditi (kapacitet 256 Kbito-
va). Medutim, one ée biti veoma
skupe. a sistemi u kojima se
68030 ili 32532 mogu lepo prime-
njivati, kao sto su supersnaine 3-
D graficke radne stanice, za kom-
foran rad trate najmanje 8 Mb
radne memorije, pa bi sistem sa
avim memorijama bio priliéno
skup, Ali, novi 32-bitnici su upra

vo | namenjeni takvim sistemima
gde se na cenu mMnogo i ne gleda.

Moie se postaviti pitanje gde ce
druga generacija 32-bitnika, ¢&iji
su tipicni predstavnici 68030 |
32532, naci isplativo trziste? To
dosta zavisi | od politike koju ¢e
Motorola | National voditi prema
svojim novim elitnim proizvodi-
ma. Trebalo bi ocekivati da ¢e ove
firme u prvo vreme pokusati da
visokim cenama novih procesora
koliko-toliko zastite njihove, jos
uvek veoma aktuelne, prethod-
nike.

Glavno trziste za njih ¢e jedno
vreme biti najvise skupi multiko-
risnic¢ki kompjuteri | mocne pro-
jektantske graficke radne stanice.
Tom podruéju, koje nezasito guta
sva poboljanja, oni ¢e veoma do-
bro doti. Danas se vec upotreblja-
vaju kolor grafitki ekrani rezolu-
cije 2048 sa 1536 tadaka u 65536
boja od 16.7 miliona. Za brzu tro-
dimenzionalnu animaciju u real-
nom vremenu sa ovakvom rezolu-
cijom potrebni su zaista brzi pro-
cesori, uz inteligentne graficke
kontrolere.

Drugo je pitanje koji ¢e od ova
dva procesora postici veci uspeh
na burmmom tristu ratunara. MC
68030 ima vece Sanse iz nekoliko
razloga, koji se svi svode na
uspeh njenih prethodnika, poseb-
no MC 68020. MC 68020 je naju-
spedniji 32-bitni mikroprocesor
kojl dosada | suvereno viada na
podrucju radnih stanica i srodnih
nauénih ra¢unara. Cena mu se
polako spusta ispod magiéne ba-
rijere od 100 dolara po ¢ipu, kao |
68881. Uz ogromno bogalstvo
programa, posebno veliki izbor
titave lepeze razli¢itin operativ-
nih sistema za svacije potrebe,
MC 68020 podinje svoj napad na
tréiste:. kucénih radunara visoke
klase koji ce bez sumnje ostaviti
dubok trag na nove ratunare sle-
dece generacije. Glavni konku-
rent na polju personalnih rauna-
ra ¢e Im biti Intelovi BO38B6 |, kas-
nije, 80486 koje je odatle skoro
nemoguéno isterati. Maravno, |
National 32532 ima svoju Sansu,
medutim nedostatak softvera
predstavlja ozbiljan minus ovom
hardverski vanrednom procesoru
koji, zajendo sa 68030 | Transpu-
terima, opasno preti trzistu super-
mini ra¢unara. Postoje znaci da
¢e se situacija sa softverom za
Nationalove procesore uskoro
popravitl. Za sada, Matoralin
68030 je favorit medu 32-bitnici-
ma druge generacije. Sada se na
nekoj od manifestacija otekuju |
Zvaniéne prezentacije ovih proce-
sora, a u loku sledece godine Ce-
mo verovatno upoznati | Intel
80486, Inmosov adut F 424 | NEC
VX
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Nove

ANDREJ KUSCER

O operativnom sistermu UNIX 1
njegovim varijantama mnogo se pi-
ge i govaori. To je nesumnjivo opera-
tivni sistem koji se poslednjih godi-
na najbrie siri na razne radunare,
UNIX je, zapravo, prava moda u
svetu radunara. Koliko dugo ce
ostati popularan, niko ne moze da
kase, ali nema sumnje da ¢e to biti
dufe nego veCina operativnih si-
stema.

Operativni sistem UNIX podriava
vige korisnika istovremeno, a uz to
svaki korisnik moZe da pokrece vi-
5e obrada. To resava tako 5to sva-
kom procesu dodeljuje odredenu

»krifkus« vremena. Ta osobina nije
bas najpogodnija za vodenje proce-
sa, ali videcemo da neke firme
(Hewlett-Packard HP-UX) nadgrad-
uju operativni sistem dodacima za
rad u realnom vremenuw

Sa radom na operativnom sistemu
zapoteli su Ritchie i Thompson
1969. godine, u laboratorijama AT &
T (American Telegraph and Telep-
hone Company). Paralelno su razvili
i jemik C, u koji su zatim prepisali
sistem.

UNIX se razvio kao rezultat slede-
cih potreba:

- smanjiti trodkove pretvaranja
programske opreme na novu apara-
furmu opremu,

- povecati efikasnost programi-
mar

- imati standardni operativni si-
stem koji se po potrebi moZe nad-
graditi.

Razvoj sistema UNIX zapodeo je u
laboratorijama AT & T, a zatim se
prodirio na mnoge univerzitete i in-
stitute. Najznadajniju ulogu od.lgm
je i jod igra univerzitet Berkli Tu je
razvijena verzija sa mnogim izmena-
ma i dodacima, nazvana BSD (Ber-
kley System Division). Ta verzija i
verzija System V (AT & T) danas su
najradirenije | predstavljaju nekakav
industrijski standard.

Sistermi na kojima se odvijaju ope-
rativni  sistemi, kompatibilni sa
UNIX-om, idu od IBM PC do super-
rafunara cray Il Danas oko 80 pro-
izvodada prodaje sisteme sa UNIX-
om. Na nekima je operativii sistem
nepotpun, jer UNIX iziskuje priliéno
bogatu aparaturmu opremu.

Firma »Hewleti-Packard« se oba-
vezala da nadgradi operativni si-
stem UNIX { implementira ga na
svim svojim tehni¢kim radunarima (i
na najnovijim sa arhitekturom RISC).
Tu su obavezu nazvali HP-UX.

Osnovi operativmog sistema
UNEX

Operativni sistem UNIX poseduje
nekoliko osobina po kojima se razli-
kuje od drugih sistema. To su pr-
venstveno hijerarhijska struktura
datoteka, jednostavno preusmera-
vanje ulaza i izlaza programa i po-
vezivanja procesa preko cevovoda
(pipes) i filtera.

Struktura u vidu stabla omoguca-
va efikasno organizovanje datoteka
i jednostavno prikljutivanje struktu-
ra datoteke sa drugih diskova.
UNIX i druge ulazno-izlazne uredaje
tretira kao datoteke. Tako je postu-
pak isti ako Zelimo da piSemo u
obiénu datoteku ili na Stampad.

UNIX je stekao elastitnost mo-
guénoééu preusmeravanja ulaza i
izlaza programa. To znadi da pri iz-
vodenju programa odredujemo oda-
kle da uzima ulazne podatke | gde
da beleii izlazne podatke. Korisnik
dobija osecanje da program radi na
vise raznih naéina.

Povezivanje vise komandi zmedu
sebe postize se preko cevovoda
Oni omogucavaju da se izlami po-
daci jednog programa prenesu kao
ulazni podaci u drugi program. Ta-

¢lanova. Progami koji su napisani
da bi primali podatke iz drugog
programa i zatim ih obradene upu-
éivali dalje, nazivaju se filterima.

dimenzije snaznog stands:

UNIX mozemo da predstavimo sa
tri ljuske kugle. Za rad s aparatur-

+ avovad caviovod \rlazni podaci
ulazni podac: program 2 lprogram
{filter)

T ——— e I e S = T e R

Primer upotrebe bio bi slededi:
felimo da se datoteka ispise na
Stampac po abecedi i stranama.

Preko cevovoda poveiemo pro-
gram za ispisivanje datoteke (cat) i
fiter za uredivanje po abecedi
(sort), a zatim jos filter za uredivanje
teksta po stranama. Na kraju doda-
jemo jo& filter za ispisivanje na
stampadu (lpr.).

Naredba bi qhuﬂnova‘ku:cmda—l

toteka ! sort ! pr ! Ipr

Vidimo da je zbog opisanih prin-
cipa UNIX sagraden od velikog
broja malih modula, od kojih svaki
obavlja odredeni posao. Tu modu-
larmu konstrukeiju moZemo sami do-

kav lanac veza nema ogranicen broj datno da proéirimo.
g G
RAZVO] SISTEMA UNIX
1969  Rodenje
1975 Verzija &
1978 Verzja 7
o« N
Univerzitet Beykdli Laboratarij AT&T
1978 \IFSS
1976 BSD 3.0
|
1980 BfD 4.0
1981 IJ’SD 4.1 Srluim m
1983 BSD 4.2 System V
1684 System V.2
1885 System V. 2 release 2
System V definicija (SVID)
1886 BSD 4.3 System V.3

934,000 studenata

programiranje.
4. Velild broj struénjaka u ovoj cblasti. U Americi, prema procenama, oko
poznaje UNDX

4. Aplikacije se lako prenose na drugi UNIX sistem.

5. Postaje standard za viSekorisnitke sisteme.

6. Daobro usidren - upotrebljava se veé 15 godina.

1. Definiciju operativnog sistema pripremaju komiteti za standarde.
8. Omogucava povesivanje sistema raznih proizvodaca.

nom epremom radunara zaduden je
unutrasnji deo, nazvan jezgro. lmmad
niega je &koljka, koja korisniku
omogucava rad na radunaru. Povr-
4inski sloj sadr#l razme jexike (stan-
dardno C, paskal i fortran progra-
me za obradu teksta, oruda za raz-
vo] programa, komunikacione pro-
grame i mnoga druga pomagala (vi-
Se od 200).

Make

Veliki programi cbitno su sastav-
lieni od velikog broja manjih modu-
la. Za ponovno prevodenje celokup-
nog programa dovolino je prevest
samo izmenjens module. Program
Make nam omogucava specifikaciju
veze izmedu modula | akcija koje
treba izvesti. Kad zahtevame ponov-
no prevodenje pomofu ovog pro-
grama, sve se odvija automatski i
aptimalno.

Lint

Program Lint pregleda originalni
program korisnika (u jezilu C} i jav-
lia nejasnoc¢e i konstrukte koji se
prema standardu jezika ne mogu
prenositi.

Cdb
Ovaj program (Debugger) claksa-
va otkrivanje gresaka u programu.

Omogucava nam izvodenje progra-
ma po redovima originalnog koda
(u jezicima C, paskal ili fortran). U
svakom trenutku modemo da ispifie-
mo vrednostl varijabli | sliéno,

Yacc, Lex

Neéto kompleksniji programi su
Yacc i Lex, koji se mogu koristiti za
pisanje novih kompajlera, editora i
sliéno. Poseduju moguénost analizi-
ranja podataka u redu, po odre-
denim pravilima,

Takvim pomagalima ne raspolate
nijedan od konvencionalnih opera-
tivnih sistema.

S 'Sumnmmmnlﬁmmmhoﬂﬂ
dele da predstave svoju delainost u oblasti racunara
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HP-UX

Operativii sistem HP-UX pred-
stavija nadgradnju standardnog
UNIX System V.2, Autori su kao os-
nova uzeli definiciju SVID, koju je
postavila firma AT&T. Ta je definici-
ja postala standard za sve proizvo-
dade sistemna UNDL

Ukljuéili su mnogo dodataka, raz-
vijenih na Berkliju, i dodali im niz
svojih.

Podrudja predirenja su sledeca:

Dodaci za rad u realnom vremenu
i za upravijanje instrumentima

Bolji nadzor nad procesima (pre-
kid, zaustavljanje i ponovno pokre-

ATAT

Rad u realnom vremenu

treba prekinuti proces koji se tre-
nutno izvodi i zapoéeti drugi. HP-UX
omoguéava veoma kratko vreme
reagovanja, jer dopusta i prekid
procesa, kad ovaj (od jezgra) zatraki
sistemnski servis,

Podrika lokalnim joxicima

T.BOHM

jzad smo ipak docekali
dan da i nasu porodicu na-
padaju Marsovci i njima
sliéne nemani. (Nikako ne mogu
da shvatim da racunar ne moZe
da se upotrebi u odbrani!) Ali pra-
va opasnost je s novom tekovi-
nom zapretila pre svega televizo-
ru. On je obavezno potreban oni-
ma koji rade jevtinim ra¢unarima.
U vezi s tim treba iskljuéiti anten-
ski kabl i na ulaz televizora prik-
lju€iti radéunar i obrnuto kad se
Zell ponovno pratiti televizijski
program. Taj nesreéni prikljucak
nalazi se na poledini televizora, a
on obiéno stoji neposredno uza
zid. Zbog toga je taj skupoceni
aparat u neprestanoj gravitaci-
onoj opasnosti — utoliko vise ako
pri tome ucestvuju i najmladi ¢la-
novi porodice.

Zato &ovek odmah pomislja na
resenje. To moze da bude upotre-
ba skretnice koju inac¢e nalazimo
kod TV antena (slika broj 1). Naj-
jednostavnije takvo kolo vidimo
na skici broj 2. To je otpornitki
tro-pol. Kolo ima nekoliko nedo-
stataka, pre svega relativno veliko
prigudivanje Sto moZe da znadi
slika sa snegom na televizoru.
Prema tome isplati se upotrebiti
malo komplikovaniju skretnicu.
Ali u vezi s tim ¢e verovatno biti
problema s materijalom odnosno
feritnom jezgrom koja nam omo-
gucava realizaciju Sirokopojas-
nog VF transformatora. Pre neko-
liko godina se takva skretnica mo-
gla da dobije u svakoj prodavnici
elektromaterijala. Danas, na a-
lost, npr. u Ljubljani ne moiete da
kupite antenski uredaj koji bi mo-
gao da se upotrebi i u Mariboru i
Tolminu. Ali to ne znaci da treba
odmah ocajavati. Naime, Iskra
proizvodi i takozvani razvodnik
PT-2 koji omoguéava prikljuéenje
dva televizora na istu antenu od-
nosno antensku instalaciju.

Zadatak skretnice (razvodnika)
je da spoji | impedantno prilagodi

Priklju¢ivanje ra¢unara na anten-
sku Instalaciju

TV prikljucak za réunar

R
P o9 4
C_:_'.._ﬁt-_é-:s_n___'t:'
Otpornicka skretnica

linije. Razvodnik PT-2 ¢ine samo
pasivni linearni elementi. Teorij-
ski posmatrano takav vise-pol
moze da reaguje na svojim prik-
ljuénim tatkama kao ulazno ili
kao izlazno kolo (teorema reci-
proénosti). Drugim recima rece-
no: ulazne kopée mogu da budu i

Clan PT-2 moze da se upotrebi i
za udruzivanje dva (proizvodna)
TV signala. Ali treba svakako pazi-
ti da se racunarski VF signal (ka-
nal) ne pokriva s nekim aktivnim
TV kanalom jer inate stvar nece
uspeti. Ako imate npr. Commodo-
re C 64, onda na 36. kanalu u
vasem mestu ne sme da bude TV
programa. Za ZX Spectrum to je
27. kanal. Tamo gde primate tele-
vizijski raspored preko zajednic-
koga antenskog uredaja (npr. u
blokovima) stvari su po pitanju
frekvencije jos povoljnije, jer svi
aktivni TV signali leZe u lll pojasu
utestanosti (kanali od 2 do 12).
Na slici broj 3 vidi se kako se za
nase potrebe Koristi odnosno po-
vezuje razvodnik PT-2. Za pri-
kljuéke se upotrebi obitni 75-om-
ski koaksijalni kabl. Kabl s prik-
ljutkom na tacku A opremite utic-

MR

antena E_Wf -y

Prikijuéivanje PT—2

izlazne i obrnuto. A posto u na-
gem sluéaju imamo posla samo sa
standardnom impedancom 75
oma, neé¢e ni s te strane biti pro-
blema.

0

KRETNICA

TV

nicom za prikljuéak na televizor
dok ostala dva snabdete konekto-
rima za prikljuéak na »zid«, Duzi-
na kablova sa prikljuékom na
kopéi A i TV treba da bude 20
santimetara, dok kabl sa prikljug-
kom na TV (za racunar) treba da
bude dug 1,5 metara. Razume se
da te mere nisu obavezne.

Zatim, ako i dalje kombinujete.
Upotrebite jod jedan razvodnik
PT-2 da na istu instalaciju prik-
lju€ite | (pomoéni) crno-beli tele-
vizor. Svojevrsna »mreZa= omo-
gucava vam da samo ukljudiva-
njem napajanja izaberete radni te-
levizor racunara.

MNadam se da u realizaciji nece
biti naroditih problema. Razvod-
nik PT—2 proizvodi Iskrina fabrika
antenskih uredaja u Vrhnici.

Moj mikro 33




Interfejs za palicu malo drukdije

JANKO SI_MCIC:

raznim revijama vec su vise
Uputa objavijivani projekti za

gradnju interfejsa za priklju-
¢enje palice za igru (ili joysticka)
na racunar Spectrum, Medutim,
svi ti projekti imaju sledecu gre-
Sku: ti interfejsi pripadaju sistemu
Kempston koji iziskuje da se na
odredeno] magistrali podataka
pojave binarne brojke na koje ra-
cunar reaguje. Npr.: za pomera-
nje tatke na menitoru udesno na
magistrali podataka DO mora se
na konektoru pojaviti jedinica
(napon 5 V), a na ostalima nule.
To se vidi i iz probnog programa
jer korak br, B0 glasi: IF A = 1
THEN LET x=x+1. Prema tome,
ako je na ulazu dekadna jedinica
(binarno 00000001), tatka na
ekranu treba da se pomeri za jed-
no mesto vise udesno. Pomeranje
tacke ulevo izgleda ovako: najnizi
bit DO je 0, D1 je 1, a ostali su

nule. Sada na magistrali podataka
imamo binarnu brojku 00000010
ili dekadnu dvojku, a odgovaraju-
ca re¢enica glasi: IF A =2 THEN
LET x=x-1 itd.

10 REM—douw
20 LEY x=12Y%5
30 LET w=81
40 LE
20 OVER ©
LA T S
20 IF fA=8
g0 IF H=2
20 IF fi=4H

1900 IF f=9
LLO IF fA=10

120 1IF Am o

130 IF fe= &

140 IF f=lé

150 IF x=2%54

L&D TF wmas]l 7
L70 FLOT x.u

180 GO TO 49
150 CLS:Eg T

200 l a0 L |

ﬂlw T w4

220 RETURR

230 i 0 S |

Zady LEV ygmwat),

50 F STLIEM
260 LEV skl

LET wesng=y

HETLIRM

290 LET xwx=i

SO0 LE) yemw--1

10 RETURN

?'I’ii-l'."“--'T“'I""""'!l'ﬂl

270
280

Testni program

A=in 31

THEN LET
THEM LET
THEM LEY
THEM LET
THEM
THEM GO
THEM GO SUk
THEN GO SUR
THEM GO

Kxtl

T EL Y T
gy
Gy -
GO SUE 200
SUR 230
260
290
L90
el e]
20

SUE
THEM GO TO
THEM GO TO

L9
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Pomenuti interfejsi upotreblja-
vaju tropoloZajne prekidace (en-
gleski: tristate controll switch)
odnosno takozvane bafere (BUF-
FERE) koji su ujedno | pojacavadi,
all 5ta za palicu za igru nije po-
trebno. Pojagavacki deo bafera
dolazi u obzir pre svega u slucaju
kad se racunarom, odnosno nje-
govim podacima sa magistrale
podataka upravlja raznim uredaji-
ma. Buferom se rastereti proce-
sor, a ujedno njega moZzemo da
opteretimo sa vise zaduZenja. U
interfejsu bafer sluZi pre svega
kao prekidac koji povezuje spoljni
svet (palicu) sa magistralom po-
dataka i ujedno sa procesorom,
samo ako su signali IORQ i AS na
niskom nivou (logika nula). Slika
1 predstavlja tropolozajni preki-
dac¢ sa pojacavacem.

Tablica izjavnosti, koja pokazu-
ju odnos izmedu ulaznih i izlaznih
signala bafera glasi:

E A ! Q
010
11
i IR
3 A |
ri -:Eamu znaéi:
. nizak nivo
. visok nivo
. visoka impedanca, prekidac&
Isl-cljuc‘.en
. ulazni signal

.. izlazni signal

. kontrolni signal
Bafar. ili taénije: tropoloZajni
prekidag, potreban je zato jer se
za vreme dopk palica miruje, a
interfejs je fizi¢ki jos ukljuéen, na
magistrali podataka pojavijuju i
drugi signali §to bi moglo da iza-
zove zbrku podataka. Ali procesor
moZe (pomocéu kontrolnog signa-
la E) da se pobrine za isklju¢enje
konektora ( u elektriénom smislu)
iz zbivanja.

Cip tipa 74 LS 244 | 74 LS 373,

144&9

O>FN=O

I'I1

koje u pomenutim projektima naj- _

tesce srecemo, imaju svaki po

osam bafera, 8 na napajatkom
ulazu nalazi se invertor tako da je
za ukljuéivanje bafera potrebna
logitka nula umesto jedinice (sli-
ka 2). Dakle, E mora da bude nula
kad su IORQ i AS nule. Poznava-
njem elektronske logike moze se
utvrditi da odgovarajuéu karakte-
ristiku ima logitko kolo ALI (anol.

OR).

B Al Q
g o[-0
5 Fi, i
Tl
i T I |

Vidimo da je na izlazu kola nula
samo ako su oba ulaza na niskom
nivou (logiéka nula). izlazni signal
moZe da se upotrebi kao kontrol-
ni signal E.

SIMBOL:

T

Ako slu¢ajno nemate OR vrata,
moZete da ih zamenite sa

a) NE ILI (NORY), slika 3
b) NE | (NAND), slika 4

Ako, prema tome, Zelite da na
magistrali podataka bude logicka
jedinica, onda tropoloZajni preki-
daé mora da bude ukljuéen
(E=0), a na njegovom ulazu logi&-
ka jedinica. To se postiZe tako da
se ulaz bafera prikijuéi na napon
+5 V 7 slika 5/.

Natin vezivanja, koji se vidi sa
slike 5, upotrebljava se radi toga
da bi na ulazu u raéunar (na magi-
strali podataka) bila taéno defini-
sana dva stanja: 0 ili 1. Naime, kad
je na ulazu prikijuéen napon +5
V, to znati logicki 1, ali kad se
napon iskljuéi, magistrala je pre-
ko otpornika povezana s masom.

Otpornik 10K ta dovoljno velik da
ne opterecuje izvor napona kad je
na njemu +5 V.

Ako biste to izveli onako kako
pokazuje slika 6, za trenutak bi se
pojavilo nedefinisano stanje (ni 0
ni 1), sto nije dozvoljeno i mose
da izazove gresku.

Celokupna poznata shema in-
terfejsa vidi se iz slike 7.

Vratimo se na nedostatke od-
nosno greske opisanog interfejsa
pomenute na pofetku. Kao 3to se
vidi iz slike 7, ukupan kontakt pa-
lice ide na +5 V, a kod profesi-
onainih palica je ukupan kontakt
povezan s masom (slika 9). .
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Uz to neki tipovi palice (joystic- Do
ka) imaju ugraden generator pra-
:iuug:‘cémh impulsa za »automatic D1

re« 555, koji ima noZicu GND \_
(masa) prikljuéenu na tu istu ma- 97 ’\\_ ~ o = 0K 1™
su a potreban mu je i napon 45V p3 k o o =3
za napajanje. Zato smo u tu svrhu o ¢ ‘ 1 | 5
izabrali bafer s oznakom 74 LS D& L sl T AL Jioak
240 s invertorima. Upotrebljivija oS o rJ_' e NE 555
shema nalazi se na slici 9. Inter- et I
fejs smo izradili i isprobali. 06 | = FIAE D_hvy; )

o7 — 10K | g —L103K

Zbog mnostva novih elemenata s b N5
koji se pojavijuju na trzidéu bill
smo skoro ubedeni da postaji ele-  |grg B
ment koji ima ve¢ ugradeno OR r
kolo, dakie da ima dva ulaza za  +5V
napajanje E 1| E2. Kod opisanog  gup SL.1

interfejsa je naime upotrebljena
samo ¢etvrtina OR kola, a cena
kola odnosno vrata je 1.500 lira.

Trazili smo po katalogu i trud nam
se isplatio. Pronasli smo bafer s
oznakom 74 LS 540, koji potpuno
zadovoljava nase potrebe. Njegc-—
vu shemu vidimo na slici 10. Gip
moZe da se kupi u ELECTRONIC
SHOPU u Trstu, u ulici FABIO SE-
VERO, a staje 2.600 |ira. Jasno je
da pri tome nije potrebno vise OR
vrata.

Na slici 11 je $tampano kolo za
interfejsa sa 25 il 23 pinskim ko-
nektorom za radunar | 9 pinskim
za palicu (joystick). Plotica je
montirana u kuéiste koje se vidi
na fotografiji. U drugoj verziji, po-
godnijoj za visu tastaturu /INES/
zakrenuli smo veci konektor za 90
stepeni sto je povoljnije /slika 12/.

Kasnije smo na istu ploticu ugra-
dili i palicu (joystick) s preklopni-
kom za ruéno ili automatsko pu-
canje (fire/automatic fire). Doda-
lak je sastavljan od 4 tastera /za
sva 4 pravea, slika 12 a/ tastera za
»fire« /slika 12 b il ¢/, preklopnik
F/AF /slika 12 &/ | plastiéne palice
sa »kniping« zavrtnjem /slika 12
d/. Unutrasnji i spoljni izgled celo-
kupnog uredaja vidi se na foto-
grafiji, a projekt na slici 13. Stam-
pano kolo (plotica sa donje stra-
ne/ je na slici 14,

Moida interfejs sa palicom (joy-
stickom) nije najpogodniji za igra-
‘nje jer je kruto povezan sa radu-
narom, all jednostavnost | cena
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(pogotovu u reziji uradi sam) od-
luduju,

Autor napisa radi kao mantor za hardver
na STNS, Postojna, Pivika 2.




Pre nego sto krenete u kupovinu...

VLADIMIR KOSTIC

ada prevazidete igre i resi-
l{:& da sa svojim ratunarom

adite nesto korisno, brzo
cete uvideti da je printer ili Stam-
pat obavezni deo svakoga komp-
juterskog sistema. Sta sve treba
znati pre nego &to se uputite u
kupovinu printera?

Matritni Stampad&
ili stampac¢ sa
lepezom

Kod matriénog $tampaca (DOT-
MATRIX), slova se obrazuju po-
mocéu minijaturnih iglica: $to je
vide iglica, bolji je kvalitet otiska.
Kod starije generacije bilo je se-
dam ili devet iglica, a danas se
pojavijuju modeli | sa 24 (mada su
jo8 dosta skupi). Matri¢ne &tam-
pate odlikuju velika brzina rada
(od 50 karaktera u sekundi za naj-
sporije, do ¢ak 400 za =brze Gon-
zalese«), i moguénost grafike.

Na drugoj strani Stampaci sa le-
pezom (DAISYWHEEL printeri) ra-
de na potpuno istom principu kao
elektriéne pisate masine. Njihoy
kvalitet otiska je zaista vanradan,
ali rade vrio sporo — brzina $tam-
panja retko kada prelazi 20 karak-
tera u sekundi. Pored toga, oset-
no su skuplji od matriénih Stam-
pata i, razume se, nemaju mo-
guénost grafike. Sve je Ertvovano
kvalitetu otiska!

Pored matriénih | lepezastih po-
stoje jos | termalni, INK-JET | la-
serski printeri.

Termalni rade bukvaino na
principu sagorevanja hartije. Da
bi dali zadovoljavajuéi kvalitet oti-
ska, iziskuju upotrebu specijaine
hartije, koja je, naravno, veoma
skupa (i nema je kod nas). Treba
re¢i da kupce mame veoma ni-
skim cenama, a poslednji modeli
daju izuzetan kvalitet otiska, ali te
na tu specijainu hartiju brzo da
vam ode citavo bogatstvo. Nije
¢udo 5to ih niko ne preporutuje.

INK~JET printeri imaju u glavi za
Stampanje minijaturno redeto, iz
kojega izle¢u kapljice mastila | ta-
ko formiraju slova. Otisak je otpri-
like istog kvaliteta kao kod ma-
triénih modela, a uz upotrebu
specijalne hartije ¢ak | dosta bolji.
Sa lepezastim Stampaéima se, na-
ravno, ne mogu porediti. Kao ma-
tricni Stampaéi imaju moguénost
grafike | rade dosta brzo.

Najzad, laserski printeri rade
izuzetno brzo, daju otisak vanred-
nog kvaliteta, | kostaju veoma
mnogo. Zbog te poslednje karak-
teristike potpuno so van domasa-
ja | imuénog Jugoslovena. Infor-
macije radi, oni rade na vrio slié-
nom principu kac masine za foto-
kopiranje — dakle, pomoéu foto-
osetljivog valjka.

Kao sto se vidi, izbor se svodi
na matriénu ill lepezastu masinu
~ na koje otpada vi%e od 90 odsto
trkista.

Kvalitet slova

Vet smo istakli da su Stampaci
sa lepezom neosporni Sampioni
na tom podrudju. Ipak, posto rade
izuzetno sporo, razvijeni su NLQ
matriéni Stampaci kao kakva-tak-
va zamena. NLQ znaéi NEAR LET-
TER QUALITY, u prevodu SLOVA
SKORO KAO MASINSKA, i postize
se tako &to glava za Stampanje
dva puta prelazi preko istog reda,
ali u drugom prolazu pomerena
za Sirinu pola iglice. Ne treba biti
naroéito mudar pa zakljuéiti da u
NLQ modu matriéni stampadi ra-
de mnogo sporije nego u normal-
nom (DRAFT) modu, ali su ipak
mnogo brii od lepezastih masina
—i mnogo jevtiniji. Kvalitet otiska
u tom famoznom NLQ modu do-
sta varira od stampata do 4tam-
paca, ali je ipak sasvim pristojan
za svakog poslovnog pisma.

Stampade sa lepezom treba da
kupite samo ako vam je izuzetno
stalo do super kvalitetnog otiska,
grafika vas ne zanima, a imate
vremena za cekanje.

Nas$a slova

Avaj, na%a slova — nas problem!
Nijedan (na Zalost, apsolutno bas
nijedan) stampaé nema mogud-
nost Stampanja nasih slova wé«,
"t"‘, usu | »tn.

Kod matriénih stampaca, stvar
se moie softverski nekako tedko
resiti, tako §to se neki nepotrebni
specijalni znacl definisu kao ta
nasa nesretna slova. O tome de

jos biti redi.

Kod Stampada sa lepezom ne-
ma druge nego prepraviti lepezu
— ba$ kao da ste kupili stranu
pisacu masinu. Koliko je autoru
ovog teksta poznato, to niko Ziv u
Beogradu nije u stanju da uradi
kako treba. Na sredu, postoje spe-
cijalni servisi u inostranstvu (do-
duse veoma retki) koji ¢e to uradi-
ti — uz doplatu od oko 50 DM za
svako slovo. Drugog leka nema, a
kvalitetno od$tampan tekst sa na-
Sim kvaéicama, dopisanim ru-
kom, zaista nema smisla.

Na ¢cirilicu, bar na lepezastom
Stampacu, treba zaboraviti.

Grafika i boje

Grafika je ekskluzivna svojina
samo onih printera koji nisu lepe-
zastog tipa. Rezolucija varira
uglavnom zavisno od cena, a kre-
¢e se od 480 tatkica u redu, pa do
vise od 2000.

Treba ipak znati da je Stampad
prevashodno namenjen Stampa-
nju teksta — ne crtanju. Jedini na-
¢in da se neSto nacrta jeste da se
to prvo uradi na ekranu, a zatim
prenese na Stampac. Na Zalost, ni
najbolji racunari (kao sto je IBM
PC, na primer) nemaju ni pribli2-
no dovoljnu rezoluciju za tehnié-
ko crianje ili sliéne aplikacije.
Jednostavno, za crtanje slui
PLOTER, a printer ili tampa¢ mo-
2e da poslui samo za sitnice kao
8to su mali poslovni grafikongigi.

MNeki specijalni matriéni ili INK-
JET Stampaci raspolatu | moguc-
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Novi
Epsonovi
Stampaci

LX-90 - stampaé po-
desen za pojedinaéne vrste
raéunara (commodore 64,
atari serija 800, amstrad,
apple, IBM PC). Nema
standardne interfejse.
Cena 787,72 DM.

LX-86 - poboljsana
verzija modela LX-80. IBM
PC kompatibiinost.

Cena B75,44 DM.

FX-85/105 -
dardni modeli A4/A3.
Cena 1401,75 DM/1752,63
DM.

FX-800/1000 - po-
boljsane verzije modela
FX-85/105.

Isporuéivi u decembru 86.

EX-800/1000 - novi
NLQ &tampadi brzine do
300 znakova/s, moguénost
adaptera u boji.

Cena 166491 DM/2103 51
DM.

LOQ-800/1000/2500
- LQ stampaci, 24 iglica,
maksimalna matrica
23x29.

Cene 1884,21 DM/2454.38
DM/3243.86 DM.

IX-800 - ink Jet NLQ,
Stampaé formata A4, brzi-
na do 240 znakova/ls.

Cena 2015,79 DM,

$Q-2500 - ink Jet LQ,
§tampa¢ formata A3 brzine
do 540 znakova/s.

Cena 3945,61 DM.

U sve $tampade Avtotehna
ugraduje set jugoslovan-
skih znakova.

stan-
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nodtu bojenja. Za Stampanje
abiénog teksta u vise boja mogu
sasvim lepo da posluze, ali crtezi,
dobijeni tim uredajima li¢e na br-
ljotine, Opet, ako Zelite da crtate u
boji, kupite ploter.

Hartija i traka

Matriéni Stampaci obiéno kori-
ste perforiranu hartiju (ona poz-
nata »kompjuterska« hartija), a le-
pezasti, koristi samo listove A4, a
NLQ matriéni Stampadi | jednu i
drugu hartiju. Perforirana hartija
je mnogo praktiénija — ne morate
da deiurate pored $tampaca i
stalno umeéete nove listove harti-
je. Nabavka perforirane hartije,
sre¢om, nije problem jer se moZe
naéi | kod nas. Kutija od 2.000
listova trenutno ko&ta 12.000,00
dinara.

Sa trakom je sasvim druga pe-
sma. Na izuzetno veliku Zalost,
printeri (&ak | lepezasti) obi€no
koriste traku koja nije ista kao na
pisa¢im masinama. Nikakve maj-
storije i poku$aji prepravke ne do-
laze u obzir — uspedete samo da
pokvarite Stampac. Traku, dakle,
valja nabavljati iz inostranstva.
Obi¢no, jedna traka ne moZe da
traje vise od mesec dana, a cene
sa kre¢u od 30 do 50 DM.

Postoji, doduse, jedna alternati-
va za uvoznu lraku: zove se indi-
go ili karbon hartija, To je speci-
jalna hartija koja obigno slui za
pisanje sa vide kopija, ali moZe da
posluzi | za Stampanje kada uop-
&te nemate traku. Tekst dobijen
pomocu karbon hartije ima lepu
plavu boju, | vrio je dobrog kvali-
teta — kod nekih Stampaca Cak
mnego bolji nego normaini — ce-
na je hiper paprena.

Buka

Buka je bolna tacka svih matricé-
nih | lepezastih Stampaca. Stariji
modeli prozvode tak jaku buku da
se mogu porediti sa sirenom za
uzbunu! Kod novijih modela stvar
je svedena na razumniju meru, ali
ne kod svih. Koliko koji Stampacl
pravi buke moZe se videti | po
slici: ako ima poklopac od pravid-
ne plastike, onda sigurrio pravi
dosta buke. Ako ga nema, spada
u relativno tihu grupu najnovih
Stampaca. U svakom slucaju, is-
plati se investiratl u &tampa¢ po-
red kojeg se moke Ziveti,

Termalni, INK-JET | laserski
stampadi uposte ne prave buku.
Povezivanje
hkompjutera
i stampaca

Svi Stampaci imaju standardni
CENTRONICS interfejs, a za vedi-
nu moie se dokupiti RS232. Na
strani racunara,. potrebno je da-
kie, odgovarajuéi interfejs | kabl
Za spajanje sa Stampacem. Ukoli-
ko vas ratunar ne poseduje ni
CENTRONICS, ni RS232interfe|s

(kao Sinclairovi modeli), morace-
te da dokupite jedan.

Postoje i ratunari (kao COM-
MODORE 64) predvideni da se na
njih prikljuéuju samo specijaini
Stampati iste firme — to resava
sve eventualne muke oko interfej-
sa i kablova, ali | suZava izbor
&tampata.

Povezivanje raéunara sa Stam-
patem obitno ne predstavija veci
problem — mnogo je ozbilnije pi-
tanje softvera koji ¢e da podrii taj
stampad.

Upravijanje
ftampacem

Nisu svi Stampaci isti niti raspo-
laZu istim moguénostima, pa ni
softver koji treba da ih kontrolise
(PRINTER DRIVER) ne moie da
bude isti. Neki raunari (ponovo,
kao Sinclairovi modeli) uposte ne
podriavaju Stampadt, pa se printer
drajver mora ucitavati sa kasete ili
diska svaki put kada se masina
ukljugi, dok drugi imaju printer
drajver kao deo operativnog siste-
ma. Ako je ono prvo u pitanju,
gledajte da printer drajver dobije-
te uz interfejs za Stampat, ako ne
Zelite sami da ga piSete.

U praksi nije tesko naterati
Stampac da Stampa obitan tekst,
ali se do grafike, podviatenja, na-
8ih slova, i slitnog, ponekad teie
dolazi. Do nasih slova se narotite
tedko dolazi jer obi¢no treba napi-
sati potpuno novi PRINTER DRI-
VER. Malc programske vestine
ipak dobro dode.

Hompatibilnost

Postoje dve vrste kompatibilno-
sti na koje treba obratiti paZnju:
IBM | EPSON kompatibilnost.

IBM kompatibilnost znaci da ¢e
se neki stampaé ponasati bas kao
&to se normalno ponasa |IBM
GRAPHIC PRINTER. To je wvrlo
vaZno ako imate IBM PC — necete
morati sami da piSete specijaini
PRINTER DRIVER.

EPSON kompatibilnost znadi
potpuno isto — Stampat ¢e u sva-
koj situaciji raditi sve isto kao ori-
ginalan EPSON proizvod. EP-
SON-ove masdine su izuzetno ra-
sprostranjene po celom svetu. Pa
i po Jugoslaviji — ta kompatibil-
nost vam garantuje da Cete lako
naci mnogo softvera za kopiranje
ekrana, razna specijalna ispisiva-
nja, a kod nas, PRINTER DRIVER
za nada slova =€a, nla, nfu, | ni«,
To nije sve. Mnogi komercijaini
programi pisani su tako da kon-
trolisu EPSON Stampaé — sa dru-
gim stampacima ne rade, ili bar
ne rade sve 5o mogu.

Kao &to se vidi, imati EPSON ili
EPSON kompatibilan $tampac vr-
lo je poieljno. Sa druge strane,
Stampadi koji nisu ni IBM, ni EP-
SON kompatibilni ¢esto mogu da
budu mnogo boljih karakteristika
ili nize cene.

Popularni modeli

Medu jevtinim matriénim mode-
lima dva se posebno stidu: SE-
IKOSHA GP100A, | AMSTRAD
DMP 2000.

SEIKOSHA GP100A nije nova
ma3ina, nije ni narotito brza, niti
Stampa prelep tekst, a uz sve to
pravi dosta buke, ali taj Stampad
je popularan zbog vrlo niske
cene.

AMSTRAD DMP 2000 razvijen je
za AMSTRAD-ovu seriju kugnih
ratunara, ali se moze koristiti bez
problema i sa bilo kojim drugim
kompjuterom. Ne Stampa narodi-
to brzo, ali je tekst zadovoljavaju-
¢eg kvaliteta — to je verovatno
najjevtiniji $tampaé koji moze da
dtampa u NLQ modu.

U srednjoj klasi izbor je EPSON
LX-80, EPSON FX-85, ili neki od
EPSON kompatibilnih Stampaca.
Posebno skret¢emo palnju na
STAR SG-10, | CANON PW 1080A.
Svi se odlikuju dosta velikom brzi-

nom (narotitc CANON PW
1080A), Stampaju vrio lep tekst, i
svi imaju NLQ mod.

Oko treba baciti | na CENTRO-
NICS-ove masine; izbor ide od
jevtinog | vrlo dobrog modela
GLP, preko HBO u srednjoj klasi,
sve do elitnog modela 358, sa ce-
nom od vise od 2.700 funti.

Medu lepezastim Stampadima
treba pogledati modele koje nude
BROTHER i SMITH CORONA,

Najzad, za viasnike COMMO-
DORE-a 64 najbolje je da se opre-
dele samo za nekl od Stampaca
firme COMMODORE. Takode,
viasnici AMSTRAD-a treba da pri-
paze da kupe Stampad koji seé mo-
Ze prikljugiti na sedmobitni CEN-
TRONICS interfejs. Za |lepezasti
Stampat nema problema, ali veéi-
na matricnih printera nema mo-
guénost grafike ako se ne priklju-
te na pravi B-bitni CENTRONICS
interfejs. Najbolje je da se o sve-
mu tome konsultujete sa prodav-
cem, ili da kupite originalni am-
strad Stampaé DMP 2000.

$ta jok treba znati

MATRIX SIZE oznadava veli¢inu
matrice na kojoj se Stampa slovo.
Sto je matrica veca, bolji je kvali-
tet teksta. Primeticete da je u NLQ
modu matrica obiéno dvostruko
veta — naravno, samo kod onih
Stampaéa Koji Imaju NLQ mod.

PRINT SSPEED govori koliko
karaktera u sekundi stampaé mo-
2e da Stampa. Obiéno je brzina
koju proizvodad navodi za 20-30
odsto veca od stvarne. Takode
treba znati da veliki interni BUF-
FER mo2e dosta da ubrza proces
dtampanja. Jevtini modeli imaju
BUFFER od samo 80 bajtova, dok
oni skuplji mogu da imaju | celih
BK. Na %alost, podaci o BUFFERU
nisu uvek dostupni, pa ih zato ne-
ma u tabeli.

PAPER WIDTH oznacava &irinu
hartile u intima. Stampaéi se



obiéno dele na »normalne«, koji
Stampaju uB0 slova u redu, i »8iro-
ke=, koji mogu da Stampaju Cak
136 slova u jednom redu. Naravno
da su ovi poslednji dosta skuplji.
Za B0 slova u redu potrebna je
hartija dirine B, a za 136 slova §iri-
ne 14 inéa. Za A4 format dovoljno
je B0 slova u redu.

TRACTOR oznatava da Stam-
pat prima specijalnu perforiranu
(~kompjutersku=) hartiju. Moie
se nabaviti i kod nas.

FRICTION govori da &stampat
prima obi¢ne A4 listove papira.

CHARACTERS PER INCH ozna-
tava koliko karaktera po Inéu
Stampat moZe da Stampa. 10 je
standard.

LINES PER INCH oznacava koli-
ko linija staje na 1 iné. Standard je
6 za tekst normalne gustine i 8 za
proreden. Znak V oznalava da se
prored moze po Zelji menjati. Uz-
gred receno, u normalnom prore-
du staje 72 reda na jednu stranu.

TRUE DESCENDERS govori da
li stampaé moZe da Stampa slova
wpw, »g«, =y« | sliéna, sa donjim
krajern malo niZe od ostalih slova.
Ako Stampad ima moguénost
TRUE DESCENDERS, onda se
tekst lakse gita — narodito ako je
Stampan malim slovima.

NLQ kod matriénih Stampaca
govori da moZe da Stampa slova
pribliZno onog kvaliteta koji daje
pisaca masina ili lepezasti dtam-
paé. Kada rade u NLQ modu,
Stampadi su obiéno mnogo spo-
tiji.

BLOCK GRAPHICS oznatava
da se neki pojedinacni karakteri
mogu predefinisati — to otvara
mogucénost grafike, ali je uvek bo-
lje ako Stampat ima HIGH RESO-
LUTION grafiku.

HIGH RESOLUTION GRAPHICS
govori da se moZe kontrolisati
svaka iglica u glavi za Stampanje,
i tako ostvariti grafika (lepezasti
Stampadi nemaju apsolutno ni-
kakvu grafiku).

PROPORTIONAL SPACING
znaéi da ée razmak izmedu dva
slova =M« biti manji nego izmedu,
recimo, dva »i=. To poboljava Cit-
ljivost.

BOLD ili EMPHASIZED PRIN-
TING oznatava Stampanje »mas-
nim« slovima. Pogodno za istica-
nje kljuéne redi u tekstu.

CENTRONICS je standardni in-
terfejs za Stampaca.

RS232 je interfejs koji se rede
koristi,

Kako se sluzZiti stampacima

ZIGA TURK

ve Sta mislimo da bi korisnik

morao da zna o prikljuéiva-

nju i programiranju $tampa-
ta probademo da saopstimo na
sledecih nekoliko strana. Dodus$e,
ko god kupl masinu dobija i pri-
ruénik o rukovanju njome, ali ve-
¢ina ga i ne procita. MoZda razlog
leZi | u tome Sto Japanci ba& nisu
poznati kao pisci dobrih uputsta-
va. Posle toga svoje pocetno nez-
nanje sopstvenik savladava uz riz-
nice pogresno ispisane hartije ko-
ju izbacuju neprilagodeni progra-
mi. Prema tome, ovaj ¢lanak pise-
mo kao pomoc¢ za lakse razume-
vanje originalnog priruénika | kao
podstrek na &itanje. Sve konkret-
ne vrednosti unete u tablice i pri-
meri odnose se na matricni stam-
pacé kojl je kompatibilan sa FX-80,
U tekstu ¢e se cesto pojavliivati
masnim slovima zapisane engle-
ske reci. Jednake izraze naci cete
| u svojim priruénicima,

lako na prvi pogled nije ofi-
gledno, savremen| Stampaci ima-
ju sva svojstva ratunara (ROM,
RAM, Izlaznu | ulaznu jedinicu,
mogu da se programiraju). Nema-
Ju tastaturu, ali zato korisnik mo-
ie da naredbe prenosi preko ko-
munikacionog kabla. U upotrebl
su dva nadéina prenosenja podata-
ka, serijski | paraleini. Ovaj po-
slednji je mnogo brii (do 6.000
znakova u sekundu), ali zato je
ograni¢ena duZina kabla (najbolje
ispod 2 m).

Prvi problem pred kojim se na-
de korisnik stampaca jeste odgo-
varajuéi kabl za povezivanje. U
poslednje vreme | kod nas moie
da se dobije sav potreban mate-
rijal.

Paralelni kabl

Ma strani Stampacéa treba imati
36-polni konektor kaji je u trgovi-
nama poznat pod oznakom
»~Amphenol 57-30360~. Na racu-
narima se najcesce pojavijuje 25-
polini muski konektor D. Za komu-
nikaciju je potreban bar desetoZil-
ni kabl, a sa nekim interfejsima |
sa kojom Zicom vise, Necphodni
signali su;

STROBE, kojim raéunar kazuje
da na Zicama za podatke stoji na
raspolaganju podatak. Znati da je
signal potreban za sinhronizaciju.

BUSY, kojim Stampaé kazuje da
ne mole da prima podatke zato
Sto je zauzel,

DATA D1-DB, preko kojih se
prenosi za jedan bajt podataka
odjednom.

SIGNAL GROUND je takode
potreban, razume se,

Neki interfejsi za radunare |
Stampaci podriavaju i sledece

signale:

ACK (acknowledge), kojim
Stampac potvrduje da je primio
signal.

PAPER OUT, kojim Stampad
poruéuje da je nestalo hartije.

SELECTED, kojim stampac ka-
zuje da je ON-LINE (na liniji)...
dakle povezan sa ratunarom.

RESET, kojim moZemo da rese-
tiramo Stampaé sli¢no kao da ga
ugasimo | opet upalimo.

ERROR, kojim stampaé poru-
tuje da ne moze da 5tampa |er je
uéinjena greska.

Pojedinaéne %ice povezuju se
ovako (brojke znale kod noiice
na odgovarajuéem konektoru,
»—n Znaci da nema povezivanja):

Prekidaci DIP

Prekidagima se podeSava u koji
natin rada treba da se $tampad
postavi kad ga upalimo. Nekolika
prekidata se nalazi na spaljnoj
strani Stampaca, a za druge treba
otvoriti Stampaé¢. Nabrojacemo
nekoliko najvaznijih prekidaca
koje imaju praktiéno sve masine:

Paper Out Detect ili ¢e stampat
prestati da radi kad nestane harti-
je. Ako upotrebljavate beskrajnu
hartiju, tu moguénost mu svakako
ostavite. Kod nekih stampaéa na-
idu problemi kad se upotrebljava-
ju pojedinaéni listovi jer se utvrdi
da je hartije nestalo vec 10 i vise
redova pre kraja lista. Zato prili-

ime signala Stampaé Raéunari
IBMACO Apple 2 Atari ST CP/M

STROBE 1 1 4 1 1
DATA 1 2 2 6 2 2
DATA 2 3 3 7 3 3
DATA 3 4 4 8 4 4
DATA 4 5 5 g 5 5
DATA 5 6 6 10 6 6
DATA 6 7 7 1 7 7
DATA 7 -] B 12 -] -]
DATA 8 9 9 13 9 )
ACK 10 10 14 —_ -
BUSY 1 1 = " 11
PAPER OUT 12 12 - - -
SELECTED 13 13 - - -
SIGNAL/GND 16,19-30 18-25 13,15 18-25 -
RESET a 16 - - -
ERROR 32 15 = = 2
Serijski kabl kom &tampanija na pojedinaéne |-

Povezivanje preko tzv. interfej-
sa RS 232 je nesto jednostavnije.
Dovoljne su tri 2ice. Zato Sto je
povezivane preko serijskog kabla
rede, ovde ¢emo ga izostaviti. Vi-
Se o inferfejsu naéi éete u MM
izadlom u septembru 1984. godi-
ne (25-26).

Homandni tasteri

Pored informacija koje racunar
dobija preke kabla dobija | nase
naredbe koje izdajemo preko ko-
mandnih tastera i prekidada DIP.
Savremeni dtampaci imaju bar tri
komandna tastera:

~ ON LINE, kojim se spredava |
oslobada povezivanje Stampaca
sa ratunarom

~ LINE FEED, koji omogucava
pomeranje hartije na pocetak no-
ve strane

- FORM FEED, kojim se po-
mera hartija na pocetak nove
strane.

Poslednji taster] mogu da se
upotrebljavaju samo onda kada je
Stampad u lokalnom naéinu rada,
tj. kada ON LINE tasterom spredi-
mo pristup naredbi iz ratunara.

stove od Stampaca obi¢no zahte-
vamo da ne vodi brigu o tome da
li ima hartije ill nema.

LF ili LF-CR - uobitajena pro-
cedura za pomeranje glave u novi
red je da prvo zahtevamo pomera-
nj@ hartije {naredba LF — Line
Feed), a zatim | pomeranje glave
na potetak reda (naredba CR —
Carrlage Return). Medutim neki
programi | operativni sistemi po-
$alju samo naredbu CR. Prekida-
tem podeSavamo da |l ¢e stam-
pad svaki CR shvatiti tako, da po-
red pomeranja hartije treba da
pomeri | glavu koja pise. Ako vas
stampaé pise sa suvide velikim
razmacima ili pise jednostavno
preko starih redova, treba korigo-
vati poloZaj tog prekidaca.

Page Length - Prekidatem se
podesava duZina hartlje. Bira se
jedna od dve moguénosti — 11 ili
12 in¢a. Kod nas se vecinom upo-
trebljava hartija od 12 inta.

Character Set Selection
kombinacijom - obiéno od ftri
prekidata — podesava se Kgjim
¢e setom nacionalnih znakova ra-
Gunar pisati. Stampaé¢ima kuplje-
nim u SAN &esto treba pomerit|
prekidate (z nemackoga u
ameri¢ki natin, Vise ¢emo o zna-
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kovima reci kada budemo govorili
o odgovarajuéim escape sekven-
cama.

Line Feed - odreduje se raz-
mak izmedu pojedinih redova. Bi-
ra se ili 1/6 ili 1/8 in¢a. Uobicajeni
razmak je 1/6 in¢a ili 72 reda na
strani od 12 inéa.

Isprobavanje rada lampacta

Skoro svaki Stampac¢ ima ugra-
denu moguénost da ga isproba-
mo a da pri tome uopéte ne mora-
mo da ga povezujemo sa raéuna-
rom. U priruénicima se to pominje
kao SELF TEST. Aktivira se tako
da se za vreme dok se &tampac
ukljuéuje dri taster za pomeranje
hartije (PAPER FEED). Testom
smo isprobali funkciaonisanje svih
sklopova Stampacda sem interfej-
sa. Prema tome, ako je Stampac
izdriao taj lest, a povezan s racu-
narom ne funkcioni$e, onda znaci
da gresku treba traZiti negde na
prenosu podataka. Ako se vet tu
zaglavilo, treba proveriti:

— da li Stampac ima hartiju

— da li su uklonjene sve zastite
transporta

— da li je uredaj uopste pod
naponom

- da Ii je pravilno sastavijen
(traktor, zastitni poklopac)...

~ da li je umetnuta traka.

Ovim se testom podesi | razmak
glave za pisanje od hartije tako da
uslova budu dovoljno masna.

Kad se to postigne tampact se
poveie sa ratunarom | proba ispi-
sati nesto jednostavno. Majbolje
|e poslukiti se bejsikom | nared-
bom LPRINT:

10 FOR i=1 TO 20
20 PRINT »MOJ MIKRO«
30 NEXT i

Dvadeset adresa ove revije tre-
ba da se pojavi jedna ispod druge
u jednostrukom razmaku.

Ako se bas nista ne dogodi,
proveravamo:

— dali je &tampaé bio ON LINE

- sve &ta smo isprobali na sa-
mostalnom testu

— da li je kabl pravilno zalem-
lien.

Moj mikro moZe da se ispise u
uglatim zagradama (tj. ako vas
Stampadc radi sa ameriCkom abe-
cedom), ill se odstampa izmedu
dva jugoslovanska znaka (ako
ima ugradenu jugoslovensku abe-
cedu i to je zatrazeno prekidaci-
ma DIP).

Ako je razmak pogredan, po-
novno treba proveritl podesenost
prekidata CR/CR-LF.
Naredivanje stampacu

Tek kada sve prethodno nave-
deno uspete da podesite na zado-
voljavajuc¢i naéin dolazi u obazir
isprobavanje Stampada poveza-
nog sa raznim programima. Veci-
na programa omagucéava speci-
jalno prilagodivanje za razne
stampace tako da ¢emo im saop-
stiti koje naredbe treba posiati
&tampacu da bi reagovao odred-
enim natinom stampanja.

Ratunar $alje Stampacu brojke
izmedu 0 | 255. Stampat ih inter-
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pretira na dva razli¢ita nagina:
kao slova ili kao naredbe i njihove
parametre. Naredbe ¢emo podeli-
ti u sledece grupe:

— izbor znakova

— pomeranje hartije
pomeranje glave za pisanje
— Stampanije slika
graficki znakovi

— opé&te naredbe.

Izbor znakova

Ova grupa obuhvata mnogo na-
redbi, pa moZemo da ih podelimo
jos preciznije na:

— izbor ta¢nosti znakova

— jzbor oblika slova

— lzbor abecede

— jzbor §irine znakova

— sgpecijalni nacini pisanja.

Prema tome, svaki kod koji od-
Stampamo bice zapisan u jednom
od oblika slova, sliku koda odred-
uje jedna od abeceda u izabranoj
irini | jednom od natina pisanja.
Na prvi pogled &ini se da kombi-
nacija ima stradno mnogo, ali ne-
ke od njh su zabranjene.
Tatnost znakova

Noviji stampaéi omogucéavaju
pisanje u konceptualnom (draft)
ili definitivnoem (NLQ) nacinu.
Oblik slova

Na vecini matriénih Stampaca
mogu da se biraju uspravna (ro-
man) ili kosa (italic) slova. Sa jed-
nim na druge preuklju¢uju se od-
govarajucom naredbodavnom
sekvencom:

10 LPRINT CHR$(27);CHR$(52):
20 LPRINT «ROMAN «

30 LPRINT CHR${27).CHR$(53);
40 LPRINT «ITALIC«

Iz primera vidimo (10 | 30) da
smo Stampac saopstil da je re¢ o
naredbl na taj nacin $to smo mu
poslali koéd 27 (naziva se | ESCA-
PE), a posle njega kdd 53 (znak 4)
odnosno znak =5« u redu 30. Na-
vgdeni primer mogao bi da se na-
pise i kao:

10 LPRINT CHRS${27);ndn;
20 LPRINT »ROMAN

30 LPRINT CHR$(27);#5«;
40 LPRINT =ITALIC«
Izbor abecede

Na snazi je medunarodni dogo-
vor koji kazuje koja brojka odgo-
vara odredenom znaku. Tako na
svim radunarima i Stampacima
koji su pravljeni u skladu sa stan-
dardom ASCIl znaku =4+ odgova-
ra kod 52. Uopste vai da se zna-
kovi izmedu 32 i 126 mogu da
odStampaju  (printable charac-
ters), kodovi 128—255 rezervisani
su za specijalne grafi¢ke ili inter-
nacionalne znakove, a kodovi
0-31 sluZe kao kontroln| znakovi.

Na ovom mesiu ne namerava-
mo da se udubljujemo u standar-
de, pa ¢emo samo ukratko. U
skladu sa medunarodnim stan-
dardom svaka zemlja ima svoje
propise koji odreduju | kodove
njihovim nacionalnim znakovima
{na primer nasim ¢28), Zbog tih
znakova Zrtvuju neke znakove iz
drugih abeced. Da bi stampaéi bili
Sto vise uopste uzev upotrebljivi,
umeju da rade u skladu sa stan-
dardima zemalja u kojima se naj-

vide takvih tampaca prodaje. Od
znakova koji se ispisuju 11 kodo-
va je rezervisano za nacionalne
specifiénosti. Tablica je izvesno
odétampana u vasem prirucniku
sa jednoga na drugi set znakova
preklapa se prekida¢ima ili nared-
bom select international charac-
ter sel. Ako Stampac ima jugoslo-
venski ROM onda se ocdgovaraju-
com naredbom mole da priklopi
u nasu abecedu. Ako ga nema
znakove treba uditavati (i se snaci
na neki drugi nacin. Vise o tome
poglaviju u UDG. Prilikom pisanja
teksta upotrebljava se nacionaini
set znakova, a prilikom programi-
ranja ameriski set gde su | svi
specijalni znakovi koje smo inate
Zrtvovali radi &25.

Izbor Sirine znakova

Proizvodadi imaju dve razlitite
koncepcije za izbor Sirine. Ima ih
koji dozvoljavaju tri osnovne Si-
rine:

— pica (10 cpi, 80 znakova/A4)

— glite {12 cpi, 96 znakova/A4)

~ condensed (17 cpi, 136 zna-
kova/Ad)

i zatim za svakl od naéina | do-
datnu moguénost rastvorenog
(expanded) pisanja koje pise sa
dvostruke Sirim znakovima od na-
pred navedenih, prema tome:

— expanded pica (5 cpi, 40
znakova/Ad)

— exspanded elite (6 cpi, 48
znakova/Ad)

— expanded condensed (85
cpi, 68 znakova/Ad)

Medutim na savremenim Stam-
pac¢ima ne upotrebljava se con-
densed kao osnovna Sirina nego
sliéno kao expanded, kao atribut.
Tamo dobijamo 8 razligitih Sirina
znakova:

— pica (10 cpi, B0 znakova/A4)

— elite (12 cpi, 96 znakova/A4d)

— condensed pica (17 cpi, 136
znakova/Ad)

— condensed elite (20 cpi, 160
Znakova/Ad)

— expanded pica (5 cpi, 40
znakova/Ad)

— expanded elite (6 cpi, 48
Znakova/Ad)

—~ expanded condensed pica
(8.5 cpi, 68 znakova/A4)

— expanded condensed elite
(10 cpl, 80 znakova/Ad)

Cpl je skratenica od »charac-
ters per inch« tj. »znakova na in¢
(2,54 cm)«. Neki matri¢ni §tampa-
¢i za sve gornje nacine dopustaju
i moguénost pisanja znakova pro-
menljive Sirine  (proportional
print). Pri tome nacinu pisanja su
znakovi i, ... udi nego w ili m,

Specijalni naéini pisanja
Specijalni naéini pisanja, poz-
nati svakom normalnom matrié-
nom Stampadéu za 500 DM, jesu.
~ underlined. . .podvuteno
~ emphasized. . . naglase-
no. . .znakovi se Stampaju tako
da se svaka tatka znaka Stampa
dvaput i to onda gde se uvek i za
polovinu $irine tatkice vise ulevo,
Tako se postite da su tatke po
horizontal slivenije medusobno.

Istaknuti ili naglaseni znakovi
Stampaju se jednim prelaskom
glave. Vetina stampada ne ume
da istaknuto stampa znakove elite
| condensed. Treba primeniti sle-
deci nacin:

— doublestrike. . .dvostruko

. .isto tako Stampa svaku tacku
dvaput, samo to drugi put Stam-
pa za polovinu tatke nize. Zato su
dvostruki znakovi lepo sliveni po
vertikalama,

— subscripts. . indeksi-
. . .Stampac¢ Stampa manje zna-
kove u donjem delu matrice

— superscripls. . . potencije-
. . Stampac stampa manje zna-
kove u gornjem delu matrice.

MNavedeni nacini mogu da se
mesaju jedan § drugim.

Pomeranje hartije

Radi preglednosti, naredbe
smo opet podelili:

- naredbe za pomeran|e

— naredbe za podeSavanje po-
meraja

- naredbe za vertikalno forma-
tiranje strane

Stampaéi imaju priliéno snazan
set naredaba za pomeranje, Posto
Stampac | programski taéno zna
gde se na strani nalazi, to moze
programaru umnogome da olak-
5a posao. Na Zalost Stampaédi to
ne mogu da saopste | programe-
ru, zbog ¢éega postoje dve moguc-
nosti pri programiranju ispisa na
celoj strani: prepustiti 5to vise po-
sla Stampatu il spreciti da Stam-
pat uradi bilo ta a da to program
ne zabeleii.

Naredbe za pomeranje

- pomeranje za jedan red na-
pred (line feed)

~ pomeranje 2za
nazad

— pomeranje za n/126 in¢a na-
pred

— pomeranje za n/216 inca
nazad

— pomeranje za novu stranu

— pomeranje na vrh tekuce
strane

— pomeranje do sledeceg ta-
bulatora.

Prve naredbe pomere hartiju za
onoliko koliko smo to podesili
prekidatima ili prethodnim na-
redbama iz druge grupe. Pomera-
nje na vrh odnosno na poletak
strane odvija se zavisno od pode-
sene duzine hartije. Obitno se po-
desi razmak izmedu redova na 1/6
inta, 5to daje 72 reda na hartiji od
12 inéa odnosno 66 ako spustimo
jedan int pri performacijl. Verti-
kalni razmak izmedu tataka na
glavi za pisanje prosetnog ma-
tritnog Stampaca je takav da se
na iné dobiju 72 tatke. Znakovi su
visoki 8 tataka.

Naredbe za podedavanje po-
meraja

Kada stampamo koncepte, cria-
mao slike, pifemo na formulare itd.
podesavamo drukcije vrednost
pomeranja hartije za prelazak u
novi red. Rastojanje izmedu redo-
va podesavamo na.

jedan red



- 1/8 inta (9/72... podesno za
veoma gusto ispisivanje)

— Ti72 inta

- 1/6 inéa (normalno rasto-
janje)

~ n/72 inéa

- — n/216 inta

Prilikom stampanja grafike, ka-
da naredni red treba tesno prilju-
biti uz prethodni, primenuéemo
rastojanje od 8/72 in¢a, ili ako ho-
cete 24/216. Ako pri tome Zelimo
jos da izravnavamo krugove u
krugove, primenicemo drukéije
pomeraje.

Naredbe za vertikalno formati-
ranje strane

Stampaé ume da se sam pobri-
ne za mnoge stvari. Omogucava
nam podesavanje sledeéih para-
metara;

~ duZinu strane u in&ima ili re-
dovima

— podesavanje gornje ivice
strane, tj. zabranu pisanja u odre-
nom broju redova na vrhu strane

- podesavanje donje ivice, ta-
kozvani prelaz na novo stranu, ka-
da na tekucoj strani stoji na ra-
spolaganju samo jos n redova

— opoziv podesavanja ivica

— podeSavanje vertikalnih ta-
bulatora... prilikom ispisivanja
na formulare ponekad je korisno
da odredene redove | posebno oz-
naciti tabulatorom. Naredbom se
podesava koji su to redovi (moze
da ih bude najvise 16). Spisak za-
vrsavamo nulom.

Pomeranje glave
pisanje

Slitno kao pri pomeranju harti-
je naredbe mogu da se podele u
sledece grupe:

— naredbe za pomeranje

- naredbe za vertikalno forma-
tiranje strane

Naredbe za pomeranje

Glava za pisanje se kada znak
bude oditampan automatski po-
meri za jednu poziciju udesno. A
posebno se pomera sledecim na-
redbama;

- backspace ...
jedan znak ulevo

- CR pomeranje glave na po-
cetak reda

— TAB ... pomeranje glave do
narednog tabulatora

Naredbe za vertikalno formati-
ranje strane

Mogu da se podeSavaju leva |
desna Ivica | — razume se - polo-
2aj tabulatora. Sve se daje u zna-
kovima. Ali tu stvar moZe da se
zakomplikuje. Ako zahtevamo je-
dan in¢ leve ivice, to je 10 znako-
va pica. Ako izmenimo Sirinu zna-
kova na losijim Stampacima izme-
nice se | stvarna Sirina ivice. Ali
bolji umeju da je preradunaju i
uprkos promenama slova leva ivi-
ca ostaje poravnata.

pomeraj za

- set left margin ... podesi le-
vu fvicu

— set right margin ... podesi
desnu ivicu

~ set tab positions ... podesi

poloaje tabulatora

Crafika

Posto stampad sastavija slova
od tataka, razume se da je u =sta-
nju da sliénom preciznoscu Stam-
pa i podatke koji nisu zapisani u
njegovom ROM-u nego mu ih 3a-
lje ratunar. Prvo Stampaéu kaie
da narednih nekoliko znakova 3a-
lie kao bitni uzorak direktno na
glavu za pisanje. To znadi da se
prilikom pisanja grafike najed-
nom od&tampa osam tackica koje
su jedna ispod druge. Taéno tih
osam smo Stampacu i poslali iz
radunara. Ako posaljemo npr. kod
255 (binarno 1111111), stampac
¢e oditampati uspravnu linijicu
od osam tackica. Jedinice iz bi-
narnog zap'sa su se na hartiju is-
krenule onako kao da smo $¢epali
najteéi (levi) bit i pustili da se dru-
gi sruse. Druktije re€eno: najteii
bit kontrolise najvisu iglicu, na-
redni jednu iglicu ni2e i tako da-
lje. Bit 0 kontrolise najniu iglicu.

(O 128

O | s4

O | 32

Q| 16

Q| 8

Q| 4

Q| 2

@) 1
@J (not uzed)

Glava za pisanje i tefina bitova

Moie se postaviti zahtev za vise
razlicitih horizontalnih gustoéa
grafike, 5to znadéi kojom gusto-
tom su tatke sabijene jedna uz
drugu. Kad govorimo o vertikal-
noj rezoluciji ograniéeni smo fi-
zitkom veli¢inom glave za pisa-
nje. Ve¢ smo pomenuli da tamo
po visini ima 8 ili 9 iglica koje su
jedna od druge udaljene 1/72
in¢a.

$ obzirom na horizontalnu re-
zoluciju razlikujemo sledece gra-
fitke nacine:

— normal density ... normalna
gustoca (60 tacaka na int)

~ double density ... dvostru-
ka gustoca (120 tacaka na ing)

~ double density with double
speed ... dvoustruka gustoda sa
dvostrukom brzinom. U ovom na-
ginu dve horizontalne susedne
tatke ne mogu da budu crne.

— quadruple density ... tetvo-
:’ostruka gustoca (240 tacaka na
né)

~ CRT graphics ... ovaj odnos
(80 ili 90 tacaka na in¢) odgovara
odnosu izmedu visine | Sirine pik-
sela na ve¢ini monitora, Zato je
ova| nad¢in narotito podesan za
stampanje grafike sa ekrana. Kru-
govi ¢e svugde biti okrugli

~ plotter graphics ... jedini je
natin da se u vertikalnom | hori-
zontalnom pravcu ima jednaka
gustoca tadaka, 72 na In¢. Nadin
je podesan | za kopiranje ekrana
sa onih monitora koji | na ekranu

imaju tatke jednake veliCine u
oba pravca

brzinom

d‘ofvamiruh guﬂodl

Vertikalnu gustocu pobolj$ace-
mo ako odstampamo jedan gra-
ficki red, pomerimo glavu za pola
tatke naniZe, odstampamo med-
utacke, zatim glavu pomerimo za
7.5 piksela nanite ... Jednom
drugom prilikom posveticemo po-
seban clanak Stampanju grafike.

Graficki znakovi

Stampadi koji treba da se upo-
trebljavaju kod nas trebalo bi da
imaju moguénost programske (z-
mene nekih slova | takvu mogué-
nost softverske ugradnje deset
YU znakova (&,¢6.0.8,2 C.C.DS.2).

Najmanje standardizovane sek-
vence od svih jesu sekvence za
definisanje znakova. Ali naredbe
su sliéne | pozivamo ih slede¢im
radosledom:

— copy ROM to RAM... kopi-
ramo sve znakove iz standardnog
sela u poseban deo RAM-a kojl ce
biti rezervisan za novi set znako-
va. To radimo zato jer nedemo

I

bas sve znakove da definis$emo
nanovo | upotrebicemo jedno-
stavno kopije onih iz ROM-A.

— define download character(s)
into RAM... definiSemo sliku jed-
noga ill vide znakova. Kazemo koji
je to znak, da li je niZi od drugih
(descender) i koliko tataka je &i-
rok. Posle tih podataka dolaze
bajtovi koji definisu oblik znaka.
Posto se znakovi Stampaju na sli-
¢an nac¢in kao sto je grafika ‘u
nactinu »double density with dou-
ble speed« u pripremljenu mreiu
crtamo tacke u poljima i na linija-
ma, ovako kao na donjoj slici:
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—
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Znakowi se nacrtaju u matricu |
izra¢unaju se vrednosti pojedinih
stubaca.

— select download charac-
ters... naredbom izaberemo da
¢emo upotrebljavati definisane
znakove (naredba spada u onu
istu grupu kao | kombinacije na-
redaba za biranje da li roman ili
italic) | izbor nacionalnog seta
Znakova.

— cancel download character
set... naredbom se opozove upo-
treba definisanih znakova kad
nam vise nisu potrebni odnosno
kad Zelimo da zapiSemo znak koji
je u jednom od medunarodnih se-
tova a u nasem setu ga nema

Druge naredbe

Od ostalih naredbi pomenuée-
mo samo neke najvaznije.
— delete izbrise posledn|i poslati
znak. Naredba je korisna pre sve-
ga onde gde nastojimo da popra-
vimo strani program koji salje ne-
ke znakove suvise.
—~ resel printer uradi tatno ono
kao da ugasite Stampac. dakle
stavi se u naéin rada koji je utvr-
den prekidaéima DIP. Jedina ra-
zlika je u tome &to znakovi UDG
ostaju nedirnuti i naredbom se-
lcet mogu odmah da se upotrebe:

Prilagodavanje
programa

Autori programske opreme kpja
na ovaj ili onaj natin mora da
ispisuje na hartiju nalaze se u pro-
cepu s obzirom na razli¢itost
stampada sa razlicitim naredba-
ma. Slabiji programi upotreblja-
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vaju samo one kodove koji su naj-
vise odomaceni (slova | pomera-
nje u navi red) i tako izbegnu pro-
bleme sa prilagofdavanjem. Bolji
programi omogucavaju da sve
podatke koji su specifiéni za
Stampaé podeSavamo specijal-
nim, konfiguracionim programom
ili da ih jednostavno upisemo u
posebnu datoteku. | od korisnika
koji se ne razume u programira-
nje otekujemo da ume na ovaj
natin programe samostalno da
prilagodava svom Stampadu.

Dve stvari mogu da se prilago-
davaju: naredbe | znakovi. Prila-
godavanje naredbi znaci koja sek-
venca treba da se ispiSe na neku
naredbu (naredba je npr. podvu-
¢i, a sekvenca 27, 45, i).

Cesto se isplati Zrtvovati malo
hartije i isprobati kako se neki
program ponasa sa nasim &tam-
patem a da nista pri tome ne

ispravlijamo. Zatim pregledamo
odgovarajuée escape sekvence |
poredimo ih s onima iz prirutnika
za na% Stampac. Ako bude potreb-
no, menjamo ih. Cak i kad napra-
vimo sve potrebno, jo& uvek mo-
gu da se pojave greske:

Suvide veliki razmak izmedu re-
dova: (vidi odgovarajuci prekidac
DIP odnosno sekvencu za po-
meranje glave u novi red). Pojedi-
ni redovi slike koju tampamo su
inate u redu samo 5to je razmak
izmedu njih suvide velik: sekven-
ca za podesavanje rastojanja iz-
medu redova ne odgovara. Gre-
ska je veoma Cesta ako se upo-
trebljava 1BM ili neki drugi kom-
patibilan Stampa¢ u nadi da je
kompatibilan sa FX-80. Razlika je
upravo u ovoj naredbi.

Pojedini redovi slike koju Stam-
pamo su inade u redu, samo 5to je
razmak izmedu njih malo suvise

velik: umesto naredbe za pomera-
nje n/216 inta Stampac ima ugra-
denu naredbu za pomeranje n/
144 inca (stariji Stampadi Star).

Printer poludi: bila je poslata
sekvenca koju Stampac ne razu-
me. Ako dugo luduje odnosno pi-
$e razne znakove onda je to bila
neka grafitka naredba cija glava
je bila pogresno shavéena. Ako
malo slike nacrta i tek onda poiu-
di znati da je pogredno zapisan
broj bajtova koje treba interpreti-
rati kao sliku.

Prilikom isprobavanja rada pro-
grama u kombinaciji sa Stampa-
tem pomaZe ako Stampaé ima
moguénost da stampa heksadeci-
malni ispis svega 5ta dobija preko
linije:

U sledecoj tabeli — sakupili
smo escape sekvence opisanih
va#nijih naredbi. Preuzete su pre-
ma prirucniku za Stampad koji je

advance feed of n/216 inta 27,74,n

kompatibilan sa Epsonovim do-
govorom ESC =pe.

Sekvence su napisane u slede-
¢em obliku:

Ime:dec1, dec2 ..., decN .. .;
jadnjenje

Ime je ime sekvence koje cete
naci i u objasnjenju, a dec1. dec2
... u decimalnom obliku zapisane
kodove koje Stampacu treba po-
slati u obliku:
LPRINTCHRS!(dec1)$;chri({dec2);
v~ Chr$ (DecN);

Tatkom i zapetom postiZe se da
se izmedu pojedinih kodova ne
ispisuje nikakav drugi znak. Sle-
dece je pogresno jer se izmedu
koda decl i dec2 ispisuje kod za
pomeranje u novi red, koji auto-
matski dodaje naredba LPRINT.
LPRINT chri(dec1)LPRINT chr$
(dec 2)...... ; chri(decN);

ob-

; pomeri za /216 inta

napred
I.Ibﬂl' m reverse feed of n/216inta 27,106.n ; pomeri malo nazad
form feed 12 ; na pocéetak sledede
Taénost znakova strane!
select NLQ characters:  27,120,1 ; izabere znakove NLQ top of form 2712 :B‘:‘:npa?m"‘ tekuce
DAL CE. . 27,400 b opozoveznakave LG 9 . do sledeceg tabulatora
ke ~ : — Naredbe za podedavanje pomeraja
i 25 i Mol urivee setLF to 1/8 Inéa 27,48 . podesi pomeraj za
cancel italic: 27.53 ; ukljutuje uspravne Fm’db"
znakove ine feed
tzbor abeceds set LFto 7/72inta 27,49 -
set LF to 1/6 in¢a 27,50 ;
select international set:  27.82,n : ukljuéuje abecedu n.0 je set LF ton/72 in¢a 27,65,n ; nizmedu 1255
ameritki sel znakova set LF to n/216 inéa 27.51.nn ; nizmedu 11255
Izbor &irine znakova Naredbe za vertikaino formatiranje strane
sel pilch to pica: 27.80 ; ukljuuje znakove pica set page len.toninches  27,67.0,n ; strana je duline n inta
set pitch to elite: 27,77 : ukljuéuje znakove elite set page len.to n lines 27.67.n ; strana je duZine n redova
set printer to condensed: 27,15 : uk;lucauaj: Znakove sat top margin 27.114.n, ; Stampanje pocinje u redu
congen n+1
set printer to condensed: 15 : ukr:luﬁ:’i: znakove set bottom margin 27.78.n ; &tampanje zavrava n
conden redova pre kraja strane
cancel condensed: 18 ; opozove znakove cancel margins 27,79 ; IvicesuQ
condensed
set printer to expanded:  27,87,1 i Ukljutuje rastvorenu =
Stampu Pome e glave za e
cancel expanded: 27,870 . opozove rastvorenu Fnine o M
Stampu
expanded to EOL: 14 ; rastvoreno do kraja reda
set proportional: 27,1121 ; Stampaj proporcionaino  Naredbe za pomeranje
cancel proportional: 27,1120 ; ne x&t.afirw;w.]t vise backspace B : pomeranje glave za znak
proporcionaino unazad
Specijaini na¢inl pisanja CR 13 ; pomeranje glave na
underlined on 27,451 ; podvladil g.:ocetak reda
emphasized on 27,69 : masnol TAB 0 { Fombianis glaie 4o
doublestrike on 27,71 ; dvostruko| - %dtlacoga 0 g
subscript on 27,83,1 ; indeksi tabulatora
superscripts on 27,83,0 : potencije Naredbe za vertikaino formatiranje strane
underlined off 27,450 : ne podviacit set left margin 27.108.n ;. podesi levu ivicu nan
emphasized off 27,70 ; ne masno! set right margin 27.81,n . podesi desnu ivicu nan
doublestrike off 27,72 ; ne dvostruko! Grafiks
subscript off 27,84 ; kraj indeksa
superscripts off 27,84 : kraj potencija uopéte 27ilhn...n

Pomeranje hartije

Naredbe za pomeranje

line feed 10 ;. pomeranje hartije za
|edan red napred

raverse feed 27.10 ;. pomeranje za jedan red

42 Moj mikro

nazad

i=75... normal density
i=76 ... double density
=89 ... double with double
speed .
i=90 ... quadruple density
Sirina slike u
tatkama=256%h+1

Druge naredbe
delete 127 ; lzbride znak
reset printer 27,64 ; resetira Stampad
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Programski i

Sve u Jednom metalnom kuéidtu:

mikroprocesor 8088 — 4,77 MHz

osnovna ploéa — 256 Kb

8 siotova - produieiaka za dodatne kartice

2 ugradena disketna pogona TEAC - 5,25" po 360 Kb
ugradeni disk pogon TEAC - 20 Mb

kontrola funkcionisanja oba pogona

.__"-E._rn_na-_:- kartica — 384 Kb s interfejsima, dasov-
nikom

herkules monohromatska kartica

dodatnl rashiadnl sistem za drugi disk pogon

ispravijaé 220 V (50 Hz) 155 VA sa prikljutcima za ceo
sistemn

SPOLJNE JEDINICE, DODACI:

* % H WK NN

12" RGB monitor JVC zelene boje — 22 MHz
operativni sistem MS DOS 3.1 sa priruénikom
licenéni BIOS

kabl za vezu sa Etampaem

uputstvo za upotrebu

% W

Sve to za
5.500.000 dinara!

AT Look tastatura sa jugosiovenskim znacima — 99 dirki *

=

masinski 100%

LICNI RACUNAR INNOTEH PC/XT 640 Kb
kompatibilan sa IBM PC/XT

ISPORUKA ODMAH

JednogodiSnja garancija, obezbden servis.
Konaéna cena na dan isporuke.

Dﬁﬁgmﬂm@d&m%

M

MOGUCNOSTI PROSIRENJA OSNOVNOG SISTEMA
ILI POSTOJECE IBM OPREME:

14" monitor u bojl, visoke rezoluclje MITSUBISHI -
680.000 din

kartica u bojl — 220.000 din

video monohromatska kartica - 320.000 din

turbo osnovna plota — 1,390.000 din

turbo kartica — 1.430.000 din

SN SD CLA kartica — 1,290.000 din

koprocesor 7 MHz — 670.000 din

dodatnl disk pogon 20 Mb — moZe se ugraditi u kuéiste —
1.872.900 din g -
hard disk kontrolor — 474.150 din

videfunkcionaina kartica 384 Kb — 468.460 din
BACK-UP TAPE STREAMER 20 Mb - osiguranje baze
podataka — 2.900.000 din

programska oprema za dinare: DATA BASE Il, Il i ll+,
operativni sistemi: IBM PC DOS 3.1, MS DOS 3.1, TOP
VIEW MULTITASKING and MULTIPROCESSING, GEM
(kompleti), XENIX PACKAGE, spread sheet: LOTUS 1-2-3,
SYMPHONY, FRAMEWORK, MULTIPLAN: obrada tek-
stova | podataka: WORD STAR, WORD STAR 2000+,
WORD, WORD PERFECT, BORLAND LINE . ..

* O ORRE R EEREER *

* | mogucnost neposredne upotrebe 2,5 miliona IBM pro-

mladinska knjiga

knjigarne in papirnice

Za kupovinu | sva obavestnja obratite se na adresu:
MLADINSKA KNJIGA KiIP, Grosistiénl oddelek, Titova
3. Ljubljana, tel.: (061) 215-358 ili neposredno Knjiza-
rama »Mladinske knjige« u Ljubljani, Mariboru, Celju,
Ptuju, Novom mestu, Zagorju ob Savi, Titovom Veleniju,

Slovenj Gradcu, Kranju, Tolminu i drugim mestima u
Sloveniji | u Zagrebu.

oy MICROLM ot %




KOMPJUTER
BIBLIOTEKA

1. COMMODORE 128 — PRIRUCNIK — Knjiga detaljna objasnava rad u sva

tri moda: C 64, C 128 | CP/M. Proverite za&to ovu 'knjigu ima svaki viasnik C-

128. Cena 2,500 din.

2. UPUTSTVO ZA DISK 1570/1571 — U potpunosti objasnjen rad sa diskom

uz obilje primera. Cena 2.000 din

3. COMMODORE 128 — PROGRAMSKI VODIC - Za one koji Zele vise,
itajte na jednom mestu o periferalima, arhitekturi, masinskom programira-

nju, lokacijama. Pred izlaskom iz Stampe. Cena 3.000 din.

4. CP/M PLUS — Detaljno objadnjen rad sa ovim sve populamijim siste-

mom. Brojne tabele, primeri. Cena 2.500 din.

5. COMMODORE 64 — MEMORIJSKE LOKACIJE - Naterajte vas kampju-

ter da radi onc Sto vi Zelite. Upoznajuéi svaku lokaciju upoznacele disu

svog ratunara. Cena 2.500 din.

6. COMMODORE 64/128 KURS ASEMBELERSKOG PROGRAMIRANJA -

Konaéno prava knjiga za madinske programere. 100 poglavija nista ne

ostavlja neobjadnjeno, Uskoro. Cena 3.000

7. AMSTRAD CPC-464 PRIRUCNIK — Potpunc objanjen rad sa ratuna-

rom, uz obilje primera. Cena 2.000 din.

8. AMSTRAD CPC 6128 PRIRUCNIK — Knjiga detaljno objadnjava rad u

bejziku, LOGO. AMSDOS. CP/M | jod mnoqo toga. Cena 3.000 din.

SVE KNJIGE SU KVALITETNO STAMPANE, KORICE SU PLASTIFICIRANE,
POVEZ TVRD.

Narutujem knjige ime i prezima
12345678 Ulica | broj
zaokrudite broj Mesto

=KOMPJUTER BIBLIOTEKA
FILIPA FILIPOVICA 41
32000 CACAK Il telefon 032-31-20

Ko na zna za Astriksa, duhovitog heroja mnogih avantura. On ume
da se snads u svakoj situaciji, ma kako zamriena bila, ali ... Ali ovog
puta ni tako. Jadnik sav nesre¢an sedi kod kuce | kuka zato to su
Rimljani podmuklim lukavstvom uhvatili njegovoga najboljeg prija-
telja Obeliksa. Zato mu treba pomoéil Ovog puta traba preuzeti
ulogu jednoga od njegovih bogova | zajedno s njim prokrstariti
uzdu? i popreko Staru Galiju | Korziku.

Igra je sastavljena od dva dela. U prvom se putuje po Galiji, a kad
se prede cela zemlja mole poleti utitavanje drugog dela. Uz to ima
oko 75 lokacija na kojima se brzo | lepo iscriaju slike. Noviteti igre
su da su predmeti, pravci puteva koji dolaze u obzir | odstoci
sakupljeni u toku igre lepo grafi¢ki iscrtani, 8to daje malo avanturi-
sti¢ki-arkadne note igri. Narodita priviaénost igre je i muzika koja
svira prilikom igranja avanture | koja se po 2alji iskljuéi | ukijuti.
Upravo %h grafiékih | programskih sposobnosti bio je razvijen

ram i

w:nhko sti¢i do avanture?
Avantura ée izaéi sredinom decembra 1986. godine | tada Ce se
ti u prodavnicama po ceni od 2,400 dinara. Citaoci Mog

mikra mogu da je dobiju 10% jevtinije, to jest po 2.160 dinara. Uz to
mi plaéamo | postarinu. Na dopisnici napisite ako 2elite Asteriks, i u
uglu napisite svoju adresu, nalepite kupon i oznatite na kom jeziku
ga Zelite (siovenatkom, srpskohrvatskom) i pollli}‘t{l;”nl adresu:

Zasavska 71
61231 CRNUCE

ZAMISLITE! ZA 1 K IGRE

TREBA ODBROJATI

SAMO 22,5 DIN

22,5 din X 96 K

N (dva dela)
dq'

Pregled
Stampaca

MATEVZ KMET

U tabiici smo prikupill 174 $tampaéa. Sieva udesno unesll smo
sledeée podatke: (zbog tehnitke procedure u tablici su neke
kratice | terminl na slovenatkom Jeziku, all objasnjenje odmah
dodajemo):

Proizvodaé Stampata

Oznaka modeia

Tip: Tip Stampaéa (m — matrini, mar — lepezasti)

CPS: Characters Per Second, broj znakova koje u jed-

nom sekundu Ispife $tampad. Proizvodadi navode

najveéu moguénu brzinu, to je obiéno kod znakova

tipa condensed ne uzimajuc¢i u obzir pomeranja u

novi red.

CPL: Character Per Line, najve¢i broj znakova koje Stam-
pat ispisuje u jednom redu. To znaéi: broj najukih
znakova na naj$ire moguénoj hartiji.

FNT: Broj razli¢itih tipova slova. Podatak nema neku
naroditu teZinu jer ga proizvodadi tumace veoma
razligito.

G: Grafika

C: Boje .

Q: Da Il ume da &tampa znakova tipa NLQ. To umeju
svi lepezasti $tampaci | neki matriéni.

Papir: Obinu hartiju (posamezne 1. pojedinatne listove)
primaju svi tipovi tampaca. Za Stampanje na perfo-
risane neskonéne (beskrajne) formulare Stampacu
je potreban traktor.

Sirina papirja: Koju Sirinu hartije prima $tampaé. Ako nije drukéije

reteno, podaci su u milimetrima. Jedan Iné iznosi

Firma:
Oznaka:

25,4 milimetra.

Prenos trakt znadi da $tampac ima traktor, a val] (valjak) da
ga nema.

P: pojedinacni listovi

Vm: Koliko bafera Stampaé ima (u kilobajtovima), tj.
koliko znakova moZe da primi a da ih ne Stampa
odmabh.

Vmesnlki: (Interfejsi) Za modele u zagradama treba plaliti po-
sebno tj. doplatiti.

Cena: Cena Stampata u DM.




e —— e — ik e e 2 o e
e e e e e e S e e e e T P et T TR

e L e e et e e e et A e S S L L T T S T T T E T T T P T

ACT
ACT
Anadex

Binder Daten-Technik
Binder Daten-technik
Binder Daten-technik
Binder Daten-technik
Binder Daten-technik
Binder Daten-technik

Brother
Brother
Brother
Brother
Brother

L. Itoh

C. Itoh

C. Itoh

C. ltoh

C. Itoh

C. ltoh
Canon
Canon
Centronics
Centronics
Centronics
Centronics
Centronics
Centronics
Centronics
Citizen
Coaco
Coamndore
Commodore
Commodore
Daisy Systeas
Dataline
Datasouth
Diablo
Diablo

Inp

oup

(11

Onp

DRH

DRH

Dyneer
Dyneer
Epson
Epsaon
Epson
Epson
Epson
Epson
Epson

Writer 10
Writer

WP 6000
Print 120 B
Print 120 §
Print 160 B
Print 160 §
Frint 2008
Print 300
HR 15

HR 25

HR 5

HR1

K-1109

1550

BSlu

Bs00

[ 310 CP/CR/CEP

Super Riteman C+
Super Riteman F+

PR 10804
PW 1156A
151
352
338
H156
Hao

Horizon HPC BO/1

Super GLP
120 b
Ck 250
4G23p
B023P
MPS BO1
Ma5
1200 DL
180
520

630

100

120
2100
420

136

B0

DN 16
DN 34
DI 100
FI-100
FX-B0
LB-1000
L3-B00
Lx-80
RY-100

flar
aar

mar
Rar

mar
nar

12080 2?2 dnn 9 posaaezni
40 136 ??? nnd - posamezni
330 136 277 d n n 18 posamezni
120 136 11 d n n 7?7 neskontni
12080 11 dn neskantni
160 136 11 d n n ?? neskonént
160 80 11 d nn ?? neskoném

f

n

n
200 136 11 d n n ?7 neskentni
300 136 13 d n n ?? neskonéni
13 B0 77 nnd- posamezni
23 136 " nnd - posamezni
30 B0 7?7 dnn9 posamezni
18 136 727 a n d - posamezm
1006 B0, 4 d nd ?? neskanfni
120 136 222 nnn 9 posameznt
120 B0 ??nnn % posasezm
180 80 2?77 dnn 9 posamezni
230 80 17 d nn 77 posamezny
120 80 7 dnn ?? posamezni
120 B0 12 d nn ?? posamesni
160 B0 777 d nd 9 posamezni
160 136 7?7 d n n 11 posamezm
200 136 727 d n n 9 posamezni
200 136 "7 dnn B posamezn:
400 136 777 d n.n § posasezm
160 156 77?7 d n o § neskonini
160 B0 7?77 and 9 posamezni
180 BO 11 o nd ?7 neskontni
100 80 12 d n d ?? A8, nesko
120 80 12 dn g 7?7 posamezni
250 1328 d dn ?? neskontn:
&0 B0 ™7 nnn8 posasszni
150 136 777 d n n 8 posamezni
50 B0 77 nnn b posamezni
959 138 7% nnd - posamezni
239 136 "™ nnd - posamezni
1B0 136 777 ¢ nn 9 posamezni
25 136 77 nnd - posamezni
40 136 7?7 nnd - posaaezni
50 B0 ?7??dnn 7 neskontni
120 80 7 nnn 9 posamezni
160 136 7?7 d n n 9 posamezn1
140 136 77?2 d nn § posamezni
120 136 77?7 d n n 9 posamezni
B0 B0 ?77dnn 9 posamerni
16 B0 " nnd - posamezm
36 136 77?7 nnd - posamezni
i3 B0 777 nnd - posamezni
B0 136 7?7 dnn 9 posasezni
160 BO 777 d nn 9 neskontn:

216 51= 12 d n d ?? neskonéni
216 40- 12 d n d ?? neskontni
B0 80 77?2 dnd9 neskonéni
100 136 727 d n d 9 neskantni

10 intey
16 intey
16 intey
100-394
100-254
100-394
100-254
100-394
100-394

12 intev
16 1ntev

8 intay
16,3 intey
211

15,9 intev
10 intev
10 intev
254

254

254

10 1ntev
17 intev
15 intey
15 intev
19 1ntey
17,9 intev
10 1ntey
3,5-10 intev
§-10 1intev
oo 10 intev
15 1intev
10 intev
15 intev
10 1ntev
13 1ntev
13 intey
15,5 intev
15 intev
16,5 inlev
10 1ntev
10 intev
15 intev
14,5 inev
15 intev
10 1intev
10 1ntev
17 intev
11 intev
16 intev
10 intev
182-744
182-257

10 incev
13 intev

trakt d 77 Centronics

valj, d ?? Centronics

trakt d ?? Centronics, (R8232)
trakt d té Centronics, RS232C
trakt d 2 Centronmics, RS232C
trakt d 146 Centronics, RSZ3Z0
trakt d 2 Centronics, RS232C
trakt d¢ 16 Centronics, AS232C
trakt d 16 Centronics, RS232C
valy, d 7?7 Centronics

valy, d ?7 Centronics ali RG232
valj d ?? Centronics ali RS232
vall, d 77 Centronics ali RSZ32
trakt 4 2 RSZIIC, Centronics
trakt d ?? Centranics, (RS5232)
trakt d 77 Centronics, (RS232)
trakt d 77 (RS232)

trakt

-

Z

2

4 Centronics, (V.24)
i, RS23Z2, Centronics,
"7 1a ratunalnike

77 ra ratunalnike

77 za ratunalnike
valj 7? Centronics ali RS23Z
valj, d 77 RS232, Centronics
trakt d ?? R5232, Centronics
valy, d 77 RS232

valj, d 77 R5232

trakt 4 727 777

trakt
trakt
trakt

trakt d 10 Centronics (CP/CEP),
trakt d - Commodore B0O1/803
trakt o0 2 Centronics (RS23ZCH
trakt d ?? Centronics, (RS232)
trakt d4 7? Centronics, R5232
trakt d¢ ?7 Centromics, RSZ3I2
trakt ¢ ?? Centronics, RS232
trakt d ?? Centronics, RE5231
rola, 4 ?? Centronics, RG232)
trakt ¢ 77 Centronics, (RS232)
trakt d Centronics
trakt d Centronics, (RSZ32C)

d

d

]

d

d

d

d

trakt d 7?7 Centronics, RS232
trakt d 77 (Centronics),

trakt d ?7 Centronics, (RS5232)
trakt d 7?7 Centronics, (RS232)
trakt d ?? Centronics al1 RS232
trakt d¢ 77 Centronics ali RSZ232
valy d 77 Centromics ali RS23Z
trakt d ?? Centronics, (RS232)
trakt d 77 Centronics, (RS232)
posam d 7 Centronics, RS2I2C
posam d 7 Centronics, RS232C
rola, d ?? Centronics, (RS232)
trakt d 77 Centronics, (RS232

___________

e
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Firsa Hodel Tip CPS CPL FNT & C @ Pi Papir Sirina papirja Preno P Va Vmesniki Cena
Epson RX-80 a 10080 ??2dnn9% posamezni 10 infev trakt d 77 Centronics, (RG232) 500

Ericsson/Facit Facit € 5500 o 250 136 10 d d d 77 neskontni 400 trakt d 2 Centronics, RS232C 3643
Ericsson/Facit Facit € 7500 a 400 136 10 d d o 18 neskontn1 400 trakt d 4 Centronics, RS232C 90463
Fujitsu DL 2400 m 2iB 136 5 + d n d 24 neskontni 101,6-419,1 trakt d 8 R5232, Centronics 47298
Fujitsu DPL 24 300 136 227 d n n 24 posamezni 16 intey trakt d 77 Centronics ali R5232 49400
Fujitsu DY 2100 A 22080-7 dnd?? posamezmi 101,6-254 trakt d 14 Centronics, RS232 1932
Fuitsu DX 2200 m 220 1367 d nd ?? neskontni 101,6-406,4  trakt d 146 RS232, Centronics 2388
Fujitsu SP 320 par 88 136 777 n n d - posamezni 16 inev valj, d ?? Centronics, (RS232) 2750
Fujitsu SP B30 mar B0 136 77?7 nnd - posamezni lb intev vali, d 77 R§232, (Centronics) 4550
General Electric MPP-20 s 1,520 1 nonan?? termopapi 38,6 trakt n 1 Centronics, RS232C 1344
Benicom 1000 m 200 136 »10 d n d ?7 posasezmi - trakt d - ‘RS232, Centronics Jbd8
Honeywell Compuprint 4/66 m  4B0 1365 d n n 7?7 posamezny do 420 trakt d do RS232, Centronics 7410
1BN 4224 a #0- 12 ann?- 404 trakt n 0 “twinaxial’ 1140
Juki 6100 mar 17 136 ??? nn d - posamezni 13 intev vall d ?7 Centronics ali RSZ32 1300
Juki 7200 g J20 1368 d noo 7?7 posaneznt DIN A3 trakt ¢ 7 Centronics, RSZ32C B350
Kannesmann Kienzle Service Drucker & 230 B0 3 n nd ?? neskontni 12 indev trakt n 2 RS232, ACK-NAK 77

Mannesmann fienzle Servige Drucker m 250 80 3 nonn 77 neskentn: 122-230 trakt n 2 R5232, Centronics 3

Kannesmann Tally 160 m 160 B0 7% nnn 9 neskontnn 10 infev valy, d 77 RE232 1430
Mannespann Tally 180 n 160136 P2 pnn 9 posamezni 14 infev {trak d 77 R5232 Z100
Fannesmann Tally 120 m 200 136 777 nnn 9 oosameznt i incev trakt ¢ ?? Centronics 4740
Hannesaann Tally 80 a B0 B0 2?2 nnn? neskanéni 10 intev trakt ¢ 77 Lentronics B30

Mannesmann Tally NT 300 g 300 136 & + d nn 7?7 neskonéni 16,5 intev trakt d B RS5232 ali Centronics 5472
Micro Frica m 11080 772 ¢ nn9 posamezni 9 intev trakt d 7?7 Centronics, (RS232) 1300
Micro Peripherals 150 6 n 150 136777 d nn § posamezni 15 indev trakt d 77 Centronics, RS232 2800
Micro Peripherals 956 a 10080 777 ¢ nn ¥ neskontny 10 intev trakt d ?? Centronics, AS232 1600
Mitsul MC-4200 m 180 138272 ¢ nn 9 oposamezni 15 infav trakt d ?? Centronics ali RE232 1850
NEC PSXL m - 260 136 12 d nd 24 posamezni 404 trakt ¢ B paralein, 3415
NEC P& n 216 B0 12 d nd 24 posamezni 254 trakt d 8 paralelni, 1881
NEC P7 mo 216 136 12 4 n o 24 posameznt 406 trakt d 8 paraieini, 2648
NEC PC BO23 m 1106 B0 777dnn 9 posamezni 9 infev trakt d 77 R5232, Centronics 2500
NEC Pinwriter PZ a 8082 ?77dnn?% posamezni 10 infev trakt d 77 R8Z32 2100
NEC Pinwriter F3 m 180 136 77?7 ¢ nn 9 posamezni lb intev trakt d 77 R5232 2500
NEC Spinwriter 2000 mar 20 136 7?7 nn d - posamezni 16 incev valy, d 77 RE232 2530
NEC Spinwriter 3500 mar 35 136 77?7 n n d - posasezni 16 infev vali, ¢ 77 RS232 4800
Neumueller NDK Printstar 50 @ 180 136 I + d n d 24 posamezni JBO trakt 4 0, RS232 ali Centronics 4688
Newbury Data NL 40 mar 80 136777 nnd - posasent 15,5 inev vali, d 77 Centronics, R8232 4200
0Kl % Microline 80 n 80 BO ?nnn7 posamezni 9,3 inda roia, d4 77 Centronics, RE23Z 450

0Kl Microline 824 w120 B0 ?"?nnn 9 posamezni 9,5 inteyv rola, d 77 Centronics, R5232 1100
0Kl Microline B34 a 120 136 7?7 nnn ¥ posamezni 13,3 1ntev trakt d 7?7 R§232, Centronics 1400
0Kl Microline 84 g 200 136 7?7 dnn 9 posamezni 15,9 intev trakt d 77 Centronics, (RS232) 2600
0Kl Microline 92 g 160 80 ?77dnn 9 neskontnt 9,3 indev rola, d 77 Centronics, (RSZ32) 1470
OK1 Microline 93 m 140 136777 d nn 9 posamezni 13,3 intev trakt d ?? Centronics, (RS232) 2100
Dkidata Microline 292 m 200 B0 12 d n d ?? posamezn: 254 trakt 4 15 RG232C, Centromics 1898
Dkidata Microline 293 m 200 136 12 d d d ?? posamezni 406,4 trakt d 15 RS232C, Centronics 2448
Okidata Microline 294 w400 136 12 o n d 2?7 posasezni 404,4 trakt o 15 RSZ3ZC, Centromics 3348
Olivett: OPE on 100 n 100 B0 6 dnn 77 posamezni 216 77?7 d 1 paraleini, R5232C 912

Dlivetti OPE DM 105 # 100 B0 & ddn ?? posamezni 21b 77 d 1 paralelni, serijski 1026
Dlivett: OPE DR 280 n (6080 & dnn ??posamezni 216 7%? d 1 paralelni, RS2320 1596
Dlivetti OPE Dn 285 m 160 B0 & ddd ?7 posamezm: 216 77?7 d 1 paraielm, RS23IC 1824
Dlivett: OPE oM 290 m 160 1326 dnn 77 posameznt 13 infev 277 d | paraleini, RS232C 1938
Dlivett: OPE DM 295 n 160 132 6 ddd 77 posamezni 13 infev 77? 41 paraleini, R5232C 2166
Dlympia 3000 RO gar 30 136 7?7 nnd - posamezni 17 indev valy d ?? Centronics, (RS232) 3700
Dlympia ESH 102 mar 17 136 777 n n d - posamezni 17 inéev vali, d ?7 Centronics ali #5232 2600
Olyapia ESH 103 par 17 136 7?2 n.n d - posamezni 17 intev trakt d 77 Centronics ali R§232 2900
Panasonic Ki-P 1595 m 240 136 11 o n n ?? posamezni 4-16,5 intev trakt d 7 paraleim 2199
Panasonic KX-P1091 g 12080 7?7 dnd % posamezni 10 intev trakt d 77 Centronics ali RS232 1000
Panasaonic Ki-F1092 a 180 B0 777 dn o9 neskontni 10 intev trakt d 77 Centronics ali RS232 L1400
Printrontx P 1013 m 1341368 dnn ?7 posamezni 220 trakt d 2 Centronics 2850
Quse Letter Pro 20  mar 20 136 777 n n d - posaseznmy 17 infev valj, ¢ 77 k8232, Centronics 2450
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==Z=E2z=2=ssz == sS==== EECCCEICSSCSsSSsSsSsszmz=s==== = - ek g fad 4 £ ==
Firma Hodel Tip CPS CPL FNT 6 C @ Pi Papir Sirina papirja Prenc P Va Vmesniki Cena
Qune Sprint 11/40  mar 80 136 772 nnd - posamezni 15,6 inéev  vall, d 77 Lentronics, R5232 4500
RF1 RFI-DP 165 1 n 165 BO ¢4 dnn 77 posamezn1 203,2 trakt d 2 Centronics 1498
E}Egﬁ }288 E mar 27 136 772 n n d - posasezni 16 intev valj, d °? Centronics, (RS232) 3300
sar 60 136 777 n nd- posamezni l& intev valj, ¢ 77 RS232 5400
Ricoh Flowriter mar 37 136 7?7 nn d - posamezni 15 intev valj, d ?? Centronics, (RS232) 3250
Riteman 15 m 160 136 777 d nd 9 posamezni 15 infev trakt d 77 Centronics, (R§232) 1900
Riteman Al R 12080 27 dnn 9 neskontni 10 intev rola, d 77 Centronics, (R8232) 800
Riteman Blue Plus # 140 B0 777dnn9 posameznt {0 intev rola, d 77 Lentronics, (RSZ32) 1050
Riteman F+ n 0SB0 777 dnd9 neskonéni 10 infev rola, d ?? Centronics, (RS232) 900
Riteman I1 B 160 B0 7?77 dnd9 oosamezni 10 infev roia, d 7?7 Centronics, (RS232) 1350
Riteman Plus B 12080 7 dnd 9 neskontni 10 intev roia, d ?? Centronics, (RS232) B850
Riteman C+ m 10580 ?72dnd 9 neskontni 10 intev rola, d 77 Centronics, (RS232) 8OO
Samieco DX-135 n 12080 "7 dnn 9 posamezni 15 indev trakt ¢ 77 Centronics, (RS5232) 1200
Sanleco DY-85 a 12080 ?77dnp 9 neskontni 10 infev rola, d 77 Centronics ali RS232 730
Sanyo PR 5500 mar & 136 777 nnd - posamezni 17 infev vali, d 77 [entronics, (RS232) 2250
Schwind Daten-tecnni Anadex 5 7024 m 240 2208 ¢ n n 77 nosamezni 345 trakt ¢ & Centronics, (RSZ3ZC, 4500
Se1kosha 1004 m 30 B0 ?7nnn3 posamezni 10 infev rola, d ?? Centronics 600
Seikosha TO0A B 50 B0 ??7dnnd oposamezni 8.5 inéev rola, d 77 Centrontcs, AS232 1400
Seikosha BP 5420 Al B 420 217 17 d nn 77 posamezni 394 trakt ¢ 18 Centronics, RG232C 6100
Serkosha BP-100VC a 50 BO "™ nnn5 oosamezni 10 1ntpv rola, ¢ 77 Centronics 430
Se1kosha 6F-250 & a 350 BO ??7dnn 7 neskontnt 10 intev rola, d 77 Centronics 770
Se1kosha MP-1300 Al a 08 2 dndg9 oposamezni 254 trakt 4 10 Centronics, RS232C 1893
Seikosha MP-5300 Al n 001362 dnd?9 posamezni I94 trakt d 10 Centronics, RSZJZC 2398
Se1kosha SL-B0 A m 13580 2 dnd 24 posameznt 254 trakt ¢ 20 Centronics, RS231C, 1698
Se1kosha SP-180 n B0 B0 "?dnd T posamezni 254 trakt ¢ - RS2Z3Z, Centronics 598
Shinwa CP 80 8 B0 BO 7774 nn 13 posanezmi 10 1ntev trakt d 7 Centronics, (RE23D) 650
Shinwa CTI CPA-80 0 10080 " dnn® posamezni 10 inlev trakt 4 77 Centronics, R5232 650
Sienens PT8EN m B0 80 7 dnn9 aosamezni 10 infev trakt d 77 Centronics, #5232 1900
Silver Reed EXP 500 mar 12 B0 27?7 nn ¢ - posamerni 10 tnlev vali, ¢ 77 Centronics, (RSZ32) 1050
Silver Reed EXP 500 mar 17 80 ??? non¢ - oposamezm 10 infev vaij, ¢ 77 RS23Z, (Centronicsi 1750
Silver Reed EXP 770 mar 31 B0 ?°7? nond - posasezni 10 intev valj, o ?? Centronics ait RS232 2500
Smith Corona D 100 12080 ??7dnn ¥ neskonéma i1 inéev trakt ¢ 7?7 Lentronics, (R§23ID) 700
Smith Corona D 200 n 14080 7?7 dnd9 posamezni 11 intev trakt d¢ 77 Centronics, 75232 1200
Smith Corona b 300 n 160 136 "7 dnd ¥ neskontnt 15 intev trakt o 77 R5232, Centronics 1600
Smith Corona Fastest 80 n B0 B0 ?7%°dnn 8 posamezni 11 intev vall d 77 Centronics, (R§232) 550
Smith Corona TPl mar 17 136 7?7 n nd - oosameznm 15,5 infay valj d 77 Centronics 670
Sord SKP 20 mar 16 136 7?7 nn ¢ - posamezni 15 intev valy d ?? Centronics 3250
Star Micronics NB-15 a 300 248 17 d n g 77 posamezni 4-15,5 infev trakt d 16 oaralelmi., seriiski 4540
Star Micronics NL-10 o 12680 8 d nd 77 posamezni 4-10 infev trakt d | Conmgcore C 64, [BN, 1145
Star Micronics S0-10 n 160 B0 77 dnd9® oosameznt L0 infev trakz ¢ 77 Centronics, (RSZ32) 1250
Star Micronics 50-15 m 160 136 777 d nd ¥ neskonént 15 tntev trakt ¢ 77 Centronics, (RS232) 1600
Star Micronics Sa-10 n 12080 7 ¢cn g9 neskantni 10 1ntev tragt d 77 Centronics, (R5232) gai
Star Micronics 86-15 B 12080 7?7 d na 9 posamezni 15 1nfev trakt d ?? Centronics, (R§232) 1200
Star Micronics SR-10 a 20080 ?M7dpa ¥ neskontni 10 incev trakt a 77 Centronics, (RS232) 600
Star Micromics ER-135 f 200 13 "7 dnd % posameznt 15 infev trakt d 77 Centronics, (RS232) 1900
Th Triumpn #Acier KPR 7290 m 200 132 10 dnd 77 posamezni 404 trakt d 8 Centronics, [BM-PC, 3879
Taxan KP-B10 n 14080 ??? gann 9 posamezni 10 1nfev trakt d 77 Centronics, (R5232) 1100
Taxan KP-%10 o 140 136 "2 dnn 9 oosamezni 17 1ntev trakt ¢ 77 {entronics, (RS232) 1500
TEC FLD/40 mar 40 136 "™ a n d - posameznt 15,5 intev vali, d 77 Centronics. (R5232) 1550
Texas Instruments  B10 n 150 138 777 nnon % oosamezni ‘15,5 intev tragr o 77 R8Z32, Centronics 4550
Texas Instruments  B20 n 150 136 ??? nn n % oposameznt 15,5 infev trakt d 77 RE232 4900
Toshiba P 1340 n 12080 ?77d n g 24 posamezny 10 intev rola, 4 77 Centronics, (RSZ3Z) 2300
Toshiba P321 ¢ 2169 B dnd 7 posamezni 101,6-279,4  ‘trakt d 2 Centromics, (RS§232) 2251
Toshiba PIile n 216 163 10 o na ?? posamezmi 101,h~381 samod d 2 Centronics, RS232 3397
Toshiba P351C m 288 163 10 d d d 7?7 posamezni 101,4-381 sarod d 4 Centronics, RS232 5677
Triumph Adler DRH 134 n B0 136 7?2 dnn 9 posamezni 15 inlev trakt 4 77 Centronics, RS232 2200
Jr}ulnh Adler DRH_BO/1 “m B0 B0 W?dnn7 posamezni 8 intev trakt d 77 R623Z, Centronics {700
alters WM 2000 n 12580 " dnn?d posameznt 10 infev trakt d 77 Centronics, (RSZ32) 1300
Walters W 4000 n 150 136 772 d n n 7 posamezni 15,5 intev trakt d ?? Centromics, (RS232) 1650
Walters n B0 B0 77 dnn7 posamezni 10 infev trakt d 77 Centronics, (R5232) 650
n

"
Kenger Daten-technik 3/1

400 136 12 d n d ?? posamezni 7T4-444

trakt d

12 Centronics, RS232,
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NUMERICKE METODE

Sistemi linearnih
algebarskih jednadzbi

mr. MILKO KEVO, dipl. inz.

dna od najvaznjih | najéescih primjena matriéne algrebre odnosi
se na rjeSavanje sistema linearnih algebarskih jednadzbi, (u dalj-
njem lekstu: SLAJ). Sistem od n jednadibi sa n nepoznanica

Algoritmi koji se u praksi koriste za rjesavanje ovog tipa problema

mogu biti direktni ili indirektni (iterativni).
U slucaju |AI=0 postoje dvije moguéno

sti. Ako je b = 0 imamo

homogeni sistem jednadibi sa beskonaéno mnogo riesenja. U tom

siu¢aju moZemo odabrati vrijednost jednake

komponente od x, npr. x, |

izratunati odgovarajuce jedinstvene vrijednosti x,....x, iz n-1 preosta-

Xy Xz, ... X, U Opeem- sluéaju ima oblik
a!1X1+a1zlg+...+aqnnﬂ=b!
By Xy BgaXot. . F 8K =D

lih jednadzbi.

Ako je |Al = 01 b # 0, sistem moze imati beskonaéno mn

ili uopte nemati riedenja.

8y X+ 8%+, . .8, X,=D,

ili, u matriénoj notaciji A x = b, gdje su a;b,(ij=1,n) zadane kon-
stantne velicine.

Kao $to smo vet naglasili, svih n jednadZbi mora biti linearno nezavisno
da bi posto jedinstveno rjeSenje sistemna. Nuzan i dovoljan uvjet za ovo
je da matrica koeficijenata A bude nesingularna. U tom slucaju rjesenje
sistema mozemo dobiti mnoZanjem Inverzne matrice koeficijenata sa
desnim vektorom jednadbi: x = A’'b, ali takav postupak nije uputan jer
sa tocke gledista okupnog broja potrebnih raéunskih operacija | zauzi-
manja memorije kompjutera postoje mnoge efikasnije metode.

Npr. sistem |

Xy+¥y = 2
l 2!]"‘21! — ‘ ]

linearno zavisan, dok sistem

l ima beskonaéno mnogo rjesenja jer je

Xt = 2 | nema rjiedenja,
2x,+2%, = 5 ’

Ako je sistem predefiniran, t. |. sadrZi vide jednadZbi nego nepozna-
nica, postoji moguénost pronalaZenja pribliznog rjeSenja pomocu
metode najmanjih kvadratnih odstupanja.

ogo riesenja

9

Program 1
-] GRAN 27 RJESAUARNIE SLAs Ax=E 370 LT =LIK] 820 O=AC])
RLSEDUE FLIRINMACTIE SA IBB [F Li=K GOTO 488 838 FOR J=1+| TO M
Al D B 398 REM-PRUNJENA PREDENAKA OF TERMINANTE 848 D=D-ALL,d JEX(S)
<d REf—] IRFCUNAUA SE UEKTOR RJIESENJA X, aie 0] ==D| BS@ MEXT J
wE# !| LUALM] VEKTOR B-AX | DETERNINANTH 412 REM-ZANJENA REOAKA (k) P LK) 0D A BEQ X{li=DsAL1,11
il A28 FOR U=k TO N 878 MEMT 1
3 REM-MOGLEE JE [ZRACUNAVANJE SA NOUIR A48 OrAlK, 4] BE8 REM-POBOLJSANJE RJESENJA
88 PONAUL JANJA OPERAC]JA SA A, KA0 49 ALK JI=AlLl 4 892 FOR I=) TO N )
[TERAT JUND POBOLJSAMJE RJESENJA 438 ALL] «J)aD qéu TCI)="(
S = JaRe1]
i@ RENM-NOEFICJUENT] MOGU BIT1 KOMPLEKSN] 468 NEXT J 918 NE'JGTJ I11 R
@ REM-M, KEUD, %, 1966, VERZ 1UARD 428 REN-RACUNANJE NMULTIPLIKATORA NE1.K) ‘:lzB PRINT 1PRINT "RUFSENIE % REZ [DUAL
BR CLSILIST |@-4d 988 FOR [=Ktl, TO N PR Nl -
B PRINT HINPUT"BROY JEDNADPH] , NY N 498 IF ALK,K)=0 THEN PRINT"PATRICA KOEF ] . I . Zerin
ot * - i = A g 938 RER- INAM, =l 1L G UEK TORH
Bl PRINT1]HP GALT SL SUT KOEFICIJENTI CIJENATA JE SINGULARNA®:GOTO 1288 94p SE_E‘RREL /E e AL e
REALND BROJEUL, (O/N)" jHe S8R PR=—ACL KI-AlK, K] 95 FOR l=| TO b
98 IF Be="N" THEN MNZ=NiN=NrN 310 REM=-SPREMANJE I U [SPRAZNJENU LORAC] 960 W=B1(]) '
@0 DIF AN ALIN N KEND, BEND, B (NI R Ju ACl, KD 970 FOR J=1 TO N
NILLINILTIND 528 ACL,K)=PH a0 UML=ATHT &N Tyd
18 [F Bs='N* GOTQ 1309 538 REM-OPERACIJE NA RETCIAA OO0 A ésa NEXT s
128 PRINT:PRINTILUNES I TE KOEFICLJENTE GO S48 FOR J=K+| TO N st
: et Lebiauas Db A0S 1818 PRINTIPRINT T01){TABI28)R11D
A.REDAK PO REDAK S6@8 HEXT J 1028 SH=SH+ABSCRI 11}
3 FOR =] TO N S8 NEXT | 1R300 NEXT { E
1490 PRINT (PRINTYREDAR 1111 SH@ MEXT K 1240 IF Beir*NY GOTH 1BoE
150 FOR J 00M 598 REM-[ZRACUNAUAMJIE DETERHINANTE 00 A I@5@ PRINT 10R] T '||.~1r|;un;-4,t REEEN A ey
168 [MNPUT AL, J) B@@d FOR [=1 TO N KOMPLEKSNA PA IH TREBA CITATI U .[-'H'-E'I‘_.IJ'[‘]‘.]
178 A10L,d)=ACEsd) B1@ D1=012AC1, 11 ' .
1B NEXT J BZ@ MEXT | _ 1868 PRINTS(BORMNJ] HROJ PARD PREL > TAUL JA
198 MEXT | 638 PRINTPRINTYDETERMINANTA 0D A" 00 REALNT D10 RJESENJA,A DOHI] m",‘“_ s
200 PRINT(PRINT"UNES]TE VEKTOR Bt 640 REM-BAMJENA REDAKA (K) | LK) 0D B p1a)h ) = = = FRTs Ry
218 FpR | 10N 658 FOR K=1 TD N-| 1028 PRINTIPRING= 11 f g
1R PRINT $PRINT LT 5", REZ TOUALNA St
22@ INPUT BLID BER LisLiK) AA T sN ' = REZTOUALNA SU
238 B1L1)=BL1) A o e o 1880 IF(S54SN DR SheB1 GOTO 1178
i 7 y La2{SN [ Shim AOT10 el )
'_:'jH ""-“"_ 1 gea D=B(K] 1838 PRINT (INPUTY I TERAT IUND POBOL JEANIE
258 TINES="00:180 128" B38 B(K)=BIL]] RIESENJA, (DN L thad + i
2608 REN- | 2URSAUANJIE N CIKLUSA ELIRINAC 780 B(L11=0 1188 [F AR GOTO 1128
FJE | 1ZRACUNAMANJE DETERMINANTE ‘U 01 218 REM-OPERACIJE NA RETCINA OO 8 11E [ T=) T+ .
270 01=1 728 FOR [=K+1 70 N 1128 FOR I=1 TO N
200 REM-CIKLUS K V138 BEE S=RCIT B CTI=RET)
38 gi{])= LT I=RED)
298 FOR K=] 10 N-1 738 PH=ACL, K] it !
A REM-NALAZENJE MAX ELEMENTA U STUPCU 7498 BU1)=BL11+PR*B(K) 1158 SE=5NIGOTD B50
(K} | HEMORIRANJE RETKA LIK) U KOJEM SE 750 NERT | 1lee REN-RIJESAUA MOUL B, AKD JE POTREBNG
DUAJ ELEMENT NALAZI 788 NEXT K 1178 PRINT: INPUT*NDUL B 7 [O/N]"jAg
i@ D-8 278 SE=1880 1188 If A 0°GOTO 1288
I20 FOR [=K TO M 88 REN-[ZRACUNAVANIE XIMJ. .. X(1) 1198 ] T=0
13 C=pBSLACT. K1) 230 1F D1=B THEN PRINT'MATRICA JE SINGLI IZRR IF Ba='N" GOTO 1488
292 IF D»«C GOTO 368 ARNA" fGUTU | 28@ 1218 PRINT IPRINT "UNESTTE NOUL WEKTOR H
Q' D L =] BAE MIMIsB(M)<ALN,MN] 1220 FOR I=1 TO N - .
IED NEXT | 818 FOR I=N-1 TO | STEP -1 129 TC13up [ ]
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NUMERICKE METODE

Direktne metode rjeSsavanija slaj

Metoda Gaussove eliminacije

Prisjetimo se Gaussovog algoritma za triangulaciju kvadraine
matrice izvedencg u prethodnom nastavku:
(1) Za k=1,n-1 izraéunavaju se multiplikatori m, za eliminaciju ele-
menta al’:
m,, = - al/al, (i=k+1.n)
(2) Dodaje se produkt m, sa retkom (k) od A™ retku (i) od A™ za
I=k+1,n:
a!i:“” = d‘:Ju + M ai:}- {i=k.n)

Ako isti postupak primjenimo na augmentiranu pravokutnu matricu
(Alb) i vrdimo dodatnu operaciju
3 b*" = b + m, b, (i=k+1,n)
polazni sistem linearnih jednadibi biti ¢e nakon n-1 ciklusa transformi-
ran u oblik

aitny + alfa+ ...+ afih = bl
aifng + .. + i, = b’

koji se mote lako rijesiti obrnutom supstitucijom pomocu formula

Xy = by /g

Opisani algoritam za rieSavanje SLAJ u svom osnovnom obliku ima
slijedete nedostatke:

a) Program ce otkazati ako je |Al = 0 (dijeljenje sa nulom)

b) Program ¢e otkazati ako je u nekom ciklusu postupka eliminacije
jedan od dijagolanih elementa matrice A jednak nuli (dijeljenje sa
nulom)

¢) Program ce otkazati ako je u nekom cikiusu postupka eliminacije
jedan od dijagonalnih elemenata vrio blizu nule (moze doci do overtlow
greske)

d) Zbog akumulacije pogreaka zaokruZivanja, rezultati mogu u
nepovoljnom sluéaju biti pogresni, $to ne moZemo procijeniti bez neke
indikacije toénosti rezultata

e) Ponekad je u praksi potrebno rijesiti SLAJ Ax = b za vise razli¢itih
vektora b, uz istu matricu koeficijenata A. Npr. A moZe biti matrica
krutosti definirana za datu strukturu, a b vektor opterecenja. Rjesenja
za vektor naprezanja x mogu se zahtijevati za razli¢ita opterecenja b.
Drugi primjer je izraGunavanje struja u komponentama slektricnog
kruga za razli¢ite napone. U ovakvim slucajevima uputno je koristiti ve¢
postojeci trokutni oblik matrice koeficijenata i vrsiti ratunske operacije
samo na novom vektoru b,

Zbog toga uvodimo slijedece modifikacije u osnovnu metodu: (1)
Ukupna pogreska zackruzivanja ¢e biti znantno manja, a dijeljenje sa
nulom izbjegnuto ako sve multiplikatore m,=-a./a,. ne ratunamo sa
divizorom a,, (dijagonalni element od A), nego za divizor izaberemo
onaj element na ili ispod glavne dijagonale koji ima maksimalnu apso-
lutnu vrijednost. Taj ¢e element uvijek biti razlicit od nule ako je

(4) a matrica koeficijenata A nesingularna. Time ujedno svi multiplikatori
x =[ bft- ) adl'x; ]/ &, (i=n-1, n2,....1) postaju manji od jedan po apsolutnoj vrijednosti. Pivotizacija se vrsi
=141 tako da zamijenimo mjesta retka koji sadr2i pivot element | retka koii
1240 INPUT B A HEM-NOGUCE JE [ZRACUNAVANJIE SA NOUIN LPOROHENJE tRIESENIA SU KONPLEKSNA PA TH
{450 B1011<BL1) B HEF POMAULJANJA OPERALCIJA S5A A, KA TREBA CITATI U PARGUIMA
260 MEXT | I ITERATIUND POBDLJSANJE RJESENJA [GEORNI I BROJ PARA PREDSTAULJA REALMNI DID
1270 BOTR A58 G0 REM-KDEF [CIJENTI MOGU BITI EKOAPLEKSN] RJESENJA,A DONJI IPAGINARMT DIOD)
1280 PRIMTIFRINTERAJS PROGRANA
1298 PRINT tPRINTY TEAIANIE 1 ZRACLNAUANIA : BROJ JEDHADZBI,N? 2 1T= @ ,REZIDUALNA SUMA: 7. 4585B86E-@39
e e gALT SU SUl KOEFICIJENT] REALND BROJEUD,

1988 REA-TRANSHORMALCLJA ZFA KOMPLERSNE (OANIT N
IENTE
13180 PRINT (PRINT
MPLEKSNE
EDNADERL ¢
1328 FUR =1 TO N2
1338 PRIMTIPRINT " REUAR
1348 FOR J=1 TO M
1350 FRIMT IPRINT® ui
1368 INPUT A :

1328 PRINT Gl =50 Mad it =g af 1 7R 37 =5
|aEa IMPUT # el v 20?7 @
1999 ACl, 2x)
1488 AL [+NZy 28]
1418 HEXT J
1928 MEXT |
1930 FOR J=1 TO N
1440 FOR J=1 TO W
1458 A1 C Tl d=pllJ3
lage NEXT J

1478 NEXT | e
1482 PRINT :FPRINT"UNESITE REALNI 1 KDAFLE
KS, 010 VEKTORA B

1448 FOR [=1 TO N2

| 588 PRINT tPRINT "racini dio” il - feaini a0
1512 INPUT A mas s sarn: ol
1592Q FRINTY imag jmarn, &0
G TNPUT 8

154 BL] I=A381 L1 0 =R

| SS@ LI rNZIeB A N2 i=E

KOEF IC] YE B y
URES]TE UNMES[TE REALNE (a)

WOEF I

REALNE

TJENTE £

fal 1 KO
ikl SUAKL J

REDAK

Hi

gl § .1 37 &
o« 1 SR |

VY eATAL L, 234 1==B /
[ 1=BIA0 1 +N2, 2800 A REDAK: 4

WNESITE REALMI |
| 708
a L= g
ilit="g
reaini dio 2 =7/@
mag imarn, diog 2 =70

DETERMINANTA 00 At=1280

| KOMPLEKSHE
KOEF [CIJENTE 2A SUAKL JEDNADZBU :

KOMPLERS

| TERATIUND POBOLJSANJE RJESENJIA, (DM ?
H
(bl

NOUD B 7 (D#M)? D

UNES]ITE REALNI 1 KOMPLEKS.DIO VEKTORA B:

dia 1 =7 8

imag i rarn; dio | =T 2

raa e

din 2 =7 3

div 7 =7 @

Ll R R
| mew | ndrnd

RJESEMJE X REZIDUALN] VEKTOR R=B-AX

2. 25 @ B

2,375 2.5611371E-83

2. 9825 '3.3l'.|2'.’5?E_-|ﬂ

- 4.5966129E-18

L0010 VEKTORA B: UPOZORENJE :RJESENJA Su

TREBA CITATI] U PAROUIMA

[GORNJI ] BRODJ PARA PREDSTAULJA REALN] DIO
RIESEMuA, & DONJ] [MARGINARNT D102

KOMPLEKSHA PA [H

[T= @ ,REZ]DUALNA SUMAT 3,9581285E-B3

ITERATIUND POBOLJSANJE RUESENJA, [DsM) 17

| Sa@ NEXT | M
1522 1F As="0" GOTU B3A
| S8R GOTO 258 RJESENJE = REZIDUALN] VEMTDR Re=B-AX NOUL B 7 CHANIT N
oK
RN b. 3 a
018 REM-PROGRAN A RIESAUANJIE SLAJ AM=H KRAJ PROGRAMA
METOOOM GAUSSOUE ELIMINACIJE SA 8 T 285508
DJELOMICNOR P1UOTIZAC LJ0N 1. o TRAJANJIE [ERACUNAUANI A 1@ 104 213
2@ REA-1ZRACLNAVA SF UEKTOR RJESEMJA X, oIS
REFIOUALM] UEKTOR BH-AxX | DETERMIMNAMTA v -3.72529Q3E-03

WEL
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Program 2

12 REM-PROGRATT 2R RIESHUANIE SLAJ AK=A 348 REM-NETODA CHOLESK ] BEE FOR 1=| TO M

METODOM CHOLESKI-CROUT SA [JELOMICNOR 358 REA-[ZRACLUNAUAMIE PRULG RETKA B8 PRIMTPRINT Bl s 07 )==4XL 1]

i [ C 3 P B Tk

- EI{I:JTI:‘H..I\-LI" :ﬂ.'ufﬂ FOR J=2 7O H+) A NEXT |
<8 RE B 378 AL d)=A01 07800 ,1 A18 PRINT :PRINT "KRAL PROGRAMA™
3@ CLS:LIST 18 388 NEXT J FEA PRINTYTRAJAMNJE | 2RACLNAUAMIA LY 1TIHES
40 PRINT *INPUT"BROJ JEDNAGEBL , NN 490 REM-POSTUPAK DEKOMPOZICIJE e END
SR DIN ACHaN+) ], XIN) 408 FOR L=¢ TO N
B2 PRINT:PRINT“UNESITE KOEFICIJENTE OD A 418 FOR I=L TO N ;
| UEKTOR B:" 420 S=p e
7B FOR I=1 TO N 438 FOR K=] TO L=-1 ez T B DT E
BR PRINT::PRINT' ~—REDAK" ;] 3" ———==t 448 S=5+AL],KITACK,L ] Bl@ REM-PROGRAH ﬂnJ ||. Jnufm._n Sl r.|.| nk_u.
9@ FOR J=1 TO N 458 WEXT K i ST e YOI SIS QRGLORLCR
188 PRINT'AL™ i3 “5d3" 1" ; 468 AL, LI=ACT,L]-5 N FIRATILAGIJGN
118 INMPUT ACL,J) 428 MEXT 1 . ]
128 ATC D )=A0],d] 4B FOR Je=Lt1 TO vl HRO) JEOMADZED M
138 HEXAT g 492 5=@ AV = - Ea
180 PRINT"e:fement welktora BL" 313737 ; SB0 FOR K=1 TO L= IMESITE KOEF ICLJENTE OO A& | UFRITDR B
158 [NPUT B(]2 518 S=S+ALLKIFAIK,J ]
168 RLT,M+1)=BT 1) 528 MEXT K -~HELIAK
178 NEXT | 538 IF ACL,L)=B THEN PRINTIPRINT"MATRICA TR R
182 TINEs="22:80:08" JE SINGULARNA" :END Ft 4, 212
138 REM-NALAZENJE MAX PIUOT ELEMENTA i 548 AlL,Ji=(ALL,41-S)7ALL.L] o jemarit wekioro HI 1 )

RETKA U KOJEM SE OUAJ NALAZ] 558 NEXT J
208 FOR K=! TO N S6@ MEXT L
218 P=AlK K L=K 578 REM-RJESAUANJE X OBRNUTOM SUPSTITUCI HEDRK 7
228 FOR LekKr! TO N Jonp" 4 e ST IR B A
232 IF AASCALL,KI)4ABSTP) GOTO 298 SER KLMI=ALH,MN+1] Al 2 3 &7
240 P=AlL,KJ:IL=L 598 FOR L=1 TD M= e jament wektora BL 2 37 @
258 HEXT 1 BRIESEH IR
288 IF L=k GDTOD 338 BBA 1=M-L 5@
278 REM=-ZANJEMA MJESTA REOAKA K, [ Bi1A FOR J=[+1 TO N 4 S |
288 FOR LL=] TD N+ B28 S=S5+All.JIEXCEd)
238 T=RAIK,LL) B8 MNEXT J AL 4
IBB ACK.LLY=ACIL, LL) B4R X(1)=AL],H*13-5
3B ACIL LLY=T 658 NEXT L KR ROGHMANA
328 NEXT LL GEA REM-[SPIS REZULTATA TR VE  FARACUNAICES DB RE 2 5
330 NEXT K B78 CLS :PRINT“RJESENJA L oK

sadrzi dijagonalni element. To znaéi da koraku (1) ranije opisanog
osnovng algoritma moraju prethoditi slijedeci koraci:

(1.a) Za k=1....,n-1 nalazimo pivot element a ', takav da je laj}!l = lal}'l
za i=k...,n , (p = k). Memoriramo broj retka pivot elementa p(k) za
svaki k.

(1.b) Vrsimo zamjenu mjesta al} = a, za j=k,....n

Isto tako, koraku (3) osnovnog algoritma mora prethoditi korak (3.a)
heﬁ} o b;,“

() Radi procjene toénosti rjeSenja moZemo nakon dovrienog
postupka eliminacije izracunati tzv. rezidualni vektor (vektor ostatka) r
=b — A xideterminantu |Al. Obzirom da je A" trokutna matrica, njena
determinanta jednaka je produktu dijagonalnih elemenata: IAl = a
af) ... af). Ovo su koraci (5) | (6) koje treba dodati osnovnom algo-
ritmu. Ako su komponente od r male u odnosu na elemente od A, a
apsolutna vrijednost od |Al relativno velika, imamo indikaciju da su
vrijednosti od x izradunate sa zadovoljavajuc¢om teénodéu.

(Ill) Ako je sistem A x = b rijeSen za zadani vektor b, nema potrebe da
se sistem ponovo rijedava za drugi (razli¢iti) vektor b buduéi da su
multiplikatori m,, i pivot element p(k) ve¢ odredeni, a trokutnik oblik A™
za obrnutu supsituciju poznat. Dovoljno je je samo lzvréiti korake {S.a}.
(3) i (4) sa novom vrijednoscu b | memoriranim vrijednostima my, A",

(IV) Radi $tednje memorije moZemo iskoristiti &injenicu da se multi-
plikatori m, izra¢unavaju samo za vrijednosti | > |, te na taj nacin
formiraju donju trokutnu matricu M sa vrijednostima razliéitim od nule
ispod glavne dijagonale, dok elementi od A" imaju virijednosti razliéite
od nule na glavnoj dijagonali i iznad nje (j. | za i < j). Na taj na&in
moiemo koristiti jednu kvadratnu matricu reda n x n za spremanje
obiju trokutnih matrica M | A™,

(V) Ponekad se u inZinjerskoj praksi mogu sresti SLAJ sa kompleks-
nim koeficijentima, (npr. kod kvantitativne analize elektri¢nih kru-
gova).

lako raspoloivi BASIC interpreteri i compileri ne sadr?e kompleksnu
aritmetiku, ovo ne predstavlja problem buduéi da n simultanih linearnih
kompleksnih jednadibi moZzemo zamijeniti sa 2n jednadzbi sa realnim
koeficijentima. U tu svrhu treba pomnoZiti ¢lanove u svakoj jednad2bi |
razdvojiti realne | kompleksne elemente.

Polazimo od n kompleksnih jednadzbi

n
Y (ay + by (R + 1) = A + B, (i=1,n)
=1

gdje su a,.b, realni i imaginarni élanovi koeficijenata sistema, A, realni
i imaginarni ¢lanovi vektora rjesenja, A.B, realni i imaginarni élanovi
desnog vektora sistema. Nakon mnoZenja faktora unutar operatora
sumiranja i razdvajanja realnih i imaginarnih &lanova, iz svake gornje
jednadibe dobijemo dvije jednadibe:

2 (@R = by 1) = A (i=1n)
=1

n
Y (bR, + a)) = B, (i=n+1,2n)
j=1

Odavde slijedi algoritam za transformaciju kompleksnog linearnog
sistema reda n x n u realni linearni sistem reda 2n x 2n:

All,2J-1)=a, , A(l.2J)=-b, , B{l)=A, Lj=1.0)
All+N2J-1)=b, , A(I4+N,2J)=a, , B(I+N)=B, (=1
iz kojeg moZemo normalno izradunati nepoznanice R,,|, fi=1,n).

(VI) Moguce je uvesti | iterativno pobolj§anje toénosti rjedena. Ako
je x priblizan vektor rjesenja tada se poboljdano riesenje y dobija
slijedecim postupkom:

{1) inicijaliziramo y'"! = x

(2) izratunavamo rezidualni vektor r* = b — Ay™

(3) rijesavamo sistem A"jx™ = ¢* koriste¢i postojeéu gornju tro-
kutnu matricu A'"

(4) ako je Ix"| < & za svaki i=1,n onda kraj izratunavanja, u protiv-
nom izratunati poboljSano rieSenje y™*' = y™ 4 y®

(5) staviti k=k+1 i i¢i na korak (2)

Prilozeni PROGRAM 1 sadrzi sve opisane modifikacije i ipcije, &to ga
¢ini dosta jacim od sliénih programa objavljenih u literaturi ili matema-
tickim paketima velikih kompjuterskim sistema. Bez obzira na to 4to se
iterativnim postupkom (V) rezidualni vektor uvijek moZe svesti na nulu,
za procjenu tocnosti rezultata vaina je vrijednost |Al. Zbog toga je za
velike vrijednosti n uputno koristiti opciju dvostruke preciznosti 1. |.
dodati programu naredbu 55 DEFDBL A-H: DEFINT I-N: DEFDBL O-Z

Gauss-Jordanova metoda

Postoji varijanta Gaussove metode poznata pod nazivom Gauss-
Jordanova metoda kod koje se svi elementi izvan glavne dijagonale
matrice koeficijenata svode na nulu, t. |. matrica koeficijenata se
transformira u jediniénu matricu. Obzirom da je odgovarajuéi postupak
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dijagonalizacije detaljno opisan u prethodnom tekstu (vidi poglavje
sInverzija matrice metodom eliminacije«) i da metoda zahtijeva dva
puta vise operacija mnozenja | dijeljenja od Gaussove metode, necemo
se njome baviti. (Glavni razlog primjene Gauss-Jordanove metode u
praksi je da kao nusprodukt riesenja SLAJ dobivamo istovremeno i
inverznu matricu koeficijenata A'. To nas ovdje ne zanima jer je u
prethodnom nastavku dat poseben program za inverziju matrice).

Metoda Cholesky/Crout

Ako postupak dekompozicije matrice koeficijenata A na dvoje tro-
kutne matrice, opisan u prethodnom nastavku, primjenimo na augmen-
tiranu matricu (Alb) reda (n) x (n+1), tako da je Alb — L-Rir, uvodenjem
dodatne operacije za augmentirani vektor-stupac b, izrazi za izratuna-
vanje elemenata |, i r; ostaju nepromjenjeni, samo $to se sada indeks |
pri izratunavanju elemenata r, mijenja u granicama j=i+1n+1.

Kada je matrica R poznata, lako rijeSavamo sistem Ry = r obrnutom
supstitucijom:

Xy = Tpnst

n

X = figsr — 2, QX 28 i=n-1,0-2,...1
k=i+1

Postupak izratunavanja elemenata r; sadri dijeljenje sa elementima
1,. &to znadi da ovi ne smiju biti jednaki nuli. Zbog toga, kao | zbog
smanjenja ukupne pogreske zaokruZivanja moramo u postupku izratu-
navanja koristiti ranije opisnu pivotizaciju. Budu¢i da se svi elementi
trokutnih matrica | | R spremaju u polaznu matricu A, ¢ime se Stedi na
memoriji | da je algoritam veoma jednostavan i brz, ova metoda je vrio
prikiadna za primjenu na mikroraéunalima kod kojih se javija problem
brzine izvravanja programa i raspoloZive memorije (Spectrum, Com-
modore 64). Kao i kod Gaussove metode, za rjeSavanje SLAJ reda n
potrebno je priblizno n*s operacija dijeljenja i mnoZenja. PriloZen je
odgovarajuci PROGRAM 2.

Metoda najmanjih kvadraltnih odstupanja za predefinirani SLAJ

Ako je u zadanom sistemu linearnih algebarskih jednadzbi broj
jednadzbi m veci od broja nepoznanica n, govorimo o tzv. predefinira-
nom ili pravokutnom sistemu jednadibi oblika B x = ¢, gdje je B
pravokutna matrica redam x n, ¢ vektor-stupac reda m x 1, x traZeni
vektor rjesenja redan x 1.

Npr.. u praksi se ovakav slutaj moze pojaviti ako Zelimo odrediti
vrijednosti n nepoznanica u nekom linearnom fizikalnom sistemu
eksperimentalnim putem. Ako raspolaZemo rezultatima n nezavisnih
mijerenja na sistemu, moZemo naci matematiéki egzakino riesenje.
Medutim, zbog neizbjeznih pogresaka mjerenja uputno e da broj
nezavisnih mjerenja m bude Sto veci, u svakom sluéaju veéiod n. U
takvom sluéaju moramo traziti najbolju aproksimaciju riedenja, L. |.
vekior x koji prema nekom odabranom kriteriju najbolje zadovoljava
sistem od m polaznih linearnih jednadZzbi.

Postupak riesavanja ovakvog sistema je slijedeci:

Premultipliciramo obe strane izraza B x = ¢ sa transpozicijom
matrice B : B'B x = B’¢. Dobili smo novi sistem Ax = b u kojem je A =
B'B kvadratna matrica reda n x n, a b = B'c vektor stupac reda nx 1.

Ovako dobivenu matricu A nazivamo normalnom matricom od B.

Normalna matrica ima dva svojstva:

Prvo, ona je simetriéna jer A' = (B'B) = B'B" = B'B = A.

Drugo, ona je pozitivno definitna. (Pozitovno definitnom nazivamo
onu matricu za koju vazi x'Ax=0 za sve X, sa jednako&¢u samo ako je x

Sada mozemo traziti priblizno rjesenje x normalnog sistema Ax=b
&ija je suma kvadratnih odstupanja od svake jednadibe minimaina, 1. j.
kriterij aproksimacije je
min |lA x = bl? = min (A x — b}’ (Ax —b)

PriloZeni program 3 vrsi transformaciju pravokutnog sistemaBx=c¢
u normalni oblik i rijeava normalni sistem metedom kvadratnog Kori-
jena. Ova metoda u stvari predstavija primjenu postupka Cholesky/
Crout na simetriénu matricu.

Indirektne (iterativne) metode riesavanja

lterativnim metodama pronalazi se priblizno rjeSenje SLAJ. One su
vrlo jednostavne za programiranje i koriste malo memorije, pa su U
sludaju rijetkih matrica velikih dimenzija efikasnije od direkinih
metoda. (Rijetkim nazivamo one matrice koje sadrze velik broj nula).
Ako je determinanta polaznog sistema razli¢ita od nule, moiemo for-
mulirati sistem tako da svaka od n varijabli stoji odvojeno na lijevo)
strani jedne od n jednadibi:

Program 3
1@ REM-PRUOGRAN 2R RJESAUANJE PREDEFINI- 470 S=5+A0K, 1 1aAlK, [ ©10 REM-PROGRAN 2R RJESAUANJE FREDEFINI
RANMOG SLAJ METODDM KUADRATHOG KORJENA IHR NEXT K RANDG SLAY NETODON KUADRATNOG KORJENA
28 ELS:LIST 1@ 398 AL, 11=50RTALT, 11=5]
I PRINT  INPUT "BROJ JEONADEBI MM 480 FOR L=lvl 7O W BROJ JEDMADEBT, M7 3
48 PRINT : INPUT"BROJ NEPOENANTCA,N" N 418 5=0
S3.01rt ACRVNI BERD, XIN) 428 FOR k=1 10 1-1 BROJ MNEFOZNANICEA,NT
B8 PRINT(PRINTYUNESITE KDEFICIJENTE JEDNM 438 S=5+AlK, | JEAIKL)
AORE] I DESNI WEKTOR,REOAK PO REDAK" 448 NEKT K UNESITE KOEFICLJENTE JEONADES] 1 DESNI
J8 FOR 1#1 TO H 458 AL T LI=tAlL . 1)=814A01. 13 UEKTOR , REOAKR PO REDAX
B PRINT IPRINT" ~——=JEDNACIZBA" 31 3" ———== 5 4E@ NEMT L
o FOR J=1 1O N 428 REAT 1 IEOMADZBA | -————-
TR0 PRINTIPRINTUACY F14 i i g ars 48l FOR I=1 TO N ik 2L T A i E
1R ENPUT RLIT 40 498 S=8
120 MEXT J SR FOR K={ TO =1 AC-T 4 2 %)
190 PRINT:INPUT "desna sLranas” jBL[] 518 S=51ALK, § J*XLK]
148 HEXT | 528 NEXT K gasrna slranai? 3
1%8 REM=Torm =~ante nprealne saleiCe 530 MCI)=(XC1)=-5)A01,1]
fi=E‘G | wektora b=H"c 548 NEXT 1 JEDNADEBA 2 -
B8 TIRES="00 0868 558 REM=rjesavarnje trokulnog s istema Bl 2. 1 170
178 FOR L=l TO N porautlom supsl | Twe | Jom
TE&. FOR J»L TO N S62 FOR =M TO 1 STEP -| AL 24 2 )78
98 X(J47=8 578 5=8
708 FOR 1= TO R 582 FOR kK=]+«] TO N desrg ttrana!® |
10 KEddedt g 1eA0 L 1RAl ], J 590 S=SrA(]KIEAIK)
228 NEXT | BRE NEAT K -~ JEQNADZBA 3
238 NEXT J Al 3, ik
240 S=8 B1@ XCII=(X(1)=8)-ACT, []
2490 FOR =1 TO N G628 MERT | al-3 ; 2 )71
288 Se=S+all,LlxBL]) B33 REMA=-ispis rezuitata
2720 NEXT | B4@ CLSIPRINT"RJESEMJE' desng stpanat? )
288 FOR 1=1 TD N 658 FOR 1=1 TO M BRJESENJE
292 ACLLIeKCL) GO8 PRIMTIPRINT XL 3] 3" =" 1x%{1)
128 NEXT | 628 HEXT [ %E 1 3= }1.333303%
318 XKLL J1=5 682 PRINTPRINT'KRAJ PROGRAMA
3 NEXT L B892 PRINTIPRINT TRAJANJE 1ZRACLUNAUANIA &' XC Z )= ).3333333
130 REM-, jesavanje sistema Ax=b metodom :TIMES
kwadratnog Eorjena @8R EMD KRAJ PROUGRAMA
348 FOR 1=7 TO N
358 5=2 oK TRAJANJE TERACUNAVANJA 2@ :BB113
JGe FOR K=1 TO [-1 RLIM =3
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Program 4
22 KLY I=HO U CR-HE1 30 RUN
d HEM-RICSAVANSE SIAJ METDOOM SUKCESIU= 238 FOR I=2 70 9 B13 REN-RJESAUANJE SLAJ METODOM SUKCES]L
NE UBRZANE RELAKSALJE 248 Xx= SAIXLI-TI+X(]+13) NE LIBRZANE RELAKSAC]JE

28 CL5ILEST 1@

238 MLLI=R{I)eHeTuN-%(]1]

W RIN X0 1ey, Y rye) B8 MEXT | FAKTOR RELAKSACIJE:? 1.6
& REM-POCETNE WRIJEDNDST | 278 KE=_SE[1+X[3)) U Towu JE |TERACIJA BROJ
50 FUR' I=1 TO 1@ F 23 4 55 2 B9 8 11 w2
280 X{1BIeH{ 102 +Mx(Kx-X[ 18] 13 14 15 16 12 1B 18 28 2| 27
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21 HR= S 1 *H(22) oK., oK
1 metoda je identiéna sa Gauss-Seidel metodom). Izbor vrijednosti w
= < an (@t anXet. 8, + byay, uvjetuje brzinu konvergencije. Postupak izratunavanja optimalne vri-

X= = ;;2{3;13‘|+323"3+---+32nxnl + balag,

;;’n{anlxi+an9x?+---+En.n-'|xn-f’ + |:'nflarm

lterativne metode koje koriste ovaj oblik SLAJ su Jacobieva metoda,
Gauus-Seidel metoda | metoda sukcesivne ubrzane relaksacije.
Metode se zasnivaju na postupnom pobolj$anju pocetnih pretpostav-
lienih vrijednosti riesenja, pri éemu broj iteracija zavisi o teme koliko su
potetne vrijednosti blizu stvarnih.

Moie se dokazati da sve navedene metode konvergiraju ka rjesenju
(bez obzira na pocetne pretpostavljene vrijednosti) ako elementi matrice
koeficijenata polaznog sistema za sve i=1.n zadovoljavaju uvjet

2laJ> ) la
=1

Ako ovaj uvjet nije zadovoljen, postupak moze konvergirati, ali ne
mora. Za matricu koeficijenata koja ima navedeno svojstvo kazemo
da je dijagonalno dominantna.
od Jacobieve metode (poznate jo§ po nazivima metoda direktne
iteracije ili metoda istovremene supstitucije) iz poéetnih pretpostay-
lienih vrijednosti x,,. ... x, izraunavamo nove pomocu gore navede-
nog iterativnog oblika SLAJ. Ako je svaka od novih vrijednosti x;
dovaljno blizu staroj, . |. ako je njihova apsolutna razlika manja od
neke odabrane vrijednost e, postupak izra¢unavanija je dovrsen. Ako
ovaj uviet nije ispunjen, stare vrijednaosti varijabli zamjenjujemo
novima i ponavljamo postupak. Obratite paZnju da se kod ove
metode zamjena vrijednosti vrii istovremeno za sve varijable, §to
Eredsta\rlja osnovni nedostatak metode buduéi da se time usporava
onvergencija i zahtijeva dodatna mamorga Za spremanje vektor
novih rjeSenja. Zbog toga se u praksi ¢esée prim enjuju slijedece
dvije metode.

Metoda Gauss-Seidel, poznata jos pod nazivom metoda postupne
zamjene ili metoda Liebmana, koristi nove vrijednosti pojedinih varija-
bli odmah &im se izra¢unaju. Tako se poboljSana vrijednost x, odmah
koristi za izratunavanje poboljsane vrijednosti x,, nove vrijednosti x; |
X Za izracunavanje x; itd.

.Obzirom da se nove vrijednosti koriste ¢im postanu raspolozive, ova
metoda ne zahtijeva memoriranja vektora novih vrijednosti i u veéini
slutajeva rezultira brom konvergencijom.

Treca indirektna metoda za riedavanje SLAJ je metoda sukcesivne
ubrzane relaksacije koja se bazira na redukciji ostatka (rezidue) svake
nepoznanice. (Ostatak definiramo kao veliéinu za koju se priblizna
vrijednost nepoznanice razlikuje od stvarne vrijednosti). Vrsi se line-
arna ekstrapolacija pomocu dvije uzastopno izratunatih vrijednosti
varijable, tako da je nova izraéunata vrijednost svake varijable defini-
rana izrazom
x‘.'"” = Xl." + Wl:;‘-h'" i x1|:]].

gdje je xX"*" poboljsana vrijednost rjesenja dobivena Gauss-Seidel

metodom, a w takozvani faktor relaksacije, 1 = w < 2. (Za slu¢aj w = 1

]

Kn

jednosti w je kompliciran | neéemo ga ovdje navoditi (vidi Ames W, F.,
Numerical methods for partial differential equations, Barnes&Noble,
New York, 1969). Koristna alternativa je promatranje brzine konvergen-
cije u nekoliko iteracija za razli¢ite vrijednosti w.

Osnovni nedostatak opisanih iterativnih metoda je da ne konvergi-
raju uvijek, MoZe se dokazati da je konvergencija vierovatnija u sluéaju
kada se iterativne jednadzbe formiraju tako da za izraéunavanije poje-
dilnih nepoznanica koristimo dominantne élanove jednadzbi (t. j. élan
za izratunavanje odredene nepoznanice mora imati najvetu vrijednost
koeficijenta u promatranoj jednadzbi).

Postupak izbora dominantnog élana za iterativne metode sli¢an ie
postupku pivotizacije kod direktnih metoda i moze rezultirati zamje-
nom mjesta pojedinih jednadzbi. Sre¢om, vedina rijetkih sistema koji
se pojavljuju u inZinjerskoj praksi imaju dominantne &lanove,

Kod velikih sistema jednadzbi, za dobivanije riedenja sa toénoscéu od
Cetiri ili pet decimalnih mjesta, ukupan broj iteracija moze biti veoma
velik, tak do nekoliko stotina. U takvim sluéajevima isplati se nakon
svakih 2030 iteracija koristiti Aitkenov postupak ubrzanja konvergen-
cije (vidi Pejovi¢, Numeritka analiza II/1, Nauéna knjiga, Beograd 1983).

PriloZzeni PROGRAM 4 objedinjuje Gauss-Seidel metodu | metodu
sukcesivne ubrzane relaksacije. Kao primjer izabran je rijetki sistem
jednadzbi
2 —x3 =1
'x,_' + 21| - x-“1 = 0 1“=2.3.- ...9]
=Xt 5 2!." =1
zan=10, £ = 10" uz podetno x=0,(i=1,10)

Transformirani oblik prikladan za iterativno izra¢unavanje je:

X, =%[1+x,}

X, = %(x.,_, + Xi1) (i1=23,...9)

Xyg = % (14x;)

Egzaktno riedenje sistema je x,=1 ,(i=1,10)
Donja tabela prikazuje broj iteracija potreban da se postigne zadana
tognost, zavisno o vrijednosti faktora relaksacije w.

faktor relaksacije | broj iteracij za e=10*®

113
94
78
63
50
37
26
34
56

112

-
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RACUNARI I PRAVO ____

Japanske novosti u zastitl
programske opreme

JANKO PUCNIK, dipl. iur.

apan se tek 1985. godine prik-

ljuéio ostalim drzavama koje

su specifikovale zastitu sof-

ra. Vrhunac dugotrajne | burne
rasprave o razli¢itim oblicima i
celishodnosti zastite softvera je-
ste Amandman zakonu o izdavac-
koj delatnosti (Copyright set —
Chosakuken Ho) br. 62 od 14. ju-
na 1985. godine.

a) Ratunski programi {u tekstu
softver) zahtevaju u ekonomskom
smisiu posebnu pravnu regulati-
vu. Pretpostavlja se da Japan ima
(nap. autora — 1984) oko 120.000
velikih i 1 milion personalnih ra-
¢unara. Razvoj softvera ne uspe-
va da prati razvoj hardvera, Tro-
&kovl za razvoj softwera, u vreme-
nu od 1978. do 1982, porash su
3.5 puta; ove godine troSkovi za
razvoj softvera i hardvera iznose 5
miliona jena (+,— 50 milijardi
DM). Izbor obuhvata vise od
10.000 vrsta softverskih proizvo-
da, a sporovi zbog njih staino ra-
stu. Pri resavanju sporova sudovi
moraju uzeti u obzir da razvoj sof-
tvera zahteva priliéne investicije |
da se njegovi rezultati mogu vrio
lako kopirati.

Patentno pravo predvida detalj-
no obraziotenje pronalaska, a po-
red toga na snazi |e | princip prve
prijave. Jedno i drugo ide na Stetu
razvoja ratunarskih programa:
detalino obrazioZenje olaksava
neopravdano kopiranje; postoji |
moguénost da dva Coveka isto-
vremeno dodu do istih rezultata.
U tom sludaju obadvojica imaju
pravo na zastitu autorskog prava.

Autorsko pravo bi u prvom redu
trabalo da se odnosi na umetnost
i kulturu, tj. napredak kulture kod
softvera je na prvom mesiu Ko-
maercijaini uspeh | tehni€ki napre-
dak. Razlika je sustinska. Za pa-
tentno i autorsko pravo treba naci
neko trede resenje. »Programski
zakon« bi trebalo da Stiti pravo
autora softvera | Istovremeno
ekonomski stimulige razvoj, Sire-
nje softvera | vremenski i novtano
onemoguéava dupliranje investi-
cija.

b) Ministarstvo privrede je od
marta meseca 1984. godine pri-
premalo nacrt tzv. »programskog
zakona« koji postojecu zastitu
softvera u svetu bitno menja. Cen-
traini pojam planiranog zakona je
=pravo koristenja«. Legalni autor
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softvera dobija za svo| program
iskljuéivo pravo koristenja koje se
moze preneti i licencirati na dru-
go lice. Nedozvolijeno kopiranje
programa je prekréaj «prava Kori-
$tenja«, »Pravo koristenja« se kao
posledica jasnoga opredeljenja
registruje i javno objavljuje. Stari-
je pravo ne ometa registraciju sa-
mostaino razvijenih sliénih pro-
grama. Vlasnik prava mora, u cilju
spretavanja pravne zloupotrebe,
da program sadriajno oznaéi. Na
zahtev treceg lica moze se, u slu-
taju drustvenog interesa, izdati
=hitna licenca= (tzv. =licenca po
sudskoj odluci«). Za brzo resava-
nje eventualnih sporova u vezi sa
raéunarskim programima predvi-
den je organ za nagodbu koji ime-
nuje ministar privrede, a sastav-
ljen je od struénjaka za AOP.

¢) Projekt ovog zakona japan-
skog ministarstva odmah je doce-
kan s kritikom iz zemlje i iz ino-
stranstva. U Japanu postoji jos je-
dan drzavni organ koji ovom mini-
starstvu osporava pravo na urede-
nje prava u oblasti ratunskih pro-
grama. Biro za kulturu, koji je
nadlean za autorska prava, ostro
je kritikovao projekt ministarstva
privrede. Smatra da zastita pro-
grama obavezno mora da se resi
u okviru reforme autorskog prava
jer bi ina¢e drukéiji japanski put u
oblasti zakonodavstva proizroko-
vao izolaciju zemlje, a racunarski
program je delo za koje treba za-
&tititi autorska prava. To potvrd-
uje | presude, jer su radunarski
programi ve¢ pod zastitom zako-
na o autorskom pravu, pa zato
nije potreban neki novi zaken. Po-
stojec¢u zastitu treba izmenom za-
kona o autorskom pravd samo
poboljsati. Posto se racunarski
programi koriste u svim oblastima
drustva, pa i u domadinstvu, oni
doprinose razvoju opste kulture.
Za uredanje tih prava bi zakon o
autorskom pravu bio odliéan, a |
ekonomski bi odgovarao: npr. iz-
davaéi bl imali korist od
unapreden)a stvaralatke delatno-
sti. Uostalom SAD | sve vodece
industrijske zemlje, sem Australi-
je, imaju predvidenu zastitu
autorskih prava za racunarske
programe, Po njima bi programi
trebalo da budu predmet med-
unarodnoga privrednog prometa.
U sluéaju da Japan pode svojim
putem, ispao bl iz medunarodnog
sistema zastite | prema tome se
izolovao. Biro za kulturu se vec
neko vreme bavi planiranjem re-
forme autorskog prava koja bi ta-
kode uredivala rafunarske pro-
grame, a koje je bilo planirano za
1985, godinu. Da bi ovom prvom
konceptu vet sada suprostavio

nesto konkretno, Biro za kulturu
je objavio predloge za zaStitu ra-
¢unarskih programa pod okriljem
autorskog prava, a 14. 02. 1984.
dao prediog u obliku posebnoga
nacria zakona.

Kritika dolazi iz SAD. Japan je u
oblasti elektronske obrade poda-
taka mnogo dobio od Amerikana-
ca. U oblasti hardvera je vec do-
stigac Amerikance, ali veliki jaz je
u oblasti softvera (Japan je uple-
ten u industrijsku 3pijunaiu kot
IBM-a). Ameritko nepoverenje je
veliko, pa zato SAD stavlja prigo-
vor na predvidene japanske
odredbe o drugom autoru softve-
ra. Otigledno bi predioZeni »za-
kon o zadtiti programa« trebalo
da obezbedi prednost japanskim
proizvodacima softvera na raun
ameritkih | evropskih proizvoda-
¢a. Predstavnici americke viade
pripremili su konkretne protivme-
re za slu¢aj da ~zakon o program-
skom pravu« bude prihvacen.
Ovaj zakon bi bio u suprotnosti sa
svetskim sporazumom © autor-
skom pravu i po&to nije zadovolje-
na obostranost, japanski softver
ne bi bio zastiten u SAD. Pored
toga ameritka viada bi uvela | ad-
ministrativna ograni¢enja u trgo-
vanju softverom sa Japanom |
istovremeno pozvala | ostale zem-
lie da joj se pridruze. SAD ne bi
imale nista protiv uredenja zastite
ratunarskih programa u Japanu
autorskim pravom.

Spor je zakljuéen stupanjem na
snagu predioga Biroa za kulturu.
Oni su dopunjeni i od 1. 1. 1986.
godine na snazi su sledece iz-
mene.

a) definicija pojma program —
izmenjeni zakon pod =programs«
podrazumeva delo koje sadri
grupu uputstava koja uredaju za
obradu podataka omogucavaju
da izvede odredenu operaciju.

Definicija pojma »=programs«
slaze se sa definicijom pojma WI-
PO Model provision iz 1978. godi-
ne gde je jasno definisano da je
=programs« u smislu zakona ©
autorskom pravu »izjava«.

Izmenjen zakon kale da zastila
ne obuhvata programski jezik,
protokol ili algoritam, »Protokol«
je zbir posebnih pravila u nekom
programu o naéinu upotrebe pro-
gramskog jezika, Algoritam je me-
tod udruivanja ratunarskih i pro-
gramskih uputstava,

b) Autorstvo u preduzecima

Clan 15. postojeceg zakona
predvida:

Autorsko delo, izradeno po Zelji
pravnog lica ili poslodavca (u da-
liem tekstu =pravnog licas),
izraduje slutbenih po sluibenoj

dugnosti, a objavljuje se pod ime-
nom pravnog lica kao autora ko-
me se to pripisuje ako nije drukéi-
je definisano u ugovoru, pravilni-
ka o radu ili drugim odredbama
koje su na snazi u vreme izrade
dela.

U ispravci se odreduje provizija
(dohodak za autorstvo ratunar-
skog programa u kom se receni-
ca... =i objavljuje se pod imenom
pravnog lica, itd. kao autora...«
ispuéta iz gore navedenog teksta.

Ispravka zakona se bavi i ginje-
nicom da je sudbina autorskih
programa koje stiti zakon o zastiti
autorskih prava bila razliéita.
Mnogo programa napisali su slui-
benici za svoje poslodavce, a ini-
cijativa poslodavca e bila da se
delo ne objavijuje pod njegovim
imenom.

¢) Modifikacija/izmena
grama:

Po zakonu o autorskom pravu,
autor pored autorskog prava ima i
moralno pravo ili autorskollicno
pravo. To je:

i) pravo na objavu dela (¢lan 18B)

il) pravo na utrvrdivanje autor-
skog imena (&lan 19)

iii) pravo na oéuvanje integrite-
ta (¢lan 20).

Poznata je &injenica da za vre-
me upotrebe treba programe ge-
sto menjati zbog 2elje ili zahteva
korisnika ili radi usavrsavanja. Sa
time u vezi izmena zakona objas-
njava pravo autora na integritet,
ali se tu ne ukljutuju izmene ili
poboljganja programa neophod-
nih za koriSéenje programa na ra-
tunaru koji taj program inate ne
bi mogao da koristi.

pro-

d) Reprodukcija programa za-
konitog viasnika

lzmenjeni zakon dodaje da za-
koniti viasnik ima pravo da pro-
gram izmeni ili prilagodi toliko da
se mo2e da koristi na raunaru.

Primerci koji podle2u ovom do-
datku ne smeju se koristiti za dru-
ge svrhe | moraju se unistiti po
prestanku zakonitog viasnistva
originalnog primerka.

Kréenje autorskog prava je iz-
davanje | objavljivanje izmenje-
nog primjerka ili njegovo neuni-
Stavanje po prestanku vlasnitkog
prava. Novi dodatak zakona ispu-
njava jedinstveni zahtev za prepi-
sivanje programa na osnovu doz-
vole zakonitog viasnika pro-
grama.

e) Nezakonito koriS¢enje pro-
grama (ako je poznato da je pro-
gram nezakonito dobijen): novi
dodatak zakona opredeljuje da u
tom sluéaju lice koje koristi pro-
gram deluje protivzakonito.

Osnovna svrha autorskog prava
zastita dela od neoviastenog ko-
piranja a ne od neoviastenog kori-
Stenja. Ipak zastita, sem ako se
programi mogu zastititi, u mno-
gim slutajevima ne zadovoljava.
U vezi sa time je Biro za kulturu
zauzeo stav da se na ralunarske



programe ne uvodi iskljuéivo pra-
vo, kao $to je to predlagao MITI u
Zakonu o programskom pravu.
Viasniku programa se pru2a ogra-
niten stepen zastite od zloupotre-
be. U izmenjenom zakonu vlasnik
je duzan dokazati da korisnik
svesno koristi nezakonitu kopiju
programa. Prema tome uopéte je
pod upitnikom do kog stepena se
moze zastititi autorsko pravo od
zloupotrebe.

f) Uslovi zastite: Zakonu o
autorskom pravu dodaje se nowvi
propis koji kaze da pravno lice, u
smislu tacbe b, zahteva od svog
sluzbenika zastitu autorskog pra-
va, | da autorsko pravo pripada
autoru 50 godina od objavljivanja,
a ne vise 50 godina od autorove
smrti, §to je opsti uslov za autor-
sko pravo.

Ipak bi navedene izmene treba-
lo primiti 8 nekom rezervom zbog
sledeceqg.

Racunarski programi su Cista
privredna roba koja je iskljugivo
predmet privredne delatnosti pre-
duzeca. Razlika je primetna pri
zastiti lica — autora koji ima po-
sebno mesto u autorskom pravu u
oblasti softvera kao privredne ro-
be, pa je zato takvo naglasavanje
nepotrebno. Zakonom o autor-
skom pravu bi se tesko predvidela
zastita korisnika i postupak Izrav-
navanja u slu¢aju spora bez kojih
se ne bl mogao obezbediti razvoj |
Sirenje ratunarskih programa.
Logi¢no bi bilo da Japan Zeli
drukéije redenje zastite ratunar-
skih programa nego SAD, to pro-
izlazi iz razlika u pravnom polo-
2aju.

1 8

Velika paZnja je posvecena za-
titi softvera, tehnitkog znanja i
poslovne tajne. O tehni¢kom zna-
nju | poslovnoj tajni nema dileme
da je to viasnitko pravo po defini-
ciji Clana 709. Japanskoga grad-
anskog zakonika. Iz toga sledi da
je lice koje namerno zloupotreb-
ljava zakon odgovorno pred zako-
nom i duZno je da viasniku namiri
sva trodkove koje on pretrpi. Sof-
tver se takode moie zastititi grad-
anskim zakonikom. Cinjenica je
da je softver, u smislu &lana 709.
gradanskog zakonika, takode
viasnitko pravo, iz tega proizlazi
da se vlasniku mora namiriti even-
tualna Steta prouzrokovana zlo-
upotrebom programa. Pretposta-
vimo da slutbenik spreéi treéem
licu prilaz do programa, ali trece
lice iskoristi sluzbenika koji je du-
Zan da Cuva poslovnu tajnu, onda
je on dulan da viasniku namiri
Stetu. Kad se to u€ini u zaveri sa
trecim licem, za nastalu Stetu od-
govaraju trede lice | sluzbenik. U
tom slutaju, a posebno u sluéaju
zavere slutbenika | treceg lica oni
se kaZnjavaju po krivitnom zako-
niku. Kad je zahtev osnovan na

krenju tehni¢kog znanja viasnik
moie da zahteva da se trecem
licu zabrani upotreba programa.
Trece lice koje koristi program,
a upoznato je da koristi kopiju
dobijenu na nezakoniti nadin, krsi
zakon © autorskom pravu | autor
programa moze da zahteva zabra-
nu upotrebe. Korisnici koji nisu
znali da koriste nezakonitu kopiju
ne odgovaraju pred zakonom.
Stepen zastite programa, teh-
nitkog znanja ili poslovne tajne
moie da se pokaZe kao nedovolj-
na za$tita autora od zloupotrebe.

Softverske licence su veoma
problemati¢ne, ali se one u Japa-
nu jos nisu tretirale niti u globalu
-~ delimiéno zbog toga Sto je
pravna zasiita softvera jo§ neiz-
vesna, a najvide zato 810 se sol-
tver ne moie tako lako definisati
kao npr. patentirani pronalasci ili
autorski radovi jer postoje razliciti
tipovi vliasnistva licenci i onih koji
je zahtevaju,

Otigledno se za softver za ope-
rativne sisteme za sve mogutne
raCunare ne moze dati licenca na
isti nagin kac za aplikativne pro-
grame. Neki programi su razvijeni
po Zelji stranke za posebne svrhe,
a neki kao softverski paket za
upravljanje pronalascima, kontro-
lu proizvodnje itd., a namenjeni
5u za specijalne opste svrhe. Pro-
grami za upravljanje pronalasci-
ma i kontrolu proizvodnje mnogo
se razlikuju od video igara. Ugo-
vor o licenci zavisi od tipa ili priro-

de softvera. On mora da definise
razliéite odnose izmedu viasnika |
kupca licence. .

Mavedena razlika u tipu i prirodi
softvera odnosi se na pitanje ko je
autor programa i ko ima pravo da
daje licencu za softver | ko ima
pravo da je zahteva. ! :

Radi jednostavnosti objasnje-
nja moZemo programsku licencu
grubo podeliti na tri tipa:

a) Ko stranci isporutuje hard-
ver a ko softver da bi hardver uop-
§te radio, proizvodac ili isporuti-
lac ratunara?

b) Softverske firme koje stran-
kama isporucuju programe razvi-
jene za aplikaciju, poslovanje, vi-
deo igre itd.

¢) Isporuéioci uredaja za obra-
du podataka kojl isporucuju
strankama aplikacione programe
za koristenje u isporutenim ratu-
narima.

Viasnike softverskih licenci koji
iele da dobiju softver od drugih
isporutilaca i da ih koriste na svo-
jim radunarima molemo grupo
podaliti na tri grupe:

a) krajnji korisnici

b) isporutioci usluga za obradu
podataka

¢) proizvodacdi ratunara.

Na trzistu postoji mnogo tipova
licenénih ugovora za softver koji
zahtevaju dopunske mere za razli-
tite zahteve | razne uslove strana-
ka. 1zgleda da je nemoguéno ima-
ti samo jedan | jedinstven princip
koji bi definisao licencu za softver
ili kaji bi bar omoguéavao da se
razgovara © svim problemima li-
cence za softver. Zato se ovde
moramo ograniéiti samo na o0s-

novie probleme u vezi s licen-
com, specifitne za prirodu sof-
tvera.

(1) Licence
Viasnik licence za softver je
autor programa ili lice kome je

licenca dodeljena ili je licencu do-
bilo od autora. Predmet licence je
softver, ali pitanje je kojim aktom
je dato pravo upotrebe licenénog
softvera. Licencom se u vecini
slucajeva sti¢e sledece:

a) pravo na upotrebu,

b) pravo na kopiranje.

c) prave na distribuciju,

Pod »kopiranjem« podrazume-
vamo reprodukciju ROM-a ili dru-
gog medijuma u kom je program
zapisan | ukljutuje, 3to se moze
desiti, promenu izvornog progra-
ma u objekini program | pretvara-
nje u odgovarajuci medijum.

Pod =distribucijom« podrazu-
mevamo prodaju, Sirenje, iz
najmljivanje ili neki drugi nacin
prodaje proizvoda koji ukljuéuju
kopirani softver.

A/ Pravo na upotrebu:

Obiéno je licenca softvera za
funkcionisanje ratunara koji je
viasnik licence razvio data kao
pravo na upotrebu. To je tipican
primer dodele licence proizvoda-
¢a radunara kupcu hardvera.

Kad je sa licencom dato samo
pravo na upotrebu, kupac se
obi¢no mora obavezati da ¢e sof-
tver koristiti samo na specifiécnom
hardveru ili na odredenoj lokaciji
Isto vaZi | za kupca licence za
odredena aplikativne programe
koji se mogu upotrebiti samo na
odredenom hardveru. Obaveza
proistiCe iz dva motiva: da se
obezbedi odgovarajuée izvodenje
i vratanje licenénog softvera.

S tim u vezi treba reél da se
zastita autorskih prava uopste ne
odnosi na upotrebu radova zasti-
cenog autorstva, iako ¢e Zakon o
autorskom pravu u Japanu, no-
vom ispravkom, stititi od nezako-
nite upotrebe | autora i njegovog
zastupnika. Ovaj tip licenci sof-
tvera u stvari je jednak licenci za
tehni¢ko znanje (know-how). Zato
|e normalno da taj tip licence oba-
vezuje njenog viasnika da softver
koristi preko sluzbenika—nosila-
ca poverljivih obaveza. Na taj na-
¢in je kupac licence obavezan da
tuva poverljive podatke, &to | je-
ste cilj ugovora,

lako je licenca data samo za
upotrebu programa, nije neuobi-
cajeno da vliasnik dobije nekoliko
kopija programa za svoju upotre-
bu, ispravijanje, poboljganje itd.
Kao sto je u 1 - (2)—d objasnjeno,
izmenjen zakon o autorskom pra-
vu u Japanu dozvoljavace zakoni-
tom vlasniku kopiju autorski za-
Sticenog programa za reproduk-
ciju ili prilagodavanje do mere po-
trebne za nemotenu upotrebu na
jednakom ratunaru

B) Pravo na kopiranje
Zakonom o autorskom pravu
2eli se prvenstveno, da se softver
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vlasnika autorskog prava zastiti
od nezakonitog kopiranja. Susti-
na licence softvera je licenca za
kopiranje programa. lzgleda da
ima vrlo malo sluéajeva, ukoliko
ih uopste ima, da viasnik licence
da pravo na kopiranje. Kupac li-
cence obiéno dobija pravo na ko-
piranje | upotrebu, pravo na kopi-
ranje | distribuciju ili prave na
upotrebu, kopiranje i distribuciju.

C/ Pravo na distribuciju

Obiéno se kupcu licence sof-
tvera za video igre ili personalne
ratunare daje pravo na kopiranje
programa sa traka, diskova, ROM-
a itd. i kupcu se prodaje u obliku
knjiga, revija i ostalog Stampanog
materijala, pa zato vlasnici autor-
skih prava nemaju nikakvu kon-
trolu nad koriS¢enjem njihovog
softvera. Razumljivo je da |e
autorsko pravo za ove tipove sof-
tvera u potpunosti iskariséeno sa-
mom prodajom traka, diskova | sl.

All specijalni aplikacioni pro-
grami, npr. ROM, trake, diskovi
itd. nisu namenjeni prodaji vec iz-
najmljivanju strankama. Na taj na-
¢in autor zeli da zadrzi kontrolu
nad koriséenjem softvera, a stran-
ka Zeli da saraduje sa autorom u
pogledu servisa, odrzavanja, do-
gradivanja itd. U tom slucaju iz-
medu isporudioca | stranke ne po-
stoji vise odnos prodavac — ku-
pac, nego licenén| ugovor.

2. Sta vlasnik licence treba da
isporuti kupcu licence?

A) Sta e viasnik licence isporu-
titi kupcu licence zavisi od loga
4ta je viasnik licence obavezan da
mu isporudi:

a) samo objektni kod,
b) samo izvorni kod ili
c) objektni | izvorni kod.

Kad se daje izvorni kod viasnik
licence nema vise razloga da se
da i objektni kod, 5to znadi da se
obadva Istovremeno daju. lpak se
nekad daje samo izvorni kod, na-
rotito u sluéaju kad kupac licen-
ce mora za hardver da promeni
izvorni kod ako Zeli da ga koristi
na drugom tipu hardvera. Da li ce
biti isporuéen samo objektni ili
samo izvorni kod ili obadva zajed-
no zavisi od tipa | prirode poslov-
nih odnosa izmedu kupca i viasni-
ka licence, tj, da li je kupcu doz-
voljen pristup do programa,
ispravljanje ili poboljsanje pro-
grama. Sa time u vezi je | pitanje
garancije izvodenja programa |
obaveza vlasnika za servis | odr-
favanje programa. Ako viasnik Ze-
It da zastiti poverljivost programa
onda ga | dalje Stiti kao tehni¢ko
znanje ili posiovnu tajnu | kupcu
licence daje samo objektni kod,
B) Samo po sebi se razume da
viasnik licence daje kupcu uput-
stva za upotrebu, opise problema
| ostalu prateéu dokumentaciju.
Ova dokumentacija takode moze
autorski biti zasticena. Vaino je
sa praktiénog | pravnog stanovni-
stva imati kontrolu nad dokumen-
tacijum koja spre¢ava nezakonito
kopiranje i distribuciju.

56 Moj mikro

(3) Preuzimanje programa

Licenéni ugovori za softver od-
nose sé na prodaju | nabavku sof-
tvera, ali ipak su po prirodi sliéni
kupoprodajnim ugovorima s obzi-
rom na vainost prijemnog testa
kupca ili prodavca licence. Za
znanje i licence za autorska prava
obiéno nije vazno da kupac licen-
ce testira program pre prijemna li-
cenénog znanja ili licencom zasti-
éenoga autorskog dela. Pri zastiti
softvera moze se pojaviti i greska.
U vecini slutajeva je kupcu licen-
ce nepoznato, za razliku od uobi-
¢ajenih autorski zasticenih rado-
va, da li program koji kupuje ispu-
njava svrhu. Neophodno je u ugo-
varu za softver navesti da se mora
obaviti test pre prijema | da se u
sluéaju pojave greske u odred-
enom roku, npr. od 80 dana, moze
program vratiti i da je autor duzan
gredku u odredenom roku otklo-
niti, npr. u 60 dana.

Tip ugovora zakljuéenog izme-
du viasnika licence | kupca s obzi-
rom na prijemni test, odbijanje,
popravke itd. zavisi od prirode li-
cenéno zasticenog softvera | od
ostalih faktora.

(4) Garantija | servis

Sli¢no kao kod prijema treba u
ugovoru definisati garantiju i ser-
vis po prijemu. Oni su sliéniji
odredbama u kupoprodajnim
ugovorima za robu nego licenca-
ma za jednostavan patent ili
znanje.

Viasnik licence je skoro uvek
duzan da pruii garantiju, skoro
uvek ima pravo na licencu licent-
nog softvera, licenéni softver ne
sme da krii zakon o autorskom
pravu ili patente bilo koje druge
stranke i mora da odgovara speci-
fikacijama navedenim u ugovoru.
| dalje ostaje neredeno pitanje
gresaka u softveru. Uprkos po-
stupku prijema skoro je neizbez-
no da se odredena greske pojave
tek po prijemu. Zato garantije
vlasnika licence moraju da pokri-
ju podruéje ispravaka program-
skih gredaka i naknadu usled toga
nastale Stete.

a) U interesu kupca licence |e |
obaveza vlasnika licence da takve
greske otkloni. Zato mora viasnik
licence u licentnom ugovoru da
garantuje da licenéni softver mo-
Ze da vréi odredene funkcije za
koje se stranke sporazumeju, pa
ako se gredke pojave po prijemu,
vlasnik se obavezuje da ce ih bes-
platno otkloniti. Obi¢no se za bes-
platno otkianjanje gresaka navodi
period od godinu dana po prije-
mu, a po isteku tog vremena
ispravijanje se vrai uz naplatu ili
besplatno.

b} Dalje treba detaljnije pretre-
sti pitanje naknade Stete kupcu
licence ili njegovoj stranci zbog
gredke u programu.

Otklanjanje greske iz programa
uopite uzev nije moguéno, pa se
moZe desiti da steta kupca licen-
ce ili njegovog kupca bude veoma
velika. Japansko gradansko pravo

odreduje da se Steta kupcu licen-
ce mora naknaditi u visini krivice
koja se dokaZe viasniku licence.
Medutim, krivica viasnika licence
vrio tesko se dokazuje. Do koje
visine se mora naknaditi Steta
stvar je posebnog ugovora iz-
medu viasnika | kupca licence. Ali
ipak treba tatno odrediti granicu
do koje treba u svakom slucaju
naknaditi Stetu.

c) Jos jednu stvar treba uzeti u
obzir: modifikaciju (izmenu pro-
grama). Suprotno kupoprodajnim
ugovorima za robu viasnik licen-
ce mora kupcu licence da da, na
osnovu prvobitne licence koja
obiéno ukljuéuje | licencu za po-
boljsanje programa, pobolisan
program koji naknadno izradl.

Istovremeno kupac licence sa
izvornim  kodom moZe da
dograduje verzije ili na bilo koji
drugi naéin poboljdava licentni
program, ali samo u saradnji sa
viasnikom licence. U tam sluéaju
treba utvrditi prenos poboljdanja
od kupca do viasnika licence. Ta-
kode treba naglasiti da po Zakonu
o autorskom pravu autori imajo
pravo na ofuvanje integriteta svo-
jih radova i da se njihovi radovi ne
mogu menjati bez njihove dozvo-
le. Sve dok program potpada pod
autorsku zastitu autor moZe, po
japanskom zakonu o autorskom
pravu, da odbija izmenu progra-
ma. Pre poéetka koristenja izme-
njenog programa treba dobiti
autorovu saglasnost.

(5) Poverljivost

Kupac licence softvera obave-
zan je da ¢uva tajnost programa,
jer licenca za softver nije jedno-
stavna licenca o autorskom pravu
nego mesavina licence o autor-
skom pravu i licence o tehnickom
znanju.

(6) Navodenje autorovog imena

Poslednja tatka japanskog za-
kona je odnos prema imenu aulo-
ra. To nije obavestenje o autor-
skom pravu u opStem ugovoru
{Universal Convention). Japanski
zakon o autorskom pravu odredu-
je da sve radove koji podlelu za-
&titi autorskih prava treba zastititi
bez ikakvih formalnosti kao 5to su
npr, depozit, registracija ili obave-
Stenje o autorskom pravu.

Postavijeno pitanje se odnosi
na &lan 19. koji kaze:

»(1) Autor ima pravo da sam
zahteva da li ce se na njegovom
originalnom radu, pripremijenom
za objavljivanje u javnosti, navesti
njegovo puno ime, pseudonim i
uopste nista.

(2) Kad ime autora nije navede-
no, tada se lice sa autorom dogo-
vara o navodenju imena.

(3) Dozvoljeno je da se ime uop-
&te ne navodi, ukoliko ne bi doslo
do krienja autorovih interesa, ako
bi zahtevao zasdtitu autorskih
prava.

Po tom zakonu autor moie svo-
je ime da navede ili ne navede, ali
samo ako se time ne nanosi Steta

autoru, svrsi | nadinu Koristenja
njegovog rada | ako je to uvedena
praksa. Autorovo pravo na navo-
denje imena njegovo je, moraino
pravo koje se ne moze otuditi.
Kod softvera se autorovo ime po-
nekad navodi a ponekad ispusta.
Pitanje je da li navodenje imena ili
njegovo ispustanje nanosi Stetu
interesu autora i da li je to stvarno
u skladu sa praksom,

U pripremi licentnog ugovora
za softver treba dobiti saglasnost
autora u vezi s pavodenjem ili
ispustanjem njegoveg imena. U
tom sluéaju treba razlikovati situ-
aciju kad je viasnik licence i autor
| onu kada je vlasnik licence auto-
rov zastupnik. U sluéaju da vlas-
nik licence nije autor, tada se sa
kupcem licence treba detaljnc
dogovoriti o navodenju autoro-
vog imena.

Ako se Zeli sagledatl celokupan
kontekst pravnih resenja zastite
raéunarskog softvera u Japanu
treba imati u vidu sledece speci-
ficnosti:

Japanski pravni sistem bazira
na evropskom sistemu gradan-
skog prava, pa se zato u Japanu
ne mogu primeniti jednaki kon-
cepti za zastitu kao u zemljama
sisterna Common Law.

Postoje bitne kulturne specifié-
nosti | razlike koje donekle
odreduju pojedina, pa i pravna re-
genja. lako azijske zemlje otvaraju
vrata medunarodnoj trgovini, i da-
lje ostaje jaka izolacionistitka tra-
dicija koja se tesko prevazilazi.

Jezik je velika barijera preciz-
nosti | detaljima koji se moraju
ugraditi u pravni oblik zastite ili
prenos softvera.

Na kraju politika ima bitnu ulo-
gu, $to se takode vidi iz opisanog
primera, ¢ak | pri struénim rese-
njima.

Moida japanski primeri niso
najbolje polaziste za davanje ini-
cijative za odgovarajucu regulaci-
ju zastite softvera, ali upravo zbog
svoje specifitnosti nisu zanemar-
Ijivi.

Cinjenica je da je Jugoslavija
jedna od retkih evropskih zemalja
koja jos nema uredenu zaStitu
softvera. To nije dobro niti za pro-
izvodate, niti za one koji ga legal-
no stiéu — tj. one koji placaju za-
kup, licentnu lii neku drugu tari-
ful Zato treba u Skupéstini SFRJ
od Saveznog komiteta za nauku
zalraZiti da obrazuje interdiscipli-
narnu grupu (sastavijenu od
struénjaka za racunare, elektroni-
ku i pravnika) koja bi proucila sta-
nje u svetu | predloZila uvodenje
takvog instrumenta za zastitu sof-
tvera koji bl i u Jugoslaviji zastiti
intelektualni rad i viasnistvo.
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Oglasi u ovo| rubrici su besplaini. Podaljite Ih
sa Imenom, prezimenom | punom adresom.
Baz tih podataka ved oglas nede blll prihva-
ten. Plamn, u kojima se pominju prodaja, bilo
knkva novians naknada |il razmena programa
28 kesele, bacamo u kok. Skradenice znade: |
= Igre, NI = nove igre, NNI = najnovije Igre, P
= programi, NP = novi programi, NNP = naj-
noviji programi, U = ushitnl, L = literatura.

ATAR! 800 XL: P Zoran Arambadic, Prilaz aslo-
bodenja 15/a, 5TO00 Zadar

ZA RAZBMENE, neispravne ili stare palice za
Igru dajem sve vrste hardvera Slavko Anasta-
sov, Karpodevo vostanie 2-1112, 31000 Skopje,
ted, (091) 253-045,

C B4/128: NF, NNP, U, L. Amon Bosankié, D
Vieanovici 33, 76203 Bukvik,

SPECTRUM: P. Skolski computer club «lrma
Bentit«, 51466 Novigrad

C 84: NI, U, L. éasopisi. Viadimir Daviey, Rudi
Cajave 8 /64, 91000 Skopje.

C 84: NNP za Koko, Litlle Computer People,
Mikie, Commando itd. Roberl Horvat, F. Puska-
fita 24, 41030 Zagreb, tel (041) 524-308.
SPECTRUM: NP. Za broj Mog mikra dajeém 4 P,
Haris Huki¢, Koste Abrasevida 12, 71000 Saraje-
vo, tel, (071) 458-777.

SIRIUS, sve brojeve, dela F, Herberta u 6 knji-
@a. 40 knjiga biblioteke Kentaur, Andromaede i
mnoge knjige menjam za spectrum 48 K sa
opremom il za mali TV prijemnik ili monitor
Branko Ivi¢, 22000 Sremska Mitrovica. Matije
Ivanica 133, tel. (022) 224-856
RADIOKASETOFON iskra RM 221 automatic
menjam Ia kasetolon, pogodan za rad sa spec-
trumom. Matija Jerbi¢, Mahovnik 17, 61330 Ko-
Eevie tel (061) B52-584.

C 64: P. Po 3 P za Empire, Miami Vice, Run for
Gold. Viadimir Mutavd}ié, Pelra Matovita 153,
81000 Titograd

C 64: 250 kasetnih P, 50 veiitanstvenih. Dejan
Nitetin, || daimatinske brigade 5, 25223 Sivac.
C 84. za P dajem Alane Fordove | druge stripo-
ve. Fobert Nikoli¢, Sachsova 4, 41000 Zagreb,
1ol (041) 510-075

CPC 484: NP, L) 78 NP, L. Atekse| Oblak, Rakov-
nidka 5§ A, 51000 Ljubljana.

SPECTRUM: P, 2.1 Marin Palada, 1. Ferentica
35, 41000 Zagreb

SPECTRUM: 2 ! za | U. Kempstonovu palicu sa
interfeisom + 200 P menjam za svetiosno paro,
lztok Robnik, 62365 Vuhred 70, tel (062) 871-

535,

SPECTRUM: 5 NNI po vadem izboru za | olu-
van| Svel kompjutera ili Ratunare, Vadran Ry
tavic, Leskovarova 13, 41000 Zagreb, tel. (041)
226-245

IBM PC-XT: P, L, iskustva. Tomat Sunik, Na
Produ 38, 62381 Prevalje, tel. (062) B571-338, od
20 Lasova

KING KAMERU 8 mm, 40 W rvuénike, kazeto-
fon, P, U, L 28 CPC 464 mjenjam za ispravan ifi
nelspravan radunar (|l periferiju. Branimir Udo-
vitie, F. Candeka 23 B/96, 51000 Rijeka, tel
{051) 31-643
gll: P. Meksandar Varadinoy, Ruda 18, 52000
lip

C 64: NI Stavo Vasiljevie, Bulevar Linjina 45/,
81000 Titograd, lel. (081) 51-790
250 STRIPOVA (130 Alan Ford) i kiasiénu gita-
ru dajem za spectrum 48 K. Stiepan Ziodi, Silja-
kovina Sa, 41413 Kravarsho.
C 84: vide od 600 P mijenjam za kvalitetan kal-
kuiator il Commodorov kazetolon. M. Zorko,
Pionirska 2, 54520 Podr. Slatina.

Mavrica - prvo berilo menjam za 10 P
a VIC 20 (3583 bytes Iree), snimljsnih direkino
Iz memarije, na mojoj kaseti. Toning 2agar, Se-
dam B, 68281 Sanovo

ATARI XL, XE: |. U, L. Novica Bugarskl, Breska
49, 11500 Obrenovac

OL USER GUIDE, P: Quill, Abacus, Archive,
Easel. njsmatka verzija, mijenjam za englesku
verziju. Mladen Bumbulovi¢, B, Raditevica 26
(kod Medved), 41000 Zagred

BICIKL petobrzinac (srednje vaiiting) + skija:
$ku opremu menjam za spekirum il atar. Almir
Halilovic, V. P. 532776

B4'ER: 1785, 285 | 385 za starije brojeve. Vik:
tor Kesler, Rumenadika 106/1, 21000 Novi Sad,
tol, (021) 334-717

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

@ Cene malih oglasa:
- do 10 re&i: 1500 din.

® Oblik malih oglasa:

jezicke izmene.
® Druga uputstva:

e e ————

Male oglase primamo iskljuéivo postom, na adresu:

CGP Delo, Mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljub-
liana. Bice objavljeni samo oni oglasi koje primamo do
zakljuéno 10. u mesecu pre izlaska novog broja.

— svaka dodatna reé¢: 120 din.

Istaknuti mali oglasi (uokvireni): )

— 1710 (u cm visine u jednom stupcu, cko 15 redi): 2300 din.
— zaStitni znak, slika, fotografija itd.: 500 din.

— printerom ispisane tekstove ne objavljujemo zbog
neujednacenog kvaliteta | jezickih gresaka; W

— izuzetno ¢emo objavili estetski izradene oglase. sastav-
liene od kvalitetnih grafiékih elemenata (letraset i sl ), ali
meraju da budu u obe jeziCke varijante (na slovenatkom
i srpskohrvatskom jeziku) ili u obliku koji ne iziskuje

— Jednom redju se pri obratunavanju smatra samo naziv
modela (na primer, ZX spectrum 48 K). Pojedini oglasi-
vaci ve¢ su pokusali da nas »predu« tako to su imena
igara pisali zajedno (recimo, Thewayoftheexplodingfist),

— Obavezno navesti rubriku u Kojoj oglas treba da bude
objavljen (Sinclair, Commodore, itd.).

— Telefonske i druge intervencije posle desetog u mesecu
ne mozemo da uzimamo u obzir,

MOJ MIKRO: 1/85 | 2185 mijenjsm za 385, 5/85
| /85 Mote | slovenadki, Z. Primorac, Ozren-
ska 55, 71000 Sarajevo.

SHARP MZ 721 + uputstva + programi {ugrad-
en kazetolon) mijenjam za C 64 + kazetolon +
lgre + 2 palice. Tomislav Pavletic, Jalasi 7
47000 Karlovac, tef, (047) 27-362.

MOJ MIKRO, Svet kompjutera | Ratunare (ofu-

vanej menjam za NI za spektrum. Milos Prokié,

Kumotdiraska nova 9/, 11000 Beograd, teiefon

{011) 464-503 ili Branko, 476-943,

ATARI XL: P, iskustva. Emir Avdié, B. Kapeiana
11, 31210 Patega

Cod:NNIL U Za 1 originaini | dajem 30 NNP il

turbo tape s vadim imenom | 16 P. 25-30 P sa

vasom kasetom za resel il 50-60P ra dataset

Euh-er! Malijevit, Vinogradska bb, 55310 Plater-
e |

OL: P, L Aca Lalié, Lenjinov bulevar 139, 11070

Nowvi Beograd

ATARI ST: P, L, iskustva, pomoé pri programi-

;:n:rﬂ Zvanimir Makovec, tel (082) 714-115 (do

(]

MOJ MIKRO: za ranije brojeve dajem Strim 81,
82, 83 sa dodatkom Rack po dogovoru. Boris
Matejie, Pavia Marganovica 7. 11080 Zemun,
tel, (011) 215-812

C 64, SPECTRUM: NNI, U. Metodi Nejkov, Ed-
vard Kardel| 29, 91440 Negoting

C 84: P. Po 3 P za Little Computer People, Jack
the Nipper, Laser Basic. Viadimir Mutavddic,
Petra Matovica 153, 81000 Titograd

PALICE: svo vrste popravijam, a u zamenu Ira-
dim elakironski materijal, P Dean Organddi-
v Trilun Hadkijanav 341, 91000 Skopje, (ele-
fon (091) 206-118

CPC 464684128 kaselni, disketnl P. Tomat
Zol, Frankolovska 23, 62000 Maribor, el {062
J03-700; Marjan Fiser, Obrena 55/a, Maribor,
tel. (062) 32661

C 64128 preko 2000 P za kasatofon, disk, Mi-
iod Zetel, Kolovare 25, 57000 Zadar, telefon
(057) 22-116

SINCLAIR

DRMR SOFT - najngviji hitovi - kempleti
il pojedinagne, za ZX spekirum, Basplatan
katalog, brza isporuka programa. Benjamin
Drkunic, N. W, Maroka 23, 88290 Sevnica,
lel. (068) 82-322 16392

gm‘nre &p nﬁ

FUTURESOFT vam nudi kompiet SAHOVA
sa besnaest najbel(ih $ahovskih programa
Nz kaseli su | Colossus 4 | Psi Chess za
originalnim uputstvom. Ako ¥as zanimaju
usiuini programi porucite Katalog. U njemu
cete nacl Cetiri kompleta usluinih progra-
ma Cujem kako dapéate. Da, kod nas mo-
eate dobiti | seks programe Nada adresa je
Fulursofl. Poljanski nasip 30, 61000 Ljub-
ljana. Tel, (061} 311-831. Snimamo na kvali-
tetne kasels 172

TERMINATOR SOFTWARE. Najnoviji programi
- jedan komplet samo 600, tri 1600 dinara

Komplet A 40 lce Temple, Discs of Death, Ole
Toro, Figgin's Chess. Mantronix. Paperboy,

Force Fighter, Febelstar, | CUP.S, Superman,

Universal Hero, Toad Runner, Mermaid Mad-
ness. Komplet A 41: Tennis (Imagine), Hean:
land. TT Racer, Mandragore 1-5, Colossus 4,
Oragon's Lair, Nightmare Rally, Tomatoes. Ima-
mo | najnovifi A 42 A 41 Javite se. Dane Arse-
novié, Janka Veselinovica 67, 15000 Sabac, tel

{015) 27-194 11 26-612, od 13 h. 16397
NOV ZX MICRODRIVE | ZX interface 1 proda-
jem. Patra Drapgna 26, 88000 Mostar, telafon
(088) 54-120 16408
SPEXTRUMOVCIH! Usluini programi sa uput-
stvima: The Writer (1000), Devpac 3 M 2 (900),
Office Mastor (1000). Dynamic Programming
(600}, Laser Genius (2000), Machine Lightning
(1400}, Poredite sa oslalima! Pasprodaja jod
oko 40 kompleta igara, spisak kojih dobijate
besplatno na adresi: Rolando Horvat, TyrSeva
23, Maribor. 16398
KUPUJEM ofuvan ZX 81 16 K s programima 2a
16.000 din Sasa Jovanowi¢, Zemijoradnicka b
b, 31250 B. Basta, tel, (031) 853-414.  si-1230
FLASH SOFT. Najnoviji programi za 2X spec-
rum po povoljnim cijgnama. Katalog bespla
tan, Krunoslav Kedmeanac, Polannje 49, 41050
Zagreb 16411
COMPUTER SERVICE vrdl brze i kvalitetne po-
pravie vadin radunara. VIl Vibik 33 a/VI, 41000
Zagreb tel. (041) 539277 od 10 do 17 sati =4

-8

SPECTRUMOVCH Era soft vam nudi najnovije
hitove: Galivan, 1942, Mermaid Madness, Ofe
Toro, .. Do izlaska Mikra dobill smo nove hito-
vi. Alen Kusturica, Petra Kodica 12, 71000 Sa-
rajevo bel. (071) 539-318. 1-6224

ZERO SOFTWARE! Cijena kompieta = 800 din
Spindizzy, Hijack. Frogg.. Besplatan katalog
Tomistay Kustan, Varidakova 18, 41020 Zagreb
16133
NOVD! Kompjulerski retnik, englesko-srpsko-
hrvatskl, srpskohrvatsko-engleskl  Kompjuter-
ski re€nik za ZX spectrum. Pored 4000 Gesto
upotrebliavanih reti sadrdl | speciatan dodatak
od 480 kompjuterskih (zraza. Komple! kasets +
program + postarina znosi 1500 dinaral Ispo-
ruka odmah. Narucite na 1. (011) 497-662 (od
17 do 19 h) -&101
SPECTRUMOY ROM preradujem, kucanje kao
na yetm ratunarima Mihalic. Poljanskas 52,
54720 Skofja Loka. 1237
IX B1 - 16 k, preraden, prodajem, a kupujem
Ispravan ZX spectrum. Cena po dogovoru Sa-
muel Mirdeti¢, Jagranska 48, 66280 Ankaran.
168
B. G. CLUB vam nudi najnovije programe. lma.
mo :amalo sve: Ninja Master, Knihl Rider, Pa-
perboy, Superman, Ole Toro, . Ono &to nema-
mo-dobijamo uskoro. Kompieti po 1600 din_ {sa
kaselom), Besplatan katalog Marko Nk,
Toméiteva 8, 62000 Maribor, tel [DED) 26-512
6313

PROGRAMI ZA ZX SPECTRUM, ZX SPEC-
TRUM +, ZX SPECTRUM 128 K, SPEC-
TRUM + 2
Jod uvek trzate na inkove onib koji oglasa-
vaju ono tega jof nemaju? M smo medu
retiima koji zasta kupuju originale u En-
gleska), Imamo dokaz Molemo da vam
prodamo originalne kasete Dakle, porutite
katalog, Nada adresa je Futuresoft, Polan-
sKi nasip 30, 61000 Ljubljana, tel (061) 311-
831 Snimamo samo na kvalitetne kasate
173

MAW SOFTWARE' Najbolji programi, profes:-

onalna usiuga, besplatan katalog Viedan Pa-

pi€, N. ¥rtava B, 58000 Splil, te|. (D58) 4&-52?5390
&

USLUZNI PROGRAMI za vas | vas specirum.
Matja2 Polré, Slanteva 2, 53000 Novo mul;m
1
PERSONAL COMPUTER SOFT. Za vas naj-naj
programi iz Londona. Za katalog (100 din ) na-
rovite tel (062) B71-535. lrtok Robnik, Vuhred
70, 62365 Vuhred 16063

NOVA GEMERACIJA

grama:

1. DANTON TRASH CLEANER & DE-

STROYER

= analiza zedticenih programa sa automal-

skim deditriranjem

= jednostavno izbacivanje piratskih pro-

Ih poruka bilo u basicu bilo u za-

i madincu

- Iako noladenje podataka o uéitavanju

koda zadticenin programa | preradivanje 2a

normalno uéitavanje sa headerom (potreb-

no za ubacivanje POKE)

Pakel programa sa kasstom | podtarinom

2000 din

2. DANTON QUICK TODL KIT

= ubrzajie programe do 5000 bd. Turbo

rutina 100% sigurna,

~ pakal sadrdi LOADERMAKER, inteligin-

tan program kojl vas odlobidla muke oko

pravijenja loadera za turbo rutinu. Auto-

Matsko relociranie programa.

Paket 7 programa + DEMO sa kasetom |

poftarinom 1500 din. Nudimo najjeftinije |

najkvalitetnije engleske programe i najbo-

g:llie thirke programa. Spisak besplatan,
nton Studia, Stake Skenderove 3, 71000

Sarajovo, tel. (071) 514-777, 49492

upotrebnih  pro-
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SPECTRUM ... SPECTRAUM ... SPECTRUM
85 najboljih odabranih USLUZNIH PRO-
GRAMA na trl kasete-kompleta, svaki po
1000 din. [pojedinatng 150 din. program).
Usludni komplet Il - 22 programa. Games
Designar, Devpac 7.8, Turbo Load, G Com-
pller V 1.0, Painbox, Loto, Mega Basic, Le-
onardo, LSDK ..

Usluini kamplet I| - 26 programa: Beta
Basic, Devpac 3, Art Studio. Master Copy.
Edit Assembler, (llustrator, FP Compiler.
Quill ..

Ushadni komplet | — 37 programa: Pascal
HP 45, Address Manager, Music Maker,
Mealbourne Draw, Tasword, Money Mana-
ger, IS Compiler, MCoder,

Predrag Denadic. D. Karakiajica 33, 14220
Lazarevac, tef, (011) 811-208 1-6366

GO TO NESHA SOFTWARE. Svi hilovl za
spactrum na jednom mestu. Pojedinatng
80 din., kompleti od 5 programa - 200 din
Besplatan spisak, pokloni, popusti. Nenad
Grdovit, Drugi bulevar 5335, 11070 Now
Beograd. fel. (011) 121-598 16216

VRHUNSKI GRADEVINSKI PROGRAMI 73
rum; OKVIRIL, ROSTILN, RESETKE,
DIMENZIONIRANJE, TEMELJI, ISKAZ AR-
MATURE | drugl 2a radne organizacije |
pojedince. Besplatan katalog. Gino Garcin,

Korala 17, 51000 Rijeka, tel [D51) 517-201,
1-6124

PRODAJEM nov ZX spectrum 48 K Milorad
Sitarica. UL Janka Veselinavica 7. 15000 Sabac.
tel. 25-888 posie podne 16233
SWEETSOFTWARE - imamo skoro sve, od
najstarijih do najnovijih programa, kvalitetne
snimke | ujedno veoma niske cena. Komplel sa
12-15 programa od 300 do 500 din. (zavisi od
birofa narutenih kompleta). pojedinatni progra-
mi 70 din., starijl 20% jeviiniji. Besplalan kata-
log (podaljite marku za 40 din.) Jole Sluga,
Kvedrova 4, 62250 Ptuj. 18317
HAWK SOFT IS COMING!' Besplaina polugo-
dinja pretplata na Mo| mikro. .. najnavili pro-
grami z& spectrum! Objadnjenfa u katalogu (25
&1r, - 150 din). Zvone Stor, Regentova 6, 62000
Maribor, tel (062) 31-261 16296

JANSOFT~ZX SPECTRUM - | ovog mese-
ca ved imama swa najnovije programea: Sco-
aby Doo, Revolution, Lightforce, Infiltralor,
Strike Force Cobra, Trapdoor, Prodigy, Ol
and Lissa. Imamo | sve ostale najnovije
programe kojl su trenutatno vec u Jugosia-
viji. Déekujemo; Goonies, Thanatos, Hard-
ball, Breakthru i jod mnogo, mnoge drugih
programa, Snimamo na kvalitetne kasete
(BASF, SONY). Uverite sa! Jansoft, Kozino-
va 11, 61117 Ljubljana, tel [061) 50-118.
1-6365

CRAZY SOFT vam | za ova) mesec pripre-
mio 25 novih programa. Izaberite 18 | sa
kasatom (C-30) | podtarinom platicete 2400
din. Programi su: Stainless Steel, Dynamite
Dan 2, Heartiand, Ice Temple, Paperboy,
Kung-Fu Master, Ninja Master, Dan Dare,
Mindstone, Knight Tyme. Action Refiex,
Kmight Rider, Mafia Contract 2, Kidnap, La-
byrinthion, Hunchback lll, Atlantic Challen-
ge, Mysterious Mouse, XARQ, TT Racer,
Mandragore, Price of Magick, Magic Land
in Master of Maglc. Naka adresa je. Josip
Komeritki, Novozagrebatka 29, 41020 Nowi
2agrab si-1228

QL - HARDVER, prirutnik za servisiranie
(shame, dijelovi, dijagnostika itd | 3500 din
QL - PRIJEVODI Keyword. Concepls, To-
alkit (svaki po 3000 din ). Leon Kuna, Miha-
noviceva 18/, 43500 Daruvar, tel, (046) 31-
Aa3 16253
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TRECI, POSLEDNJI KOMPLET najboljih
arkadnih avantura: Batman, Yabba Dabba
Doo. Herbert's Dummy Run, Marsport, Arc
of Yesod, Pentagram, Spindizzy, Kirel, Tau
Ceti, Starquake. Komple! = 700 din, + ka-
z8ta. Uskoro kompleti najboljin igara 1986
Zvonimir Lud (za Hogar Soft). Vijenac 6.
SUK-a 50, 54000 Oséjek, tel. (054) 45-14.95_2“
1

SPEKTRUMOVCII! Bilo kojih 100 izabranih
programa 2a 2983 din Moke | pojedinaing
Besplatan katalog. Originaini spectrumov kaze-
tofon prodajem za 40.000 din, tel. (053) 58-074
16319
FLOOKY SOFT - programi za specirum do 100
din. Besplatan katalog. Kettejeva 18, Calje, tel
(D63} 21-788. 1-6308
TROPSKY SOFTWARE — narudite novi bespia-
tan katalog Ekstra ust: od sljedecih pro-
grama izabarite 12 + programi + pit =
1980 dinara. Revolution. Psi Chess, Human
Torch, Kal Temple, Zythum, N.EX.0.R., Fanto-
mas 1, 2, TT Racer| Heartland, Mindstone, Ten-
nis, Colossus 4 Chess, Nightmare Rally, Dyna-
mite Dan 2, Paparboy, Stainless Steel, Dan Da-
re, Kung-Fu Master, Knight Rider. Telelonske
naruditine: {045) 2-131 ; (045) 22-825. Pismo
Centar 1, 31V, 41320 Kutina, 1-6396

SPEKTRUMOYCI! NSM software vam nudi
najnovije programe po SniZenim canama:
550 din - |edan komplet, 3 kompleta —
samo 1500 din! (Nevogodidnji popust!) Od
ovoQ meseca snimanje na vrhunsko| opre-
mi (novi Sarp dek) — isporuka ekspresna -
kvalitet izuzetan!!l Komplet K. Rupert & Ice
Temple, Discs of Death, Ole Toro, Figgins
Chess (3D Sah), Mantronix, Paperboy {su-
per!!l), Force Fighter, Rebelstar, LCUP.S
{super grafika), Superman (napokon st
gaol), Universal Hero, Mermaid Madness
(morske sirene’) Komplet Y: TT Racer (naj-
bolje mota trke dosada), Oynamite Dan 2
{jo8 bolje od prvog dela). Colossus Chess
4.0 (najbol|i 8ah!), Heartland {super grafika
| animacijal), Killer Tomatoes (paradajni
ubical), Tennis (Imagine — super simuiaci-
{a), Nightmare Rally (rell trka), Mandragore
1-5, Drgon's Lair 1-2!!! Komplet Z! Psi
Chess (jod jedan Sahl), Revolution, Fanto-
mas 1, 2, K | Temple, Polly and Lissa
{porna’). Questprobe (Marvel strip). . | jod
pet najnovijih!!! Pojedinatno. 100 dintko-
mad. Uputstvo za Colossus (prevod) - 30
sir. samo 600 din! NSM software, Bore Tirk-
&a 75, 15000 Sabac. 1-6345

NAJNOVIJL HITOWI z Londona. Revolution
(Vortex), Kai Temple (Firebird), Zythum [Mir-
ror), Glaurung. N.E X.0.R. | jos mnoga itnena-
denja. Narudibe, katalog, informacije. B B
soft, Stanka Ludita 20, 41410 Velika Gorica,
telefon T13-757 16474

SPECTRUM: prodajem 25 radicamaterskih pro-
grama: RTTY, 88TV, ATTY - prijem navinakih
agencija (TASS, Tanjug) Komplet 25 programa
+ kaseta + pit samo 2000 din. Komplet usiuk-
nih programa 50 + kaseia + ptt samo 2000 dhin
Lidija Brankovi¢, Osiobodenia 29, 12240 Kude-
wo, tel (012) B2-451, 16476
BENINTON SOFTWARE. Paket sportakih simu-
lacija: Show Jump. Golf, Endurance, Hyper-
sports, Nightmare Rally, Tennis, Winter Games
1. 2, Ping-Pong, Basketball, Supertest. Benja-
min Fekonja, Polje C VIR, 61260 Ljubijana Po-
lje, tel (061) 434-180 -G48S
NAJJEFTINLI, nmnoviji programi. Hrvoje Ma.
rié, Nazorovo 21, 42240 vanec, telefon (042)
76926 16554
FANTASTIK SOFTWARE - svi najnovijl pro-
grami: Shaolin, Kik Start, Madmax, Firelord,
Aslorix, Dempsey. Scooby, Galivan .. Pojed
natno 120, komplet 1000 din. . Najbrdi lurbo-
tape, Mastercopy | Monstercopy zajedno 2000,
pojedinatno 1000 din... Seks programi, simu:
lacije .. Mark Marinko, Trg svobode 32, 81420
Trbovije, telefon (0601) 22-622, 1-6491
x CTRAUM 48 prodajem sa inferfejsom
\grama, senzorom | drugim dodacima ~ 10 mi-
liona. Tel (093) 22-407, Ljupéo 16536

OCEAN SOFT - ftrenutn| hit kompleti. 38.
Bomb Jack 2, Saboteur, Commando 2. .. 3T
Scooby Doo, Asterix. Magmax... 36. Revoluli-
on, Psi Chess, Human Torch. . Imamo sve!l!
Pokioni. popusti, nov katalog (dZabe) Snima-
mo na kasete ATV, Sony, BASF. .. Cena: 800 +
kaseta + poftarina! Tone Pustotnik, Presarje,
Pelechova 80, 61235 Radomije. telefon (061)
721-585 1-6551
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ZAMIR SOFT! Spektrumovel! Brojni lano-
vl kluba 5u se uvjerili u nade pogodnosti,
uvjerite se i vi. Ovaj mjesec Zamir soft je za
vas pripremio poseban komplet: Hearland,
Dynamite Dan Il, Colossus 4, TT Racer, Ten-
nis, Nightmare Rally, Paperboy, Universal
Hero, Dragon's Lair. Komplet 800 d. + ka-
seta (C B0 il TOK 60) + ptt. Kompiet ili
katalog na 16 strana, za koji tele posiati
150 d. u pismu, tratite na adresi: Danijel
Kurtovi¢, Marfala Tita 72, BB000 Mastar, ili
na tel. (088) 53-644. 9984

ZX EPROMI ZA ZX SPECTRUM

IX-eprom | (cena. 10.400) (ima |dantitan
sadriaj kao ofnig. Sinclair ROM). ZX-eprom
I (cena: 3500) (orig. ROM + 16 rutina: 12
rulina za skrolovanje, inverzija ekrana, lo-
gitki renumber ~ renumerira i sve retenice
goto | gosub, ima ugradena slova &, 6. & ),
Meverovatno. umesto klasitnog natpisa C
19R7 Sinclair Research Lid prilkom uklju-
denjs ratunara ZX-epromi vam ispisu bilo
§to zamislite, do dudine 28 znakova (dopla-
la za promenien natpis - 19800 din). ZX
epromi su kompatibiini sa orig. ROM-om
{H}. RAM 4146 (4532), 4116 - cena: 3000
din. PTT tr. + pakovanje 400 din., platanje
pouzetem, rok sporuke do 10 dana. Int
AY-Hardware eleclronic. Savije 36'b, 61113
Ljubljana, tel {061) 371-226. st-1246

MC SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
Majbolja ponuda na JU triistu. Komplet od
14 programa kodta samo 800 dinara | kase-
1a (500). Rok isporuke 1 dan. Kvalilet zaga-
rantovan

KOMPLET 34: Turbo Esprit (fantastitna
voinja po gradu), Ping Pong (izvrsna simu-
lacija), Friday 13th (po filmu, odliéna igra),
Frankenstein 2000 (strava), Spittire 40 (ta-
kav avion job niste vozili), Visitors (Ocean),
Commando (besmrini), Yabba Dabba Doo
{crani film), Amazon Women (US Gold -
veliki hit).

KOMPLET 35: The Way of Tiger 1-5 (najbio-
i karate - 5 programa), Back to the Future
{balji od filma), Bomb Jack (Elite — prava
stvar), Green Beret (nastavak Commanda),
F A Cup Football (najzad pravi futbal),
Samantha Fox Strip Poker (najbalji do sa-
da), Tafty Turnar jodiitna igra)

KOMPLET 45: Paperboy (Elite — raznosat
novina kojl ¢e vas vezati za spectrum), TT
Racer (najzad e stigao), Dynamite Dan Il
(bolji od prvog dela), Mermaid Madness
(kaljiva igra ko €e vam se svideti), Tennis
(odli¢an), Colossus Chess 4.0 (najbolji ikad
napravijen na spectrumu), Heartiand
KOMPLET 44: Knight Rider, Ninja Master,
Dan Dare, Atiantic Challenger, Kidnap, Su-
perman, Figure Chess, Ole Tore, Mindsto-
ne, Labyrinthion ..,

KOMPLET 43 X ARQ., Bobby Bearing.
Rally Driver, Hunchback 3, Fiyer Fox,
Sports of Kings, Comet Game, Magic
Wand

KOMPLET 42: Kung Fu Master, World Cup
Carnival, Ace, Knight Time, Cauldron 2, Hi-
jack, Action Reflex, Kamikaze, Knight Time,
Ace, The Planets, Cauldron 2, Young

Ones...

KOMPLET 39: Ghosts 'n' Goblins. Boulder-
dash 3, Pyracurse, Zombie, Spiky Harold,
Willow Pattern, Hocus Focus, Dewil's
Crown...

KOMPLET 38. Splitting Images, Tantalus,
Babaliba, Hot Raspulin 2, Kirel, Sex Crime,
Equinox, Quazatron, Redhawk

KOMPLET =STARI HITOVI 1= Exploding
Fisl, Popeye, WS Basketball, Frankie Goes
1o Holtywood, Hypar Sports, Daley Thomp-
son Supertest 1, 2, Nightshade, Horbert's
Dummy Run {Pyjamarama 3), Dam Busters
{US Gold), Highway Encounter, Manty on
the Aun (Monty 3), Flipt

KOMPLET «STARI HiTevi 2« Dynamite
Dan, Bach-Head 2. Tir Na nog 3, Internati-
onal Karate, Impossible Mission, Fourth
Protocol, Macadam Bumper, Bounty Bob
(US Goid), Boulderdash 2, Rambo (Us
Goid), Strip Poker (US Gold), Yie Ar Kung
Fu, Back to Skool, Zoran Milodevic, Pere
Tadoroviéa 1038, 11030 Beograd, tel. (011)
552-895 9991

THUNDERBIRD SOFTWARE - Brzo, pouz-
dano | jaftino — 1o je nad novi slogan. Ovaj
mjesec drastiéna pogftinjenja. Kompiet
programa + kazeta + poStarina = 150 din
Katalog je bespiatan. Aober! Hendija, Sko-
kow prilaz /6, 41020 Zagreb, poslije 20 h

b

SPECTRUM - najnoviji | najboljl programi
u kompletima. KOMPLET 63: A, Killer To-
matoas, Heartland, Blitzen, TT Racer, Ten-
nis, Nightmare Rally, Kung-Fu Master, Jack
Nipper, Knight Tyme, W, Cup Carnival, Yo-
ung Ones, Comet Game. KOMPLET 62: Co-
lossus Chess, Dragon's Lair, Ace, Gaves of
Doom, Gerry Germ, Frogg, Boulderdash i,
Hocus Focus. Bounces, Biggles, Planets
Cena jednoga kompleta + kaseta + pht
1800 din. Tradite besplatan katalog sa pre-
ko 1000 programa. Goran Trilca, Cerskih
venaca 12, 11030 Beograd, tel. (011) 530-
203 16402

BEST BUY! Nudimo vam najntvije progra-
me U 25-min. kempletima. A {230 d). Rupert
in lce Temple, Discs of Death, Ole Taro,
Figgins Chess, Mantronix, B {240 d): Paper-
boy. Force Fightor, Rebelstar Il, ICUPS, Su.
perman. C (240 d). Universal Hero, Toad
Runner, Mermaid Madness, Claymorgue
Castle, Awari. D (250 d). Heartland, Dynami-
te Dan 2, Colossus Chess 4.0, TT Racer,
Nightmare Rally. E (250 d): Tennis, Tomato-
os, Dragon's Lair 1-2, Short Fuse. F (260 d)
Motocross, Helm, Feasibility Experiment,
Space Command, Fearless Frank G (260
d) Archeologist, Saimazoom, Day After,
Custard Kid, 5t. Crippens. H {200 d): Man-
dragore 1-5, 1 (280 d). Psi Chess, Hardwork,
Ravolution, Glaurung. Kal Temple. J (280
d): Animator 1, Phantomas 1-2, Sodov the
Sarcerer, Zythum. K (400 d); Buccaneer,
Humantorch, Nexor, Bracio di ferro, DNFG.
Popust. posiedniih 6 kompleta 1400 d. Svih
11 samo 2500 d. Snimamo | pojedinatne.
Katalog januar 87 - 100 d. Priznaete, su-
pet povoljno! S. Prokit, | L. Ribara 66,
Taban, 15000 Sabac. 16525




MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

RR SOFT ‘j!e dude vremena pornal stanm
kupeima. Zelim obavestiti nove speciru-
movee da raspolatem sa veravalno najve-
¢om kolekcijom upotrebnih-posiavnih pro-
grama kao | programa za igre. Javite se
Katalog je besplatan, AR solt, Viotarski pot
10, 61101 Ljubfjana, tel. (061) 225-588. 167

QL ROM-CARTRIDGE, programi | literatu-
ra, besplatan katalog. Nenad Radosavije-
¥it, C. Zuzoric 39/6, 41000 Zagreb, 16337

BATRON SOFTWARE, super pouzdani na-
pavijat iskijutivo najboljih p ma 2a
specirum. vam je pripremio. 1942 (Elite) -
‘42 na Pacifiku .. Shao Lin's Road (Imag:-
ne) — nastavak Yie Ar Kung Fua... u kom-
pletu decembarskih hitova Od letrdeset
programa mesetno (zdvajamo 12 najboljih
po ceni od svega 1800 din. Sa kasstom,
P&P | uputstvimal Zato, kad naruéite pro-
grame od Batrona, ne morate strahovali da
tete dobili software iz ‘83, Kvalitet snimka
je | dalje visoko profesionalan, bilo da ku-
pujete pojedinatna ili u kompletima. Za
tlanove veliki popusti, kao | druge pogod-
nosti. Katalog i dalje potpuno besplatan
Batron soft, Lole Aibara 17, 11000 Beograd,
ted. (011) 346074 1-6528

SPEKTRUMOVCH Jog uvek vam nudim ve-
Ik} zbor programa, pojedinaéno il u kom-
pletima. Besplatan katalog Josip Gusic,
Bulevar AVNOJ-a 11773 11070 Novi Beo-
grad. tel. (011} 146-173 16474

COPRY de lux

SPECTRUM 48, Vrhunski kvalitet progra-
ma, katalog besplatan. Nebojsa Jeremi.
Risanska 10, Beograd, (011) 643-061 1-5496

FUTURE ORION ulazi u 4. godinu svoga
rada i postojanjal | dalje s najpovoljnijim
cijenama i najbriom isporukom u YU, Nowl-
teti direkino iz Engleske: Asterix, Uridium,
Tarzan, Bomb Jack 2... »Spectrum-kata-
log= 100 d. Aubetiteva 7, 41000 Zagreb, tel
(041) 417052 1-6459

ROYAL SOFT - najnoviji programi | ovog
mijaseca. Cileli komplet (14 igri} samo 1400
din, Isporuka brza. vrhunska kvaliteta, bes-
platan katalog. popusti Samo za. vas.
Veaméeva 2 A, Zagreb. tel (041) 275-255
1-6534

ARCADIA SOFT

Mi se ne hvalimo onim $to imamo, mi ima-
mo sve! Usluine programe | igrice prodaje-
mo U kompletima | pojedinatno. Miaden
Cghsg Beogradska 23, 54000 Osijek, [054)
274

PEGAZ SOFTWARE vam nudi velik izbor
programa za spectrum, Svi programi su
snimani na wrhunskom protesionainom
deck-u I presnimavanje — Sharp AT-
WS00, te je snimka izuzetne kvalitete. Zato
dajemo garanciju na sve nade programe.
Mijesaéni kampieti od 18-ak programa stoje
1200 dint + 700 din (kazeta C-90) + 300 din
(pif). Modete posiall | svoju kazetu. Dva
kompleta — samo 2000 din' Komplet de-
cembar 'B6: infiltrator (U. S Gold, veliki hit
sa C-64, 4 potpuno raziitita programa), It's
a Knock Out {nov hit Oceana, Decathlon na
novi natin), Prodigy, OIli and Lissa, Psi
Chess (Edge, Sah sa super grafikom | vrlo
Jakom igrom), Revelution (Vortes, 30). Ani-
mator 1, Phantomas (dva duhovila plat-
larmska programa), Human Torch {Adven-
ture Int), Glaurung (odiiéna grafika), Kai
Temple (Firebird, borilatki program), Zyl-
hum (Mirrorsoft), Nexor. Narudibe komple-
ta; Alan Skarica, Zupanova 10, 41000 Za-
greb, tel [041) 210-T19, Pojedinatne na-
rudtbe | katalog: Branko Kiaric, A, Zaje 119,
41000 Zagreb, tel (041) 228-313. 9983

SPECTAUM — PAOFESIONALNI PREVD-
DI: Napredn| maginski jezik, ROM Disas-
sembly, Malinski jazik za apsolutne podel-
nike, 12 programov 2a udenje anglestine,
25 radicamaterskih programov, 40 Copy
programov, + kaseta, po 1500 d, Spectrum
priruénik 1000 d. Devpac 3, Mega Basic,
Masterfile, po 700 d. Artist 500 d. Dobava v
24 urah. Goran Triica, Cerskih venaca 12,
11030 Beograd, tel, (011) 530-203. 16402

PAZMJA! Najnoviji hitovl u kompletima po
12-14 igara za samo 800 ND + kasata 500
ND + ptt 350

B-4: Psi Chess, N. Rafly, Phantomas 1, 2,
Sodov, Revolution, Glauring. Kai Tempie.
Buccaneer,

B-3. Paperboy, 7. T. Racer, Mantronix, He-
artland, Colossus Chess, Tennis, Dynamite
Dan 2, M. Madness ,

B-2: Atlantic Challenge, Black Arrow, Kid-
nap. Mindsfone, Ninja Master, Knight Ri-
der, Superman, Dan Dase ..

B-1. Bobby Bearing, Cauldron 2, Mijack,
Comet Game, Action Reflex, XARQ, Came-
lot Warriors, Raily Driver ..

A-9: Ace, Knight Time, The Planets 1, 2,
World Cup Carnfval, Kung Fu Master, Cliff
Hanger, Big Ben. Revenge of C5.

A-8. Ghosts 'n' Goblins, Boulderdash 3,
Biggles 1, 2, Pyracurse. Willow Pattern, De-
vil's Crown, Hocus Focus, Molecule Man, A
Ticket to Ride, Flying Formula. .,

A-T. Splitting Images, Babaliba, Sex Grime,
Equingx, Tantalus. Redhawk, William Wob-
biler, Quazatron ...

A-8: Pentagram, Max Headroom, Costa Ca-
pers, Starstrike 2, Benny Hill, CORE., Sal
Combat, Moon Patrol ...

A5 Batman, Alien Highway, Therba, Vec-
tron, Cyberun, Super Bowl, Chicken Chase,
Football - Fact and File. .

A-4. The Way of the Tiger, Bomb Jack,
Samantha Fox, Back to the Future, Green
gam. Fireman, FA Cup Football, Rupert

arty...
Rok isporuke 1 dan. Za sve informacije |
besplatan katalog javite s& na adresu: Jo-
wan Dakié, Bulevar revolucije 42040, 11060
Beograd, tel. (011) 414-997 16498

SPECTRUM 48 - presnimava sve. Sa kase-
Tom i ptt 1400 din. Neboja Jeremic. Risan-
ska 10, Beograd, (011) 643-061 16487

FALCOM SOFTWARE FOR ZX SPECTRUM.
Spektrumovei, Falcon software vam nud|
najveti | najbolji izbor najnovijih programa
u YU. Pogledajte sama ove specijaine kom-
plete! 5-1: Infiltrator (sa commodoma - 4
programa), Olie and Lisa, Knockout (Ocean
- § igara u programu), Prodigy, Rabetron,
1842 (Elite - super), Strike Force Cobra,
Time Trax (Mindgames), Skittle (kugljanje).
§-2. Dandie (3 programa), Glide Rider,
Light Force (Gargoyle Games), Trabdor,
Druids (Firebird), Great Escape {Ocean —
tenomenalno), Deactivator, Jary Break, Un-
dium (sa commoderja - Hewson), WAR,
(Martech), Scooby Doo {Elite - najzad). 5-
3: Glaurung. Kai Temple (Firebird), Bucca-
naat (Firabird), Sodov (Bug-Byte), Zythum
(Mirrarsaft), NEX.O.R., Revolution (Vor-
tex), Psi Chess (The Edge), The Human
Toreh and the Thing (Questprobe), Anima-
tor (stigao je bolji program od Art Studia),
Phantomas 1, 2 (Dynamic Software). 5-4:
Heartland (Odin), Dynamite Dan 2 (Mirror-
soft), TT Racar. Colossus Chess 40, Ten-
nis, Jack the Nippes, Mandragore (9 delo-
vaa), Tomatoes, Dragon's Lair (3 programa).
Cene: 1 komplet = 550 din, sva feliri za
samo 1900 din. Dok ovo Eitate stigao nam
j& bar jof jedan noviji komplet. Sve narud}-
be kao | besplatni katalog tralite na telefon.
{015) 27-318 il na vam ve¢ dobro poznati
adresu; Cedomir Todorovié, Janka Veseli-
novida 731, 15000 Sabac. 1-6523

CRAZY SOFT! Ovaj mjesec vam nudimo 2
kompleta. Komplel A Heartland, Paperboy,
TT Racer, Konami's Tennis, Dynamite Dan
2, Dragon’s Lair 1, 2, Figure Chess, Night-
mare Rally, Superman, |-CUPS, Rebel Star,
Universal Haro, Mermaid Madness, Phanto-
mas 1, 2, Discs of Death, Ole Toro. Komplet
B: Knight Rider, Dan Dare, Stainless Steel,
Ninja Master, Hunchback 3, Bobby Be-
aring, Jack the Nipper, Molecule Man, Hi-
jack, ACE, Pyracurse. Zajedno 5a kaselom
(FOTQ) i postarinom cijens su; A — 2200, B
- 1500 Josip Komeritki, Novozagrebatka
249, 41020 Novi Zagreb. 16502

SEX-SEX-SEX: trinaest (13) najboljih seks
programa dobijate na donjo] adres: sa svim
trogkovima ra samo 2000 din, Packa soft,
Ob potoku 1, 61110 Ljublana. tel (061)
452.943, 182

SPEKTRUMOVC! — ra odluku su vam po-
trebne iri Cinjenice: - 100 % ulitavanje
programa — najnovijl programi = niske i-
jene. Katalog e besplatan. Mario Vuksan,
Slavka Kolara 23, 41410 Vellka Gorica, tel
[041) T12-249, 5t-1226

SPEKTRUMOVCI - veliki broj programa.
Prodaja pojedinadng | u kempletima, Po.
kioni: upulstva, karte | programi, Besplatan
katalog. D2-soft. Pionirska 15, 11420 Smead,
Palanka, 1ol (026) 34-051 16369

GUMI SOFTWARE vam | ovog mjeseca nu-
di najbolle | najnovije programe. Kompiot
41 Colossus Chess 4.0, Dragon’s Lair (plus
dijelow)), Dynamite Dan ), Heartland, man-
dragore (3 programa). Nightmare Rally,
Tennis, Tomaloas, TT Racar. Kompler 42,
Animator 1, Buccaneer, Glaurung, Human
Torch, Kai Temple, NEX.O R, Phantomas
1. Phantomias I, Psi Chess, Revolution, So-
dov the Sorcerer, Zythum, Dok ovo Gitate,
stigao je kompiet 43 sa najnovijim progra-
mima. Tradite katalog (podaljite marku
40 dinara - za pismo). Cljena jednog kom-
pleta je 1000 dinara + kazeta (FOTO -
originain Iraka BASF). Kvalitet snimke jr
zagaraniovan. Pladate pouzetem. Gumi
software, Selska 34/X111, 41000 Zagreb
1-B532

PACKA SOFT — PACKA SOFT - kao u
svim prodlim mesecima vam | ovog meseca
nudimo programa 2a sve viste ukusa kao i
uzrasta [sex programi, odabrane simulacije
Irkit sa kolima | motorima, sportske simula-
cije). Katalog je jod uvek besplatan! Kao u
pro&lim mesecima | ovog meseca nov hit
paket za 800 din + kaseta: Light Force,
Dandy (4x48 K), Trap Door, Glider Rider,
Bulls Eye, Conquest, Prodigy, Olii & Lisa,
Jock and the Time Hings, Dangermouse in
M. W.. Rescue on Fractalus, Video Poker
Adresa: Packa soft, Ob poloku 1, 61110
Liubljana, tel, (061) 452-943, 183

MIRCO CLUB — 40 RAZLICITIH KOMPLE-
TA. Cjena jednog samo 700 din + kazeta C-
60 (500 din). Imamo sve najnovije programe
u YU! Komplet 31: Ace, Knight Tyme {Ma-
stertronic), Caves of Doom, W. C. Carnival
{U, 5. Gold), Big Ben Strikes Agdin, Rally
Driver 2, Mafia Contraci, The Writer, Kung-
Fu Master (U. 5 Gold - Ocean), Young
Ones, Phineas Frogg, Gerry the Germ, Co-
mel Game, Invaders Kamikaze .. Komplet
32 (super komplel). Bobby Bearing, Caul-
dron 2, Hijack, Action Reftex, XARQ, Came-
lot Warriors, Jack the Nipper, Sporis of
Knigs, Snodgits, Hunchback the Adventurs
{Ocean, 2x48 K), Ninja Master, Dan Dare
{deino po stripu), Stainless Stesl (Mikro-
Gen). Mindstone, Kung-Fu Master (preve-
denil), Flyer Fox ... Komplet 33 (super kom-
plet): Paperboy (Elite), Mantronix, Knight
Rider (Ocean), Kidnap, Rupert and the lce
Castle, |.C.UP.5., Universal Hero, Mermaid
Madness, Rebel Star, Force Fighter, Atlan-
tic: Challenge, Master of Magick, Mafia
Contract 2, Black Arrow, Superman, Fig-
Chess. Ole Toro, Discs of Death. .. Komplat
34 Dynamite Dan (do sada najbolia arkad-
na igra, Mirrorsoft), Heartland (Odin), TT
Racer (Digital Integration), Colossus Chess
40, Tennis (Imaging). Mightmare Rally
(Ocean), Mandragore (3x48 KB), Killar To-
matoes (30), Dragon's Lair (2248 KB), .
Komplet 35. Revolution (Vortex, novo re-
mek-dielo Costa Panaya). Psi Chess (The
Edge), Humantorch and the Thing (Quesi-
probe), Amimator, Phantomas 1-2, Gla-
urung, Kal Temple, Buccaneer (Firabird),
Sodov the Sorcerer, Zythum (Mirrorsoft ja
sve bolji, jo& jedan njegov hitl), NEXOR
{nova 30 avaniura)... Super komplet 36;
Infiltratar, Strike Force Harrier (Mirrarsatt),
Strike Force Cobra, Jail Break (Konami),
Galivan (Imagine), Mad Max (Imagine),
Light Force (82% u Crashu — super pucadi-
na), Scooby Doo (Efite, pravi criani film/},
Bomb Jack Il (Elite), Fist Il, Saboteur II
(Durall), The Goonies (U, S. Gold), Cybarg
(AL, Quazatron 2), Uridium (mega-hit sa
commodorejal), Temple of Temor (U §
Gold), Bomb Scare, Dark Sceptre. .. Mogu-
&e izmjene u super kompietu 36 (podto su
o sve najnoviji programi). Cliena jednog
super kompleta (@ 1200 din + kazeta C-90
(600 din). Program pojedinaéng 100 din!
Isporuka edmah! Tradite katalog | uvjerite
sa! Branimir Jeranko, Brate Fiollé 33,
41173 Zagreb, 99482

FANTOMSOFT - ovog meseca imamo Sve naj-

navije programe koji su vet u Jugoslaviji. Sm-

mamo na kasele BASF, Sony, Besplatan kata-

log, Uverite se' Fantomsalt, C. Krimskega "&?}
I«

da 112, 61360 Vrhnika

PRODAJEM commodore 64 + onginaini kase-
tofon + joystick + 100 programa. Mirko Bediic,
?g? Bijedica 615, 70230 Bugojna, el (070) 42-

t6102
Moj mikro 59



SEKS KOMPLET ZX SPECTRUM - 14 n:‘
bolfif seks programa sa odlitnom grafikom
{spisak pogledajie u prosiom broju MM},
snimijenih na kaseti SONY. zajedno 5a po-
Stannom 2500 din. Satansofl, Pod hrast 8
A1000 Ljubljana. tel. {061} 331022 180

NAJBOLJE: komplati 700 din (N5 - Paper-
boy. Jack the Nipper, lcups, TT Racer, Uni-
versat Hero, Oiscs of Death, Heartland). po-
[edinacni programi, skripte, uputsiva, abi-
man katalog Dragan Sinadinovic. Gunduli-
tevn 12, 34300 Arandjelovac, (024) 714-848

1-6504

SPYCLUB — ZX SPECTRUM - | avog me-
seca predstavijamo vam najnovije hitove
tek izasie u Velikoj Britanij: Commando 2
Exploding Fist 2. Shao Lin's Rpad. Mad
Max, Thanatos, Bomb Jack 2. Uchi Mata,
Galivan, Sahoteur 2. Firelord, Astetix, Yie
Ar Kung Fu 2, Mam Yice Snimamo na
kvalitetne (BASF. Sony| kazete Zato ne
okiievajte; tefefonirajte nam il mite ha
nasu adresu! Spyclub. Sipoteva 3. 55000
Sl Brod tel. (055) 243-213 1-6498

IX SPECTRUM!

55 razhitiih komplela programa! Jedarn
komplet = B0-minutna kaseta, snimigna od
poietka do kraja. U jednom kompletu e
najvise 20, a najmanje 12 programa. Spisak
programa se nalazi u katalogu. Katalog |e
besplatan. Cena jednog kompleta (uradu-
nata |e kaseta | pobtating) (@ samo 2000
din 1 Ako naruite 4 kompiela sstovremenn,
peti dobifate dzabe! ziok Stratar. Kajuhova
44,6110 Ljubljana, tal (081) 453907 76

OCEAN SOFT ~ |zvanradna prilika. 100 lgara
za samo 4000 din. «+ kasels « podtaring! Tele-
fon (061) 721-585 1-B552

MACSOFT - komplet M. Heartland Dynamite
Dan 2. Colossus: Chess, TT Rager. Tennis
Nightmare Rally, Mandragore. Killer Tomatoes
Dragon's Lair. Kompiet N. Revolution, Psi
Chess, Human Torch and Thing, Animater 1
Phantomas 1 | 2, Glaurung. Kal Tempie, Bucca-
neer; Soday Sorcerer, Zythum, Nexar Ofekuje-
mo, Joll Break (Konami), Scooby Doa (Eite),
Uridium, Tarzan, Mag Max (Imaging). Tradide
katalog! Suntica Poljak. Cwjelna cesta 1, 41000
Zegreh, tel (041) 517-484 16480

PRODAJEM ZX spactrum 48 K + data recorder
+ kasele sa programima. Tel, (018} 871-828 1.

IN SOFTWARE vam donos) - kKomplel A He
artland, Dynamite Dan 1. Colossus Chess 4.0
{boljt pd Superchessa), T T. Aacer (najbolja
simulacija voinje) Mightmare Hally, Tennis,
Mandragare (3), Tomaioes, Dragon's Lair (2)
Kompie! B: Ravolution [Vortu].gil Chess, Hu-
mantorch, Animatar, Phantomas (2), Glaufung
Kai Temple, Buccapeer. Sodov, Zythum
NEXOR Oba kompleta 2600 din., jedan 1500
din, Kasete | ptt urabunati, Nikola Sepecan, D
Tucovica 54, 11000 Beograd, tel, {011) 423-2!5%
1-B4
THUNDERBIRD vam zoll sratnu novi goding uz
najnovije hitove: Astarix, Gommando 2, Uridi-
um, Saboteur 2, Miami Vice, 1842, itd. Imamo |
mnogo ustutnih programa (Office Master, Hi
su-ﬂg ). Beriglay Vahéit, Viklora Kevatica 30
41020 Zagreb. tel, (D41) 670-071, | Zoran Babic,
Tuskanag 69, 41000 Zagrat, 1ol ((47) 423-T64
16T

USASOFT: najtoti, najnoviji i evtini programi
16 programa (odabaerite ih sami) = 1900 din, sa
kasslom. RKalalog bespiatan. RApbert Vranic
Podlubnik 158, 64220 Skolja Loka 1

60 Moj mikro

MALI OGLASI — MALI OGLASI —

BRITANIJA DYLAN SOFTWARE - najjevtinije!
Najnoviii kompleli 12-15 programa 240-450
din. Pepusti! Besplatan katalog! Nebojia Vuko-
fit. Panonska 34, 69250 G. Radgona -Bad1

MALI OGLASI — MALI OGLASI

SAH-ZX SPECTRUM

Colossus 4 Chess, Psi Chess. Superchiess
3.5 i jod 14 odabranih Sahovekih programa
na kaseli Sony. I Max_ Cena zajedno sa
postarinom J& 2500 din. (Sony) i 2000 din
(Max] Ekspres isporuka. Satansoft, Pod
hrasti 8, 61000 Ljubljana, tal. (081) 331022,

1"

gargamel .
q

of t

KOD HAS

Svi najnovijl programi za vaé ZX =pec-
rum’
~ Besplatan katalog!
- (ene job uvek najnife!

Kvalitet, naravng, vrhunski!
- Isporuka najbria!
Ako vas zanima katafog ne oklevajle, naro-
Eite ga jok danas, podto je besplatan! Adre-
sa_ Gargamelsolt, Stara ¢ 40. 61360 Vrhni-
ka, tel (061 ThZ-344 16468

COMMODORE 64 vide od 2000 prodlih, sa-
dadnjih | budiuéih hitovs moZete nabaviti
pojedinatne i u komplety uz (zvanredne
uslove. Komplet 16; Mikie (konatno), Quest
ol Garantah, Fist |, Highlander, Panther,
Leonne, Tobruk, Gallvan, Labirint, Shock-
way Hider, 1942, Panic in Las Vegas, The
Glutton, Dante's Inferno, Excaliba, Alter-
mathy, Police Academy, Karale Kid 1|, Harvey
Headbanger, Desert Walk, Thai Boxing {3
tare), Speech, Uchi Mate, Hol Wheeis, Re-
actor, Second City 1, Phantasie, Sputnik

Komplet 17 Paperboy, Revolution, Strike
Force Cobra, Mind Pursuit, Supar Spy, The
Great Escape, Night Force. Acro Jet, Mum-
bles, Bazaoka B, Defender of the Crown,
Adam Caveman, Jewels of Darkness, Knock
Out (Ocean), Fogguer Trooper, Starstiike
I, The Trap Door. Cow Milking, Metlica,

_ Dep Driver, David Bowie, Trall Blazer, The

Lagend of Sindbad, Fist I, Bobby Bearing,
Deactivatars, Surfchampion, 30 Billard,
Sanxion [super), Flash Gordon, Shaolin's
Road  Cena: 1 komplet (30 programa) =
1000 din + kasela, 2 kompleta (60 progra-
maj = 1800 din ¢ kasets Za kra jedna
posiastica. komplel svih 2000 (i vise) pro-
grama moZete dobili za samo 20.000 din +
kasete (postoje | druge kombinacie) Sva
detalina obavedtenja dobicete U katalogu
programa {besplatno) il u katalogu velikin
kompleta (350 din,). Na ovakwe prilike retko
nallazite. Zato podurite! Branko Vrhowac
Made Pijade 4, 115, 15000 Sabac, tet, (015)
25712 G984

PEGAZ SOFTWARE vam nud| velik izhor
programa za C-64. Svi program) su snimani
na yrhunskom, profesionalnom deck-u za
presnimavanje - Sharp RT-W500, te je
snimka jzuzatne kvalitele. Zato dajemo ga-
ranciju 2a swe nase programe’ Pored loga,
svl programi su u Turbo' Tape-u! Komplet
od 32 grograma tojl samo 1500 din, + 700
din. (kazeta) + 300 din_ (pif). Dva kompleta
— 2500 din., 3 kompieta 3200 din,| Komplet
5: Fist 2, Thai Box 1-3 (30 boks), Mikie
(imagine), Bobby Bearing (Edge). Surl
Champion, World Games 1-7 [Summer
Games 3}, Uchi Mata {Martech, juda), Trivi-
al Pursult {Domark), Sanxion, Legend of
Sinbad. Deactivator (Ariota Soft), 1941/Tza-
iner, Spench, Trall Biazer, Infinis, Spiky Ha
rold, Room 10, Mase Masters| - Komplet 4
1842 (Ellte, Capcom), Table Soceer. Soldier
One (Beach-Head 5), Diagon's LairTraines,
Airwoll 2, Knuckle Buster (Green Berel 2),
Asterin 8 Magic Cauldron, Jack the Nipper,
Dan Dare. . Komplet 3. Chessmaster 2000,
Mission AD, Parallax, An Studic . Narud}
be kompleta Alan Skarica, Zupanova 10,
41000 Zagreb, 11, (041) 210-719. Narudibe
pojedinaénih programa | katalog: Sasa Ju-
rabovic, J. Pupatica 1501, 41090 Zagred
9988

ORION

SOFTWARE

NAJNOVIJI KOMPLETI najboljih igaro 2@
vas Novagodiénji ugodja) uz spectrum! To-
miskav Petravic. Seferova 10, 41000 Zagreb,
fel 323912 1-6621

* A+ SOFT COMMODORE C-84, PC-128
Korisnitki programi, apikacije, program-
ska uputsiva (sh.-hs.)

Budite uspjesnijl na poslu | u kugi

Madig jo maksima

* Programi bez uputstva = 1777 = 0%

* Programi ¢ uputstva (sh ~hg) =
uspjah®

Mi vam nudime uspjeh i katalog (12 strana)
sa kratkim opisom programa. Za katalog
posiati 300 din, koje vracamo sa prvom
narudibom ...

*Ax SOFT COMMODORE C-64 — odabira-
ni pragrami iz 11 razliétih podrugja + uput-
Slva’

* 30 pomotnih =30 logitkih
* 30 akcionih * 30 ratnih
# 30 sportskil * 30 drudtvanih
* 30 arkadnih # 20 boritadkih
% 30 muziékih # 20 simulacija

* 20 programa za radio amaters

| paket + kaseta = 3000 din

11 paketn (300 programa) = 28000 din

Za potelnike besplatna pomot, piéite!

Alan sott. 7. travnja 30, 58311 Stobred
16541

ELITE SOFT - Jo# uvek nudimo elitny
uslugu za sve kol Zele da su im programi
snimifent kvalltetng, direktno Iz racunars.
Svl vi kojima je dojadio natpis Load emor
kod utitavanja tonskih koplja pakets po
minimalnim cenama, moiele da kod nas
nabavile najnovije programe ovog Casa
po pristupatnim cenama, Vefiki ibor
usluknih programa za disk. Za pirate izrad-
ujemo EPP programe. Piite nam 2a bes-
platan kaiafog. Mnogo novogadisnjih po-
pusta. Novogodiénji paketi igara. Jod
mnogo drugih povoljnostl. Elite soft: Mio
Karba, Nas. Borisa Kraigherja 27, 63000
Murska Sobota, Il Tomai Flegar, Prvomaj.
ska 8, 59000 Murska Sobota, 15480

COMMODORE

TROPICAL SOFT - Knight Gamas Spliling
images, An Studio, Piracy, Equinox. The Jef
Mission AD, Kriket, Leaderboard Golt 2 | jod
mnogo najnow|ih supeditpvi. Cliena progra:
i 70 din. Na svakih 10 narutenih programa 2
begplatna Informac @ | besplatan katalog na
adresy: Robert Buhin, Cire Brezovea 20, 42000
Varakdin, tal, (D42) 40623 1-6409

COMMODORE 64: sve igre ria Turbg 250
Komplet 8 Time Trax. 1* Starfighter, Criti-
cal Castle 3, Carnage Visors Kermil Phily
pe, Bannercaich, Aztec. Arac. Space Tali-
sman, ODomestos Attack. Komplet 10. Po
wer Play, Police Academy, The Béyond
Castle of Terror 2, Soidier One, Kick. Dante
Siars, Boggit, Harvey H. Stars, Building
Komplet + kaseta = 1500 din. Ako marucite
aba, koja 5a kasetom staju 2700 din. dobijs-
e kao navogodidnji poklon jof 5 najnowih
igara. Damijan Klopéit, Bergantova 20.
61254 Manged. tel (061) 722-378 1:6531

NAJNOVIJE, NAJJEVTINIE, NAJBRZE -
jednom rifedyu najbolje 28 CBM 64, Sta vam
ta najbolje nudimo ovaj migsec: o su dva
komplata Komplet 10 Parallax, Dan Dare,
War Hawk, Hollywood or Bust, Alley Gat,
Blazing Pad.. 1 8it 2 Deep, Indoor Sports 1,
2.3, Clean Up Time, Thrust, Drulds. Serena-
de, Hyperforce Komplet 2. Babby Bearing
1942, Thai Boxihg 1, 2. 3, Police Academy
World Games [Summer Games Il - B iga:
ra), Nugiear Embarge, Freak Fattory, Spe-
ech Jedan kamplet = kazeta (C 45) = 1400,
dva kompleta + kazeta (C 60) = 2600, Mo-
tete slat | vasu kazetu. Isporuka je za dva
dana Svaki program posebno B0 din. Traki-
1@ katalog (100% besplatan) Camir Sabot,
L. Kralja 11, 42300 Cakavec, tel (042) 812-
578 16548

BARON CHESS SOFT. Spekirumavei. Psi
Chiess | Colossts Chess. 4.0, dva najnovija |
najbolin ikad napravijefia sahovika progra-
ma, sa kompletnim originalnim uputstvima
za samo 1000 ND + ptt + kazeta, Volin
Jovanovié, Molerpva 12, Beograd, tel (011)
4440767 a0

COMMODORE 64, Velks pohuda progrs-
ma, $vi najveci, rajpoljl hitov: Snimam di
reking iz mamorin, svilks program verifiko:
van (garantovanc be: LOAD ERROH)
3050 programa + kazeta 2000 din Mole
poipdinatng | u kamplety Besplatan kata.
log Sasa Stletovié, Dure Bakoviéa 1
SEO00 Vinkove: 146492




MALI OGLASI —

CBM-STUDIO: za commodore 64/128 veliki iz-
bor poslovnih programa, igara | literature 18
hardverskih  dodataka  Kafalog besplatan
CBM-studio, p. p. 323, 54103 Osijek 6092
COMMODORE 84: najjevtinije (Bouldar Dash B,
7. 81 Aobi Erman, Vegova 6. 61230 Domiate
el (D61] 721-240 -6203
COMMODORE B4 - programi u novem katalo-
qu.od 4500 programa (Asterix, Partygiris). Kala-
log Kodta 300 din, all pri porudibini vracam
novac VC-20 - traZite besplatan spisak pro-
gramal Commodore 16, +4 - snifenje cene
ghefa. a katalog besplatan Berman dor,
de Kontara 23, 23000 Zrenjanin, st-1233
COMMODORE 64 - prodaiem usiuZne progra-
ma, igre. uputstva; literatury, Seme dodalaka
Katalog bespiatan. Rado Horval, p p. 64, B2250
P 1-6223
COMMODORE 16 - PLUS/A Najnowiji progra-
mi‘u pakptima. Najnide gijene TraZite bespla-
tan katalog. Mircljub Jamuljak, Dolatki pul b
b, 55322 Poleski Brestovac, tel (055) 52-508
5154
NAJBOLJI PROGRAMI za VT 20 Trakite kata-
Ig. Kupujern 16 Kb RAM madul Jani Kaveié
B4246 Kamna Gorica 18 6400
COMPUTER SERVICE vrii brra | kvalitetne po-
pravke vasih racunara 8. Vrbik 33 a'Vi, 41000
Zagrety, lel. (041) 539-277 pd 10 do 17 sati
6152
SVE NA JEDNOM MESTU kod Gold softa Pi-
Site; zovile, raspitajte se. Katalog besplatan. To-
mistav Mathovic, Pagirskl put 8, 24000 Suboti-
oa, tef, (024) 28-888. Il Guljag Alita, lve Andrica
21, 24000 Subaotica, fel. (024) 29-282 1-8302
COMMODORE 16, 116, +4: najvedi lzhar pro-
grama, super hilow), snimam turbom, Kvalitet
vrhunski. cena super povolina Dragan Ljubi-
savijevie, 3 oktobar 3026, 19210 Bor, telelon
{030) 33-941. 16191
COMMODGRE 84 najnovi) programi po najni-
Zim cenama. Veliko novogodignje @viacene
Nag moto: brzina, najnovij programi, saveti, ni-
ska cene. (menadenja. zadovoljnl porutiocl
Katalog staie 50 din koji vam se prvom porudis
tingm dvapu! veacaju Toma? Mesaric. Vosnja-
kova 14, G1000 Ljubljana L1218

SUPER PRILIKA! Idealna sansa 2a nabaviu
super programa za vad C-64 Kod nas tele
I paci po nainidim cijenama. B0 min. najk-
whltetni)i |gara (oko 55 programa) = 1000
din, « hazeta. 11 kazeta - samo 8000 din
+ kazels, lzbor programa |@ velik, 2ato ira-
tite katalog i - odlutile! Zeljko Peterta), B
Raditevica 12, Podr. Sltatina. tel, (D54] 751,
954 (Maja) 1-6291

STOP! Netto navo | stvarno dobro zove se
UMC! Nove igre pojedinatno 50 ND' Kom-
pleti 40% popusta’ Katalog + 2 igre = bes-
platno'!! Nenad Radulovic, 21, divizije 12,
Kutina 16413

INTERFEJS za C-84 128 omogucava da
syakl obitan kasatolon radi kao komoto-
rov! Uredaj u minijaturna) kutiji, sa kablom,
prikfjutcima | uputstvu 4800 dinara. Prafe-
sionalni kvalitet, garancija 1 g Sicbodan
Scekic. Bulevar 23, oktobra 87, 21000 Now)
Sad. {021} 59-573 51-1236

NAJJEVTINLI PROGRAMI u Jugostaw)l
Cena komplela (18 najnovijih programa}
B00 din. Moguénost da sami sastavljate
komplete. Komplet P. Paolice Academy,
Knight Rider, Hill Street Cop, Shogun itd
Beno Stornik, Generala Maistra 20, M. So-
tota, (068) 23-427 1-6395

HAJNOVIJI HITOYI za kasety | disketu, Tra2ite
besplatan katalog. M & 5 Soft, Ill Bulevar 130
183, 11070 Novi Beograd, tel. (011) 146-T44
=628
COMMODORE 84 — najnovijl | nagevtimgi pro-
grami! Hacker Il Last V8, Saboteur. Spindiz-
7y . Swaka igra 70 din.| Besplatan katalog!
Slobodan Mulic, Skokov prilaz 4, 41000 Zagreb
tel (041} BHE-4BS 5172

NAJBOLJI PROGRAMI ZA C-64 23 nigviero-
vatnih 90 NI Besplatan kalalog. Bramsiav
Nikolic. B. Pucara 34/1, 41020 Zagreb, tal
(041} B87-236 16288

MALI OGLASI — MALI OGLASI — MALI OGLASI

ELEKTRO SOFT vam nudi najnovije programea
pa najniko) cijen| & commodore 64 Popust
nagrade, kvalitetni snimci te brzaisporuka. Tra-
Iite besplatan katatog Bernard Pinter, Vieow:
{iéke udarne brigade 55, 43400 Virovitica 1-5457
YUTO SOFT C64 vam nudi nove hitove sa
uputstvima (npr 1842, Police Academy, Karate

Kid 1. ] u kompletima ili posebno. Ostate in-
formacije dobijate v besplatnom katalogu! Re-
volucionarno niske cenel VyTo Solt, Vreskovo
(2. 61420 Trbovlje, tel (0601) 21-702 (Tami)

f

KOMODOROVCH Komplet 18 najnovijih pro-
grama 650 din. | posebno. Katalog besplatan
Boris Sapat. Kajuhova 44. M. Sobota, tel. (DBY)
23509 1-6022
COMMODORE 16/116+44 - prodajem najnovije
programe [Manic Miner, Jet Set Willy, Gunstin-
ger, A 0.E., Castle Dracula. Hardcopy, Superco-
py. Text Manager. |} Besplatan katalog Take-
fe izradujem CSC interlefs koji omogutava
Tvueny kontrolu prilikom podesavania -glave
kasetofona, . Cena, 5500 din. Peter Spolenak
Dolarjeva 14, 62000 Maribor 6309
COMMODORE 64: Superbowl. Kane, Gladlatar,
Scarabeus, Druids. World Games, Tomahawk
NOMAD + kaseta = 1600 din, Simon Serc. Vil-
haseva 27, 65270 Adovidina 1-6221
VELIKQ POJEVTINJENJE!" Najnowijl progra
mi Rambo 3. Pomo Mavie, Mission AD .. 7a
samo 150 din. Besplatan katalog. Pradrag 5i-
mit, Vikitra Bubnja 73. 55000 Siavonski Brod
16410
COMODORE 20, 1644 - programi, besplatan
katalog. Commodore 64, 128 - nova ponuda
od 4500 programa. Katalog staje 300 din. Al
porudibinam wracam novac Berman Sandar
Rade Kondara 23 23000 Zren|anin 51-1229

BUBBA SOFT vam nudi najbalje programe
pa veoma povolino| ceni, Da nabrojima e
kollka programa: Sphitting Images, Out.
laws, Infiltrator 2. Core, Ace .. Pidite (Il
nazovite na sledée adrese: Maliak Jakopsc,
Ulica stare pravde 3. tel. [068) 25-028, Il
Urod Kostrewe, V brezov log 24 tel (068) 24
951, 68000 Nove mesto 9093

C-64 SECOMD INDY soft nuds vam najnovi-
18 | najpopularmije programe za disk | kass-
i NarudZbing na adresu: Sandi Tadi¢, Z
Jovanovita-Spanca 53, 15000 Sabiac 1-6393

COMODQRE 84, 128 - profesionalni prove
dgi C 128 Prirutnik 2000 d. Disk 157071
1500 d. C 128 Programshki vodié 2500 d. CP
M Prus 2000 d Prirutnik od © 64 16500 d
Referance Guide 2000 d C 64 Memori|ske
lekcije 2000 d. C 64 Kurs assmbierskog
programirania 2500 d Masinski jezik, Ma
Einski 821k 2a pocetnike, po 1500 d. Grahiks
I zwuk, Matematika, po 1000 d Simon's
Basic, Practicalc, po 800 d Easy Scrpt,
Wizawrite. Pascal, Multidata, Help. Gral, po
500 d. Isporuka 2a 24 sata. Milan Trlica
Cerskih venaca 12, 11030 Becgrad, tel
(0711) 530-203 16403

MASTERFORK za C-64, 128 |e razdeinik
kojl omogucava presnimavania svih, £ 2280
cenih programa 70% brial Mogude kopirs-
fije cele kasete odjednom’ 3300 dinar, sa
uputsivom | garancijom 1 g. Slobodan
Scekic, Bulevar 23, oktobra 87, 21000 Nowi
Sad, (021) 58-573 st-1234

MASTERFORK PLUS za C-64, 128 1o raz-
delnik @ ugradenim piezo vulnikem kojl
omogucava | zvuénu kontrolu presnimana-
nja! Vrehungki dizapn, prolesionaini kwalilel!
4800 dinarn, sa upulstvom i garancijom 1
g., Slobodan Scekic, Bulevar 23. okiobra
87, 21000 Nowi Sad. (021) 58-573,  #1-1234

Wit
Ve

25 IGARA + KASETA = 200 DIN, 35 uslut-
nif programa + kaseta = 250 din. Snbma-
ma takode na vade kasate i pojedinadne
programe.  Hi-Fly soft, Cesta Krimskega
odreda 15a, Vrhnika, il (061) 752-514

1231

NAJBOLJA PONUDA - kompleti 700 din.: C 1 sportovi, D1 - borilaéki
sportovi, E1 - arcade, N — najnovije; pojedinaéni programi, skripte,
uputstva, popust, obiman besplatni katalog. Dragan Sinadinovié, Gun-
duli¢eva 12, 34300 Arandelovac, tel, (034) 714-848.
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COYOTE SOFTWARE vam u besplainom
katalogu nudl izbor najnoviji, najjeviingih
| najbaljih programa. Prodaja u kempletima
| pojedinacno. Cilena kompleta sa 10 pro-
grama j& 500 od 1000 din. Svakodnevno
dolaze novl programi Sve programe iz
pstalih oglasa vec posjedujemo. Sva obav-
|edtenja na sljedece adrese | telelone: V-
dran Hasanagic, M. Cvitkovica 20a, 71000
Sarajevo, 1ol (071) 649.089, Dino Bijedic,
Trg Pars Kosorica 810, Sarajevo, tel (071)
B40-731 1-5613

MEW SOFTWARE'! Najbolji | namovi|i pragra-
mi 10050 dinara, profesionalna usluga, bes-
platan katalog Neven Sokec. Frankopansks 6,
58000 Split, tel. (058) 43-562 16391
YU VIZAWRITE 84 - YU siova na MPS 803,
A01. Program + uputstva - 1200 ND. Programi
za CBM B4, 128, Aonald Stafic, M. Gorkog 8.
42000 Varazdin, tel (042) 46-095 11227
PRODAJEM disk-drive 1541 za commodore 64
+ 20 disketa s programima, le! (056) 12-523
I-6289
UFO MAGIC COMPANY - preko 200 nagnovi-
jif, izabranih programa deka samo na vas! Cije-
ne poznate. Za besplatan Katalog | 2 igre pidite
il zavite: Dragotin Turkal), | G Kovadica B8,
41320 Kutina tel, [045) 21-652 16413
COMMODORE B4: NOMAD. Titame, Mami
Vice. Rount 1o Sount I, Int. Karate I, Match
Day. Desert Fox NI Infiltratar 11, Samantha
Spelibound, Space Talisman. Knight Rider
Batman, Macadam Bumper, Mermaid, Ewl
Crown, Awtec [, New Gladiator, Knight Gamas.
Johnny Reb I, Splittng Images. Dan Dare,
W.AR (grafika kao'u Undiumu. | Freak Fac-
tory + furbo 250 4+ kasela + pit = 1600 din
Garantujem isprawngst svakog programa | ek
spres isporuku. Minja Vidnjic, Jurija Gagarina
141/83, 11070 M. Beograd, tel. (011) 157-758 i
{011) 151-761 1-6254
COMMODORE 128/64: povalino prodajem mis
(Magic mouse}, tableticu (Graphpad 1], centro-
nics interfers ra stampac (FCC 92008G) | Vid-
con (monitor 1702 sa 80 stubaca u bojama), sve
sa programskom opremom | uputstima, tel
(0f4) BO-985 1-6406

L-SOFT ponovo sa vama' Mevierovatng ni
ske chene! Starl kupei, ako ste job zainters-
sirani, javite 58! Nenad Levak, Kumiticava
14, 42000 Varazdin, el (042) 40-603. 1-6264

MCS CLUB: najnoviji, majboljl i najpevting
programi za C-64. Ne posipji program ojl
sta vidjeli w nekom oglasy da ga mi nems-
mo. ah posloje programi koje mi irmamo za
koje niste zrali. Besplatan katalog na tel
(058} 514-931. Krego Mikulandra, Vidka 23
58000 Sphi 6283

SAMO NAJBOLJE! Jack the Mippe:, Asterix
Ninja 2, Holywood or Bust, N.O M A D, Ches-
smaster, A Studic. . 15 programa + kasets +
pottaring = 2000 din. Simon Juraéit, Navi dom
e, 61430 Hrastnik, tel (0G01) 41314, posie
podne. 1-6526
SASTAVITE SAMI SEBI komplel najnovijih pro-
grama. Svi programi su U turby, Cena progra-
ma 30 din, Katalog besplatan, Aoberl. Baranj-
gka 94, 23000 Zrenjanin, (023) 47-851,  1HATT
RAZDELNIK za prikljuéivanje dva kasetofona
na C 64128 OVATASET PLUS sa dva prekiop-
nika, dva redima rada u oba smera (za shku
videti MM 9) | ugradenim vutnikom 2a zvutnu
kontrolu presnimavanja. Prvi na trdidtu, jod
uvek najkvalitetnij (5600 d.) Viktor Kesler, Au-
menadka 1061, 21000 Novi Sad. (021) 334117

51466
DVATASET PLUS: |of uvek najkvalltetniji raz-
delnik ra prikljutivanje dva dataseta na C-64/
128, Dva proklopnika za detir reZima rada |
ugradent zvuenik. Za slhiku videt MM 9. Viklor
Kesler, Rumehadka 1061, 21000 Novi Sad,
(021) 334117, 1256
COMMODORE 684, Zadio lutate tratad najnovije
programe? Futute solt vam (h sve nudl na
istom mpestu. Pristupacne cijene!!! Medu prvi:
ma o Jugostaviji dobliamo svietske hitove!!!
MNudimo vam | dva porno kompleta. 2000 dinara
I svaki posebno 1300 dinara. Kredimir Klarié,
Dvorniticeva 28, 41000 Zagreb, tel. 436- 787

16624
KOMODOROVC!! Pogledajte, svakog dana naj
programi. Pogledajle ovo. Beach-Hoar §, Aste-
fix & M. C.; Alrwoll 2. Tao je razlog da narudite
pgm. kod Gregor softa. Gregor Krajne, Delay-
ska pot 26, 62344 Lovrenc, tel (D62} 675-845

18538
COMMODORE 128: CP/M, 11 kazetnih | preko
%0 disketnih programa. Pogledajte nad veliki
oglas, Miodrag Lakic. tal. (042) B33-413
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LATO-SOFT, najnovijl hitovi: Summer Games 3
(kamplel), Boggit, Mikie, Sanxion, Taiwan boks
(kompiet), 1942, Body Building, Infinis. Kom-
plet + kaseta = 2500 din. Mnogo | pojedinac-
no. Bojan Latinovic. Krekova 27, 62000 Mari-
bor, fel (062) 20-413 81
ZA COMMODORE 84 prodajem najbolje | naj
jevlinije programe. Besplatan katalogl!l Supar
ponuda (Summer Games 3, 1942, Beach-Head
55 Marko Mastingek, 5. Tomassini 21, 63250
Gornja Radgona, tel, (068) 74-296 16481
DAMIRSOFT - programi skinuli & top-lista
Green Barel, Knight Games, Ghosts'n'Goblins,
Way of the Tiger, Biggies, Kane, World Cup
Carmival, Spindizzy, Bomb Jack, Splitting Per-
sonalities, Int. Karate, Samo 1000 din. sa kase-
tom. Damir Mid2ic, Maksima Gorkog H-11
THOO0 Bihat 1-6529
SUPER GREEN SOFTWARE vam nud) najbolje
programe 24 vase mezimée Tralite kalaiog
Branko Munda, Pod gozdom 3. 89250 Gornja
Radgona, tel, (068} T4-977 1-6483
C-64/128, komplet 2. Sumo Wrastlers. Time,
Trax. Ninja Mastert. Hacker i, N.O. M. A D. Ba-
skatball 4, Miami Viee, Asterix, Knight Rider,
Hook Dodger, Boulderdash 5, Sky Terror, Sa
mantha Fox, Splitling Images. Commando 3.
Kompiet + kaseta = 1400 din. Zoran Nikolov:
gki, Leninova 10, 91400 Titov Veles, tel (093)
21-526. 16537
ROCKY SOFT. Najnoviji | najbalji programi za
commodore, Prvi pul na jugoslavenskom Irki-
$tu; Boulderdash 5, 8, 7, 8 (sa novim nivoimal,
N.OMAD,. Habel Planet, Nin@ Master,
Knight Rider | mnogi drugl Narubile katalog
Draten Novak, Strahoninec, 42300 Cakoveo.
tel, (42} 833-108 1-6533

i R

UTOPIA-SOFT. Swvake sedmice primamo
najnovije programe za C-84. Prvih pel naru-
tiiaca kompieta dobive pokion komplel
Imamo | programe na disku. Newsroom,
GEDS, Giga-CAD. Print-Shop, Game-Maker
iid. Katalog besplatan, Utopia-soft, Polj-
ne 11, 71000 Sarajevo, tel 516-T74.  1-B367

KOMODORCI! Najvec: [zbor kasetnih | disk
hitova na jednom mestu. Veliko godidnje
snifenje kompleta, Nove spesak. Telefonom
od 17. Zdenko Andrigic, Drugl bulevar 34/
152, 11070 Novi Beograd. tef (D11] 131-641

1-5095

ZA COMMODORE 64 prodajem najnovije
igre (Summer Games 3, Milue, Uchi Mala,
Sinbad. Sanxion, Infinis, Deactivators, Tra-
ilblazer, Spiky Harold, Maze Master, Thal
Boxing! | preko 4000 drugih igara za kase
tu, sve snimijeno sa turbom. Prodajs | u
komplatima, fakode na raspolaganie 200
obostranih disketa sa igrama | ualuZnim
programima (Textomal +. GEOS, Profi Pa-
inter]. Grégor 2an. Smerdujeva 25, 61210
Ljubljana Sentyid. tel (061) 59-882, 9995

PREVEDENE IGRE C-64

Uputstva na ekranu na srpskohreatskom,
Cena kompleta od 10 igara je 1500 din
Kasela besplatna za vise od 2 kompleta

1. Ghostbusters, Stnp Poker, Herkul

2. Chipoid, Chiopper, Elidon, Skool-
Daze. .

3 Hacker. Hid. Bill, Booty, Spithre 40

4 Kung-Fu.  Kane,  Thundetb,
Friday-13.

5: Hacker 2. Infiltrator 2. Sam. Fox.
Komplet B:

1. Boulderdash 4
Boulderdash 8§
Baach-Head 3
Leader Board
Nightshade
Pawer Boat
Moebius
Wizardry
Space Tunne!

10. Fight Pilat

Predrag Cvetkovic, Proleterske solidarno-
ti 5147, 11070 Beograd, tel, {011) 148-559.1li
(011) £99-000 9986

0 0e ~4 on U de LR

COMMODORE 128!1! Modus 128: Basic
Compiler, 3d-Drawing, Fast Hackem, Adre-
sar 128, Startexter 128, Space Pilol | The
Last V8 (konatno dvije igre 2a 1281}, Super-
base, Swiltcaic, 30 Graphics, Wordpro, Su-
perscript, Textomat. Wordwriter, Spell, Da-
tamanager, Music Maker 128, Laser Cal,
Top Ass, Manager 128, Protext, Jane, CP/
M. Microproing, Ada, Fortran, Microsolt
Assembler Z 80, Turbo Pascal, Nevada Co-
bol, Print Only, Cis Cobal, C Compiter, Se-
cretary User, Wordstar, dBase 2. Pojedini
program 2000 dinara. Tri — 4500, Svi - za
30.000. U cijenu su wratunati | uputsiva |
poétarina. Nasa disketa - 1500 d. No mode-
te posiall i Svoje. Mazetni programi (za mod
128): Turbo 128, Comp. Graphic, Einstein
Test, Deapspace. B0 Graphic, Abakus, Kar-
te 128, Type 5. Elementare A. Reverance, N
K., Analyse. Cijell Komplet & karstom | po-
Elarinom — 3500. Miodrag Gakic. Poijska
31, Strahoninec, 42300 Cakovec. 16538

ZUPOSOFT

Zuposol: nudl za Kasatu

Summer Games 3, Beach-Head 5, Mikie,
Exploding Fist 2, Thai Boxing (3 programa),
The Music Shop, Bobby Bearing, Surl
Champion, Paperboy, Super Cycle. Do
|zlaska ovog broja jof mnogo novosti! Sve
Igré su «razbijenes | snimljene na original-
nu podesenost glave! Zuposolt, Svegljeva
;g,b 61210 Ljubljana-Sentvid, tel. (061) 52-
X 178

COMMODORE 16, 116, +4 i commodore
Gd: prodajem najnovije programe. Ci16:
Ghest Town, Galaxy, Oblido, Thal Boxing
itd. C'64 - Silicon Warrior, =2« the Game,
=V= the Game itd. Pisite! Nazuvite! Bespla-
tan kataiog. Robert Odnikovic. M. Tita 731,
42000 Varakdin, el (042) 44-013 1-6147

SECOND INDY SOFT stvarno poseduje
pravi program Mikie za komador B4, Mote-
te ga dobiti na adresu; Sandi Tadic, 2. Jova-
novita Spanca 59, 15000 Sabac 1-6480
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KOMODOR 84 - najboljl, najnoviji, najjevtiniji
programi — besplatan katalog - novagodidnja
iznenadjenja ~ adresa - Dudan Andre|ié, Kve-
drova 36, 61000 Ljubliana, tel (061) 40-877

st 1253
TURBO TAPE SOFT C~64. Iz popisa od 40 naj-
nowijih igara u lurbu napravite svoje kompiate
od 12 igara. Garantiran kvalitet. Verificirano,
Popis & brojem okrelaja. Tratite katalog, Stefka
Batini¢, Zapoljska B, 41000 Zagrab, el {041)
224-970 1 6468
THE NEWSROOM, Giga CAD, Geos, Profi Pain-
ter, Golossus 4.0, Chess 2000, najnovije igre,
usludnl programi; na disketama | kaselama,
besplatan katalog! Big C. tel, (061) 266-011, po-
sle 18 h, 184
C—64 PROFI DOS!I 6 x brh disk 1541, ugraden
DOS 5.1, kompatibilnos! sa svim programima |
hardverskim prodirenjima (CP/M). funkcljske
fipka s naredbama | jod puno foga, promjenom
2 dipa. Zvonko Bencetic, 41000 Zagreb, Nalje-
Hkoviceva 55, tel. (041) 536-834 | G447
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ZA COMMODORE 84 vam nudim sve najnovije
programe na kasetl | disketi. Traljie katalog
Bostian Coren, Vrhovel ¢ XIK1. 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 267-632. 175
COMMODORE B4: komplet 7. War Games I,
Squash 30, Jack the Nipper, Harvey Headban-
ger. . Komple! B: Soidier One {Beach-Head V),
1942, Police Academy, Asterix... Sve u turbu
Komplet + kaseta = 1700 din. Oba kompleta
3300 din Stetan Cemela, Zorana Velnara 29,
68000 Murska Sobota. | 6448

kERL soFr

NUDIMC YAM najnoviie hitove, najnite ce-
ne, popuste. Besplatan katalog Lomno 13,
BR2TO Kriko, tel. (068) 85-188. 16440

He ard O/G;‘

HEARD SOFT - commodore 64, | ovog
meseca imamo 2a vas sve &lo potelite! Ce-
ne najnite’ Za besplatan katalog ne okle-
vajte, narutite ga jos danas! Heard soft.
Sivkina 22, 61360 Yrhnika, tel (061) 752-
489, 1-6465

C-18, C-116, C+4 COMMODORE. Veliki (zhor v
turbu snimanih igara kao to su Hustler, Grand
Prix. Vox, Raider, Star Commander, Fingers
Malone, Paint Box, Music Master, Oblido, Mr
Puniverse, Rockamn, Gunsiinger, Sky Hawk,
Legiannaire, Commando, Big Mac, Pogo Pete.
Jel Set Willy, Formula, Kungl Fu Kid, Manic
Miner, Magic Monkey, BMX Racer, Skramble,
Baby Berks, Panik, Arena, Grandmaster Chess,
Vegas Jackpol, Olympic Skier | jod 100 igars
iste kategorije. Cena za 10 igara je 1600 din
Upisstva dobijete bespiatno. Dejan Diodan, Po-
#edka 124, 11030 Beograd, tel. (011) 558-956
stx 60

COMMODORE 64 - najnoviji 1 najbolji progra-
mi na kazeti | disketi. Kompletan GEOS | Spe-
edos plus. Besplatan spisak. Deni i Ozren
Bukit, 41020 Zagreb, Calogoviceva 5, tel. (041}
688-004 1 G4BT
COMMODORE &4: prodajem usiulne progra-
me. (gre | upulstva na disku | kazelama. Kata-
log besplatan. Radovan Fliember. Klaiceva 44,
Zagreb, 572-355 (iza 16.00), 1 6454
KOMODOR 64: 20 igara, Boulderdash 6. 7, 8,
David Bowie, Droids, SD-BowIi;g‘_.nDngm'a La-
Ir. Hyperforce, Chessmagter . Stairways.
Cricket, Lode Runner 2, Not America, Equinox
2. Shaolin’s Road, Galivan, Space Tunnel 2,
Super Raider, Ark Pandora, Johnny Reb 2. Pro-
grami + kaséta + podtarina 1299 dinara, ispo-
ruka admah!!! Nenad Gojic, Pere Kosorica 18,
11185 Beoarad. | 8538

KOMODOR 64: najnovijl disk programi. GEOS
Ri-1 sa setom nadih [atiniénih slova - €, ¢, 4, 4,
%, sa disketom 2500 dinara, GEOS Y1.0 - hre-
Irajte svoja slova - na kaseli za 1000 dinara
GEOS Font Backup Rl-1 presnimava setove slo-
vi 5a jedne diskete na drugu - na kaseli za 500
dinara. GEOS ¥1.0 sa dva nova sela aa macin-
losh-a - 2a diskelom 1500 dinara GEOS Y122,
verzija sa Geopaintom u baji - 2000 dinara sa
disketom, GEOS Font Library 1.0, biblioleka sa
svim setovima slova, | nadim, sa disketom 2500
dinara, GEOS Font Library 1.2, najbolja bibli-
oteka oblika siova sa 20 novih oblika - sa di-
sketom 3500 dinara. Sve ovo zajedno sa diske-
tama 11.000 dinara Nenad Goji¢, Pere Kosori-
ta 18, 11185 Beograd. | 6540

KOMODOROVCI! Sex-komplet samo za odra-
ste!!l Sedam najboljih porno programa + kase-
ta = 1500 din. Gremlinsalt, Milana Rakica 28,
11000 Beograd, (0711) 424-744, 6487
COMMODORE 128 + disketnu jedinicu 1671 +
Iiteratury, dekiarirano, prodajem. Samo Pra-
protnik, Toméideva 3, 62310 Slovenska Bistrica.

18530
COMMODORE 84 - Copy Packer Monitor,
Kompresira |-Snima vaie programe na kazety
(plzzom) do dutine od 202 bl. Na raspolaganju
vam [e najbolji monitor (5 - Mon). Program +
kazeta = 2500 din. Zeljko Stunkovic, Jurjs Ves
84, 41000 Zagreb 6553
COMMODORE 64 ~ najnovijl programi (Asterix
And M. Cauld., Castle of Tarror 2, Power Play,
1841, Saloon Time. Beyond F. Forest, Soldier
One, Kick, Boggit, Excaliba | jo8 mnogi drugi).
Tomisiav Tadic, |. Gundulica 1, 55300 51 Paze-
ga. (055) 75-478. 16446

COMMODORE 64 - 5ve §to se visoko kotira
po domadim | stranim top listama, kao | gni
pragrami koje e drugi imati tek siedeceg
mesaca, all opal ne po ovako powolinim
usiovima. Kompiet 14: Mikie, Fisl 1, Bazo-
oka B, Reactor, Uchi Mata, Speech, Fool-
baller of Year, Shockway Rider, Second
City 2. Police Academy, Karate Kid 1,2, 3,
Night Force, Tobruk. Strike Force Cobra,
The Trah Door, Quest of Garnath, Sanxjon,
Deactivators, Cow M., St Bridges, Adam
Caveman, Knock Out, Jewels of Darkness,
HAogger Trooper. .. Komplet 15. Paperbioy,
Fist 2, Hevolution. Super Spy, Galvan, 5. 5
Sputnik. Bismarck, Acro Jet, Starstrike 2,
Shao Lin's Road, Bobby Bearing, Leonne,
Dante, Surf Champ, Mind Pursuil, Labirint,
Hol Wheets. Mumbles, 1942, Panzer Hig-
hiander. Delnxertiance; Soldler One. Panic
In Las V. Asylum, Desert Walk, Trail Blarer,
Hantaise, Dsfender of Crown, Glution
Komplet — 1000 d + kaseta. 2 kompleta -
1800 d + kasete ZaSlo Cekati kada je ovo
|edina prava prilika? Za hatalog - 200 d
Sasa Mirkovic. A. Stanovica 2123, 15000 Sa-
bac, telefon (015) 24685 Soft Soft Pirat
Studio 987

COMMODORE B4: profesionalni prevodi
Priruénik (1300), Progamer's Reference
Guide (1500). Madinska programiranje
(1500, Grafika | zvuk (1000}, Matemaliks
(1000), Disk sistemi | stampadi (10007, Disk
1541 (BOO) Uputsiva 2a uslulne programe
Simon's Baslc (700), Praktikalk (B00), Easy
Seript (500), Vizawrite (800). Pascal (500),
MAE (500, Help 644 (500), Multiplan {800,
Superbase (1000), Stat64 (600), Gral 64
(600}, Supargratik (600)
SPECTRUM: prafesionalni prevodi za rad u
madinskom kodu, Mafinac za podetnike
(1200}, Disasemblirani AOM (1400, Na-
predni madinac (1400). Devpac (600) U
komplety (4000
AMSTRAD: profesionalni prevod Prirud-
nik CPC 464 (novo ukonteno izdanje. pla-
stificirane korice ~ 2000 din.), Locomotive
Basic [1400), Madinsko programiran/e
(1400}, U kompletu (4300). Uputstva za DO
1 (1400), Uputstvo 2a usiulne programe
Devpac, Pascal, Masterfile, Qulll, Tasword
Pojedinaéne (B00). U kompletu (2700, Svin
pet programa na kaset (1100)
KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Janko-
viea 79, 32000 Catak. telaton (032) 30-3; =
1!
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COMMODORE SOFT nudi za samo 3500 dinara
130 najnovijil programa. Cena kaseta je uraty-
fiata U cenu kompleta. Isporuka odmah. Ghosts
‘n' Goblins. Spindizzy, Jack leh Nippet, Air
Wolf Il, Green Beret || Green Beret Il Green
Baret lll, Ninja |, Speed King, Int. Karate |, 11, 1,
Chessmaster 2000, Colossus 4.0, Beach-Head
lil, Boulderdash 3, 6, 8, Monster Munch | mnogi
drugi, Igor Gomilanavic, Kumrovatka 29, 11090
Baograd, tel. (011) 532-442 16543
COMMODORE +4/C 1&/C 116 - mega ponuda
nezadticenih | turbo snimijenih programa po
piko cenama! Profesionalnost engleske litera-
fure mode biti | dokaz vaseg ananjal Kupiti ili
ng kupiti, to uopdte nije vide pitanje po narud:-
bini besplainog kataloga!!! Marko Hren, Na Ko-
rodel 30, 61117 Ljubljana, tel. (061) 577-532

1 6493

KOMODOROVCI!Y Bilo kojih 100 tzabranih
peograma za 4500 din. Moie | pojedinaéng
Kompleli do 11 programa za 1000 din Katalog
besplatan Tel (053) 58-074, t-6453

(NS.CS.)

IZA NOVE SKRACENICE sakriva se vas sta-
i poznantk kojl vam za skoradnju novu
godinu nudi hitove ove godine (Littie Com-
putar People, Mercenary. . ], najnovije igre
[Thai Boxing, Soldier One — Beach-Head &,
Police Academy) | najbalje usluine progra-
me na diskeli (Hi Eddi +, Art Studio, GE-
0S). Tratite katalog igara il usiuinih pro-
grama. Darko Vuser, Duanova 14, 62000
Maribor, 181, (062) 31-130. 5964

C-84. Zasto da trakite programe dru-
gde kad moiete sve i jos vise dobiti
samo kod nas? Mi smo jedan prvih
lzvora noviteta v YU, Imama najnovije
I dateko najbolje kaseins i disketne
verzije svih vrsta programa. Ako 2eli-
te da imate prvi najinovije programe
pisite nam ill nas pozovite. Ne zabo-
ravite, noviteli dolaze svakog dana.
Nasa adresa: Ralko Skufca, Cedovie
31, 62390 Ravne na Kor., tel (DB2)
B&1-160. 9572-394

€ 64 Komplet 1 Mikie, Sanxion, The Legend of
Sinbad, Thai Boxing 1, 2.3, Uchi Mata, Fist 2 Police
Academy, World Games 1-6, Panic in Las Vegas.
Speech, Bobby Bearing {Spind, 2}, Dsnte’s Inferno,

ZAGY SOFT nudi najnovije hitove zs com-
modore. Mikia, Legend of Sinbad, Uchi Ma-
ta; Fist 1, 2, Speech, Bobby Bearing, Deac-
tivators, Thai Box 1, 2, 3, Soldier One, 1842,
Sanxion, Serenade, Hollywood or Bust, Tri-
vial Pursull, Droid, Asterix & Magic Caul-
dron, Druid, Leonne, Pepsi, Raging Beast,
World Games, Boulderdash 5,6, 7,8 Izabe-
fite 10 igara po 2slji (osim World Games)|
Komplet + kazeta 1800 dinara. Nudimo |
s&x komplet sa 18 programa (Party Girls,
Porno Show, Porno Game, Farm Song.. ).
Komplet + kazeta 2500 dinara. Snimijeno (2
kompjuterall! Verificirana!!| Sve igre mogu
i pojedinatng!!! Tomisiav Bebid, Vinkovide-
va 13, Zagreb, tel. {041) 437453 1-8458

COMMODORE 84: super |aftini programi
30 najnovijih programa u kompletu samo
1000 din. + kaseta Dva kompleta odnosno
50 programa 2500 Komplet 15, Mikie (naj-
zad), Fist 1, Speech, Legend of Sinbad,
Uchi Mata, Pollce Academy, Bobby Be-
aring, Deactivator, 1842, Fist |, Leonne.
Quest of Garanth, Surl Champion, Panther,
Desért Walk, Soldier One, Thai Boxing 12
3, Trail Blazer. Highlander, Sanxion, Inhe-
ritance, Snalling Aoad, The Trap Door, St
Bridges. Panic in Las Vegas. Roggur Tro-
opar, Mind Pursuit, Glution. Komplet 16
Paperboy, Revolution, Strike Force Cobra,
Acrojet, Marate Kid Il, Starstrike Il Footbal-
ler of Year, Super Sp._. Danie, Knight Force,
The Greal Escape, Tobruk, Galivan, Sha-
des. Cow Milking, Labirint Shock Way, Ba-
zooka B, Hot Wheels, 30 Billiard, Mumbies,
Bismarck, Sputnik, Flash Gordon, Reactor,
Defender of Crown, Knock Out, Phantasie,
Jowels of Darkness. Adam Caveman. Polra-
ite moy drugi oglas u ovom broju sa jod
novijim naslovima. Slobodan Berid, Trg 23
oklobra 11, 15000 Sabac, tel gmsuz:;lg
4

EXCLUSIVE CLUB vas opet iznenaduje. Tu
imate pred sabom komplet od pedeset iga-
ra, sva samih najnovijih hitowa, Cijena log
kompleta skupa s kasetom je samo 2500
dinara. EX komplet Summer Games 1l (u
cjelosti). Tajvanski boks (iri programa),
Knight Games (u cjelosti), Police Academy,
Jack the Nipper | job dvadeset | devet naj:
navijih hiteva koje ce mnogi oglasivat tek
lduteg mieseca, | 1o po mnogo vidim cije-
nama, Kod Exciusiva modele dobiti | preve-
dena upulstva za GEOS in Newspaper Fo-
om. Uvijek konkurentan Exclusive club; pi-
fote il nazovite. Valer) Juredié, Lakmariin-
ska 19, 51500 Krk, tel, (051) 851-300. 1-8437

AFGANO
SOFT

PRODAJEM NAJNOVIJE | najbolle progra-
me za commodore B4 Besplatan katalog!
Posebne pogodnaosti! Tei, (D601) 21.561

PRODAJEM ZA C-84: reset-modul, Turbo osta-
j@ nakon resetiranja vedine programa (1800
din), Turbo-modul + resel. Turbe s modulu
(6000 din.}, T-prikljutak za 2 kazetofona, pres-
nimavanje zastitersh programa (3000 din ), na-
viaka - zadtita od prading: 2a kompjuter (600
din), kazetofon (400 din); programi... + pit
Zddenko Simuni¢, Kolareva 58, 41410 V. Gorica,
tel. (041) 714-688 1-BRN5

COMMODORE 64, Najnoviji programi po najni-
dim cljenama  Boulderdash 8, Druids, Jack the
Nipper, Gyroscope 3. Equinox, Ninja Master,
Pikado, Green Baret 2, Air Wull 2, Chessmaster
2000, .. Katalog besplatan, Tihomir Zadko, Fan-
cavljev pr. 1, 41020 Zagreb, (041) 672-930.
16547
ZA COMMODORE 84 prodajem programe |
uputstva za GEOS, Newsroom, Platine, Giga
CAD, Cobal, WordStar, Textomat Plus Tel
(DGT) 557530, posie podna. 174

EXCLUSIVE! Najnoviji programi za vad komo-
dor! Komplet 1. Dracula, Rambo Ill, Chessma-
ster 2000, Fi Deck 2. Graphic Adventure
Creator, 30 Pikado, R1-D1, Cricket, Poor Wi-
tard. Mikie! Komplet 2. Arcana, Johnny Reb 2,
Fourth Dimension, Strest Hawk, Ant Studio,
Ghosthunter I, Equinox Il, Pyramid Puzzle,
Sr:dEl. hécmm-: Komplet 3 L.gmé:am. Beaky
and Egg Snatchers, Dr. No Legal, Gyroscope 3,
Piay It ¥. 0., One Bit Too Deep, Magic Stone,
Ronald Rudback, Mordon's Quest, Panoramal
Kompiet 4. Super Boulderdash, War, Spike,
Confused, lllusion, Role Stalball, 5 F. Harer,
Tristan & lsolda, Leaping Larry, Crary Comets,
Human Race! Komplet 5. Alley Cat, Air Walf I,
Desert Waik, Powerplay, Hollywood or Bust,
Clean-Up Time, Pepsi Commodercial, Fraak
Faclory! Komplet 6: Nuclear Embarge, Hopelo-
o8. Indoors 3, Green Baret ||, Beatles, Droids.
Knight Games 1-5! Komplet 7: World Games
1-8, Druid Scarabeus! Cena jednog kompleta
samo 400 dinaral!l Do izlaska ovog broja jod
novije igre! Super popust: svih 700 kompleta
samo 2500 din.!!| Kvalitet zagarantovan! Ovak-
va prilika pruta vam se samo jednom mesetno!
Borde Simi¢, Dragoljuba Jelitica 22/5, 15000
Sabac, tel. (015) 25-314, 0d 13, do 24, h. 16520

Papertoy, 1942, Beyond F. Forest, Jack the Nipper
Traner, Deactivatons, Solidier One (Beach-Head 5
Cena komgpleta 2000 dinara. Tal (075) 225-666. Da-
mit Tirglc. Senjak € 4, 75000 Tuzia 16546

MPS TOOLKIT IV - ubacujie svoje reklame direking
i bito kojl program za C-64. Moguénos! prevoda
programa, njegovo lestiranie | (05 pund opeia koe
vam mogu posluditi u razne svrhe, Toolt sve mo
k!l Disketa + Toolkit = 3000 din, Marudite | oba-
vedbenga (021) 611-903 1-6506

C-B4. Nudimo vam najnovije programe koje
modete dobiti samo kod nas Jeste [ modda
vet Euli za kanseine verzije (Uchi Mala, Pa-
nic in Las Vegas, Police Academy, Castle of
Terror Il, 1942, Asterix, Indoor Sports, Pub
Games | jod mnogo drugih )7 Pored loga
imamo | daleko najrvudnija imens progra
ma za kasetu. Thai Bowing I, 0, I, Fist Il
(fedan najboljin), Babby Bearing (ime sovo-
ri ave), Summaer Games |l (8 delova). Mare
Master, Spiky Harold. . Kod nas modete
dobiti | kasetni program Mikie (svi sle ga
dugo ocekivall | najzad smo ga posebino za
vas prodvercovali u YU). Pored toga jod
mnogo =naj« disketnih | Kasetnih progra-
ma, Do iziaska Mikra jod mnogo novoga
Ratko Skufca, Cedowvie 31, 62390 Ravne na
Kor., tel. (062} 861-160. 9473

COMMODORE 64 — 128: ubtadite novac! Uma-
sto skupog Komodoravog kaselofona kupite in-
terfeis za svakl obitan kasstofon - 3990 dina-
ra. Prodajem T-razdelnik - sa njim pri prosni-
Mmavanju ne $lelujete glavu kasstofona (2990
din), razdeinik za zasticems programe (3490
din.), sinapsa (1980 din.), diskete 525 DS DD
12190 din ). Dean Organdtiev, Trifunov Hadlija-
nev 341, 91000 Skopje, tel (091) 206-118
T-6d44
20 PROGRAMA (1 komplet) + kazeta = 1300
din. 40 programa {2 kompleta) + kazeta = 2300
din. 60 programa |3 kompleta) + kazeta = 3300
din. Komplet 10: Mikie (konatno je stigaa),
Muppet Show, Ninja 2. Pomo Amimation, Polica
Academy, Fist, Thal Boking, Clean-Up Time,
1942, Saloon Time, Porng Show, Excaliba, Dra-
gon's Lair Tr., Air Wult 2, Panic in Las Vegas
Gyroscope I, Arcana, Soldier Ona, Bullding,
Komplet 11 Holiday Rap, Fist Il Porno Animati-
on 2, Jack the Nipper, Desart Walk, Power Play,
Dante, Thai Boxing 2, Leonne, Ghost Hunter 2,
Sanxion, Kick, Swedish Erotica, Porno Show 5,
Helikopter Saga, Mission A, D., Scarab, Spiky
Harold, Speech, Thal Boxing 3, Porno Animati-
on 3, David Bowle, Picado, Girls Want Fun
(porna), Castie of Terrer 2, Boggit, Asterix &
Mag. Cauldran, Beyand F. Fores!, Farm Porno,
Harvey Headbanger, Knuckle Buster, Mermaid
Madness, Surl Champion, Trivial Pursult, Hu-
man Race 2 llustrator, Deactivators. Zlatko
Pandta, Frana Supiia 4, 51211 Matuljl, tel (051)
39-788. 16522

SADIST SOFT - najnoviji hitov) (Jack the Nipper,
Cirgids, Daved Bowie, Not Amenca. Bowling. Beyand
Foridder Forest, Police Academy, 1642,

Tereoe [} Tradite katalog! Gregor Swagerl, Veljka
Vighovids 63, EX000 Manbor, tel. 512-207 820

COMMODORE 84 - najnowiji programi- Mk, Fist 2
Sanuion, Speach, Sosdier One. Police Academy, Deact-
vators, Uchr Mata, World Games . Cigena 100- 200 dina:
1, Surad Toroman. Gorgs Oeose 2, 72270 Tramak, tel
07218107 15455

EPROM MODULI ZA C-54!!! Lzmedu 24
kompleta najboliih usiutnin programa na
eprom modulima sigurno Ce se nadi | neka
kombinacia za vas. Pri narudity eprom
modula dovolino je da navedete njegov
broj (br. mod). Cene modula, zajedno sa
podtarinom: mod. sa brojevima 10-49:
18,400 din. Mod. sa brojevima B0/B0: 15.400
din Profasionaing kucidte za modul: 2300
din. {pl, Stampanog kola je profi - dvostra:
na). Programi. A - turbo 250 (II) kas. (crie
pri utitavanju). B - lurbo 250 disk [turbo za
kas,. | dis). (za disk 8 x bedi save, do 202
bioka). C - tast load (8 x brli load sa
diska). D — copy 120 (prgram za presnima-
vanje kas. - kas, disk - kas., kas — disk,
disk - disk) E - copy 58 {profesionaini
program i kompiranje sa disketa, formatl-
ranje, brsanje.. ) F - F | G. foth {pro-
gramski jezik forth), G — 80 znakova u retku
(normalng 40) H - help 64 plus. | - ass
maon 53240 (editor, ass. monilor, dis) J -
G64-monitor. K - paint magic (grafitki pro-
grami}, Br. mod 10 prog A.1L 11 A D F 20
BL21B,HEJ 2B C HD 2B CK
(G K MAB
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SERVIS COMMODORE: popravijam C-84 | do-
datnu opremu za C-64. Servis elektrongkih na-
prav Gorazd Vobit, Titova 363, Ljubljana, tel
(061) 375-310 15

AMSTRAD

PRODAJEM nov amstrad CPC 464 (zelen| mo-
nitor), sa cannskom deklaracijom, palicu za
igru, mnogo iMetature | programa 2a 22 SM,
Silvo Bostele, Temnidka ul 34, B4202 Nakio pri
Kranju. Poseta svakog dana od 18 dasova,
16299
PRODAJEM schneider CPC 464 6128 sa carin-
skom deklaracijom. Telelon od 614", Lorbek,
(06a) 81-524 146323
SCHNEIDER 8128. Hardware. EPROM progra-
mator, RS 232 interface, 525" lloppy."Literatu-
ra: Floppy Buch, 5128 Intern, CP/IM plus, CP/M
prog ami sa manualima. Darke Marin, Lisdnié-
Kka 10 41000 Zagreb 16324
SCHNEIDER CPC §128, deklariran. upotreblja-
van, rajedno 8a programima prodajem. V. Pa-
viovie, M. Vrhovnikove 16, Ljubljana 1-6300
AMSTRAD/SCHNEIDER . .. Ponovo  najnoviji
programi po najniim cenama (50~ 100 dinara)
Zoran Romié, A Tajkova 132, 55300 Slavonska
Poloege, tel (055) 75-837. 1-6325
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RECENZIJE

JONAS ZNIDARSIC

Verovatno ¢e biti istina da za
masinski jezik nailaze tesSka vre-
mena, ako veé nisu stigla. S poja-
vom modernih mikroratunara ti-
pa amiga, mekintos, atari ST, IBM
AT razni udzbenici masinskog je-
zika za razne mikroprocesore po-
lako se poviade pred knjigama o
programskom jeziku C.

Da se C iz profesionainih sof-
tverskih kuéa &iri | u nase kuce
dokazuje éinjenica da se mnogi
od nasih malih miljenika mogu da

Dipl. inZ. Ziga Turk:
Programski jezik C, Zveza
organizacij za tehni¢no
kulturo Slovenije, 1986, 220
strana, 3.000 dinara.

Frogvemais en i wacre
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snabdeju prevodiocem za C. Ako
|e koliko juce C jod bio rezervisan
za one velike madine, danas mo-
Zete da ga nautite | na malom
spectrumu. Zato verovatno i nije
slu€ajno sto je Savez organizacija
za tehnitku kulturu Slovenije iz-
dao prvu slovenatku (i jugoslo-
vensku) knjigu o programskom
jeziku C.

Autor te knjige je dipl. inZ. Ziga
Turk, stalni stru¢ni saradnik Mog
mikra.

Naslovna strana knjige nije ni-
malo u radunarskom stilu, ali
zbog toga nije nista manje duho-
vita. Takva kakva je odgovara sa-
driaju. MoZe da se tumacdi na vise
nacina, ali verovatno je najbolje
razmisljanje o jeziku C kao alatu
koji moZe da nam sluzi ali moZe
isto tako i da nas dobro zaj...!

Knjiga je podeljena u pet delo-
va: UvOD, ABCC, FUNKCWE, RE-
ZIME, DODATAK,

U poglavlju UVOD autor se pre
svega bavi istorijom jezika, njego-
vom upotrebom | poredenjem s
drugim srodnim jezicima. Nabro-
jane | objasnjene su njegove
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prednosti, ali isto tako | njegovi
nedostaci.

Poglavlje ABCC namenjeno je
upoznavanju jezika gde =...uz
primere | jednostavno, postepeno
objaénjenje svako moie da nauci
dovoljno da bi kasnije pri pisanju
programa mogao bez problema
da upotrebljava druge delove
knjige=. Medutim, mislim da ono
»svako« ipak treba shvatiti s malo
rezerve. ABCC ni u kom slucaju
nije (a kako mi se &ini nije mu ni
intencija da bude) udzbenik za pr-
ve korake u svet racunarstva. Te-
5ko ée neko ko viada SAMO bejsi-
kom moéi da prati ABCC. Potreb-
no je vise osnovnog znanja o ra-
Eunarstvu, jer se autor kratko za-
drzava na nekim osnovnim poj-
movima kao §to su stek, prenose-
nje parametara, deklarisanje pro-
menljivih itd.

MoZda ¢e se naci neko ko Ce

* imati prigovor na ovakav prilaz,

ali valja znati da C jezik nije za
povremenu upotrebu nego pre

™" svega alat programera koji tatno
‘ zna §ta hoce. Upravo zbog takvog

prilaza knjizi ¢e se obradovati
svako ko se ved zasitio toga da u
svakoj knjizi nanovo ¢&ita o broju
bitova u jednom bajtu i o pretva-
ranju izmedu heksadecimalnog i
decimalnog sistema.

Za one koji se ve¢ nekako sna-
laze u svetu raunara u poglaviju
ABCC ima dovoljne informacija
za programiranje u C — od pocet-
nog programa »Hello world!« do
jednostavnog tekst procesora. U
tom poglaviju autor obraduje bas
sve zakonitosti jezika od osnov-
nih ulazno-izlaznih funkcija preko
struktura kontrole | podataka do
naredbi na nivou pretprocesora.
Poglavje je puno skica i primera
koji treba da dopune | objasne
tekst.

Treée poglavlje ima naslov
FUNKCIJE. To je deo knjige koji
¢e dobro doci upravo onima koji
veé znaju C, ali ne mogu dadrie u
glavi sve specifitnosti | karakteri-
stike funkcija koje su deo svakog
prevodioca sa C. Svaka od njih je
podrobno opisana, a isto tako
njeni ulazni parametri i nacin ra-
da. Autor ovde striktno upozorava
na razlike izmedu pojedinih pre-
vodilaca tako da skoro | ne moie
da dode do zabune. Funkcije su
sredene po abecedi | zato ih nije
tedko naci. Bez obzira na to Sto
¢ete moZda jezik C uéiti iz neke
druge knjige ovu Turkovu knjigu
isplati se kupiti ve¢ zbog ovog
poglavija. To je izvesno jedan od
najpotpunijih pregleda funkcija
C. Nisu izostavljene ni specijalne
funkcije UNI (grafika, upravijanje
procesima) koje verovatno nece-
mo jo§ dugo sretati na nadim ma-
lim aparatima.

REZIME je prikaz C-a u satetom
obliku, koji nema neko bitno
praktitno znadenje, a u DODAT-
KU ¢ete naci obavezne sintaksne
dijagrame, nekoliko saveta za do-
bro programiranje | veoma koris-
ne savete za uklanjanje najéescih

gresaka. Neki zlobnici tvrde da je
C podmukao | verovalno su u pra-
vu. Ponekad se desi da najjedno-
stavniji program necée nikako da
proradi: u tom slucaju ce Eitanje
onih nekoliko Ziginih redova i te
kako dobro doéi — jer vise ljudi
vise zna.

Naroéito treba pohvaliti | indeks
reéi koji je u stranoj struénoj lite-
raturi obavezan, a kod nas ga ne
nalazimo ba% &esto. U njemu mo-
e da se nade skoro svaka vaZnija
red koja je u knjizi, a onda moZe-
mo da je pronademo na odgova-
rajucoj strani. To je korisno po-
magalo koje treba da postane
obavezno i u nasoj literaturi.

Posto je knjiga skromno
opremijena cena joj nije visoka,
pa je toplo preporudujemo svima
koje zanima C. Ali ipak, verovatno
nece biti naodmet posegnuti | za
»svetom knjigom« jezika C, The C
Programming Language, &iji su
autori Brian Kernighan | Dennis
Ritchie.

CIRIL KRASEVEC

Knjiga je prva iz serije prirutni-
ka odnosno studijskih materijala
koje Savez organizacija za tehni¢-
ku kulturu Slovenije Zeli da ponu-
di &iroj javnosti. Naglasavamo $i-
roj javnosti jer je knjiga o mikro-

procesorima do sada bila dostup-
na pre svega studentima Fakulte-
ta za elektrotehniku u Ljubljani u
obliku skripata. Odsad ¢e u ovak-
vom obliku | uz pomoé ZOTKS-a
svetlo dana ugledati | dela iz dru-

Dr Dusan Kodek:
Mikroprocesorji, delovanje in
uporaba, Zveza organizacij za
tehniéno kulturo Slovenije,
1986, 272 strane, crno-belo,
5.000 dinara.

gih struka, ona koja u prvem redu
predstavijaju novitete koje inie-
njeri pre $est ili vide godina nisu
siusali na predavanjima u vreme
kad su studirali.

Dr Dusan Kodek je ovu svoju
knjigu o radu i koristenju mikro-
procesora koncipovao tako da
bude zanimljiva i za one koje zani-
ma rad mikroprocesora | za one
koji se u svomn radu ne srecu pot-
puno profesionalno sa »crnim bu-
bama«. U uvodu se moie procitati
da je za proutavanje knjige po-
trebno samo elementarno znanje
iz ovog podrugja. Knjiga se bavi
radom mikroprocesora na op-
£tem nivou tako da Eitaoca ne op-
tereéuje nepotrebnim speciti¢no-
stima pojedinih tipova mikropro-
cesora.

Mikroprocesori, rad | upotreba

u Ljubljani

CIRIL KRASEVEC

je vec dosta godina
otkako smo u nasim knji-
zarama razgledali knjige

na odelicima za uvezene knjige
da bi smo ih prelistali | upoznali
se s novitetima. Miadi ¢itaoci Ce
verovatno pomisliti da je ova iz-
java samo jedan neslani vic i da
se oni (samo nesto malo stariji)
opet prave vaZni. Ali posto stariji
izvesno znaju da se istorija po-
navlja, | ne ulaze u polemike sa
mladima. Tiho | mirno sede u
zapetku sa starim Penguin bo-
oksumkamaieskafudasena

policama naSih knjizara opet
poim inostrane knjige.

li, vremena se menjaju! Ha-
keri, amateri, pirati i nauénici
vet su pre mesec dana zatvorili
suvoparne racunarske casopi-
se, koji su uzgred budi reteno
prave nakaze grafiCke industri-

. | odjurili u knjizaru Mladinske
Mn.jj’oe u Titovoj ulici u Ljubljani.
edu policama na odeljku za
ratunastvo gurali su se, Cupali,
drpali | povuci-potegni jedan
drugome iz ruku otimali drago-

r!l.ac‘alnal'iske knjige

cene knjige ameriéke izdavacke
kute Mc Graw Hill psujuci na
sav glas. Takve scene trajale su
samo nekoliko dana. Posle prve
navale »siledZije~ su se smirile,
jer su preduzimljivi trgovci stal-
no punili police novim knjiga-
ma. Najuporniji su doneli jedno-
stavno dzakove para i kupovall
knjige sve dok u susednoj zala-
gaonici nisu zaloZili | dzakove i
uzad kojom su vezivall novia-
nice.

Danes je situacija u knjizari
ve¢ smirena. MoZda zato 5to su
najvreliji naslovi ve¢ protutnjali
ili mozda zato Sto je u knjizari
priliv novih knjiga neprestano u
toku. Ako je | vas zainteresovala
vest o prodaji ameri¢kih knjiga
iz podruéja ratunarstva u Ljub-
liani, treba da vam skrenemo
paZnju da je prvi kontigent sti-
gao u nadu zemlju jos pre sajma
elektronike. Oni koji ne posecu-
ju knjizare jli se ne raspituju za
novitete u radunarskom odelje-
nju knjizare Miadinske knjige
moida ce svoju gresku ispravit
kada ovo proditaju. Istina je da
su mnoge knjige veé prodate, ali

rodavci nas ubeduju da ¢e bitl
o5 novih posiljaka.




je knjiga koje je podeljena na de-
set delova. U prvom delu se ukrat-
ko upoznajete sa mikroproceso-
rom i njegovim nastankom. U dru-
gom delu su stvari postale ozbilj-
nije. Konstrukcija i rad mikropro-
cesora bave se iskljuéivo hardver-
skom osnovom. Principi rada i ra-
zlike prikazani su na pet razligitin
modela tri proizvodaca (Motorola
6800, 68000, Intel B0BO, BOBG i Zi-
log Z-80).

Tre¢e poglavije govori o pro-
gramiranju ali treba skrenuti paz-
nju na to da o programiranju mi-
kroprocesora nije reéeno mnogo
vise od toga da postoji vise naci-
na adresiranja. U ¢etvriom, petom
| $estom poglavlju &italac procita
neéto o magistralama, memorija-

ma i prikljuéivanju ulazno-izlaz-
nih uredaja. Na kraju knjige autor
obraduje 1 prekide, neposredne
dostupe memoriji (DMA) i proce-
sore za aritmetiku sa plivajucim
zarezom.

Sva nabrojena poglavija napi-
sana su veoma kratko [ jezgrovito.
Citaocu nece biti dosadno (pre ¢e
mu nedostajati podaci). Ali nesto
malo manje od polovine knjige
namenjenc je onima koji ne vole
uopStene podatke. U knjizi o mi-
kroprocesorima i njihovom radu i
upotrebi sakupljeni su, naime, po-
daci iz fabri¢kih kataloga za svih
pet pomenutih mikroprocesora.

Knjiga Mikroprocesorji, delova-
nje i uporaba nije priruénik koji bi
struénjacima nudio neka narocita
znanja. To je knjiga koja ¢e za
nekoga znaditi prvi susret sa mi-
kroprocesorskom tehnologijom i
uputstva za dalje &itanje | prouca-
vanje teme, Knjiga se prodaje po
ceni od 5.000 dinara. To na prvi
pogled izgleda mnogo, ali ne za-
boravite da knjige Mc Graw Hilla,
koje se tampaju u nekoliko stoti-
na puta vedem tiraZu, a neke od
njih | nisu ovog nivoa, staju vise
od 10.000 dinara. Savez organiza-
cija tehnitke kulture Slovenije
pruza studentima specijalne po-
viastice. Naime, u prodavnici na
Fakultetu mogu da kupe knjigu
upola cene.

$ta i za koliko

Mc Graw Hill nije neka mala
izdavatka kuca. U stamparijama
&irom svela stampa na hiljade
nasiova svake godine. Iz po-
druéja ratunarstva svake godi-
ne izda vise od sto novih naslo-
va, a reprinte starih izdanja da |
ne pominjemo. Cena strugnih
knjiga Mc Graw Hilla krece se u
SAD izmedu 15 i 70 dolara, a u
Engleskoj izmedu 12 i 60 funti,
Privatnici il firme koji raspolaZu
devizama mogu da poruce (ku-
pe) knjlge u specijalizovanim
knjitarama ill na adresi najblize
centrale Mc Graw Hilla. Nama
najbliza centrala je: Mc Graw
Hill Book Company GmbH, La-
demannbogen 136, 2000 Ham-
burg 63.

U ovim tefkim vremenima,
kad je nada devizna buductnost
sve nelzvesnija, Mladinska knji-
ga je uspela da sakupi nesto do-
lara | tako jugoslovenskim ku-
pcima ponudi ameri¢ku strucnu
knjigu za dinare. Cene knjige
kre¢u se izmedu 9.000 | 35.000
dinara. Cena zavisi od debljine
knjige, uveza, a | od atraktivho-
sti naslova. Jednostavna ratuni-
¢a, pravljena na osnovu deviz-
nog kursa, pokazuje da su knji-
ge skuplje nego u inostranstvu,
U Miadinskoj knjizi nam |e rete-
no da su knjige skuplje tek toli-
ko koliko oni vise placaju dolar |

transport. Poredenja radi navo-
de da na poSilici knjiga daleko
najvide zaraduje Spediter koji
obavlja carinske formalnosti i
nekoliko dana drZi knjige u skla-
distu,

Uprkos svemu, cene u dinari-
ma nisu promasene. Cene za
neke naslove — koje se u Engle-
skoj razlikuju samo za dve funte
— kod nas se razlikuje | do 5.000
dinara. Ali kako nasa narodna
mudrost kaZe da se darovanom
konju ne gleda u zube, treba da
shvatimo da je mogucnost na-
bavke ovih knjiga za dinare u
stvari poklon za mnoge bibliote-
ke, Skole preduzeca ili fakultete.
All ako kao pojedinac resite da
kupite neku ovih knjiga, on-
da dobro mucnite glavom i do-
bro pogledajte. U razvijenom
svatu ima mnogo knjiga | nisu
sve jednako dobro. Najbolji od-
nos cena/kvalitet na¢i cele u Mc
Graw Hillovim knjigama koje
nose oznaku International stu-
dent Editions.

U trenutku kad ovaj prilog bu-
de objavijen, police ¢e veé bitl
popunjene knjigama koje su u
meduvremenu prodate. Bice tu i
novih naslova sa oznakom 1987,
Predvida se da ¢e ubuduée po-
giljke knjiga redovno stizati. Oni
pesimistiCkiji ¢e mozda to proci-
tati i kao »do nove godine«, Ka-
Zu da ¢e posle Nove godine biti
bolje... navodno zahvaljujuci
novim propisima | zakonima.

_ godinu, Sta treba uéiniti?

@ Citaocima =Mog mikra« nudimo priliku da se zastite od
»iznenadenja« koja donosi inflacija. Kako?

® Veoma jednostavno: postanite nas redovni pretplatnik i
poskupljenja vas ne¢e pogadati. Koliko dugo?

® Pola godine ako se na »Moj mikro« pretplatite na pola
godine, odnosno godinu dana, ako se pretplatite na celu

@ Popunite narudzbenicu | posaljite je na adresu: Moj mikro
(za naroénine), Titova 35, 61000 Ljubljana. »Mo] mikro« ¢e
oidrnah pocell da vam stize, a kasnije ¢e vam sti¢i i uplat-
nica.

NAVEDENE POVOLJNOSTI VAZE | ZA STARE PRETPLAT-
NIKE! PRETPLATA IM SE ZA NAREDNIH POLA GODINE
AUTOMATSKI PRODUZAVA, A AKO ZELE DA UPLATE ZA
CELU GODINU, NEKA TO JAVE NA GORNJU ADRESU,

Put do jevtinijeg »Mog mikra«: isecite donju narudZbenicu i
popunjenu vratite na nasu adresu (ako ne Zelite da kvarite
reviju, pretplatite se pisamcetom ili dopisnicom, a mozete |
jednostavno da okrenete telefon: (061) 319-798)

Vaino upozorenje: navedene pogodnosti uzivace samo onl
pretplatnici koji ODMAH po prijemu uplatnice namire svoju
obavezu. Priliéan broj pretplatnika moramo | po nekoliko puta
da opominjemo, jer pretplatu ne uplate ni posie dva ili tri
meseca po prijemu uplatnice. Stalnu cenu garantujemo samo
onima koji redovno plac¢aju pretplatu.

Medu starim | novim pretplatnicima lzviaéiéemo povremeno
razne nagrade, od knjiga do kaseta i poseta nekim sajmovima
h“eurol naral Prvl splsak dobitnika izaci ¢e ve¢ u januarskom

u.

Popunjavati ¢itko, Stampanim slovimal

Potpisani =
(ime i prezime)
Zelim da se pretplatim na »Moj mikro«, izdanje na slovenac-
kom — srpskohrvatskom jeziku
(nepotrebno precrtati)
na 6 meseci — na 12 meseci (nepotrebno precriati)

Reviju slati na adresu

{navesti taénu adresu i obavezno broj pcs{ei

Potpis —______
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AMIGA, prijateljica na probu 4
AMIGA, preko plastike i silicijuma do
stereo zvuka 13
Amstrad kao personalni ratunar 18
Apple |l GS 8
Brother M-1509 [
C 128: triu jednom &
Delirium spektrum 14
Disk jedinica VC 1571 30
Dobri stari komodore 64 15
Epson HX-20, radunar u vadoj ruci 8
Epson LO-800 15
Epson PX-4 pine 6
Garlitz, interfejs za Epsonov printer 18
HEROQ, stanica informativnog in2enjiringa 6
JX i kopija? 8
Joyce 8512 plus 4
Kypro 2000, koferée dragocenosti 6
MIDI, Stradivarijus eiektronske muzike? 24
MEX+MSX 2=7 16
Mackintosh vs. Jackintosh: U seni kidne
kabanice 8
NEC Pinwriter P& Fi
Novi DPM-2000 3
Nowi d2epni ratunar casio FX-T000 G 20
Panasonic KX-P1091 N
Personalni ratunar epson PC-HD 14
Ratunar Epson PC+ 22
Ratunari ATARI od Ado Z 3
Selkosha SP-1000 27
Sony NP-F 7000, mercedes medu
osmobitnicima 4
Star NL-10 nova generacija 66
ZX spektrum: plastika je neunistiva 10

Zivot potinje sa B0: kartice za prosirenje C-
64

PRAKSA

30-grafika, crianje u paskalu
Analogno-digitalni pretvaraé za ZX
spekirum

Aritmetika na QL-u

C-64 kao voltmetar

C-B4: 56K RAM za CP/M

DOS basic s brzim titanjem programa
Dobro redanje je jednostavno redanje
Emulator EPROM-a za spektrum
Evidencija

Funkeije u spektrumovom bejsiku
Hard copy

Intertejs 232C za spektrum

Interfe|s za palicu malo drukcije
Jenkiji su napisali bejsik za atari 5205T
Jezik C, jednostavno kao A, B, C

Ko to tamo kuca?

Kopiranje slika

Majkrosott bejsik

Matrica (1)

Matrice (2)

Miglim, dakle LOGO

Modem iz domace garakte

Moj mikro Slovenija

Moj mikro Slovenija

Moj mikro Slovenija

Moj mikro Slovenija

Moj mikro Slovenija

Moj mikro Slovenija

Moj mikro Slovenija

Nacini zapisivanja aritmetitkog izraza
Nelinsarne jednadibe

Nove naredbe za spektrum
Numeritka integracija

Numeritka interpolacija

Numeriéka matematika, numeridka analiza
i numeritke metode 19
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Numeritko diferenciranje
Osnovna numeritka izraunavanja
Paralelni ulazno-izlazni interfejs
Povezujemao spekirum i VC 1541 (1}
Povezuemo spektrum i VC 1541 (2)
Povezujemo spekirum i VC 1541 (3)

Predlog jedinstvenih 8-bitnih kodova za YU

znakove

Progam »Politicars

Program Fast Circle

Programiranje za potpune pocetnike
Programiranje za potpune potetnike
Programiranje za putpune potetnike
Prodirenje Atarijevih ratunara
Prodirujemo basic C 64

Racunanje matematickin funkcija
Raspoznavanje govora spektrumom
Sentroniks interfejs za spektrum
Sinclair QL. grafika na hartiju!
Sintetizator govora za spekirum
Sistemi linearnih algebarskih jednadbi
Stedimo prostor

TV prikljuéak za raunar

Trace za spaktrum

Zamena ROM-a EPROM-om

RUBRIKE

8-bitni atari/korisni poukovi

80386

Activision | Sestnasstobitnici
Actor

Amiga &ivi

Amiga: nova prodirenja

Amstrad 1512

Amstrad pripremio novi PCW
Artver — umetnost inspirisana
kompjuterima

Atari 800 XL/zasto traZite greske sami
Atari ST (1 mega ili TOS u ROM) VIP
Profesional

Atari ST, stampaé First Word

Atari ST, $tampad&/First Word

Atarl 5T/za rasejane

Atari na ahovsko| tabli

Atari: nove cena!

Barry McGuigan

Bilans 1985: Sinkler jo& u vodstvu
Borba za »radne stanices=

Brie, vise, snaknije

C 64, GEOS: renesansa?

CPC 464/Print Logo

CPC 484/piratska finte

CPC 464/rasturanje zadtite (1)

CPC 464/rasturanje zastite (2)
Citizen pred vratima

Colossus 4 | Psi Chess za spectrum
Commodore 16-118/presnimavanje
Commeodore 4/disketne jedinice
Commodaore rasprodaje

Compaq Deskpro 386

Compagq, komet il zvezda?

Cudni su putevi logike radunara
Digital: odli¢ni poslovni rezultati
Dode toveku da skodi kroz prozor
Druga strana medalje

Elektronika u péelinjaku
Ergonomija za programera
Evropsko triiste standardne opreme
GIA Basic... plus

Gigadisc firme Thorn Emi

Go sub stack

Go sub stack

Go sub stack

Go sub stack

Gredke za milijon dolara

Gusarl su neunistivi
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SADRZAJ] GODINE 1986.

Nerna pokajnika medju piratima
Neuspeo popis korisnika

Nova sbomba= firme Amstrad
Novi mikroprocesori firme NEC
Novi mi& u Amstradovom podrumu
Noviteti s etiketom Sanyo

Novo (tipiéno) za Barland

Novosti programa Autocad
Olivetti misli ozbiljno

Ovako rade Britanci

Overstack (opet jedna nova rubrika)
PCW Cnlina

Patuljasti div (Pismo iz Singapura)
Philippe Kahn privatno

Prelomi u tri dimenzije

Prerada Epsonovih Stampata
Problemi sa svakodnevnim jezikom
Profiti vodeceg tandema

Prvo =jugo=, sad jof | Iskra VME
QL/Bejsik editor

Radunar na konji¢kim trkama
Ratunari | moto sport

Ratunari su jeftini

Racunari — profesor jezika
Radunarski pesnik

MO

sir.
11
61
61

Hisoft Mons 3'manje tekanja 3
Hode |i QL pasti u zaborav? 13
| Wang se priblitava IBM 18
IBM bite kompatibilan 17
ICF: tyrdi disk za ST 17
Igra koja nije igra 60
Inteligentna Vil kartica za ST 17
1z sveta Stampaca 9
lza kulisa sportskih simulacija 60
Jap mac 62
Jovandijelje po ROM i RAM 53
Jevtini hard diskovi za jeviine ralunare 13
Joint venture na madarski nacin 61
Kamera povezana s personalnim

ratunarom 58
Katalog '86: Kupujemo mikroratunar B
Kineska ratunarska revolucija 17
Ko je | 4ta je dobio za novu godinu? 1
Ko ja to u ratunarstvu? 60
Kolica za racunaarsku opremu 1
Kolica za Skolski ratunar s opremom 20
Komodore 16-116/presnimavanje <
Kompjuterski 8ah, granice | moci 17
Kongres o bazama podataka 62
Kraj =ribarskih pri¢a=? 13
Lasarski §tampad: borba s dolarima 60
Loewe-svestrani lav 19
Loki, Sinclairov spactrum u Amstradovom
ruhu? 18
Losa vest za britanske hekare 60
MSX-Il najbolja grafika za kuéne ratunare! 59
MSX/pragrét trikova a2
MSX/! a slova k<]

B

P2 O LR G D

L)

- P N D = = D I RD == =)D
oo

(=]

= D L0 s ~J
(=]

66 Moj mikro




e . — it
str. br. str. br. str. br.
Mefisto bez kankurencije 61 5 Bajke 7% 12 Sidekick-uvek sprem-m % 5
Megavesti 1 2 Basic interactive graphics 58 4 Spitfire 40 65 1
Mesaéni éasopis za programere 82 5 Basic jezik i programiranje 5 11 Splitting Images 81 10
Microsoft: revolucionar oprema 80 & Basic zamikroratunare comodore 64 56 11 Star Quake B6 5§
Mikro za d4ankom 53 & Batman 7 7 Starstrike Il 62 11
Mini mikrodrajv 80 5 Beach Head || 63 2 Stoticu, postavi se 2 12
Miadinska knjiga ipak prodaje SH204 17 12 Bennny Hill &6 1 gunercharqe 70 10
Moj mikro u Americi 58 3 Beta Basic 3.0 24 1 trumplovi 64 4
Najslavniji sratunarski kritiéar« nasvetu 61 3 Blago Slovenije 7310 Tau Cati - B0 10
Nekad su bili megabayti 15 11 CAD: u malisanima samo za reklamu 0 12 Tehnika programiranja 57 .2
Reorganizacija madarske proizvodne etkice za svaku ruku: Atari 5205T 14 5 Teksti i slike: najzad zajedno 20 N
Gipova 19 10 etkice za svaku ruku: Spektrum B 5 The Forest at World's End 62
Rothron: kartice za atari ST 18 10 Cliff Hanger 74 12 The Jet 78 7
Ruéni fotokopirni uredaj Bl 4 Commodore 64 58 1 The Neverending Story g2 2
SH204: Atarijeva jedinicazahard disk 16 11 Commodore 64 adventure 81 7 The Pawn 79 12
Sajam, kakav sajam? 12 2 Commodore za sva vremena 88 8 The commodore 64 Roms Revealed 58 4
Sinclair Goto Amstrad 61 5 Cuthber Enters the Tombs of Doom 61 2 Threa Weeks in Paradise 63 5
Sinclair mesec dana posle potopa 60 6 Cyberun B0 10 Time Bandit 81 12
Skole-zlatna jama za ratnarsku industriju 11 2 DB Master One-Stoneware 42 6 Time Machine g1 7
Slovenija: takmifenje za dake asnovnih Dan Dare 76 12 Tomahawk 63 B
skola 62 5 Date Becker, ratunarska izdavatka kuca Turbo Esprit 78 7
Softver za odrasle 11 2 par excellence 6 7 Vham! ] B8 7
Softver: matematika umesto engleskog? 20 10 Dabro jutro programiranje 58 3 Vruce ljetovanje B4 6
Softverom protiv droge 58 3 Dum Darach 81 4 WS Ping Pong . e |
Spectrum ("Destroyed by ...") 64 7 D}mamltu Dan 65 9 West Bank w7
Spectrum (Hisoft GENS Assembler 64 7 Eidolon 78 12 Willow Pattern "7
Spectrum, kad mikrodrajvi zaribaju 64 7 Ekranski editor 70 10 Winter Games _ - 62 1
Spectrum/Taspro 64 7 Elite 64 3 WordStar: prednosti, problemiiizazovi 18 11
Spectrum/load” "screen & _ 33 10 Endurace 81 9 Yabba Dabba Doo 80 7
Spektrum 128K: prva razoéarenja 80 5 Enigma Force B4 6 Zorro 65 2
Spektrum u TTG Celje 12 2 Equinox 6 11
Eurorun 62 9
Fighting Warrior 64 1
Flight Simulation | mw 12 ZANIMUIVOSTI
Fourth Protocol 58 2 Amstrad PC 1512 8 10
GfA basic za atari ST 2 1 Atarijeva pobeda u Londonu 14 10
Gun Fight 88 4 C 64 pomate u sinterovanju 37 5
Hacker 81 2 CeBit 1986: ratunarski sajam sajmova g 4
Heavy on the Magick 61 11 Industrija ratunara ¢e spasiti poslovni
Hacker je vet =rasturio= Magmu 64 3 radunari . . 16 3
IC digital 58 1 Instrumenti zastite programske opreme u
Imposibile Mission 66 6 SAD . 9
Introducting logo 58 5§ »Inteligentne« stanice umesto klasi¢nih
Jack tha Nipper B4 1 terminala 24 10
= Kane 66 11 Japanske novosti u zastiti programske
Katalog kompjutera 58 1 apreme [
Knight Tyme 64 11 Koji ratunar? (The Which Computer Show)4 3
Knjiga o robotih 59 § Lokalne ratunarske mreie 8 6
Kompaijleri za spektrum 28 12 MAYDAY, MAYDAY JU 210 RAPID
Leaderboard Golt 78 10 DEPRESSURATION B 6
Spektrum/Multicopy 2 9 Leksikon ratunarskih pojmova 3 9 MS 68030 | NS 32532 30 12
Spektrum/bejsik ®2 9 Lord of the Rings 6 9 Micro-computer ‘85 g8 3
Spekirum/bejsik-finta s bradom R 9 Marsport B 1 Microcomputer C ‘86 u Kelnu 14 7
Spektrum/madinac 3 10 Mikie 6 3 Micros ‘86 10 8
Standardizacija ratunarske opreme 58 3 Mikroprocesorji B4 12 Mikrogodina 1985 § 2
“Superatunari” napudtaju laboratorijje 11 2 Molecule Man 8 12 Mikroratunari godine 1985 5 1
Tajne koje raunar krije od Sefova 61 5 Moty on the Run 62 3 Na granici moguceg 32 2
Tandy ponovo udara 17 12 Movie 62 6 Na granici mogoteg 4 3
Tetkoce sa papirom 2a Stampad 18 11 Murdsr on the Mississippi 78 10 Na granici moguéeg 4 4
Toplo iz Birmingema 12: 2 N.O.M.AD. 65 9 PC: kako ga kupiti i uvesti 21 10
Tratimo filozofe B0 5 O prozorima, sprajtovima i kursoru 19 4 PCW SHOW '86: novosti na svakom korakud 10
Treba videti da bi verovao 81 6 Od ratunala do urejanja besedil 56 1 Ratunar nas posmatra 20 2
U Dubrovniku o vestatkoj inteligenciji 60 3 Osnove dobrog programiranja 57 2 Ratunar, novi alat filmskih radnika 4 1
Vite memorije za manje para! 14 2 Osnove programiranja commodore 64 5% 11 Ratunari u nadimi stranim bibliotekama 41 1
YU Atari 13 9 Paperboy 74 12 Radunarom protiv smicanja vetra 8 1
Yes u prenosnoj verziji 15 1 Paskal CCD 4 8 Resenja u svetu, traganja kod nas 0 6
Za lenjivce W 12 Pentagram 73 10 SPOC, silicijski astronaut 59 7
Zaista nova amiga? 17 12 Piste u noéi 58 § Spectrum +2: Cetvrt put uspeh 13 10
Zalagan|e za jedinstveni standard B0 6 Pomaran|e zapisa na ekranu 24 3 Spectrum, novo oruzje HP 4 34
Zadtita od zratenja ekrana 14 2 Popeye 64 1 Staje RISC? § 4
Zadto viada zabrinutost u informatici 13 2 Programski jezik C 64 12 Studije na univerzitetu postaju
Ratunarska animacija 26 1 ssimulacija= 40 5
Ratunarski retnik 58 3 Trio u 32-bitnom taktu 30 10
Redhawk 710 UIbI:Im ¢e PC biti maéniji od danadnjih :
Resenja igre Arrow of Death 2 65 5 velikih sistema. ..« 41
SOFTVER Revenge of the C5 7% 12 Uéimo programirati MCE8000 | njemu
IGRE Robin of Sherlock 74 10 bliske rodake 2 n
Robin of Sherwood 84 5 Vestatka inteligencija, moguénosti |
15t Word: ni izdaleka | poslednja red 18 4 Robin of the Wood 63 3 problemi 2 g
Autocad. rekvijem za dasku zacrtane 4 5 Saboteur B5 4 Viedtatka inteligencija, moguénosti |
BC's Quest for Tyres 66 4 Saveti za avanturiste 58 2 problemi 52 10
Back o Skool 84 5 Saveti za avanturisie 64 3 Zilog ZBOO | ZB00O: kakve Sanse za uspeh? 22 7
Back to the Future 66 6 Sestavijanka 1,2 50 1 Znanje je aktualno kod-nadih strutnjaka 44 4
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ResSenje zagonetke
iz oktobarskog broja

Po svemu sudedl, zagonetke koje mogu da se rese | bez raéunara
nisu priviacne ili su se moZda Citaoci uplasi!i tih stvari i nisu nam
posiali ni delimiéna resenja. ZA NAGRADU MOZETE DA BUDETE
IZVUGENI CAK | AKO JE VASE RESENJE POGRESNO ILI NEPOT-
PUNOQ, S TIM STO ZA NAJBOLJE NAGRADE PREDNOST IMAJU ONI
KOJI IMAJU VISE PRAVILNIH RESENJA. Vazno je uéestvovatil!!

Pravilna refenja su sledeéa:

1. Mike Oldfield rodio se 1953. godine. Od onih koji su na to
pitanje pravilno odgovorili izvucen je Dragan Misetic, Bikovska 15,
88320 Ljubuski. Dobice kasetu Tubular Belles za C-64 (original igre
firme Nu Wave).

2. Pravilno reSenje = 3. To je zbir svih stubaca 9.

3. Stamparska greska! Zadatak je trebalo da glasi:

IN + XT =TZ
ZY x ZR = ZJR
£+ Z=7

Zreb je ovako podelio nagrade:

1. Milan Mrden, Nova skojevska 15, 11080 Rakovica — Beograd
(Commodore za sva vrmena. pokion Mikro knjige iz Beograda).

2. Jovanka Zivkovi¢, Prilaz oslobodenja 10/1l, 57000 Zadar
{Spektrum priruénik, poklon Mikro knjige iz Beograda),

3. Vjera Lopina, Slovenska 19, 41000 Zagreb (Memorijske |oka-
cije za C-64, poklon Kompjuter biblioteke iz Caéka),

4, Branislav Janji¢, Partizanski put 16/20, 17500 Vranje (Priruc-
nik za rad za C-128, poklon Kompjuter biblioteke iz Catka),

5. Ivan Vuéurovié, JNA 65 26210 (Priruénik za rad za C-128,
pokion Kompjuter biblioteke iz Caéka),

6. Sead Diini¢, Majevitkih brigada b. b., 75300 Lukavac (Gle
Pericu, Kuca na gumicu),

7. Dragan Markovi¢, Omladinskih brigada 57/42, 11070 Novi Beo-
grad (Gle Pericu, kuca na gumicu),

NovogodiSnja zagonetka

ZX 45

...ZX 45 je lepo oblikovana madinica zalivena tamnom plastikom,
Naroéite je podesna za pofelnike. Procesor zilog Z 42 mnogo je boljih
performansi od konkurentnog 6202, Tastalura je otporna na baze |
kiseline | podnosl temperature do -40° Calzijusa. U sistemu za hiadenje
ie obiéna voda, zbog Stedljivosti proizvodaca. U ovu stvargicu ugraden
|2 potpuno normalni BASIC (u ROM-u) koji zna naredbe REM, ANPUT,
LET. IF, FOR, PRINT i ¢ak WHILE, DO | drugs savremene Kontrolne
strukture, MoZe se | ractunall sa realnim brojevima | 1o sa sve Seliri
osnovne racunske operacije (/x—+). Jedini problem ovog BASIC-a je
Slo se pr radu mogu da koriste samo dve promenijive, a i b. Ako 2salimo
da upotrebimo neku drugu, zablokira in nace nikako da radi.

Ne znamo kako je test zavrsio jer j@ ostalak casopisa iz kog smo ga
preneli bio ved potpuna istruleo. All zanima nas da |l se s ovim ratuna-
rom | u ovom BASIC-u mogu da zamene vrednosti promenljivin a | b.
Dakie da |l a moze da dobije vrdnost b i b vrednost a. Na primer ovako:
10 INPUT a :

20 INPUT b
25 PRINT “'a="; b=":b
30 REM vas program

& &

9999 PRINT “a=""b; "b="ia \

Ako znate 4ta treba da se umetne izmedu redova 40 | 9998 da program
9999 ispise isto kao u 25, redu, onda nam tih nekoliko redaka bazicnog
programa posaljite na dopisnici jos ove godine!

Adresa vam je vac poznata:

Urednistvo revi] Moj mikro
Titova 35,
61001 Ljubljana

P. S. U ovom zadatku ne treba da se zamarate sa PEEK | POKE, jer ih
ZX45 ne poznaje.
Nagrada ima deset/

TUVOZIMO IZ TAJVANA
SASTAVLJIVE
RACUNARE :
COMPATIBILE

FHE

— CFU 8088 INTEL o ———
— MAINBOARD 840K TURBO 6/8MHZ 8 S8LOTS
— FLOPPY DISK DRIVE 380K sa kontrolorom
— RACK — kompas sistem otvaranja

— TASTATURA XT

— ELEK. ALIMENTATOR, 130 W, 220 V

— GRAFICKI MONOKROM ADAPTER SA PRINTEROM
— OPERATIVNI SISTEM MB/DOS, PC/DOS, CP/M86

= 100% PC/AT

— CPU 80286

— MAINBOARD 512K PROSIRLJIV IBM 6/8MHZ

— FLOFPFY DISK DRIVE 1.2 MB

— CONTROLLER FD/HD AT

— H. D. 20MB SEGATE 226

- METALNI RACK AT sa klju¢em

— TASTATURA AT

- ELEK. ALIMENTATOR, 200 W, 220 V

- GRAFICKI MONOKROM ADAPTER S8A PRINTEROM

— OPERATIVNI SISTEM MS/DOS, PC/DOS, CPM/88, XENIX

NUDIMO TAKODE: ekspanzivne kartice, herkules,

printere, multi funkcije, kontrolore, hard disketa, boje, vezne
network, matematiécke koprocesore, ram, elek. alimentatore,
tastaturs, disk drive, floppy disk, joystick mause, stampade, papir.

RDEEU'”?P'EXPCGMPUTEE DIVISION

. Rogsetti 86 — Trst — Tel: 83940/ TTEE25

IBM Jo eadtitni anak «INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.
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VAS MIKRO __

Vas sam redovan éitalac. Imam
samo reci pohvale o sadriaju
Mog Mikra. Majka mi je na privre-
menom radu u Austrifi | kupila mi
/e radunar MSX VG-8000. Obra-
cam vam se u nadi da moje pismo
nece zavrsiti u korpi. Zeleo bih da
objavite nesto vise o mom radu-
naru u narednim brojevima Mog
mikra. Ako to nije moguce, molim
vas da me obavestite o literaturi iz
koje bih mogao nesto vise da saz-
nam o VG 8000.

Vise bih voleo kad biste objavili
listing neke igre, objasnjenja ne-
kih naredbi i funkcifa, karakteri-
stitnih za VG 8000, na primer,
CSING, CDBL, FIX itd.

Jovica Dimic
Trg Carice Milice 8a
Novi Sad

Philips VG B000 bio je u prodaji
samo u Austriji. To je raéunar
MSX sa prilicno skromnim spo-
sobnostima, jer ispunjava samo
minimalne zahteve toga standar-
da. Naredbe CSING | CDBL odre-
duju preciznost kod racunskih
operacija, a FIX zaokruzuje bro-
jeve. Sve su naredbe dobro ob-
|adnjene u priroéniku, priloze-
nom uz VG 8000. Bejsik cete na-
uciti iz nekog opsteg priruénika,
kojih u poslednje vreme kod nas
ima dovoljno. Znaéenje pet funk-
cionalnih dirki mozete da proci-
tate na donjoj strani ekrana. (Mi-
ha Podlogar)

Fisem vam prvi put, u nadi da
cete odgovoriti na moje pismo,
kako biste mi pomogli da poénem
koristiti racunar. Posjedujem C-
128 koji sam nedavno dobio | od
samog poctetka rada sa njim
imam nekih teskoda, pa sam iz
straha da ga jos vise ne pokvarim,
prestac da ga koristim. U C-128
modu se posle samog ukljuéiva-
nja ratunara na desnoj strani
ekrana pojavijuje uspravni stubac
od nekih ¢udnih znakova. Taj po-
remecaf se ne gubi kad resetujem
racunar, ve¢ samo kad predem na
C-64 mod | tek tada resetujem ra-
Cunar. Pri startovanju grafidkih
naredbi pojavijuju se crveni kva-
drali | zelene tatkice. Pri ukuca-
vanju programa, ratunar u skoro
svim programima mifenja | ne iz-
vriava naredbe.

C-64 mod:

Prebacivanjem u C-64 mod ne-
ma uobicajene naslovne slike kao
u C-64, ve¢ se pojavijuje ispis:
?0UT OF MEMORY
ERROR IN O

Kad upidéem neku naredbu, ali
bez brofa linije, ona je u redu, ali
¢éim pokusam da napiSem neku
programsku liniju | kad po zavr-
Setku ukucavanja pritisnem RE-
TURN, kursor se izgubi i onda ni-
sta ne pomaZe, osim reseta, Prili-
kom ucitavanja programa u c-64
modu, programi nece da se udita-
Ju, vec se ispidu neka slova po
ekranu,

Posto sam lzneo sve simptome
kvara, molio bih da mi date adre-
Su servisa kojl popravija ove racu-

nare | da mi navedete o ¢emu se
radi.

Nenad Radosevic

Petra Drapsina 24

Knin

Ako ste rac¢unar kupili kod Ko-

nima, obratite se ovlaséenom

servisu: Birostroj, Glavni trg 17

b, 62000 Maribor. A ako ste C 128

uvezli sami, pokusSajte kod

Kompjuter servisa, Prvomajska

8, 11000 Zemun, (li prelistajte
male oglase. (TomaZ Susdnik)

Redovan sam ¢italac ¢asopisa
Moj mikro i stoga vas molim da mi
odgovorite na sfedeca pitanja. Ze-
lim da kupim radunar ZX spec-
frum 48 postom iz Nemacke. 1. Da
li on vopste moZe da se porudi
postom? Ako je to mogucde, koli-
ko iznose postarina i cena racu-
nara u DM? Koliko iznosi carina?

Andre] Luskar
Gotovlje 179 ¢
63310 Zalec

Sliéna pitanja nam je postavio
i Stanislav Selestianski iz Baé-
kog Petrovca. 1. Da. 2. 29 DM,
nedto vise od 200 DM. 3. 45
posto. ;

Molio bih vas da mi odgovorite
na nekoliko pitanja.
1. Koja je najbolja rezolucija na C-
128 i kako se postite?
2. Da li postoji koji program za
crtanje sa misem? Gde se moZe
nabaviti, koliko staje? To se od-
nosi na moduse 64 i 128.
3. Da li je stampaé NL—10 (stari)
pogodan za grafiku?
4. Gde fe veca rezolucija, da li na
AGB ili monohromatskom moni-
toru (C 128)7?
5. Da li je NL—10 kompatibilan sa
Newsroomom 7
6. Kako se $tampa tekst, posto C-
64 | 128 nemaju naredbe CLIST |
LPRINT?
Robert Nikoli¢
Sachsova 4
Zagreb
1. 640200, na RGB izlazu | od-
govarajuéem monitoru. 2. Da,
mis za C 64 | 128 »simulira« pali-
cu za igranje. Najboljl programl
za crtanje misdom u modusu 64
Jesu GEOS (GEOPaint), Art Stu-
dio | CAD GEM Drawing System,
a8 u modusu 128 to su 3D Grap-
hics Drawing Board (rezolucija
320x200) | Graphics Expander,
kojl omogucava upotrebu grafié-
kih naredbl bejsika ¥ 7.0 na ekra-
nu RGB. Gde se mi# prodaje, ob-
javill smo u prethodnom broju,
na stranl 54. 3. Da. 4. Rezolucija
je na oba 640x200, all nema
sumnje da na skupljem monitoru
vise dolazi do izrataja. 5. Kom-
patibilan je sa svim programima.
6. Iz bejsika naredbom OPEN. (T.
S.)

Molio bih vas za jedan dobar i
hitan savjet. Posfedujem kempju-
ter commodore PC 128, pa sam
odluéio nabaviti i monitor. 1. Da li

Pisem vam zbog pojave koja
Jje u poslednje vreme uzela ma-
ha u nasim kompjuterskim re-
vijama. Naime, radi se o tome
da redakcije i svi oni Cija se
pisma objavijuju otvoreno iz-
nose svoja negativna midljenja
o drugim listovima, a velicaju
onaj svoj. To se, odigledno, vi-
di u beogradskom SVETU
KOMPJUTERA i ljubljanskom
MOM MIKRU. (Meni se svidaju
oba pa ih redovno éitam, iako
jo§ nemam svoju »pametnu
masinu«.) Pa zar éemo praviti
klanove i klubove oboZavalaca
pojedinih revija, dizati ih do
neba, a skonkurenciju«~ ruiti i
omalovaZavati? Po tom pita-
nju imam odgovor.

Umesto da se redakcije bore
izmedu sebe, trebale bi usko
saradivati! To podviaéim zbog
toga $to bi to podiglo tiraze, a
revije postale kvalitetnije i po-
rasle u oéima ditalaca. Samo
saradnfa na uskoj osnovi do-
nosi svima korist. To je moje
misljenje. Zeleo bi da se izjas-
ne i drugi ¢itaoci i redakcije, a
moje misijenje | prediog podr-
Zi. Pismo sam poslao u obe
redakcije.

Aleksandar Macura
Dobrovoljacka 23
Stanisic

Saradnja je dobra, konku-
rencija jos bolja.

su menitori commodore 19071 |

orion CCM 1280 istih ili sli¢nih

osobina? 2. Da |i PC 128 moZe

bez problema koristiti oiron COM

1280, odnosno da Ii je taj kompa-

tibilan? 3. Da li se moZe poslati
izvana, postom?

Edmond Krusha

Peruskova 9

Zagreb

1.—2. Da. 3. Ne. Monitori kostaju

otprilike B00 DM svaki, dok se

lgrolsu;m moie uvesti do 333 DM .

Imao bih jednu molbu, ako je
moguce, da mi odgovorite na sle-
dece. Kada ukljuéim C-64 u an-
tenski prikijucak kolor televizora
orbiter Gorenje iz Velenja, u prvo
vreme sve tece normalno, ali na-
kon kraceg rada na ekranu se po-
jave neke kose | debele plave lini-
je i slika podinje da treperi. Napo-
minfem da sam C-64 ukijudivac i u
druge TV. Na jednom je slika bila
u glavnom dobra, a na C/B ¢ak
dobra. Isto tako moram napisati
da su svi dodatni uredaji u C-64
ispravno ukljuceni.

QObracao sam se do sada listu
Svel kompjutera, ali oni mi nisu
nista odgovorili ni preko lista ni
na moju adresu. Tako ste mi vi
poslednja $ansa $to se tide rada
na mom televizoru.

Negde sam proéitao da se u
Sajmonz Bejsiku uévricuje | po-
pravija slika na ekranu, pa bih vas
molio da mi i u tom smislu nesto
odgovorite.

Branislav Milojevi¢
Njegoseva 16/11
Novi Sad

Po svoj prilici bi¢e najbolje da
se svojim televizorom uputite na
neki RTV servis posto je verovat-
no sa ratunarom sve u redu. Saj-
monz Bejsikom ili nekim drugim
programom uopste se ne moie
uticati na rezoluciju ili kvalitet
slike. On zavisi iskljugivo od kva-
liteta displeja (televizora odnos-
no monitora) i od rezolucije raéu-
anra (C-64: 320 x 200, PC-128: 80
znakova, atari 520 ST, amstrad,
IBM PC-XT: 640 x 200 itd.). (T.S.)

Zeleo bih da kupim commodore
128, pa vas molim, da mi odgovo-
rite na nekoliko pitanja

1. Sta znadi ~kompatibilan«?

2 Dali je C 128 kompatibilan sa
commodorom 647

3. Koliko iznosi godis$nfa pret-
plata na »Mof mikro«?

4. Da Ii | gde mogu da se nabave
dva (i tri stara broja i po kojoj
ceni?

Sasa lli¢
Brace Hemetek 159
Novska

1. nKompatibilan« znaéi udru-
Ziv. 2. Da. 3. Dok opet ne poskupi,
4400 dinara godidnje. 4. Mozete
da ih naru¢ite na nasu adresu.
Ako ih jos imamo, posiacemo
vam po ceni, odstampanoj na ko-
ricama.

Smatram da nije polrebno da
vas hvalim, jer onda ne bi bila
dovoljno mesta za sve pohvale.
PredlaZem vam da malo smanjite
rubriku Numericke metode, a da
prosirite neke druge (na primer,
Kutak za hakere). Interesira me
slijedece:

1. Da i postoji mogucnost po-
vezivanja ZX spectruma na stare
modele televizora (sa UHF, VHF
ulazom)?

2. Kako se pronalaze adrese ko-
je kontroliraju broj Zivota u
igrama?

3. Moj prijatelj je nepaZnjom
slomio vrh kabla kofi tastaturu po-
vezuje sa racunarom | sada jedan
dio tastature ne reagira. Da li je
potrebno kupiti novu tastaturu ili
se to moZe nekako popraviti? Sto
misfite o katalogu programa za
spectrum 85 | 867 Nesto sli¢no
onome u beogradskom izdanju
od prife godinu ili dve?

Hrvoje Tepié
N. Vebera b. b.
Petrinja

1. Sa lako¢om. 2. Od nekog pri-
jatelja pozajmite (rasprodani)
broj] Mog mikra 7/1985. 3. Poku-
fajte da skratite vrh membran-
ske tastature. Ako ne pomogne,

]
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VAS MIKRO

pogledajte u male oglase -
membranske tastature poceli su
da nude | kod nas.

Posebno izdanje o igrama na-
javijuje Svet kompjutera.

Javijam vam se prvi put u vezi s
igrama. Moj mikro je najbolja ra-
¢unarska revija u Jugosiaviji i sto-
ga kupujem samo njega. Posjedu-
jem ZX spectrum | mnogo igara,
od kojih, na zalost, oko polovice
nista ne vrijedi. Moj mikro pise
dobro i vrio opsirno o igrama, na-
rocito o onima za ZX spectrum, ali
posto je MM mjeseéni casopis
(druge revije mi 5e ne isplati ku-
povati zbog vrio malo igara), tako
igre najcesce kupujem svaka 4
mjeseca. Molio bih vas da objavi-
le adrese engleskih casopisa
Sinclair User, Your Computer i
Crash, naravno, ako su vam poz-

nate! S. Agic
Aleja Salvadora Allendea 7/VII
Zagreb

Sinclair User, EMAP Business
& Computer Publications, Priory
Court, 30—32 Farringdon Lane,
London ECIR 3 AU. Your Compu-
ter, 79—80 Petly France, London
SW1H 8 ED. Crash, Newsfield
Lid, 1/2 King Street, Ludlow,
Shropshire. Svakl casopis staje
otprilike jednu funtu.

lako Moj mikro éitam od prvog
broja, tek sada vam se javijam sa
nekoliko pitanja | sa malo kritike.
Moiio bih vas da mi odgovorite na
tri pitanja: Prvo: najbolji stampaé
za spectrum 48 K do 7 miliona.
Drugo: nafbolji stampac za com-
modore 64 do 9 milijona. Trece:
cijena mikrodrajva s interfejsom,
u SR Njemadkoy.

Sada jos maio o Mikru. Rubrike
koje bi trebalo prosiriti: Vas Mi-
kro, igre, Mimo Ekrana, Tacka na
i, Pomagajte, drugowvi, Skratiti:
Numericke metode. Ostale neka

ostanu na istom nivou.
Dejan ECim

Marsala Tita 63 a

Bosanski Novi

1. Seikosha GP 50 S. 2. MPS
803. 3. Oko 200 DM.

Javijam se prvi put i volio bih da
mi odgovorite na nekoliko pi-
tanja.

1. Imam spectrum 48 K+, pa me
interesuje gde bih mogao da na-
bavim kompletnu Semu za ZX
spectrum +.

2. Poslo spectrum mode da se
progdiri na 80 K, da li moZe onda
da se prodiri | na, recimo 500 K?

3. Koja je knjiga najbolja za
uéenje masinskog jezika?

) Berta Tibor
Bratstvo jedinstvo 217
Rusko selo

1. U nekom servisu. 2. Teoret-
ski, da. 3. Obidite knjitare, u po-
slednje vreme su dobro snabde-
vene priruénicima.

Sve pohvale za vas casopls, koji
pratim od prvog broja. Molim vas
da ovo pismo objavite u rubriei

70 Moj mikro

Vas mikro, jer misiim, da ce biti
od koristi svim spektrumovcima
koji Z2ele da nabave palice za igre.
Posedujern spectrum 48 Kb |
ved duie vremena razmisljam o
kupovini diojstika. U rubrici Cu-
desni svel dodataka, u broju 3., na
strani 52., opisali ste nekoliko pa-
lica za igru. Odlugio sam se za
quickshot I, ali tek sada nastaju
teSkoce. Hiteo bih za prikijuéenje
palice da koristim Kempstonov in-
terfejs, ali ne znam da li je to mo-
guce. Ako jeste, da li mogu da
prikljuc¢im dve palice quickshot
I1? Ta je jedan od uslova koji bi
trebalo da bude ispunjen. Da I
negde u Beogradu, u prodavnica-
ma kompjuterske opreme, mogu
da kupim navedene palice i inter-
fejs? Gde | po kojoj ceni?
Sasa Zeman
Marsala Tita 78
bari
Na Kempslonov interfejs mo-
Zete da prikljuéite dva quicksho-
ta. Ako palicu za igranje nadete
negde kod nas, svakako ¢e biti
skuplja nego u inostranstvu.

Kao prvo, Zeleo bih da pozdra-
vim celokupnu redakciju MM.
Uskoro kupujem CPC 464, a po-
$to se bavim muzikom, interesuju
me hardverski dodaci (MIDI i sl.).
Ako takvih dodataka ima, napisite
cenu | adrese gde bih mogao da

fh nabavim. Leon Hoxha
ul. 3. Lam. 12/8

Pristina

Protitajte prilog u ovom broju.

Gde u Jugoslaviji mogu da na-
bavim modulator MP-2 za CPC
6128 i tranzistor DI397 od 5 A za
amsitradov monitor? | jedno i dru-
go sam traZio u Trstu i u Ljublfani.
Za modulator nisu ni éuli $ta je to,
a za navedeni [ranzistor niko ne
moZe da mi da obavjestenje gdje
da ga nabavim. U Trstu sam de-
talino pretrazio razne Computer
Shope in sve ostale radnje s elek-
tronikom i nista. Molim vas da mi
pomognete, jer je vec¢ 4 mjeseca
prosio kako mi je monitor crkao |
od tada sam bez kompjutera, a
garancija mi je istekia.

Vi ste mi posljednja sansa.

Damir Petrovié

F. Barbali¢a 1

Pula

Prvo prelistajte male oglase. Ako
u rubrikama Amastrad | Razmena
ne nadete nista za sebe, pisite
na adresu: Mraz Elektronik,
Schillerstrasse 22/, 8000
Miinchen, BRD, tel. (994989) 59
59 20, 59 53 95. Schnelderove
ratunare videli smo | u inacte
skromno snabdeveno| prodavni-
cl Chsar, Karl Hbdl, Am Haupt-
platz 33—34, 8430 Lelbnitz (Lipni-
;;:. Austrija, tel. (994303452) 24

Viasnik sam ATARI-ja 800 XL,
pa me interesuje sledece: kako
mogu da svoj BASIC program
zascitim od izlistavanja? Na koji
nacin mogu da postignem da se

program sam pokrene posle udi-
tavanja sa kasete? Posto dosta
pisem programe, mnogo bi mi
znaéilo kada bi mi program bio
osiguran od ispravijanja i prepisi-
vanja. Siguran sam da ce vam |
drugi viasnici ATARI-ja biti zah-
vaini. | jod nesto: u jednom od
prosiih brojeva ste napisali da
imate program koji omogucuje
ispisivanje YU znakova na ekranu.
Pa, objavite ga! Novica Bugarski
Breska 49
Obrenovac
Korisne poukove za atari ob-
javijujemo u rubrici Taéka na i.
Program za ispisivanje znakova
trebao je biti objavijen u jednom
od prvih brojeva Mog mikra na
slovenacékom, ali je zabunom u
S$tampariji zamenjen nekim dru-
gim. Autor Zvonimir Makovec je
bio uveren da se original nalazi
kod nas. Na Zalost, 1o nije taéno:
program se izgubio bez traga.
Pomagaijte, drugovi!

Postavio bih vam nekoliko pita-
nja i zamolio da mi na njih odgo-
vorite. Sva su vezana na racunar
comodore 64.

1. Kada otkucam »LOAD« i pri-
tisnem =PLAY« ceo ekran se obri-
se | dobije boju pozadine. Narav-
no, sve je to normalno, ali mene
interesuje kako se u pojedinim
programima kao Yie Ar Kung Fu
sredian zadrZava, a na njoj je ispi-
sana neka EPP poruka, npr.,
«Cracked by SUTO - Prevalje«
(to i jeste napisano u gore nave-
denom programu). Napominjem
da se pre takvih programa nalazi
mall loader koji je snimijen stan-
dardnom brzinom.

2 Posedujem programe Pizza
turbo 202 | Pizza Turbo 1, Da li
mogu da uz pomoé¢ ova dva pro-
grama blokiram aulostart nekog
programa kao Nemesis | presni-
mirm ga turbo tejpom | kako?

Boban Palurovié
Aleksandrovac

Skidanje zastite polako nam
se popinje vrh glave. Citajte ru-
brike Pomagaijte, drugovi | Tacka
na |, nabavite uputstva!

Zanimajy me neke sitvari o
Stampacu Star NL 10 | njegovom
povezivanju sa radunarom atari
260 ST. Stampad prvenstveno mij-
slim upotrebljavati za stampanje
grafike te bih 2elio da mi odgovo-
rite da li postaji razlika u kvaliteti
ispisa slike pri upotrebi IBM PC
centroniks | Epson centroniks in-
terfejsa? Kolika je cijena kasete
sa vrpcom | da Il je to obi¢na
vprca sa pisacéih masina, te kako
izgleda specijalna operacija zam-
Jenjivanja? To je sve sto se tice
stampada, a sad nesdto o raduna-
ru. Da li se ugradnjom OS-a u
ROM-u udtedi bajnih 196 Kb RAM-
a? Ako me sjedanje ne vara, mom-
ci kofi vole francusku salatu, je-
dan «veliki« | drugi =jos ne veliki«
pisali su da ce vide pisati o GEM-
u. Od toga, izgleda, nistal

Rimsa Aéahib
Bihad

Sa oba Interfejsa dobicete po-
djednako kvalitetnu sliku. Traka
staje 25 DM | nije ista kao za
pisacu masinu. Onih 196 K se
zaisia ustedi. Jedan od ljubitelja
francuske salate poslednjih me-
secl je vide mislio na diplomu
nego na GEM (vidi impresum!).

Posto me priviadi robotika, za-
nima me koji smer u srednjoj skoli
bih morao da zavrsim, koji bi
imao dedirnih facaka sa tim. Koji
fakuitet bi mi trebao posle srednje
Skole da bih se kasnije bavio ro-
botikom? Unapred se zahvalju-
jem na odgovoru, sa Zeljom da
objavite vise ¢lanaka o robotici.

Miroslav Cvetkovic

Dimitrovgradska 24/8

Nis

Revije bas nisu prava adresa za

tratenje savela o Zivotnim odlu-

kama. Preporutujemo ti elektro

llimasinski smer, alimoras da se

posavetujes | sa roditeljima |
profesorimal

Upravo sam primio najnoviji
broj vassg lista, pa odludih da
vam se javim — po prvi put (iako
sam preipilatnik MM od prvog bro-
ja). Preskoéicu uvod, u kojem bih
mordo za vas da katem sve samo
=naj=.

ak

Kod objavijivanja &lanka
RACUNARSKA  ANIMACIJA
— RACUNAR: NOVO ORUBE
FILMSKIH RADNIKA, u no-
vembarskom broju MOG MI-
KRA, doélo je do neprijetne
gredke. Predstavijeni radu-
narski animirani filmovi nisu

bili nagradeni na =7. svet-
thnr:.?uﬂvdu animiranog
tilma Zagreb '86+«, ¢ u SAD
na =Computer Graphics ‘86
VIDEOGALA«, a gost zagre-
batkog festivala, prof. Dan
McLaughlin prikazao ih je u
okviru predavanja »Ratunar-
ska | video animacija danase=.
Autor élanka smatra da je 1aj
pregled relevantniji za ocenu
stanja razvoja ratunarske
animacije, od zabrinjavajuce
povrinog izbora devet ratu-
narski animiranih filmova za-
grebatkog festivalskog pro-
grama, radi dega se treba
zahvaliti medunarodnoj ko-
misiji: Nikola Majdak (Jugo-
slavija), Guido Manuli (ltalija)
i Csaba Varga (Madarska).
lzostao je, takode, izvan-
redno vatan , da je
afirmacija rafunarske ani-
maclje kod nas, sasvim si-
gurno, plod aktivnosti Tomi-
slava Mikuli¢a, pionira jugo-
slovenske ralunarske ani-
‘macije, koji je 1980. godine
pripremio program =RACU-
NARSKA ANIMACIJA« — kao

prateéu manifestaciju zagre-
batkog festivalskog pro-
gsama.

Goran Devidé




Ne posedujem radunar,

imam nameru (Citaj: veliku Zelju)
da ga nabavim. Odludio sam se za
XX spectrum 48 K. Medutim, plagi
me ono sto plasi | veéinu zaljub-
ljenika u ovu crnu Kutiju — tasta-
tura. Zato sam paéljivo prelistao
jugoslovanske racunarske caso-
pise (Moj mikro, Svet kompjutera,
Racunari} | nadao samo test tasta-
ture trend u Svetu kompjutera |
neste malo o tastaturi ines u va-
sam dasopisu. To me je veoma
razocCaralo, jer je Moj mikro jos u
prvom broju obacao nesto vise na
tu temu: »U rubrici Cudesni svet
predstavicemo cdeliri proverene
engleske tastature i tri domades,«
(MM, fanuar 1985, rubrika Iz sadr-
Zaja sledeceg broja). U slededem
broju, na naslovnoj strani pise
sCudesni svet dodataka: tastatu-
re«, medutim, u samom &asopisu
od tok naslova (i élanka) ni traga,

ni glasa. Umesto toga stoji: »Cu

desni svel dodataka: commo
dore.«

Mozida je ova primedba malo
zakasnila, ali ja sam oéekivao da
cete gresku ispraviti u nekom od
narednih brofeva, ali to se nije

desilo na moje veliko razocaranje.

Zeleo bih da zaista objavite ono
sto ste ve¢ odavno nafavill, jer bez

obzira na to, vi ostajete najbolja
Jugoslovenska revija za radunare.
Viadimir Jelié

Z. Glotanskog 24

Bacaj

Prvi broj na srpskohrvatskom
|eziku bio je izbor iz prvih pet
brojeva na slovenatkom jeziku.
Takav je trebalo da bude i drugi
broj, za koji smo pripremili | optu-
Zenu naslovnu stranu. Pod priti-
skom dobrih élanaka, preko noéi
smo odiugili da izmedu oba izda-
nja vie ne pravimo nikakve ra-
zlike. Zato se élanak o tastatura-
ma moie nacl samo u novembar-

skom broju iz 1984., na slovenad-
kom,

U jednom broju lista Moj mikro
vidio sam lastaturu ines za ZX
spectrum, ali nisam nasao adresu
proizvodaca. Zainteresiran sam
da za svoj kompjuter nabavim tak-
vu ftastaturu, pa vas molim da mi
napisete adresu | sve ostale infor-
macije. Molim vas da mi $to prije

odgovorite. Marinko Skare
A, Butorac 30/
Pula

Ines je jedna od najboljih tasta-
tura koje smo imall prilike da vi-
dimo, ali cena o] bas nije mala.
Za 8kole | ustanove staje 37.375,
a za privatna lica (koja plaéaju |
porez na promet) nedto manje od
50.000 dinara. Proizvodl je TI-
PRO, Gerbi¢eva 51 a, ili p. fah 41,
61111 Ljubljana, tel. (061) 332-
811, Int. 15. Po nasem misijenju
se vide isplati kupiti spectrum
128+2, kojl ima solidnu tastatu-
ru, vecu memoriju | ugradeni ka-
setofon, a za samo 60 funtl je
skupljl od obiénog spectruma 48
K.

ali

jete ozbiljnijoj upotrebi radunara
{tekstovi Racunar, novi alat film-
skil radnika, Racunarom protiv
smicanja vetra, Wordstar: pred-
nosti, problemi | izazovi itd.), ali je
vecina tih opisa vezana za progra-
me mocnih | veoma skupih masi-
na, dakle, nama teZe dostupnih.
Trebalo bi biti vise opisa upotreb-
nih programa, namenjenih ma-
nfim, kuénim radunarima. Ti pro-
grami nemaju bas previse opcija
(mogucnosti), ali su dobri za kudc-
nu upotrebu, malu privredu i ma-
nje poslove, i, moZda najvaznije,
priprema su zakori$éenje velikih
sistema i skupih programa.
Budué¢i da sam viasnik C-64, pi-
sat ¢u konkretno o nfemu. U ma-
lim oglasima oglasavaju se razni
novi upotrebni programi (Giga-
CAD, Platine-64, GEOS itd.), &ija
cijena | kod nas nije bag mala, pa
bi vas prikaz tih programa (obsir-
niji po moguénosti) bio od velike
pomodi. Svaku pohvalu vam izri-
¢em za prikaz novih kompjutera,
printera | ostalog hardvera. Vas
prikaz je sigurno mnogima pomo-
gao da se odluce i time si ustede
mnogo fruda, muka | novaca.
Razmislite o tome da u jednom od
iducih brojeva prikazete modeme.
Sljedecu pohvalu bih vam izre-
kao za recenzije pojedinih knjiga.
O rubrici Pomagajte, drugovi ni-
Sta obsirno ne moram redi: pomo-
¢u nje sam skiopio poznanstva sa
vise viasnika racunara, | dosta du-
go se ve¢ dopisujemo | zajednicki
rjeSavamo probleme, vezane uz
ratunare. Na Zalost, nisam vas
pretplatnik. Razlog le#i u tome da
sam do sada vec bio pretplacden
na razne ¢asopise, all su mi poje-
dini brojevi nestajali iz sanduéica
za postu. Ne bih htio riskirati da
ostanem bez kojeg broja Mog mi-
kra, budué¢i da do sad posjedujem
sve brojeve (nadam se | ubudude).
Sto se lide radunarskih postera
koje spominjete, ukoliko ih bude-
le prodavali, racunajte na moju
narudibu. Kvaliteta samog papira
Za casopis, barem kod mene, ne
igra veliku ulogu. Bolje manje
kvalitetni papir, a veéi opseg, ne-
go obrnuto. Nenad

Bjelovar
Zahvaljujemo na patljivom éi-
tanju. Moj mikro nastoji da pred-
stavija usluzne programe za veli-
ke | male ku¢ne ratunare, all po
konvenciji o zasdciti autorskih
prava koju je potpisala | nada
zemlja, ne mozemo da objaviju-
jemo kompletna uputstva,

Fisem vam ovo pismo kao od-
govor na vas uvodnik (REM re-
dakcija) u broju 11. Vjerujem da
tira? ne opada samo vama i osta-
fim racdunarskim revijama nego i
Stampi u cjelini zbog poznatog
ekonomskog stanja nase zemlje
Interes se vjerojaino i pojacao, ali
sada vise Citalaca kupi jedan éa-
sopis. Ja liéno bih bio spreman da
kupim Moj mikro i da je skuplji, ali
da bude znatno obimniji. Raduje
me da sve vise prostora posvecdu-
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1 jje? Da li je onaj ]
uvodenju nove tehnologije? C il
je | oznat sa prakti¢nom primeno .

ﬁ?;:iﬁap{::elﬂosnma? Da li su sa;refgéﬁh ;e;ﬁrirg:; ;;:1?

ianja i drugi, stimulisani za druxciji g, ;

gg?::‘:gomaég industrija dovoljno trudi da n;em?radunan
i sistemi budu zaista »prijatni prema korisniku

U toku sledeée godine nastojacemo da izve&!qvamg:: :
savetujemo upravo o stvarima, pmefﬁ-‘:; ss gg;q,-:}r: ;;1 :u
i isti to smo radili : nase
njima. Na isti nacin kao § il o0 B e
strane otvorene svim strucno poﬂl NOE b
j jvaci u, svima koji mog
ozbiljnim oglasivacima, jednom recj byl
] Sirenju YU racunara
doprinesu neophodnom pro o
viée kilobajta. Sa takvim Zeljama i p S i
ko praga novog godista naseg lista | U cele redak-
g.-'r;% sv?m gr‘raoctma jo$ jednom Zelimo sve najbolje i naj
lepde u Novoj godini,
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MODEM ZA
PERSONALNE

. Modem u vidu kartice, koji se ugraduje u

: IBM i u IBM kompatibilne racunare.

Nacini rada:

300 bps asinhrono, full-duplex CCITT V.21
1200 bps asinhrono, half-duplex CCITT V.23
1200 bps prijem, 75 bps emituje asinhrono,
asimetriéni full-duplex, videoteks
specifikacija

Ugradeni modem PM 2123 omogucava:

— primenu personalnog racunara kao videoteks terminala,

— pristup personalnog racunara javnim bazama podataka,

— razmenu podataka medu personalnim racunarima (sa korekcijom gresaka),
— razmenu podataka izmed personalnog i glavnog racunara,

— elektronsku postu,

— aplikacije Point of Sale,

— prikljuéivanje personalnog rac¢unara na mrezu JUPAK

— rad u mrezi sa drugim personainim raéunarom preko komutirane PTT mreze.

METALKA TOZD RACUNALNISKI IZ SKLADISTA U LJUBLJANI ZA SVE POTREBNE INFORMACIJE

INZENIRING ISPORUCUJEMO ZA DINARE OBRATITE SE NASIM POSLOVNIM
Delatnost u oblasti prenosa SLEDECU OPREMU: JEDINICAMA:

podataka: — modeme za sinhroni prenos Poslovna enota Ljubljana

61000 Ljubljana

projektovanje mreza podataka Titova 59
— isporuka opreme — modeme za asinhroni prenos tel.: (061) 327-681
— instalacija opreme podataka teleks: 31797 MCOM YU
— isporuka potrebnih programa — modeme za sinhroni/asinhroni e i e Maribor 2
— odrZavanje opreme prenos podataka full duplex po Slovenska ulica 31 Ty
komutiranim ili iznajmijenim 2- tel.: (062) 27-971
Ziénim linijama teleks: 33125 METALI YU
— multipleksore za 4 ili 8 asinhronih
terminala
analogna ¢vorista za multidrop z
veze .

@ metalka



TACKANA I

Tacka koje nema

Kao &to ste verovatno vec pri-
metill, u proslom broju ove rubri-
ke nije bilo. Zasto? Zato jer je
niste napisall. To ne znaéi da ni-
ko od vas ne zna nesto Sto drugi
ne znaju. Znaéi jednostavno da
vam se nije dalo da sednete za
sto | napisete da biste s tim
upoznali | druge sapatnike svoje.
U prvom redu osecamo polrebu
za trikovima u vezi sa aplikativ-
nim, ozbiljnim programima,
Stampacima. Takvi saveti se na-
graduju dvostruko bolje od PO-
UKOVA | hakerskih finti 5 opera-
tivnim sistemom.

Najvise volimo kucane priloge
(30 redova na jednoj strani) ili
napisane S$tampanim (da ne ka-
iemo tehnickim) slovima. Prilog
jasno odvojite od propratnog
teksta. Treba da ga snabdete na-
slovom, kao $lo vidite dole.

Spectrum/reéenica
REM

Maoida ste se ponekad zapitali
kako se moZe preko instrukcije
REM napisati neka poruka. Poku-
4ali ste | sami sa umetanjem boja,
no instrukciju REM niste uspjeli
=pregazifi=. To se rjesava na ve-
oma lak nadin. Napisete neku po-
ruku odmah iza REM instrukcije
(paznja: REM mora biti odmaknut
za 5 blanko znakova) | ukucate
sljedece:

FOR N=23795 TO 23765: POKEN,
B: NEXT N.

Sada se vidi samo vasa poruka.

To se moZe primijeniti | za skri-
vanje linije koja sluzi kao loader
nekom masinskom programu.
Mana ove tehnike skrivanja je da
se brisanjem kontrolnih karaktera
dobiva ispravan listing. Zato treba
na neki natin sprijecit| editovanje
same linije. To je najlakse ako se
za broj linije metne 0 (23756,0), no
editiranje moZete jod vise zakom-
plicirati ako dodate | POKE
23757.234: POKE 23758,234. Kao
dodatni elekat, vasd program po-
staje imun na MERGE.

Da se vas program ne bi mogao
prekinuti u toku izvodjenja, po-
kujte na 23613 nulu.

Amir Hasanovié

A. Cesarca 6/1, 42000 Varadin

Commodore 64/

Poznajete SYS 64738 «koji nije
onaj pravi«. Uvodna slika se ispl-
5e, ali kada ukucate LIST, pojavi
se READY. Program u masinskom
kolu i pored toga ostaje u memo-
riji.

Dokaz. Uditajte bilo koji pro-
gram u masincu sa turbom ili bez
njega. Zatim upiSite LIST i broj
posle naredbe SYS. Ratunar re-
setirajte sa SYS 64738. Kad racu-
nar bude opet spreman za rad,
ukucajte SYS (X = broj koji ste
upisali pre toga). Program cete
moéi da upotrebljavate kao
obiéno.

Isto kao i ovaj SYS deluju: SYS
64725, SYS 64740 | SYS 64729,

SYS 64740. Upisuju se u paro-
vima.

Lek. Program resetira ratunar
tako &to izbrise i masinski pro-
gram:

10 FOR X = 64720 TO 64729
20 SYS X

30 NEXT X

40 SYS 64740

Napravite sve kao pre, samo 5to
Gete umesto SYS 64738 uneti gor-
nji program | startovati ga. Nakon
resela pokusajte startovatl masin-
ski program. Ispisace se READY.

Martin Furlanic
Beikova 3, 66000 Koper

CPC 164/vrasturanje
zastite

Javijam se povodom &lanka Hr-
voja Zujica o zastiti u Commandu.
To je u sustini veoma jadnostavna
zasltita koju, koliko ja znam, pored
Miadena primenjuje jos | Harrier
soft. Evo univerzalnog reSenja za
njeno razbijanje.

Ucitate program sa LOAD ™, Ot-
kucate LIST | zapiSete na papir
linuju X koja se pojavi. Ako se
pojave dve linije ili vise linija kao
u programu 3D Time Track, prepi-
Sete samo prvu, jer ona druga
obigno ne postoji u memorijl.

Sada resetirate radunar | uku-
cate liniju koju ste zapisali. Otku-
cajte: FOR X=368 TO 369 PRINT
PEEK (X); : NEXT

U stvari vazan je samo prvi bajt
koji odredjuje duZinu linije. U pro-
gramima koje posedujem drugi
bajt je nula, a ako se ukuca neki
drugi broj, onda nestaju neke lini-
je ili se pojavljuju druge.

Opet ucitate BASIC loader.
Vradnosti koje dobijete poukujete
na adrese 368 | 369, Otkucate
LIST i pojavi se citav program. U
Commandu primecujete da je
broj prve linije isti Kao | broj po-
slednje, a moZe da bude | veci
Zbog toga se moie editirati samo
prva linija. Ovo se moze lako resi-
ti; otkucate njen broj | tako je iz-
bacite. Ako ba$ Zelite da vam ta
linija ostane, na adresu 370 po-
ukujete broj manji od broja prve
linije, a na adresu 271 poukujete
nulu.

Sada moiete da editujete re-
kiamne poruke do mile volje. Sa-
mo pazite! U Commandu postojl
masinski potprogram koji prove-
rava da li je u memoriji bas taj broj
telefona.

Da vam ustedim trud, pokovi u
Commandu glase: POKE 368,23:
POKE 369,0:POKE 370,2:POKE
371,0. A u 3D Time Track: POKE
368,28.

Rastislav Zima
Kulpinska 50a, 21470 Backl Pe-

trovac
CPC 464/CAT

Opet nesto za one viasnike am-
strada koji su tek poceli da ute
masinac. Kako saznati za duinu |
adresu nekog bloka programa i
duZinu programa ne koristeci
program za kopiranje? Jedno-
stavno: pomoéu naredbe CAT

saznat cele ime i tip programa
(basic, masinac).

Cim se uéita zaglavije, stisnite
ESC. Ovisno o onom Sto zelite
saznati napisite: )

PRINT PEEK(47624).256+ PE-
EK({47263) duZina biloka (0—2048)

PRINT PEEK(47269).256+PE-
EK(47288) duzina programa
(0—65535)

PRINT PEEK(47266).256 + PE-
EK{47265) adresa bloka {0-65535).

Hrvoje Zuji¢
Drvarska 10, 54000 Osijek

CPC 464/trikovi

Da li vam smeta heksadecimal-
no upisivanje? Ako nemate dobar
kompajler upisite PRINT & broj u
heksa brojevima (npr. & BBSA).
Ispisace vam se prevod u deci-
mainim brojevima.

Jeste i suvise optereceni, ner-

vozni, skrti re&ima? Umesto
PRINT  upisite upitnik (npr.
7&BB5A),

Ako Zelite uz rad muziku napidi-
te CALL & BCBE.

Kasetofon iskljuéite sa CALL &
BC71,

Tomaz Stih

Ob sotoéju 10, 61000 Ljubljana
Spectrum/zastita
viastitih programa

Zastita funkcionise samo za
jednu liniju bejsika. Na pocetku
tog reda morate staviti POKE
23613,0. To ce izbrisati listing ako
pokusate da ga prekinete (BRE-
AK) u toku rada. Editujte svoju
liniju | promenite kursor u E. Pri-
tisnite tipku 7 | opet promenite
kursor u E. Sada pritisnite 7, ali
ujedno drzite CAPS SHIFT. Vratite
linlju | ponovo je editujte. Driite
CAPS SHIFT | pritisnite tri puta
tipku 8. Promenite kursor u E i
pritisnite 7. Duga ¢e vam neZno
odsvirali zvuk upozorenja. Vratite
linlju | ukucajte POKE 23756,0 (br.
reda se promen| u 0 pa nece moci
da se edituje) | glavni POKE
23758,2. Ovakav program snimite
na kasetu sa SAVE «ime progra-
ma« LINE 0.

Ako takav program ucitate sa
LOAD ", sam ¢e se startovati
Ako ga prekinete, izbrisate se
(zbog POKE 23613,0), a ako ga
uditate sa MERGE """ zablokirace
se,
Da ste na mestu POKE 23758
smestili 255 | onda uditall pro-
gram sa MERGE "", kompjuter bi
napisao; 4 Out of Memory E.

Ovakav program se razbija kao
ito je opisano u prilogu Destroy-
ed by... u ovoj rubrict (br. 7,
1886). Dudan Dimitrijevié
Bure Bakovi¢a 80, 11000 Beograd

8-bitni atariji/
poukovi

POKE 82, X: pomera levu ivicu
gkrana za X polja (standardno X =
).
POKE 752,1: brie kursor.
POKE 752,01 vraca kursor,
POKE 202.255: brise BASIC
program.

POKE 77.255; uklju¢uje auto-
matsku promenu boje ekrana.

POKE 77,0 iskljuéuje automat-
sku promenu boje ekrana. To je
korisno u igrama u kojima se ne
upotrebljava tastatura. Ukoliko se
ona odredeno vreme ne dira radu-
nar sam iskijutuje automatsko
menjanje boja; efekat nije prija-
tan. Problem se reSava time da u
neku programsku liniju koja se
cesce izvrSava upisete gornji
POKE.

POKE 622,255: usporava lista-
nje programa, a moZe da se kori-
sti kao u primeru 1:

10 POKE 622,255: GRAPHICS 0:
SETCOLOR 2.00: POKE 752.1:
PRINT

20 POSITION 1523: PRINT
"PRIMER 1"

30 FOR N = 0 TO 12: PRINT:
NEXT N

40 GOTO 40

POKE 39968+ X.6: na liniji X/2
ispisuje slova kao u grafickom
modu 1 (malo uveéana), dok na
ostalim linijama pide normalna
slova.

POKE 39968+ X.7: na liniji X/2
Ispisuje slova kao u grafickom
modu 2 (najveca), dok na ostalim
normalna.

Primer 2:

10 GRAPHICS 0: SETCOLOR
2,0,0: POKE 82,22

20 POKE 39968+106: REM
Umesto broja 6 iza zareza moze
se upisali 7 — razlika je samo u
veli¢ini slova

30 POSITION 6,5: PRINT "PRI-
MER 2"

POKE 708,128: POKE
39968+ X.5: na liniji X2 ispisuje
Zarena slova koja su | malo druk-
tijeg oblika od standardnih. Oba-
vezno treba ukucati oba pouka
zajedno.

Primer 2"

10 GRAPHICS 0: SETCOLOR
4,00

20 POKE 708,128: POKE
39968+10,5

30 POSITION 15,5: PRINT "PRI-
MER 2"

PEEK (764): vraca broj posled-
njega pritisnutog tastera (ne vai
za funkcijske tastere). Tasteri su
kodirani u ekranskom kodu koji
nema veze sa ASCII. Njihove kod-
ne brojeve lako ¢ete naci uz pro-
gram iz primera 3. Potrebno |e
startovati program | pritiskati Ze-
ljene tastere, a na ekranu c¢e vam
se ispisivati njihovi kodovi {npr.
RETURN = 12, ESC = 128).

Primer 3:

10 PRINT PEEK (764): GOTO 10

PEEK (53279): vraca broj tre-
nutno pritisnutog funkcijskog ta-
stera. Ukoliko nijedan taster nije
pritisnut vraca broj 7. Ostali broje-
vi su: 0 OPTION-SELECT-
~START, 1 OPTION-SELECT, 2
OPTION-START, 3 OPTION, 4
SELECT-START, 5 SELECT, 6
START. Taster HELP ne koristi ni-
temu.

Zlatko Bleha
V. P. 4791112
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Hanger

Tip: arkadna igra

Raéunar: spectrum 48/
128K,CB4

Format: kaseta

Cena: 7,95 funti

lzdavaé: New Generation
Software/Virgin Games

Rezime: maratonski boj sa
razbojnikom

Ocena: 8/8

MARK MARINKO

vaj vestern ima jednosta-
0van cilj — u kanjonu gekas

razbojnika kojeg moras da
=sredis« neobiénim oruzjem. Gra-
fika je jo5 lodija nego u ranijim
igrama firme «New Generation
Software«, ali zvuk | animacija su
dobri. Svi delovi (do sada sam ot-
krio 49) razvijaju se na &etiri ekra-
na. Protivnik ti se priblitava
ovako:

1. ekran: iz prerije, 2. ekran:
pod mostom na sredini, 3. ekran;
pod mostom na desnoj strani, 4.
ekran: vidis ga na radaru u gor-
njem levom uglu. Tu kljuénu ulo-
gu igraju kolica koja tebe, kamen,
bombu ili top prevoze na drugu
stranu. Krenimo po fazama (broj
ekrana |e u zagradi)!

1. THREE CHANCES (1) baci
kamen na protivnika éim se nade
ispod tebe.

BOULDER DASH (2):
pre.

THE SEESAW (3): kamen od-
gurni na ljuljasku, da na razbojni-
ka odleti drugi kamen.

2. THE BOOMERANG (2): pro-
tivnika likvidiraj bumerangom kad
se nade ispod tebe.

THE CANNON (3): pucaj iz topa.

GREAT RAILWAY JOURNEYS
(4): uskoéi u kolica | odvezi se na
drugu stranu. Pogledaj na radar.
Kad se razbojnik nade dva koraka
ispred mosta, baci kamen.

3. TWO CHANCES (1): ovde
vet moies da izgubis jedan dra-
goceni Zivol. Zato gurni kamen
¢im se razbojnik nade ispod tebe i
povuci se jedan korak nagore.

CHUCKIE BOMB (2): dirkom za
desno baci bombu na stene, dok
je razbojnik jos ispod mosta. Brzo
se popni, jer e se kamen otkinuti
i pasti na tebe!

THE UNLOADING STATION (4):
isto kao kod GREAT, samo pome-
i rugicu.

4, THE FARADAY SCREENS
(2): priblizi se magnetu i dirkom
za gore privuci tonu gvoida, da
padne na put. Tu treba malo
veibe.

THE CIRCUS ACT (3): sa obale
skoti na klackalicu, da se kamen
odbije na put.

BOMBS AWAY (4): pomeri rudi-
cu. Cim na radaru primetis protiv-
nika, baci bombu.

isto kao
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5. THE TIME BOMB (2): bombu
baci§ kad je ispod tebe. Ako sat
poéne ranije da se pokrece, bom-
bu baci odmah!

THE POWERBALL (3): kad lo-
pov stigne do kraja puta na des-
noj strani, gurni kamen | popni se
jedan korak.

THE DELIVERY WAGON (4):
pomeri rudicu i kad bude dva ko-
raka ispred mosta, stani na dirku
za levo.

6. BREAKAWAY (1): stani na
stenu i skoéi éetiri puta (dirka za
pucanj). Kad je lopov ispod tebe,
opet pritisni za pucanj i odmah
desno.

GETTING YOUR OWN BACK
(2): bumerangom srusi lopova
dok je ispod mosta. Bumerang se
vraca, zato se sagni!

THE SEESAW REVENGE (3):
kad stigne do kaktusa sa desne
strane, sko¢i na klackalicu da ka-
men odleti na put (celo vreme drii
dirku za desno).

7. DEAD WEIGHT (1): razbojni-
ka mora$ sigurno da ubijes, inaée
gubis jedan Zivot.

THE TRAJECTORY (3): pomeri
rucicu i puca| kao u 2. fazi (THE
CANNON).

THE SIGNAL BOX (4): pomeri
ru¢icu | uradi kao pre.

B. THE REBOUND (2): baci ka-
men | odmah se povuci korak
nite.

SHAKE LOOSE (3); kad bude
ispod tebe, baci kamen | popni se
dva koraka nagore.

THE RED HERRING (4): isto kao
SIGNAL BOX, samo $to rugicu ni-
kako ne smes da otvoris (pruga c¢e
se otvoriti | izgubices zivat).

9. FIRST ON THE LEFT (1): ée-
tiri puta potskoéi na steni, Kad
lopov bude ispod tebe, sko&i | pri-
tisni lavo.

THE SPACE INVADER (2): ne-
prijatelj iz kosmosa kojim koman-
dujes rucicom. Pucan] u njega
kad napravi dva koraka ispod
mosta.

THE RECOIL (3): pucaj iz topa |
istovremeno pritisni dirku za des-
no. Od 10. faze su na svakoj strani
po cetirl ekrana.

10. THE BLITZ {1): na napada-
¢a skotrlja] kamen. Ako ga proma-
8i$, sigurno gubis zivot.

BOUNCE TO BOULDER DASH

(2): spusti se dva koraka nize |
skot¢l u zategnutu mrezu. Odbice
te na drugu stranu. Gurni kamen |
brzo dole za jedan korak.

WHICH ONE (3): baci jednu od
tri bombe.

THE ARTILLERY TRAIN (4): po-
meri donju rucicu. Kad produ ko-
lica sa topom, pomeri drugu ruci-
cu. Kad lopov bude dva koraka
ispod mosta, opali iz topa.

11. TOO MUCH GAUSS (1): kad
stigne do prednjeg kaktusa, pri-
tisni dirku za gore i odmah sidi.

HI-TECH BOULDER DASH (2):
ovde moras da budes brz. Korak
desno, dva koraka dole, pomeri
rudicu, tri koraka gore, gurni
kamen.

CONFUSED YOU WILL BE (3):
odmah skoci na klackalicu, pritis-
ni desno. Kad stigne$ na drugu
stranu klackalice, pritisni levo.

THE ARTILLERY TRAIN (4): kao
u 10, fazi.

12. DOUBLE SHOT (1): dva pu-
ta opali iz topa. Prvi plotun je su-
vide visok, a kod drugog moras da
pritisnes dirke za pucanje i desno.

WHERE DID THAT COME
FROM (2): gurni kamen kao ranije
i odmah sidi jedan korak.

ZAF (3): isto kao SPACE IN-
VADER.

GREAT RAILWAY JOURNEYS
(4): vidi 2. stepen.

13. JUST SURVIVE (3): sidi je-
dan korak. Kamen ¢e se sam ot-
kotrljati.

NOWHERE TO RUN (1): skaces
po steni kao kod BREAK AWAY,
ali ne mozes da odskocis. Gubis
Zivot.

NO DUCK NO LUCK (2):
bumerang. Protivnik ili ti!

DROP IN ON YOU (4): pretvorio
si se u kamen. Pomeri rucicu i
brze na kola. Kad mislis da ces
skociti na razbojnika, pritisni dir-
ku za pucanje.

baci

14. SHEER HEART ATTACK
(2): zakotrljaj stenu. Kad se protiv-
nik pojavi ispod mosta, skoéi na
njega.

THE FATAL ACT (3): skoti na
klackalicu, da te izbaci na put.

THE RED HERRING: isto kao
pre.

Posle svake trece faze dobijas
nagradni Zivot.

15. U ovoj fazi doSao sam do
ekrana KAMIKAZE | APOLLO 13.
Kad sam sa Apolla odleteo anti-
gravitacionom raketom, program
mi se zablokirao (GAME OVER),
iako sam imao jo$ tri Zivota, To je
verovatno zbog wverzije »CRAC-
KED BY SATANSOFT« ...

Apel za pomot: (0601) 22-622.

Besmrtni ClLiff

Originalni program snim-
ljen je dvostrukom brzinom,
a kod nas kruii razbljena
verzija Satansofta. U petna-
esto] fazi program se zaci-
kluje — sa pokom ili bez nje-
ga. Da li je to posledica lo-
$eg razbijanja ili tako velika
gredka postojl od samog po-
tetka?

Za besmrinost premotajte
kasetu za sliku, odnosno
iskljuéite radunar kad se sli-
ka iscrta. Otkucajte:

CLEAR 24999: LOAD-
""CODE 25660: POKE
25882,24: RANDOMIZE USR
25759.

Pustite traku | satekajte
da se program uéita. Pai.
nja: pok nemojte menjati,
jer predstavija masinski
program! Drukéiji broj bi
mogao da bude fatalan!

Prvih 20 po Galupu
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InTerm

Konfiguracija za

projektiranje

centralnog grijanja,

ventilacije

i klimatizacije.

InTerm objedinuje pouzdanost |
siroke  moguenosti  primjene
osobnog racunala APPLE serije Il
s domacom programskam podr-
skom. Aplikaciju InTerm razvili su
specijahsh projektanti iz podrud)a
termotehnike 1 provierli ga u
praksi

Osnovna namjena InTerma je iz-
rada proratuna iz podrucja ter-
motehrike.  Programskom  podr-
skom obuhvaceni su proracun
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® koeficjenata prolaza topline

@ transmisiskih gubitaka tophne
® ogrjevnih tijela

® podnog gnjanja

® cijevne mreze

® ventilaciske kanalne mreie

Svi se proracuni izvode prema
vazecim standardima | propisima

struke.
Prednosti konistenja InTerma su

® i do 5 puta krace vrijeme iz
rade proracuna

® i5pis swih potrebnih parameta
fa | o u obliku potrebnom za
ulaganje u projekinu doku
mentaciju

® mnogo manje radno napreza-
me, posto program vodi kor
snika tokom proraduna

SN

s

T TT T L I

® climmranie mogucnost pa
GQreske pr proracunt | prjep
2l

® jednosiavnost konstenja apli-
kacipe

Svi modul aplkacye su provjere-
m u projektmm tiroima. gdje se
uspiesno konste kao pedine nacin
rada vec vise od godinu dana

Kvalitatvrn 1 kvantitativni skok, koj)
se pustize upotrebom osobnog
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procesu  projektirania mo2e se
usparedit s poboljsan em koje e

dongela zampena  logartamskih
racunala sa stolmim kalkulaton
ma

Aplikacija InTerm koristi se na ra
cunalu APPLE lic, a dodavanjem
B80-kolonske kartice | na APPLEL
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Proizvodnja i prodaja:

VELEBIT
Apple kompjutorski centar

Raduseva 3, 41000 Zagreb
tel. 041/219-915, 22B-555, tix. 21512

Apple | Apple logotip su zadtitni znakovi Apple Computer Inc,
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Tip: avantura
Raéunar: ZX spectrum 48 K

Cena: 2500 dinara
‘41000 Zagreb
Ocena: 8/10

ERVIN KOSTELEC

ova domaca avantura |e

igra u Xenonovo] seriji

uspesnih Strumpfova i po-
pularnog Euroruna. Autori su sce-
nario ovog puta nasli u Bajkama o
Gorjancima poznatog slovenac-
kog pisca Janeza Trdine. Ozbiljni-
jim igra¢ima svakako preporucu-
jemo da pryo uzmu knjigu | progi-
taju e od korica do korica. Naro-
gito im skrecem paZnju na pripo-
vetku Baraba3 Detaljno neka pro-
¢itaju i uputstva za igru, jer sadrie
veoma korisne savete | namigiva-
nja. Ima ih u prozi i u stihavima;
poneka re¢enica moze cudno da
vam zvuéi, ali nia zato bice
vam od koristi. Naci cete | neke
glagole, ali ne sve, naravno,

Igru sam uditao uz prilicne po-
teskoce (prvo, sasvim slucajno,
varijantu na srpskohrvatskom je-
zZiku), ali kasnije sam bio ocaran.
Naravno, zbog svojih karakteristi-
ka programa Pixasso 2. brzog cr-
tanja, sarolikih slika | |04 kojede-

76 Moj mikro

Format: kaseta sa uputstvom u posebnoj kutiji
lzdavaé: Xenon, p. p. 60, 61110 Ljubljana/Suzy soft, Gruska 10,
Rezime: pretraZi Gorjance i iskopaj blago

ga. Slike su ne&to manje od ekra-
na i osencene su ivicom (3D teh-
nika). Suprotno od Kontrabanta 2
| Euroruna, sa ekrana ne nestaju
Ako vam se dopadnu, moZete (h
odmah snimiti na kasetu.

MNa raspolaganju vam stoje dva
natina: CRTAJ | NE CRTAJ. U
drugom nacinu slika te se iscriati
samo prvi put (kao kod igre Robin
of Sherlock). U toku cele igre, iz-
nad slike su ispisani datum, vre-
me broj otkucanih naredbi | rezul-
tat. Vreme ¢e vam moida biti ma-
lo ¢udno, ali navi¢i cete se. U igri
imaju dan | no¢ narocitu ulogu |
tome su prilagodene | slike. Jos
da vam katem da ukupno ima 105
lokacija i 65 predmeta. O prevodu
srpskohrvatske varijante svoje mi-
gljenje ¢e re¢i igradi, ali u slove-
naéko] verziji su i praveil drukgiji.

Komunikativni deo programa je
novost. Svi se tekstovi ispisuju u
posebnom  prozoréetu  usred
ekrana. Prozorte se po potrebi
povecava i Sirt preko slike. Manja i
stisnuia slova se moZda malo teke
titaju, ali tovek se na sve navikne.

MARIO VUKSAN

a li se sjecate igre C5 Clive

u kojoj je sir Clive Sinclair

morao dokazati sposob-
nost svog elektriénog vozila |
bezbjedno se dovesti do kuce? U
nastavku on je odlutio da uce-
sivuje u uliéno| utrel, Novinari
relini seznacija postavill su mu
niz prepreka. Tebi kao zadrtom
sinklerovcu |o§ |e jedino ostalo da
pokusas spasiti Cliveovo vozilo
(poslije prodaje lirme Sinclair
Amstradu za 5 miliona funti),

Igra je simpati¢na, a grafika re-
lativno dobra. Komande su slije-
dece

1 - sporo lijevo, 2 — briea lijevo,

1+2 — najbrie lijevo,

Naredbe se mogu otkucavati una-
pred, a ispisivanje prati prijatan
kratak ton. Sibilanti se mogu ol-
kucavati — ili ne. Na zalost, u Baj-
kama se opel susrecemao sa jedi-
nim problemom: kartom. Sistemn
pravaca mi je priliéno &udan i za-
1o treba pri crtanju karte upotreb-
ljavati razli¢ite boje. Ni svi pravci
nisu ispisani, ve¢ su ponegde do-
dati prelazi. Tu autori ne zasluzu-
ju pohvalu. Bez karte mnogima
nece ici. Osim toga dedava se da
posle ispisivanja teksta mora da
se Ceka jo§ nekoliko sekundi. Ili
vas nocu neko pokrade, iako biste
veC morali na spavanje. Nekoliko
takvih sitnica pomalo kvari igru

Sto se tehnicke strane tiée, igru
sam ocenio sa 10. Imamo posla sa
bezbroj puta preradenim Quillom,
sto se kod igranja ne vidi, ali zato
se moie zapaziti sa programske
strane. Scenario nije log, ali mi-
slim da ¢e mnogi i pored uputsta-
va u pocetku (i moida kasnije).
imati problema. Zato je moja ko-
natna ocena 8/9, za nijansu bolja
od ocene Euroruna.

Jos nekoliko saveta, kako ne bi-
ste suvise brzo odustali. Igru po-
¢injete veoma neuredni: sa du-
gom, crnom bradom, punom bu-
va. Makaze u ruke i skinite bradu!
Ako ste titali knjigu, onda znate
zasto morate bradu da date mu-
dracu Musulinu. Dobiéete lepe
tizme ako postanete obudarski
Segrl. Lozinka za ulaz u zamak, u
koji vas general Erger-Berger ne
pusta, glasi: Miréa Tiréa. Kosom
pokosite travu ispod velikog drve-
ta. Sami cete otkriti gde treba od-
neti seno. Ako imate kréag, u po-
not¢ mozete kod kopriva da zahva-
tite vodu. To je sredstvo protiv
vestica. Ako se budete sluzili logi-
kom iz knjige Janeza Trdine, brzo
tete nakupiti procente | sti¢i do
kraja.

0 - sporo desno, 9 — brie desno,
0+9 — najbrze desno
SPACE - gas.

Revenge sadrii 41 ekran i daje
ti cetiri Zivota (nagradni ne posto-
je). Bonus moze5 dobiti poslije
10, 20, 30 | 37 skrina tako da udes
u 4to manju od mogucih Sest ga-
rata. Na putu te ometaju razni
predmeti. Ako udaris u njih osta-
jes samo bez bonusa, a Zivot ne
gubis. Prvih desel ekrana su trivi-
jalno jednostavni. Drugih deset
ekrana je umijece proci, dok su
ekrani 20—-30 katastrofalno laga-
ni. Od 31 do 37 ekrana moras do-
bro paziti, mada nisu teski. Najte-
i je predzadnji ekran koji se pre-
lazi samo na jedan nacin: koristi
tipke 11 2'| nemoj davati nikakvo
ubrzanje. Udl izmedu dva auto-
mobila, malo vozi desno dok ne
izades$ iz kolone | zavrsi trku. Po-
31lo je ovo plattormska igra, nema

Dan Dare

Tip: arkadna avantura
Raéunar: ZX spectrum 48 K
Format: kaseia

Cena: 9,95 funti

Izdavaé: Virgin Games Lid

2/4 Vernon Yard, 119
Portobello Road, London
W11 20X
Razime: Saboteur |
Commando u stripu
Ocena: 9/10

JERNEJ HUDOHMET

lobni Mekon, zeleni nepri-
jatel) tovetanstva, Zeli da
urnisti svet ternpiranim aste-
roidom. Junak iz stripova Dan Da
re je jedini kojl to moZe da spreci
Sa prijateljem Digbyem ukrca se
na vasionski brod Anastasia i od
leti na Mekonovu planetu. Digby
¢eka na brodu, a Dan odlazi da
potrazi pet detonatora za samo-
unistenje asteroida Na raspola
ganju ima dva ¢asa
U pocetku ste na povrsini, Tréi
te desno. Ako ugledate nekog od
Mekonovih strazara, Treena, opa
lite hrabro po njemu! Medutim, sa
municijom Sledile, jer je nemate
suvise na raspolaganju. Kad slig
nete do otvora, skodite u njega
Nasli ste se u prvom sektoru, Sa-
vetujem vam da najpre uniStite
stratara. Pre jli kasnlje nestate
vam energije pa cete se naci u
zatvoru. Iz njega krenite levo do
kraja | zatim dole. Tu se snabdite
energijom (skodite na kupolu)
Desno do kraja, zatim gore | vec
ste kod prvog detonatora. Ligi na
kutiju ili paketic. Pokupite ga. ta
ko da skocéite na njega. Dole, do
kie ide. Sada samo jos na levo,
dok ne dodete do kontrolne sobe
(SDS, self-destruct system). Udite
u kucicu levo Vrata u drugl sek

smisla da oplsujem svaki ekran
Sta se dalje dogada, moras otkriti
sam

Jedan mali savjet; vecina izlaza
se nalazi na desnoj strani, Kada si
u nedoumici pokusa) desno | si
gurno ted uspjeti, Ako stvarno ne
moZed doc¢i do kraja bez jo& ba
rem jednog #ivota uradi ovako

Ispusti potetni din igre | sliku
Utita] sljeded) dio sa LOAD ™ (ako
pokudas sa MERGE ™ ratunar se
zablokira). Kada se zavrsi ta| dio
stisni SPACE da se ubacis u li-
sling BASIC programa, Ukucaj
LIST 9002 i stisni BREAK. Prom
jenljivo] liv (lives Fivol) u o)
liniji po volji promijen vrijednaost
Za nastavak uCitavanja programa
ukucaj GOTO 55

Ako jod bude problema |avi se
na (D41} 712-2491



""}""‘"j:_—_:""l Karta: Dean Sekulié¢
+ T
T T L ® I O Y 4 N
L + L 4 E 4 P
L L O
3 h E 3 . -+ 3 E
Iﬁ. 9 [ s
E 3 ".
ol A
@‘ﬂ T I ™ el N_E Il
T j Wi W C
Legenda: L3 (A, * =8 T S
detonator SDS L we P
™ "
Z zatvor 2 = L] n_ s

WL laser koji gada u 3 pravca

vrata izmedu sektora
vrata na povrsini
prolaz vodoravno
prolaz vertikaino (lift)

L laser koji gada u 1 pravcu

P prostorija gde ne moiete
ostati

A municija

E energija

L]

tor su vam otvorena. Nacicete ih
desno od sobe, gde ste pokupili
detonator.

U drugom sektoru, opet, unidti-
te sve straZzare, Negde su na podu
odvratni laserski automati koji ce
vas zasutl vatrom. Unistavate ih
na taj nacin da nekaliko puta na
njih skodite. Uskoro e se ponovi-
ti stara pesma zatvor. Iz nje

Borba do poslednje
tipke?

Redakcija je vec nekoliko puta
zamolila éitaoce da se jave do-
pisnicom ili telefonom, pre nego
&to poénu da milate po pisacoj
masini. Za igru Dan Dare dobili
smo rekordnih 7 neporucenih
opisa. Odabrali smo najbolji. |
kad smo vec¢ kod toga: pisite sa
dvostrukim proredom izmedu re-
doval

odlazite tri ekrana desno, skocite
dole, skrenite desno | krenite levo
do kraja. Otuda treba gore i levo
Sledi prilitno opasan skok na po-
licu. Ako vam uspe, onda hrabro u
zgradu! Stanite u senki na levo)
strani lifta | pritisnite strelicu za
dole. Veé¢ ste kod drugog paketi-
¢a. Pokupite ga i odnesite ga u
SDS. Time ste otvorili vrata u treci
sektor. Do njih dolazite ovim pu-

tem: tri ekrana desno, gore, jedan
ekran levo, dole. Ako vam nedo-
staje municija, ovde s njom moZe-
te da se snabdite (skocite na met-
ke). Jos jedna vozZnja liftom dole |
vrata su tu.

| treci sektor najpre odistite. Ali,
pazite! Tu su straZzari naoruZani
puskama i noZevima koje vrlo ra-
do upotrebljavaju. Naicicete i na
odvratne letece kugle koje vam
nemilosrdno oduzimaju energiju,
a gadanjem mozZete da ih smirite
samo za izvesno vreme. Kod ovih
nevolja uskoro cete poceti da bro-
jite reSetke. |z zatvora krenite des-
no do kraja, a kod pretposlednjeq
lifta gore do vrha. Skocile desno,
gde je novi paketic. 5 njim najkra-
¢im putem krenite u 1. sektor: iz
zatvora tri ekrana desno, liftom
gore do kraja, levo do kraja. Otu-
da znate sami da dodete u SDS, a
vrata u cetvrti sektor ste vec vi-
deli

Cetvrti sektor je jedan od lak-
Sih. U njermu nema strazara, ali su
posebni liftovi, da biste magli da
unistite lasere na zidu. lz zatvora
krenite za ekran levo | spustite se
Otuda opset levo, a jedan ekran
pre Kraja — gore i levo. Opet se
spustite | hrabro desno — dok ide
Sada gore | opet desno. Tu tete
pronaci éetvrti deo sistema za sa-
mounistenje. Odnesite ga u kon-
trolnu sobu. Ulaz u peti (i posled-
nji} sektor je levo od zatvora |
gore.

Kad sa puta uklonite strakare,
krenite levo ka poslednjem liftu
Kod prvog zaustavljanja skrenite
desno |, naravno, ne zaboravite
da opalite po neprijatelju. Opet
gore | desno ka poslednjem liftu,
a onda gore, levo i jos jednom
gore. Tu vam Se otvaraju dva pu-
ta, Desni vodi ka Mekonu. Bice

bolje da njega ne posecujete, jer
te u seklor poslati nove vojnike
Odaberite, dakle, levi pul i idite
levo - sve dok moze Paketic vas
teka u poslednjoj sobi. Idite gore
| nacicete se na povriini. Potrai-
te otvor | skotite u njega. Otuda
vam je put u prvi sektor dobro
poznat

ANDREJ SAVIN

rogram nije novost, iako ga
Pdo sada u «Mom mikru« ni-
je bilo. Nikad nije kasno
Da li biste voleli da se nadete u
piper 181 cherokee archeru? Ovaj
program prava je stvar za vas. U
kartonsko] kutiji naci cete diske-
tu, mape Los Andelesa, Cikaga,
Sijetla in Njujorka. Pored toga,
prilozene su i dve knjige o koris-
¢enju simulatora i o kontroli avi-
ona, sa uvodom u aerobatiku
Uputstva su vrlo precizno radena |
uvode vas u simulator deo po
deo
Program se sa diskete utitava
oko 3,30 minuta. Na poéetku mo-
Zete izabrati crno bell monitor il
kolor | demo med |li normalan let.
Kad sve ovo obavite, pred vama
5e pojavljuje komandna tabla i
pocinje zujanje motora. Zujan|e
motora veoma brzo dosadi, iako
nije jednoliéno. Grafika je jzvan-

Time ste otvorili vrata leve. Kad
unidtite automate na zidu, posled-
nji put krenite liftom na povrinu
Jos nekoliko ekrana levo | ved ste
kod broda. Digby vas vozi na si-
gurno. MoiZete jo§ da uZivate uz
eksploziju asteroida, a onda se
pokazuje natpis u stilu: »Well do-
ne sir

redna! Komande kao u pravom
avionu. Isti raspored, iste funkci-
je. Ukoliko Zelite da testirate pro-
gram: pritisnite tri puta dugme B,
Sesnaest puta dugme >. Cucete
ubrzani rad motora | avion ¢e po-
leteti. Pritisnite F. Avion pocinje
da se naginje. Pritisnite H. Avion
¢e poceti da se vraca. CTRL P ili
Aun/Stop ¢e napraviti pauzu
Dugme T, pritisnuto nekeliko pu-
ta, oborice avion. Sada dolazi
krem! Editor! Pritiskom na dirku E
aktiviracete editor. Pojavice se
dugatak meni. Dirka RETURN
prebacuje vas na slededi red, a
dirka — vraca na stari, Prva stavka
je User mode.

User mode
0. lagani let
1. reaini lat
2. demonstracija
3. let po magl
4. noéni let
5. promenljivo vreme
6. lose vreme
7. prvi svetski rat (ratna igra')
8,9.. 24, ostale mogucnosti

Dalje, editor vam pruza moguc-
nost da menjate zvuk, da upisuje-
te kordinate mesta na kome Zelite
da se nadete, da upisujete visinu
aviona | vremenske prilike do u
detalja (brzina vetra, kisa, godis-
nje doba .. .)! Na kartama molete
odrediti svoj poloia). Ukoliko, re-
cimo, Zelite da se nadete u Los
Andelesu, oditajte North | East po-
zicije sa karte i upisite (h u odred-
ena mesta u editoru. Pozicije se
mogu snimati na disketu dirkom
CTRL Z i utitavati sa CTRL X (sa-
mo u editoru).

Malo o komandama. Avionom
mozete upravljati palicom u portu
2. Tada sluii kao upravljatka pali-
ca. Ukoliko imate dve palice. ona
u portu 1 kontrolise rad motora
Ako nemate palice, koristite tasta-
turu

FGH: eleroni (levi,
lja&, desni)

B: nos aviona gore

T. nos aviona dole
Space: kotnice

C M: pedale kormila pravca .

ispray-
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—_— —
Y: flapsovi gore CTRL V. >>>
N: flapsovi dole CTRL T.> (<)
A: elevatori gore Svetla u kabini CTRL L
v: elevaton dole Karburator CTRL |

CTRL I; karburator Mozete da gledate kroz predn)i
CTRL iskl] prozor, levi, desni | zadnjl prozor
M.1: desni pod pritiskom na dirku 5 it T za
CTRL  levi prednji .F za levi H za desni.B z2
M.2: oba zadnji. Mapu moZete da pogleda-
CTRL  start magneti te pritiskom na dugme F. Pritisci-
M3 ma na dugmad <i> regulisacete
CTRL razmeru!ll Program vam prua
M.4: mogucnost da se pretvorite u rat-
CTRL ni avion i udestvujete u prvom
M.5: svetskom ratu. To postiete po-
= __ stavljanjem vrednosti 1 u rubrici
CTRL M.= puno mesavina  Europa 1917, u editor, Ekran ce
CTRL M. < prazno se malo izmeniti; na mestu gde su
CTRL F.> levi tank bili Nav, Com i ostali uredaji, poja-
CTRL F,= desni tank vice se kvadrat. U njegovom cen-
gorivo  truy bice vas avion. To |e radar
: — __ Akoneki avion pocne da se pribli-
COM RADIO - CTRL C,=>> zava vasem, ovde cete ga videti.
(<<} Dirkom W zapodinjete rat. Dirka R
NAV RADIO CTHRL C,CTRL daje izvesta). Dirkom X ispustice:
namesti nav 1{.) te bombu, (ima ih 5), a SPACE-om
C.(»>>) =<<npamestinav2 (. ] ¢ete pucati iz mitraljeza. Dugme 4
CTRL N sada daje drukéiju mapu (Podesa-

CTRL N.2 (CTRL A 1.2 ili 3 puta)
CTAL N.>>>

ADF CTRLNCTRLN
VOR-O'«" e = =
Transporier CTRL A =>>
CTRL V.
CTRL V.2

vajte je sa <i=

Ovakay program moZe se samo
hvaliti. Tu i tamo ima nekih za-
merki, ali se one mogu zanemari-
ti. Treba napomenuti da imate |
ugradeni sat koji se moze podesi-
ti!

grafici najvise li¢i Knightloru
ili Alienu 8, mada ni iz daleka
nije tako dosadna. Postali ste ¢o-

lgra prema trodimenzionalno)

BORIS MARKOVIC

ko ste ljubitel] arkadnih
Aavamura i odusevijeni
avanturista, a pored toga se
bavite | enigmatikom, evo prave
igre za vas. U tajnovito| spilji, pra-
vom labirintu zamrsenih hodnika,
treba da pronadete | unistite cetiri
spodobe
Po hodnicima se krecete u vre-
menskoj masini. Strelica na lijevoj
strani ekrana pokazuje blizinu ¢u-
dovista koji ¢uva prolaz u slijede-
¢l kompleks hodnika, tj. u novu
tezinu. Tri romba ispod strelice
promijene boju kada ih napunite
energijom koju Cuvaju ostala tri
tudovisla. U srediStu je smjesten
sat, Kada mala kazaljka prede pu-
ni krug, smanjuje se broj za vrije-
me u kojem morate unistiti sve
spodobe (dolje desno). Ako vas
neko od tudovista ubije, ponovo
imate na raspolaganju sve vri-
jermnae.
Cetiri kuglice ako sata pokazu-

‘ 1 stopnja

i tudovigte koje Cuva anergiu
tudovidte koje §titi ulaz u nowvi dio

1
L |

‘ | 2 stopnja ‘ | e
=
Q

lo|
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ju stupan vase energije. Svaka od
njih ima posebnu ulogu, a brojevi-
ma 1-—4 birate koju ¢ete koristiti
1 ubija cudoviSta, 2 povecava
energiju hitaca, 3 transformira
jedno dudovidte u drugo, 4 bloki-
ra éudovista. Kada strelica u des-
nom uglu padne na minus morate
nadoknaditi izgubljenu energiju
u hodnicima cete vidjeti maglice
koje lebde i ponekad eksplodira-
ju. Morate im se pribliZiti toliko da
se na ekranu pojavi nisan. Nisan
namjestite na maglicu i pritisnite
razmaknicu (SPACE)
Nepomiéna éudovista ne moze-
te unistiti, Zato im se pribliZile
toliko da se pokrenu te nekoliko
puta pritisnite dugme za pucan|e
Kada nestanu iza njih ¢ete ugle-
dati bijelu zvijezdicu. Nju cete
uzeti isto kao | maglicu. Na taj
naéin cete napuniti jedan romb
energijom. Nakon §to unistite sva
tudovista | pokupite sve zvijezdi-
ce, moci ¢ete ubiti glavno cudovi-
ite koje cuva prolaz u nastavak
spilje, a uvjek |e nallk na zmaja
Labirint se razlikuje u svako| te-
#ini, ali se ne mijenja nakon svake
igre. Zato vam prilazemo mapu 1
i 2, dijela. Na njoj su samo onl
hodnici kroz koje morate proci da
biste stigli do ¢udovista. Ako bu
dete istrativali ostale hodnike iz-
qubit cete se. Mapu treba okretati
nakon svakog skretanja.
Naoruzajte se mapom i svijetilj-
kom pa krenite u Istrazivanje
Eidolona. Za preciznije informaci-
je javite mi se na adresu: Aleja
Viktora Bubnja 52/4, 41020 Za-
greb, ili na telefon (041) 681-352

vek-maolekula, a izgledate kao lop-
ta na nogama. Zarobljeni ste u
podrotju koje je zagadeno radio-
aktivnoscéu, vreme na casovniku
Zivota se odbrojava, a radijacija
vam vrlo brzo oduzima energiju.
Vaa jedina nada je teleportirni
uredaj. Njega moZete da upoltrebi-
te samo ako u njega namestite 16
rotacionih obru¢a. Obruéi su raz-
bacani u gigantskom lavirintu
Oni su klju¢ ka slobodi

Kao kod svih Mastertronicovih
igara meni je veoma obiman. Mo-
iete da definisete svoje dirke ili
da ndaberete Kempstonovu pali-
cu, ili interfejs 2. Posebnu moguc-
nost predstavija Editor, jer s njim
menjate igru koliko vas volja. Ako
smatrate da je suvise teska, od-
stranite prepreke. Na kraju ostva-
renje mozete da snimite na traki |
da ga pre igranja opel ucitate

Gralika je doradena, Problema
sa bojama (atributi) nema, jer su
svi predmeti na pojedinim lokaci-
jama jednake boje. Pomeranje je
glatko i tekuce, a igranje dirkama
jednostavno. Zvuéni efekti su, do-
duse, izvrsni, prate vas na svakom
koraku, uz eksploziju bombe..
Veoma nam nedostaje muzika, jer
nam se Masterironic dosad do-
pao bas dobro odabranim melodi-
jama. U Molecule Manu kraca pe-
smica nas nagraduje samo kod
uspesnog kraja

Karta igre je kvadrat sa 256 lo-
kacija (16 = 16) koje se medusob-
no po mnogodemu razlikuju. Po
lokacijama su rasporedeni pred-
meti raznih geometrijskih oblika

Ritam igranja je brz. Ako na po-
tetku nista ne pokrenete u do-
brom minutu, onda ¢ete morati da
krenete ispodetka, |er ce vas seva-
nje ubiti, Na srec¢u, tu su tablete
protiv njega. ali vrlo brzo nestaju.
U podéetku ih imate samo 20. Novu
zallhu obezbedujete kod automa-
ta. Posto Zivot nije jeftin, morate
svaki paket tableta da platite. No-



vac je razbacan skoro na svakoj
lokaciji. Kovani novac je vrlo mali
- all novéié ne mozete da previdi-
te, jer ne mozete ici preko njega.
Novac pokupite dirkom PICK UP
Pored automata s tabletama, u
igri je takav | sa bombama. Na prvi
pogled su jednaki, a samo slika sa
strane se razlikuje. Na prvom je
nacriana kesa, a na drugom malo
uglasta bomba S jednim funtom
mozete da kupite dvadeset table-
ta ili jednu bombu (stanite pred
automat | pritisnite dirku BUY).
Inate, moZete da prenosile najvi-
Se 99 tableta, 39 bombi i 39 novéi-
¢a (funti) istovremeno.

Tablete su neophodne za vas
opstanak. Kad vam nestanu, umi-
rete! Pazite da ih uvek imate do-
volino na raspolaganju! Neprijate-
lja u igri nema. Dakle, zato bom-
be? Bombama unistavate prepre-
ke koje vam na nekim mestima
onemogucavaju prolaz na sused-
nu lokaciju, a u drugim sluéajevi-
ma bez bombe ne moZete da po-
kupite neki od obruéa, jer ga za-
graduje zid.

Na zalost, za bombu takode po-
stoji tvrd orah. S njom ne mozete
da razbijete iviéni zid, obojene
kocke. nadgrobne spomenike,
kutije sa bombama i tabletama,
novac | obruée. Bombe su samo
za jednokratnu upotrebu. Zato
pazite da ne pokusate da razbijate
nesto sto je neunidtivo: bomba ce
eksplodirati bez veze

Treba pohvaliti lepi pregled si-
tuacije u igri. U gornjem delu
ekrana e nacrtana lokacija (dole,
naravno, pod uglom 30 stepeni), a
u donjem su podaci o vasem sta-
nju. Na levo] strani se smanjuje

broj tableta, gore je broj bombi
koje imate, na desnoj je broj funti,
a nedto nize su nadeni obrudi
{morate da iz pronadete 16). U
sredini dole je €asovnik koji ima
poéetnu vrednost 3300. Taj broj
se smanjuje s korakom jedan,
lgru morate za zavréite pre nego
Sto éasovnik pokaze 0. Mislim da
to nece biti problem, jer su glavna
prepreka tablete koje nestaju —
radi kojih ved | onako Zurite,

Kad pokupite svih 16 obruéa
(pomazite sebi kartom), treba pro-
naci teleportirni uredaj. Bombe
morale o5 da imate, jer e, razum-
liive, uredaj zagraden. Zid razbija-
te bombom. Tako pravite prolaz i
dolazite do sredine sobe, gde se
nafazL neka plo¢a ili tepih,

Ako imate sve obruce, onda ste
stigli do kraja. Cucete vrio kratku
melodiju | odudevljeno tete prodi-
tati natpis da vam je uspelo | da
ste slobodni!

Posto se moze dogoditi da ne-
ko vec ranije kapitulira, objavlju-
jem POUKOVE za beskonaéni
broj tableta, bombi 1 novéica. U
Igri, doduse, imate samo jedan Zi-
vol koji zavisi od tableta protiv
sevanja. S poukom igrate ovako:
kad pokupite bombu, mozete bez-
broj puta da jo upotrebite, a kad
pronadete novac s njim mozete
da kupujete u beskonaénost (ovo
u stvari vise nije potrebno, jer vam
bombe i tablete ne nestaju). U pr-
vom basicu ucitajte ispred po-
slednje naredbe POKE 64585,0,
Imacete, takode, neograniteno
vreme, jer program za oduzima-
nje vrednosti upotrebljava isti
potprogram,

52 THE PAWN ‘g

The Pawn

Tip: avantura

Raéunar: atari ST

Format: disketa

Cena: 12,95 funti

lzdavaé: Magnetic Scrolls Ltd.
Razime: savremena bajka
Ocena: 10/9

Legenda:

B - automat sa bombama
T ~ automat sa tableiama
O - obruti

S - stan

E - konatna lokacija

deblja linlja - profaz je nemogué | sa nght
bombom

IGOR BIZJAK

gra se dobija u lepo izradenoj

kartonskoj kutiji, zajedno sa

uputstvima, posterom | dru-
gim uvodom (ili rezimeom stanja)
Potetak je prilitno jednostavan.
Kad se posle naporno provede-
nog radnog dana vraéate iz kupo-
vine, nepoznato lice vas udari me-
talnim predmetom po glavi. Sle-
deceg jutra probudite se u nepoz-
natoj zemlji Kerovniji u kojoj je na
vlasti kralj Erik.

U toj kraljevini zive patuljci raz-
nih vrsta (od Sumskih do seoskih)
i stada zlatoroga. Ima i dvorskih
madioni¢ara | madionitarki, a na-
$ao bi se i poneki zmaj. Turizam je
veoma razvijen, a zemlja je ¢uve-
na po jogurtu sa lesnikom. Poli-
titka situacija je veoma zategnu-
ta. Burioazija je odana kralju, a
socijalisti se bore za op4te izbore
da udu skupstinu. Socijalist| izda-
juisvoj ¢asopis, ali kralj ga zabra-
njuje. Princeza koketira sa prin-
cem iz susedne kraljevine Akvita-
nije. Na dvoru vaznu ulogu igraju i
madioni¢ar Kronos i madioniéar-
ka Zitta. | jedan | drugi Zele viast
nad zemljom. Akvitanska kraljica
bi *elela da osvoji viast venda-
njem svoga sina sa princezom Ke-
rovnije. Pre nego $to ste vi dosli u
tu zemlju desilo se sledede

U Akvitaniji, gde je kerovnijska
princeza bila na odmoru kod svo-
ga princa, izbio je skandal. Zato
su kraljevske porodice prestale

da se bave mislju o venéanju. So-
cijalisti su na izborima dobili me-
sto u skupstini. Ubrzo zatim je na
paradi povodom dana kraljevine
ubijena kraljica Kerovnije. Kralj je
proglasio diktaturu | ukinuo sve
partije sem rojalisticke. Tako su
socijalisti otidli u ilegalu. Uz sve to
|e princ oteo svoju princezu iz
zimskog dvorca.

Kao 3to je za igre avanture
uobi¢ajeno, po zemlji Sedete na-
vodeti pravac. Igra je snabdevena
slikama u boji, ali one nisu na
svakoj lokaciji. Podrzava | upotre-
bu misa. Trenutno stanje mozete
da snimite na disketu ill da ga
ucitate s nje. MoZete da menjate
visinu slova | ispis prilikom opisa
lokacija. Po Zelji moZete da osen-
tite slike popunama ako imate cr-
no-beli monitor. Sliku na lokaciji
cete dobiti ako je desnim taste.
rom na misu povuéete ispod vrha
ekrana. Program razume prili¢no
mnogo re¢i. Obiéno vam lica u
igri priliéno duhovito | odgovara-
ju. Na kraju uvodnika je deo sa
Sifriranim porukama koje pomazu
pri reSavanju. Ukucate ih u ratu-
nar | ako imate dovoline poena
dobidete i prevod poruke

A sada nekoliko uputstava. Igri-
cu podinjete na stazi (On the
path). Odatle idete na V | na livadi
(Grassy Wilderness) sretnete ma-
dionicara Kronosa. Nudi vam po-
velju. Uzimate je | uputite se na V
prema palati (Palace gardens)
Tamo na JZ podignete otirad i
ispod njega uzmete drven) kljué
Metalnim kljutem koji je u vagem
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POZIVAMO VAS DA ZAJEDNO BRZE | SA VISE
USPEHA OSTVARUJEMO POSTAVLIENE CILJEVE

PARTNER je mikroracunar koji ¢e brzo
i s loko¢om resiti zadatke do soda
obavljane ruéno i s naporom
PARTNER mozete veoma efikasno da
upotrebite zo obradu teksta,
planiranje, poslovanie u sklodidtima,
projektovanje. Svojim uspesima
afirmisao se i u procesnoj tehnici,
farmaciji i gradevinarstvu. Upotrebom
PARTNERA itede se uvelike energijo |
sirovine, jer on svojom precizno§cu
odmah otkriva greske i na ekranu
ispisuje upozorenje. PARTNER moze da
radi i u rodunarskoj mrezi, o mozete i
da ga upotrebite kao inteligentni
terminal veceg, kapacitetnijeg sistema,
$ta omoguéava rad vecem broju
korisnika. Mikroraéunar PARTNER ima
vinéesterski disk velikoga
memorijskog kapaciteta i jednu
odnosno dve disketne jedinice. Ekran
je zelene boje kojo u toku rada ne
zamara oéi. Tastatura je s

raéunarom povezona gipkim kablom
da bi mogla da se namesti u polozaj
koiji je najpovoljniji za rad.

Iskra Delta

prolzvodnjs ratunalnidkih
sistemov in inteniring
Parmova 41

61000 Ljubljana

teleton (061) 312-988
telex: 31366 YU DELTA

Stampaé FUJITSU c¢e umesto vas
ispisivati na hartiju sve §ta vam je
potrebno. Na njemu mozete da
gpotrebl}ovole razne formate hortije.

tampaé FUJITSU odlikuje se velikom
brzinom $tampania i lepim slovima.
Pored toga mogu da Stamapaju sva
velika i mala slova (medunarodni set
znakova) sa promenljivim rastojanjima
i sa grafickom stampom. Stampadi
FUJi?SU odlikuju se vanrednom
pouzdanoscu, a vz to imaju |
ogradenu funkciju samotestiranja, sto
bitno olak$ava rad. Traka za
stampanje zamenjuje se brzo i
jednostavno.

aradnjo so ISKROM DELTOM znadi
izazov za vas dalji razvoj | obezbedjuje
tehnolosko-tehnizki napredak.
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dzepu otkljucCate Supu sa alatom
(Teolshed). U njoj cete naci mno-
go bastenskog alata i ¢ak cvet u
saksiji, jednak onome na vasoj
majici. (Jos ne znam upotrebu
alata.) Vratite se na stazu i krene-
te prema JZ dok ne dodete do
velikog stabla Uzverete se na sta-
blo, otkljutate vrata drvenim klju-
tam i udete u nekakvu sobu. Ako
sada vrata zalvorite, mozete da
pomerite zaklopku u podu (move
floorboard). Na tom mestu moe-
te da se spustite pod zemlju, ali
bez svetla nedete modci nista da
vidite. Kad sve to predete, resili
ste 20% igre. Jos nekoliko preve-
denih Sifrovanih poruka; Zasto se
guru smeje? (Ako pogledate na
mapu vide¢ete Small hut t]. kolibu
u gornjem delu. U njoj Zivi guru).
Pitaj njega, ne mene
Steta 8to ne moZed da skines
narukvicu., (Ima$ je na desnoj
ruci.)
Probaj ga spretiti da je vidi.
Kako da se oslobodim naruk-
vice?
Tesko, zar ne?
8ta Zeli guru?
Ne, nije Keema Nan.
— Pitanje je elementarno, dragi
avanturisto.
= Nije bubible vrste
Kako ¢u proéi pored straze?
Daj im nesto
Moida, ako bi znall 5ta 2elis.
Zasto bi inacCe traZili razlog?

Sta treba uradili s poveljom?
Probaj da je proditad! (Nika-
ko — umreces!)
Kako kupujesd stvari? (Putujuteg
prodavca sreces na livadi.)
Potrebno ti je neslo vredno
Ljudi su ovde naokolo ve-
oma nepailjivi 5§ novcem
PaZljivo pretrall patuljikov
namasta)

Kuda da pomerim zapregu?

Zaprega |e veoma tedka

Gde mogu da nadem sveltiljku?

Prvo daj guruu &ta Zeli a on-
da ga pailjivo slusa).

Zatim pretra2i Sumski pro-
planak.

Nadam se da ce vam ovi saveti
malo pomoci. Bajka je moderna
ako uzmemo u obzir da znaju i za
televiziju | helikoptere. Skoro da
je situacija sliéna kao da upada-
mo usred Dinastije. Igra je veoma
zanimljiva, a grafika odliéna. Po-
§to ima mnogo naredbi, lako se
ukucava. Neke od njih mogu tak
da se isprogramiraju na funkcij-
ske tastere tako da nema potrebe
da se stalno pisu

Tip: arkadna avantura
Raéunar: atarl ST
Format: disketa
Cena: 12,95 funti
Izdavaé: Microdeal, Freepost

Ocena: 10/9

GREGA BIZJAK

Rezime: veoma dobra arkada, nesto losija avantura

knjizici koja je prilozena di-

sketi autori su napisali da je

zadatak resiti tajnu koja se
zagubila u vremenu. Narednog
trenutka naci ¢e$ se u svetu u
kom nema nista sem $esnaest ka-
pija vramena koje ¢e te povesti u
taéno toliko svetova. Podeljeni su
na Sest grupa. U zemiji faraona je
piramida | dve sfinge. Zatim mo-
Z@$ da posetis rimsku arenu, sred-
njovekovni zamak | staru kuéu.
Jos malo napred u vremenu je
Divlji zapad sa hotelom Palace,
napustenom fabrikom bombi i
gradom duhova. U buduénosti to
su tri razli¢ita lavirinta. MoZes da
posetis | vasionski brod, more ili
lavirint koji se stvara pred tvojim
ocima | zapisuje ti stazu. Negde u
sredini je Zemlja sena, u dlaku
nalik dobrome starom Pacmanu

Koji ces svet posetiti, ostaje na
tebi da biras. Ipak ne uvek, jer te
neki vasionski brod — ako na tebe
natrapa, razume se — prebacuje u
svet po svom nahodenju.

U svetovima sve vrvi od zmija,
pauka, lavova i gladijatora, gole-
mih otiju i ¢udnih vasionskih bi-
ta. Naici ¢es i na ponekog duha ili
morsku meduzu. Takvi susreti ni-
Su za tebe nimalo prijatni, jer prili-
kom svakoga od njih izgubi$ je-
dan | te kako dragocen Zivot. Zato
je najbolje sve te nemami upucati
im 1i se priblize vise nego 5to je
potrebno. Srec¢a &to pucanja nisu
ogranitena.

Po svetovima se kreted kako
;a!is. sem ako te u tome spreéava-
ju stene ili neke druge prepreke i
strelice koje dozvoljavaju prolaz
samo u jednom pravcu. Sto je tvoj
zadatak? Ako nisi suvi$e radoz-
nao najbolje je da pokupis 8to vi-
Se predmeta rasutih po lavirinti-
ma | hodnicima. Obiéno su to ra-
zlidite case, dijamanti ili dtakovi s
novcem. Prvi takav predmet do-
nece ti sto bodova, a svaki nared-
ni jos | vise. Kad pokupié sve, bice
najbolje da potra#ié i klju¢ (dono-
sl ti sto pedese! bodova) | &to pre

cuB:ITsS: 310
u:uuuuu)

DRRING
S B

se lzgubi§ kroz izlaz. Uspesno
otklju¢avanje bice nagradeno s
nekoliko novih poena.

Ako si malo radoznalijl moZes
probati da raspetljad neke tajne.
Vise puta ¢es naici na razne napi-
sane poruke ili na brbljivog pasti-
ra. On ce ti reci kako su se nekad
davno zbile pljacke | drugi zlogini
| da kraljevi svetova obecavaju vi-
soke nagrade za izgublejna blaga.
Ako si avanturista, poc¢i ¢es da ih
traZis.

Dok Sedes | sa zadovoljstvom
ubijas razne rugobe menja se tvo-
je razpolozenje. Sto vise ubijas,
sve vide se bojis. To se stepenuje
tako da tvoja hrabrost pada na
nulu i postajed kukavica. Ako |
dalje Seckas, tvoja hrabrost stize
do psihitke granice i petdeset bo-
dova. To je naroéito vaino | zato
jer ti svaka unistena kreatura do-
nosi onoliko bodova koliko u tom
trenutku vredi tvoja hrabrost. Za
svakih hiljadu bodova dobija$ jo8
jedan Zivot

Kad nade$ kljué | druge pred-
mete i otkljuéas bravu, moies da
se vratis iz sveta u pejsal sa kapi-
jama vremena. Tu izabere$ novi
svet ili neki od onih koje si vec
posetio. Tu ces doliveti iznenade-
nje. Svet vide nije onakav kakav si
ti poznavao! Naime, postoji Ses-
naest varijanti svakoga sveta. Oz-
natene su brojkama 1-4 | slovi-
ma a—d. Razna slova znace viSe
prostorija, predmeta, kljuéeva |
brava, a razne brojke obiéno sa-
mo ogledalnu sliku ranijeg sveta.
Razume se da pri sledeco] poseti
nailazis | na vise opasnih nemani.

Kada na potetku izaberesd nacin
igre, raéunar nacrta svet u kom su
kapije vremena i bandita u Zutom
kobinezonu — tebe. Kapije vreme-
na rasporadene su po zemlji i ne-
bu driave, a predstavijene su sli-
ticama svetova u koje vode. Po-
red pomenutih svetova tu je |
oglasna plo¢a na kojo| procitas
koje svetove si ve¢ posetio i koli-
ko puta. Kapiju vremena predes
tako da bandita stavis na sliéicu.
Sada na levoj polovini ekrana
imas zemlju po kojoj Seces, ime

zemlje | stepen sloZenosti. Na
desnoj polovini su oznaéeni bro-
jevi Zivota, tvoja trenutna hrabrost
I predmeti koje prenosis. Kada te
nemani ipak potuku, radunar ti
daje mogucénost da se upides na
lestvicu danasnjih heroja | mozda
tak vecitih gospodara vremena.

Jod nekoliko uputstava za
uspesno igranje. Pre nego $to
potnes dobro je da razgledas de-
mo | nastojis upamptiti gde se na-
laze razni predmeti, pre svega
kljutevi i brave. To ce ti kasnije
pomoci da ne lutad suvise kad
budes$ traZio izlaz. Uvek je najbo-
lie da Sto pre pokupi$ sve pred-
mete | napusti$ svet. Ne isplati se
suvise pucati jer ti hrabrost onda
brzo pada na nulu. Ako si opet
»veoma hrabar~, dobro je sakupi-
ti nesto bodova | preciznim puca-
njem. U vezi sa kljutevima treba
upamtiti da najednom moZes da
nosis samo jedan. Pre nego &to
Zelis da pokupi$ sledeéi, moras
prvim da otvorié neku bravu. Raz-
ne povelje (dokumente) prodita-
ces tako Sto ¢es stati na njih. Isto
tako u vasionskom brodu moze$
da sednes za jedan od komandnih
pultova i pilofiras,

Da |l ¢es posetiti razne svetove
ili samo jedan vide puta redom,
prepusteno je tvom izboru.

Ako volis da igrag u drudtvu, u
potetku &ed birati igru za dvoje
Ekran je onda podeljen na dve
polovine, svaka je za jednog igra-
¢a. Banditi se razlikuju po boji
kombinezona. Svaki je samosta-
lan, ali kada jedan prede kapiju
vremena, sa sobom povude | dru-
goga u isti svel. Kada se sretnu
dobro je da ne pucaju jedan u
drugoga, sem ako su na ratnoj
nozi i 2eli$ ga §to pre otpremiti u
zemlju sena. Kad jedan zavr§i ne-
sreéno, igrica se nastavlja dok je
drugi jos Ziv, a nesreénik hoda
okolo jo§ samo kao senka.

Time Bandit je pre svega veoma
dobra arkadna igra sa doradenom
grafikom | animacijom. Uz to u
njoj ima mnogo malih iznenade-
nja. Cudne crvene loptice isplaze
jezik kad ih pogodis, duhovi se
pretvaraju u zastitni znak filma
Isterivati duhova (Ghostbusters).
Imas | veoma malo moguénosti da
je bilo kada zavrsid ili ti dosadi.
Naime, nudi ¢ak 256 raznih sveto-
va koje moles da posetis.

Avanturistitka strana igre je na
znatno nitem nivou. Istina je da
s@ poneka stvar programu moe
objasniti | re€ju, ali mu je reénk
priliéno siromasan. Uostalom, od
arkadne avanture ne treba oteki-
vati da oba dela budu jednako
dobra.
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POMAGAJTE, DRUGOVI

Elite

Ako 2elile stopostolno koristiti vrlo veliki broj
komandl u ElILI, nuno Lreba podebl je uputstvo koje
ide uz program. U verziji za spectrum ipak postoje
komande koje u uputstvu nisu navedene. Vjerojal-
no sle primjetili da se program zaustavlja pomocu
CAPS SHIFT, a ponovo pokrece sa SPACE. Sve do-
Ije navedene komande se unose dok program stoji,
odnasno izmedu CAPS SHIFT | SPACE, u loku leta.
Npr. 2a iskljutivanje zvuka koristimo ovu proce-
duru: nakon Sto polelimo sa stanice prilisnemo
CAPS SHIFT i zaustavimo program. Zatim pritis-
nemo Q. Program nas zvulnim signalom obawvjesti
da je primio komandu. Na kraju nagazimo na SPA-
CE i ponovo pokrenemo program. Sve komande,
osim onih koje se odnose na zvuk, aktiviraju se i
dezakliviraju istim postupkom. Naredbe su slije~
dece:

1 - nova igra, vracate se u siluaciju nakon zad-
nje naredbe SAVE

Q - iskljutivanje zvuka, oslaje zvulni signal za-
hvata cilja raketom

S - ukljutivenje zvuka

R - povecana osjelljivost kemandi za manevar
oko uzdu2ne | popretne osi

D - manevarske komande se ne vracaju u neu-
trainl polo2a, ako sada samo malo dale nagib Ili
dubinu Cobra se nece smiriti dok je ne zauslavile
davanjem suprolne komande

Y - promjena uloge komandi za manevar oko pop-
recne osi | pomicanja markera na karli

B - promjena uloge komandi za manevar oko uz-
duzne osl i pomicanje markera na karti (komanda
za nagib lijevo postaje komanda za nagib desno,
komanda za gore postaje komanda za dolje | obral-
no)

K - promjena upravijanja s Lastalure na palicu i
obratno

F - svakako najinteresantnija naredba. Ostavija-
mo vama da otkrijete Cemu slu2i, uz napomenu da
ona djeluje tek nakon koristenja hiperspacea | da
sé prije dobro naoruate .. Hladen Viher

Slavka Kolara 23, 41410 V. Gorica

Arrow of Death 1

LOOK COURTYARD - GET ROPE - LOOK MESSEN-
GER - GET AMULET - W - S - EXAM ZARDRA - E -
LOOK KITCHEN - TIE ROPE - GET ROPE-W - N -W
- LOOK BED - GET PILLOW = TURN COAT = TURN
COAT - TURN CDAT - GO PASSAGE - GET SWORD
= CUT PILLOW - PUT PILLOW - GET PURSE - LOOK
PURSE - PUT PURSE ~ GET COINS - W = E - GET
SUIT - E -E - N - GIVE COINS - GET NOTE - READ
NOTE - PUT NOTE - GET ORB - W - W - HOOK SUIT
- 6O LEDGE - PULL ROPE = GET SUIT = WEAR SUIT
- RUB ORB - RUB ORB - 60 CAVE - KILL SERPENT -
KILL SERPENT - KILL SERPENT - PUT ROPE -
REMOVE SUIT - PUT SUIT - GET ARROWHEAD - S -
D-E-E-E-WAIT -N - GIVE AMULET - WAIT -
S - E - CUT CHAINS - § - S - U - MOVE BOULDER -
GO CAVE - PUT ORB - GET SCROLL = READ SCROLL
- PUT SCROLL - N - D - W - GET TOADSTOOLS -
E - N - GO COOKHOUSE - POISON BROTH -W =W -
GO BUILDING - GO LADDER - GET LOG - W - GO
FLUME - WAIT - GO BEACH - U - PLUCK FEATHERS
-N-N-N-N-N- GOHUT - LOOK HUT - GET
SPECTACLES - LOOK DWARF - GET MEDALLION -
S=MN=W-N-LOOK DEBRIS - GO TRAPDOOR -
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READ PLAGUE - OPEN CHEST - WEAR SPECTACLES
- PUT MEDALLION - GET BOOK - READ BOOK - PUT
BOOK - GET MEDALLION - REMOVE SPECTACLES -
PUT SPECTACLES ~U -5 -E - E - GO MARSH - E -
N - THROW MEDALLION - CUT WILLOW.

Megde na sredini mog resenja Arrow of Death 2
u majskom broju Mog mikra izgubilo se osam na-
redbi (otisnule su masno)

. GODOOR- W=-U-S-S=-E=-E=UN-
LOCK DOOR - 60 DOOR - DROP KEY...

Andrej Tozon
Ul narodne zastite 7, 61113 Ljubljana

Fourth Protocol

Evo rjesenja za prvi dio igre (verzija za C-64).
Nazovite Sefa telefonom (PHONE BOSS 02586141)
i ispunite formular ovim redom: Faulkner, Swe-
dish, Nilson, Stenberij, Fingerprint. Gaza, False
Flag. Satekajle Sefovu Cestitku. U trecem dijelu
napisite INVENTORY da otkrijete 5lo nosite sa so-
bom.

Ako muku mutite sa Green Berel, evo besmrino-
sti: POKE 6908,173. Dalibor Vrga

Trg 1 Internacionale 30, 44000 Sisak

Robin of Sherwood

Naslavijam prikaz koji je dao Luka Vremec u
Mom mikru 5/86. Nakon $to ste oslobodill Harion
krenite do Leaford Grangea. Pri tome moZele naici
na poreznika. Zaustavite se na polju juZno od Lea-
ford Grangea | pisile LOOK dok ne dobljele poruku:
Marion points to the undergrowth. Time ste otkrili
skrivenu pecinu kojom se stiZe u Lamnicu ispod Le-
aford Grangea. U lamnici je zaloten Siward the
Thief (lepov). Uzmile ga | polrazite slugu sa koli-
ma sijena. On se nalazi na pravcu istok-zapad dva
polja ju2no od vodopada (walerfall), Zauslavile ga
sa ARREST SERF. Ostavile nepotrebne stvari da
mo2ete ponijeti nove (Siwarda obavezno 2adrile)
i napidite GO CART, To ¢e vas prebaciti u Notling-
ham. Olipkajte REST da padne noc i napustite kols
(LEAVE CART). Serif je opet postavio zamku, sto-
ga bje2ite ka sobi u kojoj se nalazi drvena Skrinja.
Oslobodite Siwarda i on ce vam olvorili skrinju.
Sada morale bili surovi i ubili Siwarda, jer inaCe
necete maci iznijeli sve stvari iz Skrinje. Otipkaj-
te tri puta LOOK CHEST. Dobiti cele svell gral, ka-
men kusnje | 100 Zlatnika. Vratile se u Sumuy i
krenile do templara. Njihov voda Ce vam datl nov
kamen kusnje u zamjenu za svell gral. Ako imate
400 zlatnika (100 iz statue, 200 od poreznika i
100 Iz gkrinje) mo2ele u manastiru Kirklees otku-
pitl jos jedan kamen kusnje.

Kratsk savjel za igru Hulk: na svakom polju
(FIELD} pomaknite kupolu (MOVE DOME) i dobitd
cete jos Lri GEM-a kojl se nalaze ispod svake ku-
pole. Zoran Nimac

F. la Guardia 23/1, 51000 Rijeka

Evo lokacija koje su u opisu u Mom mikru izo-
stavljene. Nakon Lo iskotite iz sobe lady Marion |
pred vama se pojavi gospodar Sume Herne, pritis-
nete ENTER | u sumi sle. Do Littie Johna idite Lri
pula na sjever Le jednom na zapad. Sad je na zapa=
du rijeka, a sjeverno vodopad (waterfall). Ked u
pecini pokupite stvar| izadile ponovo ka vodopadu i
onda Idite tri pula na zepad, gdje je selo Wickham.,
Dalje na zepad je svelo drvo. Pokupile kamen u

krosnji drveta | podile teliri pula na istok e jed-
nom na jug. Opet ste kod vodopada. Sjeverno od
njega je logor pobunjenika. Pul od logora do hra-
movnika (templars) je dva pula na zapad | dva pu-
ta na sjever. Tuizvrsile zamjenu i vratile se ka
vodopadu: S -5 =E = E = 5. Odavde Sest pula na
istok | stizele v Simonov dvorac. Naredbom GO
udele | uzmete novac Iz statue, ali niposlo ne ol-
varajle vrala: Simonova moc ce vas ubili sko ne-
male Carobnu strelicu. Na potetku igre pomaze na-
redba HELP. Ponovile je 2-3 puts. Odmah se
pojavi strazar kojeq morate zadavili,

Ako ste u Kontrabantu 2 govorilli ruZne reti |
zbog toga sle proterani na pusto ostrvo, ne Lreba
ponovo utitavali program. Ukucajle naredbu LOAD.
Kompjuler ce reagovali na utitavanje jod jednog
dijela, avi tad brejkujte program i pritisnite EN-
TER. Igra potinje iz potelka!

Na kraju savjel za one kaji ne znaju izaci Iz ni-
voa U nivo u igri Tower of Evil. Kada pokupile
kljut polrazile vrala koja su uglavijena u zidu.
Krenite u njih. Kad se islope odmah krenite sa sna-
lognim dugmetom (ako ste usli sa P, krenils sa O).
U visim nivoima dugme M (ili vatra na joysticku)
vam slu2i osim za pucanje | za skok prek.: u2arenih
tiganja. Harls Huki¢

Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevn

Na jednoj stanici Elile dobio sam E. C. M. System
Jammer i zadalak da unistim neprijateljsku stani-
cu. Nakon obavljenog zadalka laj sistem mi je
ostao | ja sam pokusao da unistim | neke druge
slanice, ali nisam mogao. Holim vas da mi odgovo-
rite da Ii taj sistem moze sluziti | za nesto drugo.
Zainteresirani neka mi se jave na Lel. (058) 563~
-439 ili na adresu. Anle Krstulovic

D. Simunovica 23/14, 58000 Split

Molio bih nekog od titalaca da mi posalje upulst-
vo za igre V-Visitors i Schizofrenia. Treba mi i
uputstvo za groblje u igri Zorro (kada udem u grob
Zorro mi propada). Damir Kardo3

Molovunska 7, 54000 Osijek

Nepoznat mi je cilj igre Ghettoblaster. Holim

nekog da mi posal je upulstva na moju adresu.
Dario Kralik
Pulska 2, 54000 Osijek

Ako netko zna kako da nabavim light pen za spec-
trum, neka mi se javi! Tel (041) 429-126.

Igor Legac
Ksaver 23, 41000 Zagreb

Molim titaoce da mi posalju POKE za besmrinost
u igrama Commando, Green Berel i Talos za spec-
trym, Tomislav Jaksic

Aleja Lipa 60, 41000 Zagreb

Hitno da mi se jave viasnicl spectrumovog mi-

3l Ako neko nije znao: jedna od nasih verzija Art
Studia moze da se koristi uz pomo¢ interface-a 2!

Nikols KaveCan

Bul. AVNOJ-a 27, 21000 Novi Sad

Imam wvelikih problema sa igrom Ghostbuslers.
Kojim tasterom se moZe grilikom demonstracije
naslova slartati GCS Zaxxon? Sasa Nenadov

Dusana Vukasovica 73/39, 11070 N, Beograd

Najljepse molim, javite mi na adresu sistem

3ifrl za F-15 Slrike Eagle. Zeljko Bratel]
Mehringova 4, 41000 Zagreb

Rubriku prsvimo raCunarem macintosh,
programom YU-HacWrile | &Slampalem
imagewriter.
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industrija pohistva in notranje opreme
nova gorica

jugosiavija

telefon 065/22-611

telex 34316 meblo yu

... hovo ... MICRO

program namestaja za opremanje radnih kabineta gde su raéunari postali obavezno savremeno pomagalo u radu.

Namestaj MICRO, u bogatoj varijanti furnira | masivnih dodataka, zbog svojih manjih dimenzija | meko uradenih ivica
podesan je ne samo za kancelarijske prostorije nego i za kute | stanove u kojima je jedan ugao odvojen za ratunar.




