® Supertest:
. Amstrad/Schneider |
. CPC 6128 p
o i
® Pozajmljeni test:

- IBM XT 286 ‘

o Generacija '82 u
\; novom ruhu:

- MSpectrum 128+2,
_ 64C, BBC Master
.. Compact

;..0‘ Tehnologija:
. Inmosovi
"" transputeri

_f Praksa: ZX
~ Spectrum i
; mikrodrajv

° Nova serija: Hello,
. GEM

®_Softver: Univerzalni
‘recnik za ZX

s spectrum; Turbo

°  Lightning

»




T
AT TR e—

== - e i

Bzt b paadla,

omaond commerce
vorowewoe (N o7 globus

Fepstor ol B opes marks 1
et i

Lopotbl onbran Sa0binns wnaey fgn



SADRZA]

|Hardver

Supertest amstrad/schneider

CPC 6128

Spectrum 128+ 2, 64C, BBC

Master Compact 6
Pozajmljeni test IBM XT 286 18
Inmosova porodica transputera 20

[Softver

Univerzalni re¢nik za ZX
spectrum
Turbo Lightning

[Praksa

Hello, GEM
ZX spectrum i mikrodrajv
Numeri¢ke metode

[Zanimljivosti_ | YM5u:

Sajam Compac 1986
Anketa: Ne samo o nasoj i
vasoj reviji

[Rubrike

Mimo ekrana

Prilog Moj PC

Mali oglasi
Nagradna zagonetka
Vag mikro

Igre

Pomagajte, drugovi

Fotografija na naslovnoj stran
Dokumentacija Hermes (iz
programa firme Hewlett-Packard).
lkone za grafitku opremu: Igor
Bizjak.

januar 1987, br. 1, godina 3

Cena 500 din

¢

ecina ucesnika nase julske ankete
V glasala je za »Moj mikro« koji bi

mogao da kosta nesto vise,
odbacivsi koncept! revije koja bi zbog
niZe cene imala manje strana, manje
boja, manje zanimljivih, svezih i korisnih
¢lanaka. Jednom reéju, ozbiljan korisnik
ne broji svaku paru, ve¢ su mu vaznifi
kilobajti informacija. Zato je prvi broj
lreceg godista skuplji, ali sastoji se, u
sustini, od dve revije: »Mog mikra«,
kakvog vec poznajete, iako cete zapaziti
da smo ga uredili malo drukcije i osvezili
mu dizajn, i od priloga »Moj PC«, koji
nije posvecen samo personalnim
racunarima u uzem smislu reci, vec ce
prerasti u Sirok okvir za sve sto se kod
nas i u svetu desava u oblasti
informatike.

Onima koje je nova cena i pored
svega, neprijatno iznenadila ili ¢ak
naljutila, postavicemo jednostavno
pitanje: Zasto jo$ niste na spisku nasih
redovnih pretplatnika? Cesta
poskupljenja pretplatnike ne pogadaju
sve dok prelplatu redovno podmiruju . . .

I ove godine se komunikacije medu
Citaocima i redakcijom odvijaju
uhodanim kanalima: na vasa pitanja
odgovaramo ponedeljkom i sredom, od
10 do 12 ¢asova, na tel. (061) 319-798, a
ubrzo cemo za nas deZurni telefon naci i
koji popodnevni termin.

Nismo u mogucnosti da redovno
odgovaramo na sva pitanja, iako za
kontaktne rubrike odvajamo vise
prostora nego druge srodne revije,
Mnogi citaoci koji nestrpljivo ocekuju
odgovor brzo bi ga nasli kad bi malo
prelistali stare brojeve! Nenarucene
priloge ne vracamo, zato saradnju radije
prvo ponudite telefonom (na gornji broj,
u bilo koje vreme u toku dopodneva).
»Moj mikro« e i u trec¢oj godini
izlazenja ostati »otvorena« revija:
kriterijumi za objavljivanje nece biti ime
autora, vec zanimljivost, kvalitet,
originalnost i upotrebijivost priloga.

Na kraju, kao ohrabrenje na poéetku
Nove godine: ¢italac koji nam do 1.
februarja posalje najbolje obrazlozenu
ocenu »Mog mikra« u novom ruhu, ove
jeseni ce na nas trosak posetiti Sajam
savremene elektronike u Ljubljani. Ovim
pozivom na protok informacija u oba
pravca, Zelimo svim nasim saradnicima i
citaocima srecnu i od buba zasticenu
Novu godinu.

Strana 35: Prilog
Moj PC.

Strana 13: GOSUB
STACK se vraca u
rubriku Mimo
ekrana.

Strana 18:
Pozajmijeni test IBM
XT 286. Zasto su ga
uopste napravili?
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Transputer u 32-
bitnom ratu.
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SUPERTEST: AMSTRAD/Schneider CPC 6128

Cena, glavni adut
popularnog mikrica

JONAS ZNIDARSIC

Foto: JANEZ ZRNEC
a li se jos secate vremena
D od pre nekoliko godina
kad su Spectrum i CBM 64
bili otkrica? Tada sam od jednog
Svercera kupio Spectrum za
800 DM. Kuci sam ga nosio ispod
pazuha i strahovao od svakog mi-
licionera jo$ izdaleka kad bih aa

ugledao.

Vremena su se izmenila, cene
jo5 padaju. Spectrum mozete da
kupite za dinare (jeste da jo$ i
sada pomalo skupo, ali ipak),
Commodore ima konsignaciju
kod Konima, Atari je smesten u
Mladinskoj knjizi, Apple je Velebi-
tov, Epson se skrasio u Avtotehni,
Schneider u Elektrotehni . . .

Dakle: zasto CPC-61287? Odgo-
vor je jednostavan: Za 999 DM
(koliko staje u Minhenu ukljuéuju-
¢i i porez) necete naci raéunar
koji bi pruzio vise! Za te pare do-
bijate:

— stari dobri procesor Z-80-A s
taktom 4 MHz,

— 128 KB RAM,

— solidnu tastaturu sa 74 ta-
stera,

— disketnu jedinicu formata 3
inca,

— zeleni monitor GT65 (a uz do-
platu od oko 600 DM kolor RGB
monitor CTM 644),

— 7-bitni centronics interfejs za
Stampadé,

— interfejs za kasetofon,
interfejs za joystick,

— Locomotive BASIC,

- AMSDOS

— CP-M plus

—~ debeli priruénik s uputstvima
za upotrebu

— kompatibilnost s modelom
CPC-464

Priznacete da je spisak ve¢ na
prvi pogled priliéno impresivan.
Pre nego $to po¢nemo da se bavi-
mo samim testom reéi ¢éemo jos i
to da nam je Elektrotehna pozaj-
mila ra¢unar u sledecoj konfigu-
raciji: Schneider CPC-6128 s ko-
lor-monitorom CTM 644 i $tampa-
¢em DMP-2000. Zato treba vec
unapred da se opravdamo ako ne-
ke tvrdnje ne budu vaZile za si-
stem sa zelenim monitorom,

Da krenemo od poéetkal

Rac¢unar se prilikom kupovine
dobija u dve kartonske kutije. U

4 Moj mikro

-

prvoj je centralna jedinica, u dru-
goj monitor. Neki prodavci u SRN
moc¢i ¢e da vam prodaju i sistem
bez monitora. Ali u tom slucaju
cete morati da kupite transforma-
tor napona, koji je inace ugraden
u monitor. Ako Zelite CPC da prik-
ljucite za kuéni TV, bi¢e vam po-
treban modulator za TV sliku, koji
Schneider prodaje pod oznakom
MP2. U njega je ugraden i trans-
formator napona. Verovatno ne-
ma smisla ni pominjati da slika na
TV ni priblizno nije onog kvaliteta
kao na monitoru. Znagi da ce se
2a TV varijantu opredeliti samo
oni koji se mnogo igraju.

Kad izvadite monitor i raéunar
iz kutija, treba ih samo staviti na
sto, povezati ih medusobno uz
pomoc tri kratka kabla, kabl na-
pona uvuci u utiénicu i pritisnuti
dugme. U dva minuta veé je
spremna za rad! Upravo ta jedno-
stavnost je prvi veliki plus ovog
raunara. Sto pun kablova koji uz
najmanji pomeraj tastature mogu
da izazovu los spoj, losa je strana
mnogih mikrica. Spectrum ima
kabl za napajanje, kabl za kaseto-
fon, kabl za RS-232, sa strane je
ovesen microdrive, desno mu visi
ZX printer . . . 1z mog Atarija stréi
Sest Zica, a da i ne pominjem tri
debela konvertera koji mi se mo-
taju pod nogama.

A kod Amstrada — uvuces utikaé
u utiCnicu i pritisnes dugme! Kon-
verter je ugraden u monitor, a di-

cete imati sa Stampacem. Paralel-
ni interfejs, koji je ugraden u CPC,
naime |o$ je i dalje sedmobitni
(kao kod starijeg brata CPC/464),
$to je neoprostiva odluka Amstra-
dovih projektanata. Ra¢unar koji
je pravljen s pretenzijama na po-
slovnu upotrebu skoro bi impera-
tivno MORAO da ima osmobitni
interfejs. Nema problema za
stampanje datoteka tekstova, ali
problemi nastaju pri Stampanju
grafike. Ni jedna razumna brojka

sketna jedinica u centralni deo s
tastaturom. Ko zna, mozda éemo
u nekom novom Amstradovom
mikru na strani monitora nacéi ¢ak
fioku za diskete i sendvice, a iz
tastature izvuci slaméicu i dok ra-
dimo sisati limunadu . . . Nikad se
nezna. ..

| jos nesto! Nemojte da se suvi-
Se iznenadite ako va$ prijatel]
ostane mrtav-hladan kod pritisne-
te na dugme. Naime, CPC-6128
ima dva prekidaca za ukljuéiva-
nje. Prvi se nalazi na monitory, a
drugi na zadnjoj strani racunara —
a oba treba upaliti.

Pre nego §to se ra¢unar upali
treba pregledati priklju¢ke na nje-
govoj poledini. Tu su tri slobodna
konektora. Prvi je predviden za
prosirenje racunara. Tu mogu da
se prikljuce razni dodaci, kao sto
su RS-232 (veoma korisna nabav-
ka ako Zelite da prenosite CP/M
softver sa Partnera iz vase kance-
larije). EPROM programator, do-
datnu memoriju, ROM softver, pa
i hard disk, sve to mozete veé¢ da
dobijete u SR Nemackoj. Na to ce
se vesati i svi samograditelji. jer Z-
80A jednostavno vapije za dodat-
nim hardverom.

Konektor za $tampac sa centro-
nics interfejsom jedan je od skup-
ljih, iako ne spada medu bas ne-
standardne. Biée vam potreban
specijalni kabl, ali njega nije te-
sko uciniti kod kuée. Medutim,
kabl je jos najmanji problem koii

nije deljiva sa sedam, ekran treba
deliti na redove po sedam, pisati
cudne copy rutine. Ko Zeli da defi-
nise svoje znakove na Stampacu
moze jednostavno da se oprosii
od gornjih taékica, a znakovi ce
morati da budu za red nizi. Dodu-
Se, vecina Stampaca zna za nared-
bu kojom se svim daljim znakovi-
ma setira najvisi bit, ali ona je pri
definisanju znakova potpuno ne-
upotrebljiva.

Zasto 7 bitova? Konstruktori su
sebi olaksali posao pa su bit
STRODE (koji je potreban za sin-
hronizaciju) uzeli iz istoga osmo-
bitnog ¢ipa 74HC273 kao ostalih
sedam bitova podataka. CPC je
tako jos za jednu funtu jevtiniji, a
korisnici mogu dase ... Takoimi
treba! Ko ima malo hakerskog
nerva uzece u ruke assembler |
lemilicu i sa ¢ipa 8255, koji inace
vodi ra¢una o tastaturi i kasetofo-
nu, skinuti bit koji nedostaje. Tre-
¢i konektor je potpuno jednak
onome za printer, a namenjen je
dodatnom disketnom pogonu. Ko
bude ozbiljno radio sa CP/M, ve-
rovatno ¢e nabaviti dodatni disk.
Njegova oznaka je FD1. Tu moze
da se okaci i pogon formata od
pet inca, sto ce olaksati nabavku
CP/M softvera.

Na levoj strani su jos tri konek-
tora za palicu za igru, kasetofon i
servopojacivaé. Palica za igru
moZe da bude bilo kakva, samo
$to mora da ima standardni 9-pol-



ni ATARI priklju¢ak. Ako Zelite da
igrate sa dve palice, treba da se
opredelite za Amstradov joystick
koji omogucava uzastopno prik-
ljuéivanje dve palice, ali je na Za-
lost veoma nekvalitetan. Kaseto-
fon moze da se prikljuéi 5-polnim
DIM konektorom. Kasetofon mo-
Ze da bude bilo koji, 5to jedno-
stavniji — to bolji. U starijem CPC-
464 bila su ugradena dva zvuéni-
ka, ali posto ugradeni pojaéivaé
nije mogao da daje potpunu zvué-
nu sliku, u novom modelu re$enje
je drukgéije. Neke igre (npr. Star-
strike) dobijaju potpuno drukéiju
dimenziju kad se poveze rafunar
s nekim Marantzem snage
2x50 W sinusa — po mogucnosti
u dva ¢asa ujutro kada ¢e susedi
poceti da se sklanjaju u sklonista
noseci najnuznije sa sobom.

Opéti utisak o spoljnom izgledu
zadovoljava. Centraina jedinica je
¢vrsta i otporna na malo kruce
rukovanje njome, raspored prik-
liucaka je osmisljen. Ako se seca-
te engleske verzije CPC-464 ceni-
cete smireni sivi ton tastature,
Moida nedostaje samo taster za
reset koji cesto dobro dode.
Funkciju tog tastera trebalo bi da
preuzmu tri tastera sa tastature
(slicno kao kod IBM PC-a): CON-
TROL, SHIFT i ESCAPE. Ako ih
pritisnemo najednom, raéunar ¢e
resetirati. Ali posto je taj reset sof-
wverski, moze i da se iskljuéi, pa
ipak misimo da je za igre potre-
ban pravi hardverski reset, da ne
bi bilo potrebno uvek iskljucivati
racunar. Uostalom, taster moZete
i sami da ugradite po ugledu na
mali Spectrum.

Tastatura je standardna QWER-
TY sa 74 tastera. Funkcijski i nu-
mericki tasteri udruZeni su u je-
dan blok, a ¢udenje izaziva dodat-
ni Siroki taster ENTER neposred-
no ispod tastera RETURN. Oba
imaju jednaku funkciju u bejsiku.
Dok kucate imate mnogo bolji
osecéaj nego na QL-u, ali malo lo-
§iji nego na ATARIJU ST. Tastatu-
ra nije potpuno mehanicka, ispod
tastera je membrana kao kod
Spectruma.

Sporna tri in¢a

Na krajnjoj desnoj strani svoje
mesto je naSao disketni pogon
zbog koga se ve¢ mnogo tinte
prosulo. Naime, konstruktori se
drze malo rasprostranjenog Hita-
&ijevog formata disketa od tri in¢a
koje bi se — da nema Amstrada —
ve¢ oprostile od trzista. Razlog
takvoj odlui verovatno treba trazi-
ti u poslovnom njuhu Alena Suge-
ra (Alana Sugara) koji je negde po
bagatelnoj ceni nasao isporuci-
oca takvih disketnih pogona, $to
je uostalom umnogome doprinelo
senzacionalnoj ceni celog paketa.

lzvesno bi SONY-jev format od
3,5 inta koji se definitivno potvr-
dio (a blagoslovio ga je i IBM) bio
mnogo miliji korisnicima, jer na te
diskete stane viSe podataka {do
1 Mb, a na one od triin¢a 360 Kb),

jevtinije su. Hitacijeve diskete su
u prednosti samo po tome Sto
mogu da se obrcu i na taj nacin
upotrebljavaju obe strane i u jed-
nostranom pogonu.

Vise se uopste ne razmislja o
starom formatu od 5,25 in¢a (sem
u vezi s nabavkom CP/M progra-
ma), jer nece vise dugo vuéi.

Treba medutim priznati da je
Schneiderov disketni pogon pravi
trka¢. Programi se uditavaju u ne-
koliko sekunda, CP/M se ne zau-
stavlja mnogo na ulazno/izlaznim
operacijama. lako u priruéniku pi-
$e da nije preporudljivo gasiti ili
paliti racunar s disketom u pogo-
nu, nismo se drzali tog saveta.
Danonoéno smo dr2ali disketu sa
igrom SPINDIZZY u pogonu i pro-
gram je ostao neosteéen uprkos
paljenju i gaSenju.

Pogled u utrobu

CPC ne da ba$ dobrovoljno da
mu zavirujemo u utrobu. Treba
odvrnuti celu gomilu zavrtanja na
donjoj strani da bi se mogla uklo-
niti tastatura. Ispod nje se nade
jos i zasticeni okiop koji Stiti
Stampanu ploc¢icu. Mesta za nase
samograditelje ima dosta.

Najzanimljiviji je pogled na di-
sketnu jedinicu na desnoj strani.
Ko otvori raéunar izvesno nece
moci da odoli izazovu i ukljudiée
racunar i osmatrati ljupko pome-
ranje glave disketnog pogona.

Na stampanoj ploéici prvo se

primeti veliki Z-80A, zvuéni Cip
AY-3-8912, dva ROM-a (jedan sa-
drzi BASIC, drugi AMSDOS), pa-
ralelni interfejs 8255 i cela gomila
memorijskih ¢ipova.

O procesorju Z-80A ve¢ sve
znate, a re¢i ¢emo samo to da je
to najrasprostranjenije (ne slucaj-
no) osmobitno srce u mikroradu-
narima. Kad govorimo o CP/M,
govorimo o Z-80. Radi s taktom 4
MHz, itd., itd.

Odluka Amstradovih inZenjera
da ugrade specijalni ¢ip za uprav-
lianje raGunarovim zvukom mozie
se samo pozdraviti. Kad bi se &ika

Sinkler (Sinclair) jednako odlucio
i za malu »Dugu«, njeni sopstve-
nici bi lakSe izdrzali ostre polemi-
ke sa protivnickim taborom Ko-
modorovaca. Greska je ispravlje-
na tek pojavom Spectruma 128.
Re¢ je o standardnom zvuénom
Gipu AY-3-8912 koji je u stanju da
najednom kontrolise 3 zvuéna ka-
nala i jedan za sum. To znaéi da
se bez problema mogu da ispro-
gramiraju trozvuéni akordi, a Su-
mom cete se posluziti kad kreira-
te pucnjave, eksplozije i posled-
nje uzdisaje zlikovaca iz vasione.
Posto je Amstradov zvuk sastav-
lien u stereo tehnici, dva kanala
idu na levi i desni zvuénik, a treci i
S§um na oba.

U 1986. godini brojka 128 je ma-
gi¢na brojka u sve osmobitnika.
CPC-6128 ima 128 Kb bajtova me-
morije za pisanje i Citanje. Ako
tome pribrojimo 32 Kb ROM-a za
BASIC i dodatnih 16 Kb ROM-a za
AMSDOS, naci éemo se pred jed-
nim probleméicem: Z-80. Posto
ve¢ i vrapci na krovovima cvrkucu
da Z-80 moZe da adresira samo
64 Kb memorije najednom, kon-
struktori su upotrebili stari trik —
preklapanje pojedinih delova me-
morije. U BASIC-u se mogu nor-
malno upotrebljavati samo 64 Kb,
a upotrebom programa Bank Ma-
nager (koji se dobije na disketi
zajedno s drugim Korisni¢kim
programima) moze se dodatna
memorija upotrebiti kao neke vr-
ste RAM-disk.

Display

Za RAM namenjen generisanju
slike otpada 16 kB memorije.
Brojka je iznenadujuce velika, ali
konstruktori su to sebi mogli da
dozvole jer su BASIC smestili u
tzv. »shacow ROM« $to znadi da
se adrese BASIC interpretera pre-
krivaju s nadim programima u BA-
SIC-u, a tumacenje programa se
odvija uz pomoé¢ preklapanja me-
morijskih banaka. Na taj nacin je
elegantno reSen problem memo-
rije (uprkos oveéem video RAM-
u), ali i BASIC moze da bude luk-

suzniji i nije bilo potrebno suvise
ga pakovati. Ali prilikom stiskanja
masinskog koda izgubi se nekoli-
ko milisekunda ovde. nekoliko
onde ... Na raspolaganju su tri
grafitka nacina. CPC ne zna za
tekstovni naéin iako bi moZda bio
neophodan za rad u CP/M. Naime,
u sva tri nag¢ina ra¢unar potrosi
svih 16 Kb video memorije, $to je
mnogo ¢ak za popularni Z-80.
Upravo izlazne operacije na ekran
su najsporije i trenuci listanja du-
gih programa su upravo muéni.
Posto je CP/M-u za rad potreban
ekran sa 80 znakova u 25 redova,
a CPC-ova najvisa rezolucija je
640 x 200 tacaka u dve boje, duze
uredivanje tekstova npr. Wordsta-
rom je veoma zamorno za oc€i (pre
svega zbog osrednjeg kvaliteta
monitoral.

Grafi¢ki nac¢ini mogu se jedno-
stavno preklapati iz BASIC-a. MO-
DE 0 nam pruza rezoluciju
160 x 200, pri ¢emu svaka tacka
mozZe da bude obojena jednom od
$esnaest boja koju moZemo da
biramo sa palete od 27 boja. MO-
DE 1 opreklopi u rezoluciju
320 x 200 u éetiri boje. Video igre
na CPC-u obiéno koriste upravo
tu rezoluciju. MODE 2 nas prebaci
u najvisu rezaluciju 640 x 200 ta-
Caka u dve boje koje upotrebljava
CP/M. Igre koje smo imali prilike
da vidimo na CPC-u veoma dobro
iskoristavaju njegovu grafiku ali
primecduje se da se—zbog obimne
video memorije - Z-80 mnogo
znoji. Neke igre koje su na raspo-
laganju i za »Dugu« na njoj rade
primetno brze. Medutim zato na
Amstradu nema neprijatnih atri-
buta koji su zagoréali zivot mno-
gim programerima. Svaka tacka
je svoje boje i zato mnogo igre
izgledaju kao na automatu.

BASIC

Pored moguénosti CP-M vec i
sam Locomotive BASIC moze da
bude dobar razlog za nabavku
CPC-a. Ret je o pravom rekorde-
ru medu sebi ravnima, koji pored
brzine pruza i ceo niz nestandard-
nih naredaba a one doprinose pri-
liéno egzotiénom imidzu tog pre-
vodioca. Upravo taj BASIC (s ne-
kim dopunama) dobija se uz novi
IBM kompatibilac PC-1512. Ako
uzmemo u obzir da je u tu masinu
ugraden stariji brat procesora koji
je ugraden u originalni IBM-ov
proizvod, Intelov 8086 — procesor
koji ima 16-bitnu magistralu po-
dataka — (a ne 8-bithu kao PC-ov
8088) i pulsira u taktu sa 8 MHz (a
ne 4.7 MHz kao 8088), i tome do-
damo brzi BASIC interpreter firme
Locomotive, onda nije ¢udno sto
su neki benchmark testovi u stra-
noj étampi naprosto fascinantni.

Posto nema smisla da nabroja-
mo sve naredbe, razmotriéemo
samo neke, najegzoticnije.

AFTER, EVERY i REMAIN su
naredbe kojima se direktno iz BA-
SIC-a mogu da kontroliSu prekidi

Nastavak na str. 11
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SPECTRUM 128+ 2, 64C, BBC MASTER COMPACT

u NovolIn

Generacija

‘82
ruhu

(LY R

rziste kucénih racunara
T skoro je krahiralo 1984.
godine. Prilikom novogo-
disnjih kupovina mozete sebi da
dozvolite nabavku visoke tehno-
logije »atarija« ili da investirate u
isprobane modele u novoj odeci.
Naroéito se prikladnima ¢ine »ZX
Spectrume«, »C64« i BBC koji su u
meduvremenu postali 128 2, 64C |
BBC Master Compact.

Spectrum 128+2

To je peta verzija masine proda-
te u dva miliona primeraka u Veli-
koj Britaniji i skoro ¢etiri miliona
drugde u svetu. U vreme kad se
»duga« tek bila pojavila bila je po
ceni i performansama daleko
ispred konkurencije. Ono 5sto je
propustio Sinkler, doneli su neza-
visni proizvodaci: raznovrsne jev-
tine hardverske dodatke i brdo
programa. U danas postojecoj
odec¢i »duga« se pojavila na saj-
mu PVC 1986. godine kao Amstra-
dov prvi od Sinklera preuzet apa-
rat. Neko vreme je bilo problema s
proizvodnjom, a sada proizvodaci
sa Tajvana i iz Skotske efikasno
pune prodavnice.

Hardver

U poredenju s prvobitnom
»drugome« 128 2 je nesto poseb-
no. Tu su pre svega ozbiljna tasta-
tura i ugraden kasetofon. Kutija je
veca: 435 x 170 x 55 mm. Doda-
to je 80 K memorije, u prilogu su
interfejsi i palice za igru, monitori,
stampaci i muzi¢ki instrumenti
(MIDI). Trozvuéna muzika izlazi iz
zvuénika na TV, nema vise ugrad-
enu pistaljku. Nekada su »duge«
bile crne, ali Amstrad vise voli
svetlosivu boju. Nova tastatura je
prilicno dobra i dopasce se i oni-
ma koji samo dodiruju tastere,
Navodno je nestandardno sme-
$ten znak za tacku i zarez. Nacel-
no, moze da se pritisne naredni
taster dok se jo§ drzi prethodni,
ali nije mudro suviSe brzo kucati
da npr. iz BEEP ne nastane BEP.
Kad se red unese i ude u tekst-
procesor, tasteri se za kratko vre-
me zamrznu. Kod starih »duga«
unosili smo kljuéne reci samo jed-
nim pritiskom. Nova masina oce-
kuje unosenje slovo po slovo, na
stari nacin ostale su samo Run,
Load i Code, a inace je tastatura
preglednija. Nacelno se mozie |
dalje primenjivati raniji nacin ku-
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canja, samo Sto treba napamet
znati gdje je sta.

Interfejs za palicu za igru koristi
se obiénim 9-polnim prikljuécima.
Na zalost, oni su nekako ¢udno
povezani i zato ne mogu da se
upotrebljavaju standardne palice
bez odgovarjuceg adaptera. Trik
je u tome Sto treba kupiti original-
nu ali losu Amstradovu palicu
SJS-1. Sada su razni proizvodaci
vec prilagodili svoje proizvode i
nema potrebe da se time specijal-
no bavite. Kupite adapter iz trece
ruke i vasa palica ce opet biti ra-
dosna. Amstradov interfejs — sli¢-
no kao nekada Interfejs 2 - simuli-
Se pritiske na tastere, sto znaci da
se njime ne mogu da upotreblja-
vaju Kempstonove palice.

Kao na »128«, imate prikljucak
za numericku tastaturu, ali u Am-
stradu kazu da ih nece proizvodi-
ti. Inace imate iste tastere i na
ugradenoj tastaturi. Postoji taster
Reset, ali jo$ nema tastera za uk-
ljucéivanje i iskljucivanje.

Video i serijska vrata sluze se
DIN odnosno telefonskim utiéni-
cama, kao kod QL-a, pa zato ima
na raspolaganju dovoljno kablova
i adaptera. Sa video vrata dolaze
signali PAL i RGB TTL s odvoje-
nom kontrolom svetlosti (brigtt-
ness), ali koju vec¢ina monitora
nece poznati. Masina koju je testi-
rao PCW lepo je radila s monito-
rom, samo sto na TV nije mogla
da izvuce iz sebe kolor slike, Iz
Amstrada izjavljuju da taj nedo-
statak imaju samo proizvodi iz
vremena pre serijske proizvodnje
Prema tome, bez brige.

Serijska vrata mogu samo da
Salju podatke stampacu ili muzi¢-
kim instrumentima, ali ne mogu
da ih primaju (npr. Midi in). To
uklanjaju dodaci nezavisnih pro-
izvodaca. Glavna vrata za prosire-
nje stare »duge« predstavijajo je
tzv. ivicni konektor {(edge connec-
tor). Zajedno sa jo$ nekim novim
vratima naci ¢emo ga i na 128 2
samo $to je nekako ¢udno sme-
&ten. Dakle, ako na novu »dugu«
Zelite da prikljucite npr. Interface
1, potreban vam je kabl da taj
interfejs povezete sa racunarom.
On se, naime, ne moze da postavi
odmah pored kutije. Neki drugi
hardverski dodaci iz istog razloga
delimi¢no ili potpuno pokrivaju
serijska vrata koja se nalaze tamo
pored. Currahov Microspeech
moZe da se uvucée u kutiju, ali koja
posle toga »crkne«, Popularni

modem VTX 5000 takode moze da
se umetne, ali ga mikro ignorise.
Isto vazi i za Datelov Sound Sam-
pler. ZX printer ne radi u nacinu
128, jer su tada odgovarajuci po-
daci preusmereni na serijska vra-
ta. ZX LPRINT, priliéno poznati
interfejs, radio je u nacinu 48 |
zapetljao masinu u rezimu 128.
Utroba ove »duge« je otprilike
jednaka onoj u staroj, tako da bi
se nacelno svi ti problemi mogli
ukloniti, a poruka korisnicima je
jasna: ne oslanjajte se na kompa-
tibilnost. Proverite da li stvar koju
kupujete zaista radi i na novoj ma-
$ini. Pametne investicije su karti-
ca za prosirenje i odgovarajuci
kabl.

Ugradeni kasetofon deluje krh-
ko, omno, ali on radi dobro. Na
njemu je 3,5 mm izlaz za zvuk, ali
nema ulaza ni kontrole motora.
Nema brojata ni automatskog
iskljucivanja prilikom premotava
njainamotavanja. Potrebne su 52
sekunde da se premota C-15, a to
bas i nije malo. Unutrasnjost kuti-
je deluje lepo i Cisto, previadavaju
stari Sinklerovi Cipovi preko Kojih
se potpisao Amstrad. Hladnjaci su
prijatno veliki.

Softver

ZX BASIC je prijazan, ali spor. U
njemu je ostalo jo§ nekoliko ko-
dova iz vremena ZX 80 i 81, kad je
ono prvo bilo vaznije. Programi
mogu da se prekidaju i ureduju, a
da se ne gubi vrednost promenlji-
vih. Sintaksa se kontrolise prili-
kom wnosenja i tekst-procesor je
ekranski. Ra¢unica se radi na de-
vet decimalnih mesta tatno. Rad
sa nizovima i poljima je uglavnom
dobro izveden, donekle smetaju
samo fiksne dimenzije polja. Sam
jezik je priliéno jednostavan. Ne-
ma nikakvih naredbi za rad sa blo-

kovima niti naredaba kao 5to su
Renumber, Edit i Delete. Grafika i
zvuk su u stvari dobro podrzani,
ali bilo bi lepo kad bi naredba
Play bila u stanju da postigne svi-
ranje paralelno s radom progra-
ma. Nacelno to mozZe da se po
stigne poukovanjem registara ¢i-
pa za zvuk, ali to je neprijatan rad.
Zato razni programeri u bejsiku
radije upotrebljavaju Beta Basic,
mnogo bolje strukturisan inter-
preter (Betasoft). Dobiju se i dobri
prevodioci za basic, prolog, C i
pascal.

Na novom aparatu je u 64 K
mesta za adrese Z-80 ugurano
128 K RAM-a i jos 32 K ROM-a.
Programi u bejsiku mogu da za-
uzmu samo 41 K RAM-a. Sedam
kilobajta odlazi za sistemsku upo-
trebu a preostalih 80 K moze da
se indirektno dosegne (preklapa-
nje strana) memorije moze da se
upotrebi za RAM-disk.

Ekran je mreza 256 x 192 tac¢-
ke, kvadrati 8 x 8 upotrebljavaju
iste dve boje i mogu da trepéu ili
postaju narocito svetli. Koncepci-
ja je ogranicavajuca, ali veoma br-
za. MoZete da pikujete i poukujete
sve memorijske lokacije iako to
iziskuje neSto nedokumentova-
nog hakanja.

Dva su nacina rada: u rezimu
»128« mozete da upotrebljavate
novitete kao $to su RAM-disk,
ekranski tekst-procesor, serijska
vrata itd., »48« ¢e masinu pretvo-
riti u pravu staru »dugu« koja do-
duse poznaje jos vrata za video i
palicu za igru, ali to ne pogada
kompatibilnost. Nacelno bi u tom
rezimu trebalo terati stare progra-
me. Mali problem krije se u Cinje-
nici da u ROM-u (inace kopiji sta-
roga) ima deset malih razlika (na
primer Amstradov logo umesto
Sinklerovog). To moZe da bude
presudno ako programi ureduju



interaptivne vektore preko ROM
lokacija. Ali 95 odsto starih apli-
kacija radi bez problema i medu
njima su bili i prevodioci i koris-
nicki programi koji mnogo upo-
trebljavaju ROM. Garantija upo-
trebljivosti je marka »Sinclair
Quality Control« na novim pro-
gramima.

Dokumentacija

Anstrad je stari priru¢nik uskia-
dio s vremenom tako da je jo$ i
sada upotrebljiv. lzmedu mekih
korica nalazi se 200 i nesto
strana.

Commodore 64 C

Ova masina je bila naslednik
Vic-20, koji se veoma dobro pro-
davao, a trebalo je da konkurise
(atarijima« 400/800 koji su nekoli-
ko godina vladali americkim trzi-
Stem masina za igranje. Ime se
odnosi na 64 K memorije, sto je za
ono vreme bilo dosta prostora.

Hardver

64 C je velicine otprilike kao
ostale dve masine:
412 % 240 x 68 milimetara. Boje
je krem, funkcijski tasteri su malo
tamniji. Tastatura se blago nagi-
nje prema korisniku, a na vrhu
kutije su otvori. Cini se kao da je
64 C silom otkinut od veceg si-
stema.

Tastatura je prilicno upotreblji-
va i tasteri su mudro rasporedeni.
Graficki simboli su sivo iscrtani
pored svakog tastera. Cudni su
samo kursorski tasteri gde se pra-
vac pomeranja regulise i upotre-
bom Shifta. Na desnoj stran kutije
nalazi se priklju¢ak za spoljni ure-
daj za napajanje, prekidac i dvoja
vrata za palicu (mis) paddie. Po-
zadi su vrata za prosirenje, naj-
cesce zauzeta hardverskim doda-
cima. Pored njih su izlazi za TV i
Commodoreov monitor, a uz to i
nestandardno serijsko poveziva-
nje s disk-jedinicom i stampacem.
Takvo povezivanje se prvo pojavi-

»B4« je poznat pre svega kao mi-
kro za igre, iako se za njega mogu
da dobiju i »ozbiljni« programi.
Ove godine je Commodore resio
da prosiri trziste i ponudio je 64 C
(connoisseur - poznavalac, struc-
njak) u novoj kutiji s nesto novoga
tvrdog i mekog materijala.

lo kod atarija, preuzeto je za Vic-
20 i tako se probilo i do »64«. Na
njega moze da se prikljuci bilo
koji (po zelji) komad periferije s
odgovarajucim konktorom i C64
sam izabere odgovarajucu jedini-
cu tako da javi njen broj. Periferi-
ju mozel~ da povezete medusob-

no (daisy chain). Koncepcija je
dobra, $to omogucava jednostav-
no prikljuc¢ivanje jer vise komada
moze da stoji u jednom prikljuc-
ku, Inace to znaci da ste prilikom
nabavke dodataka vezani na
Commodore, jer nemate stan-
dardnih Centronics, Shugart ili
RS232 interfejsa. Njih moZete da
povezete sa mikrom samo preko
skupog adaptera. Valja pomenuti
i posloviénu sporost serijske ve-
ze. Poznato je da neki kasetofon-
ski interfejsi preticu Commodore-
ovu disketnu jedinicu (prim. Po-
wer Cartridge u Mimo ekrana).
lviéni konektor pored serijskih
vrata obezbeduje C2N, kasetofon-
¢ic koji se dobije prilikom kupovi-
ne mikra. Ima broja¢, upotreblja-
va mikrovu elektriju i uopste delu-
je solidno, samo §to prilikom pre-
motavanja do kraja kasete ne zau-
stavlja se automatski. Rad kaseto-
fona kontrolise sam racunar. Zad-
nja vrata na poledini 64C su
»user port«, osmobitni interfejs
koji mozete da programirate. Tu
se krije mogucnost obilazenja se-
rijske veze.

Sva elektronika je obuhvacena
metalnim kuc¢istem Sto uklanja ra-
dio-smetnje i hladi sadrZaj. Sa os-
novne plote mozete po Zzelji da
dobijete NTSC signal za americke
TV, PAL-l za neke evropske zem-
lie i VHF signal iz americkog ume-
sto UHF standardnog modulato-
ra. Sto se samih komponenata ti-

¢e, 64 C je skoro jednak starom
64. Jedina razlika je u tome 5to je
sva memorija sabijena u dva 256-
Kbitna cipa. Masina ima 20K
ROM i 64 K RAM. Mnoga vrata su
preslikana u memorijsku kartu.
Isto vazi i za graficki i zvuéni €ip.
Grafika predstavlja kompromis
izmedu brzine i tacnosti. Mozete
da koristite 320 % 200 tacaka ako
ste zadovoljni sa dve boje u sva-
kom kvadratu. Ako ste spremni da
imate 160 tacaka u redu, dobijate
Getiri boje iz palete od Sesnaest.
Poslastica su sprajtovi. Ima ih
osam. Njima se jednostavno upra-
lja, a prikazuju se i iscezavaju
automatski. Jednobojni sprajtovi
mogu da budu veli¢ine 21 x 24
tocke. Trobojni dostizu polovinu
veli¢ine. S obzirom na klasu cena,
zvuéne sposobnosti su izuzetne,
iako je preterano govoriti o sinte-
tizatorskim kvalitetu. Pored tri ka-
nala i cetiri osnovna talasna obli-
ka na raspolaganju imate mnogo
mogucnosti filtriranja i preobliko-
vanja glasova. Zvuk se cuje preko
zvuénika na TV ili monitoru.

Softver

Interpreter za bejsik je dosao sa
Commodoreovog Peta. U 1980.
godini bio je poznat pod imenom
»The new ROM«. Upravo je jeziv.
Jedini nacin prilaza namenskim

Nastavak na str. 12
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Tekst i foto:
ZIGA TURK

delje odrzava se po neki
sajam ili izlozba mikrora-
¢unara. Ima mnogo takvih temat-
skih priredbi koje su posvecéene
pojedinim raéunarima, a one vece
i znacajnije mogu da se nabroje
prstima jedne ruke. Personal
Computer World Show ostaje
glavni autoritet na Ostrvu na po-
dro¢ju kucnih raéunara, obrazo-
vanja i jevtinijih kancelarijskih si-
stema (Citaj PC & Co); Which
Computer? Show posvecen je
isklju¢ivo personalnim racunari-
ma | njihovoj perifernoj i pro-
gramskoj opremi. COMPEC je sa-
jam koji bi trebalo da pokriva isto
podruéje, samo §to on nije name-
njen krajnim korisnicima nego
onima koji se profesionalno bave
raéunima. Na bez sumnje dva za-
nimljivija od tri glavna sajma ju-
goslovenske putne agencije nisu
organizovale izlete, a za ovaj po-
slednji, COMPEC, trgnuo se iz
sna ljubljanski Kompas i u sarad-
nji sa ZOTKS doveo grupu od 50
ljudi u britansku prestolnicu. To
su bili ve¢inom saradnici ZOTKS-
a {Saveza organizacija za tehnic-
ku kulturu SR Slovenije), ekipa
radija i televizije. Razume se da je
i MM bio s njima.

U cetiri dana koliko je sajam
trajao posetilo ga je 30.000 ljudi,
jer je mnogo manji od Ljubljan-
skog sajma elektronike ili Zagre-
batkog Interbiroa. Razume se,
medutim, da organizator COMPE-
CA nije opsednut lovom na rekor-
de i na sajam ne poziva sve para-
leine razrede svih skola s omladi-
nom koja bi pohlepno sakupljala
prospekte i reklame za dolazecu
akciju sakupljanja stare hartije.
Sajmovi u GB o¢uvali su ono ne-
Sto od kapitalistiCke pokvarenosti
i odrzavaju se uglavnom radi skla-
panja poslova. Ulaz uopste nije
dozvoljen mladima od 18 godina,
a razlog je jednostavan: ¢ovek ko-
ji nema ni 18 godina ne moze da
bude ni sopstvenik neke firme.

Kao sto vidite na slici, sajam se
odrzavao u dobroj staroj Olimpiji,
na prostoru otprilike one veli¢ine
na kojoj je nedavno bio i sajam
PCW. Uéestvovalo je vise od 300
izlagaca. U skladu s tipom sajma
to su bili uglavnom proizvodaci
poluproizvoda i perifernih jedini-
ca, od onih koji prodaju kucista
za disketne jedinice ili hartiju za
stampanje, do proizvodaca laser-
skih stampaca i CD-ROM-ova.
Zvutna imena kao npr. IBM, Oli-
vetti, Amstrad, Ashton Tate, Lo-
tus... uzalud biste trazili na
ovom sajmu.

Opsti utisak koji smo stekli na
sajmu sazeli smo ve¢ u naslovu
ovog ¢lanka. Izgleda da je u indu-
striji mikroragunara shvaceno da
ne moZe racunati na veénost ba-
veci se samo uredivacima teksto-
va, tabelama, relacionim bazama
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U Velikoj Britaniji svake ne-

COMPEC 1986

Od kvantiteta
do kvaliteta

Racéunar kome ni piranja ne moze
nista

podataka, alfanumeri¢kim ekrani-
ma i matriénim ili lepezastim
stampacima. Istina je da je bas
zahvaljujuci tim alatima sluzbenik
osloboden najmucnijih i najspori-
jih poslova i sada kada se ubedio
u korisnost nove tehnologije kuc-
nuo je ¢as kada on opet treba da
zavuce ruku u dzep. Vrele terme za
1987. godinu su stono izdava-
stvo, lokalne mreie, i vise nego
tkada i upotreba personalnog ra-
¢unara kao jezgro inienjerske
radne stanice. Jednim od tih po-
druéja bavile su se tri éetvrtine
izlagata ovogodisnjeg COM-
PECA.

Mesta i za manje firme

Data Encryption, Systems
upleo se u borbu protiv softver-
skih pirata. Oruzje mu je Datakey
sistem. Na serijsku liniju ovesi se
mala crna kutijica u kojoj je zape-
¢eno posebno izradeno logicko
kolo, sliéno kao u najnovijoj verzi-
ji programa AutoCAD. Program-
ska oprema moze da testira prisu-
stvo »kljua podataka« i ako ga
nema resetira program. Dobra
strana takve zastite je $to omogu-
cava kopiranje programa iz flopi
diska na hard disk i druge medije.
Ali nije tako dobro to $to za svaki
tako zasSticen program treba da se
zameni i kabel.

Na sajmu se naslo mesta i za
»distributere« programske opre-
me u javnom posedu, dakie one
koju je dozvoljeno kopirati u neo-

raniéenim koli¢éinama. Ako ste

arli | ako vas ponesto od te sala-
te zanima, pisite na COMPULINK,
67 Woodbridge Road, Guilford
GU1 4RD, Great Britain. GodiSnja
Elanarina iznosi 30 funti, a za te
pare dobicete njihov Easopis Ceti-
ri puta godi$nje i imacete dostup
do 100 Mb programske opreme.
Pla¢at ¢ete samo diskove (po 3
funte), a ako se bojite da ce vam
dragi drugovi u uniformama boje
senfa stvar zaéiniti nekom cari-
nom, mozete sve te programe da
dobijete i preko telefona, preke
modema. Za sada je to jos mo-
gucno bez placanja carine, iako
nadlezni organi u Beogradu vero-
vatno ve¢ razmisljaju o tome kako
da zagor&aju i znanje koje u zem-
lju stize preko telefonskih Zica i
preko satelita.

Ines i Steve nisu jedini tekst--
procesori koji rade i Eirilicom. To
moze i obradivaé teksta VUWRI-
TER, program koji je razvijen na
Racunarskom odeljenju Univerzi-
teta u Mancesteru. Ne samo da
zna ¢irilicu, nego zna i jo§ 500
;a‘lﬂ:_lliéitih znakova koje birate po

elji,

Ajwad (70 Brookwood Rd, Lon-
don SW18 5BY, GB) pokazao je
svoje kompatibilce, sli¢no kao jos
otprilike jedno tuce »proizvo-
daca«. Ali paznju posetilaca pri-
vukao je oglasom da u ¢&arlije AT
ugraduje novi Intelov procesor
80386.

Na sajmu je bilo i nekoliko racu-



narskih izdavackih kuca i prodav-
nica koje imaju specijalna odelje-
nja za racunare. Razume se da
nase Citaoce zanimaju oni koji
prodaju i postom. Jos najkom-
pletniji katalog poslace vam iz
Blackwell's Scientific Publica-
tions Ltd., Broad Street, Oxford.
England OX1 3BO.

Epson ostaje na celu

Epson je prikazao slican uredaj
kao Sto |e Psionov organizer
Umesto tastature ta stvarcica ima
LCD ekran osetljiv na dodir. Moze
da se bira izmedu 64 | 256 Kbajt
RAM i do 256 K ROM. U prodaju
dolazi u februaru 1987 (na slici).
Epson je ponovno podmladio i
svoju FX seriju. Modele 85 i 105
zamenice FX 800 (400 funti) 1 FX
1000 (525 funti) koji ce Stampati
200 konceptnih ili 40 NLQ znako-
va na sekund. Za one s vigim zah-
tevima napravljen je 24-pinski LO
2500 a 270-70 znakova na sekund
Specificnost stampaca je 20 zna-
kova sirok LCD ekran koji izvesta-
va o stanju u kom je stampac Sve
naredbe mogu da se porucée pre-
ko tastera, tako da prekidaci DIP
nisu potrebni, Stvarcica staje
1.000 funti. sto je jos | sada manje
od najjevtinijeg lasera.
Opipljivi3 D

Roland je pokazao nekoliko no-
vih crta¢a, inteligentne bafere s
ugradenom disketnom jedinicom,
a jos najvise zanimanja pokazano
je za CAMM (Computer Aided
Modeling Machine - masina
za modeliranje, kojoj pomaze ra-
¢unar). Verovatno su Rolandovci
razmisljali kako nema smisla crta-
ti trodimenzicnalne objekte uz
pomoc komplikovanih postupa-
ka, skrivanja linija i perspektive,
nego da je bolje izmisliti masinu
koja ce i izraditi trodimenzionalni
obiekt. Kako izgleda, vidite na
snimku. Nekakva busilica koja vr-
Sak moze da pomera u svih Sest
pravaca, s preciznos¢u 0,01 mm.
Najvece parce koje moze da se
obraduje ima dimenzije
180 x 150 x 150 mm. Za izradu
modela preporucuje se specijalni
vosak koji ~ razume se — Roland |
prodaje, a ina¢e moZe da se obra-
duje i plastika, aluminijum i drugi
meksi metali. Stvar nije namenje-
na samo izradi vostanih modela
nego moze korisno da se upotrebi
i pri graviranju slova, perforiranju
$tampanih stvari . . . Masina moze
da se prikljuéi na svaki racunar
koji ima paralelni ili RS-232 inter-
fejs, a njome se upravlja sliénim
escape sekvencama kao crtaci-
ma. Ko Zeli prospekt i cenovnik
moZe da se obrati na Roland DG,
983 Great West Road, Brentford
TW8 9 DN, Middx.UK.

Megadiskete . . .

Proizvodaci disketa sami vise
ne znaju kako da privuku kupce.

Rolandov CAMM-3

Uprkos rezervama koje su izrazili
»Racunari«, diskete od 35 inca
nezadrzivo prodiru. Zbog toga je
Verbatim redio da ih umesto u
kartonskim kutijama prodaje u le-
pim plastiénim, tako da ljudi vise
nece u dZepovima od kosulje no-
siti diskete. Ali neki korisnici ne
mogu da shvate da se diskete od
3.5 inta mogu da prenose i bez
kosuljica i zato ih savesno omota-
vaju u polivinilske kese u kojima
ih kupe. U susret im je krenuo
neki nemacki proizvodac koji je
izmislio odvratne kosuljice od
mat meke plastike. Ali korak dalje
je u€inio TDK koji je svakoj disketi
namenio lepu providnu kutiju od
krute plastike, sli€nu onoj za mu-
zitke kasete. Nismo medutim na
njihov §tand svratili zbog toga.
Oni su najavili neke zanimljive no-
vitete sa podruéja smestanja po-
dataka. Jedan od njih je video
floppy disk (60 x 54 mm), na koji
moZe da se smesti 50 video sni-
maka. Racunarima je namenjen
metalni floppy disk koji na nosivoj
plastici umesto oksida ima nanete

Stono izdavastve sa HP vectrom

delice cistog gvozda. Takva di-
sketa omogucava gustinu zapisa
oko 50.000 bitova po in¢u, Sto
omogucava kapacitet od 5 Mbaj-
tova na jednoj disketi od 3,5 inca.
Razume se da su potrebne speci-
jalne glave i specijalni disketni
pogoni. Drugi materijal koji omo-
gucava jos 20% vise gustine zapi-
sa jeste barijumov ferit. | diskete
iz tog materijala samo jo$ &ekaju
na odgovarajuce pogone i pro-
gramsku opremu. Spolja se jedva
razlikuje od obi¢nih od 3,5inéa. U
vreme kad memorijski kapacitet
disketnih jedinica ve¢ zaostaje za
kolicinom RAM-a i kad proizvo-
dadi programa svoje proizvode
prodaju na pet i vise disketa, ¢ini
se da je vreme za prostranije za-
menljive memorijske medije (¢itaj
diskete) sazrelo. Ali zbog narasta-
nja slikovnih informacija koje ure-
duje rac¢unar (i u stonom izdava-
stvu), povecace se glad za memo-
rijom.

Nanos kobalt niklove legure na
aluminijumsku podlogu omogu-
Cava jo$§ viSe gustine zapisa. Na-
vodno se na samo jedan takav
disk od 3,5 inca moze da zapise
20 Mb. Laser omogucava zaista
veliki kapacitet. TDK namerava da

proizvodi dve vrste takvih medija.
WORM (Write Once Read Mostly
- Zapisi jednom a uglavnom ¢itaj)
ima kapacitet od 600 Mbajtova i
kompatibilan je sa Compact Disk.
Optomagnetni zapis medutim
omogucava videkratno pisanje.
Na disk preénika 120 mm i deblji-
ne 2-3 mm moZe da se zapise 300
Mbajtova.

i megadiskovi. ..

Kad vec¢ govorimo o laseru evo i
vesti o Hitachiju. Sistem koji je
predstavljen i u ljubljanskom ho-
telu Holliday Inn, britanski postari
upotrebili su za pripremu telefon-
skog imenika Velike Britanije. Na
samo jednom disku nalaze se po-
daci o svih 23,5 miliona pretplat-
nika na Ostrvu. Ako racunamo da
disk ima kapacitet 552 Mbajta, on-
da je bilo potrebno i malo magije
da bi se svi podaci uspeli da ugu-
raju na samo jedan disk, jer je 25
bajtova na brojku veoma malo. A
programska i madinska oprema
omoguéavaju da bilo koju brojku,
i prema nepotpunim podacima,
nademo u dva sekunda. Posta vec
upotrebljava CD, a disk je na ras-
polaganju svakomu ko plati 2.500
funti. Razume se da treba dodati
jos i 945 za CD pogon i jos$ toliko
za koji carli. Englezi pripremaju
jos nekoliko baza podataka, me-
du ostalim katalog knjiga i litera-
ture, zakone i pravilnike koji ce
pre svega biti zanimljivi za pravni-
ke (kod nas ¢e pravnici morati da
pricekaju diskove velikih kapaci-
teta, koji mogu da se brisu, da ne
bi imali suvide velikih troskova
zbog &estih promena u nasem za-
konodavstvu). Navodno ima vec
oko 200 diskova podataka ukup-
no, od McGraw Hillove Encikiope-
dije nauke i tehnike pa do slika
Urana koje je snimio Voyager.

U meduvremenu su se trgnule |
softverske kuce i dogovorile se o
jedinstvenom nacinu zapisivanja
podataka. Uspostavljena je sarad-
nja raznih preduzeca, medu osta-
lima Hitachija, Phillipsa, Applea,
DEC-a, Microsofta... Toliko da
znate ako budete nekada Culi za
High Sierra format. Microsoft je
napisao dodatak za MS-DOS, ta-
ko da se sa DR-ROM-om moze da
upravlja potpuno sliéno kao bilo
kojim drugim memorijskim medi-
jem. Datoteka moze da bude duga
najvise 32 Mbaijta.

Stono izdavastvo je dosad bilo
pre svega domen apple macinto-
sha, a sve bolji programi pojavlju-
ju se i za druge racéunare, dakako
s odgovarajucim grafickim koris-
nickim interfejsom. U igri su dva -
Aldusov Page Maker pod okriljem
MS Windows i Ventura pod GEM-
om. Ali za trziste se bore tako reci
svi, a medu ostalima i Hewlett
Packard sa vectrom i sistemom
Jetsetter (na slici), Xerox je pre-
nio svoj sistem iz specijalizovanih
masina. Medutim, stono izdava-

Nastavak na str, 12
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URASE
RADNO UREME
JE DRAGOCENO

univerza e. kardelja

institut "jozef stefan’

Na Ciseku za racunarsive Linformatika INSTITUTA JOZEF STEFAN, zajedno s GORENJEM 1z
Titovog Velena nudimoe

wmesto 2igosanih kartica, magnetne kartics,
umesto salova za sigosame, mrezu clektronskih stanica za registraciu;
wnesto «rucnog - sabirania mnuta, stovrement obracun radnog viemena | uz wedenih mpisa.

Zasto ye ovaj sistem nteresantan za vas? Da li zalo S0 predstavija tehmuckn novost? Ne. Zato, jer je
sistemn &igosanth kartica tako skup, da demo ga sve tede sebi priustit, Da 1 je skup zbog visake
cene wedaja, Ne. Zhog lzgublienih radnih casova kod radunanja podataka na karicama,

Zato propustle racunanjo radunamn!

Postupalk registracie (e jednostavan: kod dolaska | odlaska magnotnu kanteu povademo krop zares
U stanict 1 pritisnemo na ditku, Na sliéan nadin regetrujemo | prekoviemene casovie, slutbena |
bolesniéln olsutnoest, odmor,

Mregu stanica 4 registraciu modete da prkipéite na racunar, Za mz razlicith rasunara popremli
gmo paket programa kojl ce vam omoegueit: (s ovlascenjem!) pregled § ureden ispis obradunatih
podataka, Kod svakog radmbka ugede u obzir fiksirans b kligece racno vreme, smene, subote,
nedelje | prazndee, a na stanice éo emitovatl krace nlormacie (ma pr. RADNICKI SAVET U 15.30)

' ljubljana, jugoslavija

Odsek za racunalnistvo in informatiko

BETEV Lpublpana Jomowa 35 pop 0O B 58

Tolelon 611214050 Ta oneal GOSN LU JAME Tewe 5 260G V0I0STIN



Nastavak sa str. 5:
Supertest Amstrad/Schneider
CPC 6128

procesora. Program ¢e u toku iz-
vodenja svako toliko vremena
skociti na potprogram koji se po-
sebno definise. U masinskom jezi-
ku je takav postupak potpuno
uobicajen, a u BASIC-u ga jos ni-
smo sreli.

BINS, DECS i HEXS su funkcije

pomocu kojih se vrsi pretvaranje
izmedu numeriékih sistema.

Svoje programe u BASIC-u mo-
Zete fikasno da zastitite naredba-
ma ON BREAK CONT, ON BREAK
GOSUB i ON BREAK STOP. Posle
upotrebe prve program nece re-
agovati na pokusaj zaustavljanja
programa, a na drugu ¢e skociti
na unapred definisan potpro-
gram. Tre¢im mogu da se opozo-
vu prve dve naredbe.

Sa CALL se pozove masinski
program, CALL 0 nam resetuje ra-
cunart.

CAT - katalog programa na di-
sku ili kaseti.

CHAIN utita novi program (iz-
brise stari) i pokrene ga sa odre-
denog programskog reda,

CLG - clear graphics screen.
Naredba koja nanovi postavi PA-
PER na trenutnu INK boju.

CLOSEIN, CLOSEUT otvori od-
nosno zatvori datoteku na disku.
EQF je logitka funkcija koja pro-
verava kraj datoteke.

DEF FN i FN sluze za definisa-
nje korisni¢kih funkcija, DEG,
RAD - stari znanci sa kalkulatora,
Pomocéu njih se odreduje rezim
rada ugaonih funkcija.

ERL, ERR, ERROR, ON ERROR
GOTO, RESUME i DERR su na-
redbe za postupak sa greskama.
U programu se moze lako sprediti
zaustavljanje npr. usled nepravil-
nog unosenja podataka sa tasta-
ture ili prekoracenja celobrojnog
podrucja, itd.

DI i El su naredbe koje su jed-
nostavno ukradene iz seta in-
strukcija za Z-80. A znace taéno
isto Sto i njihovi ekvivalenti iz ma-
Sinskog koda — disable i enable
interrupt. .

ENT, ENV, RELEASE i SOUND
su naredbe za kontrolu zvuénog
cipa. Sve tri su veoma kompleks-
ne i primaju celu gomilu parame-
tara. Iz CPC-a nije jednostavno
dobiti pametni zvuk. Najvise se
isplati metod probaj — pogresi -
probaj opet.

ERASE ne brise datoteke na di-
sku nego array koji nam vise nije
potreban. | na taj nacin se moze
efikasno ustedeti memorija.

FIX je jos jedna naredba po-
zajmljena iz kalkulatora. Njome se
odreduje broj decimalnih mesta
pri ispisivanju realnih brojeva.

FRAME upotrebljavamo pri gra-
fickoj animaciji. FRAME u biti ne
¢ini nista drugo nego zadrzi pro-
gram za toliko vremena dok zrak
u monitoru ne iscrta celu sliku.
Ako je naredna naredba ispis na

ekran, time se izbegne neprijatno
»blinkanje« slike.

Sa HIMEN | MEMORY odreduje
se RAMTOP odnosno ograni¢ava
veli¢ina memorije koju ce potrosi-
ti BASIC.

INP i OUT su naredbe kojima se
neposredno kontrolise V/I magi-
strala procesora.

Posto je interfejs za palicu za
igru vec¢ ugraden, ugradivanje na-
redbe JOY je upravo pametna od-
luka. CPC omogucava i u BASIC-
u jednostavno pisanje obi¢nih ar-
kadnih igara.

Naredba DEF KEY omogudava
jednostavno predefinisanje taste-
ra, nasamo funkcijskih. Njime se i
ukljucuje ili iskiju¢uje mogucénost
samoponavljanja ako se taster dr-
Zi duze. Frekvencija ponavljanja
odreduje se sa SPEED KEY.

MIN i MAX su funkcije koje me-
du zadatim parametrima potraze
minimalnu/maksimalnu vrednost.

Sa ORIGIN odreduje se novo
koordinatno polaziste za graficke
naredbe.

Mi Jugosloveni veoma éemo se
radovati naredbama SYMBOL |
SYMBOL AFTER, zato §to se po-
mocu njih mogu u nekoliko minu-
ta da preoblikuju znakovi koji ni-
su neophodni u nase znakove sa
kvacicama.

TIME je funkcija koja vreme ko-
je prode od ukljuéivanja raéunara
vrati u trostotnom delicu se-
kunda.

TROFF i TRON pomoci ¢e nam
u debagiranju programa. Posle
naredbe TRON program ¢e na
ekran ispisivati brojeve redova
koje u tom trenutku izvrsava.

Da bi oblik programa bio sto
pregledniji postoji izraz WHILE-
WEND koji ponavlja deo progra-
ma dok zadati uslov bude izvrsen,

WIDTH i POS su zaduzeni za
kontrolu Sirine ispisa na stampac.
Posle naredbe WIDTH 255 BASIC
¢e slati na Stampac »¢iste« podat-
ke — bez dodatih line feedova (ali i
dalje samo sa sedam bitova).

AMSDOS

Amstrad nije ponovio greske
plemeskog ci¢e i nije fantazirao
da stvori novi standardni opera-
tivni sistem za rad sa disketnim
jedinicama (iako valja priznati da
je QL-ov QDOS odli¢no koncipo-
van, a njegove bolje strane moze-
te da nadete u Amigi). AMSDOS je
jednostavan i ocbuhvata samo ne-
koliko najneophodnijih naredaba.
Sve pocinju uspravnom linijom
radi jednostavnijeg preklapanja
na (opet novi) »shadow« ROM:

IA i IB biraju disketnu jedinicu
na koju se odnose sve daljne na-
redbe. AMSDOS omogucava rad
sa prividnom disketnom jedini-
com tako Sto ¢e upozoriti korisni-
ka kada mora da zameni diskete.
Na taj nac¢in mogu da se upotreb-
ljavaju i programi za koje su po-
trebne dve disketne jedinice. ITA-
PE i IDISC preklapaju izmedu ka-

setofona i disketnih pogona,
ICPM isklju¢uje AMSDOS i sa di-
ska ucita CP/M operativni sistem,
IDIR na ekran ispisuje sadrzaj di-
ska (slicno kao CAT u BASIC-u),
!ERA sa diska izbrie trazenu da-
toteku. !REN preimenuje datote-
ku, datoteka s novim imenom ne
sme vec da postoji. IUSER je pre-
uzet iz CP/M. Pomodu njih se disk
podeli na vise korisnic¢kih podru¢-
ja (kao okrnjeni direktoriji u MS-
DOS 2.x ili vise).

Od naredaba nedostaje nam
naredba COPY koja bi omoguéila
jednostavno kopiranje datoteka i
programa sa diska na disk. Ako
zelimo da kopiramo treba da uci-
tamo CP/M i pomognemo se stan-
dardnim programom PIP za pre-
nosenje  podataka. AMSDOS
omogucava i standardne »blago-
deti« kao Sto su divlje kartice
(npr. DIRx. bas ispisace nam sve
BASIC programe) po CP/M stan-
dardu, ograni¢enje imena datote-
ka na osam znakova plus tri znaka
produzenja, ukljuéivanje AMS-
DOS naredaba u BASIC progra-
mima.

CP/M

CP/M se po pravilu (kao MS-
DOS) u¢itava sa diska. Zbog kom-
patibilnosti sa starim (ali ve¢ otpi-
sanim) CPC-664 uz raunar se do-
bijaju dve CP/M diskete. Na jednoj
strani je stari sistem CP/M 2.2,
kojemu je za rad potrebno bitno
manje memorije (CPC-664 imao je
samo 64 Kb) nego njegov nasled-
nik, ali koji pruza bitno vise, tj.
CP/M PLUS (ili CP/M 3.0), koji na-
lazimo na drugoj disketi. Stara
verzija je ukljucena iskljuéivo
zbog kompatibilnosti s nekim

gprogramima koji ne rade na novoj

verziji sistema. Posto takvih pro-
grama sreéom nema mnogo,
uglavnom éemo upotrebljavati sa-
mo CP/M PLUS.

Ucitavanje sistema ne traje du-
go, racunar se ubrzo preklopi u
najvisu graficku rezoluciju koja
omogucava normalni rad s tim si-
stemom. Kad se pojavi CP/M-ov
prompt, nase naglabanje zavrsa-
va. U nasim ra¢unarskim revijama
vec je dovoljno receno o CP/M-u.
Kompatibilnost je potpuna, razu-
me se ako apstrahujemo nezgodi-
ce s neobi¢nim formatom disket-
ne jedinice. Medutim, nasi pirati
su se vec snabdeli dovoljnom ko-
licinom CP/M softvera, pa nece
biti problema sa nabavkom. Ko
nabavi RS-232 interfejs, prenosi-
ce programe sa Partnera ili sa
Atarija ST.

Na Schneideru smo isprobali
Wordstar, dBASE |, Turbo Pas-
cal, avanturu ZORK 1, PRO-
LOG ... Sve je radilo bez proble-
ma sem standardnih drivera za
ispisivanje YU znakova na Stam-
pac. Naime, 7-bitni paralelni inter-
fejs je suvise tvrd orah.

Na kraju

Nastojaéemo kriticki da razmi-
slimo o argumentima u ptilog ku-
povini ovog mikra koji posle jed-
ne godine postojanja jos i dalje s
ponosom dokazuje svoje predno-
sti i otkriva svoje nedostatke.

Za

Najvece »ZA« za kupovinu ovog
ratunara jeste njegova cena. Kao
sto smo vec rekli, za ove pare
necete dobiti racunar koji bi vam
ponudio vise (tu ne mislimo na
polovne mikroracunare). BASIC
je pravi trkac¢, necete za svaku |-
niju na ekranu morati da poukuje-
te po memoriji. CP/M omogucava
prilaz najvecoj biblioteci progra-
ma. Borlandov Turbo Pascal je i
dalje najbolje pomagalo za uée-
nje pascala, Wordstar je (iako za-
stareo) odli¢an program za obra-
du teksta, a bez CP/M-a ili MS-
DOS-a o tim odliénim paketima

“mozete samo da sanjate. CP/M

koji se dobija uz CBM-128 je upra-
vo smesan prema CPC-ovom,

Ako volite da se igrate, CPC-
6128 je prava masina za vas. Naj-
popularnije igre stavicete na di-
sketu i vise nece biti potrebno
onako muéno sedeti i sedeti pred
praznim ekranom c¢ekajuci da ka-
setofon obavi svoje. Zvuk moze
mirno da se poredi s onim iz
CBM-64, a grafika je vise nego
dobra. -

Mehanicka tastatura, prostrana
memorija, ugradeni interfejsi za
palicu za igru i Stampa¢é garantuju
da nece biti potrebno kupovati
sve novije dodatke. Nigde nema
suvisnih kablova, u toku rada mo-
zete racunar neometano da po-
merate po stolu.

Programske podrske ima do-
voljno (ali ne moze da se poredi
sa ponudom za Spectrum ili CBM
64) ako se i ne ra¢una CP/M bibli-
oteka. Igre, poslovni programi, je-
zici . .. al knjiga ve¢ ima nekoliko
na raspolaganju.

Priru¢nik koji se dobije uz raéu-
nar je obiman i pregledno napi-
san. U njemu ima dovoljno prime-
ra za programiranje u BASIC-u,
opis naredaba AMSDOS i CP/M, a
ukljucen je | kompletan priru¢nik
Za programiranje u jeziku LOGO,
koji je deo softverskog paketa CP/
M paketa.

Protiv

CPC-6128 bi skoro zasluzio bo-
lji monitor u obe varijante - zele-
noj i kolor. CP/M nije Sala. Ona;j
ko se njime sluzi nasedece se za
ekranom vise ¢asova dnevno. Nije
bas pogoden izbor formata diske-
te od tri in¢a, a sedmobitni inter-
fejs za Stampac ¢e vam progutati
nesto nerava, nema tastarea za
reset . . .1 to je sve, vecih zamerki
ovom mikru ne mogu vise da
nadem.
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Nastavak sa str. 7:
Generacija '82 u novom ruhu

kolima (custom chips) je pisanje
vrednosti na 75 kontrolnih regi-
stara. Mnoge lokacije imaju vise
funkcija i polako se nakupi ¢ak i

suvise brojki da bi ih prosecan .

korisnik mogao s uspehom da
upamti. Za svaki zasvirani ton po-
trebno je 6 poukova. Pri PCW-u
uprkos mnogim pokusajima nisu
uspeli da nacrtaju nista neposred-
ni iz bejsika. Ali dobra strana je
ekranski editor, iako nema nared-
be tipa Delete/Renumber. Po prva
dva slova imena racunar razlikuje
promenljive. Postoji 16-bitni inte-
ger, a rad s takvim promenljivima
je sporiji nego sa decimalnima sa
deset mesta. Nizovi mogu da ima-
ju do 255 znakova. Od Indepen-
dent Commodore User Group
mozete za 47,50 funti da dobijete
interpreter za Comal koji uvucete
u odgovarajuca vrata. Tako dobi-
jete dobru hardversku podrsku i
moguénost strukturisanog pro-
gramiranja. Prilikom kupovine
dobijete Scrabble, Cluedo, Mono-
poly, Othello i Grandmaster
Chess; pored igara tu je i kurs
kucanja kojemu se poznaje da je
stigao sa masina za pisanje. Prilo-
Zeni mi$ je japanske izrade i radi s
paketom Cheese, koji se takode
dobije s mikrom. Zanimljivo i tuz-
no je da tastatura ne radi pravilno
kad se prikljuéi mis. Tu se pokaze
koliko siromasne performanse
pruza Cheese.

Dokumentacija

Priruénik od 200 strana nije po-
desan za ucenje. U njemu npr. ne
moZete da nadete nista o grafici
visoke rezolucije. Utis nesto malo
popravljaju dodaci, ali oni se ¢ine
iS¢upanima iz drugih publikacija
Sreca jos da se za 64 moze da
dobije mnogo literature iz drug
ruke. :

BBC Master
Compact

Masina spada nekako na dno
serije Master. Vise od njenog
siuzbenog naziva upotrebljava se
naziv »Baby Beeb«. Cene pocinju
od 400 funti bez monitora (pai-
nja: pomislite na Amstrad PC). Iz
Acorna kazu da masina nije zami-
$ljena kao naslednik i alternativa
BBC B, nego kao okljastrena ver-
zija Master 128.

Hardver

Sistemska kutija je krem boje i
dimenzije su joj
1332 x 350 x 90 mm. U njoj cete
naci uredaj za napajanje, nekoli-
ko prekidaca i disketne jedinice.
One stizu iz Japana, a monitor sa
Tajvana. | jedni i drugi rade solid-
no. U jos jednoj kutiji je sam mi-
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kro sa tastaturom. Na stolu zauzi-
ma 215 x 423 mm i spusta se sa
74 na 35 mm visine. Tasteri i boje
su jednaki kao kod starijih BBC-
ia. Obe kutije povezuju tri kabla
za video, spojevi za disk i za napa-
janje. Zice nema mnogo, dok ku-
cate necete moci da drzite mikro
u narucju. Umesto »Tube« i vrata
od 1 megaherca kod starijih mo-
dela prosirenja uvuctete u iviéni
konektor, ali to nije potpuno isto.
Postoje vrata za jednobojni sa-
stavni video signal i paralelna vra-
ta za stampacé. RS232 i Econet
{mreza) su pokriveni, dodaci koji
su potrebni za njihov rad staju 30 i
50 funti. Kasetnih vrata nema, a
verovatno ¢e programske kuce
podesiti popularne programe i za
diskove od 3,5 in¢a (640 K), kakve
upotrebljava Baby Beeb. Umesto
starih korisniékih vrata dobija se
9-polni interfejs za sviranje, u koji
mozete da uvucete i misa. Palice
koje su vam ostale od starih mo-
dela ne rade na novome. Masina
ima trokanalni zvuéni &ip koji
ugraden minijaturni zvuénik efi-
kasno utisa.

Na tastaturi su sijalice za Caps/
Shift Lock. Kursorski tasteri su le-
po krstasto rasporedeni, postoji
odvojeni numericki blok. Break
mozete da zamrznete obrtajem
zavrtnja. Ako Zelite da umetnete
ROM module, treba da odvrnete
tastaturu. Kada to uradite, videce-
te da je 128 K memorije strpano u
cetiri ¢ipa tako da na ploéi ima jo§
dosta mesta.

Softver

Na disku koji dobijete prilikom
kupovine ima nesto preko 30 pro-
grama. Oni predstavljaju nekoliko
trivijalnih stonih pomagala, neko-
liko re¢nika, Logo, ADFS (advan-
ced disk filling system), parigarai
dve verzije BBC bejsika. Oni se
razlikuju u delu s memarijom.
Bejsik je brz i udoban i dobro
podrzava grafiku. Ima 8 grafickih
nacina sa do osam unapred odre-
denih boja i treptanjem. Najvise
rezolucija iznosi 640 x 200 taca-
ka. Tekst ¢itate u 32 reda sa po 80
znakova iz razli¢itih setova.

Zakljucak

Koji mikro? Skoro je veé na prvi
pogled ocigledno da otpada BBC
Master Compact, jer drugi nude
vise muzike za toliko ili jos za
manje para. Prisetite se Amstra-
dovog PC-a i Atarijevog 260 ST.
Ako budete kupovali Commodo-
re, bolje da kupite staru verziju i
dokupite GEOS i misa, ustedece-
te izmedu 50 i 100 funti. Spectrum
128 2 izgleda nije lo$a kupovina
ako »legne«, a verovatno i hoce.

(Prema PCW priredio Crt Jakhel.)
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Nastavak sa str. 9:
Sajam Compac 1986

Stvo iziskuje i nesto novoga i ne
jevtinog hardvera: laserski Stam-
pac sa oko 300 tacaka na in¢ (ova
revija je slozena osvetljivacem ko-
ji ih na in¢ sabije 1.200), skener
(koji ¢e omeguciti ucitavanje slika
u racdunar), zatim jos i kvalitetan
ekran (na kom ce biti mogucno
odjednom gledati celu A4 stranu,
dakle s rezolucijom  oko
800 x 1600 tacaka - dve boje).
Zasto je to uopste potrebno? Jed-
nostavno zato da nase poruke za
Stampu, jelovnici, okruznice, gla-

ve pisama... budu jos lepsi, a:

nije davo da necete i neki lokalni
ili fabricki list pripremati sami.
Manje tiraze »odStampace« laser-
ski stampacd (6—40 strana na mi-
nut) ili ¢e to odstampati film koji
bude upotrebljen u Stampariji.
Radi pojednostavljivanja stampa-
nja knjiga, prirucnika, udzbenika i
svega S5to ne iziskuje da strana
bude razbijena u tri ili ¢etiri kolo-
ne, dovoljan je ve¢ dobar tekst-
procesor (WYSIWYG, matematic¢-
ki znakovi, uklju€ivanje grafike) i
matri¢ni stampac. Knjige za koje
su autori pripremili strane koje je
bilo potrebno samo jo$ preslikati
nisu ni kod nas narocita retkost. |
to je »stono izdavastvo«.

Racunar c¢ita i slusa

Jednom smo veé napisali da je’

prenos informacija izmedu ¢ove-
ka racunara usko grlo. Prosiruje
se na dva nacina i to tako da se

raéunar obuéi da éita i slusa. Cita

uz pomo¢ scenera (digitalizatora
- 15 izlagada), a zatim specijalni
program sredi digitalizovanu sli-
ku u tekst. Nesto malo manje ih se
bavi raspoznavanjem govora i jos
nema masine koja bi umela da
pise po diktatu. Ali mnogo paznje
je privukao Marconi Defence Sy-
stemssa sistemom Macrospeak.
Korisnik moZe da ga nauci da ra-
spoznaje do 800 reci. Sistem je
ve¢ u upotrebi u engleskoj ratnoj
mornarici pri digitalizovanju geo-
grafskih karata, a za njega se za-
nima i posta koja bi htela da na taj
nac¢in pojednostavni sortiranje
paketa, i Kinezi koji njime pokusa-
vaju da pojednostave pisani jezik.

Pluto je pre svega poznat po
grafickim radnim stanicama.
Ovog puta medutim predstavijeno
je pet grafickih kartica za ¢arlije.
Omogucavaju do 1.280 x 1.024
tacaka na ekranu odnosno dvo-
struko Siru sliku u memoriji, 256
boja po tacki, hardverski »zum« i
»pane«, brzinu crtanja i milion pik-
sela na sekundu i »konkurentsku
cenu«. Medutim, pored rezolucije
Cesto je vazna i brzina kojom se
moze izraéunati $ta treba da se
nacrta; rotirati tela u pravi polo-
Zaj, voditi raduna o perspektivi i
sakriti nevidljive povrsine. U tu
svrhu izradena je PGAP kartica
(PLUTO Graphics Array Proces-

[

sor), koja daje 10.000 transformi-
sanih 3D vektora ili cetiri miliona
operacija s polivajuc¢im zarezom
na sekund. Demo program, »Wal-
king legs«, koji navodno u real-
nom vremenu moZe da radi na
IBM-AT (gledali smo video), osta-
vio je nezaboravni utisak na mu-
5ki deo publike.

London calling

London je poc¢etkom novembra
meseca bio bogato ukrasen, jer
Englezi nemaju obi¢aj da ¢ekaju
do 26. decembra da upale novo-
godisnje drvce na raskrsnicama,
nego grad vec ceo novembar
podstice ljude da ne zaborave na
vreme koje se priblizava, vreme

Epsonov ruéni terminal

poklona i kupovina. Ko na sajmu
nije izdrzao do veeri mogao je da
posmatra sve¢ano paljenje novo-
godisSnje rasveta na Regent Stre-
etu (Prekidac je pritisnula Sarah
Fergusson liéno). a Oxford Street
i Knightsbridge su se ve¢ odranije
presijavali u laznom blesku kapi-
talizma. Racunari prodiru i u taj
svet a ne samo na Tottenham Co-
urt Road. Veliku prednost zapad-
nih demokracija, naime da je ¢o-
vek u bioskopu mogao da sedne
gde je hteo, racunar je u obliku
originalnog IBM-PC-a (Empire na
Leicester Squareu ima sve najbo-
lje) pretvorio u diktaturu. Kazu da
racunar u svakom trenutku izabe-
re najbolja sedista koja su jos na
raspolaganju. On ve¢ zna. U burzi
radnih mesta pored knjizare Fo-
yles primetili smo da sekretarica
koja ume da radi sa Wordstarom
zaraduje 1.000-1.500 vise nego
njena koleginica koja pise samo
na pisa¢oj masini, a kompjuteras
sa fakultetskom spremom mozZe
da raduna da ¢e zaraditi toliko da
godisnje moZe da kupi 40 jevtinih
carlija. Zato nije cudno $to isCeza-
vaju kursevi na kojima bi trebalo
da dodosi iz bivsih kolonija nauce
engleski jezik i umesto njih se or-
ganizuju kursevi za koristenje ra-
¢unara, tekst-procesora, baza po-
dataka . . .

Be——e——



Racunari godine

Pod pokroviteljstvom nemackog Chipa, ratunarske revije iz sedam
zemalja su i za 1986. godinu izabrale tzv. ra¢unare godine. Ove godine je
prvi put u€estvovala i Jugoslavija odnosno Svet kompjutera, Situacija u
nasoj nesvrstanoj i samoupravnoj zemlji je bitno drukéija nego u SAD,
Nemackoj, Italiji, Velikoj Britaniji | drugim zemljama iz poslednjeg stadi-
juma kapitalizma i tri od Cetiri ra¢unara su kod nas toliko retke zvercice
da bismo sve zajedno mogli da prebrojimo na prste (bez nogu).

To pre svega vaZzi za oba pobednika u prenosnim kategorijama:
»prenosnu« toshibu T3100 i »ruénu« toshibu /1100.

U kategoriji personalnih racunara ubedljivo je pobedio IBM-AT ispred
Schneider Joyce i Olivetti M-28. Redakcija MM smatra moralnim pobed-
nikom u toj kategoriji anonimnu dalekoistoénu kopiju PC-a, bilo kako da
se vet zove. Ali izbor AT-a pokazuje da se trend posiovnog racunarstva
ipak udaljuje od 8088 standarda prema kapacitetnijim masinama. Atari
ST i Amiga morali su da se povuku medu kuéne raéunare, bez obzira na
to &to je prvi pogodniji za poslovnu upotrebu nego Joyce. Tu je pobedila
Amiga izmedu oba Atarija (1040 i 520). Kad bismo ta dva modela uzeli
zajedno prvi bi bio Atari, ali to nije bitno. Vaznije je da je poslovni svet
odbacio alternativne procesore i viSe nego ikada prihvatio Intelove serije
i MS-DOS. To pokazuje i polozaj Macintosha koji je medu poslovnim
racunarima zauzeo 9-10 mesto i dobio samo jedan glas. U vezi s
pobedom Amige samo jo$ ovo: u poslednjih devet meseci cena joj je
pala od 5.500 na 2.500 DM. Jugoslovenski haker koji je spreman zrtvo-
vati o¢i i kakvu fudbalsku utakmicu, moze osnovni sistem da kupi vec za
1.700 DM (512 K masina i disketna jedinica bez monitora) i da ga
priklju¢i na domaci TV. S takvem cenom Amiga ce biti prava masina za
sve koji su se odusevijavali »kolor« ST-ima. A ko sve vidi crno-belo,
moze za priblizno istu cenu da nabavi sistem 260 ST (512 K, flopi i

kvalitetan cb monitor).

De re Sinclair

Godine 1984., kad su se Sinklero-
vi raéunari prodavali kao alva, Ser
Klajv se upustio u projekat, nazvan
Metalab. Grupa koja se okupila oko
njega nije bila vezana nikakvim ro-
kovima, vec im je jedini cil) bio istra-
Zivanje novih tehnologija. Eventual-
ni uspeh bi njima i samom ¢&ika Klaj-
vu doneo staru slavu. Jedan od za-
nimljivih u¢esnika projekta bio je i
lvor Catt (Ajvor Ket), jedan od vete-
rana britanske elektronske industri-
ie, poznat po svojim egzotiénim ide-
jama, koje uz velike teskoce ostvari-
vao. Niegova ideja su i »oblande«
(wafers, u daljem tekstu WSI - wafer
scale integration). Catt misli da za-
stoje u mikroracunarima cesto iza-
zivaju nejednakosti impedanci u
procesoru i na ploéici Stampanog
kola; pored toga, on vise voli serij-

ske, a ne paralelne veze. To su dva’

kljuéna faktora na osnovu kojih su
formulisane ideje o WSI. »QObladna«
li¢i na bilo koji kornad memorije koji
vet poznajete, samo 5to je pristup
memorijskoj celiji serijski, a svi ¢i-
povi nisu zatvoreni svaki u svojoj
kutiji, ve¢ leze na jo$ neraseCenoj
oblandi silicijuma (slika!). lvor Catt
dugo vremena nije uspevao vlasni-
ke novca da ubedi u ostvarljivost
ideje WSI — posle nekoliko neuspe-
lih poku&aja odbili su ga IBM, »Tri-
logy« i »Burroughs«, dok je kod
»Metalaba« na%ao nekolike starih
saradnika, a i duge su donosile do-
sta novca. Onda je matiéno predu-
zece (»Sinclair«) propalo i, kao sto
znamo, otkupio ga je Alan Sugar,
dok se »MetalLab« reinkarnirao pod
imenom »Anamartic Ltd.« (Milton
Hall, Milton, Cambridge CB4 4AE,
England). Samc ime navodno poti-
ée iz grékog | znaci »bez greske« (o
tome nesto vise u daljem tekstu).
Prvi znaci Zivota u Milten Holu
pojavili su se prosle godine, kad je
Ser Klajv najavio »solid-state«, tvrdi

disk za QL. Nikada se nije zaista
pojavio, ali njegov naslednik bice
prvi pravi proizvod firme »Anamar-
ticw. Sto se mikra tice, takav disk
sasvim uspes$no imitira tvrde disko-
ve — kapacitet mu je ¢ak i daleko
bolji. »Anamartic« ima nekoliko pri-
meraka »oblandi« sa 500 K u NMOS
tehnologiji. Jedan od njih, nazvan
Wisper 1, prikazan je na slici, Sama
oblanda Siroka je 4 cola, a uz nju je
ploéica sa kontrolerom i sistemat-
skim softverom u EPROM-ima. Prvi
komercijalno pristupagan proizvod
bice Wisper 2 (navodno krajem
1987. godine). Imace pet cola i na
njemu c¢e biti za 7 MB prostora. Kao
kod diskova, na jedan kontroler mo-
¢i ce da se prikljuéi vise oblandi.
Najslabije pristupno vreme Wispera
2 je manje od 50 mikrosekundi; po-
daci teku brzinom od 2,5 MB/s, a
prosecéno vreme izmedu gresaka iz-
nosi 100.000 ¢asova (a jedinicu od
70 MB). Za poredenje: tipi¢ni vince-
ster ima pristpno vreme izmedu 30 i
90 milisekundi, prenos 150 KB/s i
prosecno vreme 25.000 ¢asova. To
znaci da su oblande oko dvadeset
puta brZe i mnogo pouzdanije. Pri-
vlaéno zvuéi i ginjenica da oblanda

nema pokretne delove i zato je po-
godnija za rad na terenu i u uslovi-
ma u kojima bi upotreba klasi¢nih
diskova mogla da bude riskantna.
Na Zalost, ve¢ sama cena silicijuma
ne omogucava konkurentske cene
koje sada vladaju na trzistu tvrdih
diskova. S obzirom na to da u poza-
dini stoji Klajv Sinkler, moglo bi se
otekivati da ce se neki izlaz za
uspesnu prodaju sigurno naci.

Na oblandama se mogu naci dve
vrste komponenti. Jedne su obi¢ne
c¢elije RAM sa po jednim tranzisto-
rom, a izmedu njih leze évorista (no-
des), koja obezbeduju komunikaci-
ju. Kad se sveze napravljena oblan-
da pokrene prvi put, sistemski sof-
tver Salje signal prvom ¢voristu, ko-
je zatim uspostavlja kontakt s ostali-
ma, odnosno proverava da li su sva
ispravna. Procenat gresaka obi¢no
iznosi 30%, a zavisi od samog mate-
rijala — silicijuma. Tako se signal
prenosi sa jednog Cvorita na drugi,
a kad je postupak zavr$an, sve su
celije zmijoliko povezane izmedu
sebe. Da li mislite da je to riskant-
no? Ne zaboravite da ni u radu sa
klasiénim, diskom ne znate gde se
vasi podaci fizicki nalaze. Serijska
veza znadi da je oblanda nesto spo-
rija od uobi¢ajenog RAM, ali ipak
brza od diskova; pored toga, neki
podaci mogu se dobiti pre nego
ostali i u tom pogledu se oblande
ponasaju sli¢éno kao diskovi, kod
kojih treba imati u vidu pokrete gla-
ve. Dobra strana ovog koncepta je u
tome $to oblandu mozZete ponovo
da reorganizujete koliko puta Zelite.
Navodno u Londonu ovih dana nisu
narodito skloni investicijama u viso-
ku tehnologiju, ali ipak izgleda
»Anamartic« raspolaze sa dovoljno
kapitala da do kraja ove godine
ispuni dato obecanje. Cika Klajv je
opet u svom elementu.

HP 41 na PC

Verovatno poznajete priliéno po-
pularan kalkulator firme »Hewlett-
Packard«. Zahvaljuju¢i programu
ELI-41 mozZete da ga imate na svom
PC-u ili kompatibilcu. Mikro mora
da ima najmanje 192 K BRAM, MS-
DOS iznad 2.0 i graficku karticu.
Treba vam i 75 dolara | adresa: Ee¢-
lipse Logic Inc., POB 2003, Hun-
tington Park, CA 90255-1303 USA.

Mikro vas posmatra

Na trzistu ima veoma mnogo jevti-
nih raznobojnih kutija s kojima ce
se va$ spectrum osecati nekako pri-
jatnije u analognom svetu, Koristite
ih za najrazli¢itije svrhe, od automa-
tizovane zastite od provalnika do
sinteze i prepoznavanja govora.
Pregled koji donosimo nije potpun,
ali izvesno cete osetiti kakvi su po-
tencijali tako opremljene »duge«,

DCP Control System

Sistem ume da kontrolise stvari
kao 5to su roboti, kornjace, legomo-
deli i koraéni motori — sve najed-
nom, Obuhvata tri interfejsa (inter-

L

packs), interfejs za »dugu« i sedam
dodataka. Interpack 1 namenjen je
pre svega merenjima, sadrzi digital-
ne i analogne ulaze i osmobitni TTL
ulaz/izlaz. Preko pridirenja moze da
se ukljuéi na druge interfejse. Intér-
pack 2 je centralni kontrolni inter-
fejs. Pored osam digitalnih ulaza i
Sest releja SPDT ima 15-smernu ma-
gistralu za prosirenje. Dobar je za
upravljanje svime za to nisu po-
trebni precizni pokreti, To su kor-
njace, roboti igracke i sli€no. Ako je
taénost pokreta vaina, nabavite In-
terpack 3: snabdeven je koraénim
motorima, moZe da podnese najvise
tri takva dvofazna motora od 12 volti
najednom. Tu je jo3 osam ulaza za
senzore i sli&no, svi su snabdeveni
baferima (buffers). To je korisno za
robotske ruke o setnje po lavirinti-
ma. Medu sedam dodataka naci ce-
te A/D-D/A pretvarace, kola za pove-
Zivanje interpackova | pretvaraca
itd. Ukupno uzev, DCP-ov sistem je
jedan od boljih. Cene pojedinih de-
lova kreéu se izmedu 20 i 40 funti.
lzvor: Commotion (adrese su na
kraju ovog teksta).

Scorpion Controliter

Jedan od retkih dodataka koji su
nezavisni od racunara i inteligentni.
Prvo svojstvo mu cbezbeduju bate-

rije koje pokrecu 24 K RAM, a inteli-

genciju mu donosi CMOS procesor
sa kontrolnim jezikom koji je nalik
logu, ali je brz kao bejsik. Kad se
procesoru prenese program on ga .
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izvrdava sve dok se ne iskljuce bate-
rije. Zato je ta stvar pogodna za rad
na terenu gde nema prikljuaka na
mreZu niti ra¢unara pri ruci. Osnov-
na verzija ima cetiri digitalna izlaza,.
a moZete da dobijete odvojenu kar-
ticu koja ce kontrolisati Sest korac-
nih motora. U kutiji se nalaze i inter-
fejsi za tastaturu sa 20 tastera, LCD
ekran, Filipsova vrata 12C i konek-
tor za prosirenja. Scorpion radi i sa
QL i BBC. Staje 249 funti i moZe da
se dobije kod Commotiona.

Beasty Servos

Kutija kontrolise 16 servomotora,
ali nije kompatibilna ni sa »dugome«
ni sa QL-om. Dobro je kupiti Scor-
pio i na njega prikljuciti ovaj sistem.
Cena: 14,35 funti. lzvor: Commo-
tion.

Big Ears

Za 50 funti dobijete osnovnu kuti-
ju (SR1) sa prikljuénim kablom po
DIN normi, baterijski napajanim mi-
krofonom i demonstracionim pro-

gramom. Stvarcica se priklju¢i na
»dugu« preko WSS Chatterboxa ili
WSS V/I vrata (WSS - Willian Stuart
Systems). Na Zalost, to znaéi doda-
tan trosak. U 48 K mozete da nagu-
rate 6 reci, to znadi samo eksperi-
mentalnu upotrebu. Narotito je za-
nimljivo povezati Big Ears sa Chat-
terboxom. Prvi vas slusa, drugi vam
odgovara. Preko dva interfejsa WSS
(vidi gore) na kutiju mogu da se
priklju¢e razni dodaci, npr. robot-
ska ruka. S nesto izmena u kontrol-
nom programu (bejsik!) mozZete
ostvariti zanimljive efekte. Viknite
»Gore!l«, Big Ears pokrene robotsku
ruku a Chatterbox vas obavesti da je
naredba izvréena. Proizvod nije na-
ro¢ito rasprostranjen zbog cene i
hardverskog nesavrSenstva. lzvor:
WSS, Commotion.

Roboti¢

Namenjen je pre svega upravlja-
nju robotima i uredajima sa senzori-
ma. Njima upravlijate naredbom
OUT, a signal se dela kojim se
upravlja prenosi preko pljosnatog
kabla. On je na Zalost dug samo
66 cm, $to robotima i kornjacama
ne dopusta mnogo manevarskih
moguénosti. Senzora moze da bude
do 8. Tako npr. svoju kornjaéu mo-
?ete temelino da obloZite njima i
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voznja po lavirintu postace madji
kasalj. Kutiju prate samo dve A4
strane uputstava. Proizvodaé (Da-
tel) preporuéuje knjigu Make and
Program Your Own Robots (Arrow
Books, 3,15 funti). Cena: 30 funti.
WSS I/O Port

Sistem predstavlja nekakav $kol-
ski model V/I tehnike, jer ima samo
dvoja osmobitna vrata. PriloZzena
uputstva sadrze gomilicu skica o to-
me kako se jedinica povezuje sa
prekida¢ima, orgulijama, koraénim
motorima i sliénim. Specifi¢nost je
ugraden sintetizator govora. Staje
25,50 funti. lzvor: WSS,
Proizvodati:

William Stuart Systems, Quarley
Down House, Cholderton nr Salis-
bury, Wilts, SP4 ODZ, UK
Commotion, 241 Green St., Enfield,
Herts, UK
Data Electronics (Datel), Units 8/9,
Fenton Industrial Estate, Dewsbury
Road, Fenton, Stoke-on-Trent, UK
Arrow Books, POB 29, Douglas, Isle
of Man
Informacije:

British Robot Association, 35-39
High Street, Kemspton, Beds MK42
78T, UK )
Lego (UK), Wrexham, Clwyd LL13
7TQ, UK

Maplin Electronics, POB 3, Rayle-

igh, Essex S86 8LR, UK

Rac¢unarsko
] v
izdavastvo malo
drukcije

Postoje firme koje prodaju jedan
ili dva programa, ali sve je vise onih
koje na programe gledaju slicno
kao na knjige i druge publikacije i
teZe tome da na spisku imaju $to
vie naslova. Jedna od takvih izda-
vackih kuéa je i Microdeal, BOX 68,
ST. Austell, PL25 4YB, ENGLAND,
koja samo za atari vec u svom kata-
logu ima blizu 30 naslova. Corner-
man, Calendar i Time Bandit pred-
stavili smo u proslom broju. Razu-
me se da na sve ostalo ne treba
gledati kao na suvo zlato, ali skrece-
mo paznju na sledece: The Anima-
tor za animaciju slika nacrtanih sa
Degas ili Neocrom; BBS je pro-
gramska oprema za mailbox, koja
moze da radi na atariju; D.F. T.
omogudcava prenodenje datoteka iz-
medu ¢arlija (IBM-kompatibilci) i
atarija ST; DOS Shell je kao poru-
&en za one koji ne vole ikone i pro-
zore nego A>.Disk Help omoguca-
va trazenje po pregaZenim diskovi-
ma. BACK UP je kapacitetan pro-
gram za izradu rezervnih kopija sa-
drzaja hard diska. Cards je zanimlji-
va igra kartama, Shuttle 2 je simula-
cija leta vasionskim brodi¢em. Pita-
nja i odgovore u programu Trivia
Challenge (Kviz) mozete i sami da
sastavite. Programom Pinball Fac-
tory moZete sami da sastavite fliper.
Mi ¢éemo ga predstaviti odmah kad
se Igor probudi. Ali moZda je najko-
risniji od svega novi hardverski do-
datak Clock card (cene jo$ nema).
Pogodili ste da je re¢ o tasovniku
koji radi i kada je racunar iskljucen.
Dodatak je bolji od njemu sliénih
koje nude drugi proizvodati, jer ima
ugradene Ni-CD baterije koje se pu-
ne kad je radunar ukljuéen, ne za-

uzima ROM vrata, nije mu potrebna
specijalna programska oprema,
montira se jednostavno, nije potreb-
no uklanjanje aluminijumskog po-
klopca iznad $tampanog materijala,
jevtiniji je od konkretskih proizvo-
da ... Programa i dodataka ima jo3
vide i rado ¢e vam poslati katalog i
cenovnik. Mogu se dobiti i za dinare
posredstvom Mladinske knjige,
TOZD (OOUR) koprodukcija.

68000 za PC

Firma »Language Resources«
(SAD) razvila je 68000 SDS, sistem
koji omogucava razvoj programske
opreme za ovaj procesor na mikro-
raéunarima kao $to su IBM PC/XT/
AT i kompatibilci. Hardverski deo
predstavija CPE 68000 sa 8 MHz i
512 K RAM bez stanja ¢ekanja (zero-
wait-state). Uz to dobijate monitor/
debugger, kolektor (MASM-68) i in-
terpretere za C odnosno Paskal. Ce-
na, na zalost, iznosi 4700 dolara i
zato ovo treba shvatiti samo kao
zanimljivost.

Borland za Americki
kup

Prosle godine dogodilo se nesto
stradno. Posle 37 godina takmicenja
za Americki kup, Amerikanci su prvi
put bili pobedeni. U tom najugledni-
jem takmigenju u jedrenju morali su
da priznaju nadmo¢ jedrilicara i
konstruktora iz Australije. Ali vec

druge godine situacija ¢e se izmeni-
ti, veoma samouvereno obecavaju
iz Borlanda (Turbo Pascal, Turbo
Prolog, Side Kick, Reflex . . .). Jedra
za najveci americki kup u tom tak-
miéenju, jedrilicu Heart of America,
iskrojio je laserski sekaé po projek-
tima Borlandovog Turbo Pascala.
Softverasi su glavni sponsor ekipe
»Srce Amerike« u njihovoj rodoljub-
noj akciji. Ponasaju se upravo ne-
stabilizaciono i tu malu vest rastru-
bili su na pet strana oglasa u ame-
riékim revijama. Pri tome, jasno, ne
zaborave da katu gde sve jedrilicari
upotrebljavaju njihove programe.
KaZu da vise bez njih ne mogu, a da
bi isto moglo da se radi i 5 nekim
drugim programom i onako nije bit-
no. Posto nagrade za drugo mesto
nema u ovom takmiéenju, mogao bi
Sef Borlanda, Philippe Kahn, poceti
da razmislja i o ekipi jedrilicara koja
bi trebalo da pobedi u tom takmice-
nju. Sem ako ne misli da ih zameni
nekim programéi¢em u Turbo Pro-
logu.

Mikro sa 32032

Mighty Computers Co.« (SAD)
prodaje kompatibilac koji kao pro-
cesor koristi ne ba$ rasprostranjeni
CPE 32032. Masina se zasniva na
8088 sa 4,77 MHz i MS-DOS, a nuzdi
moZe da upotrebi ja¢i procesor u
taktu 10 MHz, 1,5 MB RAM (ide do 8)
i sa matematitkim koprocesorom
32081. Virtualnost memorije znadi
da aplikacije mogu da budu duge i

Programeri u svetu istiCu da je
tehnologija RISC, doduse, bria,
mada je programe za takve proce-
sore mnogo teze pisati RETURN
Fujitsu je ispod cene kupio 80 od-
sto Fairchilda. Japanska invazija
Doline silicijuma se nastavlja RE-
TURN Lotus je predstavio Lotus

Gosub stack

Hal, preko koga se sa 1-2-3 moze
razgovarati na pravom engel-
skom. Medutim, nagoves$tavaju
Manuscript — re¢nik koji je name-
njen korisnicima iz tehnickih stru-
ka i koji zna da procita datoteke iz
1-2-3 i Symphony RETURN Prosek
novih PCW benchmarka pokazuje
da je DR ST basic dva puta bri od
amiginog i onog na PC (Basic A)
Nista nije nemogu¢e RETURN
GEC (VB) prodaje 1040 ST kao
terminale svojih sistema 42 (Unix).
To je jeftinije od kupovine prosec-
nih grafi¢kih terminala s misevima
i prozorgi¢éima RETURN Kod Si-
emensa racunar ¢ita i ulepsava
ruéno nacrtane skice elektronskih
kola. Tako tede vreme i izbegava-
ju greske RETURN .Amstrad PC
ipak moze da primi karticu EGA.
Medutim, moZe da radi samo u
njenoj srednjoj rezoluciji — dakle,
jednako kao CGA koja je vecC ugra-
dena RETURN. Kod Appla nisu Ze-
leli amulator MacCartridge za ST.

Interesantno je da im je smetalo
samo ime. Tako se stvar sada na-
ziva Magic Sac RETURN Fortran
775 za ZX spectrum po 15 funta!
Mira Software, 24 Home Close,
Kibworth, Leicestershire, United
Kingdom RETURN U sada ve¢ za-
starelom protivdampinsdkom po-
stupku, SAD i Japan su se dogo-
vorili za petogodi$nje sporazume-
vanje o ceni Cipova ~ da se stvar
ne bi ponovila. Komentatori su
uglavnom kiko¢u RETURN DEC je
snizio cenu za potpornu tacku
svoje terminalske linije, za termi-
nal VT 220, za 27% — na 795 dola-
ra. Ovo snizenje omogucilo je po-
vecanje potraZnje proizvoda, isti-
¢e DEC RETURN Borland je udru-
%io Turbo Pascal BCD i 8087 u
jedan proizvod i pojeftinio ga za
daljih 25 dolara. Razumljivo je da
staje 99,95 dolara. Pripremio je ta-
kode Sidekick i Reflex za Am-
strad. Cena jo$ nije poznata ali -
mozZemo se kladiti — bi¢e jeftiniji
od 99,95. Naime, toliko ve¢ staje
normalna verzija Reflexa za IBM
RETURN Porodica 68000 pokriva
80% trZista na Unixu zasnovanih
mikroa, a 68020 B0% trZista 32-
bitnih procesora. 80368 sigurno
¢e mu oduzeti deo trzista RE-
TURN Microsoft nece predstaviti
PC verziju integrisanog program-
skog paketa Excel koji je, doduse,
ve¢ uspedan u verziji za Mac RE-
TURN Lotus ni sluéajno ne misli
na razvijanje novog programa za
Mac. Naime, ve¢ sa sviranjem Jaz-
za ima suvise problema. Do 31.
decembra nudi jo$ daljih 100 dola-
ra popusta RETURN lzuzetno do-




Dec vrac¢a udarac

Hayesovim, 80287 itd.

Proizvod koji je antiteza VAXomoru (vidi tamo) zove se VAXmate.
Masina sa B0286 je hibrid izmedu MS-DOS i VAX serije minija i radnih
stanica. Dakle, PC aplikacije rade bez problema. Za 1 Mb RAM, jednu-
disk-jedinicu (floppy) i DEC-ov mi$ placate 1945 dolara. Kasnije mozete
da dokupite niz prosirenja, hard disk, interni modem kompatibilan sa

po 15,5 MB. Alternativni OS je UNIX
System V 5.2. Zajedno sa 20 MB
tvrdog diska, masinu mozete dobiti
po ceni od 3500 dolara. To bi se
verovatno isplatilo kad bi mikro, po-
red 8088, upotrebljavao 68000, koji
predstavlja 16/32-bitni standard. Za
32032 moracete sami da piSete pro-
grame, a po svemu sudeci, stvari se
u bliskoj buduénosti nece izmeniti,
pogotovo sada, kad se sve vise pro-
izvodaca odlucuje za 80386.

Mehurasti diskovi

BDH-1 Bubbl-Dek je stvaréica ko-
ja se priklju¢i na PC, a zatim se sa
njom postupa kao da je u pitanju
uoobitajen disk, iako to nije. Jedini-
ca se moZe dobiti u dve varijante,
zavisno od broja mehurastih kartica
koje se u nju mogu ubaciti (1 ili 2,
svaka ima 128 K). Prose&no pristup-
no vreme iznosi nesto ispod 14 ms,

bro se prodaje Borland Turbo Pro-
log. U komadima se prodaje vec
vide nego 1-2-3. Jos veci podsticaj
predstavljace verzija 1.1 sa dodat-
nim prevodiocem i povezivatem

koji povezuje programe napisane
u drugim jezicima, na pr. C RE-
TURN Kod Appla Il GS treba GS da
znati Graphics i Sound. Dobro
obavesteni, medutim, istitu da
simbolizuju pocetna slova imena
oba velika Sefa Gassea i Sculleya
RETURN za Gosub stack

»Zenith Data Systems« najavlju-
je diskete sa 20 Mb i tvrde diskove
koji se mogu bacati na zemlju,
Hvgle se i da ce biti prvi koji ¢e
predstaviti mikro sa 80386. By the
way: Compaq 386 sada ima neko-
liko meseci RETURN »Anatex«
(Francuska) ima sistem koji na

meku omogucava ¢itanje i obradu
rukom pisanih tekstova. Navodno
stvar¢ica moze da naudi da pre-
poznaje rukopis onoga koji je
upotrebljava RETURN

Arkadnu igru Star Glider, koju je
Mikro ve¢ pominjao, Englezi sma-
traju »najzad dobrim razlogom da
se kupi ST«. Stizu verzije za »ma-
ca«, »amigu« i »C64« RETURN
Nastavlja se talas »smanjenih«
programa za Ambstradov PC. Za-
nimljivo je da je ma&ina zapravo
snaznija od mnogih konkurenata.
Pirati se raduju dobroj prodaji pr-
vobitnih verzija programa RE-
TURN Acorn se trudi sa ARM,
RISC procesorima — naslednicima
6502. Navodno se za stvar veoma
zanima Apple RETURN Obradu
slika sa TV ili videa omoguéava
Video 1000, hardverski podrzana
stvaréica za PC/XT/AT/EGA, 16 bo-
ja 640 x 300/ i apple |1 /384 x 320 u
tri nijanse sive/ RETURN Hitachi
najzad prodaje CD-ROM za PC
kompatibilce po 4.560 DM. Probni
proizvod je nekakva enciklopedija
proizvoda na racunarskom trzistu
sa 186.000 proizvoda 60.000 proiz-
vodaca na 5 jezika RETURN Citi-
zen, poznati proizvodaé éasovni-
ka i stampaca, u posiednje vreme
ima mnogo uspeha sa minijatur-
nom TV, Ekran (naroéito LCD), ko-
ji je pri tome upotrebljen, treba
ubrzo da se pojavi u »ruénome«
mikru RETURN Atari 520 ST — je
skliznuo na drugo mesto na ne-
mackoj lestvici personalnih raéu-
nara koji se najbolje prodaju. Pre-
tekao ga je »joyce«. Ujedno je
opala i prodaja 260 ST RETURN

a uredaj radi na temperaturama iz-
medu —40 i +80°C. Podaci se preno-
se brzinom od 90 kilobauda (ako
koristite spoljni kontroler), odnosno
30 kilobauda (s unutrasnjim). Unu-
tar jedinice naci ¢ete jos petvrataza
prosirenje u koja mozete da ukljudi-
te navedeni unutrasnji kontroler,
dodatne procesore, memoriju, V/l i
druge kartice. Jedinica koja prima
jednu plocicu staje 1199 dolara, ona
sa dve 1689 dolara. Plocice su po
175 dolara. Bubbl-Tec, 6805 Sierra
Court, Dublin, CA 94568, USA.

MIDI za amigu

Pod imenom Bright-1 dobic¢ete ga
za Cetrdeset dolara kod firme »Mi-
cro Engineering«, POB 11780, Ale-
xandria, VA 22312, USA. Na mikro
se prikljucuje preko serijskih vrata,
a na rapolaganju vam stoje petopol-
ni priklju¢ci MIDI-infout. Pravilnu
povezanost i delovanje dodatka sig-
nalizuju dve svetlece diode. Cela
stvar navodno funkcionise sa pro-
gramom »Music Studio« (Activi-
sion«).

4 -
Pla¢enik

Ataristi mogu da se igraju sa sve
vise igara koje su pravljene za C-64
ili 8-bitne atarije. Igra »Mercenery«
(vidi sliku kod sadrzaja na str. 3) za
C-64 je navodno izdata vec pre pola
godine, a oni koji su videli i onu za
osmobitne kaZu da je verzija za ST
neuporedivo brza. Ret je o mesavini
simulatora letenja i avanturisticke
igre, sve u realistickom 3D, bez skri-
venih linija. Zajedno sa igrom dobili
smo ¢udesnu dokumentaciju s turi-
stitkom mapom. grada, planovima
podzemnih hala, opisima aviona i
raketa koji su na raspolaganju i pri-
blizno reSenje, pa ne treba da se
trudite s opisom i uputstvima. Igru
mozete da porucite na adresi: Nova-
gen, 142 Alcester Road, Birming-
ham B 13 848.

D.E. Knuth i
formatiranje teksta

D.E. Knuth je medu programeri-
ma poznat pre svega kao autor knji-
ge »The trt of Computer Program-
ming«. To je verovatno najpoznatija
najpoznatije i naj¢esce citirano delo
o ra¢unarskim algoritmima. Ali on
se bavio najrazli¢itijim podruéjima
upotrebe racunara i u svoje vreme i
formatiranjem teksta. Ima lep obicaj
da stvari koje istraZi joS i opise i
od3tampa u knjizi. Tako je bilo i sa
programom TEX i celom teorijom
koja stoji iza njega. Knjigu su proci-
tali momci iz TOOL, GmbH, Keiser-
strasse 48, 5300 Bonn i prepisali
programe u atari ST. Program se
sada zove ST-TEX i staje 200 DM. Na
nase piratske obale jo$ ga talasi ni-
su bacili. Kad se to dogodi, verovat-
no ¢e zasluZiti da ga podrobnije
predstavimo.

Dry-ink-jets

Najnoviji izdanak non-impact teh-
nologije pri izradi Stampaéa jesu
tzv. Dry-ink-jet masine, dakle one
koje »prskaju na suvo«, Ti Stampaci
upotrebljavaju grafitne Stapice kroz

koje se pusta struja od 4000 volti i
tako istisne po nekoliko ionizovanih
delica materijala na hartiju. Kvalitet
$tampe navodno moze da se poredi
s onim kod laserskih stampaca, a
masine su takoder isto tako tihe.
Tehnologija je jo5 u povojima: takvi
Stampaci rade samo serijski, tacku
po tacku (npr. istovremeni udar igli-
ca na matriénim Stampacima) i ne
postizu visoku rezoluciju. U ovom
trenutku luc¢onosa je Olivetti sa svo-
jim modelom PU 5300. Jo§ nema
konkurencije.

Phoenix ne sedi
skrstenih ruku

Phoenix je po svom BIOS-u poz-
nat Sirom racunarske zajednice, a
uskoro moie da postane jos pozna-
tiji i po programu Soft Processor.
Po funkciji je slican XDOS-u, koji
nekompatibilnim procesorima omo-
gucava obradu PC programa.

Phoenix Soft Procesor ¢e omogu-
¢iti PC-kompatibilnost procesoru
68000, koji koristi nekoliko visoko
sposobnih ‘ra¢unara. Drukéije od
dosadasnjih resenja, koji zaposija-
vaju i koprocesor, Phoenixovo rese-
nje je iskljuéivo programsko. Pro-
gram treba da omogué¢i najmanje
tako brz hod programa kao $to kod
PC-XT — dakle, kod procesora 8088
ili 8086. Jos se ne zna kada ¢e pro-
gram biti u prodaji.

Vest sa Comdexa

Comdex je najvazniji americki ra-
¢unarski sajam, pa zato i interesant-
nih informacija ima zaista mnogo.
Borland je na ovom sajmu predsta-

vio tri nova programa za PC. Prvi je |

Turbo Basic koji udruzuje interak-
tivne sposcbnosti bejsika sa struk-
turiranim, modularnim prilazom pa-
skala, podrzava 8087 | 80287, a
omogucava pristup celokupnoj ra-
¢unarskoj memoriji. Jezik zahteva
256 Kb RAM, a nameravaju da ga
prodaju po 99,95 dolara, pocetkom
prvog kvartala 1987. godine.

Nedavno je Borland osnovao gru-
pu za inZenjerske i nau¢ne proizvo-
de, a dva proizvoda su vec na trii-
$tu. Prvi se zove (kako, uostalom, i
da se zove, kad je Kahn Francuz)
Eureka: The Solver, a tehnitke ko-
risnike snabdeva orudima za resa-
vanje trigonometrijskih, kalkulativ-
nih, statisti¢kih i finansijskih funkci-
ja. Pored toga, redava kalkulacije na
osnovu pitanja »what if«, generise
tabele i obavlja druge operacije.
Program zahteva 384 Kb RAM, a ne-
ce biti skuplji od 99,95 dolara. Treci
proizvod je Turbo Pascal Numerical
Methods Toolbox, kao dodatni pro-
gram uz Turbo Pascal, koji korisni-
ku pruza sposobne matematicke ru-
tine i 10 demonstracionih psogra-
ma. 256 Kb RAM dovoljan je, a pro-
gram opet staje — na borlondovski
na¢in — 99,95 dolara.

Nova Lotusova verzija

3,5-colska verzija Lotusa 1-2-3 je
u Velikoj Britaniji jo$ pristupaéna.
Za sada samo s Toshibinim stonim
ra¢unarima T1100, T2100 i T3100,
koji su zbog odli¢nih plazma ekrana
tamo veoma cenjeni. To je siqurno
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prvi korak, jer je Lotus utvrdio da je
3,5-colski format izuzetno popula-
ran | da ¢e postati jos popularniji.

Bi-Turbo ploca

Kompanija ALLOY Computer pro-
ducts, Inc. predstavila je Bi-Turbo
plo¢u, namenjenu IBM PC(XT)AT
racunarima i kompatibilcima. Plac¢a
sluzi za izvodenje dva posla ZAISTA
istovremeno. To je mogucno jer plo-
¢a sadrzi jedan NEC V 20 procesor
(kompatibilan sa 8088, ali brzi), na 8
MHz, zajedno sa 1 Mb DRAM i jed-
nim serijskim portom. Brzi V 20 pro-
cesor radi zajedno sa vasim PC pro-
cesorom (bilo koji iz 86 serije, do
386/0d 1 Mb memorije, 640 Kb je za
DOS, a 256 Kb je kes za podatke sa
diska. PC sa BI-TURBO plo¢om zai-
sta radi dva posla odjednom, na dva

procesora odjednom, a kes za disk
ubrzava oba posia, i, mozda, za one
koji zele brzinu zajedno sa multita-
skingom, predstavlja bolji izbor od
akcelerator ploée. Informacije na
adresu: Alloy Computer Froducts

Ltd. Cirencester, Gloucestershire,
England ili Alloy Computer Pro-
ducts, Inc. 100 Pennsylvania Ave-
nue Framingham, Massachusets
01701, USA

Sunce izlazi

Za MSX 2 polako, ali sigurno, do-
laze zlatna vremena. Proizvodaci
mikroracunara i odgovarajuce opre-
me sa Dalekog Istoka su, u saradnji
sa evropskim koncernima, kako iz-
gleda, ipak napravili dobar posao.
Tako Philips i Sony nude CD-l inte-
raktivne sisteme CD-ROM. CD-I nije

CDP: racunar kao
knjiski moljac

U vreme kada mikro obraduje po-
datke sve bolje i sve lep$e ih prika-
zuje, nedostaje nesto Sto bi omogu-
¢ilo i bezbolno ucitavanje. Ako ste
tkad pokusali da »zahvatate podat-
ke«, kako se to obi¢no kaze, onda
sigurno znate koliko je takav uredaj
neophodan. Zapadnonemacka revi-
ja »Chip« objavljuje da se u SAD
moze nabaviti t. zv. Compound Do-
cument Processor. Za 39.500 dolara
(oko 100.000 DM) moze se nabaviti
skoro univerzalni uredaj. U samoj
kutiji, zapravo, nalazi se samo ske-
ner sa 1,5 Mb ROM (500.000 redova
u C!) i 3 Mb RAM. Potreban je jos
racunar koji teée pod PC-DOS il
Unixom, CDP ulozene listove proci-
ta i pri tome samostalno odvaja gra-
fiku od teksta. Procitani podaci od-
laze u racunar preko RS 232, Ether-
netovog ili Multibusovog interfejsa.
U prvom slucaju brzina prenosa iz-
nosi od 1.200 do 19.200 bauda. DCP
¢ita do 100 znakova u sekundu. Po-
datke prenosi mikru po 8-bitnom
standardu ASCII ili CCITT, ako je u
pitanju tekst, a slike zna da emituje
onako kao Sto ih je procitao ili jed-
no/dvodimenzionalno sabijene.

Programom koji te¢e na mikru-do-
macinu (host computer), mozete da
odredite oblik formulara/ispisa koje

DCP treba da ¢ita. Tako, na pr., u
zeljenom formularu citate samo
odabrana polja, a suvisne podatke
zanemarujete. DCP ce procitano
preneti isto tako formatirano.
Tehnicki podaci

procesori: 5 X MC 68000

radna memorija: 3 Mb

trajna memorija: 1,5 Mb

dimenzije obrasca: 3 x 5do 8,5 x

14 palaca

veli¢ina slova: 6 do 28 tacaka
razmak: monospace i proporci-
onalno

interfejsi: RS 232 - 1200 do 19000
bauda ili Ethernet ili Multibus
rezolucija: 300 tacaka/cola
tipovi slova: razli¢iti, medu njima
kucani tekstovi i tekstovi u vise re-
dova, sa uklju¢enim slikama
preciznost: kod optimalnih doku-
menata do 99,9 odsto
host - 0S: PC-DOS, Unix

CDP zaista moze da donese pot-
puno automatizovanu kancelariju:
podaci koje posreduje mikru unose
se u recnik koji zna da proverava
tekstove (spell-checking); tako se
otklanja mogucénost greske pri ¢ita-
nju, pa su itervencije ¢oveka teorij-
ski nepotrebne. Koliko ¢e vremena
biti potrebno da se nova tehnologija
afirmi$e na trziStu, zavisi i od toga
koliko ce proizvodaca pokusati da
plasira svoje CDP. Kao sto smo na-
vikli kod IBM,_klonovi korisnicima
ne Skode.

tesko kopirati i izraditi jevtine kopi-
je, pa zato mozemo oéekivati da se
tehnologija afirmise kao standard-
na. Druga prednost novog sistema
jeste ono, to je, navodno, tako zar-
ko Zeleo Jack Tramiel: u masinu
moZe$ da ubaci¥ proizvoljnu CD
plo¢u s muzikom, a kad se muzike
zasitis, moze$ da je zameni$ radu-
narski podrianom enciklopedijom.
Sta kazete za MSX, kompatibilen sa
PC? Takav je X'press 16 (Spectravi-
deo - Hong Kong). Njegov PC deo
predstavija 8088 sa 4,77 MHz, 256
do 640 K RAM. jedan ili dva 5,25
colska gipka diska sa po 360 K, CGA
(640 x 200 tacaka), GW BASIC i MS-
DOS 2.11 MSX 2 znaéi video-¢ip po
tom standardu (256 x 212 u 256 i
512 x212 tacaka u 16 boja, 32 de-
mona, mesanje grafickih nacina) i
zvuk sa tri kanala u osam oktava +
posebni efekti. Interfejsi: Centro-
nics, mis/svetiosno pero, game-
port, BAS (monochrome), RGB (dig.
i analogno), FBAS/HF za kolor mo-
nitor i TV, Cena 1.500 DM.

Neuroni u ¢ipovima

Kao Sto najverovatnije znate, ne-
uroni su najmanje funkcionalne je-
dinice Zivog mozga. Ono po ¢emu
se najbolji racunar razlikuje od ne-
¢eg takvog, jeste €injenica da i naj-
bolja masina obraduje informacije
jednu za drugom ili, u najboljern
slu¢aju, po nekoliko istovremeno.
Neuroni ovo rade zaista simultano.
U Bollovim laboratorijama (Holm-
del, New Jersey — SAD) pokusali su
neurone da zamene tranzistorima, a
sinapse (povezanost medu neuroni-
ma) otpornicima. Nastali su ENN
(electronic neural networks). Proce-
si koji teku u takvim &ipovima su
samo elektri¢ni, a ne elektro-hemij-
ski, kao u mozgu, pa zato teorijski
deluju cak i bolje od njih. Najkom-
pleksniji dosad razvijeni &ip ima 256
takvih vestackih neurona, §to pred-
stavlja 25.000 tranzistora i 100.000
otpornika. Sve moguc¢nosti jos nisu
proverili. Nagovestavaju revoluciju
na video podrudju. Savremenoj ra-
¢unarski vodenoj opremi, naime,
potrebno je nekoliko sekundi za
analizu predloZene slike, dok mo-
zak i ENN za isti posao potrose naj-
vise nekoliko milisekundi.

Mikroelektronika iza
gvczdene zavese

Ameri¢ki Byte je u svom novem-
barskom broju objavio duZi tekst o
racunarstvu iza gvozdene zavese.
Ako neka od bolje obavestenih ra-
€unarskih revija ne izvuce nesto iz
prve ruke, mozda ¢cemo ga preneti.
Za sada samo kratak prikaz koji se
tice Jugoslavije i predstave koju ne-
ki dugi svet ima o Jugoslaviji. Pasus
u kom se govori o podeli rada pri
razvoju elektronike u istoénom la-
geru glasi otprilike ovako: Cesi kao
imaju zadatak da razvijaju razne vr-
ste  mikroelektronskih  uredaja,
istoénonemacki drzavni Robotron
na istoku ima status sli¢an onome
koji u SAD imaju Wang ili IBM, dakle
kancelarijske sisteme. Poljaci su
kao ostvarili neke uspehe u pro-
gramskoj opremi Eetvrie generacije,
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pogotovu kod baze podataka. Ma-
dari kao imaju ambiciozan projekt
kola VLSI i mnogo malih softverskih
kuca, a ostvarili su znacajne rezulta-
te na podrucju vestacke inteligenci-
je i prologa. Posle toga dolazi pasus
o Jugoslaviji, koji prevodimo do-
slovno:

»Jugoslavija ima istorijski snaznu
telefonsku industriju, a poluprivat-
na Iskra Associated Enterprise (IAE)
ima zadatak da proizvodi kompliko-
vane telekomunikacione proizvode
~ digitalne preklopnike, modeme i
multipleksere, lasere i satelitske ve-
ze. |AE trguje i sa Zapadom i u 1984.
godini je tamo izvezla za 106 mili-
ona dolara.«

Posto su nase oci, usi i ¢asopisi
puni nesvrstanosti, neutralnosti, ne-
vezanosti, itd. . . . u prvom redu nam
smeta ve¢ sam kontekst odnosno
image koji nam se ovde ocrtava. Ve-
rovatno bi trebalo korigovati utisak
koji americki ¢italac dobija o stanju
racunarske industrije kod nas, ako
ni radi ¢ega drugoga a ono zato jer
je Byte najuticajnija revija za mikro-
racunarstvo u zapadnom svetu.

VAXE ubijaju, zar ne?

IBM na miniraGunarskoj sceni
ocigledno nije takav strah i trepet
drugih proizvodaca, kao sto to vazi
za mikrora¢unare. Stavise, proizvo-
di ove firme poznati su kao nestan-
dardni. Jedna od posledica takvog
stanja je dobit od 153 odsto nepo-
sredne konkurencije — DEC. Druga
posledica je t.zv. VAX - buster (VA-
Xomor). Nova masina IBM je, navad-
no, mini verija prastarog 370. Njego-
vo pravo ime je IBM 9370. Ima 24-
bitni procesor, 4 Mb memoriju i mo-
2e 0,5 MIPS - cena je 100.000 funti.
Proizvodaé se na Zalost, nije pobri-
nuo za komparaciju sa ST koji nudi
vise za 94.451 funtu. Na mikro po-
dru¢ju ne ide nista bolje. Radno ime
Renegade krije tri nova mikroracu-
nara. Jedan od njih je koncipiran
oko 8086 i uopste slican PC 1512 —
samo $to staje dva puta toliko (800
funta). Ta masina treba da sahrani
jevtine klonove. Sada, kad se Big
Blue priprema za 80386, padaju ce-
ne drugih njegovih proizvoda - po-
sebno Zele da se oslobode starih
masina sa 8088. .

Grafika i bez GS

Ako imate Apple Il (+.c, .. .)i Zele-
li biste da koristite visoku rezoluci-
ju, nije potrebno da prodajate masi-
nu i zamenjujete je sa IIGS. »XOR
Systems« mogu za 300 dolara da
vam prodaju Mega-Pix, karticu sa
16-bitnim grafi¢kim procesorom,
128 K RAM (do 512 K), kolom za
sastavni video, TTL prikljuékom i
vratima za proSirenje, na koja cete
prikljuiti raspolozive dodatke za
boju. Trenutno mozete da dobijete
samo monohromatsku verziju sa re-
zolucijama od 600 x 200 do 1024 x
1024 tacaka. U mikro mozete da
ubacite najvide 6 takvih kartica. Sof-
tver je prilozen. Adresa: XOR Sy-
stems, 986 Live Oak Dr., Santa Cla-
ra, CA 95051, USA.




OS za 80386

| Jarogate je predstavio mikro oko
ovog procesora. Jos se za njega me-
dutim ne moze da dobije operativni
sistem kojega bi se kasnije bili
spremni pridrzavati. Verovatno ce
Microsoft svoj MS-DOS zavrsiti kas-
no (18 meseci) ili nikad. Dobro je jos
Sto je tu Software Link Inc. iz Atlan-
te (Georgia, SAD). U februaru 1987.
godine treba da poénu da prodaju
vlastiti sistem PC-MOS/386. On se
navodno ponasa sliéno MS-DOS-u.
Da li to znaci samo da im je sliéan
korisni¢ki interfejs ili je re€ o pravoj
kompatibilnosti, nije poznato. Pri-
vremeno, mikroi sa 386 upotreblja-
vaju Xenix V/286, koji bi takode u
proleée trebalo da postane V/386.

WIMP za spectrum

AMS - proizvoda¢ miseva za
spectrum — prodaje MAX. Ocigled-
no je da se ta stvar nastoji 5to vise
pribliziti GEM-ovima, ima ¢ak bele-
$ku i kontrolnu plocu. | operacije sa
microdriveima cine se »ozbiljniji-
ma«. MAX se dobija za 14,95 funti
na mikrokaseti. Uz to moze da se
upotrebljava mis, tastatura ili palica.

C64 u tehnici
merenja

Sa dodatkom MAC 64 holandske
firme »Maris Electronics« moci cete
svom mikru da dodate sedam ana-
lognih i digitalnih mernih instrume-
nata. Logiéni analizator {logic time
analyzer) ima osam kanala sa po 5
MHz i €asovnik. Osciloskop ima dva
kanala sa najvecim sempliranjem
100 kHz na tri nac¢ina. Merac frek-
vencije raspolaze podrué¢jem od 500
kHz / 5 Hz sa digitalnim i analognim
ulazom. Tu su jos$ funkcijski genera-
tor, generator uzoraka (pattern dvo-
kanalni voltmetar itd. Dodatak mo-
Zete dobiti kao ROM modul, disket-
na jedinica tu nece biti potrebna.
Od samog poé&etka vam svih sedam
instrumenata stoji na raspolaganju.
Kontrolni program napisan je ma-
sinskim jezikom, ali sistem moze da
se menja i kontrolise i iz bejsika.
Cena iznosi 320 dolara. Maris Elec-
tronics, Arnhemsweg 27-B, 7331 BB
Apeldoorin, Netherlands.

Lekovi za
mikrokasete

U Roybotu je napisan RamDos,
stvarCica koja ¢e omoguciti nebol-
no korigovanije i koristenje mikroka-
seta (microdrive). Program pruza
cetiri mogucnosti. Edit je prosirena
verzija naredbe CAT. Obavesti o ti-
pu (bejsik ili kod) i duzini zapisa koji
zatim mogu da se kopiraju na kase-
tu ili mikrokasetu. To se moze uéini-
ti i sa samo jednom microdrive jedi-
nicom, samo Sto cete morati vise
puta da menjate kasete. Status/re-
covery/test sastavlija katalog po
svih 180 sektora. Na ekran dobijete
nekakvu kartu sektora, a uz svaki od
njih zapisano je ime zapisa koji ga
zauzima, odgovaraju¢e brojke, du-
Zina i status zapisa. Opcija ume da
potraZi pogresno formatizovane de-
love | da ih ispravi. Ako SRT nade
gredku u zapisu, pozove Rebuild/
peek. To je onaj deo programa koji
zaista koriguje sve nadene greske.
Prosirenje stare naredbe COPY do-
nosi Cartridge copy. U Sinclair Use-
ru se kaze da je celokupni sistem
veoma pouzdan, upotrebljiv i uop-
Ste nesto Sto bi trebalo da se dobije
kad se kupuje microdrive.

Cetiri puta br#i od
IBM PC

Datavue Technical Systems pro-
daje 8612. To je single-board racu-
nar kompatibilan sa IBM personal-
cem, sagraden oko 10 MHz NEC V
30 procesora (ekvivalent 12 MHz
8086) bez stanja ¢ekanja 4 puta je
brzi od originala, a upola brzi i od
AT-a. Takode se prodaje i DATA-
VUE, PC sa tim procesorom. Cena
je 995 dolara (specijalna cena), sa
512 K RAM, monohrom monitorom,
Hercules karticom, jednim flopijem i
AT tastaturom. Informacije na: Da-
tavue Technical Systems, P.0.Box
2687, Norcross, GA 30093, USA

Nove graficke radne
stanice

Firma Intergraph, poznata po svo-
jim grafickim radnim stanicama,
lansirala je novu seriju grafi¢kih ra-
Cunara, zasnovanih na mo¢nom Fa-
irchild Clipper procesoru na 25, 33
ili 40 MHz. Interpro 32C ima jedan
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Da i vas je nekada spopala Zelja da svojeruéno polupate racunar,
disketnu jedinicu ili tastaturu? MoZda samo tada kad ste izqubili vaznu
datoteku ili tek potom kad vas je racunar pobedio u sahu.

Vase destruktivne instinkte potpuno shvatamo. Radunar ¢esto zaslu-
Zuje ono $to mu pripada. Posteno ga lupite po glavu Byte batinom. Byte
batina (499,95 din) namenjena je svim racunarima — od kucnih, preko
poslovnih, do velikih sa masom terminala. Udruzljiva je sa svim operaci-
onim sistemima. MoZete da je upotrebljavate i na radnom mestu, jer

Byte batina pomaze kod frustracija ili dubokih depresija koje su
povezane s vasim racunarom. Za dodatak izaziva u sustini manju pri-
vrednu stetu od klasi¢nih, tako zvanih Hard batina.

Byte batinu moZete da porucite na adresu: Moj mikro, sekcija
adostne destrukcije, Titova 35, 610

Potpuna udruzljivost
é moZe biti prenosna.
\

kolor ekran sa 1184 sa 884 tacke u
32 od 4096 boja, dok InterAct 32C
ima dva takva ekrana za interaktivni
rad. Firma tvrdi da su ovi raéunari 5
do 8 puta moc¢niji od VAX-a 780.
Oba se isporuéuju sa 1.2 Mb flopi-
jem i 80 (po Zelji vise Mb) hard di-
‘skom, aimaju 6 do 16 Mb memorije.

Racunar sa
perjanicom

Navajo indijanci poznati su nam iz
filmova o divljem zapadu i iz kauboj-
skih romana Karla Maja ili Zana Gre-
ja. Pobrinuli su se da se o njima
govori i u raéunarskim krugovima.
Naime, odlucili su da kupe kalifor-
nijskog proizvodaca AT-kompatibi-
laca Business Interfacing Technolo-
gy, koji ve¢ planira sopstveni sistem
zasnovan na 80386, a treba da se
pojavi na trzistu u trecem kvartalu
1987. godine.

AT-kompatibilac, sagraden oko
osnovne ploge sa Tajvana i BIOS:a,
poznatog proizvodata Phoenix -
ugradeno mu je 640 Kb RAM, 1,2 Mb
disketni pogon, Hercules kompati-
bilna monohromatska kartica, 20
Mb tvrdi disk i monohromatski mo-
nitor. Tako opremljena staje 2.495
dolara.

To $to je vlasnik BIT svoje produ-
zece prodao Indijancima uopste ni-
je u skladu sa ina¢e poznatom ame-
rickom ekstravagancijom. U pozadi-
ni se krije jasna poslovna prednost.
Posto je preduzeée u vlasnistvu ma-
njine, po ameri¢kim zakonima moze
da konkuri$e za drzavne narudzbi-
ne. Na drugoj strani, preduzece ne
plaéa carinu - jer za plemena ame-
ricki trgovinski propisi ne vaze. Indi-
janci su ocigledno dobri poslovni
ljudi!

00 Ljubljana.
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Freelance Plus

Freelance Plus jo$ je jedan Lotu-
sov program koji treba da obezbedi
primat nad Microsoftom. Zapravo,
nije potpuno njegov, jer ga je razvilo
preduzece Graphic Communicati-
ons, koje je Lotus kupio u julu pro-
Sle godine.

Freelance prenosi grafiku nepo-
sredno sa 1-2-3 ili Symphony u pre-
zentacioni oblik. MoZzemo da preno-
simo naslove, da dodajemo komen-
tare, da menjamo boje . .. Freelan-
ce Plus moze da se upotrebljava
zajedno s programom za obradu
teksta, na pr. s Manuscriptom, Kkoji
je Lotus takode ve¢ predstavio. Ta-
ko mogu da se kombinuju tekst i
grafiku - time programi postaju po-
godni za upotrebu i u stonoj izda-
vackoj delatnosti.

Program nije zasticen, a staje 495
dolara. Lotus prodaje i seriju dodat-
nih programa, zvanih Freelance
Maps za 3 x po 145 dolara, ili jed-
nom po 395 dolara.

Programi bez zastite

| Lotus je konaéno utvrdio da za-
$tita programa mnogo ne vredi u
borbi protiv gusara. Zato je, konac-
no, poceo da nudi nezasticene ver-
zije programskog paketa 1-2-3. Ali,
jo$§ ne svima, Za sada samo vladinim
organizacijama, najvise zato. Sto
Pentagon ne Zeli da kupi nijedan
zasticeni program, bez obzira koli-
ko je dobar. Svoju odluku objasnja-
vaju potrebom da u slucaju krize
program moze lako i brzo da se
prenese na tvrdi disk. Vladina verzi-
ja programa, koja bi dobro dosla i
drugim korisnicima, naziva se Rele-
ase 2.01.
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septembru mesecu su Am-
strad i IBM predstavili svo-
je nove racunare. Posle to-
ga bilo je mnogo govora o Alano-
vom proizvodu ali veoma malo o
novom XT-u. To je ve¢ tako da
IBM vise nije jedini proizvodaé
PC-a, ali i dalje se tako ponasa.
Nova masina je lep primer ne pot-
puno jasne filozofije. Ocene se
menjaju od »priviemene mere« |
»kraja 6 MHz AT« do »zasto |i ga
proizvedose«? Vise ili manje poz-
nato je da ce se |IBM ubrzo poz-
draviti od dosadasnjeg standarda
i najverovatnije izgraditi masinu
sa 80386. Sa tim se slazu ¢ak po-
slovicno ozbilini Nemci (Chip 12:
IBM geht von Bord, str. 282). Da
na kutiji nema znaka proizvodaca,
XT 286 bi mirno mogao da se oz-
naci kao nesto skuplji klon negde
izmedu XT i AT.

HARDVER

Kad je 1981. godine prvi put bio
sastavljen PC, na raspolaganju su
bile samo za danasnje pojmove
ogromne disketne jedinice sa po
100 K. Dve takve jedinice i uz to
uredaj za napajanje odredili su
veliCinu sistemske kutije. U nju je
mogla da su uvuce samo jos karti-
ca za prosirenje, a tastatura i mo-
nitor su bili odvojeni, $to je bilo
nesto novo za ono vreme. Vreme-
na su se izmenila, a prvobitna
koncepcija PC-a se jos primenju-
je. Cini se da ¢e PC dobiti nagra-
du za dizajn posto ve¢ dugo bude
u grobu. XT 286 kupuje se u jed-
ndkoj konfiguraciji. Dve rupe za
diskete. otvori ventilatora, tasta-
tura i monitor - sve je vec pozna-
to. Jo§ je dobro Sto na kutiji po-
sebno pise da je re¢ o XT 286.

Medutim, razlika je u utrobi. Pr-
vO je na raspolaganju bio prvobit-
ni PC sa 16 K RAM (maks. 64 K),
pet vrata za prosirenje, BASIC-om
u ROM-u i interfejsom za kaseto-
fon. Za njim je dosao XT sa do 256
K RAM-a (naime, pojavili su se 64
Kbitni Cipovi) i osam razli¢ito veli-
kih vrata. Ona su i dalje bila
8-bitna. Sledeci je bio AT s potpu-
no novom osnovnom ploc¢om oko
procesora 80286, 512 K memorije
i novem kombinacijom 8-bitnih i
16-bitnih vrata. Noviji XT-i doneii
su 640 K RAM, ali koncepcija se
inaée nije menjala. XT 286 ima
troja osmobitna vrata za prosire-
nje — dvoja kratka i jedna duga - i
pet Sesnaestobitnih. 8088 zame-
njeno je sa 80286 na 8 MHz. Pored
procesora nalazi se podnozje za
matematicki 80287, koji staje ne-
kako oko 300 funti. Oko ta dva
posvecena mesta sve vrvi od stan-
dardnih Cipova i ¢ini se kao da
IBM jos nije ¢uo za ULA (uncom-
mitted logic arrays — kola predvid-
ena za tacno odredene kompleks-
ne zadatke). Znamo medutim da
IBM inace uvek vodi ratuna o sve
svezijoj novoj tehnologiji, §to do-
kazuje ugovor sa Intelom (pogle-
daj Mimo ekrana u MM 12/86).
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POZAJMLJENI TEST: IBM XT 286

Stvarno: zasto su
ga uopste
napravili?

Uzgred: na 80286 pise IBM, a ne
vise Intel. Znaci da je kupoproda-
ja izvréena. Memorija je isto tako
zagonetno sastavljena: uz dva ni-
za po devet 256 Kbitnih ¢ipova
priklju¢ena su dodatna dva 256 i
cetiri sa po 64 K. Ukupno to iznosi
672 K memorije, dakle 640 K za
korisnika. Umesto ROM su BIOS i
IBM ROM BASIC zapecCeni u
EPROM-ima. Tu je jos i ¢asovnik
realnog vremena, podrzan bateri-
jom, a sve ostalo (V/I, display . ..)
nalazi se na karticama uvucéenim
u kutiju. Uopste se cini da ce os-
novna ploca XT 286 doziveti jo§
lepi broj reinkarnacija. Sadasnja
koncepcija navodi na misao da je
gorelo skladiste- kada se masina
sklapala, jer se sve &ini tako ne-
marno brzo nabacano jedno uz
drugo.

Novi XT ima 20 MB hard diska i

1,2 MB floppy diska po ugledu na
AT. Kartica koja kontrolise disk-
jedinice je »duga«, tj. zauzima
jedna Sesnaestobitna vrata. Na
njoj umesto NEC-ovog ¢ipa — kao
kod prvobitnih PC-a — lezi 1100
firme Western Digital. Floppy disk
je proizvod velikog ali nepozna-

tog japanskog preduzeca YE Da-
ta, a hard disk je proizveo IBM.
Navodno je to posledica proble-
ma sa diskovima za AT, kupljeni-
ma iz trece ruke. Disk koji je upo-
trebljen na XT 286 isti je kao kod
starih XT-a. Nije jasno kako to, jer
danas su na raspolaganju manji i
brzi. Ako kupite nesto modernije,
ne ostaje vam drugo nego da
ugradenu jedinicu bacite ili njo-
me podstavite sto da se ne ljulja.
Najverovatnije je da je Veliki plavi
(Big Blue) zeleo da se otarasi sta-
rih stvari koje su mu zatrpavale
skladista. Floppy disk je nizak
(half-height) i ima mesta za jos
jedan. Pametno je ugraditi stan-
dardnu jedinicu od 5,25 inca sa
360 K. Naime, ona sa 1,2 M bez
teSkoca cita diskete ispisane sa
360 K, ali na njih ne zapisuje bas
suvise pouzdano. Mozda bi bilo
dobro kupiti i jedinicu od 3,5 in¢a.
Tako se pobrinete za prenos po-
dataka izmedu vasega novog XT i
modernijega, jevtinijeg aparata.
OS je MS-DOS 3.2, sto znaéi da
moze da cita manje diskete (ne
probajte tako nesto da uradite sa
verzijom 3.1).

Kartice kao Sto su EGA, CGA i
Hercules i one za V/I birate sami.
Dogodi se da imate srec¢u i u pro-
davnici ne bude originalnih proiz-
voda pa vam ponude jevtinije ko-
pije koje takode dobro rade. EGA
i novi Enhanced Colour Display
Monitor su dobar par. Boje su
mnogo lepse i GEM radi vise mac-
like nego pre.

U stvari, EGA polako postaje
standard, nezavisni proizvodaci
se umnozavaju i cene padaiju,

Zbrkana tastatura

XT 286 upotrebljava tastaturu u
stilu AT/X, predstavljenu u pocet-
ku ove godine. Primljena je sa
mesovitom reakcijom. Naime,
IBM hoce da izjednadi tastaturu
na PC-ima sa onima na terminali-
ma. Da bi zbrka bila potpuna uze-
te su u obzir ¢ak i PC/RT i IBM-
ove masine za pisanje.

Sada tastatura ima numericki i
kursorski blok i to je dobro. Funk-
cijski tasteri su prebacgeni na vrh
tastature i dodata su jo$ dve, tako
da ih zajedno ima 12. Programi
koji znaju samo za starih deset,
rade bez problema. Ali ne ¢ini se
verovatnim da ¢e softverske kuce
naci za shodno da menjaju svoje
proizvode i iskoristavaju svih 12,




Tehnicki podaci:

CPJ: Intel 80286, 8 Mhz
RAM: 640 K

ROM: 64 K

disk: 1,2 MB floppy — 20 MB
hard

display: monohromatski,
EGA, CGA — monitor

UN: dokupujes po zelji

vrata za prosirenje: jedna
duga i dvoja kratka 8-bitna;
pet dugih 16-bitnih
tastatura: »prosirena« |BM,
102 tastera

0S: PC-DOS 3.2

Ostale promene su manje primet-
ne, ali mnogo neprijatnije. Escape
je:sa glavnog bloka povuéen na
polozaj gde bi inace doslo funk-
cijski taster O. Nema vise udobno-
sti tastature u AT stilu, gde su na
raspolaganju uvecani Shift i Re-
turn. Backslash se ubacio izmedu
Z i Shift, a Return je smanjen |
dodat mu je hash. Control je iSCe-
zao negde ispod Shifta, a njegovu
staru poziciju zauzima Caps Lock
(tako nesto). Na taj nacin je ve-
oma zanimljivo kucati kontroine
sekvence u npr. Wordstaru. Pro-
mena je navodno u skladu sa ta-
staturama IBM-ovih masina za pi-
sanje. Njima, razume se, nije po-
trebno upotrebljavati kontrolne

kao i originalni). Dobro se poka-
zao prakticno sav softver testiran
pri PCW. Zajedno sa EGA bilo je
zadovoljstvo posmatrati Smart,
Sidekick. Turbo Lightning, Word
Perfect, Microsoft C, AutoCad,
GEM s aplikacijama, itd. Na neki
nacin bilo bi ¢udno da nesto nije
radilo. Naime, kad se prilikom
predstavljanja AT pokazalo da ne-
ki programi ne rade potpuno jed-
nako u novoj sredini, mnoge pro-
gramske kuce su podesile svoje
proizvode. Na taj nacin se vecéina
postojecih aplikacija pripremi na
to da rade bez teskoca na svim
PC-ima od AT nadole, a medu nji-
ma je i XT 286. Jedini problem je
fizicke prirode: kutija sa AT je ma-
lo vec¢a od XT-ove i zato u XT 286
ne mogu da se smeste neke karti-
ce (na primer AST-ove RAMpage),
bar dok se ne skine pokiopac.
PCW je iste aplikacije izvodio na
PC sa 8088, XT 286 i Compaq
DeskPro 386. Pokazalo se da iz-
medu zadnje dve ima otprilike
onoliko razlike kao izmedu prve
dve. T se dobro pokazao i sa
Compagovim demonstracionim
programom sa dosta grafike.

Zakljuc¢ak

U osnovnoj verziji masina ima
640 K RAM, floppy disk (1,2 M) i
hard disk (20 M) i staje 2.686 funti

sekvence. Ali dobro je da su si-
stemski tasteri povuceni iznad
numerickog bloka koji ima vlastiti
taster Enter i pametniji raspord
matematickih operacija. Kao pri
terminalima tastatura je na vrhu
malo savijena da bi funkcijski ta-
steri bili lakSe dohvatljivi. Kad se
uzme sve zajedno, nova tastatura
znaci korak nazad. Pocecemo da
kupujemo klonove (i) zbog pred-
nosti AT-look tastatura?

Kompatibilnost

IBM-ovci bi ve¢ morali da znaju
kako se 80286 napravi da bude
kompatibilan sa 8088. Izgleda da
onaj kup ¢ipova oko procesora
(vidi gore) ipak nije potpuno be-
smislen ukras. Thesysova dva me-
gabajta memorije po Lotus-Intel-
Microsoftovom standardu rade
bez problema, a isto tako i Racal-
Milgov ~ 1200-baudni modem
PM22 i Mountainov 20 MB Drive-
Card (hard disk, isto tako spor

{bez poreza), Ako mu se za ozbi-
ljan rad doda »prosirena« tastatu-
ra, PC-DOS 3.2, AST EGA, serijski/
paralelni adapter i IBM Enhanced
Colour Display, cena se popne na
3.888 funti. To je suvide za pro-
se¢ni PC, a performanse masine
su nejake za svrstavanje u istu
klasu kao AT. Istovremeno raste
broj kartica za stari XT kojemu se
dodaje 80286, brzi hard diskovi i
ostalo | pada cena AT-a i klonova.
XT 286 bi bio pogodak u mestu da
nije uopste bilo ostalih XT-a. Moz-
da ¢e se dobro pokazati kao teh-
noloski standard »donje« klase,
kad IBM udari-sa 32-bitnim racu-
narom. Ali pre nego §to se to do-
godi, izvesno ce proc¢i pola godi-
ne ili vise j za to vreme mogu AT-
ovi klonovi potpuno da pregaze
novu masinu. Zaista, zasto li ga
proizvedose?

(Priredba po PCW Crt Jakhel)

e Citaocima »Mog mikra« nudimo priliku da se zastite od
»iznenadenja« koja donosi inflacija, Kako?

@ Veoma jednostavno: postanite nas redovni pretplatnik i
poskupljenja vas neée pogadati. Koliko dugo?

® Pola godine ako se na »Moj mikro« pretplatite na pola
godine, odnosno godinu dana, ako se pretplatite na celu
godinu. Sta treba uginiti?

® Popunite narudZbenicu i posaljite je na adresu: Moj mikro
(za narognine), Titova 35, 61000 Ljubljana. »Moj mikro« ¢e
odmah poceti da vam stize, a kasnije ¢e vam stici i uplat-
nica.

NAVEDENE POVOLJNOSTI VAZE | ZA STARE PRETPLAT-
NIKE! PRETPLATA IM SE ZA NAREDNIH POLA GODINE
AUTOMATSKI PRODUZAVA, A AKO ZELE DA UPLATE ZA
CELU GODINU, NEKA TO JAVE NA GORNJU ADRESU.

Put do jevtinijeg »Mog mikra«: isecite donju narudzbenicu i
popunjenu vratite na nasu adresu (ako ne Zelite da kvarite
reviju, pretplatite se pisamcetom ili dopisnicom, a mozete i
jednostavno da okrenete telefon: (061) 319-798)

Prodlog meseca smo nasim najvernijim &itaocima, odnosno pret-
platnicima, obecali nagrade. Ovoga puta dobice ih njih 3estorica:
1. Kalkulator ¢e dobiti Uro# Indihar iz Maribora i Milan Margeta iz
Bosanskog Broda.

2. Tomaz Sajn iz Pivke | Dragomir Soskevié iz Beli$éa dobice lepe
knjige o raunarima, ali treba da nam jave kakav ratunar imaju, da
bismo odabrali odgovarajucu literaturu.

3. Danilo Selingek iz Limbusa kod Maribora i Deni Zori¢ iz Splita
dobice kasete za rac¢unar, naravno, originaine. | oni treba da nam
jave kakav radunar imaju. .

L

Popunjavati ¢itko, stampaﬁim slovima!

Potpisani

3 (ime i prezime)
Zelim da se pretplatim na »Moj mikro«, izdanje na slovenaé-
kom — srpskohrvatskom jeziku
(nepotrebno precrtati)
na 6 meseci — na 12 meseci (nepotrebno precrtati)

Reviju slati na adresu

(navesti tacnu adresu i obavezno broj poste)

Potpis




[TEENOLOGIJA]

INMOSOVA PORODICA TRANSPJUTERA

Pogled unutra

Novi mikroprocesori
u ratu od 32 bita

NEBOJSA NOVAKOVIC

smo svedoci naglog na-
pretka  poluprovodnicke
tehnologije koji je doveo do isto
tako naglog razvoja raéunara. Ka-
rakteristican, toliko puta opisivan
primer su 32-bitni mikroproceso-
ri. Sva ta pobolj$anja u tehnologiji
proizvodnije donosila su i poveca-
nje brzine i moci raéunara, uz
stalno padanje cena. Medutim,
koncepcija rada tih rac¢unara nije
se bitno promenila jos od ENIAC-
a. Ostao je vec vise od 40 godina
star fon Nojmanov koncep-arhi-
tektura sa jednim glavnim proce-
sorom koji upravlja ¢itavim komp-
juterom i izvesnom, sve vecom
kolig¢inom memorije. S njim bi ve-
rovatno bilo sve u redu da tehno-
logija silicijuma, a i galijum-arse-
nida nema svoje granice, kojima
se sve vise priblizavamo. Prvo, tu
je granica najvece moguce frek-
vencije rada, a zatim i ograni¢enje
broja trazistora na ¢ipu. Mnoge
vazne aplikacije, kao $to su razne
simulacije u realnom vremenu,
analize slike i govora, ono $to se
zove »veStacka inteligencija«, a
jos je beskrajno daleko od tog
cilja i, naravno, vojna primena,
traze sve jaCe raCunare, sa glav-
nim naglaskom na jednoj osobini:
brzini rada.

Kako ubrzati rac¢unar bez pove-
¢avanja frekvencije rada? Uzmi-
mo za primer ovakav karakteristi-
¢an slucaj: mikroprocesor u racu-
naru radi na najvecoj mogucoj
frekvenciji sa pristupom memoriji
i svim ulazno-izlaznim uredajima
bez stanja ¢ekanja, sve procesor-
ske instrukcije implementirane su
hardverski, sa jednociklusnim
vremenom izvréenja, funkcional-
ne jedinice unutar procesorskog
¢ipa su najplajnizovane do maksi-
muma, a pomocni porcesori ga
potpuno oslobadaju svih poslova
osim ra¢unanja. Sta raditi ako ho-
¢emo jos vise? Jedan od puteva je
multi-procesorski rad. Sa takvim

T okom proteklih godina bili

ciliem nastao je Inmos Tran-
sputer.
Sta je to transpjuter?

Pod azivom »transpjuter« In-
mos proizvodi celu porodicu pro-
dukata, od 16-bitnih i 32-bitnih
mikroprocesora, kao i perifernih
éipova, do razvojnih sistema. lpak

20 Moj mikro

Proces, prikazan kao krug; ima
ulaze i izlaze i obraduje podatke.

Procesi se mogu povezati kana-
lima i tako sastavitli vife kom-
pleksnih, vremenskih podudarnih
sistema.

—

Zbir procesa je i sam po sebi pro-
ces u kojem je procesima obez-
bedena unutrasnja vremenska

podudarnost.

se ovaj naziv najvise koristi za re-
prezentativni procesor iz ove no-
ve familije-32-bitni T 414. Sama
kovanica »Transputer« sastavlje-
na je od dve reci: transistor i com-
puter. |1z toga se vidi fleksibilnost
transpjutera u ratunarskom siste-
mu. Transpjuter je u isto vreme |
kompjuter na ¢ipu i silikonska
komponenta kao tranzistor.

U sve vecoj i ostrijoj borbi za
32-bitno trziste, Inmosu je, kao
jednoj od najznaéajnijih britan-
skih firmi za proizvodnju elek-
tronskih komponenti bilo pitanje
casti da uzme ucedc¢a u njoj.
Transpjuter se namece i kao je-

. dan od puteva u petu generaciju

raéunara.

Transpjuter u radunaru nudi
mogucnost direktne primene tzv.
procesnog modela rada. Svaki
proces predstavija jednu odvoje-
nu celinu, sa svojim zasebnim

programom i podacima, koja mo-
Ze da komunicira sa drugim pro-
cesima koji se odvijaju istovreme-
no. Tako povezani mogu da &ine
kompleksnije »konkurentne« si-
steme. Na drugoj strani, skup vise
procesa je i jedan jedini proces,
pa se tako i pojedina¢ni procesi
mogu sastojati od vise subpro-
cesa.

Transpjuter je izraden kao mul-
tiprocesna masina, da moze isto-
vremeno da obraduje viSe proce-
sa, sa posebnim brzim instrukci-
jama koje vrse deobu vremena iz-
medu njih i odrzavaju medupro-
cesnu komunikaciju. Pored toga,
dizajniran je tako da se ponasanje
jednog transpjutera podudara sa
ponasanjem jednog procesa, for-
malnog modela jednog procesa,
pa je moguce povezati vise
transpjutera, tako da svaki obav-
lia jedan skup procesa. Za razliku
od standardnih komlpjuteskih si-
stema gde vise raznih poslova de-
li vreme rada centralnog proceso-
ra, ovde se moze primeniti mnogo
elegantnije  resSenje: svakom
transpjuteru moze da se biti do-
deli po jedan posao, uz potpunu
komunikaciju izmedu poslova,
koja te¢e istovremeno sa izvode-
njem. Uz to, moguce je veoma
lako Sirenje takvih sistema novim
transpjuterima koji bi obavljali
nove dodatne poslove bez ikak-
vog gubitka na brzini rada. Narav-
no, svi prisutni transpjuteri u si-
stemu mogu da se usredsreden
tisati na zajedni¢ko izvodenje jed-
nog posla. Da bi se paralelan rad
tih transpjutera 3to efikasnije
iskoristio, programi trebaju da
budu tako napisani da omoguce
brzo i lako deljenje programa na
segmente (subprocese), gde bi
svaki transputer uzeo na sebe po
jedan segment. Takvim koncep-
tom racunarsko sistema, korenito
drukéijim od fon Nojmanovog, bi-
la bi postignuta veoma velika ubr-
zanja izvrSenja rada, koja bi sa
povecanjem broja transpjutera na
trocifren broj dostigla i, kasnije,
prestigla najjace danasnje super-
kompijutere. Da bi takva zamisao
mogla da se ostvari i da bi bila
riviaéna za trziste, Inmos je morao
da preduzme dva glavna koraka:
da stvori odgovarajuci hardver i
da obezbedi kvalitetnu program-
sku podrsku u obliku jezika OC-
CAM. Najpre c¢emo razmotriti
hardversku koncepciju transpju-
tera.

Kao sto smo veé rekli, naziv
transpjuter ne oznafava jedan
proizvod, ve¢ celu porodicu pro-
izvoda. Pocec¢emo sa mikroproce-
sorima.

Transputer familija u ovom tre-
nutku ima komercijalno dostupna
tri mikroprocesora - dva opste
namene i jedan specijalizovan.
Oni prvi su 32-bitni T 414 i 16-bitni
T 212, a M 212, takode 16-bitnik,
projektovan je kao inteligentni
disk-procesor. Kako vsi transpu-
teri imaju istu unutrasnju arhitek-
turu (osim duzine reéi), a njihova
koncepcija je nezavisna od bitno-
sti, kao primer éemo u daljem tek-
stu uzeti T 414, klasi¢énog pred-
stavnika ove familije.

Inmos Transputer T 414 je pot-
puno 32-bitni procesor sa 32-bit-
nim unutrasnjim i spoljnim izvodi-
ma za adrese i podatke, 4-giga-
bajtnim linearnim adresnim pro-
storom, multipleksiranim adres-
nim i data izvodima sa maksimal-
nom brzinom prenosa od 25 me-
gabajta u sekundi na 20 MHz, pro-
gramabilnim upravljaéem memo-
rijskih ¢ipova vise vrsta na ¢ipu, 2
kB brzog RAM-a i 4 medutransp-
juterska komunikaciona kanala,
takode na samom ¢ipu. lzraden je
u 1.5 mikronskoj CMOS tehnolo-
giji i ima vise od 150.000 tranzi-
stora, ali i pored toga trosi manje
od pola vata. Za sada su u proiz-
vodnji verzije sa ihternom frek-
vencijom od 12, 15, 17 i 20 MHz,
ali treba napomenuti da se kod
svih transpjutera sve interne frek-
vencije, procesora i memorije i
komunikacionih kanala, generigu
iz jednog prostog 5 MHz signala.

IMS T414 je 32-bitni transpjuter
sa brzinom rada koju Inmos
opravdano procenjuje na 2 cpi, tj.
10 MIPS na 20 MHz. Procesor,
memorija i-komunikacioni uredaji
svi su smesteni na jedan 84-pinski
¢ip. Potpuno je kompatibilan sa
svim ostalim transpjuterskim pro-
izvodima.

Redukovani set instrukcija (ma-
da veoma bogat u odnosu na kla-
sicne RISC-ove), pod-mikrose-
kundni poziv procedura, smena
poslova i odgovori na prekide,
kao i izvanredna brzina aritmeti¢-
kih instrukcija sa podrskom po-
kretnom zarezu, uz paralelizova-
nu internu arhitekturu, nude iz-
vanrednu osnovu za efikasno i la-
ko programiranje u occamu.
Ovom Inmosovom programskom
jeziku posvetili smo posebno po-
glavlje u ovom clanku. Kakav je
set instrukcija transpjutera? Mno-
gi smatraju da pripada grupi
RISC-procesora, zajedno sa HP
Spectrumom, Acornovim ARM-
om, ili MIPS R 2000. U pocetku je
zaista izgledalo da ¢e to biti pravi
RISC. Medutim, kada se pojavio
pred javno$cu, sva ta nagadanja o
RISC-u su, sre¢om, pala u vodu.
Broj i bogatstvo transpjuterovih
instrukcija jedva da zaostaje za
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Arhitektura transpjutera T 414.

nekim dobrim CISC-ovima, npr.
Motorolom MC €8020. Dok stan-
dardni RISC npr. nema instrukcije
za mnozenje i deljenje, transpju-
ter ih ima. Kasnije cemo vam dati
pregled nekih njegovih najintere-
santnijih instrukcija. Sa druge
strane, broj mogucih kodova kod
transpjutera je, zbog malog broja
registara i adresnih modova,
mnoge manji nego kot nekog
kompleksnog procesora, i tu se

krije RISC-dusa novog procesora.

Uz to, kao i neki drugi RISC-ovi, i
transpjuter ima samo dve nared-
be za pristup memoriji: LOAD i
STORE. Naravno, sve transpjute-
rove instrukcije su izvedene u
hardveru, ne u mikrokodu. Mogli
bismo reéi da transpjuter pred-
stavlja optimalnu sredinu izmedu
CISC i RISC procesora. Koje su
brzine izvodenja instrukcija na
transpjuteru T 4147 Kao i kod svih
drugih mikroprocesora, i tvorci
transpjutera su tezili Sto brzim in-
strukcijama. Po3to je blizak RISC-
-procesprima, cilj je bio da se §to
vise instrukcija izvrsava u samo
jednom takt-ciklusu. U tome se
dobrim delom i uspelo, ali ne sa-
svim. Tako, 32-bitno sabiranje i
oduzimanje traju samo jedan ci-
klus (ove operacije se, pored lo-
gickih, najvise i upotrebljavaju u

aritmetici), dok 32-bitno mnoze-

nje trazi maksimalno ¢ak 39 ciklu-
sa, a 32-bitno deljenje 40! Pogle-
dajte, radi poredenja, brzine ovih
operacija kod 68020 i 80386 u ok-
tobrskom MM. Instrukcija AND
zahteva 2 ciklusa, OR 8, a kon-
strukcija WHILE 12 ciklusa. U os-
novi, brzine svih jednostavnih i
cestih instrukcija su na nivou 1-2
ciklusa, dok slozenije nisu brie
od istih na CISC procesorima. In-
mos tvrdi da proseéna brzina T
414 T 212 transpjutera iznosi oko
2 cpi(ciklusa po instrukciji), to
na 20 MHZ daje 10 MIPS. Opet,
ako 20 MHz MC 68020 radi 3
MIPS, to ne znaci da je T 414 od
njega brii tri puta, zapravo tesko
da je uopste brzi od MC 68020.
Sigurno da ¢e u velikom broju

aplikacija biti nesto brzi, ali sam
po sebi i nije neki napredak. Ima i
brzih mikroprocesora (npr. Fairc-
hild Clipper-o njemu posebno).

Medutim, glavna snaga transpju-
ter familije je u lakom povezivanju
neograni¢enog broja procesora u
zajednicki sistem, gde oni rade
zaista paraleino. Na koji nacin je
to omoguéeno? Pored standard-
nog povezivanja sa svetom preko
magistrale za adrese i podatke,
transpjuterima i cetiri komunika-
ciona kanala velike brzine, svaki
zasebno vezan na unutrasnje ma-
gistrale procesora. Kod 20 MHz
transpjutera, brzina svakog od tih
serijskih kanala se mozZe birati,
zavisno od brzine transpjutera--
kompanjona na 10 ili 20 Mbita u
sekundi. Treba napomenuti da je
svaki od tih kanala dvosmeran, pa
se izmedu dva transpjutera u sva-
kom pravcu moZe prebaciti po 20
megabita u sekundi. Povezivanje
transpjutera ovim ultrabrzim ka-
nalima izvodi se prosto i bez ikak-
vih medukomponenti. Uporedimo
to sa povezivanjem dva klasiéna
procesora i svim mukama koje
nastaju pri tome. Kako svaki T 414
ili T 212 procesor ima po c&etiri
takva kanala, znaci da se svaki od
njih moze vezati sa cetiri svoja
sabrata. Ta sabraca se, sa svoje
strane, mogu povezati sa drugim
transpjuterima i... tako unedo-
gled. Mozemo bez velikih peripe-
tija da stvorimo sistem sa nekoli-
ko hiljada transpjutera, u kojem bi
svaki od'njih imao svoju lokalnu
memoriju, na ¢ipu i van ¢ipa. Bilo
koji deo memorije jednog transp-
jutera sa jednog kraja sistema bi
njegovom kolegi - drugom
transpjuteru — bio dostupan u vrlo
kratkom roku, preko brzih komu-
nikacionih kanala. Dok se kod
klasiénih raéunarskih sistema koji
imaju jednu ili dve zajednitke ma-
gistrale sa dodavanjem novih pro-
cesora smanjuje ukupna propust-
liivost tih magistrala i dolazi do
zagusenja, kod transpjuter siste-
ma, dodavanjem transpjutera sa-
mo se povecava ukupna propust-
liivost magistrala ¢itavog sistema
zbog dodavanja novih komunika-
cionih kanala, ogromne su mo-

gucnosti koje ovi kanali daju

transpjuterima.

Svaki transpjuter, pored proce-
sora, sistemske magistrale i ko-
munikacionih kanala, sadrzi jo$
na Cipu i izvesnu koli¢inu brze
staticke memorije. Kod T 4140 T
212 ugradeno je 2 kilobajta te me-
morije, M 212 ima samo 1 Kb, dok
¢e budué¢i model F 424 ili T 800
imati 4 Kb memorije. Interesantno
je napomenuti da je prvobitni
transpjuter trebao da ima vecd
ugradena 4 Kb memorije i pose-
ban 8-bitni vod za vezu sa periferi-
jama. Zvao bi se T 424. NaZalost,
tehnologija od pre dve godirie to
nije omogucila, pa je taj model
skresan i takc je nastao T 414.
Posto transpjuteri, kao i mnogi
drugi moderni mikroprocesori,
poznaju procese visokog i niskog
prioriteta, oni sadrze i tajmere za
procese oba nivoa prioriteta. 32--
bitna spoljna magistrala T 414
ima multipleksirane noznice za
adrese i podatke provodnosti od
oko 25 megabajta u sekundi.
Transpjuter ima od linearni adres-
ni prostor 4 gigabajta. Nazalost,
ne poznaje primenu virtuelne me-
morije ili upravljanja memorijom
preko MMU. To je veliki minus, jer
bi u multiprocesorskim sistemima
sa transpjuterima svaki od njih
mogao da ima samo jednu, rela-
tivno malu, koli¢inu memorije.

16-bitni transpjuteri, T 212 i M
212, imaju adresni prostor od sa-
mo 64 Kb. Kot T 212 spoljne magi-
strale nisu multipleksirane, dok M
212 ima multipleksirane magistra-
le sa 16-bitnim adresama i 8-bit-
nim vodom za pdoatke. M 212 ima

Konvencionalni sistem.

i |- MIPS
10 Ciljevi
il pete
10° generacije
i o ~
10 5
10T
w0
101
1

1 i L
196U 1970 1980 1990

Transpjuterski sistem.

10°T MIPS /
i

10°F Mb/sek o

kroz

10°F Veze

10°F

107 /

10 " Broj
transpjutera u sistemu

o

A

110 107 10° 100 10

i 4 Kb preprogramiranog ROM-a
za upravljanje diskovima i dva
disk-interfejsa ST 506/412 i SA
450 kompatibilna. M 212 ima sa-
mo dva medutranspjuterska ka-
nala, ali mu je i toliko dovoljno, jer
je namenjen kontroli diskova kao
periferni procesor. Toliko Sto se
tice transpjuterskog hardvera.
Razmotrimo sada pitanje softvera
koji bi kvalitetno podrzao sposob-
nosti ove familije. Jedini koji to,
moze u potpunosti da iskoristi je
Inmosov programski jezik
OCCAM.

OCCAM

Ovde necemo iznositi istoriju
nastanka Occama, ni neka pore-
denja sa ostalim programskim je-
zicima. Treba re¢i da OCCAM i
postoji zbog transpjutera, mada
se moze naci i preveden za druge
sredine, na primer IBM PC.

Occam dozvoljava sistemu da
bude definisan kao skup konku-
rentnih procesa, koji sacbracaju
jedan sa drugim preko kanala.
Procesi mogu biti kombinovani
da formiraju sekvencijalne, para-

“lelne i alternativne konstrukcije.

Sekvencijalne kostrukcije su
one konstrukcije kod kojih se pro-
cesi-Cinioci izvrdavaju jedan za
drugim.

Paralelne konstrukcije su one
konstrukcije kod kojih se procesi-
-¢inioci izvrsavaju paralelno.

Alternativne konstrukcije su
one konstrukcije kod kojih se pro-
ces koji je prvi spreman da komu-
nicira, prvi i izvréava.

Program u OCCAMU moze da
izvréava i mreza transpjutera. Ali,
isti program ce raditi neprome-
njen i u manjoj mrezi ili ¢ak samo
jednom transpjuteru.

Svaki kanal je veza izmedu dva
konkurentna procesa, koja je sin-
hronizovana. Ako se kanal koristi
kao ulaz u jednom procesu i kao
izlaz u drugom procesu, komuni-
kacija pocinje tek kada su oba
procesa spremna za nju. Ona tada
pocinje, i izlazna vrednost iz jed-
nog procesa kopira se u ulaznu
vrednost u drugom procesu. Je-
dan proces moiZe imati vise ovak-
vih veza.

|1z ovoga se vidi da model Occa-
ma u sustini odgovara strukturi
transpjuterske mreze. PoSto je
ovo hardverski orijentisan tekst,
mi se necemo vise zamarati ovim
jezikom. Na koji na¢in se Occam
programi prenose u mreze
transpjutera? Kako svaki komuni-
kacioni kanal poseduje dve Oc-
cam veze, komunikacija moze biti
dvosmerna. Komunikacije na jed-
nom kanalu su konkuretne sa oni-
ma na svim drugim kanalima. Sin-
hronizacija procesa na oba kraja
kanala je automatska. Poruke se
prenose kao sekvence bajtova.
Posle slanja bajta podataka, posi-
ljalac ¢éeka dok od primaoca ne
primi poruku spremnosti za slanje
drugog bajta. Komunikacijski P
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protokol je nezavisan od duZine
reci, tako da se transpjuteri razli-
¢itih duzina redi lako i bez proble-
ma povezuju i integrisu u jedan
sistem.

Primene Transputera

Koja su glavna podrucja u koji-
ma bi se primena transpjutera is-
platila? Prvo, to su superkompju-
teri. Sistem od 256 paralelno po-
vezanih 32-bitnih transpjutera bi
nadmasio snagu rac¢unara Cray 1.
Naravno, problem je memorija.
Da bise transpjuteri mogli ozbilj-
no upotrebljavati u superkompju-
terima, potrebno je da svaki od
njih ima najmanje 4 Mb svoje me-
morije. Uzmimo 256 transpjutera,
i to je 1 Gb. Za superkompjuter i
nije suvise, ali, ako Zelimo pojevti-
njenje tih masina ispod cene od
milion dolara, memorija mora ra-
cionalnije da se trosi. Zatim, ovi
mikroprocesori bili bi izvanredni
u nekim grafi¢kim radnim stani-
cama velike snage, u digitalnom
signalnom procesiranju, i sl. Ali,
transpjuteri imaju jednu veliku
manu: racunanje u pokretnom za-
rezu. lako T 414 hardverski podr-
Zava floating-point radnje, one su
dostupne tek pomocu posebnog
sistemskog programa, sa brzinom
prosecne FP operacije od oko 240
procesorskih ciklusa. To je sporo.
Ali Inmos priprema ispravku tog
nedostatka: ove godine bice
predstaviien F 424, transpjuter
potpuno isti kao i T 414, samo sa
4 Kb RAM memorije na ¢ipu i ve-
oma brzim FP instrukcijama, uz
opste ubrzanje ostalih, sa perfor-
mansama od 1 MFLOPS (milion
FP operacija u sekudni — mnogo
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veca mera od MIPS-a). Za porede-
nje, Cray 1 dostize do 25
MFLOPS. F 424 bice potpuno pin
- i softverski kompatibilan sa T
414, pa ¢e biti moguca zamena
jednog procesora drugim. U po-
slednje vreme se spominje i T 800.
Ne zna se dali jetonovoimezaF
424 ili transpjuter sledece genera-
cije.

Konkurencija

Velika mana transpjuter familije
je i nedostatak softvera. Ta ¢e ma-
na i ostati sve dok transpjuter ne
postane rasiren — dok ne vidimo
prve ragunare sa njima. Za sada,
moZete da kupite neke razvojne
sisteme sa T 414 za IBM PC i VAX-
a sa C, Pascalom i Fortranom uz
standardni Occam. Medutim, naj-
interesantniji je ITEM 400. To je

Barba electronic
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Tel. 055 242-655
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Arhitektura transpjutera T 414:
izlazi signala.

Inmosov razvojni sistem, sa 10
ploca, gde svaka ima po 4 T 414,
svaki sa po 256 Kb svog RAM-a.
Oznaka 400 znaéi 400 MIPS pro-
cesne snage u malom kucistu, ne-
sto ve¢em od PC AT. Njoj ce se,
kasnije, modi prikljuéiti i graficki
podsistem sa grafickim proceso-
rom G 412-jednim od novih
transpjutera.

Sta rade konkurenti? U pro-
Slom broju ste videli jedan od pr-
vih prikaza Motorolinog MC
68030 u Evropi. Ali, snazna Moto-
rola ne posustaje. Ve¢ se ¢uju gla-
sine o MC 78000 — Motorolinom
RISC procesoru. Kazu, ima 20
MIPS brzinu, i nastavlja puteve
kojima je krenula 68000. Trenutno
je suvisno raspravijati o njemu,
kad jos jako malo znamo i o
68030.

Drugi konkurent je ve¢ spome-
nuti Fairchild Clipper. To, zapra-
vo, nije mikroprocesor na jednom
Cipu. Ret je o malom, 3 x 4 inéa,
modulu koji sadrzi tri ogromna
CMOS kola, smestena u 132-pin-
skim kvadratnim CLCC (Ceramic
Leaded Chip Carrier) kucistima,
kao i klok generator sa 80 MHz
kristalom, potrebnim da bi Clip-
per radio na 40 MGz. Modul se
povezuje na sistemsku magistralu
preko 96-polnog DIN konektora
(kao na VME).

Clipper sadrzi brzi unapredeni
RISC procesor sa ugradenim
FPCP, DVE MMU i DVA KESA (po
jedno svako za instrukcije i podat-
ke). Clipper interno ima tri 32-bit-
ne magistrale, po jednu za adre-
se, instrukcije i podatke. Spoljna
magistrala je multipleksirana i ra-
di na nizem taktu do 10 ili 20 MHz.
Da to ne bi bilo smetnja, ugrade-
ne kes memorije imajo po 4 kilo-
bajta, a MMU kes 128 mesta za
naslove stranica. To je ogromno
za danasnje prilike. Clipper ima
instrukcijski set od 101 osnovne i
67 makro instrukcija. Sve osnov-
ne instrukcije su hardverski izve-
dene i gotovo sve se obavljaju u

samo jednom takt-ciklusu, dok su
makro instrukcije mikrokodova-
ne, a interpretiraju se kao niz os-
novnih, ali u programu zauzimaju

‘samo jedan kod. Njegov instruk-

cijski set je tako veoma bogat, a
sadrZi i vise FP instrukcija, koje se
izvode u ugradenoj brzoj FP jedi-
nici, koja radi paralelno sa osta-
lim delovima procesora. Ako se
koriste samo osnovne instrukcije,
brzina rada moze da dostigne i
svih 40 MIPS na 40 MHz, a, u
normalnoj upotrebi, brzina se kre-
¢e na 8 MIPS na 40 MHz. Treba
uzeti u obzir veliku razliku izmedu
MIPS-a osnovnih i makroinstruk-
cija. O Clipperu ¢emo jos govoriti,
jer postoji mogucénost da se ovaj
monstrum sa svih 870.000 tranzi-
stora smesti na jedan cip.

Godina 1987. bice godina nove
etape surovog 32-bitnog rata. Mo-
torola je najavila da moci da se
proizvode 32-bitni 68030 sistemi
za samo 2.000 dolara. Hitachi pri-
prema novu seriju 32-bitnih pro-
cesora, ¢iji ¢lanovi ¢e na pocetku
biti 8/32 bitni H 8, 16/32 bitni H 16,
puni 32-bitni H 32, procesor za
vestacku inteligenciju Al 32, novi
brzi FPCP-i i grafi¢ki procesori i
razni periferali. NEC priprema V
7X, naslednika modela V 70, a In-
tel priprema 80486 iako se 80386
jos proizvodi bez svoje oznake na
Cipu (pogledajte stampanu plo¢u
Compag 386!).

Ispravka iz
decembarskog broja

U élanku »MC 68030 i NS
32532« u decembarskom
broju doslo je, greskom
Stamparije, do grube greske.
Naime, zamejena su imena
dijagrama. Prvi je dijagram
68030, a drugi dijagram
32532. Uz to, kod efikasnosti
kesa 68030, nije 460% i 820%
vet 46% i 82%. Umesto reci
ekspanzija memorija, napi-
sano je eksplozija memorija.
Uz ovo, ima i niz drugih sitni-
jih greSaka i u oktobarskom i
‘u decembarskom tekstu.

Koristimo ovu priliku da
pozovemo sve ¢itaoce, zain-
teresovane za oblast elek-
tronike, da nam se jave na
adresu redakcije sa svojim
predlozima i sugestijama na
tu temu.




GEM (1)

HELLO, GEM!

ZIGA TURK
avodno smo jednom ve¢ obecali da
N | ¢emo korisnicki grafieki interfejs GEM
predstaviti detaljnije. Na to obecanje
potseca nas poprili¢an broj pisama i telefon-
skih poziva nasih ¢italaca. U ovom i slede-
éem broju MM donec¢emo dovoljno korisnih
stvari, da mozete i sami da pristupite pisanju
korisni¢ki ljubaznih prijatnih programa. Ob-
jasni¢emo samo principe koje treba da razu-
mete. Nadamo se da ce to biti dovoljno da,
naoruZani kratkim pregledom funkcija, i sami
redete na samostalno pisanje programa.
gta pojedina sistemska funkcija radi necemo
objasnjavati jer to moZete da procitate u na-
vedenim tekstovima, namenjenim onima koji
GEMom Zele da se bave na atariju ST. Na MS-
DOS sistemima GEM veoma li¢i na onaj na

atariju ST.
Najpre da navedemo koja oruda i predzna-

nja ocekujemo od vas.

LITERATURA:

—~ Hitchikers Guide to the BIOS (75 str.,
kruzi u obliku datoteke . .. posebno za atari
sT).

— GEMDOS. TXT (??7? K, datoteka s infor-
macijama o operativnom sistemu GEM-
DOS. .. za ST ili PC").

— Priruénik sa spiskom funkcija koje cine
GEM (najvide koncentrisano u GSTC User

Manual ... cca. 35 fotokopija... OPBA-
VEZNO!!).
PROGRAMI:

— prevodilac za C s knjiznicama i datoteka-
ma »header« za GEM. Autor upotrebljava Me-
tacomcov Lattice C.

— Resource Construction Set firme Digital «
Research.

POZNAVANJE:

— engleskog jezika,

-~ programskog jezika C,
— rada s operativnim sistemom,

- rada s prevodiocem za C (morate da
znate da napisete, prevedete i pokrenete pro-
gram koji radi pod TOSom).

*Neopohodno je potrebno samo za pozna-
vanje nekih sistemskih funkcija, koje ¢emo u
programima da upotrebljavamo. U svakom
sluéaju, preporuc¢ujemo onima, koji namera-
vaju da se prihvate pisanju sistemskih pro-
grama za atari ST.

Naveli smo minimalne prohteve, koji su, uz
minimalan trosak (ha, ha!), svakome pristu-
pacni. Ko ima jo$ i Data Beckerovu knjigu,
uputstva za navedne programe ili €ak mozda
originalan Digitalov priruénik za GEM, Snaci
¢e se utoliko lakse, a ovo ¢emu bismo ga mi
naudili, mogao bi da nauci i sam.

Struktura GEMa

GEM je skracenica, koja znaci »Graphics
Environmental Manager« ili nasim reCima ka-
zano: staratelj graficke sredine. U njemu su
sakupljeni oni delovi operativnog sistema ko-
ji se bave grafikom. To nije samo crtanje na

raznim periferijskim jedinicama, nego i sve
ostalo sto nije ga tekst, dakle prozori, meniji i
dijalog s korisnikom. Mozda ste se upitali,
zaSto uopsSte upotrebljavamo GEM, ako se
sasvim solidni programi mogu pisati i bez
prozora, menija i ostalih stvari. TOS i MS-
DOS vam daju odresene ruke i niko vas na to
ne moze prisiliti, ali ¢injenice kazu: ako su na
raspolaganju dva priblizno jednako vredna
programa, jedan s GEMom i drugi bez njega,
ljudi se mnogo radije odluéuju za upotrebu
prvoga.

GEM delimo na dva glavna dela, to su VDI
(Virtual Device Interface — prividni intefejs do
spoljnih jedinica) i AES (Application Environ-
ment Services — briga za sredinu, u kojoj radi
drugi program). Oba programa su, u stvari,
samo dve biblioteke s funkcijama, koje pro-
gramer poziva iz svog programa. Struktura
grafickog operativnog sistema prikazana je
na slici 1.
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Sl 1. Hijerarhija izmedu korisnika i masinske
opreme.

Iz skice se vidi da VDI ima sli¢nu ulogu na
podruéju crtanja, kao i GEMDOS pri komuni-
kaciji s »klasiénime« ulazno-izlaznim jedinica-
ma (datoteka, alfanumeriéki ekran, stampac).
Oba dela programeru omogucavaju da svoje
programe pise nezavisno od masine. Za ma-
Sinski zavisan deo GEMDOS poziva BIOS i
XBIOS, a VDI »device driver« (DD) odgovara-
juce graficke izlazne jedinice. Na atariju ST je
uvek na raspolaganju takva jedinica — ekran.
Njime fizi¢ki upravlja poseban deo operativ-
nog sistema, LINE-A emulator. Druge ulazno-
izlazne jedinice treba »prijaviti« u toku inici-
jalizacije sistema. Dakle, funkcije iz bibliote-
ke VDI upotrebljavaju se za crtanje.

~ [PROCRAMIRAMO|

AES brine o sredini kojoj program radi. Na
jednoj strani ekrana je korisnik, §to znaci da
AES brine o komunikaciji s korisnikom (pro-
zori, meniji, dijalozi). Na drugoj strani su dru-
gi programi koje na$ program poziva ili im
Salje poruke . ..

O VDI ¢emo vise reci nesto kasnije. U pr-
poreban svakom programu, a VDI samo oni-
ma koji nesto crtaju. Redosled ucenja bice
ovakav:

— Resource instruction set (kako da upo-
trebljavamo program kojim crtamo elemente,
preko kojih program komunicira s korisni-
kom (meniji, dijalozi, alarmi . . .)

— HELLO GEM (jednostavan program u
kojem ¢emo upoznati principe programiranja
pomocu GEMa, upotrebu datoteka, RSC, do-
gadaje. . .)

— Manipulacija objektima (nesto vise o di-
jalozima i menijima)

— Prozori

— Pisanje u prozore (VDI)

— Crtanje u prozore (VDI)

U prvom nastavku obradicemo prva dva
poglavlja, zato je nesto duzi od sledecih.

RCS

Verovatno ste zapazili da su programi koji
rade s GEMom sastavijeni od najmanje dve
datoteke, Cija se imena zavravaju na. »PRG«
i. »RSC« (ne. »RCS«). Prva je program, a u
drugoj su definisani svi objekti preko kojih
korisnik komunicira s programom. Objekti su
upisani u posebnim strukturama podataka,
definisanim u datoteci OBDEFS. H ili GE-
MLIB. H (vidi disketu s jezikom C). Struktura
je prili¢no komplikovana, zato treba te objek-
te crtati s »Resource Construction Set
(RCS)«. Ovde donosimo samo nekoliko naj-
vaznijih principa koji treba da pomognu pri
upotrebi programa. Inace, rad s RCSom je
igra, na koju cete se brzo naviéi.

Kad radimo s programom, na »radnom sto-
lu« su dva prozora. U gornjem se nalaze
sastavni delovi od kojih u donjem sastavlja-
mo elemente. Na sledecoj slici vidimo da je
korisnitki interfejs sastavljen od pet razli¢itih
ikona. U ovom kratkom kursu zanimaju nas
samo meni, dijalog i alarm. Ti delovi se u
literaturi nazivaju stablo (tree), jer su objekti
(objects) koji ih saéinjavaju uredeni po takvoj
strukturi.

Nas prvi program bi¢e veoma jednostavan i
njegov jedini »koristan« zadatak bice da na-
crta prozor za dijalog, gde ¢e napisati »HEL-
LO!«. Sve drugo bi¢e neophodan visak, ako
zelimo da program lepo radi pod GEMom.
Kako ¢e u programu biti samo ono po ¢emu
se programi sa i bez GEMa razlikuju, upo-
trebljavacemo’'ga kasnge kao skelet za kom-
plikovanije programe. Cak i tako jednostavan
program traZi za komunikaciju s korisnikom
sledeca stabla:

- meni,

- dijalog, koji ¢e kazati ko je napisao pro-
gram,

— dijalog HELLO i

— alarm, koji ¢e upozoriti da se oprastamo
od programa.

U stablu meni definiSemo re¢i u gornjoj
liniji programa (imena menija) i tatke menija.
U stablima dijalog nacrtamo obrasce koji se
pojave na sredini ekrana i ¢ekaju da ih koris-
nik ispuni (na pr. dijalog za »New Folder« u
programu Desktop). Alarmi su poseban tip
dijaloga, koji dozvoljavaju izbor samo jednog
od tri dugmeta, prikazivanje nekoliko linija
teksta i biranje jedne od tri standardne ikone.
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Alarmi su dosta brzi od dijaloga, jer GEM pri
prikazivanju alarma deo ekrana, na kojem se
alarm crta, ostavlja kao bitnu sliku. Kad se
alarm ugasi, ekran se veoma brzo obnavlja.
Pri prikazivanju dijaloga se bitna slika ne
skladisti, ve¢ GEM samo javlja prozorima koji
leze pod dijalogom da mora da ih obnovi.

Ocekujemo, da ste na ovom mestu preki-
nuli éitanje i program RCS ucitali u ra¢unar.
Primetili ste da su otvorena dva prozora. U
gornjem su sastavni delovi od kojih cete u
donjem sastaviti grafi¢ku sredinu za svoj pro-
gram. |z gornjeg prozora upotrebite po jednu
ikonu za svoj meni, dve za dijalog i alarm i
prenesite ih u donji prozor. Tada ce vas pro-
gram upitati za ime, Savetujemo da upotrebi-
te ista imena kao i mi, navedena pod ikonama
na slici 2.

besk Fite Options Global

b e S

| _ s
51 2. Osnovni ekran programa RCS, posto su
izabrani sastavni delovi naseg programa.

Primetili ste da smo prvo slovo u imenu
upotrebili za oznaku tipa stabla. M znaci me-
ni, D dijalog i A alarm. Kasnije ¢emo za tacke
menija upotrebiti M, a za tastere B (button).
Znacenje imena upoznacemo kad budemo
nacrtanu datoteku, »RSC« upotrebili‘u pro-
gramima.

Najpre ¢emo oblikovati meni. Otvorimo ga
s dvostrukim klikom po ikoni MENI ili odgo-
varajucom tackom u meniju »file«. Donju sli-
ku dobili smo tako sto smo kliknuli na
»Desk« iz prozora MENU i zatim jo$ na prvu
taéku u meniju koji se pokaze (slika 3).

Desk File Options Global

= ~MENU_PARTBOX
| TIEENTRY T

T
Desk File

";rﬂﬂﬂiﬂﬂillﬂﬁﬂ'_'“ﬁ
(1 Desk ccessory 1 }'
L 1 Desk fccessory 2 |
{ | Desk Accessory 3 |
i Desk Rccessory 4 !
: " | Desk Rccessory 5 |
., . |_Dask Acressory & !

;:Z
i , b
Sl 3. Popravijanje prve tacke u meniju »Desk«.

Menije sastavljamo iz naslova (TITLE),
stavki (ENTRY), linija za odvajanje pojedinih
grupa stavki koje ne spadaju zajedno i pravo-
ugaonika u koje pomocu ikone »Clipboard«
prenosimo ikone. :

Tekst »Your message here~ smo dva puta
kliknuli i pali u dijalog koji je omogucio da
tekst promenimo u na pr. »O programu HEL-
LO«. Kliknuli smo po njemu i zatim smanijili
veli¢inu podmenija »Quit«, tako da se pod
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njim otkrije pravougaonik u kojeg cemo nosi-
ti elemente iz prozora »PARTBOX« (slika 4).

ol HHENU

 Desk File

Sl. 4. Smanjili smo velicinu tacke »Quite.

Naravno, pre toga prvougaonik smo morali
da povecamo na odgovarajucu veli¢inu i da
pomerimo »Quit« u donju liniju, a zatim smo
u meni preneli »ENTRY « i »emenceecaeaaan « (slika

o

o sl i
Sl 5. Nove su »ENTRY« | »esecseueenna,

Otvorili smo »ENTRY« i re¢ izmenili u
»HELLO«. Pri tome smo imali moguénost da
ta tacka iz menija bude onemoguéena (»Di-
sabled«), precrtana (»Crossed«) ili potvrdena
(»Checked«). Preostale opcije. koje dijalog
nudi, nemaju smisla za tacke iz menija. Na
kraju smo dobili ovakav meni »File« (slika 6).

, 6. Na kraju neka »File~ bude ovakav.

To je sve Sto nas je zanimalo u vezi s
menijima. Sada zatvorimo prozor MMENU i
otvorimo dijalog DHELLO. Dijalog moZemo
da sastavimo od niza raznih elemenata:

BUTTON (taster) na pr. onaj veciti OK,
Cancel, Abbruch . . .

STRING (niz) re¢ koja sluzi kao objas-
njenje,

EDIT (formular) polje, u koje bi koris-
nik trebao da unese podatke,

IBOX (prazan pravougaonik kojeg

upotrebljavamo za uokviravanje
ili logiéno grupisanje objekata),
BOX ¢vrst pravougaonik,
C jedan znak u pravougaoniku
(moze da se centrira, upotrebi
za razne tipove okvira, slova i
podloge),

BOXTEXT tekst u pravougaoniku (moze da
se centrira, upotrebi za razne
tipove okvira, slova i podloge),

ICON ikona (koju nacrtamo progra-
mom ICONEDIT, ako ga imamo)

IMAGE bitna slika.

Za dijalog HELLO prvo smo smanijili velici-
nu dijaloga koju je racunar predlozio, a zatim
smo u njega uneli elemente (slika 7).

_ DHELLO

BOXTERT

TEXT
TEXT
TEXT

BUTTON "BUTTON |

TR

SL 7. Objekti dijaloga DHELLO.

Promenili smo ih tako, $to smo ih otvorili u
dijalog i odgovarajuce popravili. Cemu sluze
druge dve linije u BOXEDIT kazac¢emo nesto
kasnije. Tastere u gornjem delu dijaloga ne
dirajmo, a s uzorcima u rubovima malo da se
poigramo.

Cim smo otvorili tastere, mozemo da po-
pravimo tekst i tip tastera.

SELECTABLE taster kojeg mozemo da
izaberemo (kliknemo).
EXIT taster kojim se dijalog
zakljucuje
taster koji vazi kao pritis-
nut ako su pritisnuti EN-
TER ili RETURN.
taster koji ima tu karakte-
ristiku da se pritiskom na
njega oslobadaju svi ta-
steri iz istog nivoa. (Ta-
ster RADIOBUTTON zato
treba stavljati u prvouga-
onik. Svi tasteri u pravo-
ugaoniku su u stablu ob-
jekata naistom nivou i za-
to jedan drugog isklju-
¢uju). X
taster: pritiskom se napu-
sta dijalog bez otpustanja
tastera.

Mi smo dijalog »DHEL-
LO« nacrtali kao $to je
prikazano na sliri 8

DEFAULT

RADIOBUTTON

TOUCHEXIT

iFHELLH MORLD 117 |

? Klikni na Hello ze
1 Se en pozdrav
ali pa ponodi OK.

|_HELLD oK

Sl. 8. Konaéni oblik dijaloga DHELLO.




Taster »OK« je SELECTABLE, EXIT i DEFA--
ULT, a taster »HELLO« je SELECTABLE i
EXIT. S obzirom na izabrane atribute, pro-
gram sam bira debljinu ruba tastera. Korisnik
se iz dijaloga vrac¢a na dva nacina, sto treba u
programu uzeti u obzir. Na slican nacin obli-
kovali smo i dijalog »DABOUT« (slika 9).

[ DABOUT
q [ ABOouT "MELLO" |
Preprost program,

ki demostrira
osnove GEMa.

S 9. Konaéni oblik dijaloga DABOUT.

Na kraju smo nacrtali jo$ i alarm za QUIT
(slike 10 i 11). Vide¢mo kasnije da alarme ne
treba crtati, nego ih posebnom funkcijom
pozivati iz jezika C.

Desk File Options Global

' o ALERT PARTBOK
Hessage Line o 7
NOTE ST0P
|
1) | | A

Button

gt Hessage Line
MNOTE

7 You wanted to quit,
cog  fAre you sure?

SI. 11. Kona¢ni oblik alarma.

Meniji programa RCS

Posto ocekujemo da ovo ¢itaju oni koji sa
GEMom ve¢ imaju neka iskustva, o tatkama
menija programa RCS reci ¢emo samo neko-
liko re¢i. U meniju »File« je verovatno sve
jasno: nacrtano spremimo sa SAVE AS, a
zatim otvaramo sa OPEN i zatvaramo sa
CLOSE.

U meniju »Options« stavke »info« i »Na-
me« su bezopasne. »Hide« prikrije deo struk-
ture sa podacima, a »Unhide« ih opet prika-
Ze. »Sort« uredi izabrani deo stabla po osovi-
ni X ifili Y; uredenost znaci da ¢e se objekti
crtati tim redosledom, $to je narocito vazno
kod menija. Meniji se crtaju odozgo nadole, a
ne kao neka stavka. »Flatten« spljosti izabra-
ni deo strukture stabla. Ako smo, na primer,
izabrali dedu, svi unuci postace sinovi.
»Snap« poravna izabrani objekt na mrezu
znakova (automatski kod dijaloga, zato je
korisno kod slobodnih stabala). »Load« uéita
sliku (bit image) ikone.

U meniju »Options« izaberemo opste uslo-
ve rada. S »Output« izaberemo ono $to zeli-
mo da program posle CLOSE ili SAVE, pored
» RSC« ili ».DEF« zapiSe na disk (podaci o
imenima, tipovima stabala . . .). ».H« napravi
»header« datoteku koju nam je potrebna u
jeziku C, da bismo adresirali objekte i stabla
u ».RSCx« i ispitali njihovo stanje. Slicnu ulo-
gu ima ».0O« za paskal. Ne zelimo da na$
program ugéitava ».RSC«, nego bismo zeleli
da upotrebimo ve¢ nacrtano, i da iz progra-
ma upotrebimo ».C«. Tu program upisuje iz-
vorni kod za podatke o strukturi nacrtanih
stabala. PaZnja, program umesto pokaziva¢a
pise indekse, koje pre upotrebe morate da
popravite ruéno ili programom! »Safety«
odreduje Sta ucitanom RSC mozZe da se po-
pravi. Ako prevodite tudi program, obavezno
morate da izaberete nacin »Locked«. Kad
crtate svoj RSC potpuno ste slobodni. Pre
nego $to posao konaéno zavrsite (SAVE AS

. odnosno CLOSE) treba jo§ dati imena
nekim objektima u stablima: svim taékama
menija (About, Hello, Quit) i obema tasterima
u dijalogu Hello. Druga imena nisu potrebna
(»Options/Name«). Kako smo ih mi nazvali
videcete iz datoteke ».H« (LISTING 1).

Ispis pokazuje da su MMENU, DHELLO |
DABOUT stabla, a AQUIT niz. Za druge objek-
te kojima smo dali imena, program je ispisao
i kojem stablu pripadaju. Kao $to pise u ispi-
su, TREE je #0 MMENU, TREE #1 DHELLO
... Neka vas ne brine, ako se vrednosti kon-
stanti MMENU, DHELO ... BHELLO, BEXIT
u vasem ispisu razlikuju. Da biste program iz
sledeceg poglavlja mogli doslovce da unese-
te, imena moraju da budu jednaka.

HELLO GEM

Sada nam preostaje jos samo da napisemo
na$ prvi program. Program koji radi sa GE-
Mom izgleda otprilike ovako:

1. inicijalizacija

- logiranje programa u AES (appl-init)
— ucitavanje datoteke. RSC (rsc-load)
inicijalizacija VDI (vidi funkciju vdi-init)
— pokazimo misa i menije

2. petlja dogadaja je kontrolni deo progra-
ma koji radi s GEMom. To je onaj deo, koji
prema akciji korisnika pozove odgovarajuce
potprograme, koji zatim odgovore na akciju.

— funkcije AES iz grupe EVENT posmatra-
ju $ta se dogada; saznajemo kakav je na pr.
izbor tacke iz menija i preduzmemo odgova-
rajuce korake (na pr. pokrenemo program
koji napise HELLO!).

3. zatvaranje

— zatvorimo graficku radnu stanicu

— napustimo AES

Pri otvaranju i zatvaranju C se automatski
pobrine za druge stvari (zatvaranje datote-
ka .. .), koje obavlja kod klasi¢nih programa.

Program HELLO.C prikazan je na listingu
2. Brojevi medu vertikalnim linijama na po-
cetku su samo zato da bismo ih lakse komen-
tarisali.

11 Datoteka »GEMVARS.H« ispisana
je'na listingu 3. U njoj su sak'ipljene
promenljive koje su u vecoj ili ma-
njoj meri potrebne svim programi-
ma koji rade sa GEMom.

19 Uklju¢ili smo datoteku »HELLO.H«,
ispisanu na listingu 1. Tako smo
imena, definisana u RCS, udéinili
poznatima i u progamu, pa ¢emo i
kasnije moci da ih upotrebljavamo.

55

57

59

65

69
73

75
9
96

97

108
112

114

117-146
120

129

140

144

Funkcije utility ¢esto ¢emo upo-
trebljavati u raznim programima,
zato bi se mozda isplatilo uneti ih u
posebnu datoteku.

Sistemska funkcija AES, koja pro-
gram logira medu druge prisutne
aplikacije.

Ucitavanje datoteke ».RSC«. Mora
da bude u istoj mapi kao i glavni
program, ina¢e program alarmom

javlja gresku.
Ovaj alarm nije nacrtan, ve¢ smo
jednostavno upotrebili  funkciju

form-alert. Niz je sastavijen od tri
zagrade. U prvoj je kod ikone, koja
se u alarmu javlja, u drugoj je tekst,
gde su prelasci u novu liniju ozna-
¢eni s »l«, a u trecoj tasteri na koji-
ma radimo »klik«, takoder odvojeni
s »!«, Linija moZe da bude najvise 5
i ne smeju da prelaze 32 znaka. Prvi
parametar funkciji kazuje koji se ta-
ster pokrene pritiskom na ENTER
(RETURN).

Sve orignalne funkcije AES operisu
s adresama objekata, a ne njihovim
indeksima, zato treba tom funkci-
jom potraziti adresu objekta MME-
NU, koja je tipa R-TREE, a rezultat
ide u adrmeni.

Pokazimo meni.

Funkcija za posmatranje korisniko-
vih akcija | pozivanje reakcija na
njih.

Pocisti iza programa (isprogramira-
no u nastavku).

Linija je suvisna, jer je promenljiva
definisana u GEMVARS.H.
Pokazimo misa kao strelicu (funkci-
ja iz grupe grafickih funkcija u
AES).

Upotrebili smo najopstiju iz grupe
funkcija za dogadaje. Za ovaj pro-
gram bilo bi dovoljno, ako bismo
upotrebili evn-mesag. U prvom pa-
rametru smo pokazali koji dogadaiji
nas zanimaju (BUTTON ili MESSA-
GE). U stvari, zanima nas samo
MESSAGE, a button je tu samo zato
da pokaiemo kako navodimo da
nas zanimaju razni dogadaji i da
smo linije 106-156 predvideli za
svaki slucaj.

Ako je dogadaj »poruka« . . .

U msgbuff.O. nalazi se podatak o
kakvom se dogadaju radi, Ako je
»poruka« iz menija. . .

.. dobiéemo u msgbuff [3] indeks
objekta koji predstavlja adresu, a u
msgbuff. [5] indeks objekta koji
predstavlja tacku iz menija. Prema
pozivu, oba objekta su tipa SELEC-
TED. Obi¢aj je da [4] deselektiramo
odmabh (114), a dok se ta¢ka menija
izvodi, [3] ostaje ukljuéen.
Obradujemo razne tacke iz menija.
Ako smo zahtevali ono »About the
Hello . . .«, mora program pokazati
odgovarajuci dijalog (DABOUT).
Kod MHELLO je stvar malo kompli-
kovanija. Ovde koraci koji slede za-
vise od toga kojim tasterom se ko-
risnik vratio iz dijaloga. Ako je to
taster BHELLO (130), ponovo nacr-
tajmo dijalog . ..

Na sli¢an nacin i ovde testiramo na
koji taster u alarmu je korisnik pri-
tisnuo.

Ovaj deo programa je koristan dok
je program u fazi testiranja i dok
sve taCke u menijima jo$ ne rade.

Moj mikro 25
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154 Glavna omca petlja dogadaja se ne- 216 Nacrtajmo pravougaonike koji po- Verujem da je Stosta jo$ nejasno. Vise o
prestalno ponavlja. vecavaju. dijalozima i dogadajima sledeci put. Ukratko
159 Potprogrami iz grupe UTILITY sa- 217 Nacrtajmo stablo dijaloga. O znaci prokomentarisimo jo§ GEMVARS.H.
kupe pojedine primitivne funkcije da ga crtamo od pocetnog objek- 5 Stvarno prenosenje parametara iz
OS u lakse upotrebljive. Savetuje- ta... a 20 da crtamo objekte do programa tece tako $to pokujemo u
mo da ih sakupite u biblioteku i da dubine 20. cx, y, w, h kazuju unutar sistemska polja, odakle dobijamo i
ih ne pisete u svaki program kao kojeg pravougaonika se objekti di- rezultate. Ako koristimo C, to nije
ovde. , jaloga crtaju (clip). Ako neki objekt potrebno, jer to pokuje odgovaraju-
170 O VDI bice vise reci, kad za to bude dijaloga padne napolje, nece biti éa biblioteka, koja ne definise i od-
prostora | vremena. N . nacrtan. PAZNJA, to nije polozaj di- govarajuée promenljive, zato smo
201 Prikazivanje i obrada dijaloga je jaloga! To smo definisali u 214 i u to uéinili sami (5-13).
o E’omplt_kovar:jpostupak. ovom slucaju je ista. 19-25 To su globalne promenljive, koje
1 otrazimo adresu . . . 5 - . 4 inicitalizasiiv.
214 trirai biokt i 221 Kad smo dijalog napustili, taster na vracaju funkcije za inicijalizaciju
centrirajmo objekt | e kojeg smo pritisnuli bio je zatam- 31 Promenljive i konstante potrebne
215 u AES javimo da ¢emo ubrljati deo n'eng(SELECF:JTED} Ova fulnkci‘a . kod biranja datoteke za ITEM se-
ekrana i da ce biti potrebno obnav- v:aﬁa o lite el itk lag lector.
ljati prozore ispod dijaloga. ) ’ ‘ 39 256 znakova dugacak staticki niz,
222 Funkcija vraéa indeks objekta ko- koji ¢e nam dobro do¢i kad nizom,
jim je dijalog napusten. napisanim sa sprintf, budemo pozi-
— PROGRAM 1 226 Sliéna funkcija, samo mnogo jed- vali form-alert.
sdetine MMENU 0 /* TREE */ nostavnija, zato i zna manje. 48 Dobro ¢e nam do¢i, kad Sb? budei.;mo
#define DHELLO 1 /* TREE */ . ; . iali jektima i stablima. Pra-
#detine DABOUT 2 /* TREE */ 231 Koji taster je pristupacan sa RE- petljali sa objektima
#define AQUIT O /* STRING */ TURN va stvar, 12 bajtova.
#define MABOUT 7 /* DBJECT in TREE #0 */ v
wdef MHELO 18 /* OBJECT in TREE 0 */ 7i i '
AL NI Te gl 236 Ovoga puta trazimo adresu niza. ‘
x in TREE #1 * iy . 2 : o et
Siefine BHEKIT 5 J+ OBJECT in TREE o1 + 237 Veoma sliéni, kao ono u 145, zar Zelimo vam mnogo srece pri prepisivanju,
ne? prevodenju i linkovanju!
_ PROGRAM 2
0 } Jecsesdsncsansnnins Y L R R Ty oL .
ck® 82 | /reerresssressunianey
.; L/ ine lude g: ' ;"F:r%???.....n-;
B |
L3 e o e ree Rt
; ) ! a7
. sinclude tgemiibihs /* object definitions ... G_BOX, G_TEXT */ - N (
6 sinclude <osbind.h> /% GEMDOS, XBIOS,B105 =/ i 90 I
Tk H 91 WORD magbuff|8]:
a #include <portab.h> /* LOCAL. EXTERN. VOID, BYTE. WORD. ... */ boeRe WORD dummy=123;
9 minclude <stdio, h> A Vi B i 93 ! WORD devent :
10 94 | WORD mousex . mousey;
11 finclude <gemvars.hd Yoantaniprmin L. VS 85
12 96 graf_mouse [(ARROW, NULL)
qly'a frRemsreannannee 970 devent = evnt_multi(MU_BUTTON:MU_MESAG. /* events interested
14 | £ rae bt in "/
19 Jessssssanannniana; Lo9E | 1,13, /* svnt_button */
16 ! H 99 diummy . durmmy . dummy , dumeny , dumry , /% evnt_mouse */
17 #include “HELLO H® /% from HSC =/ ,r 100 dummy , dummy , dummy , dummy , dumreery , £* wvrag vedi zakaj *
:3 /e AAseMMEmeAsssanshsasenaa e A st s st aaa b b0 magbutt, /* mvnt_mesag */
20 1 /% ®define too102 dummy , dummy , /® svnt_timer */
91 1 geessness Masassssssanmsann FersastensaNnaasinany 1103 Emousex . Smousey .Gdummy /* x.¥.knof */
22 i 104 Sdummy , Sdummy . &dummy ) ; /® shifti.tipka.neli
el el bt ol ddh l el et ?kll;; ;
§2 ! :..f:‘?f:‘.’.ﬂ:’f.......... asrnnedransian i 106 i /* MESSAGE EVENTS */
107 ¢
;E T 7 igg it (devent & MU_MESAG ) ¢
L § G .
29 e —— .y ii? . /* menu events */
g{I 112 ¢ if {msgbuff [0)==MN_SELECTED) {
a1 extern voud maini) . event loopl) 113
{i! 114 menu_tnormal (adrmeni.msgbuff(4],1):
;i ; A% gem ytility */ 118 .: awitch (magbuff (4]) |
35 extern vesd wdi _anitil) . gemend() . }ig P % Desk menu */
36 extern int do_dialoag().do alert(): 118
37 119 ¢ case MABOUT:
38 pawessmess R R AR S AR 0 e A va i) 126 do_dialog {DABOUT, O} s
39 /* wvariables b 121 break
a0 o o W NN o Rk A 153
41 ¢ 123 | /* File menu */
42 long adrmeni 124
43 | 125 | came MHELO:
4 [ feessssusdsssamssasannnnns 3 126 {
45 | /% MAIN L7 127 int exithb:
A6 | geasssrassansasnns wamsuanny 128
47 129 exitb=do_dialog (DHELLD. 0} ;
48 | void main() 130 ¢ While (exitb==BHELLO) (
49 I: ’ 131 exitb=do_dialog (DHELLO.0)
50 4 132 )
51 int okej: tgi 4 Lr.uk-
82+ 5 .I i "
E,r'l P /* housekeeping */ 11'32 : "!: PRLT:
el , 137 ¢ int exitb:
35 appi_initid; 138 !
561 . 139 | exitb-do_alert (AQUIT.1):
37 oke) = rare load{“HELLC R3C") 140 | 1f {exitb==1} return:
48 1t (lokei) | L 5| k2
[ form alertil."|3](Can’t load the. . RSC file.] [Quat)"y; o142 ¢ break
60 1 return; i 143 1
61 ¢ 1 144 ! default:
62 | 145 ¢ form_alert(l,” (1] [Menu item:not supported.] |SORRY|"):
63 wdi andtilg 146 | 1 /* menu i1tem switch */
i H 147
i g; i rarc_gaddr {R_TREE.MMENU.&adrmeni) ; i:: H menu_tnormal (adrmen  megbuf £ [31.1)
t66 ; 5
H 67 1 /% display menu */ ! i:g } /* endif menu selected */
H 68 : v
- ag ' meny_bar {(adrmen:. 1) : 182 1 1 /% endif button event */
: 0ol 153 ¢
: 71 1 /* event loop */ 194 ) while (1):
! 723 155 !
{73 avent loopi) ; %6 1 )
: 74 157 1
. ,‘.‘ UQUQHGH: 15! : ’J'f-..'t"tctlnnqnnll-lat‘il-latqt!"|l’.lllollllllll.lt.lloll.;
H 76 | 139 1§ /* GEM UTILITY s
P 160 1 Zessws iR AT R RSN T AR RN E SRS TR RSN TR R AN R AN R bR ARy
H 78 i 161 !
' -,9 . 162 H ’r’t."t‘l‘ti"l.b‘.ll‘-b!bﬂtlﬂl‘-t._}
[ P

163 | /* START in END L

26.



e

Fi

.
.E /* GEM arravs PROGRAM 3
; 9 pessssssss L L T T T T T e S R s vesnaans
Ly
: 4
: - WORD contrl [12):
| 6 1 WORD intin  [128];
! 74 WORD ptsin [ 128];
f {: ] WORD intout [128]:
: 94 WORD Ptsout [128]: /* storage wasted for idiotic bandin
ga */
' 10
' 7 K WORD work _in [11]: /" Input to G3X parameter array */
H 12 WORD work_out [57); /% Cutput from GSX parameter array *
!
- 134 WORD pxyarray [10]: /% input poant array */
| -
15 | /esessassssasnansssssnansissnananisan seasns Nhssrrsssssareansananannunat
nnnay
16 | /* other useful gicbals
.
30 st AR
Ly
1a
19 4 WORD menu_id:
20 Y WORD phys _handle;
21 WORD handle:
22 1 WORD apid.
23 ¢ WORD dummy ;
24 WORD xres, yreg hohar wchar:
25 WORD magbuff (8]
26 1 {
37 1 jeEaawmaaseswasamsTanmana
28 | /* file select globals =y
29 . gereesssssesasasenans vaany
30 “
31 *iefine DIRLEN 65
a2 i “sdef ine  FNLEN 1?
33
34 char prame [DIRLEN]="R:\=> »°
an char Ename [FNLEN]="":
36 WORD exith;
37
GB  emeeemmenaes basassuasasasanny
39 . /* form_alert o
40 L feermssTesssssansaerrsranasan ’
41
42 char astringi2h6]:
43 .
QA i jrRreesesessssssssrrraerraran ’
45 | /* globals for RSC handling */
G | fesresssssesusassaen sesensens ;
47 1
48 OBRJECT “dobjct;
45 OBJECT ‘*dtree;
50 ¢ TEDINFO *dtedinto:
51 ¢
164 rensnnsnnrnn
165 |
166 | fenevirassssnsaasannnts wasnnne i
167 1 /* wdi_init i
168 | /eesssmsasnsnssnssanssnnnennnn 7
169
170 | woid vdi_init()
171 0 1
172 ! extern WORD handle,phys_handle,wchar, hehar, dummy |
173 ! oxtern WORD work_in{],work_out[];
174 | auto WORD 1
175 ¢
176 phys_handle=graf_handle{&wchar, Ghchar, Sdummy , Sdummy ) :
177 s
178 for{i=0:1<10:Wwork_in[1++]=1}
179 work_in[10)=2;
180 hand ls=phys_handie;
181 ¢ v_opnvwk (Wwork_in, &handle work out):
8z )
183
184 ‘,‘IIIRI‘RIIIIOIIOQIOIIOIlnklilla/
185 | /* gemend oy
186 ! ;l"(l"l"l!ll'lllllilI'lli.n‘.#
187 ©
188 | wvoid gemend()
189 1 |
150 extorn WORD handle:
191
192 v_clavwk (handle) ;
193 Appl_exiti);
194 1
19%
196 L L PP
187 ¢ /* RSC FUNCTIONS =/
198 Jesssssssssinanunnniny
199
200 srassannsnneny
201
202 Fhesarenanaany
203 |
?O? +oant do dialag itree.ed nr) /% returns index of exitbutton */
205 ; int tree: /* index of dial. trees */
%gg ! i int ed_nr A% index of first edit */
208 WORD cx. cy.ew, ch:
209 LONG dial_addr;
210 ink tret:
211
ill-g rarc_gaddr (R_TREE, tres, 6dial_addr):
214 form_centeridial_addr.bex,bey,bew, beh)
215 form_dial({FMD_START.cx.cy.ew, ch, ox, ey, ew. ch) : I
216 form_dial (FMD_GROW,0.0.1,1,cx.ey,cw, ch) :
217 obic_drawidial_addr,.0, 20, ex.ey,ew, ch);
218 fret=form do(dial_addr,ed_nr);
219 form_dial (FMD_SHRINK.0O.0,1.1,ex, ey, ow, ch):
220 torm_dial (FMD_FINISH,cx,ey.cw.ch,cx,cy, ew, ch)
221 obje_change(dial_addr.fret,0,cx,cy,cw,ch,0.0);
222 return fret; Y
223 H
224
225 | geewes samEsasainnay
226 ! /* DO_ALERT L
227 1 jewenianssssnseany
228
229 © int do_alertistring,defbutton) /" returnm exitbutt .
220 int string: /" index of string ?? i
%g; int defbutton; /% 8 of default button */
233 { .
234 char *astring:
238 .
236 rarc_gaddr (R_STRING.string.Santring) :
237 torm alert {defbutton,antring) ;
238 ]
239
240

SNIZENE CENE ZA 1ZVOZ:

sinclair spectr. 48 K + interface + 2 joysticka + datarecorder,
340 DM

sinclair spectr. 48 K plus + interface Il + 2 joysticka + 1 igra,
334 DM '

sinclair spectr. 128 K plus, 347 DM

novi sinclair spectr. 128 K plus I, 612 DM

sinclair QL 128 K, nemacki, 393 DM

sinclair sStampac sa interfaceom, 149 DM

flopy za spectr. in QL, 437 DM

interface spectr. za $tampaé kempston, 149 DM

microdrive + interface | + 4 cardrige, 306 DM

sinclair cardrige za QL i microdrive, 45 kom., 316 DM
commodore VC 20 + 8 igara, kasetnik, 2 joysticka i torbica, 252 DM
commodore VC 16 + kasetnik, 2 joysticka + 5 igara + torbica,
290 DM

commodore VC 16 sa 64 K + flopy 1551, 611 DM

commodore VC 116 + kasetnik + 2 joysticka + 5 igara, 264 DM
commodore VC 116 sa 64 K + flopy 1551, 573 DM

commodore (novi) 64 K + kasetnik + 2 joysticka, 513 DM
commodore 64 K + kasetnik + 2 joysticka, 452 DM
commodore plus 4 = 64 K + kasetnik + joystick + 10 igara,
373 DM

commodore 610 = 32 K + kasetnik, 311 DM

commodore C 128 + kasetnik + joystick + klavir + 3 progr.,
812 DM

commodore 128 D i monitor, 1389 DM

commodore AMIGA sa kolor monitorom, 2544 DM

commodore flopy 1541, 435 DM

commodore flopy 1571, 613 DM

commodore flopy 1551 za 016, C 116 + plus 4, 350 DM
commodore interface za Stampac, 166 DM

commodore mi$ s programom, 140 DM

commodore diskete 5, 25” 2DD, 300 kom., 290 DM

commaodore klavir s programom 2a 64, 87 DM

commodore lightpen s programom, 87 DM

C dore kolor itor 1702, 496 DM

commodore Stampaé 801, 350 DM

commodore $tampac B02, 525 DM

commodore stampac¢ 803, 395 DM

commodore $tampac 1000, 700 DM

commodore printer/ploter 1520, 185 DM

commodore $tampac citizen s interfaceom za commodore, 140 DM
atari XL 800 = 64 K + kasetnik + 2 joysticka + 4 igre, 327 DM
atari XL 130 = 128 K s flopijem 1050, 640 DM

atari 520 STM + modulator + mis, 877 DM

atari 260 ST + flopy 354 + monitor 124 + mi$, 1531 DM

atari 1040 ST + monitor 124 + mis, 2192 DM

atari harddisk 20 MB, 1754 DM

atari modulator za normal. televizor ST serija, 220 DM

atari Stampad 1029, 437 DM

atari diskete 3,5", 60 kom., 290 DM

amstrad-schneider CPC 464 + monitor, 700 DM
amsirad-schneider CPC 664 + monitor, 700 DM
amstrad-schneider CPC 128 + monitor, 877 DM
amstrad-schneider joyce + monitor + $tampaé, 1578 DM
amstrad-schneider PC 1512 + monitor, 1754 DM
amstrad-schneider kasetnik, 95 DM

amstrad-schneider flopy, 613 DM

amstrad-schneider $tampaé 2000, 613 DM

amstrad-schneider diskete 3", 20 kom., 255 DM

IBM XT compatibel 640 K + flopy + colgraf. karta, 1530 DM
IBM XT compatibel panasonic 610 sa 640 K + 2 flopy + col-
graf. karta, 1998 DM

IBM AT compatibel sa 20 MB harddisk + colgraf. karta, 4385
DM

IBM mi$ s karticom | program, 175 DM

IBM NEC harddisk s kontrolorom 20 MB vormat., 1275 DM
philips monitor, zeleni, 250 DM

zeleni monitor, 189 DM

philips kolor monitor 8524 RGB + video, 553 DM

kolor itor 90-36 Oal TGB, 613 DM

Stampad star NL 10 sa interfaceom, 788 DM

Stampac brather HR 5, 255 DM

$tampac brather M 1009 dual/IBM, 456 DM

dtampac centronik GLP = brather NLQ 1109, 470 DM
d$tampaé epson RX 100, 3 formata, 654 DM

$tampaé epson RX 80, 525 DM

Stampac epson LX 90, 655 DM

s$tampac s lepezom silver reed, 435 DM

Stampac panasonic KX-P 1090, 549 DM

stampac general elektr. NLQ + interface za comm. i atari, 435 DM
harddisk 20 MB shugart, 450 DM

olympia pisata masina, jug. slova, 163 DM

olympia elektr. pisaca masina, jug. slova, 725 DM
digitaina kasa citizen,"689 DM

veliki izbor diepnih kompjutera i raunara, hi-fi, televizora,
video, ku¢nih aparata za domacinstvo o oruda,

th
the

Uplata: Bayerische Vereinsbank Miinchen, Konto
6981020 + poétarina i banéini trodkovi.

JODE DISCOUNT MARKT, Schwanthalestr. 1, 8000
Miinchen, 2/3 minute od Zelez. stanice, telefon: 89/
555034, telex: 524571
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[KUTAK ZA

HEKERE

ZX SPECTRUM I MIKRODRAJV

Sizifov posao?

JANKO LUBE]
ko se malo osvrnemo oko
A sebe i razmotrimo Sta se
sve nudi od mikrora¢unara
shvaticemo da je Spectrum u
stvari ve¢ proslost. Pa ipak, on je
—anarocito na severnom Balkanu
~ pustio tako duboke korene da
ga jos neko vreme nece neki dru-
gi malisa istisnuti s vrha. Kao sto
vlasnik magarca mora da navikne
na sve bubice svoje Zivotinje, i
spektrumovac mora da navikne
na sve hardverske ili softverske
cudi svoje tesko stecene i uvek
omiljene kutijice. Ali samo to nije
dovoljno. ‘Obiéno mora da navi-
kne i jos na mnoga druga nestan-
dardna svojstva nestandardnih
dodataka koje je dokupio u najbo-
ljoj nameri da olak§a svoje seanse

sa ra¢unarom,

Osnovna svrha mikrodrajva je
da kao spoljni memorijski medi-
jum zameni spori kasetofon kojim
raéunar ne moze da upravlja.

Najmanji problem je naterati
»dugu« da se mikrodrajva procita
i pravilno startuje program, bez
obzira koliko dug bio. Pravi pro-
blemi mogu da nastanu kada pro-
gram obraduje podatke koje zeli-
te da spremite da biste ih jo$ po-
nekad kasnije upotrebili. Jasno,
ako je vec predvidena mogucnost
smestanja podataka na mikro-
drajv ne bi trebalo da bude pro-
blema. Ali ako ta varijanta nije
predvidena, problemi su obrnuto
srazmerni korisnikovom znanju i
njegovoj Zelji da se uhvati uko-
$tac s nepoznatim.

Neki programi su sastavljeni od

dela u bejsiku i dela ili delova u
masinskom kodu. Program inace
radi u bejsiku i zove servisne ruti-
ne koje su zbog brzine napisane u
masinskom jeziku. Prvi korak pri
resavanju pomenutog problemau
svakom slucaju je pregled progra-
ma u bejsiku. Ako u njemu postoji
red

»SAVE ime$ DATA a$ ()«
izmenimo ga u
»SAVE »me«; 1; ime$ DATA a§ ()« i
isprobamo. MoZda c¢e program
vec raditi i smestati polje »a$« na
mikrodrajv 1.A mozda i ne¢e. Mo-
Ze da se pojavi poruka »Qut of
memory«, $ta znaci da iznad bej-
sika do ramtopa nema mesta za
kanal koji treba otvoriti za komu-
nikaciju. Treba probati skratiti
bejsik tako da se $to je najvise
moguéno numeriékih podataka
pretvori u alfanumericke, da se
spajaju redovi, ispustaju REM re-
dovi i traze varijante koje trose
najmanje memorije. Postoji ¢ak
izgledi da se dobije dovoljno
mesta.
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Ako tim zahvatom ¢ak i uspemo
da uspostavimo komunikaciju iz-
medu programa i mikrodrajva, ne-
cemo postici onu programersku
perfekciju poznatu ped nazivom
»trotel ziher« program. Posto pro-
gram delimi¢no radi u bejsiku
uvek moze da se desi da prouzro-
kujemo greSku koja ¢e zaustaviti
rad i ispisati poruku. Na kraju se
sa SHIFT & CAPS prouzrokuje
break into program. Programer
nema problema da ponovno po-
krene program, ali ako se tim pro-
gramom sluzi neko kome je pro-
gramiranje na Spectrumu potpu-
na nepoznata, moze doci do gu-
bitka vise¢asovnog rada.

Istina je doduSe da se kratkim
masinskim programom mogu da
presretnu greske, analiziraju i
opredeljuje za razlicito nastavlja-
nje programa. Na taj naéin se iz-
begnu prekidi koji bi korisnika
mogli da uvale u nevolje. Ali kla-
sicno presretanje gresaka izme-
nom sistemske promenljive ERR-
SP ne dolazi u obzir ako greska
nastane kad se ve¢ ukljuci novi
ROM. Na primer greska »Micro-
drive full« ili nesto sliéno.

Primer takvoga, poluzasticenog
programa jeste Projector 1, koji je
uglavnom napisan u bejsiku ali je
tako zaSticen da korisnik tesko
otkrije bejsik. Posto ima predvi-
deno smestanje i ucitavanje po-
dataka sa mikrodrajva, u program
se dolazi jednostavno tako §to se
u glavnom meniju izabere opcija
»save« ili »load« i iz mikrodrajva
izvuce kaseta. Program se lepo
zaustavi i obavesti o gresci »not
present«. Sada se program moze
po volji listati, a delimi¢no i
ispravljati, a pre svega moie se
skratiti ucitavanje tako sto ce se
ispustiti bezvezno ucitavanje sli-
ke. Sada je kopiranje programa
na mikrokasetu manji problem.

Prema tome nije dovoljno loviti
greske dok je ukljucen stari ROM,
nego je potrebna i kontrola novog
ROM-a. Rutina za tretiranje gresa-
ka je u novom ROM-u autonomna
i nalazi se na # 258, a na # 25D
nalazi se oslobadajuci HALT. Pre
nego 5to pridete presretanju gre-
Saka, dobro je da znate redosled
operacija pri komunikaciji s mi-
krodrajvom.

Kad pri interpretiranju bejsika
program naide na zvezdicu iza
npr. naredbe LOAD, shvati gresku
u sintaksi ali ne izvesti o gresci
nego preukljuéi rad u novi ROM
koji utvrdi da je sintaksa pravilna i
aktivira LOAD sa mikrodrajva.
Ako sintaksa ne odgovara defini-
cijama iz novog ROM-a, interpre-
tiranje bejsika ponovno se vrati u
stari ROM gde zavréi s prijavljiva-

njem greske. Takve greske mogu
lako da se izbegnu ako se presret-
nu promenom ERR-SP.

Ali greSka mozZe da se pojavi i
pri uéitavanju podataka sa mikro-
kasete. To znaci da nije bilo gre-
Saka u sintaksi i rad u novom
ROM-u je poé¢eo normalno. Mi-
krokaseta se obrce, ali na njoj ne-
ma Zeljenog programa. Posle
odredenog vremena obrtanje za-
vréava s prijavljivanjem greske i
skokom u stari ROM gde se pro-
gram zaustavlja. U takvom slucaju
ne pomaze ni jedan od klasi¢nih
pristupa problemu, kao npr. upo-
treba promenljive ERR-SP ili IM2
s testom lokacije # 1303 na kojoj
je nastupio interrupt (prekid) u
sluc¢aju greske u starom ROM-u.
Rad u novom ROM-u jednostavno
zaobide te petlje. Znaci da je jedi-
na mogucnost da se kontrola ne
prepusti novom ROM-u nego da
se kontrolise preklop, izvodenje i
ponovni preklop u stari ROM.

Mozda ¢e se neko upitati ¢emu
toliko truda! Medu mnogim pro-
gramima izvesno je jedan takav
koji se ne moze ni uz pomo¢ naj-
tacnijih uputstava ponovno po-
krenuti jednostavno zato sto za-
uzima masinski program donje lo-
kacije, neposredno iznad 23755 ili
uopste radi u petlji i ne vraca se u
bejsik. U tom sluéaju je svaka gre-
Ska katastrofalna i tu ne pomaze
nikakav »CONTINUE« ili »GO
TO«. To znadi da je potrebno kon-
trolisati komunikaciju od prekla-
panja do prcklapanja. Program
koji zauzima najnize moguéne lo-
kacije jeste FINANCE MANAGER,
odli¢an program koji je ugitan od
lokacije 23755 naviSe, a podaci
koji se obraduju treba da se uéita-
ju sa trake i zatim opet da se sme-
ste nazad. Vec ako se samo prik-
lju¢€i interfejs | na »dugu«, potpu-
no nepredvideno dogodice se da
program kresira zato jer prekriva i
mesto za sistemske promenljive
koje upotrebljava interfejs. Na-
ime, program dopusta mogué-
nost da se pritiskom na BREAK
prekine rad i prisilno vrati u os-
novni meni, $to znaci da presrece
greske. Ali to u isto vreme prou-
zrokuje inicijalizaciju sistemskih
promenljivih interfejsa |, koji pre-
krivaju pocetak programa. Svaki
skok u programu na lokaciju
23755 izaziva nepredvidive posle-
dice. Prema tome nije dovoljno

,umeti program - prema beograd-

skom primeru — podeliti u koma-
de i onda ih po delovima uditavati
u RAM i sastavljene startovati, jer
se moze dogoditi opisano.

Najmanije §ta treba uciniti jeste
obezbediti da program ne prekri-
va lokacije koje su potrebne si-
stemskim promenljivima (vidi pri-
ru¢nik). Program se ne sme tek
tako pomerati po RAM-u gore i
dole radi apsolutnih skokova, ne-
go treba pronaci mesto u koje Ge
se prepisati oko sto bajtova po-
cevsi od lokacije 23755 navise.
Sve naredbe CALL ili JP treba
preusmeriti tako da se program

pro¢eslia MONS-ovom GET na-
redbom i ruéno koriguje. Druge
pomoc¢i nema. Naime, neki pro-
grami su bili napisani znatno pre
nastanka interfejsa i mikrodrajva.

Ali pri svakoj komunikaciji mi-
krodrajv iziskuje i takozvani ka-
nal, odnosno mesto u RAM-u u
kom su smesteni neki stalni poda-
ci i prometni podaci koji se sa
medija ucitavaju ili na njega upi-
suju. Naime, bilo bi neracionalno
svaki podatak posebno pisati- na
medij kao Sto je traka u mikroka-
seti. Kanal se otvori tako $to se
ispod bejsik programa oslobodi
odredeni prostor (bejsik se pome-
ri navise prema ramtopu), ali ako
mesta nema dovoljno program ja-
vi »Out of memory«. Kako oslobo-
diti mesto za kanal %o program
zauzima donje lokacije i ako je
ramtop postavijen negde ispod
vrha fiziCke memorije? Najjedno-
stavnije je prepisati oko hiljadu
bajtova u videomemoriju, pomeri-
ti ramtop na kraj oslobodenog
prostora i po obavljenoj komuni-
kaciji stanje restaurirati. Za vreme
rada se mikrodrajvom ekran ce
igrati ulogu privremene memori-
je, a program ¢e — do privreme-
nog ramtopa — biti prekriven ka-
nalskim informacijama. Ako u to-
ku komunikacije ekran ostane ne-
dirnut, staro stanje ce se obnoviti
s obrnutim redosledom instrukci-
ja. To znaci da ne bi trebalo u
vreme rada s mikrodrajvom $arati
po ekranu.

Pre nego $to se pocne pisati
program obavezno je pobrinuti se
za osnovnu literaturu. U svakom
slucaju bez Spectrum ROM disas-
sembly nije moguéno ozbiljno
programirati u masinskom jeziku.
Ali da bi se ovladalo mikrodraj-
vom treba imati pri ruci i priruénik
koji se dobije zajedno sa interfej-
som i uz to Spectrum microdrive
book. Posto za novi ROM nema
literature slicne ROM disassem-
bly za stari ROM, biée potrebno
napraviti asemblerski listing — ko-
mentare cete pisati sami. Nepo-
sredno MONS-om ne moze se za-
laziti u novi ROM, ali zato sa SA-
VE * »me«; 1; »rom« CODE
0,8+1024 treba napraviti kopiju
ROM-a na traci, ucitati ga sa LO-
AD ... CODE 40960. Sada moze
da se disasemblira na printer, a
sve adrese Ge za # ADOO biti vece
od stvarnih. Ako taj nedostatak
apstrahujemo, na hartiji imamo
odli¢an vodi¢ po novom ROM-u.
Ali zbrke ce biti manje ako pregle-
damo ROM i pre ispisa lociramo
tekstovne tabele (nece biti tesko
pronaci ih) i naredbe RST 4 10,
posle kojih u novom ROM-u dola-
Zi instrukcija DEFW, i ispisujemo
ih kao DEFB.

Ko jo$ nije upoznat sa »"HOOK
CODES« neka prouti 6. poglavlje
Spectrum microdrive book. Tu je
skoro sve opisano na zadovolja-
vajuéi naéin, ali ne i HOOK CODE
# 32. Njega upotrebljavamo za
preklapanje iz staroga u novi
ROM 5to je neophodno uéiniti



ako se zZeli citati ili pisati na mi-
krokasetu. Posle preklapanja no-
vog ROM-a rad se nastavija na
adresi koju smo prethodno sme-
stili u HD_11 na 23789. Ako hoce-
mo da zadrzimo potpunu kontro-
lu nad radom programa, treba od-
mah posle »page in« povuci sa
stacka donje adrese, a preklapa-
nje nazad napravi se pozivanjem
procedure na # 0700. Tok progra-
ma za preklapanje vidiseizSL3s
tim §to registar HL sadrzi adresu
gde ce se program posle prekla-
panja nastaviti. Alternativni par
HL treba pre rada s rutinama no-
vog ROM-a spremiti — u naSem
sluéaju na stack.

Neke operacije microdriveom
dobijaju informacije za rad u si-
stemskim promenljivima i to u
(1Y + 124) postavijanjem bitova:
4. bit pri LOAD, 7. bit pri VERIFY,
5. bit pri SAVE; u L_STRI podatak
o perifernoj jedinici, koji za mi-
crodrive glasi »M«, u D_STRI
brojku microdrivea ili stanice pri
network  komunikacijama, u
N_STRI duzinu imena — broj zna-
kova u imenu, u N STR2 adresu u
RAM-u gde je ime zapisano, u
HD_00 tip podataka kojima operi-
Se — 0 = bejsik, 1/2 = polje, 3 =
kod, u HD_OD adresa pocetka i u
HD_OB duzinu podataka. Za po-
desavanje promenljivih treba na-
pisati proceduru, narocito ako se

podésavanja cesto ponavljaju. U
listinzima 1 do 6 naici ¢ete na
CALL ROM - to je procedura za
postavljanje seta sistemskih pro-
menljivih.

Sl. 2 prikazuje primere ulaznih
procedura za LOAD i VERIFY, aza
SAVE, ERASE ili nesto drugo po-
stupa se po analogiji, podesava-
nje (IY+124) bice drukéije, a u HL
ucita se adresa procedure gde ¢e
se nastaviti izvodenje programa
posle ukljugivanja novog ROM-a.
Procedura se nastavlja pozivom
»INTER« za postavljanje IM2 za
lovljenje gresaka i pravim SAVE,
LOAD, VERIFY ... Prikazani su
sluajevi za LOAD i SAVE, analog-
no tome sastavlja se i VERIFY2 ili
ERASE2.

Sl. 5 prikazuje rutinu »INTER«
za postavljanje IM2 i »IRUPT« ru-
tinu koja se izvodi prilikom sva-
kog prekida. Svrha upotrebe IM2
je presretanje greSaka i preusme-
ravanje toka programa na vlastitu
proceduru za obradu gresaka.
Naime, u programu u ROM-u za
obradu gresaka se u pocetku na-
lazi naredba HALT koja prekida
izvodenje programa do prekida, a
kad nastane prekid izvodi se na$
program IRUPT koji testira adresu
na stacku da utvrdi da li je prekid
nastao posle HALT na # 025D.
Drugim re¢ima proverava da li je
nastala greska. Cim adresa na

stacku bude jednaka # O25E, iz-
vodenje programa nastavlja se ta-
ko da se prekid uopste ne zakljuci
nego skace na potprogram ER iz
Sl. 1. Sta se deSava za vreme izvo-
denja tog programa? | dalje smo
u novom ROM-u i pozivamo pro-
grame iz staroga uz pomoc RST
# 10, DEFW 4 adresa. Ne bismo
podrobnije objasnjavali cemu slu-
Zi postavljanje sistemskih pro-
menljivih. Ko Zeli da sazna, stoji
mu na raspolaganju preporucena
literatura.

Program ne samo postavlja si-
stemske promenijljive nego i izbri-
$e donja dva reda na ekranu i na
osnovu koda greske potrazi njen
opis u tabeli u ROM-u (vidi redove
u SL *do 390 dalje) i ispise tekst.
Ko ne Zeli to, izbrisace program
od LEJB2 do LEJB1. Ako pratite
program primeticete da jo$ nije
bilo oslobadajuceg El, §to znaci
da je prekid jos u toku, posle ¢ega
sledi skok na IN (vidi sl. 4) gde se
prvi pozove # 0700 - »PAGE NEW
ROM OUT« — kojim se ponovno
ukljuéi stari ROM, sa stacka se
povuée HL', postavi se interapt
nacin i napravi se kratka pauza da
bi poruka o gresci mogla uopste
da se vidi. Posto ste sa stacka
pokupili taéno onoliko adresa ko-
liko ste ih tamo stavili, izvodenje
programa se nastavlja na pravom
mestu u starom programu. U slu-

¢aju da imate problema, korisno
je i stack osveiiti i na njega napi-
sati adrese koje ste spremili na
mesta u memoriji. Metod je poma-
lo medvedi, ali radi.

Drugi put je onaj uokbicajeni.
Naime, svaki skok u IRUPT moze
da se nastavi u ER ili u EXIT. Ovaj
posledniji bi trebalo da bude uobi-
¢ajen, a pojavi se kad pri prekidu
na stacku nema adrese # 025E.

Vratimo se u Sl. 3. Posle poziva
INTER program se nastavija s po-
zivom SAVES ili analogne druge
komunikacije. Sl. 6 prikazuje re-
dosled rada za pojedinu vrstu ko-
munikacije. Novi ROM smo disa-
semblirali zato da — ako nas po-
drobnije zanima ~ pogledamo &ta
se zapravo dogada kod pojedinih
poziva programéica u novom
ROM-u. Uzelo bi nam suvise me-
sta kada bismo to probali ovde.
Ali uprkos tome, za bolju orijenta-
ciju, malo pomaoci: # 0258 — ruti-
na za podeSavanje greSaka,
# 0237 — pocetak tabele s opisi-
ma greSaka, # 0486 — podetak
CAT, #04B4 — FORMAT, # 0531 -
ERASE, # 082F — SAVE, # 0894 —
LOAD, # 089E — VERIFY, # 08A8
- MERGE, # 0701 — testiranje pra-
vilnosti sintakse bejsik naredbi,
4 066D — test brojke microdrivea,
# — postavljanje privremenog I/0
kanala, # 17F7 - zaustavi motor,
# 1A29 - obrisi kanal, itd . . .
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HL A 1400 Ly tHD_11)  HL FECY FEL cr #o
Ay THL) HEF) HET O O bl S NEELLT
LG DLErE #wi2 s ) wh iyl
AF Lt FECL TES Lr LS
HL & Lo L PLEG 2o0Y JF NI ELTT
CIYES5)  H EE L! 1750 LOADE POF HL -
(IY+28) - L L2140 PORE K FUF OF
HL FE o COBSFE e 1] CoaLL IMTER | o HL
(HSC16) JHU FEC LDOICE 1780 cAaLl LOoADRZ LD HL ER
#ioy FEYE LBLE L5 JR IN LG HL
#HleBo , i - Y] HET
S LY 35) FESS £1 « 1910 BAVES FOF HL
#10 Flh Kl 1720 FOF HL 1 ek ol
#HODGE FE7s COEIFC 150 CAaLl INTER i Ex L N 1
T, tlved) FERH W 1084 CALL SAvE: E Cl
T LIV FERD 1000 1950 JR IN o REET
AF : AE
HL , #02E7 rEFS: * LLE Aals
A
B,4 {LEF BDiL OLF W BT
2_‘"”“’ L N N R O R I A e R
"”_ AKBARN AR AR r e AR AR RN R ARA SL 4 daREsdEnARREES . . . ¥
.l.u:l.:-.da. i Lat
io7e IN 1 WALy
ol FEGF A 190 4OR A R T
:’I- FEAD 000Gy L Chli #0700 G e
= Az D7 2000 Edx Lt
E:_‘FE"’EI‘;%_DI FEAT L1 z010 fOf ML
L > =X
HL , #2758 gf
HL
IFI LD Vo RSF o
Lo Leh i
1M 1 LHLL Kt
£l : LRI Bl
LD B, 7D RET :
ARRRy & A 3
FoMARERY CALL wiF D
RET
F ) wiibl WOsEE
géﬁwn_n CALL laof
HL 40 L !
(HD_0D) ML R R T - M L R T e
HL , LOAD2 SLLE = Jisi
aur (120 INTER Sl HOGY
A oi LALL #aber
7, (1Y 124) 21w LD A, HFC BEx
F:OM g1 LD 1,A
HL,UEPIF\:: wia "M b E
our R A Kt COLE, LOnb s
1M RET L
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UNIVERZALNI RECNIK ZA ZX SPECTRUM

Sprechen you

francais?

PROGRAMI|

DRAGUTIN KOVACEVIC, dipl.

ing.
P namenjen za spectrum 48 K.
Sastoji se iz tri dela: progra-
ma za uvod, programa za sadria)
ekrana i glavnog programa. Prva
dva programa sluze samo za profe-
sionalnije koriScenje mogucnosti
racunara -pri upisivanju glavnog
programa te se mogu i izostaviti.

Program za uvod sadri samo na-
redbe za snimanje druga dva dela:

5CLS: LOAD"RECNIK"SCREENS:
LOAD™

Snimamo ga sa naredbom SAVE
»U.RECNIK« LINE 5 zbog obavez-
nog auto-starta.

Program za sadrzaj ekrana se zo-
ve SCREEN.BAS. Posto je vrlo za-
morno criati sadrzaj ekrana meto-
dom PLOT-DRAW i sliéno, primeni-
¢emo metod »translatornog uveca-
nog kopiranja reci i izraza«. BASIC
program ¢e nam posle 54 sekunde
generisati Zzeljenu sliku, a zatim ce-
mo sadrZaj ekrana (6912 bajta sme-
Stenih u video memoriju od adrese
16384) snimiti na traku izvrSava-
njem naredbe u liniji 99.

rogram Univerzalni re¢nik je

Glavni program Univerzalnog
recnika karakterise se sledecim
osobinama;

@ fond od 1100 starih i isto toliko
domacih reci sa po maksimalno 15
slovaili 1200 parova reci po 14 slova

® izbor naziva stranog i mater-
njeg jezika, npr. ENGLESKO-S/H,
NEMACKO-MABDARSKI

® komunikacija u oba smera za
sve opcije. npr. ITALIJANSKO-SLO-
VENACKI, SLOVENACKO--ITALI-
JANSKI

47 ucenje stranog jezika u oba
smera metodom slué¢ajno odabra-
nih rec¢i sa naknadnim prevodom

® unosenje novih parova reci,
dopune i izmene u oba smera

® snimanje programa sa ubace-
nim re¢ima i stvaranje kucne bibli-
oteke recnika bilo kojih latiniénih
jezika ’

@ veliki izbor opcija za prevod u
oba smera (brz prevod reti sa sino-
nimima, listanje prevoda re¢i sa
istom zadatom osnovicom — max.
18, prevod recenica sa max. 18 za-
datih re¢i po max. 15 slova, brz pre-
vod simulacijom otvorene stranice
reénika sa trazenom reéi u sredini
stranice, sa parovima reéi, slozeno
po abecednom redu u odnosu na
jezik zadate re¢i — najjaci deo pro-
grama).

Za racunar Kkriticne su dve stvari:
brzina izvodenja programa i koris-
¢ena memorija. Obe velié¢ine su kod
spectruma 48 K ograni¢ene. U na-
sem slucaju memoriju koriste i pro-
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© granicama za

gram i podaci (parovi re¢i). Da bi
povecali brzinu, program moZe da
se kompajlira sa svim promenljivi-
ma. Masinski kod, generiran kom-
pajlerom Blast, bio bi 12 puta brzi,
ali bi zauzeo za 2/3 vise prostora
(oko 8000 bajta) pa bi moglo da se
unese najvide 550 parova redéi.
Bejsik Univerzalnog re¢nika duzi-
ne je 6676 bajta. Memoriju dostup-
nu bejsiku definiSemo u liniji 1 na-
redbom CLEAR na max. (RAMTOP-
= P. RAMP). Numeri¢ke promenilji-
ve RECI i Slova defini$u maksimalni
broj parova reéi | karaktera u trodi-
menzionalnoj string promenljivoj
(matrici ili vektoru) A$(RECI, 2, SL).
U matrici A$(RECI,2,SL). U matrici
AS(RECI, X) broj X ¢e nam definirati
smer komutacije pri komunikaciji u
oba smera, i to za X = 1 strani-do-

RUN ili GOTO 1 izvrsavanjem GO-
SUB 8 prouzrokovati da DIM AS$ iz-
brise unete podatke.

U daljem tekstu dat je komentar
vaznijih programskih linija (REM u
programu nije koris¢en jer bi nepo-
trebno zauzimao prostor u memo-
riji):

1: Definisanje vrha RAM-a te
brojnih promenljivih RECI i SL.

6: Inicijalizacija sistemskih pro-
menljiva (velika slova, PIP) i ekrana.

8: Potprogram (subroutine) za di-
menzionisanje matrica parova reci
A$, naziv stranog L$(1) i domaceg
L$(2) jezika, prva slova. SUB se pozi-
va iz linija 1 i 1150.

9: Potprogram za melodiju.

10-30: Odabiranje smera komu-
nikacije: X = 1 za prog. UCENJA je-
zika za oba smera; | =1, W=2 za
strani-domaci reénik; | =2, W =1
za domaci-strani re¢nik.

30-45: Program UCENJE za oda-
brani smer komunikacije. U liniji 40
odabiru se re¢i metodom RND (slu-
¢aja). Numeritka promenljiva N go-
vori koliko je do sada ubaceno reci.

60-75: Opcije za povratak u glav-
ni meni ili nastavak.

90: SUB za ispisivanje opcija.

1000-1005: |Ispisivanje glavnog
menija.

SCREERN. BEAS

79 SAVE “"RECNIY"SCREENS%

1OCREMTBASIC program®za®prav] jenje’ slike.Fosle zvucnag®
signala‘snima®sesadrzai“ekrana

S50 BORDER &: FAPER &: CLS : FPRINT AT 14,&: INK 23"YU":TAB 11:"
i TAB 14;"D.Fovacevic”: 1z

60 PRINT AT 19,12; FLASH 1:"LOADING": FLASH O3

7O OFPAFER &L: INF 1: PRINT AT O,0; "UNIVERZALNI*RECNIE";

7% FOR ¥=0 7O 10: FOR ¥X=0 TO 160

0 IF FOINT (x,175-¥)=0 THEN GO TO %93

85 FOR A=0 TO S: FLOT X¥1,S420,117-Yx&+A

G0 NEXT A

95 NEXT X: NEXT ¥: PRINT AT O,0Og #9500 ) DEINADA F
t5 INK O BEEP 2,20

maci, a za X = 2 domaci-strani rec-
nik. Komutacija za matricu A$ prika-
zana je u linijama 15 18.

Ako smo definisali da je broj RE-
Cl = 1100, a broj SL = 15, tada ¢
promenljiva A$(1100,2,15) zauzimati
u RAM-u 33007 bajta. Ostatak pro-
stora je dovoljan za nesmetan rad
racunara. MoZemo kombinovati sa
RECI = 1200, SL = 14 i sli¢no, ali u
16=zSL=5 (broj
znakova u jednom redu je 2 x 16, a
videti linije 3066 i 3068). Broj reéi
moZe biti takav dok se ne pojavi
komentar o gresci: 4 Out of memo-
ry, 5 : 2 nam govori da treba smanji-
ti broj reci za 15-20.

Ako eksperimentiSuéi sa prom.
RECI i SL. »zako¢imo« ratunar (u
EDIT modu to nam tonski signalizi-
ra), jednostavno izbrisemo prvu lini-
ju, startujemo program, ponovo upi-
§emo izbrisanu liniju sa odgovaraju-
¢im podacima i proverimo da li je
kraj bejsik programa (linije
9920-9999) ispravan.

Naredba DIM ne samo da rezervi-
Se prostor u memoriji za podatke,
nego ujedno brise dotiénu string
matricu tako sto postavlja za string
blanko prostor, a za brojnu promen-
ljivu nule,

Kada smo ubacili neke podatke u
A$ pri prekidanju programa (BREAK,
LIST, EDIT . . ), bejsik ponovo star-
tujemo naredbom GOTO §, jer ce

1010: Pri prvom startu (inicijaliza-
ciji RAM-a) omogucuje pravilan tok
programa.

1015-1030: Petlja grananja po
programima gl. menija.

1100-2105: Program za UNOSE-
NJE podataka (NOVO, DOPUNA, 12-
MENA). K = O u liniji 1150 znati da
A$ nije vise slozen po abecednom
redu. T u linijama 2000-2008 je broj
tekuce reci iz AS.

3000-4095: Program za PRETRA-
ZIVANJE sa nekoliko opcija.

3065-3098: LISTANJE prevoda re-
¢i sa istom zadanom osnovom.

3100-3260: brz PREVOD jedne re-
Ci i izraza sa sinonimima.

3500-3655: vrlo brzi program
RECNIK sa sporim programom sor-
tiranja re¢i po abecednom redu za
odabrani smer. Sortiranje (linije
3535-3545) radi po principu: a) Jed-
nom petljiom FOR-NEXT:Y ispituje
se teZzina (CODE) tekuce reci
AS(Y + 1K) za K = I, W (videti linije
151 16) i prethodne reci A+(Y,K), od
Y=1 do Y=N-1. Tekuca
AS$(N + 1-1K)je ujedno i zadnja
ubacena. b) SUB (linije 3535-3538)
sluzi za sortiranje re¢i »na gore«
metodom dekrementa (X =X-1) te-
kuceg broja reci, sve dok se ne do-
de do reéi A$(X,K) koja je jednaka ili
manja od tekuée A$(X + 1,K). c) Po
sortiranju »na gore« skokovito se

vracamo na tekucu re¢ Y i nastavlja-
mo FOR-NEXT Y gde smo i stali. i to
»na dole«, znajuci da su sve rec¢i od
1 do Y slozene po abecednom redu.
Ako bismo upisivali re¢i sluéajnim
redosledom, prvo sortiranje bi po-
trajalo oko 50 minuta. Zato valja na-
praviti izbor iz knjige i ubacivati pr-
vo reéi male tezine (pocetna slova
A, B, C) pa tek onda velike tezine. U
tom slucaju program za sortiranje
¢e obaviti svoj posao u odabranom
smeru komunikacije za par minuta
(sve ima svoju cenu). Kad jednom
sortiramo podatke, npr. ENGLE-
SKO--S/H, i ako ne unosimo nove ili
ih menjamo, program sortiranja ne-
¢e se aktivirati nikad vide. Tada ce
program RECNIK (linije 3600-3655,
jer je K=1i K = 0) biti od najvece
koristi, jer pruza vrlo brzo maksi-
mum podataka,

3600-3655:
RECNIK.

4000-4095; Program za PREVOD
TEKSTA.

9900-9925: SNIMANJE sa verifi-
kacijom. Pri liniji 9900 obratite paz-
nju na taéan broj blanka (praznog
prostora) zbog naredbe FLASH 1 u
liniji 1000. Ime programa je ujedno
ime stranog jezika—VAL$"L$(1)"-sa
auto-startom od linije 5. Nakon sva-
kog unodenja novih podataka treba
snimiti na traku glavni program na
mesto starog.

Bez obzira da li smo sloZili REC-
NIK abecednim redom ili ne, u vre-
me UNOSENJA parova reéi ili prili-
kom PRETRAZIVANJA moZemo
uvek koristiti PREVOD, LISTANJE,
UCENJE | SNIMANJE. Program LI-
STANJE je sporiji i ponudenom koli-
¢inom informacija za nijansu losiji
od programa RECNIK, ali ima tu os-
novnu prednost da nije isklju¢iv. Na
primer: ubacili smo englesku reé
»admit« sa prevodom »primiti, pu-
stiti«. Ako trazimo prevod redi »ad-
mittance«, svi programi ce javiti da
nije definisana. Jedino ¢e LISTANJE
ispisati re¢ sa istom osnovicom »ad-
mit« | sa oba prevoda. Na osnovu
toga moZemo zakljuciti znacenje i
one reéi koju nismo definisali, a
ubacivanjem npr. 1100 redi prenos-
no prevesti vise od 3000!

Za kraj jos to da programi LISTA-
NJE i PREVOD (reci ili reéenica) ra-
de u bilo kom trenutku u oba smera,
a RECNIK samo za onaj smer za koji
smo izvrsili sortiranje. Svaki pro-
gram ima svoju namenu te svojom
prednoscu dopunjuje manu drugog
programa, a u celini daju univerzal-
nost pri amaterskom i profesional-
nom koris¢enju Univerzalnog reé-
nika.

lzvrdni  program




LISTING bv LLIST %272
e *iga Turl 19B84/8%

GLAVY . FROG

1 CLEAR &557S: LET RECTI=1100: LET SL=15: GO SUB 8
5 DIM R$(SL): DIM X$(18,50L)
& PONE 27698.8: FOME 23609,50: PORDER &: FAFER &: INK G2 CLS
LET L=0: GO TO 1000
B DIM AS(RECI,2,5L): DIM L3(2,10): DIM Sst1): DIM D$(1):
RETURN
% FOR F=-10 TO 20 STEF S: EEEP .03,AES F: NEXT F: RETURN
10 LET X=1 )
127 BORDER 7: FAFER 7: CLS : PRINT “KXEXXSEARERRKRXRBTAXBEARIRY
l*lt;“'Sil""ZQ*“:L!!II:“-":L‘i")'D't““Zﬂ““:Li(4ll" "l
1) INK 13"009ZASIZLAZ": INK O
17 PRINT "Ssfkss A f8xxXn s ax sk espar": EEEP .1.8
1S IF INKEY$=S$ THEN LET I=1: LET W=2: GO TO 30
18 IF INFEY$=D3 THEN LET I=2: LET W=1: GO TO 30
20 IF INKEY$="0" THEN GO TC S
25 GO TO 1S
0 IF X=0 THEN 60O TO J0OS0
3% CLS : FRINT "IZLAZOFOSLE®10°RECI"’* “BROJORECICJES"iN"":
FAUSE 30
40 FOR G=1 TD 103 LET S=INT ((N)XRND)+1: PRINT A$(S,1).:
FPAUSE Ot ERTNT“QQHETﬁ“““‘FﬁUEE';G- FOKE 23692, 25%: REXT &t
_BEEF . 1,1: LET X=40 l— ~—— e
60750 SUB guT e
4% 1F INKEYS="" THEM GO TO &5
70 IF INKEY$="0" THEN GO TO S
75 IF THREYST 0" THER-FAYSE S0: 60 TO X
90 PRINT * PAFER &3 "009ZA%1ZLAZS 7> *OSTALO-CONTINUE="" " 1
RETURN
1000 PRINT AT 4,63 INK 1 PAPER 73 "UNIVERZALNISRECNIK"; INK O:
FAFER 7;AT 8,63 FLASH 13 FAFER 6;"PRITISNUTISTASTER: "3
FLASH 03 FAFER 73177
1007 PRINT " RS Rksas s apaX s xR e xR a kAR a0 00" " Se; """ OV L (1,
1 T0 S) 3", UCENJE":TAR 16:"USZATUPIS"" ' "S ZACSNIMANIE"; TAR
16; "FOPRETRAZ IVANJE" '
1005 FRINT "SEESeka Kbk s bR s e kAR aX R RREIRE " INK 13 YU"; TAK
18; "D, Vovacevic": GO SUR 9 -
1010 IF Ss="+" THEM FRINT AT 12,1é; FLASH 131"U"; FLASH 03 PAUSE
f: HORDER 7: PAPER 7: GO TO 1150
1015 IF INKEY$="5" THEN GO YO 9900
1020 IF INKEY$=S% THEN GO TO 10
1028 IF INEEY$='U" THEN GO TO 1100
1028 IF INKEY$="F" THEN GO TO 3000
1020 60 TO 1015
1100 BORDER 7: PAFER 7: CLS : PRINT **"UNOS FODATAKA: "’ .
1105 PRINT * 7 "NCNOVO® - D DOFUNA"“1 "IZMENA"; AT 9.9; IMK 1307
[ZLAZ": INK O3 BEEF ,1,1
1110 IF INKEY$="N" THEN GO TO 1150
1115 IF INFEYS='"0D" THEN FRINT "“"r.br.";N""AS(N,1)  AS(N,2)"":
LET K=0: LET N=N+1: FAUSE S0O: GO TO 1200
1120 TTF INFEYS="1" THEN GO TO 2000
112% IF INKEYS$="0" THEM GO TO 5,
1170 GO TO 1110
1150 LET N=i: LET ¥=0: GO SUE 8: CLS
1152 INPUT “NAZIVOSTRANDOG' JEZ. MAX. 10°SLOVA"", LINE L®(1)""
N MAZIVODOMACEG JEZ. “MAK.  100SLOVA"" | LINE L8(2): CLS
1155 PRINT L$(1),L8(2): LET Se=L$(1,1 TO 1): LET D$=Ls%2,1 TO L)

1140 IF Ds="=" QR Se="4" THEN CLS : PRINT "POGRESNO-'": GD SUB
P GO TO 11S2.~
1200 FRINT "Yr.br b 1

1702 IF N'=RECI THEN GO T0 &
1205 INPUT VALS "L$t1)", LINE AS(N,1): FRINT "“AS(N, 1),

1710 1F ABIHL1,1 TO 1)=YG" THEM GD TO 1270
1215 INFUT 'VALS “L$(2)", LINE ASIN,2): FRINT ASIN,2)
1220 IF As(N, 2.1 TO 1)="0" THEN GD TO 1270

1220 BEEF .1,10: CLS : PRINT AB(N,1),AS(N,2)'": GD SUER S0

1260 LET N=f+1: GO TO 1200

127G IF WO =2 THEN LET N=N-1i

1275 GO 70 =

2000 CLS @ FRINT “"IIMENACRECI"®*“br.reci®ie:~"iN"": BEEF ,2,95:
FRINT "OD“FOJEG BROJATLION "Nz ) "

2002 INFUT “DD'N="§; LINE H$

2003 IF LEN H$:4 THEN GO TO 2002

2004 FOR C=1 TO LEN H$

200% 1F CODE M$(C TO C)<48 OR CODE H$(C TO C)»57 THEN EBEEF .5,
T0: G0 T 2002

T200b6 NEXT C

2007 IF VAL H$°N THEN BEEF .5,70: GO TO 2002

2008 LET T=VAL H$

2010 60 SUBR Z100: FOKE 234692,255: FPRINT * PAPER &;"Y¢DAC®*0®
TZLAZY 2% 246 4*DOLE>*7*6GORE"; INK 7 I

2020 IF INKEY$="0" THEN GD TO §

2025 IF INKEYS="&" THEN LET T=T-1: BEEF .0%,5: GO TO 2010

2030 IF INFEY$="7" THEN LET T=T+i: BEEF .05,20: GO TO 2010

20FS IF INKEY$="Y" THEN LET k=0: B0 TO 2050

2040 GO TO 2020

{ﬁOSQ_INFUT VALS "L$i1) ", LINE AS(T,1): FRINT "AS(T,1),: INPUT

T vAaLs Le(2), LINE AS(T,2): PRINT As(T,2)"': BEEP .S5,5: GO

TO 2010
2100 IF TSN THEN LET T=T-1: FRINT '"IMA®SAMOD>"jN;"oRECI?!""}
BEEF .1,30

2102 IF T<=0 THEN LET T=1: BEEF .1,-8
2105 FRINT “"robr."sT'ASIT, 1) ,AS(T,2)": PAUSE 2: RETURN
To0o CLS ¢ LET H=0: LET X=0: 60 TO 12

TOS50

092

TOES
058
058
060
062
065
pelnl=1-]

0e7

TO&E

I069
070
ey g
074
076
078
TO79

200
220
L2225
T250
260
=500
2510

3515
530

fuzs

3836
338
3540

z

3545
3600
34603
3607
3608
3610
3612
3615
3620
3622
3623

3625
‘3628

34630
3635

3540
3642

3645 IF INKEY$="7" AND Z>11 THEN LET Z=I-1: BEEF

3650

9925
9999

3615

CLS : PRINT L$(I)s"~"3L®(W)g""

PRINT FAFPER &3 "F FREVOD*RECIv®+2T*PREVOD*TEKSTARTRECNIK >22

eadeat S ISTANJE®RECI": BEEF .1,1
IF INKEY$="L" THEN GO TO Z0&4&

IF INKEY$="F" THEN CLS : G0 TO 3100
IF INEEY$="R" THEN GO TOD 2500

IF INEEY$="T" THEN GO TO 4000

GO TO ZOSS

GO SUB ?0: GO SUER %

INFUT "OD*FOJE*RECITO"y LINE B$: LET X=LEN E$: IF X5 THEN

LET X%=5

IF X=0 THEN GO TO Z0&6&

CLS : LET Z=1: LET C=1: FRINT B%: DIM R$(SL):
LET Rs(1 TO X)=Bs(1 TO X}

IF R$(1 TO 1)="0" THEN GO TO 2000

LET Q=X-C+1

FOR T=1 TO N

IF A$(T,I,1 TO Q)=R$(1 TO G) THEN GO SUB Z092
MEXT T

IF 218 OR Q<2 THEN GO TO T0&5

LET C=C+1: GO TO 3070

FOR F=1 TD 2

IF XS (F)=As(T,.W) THEN RETURM

NEXT F

DIM X$(18,SL)

FRINT AS(T.I):TAE 1&6:AS(T, W)z LET X$(Z)=A$(T,W): LET Z=Z+1:

1IF 2918 THENM LET T=N: RETURM

RETURN

INFUT "KOJASRECT=": LINE R%$: FRINT "R$j
IF R$(l TO 1i)="0" THEN GO TO 000

FOR T=1 TO N

IF A%(T,1)=Re THEN FRINT TAB 161A®(T,Wi: LET H=l

NEXT T
BEEF .5,10: FRINI-Z
IF H=t THEN GO SUR 612

FOKE 27492,25S9: LET H=0: GO SUER 90: GO TO Z10d

IF K=1 THEN GO TO 26010

CLS : FRINT AT 4,4; INK 13"FLASIFIKOVATI";L®
FOCABECEDI=7""": INL O

LET x=3540: GO TC &0

(Li3@aT &,9;"

LET k=1: PRINT AT 12,113 FLASH 1; FAFER &;"SACEFATL";

FAFER 7; FLASH ©: RETURN

WET Xf0r st1)=AS(X,1): LET X8 (2)=A%(X,T): LET

1,51)e LET ﬁ!(x,:?ﬂﬁt(ﬂ+1.~?. LET nttx+l.1:-xs
l.")ﬂxitﬁl
IF X<w1 THEN RETURN

LET XmX~131 IF AS(X,K) As(X+1,K) THEN GO TO 3535
RETURN..

GO BUB 3530.
FOR Y=1 TO N-1

AS X, 1) =A% (X+
(1) LET AS X+

“IF AS(Y,K) >AS(Y+1,K) THEN LET X=Y: GO SUEB 3535

NEXT Yy GO SUB 9 =
CL8 1 LET I=123 INPUT "KOJA®REC*?""; LINE R%:
FOR T={ TO N

IF AS(T,I)=R% THEM BEEF .05,%5: LET ZI=T: CLS :
NEXT T :

GO SuUB TSIO

GO TO Z615

CLB ¢ PRINT R$: GO SUB 3612: LET X=T400: GO TO &0
PRINT *'"@o¢oNIJE®DEFINISANA": BEEP .5,-2: RETURN

FOR X=0 TO 21
LET F=I+X-10
IF F<1 THEN GO TO T470
IF F>N THEN GO TO 3430

IF F=Z THEN PRINT AT X,0; PAFER &;A%(F, 1) ,A%(F,.W); FAFER é&:

GO TO 34630
PRINT AT X,0;A8(F, 1) ,A%(F,W)
NEXT X

PRINT WO3AT 1,03 PAPER &; "0OI1ZLALI¢%&*DOLE® 7 GORE" "N NOVD"

3 PAPER 71 POKE 23692,29%
"O0" THEN GD TO JI000
"N" THEN GO TO 3400

3615
IF INKEY®=

AND Z+11<N THEN LET I=1+1: BEEF

GO TD 3&40
CLS 1 DIM Xs(18,5L)
FOR X=1 TO 18

L09,20: 6O TO

L05,5¢ GO TO

INFUT “"RECI®";VALS "Ll(I.l“TD°4)";“.TEVSTQ*GL&SE”*“‘ LINE

Xe(x)

IF Xs(X,1 TO 2)="¢o" THEN PRINT "<%": GO TO 4040

PRINT X®(X)

NEXT X

BEEP .3,10: BEEP .2,1

FOR X=1 TO 18

IF X$(X,1 TO 2)="ec" THEN GO TO 4085
FOR T=t TO N

IF AS(T,l)=X#(X) THEN FRINT AT X-1,156jA%(T,W):
NEXT T

PRINT AT X=1,17;"#"

NEXT X

BEEP .2,10: BEEF ,3,-

LET X=4000: GO TO &0

GO TO 4490

PRINT AT 8,43 PAPER 7;"¢SeNcl*MeAeoo*SYE~"; FAFER &: BEEF

1,201 SAVE VALS "Ls(1)" LINE 5

PAUSE 50: BEEF 1,10: CLS : PRINT AT 4,9:"VERIFIKOVATI";AT
4,73 " (glavni“program!":AT 10, 33 "U*slucaju’greste otiucaty "
JAT 12,113 "GO*TO*S"; AT 14,53 "1%ponovitl "snimanje”

VERIFY vALs "Ls(1)": GO TO §
STOP
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NOVO! NOVO! NOVO!

U PRODAJI SU NOVE KNJIGE IZ BIBLIOTEKE

ZANIMLJIVA NAUKA

Zivimo u viemenu egzaktnib nauka: nove nauéne dinje-
nice mnoZe se vrtoglavom brzinom, a znanje se uvedava
tako da veé dovodi u pitanje nasu sposobnost da ga
mudro koristimo. Rezultati nedavnih epohalnih otkrica,
tako redi prekonoc, postaju nerazdvojmi deo éovekove
svakodnevnice. Potreba da se bar u osnovmm postay-
kama razume, prati @ prihvan svet v kojem Zivimo
dovodi do velikog interesovanju za knjige koje naudna
saznanja popularidu, objasnjavaju i priblizavaju ditaocu,
U nadi da ¢emo ovo sve Zivlje interesovanje bar donekle
zadovoljiti, preporu¢ujemo vam nada najnovija izdanja.

1. Ivan Bratko i Vladislav Rajkovic¢

RACUNARSTVO
S PROGRAMSKIM JEZIKOM
PASKAL

Cena: 3,600 dinara

Ovo delo namenjeno je svima koje interesuju osnovn
znanja iz racunarstva, informatike i programiranja.
Knjiga je podeljena u dva dela; pryvi deo obraduje arhi-
tekturu, rad 1 primenu radunara i osnovae principe
konstrusanja algoritma, a drugi deo je posvecen progra-
miranju u jesiku paskal. Podeljena na dvadeset i jedno
poglavle, ova knjiga je sastavljena tako da moie da sluk
1 ko udZbenik, jer se na Kraju svakog poglavlja nalaee
eaduct: redenja zadataka, indeks 1 druga nanéna apari-
tura naloze se na kraju knjige, Knjiga je Stampana
latinicom. na 390 strapica. sa plastificiranim omotom u
boji,

2. Mihail Sapoinjikov
POSTOJI LI ANTISVET?

Cena: 2,000 dinara

Saradnik vjedinjenog instituta za nuklearna ztrativanja
u Dubni, Mihail Sapoznjikov, u svojoj knjizi nastoji da
odgovort na pitanjia u vezi sa antimaterijom; 2asto se nas
svet sasto) od matenje. kada njegove osnovne kompo-
nente — elementarne Cestice = imaju svoje dvonike =
anticestice” Po redima akademika Pontekorva, to je
jedno od onih snajjednostavnijihe pitanja kakva namece
savremena nauka, a na Kakwvu je istovremeno najieke
odgovoriti. Ovu bogatu ilustrovanu knjigu (175 stra-
pica). Stampanu latinicom i sa plastificiranim omotom o
boji, prevela je s ruskog dr. Ljiljana Simid.

HOAUTRNOLIT

.-O...'-.'l..--.I-.'.--.-‘"I-I-.-...I.

3. Grupa autora

MIKROELEKTRONSKA
REVOLUCIJA I DRUSTVENE
POSLEDICE

Cena: 2.500 dinara

Owa izuzetno zanimljiva tema obradena je tako Sto jo
izhor iz tekstova najpoenatijih 1 najpoevanijih svetskih
struénjaka sacinio | predgovor napisso dr Viadimir
Stambuk. Knjiga ima 250 stranica, a podeljena je u tri
odeljka, sa ukupno petnaest poglavlia, Stampana j¢
latinicom, sa plastificiranim emotom u baoji,

PREPORUCUJEMO VAM I DRUGE
KNJIGE 1Z BIBLIOTEKE ZANIMLJIVA
NAUKA:

4. [r Branko Lalovid
NASUSNO SUNCE

5. Carls Darvin

POREKLO YRSTA

f, G, Mjakisey
ELEMENTARNE CESTICE

1. B. F. Sergejev
FANIMLIIVA FIZIOLOGIIA
% T. F. Fraj

RACUNARI ZA POCETNIKE

Clenu: 450 dinara
Comanz 100 digrairn
Cenn: 450 dinara
Cenad O dinara
Cena: 12000 dipara

Ove i druge Nolitove knjige modete nabaviti u svim Nolitovim
knjizarama ili naruéiti direktno od izdavaca: dopisnicom
(Nolit, Beograd, Terazije 13/1V) ili preko telefona (011 328-
908, 328-827 ili 338-150,

Najmanji iznos narudihine je 2.000 dinara.

IRO NOLIT, OOUR ledavaéka delwinosi REOGRAD,
Terazije 13/ 1Y

NARUDZBENICA

BT MDREC A

Kojom neopozive narulujem sledece knjige iz bibhioteke
ZANIMLIIVA MALIKA

{ravesti redng bra )
Fenos odl dincira platicy podtary pribkom projemsa knjiga

{presme, otevi ime | ime)

{adresu: brog, poste, wlica § broj)
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TURBO LIGHTNING

* [USLUZNI PROGRAMI

Profa te nadgleda

GOJKO JOVANOVIC

amislite da se u vasoj rad-
Z noj organizaciji ocekuje
poseta neke strane delega-
cije. Direktor od vas trazi da mu u
nekoliko dana pripremite ¢lanak
u kom ¢e biti opisane glavne odli-
ke vase radne organizacije. Cla-
nak treba da bude na engleskom
jeziku jer uopéte ne dolazi u obzir
pretpostavka da bi stranac mogao
da zna bilo koji od jugoslovenskih
jezika.

Jasno nam je da vas je obuzeo
uzas. Vase znanje engleskog je
o¢ajno, re¢nik i gramatiku ste ko
zna gde zaturili, uspeli biste da iz
sebe izvuéete jos poneki hauduju-
du, ali nikako celu stranu ili cak
vise strana engleskog teksta. Je-
dino $to moze da vas spase jeste
TURBO LIGHTNING, najnoviji
programski alat racunarske kuce
Borland. Firma Boriand, poznata
po svojim jevtinim i kvalitetnim
proizvodima, ovog puta za samo
99,95 dolara nudi jo$ jedan odli-
¢an proizvod namenjen upotrebi
na racunarima IBM PC i njihovoj
kosookoj bratiji.

Turbo Lightning je program ko-
ji sluZi za proveravanje i korigova-
nje engleskih tekstova. Kad jed-
nom pokrenete program, on se
ucita u RAM i tamo i ostane dok
ne iskljucite ra¢unar. To znaci da
mozZete da ga koristite pri pisanju
teksta s razli¢itim programima za
obradu teksta. U stvari je kao ne-
kakav skriveni kontrolor koji bdi
nad tim da se neka re¢ ne napise
pogresno. Sta je to Sta Turbo
Lightning sve nudi? Kad je pro-
gram jednom u RAM-u, moze da
se pozove pritiskom na dva taste-
ra i na vrhu ekrana se pokaze tzv.
komandna kartica sa slede¢im
mogucénostima:

Environment — ovom opcijom
moze da se menja sredina u kojoj
¢e Turbo Lightning biti aktivan.
Naime, programu treba reci kojim
programom za obradu teksta u
odredenom trenutku radite. Pro-
gram je spreman za rad sa slede-
¢im tekst-procesorima odnosno
alatima: PFS Write, Microsoft
Word, DisplayWrite, Word Per-
fect, Lotus 123, DOS, SideKick,
Reflex, MicroStar, Turbo Pascal. |
ako se upotrebljava neki drugi
tekst-procesor odnosno editor,
Turbo Lightning nece vas ostaviti
na cedilu. Specijalnim progra-
mom definidete sve tastere i funk-
cije koje vas editor poznaje, a za-
tim definicije spremite na disk ili
disketu.

Word-Check — ova opcija nudi
dve mogucnosti. Proveravanje da
li je re¢ uz kursor pravilno zapisa-
na i proveravanje poslednje po-
gresne reci. Ako je rec nepravilna,
na ekranu se u specijalnom okvi-
riéu ispidu svi homonimi (rec¢i ko-
je se izgovaraju sli¢no) koje pro-
gram poznaje. Ukoliko je vasa re¢
pravilna, mozete' da je dodate u
reénik i program ce je sledeci put
prepoznati kao pravilnu. A ako
re¢ odmah pronade u svom recéni-
ku, daje vam moguénost da priti-
skom na taster ispisete sve sino-
nime. To dobro dode kad niste
sigurni da ste se dosetili najpo-
desnije reci.

Full-Screen-Check — radi sli¢no
kao proveravanje reci, samo 5to
proverava sve reéi na ekranu. One
redi koje su pogredno zapisane
odnosno koje ne poznaje, osvet-
fjava.

Thesaurus — ako izaberete tu -

opciju program ¢e u svom recni-
ku potraZiti sve sinonime za rec
uz kursor i po vasoj zelji zameniti
zapisanu re¢ nekom koja vise od-
govara.

Setup — ovde se pruza vise mo-
guénosti. Programu se moze javiti
koje osnovne i dodatne re¢nike i
tezauruse mislimo da upotreblja-
vamo. lzbor moZe trajno da se
smesti u posebnu datoteku.

Options - kao $to ve¢ samo ime
kazuje, ovde je re¢ o biranju izme-
du brojnih opcija — moZete da uk-
lijuéujete ili iskljucujete automat-
ski nadin proveravanja. U auto-
matskom naéinu program ce re-
agovati na svaku nepoznatu ili po-
gresnu re¢ kratkim piskom. Sli¢-
no vazi i za poruke koje program
$alje na ekran. Uklone se jedno-
stavnim pritiskom na taster. Mogu
da se definisu i tzv. »vreli tasteri«
To su oni tasteri na koje se sme-
Staju pojedine naredbe. Pritiskom
na taster izvede se naredba a da
je ne treba traziti po menijima.
Tasteri su ve¢ unapred definisani,
a po zelji mogu da se izmene.

Na disketi se nalazi i specijalni
program za instalaciju paketa.
Tim programom odreduju se ra-
zli¢iti parametri, od vrste ekrana,
boja, re¢nika, do »vrelih tastera«.
Tako mozemo program potpuno

da prilagodimo svojim potrebama

i opremi.

Pored svega nabrojanog sve
vreme nam je na raspolaganju po-
mo¢ u obliku kratkih informacija
o pojedinoj opciji. Pomo¢ dozo-
vemo na ekran pritiskom na funk-
cijski taster.

Prilikom proveravanja pravilno-
sti zapisane re¢i Turbo Lightning
se upravlja prema trima nacelima:

da li re¢ spada medu one koje se
obiéno piSu pogresno, kako se
re¢ izgovara, koliko je duga. S
obzirom na ta tri principa sastav-
lia spisak re¢i i nudi nam ih kao
zamenu za pogre$nu rec. Prili-
kom proveravanja uzima u obzir
samo dvadeset i Sest slova engle-
ske abecede i apostrofe. Sve osta-
le znakove smatra delimiterima i
na njih ne reaguje. Proveravanje
je veoma brzo, jer Turbo Light-
ning upotrebljava posebni spisak
klju¢nih reti da bi nasao odgova-
rajucu re¢. Kljuéne rec¢i se nalaze
u indeksnoj datoteci, svaki indeks
pokazuje na odredenu re¢ u re¢-
niku. Tako svakoj rec¢i u reéniku
pripada odredeni spisak kljuénih
reci. Svaka kljuéna re¢ ima svoju
brojku. Kada program trazi sino-
nime ili homonime, tu brojku upo-
trebi kao pokaziva¢ na reé¢ u reé-
niku gde ¢e uz re¢ naci i sve njene
sinonime ili homonime. Reénici
su pravljeni specijalnom tehni-
kom kompresije podataka, koja
bazira na analizi frekvencije (uée-
stanosti upotrebe pojedinih reci).
Pojedinim delovima rec¢i koji se
¢esto ponavljaju (npr.-ing) odre-
deni su kratki kodovi tako da

. mnogo rec¢i zauzima samo kod ili

dva. Posto se reci nizu abecednim
redom, gde se nekoliko prvih slo-
va pojavljuje kod mnogih uza-
stopnih reéi, ta slova su takode
ozna¢ena kodom, eksplicitno je
zapisana samo promena slova.
Posledica svega toga je da re¢nik
zauzima relativno malo mesta u

poredenju s brojem reéi koje za-
pravo sadrzi. Prilikom trazenja re-
¢i Turbo Lightning se sluzi dvo-
stepenim nacinom stabla. Prvo
odredi re¢nitko podrucje s obzi-
rom na prvi znak trazene redi, a
zatm suzi podrucje dok ne nade
re¢. Prilikom trazenja homonima
upotrebljava poseban »glasovni«
algoritam. U prvom delu algorit-
ma traZi po tabeli gde se nalaze
re¢i koje imaju zamenjena prva
dva slova. Zatim pogresnu re¢ po-
redi sa svim re¢ima u reéniku koje
imaju jednaku duzinu i poéinju
prvim slovom. Re&i koje su naj-
sliénije pogresnoj re¢i spremi u
spisak homonima.

Turbo Lightning se sluzi sa vise
re¢nika. Glavni re¢nik je pravljen
po re¢niku Random House Conci-

se Dictionary i sadrii oko 8.300
rei. Taj re¢nik se nalazi na disku.
Pored toga moze da se sluzi sa
jod tri re¢nika koji se nalaze u
RAM-u i u kojima je trazenje ve-
oma brzo. Re¢nik RAM1 sadrzi
600 re¢i, RAM2 12000 reéi i RAM3
16000 reci. Koji reénik ¢e u RAM,
odreduje se instalacionim progra-
mom (zavisno od toga koliko me-
morija imate na raspolaganju).
Pored toga Turbo Lightning se
sluZi i tezaurusom izdavacke kuce

Random House, koji sadri 5.000
primarnih re&i sa njihovim sinoni-
mima, a to ukupno iznosi oko
50.000 reé¢i (9 sinonima na re¢,
prosetno).

Turbo Lightning je u celini uzev
odli¢an program. Dobro ce doci
svima koji treba da piSu na engle-
skom. Takvih u nasoj privredi ima
veoma mnogo. Prospekti, izvesta-
ji, ¢lanci namenjeni inostranstvu
bili bi svakako bolji kad bi se radili
uz pomo¢ Turbo Lightninga. Ra-
zume se medutim da ce se naci
poneko ko Ge programu zameriti i
¢injenicu $to ne ume da prevodi
sa srpskohrvatskog na engleski
jezik.
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podjetje za proizvodnjo industrijske opreme, p. o.
65222 Tolmin, Yugoslavia

telefon: (065) 51 711, n. ¢. 81-161

brzojav: Metalflex, Tulmln

telex: 34373 YU MEFLEX

BITI ISPRED DRUGIH UVEK JE PONOVO
ZAPOVEST DANASNJEG POSLOVNOG
SVETA

Projektujemo, obezbedujemo opremu, obavljamo radove -
ukratko, reSavamo mnogobrojne sloZzene procese na projektima za
merenje, indikaciju, registraciju, singalizaciju ili automatsko pode-
Savanje temperature, pritiska, nivoa, proticanja, vlage i drugih
velicina.

S razvojem sopstvenih kvalitetnih proizvoda, kao i saradnjom s
vodeéim inostranim firmama na ovom podrucju, pred nama je
otvoren put beskonacnih moguénosti.

Nasa namera je da ove mogucnosti §to bolje iskoristimo, tako da
zajedno s vama uéinimo korak napred u upravljanju i podesavanju
procesa.

Zato ne oklevajte, pozovite nas. Saradujte s nama!

Ne ¢ekajte, da vas iznenade dogadaji sutrasnjeg dana.

NA VREME IH PREDVIDITE I BUDITE
ISPRED DRUGIH.
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Novi prilog je namenjen dvema kategorijama korisnika: a) onim Citaocima »Mojega mikra«
koji su sa kuénih miinova i igara predli na ozbiljniji rad sa personalnim racunarom, b) radnim
organizacijama u kojima personalni racunar postaje instrument efikasnog privredivanja. Putem
pisama, probnim primeraka 1 li¢nih kontakata, sa prilogom smo upoznali Sirok krug odgovornih
Jjudi $irom Jugoslavije. Mi nudimo sledece:

- Redovni prilog &ji ¢e ritam izlaZenja zavisiti od odziva (u pocetku ¢e sMoj PC« biti
umetnut u svaki drugi broj »Mog mikra«, a ubrzo ¢e verovatno postati »iist u listus; o
personalnim rac¢unarima paralelno ¢e pisati 1 »sMoj mikro« (i u ovom broju nekoliko strana
posvecujemo (o] temi).

- Tematski zaokruZene priloge (prvi smo posvetili »istoriji« | »abecedie, a sledi¢e prilozi o
specijalnim temama, na primer, komunikaciji medu ra¢unarima, editorima tekstova, kancelariji
budué¢nosti, CAD/CAM, stonoj izdavackoj delatnosti itd.

— Redovne rubrike o ponudi domadéeg softvera, o novim mogucnostima kupovine hardvera
za dinare ili devize, o uspesima, planovima I radu domadih ustanova, prozvodaca i prodavaca.

Poziv na saradnju uputili smo niz radnih organizacija. Neke su se odazvale, a druge - na
Zalost, najpoznatije — jo$ nisu iskoristile moguénost da svoje novitete | ponudu besplatno
predstave naj$iroj jugeslovenskoj javnosti.

Poziv vaZi i struénim piscima. Njihovi prilozi bi¢e adekvatno honorisani, a izlazice u temat-
skim prilozima ili u redovnom »Mom mikru«. Treba se obraliti na adresu.

Urednidtvo Mojega mikra, Titova 35 61000 Ljubljana, tel (061) 319-798 teleks: 31-255
(YUDELO).

Prilog »Moj PC« otvoren je za besplatno objavijivanje kratkih vesti, honorisane struéne
priloge 1 oglasavanje.

Januar 1987.

[J Amstradov PC za

dinare

Ljubljanska Elektrotehna nudi za di-
nare nekoliko personalnih raunara u
kompletu sa Stampacem. Cena koju
navodimo je bez poreza na promet.

Amstrad/Schneiderov PC MM 1512
8D + Stampaé NEC P7 (24 iglice, LQ,
A3 format, traktor) je na raspolaganju
za 3,100.000 din. Model PC MM 1512
DD s jednakim 3tampaéem staje
3,300.000 din. Model PC 1512 za
Stampacem NEC PG (24 iglice, LQ, A4
format, traktor) staje 3,050.000 din, a
model PC MM 1512 DD s jednakim
stampacem staje 2,850.000 din.

U prvoj polovini godine bice za di-
nare na raspolaganju, takode, tvrdi
disk 10 i 20 Mb za pomenute perso-
nalne ra€unare. Informacije: Elekiro-
tehna, TOZD Elzas, Titova 81, 61000
Ljubljana, tel: (061) 318-693.

Ethernet u Sloveniji

LAN (Local Area Network), odnosno
lokalna mre2a, u svetu nije novost,
dok kod nas moZemo komunikacije te
vrste da nabrojimo na prste. Digital
Equipment Corporation, jedno od naj-
vacih svetskih firmi u oblasti racunara
izvalo je veliki broj instalacija ether-
neta, sa programskom podrikom
DECNET, kao jednom od moguéih ko-
munikacija.

Kod nas je veliko iznenadenje izaz-
vala malo slovenatko poduzete »Ra-
¢unalnidki inZeniring KOPA« iz Slo-
venj Gradeca, koja je u svoju ponudu
ukljutila i Ethernet. U prvom redu slu-
%i za povezivanje ratunara KOPA
2500 (procesor LSI 11/73) i KOPA
3500 (procesor Microvax ll). Ethernet
omogucava izuzetno brze komunika-
cije (brzina 10 Mbivs) medu pojedi-
nim odeljenjima preduzeca u istoj
zgradi ili u kompleksu zgrada. Takva
lokalna mreZa moZe da se povele i sa
udaljenim sistemima DELTA, DIGITAL
i IBM, a mo2e da se poveie i sa jav-
nom mreZom za prenos podataka.

sRacunalniski inZenering KOPA« u
ovom poslu nije bez referencija, jer je
jesenas instalirana prva mrea te vr-
ste, izmedu tri sistema KOPA 4500 i
ratunara VAX u Ragunskom centru
mariborskog univerziteta. Tako je AR-
HITEKTURA KOPA (sistemi KOPA
3500 i KOPA 4500, aparaturna i pro-
gramska oprema za komuniciranje
medu sistemima sopstvene i druge
proizvodnje, aplikativna programska
oprema) ratunarska tehnologija koja
uspedno prati svetske trendove.
(V.H.)
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POZIVAMO VAS DA ZAJEDNO BRZE | SA VISE
USPEHA OSTVARUJEMO POSTAVLIENE CILJEVE

PARTNER je mikroratunar koji ce brzo
i 5 lakocom resili zodatke do sado
obavljone ruéno i s naparom,
PARTNER mozete veoma efikasno da
ui)mrebile 20 obradu teksta,
planiranje, poslovanje u skladigtima,
projektovanje. Svojim uspesima
afirmisao se i v procesnoj tehnici,
formaciji | gradevinarstvu. Upotrebom
PARTNERA Stede se uvelike energija i
sirovine, jer an svojom preciznoscu
odmah otkriva greske | no ekranu
ispisuje upozorenje. PARTNER moie da
radi i u raéunarskoj mrezi, o mozete i
da go upotrebite kao inteligentni
terminal veceg, kapacitetnijeg sistemna,
sto omogucove rad vecem broju
karisnika, Mikroracunar PARTNER imao
vincesterski disk velikogo
memorijskog kapaciteta i jednu
odnosno dve diskeine jedinice. Ekran
je zelene boje koja u toku rada ne
zamara odi. Tastotura je 5

racunarom povezana gipkim kablom
da bi mogla da se namesti u poloigj
koii je najpovolniji za rad.

Iskra Dela

prolzvodn)s ratunalnikih
sislemov in Intenlring
Parmova 41

E1000 Ljubljana

talafon (061) 312-088
felex: 31366 YU DELTA

G

Stampaé FUJITSU e umesto vas
ispisivati na hartiju sve sto vam je
potrebno. MNa njemu moiete da
vpotrebliavate razne formate hartije.
Stampac FUNITSU odlikuje se velikom
brzinom stampanjo i lepim slovima.
Pored toga mogu da Stompaju sva
velika | mala siova (medunaradni set
znakova) sa promenljivim rastojanjima
i sa ?ru!i&kum Stampom. Stampoéi
FUJITSU odlikuju se vanrednom
pouzdanoicu, a uz to imoju i
ug:ﬂdum: tunkciiu samotestranja, sto
pitne clakfave rad. Traka za
Stampanje zomenjuje se brzo |
jednostavno,

Saradnjo sa ISKROM DELTOM znaéi
1Za20v 20 vos dalji rozvoi i Dr:l{:zrmduw-:
tehnoloSka-tehnicki nopredak
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Sposobnosti
1 granice PC

| JURE SPILER

ersonalni ra¢unar danas je Cesta tema
P razgovora 1zmedu onih koji nesto Zele |
onih koji ho¢e neéto da uéine. Po svo-
nm sposobnostima nalazi se 1zmedu kuénih
ra¢unara (Sinclair Spectrum) 1| mini radunara
(Digital-VAX). Moguénosti personalnog radu-
nara su prilicne, jer obi¢no poseduyje tvrdi
disk vecéeqg kapaciteta (20 Mb) 1 dovoljno veli-
ku memoriju da se na njemu mogu koristiti i
slozeniji korisni¢ki programi. Za uloZeni novac
(cena se krec¢e oko cene malo boljeg automo-
bila), moze se dobiti izuzetno korisno pomoé-
no sredstvo, koje veé u prvoj godini moZe da
vratl uloZeni novac.
Mnogi potencijalni korisnicl ga kupuju, da
jo$ nisu nacisto ta s njim da rade. Video sam
vec¢ nekoliko preduzeéa u kojima se ne koristi

! ni za najosnovnije obrade tekstova. Kupljeni

racunar Cesto negde u uglu oéekuje eventual-
nog korisnika, a glavni posao mu je da skuplja

prasinu. Upoznao sam, medutim, 1 zanesenjaka |

koji »upotrebljava« personalni radunar da bi
njme programirao osnovne algoritme i isto-
vremeno sebl prevodio uputstvo za bejsik.
Kad bi to radio sa jevtinim spektrumom, posle
radnog vremena, jo$ bi se moglo nekako razu-
metl, ali opisano »poslovno koridéenje« je, bla-
go reCeno, Stetno. Sredina mu se uz to jod i
divi, Jer ume da se sluZi ra¢unarom. Karakten-
sti¢no Je jo$ 1 to da je firma o kojoj je re¢ pod
prinudnom upravom 1 da tako nema novca ni

za Skolovanje, ni za kupovinu odgovarajuée |

programske opreme.

Drugu krajnost predstavljaju korisnici koji
nastoje da sve probleme ovog sveta rese per-
sonalmm ra¢unarom. Oni pocinju sa dve di-
sketne jedinice i $tampadem, a zatim dodaju
tvrde diskove, prosiruju memorije i kad sve to

vise nije dovoljno, bacaju se u kupovinu novih | i

ra¢unara, koje mozda ¢ak pcveziju u inrezy
Pri tome mozda uopéte nisu svesnt da nane |
1skustva, ste¢eni upotrebom jednos:avh pro
aramskih oruda na jednom radanaru sy de
volni za reSavanje problema meqraiih infor
mativnih sistema. Nesumnjivo posic)l Jranica

racunare, a ko Zeli viSe, mora da se ponur: sa
nabavkom videkorisnikog sisiera

Personalni racunar ima, daxie svowe spo-
sobnosty, ali 1 ograni¢enja, Najvise uspeha mo-
Ze da se oCekuje od poslova koje ruéne ckay-
lia jedan ¢ovek ili najvide nekecliko judi Bo
mogu¢nostl treba da vaZi nadele da ha svako
radno mesto spada jedan personalni radunar
Ako su poslovi usitnjeni i mora da ih obavla
vide radnika, njihovi radunari s& mogu povera
ti u lokalnu mrezu Za sloZenije posiave ne
sumnjivo je bolje odluditi se za racunar veceq
kapaciteta, sa vecim disk kapacitenmis v ve
¢e baze podataka, kao i odgovarajucem gro
gramskom opremom.

Personalni radunar su, medutim, mnogo
drustveniji od njihove vece bra¢e. Za veéinu
zadataka koji se obi¢no resavaju olovkom, kal-
kulatorom, pisa¢om masinom ili za daskom za
crianje, personalni ra¢unar je najbolje pomoé-
no sredstvo. Njime se mogu kucati tekstovi,
bez programiranja preracunavati tabele, crtati
dijagrami i planovi. Rezultati i radovi mogu se
bez problema ispisati na jevtin matri¢ki Stam-
pa¢ Kvalitet ispisanog obiéno zadovoljava,
dok ¢e korisnici sa veéim zahtevima nabaviti |
ploter, laserski $tampa¢ ili neku drugu izlaznu
jedinicu. Prednost upotrebe personalnog ra-
Cunara dolazi do izraZaja ve¢ u prvom radu.
Nove orude bic¢e naro¢ito dobrodoélo u sluda-
ju da neki rad, moZda veé zavrien, treba
ponovo presaditi i dopuniti. Pomoéu radunara
se postojedl tekst moZe popraviti, detalji na
crtezu izmeniti, raéun ponovo izracunati, a da
zbog svega toga ne treba poéinjati od potet-
ka. Treba samo uneti promene i sve zajedno
jo$ jednom ispisati.

Razume se, personalni ra¢unar sa odgova-
rajucim jedinicama ne moZe sam po sebi da
redi sve probleme 1 teskoce, Zavisno od potre-
ba treba odabrati odgovarajucu programsku
opremu (softver). Za uobitajene kancelarjjske
poslove, medu koje spadaju administrativni
poslovi, tehni¢ko crtapje, rad na konstrukciji,
dovoljne su &etiri osnovne viste programskih
paketa:

obradivaci tekstova (WORDSTAR)

raCunske tablice (LOTUS 1-2-3)

baze podataka (DBASE III)

crta¢ki programi (AutoCad)

! J& dokupiti ili izraditi 1 dodatne programe. U

| u svom radu koristi personalni rac¢unar i da

Poznavanje navedenih paketa spada u os-
novnu rac¢unarsku kulturu svakog potencijal-
nog korisnika. Na Zalost, naSe usmereno Skol-
stvo ne raspolaZe adekvatnim znanjima 1 tako
su korisnici primorani da pohadaju specijalne
seminare ili da budu samouci.

Za specijalna podru¢ja upotrebe opravdano

racunovodstvu, pri vodenju skladiéta, ili proiz-
vodnje, standardni programi nisu od velike |
koristi. Treba, dakle, napisati nove programe
koji ¢e nam resiti probleme 1 ispuniti sve
narocite zelje.

Potrebnu programsku opremu treba naba-
vitl na vreme, jer je prodavac raéunara obiéno
ne nudi u paketu. Sa samim uvozom programa
nema prokblema. TeZe je kad konstatujemo da
je kupljeni program podesen za upotrebu na
stranom Jeziku, obi¢no na engleskom il ne- |
mackom, |

Naroéito su neupotrebljivi editori za teksto-
ve kojl ne raspolaZu naSim setom znakova. |
planovi, tabele ili zbirke podataka obitno ne
dopustaju upotrebu znakova koje ;e jugoslo-
venski standard (JUS) odredio za uobiéajene
znake. Treba, dakle, obratiti paZnju prilikom
kupovine opreme, masinske 1 programske,
kako kasnije ne bi bilo teskoca pri upotrebi.

Cena programske opreme obiéno je jedna-
ka ceni masinske, Pored navedenih standard-
nih programa, za uspe$an rad mozda Cete
nabaviti 1 neki specijalni program za vase |
podruéje rada. Medutim, ma$inska i program-
ska oprema ¢ine tek dve treéine investicije.

Poslednju, ali moZda najvaZzniju tre¢iny, &ini
investiciia u znanje. Korisnici moraju da nauée
kako se novo sredstvo koristi. Niko ne treba
da Stedi na obrazovanju, jer ée na taj nadin
racunar veoma brzo podeti da vraé¢a ulofeni
novac. Samoutenje je jeviino samo na prvi
pogled, jer je priliéno dugotrajno, a i vreme
koSta, ponekad ¢ak vise nego angaZovanje
instruktura ili uéedée na seminaru.

Ucenje je, doduse, tedko i skupo, ali uvode-
nje personalnog ra¢unara u bilo koju oblast
rada ne sme da traje duZe od tri meseca. To je
period u kojem svako moZe da nauéi kako da

Ivesticija poéne da mu vraca uloZeni novac.

Drugim re¢ima, ako personalni radunar tri
meseca posle nabavke jo3 nije u redovnoj
upotrebi | ako nema otekivanih unapredenja.
te znacl da se uvodenja prihvalla grupa ne
sposobnih amatera koje treba &:¢ pre zament |
L. & 2&a'lm pozval na ocdaovornosl.

Na jednom predavanu. gde samn 1zncsic
prednostt upotrebe personalncy racurara.
¢uo sam dva komenlara. Neko se pitao sta da
se radi sa suvisnom radnorn snagom sa radni
cima koj ce bit suvidni kad se produktivncs: |
trl puta poveca Gde ih treba rasporedin?
Drugi je prokomentarisao. nista zato, uradice
mo tr1 puta vise Ova) drug bio je 1z fabrike
sporiske opreme »Elane, gde se upravo sada
pomocu personalnih ratunara radi na otkla-
njanju uskih grla u konstrusanju

Porast produkuvnesti ko se celishodnim
uvodenjem perscnalnth racunara moze pesi-

i €1 moZe ponekad da bude 1 bolan 1l 2ak |
! nepozeljan. Medutim, 10 samo ukazuje na ne

sredene prilike u kolek:ivu Kad se pokaZe da
zahvaljujuc1 novom orudu ostaje vise vremena,
opiravdano je lo vreme upotrebitl 2a reSavane
preostalih uskih grla : prepreka

e
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rUz kolevku _PC

VILKC NOVAK

uli 1980. U Syetly, na pacifitko; obali
J Sjedinjenih Ameri¢kih DrZava, odvija
se 1za zatvorenih vrata neobican sasta-
nak. Na jednoj strani je grupa stru¢njaka, koji
su doputovall sa drugog kraja kontinenta, iz
Boka Ratona na Floridi, gde se nalazi istrazi-
vacki centar »velikog plavoge, a na drugoj
strani je mladi predsednik male firme koja se
bavi pisanjem softvera, izmedu ostalog 1 za
novu zvezdu na hardverskom nebu - Jobsov
Apple. Mladi predsednik potpisuje sporazum
kojim se obavezuje da poslovne tajne posetila-
ca zadrZi za sebe. Tek posle toga posetioci mu
otkrivaju cilj zbog kojeg su presli tako duga-
¢ak put: IBM, dzin koji je ubrzo po rodenju
prvih komercijalnih racunara osvojio 85 odsto
trzista, a petnaestak godine kasnije uopéte nije
obratio paznju na novajliju na tom podruéju -
miniracunar - doneo je odluku da baci rukavi-
cu sve uspesdnijim proizvodadima mikroradu-
nara, u prvom redu applu I i Radio Shackovim
modelima I 1 IIL
Medutim, mladi predsednik softverske firme i
nije bio naro¢ito iznenaden, jer su se krajem
sedamdesetih godina veé svi pitali kada ¢e
IBM u svoj proizvodni program velikih sorma-
na« ukljuéiti i stone skutije«. Ali, domaéin se
zapanijio kad su mu posetioci poverili jos jednu
novost: IBM, samozadovoljna i u sebe zatvore-
na imperya, donosi odluku da razvo) operativ-
nog sistema za svoj prvi mikrora¢unar poveri
nezavisnoj ku¢i. Kuéi mladog predsednika.
Ime mu je Bill Gates, a firma se zove »Micro-
soft«, Tako je zacet IBM PC, personalni rac¢u-
nar koji je ve¢ godinu dana kasnije ugledao
svetlost dana, uavgustu 1981., a zatim za nepu-
ne dve godine osvojio trZidte.

Dvanaest ljudi, dvanaest meseci

Veliki plavi ovoga puta, dakle, nije ostao po
strani kao krajem $ezdesetih i potetkom se-
damdesetih godina, kad ga trzi8te minira¢una-
ra nije interesovalo, ve¢ je taj komad kola¢a
prepustio drugima, u prvom redu firmama
DEC i Data General Novi predsednik John
Opel nije ponovio propust svojih prethodnika,
uvidev$i na vreme $ta paralile stvaralastvo
firme koja je u pionirsko doba radunske obra-
de podataka stvarala istoriju (po&injuci sa ma-
mutskim »automatskim sekventno kontrolisa-
nim kalkulatoroms, masinom Harvard Mark I,
a zatim - da navedemo samo nekoliko »kame-
na--medada« - nastavila sa znamenitim mode-
lom 701, prvim ra¢unarom za banke i preduze-
¢a, pa prvim tranzistorskim modelom 7070, pa
legendarmim ra¢unarom sistem 360, koji je
krajem $ezdesetih godina firmi obezbedio ap-
solutnu nadvladu na radunarskoj sceni). Vital-
nost IBM-a pocela je da slabi upravo na pragu
sedamdesetih godina, kad je firma jo$ drZala
60 odsto trzista, dok je 1980. godine na njemu
dobila jo$ samo 40 odsto kola¢a. Uzrok? Gigant
sa 365.000 zaposlenih pla¢ao je danak sop-
stvenoj birokratiji, koja je, kao svaka birokrati-

ja. najradije i8la uhodanim stazama, oboZavala
velike sisteme 1 strahovala od »ludih« ideja.,
Predsednik Opel je brZe-bolje prepisao lek;
zvao se IBU - Independent Business Units,
samostalne poslovne jedinice, nekakve firme
u firmi ili, kao &to je u naslovu napisala amerié-
ka revija za poslovne ljude »Fortunes, »Kako
osnovati sopstveno preduzece ne napustajuci
IBMc«,

U kriti¢nom periodu od 1979. do 1983. osno-
vano je 14 IBU. Mati¢na firma se pobrinula za
ljude i za kapital, zacrtala smernice i odredila
ciljeve, a zatim se do isteka roka nije mnogo
mesSala. To je bio nekakav interni »ventures,
Sto bi rekli ekonomisti. Neke od tih IBU su
propale, druge su cvetale, ali nijedna nije po
svom uspehu mogla da se meri sa jedinicom
Entry System Division, koja je u Boca Ratonu
na Floridi stvorila IBM PC.

U julu 1980., vodstvo IBM stavilo je Philipa
D. Estridga na ¢elo ekipe od 12 ¢&lanova i
obavezalo ga da u roku od 12 meseci konstru-
i8e mikroradunar koji ¢e konkurisati najboljim
tadasnjim modelima na trfi8tu. Za godinu da-
na, ali za godinu koja je za tu ekipu imala 52
1adne nedelje, sa tek ponekim danom odmo-
13, zadatak, je bio izvrien. Medutim, nije na-
stao samo novi mikroradunar; nastao je model
koji je postao standard Mala ekipa nije se
pokazala samo kao inovativna 1 vizionarska:
redom je obarala sveta pravila IBM i tako
dokazala da put ka novome vodi samo preko
rudevina starog. Pored toga - §to je verovatno
bilo jo vaZnije od same tehnologije - IBM je
ovaga puta odabrao drukéiyi marketing. Uz
sveto pravilo legendarnog pretka Thomasa
]. Watsona, moto »Think!« (Razmisljaj'), dodali
su jo3 jednu re¢: »Think differently! (Razmi-
Sljaj druké&ije!).

Prvi zaklju¢ak: otvoreni sistem

Mala ekipa na Floridi donela je u samom
potetku pravilnu odluku: iako su tada bili u
modi osmobitni mikrora¢unari, svoj PC izgra-
dila je oko Intelovog 16-bitnog mikroproceso-

narednoj deceniji mogao da se upotrebljava
bez vecih izmena«. Pored toga, mikroproce-
sor 8088 bio je jevtiniji od svog starijeg brata
8086 i zato su tr2idtu kona&no mogli da ponude
zaista jevtin ratunar.

Najvecu promenu, zapravo, pravu revoluciju,
kad je re¢ o ekskluzivnom klubu velikih siste-
ma IBM, donela je odluka o izboru otvorenog
sistema: IBM je ovoga puta pred javnost izneo
sve tehni¢ke specifikacije | time sebi obezbe-
dio nepresusno vrelo kompatibilnog softvera i
periferne opreme za svoj PC. Cak i operativni
sistem, PC-DOS, kako je kod IBM prekxiten
MS-DOS, licencno je otkuplien od »Micro-
softae.

»Bili smo &vrsto uvereni da bismo najfatalni-
ju gresku uéinili kad bismo po svaku cenu bili
druké&iji. Do takvog zakljutka smo doéli zato
§to smo verovali da ¢e upotreba personalog
ratunara daleko prevaziéi sve granice koje je
tada, osamdesete godine, iko uop$te mogao

da zamisli,« kasnije se seéao Philip D.E-
stridge.

Konstruktori sa Floride bili su u prvom redu
prakti¢ni. Znali su, doduSe, da je IBM i dalje
dovoljno snazan i da moZe da postavlja stan-
darde, ali to im nije bio cilj. Estridge: »Nismo
razmiSljali o uvodenju standarda. Nastojali smo
da utvrdimo ¢ega sve na trZidtu ima i da
prema tome napravimo masinuy, izradimo stra-
tegiju marketinga i plan distribucije, koji bi
bili u skladu sa svime &to su prvi otkrili, a drugi
utvrdili u oblasti ma&ina, softvera i trZi$nih
kanala.«

Pogledajmo primer softvera. Estridge je
dve godine posto je IBM PC sporinute, izjavio
sledece: »IBM ima odlitan bejsik, dobro je
primljen, u velikim sisternima brzo ide i mno-
go je funkcionalniji od bejsika koji su 1980.
godine upotrebljavani u mikrora¢unarima.
Medutim, broj korisnika je neznatan u porede-
nju sa brojem korisnika »Microsoftvoge bejsi-
ka, kojeg Sirom sveta koristi na stotine hiljada
ljudi. Kako ¢ete sa njima da polemisete! Mnogi
od onih koji su u po¢etku pisali o IBM PC, rekli
su da u toj masini nema ni¢eg novog u tehnolo-
$kom pogledu. To je bila najbolja vest koju
smo mogli da &ujemo: zaista smo napravill to
&to smo nameravali.«

Drugi potez: preprodaja

IBM je sopstvenu tradiciju najvise prekrsio
kada je prodaju svoga PC dozvolio i nezavis-
nim distributerima i tako priznao da je konce-
pcija njegove legendarne vojske zastupnika
preZivela. Ne samo personalni radunari, ve¢ i
manji sistermi sa magi¢nim inicijalima IBM po-
javili su se u drugim distributivnim kanalima: u
rukama industrijskih posrednika, u trgovadkim
mreZama, kao $to su poznate ameri¢ke mreze
veletrgovina sSears» i »Computerland«, kod
malih, nezavisnih prodavaca. Takav je razvoj
bio, naravno, logi¢an, s cbzirom na to da za
prodaju personalnih ra¢unara, namenjenih $i-
rokim krugovima, ne mogu da vaZe ista pravi-
la kao za velike sisteme, kod kojih je nepo-
sredna prodaja obavezno pravilo. IBM se pa-.
metno ugledao na Apple i1 od njega mnogo
naucio, jer je ovaj prvi izradio uspesne meto-
de distribucije proizvoda ra¢unarske industri-
je u okviru nezavisnih mreZa, ali njima nije
ponudio samo privlatne marZe, ve¢ je umeo
da ih zagreje i za obrazovanje prodavaca i
kupaca.

PoloZaj na trZiStu postao je zaista zanimljiv,
jer je sveliki plavie saduvao svoje centre za
distribuciju, ali sada je trebalo dobro zasukati
rukave u borbi sa novom konkurencijom. Pri
tome u igr nisu bile samo cene, veé su i
zastupnici IBM i nezavisni prodavci da se
potrude da kupcima personalnih radunara
obezbede i dodatke i programsku podrsku.
Konkurentska borba je bukvalno revitalizova-
la oba tabora, a najzadovoljniji bili su u krajnjoj
liniji kupci, koji su imali moguénost da pre
kupovine procene ponudu i samostalno od-
luce.

Trec¢i korak: modernizacija
proizvodnje

IBM je jo§ 1977. godine uloZio deset milijar-
di dolara u modernizaciju proizvodnih pogona
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i opreme. I na to ga je pnmorala konkurencija,
jer su novi proizvodadi ratunarskih sistema,
kao &to su »Storage Technology« 1 »Amdahle,
brzebolje iskoristili slabost velikog plavog -
dugatke rokove isporuke (kod velikih sistema
vise od godinu dana), &to je, naravno, bila
posledica ranijeg monopolistickog poloZaja.
Uspeh personalnog ra¢unara koji je iznenadio
1 same autore, iziskivao je od IBM da moderni-
zZacijom proizvodnog procesa na jednoj strani
zadovolji potraZnju, a na drugoj §to vise smanji
troskove proizvodnje.

PotraZivanje je bilo zaista neverovatno. Jo$
1980. godine, industrijski planeri 1 firme ¢ija je
specijalnost prognoziranje, bili su miljenja da
¢e trZiSte tek 1985. godine progutati milion i po
personalnih ra¢unara, ali to se dogodilo veé
1982. godine. .. Godinu dana kasnije, Philip
D. Estridge, »otace IBM PC, lepo je objasnio
razloge te eksplozije: »Kad smo zamidljali i
konstruisali nas PC, jo3 nismo znali za $ta ¢e
sve ta ma$ina moci da se koristi; to su otkrili
tek sami korisnici ~ i bili su oduSevljeni, ¢ak i
ocarani.«

Prodavci su od pojave IBM PC udvostruca-
vali narudzbine iz kvartala u kvartal. »Ove
godine smo ve¢ tri puta povecali stopu proiz-
vodnje, « u novembru 1983, saopétio je urazgo-
voru za reviju »Byte« sam Estridge. »PotraZznja
raste velikom brzinom 1 &inimo sve §to je u
nasoj mo¢i da bismo je zadovoljili. Medutim,

ako potraznja nastavi da raste istim tempom,
nastupi¢e trenutak kad sastavnih delova vise
nedée biti. Jo§ nismo dotle stigli, ali na mestu na
kojem smo ve¢ naziremo tu granicu. . .«

Opasnosti prognoziranja

Otac IBM PC u jesen 1983. nije pred sobom
imao dovoljno jasnu kristalnu kuglu: njegove
prognoze se nisu ostvarile. Pogresio je i u
svom odgovoru na pitanje da li njegov PC ima
dovoljno »konjskih snaga i kapaciteta« da bi
mogao da olekuje dugadak vek trajanja. Re-
kao je sledete:

»To je po ceni pristupatan proizvod, za
njega postoji mnogo softvera, upotreba mu je
jednostavna i moZe da se pro&ir. Ja mirno
otekujem da Ce jo§ dugo Ziveti i verovatno
¢emo ga prodiriti. Bilo bi glupo kad ga ne
bismo dalje razvijali. Jo3 vaZnije je da po mom
miljenju, kupci od IBM o¢ekuju da ga i dalje
razvija.«

IBM PC zaista je dodekao prodirenja, a i
danas doZivljava nove preporode, ali njegov
otac pre tri godine nije predvideo opasnost
zbog koje se danas velikom plavom na po-
dru¢ju personalnih ra¢unara veoma ljulja pod
nogama - opasnost koja donose kompatibilci i
klonovi. To je druga pri¢a, ali u na$u bismo
ipak dodali nekoliko re¢itih podataka.

Jo& u januaru 1985, godine, kada su proizvo-
daci personalnih racunara za mesec dana za-
radili 231 milijardu dolara, odnos snaga bio je
sledeci:

- IBM: 65% trzidta,

~ konkurencija sa skupim PC. 22% trzista,

- konkurencija sa jevtinim PC: 13% trZiéta.

U martu 1986, kad je meseéna trZina vred-
nost personalnih racunara izosila 275 miliona
dolara, pogaca je bila podeljena ovako:

- IBM: 45%,

- konkurencija sa skupim PC: 30%,

~ konkurencija sa jevtinim PC: 25%.

Veliki plavi tako je postao 2rtva sopstvenog
uspeha, drugim redima, otvorenog sistema
IBM PC, koji omoguc¢ava izradu jevtinih kom-
patibilaca. Medutim, veliko je pitanje, da le ¢e
neprestani pad cena - struénjaci smatraju da
¢e se zaustaviti na granici od 600 dolara -
doprineti tome da PC postane neophodan ko-
mad name$taja, kao televizor ili magina za
pranje rublja. Na to pitanje je jedan od vode-
¢ih ameri¢kih poznavalaca kratko odgovorio;
»Da, &im bude nauio da usisava pradinu.«

Izvorr:

- The Making of the IBM PC; IBM's Estndge. Byte.
novembar 1983,

- Soul of a Cheap Machine, Newsweek, 19. 5. 1986

- Eine ganz besondere Firma, Spiegel, 14. 9. 1981.

- IBM: nezasili div, Start, 27, 8. 1983

90 godina velikog
plavog

1896: Herman Hollerith, pronalaza& raéun-
ske maSine za popis stanovni$tva SAD, osno-
vao firmu »Tabulating Machine Companys.

1911Posle udrudivanja sa nekim proizvo-
da¢ima kancelarijskih masina nastaje »Com-
puting, Tabulating and Rocord Companye.

1924: Firma koja je u meduvremenu izrasla
u pravog giganta, dobija kona¢an naziv »Inter-
national Business Machine Corporations -
IBM. Hollerith je u njoj radio kao savetnik sve
do svoje smrti 1929
1936-1942. Thomas ]. Watson, intuitivni po-
slovnjak velikog formata, udario je temelje
danasnje multinacionalne kompanije. Har-
vardskom profesoru matematike Howardu
H. Aikenu odobrio je vise od milion dolara za
razvoj prvog ra¢unara.

1943: Prvi put je testiran Harvard Mark I,
ratunar na bazi elektromagnetnih releja, koji
j&. uz finansijsku podrsku IBM, konstruisan i
izraden na poznatom Harvardskom univerzite-
tu (vremenski je za dlaku preduhitrio Eniac,
racunar koji je paralelno razvijan na Pensilva-
nijskom univerzitetu i za kojeg je prvi put
upotrebljen naziv »computers).

1945-1957: Remington Rand je prvi trzistu
ponudio komercijalni ra¢unar (Univac, 1951),
ali IBM se i pored jednogodiSnjeg zakadnjenja
i pored slabijeg modela, za pet godina probio
na Celo 1 osvojio 85 odsto svetskog trzista.

1958: IBM je izradio prvi tranzistorski ratu-
nar, model 7070.

1960-1980: U periodu razvoja Stampanih ko-
la, IBM uévrséuje poloZaj, iako mu je svetski
udeo krajem $ezdesetih godina iznosic jo3
svega 60 odsto, a zatim sledi period malaksa-
vanja i pad svetskog udela na 40 odsto.

1981: Roden je IBM PC, a firma revitalizo-
vana.

1882: IBM postaje po ¢istom dohotku najve-
¢e industrijsko preduzec¢e na svetu; vrednost
akcije ska¢e mu sa 60 na 121 dolar. Iste godine
kupuje za 250 miliona dolara 12 odsto akcija
»Intela«, jednog od vodeéih proizvodada polu-
provodnika i mikroprocesora, a zatim jo3 15
odsto korporacije »Rolime, vrhunskog proizvo-
dada telefonskih centrala.

1883: IBM pocinje da se bavi i 0 grommm
rZiStemn racunarskih terminala. Zastareli mo-
del 3270 zamenjuje novim, u koji su ugradeni
japanski delovi. Zato je skoro upola jevtiniji od
staroga, a uz to IBM nudi neverovatan popust
grosistima koji kupe tri hiljade i vide komada -
¢ak 40 odsto!

1984--1986: Suska se da je IBM osnovao gru-
pu od 25 nau¢nika koji ¢e pre Japanaca kon-
struisati raCunar pete generacije. IBM u isto
vreme sve viSe paZnje posvecuje softverskom
trZidtu, na kojem je do sada zaradivao samo 5
odsto svog godidnjeg dohotka. Sire se i price
da veliki mudri zbog ofanzive proizvoda&a
kompatibilaca veé razmislja o bar delimiénom
povratku na zatvoreni sistem. Posle razbijanja
koncerna AT&T, IBM stide jo§ veéu afirmaciju
i u oblasti telekomunikacija, a u inostranstvu
se sve vide povezuje sa konkurentskim kom-
panijama (na primer, sa »Siemenskom« u SR
Nemaé&koj, »Fujitsome u Japanu). Cilj plavog
velikana - 200 milijardi dolara godi&njeg pro-
meta — o¢igledno vise nije daleko.
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111 standard

S — =

ni racunar

CIRIL KRASEVEC

U di koji je upotrebljavaju pod ta dva
slova zami$ljaju poslovni racunar sa specifi&-
nim svojstvima. PC raunar moZe da bude
delo bilo kojeg proizvoda®a i moze da bude u
bilo kakvom kuci$tu, Mogu da ga pokrecu bilo
kakvi mikroprocesori. Na njega mogu da se
prikljuéuju bilo kakvi periferni uredaji. Sada
dolazi »ali«! Ali, PC ra¢unar mora - i 1o je

svakodnevngj terminologiji se skrace-

programske opreme i kartica za proSirenje sa
racunarom IBM PC.

U prvom PC prilogu Mog mikra predstavlja-
mo rac¢unar koji je International Business Ma-
chines priblizio 1 najdinm masama. Njegova
popularnost je podstakla na rad prakti¢no sve
proizvodace racunara koje pokre¢u mikropro-
cesori. Al rat na trzistu odnosio je i Zrtve. IBM
je zbog niske cene koju je konkurencija uspe-
la da drz1 bio prisiljen da razmislja kako da
onemoguci povezivanje sadasnjih PC racuna-
ra kao inteligentnih terminala na svoje velike
sistemne 1 lansirao novi model PC,

Potetak stalnog priloga Moj PC pripao je
IBM-u jo$ 1z jednog razloga. Citaoci su veé

ju Clanke kojma predstavljamo, tistiramo ili
ocenjujemo PC rac¢unare najrazli¢itijih proiz-
vodada. Al takvi ¢lanci mogli su da budu 1
veoma dosadni 1 za ¢itaoce 1 za autore koji su
uvek nanovo morali da pisu podatke i svojstva
koja su svim racunarima te familije zajednicka.
Svrha ovog priloga je | ta §te Zelimo jednom
zauvek da zavrSimo sa standardom. Prilikom
predstavljanja novih PC racunara, koji se -

¢emu je odredeni model bolji ili lodiji od stan-
darda, koji zahtevi su ispunjeni, dopunjeni ili
ukinuti i kakav je odnos cene prema kvalitetu.
Zbog toga ¢e informacija biti mnogo vise. A
¢itaoci ¢e morati da naviknu na »PC standarde

koji su se bavili problematikom uvek od po-
tetka,

Predstavljanje PC rafunara namenjeno je
ops$tem korisniku, zato je pisano popularnye 1
uglavnom samo opisuje raCunar i operativii
sistem. Ograniava se 1 samo na osnovnl mo-

nar AT, koji je kao prava 16-bitna PC nadgrad-

nja standarda, ostavljamo za neku drugu prili-
ku, drugi prilog.

Kako se jaje razlikuje od jajeta?

Spolja po boji i obliku, a unutra po ukusu ili
kvalitetu sadrZaja. PC-i razli¢itih proizvodada

nica »PC« ve¢ potpuno odomacila. Lju- | 3

jedini uslov da ima svojstvo kompatibilnosti |

viSe puta mogli na nadim stranama da pro¢ita- |

uzgred budi reteno - pojavljuju kao pedurke |
posle kise, zato moZemo samo da pisemo u |

1 moZda ponekad pogledaju u stare tekstove |

del IBM-a | pruZa podatke o modelu XT Radu- |

spolja se znatno razlikuju. Ali unutra su - bar u
vecini sluajeva - verne kopije verzije IEM,

Izvesno je da ta tvrdnja vaZi za sve rodake iz
daleko-isto¢ne grane porodiénog stabla. Veli-
ke firme iz Starog i Novog kontinenta samo su
nesto malo izmenile elektroniku i eventualno
je optimizovale nekim specijalno izradenim
integrisanim kolom i moZda dodale memorije
RAM do ukupnog kapaciteta najvise 640 K. A
neki su zbog svoga BIOS-a izostavili mesto za

| tri memorije ROM u kojima je obi¢no smesten

bejsik.

Prvo da vidimo kakva je u stvari razlika
izmedu IBM PC i XT. U osnovi je dodat samo
hard disk 10 M s kontrolerom koji je u obliku
kartice za prosirenje. Iz sasvim tehni¢kih ra-
zloga trebalo je zameniti | ureda)j za napajanje
elektriénom energijom, jer stari od 63 wata

Nastavak na str. 44
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-
Projzved Proizvodac Upotrebljens Proizvodad Mikroprocesor| Takt Matematiéki| Radi sa|Rad: sa IBM | Broj Kapac. | Broi Kapae. | Kapac
BIOS BlOSA sata koprocesor | 1-2-37 |karticama? konekt. | diskete | disketydiska | RAM
Az00 Canon Phoenix Phoenix goas 4. 77MHz D D D H] 360K 1 0 k=13
- BAK_
APC 11 NEC Phoenax Phoenix BOB6-2 BMHz D D N 4 360K 2 10/40 a4/
6408
Abakus 286 Mikrohit Phoenix Phoenix B0286-8 6/8MHz D ] D 6 1.2M 1 p0/40 1Ii
Abakus 88 Mikrohat Mikrohit Mikrohit 8088 4. 77MHz D D D 8 360K 1 po W{
- v
Adwad Ajwad Award Award 80286 B/10 D D D B 60K 1 £0/40 1
B0286~XT 10/12MHz
A)wad PC-401 Ajwad Award Award BOBB-2 4.77 D o] D :] 360K 1 hos207 GA0K
PC-401 XT BMHz ]
Compag Compag - Compaq B0266 6/8MHz D D +] 2 360K 1 h0/20 256/
Portable [1 G40
Compro 86 Computo- Compro Computo- s088 4. 77MHz o D D 8 60K 1 RO/70 640/
processing Erecgsl:ns
Eling PC Elektronika - MP1 BOBE-2 6/8MHz D D ] ] 360K 2 RO G40
PC XT Turbo inZenjering Amsterdam
Epson PC Epson Epson Epson Bso88 4.77MHz D 1] D 3 256K 1-2 RO 256/
S4%.
Ericason PC Ericsson Ericsson Ericason 8088 4.77MHz D '] 1} 6 360K 1-2 Ro/20 256/,
SA0K
1BM PC XT 1BM :1] 1BM aoss 4. 7TMHz D D D 8 360K 1 RO 40
I
Innoteh Tehnomehanika Evergood Evergood BOBA 4. 77TMHz D D D B 360K 2 RO 640K
super 16 Computer Co.
M24 Hard Disk Olavett) Olivetta Olivetti BOBG BMHz D D D f. ?é.llv 360K 1 Ro 640K
NCR PC41 NCR NCRRom NCR 80286 4.7z | D ] D 7 256K 1 hos20 | 256/
. 6408
ar 100 Northstar Phoenix Phoenix 8068-2, TMHz, 7] D D = 260K 1 B0/60 256/
Ndrthst CMPBO186 CHP_6Miiz 51
PC 1512 Anstrad - Mey a0ee6 BMHz D D D 3 360K 1-2 Lo/20 12
Electronice GAOL
PC 860 Ferranti Ferranti Ferranti 8086 4.77MHz o D D 5 360K 1-2 10/20 256/
Computer 6400
PC 11 Turbo Opus 1TR1-B10S ERSO NEC V20 4.77 D D o 8 360K 1-2  jop.20 | 256k
Bz b1
PC+ Epson Epson Epson NEC V30 4.77 e D D - 360K 1 20 640K
7.16MHz
PC~10, 20 Commodore CBM-B10S cBM 8088 4.77MHz | D o o 5 360K -2 |20 640K
Sokol Avtotehna Phoenix Phoenix BoBB-2 4.7 D D 1] 8 360K 1-2 30 ud
ZOTKS BMHz
Spercy PC/HT e Mitsubishi Mitsubishi 8088-2 4.77 ) D D 6 320/ 1 20 256)
Corporation 7.16MHz 260K S40
Tandon PCX Tandon Tandon Tandon eoces 4.77MHz | D ] b 7 360K 1 10/20 | 236
Corporation 540
Tandy 3000H Tandy - = Bo2es 4/68MHz L] ] D 7 360K 1 40 inl:
<
Tulip Tulip Phoenix Phoenix BOBA BMHz D D ("] 4 360K 2 10/20 | M2
Computers
v2e6 Victor - = 80286 6MHz D D b 8 1.2M 1 20/40 512
vPC [1 Vietor - - 8086 4.7z | D D D s 360K 1-2 20 640
Visira Hewlott Rom/Ran HP. Phoenix | 80286 8MHz b D b 3 260/ 2 20/40/ | 64
Packart Sort Assoc. 1.2M 60 L]
Walters PC XT Walters Phoenix Phoenix L] 4,77 D D D 8 360K i 10/40 256
International BMHz 640
G-Bios 8086 D M = 1 10/20/ | 1
wang PC Wang Wang Mtz b 5-8 ?6% 30 786
YT 286 12M 16 1M 80286 6MHz D o b 5 1. |1 20 ]
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- RACUNARA

(apac. | Broj Broj Verzija| Ostali Radi sa Dodatni Monitor Dimenzije Cena
RS-232 | Paralel.| DOS-a sistem Mrezom? programi piperen ] bigind Kontaktna adresa
w6 |1 1 z.11 < NOVELL, GW BASIC r 4502385 1.595 funt Laneh Banor Hoad,
40K PC-NET : Mallingeon. Surrey SNG OAJ, GB
= NEC. 35 Oval Hoad,
.'33.1 1 1 3.1 M5 NET gﬁom‘ Egn‘ D 419#345 1.145 funt Londen NW1 7EA. GB
= N g . Mikrohit, Miklofideva 38.
i | 1 1 3. D 5.240.000 din - Liublijana
= z - Mikrohit. Miklositeva 38,
401 op. 1 3.1 %‘E““ﬁi D 3.275.000 din | L ubijana
F A :
] _ Jwad Ltd., 70 Brookwood HRoad.
w |1 1 3.1 XENIX N 490+405* 160 1.695 funt London SWi6 SBY, GB
= Ajwad Ltd., 70 Brookwood Road.
40K i 1 3.1 CP/M-86 . - - -
LIN;X N 4204405%160 S99 fune London SW18 5BY, GB
= o R =N _ = . z Comapaq. Ambassador House.
e GW BASIC D 442°187%347 2.695 funt Paradise Rd.. Richmond. Surrey TW9 150. GB
: Computoprocessing, 195/197 Wardour Street.
a0/ | op. 1 a1 CP/M 86 :gEELL. GW BASIC D 610°457 995 funt Londen W1V 3FA, GB
wox |1 1 3.2 CP/M 86 ELING WS 2000, D 152°495% 406 R Ai0io00 s | (RN ToE eanteli 10 wvratisavy ig;
PC KT NET | DB UIl+ it
1 2.11 CONCURRENT DOS | _ _ " . Avtotehna TOZD zastopatva,
:3; op. N 365%376" 145 777 tunt Celovaka 175, Ljubljana
1 214 = - Ericsson, 7 Gresham Street.
56/ |1 ETHERNET ] 3707390 1.850 funt London EC2V 7BX. GB
1 2.1 XENTX = _ Intertrade TOZD zastopstvo [BM,
WK |1 TOKEN RING. D 5087406 2.144 funt Mode Pijadejeva 29. Ljubljana
i R 3 a1.10 PC-DOS B, - Mladinska kniiga. Titova 3,
it ey D 490%415* 140 5.500.000 din | | jubljans
1 3.1 CONCURRENT DOS i = Olivetti, 86/88 Upper Richmond Road.
0K 1 5 IQ_NET_ N 380370 1.507 funt London SW13 2UR. GB
NCR. 206 Marylebone Road.
g{ oP. 1 ggg 1 XENIX NCR PC2PC = N 378*460° 370 1.445 funt London NW1 6LY. GB
Northstar. Maxled Road.
g’,‘ 14 1 3.1 = gcm&NET. ;ga‘:tlljf N = 7.300 funt Heme | Hempstead. Herts, GB
2/ 1 1 3.2, GEM DESKTOP, - = D 372*3847135 3058 DM E};ﬁ?;:;:hﬂﬂ- RS
0K DOS+ PALINT
i Ferranti. Simonaway. Wythenshawe .
g;; 1 1 3.1 = ETHERNET :E?% CALCY N 524%420 1.250 funt Mancheater M22 SLA. GB
Opus Ltd.. 55 Ormside Way, Holmthorpe.
[ﬂr.- 1 1 3.1 - :g::g. GW BASIC D - 499 funt Redhill., Surrey RH1 2LW. GB
Avtotehna TOZD zaatopatva
0K | op. 1 3.1 CONCURRENT DOS | - & N 365376 1.489 funt Celovaka 175, Ljubliana
oK 1 1 2.11 - Eg—m GW BASIC D 494% 390" 145 1500 USAs Konim. Titova 38, Ljubljana
Dl.l 2 2 3.10 XENIX, 5 PROG. D 150510400 5.250.000 din ZOTKS, Lepi pot 6, Ljubliana
2 CP/M-B6 PO [ZBIRI |
gf 1 1 2.1 XENIX USERNET - D 1357460420 1.487 funt Sperry. Stonebridge Park.
London NW10 OSL. GB
6/ op. 1 2.11 - - GWBASIC D 385*480% 140 1.195 funt Tandon., Dunlop Road, Redditch.
ok Worcestershire B97 SXT., GB
x| op. 1 3.1 = VIANET DESKMATE 11 D 152.4%431.87381 | 1.795 funt Tandy. Bridge Street, Walsall.
b West Midlands WSl 1LA, GB
3 1 1 3.00 - - WINDOWS D = 995 funt Tulip Computers Int., Hambakenwetering 2
PAINT/WRITE 5231 DC Hertog h. NL
K 1 1 3.1 = - Royal Base D 152°533"432 3935 USAS Elektrotehna. Titova 81
Liubliana
oK |1 1 3 - - Royal Base D 1374420% 3688 1415 USAS Elaktrotehna. Titova B1.
Liubljana
o/ 2 1 3.10 - OFFICE SHARE, | - D 420+390%160 4000-8000 USAS Hermea, Celovaka 73,
HP ADV. NET Lyubljana
6/ oP. X 3.2 XENIX. NOVELL. s b 4B0*130%40% 599 funt Waltera Int. LTD. Matrix House,
ox CONCURRENT DOS| TOKEN RING Lincoln Road. Bucks HP12 3RD, GB
1 - = 20
:; 1 2.01 WANG L10 o 5643381 1.660 funt Wang. 661 London Road. lsleworth,
Middx TW7 4EH, GB
0K 3 2 3.2 XENIX TOKEN RING = D 508406, 4 3.269 funt

Intertrade TOZD zastopstvo 1BM,

Mcse Pijadejeva 29. Ljubljana
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nije bio u stanju da napaja hard disk Snaga
novog uredaja je 130 wati, Na osnovnoj ploci
prodirena je memorna od starih 64 na 256 K.
Ali grubo uzev mesto na kolu zamenilo je
samo podnoZje za matemati¢ki koprocesor.
Vidna promena je i broj konektora za prosire-
nje. Smanjenjem razmaka izmedu konektora i
sa mestom iskoriStenim za disketnu jedinicu

ozna¢enim sa A dobijeno je mesto za-tr1 dodat- |

na prikjju¢ka. Prema tome IBM XT ima 8
mesta za kartice za proSirenje 1 to 6 moZe da
bude dugih, ali dve moraju da budu kratke.
Tastatura je ista kod oba modela. Monitor
mozete da birate prilikom kupovine. MoZete
da se opredelite za zeleni ili za color s odgo-
varajuéom grafi¢kom karticom.

Posto je spoljasnost IBM PC racunara svaka-
ko opéte poznata, a izvesno su manje-vise svi
¢uli 1 pohvale odli¢noj tastaturi, pa nama ostaje
samo da se zavu¢emo ispod poklopca.

Mozak ra¢unara

Razume se, stara pesma. Prvo mikroprocesor,
zatim memorija... Mikroprocesor je plod
znanja pionira tehnologije te vrste, Intel Cor-
poration. Oznaka mu je 8088. Mnogi ¢e biti
zbunjeni zbog dve razli¢ite oznake mikropro-
cesora, koje se pojavljuju u vezi sa PC ratuna-
rima; 8088 i 8086. Oba mikroprocesora su iz

WATAD
FIT Koulnruu n PROBIRENIE

i

it [

EDH il
DHUDDDW'WDFTULJ
D 00000 ”“.DG‘WL'W
0 (0000000000000
‘*U qooooonoeoooon)

AAINA KOLA

LFve DEEND

RAM - OV ZA PARITET RAM - OVI PODATAKA

NAFRED

Skica I; Raspored elemenata na osnovnoj plo¢i
racunara IBM-PC.

iste familije, a njihov odnos je nalik braci iz |

motoroline ergele: 68008 1 68000. Sto se pro-
grama ti¢e, potpuno su kompatibilni, 8to znaci
da su njihov set instrukcija i odgovarajuéi ko-
dovi potpuno isti. To garantuje da se bilo koji
program koji je pisan za jedan od njih, moZe
da potera i na drugom. Hardver im se razliku-
je po Sirini magistrale: 8088 ima 8-bitnu mag:-
stralu, a 8086 ima 16-bitnu. Posto je unutrasnja
struktura oba mikroprocesora 16-bitna, prili-
kom definisanja IBM PC ra¢unara iskrsava
problem sli¢an onome kod Sinclairovog QL-a.

Rac¢unar doduse jeste 16-bitni, ali sva njegova
periferija je 8-bitna. Zasto? Iz jednoga jedinog
razloga, U vreme planiranja proizvodnje 1BM
PC-a cena 8-bitnih perifernih kola bila je bitno
niza od 16-bitnih, koji su uz to bili jos i prili¢no
retkil

Bitna razlika izmedu mikroprocesora je u
brzini i u obimu adresmih lokacija. Po definiciji
8-bitni ra¢unari imaju samo 64 K prostora koji
se moZe direktno adresirati, a mikroprocesor
8088 moZe s malim trikom da adresuje &ak
1024 K memorije. Vige o tome red¢i ¢emo u
poglavlju o memoriji.

Ostala elektronika

Pored mikroprocesora, za rad racunara po-
trebno je jos dosta crnih stonoga. Sve su sme-
$tene na sistemskoj plo¢i koja zauzima - po
horizontali - veéinu ku¢ita PC-a. Prvo, tu je
prvih 64 K memorije RAM i pet memorija
ROM u kojima je upisan program BIOS 1 veci-
na bejsika Microsofta. Na skici 1 vidimo she-
matski raspored elemenata na plogi Stampa-
nog kola.

Pored mikroprocesora je prazno podnoZje
za matemati¢ki koprocesor 8087. Njegova
eventualna dogradnja omoguéava radunaru
br#i rad s brojkama s plivajuéim zarezom.
Specijalni signali kazuju mikroprocesoru da
treba da premosti rad preko »specijaliste« i
uzme nazad tek rezultate. A za rad matematic-
kog koprocesora potrebna je i odgovarajuéa
programska oprema koja obezbeduje raspo-
red rada izmedu 8088 i 8087.

Na sistemskoj plo&i jo$ je jedno prazno pod-
nozje namenjeno memoriji ROM, To podnoZje
je specifi¢nost IBM PC ra¢unara. Proizvodad

Jje predvidec podnoZje iz vise razloga. Prvi i
najvaZniji je strah od buba u programu BIOS,
Ako bi se utvrdile gredke, &ije ispravke bi
prouzrokovale poveéanje koda programa, re-
gemje bi bilo u ovom podnoZju. All kao nfor-
macija je u ondasnjoj literaturi bila nabacena i
moguénost umetanja specijalnih programa za
podréku matematickom koprocesoru. Argu
menti i strah su se pokazali suviSnim i kod
veéine imitatora PC-ra¢unara kasnije je fo
podnoZje i8¢ezlo.

Da se vratimo na skicu sistemske ploce:
moZemo da prokomentariéemo jo$ pet pravo
ugaonika levo gore. To su konektori za progi-
renje. U te konektore se pravougaono na os
novnu plo¢u ukljuduju kartice za prosirenje.
Svih pet konektora je povezano paralelno tako

| da nije vazno u koji se uvuce kartica za pro3i-

renje. Proizvodadi takvih dodataka imaju na
raspolaganju 62 priklju¢ka, podeljena na ¢etiri
funkcionalne grupe. U-prvu spadaju vodovi
napajanja (8) koji distribuiraju razli¢ite napo-
ne. Druga grupa je 8 priklju¢aka za magistralu
podataka. Naredna grupa ima 20 prikljucaka
za magistralu adresa (odatle 1024 K mesta za
adrese). Poslednja grupa koja obuhvata osta-
tak priklju¢aka je kontrolna magistrala,

Za promet na magistrall ratunara zaduZeno
je kolo 8288 (bus controller). Kolo 8284 (clock
generator) ugradeno je za generisanje sistem-
skog ¢asovnika. Kolo 8255 (trokanalm PIO) u
osnovi je ugradeno za podrsku izumrlom kase-
tofonu 1 ugradenom zvuéniku

Mnogo kompatibilaca ima na osnovnoj plo-
¢1 Jo8 mnogo bitnih elemenata. Naime, IBM je
reéio da sve nadgradnje postavljaju samo u
konektor za proSirenje. Za primer uzmimo
Commodore PC-10, koji na osnovnoj plo¢i ima
vec realizovan kontroler za dve disketne jedi-
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Skica 2: Grubi pregled memorijskoga prostora
racunara [BM-PC.

nice i paralelni (centronics) 1 serijski (RS-232)
interfejs. Nekada bi se za sve te tri stvari
potrodila najmanje dva konektora za prosire-
nje, a 1 tn. Danas medutim kupi se grafi¢ka
kartica koja ve¢ ima paralelni interfejs ili mul-
tifunkcionalna kartica za kontrolu dva flopy
diska, sa oba interfejsa i uz to 1 sa ¢asovnikom
koji podriava baterija. U svakom slu¢aju nam
bilo koji dodatak odnese bar jedna vrata za
prosirenje. Normalnog korisnika to ina¢e ne
brine mnogo. Ali oni s malo veéim zahtevima
koji po¢inju da dograduju memoriju a zavrée
sa eprom programatorom i sa A/D konverteri-
ma mogu brzo da se nadu u neobranom
grozdu.

Dogradivanje osnovne verzije

Ovaj medunaslov namenjen je viSe onima
koji nanovo sklapaju ra¢unar ili tek planiraju
svoju novu konfiguraciju. Dogradivanje [BM
PC racunara moze da bude skupa stvar. Za
novije verzije operativnog sistema i za vece

programe treba prvo prosiriti memoriju. Ako |

Zelite da dogradite hard disk treba da se
pobrinete za dovoljno snaZan uredaj za napa-
janje. MozZete da birate 1zmedu razli¢itih gra-
fickih kartica od 1IBM CGA preko Herkules
monohromatske 1 kolor do novih standardnih
kartica EGA koje pruZaju veoma veliku rezolu-
Clju.

Nema nikakvog smisla nabrajati $ta se sve
moZe nadograditl, jer cena hartije ne bi izdr-
Zala tako ogroman spisak. U nagem PC prilogu
mi ¢emo se ubuduce jof sretati sa pojedinim
karticama. Na brzinu valja pomenuti samo
standardne graficke kartice. Svakom vec
skloplienom ra¢unaru pripada najmanje mo-
nohromatska kartica koja omoguéava ispis 255
u unapred odredenim znakovima na ekran
monitora. Medu stotinama drugih IBM proiz-
vodi i kolor graficku karticu s oznakom CGA
(Color Graphic Adapter), koja je standard za
autore programa. A pored opisanog standar-
da na ovom podrucju pojavljuje se | Hercules
standard.

Obe Herculesove grafiCke kartice, 1 mono-
hromatska i kolor, veoma su rasprostranjene i
dobile su podrsku 1 kod autora programa. Ali
danas se ve¢ afirmisao standard za graficku
karticu s visokom rezolucijom. Zove se EGA
(Enbance Graphics Adapter) 1 podrzava rezo-
luciju 640 x 350 ta¢aka u 16 boja iz palete od
64 razli¢ite boje. Ako ste po&eli da se zanima-
te za kvalitetnu sliky, treba da se pobrinete i
za odgovarajuci motor. All mnogo proizvodaca
se vec¢ pobrinulo da moZete u jednoj kartici da
Imate sva tr1 pomenuta standarda.

Za trenutak vraticemo se opet na sistemsku
plo¢u. Na njoj ¢emo na¢i male prekidace koji
sluZe za podeSavanje konfiguracije. Posto su
prekidaci drukéije rasporedeni kod razli¢nih
PC ra¢unara, nema smisla da se upustamo u
podrobnije opisivanje. Prekida¢i nemaju ap-
solutnu funkeciju kao $to korisnicl Eesto pogres-
no zami$ljaju. Oni su samo fiksno logi¢ko po-
desenost odgovarajuce konfiguracije. Oni ma-
lo iskusniji ra¢unarski asovi vec znaju pojam
sistemska promenljiva. To je memorijska loka-
cija u koju se upisuje informacija za operativni

e

nu plotu dodat prostor za 256 K memorije. U
potecima prodaje IBM XT racunara strategija
prodaje bila je orijentisana na minimum prili-
kom prve kupovine. Sve $ta je korisnik hteo
vise, morao je da kupi posebno 1 to da primer-
no plati. Neko vreme je marketing IBM-a ¢ak
oglagavao model XT s napunjenim podnoZjima |
samo za 48 K. Posto su cene memorije skoko-
vito padale, a povecavall su se i zahtevi za
koli¢inom memorije i to od strane operativinog
sistema, ra¢unar XT prodavao se sa svih 256 K
Korisnici su preostali prostor adresa do 1024
mogli da napune karticama za prodirenje.

Mnoge pe&e kombinacija | M adresnog
prostora 1 Sesnaestobiti racunar. Megabajt
moze da se ostvarl ako se 2 stavi na potenciju
20. Iz toga sledi da je potrebno 20 adresnih
linija, a mi 1th i imamo. Ali kako se mogu re¢ju
koja je 16-bitna ostvariti vrednosti koje su |
vece od 655357 Specijalnim (segmentnim) na-
¢inom adresovanja, koji je dobro svojstvo mi- |
kroprocesora 8088 Ako imamo 16-bitnu reé 1

| na desnoj strani joj dodamo 4 binarne nule,

sistern ra¢unara. Pomenuti prekidadi sluze sa-
mo kao podeSavanje sistemske promenljive,
all koju moZemo da izmenimo programom, ne
pomerajudi prekidade. Na prekidacima odre-
dimo nadin rada uéitavanjem ili sistemskom
dijagnozom, prisustvo matemati¢kog koproce-
sora, veli¢inu memorije, na¢in prikaza na
ekranu posle sistemskoqg starta 1 broj priklju-
¢enih disketnih jedinica. Proizvodac odreduje
koji ¢e prekidad obavljati koju funkciju od
nabrojanih. Ona mu je tatno odredena, Proiz-
vodad mora i raspored dokumentovati u odgo-
varajucim priruénicima.

Podela memorije

U prvo] verziji IBM PC ratunara bilo je
samo 64 K memorije. Kasnije (XT) je na osnov-

i
i
|
1

dobi¢emo 20-bitnu re&. Al posto smo na des-
noj strani dodali nule izveli smo pomeraj za
Setiri mesta ulevo, a to je obi¢no mnoZenje sa
16. Ta¢no obrazlaganje moZemo da ostavimo
za trening mozga ili za neki ¢lanak o progra-
miranju 8088, Redi ¢emo samo redenje. Od
dva bajta i mnoZenja sa 16 dobijamo 16 po-
dru¢ja po 64 K. Tako nam prvi bajt sa multipli-
katorom predstavlja potetak podrudja, a drugi
bajt relativnu udaljenost adrese od pocetka
podru¢ja. Na prvi pogled imamo 1 dalje di-
rektno dostupnih samo 64 K, ali nam ve¢ po-
maZe mikroprocesor sa svojim specijalnim
segmentnim registrima koji nam biraju po-
drud¢je pristupa.

_ Kao 8to je ve¢ reteno, pomenuti élanak vise
Je namenjen poslovnim korisnicima PC raéu-
nara kojima nijje stalo do programiranja. Ali
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poslo ne mozemo da predemo preko bitnih

i stvarl ako govorimo o standardu za kompati-

bine racunare, treba da od »omh struénijih«
lema razmotrumo jos podelu memore. Na ski-
a1 & je arafick: prikazana podela. Rezervisane
su gornje lokacye, Donje adrese su na raspo-

libilnog racunara sa disketnim jedinicama
(vreme je jos uvek novac).

Izmedu lokacija C0000 1 F8000 predvidenc
je mesto za programe u ROM-u. Ispod njih je
rezervisano mesto za sliku koja se crta na
ekranu. Donjh 640 K memorije namenjeno je

IBM Color Adapter

Hercules Color Card

laganju korisniku. BIOS je smesten u najvisih 8
K. Ispod njega je mesto za 32 K bejsika koji je
u IBM PC vanjanti smesten u memorije ROM.

Vecdina »kompatibilaca« morala je BIOS razvi-
jat sama. Samo najsmeliji su ga jednostavno
iskopirall. Oni kop su ga iskopirali ostavill su
na osnovnoj ploci 1 podnoZja za bejsik, Ostali
su se medutim opredelili za bejsik koji se u
celim uéitava 1z diskete. Odatle poti¢u proble-
mi mnogih vlasnika »kompatibilaca« koji su
bez uspeha probali da u¢itaju 1BM-ov pro-
gram BASICA. U takvim slu¢ajevima pomaze
bejsik koj je kompatibilan sa pomenutim, a
nosi ime CWBASIC. Razliku izmedu dva bejsi-
ka osecda)ju samo nervozni vlasnicr PC kompa-

za radni RAM. Unutar tog prostora mogu da se
instaliraju memorlje koje su pre nedavnog
poskupljenja predstavljale mali troak ako je
vad kompatibilac ve¢ 1imao predvidena pod-
noZja, a inace je bilo potrebno nabaviti karticu
za prosirenje.

Sada kada ste upoznali svoj ratunar mozete
da pridete poslu. Ali pre nego &to za snjega
kupite kola RAM, posavetujte se sa prijate-
ljgm. Mozda ¢e vam on reéi da pored dodat-
nih ramova treba zameniti jo§ koje kolo. U
starim verzijama Commodoreovih PC-a (bez
rimskog broja 2) bilo je potrebno zameniti 1
kolo PAL koje je moralo da bude adekvatno
programirano,

[ ] Domaéi softver

U Centru za razvoj programske
opreme, Intertrade, Zastupnistvo IBM,
priprema se nov programski proizvod,
namenjen kancelariji buducénosti. PC-
SIFRANT sluzice za arhiviranje reci,
pripremljenih s programom PC-PIS
(vidi str. 32). 1z arhiva trazimo doku-
mente sa Sifrom, odnosno sa Siframa
na osnovu identifikacije dokumenata i
datuma nastanka dokumenata. Taj
programski proizvod omogucice, ta-
kode, preged strucnih revija i ¢lana-
ka. Glavne karakteristike (ime revije,
naslov ¢lanka, datum) s PC SIFRAN-
TOM unosimo u arhiv i opremamo ih
siframa. PC-SIFRANT je namenjen svi-
ma koji PC upotrebljavaju - za upisi-
vanje, uredivanje, cuvanje tekstova i
sluZice kao programsko orude za ure-
divanje propisa, samoupravnih akata,
zapisnika, strucéne literature i sliénu
dokumentaciju.

U istom Centru izraden je i prototip
programa za brzu izradu ponude kod
investicionih radova u zemlji i na ino-
stranim trZistima. To bi trebalo da bu-
de prvi korak u pravcu brzog i kvali-
tetnog projektovanja.

Informacije: Intertrade, TOZD Za-
stopstvo |IBM, Center za razvoj pro-
gramske opreme, LeskovSkova 4,
61000 Ljubljana, tel: (O61) 441-102.

Konkurs za domacu ponudu

U prilogu, namenjenom PC raCunarima, donosi¢emo pored
odabranih tema, i novosti iz nase zemlje. Od uvodenja nove
tehnologije u pojedinim radnim organizacijama, pre_ko pred-
stavljanja proizvodata, odnosno sastavljata ratunara i opreme,
do najvaZnijeg — domace programske opreme. Vesti ¢e _bm
kratke, ali sadrzavace $to vide upotrebljivih po_dataka. Molimo
sve koji bi Zeleli da se predstave u takvom obliku, da redakciji

»Mog mikra« poSalju zaista iscrpne podatke. Pri predstavijanju
svog ratunara ugledajte se na tabelu koju donosimo na sred-
njim stranama. Pri predstavljanju programske opreme navedite
samo bitnu osobinu, odnosno namenu, sa okvirnom cenom i
adresom na kojoj se mogu dobiti dodatne informacije. Sve one
radne organizacije koje Zele druge da upoznaju sa svojim pozi-
tivnim ili negativnim iskustvima sa PC ratunarima, molimo da
svoje pohvale ili kritike potkrepe brojkama koje ¢e predstavijati
usétedene ili batene sume novca.

Svim ¢itaocima koji »Moj mikro« na brzinu prelistavaju, pot-
puno je jasno da kratke vesti nemaju ba$ dugacak vek trajanja.

Svi ostali $e se sloziti da je traZzenje odgovarajuceg programa
za radnu organizaciju u celom godistu revije veoma neprijatna
stvar. Zato smo resili da planski (pomoéu PC radunara) pratimo
informacije o racunanima | domacoj programskoj opremi.
Povremeno ¢emo objavljivati tabelu radunara i raspoloZive pro-
gramske opreme.

A ako Zelite da budete u toku zbivanja u vezi s programima i
ra¢unarima kao $to smo mi u redakciji, napiite nam pismo, a
mi éemo vam po ceni kostanja umno2avanja i postarine posiati
trenutni izvod na3e datoteke, prema kriterijumima koje sami
navedete (programi za finansije, skladiste ili podsticanje rasta
uljane repice).

Prilog »Moj PC« olak3ac¢e vam odluku pri kupovini radunara i
programa. Lak3e ¢e se predstavljati proizvodaci prodavci, koji
zajedno sa nama nastoje na uvodenju automatizovanog radnog
mesta.

Primer predstavijanja vase ponude

PC-PIS, programski proizvod za interaktivno unosenje i ure-
divanje tekstova. Masinska oprema: IBM PC i kompatibilni
personalni raéunari. Glavne prednosti: udruzivanje tekstova
u celinu, automatsko izravnavanje, popravijanje, listanje
strana unapred i unazad, premestanje tekstova, ispisivanje
sa ekrana, numerisanje strana, izbor tekuceg teksta na vrhu
ili dnu stranice itd. Cena: 231.000 dinara. Dodatne informa-
cije i prodaja: Intertrade, TOZD Zastopstvo IBM, Mose Pija-
dejeva 29, 61000 Ljubljana, tel.: (061) 322-844, telexs: 31181.
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MS-DOS: Carlijev gazda

CIRIL KRASEVEC
d svojih po¢etaka pa do danas opera-
O tivni sistem MS-DOS razvijao se upravo
burmo. Skoro svake godine dobija se
nova, dopunjena verzija. Svoj uspeh Microsoft
duguje upravo poplavi IBM kompatibilnih ra-
¢unara i programske opreme za te masine sa
svih krajeva sveta. MS ili PC DOS postali su
neosporni standard i dominantan operativni
sistem za mikroracunare sa Intelovim mikro-
procesorima porodice B0B6. S nesto miliona
registrovanih nabavki operativnog sistema (ne
rac¢unajuéi piratske kopije) broj korisnika MS
DOS-a pribliZzno je jednak zbiru broja korisni-
ka sledecih operativnih sistema: CP/M-86,
U&ﬁrlr;:{uxrem DOS, P-system, iIRMX-86, XENIX i

Sa programskog stanovidta, tekuce verzije
DPS-a (verzija 2 i 3) bogate su funkcijama 1
snaZne su kao razvojni alat za pisanje sopstve-
nih programa. Podrsku operativnom sistermu
pruzaju medutim i drugi isporudioci progra-
ma. Programski jezici, popularni programski
paketi 1 programerski alati toliko su prosireni
da je u ra¢unarskom poslu izrada MS DOS
kompatibilnih ra¢unara postala ve¢ prava mo-
da. U praksi vaZi da programi napisani na bilo
kom ra¢unaru mogu da rade i na takozvanom
PC kompatibilcu. Ali pre toga treba iz bogate
biblioteke potraZiti odgovarajuci prevodilac.

Razvoj MS-DOS-a

Poteci seZu u sredinu 1980. godine, kada je
Tim Paterson iz preduzeca Seattle Computer
Products napisao operativnl sistem s nazivom
86-DOS. Tada je na mikroradunarima bio naj-
rasprostranjentji Digital Researchov CP/M-80,
za koj1 je bilo napisano ve¢ prili¢no program-
ske opreme. Patersonova ideja bila je zanim-
ljiva zato jer je njegov operativni sistem nosio
sa sobom sva ona tehni¢ka svojstva koja je
imao i CP/M-80. Uz pomo¢ specijalnog prevo-
dioca svi programi napisani za CP/M mogli su
automatski da se prevedu za 86-DOS. Prevodi-
lo se iz izvornog oblika programa 1 istini na
volju bio je potreban zanemarljivi broj ru¢nih
zahvata. Novi operativni sistem sa 16-bitnom
okolinom imao je odliénu startnu osnovu. Ope-
rativni sistemn je uprkos kvalitetu upotreblja-
van samo na racunarima sa magistralom S-100
firme Seattle Computer Products. Ostali proiz-
vodadi ratunara s mikroprocesorom 8086 nisu
se zagrejali za 86-DOS, jer su &ekall na digital
Researchov odgovor: CP/M-86.

U oktobru 1980. je IBM poceo da trazi od
proizvodaca programa operativni sistem za
novu liniju personalnih raunara koju je razvi-
jao. Microsoft je bio za IBM zanimljiv zbog
bejsika, ali nije imao nikakav odgovarajuéi
operativni sistem. MoZda zbog poslova IBM-a,
ali mozda 1 zbog njegovih bubica, tek Micro-

soft Je otkupio prava za upotrebu Patersonova
operativnog sistema. Seattle Computer Pro-
ducts je kasnije dobio licencu za prodaju Mi-
crosoftovih jezika za svoj raunar, a prodao je
sva autorska prava za 86-DOS.

Kad se 1981. godine na trZi$tu pojavio prvi
IBM PC, operativni sistem je ugledao svetlo s
manjim promenama. Izdao ga je Digital Rese-
arch. Zvao se MS-DOS (Microsoft Research's
Disk Operating System). Ili IBM koji je kupio
li%encu od Microsofta. Tada se zvao PC-DOS
1.0.

Kao alternativne operativne sisteme IBM je
1zabrao i Digitalov CP/M-86 i Softekov P-sy-
stem, ali su se oba suviSe kasno pojavila na
policama trgovina. Njihova propast je bila pro-
pra¢ena i nedostatkom prevodilaca za pro-
gramske Jezike, a s tim 1 nedostatkom aplika-
tivnih programa drugih softverskih kuéa, Da-
kle, prvi deo pri¢e zavr3ava time da je IBM na
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I 1988: Dopunika podraka memoripiim
madijim | poverivanjims u mrem

Skica 1: Genealogko stablo operativnog sistema
MS-DOS.

MS-DOS prikatio svoju znacku, i to poslao
Sirom sveta u lov na miljarde dolara kao IBM
PC i MS (PC)-DOS.

Rodoslovlje MS-DOS

Operativni sistem se kasnije prodavao i kao
OEM (Onginal Equipment Manufacturer) pro-
izvod. Prva nova verzija (MS-DOS. 1.25 ili PC-
DOS 1.1) iza$la je juna 1982. godine, a pnﬁa!a
je podrsku dvostranim disketnim jedinicama 1
veéu nezavisnost od masinske opreme. Uklo-
njene su i neke sbube« koje su vrsllale po
programima. Tu verziju operativnog sistema

nije upotrebljavao samo IBM nego u svojim
ra¢unarima i: Texas Instruments, Compaq i
Columbia. Danas, u vreme rada ss hard disko-
vima, skoro niko vide se ne sluZi tom verzijom.

MS-DOS 2.0 (PC-DOS 2.0) bio je prvi pul
predstavljen u martu 1983. godine. Autori su
napisali prakti¢no novi operativni sistem, s tim
to su vodili ra¢una o potpuno) kompatibilnosti
sa ranijim verzijama. Noviteti su bili:

-~ podréka vecim disketnim jedinmcama i
tvrdom disku

- svojstva Unix operativnog sistema, kao $to
su. hijerarhyski raspored datoteka u poddi-
rektorije, filteri, veze medu datotekama, preu-
smeravanje V/1 jedinica na datoteke

- Stampanje u pozadin aplikacie koja radi
(printer spooler)

— dodatni atributi datoteka

—~ specijalna datoteka config-sys, pomocu
koje korisnik moZe da ukroji takozvane »de-
vice-driveres

- mogucnost koristenja ANSI prikazivanja
na ekranu, koji nije zavisan od hardvera

— podrska dinamicnoj alokacyji, modifikaci-
jama i oslobadanju memorijskih blokova s ko-
risnickim programima

— podréka kustomizovanom
korisni¢kih naredaba (shell)

- sistemska tabela za nacionalne valute, za-
pise vremena i datuma.

interpreteru

Sledeta verziya 2.11 bila je u prvom redu
debagirana verzija 2.0, a imala je 1 dodatne
moguénosti podréke nacionalnim specifi¢no-
stima. Mnogo njih ne zna da verzija 2.11 ima
pripremljenu podrsku za 16-bitnu Kanji abe-
cedu. Ta verzija operativnog sistema je trenut-
no najrasprostranjenija u svetu, Za svoje kom-
patibilce upotrebili su je 11 Hewlett-Packard,
Wang, DEC, Texas Instruments, Compaq 1
Tandy. U spisku planski nisu pomenuti distri-
buteri, isporu¢ioci i proizvodaci 1z Dalekog
istoka i SFR]J, jer bi im se ina¢e mogli »ni
krivim ni duZnim« navuéi na glavu advokati
IBM-a ili Microsofta.

MS-DOS 2.25, koji je izisao oktobra 1985.
godine, u nasim je krajevima potpuno nepoz-
nat, jer je za razliku od 2.11 imao samo proire-
nu podréku za japanske i korejske setove zna-
kova. Ali posto je bio izdat kasnije od verzije
3.0, imao je ugradene | mnoge sistemske do-
datke koji su karakteristi¢ni za verziju 3.0,

Novi period operativnog sistema poceo je
avgusta 1984. godine, kad je 1z laboratorija
izi$ao ratunar AT s ugradenim mikroproceso-
rom 80286. Na put ga je ispratila verzija MS-
DOS 3.0, koja je kasnije doZivela pravi rat sa
korisnicima farme buba koje su joj pomagale
da radi po Marfijevim zakonima.

VaZni su dodaci:

~direktna kontrola nad $tampanjem u poza-
dini iz aplikativnih programa,

- dodatna podréka nacionalnim specifi¢no-
stima (bez podréke 2.25)
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—

- prodireno izvedtavanje o greskama s ko-
dom koji daje podatke za oZivljavanje pozva-
nog programa

— podréka za$titi datoteka i bajtova 1 povezi-
vanju u mreiu

- podréska ve¢im tvrdim diskovima.

Kao Sto je veé reteno, u verziji 3.0 bilo je
suviSe greSaka da bi mogla da izdréi pritisak
korisnika na vrata Microsofta. Ve¢ u novem-
bru iste godine na svetlo dana je 1zi$la verzija
3.1, koja je bila mnogo zdravija. Ali imala je
prodirenu podrsku za komunikaciju medu ra-
¢unarima u mrezl,

U sredini 1986. godine docekali smo verziju
3.2, koja je namenjena pre svega ra¢unarima
IBM Convertible, jer podrzava disketne jedi-
nice od 3,5 in¢a i na njo) su uklonjeni odredeni
nedostaci u vezl s networkomn,

Tako izgleda genealosko stablo Operativ-
nog sistema MS-DOS. Na slici | moZete da
pogledate graficki prikazan razvoj. Zanimljiv
¢e biti 1 rast programa u K bajtovima. Verzija
1.0 je zauzela 16 K rama, a mogla je da radi na
ra¢unanma sa 64 K memorije. Verzia 2.0 je
ve¢ wiskivala racunar sa 128 K. Medutim, za-
uzimala je 24 K ili vi8e (zavisno od instaliranih
»device drivera«). Verzija 3.0 zauzima 36 K
rama i optimalno je upotrebljiva tek u ra¢una-
rima sa 512 K memorjje.

Kakvi su planovi sa MS-DOS?

TeZl se savrSenom visenamenskom opera-
tivnom sistemu. Ve¢ se projektuju nove verzije
koje su u prvom redu predvidene za mikro-
procesor 80286 1 njegov zasticeni naéin rada
(protected mode). All potpuno sveZa vest sti-
gla je dok smo ovaj ¢lanak predavali u $tampu,
Na Comdexu u Las Vegasu predstavljena je
prva muitifunkcionalna kartica sa 16 M bajtova
memorije. Plo¢ica je specijalno projektovana
za »protected mode«, koji je medu poznava-
ocima stvari poznat 1 kao DOS 5.0 1 koji moze
direktno da adresuje do 16 M bajtova memori-
je. Kartica je namenjena novome IBM XT 286 1
kompatibilnim ra¢unarima. MoZda jo§ da ka-
Zemo predvidenu cenu u SAD. Oni koji imaju
para, naravno, platice 12.995 dolara za 16 M
memorije. Za te pare dobice 1 serijski 1 para-
lelni interfejs 1 EGA grafiku.

Kako radi?

Nec¢emo se upustati suvie duboko, jer ovu
temu obraduje nekoliko knjiga zajedno sa
IBM-ovim tehni¢kim priruénikom, U operativ-
ni sistem zaviriCemo tek povréno, da informi-
gemo one kojima DOS slu?i kao pozadina za
aplikaciju koju svakodnevno upotrebljavaju.

Operativni sistem je racunarov gazda. U
pravom smislu re¢l je prvi i najvaZniji program
svakog ra¢unara ili racunarskog sistema.
Sme&no je da najbolji programi samo kontroli-
u racunar. Racunare imamo radi toga da oni
umesto nas obavljaju odredene zadatke, a ne
da se igraju sami u sebi. Medutim, odredene
prednosti igranja ra¢unara sa samim sobom
ima 1 korisnik. Operativni sistem obavlja sav

prljavi posao u vezi sa ulazno-1zlaznim jedini-
cama. Za..uslite samo kako je jednostavno
prekopirati disketu na drugu disketu. Jednom
naredbom COPY i podacima $ta i kuda posao
je ve¢ obavljen Da li ste nekada zamishli
proceduru - &ta sve treba da se uradi od
trenutka primanja naredbe iz tastature do nat-
pisa OK na kraju? Ako vam je ma 1 samo
priblizno jasno, onda ste na dobrom putu da
postanete sistemskl programer.

6 delova operativnog sistema

MS ili PC DOS sastavljen je od Sest delova.
Prvi je ROM-BIOS, koji je ve¢ ugraden u raéu-
naru. Zapisan je u memoriju ROM ili EPROM 1
obavlja osnovne potrebe za rad racunara. U
IBM PC ra¢unaru BIOS nije sastavni deo DOS-
a, Jer obi¢no pod DOS razumemo disketu koja
se dobija zajedno sa radunarom, Ali vsi nared-
ni delovi su ve¢ na disketi. Boot record je
kratak programéi¢ koji je na po&etku diskete i
vodi ra¢una o tome da se u memoriju prilikom
ukljuéivanja ili istovremenogq pritiska na taste-
re CTRL, ALT 1 DEL poéinje da uéitava opera-
tivni sistem, Sledeca dva dela moZete veé¢ da
vidite ako sistemsku disketu pogledate pod
lupom. Oba su u obliku nevidljivih datoteka,
Naime, imaju setiran atritut za nevidljivost u
direktoriju. Datoteke se zovu IBMBIO.COM 1
IBMDOS.COM 1 uéitavaju se u memoriju od-
mah posle »boot recorda», U memoriji ostaju
sve vreme rada operativnog sistema. 1BMBI-
0O.COM je promenljivi produzetak BIOS-a za-
pisanog u ROM-u | zajedno ¢ine fizicki deo
operativnog sistema. IBMDOS.COM je jezgro
odnosno logi¢ki deo operativnog sistema. Na
zahtev IBMBIO.COM programa u memoriju se
uéita 1| petl deo sistema, datoteka COM-
MAND.COM, koja vodi raéuna o prenodenju
naredaba unetih preko testature internim
strukturama programa,

Toliko u grubo. Ali radi tadnosti treba da
kaZemo i 3ta je Sesti deo operativnog sistema.
Kod MS-DOS-a to su pregraméiéi koji su po-
sebrno na sistemskoj disketi i izvode se poseb-
no. Pogledajte direktorij i naéi ¢ete programe
kao §to su FORMAT, DISK-COPY, itd. Ti pro-
grami nisu ukljuéeni u kod sistema, ali sui te
kako vaZni, jer ratunarom ne moZete da poc-
nete rad ake nemate bar jednu formatiranu
disketu, g

Ljudski interfejs

U najpojednostavijenijoj varijanti za korisni-
ka koji se petlja pre svega sa gotovim progra-
mima vaZan je odnos sa radunarom samo dotle
dok aplikativni program ne preuzme reé¢. Iz
toga sledi da ¢emo se u produZetku baviti
samo onim delom operativnog sistema koji je
zapisan u datoteci COMMAND-COM 1 naziva
se naredbodavni procesor (Command Pro-
CEessor).

Procesor brine o prenoSenju naredaba 1
poruka visokog namotaja u niZe programske
strukiure. Njegov posao je primanje sistem-
skih naredbi, ispisivanje odgovarajucih si-
stemskih poruka, povezivanje medu jedinica-
ma i datotekama i uéitavanje | pokretanje pro-

grama iz diskete ili nekoga drugog memorij-
skog medija. Ljustura operativnog sistemna je u
datoteci COMMAND.COM koji u stvari bas
mnogo i ne pripada operativnom sisternu. To
Je samo program pod kontrolom MS-DCS-a 1
sa unapred utvrdenim svojstvima koje mi -
razume se - mozemo da menjamo, Vlasnici PC
ra¢unara znaju da je skoro pri svakom malo
vecem programu na disketi potrebno imati i
datoteku COMMAND-COM. Ako je nema ra-
¢unar demonstrira sistemskom porukom da ne
moZe da nade pomenutu datoteku &iji sadrZaj
Je u toku rada namerno izgubio. Da bi posac
bio $to laksi, pogotovu ako nemamo hard disk,
moZemo se Ispomagati time $to ¢emo progra-
me snimiti na sistemsku disketu. Na zadtitnoj
kopiji originalnog sistema verovatno nema
mnogo mesta. All mi moZzemo da pripremimo
svoju sistemsku disketu. To moZe da bude
svaka disketa koja se formira naredbom FOR-
MAT/S i kojoj se naredbom COPY prikljuéi
datoteta COMMAND-COM. PaZnja! Datoteka
COMMAND-COM mora da bude uvek ona sa

sistemskog diska, ina¢e ¢e ratunar opet pruzi-

ti otpor.

Menjanje naredbodavnog procesora po

svojim Zeljama i potrebama veoma je jedno- |

stavno. Samo se napi$e uobi¢ajena ASCII da-
toteka gde se upide svoja konfiguracija i po-
trebe za baferom 1 privtemenom memorijom
koja nam je potrebna za podatke o otvorenim
datotekama, Takva datoteka sa definiranmim
RAM diskom izgleda otprilike ovako:

BUFFERS = 20
FILES = 20
DEVICE = ramdisk. sys 360

Tako podesavajuéi pripremili smo raéunar
na primer za maksimalnu upotrebu programa
dBase Ill. Rezervisali smo medutim 1 360 K
mamorije za prvu slobodnu jedinicu (C ili
D,...). U sluéaju instalacije RAM diska na
sistemskom disku mora da bude i datoteka
koja se zove RAMDISK.SYS.

GCornjl primer je veoma jednostavan. Ali
malo komplikovanije je reSenje Hewlett-Pa-
ckarda. Oni su se orijentisali na razne druge
ulazne jedinice. Racunari HP-150, Portable
HP-110 i Vectra PC imaju mogucénost priklju-
¢enja ekrana osetljivih na dodir. Zato je proiz-
vodaé ljusturu operativnog sistema proéirio na
takozvani Personal Application Manager, koji
komunicira s korisnikom preko meriija i neva-
spitanoga korisnikovog kaZiprsta. Prosecni
korisnici HP-ovih PC ra¢unara moZda ba$
zbog toga uopéte jo§ nisu videll tradicionalni
MS-DOS prompta A).

Medutim, u vezi sa sistemskim programom
COMMAND-COM postoje jo§ dve zanimljivo-
sti koje se tidu korisnika. Prva je upotreba
dototeka naredbama »batche, a druga je spe-
cificni oblik datoteke naredaba »batchs,
AUTOEXEC.BAT Sistemske datoteke nareda-
ba su obi¢ne datoteke tipa ASCII s produZet-
kom imena BAT, koje sistemu narede da izvo-
di po redu naredbe navedene u datoteci. U

takve datoteke se — pored uobicajenih sistem-

skih — piSu i slede¢e naredbe: ECHO ON/
OFF, FOR IN DO, GOTO, IF, PAUSE, RE-
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osnovu za pisanje jednostavnyih programa
unutar samog sistema Korismcl se doduse
retko sluze tom moguénoscéu, 1ako je ona 1 te
kako ljubazna u uputstvima za prevodioce 1li
prilikom izbora programa ili njthovih funkcia s
obzirom na ulazne parametre, AUTOEXEC-
BAT jeste potpuno uobi¢ajena datoteka
»hatche, samo §1o se - ako se nalazi na sistem-
skom disku - poéime da izvodi odmah posle
uéitavanja sistema

Trikovi za one neiskusnije

Poslo ¢e se u revij jo§ pisati o PC raéunari-
ma, ovog puta ¢emo razmotriti samo najjedno-
stavnije primere koji korisniku mogu da po-
mognu odnosno da mu clakdaju posao. U pret-
| hodnom tekstu o MS-DOS operativnom siste-
mu pomenuli smo da verzie od 2.0 dalje podr-
Zavaju 1 povezivanje medu datotekama odnos-
no povezivanje izmedu datoteka 1 ostalih jedi-
nica raéunara. Prvo treba direktori, koj se
pogleda naredbom DIR, smestiti u datoteku
TEST.DIR. To zna¢i da treba napisati DIR-
YTEST.DIR 1 pritisnuti (ENT). Da li je proba
| uspela proverava se naredbom TYPE TEST-
DIR. Na ekranu se ispiSe sadrZaj datoteke

znamo da PC 1mna 1 posebno definisane jedini-
ce kao Sto su na primer CON [konzola) 11 PRN
(Stampad), moze se jednim zamahom doéi do
jednostavnijeg tekst-procesora. Naredbom
COPY CON:TEST. TXT preusmericete tasta-
turu na datoteku TEST TXT. Sve Sto posle te
naredbe napiSete na ekran smestice se - po-
sle istovremenog pritiska na tastere CTRL1Z 1
zatim {ENT) - u pomenutu datoteku. Prakti¢-
na upotreba; Zelite da napiSete datoteku
AUTOEXEC.BAT, koja ¢e automatski posle
uéitavanja sistema napisatl verziju operativnog
sistema, dozvoliti 1zmenu datuma | ¢as 1 1z
poddirektorija HELP na ekran ispisati datote-
ku READ-ME. Po¢injemo:

P

|
MARK 1 SHIFT. Navedene naredbe pruZaju

TEST.DIR Isto tako moZe da se prepisuje |
sadrza) jedne datoteke u drugu. Ali podto vec |

COPY CO-AUTOEXEC.BAT (ENT)
VER (ENT)

DATE (ENT)

TIME (ENT)

CD HELP (ENT)

TYPE READ.ME (ENT)

CD/{ENT)

(CTRL Z) (ENT)

Radi provere znanja pomenutu datoteku
ispiSite 1 na Stampacu bez upotrebe programa
PRINT | istovremeno pritisnite tastere CTRL,
ALT, DEL za reset radunara

Citanje priruénika isplah se vise nego sto-
struko. To su ve¢ utvrdili oni koji su odvrnuli
cevéicu od nove pumpe za vazduh da bi lakse
naduvavali gume svoga bicikla. Mnogi koris-
nici PC racdunara mude se brzim &itanjem
direktoryja. Uprave datoteka koju traZe pobeg-

ne im iz ekrana. Treba upotrebiti tastere

CTRL 1 8, &to operativnom sistemu znaél na-
redbu NO SCROLL 1 ispis ¢e se zaustaviti.
Ponovnim pritiskom na tasteru film ¢e se odvi-
jati dalie. Moida ¢e ova kombinacija pomaodi i
pr Gitanju duzih ASCII datoteka bez tekst-
procesora. Uzgred, u priru¢niku pise da na-
redba DIR/P ispisuje samo jednu stranu direk-
torija 1 pre nego Sto ¢e nastaviti dalje teka na

| pritisak bilo kojeg tastera.

Mnogi se 1 ljute zbog neprestanog ponavlja-
nja kucanja istih naredaba 1li ponovnog kuca-
nja ako zaborave samo jedno slovo, Pritiskom
na taster F3 se u komandnom redu ispise
poslednja uneta naredba (TEMPLATE). Ko-
rekcije naredbi mogu da se rade pritiskom na
tastere F1, koji ispisuje samo po jedan znak
poslednje unete naredbe 1 tasterima INS {in-
sert-umetni) 1 DEL (delete-izbrisi). Kad vec
govorimo o funkciskim tasterima treba da
pomenemo 1 I'6 koji zamenjuje pritisak na
CTRL + Z. Nadamo se da Citaoci nete za-
meritl §to objavljujemo ovako banalne podat-
ke 1 1imamo smelosti da napidemo re¢cu »triko-
vi« U naslovu. Naime, autor ovog ¢lanka je u
svojim susretima sa korisnicima - pre svega
poslovnih — aplikacija shvatio da banalni triko-
vi mogu da budu zabavni 1| veoma ozbiljnim
poslovnim ljudima.

[] CAD za dinare?

U toku 1987. godine i Avtotehna ¢e
se aktivno ukljuéiti u racunarski podr-
zano planiranje. U svom zastupstvu
je, pored firme Epson, okupila jo$ ne-
koliko firmi i sa njima zakljuéila celi-
nu - graficku stanicu CAD na nivou
PC ratunara. Na raspolaganju su, da-
kle, Epsonovi PC raéunari (XT i AT
kompatibilni), Epsonovi tampaci, Ro-
landovi ploteri, monitori, aparature
CAMM i grafitke kartice visoke rezo-
lucije (640 x 400 u 16 boja), grafitke
tablice Cherry (format A3) i program-
ski paket AutoCAD 2.5.

Kupci nece biti ograni¢eni na stan-
dardne strukture, ve¢ mogu da biraju
razne modele stampaca (LX, FX, EX,
LQ) i plotera, formata od A4 do A1l.

Prema predvidanjima, Autotehna ce
organizovati | dinarsku prodaju nave-
denih stanica, samo S5to Ce izbor
stampaca i plotera u tom sluéaju biti
ograni¢en. Pri deviznoj prodaji mogu
se, naravno, nabaviti samo neki proiz-
vodi iz navedene celice.

Sve detaljne informacije: Avtotehna,
Celovska 175, 61000 Ljubljana, tel.
(061) 552-341.

Ei-Honeywell
uklju¢en u JUPAK

U probnoj varijanti javne mreze za
prenos podataka JUPAK, koju je in-
stalirala Udruzena PTT organizacija
Slovenije, s uspehom je zaklju¢eno
testiranje racunara Ei-Honeywell iz
serija Ei-H6, Ei-DPS6 i Ei-DPS8 i do-
datne opreme. U mrezi JUPAK mogu
se |ednostavno povezivati terminali i
ratunari raznih brzina i procedura
prenosa. Komunikacione veze mogu
se uspostavljati u varijantama termi-
nal — terminal, terminal — ra&unar Ei-
DPS6, Ei-DPS6 - Ei-DPS6, Ei-DPS6 —
DN8/Ei-DPS8. Adekvatan hardver (ko-
munikacioni adapter HDLC) i softver
(komunikacioni protokol X-25 i komu-
nikacioni paket DSA) omogucavaju da
jedan racunar Ei-DPS preko jednog
prikljucka na mrezu JUPAK uspostavi
vezu sa jednim ili vise racunara te vr-
ste, pri ¢emu su obezbedeni interak-
tivni nacin rada, daljinska paket obra-
da, prenos datoteka, vodenje podrob-
ne statistike i nadzor nad funkcionisa-
njem mreze.

Testiranje ukljutivanja opreme Ei-
Honeywell u mrezu JUPAK obavljeno
je pomocu raéunarskih instalacije Za-
jednice osiguranja »Triglav« u Ljub-
ljani. Priklju¢enje na mrezu JUPAK i
modem obezbeduju republicki PTT
centri. Detaljne tehnitke informacije o
opremi: Ei-Hneywell, Sektor inzenje-
ringa informacionih sistema, Beo-
grad, tel. (O11) 656-143 (dipl. ing.
Z. Zekovi¢, dipl. ing. Petar Baiji¢, dipl.
ing. Zoran Jankovi¢). Informacije o
uslovima i mogucnostima prikljuciva-
nja na mrezu JUPAK daju republi¢ki
PTT centri.
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industrija pohistva

in opreme

65001 nova gorica
jugoslavija

tel.: DBS/22-611

lelex: 343 16 MEBLO YU

za sve vas koji kod kuce ili na radnom mestu upotrebljavate radunarsku tehniku
... program MICRO . ..

MICRO - mali, a funkcionalni, visenamenski, delimiéno mobilni elementi
MICRO - od prirodnog drveta, zaobljenih ivica

MICRO - radne povréine na pravoj visini za zdrave drianje tela

MICRO — za vasu bolju svakodnevnicu



NUMERICKE METODE

Karakteristiéne vrijednosti
i karakteristicni vektori

mr. MILKO KEVO, dipl. inz.

ljuje se pri ispitivanju oscilacija i stabilnosti fizikalnih, kemijskih
i kontrolnih sistema, u atomskoj fizici, matematickoj statistici, u
dinamickoj i strukturalnoj analizi sistema itd. Formulacija problema je
slijededa:

Za zadanu kvadratnu matricu A reda n x n treba odrediti skalarne
veli¢ine . i odgovarajuce vektore x razliCite od nule, koji zadovoljavaju
jednadzbu Ax = kx, t. ). postavlja se pitanje da li postoji skalar % koji
pomnoZen sa vektorom x daje vektor Ax. Gornju jednadzbu moZemo
pisati u obliku Ax — kx = 0, odakle slijedi (A = Al}) x = 0, t. j. dobili smo
homogeni sistem linearnih algebarskih jednadzbi:

P roblem izratunavanja karakteristi¢nih vrijednosti matrice pojav-

(@ =MX; + apXg + ...+ 8%, = 0
BnXy +(Bp— WX + ...+ BpeXy = 0
anXy + apXs + ... T (B —Axp = 0

Kao §to smo vec rekli, homogeni SLAJ ima netrivijalno rieSenje samo
|ako je d!eterminama matrice koeficijenata jednaka nuli:

A-M|=0

Ovu relaciju nazivamo karakteristiénim ili sekularnom jednadibom
matrice A, a njena rjeSenja karakteristicnim vrijednostima matrice.
lzradunavanjem (ekspanzijom) ove determinante dobijemo algebarski
polinom od A stupnja n, kojeg nazivamo karakteristiénim polinomom
matrice A.

Numericki primjer: za
1 2
2 1
| A=Al | = det

A- je

(1-A) 2
2 (1-4)

12 10
2 1]_1[0 1]

t. j. odgovarajuca karakteristicna jednadzba je k*— 2k - 3 = 0, a njena

= (1=0)-4 = K’~2i-3

dokazati da u opcem sluc¢aju karakteristicni polinom matrice A reda n
ima oblik
A =M = (=1)" (A" = cpA™ + €A™ = .. =gk + Cy),
gdje su ¢, € R, cg = (— 1)" |Al koeficijenti polinoma.
Svakoj karakteristi¢noj vrijednosti A;, (i = 1, n) odgovara jedan karak-
teristicni vektor x; koji je rjieSenje homogenog SLAJ
(A=) X, =0
U gornjem primjeru imali smo 3, = -1, §to daje

1 2 1 0| fx,] _ o
[2 1]~V o 1][)(;]_[0

2 2 [x.: 0
2 2] x| 10
Ako komponenti x, vektora x, damo proizvoljnu vrijednost BEN, onda
je prvi karakteristiéni vektor
-4
X5 1o

Xy = |i[_}]

Analogno, za &, = 3 dobijemo SLAJ _g _g]

odakle slijedi x; = x, sa x, = YEN dobijamo drugi karakteristi¢ni vektor
1

e
Radi pojednostavljanja mozemo uzetida je ) = y = 1.

Ovaj jednostavan primjer posluzio je samo za ilustraciju problema
izraGunavanja karakteristi¢nih vrijednosti i karakteristicnih vektora,
dok su problemi iz prakse znatno sloZeniji. Razmotriti cemo neke
posebne slucajeve: :

— Uinzinjerskim aplikacijama ¢esto nailazimo na simetri¢ne matrice,
tako da izraéunavanje karakteristi¢nih vrijednosti simetriCnih matrica
ima veliku prakti¢cnu vaznost. S time u vezi treba naglasiti da su
karakteristi¢ne vrijednosti simetriénih matrica sa realnim koeficijen-

, odnosno

, odakle slijedi 2x,+2x; = 0i x, = -x,.

%=y

rieenja (karakteristi¢ne vrijednosti) su A, = =1, &, = 3. MoZe se tima uvijek realni brojevi.
— PROGRAM 1
10 REM-EKSPANZ1JA SEKULARNE OF TERMINANTE 298 FOR I=] TO M R
METODOM LEVERRIERA 380 FOR J=1 TO N RUN
20 Ri r1-~1,vf.r_ul'1 ®x1.19886, 318 BOI1,J)=C01,J) 012 REM-EKSPANZ1JA SEKULARNE DETERMINANT
b Sk ls] 4 328 CU1;4)=0 £ METODOM LEVERRIERA
4@ DEF INT =N 332 NEXT J
45 DEFDBL A-H:DEFDBL O & 348 NEXT | RED MATRICE,M:? 3
S@ PRINT:INPLITYRED MATRICE,M:" ;N 358 GOSUB 540
60 DIN ACN NI, BN NI, CONSNI L PEND, SIND 360 S(L)=TR UNESITE KOEFICIJENTE 0D A FO STUPCIMA:
78 PRINT:PRINTCUNESITE KOEFICIJENTE OD A 378 NEXT L
PO STUPCIMA 380 REM-KOEF [CIJENTI POLINOMA == —rrsum e BRI
80 FOR J=) TO N 399 PL@)=1:P(1)==5(1) element( 1 J:7 1
98 PRINT IPRINTVremmmmm s s —=gliup 488 CLS:PRINTVKDEFICIJENT! KARAKTERISTIC element( 2 ):7? ]
ac' 3d . NGGE POL INOMA: glement( 3 2:7 2
189 FOR 1=1 TO M 410 FOR 1=2 TO M
110 PRINT e lement(“313"):"; 420 55=@:7-] s }
128 INPUT ACT,J) 438 FOR J=1 TO I-1 ' R EEEE e KRR
130 B(1,9)=ACL,d) 448 SS=§5+P(JIAS(] b SR
148 NEXT I 450 NEXT J element( 2 )7 2
158 NEXT 4 488 P(1)=(-5(1)-85),2 GlamaieCid a2 >
168 TIME$="82:80:080" 478 NEXT | O et b bhog et 115~ S
178 GOSUB S48 488 FOR [=8 TO N element( 1 )1:2 -1
180 SC1)=TR 498 PRINTVC(* jN=13")="1P(1) element( 2 J:7 1
198 PRINT:PRINT' 1ZRACUNAUANJE U TOKU' S@B NEXT ! elemeni( 3 J):7 2
209 REM-MNOZENJE MATRICA | TRAG PRODUKTA 5128 PRINT:PRINT"KRAJ PROGRAMA" 1ZRACUNAVANIE 1 TOKU
218 FOR L=2 TO N 528 PRINT"TRAJANJE [ZRACUNAUANJA:Y ;TIMES EKDEF ICIJVENT] KARAKTERISTICNOG POLINOMA:
228 FOR =1 TO N IFND Ct3 3= 0
232 FOR I=1 TO N S38 REM-1ZRACUNAVANJE TRAGA MATRICE C{ 2 )=-6
24@ FOR K=1 10 N 540 TR=8 el 1 3= 11
258 CCI,d3=C01,e)4BL1,KI*ALK, J) S5@ FOR M=1 TO N C{ B }=-6
268 NEXT K 568 TR=TR+B(M,M) KRAJ PROGRAMA
278 MEXT | 578 NEXT TRAJANJE 1ZRACUNAVANIA B0 AR 32
288 NEXT J S8@ RE TLRN oK
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(]

s
=B
G4
Yid
F(
fret
24

&A

1A

TAA
B
199
1 sA
4R
1154
TEA

[' PROGRAM 2

REM-1TERATIUNA METODA 2R PRONALAZENJE
NAJUECE KARAKTERISTICNE URIJEDNOSTI I
DUSOUARALIUCE G KARAKTERIST. UEKTORA
ELSeL [S1 18
PRINTZINPUTRED MATRICE,N:" N
LIM AN ), £OND, YIND, XNIND
PEINTSPRINT UNESITE KOEF ICIJENTE 0D A
ST Ay
FER LY 10N
F.-'.':.'-'. PRI =« mmotrisime o omr e e g B
34
F= 141 10 M
PRINT & lemamt g s gy ey

[HFIT RS, 03

MLAT 1

HEwl )

[ S R o o -

T PDCF TN UEKTOR

AUV )16 B+

FOR T9% 10 M

Alla

147 1

PRIVTFRINT ) TOKL JE ITERACIJA :";

e

1 fLR sl 10 M

P

HEAT

REM MNOZENJE UCKTORA SA MATRICOM A
FCR I=1 TO N

[ER J=1 TO W

CLI=YCE)+AL], 1) EX(d)

HEZT

HEST 1

AT

RET-NORMAL 12A01JA VEKTORA

WPl 1=8 ROT0O 338

392 FCR =1 TQ N B12 REM-]TERATIUNA NETODA ZA PROMALAZEN.
308 AC1)="11)77 () E NAJUECE KARAKTERISTICNE URIJEDNOSTI *
3720 HE#T 1 I~ ODEOVARAJUCEG KARAKTERIST. VEKTORA

%87 RLM TEST KOMJERGENCIJE

497 1F ABSIUS-UN)<=E GOTO 458

ABA REM TEST BRCJA ITERACIJA

410 1Y K>-129 THEW PRINT :PRINT"KONUERGEN
C1iA WIJE PESTIGHUTAY :END

A4ZR K-r+ 1 PRINT K3

RED MATRICE,N:? 2

UNESITE KOEFICIJENTE OO A PO STUPCINA:

A3 US-JN e e i e i e e stupac |

448 GOTC 18 element 1 3:7

458 FRINT :PRINT :PRINT KﬂRaKTERIQTICNa UR element 2 3117 2

LJEDHOST 0 jun

468 PRINT:PRINT "KARAKTERIST,VEKTOR NORM . .. SVURdT 2

A TZIRANT VEKTOR" element{ | ):? 2

422 REM-NORMAL TZACTIJA VEKTORA | ISPIS sl enEntt 2 1

480 SK=p

499 FOR 1=1 10 N U TOKU JE ITERACIJA : 1 2 3 4 5 &
588 SA=SA+RIII*R0]) 7 8 2 18 11 12 13 14 15 16
518 NEAT .

528 S¥=SAR(SX) KARAKTERISTICNA URIJEDNOST: 2,3993933
S30 FOR =1 TO N

548 ANCI1I=X(])-SX KARAKTERIST.VEKTOR NORMALIZIRAN! UEKTOR
558 PRINT X1 3i" =" ;X(12;TABL28) ;¥HCI) XC 1 3= 1 78710678

563 NEXT | . XL 2 )= 78718673 .

S70 IF BSN THEN PRINT:INFUT“NASTAUIT] 7 & & 3= 1 «H 071008

EN/N3 =" iAs NASTAUITI 2 CO/NJ:? D

SH IF A$-"N" DR B=N THEN PRINT :PRINT“KR

Sy PEIGRRlAT RN U TOKU JE ITERACIJA : 1 2

598 REM-DEFLACIJA MATRICE K o

FAa FOR 1=} TO M

KARPKTERISTICNA URIJEDNOST -1
618 FOR J=1 TO N d 1 ¥

:33 :E;;J;-MI-JJ-UN*XN“J*"“U) KARAKTERIST.VEKTOR NORMALIZIRANI UEKTOR
3 X0 1 =1 . ABZ218677

542 NEXT 1 RC 2 ==} ~. 787|868

652 GOTO 158

oK KRAJ PROGRAMA

RUN oK

- Dogada se da matrica A ima viSestruke karakteristiéne korijene. U  postoji karakteristiéni vektor x; razfi¢it od nule povezansa A, = 0 samo
tom sluéaju prilikom izracunavanja komponenata pojedinih karakteri- kada je matrica A singularna.

sti¢nih vektora moramo proizvoljno odabrati vise od jedne komponente ~ Ako se matrica A pomnozi sa konstantom k, karakteristicne vrijed-
g‘i’gg}ra (t.J. n-r, komponenata gdje je r, rang matrice koeficijenata 5t oq k A su pomnozene istom konstantom k, ali se karakteristiéni

~ Obzirom da je determinanta transponirane matrice jednaka deter- WEla e mlanialy Ier,lk B =),
minanti polazne matrice, slijedi da su karakteristiéne vrijednosti od A i - Karakteristiéne vrijednosti inverzne matrice A™' jednake su reci-
A’ jednake. procnim karakteristicnim vrijednostima od A, ali se karakteristi¢ni

- Kada je jedna karakteristiéna vrijednost matrice A jednaka nuli,  vektori ne mijenjaju. Dokaz: mnozenjem karakteristicne jednadzbe Ax
karakteristi¢na jednadZba reducira se na oblik Ax = 0, odakle slijedida’ = \x sa A™' i dijeljenjem sa ) dobijemo
- PROGRAM 3

1@ REM-NALAZENJE SUIH KARAKTERISTICNIH 302 GOsSUS 1988 : 578 MEXT |

URIJEDNOSTI DOPCE KUADRATME MATRICE IR GUSUR 18R SBB IF({IR+1)>N GOTO 718
2@ REM-METODAREDUKCIJA U HESSENBERGOU 370 PRINT:PRIN' KARAKTERISTIONE URIEDND S9@ FOR I=[R+] TO N
OBLIK I PRIMJENA GR ALGORITMA gTL:" 608 5=8

38 CLS:LIST 10-28 330 s , e 4 618 IF{IR+1)>N GOTO 658

4@ N=6:REM-RED MATRICE 348 FRINT s 6228 FOR K=IR+1 TO N

S8 Nl=N+] %0 PRINTS REA ND DIC  IHAGINARNI D10 638 S=S+A(1,K)*A(K, IR-1)

62 DIM AINIT,NID,RRINTI,RICNT) 368 PRINT: M8 648 NEXT K 5

88 REM-MATRICA A 476 FOR [ 1O N 652 IF IR<2 GOTO 698

92 DATA 1,0,2,0,8,0 368 PRINT RR{IVITAS(14)3RIC1) 66@ FOR K=2 TO IR

188 DATA 2.3,4.3,5.6,3.2,1.4,2.2 339 NEXT ] 678 S=S-ALI,K-1J*ALK, IR)

11@ pDaTAa 1.4,2.4,5,7,8.4,3.4,5.2 508 FRIN' M$ BB2 NEXT K

128 DATA 2.5,6.5,49.2,7.1,4.2,9.3 418 PRINTHPRINT KRAJ PROGRAMA™ 638 ALB, [J1=5+AL], IR)

132 DATA 3.8,5,2,2.9,1.6,2.5,2.9 479 PRINT' TRAJANJE [ FRACUNAVANGA: 3TINES 788 NEXT [

198 DATA 2.4,5.4,3,2,6.2,3.9,1.8 710 REM-NALAZENJE NAJUECEG ACB, 1) ELEMEN
158 DATA 1.8,1.7,3.9,4.5,5.7,5.9 430 TA ZA PIVOTIRANJE

168 TIMC$="80:88:20" 440 | THROGRAM #A REDUKC iJU MATRICE 720 IFCIR+1)»>N GOTO 31@

178 REM-UCITAUANJE MATRICE ENSLRGGY DBLIK 738 AR=ABS(A(D, IR+11) :RM=IR+1

188 FOR -1 TO N 45@ Ret UM . 748 FOR 1=[R+1 TO N

19@ REAC ACL,0) 468 TQ IR . 758 IF ABS(A(B,11)<AA GITO 778

208 NEXT | a0 S- 760 AA=ABSIA(B, 1)) :RM=]

218 FOR 1) TON 48@ IF (iR11DON GOTO 528 778 NEXT | ;

728 FOR 4= TON 498 FOR K<IR+1 TO N 5 780 IF RM=IR+1 GCTO 918

238 RFAD ALi,d3 S8 G=5+All,KIFATK, IR-1] 798 REM-ZAMJENA STUPACA IR+1 & R

249 NENT 518 NEXT K 888 FOR ]=8 TO N

458 NEAT 528 IF{i-1)<2 GOTO S68@ Y 818 PR=A(I, [R+1)

288 FRINT IPRINT FAlAaNA MATRICA =3R FOR K=27 10 1-1 y 828 ACl, IR+1)=A(],RM)

470 Ga5aE 1usl 540 S=S-AC],K-1IFALK, [R) 838 ACL1,RMI=FR

289 50%03 430 550 NEXT K 848 NEXT I

288 PRING IPRINTHESSENBERGUU 0BLIK S60 AL, IR)=SrACT, IR) 850 REM-ZAMJENA REDAKA IR+1 & RM
52 Moj mikro



1 R 4 1
A Ax~i~ = A 'xiodatle A'x = Tx.

- Za ortogonalne matrice je A™' = A’, 5to znadi da su karakteristiéne
v <
vrijednosti ortogonalne matnce)— =k, tj. A2 = 1. Prema tome svaka

karakteristi¢na vrijednost ortogonalne matrice je +1 ali 1.

— KaMlkteristicne vrijednosti trokutne ili dijagonalne matrice jednake
su dijagonalnim elementima ovih matrica. Ovo vazi za trokutne i dijago-
nalne matrice bilo kojeg reda.

- Suma karakteristi¢nih vrijednosti kvadratne matrice A jednaka je
tragu od

A: tr(A) = t A,
=1

U vezi sa karakteristi¢nim vrijednostima i vektorima mozemo defini-
rati dvije posebne matrice. ] )

(1) n karakteristiénih vektora kvadratne matrice A Cine stupce kva-
dratne matrice M koju zovemo modalnom matricom:
m = [XX; ... X,] - o _

Modalne matrice se koriste prilikom transformacija iz jednog sistema
koordinata u drugi. Postoji beskonagno mnogo modalnih matrica jer se
karakteristi¢ni vektori mogu pomnoziti sa proizvoljnim skalarnim kon-
stantama fi, y, o itd. Stoga se prihvaca konvencija da skalarne kon-
stante budu jednake jedinici u svim slu¢ajevima. Odabiranjem skalarne
konstante u svakom karakteristiénom vektoru modalne matrice M tako
da suma kvadrata elemenata u svakom stupcu bude jednaka jedinici,
dobijamo tzv. normaliziranu modalnu matricu N. (U tu svrhu treba
svaki element jednog vektor stupca podijeliti sa drugim korijenom
sume kvadrata svih elemenata u tom stupcu.) B )

(2) Dijagonalnu matricu ¢&iji su dijagonalni elementi jednaki karakteri*

sticnim vrijednostima od A zovemo spektralnom matricom od A i

ozna&avamo sa S,.

3004500
Sy,={0MX...0
0005

Moze se dokazati da su polazna matrica A, modalna matrica M i
spektralna matrica S, povezane na slijedeci nacin:
M 'AM = S,\

Ova jednadzba predstavlja dijagonalizaciju matrice A, t. j. transfor-
maciju A u dijagonalnu matricu. Treba naglasiti da se kvadratna
matrica reda n moze dijagonalizirati samo ako ima n linearno nezavis-
nih karakteristi¢nih vektora ( t. j. kada ima n razli¢itih karakteristicnih
vrijednosti ili kada je simetriéna). Ako A ima viSestruke karakteristicne
vrijednosti onda moze, ali ne mora imati linearno nezavisne karakteri-
stitne vektore. Radi se o tzv. slicnoj ili kolinearnoj transformaciji.
Dakle, matrice S i A su sliéne ako postoji nesingularna matrica M takva
da je S = M™'AM. Sii¢ne matrice imaju iste karakteristi¢ne vrijednosti.

- {_1 }"(Rn—‘cnql"-‘ +cn_2}\.n-2 A

U numerickoj praksi pojavljuju se dva zahtjeva:

1. Izracunavanje svih karakteristinih vrijednosti i vektora.

2. lzracdunavanje jedne ili nekoliko karakteristi¢nih vrijednosti
(obiéno najvece iii najmanje) i odgovarajucih vektora.

U tu svrhu primjenijuju se tri grupe metoda:

(1) Ekspanzija sekularne determinante u karakteristiCni polinom i
rieSavanje tog polinoma

(2) Metoda iteracije za izra¢unavanje najvece ili najmanje karakteri-
sti¢ne vrijednosti i odgovarajuéeg karakteristicnog vektora. Nakon
deflacije polazne matrice mogu se izraCunati slijedeca karakteristicna
vrijednost i odgovarajuci vektor. i

(3) Metode sliénih transformacija polazne matrice

Ekspanzija sekularne determinante

Izraéunavaju se koeficijenti karakteristi¢nog polinoma

i _C|R+CQ] = 0.

gdije je ¢, zbroj svih glavnih minora reda k matrice A, 1=k=n. Glavni

minor reda k matrice A je determinanta podmatrice od A koja se dobije
izbacivanjem n-k redaka i n-k stupaca matrice A, t. .

n n a,, a, n By 8gp gy
Coi = %, B Onig ™ ), " aﬁ:l. Cos =), |8 By Buy
a=1 a<p u<B<ya, ay a,| itd.

Dakle, minor se naziva glavnim ako se dobije izostavljanjem istoime-
nih redaka i stupaca polazne determinante, pri ¢emu takav minor ima
na svojoj glavnoj dijagonali samo elemente sa glavne dijagonale
polazne determinante. Npr. za determinantu treceg reda:

a1y 852 Ay
a8y ap apxp
ay az; ag

[Al =

glavni minori prvog reda su ay, @z, ass, glavni minori drugog reda su

ay ap ay ag 8y ap

8y ap ay 23| ' | 8x Ay

dok je glavni minor tre¢eg reda jednak polaznoj determinanti | A I.
Obzirom da je broj glavnih minora k-tog reda u determinanti n-tog

reda, (k = n) jednak broju kombinacija C¥ razreda k od n elemenata

bez pnavljanja, t. j. Ck = n(n=1)" (n-2) ... (n—k + 1)/k!, ekspanzija se-

kularne determinante metodom glavnih minora je veoma neefikasna za

veée vrijednosti n. Odgovarajuci program objavljen je u knjizi Mladeno-

vi¢, Spasi¢, Jovanovi¢, Numeri¢ki metodi za mikrora¢unare, Tehnicka

knjiga Beograd 1986, ali zbog sporosti ne preporuéamo njegovu prim- 1

g6@ FOR 1=1 TO N 1130 X=ATNN,NN)

148@ ACL, 1-3)=8

878 PR=ACIRT1,1] 1148 IF L=NMN GOTO 12982 1418 MEXT |
BEA ACIR+1, 11=ACRM, 1D 1158 Y=A(NA,NA) tR=ATNN, NAJXALNA, NN) 1428 REM-DUOSTRUKI QR KORAK NA RETCIMA L
892 ACRM, [)=PR 1160 IF NA-L GOTO 1820 DO NN I STUPCIMA M 0O NN
909 NEXT | 1178 IF 17430 GOTO 1968 1430 FOR K= 70 NA
918 ACIR+1, [RI=ACG, [R+1) 1188 IF IT=1@ GOTO 1228 144@ IF K=n G070 1510
920 IFCIR+2)>N GOTD 968 1198 IF 1T=2@ GOTO 122@ 1458 P=ALK,K=1) {Q=AK+],K=1]
939 FOR [=IR+2 TO N 1288 S=X+TIT=XEY-R 1480 R=ALK+Z,K-1)
948 ACL, IRI=ALA, 1)/ACIR+1, IR) 1218 GOTO 1248 1478 IF NA=K THEN R=8
858 NEXT | 1228 T=ABS(ACNN,NA)I+ABSIAINA, NN=-2]) 1488 Xx=ABS(PJ+ABS(0)+ABS(R]
960 NEXT IR 1238 S=1,S%Y:1T="TkY 1498 [IF A=8 GOTO 1778
928 FOR J=1 TO N-2 1248 [T=1T+1 1588 P=PsX:G=0-X iR=Rs/X
988 FOR [=J+2 TO N 125€ REM-PRONALAZENJE DUA UZASTOPNA MALA 1518 S=SOR(PP+RX0+RAR)
998 ACL,d3=0 SUBDIJAGONALNA ELEMENTA 1528 IF P<@ THEN Se-§
1000 NEXT 1 1268 FOR M=NN-2 TO L STEP - 1538 1F KON THEN ALK, K=1)=-5kx
1810 NEXT J 1278 X=A(M,M) R=A(N+1,M) 1542 1IF LOM THEN AK K=1)=-A(K,K-1])
1820 RETURN 1288 2=ACM1,M1) 1958 P=P1SiX=PsS:7=0,5 12=R/S
1238 REM-GRIFRANCIS) METODA 1238 P=xx(X-S)+T+RXAN, M+1) 1568 Q=Q/P:R=R/P
1848 NN=N 1388 Q=R¥(X+¥-5) :REREACMF2;M] ) 157@ REM-MODIFIKACIJA REDAKA
1852 IF NN=@ BOTO 1978 1312 W=ABS(P)+ABS(L)+ABS(R) 1588 FOR J=K TO NN
1862 [ T=2:NA=NN-1:MH=. 283081 1328 P=Prl Q=0 :R=R/M 1598 P=A(K,JJ+QXxA(K+],J)
1338 IF M=L GOTOD 1368 |6R8 IF NA=K GOTO 1638
1820 FH=1E-11 1342 IF ABSCALM,M-1))%(ABSLO)+ABSIR] ) <= 1618 P=P+R¥A(K+2Z,J]
1280 REM-NALAZENJE MALOG SUBDIJAGONALNOG MHEABS (PR (ABSLACM=1,M=11)+ABS (X )+ABS( Z) 1628 A(K+2,J)=A(K+2,J)-P*Z
ELEMENTA 0D KRAJA MATRICE PREMA URHU ) BOTO 13B0 1638 A(KT1,J1=ACKTY, J)-PXY
1692 FOR LeNN 102 STEP -1 1358 NEXT N 1698 ACK,J)=ACK, JI-PXX
1122 IF ABSIALL,L-1))<=MHKIABS(AIL-1,1- 1360 FOR 1=M+2 TO NN 1658 NERT
1)+ABSLALL, L)) GOTO 11308 1378 A(1,[-2)-8 1660 J=NN
111@ NEXT L 1382 NEXT | 1678 IF (KT3)<NN THEN J=Kr3
1128 Lo 1392 FOR [=M+3 TO NN 1688 REM-MBOIF [KACIJA STUPACA
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jenu na mikrora¢unalu koje koristi BASIC interpreter. (Npr., za n=10
izraéunavanje koeficijenata karakteristicnog polinoma ovom metodom
na Sharpu MZ 731 traje 44 minute, a na Spectrumu preko 2 sata)
Postoje i mnogo efikasnije metode ekspanzije sekularne determi-
nante i to: metoda Danilevskog, metoda Krilova, metoda neodredenih
koeficijenata i metoda interpolacije, koje ali imaju taj nedostatak da
mogu otkazati u nekim posebnim slu¢ajevima. Zbog toga ¢emo ovdje
objasniti manje poznatu metodu Leverriera koja predstavlja dobar
kompromis izmedu jednostavnosti, efikasnosti i pouzdanosti algoritma
i koja uvijek daje rjeSenje (viSestruki i nulti korijeni karakteristi¢nog
polinoma odn. nule na glavnoj dijagonali ili singularnost polazne
matrice za ovu metodu ne predstavijaju problem). Metoda Leverriera
zasniva se na Newtonovim formulama za sume potencija korijena
algebarske jednadzbe.
Neka je I\l — Al = A" +p,A™" + ... + p, karakteristiéni polinom matrice
A i neka su Ay, Ay ... A, korijeni tog polinoma, pri ¢emu je svaki
visestruki korijen ponovljen onoliko puta koliko iznosi njegova vise-
strukost. Ako definiramo sume

s =AM+ M+...+\ (k=1,2,..., n), tada za k < n vaze Newtonove
formule:

Sk + PiSkt + ..o+ PraaSy = —kpy, (k= 1,2,...,n)
odakle slijedi

P11 =-5
=-—1—(s + piS1)
P2 2 (%2 P1S,

1
Pn = _F (Sn + PiSpg t+ .- pn-151}

. i 1% ,
ili, u algoritamskom obliku: p; = —i———:i PSiy (i = 1,n)
i =1

Ako su sume s, s, ...,S, poznate, mozemo pomocu ove relacije
sukcesivno izracunati sve koeficijente karakteristitcnog polinoma,
pocevsi od py. Sume sy, S, ...S, izraGunavamo na slijedeéi nadin:

t a, = tr(A)
i=1

... A& karakteristi¢ne vrijednosti matrica A*.

coo A = tr(AY).

Moze se dokazatidajes, =M+ + ... +}, =

i da su A%, A%, . 0
Tadaje s, = M + A3 +

Potencije matrica A* = A*'A izratunavamo direktnim mnozenjem.
Kompletan algoritam za ekspanziju sekularne determinante meto-
dom Leverriera je izuzetno jednostavan:
(1) unesu se elementi od A, inicijalizira B = A, izracuna s; = tr(A)
(2) izraéunava se produkt C = BA i tr(C) = s,, k=2,n
(3) supstituirase B = Ci C = 0 | ide na korak (2) ako jek =n

PriloZeni program 1 sadrzi opisani algoritam. Ulazni podaci su red i
koeficijenti matrice A, a rezultat koeficijenti karakteristi¢nog polinoma
koje treba pridruziti odgovarajuéim potencijama od A. U odabranom

primjeru za testiranje programa, karakteristiéni polinom je
N—602+11,~6 = 0. Kada je polinom poznat mozemo izradunati
odgovarajuce karakteristi¢ne vrijednosti pomoéu programa iz nastavka
»Nelinearne jednadzbe«. U konkretnom primjeru je =1, L Ma=3.

Za ocjenu efikasnosti metode moZemo navesti podatak da Izra¢una-
vanje sa popunjenom matricom reda n=10 traje 3 minute, dok rieSava-
nje identiénog problema metodom glavnih minora traje 44 minute.
{Sharp MZ 731)

Iterativna metoda izra¢unavanja najvece ili najmanje
karakteristi¢ne vrijednosti i odgovaraju¢eg
karakteristiénog vektora

Osnovni iterativni postupak za pronalaZenje najveée po modulu
karakteristicne vrijednosti sistema Ax; = Ax, (i=1,n) je slijedeéi:
(1) Potinjamo sa proizvoljnim normaliziranim vektorom x'®,
(2) Ov{ﬂ' vektor premultipliciramo sa matricom A da bi dobili produkt y
= A x,
(3) Rezultiraju¢i vektor y se rastavlja na konstantu =y, (priblinu
karakteristicnu vrijednost) i normalizirani vektor x(*'" = y/i.
(4) Ako je apsolutna razlika stare i nove vrijednosti A manja od zadane
tolerance ¢, postupak je zavrien.
(5) Ako ne, novi normalizirani vektor postaje startni vektor i postupak
se ponavlja, po¢evsi od koraka (2).

Ako je ostvarena konvergencija postupka, konstantni multiplikator
biti ¢ce jednak maksimalnoj po modulu karakteristi¢noj vrijednosti, a
normalizirani vektor odgovarajuéem karakteristi¢nom vektoru. Brzina
konvergencije ovog iterativnog postupka zavisi o tome koliko je
pocetni odabrani vektor blizu stvarnom karakteristiénom vektoru, te o
veligini omjera dvaju najvecih karakteristiénih vrijednosti. (Sto je omjer
blize jedinici konvergencija je sporija.)

Isti postupak moZemo koristiti i za izraéunavanje po modulu najma-
nje karakteristicne vrijednosti ako polaznu matricu A zamijenimo
inverznom matricom A”'. Naime iz A x =Ax slijedi A'Ax = M'x i

1
odavdeTx = A”'x. Prema tome, karakteristiéne vrijednosti od A" su
= (i=1,n) pri éemu maksimalnoj vrijednosti %, odgovara minimalna
vrijednost 1/,

Osnovni iterativni postupak ne mora obavezno konvergirati, ali u

(4) izraéunavaju se koeficijenti polinoma p,, i = 1,n. slu€aju simetri¢ne realne matrice uvijek daje rjesenje.

169 FOR 1-L TO J 197@ RE TLIRN S O P
1788 P=X*Al1,K)+YXAL ], K+1) 1980 REM-POTFROGRAM 28 15PIS REZULTATA

1218 [F NA=K GOTOD 174@ 1 9498 Me=" - el e — i £ HESSENBERGOY OBL [K:

1720 P=P+RxA ], K+2) R e S e e s
1738 ACLyK+2)=A(],K+2)~PXR ZRBR PRINT M$ Py 2,88 10.39 11.60 S.,12 2.9 2.72@
1248 ACL,K+1)}=A( 1,K+) )-P¥D 20i@ FOR =1 TO N

1750 ACL,K)=A(1,K)-P 28720 PRINT pivins 2 ¢ 3.80 19.93 14,87 2.49 7,89 7.99
1760 NEXT | 20230 FOR J=1 T N 3¢ 2.9 12,62 2,33 3.63 4.84 2,29
1278 NEXT K 2040 PRINT USING' Bk, 61" $AC1, 073 4 ¢ Db.28 0,08 2.494 -2,14 2,16 2.@
17868 GOTO 1838 2050 NEXT u S5 : B8.89 0.0 B.88 -2.47 -,89 -3,38
1798 REM-JEDNG RJESENJE 20862 PRINT 6 ¢ 8.90 0.2 2.80 28.00 3.73 2.78
1828 RRONNI=X:RICNNI=B:NN=NA 2078 NEXT |

1818 GOTO 10850 2089 PRINTBRINT Ms e
1820 REM-0UA RJESENJA 2292 RETURN

1838 P=(T-%)/2:Q=PxP+R:Y=SUR(ABS(H)) K KARAKTERISTICNE URIJEDNOST] :

1848 IF G<¢@ GOTO 1518 * e S R

1850 REM-REALNI PAR B15 REM-NALAZENIE SUTH RARAKTERLSTIENIH REALNI DIO IMAGINARN] DIO

1869 IF P48 THEN Y=-¥ URIJEDNOSTI OFCE KUADRATNE MATRICE S e =

1828 Y=prT _ 20 REM-TMETODAREDUKC LUA U MESSENBERGOV 25.522524 @

V880 RRCNA =X RRINK] =% -RaY OBLIK | PRIMJENA GR ALGORITHA =5, 8313052 b

1898 RI(NA)=B:RIINN)=8 -. BB246852 1.5659394

199@ GOTD 1948 ZAJANA MATRICA: -, 68246852 -1, 5659534

1918 REM-KOMPLEKSNI PAR : S R R s .8B433423 3.4445453

1920 RRONA)=XtP tRRINN) =X +P |+ 2.32 4,32 5.60 3.28 1.4@ 2.70 88433423 in. wadease

1930 RICNAI=T R [NN) ==Y 2 3 1.480 2.42 5.780 8.40 3.4@ 5,20 e =

1940 NNANN -2 3t 2.50 B.50 4.2 7.1@ 4.78 9,30

1950 GOTC 1050 4+ 31,88 5,70 2.99 i.6e 2.5@ 7.90 KRAJ PROGRAMA

1960 PRINTIPRINT "KONUERGENC [JA NIJE POST 8 2,49 S5.42 3.70 6.2@. 3.9 .88 TRAJANJE IZRACUNAUANIA BB :B3:49

IGNUTA NAKON 38 1TERACTJA 6 1.88 1.780 3.9 4.6@ 5.78 5,90 0K

54 Moj mikro




Ako je nadena najveca karakteristi¢na vrijednost, moZzemo nagéi slije-
dedu nizu karakteristiénu vruednost tako da zamijenimo polaznu
matricu A sa matricom koja' sadrii samo preostale karakteristi¢ne
vrijednosti, tzv. postupkom deflacije matrice. Postupak deflacije zas-
niva se na principu ortogonalnosti karakteristi¢nih vektora:

Ozai#|j
1zai=|j

Formiramo novu matricu A* = A — A, X, X, ¢ije karakteristitne wvri-
jednosti i vektore moZemo izradunati iz A*x; = ), x;. Desnim mnozenjem
sa x; izraza za A* dobijemo relaciju A*x; = Ax; = Axyx,X;. Ako je i=1onda
prema principu ortogonalnosti desna strana prethodnog izraza postaje
A x; — A X;, | mora prema definiciji karakteristi¢ne vrijednosti od A biti
jednaka nuli. Na taj naéin A, od A* je nula, a sve ostale karakteristicne
vrijednosti od A*® su iste kao kod A.

Sada mozZemo primjeniti osnovni iterativni postupak na matricu A"
da bi nasli A, i x,, odakle moZemo dobiti A™ itd. NaZalost, postupak se
ne mozZe ponoviti vise od 3-4 puta zbog progresivne akumulacije
pogre$ka zaokruZivanja u svakom ponavljanju. PriloZzeni program 2
sadrzi opisani postupak.

Metode sli¢nih transformacija

X X =

Ako treba izratunati simultano sve karakteristiéne vrijednosti
sistema A x = Ax, narocito kada je red matrice A visok i/ili kada su
koeficijenti od A i karakteristiéne vrijednosti kompleksni brojevi. najbo-
lie je primjeniti neku od metoda sliénih transformacija. Cilj ovakvih
transformacija je svodenje polazne matrice na jednostavniji oblik koji
olak$ava izracunavanje, a da pritom karakteristi¢ne vrijednosti trans-
formirane matrice ostanu iste. U praksi se primjenjuju slijedece metode
sliénih transformacija:

- metoda Jacobia za realne s1metr|éne matrice

- metoda Givensa za realne simetri¢éne matrice

- metoda Householdera za realne matrice

— LR (Rutishouser) metoda za opée matrice

— QR (Francis) metoda za opc¢e matrice.

Najpouzdanija je QR metoda koja se zasniva na dekompoziciji A =

Q,R. gdje je Q, ortogonalna matrica, a R, gornja trokutna matrica.
Transformacije daju sekvencu sliénih matrica A, = Q, Ax Q. =
Qi Qi Ry Qi = Ry Qy, koja konvergira u gornji kvazitrokutni oblik ¢ije
dijagonalne podmatrice drugog reda imaju iste karakteristicne vrijed-
nosti kao polazna matrica A. Ovaj oblik je podesan jer omogucava da
se iz determinanti dijagonalnih blokova drugog reda dobiju kom-
pleksne karakteristicne vrijednosti bez primjene kompleksne aritme-
tike. Da bi se ubrzala kovergencija postupka primjenjuje se postupak
tzv. dvostrukog pomaka ishodista i redukcija polazne matrice A, u tav.
gornji normatni Hessenbergov oblik (gornji kvazitrokutni oblik sa
popunjenom poddijagonalom ispod glavne dijagonale). Radi se o vrio
slozenoj metodi ¢ije bi teoretsko obrazloZenje zahtijevalo mnogo pro-
stora i vremena. Potpunu teoretsku obradu ove i drugih metoda sliénih
transformacija mozete naci u Golub, G.H & Van Loan C.F., Matrix
Computations, John Hopkins University Press, Baltimore 1983. Ovdje
samo prilazemo program 3 za izracunavanje svih karakteristicnih vri-
jednosti realne matrice Q R metodom. (Radi se o modifikaciji ALGOL
programa iz Martin, Peters, wilkinson, The Q R Algorithm for Real
Hessenberg Matrices, Numerische Math., Vol 14, 1970, str. 219-231.)
Koeficijenti polazne matrice definirani su DATA naredbama u linijama
100-150. Linija 90 uvijek mora sadrzavati vodecu jedinicu i n-1 nula,
Potprogram 440-1020 vrsi redukciju polazne matrice u gornji Hessen-
bergov oblik, potprogram 1030-1970 sadrZi QR algoritam, a potpro-
gram 1980-2090 sluzi za ispis koeficijenata polazne i Hessenbergove
matrice po retcima. Za vece vrijednosti n mozete modificirati potpro-
gram 1980 tako da se vrdi ispis po stupcima ili ga moZete potpuno
eliminirati, odn. izostaviti iz programa naredbe 270 i 300. Prilikom upisa
koeficijenata nove matrice ne zaboravite definirati novu vrijednost n u
naredbi 40! Umjesto kombinacije READ/DATA, za unosenje koeficije-
nata polazne matrice mozZete primjeniti interaktivno uéitavanje kao u
programu 1. Kraj

Napomena: Ovo je deseti, posljednji nastavak serije »Numeri¢ke
metode«. Preostali i do sada objavljeni nastavci dopunijeni rijese- |
nim primjerima, zadacima i nekim dodatnim metodama i progra-
mima bit ¢e ove godine objavljeni u obliku knjige.

Na poslu, u Skoli, kod kuce! -

| .BM PC, XT 1 AT u zastitni znak od International Business Machines

Novo u izdanju Mikro knjige...

Uvod u rad, DOS, BASIC
za Va§ PC, XT, AT ili kompatibilni racunar!

Uvod u rad jasno i pregledno iznosi sve ono $to je neophodno da poc¢nete, naucite 1
ovladate upotrebom IBM i kompatibilnih ratunara. Iz &ega se sastoji ratunarski sistem,
kako se instalira i startuje, rad sa tastaturom i diskom, osnove operativnog sistema, osnovne
komande, kako se koriste gotovi programi.

Drugi deo knjige je o DOS-u. Zasto DOS? Njegova uloga. Upotreba, Organizacija. Sve
komande DOS-a. Od verzije DOS-a 2.0 do 3.1. Koje se greske javhaju pri radu sa DOS-om?
Kao ito su IBM radunari standard medu ra¢unarima, tako je Microsoft BASIC (BASICA)
standard u najrasprostranjenijem programskom jeziku.

U wre¢em delu knjige obraden je u potpunosti od osnovnih pojmova, preko koriséenja, sa
velikim brojem primera, do kompletnog pregleda svih naredbi BASICA. Takode je
obradeno: u &emu je razlika izmedu BASICA, XBASICA i GWBASICA; kako do grafike
“na |BM kompatibilnim ra¢unarima: kako se kompiliraju BASIC programi?

wMikm knjiga | ime:

P.O.Box 75, 11090 Rakovica, Beograd

NEZAMENLJIV PRIRUCNIK ZA VAS I VAS PC RACUNAR

320 strana formata 17 x 23 cm, latinica
autori: dipl. ing Stevan Milinkovi¢
dipl. ing Vladimir Jankovié
dipl. ing Dragan Tanaskoski
Knjiga izlazi iz Stampe 30, 4. 1987.
Pretplatna cena od 5000 din. vazi za
narudzbine i uplate do 31. 3. 1987.
Prodajna cena ¢e iznositi 9000 din.

Naruéujem —__ primeraka knjige
IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC
po ceni od 5000 din.

Adresa:
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Oglasi u ovoj rubrici su besplatni. Podaljite ih
sa imenom, prezimenom i punom adresom.
Pisma, u kojima se pominju prodaja, doplata
ili razmena programa za kasete, bacamo u
kos.,

Skracenice znate: | = igre, NI = nove igre,
NNI = najnovije igre, P = programi, NP = novi
programi, NNP = najnoviji programi, U =
usluzni, L = literatura.

RAZMENA

THOMSON TO 7-70 (64 K) mjenjam za
spectrum 48 K ili atari 800 XL. Bernad
Lelas, Galjerova 16, 41000 Zagreb, (041)
316-694.

MSX: |, NP, U. Goran Pajki¢, Save Grki-
nica 33, 11273 Batajnica.

ATARI XL, XE, ST: P. L, U. Robert Bralic,
Dasilska 7, Razine, 59000 Sibenik, {059)
35-617.

SPECTRUM: | sa kasetama menjam za L
i U. Erhard Srebotnik, Trg 8 A, 62391
Prevalje.

C 64/128: P menjamo za vse hardverske
dodatke, L. Zoran Jovanovi¢, Dusana

Vasiljeva 15, (021) 51-540: Dusan, Vlada,

Kamenov - Seljackih buna 25, 393-611;
Mladen Paunovi¢, Mise Dimitrijevica 4/A,
25-652; svi 21000 Novi Sad.

CPC 6128: |, U, CP/M na kas. + disku.
Branko LuZar, Ul. Bratov Ucéakar 128,
61000 Ljubljana, (061) 577-229 posle 20".
C 64: Dusan Sabo, Cajakova 6, 21470
Backi Petrovac.

C 64: P, U. Nemadko uputstvo za kaseto-
fon i raCunar menjam za bilo koju palicu
za igru. Igor Bruk, UL 12 udarne brigade
11, 68000 Novo mesto, (068) 26-150 od
13.30 do 15.00 .

SPECTRUM: P za P ili ratunarske taso-
pise. Vedran Rudevi¢, Leskovarova 13,
41000 Zagreb, (041) 226-245.

C 64:800 1, 100 U, L. 1: 1 nije uslov, lvan
Milenkovi¢, Durmitorska 2, 11000 Beo-
grad, (011) 656-727.

C 64: disketni P. Predrag Miskovi¢, 3.
oktobra 160, 19210 Bor, (030) 31-078.

C 64, SPECTRUM: za MM 5/85 i Ratuna-
re 1 dajem po 10 P ili druge ¢asopise.
Milan Zivanovié, Partizanska 96/3, 11090
Beograd, (011) 535-064.

ZA PALICV za igru dajem Humor | Cria-
ni humor stripove i originalnu kutiju za
ZX 81, Tel. (018) 871-828. (Adresa pozna-
ta redakciji.)

C 64: 50 NI na mojim kasetama za upo-
trebljavanu dzepnu video igru. |ztok Zi-
ggg. Zigoni 131, 65292 Rende, (065) 53-

CPC 464: |, U. Trazim Hardcopy. Metod
KoZelj, Ul. P. Jeromnove 12, 61000 Ljub-
liana.

C 64: P. Stojan Zivanovski, Kozjak 6/3-9,
91000 Skopje.

C 64: NNP, U, L. Za uputstva za U dajem
3-5 I. Vladimir Davéev, Rudi Cajavec 8a/
64, 91000 Skopje, (091) 426-619.
SPECTRUM 48 K, nov (XI mesec), profe-
sionalnu nemacku tastaturu, opremu,
palicu, interfejs, 110 P i L menjam za C
64 ili atari 800 XL ili atari 130 XE. Vanja
Vrsajkov, V dalmatinske udarne brigade
3, 57000 Zadar.

SPECTRUM: P, uputstva, Milutin Rado-
nji¢, Ivana VujoSevica 20, 81000 Tito-
grad, (081) 51-067.

C 64: NNI, U. Stevo Vasiljevi¢, Bulevar
Lenjina 45/e, 81000 Titograd, (081) 51-
780.

C 64: NNI, P, U, L. Leonid Sc¢epanovic,
Bulevar Lenjina 93, 81000 Titograd,
(081) 44-570.

C 64:P. 10 P za G. |. Joe {4 dela). Vladi-
mir Mutavd2i¢, P. Matovi¢a 153, 81000
Titograd.

C 64: NNI. Lale Krivacevic, Trg E. Karde-
lja 56, 81000 Titagrad, (081) 15-627.
COMMODORE VIC-20 menjam za spec-
trum 48 K. Po Zelji menjam nov original-
ni kasetofon i P. Stanko Brundek, LoZni-
ca 17/b, 63320 Titovo Velenje, (063) 888-
219, posle podne.

C 64: NNI. Dajem interfejs za P, |. Brani-
slav Zugié, Frana Levstika 23, 11090 Be-
ograd, (011) 585-291.
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ATARI 800 XL: P, I. Branko Radosevié,
Sjeni¢arska 35, 41040 Zagreb, (041) 256-
338 (poslije 17.00).

C 64: preko 1000 kasetnih P. Edward i
Boris Kamsigovski, J. J. Strosmaijera 26,
70230 Bugojno, (070) 43-548.

SPECTRUM: NNI, U. Viado Banda, Frou-
deova 7, 41020 Novi Zagreb, (041) 528-
V756,
C 64; Turbo extra sa vasim imenom. pre-
zimenom i adresom na ekranu u zamje-
nu za 10 NNP ili 15 NP. Vedran Cagalj,
Balkanska 106, 58000 Split, (058) 524-
214, iza 20 sati.
C 64: kasetni P. 3P za C 64 dajem za 1 P
za MZ 800. Damir Hadzagi¢, Tadije Odi-
¢a 10, 78000 Bania Luka.
?ePE}CTR'l(JM: 4 NPP za originalni Dan Da-
. Igor Karasi, Pomer 111,
73.388. 52000 Pula,
SVE BROJEVE Siriusa, Andromede, sa-
brana dela F. Herberta u 6 knjiga, veliki
broj SF i drugih knjiga i LP plota me-
njam za manji TV prejemnik ili monitor.
Branko Ivi¢, M. Hudji 13/3, 22000 Srem-
ska Mitrovica, tel, (022) 223-111, lokal
156 (do 15 casova), 225-607 (posle 15
tasova).

adaptor (3, 4, 5, 6, 7,5, 9, 12 V) i 12
praznih kaseta (sony, maxell, TDK) me-
njam za upotrebljavan ratunar, Roman
Mohar, Bena Zupanciéa 11, 61108 Lj.-
Rudnik.

2 PARA SKIJA (aytom. i obini vezovi)
vigine 170 1 185 sa Stapovima i dZepnu
video igru menjam za C 64 i kasetofon.
Danilo Miokovic, Brace Lekovit 5, 31210
Pozega, (031) 814-465.

C-B TELEVIZOR adriatic mjenjam za
spectrum 48 K ili C 64. KreSimir Retko-
vac, Vocnjak 1, 42244 Klenovnik, (042)
75-408 od 18 do 21 h.

TI 99/4 A, NEC PC-6001 A: P. 36 P 2a Tl
dajem za modul Ex. Basic ili Pascal. Igor
Pai¢ ml., Sutjeska 238, 58000 Split.

C 64: NP, NNP. Takode za Alana Forda.
Ivan Zupié¢, Trg Svobode 30, 61420 Tr-
bovlje, (0601) 22-068.

CPC 464: |, U, POKE-ovi, uputstva. Sasa
Dutina, Trg Rade Kon¢ara 15, 71000 Sa-
rajevo, (071) 456-862.

‘SPECTRUM: |, P, U. Takode za Start.

Drazen Ivosevi¢, Vj. 6. SUK-a 6, 54000
Osijek, (054) 45-991.

SHARP MZ 721 (ugraden kazetofon) +
uputstva + programe mijenjam za C 64
+ kazetofon + igre + 2 palice. Tomislav

@® Cene malih oglasa:
— do 10 reci: 1500 din.

@® Oblik malih oglasa:

primamo teleprinterom.

@® Druga uputsiva:

QL: P, uputstva, L. Aleksandar Koljozov,
Bul. Marks i Engels 3/8-19, 91000
Skopje.

SPECTRUM: NNI za NNI i kopirne pro-
grame. Niko Kumay, Stranska pot 20,
61115 Ljubljana, (061) 211-100.

C 64: |, U. Darko Car, Ratkog 23, 21131
Petrovaradin (021) 431-878.

VC-20, C 64: P, pouKovi, L. Branko Zvaj-
ker, Maistrova 28, 62000 Maribor, (062)
26-230.

QL: |, P, U, L. Davorin AnZi¢, Olimpijska
18, 71000 Sarajevo, (071) 654-177/31-42.
C 64/128: preko 2000 P za kasetofon i
disk. Milo§ Zezelj, Kolovare 25, 57000
Zadar, (057) 22-116.

SPECTRUM, C 64: P, NNP, Skolski com-
puter club »irma Bentgi¢«, 51466 Novi-
grad-Cittanova.

C 64; P. Tomislav Suker, Frankopanska
2, 56221 Nubtar.

GALAKSIJA: P, Draghan Vujkov, Jana
Labata 15, 21470 Backi Petrovac, (021)
780-455.

SPECTRUM: za tastaturu (foliju) dajem
L, U, . Nenad Iki¢, N. Vajconi 6, 52000
Pula.

CPC 464: razmenjujem i poklanjam P i
tasopise Trend, Ractunari, Amstrad User
i druge. Ordanéo Jovanoski, Nil Arm-
strong 28, 97500 Prilep, (098) 29-688.
FOTOAPARAT zenit 12 (garancijal), vok-
men, mikro zvuénike 05W, AC-DC

— svaka dodatna re¢: 120 din.

Istaknuti mali oglasi (uokvireni):

—~ 1/10 (u cm visine u jednom stupcu, oko 15 reci): 2300 din.
zastitni znak, slika, fotografija itd.: 500 din.

Male oglase primamo isklju¢ivo postom, na adresu: .
CGP Delo, Mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljub-
liana. Bice objavijeni samo oni oglasi koje primamo do zak-
ljuéno 10. u mesecu pre izlaska novog broja.

Tekstove ispisane printerom, usled neujedna¢enog kvaliteta
i jezickih problema, ne objavljujemo. Oglase takode vise ne

— lzuzetno cemo objaviti estetski izradene oglase, sastavljene
od kvalitetnih grafickih elemenata (letraset i sl.), ali moraju
da budu u obe jeziCke varijante (na slovenackom i srpskohr-
vatskom jeziku) ili u obliku koji ne iziskuje jezicke izmene.

— Za verodostojnost oglasa odgovaraju iskljucivo oglasivaci.
Zalbe ne $aljite redakciji, ve¢ sudovima.

— Obavezno navesti rubriku u kojoj oglas treba da bude objav-
lien (Sinclair, Commodore, itd.).

— Telefonske i druge intervencije posle desetog u mesecu ne
mozemo da uzimamo u obzir.

— Prednost pri objavljivanju imaju placeni mali oglasi.

Pavleti¢, Jeladi 7, 47000 Karlovac, (047)
27-362.

SPECTRUM i mnostvo softvera, hardve-
ra i L mijenjam za sharp MZ 700, QL ili
spectrum +. Sasa Labudovi¢, J. Toma-
Sevica 16, BS000 Bar, (085) 27-616.

ZA RAZBIJENE, neispravne ili stare pali-
ce za.igru dajem sve vrste hardvera. Po-
pravljam sve vrste palica, a u zamenu
trazim elektronski materijal ili NNP. Slav-
ko Anastasov, Karposevo vostanie 2-lil/
12, 91000 Skopje, (091) 253-945.

SINCLAIR

PRODAJEM nov ZX spectrum 48 K +
120 igri + palicu quick shot Il + interfa-
ce. Davor Skerjanec, Plaac 21, 51000
Rijeka, telefon (051) 445-374 t-6901
ZX SPECTRUM 48 K + 9 originalnih ka-
zet + interface + joystik + 2 knjige +
transformator sa ugradenim stabilizato-
rom prodam. Telefon (065) 55-106. t-6903
SPECTRUMOVCI! Jos uvek vam nudim
veliki izbor programa kao i najnovije hi-
tove pojedinacno ili u kompletima. Izne-
nadi¢ete se, kvalitetom snimaka. Cene
pristupatne, besplatan katalog. Javite
se. Josip Gusi¢, Bulevar AVNOJ-a 117/3,
11070 Novi Beograd, telefon (011) 146-
173. t-7002

SF-SOFTWARE i dalje snabdeva vas sa
najnovijim programima: W.A.R., Galaxy
Birds, Spike, Dracula, Confused, Asterix
and the Magic Caulderon, Arcana, Dan
Dare, Racing Beast, War Hawk, Ghost-
hunter Il, Druids, Serenade, Hoolywood
on Bust, Clean Up the Time, Pepsi, Me-
ga Blast, Nuclear Embargo i sa jo$ mno--
go drugih. Ali to su samo hitovi oktobra!
Za hitove novembra zovite nas na tele-
fon (062) 302-510 posle 19. sati ili piSite
na adresu: TomaZ Skrbinsek, 62000 Ma-
ribor, Knafeléeva 14. 1-5884

TERMINATOR SOFTWARE i ovoga me-
seca s vama. Nudimo vam najnovije pro-
grame za ZX spectrum. Jedan komplet
600 dinara + kaseta, tri 1500 dinara +
kaseta, Sest 3000 dinara + kaseta. TraZi-
te katalog. Komplet A42: Revolution, Psi
Chess, The Thing, Animator 1, Phanto-
mas 1, 2, Zythum, Nexor... komplet

' A43: 1985, Motocross, Space & Com-

mander, Saimazoon, Clymorgue Castle,
Shor Fuse, Custard Kid . . . komplet Ad4:
Olly and Lissa, It's Knock Out, 1942, In-
filtrator (super!!), S. F. Cobra, Time Trax,
Roboto ... komplet A45: Light Force
(bolji od Commando), Dandy, Bulls Eyes
and E (2 progr.), Glider Rider, Videopo-
ker, Dominoes, Rescue of Fructalus. ..
komplet Ad46: Asterix, Druid, Great Esca-
pe, S. Junction, komplet A47: stize!!! Ja-
vite se: (od 14 sati) Dane Arsenovic,
15000 Sabac, Janka Veselinovi¢a 67, te-
lefon (015) 27-194 ili Misi (015) 26-61%5?
t-

. PRODAJEM prazne kvalitetne kazete.

Originalan  spectrum kazetofon za
40.000 din prodajem. Telefon (053) 59-
074. t-7007
SWEETSOFTWARE - imamo skoro sve,
od najstarijih do najnovijih programa,
kvalitetne snimke i vrio nizke cene. Kom-
plet sa 12-15 programa od 350 do 550
dinara (zavisi od naruéenih kompletaj.
Pojedinaéni programi 70 dinara, stariji
20% jeftiniji. Besplatan katalog (3aljite
marku za 40 din.). JoZe Sluga, Kvedrova
4, 62250 Ptuj. t-6965

GUMI SOFTVER vam 2eli sretnu no-
vu godinu i nudi vam kompiet od 40
igara (igre do 16 k) - komplet 7: Pool,
Pinball, Zombies, Invaders, Spectral
Invaders, Intruders, Cyber Rats, Cen-
tipede, 3D Spacewars, Specters,
Spawn of Evil, Cosmos, Schizoids,
High Noon, Jaws, Frenzy, Ostron,
Snake Pit, Spinads, Glug-Glug, Phe-
enix, Astro Blaster, 3D Tanx, Galaxi-
ans, Arcadia, Blind Alley, Armaged-
don, Chess, Chess Tutor, Escape,
Planetoids, Crossing, Ground Attack,
Morris Meet . .. Slippery Sid, Molar
Mul, Labyrinth, Nowotnik Puzzle,
Pro-Am Golf, Orbiter. Ob teh progra-
mih, ki so za spectrum 16k in 48 k
vam Gumi softver tudi ta, kakor vsak
mesec nudi najnovejse programe:
komplet 43: 1942, Infiltrator (4 pro-
grami), Knock Out, Olli and Lissa,
Prodigiy, Roboto, Skittles, Strike For-
ce Cobra, Time Trax, Komplet 44:
Bulls Eye, Con-Quest, Dandy (3 pro-
grami), Danger Mouse i Makeing
Whoopee, Desert Hawk, Dragon's La-
ir-Original (plus deli), Glider Rider,
Lightforce, Rescue on Fractalus, The
Trap Door, Video Poker. Komplet 45:
Asterix, Bomb Scare, Deactivators,
Druid, Sbugetti Junction, Thanatos.
The Custard Kid, The Great Escag.
TLW Loader, TLW Tokes Uridiul
Vera Cruz, W.A.R. Komplet 46: B*
akthru Cobra, Fairlight Il (A Trail/f
Darkness — 2 programa), Fireloh
Highlander 1, 2, 3, Moonlight Me
ness, Scooby Dooby Doo, Sorce’
of Claymorgue Castle, W.A.R. Ko-
plet je 1.000 din + kaseta (Foto-orit
nalna BASF traka). Kvalitet snimke
zagarantiran. Plaéate pouzecem. f
pust: ako kod jedne narudZbe kup
5 kompleta, dobite 2 kao poklon.
Site na vet dobro poznatu adres
Gumi Softver, 41000 Zagreb, Sel:
34/X10. L




POZOR! POZOR! Spectrumovci! Bi-
¢ete zadovoljniji sa vrhunskim kvali-
tetom snimljenih programa, izborom
najnovijih, dobavom u 24 ¢asa i $to je
vrlo vazno sa iznimno niskim cenama
(kompleti 550 d., pojedinagno 60-80
d.), besplatan katalog. Miran Pedl,

62250 Ptuj, Arbajterjeva 8, telefon
(062) 773-933. t-6193

VLASNICI SPECTRUMAI! M-soft Zeli
vam sretnu novu godinu i nudi vam
komplete najnovijin igara za spec-
trum. Cena za svaki dzep — samo 550
din + kazeta. U januaru naime ne
trebate platiti postarine. Zato poZuri-
te, iskoristite jedinstvenu priliku.
Kvalitet snimaka je vrhunski! TraZite
besplatan katalog. Miran Pesl, Arbaj-
terjeva 8, 62250 Ptuj, tatefon (062)
773-933. -2000

ZX SPECTRUM - odabrani programi.
Kvalitetna usluga. Popularne cene. Raz-
mena 1:2. Besplatan spisak. Jurisi¢ Ne-
nad, Vidska 14 A, 11000 Beograd, tele-
fon (011) 453-033. t-6989
SAHISTI - dva najbolja programa Psi-
Chess i Colossus + uputstva + kazeta +
postarina za 1300 dinara. Nikola Alkovi¢,
Bukovlje 167, 55000 Slavonski Brod, te-
lefon (055) 234-027 od 20-22 h.  t-6932
SPECTRUM - svakog meseca 40-50 pot-
puno novih programa! Za sada tu su.
Great Escape (Ocean), Bomb Scare,
Druid, War, Uridium, Tanathos, Deacti-
vators, Vera Cruz, Asterix (najlepsa gra-
tika do sada), Dundy, Trap Door i mnogi
drugi. Tradite katalog, opise kompleta,
komplete 3D-1, 3D-2, programe pojedi-
na¢no. Multiface One i Philips Data Re-
corder vam garantuju za kvalitet snima-

ASTERIX SOFT - najnoviji programi
za ZX 48K: Asterix, Uridium, Scooby
Doo ... Niske cene, besplatan kata-
log, brza isporuka. Davor Hunski,
41020 Novi Zagreb, Skokov pr. B, te-
lefon (041) 671-594. 1-7066

SAMO PAN AMERICAN ima takav kvali-
tet i brzinu kao »Hawk«, koji besplatno
nudi polugodisnju pretplatu za »Mikric¢e«,
programe . .. katalog sa objasnjenjima
(30 str. 150 din.}! Zvone Stor, Regentova
6, 62000 Maribor, telefon (062) 31- 216_;

KILLERSOFT - najnoviji programi uz
najnize cene s popustimal Katalog 50 d.,
a prodajemo pojedinaéno (100 d.) ili u
kompletima koje sastavijate sami (15 p.
= 1000 din). Dean Sekuli¢, Erlichova 3/
V., 41020 Zagreb, telefon (041) 6??-192%8 "
SPUTNIK SPECTRUM SOCIETY. Najno-
viji programi, pojedinaéno 80, a komplet
(5 programa) 200 dinara; besplatan kata-
log! Boris Popovié, |vamcgradska 59 b
(041) 213-631 i Sa3a Pesic¢, Ivani¢grad-
ska 40, (041) 226-980, 41000 Zagreb.
t-7094
ZX PRINTER i 3 role papira, knjigu Un-
derstanding Your Spectrum i kasetofona
toshiba i grundig prodam. Telefon (061)
52-692, poslepodne. 1-7980
SPECTRUMOVCH! Bilo kojih 100 izabra-
nih programa za 3000 dinara. Prograrn
= 60 dinara, katalog besplatan. Telefon
(053) 59-074. t-7078
ROYALSOFT-SPECTRUM 48 K nudi iz-
bor iznad 300 usluznih programa u 12
paketa. Vise od 200 uputstava za usluz-
ne programe i igre. Besplatan katalog.
Telefon (061) 557-539. t-192

ka! Unosimo pokove i rasturamo progra-
me za vas! Aleksandar i Petar Pantic,
11050 Beograd, Dusana Popovita 3, te-

t-710

lefon (011) 413-071.

COMPUTER SERVICE: sinclair, com-
modore, amstrad, atari, brzi i kvalitet-
ni popravci, ugradnja reseta, memo-
rijska prosirenja itd. Dipl. ing. Andel-
ko Kowvaci¢, VIII Vrbik 33a/6, 41000
Zagreb, telefon (041) 539-277 od 10
do 17 sati. 1-6978

BACK to the Future with us! Komplet
30: Dan Dare, Ninja Master, Mafia
Contract 2, Labyrinthion, Atlantic
Chelenge, Mindstone ... Komplet
32: Fist 2, Bomb Jack 2, Commando
2, Mad Max, Asterix, Yie Ar 2.
5 S Software, (011) 456-709, 162-
t-7095

NOVO! NOVO! NOVO! Spectrum -
univerzum software — komplet turbo
snimljenih programa: Bruce Lee, Ms.
Pacman, Boulder Dash, Pole Positi-
on, Dam Busters, Monty Mole, Decat-
hlon, Match Point, Psi Chess (30 -
najbolji $ah), Paper Boy i drugi neza-
boravni programi (ukupno 30 na TDK
kazeti). Za natovarivanje samo load
bez bilokakve load trake. Za turbo
snimanje drugih programa komplet:
loadmaker, program za izradu loade-
ra za turbo snimljene programe. Upo-
treba jednostavna. Copy A V 5 - pro-
gram za snimanje programa iz nor-
mal to quick — brzina 3x veca. Najsi-
gurnija turbo rutina za spectrum —
mno$tvo usluznih | radioamaterskih
programa sa uputama. Univerzum
Software, Roman Fingar, Cecovije 4,
62390 Ravne, telefon (062) 861-131
int. 462. 1-6972

JHNSDFT

JANSOFT - ZX SPECTRUM - kao
uvek i ovaj mesec imamo vet¢ sve
najnovije programe, koji su trenutad-
no ve¢ u Jugoslaviji. Snimamo na
kvalitetne kasete (BASF, sony). Novo-
godidnji popusti! Uverite se! Jansoft,
61117 Ljubljana, Kozinova 11, telefon

ZA ZX SPECTRUM prodajem novu mem-
branu, gumenu tastaturu i kuciste za

1500 din. Adresa u oglasu Rotkvasoft.

t-7122

gutum & ﬁ

FUTURE SOFT - | ove godine pripre-
mili smo vam puno novih programa.
Postovani o¢evi, majke, dede i bake,
ako Zelite svojim najmladima nesto
pokloniti pripremili smo vam brojne
komplete, koji ¢e vam hladne zimske
dane uz novogodisniji bor uéiniti za-
nimljivijima. Za sve informacije i ka-
talog obratite se na adresu: Future
Soft, 61000 Ljubljana, Poljanski na-
sip 30. Svako popodne deZurni smo i
na telefonu (061) 311-831. Sretnu no-
vu godinu Zeli vam Future Soft. t-200

(011) 50-118. t-7057
SPECTRUM. .. SPECTRUM .
SPECTRUM . SPECTRUM .
SPECTRUM . spzc Kod nas rnoze

te nabaviti sve programe za va$
kompjuter, potev od najnovijih do
starijih i legendarnih igara, moZete
nabaviti i najbolje odabrane usluZne
programe. U kompletu se nalazi 14
programa (900 din komplet), a moZe-
te i posebno naruéiti svaki program
(150 din komad). Rok isporuke je 24
h. Komplet 39: Stallone Cobra, Great
Escape, Druid, War, Exploding Fist 2,
Deactivators, Bomb Scare, S. F. Har-
rier, Custard Kid . . . Komplet 38: Uri-
dium, 1942 (Elite), Asterix, Infiltrators
(US Gold), Video Poker, Nexor,
Zythm, Glaurung, Bucaneer...
UsluZni komplet 3 (22 programa —
1000 din): Devpac 7.8, Turbo, Load,
Leonardo, Mega Basic, tekuci ratun,
Game Designer ... Usluzni komplet
2 (26 programa — 1000 din): Beta Ba-
sic 3.0, lllustrator, Art Studio, Devpac
3. Edit Assemb, Quill... Usluini
komplet 1 (37 programa - 1000 din):
Pascal HP 45, Beta Basic 1.8, Assem-
bler, Tasword, IS Compiler, Multico-
py, Lisp . .. Specijalna ponuda 1 (22
nezaboravnih igara — 900 din): Manic
Miner, Penetrator, Jet Set Willy, Killer
Kong, Pacman, Jet Pac ... Specijal-
na ponuda 2 (22 nezaboravnih igara
- 900 din): Match Ponit, Full Throtle,
Miner 2, Hobbit, Chuckie 1, Phe-
enix ... Predrag Benadi¢, D. Karak-
ljajiéa 33, 14220 Lazarevac, telefon

(011)811-208 t-7005

SINCLAIR QL - programi i literatura po
povolinim cenama. Technigl, ram--
disk . . . Gorazd Poilep, 61000 Ljubljana,
Rozanska 3. t-195
CASCADE GAMES — 50 programa za sve
uzraste na spectrum 48 K na kazeti sa
postarinom 2000 din. Royalsoft, (061)
557-539. t-193

pouzdano i jeftino — to je nad novi
slogan. Ovaj mesec drasti¢na pojefti-
njenja. Komplet programa + kazeta
+ postarina = 1500 din. Katalog je
besplatan. Robert Hendija, Skokov
prilaz 8/6, 41020 Zagreb. (041) 6B6-
182 poslije 20 sati. t-6466

THUNDERBIRD SOFTWARE - Brzo,

BARTON softver — ekskluzivno iz
Londona. Softverske kuce su za bo-
Zi¢ne praznike snabdele radnje novi-
tetima, a mi smo ih nabavili za vas u
superkompletu januarskih hitova.
Uverite se i sami, to su: Breakthru
(U.5 Gold - po filmu Firefox), Galivan
(Imagine — super grafika), Gauntlet
(igra za 4 igralce istotasno) . . . Cena
ostaje ista (1800 din sa kasetom, PTT
i uputstvima). Jos niste postali élan
Batron Cluba? Mi vam nudimo jedin-
stvene usluge, nabavu programa po-
jedinaéno i u kompletima, popuste i
jo$ mnogo vise. Utestvujte u izboru
programa godine! Detaljne informa-
cije u katalogu. Batron Soft, 11000
Beograd L. Ribara 17, teleton (011)
346-074 t-7254

PROGRAME za sinclair QL proda-
jem. Dusan Groselj, 61000 Ljubljana,
Gerbi¢eva 51, Dom srednjlh Skola
soba 343. -7090

BOB SOFT - najnoviji programi u
kompletima (nasim ili 5to vi skiopite)
ili pojedinaéno (80 din). Cijena kom-
pleta 450-550 din. Katalog (150 din
Sto dobivate pri kupovini nazad, no-
vac ili 2 programa). Tko prvi kupi
dobije 4 programe. Jovica Daki¢,
(054) 44-110. t-7062

M | W SOFTVER! Super kompleti
1100 din; programi 80-120 din; bes-
platan katalog. Vladan Papié, 58000
Split, N, Zrtava 6, telefon (058) 48-
522, t-7156.

ORION SOFTWARE! Najduze na tri-
$tu, zadovoljava vade prohtjeve. Naj-
noviji programi za spectrum u jefti-
nim kompletima ili pojedinaéno {uz
garanciju). Komplet 64: Highlander 1,
2. 3. Scooby Doo, Moonlight, Fair-
light Il, Cobra, Firelord, Breakthru,
Sorcerer, War 2. O¢ekujemo Fist 2 i
Commando 2. Nazovite (041) 323-912
(za katalog 100 din). Tomislav Petro-
vié, 41000 Zagreb, Seferova 10.t-7273

OLDTIMER SOFT. Svi spectrum pro-
grami od 1983 do najnovijih u kom-
pletima ili pojedina¢no. Besplatan '
katalog traZite telefonom (011) 436
137 svakodnevno od 15 ¢asova ili na
adresu  Miroslav  Radosavlijevic,
11000 Beograd, Brace Nedica 2. o
1=

KEMSTON INTERFACE - Povelite
svoj spectrum sa palicom za igru.
Priklju¢ivanje svih vrsta joysticka.
Garancija na rad i izgled. Profesi-
onalni kvalitet izrade po najpovoljni-
joj ceni od 8450 din + reset (1000
din). Naruéite odmah — netete pogre-
siti! Champ Hardware, Jovica Petro-
vié, 91300 Kumanovo, V. KaradZi¢a
46, t-7082

SPECTRUM profesionaini prevodi:
napredni masinski jezik, Rom Disas-
sembly, masinski jezik za apsolutne
potetnike, 12 programa za udenje
engleskog, 25 radioamaterskih pro-
grama, 40 Copy programa + kaseta,
po 1500 din. Spectrum priruénik
1000 din. Devpac 3, Mega Basic, Ma-
sterfile, po 700 din. Artist 500 din.
Isporuka 2a 24 ¢asa. Goran Trtica,
11030 Beograd, Cerskih venaca 12,
telefon (011) 530-203. t-7071

GO TO NESHA SOFTWARE - spec-
trum hitovi u kompletima od 5 pro-
grama — 300 din. Svaki $esti bespla-
tan. Kvalitetni snimci, brza isporuka,
besplatan spisak. Nenad Grdovi¢,
11070 Novi Beograd, Drugi bulevar
59/35, telefon (011) 121-598.  1-7081

SPECTRUM NAJNOVIJI i najbolji
programi u kompletima. Komplet 66:
Great Escape, Bombscare, Druid,
War, Custard Kid, Uridium, Vera Cruz
1 + 2, Deactivators, 'Thanatos, Aste-
rix, Sbugetti Junction. Komplet 65+
Olli and Lissa, It's a Knock Out, Pro-
digy, Roboto, 1942, Skittles, Time
Trax, Strike Force Cobra, Kai Tem-
ple, Buccaneer, N. E. X. O. R,, Desert
Hawk. Komplet 64: Lightforce, Dan-
dy, Trap Door, Glider Rider, Congqu-
est, Video Poker, Revolution, Psi
Chess, Las Pres Wces, Sodoy Sorce-
rer, Zythum, Rescue Fractalus. Cena
jednog kompleta + kaseta + PTT =
1800 din. Isporuka za 24 tasa, Tradite
besplatan katalog sa 1000 programa.,
Goran, Trtica, 11030 Beograd, Cer-
skih venaca 12, telefon (011) 530-203.

t-7072

SATANSOFT ZX SPECTRUM - Igre za
ZX spectrum: komplet 73: Stallone Co-
bra (Ocean), Scooby Doo (Elite — konad-
no dosao), Fairlight 2 (The Edge), Bre-
akthru (Ocean), Moonlight Madness
(Bubble Bus) . . . komplet 72: Highlander
(Ocean), Firelord {Hewson), Room 10
(CRL), Fat Worm Blows a Sparky (Dur-
rel}, Street Hawk 86 (Ocean), 180 (Ma-
stertronic) . .., komplet 71: The Great
Escape (Ocean), Uridium (Hewson-Hit sa
Commodora), Thantalos (Durell), Strike
Force Harrier (Mirrorsoft), Asterix (Mel-
bourne House), Druid (Fierbird), War
(Martech) . . ., komplet 70: Infiltrator 1-3,
(US Gold), It's a Knockout (Ocean), 1942
(Elite), Strike Force Cobra (Five Wa-
ys}..., komplet 69: Lightforce (FTL),
Dandy 1-3 (Electric Dreams), Trap Door
(Piranha), Glider Rider (Quicksilva), Pro-
digy, Rescue on Fractalus (Activision),
QOlli and Lissa (Firebird) ... Na raspola-
ganje su i svi stariji kompleti. Do izlaska
MM barem jo$ jedan noviji komplet.
Usluzni programi za ZX spectrum: kom-
plet U-1: Devpac 3M 21, Zeus Assembler,
C (Hisoft), Beta Basic 3.0., Mega Basic 2,
Fifth, HP 4TM 21 Pascal, FP Complier,
Blast Complier, White Lightening, Su-
percode 122 . . ., komplet U-2: Artist, Le-
onardo, Pencil Designer, Art Studio,
Melbourne Draw, Paintbox, Screen Ma-
chine, Games Designer, Hurg, The Quill,
Illustrator, Supercode 3.5, MC Tutor,
Ram-dos ..., komplet U-3: Laser Com-
plier Spectral Writter, Turbo 1, Lightma-
gic, WHAM the Music Box, Masterfile V-
9, Power Print 2, Scope 2 Games Desig-
ner, Turbo Tape, Dynamic Program-
ming, Blast 3.0., komplet U-4: Machine
Lightening, Graphic Adventure Creator,
The Writer, Animator Multicopy 4, Z-80
Toolkit, Directory, VU-3D, Tasword 2,
Omnicalc 2, Transexpress . .. $ah za ZX
spectrum: Collosus 4, Psi Chess, Su-
perchess 3.5, Superchess 3.0., Super-
chess 2.0., QS Chess, Cyrus Chess, ZX
Chess, Death Chess 5000, Learn Chess,
Psion Chess, Micro Chess. Sex komplet
za ZX spectrum: Sex Crime, Sex Missi-
on, Eat it, Strip Poker (US Gold), Soho
Sex Quest, Samantha Fox Strip Poker,
Strip Poker, Red Lights, Violent sex, Mo-
uses, Fuckman, Stip Game, Dirty Movie,
Samantha Fox Slide Show. Cena za je-
dan komplet sa kasetom Sony ili BASF i
postarinom je 3000 dinara, sa kasetom
Max 2500 dinara. Ekspresna isporuka.
Satansoft, Pod hrasti 8, 61115 Ljubljana,
telefon (061) 331-022. 202
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ZAMIR SOFT! Spectrumovci! Najpri-
vlaénija ponuda, jedan komplet 800
din + kaseta (C 60 ili TDK 60). Kom-
plet 33: Heartland, Dynamite Dan II,
Colossus 4, TT Racer, Tennis, Paper
Boy . . . Komplet 34: Infiltrator, Knoc-
kout, S.F. Cobra, 1942, Prodigy...
Komplet 35: Revolution, Psi Chess,
Glaurung, Zythum, Nexor... Kom-
plet 36: Uridium, Great Escape, War,
Druids, Asterix ... Programi pojedi-
naéno 150 din. Kvalitet zagaranto-
van. Qvaj mesec posebno iznenade-
nje; katalog 16 stranica je besplatan.
Komplete | katalog sa naznakom
Spectrum trazite na adresi: Danijel
Kurtovié, 88000 Mostar, Marsala Tita
72, ili na telefon (088) 53-644. t-7055

SOFTWARE SE VRATIO - Nakon polu-
godidnje pauze sitnim piratima opet sti-

2u najnoviji hitovi: Cobra, Magmax, Bre-

ak Thru, Terra Cresta (pojedinaéno/kom-
. Popusti
Sasa Cvetoje-
vi¢, 44000 Sisak, Trg Mose Pijade 16,
t-7208
MACSOFT nudi novogodi$nji komplet
(1000 din) + kazeta (600 din) + PTT (400
din): Light Force, Trapdoor, Glider Ri-
der, Great Escape, Druid, War, Uridium,
Deactivators, Thanatos, Asterix, Yie Ar
Kung Fu 2, Avenger, Cobra, H ardball,
Scooby Doo, Firelord, Galvan, Trivial
Pursuit, komplet P: Light Force, Dandy,
Trapdoor, Glider Rider, Bull'sEye, Co-
nquest, Rescue on Fractalus, Danger-
mouse, Video Poker, Desert Hawk, Dra-
gon's Lair, komplet Q: Great Escape,
Bombscare, Druid, War, Custard Kid,
Sbugetti Junction, Uridium, L affaire Ve-
ra Cruz, Deactivators, Thanatos, Asterix,
Last Word, komplet R: Highlander, Sco-
oby Doo, Moonlight Madness, War 2, Fa-
irlight 2, Cobra, Firelord, Break Thru,
Sorcerer. Cijena kompleta (700 din) +
kazeta (500 din) + PTT (400 din). Uz sva-
ki komplet besplatan poster. Oéekuje-
mo: Mailstrom, Xevious, Thrust, Tro-
oper, Room 10. Katalog besplatan! Sun-
&ica Poljak, 41000 Zagreb, Cvijetna ce-
1-7205

pleti) . .. Spisak besplatan .
nekadaénjim kupcima . . .

telefon (044) 21-016.

sta 1, telefon (041) 517-494,

FALCON SOFTVER for ZX spectrum!
Spectrumovei, pruza vam se nepo-
novljiva prilika da po ubedljivo najni-
Zim cenama u Yu nabavite sve najbo-
lie najnovije programe direktno iz
Engleske. Svi programi svrstani su
po sjajnim, psiholoski pripremljenim
kompletima i &to je najvaZnije, nisu
»bombirani« tj. sve navedene progra-
me posedujemo. Pogledajte sada ove
komplete (poginjemo sa nesto stari-
jim programima K 1: Infiltrator (4 iz-
vrsni programi), Ollie and Lissa, It's a
Knock Out (Ocean), Prodigy, Roboto,
1942 (Elite), Strike Force Cobra, Time
Trax, Skittle. K 2: Light Force (Gargo-
yle Games Super), Dandie (3 progra-
mi), Trap Door, Glide Rider, Bulls
Eye, Conques (Mastertronic), Rescue
on Fractalus, Danger Mouse in M.W.,
Video Poker, Desert Hawk, Dragons
Lair (pravi). K 3: Great Escape (Oce-
an), Bombscare (Quazatron 2 - Fire-
bird), Druid ($e ena uspes$nica Fire-
bird), W.A.R. (Martech - podobno
Uridiumu), Custard Kid, Sbugetti
Junction (Bug-Byt), Uridium (Hew-
son-Super), Asterix and the Magic
Cauldron (Super Grafika), Vera Cruz
{2 programa-super), Deactivators,
Thanatos (Durell-grafika in animacija
za 10), The Last Word. K 4: Break
Thru, Trivial Pursuit, Stallone Cobra,
Scooby Doo, Fire Lord, Fairlight 2,
W.A.R. 2, Moon Light Madness, High-
lander, Street Hawk, Galvan, Avenger
(Way of Tigre 2), Yie Ar Kung Fu 2.
K 5: Legend of Kage (3e en karate),
Ixeivous, Star Glider (Elite 2), Mail
Storm, Thrust, They Call Me Troope,
Speed King (Full Throtie 2), Street
Hawk (najnovejSa uspesnica Oce-
ana), Rock Thruper, Room 10, Dark
Sceptre, Yie Ar Kung Fu 2, Cena ovih
kompleta je samo 530 din za komplet
ili 2.300 din za svih pet kaseta. Mo-
guénost narutivanja polukompleta.
Dok ovo citate stigli su i K& in K 7.
Narudzbine kao i SP katalog na tele-
fone: (015) 27-318 i (015) 31-964 ili na
naslov: Falcon Softver, Cedomir To-
dorovié, 15000 Sabac, J. Veselinovi-
ca73/1. t-7276

ARCADIA SOFT - Scobby Doo, Stal-
lone Cobra, Fairlight 2, Firelord, Bre-
akthru, Fat Worm Blows a Sparky i
mnoge druge igrice i usluzni progra-
mi. Mladen Celap, 54000 Osijek, Beo-

gradska 23/1, telefon (054) 27-469.

SPECTRUMOVC! - Veliki broj programa.
Prodaja pojedinaéno i u kompletlma
Pokloni: uputstva, karte i programi. Bes-
platan katalog. D2-SOFT, 11420 Smede-
revska Palanka, Pionirska 15, telefon
(026) 34-051. t-7213
USLUZNI PROGRAMI za va$ spectrum.
Besplatan katalog. Matjaz Potré, 68000
Novo Mesto, Slanceva 2, telefon {068)
22-455. t-7173

BRITANIA DYLAN SOFTWARE! Naj-
noviji engleski hitovi najpre kod nas.
Komplet 12-15 igara = 250450 din.
Besplatan katalog. Posebna ponuda!
200 nezaboravnih igara (Commando,
Bomb Jack, Phenix) na 4 moje kasete
samo 4000 din. Neboj$a Vukoti¢,
69250 Gornja Radgona, Panonska
34, t-7175

CACTUS SOFTWARE - najnoviji hi-
tovi za spectrum, brza usluga, bes-
platan katalog. Goran Sosa, 41000
Zagreb, Hatzeova 19, telefon (041)
328-969. t-7038

PIRAT AND DEVILSOFT - imaju naj-
novije programe pojedinaéno ili u
kompletima. Za obiman katalog 2alji-
te marku. Joze Rant, 61231 Crnuge,
Koroskega bataljona 7, telefon (061)
371-550. 1-7041

SECOND INDY SOFT - nudi vam hi-
tove meseca januara; Bazooka Bill,
Uchi Mata, Soldier One, Mikie, Green
Beret 2, Summer Games 3, Fist 2, Fist
3, The Legend of Sindbad, Sanxion,
Speech, 1942 + 2002, Excalibra, New
Bowling, Strike Force Cobra, Street
Hawk, Acro Jet, Bobby Bearring, Surf
Champ, Karate Kid 2, Spiky Harold i
jos mnogo toga do izlaska ovog bro-
ja. U besplatnom katalogu moiete
nacj i veliki broj disketnih programa.
Sve na adresu: Sandi Tadi¢, 15000
Sabac, Ul. Zike Jovanovita Spanca
59. t-7181

MICRO CLUB SOFTVER - 40 razlici-
tih kompleta. Novogodiénji popust!
Cena jednog kompleta samo 700 +
kaseta C 60 (500 din) ili TDK D 60
(1.500 din). Komplet 36: Olli and Lis-
sa, It's Knock Out (Ocean), Infiltrator
(U.SOGold, 4 x 48 kb), Prodigy (El
Dreams) Roboto, 1942 (Elite), Strike
Force Cobra (Piranha), Time Trax,
Skitless. Komplet 37: Trap Door (Pi-
ranha), Glider Rider (novi biser
Quicksilve), Light Force (superstre-
liatina), Bullseye, Con-quest, Rescue
on Fractalus, Dandy (2 x 48 kb),
Danger Mouse 3, Video Poker, Desert
Hawk, Dragon’s Lair. Komplet 38:
Uridium (Mega uspesnica s Commo-
dorja), Asterix (M. House), L'affaire
Vera Cruz (2 x 48kb), Deactivators
(Racunalniki 21), Thanatos (novi Me-
gahit Durrella), The Last Word (Text
Procesor), Great Escape (celih 96% v
Crashu), Bomb Scare, Druid (Fire-
bird), W.A.R. (Martech), Custard Kid,
Sbugetti Junction. Komplet 39: High-
lander (Ocean, 3 x 48 kb), Scooby
Dooby Doo (konéno, Elite), Moon-
light Madness (Bubble Buss), W.A.R.
2, Fairlight 2 (fantasti¢no nadaljeva-
nje Fairlighta, 2 x 48kb), Cobra
(Stallone u akciji, Ocean), Firelord
(Hewson), Breakthru, Sorcerer of
Graymore Castle. Stizu: Thrust, Yie
Ar Kung Fu 2, Avenger, Galivan, Mag
Max. Dobava takojsnja. Kvalitet zaga-
rantiran. Program pojedina¢no 150
din! 2a vise od 3 kompleta pokion -
poster! Zahtevajte katalog i uverite
se! Branimir Jeranko, 41173 Zagreb,
Brace Fioli¢ 33. t-7195

SPYCLUB - ZX spectrum — Prven-
stveno vam Zelimo sretnu novu godi-
nu, a s tim vam i nudimo komplete
najnovijih programa. Jedan komplet
(oko 14 programa) snimljen na kvali-
tetnoj (BASF, sony) kaseti stoji svega
2000 din. Rok isporuke: 1 dan. K 51:
Paper Boy, Mantronix, Ole Toro,
I.C.U.P.5., Superman, Toad Runner,
K 562: Nightmare Rally, Heartland, Dy-
namite Dan 2, Tennis, Phantomas 1,
2, K 53: Revolution, Bucaneer, Psi
Chess, Kai Temple, Nexor, Zythum, K
54: Glider Rider, Rescue on Fracta-
lus, Lightforce, The Trapador, Video
Poker, K 55: Infiltrator (1-3), 1942,
Strike Force Cobra, Roboto, It's
Knock Out, K 56: Thanatos, Asterix
and Magic Caulderon, Great Escape,
Sbugetti Junction, Uridium, K 57: Yie
Ar Kung Fu 2, The Way of the Tigre 2,
Star Glider, Explodion Fist 2, Stallo-
ne Cobra, Breakthru... Do izdaje
MM $e najmanje dva kompleta. Ta
mesec najavljamo: Dempsey and Ma-
kepeace, Goonies, Miami Vice, Com-
mando 2, Saboteur 2, Mad Max i
mnoge druge. Prodajemo najnovije
originale za spectrum po 2000 din
komad. Zato ne oklijevajte, telefani-
rajte nam ili pidite na adresu: Spy-
club, 55000 Slavonski Brod, Sipose-
va 3, telefon (055) 243-213.

RR-SOFT je duie vremena poznat
starim kupcima, Zelim obavestiti no-
ve spectrumovce da raspolazemo sa
verovatno najveéom kolekcijom upo-
trebnih - poslovnih programa kao i
programa za zabavu. Oglasite se, ka-
talog je besplatan. RR-Soft, 61101
Ljubljana, VoZarska pot 10, telefon
(061) 225-588.

UVOZIMO 12 TAJVANA

SASTAVLJIVE

RACUNARE

SEX KOMFLET
1M
KOMPLET &R0V

SEX KOMPLET i komplet $ahova! 14
najboljih sex programa moZete dobiti
na donjoj adresi za 2500 din. Za istu
cenu mozete dobiti i komplet 16 naj-
boljih $ahovskih programa. Paznja!
Pored kompleta dobijate i besplatna
uputstva za Colossus 4 i Psi Chess.
Oba kompleta moZete dobiti na adre-
si: Future Soft, 61000 Ljubljana, Po-
ljanski nasip 30, telefon (061) 311-
831, 1-201

NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% sa R drive 360 KB1 10 MB H. D,
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 130 MB H. D.

- jednobojne monitore
— monitore u boji

— japanske Stampade najboljih proizvodaca
— video programe, visenamenske stampace
~ dodatnu opremu za radunare: floppy disk SSDD 48 TPI

1 DSDD 48 TPI

RBEEU ”?P 'EXP COMPUTER DIVISION

Ul Rosdetil 88 — Tret — Tel: 993940/7755256
« I8 Jo zadtitnt znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES«

SPECTRUMOVCI! NSM softver vam
nudi najnovije igre pod najpovoljni-
jim uslovima: super snimak [Sharp
TV-WEQOH(S)), ekspres isporuka, niz-
ke cene: jedan komplet 600 din (s
kasetom j PTT 1300 din), 3 kompleta
1600 dm‘(szuo din), svih Sest komple-
ta samo 3000 din (6000 din)! Komplet
55: Psi Chess, Kai Temple, Human-
torch and Thing, Animator 1, Phanto-
mas 1-2, Revolution, Zythum, N.E-
.X.0.R., Sodov Sorcerer, Glaurung,
Buccaneer, komplet 56: 1942, Infil-
trator, 1-4, 5. Force Cobra, Olly and
Lissa, It's Knock Out, Time Trax, Skit-
les, Prodgy, Roboto, komplet 57:
Lightforce, Dandy 1-4, Trap Door,
Con-Quest, Rescue on Fractalus,
Jock and Time Rings, Video Poker,
Glider Rider, Bulls Eye, Desert Hawk,
Dominoes, Danger M. in M. Whoope-
es, komplet 58: W.A.R., Uridium, L'at-
faire Vera Cruz, Druid, Asterix, Great
Escape (Ocean), Thanatos, Sbugetti
Junction, Deactivators, The Last
Word, Bomb Scare, Custard Kid!

Komplet 53 Stallone Cobra, Yie Ar

Kung Fu 2, Avenger, Breakthru,
Hardball, Star Glider i jos $est najno-
vijih. Dok ovo budete citali imat ¢emo
i komplet 60, a moZda i komplet 61: |
sledeci mesec potraZite na$ oglas,
pored najnovijih programa imat ce-
mo i jedno iznenadenje za vas. Don't
forget: Pleasure is our business! For
further informations contact: NSM
softver, 15000 Sabac, Bore Tiriéa 75.

NAJNOVEJSI KOMPLETI (12-15
programov). SA: Heartland, Dynami-
te Dan 2, Colossus 4.0, Tracer, Ten-
nis, Nightmare Rally, Braccio D. Fer-
ro, Mandragore 1-9, Tomatoes, Awa-
ri, SB: Revolution, Psi Chess, Hu-
mantorch, Animator 1, Zythum,
Phantomas 1-2, Glaurung, Kai Tem-
ple, Buccaneer, Nexor, Sodov the
Sorcerer, SC: Infiltrator 1-5, 1942,
Olli and Lissa, It's Knock Qut, Prodi-
gy, Robato, Strike Force Cobra, Skitt-
le, Time Trax, SD: Light Force, Dandy
1-4, Glider Rider, Bulls Eye, Trap Do-
or, Con-Quest, Desert Hawk, Video
Poker, Dragons Lair 1-2, Rescue on
Fractalus, Danger Mouse in MW, SE:
Uridium, Vera Cruz, Asteriy, Druid,
W.A.R., Deactivators, Last Word,
Bomb Scare, Great Escape, Thana-
tos, Custard Kid, Sbugetti Janction.
Jedan komplet kosta 550 din, a svaki
slede¢i samo 500 din (petsto). Za
pretplatnike 470 din!!! Pojedinatno
85 din, Saljemo bar 12 programa.
Kvalitet? | pored niskih cena - vrhun-
ski (Tehnics Dek). Sinisa Prokic,
15211 Tabanovi¢, |. L. Ribara 66, tele-
fon (015) 25 314(50"!8 15-17. ure).
t-7232

58 Moj mikro




PACKA SOFT - Samo najbolje i naj-
novije programe za sve vrste ukusa i
starosti (odabrane simulacije utrka
sa motorima i automobilima, simula-
cije sportova, sex programi) moZete
dobiti na vama dobro poznatoj adre-
si. Ovaj mesec nudimo vam super de-
lux hit komplet programa, kakav jos
nije bio objavijen: Scooby Doo, Bre-
akthru, Stallone Cobra, 1342, Asterix,
Street Hawk B6, Pikado ( x 180 x),
Bump Set, Sorcerer of Claymorgue
Castle, Custard Kid, Firelord, Billi-
ards. Adresa: Packa Soft, 61110 Ljub-
liana, Ob potoku 1, telefon (061) 452-
943, katalog je besplatan. t-204

SEX, SEX, SEX — Trinaest najboljih
sex programa mozete dobiti na do-
njoj adresi sa svim tro$kovima za sa-
mo 2000 din. Adresa: Packa Soft,
61110 Ljubljana, Ob potoku 1, telefon
(061) 452-943. 1-203

ZAMIR SOFT! Spectrumovci! Veé
tre¢u godinu Zamir soft je sa vama.
Mnogi €lanovi kluba su se uvjerili u
nase pogodnosti, uvjerite se i vi. Po-
stoje mnogi razlozi da postanete ¢lan
Zamir's Cluba, a to su profesionalne
usluge vrhunskog kvaliteta, brza
isporuka, niske cjene, stalni kontakti,
novi programi i druge. Kod nas mo-
Zete dobiti programe pojedinacno ili
u kompletima na kvalitetnim kaseta-
ma. Clan kluba postaje se narudz-
bom vedom od 3000 din, a popust za
¢lanove kluba je 30%. Ovaj mjesec
posebno iznenadenje, katalog na 16
stranica je besplatan. Katalog sa naz-
nakom Spectrum ftraZite na adresi:
Danijel Kurtovi¢, B8000 Mostar, Mar-
dala Tita 72, ili na telefon (088) 53-
644. t-7046

COCKER SOFTWARE for ZX spectrum.
Najnoviji programi, posjedujemo sve
ostale najnovije programe Koji su trenu-
tacno u SFRJ. Besplatan katalog. Sasa i
Igor Molan, 41000 Zagreb, Stefaniceva 6/
V, telefon (041} 319-984. t-7277
QL MOJ KOMPJUTER - novo: conver-
ter, 3D slime, QUboids, Jabber. Pamper
Soft, 66320 PortoroZ, Postajaliska 2.
t-7167
st PUKHLE ‘I“.E:L:?'
SYMOCS SOFTWARE - Uputstva:
Art Studio, Forth, Pascal, C, Lisp,
Tasword 3. Writer, Micro, Prolog, La-
ser Genius itd., skripte: 1. Spectrum
Hardware, 2. Arhitektura Z80 (Zilog
USA, 60 str.) itd., knjige: 1. Familija
280 (London 85, 80 str.), 2. Programi-
ranje ZBO (Zilog USA, 3 toma, 640
str.), 3. Zilog 280 (Zilog USA, B0 str.),
4. Disasemblirani ROM (230 str.), 5.
Masinski jezik za pocetnike (145 str.)
itd, Knjige br. 4 i 5 su prevedene.
Seme hardverskih dodataka. Super-
save - 3600 i 7200 boda sa uput-
stvom, demo progr. | kasetom - 1000
din. Symocs raspolaze sa vise od
1400 programa. Katalog je besplatan.
Symocs Software, 7R000 Banja Luka,
Brace Lastrica 5, telefon (078) 38-622
1 31-695.

it

STIGLA NAM JE hrpa novih programa,
provjerite koji su. Cijena kompleta je 700
dinara, traZite besplatan katalog. Kalipso
soft, 41000 Zagreb, Crvenog kriZa 11, te-
lefon (041) 532-631, 416-163. t-7252

SPECTRUMOVCI, PAZNJAl Dva
kompleta (od 24 sa najnovijim pro-
gramima) po vasem izboru na jednoj
kaseti. TraZite katalog (dva kompleta
+ uvozna kaseta + poStarina — 2000
din). Milog Pavlovi¢, 11000 Beograd,
Viadimira Tomanovic¢a 5/31, telefon
(011) 48-97-128. 1-205

NAJBOLJA PONUDA za spectrum:
kompleti 700 din (N7-Uridium, WAR,
Druid, Great Escape, Glider Ri-
der . . .), pojedinaéni programi, skrip-
te, uputstva, popust, obiman besplat-

ni katalog. Dragan Sinadinovi¢,
34300 Arandelovac, Gunduli¢eva 12,
telefon (034) 714-948, t-7118

SPECTRUMOVCH! Sirok izbor novih i
najnovijih kompleta. Komplet Q: Yir
Ar Kung Fu 2, The Way of the Tiger 2,
Starglider, Galivan (Imagine), Hard-
ball, Jail Break (Konami), Mad Max
(opet Imagine), verojatno pa tudi Cy-
borg, Bomb Jack 2, Uchi Mata, Fist 2,
Goonies . . . Komplet P: Scooby Doo
(Elite), War 2 (Martech), Street Hawk
B6, Stallone Cobra, Brek Thru, Con-
frontation, Moonlight Madness, Fair-
light 2, Firelord, Highlander (3 pro-
grama — Ocean). Komplet O: Uridium
{besmrtni — najbolja igra), Great Es-
cape (Ocean), Bomb Scare (Firebird),
Custard Kid, War (Martech — sli¢no
Uridiumu), Sbugetti Junction, Druid
(Firebird), Vera Cruz (2 igre), Deacti-
vators (Ariola), Asterix (Melbourne),
Thanatos (Durrel), The Last Word.
Komplet N: Lightforce (besmrtni),
Glider Rider {Quicksilva), Fractalus,
Bulle Eye, Desert Hawks, OM/Making
Whoopie, Conqguest (Mastertronic),
Trap Door (izvrsno!), Video Poker,
Dandy (3 programa). Komplet M: In-
filtrator (4 igre), Olli and Lissa, Prodi-
gy, 1942 (Elite), Roboto, Time Trax
(Quicksilva), Skittles, Knock Out
(Ocean), Stike Force Cobra. Komplet
L: Psi Chess, Revolution 1 in 2, Kai
Temple, Glaurung, Zythun, N.E-
.X.0.R. Sodov, Buccaneer (Firebird),
Komplet K: Heartland, TT Racer, Ten-
nis, Nightmare Rally, Tomatoes, Dy-
namite Dan 2, Dragons Lair (10 iger),
Colosuss, Chess, Mandragore (9 de-
lov), Komplet J: Paperboy (Elite), Ote
Toro, Mantronix, Figure Chess,
ICUPS, Discs of Death (Textload), He-
ro, Superman. Komplet |: Dan Dare,
Kinight Rider, Stainless Steel, Ninja
Master, Mindstone. Komplet H:
Hunchback 3, Cauldron 2 (besmrtni),
Bobby Bearing, Hi Jack, Xargq. Kom-
plet G: Ace, WC Carnival, Comet Ga-
me, Kung-Fu Master (besmrtni),
Knight Time. Komplet F: Cliff Hanger,
Piracurse, Willow Pattern, Molecule
Man. Pored toga moZemo vam ponu-
diti i malo starije komplete A, B, C, D,
i E. Posebna ponuda: komplet TT koji
sadrzi tri razlidita Turbo tape-a (3250
do 7500 bauda), Turbo Copy, doda-
tak i uputstva. Cene bez kaseta: kom-
plet 550 din, 3 kompleta 1500 din, pet
2600 din, svaki siede¢i je 500 din. Do
izlaska Mojega Mikra stigao je bar jos
1 novi komplet, Davor Magdic¢, 15000
Sabac, Vojvode Misica 1/7, telefon
(015) 24-772. t-7269

VMS PIRAT CO. Njegoseva 15/11l, 34220
Lapovo, telefon (034) 851-334. Ima naj-
vedi izbor usluznih programa i uputstava
za spectrum. (Preko 500 usluZnih pro-
grama i 120 uputstava.) Vise od 2000
igara u kompletima i pojedinaéno. Svake
sedmice novi- komplet igara. Garancija
za sve usluge. Besplatan katalog. t-7233

KOMPLET 26: 1942, Infiltrator i jo§ deset
hitova. Cena jednog kompleta B0 din.
Telefon (015) 23-381, (015) 26-968. 1-7290

SPECTRUM 48 i 128. Najnoviji pro-

grami, kvalitetni snimci, popust za
pretplatnike, kompleti, besplatan ka-
talog. Copy de Lux presnimava sve
programe. Cena sa kasetom 1400
din. Nebojsa Jeremié, 11000 Beo-
grad, Risanska 10, telefon (011) 643-
061. t-7191

FUTURE ORION i dalje plovi. Top
Gun, Cobra Stalione samo su neki od
programa za pocetak 1987, Kompleti
od 12 igara i dalie samo 1000 din.
Kaseta se posebno placa. Pojedinac-
ni programi 300 din. Narucite spec-
trum katalog (100 din). 41000 Zagreb,
Rubeticeva 7, telefon (041) 417-052.
t-7210

MICRO CLUB je za vas pripremio no-
vogodisnji komplet mega-hitova! To
su: Scooby Dooby Doo, Uridium, De-
activators, Thanatos, Firelord, Great
Escape, Druids, Breakthru, Ligth For-
ce, Trap Door, Cobra, 1942, Fairlight
Il (2 x 48 kb), Highlander (3 x 48 kb),
W. A. .R. Ii. Cijena kompleta kao i uvi-
jek superpovoljna! Samo 1200 din +
kaseta C 90! Iskoristite priliku i igraj-
te se najboljim! Kvalitet zagarantiran,
isporuka odmah! Micro Club softver,
Branimir Jeranko, 41173 Zagreb.
Brace Fioli¢ 33. Sto drugi reklamira-
ju, mi to ve¢ imamo! 1-7196

PK'TRONIC nudi najnovije programe
za disk i kasetu. Naziva nema. jer bi
igre vec bile zastarjele. Besplatan ka-
talog, novogodiénji popusti (Ram-
bo...). Poturite — pred vama su
praznici i raspust. Primoz Perc,
63000 Celje, Valvazorjeva 8, teiefon
(083) 32-703. 17152

BENITON SOFTWARE - najnoviji paket
kojeg jos nemate: Uridium, Druid, Aste-
rix, W.A.R.. Vera Cruz, Bomb Scare, Tha-
natos... | druge najnovije programe
kao &to su: 1942, Infiltrator, Cobra, Lom-
brix . . . Zovile na telefon (061) 484-180 i
uverite se. Katalog je besplatan. Benja-
min Fekonja, 61260 Ljubljana—Polje, Ce-
sta V2. -7282

POKE komplet No. 15: Phantomas 1,
Lightforce, Con-Quest, Glider Rider,
1942, Olli and Lissa, Druid, War 1 2,
Uridium, Thunderbirds, Bomb Scare.
Rudi, (061) 482-285. 1-7154

PAZNJA SPECTRUMOVCI! Ovog

meseca nudimo zaista sve najnovije
programe u kompletima. Ono zbog
tega cete nam verovatno pisati je

BETA

BETA SOFT - vam nudi najbolje i
najnovije programe po nizkim cena-
ma, Pored toga i posebne povoljno-
sti. Najnoviji programi: Saboteur 2,
Bomb Jack 2, Top Gan, The Way of
the Exploding Fist 2, The Way of the
Tiger 2, cobra . . . Besplatan katalog!
Beta soft, 61295 Ivanéna gorica, Mu-
ljeva 3a, telefon (0161) 783-062.
17333

ROTKVASOFT se ponovo javlja u no-
voj 1987. donoseci najnovije hitove
sa YU scene. Garantujemo vam, da
imamo ba$ sve programe iz drugih
oglasa. Snimamo ih pojedinaéno i u
kompletima, Uveravamo vas u sve
ovo kao | u kvalitet. Rotkvasoft,
21000 Novi Sad, B.B. i jedinstva 20/
412, telefon (021) 398-454. t-7334

jedinstvena cena - komplet + kaseta
+ ptt = 1050 din. Programe verifiku-
jemo. Svakom kupcu 1 besplatan
komplet. Nadite vremena | traZite
profesionalan katalog (besplatan) u
kome ¢ete pored svih najnovijih naci
i one komplete koji su se pojavili po-
sle 10. 12., tako da ih niko nije obja-
vio. PAKAR soft, 15000 Sabac. 29.
Novembar 26, telefon (015) 27-422.

SPECTRUM HARDWARE. Veliki izbor
dodatnih uredaja vrhunske kvalitete po
povoljnim cijenama. Specijaini popust
na komplet Kempston + Redostik pali-
ca. !nformacije (058) 589-987, P.N.P.
electronic, 58000 Split, Jaretova 12
t-7247
SPECTRUMOVCI — udite u Novu 1987 sa
najnovijim programima kvalitetno snim-
lienim. Nema smisla lajati kao pas naj,
naj, naj. Mi prodajemo kvalitet (katalog
je i dalje besplatan). Mario Vuksan,
41410 Velika Gorica, Slavka Kolara 23,
telefon (041) 712-249 st-76

NAJBOLJA PONUDA - 12 programa
sa inozemnom kasetom i postarinom
samo 1200 din. Komplet 7: Yie Ar
Kung Fu Il, Avendger, Way of Tiger I,
Star Glider, Breakthru, Stallone Co-
bra, Hardball . . . Novost: Laser Basic
(Demo + Basic + Sprite Generator +
Complier + uputstvo) za 2500 din.
The Last Word (Text Editor + Toolkit)
za 1000 din. Video Fantasy, 21000
Novi Sad, Fruskogorska 31, telefon
(021)611-708. 1-7253

B-6: Druid, Uridium, Great Escape,
Asterix, Vera Cruz, Custard Kid, Light
Force, Dandy, Trap Door, Glider Ri-
der, Thanatos, B-5: Infiltrator (4 pro-
grami), Olli and Lissa, Prodigy, Land-
lords, 1942, S.F.Cobra, Time Trax,
Roboto, It is Knock Out, Skittles, B-4:
N. Rally, Revolution, Psi Chess, Hu-
mantorch, Phantomas 1 in 2, Gla-
uring, Kai Temple. Buccaneer, So-
dov, Zythum, Nexor, One Man and
His Droid, B-3: Paper Boy, TT Racer,
Mantronix, Universal Hero, Mermaid
Madness, Discs of Death, Heartland,
Colossus Chess 4.0., Tennis, Toma-
toes, Rupert, Dynamite Dan 2, B-2:
Atlantic Challenge, Black Arrow, Kid-
nap. Mindstone, Ole Toro. Super-
man, Figure Chess, Ninja Master,
Knight Rider, Dan Dare, Stainiess
Steel, Labyrinthion, I. Cups, B-1:
Bobby Bearing, Couldron 2, Hi Jack,
Comet Game, Show Jumping, Snod-
gits, T. Marciano, Of Robot, Boun-
ces, Fiyer Fox, Rally Driver, A-9: Ace,
Knight Time, The Planets 1 in 2, Big
Ben, Gerry the Germ, Slicker Puzzle,
World Cup Carnival, Kung Fu Master,
Yong's one's, Revange of CS,
Rocm’'n Wrestle, Cliff Hamger, Kam-
nikaze, A-8: Ghosts'n Goblens, Boul-
der Dash 3, Biggles 1 2, Pyracurse,
Spiky Harold, Zombie, Wilow Patern,
Devils Crown, Hocus Focus, Molecu-
le Man, A Ticket too Ride, Flying For-
mula, On The Oche, A-7: Splitting
Images, Babaliba, Sex Crime. Eqmi-
nox, Kirel, Bounder, Fido, Tanlalos,
Read Hawk, William Wobler, Twister,
Spindizzy, Quatzatrone, Hot Raspu-
tin 2. A-6: Pentagram, Maxheadroom,
Costa Caspers, Star Strike 2, Shizo-
frenia, Froity, Huberl, Benny Hill,
C.0.R.E., Sai Combat, Heavy on the
Magic, Who Dares Wins 2, Moon Pa-
trol, A-5: Bat Man, Alien Highway.
Therbo, Robot Mesiah. Vectron, Are-
na, Cyberon, Super Bowl, Chickin
Chase, Football - Fact and File. Surf
Instruction + Champing, Invasion, A-
4: The Way of the Tiger, Bomb Jack,
Samantha Fox, Taffy Tarner, Back to
the Future, Green Beret, Fireman, FA
Cup Football. Rupert, Party, Rune-
stone, A-3: Ping Pong, Friday 13",
Turbo Esprit, Spit, Fire 40, Visitors,
Commando, Amazon Woman, Yabba
Dabba Doo. Yu Skool Daze, Speil Bo-
und Swards and Sorcery, Franken-
stein 2000. Cena jednog kompleta sa
12-14 igara je 800 din + kaseta 500
din + PTT 250 din. Rok isporuke 1
dan. Za sve informacije i besplatan
katalog pisite na adresu: Jovan Da-
ki¢, 11050 Beograd, Bulevar Revolu-
cije 420/40, telefon (011) 414-997.

CRAZY SOFT! U Novu godinu s naj-
novijim i najkvalitetniim igrama.
Komplet C: Great Escape., Unidium,
War, Asterix. 1942, It's a Knockout,
Strike Force Cobra, Desert Hawk. In-
fittrator 1-3, Druid, Thanatos, Olli
and Lissa, Prodigy. Lightforce, Video
Poker, Glider Rider, komplet D: Re-
volution, Psi Chess, Kai Temple, Ani-
mator 1, Nightmare Rally, Dragons
Lair 1, 2, Heartland, Tennis, Dynamite
Dan 2, TT Racer, Paper Boy. Zajedno
s kasetom (foto) 1 postarinom cijene
su: A - 2400 din, B - 1700. PiSite na
adresu: Josip Komeriéki, 41020 Novi
Zagreb, Novozagrebatka 29.

SPECTRUMOVCI, najbolja ponuda
erotskih programa na nasem triistu.
Nudimo vam 17 odabranih erotskih
programa u specialnom kompletu:
Violent Sex, Red Lights Porno, Zodi-
ac Strip. Mouses, Strip Game, Fy-Fy.
Sex Misson, Samantha Fox, Strip Po-
ker (US Gold), Sex Crime, Strip Poker
(Knightsoft), Dirty Movie, Slideshow,
Poker Stripper, Soho Sex Quest,
Fuckman, Cine Ugasni. Cena kom-
pleta je 1000 din + kaseta + PTT.
Rok isporuke je odmah po prijemu
narudibine jer su kompleti ve¢ pri-
premiljeni. NarudZhine slali na adre-
su: Milos Mari¢, 11000 Beograd,
Ustaniéka 126, telefon (011) 488-87-
62.
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PEGAZ SOFTVER vam nudi veliki iz-
bor programa za spectrum. Svi pro-
grami snimani su na vrhunskom pro-
fesionalnom decku za presnimavanje
Sharp RT-W500 te je snimka izuzetne
kvalitete, Zato dajemo garanciju za
sve nase programe. Meseéni komple-
ti od 18 programa stoje 1.200 din +
700 din (kaseta) + 350 din (PTT). Dva
kompleta 2.000 din, a tri 3.000 din.
Kompiet Januar 87: The Great Esca-
pe (Ocean), Thanatos (Durrell), Uridi-
um, Druid, Asterix and Magic Caul-
dron (M. Hose}, Vera Cruz, WAR,,
Deactivators, Bomb Scare, Lightfor-
ce ... Narotilo kompleta: Alan Skari-
ca, 41000 Zagreb, Zupanova 10, tel.
(041) 210-719. Pojedinacne narudZbe
i katalog: Branko Klari¢, 41000 Za-
greb, A. Zaje 119, tel. (041) 228-313 i
Hrvoje Ruhek, 41000 Zagreb, J. Dal-
matinca 7. t-7204

MC SOFTVER - spectrumovci! Naj-
noviji i najbolji programi, snimljeni u
roku od samo 1 dana mozete nabaviti
kod Mc Softa. Komplet sa 14 progra-
ma kosta samo 8900 din + kaseta
(500). Kvalitet snimaka je zagaranto-
van. Komplet 34: Commando (ne-
smrtni), Ping Pong, Friday 13", Visi-
tors, Spitfire 40, Turbo Esprite, Ama-
zon Women {US Gold), Yabba Dabba,
Doo, Yu Skool Daze, Spelibound,
Swords and Sorcery, Frankenstain
2000, komplet 35. The Way of the
Tiger {4 programi), Bomb Jack, Back
to the Future, Green Beret, Fireman,
Samantha Fox, Taffy Tarner, F.A.
Cup Football, Rupert Part 4, Rune-
stone, Komplet 48: Uridium, Druid,
Great Escape, Asterix, Vera Cruz (2
programa), Custard Kid, Light Force,
Dandy (3 programi), Qlly and Lissa,
Prodigy. 1942, Landlords, Strikes
Force Cobra, Time Trax, Roboto,
Knock Out, Skittles. Komplet 46:
Nightmare Rally (Ocean), Revolution,
Psi Chess, Humantorch, Phantomas
1, Phantomas 2, Glauring, Kai Tem-
ple. Buccaneer, Sodov. Zythum. N.E-
X.0.R,, Man and His Droid. Komplet
45: Paper Boy (Elite), TTracer, Heart-
land, Mantronix, Universal Hero.
Marmaid. Madness, Dynamite Dan 2,
Tennis, Tomatoes, Rupert, Colossus
Chess 4.0., Discs of Death. Komplet
44: Knight Rider, Ninja Master, Dan
Dare, Black Harrow, Atlantic Chalan-
ger, Kidnap, Mindstone, Ole Toro,
Superman, Figure Chess, Stainless
Still, Labyrinthion, I. Cups. Komplet
42. Word Cup Carnival, Kung Fu Ma-
ster, Young's One, Ace, Knight Time,
The Planets 1, The Planets 2, Big
Ben. Gerry the Germ, Kamikaze, Acti-
on Reflex; Hi Jack, Guardian, Caul-
dron 2. Komplet 43: Bobby Bearine,
Camelot War, Rally Drive, Comet Ga-
me, X.A.R.Q., Tunnel Marciano, Ca-
ves of Doom, Hunchback 1-4, Sport
of Kings, Snodgits, Flyer, Fox, Magic
Kand. Stari hitovi 1: Highway Entco-
unter, Popeeye, WS Basketball, Mon-
ty on the Run, Dam Busters, Daley
Thompson Supertest 11 2, Flipi, Ex-
ploding Fist, Hyper Sports, Frankie
Goes lo Hollywood, Night Shade,
Herberts Dummy Run. Stari hitovi 2:
Dynamite Dan, Back to School. Ma-
cadam Bumper, Beachhead 2, Inter-
national Karate, Marsport, Rambo,
Impossible Mission, Boulder Dash 2,
Strip Poker, Fourth Protocol, Bounty
Bob (US Gold), Yie Ar Kung Fu. Zo-
ran Milosevi¢, 11030 Beograd, Pere
Todorovica 10/38, telefon (011) 552-
895.

OCEAN SOFT - Zasto bi lutali naokolo i
trazili programe kada to i jos mnogo vise
dobijete kod nas. | ovoga puta veliki iz-
bor najnovijih programa: Goonies, Tha-
natos, Hardball, Breakthrue. Vise ih ne-
¢u nabrajati jer to ve¢ €ine drugi, Ukrat-
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ko Ocean vas je jedini pravi partner, Sni-
mama na kazete (BASF, sony, RTV.. )
Pokloni, snizenja, katalog u bojama -
besplatno. Ako Zelite saznati nesto vise
zovite nas na telefon (061) 721-595 ili
nam pigite na adresu: Tone Pustotnik,
Preserje, Pelechova 80, 61235 Radomlje.

st-1264

COMMODORE

NUDIMO VAM veliki izbor programa za
commodore 64. Svi programi su snimani
na vrhunskom profesionalnom decku za
presnimavanje — sharp RT-W500, te je
snimka izuzetne kvalitete. Zato dajemo
garanciju za sve nase programe! Kom-
plet od 32 programa, samo 1500 din +
550 din (kazeta) + 300 din (ptt), Dva
kompleta - 2500 din, tri kompleta - 3200
din, $est kompleta 5300 din!!! Komplet
6: Street Surfer (ulicno surfanje), Bazo-
oka Bill {odli¢na pucaljka), Ghosts' Go-
blins 2, Commando 2, Pink Panther, Ga-
livan (Imagine, napokon stiglo), Spy
Trek, Red Max, Move Werner, ... Kom-
plet 5: Fist 2, That Box, World Games
(Summer G. 3). Uchi Mata, Mikie, Bobby
Bearing . . . Komplet 4: Dan Dare, Table
Soccer, 1942, Soldier One ... Komplet
3: Chessmaster 2000, Mission AD, Paral-
lax, Art Studio . . . Komplet 2: Knight Ga-

. mes, Iridis Alpha, Spellboond ... Kom-

plet 1: Ghost's'n Goblins, Green Beret,
Cauldron 2, 3/3 Basketball . . . NarudZbe
kompleta: Alan Skarica, Zupanova 10,
41000 Zagrab, tel. (041) 210-719. NarudZ-
be pojedina¢nih programa i katalog: Sa-
$a Juratovié, J. Pupaci¢éa 15/, 41000
Zagreb.

COMMODORE - 3482 dinara — tohko
staju 3 kompleta, 2517 din 2 kompleta,
1631 din 1 komplet, Komplet C-1: Mikie,
Surfchamp, Uchi Mata, Deaktivator, Bo-
by Bearing, Flaschbier 2, Quest of
Granth, Soldier One, Shades, Infinis,
1942, The Legend of the Sinbad, Trail-
blazer, Trivial Persuit, Spiky Harold, Ka-
rate Kid 2, Thal Boxing 1, 2, 3. Komplet
C-2: Fist 1, 2, Boggit, Sanxion 1, 2, In-
dors, Panic in Las Vegas, Police Acade-
my, Leone, Dragons Lair, Dante, World
Games, Power Play, Hobbit 2. Komplet
C-3: Pepsi Cola, Boulder Dash 8, Sere-
nada, Beatles, Ninja 2, Pikado, Green
Beret 2, Asterix |ll, Beach Head 5, Castle
Teror 2, Droids, Air Wolf 2, Shade, Ball
Bazer, Jack the Nipper, Party Girls, Holy-
wood or Bust. U cenu je uratunata kase-
ta i ptt. lvan Raki¢, H. Veljka 103, 12000
Pozarevac, (012) 21-211, t-7328

ZYPOSOF
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ZUPOSOFT vam nudi najnovije i najkva-
litetnije programe za kasetu pojedinac-
no ili u kompletima: Paperboy (konac-
no!}, Leaderboard 3, Hacker 3, Spy Ver-
suls Spy 3 (pravi!), High Lander 1,2, Stri-
ke Force Cobra, Africa Gardens, Bronski
Beat, Holiday Rap, Hoodoo Woodoo,
Sword Fight 2, Snow Queen, Iron Ma-
iden, Uridium 3, A Hard Days Night, Stre-
et Surfer, Honda Race, Space Ace 2001,
Bizmarck, Galivan, Merry Melodies, Ba-
zooka Bill, Arcadia (New). Dok izade broj
bit ¢e jos novosti. Za ove programe vaZi,
da nisu zastiteni od nadainjeg kopiranja!
Snimamo na originalnu podesenost gla-
ve. Moguéa narudzba kompletnog kata-
loga ili samo spiska noviteta, Adresa:
Zuposoft, Svegljeva 16, 61210 Ljubljana-
Sentvid, tél. (061) 52-996. t-212

COMMODORE 16/+4, 15 programa
snimljenih turbom za 1900 dinara il 30
za 3500 dinara: Yie Ar Kung Fu, Hyper-
force, 3-d Quastars, Matrix, Laserzone,
European Games (5 delova), Moon Bug-
gy, Wimbledon Sky, Hawk Legionar. Te-
jefon (021) 730-161 od 8 do 13 sati. Ne-
stor Cobanov, Nikole Tesle 78, Srbo-
bran. 1-7250

GARGAMELSOFT - GARGAMELSOFT!
Ni za Novu godinu neéemo spavati —
igra¢emo naj, naj progame, koje mozete
nabaviti kod nas sa sledecim povoljno-
stima: cene smedno su nizke, kvalitet vr-
hunski, a dostava najbrza. Ali to jos nije
sve — ¢eka vas i novogodi$nji poklon!
Gargamelsoft, 61360 Vrhnika, Stara c.
40, telefon (061) 752-344. t-7259

OSAMNAEST TURBO 80 copy pro-
grama + kazeta + upute = 2.500
dinara. Ceki¢ Tomislav, llirska 7,
41330 Novska. t-6906

EGGE ART - Top Ten Games. Robert
Nikoli¢, Sachsova 4, tel. (041) 510-
075, 41000 Zagreb. t-6808

HOGAR - nudi najnovije programe
za najbolji kompjuter C-64. Na nasim
kazetofonima se vrti: Indoor sports,
Hollywood or bust, Deep river...
Marke Janekovi¢, Lojenov pr. 8/13,
41020 N. Zagreb, tel. (041) 686-143 ili
Damir Kozlik, tel. (041) 671-603.
t-6807

+A+ SOFT COMMODORE C-64, PC-

128 Korisnicki programi, aplikacije,

programska uputstva hs-sh ili origi-

nalna. Budite uspjesniji na poslu i u

kuci. Nasa je maksima:

— Programi bez uputstava = 117?77 =

- Programi + uputstva = uspjeh —

Nudimo vam uspjeh i besplatan mali

katalog. Veliki katalog s opisom pre-

ko 150 korisniékih programa, 12 stra-

nica stoji 300 din. Novac vracamo

prvom narudZbom.

+A+ SOFT C-64 odabrani programi

u paketima iz 14 podruéja s kratkim

uputama,

— 30 pomoénih - 30 ratnih

- 30 akcionih = 30 drustvenih

30 sportskih — 20 borilackih

30 arkadnih = 20 simulacija

30 muzi¢kih - 20 erotskin

30 matematika — 2C auto-moto trke

~ 30 logi¢kih — 20 radio-amateri

1 paket + kaseta + upute = 3000 din.

;4 paketa (370) programa) = 35.000
in

Za boéetnike besplatna pomo¢. Pisi-
te. Alan Soft, 7 travnja 30, 58311 Sto-
bre¢ 1-7228

J
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SKELETORSOFT vam predstavija
najnovije programe za C-64 (Summer
Games |, II, Ill, Knight Games 1-5) op-
&irnije u besplatnom katalogu. Tel.
219-330 Roberto Cikron, Crnéi¢eva

40, 41000 Zagreb. 1-6804

COMMODORE 64 - prodam najnovije
programe. Cena kompleta je 1.500 din +
kazeta. Igre naruéite na adresu: Andre)
Zupandi¢, Marjana Kozina 43, 68000 No-
vo mesto, tel. (068) 21-678. Mikie, Sanxi-
on, The Legend of Simbad, Thai Boxing,
1-3, Uchi Mata, Fist 2, Police Academy,
Wond Games 1-8, Panic in Las Vegas,
Speech, Bobby Bearring, Dantes in Fer-
mo, Paper Boy, 1942, Beyond F. Forest,
Jack the Niper Trainer, Deaktivators, So-
lider One, Boggit 1, Death Wake,
Gosnt's Goblins, Infilator 1, 2, Titanic
Way of the Tiger 1-3, Green Baret, Spef-
bund II. 1-7158

U F O - MAGYC - C 0. - Snima igre
sa turom 250 na tovrni¢ki podese-
nom azimutu! Igre pojedinaéno 50
ND! Kompleti, popusti 20-40%! Mi-
kie, Thai Box, Uchi Mata, Trivial Pur-
suit, Ninja 2, Porno Animation, Police
A., 1942, Solider One, Saloon Time,
Mairmaid, Shurf Champion, Legend
of S., Indoor Sport, Party Girls, Swe-
den Erotic, Green B. 2, Fist 2! Kom-
plet: 14 igri po izboru + kaseta =
1.200 ND! Katalog najnovijih igri + 3
igre = novogodisnji dar! Pisma: 21,
Divizije 12, 41320 kutina! tel, (045) 21-
652! t-7133

GIGA CAD - sa uputstvima, GEQSS, The
Newsroom, Platine, Colossus 4.0, Texto-
mat Plus i drugi usiuzni pgm na disketa-
ma; najnovije igre na kazetama ili diske-

tama. PotraZite Kkatalog!

Tone Curk,

61111 Ljubliana. Koprska 19, tel. (061)

266-011, po 18. uri).

t-207

COMMODORE 64 — komplet 10: Adam
Caueman, 1942, Bazooka Bill, Critical
Mass, Dan Dare, Hot Wheels, Knuckle
Busters, Paper Boy, Sanxion, Shaolins
Road, Soldier One, Uchi Matta) + kazeta
= 1.500 din. Svi programi snimljeni su
turbo tapeom direktno iz ra¢unara. Na-
rugite katalog s kompletima. Ale$ Boh,
Zupancéiteva 16, Grosuplje 61290, tel.

(061) 771-033.

1-7153

COMMODORE: Prodam 10 meseci star
ra¢unar commodore PC 128 (deklariran)
+ televizor u boji Gorenje electronic + 2
palici Quick Shoot Il + 140 novijih igara
i usluznih programa na kvalitetnim kase-
tama + sistemsku disketu CP/M Plus
Version 3.0 + komplet uputstva za C-64,
C-128 i CP/M za 55 SM. Sve informacije

na telefon (064) 82-805 novece.

t-7161

JEVTINWI od najjevtinijih! Ideaina
Sansa za nabavku super programa za
va$ C-64. Kod nas cete ih naci po
najnizim cijenama, 60 min. najkvali-
tetnijih igara (oko 50 programa) =
1.000 din. + kazeta. 13 x 60 min. =
samo 9.000 din. MoZe i pojedinac¢no.
lzbor programa je velik, zato traZite
katalog i - odluéite! Zeljko Peterfaj,
B. Radi¢evi¢a 12, Podr. Slatina, tel.
(054) 751-984 (Maja). t-7119

COMMODORE 64: Sve 3to se visoko
kotira po nasim i evropskim top lista-
ma, kao | ono 5to ¢e drugi imati tek
sledeceg meseca, ali opet ne po ova-
ko povoljnim uslovima. Komplet 16;
Top Gun, Mag Max, Boulder Dash,
Konstrukton Kit, The Miamy Dice,
Duble Take, Mombles, Go for gold,
The Great Escape (Ocean), Xevaos,
Dandy, Flashbird 3, Gods heroes, In-
credible, Captured, Glider Rider, Re-
turn to OZ, The Pawn P., Snodger,
Boulder Dash 10i 11, Realm of Unde-
ad, Moddona P., Mad Nurse, Ossido
Kid, Warrior 2, Ikri, Prodgy, Sholo,
Yie ar Kung Fu 2, Foggy Tropper -
Komplet 17: Starguake 2 (pravi), Fu-
ture Knight, It's Knock our, Ghost'n
Goblins 2, Shaolin's of Road, Star
Riders 2, Vietnam, Gauntlet, Alien,
Baker Street, Light Force Supper Hu-
ey 2, The Dungeon, Dempsey Meak-
pace, 180, Revolution, Paper Boy,
BMX, Red Max, High Lander 1, 2i 3,
Panteher, Galivan, Choplifter 2 (feno-
menalno), Clif Diving, Leader Board
3, Spy Vs Spy 3 (pravi), Bazooka Bill,
Robost. 1 komplet (30) programa =
1000 din + kaseta, 2 kompleta (60
programa) = 1800 din + kasete. Za
katalog 250 din. Ne Cekajte pravu pri-
liku, jer ova je bolja. Sada Mirkovic,
A. Stankovi¢a 2/23, 15000 Sabac, tel:
(015) 24-685. Soft Pirat Studio.

COMMODORE 64! Novo! Program za
govor (C-64 govori) + uputstva + ka-
seta = 2.000 din. Zatim komplet 100
prog. + kasete = 2.000 din. Komodo-
rov kasetnik povoljno prodajem. Ma-
lisa |li¢, 12307 Burovac, tel. (012) 89-
744, t-7134

C-64, LATO SOFT, vam garantuje kvali-
tetu i brzu isporuku. Mnogo kazetnih

programa, po povolinoj ceni (150 din).
Medu najnovijima imam: Pug Games,
Karate Champion 2, Spitfire 2 (super) . . .
i one, koje nude ostali! TraZite katalog!
Bojan Latinovi¢, Krekova 27, 62000 Mari-
bor, tel. (062) 20-413 t-208
BUBBA SOFT vam nudi najnovije pro-
grame po vrio povoljnim cenama. Kom-
plet kosta sama 1.500 din! Pozovite nas!
tel. (068) 24-951 ili (068) 25-028.  t-7172



ZAGY SOFT! ZAGY SOFT! ZAGY
SOFT! Uljepsajte novogodisnje ra-
spolozenje | upopunite novogodisniji
ugodaj najnovijim hitovima za com-
modore sa vrha novogodisnjih top
lista!!! Zagy Soft ¢ija tradicija i kvali-
tet te ekskluzivnost odusevijavaju
brojne poklonike dobrog softwera
pripremio je za vas 2 novogodisnja
kompleta najnovijih | najatraktivnijih
igara!! Konaéno je stigao Paperboy
(spectrumov mega hit), Leader Board
3 (nesto sasvim novo), Bismark (po-
morska bitka), SF Cobra (fantasti¢an
simulator), Bundesliga 2 (nastavak
Football Managera) i jo§ niz najnovi-
jih igara, koje iz tehnickih razloga ne
mozemo opisati! Vecina igara nalazi
se u novogodisnjim superkompleti-
ma od 20 igara. Cijena jednog kom-
pleta sa kasetom je 2300 dinara, oba
kompleta sa kazetama 4000 dinara!!!
Sve ove a i ostale igre moZete narudi-
li i pojedinacnol!! Komplet 1: Paper-
boy, Cobra, Bismark, Spy Track,
Ghost'n Goblins Il, Mad Nurse, Movie
Werner, Bundesliga 2, Leer, Galactic
Gardner, BMX, 180, Merry Melodies,
Blizzard, Mikie, Ketlle, Snooger, Ro-
bobolt, 10th Frame, Realm un Death.
Komplet 2: Galivan, Panther, High
Lander, Glider Rider, Return to Ozz,
Spy VS Spy 3, Choplifter 2, Boulder
Dash 9, 10, Megastic 2, World Cup
Cricket, Ossido Kid, Leader Board 3,
Captured, Red Max, Bazzoka Bill,
Auriga, Sinbad, Druid, Gods and He-
roes. Nudimo i kompletan World Ga-
mes. te komplet od 18 atraktivnih
porno programa: Party Girls, Porno
Game, Porno Show, Farm Song 2, 4,
Swedish Erotica, Pier (12 fantasti¢-
nih slika), Sex Games, Sex Puzzle,
Porno, Piccolo Mauso 1, 2, Fuckman,
Nude Girls, Dirty Movie, Porno Mo-
vie, Girls want Fun. Komplet sa kase-
tom 2500 dinara! Adresa: Bebi¢ To-
mislav, Vinkoviceva 13, 41000 Za-
greb, tel. (041) 437-453.

SLINPY _
S,
SOFT

COMMODORE 64 - izuzetno povolj-
no kompleti najnovijih, te vec sada
legendarnih programa, 40 programa
+ kazeta (TOK, Maxell ... ) + 10 po-
klon programa = 3.000 dinara. Naru-
cite besplatan katalog. Marko Kereta,
Maslari¢eva 43, 42300 Cakovec,

| 1-6879

COMMODORE 64: Najbolji, najnoviji
programi po povoljnim cenama — bes-
platan katalog — novogodisnje izvlace-
nje. Dusan Andreji¢, Kvedrova 36, 61000
Ljubljana, tel. (061) 40-977. st-1281

COMMODORE 64 - Vise od 2100 sve-
vremenskih hitova bi¢e aktuelni i u
novoj 1987 godini pa su stoga izvan-
redan novogodisnji poklon za vas i
vase prijatelje. Programe za C 64 mo-
iete nabaviti pojedinacno ili u kom-
pletu koristeci izvanredne uslove.
Komplet 18: Leaderboard |ll, Robu
Bolt, Realm of Undead, Spy Vs Spy 3,
Maddona P. Game, Megastic Il Cre-
ations, Mag Max, Dandy, Rogguer
Trooper, Xeviours, Gauntlet, Viet-
nam, Yie Ar Kung Fu ll, Star Riders II,

HERE sor

NAJNOVIJE IGRE po 80 din, 40-50%
popusta. Lamno 13, 68270 Krsko, tel.
(068) 89-188. t-7289

Boulerdash Constr. Kit, It's Knocko-
ut, The Miamy Dice, Sholo, Move Var-
ner, Snodger, Merrie Melodies, Kett-
le, Choplifter Il, C'net Saga, Kwah,
Prodigy, Ikri, Double Take, The Dun-
geon. Komplet 19: Super Huey Il, Fu-
ture Knight, Sahaolins of Road, Light
Force, Staraquake |, Baker Street,
Go for Gold, Mumbles, Bouderdash
X, Boulderdash Xl Mad Nurse,
Worldcup Cricket, Disblaster, Ossido
Kid, Pink Panter Il, Versunken Stadt,
Bundes Live, Leer Werrled, Game
Sound, Sir Tripod, The Puwn P., War-
rior I, Mikie Muzac, Return to OZ,
Bismarck, Ghost'n Goblins Il, Glider
Rider, Dempsey Makepeace, Allien,
Top Gun. Komplet 20:30 novogodis-
njih hitova, cena: 1 komplet — 1000
din + kaseta. 2 kompleta = 1800 din
+ kaseta, 3 kompleta 2500 din + ka-
seta. | na kraju specijalna ponuda:

PRAVA PRILIKA!! - Piratsko profe-
sionalnt programi Toolkit i Toolbox
za ubacivanje reklama, prevodenje
programa ... 2. diskete + programi
= 4.500 din /Giga-Cad (za projektova-
nje) + 2. diskete = 4,500 din/ 3D
Dizajan, Turbo Nibbler 4 i 5, Konto-
mat, Datumat, Faktumat + 2. diskete
= 4,500 din (021) 611-903. t-7126

komplet svih 2100 programa moZete
dobiti za samo 20000 din + kasete
(manje od 10 din program) a moguce
su | druge kombinacije. Sva detaljna
obavestenja naci ¢ete u besplatnom
katalogu ili katalogu velikinh kompleta
(350 din). | na kraju veoma mi je dra-
go 5to mogu iskoristiti ovu povoljnu
priliku i poZeleti svih sadasnjim i bu-
ducim poslovnim partnerima sretnu |

NUDIMO VAM veliki izbor programa
za commodore 64. Svi programi su
snimani na vrhunskom profesional-
nom decku za presnimavanje - sharp
RT-W500, te je snimka izuzetne kvali-
tete. Zato dajemo garanciju za sve
nase programe!! Komplet od 32 pro-
grama, samo 1500 din + 550 din (ka-
seta) + 300 din (ptt). Dva kompleta
2500 din, tri kompleta 3200 din, Sest
kompleta 5300 din!!! Komplet 6: Stre-
et Surfer (ulicno surfanje), Bazooka
Bill (odliéna pucaljka), Ghosts'n Go-
blins 2, Commando 2, Pink Panther,
Galivan (Imagine, napokon stiglo),
Spy Trek, Red Max, Move Werner, . . .
Komplet 5: Fist 2, Thai Box, World
Games, (Summer G. 3), Uchi Mata,
Mikie, Bobby Bearing .. . Komplet 4:
Dan Dare, Table Soccer, 1942, Soldi-
er One ... Komplet 3: Chessmaster
2000, Mission AD, Parallax, Art Stu-
dio . .. Komplet 2: Knight Games, Iri-
dis, Alpha, Speliboond ... Komplet
1: Ghost's'n Gobbins, Green Beret,
Cauldron 2, 3/3 Basketball,.. Na-
rudzbe kompleta: Alan Skarica, Zu-
panova 10, 41000 Zagreb, tel. (041)
210-719. NarudZbe pojedinaénih pro-
grama | katalog: Sasa Juratovi¢, J.
Pupacica 15/1ll, 41000 Zagreb

ZA COMMODORE 64 prodam najnovije i

najbolje programe. Imam sve programe,
koje objavljuju i u drugim oglasima, i jos$
mnogo novijih i boljih. Ako zovete tele-
fonom i odmah narudite, dobijete dve
igre besplatno. Takode besplatan kata-
log. Adresa: Saso Rebrica, Leninova 3,
69250 Gornja Radgona, tel. (069) ?4-72?5%
t-

L-50FT

L-SOFT ponovo aktivan! Kompleti od
60 minuta programa (90 starijih ili 45
najnovijih programa) za samo 1.000
dinara. Kazeta i PTT posebno. 20 di-
sketa sa 40 disketnih programa -
30.000 dinara! Nenad Levak, Kumici-
ceva 14, 42000 Varadin, tel. (042) 40-
603. t-6945

NAJNAJNAJ, i to samo kod Bast Ard
Softa, komplet Gama sa programima
upravo stiglim iz inozemstva: 1. Spy
Drek, 2. Kettle, 3. Galivan, 4. Bazuka
Bill, 4. Strip Surfer, 6. Commando I
(nesto novo), 7. Ghost'n Goblins Il
(nije Trainer), 8. Wild West, 9. Space
Ace 2001, 10. Pink Panther, 11, Bi-
smarck i jos 35 hitova za samo 3500
dinara + kaseta. Moguce naruéiti i
pojedina¢no, TraZite besplatan kata-
log. Valerij Juresi¢, Lakmartinska 19,
51500 Krk, tel. (051) 851-300. 1-7185

COMMODORE 64: Najnoviji i najtolji
programi kod PA softa. Pisite, zovite na
adresu: PA soft. Besplatan katalog. Ales
Pongraci¢, Prusnikova 34, 62000 Mari-
bor, tel. (062) 33-581. t-7248

COMMODORE 64 - nudimo vam
kompilet od 15 programa za samao 950
dinara + (kazeta = 400 din), kazeta
moze biti vasa. Programe imamo sve
I posto smo pregledali vise od 100
koji su stigli prosli mjesec, odluéili
smo da u komplete stavimo samo
izuzetno kvalitetne, a ne gluposti i
smece kao drugi. Navodimo original-
na imena. Svaki je program dug oko
40 KB (20 okretaja). Sve se ucitava
turbom 250 (besplatno) na original-
nom nagibu. Razdjelnike i sliéne

PLUS 4 IN C16/116 commodore progra-
me prodam. Bostjan Virc, llke Vaste 15,
68000 Novo mesto, tel. (068) 22-552.

t-209

stvari ne koristimo. Isporuka za 1
dan. Komplet A: najnovije i najbalje -
Uchi Mata, Fist il, Sanxion, 10 th Fra-
me, 180, Trail Blazer, Havy Headban-
ger, Dante’s Inferno, 1942 +, Knuckle
Busters, Dragons Lair, Legend of
Sinbad, Druids, Thai Boxing 3, Spiky
Harold. Komplet B: jos novije i jo$
bolje = Mikie, Snogger, indiana Jo-
nes (Novi, kao film), Ghost & Goblins
2 (pravi), Galivan, Bazzoka Bill, Co-
mando 2 (sasvim razli¢it i puno bolji
od jedinice), Deactivators, Bizmark,
Goods & Heroes, Red Max, Surfc-
hamp, Fist Tournament, Antiraid,
Trapdoor (dosad najsmjesniji pro-
gram). Programe prodajem i pojedi-
naéno za minimalnih 90 dinara za
program!!! Naruéite 100% besplatan
katalog sa slikama! Damir Sabol, L.
Kralia 11, 42300 Cakovec, tel. (042)
812-575, 1-7174

ZA COMMODORE 64 prodam najnovije
igre. Prodaja v kompletima i pojedinac-
no. Informacije na tel. (061) 40-062,

st-1268
COMMODORE 64, kolor monitor i kaset-
nik, sve novo, prodam, tel. (061) 322-703.
st-1259
COMMODORE 64: Komplet 15: Thai bo-
xing 1, 2, 3 BMX Simulator, Sanxion . . .,
Komplet 16: Deactivators, World Ga-
mes . .., Komplet 17 Surfchamp, Fist Il
Music Shop ..., Komplet 18: Street Su-
ruer, 180, 10 th Frame . . . MoZe i pojedi-
natno. Komplet + kazeta = 1500 din.
Besplatan katalog! Stefan Cernela, Zora-
na Velnarja 29, 69000 Murska Sobota.
t-7165
COMMODORE 64: Prodam najnovije
programe (Two on Two, Bismarck, Kett-
le), besplatan katalog. Miske cene, dok
izade ovaj broj, bit ¢e jo$ noviteta, Ro-
man.Rupar, V Kladeh 10, 61210 Sten}\éig.
st-1282

MODEM za C-64, CCIT preporuka V-
21, brzina prenosa 300 bauda full du-
plex, predviden za rad sa prvim YU
mailboxom Yumbo, prodajem. Testi-
ran i podesen uredaj sa softverom
45.000 dinara. Garancija jedna godi-
na! Dve godine naseg iskustva u pro-
izvodnji hardvera za C-64 garantuju
vam vrlo visok kvalitet! Slobodan
Séeki¢, Bulevar 23. oktobra 87, 21000
Novi Sad, tel. (021) 59-573. st-69

uspesnu novu godinu u kojo| ¢emo,
nadam se, zapodceti ili nastaviti, a ta-
kode i prosiriti izuzetnu uspesnu sa-
radnju. Branko Vrhovac, Mose Pija-
de. Ul. 1/15, Sabac, tel. (015) 25-772,

KOMPLETI IGARA C-64. 1 komplet
cela strana 45 min. kasete. Cena
kompleta sa kasetom je 2000 din,
Kompleti: 1: igre za dva igrata — 2
joysticka. 2: igre koje se mogu igrati i
sa tastature ako nemate joystick. 3:
prevedene igre — text uputstava na
ekranu je na srpskohrvatskom. 4.
najbolje igre u 1985 godini. 5: najbo-
lje igre u 1986 godini. Predrag Cvet-
kowvic, 11070 N. Beograd, Proleterske
solidarnosti 51/7, tel. (011) 148-559 ili
(011) 699-000. t-7223

STAERSOFT opet na YU sceni. Progra-
mi, kao Sto su Bobby Bearing, Police
Academy, Fist Il, lll, za nas su ve¢ pro-
Slost. Proverite ovaj komplet 1. Paper
Boy, Bazooka Bill, Bundest Lige, Red
Maks, BMX Simulator, 180, Gods & He-
rors, Captured, Sinbad, Increblitive La-
boratory sa kazetom samo 2.000 din.
Viadimir Knehtl, lgridka ul. 5, 62000 Ma-
ribor, tel. (062) 35-901, 1-7263

502D »RUDI CAJEVEC«,
RO ELEKTROMEHANIKA,

OOUR Fabrika signalnih uredjaja

LAKTASI,
telefon (078) 830-171
teleks 45361

OGLAS

Pozivamo avtore tehnickih resenja koji nisu
uspjeli afirmisati svoj rad da se jave radi

dogovora o mogucnosti realizacije njihovih ideja.
Zainteresovani smo za sledece oblasti:

— autoelektro oprema,

— elektronika Siroke potrosnje, koja nije vezana

za avdio video opremu,

— elektromehanicki sklopovi robe siroke

potrosnje,

— elementi automatizacije.

D-TRUST besplatan superkatalog sa
super igrama i super kompletima
(Knight Games, Sweden Erotic, Jack
the Nipper Il, Druid .. .) Zarko Srzi¢,
G. Dimitrova 4, 58000 Split, tel. (058)
519-665 ili Mimica Domagoj, Pujanke
5, 58000 Split. Tel. (058) 514-591‘:.?29
t- 1

YU.C.S. - jedini pravi izvor svih naj-
novijih programa za C-64, PC-128 |
IBM PC. Pored svih ovih programa -
hitova decembra, nudimo vam i lite-
raturu, hardwerske dodatke, servis-
Boca, moguénost pretplate, bespla-
tan katalog. YU.C.S - DUTO, Dusko
Toskovig, Cvijiceva 125/20, 11000 Be-
ograd, tel. (011) 767-269. t-7218

ZA COMMODORE 64 — najnoviji ka-
setni hitovi januara 87: Flasch-Gor-
don, Tarzan, Paper Boy, Footballer of
Year, Fire Lord, Avenger, Miami Dice,
Scooby Doo, Breakthry, Yiear Kung
Fu Il, Prodigu, It's Knock Qut, Xeno,
Galvan, Cobra . . . lvan Toskovic, Cvi-
jiceva 125/20, 11000 Beograd, tel.
(011) 767-269. 1-7219

SUNNSOFTWARE CLUB - Disketni
programi, C-64 PC-128 CP/M. Kata-
log besplatan. Radovan Mijatovi¢, Dr,
Aljendea 28/1, 21000 Novi Sad. t-7242
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KAO | UVIJEK, nudimo vam sve naj-
novije | najbolje C-64 programe po
cijeni od 90 ND! Besplatan katalog.
Branislav Nikolic, B. Pucara 34/1,
41020 Zagreb, tel. (041) 687-236.
t-7036

FALCON SOFTWARE for commodo-
re! Cenjene komodordzije, pruia
vam se jedinstvena prilika da po
ubedljivo najmzim cenama u YU na-
bavite najnovije komplete programa.
X1: Spy Versus Spy 3, Choplifter 2,
Leader Board 3, Boulder Dash 10 i
11, Ghosts and Goblins 2, Strike For-
ce Cobra, Madona Picture, Snodger,
Boundes Liga Vive, Spy Track, High
Lander, Panter 1, 2, 3 (cena 500 din)
X2: Galactic Gardever, Miky Muzic
and Miky Trainer, Cliff Diving, Pinck
Panther Puzzle, Creations, Return to
02, W. C. Cricket, Mad Nurse, Music
Demo, Glider Rider, Bismarks, Gal-
van and Galvan Pictures, Muzic
Song, Move Werner, Kettle (cena 500
din). X3: Muzic Demo 2, Ossido Kid,
Diz Blaster, C'net Saga, Megastic 2,
Real on Undeath, Robobolt, Gardner,
Gaval 2, The Pawn, Leer We Creld,
Bazooka Bill, Warrior, America Cup
CH Allenger, Mikie {cena 500 din).
X4: Super Cycle, Street Surv., Com-
mando 2, Bazooka Bill, Last intro,
Incredible Lab, BMX Bandits, Gods &
Heroes, Red Max, Bundes Liga, 10th
Frame, Mr. Angry, Sanxion 2, Trap
Door, 1942 (drugi deo), (cena 500
din). X5: Trail Blazer, Uchi Mata, De-
aktivators, Flashbird 2, The Legend
of Sinbad, Sanxio 1, Quest of Gar-
nath, Fist 1 i 2. Auriga, Captured,
World Games 1-5 (cena 500 din), Dok
ovo ¢itate stigla su nam sigurno jos 2
novija kompleta. Sve narudzbe kao i
besplatan katalog na telefone: (015)
27-318 & (015) 31-964 il adrese: Fal-
con Software Cedomir Todorovié,
J. Veselinovica 73/1, 15000 Sabac &
Falcon Software, Jovana Cvijica 7/6,
15000 Sabac. t-7275

FERRARI International Club!l! Naj-
novije za C 64 na kasete/diskete.
Komplet QI: Galivan, America Cup
Shampion, Bizmark, Wild West, Hon-
da Race, Cobra (Pravi Rambo M),
Prodigx, Shampion Ship Baseball,
Game Sound, Goust & Goblins Il
Pink Panter, Snoodger, Mouvi Ver-
ner, Seven Eleven, Boundest ligue,
High Lander |, Il, Spay Trek, Leer
Werelo, Kwah, Marry Melodies, Le-
monade, Space Ace 2001, Auriga,
Strip Surfer, Ketece, Bazooka Bill,
Apsolute Begeeners, Kik.op, BMX. 30
hitova + kaseta = 1.800 din. Za prvih
5 = 1.500. Isporuka 24 h. Strane ka-
sete. Amir Kamber, A. Herljevica 9,
75000 Tuzla, tel. (075) 216-878. t-7124

WORLD SOFT - CMB 64 i 128 (usko-
ro | za spektrum), Sve §to drugi imaju
imamo | mi. Igor Vidovi¢, B. Kidrica
41, 41430 Samobor, (041) 880-851.
Goran Koudelka, Dobri Dol 50, 41000
Zagreb, (041) 210-484. t-7116

SAMO ZA VAS C-128 - TOP ASS 128
- najbolji macroassembler od sad |
na kazeti! Najpotpunija verzija + de-
mo + kazeta (ili disketa) + uputstva
= samo 3.000 din. Imamo i sve ostale
prg. za C-128, Cijena prg. za disk +
uputstva = 1.700 din, 3 prg. 4.000
din, prg. za kazetu 250 din, cijena
diskete 1,200 din. Za ostale informa-
cije javite se na telefon (042) 811-038
prijepodne i poslije 19 h, Narucene
prg. aljemo isti dan. Adresa: Boris
Bakaé, A Butorac 8, Senkovec,
42300 Cakovec, t-7076

COMMODORE-64: najnoviji kazetni
programi: Druid, Police Academy, Ti-
me Bandit, The Pawn, Molecule
Man . . . Besplatan katalog! lgor Ve-
Geri¢, Petrinjska 29, 41000 Zagreb
(041) 436-927. t-7109

DA LI ZNATE? Commodore 64/128,
amstrad 464/6128, spectrum 48 — uni-
verzalni software klub, Posjedujemo
sve najnovije programe za navedene
kompijutere. Pitate za cijenu? Naro-
de, cijena je prava sitnica. Za katalog
posaljite marku za pismo pa, ukoliko
se odlucite za kupovinu, imate pravo
na dva besplatna programa. Silvio Di-
njar, Osje¢ke udarne brigade 31,
54000 Osijek, tel. (054) 47-527.

C-64-MEGAKOMPLET. Preko 1200
programa (oko 300 usluznih) proda-
jem, snimljenih na mojih 13 kaseta.
Viadimir Semak, 27 juli 65, 78430 Pr-
njavor, tel, (078) 860-446. st-1262

C-16, C-116, C+4 COMMODORE - Veliki
izbor u turbu snimanih igara kao 5to su
Berks Ill, Frogg, Las Vegas, Decathlon |,
Decathlon I, Apollo Rescue, Bongo, Tut-
ti Frutti, Wimbledon, Bombolo, Squrm,
Air Wolf, Rafles, Tycon Tex, Fire Ant,
Invasion, Dork' Dilema, Dark Tower, Pa-
ramaths, Laser Base, Lunar Docking,
Sandcastle, World Cup Footbal, Time
Slip, Specti Pede, Galaxious, Xargon
Wars, Pacmania, Grandmaster, Guslin-
ger, Panik, Vox i jos 100 igara iste kate-
gorije. Cena za 10 igara je 1800 din.
Uputstva dobijeta besplatno. Dejan DZo-
dan, Pozeska 124, 11030 Beograd, tel.
(011) 558-956. st-78

U NOVU GODINU krenite sa najnovi-
jim, najkvalitetnijim i najjeftinijim
programima za vaseg skupljaca pra-
§ine, pardon, mezimca, Osveiite vas
kasetofon snimcima najboljeg kvali-
teta. Cena jednog kompleta je 380
din a svih 6 iz ovog oglasa 2100 din,
Komplet 8: Fist |, Sanxion |, Boby
Bearing, Boggit, Surfchampion, Spe-
ech, Deactivators, Flashbier Il, Quest
of Garnath, T. Blazer Tr. Komplet 9:
Bundesleague, Auriga, Mikie, The
Legend of Sinbad, Mr. Angry, Uchi
Mata, Fist Il, 1942, 2002, Commando
2. Komplet 10: Incredible Lab, Antira-
id, Streetsurfer, Trapdoor, Gods and
Heroes, 10th Frame, Sanxion Il, Red
Max, America Cup Challenge Il. Kom-
plet 11: Captured, Bazooka Bill, Pub
Games 1-5, Galivan, Paperboy, Yie
are Kung Fu 2, u pripremi su komple-
ti 121 13 sa jos novijim programima! |
jos nesto: svih 13 kompleta za 4000
din! Vredi se raspitati, zar ne?! Borde
Simi¢, D. Jelicica 22/5, 15000 Sabac,
tel. (015) 25-314 posle 13h. t-7231

COMMODORE 64/128 - komplet naj-
popularnijih januarja 1987: Paper-
boy, Powerpaly, Rambo Ill, Mikie,
1942 T., Sanxion T., Thai Boxing -l
Fist ll, Fist Ill, Uchi Mata, Boby Bear-
ring, Police Akademy, World Games
=V, Asterix Ill, Surfchampion, Wax
Works, Knuckle Buster, Not Amerika,
Indor I-Ill, Dracula, Gyroscoppe I,
Ball Blazzer, Soldier One, Druids,
BMX Banditi, Parralax, Bulderdash
X, Sinbad, Air Wolf Il, Jack the Nip-
per, Hacker Il, Confusions, Tapper II.
44 programa + kaseta = samo 1.800
dinara! Kvalitet garantovan. Bajra-
movi¢ Adnan, Hasana Brki¢a 63,
72000 Zenica, tel. (072) 22-901. 1-206

COMMODORE 128!!! Modus 128: Ba-
sic Compiler, 3d-Draving, Fast Hac-
kem, Adresar 128, Startexter 128, Sa-
ce Pilot i The Last V8 (kona¢no dvije
igre za 128) Superbase, Swiftcalc, 3D
Graphics, Wordpro, Superscript,
Textomat, Wordwriter, Speel, Data-
manager, Music Maker 128, laser
Cat, Top Ass, Manager 128, Protext,
Jana, CP/M: Microprolog, Ada, For-
tran, Microsoft Assembler Z 80, Tur-
bo Pascal, Nevada Cobol, Print Only,
Cis Cobol, C Copiler, Secretary User,
Wordstar, Base 2. Pojedini program
2,000 dinara. Tri-4200. Svi 2700. U
cijeni su uradunata uputstva i posta-
rina. Nasa disketa-1300. No, moZete
poslati svoju. Kazetni programi (za
mod 128): Turbo 128, Comp. Grap-
hic, Einstain Test, Deepspace, 80
Graphic, Abakus, Karte 128, Type 5,
Elementare R. Reverence, N. K. Ana-
lyse. Program — 350 dinara. Komplet
s kazetom - i postarinom - 3.200. C-
64: Najnoviji | najeftiniji programi.
Nemeth Misel, Vinka Zganca 72,

t-7079

42300 Cakovec, tel. (042) 811-675.

i Commodore (:64

TONE CURK
€111 LJUBLJANA
KOPASKA 17
041/ 244-011

(po 15.00 esi}

COCA SOFT. Najbolje najnovije igre u
kompletima od po 20 igara sa kasetom
= 1.500 din. Boris Gluhovi¢, 3 april 17,
71420 Pale ili {071) 783-009.

GOLD SOFT - Kao i uvijek nudimo
vam sve najnovije i najbolje C-64 pro-
grame po cijeni od 90 ND. Snimamo
iskljué¢ivo memorijski, sve u turbu
250. Besplatan katalog. Branislav Ni-
koli¢, B. Pucara 34/1, 41020 Zagreb,
tel. (041) 687-236. t-7331

ADM16 (Advanced Disk-Memory Ma-
nager) najbolji DOS program za disk
1541/1570/1571 i C64. Informacije: Z.
Dolenec, Lenjingradska 4, 41000 Za-
greb. 1-7207

COMMODORE 64, 128 profesionalni
prevodi: C 128 priruénik 2.000 din,
Disk 1570/71 1.500 din, C128 pro-
gramski vodié 2.500 din, CP/M plus
2.000 din, Priruénik od C64 1.500 d.
Reference Guide 2.000 din, C64 me-
morijske lokacije 2.000 din, C64 kurs
asemblerskog programiranja 2,500
din, Masinski jezik, masinski jezik za
pocetnike, po 1.500 din, Grafika i
zvuk, matematika po 1.000 din, Si-
mon's Basic, Practicalc po 800 din,
Easy Schript, Vizawrite, Pascal, Mul-
tidata, Help, Graf, po 500 din. Isporu-
ka za 24 sata. Milan Trtica, Cerskih
venaca 12, 11030 Beograd, tel. (0117)
530-203. t-7073

COMMODORE 64, najnoviji i najbolji
programi u kompletima. Svaki kom-
plet sadrii od 20 do 40 samo dobrih i
kvalitetnih programa. Cena jednog
kompleta + kaseta + ptt 2.000 din.
Spisak je besplatan. Milan Trtica,
Cerskih venaca 12, 11030 Beograd,
tel. (011) 530-203. -7074

. T
Fpnow sorr”

COMMODORE 128: Najbolji, najnovi-
ji, najjeftiniji programi disk/kazeta
(Superscript, Wordstar...). Uput-
stva!!l Commodore 64: UsluZni pro-
grami (Practifile, Diskomat, Newsro-
om...), igre (World Games, Super
Cycle ...} disk/kazeta. TrazZite bes-
platan katalog! Ivan Graovac, Smod-
gaalzina 9/11, 58000 Split, tel. (058) 43-

COMMODORE C 64
COMMODORE 128
COMMODORE 128 D

NAJVEGI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM QL
AMSTRAD CPC 464 ZELEI*I KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP * x x COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN | KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541
JOYSTICK MAGNUM »SPACE«

PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803

PRINTER RITMAN C+ COMMODORE

PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

$tampaéi — Programska oprema (software) —
drugi razli¢iti dodaci koji se mogu upotrebiti kod
svakog ra¢unara

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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FETA SOFT je za vas pripremio novogo-
disnji paket. Komplet 87: Fist Il i lll, Spe-
ech, 1942 I, Uchi Mata, Thai Boxing Il,
Summer Games (6 igara), Hobbit il, Poli-
ce Academy, BMX Bandits, legend Sim-
bad, Bundes liga, Tapper Il ... Komplet
= 1200 din + kaseta. To nije sve jer do
izlaska ovog MM dobili smo mnogo naj-
novijih programa, koje mozete dobiti i
pojedinaéno. Besplatan spisak, brza
isporuka, kvalitet. Za svakog kupca no-
vogodisnje iznenadenje. Admir Fetic,
B. Ba J. 6, 72000 Zenica, tel. (072} 36-84289.
t-72

INTERFEJS za obican kasetofon
(4800) i razdelnike masterfork (3300}
i masterfork plus (4800) i dalje pravi-
mo za C-64, 128 garancija od jedne
godme posledica je visokog kvaliteta
i vasdeg dvogodisnjeg poverenja! Slo-
bodan Séeki¢, Bulevar 23. Oktobra
87, 21000 Novi Sad, (021) 59-573.
st-70

COMMODORE 64: Novogodisniji hitovi u
kompletima. Komplet 1: Bismarks, Bazo-
oka Bill 2, Ghost and Goblins 2, Kettle,
World Cup Cricket, C'net Saga, Ossido

Kid, Glider Rider, Gardner, Snodger, Re-,

turn to 02, Choplifter 2, Diz Blaster, Spy
Track, Creations (500 din). Komplet 2:
The Pawn 2, Spy Versus Spy 3, Galvan &
Galvan Pict,, Bundes Liga, Pinck Panter
Puzzle, Boulder Dash 10, 11, Gavoc, Le-
er Welreld, Megastic 2, Real on Undeath,
Robobolt, Mad Nurse, Robostrain, Music
Demo 2 (500 din). Komplet 3: Cliff Di-
ving, Madona Pict., Strike Force Kobra,
Panter 1, 2, 3, High Lander, Music Song
9, Miky Music and Miky Tr., Galactis
Gardever, Loader Board 3, Merrie Melo-
dies, Music Demo, Warrior 2, Panic in
Las Vegas (500 din). Komplet 4: Street
Surf, Commando 2, Bazooka Bill, Ameri-
ca Cup Challenge, Last Intro, Incredible
Lab., BMX Bandits, Gods & Heroes, Red
Max, 10 th Frama, Mr, Angry, Sanxion 2,
1942 + 2002, Trap Door, Mikie (500 din}.
Komplet 5. Auriga, Captured, Fist 1, 2,
Sanxion 1, Flash Bird 2, Deaktivators,
The Legend of Sinbad, Quest of Gar-
nath, Thai Boxing 1, 2, 3, World Games
(1-5) (500 din). Adresa: Aleksandar Ja-
kovljevi¢, J. Veselinovi¢ 67/13, 15000 Sa-
bac, tel. (015) 29-015. 1-7256

COMMODORE 128!!! Modus 128: Su-
perbase, Seiftcals, 3D Graphics,
Wordpro, Superscript, Textomat,
Wordwriter, Spell, Datamanager, Mu-
sic Maker, Laser Cat, Top Ass, Mana-
ger 128, Protext, Jane. Modus CP/M:
microprolog, Ada, Fortan, Turbo Pas-
cal, Nevada Cobol, Print only, Cis Co-
bol, C compiler, Secretary User,
Wordstar, d Base 2. Pojedini pro-
gram — 2.000 dinara. Tri— 4.500. Svi—
25.000 dinara. Nasa disketa - 1.500.
Moiete pak poslati i svoje. PoStarina
i uputstva ukljuéeni u cijenu. Kazetni
programi (za modus 128): Turbo 128,
Comp. Graphic, Abakus, Einstein
test, Deepspace, 80 Graphic, Kartei
128, Type 5, Elementare R, Reveren-
ce, N. K, Analyse. Komplet s kazetom
i postarinom 3.500 d. — Miodrag Ga-
ki¢, Poljska 31, Strahoninec, 42300
Cakovec, tel. (042) 833-413.  1-7200

YU SOFT KLUB: commodore 64/128,
Uclanite se! UZivacete specijalne popu-
ste | poukove (disk, tape). Mikie, Uchi
Mata, Mercenary 4 ... Dusan, Viada Ka-
menov, Seljackih buna 25, 21000 Novi
Sad, tel. 393-611. Paunovi¢ Mladen, Mi-
Se Dimitrijevica 4/A, tel. 25-652. Zoran
Jovanovié, Dusana Vasiljeva 15, tel. 51-
540, 21000 Novi Sad. t-7292

C 64! Mikie, Fist Tournament, Surfc-
hampion (jedrenje na vodi — fenome-
nalno), Exploding Fist Il (moja draga
sad je u Japanu), Bobby Berring, Ani-
raid 2, 180 (pikado), Captured, 10 th
Frame, Mr Angry (¢ovjece, ne ljuti
se), Red Max zsve dugine boje), Ro-
om Ten, Spiky Harold, Tai Boxing 3,
Gods and Heroes (zar nije lijep na-
slov!!!). Programi i kazeta — only
1.400 d. — Katalog besplatan. Miro-
slav Gaki¢, Strahoninec, Poljska 31,

42300 Cakovec. 1-7197

PRODAJEMO najnovije programe u
kompletima i pojedinaéno. Svaki je
verifikovan. Sve programe iz ostalih
oglasa ve¢ posjedujemo. Disketni
programi kao GEOs-yu, Startexter-
yu, subtexter-yu, Giga-CAD, Newsro-
om itd. po veoma niskim cijenama
zagarantovane kvalitete. Katalog
besplatan. llija, Poljine 11, tel. (071)
516-774. Hadis, Voje Dokica 9, 71000
Sarajvo, tel. (071) 535-674. t-7164

ZA COMMODORE 64 prodajem naj-
novije igre (Bazooka Bill, Auriga, Ro-
ad to Now Here, Cow Milking, Guz-
zler, Snow Queen, Swordfight 2, Par-
ty Girls, Galivan, Red Max) i jos neke
igre na kaseti. Pored toga 400 obo-
stranih kaseta sa igrama (Movie Mon-
ster, Marble Madness, Movie Studio,
Destroyer, Ace of Aces, Infiltrator,
Print Fox, Giga Cad i Scenery diski za
Flight Simulator 2). Gregor Zan,
Smerdujeva 25, 61210 Ljubljana-Sen-
tvid, tel. {061) 59-882. 1-1270

ROBO SOFT vam ovaj mjesec nudi
najnovije hitove za C-64 po najpovolj-
nijim cenama! Cena kompleta sa ka-
zetom od 1300 do 1800 din. Bespla-
tan katalog! Prodajemo i pojedinac-
no! Robert Krusec, Prusnikova 6
{062) 32-570, Boétjan Zorc, Klinetova
14, (062) 301-334. t-7178

KOMODOR 64: Najnoviji disk programi —
Electronic Construchn Kit (bolji od plati-
ne 64) sa diskom 3.500 din, Cad Gem
(posle Giga Cada najbolje i najnovije) sa
disektom 3.000 din, Puzzles - poster
(napravite | vi svoj poster sa ovim pro-
gramom) sa disketom 3.000 din, Movie
Studio (na dve strane, napravite i vi cr-
tac) sa diskom 3.500 din, Transformers
New (igra sa velikim govornim moguc-
nostima) na dve strane sa diskom 3.500
din, World Games na 2 strane, sa di-
skom 2.000 din, Tass Times in Tonetown
(na dve strane), vremenska igra za 2.000
din sa diskom. Nenad Gojic, Pere Koso-
rica 18, Beograd 11185. t-7243

EPROM MODULI C 64 i C 128 sa
velikim izborom programa po vrlo
povoljnim cijenama. Modul radi bez
ikakvih stetnih posljedica za raéunar.
Potpuno kompatibilni za C 128 u mo-
dulu C 64, Ako ima vise programa u
modulu biraju se preko menija priti-
skom na jednu tipku. Modul ne zauzi-
ma memoriju raéunara. Modul se
automatski aktivira pri ukljuéenju ra-
Cunara ili pritiskom na reset tipku, U
rqndul je ugraden preklopnik za blo-
kiranje koristenja. Uz svaki program
u modulu iz kataloga isporuéujemo
uputstvo na nasem jeziku. Modul se
nalazi u originalnoj plastinoj kutiji i
luksuznom pakovanju. Rok isporuke
modula iz donjeg popisa je 48 sati. U
cijenu modula su uracunati postan-
ski troskovi. Moduli po 6.500 dinara:
Traka sistem |l (4 programa: Turbo
250, Turbotape I, Fast, Podesavanje
glave kazetofona), Help 64 Plus, DOS
5.1 Turbo, GRAF64, STAT64, Turbo
sistem, Turbokernal int. Moduli po
8.500 dinara: Traka sistem | (8 pro-
grama: Turbo 250, Turbotape |1, Fast,
Podesavanje glave kazetofona, Tur-
bo Pizza, Copy 190, Fast Modul, Co-
py 250), Copy System | (4 programa:
Turbo Copy Fcopy 3.3, Fast Modul,
Copy 190}, Diskkat, Disk Master, Easy
Script, Makroass (Mae64 + Monitor),
Simon's Basic, Supergrafik 64. Do-
datna ugradnja reset tipke 1.000 din,
Ako Zelite u modul ugradujemo jedan
ili vise programa po vasoj Zelji ako im
ukupna duzina nije ve¢a od 16 K (63
bloka). Rok isporuke modula sa va-
§im izborom je pet dana, Cijena tak-
vog modula s 8 K je 7.500 din, a za
modul sa 16 K 9.500 din. Obratite se
‘na adresu: SOFTAZ, Trnsko 3, 41020
2Zagreb.

KOMODORCI! Ne lutajte — sve ono
sto dugo traZite za commodore 64/
128 brzo i povoljno naci cete na jed-
nom mestu. Najnovije igre, korisnié-
ki, usluni programi za kasetu, disk
po najpovoljnijim cenama. Tri godine
sa vama - garancija kvaliteta. Zdenko
Andrisi¢, Drugi bulevar 34/52, 11070
Novi Beograd. t-7230.

COMMODORE'S Royal Club vam nu-
di najnovije programe u paketima ili
pojedinaéno. Imamo sve. Tel. (021)
334-998 ili 333-747 ili 334-982. Adre-
sa: Predrag Popovic¢, Dr. Aljendea 30,
21000 Novi Sad. t-7284

KOMODOR 64: Komplet 2-20 igara:
World Games 1, 2, 3, 4, 5, Thai Boxing 1,

2, 3, Music Shop, Green Beret 3, Karate,

Kid 2, Beach — Head 5, Sanxion 1, 2,
Rolstoelball (invalidi fudbaleri), Blue
Max 3, Forth Dimension, Waxworks,
Monster Munch, Hole in One, Programi
+ kaseta + postarina 1299 dinara. Ispo-
ruka odmah!! Nenad Goji¢, Pere Kosori-
¢a 18, Beograd 11185 t-7244

COMMODORE 64 - sa Sammy sof-
tom ~ 40 hitova programa snimljenih
na original glavi (Komplet X - Red
Max, Bundesliga, 1942 Il, 180, 10th
Frame, Gods & Heroes, Mr. Anergy,
Flashbird) + kazeta 2000 din. Matjaz
Praznik, Robindvor 114, 62370 Dra-
vograd. t-7288

COMMODORE 64: 20 programa (1 kom-
plet) + kazeta = 1.300 din. 40 programa
(2 kompleta) + kazeta = 2.300 din. Kom-
plet 13: Bazooka Bill, 180! Incredibile
Laboratory, Trap Door, Galvan, T. Blaz.
Trainer, Red Max, Bismarck, Auriga, Uc-
hi Mata, Bobby Bearing, The Legend of
Simbad, Snodger, Spy Trek, Anti Raid,
Mikie, The Music Shop, Harut H., 1942
+, Leer Wereld. Komplet 14: BMX Simu-
lator, Dan Dare, 10th Frame, Ghoston
Goblins Il, Kettle, Bundesliga, Captured,
Dane, Super Trail Blazer, Pikado, Gods
& Heroes, Street Surver, Summer Fames
3 (8 igara). Zlatko Pandza, Frana Supila
4, 51211 Matulji, 39-786. 1-6522

COMMODORE 64 Deejay Soft, najno-
viji, najjettiniji programi. Programi,
koji ¢e tek postati hitovi i programi
koji to upravo jesu. Preko 30 progra-
ma u kompletu samo 1.000 din +
kasete a 60 programa (2 kompleta)
samo 1.800 din + kasete 5lo iznosi
samo 30 din po programu. Povoljno
zar ne? Komplet 17 (buduéi hitovi)
Top Gun, Dandy, Vietnam, Allien,
Light Force Mag Max Xevious, Mum-
bles, Baller Street, Starquake 2, Ga-
untlet, Roggue Trooper, Go for Gold
itd. kao i hitovi ovog meseca: Leader-
board 3 Ghost, Goblins 2, BMX Simu-
lator, Robo Bolt, Merrie Mellodies,
Boulderdash, X, XI Kettle itd. Kom-
plet 18 Dempsey and Makepeace,
Shaolins of Road, Boulderdash
Constr, Set, The Dungeon, Future
Knight, Super Hueu 2 lkri, Prodigy,
It's Konckozut Star Riders 2 Miamy
Dice, Kwa Cholo, Double Take, itd. |
ovo meseéni hitovi. Sliff Divng. Cap-
tured, Spy VS Spy 3, Red Mex, Galac-
tic Gardner, Snodger, Choplifter 2,
Robo s Tr., Mad MNurse It. Pored ovih
kompleta nudim vam komplete od po
40 programa koji su ovog meseca
najaktuelniji i koji joystick dovode do
usijanja. Komplet 15: Sanxion, Fist Il,
BMX, High Lander, Panther, Mikie
itd. | komplet 16: 1942 (ll), Comman-
do 2, Strike Force Cobra, Boggit itd.
Cena ova dva kompleta (80 progra-
ma) je 1800 + kasete $to iznosi oko
20 din po programu. Jedite kokice i
igrajte svetske hitove mirno bez ose-
¢anja prevarenosti da ste bez veze
bacili novac. Svoje omiljene igre mo-
Zete igrati slusajuci najnoviju disco
muziku iz ltalije, Nemaédke, Engleske
i Amerike. Sve ovo vam nudi Deejay
Soft. PoZurite i iskoristite pravu prili-
ku. Sve informacije moZete dobiti na
telefon (015) 22-388 ili na adresu Slo-
bodan Beri¢, Trg 23. oktobra 1/1,
15000 Sabac.

COMMODORE 64: Najnoviji i najbolji
programi, niske cene, ugodnosti, bes-
platan katalog. Tadej Mauhar, Kotevska
cesta 9, 61330 Kocevje. 1-6805
COMMODORE 64: Sammy soft ~ 40 hit
programa (Summer Games 3, Rambo 3,
Miami Vice, Knight Games, Batman) +
kaseta 2500 din. Matjaz Praznik, Robin-
dvor 114, 62370 Dravograd. t-6803
VUTO SOFT C-64 vam nudi nove hitove
sa uputstvima (npr. 1942, Police Acade-
my, Karate Kid |l...) u kompletima ili
posebno. Ostale informacije dobijate u
besplatnom katalogu! Revolucionarno
niske cenel VuTo Soft Vreskovo 62,
61420 Trbovlje, tel. (0601) 21-702 (Tomi).
t-6309
AFGANO SOFT - najnoviji, najjeftin’ji i
najbolji programi za commodore 64, Br-
za isporuka. Posebne povoljnosti. Bes-
platan katalog!!! (0601) 21-561.  t-7013
ALAIN SOFT vam nudi 12 sex programa
(Porno 4, 5, Swedish 3., Fuck demo . . .),
mnogo upotrebljivih programa (Music
shop) i veliki broj najnovijih igara (BMX,
1942 1, Jack the Nipper, Beach-Head 5).
Trakite katalog!!! Alain Novak, Prusniko-
va 44, 62000 Maribor, tel, (062) 35-487.
t-6956
PROFESIONALNI programski paket za
analogno-digitalnu simulaciju na C-64 |
128! Trazite besplatan i detaljan opis
programa! Olah Laslo, Aleja m. Tita 14/
57, 24000 Subotica, tel. (024) 22-294.
1-6785
COMMODORE 64 - prodam usluine
programe, igre, uputstva, literaturu, Se-
me dodataka., Besplatan katalog. Rado
Horvat, p. p. 54, 62250 Ptuj. t-7021
SATURN SOFTWARE nudi posebne pro-
grame za C-64. Komplet 9: Anti Riad,
Captured, Trap Door, Incredible Labora-
tory, Red Max, Gods&Heroes, BMX Si-
mulator (super!), Bundesliga . . . + kaze-
ta samo 1398 din. Pozurite, veliko novo-
godisnje izviatenje. Tel. (0601) 22-332
1-7015
SUPER NOVOGODISNJI komplet za C-
64: Fist II, Fist ll, Trap Door, EMX, Druid,
Sinbad, Vietnam, Bazooka Bill, Mikie,
Bobby Bearing, Police Academy. Paper
Boy, Powerplac + kaseta = 2000 din.
Imam vec sve programe! Rudy Polner, S.
Severja 8, 62000 Maribor, tel. (062) 32-
072.
TIGER SOFTWARE - commodore 64:
prodaja najnovijin programa. Niske ce-
ne, visok kvalitet. Besplatan katalog. Da-
libor Cerar, Taborska 22, 61230 Domza-
le, tel. (061) 721-534, t-6970
COMMODORE 64: najnoviji programi na
kasetama. Na donjoj adresi dobicete sve
najnovije programe, koji su trenutno u
YU. Prodaja i u kompletima. Dusko Bala-
ban, Kvedrova 20, 61110 Ljubljana, tel.
(061) 454-408. 1-6967
ROMIJA SOFTWARE LTD. Kod nas mo-
Zete dobiti najnovije | usluZne programe.
Prodaja u paketima (10 igara 1500 din)
ili pojedinaéno, 200 din, kemad. Uskoro
i za PC 128. Prodajemo i uvezeni LIGHT
PEN s profesionalnim programom. Cena
1 SM. Kod ROMIJE smo primjetili, da se
C 64 u MM smanjuje. Zato smo odludili,
da poénemo izdavati mesecnik »The
Hackers News«, koji ¢e biti u prvom re-
du osobito za C 64 in PC 128. Saradujte
sa nama. Vase priloge ¢eka i novéana
nagrada. Sa zajednic¢kim radom uradimo
dobre novine. Softver | za IBM PC. Naj-
naoviji paket: Antiraid (dva dela), Trap
Door, 180, 10'th Frame, BMX Simulator,
Gods & Heroes, Red Max, Bundes Liga.
Informacije na adresu: Miha Krivic, Piv-
§ka 1, 66230 Fostojna, tel. (067) 21-982.
t-7040
COMMODORE 64 — Najnoviji programi
po 50 din. Besplatan katalog. Miha Mar-
ki¢, Gregorciceva 14/a, 65000 Nova Gori-
ca, tel. (065) 22-646. t-7048
SAHOVSKI KOMPLET za commodore 64
- 5 najboljih i najnovijih $ahova sa odli¢-
nom grafikom 3D + uputstva za Colos-
sus Chess 4.0 sa kazetom i poStarinom
2.000 din. ROYALSOFT, tel. (061) 557-
539. t-194
ZA COMMODORE 64vam nudimo samo
najnovije kazetne i disketne programe.
Besplatan katalog. Niske cene. Bostjan
Coren, tel. (061) 267-632. t-196
COMMODORE 64/PC 128:Superbowi,
Kane, Gladiator, Scarabeus, Druids,
World Games, Tomahawk, Nomad + ka-
zeta = 1.600 din. Simon Serc, Vilharjeva
27, 65270 Ajdovidina. t-6221
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VISE OD 100usluznih programa u tri ka-
zetna kompleta, velika ponuda disketnih
usluznih programa i uputstava, 50 kom-
pleta najnovijih igara na kazetama za
commodore 64, Besplatan katalog. ROY-

ALSOFT - tel. (061) 557-539. t-190
NAJNOVIJIprogrami za commodore 64
- velike povoljnosti — besplatan katalog!
Klemen Ahac, Turjaska 4, 61330 Kocev-
je, tel. (061) 851-483. 1-6958
SEX KOMPLETza commodore 64 — 30
najboljih sex programa sa odlicnom gra-

fikom i animacijom, koji su snimani na -

kazeti Sony, zajedno sa postarinom
2500 din. ROYALSOFT, tel. (061) 557-
539. t-191

SANSOFT PC 128: najnoviji progra-
mi za modus 128 i 64 na kasetama!
Povoline cene! Besplatan katalog!
Stane Bozi¢, Sentpeterska 30, 62000
Maribor, tel. 512-892. t-197

VRHUNSKE igre (Bazooka Bill,
Ghosts' n'Goblins Il, Auriga, Kettie,
Bizmark, 1942 + 2002, Spy Track,
Not Ger), to je samo nekoliko igara iz
besplatnog kataloga, kojeg mozete
dobiti na adresi: Gregor Svagerl,
Veljka Vliahovica 69, 62000 Maribor
{062) 512-207. 1-7089

COMMODORE - Komplet 1: Mikie, Thai
Box 1, 2, 3, Deactivators, New Sanxion,
1942 +, Uchi Mata, Fist |l, Speech,
World Games 1-6, Police Academy, The
Legend of Sinbad. Komplet 2: Paper
Boy, Galvan, Bazooka Bill, Anti Raid,
Trap Door, Street Surf, Two on Two (tur-
ho verzija), Incredible Laboratory, 180,
Comando |l (novo), Captured, 10'th Fra-
me, Ghosts Goblins 2. Komplet 3: Pink
Panter, Mr, Angry, BMX, Red Max, Gods
and Heroes, Bundesliga, Spy Trek, Mo-
vie Werner, Kettle, Snodger, Bismarc,
Leer Wereld, Champion Ship Baseball.
Komplet 4: Game Sound, Auriga, High
Lander 1, 2, America Cup Champion,
Kwah, Prodigy. Merrie Melodies, Wild
West, Ace 2001, Lemonade, Seven Ele-
ven, Honda Race. Cijena kompleta je
1.200 din. Ukupna cijena sa 20% popu-
sta iznosi 3.800 din. Adi Tinji¢, Senjak E/

COMMODORE 64: Gregorsoftware
pripremio vam je novogodisniji super
paket, koji sadrzi; Room Ten, 1942,
Table Soccer, Surfchampion, Fist To-
urnament ... 1. dvojica narucioca
dobijeta 5 pgm. po izboru! Cena: Pa-
ket + kas. + ptt = 4000 din.! TraZite i
besplatan katalog na adresu: Gregor
Krajnc, Delavska pof 26, 62344 Lo-
vrenc, tel. (062) 675-845 posle 19. €.
t-7105

C-64. Najnoviji i najjeftiniji programi:
World Games, 1942, Fighter Comman-
der, Slowqueen 1,2, Helicopter Hunch,
Rubbert, Genius, Spreech i sve §to vam
drugi nude. Nedeljko Gruban, A. Stanko-
vica 14/16, 15000 Sabac, tel. (015) 28-
561. t-6911
CP/M PROGRAMI za C 128: Fortran 80,
C Compiler, Micro Calc, Turbo Pascal,
Perfect Filer, Dbase Ii, World Star, Mon-
ry Maestro, Utilities itd., pojedina&no ili
u kompletima. Takode i igre i usluZni
prg. za C 64. Goran Dimitrijevi¢, Sused-
gradska 29, 11090 Beograd, tel. (011)
535-707. t-6652
NOVO!! GEOS 1.22, YU-fontovi, novi
fontovi, Font Modifier! Na nasim disketa-
ma! Tel. (051) 22-852. t-6615
SERVISNI priruénici (nemacki) za com-
modore 64 (33 str., 3.500 din), Drive 1541
(40 str, 4,000 din), zajedno 6.500 din:
Dragoslav Paji¢, Beograd, Strahinjica
Bana 6. t-6797
MONSTER Copy Software Club: Two on
Two 2, Mikie, First 3, Knight Games,
Summer Games 3, Mercenary 2, Starqu-
ake 2, BC 3, Midnight 2, Ninja, Turbo
Esprit, Shogun, Gyroscope 3, Uridium 3,
Ping Pong 3, Parallax, Batman, Elite 4,
Samantha Fox, Quill, Popeye 2, Pilot 3,
Rasputin, Volleyball, War Play, Match
Day, Ghost'n'Goblins, Inflitrator 2 =
1.800 din, $to je manje od 50 din po
programu, Ovo je stari komplet, a najno-
viji na tel. (058) 514-931, Kredo Mikulan-
dra, Viska 23, 58000 Split. t-6806

”c ard Jt

HEARD SOFT - commodore 64 vam
je | ovog mjeseca pripremio sve, 5to
poZelite. Cene najnize!! Za besplatan
katalog ne odugoviacite, narucite ga
jos danas!!! Adresa: HEARD SOFT,
Sivkina 22, 61360 Vrhnika, tel. (061)

4, 72000 Tuzla, tel. (075) 235-666. 1-7272 752-489. +-7166
COMMODORE 64 - Prodajem sve | COMMODORE-128, programi, igre ...
najnovije usluzne programe i igre na Ada, Dbase |, Last VB... po 700 ND a

kaseti i disku. NPM: Red Max, BMX
Simulator . . . PotraZite katalog! San-
dy Kucler, Pot v Borét 10, Ljubljana,
tel. (061) 272-471. t-7139

COMMODORE 64 - Svi najbolji, najnovi-
ji, najjeftiniji programi u kompletima,
snimc¢i su najkvalitetniji. Snimanje na
»Sony | TDK« kasetama. Katalog je 100
‘dinara. Komplet + kaseta + postarina =
2.000 dinara. Adresa: Zeljko Raki¢, Haj-
duk Veljka 107, tel. 24-803. t-214

FACUK'S SOFT: Senzacija — udruze-
nje dviju najboljih preprodavaoskih
arganizacija, koje su do sada imale
monopol na jugoslovenskom trzistu,
Udruzili su se Sanéo soft & Beno soft,
koji su ve¢ poznati izmedu iskusenim
hakerima. Rezultat tog udruZenja je
vrsta noviteta: 1. 20 najnovijih pro-
grama u kompletu 800 din. 2. U udru-
zenju Facuk’s kluba mozete i vi po-
stati njegov &lan, ako platite godisnju
¢lanarinu od 700 din. Sa time dobije-
te vrstu povoljnosti.

2.1 25% jeftinije kod nabavki nasih
programa,

2.2 Darovi, rznenadenja i nagrade uz
nase i vade praznike,

2.3 Sudjelovanje medu d¢lanovima
kluba na struénom nivou,

3. Mogucénost  sastavljanja
kompleta.

Ako ne verujete, procitajte jos jedan-
put!!! Pisite na adresu: Boris Sapat,
Kajuhova 44, Murska Sobota (069)
23-509. 1-7058

svog

64 Moj mikro

CP/M aplikacije po 2.200 ND. Preko 2000
programa za C-64 po jeftinim cijenama.
Takoder prodajemo reset tipke (1.100
ND), beeper (800 ND), super reset modul
(1.500 ND) te mnogo drugih hardverskih
dodataka za C-64. Besplatan katalog.
Challenger-soft, Radnisko 3Setaliste 44,
58000 Split, tel. (058) 46-832 i (058) 514-
983, do izlaska oglasa dobivamo jo$
mnogo programal! t-66813
PRODAJEM programe za commodore
64. Katalog 50 dinara. Kresimir Seletko-
vi¢, (055) 236-138, 55000 Slav. Brod, B.
Radica 23. t-6880
VESELI GROBARI | ovaj put vam nudi-
mo najnovije programe kao 3to su: BMX
Bandits, Captured, 180, Anti Raid,
1942+ ... itd. Obratite nam se za bes-
platan katalog na adresu: Ivan Babi¢,
Pavia Papa 9/IV, 58000 Spiit, ili tai (058)
553-907. 6877
KROKODIL SOFT vam nudi na;nome
programe medu kojima izdvajam: Mikie,
Uchi-Mata, Speech, Surf Champion, Ba-
zuka Bill, Sanxion 1, 2, Bundesliga . . . i
jos stotine najnovijih programa. Sve $to
vam je potrebno za razonodu i ozbiljan
rad na vasem C-64/128 nadi ¢e te u bes-

. platnom katalogu. Ivan Babi¢, Pavla Pa-

pa 91V, 58000 Split ili tel. (058) 553-807.
t-6876
No. | SOFT vam nudi sve januarske hito-
ve za C-84. Cijena je sramno piska, ne bi
se htijeli dalje hvaliti, naru¢ite besplatan
katalog i uvjerit ¢e te se. Zlatko Mozer,
Zadarska 23, 54000 Osijek, tel. (054) 43-

1-6864
COMMODORE — profasionalni prevodi.
Priruénik  (600), Memorijske likacije

(1.500), Masinsko programiranje (1.100),

Disc sistemi | Stamplaci (800), Disc 1541
(700), Disc 1571 (1.000), Simon's basic
(700), Practicalc (650), Supergrafik (400),
Graph (200). Trikovi C-64 (350), Pascal
(300). Isporuka odmah. Na vise struke
narudibe popust. Besplatan katalog tra-
Zite na adresu: A. Poleis, 51463 Visnjan,
Markovac BB. t-6971
COMMODORE 128/64: potpuno dZojstik
Quickshot 1l = 9.000 din, sinapsa 1900
din, reset modul 1.000 din, osigurace
500 din, i konektore: za dzojstik 100 din,
za serijski port 1.000 din, za audio/video
port 1,200 din. Slavko Anastasov, Karpo-
Sevo vostanie 2-111/12, 91000 Skopje, tel.
(091) 253-845. t-7018
COMMODORE 64! Bilo kojih 100 izabra-
nih programa za 4.500 din. Program =
60 din. Katalog 250 din. Predrag Tomo-
vié, Mandraé 28/A 51466 Nowgrad Gli-
tanova, Istra. 7008
20 IGARA po izboru = 1,200 din + kaze-
ta. (041) 310-699. 1-7003
COMMODORE 64 - komplet 5: Explo-
ding Fist 2, 3, 1942, Beach-Head 5, Aste-
rix lll, Police Academy, Green Beret 3,
Vietnam ... 30 najnovijih programa +
kaseta = 2.000 din. Almir Drugovi¢, JNA
br. 1, Sarajevo 71000, tel. (071)516 891 A

o

'"MW(-
Yov®

| OVAJ MESEC imamo sve najnovije
programe po najnizim cenama. Hi-

Fly Soft, Cesta Krimskega odreda
15A, 61360 Vrhnika, tel. (061)
752-514, t-1263.

COMMODORE B4 — nesto skuplji progra-
mi u odnosu na druge, ali zato izbor i
kvalitet garantovani. Igre, usluZni i copy
programi na kazeti i disketi. Vrsim rege-
neraciju ribona svih tampada i pisacih
masina. Katalog programa besplatan.
Romeo Stuhli, 75203 Tuzla, ul. Bukinje
60, tel. (075) 215-144. t-6941
COPY STUDIO: | dalje prava adresa za
najnovije programe. UdruZeni soft klu-
bovi Zagreba nabavljaju najnovije hitove
za vas. Besplatan katalog. Cedomir Kli-
nar, Maserin prilaz 14, 41020 Zagreb, tel.
(041) 525-469. 1-6966
COMMODORE 16, 116, +4, 64 Proda-
jem najnovije programe. Trazite katalog.
Pisite! Uvjerite se! Robert Odnikovi¢, M.
Tita 73/1, 42000 Varazdin, tel. (042) 44-
013, t-6977
NAJNOVIJE programe za C-64 | C-16
prodajem. Alan Malus, Pavieka Miskine
15/2, 41000 Zagreb, tel. (041) 570-407.
' 16955
PRODAJEM commodore 64, disk VC
1547 | Stampaé Seikosha GP-100. (011)
345-919, 1-6983
COYOTE | VECKY SOFT vam nudi naj-
novije programe za vas commodore-64.
Sve programe iz ostalih oglasa vec pos-
jedujemo. Besplatan katalog i informaci-
je na adrese i telefone: Vedran Hasana-
gi¢, M. Cvitkovica 20/a, tel. (071) 649-
099. Dino Bijedi¢, Trg Pere Kosarica 8/
10, tel (071) 649-731, 71000 Sarajevo.
t-7091
THOMYSOFT vam predstavlja sve najno-
vije hitove. Snimamo kvalitetno, $aljemo
brzo, a cijene su vrlo povoljine. Bespla-
tan katalog s opisima igara ... Javite
nam se!!! Leaderboard 3, Paperboy,
Bowling 1-5, Asterix 4, World Games (ci-
jeli), Ghost & Goblins 2, Galvan, Com-
mando 4, Hobbit 2, 1942 |1, Sanxion 3. . .
Thomysoft, Ljubijska 5, 41040 Zagreb,
tel. (041) 255-520. t-7097
MONSTER COPY software club — zasto
da se mudite traZzeci po drugim oglasima
kada je tu MCS Club koji vam je spremio
super najnovije komplete programa po
super niskim cijenama. U prosjeku jedan
program 50 din: Green Beret 3, Sinbad,
Beach-head 5, 1942 Il, Mikie. War, Dra-
gon's lair 2... uostalom narulite bes-
platan katalog i sve ¢e vam biti jasno.
Kre$o Mikulandra, Viska 23, 58000 Split,
tel. {058) 514-931. t-7063
NAJNOVIJIH 20 programa: Infiltrator 1,
2, 3, Sanxion, 1942, Soldier One, Druids,
Alleykat, Art Studio, Hollywood or Bust,
Equinox, Mission AD, Parallax, Miami Vi-
ce, Dan Dare, Graphic Adv. Cr, Kane,
Velocipede ¥, Hacker li, Jack the Nipper

+ kazeta 2.500 din. Tel. (041) 675-214,
Goran Kezunovi¢, Kombolova 3, Zagreb.
t-199

MAGNUM SOFT nudi vam za C-64 naj-
novije i najbolie svetske hitove koje ¢e
drugi oglasavati tek iduéeg meseca. Svi
programi se mogu nesmetano presnima-
vati. Komplet 1/87: Bazooka Bill, Street
Surf, High Lander 1, 2, Supe Cycle, Ame-
rika Cup Champion, Galivan, Honda Ra-
ce, Space Ace 2001, Ghosts'n Goblins 2,
Seven Eleven, Pink Panter, Bizmarck,
Wild West, Kwah, Spy Trek, Kettle, Game
Sound, Merie Melodies, Leer Wereld,
Champion Shep Baseball, Commando 2,
Bundes Liga, Interdible Laboratory,
Snodger. Super jeftino. Profesionalna
usluga. 25 super igara + kaseta + posta-
rina samo 2.000 dinara! Isporuka od-
mah! Vladimir Nikoli¢, Zivka Josila 9/13,
71000 Sarajevo. Tel. (071) 648-755.t-7130
KING'S CLUB vam za va$ C-64 i ovoga
mjeseca nudi samo najnovije i najkvali-
tetnije programe po pristupaénim cije-
nama. Katalog besplatan, (051)-31-028,
(051) 36-612. t-7138
SUPERSONICSOFT Presents: Bombo,
Mission AD, Wolley Ball, Second City,
Core, Asterix 3, Hacker 2, Elextrix, Ram-
bo 3, Sex Puzzie, Ninja, Saboteur, Big-
gles, Tau Ceti, Miami Vice itd, 20 progra-
ma + kaseta = 1.300 din. Ul. 12 Kladenci
11, 97000 Bitola, tel. (097) 22-540. t-7T117
COMMODORE 64: Super reset tipka, vr-
lo pouzdane (1.200 din), Beeper, aku-
stiéni signalizator (600 d.). lvan Graovac,
Smcdiakma 9/1l, 58000 Split, tel. (058)
3-664. 1-7128
COMMODORE 64 — Evo prilike da svoju
kolekciju upotpunite programima trenut-
no najpopularnijim u Jugi. Komplet 14:
Mikie, Quest of Garanth, Fist |, Fist Il
Uchi Mata, Night Force, Legend of Sind-
bad, Saxion, Flash Gordon, Starstike Il
Komplet + kaseta = 1.000 din. Dva kom-
pleta 1.500 din. Nedeljko Gruban, A.
Stankovi¢a 14/16, 15000 Sabac, tel. (015)
28-561. t-7123
SVE $TO vidite u drugim oglasima mo-
Zete naci i kod mene. Cena programa
jos uvek je 30 din, a katalog je bespla-
tan. Hans, Baranjska 94, 23000 Zrenja-
nin, tel. (023) 47-851. t-7125

PRODAJEM najnovije igre na kaseti.
Imam i veci broj usluZnih programa
na disku, takode igre, Od sada i pro-
grami za C-128, isto tako za CP/M.
Interesuje me | zamena za C-128! Jo$
uvek se Siri zbirka igara - zovite, pisi-
te i uvjerite se, imam sve, to imaju
drugi i jo§ vise. N.S.C.S., Dusanova
14, 62000 Maribor (062) 31-130.1-7260

ELEKTRO SOFT. Veliki izbor najnovijih
programa za commodore 64 moZete na-
¢i samo kod nas. Prodaja u kompletima i
pojedinaéno. Besplatan katalog. Ber-
nard Pinter, Virovititke udarne brigade
55, 43400 Virovitica. t-7047
C-64, programe menjam, Odgovaram
svima. Dusan Sabo, Cajakova 6, 21470
Backi Petrovac. t-7043
NIX ART: Super ~ kompleti po 20-25
programa + kaseta + ptt = 1.500!!! Thai
boxing, 1, 2, 3, Mikie, Uchi Mata, 1942,
Miami Vice, Police Academy i jo§ mnogo
mnogo novoga. Za Skvadru iz Zagreba
10% popusta. Specijalni popusti za Novu
godinu. Robert Nikolic, Sachsova 4,
41000 Zagreb, tel. (041) 510-075. t-7042
KOMODOR 64: Najnoviji programi po vr-
lo pristupaénoj ceni. TraZite besplatan
katalog: tel. (021) 881-744. t-7093
COMMODORE 16/116/+4 najnoviji,, naj-
kvalitetniji, najjeftiniji programi. Jedna
igra 150 din. Dragan Stepanovi¢, Nehru-
ova 66/36, 11070 Novi Beograd. 1-7103
COMMODORE 64 — Miami Vice, Jack the
Nipper, ACE, Knight Rider! Svaka igra 80
din. Besplatan katalog. Slobodan Mufi¢,
Skokov prilaz 4/VIl, 41000 Zagreb, tel.
(041) 686-485. t-7064

| U NOVOJ godini sa vama SF-soft.
Najbolji programi, najnovije igre. Hiti
decembra: Paper Boy, Summer Ga-
mes lll, Bobby Berring, Bazooka Bill,
Ghosts‘n'Goinns. Miss all Nude, Sex
Shop 8, Girl ... To su samo hiti de-
cembra, Za hite januara pisite ili zovi-
te telefonom. Novogodidniji dar! To-
maZ2 Skrbinsek, 62000 Maribor, Kna-
feléeva 14, tel, (062) 302-510. t-7265




C-16/116/+4, najboljih B0 programa +
kaseta samo 4.000 din, spisak 50 din.
Juhas Laslo, P. Sandora 63, 23236 Novi
Itebej. t-7100
KOMODOROVCII!! Dva novogodisnja
sex-kompleta koji sadrze po sedam por-
no programal 1 komplet + kaseta =
1.500 din. Gremlinsoft, Milana Raki¢a
28, 11000 Beograd, tel. (011) 424-744.
t-7102
COMMODORE 64 - najnoviji i najjeftiniji
programi komplet | - 40 programa zajed-
no s CRO, kazetom - 2.000 din, Bazooka
Bill, BMX Bandits, Street Surver, Anti
Raid, Commando Il, Auriga, 180, Gods
and Heroes, Captured, Red Max, 10th
Frame, 194242002, Bundesliga, Tiktrap
Door, Incredible Laboratory, T. biaz. Tra-
iner, Dane, Sinbad, Ace of Aces, Super
Trail Blazer, Dragon’s Lair, Mikro, B. He-
ad 5, Uchi Mata, Spiky Harold, Sanxton
Game itd. Predajem i razdjelnike za kori-
stenje dva commodorova kazetofona
kod presnimavanja. Cijena 2500 din.
Alen Cerovi¢, Tihovac 2, 51000 Rijeka,
tel. (051) 444-962, t-7108
COMMODORE 64-128: za samo 2.500
din najnoviji kompleti po 40-50 progra-
ma, puna C-60 kaseta + najnoviji kata-
log sa opisima preko 1000 igara. Asim
Nizami¢, N. Pozderca 7, 72000 Zenica,
tel. (072) 22-556. 1-7096
PHILTON SOFT vam nudi najnovije igre
za commodore 64 (Green Beret 2, The
Yet, Chessmaster 2000, Leaderboard
2...). Trazite besplatan katalog. Kolod-
vorska 139, 41410 Velika Gorica, tel.
(041) 712-793. t-7098

COMMODORE 64 - najnoviji programi:
Exploding Fist 2, Fist 2, Surf Champ,
Mikie, Sinbad, Thai Boxing 1, 2, 3, San-
xion, Uchi Mata, Music Shop. Svi u tur-
bo tapeu. Besplatan katalog. Tomislav
Tadi¢, I. Gunduli¢a 1, 55300 SI. PozZega,
tel. (055) 75-478. 1-7067
COMMODORE 64: Najbolji | najjeftiniji
programi. Prodajem i uputstva. Bespla-
' tan katalog. Zoran Skurla, Horvatovac
69, 41000 Zagreb, tel. (041) 440-270.
t-7069
COMMODORE 16, 116, +4: Najvedi izbor
programa najpovoljnije cene. Turbo do-
bijate na pokion, katalog besplatno. Dra-
gan Ljubisavljevié, 3. oktobar 302/6.
19210 Bor, tel, (030) 33-941, t-7052
COMMODORE 64 — prodajem programe
(Mikie, 1942, Druids, Sinbad, Infiltrator
Il ..) Kemplet 1.200 din, pojedinaéno 60
din. Jesenka Bili¢, Kralja Tvrtka 19,
71000 Sarajevo. 1-7056
C-64 - Ogroman izbor programa za va$
commodore 64 na disketi i kaseti. Najno-
vije igre, tekst procesori, baze podataka,
kopirni programi (&udesni Copy Q i
Burstnibbler V.4, MPS 202 i drugi). Osim
softwarea za vlasnike diska nudimo su-
per hardware Speedos plus, uredaj sa
kojim disk cita program od 202 blk za
nekoliko sekundi. Besplatan spisak.
Ozren-Deni Djuki¢, 41020 Zagreb, Calo-
goviceva 5/I1l, tel, (041) 688-004. 1-7077

90 HITOVA o kojima ste slusali zadnjih
dva mjeseca za samo 6.000 dinara na
dvije kasete, isporuka u istom danu pri-
mitka narudzbe. U cijenu uraéunate dvi-
je kasete i postarina. MoZete naruditi i
pojedinatno kasete, svaka kaseta 3.500
dinara (45 programa). Mislim da nije po-
trebno reci niSta vise od ovoga. Super
komplet mozZete dobiti na adresu: Valerij
Juresi¢, Lakmartinska 19, 51500 Krk, tel.
(051) B51-300 poslije 14 sati (katalog
besplatan). 1-7183
COMMODORE 64: Prodajem uslutne
programe, igre i uputstva, na disku i ka-
zetama. Radovan Fijember, Klaiteva 44,
Zagreb, 572-355 (iza 16.00). 1-7206
SUPER HITOVI za va$ commodore: In-
door S. 1, 2, Darkness, Phantasy, Sput-
nik, Highlander, Quest of Quarn, Sanxi-
on, Strike F. Cobra, Glutton, Paper Boy,
Great Escape, Hot Whiels, Knight Force,
Starstrike Il, Bismark Il + kaseta + ptt =
1.000 din, Srdan Filipovié, Poreéka 28/a,
12000 Pozarevac. t-7215
COMMODORE 64: Od sada i za 50 din
moZete dobiti neki od najnovijih progra-
ma. Katalog besplatan. Dario Sabljak, N.
Badaliceva 1/B, 55000 Slavonski Brod,
tel. (055) 234-891, t-7193
CIBONA SOFT novi Soft nudi najljepse
najnovije i super nove programe. Davor
Vuglienovi¢, Mecarova 21, Zagreb
41000, tel. 224-549, t-7190

C&C SOFT CIGA-CAD program za pro-
jektiranje, na 3 DSDD diskete (uputstvo).
Snimamo i na vase diskete, Isto tako ve-
liki broj najnovijih programa (komplet +
1.000 d) za C64, Tel. {055) do 13 sati,
231-347, poslije 234-807. 1-7198
COMMODORE 64 - Prodaja programa u
kompletima i pojedinaéno. Cijena pro-
grama od 80-100 dinara. World Games,
Mikie, Cauldron 2, Spellbound 2, Dan
Dare, Druid, 1942, Exploding Fist 2 i
3... Katalog besplatan. Tihomir Zadro,
Fancevljev pr. 1, 41020 Zagreb, (041)
672-930. t-7163
VC-20, trazite besplatan spisak progra-
ma! Commodore 16, +4 snizene cene
paketa, a katalog je besplatan. Commo-
dore 64, 128 — programi na novijem ka-
talogu (4.500 programa). Katalog kosta
300 din, pri porudibini vracam novac.
Djerman Sandor, Rade Konéara 23,
23000 Zrenjanin. st-1274

COMMODORE 64: Super programi po
povoljnim cenama. Besplatan katalog.
Milovanovi¢ Zlatko, V. Viahovi¢a 6, 11/9,
11420 Smed. Palanka. Tel. (026) 31-202.
st-75
DVATASET PLUS: jo$ uvek najkvalitetni-
ji razdelnik za priklju¢ivanje dva datase-
ta na C-64/128. Dva preklopnika za éetiri
rezima rada | ugradeni zvuénik. Za sliku
videti MM 9. Viktor Kesler, Rumenaéka
106/1, 21000 Novi Sad, (021) 334-717,
st-74

CBM-STUDIO - za commodore 64/128
veliki izbor poslovnih programa, igara i
literature, te hardverskih dodataka. Kata-
log besplatan. CBM-Studio 54103 Osijek
p.p. 323, t-7234

COMMODORE PLUS/4 - najnoviji pro-
grami samo za C Plus/4, vrlo povoljna
cijena. Miroljub Jamuljak, Dolacki put
bb, 55322 PoZzeski Brestovac. * t-7285
COMMODORE 64.Ako traZite najbolje.
Ako traZite najnovije, Ako trazite kvalitet.
Sve za vaseg ljubimca C 64 dobit cete
kod nas. Mikie, 1942, World Games 1-6,
Thai 1-3, Police Academy, Fist 2-3, Le-
gend of Sinbad, Sanxion | ostale najno-
vije hitove u kompletu 35-40 programa
zajedno sa kazetom 2.000 din, Garancija
svakog snimka. Garantovano usnimava-
nje bez pomjeranja glave kazetofona. To
ima samo Kod nas. Ivan Bili¢, Vinograd-
ska br. 15, 56281 Ivankovo. 1-7249
COMMODORE 64 - 128 - Ustedite no-
vac! Umesto skupog komodorovog ka-
setofona kupite interfejs za svaki kaseto-
fon — 4.190 dinara. Prodajem sve vrste
razdelnike, sinapsa (1.990 din), reset-
modul (1.500 din), diskete 5,25 DS DD.
Adresa: Dean OrgandZiev, 91000 Skopje,
Tritun HadZijanev 3/41, tel. (091) 206-
118, t-7279
COMMODORE HARDVER. Veliki izbor
dodatnih uredaja vrhunske kvalitete po
povoljnim cijenama. Specijaini popust
na ROM module. P.N.P. electronic Jere-
tova 12, 58000 Split. Tel. (058) 589-987.
t-7246
COMMODORE 16/116 - najveéi izbor
starih | novih programa (Winter Events,
Yie Ar Kung-Fu, European Games, Hy-
perforce,Laserzone . . ), traZite katalog.
Miroljub Jamuljak, Dolaéki put bb, 55322
PoZeski Brestovac, tel. (055) 52-508.
1-7286
COMMODORE 64 - novogodisnji paket:
Panther, Hight Lander, Sanxion, Gali-
van, Boulderdash 9, 10, BMX, Red Max,
Mister Angry, Bazooka B., Anti Raid. Ce-
na kompleta 1.500 din. Studio 64 Il 22A,
11126 Beograd, tel. (011) 489-925, 1-7227
COMMODORE 64 superhitovi: Mikie!l!
Bobby Bearing, Galvan, Bizmark, Gosts
& Godlins 2, Wild West, Exploding Fist 2,
3, 1942, Sanxion 2, Bazooka Bill, Boul-
derdash 10, World Games (6 programa),
Bruids, Sinbad: 20 programa za 1.400
din. Adresa: Cobanov Branislav} P. Drap-
Sina 53/1, 21480 Srbobran, tel, (021) 730-
364. 1-7280
PRODAJEM za C-64: reset-modul, Turbo
ostaje nakon resetiranja vecine progra-
ma (2.000 din); Turbo-modul + reset,
Turbo u modulu (6.000 din); T-prikljutek
za 2 kazetofona, presnimavanje zastice-
nih programa (3.500 din); navlaka - za-
$tita od prasine: za kompjuter (600 din),
za kazetofon (400 din); za pisa¢ 801 (600
din); EPROM-programator: brisa¢ Epro-
ma; programi ... + ptt Zdenko Simunié,
Kolareva 58, 41410 V. Gorica, tel. (041)
714-688. t-7266

M&W SOFTWARE! Svi programi iz osta-
lih oglasa 50-100 din, besplatan katalog.
Neven Sokec, Frankopanska 6, 58000
Split, tel. (058) 43-562. t-7157
COMMODORE 64: Najnovije: Sanxion,
Trailblazer, Ninja, Fist Tournament, Trap
Bobby, Bearing, Dr. Who II, Marble Mad-
ness, Mikie, Thai Boxing + kazeta 1.500
din. Danijel Pajur, Srebrnjak 31, Zagreb,
tel. 213-271. 5t-1275

FUTURE SOFT - Future Soft vam | ovog
mjeseca nudi hitove s vrhova top lista.
Cobra, Gaivan, Bismark, Glider Rider,
Spy Vs Spy lil, Return to Ozz, Choplifter
Il, Panter, High Lander, Paper Boy, Le-
aderboard Ill, Baulderdosh 9 i 10, World
Cup Cricket, Ghost'n Goblins Il |
Bundesliga Il. Izaberite 13 programa +
kaseta 2000 dinara. Prodajemo i diskete
povoljno. Besplatan katalog! Dodite javi-
te nam se na adresu: KreSimir Klarié,
Dvornicic¢eva 28, 41000 Zagreb ili telefon
436-787. Pozdrav od FUTURE SOFT-a.
t-7332

AMSTRAD

DAIMOND SOFT - PRESENTS
AMSTRADOVCI: Trudimo se i dalje.
Ovaj mjesec super snizene cijene!
Najnoviji programi za kazetu i disk po
vet provjerenoj kvaliteti, koju garan-
tira Bingsoft!! Do 1. 2. 87 svakom
kupcu mnogo poklon programa. Jos
prosli mjesec imali smo. Starquack,
Monty on the Run, Bounder, Hunch-
s| back lll, Jack the Nipper, Knight Ty-
me, Starstrike Il. A ono, $to vas oce-
kuje ovaj mjesec, mozete saznati iz
naseg kataloga (50 din). lzmedu osta-
log otekujemo mnogo noviteta: Dan
Dare, Paperboy, Nightmare Rally,
Light force, Icon John, itd. Pozurite,
pisite — popust do 50% + poklon pro-
grami. Prodajemo samo razbijene
programe i jevtiniji smo od konku-
rencije, a nudimo | sve programe iz
ostalih oglasa u ovom broju Mikra.
Daimond Software, Gratani, Dolje 91
A, 41070 Zagreb.

AMSTRAD - najnoviji programi pojedi-
naéno ili u kompletima. Najbrza isporu-
ka. Besplatan katalog. Neven Rihtar, Ga-
lierova 32, 41000 Zagreb, tel, (041) 312-
310. 8 T-7137
AMSTRADOVCI! Usred mora preproda-
vata nasla su se dva broda krcata novi-
tetama iz Londona. Pridruzite nam se,
plovite s nama i igrajte se prvi s najnovi-
jim igrama ~ prije preprodavacéal Brodo-
vi su kréteni: »Future Orion« (041) 417-
052 & »Pirat Soft« (041) 678-327 - kupu-
jemo — rasturamo - prodajemo! T-6979
TROPICAL SOFTWARE - Fist 2, Swe-
evo's World, Paperboy, Bounder, Tau
Ceti, Thai boxing, Knight Games, Equi-
nox, Monty on the Run, Speedking,
Thrust, a do izlaska Mog Mikra i Dan
Dare, Druid... Povoline cijene, veliki
popusti, besplatan katalog. Mario Hor-
vat, M. Tita 141, 42000 Varazdin, tel,
{042) 40-807. T-6933

ZAMIR SOFT' Amstradovci! Najzad
jedan pravi Amstrad club. Zamir soft
je vec tri godine sa Spectrumovcima,
a od sada i sa vama. Postoje mnogi
razlozi, da postanete ¢élan Zamir's
cluba, a to su profesionalne usluge
vrhunskog kvaliteta, brza isporuka,
niske cijene, stalni kontakti, novi pro-
grami, novogodisnji pokloni i drugo.
Zamir's club vam pruza: — nabavku
programa od legendarnih do najnovi-
jih (pojedinaéno ili u kompletima na
kvalijetnim kasetama), - struéni |
obrazovni programi, — opSirna litera-
tura, - redovno obavjestenje o dopu-
nama. Clan kluba postaje se narudz-
bom veéom od 4000 din. Popust za
Clanove kluba je 30%. Zamir soft vam
garantira kvalitet svakog snimljenog
programa, Ne oklijevajte, traZite bes-
platan katalog sa naznakom za Am-
strad na adresi: Danijel Kurtovic,
Marsala Tita 72, 88000 Mostar ili na
tel. (088) 53-644, T-7045

STELLASOFT za vas amstrad 464, sami
kreirate svoj komplet, 20 programa 1200,
bilo koji pojedinaténo 100 ND. Ne kvarite
racunar cestim isklapanjima. Naruéite
reset taster 1600 ND, STELLASOFT RO-
SENTHAL, Marsala Tita 73, tel. (D42) 47-
863, Varaidin. T-7011
KUPUJEM CP/M programe =Micro-
graph« i »Star Index« s uputstvima. Pre-
drag Simi¢, N. Gogolja 104, 11000 Beo-

rad. T-6930
OKO SOFT vam nudi najnovije progra-
me na kaseti i disku za amstrad: Knight
Games, Moon Cresta, Yabba Dabba Doo
itd; detajlne informacije i katalog na te-
lefon (011) 452-880: Torma Ferenc, Save
Kovacevica 48, 11000 Beograd.  T-7001
NAJNOVIJI programi po ceni 100 din.
(Digitalizator govora, get dexter .. ) Zo-
ran Stojanovic, Futoska 20, 24000 Subo-
tica T-7009
NUJNO kupim ili mjenjam jos dobar Mi-
crosoftov makroasembler M 80 za CPC
6128 (CP/M+). Ponude na adresu: Mat-
jaz Jost, Razgledna 14, 63000 Celje, tel.
(063) 34-665. T-7020

CPC 464/664/6128 Zbirka od preko
450 izvanrednih hitova je odliéna pri-
lika, da na pravi natin sebi i svojim
prijateljima éestitate novu 1987 godi-
nu. Sve programe moZete nabaviti
pojedinacno ili u kompletima, kori-
steci izvanredne pogodnosti.
Komplet 20: Knight Games (09 igara),
Strike force harrier, Monty on the
run, Moon Cresta, Equinox, Intu Obli-
vian . .. ;

Komplet 21: Tau Ceti, Juggernaut,
Marsport, Harvy Headbanger, Digita-
lizator, Shogun. Get Dexter, Rescue
on Fractalus, Kung Fu, Master Night,
Gunner sai combat, Night Time, Spe-
ech Staar, Strike |l, Bounder . .,
Komplet 22: 3D Star Trek ||, Boulder-
dash lil, Miamy Vice, Racer Binky, 3D
Monster Chess, Athlantis, Bombs
Jack, Colapse, Jabba Dabba Doo,
Speed King, Shimero Sweewo, 2
World Starquake, Tarzan . . . Do izla-
ska Mog mikra jos jedan komplet sa
15 novogodisnjih hitova. Cena: 1
komplet 1100 din. + kaseta, 2 kom-
pleta 2100 din. + kaseta, 3 kompleta
2900 din. + kaseta, 4 kompleta 3600
din. + kaseta. Isporuka u kratkom
vremenskom periodu. Takode moze-
te dobiti paket svih 450 programa po
ceni samo 15.000 din. + kasete (oko
33 din.). Sve navedena programe mo-
Zete dobiti na disketi, kao i sledece
CP/M programe (sa uputstvima):
dBase Il, Multiplan cBasic Compiler,
MBasic Mallard Basic Wordstar 3.34,
Wordstar 2.2, Cobol Cambase Micro-
spead Microplan Lisp Macro 80 ED
80 ED 82, Algol C- compiler Super-
calc 2, Turbopascal 2.2 | 3.0, Micro-
pen Microscript Fortran 80 Datastar
Mica Cad Terminal Stardis Zilog Data
Base Micro Prolog Wardmaster DR
Graph DR Pascal Chess CP/M Stock
Control - Komplet svih 30-ak CP-M
programa dobijate za samo 15.000
din. (500 din.) program IIl. Detaljnija
obavestenja dobit cete u besplatnom
katalogu ili katalogu CP/M programa
(250 din.) | na kraju Zelim, da svim
sadasnjim i buduc¢im poslovnim part-
nerima pozelim sre¢nu i uspesnu no-
vu 1987. godinu, u kojoj éemo zapo-
cetiili nastaviti, a sigurno i unaprediti
sjajnu saradnju. Branko Vrhovac,
Mosa Pijade 4 ul. 1/15, 15000 Sabac,
tel. (015) 25-772.

PIRATSOFT vam priprema na kaseti i
3 inénom disku engleske mega hito-
ve: Bomb Jack Il (nastavak vage omi-
liene igre), Warlord (jedna od najbo-
liin avantura), Paperboy (zar ga jo$
nemate?), Miami Vice (Elitin kriminal
u Majamiju), Lightforce (pitajte viast-
nike spektruma i oni ¢e vam reéi sve),
W. S. Basketball (simulacija kosarke
na vasem amstradu). Sve programe
snimamo na discu i tapeu, u komple-
tima ili pojedina¢no. Posaljite 100
din. za ilustrovani katalog ili na tel.
(041) 678-327. Nasa adresa: Srdan
Ivanovi¢, Kopernikova 34/, 41020
Novi Zagreb. *
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AMSTRAD NA KOLOR TV: 1) modu-
lator, ispravljac, antenski (TV) izlaz,
sinapsa (36.000); 2) PAL generator,
ispravija¢, video izlaz (TV) 31.000
din.; 3) PAL generator + RF modula-
tor (20.000 din.); 4) PAL generator
(15.000 din.); 5) svi dijelovi + Sema
(kit) 29.000 din. Leon Kuna, Mihano-
viceva 18/3, 43500 Daruvar, (046) 31-
893. S5T-1261

AMSTRADOVCI — EKSKLUZIVNO -
AMSTRADOVCI!

Medu piratima u éamcu nasao se tan-
ker Future Orion, koji jih u plovidbi
snabdijeva sa softverom. Zasto ceka-
te, mozete ga direktno od nas kupiti.
Sa svim garancijama, isporuka u 24
sata! Tek 10 dana stari programi na-
laze se u kompletima od desetak iga-
ra i stoje samo 2000 din. Kaseta se
posebino placa. Pojedinacno naruce-
ni programi stoje 300 din (ili najnoviji
500 din). A sad se driite, i odmah
naruéite: Scooby Doo, Tarzan, Bomb
Jack I, Miami Vice. Novu godinu ¢e-
stitamo vam sa senzacionalnim Top
Gun i Cobra Stallone!!! Pisite: Future
Orion, 41000 Zagreb, Rubeticeva 7.
Telefonirajte: (041) 417-052. Narugite

amstrad katalog (100 din.).

SHARP PC-1500 (A): Prosirujemn memo-
riju na maksimainih 28 kilobajta, bez
ikakvih RAM-modula! Takode RAM-disk
(unutrasnji) od 40 KB (stane vise progra-
ma nego na C-60 kasetu!) Programi. lite-
ratura © masinskom programiranju. Vik-
tor Kesler, Rumenacka 106/1, 21000 Nowvi
Sad, (021) 334-717, . ST-X-73

AMSTRAD CPC-464: Najnovije pro-
grame za vas CPC moZete nabaviti
pojedinacéno ili u kompletima
Komplet 20: Into Oblivian, Equionox,
Might Time, Speech, Jack the Nipper,
Neverending 2, Knight cames (8 iga-
ra) digitalizator. Komplet 21: Tarzan,
Bomb Jack 2. Kolaps, Yabba Dabba
DOO, Chimero, Binky, 30 Monster
Chess, Atlantis, Bounder Sweesos
World, Menty on the Run, Shogun.
Komplet 22: Star Strike 2, Get Dexter,
Harvey Headbanger, Kung Fu Master,
Strike force Harrier, Tau Ceti, Rambi,
Juggernaut, Moon Cresta, Frankie
G.T.H Fist 2, Thai Combat, Thian
Thurst, Rescue on Fractaulus.
Komplet 23: Night Gamer, Music Sy-
stermn, Marsport, Paperboy, Impossi-
ble Mission. Who Dares Wins 2, Cy-
rus Il Shess, Ping Pong, Spithire 40,
Dynamite Dan. 3D Time Track, Sky
tox, Gunfright. Komplel 24 Winter
games (4 igre) One Man and his Dro-
id, Gate Crasher, Last VB, Turbo
Esprit, Ghost N Gablins, Three We-
eks in Paradise, Zoids, Kane.
Komplet 25 Peep Schow, Samantha
Fox Strip Poker, Storm, Tomahawk,
World Series Baseball, Cauldron 2,
Commando, Eden Blues, Green Be-
ret, Covenant, Friday 13th, Bataman,
Starion

Komplet 26: McGuigans Box, Spell-
bound, Saboteur. Alien Highway,
Fairlight, Speed King the Wall, lcon
Jon, Super Bowl, Miami Vice, Spec
Shutle, Spindizzy.

Sa novom godinom stiZu i nove, niz-
ke cene: 1 komplet — 1100 din,
Kaseta, 2 kompleta - 2100 din. +
kaseta, 3 kompleta - 2900 din. + ka-
seta, 4 kompleta - 3600 din. + kase-
ta, 5 kompleta - 4000 din. + KASETA,
6 kompleta — 4400 din. + kaseta, a
svih 7 kompleta za samo 4700 din. +
~ kaseta.

Sve ove programe moZete naruditi i
pojedinaéno po ceni od 130 din. Po
programu. Pored navedenih posedu-
jem jos oko 400 programa, €iji spisak
mozete besplatno dobiti. Uz sretnu
novu 1987 porucujem vam, da mi se
§to pre javite. Darko Puzi¢, D Ostoji-
ca 10/3 15080 Sabac, tel. (015) 25-519

DATA SOFTWARE. Veliki izbor
usluznih programa i igara. Uz vrlo
konkurentne cijene i veliko iznenade-
nje. Sve programe prodajemo sa
Stampanim uputstvom! Programe
bez uputstva ne prodajemo! Narucite
na$ besplatni katalog: Slaven Buro-
kovié, 17. travnja 1, 54500 Masice,
(054) 711-039. T-7135

OMEGA SOFT vam nudi najnovije
igre (Moon Cresta Knight Games),
najbolie CP/M i usluzne proy.ame.
Swvi programi na kaseti ili disku. Du-
gan Nikoli¢, Husinskih rudara 35118,
11060 Beograd, tel. (011) 781-274.
T-7143

AMSTRADOVCI! Jedinstvena prilika, nu-
dimo sve programe sa trzista pojedinac-
no i u kompletima. Komplet 1. Knight
Tyme, Oblivion, Equinox. Moon Cresta,
Starstrike Il; 2000 dinara. Komplet 2:
Knight Games, Jack the Nipper, Caul-
dron Il, Tau Ceti, Bomb Jack - 2000 di-
nara, Komplet 3: Boulderdash Ill., Para-
dise, Master Kung-Fu, Kane, Strom -
1500 dinara. Svaki program se verifikuje,
a rok isporuke je minimalan. Besplatan
katalog na adresu: Igor Banovié, M. Ma-
rulica 1 A, 71120 Sarajevo, tel, (071) 652-
549, T-7129

AMSTRAD PROFESIONALNI PRE-
VODI: CPC 6128 priruénik 2500 din.,
CPC 464 priruénik, masinski jezik za
pocetnike, Locomotiv Basic po 1500
din., Devpac, Masterfile, Pascal po
700 din. Uputstvo za DDI-1 1400 din.
Jovan Trtica, Cerskih venaca 12,
11030 Beograd, tel. (011) 530-2_?3:;

075

AMSTRADOVCI! NOVO! BRZO! JEF-
TINO! Najprofesionalnija usluga na
YU trzistu — poklanjamo majice, bes-
platno ljepimo naljepnice na vase ka-
zete, Za super katalog posaljite 100
din. Zoran Jovanovi¢ Marles 6, 41211
Zapresic. T-7059

ATARI ST novi programi, literatura, veli-
ki izbor. Pojedinaéni programi 1000 i
2000 din. lzaberite 35 programa za
30.000 din. Katalog 200 din. Bahovec,
Pijadejeva 31, Ljubljana, tel. (061) 312-
046. 8T-1276
ATARI XE, XL novi programi na disketa-
ma i kasetama. Nova literatura. Jeftiniji
kompleti sa brzim odéitavanjem. Katalog
200 din. Bahovec, Pijadejeva 31, Ljublja-
na, tel. (061)312-046. ST-1277
ACORN ELECTRON sa kasetofonom i
50 programa. Taxan kaga monitor, zele-
ni, monokromatski. Tel. (042) 814-213,
T-7267
PRODAJEM SHARPOV racunar MZ-721
sa kompletnom programskom opre-
mom, literaturom i printer/ploter MZ
1P16, Adresa: Goran Kukolj, Beogradski
ke| 45/1X, 21000 Novi Sad, tel. (021,\ 24-
547. T-7222

THUNDER SOFT! Najnoviji programi
iz inozemstva! 20 programa - 2000
din! Moon Cresta, Who dares wins II,
Jabba Dabba Doo, Paperboy, Sho-
gun, Tauceti, Storm, Cauldron II,
Spellbound, Strike force harrier, Co-
lossus 4,0, Jack thé Nipper, Equinox,
Starstrike |l itd. Besplatan katalog!
Goran Matai¢, Trg pobjede 7, 55000
Slov, Brod, tel. (055) 237-498, T-7214

NOVO! Specialno za amstradovce:
Sex World, dosad najupecatljiviji
program za odrasle! Garantirana za-
bava! Zajedno s kasetom, PTT i upu-
tama 3000 din. Future Qrion, 41000
Zagreb, Rubeti¢eva 7, tel. (041) 417-
052. T-7212

SAGA vam nudi najnovije programe:
Tarzan, Dempsey & Makepeace, Mi-
ami Vice, Bomb Jack 2, Super Bowl
itd. Najnoviji programi 150-200 din.,
stari 70 din. Brza i kvalitetna isporu-
ka. Javite se: Robert Ukotic, Z. fasiz-
ma 41, 51000 Hueka (051) 614-850.
T 72009
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AMSBYTE DIVISION specialno za vas
novogodisnji poklon, paket igara - hitovi
86: Saboteur, Boxing. Movie, Gunfight,
Tomahawk, Sing-Song, Batman, Kane,
Bomb Jake, Speed King, Cyrus,Turbo
Esprit . .. sa uputstvima + kaseta + po-
Starina samo 3000 dinaral Imamo najno-
vije igre Jack the Nipper, Knight Games,
Star Strike Il, Equinox, Tau Ceti i jo 300
igara. Za ozbilnije CP/M programe: Mul-
tiplan, Wordstar, Turbo Paskal, Fortran,
Malard Basic. Data hase II, Micro prolog,
Mica Cas... namenski laser genius,
profi painter, speech. . i sve ostalo na
kaseti ili disku, Milan Ivanovi¢, Nikole
Burkovica 6, 11000 Beograd, tel. (011)
476-423 1li 688-782, T-7120
AMSTRAD 464/664/6128 - kod nas naj-
noviji i najbolji programi za vas amstrad
na nasem trzistu. lzabrali smo najnovije
hitove, koje ste mozda igrali na drugim
kompjuterima, a sada imate priliku i na
amstradu;
- Avenger (way of tiger Il)
- Desert fox fodlicno napravljena igra)
- Impossible rnission (zaista ga imamo)
— lkari warrior (najnovija spektrumova
igra)
- Dan dare (0 njemu se vec pisalo)
- Top gun (po najnovijem filmu)
- Infiltrator (helikopterom na neprijatelj-
sku bazu)
- Speech (samo kod nas)
— Monty on the run (odliéna muzika)
— Willow pattern (sa commodore-a)
Bounder (Gremlin graphics)
- Sweevo's world (izvanredna igra)
— Starquake (sada i na amstradu)
— Xerenkuecne (za njega niste ¢uli?)
Nudimo i sve drugo iz ostalih oglasa po
povoljnim cijenama. Ne zaboravite, da
samo mi neprekidno nabavljamo progra-
me iz Engleske | Njemacke. Mladen Str-
lji¢, Kucerina 76, 41000 Zagreb, tal (041)
327-324. T-7201
SUN SOFT je spremio za vas, amstra-
dovci, najnovije superhitove iz Londona,
koje ¢ak nemaju spektrumovci a kamoli
komodorovci, a to su: Starquake, Boun-
der, Monty on the Run, Swelvo's world.
Hacker 2 ... i jo$ niz novih programa za
koje jos niste ¢uli po cjeni od 150 dina-
ra. Pored toga 2a nestrpljive smo spre-
mili hit iznenadenja a to je: »Turbo Ta-
pe«! Katalog besplatan! Drazen Stojano-
vié, Vojvode Putnika 18-B, 71000 Saraje-
vo, tel. (071) 613-349. T-7182
AMSTRAD CPC 464 - svi najnoviji verifi-
cirani programi u kompletima zajedno
sa uputstvima po 85 dinara, posamiéno
105 dinara, Besplatan katalog! Marko
Mastinsek (za amstrad), 5. Tomassini 21,
Gornja Radgona 69250, tel. (069) 74-296.
T-7162
18 NAJNOVIJIH programa (Batman, Ba-
seball, Guntight . . .) = 1700 din. Garanti-
rana kvaliteta. Funsoft, M. Pijade 20,
43400 Virovitica, (046) 721-617.  ST-72
AMSOFT YU CP/M software predstavlja
najnovije CP/M programe: Or. Draw,
Prospell, Turbo pascal, Graphics 3.0,
Chress (Joyce), Dr. Graph, Dr. Pascal
MT+, Stockcontrol, Super Data Inter-
change, Zip (za dbase Il), multiplan, da-
tastar, cambase, database, turbo pascal,
cobol 80, algol, mbasic, micro prolog,
lisp, basiccompiler, C-compiler, C-basic
80, compiler, ED-100, fortran 80, word-
master, disc doctor.
Komplet CP/M 2.2: microscript, micro-
pen, microspread, power, copyfile.
Komplet CP/M 3.0: wordstar 3.34, d ba-
se, Il, supercale 2, zip, copyfile.
Novi CP/M utility program: turbo pascal
scientific modules, turbo graphic tool-
box, turbo source lister, supercalc 2 uti-
lities, pascal MT+ utilities, C-compiler
utilities. Svaki kupac CP/M programa
dobija na poklon CP/M program mini
CAD-CAM
Novi usluzni programi: discovery + lock-
smith +, mini office 2, tosword 128 +
mailmerge, profi painter, textomat, data-
mat, transmat, hisoft C-compiler (na ka-
seti), devpac 32, turbo disc (povecava
brzinu diska 40%).
Nova literatura: CP/M Operating System
Manual, CO/M pius Operating System
Guide.
Amsoft YU, Spinéiceva 5, 41000 Zagreb,
teleton (041) 315-478. T-7121
IBM PC/XT i kompatibilni. Profesionalno
prevedena uputstva za programe: dBase
II, dBase I, lotus I-1-3. Raspolazem sa
vecim brojem neprevedenih uputstava

Za usluzne programe. Ubavjestenja i na-
rudibe na telefon (071) 621-025 ili 455-
562, T-7236
PRODAJEM nov commodore disk 1571
sa kompletnirh priborom. Sasa, tel. (011)
872-392, T-7225
PRINTER MPS-803, knjigu 6502 assem-
bler, prodajem. Tel, (063} 28-411, Cirin-
ger. T-7217
IBM PC-XT i kempatibilni, Brojni usluzni
programi po pristupacnim cijenama. Sa-
Sa Pani¢, Jusici 28 B, 51213 Jurdani.
T-6293
HARDWARE SERVICE - izradujem cen-
tronics interface za vezu racunara sa
printerima, Kempston interface za ZX
spectrum, dajem savjiete kod nabave
IBM radunara i pomazem pri sastavljiva-
nju Tel. (061) 612-548, sredom i nedeljo-
211
YU ZNAKOVE - (¢, 2, §, ¢, d) ugradujem
u sve vrste printera. YU zrfakove ugra-
dujem i u racunare (IBM PC, herkules,
PC 10, schneider itd.) Tel. (061) 612-548,
sredom i nedeljom. 210
NOVE KOMPJUTERE amstrad CPC 464
(rmonitor, modulator, joystick) i commo-
dore 64 (kasetofon, joystick) prodajem.
Moie i pojedina¢no. Adresa: Dean Or-
gandziev, Trifun Hadiijanev 3/41, tel.
(091) 206-118, T-7278
SHARP MZ-731 prodajem + programi,
literatura, Tel. (068) 58-284. T-7281
ELECTRONIC STUDIO DESIGN. IBM PC
kompatibilci ~ pomazemo vam kod uvo-
denja vaseg poslovanja sa kompatibilni-
ma PC ratunarima. Nudimo vam kom-
pletne hardverske i programske usluge.
U printere i raéunare ugradujemo YU set
znakova. U raéunarima vam smanjimo
buéno djelovanje ventilatora. Sva obave-
Stenja na telefon (064) 24-809, (064) 25-
751. 213

MUMY SOFT - Vjerujemo, da vas je
nasa kvaliteta programa i usluga za-
dovoljila. | u ovom mjesecu nudimo
vam istu kvalitetu usluga, obogaceno
najnovijim hitovima sa svijetskog tr-
Zista. Popis ponudenih programa
moiZete dobiti, ako narucite nas kata-
log po cijeni od 100 din. Mumy soft -
Fallerovo $etaliste 39/ll, 41000 Za-
greb, tel. (041) 563-082. T-7203

AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464 sa
disketom, joystickom, literaturo i
praogrami, nov, deklarisan, prodajem
za 38 SM. Tel. (061) 831-583. T-7194

FOGI! SOFT vam i ovaj mjesac nudi
najnovije hitove po povoljnim cena-
ma. Cene kompleta sa kasetom od
1850 do 2000 din. Narucite besplatan
katalog. Pitajte, nece vam biti Zao!
Bogdan Viher, Klinetova 16, 62000
Maribor, tei. (062) 303-314.  T-7155

NAJNOVIJI AMSTRAD programi u kom-
pletu i pojedinaéno. Komplet 10 progra-
ma -+ kaseta za 2200 din. Mega komplet
50 programa za 4000 din. Tel. (033) 53-
38 T-7283

3.

AMSTRAD-SCHNEIDER 6128. Hard-
ware: RS 232 interface, printer kabel, di-
skete 3", software. Wordstar sa priruéni-
kom na njemackom, original. Informaci-
je tel. (061) 556-479. T-7268
DINAMIT!!! Najnoviji komplet amstrad
programa - Yabba Dabba Doo, Swe-
evo's World, Starquake, Bounder, Monty
on the Run i jo§ deset programa, koji
stizu do nove godine. Cijena s kasetom
1800 din. Isporuka — 48 sati. Za svaki
dan zaka$njenja besplatno snimamo dva
programa po izboru. Nazovite Intel & Fa-
raon integration (058) 563-638.  T-7226
LOCOMOTIVE SOFT nudi vam najnovije
programe za amstrad CPC 464/664/6128:
World Lord, Willow Pattern, Yabadaba-
doo, 3 D Gran Prix 2, Collapse, Hardball,
Miami Vise, Bomb Jack 2 i drugi. Narugi-
te atraktivan katalog, koji vam omoguca-
va popust | do 40%. Darko Kovadevi¢,
Baranovi¢eva 10, 41000 Zagreb, tel.
(041) 329-506.

SEX WORLD - AMSTRADOVCI, ne okli-
jevajte, veé¢ naruéite odmah - 20 probra-
nih digitaliziranih slika za vas, vase prija-
telje i prijateljice posebno. Sigurno cete
biti odusevijeni. Slike su izradene vrlo
precizno s puno detalja, koji fasciniraju.
Cijena: kaseta, uputstvo, po$tarina, 3000



din. Darko Kovacevic, Baranoviceva 10,
41000 Zagreb, tel, (041) 329-506. T-7255
GANDALF SOFT vam nudi najnovije,
najkvalitetnije programe. Po veoma po-
voljnim cjenama. Pojedinaéno il u kom-
pletima. Na traci ili disketi. [sporuka hit-
na, Trazite besplatan katalog. Zdenko
Radi¢, Staro tice seljine brigade 67,
41410 V. Gorica, tel. (041) 719-119.
ST-X-79
AMSTRAD PC 1512 veoma povoljno pro-
dajem. Za informacije pisite na adresu;
Tomaz Siméié, Semedela 27 a, 66000
Koper. ST-1279
SCHNEIDER PC 1512, nov, povelino
prodajem. Miso Paviovi¢, Mikusa Gajevi-
¢a 6-2/7, 34000 Kragujevac. ST-1278
AMSTRAD PC 1512 hardware, software.
literatura. Pisite na adresu: Jordan Pro-
dan, poste restante, 41000 Zagreb.
5T-1280
PRODAJEM RACUNAR schneider CPC
464 sa color monitorom, déojstik, pro-
grame i literaturu (carineno). Tel. (064)
25-691 {poslepodne) 1-7330
BAJA SOFT! Veliki izbor programa, pr-
venstveno igara, po vrlo prihvatljivim ci-
jenama za amstrad/Schneider CPS 464.
Profesionalna i brza usluga. Uskofo pro-
daja i u kompletima. TraZite besplatan
katalog. Blazo Boji¢, Ante Zuani¢a 15 a,
88000 Mostar, tel. (088) 415-203. t-7054

AMSTRAD SCHNEIDER - kao i uvek,
najnoviji programi po najpristupacnijim
cenama. Najnoviji hitovi za 100 dinara.
Javite se! Zoran Romié, A. Tajkova 13/2,
55300 Slavonska PoZega, tel. (055) 75-
837. T-70861
JEREMIJA SOFT — SPEED KING, Equ-
inox, Bomb Jack, Paperboy, Boulder-
dash, 3, Cauloron 2... po 150 dinara,
Besplatan katalog, moguda razmjena.
Josip Viajéevic, Cizekova 3, 41320 Kuti-

na. Tel. (045) 22-813. T-7070
COMPUTER SERVICE
- Sinclair, Commodore, Amstrad,
Atart

- brzi i kvalitetni popravci

- ugradnja reseta, memorijska prosi-
renja itd,

Dipl. ing. Andelko Kovagi¢, VIl Urbik
33 a/6, 41000 Zagreb, tel. {041) 536-
277 od 10 do 17 sati. T-6974

ATARI MASTER CLUB. Ukoliko Zeli-
te najbolje za va$ atari XL/XE, naisli
ste na pravi oglas. 600 programa na
kaseti i disketi, veliki izbor literature,
kursevi za uéenje basic-a na kaseta-
ma, seme za vas kompjuter... Za
opéiran katalog poslati 150 din. Slo-
bodan Jovanov, Prvomajska 2/A,
23000 Zrenjanin. T-7006

SUPERPAKETI! Napravite sami svoj
superpaket | time izbegnite lo5e pro-
grame. 50 programa + kasete + po-
&tarina + iznenadenje (knjiga i sl.) =
5000 dinara (svaki slede¢i program
preko 50-tog je samo 50 dinara). 30
programa + sve gore navedeno =
4000 dinara. Vas primerak besplat-
nog kataloga trazite odmah! M & §
SOFT, Ill, Bulevar 130/193, 11070 No-
vi Beograd. tel. (011) 146-744. T-7019

ZX-SPECTRUM hardver-microdrive + in-
terface 1, profesionalna tastatura INES,
kasetofon sony TCM-2 i nesto literature
prodam. Sve ostale informacije na tel.
. (062) 865-464. Igor PeGovnik, Celovika
€. 25, 62392 Meiica. T-6898

SERVISNI prirotnik (nemacki) za apple -

l/i+ (37 str., oscilogrami) 4.000 din.
Dragoslav Paji¢, Strahinji¢a Bana 6, Be-
ograd. T-6798
ATARI 800 XL - najnoviji hitovi: Picnic,
Canyon Climber, Phobos, Cijena jednog
programa 200 dinara, NaruCite jos danas
besplatni katalog. Lenart Danijel, Radi-
ceva 160, 41320 Kutina. T-6809

KONACNO na srbskohrvatskom jeziku
sve o mikroradunaru atari 800 XL (hard-
ver, periferije, programiranje u basicu).
Knjiga + kaseta sa primerima 4.000 din,
Kolar, tel. (021) 811-375. T-6614

IBM PC.-XT i kompatibilci: izradnja
programa za privatni sektor i manje
radne organizacije, ponuda Rpro-
gramskih paketa i literature: poslovni
programi [symphony, lotus-123, fra-
mework, multiplan), programi za vr-
hunsko projektiranje — crtanje (auto-
=CAD /2.17, 2.00/), procesori teksta
(wordstar /3.24, 2000/, multimate
/3.11, 3.21/, nota bene, volkswriter),
prevodioci (turbo pascal, fortran 77,
basic compiler), baze podataka (dBa-
se lli+), i drugi (sidekick, letrix, print-
master .. .). Informacije na telefon
{061) 345-307. 1265

ATARI ST, prodajem programe po najni-
2im cijenama u YU. Najnoviji program
staje najvise 3.200 din. Katalog je Dis-
platan. Kvaliteta zasigurana samo pri
Igy-softu. Tel. (062) 865-464, posie 19 sa-
ti. lgor Petovnik, Celovska c. 25, 623382
Mezica. T-6899

CP-M SOFTWARE: veliki izbor vr-
hunskih CP/M programa po najnizim
cenama. Posebna poveljnost: izabe-
rite pet CP/M programa za samo 6900
din. Nudimo vam i puno usluinih
programa | najnavije igre na disku.
Joé danas nas pozovite (064) 26-708
ili pisite: Gregor Rancigaj, Bavdkova
33, 64000 Kranj. T-7258

ATARI BOO XL - nove igre, programi,

novogodidnji popust do 1. 2. 87, Drazen

Hegedusi€, GaZijeva 9, 43323 Hiebine.
T-6881

MSX MSX MSX prodajem programe
veoma jeftino, Katalog 200 dinara.
Stojan Kazakovski, Bon Kenedi 28-1-
14, 91000 Skopje. T-6292

HARDWARE SERVIS sinclair | com-
modore, posjedujem folije tastature
za spectrum, koje Saljem pouzetem.
Komar Branke - D. Salaja 6, 42000
Varazdin, tel. 042/34-88 poslije 15"
T-7068

ATAR! ST. Nudimo profesionalne
usluge za seriju racunara atari ST. Na
volju imate komplet programa, koji u
tom trenutku sadrzi 250 programa i
programskih paketa. U paketu su svi
poznati kopirni, utility, grafiéki, po-
slovni, sistemski programi, kompajle-
ri i igre. Cena kompleta je 100.000
din. U cenu je ukljucena isporuka
svih novih programa za obdobje
1987/87. Cena pojedinaénog progra-
ma je 5000 din. Literatura posebno
po ceni 50.000 din, u koju nije uklju-
éena cena kopiranja,

Programiramo i EPROM-e! Nudimo
sisteme operacija u EPROM-ima u
engleski, nemacki, slovenacki ili srb-
skohrvatski verziji. Garantirano je
dva puta brie pisanje i ¢itanje sa di-
skete | naknadne promjene operacij-
skog sistema, Cena kompleta $est
eprom-a sa operacijskim sistemom je
50.000 din.

Usluge nudimo i ustanovama, Trazite
spisak programa i predradun. Tel
(063) 22-306 do 14. sati i (063} 748-
151 posle 17, T-7264

ATARI ST programi | literatura po
povoljnim cepama. Trazite katalog/
Cobra Seit, Cegelnica 74, 68000 No-
vo mesto. T-7221

» DISK SHOP - DISK SHOP - DISK
SHOP « Diskete 5.25 inéa po najnizoj
ceni u Jugoslaviji. 10 kom. = 6900
din. U cenu ukljuéena i podtarinal
Ustedite vreme | najvaZnije — novac.
Ograniéene koliGine, narucite jos da-
nas. Tel. 011/872-392.

- DISK SHOP - DISK SHOP = DISK
SHOP = T-7224

IBM-PC-XT: P. L. Dusko Toskovic,
Cvijiceva 125/20, Beograd, tel. (011)
767-269. T-7220

NOVOGODISNJI  POPUST 20% kod
ugradivanja YU znakova u sve vrste prin-
tera, besplatan katalog usluga, materija-
la"i programa. Martin Junkar, Zg. Ga-
meline 17/B, 61211 Ljubljana Smartno,
tel. (061) 59-756. 177
MSX MSX MSX, prodajem programe ve-
oma jeftino. Katalog 200 dinara. Stojan
Kazakovski, Bon Kenedi 28-1-14, 91000
Skopje. T-6292
SEX CARTOON SHOW ili jedini porno
strip mozete dobiti ovde za samo 1.500
dinara, Igor Jurisié, Ul. Pohorskega ba-
taljona 1, 62342 Ru3e, (062) 661-591.
T-7140

SERVISIRAM racunare sinclair ZX
sepctrum 16 i 48 K te racunare com-
modore 64 | 128. Dinko Barbaric,
Slav. Brod, Stardeviceva 55, tel. (055)
242-655.

ATARI XL — XE - najnoviji programi i
literatura. Katalog besplatan! Matej
Majnik, Luznarjeva 20, 64000 Kranj,
tel. {064) 21-200, navece. T-7238

TRAZIMO SPOSOBNE suradnike za
realizaciju racunarske grafike za vi-
deo. Zovite (061) 216-546.  ST-12686

ATARI ST HARDVER. Veliki izbor
uredaja vrhunske kvalitete po povolj-
nim cijenama. RAM 1 Mb, ROM-ovi,
TV modulator, disk 720 Kb, fast Basic
cartridge, literatura, programi.
Tel.(058) 589-387 P.N.P. elektronic,
Jeretova 12, 58000 Split. T-7245

IZRADUJEM Stampane ploCice za
sve vrste elektonskih uredaja, koje
7elite sami napraviti. Vage nacrte a-
liite na »INEL« Kvesi¢ Zoran, Brace
Brkica 10, 88000 Mostar, tel. (088) 21-
272. T-7131

ATARI ST - izradujem memorijsko pro-
&irenje na 1 Mb, 2 Mb, 4 Mb, ugradujem
TOS u ROMU (engleski, njemacki, jugo-
slovenski). Izradujem | TV modulator za
atari ST. Tel. (061) 612-548, u srijedu i
nedelju. T-7168
ATARI TIGERSOFT, turbo programi za
atari B0O XL po 200 din, Katalog bespla-
tan. Zlatko Calusié, M. Miskovica 61,
55000 Slav, Brod, (055) 232-166. T-7160
ATARI XL, XE programi na disketama,
nov katalog, razmiena, prodaja, sura-
divanje. Marko Gubensek, Linhartova 4,
63000 Celje, tel. (063) 25-055. T-7176
ATARI XE, XL, programi na disketama,
nov katalog. Drago Mencin, Gabrijek 53,
68296 Krmelj. T-7179
IBM/PC/CT/AT & APPLE I+, lle softwa-
re, hardware, 8 i 12 bitni A/D pretvaraci,
Novo! A/D kartica, 16 kanala za mjerenje
temperature + program na hrvatskom
jeziku, M. Kristo, Dudovec 49/513c,
41000 Zagreb. 57-1272

SA MUSICMAKEROM mozete slusati
svu muziku preko CBM 64. Cena za in-
terfejs samo 2.000 din. Igor Jurigié, UL
Pohorskega bataljona 1, 62342 Ruse,
(062) 661-591. T-7136
PRODAJEM KASETOFON: stereo porta-
ble system, detaching speaker, 2 way
speaker system, 3-band graphic equali-
zer, continius play, A and B deck, high
speed dubbing, FM MW LW radio itd.
Adresa; Valerij Juresié, Lakmartinska 19,
51500 Krk, telefon (051) 851-300 poslije
14 sati. T-7184
ATARI 260 ST sa monitorom i diskodraj-
vom prodam. Tel. (062) 841-600. ST-1269
SHARP MZ-800. Grafika u bojama na va-
sem racunaru sa programom za crianje
»rotacije=. Igre ~Hanoi« { slLoto« 2a
ispunjavanje loto listi¢a. Sve ukupno na
kaseti za 2.500 din. Petar Hitij, Kajuhova
44, 61000 Ljubljana, telefon (061) 446-
456. 198
PRODAJEM personalni racunar SHARP
MZ-700 sa programskom opremom. Tel.
(021) 24-547. 185
MSX-MSX2-MSX-MSX2. Veliki izbor
usluznih programa i igara. Zamjena |
prodaja. lzradnja programa po narudzbi.
Podlogar, C. Tavéarja 1/B, Jesenice, tel.
(064) 82-906. 189
PROGRAME ZA ATARI ST prodajemn. Pi-
site za katalog. Prodam i kasetar nord-
mende (30.000 din) i literaturu za spec-
trum. Za op8irnije informacije pisite na
adresu; Rok Brnot, NoZice Pionirska 17,

61235 Rademlje. T-7039
POPRAVLJAM kuéne racunare tipa
spectrum, commodore €4, amstrad.

Adresa: Markovié Dragan, Kovanlucka
56, 18000 Nig, telefon (018) 42-D28.
7-7092
PRODAJEM DISKETE 5 1/4" DS DD fir-
me TDK (1.800 din). D. Coli¢, M. Pijade
76/213, 19210 Bor. Tel. {030) 23-194.
T-7104

SHARP PC-12xx/13xx/14xx/1500A pro-
grami i literatura, katalog 200 din. Shar-
per, Borisa Kraigherja 28, 68250 Bretice,
tel. (068) 61-933, T-7110
U PRINTERE svih vrsta (epson, star,
schneider, brother... itd.) ugradujem
YU znakove. Jonas ZnidarSi¢, Poljedel-
ska 9, 61110 Ljubljana 187
VRSIM REGENERACIJU ribona za $tam-
pace | pisace masine svih modela i pro-
izvodaca, pod uslovom da je vrpca jed-
nobojna, beskonaéna i da Sirina iste ne
prelazi 20 milimetara. Romeo Stuhl,
75203 Tuzla, ul. Bukinje 80, tel. (075)
215-144, T-6940

PERSONALCI!"! Software za vas
IBM-PC {portable) XT ili kompatibilca
nabavite po minimalnoj cijeni! Su-
percalc Ill, Wordstar 34 +, Mailmer-
ge dBase |l, Turbo Pascal, PC-taik Iil,
su samo neki od naziva koje nudimo.
Narucite katalog koji je besplatan.
Adresa: »SOFTWARE SERVIS« Via-
do Pirjavec, Omiska 4, Zagreb, tel
(041) 315-371. T-7192

UGRABIVANJE YU siova u atari XE, XL
radunare!!! Mihali¢, Poljanska 52, 64220
Skofia Loka. 5T-1260
STAR SOFTWARE - nudi vam tri vida
prodaje programa i to: 1. prodaja goto-
vih kompleta, 2. prodaja kompleta po va-
$0j zelji, 3. prodaja pojedinacnih progra-
ma. Kod prodaje vise kompleta dajemo
popuste | poklone. Javite se svakog da-
na posle 16. éasova. Adresa: Aleksandar
Puljevi¢, 11000 Beograd, Brace Radova-
novié 6, tel: (011) 4446-693 il Toni Sar-
delic, tel: (011) 436-811. t-5786
PRODAJEM ATARI-520ST i disk jedinicu
SF354. Zvonimir Makovec, tel. (062} 714-
115 (do 14.30). 1-7327
AGP - BIRO. Arhitektura, gradevina, ge-
odezija, matematika. Gotovi programi i
programski paketi za kucne i personalne
ratunare atari ST: commodore 16-64-
128, PC-10; spectrum; HP 41 C. Literatu-
ra; originalna i prijevodi, Naruéite kata-
log za atari ST i commodore 64-128, a za
ostalo pisite. AGP-biro, Ivankova 6 a,
58311 Stobrec 1-7323

IBM-XT kompatibilan racunar (nov)
povoline prodajem. Konfiguracija:
256 KB ram {moguce proSirenje na
640 KB), kuciste sa ispravijatem
135 W, tastatura, 1 floppy 5 1/4" 360
KB, kolor grafiéka kartica, monohro-
matski mbnitor (zeleni). Takode
imam dodatne kartice za proSirenje,
a posebno prodajem matematicke
koprocesore BOB7 (8 MHz), cena
160.000 din. Slobodan $¢eki¢, Bule-
var 23. oktobra 87, 21000 Novi Sad,
telefon (021) 59-573 od 16". ST-1273

ZBIRKA elektri¢nih sema za IBM-PC
profesionalni paket. Gijena 10.000
din. Tel. (072) 871-341, ST-T

DISKETE PRAZNE, 5,25 inta proda-
jem. Jedna stoji 1500 d, paket od
10-10.000. Visoka kvaliteta, placate
pouzetem, Miroslav Gakié, Strahoni-
nec, Poljska 31, 42300 Cakovec.
T-7199

ATARI 800 XL - najbolji izbor igara u
kompletima | posebno. Narudite bespla-
tan katalog. UNICAT SOFT, tel. (022) 74-
005. od 18. do 20 sati. T-6283
APPLE 2+ sa dodacima, CPM 2.2, po-
voljno prodajem, mo*e { druzbenom sek-
toru, Teleton: (061) 723-4451 375-351.

ST-1241
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"~ [NAGRADNA ZAGONETKA

Resenje zagonetke iz
novembarskog broja

Resenja nam je poslalo 625 Citalaca. Vecina bi se pametno odlu-
éita i kupila tri PC i 5 kg kafe i ako »na putu« ne bi bilo problema,
time bi zaradila 1840 DM. Sa samo pet kilograma kafe srce vam se
kida. Samo sa kafom moglo bi da se zaradi skoro jo$ toliko. Zadatak
moze da se resi na tri nacina:

1. Metod Z.P.

Metod zdrave pameti u raéunarstvu nije na visokoj ceni i ozna-
&ava se, izmedu ostalog, nazivima, kao $to su Jurcekov, Levcev,
seljacki . . . ali velika vecina Citalaca reSavala je zadatak upravo na
taj nagin. lzratunali su gde je najveci odnos izmedu profita i zapre-
mine, a onda su prostor za prtljag napunili sa $to vise $to unosnijim
proizvodima. Ostatak prostora napunili su kafom.

2. Metod D.P. (dinamiénog programiranja

Kad bi predmeti imali slicnije srazmere profit/’zapremina i bili
otprilike podjednake veli¢ine, pravilno resenje ne bi moglo da se
pogodi onako odoka. Mogao bi da posluZi program kao Sto je ovaj,
koji nam je poslao ¢italac Slobodan Savi¢ iz Nisa (kao nagradu
dobije originalnu igru za C 64/128, Strike Force Harrier, firme
Mirrorsoft).

s ATH
vangje kafe. nda_iznosi

i Jjedne
stora njc ovop "keca' je 410 litaral

SaB10 srogran je slededi:

5 dim a(7), v(al), e(7), n(?), 2(7), x(7,411), £(7,411)
7 -rint chrd(147)

W far b=y to 411 £0,J)=0: next

20 for j=1 to 7: input a(J),e(d): next

30 for ksl to 7

40 for is1 to 411

50 heint(i/a(k))

60 4f k«7 and h 2 then hs=?

70 for y=0 to h

80 bly)ec(k) yef(k-l,i-a(k) ¥): next

90 mebl(o)x(k,{)=0

100 for y=0 to h

116 if m b(y) or meb(y) then 13

17C mob(y)an(h,i)ny

130 naxt

140 f(k,iteminext i1 next k

Vo al7?)edl 2 () x(7,410)

Y6l er §=0 te Tten =lin{§len(jel)=al jol) z(j+1)
170 2 §)ex{Jnli)): next

1R0 meint” e~.im lne vradnosti parevstnrcs x71), 4=1..7, a z4 max zarady su"
1% printifer (=1 te Fierint #{j)i: next

0 rint:  pint" mekdaimaina zarvmda §o" 007,511 emt
210 sto

ATV, U FasnageRngs croblioea nisan uzimee u obzir kupovanje
nokac ot JNIYE covih meaitorn e o ausinndu previle oroscors M nude

isty zoeadu kae 1 S-64% 1 atri o

U niz a umetnu se zapremine, a u niz ¢ profit od odredenih
proizvoda. Program se na C 64 navodno odvija 20 minuta. Brzina
redavanja problema srazmerna je produktu izmedu broja raznih
predmeta i veli¢ine prostora za prtljag. Stos je u tome $to se ovde
trazi idealan teret za sve dimenzije prostora za prtljag (od 0 do
konaénih). Ako se to radi pametnim redosledom, ide relativno brzo.
Nedostatak ovog metoda je u tome $to su rezultati taéni samo ako
se radi sa celim brojevima.

3. Metod SIV-a

Ovde se uopste ne razmislja, ve¢ se samo nesto napise i ubaci u
sanduce. .

Zreb je ovako razdelio nagrade: 1. Slavko Thaler, Bratov Skofov 7, 61000
Ljubljana (Commodore 2a sva vremena, poklon Mikro knjige iz Beograda), 2.
Novica lli¢, Rosuljska bb, 16210 Vlasotince (Commodore za sva vremena, poklon
Mikro knjige iz Beograda), 3. Tonéi Cobrni¢, Kraj 59, 58325 Tuéepi (C-128 Priruénik
za rad, poklon Kompjuter biblioteke iz éaCRa}. 4. Tomislav Fedorov, Slavka
Nikoliéa 20, 51500 Krk (Priruénik za rad za C-128, poklon Kompjuter biblioteke iz
Caéka), 5. Inis Snagié, »S« naselje 40/IV, 76100 Bréko (Spektrum priruénik, pokion
Mikro knjige iz Beograda), 6. Zvonimir Puljiz, Jana Sibeliusa 3/5, 41000 Zagreb
(Spektrum priruénik, poklon Mikro knjige iz Beograda), 7. Ales Leskosek, Kocbe-
kova 5, 63000 Celje (racunarski poster), 8. Zdravko Skali¢, Bistranska 143, 41241
Bistra (ratunarski poster), 9. Ivica Krajina, Dolin¢eva 8, 41040 Zagreb (racunarski

poster), 10. Aleksandar Popovié, Bulevar revolucije 496/11, 11050 Beograd (Gle
Pericu, kuca na gumicu), 11. Vliadimir Bensa, ul. 25. maja 85, 65000 Nova Gorica
(Mirko tipka na radirko), 12. Cedomir Radulovié, VIl krajiske brigade 10, 70260
Mrkonji¢-Grad (Gle Pericu, kuca na gumicu}, 13. Jan Svetlik, M. Babinke 26, 21000
Movi Sad (Gie Pericu, kuca na gumicu), 14. Urod Kovaéié, Cesta oktobrske
revalucije 13/B, 61420 Trbovlje (Mirko tipka na radirko), 15. Boris Zajc, Ziherlova 6,
61111 Ljubljana (Mirko tipka na radirko).
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NOVA ZAGONETKA:
Signali iz vasione

Konaéno se dogodilo ono
Sto se tako dugo ocekivalo:
antene ameri¢ke agencije za
vanzemaljsku inteligenciju re-
gistrovale su signale za koje se
misli da su ih poslala inteli-
gentna bica.

Na osnovu gornje slike, gra-
ficke beleske tih dignala, Erich
von Daeniken uspeo je da na-
pise dve debele knjige, dok su
u Gabeli pri pog'edu na sliku
ponovo ozZivele teorije o ko-
smodromu starih Trojanaca.
Na dubini od 500 metara na-
dene su cetiri matice M12, za
koje eminentni meksicki stru¢-
njak na bazi staticke analize
opterecenja vasionskih brodo-
va pretpostavlja da nisu mogle
da se koriste ni za §ta drugo,
osim za sklapanje reaktivnih
motoga.

TRST — Ul. Cologna 10
— Tel: 040/572106

Dokaz vise da su u pitanju
signali iz vasione jeste da je
slika blago razvucene po verti-
kali. Nauénici tvrde da je to
posledica iskrivljenosti vreme-
na u nekim delovima prostor-
ski inacte iskrivijene vasione.
Bilo kako bilo, navodno su se
ve¢ nasle neverne Tome koje
tvrde da je slika zemaljskog
porekla i da moze da se gene-
ri$e raéunarom, a razvutena je
zbog loseg Stampaca. TraZi se
samo jo$ funkcija koja nedo-
staje u programu koji je sliku
nacrtao. Program treba da iz-
gleda otprilike ovako (tu neka
narotita pamet nije potrebna):
for i=1to 99

for j=1 to 99 :

of (izgubljeni (i,j) razli¢ito
od O) plot (i,j)

next |
next i

Posto je izgubljena funkcija
(i.j) potpuno izgubljena, nada-
mo se da ¢e se u akciju uklju-
¢iti i nasi ¢itaoci. Redenje (opis
rada funkcije) otekujemo do
1. 2. 1987., na dopisnici (funk-
cija je stvarno kratka), i ozna-
gite »Zagonetka, januare.
Adresa; CGP Delo, Moj mikro

Titova 35, 61000 Ljubljana. Na-
grade su ovoga puta kalkula-
tori i knjige o raunarima.

M~ Mif =
INFORMATIKA

kuéni raéunari — periferna i opsta

oprema — hardver (masinska opre-
ma) — softver (programska oprema)

TRST — Ul Conti 9
— Tel: 040/733332

DM~ MIifc=— .
ELEKTRONIKA

elektronske komponente — antene

— aparature RTV — CB




: ANKETA | o

ZA CK I BOLJI »MOJ MIKRO«

Ne samo o nasoj

i vasoj revijl

ZIGA TURK

julskom broju smo objavili
U anketu putem koje smo ze-
leli sto vise da saznamo o
svojim ¢&itaocima i njihovim Zelja-
ma u vezi sa revijom. Odziv je bio
relativno skroman, naroéito u po-
redenju sa brojem pisama i rese-
nja nagradnih zagonetki. MoZda i
zato §to je raspust bio na pragu ili
je popunjavanje iziskivalo malo
vise truda nego sliéne ankete u
drugim revijama, mozda ste hteli
da anketa bude nagradna... ili
se prilikom selidbe u nove prosto-
rije neka vreca s odgovorima jed-
nostavno zagubila. Rezultati koje
donosinio zasnivanju se na obra-

di 190 dopisnica.

Deca su nase najvece
bogatstvo

Nesto manje od trec¢ine popu-
njenih listiéa poslali su ucenici
osnovnih $kola (rodeni posle
1971. godine), a otprilike toliko
poslali su i srednjoSkolci {rodeni
izmedu 1967. i 1970. godine), ied-
nu petinu ¢inili su €itaoci (od 19
do 25 godina), dok su ostali bili
stariji od 25 godina. Cinjenicu da
je skoro dve tre¢ine odgovora po-
slala omladina, odnosno mladi od
15 godina, treba imati u vidu pri
ocenjivanju drugih odgovora. Me-
du svim ucesnicima ankete samo
je pet pripadnica Zenskog pola.
Odgovori su stigli iz svih krajeva
nase zemlje, od tbga dobra cetvr-

tina iz Slovenije, nesto vise iz Hr-
vatske (samo iz Zagreba isto koli-
ko iz Ljubljane), a iz Srbije sa obe
pokrajine nesto manje nego iz
Slovenije. Iz Bosne i Hercegovine,
Crne Gore i Makedonije bilo je
malo odgovora. lzgleda da su €i-
taoci plebiscitano odlugili da ne-
maju vremena da se jo$ oko toga

zamajavaju, pa anketni listic uop-
ste nisu poslali.

Rezultati ukazuju na relativnu
rasprostranjenost pojedinih mi-
kroratunara medu ucesnicima
ankete. Radunari C-64 i spektrum
osvojili su, razumljivo, prva me-
sta, ali oéekivali smo vise amstra-
da i personalnih ra¢unara, a ma-
nje QL i akorna.

Martin Krpan. ..

Veoma je zanimljiv odgovor na
treée pitanje, gde nas je intereso-
valo kako Jugosloven dolazi do
racunara. Skoro polovina se odlu-
¢ila za odgovor »Uvezao sam

ga...«, a samo slaba petina za
»Uvezao sam ga uz placanje cari-
ne«. Ako uz »prosvercovane« do-
damo i oné iz druge ruke, moZe-
mo da konstatujemo da su tri Ce-
tvrtine raGunara u privatnim ruka-
ma kod nas — pro$vercovane. Kad
rezultate povezemo sa tipom ra-
cunara, konstatujemo da se spek-
trumi ve¢ preprodaju (odnos iz-
medu novih i radunara iz druge
ruke iznosi 5:3 u korist novih, dok
vlasnici C-64 ne odustaju od 3:1u
korist novih, odnosno nabavljenih
iz prve ruke). Sto se Sverca tige,
gvercuju ih svi manje-vise podjed-
nako. Nije se javio nijedan vlasnik
akorna koji je na granici platio
carinu. | pored nepostenja prema
svojoj domovini, u€esnici ankete
su kriticki raspolozeni prema dr-
Zavi (pitanje broj 14.). Jednoj po-
lovini smeta 3to drzava zaraduje

na onima koji kupuju raéunare i
opremu za njih, dok trecini vise
smetaju male mogucénosti uvoza.

Po svemu sudeci, ucesnici an-
kete su relativno dobro opremije-
ni dopunskom opremom: 60 od-
sto poseduje palicu za igranje, 78
odsto specijalan TV ekran, 27 od-
sto stampac, 20 odsto mikrodrajv
jedinicu. Komodorovci imaju rela-
tivno vise monitora u boji i disket-
nih jedinica nego dugasi, a stariji
imaju vise Stampaca, a manje pa-
lica za igranje. U toku naredna
Cetiri meseca ¢ak 40 odsto anketi-
ranih namerava da kupi $tampac,
a 20 odsto Zeli disketnu jedinicu
{zato smo u prethodnom broju

objavili katalog). Komodorovci ce
vise isprazniti dZzepove (polovina
kupuje 3tampac), a ¢ak trecina
dugasa nema nameru da u ovoj
godini nabavlja hardverske do-
datke. '

... 1Hajduk Veljko bi se
ponosili

Rasprostranjenost  programa
skoro je primerno rasporedena
po Gaussovoj krivulji: skoro polo-
vina uc¢esnika ankete poseduje iz-
medu 50 i 200 programa, a jedna
¢etvrtina izmedu 200 i 500. Jedna
polovina (83) samokriticki konsta-
tuje da je »piratstvo, doduse, kra-
da, ali da i oni kradu«, ¢etvrtina iz
svih starosnih kategorija upore-
duje pirate sa narodnim junaci-
ma, kao 5to su hajduci i Robin
Hud, a 17 odsto izjavljuje da ima
koristi od Sirenja piratskih pro-
grama.

Oni koji su poslali odgovore, ra-
¢unar koriste za igre i programira-
nje (po 50 odsto . . . bilo je dozvo-
lieno zaokruziti vise odgovora),
sledi pomoc¢ pri reSavanju skol-
skih zadataka, dok drugih odgo-
vora ima veoma malo: javio se
samo jedan koji na svom spektru-
mu ureduje tekstove. Pitanje broj
8. (Koliko je bajt na kvadrat?) sa-
svim je besmisleno, jer bismo sli¢-
no mogli da pitamo koliko je prst
na kvadrat. Zato smo bili razoca-
rani kad ste se, bez obzirana svoje
godine i ra¢unar, odlucivali za 1
baijt ili 64 bita (oba odgovora mo-
gu da se obrazloZe istim razmi-
dljanjem, a daju razlicite rezulta-
te). Polovina komodorovca sma-
tra ¢ak da je bajt na kvadrat =
100!!! Na besmisleno pitanje pa-
metan ¢italac bi dao besmislen
odgovor — »bajtovi se ne mogu
stavljati na kvadrat, jer su okru-
gli«. Da nas smisao za humor neki
ipak razumeju, pokazalo je 35. pi-
tanje. Polovini odraslih i dobroj
cetvrtini ostalih ¢ini se da je pri-
mena vestacke inteligencije naj-
neophodnija u politici, dok je po-
lovina svih ucesnika suvoparno
napisala — u robotici. To su uglav-

—

STAROST UCESNIKA ANKETE
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RASPROSTRANJENOST POJEDINIH
RACUNARA MEDJUYU UCESNICIMA
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nom oni koji misle da je bajt na
kvadrat 64 bita.

Dugas spava s dugom. . .

Potpuno drukgéiju sliku daje od-
govor na pitanje br. 9 (Poznavanje
racunarstva). Polovina svih vas
te¢no pise bejsik, 12 odsto vas su
profesionalni programi, ¢etvrtina
prodire u programe i uklanja za-
stitu . . . Za dobru trec¢inu ucesni-
ka, racunarstvo je »znanje za bu-
ducnost«, petina se na taj nacin
zabavlja, a za dobru ¢etvrtinu to je
u prvom redu hobi. Na studijama
ili na svom radnom mestu racuna-
rom se sluzi samo jedna osmina
ucesnika ankete. U igranju igara,
vise od pola ucesnika je svoje
sposobnosti, tipiéno za nas, oce-
nilo »spadam medu bolje«. »Uop-
§te se ne igra« samo 16 odsto
anketiranih i skoro polovina am-
stradovaca. Vecina koristi racu-
nar od 10 do 35 ¢asova nedeljno
(vise od dva ¢asa dnevno radnim
danom!!!), to je s obzirom na sta-
rosni sastav ucesnika ankete zai-

sta isuvise. Osim toga, miladi ¢uce
pred ekranom viSe nego stariji, a
dugasi i amstradovci relativno vi-
$e nego komodorovci.

... kupuje programe od
»Ashton Tate«

Pitanje broj trinaest imalo je za
cilj da proveri koliko precizno Ci-
tate ¢lanke u MM i koliko ste racu-
narski prosveceni u celini. »Ash-
ton Tate« je programska kuca,
poznata u prvom redu po progra-
mima za uredivanje baza odataka.

To znaéi da nema nikakve veze sa
Zenskim donjim rubljem (17%),
»Krkinom« kozmetikom (18%),
Holivudom (17%) ili zagrebackim
buticima (6%). Ocekivani odgovor
bio je »skladiste« (6%), jer je za
racunarsko vodenije skladista po-
trebna - baza podataka. Prodaja
programa postom (25%) bio je
izlaz u nuzdi i delimi¢no pravilan
odgovor. Pa valjda i »Ashton Ta-
te« prodaje nesto i postom.

... 1 ¢ita »Krkine« oglase

Takode nas je interesovalo koli-
ko precizno citate oglase, i one

' manje racunarske. Prijatno smo

bili-iznenadeni, a nema sumnje da
¢e i nasi oglasivaci biti zadovoljni.
Cak 3/4 anketiranih je praviino
konstatovalo da Jean Marie Pas-
cal nije programski jezik.

IF you EDITOR . . .

U poslednjem delu ankete po-
stavljali smo pitanja o samoj revi-
ji. Velika veéina (86%) ucesnika
odgovorilo je da redovno kupuje
MM, dok trecina drugih razmisija
o tome da poc¢ne redovno da je
kupuje. Jedan primerak u prose-
ku Citaju dve do tri osobe. Cak
43% ucesnika ankete Zeli »bolju i
skuplju« reviju, a 36% jevtiniju, sa

vise oglasa. Cena studentskoj ge-

neraciji (!) ne smeta, a vie smeta
srednjoskolcima nego osnovci-
ma. »Mikro« se narocito osnovci-
ma i srednjoskolcima ¢&ini bolji

nego pre godinu dana, starijima
je podjednako dobar, dok genera-
cija studenata misie da se neznat-
no pogorsao.

... THEN

Kad bi u¢esnici ankete uredivali
ovu reviju, oni bi (navodimo
redom):

1. povecali obim, bez obzira na
cenu,

2. reviju bolje prevodili i lekto-
risali,

3. smanijili cenu i povecali broj
oglasa,

4. povecali preglednost struc-
nih tekstova,

5. obnovili prilog s listinzima,

6. manje pisali o skupim racéu-
narima.

Imacemo u vidu vase primedbe.
Slededi broj imace 500 strana od
(1), od toga ¢e biti 450 strana »li-
stinga« (5), dok ce ostali prostor
medusobno podeliti C-64 i spek-
trum (6). To e biti i poslednji MM,
jer ée kostati svega hiljadarku (3).
Osnovci najradije citaju opise i

MOJ MIKRO JE
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pokove igara, dok je kod srednjo-
skolaca ta tema po popularnosti
veC izjednaéena sa testovima i
opisima hardvera, koji kod stude-
nata definitivno preovladuje nad
svim ostalim. Kod starijih su po-
pularniji hardverski dodaci i ma-
§insko programiranje, a komodo-
rovei vise prizeljkuju testova oz-
biljnih programa nego dugasi.
Top lestvica je sledeca:

Testovi

Pokovi

Masinsko programiranije i sl.

Pomagaijte, drugovi

Hardverski saveti | dodaci

Mali oglasi

Zanimljivosti i ¢lanci za ¢itanje

Zagonetka

Duplerica (gde je?)

Uvodnik

Vise prostora trazite za (re-
dom): masinsko programiranje
(nesto manje od pola srednjosko-
laca, najvise studenata i trecina
najstarijih), poke (2/3 osnovaca),
Skole programskih jezika (sred-
njoskolci), hardverske dodatke
(srednjoskolci), uputstva za pirati-
zovane programe (jedna cetvrtina
svih). Na drugoj strani, polovina
studenata i ¢etvrtina svih izbacila
bi iz revije igre, slitno kao 3to bi
polovina osnovaca i c¢etvrtina
srednjoskolaca izbacila matema-
tiku i algoritme. Samo desetina
starijih od 25 godina zali se na
male oglase (!). Vise preciznosti i
bolji rad trazi svako za svoju ru-
briku, ali retki su oni koji smatraju
da je revija kao celina nedovoljno
doradena.

ENDIF

»Moj mikro« se dobro drZao i
pri poredenju sa drugim revijama.
Samo MM kupuje jedna Cetvrtina
utesnika ankete, a sve revije MM,
»Svet kompijutera« i »Radunare«
zajedno kupuje dobra polovina.
Najvece troSadzije su srednjo-
Skolci i stariji od 25 godina, dok
osnovci i studenti vie paze Sta
kupuju (zanimljivo, ako se upore-
di sa pitanjem o ceni revije). MM

je po misljenju anketiranih, najbo-
lji medu jugoslovenskim revijama.
Rezultat je ubedljiv, iako je jasno
da u sopstvenoj anketi nasa revija
mora najbolje da prode. Ako pr-
vom mestu damo 3 boda, drugom
dva i tre¢éem jedan bod, pitanje
koja se ne obazire na cenu daje
slede¢u tabelu (najveéi moguéi

broj bodova je 300, dakle, 100%

prvih mesta pomnozeno sa tri):

255 »Moj mikro«

135 »Raéunari«

130 »Svet kompjutera«

30 »Trend«

Kad se uzme u obzir i cena,
najbolje prolazi »Svet kompjute-
ra«, koji je u vreme ankete bio
upola jevtiniji od MM:

227 »Moj mikro«

153 »Svet kompjutera«

141 »Raéunari«

17 »Trende«

Ugesnici ankete reviju »Moj mi-
kro« ne bacaju u staru hartiju (to
&ini samo 3% nijih), ali zato otprili-
ke petina baca neku drugu reviju
{»Svet kompjutera« stize u korpu
za otpatke podjednako kao »Ra-
éunari«).

Najbolje naslovne strane po va-
Sem misljenju bile su sledece (do-
nosimo ih jos jednom, u crno-
"-beloj tehnici, da se potsetite):

1. mart 1986.

2. avgust 1985.

3. juni 1986.

Bez zamerke, molimo!

1z svega $to smo o anketi napi-
sali Stosta mogu da nauce i tri
druge revije. Steta je samo $to se
pozivu nije odazvalo vise citalaca,
Jer bi tako rezultati imali veéu tezi-
nu. Za neke velike promene ne
pruZate nam priliku, jer su vam
Zelje u pogledu revije &esto dija-
metralno suprotne. Vasa pomoé
nam je potrebna u svim rubrika-
ma, a narocito kad su u pitanju
listinzi i rubrike za hakere. PaZlji-
vo procitajte kontakine rubrike,
sa pozivima na saradnju! Do na-
redne ankete oCekujemo da nam

putem pisama i drugih kontakata
sa nama dostavljate svoje mislje-
nje o reviji. To Sto svako pismo
zapocinjete izjavom da smo naj-
bolji, ne koristiti nam ba$ mnogo,
pa pokusajte da budete konkret-
niji: pohvalite ono §to je dobro i
iskritikujte ono $to vam se ne do-
pada, a mi éemo opet uraditi ona-
ko kako nam najviSe odgovara!

4, B DR

P.S.: Crveni krst bi dobio samo
sitnis, kad bismo se drzali obe-
¢anja da ¢emo na rac¢un Crvenog
krsta doznaciti po 25 dinara za
svaki va$ odgovor. Posto je u
meduvremenu i inflacija uéinila
svoje, Crvenom krstu je dozna-
¢eno ceftiri puta vise! Kao dokaz
objavljujemo faksimil uplatnice.

KOMPIUTER
BIBLIOTEKA

Cena 2.500 din.

obilje primera. Cena 2,000 din.

Cena 2.500 din.

njeno. Uskoro, Cena 4.000 din.

obilje primera. Cena 2.000 din.

1. COMMODORE 128 - PRIRUCNIK - Knjiga detaljno objasnjava rad u sva tri
moda: G 64, C 128 i CP/M. Proverite zasto ovu knjigu ima svaki viasnik C-128.

2. UPUTSTVO ZA DISK 1570/1571 - U potpunosti ebjasnjen rad sa diskom uz

3. COMMODORE 128 - PROGRAMSKI VODIC ~ Za one koji zele vise. Gitajte na
jednom mestu o periteralima, arhitekturi, masinskom programiranju, lokacijama.
Pred izlaskom iz $tampe. Cena 3.000 din.

4. CPIM PLUS - Detaljno objasnjen rad sa ovim sve popularnijim sistemom.
Brojne tabele, primeri. Cena 3.000 din.

5. COMMODORE 64 — MEMORIJSKE LOKACIJE — Naterajte vas kompjuter da
radi ono 5to vi Zelite. Upoznajuci svaku lokaciju upoznacete dusu svog racunara.

6. COMMODORE 64/128 KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA - Konaéno
prava knjiga za masinske programere. 100 poglavlja nista ne ostavlja neobjas-

7. AMSTRAD CPC-464 PRIRUCNIK - Potpuno objasnjen rad sa raéunarom, uz

8. AMSTRAD CPC 6128 PRIRUCNIK - Knjiga detaljno objasnjava rad u bejziku.
LOGO, AMSDOS, CP/M i jos mnogo toga. Cena 3.000 din.

SVE KNJIGE SU KVALITETNO STAMPANE, KORICE SUI PLASTIFICIRANE,

imeiprezime ____ =

»KOMPJUTER BIBLIOTEKA«
FILIPA FILIPOVICA 41

POVEZ TVRD.

Naru¢ujem knjige

12345678 Ulicaibroj
zaokruzite broj Mesto

32000 CACAK, ILI TELEFON 032-31-20
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Taman sam pomislio da
u Mom mikru sve ide glat-
ko, kad odjednom osetih
da nesto smeta. Igre! Pa
da! Moja omiljena rubrika |
oblast koju najbolje pozna-
jem pocela je vrtoglavom
brzinom da gubi svoje dra-
2i. Procitajte ranije opise
koje ste sami pisali i upore-
dite ih sa ovima koje dobi-
jate od citalaca. Oni prvi su
tri puta bolji! Zasto? Pa zar
ne primecujete i sami da se
opisi sada svode samo na
prosto prepricavanje ? Oce-
ne 9/8, 10/7, 8/9 i sli¢ne sko-
ro nista ne govore o vred-
' nosti programa. Bez veze!
Evo i nekoliko saveta:
uzimajte i objavijujte du-
gacke opise | pogotovo,
objasnjenja, samo za igre
kod kojih je to stvarno po-
trebno. Primer je MM od
11/86. Heavy on the Ma-
gick, Knight Tyme i Jack
the Nipper bili su dobri. Ta-
ko i treba! Kod Spitfire-a
vredi jedino deo o koman-
dama, dok su ostala objas-
njenja beskorisna i suvisna
(neprijatelji: beli, crni |
smedi!?). Pa to svaki igrac
moze i sam da primeti, Cak i
da je daltonista! Benny Hill
Jje malo inteligentniji, a Ka-
ne ce svako provaliti posle
prvog ucitavanfa (mislim na
zaplet). Equinox je mozZda
bio potreban, ali je vrio lose
objasnjen. Dakle, Heavy on
the Magick jedini je stvarno
dobar, ali akcione igre ne
opisujfte na pola strane!
Imam predlog: nadugac-
ko opisujte samo zamrsene
igre, a na dve strane stavite
desetak drugih novih, akci-
onih. Po sistemu Racuna-
ra: slicica, kratak opis i
ocena. Ah, ocena! Uvedite
odredenije ocenjivanje. Bo-
dujte, na primer, ovako:
grafika, zvuk, ideja i adik-
tivnost, kao u pozadnjac-
kim éasopisima. To bi bilo
bas lepo od vas. Ljudi bi
bar znali sta kupuju od pi-
rata (medu koje spadam i
ja), a rubriku biste lepo
osveZili. Jos kad biste me
posiusali. . .
Aleksandar Pantic
Dusana Popovica 3

Beograd |

| nama su veé preseli
»romani« o Harmagedoni-
ma u vasioni. Moida su
vam se opisi u posiednjem
proslogodignjem broju vi-
se dopali. Ovog meseca
smo ih jos dublje zasekli.
Nadamo se da smo uspeli
da otuvamo dobre strane
rubrike, a u prvom redu ko-
‘risne savete, i da ne pot-
seéamo na Racunare.
Ocene (vrednost igre/ste-
pen iskoris¢enosti masi-
ne) ne¢emo menjati. Bo-
domani mogu da se pret-
plate na Crash ili Zzap.

Zelio bih da vas pohva-
lim, jer su vam pojedine ru-
brike izvanredne. Posebno
bih istakao Numeriéke me-
tode i prilog Uéimo progra-
mirati MC 68000.

Bez obzira sto pojedinci
pisu da racunara atari ST
ima malo i da ih koriste
»profici«, mislim da bi o nji-
ma trebalo vise pisati, ali
kroz detaljne priloge, zbog
veoma slabog priruénika.
Dobro bi bilo kada biste ob-
favili (moZda u nastaveima)
sve 0 masinskom progra-
miranju za ove racunare,
jer broj vlasnika stalno ra-
ste, s obzirom na relativho
nisku cenu i velike moguc-
nosti. Nedavno sam kupio
alari 260 ST, pa vas molim
da mi odgovorie na nekoli-
ko pitanja.

1. Uz racunar sam dobio
i kabl za prikljucivanje na
TV sa ugradenim SCART
prikljuékom. Na koji nacin
mogu da prikljuéim racu-
nar na obié¢an TV sa koaksi-
jalim prikljuckom i da li je
neophodan TV modulator?

2. Navedite gde kod nas
mogu da se prikljuée na
atari 260 ST.

3. Navedite  programe
koji se nalaze u kartrid-
Zima.

4. Koliko kosta ugradnja
operativnog  sistema u
ROM i gde moze da se iz-
vede?

5. Koji se sve modemi
mogu Kkoristiti sa ovim ra-
¢unarom?

Dejan Krecov
D. Tucovica 3
Pozarevac

1. Gorenje-Elrad, Ljuto-
merska, 69250 Gornja
Radgona, prodaje za oko
8000 dinara TV modulator
koji ée vam iz uti€nice
SCART dovesti video sig-
nal u bilo koji televizor. 2.
Miadinska knjiga ih u na-
¢elu za dinare ne prodaje.
Mozda se nesto moze naci
na konsignaciji. 3. Znamo
samo za emulatore BBC i
mekintoa. 4. 100DM ili 30
funti, moZete da budete
sam svoj majstor. 5. Sve
koji su dobri za IBM PC i
mogu da se prikljute na
»obiéan« interfejs RS 232.
Savetujemo miracle WS
3000, po 295 funti. Adresa:
Miracle Technology (UK)
Lid, St. Peter's Street, Ips-
wich IP1 1XB, England.
Jo$ i ovo: masinsko pro-
gramiranje na ST potpuno
je isto kao kod drugih ra-
¢unara sa M 68000

Imam jedan problem, pa
vas molim da mi pomogne-
te da ga resim. Posedujem
kompjuter commodore 64 |
printer epson FX-85. Naba-
vio sam tekst procesor
Easy Script. Kada tekst
usmerim na ekran, sve je u

redu, medutim, kada ga
usmerim na printer, poci-
nje da pise neke éudne
znake. Otvarao sam inter-
fejs i video kako je spojen
(prilazem skicu). Da Ii je
greska u spajanju? Kakva
je razlika izmedu raznih
modela interfejsa i da i je
samo u spajanju Konta-
kata?
Bogdan Jovanov
Trg Oslobodenja 21
Uljma
Prikljuéci interfejsa vero-
vatno su pravilno spojeni.
Na osnovu ispisanog tek-
sta koji ste poslali, na za-
lost, nismo u mogucnosti
da utvrdimo koja bi greska
mogla da bude u pitanju.
Ne znamo &ta ste slali u
Stampaé. Preporuéujemo
vam da proverite Stampac
i ratunar svaki za sebe:
$tampac sa drugim racu-
narom, a-ra¢unar sa dru-
gim stampdéem. Razlike
medu modelima'interfejsa

nisu samo u prikljuéivanju |

kontakata, ve¢ i u naéinu
prenosa (serijski ili para-
lelni) i jos5 ponetemu.
(J. S)

Molim za odgovor na sle-
deca pitanja: 1. da li za am-
strad postoji samo jedna
palica za igranje? Ako je
tako, da li mogu da se prik-
ljuce druge? 2. Koliko
Stampaca (koji?) moze da
se upotrebliava sa CPC
464 ? 3. Kako bi bilo da uve-
dete jos neku nagradnu
igru ili nesto sliéno? 4, Ko-
jom brzinom se program
ucitava (u baudima) u spek-
trum, ' komodor 64 i am-
strad, obiéno, i sa kojim
specijalnim programom?
Ne pozivaj se na clanke u
Mom mikru, jer nemam sve
brojeve!

1 jos neéto! Nemojte meni
(i svim pretplatnicima) Moj
mikro da Saljete sa adre-
som zalepljenom na na-
slovnu stranu, umesto da
ga omotate papirom!

Borut Boléina
Cepaovan 67

1. Amstrad ima prikiju-
¢ak za samo jednu palicu
za igranje, ali prodaje se i
palice koja ima jo$ jedan
priklju¢ak. 2. Na CPC se u
nac¢elu moze prikljuditi
svaki $tampaé. 3. Za sada
smo zadovoljni nagrad-
nom zagonetkom, ali to ne
znadi da ne¢emo jo$ nesto
izmisliti. 4. Ovoga puta sa-
mo brzina za amstrad:
obiéno iznosi 1000 bauda,
a pomocu specijalnih pro-
grama (»Proteus«, na pri-
mer), moze da se postigne
do 4000 bauda. Pri tome
treba svakako voditi ratu-
na o kvalitetu kasete, jer
se sa brzinom smanjuje
preciznost pri uéitavaniju.
(Slobodan Simovski)

Imam CPC 464 i poéetnik
sam. Zanima me: 1. Postoji
li TV-tuner za Amstradov
monitor CTM 6407 Koliko
kosta i kakve su mu karak-
teristike ? 2, Koji je najbolji
kompajler za CPC 4647 3.
Zasto ne objavljujete kratke
kataloge programa (kao u
broju 2/86) i odvojene Gal-
lupove liste ?

Domagoj Mari¢
45, S.U.D. 147
Sisak

1. Highschreen monitor-
TV-tuner kosta oko 245
DM. Pisite na adresu: Vo-
bis, Aberistr. 3, 8000
Miinchen, BRD. Tamo éete
saznati za tehnicke detaj-
le, a mozda ¢e vam prepo-
ruciti jos koji TV-tuner. 2.
Naved¢emo samo nekoli-
ko (u zagradi su cene u M);
Laser Compiler (55), Neva-
da COBOL Compiler (189),
Nevada fortran Compiler
(189), Hisoft C-Compiler
(159), Pascal MT+Compi-
ler (168), CBasic Compiler
(168). Na nasoj crnoj berzi
sve je to, naravno, jevtini-
je. 3. Pitanje nam nije jas-
no. (S. S.)

Javijam se prvi put. Imam
atari 800 XL i vas sam cita-
lac. Evo pitanja:

1. Cuo sam za tiskanu
plocicu sa prosirenjem ata-
ri 800 XL-a na 128 KB. inte-
resira me da li se ugrad-
njom tiskane plocice prosi-
ruje memorija za bejsik?
Napisite, ako znatel!s

2. Koliki je prenos poda-
taka sa disketne jedinice
atari 1050 u racunar?

3. Kolika je cijena palice za
igru zvane trackball i gdje
se moZe kupiti?

4. Moze Ii se kupiti pra-
zan ROM modul (cartrid-
ge), da bi ga programirali
viasnici atari kompjutera?

5. MoZe |i se slika sa
ekrana prenijeti na atarj
1029 stampac ?

6. Molio bih vas da mi
navedete memorijske loka-
cije za pravljenje sprajtova.

7. MoZe li se u grafici
320 x 192 u 2 boje predsta-
viti masinskim ili bejsik
programom jos boja?

8. Postoji i program za
bolje i kvalitetnije crtanje i
ako postofi, gde se moze
nabaviti, po kojoj cijeni?

9. Ima li literature za ovaj
racdunar na Atari konsigna-
ciji u Miadinskoj knjizi?

Toliko za sada i molio bih

vas da mi ne odgovorate s .

onim »To smo odgovorili u
tom i tom broju«.

Jurica Borozan

V. Nazora 11/1

Kardeljevo

1. Slobodan memorijski

prostor, dostupan iz bejsi-

ka, sa ugradenim prosire-

njem se ne poveéava. 2.

19,2 kilobauda (oko 20 K u

sekundi). 3. Trackball nije
palica, ve¢ kugla od tvrde
gume. Staje od 70 do
90 DM i prodaje se u svim
bolje snabdevenim racu-
narskim trgovinama u SR
Nemackoj., 4. Moiete da
kupite praznu ploéicu mo-
dula sa ugradenim posto-
liem za EPROM (2532, 2732
ili 2764). Pokusaijte kod fir-
me Minzenloher (adresu
smo objavili u jednom od
ranijih brojeva). 5. Da, po-
moéu specijalnog progra-
ma. 6. Atarijeva grafika
»player-missile«  koristi
mnostvo sistemskih loka-
cija. Poéetnicima u progra-
miranju se ne preporucu-
je. Vie o njoj pise u prirué-
nicima. 7. Bejsikom se mo-
gu predstaviti samo dve
boje, a masinskim jezikom
i posebnim trikovima, kao
Sto je tzv. display-list inter-
rupt, do 255 (16 boja u 16
nijansi). 8. Citajte rubriku
Razmena. 9. Zasto se ne
obratite direktno Miadin-
skoj knijizi? (Zvonimir Ma-
kovec)

Imam radunar atari 800
XL i u vezi s tim bih vas
zamolio da mi odgovorite
na ova pitanja:

1. Zanima me da li se
program Kkoji je napisan
odredenim  programskim
jezikom (MS BASIC, AS-
SEMBLER, FORTH...) i
spremljen na kasetu, moZe
koristiti odmah po uditava-
nju ili se prethodno mora
ucitati odredeni program-
ski jezik, pa nakoh toga do-
ticni program — t. da K
odredeni programski jezik
napisani program odmah
prevodi u masinski jezik i
takvog ga sprema na kase-
tu ali ne?

2. Kakva je karakteristi-
ka Turbo Basica XL 1.57

3. MoZe |i se hardver
prepraviti tako da se brzina
snimanja na kasetu poveca
sa 600 na 1200 (ili 2400) brs,
posto se softverski to ne
moZe izvesti (koliko sam
upoznat, softverski se brzi-
na povecava za nekih 10 do
15%)7?

4. Atari DOS prenese dio
Basic programa na disketu
i kada DOS zavrsi svoj po-
sao, vraca ga natrag na
svoje mjesto. Koji su to pro-
izvodaci koji nude i druge
verzije DOS-a, koji su taj
problem rijesili i bez tog
nepotrebnog seljenja i na
svojim disk jedinicama
oblikuju i do 400 KB sio-
bodnog podrucja?

5. Adrese proizvodaca,
naziv disketnih jedinica i ci-
jene? Ovo, vjerujem, zani-
ma vecinu korisnika osmo-
bitnih atarija.

Mario Brali¢
Zagradac 3
Koréula
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Viasnik sam racunara
C 64 i zastupnik misljenja
da svaki list kofi Zeli da bu-
de sto bolji i uspesniji, mo-
ra tesno da saraduje sa ¢i-
taocima, zbog kojih uosta-
lom i postoji. § obzirom da
vi u tome prednjacite sa-
ljem vam svoj skroman do-
prinos. To je ujedno i poziv

[riovic 6.

»spektrumovcimas,
»komo-

svim
samstradovcimas,
dorevcima« .i ostalima da
prestanu sa prepucava-
njem jer ée time osloboditi
dosta mesta u ovoj rubrici.

Milo$ Trisovié
Nehruova 130
Novi Beograd

1. Programe u visim
programskim jezicima
(bejsik, logo, lisp, prolog
itd.) mozemo da koristimo
odmah posle uéitavanja
samo ako u radnoj memo-
riji ve¢ postoji interpreter
za njih. Programi koje ispi-
sujemo direktno masin-
skim kodom ili ih u kod
prevedemo pomocu asem-
blera, C, paskala, fortrana
itd., izvode se odmah i ¢ak
se sami pokrecu. Specifié-
nost predstavijaju neki visi
inkrementni kompaileri
(incremental compilers),
na primer, forth: njihovi
programi sadrze jezgro
programskog jezika, po-
trebnog za izvodenje. 2.
Pomagaijte, drugovi! 3. Ta-
kav hardverski dodatak
bio bi skuplji od disketne
jedinice, a uz to bi se po-
daci prenosili samo u sek-
vencama. 4.-5. O proizvo-
datima i modelima disket-
nih jedinica sa drugim ver-
zijama DOS vec¢ smo pisa-
li. Od nekog prijatelja po-
zajmite starije brojeve
Mog mikra. (Z. M.)

1. Mogu li se dobiti progra-
mi Turbo Basic i XL na
kaseti? 2. Gdje se mogu na-
baviti sStampaci 1020, 1027,
1029 za atari i po kojoj cije-
ni (u dinarima)? 3. Dali se i
u igre kompjutera atari 800
XL mogu upisivati pokovi
za besmrtnost, neranji-
vost?
Tomislav Saki¢
Ladislava S. 1/3
Zagreb
1. Program Turbo-Basic-
XL mozete dobiti na diske-
ti. 2. upitajte kod Miadin-
ske knjige, tel. (061) 212-
211. 3. Da, osim u one na
modulima. (Z. M.)

Prilikom ugovaranja svo-
ja tri programa sa nasom
softverskom firmom Suzy i
slanju kaseta sa verzijama
tih igara i COPY programa
za njih, nestale su mi kase-
te u putu. Posiljku sam po-
slao preporuceno, 8. 11.
1966. iz Delnica za Bor, ali
potvrdu sam izgubio na
obuci u vojsci. U posiljci su
bili jos neki ¢asopisi i po-
Silika je sa casopisima sti-
gla, ali kasetama (4) ni tra-
ga. Da bi baksuz bio veci, u
vojsci sam imao fjo$ jednu
kopiju tih igara, ali i ona mi
je nestala. Ovim pismom
bih molio onoga koji je te
kasete uzeo (iz posiljke i iz
vojske) da mi ih vrati ano-
nimno.

Te kasete u njegovim ru-
kama njemu nista ne zna-
ce, jer sam ja pravi i jedini
autor tih igara. Do njih mi
nije stalo zbog nekog fi-
nansijskog efekta progra-
ma, vec zato $to je u njih
uloZeno dosta truda i vre-
mena i jos su to bile zadnje
kopije tih programa. Kod
sebe vise nemam nijednu
kopiju svojih igara, ali na
svu srecu, firma »Suzy« ih
je dobila, iako u nesto
drukcijoj verziji nego Sto
sam je izradio kao finalnu.
Jos jednu kopiju igara ima
moj drug sa kofim sam pra-
vio igre. Molio bih vasu re-
dakciju da ovo pismo obja-
vi, a vase citaoce da mi se
jave, ako nesto o ovome

saznaju. Igre se zovu: Joe
Banker, Strumpfovi i. The
Drinker. Sasa Pusica

9. brigade 17/2 .

19210 Bor

tel. (030) 33-403
Dragoslav Marinovic
9. brigade 25/2

Bor

Odgovor vaseg saradni-
ka Jura Skraréa u Mom mi-
kru od novembra 1986. ve-
oma me je iznenadio. Od-
mah me je nazvao pocetni-
kom. Moj mikro je ozbiljan
list. Zar je smetnuo s uma
da smo pred visim stepeni-
cima znanja svi mi pocetni-
ci, a stepenicima nikad kra-
ja. Poznato je takode da
ponekad nije lako odgovo-
riti upravo na jednosavna
pitanja.

Sto se tice podesavanja
glase kasetofona za snima-
nje, da kazem ovo: dok sam
c¢ekao odgovor, nasao sam
na buvljoj pijaci program
za podeSavanje koji je ne-
§to sasvim drugo nego glas
i linije turbo programa. Po-
mocéu ovog programa i
okretanjem zavrtnja za po-
desavanje mogu se naci
obe krajnje tacke (ca 100
stepeni) Cistih linija. Treba
samo znati da se zavrtanj
mozZe okretati ako je dirka
play pritisnuta. To sam
utvrdio tek kad sam otvorio
kasetofon, Nasao sam zavr-
tanj, potraZio krstastu od-
vrtku od 3 mm, napravio
malu rupicu u plastiku, na
odvrtku montirao kazaljku i
gotovo. Tu nema nikakvog
tabua, a stalno okretanje
kasetofonu zaista ne ko-
risti.

Kad sam programirao
muziku, nasao sam u pri-
ruénicima razne tablice. Na
primer, za notu u petoj ok-
tavi postoje razlic¢iti Hl i LO
bajtovi:

60 C 534 75 C-64: prirocnik
za uporabo

60 C5 34 207 Manuale
d'uso

80 C5 33 135 Programmer's
Reference Guide

— (534 135 Trend 2/85,47
- C534- Trend 10/85,
35

((((D*8)+0)"16)+N) »Pro-
gramer'’s Reference Guide«
190/191.

Otkuda te razlike?

Moj mikro je u celini odli-
¢an list. Ponekad je ovaj ili
onaj broj Rac¢unara i Sveta
kompjutera nesto bolfi, pa
kupim i njega.

P. 8. Kad sam gornje vec
napisao, postar mi je do-
neo dopisnicu Vladimira
Doceva iz Skopja, koji mi je
poslao pokove i pikove kao
pomoc¢ pri presnimavanju,
jer nisam dobio sve odgo-
vore. Kao sto vidite, ova ru-
brika je veoma &itana, cak i
u Skopju.

. Alojz Urgl
Sisenska 27,
Ljubljana

Zao mi je $to vam se ugi-
nilo da sam vas u svom
odgovoru izgrdio. To mi
zaista nije bila namera.
Sto se glave kasetofona ti-
¢e, ostajem pri stavu da je
ne treba pomerati.

Vrednosti registara frek-
vencije raéunamo prema
formuli:

Fout = (Fn*Fclk/16777216)
Hz

Fout je frekvencija koju
¢ujemo, Fn je vrednost 16-
bitnog broja koji pokujemo
u frekventne registre kola
SID, a Fclk 8e frekvencija
¢asovnika u racéunaru
(»Programmer's Referen-
ce Guide«, str. 462). Kod
evropske verzije C-64 jed-
naka je 0,98 MHz, sto pret-
hodnu jednacinu prevodi u
Fout = (Fn*0.0584125519)
Hz.

Frekvenciju odabranog
polutona dobijamo tako
sto frekvenciju prethod-
nog polutona pomnoiimo
sa dvanaestim korenom
broja 2. Frekvencija tona
A4 je poznata (440 Hz). lz-
medu A4 i C5 postoje tri
polutona, zato je
F{CS) (F(Ad)'sqr{z))—»sza-

Vldlmo da je vrednost Fn
za ton C5 jednaka 8958.
Vrednost za visi registar
je, dakle, 34, a za nizi regi-
star 254, ako se nismo ne-
gde zabunili. Razlike na-
staju usled razlic¢itih frek-
vencija ¢asovnika. Mogu-
¢e je da precizna frekven-
cija ¢asovnika nije 0,98
MHz i da je i vrednost 8958
pogreéna. Pokusajte da se
snadete tako 3to cete je-
dan ton (na primer, A4)
utvrditi po sluhu, a druge
onda izraéunati po gornjoj
formuli. (Jure Skvarc¢)

Zdravo! Javljam se prvi
put, ali ne u nameri da vam
odajem priznanje, kao veci-
na vasih citalaca.

Zasto ste ukinuli Progra-
me - rubriku koja je bila
pun pogodak? Iz nje sam |
fa mnogo naucio. Bez nje
ste mnogo izgubili. Ne zna-
mo svi mi masinski jezik
(zato objavijujte vise pro-
grama na bejsiku). Gde je
naucna fantastika? Zasto
donosite testove racunara
koji su prosecnom Jugo-
slovenu potpuno nedo-
stupni? Gde je rubrika Cu-
desni svet dodataka? Oce-
ne igrara, po mom misije-
nju, izraZavaju ukus onoga
koji je opis poslao, a ne da-
ju realnu sliku (Knight Ty-
me 10/107). Drugu Susniku
moram da kaZzem da svi mi
nemamo novaca za C 64 sa
diskom (C 128) i da je C 64
sa kasetofonom veoma lo-
$a investicija (gora od ZX
48 K+), zbog glave Komo-
dorovog kasetofona, koju
treba juriti tamo-ovamo, a i
zbog stotine nekakvih tur-
bo tejpa (Pizza, Fast, D-Ta-
pe, Nova Load). Zato nijed-
nom pocetniku ne preporu-
¢ujem C 64 (na Zargonu
srednje racunarske skole —

»yes-masinu«). Sto se lice
Summer Games Il i toga da
li je moguce nesto bolje, ja
sam se samo smejao.

Ne samo meni, nego se i
mofim prijateljima cini da
Moj mikro veoma gubi na
kvalitetu sadrZaja. {Poku-
sajte da imitirate prve bro-
jeve.}) Ima | suvise c¢lanaka,
tesko razumljivih prosec-
nom ¢itaocu. Ako tako na-
stavite, Moj mikro ce pro-
pasti. Zasto, recimo, ne do-
nosite ¢lanke iz Sinclair
Usera, 64era ili Byte-a? Mi-
slim da bi to bilo odlicno
osveZenje za vasu reviju
koja vise nije ono sto je ne-
kada bila! Svakako ponovo
uvedite rubriku Programi!
Zelim vam vise uspeha u
daljem radu.

Objavite ovo, ako se usu-
dujete!  Bostjan Lampe

Bratovieva ploscad 16

Ljubljana

Moj mikro se razvija zajed-

no sa citaocima. Zbog pr-

vih brojeva i rubrike Pro-

grami odavno smo prestali
da lijemo suze.

U oktobarskom broju
1986., U ¢lanku PCW Show
'86: novosti na svakom ko-
raku, na strani 5, objavili
ste sliku robotske ruke, ko-
liko sam mogao da proci-
tam robot arm, sa kontro-
lom. Ovo je, kako kaZete,
proizvod firme Spectravi-
deo. Mohm vas, ako moZe-
te, da mi posaljete Semu,
literatury o ovoj robotskoj
ruci ili o bilo kojoj. Ako ne
moZzete, na koju bih adresu
mogao da se obratim?
Imao bih jos jedno pitanje:
da li moze legalno da se
uveze amstrad PC-1512, sa
1 flopi diskom i monohro-

matskim monitorom?
Kako?
Budite jos dugo sa nama,

Zele vam ucenici devetog
razreda llija Puranovic, Zo-
ran Stupic i Sasa Stojsin, u
okviru 3 Mile-Soft & Cyborg
System.

Jos nesto: Veni, vidi, vici
- potrudite se da uradite
ono wc.- t. j. pobedite!

Hlija Buranovi¢

Vojnicki trg 29/28

Vrsac

Mi u redakciji semama ne
raspolazemo i ne bismo
mogli da ih $aljemo sva-
kom ¢itaocu posebno, i

kad bismo ih imali. Za ro-
botsku ruku obratite se na
adresu: Spectravideo, 165
Garth Road, Morden, Sur-
rey SM4 4LM. Amstradov
zastupnik za Jugoslaviju
jeste ljubljanska Elektro-
tehna, koja oglase sa svo-
jom adresom i telefonom
objavljuje i u nasoj reviji.
Od latinskih izreka vide
nam se dopada Festina
lente (Zuri polako).
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Paperboy
Tip: akcionaigra
Racunar: spectrum 48K, C
64, amstrad
Format: kaseta/disketa
Cena: 7,95, 9,95, 8,95 funti
lzdavaé: Elite, Anchor
House, Anchor Road,
Aldridge, Walsall, West
Midlands, W59 8PW
Rezime: raznosac na
opasnom putu

Ocena: 9/9
a bicikl! Vreme je da delis
N novine. Znam da je 6 sati

ujutro | da pada kisa. Ali
ako hoces novac da bi kupio naj-
noviji hit firme Elite onda moras
raditi.

Ekran je podeljen na 3 dela.
Najveci deo zauzima Dauning strit
(Downing Street) sa svojim razno-
sacem Koji neumorno raznosi no-
vine. Ostala dva ekrana su po-
mocna. Desni pokazuje koliko ti
je jos novina ostalo. Na pocetku
ih imas deset 1 taj broj se obnavlja
stalno kada pokupis paket sa no-
vinama na trotoaru. Gornji levi
ekran pokazuje rezultat i broj zi-
vota, a u gornjem desnom |e bo-
nus. Poene zaradujes deleci novi-
ne poru¢iocima. Kad ih neki ludak
nece uzeti bacaj ih kroz prozor i
dobices bonus. Bonuse mozes
povecavati gadajuci kucna grob-
lja ili kante za dubre.

U igri postoje sedam dana, sva-
ki dan jedan nivo. Svaki nivo ima
iste ekrane samo S$to su razliCite
tezine. Preporucujem ti da uvek
vozi$ bicikl najvecom brzinom po-
sto na taj nacin mozes da izbeg-
nes dosta prepreka. Smetace ti:

1. GUME — najopasnija prepre-
ka. Na svakom nivou se kotrljaju
sredinom trotoara. Mozes ih izbe-
¢i prelaskom na ulicu (gde postoji
opasnost od vozila) ili u baste mu-
sterija (gde te ugrozavaju ograde,
kante, hidrofor...)

2. DECACI SA KARTINZIMA -
pojavijuju se na najnezgodnijim
mestima. Zaustavljas ih bacajuci
na njih paket novina. Nece li sme-
tati i ako ides najvecom brzinom.

3. BOMBE -~ ako ides sporo
eksplodiraju. Treba i¢i brzo i sa-
mo ih zaobici.

4. PROLAZNICI (od treceg ni-
voa) — idu sredinom ulice, veoma
su brzi i potrebno ih je zaobici u
velikom luku.

5. RADNIK — zaobidite ga.

6. PSI - mogu te ugristi i tako
oduzeti jedan od tvojih dragoce-
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nih zivota. Projuri pored njih!

7. KOSACICE (na visim nivo-
ima) — veoma su opasne jer su
van kontrole svojih viasnika. Ga-
daj ih novinama.

8. KOLA — nemilosrdno ce te
zgaziti. Na put mozed skrenuti
svuda, ali na trotoar se vracas sa-
mo na odredenim mestima.

Osim ovoga tu su jos opasni
staticki predmeti: kuce, ograde,
kante za dubre, hidrofori, groblja.

Na kraju svakog dana tvoj agent
ti daje raport o radu. Neki ljudi
mogu otkazati svoje porudzbine,
zato $to ih nisi dobro isporucivao,
dok s druge strane mozes dobijati
nove porudzbine ako dobro radis.

Jedina zamerka ovoj igri je 5to
su subota i nedelja potpuno iste
po tezini.

Asteriks

Tip: avantura

Racunar: spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena: 2400 din.

lzdavaé: KGM, Zasavska 71,
61231 Crnuce

Rezime: upoznaj Galijui .
sastavi Obeliksa

QOcena: 9/9

LOJZE POKOVEC
MIRAN ZAVBI

O

vu domacu avanturu napi-
sali su autor igre Blago
Slovenije Matej Kurent i

Mafia
Contract II

Tip: avantura

Racdunar: spectrum 48/128 K

Format: kaseta

Cena: 1,99 funti

lzdavaé: Atlantis

Rezime: opasnost vreba na
svakom koraku

Ocena: 9/7

NICHOLAS D. BYRNE

i ste telesni straZar jednog
V matijasa koji se bori protiv

svojih »kolega«. Odlugili
ste da ubijete sefa, a da druge
mafijase raskrinkate nekim doku-
mentima. Cilj igre je da pronadete
ta dokumenta.

Najpre nekoliko karakteristika:
1. Vrata u sledece prostorije ne
treba otkljucavati, jer je dovoljno
da ih otvorite. lzuzetak su vrata
vase kancelarije koja se mogu
otkljuéati samo iznutra, a iza vas
se automatski zakljucavaju. 2.
Igra ne poznaje naredbe LOOK,
EXAMINE, SEARCH itd. 3. Posto
nikada ne znate kada mogu da
vas napadnu neprijatelji, s vreme-
na na vreme snimite poziciju na-
redbom SAVE (ucitajte je s LA-
DO). Snimak zauzima veoma ma-
lo prostora na traci. 4. Kod kuca-
nja ¢ujete odjekivanje, mada to
skoro i nije potrebno, jer tipke
nisu suvise osjetljive. 5. Slika ima
priliéno mnogo (oko 15), ako uz-
memo u obzir broj pozicija. Nacr-
tane su u stilu Art studija. 6. Re-
zultat se pokazuje naredbom
SCORE, a naredbom QUIT ili
STOP zavrsavate igru. Program
poznaje i nekoliko skracenja
(DRAWERS — DRAW, GRENADES
—~ GREN .. .).

Tu je i nekoliko saveta koji ce
vam pomoci. U pocetku ste u svo-
joj kancelariji u Sefovoj kuéi. Dalje

otvorite fioke (OPEN DRAWERS)
da dobijete kljuéeve. S njima otk-
ljucajte vrata (UNLOCK DOOR) i
otvorite ih (OPEN DOOR). Nasli
ste se u hodniku koji vodi na istok
i zapad. Krenite na zapad, otklju-
¢ajte i otvorite vrata. Usli ste u
skladiste oruzja. Uzmite brzomet-
ku (TAKE PISTOL) i ruénu bombu
(TAKE GRENADE). Idite dva puta
na istok. Tu aktivirajte bombu
(PULL PIN OUT OF GRENADE} i
krenite na istok. Bacite bombu
(THROW GRENADE). Ubili ste Ro-
sijeve mafijase. Spustite se stepe-
nicama (DOWN). Krenite na jug i
pokupite meso (TAKE MEAT).
Skrenite na sever i istok. Otuda
nikako ne idite na sever, jer vas u
zasedi ¢ekaju mafijasi koji ¢e vas
bez oklevanja pokositi automati-
ma. Krenite na jug, gde vas oce-
kuje automobil. Otkljucaijte i otvo-
rite vrata. Upalite motor (START
ENGINE). Krenite dva puta na se-
ver. Napali su vas mafijasi. Posto
ste u automobilu, nista vam se
nije dogodilo. Krenite na sever.

Lupili ste u ogradu. Otkljucajte
prtljaznik (UNLOCK TRUNK) i
otvorite ga. Uzmite klesta (TAKE
CUTTERS). Krenite na zapad i
jug. Psima bacite meso. Supa je
zaklju¢ana bravom za koju ne ra-
spolazete pravim kljuéem. Zato je
unistite brzometnom puskom (FI-
RE AT PADLOCK). Otvorite vrata i
uzmite rukavice (TAKE GLOVES).

Krenite na istok i sever. Ispred
ograde s visokim elektriénim na-
ponom stavite (WEAR) rukavice.

Presecite ogradu (CUT FENCE) i
krenite na sever. Sada mozZete iCi
na dve stanice. Ako skrenete na
zapad, ispred nosa ¢e vam uteci
poslednji autobus. Put do druge
stanice je sledeci: N, E, N. Tu vas
éeka autobus, u koji mozete da
Ldete, ako na pitanje odgovorite
potvrdno. Jedno vreme cete se
voziti, a onda ¢e doci matfijasi i
ubice vas.

Ako neko zna nesto vise ili ako
nesto nije jasno, u redakciji se
nalazi moja adresa.

njegov brat Gregor. Scenario su
pozajmili od poznatih svetskih
stripova o Asteriksu i Obeliksu ko-
je stampamo i kod nas. lgra je
sastavljena od dva dela (ukupno
96 K), — mozda za nijansu teza od
Xenovih Strumfova i na svoj nacin
pouéna.

U prvom delu putujemo po Gali-
ji, au drugom po Korziki. Upozna-
jemo se s licnostima koje mogu
da nam pomognu, borimo se s
Rimljanima itd. Da igranje ne bi
bilo suvise lako autori su postavili
nekoliko klopki. Kad ne mozete
da ucinite nista pametno, onda
ste se upecali u nekoj od njih.

Igra iznenaduje tehnickim savr-
senstvom. Grafika je vise nego za-
dovoljavajuca. Slike nisu narocito
velike, ali.se u trenutku nacrtaju
na svim lokacijama. Namenjen im
je prostor u gornjem levom uglu.
Odmah ispod njih se nacrtaju
predmeti i li€nosti. Ako slu¢ajno
ne znamo kako se ko zove, onda
sebi pomazemo ovako: tipkama 5
(levo) i 8 (desno) odaberemo ne-
poznatog, a onda pritisnemo tip-
ku 0 (nula). U donjem redu ekrana
ispisuje se ime predmeta, odnos»
no licnosti.

U gornjem desnom uglu nalazi
se osam okvirica. Tamo vidimo
predmete koje nosimo i lica koja
korac¢aju s nama. Desno na sredi-
ni je kvadrat u koji se crta Obeliks.
Ukoliko postignemo veci proce-
nat, utoliko je vise Obeliksa. Za
sanjalacke pubertetlije na sredini
ekrana lepo pise ASTERIX — da
kod sluSanja muzike ne zaborave
§ta igraju. Na levoj strani u sredini
su strelice za smerove neba, ra-
sporedene u obliku krsta. Strelice
na crvenoj podlozi pokazuju izla-
ze sa lokacija. | to je novost kod
nasih avantura. Donji deo ekrana

_ namenjen je opisima lokacija i na-

50] snalazljivosti — tu naredujemo
Asteriksu $ta treba da radi. Pro-
gram, naravno, razume naredbe
SAVE, LOAD i SCREEN.

Muzika svira neprestano, a po
zelji mozemo da je isklju¢imo s
TIHO i da, opet, ukljuéimo sa
IGRAJ. Izradena je s programom
Wham The Music Box i svira na
dva kanala. Slaba strana toga je u
slede¢em: kod kucanja ponekad
se moze dogoditi da tipka prvi put
ne reaguje, odnosno da dobijete
dva znaka. Crni briket, kako auto-
ri nazivaju spectrum, ne moZe
istovremeno da radi dve stvari .

Asteriks staje u trgovini 2400
din. Citaoci Mog mikra mogu da
ga nabave 10 odsto jeftinije — ako
iseku narudzbenicu sa 44, strane
proslog broja.
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Stainless
Steel

Tip: arkdna igra

Ratunar: spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena:7.95lunti

lzdavac: Mikro-Gen, Unit 15,
The Western Centre,
Western Road, Bracknall,
Berkshire RG12 1AG

Rezime: mali spasilac
éovedansiva

Ocena: /8

ERVIN KOSTELEC

loglagn dr Vardos je po-

sla0 protiv zemlje gomelu

androida. T, kao junak,
moras da sprecié invazju | da
SpASIS Covatanstvo,

Tehnicka sirana: igras tipkama
Koje mokes | sam da odredis, il
palicom, Grafika @ doradena a
muzike, na talost, nema. Stepeni
leding se madusobno sustinski ne
razlikuju samo (@ bonus vec
Ako 51 u vozilu, ipkem TURN RO-
UMD menjasd mu smer — inade, 1o
je lipka za pomeranje nadole. lgru
iskhjudujes pritiskom na SHIFT,
SPACE 1 1 istovremano,

Ekran. levo 1 desno su podact,
dole je radar, a u sredini su tvoe
akcije. Prvi stubac levo pokazuje
energiju na 1. 1 4, slepenu, a |
koli¢inu goriva na 2.1 3. stepenu,
Smanjuje S¢S vramenom, a pove-
cava ga krug s natpisom FUEL,
Susedni stubac pokazuje na 3
stepeny Kohidinu municije (bom-
be), a na drugim slepenima za
nekolixo trenutaka pruza U nera-
njivost MNa desng) strani akrana
¢itas na kojem si slepenu (podinge
od 0) - kolike i j@ ponusa na
vidiku, Koliko neprijatelja je jod
pri snazi | koliko b e 2ivola ostalo
(srca). Ma radary dole otkrivas
svop palota) | peloZa) neprijatel)a
Put uvek podinje sdesna ulevo.
Radarom predvidas gde (@ nepri-
jately 1 pripréemas s za borou.

Strategua; na prvom stepenu
vaino je ici samo napred | fuvat
se neprijateljskih jedinica. Rampe
zaobilazis, Worzo dolazis do auto-
mobila s krilima sa strane, U nje-
ga ulazis s desne strane | posao |e
ohavijen, Na drugom stepenu le-
1ig sa svojim super vozilom Night-
wind. Moras da likvidiras svih 20
neprijateljskin baza, avione « heli-
koptere, Fazi da ne unistis posu-
du sa gorvom! Tregi stepen je
veoma tefak, ako ne | najted. 5
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Nightwindom moras da uniitis
dgst reaklivaca | da polopis osam
podmornica, One =3 mogu polo-
piti, & ranjive suU Samo na povrsini,
Bombu morad da baci§ u pravem
trenutku (er, inade, odlazi u praz-
ne. Vodi raduna, jer je bro) bombi
ograniéen. Kad tako trazii pod-
mornice, zbog nepainje mode da
te otkrije i unisti neprijateljski avi-
on, Tu se pokazuje kelika j& kori-
stan radar, Kad zavrsis treci ste-
pen, olekuje ta ral na kopnu,
Opet si bez automobila, a moras
da unistis 14 neprijatelja. Na putu
je mnogo prepreka, preko kojin
hicl ne prolaze, tako da se kreces
veoma sporo. Avione zato ledko
moied da zbegned, a jos manje
da ih pogodis. Kad unistis sve ne-
prijateljske jedinice, radunar 1spi-
Se da si bio suvise spor i da ti e dr
Vordos utekao. Opet treba 15po-
Catka

Opasnosti: najrazli¢itiji neprija-
telji gmidu, Naravno, svi su po H-
vot opasni. Valja posebno, moz-
da, upozornti na baze, na drugom
stepenu (ZONE 1). Postavljene su
u jarkovima, tako da ih radarom
ne mofes olkritl, Inale, tedke se
unistavaju, jer te zapliuskuju rafa-
lima. | nive energije, cdnosno go-
riva pada, Kad dostigne nulu, gu-
bis jedan od fivota, Opasne 5u |
preprake (ZONE 1), jer vozilo brzo
mode da se sudari. Kra) ratnog
polja (ivice radara) mode bitl sud-
Donosan, ako pre ne promenis
smer. Cak 1 ako igras s pokom za
neranjivost na ivici vidnog polja
radara moras da se oxrenes,

POKE: Stainless Steel je na-
pravljen sa sistemom Spec-mac,
Za besmrinost popravi red 20

20 CLEAR 24893; POKE
23797195 RANDOMIZE USRA
23760 POKE 469910, RANDOMI-
ZE USR 23800,

Za neranjivost ispred posled-
nieg USA treba upisati POKE
46785,201.

L
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Knight Rider

Tip: arkadna simulacija

Ratunar: apecirum 48/128
K, C 64/128, amsirad CPC

Format: kaseta

CEMNA; 9,95 funt

lzdavad: Ocean, & Central
Street, Manchester M2

NS
Rezime: Spy Hunter 1|
Ocena:i'9

JURE ALEKSIC

ada se ova stvaréica nasla

u vilicama mog kasetofona

sinulo mi je u Mmozgu, pa
sam se upitao: «Da |l Knight Rider
nije serija koja se sada prikazuje
na austrijsko) televizijit« Da, tako
je. U uloxi Michaela, vozada &u-
desnog leteceg automobila TS 44,
morad da unistié sve bande u
americkim gradovima i &to vide
helikoptera, Vreme je ogranid¢eno
i zato pazi!

Tipke, na alost, ne moles da
odredis. Na speclrumu pritiskaj:
W = gore, S - dole, N - leva, M =
desno, G - hitag, T - izbor vozada,
Moes da vozis sam, dok ratunar
puca na helikoptere i obrouto.
Komande su u donjem delu ekra-
na. Ma sredini je izvanredno mo-
deran volan, kraj njega merad go-

fiva, u desnom uglu je merad 4te-
te [damage) | laserskog zraka (la-
ser sirike), u levomn uglu je merad
mifja koje moras o8 da predes, a
porad je 108 breinomer, Kao | kod
drugih simulacija, ne vidi§ svoj
automobil, ved iz njega gledas lep
I monoton put

Meprijatelj su u halikopterima i
automobilima, Helikopteri koje
susreces na putu nisu opasni, Bi-
e dobro ako ih unistis 4o vide,
jer 1o znatno olaksava posao u
gradovima. Tamo te tekaju auto-
maobill = obidéno ih je pet, Protiv
njih nema crulja, pa zalo moras
da ih izbegavas. Ako te ofkriju
svaojim radarima, odmah e te po-
slati andelima

A sada evo | nekoliko saveta za
igranje, Tvoj zadatak e strogo po-
verljiv. Mimo neprijateljskih auto-
mobila moras stici do drugog de-
la grada. Preporudujem da vozis
uvek sam i brzinom 240 MPH. Na-
ime, radunar je pravi sporac (beg
obzira &to te pozdravija ljubaznim
«Good day, Michael«, a onda b
izrudi titavu vredu podataka koje
pametni iskoriste), Gradovi u koji-
ma nameravad da unistis bande
(ako su uopsle tamo) biraj uvek
redosledom. Ne trodi suvide muni-
ciju za helikoptere, jer e ti biti
veoma potrebnal

| kako igru zavrditi? Obigi fraba
sve gradove, unigtiti sve ban-
de ... Sta éed videti, nedu redi
Problem na prvi pogled izgleda
tezak, ali sa moZe redit igrajuci 10
do 11 casova. Ako tine ide, pozo-
vi me na telefon. (061) 752-857.

W

Tip: arkadna igra
Radunar: 64
Format: kaseta
Cena: 9,495 lunti
lzdavaé: Thalamus
Rezime: igra koju vredi
presnimiti preko Uridiuma
Ocena: 7110

VEDRAN MALER

a li se sjecate igre Uridium
, | Koja je odusevila perfekt
nom grafikom i skrolova-
njem? Ukoliko ste sa sa njom
ugodno zabavljall zavoljetl cete |
najnovlji hit Sanxion, prvu igru
kuce Thalamus, U ulozi ste pllota
svemirskog broda koji treba da
dopre 5to dalje u zonu neprijatel|-
skih kolonizatora, U gornjem dije-
lu skrana prikazan je vas lat iz
plitje perspeklive, a u donjem sa
boéne strane. Odmah cete woditi
savrieno skrolovanje | grafiku ko-
ja dotarava ulisak prave trodi-
menzionalnostil

Igra podinje sa tri Zivota, a na-
gradni dobivate na svakih 10.000
poena, Prvi nivo je dosta lagan jer
su napadadi koji dolaze sa desne
strane spori. Obratite painju na

prestrezace kojl vam dolaze 3 le-
da. Oni se prije pojavijuju na gor-
njEm ekranu, no 1o vam nidta ne
pomaze jar ne vidite na kojo) visi-
ni lete, U drugom dijelu morate
unistitl Sto vise svemirskih gusje-
nica na &iji dodir niste osjaetljivi

Po broju pogodaka dobit dete |
bonus, Takoder obratite painju
na letece bombe koja eksplodira-
ju | mogu vas zahvatti, Od trece
shke nadalje potrebno je painju
usradotoditi na gornji ekran na
kojem cete uoditi napadacte prije
neqo |l se pojave na donjem, Sto
dalje napredujete oni mijenjaju
svoje oblike i ubrzavaju. Mastavak
j& ubltatan pa ¢ete morati mnogo
trenirati,

Sanxion je sigurno najsavrieni-
ja igra iz fanra svemirskih napa-
daca. Sa njom ne bi smjelo biti
problema, ali ako e pojave nazo-
vite tel. (041) 442-136.
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World Games

Tip: sportska simulacija

radunare)
Format: kaseta/disketa
Cena: 39/49 DM

Rezime: Summer Games Il
Ocena: 10/10

TOMISLAV VAZDAR

dgovorni u kuci Epyx su

svojevremeno izjavili da vi-

$e nemaju namjeru izdava-
ti programe sa tamoznim nastav-
kom »Games«, ali ih je izvrsna
proda Winter Games potakla da
naprave |os |edan. Osnovna ideja
je bila da to ne budu registrirane
olimpijske igre, nego najpoznatiji
i najpopularniji sportovi iz osam
izabranih zemalja. Uzgred rece-
no, Jugoslavije ni ovog puta nema
ni medu disciplinama ni medu
natjecateljima.

Program zauzima jednu dvo-
stranu disketu i ima ugraden Fast-
Loader. Uz uobicajene opcije mo-
Zete izabrati taster 7 (Include tra-
velogue) koji vam daje kratku po-
vijest discipline. Svaki od sporto-
va je pri¢a za sebe, kako po grafi-
ci, tako i po narodnoj muzici poje-
dine zemlje. Podimo redom:

WEIGHT LIFTING (dizanje ute-
ga) — Sovjetski savez. Discipline
su »snatche (trzaj) i »clean and
jerk« (dono3enje na grudi). Prvo
pustite natjecatelja da se malo
ispuse. To je napravljeno jako
vierno, Onda brzo pomicite palicu
za igru gore-dolje-gore-dolje.
Uteg zadrzite iznad glave pomica-
njem palice ulijevo ili udesno.

Raéunar: C 64/128 (u pripremi su verzije za skoro sve poznate

fzdavaé: Epyx/US Gold, Unit 10, The Parkway Industrial Centre,
Heneage Street, Birmingham B7 4LY

BARREL JUMPING (preskakiva-
nje bacvi) — Njemacka. Natjecate-
lii na klizaljkama nastoje presko-

Citi 5to je moguce vise bacvi (od 3
do 20). Zalet uzimate tako da gu-
rate palicu lijevo-desno. Kada
stignete do zelene zastavice
ispred bacvi, pritisnite pucanje.
Prilikom doskoka ne smijete pri-
tisnuti palicu na dolje. Moj rekord
je 16 preskocenih bacvi, a mislim
da se vise od ovog ne moze ni
postici,

CLIFF DIVING (skakanje na gla-
vu sa hridina) ~ Acapulco, Meksi-
ko. Najveca od svih hridina nosi
ime La Quebrada, »tjesnac«. To je
veoma opasna disciplina. Treba
paziti da skakac ne udari o stijene
i da ne uleti u pli¢ak s ispruzenim
tijelom. Raul Garcia do sada je
imao preko 35.000 sati skakanja i
nitko jo$ nije oborio njegov re-
kord. Mozda to pode za rukom
vama igrajuci ovu igru

SLALOM SKIING = Chamonix,
Francuska. Ovdje su 1924, odria-
ne prve zimske olimpijske igre.
Slalom u World Games ne donosi
nista sto jos nismo vidjeli u slic-
nim programima, tako da bi ta
disciplina dobila najmanju ocje-
nu. Brzina je bitna, ali ne treba
premasiti 25 milja na sat, jer bi
moglo biti opasno. Svaki proma-
§aj vam donosi 5 kaznenih se-
kundi.

LOG ROLLING (kotrljanje de-
bla) = Kanada. Dva drvosjece sto-
je svaki na jednom kraju debla
koje pluta na hladnoj rijeci i na-
stoje, okrecuci drvo ncgama, sru-
Siti jedan drugoga. To nije samo
omjer ravnoteZe, nego i okretno-
sti, a igra je jedna od najoriginal-
nijin,

Nightmare
Rally

Tip: simulacija vozZnje

Racunar: spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena: 7,95 funti

lzdavaé: Ocean

Rezime: slalom medu
zastavicama

Ocena: 9/9

PREDRAG VUJIC

eleno svietlo semafora je
Z blijesnulo. Veé sljedeceg
trenutka ¢uje se brujanje
motora i auto juri kroz neprohod-
ne dijelove puta. Ovako pocinje
Oceanov Nightmare Rally, reli ko-
smara. Cilj igre je da sa reli autom
vozite slalom izmedu zastavica i
savladate brojne prepreke na
ekranu.
Mozete upravljati pomocu svih
vrsta palica ili tastera koje sami
odredite. Ekran je podjeljen na

dva dijela. U gornjem, vecem na-
laze se vas auto i okolina po kojoj
mozete voziti, a u donjem vidite
brzinomjer, mjenjac, brojaé pre-
denih kilometara, broj bodova . . .
Uspio sam preci tri nivoa. Na pr-
vom nivou najveca brzina je 140, a
na tre¢em 160 milja na sat. Auto
ima Cetiri stepena prenosa i moze
se kretati i unazad. Ako izaberete
automatsko mjenjanje brzina, on-
da o tome ne trebada brinete. Pri
ruénom mijenjanju trebate paziti
na kazaljku na desnom satu. Kada
dode do sedmice trebate pritisnu-
ti taster za pucanje. Unazad vozite
tako da povucete palicu na dole i
pritisnete taster za pucanje,

Igru pocinjete sa svega tri zivo-
ta i taj broj ne mozete povecavati,
Zivote vrlo lako gubite izlijeta-
njem sa staze i udaranjem u drve-
¢e, dok prelaskom preko kamena
gubite samo brzinu. Posebno je
zanimljivo kada naletite na brdas-
ce. Ako ste auto dobro centrirali
izvedete lijep skok, a u protivnom
cete se prevrnuti. J jos jedna ca-
ka. Na pocetku dodajte gas do
daske i drzite pritisnut taster za
pucanje. Nemojte skretati ni lijevo
ni desno. Sta ée se dogoditi, to
prepustam vama da vidite.

BULL RIDING (jahanje bika) —
Siedinjene drzave. Jahat sjedi na
ledima divljeg bika i nastoji se
odrzati na njima 8 sekundi. Ako
padne, dolaze klovnovi rodea (ro-
deo clowns) da odvuku bikovu
paznju. Palicom mozete birati ko-
jeg bika cete jahati. Narav bika
odaju imena: Ferdinand, Torna-
do, Potres . . .

CABER TOSS (bacanje debla) -
Skotska. Gorstaci bacaju deblo
veliine manjeg telegrafskog stu-
pa. Ako ste nespretni. drvo padne
vasem natjecatelju na nogu ili ga
zabije v zemlju. Palicu za igru po-
micite lijevo-desno, i kada je drvo
nagnuto udesno, gurnete palicu
nagore. U ovom programu je do
sada najbolja simulacija kotskih
gajdi.

SUMO WRESTLING - Japan.
Dva golema hrvaca pograbe se na
povr$ini od gline i nastoje jedan
drugoga srusiti ili izgurati iz ringa
nekim od 12 zahvata. U slozenoj
ceremoniji prije meca bacaju sol
po ringu da bi ga odistili.

| tako, kraj je ovoj izvrsnoj simu-
laciji drevnih igara koje su se odr-
Zale zahvaljujuéi samo narodu
svake zemlje.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve
titaoce. Pisite nam, ako:

— nam do prvog u mesecu ja-
vite $ta pripremate; moida smo
opis »vade« igre upravo predali
u Stampariju za slededi broj,

— imate iz maternjeg jezika
najmanje dobru ocenu i umete
da se igrate,

— nemate nameru da nase éi-
taoce davite uzdasima zbog div-
ne slike u nasiovu - to ¢e videti i
sami kad sa »Mogjim mikroms«
sednu pred radunar,

— ste ve¢ toliko napredovali
da mozete podetnicima da po-
nudite korisne savete i poneki
POKE,

~ niste suvi$e opsirni. Duzina
priloga je ograni¢ena (broj ku-
canih strana, sa 30 redova po 70
znakova):

arkadna igra: najvise 2 strane

simulacija, arkadna pustolo-
vina: najvie 3 strane

pustolovina: najvide 5 strana

— ne imitirate stil drugih. Opi-
se dobro pamtimo, jer smo tri
cetvrtine morali da prekuca-
vamo!

— ste zadovoljni sa honora-
rom od 1750 do 2000 dinara po
objavijenoj kucanogj strani.

Nenarutene opise ne vrada-
mo. Karte koje nisu dovoljno do-
bre za objavljivanie ne precrta-
vamo,

Redakcija
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| PRI RACUNSKOJ OBRADI PODATAKA

m Pisace trake za Stampace

B Formulari za racdunske obradu podataka
m Etikete za tabeliranje

m Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
obralite se na »Aero.

Sluizba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje
telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu
telefax 25-305

{formulari za raéunsku obradu
podataka, etikete za tabeliranje)
Sluzba prodaje Kemije,

Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311

telex: 335-11 yu aero

telefax: 25-305

(pisace trake za stampace,
termoaktivni papir)
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Mindstone

Tip: animirana avantura
Racunar: spectrum 48/128 K
Format: kaseta

Cena: 9,95 funti

Zaloznik: The Edge, 31 Maiden
Lane, Covent Garden, London,

WC2E 8HL
Rezime: ni kraljevimanije lako
Ocena: 6/8

ERVIN KOSTELEC

orma, kralj driave Teia,
] imao je dva sina Kylea i

Nemesara. Plavokosi Kyle
trebalo je da nasledi presto, a
mracnom Nemesaru ovo se nije
dopalo. Jedno vece, potpuno be-
san, ukrao je kamen Mindstone.
On je pomagao stanovnicima Teie
da su dobrim savladivali zlo, dok
je u Nemesarovim rukama znacio
pogibju za celu zemlju. Saznavsi
to kralj Jorma je vrisnuo i u tre-
nutku je postao uzasno star. Ky-
leu je naredio da potrazi pakos-
nog brata i spase Teiu. Tu se prica
zavrsava, a sada si ti na redu. Kod
trazenja pomoci ce ti prijatelji Me-
rel, Taina i Quin.

Za raspolozenje kod igranja bri-
nu jos lepe slike na svakoj od 100
lokacija. Crtaju se u gornjoj treci-
ni ekrana, a ispod njih su skuéeni
opisi lokacija. Prijatan dodatak su
iznenadujuci zvuci.

Donja polovina ekrana zavisi od
toga kojim od dva nacina igras.
Ako pritiskas na igracku palicu,
slova O, P, Q, A ili kursore, poka-
zace ti se ikone. Dole su nacrtane
licnosti, a pored smerovi. Poseb-
nom strelicom biras licnost i po-
tom radnju ili napad. Igranje iko-
nama je dugofrajno i nepregled-
no, jer se usput gresi.

Bolje je odabrati drugi nacin:
funkcijske tipke. Pri tom je levo
dole licnost koju vodis, a pored je
ispisana njena fizicka i psihicka
snaga. U sredini su predmeti koje
nosis (najvise 4) i urok koji si do-
bio. Funkcijske tipke imaju slede-
ca znacen)a:

SPACE - attack, S — status, X —
drop, Z - take, U—-use, S—-buy, T
—trade, H - examine, L - look, M-
meditate, E — eat, D — drink, F -
dig, B — take spell, V — drop spell,
C - cast spell.

A sada, malo da objasnim na-
redbe. STATUS pokazuje fizicko i
psihicko stanje. Naredbom TRA-
DE i BUY menjas i kupujes pred-
mete. Trgovaca je vise nego suvi-
Se, pa zato sa svima ne treba trgo-
vati. Kod TRADE mora$ da odabe-
re$ predmet, a kod BUY tipkama
Q, A i ENTER da odredis koliko
novca nudis. Ako si Stedljiv, mo-
Zes da smanijis cenu i za pet funti.
Naredba LOOK ti govori ko je na
nekoj lokaciji i 5ta radi, dok EXA-
MINE ispisuje predmete. TAKE
(DROP, CAST) SPELL su naredbe
za uroke. O njima kasnije.

Neki prizori (npr. borba s nepri-
jateljem) su animirani. Na ivici
svake slike su tvoji prijatelji koje
birassa 1, 2,3 4. Za vreme akcije
odgovarajuci istupa i obavlja za-
datak. Neka lica v igri su neprija-
telji, a druga nevini trgovci. Upo-
trebi naredbu LOOK. Ako ragunar
napise da neko nesto prodaje za
novce, to je sigurno trgovac, Ako
ne, pritisni TRADE. Menjaé ce
predmet promeniti ili odbiti. U su-
protnom slucaju racunar ¢e napi-
sati da tamo nema trgovca, $to
znaci da lice ima neprijateljske
namere. Jos jedan vazan podatak:
kad dodes na novu lokaciju, moz-
da ce$ cuti kraci zvuk i desno
ispod slike ugledati poseban
znak. To te upozorava da se tamo
nalazi predmet ili urok.

A sada nesto vise o urocima
(SPELLS). Ima ih sedam. OPEN
SPELL (naéi ces ga u Dark Moun-
tains) oslobada prolaz na zapadu,
LIGHT SPELL (na lokaciji Marsh)
donosi svetlost i otvara nove pro-
laze. FIREBALL (Riverside) topi
ledenu stenu. ALCHEMY SPELL
(Orc castle) pretvara te u alhemi-
cara, tako da od olova docaras
zlato. Naravno, moras imati olovo
{Lead - Pb). DESTROY SPELL
(Shadowlords) unistava jedno Cu-
doviste. RESTORE SPELL (Gold
Mountains) daje ti fizicku snagu,
ZAP SPELL (kupujes ga kod My-
stica) ubija neprijatelja.

Kod svakog c¢aranja urocima
gubis 20 jedinica psihicke snage.
Svako lice mozZe da upotrebljava
samo jedan urok istovremeno, pa
zato moras da se 5to pre oslobo-
dis neupotrebljivih uroka. Pazi da
se ne sukobis s neprijateljem, ako
nemas dovoljnu energiju. Radije
upotrebi Zap spell. Posto i psihic-
ka snaga moze da nestane, tu su
prstenovi za meditiranje (PSYC-
HE RINGS). Ako imas takav prsten
i pritisnes naredbu MEDITATE, li-
ce dobija 20 jedinica psihicke
snage.

Toliko
igranje.

Pocinjes u krémi (Bar). Sop-
stvenu energiju povecas ako pijes

T,

uopste, a sada na

gl Lewnper Pl

Pl ®
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pivo (DRINK). Imas samo 220 zlat-
nika. Ipak, idi u mistikovu prodav-
nicu {Mustic's Store) i kupi urok
ZAP za 55 zlatnika. U Elantoru
pokupi lopatu. Na severu je pro-
davnica, a bice bolje da tamo ne
trosis novac. Inace, mozes da ku-
pis lupeski pribor (Thieves toolkit)
koji za kraj nije neophodno potre-
ban. Kreni u mra¢ne planine
(Dark Mountains) i uzmi urok
OPEN. S njim otvori zatvoreni
prolaz. Unutra ces pronaci prsten
koji ti vraca izgubljenu psihi¢ku
snagu.

Vrzmati se oko zmija veoma je
opasno, pa zato baci urok i idi
napred do raskrsnice (Crossro-
ads). Skreni u mocvaru, gde ti put
zatvara krokodil. Uhvati se u ko-
Stac s njim ili upotrebi urok ZAP,
Na zapadu c¢e$ pronaci olovo. Jos
pre toga potrazi u Riversidu urok
FIREBALL kojim docaravas$ vatre-
ni mlaz a la zmaj. Za sukob sa
strazarom na zapadu preporucéu-
jem ti urok. Psihicku snagu koju
tom prilikom gubis, vraca ti ¢a-
robni prsten sa planete juzno od
sela.

U starom gradu su nova iznena-
denja, narocito urok ALCHEMY,
Od olova docaraj zlatnike, Sada
pokusaj srecu u trgovanju. Prvog
trgovca pronaci ces na mraénoj
goleti (Dark plains). Sta nudi i za
koliko, saznaces naredbom LO-
OK. Pogadaj se! Kod Pixija za kra-
liev privesak moras da odbrojis
ukupno 32 zlatnika. Ako savladas
zver na severu, pronaci ¢e§ urok
LIGHT. Naici ¢e$ i na ¢udnog tr-
govca s kojim radije ne bih imao
posla. Usred proplanka Forest
glade) sedi na stoli¢ici usamljeni
sumski sprajt kakvih ¢es u nastav-
ku sresti jo5 nekoliko. S njima
mozes da menjas privesak za
amulet sa svetim tigrom. U zemlji
leda (lcelands) onemogucéava ti
prolaz velika santa leda. Istopices
je urokom FIREBALL. U ledenom
hodniku (lcehall) pronaci ¢es sat.
Ostavi FIREBALL i malo se odmo-
ri, jer te ocekuju ture po nepozna-
tim zemljama. Pritisni CAPS
SHIFT i SPACE. Sada se sa 1 vra-

i -.

1y At amv e
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cas uigru, sa 2 je iskljucujes, sa 3
ucitavas i sa 4 snimas poziciju na
traku

Kreni ka ulazu u supljinu (Cave-
bouse). Vodic ce te voditi kroz
Supljinu za 55 zlatnika. Na¢, ¢es
se u zemlji Kranos. Na zapadu ces$
pronaci urok DESTROY. Na isto-
ku je kréma (Bar). Na pivce za
zZivee pozovi sve licnosti i neka
piju koliko mogu (DRINK). U ¢éa-
robnjakovom gradu (Sorcerer's
castle) menjaj amulet sa svetim
tigrom za talisman. Prolaz na jug
otvara ti naredba USE THIEVES
TOOLKIT. Negde u zlatnim plani-
nama {(Gold mountains) pronaci
¢es malo hrane. Jedi (EAT) i popi
svako pice, a radije ga ostavi za
kasnije. Neprijatella na sedlu
(Gold mountains pass) moze$ da
unistis. Ako zelis, u rudniku patu-
ljaka (Dwarves mine) lopatom
iskopaj prsten za psihicku snagu,
mada nije neophodno. Kreni ka
vratima pogibje (Doomagate).
Otvorice se ako upotrebi§ (USE)
talisman. Dosao si u Nemesarovu
kraljevinu!

Na zapadu nece$ moci da trgu-
jes. Zato odaberi najsnazniju li¢-
nosti unisti je. Severno od dosad-
nog ribara sprajt ce te za 40 zlat-
nika odvesti u napusteni grad. U
hramu ce$ upotrebiti smaragd
(Emerald) i dobiti zlatnu krunu.
Napi se iz bunara mladosti da do-
bijes nesto snage. Vrati se u Sumu
i potrazi drugog sprajta. Za sat ¢e
ti dati baklju. Nju upotrebi u mrag-
nom tunelu. Ako sa sobom imas
urok LIGHT, onda ti baklja nije
potrebna (mada ¢es kod uroka iz-
gubiti malo psihicke snage). Na
obali reke (Riverside} pronaci ces
olovo, sirovinu za zlato. Ako ide§
dalje ovim putem sresces mirolju-
bivog Drakulu. Na istoku ti, na-
ime, prolaz zatvara strazar — duh.
Zato da ga unistis treba da potro-
5i5 20 jedinica energije. Naravno,
ZAP isto tako moze da obavi svoj
posao.

Il uzemlji Carokot sresces neko-
liko trgovaca koji prodaju praznu
slamu. Bice pametnije da krenes
ka Nemesarovo] palati Glavna
vrata (Front door) c¢uva senoviti
gospodar (Shadowlord) koji se ne
moze podmititi. Treba ga udaljiti,
a moze$ proci i sporednim vrati-
ma (Back door). Ona se otvaraju
ako upotrebis dozvolu koju kupu-
jes$ u canokotskoj krémi.

Sada put do kraja vise nije dug.
U palati moras da ide$ stalno na
sever. Vatreno c¢udoviste mozes
da saviadas svetlecom krunom
(USE). Na severu te ceka novo
¢udoviste. Kreni na njega unista-
vajucim urokom (DESTROY). Za
dve poslednje prepreke ne znam
drugo resenje osim borbe. Bori se
sa osobom koja ima veoma mno-
go snage. Kad pronades Nemesa-
ra koji stoji kod Mindstonea likvi-
diraj ga bez razmisljanja. Time si
spasio svoju zemlju, vratio si joj
dragoceni kamen i postao kralj.
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POMAGA]TE DRUGOVI

Ghosts “‘n” Goblins

Strasni zmaj je oteo princezu, a vi kao hrabri
vitez Lreba da je spasite. Pul se sastoji od Celiri
nivoa koji su veliki po nekoliko ekrana i koji obilu-
ju opasnostima. Na pocetku imate teliri 2ivota,
oklop i koplje. Ostala oru2ja bolje da ne uzimate,
jer cete s njima brzo izqubili 2ivote. Ako vas ne-
prijatelji pogode, odskotite i neko vrijeme ste
neranjivi, 8 onda ostanete u donjem vesu, Poslije

drinn nanntka mihite %iunt fnnclaiote kachir) 72
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UVIJU Ultht TIEIVLUTI RT KU vas guU(JJU HERUm Y I
¢ahurama. Sidite i preskotite slijedeci grob. Ugle-
dat cele prvog Cuvara pakla - veliku pticu. Nju
cete ubiti, ako opalite ¢im je ugledate i onda svaki
put kad ode prema gore Poslije ¢etiri pogotka,
plica je mrtva. Opet krenite desno i doci cete do
Jezera i ploveceg oloka kojim cete preci na drugu
stranu Tu vas napadaju ptice. Na njih ne morale
puno obracati pa2nju, osim ako ne dodu direktno
ispred vas. Poslije jos jedne meso2derke nailazi-
te na nekakve letece vrece koje vas gadaju iz
zraka, Ovdje nema sigurnog sistema za prolaze-
nje, zato skaite i pucajte dok ne dodete do dru-
qog Cuvara pakia, Ovaj lici na nekakvog grmaija s
ro&citima 1 7a njega treba osam pogedaka Najbo-
lje je da mu se toliko priblizite da vas njegove
kugle ne mogu dohvatiti. Odozgo pada kljut. Kad ga
pokupite, kompjuter vas vodi na drugi nivo.

Ovdje je potetak platformski Krenite gore des-
no i usput pucajte u nekakve letece zvijezde. Na
desnoj strani cete ugledati bil jku meso2derku, ali
do nje ne mo2ete skotiti. Zato je upucajte pa kre-
nite lijevo. Popnite se na platformu iznad mjesta
odakle ste upucali biljku i skocile tamo gdje je
stajala Na desno je jos jedna platforma. Kad sko-
tite nanju, potinje propadali. Zato odmah krenite
desno i skotite Tako ste dodli do kuca. Kod prve
se moZete odmorili, ali pazite na vrijeme. Podile
opet desno Sa prozora druge kuce izlecu mali
vragovi. Ubijajte ih kako koji izade. Doci cete do
velike zgrade Na svakom je spratu nosorog koji
hoda na dvije noge. Popnite se uz stepenice kad je
nosorog na drugoj strani i upucajte ga dok vam se
priblizava. Uspul se tuvajle ptica koje dolecu
zdesna! Na vrhu kuce idite desno i na ve¢ opisani
natin dole. Dva sprata i dva rosoroga niZe, dosli
ste do liftova koji se uvijek kretu drugatije, ali

nije ih tedko proci. Na desnoj strani dolazi osvje-
zenje - novi oklop. Tu je jos jedan grmalj kojeq
ubijate na stari nacin.

Tako ste presli u treci, po meni najlaksi nivo
Skatuci po pokretnim oblalicima predite na des-
nu stranu provalije i ubijte veliku pticu. Doci cete
na most preko uZarene lave. Opel napadaju letece
zvijezde, a iz lave izbijaju gejziri. Na drugom
kraju mosta Cekaju vas jos jedan grmalj i Celvrti
nwo

Ovdje vas napadaju zombiji i pauci koji padaju
sa stropa Kad se popnete uz stepenice, vidjet
cete lruio drvo koje vas gada kuglama. Preskalite
kugle i pucajte. Poslije sest pogodaka drvo nesta-
ne. Sidite i krenite desno. Na obroncima brda sto-
ji plica. Kad: je ubijete, nailazile na novo drvo
Unistite ga. Penjete i se dalje, nailazile na novi
oklop i novu pticu | nju ubijte Ovdje se put raz-
dvaja. moclele krenuli kroz pecinu ili iznad nje.
Ovo drugo je lakse. Kad se popnele uz stepenice,
ugledat cele novu plicu. Spuslile se nalrag i po-
novo popnite Ptica ¢e nestati Linistite joé jedno
drvo i krenite desno. Opel vas napadaju lelece
vrece Dodete li 2ivi do kraja platforme, prife-
kajle dok plica ode i padnite. Skok udesno i evo
vas ispred nove ptice Odmah je upucajte i krenile
dalje. Ovdje vas olekuje strasni zmaj koji je oteo
vadu princezu ,On se sastoji iz vide dijelova ivr-
luda u obliku osmice. Cuvajte se ¢ahura koje iz-
bacuje i unistavajte ga dio po dio Kad ga pogodite
u glavu i pokupite kljut, zavrsil: sle igru. Pojav-
tigiy se vitez, princeza | natpis “"Well done, you
i1ave saved the princess " Sve krece ispocetka

Mario Marusic
V Vojvodanske brigade 8
56230 Vukovar

"Pokice” za Ghosts 'n* Goblins (C 64).

10886,44 - enerqgija, 2981,173 - besmrt-
nost.

Green Beret: 6908.44 - besmrinost, 7355.44
- beskonacan broj haubica.

Spiky Harold: 22821,234 (besmrinost).

Molim nekog od ¢italaca da mi poalje lozinku za
igru Police Academy. Tel. (054) 52-968

Darko Kralik
Pulska 2, 54000 Osijek

Eva kako postici besmrtnost u igri Ghosts 'n’
Goblins {verzija za specirum):

310 CLEAR 59999

320 RESTORE

IO LET T=0

340 LET W=2

250 FOR F=60000 TO 60029

360 READ AL LET 7 = T+W*A

370 POKE F A LET W = W+

380 NEXT F

390 IF T ¢» S1329 THEN PRINT "GRESKA®
STOR

400 CLEAR 25000

410 LOAD " CODE

420 RANDOMIZE USR 60000

430 RANDOMIZE USR 65477

500 DATA 33,113.234,17.151

501 DATA 255,6,11,126,238

S02 DATA 170,18,35,19,16

503 DATA 246,201,62,2,50

504 DATA 217,140,193,253,33

505 DATA 58,92,201,0,0

Joze JanZekovil

Kozinova 11, 61000 Ljubljana
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T Bored of the Rings

Na prvoj lokaciji nalazite se na Bimbovoj pro-
slavi. Kucajte WAIT, WAIT. Bimbo ¢e nestali
Idite W, W, W. Naci Cete se u Bimbovoj kuci. Tu on
razgovara sa Grandaifomn, a vi otkucajle WAIT.
Dobijate prsten koji morate unistiti u zemlji Dor-
mor . Pridruzuju vam se Spam, Pimply i Murky. E,
£, 5. S. Kad zatujete Lopol konja, sakrijte se (HI-
DE). Izaslanici Dormora vas nece uhvatiti, N, S. U
kuci farmera Maggota moZete pokupiti pivo (ale),
ali vam ono nicemu nece trebali. N, N, N, E, E, E
Na pulu se nalazi egrada koju ne mozele preskoti-
ti ili preci. S, D. Kroz rupu u ogradi ulazite u Sta-
ru Sumu. lzaci iz nje je lako: N, N.

Tu se nalazi Starac Vrba. Ako vas wvule u
svoje stablo, zovite upemoC (CALL HELP). Dolazi
Tim Bumbadil | spasava vas drveta Krenite s5a
njim do njegove kuce (E, E, E), ali je nepotrebno
zadr2avati se tu dude vreme W, S, S Neko bice
{Wight) ¢e vam ponuditi pomo¢ za uiazak u rudnike
Morone WAIT, Wight c¢e vam reci: "Pepper (bi-
ber).” W, W, N (lime ste izasli iz doline), E, IN,
IN U kré¢mi vam se pridruluje Aragont. OUT,
OUT, E, N, E, E, N, U. Pokupite biber. D, S, E, E,
E, E. E, IN Tu, u Rivendullu, vas satekuju Bimbo,
Grandalf i Smelrond. Saznajele detalje oko svog
zadatka. Dobijate mat, pancir kosulju i magitni
pasulj. Ako pojedete pasulj, kompjuter vam ispide
dubovit komentar i vrali vas na potetak igre

Od Rivendulia krenite. £, S, E, E, U, E. Sada sle
pred kapijom Morone DROP PEPPER. Patuljak
Gimbert {on vam se pridruZio u Rivenduliu) kine
tako jako da se na kapiji pojavi velika rupa Sa
svojom druZinom krofile - kroz nju. Nekakvo
tudovigte popravi rupy i ostavi vas u rudnicima
Morone. Time potinje drugi delo. Sifra za njega je
GOOD TIME (velikim slovima) Pa onda, utitajte
drugi deo..

Sa startne pozicije 1dite E, E i pokupite bateri-
ju. W, ubacite (INSERT) bateriju u Trolovsky ma-
siny i pokupite nowvti¢ S, novti¢ dajte pixiju 1
uzmite mapu. Pomerile oliral za noge (MOVE
MAT), pokupite kljuZ, otvorite vrata, W Poku-
pite pusku, podignite Cilim (LIFT RUG), D. Uzmi-
te blago i vratite sse kod pixija Zatim udite u
lavirint Iorone. Pul zz najbr2i iziazak iz njegs
je E,E.N, E E S W, S E (ovde pokupite ROC-
K7 poster, W, W, 5, W. Na ovo] krajnjoj loka-
iyl bwvate napadnuti od bands Ponce & Revoluhi-
on. Fwankie Goes to Holiywood i Vuiture Club. De
histe se ih atarasili, sama bacite paster N W Tu
iBi1 Balhog napada Grandalfa, & vi pritisnile crve-
no dugme (PRESS RED) S, S ELE, & fzaslisteiz
Morotie | godi u Sumu DeLorailen Od vilenjaka do-
hitate lifes: WAIT

karty nenaznata namena 1

«335 vodi 4o
nz brany [\nqlp.

W iGununite Ros

JTiGrophye, KUEilCE v tre Sume

‘nnst:

aq'edata b Eratite w
3310€ T 25T W
nopac), E E E.S. 5, E. idite na splav (GO RAFT)
i on ce zaploviti Kucajte WAIT sve dok ne prista-
nete uz obalu. Tu ce vas napasti Nazal na ujka-
Klajvovom CS. Upucajte ga (FIRE RIFLE) i vratite
se na splav. Opel kucajte WAIT dok ne pristanete.
Pokupite noveie W, U, 11 Ubacite (INSERT) nowtic
u teleskep, D. Aragont i ostaii vas napuslaju. Kroz
Sarupersonoy zamak koji je u blizini mo2ete se
prosetall ovom rutom. S, W. N, IN, IN, N, U, E,
W, D, S QUT OUT, 5 E N E Ovde ¢e vam neki
vitez uzeli konnoac i red¢i. "Kada vam konopac




bude preko potreban, recite HOG " Podite na splav
i otplovite u treci deo igre. Sifra je: Trevor and
Derek (obratite paznju na velika i mala slova).
Reselirajle racunar i prilisnite LOAD...

Sa starta krenite na istok i pokupite platinijum-
sku ciglu. W, S, E, E, otkucajte ¢arobnu ret HOG.
Lizmite konopac, ve2ite ga (TIE POPE) i spustite se
niz njega (CLIMB ROPE). Dole ga povucite (PULL
ROPE) | opet uzmite (GET ROPE) Goldbumu koji se
tu zatekao dajle ciglu. On i pauk Sheshlob vam ne-
<& smetati u daljem toku igre. N, N, SE, SE, N, N,
WAIT, E. U ovom delu Dormora nalazi se lutajuci
basilisk. S, €, E, S, E, E, N, W, N, E, £, GET SUN-
GLASSES, WEAR SUNGLASSES. Vratile se do basi-
liska i nn ¢e se pretvoriti u cement

Krenite opet do mesta gde ste nasli naotare.
Ove lokacije juzno nalazi se robna kuca. Udite i u
severnom delu naci cete so. 3, E, N, E, E, E, Ovde
(e vas napasti div sa ne?im nalik na baca¢ plame-
na. Samo bacite 50 i unislicete ga. Krenite do ne-
prijateljskog utvrdenja: S, E. N, N, E, E, U, U, E,
E. Duboku provaliju prelazite na sledeci natin:
THROW ROPE Konopac ¢e se zakatiti za krov u-
tvrdenja, a vi se zanjisite (SWING) preko. S, E, E,
E, E Iznad vas je mitraljesko gnezdn Popnite se i
zapucajte na svinju koja leti prema vama. Do Pla-
nine Lisuda izaberite put- D, W, N, £, E, N. Tu po-
kupite kljut. Dalje idite 5, W, W, 3, W, W, W, W
(pokupite blago), E, £, S (ovde vas presrece duh i
kaZe vam da uzmele pusku velike razorne modi),
W. Umétite kontrolora karata (FIRE TICKET COL
-LECTOR), vratite se na peran 2eleznitke stanice |
udite u voz (GO TRAIN) Zatim izadite i Gnom te
vam reci Sifru za nastavak: NOT TELLING.

fetvrti den nije igra, ve¢ nedto kao ¢asopis na
ekranu, Udite opet u voz. Kad on stane, izadite i i-
dite N, W, N. Preskotite (SWING) pravaliju, W, W,
5. Prilisnite dugme. Stize lift. Udite unjega (GO
LIFT). Pritisnite crveno dugme, izadite. Nalazite
se u dormorsko] softverskoj kuci. Otvorite vrala
i zarobljeni programeri beze napolje Krenite na
sever i pokupite Debugger (“sna2an DEBUGGER ko-
ji uklanja svakog Gremlina i Kremlina u svakom
programu’” - ka2u 2a njega). Udite u lift, pritisnite
plavo dugme i idite sve do robne kuce, a odatle na
Jug. Dosii ste do bara koji je pun Gremlina i
Kremlina 1idite i {zadite Unidtite ¥remline (KILL
KREMLINS) i opet udite. Tu su magitne makaze.
Sve sto vam sad ostaje je da se atsetate do robne
kuce, udete i odele u njen juzni deo. Kucajte:
OPEN BOX, CUT STRING (kutija ce pastii ukazace
vam se pecnica), PUT RING. To je kraj ove prilic-
no zamrdene avanture. Nikola Popevic

Santiceva 7, 11000 Beograd

Robin of Sherwood

U brojevima S i 10/1986 objavijeno je rede-
nje avanture Robin of Sherwood, ali za kraj fali
Jos sesti kamen kusnje (touchstone). Zapravo, to

| je Hernova srebrna strela koju ste dobili kag

nagradu na streljatkom lakmicenju u Notingemu.
Njome ste ubili Simona de Bellema. Ako se niste
vracali na njegov dvorac, strela je jo3 uvek u
ledu. Otkucajte EXAMINE BODY - GET SILVER.
Strelu | pet kamena koje ve¢ imate odnesite u
Rhiannon’s Wheel. DROP TOUCHSTONE... DROP
SILVER. Pojavi se Herne i pretvari svoju strelu u
kamen kusnje. Igra je zavrsena i na ekranu se is-
pise. "There is a clap of thunder. Herne disappe-
ars. You have completed your task. Play again?”

H

U avanturi Wilch’s Cauldron ne mogu da se pre-
tvorim iz majmuna u ¢oveka, Pomozite!

Dusan Mihelic

Planina 8, 64000 Kranj

Circus

+ E - E - TAKE SHOVEL - DIG ~ DROP SHOVEL -
TAKE HANDLE - W - DROP HANDLE - DROP CAN -
W -S - GO ROAD - S - S- OPEN BOOT - TAKE
FLASHLIGHT - TAKE SPANNER - N - DROP KEYS -
N ~ GO FIELD ~ N - LIGHT FLASHLIGHT - GO CIR-
CUS - W~ W -GO CLOSET - TAKE WHIP - § -
TAKE COSTUME - WEAR COSTUME - E - KICK
CHEST - EXAMINE CHEST - E = N - TAKE ROPE -
EXAMINE ROPE - E - E - ERECT NET - REMOVE
COSTUME - DROP COSTUME - GO CAGE -~ CRACK
WHIP - DROP WHIP - W - W -~ W - CLIMB LADDER -
GO TRAPEZE - SWING TRAPEZE - CUT CANVAS -
DROP PENKNIFE - GO TRAPEZE ~ SWING TRAPEZE -
D - W - EXAMINE FREEZER - TAKEFISH-E-S -
- E - SWIM - FEED SEA-LION - TAKE SNORKEL - W
- W - W - TAKE SLIPPERS - WEAR SLIPPERS - E -
N - £ - CLIMB LADDER - GO TIGHTROPE - N - TAKE
BAR - JUMP - D - W - W - S - LEAVE CIRCUS -
UNLIGHT FLASHLIGHT ~ W - W - OPEN DOOR - GO
DOOR - OPEN LOCKER - EXAMINE LOCKER - DROP
BAR - TAKE HACKSAW - £ - £ - LIGHT FLASH-
LIGHT - GO CIRCUS - N - E - CLIMB LADDER -
CUT TIGHTROPE - D - TAKE CABLE - W - S -
LEAVE CIRCUS - E - UNLIGHT FLASHLIGHT - DROP
FLASHLIGHT - DROP HACKSAW - REMOVE SLIP-
PERS - DROP SLIPPERS - TAKE HANDLE - TAKE
CAN - MEND GENERATOR - START GENERATOR -
SYPHON PETROL - DROP HANDLE - DROP SNORKEL
~W=-S5-G60R0AD - S - S - FILL TANK ~ DROP
CAN-~N-N-GOFIELD - N - GO CIRCUS - N~ N -
W - EXAMINE CANNON - READ SIGN - TAKE

BUTTON - GO HATCH - W - TAKE BLUEPRINT -
READ BLUEPRINT - £ - SHORT TERMINAL - N - N -
U-W-W-W-N-W-G60CANNON - PULL LEVER
- GO ROAD - S - TAKE KEYS - GO CAR - DRIVE
CAR. Ervin Kostelec |
Ul. narodne zastite 2, 61113 Ljubljana

Za slededi broj opet pripremamo pouko-
ve. Saljite ih jos danas!

U Skripcu
Molim ¢itaoce za uputstva za Turbo Tape i Su-
persave Andrej Loviin
61315 Velike Laste 15

Pnklnpar za spektrumovy tastaturu mi se sav |
oljustic. Da li moZe neko da mi pomogre da ga na-
bavirm? Tel (013)814-549  Nenad Milogev

Paje Jovanovi¢a 14, 26300 Vriac

Zeleo bih objasnjenje 2a igre Beach-Head IV, Ti-
tanic i kako se startuje Interrational Karate ||

Garbod Dejan

4 juli 27/20, 23000 Zrenjanin

Trebaju mi uputstva za igre Hocus Focus, Al-
chemist, Scuba Dive | That's the Spirit

Bogdan Jazbec

61354 Hor jul 206

Mgimy da mi se javi neko ko ima upulstva za
Costa Capers 1 Robol Messiah (spectruen

Bojan Flander

Jagote 12/c. 63270 | adko

Rubrikuy pravime raCunarom macintosh,

HELMET - WEAR HELMET ~E -S - E - F - GO CAGE | programom YU-MacWrite i Slampatem
= GO TRAPDOOR - S ~ EXAMINE PANEL - PRESS ‘ imagewriter.
Prvih 20 Sinclair User-a (dec. 1986)
1 | EW! PAPERBOY ELITE 7%
2|13 DRAGON'S LAIR SOFTWARE PROJECTS 1995
3| WEW/UGHT FORCE.  SUQPM  FASTER THAN LIGHT £7.95
o 12 KA TEMPLE FIREBIRD £1.99
s| 200 0w AND LIssA " FReaiRD £1.99
6| NEW! GUDER RIDER WP QUICKSILVA 295
7| NEw! TRIAL PURSUIT BB DOMARK £1495
8| NEW! THRUST FIREBIRD £199
Tolm ace CASCADE £9.95
10| (18) NIGHTMARE RALLY QCEAN £7.95
11| NEW! TT RACER DIGITAL INTEGRATION £9.95
1| NEwrsTORM MASTERTRONIC 199
13| (5 DAN DARE T viRGIN £9.95
1| MEWI HEAD COACH ADDICTIVE GAMES  £8.95
5| 8 NINJA MASTER FHREBIRD £1.59
16] (13) UNIVERSAL HERO MASTERTRONIC £1.99
"17 | NEW! BOMEB SCARE FIREBIRD  Amw
18| MEW! HAPPIEST DAYS " FIREBIRD £199
19(2)  VIDED OLYMPICS MASTERTRONIC £199
20 | MEW! 3D STARSTRIKE 299 CLASSICS £299
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B i N CAD graficka stanica [=¥giEale i

- racunar EPSON AX (AT kompatibilan) sa RO AN DG CORPORATICN
Rolandovim monitorom 1 grafickom karticom
Quasar (grafika u boji 640 ~ 400 ~ 16)

- stampac LPSON EX
ploter Roland (DXY 990 ili DPX 20600)
qraficka tablica Cherry

. AutoCAD 2.5 sa hardverskom zastitom
Predstavinisivi:

Generalm i izklipem zastopnik ra Jugosiavn:
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LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175, 61000 Lyubijuna
telefon: OB 55%2-341. 451 287, 5527 182,
lelex: 31 639




