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MOZE LI POBEDNIK TESTA DA
SE USAVRSAVA? NARAVNO!

Dokaz je novi videorikorder V1
110E. Poseduje kuciste niskog
profila * Kaseta se umece s
prednje strane * Spreman za
kablovsku televiziju — 99 kanala *
Automalsko lrazenje programa *
Sistemni PAL | SECAM * Mogucénost
programiranog snimanja pet raznin
programa 14 dana unapred *

Intervalski tajmer IRT #

Multifunkecijski prikaz delovanja na
ekranu * Infracrveno daljinsko

upraviianje VT-RM 110

Prodajna mesia:
ZAGREB

- Emona,

Prilaz JNA 8,

tel: 041/419-472

SARAJEVO
— Foto Optik,
Zrinjskog 6,
071/26-789

BEOGRAD

- Centromerkur,
Cika Ljubina 6,
011/626-934

NOVI SAD

- Emona Commerce
Hajduk Veljka 11,
021/23-141

SKOPJE

— Centromerkur,
Leninova 29,
091/211-157

CPT-1456 PORTABL

TV PRIJEMNIK U
BOJI, SA
INFRACRVENIM
DALJINSKIM
UPRAVLJANJEM |
AUTOMATSKIM
TRAZENJEM
PROGRAMA

Konsignacijska prodaja

HITACHI
Titova 21
Ljubljana
(061) 324-786, 326-677

HQ

Ljubljana, Smartinska 130
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Katodna cev dijagonale 36cm #
Spreman za kablovski prijem (PAL)
* |nfracrveno daljinsko upravijanje *
Moguca predregulacija 16
programa * Automatska kontrola
frekvencije prijema (AFC) * Dirka za
gasenje lona * Stand by *
Ugradena dvostruka teleskopska

antena * Boja: antracit
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Cena 500 din

asim ¢itaocima je dobro poznato
N da racunar nece nista ispisati ako
dobije naredbu SAVE. Isto kao $to
nece nista sacuvati ako se upoltrebi nared-
ba PRINT . .. Na Zalost, u kemuniciranju
sa redakcijom Mog mikra nasi &itaoci sve
cesce »pritiskaju pogresne dirke«. To im,
naravno, ne zameramo, all ¢injénica je da
nas lo sve vise omela u radu. Zato ponovo
skrecemo paznju na »set naredbi= Mog
mikra, na pravila bez kojih bi bilo samo
komplikacija, nesporazuma, neraspoloZe-
njfa i zamerki na obe strane.

(061) 319-798
Ovay telefonski broj okrenite ako Zelite
redakciji da ponudite svoju saradnju. Ra-
do ¢emo porazgovarali sa varma, lzuzetak
s5u igre!

(061) 315-366, lokal 27-12

Ovaj telefonski broj okrenite ako Zelite
da zatraZite neki strucni savet, informaci-
Ju 0 adresama, cenama itd. Vodite rac¢una
da vam nasi saradnici stoje na raspolaga-
nju samo ponedeljkom i sredom, izmedu
10 i 12 ¢éasoval Isti broj treba u iste dane i
sate da zovu i oni ¢itaoci Koji nude opise
igaral

Strana 30: LPA
micro-Prolog i
Turbo Prolog,
programski
jezici
buduénosti.

(061) 319-798
Ovaj telefonski broj okrenite ako Zelite
da se prelplatite na reviju Moj mikro. Ot-
kazivanje pretplate morate da obavite pi-
smenim putem!

(061) 318-255, lokal 27-50

Ovay telefonski broj okrenite ako imate
bilo kakvih problema sa dostavom Mog
mikra, sa placanjem uplatnica, sa prome-
nama adrese itd. | pojedine i stare brojeve
narucujte na ovaj telefon. Imamo vec toli-
ko pretplatnika da redakcifa vise nije u
stanju da saviada obim posla, za koji uo-
stalom, postoji posebno odjeljenje.

(061) 318-255, lokal 26-85

Ovaj telefonski broj okrenite ako su vam
potrebne bilo kakve informacije o malim
oglasima, odnosno ako sredujete pitanja
U vezi s placanjem malih oglasa. Ponovo
isticemo da male oglase telefonom ne pri-
mamo!

Nadamo se da je éilaocima ovaj »set
naredbi« jasan. Broj nasih saradnika,
pretplatnika i oglasivaca neprestano raste
i zato moramo nase poslovanje da uredi-
mo fako da obe strane budu zadovoljne.

Strana40: Nova
rubrika Domaca
pamet, besplatna
ponuda originalnog
softvera

Strana 58: Igre
Warlord, 1942, Vera
Cruz, Bombscare,
Future Knight,

" Legend of Kage,
Hypaball, I's a
Knockout, Speed
King Il, Camelot
Warriors, Space
Harrier, Stallone
Cobra.
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OBISKALI SMO

INFORMATIKA NA SAJMU U HANOVERU

CeBIT 87/386

CIRIL KRASEVEC
Foto: ZIGA TURK

matra se da se noviteti po-
S kazuju u Americi ili u Japa-
nu, a uévrséuju se | afirmi-
4u tek u Evropl. Prema tome, do-
bri stari kontinent | nije tako los,
tedimo se mi kojima nije dato da
posecujemo ameritke sajmove
CES. Utehu nas »skromnih« podr-
#ava | Guveni hanoverski sajam.
Izlozba CeBIT 87 specijalizovana
je pre svega za kancelarijski na-
mestaj, informatiku i telekomuni-
kacije. Zvanitno, CeBIT je tek
drugi put ove godine samostalni
sajam. Ranije se izloba pod tim
imenom odrzavala u sklopu veli-
koga hanoverskog sajma.

Hannover Messe AG -~
odgovor na svako pitanje

Posto | drugi u svetu znaju da u
Evropi treba traZiti potvrdu svojih
proizvoda, CeBIT je u stvari najo-
bimniji svetski prikaz najnovijih
dostignuéa u proizvodnji kancela-
rijskog namestaja, infromatike i
komunikacije. Vasi izvestagi bili
su na sajmu medu 400.000 poseti-
laca. Na raspolaganju smo imali
samo cCetiri dana, a izlagaca je
bilo 2.190. Iz tog podatka je jasno
da nismo mogli doslovno sve da
vidimo i razgledamo, Medutim, mi
smo se potrudili da donesemo
najvaZnije vesti o novitetima u ra-

Intercad, programski paket za
projektovanje plodica Stampanih kola.
Program je koncipovan veoma
profesionalno, rezultati su odliér, a
cene jod uvek u donjoj klasi

4 Moj mikro

tunarskom svetu i informacije o
opStim trendovima u raéunar-
skom poslu.

Poznato je odvajkada da kova-
&eva kobila nikad ne dode na red
da se potkuje, 5to primenjeno na
moderno doba znaéi da se ni od
ratunarske revije ne mo2e oceki-
vati da ima (dovoljno) ratunara.
Razume se, to je jugospecifié-
nost. Da Il je negde drugde isto, ne
znamo, verovatno jeste. Ni u kom
slu¢aju medutim to ne vaZi za or-
ganizatore CeBIT-a 87. Na sva-
kom ¢osku nalaze se trafike u ko-
jima ljubazni momci s terminalom
i silicijumskim mozgom u pozadi-
ni pruzaju informacije o izlagaci-
ma, artiklima, novitetima i tako
dalje | tako dalje. Inace takav pri-
laz nije nista narotito novo, jer se
radunari koriste veé skoro na sva-
kome malo vecem sajmu. Speci-
fitnost hanoverskog sajma je u
tome $to su organizatori vet pri
pripremi sajamskog kataloga od-
lucili da zajedno sa frankfurtskim
institutom za organizaciju i vode-
¢im nemackim proizvodadima ra-
¢unarske opreme izgrade sajam-
ski informacioni sistem. Tehnolo-
gijom 21. veka pripremili su kata-
log od 1000 strana, aturno obave-
Stavali javnost i novinare, pruZali
podatke izlaga¢ima | na svakom
koraku vodili raduna o izgublje-
nim posetiocima. Osnovna dato-
teka imala je 10.000 rekorda. Za
vreme sajma matiéni raunar je
bio povezan i sa nekim javnim ba-
zama podataka. Ljubazni sluZbe-
nik mogao vam je u trenu odstam-
pati izlagate iz vade zemlje. Pri-
premio bi vam podatke o noviteti-
ma u pojedinoj bransi. Pored

Nastavak na sir. 16

Epsonov laserski stampaé GQ-3500. Novitet nije opravdao price koje su krutile,
ali ipak predstavija uspeh na podrudju laserskih stampaca (gore).

mflmumpmmmmmmopmm:mmr
otkupljivanjem programa Javelin, za koji je Stanley Kugell dobio priznanje
revije Chip za program godine 1938(3)




Slika 3

2IGA TURK

bog »isparavanja~ vrednosti
Z rada jugoslovenskog radni-
ka, s obzirom na njegovog
eksploatisanog kolegu na Zapadu
Jugosloveni su zaboravili da je sa-
jam mesto gde se kupuje | prodaje -
dakle, sklapaju poslovi To nie
izlozba kao npr. Britanski muze| ili
Louvre, gde otvorenim ustima mo-
Zes da se divis eksponatima, a na
kupovinu uopste ne pomisljas. Sli¢-
no, kao sto smo stajali na margina-
ma kod kupovine, ostajemo skrom-
ni | kod sopstvene ponude. To $to
se prodaje U Hanoveru predstavija
prvu ligu svetske informatike,

Citacce MM, naravno, najvie in-
teresuje $1o se dogadalo na podruc-
ju radunarstva, a narocito u donjoj
cenovnoj klasi, gde je Jugosloven,
na raéun nize cene, spreman | za
neki kompromis. CeBIT je s jedne
strane dao konatno priznanje stan-
dardu IBM-PC jos od strane posled-
njih proizvodacda koji su ovo deman-
tovali (Apple, Atari), istovremeno
dokazao da standard predstavija |
ogranicenje, a da brze skokove |
lehnicka inovativna resenja moze-
mo ocekivati, pre svega, van ovog
dela trzista. Utisak o vezanim ruka-
ma nisu mogli da izbrisu ni Com-
paq, Tulip i drugi proizvodadi masi-
na oko 80836. 5 druge strane se
trend veoma |eftinih softverskih
kompatibilaca, koji je prosle godine
zapoteo Amstrad, nastavija. Atari
PC i nagovestani commodore PC 1
donose «personalno« raéunarstvo
po cenama Kojeé su jos pre godinu
dana bile obicne za »disketne~ kuc-
ne sisteme kao $to su C-128 ili am-
strad 6128. Ponuda na alternativ-
nom trzistu snainija je nego bilo
kada ranije, a | teZiste izvestaja sa
CeBIT je na pet novih masina koje
su sagradene oko porodice Motoro-
linih 16/31-bitnih mikroprocesora.

Neku naroéitu konkurenciju me-
du njima ne mozemo otekivati. jer
s& uprkos medusobno) sliénosti ve-
oma razlikuju. Apple (slike 1, 2. 4, 5)
se ne upusta u trku s cemama |
pstaje za Klasu 1znad ostain, s no-
vim modelima i prema kvalitetu
Kod nas ¢e zato biti redak gost. a
kao poruceni su oba koji s njim ko-
ketiraju. lzmedu Commodora | Ata-
rija borba ¢e biti tvrda, a oéekujem
da ce amiga zavladati u koloru, a ST
{slika 3) u cb delu trzista. Jeftina
stanica za stonu izdavatku delat-
nost s hardverom, zajedno s pro-
gramskom opremom, moZe biti od-
lucujuca, posebno 5to kod Commo-
dora za ovaj deo trzista ne pokazuju
naroéito interesovanje, a personalci
kod takvog posla pucaju u Savo-
vima.

Na CeBIT smo, verovatno, dobili
naslednika C-64 na podruéju kuénih
ratunara za igru i rekreaciju. To bi
trebalo da bude amiga 500 (slika 6)

koja treba da pregazi Atarijevo »ko-
lor= trZiste | skuplje 8-bitnike. Mlin-
¢ici, kao Sto su C-84, amstrad i
spectrum zato jos ne odlaze u pen-
ziju vec ostaju idealno i jeftino po-
mocno sredstvo za prve Korake
Omogucavaju veoma prisan kontakt
izmedu masine | coveka; sve je bli-
zu, malo i jednostavno — na Zalost,
neka od ovih svojstava nove masine
su izgubile.

Ratunari ¢e, dakle, u 1987. godini
biti jos brii. Novi modeli predstav-
liaju sniZenje cena starim | zaoétra-
vanje rala cena u najnizoj klasi per-
sonalaca. Ovo, na srecu, znati da
neke masine ostaju pristupaéne Ju-
goslavenu, bez obzira na velike 2r-
tve | dugogodidnju Stednju, jer kod
nas realno kupovina C-64 predstav-
lja takav izdatak, kao u inostranstvu
kompletan IBM-PV-AT kompatibiln
sistem sa Stampacem, zajedno s twr-
dim diskom. Medutim, to je druga
strana politike »realnog= kursa &
nara.
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AMIGA 500, AMIGA 2000

Prepolovljena
1 udvojena

ZIGA TURK

ommodore nije imao neku
C narotitu srec¢u sa raéuna-
rom =amigas. Grafi¢ko ¢udo
i@ bilo za ozbiljnu upotrebu i poslov-
ne ljude neupotrebljivo, a za hakere
1 oné koji su zaljubljeni u dobru gra-
fiku bilo j@ — isuvise skupo, jer je
potatna cena osnovnog sistema iz-
nosila vide od 6.000 maraka. Vet
gedinu  dana posle sluzbenoga
evropskog predstavijanja dosadas-
nji model amiga 1000 bice zame-
njen dvama novim modelima, ami-
gom 500 za kuc¢nu upotrebu | ami-
gom 2000 za profesionalnu upotre-
bu. Nije slutajno da je stari model
vet u jesen 1986. godine prodavan
za triéavih 1,800 nemaékih maraka,
ali uprkos tako nisko| ceni kupci ée
pozaliti hitnju. Amiga 500 bi¢e jo3
jevtinija, a pre svega hardverski i
softverski ne potpuno kompatibilna.
Takvi potezi ne podstiéu poverenje
kupaca | opet se potvrduje pravilo
da ne treba kupovati racunar koji

nije dobro »odleZao«.

Sa tehni¢ke strane posmatrano
Commodore je razoarao sliéno
kao i Atari, jer je novi usavréeni mo-
del amige bio redovan gost u raéu-
narskim revijama. | nasa rubrika Mi-
mo ekrana nekriticno je prenosila
takve rekla-kazala. Masina, poznata
pod Sifrom =Ranger=, navodno je
izgradena oko 68020 i navodno je
sposobna za onu grafi¢ku rezoluci-
ju snova koju bi trebalo da ima i
atari TT i novi IBM-PC, 1024 = 780.
Posto Commodore ima velikih pro-
blema vec¢ i sa postojecom rezoluci-
jom, »ranger= ¢e jo5 malo da sate-
ka. Oba nova modela u sustini su
nanovo prepakovana osnovna masi-
na, koja je veoma podrobno bila
predstavijena u broju od juna mese-
ca prosle godine.

Novom masinom Commodore je
zatvorio usta svim koji su prigovara-
li zbog nestandardnih interfejsa. In-
terfejsi RS-232 | Centornics sada su
po rasporedu noZica | tipu konekto-
ra (RS-232 muski, Centornics Zen-
ski) potpuno kompatibilni sa indu-
strijskim standardom (IBM i kompa-
tibilci, atari ST), a na amigu se bez
straha mogu da prikljucée priferni
uredaji namenjeni tim masinama, a
mogu da se povezu kablovima koji
bi trebalo da budu dobri za IBM-PC.
Uredaj za napajanje je spolja kuci-
Sta, a to je kod kuénih ratunara
ionako vec uobiéajeno i radi toga da
ne bude potreban ventilator za hlad-
anje. Konektori za prosirenje, unu-
trasnji i spolini, imaju jednak raspo-
red signala kao odgovarajuc¢i na
amigi 1000, ali su zbog fizi¢ki druk-
tijeg rasporeda nekompatibilni sa
postojecim dodacima. Spoljna kapi-
ja za prosirenje je na levoj a ne na
desnoj strani, | tako npr. nije mo-
guéno prikljugiti IBM-PC emulator
sidecar. U unutrasnju kapiju za pro-
Sirenje moZe da se uvucde kartica sa
512 K RAM i ¢asovnikom na bateri-
je, a prodirenje ¢e vas stajati jzmedu
200 i 300 DM.

Dobra grafika, rdava slika

Neki ¢e biti razoZarani prikljucci-
ma za monitore, jer su na raspola-
ganju samo dva: analogni i digitaini

RGB | BAS crno-beli video signal,
Commodore praporutuje upotrebu
kolor monitora A 1081, To znadi da-
kle da se amiga 500 ne moie da
prikljuéi na video rekordere ili moni-
tore za C 64 | zato ce biti potrebno
dokupiti poseban konverter. A izme-
du amige | kuénog TV prijemnika
bi¢e potrebno postaviti PAL koder
koji ¢e RGB pretvoriti u video i mo-
dulirati ga u TV signal. Navedeni
dodaci bice pre ili posle na raspola-
ganju za doplatu. Kvalitet ¢c-b video
ostaje tajna, jer na sajmu nije bilo
moguéno videti ni jedan takav si-
stem.

Grafiéka rezolucija je kod evrop-
skih amiga jo$ malo bolja. Umesto
200 odnosn 400 tataka sada po ver-
tikali ima 256 odnosno 512 tataka.
To je mnogo, ali treba dodati napo-
menu. Pri upotrebi guscih rezoluci-
ja (512) slika na ekranu suvise trepe-

Slika T armiga 2000,

ri, jer utestanost obnavljanja ekra-
na pada sa 50 na 25 Hz. Ljudsko oko
vec razaznaje tako usporeno trepe-
renje | rad pred takvim uredajem je
§tetan. Posto je amigin ekran obo-
jen ne mogu da pomognu persi-
stentniji fostori koji svetle jo5 dugo
posle nego §to zrak prode pored
njih. Ali | oni imaju rdavo svojstvo
koje je poznato korisnicima IBM
monitora. 1), =ghosts= odnosno du-
hove. Kad se sadraj ekrana pomeri
navide, dole jo§ neko vreme ostane
nejasni obris starog sadrtaja. Ideal-
no redenje su visoke ucestanosti
obnavijanja slike, npr. 70Hz kod
aterija ST.

Drugi problem koji se pojavijuje u
radu sa visokim vertikalnim rezolu-
cijama je primetno sporiji rad pro-

Amiga 500 -
»BH2«

Kao &to se vidi na slici 6, stvar je
jo§ najvide nalik na commodore
128, kojemu je sa strane napravljen
otvor za disketnu jedinicu ed 35
inéa. Stampano kolo je priliéno
otiséeno, a pre svega zahvaljujuci
novom =debelom« &ipu Agnus. On
sada ima 10 a ne viSe 9 adresnih
linija privilegovan dec memorije,
gde mogu da rade operacije sa gra-
fikom, a prenos DMA izmedu me-
morije | diska sada je velik 1 M bajt.
U &ip je ugradeno i vide standardnih
elemenata iz Stampanog kola A-
1000, tako da sada umesto 48 noi-
ca ima 84 nozice. Drugi podaci u
vezi sa tampanim kolom opisani su
uz sliku.

6 Moj mikro

Amiga 500

Denis kontrolise
grafiku, spraj- ter. copper. DMA)

1ove | bope ]

Kickslart j& u
ovom 256 K ROM

Vrala za prodirivanje

Kvarc za vidao;ai"t (268,63 Mhz)

o

Fat Agnes upravia lunkciama
koje trake pristup memorij (blit-

V'O kolo 8520

Paula upravija disketnom jedi-
nicom, Zvukom, prekidima i se-
rijskim vratima

#

Jos 16 256 Khbitnih Ltipova za
osNOVNU MEmoriju

Gary je novi Cip za razne logié-
Jo4 jedan ro_,sszu ne operacije

Cip za casownik
1 kalendar

512 K memarije (256 Kbit &ipo-
vima




cesora, Na Zzalost i kod nove amige
ostaju problemi kvaliteta slike jed-
naki onima kod stare, | opet se su-
sre¢emo sa paradoksom dobre
wgrafike« i lose »slike=. Prugasta
slika visine 256 tataka nije bas pri-
merena za dui ozbiljniji rad (&itanje
slova, ta¢no crtanje).

Slika &

DOS u ROM-u

Operativni sistem (verzija 1.2) sa-
da je definitivno zatvoren u samo
jedan 256 K ROM. 1z diskete treba
uditavati samo program Workbench

kaji u amigi obavlja jednaki posao
kad Finder kod »maca«, Desktop
kod »atarija« ili Command kod carli-
ja. U oglasima za amigu procitacete
da je to prvi kuéni ra¢unar sa vise-
namenskim (multitasking) operativ-
nim sistemom. Hvalili smo ga vec
prilikom nasega prvog testa, ali prvi
|e pak bio sinclair QL vec pre skoro
tri godine.

SluZbeno potvrdena cena amige
500 iznosi 1.298 DM. Tom iznosu bi-
¢e potrebno dodati i trosak za RGB
monitor (1081 staje 995 DM) i po
moguénosti 250 za prodirenje me-
morije na 1 Mb. Znaéi da se cena
kompletnog sistema krece tamo ne-
gde oko 2.500 DM, a do Nove godi-
ne ¢e verovatno skliznuti dovolino
nisko da je nematka omladina mo-
ze da nade pod novogodidnjim (ili
bozZicnim) jelkama. Mi ¢emo malo
morati da priéekamo da se stvori
takva situacija, tako da ne znamo za
koju Novu godinu ce biti tako.

Amiga 2000 —
»]anus«

Janus je rimski bog, éuvar izlaza i
ulaza, kapija, prolaza, a kasnije i
bokanstvo podetka i kraja. Ima dva
lica, tako da je svaka vrata posma-
trao sa obe strane, ili ako hocete —
jednim gledao u proslost a drugimu
buduénost. | badé u mesecu januaru,
koji se i zove po njemu, polele su
da kru?e prve prite o novoj »amigi«
koju su navodno razvili Nemci uBra-
unsvajgu. Tesko da bi bilo kojim
drugim re¢ima mogla bolje da bude
okarakterisana ta nova masina od
tajanstvenog imena koje su joj na-
denuli konstruktori, Amiga 2000 je
prosirljiva | ima mnogo ulazno-izlaz-
nih kapija. Jednim licem je orijenti-
sana, tako bar kazu, u proslost, pre-
ma ratunarima M5-DOS, a drugim,
~amiginim«, u buduénost koju do-
nosi 32-bitna tehnologija Motoroli-

Vrata RS 232 Centronics

Ugravijat interfejsa  Vrata 2a

Centronics
elastidni disk (paratelni disk) (analogni RGB)

Video (zlaz

Utiénica za PAL
video karticu

Dobra stara
Paula

Dobra stara Denis

1 Upravijat
| elastiénog diska
|

RAM

nih procesora | gomilica specijalnin
grafi¢kih | zvuénih kola,

Navodno bi sa otvorenoscu pre-
ma |IBM-PC i sli¢chima »amiga~ ire-
balo da postane zanimljiva i za kup-
ca vacéih prohteva, one sa vide para,
one kaoji su ocajavali nad »~amigom
1000+« ne znajuci ta da rade s njom,
U »janusu« je izrazit raskorak izme-
du stare ~amige= i novog modela.
Arhitektura osnovnoga Stampanog
kola jeste ostala jednaka kao u ami-
gi 1000 | necemo ja nanovo opisiva-
ti. Ali mnoga vrata za prosirenje su
potpuno svela,

Devetoro vrata

U materijalu o =amigi« proditace-
te da ima OSA (Open System Archi-
tecture), Skracenica znadi da bi ra-
tunar mogao da se po Zelji nado-
graduje i dodatnim procesorima,
karticama MMU . . . Na konektor uz
procesor uvule se kartica sa 68020 |
68881, koje mogu da rade na
14 MHz. Dodu$e, tim putem se jod
ne dobije »macintosh I« jer je celo-
Kupna unutradnja arhitektura pode-
$ena na 16 a ne 32-bitnu magistralu
podataka. Posto se evropski (PAL) i
ameriéki (NTSC) video standard ra-
Zlikuju, | za pretvaral grafike u vi-
deo predvidena je kartica. Ona me-
dutim onima koji se budu zadovoljili
prikazivanjem na RGB (digital-ana-
log) monitoru, nece biti uopste po-
trebna. Inace, masina jog ima pet
100-pinskih »amiginih« uti¢nica za
prosirenje sa svim vaZnijim magi-
stralama | signalima radéunara. Tu se
utite dodatna memaorija (na jednu
karticu je vet smestenc B Mb, ali
nije u prodaji), MMU (za UNIX), nove
grafitke kartice, navodno Cak emu-
lator za C 64 . . . Za razliku od »Ma-
ca ll«, utiénice nisu preuzete po ne-
kom postojeéem standardu.

Patpuno odvojeni deo racunara
zauzimaju 4 |IBM-PC kompatibilne
utiénice, od kojih su dve AT kompa-
tibilne. Te utitnice uzimaju samo
napajanje (200 vatno!) od drugog
dela ra¢unara, tako da u sustini mo-
Zemo da govorimo o dva radunara u
jednoj kutiji. Dve od tih utiénica leze
u istoj liniji sa =amiginim« utiénica-
ma i preko te dve kartice se oba
sveta mogu da poveiu medusobno.
PC utiénice su mritve dok u njih ne
uvucemo osnovnu karticu, koja je u
sustini éarli u malome. Druge utiéni-
¢ce se zatim pona$aju Kao da su u
PC-u i onda u njih moZe da se uvladi
sve mogucno, od hard diskova do
kontrolnika mreze.

Carli na kartici

Ipak se zbilo! OboZavani i cenjeni
ratunar koji j@ u svoju utrobu prih-
vatao sva moguéna proSirenja po-
modu kojih je uéinjen upotrebljivim
postac je kartica za prosirenie u
drugom ratunaru ... Kao sto smo
naznadili u prethodnom pasusu, to
je potpuno odvojen ratunar sa 80838
i 512 K RAM. Podnoije za 8087 nigs
ugradeno, Zahvaljujuéi ugradenom
BIOS-u i dvama specijalnim kolima
za povezivanje magistrale podataks
i adresne magistraie. ponais s=
onako kao da pored sebe wma | kart-
cu sa RS-232 i Centronics watima

Nastavek na str. 12
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2IGA TURK

posljednje vreme su skoro sve racu-
U narske revije koje iole drée do sebe

objavile programe koji na ekranu ra-
tunara generisu slike Sarenih boja. Razume
se da ni Moj mikro ne Zeli da zaostaje. Uz
pomoc programa koji objavljujemo nacrtali
smo nasu naslovnu stranu. Napisan je za
racunar w»atari ST«, ali su masinski zavisni
delovi programa sakupljeni na pocetku, tako
da program moze da se prenese na bilo koji
ractunar koji ume i nesto malo da crta. Sve
one koji bi hteli da program zapisu u inter-
preterskom BASIC-u upozoravamo da ce
program raditi veoma veoma dugo, jer za
svaku tacku treba obaviti nekako do 100 ite-
racija petlje for izmedu redova 203 i 212,
Zelimo dakle da se isprobate u nekom jeziku
za koji je prevodilac na raspolaganju. Prera-
da u paskal ili fortran ne bi trebalo da bude
suvise tvrd orah.

Malo matematike

Pretpostavimo da imamo formulu
Znovi = Zstari’+K (1)
Nova vrednost Z-a izra¢una se tako da se
stara kvadrira i doda joj se neka konstanta.
Ako je na primer pocetni Z=1 i K=0.5 dobija
se

LITERACIJA _Zz
> 1.5
3 2,75
y B8.06
P4 65.5

U nasem slucaju je izvesno da ¢e Z pobedci
preko svih granica. Tzv. »fraktilni skuposi=
generisu se taéno jednakim postupkom, sa-
ma 3to su 7 | K kompleksni brojevi. Ukratko i
potpuno nematematiéki objasnicemo zbog
tega su ta dva broja kompleksa. Svi znamo
da se strana kvadrata sa povrsinom A dobija
tako sto se izratuna kvadratni koren od A,
Ako je povriina 16 m?, strana u pravcu npr. x
duga je 4 m, a u pravcu y takode 4 metara. A
sada zamislimo da je povriina necega velika
—-16 kvadratnih metara. Ne pitajte me 5ta ima
negativnu povréinu, ali pretpostavimo da je
tako. A da bi se mogao izraéunati kvadratni
koren od —-16 treba izmisliti pomagalo &iji ce
kvadrat biti velik —1. Obeleiimo ga sa i. U
skladu sa dogovorom peovrsinu =16 moZemo
da zapisemo i kao 16", a kvadratni koren
tog zapisa jeste 4*1. A kompleksni brojevi su
oni koje sastavlja realni deo i imaginarni deo,
koje zapisujemo kao sumu. Ako su Z i K
kompleksni brojevi, onda ih zapisujemo
ovako:

Z=2r+2Zi%
K=Kr+Ki"i

Pri tome smo sa "r" i "i” obeleZili realni i
imaginarni deo. Znaci da svaki kompleksni
broj moiemo da predstavljamo kao tacku
koja leZi u ravni koja ima jednu realnu i jednu
imaginarnu osu. A apsolutna vrednost kom-
pleksnog broja izratuna se onako kao duzinu
hipotenuze trougaonika, po pitagorinom po-
utku:
1(Z)=SQR (Zr*+Zi%) (2)

Podsetimo se sada na nasu prvu formulu
(1) koju treba da po novome zapiSemo ovako:

Znovi=(Zr+ Zixi)x(Zr+ Zixi) + Kr+Kixi=
ZrxZr=ZixZix Zi+ 2xZrxZixi+ Kr+Kixi (3)
a da ne bismo sabirali kruske i jabuke:
Zenovi = ZrxZr-Zi+Kr (4)
Zinovi = (2xZrxZi+Ki)xi (5)

Ratuna se slitno kao u prvom siuaju,
samo 5to nas sada zanima hoce li apsolutna
vrednost Z-a pobeci prema beskraju, ili nece.

8 Maoj mikro
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Mandelbrotova ¢orba

GENERISANJE SLIKE SARENIH BOJA

Mandelbrotov skup

Slika 1

Cetvorodimenzionalna ¢orba

Da li ¢e posle mnogih iteracija apsolutna
vrednost Z-a pobedi ili ne, zavisi od céetiri
pocetna uslova, Zr.Zi Kr i Ki. Kazemo da je lo
funkcija ¢etiri promenljive (ili ako hocete, dve
kompleksne) koja vraca samo dva razlicita
rezultata: pobegne preko svih granica od-
nosno ne pobegne preko svih granica. Za
predstavljanje tri dimenzije mogu da nam
posluze prostorne koordinate xy i z, a za
cetvrtu dimenziju uzmemo vreme i funkciju,
koje moZzemo da zamislimo kao mesavinu
dve tetnosti koje se ne mesaju. Jedna pred-
stavlja tacke gde funkcija pobegne u beskraj,
a druga tatke gde se to ne dogodi.

Ako zelimo funkciju predstaviti na ekranu
rac¢unara, na raspolaganju su nam samo dve
dimenzije. Zato se treba odluditi za razuman
presek kroz Zivahnu meSavinu. Moguénosti
ima mnogo, jer mogu da se fiksiraju bilo koje
dve vrednosti i funkcija crta kao funkcija
ostale dve promenljive. Ako se fiksira Zr i Zi
na Qi Kr i Ki menjaju zavisno od x i y, dobije
se slika koja se pojavljuje u koordinatnoj
ravni X-Y. Skup tataka u toj ravni, koje ne
pobegne u beskraj zove se Mandelbrotov
skup | prikazuje ga slika 2.

o Iﬂlllul.-linlhmﬂﬁwmmﬂﬂlm i

MANDELBROTOV SKUF:

Zr0=0
Zio=0
Kr=Kr(x)

=Kify)
iteracija:
Zr =Zr0*-Zi0* +Kr
Zi1=2+Zr0*Zi0+Ki

Drugi popularan nacin preseka kroz,mesa-
vinu je taj da crtamo 5ta se zbiva u odredenoj
tacki ravni x i y na raznim z-ima i u razli€ito
vreme, dakle da se postavi Kr i Ki i menjaju
oba Z. Drugim re¢ima, 5ta se zbiva sa jednom
od tataka Mendelbrotovog skupa u raznim
vremenima na raznim visinama. Skupovi koje
dobijemo zovu se Julijini skupovi. Znaci da
za svaku tadku u ravni Z postoji jedan Julijin
skup.

JULWIN SKUP
Zr0=2Zr(x)
Zio=Zily)
Kr=Kr

Ki=Ki
iteracija:
Zr1=2Zr0" Zi0"Kr
Z|1 2°Z|'D+K|




Ima, medutim, jos$ nekoliko moguénosti, pa
cemo ih nabrojati redom:

FIKSIRA MENJA SE ZNACENJE
SE

. krki Harizontalni preseci kroz
torbu pri raznim 2 | u raz-
nim vremeanima. U vremanu
01 K=0 dobija se Mandel-
brotova ¢orba,

kr ki Iz Julijini skupovi

ziki zr kr Preseci u realnim ravnima

zr.kr 2l ki Preseci u kompleksnim
ravnima

zikr ki, zr Sta se zbiva u latki Z.Y u
raznim vremenima | pri raz-
nim X-ima

zr ki 20 kr Prasak u vremenu koje na

Ir probija ravan 2Y

Jednostavno se moZe pokazati da je za
prikazivanje svih ovih preseka dovoljno izra-
tunati samo Mandelbrotov skup. Preseci
kroz Corbu na razli¢itim visinama (Z=2r) od-
nosno u razliéitim vremenima (T=2Zi) uvek,
naime, daju taéno istu sliku kao Mandelbro-
tov skup na slici 2, samo 5to je u ravni K
adekvatno pomerana. Ako se, naime. u for-
mulama
Zrl=Zr0P-Zi0? + Kr
Zil=2"Zr0"Zi0 +Ki
pojave i Zr i Zi to je — §to se iteriranja tice —
jednako kao da umesto K imate K', a poéetni
z da bude 0.
Kr'= (ZrO*Zi0%)+Kr
Ki = 2*Zr0"Zi0+Ki

Prema tome, pomeranja u odnosu na real-
nu (X) osu kvadratno su zavisna od vremena i
visine, a pomeranja u pravcu kompleksne (Y)
ose linearno su zavisna od prostora | vre-
mena.

Fraktalni skupovi

Mandelbrotov i Julijin skup nazivaju se i
fraktalni skupovi. Pojmom »fraktali= oznaéa-
vamo oblike koji su beskrajno »ulanéeni« i
imaju krajnju povrsinu ali beskrajno velik
obim (ili krajnji volumen a beskrajno veliku
povrsinu, ako govorimo o telimay).

Posto se takva tela pojavijuju i u prirodi,
fraktali su veoma omiljeno orude za kompju-
lersko generisanje prirodne sredine (pejsaZa,
brda, drveéa, mora . . .). Generisu se iterativ-
nim postupkom tako 3to se poéetni oblik
usitnjava u sve sitnije deli¢e — po nekim usta-
llenim pravilima. Jednom drugom prilikom
moZda razmotrimo i tu tehniku.

Ako | dalje verujete da postoje oblici s
krajnjom povréinom a beskrajnim obimom,
zamislite Jugoslaviju sa njenom Jadranskom
obalom. U vazdusnoj liniji rastojanje izmedu
Kopra i Ulcinja iznosi oko 600 km, ali deca u
Skolama ute da je obala mnogo duza zbog
razudenosti. A kad vas nastavnik geografije
pita kolika je duZina Jadranske obale s obzi-
rom na njenu razudenost, dobar je svaki od-
govor koji glasi na vise od 600 kilometara.
Kada obalu podrobnije posmatrate prvo vidi-
te velike zalive i poluostrva, a kad posmatrate
jos pazljivije primecujete | manje zalive i uva-
le, zalim svaki vec¢i rt, stene, kamenje, oblut-
ke, zrna peska i naprsline u kraskom kreénja-
ku ... Sto se obala vise poveéava, njena du-
Zina se ¢ini sve veéom. A povriina nase zem-
lje je najzad velika i izvesno manja od one
koju biste dobili kad biste sredinom Jadrana
povukli pravu liniju.

Veoma sli¢no ponasa se i na§ Mandelbro-
tov skup (i svi oni koji iz njega proisti¢u). Sto
je snazniji mikroskop pod kojim ga posma-
trate, vasim ocima se otkriva vie ostrva, po-
luostrva, rtova i sprudova. Car slika koje na-
staju kada crtamo Mandelbrotov ili bilo koju

od srodnih skupova upravo | jeste u tome Sto
snaznijim | snaknijim povecéalima otkrivamo
sve Cudesnije pojedinosti. Slika na naslovnoj
strani predstavlja znatno uvecan deo slike 1.

Program

Program je napisan u C-u (Megamax za
»atari ST« ili »Macintosh=). Prilikom preno-
Senja na druge racunare ne bi trebalo da
bude nekih problema, zato 5to je masinsk
zavisan deo programa prikupljen na pocetku
u redovima 14-59. Ume da crta bilo koji ise-
tak Madelbrotovog (funkcija mand_grid) |
Julijinog (julia grid) skupa na taj nacin sto
iterira formule 4 | 5 s odgovarajucim pocet-
nim uslovima. Ako izaberemo manji isecak

112

115

a mi bismo hteli da ubrzamo deo programa,
motemo se odluditi da ra¢unamo 320x 200 ta-
taka, a preko celog ekrana ipak iscriamo tako
da katemo da je tatka velika dva piksela

Pravougaonik na ekranu gde criamo. X0, YO je
levo dole

Definidemo gde lei pravougaonik koji bismo
hteli da nacrtamo u odnosu na realnu | imagi-
narnu osu iz slike 1. Kod Mandelbrota su prva
dva broja, dakle vrednosti Kr | Ki u taéki sasvim
levo dole na naoj buducoj shei. A trecim kazu-
jemo da ce Kr u krajnje desnim tatkama doseg-
nuti x0+w. Sto je manji w, manji deo skupa
cemo nacriali, ali zato tacnije

Nema nikakvog smisia Cekati da neka vrednost
doslovno pobegne preko beskraja Za praklic-

Slika 2 Detajl iz slike I, u okviru naslovna strana.

slika ce biti preciznija. Definidemo i podruéje
na ekranu gde slika treba da se nacrta.

Pri iteriranju vrednosti funkcije zanima nas
da li ¢e ona pobeci preko svih granica. Jasno
je da nemamo vremena ¢ekati da |i ¢ée ona
zaista pobedi ili ne, jer su iteracije relativno
spore. Broj iteracija ¢e se ograniciti, a isto
tako i prestati iterirati, ako funkcija postigne
vrednost posle koje ce izvesno pobeci u bes-
kraj. Moze se dokazati da ¢e — u slu¢aju da
apsolutna vrednost Z-a u Mandelbrotovom
skupu prede 2 — na tom mestu funkcija pobe-
¢i u beskraj. Da ne bismo morali da korenuje-
mo u programu kontroliSemo kvadrat apso-
lutne duZine (212). Posto na monitoru u boji
imamo jo$ jednu dodatnu dimenziju moZemo
da je upotrebimo za to da prikazemo kojom
brzinom ¢e pobedi. Tatke koje spadaju u
skup po tradiciji se boje u crno:

69 Ime datoteke u koju se smesta slika. Na =atriju
ST« slike se smeétaju u formatu programa DO-
ODLE (tista bitna mreZa).

B3 Pritekamo da korisnik pritisne RETURN

109  Koliko piksela je velika jedna tacka l«.:uu te
ratunati. Ako ekran ima npr. 640x400 piksela,

121

135

152

19
196

198
203

219

291

297

ne potrebe (crianje slika) dovoljno je iterirati
100x. Ako dotad ne pobegne, nece ni kasnije

Program daje mogucnost smestanja naraéuna-
tih podataka. nacrtane slike, ili jednog i dru-
goga

Ako se cria Julijin skup treba uneti jo5 dva
podatka

Ako damo preko no¢i ratunali veci broj iseca-
ka 1z skupa, mo2emo sve podatke da zapiSemo
na datoteku npr. »data.in« i u nju upisemo iste
podatke kao prilikom unosenja. Zatim program
pozovemo tako 3to cemo kao parametar nave-
st =<data.in«.

Merifa u pravcima x i Z su proporcionalna.
Petlja posle x-a,

Petlja posie y-a.

lteraciona petlja (dok se ne postigne najveci
broj iteracija odnosno dok Z ne pobegne).

Sligno i za Juliju. .
Ako je odgovarajuca datoteka otvorena zapise-

mo brojad iteracija na datoteku.
Ako tatka nije pobegla ona je crna (spada u
masu). Setiramo sve piksele.

U protivnom ih resetiramo. Inate je crianje
prepusteno masti svakog ¢itaoca

Nastavak na str. 11
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i o EERERR L 1
26 ! 147 |
1 27 @ edefine LINEE 399 1 148 1 1
i 28 sdatine SET(a.b) mcresn|399-b)(a/16] = 14<{18-(a1k1%) 1491 char ynci
20 | edefine RESET(a.b) mcreen(399-b]la/16] &= {(1€<(18~(al&151) " OXFFFF) -
30 @ 181 ¢ printt (“Again (Y/MINRT)
: 31 | sdefine void seey 152 1 mcant ("Nla” &ynali
(I 3 foo183 1 if (ync=='Y') goto start:
33 184 | )
34 | extearn vold main().init_screan(), aek_user() . boasen
S - 1 mand_grid(l, Julia_grid(), plek(): 156 1
;a8 187 &
| 37 | Jrenmasaveens 158 | sewnsn wEw
i 381 * INIT_SCREEN I 158 ! * MAND _GRID
} b |- B ] lnltllli“l mcrasn T 180 i * gensratsa llndtlbrtl pet on a given drid
1 &) | #Esssssessss I s} ® .
1. AL i 162 3 v Z=EeZik vt )
i 42 | woid Anit_soreeni) Poo163 1 v Z0=0, k=kigrid) :
) 43 @ X .'{M EL
Te ¥ 8 : i v i
g b soreen=(BITIMAGE *)Physbase() l:: ! ""12'9"&"?0“0- lefu |
F L2187 ¢
T i 168 @ wold mand_gridixgrid.yorid.worid. hgrid. kr0. ki0.kwl /* returns nothing
k I “r
1 g t 1189
| 80 | ! 1T int xgridi of bottom left pixel of gria */f
I 51 ! wveid dump_ncreon!fnamei 171 int yarid; e W4
82 char *Fnams; 172 int warid:
1 5314 . int herid: /* grid height */
] - FILE *fp; T I deuble krd) #* value of real part of k on xgrid.ygrid */f
5% : : 13 doubie kid; /* value of imaginary part of k on xgrid, yerid *f
] fp=fopanifnams, bl :OIM “double kw; % width of k real values over the grid */
£ 4 oEY fwrite (screen.l,32000.fp): L v
- i tclome (fp); L SR
' 591 ) LI & B doubla kh: /% height of k imaginary values */
60 ! 180 i
' 81 ¢ sessan -1 int x=.¥;: #* current x and ¥y positicns on grid */
I 62 L - B float kr.kKi;: /* current real and imaginary part of k v/
' 63 | srasnnsan R - B tioat #r.33: #* current real and imaginary part of x *J
LT B 10 184 3 float zrnew.zinew: / new = (realfisspinary) */
) | HE T T8 float retep, istep: /* change of real and imaginary part over ons pix
P 83 L oant ilimit: A% limit of iTarations 7 el "y
::-: int doteize; /* mize of & dat */ PooLes float #rl.zid: /* =r and 21 sjuared */
E . A7t
EB | char dataout |i6]; v 188 int iteration: /* counter of iterationa */
t :g ¢ char pictout|]="FRACTAL.DOO" /% DDODLE format on the ST */ r: ;.'g: | float abmlen: /* sbwclute lenght of vector */
71 ¢t FILE *fpd=0; LR L F S kh=(float] hgrid/ (£ loat)Warid® ke,
72 192 : ratop=kw/wgrid:
5 b T 1 193 istep=kh/hgrid;
P70 = MAIN 194
: ol LI 1951
1 748 196 for ixexgridixixgridswonid:xeei |
v ?7 i wvoid main () 197 @ kr=krbsratep® {x=xgrid):
(R 198 5 for ly=ygrid:yiygridrngridiyes) |
} T char alll: 199 Bi=kibsiatap® (y-yaridi
| a0t 200
i L} B init_screeni) 201 jteration=0:
! B8l umeril: 202 Zr=2i=zri=zid=0;
BN = getala): - 203 do 4
| 84 ) 204 ErNAW=ZIri=T12+Mr;
1 83 ! 205 Tinew=2*zrozieki;
P B feswesmssss 208 Tr=zrned:
H B7 | = ASK_USER 207 Ei=Tinew;
P 881 * for user input 208 @ri=zrezr.
P OBp L swsmesmawsy 208 ° ViRbdmErt 2
$ 90 i 210 abs len=gr2+zild;
£ 91 | wvoid ask_user() 211 iteration+s;
[ | e i | while (obsiencd && jterationcilimit).
3 o g L 2Lyl fe grincf ("N W W W et ke . ki.abelen. iterationis S
L int ox0.gy0.gw.ghy /* grid data * 214 plot ix.y.iterationl:
P88 0 float xO,y0.wi o SomeLex glana’ pveey ioda1s i
t :g i float kr.ki: /* K tor Julia */ 1“:;5 : 1
: ' char whichone: r ar - 1 |
98 chai Whatichas 3 J for JULIA = i e
s L {20 L jesesessenes
i 100 @ start: P20 1 * JULTA_GRID
L 1 1 221 | * generates Julia set on a given grid
L. A0R § printt :"nuu-----uuun......\n 1 PRt e
{ " ohos ! printf (“* FRACTAL GENERATOR 1.0 =\n"): 223 L 2=k
H printf ("* (C) % Turk 1986 *\n"y; P23 1 .t L0=Zigrid) keanything
H Prinef (MésEsassssssssmamsnrEsrRONynHY . £23 1 )
B 226 1 * grid-0.0 bottom left Hf:
H ’r’"‘[ :"\n\ﬂnl= 227 i Q'I-O'III'IO‘I‘;
t : Lget
i Printf ("Enter dot mize (1n pixels):\n"}]; {229 1 weid julis_gridixgrid.yerid.wgrid.hgrad.zr0, zi0. 2w . Kr. kil  /* returne @
- scanf (“%d”.bdotmize); hik =7 P
: 230 ! -
3 Printf (“Enter dot range to draw on ... x0.y0.width,height i\n") 431 int xgrid: /* x coordinate of bottom left pixel of gria =/ =
;- mcan! ("Rd " bg0 ., kay0. r ' # 1 33& int ygrid; /* y coordinate ... */
.' ! s - gt Lt ¥ 2;: § int werid; F* gria u:.d.::: .y :
i Frintf (“Enter 234 = int hgrid; /* grid height */
: mcant ("%f %f :i"‘&.ﬁ‘i;;;:‘:‘ AR RET AR URIGERT (AR s 1233  double zrl:  /* value of real part of T on xgrid.rgrid =/ et
2 236 ¢ double z10 /* value of imaginary part of I on xgrid ygrig =7 =
i printf (“Enter iteration limit \nV); T 3T double 2w 4% width of 2 real valuas over the Frid */ =
‘ scanf ("Nd" &ilimit); 238 double kr: /* real part of constant k */ -
4 23 | double ki /* imaginary pert of k */ =
=
z
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Nastavak sa str. 7

nekoliko najpopularnijih grafickih
kartica (alfa ekran, CGA, EGA).

Sva komunikacija sa =amigoms«
ide preko 128 K RAM, koji je na kar-
tici | do kog Imaju pristup oba radu-
nara. Pristup ¢arlija do »amiginog«
RAM-a | pristup »amige« do Garlije-
vog nije mogucan direktno, ali vero-
vatno ¢e se pojaviti programi koji ¢e
ih upotrabljavali kao RAM disk.

~Amiga« ima serijski ugradene
dve disketne jedinice od 3,5 inéa, a
ugraden je | Kontroler za disketni
pogon od 5,25 inda, za pisanje u
standardnom PC formatu. Hard
disk, ugraden u amigu, mogu (u od-
vojenim particijama) da koriste oba
ratunara, ali hard drive u PC otvori-
ma samo tarli.

Cene

Commodore je | »amigi 2000« vet
sluzbeno odredio cene | ona bi mo-
rala ve¢ da se nade u prodavnica-
ma. Osnovna kutija sa tastaturom,
misem | dve disketne jedinice staje
2.995 DM, a zajedno sa monitorom
3.985 DM. PC kartica i jedan floppy
od 5,25 inéa 360 K prodavace se za
1.395 DM, a odgovarajuca kartica sa
AT/IPC disketnom jedinicom za
1.995 DM. PAL kartica, koja zanima
one koji ¢e se kao hobijem baviti
videom, staje 249 DM, a prodirenje
memorije za 2 Mb, 995 DM, hard
disk sa kontrolnom karticom staje
1.685 DM, novi Stampaé u baoji MPS
2000 C sa 24-pinskom glavom za pi-
sanje | 60-216 znakova na sekund
1.995 DM. Ako ste malo sabirali, za
minimaini  sistem ste sazbrali
4,000 DM, a za PC sistem 5.400 DM.

Istina |e da takva kembinacija ima
ozbiljan multitasking i u jednom
prozoru moZe da radi Multiplan, au
drugom, treéem ... radl »amigas,
Medutim za te pare moZete da kupi-
te dva radunara, npr. da ostanemo u
porodici, Commodora PC-10 |l za
3.000 | »amigu 500« za ostatak. Isti-
na je da cete imati dve kutije koji ce
zauzeti dvostruko vige mesta, ali na
ta dva racunara ¢e multitasking biti
toliko savrsen da ¢e sa jednim dedi-
ca moGi na miru da igra Sah, a sa

drugim ¢e u svojoj sobi unuk mogi _

preko pojacivaéa da komponuje no-
votalasnu muziku. | upravo zato mi
se tini da one carlijevske utiénice
nece narotito izviagiti marke iz nov-
canika. Znaéajnija prednost je sko-
ro neogranicena proSirljivost, koja
ce privuci one sa profesionalnim
namerama (video, reklamere, muzi-
ctare, multimedijumske zvezde | za
nuidu jos ponekog CAD-ovea ili di-
zajnera) Koji su =amigu« kupovali
vect ranije zato 5to neéeg bolje za
ove pare (ili za jos jednom toliko)
jednostavno nema. Meni se ucinilo
da bi najbolji — i verovatno i u pro-
dajnom smislu najefikasniji — put
bio upravo suprotan od onoga ko-
jim j& krenula »amigas«. Naime, izra-
da =amigine« kartice sa 68000 |
svom drugom Kramom za PG.S'ob-
zirom na velicinu | zaposednutost
stampanog kola kod »amige 500« to
tehni¢ki ne bi bio problem. Tako bi
blagodeti »amige« bile dostupne
najvecem krugu korisnika radunara.

12 Moj mikro

MACINTOSH SE, MACINTOSH II

Jabuka (ne) pada
daleko od stabla

ZIGA TURK
pple Inc. je drugi najvedi

A proizvodac  mikroradéunara
na svetu (prvi je | dalje IBM).
Prosle godine je imao prometa dve
milijarde dolara. Planska reorgani-
zacija, izvrSena posle odlaska oba
osnivata — Wozniaka | Jobsa, daje
prve plodove koje ¢a korisnik osetiti
pre svega kao otvaranje firme u
svet, a ne samo prema IBM-u.

O novim ra¢unarima koje Apple
ima u rukavu znao je u2i krug akci-
onera vec bar od jeseni prosle godi-
ne kada je John Sculley dao na zna-
nje da 68020 za Apple predstavija
osnov za nadgradnju »macintoshas
sliéno kao B0O386 za porodicu perso-
nalnih raéunara. U predvecderje saj-
ma u Hanoveru Apple je izneo na
uvid dva nova modela iz porodice
»macintosh« | — posto se vec pruZila
prilika — | nesto softverskog | hard-
verskog sitni3a. Posto smatramo da
je predstavljanje nove masine Apple
centralni dogadaj ovogodisnjeg Ce-
BIT-a, za sledeci broj pripremamo
dui-élanak o tome. Medu ostalim |
razgovor sa dva glavna konstrukto-
ra (kojl nece biti prevod tudeg raz-
govora) i informacije koje su nam
preneli saradnici koji odr2avaju uze
veze sa Appleom. Zatoc ¢emo ovog
puta samo ukratko.

Macintosh SE

Spolja je raéunar zaista nalik na
stare modele, iako mu je Apple
osveZio oblik | uskladio ga sa izgle-
dom »macintosha l«. Unutrasnjost
je konstruisana praktiéno nanovo,
iako korisnik nece to skoro ni osetiti
| potpuna je kompatibilnost sa sta-
rom masinom zagarantovana. Novi
=mac« je bri, prostraniji i buéniji.
Brzina rada je povecana zbog brega
sistemskog £asovnika koji je sada
na 7,8 MHz, SCSI vrata koja su du-
plo bra i optimizovanog koda u
ROM-u. Poboljsanje je omogutilo
novo kolo VLSI, pravijeno specijal-
no za ovaj macintosh i razvijeno
Appleu. Zove se ASIC i zamenjuje 13
kola iz »macintosha ++«. Posto novi
uredaj za napajanje ima 70 vati, novi
»mac« Ce biti bolje snabdeven
spoljnim memaorijskim medijumima,
a hladi se ventilatorom. Minimalna
konfiguracija ima odsad najzad
ugradene dve disketne jedinice.
(Mislim da bi ustavorn trebale:za-
braniti prodaju »macintosha= sa sa-
mo jednom disketnom jedinicom.)

Snainija varijana ima ugraden
20 Mb hard disk umesto jednoga di-
sketnog pogona (slika 4),

| nevi smac« ima vet tradicional-
no nestandardne interfejse. »SE«
ima dva ulaza za jedinice ADB (Ap-
ple Desklop Bus), u koje se ukljuéu-
ju tastatura, mis, grafitke tablice |
drugi spori sinhroni serijski uredaiji,
da interfejsa RS 232/422, koji razvi-
iaju brzine do 230 kBita/sekund (tu
se ukljuéi npr. modem | laserwriter),
prikljuéak za spoljni disketni pogon,
utiénica SCSI za veoma brz prenos
podataka (preko 1 MBit/sekund),
audioutiénica | najzad konektor za
prosirenje na kom su sve vaZnije
magistrale | signali iz raéunara |
procesora.

Otvaranje prema svetu

Za zadnja vrata na raspolaganju
stoji nekoliko kartica, npr. IEEE 448,
Lab Interface, MacMainFrame za
povezivanje »maca« na terminal
IBM 3278 | — razume se - interfejsi
prema svetu IBM-PC. Apple (odnos-

no trecl proizvodadi) nude dva puta..

Jednostavniji | jevtiniji omogucava
da »macoms &itamo diskete od 5,25
inta, na kojima su podaci za PC.
Razume se da je potrebna specijal-
na kartica, tzv. SE PCDrive Card |
Appleova disketna jedinica za 5,25
in¢a. Druga i skuplja varijanta dolazi
u obliku koprocesorske kartice sa
8086 (AST Research). Povezivanje s
drugim rag¢unarima omogucavaju i
kartice za Ethernet, Token Ring ili
novi Appleov Apple Share. U Apple-
ovu mrezu Apple Talk PC-i mogu da
se ukljuce specijalnom karticom (za
PC made by Apple) Apple Talk PC
Card, koja ukjutuje i softver za pre-
tvaranje ispisa popularnih progra-
ma u Post Script i moguénost Stam-
panja na laserskom Stampadu.

Macintosh 1I

Vec bi samo ime trabalo da suge-
rite nesto od onog duha koji prati
ratunar apple ll. Na svoj nacin
medutim ironija je da su konstrukto-
ri applea Il najostrije zabranili da se
i »mac« ugleda na njihov prvenac.
Zabrana se odnosila na otvorenost |
moguénost prosirenja.

Macintesh Il je u stvari potpuno
nov raéunar. Dodude, programski je
»jo& nekako« kompatibilan sa sta-
rom generacijom »macova«. Posle
nekoliko mréavih godina Apple je,
verovatno u poslednjem trenutku
ovom wstate-of-the-art«

masinom

pokazao da je i dalje u stanju da
diktira tempo na =alternativnome tj.
PC nekompatibilnom delu tr2ista:
Utinili su sve da | najskromnija kon-
figuracija bude &to je moguéno
snaZnija, to obezbeduje veci kvali-
tet programske opreme. Autori zna-
ju da program pisu za rafunar sa
32-bitnom unutrasnjom arhitekiu-
rom i procesorom 68020 sa serijski
ugradenim matemati¢kim koproce-
sorom 68881, 15 MHz ¢asovnikom,
dobrom grafikom | zvukom, 40 Mb
hard diskom, procesorski nezavis-
nom magistralom za proSirenje
NuBus . . .

Grafika je precizna, a | slika na
kolor ekranu e veoma, veoma do-
bra. Praktiéno toliko dobra kao na
starom crno-belom ekranu, | samo
obojena zagrizena jabuka na levoj
ivici reda sa menijima upozorava
nas da gledamo monitor u boji. Re-

- zolucija moZe grubo da se oznali

kao taéno duplo bolja nego na
»amigi«. Uvek stoji na raspolaganju
640 x 480 tataka u 2, 4, 8, 186, 32,
64, 128 ili 256 razli¢itih nijansi boja
koje se odreduju iz palete 16,8 mili-
ona boja. U kuciste se etiketom Ap-
ple zatvorene su katodne cevi Sony.
Na crno-belom monitoru (12*) ume-
sto boja gledamo sive nijanse. Na
Zalost blitter nije ugraden | za po-
maranje pravougaonog podrutja
piksela »mac« ¢e — uprkos briem
procesoru i iro] magistrali podata-
ka — biti dvostruko sporiji od ST-a.

Zvukom upravija novi ¢ip koji ima
ugraden i generator utestanosti i ne
treba digitalno pripremati svaki pi-
sak. A digitalni deo je skoro onoliko
dobar kao ked CD gramofona. Brzi-
na uzorkovanja je kao kod CD
44 kHz, samo 5to je uzorkovanje sa-
mo 8-bitno a ne 16 (14)-bitno. Tako
generisani zvuk imace nesto veca
izopaéenja | losiju dinamiku nego
§to je ostvaruje najbolji nosilac zvu-
ka u ovom trenutku.

Na raspolaganju su tri tastature:
nova w»macintoshevas=, prosirena
»macintosheva« | tastatura po ugle-
du na one kod PC-a. Drugi interfejsi
su jednaki onima kod SE, a periferni
uredaji su podesni za oba SCSI,
ADB, RS 232/422).

Moguénost prosirenja

Macintosh Il ima ugradenih Sest
konektora za karticu za prosirenje i
snaZan uredaj za napajanje od 200
vati uzgred, =mac ll= moZe da se
utakne u bilo koju utiénicu na svetu
| da se sam snade). NuBus je stan-
dardna magistrala za gradnju muiti-
procesorskih 8,16 i 32-bitna siste-
ma. Omogucava brz prenos podata-
ka izmedu kartice i osnovnoga
Stampanog kola. Nekoliko perifer-
nih uredaja je pripremljeno vet
odranije. Prednost magistrale npr.
pred onima u PC-ima je 5to magi-
strala | standard iziskuju =pametine
kartice«, one sa ugradenim ROM-
om. Prilikom inicijalizacije operativ-
ni sistem pregledava koje kartice su
prisutne i kasnije ih po potrebi pozi-
va. U ovom trenutku na raspolaga-
nju su veé Apple EtherCard za pove-
zivanje u mreiu Ethernet, PC Drive
Card, dodatne memorijske kartice




(2, 4, 8 MB), Mac 286 (dvostruka AT
kartica firme AST, AST-ICP (komu-
nikaciona kartica sa Cetiri sinhrona
serijska interfejsa), AST-RM4 (prosi-
renje memorije) ... Ukratko, vise
nego dovoljno za potpuno sveZ ra-
tunar (slika 5).

Po tehni¢kim odlikama =macin-
tosh ll« spada u drustvo radnih sta-
nica kao #to su SUN ili HP. U tim
sredinama verovatno nece biti sluha
za menije i ikone, pa je zato Apple
za njih pripremio A/UX verziju omi-
lienog AT&T UNIX System V, Re-
lease 2, Version 2. Apple ¢e zajedno
sa softverom prodavati potrebnu
Paged Memory Management Unit
{(PMMU 68851).

Cetvrta dimenzija

Program za uredivanje baze po-
dataka, tzv, »4. Dimension«, na kon-
kurenciju ¢e delovati skoro jednako
kao | novi hardver. Najednom moke
da bude aktivno 100 datoteka, u
svakom zapisu moZe da bude 511
polja koja mogu da predstavljaju ce-
|lu datoteku | tako u dubinu od pet
nivoa, Zapis | polja mogu se me-
dusobno povezati relacijama. Pro-
gram moZe da radi sa do 4 Gigabaj-
ta memorije, koje mudro rasporedi
izmedu RAM-a | diska. Ugraden je
programski jezik tetvrte generacije,
a u celini njime moZe da se upravlja
i preko ljubazne »macove« okoline |
bez narotito znanja o raéunarstvu
ili bazama podataka. Za mnoge ko-
risnike mozZe upravo taj program da
bude razlogom da kupe »mac« a ne
PC.dBASE lll+ s tim programom ne
bi trebalo uopste da bude u istoj
ligi, a Adam Green, autor dBASE Il
j@ izjavio da je »4. Dimension« naj-
snakniji program za uredivanje baze
podataka od svih koje je video. Pro-
gram ume da radi i sa datotekama
na velikim raéunarima i onim koje
su sagradene sa standardnim pro-
gramima na PC-ima.

Cene

Od cena za nas je verovatno naj-
zanimljivije to da ¢e zbog novih mo-
dela morati da pojevtine stariji. Novi
jos nemaju utvrdene cene, a govori
se 0 oko 12-13.000 nemackih mara-
ka za »macintosh« || sa 40 Mb hard
diskom, dok bi »macintosh SE« sa
dve disketne jedinice trebalo da sta-
je 5.500 nemackih maraka, a sa jed-
nom disketnom jedinicom | 20 Mb
hard diskom punih 7.000 maraka.
Cene mogu da se porede sa cenama
ratunara AT renomiranih proizvo-
daca.

ATARI MEGA ST 1 ATARI PC

Rat zvezda

ZIGA TURK
re dve godine je upravo na
P ovom sajmu Atari (=novi«)
prvi put Evropl predstavio
seriju ST, Otad do danas masina je
izdata u vise varijanti (520, 520 +
260, 1040, 520 STM .. .). Kao &to
citaoci znaju, te su se madine u biti
razlikovale samo po koliéini slobod-
ne memorije, vrstama video izlaza i
po periferiji koja je zajedno sa cen-
tralnom jedinicom bila u istom pa-
ketu. U ove dve godine vec smo
zaboravili neka obecanja (MS-DOS
emulator, CD-ROM, poboljsana gra-
fika, model TT ili EST-Enhanced
ST), a na druga smo Cekali mnogo
duZe nego Sto se moglo zakljuciti
da ¢e biti potrebno po reéima D2zeka
Tremiela (Jacka Tramiela). Pri tome
mislimo na operativni sistem u
ROM-u, blitter &ip, TV-modulator,

hard disk.

Posle proilogodidnjeg zatidja
ovog puta je Atari pucao iz svih to-
pova. U Hanover je stigao komple-
tan porodiéni klan D2eka Tremiela
koji vidi firmu, Siraz Sivd2i (Shiraz
Shivji) i novi Sel prodaje za SAD,
Dzeri Braun (Jerry Brown), ranije u
Texas Instrumentsu, IBM. Pokazali
su tri nova proizvoda: mega ST ra-
Gunare, IBM-PC kompatibilac i la-
serski stampacé. Skrecemo paZnju
citaocima da firma jos nema Stam-
pane cenovnike za te proizvode, a
iskustva nas upozoravaju da nije ne-
moguéno da se neki od njih prikiju-
¢l spiskovima u prvom pasusu. Na-
ime, treba imati na umu da sajam
nije samo izloZba na kojoj proizvod-
aé pokazuje kupcu sta je pripremio,
nego mesio na kom proizvodac
budno prati reagovanije na pojedine
eksponate. Prati reagovanje poseti-
laca i Stampe.

lako se na prvi pogled {ini ne-
obiénim, kupca radunara mora da
interesuje | finansijsko stanje proiz-
vodada kojl mu nudi masinu. Naime,
ako proizvodac treba da propadne,
onda kupac ne moZe da raCuna na
masinsku | programsku podriku
Atari je kalendarsku godinu 1986
zakljuéio sa 70 miliona dolara goto-
vine u banci, najzad je isplatio sve
cbaveze koje je imac prema bivEim
sopstvenicima., U novembru mese-
cu firma je postala javna | rasproda-
la je za 56 miliona dolara akcija
Promet se u odnosu na godinu dana
ranije povectao za 82%, a u SAN tak
za 131%. Nemadki »Atari« ima 3,37
miliona maraka prometa po glavi
zaposlenog.

U SAD situacija nije bas tako ruzi-
Easta. Diek Tremiel ju je doslovno
nazvao =Not so very good.« Tamo
se jod veliki deo profita stvara video
igrama, o kojima se pre dve godine
govorilo veoma rdavo. Ovogodisnji
novitet je rekreaciona konzola, u su-
&tini XE radunar bez tastature | sa
skoro nimalo RAM memorije. Novi
&ef prodaje trebalo bi da se pobrine
da se i radunari (jos) bolje prodaju.
Za 1987. godinu Atari najavijuje to-
talni rat za ameri¢ko trZiste. Da vidi-
mo &ta ima u arsenalu.

Mega ST 1,2, 4

Slika 8: Atari PC.

Serija ST — koja je pre dve godine
sa BBO0O inicirala revoluciju na po-
druéju kutnih ‘ jevtinijih personal-
nih ratunara — zabeleZila je prvo
znacajnije osveZenje: trodelnu kon-
cepciju sa odvojenom tastaturom
Cherry, otvorene magistrale do
6B000, vise memorije | ugraden blit-
ter éip. Ozbiljan korisnik bi voleo da
sve 10 ima u samom pocetku | ako
izuzmemo blitter &ip ne vidimo bilo
kakve tehnitke prepreke koje bi

onemogudile da se tako | ucini. A
sva druga svojstva radunara ostaju
upravo onakva kao u starijim ST-
ima. Zato proizvodac i jeméi da su
programska | masinska oprema pot-
puno kompatibilne. Pa ipak, proble-
mi se otekuju u vezi sa igrama, gde
moZe da se dogodi da neke operaci-
je rade isuvide brzo zbog blitter ¢i-
pa, pa jednostavno nece moci da se
igraju. NAVODNO ce rad novog Cipa
modci da se onemogudi,

Jo$ nisu odredene fiksne cene
novoj masini, a govori se o nekih
2.500, 3.000 odnosno 4,000 maraka
za modele sa 1,2 M bajta memorije,
720 K floppy diskom | crno-belim
monitorom.

Pritvorena arhitektura

Centraina jedinica ima oko
40 x 40 x B cm i visoka je upravo
toliko da na nju mo2e da se stavi
monitor. Tako ¢e na stolu ostati ne-
&to malo vise mesta za nase hartije |
mis. Na zalost, medutim, tastatura j@
priliéno velika i svakako dubja nego
sto bi bilo potrebno. U centralnoj
jedinici su - sliéno kao | u 1040 - |
transformator | jedan disketn| po-
gon koji zauzimaju desnu porov!qu
unutradnjosti. Druga polovina je
slobodna za karticu za prosirenje
Za nju (jo$) nije predvideno mesto
na kuéistu, gde bi mogli da se ra-
sporede eventualni konektori za
uredaje koje kartica povezuje sa ra-
éunarom. Tako ce kartica ostati re-
zervisana za matematicki koproce-
sor, ¢asovnik U realnom vremenu,
itd. Jedna utiénica za proSirenje
svakako je bolja nego nijedna, ali na
Zalost ni izdaleka jo5 nije onoliko
korisna kao kad bi ih bilo vise ...
Naime, korisnik mora i te kako do-
bro da razmisli ¢éime da zaposedne
to jedino slobodno mesto.

Iz razgovora sa Sirazom SivdEi-
jem saznali smo da ce moZda razviti
i kuéiste za vide kartica za prosire-
nje, »ako kupci budu to dovoljno
sbafno Zeleli i ako bude dovaljno
velika traZnja«. Pa, &itaoci, izvolite,
wiraZites!

Na osnovnom Stampanom kolu
nalaze se 32 podno#ja za RAM ¢ipo-
ve, U koje mogu da se uvuku 32 256
K bitna éipa (1 Mbajt), 16 1 M bitnih
(2 Mbajta) ili 32 1 M bitna (4 Mbajta).
Teoretski se jos vise memorije moZe
dodavati preko vrata za prosirenje,
a u praksi ¢e verovatno biti potreb-
no zameniti MMU.

Blitter

Blitter je &ip koji omogucava ma-
nipulisanje sa pravougaonim po-
dru&jima ekrana. Posto ume fo da
radi brZe od procesora, ubrzava ne-
ke grafiCke operacije (pre svega po-
meranje podrucja piksela iz jednog
dela memorije u drugi, npr. pri igra-
ma — crtanje sprajtova — spustanju
menija, alarmima, pomeranju pro-
zora i éak pri pisanju teksta). Cip ¢e
i te kako dobro doci kad budemo
formatirali srane (vidi dole} | kad
bude unutar raCunara trebalo ra-
sporediti puni megabajt informaci-
ja. Posto ce to uglavnom biti prave-
ugaone slike siova, transfer podata-
ka mimo procesora umnogomse ce

ubrzati rad.

L



Laserski stampac

Kako moZete da proéitate na dru-
gim mestima u ovaj reviji, 1zv. stono
izdavastvo je — pored mekih smeé-
kastih nijansi u Benetonovim pro-
davnicama - najvrelija tema ovog
proleda. ~Atari« bi mogao da odse-
te veliko parée od tog kolata samo
ako bude dovoljno brzo izneo na
trzidte svoj kompletan sistem za sto-
nu Stampariju. A neophodan deo
takvog sistema je laserski Stampad.
To je ureda| koji tehnologijom, jed-
nakom onoj u madinama za fotoko-
piranje, smesta racunarske ispise
na hartiju. Razume se da je mnogo
tatniji | brzi od dosad preoviadava-
jucin udarno-matricnih Stampaca.
Tako vecina laserskih stampaca po-
stize 300 tataka po inéu (iglice na
matriénim Stampacima su debljine
17100 in&a ili viSe) | Stampa do 8
strana u minutu (8to odgovara brzi-

obiénim tekstovima cesto znatno
manja od one koju je deklarisao
proizvodat. Stampanje se jod vige
usporavalo ako bl umesto teksta
(slova) bilo potrebno Stampati grafi-
ku ili formatizovati strane od slova
¢&iji oblici nisu bili definisani u stam-
patu,

U =Atariju= viada ubedenje da je
ST dovolino kapacitetan da sam
obavlja sav »inteligentni« deo posia
u vezi sa formatiranjem strane. Zato
Atarijev laserski Stampaé nema
ugraden ni procesor ni RAM . . . ne-
go samo interfejs DMA, koji ¢e brzi-
nom do 1,3 Mbajta/sek primati po-
datke o strani koja treba da se §tam-
pa. Racunar (ST) slace grafi¢ku in-
formaciju-a ne - kao 5to je uobiéaje-
no = ASCIl kodove znakova.

Rdava strana takvog nacina je po-
troSnja memorije unutar atarija
(1,3 M baijta za A 4 strane, odnosno
200 K za emulator EPSON-FX80 ili
DIABLO 630) i usporenost. Siraz

Slika 9 Laserski §tampaé sa etiketom
Atari,

ni 500 znakova na sekund). Jasno je
da brzina zavisi od sloZenosti stra-
ne, ali ne zbog samog Stampanja.
Postupak preno&enja boje na hartiji
uvek je jednako brz. Razlika nastaje
u vremenu kad se podaci prenose iz
ratunara u Stampac | u vreme kad
s& u Stampacu strana formatira u
celinu. lzlazni deo Stampaca mora
naime bas za svaku tatku da zna
dali ¢e biti crna ili ne, a za to je
potrabno ’

10 % 12 x 300 x 300 = 10,800.000
bitova podataka, $to e vise od jed-
nog megabajta.

Postojeéi Stampadi nicali su
uglavnom od ¢arlija koji nisu bas
obilovali memorijom i koji nisu bili
mnogo bril od ZX-B1 u naéinu
FAST. Zato su laserski Stampaci bili
izgradeni kao raéunar sa svojim
procesorom (po moguénosti MC
68000) i svojim RAM. Zatim su poda-
ci o strani tekli po serijskoj liniji.
Proizvodaci su definisali specijalni
jezik (u sustini escape sekvence)
kojim je program u laserskom Stam-
patu iz primljenih podataka sasta-
vio sliku strane (bit image), specijal-
nim elektrofotostatickim postup-
kom preneo je na Stamparski valjak
i zatim ga otisnuo na hartiji. Taj pro-
gram je npr. iz koda za znak! (33)
upisao sliku znaka u bitnu kartu.
Takva »bruto« brzina bila je veé pri

14 Moj mikro

Sivdzi ubeduje da ¢e prenos grafié-
ke informacije preko DMA samo za
10% zakoéiti ostali rad raunara. A
formatiranje strane grebalo bi da ra-
di tako brzo kao Stampanje i $tam-
pac bi trebalo da postize 8 strana u
minutu. Sledeci problem je nekom-
patibilnost stampaca sa postojecom
masinskom opremom (neée biti mo-
guéna da se prikljuéi na drugi racu-
nar, npr. PC), a i normalni laserski
Stampaci nece raditi sa program-
skom opremom koja je pisana naro-
¢ito za =atari«. Po pitanju programa
softverasima nedostaje kompatibil-
nost sa »postscriptoms«, Stampaci
koje smo videli na sajmu spolja su
bili jos najsliéniji Kanonovim | na
priliéno prototipan naéin bili su po-
vezani sa ST-om.

Prednosti oerupanog Stampacda i
snaZnog radunara jesu cena Stam-
paca, jer u sustini otpada jedan ra-
¢unar sa 68000 i mnogo RAM-a. Ata-
ri govori o ceni 3.000 maraka, sto
mu izvesno ostavlja jo5 dosta mesta
za zaradu, jer se »mudri« laserski
Stampaci renomiranih proizvodaca
(Epson) dobiju vec¢ za 5.000 maraka.
Posto je crtanje strane kod »atarija=
u celini prepusteno radunaru, to
moZe da bude fleksibilnije. Nismo
ograniéeni nekim standardnim obli-
cima slova koji se kupuju u obliku
ROM-a, nego se oblici slova mogu
da ucitaju iz diskete. To je vazno i
pri &tampanju YU znakova, Za one
koji budu pisali programe za forma-

tiranje strana postupak ce biti ¢ak
jednostavniji nego &to je bio kodira-
njem npr. u =postscript«, jer Ge
funkcije koje pokazuju stranu na
ekranu biti ve¢ skoro dobre za for-
matiranje strane na Stampacu. Ra-
zlika je samo u rezoluciji, ali koja u
sluéaju upotrebe VDI-ja, nije vaina.

U svakom slucaju je tzv. stono
izdavastvo Atarijeva velika 5ansa za
1987. godinu | velika prednost
ispred rivala. Sistem sa MEGA ST 2
laserskim Stampadem trebalo bi da
staje manje od 6.000 maraka. Al
ovom autoru se ne ¢inl nemogué-
nim da se u 6499 ukljuél | hard disk.
Za ozbiljno formatiranje nije bas ko-
motan ST 2 bez diska.

U vezi sa obec¢anim MS-DOS emu-
latorom za ST - koji Mladinska knji-
ga veé dve godine oglasava u smi-
slu =postoji mogucnost isporuke
vet ove godine« (a moZda je | kod

nas ve¢ uvedena moguénost da se .

trazi nazad novac ukoliko trgovac
ne ispuni obecanje dato u oglasu) -
Siraz Sivd2i kaze »ima nekih proble-
ma sa softverom, stvar nije jedno-
stavna kao 5to se u pocdetku cinilo
da jeste, ali i dalje ulazemo napore u
tom pravcu=. Fizitarl kazu da for-
mula za rad glasi = snage x znoj, a
mi kazemo da je svaki rad Castan,
Zasad se jos najverovatnijim éini da
¢e MS-DOS emulator biti na raspo-
laganju za N+6 meseci, pri éemu je
N trenutni datum. A umesto emula-
|arncmomte veé sada da kupite pra-
vi PC.

Atari PC

Na zimskom Comdexu svi su od
»Atarija= otekivali poboljSanu verzi-
ju ST-a, jer se iz grmijavine Dieka
Tremiela protiv PC-a teSko moglo
da zakljuéi kako ¢e | oni prigi kom-
patibilcu. Pa ipak su to ucinili »be-
cause you asked for it<. U jednako
kuciste kao 5to je MEGA ST zatvorili
su osnovno Stampani kolo sa
512 + 256 K RAM-a, B088-2, EGA,
CGA, Herkules, MGA, bez dodatnih
utiénica za kartice za proSirenje.

0Od svih dosad poznatih kompati-
bilaca ~atari« se i po unutrasnjoj
strukturi najvise udaljio od svih. Na
osnovnom Stampanom kolu domini-
raju dva specijalna kola, prvi za
emulaciju grafike | drugi za kontrolu
ulazno-izlaznih jedinica. Da bi ta ko-
la bila $to jednostavnija, odlugili su
se za 8088 sa 8-bitnom magistralom
podataka, a koja moZe da radi na
nesdto viso) uéestanosti (preklop iz-
medu standardnih 4, 77 i 8 MHz). Na
konferenciji za novinare Siraz se
isto tako vadio da »masine sa 8086
ionako nisu bitno brie«. Na Stampa-
nom kolu je slobodno podnoZje za

8087. Osnovrni RAM mada na Ztas
panom kolu da se prosiri do 640 K, a

specijalnin 256 K namenjeno je gra-
fici.

Opet veoma dobra

grafika

Atarijevci su veoma ponosni na
grafiéki ¢ip. Nisu se odlugili za imi-
taciju neke poznate EGA kartice ne-
go su je razvili sami u 4 man-years
{radne godine po ¢oveku). U nadinu

EGA &ip pokazuje 640 = 350 tataka,
svaku u jednoj od 16 boja koje se
biraju iz palete 64. Na ovom raéuna-
ru | na samo jednom monitoru moci
Ge da se koriste svi glavni grafiéki
natini za IBM-PC | to istovremeno.
To omogucéava samo Sadica posto-
je¢ih grafiekih kartica za PC. lzne-
naduje i kvalitet slike i u na&inu her-
kules je slika skori onoliko dobra
kao i na ST-u. Obecavaju da je na-
vodno u &ipu sve spremno da bude
sposoban navodno i za novi IBM-ov
EGA standard sa 640 x 480 u 64 bo-
je. Razume se medutim da Atari ce-
ka na potez »velikog plavog=«. Kad
ve¢ pominjemo obecanja da kale-
mo da u rukavu imaju AT kompatibi-
lac (80286 i ¢ak B0386), ali da cekaju
na potez IBM na tom podrutju i da
bi voleli da budu prvi medu kompa-
tibilcima.

Svi znatajni interfe|si su vec ugra-
deni u ratunar (RS-232, Centronics,
mig, tastatura). Steta samo Sto se
niko nije pobrinuo i za neki komuni-
kacijski interfejs, jer je u tom seg-
mentu tr2ista jedan od trendova za
povezivanje PC-a u mraZe.

Raspored tastera ugleda se na AT
ratunare. Pri kucanju imate dobar
osecaj, bolji nego na vecini tastatu-
ra za PC. Mi3 odgovara Microsofto-
vim standardima, a moe da se upo-
trebi jednostavno ST-ova zvertica.
To medutim, nije jedini dec hardve-
ra koji moZe da se koristi sa ST i PC.
Posto je ugradena samo jedna di-
sketna jedinica, treba da se druga
dokupi. A moci ce da se prikijuce
jednostavno ST-ovi pogoni od 3.5
inéa (npr. 314). Cak su i konektori
taéno jednaki. Navodno ¢e moci da
se upotrebi | ST-ov hard disk. Nema
mesta za kartice za prosirenje. All
obecana je (firma koja ume tako da
obec¢ava ne mora da strahuje za
svoju buduénost) kutija za prosire-
nje (zove se »Toaster«), u kojoj ¢e
biti 5 otvora i uredaj za napajanje od
130 vati, samo za kartice.

Kako u ovom trenutku stoje stvari,
Atarijev PC moZe da se oznaci kao
wprogramski kompatibilan« raéu-
nar. Kako nadleZni kaiu, BIOS bi
trebalo da bude Phoenixov, ali po-
5to u maSini ima mnogo nestan-
dardnog hardvera, to treba uzeti s
rezervom. Mavodno je Atari ispro-
bao sve vaZnije programe za PC i svi
su — kaZu - radill.

lzgleda da je atari PC u perspekti-
vi dobar personalni raéunar, pre
svega za one »normalne« korisnike
koji se nece hakerisati ovim i onim
kaeticama, koji ne¢e menjati i po-
ukovati u BIOS | uopste se baviti
nastranim stvarima. Ali rdava strana
»normalnih« korisnika je §to nema-
ju razumevanja za nepravilnosti u
sistemu, nekompatibilnost, restauri-
sanje is¢ezavajucih diskova ili od-
branu od toplotnih udara, Sto sve
moZe da zadesi kupca anonimnog
kompatibilca, a od ¢éega nisu imuni
ni neki jevtini proizvodi poznatih
proizvodaca. Nadajmo se da ¢e ma-
gina koja stigne u prodavnice biti
debagirana, da ¢e ponuda biti kom-
pletna (disk-jedinice). S obzirom na
cenu najavljenog =Commodore-
ovog« PC 1 morace Atari da korigu-
je najavljenih 1700-1800 maraka za
sistem sa CB monitorom. To nije
bas ni tako malo | kompatibilni Carli




(sa slotovima | multifunkcionalnom
karticom Herkules) dobije se | za
koji dukat manje, Vet tom cenom je
vise nego konkurentan »amstradus»
(u SAN 1.999 DM), a narodito .zato
jer je slika na ekranu bitno kvalitet-
nija. Kod nas ¢e pored tehniékih
odlika odlucivati | sposobnost uvoz-
nika da obezbedi| devize po 3to niZoj
ceni. S obzirom na trenutni odnos
snaga | tehnitkih svojstava raduna-
ra u izgledu su jos zanimljive borbe
izmedu sokola (ZOTKS) | Mladinske
knjige, koja ce u Jugoslaviji proda-
vati Atarijev PC.

se izlagaca koji su u Atarijevom pa-
viljonu pokazivali programsku opre-
mu za ST. Napredak e otigledan u
poredenju sa prodlom godinom.
Prosle godine su jod mogli da se
tolerisu programi koji nisu radili
preko ljubaznoga komunikacionog
interfejsa GEM, jer »dave u nuidi |
muve jede«. Ove godine bi se pro-
grami koji nisu radili pod GEM mo-
gli na prste jedne ruke da izbroje, a
prosdlogodisnji hitovi dbMAN, VIP,
Mica morali su da se povuku pred
jos ljubaznijim proizvodima. Hitovi
sajma su bili Salix Prolog (Edinbo-
rough standard prologa po knjizi

najboljeq i najlubaznijeg programa
za crtanje — 90 DM) (ADIMENS-ST,
{interaktivna relaciona baza podala-
ka, do 16 medusobno povezanih da-
toteka, do 32.000 zapisa u datoteci,
4096 znakova u zapisu, crtanje ulaz-
nih | izlaznih formulara sli¢no kao u
programu RCS, indeksne datoteke,
moguenost programiranja u C-u |
izrada zatvorenih aplikacija - naj-
zad interaktivna baza podataka koja
se zaista jednostavno mole da kori-
sti a koja se po kapacitetu mole da
poredi sa dBASE 1ll), Smalitalk-80
(verzija objektno-orijentisancg pro-

gramskog jezika koji je na ST prenet
Softver Clocksin & Mellish »PROLOG - Pro- iz onako zvuénih radnih stanica kao
: gramming in Logic« | zapakovan u - &to su PCS Cadmus | SMI SUN),
lzvedtaj sa sajma CeBIT ne bi bio  GEM &koljku — 200 DM), Mega Pain- Megamax Modula 2 programski je-
potpun kad ne bismo pomenuli ma-  ter (nova verzija dosad ionako ve¢  zik u sliénom paketu kao C istog
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proizvodaéa), RTOS PEARL [viSe-
namenski operativni sistem razvijen
na univerziteru u Hanoveru), 08-9
(UNIX za sirotinju, u sistem je uklju-
¢ana GKS grafika), GEM VIP (1-2-3
pod GEM) . ..

Posebni pasus zaslutuju program
za obradu teksta i formatiranje stra-
na. Period programa kamenog doba
gde se kazuje da je nesto podvuce-
no onako, da se pred nekam reéi
zapise nekoliko éudnih znakova,
istekao je. |S¢ezava razlika izmedu
onoga Sla vidimo na ekranu i onoga
§ta ce biti napisanc na hartiji. Pe-
sma za danasnju upotrebu ima na-
slov WYSIWYG §What you see is
what you get), Minimum koji se zah-
teva od programa jeste ono Sta nudi
Ist WORD+, a videli so i mnogo bo-
ljih stvari. ZasluZuju da budu pome-
nuti Becker TEXT (koji je zamenio
Textomat iz kamene ere), SIGNUM
(odli¢an za obradu teksta sa propor-
cionalnom Sirinom znakova na
ekranu, grékim, ciriliénim, matema-
tickim, muziékim ... simbolima,
taéno pozicioniranje slova, pisanje
u vise kolona, ispisivanje na mnoge
12 i 24-pinske Stampaée), Tools-
TEX | Ketter-TEX (programi pod
GEM, koji na ST donose standardni
Knuthov program TEX, kojim se ko-
dira vetina profesionalnih Stampar-
skih proizvoda, a pre svega Knjige),
Publishing Partner | Fieet Street
Editor (programe za formatiranje
strana i stonu Stampariju). lzvesno
cemo o svemnu tome jos pisatl, jer je
watarie« kao porucen za takve stvari.

Miladinska knjiga na
CeBIT

Kod nas u Jugoslaviji se mnogo
priéa o ovakvoj i onakvoj saradnji |
medunarodnoj podeli rada sa ovim i
onim, ali ake neko slu¢ajno namera-
va da se reci prede na delo, moZe da
se ugleda na RO Mladinska knjiga,
OOUR Koprodukgcija. Opsta navika
pri uvozu racunara je bila — jedno-
smeran promet. Oni nama racunare,
mi njima pare, Oni malo promucur-
niji umeli su umesto para da ponu-
de Sijive, pletene korpe ili neki drugi
proizvod made in YU. Ovog puta je
Miadinska knjiga smelo zakoradila
u nevom pravcu: iskoristila je kon-
takte i mogucénosti koje kao pred-
stavnik ima | u okviru Atarijevog pa-
viljiona pokazala u zemlji napravljen
integrisani program STEVE. Dok
ovO pisemo sajam jos traje i tesko je
0 poslovnom uspehu govoriti. Pa
tak i kad prva lasta ne bi donela
prolece, ipak bi to trebalo da bude
primer za ugled uvoznicima koji pa-
red trgovine treba da probaju pod-
staknuti i proizvodnju kvalitetne do-
mace programske opreme, da orga-
nizuju grupe programera i omoguce
im prodor na svetsko triiste. Ako
bismo = umesto sto u svakom selu
imamo napisan program za kopira-
nje, a u svakom gradu program za
obradu teksta — udruZili snage u ne-
ki perspektivan projekt, mogli bi-
smo i ojacati Staku na koju se osla-
nja nag platni bilans.
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adrese, telefona, teleksa i poloza-
ja izlagaca mogao je da vam pruZi
| spisak izloZzenih artikala sa krat-
kim opisom. A posto informativni
sistem nije bio ograni¢en samo
na sajam, bili su dostupni | podaci
o izlozbama | koncertima u gradu,
seminarima | simpozijumima, re-
dovima voZnje aviona | vozova i o
slobodnim hotelskim sobama u
Hanoveru.

Neki od nas su se uslugama in-
formativhog sistema posluZili iz
potrebe, dok su drugi veé dva me-
seca pre sajma mogli preko ne-
mackog BTX-a da listaju po ome-
nutim podacima | pripremaju se
za posetu sajmu. ldeja je dobra za
slede¢u godinu, jer ¢e — s obzi-
rom na trendove zabeleZene kod
nas u zemlji i u svetu biti: 1. bitno
vise izlagaca i artikala
2. nedovoljno para da bismo mo-
gli da hodamo po sajmu bar Getiri
dana

Pred kuénim pragom

Posto nam je organizator sajma
ve¢ pruZio moguénost, pogledali
smo koliko je jugoslovenskih
predstavnika bilo na CeBIT-u. Bi-
lo ih je pet, a pretpostavljamo da
ce racunarsku publiku zanimati
samo tri; O Miadinskoj knjizi koja
je utestvovala na Standu Atarija,
pisemo posebno. =Aero« je izlo-
Zio svoju paletu proizvoda od bes-
krajne hartije do vrpca za $tampa-
¢e | masine za pisanje. U Evropi
viada veliko zanimanje za takve
proizvode, ako da njihovo prisu-
stvo na sajmu ni u kom sluéaju
nije bilo suvidno. Kako ée se to
odraziti na poslovne rezultate,
obavestice nas naknadno kolege
iz celiskog »Aera«.

Treci, koji medutim ne spada na
trece mesto, jeste firma |ID Com-
puters. Nasim &itaocima ¢e ta fir-
ma biti mnogo poznatija kao
UdruZenje proizvodaca racunar-
ske opreme IDC. Njihova propa-
ganda je bila pod parolom da je ID

stanica za VME bus. Na ljubljan-_

skoj televiziji su inace rekli da su
raéunari sa tehnologijom BUS ve-
oma interesantni na svetskom tr-
Zistu, Mi medutim moZemo da do-
damo da racunar =triglav« ili »tri-
dent« — koje ime nosi van granice
nase zemlje — upravo zbog stan-
dardne magistrale zaista podize
stepen nase informacione tehno-
logije. Racunari sa VME magistra-
lomu svetu su zaista kurentna ro-
ba. Ali da bi se njima moglo i
zaradivati, nije dovolino samo
ovladati tehnologijom nego treba
| proizvoditi elemente. Po opstem
misljenju ID Computers bi zaista
mogao da bude partner u svetskoj
podeli kolata VME. Ali nedostaje
mu industrija koja bi ga pratila.
Posto taj problem nije nov, oprav-
damo strahujemo da ¢e BUS kre-
nuti sa stanice bez jugoslioven-
skih putnika.

Poseban prostor u reviji predvi-
deli smo za predstavijanje zaista
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pravih noviteta. To su bill novi
modeli raCunara firmi Apple, Atari
i Commodore. Pored narogito
odabranih noviteta, veé¢ smo i kod
omenutih firmi naisli i na druge
novitete.

Noviteti ovogodi$njeg
CeBIT-a

Commodore je pored svoje lini-
je 68000 predstavio | novi kompa-
tibilac. Ovog puta je prikazan veé
neko vreme poznati PC-40 (AT),
samo &to je novitet bio brzi hard
disk od 40 Mb. Najlepsi novitet za
liubitelje PC izvesno je sniZenje
cena Commodoreovih PC. PC-10
sa nemackim porezom staje samo
jd& 2.995 maraka. PC-20 |l je 1,000
maraka skuplji, PC-40/AT sa 20-
Mb diskom staje 6.995 maraka.
Commodore se cenama i vode-
njem ratuna © garantovanom
kvalitetu izborio za jos koju stepe-
nicu vise na evropskom trZistu
PC-a. A prodaji PC-a pomoci Ge |
image proizvodaca nove genera-
cije »prijateljica«.

Na jednoj strani proizvodaci se
bore zat rZiste tehnoloski veé za-
starelim PC-ima, a odmabh iza nji-
hovih leda ve¢ se Sire ratunari
koji i dalje odgovaraju PC stan-
dardima, a njihova snaga je vec
onakva kakvu smo jos do pre ne-
koliko meseci pripisivali minira-
éunarima dobrih performansi. Na-
ime, odmah posle Compaga sru-
¢ila se lavina PC-a sa ugradenim
32-bitnim mikroprocesorom
80386. Pored prileZnih prodavaca
iz Dalekog istoka, koji su ove go-
dine preplavili CeBIT, porodici
386 pridruZio se Zenith modelom
Z-386 | holandski Tulip.

U Compaqu kaZu da su pre-
poznatljivi po svojim proizvodima
koji spadaju u sam tehnoloski vrh.
Pored 32-bitnika predstavili su i
nov (najlaksi) prenosni (portable)
PC At. Compaqg Portable Il ima
samo 9,1 kg. Ali ima ugraden mi-
kroprocesor 80286, 640 K RAM,

Commodore PC-40/40, AT A

kompatibilan radunar. Pored dodatih
40 Mb hard diska tu su i EGA grafika
i zanimlfiva cena.

1.2 M disketni pogon, serijski |
paralelni interfejs, prikljucak za
RGB monitor, plazmatski monitor
koji je s ugradenom elektronikom
u stanju prikazivati rezoluciju
640 x 400 tataka, grafiku CGA i
obiéni monohromatski ispis. Ta-
statura je odvojena | normalno ve-
lika. Sistemski asovnik moZe da
bude 8 ili 12 MHz. A na osnovnoj
ploti je predvideno mesto za ma-
temati¢ki koprocesor 80287, Na-
pajanje racunara vri se preko
uredaja za napajanje koji sam
prepoznaje napon u vaso] utiéni-
ci. Baterije obezbeduju rad dasov-
nika i kalendara. Sta je suvise,
suvise je, re¢i cete. All mozemo
da vam damo jod | podatak da
ukuciste dimenzija 40,6 x 248 x
19,8 cm, ako je zatvoreno (postav-
lieno na stolu iznosi 36,5) molete

da namontirate | 20 M hard disk. -

Takav model se zove Cempaq
Partable Il Modell 20. 1z prodavni-
ce moZete da ga ponesete jedno-
stavno u plastiéno) torbi, koja je
ve¢ uracunata u cenu.

Cenu za takvo malo éudo saz-
nali smo pred samo zakljuéenje
redakcije: iznosice negde oko
11.000 DM sa 20 Mb diskom. A
specijalna ponuda je ugradeni 40
Mb hard disk, za Sto éete morati
da odbrojite 12.450 maraka. Obe
cene su bez nemackog poreza.

Espon je za ovu godinu poka-
zao vec¢ dugo oéekivano iznena-
denje. Pri¢e o laserskom Stampa-
¢u pocele su da se Sire vec pre
skoro godinu dana. Navodno je
proizveden Stampaé koji bi ce-
nom ugroZavao &ak | matriéne
Stampace. Pokazalo se medutim
da zasad nece biti tak velikog iz-
nenadenja.

Novi laserski Stampaé GQ-3500
zaista ée stajati manje od 5.000
DM, ali to je osetno skuplje od
matriénog modela LX 800, &ija ce-
na je ve¢ pala ispod 1.000 DM.
GQ-3500 stampa brzinom 6 strana
formata A4 na minut. Konstruktori
kazu da je izrada &tampaca tako
usavriena da su moguénosti kva-
rova svedene na minimum, a ser-
vis jednostavan i jevtin.

U Stampatu postoje dva prik-
ljuéka za kartice, U jedan moze da
se ukljudi kartica sa setom znako-
va, a u drugi kartica za emulaciju.
GQ-3500 moZe da emulira HP La-
serjet PLUS, Diablo 630 ECS | ak
matri¢ni Stampaé sa 24-iglica-
stom glavom LQ-1500. Rezolucija
Stampanja u jednom od laserskih
nadina iznosi 300 x 300 tacaka
po kvadratnom incu. MoZe da ko-
risti tonere razli¢itin boja. Pored
hartije formata A4 moze da se
Stampa | na kovertama formata
BS. Interfejsi za komunikaciju sa
raéunarom mogu da budu para-
lelni Centronics, serijski RS 232 i
RS 422. Stampat¢ se od svojih ro-
daka, drugih proizvodada, razli-
kujuje i po tezini i po dimenzija-
ma. Ima samo 16 kg, Sto je prili-
kom predstavljanja demonstrirala
rekreativno raspoloZena hostesa
tréec¢i po konferencijskoj sali sa
Stampadem dimenzija
40,5 x 59,1x 21,5 cm.

Na Epsonovoj tezgi je pored
Stampaca bio predstavijen | nji-
hov PC. Bilo ih je vise primeraka,
a najvide zanimanja izazvao je AT
kompatibilac PC-AX. Siroj javno-
sti bio je predstavijen znatno pre
CeBIT-a i nadamo se da ¢emo ga
ubrzo moc¢i da predstavimo i u
Mikru.

Posto je ove godine zaviadala
prava euforija u vezi sa stonim
izdavastvom, Epson se nije zado-
voljio samo laserskim Stampacem
nego je nabavio i seriju digitaliza-
tora koja sa Epsonovim matrié-
nim stampacima i programskom
opremom veoma kvalitetno zah-
vata sliku u memoriju. Rezolucija
zahvacene slike zavisi od uredaja
i od Stampaca koji na svojoj glavi
nosi uredaj. Najkvalitetnija |e
kombinacija digitalizatora za
stampac LQ 25000, jer je razoluci-
ja 180 x 180 tacaka na kvadratni

!Igr&e'ndovl prema ofekivanjima
Vet u posiednjem | pretposled-
njem izvestaju iz Londona najavili
smo maodni krik ra¢unarskog dru-
Stva u 1987. godini, tj. povezivanje
ratunara (LAN) sa takozvanim
Desktop Publishing. Ljudi koji se
bave prodajom takvih artikala tre-
ba da bude elegantno odeveni i
ljubazni. Moda ove godine diktira
odeéu smeckastih tonova, a kosu-
lie mogu da budu tradicionalno
bele, iake su dozvoljene i tamnije
Sarene. Ali §to se kravata tice, po-
trebna je velika paZnja. Uzane
kravate su kao preko noci iséezle
iz butika. Ove godine se opet no-
se Sire kravate. Vecina proizvo-
data proizvodi takve proizvode
po standardu tako a nema bojazni
za kompatibilnost. A da biste se
§to leZernije kretali, moZete da
nabavite | zlatnu iglu za kravatu.
Veé smo rekli da je povecanju
broja oglasa u nemadkim racu-
narskim revijama, koje su objavlji-
vali proizvodaéi i trgovci iz Dale-
kog istoka, usledilo i njihovo
mnogobrojnije uéedée na evrop-
skim sajmovima. Na ovogodis-
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njem CeBIT-u bilo je éak 52 izla-
gata Iz Tajvana | 10 izlagata iz
Singapura. Mogle su da se vide
sve najrazli¢itije verzije PC-a, kar-
lice za prosirenje su bile izlozene
otprilike onako kao $to smo navi-
kii na nasim sajmovima da gleda-
mo zavrinje. Za autora evog &lan-
ka najvece iznenadenje bila je ce-
na Hayes kompatibilnog modema
sa moguénoscu komunikacije po
oba standarda i sa brzinama od
1200 do 9600 bauda. Modem Hay-
25 s& prepoznavao vec po kudi-
§lu, a kvalitet navodno garantuje
vet | nemacka poéta, Onflo Com-
puter Co., LTD, First Floor, Hang
Lung Bang Building, 46-48 Gran-
ville Road, Tsimshatsui, Lowloon,
Hong Kong garantuje cenu 400
DM

Novajlija: PC 1 Commodore-a.

Najverovatnije da povezivanje
ratunara nije samo moda ove go-
dine. Naime, potreba za poveziva-
njem omogucava korisnicima rad
na veoma kapacitetnim sistemima
za relativno malo para. Proizvo-
dacima to donosi velike zarade, a
mnogima | sedu kosu. Bas zbog
sve kapacitetnijih PC i upotrebe
lokalnih mreZa odnos na trZistu
(pre svega pri automatizaciji po-
slovanja) polako se odmide od ve-
likih ratunarskih sistema.

A programska oprema?

Isto kao Sto su to uradili proiz-

vodaci hardvera, i programeri su-

iskoristili CeBIT za predstavljanje
noviteta. Na pedruéju PC pro-
gramske opreme novitete su po-
kazali Ashton Tate i Borland. Ash-
ton Tate je lansirao novu seriju
knjiga i programa za uéenje
Dbase lll Plus i Frameworka II.
Pod svojom zastavom predstavio
ie | program Javelin. U posled-
njem prilogu Moj PC ve¢ smo po-
menuli taj program kao konku-
renciju Lotusu 1-2-3. Program se
istiCe titulom w»programa 1986.
godine«, koju mu je dodelila revi-
ja CHIP, ali tada jos pe kao vlasni-
Stvu Ashtona Tatea. Otkup je naj-
verovatnije bio posledica jos uvek
neuspesnog opsedanja Lotusove
tvrdave Frameworkom. Neki Zzele
primat po svaku cenu.

Posle serije Turbo — u kojoj su
vet pascal, basic, modula i prolog
- Borland je izdao i Turbo C. Pre-
vodilac je koncipovan po standar-
du ANSI C. Biblioteka sadr2i ruti-
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ne kompatibilne sa Unixom, funk-
clje DOS | BIOS. Kao &to je uobi-
cajeno za Borlandove prevodi-
oce, u kompletuje prevodilac za
C, linker i teksteditor, Cena je ta-
kode uobictajena: 99,95 dolara ili
258 nemackih maraka, za koliko
se mogao kupiti program na
CeBIT--u.

Po&to nemamo doveoljno mesta
na raspolaganju da bismo mogli
da nabrajamo sve programske pa-
kete, zaustavicemo se samo malo
na jevtinom CAD-u. Autoru ¢lanka
su najvise padall u o&i programi
za konstruisanje plo¢ica Stampa-
nih kola. Ove godine bilo ih je
nesrazmerno mnogo. Programi
rade uglavnom na PC-ima sa spe-
cijalnim grafickim karticama (naj-
manje EGA) ili na specijalnim si-
stemima. Cene se kredu izmedu
1.000 dolara za jos zadovoljavaju-
¢e programe | 100.000 dolara za
fabriku snova svakoq elektroniéa-
ra.

Artware

Ove godine u okvir CeBIT-a ni-
su spadali samo ratunari | raéu-
narstvo u najéiséem smislu redi,
nego i prikazivanje umetniékih
dela nastalih uz pomoé elektron-
skih medijuma. Posto je proslo-
godisnju izloZbu razgledalo 13%
svih posetilaca CeBIT-a, ove godi-
ne su nagrnull umetnici Iz caloga
sveta sa svojim delima. Ta takoz-
vana »elektronska avangarda«~ ne
sluZi se ki¢icama i lopaticama ne-
go raéunarima, stampadima, crta-
¢ima i vide opremom. Takvim ala-
tom stvara zanimljivu estetiku ko-
ja je uprkos svim prigovorima sa-
putnica munjevitoga tehnolodkog
razvoja. U Hanoveru su svoja re-
mek-dela prikazali i veoma pozna-
ti umetnici. Gréki slikar Costas
Tsoclis je likovne kriti¢are oduse-
vio ve¢ na ovogodisnjem bjenalu
u Veneclji. Nagin njegovog izraza-
vanja je kombinacija klasi&énog
slikarstva u ulju i videoprojekcije.
Serija slika =galerija portreta« u
stvari je serija portreta u ulju sa
Zivim licima. Najzanimljivija slika
mogla bi jednostavno da se nazo-
ve Ziva mrtva priroda. Riba na slici
je pripremljena za kuvarsku obra-
du | najednom oZivi ...

Pored videoinstalacija bila je
izloZzena i najveca racunarska gra-
fika koju su na 40 kvadratnih me-
tara rasprostrii holandski umetni-
ci Peter Jansen i Matthijs van
Dam. Medutim, ovogodidnji Art-
ware nije vaZan samo kao najveca
takva izloZzba na svetu, nego i kao
predstavijanje prve knjige s naslo-
vom Artware. Knjiga se bavi is-
klju¢ivo savremenom podrzanom
umetnoscu. U stvaranju knjige
utestvovalo je 26 umetnika iz 14
razli¢itih zemalja. Uvod su napisa-
li Wulf Herzogenrath (predsednik
Kelnskoga udruZzenja umetnika i
€uveni Beniot Mandelbrot,

"—
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32-bitni procesor
GaAS

Kompjuterska
kozmetika

Prva tredina procesora od galiju-
movog arsenida, koji Texas Instru-
ments proizvodi za Pentagon, vec
funkcioni$e. Bar tako je izjavio
predstavnik Texas Instrumentsa, a
konkurencija se s njim ne slaze. No-
vi procesor bi trebalo da bude naj-
vedée bipolarno kolo GaAs koje funk-
cionide, naroéito zanimljivo za naj-

razliditiju vojnu elektronsku
opremu.
Italijanska veza

Olivetti je, kao Sto je poznato, ne-
davno kupio Acorn — isticu, pre sve-

ga, zato da bi stekao struénjake iz

ekipe koja se bavi s ARM (Acorn
RISC Machine). Ova kupovina je, iz-
leda, sve vide problematitna, jer
orn. neprodatom robom | gubici-
ma postaje trn u peti ¢ak | takvom
gigantu kao 3to je Olivetti. Italijani
zato nedto pri¢aju o tome kako Zele
da se oslobode Acorna | da zadrie
samo pomenutu ekipu. Zir i BBC
tedko vari, Istitu da bi od samog
podtetka morali da podrZe neku ma-
sinu s MS-DOS; sada je to, recimo,
Amstradov PC 1512. Engleski ko-
mentatori, kod takvih izjava, podse-
¢aju se starih vremena, kad su se
kod BBC odludili za taj i taj ratunar,
za onaj drugi, pa opet za prvi. ..

SHAKE!

Tako se zove revija — program za
dugu - koju moZete nabaviti za funt
i po kod Keep Publishing Ltd, Suite
3.2, Epic House, Charles Street, Lei-

Ak

cester LE135H, UK. Revija je, kako
izgleda, namenjena hekerima koji
se za popularnu muziku zagrevaju
kao za svoj mikro. Dosad su izasla
dva broja. |z sadrZaja: preoviaduju
britanske i ameriéke rangliste, ne-
koliko komentara ostrvske scene, tu
i tamo neka (¢ini se digitalizovana)
slika, ukrstene reci, anagrami itd.
Da li starije kolege smatraju da ste
budala, jer neprestano grlite igra¢-
ku palicu? Redenje je na dlanu —
zabavljacete se jos, a kritiGarima ée-
te zatvoriti usta,

Pelikan je na tr2iste lansirao koz-
meticki komplet za negu kuénog
kompjuterskog ljubimca | njegovih
perifernih jedinica. Garnitura sadri
sve 8to je potrebno za odriavanje
mikrosa, lako da stati¢ki elektricitet
ne moe da vam priredi neprijatno
iznenadenje u vidu gubitka podata-
ka. Staticki elekiricitet treba ukla-
njati sa povriine ekrana, tastature |
radnog stola. Komplet sadrii po-
trebna sredstva za CiScenje glave,
jednostrukih | dvostrukih disketa,
bez bojazni od eventualnog odtede-
nja ili gubitka podataka. Prasina se
uklanja specijalnom krpom, spre-
jom i specijainom teénogéu, koju ne
treba pomesati s drugim sredstvima
za CiS¢enje. Naroditu paZnju zaslu-
2uje tetnost za Cidcenje disketa. U
kompletu se nalazi teénost nazvana
STATI F. Koristi se za tiséenje veli-
kih povrSina od plastike, pleksiglasa
i tepiha. Dejstvo joj je dugotrajno |
uspesdno otklanja staticki elektrici-
tet. Brzo se susi, ne nagriza materi-
jale i ne 8kodi zdraviju toveka. Sprej
STATI P ima jos jednostavniji natin
upotrebe, a ne ostavlja nikakve mr-
lje. Posle upotrebe spreja, povriine
treba obavezno izgladati. Osude se
za manje od dva minuta, a dejstvo je
dugotrajno. Komplet staje oko 38
DM, &to i nije mnogo u odnosu na
ono Sto komplet pruza. (Andrija
Sijak)

Chinatexter

Tako se zove programski paket,
namenjen obradi tekstova koji nisu
pisani latinicom. Projekt je piod ra-
da kineskih | nemackih struénjaka
sa Instituta za primenjenu informati-
ku univerziteta u Karlsrueu, a pro-
daje ga programska kuéa Inoris. Po-
trebni su vam PC s 512 K memorije,
Herkulesova kartica i 3.000 DM - za
ovaj novac moZete da pidete s razli-
gitim kineskim setovima, na gré-
kom, japanskom | — Girilicom.

Da li govorite
aymara?

Od kako su radunari postali ma-
sovna pojava, ljudi su se trudili da ih
iskoriste | kao prevodioce. To im
dosad nije uspelo, zbog nepovoljne
strukture prirodnih jezika, a ni jedan
vedtalki se nije ubedljivo pokazao.
Posie nekoliko miliona uloZenih do-
lara ameritka Akademija nauka
1966. godine zakljugila je da od
ovog brasna nikada nece biti hieba,
jer ratunari ne poznaju znataj onog
Sto obraduju. Uprkos pesimisti¢koj
izjavi, ubrzanim istraZivanjima, sa
podruéja vestacke inteligencije, pi-
tanje prevodenja je opet oivelo.
Danas deluje nekoliko jednosmer-
nih dvojeziékih prevodilatkih siste-
ma, na pr. Ariane 78 u Francuskoj

. (saruskog na francuski) i Logos (sa




Telefon — Modem

Na tr2iStu se pojavio veoma priviaéan telefon-modem sa ugradenom
memorijom, Sludalica sa ugradenim telefonom kod nas je dobila naziv
»&atka«. U svom sastavu ima prilagodljiv modem Bell 103/CCITT V21/
V23, u jednom kompletu. Modem odgovara svakom kuénom ili personal-
nom kompjuteru, prikljuéuje se preko RS 232-C. Prenos podataka obav-
lja se sa 300, 600 | 1200 bauda (u toku rada moguce je prebacivanje). U
slusalici-telefonu nalaze se integralna kola | tasteri za biranje. Odjed-
nom moZe da upamti 10 pozivnih brojeva | u svakom trenutku da ih
opozove. Time otpada zamorno biranje poznatih telefonskih brojeva.
Rad sa ovim modemom je veoma jednostavan. Posto se telefonska veza
uspostavi, slusalica se pola2e u Skoljku za prijem i odasiljanje. To je sve.
Modem omogucava pouzdan prenos podataka | kad je telefonska veza
nesto slabija. Ako mislite da vam je modem potreban, odvojite oko 400
DM za nabavku ovog uredaja. (Andrija Sijak)

nemactkog na engleski). Bolivijski
inZzenjer lvan Guzman de Rojas kra-
jem prosle godine (prema proslogo-
didnjem oktobarskom broju Deve-
lopment Foruma) pronasao je pri-
rodni, jo8 upotrebljavani jezik koji je
pogodan za upotrebu kao interfejs
izmedu izvornog i ciljnog jezika.
Njegova struktura i gramatika tako
su precizne | visoko razvijene da je
moguce gramatiku svih ostalih upo-
trebljavanih jezika izvesti kao pod-
skup njegove. To znaéi da bi u bu-
dute postalo izvodljivo | visejezicko
automatsko prevodenje. Ovaj jezik —
aymara — danas govori oko 2,56 mili-
ona ljudi u Boliviji, Peruu i sever-
nom Cilu, Istiéu da je star 3-5.000
godina. Do Guzmanovog otkrica bio
je odbaéen kod tamoénjeg seoskog
stanovnistva | skoro neprimetan.
Njegova znadajna specifitnost je u
tome &to razlicite reci stvara strikt-
no s pripajanjem prefiksa na korena
- proces koji veoma okrnjen pozna-
ju, verovatno, oni kofi su utili ne-
madcki. Takav algoritam omogucava
prevodenje skoro svih indoevrop-

skih jezika. Muguce ga je pretvoriti
u algebarske jednacine koje se kas-
nije upotrebljavaju kao interfejs me-
du prevodenim jezicima. Prevode-
nje se tako odvija brzinom 40.000
re¢i na ¢as. Najbrti dosadasnji si-
stemi smogli su samo 8.000. Na tre-
nutnom stepenu razvoja sistem zna
da prevodi sa engleskog, $panskog,
nemactkog, francuskog i obrnuto.
Prvi je koji zna da prevodi vise jezi-
ka u oba pravca. Nazvali su ga ATA-
MIRI = u jeziku aymara to znaéi »tu-
madc«, a na §panskom su to poéetna
slova Algoritmiékog Visejezitkog
Interaktivnog Rekurentnog Inteli-
gentnog Automatskog Prevodioca.
Medutim, profesionalni prevedioci,
ne treba da se plase. Istina, nivo
potrebnih  intervencija doveka u
automatsko prevodenje brzo se
smanjuje, mada jo$ viSe raste broj
materijala koje treba prevesti. Naj-
crnje« prognoze, prema kojima ce
ratunari posle deset godina moci
da obave osamdeset odsto posla,
jos ne ostavljaju moguchosti cove-
ka na cedilu,

PISMO IZ PEKINGA

Racunarski
»Kineski zid»
ZORAN SANKOVIC

Peking je profle godine postac
centar rastuce nacionalne kompju-
teske industrije osnivanjem nove
kompjuterske korporacije pod ime-
nom »Kineksi zid«. Grupa »Kineski
zid« osnovana je sluibeno 17. de-
cembra 1986. To je najvece kinesko
udruzenje kompjuterskih poduzeca.
Sastoji se od ukupno 67 tvornica i
srodnih Institucija, koje su sve smje-
§tene u glavnom gradu. Grupa ¢e
bit| potpuno integrirana. Bavit ¢e se
kompjuterskim hardverom i softve-
rom, kdo | semikonduktorima i inte-
griranim spojevima. Kompjuterski
inzenjering i razvo] tehnologije mo-
dernily Komunikacijskih sistema ta-
kode su ukljut¢eni u ovaj projekat.
Usavriavanje produktivhe upotrebe
kompjutera, od uredskih do velikih,
snaZnih sistema jedan je od vaZnijih
zadataka nove korporacije, sa na-
glaskom na razvoju kompjutera Ge-
tvrte generacije,

Korporacija ¢e biti u moguénosti
da se dalje izgraduje zahvaljujuci
velikom napretku koji je kineska
kompjuterska industrija postigla za
vrijgme tog petogodiinjeg plana
(1981-85). Industrijska proizvodnija
kompjutera je u tom periodu nara-
sla na &itavih 44%. U 1985. godini
Kina je proizvela nesto vise od
30.000 kompjutera. U 1986. je proiz-
vedeno oko 50.000 komada. Uspr-
kos ovom napretku, temelji kompju-
terske industrije jos su uvijek klima-
vi, a tehnologija vapi za moderniza-
cijom. Da bi se | dalje povecavao
opseg kompjuterske proizvodnije,
prije svega, moraju se koncentrirati
sredstva za modernizaciju. Bez toga
kineski kompjuteri ¢e | dalje ostati
nekonkurentni na izbirljivom svet-
skom tristu. Zato se upravo od no-
ve grupe »Kineksi zid« ocekuje da
kineski kompjuter dovede na svjet-
sko triiste.

U pogledu domaceg trzista, Kina
e i dalje primorana da uvozi skoro
sve srednje i velike kompjuterske

sisteme. Samo 10% mikro ! 40% mi-
ni kompjutera proizvede se kod ku-
te. Strane su kompanije medu koji-
ma prednjace |IBM | HP, osvojile vaci
dio unosnog kineskog kompjuter-
skog trZista, ostavljajuci domacim
kompjuterskim kompanijama sve
manije i manje prostora. No, za sada,
kineksi kompjuterski seklor lonako
jos nije u stanju da zadovoljl potre-
be domaceg programa moderniza-
cije, a suoCen e sa izazovom svjet-
ske tehnolodke revolucije.

Donedavno, kingski kompjuterski
sektor bio |e sastavijen od razlicitin
malih jedinica, pa su prijeko potreb-
no osoblje, financijska | materijalna
sredstva bila raspriena i razjedinje-
na. Uprava zbog toga nije bilo nima-
lo €¢udno sto kompjuterska industri-
ja nije bila sposobna da se takmié&l
sa snaznim stranim firmama. Kemp-
juterska grupa »Kineski zid« |2 ovo
stanje promijenila. Grupa ce se ba-
viti svim fazama produkcije, od na-
uénog istrativanja, preko proizvod-
nje. pa sve do naknadnih servisa i
obrazovanja kompjuterskin kadro-
va, Ovakav koncentrirani pravac
djelovanja ubrzal ¢e razvo| | ustje-
djeti ionako oskudna kineska finan-
cijska sredstva time Sto ¢e se izbjeci
skupo dupliranje | raspriivanje sna-
ge, jer uspjesdna kompjuterska indu-
strija moze biti izgradena samo la-
mo gdje postoje intelektualna sna-
ga, financijska sredstva | moderna
industrijska infrastruktura. Jedno-
stavnije re¢eno, kompjuterska indu-
strija treba obrazovane ljude, sred-
stva za rad i institucije ‘kroz koje je
sve 1o mogude koncentrirati, a to su
veliki gradovi.

Hardver ove grupe proizvodit ce
se u 10 osnovnih tvornica koje ce
imati zajedni¢ki plan razvoja, mar-
keting i ratunovodstvo. Dstale ce
tvornice za korporaciju proizvoditi
prema ugovoru Samo potrebne
komponente. Krajnji cilj je da se
ovaj novi kompjuterski gigant pre-
tvori u dioni¢ko poduzece. Nisu za-
boravijena ni kompjuterska poduze-
¢a izvan glavnog grada. Grupa =Ki-
neski zid« planira da u svoje napore
na polju prekomorskog marketinga
ukljuéi cjelokupnu kompjutersku
tehnologiju Kine. Prvi korak je zado-
voljiti vlastito trZiste.

| 5to se dobija. Jedina prednost mo-

Modem dataphone S
21D

Aparat je akusticki spojen modem
od 300 bauda, prema CCITT V21
standardu. MoZe da radi preko
mreZnog dela (9-15 V/40-50 mA), a
moZe | preko baterije ili akumulato-
ra od 9V. Na kompjuter se priklju-
&uje pomotu RS 232-C. Rad sa ovim
modemom veoma je jednostavan.
Ako Zelite da ga nabavite sa kablom
i programom na disketi moracete da
odvojite oko 400 DM, a za sam apa-
rat oko 300 DM. MoZda bi se moglo
recl da je cena suviSe visoka za ono

dema je u tome &to odgovara svim
tipovima telefonskih slusalica. (An-

drija Sijak)

80386, ovde i sada

Digital Research e nagovestio pr-
vi OS koji te se upotrebljavati sa
CPE 80386. Stvar se zove Concur-
rent DOS 386, a zna da adresuje 4
Gb memorije i saviaduje 255 istovre-
menih operacija. Svaki korisnik radi
u ambijentu koji simulira 8086 sa
640 K RAM - klasican PC. Ostala
memorija je na raspolaganju prema
standardu EMS. Na Zalost, videupo-
trebljiv rad neometano tefe samo s
tekstualnim aplikacijama, jer serij-
ske veze na terminalima nisu dovolj-
no brze za rad sa grafikom. Ako,
dakle, volite GemPaint ili Dig-Dug,
moracéete sami da zamenjujete 250
korisnika i njihove novéanike.

Moj mikro 19

e —— s



| simtanijski orkestri ne mogu na
moderan nagin da posluju bez ratu-
nara. Tako bi moglo da se zakijuci
na osnovu vesti da je Njujorska fil-
harmonija kupila racunar | § njim
programski paket za obradu datote-

ka. radi lak$eg poslovanja sveg or-
kestra. Pakel se zove Symphony
Orchestra Library Information, Mo-
e da potrazi na primer svakoga
americkog kompozitora rodenog u
Cehosiovadkoj, a tije delo ne traje
vise od 32 minuta | napisano je za
dva roga. Koaulor programskog pa-

keta SOLI je hornista Dzejms Kala-

han (James Callahan) koji je tako

dobre napisac program da se njime
ved sluzi 18 velikih simfonijskih or-
kestara u SAD | Kanadi. Program
staje 4.000 dolara, a za dodatnih
3.000 dolara proizvodaé ¢e vam ta-
ko podesiti program da arhivari or-
kestra mogu da unose podatke o
svakom koncertu, solisti i dirigentu
u najvise 144-godisnjoj istoriji orke-
stra.

1Z SVETA MIKROPROCESORA

NEBOJSA NOVAKOVIC

VAX 8850

Cuveni gigant DC nedavno je u
SAD prikazao svoj novi, najsnazniji
model iz serije miniraéunara VAX--
model 8850, Sa svoja 24 VAX-MIPS,
multiprocesorskl VAX 8850 je dvo-
struko snazniji od 12 VAX-MIPS mo-
dela BBOD, a tetiri puta jaéi od VAX-
a 8600. Novi predvodnik VAX-poro-
dice trebalo bi da bude konkurenci-
|a IBM-gvim mairiframe ra¢unarima
iz serije 3090 Sierra, posebno 3090~
150 | 3090-200. Novost kod VAX-a
B850 su i brzi ulazno/izlazni kanali,
koji omogucavaju efikasan rad i sa
vide stotina terminala. Dizajneri br-
zih mikroprocesora sada imaju novi
uzor.

68038 - prve laste

Kako izgleda, prvi ratunar sa MC
68030 procesorom bice Motorolin
VME-bazirani jednopletni (Single-
Board) radunar sa oznakom MVME
140. Na tr2istu ce se pojaviti krajem
ove godine, a od operativnih siste-
ma tada ¢e biti dostupni Real-time
operativni sistem VERSAdos | UNIX
V/68 sa dosta softvera koji postojl za
njih. Cuju se glasovi da Atari | Apple
veté veoma ozbilino razmisljaju o
svojim radunarima 68030, 5to bi mo-
glo ozbiljno da ugrozi njihove sa-
dadnje raéunare u planu 68020. Sto
se tiée radunara firme koja je stvori-

la MC 68020 i MC 68030, dok ne

dode MVME 140, trenutno je najjaci
VME-modul MVME 136 sa 20 MHz
MC 88020, MC 68851 | MC 68881,
jednim megabajtom surface-mount
DRAM bez stanja ¢ekanja, lokalnom
100 Mbajta/s brzom 32-bitnom VSB
magistralom, pored glavne VME,
kao | dva RS 232 | jednim RS 485
interfejsom. O VME uskoro detalj-
nije.

827867 340107 95C60!

Intelov 82786 | Texas 34010 dobill
su novog konkurenta: Am35C60 iz
kompanije Advanced Micro Devi-
ces. Novi grafiéki procesor ima sjaj-
ne specifikacije za svoju klasu: pre-
nosi do 20 miliona tataka u sekun-
di, cria do 120.000 vektora u sekun-
di, upravlja tekstom od najviSe
50.000 karaktera u sekundi, a povr-
gine popunjava sa 50 ns po tacki.
Jedna od glavnih osobina ovog
CMOS ¢ipa je moguénost crianja
vektora, krugova i trouglova sa ko-
risnitki izabranim stilom linijetan-

20 Moj mikro

ka, debela, crtica, crta-tacka-crta),
kao | hardversko pomeranje | kon-
trola prozora, zumiranje, skrolova-
nje i specijaini sistem kojl linije bli-
ske horizontalnim | vertikalnim oso-
vinama ¢ini glatkim, umesto nazub-
ljenim. Vide kontrelera moZe biti po-
vezivano u kaskade za kontrolu do
256 memorijskih ravni, bez uspora-
vanja sistema. 32-bitni Am95CE0
smesten j@ u 144-pin PGA kudéistu, a
proizvodi se na 16 | 20 MHz. Verzija
na 20 MHz kosta 2B0 dolara komad
za paket od 100.

Mecainovi

1-Mbitni DRAM ¢ipovi vec su se
ustalili na trZistu. To se narotito od-
nosi na Toshibine proizvode. Njiho-
vi TC511000C-10 sa 100 ns pristup-
nim vremenom ved se nekoliko me-
seci ugraduju u Sirok spektar racu-
narskih sistema, posebno onih mo-
dularno izvedenih (Force VME me-
morijske ploée). Vet se bije bitka za
prvi 4-Mbitni DRAM &ip u punoj pro-
izvodniji. Ali, ne traze se samo kapa-
citet, ve¢ | brzina dovoljna za rad sa
najbrzim 32-bitnicima. Najdalje je
otiso IBM: njegovi 4-Mbitnici, tre-
nutno u zavrdnim fazama testiranja
pred poéetak proizvodnje, imaju
pristupno vreme od samo 20 ns, a
ciklusno oko 3540 ns!

Bolja grafika HP

Hewlett-Packard je predstavio no-
vu grafi€ku radnu stanicu iz pozna-
te serije 9000—-model 350, Za razliku
od modela 310 koji je imao 10 MHz
68010, i modela 320 i 320 SAX sa

16.7 MHz 68020 i 68881, model 350

sagraden je oko 25 MHz 68020 i20
MHz 68881. Uz kolor ekran sa 1280
sa 1024 tatke i bogatstva HP hard-
varske | softverske opreme, model
350 predstavija zanimljiv izbor za
neki projektantski biro. Opremljen
je i grafickim procesorima i odgova-
raju¢om softverskom opremom za
3D grafiku punog volumena.

Zvuéni efekti sa PC

Ako imate PC, a volite muziku i uz
1o niste Stedljivi kad su devize u
pitanju, za vas je Music Magic Synt-
hesizer. Ta kartica-—-stereo sintetiza-
tor za IBM PC, XT, AT ili kompatibil-
ni ratunar ima 16 nezavisnih glaso-
va Koji se mogu prosiriti na najvie
64 (blizu &itavom simfonijskom or-
kestru) dodavanjem jos tri plote u
sistem. Osim toga, pod kontrolom je
tak 16 MIDI kanala. Sekvencer/re-
koerder memoriSe vise od 65.000 no-

ta. Svaki glas se sastojl od dva digi-
talna talasna generatora sa spek-
tralnim, »&timujuéim« | amplitudnim
envelopom, kao | globalnom kon-
trolom amplitude | stereo pozi-ci-
oniranjem. Celokupna kontrola si-
stema obavlja se preko ?‘rafiﬁlmg
ekrana. Za korisnika, svaka plota
izgleda kao 16 nezavisnih sintisajze-
ra, od kojih je svaki viSezvucni i ko-
risti jedan od 30 instrumenata. Si-
stem je namenjen za skaro polupro-
fesionalnu upotrebu $to se vidi | iz
njegovih izvanrednih osobina.

TRON

U ratunarskim krugovima vec se
duZe vremena Sire glasine o novom
japanskom 32-bitnom supermikro-
procesoru, nazvanom TRON, koji
po snazi i brzini treba da nadmasi
sve svoje konkurente. Nedavno su
Hita¢i i FudZicu, kompanije koje za-
jedno rade na ovom projektu, obja-
vile preliminarne specifikacije pr-
vog procesora iz TRON serije. Skra-
¢enica TRON znaéi The Real-time
Operating em Nucleus. Mikro-
procesori TRON arhitekture prven-
stveno su namenjeni upotrebi sa
istoimenim im sistemima,
ali ée takode biti dostupni i UNIX i C.
Osnovne specifikacije su:

- 1 mikrometar CMQS tehnologi-
ja sa 650-700000 tranzistora

— 20 MHz osnovna radna frekven-
cija '

]— brzina jednaka 68030 ili 32532
na istoj frekvenciji

— ugradena PMMU sa 4 Kb strani-
cama | TLB (MMUke3)

- 1 Kb instrukcijskog kesa | 128
bajta e3a za stek

~ pajplajn u 6 nivoa

— odvojene 32-bitne adresne i da-
ta-magistrale sa 2-taktnim bus-ci-
klusom i dinamiékim dimenzionisa-
njem na 8, 16 ili 32 bita.

— 16 32-bitnih registara opste na-

meane
- 14 glavnih | 10 kratkih adresnih
modova

- 120 CPU instrukcija plus in-
strukcije FP koprocesora

~ 4 bran¢ table na &ipu, 7 nivoa
prekida | ugradena dijagnostika

Jos se ne zna kada ¢e prvi TRON
procesor biti dostupan, ali se iz na-
vedenih podataka tedko moze uogiti
neka velika prednost u odnosu na

* konkurenciju. Krajem prosie godine

je | AT&T predstavio svoj 32200 32-
bitnik sliéne snage kao | 88030, a
Fairchild zavriava novu verziju svog
Clippera, koja ¢e na istom taktu biti
skoro 60% bria od sadasnje.

Cambridge
Computer Z88

Neki ljudi su naprosto neunistivi.
Kada je ser Kiajv Sinkler (Clive Sinc-
lair) prodao svoju - do tada naju-
spesniju — firmu najblizem konku-
rentu | po svemu je izgledalo da mu
|e zaista dosao kra), prvo su se poja-
vile silicijumske oblande, a sada su
navodno duhovi na Ostrvu uzbu-
deni mikrom koji navodno predstav-
lja ostvarenje Klajvovih vecitih sno-
va o savrieno| prenosnoj masini.
Stvar u ovom trenutku radi iskljuci-
vo pomocu dodatnog procesora na
BBC i kutija na slici je prazna, a
preduzimlijivi plemi¢ uprkos tome
ved u masti vidi dugi rep potencijal-
nih kupaca koji Zele da obezbede
prenosnu snagu par excellence.

" Hardver

Mikro ¢e biti sagraden oko Z80,
ima 128 K ROM sa stainim progra-
mima i operativnim sistemom (BBC
BASIC!) | 32 K RAM, koji bi trebalo
da mogu da se prodire od 1 Mb, ali
je ta mogucnost u ovom trenutku
samo teoretska i kako ka2u tako ce i
oslati negde do kraja 1988, godine.
U utrobi éetiri velika VLSI &ipa ure-
duju sva logitka povezivanija, inter-
fejse | zvuénik. Ekran je Epsonov
LCD, a prikazuje 8 redova sa po 100
znakova. Tastatura ima sve lastere
koje | ona na masini za pisanje. Sve
zajedno je formata A4. Uz ivice kuti-




je su vrata za serijsku vezu, prosire-
nje memorije | sistema | mesto za
baterije s kojima ¢ete moci da radite
20 tasova bez prekida. Mikro nema
nikakav magnetni medijum, nema ni
mijkrokasete, a mokete da upotreb-
ljavate plotice sa gusto sabijenim
memorijskim ¢ipovima, nedto ona-
ko kao $to su moduli ROM.

Masina sa 32 K RAM staje 200
funtl. Prosirenje sa 128 K = 50 funti,
sa 32 K = 20 funti. PC link, sredstvo
(kabl i disketu) da moZete svoj PC
upotrabljavati kao spoljinu memori-
ju Z88, dobijete za 15 funti.

Softver

Sav meki deo mikra je u znaku
Dozy — Dozy Pipedream (tekst i ta-
bela), Dozy Calendar (kalendar), Do-

zy Calculator | Dozy Database. Pro-
grami su navadno kompatibilni sa
WS i 1-2-3, ali vam to nista ne poma-
e jer je Z88 strana | sama pomisao
na CP/M ili MS-DOS. Zrak nade u
tom pravcu predstavlja PC link (vidi
gore). Zbog sabijenog akrana pisa-
nje | obrada teksta nisu prijatni po-
slovi, ali su Klajvovi struénjaci jed-
nim zanimljivim zahvatom nastojali
da te radnje ucine prijatnijim: na
krajnjoj desnoj ivici ekrana nalazi se
prozor u kom vidite svo] kompletni
tekst, samo 5to je svaka reé pred-
stavijena jednom jedinom tatkom

Dok se pomerate kroz tekst, pomera
se | kursor u tom prozoru. Za divno
Ctudo stvar je uspela, navodno je

o
-

takvo predstavijanje veoma blizu
natina rada ljudskog mozga.

Konstruktori nove masineg zami-
iljaju da je necete iskljuciti do po-
slednjeg daha, 1j. dok god bude iole
energije u baterijama. Softverski je
ideja lepo redena - kad neko vreme
nista ne uradite, mikro »zaspi« -
ugasi se ekran | koliko je god mo-
guéno smanji potrosnju energije.
Kad opet poénete da radite, naci
¢ate se tatno onde (u istom progra-
mu i na istom mestu) gde ste bili
kad ste digli ruke. Hardverski po-
smatrano takav nacin rada je malo
nezgodan jer iziskuje da | periferne
uredaje ukljutujete i iskljuCujete
dok radite. Da li se secate prijatelja
kojemu je zagoréalo 2ivot ukljuéiva-
nje palice za igru u »dugu=?
Zakljuéak

. ..onakav kakav je u ovom tre-
nutku moguéan: jos niko nije video
mikro u onom izdanju kakav treba
da stigne do kupaca. Privremeno
Zivi u drvenim kutijama i na plocica-
ma uvutenim u BBC. Osmobitan je i
nije kompatibilan ni sa jednim stan-
dardnim operativnim sistemom, ali
je u svojo kategoriji najjevtiniji i zai-
sta najprenosniji. Engleske kolege
najavljuju prodaju 20.000 komada u
prvoj godini serijske izrade, a neki
s& usuduju da kazu cak i deset puta
veée brojke. Ako u ovom trenutku
nemate mikro | nameravate da 288
uvrstite na listu moguénih kandida-
ta za nabavku, nemojte to da radite.
S obzirom na trzisnu strategiju Klaj-
va Sinklera, masinu ¢ete dobiti ne-
kako u vreme kada se va$ unuk bu-

de hvalio sa TURBO GS 388 PLUS
AT itd. Englez koji se istrCava na-
uio nas je da se u svaku stvar treba
uveriti viastitim oéima. Z88 bice ak-
tuelan onda kada budete u Mikru
mogli da progitate supertest, a do
tada samo vi mirno spavajte!

Glavom u pesak... i
kroz zid

Kod Psiona se dogadaju ¢uda.
Najpre su momci uspeli da prodaju
velike koli¢ine Organisera Il, »d2ep-
nu« masinicu koju ne molete da
strpate u d2ep | koja se ne upotreb-
ljava bas tako jednostavno. Potom
su uspesno nametnuli svo| integri-
sani paket Xchange Sinclairu, jos
pre nego Sto je stric Clive imao u
rukama operacioni sistem za QL
Potom su Xchange prilagodili jos za
Apricot, PC | udruZljivee - a tu se
Gudo zawrSilo. Ljudi jednostavno
programe nisu voleli, mada su bill u
odnosu na ostali softver za PC pri-
liéno jeftini i na izgled veoma prak-
tiéni. Psionovei nisu mogli da veruju
da éudo vise deluje, pa su zato
predstavili Psion Four — Xchange za
PC 1512 kojl prodaju za 69 funh
Amstradov PC je snaZniji od ostalih
klanova, pa je zato njegova verzia
programa bolja, zar ne? Naprotiv! U
pitanju 'Le sUmanjenas verzija. Aha-
opet novo tudo!«

Urednik rubrike Crt Jakhel

ricke kolege istitu da e poboljsa-
na varijanta ovog klasiénog pro-
%ruma samo deo nove strategije
rme MicroPro koja se na sve mo-
guce natine trudi da ne jzgubi
svo| deo tr2ista. Tako sada redov-
no treba da izlaze nove verzije po-
grama RETURN U poslovnom de-
lu trZista Amstrad je decembra
prosle godine pobedio IBM sa
26,3 prema 24,9 odsto celokupne
prodaje. Brojke ukljuuju sve ma-
gine obe firme, mada se moZe zak-
ljuéiti da PC 1512 ubedljivo otima
IBM komad PC pogate RETURN
Za nedto vise od milion funta Ma-
stertronics je kupio Melbourne
House PTY, programsku kucu ko-
ja se drzala dugo, od kako se ona -
1982. godine pojavila na triistu.
Ne oéajavajte: Melbournov austra-
“lijski partner BeaM Software (Pe-
netrator, Horaces . . .) ostao je sa-
maostalan, a priliénu meru auto-
nomnaosti saguvala je | sama kuca
~Mastertronic namerava i dalje da
lepi  Melbournove nalepnice na
programima, a samo ¢e cene dik-
tirati novi viasnik. Kod nas s njima,
vec i onako, nete bili problema;
Englezi se ve¢ raduju softveru za
tunt ili dva RETURN Sam Tramiel
‘govorl o zvuénom &ipu AMY na
modulu koji éete s u vrata za
tvrdi disk. To vaZi za sve ST, a
ugradnju 68020 u postojece masi-

na kad Atarija ne preporuéuju.No,

ne preporucuju, takode, prosire-
nie mmoﬁh!... nahﬁﬁgsp

emens je konatno izradio svoj
megabitni ip koji treba da poéne
serijski da se proizvodi sredinom
ove godine RETURN Borland pro-
daje Turbo Prolog 1.1, Dobrodo-
&la promena je ugradena u linker
- tako cete sada pritiskom na jed-
nu tipku svoj program preaobliko-
vati izvodljivim oblikom. Inace, jos:
mozete da upotrebljavate spoljas-
nji linker — pogoedni su Microsof-
tov Link {2.14 i dalje) i Phoenixov

Gosub
stack

: novih predikata (

Plink 88 (od verzije 1.48 dalje). Po-
boljsali su | tracer, tako da jerad s
njim sada mogué i za vreme sa-
mog odvijanja programa. Celoku-
‘pan utisak zaockruZuje nekoliko

keypressed, co-
miine, scroll...)] RETURN Novi-
Xxov procesor NC400P kao masin-
ski jezik upotrebljava forth, CPE
poznaje 40 naredbi ovog jezika,
radna memorija (16 K}, podatkov-

ni i abiéni fand (oba po 2 K} su
cije 4 MHz procesor moze 6 mili-

‘ona naredbi u sekundu. Mozete
ga kupiti kao razvojni sistem na

jedno| plodici i za njega da platite
700 maraka, a ako Zelite da ga
prikljuéite na svoj PC, to ce vas
stajati 4.500 maraka vie. Dolaze
NC5000 | NC6000 RETURN Casio
vam za 80 DM prodaje svo| DC-
800, kalkulator koji na povrsini
kreditne kartice, pored obicnih
funkcija, udruzuje jos casovnik sa
Stopericom i bazu podataka sa 50
elemenata, gde ¢ete moci da upi-
sujeta telefonske brojeve, roden-
dane | sliéno. Na zabeleZzene datu-
me upozorava vas ugradeni alarm,
a na ekranu se pojavljuje odgova-
rajuca poruka RETURN Adam Os-
borne je, prema neproverenim ve-
stima, urlao od radosti. kad je Lo-
tus tuZio njegovu firmu Paperback
Software zbog programa VP Plan-
ner koji je, navodno, suvise slican
Lotusovom 1-2-3. Engleski ko-
mentatori istiéu da je slicnost pri-
blizno takva kao izmedu kuce i
elektrane, jer su obe od cigala.

Paperback Software je na ta| na-
&in, kako istice Adam, stekao re-
klamu koju, inace, sebi nije u sta-
nju da priusti. Neverovatno — da
sam Lotus potvrdi vrednost tvog
programa .. . RETRURN Connec-
ticut Software je nedavno tvrdio
da je Peter Norton {poznati autor
programskih pomocnih sredstava
za PC) zloupotrebio njihov zastitni
znak DOS Commodore koji su
momci, navodno, upotrebili kod
nekog programa 1984. godine.
Peter se naljutio i firmu tuiio zbog

' odlugio je sitem Synergy Deskiop

kievelanja = zahtevajuci pola mili-
ona dolara. Neki zaista imaju pro-
bleme RETURN GEOS se razvija:
Berkeley Softworks su preradili
Desktop. popravili GeoWrite | naz-
vali ga Text Grabber, dodall rotor
za laserski stampac, arhiv GeoDex
itd, a kroz izvesno vreme (april)
moze se otekivati BO-stubiéni GE-
0OS za C-128 RETURN U krugovi-
ma ljubitelja PC s plitkim novéani-
kom bitku izmedu Widows | GEM

firme Marix Software 1z Bostona
(Mass., SAD) koji se moZe dobiti
za samo 70 funta, zahteva samo
156 K RAM. a udruijiv je s Widow-
si: Topoview,; mada mnogo podse-
¢ana GEM RETURN Da li se seca-
te americkog sniZzenja cena Atari-
jevih proizvoda u proslom broju?

Od februara | u SRN vaie nove
cene. Sada za 1040 ST/F treba pla-
titi 1.998 maraka, za 520 ST/M 388,
za SM 124 498, za SF 314 598 i za
SH 204 samo 1.298 maraka. Atari
istice da su ovim cene dostigle
donju granicu | da sada duZe vre-
me ne treba oéekivati nova pojefti-
njenja RETURN Vlasnici starih
modela Epsonovih serija RX, FX,
MX | JX mogu za 149 DM, kod
firme Weide Elektronik, Reger-
strasse 34, 4010 Hilden, BRD,
svom Stampaéu da dodaju NLQ-
modul. U pitanju je samo zamena
jednog EPROM-a, pa zato zahvat
mozete | sami da obavite RE-

TURN
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Analiza slucajnih gresaka

DUSKO MILOJKOVIC

avremena industrijska pro-
S izvodnja podrazumeva
tehnoloske sisteme u koji-
ma se visokoserijski izraduju ra-
zIligitl proizvodi. Masovna proiz-
vodnja neminovno je podioZna i
pojavama greSaka kako u samom
procesu tako | na konaénim proiz-
vodima. GreSke koje se javljaju u
procesima industrijske (masovne)
proizvodnje poticu iz tehnoloskih
procesa u kojima se smenjuju de-
lovanja razli¢itih masina, alata i
postupaka na materijalima. Svaki
tehnoloski proces ([proizvodnja)
sastoji se iz mnogo tehnoloskih
faza, zaokruzenih celina tehnolo-
5ke obrade, koje se najéeSce po-
kiapaju sa tehnoloskim celinama
koje' mogu prouzrokovati odre-
deni tip greSke u procesu ili na
proizvodu. Ponekad je, medutim,
potrebno tehnolosku fazu sa sta-
novista tehnoloSkog procesa po-
deliti na dve ili vise tehnoloskih
faza gledano sa stanoviéta pojave
odredenog lipa greske u procesu.
Ovakva podela smanjuje moguc-
nost da analize rezultata uka®u na
pogresna mesta nastanka odre-
denih problema i greSaka u teh-
nologiji
Iz teorije greSaka poznato je da

Slika 2: Princip organizacije
prikuplianja obrade podataka pri
konscenju radunara za kontrolu

_ TEHNOLOSKI __ PROCES

proizvodnji najprikladniji nacin
koridéenja kartica koje prate pro-
izvod od samog pocetka tehnolo-
§kog procesa i na koje se upisuju
svi bitni podaci o materijalu, alati-
ma, masinama i operatorima, i to

SIRCVINE >

U

,TEH.///
yFazh /]

o

7

i

po pojedinim tehnoloskim fa-
Zama.
1
gaik
//// ::> PRUIZVOD
i

Slika 1: Tehnolodki proces mode biti
podeljen na tehnolodke faze sa
stanovista moguenosti nastajanja
greske u procesu proizvodnje.

je moguce ocekivati dve vrste gre-
Saka u tehnoloskom procesu; si-
stematske i slucajne. (SI. 3) Siste-
matske uticaje | moguce greske
koje poticu od masina, alata, ma-
terijala te same tehnologije, mno-
go je lakse locirati nego greske
koje se javljaju kao posledica slu-
¢ajnih promena u tehnoloSkom
procesu. Verovatnoéa nastanka
sluéajnih gresaka je velika posebs
no u tehnologijama visoke sloze-
nosti i mnogo tehnoloskih postu-
paka i faza gde je mogué uticaj
velikog broja operatora, masina,
alata te slu¢ajnih promena na ma-
terijalima, a posebno velikog bro-
ja operatora (naroéito u tehnolo-
gijama koje se oslanjaju na dosta
manuelnog rada).

Pri analizi uzroka i naéina na

kvaliteta proisvoda i procesa koji treba_otkfpniti odradqn gre-
e 39 Ske treba imati na umu da je siste-
| |
UDAC

1% DacI 7 T T

0 madinama E E E

o alatu H-. H. Hy

o materijalu

o operatorima F. . 2

it

UBRA PODATAKA
1ZViSTAS IZVESTAJ
analiza analiza
pojedinadénih rredaka
gredaka i u proizvodnji
uzroka (po danima,
teh, fazama. .. )
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matske greske mogo lakse locira- .

ti, kao i da ih je moguce naknad-
nim tehnoloskim procesima elimi-
nisati, dok je lociranje sluéajnih
gredaka njihovih uzroka neupore-
divo tee | predstavija poseban
problem pri analiziranju odre-
denih tehnoloskih linija u proiz-
vednji. Ovo je naroéito znacajno
kada se ima u vidu potreba odrza-
vanja visokog nivoa kvaliteta pro-
izvoda visokog prinosa tehnolo-
Skih linija u proizvodnji (malog
Skarta) kada je ekonomicnost
proizvodnje vrlo bitna za dobro i
uspesno poslavanje.

Uvodenjem u proizvednju pra-
&enja | analiziranja procesa sa ci-
liem utvrdivanja mesta nastanka
sluéajnih greSaka i njihovog ot-
klanjanja otvara nove moguénosti
za uspesan rad kontrola kvaliteta i
procesne kontrole u proizvednim
organizacijama sa visokim tehno-
logijama.

Pri ovakvom pristupu pracenja
proizvodnje vrlo je bitno utvrditi,
u okviru procesa proizvodnie,
moguéa mesta nastanka odre-
denih gresaka i klasificirati ih po
osobinama i znacaju njihovog uti-
caja na kvalitet konaénog proiz-
voda. ZaokruZzavanjem tehnolo-
gkih faza kao celina u kojima mo-
gu nastati odredenje greske po-
delili smo &itav proces proizvod-
nje na vise zasebnih celina (sl. 1).
Jasno je da je najefikasnije orga-
nizovati prikupljanje potrebnih
podataka njihovo analiziranje ko-
riscenjem racunara, sto omogu-
¢ava brzu analizu podataka.

Princip analize sluéajnih gresa-
ka u proizvodnji temelji se na ideji
da se vrsi prikupljanje unapred
definisanih podataka iz tehnolo-
Skih faza te da se, zatim, njihovom
analizom utvrde mesta | uzrocnici
nastanka sluéajnih gresaka.

Sakupljanje podataka iz
procesa proizvodnje

Problem skupljanja potrebnih
podataka iz pojedinih tehnologkih
faza, sa stanovista obrade poda-
taka pomocu raéunara, moguée
je resiti na mnogo razliéitih nagi-
na. Cini se da je u industrijskoj

Ovakav prilaz reSavanju proble-
ma skupljanja potrebnih podata-
ka nuiZno namece neophodnost
stvaranja odredenog sistema ko-
diranja kojim ¢e se kodirati svi
bitni parametri koje unosimo na
kartice kao §to su vrste alata, ma-
terijala, brojevi masina, oznake
operatora i sliéno. Pri tome je bit-
no zadrzati moguénost da kodni
sistemn mozZe biti stalno nadopu-
njavan novim kodnim Siframa, ko-
je ¢e biti potrebno uvoditi u stal-
nom razvoju saznanja o procesu
proizvodnje i tehnologiji koja se
koristi. Kodni sistem mozZe biti bi-
lo kakva kombinacija brojeva,
brojeva i slova i sliéno §to prven-
stveno zavisi od nagina na koji je
organizovana obrada podataka u
okviru odredene fabrike. Kartice
koje prate proizvod treba da sadr-
#e onoliko delova koliko ima defi-
nisanih tehnoloskih faza, ¢ime se
ubzava prikupljanje podataka nji-
hov unos u racunar, jer se kartice
nakon zavrSene svake tehnoloske
faze mogu sakupiti i odneti na
obradu.

Organizacija obrade podataka
koji se nalaze na karticama zavisi
od moguénosti ratunara koji stoji
na raspolaganju, kao i o raspolo-
zivom ljudstvu koje moze biti an-
gaZovano za tu vrstu posiova. Je-
dan od vrlo korisnih metoda je
prikupljanje kartica sa njihovem
predhodnom selekcijom: Odvaja-
njem kartica koje pripadaju proiz-
vodu sa uoéenom greSkom anali-
za podataka se ubrzava.

Princip analize podataka sa
kartica u cilju traZenja uzroka i
mesta nastanka slucajnih gresaka
je formiranje jedne ili vise baza
podataka te njihovo sortiranje i
analiziranje po odredenim para-
metrima. (SI. 2)

Pristup opet zavisi od raspoio-
Zivog radunara i njegovih moguc-
nosti. Naime moguce je organizo-
vati centralnu datoteku (bazu po-
dataka), 5to namece obaveznu
upotrebu jednog ili vise hard di-
skova, iz koje e biti izdvajanje
pod-datoteke. Druga mogucnost
je arganizovanje vise manjih da-
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Slika 3: Moguce greske u procesu
proizvodnje.

toteka. Ovaj drugi pristup ima ma-
nje mogucnosti pri analiziranju
gredaka odredene vrste, koje su
se pojavile izvan predvidene teh-
noloske faze. Praktiéna organiza-
cija prikupljanja kartica po tehno-
loSkim fazama te njihova selekcija
po greSkama zavisi od organizaci-
je same fabrike, postojanja me-
dufaznih kontrola i sliéno. Prikup-
lijeni podaci nalaze se u odred-
enoj datoteci.

Analizirajuci datoteku po odre-
denim kodovima (Siframa gresa-

ka, Siframa materijala, operatora i
sli¢no) dolazimo do podataka (u
vidu izlaznog izvedtaja u obliku
tabele ili sl. 5 sliéno) koji sadrie
odredene kodove vezane za traZe-
ni kod. To znaéi da imamo popi-
sane sve operalore koji su radili
kada se pojavila odrediena gregka.
Na taj nacin vr§imo selekciju ope-
ratora (isto vaZi | za alat, masi-
nu...) sto nam ukazuje gde je
moguéi uzrok pojave odredens
greske. Nakon takve selekcije da-
lji postupak analize greske je ut-
vrdivanje mogudéih uzroka greske
direktno u proizvodnji u odre-
deno tehnologkoj fazi ($to je tako-
de naznaéeno naizvestaju) prace-
njem rada naznat¢enog operatora.
Pri ovakvim analizama najtesée
se dolazi do pravilnih reSenja koja
se odnose na korekcije koje je
potrebno izvrsiti, da bi se otkloni-

la odredena greska. U sluéaju
analize oznacenog materijala,
alata i sliéno, vrée se odgovaraju-
ce analize valjanosti materijala,
kvaliteta alata i ostalih parameta-
?'Em zavisi od konkretnog slu-
aja.

Realizacija u praksi

Realizacija opisanog nadina
pracenija slugajnih greSaka u pro-
izvodnji pemoéu raéunara zahte-
va razmatranje planova proizvod-
nje, kako bi se mogla proceniti
potrebna memorija koju ¢e radu-
nar pri svome radu zahtevati
Konfiguracija koja se sastoji od
jednog PC raGunara kao, central-
ne jedinice, sa 256 K memorije i
20 M hard disk memorije, te Stam-
pata kao izlazne jedinice, pred-
stavlja radnu stanicu koja moze
vriiti analizu proizvodnije vrlo veli-
kih serija proizvoda i velikog bro-
ja tehnoloskih faza (kartica koje
s& popunjavaju). Jasno je da se
dobrom organizacijom baze po-
dataka nacina prikupljanja kartica
moZe navedena konfiguracija iz-
meniti. Takode kod maloserijskih
proizvodata potrebna slobodna
memorija (disk jedinice) moze biti
reda 1 M bajta.

Drugi vazan problem kome tre-
ba posvetiti paznju prilikom reali-
zacije je pristup organizaciji pro-
grama koji omogucava da nave-
denu analizu kvaliteta proizvod-
nje pomocéu raéunara mogu Kori-
stiti i ljudi kojima nije uza speci-
jalnost raéunarstvo (tehnolozi iz
proizvodnje, tehnidari i sliéno).
Ovo podrazumeva organiazciju
unosa podataka dalju manpulaci-
ju koja se oslanja na graficke mo-
gucnosti raéunara. Unos podata-
ka moZe biti organizovan po os-
novu unosa podataka uz pomoc
maske na ekranu koja graficki
predstavlja karticu u koju se u sa-
moj proizvodnji unose podaci (sl.
4). Na ovaj nacin pojednostavijuje
se unosenje podataka i izbegava-
ju moguce greske pri tome. Bira-
nje ostalih opcija moguce je orga-
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Shka 4. Izgled jedne od kartica u koje
se upisuju podaci po odredenih
tehnologkim fazama.

nizovali putem menija, ili, kod ra-
céunara koji to omogucuju, koris-
éenjem misa, §to naravno, izisku-
je vise rada prilikom programi-
ranja.

Rezultat u praksi pri kariscenju
analize sluéajnih gresaka pomo-
¢u racéunara, opravdava ulaganje
u opremu | programe, jer se kroz
lakde i brie otkrivanje mesta i
uzroka slu¢ajnih gresaka u proiz-
vodnji, tj. ekonomiéniju proizvod-
nju, ulaganja vrlo brzo vrate.
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MODEM PM 2123 ZA IBM PC | KOMPATIBILCE

Odli¢an, ali za pojedince
papren modem

DUSKO SAVIC

nutragnji modem je specifiénost ratuna-
U ra IBM PC, jer se modem isporutuje na

jednoj kartici, koja se stavlja u jedno od
osam predvidenih mesta za prosirenja. Predno-
sti su videstruke, Nema gomile kablova po stolu,
koji bi zauzimali prostor, a za uzvrat celu konfi-
guraciju €inili nepouzdanom; sva postavijanja
komunikacionih parametara vrée se program-
ski, ¢éime se izbegava dugotrajno i neprijatno
ruéno postavlijanje na spoljasnjem modemu;
prenos podataka je mnoge sigurniji, jer vezu
preko akustickog kaplera moZe da ometa i pro-
sto lupkanje po stolu i tastaturi. Na drugoj stra-
ni, spoljasénji modem, npr. akustik kapler (tele-
fonska slusalica se stavlja u modem), moZe da
bude i do pet puta jevtiniji od unutrasnjeg mo-
dema, ali zahteva da serijski izlaz iz raéunara
vec postoji, to je dedatna cena koju pri porede-
nju treba uzeti u obzir,

Za svoj novac dobicete modem PM2123 na
kartici za ugradnju u' IBM PC/XT-AT, kabl za
povezivanje sa telefonom, komunikacioni pro-
gram Speakeasy, priruénik za Speakeasy zajed-
no sa priruénikom za modem.

PM2123 se vrio lako ubacuje u radunar, na
bilo koje prazno mesto na osnovnoj ploti, Zatim
se kabl poveZe sa karticom u za to pripremljeno
mesto, a drugi deo kabla se veie na telefon.
Veoma jednostavno.

Konstrukcija ploéice je odliéna i uliva povere-
nje. Hardver je sve vreme radio besprekorno.
Modem je atestiran od strane BABT, 3to je zva-
ni¢éni organ British Telecomm-a za atestiranje
raéunarskih modema. To je garancija praviino-
sti | kvaliteta u hardverskom smislu, ali ima
|edan nedostatak. Naime, British Telecomm
propisuje da odem dozvoljava getiri uzastopna
neuspesna biranja sa razmakom od po dva mi-
nuta, posle cega ne dozvoljava automatsko bira-
nje tog broja puna ¢etiri satal (Komunikacioni
program moZe da vas upozori na ovu gresku,
npr. Speakeasy daje poruku *Number blackli-
sted« (Broj stavljen na crnu listu), dok drugi
programi jednostavno javljaju =Error« (Gre-
ska)). Namera je ocigledna: spreéiti zagusenje
linije na nekom mejlboksu. Medutim, ta osobina
je u ovom konkretnom slucaju priliéno smetala
u mnogobrojnim (neuspesnim) pokusajima da
se uspostavi veza sa jednim te istim raéunarom.
Lek je ili iskljuéiti raéunar iz struje i podeti
ponovo, ili birati broj ru€no i direktno sa tastatu-
re uspostavijati vezu.

Testirani modem jeste Hayes kompatibilan.
{Hayes kompatibilnost je, praktiéno, svetski
standard za modeme na li€nim raéunarima.)
PM2123 dozvoljava | automatsko biranje (auto-
dial) | automatsko odgovaranje (auto-answer),
Sto treba posebno naglasiti. MoZe da se progra-
mira tako da radi u bilo kojoj brzini prenosa, od
75 do 1200 boda, kako u half duplex reZimu,
tako i u full duplex.

Racunar podatke modemu dostavlja preko se-
rijske veze. PC podrZzava do dve takve veze, sa
logickim imenima COM1: | COM2:, Da bi mo-
dem radio, serijska AS-232C veza mora da bude
| fizicki prisutna u raunaru, najéesce kao po-
sebne kartice (koje se na XT-u ugraduju kao
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standard, a na PC-u se mora dokupiti kao multi-
funkcijska kartica), Testiranom modemu
PM2123 dodatna serijska veza nije potrebna, jer
on u sebi ve¢ sadrii RS-232C interfejs. PM2123
je sasvim lepo radio na PC-u bez ikakve dodatne
multifunkeijske kartice. Ovaj modem je podesen
na COM2:, jer je COM1: obiéno ved zauzet za
misa, Stampat ili ploter. Na modemu se nalazi
nekoliko DIP prekidaca kojima se moZe postavi-
ti i na COM1:, po Zelji. Ako ostane na COM2:,
onda skoro sve komunikacione pragrame treba
ponovno instalirati, 4o moZe da bude ne-
ugodno.

Ja program koji se isporuéuje uz modem,
uracunat u cenu. Radi | sa samo 128K memorije,
ali zato suvise cesto (i nepotrebno) ucitava sa
diska, Glavni meni nudi pet moguénosti. Tri su
razni nacini biranja brojeva, ¢etvrta je tekst- i
teleks- procesor, a peta je organizovanje lokal-
nih baza podataka na principima Prestela.

Telefonski broj moZe da se bira sa tastature,
5to ide priliéno lako, ali | broj i svi parametri
moraju uvek iznova da se unose.

Drugi nacin je telefoniranje iz imenika (direc-
tory), kojeg korisnik sam ispunjava: Imenik prih-
vata do 50 imena, 3to je zapravo mala baza
podataka, u koju su ukljuéeni podaci, potrebni
za uspostavljanje veze. Biranje imena iz baze
podataka je nezgrapno reseno: svaki put mora
da se otkuca ime koje je veé na ekranu. Bilo bi
mnogo bolje da po bazi podataka moZemo da se
kreéemo pomoéu kursora, 8 odabrano ime po-
tvrdimo pritiskom na Enter (Return). Uz svako
ime pamti se i ceo skup komunikacionih para-
metara, ‘a takode je neugodno, $to se posle
svake promene sadriaja imenika ceo imenik
upisuje na disk. (Time se, doduse, efikasno ¢u-
vaju podaci.)

Konaéno, moguéno je ruéno biranje broja i
ukljuéivanje veze sa tastature. To je jos | najbolji
nacin da se uspostavi veza lzmedu dva racu-
nara.

U ovom programu ne traZi se znanje Hayeso-
vog komandnog jezika, ali se | bez toga sve
mogucénosti modema mogu iskoristiti.

Nezavisno od nagina biranja broja, Speakeasy
nudi &etiri vrste protokola: viewdata, brzina pre-
nosa 1200/75. to je pogodno za Prestel ili lokal-
ne baze podataka, zasnovane na principu stra-
nica; V21, 300/300 boda, koji je uglavnom stan-
dard za mejlboksove; fajl transfer, samo na brzi-
ni 1200/1200, pogodno za brzi prenos podataka
sa raéunara na ragéunar; V23, brzina 1200/1200,
takode za nejlboksove, samo brZe i nepouzdani-
je. Osim protokola, biraju se i broj bitova, par-
nost, broj zaustavnih bitova, jo5 neki parametri,
zaklju€no i Xon/Xoff kontrola za bafer. Svi ovi
parametri mogu se postavljati iz svakog od tri
spomenuta nacina za biranje brojeva.

Maniji nisu najsrecnije organizovani. Na pri-
mer, automatsko odgovaranje na poziv bira se iz
menija F5. Medutim, da bi se pedesili parametri
(parnost, broj bita, itd.), treba ofi¢i u sasvim
drugi meni, F1, pod imenom »opcije=, u kojem
postavijate tako »znadajne- stvari kao sto su
boje na ekranu, a kao ~uzgred«- mozete postaviti
i parametre za automatsko odgovaranje na po-
ziv. .. Nekoliko skupih poziva z Engleske pro-
palo je zbog ovogal

Postoji opcija da se program prebaci u »back-
ground=, tj. da bude prisutan u memoriji | da
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automalski odgovara na pozive. Tada zauzima
vise od 100K memorije i radi nezavisno od osta-
lih programa koji se izvréavaju. Time je omogu-
¢eno automatsko primanje poruka, medutim, ni
priblizno moguénostima koje u tom pogledu

pruza najpoznatiji
Crosstalk XVI.

Kad se veza jednom uspostavi, pripremljena
datoteka moZe da se 3alje ili prima. Prihvacena
poruka/datoteka automatski se smesta na disk,
kao ASCII datoteka. Takode, cela seansa u mejl-
boksu moie da se satuva kao datoteka, | anali-
zira kasnije (radi ustede na troskovima telefoni-
ranja | pristupa bazi podataka).

Osim ove tri vrste biranja. moke da se argani-
zuje | »Prestel u malom~ tj. da ra¢unar sa ovim
modemom | softverom bude lokalna baza poda-
taka, npr. za mesne zajednice. Organizacija po-
dataka u ovom slucaju izgleda kao niz ekrana,
sa blok grafikom u boji.

Kao poslednju, petu, opciju Speakeasy nudi
tekst editor. Naredbe za kretanje po tekstu pre- |
uzete su iz Wordstara. Osim obi¢nih ASCII dato-
teka, ovaj program rediguje i teleks datoteke,
ito moze biti izuzetno korisno. (U Veliko) Brita-
niji, viasnik kuénog/liénog radunara i modema
moie za desetak funti da se pretplati na teleks.)

Ovaj procesor reéi je neophodan da bi se
primljene datoteke mogle razgledati i/ill menjati,
a da se | dalje ostane u komunikacionom pro-
gramu.

Testirana je verzija Speakeasy 2.01f, §to nije
najnovija verzija. Trebalo bi da se uvoznik potru-
di da nabavi i novu verziju ovog programa. koja
postojl kod Racal-Milgo-a.

Dokumentacija je pisana na engleskom. Do-
bro bi je bilo prevesti | dopisati neke detalje koji
podetnicima u radunarskom komuniciranju za-
goréavaju Zivol, Jos jedna nelogitnost u doku-
mentaciji zbunjuje. Prirutnik insistira da je ~file
transfer« samo ono 5to se deSava na 1200/1200.
Medutim, moguénost slanja pripremljene dato-
teke postoji i na V21 protokolu, ali se u priruéni-
ku to naziva »message sending/receiving- (sla-
nje/primanje poruke). Dokumentacija je pre-
gledna, ali pisao je neko kome e apsolutno sve
u raéunarskim komunikacijama jasno, ne vode-
¢i raéuna o pocetnicima, kakvi ée |05 izvesno
vreme biti skoro svi kupci modema u Jugosia-
Vil

Speakeasy je pisan tako da radi pod MS-DOS
2.10. PM2123 je, medutim, radio | sa programi-
ma Framework 1,00 (MITE program), Frame-
work 2.00, bez nekih problema. U operativnom
sistemu Concurrent PC-DOS {proizvodac Digital
Research), koji nudi moguénost multitaskinga u
&etiri particije, ovaj modem nije radio pod origi-
nalnim komunikacionim programom DR TALK,
ali je radio sa programom Speakeasy u jednoj
particiji. PM2123 nije proradio ni sa MS Wip-
dows, ni sa Simfonijom, verovatno zato sto je
namesten na COM2.. Ipak, nema, sumnje da bi
modem proradio i sa tim programima da je bilo
dovoljno vremena za testiranie.

Proizvodaé unutradnjeg modema CP2123PM,
za raéunare |[BM PC-XT-AT, je engleska firma
Racal-Milgo. ne prevife poznata u svetu radu-
narskih komunikacija. ali ipak prisutna u Velikoj
Britaniji. Ta ftirma pripada jednoj vecoj grupi
kompanja, te je izvesno da nece nestati preko
noci.

Ovaj modem u Jugoslaviji prodaje Metalka,
kao zastupnik firme Racal-Milgo, po ceni od
960000 {novih) dinara. Moguca je i konsignaci-
ona prodaja, za 388 dolara plus oko 60% dinar-
skih daZbina. Isporuka odmah. Adrese su: Me-
talka, TOZD RACUNALNSKI INZENIRING n. so-
l.om, 11070 Beograd, »Sava Centar«, Milentija
Popovica 9, tel. 011/132-039, 137-158, odnosna
u Ljubljani: Metalka, Poslovna enota Ljubljana,
61000 Ljubljana, Titova 59, tel. 061/327-681.

komunikacioni program
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Konsignacijona prodaja raéunara:

PERSONALNI RACUNARI

PC 1512 MM SD 1.810 DM
PC 1512 MM DD 2.134 DM
Tvrdi disk 20 MB za ugradnju u PC 1.311 DM

KUCNI RACUNAR CPC 6128 917 DM
Stampaé DMP-2000, NLQ 558 DM
Stampac DMP-3000, NLQ 648 DM

+ 0ko 65% dinarskih daZbina

Za raéunare je na raspolaganju i pribor i diskete od 3 inga i
5.25 inca.

Uz doplatu raéunare PC 1512 i Stampaé NEC opremamo YU
setom znakova.

na jugoslovenskom trzistu

Prodaja PERSONALNIH RACUNARA za dinare SFRJ:

PC 1512 MM/SD i
Stampac NEC P7, LQ (A3)
PC 1512 MM/DD i
Stampac NEC P7), LQ (A3)

Joyce PCW 8256 i
Stampaé NLQ (A4)
Joyce plus PCW 8512 |
Stampac NLQ (A4)

GENERALNI ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIJU

ELEKTROTEHNA

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana

INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49
PRODAJNA MESTA:

LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757,
ZAGREB, knjizara Prosvjeta, Trg bratstva i jedinstva 5, tel.: 041/422-523.

3.410.000 din

3,630.000 din

1.042.800 din
1.336.500 din

PRODAJNO MESTO | MOGUCNOST DEMONSTRACIJE: Ratunarski poslovni centar, Mestni trg 18, Ljubljana




NAJSAVREMENII $TAMPAC NA NASEM TRZISTU

TEHNICKE PREDNOSTI:

— brzina 220 CPS — DRAFT

— komplet ASCII — 8 bitna tabela — 256 znakova
— GLASNOST: samo 55 dB

— korespondentno pisanje (NLQ)

— optimizacija puta pisanja

— Interna memorija 8 K

— priklju¢ak: centronix (opcija RS 232 C)

— mogucnost Stampe u boji

— mogucnost kupovine dodavada pojedinih listova

u prodaji:

— PRODAJNI SALON BIROTEHNIKE,
Dolenjska c. 43, tel. (061) 212-313

— PRODAJNI SALON BIROTEHNIKE,
Cigaletova 6, tel. (061) 327-645

FUJITSU 1) 2000

) 222200

CENA:

DX 2100:
samo 790.000 dinarjev
DX 2200:

.samo 1,190.000 dinarjev

ISPORUKA ODMAH!

I miadinska knjiga

TOZD Veletrgovina Ljubljana
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STANDARDI

NOVI BRZINSKI TESTOVI

Komplikovanije

nego
na staroj

osmici

Rem
Rea
Fem
T=Timer
For 1%=1 To 1000

Print *1234567890qwer tyuiop™, 14
Next 1L
Print (Timer=T)/200

TEXTSCRN

Rem

Rea

Rem

T=Timer

For 1%=1 To 100
For J%=1 Ta 100

Plot I%,J%

Next JL

Next IX

Print (Timer=-T)/200

GRAFSCRN

Rem
Fooa
Rea
TaTimer
Ke="12345678%90qwer tyuiop”
Open “R%,#1,"artest"”
For 1%=1 Te 1000

Print #1,Xs
Next 1%
Close #1
Print (Timer-T1/200

STORE

Rem
Ram INTHATH
Rem
Xi=0
Yi=9
T=Timer
For I%=1 To 1000
AR=KE+ (YREYZ-YL) Div YZ
Next 1%
Print (Timer-T) /200, X%

Rem

Rem

Rem

X=0'

¥Y=7.9

T=Timer

For I%=1 Tao 1000
A=R+ (YRY=Y) /Y

Next I%

Print (Timer-T)/200,X

REALMATH

Ram
Fem
Rem
=0
¥=9.9
TaTimer
For I%=1 To 1000
X=X+5in(Atn(Cos(Log(¥) 1))
Next 1%
Print (Timer-T)/200,X%

TRIBLODB

JURE SKVARC

re nekoliko meseci u en-
P gleskoj reviji PCW pojavili

5u se novi brzinski tekstovi
kaji bi trebalo da nadoknade neke
nedostatke starih testova. Navod-
no su dobri za proveravanje svih
programskih jezika. Mi objavljuje-
mo samo primere u BASIC-u, éita-
oci ¢e ih s lakoéom sami podesiti
za druge jezike.

Prvi test se zove intmath i meri
brzinu raéunanja celim brojevi-
ma. Umesto obiénog deljenja
upotrebi se DIV, ako je moguéno.
Vrednost promenijive x na kraju
bi trebalo da bude 800. REAL-
MATH je identidan test s realnim
brojevima. Autori preporutuju
taénost Sto bliZe Sest mesta. Vred-
nost x bi trebalo da pri ispisu bu-
de 8899.96. Ako isprobamo prevo-
dilac, promenljive x i y u tom testu
treba da budu tipa real, a sve dru-
ge u ovom testu i u intmath -
integer.

Jednako vaii za test ftriglog.
lzraguni moraju biti u radijanima,
a logaritam neka bude prirodni.
Krajnja vrednost mora da bude
-551.242.

Brzina ispisivanja na ekranu ut-
vrduje se sa textscrn. Ekran treba
da bude podesen na 80x25 zna-
kova, ako je moguéno. Inaée neka
ekran bude najvedi moguéni. Ka-
da ispis stigne do kraja ekrana,
treba skrolovati. Grafika se ispro-
bava sa grafscrn. Treba upotrebiti
najnizu rezoluciju koja jo§ prima
100%100 ta¢aka. Naredba plot
treba da na ekranu pali fiziéke
tatke sa datim koordinatama, a
ne neke transformisane koordi-
nate.

Novi testovi proveravaju i rad sa
disketnom jedinicom (store). Tre-
ba upotrebiti obitne naredbe za
ispis u datoteke. Veli¢ina zapisa
ili datoteke ne sme da bude una-
pred definisana. Direkina poziva-
nja operativnog sistema nisu doz-
voljena.

‘Objavijujemo i rezultate za ra-
zli¢ite raéunare i programske je-
zike.

S novim testovima dobijamo
osecanje da je testiranje raéunara
komplikovanije nego $to bi se re-
klo na prvi pogled. Pitanje je kako
uzeti u obzir Cinjenicu da neki je-
zici ra€unaju na sedam decimalki,

Ratunalnik jezik inteath realsath triglog
AXSTRAD
4128 BASIC 4.5 T:b
MACINTOSH  turbo
pascal  0.O0A3 A%
ATARI 5T  Fast 0.62 0.84
Basic
BFA 0.9 0.75
Negamax  0.14 Wl
BBC B Basic 11 2.6 5.8
+drugi proc. Basic II 1.92 1.9
AN1GA Basic L7 .7
DESKPRO 384 BWBasic 1.0 0.9
1Bm PC Basich 6.2 8.2
Turbo
Pascal 0.18 &0
IBM PC AT  BasichA  1.01  1.B9
Spectrua
+aicrodrive HiSoft
Pascal  0.55 1.8
Basic - 17.5
e Basic 1.7 b.4

textscrn grafscrn store

16,3 1.6 2.0 6.5
bd 5.5 15.0 10.4
L2 1208 1.9 .4
45 40.7 1.9 0.2
7.8 i e .1
80. & (b3 SR . PR |
32 b9 10.95 2.9
6.7 1503 mo 327
385 285 A8 2.6
47,0 100.0 49,0 1.2
56,2 Th4 5.0 4.9
Lig B - 0.93
X S - R 1 -

265 BAO0 836 45.8
7 N 149.4  18.8

a drugi na jedanaest. Jos gore e
sa grafikom. Ako na »atariju ST«
upotrebimo naredbu plot iz GEM-
a, to znadi da tatka moZe da ima
razlicite oblike i veliine. Neki
drugi raéunar ili ¢ak isti raéunar s
drugim programskim jezikomn
maozda ¢e primenjivati jednostav-
niju, ali zato mnogo brzu verziju
naredbe plot. Sli€éno vazi i za ispis
na ekran, | pisanje u datoteku da-
Ce na istoj masini razlicite rezulta-
te zavisno od toga da li se pige na

TRST — UL Cologna 10
— Tel: 040/572106

obiénom floppy disku, twrdom di-
sku ili éak na ram disku. Znadi da
jedini koliko-tolike realni testovi
ostaju tri ratunska, dok su drugi
suvise relativni da bi se rezultati
mogli da porede. Iz svega nabro-
janog vidi se i to da je raéunanje
bilo kakvih proseka iz novih testo-
va jos besmislenije nego na staroj
osmici.

o e e———
Gl‘"‘l—lll—'=d
INFORMATIKA

kucni raéunari — periferna i opsta

oprema — hardver (masinska opre-
ma) — softver (programska oprema)

ELEKTRONIKA

TRST — UL Conti 9
— Tel: 040/733332

elektronske komponente — antene

— aparature RTV — CB




HARDVERSKI SAVETI

RACUNARSKI MERNO-UPRAVLJACKI INTERFE]S

_Aparat za savremeniju

\i atraktivniju nastavu

SLAVEO KOCIJANCIC, dipl. ing.
astavnici fizike na sred-

N |[niim skolama od samog

potetka izlaenja revije
Maoj mikro sa interesovanjem pra-
te priloge na temu ukljutivanje
mikroratunara u merno-uprav-
ljatke procese. Vise autora je u
nekoliko ¢&lanaka objasnjavalo
pojmove u vezi s analogno-digi-
talnim | digitalno-analognim pre-
tvarac¢ima. M. Borko | M. Polajnar
su u élanku »Mikroracunar kao
merni instrument« objasnili delo-
vanje raéunarskog voltmetra s
osam naponskih mernih podrugja
na osam analognih ulaza, Delova-
nje i 3emu interfejsa, dopunjenu
analognim izlazom i digitalno-di-
gitalnim ulazom su P. Pogaénik i
O. Mumalo objasnili u élanku »in-
terfejs za spektrume (august
1985).

Za savremeniju i atratkivniju na-
stavu potrebne su dve stvari; od-
govarajuci interfejs i aplikacije. O
ovom drugom nismo mnogo bri-
nuli, jer su u prirodno-tehni¢kim
predmetima mogucnosti ogrom-
ne, a ni samo programiranje nam
nije strano. A kako stvar stoji s
interfejsom? Da |i nam neka od
objavljenih $ema nudi zadovolja-
vajuée moguénosti?

Pokazalo se da su nasi prohtevi
vedi. Zbog jednostavne upotrebe i
yidestruke namene, u navedenim
gemama nedostajali su nam:

~ dva analogna izlaza

- programski podesivi napon-
ski opsezi za svaki ulaz posebno

Slika 1. Racunar kao osciloskop s

- ulaz za naizmeniéni napon i
oduzimanje napona

— ulaz za direktno merenje
struje

= masinski program koji bi po-
jednostavio programiranje inter-
fejsa, te istovremeno omogucio
maksimalnuy brzinu rada za sve
njegove funkcije.

Te zahteve nismo mogli da uk-
ljut¢imo u uradene projekte, vec
smo se zato projektovanja i izrade
takvog interfejsa od pocetka do
kraja prihvatili sami. Nastao je
aparat koji smo nazvali »Merno-
-upravijacki interfejs za ZX spek-
trume.

Funkcije interfejsa moZemo da
podelimo u &etiri grupe: digitaini
ulaz, digitalni izlaz, analogni ulaz
i analogni izlaz. Pri prelasku na
merenje (input) naponski signali
na izlazima (output) ostaju nepro-
menjeni. Sve promene u radu in-
terfejsa vrie se programskim pu-
tem. Za sve funkcije su priprem-
lieni programi u masinskom jezi-
ku, koje iz bejsika pozivamo jed-
nostavno definisanim funkcijama.

Osmobitni digitalno-
digitalni ulaz

Digitalni ulaz kontrolise da |i je
na osam mesta prisutan napon
koji odgovara logickoj 1 (veéi od
26V) ili logickoj 0 (manji od
1,5 V). Masginski program omogu-

- ¢ava kontrolu na odredenom me-

stu bez potrebe za pretvaranjem
vrednosti u binarni oblik. Osim to-
ga, moZemo jo5 da merimo frek-
vencije do 20 kHz i vreme (milise-
kundna Stoperica sa svetlosnim

jednokratnim okidanjem | memorijom.  prekidaéimal).
1 : IT=6=%5 HZ
i 1
i to=zns

dva ulaza priklju¢eni su diferenci-
jalni ulaz | ulaz za merenje elek-
triéne struje (ampermetar). Napon
moZemo da merimo na osam ne-
zavisnih mesta u odnosu na za-
jednigki prikljugak (masu). U kolu
je osam pojatavata napona s ra-
zlititim stepenima pojatanja. Za
svaki analogni ulaz moZemo pro-
gramskim putem da odaberemo
proizvoljan poja¢avaé. Tako naj-
niie'rnerno podruéje obuhvata iz-

Az

Al
——

-

-

Slika 2. Sema i princip merenja
karaktenstike tranzistora,

Osmobitni digitalno-
digitalni izlaz

Ma izabranom mestu dobijamo
elektriéni napon koji odgovara lo-
gitkoj 0 ili 1. Najvece izlazna stru-
ja je 25 mA, tako da preko Dar-
lington-tranzistora moe da uklju-
&i relej. MoZete ga upotrebiti | za
kontrolu servo motora. Programi-
rali smo i generator impulsa uce-
stanosti od 20 kHz.

Dva analogna izlaza

Upotrebili smo osmobitni digi-
talno analogni pretvaraé. Na iza-
branom izlazu tako dobijamo na-
pon izmedu 015V (izlaz 1) odnos-
no izmedu 0 2,55 V (izlaz 2). Naj-
veéa izlazna struja iznosi 25 mA.
Koris¢enjem masinskog progra-
ma moZemo ponavijati proizvo-
ljan redosled vrednosti (ovde nas
ograniéava samo memorija), tako
da izlaz radi kao generator funkci-
ja proizvoljnih oblika. Tipiéan
oblik upotrebe analognih izlaza je
merenje karakteristika polupro-
vodniékih elemenata (diode, tran-
zistori, FET .. .).

Osamz!mlognihulaza

Pretvaranje obavlja osmobitni
analogno-digitalni pretvaraé. Na

medu 01 10 mV, a najvise izmedu
01 5V. lzabran merni opseg raz-
deli se na 256 naponskih nivoa
(8-bitni A/D pretvarac).

Diferencijalni ulaz omoguéava
direktno merenje naizmeniénih
signala, merenje razilika napona
(oduzimanje konstantnog dela
signala) i diferencijalnih napona
(ne samo s obzirom na masu). Po-
sebno je koristan za kola s mer-
nim mostovima. Ulazni otpor svih
naponskih ulaza vedi je od 10"
oma. Ampermetrom merimo elek-
triénu struju u opsegu od 10°%A
do 0,1 A. Ulazni otpor je ispod
jednog oma.

Masinski program radi na viée
natina, zato ga detaljnije pogle-
dajmo.

a) Odredimo ulaz i naponski in-
terval. Program izraéuna prosek
dobijen iz 16 merenja (3um poja-
¢avata s vedéim pojacanjemll) i
vrednost u decimalnom obliku
preda programu.

b) Pored ulazai naponskog op-
sega odredimo jos broj merenja,
mesto u memoriji i pauzu izmedu
merenja. Rezultate merenja pro-
gram unese u memoriju. Najveca
moguéa brzina je 32.000 merenja
u sekundi.

PRIMER: Zelimo da 1000 puta u
sekundi izmerimo jednosmerni
naponski signal koji nikada ne
prelazi 70 mVY. Napon je na petom

DEF FN u (b, s, 0, v, r) = USR 61288 (definisanje nacina rada)

LET b = 20000
LET s = 35000
LETo =2
LETv=>5
LET r = 1500

RANDOMIZE FN u(b, s, v, 0, 1)
FOR i = 35000 to 54999

ET napon = PEEK i*0.08/255
PRINT napon,i
NEXT i

(broj merenja)

{potetak memorije)

{(mermo podruéje izmedu 0 | 80 mV)
{oznaka ulaza)

{pauza izmedu merenja)
(pokrenimo program)

(&itanje memorije)

(radunanje napona)

(ispisivanje tabele)
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Slika 3. Karakteristike tranzistora.

ulazu. Potrebno nam je 20.000
merenja. Program bi mogao da
bude ovakav:

c) Treéi oblik rada masinskog
programa omogucéava merenje
napona bez odredivanja mernog
podrudja. Kad digitalna vrednost
opadne ispod 90, program uklju-
¢uje pojatavad nizeg stepena. To
je vaZno zbog »digitalnog Sumas,
Program sam bira odgovarajudi
pojacavac, a rezultat dobijamo u
decimalnom obliku.

d) Odredimo ulaz, pojadavaé i
nacin rada. Na televizijskom ekra-
nu pratimo vremenska zavisnost
signala utestanosti do 200 Hz.
Mogude je jednokratno ili vise-
struko okidanje (tringer) i odre-
divanje merila na hurizontalnoj
osovini. U posebnom obiku jed-
nokratnog okidanja 256 rezultata
merenja upisuje se u memoriju, a
celi tok funkcije se tek nakon toga
nacrta na ekranu. Tako se mogu
beleZiti signali ucestanosti do
1 kHz (slika 1).

Opisani masinski program sva-
kako nije najvise $to nam elek-
tronska zamisao interfejsa nudi,
ali prilikom programiranja pojedi-
nih slucajeva pokazao se kao ve-
oma prikladan.

Merenje karakteristika
tranzistora pomodu
rac¢unara

Klasiéno merenje karakteristika
tranzistora je dugotrajni posao,
jer nastupaju tri veligine: struja
baze (Ib), struja kolektora (ic) i
napon izmedu emitora i kolektora
(Uce). Ib obiéno uzimamo kao pa-
rametar, povec¢avamo Uce i meri-
mo lc. Nakon toga promenimo
struju baze i postupak ponovimo.
Merenje koje bismo obavljali na
takav nacin »peske«, trajalo bi bar
30 minuta, a spektrum to uradi u
jednoj minuti. Pogledajmo kako.

Elektricno kolo za merenje ka-
rakteristike tranzistora racuna-
rom prikazano je na slici 2.

Analognim izlazom A1 odre-
dujemo struju baze, a merimo ga
na diferencijalnom ulazu (Ib =
Udif/R1). Analognim izlazom A2
menjamo napon Uce = A2 - U1,
Struju kolektora dobijamo iz rela-
cije lc = U1/R2.

Program je napisan tako da ra-
¢unar na osnovu merenja ustano-
vi najmanju struju baze (tranzistor
je otvoren) i najveci Ib koji jos
moZemo da dobijemo (ograniéa-
va je R1). Raspon struje podelr na
Sest (ili vise) delova i kod tako
izabranih vrednosti struje baze iz-
meri zavisnost Ilce od Uce (vidi
sliku 3). Sva merenja stoje na ra-
spolaganju u vidu tabela, moze-
mo da izratunamo beta tranzi-
stora . ..

Na sli¢an naéin moZzemo da me-
rimo karakteristiku diode, FET
tranzistora, temperaturnu karak-
teristiku termistora itd.

Merno-upravljacki interfejs mo-
Ze uz minimalne izmene da se pri-
lagodi bilo kojem ragunaru sa
procesorom Z80, 5to je ved | ura-
deno za radunar PARTNER (Iskra
Delta), gde ocekujemo jos bolje
rezultate.

® Citaocima »Mog mikra« nudimo priliku da se zastite od
»iznenadenja« koja donosi inflacija. Kako?
® Veoma jednostavno: postanite na§ redovni pretplatnik |
pmuplm vas neée pogadati. Koliko dugo? "
® Pola ine ako se na » likro= pretplatite
godine, odnosno godinu d;':::} l“l‘w se pretplatite : gﬂul
godlnu. Elt: treba utlnliﬂ? ; _

Popunite narudzbenicu dresu;
(za naroénine), Titova 35, G%%]:::. ::::j :ﬁgjug
&l;uh poleti da vam stize, a kasnije ¢e vam stici i uplat-

0

NAVEDENE POVOLJNOSTI VAZE | ZA STARE PRETPLAT-
NIKE! PRETPLATA IM SE ZA NAREDNIH POLA GODINE
AUTOMATSKI PRODUZAVA, A AKO ZELE DA UPLATE ZA
CELU GODINU, NEKA TO JAVE NA GORNJU ADRESU.

Put do jevtinljeg »Mog mikra«: isecite donju narudzbenicu i
popunjenu | na nasu adresu (ako ne Zelite da kvarite
reviju itite se pisamcetom ili dopisnicom, a mazete i

jednostavno da okrenete telefon: (061) 319-798)

| 'r;dosli(a'::i{llato - E'laipim o 'GIMM el bi¢e: Bogo
nag . rs isom Moj mikro Z
Mraki¢, 62367 Vuzenica 263, Tomo Kordi§, Solska 14 a,
69000 Novo mesto, Ivica Renduli¢, Radiceva 61, 41320
Kutina i Zlatko Lubina, 12. april 287/2, 72000 Zenica.
Sledeci mesec bice izvugen nekoliko novih pretplatnika.

Popunjavati &itko, stampanim slovimal

Potpisani

> (ime i prezime)
Zelim da se pretplatim na »Moj mikro«, izdanje na slovenaé-
kom - srpskohrvatskom jeziku
(nepotrebno precrtati)
na 6 meseci — na 12 meseci (nepotrebno precrtati)

Reviju slati na adresu

(navesti tatnu adresu i obavezno broj poste)

Potpis




LPA MICRO-PROLOG

Priprema na programski
jezik buducnosti

dr DIMITRI] ZRIMSEK

ma. Implementacija Prolo-
ga (PROgramiranje u LO-
Gici) u mikroracunar priblizila je
jezik pete generacije radunara i
=obiénim Zemljanima« s ovu stra-
nu Alpi. Ra¢unari pete generacije
¢e se u mnogo ¢emu, ako ne pot-
puno, razlikovati od danasnjih.
Prolog odnosno micro-Prolog i
niegova logika, medutim, nece se
menjati.

I dealnog jezika Ul jo§ ne-

Za nas |e trenutno najzanimljivi-
ja verzija koja je prilagodena
Commodoreu 64 i ratunarima sa
Z80 mikroprocesorom, za CP/M -
80 operativni sistem.

Vestacka inteligencija orijenti-
5e se pre svega u ekspertne siste-
me, lo je metod zahvatanja — ma-
sinom — kompletnog znanja odre-
denog struénjaka — eksperta i
upotrebom tog znanja kao pomoé
manje specijalizovanom éoveku u
njegovom radu.

Pod pojmom ekspertni sistem
podrazumevamo  »inteligentnes
raéunarske programe realizovane
razli¢itim metodima UI. Ti progra-
mi rade sliéno kao Govek-strug-
niak koji na bazi svoga znanja
ume pametno da zakljuéi, posave-
luje | argumentuje svoje odluke.
=Inteligencija« ekspertnih siste-
ma bazira na znanju odredenoga
problemskog podruéja i na spo-

sobnosti aktivne upotrebe tog
znanja.

Cini se da razvoj u upotrebi ek-
spertnih sisterna ide sve vise u
razvoj ekspertnih Skoljki koje su
sposobne da prime znanje bilo
kog podrutja. Eksperina skoljka
bi mogla da se poredi sa tabelom
koja prima najraznovrsnije podat-
ke. Kao 5to se upotreba tabela
pojednostavnila | rasprostranila
toliko da ih sada upotrebljava i
racunarski nepismen korisnik, ta-
ko se moZe ocekivati da ce ek-
spertne Skoljke sa bazama znanja
postati na§ svakodnevni pratilac.
Aplikativnu upotrebu ekspertne
Skoljke pokrene sklop pravila koji
omoguéava donosenje odluke na
osnovu meduscbne povezanosti i
zavisnosti konstatacija u bazi zna-
nja. Micro-Prolog 3.1 u svojoj pro-
sirenoj, profesionalnoj verziji ve¢
nudi program Apes (Augmented
Prolog for Expert Systems) kao
izradenu ekspertnu skoljku.

Racunar je samo masina koja
Coveku pomaze da re$ava infor-
mativne probleme. To je =uredaj«
koji povec¢ava snagu uma. Sliéno
kao sto drugi uredaji odnosno
sprave povecavaju fiziéku snagu
Goveka.

Resavanje problema uz pomoé
raéunara prvo iziskuje komunika-
ciju s njim i to je u biti programi-
ranje. Jedan naéin programiranja
ie imperativni (naredbodavni) uz

- pomoc¢ sekvencije uputstava, taé-

nih, sta raunar treba da uradi |

Sta masina | manje ili vise slepo i
poslusa. To su klasi¢ni program-
ski jezici (Basic, Pascal, itd.). Ali
potpuno u drugom pravcu ide de-
klarativno (opisno) programira-
nje, kad raéunar sam mora da na-
de put do redenja problema na
0SNovU njegovog opisa, a Sposo-
ban je | odgovoriti na pitanja kao
§to su: zasto, zasto ne | kako je
doslo do odredenog zakljutka.

Micro-Prolog sistem

Prvo ¢itaocima skrecem paZnju
na odliéne &lanke o Prologu i mi-
kro-Prologu u reviji »Moj mikros
od marta, aprila, maja i juna me-
seca 1985. godine, autori T. Zri-
mec i M. Gams. (Ako nekoga inte-
resuje slovenatko izdanje, naci
¢e u brojevima od oktobra, no-
vembra i decembra 1984. godine,
te februara, marta, aprila i maja
1985.) U tim ¢lancima su date zai-
sta glavne odlike jezika.

Micro-Prolog 3.1 je definitivna
(3esta po redu: 2.02, 2.11, 2.12,
3.0, 3.05, 3.1) verzija Getvorogo-
diénjeg razvoja i rada programske
kuce LPA (Logic Programming
Associates Ltd., Studio 4, The Ro-
yal Victoria Patriotic Building, Tri-
nity Road, London SW18 3SX).

Prolog se prvi put pojavio u
Marseju 1972. godine Comeauer i

|PROGRAMSKI ]EZICII

Roussell), a dijalekt micro-Prolog
poceo je 1980. godine razvijati
F. Mc. Cabe. Danas je micro-Pro-
log 3,1 napisan za ceo niz mikro-
racunara: Apple, Amstrad 6128/
8256, ZX Spectrum, Commodore
64 | mikroraéunare za zB0 mikro-
procesorom i CP-M-80 operativ-
nim sistemom, (na primer za
Commodore 128 u CP/M modu-
su). Cena interpretera micro-Pro-
log 3.1 za Commodore 64 je u
godini dana pala od 69.50 funti na
49.50 funti.

Malo prosirena verzija prilago-
dena je operativnom sistemu CP/
M-86 i MSDOS sa najmanje 128 K
RAM i sa ve¢ dodatom ekspert-
nom Skoljkom (Apes 1), ali | dalje
kao interpreter koji je veé PC
kompatibilan, Cena kombinova-

- nog paketa micro-Prolog 3.1 sa

Apes 1 je za MSDOS/CPM-86 po
cenovniku iz decembra 1886. go-
dine 99.00 funti, a ranije je bila
150.00 funti.

Profesionalno prosirenje mi-
cro-Prologa: PROLOG Professi-
onal 1.4 ima interpreter | compiler
sa Apes 2 ekspertnom Skoljkom.
Napisan je za MSDOS operativni
sistem (2.0 i kasnije verzije) sa
najmanje 348 K RAM | 8086/8088
mikroprocesorom, potpuno je
kompatibilan sa IBM PC-om, na-
pisan u celini u 8086 asembleru i
PROLOG-u. Cena profesionalne
izvedbe je jos priliéno slana, ali i
tu se mogu oéekivati pojevtinje-
nja. Danas iznosi 245.00 funti za
interpreter, 295.00 funti ta kom-
pajler i 350.00 funti za Apes 2.1.
Razume se da postoji moguénost
za razne popusie u odredenim
kombinacijama.

LPA nije zaboravio na LPA Mac-
Prolog i LPA sigma-Prolog za
VAX (Unix i VMS). LPA MacProlog
za Apple Macintosh moZe da isko-
risti 512 K ili 1 Mb memorije. On je
compiler/interpreter i podriava
sve jedinstvene mogucénosti me-
nija i prozora koje omogucava
Appleov Mac.

SUPER I1ZVOZNE
CENE RACUNARA

= commodnreé 64 + datare-
corder + klavijatura + pro-
gr‘:m + 2 igracke palice 500

— commodore G 128 D + mo-
nitor 1901 + Stampaé star NL
10, 2588 DM

— atari angl. novi 520 STFM s
monit. + star NL 10, 2239 DM
— atari angl. ST 1040 + kolor
maonitor + star NL 10, 2898 DM
~ atari 800 XE 64 K + &tam-
pat + kasetnik + igratka pali-
ca 660 DM

— atari 130 XL 128 K + disket-

nik + igracka palica + 10 di-
sketa, 660 DM

— amstrad CPC 464 K + moni-
tor + 2 igracke palice, 660 DM
— amstrad CPC 6128 + moni-
tor + Stampaé star NL 10,

1622 DM

— amstrad PC 1512 + monitor
+ Stampaé star NL 10,
2500 DM

— Stampag
220=801, 333 DM
— diskete 5,25" 2 D, 300 koma-
da, 290 DM

— oric atmos 48 K + kolor’
Stampac + kasetnik + 5 kaseta
s programom + 10 kaseta +
igratka palica, 359 DM

— sinclair 48 K + interfejs +
kasetnik, 660 DM

commodore

— sinclair 48 plus + Stampaé
star 80 + interfejs + kasetnik
+ 10 kaseta, 660 DM

— sinclair 128 K plus + micro-
drive + interfejs + igracka pa-
lica + 4 programa 660 DM

— sinclair 128 K plus Il +
igratka palica + 5 igara,

522 DM

— sinclair QL 128 K + 2 igrad-
ke palice + mis s progr. + 7
carto, 660 DM

— commodore C 16 + kaset-
nik + Stampaé 220=801 + 2
igracke palice + 5 igara + 10
kaseta, 660 DM

— commodore C 64 novi +
mig + program + B igara + 10
kaseta + kasetnik + 2 igratke
palice, 628 DM

— IBM-SVI 640 K + 2 disketni-
ka + monitor + program <+
star NL 10, 2500 DM

— star 80 $tampaé za commo-
dore, sinclair, atari, 330 DM

— atari diskete 3,.5° 2 D, 60 ko-
mada, 290 DM

— Veliki izbor hi-fi video, TV,
ratunara, kuénih aparata |
alata.

Postarina, banéni troskovi za
vrednost 360 DM je + 48, do
660 DM + 78 DM

= Uplata: Bayerische Vereins-
bank Minchen, Konto
6981020, Jode Discount Mark?,
Schwanthalestr. 1 BBS
Miinchen 2, tel. 89/555034, te-
lex 524571
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Jednako kao | PROLOG Profes-
sional 1.4 | MacProlog podrZava
sva tri glavna sintaksna dijalekta:
Edinburgh (Clocksin&Melish
PROLOG), standardni (sintaksa
nalik na LIPS) i Simple sintaksu
koja je za potetnika najljubaznija
(najvise nalik izgovorenoj i pisa-
noj reti). Evo jos | cene za Mac-
Prolog: 295 funti.

| najnovija verzija profesional-
nog micro-Prologa radi u sredini
prozora | menija | ukratko ée biti
obogacena i grafikom (tako obe-
¢ava LPA).

Micro-Prolog je veéinom napi-
san u asembleru, kao interpreter
standardne sintakse s ugradenim
(built-in) Supervisor programom
koji je osnov micro-Prologa. Naj-
vainije svojstvo Supervisora je
njegova sposcbnost prodirenja
ucitavanjem ostalih micro-Prolog
programa koji su spremljeni u
obliku modula (to so zbirke defi-
nisanih relacija koje komuniciraju
s ostalim programima preko im-
port/eksport — ulaznoliziaznim ili
uvaznofizvoznim listama imena, a
ostala imena — relacije — svojstve-
na su samo modulu). »lzvozne«
definisane relacije modula mogu
da upotrebljavaju i drugi progra-
mi kao da su elementarne — ugra-
dene relacije micro-Prologa. Je-
dan od takvih modula je Simple
prosirenje osnovnog programa.

Simple prosirenje pruza niz lju-
baznih naredbi:

— edd za dodavanje re&enica u
memaoriju

— list kao ve¢ poznatu naredbu
iz BASIC-a

— delete za brisanje reéenica iz
programa

— edit za linijsku obradu pro-
grama

- is je pitanje (Da lj je...?)
— which (Koji . . .7)
=i

Simple modul sprevodi« rede-
nice u standardnu sintaksu od-
nosno nazad u simple sintaksu
ako zelimo da program izlistamo
sa: »list all«,

LPA ¢e po porudZbini dostaviti
sistemsku disketu koja nije zasti-
cena, sa Reference Manualom i
knjigom o micro-Prologu za po-
¢etnike. Reference Manual nije
najbolji i za priblizno razumeva-
nje trebalo bi ga bar dvaput prodi-
tati.

Posto je prilaz sistemu u C-64 |
CP/M modusu maio drukéiji, na
kraju dajemo tadan tok do trenut-
ka kad se pojavljuje znak sprem-
nosti za dalji rad u prosirenju
sSimples.

Istaknuta Stampa znaéi takst
koji treba ukucati preko tastature,
Dodatno objaénjenje pogledaijte
na kraju uvoda, Korisnik mora da
poznaje osnove C-64 odnosno
CP/M operativnog sistema.

Tako smo se ve¢ u pocetku
upoznali 8 nekim karakteristika-
ma: znak »&« znadi spremnost
Supervisor programa za rad, ».«
znaci spremnost da prima podat-
ke sa tastature (input spremnost).

»CAT« — catalog relacija mora -
kao | svaka relacija u micro-Prolo-
gu — da ima bar jos jedan argu-
ment. U ovom slucaju to je ».«, §to
predstavija ignorisani« znak,
previden kao beznacajan. Svaki
red programa zavrSava sa »He-
turn«,

READY y

simple. log

micro. log

trace, log

user. log

spytrace. log

told. log

errtrap, log.

aditor. log

simtrace. log

_ deftrap. log

exptran, log

exrel. log

read. me.
A>prelog (prolog load simple).
.{Eﬁﬁ-"lﬂﬂham nﬂﬂﬁ Mar 84
33 Kb slobodno
S.which (x Kb slobodno : x SPACE)
20 Kb slobodno
:Q-tm}mm

Sa »?« pitali smo preostalu ra-
spoloZivu memoriju (SPACE) koju
micro-Prolog  relacijom »PPe«
(Pretty print) zameni u nepoznatoj
=X« i ispife. U Simple prosirenju
pitanje postavimo malo drukéije,
sa »which« (sinonim je =all«). Prvi
deo recenice ispred =« je uzorak
odgovora, a drugi deo iza ».« je
samo pitanje.

Ako se radi samo sa osnovnim
micro-Prolog sistemom u stan-
dardno| sintaksi, onda u C-64
ostaje 28 Kb slobodne radne me-
morije, a u CP/M-82.33 Kb. Kad se
ucita Simple, ostaje jos 16 Kb od-
nosno 20 Kb radne memaorije.

LPA micro-Prolog 3.1 pre svega
je namenjen uéenju, a za ozbiljniji
rad bi ve¢ bila potrebna Profesi-
onalna verzija 1.4, koja je IBM PC
kompatibilna. Uopste je odlika
LPA dijalekta micro-Prolog kom-
patibilnost jezika kao takviog i nje-
jove logike (uz minimalne adap-
tacije, zavisno od zahteva | kapa-
citeta racunara) od C-64 Z-80,
8086/8088 do LPA Mac Prologa i
LPA Sigma-Prologa na VAX-ovi-
ma sa VMS ili UNIX operativnim
sistemima.!l! Tako je znanje koje
moZemo da steknemo vec na na-
gim »mlincima za kavu«, korisni
osnov za dalji rast | razvoj logié-
noga (deklarativhog) programira-
nja, i predstavlja moguénost kon-
tinuirane pripreme na programski
jezik buduénosti i na petu genera-
ciju raéunara.

COMMODORE C 64

COMMODORE 128
COMMODORE 128 D

NAJVECI IZBOR U NASOJ DRZAVI
PO NAJPOVOLJNIJIM CENAMA
UKLJUCNO TEHNICKI SERVIS

SINCLAIR SPECTRUM PLUS
SINCLAIR SPECTRUM QL
AMSTRAD CPC 464 ZELEN | KOLOR MONITOR

COMPUTER SHOP x x * COMPUTER SHOP

AMSTRAD CPC 6128 ZELEN | KOLOR MONITOR
DISK DRIVE COMMODORE 1541

JOYSTICK MAGNUM »SPACE=
PHILIPS MSX 8020

PRINTER COMMODORE MPS 803
PRINTER RITMAN C+ COMMODORE
PRINTER RITMAN F+ CENTRONICS

Stampaéi — Programska oprema (software) —
drugi razliéiti dodaci koji se mogu upotrebiti kod
svakog raéunara

UL. P. RETI 6, TRST, tel. 993940/61602
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[PROGRAMSKI JEZICI|

PROGRAMSKI PAKET TURBO PROLOG

VestaCka
inteligencija na

marsu

TOMAZ SUSNIK
jeziku tzv. pete generacije
0 ra¢unara, PROLOGU, u
nasoj reviji smo doduse
svojevremeno vec pisali (vidi Zri-
mec, Gams, M. Mikro 84-85!). Me-
dutim, tada je jo8 vecina YU
kompjuterada »udarala« u »du-
ge«, odnosno beskrajno dugo &e-
kala na uéitavanje sa kasete na
slonovadu. U poslednje vreme,
ipak, vremena su se i kod nas
razvedrila. Masina na kojima mo-
gu da rade pristojni prevodioci
ima vet poprilicno (PX-128, AM-
STRAD, ATARI 520, IBM-PC kom-
patibilci . . ). Zato i raste zanima-
nje njihovih vliasnika za ozbiljine

programe.

Firma BORLAND (odnosno
njen nemacki predstavnik HEIM-
SOETH) nije bas da nije poznata u
svetu mikroradéunara. Prisetite se
samo vanredno uspelog paketa
prevodilaca TURBO PASCAL. Nije
stoga nimalo €udno &to je revija
CHIP upravo taj paket izabrala za
program godine. Nije nikakva taj-
na da bas TURBO PROLOG treba
da nastavi njegovu slavu.

Programski paket TURBO PRO-
LOG trenutno se nudi na dve di-
skete zajedno sa obimnim prirué-
nikom na 220 strana. Na prvoj di-
sketi nalazi se sam prevodilac
(oko 200 KB), a ostali prostor za-
uzimaju pomocni i demonstraci-
oni programi, kao npr. GEOBASE.
Svi oni su pisani u izvornom ko-
du. Posebnu pohvalu zasluZuje
obiman priruénik. Firma BOR-'
LAND je veé toliko poznata po
kvalitetnoj prateéoj dokumentaci-
ji. ali ovde je u&injen ¢ak korak
dalje od toga. Na prvih 150 strana
jetzv. TUTORIAL deo, tj. poglavija
o samom Prologu, sta ujedno
predstavlja vanredno kvalitetan

- predstavijanje grafike i

Ime programa: TURBO-
PROLOG

Sistem: MS-DOS (IBM PC-
XT i AT, kompatibilci) sa naj-
manje 384 K RAM-a

Cena: 348-DM (s porezom
14%)

Proizvodaé: Borland Inc.
lzdavaé: Heimsoeth Softwa-
re, Fraunhoferst. 13, D-0000
Mianchen 5, BRD

Telefon: 089/264060/
2608581

Telex: mcm 5 212 637

udzbenik samog jezika. Pratedi
programi na disketi ilustruju na-
¢in upotrebe jezika kako za obra-
du ozbiljnih algoritama, tako | za
igara.
Kratki programi i razne rutine
pravljeni su da bi se kasnije upo-
trebili u vlastitim programima. Na
kraju priruénik ima i sistematiéki
sreden sadrZaj | dodatke o pojav-
liivanju gresaka, ASC Il kodovima
| savete za prilagodavanije sistem-
skih konfiguracija.

Query: glve me the clties in arizona
phoan ix tucman mesa
scotisdale

6 Solutions

phoenix

2333 milan

eolorado

rlo grands

|Query: how long ln the rlo grands 7
33T wiles

Quary:

[—GROBASE: Matural language interface to U.5. geographypy———

Query: what is the capital of arlzona 7

Quary: how long iz the biggest river In arizona 7

Query: what is the biggest river in arizona 7

Query: what (s the blggest river in the states that border arizona 7

Lompn glendals

O samom prevodiocu

Dosad smo bili navikli da dobi-
jamo jezike kao npr. BASIC, stari-
je verzije PASCALA, pa | PROLOG
itd., kao interpratere. A danas veé
ima mnogo tekst-editora razvije-
nih u TURBO PASCALU, dok u
TURBO PROLOGU postoji veé ne-
koliko igara, avantura reéi, gde bi
trebalo da »inteligencija= ovog je-
zika i narogito dode do izrazaja.

Dakle, da li je jezik »inteligen-
tan« ili nije o tome treba svako da
stvori svoj sud, ali izvesno je da je
autor samog prevodioca to svaka-
ko bio. Naime, udobniji i laksi po-
sao jednostavno nije lako zamisli-
ti. Ko se ikada okusao u TURBO
PASCALU zna koliko je njegov
tekst-editor neljubazan prema ko-
risniku. Za sva pomeranja po nje-
mu treba pored tastera CTRL
ujedno pritiskati jo3 ceo niz osta-
lih. Ali kod TURBO PROLOGA to
sve otpada, izgleda da se sistem
prozora (GEM) definitivno afirmi-
sao kao najprihvatljiviji. Dakle,
ekran imamo podeljen na cetiri
prozora.

— EDITOR (obrada teksta)

— DIJALOG (poruke pri unose-
nju i obradi)

— MESSAGE (poruke sistema)

-~ TRACE (poruke o trenutnom
stanju u toku prevodenja)

Verovatno nema potrebe pisati
da se moze menjati i oblik i veligi-
na prozora, da se izmedu njih mo-
Ze »Seckati= | tasterima i misem
odnosno veselom palicom.

Uostalom, ¢ovek moZe i da se
zapita 8ta ¢e tu re¢ »TURBO«? zar
nije dovoljan samo =Prolog«? Pi-

tanje je na mestu, ali | odgovor:
Ta re¢ ima opravdanja! Veéina
tekst-editora poravnava desnu ivi-

‘cu SPORWE nego ito TURBO

PROLOG prevodi! Za razliku od
T. Pascala u vreme prevodenja na
ekranu nemamo trenutni korak
nego predmet prevodenja. Funk-
cija LINK omoguéava udruZivanje
pojedinaénih programa za koje
uopste NLJE obavezno da budu
(prvobitno) pisani TURBO PRO-
LOGOM! Tako granica od 64 K,
koju dopusta prevodilac, gubi
svaki smisao | otvaraju se zaista
najsire moguénosti upotrebe.

Ovaj ¢lanak ne treba shvatiti
kao predstavljanje samog PRO-
LOGA, nego kao pokusaj prikaza
jednoga od najkvalitetnijih preveo-
dilaca za njega, a za koji moZemo
- jednako kao | ostali ocenjivaci
po mnogobrojnim stranim revija-
ma — da prognoziramo jedno od
prvih (ako ne éak i prvo!} mesta
pri sledec¢em izboru PROGRAMA
GODINE,

L

Files
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NOVO U KNJIZARAMA MLADINSKE KNJIGE
prirucnici, udzbenici, programi...

i 1

—_— L
PROGRAMS £ ORICAND

THE A
A MSTRAD

RACUNARI

Atarl

ATARI B0O XL . .. prirugnik za rukovanje (sh) 8500 din
ATARI 1040 ST ~ priruénik za rukovanje (sh) 7000 din
ATARI INTERNI - priroénik (slov.) 8000 din
STEVE —tekst-editor za ATARI ST (slov.) 2000 din
Amsirad CPC 464

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (engl.) 4000 din
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 (engl.) 4000 din
Zari¢, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464 - priruénik (sh) 2000 din
Commodore 64

OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 2535 din
COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh) 5900 din
COMMODORE 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN (sh) 4600 din
BASIC ZA MIKRORACUNARE C 64 (sh) 3450 din
Solaji¢, COMMODORE 64 MEMORIJSKE LOKACLIE (sh) 3000 din
STA MOZE COMMODORE 64 (sh) 3100 din
MASINSKE RUTINE ZA VAS C 64 (sh) 2250 din
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (engl.) 4500 din
COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND (engl.) 1750 din
ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64

{engl.) 2200 din
C 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS (engl.) 1500 din
BUSSINES SYSTEMS ON THE C 64 (engl.) 1750 din
COMMODORE 128 — priruénik (sh) 3800 din
Solaji¢, Zarié, COMMODORE 128 - priruénik za rad (sh) 2500 din

Nabrojane knjige | kasete moZete da kupite odnosno porutite u knjiza-
rama i papirnicama Mladinske knjige, a porudZbine pouzeéem — popu-
njenu prilozenu porudZbenicu — posaljite na adresu:

MLADINSKA KNJIGA - KIP, grosistiéna prodaja knjig, 61000
Ljubljana, Titova 3

____________ e e e e
PORUDZBENICA MM 487 I
e, T T T [ S S ] (e L SO :
Tac¢na adresa (ulica, mtlasto. poBtanaki brof) ...t |

neopozivo porutujem - pouzetem — platicu prilikom preuzimanja

posilike - sledece knjige/kasete

Oric
BASIC ORIC (slov.)

ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (engl.)

THE ATMOS PROGRAMMER (engl.)

THE ATMOS BOOK OF GAMES (engl.)

40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS {engl.)

ZX spectrum

SPEKTRUM PRIRUCNIK (sh)

ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh)
THE COMPLETE SPECTRUM (engl.)

SPECTRUM GAMESMASTER (engl.)

THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (engl.)

B+ mladinska knjiga

Knjigarne in pagirmice

2100 din
3500 din
3500 din
3500 din
3500 din

2800 din
1750 din
3900 din
1600 din
1500 din

THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (engl.) 1500 din

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (engl.)

1750 din

AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (engl.) 1800 din
PROGRAMSKI JEZICI, PROGRAMIRANJE

STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 2000 din
PROGRAMIRANJE M 88000 (slov.) 1500 din
INTROUDUCING LOGO (engl.) 2900 din
LOGO - PROGRAMSKI JEZIKI (sh.) 2100 din
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) 3000 din
Dovedan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh) 3900 din
Spiler, BASIC (sh) 1500 din
ZBIRKA ZADATAKA UBASIC-u (sh) 2250 din
COBOL - programiranje u praksi (sh) 3400 din
CP/M 2.2 3.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh) 3000 din
TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din
UCENJE Z RACUNALNIKOM (slov.) 1100 din
ABC RACUNALNISTVA (slov.) 500 din
OSEBN| RACUNALNIK (slov.) 550 din
KOMPJUTERSKA POGETNICA (sh) 680 din
PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE I, Il (sh) po 1150 din
LICNI RACUNARI - vodit za izbor (sh) 3600 din
LICNI KOMPJUTER (sh) 960 din
MINI | MIKRORACUNARI (sh) 2600 din
NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh) 2150 din
ODRZAVANJE | OPRAVKA KUGNIH RACUNARA (sh) 3100 din
Kodek, MIKROPROCESORJI - delovanje in uporaba (slov.) 5000 din
RACUNARSKI RECNIK (sh) 1200 din
RECNIK RACUNARSKIH TERMINA (sh) 4500 din
RAZNO

PRENOS PODATAKA (sh) 1300 din
MIKROGRAFSKI SISTEMI (sh) 2400 din
IC DIGITALNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 3980 din
IC TABELE - LINEARNI SKLOPQV!, Zadravec (sh) 5500 din
PRIRUCNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA, Zadravec (sh) 5800 din
TABELE EKVIVALENTNIH DIODA, Zadravec (sh) 4800 din
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 3000 din
VIDEOREKORDER - servisni priruénik, Zadravec (sh) 12000 din
RADIO-PRIJEMNICI - magnetofoni, kasetofoni,

stereouredaji, poluprevodnici — 500 shema, Jeroti¢ (sh) 12000 din
KASETE SA PROGRAMIMA ZA ZX SPECTRUM

MACEK MURI STEJE IN RAGUNA (slov. in sh.) 900 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300 din
LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din




GEM (4) prozora. Na slitan natin se GEM ponasa i pri NAME  0x0001 ime prozora, npr. »A:B«
obnavljanju prozora. Kada jedan prozor pre- na slici 1
krijemo drugim, GEM ne spremi bitnu sliku CLOSER 0x0002 »mrlja« za zatvaranje pro-
P ® E::lkﬁmt"gg delaI na dn:‘go maslhc:‘ ie:’ bi to zora levo gore
rastuce rezolucije ekrana zahtevalo pre- 0004 -mrljia« za uvecavanje
rozorl vise memorije. Jednom recju, sakriven deo  FULLER Ox pTorzl:ra na najvecu e
prozora jednostavno je izgubljen. Ako ga bu- guéu velidinu desno gore
demo ~otkrivali«, bi¢e potrebno ponovno cr- !
ZIGA TURK tanje. Za ponovno crtanje okvira pobrinuce ~ MOVER 0x0008 Srafirani p’:l"'t:’”g“g:;:‘:
se GEM, a za ponovno crtanje unutradnjosti gornjem rnzoruuhE;tli Z
moracde da se pobrine sam programer. gdjesep o
rozorima bismo na ekranu ratunara Ta nepovezanost izmedu koncepta prozora i 3. %
P trebali korisniku da prikazemo njemu koji daje AES i izlaznih grafiékih funkcija VDI INFO  0x0010 dodatna linija za informa-
poznatu okolinu: radni sto sa gomi- jedan je od najvecih nedostataka GEM-a. Po- cije na gornjem rubu (ta-
lom raznih papira. Tako svaki prozor pred- jedini autori razvojnih sistema (GST, CCD) mo gde pise koliko bajto-
stavija po jedan papir, a korisnik ih jedno- pokusavaju da oba dela operativnog sistema va je slobodnih)
stavnim pokretima misa pomera po stolu, povezu preko biblioteke naredbi, u kojoj se SIZER  0x0020 »mrlja« koju treba uhvati-
izabere onaj na vrhu | onaj odozdo, prozore funkgcije crianja odnose na prozore. Na Za- ti kad se prozor povecava
povecava prema znacaju informacija u njima lost, biblioteka koja bi mogla da bude upo- ili.smanjuje (desno dole)
itd. 3 trebljena | u nekom od standardnih jezika C, UPAR- 0x0040 strelica gore
Sa stanovista programera, svaki prozor na nije mi poznata. MoZda nam ovde mogu po- ROW
gkrsnu_ moramo d; podelimo na dva podrué- moci i citaoei, DNARR- 0x0080 strelica dole
ja: okvir i unutraénjost. GEM pomaze pri ope- ow y
racijama u vezi s okvirom, a zbivanja unutar : LIDE 0x0100 i kli
i vertikalni klizaé
okvira potpuno su u rukama programera, Na-  FT020ri u AES Vs | :
; ‘ LFARRO-0x0200 strelica na levo
redbama VDI kao parametar nikad ne dajemo :
prozor u koji Zzelimo da crltamo, nego samo Kao §to smo rnalo_ pre ng-govaa;._lill, AES w 0
koordinate na ekranu, Programer mora da omogucéava sve u vezi s manipulacijom pro- RTARR- 0x0400 strelica na desno
pazi da koordinate transformige tako da na- zorskim okvirom. To ¢ine sledeci elementi ow : i
crtana slika ili napisani. tekst padnu unutar (definicija iz datoteke GEMDEFS.H: HSLIDE 0x0800 horizontalni klizaé
i TR L e by L U sl D et e LR g LT LISTING 1
t 3 1 /% mtarted S/78/8% R.Z. Copyright ATARI Corp. 1985 L 2 ™
4 EEE L R L e L L e e e e L L L L . 793 S0 hiddend {
2 8o graf _mouss (M_OFF, Ox0L) ;
& 1 }llll!ﬂ’lldllll.l.lll!"ll!‘l!‘!!!r!.I!l!l'!!lr'llr!ll'!lll'lllilllilllp s 81 1 hlddln.mi
i 1IN Fl - H B2 ! ]
A1 pressreves AL LA L AL LR ] ll!.'!‘!tlll.!ll!!'r.!!!illll-!ll'lllilll!ll’ 1 [ |
91 B84
16 ! esinclude (obdefe hi BY : show_rousei)
11 4 eincluds <gamdafa.n> B 1 q
12 ¢ sinclude <osbind. h> BT 1 if (hiddan) {
13 ! sanclude <portab.h>» aa graf_mouse (M_ON, Ox0L) :
14 By hiddan=FALSE;
s L. T ’ll.l-l'.lll-ll.l--.--‘-'.-..‘-'!".Il.'.ll!-l.IIII'!IIOOIICIIIIIIIIII’ . ge l §
i 16 | /* DEFIMES o H #1:1 )
e L L L e L L e L L LR L T e L . 92 1
18 P T
19 @ sdafine TRUE 1 94 1 /" opan wirtual workstation X
0 1 edefine FALSE O R e e L LE T
21 3 H 96 . open_wvwork()
23 i sdefina Wi _Knﬂn {1 ZER IMOVER | FULLER | CLOSER | MAME} } L b O |
= 5 nt | 1 498 1 WORD 1:
24  sdefine HO WINDOW (=1) ] 29 ! for(i=0;1<10;work_in[issl=1];
- B ER 1 work _in{10]=2
26 0 sdefine MIN WIDTH (2*g1_wbaox) 101§ hand le=phys _handlie:
I 1 sdefine MIN_HEIGHT (3*gl_hbex) 102 i w_opnwak (work_in.&hand le, wark_out) :
28 i § /]
30 ¥ P08 F AR R e R ARSI S SRR TR R E RS AT
e MR LR L Ll L R L DL L LIRS LA LR LI R it e it 1 106 1 elipping rectangle L ¥
32 4 I Q07 I feeee s e e RS R R RS ARE ISR EE R IR RAR
33 1 extarn int 91 _apid; Y108 1 sat_clipix.y.w.h)
34 : 109 WORD .y .w.hi v
I ] JERSSESAEEs Rt SRR E AR NSRS SRRREE RN IRRRSAR RN RARTERRRRRATRRNT ) ! 10 4|
36 ! J/* GLOBAL VARIABLES I111 1 WORD clipl4l:
37 ] fEmeamensessniia s RN RN RE RN SRR TR ' 112 4 elip{0)=x;
s 113 1 cliplll=y:
39 ; WOHD @l_hchar; T A4 elip|2]=xew;
40 1 WORD gl_wechar: I & - R elipl3l=y+h:
41 1 WORD gl whox: 116 © va_clip(handie. 1, clip):
4;’ I WORD @l _hhax: f* myatem nizes *f :i:: |
4 : t 4
44 | WORD phys_handle; J* physical worketation handls =7 T 119 1 Jesensssmssanss T e R e L L
A% [ WORD handle: * wirtual worksatation handle */ I 120 @ /* open Wwindow o
46 i WORD wi _handle: #* window handla */ P T Ii-.".......'..--....u.u.--u-u-o"unouuou.u----..---..-----‘.
47 WORD  Cop_window: /* handle of topped window */ - 122 !‘w-m _windowi)
:E ! WORD  wdesk , ydesk. hdaak  wdesak; ' t;: wi hMI:-‘;‘;:nE“‘;;"I lrlm': %":;]l ,E:I;t:k&h::lkl;
;'I’ ! WORD ;:u}:kvmr:orﬁo::lgmru- /* desktop and work arsam */ ' ;g ‘ ::a.t J:u:oxl’xﬂon;cﬂiaka’z mnmﬂrm:z gl _whox . gwl_hbox, xdesk , ydesk
52 ¢ s Jwdask  hdeak)
334 i T 1 1 w _hand Lo, xdosk , ydesk , wdesk  hdsak)
B4 [ND Nerosaey A RAyein POt e it e e 57 L 128 wind aetiwi FAnte, MP WORKIMIN, Rmwork. Bywork  Suork Emeork)
59 1 WORD  mx.my £* moume x and ¥ pos. */ N 5o BB |
56 | WORD butdown: /% button state tested for., UP/DOWN =/ I3 TR SR T e
37 1 WORD ret: /* dummy return variable */ t AL} /eemssssrsvaRsssasEssssEsEAsssRIRSRSanRaRnT.
L1, B
5% | WORD hadden; f* current state of curmor */ Poo132 1 oy find and rodraw all clipping rectangles =y
(.11 f 133 ! /% redraw part of window xc.yo.we.he i
61 ! WORD fulled; #* current state of window */ . [ T " T e e e e ey
L i 138 | do_redraw(xe.yc,.we.ho)
&3 | WORD contriliZ]: i 136 | WORD xc.yc.wec,he:
v 64 | WORD intin(12B]: LR B B |
6% ! WORD plainl{l28]: I 138 ! GRECT tl.ti;
&6 © WORD intout|128]: I139 @ WORD xy[8]:
&7 | WORD ptsout[138]: /% storage wanted for idictic bindings */ - {:i. - 2;:; umpda:“i'wm
68 i P 142 | /* draw_rectanglelxc,yc.wc,holy */
: WORD wo in i . 53 tar array. */ it o <
i;r?'l WORD un::_au:ﬁ!!.!ﬂ i' é::::t‘?r; G;;r::;mur array */ i t':: :12":_:::-:
71 : WORD pxvarray{10]: F* input point array "/ 14 tZ.a M'
:; : it e e E R e R R R L R R L L R LR R R L L L L L LRl bl _I' 146 _: £3.9 h=hcs
a e o Ly moues B O LR T e e e o e
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Vidimo da svaki element predstavija jedan
bit u 16-bitnom kodu atributa prozora,

Programiranje s AES tece otprilike ovako:

1. S WIND CREATE kreiramo prozor. To
znaci da navedemo njegove atribute | maksi-

drugi navodi $ta nas zanima, a u preostala
Cetiri (wigw1 . . . wigwd), funkcija vraca rezul-
tate. Drugi argument moZe da zauzme slede-
ce vrednosti (definisane su u gemdets h);

WF WORK- 4 wigw kazuju dimenzije rad-

koji ¢ine prozor. Ako je pro-
zor delimiéno prekriven
drugim prozorom (npr.,
kao na slici 2), GEM ga raz-
deli na vise pravougaonika

malnu veliginu. XYWH nog podruéja (unutrasnjost i ako treba tako prekriven
2. S WIND_OPEN otvorimo prozor (poka- prozora): wigwl = X prozor abnavljati, treba ob-
2emo ga na ekranu). wigw2 = Y, wigw3 = Sirina, noviti svaki od pravouga-
3. Preko funkcija EVENT posmatramo §ta wigw4 = visina prozora. onika posebno.
se dogada s prozorom | reagujemo na odgo- WF CURR- 5§ wigw kazuju celokupnu ve- WF_NEXT- 12 Slede¢i pravougaonik iz
varajuéi nadin. XYWH li€inu prozora, (ukljucujuci XYWH navedenog spiska pravo-
4. Na kraju s WIND_DELETE (inverzno i okvir). ugaonika. Zadnjeg prepoz-
WIND_CREATE) prozor uni§timo. WF _PREV- 6 wigw kazuju celokupnu ve- najemo po tome $to ima vi-
Sam postupak pod tatékama 1. | 2. obiéno XYWH li¢inu prethodnog prozora. sinu i Sirinu jednaku nuli.
je nesto malo komplikovaniji, jer odredivanje =~ WF FULL- 7 wigw kazuju maksimainu ~ WF_RESVD 13 Rezervisano, kod nema
veliéine prozora zavisi od rezolucije ekrana i XYWH veliginu prozora. znacenja.
veliéine linije s menijima. Zanimljivo je da se WF_HSLIDE 8 wigw1 kazuje relativnu po- WF_HSLSIZ-15 wigw1 vrati relativhu velii-
sivo Srafirana povrsina (desktop), koja se na- ziciju horizontalnog klizaéa  E nu horizonainog klizaca -
lazi ispod svih prozora, ponasa kao prozor s izmedu 1 (levo) i 1000 (izmeu 1 i 1000).
indeksom 0. Prozor ne sme da bude veéi od : (desno). WF_VSLSIZ-16 wigw1 vraca relativnu veli-
povrine koju ima na raspolaganju, §to zna¢i ~ WF_VSLIDE 9 Isto kao gore za vertikalni  E Cinu vertikalnog klizaca (iz-
da najpre mora da sazna koliko je ta povrsina kliza¢. medu 1 i 1000).
velika. Informacije o prozorima javlja nam WF_TOP 10 wigw1 kazuje indeks gor- U opstem slu¢aju bismo pri definisanju
funkcija WIND _GET, koja u stvari izvrdava njeg (aktivnog) prozora. prozora (tacka 1) postupali ovako:
mnogo razliéitih zadataka i zasluzuje da bu- WF_FIRST- ~ 5 WIND GET (0,WF_WORHXYWH.....)
de detaljnije predstavljena. XYWH odredimo veliginu radnog podruéja prozara
1" 0. To je najveéa moguéa veli¢ina prozora i
WIND GET wigw kazuju x, y, $irinu i istovremeno parametar za WIND_CREATE,
Funkcija ima 6 parametara. Prvi je indeks visinu prvog pravougaoni- - ako ieiim_cu prozor s taéno odredenom
(window handle) prozora koji nas zanima, ka u spisku pravougaonika radnom povriinom, to bismo s WIND CALC L
149 ; t tre_ 7 y wvark
& : ::E.;:EIEEEI:;::&.:z:'.:u{.u_u.u g_hi; : ﬂ; 1 “1’5‘;:;::1:?»51&?1{0[1:?] s
: ;g; . : arlu:ucl:anrl'-(tl.c_:.tl e Y. ti g w.tl. g hi: 2 E;: “ni;:;::f::;rﬂimﬂm;m'h-d"kIM.“-
o iﬂhd_jutlwi_hnnﬂln.ﬂ’ﬁ o e I e L zig ; ulnd_--turl_hund].l.l'!‘_tﬂmm.m!k,vdﬂk,ud-n.3.4..4‘:_-
;36: : ) e % = 1. 228 : fulled “= TRUE;
i wind_update (FALSE) ; 3 i break;
i 137 show_mouse |} i 230 1
::g i ) i i‘.;; i | /* switch (mogbuff(0]) */
i EUESREURIRERRRIIII B mmammmees - e
H-fpipls sesmnneany 1' gﬁ |' alse butdown = TRUE:
i:«; Pt ol 237 if (avent & MU_KEYBD! t
166 nh'ri:hlnd.li:-lrt!_,hnd.Io{&il_uchar.lg|_n.=n.r_“1_m_g., hba) ; : g;: 1 ¥ Ao_redrau(xeork ymork Tk ok )i
167 1 wind_gat (0, WP_WORKXYWH. Exdenk. Gydesk. Gwdesk, Ehdeak); io240 ¢
168 opan_vworki) ; 41 wind_update (FALSE) ;
189 opan_window() ; 1 242 ¢ i
t:‘:‘ :| graf_mouse (ARROW, 0x0L) : - :ﬂ i ) whilet! ({event & MU_MESAG) && (msgbuff[0] == WN_CLOSED)|)
R b B hidden=FALSE: v 248 wind_closs(wi_handlel ;
:;2 ' :::;&-rﬁ ;'un::‘ 1 !::-_!_Wirﬁh:imrktmrkiz.ferOhth.vl_m:.w]_m:_mﬂ.
P18y i 247 7 wind_delets(wi_handliel;
E 176 b multifh, i 248 | v_clavwk (handla} ;
:. ;;': 30 ] i 2:;3 E appl_exitl)
R . P25l :' ¥
I O1B0 [ Jeessssssssssssssssassssasnnunen e T T T Tt LT T Ty g, ’ H- - B
lal H .’CI d'.p‘lchu .1' tanks 353 H ! ------------------ LA AR A AL A Al L L R L R L TR R R R R e L P )
}:; E ﬂ:::;;---l-.u-..loont----------.o..oo -------- L T ) g;-; .: ::.P:?:.ril:rd..ﬂ'}lilnu. »
12! fow e | i
: ggl ot i m_:mu-pnn
188 : avant - evnt_multi(MU_MESAG | MU_BUTTON : MU KEYRD, P 2601 vet-styletoandieori "
L 11’&3 é.;.buldmv o = LI T3 T val_colarihandle,0);
151 0.0.0.0.0, o e,
h t:g i magbuff 0,0, &nx,Emy,Gret . Gret , Gkeycode,&rat) ; z‘é : :::::é]l-mrzzmk:}f
i:; I AL TR g:g ::?:r{:im:.tlﬂl: 7
198 ! if [evant & MU_MESAG) e _lﬂttrlofih‘nﬂll:lﬂ:
! ::: : mwiteh (magbuff (0]) | 269 :::T?::::}::m}::i:érmmrwz.mrk-hwrkz!.mruz.huorh.-ei.
199 ! cane WH_REDRAW: 3 g? : ! .
i 200 ¢ do_redrav(magbutf (4], magbuff (5] mogbuff [&] magbutf (7]} I 273 1 sevesssunessisnanesinsstaseenieantseatosnseassennasasnesnnnnnaninnn]
303 1 e R S A L R A 5/
e :I s -: i‘;.: ': 7 mmme T T T
g o ina Bat (i Mand1e.WF_TOP. 0.0.0.0) N s L
ﬁ l break: 37 ; Y. hg
# P I pxyarray 0] =x:
208 | TASE W _SLZED 1 280 : pxvarrayll]l=y:
g O (nagBUEY (6] <HIN_VIDTH) mesbut [6)-HIN_VIDTH: R R D ol
211 | {f (magbuff [71<MIN_HEIGHT magbuf f | 7] =MIN_HEIGHT ; 83 il Hl-x;u-l-
i 3131 wind_aet (wi_handle . WF_CURRXYWH magbuff 1) megbutf (5] megbutele], [ 350 1  Fevarcaviiizxiet:
i Jllrllﬂh wind_get (wi_handle WF_WORKXYWH Gxwork  Eywork . Esnrork , Ghwork) | 1 gg: i PRYSFTAY(G)=x:
T 2ad break t i pxyarrayi?leyeh-i;
28 | G6 + aracreriorrs
218 | case WL FULLED, . %33 : v;p::rf?;?flrﬁgf?ﬂvurlrin
%{: : "M‘-*::::E:c’;:qxi"l—mﬁl"mmli':'“d‘“m‘m'd‘ ; I 51 5_:l|n:1;hlnd~;a.1.;xvnrrul1
220 | wind_set {wi_hand L. WF_CURRXYWH.xo1d.vold.wold.hold) ;) e
i ¢ B S almnil
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preraCunali u celokupnu veli¢inu prozora |
proverili da i je ista u okviru gore dobijene
vrednosti.

= U prvom ili drugom koraku dobijenu
maksimalnu spoljnu veliéinu prozora zadali
bismo u WIND CREATE

Kad smo sve to zawsm s WIND OPEN mo-
2emo prozor da otvorlrnc a posle toga u
petlji EVENT da tekamo na korisnikove na-
redbe.

Prozorski dogadaji

Dogadaje u vezi s prozorom ukratko smo
predstavili ve¢ u proslom nastavku. Verovat-
no bi trebalo jos nesto reci o tome kako treba
reagovati na dogadaje.

Poruka WM REDRAW navodi da deo pro-
zora unutar pravougaonika msgbuff[4,5,6,7]
treba ponovno nacrtati, jer je to podruéje bilo

=umrljano« (npr. nekim drugim prozorom), a
sada je opet slobodno. To ¢emo uraditi tako
Sto cemo se za svaki pravougaonik koji éini
prozor upitati da li se seée s »umrljanime«
pravougaonikom. Ako je to taéno, zajedniéki
pravougaonik ¢emo opet nacrtati. Pri tome
se pomazemo VDI funkcijom SET _CLIP i po-
zovemo (svoj} potprogram koji ponovo nacr-
ta CELOKUPNU unutradnjost prozora, Pret-
hodni SET_CLIP pobrine se da sve graficke
izlazne funkcije budu ograniéene samo na
odreden pravougaonik (o =klipanju« ¢e vise
re¢i da bude u slede¢em nastavku).

Sa WM TOPED korisnik Zeli da postavi pro-
zor na vrh. Ako se radi o jednom od nasih
prozora, s WIND_SET (prozor, WF_TOP, .. .)
postavimo ga na vrh.

WM NEWTOP nam javija da je neki prozor
postao aktivan. Saznajemo koji.

WM MOVED javlja da korisnik Zeli da po-
meri prozor na drugo mesto. Da bi ga zaista
pomerio, treba da upotrebi WIND _SET. Ob-
navljanje ne treba da nam zadaje brige. Ako
bude potrebno, dobicemo poruku WM_RE-
DRAW.

WM SIZED javlja da korisnik Zeli da prome-
ni veli¢inu prozora. Da bismo je zaista pro-
menili, treba pozvati WIND SET. Ako je to
potrebno, (ako prozor pove¢avamo po jednoj
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Slika 1

dimenziji), dobi¢emo poruku WM _REDRAW,
po kojoj sledi da je potrebno ponovno crtanje
celokupne povriine prozora.

Reakcija na ostale poruke (klizaéi, celo-
kupna veli¢ina, brisanje prozora . . .) razliku-
ie se od programa do programa. ‘Treba za-
pamtiti da unutraénjost obnavljamo samo
kod poruke WM_REDRAW.

WIND SET

Slitno postupku traZenja informacija o
prozorima pomoéu WIND_GET, moZemo po-
jedinim parametrima da dodeljujemo vred-
nost pomocu funkcije WIND_SET. Parametri
su isti kao kod WIND GET, pa zato neéemo

da ih ponavljamo. Razumljivo, u wigw1—4 sa-
da ne dobijamo rezultate, nego upisujemo
zahtevane vrednosti. Nekoliko funkcija je tak-
vih da kod WIND_GET nemaju znaéaja:
WF_KIND 1 wigw1 postavi vidijive atri-
bute prozora
WF_NAME 2 wigwl i wigw2 postave
adresu adresnog niza pro-
Zora
wigwl | wigw2 postave
adresu niza u INFO liniju
snaina naredba, primer ¢e
da bude u idu¢em nastavku

WF_INFO 3

WF_NEW- 14
DESK

O programima

Ovoga puta smo upotrebili u izvesnoj meri
prilagodene digitalove programe [APSKEL.C

WORD menu_id:

mainii
i
appl_init():

phys_hand le=graf_handle(&gl_wchar, &g1_hchar.fgl_wbox.&gl_hbox)
Sample Accassory’);
wind_get {0, WF_WORKXYWH, &.xda_sh Eydeak, Ewdesk. &hdesk):

menu_id=menu_register(gl_apid,”

wi_hand le=NO_ WINDOW:
hidden=F :
fulleda=FALSE;
butdown=TRUE:

multil)
1

PR T L R R R RS R R R E LR R PR R R R LA L L Ll Ll Ll AL

/* dispatehes all accessory tasks

fEBEsRR AR AR R R AR AEARAFEA A AR AR TR R L L L L L

case WM_NEWTOP:
case WM_TOPPED:

LISTING 2

f buff (3] == wi_handle){
7 uixgxulwi handle,WF_TOP.0.0.0.0):}

break;
came AC_CLOSE:

Af [ (msgbuff [3] == menu_1d)E&E(Wi_ handle != NO_WINDOW)I{

v_clavwk (handle) ;
u: handle = NO_WINDOW

L)
break:

case WM_CLOSED:

if (megbuff (3] == wi_handlel{

wind_close(wi_handle):
graf_| "ahr i nkbox [ XWork+wWor

i work . wwork  hwork) :

wind ru!at.-hu handlel :

k;‘!,wwu*huurltfz.si_ubox.yl_hhnx.mrt;é

L v_clavwk (handle) ;
{ wi_handle = NO_WINDOW:
int avent: y
while (TRUE) break:
event = evnt_multi(MJ_MESAG ! MU_BUTTON ! MU_KEYBD, case WM_SIZED:
1.1, butdown, 5
0:0.0.0.0 cese WHM_MOVED:
0.0.0.0.0. ”(“ﬁu"kgagt.[;]:;lg‘;?é#l‘ buf f (6)=M DTH:
""" : if (magbu | mag ~MIN_WI
maghuf £, 0,0, &mx . S&my  &ret . Gret.&keycods. ar-tl : lftrlu!thufl.'E71<I‘|IN_HBIGI-IT}uqbuﬂ|?]-n[u e L
wind_update (TRUE) ; i wind_set{wi_handle K WF_CURRXYWH.magbuff (4] .megbuff (5] .megbuff (6]
- : B : magbuff [7]) :
wind_get (wi_handle ,WF_TOP.&top_window.&ret &ret &reti; AN GSE (el Nandin WP A e g e v
}
if {event & MU_MESAG) .
switeh (magbuff[0]) { break;
case IC_OFEH:
Seie mﬁﬁ:’m == wi_handlae) it (magbuff (4] == menu_id){
do_redrav(magbuff (4] ,magbuff [S) .magbuff (6] .megbuff [7]): =f;:;ah:_ﬂ::;[;: NO_WINDOW) {
breek; opan_window()
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| ACSKEL.C). APSKEL je napisan kompletan,
pa krenimo redom
10-13 Include kao za Megamax C.

22
26-27
77

85
108

122
124

125

Prozoru ¢e moci da se menjaju veli&i-
na, poloZaj, povecéanje preko celog
ekrana, brisanje i ima¢e ime.
Minimalna Sirina prozora iznosi 2
znaka, a minimalna visina 3 znaka.
Sakrij misa.
PokaZi misa.
Funkcija prevede EAS koordinate u
VDI koordinate | pozove VDI funkeiju
koja crtanje ograni€i na odreden pra-
vougaonik.
Procedura za olvaranje prozora.
Maksimalne veli¢ine su ve¢ ustanov-
ljene u 167,

redimo adresu prozora. Poziv je
pravilan samo za kompaijlere gde su
objekti int pol tako veliki kao | poka-
zivaci. Ovde se adresa niza »PRIMER
GEM . . .« upisala na mesto wigw1 i
wigw2. Pravilnije bi bilo kad bismo
funkeiju pozivali ovako:
char *string;
string=" PRIMER GEM 4";
wind_set(wi_handle, WF_NAME, (int)
(string/B5536), (int)
(string%e65536),0,0);
Na MC68000 je prva re¢ s vecim, a
tek onda re¢ s manjim znacajem.

148
149

Dok pravougaonici imaju neku veli-
&inu .

Funiccija rc_intersect proverava da |i
se pravougaonici 12 i t1 seku. Ako se
seku, zajednicki pravougaonik spre-
mi u 11, Funkcija nije ogranitena u
razvojnom sistemu za GEM, Ukljuce-
na je u biblioteku DR C | Megamax C,
a u Lattice nije. Inate, nije je tesko
isprogramirati.

150 Ograniéimo crtanje na pravougaonik
11

151

152

Potrazimo funkeciju koja obnavlja
prozor.

Macrtajmo jo$ konturu pravougaoni-
ka koji se sada obnavljao s dijagona-
lom, tako da korisnik dobija utisak o
podeljenosti prozora. Linija ima zna-
¢enje samo kad bismo isti program
pokretali kao ACCESSORY, jer se
ina¢e na ekranu nalazi samo jedan
prozor,

PotraZi sledeci pravougaonik.
Obnavljanje prozora je zavrieno.
PotraZimo radno podrutje prozora 0
= desktopa,

Ako korisnik Zeli da postavi prozor
na vrh, funkcijom wind_set moZemo
tamo | da ga postavimo.
210-21-Nakon pomeranja ill menjanja velici-
4 ne ne smemo dozvoliti da prozor bu-

154
156
167

205

vrednosti. Isto moie da se postigne |
preko WIND SET. Nakon toga odre-
dimo novu veliéinu | saznajmo gde je
radna povr§ina.
216~ Ako korisnik pritisne na »mrlju« za
22 g poveéanje na maksimalnu veliginu,
imamo dve moguénosti. Ako je pro-
zor »mali« poveéajmo ga, a ako vet
ima maksimalnu veli¢inu, smanjimo
ga na prethodnu.
Ne zaboravite da brisete prozor!!!
Crtanje pravougaonika dijagonalom,
293Koordinate tacaka zadajemo tako §to
ih po redu upisujemo u polje.
Program koji radi, otvori¢e na ekranu pro-
zor | u njemu ¢e nacriati elipsu, ispunjenu
znacima firme Atari. Igrajte se prozorom i
pokufajte sami da ustanovite kada se unu-
tradnjost prozora ponovno nacria, a kada ra-
£unar sve uradi kopiranjem bitne mape.
Listing 2
U gornjern programu izbriSite funkcije
main | multi i zamenite ih onima iz ispisa 2.
Nasta¢e stono pomoéno sredstvo, gde ce
otkrivanje kako se delovi prozora po redu
obnavljaju, da bude jos zanimljivije. Na slici 1
smo prozor »A:D« polako smanjivali tako, da
se ispod njega otkriva prozor »PRIMER GEM
A,

247

128 Bez prave potrebe. de manji od najmanje dozvoljene

127  Otvaranje prozora.

128 TraZenje dimenzija unutradnjosti

Al : : 41

135  Obnavijanje unutrasnjosti prozora. Nastavak sa sir

140 Mi§ mora biti sakriven. 740

141 ::ﬂomhm o 5@:&05:3“@: ; o T S R RN | T
143 @

i i 244 ! BoX.¥5 /* current ® and y positionm on grid */
ekranu bilo $to drugo promeni (npr. L ) e it IWAE iBATy port of &%
da za to vreme na prozor padne { 246 1  float mrnew.zinaw: /* new 3 (raaifimaginaryl °/
meni). 1 247 ¢ float ratep.istep: /* changs of real and imaginary part ower cne pix

el */
143— U strukturu podataka t2 zapi§imo di- i o2aB ¢ P
r I 3 * oo ar ol era
146!"0“;““ pi‘rﬁmgionikﬂ kﬂ]l treba da m ¥ :I;:.:_t:::'i.’.:n ':ro .mu:iuu lenght of wvector */
S obnovi. 251 ¢
147 trazi 252 | zh=(f loatihgrid/ (f loat)war id*ew;
Fo'raznmg prvog u spisku pravouga- 253 | ratepezwiwgrid:
-anika koji ¢ine vidijivi deo prozora i e iatep=zh/harid,
r 1
spl'ﬂmil"l'lﬂ u tl. 296 : for (x=sgrid:xixgridewgridixss) |
57 Er=zrisratap® (Xx-xgrid)
50 ! for (y=ygridiy<ygridengrid:ye+) (
239 ! zi=zi0+istep® (y-ygrid)
io280 3 iteration=0;
] I gﬂ : et ;rmuﬂr'lr-::'ﬂﬂre
aloe /* if already opened. tcar user convenience */ P26 0 Tinew=2"zr zi+ki:
: wind_seti{wi_handle . WF_TOP.0.0.0.0}; H ;:; H abs len=Zrnew* Irnew+I inew® inew;
1 ET=ITIEW
break; io286 | :l.-'linw:
T o247 ! iteration++;
case WM. g :O26B } while (abslen<1D0 && iterstiond<ilimit):
it (fulled) ( i 269 i plot (x,y.itaration]:
wind_calc(WC_WORK.WI xum xold,yold.wold, hold, H ;;? i ' s
Exwork , bywork , Gwwork , Ghwork) A T
wind_set iwi_handle WF_CURRXYWH.xold.yvold.wold . hold);:} R I ]
alsel 1. 2741
wind_calc(WC_BORDER,WI_KIND. xwork.ywork . wwork , hwork, PATD ogeeans L
&xold,Byold, Gwold.&hold) ; e el
wind_calec(WC_WORK,W1_KIND, xdesk, ydesk, wdesk  hdesk, 3 ;;": e P LR R O M
Exwork , &ywork , Bwwark , &hwork ) ; ] i
; wind_sat (wi_handle WF_CURRXYWH. xdeak , ydesk , wdeak, hdesk) ; i 280 ! woid plotix.y, count)
fulled -= TRUE; 1 3m¢  Am .
break: :g: : int count;
. |
e {teh BULE (0] * 1209 1 int 1.3
EALE SR At DO LD ) AT t 386 i extern Hotaize;
- § u i
"i;{‘;::“‘ "l-:um’_‘-:;:;zm“ﬂ" top_window) ) | 388 | it (fed) feuto((char) count.tpd)
else butdown = TRUE; | 2907 1f (count==1limit) {
TR ST = ;;; i tnrlli-i'l:: I.;d;t;lniﬂ-ﬂ {
KEYBD i or (J=0iicdotmiza:is+) |
do_redraw(xwork . ywork  wwork , hwork) ; 1 gg: i SET( l:'dnniwil. {y*dotaize+i}i:
¥ ] 4 ]
{294 & ¥
3 1 296 i ¥ owlma
wind_update(FALIE) ; a7 for (1=0;icdoteize; 1++] {
i § ] tor ()=0:i<dotmize;j++) |
) /% while (TRUE) */ 1 ggg ! RESET((x*dotaize+i) . (y*dotsizesi)) ;
¥ ] ¥
1 301} 1
io302 ¢ |
1 303 1 )
04 |
308 !
i 306 1
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[KUTAK ZA HEKERE)

PROGRAM SCREEN ENCODER 3.1 Sty
Sabijmo ekran CPC 6128

28 ON ERROR GOTO 17@:IF PEEK(20098)<>201 THEN 410 ELSE 50
deju za izradu pr . | 5@ INK B,@:INK 1,26:BORDER @:PEN 11PAPER @:MODE 2:PRINT SPC(31);
I CC”DEH a1 dgb?gr:m?fﬁfggr:a?a ;: PRINT"Screen Encoder 3.1"SPC(20)“Tom Hmel jak";STRINGS(80,154) sRETURN

bt ] : : GOSUB 3@: INFUT“Ime ekrana = * N$11F N$=*" THEN LOCATE 1,4:60TO S@
Tk 0';21,“'19"%9 u broju wb!“"ﬂ MIkra iz | 4o PRINT: INPUT“Mode = *,M:PRINT:PRINT"Stavi disketu i pritisni tipku.™

: godine. Frogram e bio namenjen | 7g pRINT:CALL &BB18:LOAD N$,2100@:GOSUB 270

»spectrumus, ali je bio dovoljno interesantan | ga POKE -5,X1:POKE —4,X21POKE ~-3,Y2:POKE =2,X11POKE =1,Y1:CALL 19793
da zainteresuje i viasnika »amstrada«. Prera- | 9@ POKE 20@99.,X1:POKE 20100,Y1:1POKE 20101,X2=X1+1:1POKE 20182 ,Y2-Yi+1
den program omogucavao je spremanje | 188 L=PEEK(19000)+PEEK (19001)*2%54-19999: GOSUB 30
ekrana u skracenom obliku. Sada je.slika | 11® FOR N=1 TO 2@:CALL 4BBIBINEXTIREM = CLEAR INPUT
(screen) na diskeli proseéno zauzimala 9 Kb 12@ PRINT"Duzina ekrana ="jL:PRINT: INPUT"Ime novoga ekrana = “;N$:PRINT
umesto 17 Kb. Algoritam je bio komplikovan i :z: :g;:T;E;;I;Td;Ik:tTd:?nrﬂil.ni. tipku.":1CALL 4BB1B:SAVE N$,B,20000,L
shodn . paj i s *Erd 3
aal Qs;?‘:f:dipnl:ap:,’:g'::;mga“t::l:zﬁ: 158 a$=INKEY$:1F as="" THEN 150 ELGE IF as=“g* OR a$="D" THEN END ELSE BOTQ 5@

ey ; 168 REM ERROR ##
ekran. Program je bio suviSe spor i za dekodi- | 170 1f E;:t-:z AND E;L:“ THEN 240

ranje. Zbog svega toga redio sam da napra- | 1ga IF ERRC>32 THEN 220
vim bolji program. = 198 IF DERRC146 THEN 230
Sada malo teorije da bi ideja programa bila | 200 GOSUB 3B:PRINT“Ekrana “iN$i" nema na disketi.":PRINT
shvatljivija, Na svakom ekranu, pa i najkom- 21@ PRINT"Pritisni tipku.":CALL LBB18:RESUME S0
plikovanijem, postoje grupe bajtova koje se | 220 GOSUB 3@:PRINT"Greska";ERR;*u lini ji“jERL:PRINT:END
ponaviljaju, kao npr. podrudja jednake boje. 230 GOSUB 3IQ:PRINT"Greska AMSDOS br.";DERR:PRINT:END
Takve bajtove je najbolje napisati u obliku 240 GOSUB 3@:FRINT N$i1* nije tipa BINARY.":PRINT:PRINT"Pritisni tipku."
koji kazuje koji se bajt ponavlja i koliko puta. | 258 CALL LBBIS:RESUKE Se
Ukoliko je neko podrucje ekrana u jednom | 550 mope M
redu drukgije, tada se takvo kodiranje ne | 2ge PLOT @,0,15:PRINT CHR$(23)+CHRS (1) sREM = PLOT ©,0,15,1
isplati jer ne vodi poboljSanju. Ali sva mesta | 298 1IF M=@ THEN N=4
ponavljanja bajtova tri ili vide puta vredi kodi- | 38@ 1F M=1 THEN N=Z::INK 1,B:INK 2,17:INK 3,26:607T0 338
rati, jer su u kodiranom obliku potrebna dva | 1@ IF M=2 THEN N=1:GOTO 330
bajta za podatak. Zato je na kodiranom ekra- | 2@ FOR C=1 TO 15:INK C,C#2&/15:1NEXT
nu na podetku svake grupe bajtova tzv, kon- | 339 CALL 19781:X3=0: X4=79: Y3=8: Y4=199: Y1=¥3: Y2=¥ 41 X1=X31 X2=X4

b . : . 348 REM sas BEGIN see

trolni bajt. U njemu je zapisano dalimu slede | oo 12" . 5o ta " Then o

isti ili razliciti bajtovi. Ta informacija se spre- | . a 1F INKEY(9)=@ THEN I1=1 ELSE I=-1

ma u bi_tl..llo (ako su bajtovi _razlit!:i!i LSB=0, T70 IF INKEY (@)=8 THEN Y3=Y3+I:CE0SUB 45@

ako su isti LSB=1). U ostalih sedam bitova | 3se IF INKEY(2)=8 THEN Y4=Y4-1:GOSUB 490
zapisujemo koliko ima razliCitih bajtova ili | 398 IF INKEY(B)=@ THEN XI=X3+I:B0OSUB S3@
koliko puta se ponavija isti bajt. Na takav | 480 IF INKEY(1)=@ THEN X4=X4-1:GOSUB S7@
natin moguéno je zapisati 128 razlititih baj- | 41® IF INKEY(&)=0 OR INKEY(18)=8 THEN RETURN
tova ili 130 istih. Ali ako istih bajtova imanpr. | 42@ IF INKEY(47)=0 THEN CALL 19769

200, treba da ih kodiramo u obliku getiri | 32 S0TO 3@

bajta. Usteda u prostoru je vise nego ogigled- :;: ?E"v;::l?i;:;'“ s

na. Pri zapisu kontrolnog bajta pomerimo 7 | 448 1F v3>v4 THEN Y3=Y3-1:RETURN
bitova ulevo, a u LSB postavljamo 0ili 1. Utu | 470 MOVE 2,400-v3+2:DRAWR £4@,0:MOVE O,400-Y1#2:DRAWR &448,0: Y1=Y3: RETURN
svrhu koristimo ilegalnu naredbu SLSO. 488 REM #e# Y4 sus
Frogram ne samo $to omogucéava kodira- | 49@ IF v4=20@ THEN Y4=19%
nje celog ekrana nego i kodiranje pojedinih | 588 IF Y4<Y3 THEN Y&=Y&+1:RETURN
pravougaonika odnosno @ delova ekrana. ;;: :EU:E a.s:g-vuz: DRAWR &£48,0:MOVE @,394-Y2#2:DRAWR &40,0:Y2=Y4: RETURN
Zbog toga se u programu nalaze rutine koje ma el
traze adresu bajtaon?a ekranu sa zadatim ko. | 538 1F X3=-1 THEN X3-0 2
ordinatama X i Y. Krajevi ekrana koji se kodi- | 223 :igvés;;:;;i::;ﬁbﬂﬁ-;‘ﬁ;m X1#8-N,2: DRAWR @,400: X1=X3: RETURN
ra definisani su sa X1, X2, Y1, Y2, koji Su U | 553 rEm sss X4 nes ' ? :
prvom delu programa smesteni u (IY+0 do | s7a 1F xa=88 THEN X4=79
I¥Y+4). Tu su zapisani respektivno: pogetni i | see IF X4<X3 THEN X4=X4+1:RETURN
zavrsni X, zavrZni Y i trenutni X i Y. Tabela je | 59@ MOVE x4#8+8,0:DRAMR @,4@@:MOVE X2#8+8,2:DRAWR B,4@0: X2=X4: RETURN
smestena u nevidljivom delu ekrana. Rutina | 0@ REM sss POKE DATA ##s
FADR (kao i FINDAD) iz datih XXi Y (sa isho- | 412 RESTORE &5@:@=19769:MEMORY 18999:Z=0
distem gore levo) traZi adresu na ekranu. Pri | ©2@ READ A$:IF A$="s" THEN IF I=3&4&4, THEN 50 ELSE 810
tome treba zahvaliti dizajnerima grafiékog 630 W=VAL ("L"+AF) tPOKE @,W:I=Z+W10=0+1:60T0 &20

tipa »amstrada« §to nisu stvar iskomplikovali | %@ REM ®s& DATA wes

) E 650 DATA 21,00,.C®,7E,2F,77,23,CB,7C,20,FB,CY
ka nkler n. " 1 ] ] ' L] » W ] L] "
o &ika Sinkler na svome »spectrumu«. Ako DATA 21.08.52.11,00.C0.01 00,40 ED.BO.

4 | 660
¥'ide od 0 do 199, a x 0od 0.do 79 (jer ima 80 | ¢7@ DATA 11,87,4E.FD,21 ,FB,FF .CD,00,4E ,DS,DD,E1 ,86,FF, 13,84, 7E,12,C8, 78,28, 15
bajtova u redu), a pocetak ekrana je (kao $to | see paTA CD,BA,4D,38,14,BE,28,F@,CD,BA,4D,3d,0C, BE , 28, iA,CD,E3,4D,18,E3,18,C0
je to normalno) #C0O0O0, adresa se izratuna | 498 pata E3,sD,05,CB,20,0D,70,02,13,CD,BA,4D,38,CE,ED,S3,38,4A,C7,05,024,28,88

formulom: 7@@ DATA ®5,CB,20,DD,70,0@,DS5,DD,E1,13,12,04,01,CD,BA,4D,30,08,BE,20,0A,04,CB
ADRESA=#COQ0+(Y MOD 71@ DATA 78,28,F3,05,CB,30,18,CF,CD,E3,4D,18,F&,37,FS,FD,7E,91 ,FD,BE 03,268,086
3]32M+'NT[Y-’BJXW+)‘ 72@ DATA FD,34,03,23,F1,C9,FD,7E,02,FD,BE,Q4,28,0E,FD,7E,00,FD,77,83,FD,34,04

a krajnji oblik je: 738 DATA CD,@®,4€E,F1,C9,F1,3F,C9,FS,FD,7E,@3,FD,BE,20,28,06,FD,35,8%,28,F1,C9
ADRESA=#CO00+(Y AND | 738 DATA FD,7€,81,FD,77,03,FD,35,84,CD,00,4E ,F1,C9,D5,FD,7E ,04 ,E6,F8, 26,00, 6F
= 750 DATA 29,54 9,F 4 23,19,D1
%111)20484 VAND 11 THOOOIORNN | 765 DAY 11, B8 0 1. 13 00 07 16 13 En o TA e oy A D e vy
Program koji dekodira ekran koristi viSe | 77@ paTa 1A,13,CB,3F,47,30,0F, 1A,84,04,04,77,235,0D,CC,5A, 4E, 18,FB, 13, 18,EA,24
ilegalnih naredbi. Parametri zaizraunavanje | 7@ DATA 1A,77,13,23,8D,CC,SA,4E,10,Fé,18,DD,FD,2D,28,23,FD,24,0D,4D,05,F5,FD
adrese su pocetni X (XH), duzina A osnovice | 79@ DATA 7C,Es,FB,26,00,6F ,27,54,5D,29,29,19,FD,7C,07,07,07,E6,38,C6,C8,57,0D
prozora (C, XL), poéetni Y (YH) i duZina B | e®@ DATA SC,19,F1,D1,C9,E1,C9,
visine prozora (YL). Time je postignuto izrazi- |_B12 PRINT"Graska u DATA linijama."
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to brzo dekodiranje ekrana. Citav ekran se
dekodira u oko 27 stotih deli¢a sekunda,

Primer upotrebe programa u asembleru je
program napisan u BASIC-u SCREEN ENCO-
DER-DECODER. Program je upotrebljiv na
CPC 464, 664 i 6128. Program u asembleru je
potpuno identi¢an onome u DATA linijama.
Zbog toga onaj ko koristi masinski program u
nekim svojim programima mora vrednosti
prozora da unese viastoruéno, kao i u BASIC
programu u linijama 80 | 90,

Uputstva za upotrebu: startujte BASIC pro-
gram. On ¢e vas prvo upitati za ime ekrana
koji Zelite da kodirate. Posle toga mu je po-
treban i modus ekrana u kom je uradena
slika. Ukoliko pogresite pri unogenju modusa
primeti¢ete okomiti raster slike. U tom sluta-
ju pritisnite DEL taster koji ¢e vas ponovno
vratiti na ucitavanje slike. Zatim se odlutuje-
te koju velic¢inu prozora Zelite da kodirate.
Ukoliko je to ceo ekran, samo pritisnite RE-
TURN ili ENTER. Program ¢e vam pokazati
duZinu kodiranog ekrana i pitati za ime novo-

ga kodiranog screena. Ukoliko Zelite da sma-
njite ekran, pritisnite COPY istovremeno sa
nekom od kursorskih strelica. Kad COPY
ispustite, ekran se povec¢a. Mogucéno je kodi-
rati bilo koji deo ekrana, a program vodi
ratuna o izratunavanju adrese na koju treba
kodirati sliku. Dok je slika na ekranu, priti-
skom na razmaknicu dobijate negativ slike
(rutina je od 630. linije asemblerskag listinga)
koji je upotrebljiv kod Hobbita ili Ramba.
Greske se pojavljuju automatski, a amstra-
dovci koji nemaju disk-jedinice morace, vero-
vatno, da zamene ili ispuste deo BASIC-a o
porukama sa greskama.

Dekodiranje ekrana je veoma jednostavno:
MEMORY mora da bude ispod 20000, npr.
19999. Zatim dajete naredbu LOAD »ime_
slike«. Posle toga jo§ samo CALL 20000 i
slika je u redu. Ukoliko ste komprimovali
ekran igre, nastavijate formalno da unosite
ostatke programa.

Nekoliko primera komprimovanja koda (svi
ekrani su zauzimali 17 Kb pre kodiranja):

e

FRIDAY THE 13th 5, ARABIAN NIGHTS 7,
HOBBIT 1010, CHOPPER SQUAD 6. PING-
PONG 4, COMMANDO 12, ALIEN 8, MONTY
ON THE RUN 8, ATLANTIS 6, SABOTEUR 6 K.
Najduzi je GHOSTS 'N'GGOBLINS koji zauzi-
ma 14 K. MoZe se program podesiti za kom-
primovanje bilo kakvog koda, pa tako obrad-
en program ASTRO ATTACK zauzima 11
umesto 16 K.

Obratite paZnju na verziju Devpacka kojim
unosite asemblerski listing u memoriju ukoli-
ko imate amstrad CPC 6128, Pri naredbama
GET i PUT, bafer koji GENA koristi, pri duZim
programima moZe da prekoraci HIMEM i ne-
¢e raditi ni jedna naredba RSX. Pocetak bafe-
ra menja se ovako: GENA se unese na 1000,
vratite se u BASIC i ukucaijte POKE 1118, &00
i POKE 1118, &CO. Program startujte sa
CALL 1004. Sada ce pocetak bafera biti poce-
tak ekrana i ako vam ne smetaju packe na
ekranu dok koristite te naredbe, resili ste se
problema. Doduse, ako imate DEVPACK 3.1
ili kasniji, problema nije ni bilo.

T ORE 19793 &B3 NL: LD A, t1¥+2)
20 INFO!  EQU 19000 ;:: g: (1¥+4) 1350 DEFB WFD
3@ LD  DE,ENDEND+4 I yENDSCR LD n
42 LD  IY,WFFFB 718 LD Ay lIv+d) :?}: CALL ;ENMD
sa CALL FADR 72@ LD (Iv+3),A 1380 BEGIN: LD A, (DE)
&0 START: PUSH DE 730 INC - (1Y+4) 1398 INC  DE
70 POP  IX :’;: CALL FADR 1400 SRL A
B0 LD B,25s FOP  aF 1410 LD  B,A
9@ REPEAT: INC DE 760 RET 14208 JR NE.BLm:K
180 INC B 77@ ENDSCR: POP AF 1430 Lo A, (DE)
110 LD A, (HL) 788 CCF 144Q INC B
120 LD (DE),A 790 RET 145@ INC B
130 BIT 7,B 822 ; 1460 INC B
148 JR  NZ,FULL 818 PREVB: PUSH AF 147@ BYTE: LD  (HL) A
159 CALL NEXTB , 828 LD A, (IY+3) 1480 ING HL
148 JR  NC,END aie crP 1 I¥+0) 1499 DEC C
172 CP (W) 842 JR  I.PL 1500 CALL Z,NEXTL
162 JR  NI,REPEAT B850 DEC (1Y+3) 15182 DJINI BYTE
1909 CALL MEXTB 8&0 DEC HL 1520 INC DE
31:: g: I'(lt:,fhm :;: POP  AF 1532 JR BEGIN
HL RET 1540 BLOCK: INC B
220 JR  I,COMPR 89@ PL; LD A, (IY+1} 155@ BLOOP: LD A, (DE)
238 CALL PREVB 20 LD (IV+3) A 1550 LD {HL),A
240 JR  REPEAT 710 DEC  (IY+4) 1570 INC DE
:;:: FULL: DEC DE o ::: CALL FADR 1580 INC HL
CALL PRE' POP  AF 1598 DEC C
272 END: DEC B ELE: ] RET 1480 CALL Z,NEXT!
L
280 sLa B 95a ; r
29@ LAST: LD  (I1x+@),B 96@ FADR:  PUSH DE ::;: gaﬁm ::Egﬁ
oa INC DE P7@ Y/8%801 LD A, (IY+4) 1630 NEXTL: DEFB WFD
310 CALL AND %1 200
sjzu NEXTB 980 %1111 1640 DEC L
i I.J.: l::;i‘l'nm) = 1m LD H,0 1650 JR  I,BASIC
' LD LA 1660 DEFB WFD
33;: :E 1010 ADD ML HL 1670 INC H
s COMPR1 2 B 1820 LD D,H 1680 DEFE #DD
ol .;:c : = 1932 LD E,L 1698 Lp - £,L
o st 1242 ADD  HL,HL 172@ FINDAD: PUSH DE
e, s ::E: :gg &; 1710 PUSH AF
1720 DEFB WFD
400 LD  (IX+@),B 187Q YHODB: LD A, (Iy+4) 1732 LD A
41 PUSH DE 1280 L yH
pod - = AND  YD@ReRdl11 1740 AND  %11111002
B ’;m“’ pE RLCA 1752 LD H,B
e 1i2e RLCA 1768 LD L.A
LD (DE) A 1110 RLCA o
AS2 0K D B,1 Cias s 1770 ADD  HL,HL
368 LOOP:  CALL NEXTB 1140 5 i i L1k et
470 JR  NC,RETURN 1148 e A 128 gy
280 v e Sia . LD E, (IV+3) 1800 ADD  HL,HL
299 JR . NZ,NO e ﬂ LﬂEqDE 1818 ADD  HL HL
=20 ING B 1820 ADD HL,DE
s510 BIT 7,B ::;: ] RET 1838 DEFB #FD
=20 JR  Z,L00P ; 1840 LD AM
=38 RETURN: DEC B 1198 DECOD: LD  DE,EMDEND 1950 RLCA
sag DEFB 4CB, #32 e . Jae) Joe R
ssa JR  LAST 1878 RLCA
BEn ik o s 1228 DEFB WDD 1888 AND  ¥0011idea
=7 JR  RETURN . :gz: t: :":ns 1893 ADD A,CE
580 » (DE) 1908 Lb D,A
=98 NEXTB: SCF 1250 INC DE 1918 DEFB #DD
228 e 1268 DEFB WFD 1928 LD EH
418 LD A, (1Y+1) 1270 LD  H,A 1930 ADD HL,DE
&20 CP  (Ivsd) 1260 LD A, (DE) 1940 POP. AF
axa R Z,M :g: INC gs 1950 POF DE
540 ING  (1¥+3) LD WA 1940 RET
i ING WL 1310 DEFE W#DD 197@ BASIC: POP HL
568 PlB 1320 LD  L,A 1980 RET
570 RET ::32 lfn A, (DE) 1990 ENDEND: NOP
NC DE
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® Obrada podataka i
obra¢un LD pomo¢u atarija
ST

Program sam razvio za organizacije udru-
Zenog rada koje imaju raunar atari ST. Nji-
me se mogu obradivati podaci, potrebni za
obraéun liénih dohodaka, obragunavati ligni
dohoci po osnovnim organizacijama udruze-
na?a r?de ili radnim jedinicama, ispisivati izv-
jestaii.

Obrada podataka ukljuéuje upis i izmjene
podataka o radnicima, porezima i doprinosi-
ma, radnim poslovima i zadacima, brojevima
Ziro-ratuna itd. Obrac¢un LD ukljuéuje obra-
¢un redovnih radnih sati | prekovremenog
rada, nadoknada i drugih dodataka, obratun
poreza | doprinosa po sjedistu radne organi-
zacije | mjestu prebivalista radnika, obraéun
raznih dodataka i odbitaka, zakljuéno sa vo-
denjem obratuna mjeseénih otplata i salda.
Ispis obuhvata: platne liste odnosno vredice,
liste s podacima o porezima i doprinosima po
osnovnim organizacijama udruZenog rada,
izvieStaje o samodoprinosima (opéinskim i
mjesnim), izvjestaja o &lanarinama drustve-
nih organizacija i izvjestaja o drugim odbici-
Ina (liste otplata kredita i salda po bankama
td.).

Program je op¢i, ali moZe da se prilagodi
svakoj organizaciji udruienog rada. Ako
imam te atari ST sa najmanje 1 Mb RAM i
dvostranom disketnom jedinicom (atari 520
ST+, atari 1040STF ili atari 2080STF) mogu-
¢a je obrada podataka uz obradun LD za
najvide 1000 radnika, a sa prikljuenim tvr-
dim diskom i do 10.000 radnika.

Program se upravo ispituje u jednaj slove-
naékoj radnoj organizaciji sa oko 800 radni-
ka. Sve informacije o programu: Zvonimir
Makovec, dipl. ing., p.p. 15, 69240 Ljutomer,
tel. (062) 714-115, teleks: 33430.
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® Programi za C+4iC 16

Za C +4: sekvencijalna datoteka kapaciteta
500 slogova duZine B0 znakova, Slog se sa-
stoji od 5 polja, ¢ija se duZina moZe podesiti
prema namjeni datoteke, Datoteka se pretra-
Zuje na osnovi sadrZaja 4 polja, svako poseb-
no ili u raznim kombinacijama, dok se sadr-
Zaj osnovnog polja moze istraiti u cjelosti
(cijeli ili dio atributa). Ugradena je turbo ruti-
na, kojom snima osnovni program | sve vari-
jable. Utitavanje je automatski turbo. Pro-
gram je predviden za rad s kasetofonom, pri
€emu je brzina snimanja nesto vedéa od brzi-
ne snimanja na disketu Ili ¢itanja sa nje. Os-
novni program je u bejsiku | moZe se mijenja-
ti, a da sve i dalje ostane u turbo verziji.

¥

Obuhvata jos dva paralelna seta znakova (od
kojih jedan moZe biti ¢irilica) sa YU slovima i
s moguénoséu trenutnog izbora u toku rada.

Za C +4 i C 16: Sort program. Svrstava do
255 rije¢i po abecednom redu (bez YU slova).
Bejsik s masinskom sort rutinom.

Informacije: Milan Poli¢, 8. maja 66, 41000
Zagreb, tel. (041) 447/425.

® M S X 2 - program Hi-
Print |

Sve mnogobrojnije viasnike novog MSX2
ratunara sony HB-F 700 D ogekuje pri upoz-
navanju obimnog programskog paketa jedna
gorka pilula. Editor naravno, ne poznaje nasa
slova ¢, §, | 2. Program Hi-Print omoguéava
ispisivanje nasih slova na svim MSX kompati-
bilnim printerima. Viasnici MSX2 sonija i dru-
gih MSX2 ratunara, koji imaju Sony-jev pro-
gramski paket HiBrid, mogu da dobiju pro-
gram HiPrint ako poSalju svoju disketu na
adresu: Podlogar, C.Tavéarja 1/B, 64270 Je-
senice. Dodatne informacije na tel. (064) 82-
906. A cena? Hi-Print je besplatan! Plati¢ete
samo poStarinu,

@® Programi za ZX spectrum

1) Sinclasser 3.0 — twopass source code as-
sembler (tokeniziran)

2) Spectybase lll - program datoteke s okoli-
nom WIMP

3) Storymaker — bajke do 25K + komprimira-
ni SCREENSCODE i

4) Fastliller - popunjavanje sa 64 uzorka i
128 boja ;

5) GEMenvironment — ckolina WIMP u 2K za
proizvoljan interfejs.

Pripremam programe: Fractal generator
(mat. funkcije i crtanje fraktala masinskim

kodom), Graphics toolkit (scroll u svim prav-_

cima, fill, prozori, graf. znaci, animacija za
demonstraciju), 30 CADillac (konstruisanje,
rotiranje, bojenje i izrada crteza epsonima) |
soft/hard Eroje!ﬂl Digitalizator slika i EPROM
emulator & programator. Kasnije i Airplanes i
NEWROM. Sergej Rinc, Prekorje 489, 63211
Skofja vas, tel. (063) 35-625.

@ Easy Script za rad
sa YU znacima

Kako ovaj program upotrebljavati sa C 647
Prvobitno je napravijen za 3tampaé Robo-
tron, koji je Miadinska knjiga prodavala u
kompletu sa C 64. Da bi bio potpuno kompa-
tibilan sa YU standardom, promijenio sam
mu ROM-e sa programom | znakovnim sku-
pom. Za efikasno i jednostavno koristenje
napravio sam | programsku podriku:

— program CENT za upravljanje §tampa-
tem iz bejsika,

— preraden program Easy Script.

Program CENT sluZi za upravijanje Stam-
pacem koji je spojen na paraleini prikljutak
kompjutera. Omogucéava promjenu kodova i
adresa Stampada, ako koristite bejsik. U ori-
ginalnom programu Easy Script koji je editor,
podesen za sve funkcije stampaca sa YU zna-
cima, napravio sam slijede¢e promjene: —
dodao sam viastitu tabelu oblika znakova.
tako da sada moZete zvati na ekran proiz-
voljnnu vrstu znakova (latinicu, éirilicu . . .);
U JUS verziji sam na mjesto specijalnih gra-
fitkih znakova stavio YU znake, dok sam u
Robotron verziji dodac jo3 | gréka slova |
specijalne znakove (potencie, stupnjeve itd.);
dodao sam tabelu za kodiranje znakova s
tastature; dodao sam tabelu za prekodiranje
interne reprezentacije znakova u znakove

Stampaca; dodao sam funkciju za pretraZiva-

nje datoteke i ubacivanje dijela teksta iz dru-
ge datoteke u memoriju.

Kompletni paket modificiranog programa
Easy Script sadri: program Easy Script, mo-
dificiran za red sa YU znacima, JUS i ASCII
verzije program CENT, test program za ispis
kodne tabele, tekstove sa primjerima, prije-
vod priruénika Easy Script sa objasnjenjima
promjena, tehnicku dokumentaciju za pro-
gram CENT, priruénik za upotrebu.

Citaoci koji Zele da nabave kompletnu do-
kumentaciju ili kompletni paket, mogu se ja-
viti na adresu: Davorin Fernezir, Srebrnjak
132 41000 Zagreb.



i Anastasov,
devo vostanie 2 - 12, 51000 Skopje, (091) 253-

GALAKSIJU 8/4 K menjam za atarl 800 XL il 2%
spactrum 48 K. Boban Andelkovié, Ul. Georgl
Dimitrova T4, 18000 Nis,
C 84: diepnu video Igru menjam za Top Gun,
re 40 na kasstama. Daniel
424872,
ZX SPECTRUM 48 K sa resel tipkom + stabiliza-
tor na + tastatura trend | + P + L,
menjam za 464 sa monilorom. Borde Aran-
il;.w.ﬂolmiﬂ.ﬂmm.[ﬂ'ﬂ}m
C B4: NNI. NI, Rusmir Arsianagi¢, Trg Josipa
Matara 86, 71000 Sarajevo, (071) 452-573.
CB84: NI. Quickshot Il, nov, nekoriséan, dajem za
joystick kempston, Srdan Belic, Veljka
vica 18, 12208 Kostolac, (021) 71-156.

pove

Alan Ford, Za noviji i ispravan walkman dajem |

po va . Zvonimir Biljan, A. Mihanoviéa 6,
Kovei.

C 64: 450 | | P, 500 pokea, 100 postera iz Brava |

prevadeno uputstvo za C B4 dajem za ZX spec-

trum, Atan Biro, Vij. 6. SUK-a 10/, 54000 Osijek.

C 128: U i L dajem za Moj mikro 47, 8-1211988 |

1-3/1887. Bostjan Blafit, Belokran|ska cesia 52,
mesto

68000 Movo \

ATARI XL, XE: P, L, iskustva, saveti ... Klub
smo ved osnovall. Ziatko Bleha, VP 4781/12,
57002 Zadar.

ATARI 800 XL: P, |, U. Branislav BoZi¢, Matije
Um?;mm.mmsﬂmu Mitrovica, (022) 225-

ATARI 800 XL: NI, P. Marijan BuSatintan, Vino-
gradska 104, 43405 Pitomata, (046) 782-417.
C B4: sve vrste disketnih | kasetnih P te L dajem
za knjige, strane éasopise ili uputstva za U.
Miroslav ¢ Domanovica 28011,
11050 Beograd, (011) #17-371.
ATARI 800 XL: I, P na modulima, iskustva (po-
tetnik sam). Knjige :ﬂmn:ma rwunl:'clu
tasopise, Ratunari z a mikra,
Sveta kompjutera iii Ratunara, Rade Calovié,
85338 Morinj, Boka Kotorska.
ATARI 800 XL: P. Za bilo koji diojstik dajem P,
stripove, znacke . . . Zoran Giri¢, Kozaratka 149,
18300 Pirot.
SPECTRUM: 50 dobro ofuvanih Zabavnika i ne-
koliko brojeva Sveta kompjutera za ispravan
interfejs. Sasa Dedic. Sjenjak B-2, 75000 Tuzla,
(075) 240-020.
CPC 484: 50 NNP za ispravnu palicu quickshot
Il. Bratisiav Dimitrijavi¢, Kode HIdIII 13, 18000
|

C B4: preko B0 jod neobjavijenin P na 2 moje
kasete za bilo koju ispravnu | dobro ofuvany
palicu 2a igru. NNP za L ili za NNP i U. Ivan
Dimoski, 7. noamvri 144, 96000 Ohrid, (096) 22-
308.

MBX: |, NI, U... A Diambié, B. Bakovica 2/3,
T1000 Sarajevo, [071) 37-667.

€ 64: 100 NNI na mojim kasetama za ispravnu
palicu za igru. Miroslav Borié, Bratsiva jedinstva
10, 75000 Tuzla, (075) 213-535.

AMIGA: P, U, L Sarm, Ratunari, Svet
kompjutera | Galaksija manjam za Trend | Sam.
Srdan Filipovi¢, Lenjinova 109, 71000 Sarajevo,
(071) 610-218, 536/520.

SPECTRUM: Kempstonov interfejs za hardver-
ske-dodatke. Besmrine NNI, U | korisnitki P,
Dimitrije Gedkovski, Bul, Jane Sandanski 19/
1-14, 91000 Skopje, (091) 416-620.

g

MALI OGLASI

SPECTRUM: NNP za najstarije. Goran Gligori
rﬁ,wagu. Kidrita 1811, 1 Kostolac, (012)
LY

ZX SPECTRUM 48 K, ugradeni keramitki RAM
e s e A
manjam za ispravni, i
B4 sa knsetofonom, Robert Gluhak, Cako-
NI,

=H
B

41000 Zagreb, (041) 320-406,
: P, NI, U, Daniel Gombar, Bul. V. Viahovida
, 23000 Zrenjanin. (023) B5-507, posie

34 |, U, Robert Hegimovié, . Konéara 13,
ane podtanske marke | Alana For-

, Cesta na Vrhovoe 26, 61111
7-842 (posie

1

oCcgozo
25 252
e
204

¥
iz
i

SPECTRUM: NNI, U, L. Harts Hukit, Koste Abra-
Sevida 12, 71000 Sarajevo, (071)458-777.

na solarnu energiju, debljine 2 mm,
sat na solarnu energiju (Darwil), diepnu video
igru sa digitronom (Casio) | domace kompjuter-
ske casopise menjam za depni ratunar il kase-

€ 84: P. 100 NNP za ispravan d3ojstik. Tomisiav
Sls.ilﬂr. Frankopanska 2, Nuktar, (056) 77-
151.

C 64: trkacu stazu, auto na daljinsko upravijanje
ticom, 2 garniture viakova na baterije, super-
memo | garnituru optickih sprava za sastavijanje
Optik Montage Experiment mijenjam za MPS
801, 802, 803 ili Commodorov monitor u boja-
ma. Danijel Tentera, Hribarov prilaz 6, 41020
, (D41) 687-567. |

C 84: P, Svih 6 Pub Games za P i $ifru za Police
Academy. Denis Tibinac, Gundulideva 58, 54540
Donji Minoljac, (054) 792-186.

SPECTRUM: P. Po 5 P za originalne | Monty
Mole, Mire Mare, Comic Bakery | Outiaws. Tuti
Gabor, Put JN.A. 43, 24000 Subotica, (024) 28-
168 (posle 18 h).

STRIPOVI Alan Ford, Lunov Magnus strip, Ziat-
serija za strane kompjulerske dasopise. Mi-
Vidnji¢, J. Gagarina 141, 11070 N. Beograd,
1) 157-758,

B4 NI, U, poukovi Elvis Viahek, Kalnitka
lzx'ln:balonm (042) 814-737.

i

20323

C B4/128: NNI za najnoviju disko muziku, snima-
nu i, Nikol Visisavijevié, Balkanska
121, 58000 Split, (058) 592-847,
C B4: preko 1200 P. Vanja Vrsajkov, V daim.
udarne brigade 3, 57000 Zadar.
ZX B1: za polovan model (1 K) dajem 5 encikio-
Riznica znanja za miade, i kolo
e , & stripova, Ratunare 3, 6, 13, 14,
upul za m na nemackom, uputstva
za Eurorun | mirko 2/87. Gradimir Vulovie,
Hmj: Dejovica 32, 31000 Titovo Utice, (031)

SPECTRUM: za 1 | P dajem raéunarske tasopise,

stripove | znatke. Igor Zupanié, Triatka 121,

61000 Ljubljana.

C 64: NNI, L. 15-20 P za dobro otuvan primerak

Trenda ill YU videa. Matja Zilavec, Pivolska c. &,

62311 Hode, (062) 611-353,

SPECTRUM: 1001 na mojim kasstama | uputstva
3 P dajem za ispravan quickshot 2. Goran

¢, Bodka Buritiéa 512, 35000 Svetozare-

o, (035) 27-243,

C 128: tomos automatik 3MS, kao nov, | G 128

dajem za C 128 D. Samo tomos automatik za

digk 1571. Miodrag Zivkovié, Marsala Tita 125,

14000 Valjevo, (014) 21-448.

SPECTRUM: NNF. 3 P za Blast Compiler, Ve-

dran Rucevic, Leskovarova 13, 41000 Zagreb,

(041) 226-245.

£
5

WALKMAN, fotoaparat smena 8 | Moj mikro (12/
1985, 1-12/1986) za kazetofon za atarl 800 XL.
Zeljko Segin, . Gundulica 39, 54000 Osijek.

C 64: NNI. Zeliko Sekulovic. Trg E. Kardelja 58,
81000 Titograd. (0B1) 12-331.

C 64 stripove ili brojeve Mog mikra dajem za
palicu za igru. Vedran Sinkovic. Gomboseva 16

41020 N.  tel. (041) 688-116.
KASETOFON, auto radig, gramofon, cever ra-
dio, trofejni KT prijemnik. tvorniéke vremenske
releje, Stapove za &, neispravan kolor |
(CB televizor | jod dosta toga dajem za spectrum
128 K, CPC 484 ili bilo keji drugi racunar, Milo-
van M. Stani€ic, 34305 Partizani

C 64: P, NP, NNP za stripove Alan Ford (stariji
brojevi). Oliver Stankowvic. Loke Ribara 1. 11224
Vrdin.

C 84: uputstva, knjige. U. Za Boulderdash 1-10
ilidruge | za 2 igrata dajem knjigu Programira-
nje za potetak. Za uputstve 2a Textomal + da-
|am Easy Script sa uputstvom. Milan Stanojevic,
NKOJ-a 12, 58480 Vis.

C64: LP ploée. Humar, Criani humaor, stripove |
originalnu kutiju za ZX 81 menjam za originaini
kasetofon i L 2a G 64. Dragan Stodic, D. Trivun-
ca 59, 18220 Aleksinac, (018) 871-828.

C 84: F. 7 P na mojoj kareti za 1 list Zzap 64.
Dario Sudanj. Crvenog 14, 41000 Zagreb.
C 64: NNI, U, L. Leonid ovie, Bulevar
Lenjina 83, 81000 Titograd, (0B1) 44-570.

ZX 81: 2a model sa 16 Kb dajem pistol] straslji-
vae, klasiénu gitaru, 2enski ruéni sat (bez bateri-

L —————————————————————

];Ldm'sld Sestan, ivan Burusa 2. 55000 SI
2373712,
C 18/+4: P 2a P ili Moj mikro, br. 1-11/851 7. 8
86. Daniel Sirola, Aldo Nagri 4, 51440 Poreé,

CPC 464: NI, NNI, U, L. pokovi, iskustva. Danijel
m Njegosava 11. 23000 Zrenjanin, (023)

2

C 64: NNI, NP za NNI. NNP | poukove Nemaéko
uputstvo za ratunar menjam za bilo koju palicu
za igru. lztok Stotl, Juda Kramarja 3. 69000 Mur-
ska Sobota.

C 64: P. 100 NNP za brezhibno igraino palico
Tomislav Suker, Frankopanska 2. 56222 Nuftar
(058) 77-151

C 64: dirkalno sfezo, avio na daljinsko upravija-
nje po Yici, 2 garnitur: viakov na baterijs. super-
memo | garnituro optiénih naprav ra sestavija-
nje Optik Montage Experimeni zamenjam 2a
MPS 801, 802, 803 ali jév barvni mo-
nitor. Danijel Tentera, Hribarov pritaz 6. 41020
Zagrab, (041) 687-567.

C 84: P. Vseh 6 Pub Games za P (n &ifro za
Police Academy. Denis Tibinac, Gunduliceva 58,
54540 Don‘; Miholjac, (054) 792-186
SPECTRUM: P. Po 5 P za originalne | Monty
Maole, Mire Mare, Comic Bakery m Outiaws. Tur
Gabor, Put JN.A. 43, 24000 Subotica. (024) 25-
168 (po 18. wri).

STRIPL Alan Ford, Lunov Magnus strip. Ziatna
serija za tuje radunainibke revije. Minia Vignjic.
J. Gagarina 141, 11070 N. Beograd. (011) 157-
758.

C 84: NNI, NI, U, poki. Elvis Viahek Kalnitka &,
42300 Cakovec, (042) 814-737

€ 84/128: NNI za najnovejéo disko glasbo, pos-
neto na kasetl. Nikola Viaisavijevic Balkanska
121, 58000 Split, (058) 592-847.

C 64: nad 1200 P, Vanja Vrsajkov, V dalm_ udar-
ne brigade 3, 57000 Zadar,

ZX 81: za rabljen model (1 K) dam 5 enciklopedij
Riznica znanja za mlade. integraino vezpe TBA-
1205, 6 stripov; Radunare 3.6, 9, 13, 14. navodi-
laza m v nemééing, navodila za Eurorun
in Moj mikro 2/87. Gradimir Vulovi¢, Heroja De-
fovica 32, 31000 Titovo UZice, (031) 28-671.
SPECTRUM: za | in P dam ratunainiSke revije,
stripe in znacke. |gor Zupanit, Triaska 121
61000 Ljubljana.

€ 64: NNI. U. 15-20 P za dobro ohranjen i2vod
Trenda ali YU videa. Matja Zilavec. Pivolska c,
8, 62311 Hoée, (062) 611-353.

SPECTRUM: 100 | na mojih kasetah in navodifa-
za 3 P dam za brezhibno palico quickshol 2.
Goran Zivkovic, Bobka Buriéica 512, 35000 Sve-
tozarevo, {035) 27-243,

C 128: tomos avtomatik 3MS. kot nov, in C 128
dam 2a C 128 D. Samo tomos aviomatik za disk
1571. Miodrag Zivkovi¢, Maréala Tita 125, 14000
Valjevo, (014) 21-448,

C 84; 1500 NNI sa mojim kasetama za ariginaini
Komodorov kasetofon. NNI za Alane Fordove.
Za1PzaC 128 dajem 1SNNIzaC64 Za 1 Pna
disketi (1541) dajem 10 NNI na kasati. Tomisiav
Matkovic. Patirski put 8, 24000 Subatica, (024)

ZX SPECTRUM 48 K, televizor sa dijagonalom
14 cm, Kempstonov interfels, odliénu palicu, P |
L dajem za CPC 464, po dogovaru. Pater Mele,
g;?u 4. maja 70/a, 61380 Cerknica. (061) 791-

CPC 484: sve vrste P za NN NNP, L, éasopise,
poukove, iskustva, Seme. Bojan Mijatovic, Galje-
rova 181V, 41000 Zagreb, (041) 316-744.

* KOMPJUTER za igranje igara na TV ekrau (boja

I zvuk). dva diojstika i 32 |, kalkulalor sharp
eisimate 838 sa korenom | dve memorije, 15
tasopisa Bravo | Pop Rock te nekoliko raturiar-
skih Casopisa menjam za ddepni il kuénl raty-
nar. Mirosiav Miljenovic, Ljeska 72, 11030 Beo-
grad

C 64: preko 1000 P, CBM kasetofon, L, quick-
shot 2 i kalkulalor dajem za VC 1541. Dusan
Milivojevic, L. Milutinovita 4, 26300 Vréac, (013)
811-962.

C B4, kasetofon, 450 P, L | nov stari 500 XL
menjam za amstrad CPC 6128 sa monitorom.
Zivojin Misi¢, Bulevar Kardelja 1211, 11080 Ze-
mun, (011) 676-904.

SPECTRUM: nov kasetofon MC drive 3810 sa
kablovima za spekirum, pod garancijom, palicu
quickshot Il | Kempstonow interfejs dajem za ZX
microdrive | interface 1. Boidar Miadenovic,
Slobodana Penezica 6. 26000 Panéevo, (013)
510-312.

SPECTRUM: dva gramofona, malo starija i ne-
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ispravna, dajem za kazetolon za spekirum, Jo-
smﬂl'él;nnmla Zrinskog 8, 56221 Nudtar, (056)
17-083.
SPECTRUM: 50 kaseta P za 2 palice | interfejs.
10 kaseta P za prevode: Maginac za podetnike +
Napredni madinac + Spectrum ROM Disassem-
bly. Borivoj Nikolié, Janka Veselinovica 77/15,
15000 Sabac. (015) 33-111.
SPECTRUM: NNI. lgor Nikoli¢, Borisa Krajgera
S 14125, 16000 Leskovac, (016) 25-54.
c B4: NNL, NI, muzickl P, Enrdln O¢i¢, Odakova
3, 41000 Zagreb, (041) 329-644
C Bi: razbijenu palicu dajem za Simaon's Basic.
Jernej Pajek, 61206 Santvid pri Stiéni 115 8.
APPLE Il ¢, originalni, menjam za kompatibiini
IBM-XT, Tel. (011) 331-753. (Adresa poznata re-
dakeiji.)
SPECTRUM: brojeve Mog mikra (od prvog) |
Sveta kompjutera, 120 elektronskih Sema in
60 P menjam za interfejs sa palicom. Viadimir
Parezanowit, Bulevar oslobodenja P-+8121,
32000 Cadak, (032) 39-04.
C 64/128: NNI, U, L za P, L, pokvarene diojstike,
strana Casopise o ratunarima | elektronici,
hardverske dodatis, Miaden Paunovic. Mise Di-
mitrijevica 4/a, 21000 Novi Sad, (021) 25-652,
posle 19 dasova.
SPECTRUM: 7 NNI za uputstva za Blast sa tabii-
com. Sada Paviicié, Cernik 1104, 51219 Cavle.
AMSTRAD COMPUTER USER: za godiste B6, u
odiiénom stanju, dajem Your Computer od br.
85 do 586. Za ranije ACU dajem P na disku.
Davor Petng. Il maksimirsko naselje 9, 41000
Zagreb,
SPECTRUM: P, |. Branko Petrovic, Borisa Kidri-
&a 19/1, 34300 Arandelovac.
C 64: 100 NNP za komplet mapa za Flight Simu-
lator 2 Branko Petrovic, Senjacka 44, 11000
Beograd. (011) 650-509.
C 16M18/44: NI P. 1 : 1. 50 P za ispravan
joystick za C+4. 10-15 P po dogovoru za orig
nafne kazete. Kristijan Pezi¢, Zagrebatka 5,
56221 Nustar,
SPECTRUM: 150 NNI | NNP sa drugim stvanima
menjam za inlerfejs liberator. Po 2 kasete P
dajem za originainu kaselu Tomahawk ili Elite
sa uputstvom. Branko Pingovié, Kapetana Kote
14, 35000 Svetozarevo, (035) 24107
SPECTRUM: za N dajem dosta ofuvane &asopi-
s& Moj mikro (od 1/85 do 1/86), Svet kompijutera
(od 1084 do 1/86) | Ratunare (3-10), Milo& Pro-
klé. Egéﬂodrﬂlm nova 91, 11000 Beograd, (011)
464-503,
JAPANSKI STEREQ VOKMEN | diepnu video
igru dajem za ZX spectrum 48 K. Viadimir Rajic.
4. jul B1/15, 23000 Zrenjanin, (023) 44-315.
C 116: za palicu za igre dajem Sarhove, Auto
magazine | elektronski materijal. Dragan Rakic,
M. Totice b. b., 15300 Loznica.
C 64: 25 NNI ili NNP po izboru na mojoj kasetl za
1 tasopis 64'er, Run, Zrap, Compuler and Video
Games, Commodore User. .. Nemanja Ristic,
Volgina 2, 11000 Baograd, (011) 429-352.
SPECTRUM: NNP. 3 P za Blast Compiler, Ve-
dran Rutevic. Leskovarova 13, 41000 Zagreb,
(041) 226-245.
WALKMAN, foloaparat smena B | Moj mikro

512-19&&. 1-12/86) za kazetofon 2a atari BOO XL.-

eljko Segin, |, Gundulita 39, 54000 Osijek.

ZX 81 (16K, sa L, P} i 200 | za spectrum dajem za
bilo koji Stampaé za ZX specirum. Nikola Jago-
di¢, Jovana- Bjelica 35, 11000 Beograd, (011)
466-895
C 64: 10 NI {li U za fortran ili neki kalkulator ili
assembler, 50 P za CAD (kasetna verzija). Milen-
ko Jakovljevié, D2 Bijedita 26, 54325 Novi Ce-
minac.
C B84: NNI, L, U, veliki broj pokova. Za nov RF
kabl od kompjutera do lelevizora dajem ne-
ispravnu palicu redostik. Viadan Jankovi¢, Trg
g;astswal jedinstva 23, 12208 Kostolac, (012) 71-
PREKO 500 ROMANA i stripova (dobro ofuva-
nih) 2a upotrebljavan ratunar. Po dogovoru da-
jem flipar i 2 mala elektromotora. Goran Jelen-
¢i¢, Radnitka 24, 43260 Garednica.
KNJIGU ZX —uvod u rad | programi-
ran'pi G-pineki kabel (2 m) menjam za ispravnu
palicu quickshot | ili Il Ordando Jovanoski, Nil
Armstrong 28, 97500 Prilep, (098) 29-688.
=PRIRUENIK ZA RAD za commodore 128+ mije-
njam za sve brejeve Mog mikra iz 1985. godine
na srpsko-hrvatskom. Knjigu ~Mega atari ST«
na slovenatkom mijenjam za nekoridtenu diske-
tu 3=, Zorislav Jugo, S. Markovica 17, 56230
Vukovar, (056) 42-876.
DVA NOVA COMMODORA 16, sa kazetofonima,
prirugnicima | kursom basica na kaseti od 60

42 moj mikro

min. dajemn za now C 64 sa kazetofonom, Mario
Juridié, Grudka B, 41000 Zagreb, (041) 514-553.
SPECTRUM: godidta Samova 82-85 za ispravan
diojstik sa Kempstonovim interfejsom ili profe-
sionainy tastaturu, Adnan Kadragic, JNA 1,
88320 Ljubutki, (088) 831-302.

C 64: preko 1700 kasetnih P mjenjamo za P, L |
dobro ofuvane plote domacih | stranih grupa.

Boris | Edvard I(nrmlﬁuﬁ(l jera 26,
70230 Bugojno, (070} 43-548

C B4: 20 NI za 2 kasetna copy

copy programa. Rist
Keckarovski, Viadimir Komarov 8 16, 'EWOO

Skopie. : :

C B4: NNI, U, Ivan Kekowic, Bulevar Lenjina 45 e,
81000 Titograd, (081) 43-324.

ATARI 520 ST, disketnu jedinicu, kolor monitor
orion | 100 | menjam za C 64/128 sa kasetofo-
nom ili diskom, za amsirad 4646646128, a u
krajnjem primeru delaze u obzir | ZX specirum
48 K ili atari B00 XL i apple 2. Rafko Kerin, Lom-
no 13, 68270 Kriko.

C 64/128: NI, NNI, U, Aleksandar Kesi¢, Ul 3.
oktobar 10?.'12 18210 Bor, (030) 32-128.
SPECTRUM: MMPINPullmm
tastature. Sinisa Konradi, Kace

21000 Novi Sad, (021) 393-529

C B4: NNI, NNP na mojim kasetama. Stanko
Kovatevit, Zdravka Knedevit b. b, 57300 Ben-
kovac, (057) B8-929.

C 64: 10 NI za turbo verziju Beach-Head Il.
go;-m Krajéinovic, Park m. Tita 4/, 54000

C 84: P, |, Game Maker ili 20 | po izboru na vasoj
disketi ili 20 | na vadoj kaseti za kompletnu |
Montezumery Revenge. 50 |, Game Maker +
Duplikator za br. 31 5 Maxmagnusa | 10 brojeva
Alana Forda. lvan i Zvonimir Krizanovic, Il Mo-
slavadke brigade 12, 41020 Novi Zagreb, (041)
520-089

C 64: P | listove Svel kompjutera. Trend, Ratu-
nari, YU video dajem za stripove Alan Ford.
Zoran Krstin, Prvomajska 2, 69000 Murska So-
bota, (069) 24-526.
SPECTRUM: 22 kasete sa preko 250 P iz
1985-86. za 11 kaseta NNP. 1000 neostedenih
postanskih markica u afbumima za ispravan no-
viji kasetofon (za spectrum) ili za interlejs 1 |
palicu kvikdol Marijo Kr2ic. Veljka Dugoevica
134/3, 22400 Ruma, (022) 411-739,
PECOM 32; P uzajamna pomoc. Alen Kuka, Zr-
novskih Irtava 53, 58251 Zrnovnica,
D1 SPECTRUM 48 K, L, 15 kaseta P i godignju
jusnicu za stadion Crvene zvezde dajem za
C 64, Milutin Labudovic, Milana Premasunca 9,
11000 Beograd, (011) 585-129.
€ 128: originalna uputstva (3 knjige] na njemac-
kom za englaska. P, |, U, L. stnpovi, hardver,
tasopisi. Mica Lajovié, Oktobarske rev. 369,
B1000 Titograd, (081) 34-094 (do 15 h).
VC-20 sa kasetofonom, P | L dajem za ZX spec-
trum 48 K Lazor Julijan, JTB 13, 25233 Ruski
Krstur.
SPECTRUM: NI, NNI, sve brojeve Mog mikra,
Sveta kompjutera i Ratunara ili 30 NNP i el,
feme za spekirum, komodor, amstrad . . . dajem
ra Sinclair User | Praclical Electronics. Saso
Lazov, Kiro Krstev 19, 91440 Negotino.
SPECTRUM: hardverski dodatak za dobijanje
zvuka na televizoru mjenjam za Danton Load-
maker. Igor Legac, Ksaver 23, 41000 Zagreb,
{041) 429-128.
SPECTRUM: NI, NNI. Darko Majdic, Kmdaljeva
3, 41000 Zn%:m. (041) 316-484.
ATARI 5T: P, L. Zvonimir Makovec, (062) 714-
115 (do 14.30).
IX SPECTRUM 48 K, star 2 godine. resef, 35
kassta P, 12 originala, L, Casopise | 1 praznu
video kasetu VHS menjam za C 64 sa kasetofo-
nom. Gavrilo Marcikié, B. Kidrica 104, 21243
Kovilj.
C B4: NNI za NP, U, L, Mgoj mikro, Svet kompjute-
ra | Ratunare. Jaroslav Martok, Gombarova
182, 21211 Kisad.

SINCLAIR

SPECTRUM 48 K malo koriten + programi +
litaratura prodajem| Cena 5.5 miliona. (011) 162-
267. Sada Dodikovit, Jurija Gagarina 57, stan
28, 11070 Novi Beograd, blok 70. 11075
SPECTRUM 48/128 - ako Zelite najnovije | naj-
mnlhwwwﬂmmm}hﬂhu
Dragan Jeli¢, B. Livadiéa 3,

Brod. (055) 236-873. HHB

SERVICING MANUAL for spectrum (popravka,
tkimda memorije), 4116, pfodl'ﬂ.T-I {UBGI?E?

m 4A/128 - Besplatan katalog sa no-
vim, najnitim cenama. Jedan komplat 500 din,
Kerdié, Pot na Brod 8E, 61433 Radete. 1375
SWEETSOFTWARE

- jaftino, kvalitetno, brzo, -

imama skoro sve. Kompleti od 400 do 800 (zavisi
od broja kompleta), pojedinatni programi 80
din, stariji 20% |eftinije. Besplatan katalog -
#aljite marku od 40 din. Jote Sluga, Kvedrova 4,
62250 Pluj. 1-1457
Po veoma povoljnim ?&nml stariji

| moviji programi. Pojedinaéno (50) ~ katalog!
Hlonl] Motna 12, 62231 Pernica. 111443

QUICK TOOL KIT - komplel programa za
brzo snimanje programa. 3x brie. Za utita-
vanje samo LOAD * * bez bilo kojeg turbo
tape-a. Najbolja | najpouzdanija turbo ruti-
nia za 2, spectrum do danas. Ako ne veruje-
te narucite komplet 30 hitova (starijih | naj-
novijih) na ROK kaseti: Bruce Les, Ms. Pac-
man, Bouldlrp?nh Mmmb:: Mcnhn
Hnmsﬂlmh i radioamaterskih pro-

wwﬁazuu SOFTWARE, Roman Fingar,
Cedovie 4, Maks Krajne, Cetovje 3, 62390
Ravna, 1o, (062) B61-425, 1-1657

ROTKYASOFT vam garantuje da ima sve
programe iz drugih oglasa. Snimama ih
poledinatno | u kompletima. Uverite se!
Rotkvasoft. B.B. Jedinstva 20412, 21000
Novi Sad, tel, (021) 398-454,

finac (1400). Devpac 2

(4000). = bibliotekn« Bate Janko-

viéa 79, 32000 telefon (037) 30-34.
1-1584

SINCLAIR: najnoviji

razmjens. Miloslav 3,
41320 Kutina, (045) 23-077. 1-1582
aL! oL au!

- (Nucleon, Uroom, Eye-q,
Qlands) | jod preko B0 adresa

= Literatura

- Hardver

Besplatan katalog moete dobiti na adre-
si: Marko Loviin, Bratovieva pl. 1800V, tel.
{061) 346-803. s-T6

DIB1/16 Kl Feniks soft vam nudi najbolje pro-
grame za lsgendamog prvencal Dragan slullé.
p.p. 103, 18220 Aleksinac,

OLIMP SOFT - ZX spectrum: komplet 20. lel
Ace of Aces, Maradona, Space Hunler, Cop out,
Double Take . .. Komplet 19: Future Games 1-2,
Marble Madness, Agent X, 10th Frame. Sam
Cruise... Komplet 18: Super Cycle, Peep
Show, Dmny Kong, Konami Goll, Future
Knight, Mota Cross . .. Od nas modete kupiti i
Sex. Sah | komplet mnlh igara. Cana jednog
kompleta sa kasetom | postarinom je 1800 din.
Katalog j& besplalan, Olimp soft, Kraljevacka 80,
11000 Beograd, tel. (011) 477-747. 1-1434
DIREXTNO IZ spektruma: Komplet 13: Ace of
Aces, Agent X, Dark Sceptre, Zub, Fist 2, Hypa-
ball, Future Games, Marble Madness, Impossa-
ball, Kwah, Dr. What. Komplet 12: Super Cycle,
Golf, ZZZ, Future Knight, Tempest, Poke Strip-
per, Sam Cruise, 10th Frame, Donkey Kong,
Startirebird, Feasibility, Motocross. Komplet 11:
Goonies, Streat Hawk, Tarzan, Xeno, Soccer,

PRODAM ZX-SPECTRUM 48 K + kasatofon +
75 kaseta (550 programa) + 50 revija + knjige.
Sve za 200.000 din. Toma? Recko, Gonca B8,

63263 Gorica'Shivnici, tel. (063) 745-211. HIHO
ZX SPECTRUM 48 K 5a tastaty-
rom INES, resel modul, 450 NI, 50 NNI + uput-
stva i literatury prodam za 120.000 din. Dejan
Cirar, Polje 28, Zagotie ob Savi. 1441
COCKER SOFTWARE - ZX spectrum — Najnoviji
spectrum hitovi, Kompleti | pojedinatno. Kvali-
tetni snimei, Besplatan katalog. Igor & Sasa

Molan, icava GV, 41000 Zagred, (041
°MAGIC
OF TWARE

Imama najbolji, besplatan, katalog progra-

ma na nadem triidtu. Kvalitet, brz.tlmma

usluga, kao | profesionalan odnos prema

naruéiocima su postali nase geslo. Dragan

Kosoric, V. Pulnihﬁﬂ.ﬂmhﬁwn‘m
t.

i stare programe! Katalog besp!
ﬁtsﬂlulnonﬂ 41000 Zagreb, tel: n}ull :usgf;

AS SOFTWARE za spectrum, vam nudi
komplet A2 sadinjen od 14 najboljih najno-
vijih Igara, koji sa kasetom (provierene kva-
litete), postarinom | uputstvima staje samo
2000 dinara. Komplet sadrdi: Contact Sam
Gruis (Mikrosphere, Skool Daze 3J), BMX
Racers, Scaslextric (formule 2a 2 igrata sa
C-64), Maradona Football (super), Fist Il (2
super igre, Mb. Housea), Tresure Island (hit
sa C-64), Kwah (Mb. House), Ninja, Cop Out
(MicroGen), Space Hunter, Jail Break,
Alractuos, Kings Keep. Boris Stojnié, Brat-
;tn jedinstva 10, 75000 Tuzla, tel. (075}
13-964

SV koji imate kod kuée ZX spectrum, modete
naruditi kod Scol Softa najnovije programe po
povoljnim cenama. Trakite katalog sa velikim
izborom svih programa. Informacije | narudibe
na tel, (061) 722-750 ili na adresu: Simon Zupan,
Presarje 7, ul. 8, 61235 Radomlje. st-60
STABILIZATOR ZX, preprecava pregrijavanje
spektruma. Ima prekidate ON-OFF i LOAD-SA-
VE sa svim prikljuécima. Cena 7.000 pouzedem,
Tel. (061) 485-910 posiepodne il navele.  1-32

F.A.C. ﬂUMmMmﬂTm:mmk
geodezije, 2a ZX spactrum pro-
grama sa karakteristikama, na adresy. Jovan
Oborina, Brate Kneica 2, 88000 Mostar il Dar-
ko Raspudic, Brace Bosnjica 11, m%
I
QL PROGRAMI | literatura. Mowo: Nuckeon,
Technigl, Mortville Manor, Croom, Spook, Ta-
sprint | jo&... Pampers Soft, Postajaliia 2,
66320 Portoro}, tel. (066) 73-350, 1530
FANTASTIC SOFTWARE - Najnowiji hitowi: Ni-
nja, World Games, lkari Warriors, Hit Pack, BMX
Simulator, Scalextric . . . Komplet 19 seks ili 21
4ahovskih programa 100 din. Marinko Mrak, Trg
svobode 32, 51420 Trbovije, tel. (0601) 22&11531
1
T
mﬂ' vam nudi stare | nove t2 mm
programe. Besplatan katalog! Aljosa Jarman,
Pod Lovrencem 14, Brezovica pri Lnbhms.
61351, tei: (061) 653-225

SPECTRUMOVCI! Najnoviji programi u
komphetima, sortirani kompleti: seks, Sah,

usludni radioamateri . . . Imamo sve 3o |
drugi! Komplet - 800 um + kasata (011)
466-885, 4890-488, 1418

BRITANIA DYLAN SOFTWARE - Konllh sen
i uspeo. Bes-

pustil Nebojsa Vukoti¢, Panonska 34, 69250
Gomja Radgona. 1606




SPECTRUM ... SPECTRUM... SPECTRUM... SPECTRUM ... SPECTRUM... Kod nas
molete nabaviti sve programe za nad kempjuter, potev od najnovijin do starijih | legendarnih
Igara. modete nabaviti najbolje odabrane usluZne programe a odskora | uputstva za njih, U
komplatima se nalazi od 12 do 37 programa (900 dinara komplet), a moZete | posebno naruditi
svaki program (150 dinara komad). Rok isporuka ja 24 dasa, kvalite! je zagarantovan.

Kompiet 4. USKORO! (Bomb Jack 2, Miami Vice . . . proverite, nazovite, verovatno je do izlaska
ovog Casopisa | stigan).

Kompilet 47: Elevator Action, Little Game, Matt Lukas, Masters of Universe, BMX Simulator,
Scalekstric, Ninja, Tobruk, Terminius ., .

Komplet 46 Maradona, Double Take (Ocean), Agent X, Jall Break, Pole Position 86, Cop Out,
Impossaball, Acrojet, Zuh, Treasure Istand . . .

Komplet 45; Exploading Fist 2, Ace of Aces (US Gold), Future Games 1,2,10 th Frame (US Golg-
kuglanje), Contacts Sam Cruise, Hypaball, Tempest, Heim . ..

Komplet 44: Donkey Kong (Ocean), Konamis Golf, Future Knight, Doctor What. Deep Strike,
Marble Madness. Mallstrom, Footbaler of Year, Aliens, Poke Stripper, Kane. Theathre Europe ., .
Komplet 43: Super Cucle (US Gold), Motocross, Top Gun, Shao Lins Aoad, Silent Service, Star
Glider, Legend of Kage, X.E.N.O., Trall Blazer, Star Fireb| rds, Nosferaty, Frost Byte.

Komplat 41: Tarzan, Galvan, Yie ar Kung Fu 2, Hard Ball. Fat Worm, Room 10, Its Knockout,
Crystal Castle, Moonlight Madpess, Custard Kid, Bump Set Spike . ..

Komplet 421 Match Day 2 (S, Soccer), Avenger, Gaunltiat (3 programal, Archeolog, Speed King 2,
Xavious, Terra Cresta, Ice Temple, Thrust, Space Harrler . . .

Komplat 39; Scooby Doo. Light Force, War 1,2, Great Escape, Stalone Cobra, Druid, Dandy
Deactivators, Prodigy, Bomb Scare ., ,

Komplet 38: Uridium, 1942, Asterix, Infiltrator (US Gold-3 programa), Glaurung, Zythym, Killer
Tomatoes, N.E.X.O.R, Buccaneer, Video Poker . . .

Specijalna ponuda 2 (22 programa): Match Point, Hobbit, Manic Miner 2, Full Throtile, Chuckle
Egg 1. Fred. Pheenix, Donkey Kong, Football Manager, Flight Simulation, Lords of Midnight,. ..
Specijaina ponuda 1 (22 programa): Penetrator, Manic Miner 1, Jet Set Willy 1, Jet Pac, Killer

.| Kong,

_Usluzni komplet
. Compiler, Quill, Beta Basic 3.0, Pokeowi

Draw, Money Manager,
Predrag

Sabre Wull, Fighter Pilot, Pacman, Aquaplane, Ant Attack, Pinball, Armageddon, Tanx . .
Usluzni komplet 4 (25 prog. - 1000 dinara):
Basic 4.0, Artist, Multicapy 4, Beyond Basic. Finance Manager, Dlan, Bethoven, Micro Prolog ...
Uslu2ni komplet 3 (25 programa - 1000 dinara): C Compiler, Turbo Load, Game Designer,
Leonardo. Devpac 7.8, Telefonski imenik, Tekuti radun, Compl. machine Tulor, Compressor . ..
2 (26 prog. - 1000 dinara); Devpac 3, lllusiratar, Art Studlo, Mastercopy, FP
za besmrinost, Budget Man, Edit Assembler
IUslugni kamplet 1 (37 prog. -~ 1000 dinara): Pascal HP 45,
Word , Multicopy 3.2.1, Satancopy 4, Turbo 1, IS Compiler .
Benadit, D, Karaklajica, 33, 14220 Lazarevac, tel. (011) 811-208,

Writer, Blast, Projector, Animator 1, Quoll 2, Mega

bler, Tasword 2, Melbourne

GO TO NESHA SOFTWARE Spectrum hito-
vi. Pojedinatno 100 din, Kompleli od 5 pro-
grama 300 din, Pokioni, popusti, besplatan
katalog. Nenad Grdovi¢, Drugl bul. 58135,
11070 N. Baograd, tel {071) 121-508, 1-1485

OCEAN SOFT: Trenutan hit komplet: Moto-
cross, Fulure Gamas, Agemt X, Zub . . . Dok éita-
te ovo mi smo ved dobili novi komplet. Novo! Za
ljubitelje sportskih simulacija komplet 50: Super
Soccér (nogomet), Bump set Spike (odbojka),
Konamis Golf, Konamis Tennis, World Games (9

IX SPECTRUM, kazetofon i intertejs prodajem.
Boris Hnatjuk, Pionirsko naselje 94, 56230 Vu-
kovar. st-78
PRODAJEM jeftino najnovije programe pojedi-
natno i u kompletima. Moja adresa: Jakia Gre-
1-1725

guric, 9. maja 22, 41430 Samobor.

BATRON SOFT je ponovo sa vama! Dali je mo-
guce da imate specirum a da niste élan Batron
cluba? Jod uvek modete ispravili tu gredku.

Utlanite s& i ulivajte sledete pogodnosti:

Redovno pbavedtavanje o novitetima. 2. Svakog
meseca izbor od 12-14 najboljih programa za-
jedno sa kompletnim uputstvima u kompletu -
2000 din sa kasetom i
P&P. Mogucnost nabavke preko 1500 programa
(igre, usiuZni, edukativni) iz besplatnog katalo-
ga. 4. Profesionalni snimak | garancija za svaki
pregram. 5. Za kolekcionare, mogucnost pret-
plate (4 komplela meseéno - 7000 din). 6. Vrio
kompetentne cene, bonus programi, iznenade-
nja, itd. . . Zato, 51a jos Cekale: narucite katalog
[Ii komplet »April-hitovis koji sadrdi: Sky Runner
(Ace Il), Gaurtlet Il (jos 512 nivoa!); lkari Warri-
ors (Commando za 2 igrata), Bomb Jack Il (jos
bolji). BATRON SOFT, Lole Ribara 17, 11000

hilova po ceni od

Beograd, tel. (011) 346-074.

delova). Takoder imamo uslune programe,
komplet $ahova {21 programa) , . . Cena (kaseta,
komplet, ptt) 2200-2700 din. Imamo domade |
inostrane kasate. Pokloni, popusti, katalog!!! In-
formacije | narudibe na tel. (061) 721-595 ili na
adresu OCEAN SOFT, Pelechova 80, 61235 Ra-
domlje. st-59

POKE komplet No, 17: Falrlight 211 del,
Firelord, Shao Lin's Road, Donky Kong.
Dragon’s Lair, Space Harrier, Popeye itd.
1, POKE komplet No. 18: Fairlight 22 del,
Impossaball, Cop Oul, Bomb Jack 2, Arka-
noid, Exploding Fist 2 itd. Rudi Puhar, Vev-
ce, Pap. Trg 17. 61260 Ljubljana, tel. (061)
482-285

ZX SPECTAUM - UsluZni programl, igre, hard-
varski nacrtl, uputstva . . . Besplatan katalog. PI-
= SOFT: Cesta Il. grupe odredov 8, 64207 Cerkije
na Goren|skem, 1-1581

NOVO! NOVO! NOVD! Uz svaku narudbu
besplatan set za pravilno podesavanie gla-
ve kaselofona; rukovanje veoma jednastav-
no. Uputsiva na slovenadkom | srpskohr-
vatskom. Rudi Puhar, Vevie. Pap. Trg 17,
61260 Ljubljana, el (061) 482-285

Packa -

software

PACKA SOFTWARE VAM NUDI programe
u paketima | pejedinatno.

- pakel svestranih programa (8ah, kana-
nje, biljard, monopoli, kuglanje, bi-
ofitam . ..)

= lizabrani sporiski programi

= izabrane trie s motorima | automobilima
~ izabrane simulacije letenja

- seks programi

— HIT paketi

= najnoviji programi

Trazite besplatan katalog! PACKASOFT, Ob
potoku 1, 61110 Ljubljana, tel. {061) 452-
543. 137

KOMPLET auto moto trka, borilackih vedtina,
simulacija letenfa, 4ah kompleta, sex kom-
plet . . . Cena jednog kompleta je 800 din. Zajed-
no sa kasetom i podtarinom 1600 din. Dejan
Stankaovi¢, Nas. Sretena Dudica gal. 115, Valje-
vo 14000, tel, (014) 36-540. 1652
ZX B1: Programi samo za va& tatunar. Katalog
besplatan. F & P Saftware, telefon: (024) 31-978.
1-1695
TROPSKI SOFTWARE - NOVO! - Od dva kom-
plata napravimo jedan (veda kvaliteta). Kompiet
18: Silent Service, Space Harrier, Gauntiet, Mis-
sion £, Super Socoer, Top Gun, Aliens, Golf.
Super Cycle, Tera Cresta. Komplet 19; Agent X,
Hypball, Kwah, Tempest, Marble Madness, m-
possaball, Future Games 1, Fulure Games 2,
Cop Out, Ace of Aces. Komplet + kazeta + ptt =
2000 din. Katalog ! Darko Tropéic
{045) 21-131; Kredo Mikot (045) 22-825: Pisme-
no. Alen Hottmann, Centar 1 31V, 41320 Kutina.
N 1618

MAX SOFT

MAXSOFT - Najnovije igre | usluZni progra-
mi, u kompletima ili pojedinaéne uz NAJ-
BOLJ kvaditet po NAJPOVOLINLIM cena-
ma, Imamo: Kane, Bomb Jack 2, Hacker
2... Dok ovo ditate stiglo je jok mnogo
novih. Javite se! Tel. (011) 452-040 {Daniel).

1-1542

SPECTRUMOVCII! Jodin| kojl jo§ uvijek uz naj-
nidu clienu programa, snima |z spectruma. Ga-
rantirana snimak ispravan i nakon nekoliko go-
dina. Uvjerite se! Uz to starl, nowi | najnowifi
programi, popusti | besplatan katalog na adres::
Branimir Mihajlovié, Kadtelanska 43, 54000 Osl-
jek, tel, (054) 58-784. s1.95

'BING BOFTWARE

Vam ovaj mjesec nudl najnovije programe.
Katalog |e besplatan. Cilena kompleta je
600 din + nafa kasota, Snimamo | na vada
kasete. Nasa adresa: King Software, 41000
Zagreb, Kroflinova 20, tel. {WMHﬁiss

NAJNOVIJI PROGRAMI po pavoljnim ce-
nama. Snimamo na prolesionalno| oprem|
Cena kompieta 500 din. Kaseta Orwe K-60
650 din. Postarina 250 din; Rok isporuke
ragarantovan 3 dana po primanju naruc?-
be. A. Jail Break, Masters of Universe, Ni-
nja, Elevator Action, Kings Keep, BMX S
mulator, Little Game, D. Scalextric. Pople
Position .. . B: Super Cucle, Kane, 2772,
Future Knight, Donkey Kong, Motocross,
Xelm, Star Firebirds, Theatre Europe, Mail-
strom, Kenami Goll. C: Deed Strike, Silent
Service, Space Harrier, Gauntient, Super
Soccer, Top Gun, Aliens, Footballer of the
Year, Shao-lin's Aoad, M. Omega, Sva tri
kompleta 1250 din. Trudidemo s& da bude-
ma nmﬂ SPC & Co, 29 novembira 26,
15000 1-1609

KOMPLET USLUZNIN PROGRAMA U-5:
Laser Genius, Artist 2 Maga Basie 40, G
1.1, Blast 2.7, Last Word, Office Mastar

Cena kao | za ostale kKomplete SATAN:
SOFT, Pod hrasti 8, 61115 Ljubljana, tel.
(061) 331022 Lras

TANGENT SOFT ... . new complets for ZX spec-
trum: Komplet A: Fist Il (Melbourn House), Ace
of Ace (U.S. Gold), Double Take (Ocean) ..
Komplet B: Masters of Universe (U.S. Gold),
Jailbreak (Imagine), Pole position '86 (Kona-
mi). .. A sada pogledajte cenu: kompiet (12
programa) + kaseta + pit = 1200 din. Vrhunski
kvalitet snimake. Brza isporuka. To nije san, lo
i&. .. TANGENT SOFT, Pisite: Miroslay Moméi-
lovie,'Omladinskih brigada 87/52, 11070 Nowi
Beograd - ili telefonirajte: (011) 124-721; Goran.

1-1653

DUGASOFT! Veravali ili ne!? Dosta brzo,
kvalitetno najnovije | najstarije spektrumo-
Ve programe, snima iz kompjutera! Bespla-
tan katalog! 21000 Nowi Sad, Sterfjing 17.
' Proverite ako ne verujete, Jurim, fel, (021)

330-237 ved zvani! 11298

BENINTON SOFTWARE - Za |jubifelje sportskih
simulaclja imama najnoviji kemplet tih progea-
ma: Motocross, 10th frame, 180, Konami's Golf,
Hardball, itd, Imamo i druge najnovije komplete
programa: BMX simulalor, Scalextric, Ninja . .

Tratite besplatan katalog. Benjamin Fekonja
Folje c. VIIL2, 61260 Lj-Polje, tal. (061) 484-1 agg

-1

SPECTRUMOVCI: Sastavijanje kompleta po
svom izboru, pojedinatng, komplet . . . hvalisa-
nje prepustamo drugima - ked nas previaduje
kvalitet. Imamo sve najnovije hitove, kaji se tre-
nutno nataze u Jugoslavijl, Brzo-kvalitetno-jeft-
no. SUPER SOFT, 61000 Ljubljana, Gabrétkova
87, tel. (061) 265-952, 1-1650

SYAKE NEDELJE novi komplet najnovijih
Igara, dva kompleta izuzetno kvalitetnih
usluznih programa, dva sex paketa najpro-
vokativnijih programa. 1 komplet + kaseta
+ pit = (0, fuda) samo 2500 dinara. O, zar
4e | to mo2e - pita pesnik. Svakako — katem
ja. Zoran Jovanovié, Audo 252, 11050 Beo-
grad, tel. (011) 4896-914. 1-1576

BETA SOFT 30 KOMPLETA programa, ofi«
ginai, snimamo na kvalitetne inostrane ka- |
sate, odiitan snimak, brza dobava: L
najnovije programe: Fist'Il. Bomb ]
jos mnogo drugih - to je Bata Soft! Tra
besplatan katalog in necete poZafiti! Beta
Soft. Muljava 3a, 61295 lvanéna Gorica, et
(061) 783-062 " 11592

SATANSOFT ZX SPECTRUM - Seks kom-
plet ZX spectrum - Jedino kod nas modete
dobitl 18 seks programa Sex mission (sa
giframa), Sex Crime, Eal it, Diva Sex, Fuck
off, Strip Poker, Soho Sex Quest, Animated
Strip Poker, Mouses, Samantha Fox Strip
Poker, Poke Stripper, Strip Gambling, Zodi-
ac Strip, Fuckman, Samantha Fox Slide
Show. Violens Sex, Red Lights, Dirty Movie,
Strip Game, KOMPLET - 17 najbaljih
sah programa Collosus 4, Psi chess .
USLUZNI PROGRAMI: Komplet U1 (21 pro-
grama) Devpac 3M21, Zeus Assembler, C
(Hisoft), Fifth, Blast Beta Basic 3.0, Hisoft
Pascal, White Lightning, FP Compiler, Su-
percode . . . Komplel U2 (18 programa). Art
studio, Artist, Leonardo, Pencil designer,
HURG, Melbourne Draw, Paintbox, Screan
Machine Quill, Nlustrator, MC- Tutor ..
Komplet U3 (20 programa). Laser Complier
Spectral Writter, Turbo Tape, Lightmagic
WHAM the Music Box, Powerprint 2. Blast
3.0, Masteriile v-9, Scope 2. . Komplet U4
(16 programa); Devpac 7.8, Machine light-
ning, Graphic adventure Creator, The Wri-
ter, Multicopy 4, Z-80 Toolkit. Directory, VU
3D, Tasword 2. Omnicalc 2. Trans Ex-
press

IGRE ~ VISE OD 80 KOMPLETA: Komplet
B2: Bomb Jack 2, Miami Vice, Lap of the
Gods, Arkanoid, Hard Guy. Eagle's Nest,
Judge Dredd, Mad Nurse .. . Komplet 81;
Scalextric. Ninja, Tobruk, BMX Simulator,
Terminus, Anfractuos, Eastenders, Matt Lu-
cas, Heim . . . Kompiel 80: Fist 2, Jail Break,
Masters of the Univerze, Elevator Action,
Ace of Aces. Cop Out, King's Keep ...
Komplet 79: Hypaball, Impossaball, Acro-
jet, Double Take, Contact Sam Cruise,
Tenth Frame, Kwah. Hyparbowl ... Kom-
plet 78: Golf, Super Cycle, Marble Madnes,
Star Firebirds, Zub, Agent-X Future Games
1-2, Donkey Kong ... Komplet 77: Top
Gun, Match Day 2, Deep Strike, Shaolins
Road, Pub Games 1-7, Silent Service, Ali-
ens, Future Knight. .. Komplel 76: Mail-
strom, Terra cresta, Space Harrier, Legend
of Kage, Footbaler of the Year, Gauntist
Xevious . .. Dok izade MM, imacemo bar
jod jedan komplet. Komplet ukupno sa ptt |
kasetom (sony, basf) kodta 4000 din, ss
kaselom max samo 25000 din. Mvalitet
snimka je vrhunski. Uverite se! Satansoft
Pod hrasti 8, 61115 Ljubljana. tel (0&81) 231-
D22, 139

Moj mikro 43



COCKER SOFTWARE-ZX spectrum - Naj-
noviji programi, kompleti | pojadinang,
pristupacne cijene, Besplatan katalog. lgor
& Sasa Molan, Stefanideva 81V, 41 %

qreb, (041)319.984, 11421

VRHUNSK| GRABEVINSKI programi ia
spectrum: okvirl, rodtilj, resetke, dimenzi-
aniranje, temaelfi, iskaz armature | drugl, Za
radne crganizacije | pojedince. Besplatan
kataiog. Ging Gracin, Kozala 17, 51000 Ri-
jeka, tel. (051) 517-291, 11475

BMX SIMULATION, Pole Position 2, | jod nowiji
za spectrum. Bogdan Janjin, Roze Luksemburg
13, 11000 Beograd. tel. (011) 593-255 (Bogdan) |
(011) 585447 (Milod). 1-1580

Mc SOFTWARE! SPECTRUMOVCI! Najbo-
e igre u komplﬂllm& od 12 do I«l orogrnml
%m za samo 1 n + kasela
Holk |5Nﬂ.ulﬁ 1 Lt humuu progra-
ma i smimka zagarantovan. Komplet 34:
Turbo esprite (izvanredna voinja kola), Fri-
day 13" (po tilmu - odliéno), Yabba Dabba
{crtani film), Amazon Women (U.S, Gold),
Comando (besmrtni), Frankenstain 2000
(prava straval, Spellbound, Ping pong (iz-
vrina simulacija), Visitors, Spitfire 40 (avi-
on kakav fof niste vozili), Swords & Sorcey,
¥l Skool Daze. Komplet 35: The Way of the
Tiger 1-5 {izvanredni karate), Bomb Jack,
Back to the Future, Green Beret, Fireman,
Samantha Fox Sinp Poker, Tafty Turner,
F. A Cup, Football, Rupert Party, Runesio-
ne. Komplet 52: Xevious, Mailstorm, Le-
qend of Kage, Arheologist, Orbix, Crime
Bugters, Frost Byte, Terra Crests, Euro D/ F.
| €. Antiroid, Tujad, Thrusi. Komplet 53: Top
| Gun, Silent Service, Space Harrier, Aliens,
Super Soceer (Match Day 2), Sharo Lin's,
Road, Deep Strike, Super Cycle. Fulure
Knight, Donkey Kong, Mote Cross, Golf-
Imaging. Komplet 54: Fulure Games 1, Fu-
lure Gamas 2, Sam Cruise, Red Hawk 2, Dr.
What, Imposaball, Aganix Zub, Gauntiet (3
programa), Marble Madness. Komplet 51:
Yie ar Kung Fu 2, Galvan, Ice Temple; Spe-
ed King 2, Trail Blazer, Crystal Castels, Nos-
feralu, Tarzan, Xeno, Video Poker, Aven-
ger. Star Glider. Komple 50: Goonies, Hard
Ball, Bump Set Spike, Streat Hawk, Break!-
hru, Deactivator, Sorceral of Rogue Tro-
opeér, Room Ten, Fat Warm, Buggeli, Buls
Eye. Komplet 43: Scooby Doo, Firelord,
Bomb Scare, Moon, Madness. Desen
Hawk, DM Whoope, Conquest, WAR. 1,
W.AR. 2. Cobra-Stajone, Fairlight 2 (2 pro-
grama), Komplel 48: Uridium, Druid, Greal
Escape, Asterix, Vera Cruz (2 programa),
Custoard Kid, Light Force, Dandy {3 pro-
grama), Trap Door, Glider Rider, Thanatos.
Komplet 45: Paper Boy, TT Racer, Heart-
land, Mantronix, Universal Hero, Mermaid
Madness, Dynamite Dan 2, Tennis, Toma-
toes, Rupen, Collossus Chess 4.0, Discs of
Death. Komplet 44: Knight Rider, Ninja Ma-
ster, Dan Dare, Atlantic Challander, Kidnap,
Black Arrow, Mindstona, OLE Toro, Super-
man, Figure Chess, Stainiess Stell Labyrint-
mion |, CUPS: Komplet =Majbolje igre 1=:
Frankie Goes to Hollywood, WS Basketball,
Popeye, OT Supaertes! 1 | 2, Hyper Sporis,
| Night Shade, Herbart's Dummy Run, Dan
| Busters, Highway Entcounter, Flipi;
Exploding Fist, Montly on the Run. Kom-
plat wNajbolje igre 2«: <Rambo, Yie ar
Kung Fu, Stnip Poker (US Gold), Impossibie
Mission, Fourth Protocol, Tima Nog 3. Dy-
namite Dan, Bounty Bob (US Gald), Maca-
dam Bumper, Boulder Dash 2, Beach Head
2 Back to Skool, International Karate
Komplel =MNajbolje igre 3.: Elite, Mikie,
NOMAD, Transformers, Zorra, Gun-
fright. Wham-The Music Box, Fahrenhait
3000, Fairlight, Super Brat (Match Point 2},
Jet Set Willie 3, Saboteur, Freeman. Kom-
piet »Najbolje igre 4: Winter Games. Pyja-
marama 4, Street Hawk, Tomahawk, Beack
Head 3. Mega Fruit, Be Man, Cyberun, Su-
per Bowl, Pentagram, Benny Hill, Starstrike
2, Who Dares Wins 2.
Zoran Milogevié, Pere Todorovica 10/38,
11030 Beograd, tel, (011)552-895.

'&ﬁm @p ﬁ
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FUTURE SOFT Komplel 8ahova - 17 Sahov-
skih programa za ZX spectrum, ukljuéno sa
Psi Chess | Collosus 4.0 .. . Prvi u YU ima-
mo Artist I, koji sa nalazi u kompletu uslug-
nih programa U6 - Laser Genius, Otfice
Master, Blast 3.7 C1.1, Mega Basic 4.0, Per-
sonal Banking System, Print Utility, Simple
Busginess Account, +80 VAT Manager, Star-
ter Pack 1, Spectrographics, Artist 2, Kom-
plet US - Machine Lightning, Graphics Ad-

venture Creator, The Writler, Animator 1,

Tasward 2, The Last Word , . . Komplet U4
- Scope, Trans 5 Express, Mastorfile V-9,
Power Print 2, Turbo Tape . . . Komplet U3
— Wham Music Box, Dungeon Bullder, VU
311 Light Magic, Statistic, Lisp 1.3, Mcoder
. Komplet U2 - Tha Artist, Art Studio,
Mndbouml Draw, Paintbox, Hurg, Scraen
Machine, Wham Cepy, Supercode 3.5, Ram
Dise MC Tutor, VU File, Leonardo . . . Kom-
plet U1 - Devpac 3m21, Zeus, Mega Basic
Dian, Beta Basic 3, Mega Basic 2, HP Pas-
cal, Supercode 122, C,... Na Kasetama
usluinih programa e 15-22 programa.
Kompleti igara - Komplet 52: Bomb Jack 2
(Elite), Miami Vice (Ocean), Arkanoid (Ima-
ging), Juddge Dredd (Melbourne House),
Mad Nurse (Firebird), Lap of the Gods (Ma-
stertronic) . . . Komplet 51: Scalextric (Le-
isure Genius). Masters of the Universe (US
Gold), Jail Break (Konami). Elevator Action
{Mckﬂiw Ninja (Firebird), Pole Position
Kompilet 50: Cop Out (Mikro-Gen),
Douhlc Take (Ocean), Acro Jet (US Gold),
Fist 2 {Ocean), Ace of Aces (US Gold), .
Komplet 48: Future Games 1,2, Zub [M-a—

SPEKTRUMOVCI! Od siedeceg meseca
programi poskupijuju! Zalo fskoristite po-
sletnju priliku da po najnidim cenama u YU
uz vrhunski kvalitet snimka nabavite najng-
vije | starije programa! (Iz ovog | mog ogla-
sa iz proslog broja odaberite komplete kojl
vas interesuju | narucite na lel, (015) 20-
740. Dok avo budete ¢itali imatu | komplete
70 i 69111 Sada imam: Komplet 68: Miami
Vice. Bomb Jack 2. Apolo 11 ... Kompiat
67 BMX, Pole Position (nowi), Jalbreak,
Masters of Universe, Elevator Action, Mad'
Lucas, Stobruck, Scalectric, Calipso ..
Komplet 66: Cop Out, Maradona Hand—
ballll!, Double Take, Ace of Aces 1-4, Fist 2
(2 prg). Joh Reb 2, Terminus, Hyper-
bowl, Hunter, Treasure Island) Komplet 65
Agent X, Marble Madness, Hypaball, Impos-
saball, Dr. What, Red Hawk 2, ZUB, 10th
Frame, Fulure Games 1-2. Sam Cruise,
Tempest|l! Cena sa kasetama i ptl su: 1
komplet - 1500, 2 kom. - 2000 din., 3 kom, -
3000 din ... 6 kompleta - 6000 din... 8
karm. = 8000 din . ., nd!!! Garantujem lwal--
tel! Uz naruéene komplete daljem | ka
Naruéite na (015) 20-740 ili NSM S0
WARE, Bore Tirica 75, 15000 Sabac. 1-1564

MACSOFT - Ovog mjeseca sportski kompleti:
SK2 - Malch Point, Tennis, Ping Pong, Super-
bow!, Baseball, Hardball, Basketball, Bumpset,
Match Day, Carnival, Super Soccer, Maradona,
5K 3 - Fist 1, Fist 2, Sai Gombat, Minja Master,
International Karate, Ninja, Fighting Warrior,
Way of Tiger. Kamplet (1100 din} + kazeta C 60
(700 din) + pit (300 din) = samao 2100 din. Za

najnovije programe tratite besplatni katalog.
Sunéica Poljak, Cvietna cesta 1, 41000 Zagrab,
tal. 517-484. 1-1645
SPECTRAUM - Mr. Soft nudi jeftine p.rngmmt -
igre. Tratite katalog. Veselko, Stara ul. 3, 62351
Kamnica 1-325

stertronic), Marble Mad (Melbourne
Housa), 10th Frame (US Gold), Contact
Sam Cruise (Microsphere), Kwah (Melbour-
ne H) ... Kemplet 48: Donkey Kong (Oce-
an), Star Firebirds [Firebird), ZZZZ (Master-
tronic), Konami's Goll {Imaging), Super
Cycle (US Gold), The Helm (Firebird) .
47: Soccer (Ocaan), Top
Gun (Dcean), Gauntlet (US Gold), Shao
Lin's Road (Edge), Silient Service (Quicksil-
va) . .. Kompiel 46: Mailstrom (Ocean) Le-
gend of Kage (Imagine), Terra Cresta (Ima-
gine). Space Harrier (Elite), Antiriad (Pala-
ce} .. . U kompletima igara je od 12-14 pro-
Posebni : Seks komplet

grama. ni kompieti

(19 seks programa), Komplet 16 K (36 iger),
Komplet simulacia (12 prog), Komplet
128 K (Little Computer People, Star Glider,
They Call me Trooper, Supertest . . .)
Skoro svake nadelje nov komplet. Pnilm
narudibe Saljemo katalog. Narutiti modete
i starije komplete. Jedan komplel na MAX
kaseti kodta 2500 din, sa postarinom | kase-
tom, Na Sony | BASF kaseti pa 4000 din. Uz
tede programe dodamo besplatna uputstva.
Narudibe primamo na teiefon [061) 311-
831 il na adresu: FUTURESOFT, Poljanski
nasip 30, 51000 Ljubljana

CUBE je basic program koji pretvara vas ZX
- Spectrum u Rubikovu kocku. Cijena 1500
din. Robert Jurjevié, 51000 Rijeka, Skurin|-
‘skih Zrtava 12, tel. (051) 518-117. 1-1365

PRODAJEM nov ocarinjen 2X spectrum 48
K sa palicom | 4 kasate — 10 miliona. Tel,
(016) 45-178 Leskovac. 1-1450

FUTURE ORION u roku od 24 h Salje joé
viuce komplets igara za vas spectrum. Sva-
kih 10 dana Iz Engleske novi komplet. Cije-
na je 1000 dinara bez kasefe | pit. Za kata-
log posiati 100 din. FUTURE ORION, Rube-
riceva 7. 41000 Zagreb, (041) 417-052.
1535

NAJNOVIE - Katalog preko 200 odabra-
nih besmrinosti, upule za unodenje preko
basic-a, masinca samao 2500 din. DOUBLE

SOFT, Senoina 28 ili Martiteva 8, 41000,

Zagreb, st-B4

NOVO, NOVO, NAJNOVEJSE!!

M-SOFT |04 uvek nudi samo najbolje pro-
grame. Kompiel 85. Agent X. Redhawk
2... Komplet 86: Maradona, Ace of Aces,
Fist 2. Cana kompleta 550 din. Bespiatan
katalog. Miran Pesi, mnams 62250
Ptuj, tel, (062) 773-933. 11396

JUMBO SOFTWARE - Najbolje, najjettinije pro-
grame sigurmo sa mhulmnljiwlmlotg m
dajemo pojedinatng | u kom ma. Gl
O a2
od na U
Miaden Novakovié, Brate Ribara 53¢, 71000
Sarajevo, tel. (071) 528-515. -1655

'f NINJA
BOHB JACK 2 JAIL BREAK
JUDGE DREDD . ELEVATOR
LEADERBOARD SCALEATRIC
NOSFERATU 2 BMX SIMULAT.
EAGLE'S MEST| | TOBRUK
NAPO moo GANES)
DARK SCEPTRE ,‘,ﬁ e
ACROJE ACcT
, MATT LUCAS
eee LITTLE GAMES
€oP ouT EU HYPABALL E
AGENT X
UBLE TAXE | |MARBLE ¢
15T 11 DR. WHAT
(TUO GAMES)
L
JOHNY REB 2 S
tctar | [
E OF
%Em. PARTS)| |CONTACT SAN

GUMI SOFTWARE vam | 0v0g Mjgseca nu-
di najnovije komplete po cijeni od BOO dina-
ra -+ kaseta — 600 dinara. Kvalitet snimke j&
vrhunski | zagarantiran, za katalog poaljite
marku od 40 dinara (za pismo), Komplet 50:
Aliens, Deep Strike, Footballer of the Year,
Gauntiat (plus dlplwi} Shao Lin's Road,
Silent Service, Space Sarvice, Space Hafri-
r, Super Soccer, Top Gun; Komplet 51;
Donkey Kong, Feasibility Experiment, Fulu-
e Knight, Goif, Moto Cross, Peepshow Sli-
deshow, Poke Stripper, Star Firebirds, Su-
per Cycle, Thealra Evrops, The Helm,
221772; Komplet 52: Agent X, Dr. What, Fu-
ture Games |, Il, Hypaball, Impossaball,
Kwah, Marble Madness, Sam Cruise, Tem-
pest, ZUB, 10th Frame; Komplet 53: Ace of
Aces (3 prog.), Cop Out, Double Take, Fist Il
{‘2 pmgrama} Hyperbowl, Johnny Reb 2,
adona, Space Hunter, Terminus, Tre-
nure Island; Komplet 54: A. Elevator, An-
fractups, BMX Simulator, Hee Man, Jail
Break. Break, King's Keep, Little Game,
Matt Lucas, Ninja. Pole Position, Scalex-
tric, Tobruk, Komplet 55 ¢e izmedu ostalih

SPEKTRUMOVCI - SUPERPOVOLJNO!
Polutasovni kempleti 57 igara 450 din
Pojedinadno programi od 100 do 150 din.
Iznenadiéete se kvalitelom snimaka. Bes-
piatan katolog. Javite se! Josip Gusic, Bufe-
var Avnoja 11713, 11070 Novi Beograd, tel.
{011) 146-173, 1837

¢injavati otprilike | ove programe: Kane,
Bomb Jack Il, (2 programa, Judge Dread,
Leaderboard, Eagles Nest, Nosteratu (origi-
nal), Acrojet, Napoieon al War. Popust: 7
kompleta dobijate za samo 3500 dinara,
Kaselu sa igrama za spectrum placate po-
uzedem. Narudibe Saljite na adresu: Gumi
Saftware, Selska 34/X)l], 41000 Zagreb.

SPECTRUM! Sortirani kKompleti koji sadrie
12-20 programa za 2000 din. Sa kasatom |

sﬁmqoum:m.rummsm-
sm. Red Pomo, Slideshow, Poks

hh Psi Chess, Colossus Chess, 30 Fi-
gure..

Sport: Decathion, Supertest, Tennis,
W. 5. Baskat , .,

Fudbal & Kokarka: Foolballer, Super Cuc-
cle, One on One . . .

Ratne Igre: Uridium, 1942, Cobra, Co-

Borlletke vedtine: Fist Il, Kung Fu, Ninja
Katalog besplatan. Nikola Panielic, Bogo-
boja Atanackoviéa 5, 11000 Beograd. tel
(011) 429-T41, 1-1552

soft

RR SOFT Vet Celiri godine je poznat na
domacem softverskem triistu. Nove spek-
trumovce #elim obavestiti, da mpogﬂam
verovatno najvecom rhirkom usiudnih-po-
siovnih programa i programa za razonodu.
Snimam na kvalitetne kasete TDK. Scny.
Javite se, besplatan katalog! RR SOFT,
61101 Ljubijana, Volarski pot 10, tel. (061)
225-588.

58!
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IX SPECTRUM Nabavite komplel auto-mo-
lo irka. To su: Nightmare Rally, Formula
One, Endurance . . . | jod 10 najboljih pro-
grama ove viste, Cena komplela sa kase-
tom, pit | upulstvima za sve programe je
2000 din. Nikola Pantelié, Bogoboja Ata-
?lfkwim 5. 11000 Beograd, tel, (011) 429-
41, 1-1561

JANSOFT

JANSOFT = ZX SPECTRUM - kao uvjek
Imamo | ovaj mjesec ved sve najnavije pro-
grame, koji su trenutaéno u Jugosiaviji. To
su: Bomb Jack 2, Judge Dredd, Hard Guy,
Arkanoid, Mega Bucks, Fist 2, Cop Out, Jail
Break, Scalextric, Ninja, BMX Simulator,
Snimamo na kvalitatne kasete (basl, sony).
Uvjerite sel Jansolt, Kozinova 11, 61117
Lijubljana, el (061) 50-118, 1-1553

SOFTWARE VAM nudi najnovije | stare pro-
grame za spectrum. Brza | kvalitetna usiu-
ga. Trafite katalog! Ivan Marié, Vojislava
lliéa 45 a, Beograd. 11433

VIDITE LI kakva su vremena dodla? Danas
svaki klinac mish da mode nagraviti softwa-
re club, A sigtate i se nadih oglasa dok su
naki od tih kiinaca jos tepali? Pouzdajte se
u legendu YU - pirat - scene — vihunski
kvalitet najnovijih spektrumovih hitova !
Katalog 200 din. Tomislav Petrovi¢, Sefero-
va 10, Zagreb, (041) 323-912.

FAINETw SUFTURRE

RAINBOW SOFTWARE i dalje vam pravi

dmm;qrﬂmldnp_mnmaﬂw

trum. Za sve informacije narudite

katalog ili nazovite (041) 311-585 | necete
zadalitl! NaSa adresa i dalje je Ista: Rainbow
Software, Kroflinova 20, 41000 Zagreb, tel.
(047)-311-585, : 11468

SPECTRUM KOMPLETI Narutite najnavije
| najinteresantnije igre za ZX Spectrum.
Komplati sadrze 12-19 igara. Rok isporuke
1 dan. Kvalitet garantovan, Cana kompleta
1000 dinara + kaseta + PTT.

Auto:molo trki: Super Cycle, T, T. Racer,
Pole position. Nightmare Raly, Spy
Hunter. . .

Simulacije letenja: Top Gun, ACE, Toma-
hawk, Dambusters, Spitfire 40:

Sexy programi: Slide Show, Fuckman,
Fuck-Fuck, Sex Mission, Samantha Fox . . .
Sah: Psi Chess, Coliosus Chess, 30 Figure
Chess, Super Chess 35. .,

Ratne igre 3: Uridium, 1942, Druid, WAR,
Cobra-Stallone, Galvan . . .

Ratne igre 2. Rambo, Commando, Ghost &
Goblins, Green Beret, Starstrike 2, Falcon
Patrol 2, .,

Ratne igre 1. Penetrator, Scramble, Arka-
dia. Cyberun, Pheanix . . .

Fudbal - Kodarka: Maradona, Match Day 2,
Footballer of Year, W. 5. Basket .,

Sport: Decathlon, Supertest, Malch Point,
Tennis-imagine, Ping Pong, Goll, Bump-sat

Spike . .

Borilatke vedtine: Exploiding Fist 2 (dva
programa) Yie ar Kung Fu 2, Sal Combat,
Shaolins Aoad . ..

Drustvene igra: Monopol, Macadam Bum-
per, Pool, Splitting Images, Jack pol . .
Junl '86: Miki, Popay, Bruce Lee, Friday 13,
Zoro, Ghoustbusters . . .

Januar ‘87: Dan Dare, Cauldron 2, Jack the
Nipper, Scoobydoo, Tarzan . .

Februar ‘87: Fist 2, Super Cycle, Donkey
Kong, Mateh Day 2, Imposaball . . .

Hitovi '86, 1: Saboter, Tomahawk, Elite,
Yabadabadoo, Gunfright, Miki . . .

Hitovi '86. 2: Jack the Nipper. Commando,
Dan Dare, Movie, Spitfire 40

Hitowi '86. 3: Ping Pong, Turbo Espritl. West
Bank, Bomb Jack, Uridium

Komplet 10. Great Escape, Uridium,
W.AR, Vera Cruz, Aslerix. Druid .
Komplet 11; Tarzan, XEND, Avenger, Gal-
van, Yie ar 2, Trail Blaser .

Komplat 12: Match Day 2, Tap Gun, Foot-
bailer, Shaolin Road, Gaunllet . . .

Komplet 13: Slide Show, Future Knight,
Donkey Kong (kao na automalu), Golf-ima-
gine, Super Cycle (Super), Theatre
Europe. . .

Komplet 14: Hypaball, Kwah?, DA, What,
Imposabail, Fulure Games . .

Kompilet 15: Exploiding Fist 2 (Super), Ma-
radona, Cop Out, Ace of Aces . . .

Komplet 16: Jail Break, Ninja, BMX Simula-
tor, Scalextric . .

Komplet 17: Kane, Bomb Jack 2, Judge
Dread, Leaderboard, Napoleon at War .
Do izlaska broja jod 3-4 nova kompleta. Uz
neke od navedenih kompleta dobijate i bes-
platna uputstva. Miroslay Petrovié, Il Za-
planjska broj 334, 11000 Beograd, (011)
472420

SPECTRUMOVCI - Najeftinije — 100 igara 5000
din. Sada Miti¢, Obala Stepe 25, 71000 Sarajevo,
tel, (071) 516-539. 1-1297
VMS PIRAT CO. Njegodeva 151, 34220 Lapovo,
tel, (034) B51-334 ima najveci fzbor usluZnin
programa. | upulstava za spectrum, (Preko 600
usludnih programa | 200 upulstava). Vide od
2200 igarn u kempletima | pojedinatno. Garan.
¢ija 2a sve usluge. Besplatan katalog.  1-1636
SOFTWAR - SITNI PIRATI PORUCWJU . . . Na-
rutite najnovije programe .. . Ninja, Feud, Jud-
ge Dread, Scalextnc - sastavite pistu | vozi-
te! .. Arkanoid, Nemesis, novi biser Konami-a,
Ranarama. Traile novi besplatan spisak. Kom-
plati 1800 (sve uradunato) . . Adrese: Dean Fri-
ganovié, Tomislavova 44, 44000 Sisak, tol. (044)
22-852 | Sasa i€, Trg M. Pijade 16,
44000 Sisak, tel, (044) 21-016. 1-1643

SUPERKOMPLETI ZA C 64!1! Poslashice za
vade uvijek gladno ljubimée! Power without
price, jer jedan superkomplel stoji svega
950 dinara + kazela + pti. Oba - 1700,
Pojedinaéno program: 100 din. Superkom-
plot 17: Assault, Swat, Back to Real, Huma-
naids, Uuno, Boul. con. kit, Donkey Kong,
Knockibusters, Airiine, Jeep Comand, First
Night, Micro Rytham, Foot of the Year, Sol-
dier, ‘Prodigy. Superkomplel 18, Skate
Rock, Cobira, Peter Shitton, New Paradroid,
Tomahawk, New Uridium, Star Gider, Wast
Bank, Yieair Kung Fu 2. Europa Games (5
igara), Oid JCT, We are Watching. Katalog
|&, naravno, besplatan! Do izlaska MM: Blo-
den God, M, man . . . Miroslav Gakié, Polj-
ska 31, Strahoninec. 42300 Cakovec, el
(042) B33-413

| *
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SYMOCS SOFTWARE

UPUTSTVA - Devpac 3, Tasword 3, Lisp,
Micro Pralog, Forth, Pascal, C. Art Studio,
Writer iid.

Skripte o arhitekturl, hardveru itd.

Knjige o programiranju 280, operativnom
sistemu, ueénju masinskog jezika itd
Supersave — 3600 | 7200 boda sa upul-
stvom, demo prog. 1 kasetom (1000)
Programiramo  EPROM-2 | (zradujemo
Stampane plotice | golove hardverske do-
datke kao | pratet| softver.

Symocs raspolade sa preko 1600 programa.
Katalog sa opisima je besplatan

SYMOCS SOFTWARE, Brace Lastrica 5,
78000 Banja Luka, tel (078) 38-622.  +-800

COMMODORE

ATTENTION!!! Paperboy +, Shilton and Mara-
dona, 1943, Xeno, Frustration, Bulldog, Snood-
ger. Alan Ford, Cobra, Supertest, BMX, Mag-
num, +8 iznenadenja = 200 din + kazela Bes.
platan katalog. Drazen Vujakiija, Josipa Rodan-
kovida 2, 44000 Sisak, tel, (044) 31-883. 5166
COMMODORE 84: GEOSS + protesionalni Pri-
jevod uputstva + disketa = 2500 din; Fast Hac-
k'em, Memostar i ostali novi upotrebni programi
| igre. Besplatan katalog. Michael Musculus
Solt, Szabova 21/11), 41000 Zagreb, tel. (041) 577-
143 (od 15=18 h). 1539
COMMODORE 64: SMM & AD software, Super!
Super! Super! | ovoga meseca novitetic David
Crocket, Tiger Mission, Dragons Lair Il ... i
mnogi drugi. Najnovije igre | ustulni programi u
besplatnom katalogu koji trazite jo4 danas. Tel
{032) 43-358 - Aco.

®

KKK SOFT — najnoviji programi (Masters of
Universa, Maradona, Fist I, Ace of
Aces . . ) u kompletima (700 din) ill pojedi-
natno (B0 din). Vrhunski snimak, garancija,
popusti, Naruéite besplatan katalog na
adresu: Kredimir Pelin, Gunduliteva 12,
41320 Kutina, el (045) 24-091 ili Ivica Co-
;&gft Price 30, 41320 Kutina, tel. {045)

SPECTRUM SUFTWARE SHOP - Ki8: Bomb
Jack 2, Miami Vice, Judge Dread . . . Adr: Marin-
ko Novak. Vitasoviceva poljana 1, 41000 Zagreb,
tel. (041) 314-712. Katalog bespiatan, 1-1642

THUNDERBIRD nudi: Komplet 34: Kang, Bomb
Jack 2, Leaderboard, Judge Dreadd, Eagle's
Nest, Acrojet, Napoleon at War, Sky Runner,
Komplet 33: Scalextric, Action Elevalor, Hee
Man, King's Keep, Aniractuos, Matt Lucas, Jail
Braak, Ninja, BMX Simulator, Tobruk, Pole Posi-
tion. Komplet 32: Cop Out, Maradona, Duble
Take, Ace of Aces, Fist 2, Johnny Reb 2, Hyper-
bowl, Treasure Island, Space Huntar, Terminus.

31: Agent X, Zub, Hypaball, Kwah, Dr.
What, Tempest, Impossaball, 10" Frame, Mar-
bie Madnnes, Future, Games, Contact Sam Cru-
ise. Komplel 30: Supercycle, Slide Show, Poke
Stripper, ZZZZ, Future Knight, Donkey Kong,
Motocross, Starfirebird, Theatre Europe, Kiona-
mi Golf, Feasibility, Heim. Komplet 29: Silent
Service, Space Harrier, Gauntlet, Super Soccer,
Top Gun, Aliens. Footballer of the Year, Sha-
clin's Road, Deep Strike. Do izlasks MM jod
najmanje jedan komplet. Komplet + kazeta +
pit = 2000 din, Vede narudibe popust. Garanti-
rana kvaliteta. Katalog besplatan. Robert Hendi-
I'I?E Skokov prilaz &/6, 41020 Zagreb, (041) 686

COMMODORE 128111 Velika ponuda aphika-
cija, usiudnih, diskatnih i kazetnih progra-
ma za mod 128 | CP/M. Novosti ovog mjese-
ca; CPIM-Pilot, Word plus 1.22, GP/M apli-
kacija sa 6 potprograma. Za mod 128:
Schritte 128, Disksorter, Fast Hackem 3.0,
Basic Compiler, Startexter, Graphic Expan-
der+demo, Multiplan, Microsoft Basic. Da
Ii ste modda zainteresirani za Wordstar,
dBasa 2 | pstale legendarne programe, koje
mi imamo vet odavno?! Mod 128: Super-
base, 30 Graphics, Superscript, Texto-
mat+, Data Manager, Wordwritter, Music
Maker, Lasarcat, Top Ass, Manager 128,
Protext, Jane. Mod CP/M. Fortran, Print
only, Cobol, Turbo pascal, G compiler, Se-
cretary user, Wordstar, dBase 2. 1 program
~ 1500 din, tri— 3500. Svaki slijededi — 1200.
Svi navedeni programi — 30.000 din. Nada
disketa je 1500 dinara. Primamo | vade.
Kazetni paketi od po 11 programa, sa kaze-
tom i pit = 3000 din, Dva za 5000, sva Iri za
7000 din. Paket A: Pascal compiler, Biori-
tam ... Pakel B: C comp., Line editor ...
Paket C: Adresar, Pyramide . . . Pidite, zovi-
te nas! Miroslav Gaki¢, Poljska 31, Straho-
ninec, 42300 Cakovec, tel. (042) 833-413. 1
zapamtite — najvete uspjehe postitemo —
zajedno!

I-1548 .

COMMODORE 64 - Najnovije igre u kompliti-
ma. Camelaon, Agent Orange. Tiger Mission,
Olli and Lisa, Street Mission, Olli and Lisa, Stre-
ol Mission, Explorer, Imagination, X-15 Alpha,
Jot 2.3 (Uverite se). Erner, The Deep of Lohnes,
Magic Madnes, Gauntigt 1234, Raid, Arwe-
reck, Snakey, Aliens 2, Domtunel 1 komplet +
kaseta + pit = 1700 din. Aok isporuke 24 fasa.
Garantujem ispravnost svih programa Nenad
Arsenijevié, Jurija Gagarina 137, 11070 Novi Be-
ograd, {011) 151-761 1-1566

C B4 - JABUKA SOFT: Ukoliko telie da vad
C 64 bude sodan i lijep kao jabuka onda
nabavite programe od Jabuka Softa Naru-
Cite jos danas besplatan katalog sa shikama
u kojem motete naci apsolutno najnovije
programe po minimalnim cijenama od 100
din, Popust: 10 programa - B00 din. Kod
nas motete narutiti programe iz ostalih
oglasa meflu kojima su. Molekule man,
Bloden Good, Peler Shilton, Skate, Pink
Panther, Cobra, Commando Il {pravi), Mi-
cro Ahythm (funk iz vadeg C &4). Kvalitet
zagarantiran. Rok isporuke: 23 h Adresa
Stanislav Jabuka, ul, Brate Radica 14, Ste-
fanec, 42300 Cakovec,

D-TRUST komplet A: Psykastria, Police Kadal,
Jail Break, Starball, Acrojet 1-Z, Boulderdash
Con, Set, Zyron, Vera Cruz 1-2, Ice Buster, Ga-
untlet 1-4, Archery, Flash Gordon 2-3, 1943+,
Go for Golds 1-7. Komplet B: Blood'n Guts 1-10
Masters of Universe, Aliens Il, Enterprize, Spa-
ech Master, Canoe Rece 2, Light Fantastic.
Komplet C: Erotic 1-15, Komplet + kaz. = 1500
din, 2 kompleta = 2500 din, a i 3000 din.
Besplatan katalog. Mimica Domagoj, Pujanke 5,
(058) 514-595, 58000 Spilit. 11612
C16 + 4. C 116 - Najatraktivnije igre — snimano
u turbu. 10 igara 2000 din + kaseta. Kung Fu
Kid, Kung Fu 1, Kung Fu 2, King of Kings,
Matrix, Speed Boat, Kike Start, Long Jump, Ro-
wing. Laser Zone, Weight Lifting, Hammer,
Swimming, Laser Base, Slippery Flus, Scalatte,
Lunar Dacking, Baby Berks, Berks |, Berks IIl,
Sah Grandmaster, Hustler Bilijar, Panik, Las Ve-
gas, Olympiad A, Olympiad B, Music Master,
Invasion, Galaxions, Guslinger, Wimbledon,
Commando, Legionnaire, Sky Havk, Decathlon
I, Decathlon I, Formula 1, Locomalion, Skram-
ble, World Cup Foolbal, Major Blink i jo puno
igara iste kategerije. Dostavljam besplatan kata-
log samo urz narucene igre. Dejan Dioan, Pols-
§ka 124, 11030 Beograd, tel. (011) 5568-956. 51-88

COMMODORE 64: Profesionalni prevodi:
Priruénik (1500), Programmer's Reference
Guide (1500). MaSinsko programiranje
(1300), Grafika | zvuk (1000), Matematika
(1200), Disk 1541,(800). Uputstva za usiuine
programe: Simon’s Basic {700), Praktikaik
(800). Easy Script (500), Vizawrite (600).
Pascal (500), Mae (500), Help 64+ (500),
Multipian (800), Stat4 (600), Graf 64 (600),
Supergrafik (800). U kompletu (12.000)
-Kompjuter biblioteka«, Bale Jankovita 75
32000 k. (032) 30-34. -1586

ZA COMMODORE 64 vas nudim kompiet pro-
grama: 40 super igara meseca januara. februara
imarta. 41 usiunih programa. Giga Cad - kase-
1a - zajedno sa originainim uputstvima. Cana 1
kompleta + kaseta + ptt + uputstva je 2500 dn
Bostjan Coren, Vrhovei C. XIU1, 61000 Ljubls
na, tel. (061) 267-632 42
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KOMPIUTER
BIBLIOTEKA VAM PREDSTAVLJA KNJIGE
ZA VAS RACUNAR
1. COMMODORE 128 - PRIRUCNIK CENA 2.500
Detaljne abjasnjen rad u CB4/C128 | CP/M modu
2 UPUTSTVO ZA DISK 15670/1571 CENA 2,000
3. COMMCDORE 128 - PROGRAMERSKI VODIG CENA 4.000

Nastavak PRIRUCNIKA o arhitekturl, maginskom programiranju, instrukeijama,
memori|jskim lokacijama. Kernalu.

4, CP/M-SISTEMSKO UPUTSTVO A CENA 3.000
Detaljno su obradene verzije 2.2, 1 3.0, kao | asemblersko programiranje. BIOS,
BDOS | poruke o gredkama. Obilje tabela i primera,

5 COMMODORE 64 - MEMORIJSKE LOKACWE - Il jzdanje CENA 3.000
U%uznl:ls ta jo zadatak svake memorijske lokacije, | kako se preko istin upravija
radunarom.

6. COMMODORE 64/128 - KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA U STAMPI
Posledn|i poziv na pretplatu. Pretplatna cana do 30. 04. 87, g.

3.000 din, U knji2arska| pradaji 4.000 din

7 AMSTRAD CPC-464 — PRIRUCNIK CENA 2.000
Detaljno objasnjen rad u BASIC-u, Gralika | zvuk uz obille primera. Recnik
pojmova, Za potetnike i napredne.

# AMSTRAD CPC-6128 - PRIRUCNIK CENA 3.600
Ukoliko 2elite sve informacije na jednom mestu o BASIC-u, LOGO-u, AMSDOS-u,
CP/M-u i radu sa disk drajvom, ovo j@ prava Knjiga za vas.

9 COMMODORE 64 - PROGRAMERSKI VODIC U PRIPREMI
Programiranje u BASIC-u | SIMON's BASIC-u, madinsko programiranje, rad sa
lekst-procesorom, bazam podataka i spreadsheet programom, Pretplatna céena do
30. IV 1887. g. (3.500), kasnije (5.000).

SVE KNJIGE SU KVALITETNO STAMPANE, KORICE SU PLASTIFICIRANE, POVEZ
TVRD. Knjige moktete kupiti u knjizarama sirom zemlje ili direktno pulem narudz-
benice

Narutujem knjige IME | PREZIME ___ S Al AT
123456789 yLeAniBRS — .
zaokruZiti broj 7 o1 o R N B e B BT T =

“KUMPJUTER BIBLIOTEKA« FILIPA FILIPOVICA 41, 32000 CAGAK
telefon 032-31-20

NEW - STARS - FIGHTERS - Najnovije
igre, 10 dana po dolasku na YU triste,
pragledavamo | 12 hrpe smeda koje dode
birama najbolje igrel Ne podvaljujemo na-
slovne &pice igri, igre koje nakon RUN-
iranjn zadtekaju | sliéno! Cljene igri (pojedi-
natno) su od 100 do 200 ND! Snimamo
direktne |z C-64 na tvornifkom azimutu
(garantirano utitavanje)!! Katalog bespla-
{an| Nagrade. popusti! Brza isporuka! Prvih
15 narudioca dobiva popust 10%!1! Pisite:
Nenad Radulovié, 21, Divizije 12., 41320
Kutina, tal, (045) 21-108 Mikola, ili m-um 21-
510 Btuno. 1644

VIZAWRITE Hip 84 - Yu znaci, kompatibilan sa
MPS 801 (li 803, Program + upulstva + ptt =
1500 din. CAD 64, kasetna verzija konstrukci-
onog programa. Program + uputstva + prevod
+ ptt = 2500 din. Ludvik Berlot, Erjavéeva 24,
66000 Koper, tel, (066) 22-521. 1-1640
COMMODORE 64/128 - Najnovije: Scooby Doo,
Tomahawk, Prince. Gauntiel 1-4, Molecule
Man, Westbank, Cylu, Fire Lord, Archers 1-4,
Chamaeleon, Future Knight, Headcoach, Congu-
st + kaseta = 1500 din, Simon Serc, Vilharjeva
27,65270 Ajdovidina, tel. (065) 62-900  1-1647

SA NASIM ADAPTEROM svaki kasetalon posta-
te commodorecy. Posebno imamo konekiore
2a kasetolonski port na C-B4. Viadimir i, B.
Kidrica 5, 22300 Stara Pazova, tel. (022) 311-013.

1727
ADM16 - verzija 3.0 Nove moguénosti za COMMODORE 64 - Najnovije igre u B7,
dobar rad sa Ci!ul:mll mij:qa.ﬂthlu'lu superkompleli, besplatan katalog. Tel
86— str. 48) -+ mi& pomotu joystika, rad sa 4 (037)877-215 posie 20 h. st-80

prozora, sal na ekranu, 6 puta brii disk
1541, ukupno 42 file, disk, memo, clock |
window komandi. Informacije. Z. Dolenc,
Lenjingradska 4, 41000 Zagreb. 11638

ARSOFT - programi za C 64 na disketi -
katalog besplatan. Tel, [041)311-245, 1-1724

ZA COMMODORE 84 prodam najnevije igre
na kasel| (Blood & Guls, Leviathan, Top
Gun, Nosteratu, Feud, Hollywood Poker) |
4500 ostalih igara, prodaja takode u kom-
pletima; Veliki izbor igara i za disk (Gun-
ship, Up Periscope, Conflict Vietnam, Dra-
gons Lair 2). Gregor ., Smerdujeva 25,
61210 uuhljm&éenmd 1el, (061) 59-882.

COMMODORE 84: uslulni programi sa
upulstvima za disk i copy programi za
SPEED DOS. Kosta vanov, Kenedi, 31-
53, 91000 Skople, (091) 263-052. 1-1554

DETOSHSOFT vam nudi veliki zbor najno-
vijih programa za commodore 64, naslove
modete proditati v drugim oglasima, Pro-
grame snimamo na slandardnom azimutu,
razdelnik ne koristimo. Cene povoljne. ka-
talog besplatan. Milan Mitrovic, Stevana
Divnina Babe 16, 21000 Novi Sad, tel. (021)
316-936 posie 15h. 5t-64

.

| wood D. Strip Poker I, Twinky G. Hiking,

| on, Aric Fox,

PIRAT

CRACKING

SERVICEIN

COMMODORE 64/128

P.C.5. vam je za avaj mjgsec pripremio dva
kompleta. Komplet 78: Blood'n and Guls
{nova ofimpijada) - Tug of War, Tower
Jump, Rock Roller, Ale Drinking, Human
Hit, Pale Fight, Catth Fowing, Mountain
Walk, Axe Throwing, Arm Wreck, Brian
Gloughs-Football Fortunes, Master of Uni-
varse, Destroyer, Mosferatu, Leviathan =i,
Fly by Night, Vietnam, Hyper Bowling }-1l,
Maovie Monster, Feud, Super Sunday. Photo
Finish, Sport of Kings, Davis Cup, Holly-

ZAGY SOFT! ZAGY SOFT! ZAGY SOFT!!!

ZAGY SOFT kao jedna od najvetin softver-
skih grupa u zemiji | dalje u stopu prati
najnovije hitove svietskog triidtalll Maxi-
mum kvalitete, brzine | profesionalnosti ga-
rantira velik broj kupaca s kojima uspjedno
suradujemo! Samo Zagy Soft daje garanci-
ju Za svaki prodani program!

Ponovo niudimo velik broj najnovijin igara
Greal Escape, Vietnam 2, Commando 2
{original), Levinthan 1, 2, 3 itd!!! Komplet 1
Great Escape, Feud, Aliens 2, Art Studio 2.
Exploder, Fulure Astra, Master of Univers,
Snoker, X-15 Alpha, Frost Byte, Felow Ship,
Speech 2, Agent, Chameleon, Jail Break,
Zyron, Digi Fuck, Stole a Million. Kompist
2. Vietnam 2. Leviathan 1, 2, 3, Magic Mad-
ness. Raid 2000, Big Deal, Trailblazer 2,
Short Circuit, Slow Down, Olli and Lissa,
Tiger, Time, Tomarc, Dodge Geezers 1, 2,
Commando 2, Viking.

1 komplet + kazela 2300 dinara. Oba kom-
pleta + kazeta samo 4000 din. Jedino mi
nudimo sex komplet od 18 pomo igara (Pi-
ers, Porno Show, Digi Fuck . .. itd)). Kom-
plet + kazeta 2500 dinara. Nudimo jo3 za
kazetu World Games, Blood'n Guts, Gaunt-
fed, Destroyer, Movie Monster!!! Za katalog
poslati 200 dinara. Tomislaw Bebié, Vinkovi-

ceva 13, Zagrab, tel (041) 437-453.

PROGRAMI ZA VAS C-128: Prako 30 disketnih

programa za modus 128 | CP/M. Takoder velika
ponuda kazetnih programa, najveda u Jugosia-
vijil Disk programi, modus 128 Basic Compiler,
Top Assembler, Superbase, Superscript, Data-
manager, Wordwritter, Textomat, Protext, 3D
Graphic, Laser Cat, Startexter, Graphic Expan-
der, 128, Jane, Fasl Hackem, Disksor-
ter. Modus CP/M: Multiplan, Fortran, Cobol, C
Compller, Nicrosolt Basic, Wordstar, dBase 2,
Turbo Pascal, CP/M Pilot, Word Plus. Cijena
programa | podtarina = 1500 dinara. 5 za 5500,
Cijena diskete = 1500. Paket od 20 kazetnih
programa za modus 128 za 5000 dinara, podtari-
na | kazeta ukljuteni. Takoder prodajemo uput-
stva za cobol | wordstar za 700 dinara, oba za
1200, Za sve ostale informacije irvolite nas naz-
vali na broj (042) B11-675 Il pisite: Midel Ne-
meth, V. Zganca 72, 42300 Cakovec,

'WELCOME SOFT vam nudi za C-64 najnovije
igre (Greal Escape, Prince . . ), besplatan kala-
log. Komplete sastavite sami. Jode Reberiek,

Explorer, Magia, Super Lem, Tiger Mission,
Trailblazzer Il, Captured II, Kraftwerk, Arth
Wark, Poor Jimmy. Komplet 78: Hollywood
fl-4V, Word Shuttle, Tee up, Screen Design,
Music non stop, Farmer Daught Il, The Big
Deal, Rock Box (I, Street Machine, Double
Taks, Miami 5., Speach Master, Chamale-
Hol Pop. High Rotler,
Imagination, Casino Royale, Tainted Lave,
Ol and Lissa, Agent Orange, The Pain, Digi
Fuck, Dr. Bit, Epilepsy, Doodgy Geezer,
Wibstar, Happyest Days,. David's 5., The
Doom Tunel, Aliens {l, Raid Over I, Space
Odyssey, Orgasmatron

1 komplet + kasela— upulstva + pti = 2000
din, oba kompleta 3400 din, Do lzlaska
owog broja MM ¢e vam obezbjediti jos 2-3
kompleta najnovijih igara. Sasa Ludi¢, Pri-
laz Zagradini 14, 58320 Baka Voda, tel
(058) 620-656

Titova 93, 68281 Senovo, tel, (068) 79-022. 1-1601
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ROMIJA SOFTWARE. C 84/128. UsluZni progra-
mi | igre na kasetama. Besplatan katalog sa
opisom najnovijin igara. lzvanredno niske cene.
7. 3. 1887, Movie Master, Blood'n Guts, Hyper
Bowl, Lebiathan, Super Sunday . . . Miha Krivig,
Pivika |, 65230 Postojna, tel. (067) 21-982. 1-1605
COMMODORE &4: Najnoviji programi po 50 i
100 din. Besplatan katalog. Miha Marki¢, Gre-
gﬂrhm 14/a, 65000 Nova Gorica, tel. tﬂﬂﬁlszc'zﬂ‘
-1
II.l.IIlO‘HI.II najjeftinijl, najboljl programi za
commodore B4. Povaljnosti! Besplatan katalog!
Kiemen Ahac, Turjadka 4, 61330 Kotevje, tel.
{D61) 851-483. 1-1673
COMMODORE &4 - prodajem programe
pletima i . Matjaz Kolar, Na I:ntml
34, 61231 Crnude, tel. :ne-nam& 16do18¢E.)
8t-79
COMMODORE 64: Prodajem najnovije progra-
me (igre, usluinl). Niske cjene, | do 50 din.
Besplatan katalog. Roman Stupar, Taborska JA,
61210 Sentvid, tel. (061) 51-644, 188

COMMODORE 64: Da |i je to moguée. ..
Da i je to moguce . .. Take kvalitetni pro-
grami po tako niskim cenama i sa tolikim
brojem popusta. Komplet 9; To Vikings,
Secrel Level, Police Cadet, Winter Wond,
Giga Game, Starball, Jail Break Docs, Ma-
ments, Moving Heads, Cyly, Floatin Point
Action, Zyron, Ica Busters, Davy Crockel,
Magic Marbles, Reactor Run, Pic Colec,
Archers 2, 4, Archers Docs, Dooms Day
Machine, Se - Kaa, Sky Raider, Air Woll 2,
uggty 1. 2. Kwah, Apache
Gold, P- rboy 2. Kompiet 10; Chamels
Aliens 2, AgnntGmga Ol & Lissa, Ererm
The Pain, The Doomtunal, Imagimation, Ex-
ploder, Tiger Mission, Raid, Assault, Judge
Dread 2, Snakey, Time, The Miami, X-15
Alta, Tomarc, The Deff of Loh Nes, Star
Solider Train. Dame, They Stole a Million,
World of Kyn, Baby Monty Blod'n Gyts {10
izvanrednih igara), Komplet 11. Master of
the Universe, Leviathan, Nosferatu, Magic
Madnes, Super Lem, Terror of the Deep,
Hot Top, Boulder Dach CK., Wibstars,
Packing Order, Saturn | programi koje tre-
ba da dobijem, Cana kompleta bez kasate |
PTT je 1200 din. Dva 2000 a tri 3000 din. Ne
tekajte bolju priliku jer ova je bolja. Zeljko

Gruban, A, Stankovica 14/16, 15000
tel. (015) 28-561.

5

MONSTER COPY SOFTWARE CLUB vam
himmwlnwnﬁhiw
jeftine kompilete programa Komplet 34:
Masters of Universe, Noslferatu,

Leviathan 1,23 Brian Cloughs-Football
Fortunes, Feud, Movie Monsier, Super
Sunday, Blood'n & Guts (10 dijelova olimpi-
jada), Hollywood D.Strip Poker 1234,
Short Citeuit, Fly by Night, Space Duell,
Photo Finish, Sport of Kings, Hyper Bow-
ling 1.2, Devis Cup, Twinky G. Hiking, Viet-
nam, Word Shutle, Farmar Daught 2, Scre-
en Design, Mozak non Stop, Miami 5., The

Big Deal. Komplet 33: Speech Master, Trail-
biazer i, Tee Up, Orgasmatron, Space
Odyssey, Poor Jimmy, Arthwors, Kraftwerk,
Molecule man, Chameleon, Double Taks,
Arlic Fox, Tiger Mission, Super Lem, Streat
Mu:mm Commando IVNEW, Alliens I, Ol

& Lissa. Agent Orange, Pain, High Roller,
Doom Tunnel, Hot Pap, David's S.. Tainted
Love, Happyest Days, X-15 Flight S., Wib-
star, Wemer, Casino Royale, Dodgy Ge-
azer, Imagination, Explorer, Dr. Bit, Eplleg-
sy, Canoa Race I, Digi Fuck, Rock Box Il
Magia, Melon Mania, Rock'n Rope. 1 kom-
plet 40 programa = 100 din + uputstva +
pit + kazeta = 2000 din {samo 25 din pro-
gram). Oba kompleta 80 prg. + kazete + pit
+ uputstva = 3500 din (§to je vjerovali ili ne
samo 18 dinara po jednom programu). Dile-
me nema niti je mode bitl jer je M C S-Club
odludio maksimaino pojeftinitill! Sve na-
rudibe primamo na tel. (058) 514831 il na
adresu; Kredo Mikulandra, Vidka 231,
58000 Split. T-1497

. Ball Ball, Lucifar's Revenge, 5 th Axis. Mo~

ZUPOSOFT

ZUPOSOFT Komplet 18: Leviathan (kao
Zaxxon), Nosferatu (kao Movie), The Big.
Deal, Master of Universe, Streets of Mami,
Hollywaod Strip Poker 1,2 (belji od ranijih),
Movie Monster. Komplet 19: Leviathan 2.3,
Short Circuit, Feud (kao Rabin of Wood),
34, Hyper Bowl. Dok ovo izade jos kompieti
20 in 21, Komplet sa kasetom |

2500 din, svaki sledeci samo 1500 din. Pro-
dajemo takode : Shao Lin's
Road (konatno), Kobayshi, Bomb Jack 2
(pravif), English Cad, Commando BG&/E7,

lecule Man (3 dimenzije}l, The Great Escape
(super!), Blood'n Guis (10 sportskih disci-
plina Future Astro, Tainted Love (neverc-
vatnol), Zarjaz, Freak out, Amourdiio ...
Do mmpi puno noviteta!!! Sve u turbo,

podesena glava. Zuposoft, Sveg-
m 16, 61210 Ljubljana-Sentvid, tsl. (061)
52996, 1-46




KERO SOFT - super nava i jaftino, 40%
Popust, original podedena glava. Ratko Ke-
ngé Lomnao 13, 88270 Kréko, tel, (068) 89-
188, 1-1533

UREBAJI ZA direkino presnimavanje sa com-
modoreovog na commodoreov kasetofon | sa
obiénog na commodoreoy kasetofon. IC tehno-
loglja, potpuna bezbednost ratunara, neutral-
sanje svih vrsta zadtite ma. Viadimir lli¢,
8. Kidri¢a 5, 22300 Stara Pazova, tel, (022) 311-
013 1-1726
GRAFICKI ROM za MPS-8021526. | vad Stam.
pat moke da postane EPSON - kompatibilan!
{021) 334-717. 5193
RAZDELNIK dvataset pius - dva proklopnika,
Cotiri rezima rada, ugradeni zvuénik. Najkvalitot-
niji naéin prikljuéivanja dva dataseta na C 64/
128. Viktor Kesler, Rumenatka 106/1, 21000 No-
vi Sad, (021) 334-717. 51-90

COMMODORE 64: | ovaj mjesec komplet
od 30 cdabranih programa. Masters of Uni-
varsa, Nosferatu, Destroyer, Leviathan 1-3,
Brian Cloughs Fool, Feud, Movie Monster,
Super Sunday, Blood's Guts (10 disciplina),
Molecule Man, Acrojet I, Il, Short Circult,
Fly by Night, Space Duel, Vietnam, Word
Shuttle. The Big Deal, Orgasmatran, Space
Odyssey, Arthworx. Sve to mozete dobiti za
samo 1000 din + kaseta. Goran Perod, Bra-
nimirova obala 4h, 57000 Zadar, tel. (057)
434-355. 1-1540

COMMODORE HARDVER: NOVO - ROM
MODULI DO 64 K -~ NOVO Simons Basic I,
Oxford paskal, Turbo su samo neki od
mnogobrojnih modula koje moZete nabavi-
Hl kod nas. Veliki izbor dodatnih uredaja,
Svijetiosna olovka, printer interlace, pro-
gramator EPROMa. Modem, palice, litera-
turd itd. PN.P. elactronic. Jeretova 12,

58000 Split, telefon (058) 589-987. 11412

MICRO SOFT vam nudi najtratenije igre u YUGI,
za vadu Sezdesettelvorku. A1; Cobra-Game, To-
mahawk, Heartiend, 1942, Paperbox II, 1943,
Doo, Glider Rider, Yie
are Kung Full. .. 25 igara + kaseta + pit = only
2000 din. Ranko Josié, Oktobarska 4, 75000
Tuzla. 1-1681
ENGLESKI | 1 Il na kaseti | disketi u 30 lekcija
(2ajedno) nudi vam M & S SOFT. Engleski i Il na
kasati staje 1500 din, & sa disketom 2000 din.
mammmmmwawm.
M & S Soft, Il Bulevar 130/183, 11070 Novi

Beagrad, tel. (011) 146-744. 11659
KMDOHﬂgJEI! Ako ste podatnik - podnite

5a najboljim! Paket od 10 najboljih igara aprila
‘BT za samo 1000 din + kaseta. Gremlinsoh.
Milana Rakica 28, Beograd, (011) 424-744.1-1651
KOMODORE 84!!! Najnoviji programi za disketu
| kasetu. Modete sastaviti svoj komplet po izbdry
ed 10, 20, 30 | vide programa po ceni od 2000,
3000, 4000 dinara sa kasetom. Na vise dajemo
popuste. Pojedinatno cene su od 100 do 200
dinara. Isporuka za 24 ¢asa garantovano. Kata-
log j& besplatan. M & S Soft, il bulevar 1301193,
11070 Novi Beograd, tel. (011) 146:?-“. 1-1700

GUGLE

GUGLE K. B. Biro vam nudi hitove; Omega
Mission, Skate Rock, Maradona, Scody
Doo, Paper Boy Treiner, Legije smrti . ..
120}, VaZe pravila: Snimamo samo progra-
me dute od 20 obria. Aok isporuke max, 3
dana, cena kataloga 250 din s tim, da je u
tom sludaju cena kompieta 1350 din, Cena
jednog kompieta 1600 din (uradunati tro-
&kovi). Imamo komplete svih fanrova, Bran-
lg’gisumhl 8211, 11000 Beograd, tel, (011)
=191,

INTERNATIONAL SOFTWARE najnovijl { najbo-
Iii programi za C-64 | PC-128 pojedinatne | u
komplatima, Za mod 64 Aliens, Magnum Force,
Stalone Cobra, Soldier, Leviatan 14, Vera Cruz,
Newuridium, New Paradroid za kasety | Movie
Monsters, Periscop Up, Dragons Lair I, Cham-
Plon Wrestling. Za disketu za mod 128 | CPIM.
Prve igre na disketi | na kaseti Boulderdash.
Aleykat, Mikie, 1842, Equihox, Parallay, Hypa-
ball, The Last V8, Kick Start 2. Uz 1o | brdo
usluinih programa. Nazovite | uverite se u nas
kvalitet. Katalog besplatan, | ne zaboravite pro-
grami nam stalno pristitu. Miaden Paunovié,
Mide Dimitrijevica 4/a, 21000 Novi Sad, tol. (021)
25652, 1-1672

COMMODORE 64/128: program Koji vas
nece iznavieriti (preko 42 K 190 sect). Kom.
plet 4/87: Commando Il (pravi'), Go for Gold
(Olimpijada - 7 igara), Hunchback Il {pra-
vil), Acro Jet I 11, Vikings, D.T Supertest,
Jail Break, New Uridium, Police Cadel. De-
ep Terrar. The Pawn = 18 igara + kazeta
2200 din, Komplet 4B/87: Gauntist (4 Igre),
Archery (2 igre), They Stole a Million (7
Igara) 1 + kazela 1100 din (080) 22-807
(Alan), (050) 20-375 (Branko). Dubrovnik
Software Club-Kopija software, 8, Radeije-
viéa br. 2, 50000 Dubrovnik, 2a ¢lanove
kluba popust 50%. Clanstvo 3000 din.i-1579

COYOTE SOFTWARE - Najnoviji kasetni | di-
sketni programi koji nam direktno stitu od
YUCS-A_ Katalog besplatan. Dino Bijedic, Dobii-
nja B-13, ulaz 1, 71000 Sarajevo. Vedran Hasa-
nagic, Miljenka Cvitkovica 20/A, 71000 Sarajevo.

11654

FLOPPY DISK SPEEDER - Najveci (zbor doda-
taka za ubrzavanje svih commadareovih Hopija
do 10, 15, 18.ili 25 puta, sada i 2a C 128 Ugrad-
nja u racunar {li canridge verzija. Vrio povoljne
cijene! C-HARDWARE, Marohniceva 3B, 41000
Zagreb, lel. (041) 417-871. +1637

PRIRUCNIK 128 (1.700 din), memorijske lokaci-
j@ C-B4 (1.500 din), disc 157071, masinsko pro-
gramiranje za potetnike, worldstar, CP/M C-64
(1.000 din), disc sistemi | dtampari, simon's ba-
sic, disc 1541, practicale, madinsko programira-
nje. radni prijevod {800 din), Mamual C-64 (700
din), CP/M, Easy script, MEA C-84, Flight simu-
lator I, Vizawrite, Supergrafik, Help C-64 (po
500 din); Trikovl discomal, Pascal compiler,
disc monitor, Stat 64 (po 400 din), text, adress
Graph colossus chess, Mon 64, Anti ZP (po 300
din). Isporuka za 24 sata. Alfredo Poleis, Marko-
vac b b, 51463 Visnjan. 16971

HOGAR - | ovog mjeseca ponovno sa va-
ma. Najnoviji pragrami, besplatan katalog,
Marko Janekovic, Lojenov pr. 8/13, 41020
N. Zagreb, tel. (041) 686-143 ili Damir Ko~
Zlik, tel. (041) 871603, 1-1556

COMMODORE CB4-PC 128
Prodirite vasu kolekeiju edukativnih i koris-
nickih programa. Narudite;
A sir,
* Kompjuterski rje¢nik - 386 bi.
* Matematika za osnovee - 127 bl,
é nﬂn svijela (za sta. pod.) - 122 bl.
i R
* C64/PC128-Fast Hack'em — 10 (copy)
* PC 128-Very First - 10 (osnovna objas-
nienja rada sa PC 128)
* Cijena: disketa + prg. + pit = 3500 din
. cli:-_u (C64). kaseta + prg. (A Sir) =
in
* Krusha E. 41000 Zagreb, Peruskova 9.
5185

COMMODORE 128 - najveci izbor progra-
ma, Komplel B0 CP/M i 128 programa (40 D)
+ moje diskete — 8000 din. Komplet 10
igara za PC 128 sa mojim disketama -
10.000 din. Komplet 50 kazetnih programa
za PC 128 - 15,000 din. Commodore 64 —
Programi za kazetu i disk. Komplet najbo-
liih igara | korisnitkih programa (200) +
moje diskete - 25.000 din. Besplatan kata-
log. Ronald Stafic, M. Gorkog 9, 42000 Va-
rakdin, (042) 46-095. st-87

|—F'1 rat
cracking
service !l

COMMODDNE aajine

P.C.5. vam je.za ovaj mjesec pripremio dva
nova kompleta. Komplet 78 Blood'n and
Guts (nova olimpijada, 10 novih disciplina)
= Tug of War, Tower Jump, Rock Roller, Ala
Drinking, Human Hit, Pole Fight, Catth Ro-
wing, Mountain Walk, Axe Throwing, Arm
Wrack; Brian Gloughs - Football Fortunes,
Master of Universe, Destroyer, Nosferatu,
Leviathan HI, Fiy by Night, Vietnam, Hyper
Bowling I-ll. Movie Monstar, Feud, Super
Sunday, Photo Finish, Sport of Kings, Devis
Cup, Hollywood D. Strip Poker i-il, Twinky
G. Hiking, Explorer, Magia, Super Lem, Ti-
ger Mission, Trailblazzer I, Caplured |,
Krattwerk, Arth Worx, Poor Jimmy,
Komplet 79: Hollywood D Strip Poker |-V,
Word Shuttle, Tee Up, Screen Desing, Mu-
sic non Stop, Farmer Daught I, The Big
Deal, Rock Box 11, Street Machine, Double
Take, Miami S, Speech Master, Chamalon,
Artic Fox, Hot Pop, High Roller, imaginati-
on, Casino Royale, Tainted Love, Olli and
Lissa, t. Orange, The Pain, Digi Fuck,
Dr. B, Epllepsy, Doodgy Geezer, Wibstar,
Happyest Days, David's 5., The Doom Tu-
nel, Allens Il, Raid Over I, Space Odyssey,
Orgasmatron.

1 komplet + kaseta + upulstva + pil =
2000 din, oba kompleta + kasete + uput-
stva + pit = 3400 din. Svi programj su u
turbu, rok isporuke max. 48 h nakon primit-
ka narudibe. Sada Ludic, Prilaz Zagradini
14, 58320 Bakka Voda, tel. (058) 620-656,

MIKOSOFT C 64: Povoline! Najnoviji pro-

grami. miske cene. Besplatan katalog! Miko

Kragl, tel (068) 52179 (15-19 Casova)
1-1478

EPROM MODULI za C 64, dupli. s velikim

Izborom programa po pavaljnim cijenama.
Program iz modula bira_se preko menia.
Modul se nalazi u plastinoj kutiji s reset
tipkom, Spisak polumodula;

1. Speeddos copy (4 programa; Dup

Il Swisscopy Il Disk Doctor, New Disk

Name/ID) .

2. Pirat disk-disk (5 programa: Feopy 2.2+,

Dupticator I, Disk Pra/Unpro. New disk na-

mefid, Disk last Load)

3, Pirat' disk-traka (4 programa). Mcopy

L?OE. System 250, Spec-Fast, Turbo 250
ing)

4. Traka sistam (8 programa: Turbo 250

Line, Turbotape I, Fast, Podesavanje glave

kazetofona, Turbo Pizza. Copy 190, Fast

Madul, System 250}

5. Copy system (4 programa. Turbo Copy.

Feopy 3.3 Fast Modul, Capy 130)

6. Exdos + Discdoc Il

7. Easy script

8 Simon's Basic

9. Supergratik 64

10. Makroas (Mae 64 | Supermon)

11, Help 64 plus

12 Start 64

Odaberite bilo koju kombinaciju dva paksta

iz spiska | imat cete ih u jednom modulu

Npr. Simons Basic | Traka sistem Cijena

takvog duplog madula je 17000 din s posta-

finam | uputsivom na nasem jeziku. Cijena

polumodula je 11000 din. Soltaz, Trnsko 3,

41020 Zagrab:

NOVUM - Izradujem programe po narudbi, Ka-
talog! Andrej Bivic, Narodne zadtite 4, 61113
Ljubljana. 11372
COMMODORE - uslufni programi + cpim,
Kampie! od 40 disketa 25.000 din + cena diske-
ta. Formirajle sami kompist! Goran Dimitrijevic,
Susedgradska 29, 11090 Beograd, tel. (011) 535-
707. 1-1458
COMMODORE 16, 116, +4 prodajem najnovije
pragrame ovag mjesaca. Bandits at Zero, Mini-
pedes, Harvey Headbanger,  Staney in the
Caves | drugl. Pisite! Nazovit. Acbert Odniko-
vié, M. Tita 73, 42000 Varatdm. tel. (042) 53-
745, 11322

AMIGA, prodajem | mijenjam programe. Tibor
Bosnar, Petrova 66 a, 41000 Zagrab, 1ol (041)
228-652. 1-1233
COMMODORE 16, 116, +4. Najveci izbor pro-
grama. Sve snimamo direktno iz ratunara. Cene
super povoljno. turbo vam pokianjam Oragan
Ljubisavijevic, 3. okiobar 302/6, 19210 Bor, tel

(030) 23-941. 11224
COMMODORE 64 = iz besplainog kataloga na-
rugite najnovije programe za 100 din | starije za

70 din. Predrag Simic. Viktora Bubnja 73, 55000
Slavonski Brod, 1-1236
COMMODORE 64 - Prodaem naimnovie igre po-
jedinaéno i u kompletima. Cena igre 40 din
Katalog bespiatan. Viadimir Stofdin, Apatinska
30, 23000 Zrenjanin, tel. (023) 44-978 11107
COMMODORE 64128 - JAN Solt Prosents:
Komplet od 14 najnovijih | izabranih sportskin
programa: Maradona, Europian Games (5 pro-
grama), D.T. Supertest. Hypa-Balllll, Tag Tim
Wrestling, Two on Two (turba), Davis Cup, Foot-
ball o Year, Karate Chop, Caber Tos (WG B).
Programi + kaseta + pit = 2000 (dve hiljade)
dinaralll Zovite odmah!ll Jovan Kovadewic, Ka-
radordeva ST/11, 14000 Valjevo. tel, (014) 21-949,
1-1074

. C+84; Za nove viasnike C 64 20 super starih kno:

Elite, Impossibile Mision, Beach Head. Sa kaze-
tom 1900 dinara. Dragosiav Vukajlovic, 21230
2abal), M. Tita 47, tel, (021) 8:31-346 1-1056

NA NARUCENIH deset igara poklanjama vam
pet. Jeftino. Pisite! Brother Software. Vojvodan-
skih brigada 73, 26300 Vriac 11087
STA = commaodore 64, Starsolt vam nudi
najnovije programe. Postanite nas &lan | dobice-
te posaban popust. Polurite! Trakite katalog!
Necemo vas razotaralil Starsoft K&S, Mikiod
Kurmita 8, 69000 Murska Sabota 103
MIKRO STAR otvara vrata svim Komodorove-
ma, ZRinteresiranim za nabavku najnovijib pro-
grama na kaseti ili disketi | disketi: Gaunlat (US
Gold), Champion Wrestling (Epyx), Marble Mad-
ness (Melburne House), Psi 5 Tranding Co, Jall
Break, The Pawn, Trap Door, Pirate Tool Box,
Vera Cruz, Besplatan katalog. Igor Viedernjak,
Mazorjiva 15, 66310 Izola (D66) 63415,  1-1451

ELEKTRQ SOFT. Najnoviji programi za commo-
dore B4. Komplet 1500 dinara (pojedinadno
150). Besplatan katalog. Bermnard Pinter. V.J.B.
55, 43400 Virovitica. 11371

COMMODORE 84 - preko 2200 sveyraman-
skih hitova pojedinaéno i u Kompletu,
Komplet 21: Mplecule Man, Omega Para,
Kringspier, Pecking Ordar, Round the Ripe,
Terror of Deep; Tiger Mission, Super Lem,
Knucklebuster 2, The Pain, The Doomiun:
nel, Acro Jet, Alliens 2, Tainted Love, Cap-
tured I, Digi Fuck, Dr. Bit, Epllepsy, Dodgy
Geezars, Wibstars, Davis Cup, Twinky g.
Hicking, Vietnam, World Shuttie, Farmer’s
Daughter Il, Screen Design, Mozac non
Stop, Master of Universa, Nosteratu; De-
stroyer, Leviathan 1,213, Feud .. Komplet
22 Commando Il, Double Take, Street Mac-
hine, Acro Jet 2, Raid Over, OIli & Lissa,
Agent Orange, High Roller, Hot Pop, Da-
vid's &, Happiest Days, X-15 Flight Simula-
tor, Werner, Casino Royale. imagination,
Canoa Race Il, Aock Box 1, Magia, Melon
Mania, Light Fantastic. Rock'n Rope, Movie
Monster, Super Sunday, Shor Circuit, Hol-
lywood Digital Strip Poker (4 programa) Fly
by Might. Space Duel, Photo Finish, Sport
of Kings, Hyper Bowling, Agent X .. Kom-
plet 23; Magic Madness, Siaw Down, City
Fighter Il, China White, Explorer, Factary
EHect, Long Player, The Pain, Blood & Guts
(10 delova, fantestitna sporiska simulacija
klase Summer Games-a), Brian Cloughs-
Fudbal Fortuna, Speech Master, Tee Up,
Space Odysse, Poor Jimmy, Arth Work
Krattwerk, Orgasmatron, The Big Deal
Cena: 1 komplet {35 programa | = 1200 din
+ kaséta, 2 kompleta (70 programa) = 2000
din + kasete, 3 kompleta (105 programa) =
3000 din + kasete. Specijaina ponuda
komplet svih 2200 programa (moguée su
druge kombinacije) modsta dobiti k3 samo
25.000 din + kasele (manje od 12 din'prg )
Detaljnije informacije moiete nadi u bes-
plalnom katalogu programa il u katskogu
velikih kompieta (350 din). Podurite, ostal
neda dekalil! Brankn Vrhovac, Mode Piade
4,115, 15000 Sabac, tel. (015) 25-77
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PRODAJEM C-64, disk-1541, Stampac MPS-803,
tel. (057) 434-165. 1-1400
NAJJEFTINIJA PONUDA najnovijih progama Xa
commodore 64] izaberite svoje komplete sa spi-
sk od preko 80 jod necbjavijenih hitoval 1 kom-
plet (14 programa) samo 800 din, + kaseta.(600
din) + postarina (300 din)! 2 kompleta 1500 din
+ 2 poklon programa. 3 kompleta 2200 din + 5
pokion programa. Pojedinacno: jedan program
100 din. Sve sa turbom, direktno iz ratunara!
Trakite besplatan katalog - necete zakaiit, Ispo-
ruka odmah!!l van Dimoski, 7. noemrt 144,
96000 Ohrid, tel. (096) 37-065. 11456
COBRA CLUB: nudi najnovije programe na ka-
setama | disketama. Prodajem Lightpen, Urod
Smaolnikar, Vir Zolsova 32, 61230 Domzale, tel.
(061) 721-942 1-1424.

« A « SOFT COMMODORE C-64, PC-128
Sistemskl software-korisnidki, edukativni
programi | aplikacije sa programskim uput-
stvima hash (1 originalnim. Budite uspjes-
nijl ni posiu i u kuci. Nosa j@ maksima:

+ programi hez uputstva = 177, ali PRO-
GRAMI SA UPUTSTVIMA = USPJEH!»
Nudimo vam uspjeh | besplatan mali kata-
log. Veliki katalog - navi § opisom 200
kotisnitkin prog. na 18. str. = 500 din.
Novac vracamo — prvam harudibom.
PC-128

+ Literatura

v Sistemaki software

+ Programska uputstva

* Diskete

* Igra

C-64 odabsani programi u =paketima= iz 17
razligitih  podrutja sa osnownim  upul-
stvima.

+ 30 ratnih * 30 sportskih » 35 radio-amale-
ni

+ 30 akecionih « 30 druftvenih « 35 radio-
amateri (I

« 30 arkadnih * 30 borilatkih * 40 matema-
lka |

+ A erolskin * 30 simulacija * 40 matemati-
ka ll

* 40 muzitkih « 10 emulatori * 20 sah,
logitkih

+ 20 gopy * 20 auto-trka * 30 pomocnih

« 30 lekeija — utimo engleski jezik

1 «pakets + osnovno upulstvo = 3000 din.
Podetnicima besplatna pomo¢. ALAN SOFT
7 travnja 30. 58311 Stobred

C 64: Najnovijl in najjeftiniii programi, tralite
xatalog. Attashee solt, Skale 83 D, 63320 T.
velenje, tel. (063) B9T-799. 1-1410
NAJNIZE CENE za commodore 641 Snemamo
na standardnom azimuty, iz memorije - zbog
ioga 100% rad svih programal Superkomplet:
45 najnovijih igara (Paperboy, Sanxion, Erebus,
Parallax, Mikie, 10th Frame, 1942, 1943, Pub
Games, Heartland, Hypa-ball . . ) + YU vizawrite
53 uputstvima + kaseta G 60 {500 din) + pit {350
din) = samo 2,300 din! Snimam takode | na
vade kasate. Mitja Golob, Musideva 10,
Celje. 1-1487
COMMODORE C/M6 100 NNI, U, upulsiva za
presnimavanie dajem za kabel od palice za C/16
Il adapter. Takode i NNIL Zvonko Aleksic, Rado-
vana Miloevida &1, 37000 KruSevac, Tel. (037)
23-155. t-1417
YANKIE: Najnoviji programi za -84 po ceni od
40 din, Sve programe koje vidile po oglasima
matete nadi | kod mene. Trakite besplatan kata-
og na telefon (023) 42-129. Imre Kovat, 4. Juli
4115, 23000 Zrenjanin, 1-1432
[ZUZETNA PRILIKA! 100 najbolfin igara uopte
za C-64, samo 3000 dinara. Zlatko Raonic. M.
Knatevica 13, 56270 Zupanja. 1414
COMMODORE 64. Vec je krajnje vreme da | vi
poénete da koristite kempjuter na pravi natin.
Zalo nabavite komplet od 250 odabranih usiu2-
mih programa, Komplet + pit = 4500, kasete (3)
2100 din. Ivan Raki¢, H. Veljka 103, 12000
Patarevac, (012) 21-211. 1-1429
UPUTSTVA za usluine | pomotne programe sa
ber programa na disku il kazeti prodajem i
mijeniam. Opsiran katalog. Dibila. Szabova 171,
41000 Zagreb. 11420
COMMODORE 54/128 - Poletnici kompletan
katalog sa opisima igara je besplatan, Garanto-
vano uéitivanje bez load error. Najnovije igré u
wompletima od 40-45 programa sa kasetom C-
&0 samo 2000 din. Mofe | pojedinatno. Asim
Mizamni¢, N, Pozderca 7, 72000 Zenica, tel.
072) 22-556. 11423
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EXSKLUZIVNO SPYSOFTWARE ponovo sa
vama! Street Machine, Molecule Man, Cha-
meleon, Tiger Mission, Jepp Commander,
West Bank, Acro Jol | i Il, Doomtunnel, Vera
Cruz, Casino Royale, Imagination, Police
Gadet, Conquest, Enterprace, Zagor, David
Crocket, Vietnam, Big Deal, Devis Cup, Ra-
id Orver 2000, Explorer, Epilepsy, Big Tra-
bie, Rock Box. Feud, World Shutle, Hyper
Bowling, Sport of Kings, Space Duel, Photo
Finish, Masters of Universe, Nonsleratu,
Destroyer, Movie Monster, Super Sunday,
Dodgy Geezers, Hollywood Strip Poker
(1-4), Blood'n and Guts (1-10}.

10 programa po izboru + Kaseta | pit =
1500 din

20 programa = 2500, 30 programa = 3250,
40 programa = 4000 din. Siri izbor najnovi-
fih programa (1 prg. 100 din) u katalogu.
Biranislav Popadié, Miodraga Borisavijevica
1, 15300 Loznica, tel. (015) B8-970.

COMMODORE 18, 116, +4 najveci izbor progra-
ma, Kvalitet vrhunski, sve snimano direkino iz
ratunara. Cena povaljna, turbo pokianjam. Dra-
gan Ljublsavijevic, 3, oklobar 302/6, 19210 Bor
Tel. (030) 33-941. 1527

COMMODORE 64, 128 ~ umasto skupog komo-
dorovog Kasetofona kupite interfejs za svaki ka-
setofon 4780 din. Prodajem resel modul 1580
din, T-razdelnik, dvatassete, masterfog, C-raz-
delnik - kod njega ne Stelujels glavu vasega
kasetofona 3790 din, sinapsa 2290 din, konekto-
re, diskete . .. Dean Organdiev, 91000 Skopje,
Tritun HadZijanev 341, (091) 206-116. 11621

NARUCITE NIGHTRIDER DISK (programi snim-
ljeni sa njim uéilavaju se za 5 sekundl bez do-
datnog hardvera). Nazovite: (076) 77-660. t-1481
SAH! SAH! SAH! Commodore 64 - jedinstvena
prilika za ljubitelje drevne igre trodimenzional-
ne figure, siajna gralika. Komplet S/87 + kaseta
+ pit + uputstvo za svaki Sah samo 1900 dinara.
Isparuka odmah, Viadimir Nikolic, Zivka Jodila
913, 71000 Sarajevo, tal. (071) 648-755.  1-1488
COMMODORE 84, disk drive, gratfki printer
(selkosha GP 1...), CP/M operacioni sistem,
programski jexici (promal, pascal, forth, basic)
povolino prodajem; Tel, (061) 447-013. 1-62
.

SPECOMM DISTRIBUTING SqUAD Cea/
128 - 1 komplet (40 programa) = 1000 +
kareta + podtaring. 2. komplet (40 progra-
ma) = 1000 + kazeta + podtarina. Oba dva
za samo 1800 dinara, Ne propustite priliku
da nabavite kao 4to su. Bomb
Scare, Roboto, Vietnam .. . Takoder | wr-
hunsk! usluni disk programi kako za C 64
tako | za C128 | CP/M. Katalog besplatan,
Nikola Viaisavljevi¢, Balkanska 121, 58000
Splitili tel, (058) 562-874 (Pero Simundta).

MODEM za C-84, CCITT praporuka V-21,
brzina prenosa 300 bauda full duplex, pred-
viden za rad sa mailboxom YUMBO, proda-
jem, Testiran | poteden uradaj, sa software-
om 48.000 dinara, Garancija jedna godinal
Dve godine nadeg iskustva u proizvodnji
hardvera za C-64 garantuju visoki kvalitet!
Slobodan Stekié, Bulevar 23. Oktobra 87,
21000 Novi Sad, tel, (021) 59-573.

MASTERFORK i MASTERFORK
PLUS (4800) za C-64, 128 su vrhunski raz-
delnici. Interfejs za obian kasetofon
(4800), Jo# ovog meseca stare cene! Garan-
e i e e vagd s
valitela nijeg poverenja
Slobodan m% 23, Oktobra B7,
21000 Novi Sad. tel, (021) 58-573. s-69

CALIMERO SOFT - commodars 64; Nudim
najnovipe igre u kompletimal | AC.E, He-
drtland, Cobra, Police Kadet, itd. Il. Infiltra-
tos Il Drujd, Cobra, Trap Dor, itd. Odiutite
se, nece zazalitl! a vas jo§ mnogo do-
brih ! Cena komplela + kasata +
ptt = 2500 din. Bodtjan Kramberger, Frako-
lovska 19, 2000 Maribor.” 1-1458

STOOOJ!!! FETA SOFTM! Tratite |i najnovije
programe U komplotima (40-50 programa =
1200 din + kaseta) ili pojedinadno (70 din), uz
superkvalitetan snimak obratite se nama, Tradi-
te katalog. Komplet 10: Vietnam Il Drurm Mix IV,
Tiger Mission, Great Escape, Imagination, Ohx‘
smatron, Feud, Geezers 12, Hot Pop, Short Cir-
cult, Speechmaster, Supersunday, Super Kit II,
Kings Sports, Leviathan, Zarjaz, Krahtwerk,
Freak Out, Agent Orange. Art Sutdio II, Autobe-
ot, Chameleon, Blemish Cat, Break it, Brian C.,
Olly & Lissa, Aligns 2, Master of Universe, Snoc-
ker, Uridium Il (original), Knuckle Blow, Raid
2000, Frost-Byte, Magic Madness, Commando I
(original), Star Soldier, Moleculs Man, Prince,
West Cobra. 40 programa = 1200 din (30 din po
programu) + kaseta. Admir Feti¢, B B.. 6,
72000 Zenica, tel, (072) 36-848,

SPECOMM DISTRIBUTING SQUAD: C-64.
30 najnovijih i najboljih programa po vadoj
2elj) + kazeta kodtaju 2900 din! Imamo Sve
najnovije hitove kao: Masters of Universe,
Nosfaratu, Destroyer, Leviathan 1-3 Feud,
Mavie Monster, Blood'n & Guts 1-10,
Speach Master + , Davis Cup. Street Machi-
ne, Olli & Lissa, Acrojet 1, 2, Trailblazzer II,
Space Odyssey . . . Besplatan katalog. Nik-
&a Bordi¢, Pujanke 3, 58000 Split il postan-
ski pretinac 277, 58001 Spiit, tel. (058) 555-
809, 1-1413

SLOVENIJA CRACKING SERVICE - vec lo, da
smo lanovi U. S. GOLD kiuba kade sve o kvall-
tetu | novitetama nadih programa za C-64, Kom-
plet 25: Enzo Bearzot, Master of Universe, Levi-
athan 1=3, Fuck of, Dodgy Geezers 1, 2, Magic
Madness, Big Deal, Digi Fuck. Sports 41l .., +
kaseta = 2.200 din. Komplet 26: Wibstars (po-
stanile preprodaval rabunarske opreme). Sha-
olin's Roda, Vietnam (konaéno stigac), Bomb
Jack Il + najmanje 12 najnovijih programa. ima-
mo i originalnu verziju Movie Monster (najhit sa
diskete) + original uputstva + kaseta = 1.400
din Smo jedini u YU koji posjedujema ovu igru
na kaseti, Komplet 24; Ol & Lissa, Tiger Missi-
on, Hol Pop, Chameleon + 20 najnovijih progra-
ma koje moZete nadi po drugim oglasima +
kaseta = 2200 din. S. C.S. Trg revolucije 10/a.
Troovije, tel. (0601) 22-332, 21-561 do 18. ml.sm
=1

COMMODORE &4:; Prodajem usiuZne programe,
igre | uputstva, na disku | kazetama. Radovan
Fijember, Kiaiteva 44, Zagreb, 572-355 (lza
16.00). {-1575

20 NAJNOVIJIH IGARA za samo 1000 din +
kaseta. Aleksandar Tomict, Skele A2/15, 74450
Bos. Brod, tel. (074) B61-596. 11477
G-70 GROUP ~ Najnoviji, najkvalitetniji progra-
mi za commodore B4. Kaseta i disk. Cena kaset-
nog programa samo 40 din. Nazovite: (076) 77-
660, 1-1474
COMMODORE 64: Velik izbor usluinih progra-
ma | igara. Cena programa 50 din. Martin Dre-
isibner, Miekarnika 4, 62000 Maribor. tel, (062)
511-658, - 11547

iga P
-753 141562
COMMODORE 84 Quality Barvice: | ovog mjess-
ca velika ponuda najnovijih igara i usliZnih pro-
rama. Sve §to vidite u drugim oglasima imamo.
mi. Zadto nabrajati nove igre kad sve novitele
motete naci u katalogu, Zovite i uvjerite & U
kvalitstu COS, Kredo Golubic, Bogoviceva 4,
41000 Zagreb, (041) 423-921. 1328

COMMODORE 84: Profesionaini prevodi:

svaki prevod je profesionaino uraden i tvr-

do ukoriten,

+ C 64 Prirutnik (100 stranica) 2500 din.

;. Vit kurs madinskog programirana 2000 |
in.

+ Gral 64, Stat 64, Kontomatl, Practicalc po

8900 din. -

+ Multipiar, Simon's Basi¢. Trikovi (uput-

stvo za program MON B4, Kako skinuti za-

#itu u programu) po 1000 din.

+ Super Base, Flight Simulator |l po 1300

din.

Minja Visnji¢, Jurija Gagarina 141/83, 11070

Novi Beograd, tel. (011) 157-758. 1320

PIPIKA vam nudi (Molecule Man, Edigs,
Sport 4) za samo 50 din! Besplatan katalog.
Dejan Vukina, Grenwidka 12, tal. 51

G . V. Viahowica 69, tel. 512
207, Sandi Mijatovié. V. Viahovica &9, tel.
514472, 62000 Maribor. 11376

~MIKRO 87w - katalog sa dosad NEVIE-
ENIM opisima | uputama za igranje 500
igara za sve tipove ratunara. Katalog je
fantastican! Gijena 1750 din + pit - pouze-
¢em. Svakom stolom naruéiocu POKLON
5 kaseta sa najnowijim lgrama. Marudibe:
Tinomir Paviovie, 41316 Ludina. 1455

64 ~ Prodajem usiuine progra-

COMMODORE
' me, uputstva, literaturu, $eme dodataka Bes-

plalan katalog. Rado Horval, p.p. 54, 62250 F:ua!ﬁ
t-1

UPUTSTVA - Giga Cad. Geos. ADM 16,
Flight Simulator I, Practicaic 64, Textomat
Plus, Superbase 64, Help 64+, Multidata
B4, Easy Script, Simon's Basic, Priruénik 2a
rad sa PC-128. Cene uputstava i narudibe
* natel: (021)611-803. 1-1448

ZAGREB CRACKING SERVICE - najvéci izbor
programa u SFRJ na disketi | kaseti. Z C. 5. su
|edini pravi dobavijadi | distributer) softwarea iz
USA | Engleske. Kod nas modete nabaviti | kom-
plet od 43 najnovijin npr. The Great
mui"..“"‘*“"%%‘?' W
nja | i Il mjgsec 1987 godine. spi-
sak. Ozran Bukié, 41020 Zagreb, Calogoviceva
SN, tel. (041) 638-004 1-1480
COMMODORE 64, 128 - Kako utitati programa
bez Stelovania glave kasetofona. To mote svako
udiniti i onaj ko se ne razume u elektronici.
Uputstvo + dema 990 dinara. Dean Organdiiey,
91000 Skopje. Trifun HadZijanev 341, muzg
118, -1
PRODAJEM ZA C-84: resel modul, lurbo ostaje
nakon reseliranja vedine programa (2000 din);
furbo modul + reset, turbo programi u modulu

tenih programa (4000 din); naviaka - zatita od
pradine: za kompjuter (800 din), kazetofon (500
din), disk 1541 (800 din), pisaé 801 (800 dinj;
eprom programator, m Eproma. progra-
mi... + ptt. Zdanko Simunié, Kolareva 58, tel
041) 714-688. 1-1583
COMMODORE 84 - Najnoviji kompigt: Blood'n
& Guts (1-10) - najnovija olimpijada, Feud -
. Mastars Universe - odliéno, Oili & Lissa—
hit, Dastroyer, Molecule Man, Movie Monster,
Commando Iinew. 1200 din + kaseta +
Miaden Mundar, Psunjska 6, 55300 Slav. Pole-
ga, [055) 72-115. 11613
COMMODORE 84 — Komplet NF — Counguer of
Warld, Winterwonderung, Arches., Zyrron, Slyri-
Kra, Reactor Aun, Avenger, They Stole a Million,

Doca, Chameleon. To su samo neki
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RAKA SOFT - Komodorovel, vellka prilika da
kupite najboljé programe, 3506 din staju 3 kom-
pleta, 2500 din 2 Kompleta | 1500 din 1 komplat,
C- komplet: One on One, Zaxxson, Sulcide Strl-
ce Memphisto. . C-Il komplet: Leone Avejo,
The Real Ninja, Super Cyclo . . . C-lll komplet:
Sigma Seven, Sanxson 2, The Music Shop. Spe-
cialni komplet: Winter Games, Summer Games
I, I, World Games (8 disciplina). Shimam na
kansatama TOK. Javite se, 1 dobija pokion paket.
Isporuka za 24 Casa. Zeljko Rakié, Hajduk Veljka
107, 12000 Potarevac, tel, (012)24-803. 11472

MAGNUM SOFT vam nudi za commodore 64
samo najnovije | najbolje super hitovalll Kom-
plet 4/87: Agent Orange, Chameleon, 011 Lissa,
Master Universe, Tiger Mission Leviathaw 1-3,
Loh. Nes, Big Deal, City, Dogy Geezers 1, 2,
Magix Madness, Time, Feud, X-15 Alla, Aliens 1,
2, Slow Down, Fulk of, Trallblazer 2, Dee Up,
Future Sound, Fighter, Join the Fat, Blood Guts,
Explorer, Imagination. Ovih 30 igara (1000) -+
kaseta (600) + ptt (300) = 1900 dinara. Stari
kupcl | prvih 10 narudilaca imaju popust 20%.
Isporuka odmah. Visdimir Nikoli¢, Zivka Jodila
913, 71000 Sarajevo, tel. (071) 648-755.  1-1493

TAPE FILE &4 sa ugradenim furbo tape-om naj-
bolji je program ovep tipa za kasetofon, Lako
tormiranje svih vrsta kataloga (adresari, regi-
stratori . ), 40K za podatke, pretraivanje po
svakom polju, neke su moguénosti zbog kojih
traba nabavili program. Podriava disk | $tam-
pat. Cena 2200 din. MON | B4 {sa ugradenim
turbo tape-om) + Profy-assembler: 2200 din, U
cane su Uratunata upuistva, Kaseta | pit. Brani-
slav Prijevic, M. Dejovica 83, 31000 Titovo Uzi-
ce, tel. (031) 22-133. 1-1466

KOMODORJEVCI - stare, novija | najnovije pro-
grame - disk, kasata (igre, usluZni) medete dabi-
1 u najkratem mogucem vremenu. Katalog je
normalno besplatan, cene smedne. Zoran Yuka-
dinovic, (011) 457-574, 27. marta 3, Beograd,
Rudi Zidari¢, Hudovernikova 13, Ljubljana (061)
34018, st-73
MOVIE STUDIO, Textomat Plus, Print Shop I, I,
Music Studio, Giga Cad, The Newsroom, Geos,
Platine, itd; sve na vasim /i mojim disketama;
CAD B4 - kasetna verzija konstrukcionog pro-
grama sa uputstvima; Logo - kasetna verzija,
Dobit mozete najnovije igre u kompletima. ili
pojedinacno! Trazite katalog! Tone Curk, Ljub-
ljana Koprska 13, tel, (061) 266-011. 1-35
COMMODOR 84 - Prodajem 400 legendarnih |
najnovijih programa na kasetama — 6000 dinara,
Neven Taradi, Mihovijan, Viadimira Nazora 30,
42300 Cakovec, tel, {042) 813-284. 11600

PRODAJEM nove | vrhunske programe za com-

modore B4, Programi su razvrstani u kompleti-

ma. Javite se na adresu gdje cele dobiti katalog.

Igor Perié, Koparnikova 307, 41020 Zagreb. 19
-1

COPY STUDID - Uvijek u vrhu YU ponude
rajnovijih programa! Provierite nas! Upo-
zorenje! Ivan Babié - Spiit vara nalvnalll
Pozdrav Z.C.S -ul ir Klinar, Masenn
pritaz 14, 41020 Zagreb, tel, (041) 525-469
1296

9 Cavk ik CBM '6“
PC-128
CP/M
BSC, PaA, DR T FCC, 1001 CRUW,
SCCLTAC.,
ok 1 h
o021/
kpataki; 20-179

CP/N nDDUL ZR COMAODOR

E%.

ocRRNE ZA CEY 1 Armmi 5T.
:: 15K nw‘_ SFISH (ATARI _ST)
AJEA.  TEL (0%4)E18-148

AMSTRAD

MAGIC SOFT - Najnavije igre. imamo sve 8to i
drugi imaju. Katalog besplatan. Atila Guljas, Ive
Andrica 21, 24000 Subotica, ili (024) 28-888 To-
mislay. 11422

COMMODORE 64. Poturite! Ne lutajte, sve
to tradite, dobicete kod nas|* J
Komplet 1. Nosteraly, Feud, Fly by Night,
Spont of King, Screen Design, Molecule
Man, Aliens Il Light Fantastic, Chamelean,
Pole Fight, Miamy 9, Jail Break,

Komplet 2. Destrouar, Movie Monster, Spa-
ce Duel, Vietnam, Space Odysey, Double
Take, Tainted Love, Holywood 5. Poker,
Breakit. Raid Over 2, 1987, The Viking.
Komplet 3; Brian Foctball, H. Stnp Poker 3,
Phalo Finish, Word Shutle, Art Worh, Super
Lem, Hapyest Days, Davy Crocket, Master
on Universe, Fuck OH, Knuckie Blow, They
Stole a Million.

1 komplet + kaseta = 1400 din, 2 komplela
+ kaseta = 2600 din. 3 kompleta + kaseta
= 3500 din. Pa za samo?! Adresa: Dragan
Markovi¢, Kosanéiéeva 69, 12000 Polare:
vac, lel. (012) 25-402. 1-1454

DL SOFT AMSTRAD: D (Dam Busters, Death
Sville, Thrust, Xarg, Nexor, Cuberi, Ninja Ma-
ster, Ace of Aces, Desert Fox, Frost Byte. Thana-
tos. Breakthry, Kat Trap, Uncle Sam, Speech) za
2000 gin. C + D za 3000 din, Katalog 100 din
Tel, (D37) 21-143, Dusan Lazarevic, Prvomajska
5, 37000 Krudevac, T-1329
DL-SOFT. AMSTRAD: Komplet C (Music Player,
Back to Reality, Knight Tyme, Chimera, Light
Force, International UNl, Denger Mouse, War
Lord, Music System, Conquest, 1942, Lord of
Rings VIl Biggles VI, Gauntiet, Miami Voice,
Hacker |, Paper Boy, Bombo, Yaba Doo) za
3500 din. Kompleti A + B (iz prosiog MM) + C za
samo 6000 din. Uskoro: Gobra, Fist Il Icon John,
Uridium . ., Katalog 100 din. Dusan Lazarevie,
Prvomajska 5, 37000 Kruevac, tel (037) 21-143,
T-1227
KUPIO BIH bilo koji amstradoy radunar,
Stayreski, 7 Noemuri 72, 96000 Ohrid,  T-1094
PERSONALCI! Software za vas IBMBPC{XTIAT,
amstrad PC 1512 | PC kompatibilca nabavite po
minimainoj cijeni! Originalan kvalitel i obim.
Xenix 1.1, Dos 3.1, Gem. Symphony, A-CAD,
Lotus 123, dBase il +, Wordstar 3.4, Supercalc
I1l, Disptay write Il, Sidekick, PC-talk Ill, Prolog,
Psion Chess 3 D, Turbo Lightning. je samo dio
naziva, Koje nudimo. Narudite besplatan kata-
log. Adresa: -Software servis=, Viado Pirjavec,
Omigka 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 315-371.
T-1555
AMSTRADOVCI - Copy soft je za vas pripramio
najnovije hitove, 300 din po programu, Narudile
besplatan katalog na adresu. Sinisa Vulkovic,
Mesirovidew trg 14/2, -ummm.zlpmﬂ'e.m
T-1
BINGSOFT CRACKING SERVICE 464-6128 za
one, Koji s& vise ne igraju, ve¢ ozbilino koriste
Sv0g ljubimeca:
Art studio + upute. Handyman - formatira 416 K
na vasoj disketi Hisoft Turbo Basic Compiler.
Hypercopy - kompaktirano sa diska na traku
prodajemo prazne maxell diskete | TOK kazete,
od igara spremili smo vam igre, koje su bile u
izboru za najbolje programe 86 g.
Starglider — najnovativnija igra
Trailblaizer - arkada B6 g.
TT Racer ~ simulacija 86 g,
Jail Break, Nexor, Infrodroid, Koronis Rift, Tank
Command, It's Knockaut, Miami Wice, Krafton,
Big Escape, Cobra. Frost Byte - nudimo | kom-
plet od 24 najbolje igre | 12 usluinih programa
Za novopecena Amstradovce na nade (i kazete
2a 10.000 din, Piratima nudimo usluge rastura-
nja njihovih originainih programa, koje vréimo
sa hardverskim dodatkom u roku od 10 min,
Narudite katalog. Trumbiteva 14/8, 41020 Za-
grab, tel.(041) 670-679. T-1451

SJAJ | BEDA
KOMPJUTERSKE
REVOLUCIJE

Upoznajmo ih — kako bismo znali §ta nam preti

Mihajlo Dajmak
Andrija Kolundzié

SVE O KOMPJUTERIMA

Knjiga koja ée vas uvesti u
svat kucnih racunara (narav-
no, ako vet niste zavirili u
njega)

Cena: 1.450 dinara

Mihajlo Dajmak

ORGANON NA VLASTI
ili strah od kompjutera

Blistavi proizvod covekavog
uma, kompjuter, moZe se javi-
ti kao pretnja sopstvenom
tvorcu. Ima li nadina da se za-
stitimo od njegove ludosti?

Cena: 2.900 dinara

Preporutujemo i sledeéa popularna izdanja:

Dr ing. Boris Sikosek
ZEMLJOTRES | JA

Cena: 2.800 dinara

Jevrem Damnjanovié¢

SILE U COVEKU Cena 990 dinara

—— e — i — —— — —— — —— — —

NIRO

EEKNPORTIPREN

11000 Beograd, Francuska 27, P. FAH 358
Tel: 181-636

NARUDZBENICA MOJ MIKRO

Ovim neopozivo naruéujem knjige

(upidite nasiov)

pouzetem, u ukupnom iznosuod . dinara

MNarutilac

Ulica i broy

Broj podte i masto

Datum Potpis naruéioca

Moj mikro 49
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AMSOFT YU CP/M predstavija najnovije CPIM
programe: Al last Database Manager, Amstat
(statistitki paket) DR Draw, DR Graph, DR Pas-
cal MT+, Amscopy, Prospell, Turbo Pascal +
Graphic, 3 D Clock Chess, Stockcontrol, Super

Data Intarshange, Zip, Multipian, Datastar, Ba- T ~ Splky Harold |

s Compiler, Disc Doctor, C-Compiler, Cobol ipl ratsort L1 - apllmzl Vige Mamli Km.;l"’"m Ves 56, 41000 z?“?a‘
#0, Algol, MBasic, Fortran 80, Wordmaster, Cba- PIRATSOFT!! vam na kaset | 3" disketi ~ Bomb Jack Il lal. (047} 327728 o
sic 0 Compller, Copylile, Pawer predstavija mega hitove za vad CPC 464, Cijena od 2000 din ukljutuje programe | kom-

Komplet GPIM 2.2; Microscript, Micropen, Mi- 664 | 6128, plate originaine upute, o kazetu | PTT platate

crospread, Lisp, Jail Break - budite dabar duvar zatvora posebno il Saljete viastitu (mode | disketul). SEX-SEX-SEX-SEX-SEX-SEX-SEX-SEX
Komplet CP/M 3.0: Wordstar 3.34, dBase Il + Cobra - hil program P. 5.: lako ih drugl reklamiraju, garantiramo, da Najbolje seks programe. sa izvrstnom grafi-
Zip, Supercale 2, Micro Pralog, The Great Escape - ime kale sve navedane programe posjedujemo jedino mill! kom, dobijete sa svim troskovima za 2 500
Novi GPIM Utifity programi: Dr Draw Fonts, Tur- Marble Madiness ~ Spindizy I Future Orion, Rubetiéeva 7, 41000 Zagreb. din. ([BASF). Besplatan katalog! Packasoft,

bo Pascal Graphic & Scientilic Toolbox, Super-
cale Utilities, Pascal MT + Utilities, C-Utilities.
Svaki kupac CP/M programa dobija na poklon

Aliens = najboljl program za amstrad
Golf = hit firme Imagine
Frost Byte - drugl ga ogladavaju, mi ga ABAIBG4/6128;

FUTURE ORION do 6, 4, 87 pnma narudibe za
svo| specijainl komplal All Stars kada ¢ ga svim
naruéiocima istovremeno posiati:
- Footballer of the Year
(R = I's Knockout

LOCOMOTIVE SOFT nudi vam za amsirad CPC 452-843

IBM PC/XT | KOMPATIBILNI RACUNARI.
Nazovite pa Cete se uvjeriti, da najjevinije u
YU prodajem najbolje programe: dBase I,
Lotus-1-2-3, M5 DOS 3.2, GW Basic, Nor-
ton-Utilities, MS Windows itd Adresa:

T-1536 Ob potoku 1, 61110 Ljubljana. ted EN:B

ATARI USER (sadri ST USER), Fotokopije
najpopularnijeg englesiog Casopisa posve-
cenog samo alari kompjutenma - XUXE

CPIM program mini DAC-CAM ili Cambase Data- Imamo - i
i ! Infrodruid - ve¢ mjesecima najprodavaniji T '#'R‘;;I,"
Mol uslutni programi: Disemon, Tasword 128 Tank Command - super. ali samo za disk - Bomb Jack 2
YU + Tasspall, Prafi Painter, Mini Office 2, Hi- Koronis Rilt ~ super, ali samo za disk - Paperboy
aoft C-Compiler, Devpac 3.2, Turbo Disc, It's Knockout - igre bez granica - It's Knockout
Hardware: Eprom sa YU slovima za DMP 2000 i Miami Vice ~ napokon stigao ~ Star Rider
NLG 401 Footballer of the Year - najbolji nogomet - Frast Byte
Swi programi na " ili 5.25° disketama. = Spiky Harold - pitajte spekirumovce - Visitors
Amsoft YU, Spinéiteva 5, 41000 zmeb tel. Deactivators — 10 treba vidjetl ~ Little Games
(041) 315478, T-1462 Uz ove hitove, koje mo2ete dobitl u komple- - Xevius

NAJNOVIJI PROGRAMI IZ INDZEMSTVA!
Kamplel 20 programa ~ 2000 din! Pojed-
natno 150 dinl Najkvalitetndji snimak u Ju-
gostaviji = direkino iz ratunara! Imamo sve
programe iz ostalin oglasal Thunder soft,
Trg pobjeds 7. 55000 Slav, Brod, tel. (055)
237-458 T-1411

W ili pojedinaéno, nudimo vam komplete
od 13 igara za samo 3000 din. Za nas ilu-
strovani katalog s pokovima | mapama po-
&aljite 100 din. Nasa adresa: Srdan Ivano-
wié, Kopernikova 34/11, 41020 Zagreb, T

ROBINSKON SOFT - veliki izbor uslutnih
programa | igara (Ace, Dumbusters, 3 D
Boxing. Booty, Xarq, Lord of Rings, Dmn
Fox) u kampletima il pojedinatno. Niske

cijene, posebni popusti, brza isporuka. Ja-
vite s& za besplatan katalog! Robert Kolar,
Rofidava 5, 61000 Ljubljana, tel. (061) 453-
424, 36

crPs Mm@
SOFTWwWARE

CPM SOFTWARE vam nudi puno progra-
ma za CP/M na 3" digketama. | ovaj mjesac
vam nudimo: pet CP/M programa za samo
9900 din. Naravno kod nas dobijete | nove
usluine programe | igre na disku. Zato ne
Cakajte | jod danas pidite li zovite za kata-
log. Adresa: Gregor Rantigaj, Bavdkova 33,
4000 Kranj, tel. (064) 26-708. T-1438

amstrad PC 1512 SD F.V
amstrad PC 15120DD F.V

amsltrad PC 1512 SD, kolor

AMSTRADOVCI, VELIKA RASPRODAJA. Preko
20 kompieta (12 do 15 programa) svega 500 din.
Pojedinaéno 100 din. Za vede narud2be popust.
Mogué svaki odgovor. Besplatan katalog. Goran
Jerotié, Laze Lazareviéa 11/7, 15000 Sabac, tel,
(015) 23-782. T-1442

AMSTRAD 484/664/6128, Zelite prije ostalih pre-
prodavata imati neki program, rjesenje je jed-
nostavno. Gandall Soft, katalog 100 din. Zdenko
Radié, Staro Cide, Seljine brigade 67. 41410
V. Gorica. ST-68

SCHNEIDER SOFTWARE vam nudi:
= igre: Thanatos, Breakthru, Ninja Master, High

- namjenski: Laser Genius, Speech, Music Sy-
stem . . .

- kompleti od 10 programa — 900 din

- rami pojedinaéno ~ 100 din

Zovite: (041) 313-067, (041) 320-031

Pigite: Goran Nikdic, Bethovenova 1, 41000 Za-
greb. T-1558
AMSTRADOVCI!! TNT software j@ pripremio za
vas brojna iznenadenja po vrio pristupadnim
cijenama: Hunchback Adventure, TT Racer, Ba-

sketball, Danger Mause, 1942, Soft Pier (nowi 3 :mhea
porno show), Winter Sports, Thrust, HM, War- - dBase (il
lord i jos mnogo toga. Nanitite besplatan kata- - M5DO5 32
log. Zdenko Malec, tel. (058) 565416 (svakim | _ o oo ™
danom od 16-18 | vikendom) ili Josip Valie, | ~ aw'Bi ol

Cesta Kambelovac 11, 58214 Kastel Kambelo-
vac. §T-70

“VORTEX DISK 5.25" za amstradova raunala sa

programima prodajem ili mijenjam. |. Bensa, Hr-
govici 43, tel, (041) 567-954. T-1476

= Neksor | mnogl drugi!

Komplet 10-15 programa (1500), pojedinatno
(300). Narudite katalog. koji vam omagucava
popust | do 40%. Darko Kovatevicé, Baranovite-
va 10, 41000 Zagreb, tel. (041) 320-506, T-1537.

*DISK SHOP:DISK SHOP-DISK Diskete
5,25 inta po najnizo) ceni u YU. 10 kom,
181D = 8:900 din. 10 kom, ‘2520 = 9.900
din

U cene ukljucena podtaring! Ogranitene
koliéing! Tedl. (011) 872-392.

*DISK SHOP+DISK SHOP+DISK T-1578

PRODAJEM PROFESIONALNI EPROM -
PROGRAMATOR/SIMULATOR ZA ATARI
ST: =Mexus Eprom Development Systems
Prvi pravi 16-bitni programator-simulator,
B4 K stahcke memorije, interna | externa
simulacija eproma, simultana programira-
nje eproma u dva ZIP podnodja. napajanje
direkino iz ST-a. visoko profesionaini GEM
software | uputstvo (sve na Engleskom!).

Milan Necakov, Baranjska 45, 23000 Zrenja-
nin, tel. (023) 43-571 T-1467

IBM PC | KOMPATIBILNI RACUNARI
Prevedena upulstva za programe:

Raspolazem s vatim brojem neprevedenih
upulstava za korisniéke programe. Obavje-:
Stenja | narudibe na tel. (071) 621-025 ili
(071} 455-562. T

ST... Katalog besplatan! Darko Herlah,
Mitarska 4, 23000 Zrenjanin T-11M

ATARI 80D XL, 130 XE najbol)i izbor igara u
kompletima | posebno. Naroéide nowi kata-
log na tel. (022) 74-005 od 17. do 20. ¢asova
= Unicatsolt. T-1325

MSX - MSX programe najjeftinie u Jugo-
slaviji prodajem ili mjenjam. Vili Bohing,
Brazovica 6, 64245 Kropa. T-1389

ATARI §T. Nudimo profesionaine usluge 2a
seriju racunara alari ST zvanitnim ustano-
vama | pojedincima. Na volju je komplet od
300 programa i programskih paketa sa og-
govarajulom literaturom. U cenu komplela
| ukljuéena i isporuka svih novih programa
u 1987 godini. Nudimo i své vrste operac-
onih sistema u eprom-ima. Trakite sarnam
programa i predraun. Tel (062} 22-306 do
14. sati i (063) 748-151 posie 17, sati. T-1452

AMSTRAD - KOMPLET 4/87:
V-Visitors, High Noon, 3 D Rider, Booty, Death-
sville, 30 Boxing, Dambusters, Xarg, Ace of
Aces, Uncle Sam, Desert Fox, Ninja Master, Wil-
low Pattern, Thrust. . Komplet + pokion =
1.000 din + kaseta + PTT. Yugosofiware, Sken-
derija 20, 71000 Sarajevo, tel. {071) 517-348. :
T-1611
STARGLIDER - hit program! Najbolja |
veklorska grafika na amstradu. mum
inbird-a. Bolje od elite. Besplatan kataiog. Ne-
ven Rihtar, Galjerova 32, 41000 Zagreb, tel (041)
J12.30. T-1485

STELLASOFT za vaé amsirad — najnovije pro-
grame na kazetama i disketama. Reset taster
2400 din. Ugradrija? Ne, utaknete u port | goto-
vo. Provierite | narutite. Stellasoft Rosenthai, M.
Tita 73, 42000 Varakdin, 1el. (042) 47-863. T-1482

amstrad PCW 8512 sa stampadem 2239DM  amstrad DMP1

1850 DM riteman C+ NLQ
2300 DM  riteman F+ NLO

2480 DM star NL 10

COMP “ T E R SHOP S.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST

KOMPJUTERI: olivetli prodest 128 sa kasetnikom 542DM  commodore 1570 605 DM
trad CPC 464 F.V gorpm  COlivetti prodest 1285 F.V 1421 DM  commodore 1571 557 DM

bl : olivetti prodest 128S, kolor 1850 DM

amstrad CPC 464 kolor 1271 DM DODATNA OPREMA:

amstrad CPC 6128 F.V 13900M STAMPACI:

amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM : Trake za sve modele Stampaca,

amstrad PCW 8256 sa stampacem 1573 DM amstrad DMP 2000 NLQ 705 DM Joystick za Commodore, Spec-

5B0DM  trum, Amstrad, knjige na italijanskom
799 DM | engleskom.

1029 DM

966DM ° MONITORI:

amstrad PC 1512 DD. kolor 2785DM commodore MPS 1000 726 DM
amstrad PC 1512 HD F.V 3300pM commodore MPS 1200 786DM  philips 7502 commodore
amstrad PC 1512 HD, kolor 3935pmM olivettiDM90SNLO 785 DM philips 7513 1BM
commodore 64 novi model 484 DM DISKETE: commodore 1802
commodore 128 665 DM commodaore 1901
commodore 1280 1331 DM commodore 1541 556 DM  prism QL
—
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CPC 464/664/6128 -~ preko 500 izvannednih
programa za vad ratunar molete nabaviti
pojédinaéno (il u kompletima. Komplet 22:

Mouse, Conguest, Infiltrator (3 pro-
grama), 1942, Music Sistem, Stairways to
Hell, Lord of Rings (2 programa), Boulder-
dash Wll, Jumper, Light Force . .. Komplet
23; International Karate 1, Willow Pattem,
Basketball, Xekenkueche, War Lord, Big-
gles (2 dela), lkarri Warriors, Top Gun, Sco-
oby Doo, Avenger, Dan Dare & Digby . ..
Kompilet 24: Sex World, Starquake, Athlan-
tis, 3 D Monster Chase, Binky, Space Inva-
ders, Speed King. Ace, Daath Svilie, Chime-
ra, Trhust, International Karate 2. ., Kom-
plet 25: Xarg, Booty, Ace of Aces, 3 D Bo.
xing, High Noon, Infra Drult, It's Knockout,
Cobra Stalione, Uncle Sam, Ninja Master,
Miami Vice, Jail Break . .. Komplet 26: Ni-
nja Master, Desert Fox, Dam Busters, The
Greal Escape, Gaunthlet (8 delova), Kat
Trap, Frost Byte . . . Cane: 1 komplet = 1.20
din. + kaseta. 2 kompleta = 2.300 din. +
kasete, 3 kompleta = 3.300 din, + kasete, 4
kompleta = 4.200 din. + kasete, 5 komplata
= 5000 din, + kasete. A sada jedna speci-
Ialna ponuda; Komplet svih 5.000 programa
moZete dobiti za samo 17.000 din. + kasete
|oko 34 din.jprg ). Takode mokeie nabaviti |
weliki broj CP/M programa (dBase II, Multi-
plan, CBasic, MBasic, Wordstar 3.34 | 2.2,
Cobol, Basic Compiler, Cambase, Micro-
spread, Microplan, Lisp, Mallard Basic,
Turbo Pascal 3.0 | 2.2, DR Graph, Pascal
MT+ | jod oko 20-at drugih) po veoma po-
valinim ceanama. Paket svih 50 CP/M | dru-
gih disketnih programa moZete dobiti po
ceni od samo 20,000 din. (400 din. po pro-
gramu, 8to je jedinstvena prilikalll Ne &e-
kajte, odmah tradite besplatnl katalog pro-
grama (naglasiti: za CPC) u kome éete nati
detaljne informacije o svemu, &to vas inte-
resuje (pa Cak | o mogunosti pretplativa-
nja na novitete)! Branko Vrhovac (za CPC)
g&m Pijada 4, 1115, 15000 Sabac, tel, I'C'151j_

TT2.

POWER SOFT za vas amstrad - schneider CPC
464/664/6128 nabavlja najnovije programe:

= Fotballer of the Year

= Thrust

i sve programe iz ostalih oglasa. Traite katalog.
Aleksander Radovanovic, Ziatiborska 6, 11080
Zemun, tel. (011) 212-875, S5T-83

AMSTRADOVCI - prodajem najnovije igre (Tha-
natos, Cobra, Great Escape ild.), usluZne (Profi
Painter, Music Sistem itd.) | copy programe, kao
i 5ve ostale programe iz ostalih oglasa. Bespla-
tan katalog. Denis Trupec, Brace Domany 6/20,
41000 Zagreb, tel. (041) 313-430. T-1483

AMSTRADOVCI! Programi pojedinaéno ili u
kompletima, koje sami sestavijate iz besplatnog
kataloga. 10 programa— 1.000 din, 25- 2.000, 50
= 3.500, 100 - 6,000, 200 - 10.000 + kasete +
PTT. Moji kamplsti 20% jeftinije. Moguéa raz-
mena. Slaven Atli¢, Jedrenska 2, 11000 Beo-
grad, tel, (011) 405-441, T-1479

CPC 484: Prodajem najnovije programe (Thana-
tos, Ace, Gauntlet . . .) Besplalan katalog! Bojan
Mijatovi¢, Galjerova 18, 41000 Zagreb,  T-1614

BAJASOFT! Amsiradovci & Schneiderovci
— | ovaj mjesec sma za vas pripremili najno-
vije programe, koji se nalaze na YU triidtu
(Ninja Master, Grea! Escape, 3 O Ra-
cing . . ). Do izlaska ovog broja jod mnogo
noviteta, Prodaja | u kompletima. Triigte
besplatan katalog. Blaio Bojié, Ante Zuani-
¢a15 a, 88000 Mostar, tel (088) 415-203,

i T-1617

AMSTRAD: PROFESIONALNI PREVODI:
Priruénik CPC 464 (ukoriteno izdanje)
(2.000), Locomotiv Basic (1400), Maginsko
programiranie (1400). U kompletu (4300).
Uputstva za usluine programe. Devpac,
Pascal, Masterfile, Tasword. Pojedinaéng
{600), u kompietu (2100). -Kompjﬁu:zbibli-
Oleka= Bate Jankovita 79, 32000 k. tel.
(032) 30-34. . T-1585

TORUS SOFT. Najnovije igre komplet br. 40

= Uridium

= Dasert Fox

- Tabruk

= Thrust

= iznenadenje

sa kasalom | PTT samo 2,000 din,

= samo za disc; Tenk Komando , . ,

Milan vanovic, Nikole Burkovi¢a 6, 11000 Beo-
grad, tel, (011) 476-423. T-1588
AMSTRADOVCII! TNT softwars je pripramio za
vas brojna iznenadenja po vilo poveljnim cije-
nama: Ninja Master, Booly, Private Pictures, De-
sarts Rats, Winter Sports, 3 D Boxing, 3 D Stark
Rider | jod mnogo toga. Posjedufemo skoro sve
programe. Narucite basplatan katalog, Zdenko
Malet, tel, (058) 565-416 (od 16. do 18, sati) ili
Josip Vali¢, Cesta Kambelovac 11, 58214 Kadiel
Kambalovac. T-1728
RIBA & ASTERIKS SOFT nude najnovije igre za
amstrad:

= Thrust

- Starglider

= Thanalos

= Frost Byte

- Ace of Aces

Igre u kompletima i pojedinadno. Besplatan ka-
talog!l! Roman Ribarié, Marjanovicev prilaz 6,
41020 Novi Zagreb, tel, (041) 674-838 ill Davor
Hunski, Skokov prilaz 8, 41020 Novi Zagreb, tel,
(041) 671-504, T-1619

NUDIMO sledece programe sa originalnim
prevodima: MS DOS 3.2, dBase Il Lotus
123, GW Basic . .. Tel (062) 871-388, (062)
871-883 od 19, do 20. sati svakidan. T-1602

AMSTRADOVCI, SCAMP SOFT vam nudi
= Miami Vice

= It is Knockout

- Spiky Harolas

- Footballer of the Year

= Koronois Rift

~ Tank Command

i sve ostalo u ‘oglasima drugih uz super
brzu | kvalitetnu uslugu (povoljne cijena). -
Katalog sa mapama | poukovima (100 din.).
Scamp soft je novo ime, ali buante sigurni,
da nekvalitetu | la2i drugih necete susresti
kod nas.

Pidite, zovite . . . uvjerite se!

Nasa adresa jo: Denis Files, AV, Bubnja
1461, 41020 Nowi Zagreb, tel. (041) 682
TS5, T-1397

OMEGA SOFT - najnovijl hitovi za vad am-
strad. Imamo igre (Cobra, Bomb Jack 2,
usiuzne | CP/M programe. Programi na ka-
seli | disketl, Isporuka odmah, Tel. (011)
777-248. Dusan Nikolié, Kaméalska 26A.
11060 Beograd. T-1364

HARRIER SOFT!!

Nakon jednogodisnje pauze Harrier soft
penovo sa vama, nudl vam najnovije hit
programe na kaseti | disku.

Frost Byte - opis u MM ka2e sve

Jeil Break - pitajle spektrumovce
Infodruid - zar j& komentar potreban
Miami Vice - imamo ga samo mi

Konar s Volf = hit program firme Imagine
Tank ;ommand - na falost samo za disk
Kore iis Rift - samo za disk

Uz « se hitove, koje mozete dobiti samo kod
na , imamo jod mno$ivo novileta, koje nu-
dt 0 po niskim cijenama. Za katalog poda-
ljite 100 din. Bivéi kupci imajo popust!! Har-
rier soft, Leo Lugovié: Viktora Kovadica 26,
41000 Zagreb, lel, (041) 679-689,  T-1449

ammm«tusnmmao
Boxing. Conquest, Dangermouse, Thrust, Unc-
kle Sam. Emir Avdi¢, 0. Masli¢a 10, 71000 Sara-
j@vo. tel. {071) 645650, T-1589

GECISOFT vam ovog meseca nudi obilje
najnovijih igara (3 O Rider, Xarg, Ninja Ma-
ster, Thrust) kao i najnoviji X-Basic. Do
izlaska ovog broja jod mnogo novitetal
Adresa. Jovan Palavestra, Dusana Bogda-
noviéa 9, 11000 Beograd, tel. (011) 450-268,

T-1415

AMSTRADOVCI TNT saft vam nudi priliku,
da po minimainim cijenama dodele do sofl-
wairea 2a svoj radunar. Nudimo vam dvade-
fatak programa za simboliénih 1.500 din.
dto je najettinije na YU tréistu, Dosta kom-
pleta imam snimijeno, tako da ih odmah po
primanju narudtbe Saljem, 8to znadi, da je
rok isporuke 1-2 dana. Programe modete
dobiti na OR-WO, TDK D 60, TOK MA-90 |
drugim kasetama. Pored dole navedenih
programa do izlaska ovog broja dobio sam
tosta noviteta, koji su ubadeni u komplet.
Komplet 4/87:

3 D Rider

Dam Busters

Ace of Aces

Ninja Master

Uncle Sam

High Noon

Visitors

Desert Fox

. Deathsvile

10. ‘Xarg

11, Trust

12. 3 D Boxing

13. Booly

14. TT Racer

Adresa: Igor Banovié, M. Marulica 1A,
71120 Sarajevo, tel. (071) 652-549, T
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AMSTRAD 6128, 664, 464 (+ DISK|

= najweti izbor programa na disketama u
Jugosiaviji

- minimaline cene

= narudile besplatan katalog | proverite
Dragan Nikoli¢, Kolonija 46 - 14233 Veliki
Grijeni. T-1549

POVOLJINO PRODAJEM ocarinjen| schnelder
CPC 484, kolor monitar CTM 840, joystickom
JY-2, antistatickom zadtitnom haubom | 300 pro-
rama. Zoran Romi¢, A Tajkova 132, 55300
lavonaka Pokega. Tel (055) 75-837, T-1470
BEST BUY - CALL US

TROPICAL SOFTWARE - | ovog mjeseca nudi-
MO Vam najnovije igre na kasati. lxmedu ostalog
imamo | Xarg, 1842, Bigles, Danger Mouse,
Gauntiet, Infiltrator, lkari Warriors, Willow Pat-
tern itd. Za katalog pidite na adresu: Mario Hor-
vat, M, Tita 141, 42000 Varaddin. tel. (042) 40-
BOT. T-1431
PRINTER KABEL ra amstrad CPC 6128 | PC
1512 odnosno |BM PC. Tel, (061 556-479.T-1577

RAZNO

AMSTRAD CPC 484/664/6128. Predstavljamo
vam na kazeli | 3" disku najnovije igre sa svjef-
skih top-listh, koje morate obavezno nabaviti. To
B

= One on One (nabavili smo kodarku)

= Beach Head || (samo kod nas)

~ Bomb Jack Il (mi smo ga nabavili)

~ Super Cycle (ime gavori sve)

= Frost Byle (vec opisana igra)

= Hardbail (lantastian baseball)

- Starglider (Rainbird software)

- Stallone Cobra (samo kod nas)

- The Greal Escape (imamo ga 2 mjesaca)

= Jail Break (sa sintetiziranim govorom)

= Nexor

= It's Knockout

- Desen Fox

= Tank Command

= Trailblazer

- Runestone (rasturen)

- Costa Gapers (rasturen)

Navedene programe smo mi nabavill iz inozem-
siva, a to znali, da ih drugi pirati nemaju, pa
makar govorill obrnuto. 'ﬁ
Imamao | najnovije CP/M programe

= Profi Painter

= Turbo Pascal

= Mini Office Il

~ Waordstar

= Database Il

- Fortran

~ Supercalc il

i mnoge druge. Kod nas j& garantirano najbolja
ponuda najbolin i najnovijih programa za am-
strad u Jugoslavijl. Miaden Strijié, Kuderina 76,
41000 Zagreb, tel. (041) 327-324. T

IBM PC IN KOMPATIBILCI: izrada programa za
pojedince | manje DO po dogowvoru; ponuda
programskih paketa i literature; posiovni pro-
grami (Framework 2, Symphony, Lotus-123, Fra-
mawork 1, Multiplan), programi 2a vrhunsko
projektovanje - crianje (Autocad 12.00, 2.171,
Artist, Smartwork), programi za kontrolu pisanja
(Turbo Lightning. Proofreader], programi za
kontrolu ispisa na printer (Letrix, Sideways, Set
FX), prevodioci (Fortran, Turbo Pascal. Prolog,
Basic Compiler, Clipper (dBase Ill+ compiler),
baze podataka (dBase I+, Reflex), procesor
teksta (Wordstar /3,24, 2000/, Multimate /3,11,
3,21/, Violkswriter, PFS write) in drugi (Sidekick,
Printmaster, Superkey 1.03. Norton 3.1, PC To-
ols, GEM MS Windows, Superproject, Sopywril,
Copy Il PC, M3 DOS 31, Flight Simulator 11,2/,
Psi on Chess 30, Executive Suite), | jo4 oko 150
ostalih programa. Informacije na tel. (061) 345-
307, poshe podne, u subotu 1 nedetju ceo dan.

b4

TORUS SOFT. Najnoviji komplet br. 40 na
kaseti ili disku

= Uridium

- Tobruk

- Desert Fox

< lznenadenje

54 kasetom | PTT samo 2.000 din. Komplet
38; Danger Mouse, Hella, Ninja Master, Bo-
ty, 30 - Box, Willow Patem . .. Komplat 37:
Ace, Dam Busters, Desert Rats, Xarg, 3 D
Rider . . . Jedan 1.000 din. + kaseta + PTT.
Zajedno 36, 37 sa PTT, kasetom 3.000 din.
- namenske programe na kaseti:

Komplet A: Laser Genius, Music Syslem,
Speech, Multi Copy, Devpac, Lock Shmit sa
kasetom i PTT samo 3.500 din,

= disc igre: Tenk Komando, Sorlery + . ..

- sama za disk: Profi Painter, Oddjob, Mini
Office 2, Tasword 6128, Laser Genius, Ma-
sterfile 6128, Music System . .,

- najbolje CP/M DBase 2, Multiplan, Word
Star, Supercalc 2, Malard Basic, Turbo Pa-
skal, Datastar, Cobol. C . ..

- Tratite besplatan katalog.

Milan Ivanovié, Nikole Burkdfica 6, 11000
Baograd, el (011) 476-423. T

KUPUJEM ADAPTER za spectrum 48 K| Primo
Dermastja, Pelechova 68, 61235 Radomije. Tel
(061) 721-118, T-1323

SHARP PC - 12 XOU'Md X)U/1350; casio FX-702 P
T1 58/58; HP 41 C. Katalog programa besplatan.
Loncarevi¢, Danijela Ozme 1 B, 71000 Sarajeva,
tel. (071) 538-626. T-1327

MSX-MSX2-MSX-MSX2. Veliki izbor uslufnih
programa | igara. Prodaja i razmjena. lzradnja
programa po narudbi. Podlogar, C. Tavéana 1/
b, 64270 Jesenice, tel (084) B2-906 T-

*DISK SHOP+DISK SHOP+DISK SHOP+ Diskete
5.25 inta pa najnidoj ceni u YU, 10 kom. = 7900
din. U cenu ukljufena | podtarina! Ogranitens
kolitine, narutile jo& danas. Tel. (011) 872-392.
*DISK SHOP+DISK SHOP+DISK SHOP«  T-563

POWER WITHOUT PRICE — atari 800 XL/130 XE
Najvedi izbor programa na disketama u
viji. Najpovoljnije cijans. Preko 800 nasiova. Pri-
viatnl popusti. Trakite katalog. Zvonko Athja
Zagrebatka 21, 51000 Rijeka, tel. (051) 37-723
T-98
ATARI ST, Prodajem programe. Informacije sva-
ki dan polel. (062) 688-302 od 19 do 21 ut; S
ATARI ST programi, najnovije igre | ushubm
Konkurentne cijene, brza usiuga. Besplatan ks
talog. Sve informacije: Gordan Dugonjic, lica
60, 41000 Zageb, tel, (041) 434-920. T-1538
PRODAJEM DISKETE 5" 2 D DSDD, 48 ip:. 2.000
din, komad. Tel. (021) 435-843 T-1585
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IBM PC | KOMPATIBILCI: izradnja programa za
privatnike | manje radne ofganizacije po dogo-
vory, ponudba programskin paketa | literature,
Inf po tel (061) 345-307, popodne, subotu i
nedelju coo dan

AMIGA

SOFTWARE PONOVO SA VAMA! Prodaje-
ma uslubne programe Kao | najnovije ame-
ntke igre! Podaljite popis svojih programa
radi eventuaing razmjene! Neka | vada AMI-
GA odivi! M. [dbakovic, Zupanova 41, 41000
Zagreb. T-808

DISCO DISCO MIX - najnowiji disco miksewvi
svakih 15 dana. Sve iz ltalije. 90 min = 1.800 din,
| M-1300 din. Tko jod ne zna, Sto je to, neka
proba, a tko 2na, neka sluta. Hrvoje Ladic, Nike
Katunara 6, 51000 Rijeka, tel, (051) 442-6586,
T-1610
ATARI 800 XL PROTOCOL SOFT - programi za
udenye Basica: Turbo program: od igara oteku-
jemo: Paperboy, Soccer Il itd. . . . Cidekova 15,
41320 Kutina, tel. (045) 22-876 (Tomislav) T-1723

PC/XT/AT ILI KOMPATIBILCI Preko 100
programa po povoljno| ceni. Besplatan ka-
lalog. lzrada programa po dogovoru. Po-
pust za redovne kupce, EDP, bul, 23, okto-
bra 12/, 21000 Novi Sad, tal. (021) 334-762,
posie podne T-1590

APPLE Il ¢, prodajem ariginalni drugl disk, ve-
oma povoljng, diskete BASF, tel, (011) 331-753.
T-1563
ATARI ST = programi, literatura na slovenat-
kom (GIA Basic . . ) Katalog basplatan! Mihalié,
Paljanska ¢. 52, 54220 Skofja Loka. 5Tx-86

PRODAJEM NOV, nekoristen ratunar sharp PC
1401 sa upulstvom na njamaikom jeziku. Jovan
Dboring, Brade Knefica 2, 88000 Mostar. T-1428

KUPUJEM HU-basic B00 za sharp BOD | eprome
Tel (041) 448-225. ST-67

PRODAJEM povolino Siroku literaturu 2a apple,
Tel (081) 317170 ST-65

ATARI 800 XL/130 XE: Majnovijl programi! Na
svakih § programa jedan besplatno, vrhunska
usluga, detaljl u basplatnom kalalogu! Rajh, Pe-
tanjci 96, 69251 Tidina, T-1485
ATARI PROGRAME jeftino prodajem. Besplatan
katalog. Milan Tirnanit, Lenjinova bb, soliter 6,
11420 Smederavaka Palanka. T-1471
ATARI 5T

- najpotpuniji izbor programa

- novilate

= niske cang

- katalog 200

57 soft, 61222 Trojane 49

IBM/PCTIAT & APPLE I+, lle SOFTWARE
specijaing namijene: trofkovnik, salda konti,
os0bni doholel, materijaing knjigovodstvo, evi-
gencija kadrova, mreno planirahje . . . - sve na
nrvatskom jeziku. Katalog s preko 1300 naslova,
HARDWARE: A/D kartica 16 kanala za mjerenje
temperature + program na hrvatskom jeziku;
PROM, EPAOM, PAL programatori, indusiripski
wontrolni meduskiopovl, . .. U printere | grafitke
kartice svih vrsta ugradujemo sve vrste znakova.
Za PC 10 prosirenje RAM-a na 640 K
M. Kristo, Dudovec 48/513 ¢, 41080 Zagreb.
a1
18 PC & KOMPATIBILCL Uputsiva 2a najpo-
pularnije programe (Lotus 123, DBase lll, Auto-
Cad, Turbo Pascal, Wordstar, Fiight Simula-
tor ) | programe povoling prodajem. Tatjana
Perc, Pot nakal 6, 61430 Hrasinik T-1321
o PCXT ~ SOFTWARE-HARODWARE»+» Vedi
broj originalnih programa i literature odstupim
po minimalno| cieni. Tratite spisak. Andrej Hor-
vat, Predamova 16, 69000 Murska Sobota.
T-1057
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ATARI 800 XL - najnoviji hitevi: Kick Stan, Spy
VS Spy Il, TT Racer . .. po 150 din. Zaijko Tu-
fegd2ic, Branimira Gosita 1, 15000 Sabac, tel

(015) 26-681. T-1659
ATARI 8T. Najved! izbor programa i literature.
Katalog 200 din. Bahovec, Pijadejeva 31, Ljub-
ljana, tel. (061) 312-046, 44
OLIVETTI PRAXIS 40, dlektronsku pisatu madi-
nu 84 serijskim | Centronics interfejs. povaljno
prodajem, Zovite, molim, tel, (081) 312-046. 45
ATARI ST - Prodirenje 1 Mb, akumulatorski sal,
TOS u ROMU, najveci (zbor softwarea po poval)-
nim cijgnama. ST-soi, Marohnideva 3 B, 41000
Zagreb, tel (041) 417871 T-1638
ASTERIX SOFT: Nije potrebno, da vam nabraga-
mo igre, nego zavirite u druge oglase | vidjet
cate, 4o Imamo, Komplel + kazela + PTT =
1700 din. Trakite katalog. Davor Hunski, Skokov
prilaz 8, 41020 Zagreb, tel. (041) 671-594, T-1656
POVOLJNO PRODAJEM eprome, mikroproce-
sore, RAM | drugo, 2a spisak poslatl adresiranu
kovertu | 50 din. Peler Bodnjakovi¢, St dom
Cvjetno naselje 115/3, 41000 Zagreb T-1634

ATARI ST, Vsliki izbor programske opreme. Jos
uvjek najnite cijene u YU. Za katalog podaljite
barem marku. Prodajem | dvostrani pogon (u
kudttu) za atari ST seriju. A kupujem monitor
SM 124. Igor Pecovnik, Celovika c. 25, 62382
Matica, tel. (062) BE5-464, navede. T-1518

ATARI 800, 130, najnovije igre:

~ Ninja {super arkada)

= Nuclear Nick

- Knock out 1,2 (U.5.Gold)

= Chimara (najnovija igra sa amslrada)

~ Hulk [Ocean)

= Xevious (suparl)

Igra u kompletima | pojedinatnol Besplatan ka-
talog! Dalibor Gjenero, Marjanavicey prilaz 6,
41020 Nowi Zagreb, tel. (041) 674-832,  T-1618
SHARP MZ T0U/800 konsnitki programi, lgre,
literntura. Dragisa Zivkovié, Nikole Tesle WB,
23000 Zrenjanin. T-1635
ATARI ST. Prodajem najnovije | najeftinije pro-
grame. Narudite katalpg na adresi: Damir Ra-
mié. Zeljezna gora 131, 42312 Strigova.  T-1648

GLE PERICU,

KUCA
NA

Perica ste, naravno, vi, a gumica je vas ZX
spectrum. Obojici je zajedno namenjena
prva knjiga iz biblioteke casopisa »Moj

mikro«:

@ 66 programa za ZX spectrum

176 strana
176 kilobytova reéi

@® akcione i misaone igre

@ obrazovni programi
@ usluzni programi

@® korisni matematiéki programi

Zato, Perice, hajde na gumice!

Ime i prezime _

T A MBI SRR 2,

Ulica 1 brog

Post broj 1 mesto

skom jeziku).
lznos od
jemu posiljke.

Titova 35, 61000 Ljubljana

e e e e e — — —

Naru€ujem . . . . . . . primeraka knjige

B Mirko tipka na radirko
B Vidi Pericu, kuca na gumicu

(Oznacdite da li zelite knjigu na slovenackom ili srpskohrvat-

1100 din za primerak platicu preuzecem po pri-

PorudZbenicu aljite na adresu: Redakcija Moj mikro,

ATARI 1040 STF sa monitorom | carinskom de-
kiaracijom prodajem. Lontané, Ulica Platana 8,
41040 Zagrab. T-1641
ATARI TIGERSOFT, programi za atar 800 XL po
niskim eijenama. Katalog 100 din. Ziatko Calu-
dic, M. MiSkovica 611, 55000 Slav. Brod.  T-1701
COMMODORE PLUS/, poluprofesionalni, sa
kasetofonom | velikim soltverom, dajem za vide-
orekorder il hi-fi liniju. Radan Dorodki, Bul. JNA
116/14, 11000 Beograd, (011) 6564-850
SPECTRUM: za interface 1 | quickshot 2 dajem
57 brojeva Siriusa, 18 Marti misterija, 80 romana
Z5, vokmen | knjige. Zoran Duvnjak, Diemala
Bijudica 27 B/, 71000 Sarajevo

SPECTRUM: L. |, NNI. Darka Dvornik. B. Valjina
4, 57000 Zader

SERVISI

UGRABUJEM generatore YU znakova u IBM-PC
ratunare | printere. Te. (061) 612-481 [subotom
prepodne). H
U PRINTERE svib vrsta (schneider, epson, star,
brother itd.) ugradujem YU znakove Jonas Zni-
dardic, Poljedeiska 9, 61110 Ljubljana. P-31
SERVISIRAM ratunare | pariterije. commadore,
atari, amstrad. Viktor Kesler, Rumenatka 1061,
21000 Novi Sad, tel. (021) 334-T17 §T-91

COMPUTER SERVICE nudi brze | kvalitet-
ne usluge popravia vasih kuénih rabunara
41000 Zagreb, VIl Vrbik 33 &6, tel. (041)
5308-277 od 10 do 16 sati 1-1326

SHARP PC-1500 {A] prosirujem RAM do max. 28
K! Ram-disk so 256 K. Takode. programi | litera-
ura o masinskom programiranju 1500. Viktor
Kesler, Rumenatka 108/1, 21000 Novi Sad. Tel.
021) 334-T17, sT-82

IRILICA! U matritne printere ugradujem svu
abecedu u Cirilici. Martin Junkar, Zg. Gameljna
17/8, 61211 Lj-Smartno, tel. (061) 158-756. T

RACGUMALA sinciair. commodore, atan be-
20 | kvalitetno popravija dipl. ing. elekironi-
ke Tel. (041) 431-730li (041) 430-979, T-827

PRIRUCNIK za sarvisiranje (BM-PC. Ima sve.
Cijena 11.000din. Tel. (072)871-341, ST.77
VRSIM REGENERACIJU ribona za &tampace |
pisace masine svih modela i projzvodada. Diske-
te 5,25 inta, jedan kamad - 1,000 din. Programi
za C-B64 23 disk | kazetu. Katalog besplatan.
Romeo Stuhii, UL Bukinje 60, 75203 Tuzia, tel.
(075) 215-144 T-1473

P.N.P. etecironic - specijlisti za kKucne
kompjutere Jeretova 12, 58000 Spiit. tel.
(058) 589-387

popravei, izrada yredaja. rezervni dijelow,
potrodni materijal, diskete, literatura, usiu-
ge, savjeti, bespiatni katalozi za:
SPECTRUM

Palice (joystici)

Kempston joystic interface

Dvostruki joystic interface

Svijetiosna olovka

Audio pojatalo

Cantronics printer intarface

Eprom programator

Megarom (eprom modul)

P.N.P. ROM (prepravijeni ROM)

Prodirenje rije 16-48 K (80)
COMMODORE

Palice (joystici)

Eprom moduli do 64 K

Eprom programator

Brisat eproma

Svijetiosna olovka

Cenftronics printer interface

Izlazni kontroleri

Modem za Jumbo

Reset tipka

Video/audio kabl za monitor

ATARI 5T 260/520/1040

Progirenje memorije na 1 Mb

720 K disk drive (poveljno)

Cenfronics kabl za printer

Fast Basic Cartrige

Modulator za TV

SERVIS — OKVIRJ - SH

Romovi sa TOS | GEM YU, B NJ

Eprom programator

Programi, literatura T-2000

—— — T —————— — T —————



MERILNIK

VRTLJAJEV

ELEKTRONSKI REGULATOR | OBRTOMER

REGULATOR OBRTAJA RV-876

OPIS | UPOTREBA

& Nanjuerj;en je odr2avanju broja za vreme podesavanija
donje i gornje granice. Granice su podesene potenci-
ometrima. Ako broj obrtaja padne ispod donje ili nara-
ste iznad gornje granice, aktivira se jedan od releja.
Ugradene LED diode signaliziraju stanje izlaza.

@ Regulator ima analogni izlaz 0+20 mA koji omogucava
analognu merenje broja obrtaja

@® Podrucje napona na analognom izlazu je 0+6 V. Maksi-

marni napon postizemo kod frekvencije impulsa 200
Z

@ Namenjen je regulacijama u proizvodnim procesima
elektrana, masinogradnje itd.

TEHNICKI PODACI

— punjenje 220 V/50 HzAC

— preciznost 1%

— radna temperatura okoline od —20°C do +60°C
— analogni izlazi 0 do 6V, maks 20 mA
— izlazi relejski 2x

— potrosnja maks 2VA

OBRTOMER MV — 877

OPIS | UPOTREBA

@ Digitalni obrtomer je namenjen merenjima u proizvod-
nim procesima, elektranama, masinogradniji, kod labo-
ratorijskih merenja i sl

Male dimenzije i velika pouzdanost zbog upotrebe inte-
gralnih kala.

Prikazivat sadrZi tri 7-segmente luminiscentne diode
13,5 mm.

Visoki stepen preciznosti u $irokom mernom obimu
Mogucnost merenja obrtaja sa velikih udaljenosti
Mogucnost upotrebe induktivne (NAMUR), svetiosne ili
magnetne sonde.

Instrument pokazuje kod upotrebe induktivne ili svet-
losne sonde kod frekvencije:

— 20 impulsa/obrtaj — prava vrednost!

— 2 impulsa/obrtaj — broj na prikazivaéu X 10 obrtaja
— 200 impulsa/Obriaj - broj na prikazivaéu X 0,1 obrtaja
Kod upotrebe magnetne sonde

— 20 impulsa/obriaj — broj na prikazivacdu X 10 obr-

taja
- 2!impulsafobrta|' = broj na prikazivaéu X 100 obr-
taja
TEHNICKI PODACI
— punjenje 220 VAC
— preciznost 1% * posledniji
digit

— dozvoljena temperatura od —20°C do +60°C
okoline

— merna podrucja 1,5—99.9 o/min
15—999 o/min
150—9990 o/min

1500—99900 o/min

PODJETJE ZA PROIZVODNJO INDUSTRIJSKE

OPREME

65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
telefon: (065) 81-711 h. ¢c. 81-161
telex: 34-373 YU MEFLEX




Danie] Raker, Herbert Rice:
Inside AutoCad. Izdavaé: New
Riders Publishing, P.O. Box 4846,
Thousand Oaks, CA 91360, USA.
Cena: 37 dolara.

RAGIB KARAMEHMEDOVIC

poslednje se vrijeme s pro-
U dorom radunara tipa IBM

PC, kod nas poéinje sve vise
pisati o programskom paketu za
tehnit¢ko crtanje ili za kompjutersko
dizajniranje — AUTOCAD.

Zato skrenu¢emo paZnju na knji-
gu INSIDE AUTOCAD, autora Da-
niala Rakera | Herberta Ricea. Knji-
ga je inace zamisljena | pisana kao
vodié za samostalno uéenje | rad
paketom AUTOCAD i namijenjena je
poéetnicima | iskusnijim korisnici-
ma paketa. Autori se u pisanju drie
vrlo jednostavnog pravila — mini-
malno koriStenje Zargona koji bi
vam mogao zagoréati Zivot.

Buducida je sam AUTOCAD orga-
nizovan u grupe operacija za crla-
nje koje se mogu savladati u roku
od nekoliko Casova, autori na isti
naégin organizuju | knjigu u odgova-
rajuca poglavija. U knjizi se nalazi
nekoliko zadatih crteza kojima tre-
ba oviadati, i kompletni spiskovi na-
redbi koje treba unijeti da bismo na
ekranu dobill odgovarajuéi crtel.
Prilikom rada na crteZu nautit éemo
kako mijenjati tipove linija, nivoe ili
boje, kako criali krugove | lukove,
kako koristiti razmjer | koordinate,
kako formirati blokove, menije |
skripta — ukratko sve §to nam treba
za rad AUTOCAD paketom.

Knjiga podinje jednostavnim pro-
gramom — crtanjem linija, kvadrata,
postavljanjem jedinica mjere, vrsta
linija i nivoa i nag¢inom pohranjiva-
nja crteza na disketu.

Drugo poglavije nas uci kako se
kretati po crtezu, upisivati raster,
nastavljati linije od odredene tacke,
povecavati | smanjivati crtez | na
koji nagin unijeti izmjenu.

Trete poglavlje vec¢ uvodi zadati
crieZ | uz njega rad sa krugovima i
lukovima, unoSenje teksta i promje-
nu_oblika slova,

Cetvrio poglavlje posveceno je
editovanju crteza — pomjeranju nje-
govih djelova, kopiranju, radu sa
ogledalom i zaobljavanju lukova (fil-
let). Peto poaglavlje se bavi radom sa
blokovima (djelovima crteza koje
sami definiSema), dok nas Sesto po-
glavije uéi radu sa popunjavanjem
zaokruZenih cjelina, nekim trikovi-
ma sa crtanjem u vise nivoa (layers)
| ertanju obrubnice. |

Sedmo je poglavlje u potpunosti
posveceno radu ploterom, a osmo
dimenzionisanju crtea, unosenju
kotnih linija i odredivanju odgovara-
juce razmjere

Deveto poglavije radi s atributima
- 1). svakom |e djelu crteZza moguce
pripisati nekakve blize odrednice
koje se inade ne vide, recimo ~Ra-
dakcija Moj mikro«. Komandama
ATTDISP | REGEN ovi sa atributi
mogu na crtezu uciniti vidljivim.

Poslednje, deseto poglavije, po-
sveceno je radu gotovim crtezom —
kreiranju viastitih menija, formira-
nju biblioteke gotovih simbola, radu
sa skriptama (nizom komandi) i ma-
kroima

54 Moj mikro

Na kraju knjige nalaze se dodaci o
konfigurisanju AUTOCAD-a, tabele
sa menijima | postavljanju plotera, |
rigénik  kompjuterskog Zargona.
Autori su mislili na sve.

Imate li namjera za bilo kakav oz-
biljan rad AUTOCAD paketom, na-
bavite ovu knjigu. Necete se poka-
jati.

e [NAGRADNA ZAGONETKA|

Dictionary of Computing, Oxford
University Press 1986, 21.000 din.

ZIGA TURK

oZda bi bilo pravilnije kada
M bi naslov knjige glasio »En-

ciklopedija racunarstvas, jer
pod re¢nikom ¢ovek teSko moZe da
shvatl, da je jednom pojmu posve-
¢ena | cela strana. U proseku je ob-
jadnjenje, dodu&e, nesto manje sku-
teno, jer j@ na 400 strana objasnje-
no 4,000 odrednica u vezi s informa-
tikom. Jednostavni pojmovi kao na
pr. MS-DOS objagnjeni su u nekoli-
ko redova, dok nam s druge strane
autori na polovini strane jasno | jez-

DICTIONARY "\
| OF COMPUTING

OXFORD SCIENCE PUBLICATIONS

grovito objasnjavaju $ta je to =hash=
ing«, »polling« ili »\DDL<«. Navodno,
nisu nista propustili = ni one trivijal-

" ne, ni one koje je suvise kompliko-

vano objasnjavati. Kod pisanja je
uéestvovao veliki broj doktora | ma-
gistara racunarskih nauka s obe
strane Bare, pa zato objasnjenjima
u knjizi treba verovati.

Malo teZze je opredeliti kome je
medu nama knjiga namenjena. Do-

bra dva stara miliona nisu bas tako

malo za ljubiteljskog korisnika racu-
nara ili studenta, kojima knjigu pre-
porucuje recenzent u reviji Nature.
Svakako, bilo bi na mestu kad bi je
kupile  knjiznice visokoskoiskih
obrazovnih ustanova i preduzeca,
gde su se koliko-toliko ozbiljno
prihvatili raéunarstva. MoZda ne bi
bilo lode kad bi se neko od nasih
izdavacda prihvatio prevoda, odnos-
no prerade na nas jezik. Postojeca
jugosiovenska literatura na ovom
podruéju smogla je samo abecede
za lotalne pofetnike i reénike izra-
za. To je, medutim, daleko od pre-
glednog enciklopedijskog prilaza
kaji susrecemo u ovoj knjizi. Proda-
ja i narudzbe: Cankarjeva zaloZba,
Kopitarjeva 2, Ljubljana.

Resenje zagonetke iz februarskog broja

Prvo pohvala nasim éitaocima. Omaskom smo zatraZili da ABS
(x.y) bude &to maniji. Vi ste nas pravilno shvatili da treba da bude $to
blizi jedan. Moguce je viSe taénih resenja. Brane Kos, Letkova vas
151, Prebold, poslao je sledece:

. 8/12+7+23-3=158.5

2/4+19+9-13=158,5

Kvocijent ova dva broja jednak je 1. ! ;

Pored njega, nagrade dobijaju jos i ovi gitaoci:

Kalkulator s natpisom Moj mikro: Mirta Guglé, Veljka Viahovica 33, 56000
Vinkovel, Sandl Polutnik, Gubno 9, B3261 LesiCno, Jaroslava Marcid, J. Jesen-
skog 79, 21211 Kisa¢, Slavko Plahuta, Saledka 2/a, 63320 Titovo Velenje.

Raunarsku literaturu;: Mitja rman, Goridka 3. 65270 Ajdovécina, Zvjezdan
Burkovié, 76330 Novi Ugljevik, Zvonimir Lus, Vijenac 6, SUK-a 50, 54000 Osijek,
Vasko Godevakl, Jurlj Gagarin 66 B, 81000 Skopje, Dusan Mitrovi€, Emil Zola 7/15,
91000 Skopje. _

Nagradeni éitaoci iz druge grupe (racunarska literatura) neka nam jave kKakav
ratunar poseduju.

NOVA NAGRADNA ZAGONETKA

SKRIVENI SADRZA]

Kampanji da u svakoj stvari tre-
ba potraziti skriveni, po mogué-
stvu neprijateljski sadr2aj, pridru-
2uje se | Moj mikro. Budnim grad-
anima i gradankama | njihovim
personalnim, kuénim i sluzbenim
raéunarima dajemo da glodu ovu
kosku: u pravougaoniku sa 10+10
znakova krije se jedna reé i vas je
zadatak da je potraZite, napisete
na dopisnicu | posaljete na nasu
adresu. Ako mislite da je potreb-
no, zagonetku i njeno resenje mo-
?ete da prijavite organima bez-
bednosti u svojoj republici. Ret
¢ete pronadi ovako!

= stanite na proizvoljno mesto
u pravougaoniku (korak 1),

— napisite slovo na kojem se
nalazite na papir,

-~ pomerite se za jedno slovo
nagore, nadole, nalevo ili nades-
no, all samo na poziciju na kojoj
jos niste bili,

- nastavite sa koracima, dok
varh se ne utini da je ret gotova.

Pravougaonik sa slovima glasi:

DMEREL IJF X
ABERMBERO]
NASSE [MNED
MM I ONHREND
JODIJTBDEU
JOK Y TUSEWF
ALDMYTDXOP
OEWERCF TNN
NROERTBGTI
AUENRMLAET

Resenje napisite na dopisnicu,

a ispod navedite i koji ratunar po-
sedujete.

TVOZIMO 17 TAJVANA

NUDIMO:
— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB { 30 MB H. D.
— Jjednobojns monitore
— monitore u boji
— japanske Stampade najboljin proizvodata
— video programe, vifenamenske stampats
— dodatnu opremu za rafunare: floppy disk 8SDD 48 TPI
1 DBDD 48 TPI

RUEEU iﬂP 'EXP COMPUTER DIVISION

Tl Rossetid 68 — Trst — Tel: 993940/776625
* TBM e zabtitns znak -INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.
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Vag list citam od prvog
broja | mislim da je veoma
dobar, no mislim da biste
neste morali poduzeti:

1. Sto vise smanjite brof
nepotrebnih reklama, koje
ne spadaju u fedan radu-
narski casopis.

2. Cedde testirajte razne
rac¢unare (all samo one do
cijene od 1500 DM),

3. Budite paZijiviji pri ob-
favijivanju listinga, jer su
cesto fedva vidifivi na papi-
ru, ili, jos gore, ne rade (za-
sto placamo 500 din7).

4. Rubriku »Tehnologi-
Ja= smanjite,

5. Obfavijujte hardvar-
ske dodatke za samo-
gradnju.

6. lzbacite rubriku »Nu-
mericke metodes.

7. Objavijujte upute za
razne usiuZne programe.

8. Pod hitno izbacite iz
tasopisa »Moj PC« (PC ja
preskup i ako to ipak 2elite
da objavijujete, nadinite
novi éasopis).

9. Po kvaliteti papira ste
iza Trenda.

10. Nacinite novi daso-
pis, posvecen samo igrama
(po ugledu na Svet kempju-
tera) | iz ovog izbacite igre |
slavite nesto pameatno.

Ostalo je O.K. Uéinite Ii
ovo, bit cete stvarno prvi.

! na kraju, jedno pitanje
Za vas. kako da na spectru-
mu snimam programe bez
zaglavija?

Igor Legac
Ksaver 23
Zagreb

O filozofiji Mog mikra |
svakodnevno] stvarnosti
($tamparski troékovi, polu-
dela inflacija) ve¢ smo po-
nesto rekli u uvodnicima i
u ovoj rubricl. Svi raéunar-
ski Ispisi otisli su iz redak-
cije potpuno éitki, zabrijali
su se u Stampariji. Pisite
nam koji vam je potreban,
pa éemo vam poslati bes-
platno. Hardverske dodat-
ke | korisnicke programe
predstavijamo u svakom
broju. Numeriéke metode
su zavrdene u januaru. O
Mom PC javite se opet kra-
jem godine, kada perso-
nalni raéunari u inostran-
stvu postanu tako jevtini,
da ¢e moci sebi da ga priu-
il svaki Jugosioven sa
proseénim  liénim ' do-
hotkom

Strane programe bez

glave (headerless) snima-
te odgovarajutom dirkom
u programu za kopiranje, a
sopsivene naredbom: SA-
VE »ime programa« CODE,
broj bajtova.

Imam predlog sa kojim bi
se sloila vecina ozbiljnih
ditalaca i verovatno su ga
vec mnogi napisali. U radu-
narsku reviju spadaju i mali

oglasi, ali moglo bi se ji §
shvaliti da budu na 2 dc 3
strane, a ne da prelista§ 3-
viju i gledas ih na skoro  e-
set strana (Stumpf soft,
King salt itd.). Zasto ne bi
svi jugosiovenski meseéni
listovi za rac¢unare udruili
male oglase u posebna iz-
danja? Naravno, pri tome
88 postavija pitanje da Ii bi
se onda uopste isplatilo ob-
javijivati male oglase. Vero-
vatno ce moj predlog naici
na zid cutanja, ali vama je
vide stalo da od ditalaca

slusate pohvale, umesto
kritike.

Uros Skrjanec

Draga Brezarja 40

Kranj

Bez istraZivanja trzista
smo uverenl da se poseb-
na izdanja ne bi isplatila:
vecina oglasivaca nastojl
da dopre do $to veceg kru-
ga titalaca | svoje oglase
ponavija u svim jugoslo-
venskim raéunarskim revi-
jama.

Pisem vam prvi put i mo-
gu da kaZzem samo jedno.
Super ste! Viastnik sam
commodara 64 i imam ne-
koliko pitanja za vas:

1. Kako bih mogao da
crtam na svom printeru star
8G-16 (moja nada je GE-
OFAINT)?

2. Imam disk jedinicu
commodore SFD 1001, sa
kojom sam vise nego zado-
volfan (kapacitet 1 Mb i br-
zina). Za povezivanje sa ra-
éunarom mi je potreban in-
terfejs IEEE-488 BUS. Vec
sam ga nabavio, ali postoji
veliki problem: vise od 60%
programa se jednostavno
blokira, tj. nede da rads, a
prethodno su na kasstofo-
nu ili disk jedinici VC 1541
radili. To su vecinom pro-
grami, pisani u masincu
{international Karate |,
N.OMAD. itd.). Narodito
mi je krivo $to se blokira |
Simon's Basic. Mislim da je
2a sve kriv interfejs, a pomi-
slio sam i to da nije nesto u
redu sa verzijom (Modell I,
Version 4,3). Sta da radim?

3. Isto pitanje, ali za
disk: kada formatizujem di-
sketu sa jedne strane, sve
ide kako treba, ali kada for-
matizufem drugu stranu, na
prvoj se zbrisu svi progra-
mi. Ja bih hteo da formati-
zujem | tu drugu stranu, a
znam da je to i mogude, jer
fe taj disk reklamiran da
upotrebljava dvostrane di-
skete 5,25 in¢a sa dvostru-
kom gustinom zapisa.

4. Da li je moguce sa
tom disk jedinicom déitati
diskete formatizovane na
nekim drugim flopi diskovi-
ma, npr. commodore VC
1570 ili VC 15417

Imam uputsiva, ali su vrio
skromna, pa vas molim da

mi odgovorite malo opsir-
nije.

P. 5. Ne dajte da vam list
bude mesto za ogovaranje
drugih kompjuterskih da-
sopisall!

Denis Hadtiomerovié
Marsala Tita 66
Donji Vakuf

1. To éete naéi u upui-
stvu za Stampacé. Nacelno
bi morao da radi svaki pro-
gram kol podriava Epso-
nov standard. 2. Nikakvo
¢udo: disketne |jedinice
SFD 1001 i VC 1541 nisu
kompatibilne. Ako je neko
redio ta] problem, neka
nam pise. 3. Za Citanje
dvostranih disketa vasa

disketna jedinica raspola- .

e sa dve glave. Diskete
ne smete da okrecele. 4.
Ne. (Jure Skvaré)

Javijam se prvi put, pa
vas molim da mi odgovorite
na ova pitanja:

1. Da li se Stampadi ap-
son AX 80 | seikosha SP
180 mogu upotrijebiti za
rad sa C 64 | koji je nterfejs
potreban?

2. Da |li stampaé MPS
803 podrZava grafiku?

3. Koji je najbolji stam-
pac za C 64, do 600 DM?

4. Koji je najbolfi pro-
gram za obradu teksta za C
647

P. 8. Polpuno se slazem
sa misljenjem redakcije da
nije bitna malo veca cijena
kada je u pitanju poboljéa-
nje kvalitete revije. Nadam
se da ¢e Moj mikro biti |
nadalje dobar,

Robert Kuster
Stubiéka C. 66
Oroslavje

1. Za RX-80 nemamo
preciznije podatke. Vero-
vatno ovaj stampaé moie
da se poveie sa raduna-
rom samo paralelnim in-
terfejsom, koji commodo-
rov operativni sistem ne-
podriava. U seikoshu SP
180 sa zavrsetkom VC vec
je ugraden serijski inter-
fejs za C 64. 2, Da. 3. Vise
puta pohvaljeni star NL-
10. Preduzece ProSoft, Bo-
genstrasse 53, Postfach
207, D-5400 Koblenz-Gold-
grube, BRD, tel. (3949)
02 61/40 47-1, nudi ga zak-
ljuéno s interfejsom za C
64, IBM ili centronics veé
po 598 DM + postarina.
Isto toliko kosta seikosha
SP 180 VC. Za prospekte
pisite na adresu: Seikosha
Co., Ltd., Europe Office,
Uberseering 25, 2000 Ham-
burg 60. 4. Medu mnogima
mogu sasvim lepo da po-
sluze Easy Script i VizaW-
rite. (J. 8.)

Oko pola godine posje-
dufem C-64. Javijam vam se
prvi put i usput da vas poh-
valim, jer ste najbolji u Ju-
gi. Mof Mikro kupujem od

slu2i domovini u

T=T-1:NEX

naredbe LONG POKE

170 IF §<>48154

Isprav
Tri éitaoca su nam se poZalili da
februarskog broja ne radi. Autor Aled Likar, koji uprave
. jo8 jednom je pregledao
program. Masinski deo (redovi 2000-2020) je Ispravan,
MoZda je gredka u podacima za sliku. all oni nisu vazn|.
Program g{_{adlti ako izmenite jedan jedini red; 20120

Ni u proslom broju nije islo sve kako treba. U élanku
dJura Skvarta Fast Basic za stari ST treba ispraviti
sledece: posle imena promenljivih tipa bajt sledi verti-
kalna &rtica (), a ne tacka i zarez. Pri opisu ekvivalenta
nedostaje recenica Poke
x%-+1,0. Funkeiji treba prirediti vrednost z=izraz, a ne
kao Sto je bilo napisano. Petlja FOR se izvodi ako je
gornja granica manja od donje, a korak pozitivan.

Autor Zvonimir Makovec nam je skrenuo paznju da u
programu ZUM-SORT za C 64 treba izmeniti dva reda:

120 FOR | = 40000 TO 40359

Ove dve greske je prvi otkrio | odmah sam otklonio
¢citalac JoZe Stari€ iz Ljubljane. Na dopisnici je dodao:
»Program zapravo odliéno funkcionise! 1010 redi
uspeo je da uredi za 2,13333 sekunde.«

k‘.
da im Light Show iz

10. mjeseca B86. godine.
Imam nekolike pitanja: 1.
Da |i se program GIGA-
CAD moZe dobiti na kaseti i
gdje? 2. Sta su to EPROM
moduli? 3. Koji je najbolji
dZojstik | gdje se moZe na-
baviti? 4. Kake se moZe
ugraditi reset tipka, a da se
racunar ne otvara? 5. Ove
godine sam se pretplatio
na MM i poceo je da stiZe,
ali ne znam kako da ga pla-
tim? 6. Koji fe najjevtiniji
Stampaé za C 64, all da
ujedno bude i dobar? 7. Ka-
ko mogu da narudim stare
brojeve MM?
Kresimir Mesarek
Edvarda Kardelja 55
Mursko Sredisce
1. Prelistajte male ogla-
se. 2. »0, o, o, Zivol, §1a je
to?« 3. Svaki se kune u
svoju. Raspitajte se kod
prijatelja. 4. Na dva naéi-
na: a) u korisni¢kim wvrati-
ma (user port) spojiti prik-
ljuéke 1 i 3; b) u serijskim
vratima spojiti prikljuéke 6
i 2. Poreban je samo jedan
ili drugi konektor i dirka.
Treba ih pravilno spojiti.
Redakcija ne preuzima od-
govornost za ostecenja ra-
tunara, izazvana pogres-
nim ili povrénim razume-
vanjem nasih saveta. 5.
Priekajte da vam odelje-
nje za pretplatu posalje
uplatnicu. Inflacija ide na
ratun redakcije. 6. Proéi-
tajte odgovor Robertu Ku-
steru. 7. PiSite na nasu
adresu i navedite koje bro-
jeve Zelite. Ako nisu ra-
sprodati stici ¢e vam po-
uzecem. (J. S.)

Molim da | navedete ne-
koliko zeleno-crnih moni-
tora koje bih mogao da
prikljuc¢im na C 64 {po mo-
gucnosti i cenu)

Matjaz Vrecar
Saleska 2
Titove Velenje

Philips: BM 7502 (289

maraka). Sanyo: DM 4112

(328 maraka), DM 5112 CX
(736 maraka). Taxan: KX
1212 (529 maraka), KX
1201 (399 maraka). Dodaj-
te jos oko 45% carine.
(. 5.)

Viasnik sam commodora
64 { zamolio bih vas za od-
govor. Prije nekolike mje-
saci dobio sam diskelnu je-
dinicu 1541, monohromni
monitor high-sereen i origi-
naini kasetofon commodo-
re 1530. Moj problem je to
sto ne mogu presnimiti ni-
Jjedan program sa kasafofo-
na. Ogistio sam glavu kase-
tofona i pokusaoc snimiti.
Kompjuter mi je spisac SA-
VING PROGRAM. Pokusao
sam ucitati program sa LO-
AD, ali na kaseli nije bilo
ni¢ega. PokuSao sam ga |
verifikovati, ali opet isto.
Kompjuter sam odnio kod
prijatelja i tamo je snimao.
Nosao sam i kasetofon kod
njega i s kasetofonom je bi-
lo sve u redu. Kad bih ga
donio kuéi, opet ne bi sni-
mao. Napominjem da sam
mijenjac mnogo kaseta |
koristio razne programe za
présnimavanje.

Ivan Dominis
Hvar

Tu tajnu ni mi ne umemo
da objasnimo. Ako racu-
nar | kasetofon svaki za
sebe normalno radi, mora-
Ii bi i zajedno. Moida je
krivac sljudski faktor« |
vas prijatelj zna nesto §to
vi ne znate. (J. S.)

Do sada sam kupovao |
Citao sva tri ostala racunar-
ska ¢asopisa, a odnedavno
kupujemi ovaj vas. mada

Jos nemam kompjuter. Vrla |

stamise dopali, pa sam se |
pretplatio za ovu godinu, a
sigurno ¢u | za sledecu.
Kompjuter imam u vidu u
nafskorije vrame. Jos se ni-
sam odluéio koji da kupim,
pa bih vas zamolio da | po-

|
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mognete u izboru. Naime,
podlo se ja interesujem za
matematiku | elektrotehni-
ku, pitam vas da li commo-
dore 64 | 128 imaju poseb-
no ostavijeno mesto za ne-
ki matematiéki procesor il
nedto sli¢no?

| jog§ nesto. Vidim da
mnogl kude vasu rubriku
Numericke metode. Ja bih
/e, naprotiv, veoma poh-
valio.

Goran Krunié
Stevana Hatale 12
Backa Palanka

Nijedan osmobitni ratu-
nar nema aritmeticki ko-
procesor. Ako telite ve-
oma brzu aritmetiku, kupi-
te amstrad/schneider 6128
ili atari 57. Numeritki ko-
procesor moie da se ugra-
di u PC. Kosta do 200 dola-
ra, 8 sam ratunar najma-
nje 1000. (J. S.)

Molim da mi pomognete
U prikijucivanju racunara
commodore 64 na obidan
kasetofon. Prillkom (zrade
prikljuéka na osnovu Seme,
koja je izasla u Casopisu
Maj mikro br. 1/1985, velike
poteskode mi je predstav-
ljala nabavka elektronskog
sklopa CD 4049. Medutim,
kada sam uspio pronadi
odgovarajuci, ostao mi je
problem povezivanja s
ostalim elementima, jer ne
znam raspored noZica.

Maoj mikro redovno Kupu-
jem od avgusta 1985. godi-
ne, a u svojoj zbirci nemam
brojeve 2, 4, 5 | 6/1985.
Ukoliko imate negde na za-
lihi te brojeve, molio bih
vas da mi ih posaljete.

Sead Begagic¢
Bilmisce 81
Zenica

CD 4049

Posmatrano odozgo, no-
#ica 1 nalazi se u gornjem
levom uglu CD 4049. Na
gornjoj ivicl je urez ill tat-
kica. Vidi skicu! Navedeni
brojevi su rasprodati. Moz-
da ¢e ih neko ponuditi u
rubrici Razmana.

Svoj spectrum plus Zelio
bih spojiti sa video rekor-
derom | zatim snimati sliku.
1. Da li mogu spectrum di-
rektno spojiti na antenski
ulaz video rekordera (kao
da se radi o obiénom televi-
zoru) { zatim snimati? 2.
Pasto mi i TV | video imaju
SCART prikljucak, da { mo-

gu spectrum spafiti na an-

tenski ulaz televizora video

i TV spojiti preko SCART

kabla, zatim na videu poz-

vafi AV kanal (tako da video

prima isto sto | TV) i zatim
snimati?

Milan Radivojac

Draga Scitara 3

Rijeka

1. Da. 2. Za bolju sliku
prediaiemo da na spectru-
mu napravite video izlaz.
Povezatele ga neposred-
no sa video ulazom rikor-
dera ili s odgovarajutim
kontaktom na prikijutku
SCART.

Dobic sam printer se-
ikosha SP-1000 A, ali bez
uputstva. Citao sam u va-
dem casopisu od aprild ‘86
o grafici od 480, 576, 640,
720, 960 | 1920 tadaka po
inéu | o 9-pinskoj grafici.
Zamolio bih vas da mi ob-
jasnite na koji nacin se do-
bijaju ti graficki modovi,
Imam interfejs kempston
centranics | spectrum. Sta
treba da uradim da bih mo-
gao da stampam svoj set
karaktera ?

Sasa Petkovié
Engelsova 6
Beograd

Bez priruénika nece ici.
U njemu su primeri kako
eskejp sekvencama (esca-
pe sequences) odabrati
gustinu pri Stampanju |
programirati svoj set zna-
kova.

lzvinjavamo se svima kol
su povedom oglasa u Mom
mikru narucili nas katalog
ili programe koje nismo bili
u mogucnosti da im posa-
liemo, jer smo prestali sa
radom iz tehnic¢ko-psiholo-
4kih razloga. Nadamo se da

1615 141312 11 10 9

cete nase izvinjenje uvaziti
i da ¢éamo u buducénosti,
kad opet pocénemo da sni-
mamo, uspjesno suradivati,
Sputnik Spectrum Soclety
Boris Popovic
lvaniégradska 59 b

Zagreb

Zapevajmo zajedno sa
Pink Floyd: »All in all, it's
just another brick in the
wall.«

Kako da napravim ugo-
vor da bih svakog mjeseca
redovno dobijao nove pro-
grame, na primer, iz Engle-
ske, Njemacke, kao sto to
veci dio ljudi radi? Nabrojte

mi | neke adrase trgovina iz

inozemsiva sa kojima bih

mogao da sklopim lakav

ugovor. Kelike me tada sta-

je jedan program, odnosno
tridesetak njih?

Dean Beleti¢

VI. Nazora 4

Umag

Pitajte Spuinik Spec-
trum Society.

Molim vas da objavite
adrese stranih ¢asopisa za
ZX spectrum (Sinclair User,
Your Spectrum itd.). Kako i
po kojof cijeni bih se mo-
gao pretplatiti na jih?

Neven Lamza
Maslari¢eva 6
Zagreb

Sinclair User: Priory Co-
urt, 30-32 Farringdon La-
ne, London EC1R 3AU. Yo-
ur Sinclair (bivéi Your
Spectrum): 14 Rathbone
Place, London W1P 1DE.
Crash: PO Box 10, Ludiow,
Shropshire SY8 1DB. Je-
dan primerak kosta 1 funt,

ali revije naplacuju razliéi-

tu postarinu. Na koverti
napidite i: Subscriptions.

Molim vas da objavite pu-
nu adresu dasopisa ST
COMPUTER ili nekog dru-
gog (osim Byta), koji se ba-
vi prvensiveno ST racuna-
rima.

Zlatko Sudar
D. NarandZiéa 26
Leskovag

ST Computer: Heim
Fachveriag, Heidelberger
Landstrasse 194, 6100
Darmstadt 13, BRD. ST
User: Gollner Publishing
Ltd., First Floor, 10 Theatre
Lane, Chichester, West
Sussex, PO19 1SR, U. K.

Veé¢ dule vrifeme Zelim
da vam se javim sa nekoli-
ko pitanja:

1. Smatram da je jedan
od glavnih nedostataka
spectruma problemi s atri-
butima. Zanima me da li se
na neki nadin moZe otklo-
niti?

2. Koliko kosta Stampac
seikosha GP 50 za spec-
trum (sa interfejsom)?

3. Cuo sam za uredaj po-
mocu kojeg »duga« moze
da govori. Kako se zove |
koliko kosta?

4. Zasto ne pisete malo
vise o pascalu?

5. Gdje mogu da naba-
vim programe za racunar
oric nova 647

Hidajet Hagimbegovi¢
Novo naselje b.b.
Burdevik

1. Oko toga uzalud lupa
glavu vecina profesional-
nih programera igara. 2.
Oko 300 DM. 3. Currah
Speech. Po 19,95 funtli +
10 odsto za postarinu taj
dodatak moie da se naba-
vi na adresi: Microsnips,
37 Seaview Road, Walla-
sey, Merseyside L45 4Q,

U. K. Pogledajte i rubriku
Hardverski saveti u nagem
proélogodignjem oktobar-
skom broju.

4. Zato &to motete da
ga nauéite po knjizi lvana
Bratka | Viadislava Rajko-
vica Ratunarstvo sa pro-
gramskim jezikom pascal
{na siovenatkom i srpsko-
hrvatskom jeziku). 5. Kod
Avtotehne, TOZD Nova, Ti-
tova 36, 61000 Ljubljana,
tel. (D16) 319-877.

Cujem da igre mogu da
s@ presnimavaju jedna pre-
ko druge i da se tako dobije
megavina te igre. Isto hocu
da uradim sa Exploding
Fist | International Karate I,
ali ne znam kako. Molim za
abjasnjenje.

Andreja Tasevski

Kej 13. novembar 20/31

Skopje

Tako nesto ste sigurno éu-
Ii prvog aprila.

Posle godinu i po dana
koriddenja »duge~ namera-
vam da kupim amstrad
CPC 6128. Zato bih vas mo-
lio da | precizno odgovorite
na ovih nekoliko pitanja:

1. Kolika je dulina pro-
vodnika koji povezuje racu-
nar sa monitorom | provod-
nika za napajanfe? 2, Da i
se palica Quickshot Il moZe
prikljuéiti direktno na racu-
nar? 3. Da li se uz raéunar
dobija provodnik za kase-
tofon i da li on moZe da se
povefe sa bilo kojim kase-
tofonom (kao na =dugi=)?
4. Kolika je brzina ugra-
dene disk jedinice | kolika
Jje u odnosu na kasetofon
za »dugu«? 5. Kolika je br-
zina kasetofona za CPC
61287 6. Da li se u masdincu
mogu iskoristiti svih 128 Kb
RAM?

P.5.: Ne slalem se sa
priéama da je Moj mikro lo-
4iji nego u miadim danima.
Cak mislim da je sada u pu-
noj zrelosti.

Goran Zivkovié
Boska Burigica 5112
Svatozarevo

1. Oko 30 cm, ali nije ni-
kakav problem kupiti ili na-
praviti produzetke. Moni-
tor mora u svakom sluéaju
da bude 50 do 70 cm uda-
ljen od glave. 2. Da. Na
&tampanc] plogici palice
za Igranje treba iskljuiti
vod za automatsko puca-
nje. 3. Kabl morate da ku-
pite posebno (za 15 DM) ili
da ga napravite sami. 4.
Brzina ugradene disketne
jedinice |e vrhunska, te-
oretski 250 K/sek. pod
Amsdosom. Pod CP/M+
disketna jedinica radi jo$
neéto brie. Realno netete
mo¢i da je primorate da na
unosenje podataka izgubi
vise od 7 do 8 sekundi. Ra-
zlika izmedu Amstradove

disketne jedinice | kaseto-
fona ili na primer, Commo-
dorovih disketnih jedinica
je izuzetno velika. 5. 1000
ili 2000 bauda, a sa speci-
jalnim programima i do
4000 bez veéih problema,
ako programe utitavamo
sa odliénih kaseta i odlié-
nim kasetofonom. 6. Da.
(Davor Petric)

Redovan sam vas Citalac
od prvog broja | sve vase
rubrike su na svom mjestu.
Sa radunarima sam se sreo
na fakultetu, a ukupno zna-
nje sam ovim listem samo
nadopunio. Htio bih da
posjedujem amsitrad PC,
zato $to je jevtin | misli da
¢ée zadovolfiti moje profesi-
onalne potrebe.

Nije mi jasna jedna stvar.
Zbog ¢ega u Mom mikru ne
objavite adrese na kojima
se ovaj ra¢unar moie naba-
viti u Engleskej, kada svi
znamo da je od njemacke
varzije jevtiniji za jednu so-
lidniju jugoslovensku mje-
seénu platu. Zato vas mo-
lim da mi podaljete adrese
nekih trgovina (renomi-
ranih).

Miaden Maslovar
Zlatne njive b. b.
Kotor

Bilo koja trgovina iz lan-
ca Dixons, Laskys, Bo-
ots . . . ali: Capital Camers,
24-26 The Boulevard,
Crawley, Sussex; Hi Volta-
ge, 53-59 High Street, Cro-
ydon, Surrey CRO 1QD;

3

wike, West York. (D. P.)

Na amstrad CPC 464 mo-
e da se doda dak 240 me-
morijskih modula od 16 Kb.
1. D& li je to samo teorijska
moguénost? 2. Ko prairvo-
di i koja je cena tih mogu-
la? 3. Gde mogu da se na-
bave? 4. Da |li mogu na
kompjuter istovremeno da
se prikljuée ti moduli i di-
sketna fedinica DDI-1, a da
ni§ta sami ne majstorisemo
— 5. Koliko kempjuter i ko-
risnik dobijaju prosirenjem
sa tim modulima?

.. memorijskih
éipova od 16 Kb. 2. O hard-
verskim dodacima proéi-

Njematkoj.
prodaje u glavnom u En-
gleskoj, dok ¢e u Njemac-
koj da dominira Vortex. 4.
Odjednom mogu da se do-
daju, na primjer, memorij-
sko prosirenje, RAM disc,

56 Moj mikro
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svjetlosno pero, disk drajv
| stampaé ili ¢ak vide od
toga. 5. Sa programima ko-
|l mogu da koriste RAM
disk Vili prodirenje memo-
rije dobija se veéa datote-
ka koja je odjednom u me-
morijl kompjutera ili 10 do
20 cijelih ekrana u memo-
rijl. (D. P)

Viasnik sam CPC 464 |
Interesuje me da i svetlos-
no pere za spektrum moze
da se prikljuél na moj
kompjuter. Nisam hteo da
probam, jer sumnjam da je
fo moguce zbog razlike u
napajanju (spaktrum SV, a
CPC 464 5V),

Zoran Pejéinovski
Beogradska 47 a
Bitola

Sve je moguée uz poz-
navanje elektronike, all je
optimaino rjesenje kupiti
svjetiosno pero, prilago-
deno moguénostima CPC.
(D.P.)

Javljam se prvi put. Imam
radunar atari 260 ST i gomi-
lu problema, kako da ga
prikijucim na monitor. O ra-
¢unarima iz serije ST pisali
ste da imaju AGB i mono-
hromatski video izlaz, Ne-
davno sam u rubrici Vag
mikro nasaoc na atari 260
ST ima, suprotno od 520
ST, i sastavifeni video izlaz.
Zato molim da mi konkret-
nije opidete taj izlaz (pino-
vi). Radunar bih hieo da
prikljuéim na zeleni moni-
tor sa BNC ulazom (radio bi
u niskoj i srednjoj grafickoj
rezoluciji). Da li bih sa zele-
nim meonitorom mogao da
poveZem i atari 520 ST, koji
nema sastavijeni vidao
izlaz (udruZivanjem RGB
signala u kompozitni, kao
sto je sa nekoliko otpora to
moguce kod oric-nove 64) 7

Primoz Miakar
Kardeljeva 77
Maribor

Stize nam sve vide tak-
vih pitanja. NoZicu 2 | ma-
su video izlaza poveiite sa
COMPOSITE INPUT moni-
tora, Ako udruiite RGB
signale po otporima, modi
tete da gledate samo jed-
nobojnu verziju srednje |
niske rezolucije.

Dobio sam na poklon
kompjuter canon V-20
MSX. Jadino $to mogu ra-
Zumjeti iz upulstva na
Spanskom feziku je slijede-

¥ procesor - Z-B0A,
3,579545 MHz. ROM MSX
BASIC (32K). RAM 64 K
standard. Generator zvuka
AY-3-8910. I1-8255. Ima prik-
ljucke za dve palice za igra-
nje, Stampaé, kasetofon,
audio, video, AF | dva me-
sta za umetanje kaseta {po-
red jednog pise CARTRID-
GE). lznad tastature pide

CARTRIDGE MSX COMPA-
TIBLE PROGRAM CAR-
TRIDGE.

Od literature imam knji-
gu dipl. ing. Zeljka Relfica
BASIC kompjuterski jezik.

Molim da mi kaZete nesto
vise o tom racunaru, Da li u
Jugoslaviji postoji neko za-
stupstva Ganona, gde bih
mogao da nabavim uput-
stvo na srpskohrvatskom
Jeziku, {li bar na nemackom
ill engleskom? Koju litera-
furu da kupim, da bih savia-
dac sistem BASIC MSX?
Sta zna¢i CARTRDIGE!

Aleksandar Vukojevié
Zadarska 4
Jajce

Sami ste naveli priliéno
bitnih osobina Cannono-
vog ratunara MSX. O tom
standardu saznadete ne-
&to vise ako procitate nas
test sonyja HB-75P u 2.
broju 1985, Kartridz (RAM
ili ROM), $to bismo mi re-
kli, kartica, jeste spoljni
nosilac podataka - progra-
ma, koji se umecte u odgo-
varajuél prorez (cartridge
slot). Da biste nabavili
uputsto na nemackom ili
engleskom moracete da
se obratite nekom stra-
nom Canonovom zastupni-
ku. Ljubljanska Avtotehna,
koja kod nas zastupa Ca-
non, ne uvozi njegove ra-
tunare MSX. (Miha Pod-
logar).

Imam yamahu CX5M sa
klavijaturom. Biéu vam ne-
izmerno zahvalan ako mi
odgovorite:

1. Kako da keristim DA-
TA cartridgs, kojeg su ka-
pacitets, koliko kostaju? 2.
Zbog ¢ega dva slota fizicki
nisu isti, emu siu2i zadnji ?
3. Kako | koliko je moguce
prosiriti memoriju raéuna-
ra? 4. Mogu li se istovreme-
no prikljuciti printer i disk
drajv {i koji}, da li je potre-
ban interfejs? 5. Na kojim
jezicima moZe da se pro-
gramira? ’

F.5. Verujem da nisam
jedini koji bi u vasem listu
rado Cifao vise toga o MSX-

Y Nusret Sipkar
Kralja Viadimira

Beograd

1. Karticu stavite u je-
dan od proreza kada je ra-
Cunar ugaden. Kapacitet
kartice iznosi 4 K, a cena
otprilike 100 DM. Uputstvo
za upotrebu dobijate za-
jedno sa karticom. 2. Pro-
rezi su (praktiéno) jednaki.
Oba mogu naizmenliéno da
primaju iste kartice. 3.
RAM raéunara MSX moie
veoma da se prodiri (MSX
2 ¢ak do 4 Mb), ali tako
dobijeni prostor ne moze
da se iskoristi iz bejsika. 2,
Naravno da Stampaé | di-
sketna jedinica mogu isto-

vremeno da se prikijute.
Kod onih raéunara MSX
(na primer, kod yamahe
CX5M), koji imaju samo je-
dan prorez, treba dokupiti
interfejs za prodirenje. 5.
Mozemo da koristimo in-
terpreter | kompajler bejsi-
ka, masinski jezik, turbo
paskal, C+, kobol, tort, for-
tran, lisp ... (M.P.)

Pretplatnik sam vageg li-
sta od prosle godine. MM je
veoma dobar ¢asopis, no,
¢ini mi se da premalo pa?-
nje posvecujete pocetnici-
ma i onim éitaocima koji
ek 2ele da kupe mikrora-
cunar. Pedto sam ja jedan
od nfih, molim vas da mi
predloZite (ne samo meni,
vec i svim ostalim éitaoci-
ma) jedan radunar koji ée
ispuniti ove uvjete:

1. Da sa svom osnovnom
opremom ne premasi cije-
nu od 1000 DM. 2. Da je
pogodan za podetnika. 3.
Da ga nije lesko nabaviti u
Njemackoj (ovo nije neop-
hodno, ako nije mogude).
Neki drugovi mi prediaZu
super spectrum, no kako u
Mom mikru nisam nasao
nista o njemu, Zelim da da-
te svoje misljenje. Takode
bih vas zamolio da mi nave-
dete osnovne dodatke, po-
trebne za rad sa tim raéu-

narom. Ante Magran
N.P.O. 21

Metkovic

Mi, raéunarske revije, li-

¢imo na braéne agencije:
iz meseca u mesec vam
predstavijamo =nevestes,
sa fofografijama 1 liénim
podacima, ali prsten mora-
te ipak sami da stavite.
Dobro razmislite za 8ta ée-
te ratunar da upotreblja-
vate. Za igrane kupite ono

. §to imaju vasi prijatelji, su-

sedi ili $kolski drugovi. Ra-
do ¢e vam pomoél isku-
stvom. Usamljenici mogu
da prelistaju male oglase.
To je pouzdan barometar
kod nas najpopularnijih ra-
€unara. Za ozbiljnu ili po-
slovnu upotirebu posave-
tujte se sa svojim kolega-
ma koji su ve¢ prestali da
upotrebljavaju pisaca ma-
dine | daske za crianje.

Nijedan kuéni raéunar
Uz SYuU OBNOVNU Opremu
(kasetofon, prikljuéak na
obi¢an televizor) nije
skuplji od 1000 DM, nije-
dan nije tedko kupiti nov u
stranim trgovinama ill nov
ili upotrebljavan kod nas,
svaki ogovara poéetnici-
ma koji su spremni da ma-
lo ute. »Super spectrume«
ne postoji, a o ZX spectru-
mu + 2 (128 K) posledniji
put smo pisall u januaru,
na strani 6.

Imam atari 800 XL. Molim
vas da mi odgoverite na ne-
ka pitanja:

1. Kojom naredbom se
mijenja beja kursora jer
SETCOLOR naredbom sa-
mo se osvjelljuje ili potam-
njuje bijela boja? 2. Koji je
najbolji printer za moj raéu-
nar i koliko kosta? 3. Koji
monitor da kupim kod nas?
4. Postoji Ii nasa literatura
za B8-bitne  kompjutere
atari?

Miroslav Brzovié
T.P.0. 12 Velika Mlaka
Velika Gorica

1. Boja pokazivaéa (cur-
sor) | boja znakova (cha-
racters) na ekranu odre-
duje se naredbom tipa CO-
LOR X (x je broj kolor-regi-
stra, iz kojeg uzimamo po-
datak o boji). Ovo je prepo-
rutljivo koristiti iza nared-
be SETCOLOR. 2. Za razne’
vrste ispisa (ispos poslov-
nih pisama sa slovima
sliénim otisku pisace ma-
dine, ispis shema ploéica
za elektronske spojeve,

. ispis reprodukcije umjet-

nickih kolor-slika) prikiad-
ni su razliéiti pisaél. Za
obiéne ispise dovoljan Je |
originaini atari-SMM B804
matriéni pisaé (za cijenu
se raspitaj kod Mladinske
knjige). 3. Za obi¢an rad Ili
igranje, igara dovoljan je
obican crno-bijell ili kolor
televizor. Ukoliko Zelid
kvalitetnu kolor sliku, pre-
poruéujem ti monitor orion
(od 600 DM navise u kon-
signaciji), a za najvigi kva-
litet | originaini atari-SC
1224 (vise od 1200 DM). 4.
Ne. (dipl. ing. Zvonimir Ma-
kovec)

1. Posjedujem atari 130
XE | kasetofon atari XC 12,
Pri utitavanju programa
javija mi se gotovo uvijek
~Boot error«. Zasto 1a gre-
Ska i kako je otkloniti?

2. Kako sa bejsika preci
u masinski kod, a ako je za
to potreban poseban pro-
gram, napisite mu ime i ci-
jenu.

3. Koliko kosta disketna
Jjedinica za ovaj racunar?

Posto sam podetnik i ne-
mam sve brojeve MM, od-
govorite na pitanje bez po-
zivanfa na starije brojeve.

Stipe Ajdukovié
sin potok 6
Sinj

1. Radise o prenosu po-
greénih podataka (check-
sum error — kontrolni zbroj
prenesenih bitova ne od-
govara kontrolnom zbroju
u programu) s kasetofona
u raéunar pri uéitavanju
programa s automatskim
zapotinjanjem (auto-bo-
of). Program na tracl je
pokvaren ili je kasetofon
neispravan (provjerite azi-
mut glave za reprodukci-
ju). 2. ATARI-BASIC (XL/
XE) moim ukljuéiti kratki
potprogram u strojnom je-
ziku u obliku nekog niza

(string), &iji ¢lanovi su ko-
dirane strojne naredbe.
Poziv bile kojeg potprogra-
ma s poxnatom potetnom
adresom vréi se naredbom
X=USR (pofetna adresa
potprograma). Strojni pot-
program u obliku niza mo-
ra da bude premjestiv (re-
lokatibilan), jer ATARI-BA-
SIC sam premjesta nizove
u odredenom podrucju
memorije, te stoga ne mo-
Zemo znati potetnu adre-
su potprograma. Poziva se
naredbom X=USR (ADR/
A$), jer nam funkcija ADR
(A%) izratunava »preruse-
nu« potetnu adresu niza
AS. Za programiranje u
strojnom jeziku postoji ne-
koliko vrio dobrih zbirnika
(assembler). P ruéu-
jem vam originaini ATARI
ASSEMBLER/EDITOR, kojl
u sebl sadri | vrio dobar
»popravijat« (debugger).
3. Pogledajte odgover An-
tunu Matejéiéu. (Z. M.)

Vas casopis sem redovno
Citac | pre nego Sto sam
kupio atari 800 XL. Tada
me malo zabrinjavalo Sto je
casopis bio pun programa
Za C 64 i ZX spectrum. Bio
sam malo upoznat sa na-
redbama za 800 XL, pa sam
misiio da ¢u lako da prila-
godavam (e programe za
atari 800 XL. Programi koji
nisu imali CLS, INKEYS,
POKE jii neke druge speci-
fiéne naredbe lako sam pri-
lagodavao. Kad sam naigao
na program Super Gauss
Zainteresovao sam se, ali
kad sam otkucao INPUT
Afl, J), raéunar nije hteo da
ga primi, stalno pokazujudi
da je greska u zagradi.

Zivko Kostoski
11. septembar 42
Kitevo

ATARI-BASIC  (XL-XE)
ne dozvoljava dimenzioni-
ranje visedimenzionainih,
nego samo jednodimenzi-
onalnih polja (arrays). Nji-
hova veli¢ina je ogranite-
na samo slobodnom me-
morijom. Stoga program-
skim trikom moZemo »si-
mulirati« visedimenzional-
no polje. Na primjer, dvo-
dimenzionaino s brojem
¢lanova jednakim umno-
sku broja ¢lanova dvodi-
menzionalnog polja, na-
redbom DIM Z(X-Y). Cia-
nove tog polja upisujemo
u petlji:

FORA=1TOX
FORB=1TOY
INPUT C
Z((A-1)*X+B)=C
NEXT B

NEXT A

U programu dalje moie-
mo lako titati pojedine ¢la-
nove polja, na primjer Z
(M,N), naredbama wrste
Z((M-1)=X + N). Z.M.)
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Warlord

Tip: avantura

Raéunar: amstrad CPC 464/
6128

Format: kaseta

Cena: 8,95 funti

izdavaé: Interceptor Micro,
Lindon House, The Green,
Tadley, Hampshire

Rezime: pobedi
Vespasijanovog
centuriona

Ocena: 8/10

BORJAN PANOVSKI

DIMITAR STOJANOVSKI
redina prvog veka n. e. Rim-
S ljani, vodeni strainim Ve-
spazijanom, napreduju na
sever Engleske. Na Skotskoj granici,
njihov proboj zaustavija keltsko rat-
ni¢ko pleme. U strahu od unidtenja
sveta, bogovi donose odliuku: naj-
bolji Iz obe armije bite prenesen
kroz vreme i prostor na jedan od
keltskih =onih svetova«. Pobedice
strana ¢ijl ¢e se poslanik prvi vratiti

u realni svet. Rimljani su odabrali
svog najboljeg centuriona, a Kelti
svog moénog vojskovodu (warlor-
da) — vas.

Warlord je po redu peta avantura
kuée Interceptor Micros, pa | najbo-
lja do sada. Posebno se istiéu nevi-
dena grafika, velik broj lokacija |
»input buffer« - naredbe moiete
kucati dok amstrad crta.

U igri morate resiti mnogo zago-
netki | raznih drugih problema koje
bledo pamtite iz stare religije. Budi-
te oprezni na svakom koraku i pri-
premite se za najvecu bitku u vasem
Zivotu!

Upozorenja: 1. MoZete da nosite
samo pet predmeta istovremeno. 2.

sto komunicirajte sa kaseto-
fonom.

Sa potetne lokacije Wooded Vale
krenite na istok | oslobodite zeca
(hare). Idite u Vale of Kells i uzmite
tireve (acorns). Na severu dajte Zire-
ve vrani i uzmite »torcs. ldite u Buri-
al Pit, uzmite gvoZde i hranu. Vratite
se u Vale of Rhia. Dvaput na jug, a
onda dole u Evaporation Pits. Tu
ima-malo soli, ali @ ne uzimajte, jer
rastvorljiva u vodi. Sad idite na istok
u Sea Cavern. Skocite u bazen |
plivajte do lokacije Deep Pool. |za-
dite (climb out) | pokupite slem, Na-
trag u Vale of Rhia. Usput uzmite so.

Loxscijo 20. Desp Pool of Watet 52,53, 54 The Swamp
1. Wonded Path 21, Narrow underwater passage 50, Small Clearing
& Wooded Path 2. Desp §1. Inside the Hut
3, Wooded Vale 3 58,
4. Mount Badon 24 Lug's Cavem (out from 22) 59. Rock Cavem
5. Grassy Slope 25, Mountain Paih 61, Deserted Broch
&, Vale ol Kefis 26. Cadwell Ridge 62, Fovest Edge
7. Mountain 27. Bridon Aoad 63, Vale of Whispers
8. Woodiand Path 28,36, 37 Viilage of Bridon 64, Ent. Passage
?ﬁm";ﬂﬂw 2,30 Cadwell Road g.ruzu Guard Cham.
ath 31, Western Approach  Outer Courtyard
11, Namow 32, Cadwell Hillfon. 70, 71 Animal Pen
12 Vale of Rhia 3. Eastern Approach 6. Entrance
13. Burlal Ground 34, Grassy Plain 69, Inside Entrance
14, Burial Pi 3. The Lake 73, Bleak Moortand
15, Chalk Path 3. Wooded Path M, Fam Track
16 The Cliffs 3, 55, 56, 57, 60 75, Deserted Fam
17, Evaporation Pits Forest Path 76, Shrine of Nemed
18. Rocky Beach 40. Gircle of Stones T7. Inside Fissure
19, Sea Cavemn 41. Masn Courtyard
42,43 Animal Pen
47) 44 Inner Courtyard
46. Storage Chamber B Upo, down
47, Chightain's Chamber 5, W, N, §
45, Druid's Ghamber M in, out

Idite na istok do Causewaya. Videci
Slem, stratar vas propusta. Krenite
do jezera | tu se malo ispavajte. Ka-
da se probudite, pojedite hranu i
uzmite maé koji je ostavila devojka
iz jezera.

Kucajte S, E, N. Gvozdem Kkupite
meso (buy meat with iron). Podite u
Cadwaell Hillfort | dajte stra2aru ma-
lo soli. On vas za uzvrat pusta u
utvrdenje. U Storage Chamber osta-
vite 8lem, u Chieftain's Chamber po-
kupite 3tit. Matem | Stitom ubijte
bika u Animal Penu, odveZite ga |
uzmite ue. Na toj lokaclji postoji |
svinja, ali ne znamo &ta sa njome.
Podite Sumskim putem (Forest
Path) | matem ubijte medveda. Tu
ostavite uze i »torcs.

Sad idite juzno u Small Hut. Tu
cete naci vazu | devojku, koja se
nudi da vas prenese preko moévare
{The Swamp), ako je pratite u stopu.
Nemojte to uraditi — ona vas vodi
pravo u Oozing Quagmire gde od-
mah ginete. Sve lokacije Oozing
Quagmire su oznadene presetenim
putem na mapi. Od Small Clearinga
idite kroz moévaru kombinacijom
E, E, N, E. Doéi cete na Forest Path,
Ako idete severno, dolazite u Rock
Cavern gde je dalji put biokiran va-
trom. Zato krenite juzno i bacite vu-
kovima meso. Kucajte E, N, E. En-
trance Passage neka vam bude ba-
za za dalji napredak, tu bacite sve
osim maca i Stita.

Vratite se do konopca | =torca=.
Idite na sever na Grossy Plain i vrz-
majte se okolo dok vas ne napadne
Rimljanin. Idite u Circele of Stones |
dajte Rimljanina druidu. Druid baca
amulet, ali Rimljanin bei. Ubijte
Rimljanina, uzmite amulet | krenite
u Druid’s Chamber, Tu uzmite luba-
nju. Vratite se u bazu | dvaput pre-
nesite sve predmele: rope, torc,
skull, sword, shield, amulet. Ako
idete istoéno od baze, dolazite do
Inside the Inner Wall Entrance. Tu
su merdevine i stog sena. Ako idete
juzno, u Vale of Whispers vas teka-
ju demoni. Navucite amulet | idite
juzno u Bleak Moorland. Tu stoji
monolit. Ako nasiavite na jug, u De-
serted Farm éete naéi zemijani sud.
Njega treba prebaciti u bazu. Pretra-
Zzite monolit | udie u pukotinu (fissu-
re). Sidite u shrine of Nemed: tu vas
tekaju urna i zagonetke koje treba
resiti za dalje napredovanije.

Time ste postigli 56 ili 60%. Dalje
je igra interesantnija | zamrienija.
Mi jos pokusavamo da je resimo, a
ako u meduvremenu vi otkrijete ne-
&to, javite nam na tel. (091) 251-405
ili (091) 256-914 (posle podne).

Fxll.
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Help, inventory, look, score, exami-
ne. load, save, quit, N, W, 5, E, U, D,
take, get, drop, throw, kill, attack,
hit, strike, free, release, untie, give,
jump, climb, enter, wear, swim,
fuck, screw, rape, stuff, go, capture,
place, lean, lay, buy, purchase, step,
drink, eat, est, sleep.

At, from, wild, bronze, clay cry-
stal, pile, of, stone, young, white,
with, using, 1o, on, onto, in, into,
deep, human, oak, armed, out.

1942

DAMIR ZARKO

rugi svietski rat na Tihom
D oceanu kao Sto ga vidi
softverska kuca Elite. Vi
ste pilot koji kre¢e sa svog nosata
aviona | treba da srusi Sto vise
Japanaca. U verziji za C-64, igra
se sastoji od Sest velikih bitaka;
Midway, Marshall, Attu, Rabaul, .
Leyte i Final Area. Svaka bitka
obuhvaéa &etiri dionice. Start je
na posljiednjoj, 24. dionici.
Posjedujete tri Zivota s kojima
se ne smijete previse razbacivati
{novi dobijate tek poslije svakih
100.000 osvojenih bodova) i dva
mitraljeza. Pritiskom na SPACE, u
svakoj dionici moZete napraviti
najvise tri lupinga. Oni su obilje-
Zeni slovom R ispod natpisa
'ROLLS u gornjem dijelu ekrana.
Dok izvodite luping neprijatelji
vas ne mogu unistiti, ali &im se

<

-®

avion izravna opet ste laka meta.
Na podetku svake dionice vidite
postotak oborenih aviona u pret-
hodnoj.

Od aviona koji vas napadaju
najbrojniji su lovci. Pokusaijte ih
oboriti 3to vise jer se tada na ekra-
nu pojavijuje paketic sa natpisom.
POW. Ako pokupite tri paketica,
dobivate treci mitraljez ili dva avi-
ona koji lete zajedno sa vama. Oni
vas napustaju na kraju dionice na
kojoj ste ih dobili.

Vrlo opasan protivnik su bom-
barderi koji vas obasipaju pravom
kisom metaka. Da biste ih unistili
morate ih puno puta pogoditi.
Najbolje je da ih pokusate izbjeci,
ali to je ponekad vrio tesko.

Na 17., 10. i 1. dionici pojavljuje
se ogroman bombarder. Njega ne
mozete unistiti. Zato je najbolje
da se postavite u gornji desni ili
lijevi kut ekrana i ¢ekate da on
prode.

U cijeloj igri je vaZno da zapam-
tite. koji ¢e vas avioni napasti u
odredenom trenutku, tako da se
moZete postaviti na pravo mjesto.
Bit ¢e vam nesto lakSe ako na
vasoj palici za igranje postoji
AUTOFIRE. Inate cete morati do-
bro razmrdati prst.




ST S s

LA Al

seblifels i U

. T T ler Llisl of comasd.

ulp 000°0SZ'S BUSD ; i aree 0 di k=
QW 02 ele3ioedey Jawins | 2 TOMOS 08 — £ T0MOS @ Ropsmaky oﬂﬂﬂﬂo:m mmﬂuswwﬂu *Mw_ﬂhwu%rxam-ﬂ_%oqh m..ﬂ_ h“w_ " /
uip 000°00L'E BUS2 zaStitni zasloni, itd.
'¥SIP 1SIAQ QN OE | M 09E X L IIE 'L TOMOS 08 — Z TOMOS @ Isporuke: za radunare 2 meseca posle uplate Jg avansal
Dopunsku opremu isporuéujemo odmah

] {3
b Lk @ Garancija: 12 meseca za hardver AVTOTEHNA, za mmzcmq
‘eweiboid jad 1 |'£ SOQ SW ‘siw ‘SN od BINjEISE) 10)|UOW . Wﬂﬂ“ﬂbﬂﬂv_ﬂ.ﬂ%ﬁmmmﬂ N)H,mmwcm! UDZBENIKE
U932 prORUIODIOUOL S g R BUHESOAOLICH @ Informacije: Zveza organizacij za tehni¢no fT o Slovenije
‘eluasisosd ez e1saw ¢ 'eluajeq | 1es '1slepalu| Leal Eam Ljubl 061, Bu.u:__w.
'SHIUOAIUBD X Z 1262 SH HSIP MGIB G) 09E X 2 ') O¥9 WVH pLR _Bn.r_!.‘

@ Dobavljamo: Institutu JoZef St

‘ZHW L'V — ZHW 8 18s '2-£808 10s800.doy '2-8808 J0se00id — | JOMOS _ax:zm:a_m ir nije, Skolama

L S

e s e o ivHOZN O IF08 ‘HYNNQVH [




Elj__ES_IM]R NEVISTIC

sred slatkih snova probudi
U vas telefon. Glas s druge

strane tice kate: »Policijski
komesarijat u St. Etienneu? Prijav-
ljujem led u Bergsonovoj ulici. Ne
znam da li je ubojstvo ili samouboj-
stvo.« Ustajete | odlazite na lice
mjesta,

Na podu u sobi lezi ukoéeno tijelo
Vere Cruz. Kao pravi inspektor uzi-
mate foto-aparat | blok da sve snimi-
te | zapiSete. Osim stvari koje su
dobro uotljive, moZete naci jos ne-

o et ||= U o

ke koje se ne vide na slici. To su
gumb u sjeni na lijevoj strani slike,
crni kongic pod noktom na lijevoj
ruci Veere Cruz, tragovi uboda Sprice
(takoder na lijevoj ruci) | éahura
metka, prikazana kao toékica blizu
fotelja. Kad ste snimili sve stvari i
zapisali podatke utitajte drugi dio
igre. Sada upidite: button (gumb),
pistol (pistolj), Rothmans, Camel,
thread (konéi¢), cartridge (éahura),
message (poruka).

U igri postoje slijedete naredbe.

M (message, poruka): rad na poli-
cijskom kompjuteru. Ako otipkate
CRRJ YO-UZ, dobit ¢ete dosje Vere
Cruz. Ostale naredbe M su u tablici
1. :

S (statement, izjava): saslusava-
nje Verinih susjeda, prijatelja i sum-
njivaca. Na tablici 2 su imena svih
osoba. Da biste dobili izjavu i foto-
grafiju, na primjer, Nadine Lafeuille,
Verinu prijateljicu, dovoljno je da
otipkate EUIL-LAY | pritisnete
ENTER.

E {(examination, pregled): daje re-
zultate istraZivanja u laboratoriju.
Nije potrebno objanjavati 3to znadi
E AUTOPSY VERA CRUZ, a s RITI
GRAPH ¢ete saznati 8to pokazuje
usporedivanje rukopisa s Verinom
(?) porukom na stolu.

C (comparison, usporedivanje):
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tom naredbom dovodite najvete
sumnjivce na ispitivanje. Na kome-
sarijatu vam je dovoljno da ispitate
Zieglera i braéu Blanc.

A (arrest) tete upotrijebiti kada
ste sakupili dovoljno dokaza za are-
taciju najsumnjivije osobe (A, ime
uhapsenika).

P (printer): ispisivanje na &tam-
patu.

Evo kako zavrditi igru. Prvo ispi-
tajte Nadine Lafeuille. Saznat ¢ete
da je Vera Cruz znala previde o ne-
kom sumnjivom poslu. Martin Ne-
stor je ¢uo pucnjeve, a Simone Du-
plat je vidjela dva Covjeka kako trée
niz stubiste i ulaze u BMW &ija ragi-
stracija pocinje sa 9111. Pritisnite M
i zatratite podatke o BMW-u. Otkrit
¢ete zavrietak registracije: CD 69,
Zatim zatraZite ime vlasnika: to je
Philippe Blanc. Ispitajte ga. lzjavit
¢e da prvi put ¢uje za Veru Cruz.
Sada na red dolaze izjave Gillesa
Blanca, Stanislasa Kowalskog | Phi-
libesta Zieglera, Gilles kae da je
cijelo vete kartao s Kowalskim, a
Kowalski priznaje da ga je Gilles
natjerao da potvrdi alibi njemu i nje-
govom bratu. Zieglera je pak nazva-
la Vera i rekla da ¢e acama otkuca-
ti tko je ubio Madame Delroche. Sa-
da sigurno vec pretpostavijate tko je
iduéi: Hubert Delroche, On vam go-
vori kako su njega i njegovu Zenu
napala tri muékarca, a Zenu su mu
ubili kad je pokusala zvati pomo¢.
Poslije ponovnog razgovora s Gille-
som Blancom mnogo toga vam po-

Tablica
CIAT TIE-ELR
CIAT YO-ANC

CIAT ARI-LIP podaci o
GIE CLE, tipka ENTER podaci o BMW-u

- CRRJ YO-TANI KO
dosje Stanislasa Ko-

informacije o ubojstvu Madame Delroche
Infumn{j;'e svim zajednickim poslovima Gillesa Blanca |
Huberta Delrochea

jednom od nedjela Philippea Blanca
CREF Y0-9111 CD 89 ime viasnika BMW.-a
DRARJ YO-ABD FUZ

dosje a Hocing
CRRAJ YO-ZI GYPSY  dosje Philiberta Zieglera

CRRJ YO-GIL LANC  dosje Glilesa Blanca

| pi#tolju, nadenom pored Vere

CRRJ YO-MAC 56743 podaci o pistolju MAC 50

CRRJ YI-ELA dosje Eve Delaruve

CRRJ YO-UZ Vere Cruz

CRAJ YO-LANC ILIP Philippea Blanca

PRIS PAUL-ZI Zieglarovi poznanici iz zatvora

Tablica 2 ’

puno ime skradeno Ime skradena adresa
Nadine Lateuille EUIL LAY

Huber Delroche ELR ETIE

Martin Nestor ART NEIGH tipka ENTER
Simone Duplat UPL CARE tipka ENTER
Philibert Ziegler 2l CARN
Abdulah Hocine ABD POPL

Eva Delarue ELA TRANS
Gilles Blanc GiL STAT
Philippe Blanc PPE TERR
Stanislas Kowalski KO Z0L

staje jasno. Naime, on priznaje da je
s bratom bio kod Vere, ali su je
nakon odlaska ostavili Zivu | zdravu.

Ako Zelite sami otkriti ubicu, ne-
mojte okrenuti stranu?

‘BWEYER BU JOWPO |UBZN|SEZ BU B)
-juay | eysdeyn 'noiuels n eb aypaa
-0(] "ZNJ4D) NJaA | BYD0I|B(] BWIBPEW |
oign al ep aleuziud ousel | oyiE UQ
‘ourig addi|iyd aleisosid leiy ez

Nakon Gestitke program vam ispi-
$e: »Good-bye for now.« Da, dovi-
denja za sada, jer je Infogrames u
meduvrijemenu izdao sli€nu igru:
Murders on the Atlantic

Bombscare

JOSIP GALINEC
asvjetlilo je crveno svjetlo i
Z. |ogiasila se sirena za uzbu-
nu. Vi ste, kao §to to obié-
no biva, jedini »dobrovoljni« spa-
silac. Uzimate svog teledirigira-
nog robota i hrabro ga ubacujete
na planetu. Na Zalost, zlocesti te-
roristi su vam ostavili samo 999
okretaja na satu ogromne, razor-
ne bombe. Uz to, svojski su se
potrudili da planetu oéiste od svih
proizvoda vase visoke tehnologi-
je, kojima biste kao od Sale de-
montirali bombu. Nju ste zadas
pronasli u svom velikom (16 x 10
ekrana), |, naravno, trodimenzi-
onalnom svijetu. Primjetili ste da
je sistem za zaustavljanje odbro-

nom ploéom koju morate otklo-
niti. ..

O glavi vam rade i razni neobié-
ni oblici Zivota, usporavajuéi puls
vaseg elektronskog srca. Srecom
pouteni iskustvom iz mnogobroj-
nih prijasnjih podviga, to ste
predvidjeli i ponijeli efikasno
oruzje. Ali kao sve ostalo, ni muni-
cija nije vjeéna i ponestaje kada je
najpotrebnija. Zato, Stednja! Ubr-
zo ste opazili | osam teleporta
(kvadratni otvori u podu) koji, za-
¢udo, jos rade, ali za njih su po-
trebne 3ifre: ZEPHA, XYLEM,
CRYPT, ASTRA, DELTA, YTRON,
NITRO, QUART.

Cesljajuéi planetu, naidli ste na
razne bitne i nebitne predmete.
Piramida sa podnoZjem vas tele-
portira na start. Bomba, zvijezda i
Sipka eksploziva uniStavaju sva
smetala na ekranu (na Zalost, sa-
mo na tren). Dupla piramida vas

javanja pokriven Evrsto priévréce- teleportira do izlaza (samo za ku-
S start 3-- il I ‘L| i ] 22 = Ik (] A ﬂa 7
E““ q-4 L] '.-» ‘hl--y- “2_‘1‘“ '---'-‘3 T --| 5 E
- prolaz . + + e
1 ZEPHA + + o - + + + 4 4
2 XYLEM U | B o L M e e e T S o o
3 CRYPT : e il @ 5 sl 5 ol N =) 106
4 ASTRA ++ — -t ]
5 DELTA x 0 P o [0 Vs i AP D1 (0 Py S A5 (4 By o
6““0" T 1 [ L] Lt L .T 1-1| T ] I. L]
7 NITRO = 3 o S IR [ (S SRS SRS SN A i K SO S S S
EQUAHT- -—J--l-.-l i .1—t |“. L T, -_' .-a
HEE . '_",7.."..' i 5 ) i
T L + t t }
5 4 - + =+ <+ 4 4+ 444
1+ 1 + 1+ 4
4+ 14 + S N + <+ - |E

kavice, ali ni tada ne pomaZe jer
morate ponovo). Boca obnavija
energiju, pistolj municiju, a grb
energiju | municiju. Robotié vam
daje dodatni Zivot. Sat zaustavija
odbrojavanje na bombi (samo na
neko vrijeme). Na sretu, na plane-
ti su iz doba vasih djedova i baka
zaostall pomiéno mierilo, pilica,
&ekit i klijesta. Zato brzo nat
do bombe (potetna lokacija) | dok
va$ vierni robot mjeri, pili, razbija
i kida plo¢u te zaustavija odbroja-
vanje, vi kupite priznanja i Cestit-
ke stanovnika koji vas nazivaju
herojem.

Tako ste uspjedno zavrsili jos
jednu arkadnu avanturu (spec-
trum, Firebird, 1,99 funti) koje su
se jako namnoZile od pojave
Knight Lorea. Za one kojima pred-
viden broj Zivota nece biti dovo-
ljan, put do besmrtnosti je: POKE
56777,0. Na kraju jod nekoliko ri-
je€i o tehnickoj strani programa.
MoZete igrati sa Kempstonovom
ili kursorskom palicom i sa tasta-
turom. Tipke C, V i B sluZe za
pospremanje predmeta na kojem
je robot u rladicu=, trenutno na
ekranu (dolje desno), mijenjanje
ladice (ukupno ih ima pet) i kori-
Stenje predmeta koji je u ladici,
prikazanoj na ekranu. Naravno,
kad vi krenete da spasavate pla-
netu, problema nece biti jer...
BUUUM! Ako ipak bude proble-
ma, imate telefonski broj (042) 76-

e




ERVIN KOSTELEC

I sl u ulozi Randolpha, savre-
T menog viteza, Tvoju kraljicu

srca, princezu Ameliju, zaro-
bili su neprijatelji sa planete u sun-
canom sistemu Zragg, gde je dozi-
vela udes. Naravno, princezu moras
da spasis.

Meni ce te razodarati, a jos vide
muzika. Dobar utisak, potom, daje
grafika. Figure | predmeti su lepo
nacrtani, lokacije su u stilu lavirinta,
Moies da igras palicom za igru ili
tipkama: Q - levo, W — desno, P -
gore ili skok, L - dole, SPACE -
pucanj. lgru prekidad na SHIFT i
SPACE istovremeno. Predmete
upotrebljavas tipkom U (USE).

Strategija je jednostavna: moras
da skupljag predmete koji ti na bilo
koji natin pomaZu da pronades
princezu | da je spasis. Zaplet, da-
kle, nije nista naroéito, jer i ovde
bez uroka ne ide.

MoZed da birad tri vrste oruja.
lzgleda da je najbolje ako odaberes
vatrene kugle. OruZje menjas tako
da se dotaknes jednog od revolvera
koji su rasporedeni po lokacijama.
Odabrano oruzje je nacrtano u do-
njoj polovini ekrana (WEAPON). Po-
red njega je predmet koji prenosis
(ITEM), levo je rezultat i broj Zivota,
a desno rekord i velikim brojevima
ispisan nivo energije, potev sa 999,
Kad energija padne na O, gubis je-
dan od tri Zivota.

Autori su se potrudili da igras sa
sto manje tipki. Zato Randolph po-
kupi svaki predmet na putu, a raniji
ostavija. Ako to ne Zelis, preskoéi
predmet!

U igri ima mnogo lokacija i prili¢-

e e

no su raznolike. Ako mora$ da crtas
kartu, nece biti lako jer su mnoge
lokacije povezane specijalnim pro-
lazima (EXIT). Naravno, u potetku
nisu svi otvoreni. Kroz takav prolaz
moZe$§ da proded pritiskom na P
(skok).

Pri reSavanju koristi¢e ti iskustvo
iz Underwurlda ili drugih igara, gde
treba skakati. Ako je pred tobom
prepreka, onda se od nje malo od-
makni pa skoéi. Po lokacijama se,
sem preko EXIT, kre¢ed u svim prav-
cima. Proveri postoji li na susednoj
lokaciji prolaz — proveri sve mogué-
ne puteve koji vode ka ivici ekrana
Qbrati paznju i na tle, po kome se
kreces jer inate ne moZes da prime-
tis prolaze prema dole,

Moguénosti da se preivi ima ma-
lo. Skokovi sa visina su smrtonosni
Svakog neprijatelja mora$ nekoliko
puta da gada$, ali se sledeceg tre-
nutka pokazuje novi neprijatel]. Naj-
opasnije su lansirne rampe koje se
ne mogu likvidirati, a njihovi projek-
tili te prate.

Predmeti u igri imaju svoju name-
nu: bomba ¢e unistiti sve neprijate-
lje na lokaciji i do maksimuma pove-
Cati tvoju energiju »confuser« ée za
neko vreme zamrznuti neprijate-
lia... Bez nekih predmeta igra je
neresiva (Platform key napravi tera-
su kod predmeta EXIT PASS). Upo-
trebi ih odmah, jer moZe$ da preno-
si§ samo jedan. One koji otvaraju
zatvorene prolaze, moras da upotre-
bi§ neposredno kraj vrata. Takvi
predmeti se neadekvatnom upotre-
bom ne unistavaju.

Negde u Sumi ¢es pronadi urok za
oslobodenje princeze (release
spell). Drzi ga kod sebe!. Kad prona-
des princezu, udi u lokaciju levo i
(mozes | sa destruct spell) unisti na-
kazu koja Guva deliéna vrata. Potom
uzmi u ruke relgase spell | upotrebi
ga (USE). Put je slobodan. Krajnju
scenu nec¢u da navodim, ali samo
naglasavam da je veoma roman-
ticna. ..

Za besmrinost (verzija Jansoft)

upisi odmah iza prvog basica:
10 LOAD =CODE 20 POKE 33105, 163:
POKE 33013, 175: POKE 33014, 50 POKE
33015,18: POKE 33016,187 30 RANDOMI-
ZE USR 32768

Ako imas neku drugu verziju, po-
kusaj da metnes POUKOVE
47890.,0.

PREDRAG VUJIC

ok udvoje Setate po Sumi,
D |prikradaju vam se nosaci
zlog tarobnjaka | otimaju

izabranicu vaseg srca. Vi na tren
ostajete zbunjeni, a onda odluéno
vadite mac . . . lako je tema poma-
lo ofucana, izvedba igre je sasvim
solidna.

Na potetku imate pet Zivota. To
se ¢ini sasvim devoljnim, ali nije,
jer vas napada oko sto puta vise
nindi. Od oruZja im ma¢ pomodu
koga izbacujete zvjezdice, pored
toga imate moguénost skakanja i
veranja po drvecu i stubovima.

Na prvom nivou nalazite se u
§umi gdje je oteta vasa voljena.
Ninde nadiru sa svih strana. Pre-
poruéio bih vam da se samo malo
pomjerate i, naravno, da upucava-
te ninde. Ako Zelite da predete na
sledeti nivo, morate da sredite
deset nindi uzastopce. Koliko ste
se protivnika otarasili mozete da
vidite na donjoj skali, Kada sma-
knete potreban broj, pojavit ¢e se
zli ¢arobnjak | pocet ¢e da bljuje
vatru na vas (Carobnjaci i to mo-
gu). Da biste ga se rijesili, morate
ga pogoditi izvjestan broj puta.
Ako on pode prema vama, morat
tete se stratedki povuci (pobjeci).
Kada ga sredite, program vas pre-
bacuje na drugi nivo.

MNasli ste se u podnoZju zamka u
kojem je zatoCena vasa draga. Ov-
dje je zadatak isti kao na prvom

nivou, sa razlikom da morate po-
ziti na kanal kroz koji se krecu
ninde. Oni imaju ruznu naviku da
iskote bas onda kada se nalaze
ispod vas. Zato sidite u kanal i
upucaijte ih tamo.

Na trecem nivou nalazite se na
zidinama zamka i cilj vam je da
stignete do vrha. Morate paziti da
se koji ninda ne nade ispod vas. U
tom cete slu¢aju vrlo brzo izgubit
jedan Zivot, a nakon svakog iz-
gubljenog %ivota program vas vra-
ca na pocetak nivoa. Ovdje nece-
te morati sakupljati ninde za pre-
lazak na sledeci nivo.

Cetvrti i zadnji nivo odvija se u
samoj zgradi. Upucavajuci ninde
koji vam smetaju, krecite se pre-
ma stepenicama. Na ovom nivou
postoji pet spratova. Morate stici
na zadnji. Ovdje vam predstoji ko-
natan obratun. Kada na vec opi-
sani nacin sredite Carobnjaka,
primjetit cete da je za stubu sredi-

el
am
-
-
-
-
-
-
-
-
-
e
-
-
-
B

ni privezana vasa draga. Da biste
je oslobodili postupite ovake: do-
dite sa desne strane stuba i okre-
nite se prema djevojci. Povucite
palicu prema dole i pritisnite dug-
me. Nakon izviesnog vremena va-
Sa draga ¢e biti slobodna i sa
njom ¢ete krenuti u $etnju po Su-
mi. Dok joj prepriéavate kako ste
dosli do nje, prjsunjat ¢e vam se
nosaci zlog éafobnjaka . . .

Da biste lakse zavrdili igru, za
besmrtnost treba ukucati: POKE
37064,0.

Top Twenty

(8) Foud

{3) BMX Simulator
{9) 180

12) Gauntler

(1) Bomb Jack 2
(4) Paperboy

{=) Curse of Shenwood
(5) Minga
10 (7) Leaderboard

W00 -

12 {12) Ollie and Lisa

13 (=) Thrustil

14 (11) Computer Hits Vol 3
16 (18) Arkanoid

18 (20) Park Patrol

17 (17} Agent X

18 (=) GunLaw

19 (13) Hit Pack

20 (18] Five Star Games

Prvih 20 po Galupu

(Popular Computing Weekly, 20. mart)

{10) Footballer of the Year

11  (8) Konami's Con-op Hits

Al figures compilad by Gallup/Microscope

Maoj mikro 61




TOMISLAV JUKIC

odina 1986. nam je donije-
G la mnoge sportske simula-

cije  poput Mundiala,
World Games, International Ba-
sketball i razne verzije Wrestlinga
i Boxinga. Ovaj tip igara je uvijek
bio priliéno popularan medu vias-
nicima racunara, jer omogucéava
partnernu igru. Krajem protekle
godine pojavila se jedna original-
na sportska igra: Hypaball.

Na pocéetku tasterima A i B bira-
te igru protiv kompjutera ili ljud-
skog rivala, a potom odredujete
upravijatke instrumente (tastatu-
ra ili palice). Slijedi saginjavanje
ekipa; nazivi nisu proizvoljni, ne-
go je ve¢ odredeno da igraju
Hawksi protiv Vipersa. Svaki tim
se sastoji iz trojice igrata, a vi ih
birate izmedu 10-rice ponudenih.
U gornjem dijelu ekrana, ispod fo-
tografija, dobit cete podatke koji
se odnose na oznadenog igraa:
ime, starost, visina, teZina i igraé&-
ke karakteristike. Vide na osnovu
iskustva, nego se oslanjajuc¢i na
podatke, zakljucio sam da se naj-
bolji rezultati postitu sa dvojicom
celavaca, uz joS jednog od ovih
igrata: Won Tin Lung, Fredo
Flange, Dwain Mucus. Po izboru
nagazite razmaknicu i : »Neka
igre poénut«

Mislim da je najupecatljiviji dio
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kada hypaballeri sa uzdignutim
rukama pozdravijaju gledatelje.
Potom ponovo ulaze u svoje bok-
sove, naviate mlazne rance i izla-
ze na teren. Na znak sudijine
»zvitdaljke« igra poginje.

Loptica veli¢ine hokejaskog pa-
ka izlece u igraliste velikom brzi-
nom, koja se postepeno smanju-
je, te vam je loptica lak$a za hva-
tanje. Cilj vam je da ubacite lopti-
cu u neku vrstu kosa koji ravnom-
jerno oscilira po stubu na centru
igralista, Inace, taj kos je tako re-
alistican da neodoljivo podsjeca
na ogrizak od jabuke. Utakmica
traje deset minuta, a preostalo vri-
jeme igranja i rezultat vidite na
tabli u gornjem dijelu ekrana. Sa
lijeve i desne strane table nalaze
se dvije signalne lampe. Normal-
no su Zute boje, a poplave kad
»postignete zgoditak«, Loptu ne
moZete drzati due od tri sekun-
de, jer ¢e u tom sluéaju vasa lam-
pa da zasvijetli crveno | zaradit
c¢ete neku vrstu penala (koliko
sam do sada vidio, kompjuter je
nepogresiv!). Problem je u tome
Sto je kretanje koSa programirano
brzinom koja vas spretava da ce-
kate dok ko3 dode na adekvatnu
poziciju za Sutiranie.

Sa obje strane igralista nalaze
se dva uredaja koje bih definirac
kao lasere. Oni imaju jednu za-
nimljivu osobinu. Nakon 3to je
loptica prosla kroz jedan, materi-
jalizirat ¢e se na drugoj strani,
nastavljajuci se kretati pod istim
kutom,

Taktika igre je u spretnom do-
davanju lete¢eq i prizemnog igra-
¢a te u pravovremenom okidanju.
Kos bi bilo relativno lahko pogo-
diti, da se autori nisu potrudili da

nam zagoréaju Zivot time Sto je
igrac sa loptom stati¢an. Ipak sve
se ove neprilike daju saviadati uz
nesto vietbe, tako da c¢ete nakon
nekoliko dana ve¢ moéi pobijediti
kompjuter.

Pod predpostavkom da ste sve
ovo savladali | upustili se u leteci
okriaj, po zavrSetku utakmice vi-
djet éete naslovnu stranu lista
»Echo« koji donosi reportazu s
meca.

Jedina veca zamjerka igri se od-
nosi na zvuk. Istini na volju, nje-
gova je (ne)kvaliteta kao i kod ve-
cine simulacija, tj. ograni¢en je na
svega par efekata - pljesak publi-
ke, tuljenje sirene i 5ut.

Ve¢ nakon prvog ucitavanja i
startovanja, ova igra mi se ucinila
poznatom. Hypaball je u stvari
strip Aerobol koji je prije pet godi-
na izlazio u Eks almanahu, prene-
sen na savremeniji medij. Ova
transformacija je bila priliéno
uspjesna, pogotovo zato Sto hy-
paball ne¢e zapravo biti realiziran
jos dugo vremena. Jedna wvrsta
mlaznog ranca vec postoji (javno
je prikazana na otvaranju ljetnih
olimpijskih igara u Los Angelesu
'84), ali trodi mnogo goriva i cijeli
se rezervoar isprazni za manje od
pola minute leta. Osim toga, ra-
nac je vrlo nestabilan i treba biti
pravi virtuoz za letenje da bi se
moglo uspjedno  manipulirati
njime.

Ako vam igra ni nakon ovog
opisa nije jasna, probajte srecu
na broju (O74) 864-515,

Speed King II

IVO LOGAR
O kih trka (spactrum 48 K, Ma-
stertronic, 1,99 funti) veoma
podseca na Full Throttle. Igrate pali-
com ili tipkama: Q - levo, W - des-
no, D - gas, X = koénice. Menjad
brzine je automatski. Molete da
odaberete broj krugova (1-9) i jed-
nu od devet poznatih svetskih staza
medu kojima, na 2alost, nema na-
Seg Grobnika. Poletnicima prepo-
rutujemo stazu Silverston, koja je
najlaksa.

U pocetku ste na poslednjem (20)
mestu | morate da se probijete na
prvo mesto. Najveca brzina je 192, a
ostre krivine valja savladivati brzi-
nom od 128-134 km/¢as. U gornem
delu ekrana vidite ime staze, brzinu,
broj predenih krugova i svoje me-
sto. Druge vozade nije tedko preti-
cati, jer su svi sporiji od vas, Me-
dutim, ako se nekog od njih dota-
knete, vas motocikl se cdmah zau-
stavlja. Vodite ratuna o tome da ne
sletite sa staze - to vam polako odu-
zima brzinu.

MoZete da igrate i s prijateljem.
Tipke za drugog igrada su sledece:
O - levo, P - desno, K — gas, M —
ko¢nice. Sada je ekran podeljen na
dva dela i svaki igra¢ upravija svo-
Jjim motociklom.

Na kraju svake druge trke pro-
gram ispisuje koliko ste vremena
utrosili za voinju, rezultat najbrieg
kruga i rekord jednog kruga. Igra je
interesantna i, svakako, belja od
Full Throttlea, jer drugi motociklisti
uopite ne trepcéu. Ocenjujemo je sa
7/8.

va simulacija motociklisti¢-

|l
| i Il

BOJAN HRNJICA

nesto sliéno pojavilo i na
kompjuterima. Sistem bodovanja
je isti, pobednik u svakoj igri do-
bija Sest, a zadnji jedan bod. Na
startu izabirate broj uéesnika i
zemlje. Bez obzira koliko ste igra-
ta odabrali, svih Sest zemalja se
takmice, ali preostalim upravija
kompjuter. Kre¢emo se opisom
disciplina:

1. FLYING FLANS (lete¢e pala-
ginke) je jedna od lak&ih. Vi ste

ecate li se dobrih starih TV
S igara bez granica? Sada se

kelner, a iz kuhinje vam polugom
bacaju palaginke koje trebate da
isporucite gostima. Sto vise pala-
ginki uhvatite (one mogu da pad-
nu samo na éetiri mesta), to bolje
za vas.

2. HARLEM HOPPERS: rasteg-
llivim konopom ste vezani za
stub, a nekakva kreatura od Egip-
¢anina vam preko kamile baca
lopte. Vrlo je teSko odrediti gde
¢e koja da padne.

3. TITANIC DROP (spasavanje
sa Titanika) je najbolja disciplina.

Cilj je »ubaciti« £to vise davljeni-
ka u éetiri pojasa za spasavanje
koji plutaju na povrini. Ukoliko
pojas svetli, dobijate 10 bodova
za spasavanje, a ukoliko ne svetli,
samo 2. ;

4. DIET OF WORMS (crvi na je-
lovniku) je vrio laka igra. U odelu
pileta trebate sakupiti 5to vide cr-
va, a u tome vas smeta drugo pile.
Posebno je interesantan gomnji
deo ekrana u kome su izvanredno
nacrtani krvozedna kokodka i pre-
plaseni crv.

5. OBSTACLE RACE (trka sa
preprekama)je najsliénija mnogo-
brojnim igrama tipa Decathion u
kojima pomeranjem palice levo-
-desno dobijate brzinu.

Naravno, nije zaboravijen ni FIL
ROUGE. U ovoj igri on se‘zove
BRONTE BASH: vas zadatak je da
polupate glave brontosaurusima.

Zvuk je prica za sebe. Mada nije
nesto posebno dobro, poznata
muzika igara bez granica priviaci,
a pored toga je za svaku zemliju
isprogramirana himna.

Za sledete brojeve veé su
pripremijeni opisi igara: XIV 2,
Agent X, Arkanoid, Asterix
and the Magic Cauldron, Baj-
ke, BMX Simulator, Flash Gor-
don, Golf, Ikari Warriors, Jail
Break, Olli and Lisa, Saho
Lin's Road, Star Raider,
Tarzan...



| PRI RACUNSKOJ OBRADI PODATAKA

B Pisace trake za Stampace

B Formulari za ratunsku obradu podataka
B Etikete za tabgliranje

B Termoreaktivni papir

Caveni gy
iy
e T
R
s
R T

Za dodatne informacije
obratite se na »Aero«

Sluzba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(formulari za raéunsku obradu
podataka, etikete za tabeliranje)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex: 335-11 yu aero
telefax: 25-305

(pisace trake za Stampace,
termoaktivni papir)




BORDE MILUTINOVIC

osljednja dobra igra Ariola
P |softa bila je Sky Fox. E,
evo sad jednog ugodnog
iznenadenja. lako je (u verzijiza C
64) dugacka samo 143 bloka, igra
Camelot Warriors je odli¢na. Kad
sam je prvi put startovao, pomi-
slio sam: »Jao, opet ¢e neki vitez
da spasava princezul« Varao sam
se. Tvoj cilj, Dzoni, je da izades iz
svoje noéne more. Predmeti u igri
su ustvari, predmeti iz tvoje sobe
koja ¢e se pojaviti na kraju. Kreni-
mo redom!

U prvoj sobi unisti pticu, pre-
skodi Zivotinju | padni. Idi desno
(usput preskaci Zivotinje) sve do
sobe sa biljkom. Idi malo desno i
dvaput skoéi. Trebalo bi da si u
novoj sobi. Idi desno, preskodi je-
Za, unisti pticu | nastavi levo, sve
dok ne dode$ do sobe u kojoj si
bio na poéetku. Pokupi sijalicu i
na ekranu ce se ispisati: THE Fl-
RE DOESN'T BURN. (Vatra ne
gori.)

Podi levo i padni. Idi do sobe sa
biljkom i skoéi levo. Idi levo do
sobe sa tarobnjakom. Preskodi
jeZa i popni se na postolje levo od
njega. |z Carobnjakovog 3tapa
sevne munja i ti se pretvarag u
#abu. Idi desno do sobe sa bilj-
kom, skoéi na kamen i preskoéi
biljku. Skoéi u vodu — sada si
ispod mora, Idi levo i preskogi ru-
pu. (Ako upadne$, moZes mirno
da pritisnes taster RESTORE i da
igra$ ispocetka.) Idi levo, pakljivo
skoti izmedu riba. Levo, padni,
desno. Uzmi televizor. Dobices
drugu poruku: THE MIRROR OF
WISDOM. (Ogledalo mudrosti)

Vrati se do rupe i upadni u nju.
Levo, padni, desno, preskodi ribu,
desno. Dosao si u sobu sa Neptu-
nom. Preskoéi ribe i idi desno.
Stani na postolje levo od Neptuna
| tuces tri praska. Sada se kao
vitez nalazid na povriini zemlje.
Desno, preskodi jeZa, unisti
oblak, uzmi reklamu za koka-ko-
lu. Ispise se treéa poruka. THE
ELIXIR OF LIFE. (Napitak Zivota.)

Idi opet na poéetak i padni. Pre-
sko€i biljku i jeZa, ubij pticu. Sobu
sa ogradom mirno prodi. Uputi se
desno, preskodéi kamenje i ubijaj
ptice. Kada dodes do zadnjeg ka-
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mena, presko¢i ga, idi levo Sto
vide moZes, okreni se desno i sko-
¢i. Sada bi trebalo da si na kame-
nu u drugoj sobi. Skoéi, ubij pti-
cu, praskodi jeza, desno. Skoéi na
postolje i u dvorcu si. Popni se na
stub, okreni se, skoti na ciglu,
okreni se i tako sve dok ne dodes
do gore. Ubij pticu, preskodi jea,
uzmi telefon | ispisade se Cetvrta
poruka: OTHER WORLD VOICE.
(Glas sa onog sveta.)

Preskoti jeZa, spusti se na po-
detak, skod¢i na stub i unisti duha.
Padni, preskogi psa i ubij pticu.
Desno, popni se na sto, ubij pticu,
preskoci psa, nastavi desno. Ubij
duha, preskoci pse, idi skroz des-
no pa onda levo. Tako si se popeo
na stepenice. Levo, preskodi jeza,
desno. Preskoéi psa | opet se
popni na stepenice. Preskodéi jed-
nog pa drugog psa, idi kroz hod-
nik levo (usput ubijaj ptice). Skodi
na ciglu u zidu, okreni se i skodi
desno. ViteSka muzika veé¢ podi-
nje, Sto znaéi da si blizu kraja.
Desno, preskoéi jeta, desno. Vi-
deces nestrpljivog kralja. Stani na
zadnje postolje. Dobi¢es petu i
poslednju poruku: FEAR NOT
JOHNNY IT WAS ONLY A HORRI-
BLE NIGHTMARE. (Prevod potra-
Zi u rezimeu igre.)

Za vlasnike dobrog starog ko-
modora evo formule za neunisti-
vost: POKE 23541, 169: POKE
23542,0: POKE 23543,234. Sada
samo pazite da ne padnete u vodu
dok ste jos vitez.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za
sve Citaoce. Molimo vas da se
pridrzavate uputstva:

@ Dopisnicom ili na tel. bro-
jeve (061) 315-366 | 319-798,
int. 27-12 (samo ponedeljkom |
sredom od 10 do 12 sati), nam
javite &ta pripremate. MoZda
»vasus igru vec imamo, mozda
je prestara ili premalo zanimlji-
va. U februaru ste nam poslali
37 nenarucenih opisa. Objavi-
¢emo ih pet, ostali su zavrsili u
korpi za otpatke.

@ Ne opisujte naslovnu sli-
ku - ¢itaocl je vide sami kad sa
Mojim mikrom sednu pred
ekran.

® Igru igrajte toliko vreme-
na da cete moéi pocetnicima
da ponudite korisne savete |

neki gouk.

@ Dutine priloga (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po 70
znakova) su ogranitene:

arkadna igra: najvise 2

simu , arkadna avantu-
ra: najvise 3

pustolovina: najvise 5.

@ Honorar za objavljenu ko-
canu stranu iznosi 2,000-2.500
dinara. Nenarutene opise vra-
tamo jedino ako priloiite po-
Stansku marku | koverat sa
svojom adresom. Karte koje ni-
su dovoljno dobre za objavlji-
vanje ne precriavamo.

Redakoija

RUDI SUSIC

a pocetku ¢e vas iznenaditi
N |[odiiéna grafika, ali i velika

brzina kojom se igra odvija.
Cilj je preci sto vie nivoa i sakupiti
$to vise bodova. Brojaé broji do mi-
lijarde, tako da par miliona bodova
nece biti nidta narotito. Upravljate
likom koji podsje¢a na bezbolistu.
Dvije trecine ekrana su namenjene
igri, a u tre¢oj se uz malo reklame
ispisuju rekord te trenutan broj bo-
dova i Zivota.

Spustite se na pod po sredini |
stalno pucaijte u stijene. Ako udare
u vas, gubite Zivot. Slijede crni ne-
prijatelji koji pucaju na vas. Brzo se

popnite na sredinu ekrana i pobijte
ih. Opet dolaze stijene s uZarenim
kuglama (i njih na brzinu pogodite),
a onda crni neprijatelji i stijene. Po-
ito se rjesSite svega toga, napadnu
vas tri neprijatelja u obliku djeteline
s tri lista. Kad jednog pogodite, brzo
se pomaknite u lijevo ili desno. Sa-
da vas napadaju svi dosadasnji ne-
prijatelji.

Slijedeta prepreka ie malo teia.
To je zmaj, sastavijen od osam dije-
lova koji se priblizavaju i udaljuju.
Kad ispale po éetiri metka, red dode
na vas. Pucajte dok se skroz ne uda-
lie i onda poénite iéi brzo u krug iz
kuta u kut ekrana. Nakon vise pogo-
daka, zmaj ¢e se razbiti i stici ¢ete
na drugi nivo.

Tu su neprijatelji isti, samo $to se
pojavljuju i stabla. Neka moZete uni-
&titi, a izmedu nekih treba voziti sla-
lom. Za prelaz na treci nivo potreb-
no se rjesiti stijene oko koje lete
crne glave. Stanite tamo gdje opisu-
ju krug i odstranite ih brzom palj-
bom, Pazite, one mogu da vas udare
ili upucaju. U oba slutaja gubite i-
vol.

Na trecem nivou obratite paZnju
na lobanje i insekte. Dalje vam necu
kvariti zadovoljstvo.

—————

Stallon
Cobra

Tip: arkadna igra

Raéunar: spectrum 48 K; C
64, amstrad

Format: kaseta

Cena: 7,95, 8,95 funti

Izdavaé: Ocean

Rezime: »Zloc¢in je bolest.
On je lek.«

Ocena: 8/9

PREDRAG VUJIC

i ste, naravno, Silvester
V Stallone | trebate spasiti
svoju draganu od gomile
huligana. Za odbranu imate samo
udarac glavom, a tipove mozete i
preskoditi sa nadom da oni nece
skocCiti u isto vrijeme. Neprijatelja
ima cetiri vrste. Prvi su grmalji
koji se sporo krecu i ponekad ba-
caju noZ. Njih je najlakse srediti.
NindZe se vrlo brzo krecu i bacaju
nozeve. Treci su fanatici koji za-
misljaju da su jo5 u Vijetnamu i
pucaju iz bazuka — svaki dodir sa
njima odnosi vam jedan od tri Zi-
vota. Cetvrti neprijatelj su djeéija
kolica. Ona ne ubijaju, ali dodir sa
njima ¢e vas na izvjesno vrijgme
ukociti. Kada napadaci za trenu-
tak zastanu, izbacit ¢e oruzje. Ta-
da se trebate sagnuti ili skogiti.

Prije nego Sto poénete traziti
draganu, potrebno je pojesti sve
hamburgere koje srecete uz put.
Oni ¢e vam donijeti oruzje: auto-
mat, pistolj ili neranjivost. Najefi-
kasniji je automat kojim cete vrio
brzo rascistiti ekran oko sebe.
Oruzje ¢e vam nestati kada vas
ubije neprijatel] ili kada se istopi
patka u donjem desnom uglu. Ka-
da pronadete dragu, najbolje ce
biti da se popnete na neko uzvise-
nje i éekate da neprijatelj nestane.
Ako vas tada neko ubije, draga ce
otici od vas i morat cete je ponovo
traZiti, a u suprotnom £ut ce se
muzika i racunar ce vas prebaciti
na drugi nivo. )

Na svakom od tri nivoa cil] je
isti, ali neprijatelji mnogo brie pu-
caju. Kada na trecem nivou svi
mraéni tipovi nestanu, pojavit ¢e
se debeljko po imenu Cobra i ne-
prestano ¢e bacati noZeve. Njega
treba ubiti i igra je zavrSena.

Posto je igra veoma teska po-
trudio sam se da nadem POKE za
bezbroj Zivota. Otkucajte MERGE
“ " j uéitajte basic. Otkucajte PO-
KE 23800,201: GOTO 0 i pustite
kasetofon da dalje uéitava. Upisi-
te POKE 38006,0: PRINT USR
23805 i ucitajte ostatak programa.




Industrija pohistva in opreme

65000 nova gorica

jugoslavija

tel. 065/26-711; lel. 065/22-611 telex 34316 meblo yu

... novo... MICRO

“Program namestaja za opremanje radnih kabineta, u kojima je raéunar postao neophodno savremeno
sredstvo za rad.

— Mali, ali ipak dovoljno veliki i prvenstveno funkcionalni
elementi, visenamenski, delimiéno mobilni . ..

— Masivni namestaj, sa prirodnim furnirom, daje prijatan osecaj
topline pri radu.. ..

— Za vase zdravlje - korisne povr$ine na adekvatnim,
ergonomski utvrdenim visinama

rasterecuju vam radnu svakodnevicu.




| U ovom broju opet su na redu vasi pou-
kovi. Drago nam je da smo primili (i od-
| mah bacili u korpu za olpatke) tek jodan
prilog, prepisan iz “1000 pokica™. Gde
nije oznafeno druktije, POKE vaZi za
besmrinost,

C 64
Alter Hath POKE S757.169: POKE 5758.0¢
POKE 5759,2%4 (neranjivost)
Arabian Nights POKE 22768.169
POKE 22769,0: POKE 22770,234,
POKE 23118,169: POKE 23119.0:
POKE 23120,234: POKE 22473,0 (neran.)
Asterix and H. Cauldron POKE 9774234
POKE 9775,234; POKE 9776,234
Boulderdash 6-10 POKE 23669.234°
POKE 23670,234
Breakthru 3D POKE 14716.234:
POKE 14717,234: POKE 14718. 234
POKE 22864,169: POKE 22865.0;
POKE 22866,234 (neranj.)
Deen Diver POKE 22393,234 (bezbroj 2.)
POKE 24573,234; POKE 24974,234;
POKE 24G75,234 (bez neprijatelja)
Drzgon Fire POKE 11563,169:
POKE 11564.0: POKE 11565,234 (neranj.)
Fistful of Bucks POKE 20872.0 (neranj.)
POKE 21006.234: POKE 21007.234:
ROKE 21008,234
POKE B8876,234:
POKE 8878,234. POKE 8677,234
Gods and Heroes POKE 3664,173 (bezbroj 2.)
POKE 4564,169. POKE 4585.0:
POKE 4586.234 (neranj )
Harbour Attack POKE 15121,0:
POKE 15110,169: POKE 15111.0:
POKE 15112,234 (neran)j.)
POKE 7750.234: POKE 7751234
POKE 7752, 234. POKE 15231,234.
POKE 15232 234 15233.234
POKE 4371,169. POKE 4372,0.
POKE 4373,234 POKE 37443 169
POKE 37444,0; POKE 37445,234 (neranj.)
Imhotep POEE 28162.0
N.O.M.A.D. PGKE 68626,173
Outlaws POKE 10007234 PORE 10008234
POKE 10009,234 (bezbroj 2.)
POKE 47118169 POKE 47119.0
POKE 47120,234 (neranj.)
POKE 8352.169: POKE 8353.0;
POKE 8354,234 (neran).)
POKE 5925,234:
. POKE 5926,234.
POKE 5927.234
Where's My Bones POKE 30830,169.
POKE 30831.0. POKE 30832,234.
POKE 30B836.169° POKE 20837.0
POKE 306358,234 (neran).)
Kod svakog programa treba otkucal! sve nave-
dene POKE-ove, inale nece funkcionirall. Swi
BOKE-ovi su i1sprobani na verzijama igara koje

kruze po Jugoslaviji,

Dalibor Vrgs Robert Seso
Trg | Internacionale 50 Augusta Cesarca 103
| 44000 Sisak 44000 Sisak

Cavelon

Flasch Bier

i.C.UP.S.

Pitfall 1l

Space Pilot 3

1942

POKE 3090.165
Action Biker POKE 13119,234
Alien Attack POKE 20908, 162
Astroblitz POKE 26932, 162
B. C. Bill POKE 42936.162
BHX Racers POKE 6807,234

Cuthbert in Jungle POKE 19243234
POKE 19244,234

Gateway to Apshai POKE S5531.234

Gorfl POKE 7034,234; POKE 7035.234
Hercules POKE 2740.76

POKE 2741.210: POKE 2742.10
Jammin POKE 20746,255
Loco POKE 26901.6

Magic Carpel POKE 33759,234
Hephisto POKE 25922,173: POKE 26432173
Mr. Do’s Castle POKE 2371.169:

FOKE 2372255

Mr. Robot POKE 11555,234
Space Aclion POKE 34911,0
Super Pipeline POKE 33942234
Tom and Jerry POKE 36985,234
Ugh! POKE 40319,240

Aleksandar Naumov
Svetozara Markoyica 11/a, 21460 Titov Vrbas

Spectrum

Goonies (Spec-Mac) POKE 33409,0

Tarzan (Spec-Mac) POKE 51005,0:
POKE S1188,0

Top Gun POKE 26460.0

Andrej Tozon
L. narodne zascite 7, 61113 L jubljana
Deep Strike

Otkucajte sledeci program. 10 CLEAR 24631,

LOAD *° SCREENS: POKE 23570.16: LOAD =
CODE. POKE 47720.0: RANDOIIZE USR 35180
Starglider

Utitajte vejsik sa MERGE ™. 20 CLEAR 245599
POKE 23808,195: RANDOMIZE USR 23760: POKE
438910, POKE 43930.0: RANDOMIZE USR
33284

£a hezbro) projeklila dodajte: POKE 54421.0
Uridium

10 CLEAR 27389 LOAD ~ SCREENS. POKE
23570.16: LOAD ~ CODE: POKE 35405255
RANDOMIZE USR 64846, - Goran Savic

Partizanska 29. 11090 Beograd

Archaeologist POKE SB740.0
Rogue Trooper {verzija Satansofl)
POKE 30844231 POKE T0845 3 (snaga)

POKE 35091.,0 (municija)

Tujad POKE 27212.0
Xevious POKE 53592, N (broj 2ivota)
POKE 36469,0 treran) )
Josip Komericki
Novozagrebatka 29, 41020 Nowi Zagrebd

1942

Umeslo uvodneg beisika ukucaj:
10 FOR n= 65300 TC 65326 READ a° POKE n.a*
NEXT n. RANDOMIZE USR 65300
20 DATA 49.0,0221.33.064.17.20.191 62,
295.55,205,86,5.62,50.50.12,205.45.52. 43,
195.47 204

Mikie (verzija Fuhreaol"l:)—'

Pusti kasetofon 1za shike 1 ukuca):

10 CLEAR 24575. FOR n=3000C TO 20012
READ a' POKE n.a' NEXT n° RANDOMIZE USR
30000

20 POKE 40843.182° RANDOMIZE ISR 39036

30 DATA 221.33.236,103,17.0.200,62, 254,
55.195,86.5
Scooby Doo

Umesto uvodnog bejsika | koda 1Spred slike:

10 FOR n=65000 TO 65021, READ a POKE n.a.
NEXT n: RANDOMIZE USR 65000

20 DATA 49,0,0,175,55,221,33,0,64,17,0,
186,205,86,5,175.50,174,115,195,168,97

Za neranjivost, u redu 20 umesto 174 upisi 35.

Ervin Kostelec
Ul. narodne zascite 2. 61113 L jubljana

Amstrad
1942
1) OPENQUT “dummy™ MEMORY &258-1
20 LOAD "1942 BIN
30 POKE 9500N (N = broj Zivota - do 265)
40 CALL &89B63
Green Beretl
10 MEMORY £2700-1: LOAD "BERET BIN
20 POKE 12900 N (broj 2ivota)
30 CALL &9EDO
Lightforce
10 OPENOUT “DUMMY™: MEMORY &FFO-1: CLO-
SEQUT
20 LOAD ~ LIGHT.BIN
30 POKE 26965 N (broj 2ivotal
40 CALL &FFO
Samantha Fox irasturena verzija)
10 MODE 1: PRINT "SAMANTHA loading™. OPE-
NOUT “d: MEMORY S511: CLOSEQUT
20 LOAD “samantha
70 POKE 8766.0: POKE 8767.0
40 CALL 512
The Prize
U loader ubacite red: 55 POKE 14426,255.
Toma2 Zel
Frankolovska 23, 62000 Maribor

U skripcu -
Trazim uputsivo za... Rendezvous with Ra-
ma, Zim Salabim (C 64) Lovre Seli¢. Cesta na
Ostrozno 9, 63000 Celje, tei. (0E3) 32-087,
Ramba 2 (C 64)° Goran Stojangwic, Branka Momi-
ra 3, 11210 Beograd. Strike Force Cobra, Mikie
{C 641 Cedomir Radulowic. L VIl Krajiske bri-
gade 10, 70260 Mrkonjic Grad. Music Typewri-
ter: Krunoslav Smriek, A. Viadimira Popovica
35, 41020 Novi Zagreb. Speech (CPC 464): Ro-
bert Podvezanec, Hetimoviteva 3/7. 41000 Za-
areb. Police Academy, Surf Champion, Spy vs.
Spy 3. V - Visitors. Time Tunnels (C 64): Hitja
Urisek, Migojnice 61 e, 63302 Grize, Back to
Skool. &ifre za Wheelie tspectrum): Goran Pro-
tega, Marticeva i4 f, 41000 Zagreb. V - Visi-
tors. Hulk. POKE za Hacker (C 641 Toma2 Bo2ic.
Cankarjeva 52, 65000 Mova Gorica. Hulk, The
Hobbit. Infiltrator, Popeye, Death Wake, Baseball
(C 64); Jungle Hunt, Pole Position, Zombies, B.
C."s Quest for Tires. Rainbow Walker (atari BOO

XL): Egon Sedej, Platiseva 8, 65280 lorija.
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Roland ..

AUTOCAD

Predstavnistva: Skopje

Dame Gruev 3
telefon: (091) 231-452
telex: 51217 yu aviena

0117 326-484 Split
11450 yu avtena Rade Koncara 76
pregal 623 telefon: (058) 512-822 "
telex: 26198 yu aviena Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

docava 23 Varazdin
R 2% 17.459 Brata Radica 16 av 0 e n a
b (£ 1EEY - P AACCR telefon: (042) 49-466

elex ZOByUAVENE JUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovska 175,

Sara/Eve Rijeka 61000 Ljubljana
eagrtore o o honle s . telefon: (061) 552-341, 552-150
4255 yu aner wwiex 24216 yu aviena  telex: 31639 T




