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| Na naslovnoj strani: Ekranski

| snimecl napravijeni su u saradnji
| sa Ratunarskim centrom
Geoloskog zaveda iz Ljubljane.
Prikazuju nekolike primera
obrade geoloSkih podataka
programsiam paketom UNIRAS
(vidi ¢lanak na 4. strani);
Upotreblien je grafick lerminal
HP 262TA. Folo, Franci Virant
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Cena 700 dinara

MODULA-2 COMPILERS

Inter Eace M2=508
Interface M2-S06-XP
Modula 3/B6 BLS V2.0
Mol 2/86 BLS/B0ET
Modula 2/B6 BLS/ 512K
Volition Mod.2

Medula Carp, PC Med. 2

sModula 286
Valition Hod. 2

PTL Mocdula-2
Hochatramser Mod.2

TOI Moxdula=2

Mackodula~-2

Library source is avallable with some
compllers. Pleane enquire about
other utilities available.

Mise 18 the FTL Modula-3 on OF/M-80,

PC-108
PC-006
PC=I08
PC=-00S
PC=06
PC-D0S
-8

APPLE ][ 195

280/CP/M-B0 £ 45
A0 CP/M=B0 £145

NTARD 52087 £ 75

MACINTOSH £125

P/ M=B6 410

L-75
L1685
£85
£135
1160
£410
£120
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ad smo materijal za ovaj broj podeli da
K Saljemo u Stampariju, kao da smo se malo

upladill: modula 2, linijski kod. nova sof-
fvarska koncepcija IBM, kosooki personalni racu-
nar kempatibilan sa AT, madinska | programska
oprema u Geologkom zavodu u Ljubljani . . . Po-
red toga pune strane oglasnih informacija ispod
kojih su potpisani renomirani domaci i strani
proizvodadi | prodavei, od IDC do HP. od MK do
Sherwooda ... Da ne bl junski Moj mikro bio
malo suvise ozbiljan 2, pitali smo se. Molda ipak
suvise ranemarujemo viasnike miinéica, igre |
piraiski oglasi gore ili dole?

Sluéajna smo uprave ovih dana dobili zvaniéni
pregled prodatog tiraZa svih jugosiovenskih dnav-
nih casopisa | revija, lepo razvrstenih po rematici
kojom se bave. Razume se da smo pogled odmah
svrnuli na rubriku pod naslovom Revije za raduna-
re i elektorniku. Kakvo olaksanje! Neumolfivi stati-
stidki podaci naime pokazuju da smo na pravom
putu. Da vidimo koliko smo u 1986. godini prodali
mi koji se svaki mesec pojavijujemo u Yu kioscima
sa naslovnim stranama ratunarskih revija (brojke
se odnose na mesedni prosek)

~ Moj mikro: 32.822

- Svel kompjutera: 24.565

— Raéunarl: 18.819

~ Trend: 13.769

Podto pred sebom imagno | interne podatke za
prvo tromesedje ove godine, moramao bili jo$ za-
davoliniji: prodati mesecni tiraZ $& do marta ove
godine ve¢ podigao na 35.900 primeraka. Pri fo-
me nas narodito raduje Sto wporno rasie pre
svaga izdanjfe na srpskohrvalskom jeziku i $to sve
vide pretplatnickih primeraka Saljemo u radne
organizacije.

Nije sluéafno ito takav porast prate i neke druge
pojave u nasoj Siroj okolini. Jos do pre godinu
dana, dve, u dnevnim listovima bismo uzalud
traZili «raéunarske~ oglase, Ljubljanski dnevni list
wDelow~, na primer, sada skoro svaki dan objavijuje
ponude takve vrste, | nije samo re¢ o hardveru!
Kursevi koje organizuju razne uslanove, npr. za
rad WordStarom, toliko su poseceni da prijavijeni
kandidati éesto moraju da dekaju na sledeci ler-
min pre nego $to sednu za IBM PC ili kompatibilac
Sve vide se nudi i domaci softver, doduse éesto
prepisan iz stranih izvora, da ne upotrebimo neki
odtriji izraz, ali ipak bar podesen nasim prilikama |
potreban (ditaj birokratskom uredenju)

Zato smo mirni s obzirom na svaju buducnost |
orijentaciju sadrZaja. Ali to ne znaci | da smo
samozadovoljni! Hteli bismo da steknemao &lo vi-
Se dobrih spolinih saradnika, $to vise =ozbiljnih=
élanaka. Pri svemu tome smo, dabome, i svesni
da ne smemo ostavili na cedilu one miade cita-
oce koji iz ovog ili onog razloga (a najéesce zbog
para, razume se) jo$ ne mogu da razmisljaju o
skradenicama PC, XT. AT, MS-DOS Vet za
slededci broj, julski, koji ¢e izaci u povecanom
obimu jer ¢e Moj mikro u avgustu mesecu — kao i
prosle godine i¢i na (zasluZeni) odmor — pripré-
mamo skup &lanaka po meri i ukusu podetnika: o
zastiti, provali, poukavima, itd. Svi te doci na svoj
radun: spektrumovel, komodorovel, amstradoy-
¢i ... Radunar fe ozbiljna stvar, ali zasto da se
njime i ne zabavimo?

Glavni | odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK & Zamenik glavnog i odgovomog urednika ALJOSA VRECAR o
Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Grafiéka | tehnitks oprema: ANDREJ MAVSAR,
FRANCI| MIHEVC. @ Stalni spoljni saradnici: CRT JAKHEL, dipl. ing. ZYONIMIR MAKDVEC, DAYOR PETRIC, JURE SKVARC.

Izdnvadkl savel: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predusdnica, Tinl BEZLAN(Gorenie ~ Procesna apresma. Tiave Velanje), prat dr lvan
BRATKO (Fakultetn za elekirotehniko, Liubljana), prof. Alaksander COKAN (Drimvia zaloiba Slovenije. Lubljane), Borsiay HADZIBABIC, aipi ing
( oprojekt, Energo-Data, Baograd), dipl. ing. Milot KOBE (Iskra, Lublfana), dr Beno LUKMAN (15 SRS), mi
tehniSko kulture, Ljubljana), Tone POLENEG (Misdinaka knfiga. Ljubljanal, dr Matisn SPEGEL {Indtitut

{Mikrohit, Ljubljana).

MOJ MIKRO izdaje | Stampn CGP DELD, OOUR Ravije, Titova 45, 61001 Ljubljana & Praduednion Skupsting CGP Daln. SILVA JEREE & Glavnl urednik
£GP Delo; BOZD KOVAC @ Diraktor GOUR Revije! ANDREJ LESJAK @ Neniruconi matarijal ne vracamo & Na canpvu midlenia Bopubhickog komitiie
A informacije br 421-1772, od 25 ¥ 1984, MOJ MIKAC oslobodan |8 posebnig poreis na profmol

Adrean redakelje: Maj mikro, Ljubijana. Titova 38, wiafon: (061) 315-368, 319-798, wieks 31-255 YU DELD @ Oglasl; STIK, oglasno triane. Ljusijan,
Titova 35, telofon: (061) 318-570 @ Prodaja | prelplata: Titove 35, telefon k o (081) 315368

Pretpiata: za pola godine (6 birojeva) 4200 dinara odnogno 2a § Brajevs 3500 dinara; o colu godimu (17 brejeva) 7 7061 dinnem

Uplate na #iro redun: CGP Deto! tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-48714

. an GEALIC (Zvezn organi=aci za
Stetan, Liltljany), Zorn STABAC
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[RACUNARI U PRAKSI]

RACUNARSKA TEHNOLOGIJA I GEOLOGIJA

Uzoran primer

upotrebe

novog alata

osetili smo Geoloski zavod
u Ljubljani, u Parmovoj uli-
ci 37. Na5u paZnju su pri-
vukli vanredno brzim razvojem na
podrudju sistemske racunarske |
aplikativne opreme. Njihov Radu-
narski centar smeéten je u prosto-
riji koja je osmisljeno podeljena
na dve funkcionalne jedinice. U
manjoj je centralni ratunar sa si-
stemskom periferijom, a u vecoj
su kruZno rasporedena radna me-
sta sa svom pripadaju¢om opre-
mom. Sira javnost malo zna o to-
me 4ta se radi u tim prostorijama.
Mozda uglavnom zato sto su sme-
steni u neposrednoj blizini IDC-a,
Ra&unarskih sistema Iskra Delta,
koji ih zasenjuju i zgradom i
famom.

Ne samo servis, nego
otvoren sistem

U Radunarskom centru ovog
zavoda je veoma rano shvacéeno
da kvalitet istrazivatkog rada i
usluga za masu spoljnih pretplat-

nika zavisi pre svega od natina na
koji se koristi ratunarska oprema
i kako se osmisljeno dopunjuje.
Za radnu organizaciju koja je pre
svega korisnik raéunarskih siste-
ma odgovor na tu spoznaju bio je
svakako velik izazov.

Ali i nuzda: na takvom podrudju
rada ne moze se zamisliti intenzi-
van rad | uspesni razvoj bez pove-
zivanja sa srodnim ustanovama
girom sveta, radi razmene infor-
macija i iskustava i- razume se —
saradnje u zajednitkim projekti-
ma. Medutim, u ove dve skromne
prostorije studij razvoja | opsteg
osavremenjivanja svoga racunar-
skog centra niko nije hteo da pre-
pusti nekoj spoljnoj organizaciji.
Resili su da to urade sami.

Pokretatka snaga i autor si-
stemskog razvoja je diplomirani
inzenjer Anton Gorup. Bez njego-
vog znanja i velikog elana Racu-
narski centar danas izvesno ne bi
bio ono &to jeste. Razume se da
su veoma vaZnu i isto tako pre-
sudnu ulogu odigrali i ljudi koji su
&elni u Zavodu, kao i njegovi istra-
Zivatki kadrovi, dakle svi oni koji
su odgovorni za razvoj ove delat-
nosti. Osnovna strategija malog
kolektiva — koji se zvaniéno zove
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OOUR za istrazivanje i razvoj Ge-
ologija, geotehnika, geofizika u
Geoloskom zavodu Ljubljana -
uopste nije zatvoreni centar koji
samo obraunava usluge. To je
otvoreni sistem u kom pretplatni-
Ci quativno saraduju i utiéu na
razvoj.

Za nase prilike pomalo Sokant-
no zvuti podatak da RaCunarski
centar aktivno radi tek od pre dve
godine, zato &to je za tako kratko
vreme rac¢unarsku kulturu svoje
sredine razvio do zavidnog ste-
pena.

Za svaki projekt su veoma vaz-
na polazista, osnovi, na kojima
gradimo ceo sistem. Danasnji raz-
voj upotrebe radunarskih sistema
u Geoloskom zavodu Ljubljana
pokazuje da je polazna odluka bi-
la pravilna. MoZe da se jednostav-
no izrazi ovom formulom:

Ra&unarski sistem Operativni sistem
(UNIX)

{Hewlett-Packard)

Shematski prikaz organizacije
(vidi crno-belu shemu) podrobni-
je prikazuje celokupnu raznovrs-
nost i razgibanost Ratunarskog
centra. NaglaSavamo da izraz »ra-
funarski centar« treba shvatiti u
najgirem smislu reci, jer je svaki,
pa | najudaljeniji deo raéunarske
masinske opreme (u Mariboru, Ti-
tovom Velenju itd.) sastavni deo
Centra.

Masinska oprema

Srce celokupnog sistema je
Hewlett-Packardov raCunar

8040A. To je visenamenski radu-
nar za viSe karisnika, sa 32-bitnim
procesorom. Kapacitet njegove
radne memorije je 1,5 Mb. Glavni
memorijski medij je disk-pogon ti-
pa vin&ester (hard disk), kapacite-
ta 133 Mb. Za dodatne kopije pro-
gramske opreme i podataka na
raspolaganju su i profesionalni
kasetofon HP i jedinica sa mag-
netnom trakom.

Rad ovim raéunarom odvija se
na Sest ekrana:

— dva kolor terminala HP 2627A
rezolucije 512 x 390 tataka

— dva crno-bela terminala HP
2623 rezolucije 512 x 390 tacaka

— alfanumeriékom konzolnom
terminalu HP 2622A

— alfanumeriékom
KOPA 1000.

terminalu

Programski iezik
(fortran 77,
pascal, C)

Za grafitko prikazivanje upo-
trebljavaju se ploter formata A1
HP 7580B i matriéni 3tampaé& HP
2932,

Ni Geoloski zavod nije mogao
da odoli priviaénosti =velikoga
plavoge«. A i zasto da se bore pro-
tiv toga? Ukratko, u sistemsku
konfiguraciju ukljuéili su jo§ dva
sisterna tipa XT i jedan sistem tipa
AT. Ti sistemi su sa centralnim
ratunarom povezani preko komu-
nikacionog paketa XTALK. A u za-
vrénoj fazi je izrada lokalne mreZe
koja ¢e personalnim raéunarom




tipa XT i AT sve istraZivatke po-
tencijale povezati sa centralnim
ratunarom.

Sistemska programska
oprema

Sistemska programska oprema
centralnog radunara radi pod
okriliem operativnog sistema
UNIX 5. 11. Glavni sistemski pro-
grami su sledeci: prevodioci za
visoke programske jezike fortran
77, pascal i C, asembler za proce-
sor 68000, programski paket Star-
base za generisanje profesional-
ne grafike i sistem za kreiranje
struktura podataka Image DBMS.

Na podruéju Ljubljane su glav-
nom jezgru sistema prikljuéena
jo§ dva sporedna jezgra. Prvo je
sabijeno oko Digitalovog sistema
PC 350 Professional. Taj sistem je
plod saradnje sa Medunarodnom
agencijom za atomsku energiju u
1983. godini. Sa centralnim siste-
mom povezan je preko lokalne ve-
ze podataka. Ratunar radi kao in-
teligentni terminal, jer ‘obuhvata
jedinicu za hard disk i floppy disk
i grafi¢ki terminal visoke rezoluci-
je. Sistemska i aplikativna pro-
gramska oprema radi u okviru Di-
gitalovoga operativhog sistema
RSX.

Drugo sporedno jezgro je si-
stemn HP 9826. Namenjeno je radu
i istraZivanju na podruéju geofizi-
ke, a na centraini sistem priklju-
teno je preko komutirane mo-
demske PTT linije. Pored stan-
dardne komunikacione opreme
uz oba jezgra rade jo$ i programi
za terminalsku emulaciju.
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Nacrtano upotrebom programa
WINDOW 1. 10

na raCunaru

ZX-Spectrum 48K

Konfiguracija radunarske
. opreme

Legenda:
Osebni radunalnik = personalni racunar

Lorh

1 |9€oce -

S

LAR Fomuna L3Ci )@
20mA . FE00E)

Osebna rafunalnitka oprema = personalna ratunarska oprema
Paralelno vodilo = paraleina magistrala (sabirnica, bus)

& b, = ¢ b. (¢ b. = crno-beali)
Risalnik = crtad

Tiskalnik = stampad
Kasetnik = kasetolon

Enota 2z magnatnim trakom = jadinica sa magnetnom Lrakom

Trdi disk = hard disk

HE -
|-
Adapter|

Fa
|

U zavrénoj je fazi izrade priklju-
tak na javnu mrezu za prenos po-
dataka JUPAK, Sto ée omoguditi
povezivanje sa mnogim sistemi-
ma u zemlji | u inostranstvu. Prik-
lju€ak ce biti namenjen pre svega
izmeni programske opreme i po-
dataka i omogucice pristup veli-
kim bazama podataka — informa-
cionim sistemima sa podruéja ge-
ologije | njoj srodnih podruéja.

Sastavni deo svakodnevnih ak-
tivnosti Geoloskog zavoda je te-
renski rad, razume se. Automat-
sko unoSenje podataka, azurna
dnaliza i koordinacija kojom se
raéunarski upravija nisu teorijska
pitanja nego Zivotna neophod-
nost. Zato Geolodki zavod veé

projektuje prenosnu sistemsku
opremu radi aturnog pratenja ra-
da na terenu. Baza za takozvani
»terenski radunar« bice svakako
sistem tipa XT ili AT koji ée biti
snabdeven dodatnim karticama
kao &to su one za pratenje i zah-
vatanje podataka na terenu. Ti si-
stemi ¢e preko komutiranih tele-
fonskih linija biti priklju¢eni na
centralni racéunar.

To jo5 nije sve. NadleZni u Ge-
oloSkom zavodu svesni su da se
ne smeju zadovoljiti sadasnjom
opremljenoséu radunarskim
hardverom, koja je zavidna za na-
Se prilike, nego da i dalje moraju
budno pratiti razvoj raéunarske
tehnologije u svetu. Zato se vero-
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vatno slucajni posetilac nece iz-
nenaditi ako u bliskoj buduénosti
ugleda sisteme koji baziraju na
tehnologiji RISC.

Aplikativna programska
oprema

Kad ve¢ govorimo o geologiji
kao podruéju na kom je primena
rafunara neophodan uslov za
uspesan rad, treba da kaZemo
reé-dve i o programskoj opremi.
Geologija je nauka za koju izbor
programske opreme nije bas bo-
gat. Po svetu se istraZivackim teh-
nologijama na ovom podruéju pri-
lazi na razne nagine, a analiza me-
renja i simulacija rezultata umno-
gome iziskuju i programiranje po
porudZbini.

U Ratunarskom centru Geolo-
skog zavoda osvojeno je i izra-
deno mnogo aplikativhe pro-
gramske opreme koja se sada ko-
risti na podrudju geologije, ge-
otehnike i geofizike.

Programski pakt MICROGAS
dobijen je u saradnji sa Meduna-
rodnom agencijom za atomsku
energiju. Omoguéava izralunava-
nje osnovnih statisti¢kih parame-
tara, faktorsku analizu, diskrimi-
nantnu analizu i visestruku kore-
laciju. Namenjen je radu sa siste-
mom PC 350, a 1986. godine je u
celini prenet na sistem HP S040A.
Saradnici Geoloskog zavoda su
pri tome program tako preuredili
da omogucava kvalitetno iscrta-
vanje geohemijskih karata i profi-
la crtaéem HP 7580B. Paket je po-
desan za upotrebu na svim po-
drugjima gde se upotrebljavaju
vrednosti merene po povrsini ili
po profilima.

Znatajno dostignuée u 1986.
godini bio je programski paket
UNIRAS. U tehnoloskom smislu
znadi novu generaciju program-
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ske opreme koja koristi ratunar-
sku grafiku, a pri tome su narodi-
to naglaseni tatno izratunavanje
i bogal izbor raziititih grafiékih
interpretacija. Korisnici paketa
UNIRAS imaju na raspolaganju
ove programske module:

— RASPAK. zbirku programskih
alata za izradu razli¢itih grafickih
aplikacia u dvodimenzionalnom |
trodimenzionalnom nacéinu | sa
punim iskoriftavanjem grafi¢kih
radnih stanica,

- GEOPAK, programski modul
za visebojno crianje u visokoj re-
Zoluciji u dve ili tri dimenzije,

- GEOINT = programski alat za
interpolaciju izmedu sluéajno di-
spergiranih prostornih tataka po-
dataka

- KRIGPAK, programski alat za
geostatistiku sa punom podrskm
za grafitke i statistitke aplikacije
na podruéju geologije i rudarstva.

Programski paket MISES3
omogucava analizu dvodimenzi-
onalnih  ili  trodimenzionalnih
struktura metodom krajnjih ele-
menata | primenom izoparame-
triénih elemenata. Upotrebljava

Karta debeline Pl. peskov
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sti svakoga geoelektriénog sloja,

Prilozene slike pokazuju rezul-
tate nekih karakteristi¢nih obrada
koje spadaju u svakodnevni po-
sao saradnika Radunarskog cen-
tra Geolo3kog zavoda.
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se za modeliranje deformacija,
zauzimanja i raspored napregnu-
tosti na velikim objektima (mosto-
vi, nasipi,” pregrade, autoputevi,
specijaine konstrukcije) i u rudar-
stvu. Ovaj programski paket omo-
gucava | redavanje potencijalnih
polja. §ta se mnogo koristi pri
odredivanju toka podzemnih vo-
da, bilansa vodovodnih podruéja i
prognoza moguénosti zahvatanja
geotermiéke energije. Ovim pake-
tom moze se cbezbediti celoku-
pan trodimenzionaini grafiéki pri-
kaz rezultata, unosenje podataka
grafitkom tablicom, itd.

Programska oprema za inter-
pretaciju geoelektriénih merenja
bazirana je na Zhodyjevom intera-
tivnom interpolacionom metodu
koji omogucava pretvaranje mer-
ne krive u krivu tipa Dar Zarrouk i
koji je upotrebljiv za izratunava-
nje debljine i specifiéne otporno-

6 Moj mikro

Dva sklopa aktivnosti

Razume se da korigtenje i kre-
iranje nove istrazivatko-aplikativ-
ne opreme pod okriljem operativ-
nog sistema UNIX iziskuje strué-
no obrazovane korisnike. Zato je
obrazovanje jedan od uslova za
uspesno | celishodno koristenje
sistema. Zbog toga su saradnici
Racunarskog centra ve¢ organi-
zovali nekoliko kurseva o opera-
tivnom sistermu UNIX, Interesova-
nje korisnika je bilo veoma veliko,
kurseve je odslu3alo oko pedeset
¢lanova Geolo$kog zavoda, a bilo
ih je i iz drugih ustanova,

Napore saradnika Ratunarskog
centra moZemo da saimemo kao
dva sklopa aktivnosti, koje su sa-
stavni deo njihove svakodnev-
nice:

a. Sto je moguéno bolje iskoristi-
ti instaliranu maginsku i program-
sku opremu,

b. Razvijati elemente za dogradi-
vanje ra¢unarski podrianih ko-
munikacija, a pri tome:

— razvijati programsku opremu
i koristiti masinsku opremu tako
da bude narotito naglaseno teh-
ni¢ko radunarstvo,

— razvijati jedinstvenu metodo-

logiju zahvatanja i obrade podata-
ka radi postizanja 5to je moguéno
veteq stepena sistematike,
- neprestano obrazovati i podsti-
cati saradnike na upotrebu insta-
liranih sistema u svakodnevnom
istraZzivatkom radu,

Put koji su prevalili saradnici
Racunarskog centra Geoloskog

Iiﬁ 3916 4415 4915 5445 5915 6415 6915

zavoda u Ljubljani, ideje kojima
se rukovode u svom radu, a pre
svega rezultati tog rada reéito go-
vore o visokoj osposobljenosti
ljudi koji sistemski projektuju i
uvode raéunare kao alat u svome
svakodnevnom radu.

Da revija Moj mikro deli naroé&i-
ta priznanja, kao &to je na primer
turisticki karanfil za najuspelije
pothvate u Sloveniji ili titula $am-
piona turizma u Jugoslaviji, izves-
no je da bi Geoloski zavod iz Ljub-
ljane zasluzio radunarsku ruu.
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TEST: MULTITECH ACCEL 900

Kosooki pravi
AT kompatibilac

IONAS INIDARSIC
Foto JANEZ ZRNEC

a li se jos secate 1986. go-

D dine. To je godina koja je
—Jdnama Jugoslovenima do-
nela moguénost kupovine pravih
=C XT kompatibilnih masina, Ce-
ne pojedinih komponenata su pa-
e tako drasticno da je | preko
Ljubelja pocela da se valja reka
rezervnih delova koje su hakeri
«od svojih kuéa sastavljali u bezi-
mene kosookce. Autor ovog &lan-
ka je medu ostalim sopstvenik
100 odstotnog PC/XT kompatibil-
ca sa originalnim IBM BIOS-om,
all mu je ostala kompletna zago-
netka koja je to firma koja je pro-
zvela ovaj raéunar. Ni na osnov-
noj plo&i ni na bilo kojoj od karti-
ca ne moZe se is¢eprkati bilo kaja
oznaka koja bi govorila o proizvo-
dadu.

1987. godina nam donosi prve
aparate koje tako sastavlijamo od
delova, ali koji su snaZniji. To su
prvi at kompatibilci. lako u Mom
mikru nismo © njima jo§ mnogo
pisali, nema sumnje da i oni pola-
ko prodiru k nama i sve vise ih
ima na nasim stolovima. Prvi ra-
zlog tome je Sto ¢e im do jeseni
cena bez sumnje pasti za oko 30
odsto. Za raéunare tipa PC XT &ini
se da su vec stigli do donje grani-
ce: u Minhenu se najosnovnije
PC/XT kontiguracija moZe da do-
bije ve¢ za 1500 maraka, mada ce

za tu cenu biti potrebno propesa- |

citi nekoliko kilometara od jedne
prodavnice do druge.

Takav kod kuce sastavljen apa-
ral obi¢no je praktiéne potpuno
xompatibilan sa uzorom po kom
|e pravljen, njime moZe mnogo to-
ga da se uéini, a i (u pravim kru-
govima) da se zaradi. Imaju samo
jedan nedostatak: priliéno su ne-
pouzdani, brzo se kvare, a uz to
nemaju ni garantije. Uzalud ée u
Minhenu nuditi pokvarenu karticu
u zamenu — za malo para malo i
muzike

Zato se ne treba ni Euditi 5to se

«=like firme, uprkos nekoliko puta
ceni, opredeljuju za raéuna-
= 52 imenom | garantijom.

Multitech

>3 puta vam predstavijamo
- akvih. To je proizvod
sne od vecih istoénjaékih fabri-

E S mikro

ka koja se zove Multitech. Njihov
PC kompatibilac s oznakom mul-
titech 500 odlikuje se time koliko
je mali i kompaktan. U malom ku-
¢istu nudi upravo sve 5to ima |
veliki uzor po kom je pravijen.

Multitech 700 zove se njegov
veliki brat sa 20 Mb, hard diskom |
PC/XT kompatibilnoscu.

Ali predmet ovog tlanka je naj-
zanimljiviji | zasad najkapacitetni-
ji u porodici multitech, ACCEL
900 sa potpunom IBM AT kompa-
tibilno&céu.

Spolja. ..

Prvo da ga dobro pogledamo
spolja. Dizajn racunara ne donosi
nista novo. Rec je o standardnom
rasporedu na tri odvojene jedini-
ce: tastaturu, centralnu jedinicu |
monitor. Najbolje je da poénemo
od osnovnog interfejsa izmedu
toveka i masine, od tastature.

Ona je mnogo veéa od svih na
koje smo bili navikli: standardna
AT tastatura, prosirena dodatnim
blokom tastera za pomeranje kur-
sora | tasterima Home, End, In-
sert, Delete, Page up i Page down,
Odluku o dodatnim tasterima sva-
kako treba pohvaliti, ali ono sta
smo osetili pri kucanju pokvarilo
je prvi dobar utisak koji smo imali
o tastaturi. Tasteri se éine nekako
neosetljivim na prste, nekako su
spori. Treba pomenuti da smo u
takvim i sliénim ocenama veoma
strogi. Naime, onaj ko na ovu ta-
staturu prede sa nekog spectru-
ma, QL-a i »atarija« smtrace da je
tastatura =multitecha« potpuno
solidna. Ali onaj ko je imao prilike
da makar jednom opipa pravi IBM
ili »amigu«, mrstice se nad ovom
tastaturom.

U nekim minhenskim prodavni-
cama vet smo videli odlicne i
upravo jevtine tastature za tajvan-
ske sklopive kompatibilce. Kome
kvalitet tastature nije dovoljan, za
male pare kupi¢e novu. ACCEL
800 ¢e bez problema raditi sa sva-
kom AT kompatibilnom tasta-
turom.

Drugi, nimalo manje vaZan in-
terfejs izmedu ¢oveka | masine je
monitor. O Multitechovom crno-
-belom monitoru moze se govoriti
samo najbolje. U kuciste je vec
ugradeno postolje za naginjanje
ekrana u najpodesniji poloiaj, za
§to je obiéno potrebno dokupiti
posebno postolje. Pored stan-

dardna dva dugmeta za podeSa-
vanje kontrasta i osvetljenja po-
stoji jog | dugme za ukljucivanje
inverzne slike: crna slova na beloj
podlozi.

Slika je vanredno mirna i jasna,
bez neprijatnih zamagijenja pri
skrolovanju slike (tzv. ghost ima-
ge). Monitor se moze prikljuéiti na
svaku herkules (kompatibilnu,
MDA Monochrom Display Adap-
ter), EGA (Enchanced Graphics
Adapter) | 8ak na standardnu CGA
(Color Graphics Adapter) karticu
(bez boja, jasno).

Vet je vreme da se sa perifernih
stvari prebacimo u jezgru. Hard-
verski hakeri ve¢ nestrpljivo éeka-
ju trenutak kad sa odvrtkom u ru-
kama krenemo u utrobu rafuna-
ra. Jo5 ce mal€ice pridekati, jer i
spolja ima 5ta da se vidi.

Prvo pada u o¢i ono po temu se
ACCEL 900 raziikuje od svoga
uzora po kom je pravijen. To je
prostor za tri disketne jedinice na
desnoj prednjoj strani (dve kod

IBM AT). Pitanje je da li je treéi.

otvor potreban ili ne, a u svakom
slu¢aju je nezgodno ako vam bu-
de potreban, a njega nema. U veli-
kim firmama tu ¢e naci mesto ka-
kav tape streamer.

U standardnu AT opremu spa-
daju sijalice za rad hard diska | za
uklju&ivanje, te kljué kojim se ra-
tunar moZe da zaklju¢a od radoz-
nalih hakera. Kijué¢ doduse nije
jedan od onih valjkastih monstru-
ma koji se skoro ne daju kopirati.
Ali ipak sluzi svojoj svrsi. Uzgred
budi reéeno tajvanske AT kopije
mogu se u 50 odsto slutajeva
otvoriti jednim jedinim kijucem.

Pored klju¢i¢a je taster za rese-
tiranje raéunara, kada on nagrdi i
ne pomaie ni CTRL-ALT-DEL; do-
brodosla mogucnost (koju IBM
striktno ignorise).

Iznutra. ..

Vreme je da uzmemo odvriku u
ruku. U standardnom big blue
maniru potrebno je odvrnuti pet
zavrtanja na poledini i poklopac




¢e bez problema skliznuti iz leZa-
ja. A pod poklopcem . . .

Nista narocito! Ono ¢ime se AC-
CEL 800 odlikuje ispred svojih ri-
vala iz kosookih zemalja jeste vi-
soki stepen softverske i hardver-
ske kompatibilnosti sa IBM AT.
Osnovna ploda je sumnjivo nalik
onoj =originalnoj« — sli¢an je ra-
spored elemenata, 3est Sesnae-
stobitnih, dva osmobitna konek-
tora za prosirenje, ¢ak i prazna
podnolja za BASIC ROM se tu
nalaze.

Potpuni spisak sadr2aj izgledao
bi nekako ovako:

- uredaj za napajanje 190 W

-~ hard disk Seagate ST-225, 21
Mb

- disketna jedinica NEC, 1.2
Mb

— osnovna ploda

- procesor INTEL 80286

- prazno podnoZje za numeric-
ki koprocesor B0287

- dva reda po devet RAM tipo-
va 256 512 K (+64 K za parity
check)

— Cetiri podnojaza 64 KBIOS i
BASIC (podnoja za BASIC su
prazna)

— akumulatorska baterija za
napajanje CMOS RAM-a i casov-
nika

- kristal 12 MHz

— kartica s kontrolerom za dva
tvrda i dva flopi diska

- herkules kompatibilna jedno-
bojna graficka kartica

— SPB kartica sa dva serijska
(RS 232/c) i dva paralelna (Cen-
tronics) izlaza.

Uredaj za napajanje sa 190 vati
ima potpuno dovoljno jaéine da
moZe bez teskocta da pokreée jod
ponesto $to biste zeleli da okadite
na njega. Ugradeni ventilator je
prilitno bugan. Njegova brzina
zavisi od koristenja, ali da ne biste
strahovali hoce |i se uredaj suvise
pregrejati ako se mnogo optere-
tuje, ugraden je i automatski osi-
guraé. Uredaj za napajanje u stva-
ri je jedina komponenta u sistemu
koja se ne moZe jednostavno za-
meniti IBM-ovom. Uzrok je bana-
lan: prekidac za ukljucivanje nala-
zi se na drugom mestu, i zato se u
kuciste ne moZe ugraditi uredaj
Za napajanje nekoga drugog pro-
izvodaca (za slucaj da se original-
ni npr. pokvari).

Ono &to najvise guta struje bez
sumnje je hard disk. Standardno
je ugraden Seagate disk sa ozna-
kom ST-225. Istu oznaku ¢ete na-
¢i ako budete kada otvarali »atari-
jev« hard disk. Njegova prosecna
brzina dostupa je 50 ms. Za AT
masine to i nije narogito brz disk,
ko ima dosta para moZe da nabavi
Seagate disk sa maksimalnim do-
stupom 28 ms. Seagate je pored

Sve dodatne informacije u ve-
zi sa raéunarom ACCEL 900
traZite na adresi Piters, Ulica
pohorskega bataljona 211,
61113 Ljubljana, tel. (061) 341-
356.

Tandona | NEC-a jedan od veéih
proizvodaéa hard diskova, | zato
ne treba brinuti o kvalitetu izrade.
U ACCEL 900 mogu se ugraditi
dva takva diska, a za treéi i tetvrti
bi bio potreban dodatni kontroler,
U kuéistu ima mesta za éetiri tvr-
da i jedan »meki« pogon.

Razume se da su moguéne i
ostale varijante. Ja upotrebljavam
jedan hard disk | dve obiéne di-
sketne jedinice.

NEC-ova disketna jedinica mo-
Ze da zapise 1.2 Mb na jednu jedi-
nu floppy disketu (5ta je standard
Zza |BM AT). Razume se da ume
Citati i pisati na obiéne diskete
formatirane sa 36 K. Posto je opet
re¢ o renomiranom proizvodacéu,
moZete da budete ubedeni da je
relativno tiha | pouzdana,

Motherboard . ..

Na osnovnoj ploéi su opet sve
same poznate stvari. Srce racuna-
ra 80286, pravi Sesnaestobitnik,
veoma zakoden vezama sa pro-
slosti. Kompatibilnost sa svojim
prethodnikom B086 plac¢a skupo.
Uzalud postoji i moguénost nadi-
na u tzv. protected modusu, kad
nema softvera koji bi iskoristio
sve njegove moguénosti. Jedini
operativni sistem koji trenutno
iskoristava sav procesorov poten-
cijal je Microsoftov Xenix — redak
gost u nasim sredinama.

Ritam procesoru daje ¢asovnik
sa uéestano3éu 6 MHz, 5to odgo-
vara originalnoj brzini IBM AT.
Nortonov Sysinfo pokazuje in-
deks 5.2 zavisno od brzine IBM
PC/XT.

Medu kompatibilcima smo na-
vikli na izbor izmedu 6 MHz i bar 8
MHz, ACCEL 900 na Zalost to nije
u stanju. Kristal koji odreduje ¢a-
sovnik nalazi se doduse u pod-
noZju, ali kad smo ga zamenili
briim, hard disk se ponekad za-
glavio. Sve ostalo je radilo bez
problema. Prema tome osnovna
plo¢a je predvidena i za naporniji
nacin rada (nasibali smo jo do 10

MHz), ali je kontroler za hard disk
ne stize.

Samo 512 k RAM-a na osnovnoj
plo¢i nas iznenaduje. Svaki taj-
vanski AT kompatibilac nudi 1 Mb
na njoj. Odluka za upola slabiju
varijantu verovatno je doneta
zbog koncepcije ratunara — biti
ne samo $to kompatibilniji nego i
&to sliéniji svom uzoru. Za prosi-
renje memorije (skoro neopho-
dan korak za ovakvu masinu) bi¢e
dakle potrebno kupiti celu kar-
ticu.

BIiOS firme Award je pored Pho-
enixovog najrasprostranjeniji me-
du kompatibilcima. Stepen kom-
patibilnosti je veoma visok. Na ra-
tunaru smo pokrenuli sve mo-
gucne programe koji plove u pi-
ratskim vodama. AutoCAD, Micro-
soft Windows, Word Star, dBase
Il Plus, Lotus 1-2-3, Turbo PAS-
CAL, LOGO, SideKick, SuperKey,
Microsoft C, Xtalk, itd ., . Rezul-
tat. zasad jo§ nismo nasli komer-
cijalni program koji bi radio na
originalu, a na ACCEL 900 ne bi.

Kartice. . .

SPB (Serial Parallell Board)
kartica omogucava prikljucenje
dva stampaca preko paralelnih in-
terfejsa | povezivanje sa spoljnim
svetom preko dva serijska RS-
232/c linije. Tu moZete da ovesite
spoljni modem ili Stakora. Brzina
prenosa je softverski podesiva.

U Accel 900 je standardno ugra-
den MGA (Monochrome Graphics
Adapter) kartica za graficku rezo-
luciju 720 x 348 tackica. Kartica
je hercules kompatibilna, njome
se bez teSkoca moZe da cria lotus
1-2-3 i autoCAD.

Mozete da birate i izmedu CGA
ili EGA kartice. Naroéito je zanim-
ljiva ova poslednja, pre svega zato
jer ne nastoji da bude bolja od
originalne |IBM kartice. Dok ostali
proizvodaci EGA kartica (VEGA,
QuadEGA, EVA-EGA, QUBIE ECO
itd.) pored EGA kompatibilnosti
nude jos nesto drugo (hercules

grafiku, automatski preklop na
CGA standard itd.), Multitech vise
voli da se dri svoje koncepcije:
uéi od Velikog Plavog. Na kartici
je Award-ov BIOS,

Na svaku od video kartica mogu
se bez teskoca ugraditi YU znaci.
Potreban je samo neko s progra-
matorom EPROM-ova. To je po-
datak koji nije nevazan za devojke
u nasim kancelarijama.

Dakle...

Iskustva koja imamo sa hardve-
rom veoma su povoljna. Ratunar
je robustan, kvalitet izrade kartice
| osnovne plote veoma visok. Ra-
¢unar je u 5est meseci koristenja
podnec mnogo toga, praktiéno
svakodnevno Ceprkanje po utro-
bi, zamenu kartica, eksperimenti-
sanje BIOS-om (Phoenixov BIOS
radi bez problema), zamenu kri-
stala, probno zamenjivanje hard
diskova, ugradnju dodatnog di-
sketnog pogona itd.

Accel 900 zasad jos nije podba-
cio (a videli smo ve¢ kompatibilca
koji je odmah &im je prvi put bio
ukljuéen ispisao PARITY ER-
ROR), ali najbolje se drzi na polju
hardverske kompatibilnosti. Sve
kartice koje smo u njega uvukli —
od EPROM programatora do in-
ternog modema. Jedino 5to bi jos
trebalo isprobati . . . Kartica sa tri
Mb RAM-a i zarolati XENIX!!

Softver

Uz ratunar spada potpuno le-
galan operativni sistem MS DOS
3.1 sa Multitechovom oznakom i
nekim dopunskim utility progra-
mima na dodatnoj sistemskoj di-
sketi.

Literatura za korisnike je& pre-
gledna i ciljana pre svega na pro-
sec¢nog korisnika (cita): sekretari-
ce). Mnogo ilustracija, mnogo pri-
mera, neke stvari su retene dva-
put. Informacija ima dovoljno za
pocetak, a ko bude Zeleo da pro-
gramira, morace da zavuée ruku u
dzep. Dodatne informacije treba
platiti.

Hvalimo: - potpunu

bilnost sa IBM PC/AT
— robustnost i kvalitet izrade
— monitor

Grdimo: - tastaturu

— ¢asovnik koji radi samo sa 6
MHz

— samo 512 K RAM na osnov-
noj ploéi

kompati-

Moj mikro 9



NOVA SOFTVERSKA KONCEPCIJA IBM

»Samo jednom

naucite,

uvek koristiti . . .«

AKSENTIJE BUSIC

osadasnji sistemi perso-
D nalnih ra¢unara uglavnom
— JInisu bili kompatibilni in
harverski ni softverski.

Za veliku vecinu obiénih korjs-
nika raéunarske tehnike veoma je
vazna jedinstvenost pri Koridce-
nju | 5to veca jednostavnost.

Sa gledista obiénog korisnika
idealan bi bio jedan jedini pro-
gram, koji bi reSavao sve zadatke.
To se medutim ne moZe postici,
jer razli¢ito postavljanje zadataka
dovodi do razligitih resenja.

Ako se vec to ne moZe postici,
onda treba posStovati bar slededi
zahtev: program za jednu odre-
denu primenu treba razviti samo
jedanput, a koristiti ga svuda u
|ednoj radnoj organizaciji. U tom
slucéaju korisniku bi rad sa dotié-
nim pregramom na svakom racu-
naru bio predstavijen isti nacéin,
pa bi i nagin rada njime morao
samo jedanput da se savia-
duje . ..

Takav nacin reSavanja bio bi
dobar za korisnika, ali kod dosa-
dasnjih sisterma personalnih radu-
nara je retko gde primenjen, ¢ak i
kada poticu iz iste firme.

Najava nove softverske
koncepcije IBM

Zajedno sa predstavljanjem no-
vih personalnih raéunara PS/2 (v
prosli broj »Mog mikra«) IEM je
najavio | novu koncepciju softve-
ra pod zajedniCkim nazivom SAA
- System Aplications Architectu-
re. t). sistem aplikacijske arhitek-

Lre

Tom novom koncepcijom sof-
wwera |IBM treba da pruzi maksi-
malnu podriku korisnicima na
s«m elementima hardvera IBM.
Tz podrska treba pre svega da
2di=uje jednostavnost | jedin-
stvenost primene na celokupnom

me 2 |IBM najavio proizvodnu
3w za 290-e godine, s tim Sto
rna realizacija potrajati vise
pravom se smatra da je

to najveca novina |IBM-a jo5 od
uvodenja sistema SNA (System
Network Architecture), pa c¢ak
;'lczmi i jos5 od serije radunara
60.

Radi realizacije nove koncepci-
je softvera IBM je definisao slede-
¢e stretegijske ciljeve pod zajed-
nickom Kkrilaticom »Jednom na-
uciti, uvek koristiti«:

Jednoobrazna primena

Karisniéki programi moraju da
funkcionisu na svim elementima
hardvera (PS, sistemi bez izuzet-
ka /3x i sistem| /370. Dijalog koris-
nika sa bilo kojim od navedenih
IBM sistema mora da se obavlja
na isti nacin. Rad sa takvim pro-
gramom korisnik uéi samo jedan-
put, a posle moze da ga praktiku-
e na svim racunarima IBM;

Korisniku u nekoj struénoj sluz-
bi program se predstavlja na isti
nacin, nezavisno od togadalijeu
pitanju personalni raéunar na
radnom mestu, neki srednji ili Eak
veliki rac¢unar. Nista od onoga sto
se dogada u racunaru izvan rad-
nog zadatka, korisnika ne intere-
suje, jer sve to za njega nestaje
iza maske na ekranu.

IBM oéekuje da ¢e novom kon-
cepcijomn softvera ostvariti slede-
¢e elemente jednoobrazne podr-
ske korisniku:

— oblikovanje ekrana | opstih
elemenata kao 5to su zaglavije,
polja za podatke | uputstva;

— tehniku interakcije: obliko-
vanje i izbor menija; nacin obliko-
vanja i uredenja polja za podatke
na ekranu; definisanje nacina na
koji korisnik unosi podatke; obli-
kovanje izvestaja; oblikovanje po-
ziva;

— definisanje i koriscenje ia-
stera: jednoobrazno oblikovanje
tastera; jedinstveni raspored zna-
kova na tastaturi;

jednoobrazno definisanje funk-
cijskih tastera

U celini gledano strategijski cilj
»Jednoobrazna podrska korisni-
ku« defini$e novi standard IBM-a,
ostvaren softverom izradenom
prema SAA koncepciji | koga ce
se IBM u buduénosti stalno pridr-
Zavati.

Sistem orijentisan u celosti pre-
ma korisniku

o i o ol R W [
Errrrry! o
CErrrrrry
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Nova tastatura sa 102 tastera predstavija pobolj$anje standarda AT/E. Sa

da
odvojenl numericki tasteri od kursorskih tastera, i ubudum ce od'ig.ladqo novo
jevandelje biti dvanaest funkcijskih tastera. I elegantan mis je standardni deo.

=t

P .

Za nove masine IBM karakteristicno je da nisu vise cnako =pozamasne« kao
raniji PC-i. To va#i i za novi disk-pogon od 3,5 inca za koji nam se é&ini da ¢e se
zadrati Glavni prelidaé se preselio na prednji deo, a brava je nazad.

Sva standardna vrata vode od maticne ploce i zato su sada otvori siobodni za
dalja profirenja. Sleva nadesno: prikljucci za fastatury, mis, dvoamem_cenm
nics, RS 232C i video izlaz. Ventilator, ugraden u sredini, skoro se i ne cue.

Utreba modela 50: izrada je jevtina, kioniranje ¢e medutim biti skupe, ali nece
biti neresiv problem, Podsistemski elementi mogu & lakocom da se umecu |
uklanjaju.




Jednostavno | jedinstveno po-
stupanje karisnika pri reSavanju
zadataka je u prvom planu. Koris-
nika uglavnom ne zanima kako
pri tome funkcionidu racunar |
operativni sistem,

Brie dobijanje obradenih poda-
taka

Zbog jedinoobraznih programa
na svim raéunarima prikupljanje,
obrada i prezentacija obradenih
podataka brZe ée stizati do kraj-
njeg korisnika; to ¢e biti naroéito
ostvareno jednoobraznom komu=
nikacijskom podrikom i jedin-
stvenim protokolima za komuni-
kaciju izmedu korisnika, sistema i
mreZa.

Razvo] karisniékih programa ori-
jentisan prema korisniku

Programer koji razvija program
za Kkorisnika zna da ¢e program
pravilno da funkcionide ako on
koristi definisane standarde za
razvoj takvog softvera, a ne mora
da vrsi nikakve dublje zahvate u
sistem raCunara.

IBM ¢e uskoro objaviti standar-
de | specifikacije za korisnitki
softver, tako da ce moéi da ga
koriste sve softverske kuce. Sem
toga one e moci da razvijaju pro-
grame za povezivanje tudeg hard-
vera (van |IBM-a) pomocu softver-
skog SAA interfejsa. Drugi eleme-
nat integracije je IBM System Net-
work Architecture — SNA, koji je
ranije objavljen i stalno razvijan.

Mnoge firme su veé iskoristile
Sansu da svoj hardver integrisu u
SNA mreiu pomocéu OSI — Open
System Interconnection.

Najava novoga
sistemskog softvera
Microsofta

Zajedno sa ovim P5/2 raéunari-
ma IBM je najavio da ée u izradi
sistemskog softvera za njih kljug-
nu ulogu imati Microsoft.

Paleta tih novih proizvoda
obuhvata nove sistemske, komu-
nikacijske i graficke programe i
to:

Operationi sistem 0S/2 za nove
raéunare PS/2 sa nprozorimas,

Istovremeno sa prvom verzijom
05/2 1.0 najavljena je i-druga ver-
zija sa visestrukim »prozorimax,
koja ¢e se isporucivati industrij-
skim korisnicima poéetkom 1988,
godine;

Operationi sistem MS DOS 3.3.:
najmladi ogranak DOS-niza sada
podrzava datoteke iznad 32 Mb uz
brii pristup spoljnim velikim me-
morijama (hard disk) i pojedno-
stavljeno prebacivanje na naci-
onalne setove znakova;

Grafitki korisnicki interfejs MS-
Windows 2.0.: odlike su mu pro-
zori koji se preklapaju, EMS-podr-
8ka i ¢etvorostruko i poboljsanje

karakteristika. U prodaji ¢e biti
potev od oktobra 1987. godine;

Nezavisni softver za mreZe 0S/2
LAN za ratunare 286 i 386: Uz
njegovu podriku pojedinacni per-
sonalni radunari moci ¢e da se
koriste za prenos podataka, iako
nisu samo za to namenjeni;

U prodaji ¢e biti potev od prvog
kvartala 1988. godine;

»Mig« MS-Mouse 7.0.: Isporuéi-
vate se zajedno sa OS/2 verzija-
ma PC-Paintbrusha | PC-Show-
partnera. Bi¢e kompatibilan sa
IBM portom, a isporucivate se
poéev od avgusta ove godine;

Software-Development-Kit -
SDK - (Kit za razvoj softvera) za
0S/2: Na trZzistu SR Nemactke Mi-
crosoft ¢e ponuditi za 7500 DM
0S/2 paket za razvoj softvera sa
beta wverzijom novoga operati-
onog sistema MS-08/2, C-kom-
pajlerom, 0OS/2 Windowsom | SO/
2 LAN-om. U prodaiji treba da bu-
de podev od avgusta ove godine.

Prvi svemu navedenom (reba
imati u vidu da je najmanji »Model
30« novoga IBM PS/2 ratunara
veé od 1. aprila ove godine u pro-
daji po ceni od oko 1.500 dolara,
ceni skoro dostupnoj =najzagrize-
nijim« Jugosiovenima

Sa druge strane posebno treba
da nas raduje da sve te inovacije
IBM-a jo3 vise rasplamsavaju kon-
kurentsku borbu na zapadnom tr-
Zistu, koja neminovno dovodi do
pada cena raéunara, 5to je posta-
lo maltene dnevna pojaval

Za nas Jugoslovene mozda i ni-
je bitno &to je IBM snizio cenu
svoga XT-a u aprilu sa 4.335 na
2.750 maraka za model sa jednim
floppy diskom, jer mi i nismo bas
zaljubljeni u te originale!

Ali zato je veoma interesantno
da je Schneider u SR Nemackoj
snizio cene svim konfiguracijama
za 500 maraka potev od aprila
ove godine, a zbog male potraz-

.nje izbacio iz programa model PC

MM/HD 10, tj. model sa jednim
floppy diskom i jednim hard di-
skom, pa se sada iz proverenih
izvora moZe seznati da se taj ra-
¢unar poslednjih dana moZe kupi-
ti u Minhenu za 2.000 maraka.

A o =tajvancima« nadamo se da
¢emo sveZe vesti (naravno o sni-
Zenju cena njihovim »ariginali-
ma=) moci da objavimo u slede-
tem broju!

Novo u izdanju Mikro knjige
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PRIRUCNIK
PASCAL User Manual and Report

Prevod ¢uvene knjige

{treéeg revidiranog izdanja iz 1985. god.)

autora: Kathleen Jensen i Niklaus Wirth
To je prva knjiga o Paskalu, 1974. potekia iz pera N. Wirtha - to-
veka koji je stvorio programski jezik Pascal.
To je osnovna knjiga o Pascalu, iz koje su ugéili i prepisivali autori
svih ostalih knjiga o Paskalu.
To je kompletna knjiga o Pascalu, u prvom delu je priruénik za ko-
riséenje, a u drugom referentna definicija Pascala.
To je najbolja knjiga o Pascalu, i zato se koristi Sirom sveta na uni-
verzitetima, Skolama i radunarskim laboratorijama kao udzbenik |
referenca.
Studenti, daci, programeri!
Mozete imati bilo koju knjigu o Pascalu,
ali uvek ée Vam nedostajati Pascal priruénik
256 strana formata 17 x 23 cm, latinica. izlaz| iz Stampe 1. 9. 1987
Knjigu moZete naruéiti po pretplatnoj ceni od 5.600 din, ako na adresu iz-
davaéa do 1, 7. 87, uplatite odgovarajudi iznos. Po izlasku knjige iz Stampe
cena ¢e biti veca

EEEEEEEEEEENEEEEEERERR
Da li znate koji je program broj jedan u obradama baza podataka?
Postoji samo jedan ocdgovor.

dBASE Il firme Ashton-Tate

Da li znate da je savremeno poslovanje nemoguce bez dBASE 1[4
Da li znate da i Vi u Vadem poslu mozete koristiti novo dostignuce
koje koristi razvijeni svet.

To Vam omogucuje

d BASE III*

Knjiga uz koju ¢ete saznati:

Sta su baze podataka, kako se obraduju podaci, $ta su rezultati

obrade.

Knjiga koja ¢e Vam omoguciti da upotrebite program dBASE Il

Za.

- Vodenje stanja magacina i konsignacije, za obracune posiova-
nja i fakiurisanija...

— Evidenciju poslovanja u industriji, medicinskim ustanovama, ho-
telima, maloj privredi...

Za sve one primene gde je potrebno vodenje evidencije o ljudi-

ma, poslovima, vremenima, materijalu | novcu.

Knjiga dBASE il plus je napisana na takav nacin da od Vas ne za-
hteva prethodno poznavanje racunara i programiranja. 2
Knjiga dBASE Ill plus je za Vas koji ve¢ dobro poznajete i koristite
dBASE.
Knjiga dBase Ill plus je potpuni vodi€ za upotrebu programa dBA-
SE Il, dBASE il | dJBASE IIl plus. m288 straria formata 17 x 23 cm, latinica
Autori: BlaZe Brdareski dipl. ing, Viadimir Jankovié dipl. ing.

Dragan Tanaskoski dipl. ing.
Knjiga izlazi iz $tampe 1. 10. 1987. MoZele je naruili pa pretpiatnoj ceni od 7.200 din,
ako na adresu izdavata do 1. 8. 1987. uplatite odgovarajudi iznos. Po izlasku knjige iz
Stampe cena ¢e biti veca.
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERNEENEEENEEREEED

Naruéujem primeraka knjige Pascal priruénik
Naruéujem primeraka knjige dBASE [11 plus
I

Adresa:

E] Mikro knjiga
P.0.Box 75, 11090 RAKOVICA, BEOGRAD

Kvalitetna i aktuelna literatura iz raéunarske tehnike!
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TOMAZ SAVODNIK

do 9. maja odrian medu-
narodni sajam za kancela-
rijskou | komunikacionu tehniku, sa
wziotbom programske opreme. U
vite od 20 hala bilo je 80.000 pose-
tilaca koji su dosli da razgledaju
kancelarijski namedtaj, sisteme za
obradu podataka | tekstova, opre-
mu za elekironsku obradu podata-
xa, elekironske kancelarijske apa-
rate, organizaciju | komunikaciju
u kancelarijama, izloZbu program-
ske opreme, obradu novca | po-
Stanske sisteme, Stamparsku, ko-
pirnu | mikrofilmsku tehniku |
know how u najvidem smislu redi.

N a bedkom sajmiStu je od 5.

Organizator je izneo spisak izla-
gata u katalogu koji je imao vise
od pet stotina strana. Verovatno ni
pet dana ne bi bilo dovoljno da se
razgledaju svi izloZeni artikli. Zato
cemo se ograniCiti samo na neke
najvanije. Svi oni koji su veé¢ na
sejmu CeBit predstavili nove pro-
izvode, u Bedu su uévrcivall svo-
/e mesto pod suncem. Sajam je
|05 jednom dokazao da proizvoda-
¢i IBM-PC kompatibilnih raéunara
ni¢u kao pecurke posle kise. Tako

=

Toshiba T1000 u trai za tituly
* najmanjeg i najlakéeg PC-a

smo bili svedoci poplave kosookih
i jednookih ratunara.

Poznato je da je IBM veé davno
osetio taj razvoj u sopstvenom
diepu. Zato ne iznenaduje $to se
opredelio za izradu nove serije
Personal System/2. Modele 30, 50,
60 i BO reklamirali su sa osmehom
na ustima. Ubedeni su da ce i naj-
uspednijim piratima biti potrebno
bar pola godine za izradu njihovih
prototipova. Ali nov nije samo ra-
tunar, nego je nova | grafika, DOS
33 i korisnicki sistem/2. Redi te-
mo za sopstvenike starijih verzija
da DOS 3.3 radi | s njima.

Atari | Commodore su proSiriva-
li horizonte novim modelima.
=Amiga 500~ je bila aparat za igru
i na Zalost tinilo se da sem dobre

12 Moj mikro

NEC PinWriter PSXL - fta sve
mogu matriéni Stampadi

grafike | zvuka nije u stanju nista
vise da pru2i. »Amiga 2000+ bila je
u vecini sluéajeva namenjena ta-
kode igrama | tek retko MS-DOS-
u. Uopéte je reklamiranje »amiga«
bilo rasporedeno na manje trgov-
ce koji svaki na svoj naéin nastoje
da privuku kupce.

Atari je svojim mega modelima
zadovoljio sve ukuse. Mega ST i
laserski Stampad SLM ukljucili su
sé u stono izdava&tvo za otprilike
48.000 Silinga. Tom prilikom je
Dzek Tremiel (Jack Tramiel) izja-
vio za austrijske novine da je pret-
hodne godine stopa rasta u njego-
voj kompaniji iznosila 83 odsto.
Isti rast planira i za ovu godinu. Ne
tite se njega hote Ii zbog toga
neko preduzeée morati da »jede
travu=. Novom linijom ST zadat je
teak udarac mnogim ameriékim
preduzecima, Na kraju intervjua je
rekao da namerava i dobiti rat koji
e objavio radunarskoj industriji.

Apple je izlagao »macintosh« SE |
Il, grafiku i obavezno stono izda-
vastvo. CAD na »macintoshus,
stono izdavastvo i jos mnogo
toga.

Xerox Documenter 19" ekran
omoguéava prikaz celog lista

Schneider je predstavio Stam-
pat¢ DMP 4000 koji pored pisanja
NLQ ima | Sirinu A3. Navodno je
odnos cena-kvalitet povoljan. Ce-
na je otprilike 8.500 8ilinga. Pored
Stampaca predstavijena je | Her-
cules kompatibilna kartica za
Schneiderov PC 152, rezolucije
720x348 tataka, koja moZe da se
prikljuéi na CGA.

Za ljubitelje Stampada vest iz
NEC-a. PINWRITER PSXL ima sle-
deca svojstva: 400 znakova na se-
kund (6 A4 strane na minut), 24
iglice, 360> 360 dpi, sedam boja.

Prenosni ratunari se bore me-
dusobno i ve¢ postiZu performan-
se »pravih« stonih radunara (do
30 Mb HD). U toj konkurenciji na
vrhu ratuju Toshibin T3100 | Com-
paqov portable lIl. A ispod njih i
Toshibini modeli T 1100 plus | T
1000, Olivettijev M15, NEC Multi-
Speed, Sharpovi PC 7200 | PC
7100 ...

Desktop Publishing ili stono iz-
davastvo su recl koje sve Cedce
upotrebljavamo. Pored manjih
(jevtinijin) sistema predstavijaju
se | vedi kao Sto je Xeroxov Docu-
menter — Personal Publishing Sy-
stem. Rank Xerox je sebi obezbe-
dio veliki prostor na sajmu. Na
njemu |e predstavio svaj najnoviji
proizvod. Svaki dan je jzdavao no-
vine o sajmu, a informacije je do-
bijao i od drugih izlagaéa s kojima
je bio povezan u mrezi, U tim mre-
Zama je previadavao Ethernet sa
svojim SK-NET za PC. Stoni si-
stem je predstavio i Hewlett-Pac-
kard. Cine ga raéunar HP Vectra
PC, laserski stampaé HP LaserJet
Il | skener HP ScanJet.

Na kraju jos i savet svima koji
nameravaju da poseéuju sliéne
sajmove. Katalog sa podacima o
izlagacima | izlodcima nabavite
pre nego Sto stignete na sajam
(time mislimo | da ga proéitate
prethodno), jer vam se inaée moze
dogoditi da previdite najzanimlji-
vije.

IM'[MO EKRANAI

... LepSe im zvezde
na nebu sjale

Kao 5to ste mogli da proéitate u
proslomesetnom broju Mog mikra,
Commodore International je pro-
Slog meseca =pod tajanstvenim
okolnostima« napustio %af njihove
britanske filijale Chris Kaday. Nesto
malo kasnije je prvi covek C. Inter-
nationala, direktor Tom Rattigan,
takode zalupic vrata za sobom |
podneo tuzbu protiv svoje nekadas-
nje firme. Vece direktora je istog
trenutka izabralo ne samo nasledni-
ka Rattiganu, nego i potpuno novu
vodedu ekipu za svoju ameritku
granu. Tona je zamenio Irving Go-
uld, koji je svojevremeno veé isku-
sio &ta znadi biti predsednik Com-
modorea. Kako se pri¢a, Mr Gould
treba da uvede politiku évrste ruke

“na svim kljuénim podruéjima, a pre

svega ¢e se prihvatiti prodaje i pro-
sirenja ameriéke distributivhe mre-
Ze. Predstavnica Commodorea ne
ume nista odredenije da kake o Rat-
tiganovom povlaéenju, ali spremna
je da ponowvi izjavu novog Sefa. Stice
se utisak da su se nekada poznata
preduzeca, koja su zapala u tedko-
ce, odluéila da se opet oslone na
svoje noge. To potvrduje i stanje
kod |1BM-a. Obragun prvoga kvartala
poslovne godine pokazao je 23%
manje zarade nego u isto vreme
prosie godine, a analitiari su bili
prognozirali jod mnogo teii udarac.
Predsednik John Akers voli da ista-
kne kadrovske promene, gomilu no-
vih proizvoda okupljenih oko serija
Personal System/2 | 9370 | poveda-
nje prodaje. | ostali poslovni ljudi
gledaju s optimizmom u buduénost:
posle najave nove gvozdurije vred-
nost akcija |IBM-a porasia je za
3,75%.

Predvida se da ¢e Amstrad ubrzo
prestati da prizvodi PCW 8512, svo-
ju masinu za obradu tekstova sa dve
disketne jedinice. Navodno je PC
1512 porazavajuce uticao na njego-
vu prodaju, ali manji 8256 se | dalje
dobro drii. Amstrad tvrdi da ée od-
luka zavisiti od zahteva prodavaca.
Ta izjava medutim nesto Skripi: deo
trgovine gde Suger (Sugar) prodaje
svoju gvolduriju, izvestava o tro-
strukom prema3aju prodaje 8512 u
poredenju sa B256, a mogli ste i da
procitate o tome kako Amstrad na
svaki nagin nastoji da poéne proda-
vatl »spectrum Plus 3=,

Atari: evropski PC

Atari Show je krajem aprila na sta-
ri kontinent doneo PC sa 512 K
RAM, jednom disketnom jedinicom,
grafitkom karticom (CGA + EGA +
Hercules), paralelni interfejs i 8088
(4,77 odnosno 8 MHz) za 399,95 fun-
ti (u SRN Nemackoj 1.798 maraka, a
najavljuje se pojevtinjenje za daljih
100) s porezom. Za 100 funti dobija-
te monomonitor i idete kuéi sa 15
funti ustede i fleksibilnijim ekranom
nego ako se opredelite za PC 1512
Pored nabrojanog, snaZniji model
sadrii pet mesta za proSirenje po
standardu IBM. Varijacije obuhvata-

« ju modele sa dve disketne jedinice |




monomenitorom za 599,95 funti |
onaj sa po jednim hard osnosno
floppy diskom za 999,95 funti. Obe
cene ukljutuju VAT, Osnovni model
modi ¢ete da kupite u junu mesecu,
a ostale negde u jesan. U leto ¢e se
pojaviti | toliko opevan jevtini laser-
ski Stampaé koji ¢e stajati manje od
1.000 funti.

Oh, ne, zar opet...

Da i se secata zagonetnih disku-
slja o tajanstvenim problemima pri
upotrebi Amstradovih PC 15127 Evo
jod jedne koju su praktiéno potvrdi-
le kolege iz engleske revije Personal
Computer World, a na &ije izvestaje
moZemo da se oslonimo. Pokrenite
GEM i formirajte RAM disk, a zatim
ga spremite (na primer kao D:) me-
du ostale drangulije na stolu (save
desktop). OK? Sada iskljutite masi-
nu, ukljuéite je | ponovno startujte
GEM. Pazi, molim te — a gde |i je
jedinica D: ? Amstrad je redio da
korisnici GEM-a ne smeju da trade
dragoceni memorijski prostor i zato
startne procedure unifte svaki RAM
disk koji ste izvoleli da odredite. Na-
vodno Digital Research saziva srd2-
bu bogova na sve one koji se usude
tvrditi da GEM iziskuje preterano
veliki deo memorije. A 3ta li ée reci
na to - i 5ta da ucine korisnici no-
vog sistema GEM XM koji preklapa
medu programima preko RAM di-
ska? Sledeca vest je stimulativnija:
PC 1512 sada ima HC 1512, komplet
kaji predstavlja Amstradov ekvivale
nt Herculesove grafitke kartice.
Stvar staje 350 maraka, a sami treba
da je ugradite u monitor - §to se ne
moze bez lemljenja. Tako ée slika
na crno-belom monitoru biti mirni-

Slimline 64

Evesham Micros, 63 Bridge Stre-
ef, Evesham, Worcs WR11 4SF, UK
(0386 41989) po 20 funti prodaje
snobovsko kuciste za vas C-64. Ako
vec imate GEOS | zato vam se &ini
da nema smisla kupovati novi 64C,
moZete novom idealu da se pribliZi-
te ovom kutijom. Cela stvar je ve-
oma nalik onoj u koju je upakovan
»128«, a pored onih potrebnih otvo-
ra ima jos dva za reset odnosno
Dolphin DOS i dovoljno prazne po-
vréine da ljubitelji spelling checkera
mogu da odmore svoja dorudja.
Znatno vedi izdatak (160 funti) pred-
stavlja Excelerator+, disketna jedi-
nica koja realizuje snove viasnika 64
koji vapiju za jedinicom od 5,25 inca
kompatibilnom sa 1541 ali jevtini-
jom, manjom | jasno, brzom. Neka-
da je navodno Ostrvo sablaZnjavao
Enhancer 2000, ali on bi otkazivao
ako ste hteli da ga upotrebite 5 ne-

kim sistemom za brzo uéitavanje.
Excelerator+ ima takve i uopste sve
komercijalne programe, datoteke
ASCI itd, Obecanje da ce raditi 25%
brie vali samo za one programe
koji bi se inate uditavali obi¢nom
brzinom | za formatiranje (55 ume-
sto 87 sekunda). Kutija ima 268 +
159 » 47,5 mm, upola manje negc
1541, a zbog metalne konstrukcije
ima 2,8 kg. Uredaj za napajanje je
spoljni, a pored prikijucaka za njeg:
na fedinici su jos dvoja serijska vra:
la | prekidaé za ukljucivanje/iskijuci
vanje. Na donjoj strani su prekidaé.
DIP kojima moZete bez softverskif.
trikova da menjate brofku uredaje
(8, 9, 10ili 11). Softverski posmatra:
no sve operacije s novom jedinicorm,
odvijaju se fjednako kao sa 1541
O¢ajni vlasnici kasetofona mogu
Excelerator+ zajedno sa malim par.
cetom gvoldurije (Freeze Frame
Mark 4: transfer cartridge) da kupe
za 180 funti,

Rastresenima

Da li ste ve¢ imali prilike da se
smejete prijatelju sa hard diskom
koji je upravo ¢vrsto ubeden da tu
negde ¢eka datoteka o petom &lan-
ku komarteve desne zadnje noge
samo 5to on ne mole da je nade?
Porblema hara | medu poslovnim
korisnicima | uSAD programske ku-
¢e vet dele novi deo trista — sof-
tver, koji u datoj gomili podataka
potrazi nesto o ¢emu ni sami ne
znate 4ta zapravo jeste. Veé na saj-
mu u Hanoveru je kuta Proximity
predstavila meko-tvrdu opremu za
takve poslove. Njihov Friendly Fin-
der, povezan sa karticom Proximity
Board, upravo na zadovoljavajuci
nacin obavi posao. Problem: gde li
je samo élanak u kom se pojavijuje
Tip O'Neill? Refenje: tog lica nigde
nema — da |li se zadovoljavate sa T
Oneilom u toj | toj datoteci? Lotus je
navodno primetio da | korisnici nje-
govog softvera imaju sliénih proble-
ma i jednostavno kupio kutu Com-
puter Access Corporation, €iji adut
je trazenje po tekstovima.

Veliki brat

U rubrici Mimo ekrana mogli ste
ved da proditate kako je Mastertro-
nic otkupio programsku kucu Mel-
bourne House | obezdedio joj neza-
visnost, ali pod svojim krovom. Au-
stralijska kuca Beam, koja pise veci
deo Melbourneovog softvera, vec je
usavrsavala najnovije verzije igara
Inspector Gadget | Circus of Fear
kad je Mastertronic odiucio da obu-
stavi Inspektora. Beam Software se
ne predaje i namerava da napise
novu igru sa sliénim licima i scena-
rijem. Igra bi trebalo da se pojavi na
PCW Showu.

ja, a prodaja 1512 prema Atarijevom
PC-u manja.
radicija se ne pm:..nn-
T va masina ¢ika Cliva
\ra) 288, jos nije ug
svetlo dana.
(Sinkler) pregovara sa trgwlmm
o tome da prodaja po&m negde u
leto, | ubrazano podiZe nove pro-
izvodne kapacitete. Softver je . da-
Iil:ﬂ::iiltnlen. Pﬂéak se da m::h vt
p o mnogo ku
bru; niko nije jui ohlaviu RE-
TURN AtariSTI, — Electro-
nic Arts je Implu Imbu Batteries
Included, autora serije Degas, i
otvorio svoju britansku filijalu. No-
vi crtacki rami na horizontu
RETURN MGA Microsystems na
starom kontinentu prodaje Grap-
hicwriter kalifornijske firme Data-
pak. Ret je 0 programu za proveru
pravopisa lspelllng ehechoru ilII:E
p ) za Apple I
se upravija misem, a nilmam i
da se cria. Program je kompatibi-
lan s nekim sliénim pm%ramlm.
na primer sa Paintworks Plus. Ce-
na je nedto povisoka (150 funti),

znakove proleca RETURN

dnonemacki »nadleZni orga-

ni= su Microproseovu simulaciju
Silent Service uvrstili U spisak iz-
danja &tetnih za omladinu. Pred-
ksednik. optuzene kuce Bill Stealey

ali pruizvodnwiﬂaznﬁszn i

[BII Sﬁlil ol ioje mjﬂ"w
croprose
uuppproaajni ugovor sa Sunco-
mom. Prodavaée palice za igru,
:‘nnnitou kutlici:; gi:hom poa':r;u

Harlgb u
I-IlaE'l'LI'Fi li biste Zeleli da pa
_ neki (lak?) nadin dobijete »amigu
500~ ili »amigu 2000«7 Audioge-

Gosub
stack

nic, 12 Chiltern Enterprise Cen-
tre, Station Road, Theale, Berks-
Ilvln, UK ima nesto za vas, Nekada
je ta kuéa svojim programima pu-
nllnapiskova najbeljih, ali sada ni-
je vise tako. Programeru koji bi
bwuusumiu da im vrati nekadas-
nju slavu nude kuénu prijalsl cu,
a onome ko bi za njih nap
{:_wnvi hit nude model 2000 RE-
URN U Velikoj Britaniji Atari

(Dzeka Tremiela) ocenio da je
kucnuo ¢as. KaZu da e se centar
baviti i tehnologijom RISC. Navod-
no Tramiel razmislja i o sliénoj
jedinici u SR Nemackoj, ali za
hnrdvmskn istraZivanija, i o fabrici
SAD. Ne difite nos, molim vas:
ﬂdﬁn]i mikroi proizvode se na
Tajvanu RETURN Tamoénja gru-
pa, koja ne Zeli odati svoje ime,
poboljsala je NEC-ov monitor Mul-
tisync. Navodno de ubrzo poleti
serijska proizvodnja RETURN Na-
stavija se trka jevtinih PC-a: Ze-
nith je pojevtinio ml Golloga PC
na 2,000 maraka mﬂ
te da dobijete 512 K dve
disketne jedinice po 360 K, hnov-
nik na baterije, paralelni i serijski
interfejs, graficku kolor karticu |
zeleni ill Zuti monohromatski mo-
nitor (?7?), nemacku tastaturu, MS-
DOS 3.1 | GW basic. Sa hard di-
skom (20 Mb) staje 3.000 maraka,
a monitor u bajl oﬁ 14 lnia. stn{
750 maraka RETU
»Chipa« poredile au 1040 ST i
ami 5001 odlugili da amigu pro-
pagiraju kao sistem za kuténu upo-

trebu, To se jo§ ne poznaje na

»Chipovoj= lestvici kuénih ragu-
nara koji se najbolje prodaju, a
gde va¢ od Nove godine ubedljivo
vode C 64 i 128. Navodno se nove

burni period unutrasnjih bura (vidi
Mimo ekrana), koje bi trebalo da

o8 pozitivnije utiéu na sadadnje
jstan}eFlEl'U umvoﬁusun-
prodaje nove

dodaﬂws ‘uz prevodilac za modul 2
M2SDS. Na ju su pro-
gramski moduli za rad sa Hercule-
sovom grafitkom karticom, ubrza-
nje ulaznofizlaznih operacija, pro-
zora i menija. Cene se kreéu izme-
du 110 i 160 maraka RETURN VIP
Professional, koji je dobro poznat
prvim viasnicima Atarijevih ST, sa-
da moie da se dobije | u varijanti
za Appleov Il GS RETURN Zabora-
vite na programe Za proveru pra-
vopisa. Britanski Sirdar je kupio
gomilicu Apricotovih mikroa koji
¢e proveravati pravilnost mustri za
pletenje. Softver sabira broj niti u
horizontalnim i vertikalnim osima.
Kad ubuduée budete kupili, na
primer, prsluk sa suvie dugim le-
vim rukavom, ne ofajavajte — op-
suje proklete ratunare RETURN
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Iz sveta mikroprocesora

NEBOJSA NOVAKOVIC
Z 280

Prodavéi preko 50 miliona komada
tokom proteklih 10 godina, Zilog je
poboljsavao svoj Z 80 vise puta: po-
vatavao mu frekvenciju, prebacio ga
u CMOS, a drugi su ga proizvodadi
(Hitachi, Toshiba) dodatno ubrzavali
| povetavall stepen integracije sme-
Stanjem periferija na isti éip sa CPU.
Ocekivalo se godinama zatim da Zi-
log predstavi njegovoga 16-bit
naslednika kako bi se odriao ko
sa@ konkurencijom. Govorilo se o Z
800, | na kraju nije bilo nista od toga.
Najzad, pomoéu unapradens CM
tehnologije, Zileg je objedinio naj-
bolje osobine 4 tipa Z 800 serije u
jedan: Z 280,

Z 180 je kompatibilan nagore sa
starim Z B0 | posaduje 18-bitnu ALL,
PMMU za prodireno 16 Mb adresira-
nle | protekciju potrebnu za UNIX,
256-bajtni kombinovani ked za in-
strukcije | podatke, 4 16-bitna DMA
kanala brzine do 2.5 Mbis po kanalu,
tri 16-bitna broja¢a’tajmera, 10-bitni
DRAM osvetivaé (i za 1 Mbit &ipove),
1emh;ll:arcml a:ii*jﬂli pori:;t i l:a%r;lnu
oglku za spoljne m: rala, su
inage muttlplukﬂ;’}m 24/16-bita.
Procesor se moZe vezati {li na 8-
bitnu Z 80 ili 16-bitnu Z BOOD magi-
stralu. Kao | 88000, i Z 280 ima koris-
nicka | sistemske nadine rada | odvo-
jena korisnidke | sistemske adresne
prostore koje kontrolise PMMU. Tu
su | novi stek-pointer relative i base-
index, te poboljani dosadasn]i
adresni modovi. Medu novim in-
strukcijama la.: 16-bitne load/store,
aritmeticke ﬁﬁkﬂ operacije sa
mnodenjem | deljenjem sa z i
bez njega, test-and-sel instrukcija,
dodatne operacije za skokove | 16-
bitni V0. Sve instrukcije su visestru-
ko ubrzane. Z 280 poseduje dva
stek-pointera USP | SSP | neke privi-
legovane instrukcije dostupne u si-
stamskom modu. Z 280 se proizvodi
u 2-mikronskom CMOS na 10 MHz u
88-inskom PLCC kucistu i kodta 40
dolara za primerak, odnosno 20 do-
lara po komadu za porudibinu od
1.000 komada.

(TMS 320C30 DSP)
Da li ste ikada Zeleli superratunar
u samo jednom ¢ipu, koji bi brzinom

Craya 1 obradivao signale ili kom-
pleksne proratune? Texas Instru-
ments je stvorio | takvo éudo. Posle
32010, 32020 | 320C25, na red je do-
$ao TMS 320C30 digitalni signaini
procesor. Vedina instrukcija
izvriava se& u samo jednom 60 ns
laktu, ukljuujuéi i FP operacije.
Ugradeni su, pored brzog CPU, i
256-bajtni ked za instrukcije, 2 Kb
RAM, 4 Kb ROM, DMA kanal za brz
prenos podataka, 2 tajmera i 2 serij-
ska kanala velike brzine. Brzina od
33 MFLOPS : nuta tako Sto
32-bitni radi Istovremeno sa
32-bitnom ALU koja ima | =barrel
shifter=, dva adresna generatora sa
odvojenim magistralama koja izba-
cuju dve adrese u svakom taktu, 28
registara (8 40-bitnih za internu
ciznost, 8 32-bitnih | 12 kontrolnih
32-bitnih) dok DMA ima

posab-
na dva adresna genaratora E
| celobrojne operacije i ommp:-

krat zareza izvode se u jednom
taktu, ima 32-bitnu spoljnu
magistralu podataka | odvojenu 24-
bitnu adresnu istralu te poseban
I/0 vod sa 10-bitnim adresama | 16-
bitnim vodom za podatke. Za ¢ip 500
puta br2i od 80286/80287 para u IBM
fﬂ' :a_ mpop.uhla.g;niu cabitiC I:omplah'}-
er kom, sa prethodnim
novima familije (mada 32030 ima
potpuno nov i mnogo efikasniji in-
strukgijski set od svojih prethodni-
ka) uz alate za PC ili kompatibilce, a
Iduce godine ¢e na raspolaganju biti
| kartica za AT |, kasnije, VME sa
ovim super-DSP. Pared normalnih
g:.’-P mﬁm| 32-bitni 320C30

napra prodor u procesi-
ranju slika, radnim stanicama kao
matematicki ubrzivag, optickim ko-
munikacijama, telafoniji (verovatno
ne u Jugoslaviji) itd, TMS 320C30
DSP, izraden u 1-mikronskoj CMOS
tehnologiji, moci e da se nabavi u
144-pin mikroprocesor mﬂ{l i B4-
pin  mikrokontroler verzili ([bez
adresne magistrale), Biée dostupan
pocetkom 1988. a cena bi, zamislite,
trebala da bude oko 50 dolara u
QEM koliginama.

(TI LISP PROCESOR)

Hercules Incolor

Smatrate Ii da fe sitka u nadinu
EGA prili¢no lepa, samo Sto bi moZ2-
da trebalo da ima vidu rezolucifu?
MoZda 720 » 348 tadaka u 16 boja iz
palete od $ezdesel | Seliri? Da li vam
se dopada sistem RAM Font koji
primenjuje Hercules Plus? Da i 2eli-
te da sami oblikujete 3.072 graficka
znaka? Da i biste hteli da ofuvate
kompatibilnost sa Herculesovim
monohromatskim standardom?
Ako bas mnogo gutate pljuvacdku,
onda treba da imate samo jo§ 1.350
maraka | znanaca u Minhenu.

Hakeru, navali na
funte!

Posle vide godina razvoja, Texas
Instruments je najzad zavrdio prvi
mikroprocesor za izvriavanje softve-
ra pisanog u Al jeziku LISP. R]ov 32-
bitni Lisp rronmmki tip je srce
ARIES (Artificial Intelligence Embed-
ded System) - skupa modula veza-
nih Nubus magistralom kojl treba da
stvori radunar veliGine kutlje za cipe-
le all snage kojom ce izvrdavati Al

. all moéniji od
nje. Cip je Izru-m F‘I.ihmlumnﬂlml
CMOS-u | ima 553 687 tranzistora na
Sratian Jo 1 iy e

u n-
skom P@ﬁl:duam i%mwrr:i da je to
najguséi stvoren mikroproce-
sor. Prototip radi na 256 MHz dok éa
sledeca verzija dostiéi 33 MHz. Pro-
cesor je paralelizovan u 4 nivoa kako

tipu su 6 RAM mamorija sa 114 Kbi-
ta vrlo brze n;%mrlia i medu-
memaorije, kao | Kbita asnovnog
mikrokoda | softvera. 32-
bitna ALU | 32-bitni ifter/masker for-
miraju izvrdnu jedinicu. Unutragnja 1
K32 bit A memorija je jedan izvor
za nju, a drugi su neki registri,
6432 bit M memorija, kao i stek na
dipu od 1 Kx32 bita. Na glavnom
modulu se, pomd-mmmﬂ-
pa, nalaze | MM leo.ﬁni
32K %64 bitni mikrokod brzi i

% za vezivanje na MIL-STD-
1 magistralu, moZete za-
te¢i na u ima u

podmor-
nici, tanku ili avionu, | Nubus, razvi-
jen na MIT-u, | korid¢en i u Explorer
radnoj stanici. Glavna primena
sistema

Aries
PPro protolipov sistama
naravno. sistama
ofakuju se podatkom 1989. a pofet-
na cena za sistem, teZask oko 14
bi¢e negde oko 100.000 dolara.
sada, zadovoljimo se sa Am 29 000,
trenutno najbrim mi
na svatu.

14 moj mikro

lako se =spectrum« gréi u samrt-
nom hropcu, programi za njega se
jo& dobro prodaju. Odglasi u engle-
skoj radunarskoj Stampi programe-
rima nude zarade u desecima hilja-
da funti u zamenu za mesec ili dva
zabavnog rada. Eto tu, dragi hake-
ru, uskaces ti. Ako si realizovao zai-
sta originalan program ili je tvoj me-
ga-hit napisan u masinskom kodu i
zatinjen nekim lepim loaderom,
funte su skoro tvoje. Sve &ta ti treba
za ispunjenje tvojih Zivotnih snova
je adresa. Smelost se isplatil

Moj mikro ne preuzima odgovor-
nost za istinitost oglasa (obedanih
zarada). | jo5 jedan savet ako se
bojis da bi strani izdavaéi mogli da ti
ukradu program, posalji im video
snimak.
(LG & MR)
Arcade System, Lonsto House, 1, 2
and 3 Princes Lane, London N10
aLu
Elite, Anchor House, Anchor Road,
Aldridge, Walsall W59 BPW, West
Midlands
ECL, 34 Bourton Road, Gloucester
GL4 OLE
Product Acquisiton and Delevop-
ment, Ocean Software Limited, 6
Central Street, Manchester M2 5NS
Superior Software, Dept. RC3, Re-
gent House, Skinner Lane, Leeds
LS7 1AX
BOX No. C101, Newsfield Publicati-
ons, 1-2 King -Street, Ludlow,
Shropshire SY8 1AQ
Mr Chip Software, 9 Caroline Road,
Liandudno, Gwynedd LL30 2TY
Probe Software, 155 Mitcham Road,
London SW17
The Software Delevopment Mana-
ger, Microprose Software Ltd., 2
Market Place, Tetbury Gloucester-
shire GL8 8DA
C.5.D., Unit B1 1, Armstrong Sum-
mit Centre, Southwood, Farn boro-
ugh, Hants GU14 ONP
U.S. Gold Ltd., Units 2/3, Holford

Way, Holford, Birmingham B6 7AX
Palace Software, 275 Penton 4E
Road, London N7 9NL

Digital Integration, Watchmoor Tra-
de Centre, Camberley, Surrey GU15
3AJ

Mikro-Gen, Mike Meek, Unit 15, The
Waestern Cenire, Western Road,
Bracknell, Berkshire RG12 1RW
Hewson Consultants Ltd., 56B Mil-
ton Trading Estate, Milton, Abin-
gdon, Oxon OX14 4RAX.

Datavue
Super-Micro/ 150

MoZete Ii da zamislite PC na kom
¢e Norton Sl pokazivali 72, U vreme
kad vec svaki drugi proizvodaé Zuri
da obezbedi svoje mesto pod sun-
cem sa svojim — =&etiri puta br2im
od AT, jevtinim, EGA, PGA . . .« Da-
tavue je sa dva relativno malo poz-
nata mikroprocesora ¢ak peinaest
puta nadmasio taj isti AT. Super-
Micro/150 je hibrid procesora 8612 |
86150 (CPE) kofi su medusobno po-
vezani 16-bitnom  magistralom.

8612, koji je potpuno kompatibilan

sa Intelovim 8086, sa nesto malo
periferije (i B087!) predstavija stan-
dardnu utrobu nekog PC XT i sludi
kao =front end= CPE 86150. On
obradi 10 MIPS | sa sopstvenom pe-
riferijom povezan je 32-bitnom ma-
gistralom. U razli¢itim konfiguraci-
jama sistema na raspolaganju mu fe
0d 640 K do 2,5 Mb staticnog RAM-a
sa dostupnim vremenom 45 nano-
sekunda. MoZete da g& prikijudite
na VME, Muitibus ili $100. Super-
Micru/150 moZete da dodajete naj-
razliéitife floppy i hard diskovea i ka-
setofonske jedinice. Tu su | serijski i
paralelni interfejs. Cena osnovne
konfiguracije iznosi 19.000 maraka.




Domaéi mrezni filteri za ekran

U dvadeset razliéitih veliéina
u zajedniékoj radionicl =Rau-
nainistvo-Praprotnik« |zraduju
se mreini filteri za ratunarske
ekrane. Ovi kvalitetni proizvodi
u sustini su jeftiniji od filtera koji
s@ izraduju u inostranstvu.

»Nema nikakve reZije, tako da
i zbog toga nas proizvod moie-
mo da prodajemo jeftino. Prodle
godine sam bio u Nemacko), ku-
pio sam tamodnji filter | poteo
da utvrdujem gde tkaju sintetié-
ku mreZu od nitala. Dobio sam
podatke da su autori mreznog
filtera Svajcarci, a Svedani pro-
izvodati ovog upotrebljivog ma-
terijala. Kod njih smo poteli da
kupujemo nital. Medutim, put
do proizvoda koji danas nudimo
bio je trnovit. i smo se u
pogonu pobrinuli da u Impolu, u
Slovenskoj Bistrici, dobijemo
precizne crieze i kasnije oruda
za odlivanje aluminijumskih ok-
vira na kojima razapinjemo filte-
re. Naravno, sve ove pripreme
morali smo da platimo - od ula-
ganja do svih ostalih trokova.
Uporno&éu i velikom Zeljom za
novim proizvodom, uspeli smo
da preskoéimo sve prepreke, ta-
ko da je narudZbina za mreZne
filtere sve vide,« rekao nam je
37-godiénji Fraci Praprotnik, iz
Loke kod TrZita,

Kao aperater poteo je da radi
u fabrici obu¢e Peko, a bio je |
programer. Stalno se intereso-
vao za tehniku. U Metalki je ne-
koliko godina odriavao MDS
masine. Zatim je bio sve do

1984. godine u ljubljanskom
predstavnitvu Intertradea. Spe-
cijalizovao se za instalaciju kod
terminala. Pre tri godine odiuéio
je da se osamostali. Podeo je s
t.zv. koaks instalacijama, od
kontrolnih jedinica do ragunara.
Dobro obavijeni posao doneo
mu je nove narudZbina koje vida
nije mogac sam da realizuje.
ProSle godine su se u zajedni¢-
ku radionicu udruZili jo$ brat
Anton, Milan Kocjan, Edo Lo-
rengi¢ | PrimoZ Frantar. Podelili
su posao., Tako su Anton Pra-
protnik | Milan Kocjan zaduZeni
za fizitke instalacije za ratuna-
ra, Frantar brine za redovno
odrzavanje svih instalacija i ra-
&unara, a Lorenéi¢ brine za sol-
tverski deo | vezu izmedu naru-
Gilaca i radionice.

»Ratunarstvo Praprotnik« sa-
raduje s Baogradskom bankom,
Lesninom, zajedno s KZK imaju
centar u Kranju, rade s Kolorom,
bolnicom Golnik, kranjskim po-
rodilistern i neuroloskom klini-
kom ljubljanskog Klini¢kog cen-
tra. Toj klinicl su pokionili manji
i veéi PC raéunar, a za minimal-
nu cenu namestili su PC i u
kranjskom porodilistu.

»Nada ponuda je kompletna,
na kljué, a radimo po meri naru-
Gilaca, Mnogl nudioci kod po-
slovnih informacija, koji ne via-
daju strukom, prave samo zbr-
ku. U nadoj radionici kad napra-
vimo sve, od Sifriranja do pro-
amma za poznate naruéioce, ta-

osposobljavamo one koji
¢e pomoéu PC brinuti za reali-
zaciju porutenih programa,«
tvrdi Franci Praprotnik.

' i

Radionica »Radunalni§tvos
vet nudi kompletan paket novih
usluga CSPIS, &to znaéi »Celo-
kupna struéna pomoé informa-
cijskim sistemima.=

Nijihovi struénjaci pruaju po-
mo¢ | savetuju kod planiranja,
od prostorija do delovanja ratu-
narske tehnologije, teleinforma-
cijskih tehnologija; planiranija,
pracenja trodkova AOP. Viadaju
razvojem | uvodenjem aplikativ-
nih programskih re$enja, instali-
ranjem | odriavanjem za ratu-
nare |BM, posebnim elektron-
skim opremama | pojedinim ko-
lima za povezivanje mikrorau-
nara u lokalne i odasiljaCke mre-
Ze, od mikrofilmske opreme do
svih vrsta obrazovanja.

»Odmah su, podto smo prove-
rili upotrebljivost mreznih filte-
ra, neki narudioci zahtevali od
nas atest za proizvod. Niko kod.
nas nije znao Sta bi kod filtera
izmerio da bi se utvrdio kvalitet.
Obradovao sam se kad sam kod
zastupnika Philipsa u Beéu &uo
samo pohvale za na$ proizvod,=
rekao nam je sa zadovoljstvam
Praprotnik,

Filter ispred monitora, jedno-
stavno receno, upija odsevnu
svetlost, spoljadnju smanjuje do
80 odsto, time se povecava jas-
nost teksta na monitoru. Tako
se smanjuje umor oéiju. O upo-
trebljivosti filtera govori | poda-
tak da je Iskra Delta poruéila
mreZne filtere za opremanje
svih svojh terminala. (Tekst | sil-
ka: Mirko Kunéié)

Cuvajte se ekrana

Mac |l je podgrejao stare prite o
Stevu Jobsu (Stivu DZobsu) | njego-
voj firmi. Next. Kad je Steve potkraj
sudskog procesa prilikom raskida
sa Appleom morao obecéati da dve
godine nete neposredno konkuri-
sati bivim saradnicima, moida se
vet u sabi zadovoljno smeékao: na-
vodno ubrzo treba da se pojavi nje-
gov mikro NExXT, namenjen vigim
sferama trZi§ta obrazovanja. Zanim-
ljivo je da tamo cilja | »mac ll=, »Do-
bro .obave#teni izvori= tvrde da ¢a
se masina sluZbeno pojaviti u sep-
tembru i da ¢e prodaja podeti pocet-
kom 1988. godine. A sve ostalo je
Spekulacija. Prita se da ¢e biti sve-
strano kapacitetnijl od novog =ma-
ca=, da ¢e ga pokretati bar Motoro-
lin 88020, ako ne Inmosov transpu-
ter, da ¢e sadr2avati specijalizdvane
Cipove za viSenamenske zadatke |
grafiku | navodno ¢ak pokretati
»Mmacove« programe jer Steve Jobs
dobro poznaje OS tog mikra. Apple
Computer, ¢&iji Rapital iznosi oko
500 miliona dolara u gotovini, na-
vodno kupuje Sun Microsystem
(radne stanice), Adobe (Postscript) i
3 Com Corporation (lokalné mreZe).

Borba ¢e jo8 biti zanimljiva.

Britanska organizacije VDU Wor-
kers' Rights Campaign sprovela je
dosad najpodrobnije istraZivanja
posledica dugotrajnog rada pred
ekranom. IstraZivanje je obuhvatilo
3.000 operatora firme London Bor-
rough i donela neocekivane rezulta-
ta koje su raniji sliéni pokusaji pobi-
jali. Vige od tri &etvrtine zaposlenih
2ali se na zamagljen vid i bolne oé€i.

Psiholoski efekti takvog rada — na
primer depresija = primeuju se na-
ro€ito medu Zenama. Krefiranje si-
stema i buka Stampaéa prouzrokuju
stres. U Svedskoj, Norveskoj i u SR
Nemadkoj radnici koji su zaposleni
pred ekranom imaju specijalnu
zdravstvenu zaStitu. U Veliko Brita-
niji takva zastita nije predvidena.

Grupa koja je vodila istraZivanje za-
late se za to da se svi ekrani veé u
fabrici opreme filtrom (elektromag-
netna zratenja, odbijanje zraka), a
da svi mikroi imaju odvojenu tasta-
turu. Ko Zeli da zna pojedinosti o
tome moZe da pise na VDU Wor-
ker's Rights Campaign, City Centre
Project, 32-34 Featherstone Stre-
et, London EC1.

Organiser kona¢no
tistinsli

Psion je izdao dva nova programa
za svoj portabl mikro Organiser. To
su Comms Link — komunikacioni
paket — i Pocket Spreadsheet —
tabela. Comms Link povezuje vas
mikro sa svakim drugim, a i sa
bilo kojim Stampacem ili mode-
mom, sa ugradenim serijskim vrati-
ma RS 232. Mo2ete da ga upotrebite
kao server datoteke za IBM ili kom-
patibilne PC. Potrebni softver je pri-
loZen. Tabela skladidti podatke u
99 redova sa po 26 stubaca. Ekran
Organisera, na Zalost, odjednom
prikazuje samo dva reda. Pocket
Spreadsheet raspolale sa 45 finan-
sijskih i nauénih matemati¢kih ope-
racija. Kompatibilan je sa Lotuso-
vim 1-2-3 | mo2ete da ga programi-
rate u jeziku OPL (Organiser Pro-
gramming Language). Direktor dr
David Potter najavljuje jos nekoliko
programa, medu njima i igre. KaZe
da je Organiser dugoroéni projekat i
da ¢e prema predvidanjima, pred-
staviti novije verzije tog mikra. Ko
#eli da sazna nedto vide, neka pise
na adresu: Psion, Psion House,

Harcourt Street, London NW1.

Urednik rubrike Crt Jakhel
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LINTJSKI EOD.(BAR CODE)

[ZANIMLVOSTI]

Praktican alat
za unosenje

podataka

TONE STANOVNIK, dipl. ing.

1. Linijski kod in druge
metode

predstavija najsporiji ¢la-
nak u lancu radunske
obrade podataka, a uz to je naj-
cedci uzrok greske. Resavanje
ovog problema donelo je vreme-
nom priliéan broj novih metoda,
izmedu ostalog | linijski kod (Bar
Code).

Zasto linijski kod? Zasto ne op-
litko prepoznavanje znakova ili
magnetska traka, izbusena karti-
ca ili unodenje podataka preko ta-
stature? Na raspolaganju stoje
mnoge metode i svaka od njih
predstavija najadekvatnije rese-
nje za neki sistemski problem.

Pogledajmo nekoliko razli¢itih
metoda.

Opticko prepoznavanje znakova
(OCR)

Pri ovo] metodi, znaci koje mo-
gu ljudi da Eitaju, Stampani su na
odredenom podruéju povréine s
odsjajem. Podrucije je podeljeno
na manje jedinice, nazvane »pik-
seli«. Kad svetlosni senzor prodita
podrucje znakova, dekoder pre-
vede uzorak obojenih i neoboje-
nih pikslova u znake.

Opticko prepoznavanje znako-
va koristi se, na primer, u bankar-
stvu i trgovini, za etikete s ozna-
kama artikla i cene u robnim ku-
cama. Na ovom podruéju, medu-
tim, vodecu ulogu veé preuzima
linijsko kodiranje.

Prednosti su mu sledece:

* Zapis je citak za ljudsko oko

* Jednostavno Stampanje

U nosenje podataka i dalje

Slika 1.
UPC

UNIVERSAL PRODUCT CODE
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Nedostaci:

+ Skupo gitanje

* PoloZaj dokumenta je odlu-
tujuci

* Ograni¢en set znakova

* PodloZnost zagadivanju

* Ograni¢eno podruéje pri-
mene
Magnetska traka

Pri ovoj metodi koristi se mag-
netska traka, koju ¢ini premaz od
oksida gvoZda na podiozi od ve-
Stacke materije ili papira. Pisac¢a
glava namagnetife linije (sliéno
kao kod linijskog koda), nazvane
»taraba«. Na faj na¢in pravi linije |
prorede sa suprotnim polaritetom
(plus i minus), sliéno kao crno i
belo kod linijskog koda. Linije su
priliéno uske i tesno poredane. U
poredenju s linijama i prazninama
linijskog koda priliéno su guste.
Ta gustina omogucava ukodira-
nje vise podataka na odredenoj
povrsini, Glavno podruéje prime-
ne magnelskog kodiranja jesu
kreditne kartice | bedZevi (kartice
za identifikaciju).

Prednosti:

* Mogucnost citanja i pisanja

* Mala uéestalost gredaka

* Pun set znakova

* Pouzdano &itanje

Nedostaci:

+ Skupo sredstvo

+ Zapis neditak za ljudsko oko

* Moguce su nezakonite izme-
ne zapisa

* Ograniéen format

* Nemoguce citanje kroz za-
Stitni sloj

* Nemoguce &itanje zrakom

* MoZe da se pokvari ili unisti,
(ako se izloZi dejstvu magnetskag
polja, na primer)

Primena ovog sredstva delimié-
no se prekriva sa primenom linij-
skog koda, ali u proizvodnim si-
stemima je kruta i nepraktiéna

EAN

EUROFEAN ARTICLE NUMBER

Ts7eze 357463

zbog raznolikosti oblika, na pri-
mer, papirnih radnih naloga, eti-
keta, kupona i sli¢no.

Busene kartice

Busene kartice su u ranoj fazi
racunara <cinile glavno ulazno/
izlazno sredstvo, a podjednako su
bile znadajne i u rano doba pri-
kupljanja podataka u trgovini, Ko-
ris¢ene su, ponegde jos | danas,
pri pravijenju inventara, pracenju
materijala, slanju i obavljanju rad-
nih zadataka.

Posto je bugena kartica manje
ili vise dobro poznata, o njoj ne
treba mnogo govoriti. Busenu
karticu treba posmatrati kao kan-
didata za zamenu, a ne kao kon-
kurenciju u novim primensma.
Linijski kod

Linijski kod predstavija redo-
sled tamnih vertikalnih linija na
beloj podlozi, a znadi slova, broj-
ke i druge znake. Znaci se struéno
nazivaju »ciframa« i prikupljeni
na jednom mestu izgledaju kao
das¢ana ograda. Svaka cifra ima,
bez obzira na znak koji predstay-
lja, isti broj tamnih linija | pokriva
jednak prostor. Svaki simbol po-
znaje svoj raspored | svoj broj li-
nija.

Linijski kod se ¢ita preletanjem
male svetlosne pege ili zraka pre-
ko linija. Senzor registruje odbija-
nje svetlosti od podloge, a deko-
der zatim dlgltaluzcvam signal
preRodira u znake i uputi ih u ra-
Gunar. Zbog preciznosti svake ci-
fre postoje algoritmi koji na osno-
vi protitanih cifri utvrduju da li je
procitano ispravno ili ne. Simbo-
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logije linijskih kodova razlikuju se
po kombinacijama slova i prosto-
ra, kao i po vrsti podataka koji se
mogu kodirati. Najpoznatije su
EAN/UPC, Interleaved 2/5, Code 3/
9, Codabar itd.

- Kod, nazvan Interleaved 2;’5.'

na primer, kodira samo brojéane
podatke. Najpogodniji je kada
kod mora da bude zgusnut | moze
da se Stampa.

- Kod 39 dobro ¢e doéi kada
treba kodirati alfanumeri¢ke zna-
ke, a odlutujuci znataj ima ne-
okrnjenost podataka,

— U Evropi je za kodiranje po-
trosatke robe usvojen kod EAN
(European Article Number), u
Americi UPC (Universal Product
Code). Oba sistema su u sustini
identi¢na i zato ih nazivamo EAN/
UPC. U svakoj zemlji naroéita or-
ganizacija, kao 5to je, recimo JA-
NA u Jugoslaviji, odreduje proiz-
vodacima robne kodove, kako ne
bi bilo zbrke. Kodiranje EAN/UPC
je brojéano. Svaki kod ima B ili 13
cifara. Kodni zapis sadrzi infor-
maciju o zemlji proizvodnje, pro-
izvodadu i proizvodu. Jedna cifra
predvidena je za proveravanje ne-
okrnjenosti  zapisa (cheksum).
EAN/UPC je veoma zgusnut kod.
Zgusnutost se postize raznim
debljinama linija i meduprostora.
lako je EAN/UPC idealni kod za
upotrebu na prodajnim mestima,
u industriji se retko koristi (Slika
L)

Cemu takvo interesovanje?

Sadasnje interesovanje za linij-
ski kod rezultat je poredenja sa
optickim prepoznavanjem znako-
va i magnetskom trakom. Poéto
sve tri metode predstavljaju nadi-
ne unosenja podataka u ratunar,
od odluCujuceg znacaja je koja je
najekonomiénija, najefikasnija i
najprilagodljivijia formatu za
Stampanje i ¢itanje podataka. Op-
titko prepoznavanje | magnetska
traka imaju svoje mesto na trZistu
i malo je verovatno da ée ga izgu-

_biti. Medutim, zbog svojih ograni-
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denja ne mogu da se afirmisu u
popisivanju inventura, u proiz-
vodnji i pracenju materijala. Tu
stupa na scenu linijski kod. Za-
hvaljujuéi jednostavnosti zapisa u
vidu tamnih linija na beloj podlo-
zi, trodkovi titanja | $tampanja su
relativno niski. Tome dodajmo jo3
jednu znadajnu karakteristiku, a
to je pouzdanost. Pri optickom
prepoznavanju znakova javija se
jedna greska na 10 do 30 hiljada
uspesnih &itanja, a kod linijskog
koda tek na svaka tri miliona ili
jos vide uspesnih Citanja.

Linijski kod se u odnosu na dru-
ge metode odlikuje prilagodlji-
voiéu formata i moze da se Stam-
pa u vide raznih veli¢ina | gustina.
Moze da se tita pomocu &itaéa u
vidu pera, po povrsini ili beskon-
taktnog €itaca, na udaljenosti od
50 ¢m i vise. Pored toga, etikete
sa linijskim kodom mogu da se
oditampaju unapred ili u udalje-
nijim fabri¢kim pogonima, na veli-
ko ili svako posebno, na matri¢-
kom stampadu.

Migljenja o prednostima i nedo-
stacima optiékog prepoznavanja
znakova i magnetske trake nisu
jednostavna i o tome bi moglo da
se raspravlja, ali danas se sve viée
paZnje posveéuje linijskom kodu,
zbog opéte prednosti | zato Sto je
standard u mnogim industrijskim
granama,

Prednosti:

+ Jednostavno stampanje

* Mala ucéestalost greSaka

+ Jevtino sredstvo

+ Neograniten format

+ Jevtino &itanje

* Moguce
zraka

2. Istorija

Linijski kod se kao sredstvo za
zapisivanje pojavio jo pre Cetiri
decenije, ali obiéno se smatra da
je prvi put ozbiljno upotreblien
1967. godine u Americi, Medutim,
taj rani pokuSaj doZiveo je ne-
uspeh. Zadatak je bio sledeti:
»Sve teretne vagone na svim pru-
gama u SAD opremiti etiketama
sa linijskim kodom | izraditi si-
stemn koji ¢e omogucavati da se
éita¢ima, rasporedenim na odred-
enim tatkama du pruga, procita-
ju linijski kodovi na vagonima i
pomoéu radunara za nadzor u
svakom trenutku pratiti njihovo
kretanje.« Kada je' etiketamna
opremljeno vec¢ 95 odsto vagona,
izgledalo je da projekat mnogo
obecava: pronadeni su vagoni ko-
ji su bili izgubljeni godinamal! Sta
se kasnije dogodilo? Projekat je
propao zbog problema koji muce
sve projekte: privodenje kraju i
odrzavanje. U ovom slugaju, eti-
ketama nisu opremljeni svi vago-
ni, nije postavijena potrebna
oprema za &idéenje, etikete nisu
odrzavane, a | eksperiment je vod-
en priliéno nemarno. Posledica je
bila sve manje poverenja u si-
stemn, a konagan rezultat njegovo
napustanje.

titanje pomocu

Slikca 3.

Linijski kod, kakav danas po-
znajemo, poteo je ozbiljno da se
afirmige od maja 1973. godine.
Tada su velike trgovatke kude
usvojile opsti proizvodni  kod
(UPC/EAN), koji je postao izrazit i
opéte priznat standard. Jedan po-
gled na kutije namirnica, etikete
na bocama ili korice nekih revija
upoznace vas sa znakom linijskog
koda UPC/EAN (naravno, samo na
Zapadu, jer kod nas su te laste jo3
retke). Danas tehnologija linij-
skog koda nalazi svoju primenu u
mnogim postupcima, na primer,
pri vodenju nadzora nad inventa-
rom, izvedtavanju u proizvodnii,
upravljanju laboratorijom, Sirenju
dokumentacije, skladistenju itd.
Posto je kod UPC/EAN najraspro-
stranjeniji oblik linijskog koda,
pogledajmo kako se koristi u rob-
noj kuéi, da bi nam bilo jasnije
zasto je tako popularan i u drugim
oblastima primene.

U robnoj kuéi, opremljenoj za
titanje linijskog koda UPC/EAN
prodavac pomera svaki prodajni
artikal preko &itaca koji &ita kod
na omotu. Proéitani kod prenosi

raéunaru robne kuce. Radunar
zatim iz svoje baze podataka uzi-
ma informaciju o artiklu i cenu i
opis upucuje nazad, u elektron-
sku blagajnu, gde se to otStampa
na blagajni¢ku traku. Istovreme-
no se inventar smanjuje za jedan
komad. Trgovine, povezane sa ra-
¢unarom snabdevaca, automatski
istavljaju narudzbenicu ¢im se in-
ventar smanji ispod unapred ut-
vrdenog nivoa (Slika 2.).

3. Primeri iz prakse
Linijski kod u fabrici

Mnoge fabrike su pocetkom
osamdesetih godina nabavile ra-

éunarske programe za nadzor
nad proizvodnjom (MRP — Manu-
tacturing Resource Control Pro-
gram), U velikom broju slutajeva,
nedostatak brzih | preciznih me-
toda unosenja podataka ogranici-
lo je njihovu efikasnu primenu.
Industrija linijskog koda ubrzo je
pokazala kako se tegobe te vrste
mogu otklonitl.

- PRACENJE PROIZVODA: U
tipiénoj situaciji, kada se program
koristi za nadzor, kroz fabricki
proces moZe da prode do 10.000
razliGito oznaéenih predmeta;
mnoge od njih treba prepoznavati
vise puta mesecno.

— KONTROLA PROIZVODNJE:
Linijski kod moZe da obezbedi
uvid u proizvodnju za realno vre-
me. Svaki radnik | radni nalog
imaju svoj linijski uzorak. Tako se
preko mreZe terminala, povezanih
sa glavnim raéunarom, precizno
prati stanje u proizvadnji.

— KONTROLA KVALITETA: Si-
stem linijskog koda preduzecu
obezbeduje izvriavanje svake fa-
Ze proveravanja i pravilnim redo-
sledom.

- VREME | PRISUSTVO: Teh-
nologija linijskog koda zamenjuje
éasovnik sa karticama. U kombi-
naciji sa Citatem sa prorezom za
kartice moZe vreme dolaska i od-
laska zaposlenih da se unosi di-
rektno u ratéunar. Ovaj postupak
obezbeduje precizan pregled
obavljenog posla i olak3ava obra-
¢unavanje litnih dohodaka. Za
kontrolu pristupa stoje na raspo-
laganju citaéi sa prorezom, koji
ditaju liéne bedZeve, odnosno
kartice za identifikaciju.

— KONTROLA ALATA | DOKU-
MENATA: Oprema | dokumenta
mogu se sa lakotom pronalaziti
zahvaljujuéi primeni linijskog ko-
da. Raéunar moZe da prati gde i
kod koga se $ta nalazi. Svaki ko-
mad moZe nepogresivo da se pre-
poznaje preko liniiskog koda na
etiketi, zaleplienoj na samom
predmetu ili na fioci, odnosno po-
lici. Korisnik moZe da se prepoz-
na po linijskom kodu na bedZu.
Pomocu linijskog koda moZe na
jednostavan naéin da se stigne do
skupocenog alata | alata kod ko-
jeg je potrebno kalibriranje, kao i
do dokumenata koje treba ispra-
viti ili proglasiti nevaZzeéim.
Linijski kod u automobilsko] in-
dustriji

Pojedina automobilska predu-
zeéa vec su razvila standard linij-
skog koda, kako bi izbegla pro-
bleme pri upotrebi sliénih sastav-
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nih delova. Godine 1978., na pri-
mer, ameriéka firma D2eneral Mo-
tors koristila je 438 raznih karbu-
ratora, 124 razna ventila EGR | 97
raznih razvodnika. Samo zame-
nom tih delova bi pored 438 pra-
vilnih sklopova, moglo da se dobi-
je jo% 15,5 miliona nepravilnih. Pri
tome je linijski kod doprineo i re-
Savanju problema sliénih delova.
U automobilskoj industriji radi se
i o pradenju sastavnih delova, kao
&to je, na primer, blok motora,
izmedu proizvodnje i upotrebe —
od izlivanja do popravki posle
prodaje automobila.

Linljski kod u transportu

Razne karte se danas priliéno
¢esto opremaju linijskim kodom.
Upotreba mu se povecava od kas-
nih sedamdesetih godina. Simbo-
li se koriste za proveravanje zali-
ha karata, za utvrdivanje verodo-
stojnosti i za pracenje podataka
posle uzletanja aviona i pri napla-
¢ivanju. | opremanje putnitkog
prtljaga linijskim kodom postaje
sve popularnije. Pojedine avion-
ske kompanije veé¢ ga koriste. U
avionskom teretnom prevozu li-
nijski kod moZe da se koristi na
dokumentima | na etiketama na
teratu.

Zeleznica je bila medu prvima
koji su podrzali tehnologiju linij-
skog koda. Pomocu simboia linij-
skog koda na vagonima mogu da
se reguliSu vremenski raspored
na stanici | preklapanje pruga.

| smuéarski centri sve ¢esce ko-
riste linijski kod za oznaéavanje
smucarskih karata.

Linijski kod u administraciji

Linijski kod je i ovde pravo re-
Senje! Pri ponavijanju unodenja
velikih koligina podataka linijski
kod omoguéava njihovo urediva-
nje i brze i preciznije unosenje.
Linijski kod u bibliotekama

Vige od 90 odsto automatizova-
nih biblioteka danas koristi linij-
ski kod za prepoznavanje pred-
meta i pozajmlijivaca. lznenaduje
ginjenica da vecina biblioteka ne
raspolaZze celokupnim popisom
inventara. To je obiéno gigantski
posao. Ako nema sukcesivne
obrade, ukradeni i pogresno knji-
Zeni predmeti mogu godinama da
se nagomilavaju.

Linijski kod u zdravstvu

Novi sistem linijskog kodiranja
pokazao se kao ekonomiéan, jer
zdravstvene radnike treba manje
vremena obrazovati, a sistem po-
boljsava brigu o pacijentu. Tro-
§kovi uvodenija linijskog koda mo- »
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Slika 4.

gu da budu poprili¢ni, ali prema
nekim procenema, vradaju se vec
prve godine njegove upotrebe.

Oznake sa linijama koje Gitad
tita mogu da se priévricuju svu-
da, od narukvica za identifikaciju
pacijenata do rendgenskih snima-
ka, epruveta | pakovanja krvi.

MoZe opravdano da se otekuje
da primena linijskog koda pobolj-
4a nadzor nad inventarom, olaksa
utvrdivanje troskova zdravstvenih
usluga i pobolj$a vodenje doku-
mentacije | nadzora nad poda-
cima.

Linijski kod u distribuciji

Distributeri primaju gotove pro-
izvode raznih proizvodada u svoja
skladista, a od mnogih kupaca
primaju narudZbine za te proizvo-
de, Skladistima izdaju nalog da te
proizvode potraZe, spakuju | po-
£alju u skiadu sa zahtevima kupa-
ca. Od kupaca zatim primaju
uplate za navedene proizvode,
odakle ispla¢uju svoje snabdeva-
ce, ostvarujuéi pri tome profit, za-
visno od umesnosti sa kojom po-
sreduju izmedu proizvodaca i ko-
naénog korisnika.

U distribuciji je kljuéno prade-
nje proizvoda i materijala. Distri-
buteri moraju da prate sve §to do-
bijaju od snabdevacda, zatim put
proizvoda kroz skladiste, da mo-
gu da se nadu, spakuju i posalju
na zahtev kupaca. Proizvode tre-
ba pratiti i u toku transporta, kako
bi distributer mogao da interveni-
se u sluéaju da posiljka ne stigne
na vreme.

Posto distributeri ponekad ima-
ju posla sa stotinama kategorija
proizvoda i sa desetinama modela
u svakoj kategoriji, moraju u okvi-
ru svakodnevne delatnosti da pra-
te na hiljade proizvoda (i brojeva
tih proizvoda). Ako se podaci stal-
no otkucavaju, moZe da bude pro-
blema zbog nepreciznosti i obima
posla. Covek na prijemnom mestu
moze, na primer, da primi posiljku
proizvoda pod brojem 245698, a u
inventar da je unese pod brojem
245798, Podilika je time prakti¢no
zgubljena u skladistu. Kupac koji
naruci proizvod 245698 dobio bi
dogovor da ga nema, prodaja bi
pretrpela Stetu, dok bi narudzbina
proizvoda 245798 bila potvrdena,
2 iz stvarnih zaliha ne bi mogla da
oude realizovana.
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Terminal

Tastatura

Na drugoj strani moze da se
dogodi da kupac narugi 38497, a
da posle celog postupka provera-
vanja, pakovanja | slanja primi
39497, Nema sumnje da su zbog
pogrednog unoSenja podataka
gubici ponekad priliéni - zbog
sizgubljenog« inventara, gubita-
ka pri prodaji, nezadovoljstva ku-
paca i vracenih posiljki, odnosno
ponovnog slanja.

Sistemi sa linijskim kodom mo-
gu u celokupnom ciklusu rukova-
nja proizvodima veoma da poja-
¢aju preciznost, §to distributeri-
ma donosi smanjenje troskova i
poboljsanje poslovanja na zado-
voljstvo kupca. Zato ne iznena-
duje Sto distribucija predstavija
veoma perspektivno trziste za si-
steme sa linijskim kodom.

PRIJEM ROBE: Kad posiljka
stigne od proizvodaca, na dobav-
nicu je prikacena etiketa sa linij-
skim kodom informacije o posilj-
ci. Kada pri prijemu proéita etike-
tu, raéunar ta¢no zna o kakvoj se
posiljci radi i koji je broj narudz-
benice i koli¢ina u pitanju. Zatim
izdaje potvrde o prijemu i preciz-

no utvrduje trenutno stanje inven-
tara. Ako je skladiste opremijeno
racunarom, pomocu linijskog ko-
da raCunar svakoj podiljci odre-
duje njeno mesto u skladitu. To
je prvi korak u praéenju jednog
proizvoda.

SKLADISTENJE:  Upravljanje
skladistem i zalihama veoma je
pojednostavijenc i optimizovano.
Popis inventara je stalan i preci-
zan. Cuvanjem proizvoda u skla-
distu moZe da upravlja raéunar,
Sto obezbeduje brzo, efikasno |
precizno sastavijanje narudzbine
i proveravanje inventara. Radnici
u skladistu koriste dokumenta sa
linijskim kodom, $to omoguéava
precizno biranje | pakovanje pro-
izvoda. Pri ra¢unskl podrzanom
skladi$tenju, raéunari iz linijskog
koda na dokumentu utvrduju gde
se odredeni proizvod nalati, a za-
tim biraju najkraéi | najpristupag-
niji put za vozace viljuskara ili ro-
botske sisteme.

PAKOVANJE: Prilikom sastay-
lianja | pakovanja poSiljke prove-
ravanje je bolje | br2é, jer se proiz-
vodi odmah nepogresivo prepoz-
naju i raéunski uporeduju sa kup-
éevom narudZbinom.

SLANJE: Rad u ekspeditu je ve-
oma pojednostavijen. Lakse se
uskladuju i narudZbenice i tovarni
listovi. Radéunarsko linijsko kodi-
ranje olaksava proveravanje da li
je posiljka ostala | odmah obezbe-
duje i tovarne listove koje raéunar
ispisuje.

Ako distributeri koriste »elek-
tronsku razmenu podataka« za
narudZbine svojih kupaca, prvo-
bitna poruka kupca moze da poti-
te iz kataloga sa linijskim kodom,
a distributer na temelju poruke
kupca istavliia dokumenta, Sto

za &itanje linijskog koda

senzora. Sam
na uzorak;

Ad 2. Veza &itada i radunara

vreme preplavilo . it

 nja jeste da ratunar

s

Citage linijskog koda odeliéemo u grubo na osnovi dve tipidne
karakteristike: | i

" 1. prema izboru optitkog .aa'nan?m

— senzor u vidu pera (wand) predstavlja najjednostavnije i najjev-
tinije reSenje (slika 3). Jednostavnim poviacenj 4
informacija o crno-belim poljima prenosi se u dekoder;

- CCD senzor (touch reader) spada u srednju cenovnu kiasu
senzor preskanira (preleti) linijski kod kad se polozi

- laserski senzor je najskuplie | najelegantnije resenje: linijski
kod prelece sam, i nfw“élﬂﬁ'a‘ﬁm;"'{ﬁ,?"‘"* je: linijsk

taca sa ratunarom

— Najelegantnije i najpopularnije reSenje koje je u poslednje
/ rapadno frziste predstavija veze Gitaca linijskog
koda paralelno sa tastaturom (slika 4). Rezultat ovakvog poveziva-
registruje progitani kod kao da je unet preko
tastature, sto znati da je sva programska oprema, pisana za unose-
nje preko tastature, odmah spremna za upotrebu sa Gitadem linij-

~ Citaé moze da se povezuje i sa raznim izlaznim interfejsima
‘kojima radunar raspolaze. na primer; serijski AS232C, paralelni
'CENTRONIKS, serijska strujna petlia... i

— Nesto kompleksniju varijantu predstavija veza vide &itaca sa
jednim raunarom. Resenje problema sastoji se od mreze racunara
ili cak tavnih terminala, rasporedenih po radnoj sredini.

em pera preko koda

ukida jo$ jednu fazu u unosenju
odataka.

Linijski kod veoma olak3ava i
slanje pripremljenih paketa. U ra-
¢unar se preko sistema za linijski
kod automatski unose podaci o
svemu §to je poslato, kada | ko-
ma. Ti sistemi mogu da obezbede
slanje posiljke sa pravim prevoz-
nikom. Kad prevoznik il 2eleznica
prime poSilijku, dokumenta sa li-
nijskim kodom svako od njih mo-
Ze da unese u svoje sisteme, §to
omogucava precizno praéenje
posiljke u toku prevoza.

Lir;inm kod u trgovini in malopro-
daiji

Linijski kod ima u maloprodaiji
veoma osetan uticaj na efikas-
naost, preciznost | zadovoljstvo ku-
paca. Danes je na Zapadu éak 85
odsto prodajnih  artikala veé
opremljenc linijskim kodom, Sto
je dovelo do ra¢unski vodenog
prodajnog mesta. Rezultati su sle-
dedi:

- otklonjene su greske pri ot-
kucavanju na blagajni,

- kupci vise ne moraju dugo da
tekaju na blagajni,

— cene na robi vise se ne kori-
guju rutno, vect se sve korekcije
cena nalaze u radunaru,

— svakodnevno | nedeljno pro-
veravanije zaliha vise nije potreb-
no, inventar se sukcesivno korei-
guje u radunaru,

— sa novim narudZbinama ne-
ma problema, naloge izdaje ratu-
nar u skladu sa prodajom,

— vide nema suvise velikih ili
malih zaliha, podaci o stvarnoj
prodaji pojedinih artikala su obra-
deni i u svakom trenutku stoje na
raspolaganju.

Linijski kod: svetska prilika

Vecina ljudi, medu njima i rad-
nici u proizvodnji, nisu kvalifiko-
vani operateri koji bi umeli spret-
no da rukuju tastaturom termina-
la. Pre nego 5to poénu da rade sa
sistemom za unodenje podataka
preko tastature, svima njima ne-
ophodno je odredeno struéno
usavravanje. Medutim, pri uno-
$enju podataka linijskim kodom
skoro svako moZe odmah da po-
stane uspesan operater. Stapié
sli¢an olovci daleko je manje za-
strasujuci nego tastatura.

Linijski kod prerasta u pravu
medunarodnu pojavu, zato je na-
stupilo vreme za uvodenje ovog
sistema i kod nas. Ipak, uvodenje
linijskog koda u radnu sredinu
zahteva globalno planiranje,
upravljanje | potpunu iskoridce-
nost inovativnosti i snalazljivosti.

lzvori:

Tehnitki izvedtaji firme Hewlatt-Packard
Tehnidki izvestaji firme Mikrohit Ljub-
ljana

Interni izvestaji Jugoslovenskog udruze-
nja za numerisanje artikala
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na jugoslovenskom trzistu

RACUNARI
| STAMPACI
JEFTINIJI

Kupcima za dinare nudimo slede¢u opremu:

PC 1512 MM/SD ;
PC 1512 MM/DD 2434 1.805 PC 1512 MM/SDin LQ Stampaé NEC P-7 (A3) 3,665.750
PC 1512 MM/DD in LQ $tampaé NEC P-7 (A3) 3,902.250

CPC 6128 zeleni monitor 84T 792 PCWB8512 Joyce plus in NLQ Stampac (A4) 1,436.738
CPC 464 zeleni monitor BYa 475

Moguée je kupiti PG 1512 | NEC P-T takode posebnol

DMP-2000 (A 4) ‘558 525
DMP-3000 (A 4) B48 576
DMP-4000 (A 3) 848
20 Mb tvrdi disk za ugradnju u PC 1512 1.311
Na gornje cene se plada se oko 65% daZbina u dinarima.
Prodajna mesta: Prodajna mesta:
Ljubljana, ELEKTROTEHNA DO SET, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757 Ljubljana, ELEKTROTEHNA, TOZD ELZAS, Titova 81,
agreb, KNJIZARA PROSVJETA, Trg bratstva i jedinstva 5, tel. 061/329-745 lokal. 49
tel.: 041/422-523 Ragunalnisko poslovni center, Mestni trg 18, tel. 061/217-321

Dinarske cene su bez poreza. Racunare i Stampace opremljamo s YU setom znakova uz doplatu.
Sarvisiranje u Ljubljani, Zagrebu i Beogradu.

GENERALNI ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIJU

ELEKTROTEHNA

Do Junel, TOZD Elzas, Ljubljana

INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49
telex 31767




ELEKTRONSKI MERNI | REGU
INSTRUMENTI TEMPERATUR

Elektronski instrumenti sluZe za laboratorijska merenja, posmatranje, kontrolu i regulaciju

tehnoloSkim procesima. SiuZe kao pomoéna sredstva kod pode$avanja automatike u klimati

=
T -

DIGITALNI TERMOMETAR DT — 850

— digitalni termometar sluzi za posmat
peratura u tehnolodkim procesima, za la
i kao pomoéno sredstvo kod podesavanj
tizaciji, grejanju i rashiadivanju;
— velika preciznost u Sirokom obimu m
— mogucnost merenja temperature na vé
— podruéje merenja u obimu od —25°C
— preciznost: 1% na Citavom podrucju
— napajanje: 220 V AC, 24 V DC.

1

TEMPERATURNO PIPALO TT — 855

— senzor 6,§x18 mm smesten je u zastithom kuéistu, s
osnovnim_navqlqm M 12x1,5 mm. Na osnovni navoj je snazna
nadgradnja prikljuéaka 1/2°, 14 NPT, R 1/2°, R1/4", R3/4 i R 1~.

DIGITALNI REGULATOR TEMPERATURE DTR — 865

— sluzi za posmatranje, kontrolu i regulaciju temperature u
tghnoloé_-kam procesima, za laboratorijska merenja, za izvode-
nje raznih podesavanja u automatici, kod rashladivanja i gre-
janja;

;iayoguénost podesavanja razli¢itinh temperaturnih diferen-
— velika preciznost u Sirokom obimu merenja;

— moguénost merenja i regulacije temperatura na velikim
rastojanjima;

podrucje merenja u obimu od 0° C do 600° C
— preciznost 1% * poslednji digit;

— kontraktni sistem 250 V AC, 3 A:

— napajanje 220 V AC, 50 Hz.

il
INZENIRING

PREDUZECE ZA PROIZVODNJU
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA

telefon: (065) 81-711 k. c. 81-161
telex: 34-373 YU MEFLEX
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ije i kontrolu tem-
“ratorijska merenja
‘utomatike u klima-

‘enja;

fikim rastojanjima;
Y0 130° C;

arenja;

ELEKTRONSKI DIFERENCIJALNI TERMOSTAT EDT — 860

— prvenstveno sluzi za podeSavanje suncanih sistema za
grejanje;

— integrisano kolo obezbeduje veliku tacnost i pouzdanost
delovanja;

— mogucnost podeSavanja temperaturne diferencije ukljuci-
vanja i isklju¢ivanja od 0,5—-20° C;

— podruéje merenja u obimu od —25° C do 130° C;

— kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A;

— napajanje: 220 V AC, 24 V DC.

TEMPERATURNO PIPALO TT — 856

— senzor PT-100 je postavijen u zastitnom kucistu, s osnov-
nim navojem R 1/2". Na osnovni navoj je mogucéa nadgradnja
prikljucaka 1/2°, 14 NPT, M 12x1,5, R1/4", R3/4" iR 1;
— podrucje temperature: TT-856/4 0° C — 400° C;

TT-856/8 0° C — 600° C;
— materijal cevi: C.4580 (AISI 304).

§
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ELEKTRONSKI TERMOSTAT ET — 870

— sluZi za regulaciju temperatura u tehnoloskim procesima,
podes$avanje u automatici, kod rashladivanja i grejanja;

— integrisano kolo obezbeduje veliku taénost i pouzdanost u
delovanju;

— moguénost podesavanja razli¢itih temperaturnih diferen-
cija uklju¢ivanja i iskljucivanija;

— podrucéje merenja u obimu od —25° C do 130° C;

— temperaturna diferencija 0,3—-1,5°C i 1-4°C;

— kontaktni sistem: 250 V AC, 3 A;

— napajanje: 220 V AC, 24 V DC.




NOVO U KNJIZARAMA MLADINSKE KNJIGE
prirucnici, udzbenici, programi...

TR , ROC 5 : X ]

RACUNARI

Atari

Muren; ABC ZA ATARI ST (slov.) — predplata 18.000 din
ATARI 800 XL . .. priruénik za rukovanje (sh) 8500 din
ATARI 1040 ST — priruénik za rukovanje (sh) 7000 din
ATARI INTERNI - priro&nik (slov.) 8000 din
Amstrad CPC 464

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (engl.) 4000 din

PRACTICAL PROGRAMS FOR THE AMSTRAD CPC 464 (engl.) 4000 din
Zaric, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464 - priruénik Eh% 2000 din
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU(sh) 4.700 din

AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 — PRIMENE (sh) 4.700 din
Commodore 64

OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 2535 din
COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh) 5900 din
COMMODORE 64 PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN (sh) 4600 din
BASIC ZA MIKRORACUNARE C 64 (sh) 3450 din
Solajic, COMMODORE 64 MEMORIJSKE LOKACIJE (sh) 3000 din
STA MOZE COMMODORE 64 (sh) 3100 din
MASINSKE RUTINE ZA VAS C 64 (sh) 2250 din
COMMODORE 684 ROM'S REVEALED (engl.) 4500 din

COMMODORE 64 GRAPHICS AND SOUND (engl.) 1750 din
ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64 2200 din

BUSSINES SYSTEMS ON THE C 64 (engl.) 1750 din
COMMODORE 128 - priruénik (sh) 3800 din
Solaji¢, Zari¢, COMMODORE 128 - priruénik za rad (sh) 2500 din
Solaji¢, COMMODORE 128 — programski vodié (sh) 3.500 din
LEARNING WITH COMMODORE LOGO (engl.) 16.770 din
Oric

BASIC ORIC (sh) 2100 din
ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (engl) 3500 din

Nabrojane knjige i kasete mozete da kupite odnosno porudite u knjiza-
rama i papirnicama Mladinske knjige, a porudibine pouzeéem — popu-
njenu priloZenu porudzbenicu — posaljite na adresu:

MLADINSKA KNJIGA - KIP, grosistiéna prodaja knjig, 61000
Ljubljana, Titova 3;tel.: (061) 211-860

___________________ -
PORUDZBENICA MM 687 |
Potpisani (ime i prezime) .........cccooccveevvvnn. A S A e A T J}

Taéna adresa (ulica, mesto, postanskibroj) ............c..ccooeeoveesiverscssionns i '

neopozivo poruujem — pouzeéem — platicu prililkom preuzimanja I

posiljke —sledete knjige/kasete ...........c.vimereinieiinies e I =

Datum

N mladinska knjiga
kEnjigarne in P ce

A

s ¥ :
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THE ATMOS PROGRAMMER (engl.) 3500 din
THE ATMOS BOOK OF GAMES (engl.) 3500 din
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (engl.) 3500 din
ZX spectrum

SPEKTRUM PRIRUCNIK (sh) 2800 din
ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh) 1750 din
THE COMPLETE SPECTRUM (engl.} 3900 din
SPECTRUM GAMESMASTER (engl.) 1600 din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (engl.) 1500 din

THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (engl.) 1500 din

SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (engl.) 1750 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (engl.) 1800 din
IBM PC

HANDS-ON BASIC FOR THE IBM PC (engl.) 19.872 din
LEARNING WITH IBM LOGO (engl.) 19.160 din
WORD. PROCESSING SOFTWARE FOR THE IBM PC  13.410 din
STATISTICAL PACKAGES FOR THE IBM PC (engl.) 17.670 din
PROGRAMSKI JEZICI, PROGRAMIRANJE

STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z 80 (slov.) 2000 din
INTROUDUCING LOGO (engl.) 2900 din
LOGO - PROGRAMSKI JEZIKI (sh.) 2100 din
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.} 5000 din
C BASIC (engl.) 13.581 din
Dovedan, BASIC — JEZIK | PROGRAMIRAN.E (sh) 6000 din
Spiler, BASIC (sh) 1500 din
ZBIRKA ZADATAKA UBASIC-u (sh) 2250 din
COBOL - programiranije u praksi (sh) 3400 din
CP/M 2.2 3.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh) 3000 din
TEHNIKA PROGRAMIRANJA (slov.) 1100 din
UCENJE Z RACUNALNIKOM (slov.) 1100 din
ABC RACUNALNISTVA (slov.) 500 din
OSEBNI RACUNALNIK (slov.) 550 din
PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE I, Il (sh) po 1150 din
LICNI RACUNARI — vodié za izbor (sh) 3600 din
IDOS 2.30 — diskoperativni sistem (sh) 5.000 din
IVEL ULTRA — osnovni priruénik (sh) 2.400 din
WORD PROCESSING ON THE UNIX SISTEM (engl.) 15.930 din
TK! SOLVER (engl.) 15.930 din
KUGNI KOMPJUTERI — ANGORITMI | PROGRAMI (sh) 2.500 din
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh) 2.150 din
ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh) 3100 din
Kodek, MIKROPROCESOR.JI - delovanje in uporaba (slov.) 5000 din
RACUNARSKI RECNIK (sh) 1200 din
RECNIK RACUNARSKIH TERMINA (sh) 4500 din
RAZNO

PRENOS PODATAKA (sh) 1300 din
IC DIGITALNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 5800 din
IC TABELE - LINEARNI SKLOPOVI, Zadravec (sh) 5500 din
PRIRUCNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA, Zadravec (sh) 5800 din
TABELE EKVIVALENTNIH DIODA, Zadravec (sh) 4800 din
TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din
VIDEOREKORDER - servisni priruénik, Zadravec (sh) 12000 din
RADIO-PRIJEMNICI — magnetofoni, kasetofoni,

stereouredaji, poluprevodnici — 500 shema, Jerotié (sh) 12000 din
KASETE SA PROGRAMIMA ZA ZX SPECTRUM

MACEK MURI STEJE IN RAGUNA (slov. insh.) 900 din .
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300 din
LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din
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HARDVERSKI SAVETI

PROGRAMABILNI BOJSTIK ZA SPEKTRUM

&
Zasto se programom ne bi g

upravljalo samo tastaturom?

IMRE SALGO

ragramabilni interfejs ide-
P alan je za sve korisnike ra-
¢unara, bilo da ga koriste
za usluZne programe kao Art Stu-
dio ili za igre. Sli¢an interfejs mo-
Ze da se kupi u inostranstvu, ali za
tri puta vise nego sto staje ovaj. K
tome, treba utrositi devize. |dejno
resenje nije moje, jer se sliéna
koncepcija pojavila u madarskom
tasopisu »Radiotechnika« 1986/
6, za racunar ZX81. Medutim, sa-
drzavao je suvie mnogo gresaka
da bi mogao | proraditi..Ja sam
izvréio jos neke korekcije na she-
mi, uskladio za port »spectrumas,
iskonstruisao Stampanu ploéu.

Programiranje je krajnje jedno-
stavno bez softvera i zbog toga je
veoma lako | prakti¢no raditi. Na
pet ili Sest pozicija dZojstika moZe
se uprogramirati bilo koji taster
od »spectruma« na sledec¢i nadin:
prvo se brise memorija interfejsa
prebacivanjem prekidaéa Pr.1 na
programiranje, pomeranjem ruci-
ce dzojstika (i dugmadi) u sve po-
loZzaje bez pritiskanja na tastere
»spectrumas«. Sada treba progra-
mirati potreban taster, npr. »Q«,
pritisnete ga, ruéicu pomerite u
smeru koji vam je potreban za rad
i ru€icu vratite u nulti poloZaj na-
zad | tek posle toga otpustite ta-
ster »Q« na »spectrumue.

Isto to se uradi sa svim pravci-
ma diojstika i zavrsi programira-
nje. Posle toga se prekidat 1 pre-
baci u poloZaj »Igra« i veé se mo-
Ze proveriti da |i interfejs pravilno
radi. Na pomeranje ru¢ice morala
bi se — | bez nekoga softvera udi-

tanog u raéunar — pojaviti slova ili -

znakovi za koje ste programirali
interfejs.

Po koncepciji, ovaj interfejs tre-
ba da radi sa svim racunarima koji
imaju praocesor ZB0, ako se izmeni
povezivanje PORT-a.

Delovi za interfejs — sem ICl, 2
2114 SRAM int.kola — mogu se
nabaviti kod nasih proizvodaca
(El, Iskra), a ICI,2 treba nabaviti u
inostranstvu.

Stampana ploéa je od jedno-
stranog kasiranog vitroplasta
zbog jednostavnije izrade. Sa
strane komponenti su pojedini
privezi od Zica (crvene linije) koji
nisu mogli da budu sa donje stra-
ne. To se moze elegantnije resiti
dvostrano kasiranim vitropla-
stom. Na Stampanu plocu zaleme
se noiice konektora kome su iz-
vadene sve neiskoristene nozice,
u konektor na mestu noZice 5A.B
treba nalepiti vodicu za spajanje

sa »spectrumom« | tako ¢e se iz-
beéi pogresno stavljanje interfej-
sa u ratunar. Pripremijeni konek-
tor za zalemljivanje prikazan je na
skici. »A« strana je strana kompo-
nenata isto kao u ratunaru. Za
ICI, 2 predlazem zalemljivanje 18-
polnog dil postolja. jer se lemlje-
njem mogu | da upropaste.

Za izlazne Civije d2ojstika treba
u postojece rupice uspravno zale-
miti kalajisanu bakarnu Zicu @
1 mm duzine 8 mm, noZice 11 6
nisu izvedene zato Sto ih.nema ni
kod dZojstika, ali kada se napravi
kutija za interfejs (od vitroplasta
ili plastike), treba odozgo napravi-
ti otvor koji ée boéno biti pome-
ren tako da kompletna utiénica
stane unutra,

Prekidaé Pr. 1 je minijaturne iz-
vedbe i nalepljen je na Stampanu
plogu. Kad ga zalemite i detaljno
proverite spojeve lemljenja, inter-
fejs moZe da se prikljuéi na racu-
nar. To sme da se uradi samo
kada ra¢unar nije ukljuéen. Isto
vaZi | kad ga vadite. U protivnom,
ra¢unar moie da pregori (o tome
treba voditi raéuna u vezi sa svim
hardverskim dedacima.
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NAPAJANJE RACUNARA PREKO TELEVIZORA

SvVOj spectrum
oslobodite bar
jednog kabla

GREGA BIZJAK

ema sumnje da su kuéni ra-
N tunari skoro revolucionarni

pronalazak na podruéju ra-
cunarstva, Zbog niske cene i jedno-
stavnog rukovanja kuénim raéunari-
ma, to je podrutje priblizeno Sirem
krugu pripadnika dru&tva, Ali upra-
vo zbog lih svojstava, a pre svega

Teorijski osnov

Svako dobro zna da raéunar — da
bi radio — mora da bude ukljuéen u
izvor energije. Isto tako mora da bu-
de prikljuéen i na televizor, ako Zeli-
mo da pratimo njegov rad. Na Sinc-
laireovim raéunarima ta povezivanja
izvedena su sa dva odvojena kabla.
Prvi povezuje radunar preko adap-
tera sa elektriénom mreZom i preko

FLTER
DEMOOULATOR

zbog niske cene, trpi njihova funkci-
onalnost u poredenju s malo veéim,
na primer personalnim racunarima.
Dok ti veél raéunari imaju procesnu
jedinicu s monitorom | tastaturom
spojenu samo jednim kablom, za
kuéne ra¢unare kablovi se samo go-
milaju. Zato se ti raéunari za vreme
rada veoma tesko pomeraju po rad-
nom stolu, a i kablovi se sapli¢u
medu Kknjige i beleske koje se drie
na stolu.

U ovom é&lanku opisujemao nekoli-
ko resenja kako se Sinclaireovi (Sin-
klerovi) raéunari mogu da oslobode
bar jednog kabla. Mislimo na onaj
za napajanje. A ko pored »spectru-
ma« koristi | Microdrive.na taj ce
nac¢in skoro sti¢i do »personainog
racunara«, Jedini kabel koji ostane
povezivace ra¢unar sa televizorom.

njega se raunar napaja energijom.
Drugi povezuje radunar s televizo-
rom na kom pratimo rad raéunara.
Oba su potrebna za rad raéunara. Ni
jedan od njih ne moze tek tako da se

€unaru | u televizoru novi prikljugei,
a za njih — bar u radunaru — nema
mesta.

Drugi nacin je da se dva kabla
spoje elektriénim putem. Preko jed-
ne linije (time se obitno oznatavaju
dve Zice) moZe da se prenos| vise
razli¢itih signala odjednom. Treba
samo obezbediti da imaju razli¢ite
uéestanosti i zatim se preko frek-
vencijskih filtera spoje na liniju. S
druge strane linije se odgovaraju-
¢im filterima opet razdvoje | demo-
duliraju. Tako se opet dobiju prvo-
bitni signali (vidi sliku 1).

U nasem slutaju je izvodenje joi
jednostavnije, jer imamo jedno-
smerni signal koji nije potrebno mo-
dulirati | ve¢ modulirani TV signal,
Posto Zelimo da se oba prenesu
preko jedne linije, upotrebiéemo
dosadasnji kabel za povezivanje sa
TV, samo &to treba izraditi odgova-
rajuce filtere (principijelna shema je
na slici 2).

Za propusni filter za TV signal
upotrebice se obi¢an kondenzator.

On propusta visokofrekventni TV
signal skoro bez prigusivanja, ali
jednosmerni napon uop$te ne pro-
puéta. Nije nam nl potreban filter
ko|i bi propustao samo jednosmerni
napon a ne i TV signal, jer je TV
signal — u poredenju sa jednosmer-
nim naponom - toliko mali da ne
uti¢e na napajanje ratunara. Ali za
taj filter moZe da se upotrebi kalem
koji ne prigusuje jednosmerne sig-
nale ali zato prigusuje visokofrek-
ventne. Naime, ugradivanjem kale-
ma izbegne se nesto vece gubljenje
TV signala a time i slabija slika na
televizoru. Elektriéna shema takvog
kola je na slici 3.

Za 9V izvor moZe da se upotrebi
originalan adapter radunara. Ali ra-
&unar moZe | da se napaja pomoéu
napona kojl TV koristi za svoj rad, s
tim &to se odgovarajuéim pretvara-
cem spusti na 9V.
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iskljuci. Ali mogu da se spoje u je-
dan. To moZe da se uéini ¢isto me-
hanicki. Uzme se kabel sa Getiri Zice
od kojih se dve upotrebe za napaja-
nje a dve za TV signal. Medutim za
takvu prepravku potrebni su i u ra-
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Nacin izvodenja

1. Nacin za one koji su veé navi-
kli da u rukama drze lemilicu, all ne
zele da prékaju po ratunaru | tele-
vizoru (mada ovaj naéin ne resava
sve probleme).

Ako ne Zelite da otvarate ratunar i
televizor sve éete uraditi izvan oba
aparata. Na izlazu iz ratunara spoji-
cete dve linije, a ispred televizora
opet Cete ih razdvojiti. Za napajanje
¢ete i dalje koristiti ratunarov adap-
ter, samo s tim 5to ¢e njegova zZica
sezati samo do radunara. Radunar
te sa televizorom biti povezan samo

jednom Zicom koja ée biti potpuno
dovoljna za rad radunara.

Treba izraditi dve kutijice koje ¢e
sadrzavati oba filtera (kondenzator i
kalem) i sve potrebne utikade | prik-
ljutke da mogu da se prikljuée na
ratunar (filter 1) | na televizor (filter
2). Elektriéna shema oba filtera je
jednaka (slika 4). Razlika je medu-
tim u prikljuécima. Za filter 1 potre-
ban je cinch utikaé | uti€nica | uti-
ka¢ kakav ima raéunarov adapter.
Sve zajedno se spoji prema slici 5.
Elementi mogu da se zaleme izme-
du priklju¢aka. A moZe da se izradi |
plocica Stampanog kola (slika 6) da
se izbegnu eventualni kratki spojevi
izmedu elemenata. Izgled izradenog
filtera 1 je na slici 7. Na isti nagin
izradi se | filter 2, samo 5to se upo-
trebi obiéni antenski prikljuéak i uti-
kat | utiénica kakav ima radunar za
napajanje energijom. Shema je na
slici 8, a izgled izradenog filtera na
slici 9. Ako ne koristite televizor ne-
g0 monitor razume se da utikaé tre-
ba prilagoditi prikljuéku (utiénici)
na monitoru.

Ratunar se povezuje s televizo-
rom prema slici 10, Ako Zelite moZe-
te u filter 1 da montirate i prekidaé
kojim éete moéi da iskljuéite raéu-
nar (slika 11). Na taj se na&in zaista
moZe iskljuciti raéunar, ali ne sme
se zaboraviti da adapter | dalje osta-
je pod naponom. Tako ¢ée se uvek
malo grejati | troditi deo (iako skoro
neznatan) elektriéne energije.

Nedostatak te izvedbe je u tome
$to nam |je i dalje potreban ratuna-
rov adapter i zato dve utiénice u
zidu (za adapter i TV). S druge stra-
ne ne treba nam da sezemo u raéu-
nar i TV. A nismo vezani ni na upo-
trebu samo jednog televizora ill ra-
tunara. Filtri mogu da se upotreb-
liavaju na svim televizorima | moni-
torima, i na svim ra¢unarima koji —
kao i Sinclairecvi — Kkoriste samo
jedan napon za napajanje. Treba
prilagoditi samo utikaée | utiénice.
Razume se da se i jedan od dva filtra
moze da kombinuje s jednim od sle-
decih natina izvodenja.

Napomena: Commodoreovi radu-
nari Koriste dva napona napajania i
ta dva filtra nisu za njih. Drugi put
¢emo obraditi moguénost ovakvog
napajanja za te radunare.

2. Nacin kada se raéunar
pravi ugradivanjem filtra. A vari-
janta kad se u ra¢unar ugradi i pre-
kida¢ | obavezan je za ZX 81.

Oba elementa, kondenzator | ka-
lem, sada se ugraduju u sam racu-
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nar. Podto u racunaru obi¢no ima
malo mesta, oba elementa ¢emo
umetnuti medu veé postojece i ne-
temo izradivati Stampanu plogu.

Prvo kondenzator. Treba ga ugra-
diti izmedu izlazne utiénice za TV
signal | modulatora TV signala.
Oprezno treba otvoritl raunar | iz
njega izvaditi ploéicu s kolom. Tre-
ba raditi veoma oprezno | rukama

dodirivati samo ivice ploe da se ne
bi ostetio koji element. Kad plota
bude lezala pred vama onda oprez-
no otvorite Astecov modulator. Ski-
nite samo gornji metalni poklopac.
Videcete da je na utiénicu nalemijen
otpornik, a vi treba izmedu njih da
zalemite kondenzator. Otpornik ot-
kacite sa utiénice i njegovu kopéu
odvrtite od utiénice. Zatim izmedu

otpornika i utiCnice zalemite kon- .

denzator. Kroz jod slobodnu rupu

na modulatoru (pored ulaza video
signala) umetnete izoliranu 2i&lcu i
nalemite je na uti¢nicu. Postupak se
vidi na slici 12. Negde na kucistu
ratunara priévrsti se prekidaé. Je-
dan pol se spoji preko kalema sa
Zitlcom nalemljenom na utiénicu u
modulatoru. Drugi pol prekidaca
pove2e se sa +9V linijom na ploéi
kola (na nju je prikljuéen +pol utié-
nice za napajanje). Sada sve zajed-
no sastavite, ali oprezno.

Painja: Ako tako prepravljen ra-
Cunar upotrabljavate s nepreprav-
ljenim televizorom i napajate ga na
normalan naéin (kao pre preprav-
ke), prekidaé mora da bude obavez-
no iskljuten. U protivnom ¢ete na
TV liniji imati +9V napon koji moZe
da vam osteti neprepravijen tele-
vizor.

B varijanta koja je bez prekida-
¢a, ali je podesna samo za ZX
spectrum.

Ako ne Zelite da ugradite prekidadé
ili ne moZete, vi se jednostavno
odrecite prekida¢a, Radunajte me-
dutim s tim da se time odri¢ete |
moguénosti da ratunar ukljuéujete
ili isklju¢ujete posabno, nezavisno
od TV. Razume se da se prekidaé
moe ugraditi u televizor, ili radunar
ukljuciti kad se ukljuci TV. Medutim,
ni u takvoj varijanti ne sme se doz-
voliti da +9V dode na TV kabel, ako
ratunar napajate na originalan na-
¢in. Pri tome se ispoma2ete utiéni-
com za napajanje (+9V) koja je veé
ugradena u ratunar. Ona je, naime,
napravijena tako 8to pored plus i
minus pola ima i dodatan kontakt.
On je povezan s plus polom samo
kada utikaé nije ukljuen u utiénicu
(slika 13).

Prvo se modulator prepravi na na-
¢in opisan za varijantu sa prekida-

tem. Zatim se oprezno »odlemi«

utiénica za napajanje ploé&icom.
Treba pre svega voditi rauna o to-
me da se ona suviée ne pregreje jer
bi plastika mogla da se deformiSe.
Tredi, dodatni kontakt, oprezno se
savine navise i utiénica nalemi po-
novno na plogicu. Sada taj, treci,
kontakt viSe nema dodir sa plodi-
com. To je potrebno zato jer taj kon-
takt inate uvek ima dodir sa plus
polom, a mi Zelimo da ga ima samo

FILTER 2 [
L ;u‘rlut\
[+ -_—-——D"‘,
L UTIENICA 3
UTIENICA 2
1., ANT. UTIKAC
h 2., ANT, UTICNICA
3., JACK UTIENICA
Sitka 8: all

kada u njega nije ukljuten utikac.
Medutim na njega nalemimo. Zicu
koja je preko kalema povezana sa
utiénicom u modulatoru (slika 14).
Ako vam na raéunaru nije prikljucen
adapter za napajanje, vas racunar
se napaja preko kabla za TV i dva
filtra koja ugradite. Ali &im u ratu-
nar prikljuéite adapter, raunar se

sticen od 9V napona na antensko
ulazu, ako upotrebljavate normal
nacéin napajanja adapterom.

“:3. Naéin ili kako prepraviti tele-
or

A varljanta za koju je potrebneo
manje rada | materijala

Televizor cete najjednostavnije
prepraviti tako Sto cete filter 2 | ori-
ginalni adapter jednostavno posta-
viti u TV. Kod svih prepravki je naj-
bolje da u televizor ugradite speci-
jalnu utiénicu za prikljuéivanje tako
preradenog ratunara. Zatim staru
uti¢nicu mozete | dalje da upotreb-
ljavate za prikijuéivanje antene ili
neprepravljenog ratunara.

U televizor se ugraduje dodatna
utiénica za antenu, | ona se preko
filtera 2 povezuje sa veé postojedom
(slika 15). Zatim se u televizoru na
kabel koji povezuje TV sa mrezom

U ANTENSKU UTICNICU TELEVIZORA

FILTER 2

' L

;*,\;:" i
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UTICNICA ZA
+9 V ADAPTER

_ﬁmma

U TV UTIENICU
RACUNARA FILTER 1
+9V
f - s | r Fe
F/
U 9V UTIENICU RACUNARA

napaja preko njega onako kao pre
prepravke | nema moguénosti da sa
tako prepravljenim radunarom oste-
tite TV

Medutim, | dalje ostaje mogud-
nost da u Zicu ugradite prekidat
kojim cete radunar uklju&ivati i is-
kljucivati. A radunar moZete i jedno-
stavno da iskljucite tako Sto cete u
uti€énicu ugurati slobodni utika&. U
svakom sluéaju, medutim, TV je za-

220 V dodatno dogradi obiéna utié-
nica, onakva kakva se upotrebljava
na kablovima za produzenje. Ali jod
je bolje ako se prikljuci ve¢ iza pre-
kidata kojim se ukljutuje televizor.

U nju se ukljuéi raéunarov adapter,
njegov 9V utikaé se ukljuéi u filter 2.
Zatim se adapteru potradi i udobno
mesto u televizoru i onda se lepo
zatvori.

TELEVIZOR
ANTENSKA UTICNICA |‘
FILTER 2
Slika 10:

RACUNAR
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UGRADRIA PRENODALA U FILTER |

8 varijanta za one koji se bolje
snalaze pri rukovanju lemilicom

Sada treba ratunarov adapter
ostaviti u ormaru, Naime, samom
televizoru je za rad potreban jedno-
smerni napon Kojim moze da se na-
paja | ratunar. Posto je u veéine
televizora taj napon vigi od 9V (obié-
no 12V), treba ga odgovarajuéim
pretvaratem spustiti na 9V,

1. varijanta pretvarade za koji je
potrebno najmanje elemenata

Pretvara¢ koji treba da konstant-
no daje napon 9V izraduje se pomo-
Cu kola LM 317 T (slika 16), a kombi-
nacijom otpornika odredujemo mu
izlazni napon (slika 16). Iz formule
za napon izraéuna se odnos: Rb/
Ra=86,2 | za Ra upotrebi se otpornik
od 120 oma, a za Rb paralelno spo-
jene otpornike po 1,5 kilooma, sto
nam daje odnos 6,25. Elektri¢na
shema je na slici 17, plogica Stam-
panog kola | montazna shema na

DOOATHI KONTAKT JE
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Silka 13:

[ 1 KONTAKTOM SAMO KADA
3 LTIKAG: NUE U UTIENICI
4 1. MINUS [=) KONTAKT ]

2. DODATAN KONTAKT
3 PLUS (+) KONTAKT

Silka 14

SPOJ FILTERA U MODULATORU SA UTICNICOM (+9 V) PREKO ZAVOUNICE

‘ 1. MODULATOR PAZLIVO OTVORITE

Siixy 12;

LY

2. KONTAKT OTPORNIKA
| SAVUETE 0D UTIENIGE
; slici 18. Ploica se napravi na jedno-
strano kasiranom pertinaksu i
oprezno zaleme elementi. Prvo ot-
pornici i kalem, zatim kondenzatori
za koje obratimo paZnju na polari-
tet, a na kraju i stabilizator LM 317 T
(treba voditi raéuna o rasporedu no-
Zica).

2. Varijanta od elemenata koji
8@ mogu dobiti kod nas

Sada treba umesto kola LM 317 T
za stabilizaciju napona upotrebiti
zener diodu i dva tranzistora koji ¢e
nam garantovati dovoljno veliku
snagu za napajanje raunara. Ele-
menata ima malo viSe, ali svi mogu
da se nadu u nasim prodavnicama.
Elektritna shema je na slici 19, plo-
Cica | raspored elemenata na slicl
20. Svi elementi 2N3055 takode —
nalemljeni su na plogicu. Ako TV
koristi veéi napon od 12 V, ili ako se
upotrebljava microdrive, ispod tog
tranzistora montira se zvezdica za
hladenje ili odgovarajuée oblikova-
no parce lima (slika 2). Lim treba po
mogucnosti da bude obojen crno
radi to boljeg odvodenja toplote.

Kad se izradi jadan od pretvaraéa,
ugradi se u televizor. Prvo se potraZi
izlaz iz telavizorovog usmerivata.
Ako na masi slutajno ima plus pol
napajanja, onda taj televizor na 2a-
lost nije podesan za takav nadin na-
pajanja radunara. Medutim
mogucnost primene svih varijanti sa
originalnim adapterom. Zatim se
plus i minus pol napajanja TV pove-
2u sa plus | minus ulazom na plogici
pretvaraéa. Na televizorima koji mo-
gu da se napajaju iz akumulatora
(Iskra-Trim) obe Zice za napajanje
sprovedu se sa utiénice za prikijuéi-
vanje akumulatora, Kad se prikljuéi
pretvaraé treba proveriti da li na
izlazu zaista daje napon +9 prema
masi televizora. Zatim se pretvaraé
poveze izmedu novougradene | sta-
re antenske utiénice ili samo u pro-
vodnik koji vodi do antefiske utiéni-
ce televizora (slika 22).

Time je prepravka zavrdena. Ali
moZe se celokupan sistem jod po-
boljsati. Ako u ratunar nije ugratien
prekidaé mo2e sada da se ugradi u
televizor. Najbolje je da se njime
prekine Zica koja napaja pretvarad
sa 12 ili u A varijanti u jedan od dva
provodnika 220 V. Pored toga moZe
se u racunar ili televizor ili u oba
ugraditi | svetleca dioda (LED) za
signalizaciju ukljuenosti ratunara.
Dioda se zajedno sa otpornikom
(slika 23) prikljuéi izmedu +9V | ma-
se i u radunaru i u televizoru (treba
obratiti paZnju na pravilan polaritat
prikljutaka).

Ako se televizor koristi i za gleda-
nje programa a ne samo raéunara, a
problem preukljuéivanja resi skret-
nicom ili razvodnikom prema opisu
druga Bema u decembarskom broju
MM, celokupni sistem se samo malo
dopuni. Dovoljno je da se u skretni-
cu ili filter u granu za antenu ugradi
jos jedan kondenzator (slika 24).
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CGak i ako je na raéunaru ugraden
video izlaz | ako se umesto televizo-
ra upotrebljava monitor, nema razli-
ke u prepravci. Pretvaraé se ugradi
u monitor (i tu je dobro ugraditi
dodatnu utiénicu), a u raCunaru se
kondenzator ugradi odmabh iza uti¢-
nice za video izlaz (slika 25). Ako se
koristi TV prepravijen u monitor, fil-
ter 2 ili pretvaraé ugradi se iza video

ulaza na TV, izmedu utiénice | plogi-
ce kola,

Razume se da se na takav natin
mogu napajati svi radunari koji se
normalno napajaju samo jednim na-
ponom iz specijalnog pretvaraca.
Malo vise problema ima sa radunari-
ma kojima je za rad potrebna dva ili
vise napona (commodore, atari . . .).
Ali o tome drugi put.

PLOCICA

RAZPORED ELEMENATA

Immmumm
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o
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2| ANt UTIENICA

Bk 11:

PLOCICA.

Da biste imali vise poverenja, redi
¢u da sam sve varijante, sem pretva-
rac¢a 1 isprobao | na ZX 81 | na ZX
spectrum | televizoru Iskra-Trim. U
dva meseca rada nije bilo nikakvih
kvarova ili zastoja u radu radunara.

Ako neko zade u corsokak pri ra-
du ili Zeli dopunske informacije,
moZe da se obrati na adresu: Grega
Bizjak, Medvode, Cesta na Svetje

20, tel.: 061-612-456.
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PROGRAM MENI ZA C-64

[USLUZNI PROGRAMI]

96, a prvi znak svake opcije treba da bude
razmak (kod 32).

Jednostavniji izbor

raznih opcija

Kad pripremite odgovarajuce uslove za rad
Menija, moZete da ga pokrenete sa JSR
(SYS) 40572 | pricekate da neko pozove neku
opciju u meniju. Koja je opcija bila izabrana
moZe se utvrditi preko sadrZaja dva bajta.
Sadriaj adrese $9FF7 (40951) kazuje brojku
(od 0 do...) otvorenog podmenija, a na
adresi $9FF6 smesten je redni broj izabrane

MARJAN SIC

rogram Meni namenjen je jednostav-
P nom izboru raznih opcija u menijima.
Oni su na B-bitnim mlingi¢ima obiéno
u sledeéem obliku: »1. ... prva opcija, 2. . . .
druga opcija, itd.« Obigno sledi regenica
«Pritisni odgovarajutu brojku za izabranu
opcijul« Ali za maliSe postoje | potpuno drugi
oblici menija (prisetite se npr. Art studija) koji
ved podsecaju na one =ljubazne« menije u
graficki jakim 16-bitnicima. Program meni
vam omogudcava da na C-84 u svojim progra-
mima za izbor opcija primenite sliéan oblik
menija, a istovremeno je verovatno jasno da
stvar sa svojih 950 bajtova ne moZe s uspe-
hom da konkurise pomenutim menijima.

Posle pozivanja programa na ekranu se
pojavi strelica i glavni meni sa svojim opcija-
ma u prvom gornjem redu ekrana. Strelicom
koja se vodi palicom u vratima 2 pregazi se
neka opcija glavnog menija i time se »otvoris«
novi podmeni. Zatim se opcija nekog podme-
nija jednostavno izabere tako da se vozimo
do nje, ona se invertira, pritisnemo i okida&
na palici | zbivanja prepustimo programu koji
izabranu opciju izvrsava - a to vec nije vise
stvar samog menija nego problem vaseg pro-
grama.

Prvo ¢emo cbraditi glavni meni. Na adrese
$9FF8(dekadnu 40952) | $9FF9 postavimo
pokazivaé (niZi, visi bajt) koji pokazuje na
potetak polja podataka glavnog menija. Po-
lje je sastavljeno od 40 kodova ASCII teksta —
to je red koji ¢e kasnije biti u prvom redu
ekrana - i etiri pokazivaga na poéetke poda-
taka podmenija (vidi tabelu!). Radi jednostav-
nijeg menjanja ASCIl u DISPLAY kodovi treba
da budu manji od 96 — dovoljno za velika
slova, brojke | znakove interpunkcije. Uzmite
u obzir da glavni meni ima 4 opcije (za pote-
tak), zbog €ega je za jednu opciju namenjen
prostor od 10 znakova. A posto su pojedine
opcije odvojene jos | pregradama, znakova
koji nose poruke moZe da bude samo 9.

Prvi pokazivaé (LO,HI) na polje prvog pod-
menija je na adresi (39FF8)+40, a ostali su
udaljeni nx2 bajta.

Prva dva bajta u polju podataka nekog
podmenija kazuju X i Y koordinate, a slededi
podatak je Sirina, 4. bajt broj opcija kasnije
otvorenog menija. Kad se podmeni nacria,
njagov oblik ¢e biti nestb malo drukéiji nago
&to bi se moglo zakljuéiti na osnovu ova prva
tetiri podatka. PoSto je podmeni giviéen, nje-
gova Sirina ¢e biti za jedan veca nego 3to
smo naveli, a visina (mada bi bolji izraz bio
dubina) biée 2x broj opcija +3. Opcije su
naime u svakom drugom redu, a trojka je tu
zbog potreba okvira. Treba voditi raéuna o
tome da podmeni ostane u granicama ekra-
na. Iznos X koordinate i Sirine ne sme da
prede cifru 39 (tj. granica ekrana), a iznos Y-a
(koji obavezno mora da bude veci od nule) i
visine ne sme da prede 24.

Posie ova cetiri bajta dolazi (na adresi
(SBFFB)+40+nx2)+4) ASCIl tekst koji pred-
stavlja opcije podmenija. Kodovi su manji od
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opcije u tom podmeniju. Na osnovu te dve

ADRESA SADRZAJ KOMENTAR
$9FF8 <=>glav.meni ipokazivag na polje
podataka glavnog menija
glav. meni "DESK FILE .. ." 140 ASCII kodova za opcije glavnog me-
nija
glav.meni + 40 <>podmen0 :pokazivati na poletke polja podme-
glav.meni + 40+2 <>podmen nija
glav.menl + 40-+4 <>podmen2 polja podataka podmenija
glav.meni + 40+6 <>podmen3
podmen( X.Y Sirina,br.opcija JASCI tekst
podmen0+4 "OPCIJA Q" ;
podmen0+4+1+Sirina "OPCWA 1"
podmen0+4+2+8§irina "OPCIJA 2"
itd.
podmen X1, Y1, Sirinal,br. opcija
podmen1+4 i tako dalje . . .
12 REM xxx MENU A
12 ¢

13 FOR 1=3396R TO 9@I3@: READ A:

FPOKE I.Af X=XTA: NEXT

14 IF A{5122101 THEN PRINT™ NAPAKA U DATA URSTICAH |
33 :

102
ini

ip2
i@3
i@4
ies
1@8
1@2
igpa
iea
1i@
111

112
113
114
115
118
112
ii8
113
1zZe
121

iz2
123
124
175
iZ6
122
128
125
130
131

132

133
134

135

132
138
139
142
191
142
143
1499
145
186
147
148
143
1s5@

PATAL162 63,189 .24 ,157,.157 .64 .3 ,.2902,.16,247,.169,13.141 .,248.7 .163.142.141
DATAL 208,141 .2.208,162,1.142 .21 ,208 202,142,16.208 36,201 126,208,111
DATAL?4 .1 206 _,224.51 ,.144.3,.2068,1 ,.208 .98 201 ,12%.2068.11 1749 .1 .206.224
PDATA245,178 ,244 ,236,1,208.36.201 ,123.208 .22.174 .0,2068.208.7,142 .16 ,Z08
DATAZES .2 .208.96,173,.16,200 208,242 224 ,25,176,243 96,201 ,119.240.1 .36
DATALI74 .2 . 208 173,.16.209.2@88,11 ,224 255,206 ,.3,238,16,208,.238 .0 .,.228 .96
DATAZ24 .87 .144 248,96 141 ,255,1559.173,0.220.201.127.24Q ,246 ,205,255.153
DATAZ2492 .14 141 ,255.159,32_.78_156,165,100,141.254.153.76 166,156 172 254
DATA1SS 162 3@ 207 208,257 _136 208 .248 22,173,254 159 .201 .6.2499 _6.56
DATAZ33.2.1%1 ,254 159,104 .72 .32 .76 156,104 ,36.32 1849 .153.168.33.,177.251
DATA%1 .63 153 2.9, 135.16.246_162_.3_.163.9.2%_.168_163 183 ,153.2_4_152 185
PATALR.2D2 208 244 163,119,160 35,153,400 .4 136 16,250 .26 ,173 248_153
PATAL133,251 ,173.243.,159,133_ 252 76,224 156 ,255.0 2,259 .0 .2 .,252 ,8.2,298
PATAR 2 .25Z.0.2.2368.0.0.199.0.2.131 .128.0.1 .192.0.0.0.2.0.2.02.9.@2.2.@
DATAR.2.2.2.2.2.R.2.R.P.R.R.0.P.P.P.RP.R.R.RP.P.P.R.B.R.R.G.E.R. D 1B3. R
PATA162 .8 . 56.68.3,42,197.2,1449 .4 .229 2 23R .3 202,208,242 .96 133 _28_139
PATA73.163,.2.162.8.10,.38.78.194.7,.29.121 ,73.144.2.23@ .78 ,2R2 .208 .241
DATAL66,.76 .96 1601 ,177 251 170,232 _142.253.153.72 136,177 .251 ,141.251
DATALSS.170.1P4 ,168.32.63.158.160.2.172.251 .141 .252,159.280,177.251,133
DATAZ.141 ,25@8.159.169.4 .29 121 ,251 .144 .2.230.252,133.,251.162.73.162 . .82
DATAL6@.119,140.33,1568,172,.252.159,.32.268,1568,169.32,141 ,33,158,162,116
DATA32,16,158.172,252,159.1689 108,32 .28,158.32.,16,158,172 252,159,152
DATA?Z .32 .44 ,158.194 .24 121 .251 144 ,2.230_252,133,.251.198 .2 206,220 .32
PATA16.158.172 .252 .159.169.106 _.32.28.158 .32 16,158 163 _1Z2Z .16@_.111 .14@2
PATAS3 158 .1862.76.172 ,252.155.76.28.158 _165.253.24 .1R5.4992.144 .2 .232 259
DATAL133 253 36 72,145 ,252.136,169 .32 _,1945 253,136 208 251,138 145 _253
PATALIRS .36 163,186 .1945.253,136 177,251 .91 63,145,253 _,136 206,297,163
PATAL16 145 253 96 134 2_152_.162_4@ 32 111 157 .29 101 _2_ 149 _1_232_133
PATAZS3.136.249.105 .4 .133.259 96 173 .16 .208.133.2 173 .9.208 56,233 .24
PATALPE.2.198.2.70.2 1B6.74.74.17@ 141 ,242 155,173 .1 ,208 56 .233.52.7%
PATAZ4 .74 .16 .191 ,243 159 96,322,174 ,153,1639.21 141 .24 200 163,128 141
PATA145 .2 .32 44 .156,32,11 157,163,128 141 ,247.153.141 ,296_,153 32,166
PATAL56,22 .32 86,158 208,74 .104 ,134.3,169.12.133,2 ,32,91 157,165 .3 _285
DATA242,159,242,230 ,72 141,247,159 ,179 ,243,159,173,2489,159,24 185,492
DATAL44 1,232 133,251,134 .,252.104 .10 .168,177.251 .72 .200,177,251 ,72.32
DATALL 157,104,133 _.252.104 ,133,.251 .32,137.,152,173,251.,159.24.129,252
ﬂﬂTﬂiSS.iﬂs.l.141.245.15:.70.151.155.13%.251.111.2!3.&.1?3,240,155.43
PATA1S52,.96,173.242,159 .48 ,152,236,251 .159.176.,22,.173,2468,159.,48,147 183
PATAL128.141.2496.159.174.251.159,122.294,159,.32.137.159.76.151 .158.238
DATA245.159.178_229,.152.56.237 .253.159.144 222 .74 .144 213 .25 .25@ 153
DATAL176 .214 205 296,159 208 .2.76 151 158 141 246 159 .12 .24 123,253,153
DATALES. 148,244 .159.179 251,159 .32 89.159.96 151 158 .72 _.145 253,136 177
DATAZS3 .29 . 105,128 .195.253 136 . 206296 .1309 ,145,253_.19% .36 .32 63,158 _18%
PATA12Z 162,76 160 111 14R .33 1S58 172 _252.159.32_26_.1568 .32 16,158,169
DATA16R. 120122 252 159 .32 70_159_32 16 _156_163% B8R _162.79 160 _119_140
DATA33.158.172,252,159,76.,28 158,32 .63 156,163 .32 ,141 ,33.158 169,126
PATAL6Z 116,172 (252 159,32 26,158 .72 32 16,153 104 172 257 153.32.7@
DATA153 72,32 16,158,104 ,76,131 ,159.169,.216.133 148,173,134 .2,.32_1390
DATAL153,165,4,133,140,169,32,179 18,208,224, 1900 ,208,249,174 , 17,2288 .48
DATAZ94 162.3,160.0.132,139,145,139.200,208,.251 .230.142,202 228,248,145
DATA133,200,192,232,208,2459.96 .234

L e———————
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2 :

32 FOR 1=31000 TD 31248: READ A: POKE I.At YaYrA: MNEXT
48 IF Y<{>156884 THEN PRINT™ NAPAKA U DATA URSTICAH | “: END

58 SYS 3100
93 :

122 DATALE3.6.141 ,33,.208,141 ,32,.208,165.3,141 ,134 .2 183 ,64,141 ,248,153,163
11 DATAL121.141.245,159.32,124.1568.173.247,159.201.3.206,8.32_.151.158.78
1@Z DATASR.121 .96,32.32,.32.70,.73 .76 .69.32.32.42,32 79,680 .684.73.79.78.32.32

183 DATA42,32,32.79.84.72 69,82 83,32 42,32 .32 ,32,32,32 .32,
124 PATAL24,132 121 (172,121 .200.121 .0.1.8.2 .32 32,076,729 .65
185 DATAB3, 55 'Bﬂ 683.32.32, 10 1,12,3.32.,32,.69.68.73.,84.32, ?‘B.
lﬂﬂﬂﬁ'l'ﬂ'.ﬂﬂlﬂz ?9”3132?3”53323232!1 .85.73.84.3
1827 pATA32.20.1,12,2,32,32,70.73 .78 68,32 63.79.77.69.32.32
iR8 DATA32.65. 73 26,32, 32 184.5.127.4.32 32 .32 .42 ,42.32.77.8
1@3 DATA32,32,32,32,.32,.32.32.32.66.83.32

i1@ DATA32,32,77,.85.82,74,65.78,32,32 683,03 687,32 ,32,32,32,
111 DATA32,32,32,32.43,57.56.54,32,32.32,

.32,32,32,32 32,32,
234

vrednosti moZete da usmerite tok zbivanja u
potprogram koji ¢e izvrSiti izabranu opciju.

Program ne razlikuje izmedu eventualnih
upozorenja u menijima | pravih opcija, ali to
mozete da kontroliSete sami. Ako u nekom
meniju ili u samo jednoj od opcija imate
zapisano npr. copyright | ime programa, a
neko je pozvao upravo to ime, njegovu odlu-
ku moZete da ignoridete skokom na $9E97
(40599). Zbog toga se stanje na ekranu nece
nimalo izmeniti, samo &to ¢e korisnik imati
oset¢anje da klikovanje nekog teksta nece
»zahvalitis.

Moida se svima nece dopasti Sto glavni
meni ima samo 4 opcije, | zato postoji mo-
guénost da se sa Cetiri pouka glavnom meni-
ju dodeli i 2,5, 8 ili 10 opcija (& s tim i isti broj
moguénih podmenija). Na adresu 40176 do-

1 ; lazi izabrani broj manje jedan, adresu 40178
s i xExx  QEMO xmEx poukujete sa (40/izabrani broj) manje jedan,
f  ENaEa na adrese 40188 | 40612 postavite za jedan
s DEMO LOA w6 : MODER OKVIR vetu vrednost nego na drugu adresu. Posle
5 STA 53281  : IN DZADJE tog zahvata morate na odgovarajuéi nac¢in da
2 STA S3z6@ izmenite | broj pokazivaéa | polja podataka
8 LDA w3 ; SUETLO MODER podmenija.
3 STA 846 : TEKST Prvi uslov da program normalno radi je taj
i@ PRIMER LDA »{PODMEN da pravilno prepisete DATA redove. Demo
i1 STA 49FF@ program je pored DATA recenica i u obliku
i LOA e FORPEN asemblerskog listinga — kao primer 5ta pri-
:3 ig ::;;: . RUN bliZno treba da uradite da bi Meni pravilno
: radio. Pored nekih obaveznih stvari Demo u
1: ks JE& ::rr:) 3 #:’,"ffg}"ﬁ" iz 16. redu proverava da i je bio klikovan koji
12 BNE RDIJO  : NE red menija broj 3 (tu su zapisani i meni pro-
18 JSR $3E37 : DA.IGNORIRAJ 1 grama | autora) | po potrebi vasu odluku
13 JMP AYZ ignoride sa JSR $9E97.
2@ ADTJOD RTS Verovatno je veci nedostatak menija taj 5to
24 : ne sprema sadraj dela ekrana gde otvori
22 ¢ PODATKI ZA PRUD URSTICO HENIJA podmeni, i zato ne mozZete na ekranu da u
g: ; IN NASLOUT ZACETKOY POD. POLJ POOMENIJEU isto Ivrema irtnapte glrugeh ”“2'}‘.; l',gj:r de.1h
OFE - Meni izbrisati. Problem bi se mogao
g: s Eﬁ: mm:’_';.fim; LI i uspesno da resi uvodenjem dva potprograma
22 DFE <MEN1 . SMEN1 (spremi-vrati), koje biste zvali pred odnosno
z8 DFB <(MENZ . MMENZ posle crtanja podmenija, ali bi program pola-
z3 DFB <MEN3 . SHEN3 ko postao suviSe dug za prepisivanje.
3a : MoZda se nekome neée dopasti na&in in-
21 : PODATKI ZA PODHENTJE vertiranja opcija, ali se to na obiénom tek-
35 HEND pre 2.1.8.2 stovhom ekranu ne moZe baé mnogo bolje
o Hew " LoD urediti.
- SR e I jos nestol Ako meni budete upotrebljavali
36 MENL OFB 18.1.12.3 iz nekih mamutskih basic programa sa rete-
3z DFE * EDIT NEU nicama u stilu DIM xyz (1000}, preporuéljivo
38 DOFB ~ PRINT ONE ' je da ga zaStitite naredbama: POKE
33 PFB © QUIT ¢ 55,43:POKE 586,156:CLR. Na taj nagin snizite
4@ ; basicu dostupan prostor na adresi 39979 |
P e g:: 2 ':i :‘ggm ; onemogucéite mu da izbrise masinski kod koji
43 OFB © FIND ALL inate pocinje na 39980.
44 -]
45 MEN3 DFB 14.5.17.4
58 pre - xx MHENU xx
42 ore - BY
a8 DFB ©  MARJAN SIC
2 - 13a8 EE=———
52 END NOP
COMP UTE R SHOP $.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 THST
KOMPJUTERI: olivetti prodest 128 sa kasetnikom 542DM  commodore 1570
olivetti prodest 1285 F.V 1421DM  commodore 1571 557 DII
amsirad CPC 4p4 F.V 907DM ;jivetti prodest 1288, kolor 1850 DM
amstrad CPC 464 kolor 1271 DM ’ DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13300 STAMPACI:
amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM - Trake za sve modele Stampaca,
amstrad PCW 8256 sastampadem 1573DM  amstrad DMP 2000 NLQ 705DM  Joystick za Commodore, Spec-
amstrad PCW 8512 sa stampadem 2239DM  amstrad DMP1 580DM  trum, Amstrad, knjige na italijanskom
amstrad PC 1512 SDF.V 1850 DM  riteman C+ NLQ 799DM | . qleskom.
anmmg ;g 151233 FV gm g: ;ﬂ:ma&l? NLQ ‘l%ﬂg TORI:
amstra 1512 8D, kolor .
amstrad PC 1512 DD, kolor 2785DM commodore MPS 1000 726 DM MONI
amstrad PC 1512 HD F.V 3300DM commodore MPS 1200 786DM  philips 7502 commodore
amstrad PC 1512 HD, kolor 3935 DM olivettiDM 80 S NLQ 785 DM philips 7513 BM
commodore 64 novi model 484DM  DISKETE: commodore 1802
commodore 128 665 DM % commodoie 1901
commodore 128D 1331 DM commodore 1541 E56DM  prismQL
e e e e —— R ———— —
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MASINSKA OPREMA ZA UNOSEN]JE
LINIJSKOG KODA (BAR CODE)

Ljubljana,
Mikiogitdeva 38
tel 318-649
320-641/96

telex:
31360 HIT YU

UnosSenje podataka u raéunar veoma je &esto spor
i greskama sklon postupak. Ako verujemo staroj
izreci »Ko radi, taj i gresi«, moZemo unapred da se
pomirimo sa postojecim stanjem. Ali, NE! Covek se
odavno odvojio od Zivotinjske vrste jednim odluéuju-
¢im, ako hocete inovativnim potezom — napravio je
sebi alat kojim se pomagao u radu. U sluéaju unoée-
nja pgdataka. taj je pronalazak LINIJSKI KOD - BAR
CODE.

MIKROHIT ulaZze ogromne razvojne potencijale u
razvoj sistema za LINIJSKI KOD. Ovoga puta vam
predstavljamo deo proizvodnog programa, koji je
plod sopstvenog razvoja i ve¢ je s uspehom primenji-
van u mnogim radnim sredinama.

i. SPICA D1*
Cita¢ linijskog koda (bar code), koji proditan kod
upucuje u raéunar po standardnom serijskom
protokolu RS232C.

2. SPICA D2
Cita¢ liniiskog koda (bar code), koji deluje para-
lelno sa tastaturom; proéitani kod ra¢unar regi-
struje kao da je unet preko tastature.
Tehni¢ke karakteristike SPICA D1/D2:
- prepoznavanje koda EAN/UPC, Interleaved 2/
8§, Code 3/9, Codabar
~ brzina preleta pera iznosi 100-1200 mm/s
— najveci nagib pera je 45 stepeni
— izbor brzine serijskog prenosa 300-9600
— napajanje 5 V

3. SPICA T1
Manji, viSenamenski terminal sa éitaéem linij-
skog koda (bar code), koji moZe putemn raznih
protokola da komunicira sa rafunarom ili da
bude povezan u mrefu terminala, MoZe da ima
ugradenu tastaturu proizvoline veli¢ine i LCD
displej.
Tehni¢ke karakteristike:
~ sve karakteristike kao SPICA D1/D2
+ najvise 32 KB RAM baterijski podr#anog
+ LCD displej
+ standardna ili funkcijska tastatura
+ razni dodatni interfejsi CENTRONICS, serijska
strujna oméa. ..
+ interfejs za mredu

4, SPICA H1

Ruéni portabl terminal sa éitaéem linijskog koda

(bar code). Pogodan je za mobilno zahvatanje

podataka u radnoj sredini.

Tehnicke karakteristike:

— sve karakteristike kao SPICA T1

+ baterijsko napajanje

+ izuzetno mala potroSnja energije

+ izuzetno male dimenzije

Pored navedene masinske opreme, nudime vam

jod:

- programske pakete za podriku komunikacije

terminalima

- programsku opremu za Stampanje svih stan-

darda linijskog koda na matriékim stampagima

~ inZenjering pri uvedenju linijskog koda u vasu
radnu sredinu.

I pored Siroke ponude MIKROHITA u oblasti
linijskog koda, uvodenje ove metode u vasu sredinu
iziskuje globalno planiranje i apsolutnu iskori$éenost
vase inovativnosti i snalazljivosti.

* SPICA je rajtitni znak firme MIKROHIT.




PRILOG MOG MIKRA I

Programski jezik

MODULA-2

DUSKO SAVIC

r. Niklaus Wirth, profesor Isntituta za
D informati¢ka istrazivanja ETH (Svaj-
carski ekvivalent americkog -MiT-a),
poznat je Sirom programerskog sveta kao
tvorac Pascala, jednog od najpopularnijih ra-
éunarskih jezika danasnjice. Pascal je zami-
Sljen 1968. godine, a vec 1970. postojao je
prvi kompletan prevodilac. Pre Pascala,
Wirth je modifikovao verziju Algoia 80, na-
zvanu Algol' W, ali taj jezik nije nikad nagao
§iru primenu osim u akademskim krugovima.
Sam Pascal zamisljen je kao sredstvo za uée-
nje strukturnog programiranja, kao mali ali
fleksibilan jezik. Pascal se relativno brzo pro-
bio iz u¢ionica u svet komercijainog progra-
miranja, gde su uoéeni i mnogi njegovi nedo-
staci: ogroman broj nestandardnih naredbi
koje su dodavane u implementacijama, ne-
mogucnost pisanja velikih programa i veliki
problemi koje programer ima kada Zeli da
direktno manipulise memorijom | periferij-
skim uredajima. Zato je Pascal zadobio i glas
jezika o kojem je bolje &itati i raspravijati
(»Da li je Pascal bolji od BASIC-a7=), nego
koristiti u svakodnevnom radu.

Istorijat nastanka
Module-2

Naravno, Wirth nije odgovoran za to: nje-
gova zamisao bila je da poéetnik nauéi da
sastavlja programe na sistematski nacin, pri-
menjujuci metode strukturisanog programi-
ranja kroz kodiranje. Zatim bi, sada vec bivsi
poéetnik, trebalo da prede na neki od komer-
cijalnih jezika koji su bili popularni 60-tih
godina (COBOL, FORTRAN, PL/), programi-
rajuci u njima na isti, strukturisani nagin.
Dogadaji su imali drukéiji tok. Zasto se muéiti
sa COBOL-om kada se sve to mnogo lepse |
preglednije mozZe napisati na Pascal-u? Dru-
gim reéima, pokazalo se da Pascal moze da
zadovolji vecinu potreba profesionalnog pro-
gramiranja, & ono 5to ne moze, biio je po-
pravljano kroz implementaciju jezika na sva-
koj masini posebno.

Wirth je bio svestan novonastale siluacije.
Posle Pascala, eksperimentisao je sa dizaj-

nom jezika nazvanog Modula, koji je trebalo
da bude jezik za programiranje multi-tasking
sistema. Modula nikad nije izasla van labora-
torije, ali je kasnije posluZila kao osnova za
dizajn Module-2.

Skolsku 1976.~77. godinu Wirth je proveo
kao gostujuci profesor u Palo Altu, u labora-
torijama Xeroxa. Za neupucene, upravo ova
laboratorija zasluzna je za danas tako opéte
prihvacene pojmove kao §to su prozori, mise-
vi, Ikone i sliéno, Tu je nastao i cuveni jezik
Smalltalk, zatim niz eksperimentalnih jezika,
od kojih je Wirtha najvise odusevio jezik Me-
sa. Mesa vuce koren iz Pascala, ali je njen
glavni cilj pravijenje velikih programskih si-
stema. Od sustinskih novina, Mesa je nudila
tada jos revolucionaran koncept skrivanja in-
formacija (information hiding), a takode je
dozvoljavala moguénost da se delovi progra-
ma definistu kao moduli. Nije bilo moguéno-
sti da se delovi programa (tj. celi moduli)
ucine nevidljivim u odnosu na ostatak pro-
grama, ali je izuzetan doprinos bio razdvaja-
nje definicionog i implementacionag dela
objekata, izvedenih iz modula.

Wirth je ove koncepcije korigovao uvode-
njem netrivijalnog pojma zasebnog prevode-
nja. Kljuéna ideja je da posle prevodenja defi-
nicije modula, kao rezultat ostaje (prevede-
na) tablica simbola (u obliku datoteke). Ta
datoteka sadrzi potpunu informaciju o klijen-
tima modula, a to su oni delovi programa koji
uvoze objekte iz datog modula. Ako Kasnije
neki drugi modul uvozi objekte iz, recimo,
modula M1 i M2, tada prevodilac pristupa
prethodno generisanim opisima odula M1 i
M2. Drugim reéima, time se oéuva konzisten-
tan pristup podacima ¢ak i preko granica
modula. Zasebno prevodenje je stoga koris-
no i sigurno, za razliku od uobiéajenog neza-
visnog prevodenja koje znamo iz raznih
asemblera | FORTRANA,

Wirth je iz Palo Alta poneo ideju o nezavis-
noj radnoj stanici, raéunarskom sistemu, koji
bi od pocetka do kraja bio projektovan kao
integrisana hardverska i softverska celina.
Ceo sistam, kasnije poznat kao Lilith masina,
trebalo je da bude isprogramiran u jednom
jedinom programskom jeziku visokog nivoa.
Takav jezik bi morao da odgovori zahtevima
programera (da ne bude losiji od Pascaia), a
da omoguci prisno programiranje svih peri-
fernih uredaja i da time zameni potrebu za
programiranjem u masinskom jeziku. Cilj tak-
vog jezika je da omoguéi pisanje kompletnog
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softvera. pocev od operativnog sistema,
sa prozonima. pa do tekst editora | fo ira,
sistemskih utility programa, ,aisvega Ill’(lm

Ovako ambiciozan cilj mnn[&]l‘lﬁpl!ﬂl
sedam ljudi, na ¢elu sa Wirthom, ﬂbkbdﬁ
godine. Tako brz razvoj bio ji
pravien liéni radunar sa vrio:
sorom, pa su otpall problemi vezani za |
plikovane viuprouaorsl:p. vim K i
sorisnicke sisteme.

Wirth je, naravno, to iskoristio kao motiva-
cyu za razvo| Module-2. Prvi odigledan zada-
tak u vezi sa Lilith rabunarom bio je razvoj
jezika koji moZe sve da g ramira podjedna-

%0 uspesno, od baze podataka do drajvera za
misa, od algoritama najvect npsmkcﬂa do
direkine promene sadr#aja m . Pasca-
lu je otigledno nedostajala Moguénou dase
spusti na nivo drajvera. Modula, sa kojom je
Wirth tih godina eksperimentisao, sama za
sebe takode nije bila: dcwul]na. ali je Mdrll-!
vala koncept modula, pomocu kojeg

gram mo;iao da ::d p-ucll‘a{i “itzk:d orimitivn
operacije (neposredna komun '
fernim uredajima), 5# »a
goritamske« strukture. Drugim reéima /
jezik Lilith masine postao je Pascal
ten pojmom modula, uz oS neke preprav
regularnu sintaksu, Tako i&mom . 'Wp‘!
Module-2

Jezik je bio definisan 1978. qmllnnﬂoﬁno
10 godina posle Pascala. Prvu i antac
ju, ve¢ 1979. godine, napravili su L. Ge
mann, S. E.Knuﬂwnic Jacobi na raéunaru
PDP-11. Bilo je puno tehniékih jer
Je ta masina imala svega 28K 16-bitnih re¢i,
obhodno 56K bajta. Zato je prvi prevor
delovao iz ¢ak pet prolaza (!). Godine
prototip Lilitha j  bio zavrSen, a 1982. gos
pojavila se Wir knjiga — defin| ezi
~Programming in Modula-2«, posle ke *}lu-
dula-2 ulazi u modu. iz

Pre nego sto mo na sam 1e;il¢. recimo
jos naitoosudblrﬂ* Lilith radne stanice. Poja-
vila se na ameriékom trzistu 1984, godine, po
ceni od 8'do 10 000 dolara. Nijnbelhnim

xomercijalnog u e pripao Ma-
cintoshu, Atariju Mnigl |avl1rlln‘l nasi
koje su, isto kao i Lilith, siedile Xeroxove

ratunare 70-tih godina z Palo Alta. . To i nije
tako bitno: dobili smo odlitan novi jezik za
sistemsko i aplikativno programiranje - Ih«
dulu-2. i

Implementacije Module-2

lzgleda da je prevodilac za Modulu-2 rnlu-
tivno lako napraviti. Doduse, potreban je disk
- ne postoji nijedna implementacija za kuéne
racunare. Na adresi: 4 Prigg
Meadow, Aﬂlbuﬂon.blmﬂlﬂ?ﬂ Gre-
at Britain, moZete nabaviti &itav niz raznih
Modula-2, za razne ratunare. Paketi mogu da
se naruéuju i od napoarodnag_w
MNavodimo t:vr:..za IngPCikmn atibilce
adresa. Interface uﬂmbgl.
mond, Suite 200, Houston, 77098, ﬁ
Njihova implementacija radi se samo 256
Kbajta ili vie, podrzava koprocesor 8087,
ima editor koji proverava sinteksu, pndm
pisanje programa u vise prozora, ima svoj
linker, proizvodi .EXE datoteke (izvréni oblik

programa) itd. Cene su vrio prihvatljive: pe-
desetak dolara za osnovnu verziju, dodatnih
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:!'.HI za rocesora, 80 dolara
erakiive ivrini dibager | SHén.

‘gmmﬂmm adresa: Logltech Sa,

Banque Vaudois u-cﬂ'é?"
banci: ue Vaudoise L,
1110Mnrylo,mom No. 08.0911.3 -
k&"ﬁlﬂh) Firma prodaje razvojni sistem za
u-2 pod -om. Ta ponuda omo-

uum da mm-d&m jevtinog po-
grama | dalje dograduje po

t -,ﬂnimitym‘lquuln
varnog koda iz Turbo Pascala u
_.uﬂmﬁ"d . Ovakav modul je neop-
hodan, jer se ratuna da korisnika Trubo Pas-

a sada ’!mwlh ud milionéal Osim ovih,

t irbo Moduls all su ne mklarni-
mnm 2 ne’ma proﬂu

ijaln pdﬂup bazi poﬂ&laka SFr.
B Tools (skup modula od kojih se
e napraviti data-base sistem, Sir. 750);
Budnm'roalldtmummduu koji podrZava
aritmetiku do 18 cifara); Turtle Graphics (cria
anhnbrmm 20 fun-

Razlike u odnosu na Pascal

Osim pojma modula, koji je sustinska novost u
odnosu na Pascal, Modula-2 je interesantna i po
tome Sto »popravija« Pascal u sintaksnom po-
gledu, negde samo kozmetitki, a na pojedinim
mestima | sudtinski. Podimo redom:

Mala | velika slova nisu istovetna kao kod
Pascala. N i n su razli¢ite varijable. Imena mogu
biti prolzvoline dutine - svi znaci su znaéajni.
naspram samo prvih osam kod Pascala. Znak za
podviatenje nije deo imena

Rezervisanih reci ima 45 | moraju se unositi
iskljutivo velikim slovima. Evo svih rezervisanih
reti Module-2:

AND ARRAY BEGIN BY CASE CONS DEFINI-
TION
DIV DO ELSE ELSIF END EXIT EXPORT FOR

FROM IF IMPLEMENTATION ORT IN LOOP
MOD

MODUL NOT OF OR POINTER PROCEDURE
QUALIFIED

RECORD REPEAT RETURN SET THEN TO
TYPE

UNTIL VAR WHILE WITH

Postoje i tri nova nealfabetska simbola: verti-
kalna crta | koja razdvaja delove promenljivih
slogova | CASE naredbe, ampersan & koji je
skracenica za rezervisanu ra€ AND, znak funte
(ili povisilice) koji je skratenica za simbol <=,
Evo primera;

IF | # 3 THEN Write String("Pazi sad!”) END;
WHILE (k >= 28) & (a[k] # nul) DO INC(K) END;
CASE k. OF

1: WriteString("jedan”) |

2: WriteString("dva") |

3: WriteString("7")
END;

Znaci za poéetak i kraj komentara su samo (= |
+), jer su vititaste zagrade u Moduli-2 za skupov-
nu notaciju. Jedan komentar moZe sadriati neki
drugi komentar, 5to je vrio praktiéno. MoZemo
pretvoriti u komentar deoc programa koji vec
sadr?i komentare, a | prevodilac time dobija
moguénost da prepozna eventualne greske u
kucanju.

Konstante

U Moduli-2 aritmetiéki izraz koji sadrZi kon-
stantu moze da se pojavi na svakom mestu na
kojem i obiéna konstanta. Tako se mogu dekla-
risati nizovi ¢ija duZina zavisi od neke druge
konstante. Moguce je definisati i skupove u
CONST dekiaraciji. Primeri:

CONST N=2; dvaN=2+N; duzina=dvaN-8§;
Skup = [0,1,2,3]+/3.4/;
TYPE Niz = ARRAY [0. .duzina] OF INTEGER:

Postoje dva tipa celih brojeva: INTEGER i
CARDINAL. Celobrojna konstanta moze uzimati
vrednosti od —-32768 do 65535, ali se njen tip
menja po sledecoj tablici:

[-32768,-1] INTEGER
[0,32767] CARDINAL ili INTEGER
[32768,65535] INTEGER

Decimaini brojevi pidu se kao u Pascalu. Hek-
sadekadni brojevi zavriavaju se slovom H, a
mogu uzimati vrednost od OH do OFFFFH.
Heks-broj mora poéinjati sa decimalnom cifrom.
Oktalne konstante (brojevi sa bazom 8) sastoje
se od cifara od 0 do 7 a zavr3avaju se slovom B
(jer potseéa na cifru 8!). Primeri konstanti bi bili:
OH OBEACH (heksadekadne) OB 13458 (ok-
talne).

Reaini brojevi su sliéni kao u Pascalu, osim
8o se moraju pisati sa decimalnom tatkom, a
karakter u eksponentu mora biti slovo E. Na
primer: 1 1.2e1 1E8 su nepravilno zapisane real-
ne konstante. Ispravan zapis bi bio: 1. 12E1 1.E8
itd.

Slovne konstante su usaglasene sa tipom
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CHAR, Mogu se zadavati kao slovne vrednosti:
“K" ' (zapazimo da su dozvoljeni | jednostruki |
dvostruki navodnici), odnosno, kao oktalne
konstante koje se zavrsavaju slovom C: 15C.

Konstantnl slovni nizovi (stringovi) takode
mogu da se oznace jednostrukim ili dvostrukim
navodnikom. Time se pruZa zanimljiva mogué-
nost da se »onaj drugi« navodnik upotrebi u
samom slovnom nizu. Na primer;

'‘Ovo je string “'unutar stringa’ itd.’
"Pazi sad ‘obratno definisanje’, lukavo, zar ne?"

Za konstantni slovni niz ne mora se eksplicit-
no navoditi tip, jer se podrazumeva da se radi o
deklaraciji:

ARRAY [O. .N—-1] OF CHAR.

Konstantli slovni niz moZe biti pridodeljen
slovnom nizu (character array) kojl je duZi od
same konstante.

Skupovne konstante razdvajaju se viticastim
zagradama | moZe im se eksplicitno navesti tip.
Skupovna konstanta moZe biti postavijena de-
klaracijom CONST:

CONST narandzasto = Boje (crveno,zuto)

Skupovni elementi su ograni¢eni na kenstant-
ne izraze. Standardne procedure INCL | EXCL
ubacuju Ili izbacuju pojedine elemente iz skupa,
odnosno, u skup; mogu sa koristiti samo u toku
izvriavanja programa. Evo | primera:

PROCEDURE ProveriZnak;
TYPE SkupZnakova = SET OF CHAR;
VAR Znak: CHAR;
Valid: SkupZnakova;
BEGIN

IF Znak IN SkupZnakoval’a’. .’c’| THEN
INCL (Valid Znak);

END;

Valid := Valid + SkupZnakoval'a’,'z’|;

End .P roveriZnak;

Skupovna konstanta u ovom primeru pripada
tipu SkupZnakova. Ako se u skupovnoj konstan-
ti ne navodi tip, podrazumeva se da pripada
predefinisanom tipu BITSET.

Tipovi

Modula-2 nudi dva nova tipa: CARDINAL i
procedurni tip, sa kojima smo veé sreli. U odno-
su na Pascal, nedostaje tip datoteke (file); ope-
racije nad podacima se sada izvode preko
usluznog modula Files.

Celi brojevi deklarisu se pomoc¢u standard-
nog tipa INTEGER. Koriste se identiéno (ozna-
¢enim) celim brojevima u Pascalu,

Tip CARDINAL deklarie cele nenegativne
brojeve. Brojevi ovog tipa koriste se.kao i broje-
vi tipa INTEGER, i moguéna su pridodeljivanja
varijabli tipa CARDINAL varijablama tipa INTE-
GER, i obratno. Medutim, kardinalni | celi broje-
vi ne smeju se mesati u aritmetiéim izrazima.
Standardne procedure ORD i VAL ekspicitno
pretvaraju jedan tip u drugi.

Realne varijable deklarifu se standardnim ti-
pom REAL, a koriste se isto kao realne varijable
u Pascalu. Medutim, nije dozvoljeno slobodno
mesanje varijabli tipa. INTEGER i varijabli tipa
REAL u aritmetickim izrazima.

Logitke varijable deklarisu se standardnim
tipom BOOLEAN. Osnovne logi¢ke konstante su
TRUE | FALSE, a koriste se isto kao |'u Pascalu.

Slovne varijable (character) deklariSu se
standardnim tipom CHAR | koriste se identi¢no
odgovarajuéem tipu u Pascalu. Medutim, Modu-
la-2 se definise kao jezik nad skupom simbola u
ASCIl poretku. (Odgovarajuci skup u Pascalu
nije naznacen i to je bio jedan velikih praktiénih
nedostataka Pascala.) U Moduli-2 time postaje
moguce pisanje prenosnih programa koji kori-
ste redosled u ASCIl kodu, npr. za sortiranje
slovnih podataka.

U Moduli-2 sre¢emo se sa novim tipom poda-
taka - urnom varijablom. Vrednost vari-
jable ovog tipa je procedura. Jedine moguéne

operacije su pridodeljivane | pozivanje. Poziva-
nje procedurne varijable izvriava proceduru ko-
|a je dodeljena toj varijabli. Na primer:

MODULE: ProcDemo1;
TYPE Sir = (MladSir, StarSir, Kajmak);
VAR G1, G2: PROCEDURE (Sir, Sir, Sir);
PROCEDURE Mieko (i.j.k: Sir);
BEGIN
=)
ji=k;
END Mleko;
BEGIN
G1 := Mleko; («pridodeli Mieko varijabli G1 #)
& 2(32} = G1; (» pridodell vrednost G1 varijabli
L
END ProcDemo.

G1 | G2 su deklarisane kao pocedurne varija-
ble, | to tako da su usaglasene sa procedurom
Mieko. Kada se poziva procedura ili procedurna
varijabla, parametarska lista se izostavija. Na
ova| nacin mogu se definisati | procedure koje
imaju procedure za svoje parametre. Na Zalost,
ova vrio moéna osobina Module-2 relativno ret-
ko se upotrebljava.

Podtipovi se od Pascala razlikuju utcliko 5to
se koriste uglaste zagrade. Na primer:

PROCEDURE Podtipovi;

TYPE DobriBrojevi = [O.N-1];
Alfabet = ['A’.'Z'];
DanUNedelji = [Pon,, Petak];

VAR Broj: DabriBrojevi,

Slovo: Alpfabet;
Dan: DanUNedelji;

BEGIN

Broj := 4;
Slovo := 'G’;
Dan := Patak;

END Podtipovi.

Zbog ovog =ustupka« podtipovima deklaraci-
ja niza se neznatno menja: indeks u deklaraciji
niza nije vie u uglastim zagradama. (Uzgred,
korisnici raznih verzija Hisoft Pascala odavno su
se navikli na ovaj olak3ani nacin adresiranja
nizova.) Primer:

PROCEDURE Nizova;
TYPE DobriBrojevi = [0..N=1];
Alfabet = ['A"..'Z'];
DanUNedelji = [Pon.. Petak];
VAR Broj: ARRAY DobriBrojevi OF CAR-
DINAL;
Slovni: ARRAY ['A’..'Z'] OF CHAR;
Matrica: ARRAY [1..10], [1,20] OF REAL;
Mesovito: ARRAY Slovni, DanUNedelji OF

DobriBrojevi;
BEGIN
Broj[6] := 4543;
Slovni ['D'] := '2";

Matrica[5,5] := 3.124;;
Mesovito['A’, Petak] := 3;

END Nizovi.

Deklaracija niza ista je kao u Pascalu u sluta-
ju da je indeksni tip jedan jedini podtip (kao Broj
u gornjem primeru). Svaki podtip ima svoj par
uglastih zagrada (kao gore niz Matrica).

Promenijiv deo sloga (variant record) ima
unekoliko razii¢itu sintaksu. Slog sada moZe
sadrzati vise promenljivih delova, od kojih se
svaki zavriava simbolom END. Izborni deo na-
redbe CASE moZe sadriati | izraze sa konstanta-
ma | cele podtipove. Na primer:

TYPE Rodjendan = RECORD
Dan: [1..31];
Mesec: [Jan..Dec];
Godina: [0..99];

END;
SlogZaposlenog = RECORD

C%ZSEE oznagat: CARDINAL OF
0.9: x, y: Slova |
0.9: x, y: Slova |

ELSE i,j : INTEGER

END;

Datum: Rodendan;

Valicina: [8,16];
CASE oznaka2: BOOLEAN OF
FALSE: r: INTEGER |
TRUE : s: REAL
END;
END;

Ostale sintaksne razlike potitu od promenje-
ne naredbe CASE (postoji ELSE, uspravna crla
slu2i za razdvajanje mogucnosti).

Skupovi u Pascalu bili su samo naznaka onog
&to bi trebalo da budu. U Moduli-2 skupovi su
znatno korisniji.

Skupovna konstanta oznactava se viticastom
zagradom i mora jo] se eksplicitno navesti tip;
ako se tip izostavi, podrazumeva se tip BITSET,
koji zauzme taéno jednu masinsku rec. To | nije
bas veliki prostor — 8 ili 16 bita. Drugim recima,
maksimalna veliéina skupa je npr. 16 na 16-
-tobitnim masinama. Da bi se to prevazislo obi¢-
no se pisu posebne procedure koje omogutava-
ju rad sa proizvoljno dugatkim skupovima. For-
malna definicija tipa BITSET je:

TYPE BITSET = SET OF [0..DuzinaReci-1]

| pokazivaéi (pointers) su unapredeni. Streli-
ca 1 se jos uvek korisli u izrazima, ali u deklara-
cljama je zamenjena simbolom POINTER TO.
Oblast vazenja pokazivaca je takode povecana -
sada pokaziva¢ moZe pokazivati na bilo kaoji tip
ili tipovnu strukturu.

Primer:

TYPE P = POINTER TO INTEGER;

P2 = POINTER TO

RECORD

a, b, c: BOOLEAN;

END;
Pokaz = POINTER TO Pokazivanje;
Pokazivanje = RECORD

Grad: Pokaz;

Ulica: Pokaz;

Broj: CARDINAL;
END,

Izrazi

Veé smo videli da u Moduli-2 razni tipovi ne
mogu da se mesaju u izrazima. Uvek se mora
dodavati eksplicitna konverzija da bi se postiglo
da se obe strane naredbe pridodeljivanja ":="
bude isti tip. U tom smislu spominjali smo
FLOAT | TRUNC (naredba ROUND u Maduli-2
nije standardna!), koji vrse konverziju izmedu
tipova CARDINAL | REAL.

Aritmetiéke operacije smo videli ve¢ mnogo
puta na delu. +, -, *, DIV, MOD imaju uobitaje-
no znatenje. Unarni minus se ne moZe primeniti
na varijablu tipa CARDINAL. QOperacija / (kosa
crta) je i deljenje realnih brojeva i simetriéna
razlika skupova. Logiéke operacije AND | OR se
ne izvriavaju uvek u potpunosti, §to moZe stva-
rati priliéne probleme u otkrivanju gresaka u
programu. Umeste AND moZe se koristiti &, a
umesto <> moZe se karistiti #. Poredbene ope-
racije nisu definisane za slogove, nizove i proce-
durne tipove; operacije > | < nisu definisane za
skupove; samo = i # su definisani za pokazi-
vate.

Naredbe

Posloji zna&ajna razlika izmedu naredbi u Mo-
duli-2 | Pascala. Ovde se sve naredbe zavrSavaju
eksplicitnim simbolom. Takvih simbola ima sve-
ga dva: RETURN za naredbu UNTIL, | END za
sve ostale naredbe. SloZena naredba (com-
pound statement) uopSte vise ne postoji u
Modu-
1i-21 Nju zamenjuju nizovi naredbi. Pod nizom
naredbi podrazumeva se niz od nijedne ili vide
naredbi razdvojenih tatkom i zapetom. Nizove
naredbi razdvajaju kontrolne strukture a ne po-
sebni zavréni simboli. Jo% jedno iznenadenje:
nema vise naredbe GOTO! Umesto nje koriste
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Vase skrivene snove VALCOM
pretvara u stvarnost dajuéi vam
mogucnost nabave najkompletnijeg
modula na trzistu.

VALCOM SUPER
MODUL Ii
(VSM 11)

VSM-2 je SVE Sto ste trebali SVE 5to
sad koristite SVE sto éate pozeljeti

VSM-2 za POCETNIKE je:

- RESET tipka

- TURBO za kazetofon

- FLOPY HYPRA (6x brze)

- NAREDBE RUN, LOAD, SAVE,
LIST .. (samo jednom tipkom)

- KOPIRANJE svih programa éak i
ZASTICENIH

VEM:2 za NAPREDNE je:

- INTERFACE za sve poznate pisace
~ STAMPAC EKRANA (u boji)

~ PROSIRENJE BASIC-a (AUTO,
RENUM, FIND . . )

- NAREDBE BASIC-a 4.0 (DLOAD,
DSAVE, CATALOG .. ) :

- PROGRAMATOR funkcijskih tipki

VSM-2 za STRUCNJAKE je:

- MONITOR strojnog jezika

- PROSIRENJE mogucnosti tastature
~ 19 NAREDBI za obradu strojnih
programa

- 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa ;

- DISK MONITOR

VEM-2 za SVE je;

- OSVJEZIVAC programa

~ TREMNER za sve igre POKE
nepotrebni

~ ZAMRZIVAC (FREEZER) programa
- 1 JOS'MNOGO TOGA . . .

VMS-2 moie se i softverski iskljuditi
ali smo sigurni da to necete raditi,
JER VSM-2 je potreban | to vama i
vasem C64/C128 zato jer on VSM-2
RASTE SA VAMA! ¢

CIJENA: 25.900

GARANTNI ROK 6 MJESECI
PLACANJE SE VRSI POUZECEM

SERVIS | IZRADA ELENTRONICKIH UREDAJA

B |

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB

TEL. 041/520-082

TELEX,

se par LOOP/EXIT | RETURN naredba, uz stan-
dardnu proceduru HALT (poznatu korisnicima
Hisoft Pascala). Naredba EXIT je signal za »nasi-
lan« prekid petije (za &ta se naredba GOTO
lonako najvise upotrebljavala). RETURN zavrda-
va trenutnu proceduru, a HALT zaustavlja izvr-
Senje celokupnog programa.

Naredba pridodeljivanja (assignment state-
ment) ista je kao u Pascalu, all se zahteva da i sa
leve | sa desne strane budu imena usagladenih
tipova, Drugim re¢ima, imena treba da budu il
istog tipa, ili da pripadaju podtipovima istog
tipa. Ovo se odnosi i na slogove. Tipovi INTE-
GER | CARDINAL su usaglaseni u odnosu na
pridodeljivanje, lako se ne smeju otvoreno me-
Satl u aritmeti¢kim izrazimal

Konstantan slovnl niz moZe se pridodeliti
slovnom nizu (string) iako je ovaj dui od kon-
stantnog niza. Ostatak niza se automatski popu-
njava nulama. Evo primera:

PROCEDURE SlovniNizowvi;

VAR §1, S2: ARRAY [0..12] OF CHAR;

BEGIN

51 := 'Kratak niz'; ( S1[10] sadrzi OC »)
§2 := '01234567890123; (* tacna duzina =)
END SlovniNizovi.

Procedurni tipovi mogu se pridodeljivati ako
njihovi parametri slau po »rodu, broju | pade-
2u=. Procedure moraju biti globalno deklarisane
da bl se mogle pridodeliti ne¢emu. Standardne
procedure uopste se ne mogu pridodeljivati.
Ako nije u pitanju funkcijska procedura, mode
se |zostaviti lista parametara. Na primer:

Naredba REPEAT ostala je ista kao u Pascalu.

Naredba FOR je teoretski specijalan oblik na-
redbe REPEAT . . . UNTIL, ali je pretrpela nekoli-
ko (pozitivnih) promena. | kod nje na kraju mora
da dode simbol END. Najveé¢e promene su kod
koraka ciklusa: mogu se zadavati proizvoljne
(celobrojne) vrednosti, a ne samo 1 kao u Pas-
calu, Simbol DOWNTO uopéte vise ne postoji,
veté se korak =nadole« zadaje jednostavnim =1,
Brojaé se ne moe izvoziti, niti sme biti promen-
ljivi parametar ili deo sloga. Primeri FOR-petije
bi bili:

FOR i := 1705 DO Ali] := i END;
FOR | :=1T7020BY 3DO

Alj] := AlJ+1];

Writelnt(j,4),
END;

Ni naredba WITH ne moZe bez simbola END
na kraju. Medutim, specifiénost naredbe WITH
je i to 5to sada prihvata samo jedno ime — vise
WITH naredbi moZe biti potrebno da se dopre
do najniZeg nivoa sloga. Na primer:

WITH 1".Osoba DO
WriteString(Ime);
Osudjivan ;= FALSE;

END;

WITH BrojKartice DO
With MaticniBroj DO

lzdao ;= Ime;
Dozvola := Broj;
END;
END;

MODULE ZvanjeProcedure;
PROCEDURE GlobalnaProcedura;
BEGIN
END GlobalnaProcedura;
VAR P: PROC;
BEGIN
GlobalnaProcedura; (+ poziv bez liste *)
GlobalnaProcedura (}; (» lista prisutna, iako
prazna *)
P := GlobalnaProcedura; (* P je procedurna
promenljiva =)
P; (* zove istu proceduru kroz ime P *)
P(}; (* isto, samo sa praznom listom =)
END ZvanjeProcedure.

Bitna posledica uklanjanja definicije sloZene
liste (compound statement) je izostavljanje para
BEGIN. . .END. Na primer, WHILE naredba je po
svemu = osim po tom sintaksnom detalju, ista
kao | u Pascalu. Naredbu WHILE Lzavriava sim-
bol END. Na primer:

WHILE i < 10 DO INC{i) END;
WHILE A[J] = 0 DO
AlJ] = AlJ] + A[J-1];
INC(J);
END;

Telo petlje u gornjem primeru sastoji se iz
svih naredbi (ovde dve) poéev od simbola DO,
zakljuéno sa simbolom END.

Naredba IF se, na isti natin, mora zavrsiti
simbolom END, a nov je i simbol ELSIF, koji
omoguéava jednoj IF-naredbi da izrazava nizove
logiékih pod-uslova. Tri osnovna oblika IF-na-
redbe mogu se prikazati sledecim primerima:

IF A=1 THEN (* obican IF =)
B:=2;

END;
hF;.=1 ;’HEN (* primer za klasican ELSE *)
ELSE
C:=3
END;
IF A=1 THEN
B =2
ELSIF A=2 THEN
B:i=3
ELSE
C:=3
END;
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Naredba CASE je znatno prodirena, kako po
mogucnostima tako | vizuelno. ObeleZja sada
mogu biti | podtipovi | izrazi sa konstantama.
Dozvolien je simbol ELSE na kraju predloZenih
moguénosti, i on »hvata« sve usiove koji nisu
predvideni obeleZjima. (Ovo nije iznenadenje za
korisnike Hisoft Pascala, u kome takode postoji
ELSE u CASE-naredbi.)

U vizuelnom pogledu, narédbe se razdvajaju
vertikalnom crtom, koja moze doci iza naredbe
(na kraju linije), ili ispod obeleZja (na podetku
linije). Isti stil moze se primenjivati i na izmenlji-
ve slogove, 5to smo vec videli. Primeri:

CONST N = 99,

CASE Logickilzraz OF
FALSE: WriteString ("Netacno!”) |
TRUE: WriteString ("Tacno!")
END
CASE NekiBroj OF
1.5 : Odlican := TRUE;
WriteString ("Odlican”)
10,11: Odlican := FALSE
N-8 ; WriteString ("Poseban slucaj”)
ELSE WriteString ("Svi ostzali slucajevi . . .")
END;
CASE NekiDrugiBroj OF
0..5 DEC(i,2);
| := I*5;

10,11; Stop := TRUE;
PozoviMe(Broj, 18);
NemojZvati{Broj, O);

I'N + 2: Dosta();
HvalaNaSvemu(13);
ELSE HALT
END;

Naredbe LOOP i EXIT potpuno su nove u
odnosu na Pascal. Uglavnom se javljaju u paru.
LOOP (petlja) ponavlja niz naredbi; ako u tom
nizu nema naredbe EXIT, petlja ¢e se izvrSavati
beskona&no. LOOP je opéti oblik naredbe za
ponavijanje — teoretski, sve ostale oblike ponav-
ljanja (WHILE, REPEAT, FOR) mogli bi napisati
kao LOOP petlje sa jednim jedinim EXIT. Takvi
programi su, medutim, priliéno neditljivi. Nared-
bu LOQP treba koristiti samo kada je to apsolut-
no potrebno.

EXIT Se moie pojaviti bilo gde u telu petlje, i
izaziva prelazak na naredbu koja sledi iza petlje.
Ovo je zgodna naredba kada petlju treba napu-
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stiti na nekoliko razli€itih mesta, ili usred nekog
niza naredbi. Naredba EXIT se ne cdnosi samo
na LOOP, nego | na sve ostale vrste petlji. Ona
ie, u stvari, zamena za naredbu GOTO, koja se
lonako vrio ¢esto koristlla samo za prevremen
izlazak iz petlje.

Jedna beskonadna petlja bi bila:

LOOP
Tastatura(x);
UradiNesto(x);
Disk(x);

END:

Sledeca petlja ¢eka sve dok se ne generise
sluéajni broj izmedu 0.9 1:

LOOP
GenerisiS1Broj(x);
IF x > .9 THEN EXIT

END;

Naredba RETURN takode preuzima jedan deo
upolraba nepostojede naredbe GOTO. lzvrienje
naredbe RETURN oznadava kraj izvrSavanja
procedure ili modula. Dodatno, u funkcijskim
procedurama, RETURN takode vraca vrednost
izraza kao rezultat funkcije. Na samom kraju ne-
-funkcijske procedure ili potprograma podrazu-
meva se postojanje naredbe RETURN lako nije
navedena. Ma ovaj naéin, RETURN u Moduli-2
spaja svojstva odgovarajuéih naredbi u FOR-
TAN-u i C-u.

Evo primera za »priviemen« izlazak iz funkcij-
ske procedure:

PROCEDURE MadjiMe(broj:
ipoz; CARDINAL);
VAR i : CARDINAL;
BEGIN
FORI:=1TQ 100
IF ali] = vred THEN
ipoz :=|;
RETURN;
END;
END;
ipoz := 0,
END NadjiMe.

U funkcijskim procedurama RETURN mora
imati iza sebe | aritmeticki izraz, i to takav da se
moza pridodeliti tipu rezultata funkcije. Na
primer:

gRgCEDUF!E Signum(t: INTEGER): INTEGER;
EGIN

IF 1 =0 THEN RETURN 1

ELSIF f<0 THEN RETURN —1

ELSE RETURN O;

END;
END Signum.

INTEGER;VAR

Procedure i funkcije

Pozabavimo se detaljnije funkcijskim proce-
durama. One su zapravo funkgije iz Pascala, ali
im je ime novo zato 5to simbol FUNCTION vise
ne postoji. Funkcijske procedure su iste kao i
obiéne procedure, osim ito se u deklaraciji po-
javijuje tip rezultata funkcije. Takode, kao 5to je
gore spomenuto, naredba RETURN vracéa rezul-
tat funkeije. Lista parametara u funkcijskoj pro-
ceduri moze biti prazna.

Funkcijska procedura moZe da vrati bilo koji
tip kao svoj rezultat.

Naredba FORWARD ne postoji, jer funkcija
mozZe biti pozvana pre nego je dekiarisana.

Posebna poslastica su tzv. »otvoreni nizovi«
(open array parameters). Naime, Modula-2 doz-
voljava sledecu formalnu deklaraciju:

ARBAY OF T

gde je T proizvoljian osnovni tip. Primetimo da
granice niza nisu zadate, pa je ovako deklarisan
niz usaglasen sa svim nizovima tipa T —zalose |
zove otvoreni niz. Procedura HIGH(A) vraca naj-
visi element u otvorenom nizu; niz A preslikava
se u elemente O..HIGH{A). U posebno vaznom

sludaju kada se prazan slovni niz praslikava u
ARRAY OF CHAR, funkcija HIGH vra¢a O.

Otvoreni nizovi odnose se samo na jednodi-
menzione nizove, a u visedimenzionim nizovima
samo prvi niz sme biti .otvoran,

Otvoreni nizovi mogu biti prenoen kao stvar-
ni parametri u druge procedure, | bas zato mogu
biti vrlo korisni za pisanje mnumerickih i slovnih
polprograma opste namene. Ovakva mogud-
nost u Pascalu uopéte nije postojala.

Dodatna pogodnost je da ako formalni para-
metar ima oblik ARRAY OF WORD, onda stvarni
parametar moZe biti bilo kojeg tipa! Evo i pri-
mera:

PROCEDURE OpstaProcaedura;
PROCEDURE PrikaziHeks{A: ARRAY OF
WORD);
WAR i: CARDINAL;
BEGIN
FOR i := O to HIGH(A) DO
WriteHex(CARDINAL{A[i]), 9):
WriteLn,
END;
Writel.n;
END PrikaziHeks;
VAR AR: ARRAY [1..5] OF REAL,

C: CARDINAL;
B: BOOLEAN;
R: RECORD
A, B, C: INTEGER;
CH; CHAR;
END;
BEGIN
PrikaziHeks{AR),
PrikaziHeks{C);
PrikaziHeks(B);
PrikaziHeks(R);

END PrikaziHeks.

Moduli

Da bi smo pobliza objasnili pojam modula
podimo od pojma bloka u Pascalu. Najvaznije
svojstvo bloka, tj. procedure, je da su objekti
deklarisani unutar bloka nepoznati izvan njega.
Pojam bloka je rekurzivan: u Pascalu procedura
moZe sadriati neku drugu proceduru, i lako
redom. Ako je varijabla ili procedura potrebna
na samo jednom mestu u programu, deklaride
se kao lokalni blok da ne bi uticala na ostatak
programa. Svako ime u programu (varijable kao
i procedure/funkcije), ima pridruZenu oblast va-
#enja. Opéte pravilo u Pascalu je: oblastvaZenja
objekta produzava se kroz ceo blok naniZe kroz
sve ugnjezdene (nested) procedure, Na drugi
naéin re¢eno, oblast vaZenja je identi¢na vidiji-
vosti: za dati blok, objekti u ugnjezdenim bloko-
vima su nevidljvi, ali su objekti deklarisani u
obuhvatajuéim (enclosing) blokovima vidljivi.

Medutim, blok struktura se ne odnosi samo
na oblast vaZenja, veé i na postojanje objekta u
vieme izvréavanja programa. U Pascalu npr. va-
rijable postoje samo dok se izvréava procedura
u kojoj su deklarisane; po zavrdetku rada proce-
dure, sve njene varijable se unitavaju, ¢ime se
oslobada memorijski prostor i izbegava uvode-
nje posebnih mehanizama za pridodeljivanje
slobodne memorije. (Po ovom svojstvu Pascala
vidi se da je od samog pocetka bio zamisljen
kao mali i brz jezik.) Za brzinu izvr3avan|a stece-
nu na ovaj na¢in moramo platiti: bloéna struktu-
ra jezika uslovljava povezanost postojanja vari-
jable sa njenom vidljivoscu.

Mozemo formulisati dva osnovna zahteva koji
se postavijaju pred pojmom vidljivosti:
Vidljivost treba da bude razdvojena od efiktiv-
nog postojanja. Pozeljno bi bilo deklarisati va-
rijable koje zadriavaju svoju vrednost u raz-
nim procedurama all su vidijive samo u pojedi-
nim delovima programa.

Vidijivqst treba precizno kontrolisati. Procedu-
ra sme da ima pristup samo onim spoljasnjim
objektima koji su potrebni, a da se ne dozvoli

da ima pristup do svih objekata koji su deklari-
sani u spoljasnjem okruenju.

Modula-2 uved! pojam modula kojim resave
ova dva problema. U sintaksnom pogledu, mo-
duli veoma podseéaju na procedure, ali, narav-
no, podvrgavaju se drugim pravilima u pogledu
vidljivosti | postojanja lokalno deklarisanih obje-
kata., 5

Sliénosti | razlike najbolje ¢emo uvideti ne
sledecem primeru:

PROCEDURE lzvan;
VAR x, v, z: IN-

PROCEDURE lzvan;
VAR x, y, Z: IN-

TEGER; TEGER;
MODULE Mod; (* ovde nema modula
IMPORT x; )
EXPORT d, P1
VAR d, b, c: IN-
TEGER;
PROCEDURE P1; PROCEDURE P1;
BEGIN ' BEGIN
di=d+ 1; d:=d+1;
END P1; x i=d;
END P1;
END Mod: - e
it END lzvan;
END lzvan;

U sintaksnom smisiu, jedina razlika izmedu
programa u Moduli-2 na levoj strani | progra-
ma u Pascalu na desnoj strani je u prisustvu
reti MODULE umesto PROCEDURE, odnos-
no, upotreba rezervisanih reél IMPORT | EX-
PORT posle reti MODULE.

Semanticki, ovi programi su znacajno razli-
&iti. Trojke varijabli x, y, z, odnosno d. b, ¢,
woZivijavaju« istovremeno, bas kao i 5to isto-
vremeno | nestaju po zavrsetku izvrsenja pro-
cedure |zvan. Medutim, objekat x se nalazi u
listi naredbe IMPORT, to znadi da je to jedini
eksterno deklarisan objekat u proceduri Mod.
Sliéno, objekti navedeni u listi naredbe EX-
PORT (ovde su 1o d i P1), su |edini lokalno
deklarisani objekti koji su ujedno | vidljivi iz-
van Mod. Procedura lzvan ih mole koristiti:
objekti d | P1 su za nju regularno deklarisani
lokalni objekti, bas kao i x, y, z. Varijablebic
ostaju svakako skrivene unutar Mod, tj. nevid-
ljive su u proceduri lzvan.

Na osnovu svega ovoga, moie se zakljuciti
da moduli i ne postoje! To je, u neku ruku |
taéno: oni definidu vidljivost, koja je od intare-
sa samo u vreme prevodenja programa, ali ne
utiéu na postojanje objekata, jer se to deSava
u vreme izvravanja programa. Modul moZe-
mo zamisliti kao sintaksno neproziran zid oko
nekih objekata. Lista naredbe EXPORT (izvoz)
nabraja lokalno deklarisana imena vidljiva na-
polju; lista naredbe IMPORT (uvoz) nabraja
eksterno deklarisana imena vidljiva unutar
modula.

Odnos vidljivosti i postojanja objekta zadat

je sledeéim fundamentalnim pravilima:
Lokalno deklarisani objekti postoje sve dok
je procedura u kojoj se nalaze | sama ak-
tivna.
Lokalno deklarisani objekti su vidljivi unutar
modula; ako se nalaze | u listi EXPORT na-
redbe — bite vidljivi | u okruZenju. Objelkti
deklarisani spolja vidljivi su u modulu samo
ako se nalaze u listi naredbe IMPORT.

Objasnimo poblize naredbe IMPORT | EX-
PORT. Obe naredbe su opcione, tj, modul
moZe imati samo jednu od ove dve naredbe, ili
obe. Modul moZe imati vise uvoznih listi (moie
postojati vise naredbi IMPORT sa odgovaraju-
&im listama imena objekata), ali, moZe posto-
jati najvise jedna izvozna lista. Uvozne liste
moraju se navesti pre izvozne liste.

Zasebno prevodenje modula

Moduli su odiiéno sredstvo za poboljéanje unu-
traénje organizacije programa. Oni se, medutim,
mogu prevoditi nezavisno od drugih delova pro-
grama, 5to nudi tri bitne prednosti:
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EPROM Moduli za C-64

1.

2
3. EASY SCRIPT-YU : nije uragunata
4 HELPB4PLUS : postarina.
Svaki
5. TURBOII . modul nalazi
“ .
& TURBO 2002 ! u plastiénoj
7. TURBO250 : kutijiciteima
8 TURBO-HYP-DOS: ugraden
' RESET.
9. COPY 180 : Garantni rok je
10. HYPRALOAD  : 6mijeseci
S Servis
11. SUPERMODUL ::osiguran.
(kombinacije su moguée)

SIMON'S BASIC : Cijenapo
komadu
OXFORDPASCAL: 13980, u cijenu

Plaganje se vr8i pouzecem

DODACI ZA C-64

- IEEE 488 Interface ... ... 129.000
- RS232interface ........ B89.000
- Centronics Interface . . . . . 95.000
- EPROM programator . ... 86.000
— Slot zavise kartica ..:. .. od22.000
—~ Centronicskabl .. .. ... .. 19.000
- TV=C64 . ....... 4.800
- Serialkabl ............. 8.500
Pisite za opSirnija uputstva.
SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD
(SCHNEIDER)

PC XT/AT

ATARI :
RADNO VRIJEME

od 8do 12 od 17 do 20

subotom od 8 do 13

36 Moj mikro

Zasebno prevedeni moduli smanjuju ukupno
vreme prevodenja u velikim programima zato
$to se prevodenje odvija po malim, fiziéki ne-
zavisnim celinama,

Pojam modula prirodno razdvaja program na
manje celine koje vise programera moze tim-
ski da pise.

Nezavisno prevedeni moduli mogu se koristiti
u raznim programima. Time se vreme razvoja
novih programa drastiéno smanjuje.

Naravno, module najpre moramo prevesti |
cuvati u biblioteci nezavisno prevedenih modu-
la. Program zatim uvozi objekte iz nezavisno
prevedenog modula navodenjem imena tih ab-
jekata u globalnoj uvoznoj listi. Evo primera
programa koji tako uvoze objekte:

MODULE Frodo;
FROM InOut IMPORT WriteString:
(293 Modul WriteString se uvozi iz bibliotake
modula InOut #)
BEGIN
WriteString('Zdravo svimal');
END Frodo.
MODULE Pipin;
IMPORT InOut; = Modul InQut se uvozi iz
biblioteke =)
BEGIN
InOut.WriteString('Zdravo svimal’);
END Pipin.

U modulu Frodo objekte navodimo bez ozna-
ke modula iz kog su uvezeni zahvaljujuci nared-
bi FROM. U modulu Pipin naveli smo samo ime
modula InOut | time sve objekte koje on sadrzi
uéinili dostupnim. Medutim, moramo ih pozivati
sa naznakom modula, dakle: »InOut.Write-
String« umesto samo «WriteString«.

Sledeci program pokazuje kako lokalni modu-
li uvoze objekte iz zasebno prevedenih modula:

MODULE ModDemo
IMPORT InQut;
WAR vrednost, brojac: INTEGER;
MODULE GeneratorBrojeva;
FROM InOut IMPORT
WriteString, Writelnt, WriteLn;
EXPORT StampaVrednost, Slede&aVred-
nost;
VAR TrenutnaVrednost: INTEGER:
PROCEDURE StampaVrednost (vred: ‘IN-
TEGER);
BEGIN
WriteString{»Vrednost is;«);
Writelnt (vred,3):
WriteLn;
END StampaVrednost;
PROCEDURE Sledeta Vrednost(); IN-
TEGER;
BEGIN
ING(TrenutnaVrednost);
RETURN TrenutnaVrednost;
END SledecaVrednost:
BEGIN
TrenutnaVrednost := O
END GeneratorBrojeva,
BEGIN
FOR brojac := 1 TQ 10 DO
vrednost (= SledeéaVrednost();
StampaVrednost{vrednost);
END;
END ModDemo.

Osnovno pravilo uvoza u Moduli-2 kaZe da
modul moZe da uveze ime samo iz neposrednog
okruZenja. Zato u gornjem primeru lokalni mo-
dul GeneratorBrojeva ne moZe direktno da uve-
Ze nista iz nezavisno prevedenog modula kakav
je InOut. (Uzgred, InOut pripada grupi nezavis-
no prevedenog modula koji ne ulaze u sastav
jezika ali se obavezno isporuuju uz prevo-
dilac.)

Kao reSenje ovog problema, program uvozi
samo ime modula InOut na najviS$em moguéem
nivou (tj. fizicki neposredno iza naredbe MODU-
LE). Zatim se unutar lokalnog modula iz modula
InOut uvoze potrebne procedure (ovde Write-

String, Writelnt | WriteL.n). Rezultat ove =restrik-
cije= je da su delovi op8tekoriS¢enog modula
InQut vidljivi samo u onom lokalnom meodulu u
kome su i potrebni. Znadaj ovog metoda raste
posebno u velikim programima koji uvoze mno-
go modula,

Zasebno prevedeni modul ima ta¢no odrede-
nu strukturu. Sastojl se iz dva dela: iz definici-
onog modula (definition module) | ostvarujuceg
modula (implementation module). Definicioni
modul nabraja izvezene objekte tj. rezultate;
ostvarujuci modul sadr2i naredbe i podatke koji-
ma se rezultati izradunavaju. Drugim reéima:
definicionl modul kaZe §ta modul radi; ostvaru-
juéi modul kaze kako se to postiZe.

Tekst na Moduli-2 prirodno se razdvaja na
programe, definicione module | ostvarujuée
module. Pozabavimo se sada pravilima za pisa-
nje ovih dvaju tipova modula.

Difinicioni modul potinje simbolom DEFINITI-
ON, moZe da sadrZi deklaracije konstanti, tipova
i varijabli, kao | nazive procedura, ne sadr?i
deklaracije modula, tela procedura niti tela mo-
dula; u izvoznoj listi mora se koristiti oznadeni
izvoz. Definicioni modul moZe sadrzati uvoznu
listu, gija je jedina upotreba da uveze tipove ili
konstante potrebne za definisanje izvezenih ob-
jekata. Primer je:

DEFINITION MODULE StringlO;
FROM Strings IMPORT String;
EXPORT QUALIFIED ReadString, WriteString;
PROCEDURE WriteString(S: String);
PROCEDURE ReadString(VAR S: String)
END StringlO.

Ostvarujuéi moduli imaju istu sintaksu kao i
programi, osim $to poéinju simbolom IMPLE-
MENTATION. Ova vrsta modula moZe imati
uvoznu listu ali ne moZe imati izvoznu listu.
Objekti deklarisani u definicionom modulu
automatski su deklarisani | u odgovaraju¢em
ostvaruju¢em modulu. Medutim, objekti uvezeni
u definicioni modul nisu automatski na raspolo-
Zenju i u ostvarujucem modulu, vec se po potre-
bi moraju ponovo uvoziti.

Ostvarujuéi modul mora sadrzati kompletne
deklaracije za sve procedure koje su deklarisa-
ne u definicionom modulu, a mora sadrzati i
kompletnu listu parametara.

Ovakav modul moze imati | telo modula, koje
se izvriava pre pocetka programa. Ako ima vise
modula koji uvoze module, redosled izvr$avanja
je tatno odreden. Na primer, ako modul A uvozi
modul B, koji uvozi C, kaji pa opet uvozi D, onda
|e redosled pocetnih postavijanja D, C, B i na
kraju A. Ovo pravilo osigurava regularnost inici-
jalizacije,

U gemu se sastoje prednosti razdvajanja defi-
nicije modula od njegovog ostvarenja (imple-
mentacije)? Najkrace reéeno:

Definicioni modul taéno navodi $ta je efekat
modula a istovremeno skriva sve detalje o
tome kako modul to zapravo postize. Definicija
modula je de facto | dokumentacija modula.
Ostvarujuéi modul se moze modifikovati il za-
meniti a da se nijedan drugi deo programa ne
mora prevesti iz a (definicioni modul se
ne menja). Ovo silno olak$ava odrzavanje veli-
kih programa.

Definicioni modul moze biti kreiran | preveden
pre nego ostvarujuci moduli uopste i budu na-
pisani. Ovo svojstvo naroéito je znaéajno u
timskom radu programera ili u razvoju velikih
programa: prevedeni definicioni moduli su ne-
§to cega se svi programeri koji uéestvuju u
projektu moraju pridriavati.

Moduli su idealno sredstvo za definisanje ap-
straktnih tipova podataka. Po definiciji, ap-
straktni su oni tipovi podataka koji su zadati
samo kao skup procedura. Na primer, jedan
poznati apstraktni tip je tip datoteka (file) u
Pascalu: varijablu definiSemo da je tipa datote-
ke, a zatim joj pristupamo iskijugivo pozivanjem
unapred definisanih procedura reset, rewrite,



read, write. U Moduli-2 apstraktni tipovi podata-
ka definisu se kombinacijom nezavisno preve-
denih modula koji izvoze skup procedura, uz
uvodenje jo& jednog novog tipa podataka, tzv.
neprozirnog tipa.

Neproziran tip je tip ¢lja je unutradnja struktu-
ra nedostupna izvan ostvarujuceg (implamenta-
cionog) modula u kome se tip definife. Tehnitki
gledano, ne postofi poseban simbol za deklari-
sanje neprozirnih tipova, veé se to izvodi indi-
rektno: neproziran tip se deklariSe u definici-
onom modulu kao ime bez pridruenog tipa, a
kompletna deklaracija tipa je sadriana u ostva-
rujucem modulu, Zato su neprozirni tipovi ogra-
ni¢eni na pokazivate | podtipove standardnih
tipova. Najéesc¢i neprozirni tip je pokazivaé na
slog €iji su unutrasnji sastojci nepoznati u da-
tom modulu.

lzvozom neprozirnog tipa moZemo praviti vi-
Sestruke primerke jednog istog modula. Na pri-
mer, u iole sloZenijim simulacijama potrebno je
imati nekoliko generatora sluc¢ajnih brojeva. Po
pravilu, to je jedan te isti algoritam primenjen na
razlicite ulazne podatke. Evo kako se lo u Modu-
li-2 moie resiti:

MODULE ModDemo;
FROM InOut IMPORT WriteString, WriteLn;
FROM GeneratoriBrojeva IMPORT
Generator Brojeva, Init,
Sledeca Vrednost, StampaVrednost;
VAR cifral, cifra2; GeneratorBrojeva;
vrednost, brojac: INTEGER;
BEGIN
Init{cifral);
Init(cifra2),
WriteString(»0vo je cifral . . .«); Writeln;
FOR brojac := 1 TO 3 DO
vrednost: := Slededa Vrednost(cifral);
StampaVrednost{vrednost);
END;
WriteString(»Ovo je cifra2 . . .«); Writeln;
FOR brojac := 1 TO 3 DO
vrednost := SledecaVrednost(cifra2);
StampaVrednost(vrednost);
END;
WriteString(=Opet cifral . . .«); Writeln;
FOR brojac := 1 TO 3 DO
vrednost ;= SlededaVrednost(cifral);
StampaVrednost(vrednost);
END:
END ModDemo.
DEFINITION MODULE GeneratoriBrojeva;
EXPORT QUALIFIED
GeneratorBrojeva, Init,
SledeéaVrednost, StampaVrednost;
TYPE GeneratorBrojeva;

(* ovo je u stvari definicija neprozirnog

tipa ¢ .
PROCEDURE Init (VAR v: GeneratorBraojeva);
PROCEDURE SledetaVrednost (VAR n: Ge-

neratorBrojeva): INTEGER;
PROCEDURE StampaVrednost (vred: IN-

TEGERY);

END GeneratoriBrojeva.

IMPLEMENTATION MODULE GerieratoriBro-

jeva;
IMPORT InOut;
TYPE GeneratorBrgjeva = [0. .32767];

(* ovo je deklaracija neprozirnog tipa =)
PROCEDURE Init (VAR n: GeneratorBrojeva);
BEGIN

n:=0;

END Init;

PROCEDURE Slede&aVrednost (VAR n: Genera-

torBrojeva): INTEGER;

BEGIN
INC(n);

RETURN n;
END SledetaVrednost;

PROCEDURE StampaVrednost
TEGER),
BEGIN
InOut. WriteString(»vrednost je:«);
InOut.Writelnt(vred,3);

(vred: IN-

InOut. WriteLn;
END StampaVrednost;
END GeneratoriBrojeva.

Ovde je primenjen trik da bi se postigla nepro-
zirnost tipa GeneratorBrojeva: ostvaren je kao
podtip koji je po opsegu identian tipu INTE-
GER. U ostvarujutem modulu, varijable ovog
tipa tretiraju se kao obiéne celobrojne varijable.
Medutim, fzvan ostvaruju¢eg modula, jedin| na-
¢in da se nedto radi sa varijablama cifral | cifra2
je ili da ih pridodeljujemo jedne drugima, ili da
se koriste kao parametri procedura Init | Slede-
caVrednost.

Usluzni moduli (Utilities)

U svim prethodnim primerima moglo se zapa-
zZiti da se Stampanje npr. jednog reda (kao u
gornjem potprogramskom modulu) uvek pige
kao ¢itav niz naredbi WriteString, Writeint, Wri-
tel.n i sliéno. To nije nikakvo pitanje stila = u
Moduli-2 to prosto mora tako. Naime, ovaj jezik
ne sadril unapred zadate procedure za operaci-
Je unosa | ispisa podataka, niti ima unapred
zadate aritmetic¢ke funkcije. Sve ove, za prakti-
¢an programerski rad neophodne, radnje ostva-
ruju se kroz tzv. usluzne module (utility modu-
les), koji se nalaze u biblioteci modula. Takva
biblioteka dabija se uz svaki prevodilac, | uglav-
noern sadrii sve module koje je sam Wirth prepo-
ruéio.

Kao | svaka druga odluka, | ova je maé sa dve
ostrice. Na ovaj natin sam jezik je manji, pa se
lak$e napravi prevodilac, koji osim toga i brze
radi. Takode programer moZe sam da ponovo
napise sve module &ije ostvarivanje mu smeta,
Mana ovakvog resenja je 5to se u svakom pro-
gramu maoraju eksplicitno navoditi modull koji
s& uvoze, | naravno, to $lo se operacije ulaza/
izlaza pidu na krajnje neelegantan nacin. Na
primer, u Pascalu se jednostavno pise:
witeln('lme = ', ID, 'Vrednost', Vred:3);

Sto u Moduli-2 postaje:
WriteString('lme = ');
WriteString(ID);
WriteString('Vrednost');
Writelnt(Vred 3);
WriteLn;

Za programera ovakav nadin pisanja je samo
nametnuti kuluk, pa skoro sva ostvarenja Modu-
le-2 nude (opciono) i sintaksni editor sa kojim
treba pisati programe.

To nastranu, ali na ovaj naéin moguce je znat-
no prosiriti skup osnovnih korisnih operacija.
Na primer, tekstuelne datoteke iz Pascala ostva-
ruju se kroz usluzni modul Texts, matematitke
funkcije (sin, cos, itd.) kroz modul MathLibO;
radnje sa slovnim podacima (stringovima) kroz
poseban modul Strings (ova grupa operacija
inate ne postoji u Pascalu), modul Terminal je
za ulaz/izlaz, modul Program je za pozive pot-
programa, i tako dalje.

Posebno je vaZna sledeca Cinjenica: modul
moée izvesti/uvesti bilo koji objekat prostim na-
vodenjem imena objekta u odgovarajucoj listi. U
tri slucaja izvoz jednog imena &ini | neke druge
objekte vidijivim: ;
lzvoz imena modula &ini sve izvezene objekte
tog modula vidljivim.

Izvoz sloga (record) &ini sva imena polja sloga
takode vidljivim. Ovo pravilo odnosi se kako na
direktno izvezene slogove i varijable, tako | na
indirektno izvezene (npr. sluéaj da je slog deo
nekog drugog sloga koji se takode izvozi, kao
kod nizova slogova). Medutim, ime polja u slo-
gu ne moie se samostalno izvoziti.

Izvoz prebrojivog tipa €ini vidljivim sve prebro-
jive konstante tog tipa.

Owa tri pravila primenjuju se i na uvoz i na izvoz
objekata. Podrazumeva se da direkino uvezeni
objekti moraju imati razligita imena, kako medu-
sobno, tako | u odnosu na lokalno deklarisana
imena. U protivnom, prevodilac ¢e javiti sintaks-
nu gredku. Medutim, modull i prebrojivi tipovi

mogu indirektno uvoziti imena koja su u konflik-
tu sa direktno izvezenim ili deklarisanim imeni-
ma. Standardna imena se automatski uvoze u
svakl modul, sto je i logitno.

Evo | primera za vidijivost:

MODULE primer;
EXPORT

Slog, (* polja R1, R2 | Ch vidljiva *)

Stvari, (* konstante Neslo, Nista, BiloSta

postaju vidljive =)

Radi, (* poziv procedure Radi mora da se

uskladi sa parametrima procedure +)

Ptica, {* Kijun i Krila vidljivi #)
PROCEDURE Radi (RSKfaktor: INTEGER);
BEGIN . . . END Radi;

TYPE Slog = RECORD
R1, R2: REAL:
Ch: CHAR;
END;
TYPE Stvari = (Nesto, Nista, BiloSta);
MODULE Ptica;
EXPORT Kijun, Krila;

END Ptica;

END primer;

lzvezena imena mogu se normalno koristiti u
svim drugim delovima programa prostim navo-
denjem. Madutim, postoji moguénost da se ime-
nu doda poreklo, t|. naziv modula iz kejeg poti-
¢e. Sinteksa je pozajmljena od Pascala: ako se
ime »Semew« izvozi iz modula »Mod«, onda ga u
drugim delovima programa mozemo koristiti ili
kao »Seme« ili kao »Mod.Seme«. (Ovakva =»obe-
lezena« imena ne smeju se navoditi u listama za
uvoz/izvoz.) Dakle, izvezena imena moZemo ko-
ristiti ravnopravno na oba nacina. Medutim, ako
iza rezervisane re¢i EXPORT stoji jos | QUALIFI-
ED, onda sva obrac¢anja Imenu objekta van mo-
dula moraju biti obeleiena. Na ovaj nadin izbe-
gava se mogucnost da se sukobe dva ista imena
izvan modula. Naredbu EXPORT QUALIFIED
treba uvek koristiti kada imena deklarisana iz-
van modula nisu poznata, npr. kada pisemo
modul kojeg c¢e koristiti mnogo raznih pro-
grama.)

Evo primera za oznacena imena:

MODULE Pravoz;
MODULE M1,
EXPORT Pretovar, A; (= neoznaden izvoz *)
CONST A = "a’;
VAR Pretovar: INTEGER;
END M1,
MODULE M2:
EXPORT QUALIFIED Pretovar, Canada;
(+ oznateni izvoz *)
{= ... izbegava sukob sa imenom iz M1 =)
VAR Pretovar: INTEGER;
PROCEDURE Canada;
BEGIN
HALT:
END Canada;
END M2;
VAR i: INTEGER;
ch: CHAR;
BEGIN
ch := A; (* neoznacena upotreba =)
ch := M1.A: (* opciono =)
i := Pretovar; (* neoznaceno — odnosi se na
varijablu iz M1 #)
i := M1. Pretovar; (* opciono =)
i := M2.Pretovari; (* izbegava sukob *)
M2.Canada; (= objekti procedure M2 mora-
ju biti oznaceni *)
END Prevoz;

Ako se na pocetku uvozne liste postavi simbaol
FROM uz ime modula, tada se sva imena koja se
uvoze iz tog modula mogu koristiti kao neozna-
tena. Ova mogucnost je korisna da se ogranici
oblast vaZenja nekog imena na male delove
programa.
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BIBLIOTEKA MODULA

Vec¢ vise puta spomenuli smo biblioteke mo-
dula. Uobi¢ajene su sledede vrste modula;
Usluzni modull koji omoguéavaju osnovne
praktiéne funkcije programskog jezika.

Masinski orijentisani moduli koji omoguéa-
vaju pristup do specifiénih delova rat¢unara ili
operativnog sistema.

Moduli posebne namene koji saéinjavaju je-
dan program.

Medu modulima kojl su ve¢ prevedeni, mo-
gucne su razne vrste interakcija, npr. sta se
deSava kada se definicioni modul promeni a da
odgovarajuci ostvarujuél modul nije iznova pre-
veden, | sliéno. Takve situacije obiéno vode u
havarije, koje se mogu izbeci postovanjem sle-
decih triju pravila;

Detinicioni modul mora biti preveden pre od-
govarajucih modula koji ga uvoze.

Ostvaruju¢i modul moze biti iznova preve-
den a da se nijedan drugi modul u programu
ne mora iznova prevoditi, :

Kada se | definicija | ostvarenje modula izno-
va prevedu, svi moduli koji ih uvoze postaju
nwrhél. i takode moraju biti iznova preve-
deni.

Medula-2 na poseban nadin vodi raéuna o
sprovodenju ovog poslednjeg pravila, ali zbog
nedostatka prostora ne moZemo vige o tome.

Masinski orijentisano
programiranje

Jedan od ciljeva Module-2, pogotovu s obzi-
rom na istorijat nastanka, je da se programira-
nje na masinskom |eziku istisne iz svakednevne
prakse. Naravno, osnovni problem je u tome da
|& programiranje na masinskom jeziku zavisno
od ra¢unara na kome se izvodi program, Modu-
la-2 na sintaksnom nivou nudi sledeée:

Funkcijski prenos tipa, 8to je naéin da se
zaobide automatska provera pripadnosti tipu.

Varijabla moze biti deklarisana da zauzima
fiksiranu memorijsku adresu.

Predefinisani modul SYSTEM osigurava ti-
pove podataka za neposredan rad sa memori-
jom, kao i procedure za odredivanje adrese
varijable u memoriji.

Koris¢enje ovih mogucnosti jezika najbolje je
Izbegavali, osim ako program zaista ne radi sa
masinski orijentisanim objektima. Ako je preno-
sivost programa nemoguce ostvariti sintaksom
koju nudi Modula-2, onda je najbolje skoncen-
trisati sve masinski zavisne operacije u $to mo-
guce manji broj modula. Takvi moduli prepoz-
naju se po prisutnosti simbola SYSTEM u uvoz-
noj listi.

j& mogucée manji broj modula, Takvi moduli
prepoznaju se po prisutnosti simbola

Korutine i interapti

Moderan sistemski jezik mora da sadrzi mogué-
nost za organizovanje istovremenih procesa
(parallel computing). Popularni danasnji raéu-
nari jod uvek imaju samo po jedan procesar, ito
zna€i da se istovremeni procesi jos uvek ne
mogu izvrSavati na nivou hardvera. Modula-2 ne
pokuSava da se bavi svim vrstama istovremenih
procesa, ali zato omogucava lagan rad u okviru
tzv. koprograma (ceroutines).

Koprogram je procedura koja se izvrdava ne-
zavisno, ali ne i istovremeno, u odnosu na neku
drugu proceduru. Tipidan program u Moduli-2
izvrSava se kao koprogram, 5to Uopéte nije bitno
sve dok sam program ne stvori svoje sopstvene
koprograme. Koprogram mora biti stvoren pre
pozivanja. Kreiranje koprograma sastoji se od
ukazivanja na proceduru koja ¢e se izvriavati,
uz odredivanje dela memorije u kom ce se pro-
cedura izvrsavati. Medutim, koprogram ostaje
neaktivan sve dok ga ne pozove neki drugi ko-
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program, U grupi koprograma samo se jedan
lzvrsava u datom trenutku. Koprogram koji pozi-
va neki drugi koprogram postaje neaktivan, a
lzvrsenje programa nastavija se izvrSavanjem
pozvanog koprograma.

Fukcionisanje koprograma sustinski se razli-
kuje od potprograma. Koprogrami se ne mogu
pozivati rekurzivno, niti se automatski moraju
vracati na mesto sa koga su pozvani. lzvréenje
programa zaustavlja se kada se bilo koji kopro-
gram zaustavi. Svi ostall aktivni koprogrami za-
vriavaju se automatski u tom trenutku.

Evo primera koprograma:

PROCEDURE WriteHo:
BEGIN
LOOP Write (,H'); Write (,0');
INC{1);
IF i 58 maxHiHo THEN
WriteLn; | := O
END;
TRANSFER{Ho.Hi):
END
END WriteHo;

Procedura koja se izvriava kao koprogram
obiéno se pise u obliku bezuslovne petlje (na-
redba LOOP) koja poziva jedan ili vise kopro-
grama.

U Moduli-2 uabiéajen naziv za koprogram je
proces. Naredbe u vezi sa procesima uvoze se iz
modula SYSTEM, i to su: PROCESS, NEWPRO-
CESS, TRANSFER, IOTRANSFER, | LISTEN. Sve
ove naredbe mogu u svom efektu znatno varirati
od sistema do sistema.

Tip PROCESS deklarife procesnu varijablu,
koja nije nista drugo do naéin pozivanja kopro-
grama. Procesna varijabla je zapravo pokazivad
na proces.

Novi proces se stvara procedurom NEWPRO-
CESS, koja ima sledecu sintaksu:

PE%EDUHE NEWPROCESS (P: PROC; A: AD-
D ;
N: CARDINAL: VAR P1: PROCESS);

P je procedura koju ée izvr$iti novi process. P
mora biti procedura bez parametara, deklarisa-
na na globalnom nivou. PROC je standardni tip
kojim oznatavamo proceduru bez parametara,

A i N su adresa i veliéina oblasti u memoriji u
kojoj ¢e se proces izvriavatl. Uobitajeno je da
se oblast deklarife kao niz. P1 je procesna vari-
jabla dodeljena novom procesu, Evo primera:

VAR Ho: PROCESS;
B: ARRAY [1..200] OF WORD;

' NEWPROCESS (WriteHo, ADR(B), SIZE(B)
Hao);

U praksi moze biti dosta problema jer se de-
klarisana oblast lako moZe prepuniti, Zato se
preporuéuje rezervisanje velikih oblasti za pro-
cese.

Proces pozivamo narsdbom TRANSFER. Evo
njene sintakse:

PROCEDURE TRANSFER(VAR OLD., NEW:
PROCESS);

TRANSFER ukida trenutni proces, njegovo
stanje ¢uva u varijabli OLD, zatim izvriavanje
programa prenosi na proces koji je naznacen
varijablom NEW. (Podrazumeva se da je varijabli
NEW od ranije pridodeljen proces, inace ce si-
stem krahirati.)

Istu procesnu varijablu mogu da dele dva pro-
cesa - jzraz TRANSRER(P, P) nije nepravilan.

Evo primera upotrebe koprograma.

MODULE HiHo;
FROM SYSTEM IMPORT

WORD, ADR, SIZE, PROCESS, NEWFPRO-
CESS, TRANSFER;
FROM Terminal IMPORT WriteString, WriteLn;
CONST maxHiHo = 17;
VAR i: CARDINAL;

Hi, Ho, Glavni: PROCESS;

A, B: ARRAY [1..200] OF WORD;

PROCEDURE WriteHi;
BEGIN
LOOP WriteString ('Hi');
TRANSFER(HI, Ho);
END;
END WriteHi:
PROCEFURE WriteHo;
BEGIN
LOOP WriteString ('Ho');
INC (i}
IF i ¢ maxHIHo THEN ¥
WriteLn; i := O; :

END;
TRANSFER(Ho, Hi);
END;

END WriteHo:
BEGIN i := O

NEWPROCESS(WriteHi, ADR(A), SIZE(A), Hi);
¥ F;EWPROCESS{WHMHO. ADR(B), SIZE(B),

o),
TRANSFER(Glavni, Hi);
END HiHo.

U ovom primeru glavni program stvara proce-
se Hi i Ho, zatim izvriava Hi. Hi zatim piSe
poruku »Hi«, i naredbom TRANSFER otpoéinje
izvriavanje procesa Ho. Ovaj pise »Ho«, pa vra-
¢a izvrSavanje programa u Hi. Rezultat svega
toga je neprekidan niz poruka =HiHo~ na
ekranu.

Gornji primer lepo ilustruje princip izvréava-
nja koprograma: oni rade naizmeniéno, sara-
duju.

Posebno vatan deo programiranja na masin-
skom jeziku su interaptovi. Modula-2 ima adute i
u ovoj oblasti. Naredba IOTRANSFER |e sliéna
naredbi TRANSFER: trenutni proces postaje ne-
aktivan, a izvriavanje programa naslavija se
kroz novi proces. Medutim, sledeéi interapt pro-
uzrokuje direktan prenos izvrenja programa na
prethodni proces.

IOTRANSFER je prvenstveno zamisljen za pi-
sanje procesa koji kontroli§u rad radunarskih
periferija. RaCunari obiéno imaju vise takvih
uredaja, pa je potrebno pamtiti vise interaptova.
U te svrhe odvaja se poseban niz, tzv. interapt
vektor. Sintaksa je sledeca: ’

PROCEDURE IOTRANSFER(VAR OLD, NEW:
PROCESS; VEC: CARDINALY);

IOTRANSFER zaustavija trenutni proces,
pamti njegovo stanje u procesnu varijablu OLD,
zatim nastavlja sa izvrdenjem procesa koji je
odreden varijablom NEW. Sledeci interapt iz
vektora VEC prouzrokuje automatsko izvréenje
naredbe TRANSFER(NEW, OLD). Trenutni pro-
ces se pamti u varijabli NEW, a izvrSenje progra-
ma seli se u prekinuti proces.

Procesi obiéno imaju svoj prioritet. U Maduli-
2 se prioritet moZe izraziti kao deklaracija mo-
dula, odmah iza imena modula. Na primer:

MODULE SerialPort[1];

ima prioritet 1. Naredba LISTEN moZe da sma-
nji trenutrii prioritet, omogudavajuéi time da in-
terapti kaji u tom trenutku &ekaju izvr$e prenos
(IOTRANSFER). LISTEN se najéesce koristi ka-
da modul mora da éeka na svoj sopstveni inte-
rapt.
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Hewlet-Packard

vam nudi resenje

po meri.

_ 3 S Hewlett- Packardovim

an T sistemom CAD

obezbedujete sve

prednosti koje vam

nudi ra¢unarom

podrZzano oblikovanje:

manje prekovremenog

i rutinskog rada, vedéi

kvalitet razvijanja i znatno
skrad¢ena vremena razvoja. Odlu¢ujuéa razlika u poredenju s drugim sistemima
jeste ta, da radite kao konstruktor u ambijentu na koji ste navikli i s jednakim

konceptima, pomoénim sredstvima i orudima, kao 8to ste ih dosad upotrebljavali.

Sistemi CAD su integrisani sastavni delovi koncepta HEWLETT-

PACKARDOVOG DESIGNCENTRA. Time je obezbedeno da vag danasniji
sistem CAD na svakom stepenu usavrienosti i veli¢ine nastavlja rad bez
prilagodavanja, tako da se moze bez problema integrisati u buduéi konecept CIM.

Potpuno sami odluéujete na kom stepenu tehnike CAD ¢ete se ukljuditi u ovaj
sistem i u kakvim éete etapama dopunjavati sistem koji je otvoren nagore. Kod
Hewlett-Packardovih sistema CAD orijentacija je pravilna, a svoje ciljeve
ostvari¢ete bez skupih krivina.

Detaljne informacije mozZete dobiti pod Sifrom »SISTEMI CAD«.

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN, tel: 0222/25 00-0.
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovska 73, Tel. 061/552- 941,
559-441, Tlx. 31583

Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,
Tel. 011/340 327, 342 641, Tlx. 11433

Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1,

Tel. 071-23982/36859, Tlx. 41634
(); HEWLETT
"B pPACKARD




[DOMAGA PAMET]

® Proracun cevovoda
sab4iC 128 t

Program je namenjen proracunavanju cevo-
voda za pneumatski transport talasike lakog ti-
pa, Postoji u dve verzije, za svaki ratunar poseb-
no. S veoma malim izmenama moZe da se kori-

ventilacije | uredaja za odsisavanje drugih mate-
rijala sa radnih masina. Pri pisanju programa
kojl e upotrebljavatl inZenjeri i tehnicari za
projektovanje uredaja za pneumatski transport
talasike lakog tipa i rada na njima narogito sam
vodio racuna o tome da se operatoru maksimal-
no olaksa rad, 1. da-ga oslobodim IraZenja para-
matara iz raznih tabela i monograma, time Sto ih
radunar sam izradunava i tako spredava ulaz
»lodih« podataka.

Mislim da program varno simulira proraéun
na papiry | (po tal]l' neprekidno obezbeduje
pregled vec izradunatih grana cevovada. PruZa i
moguénost raéunanja ukupnih gubitaka pritiska
u odnosu na Zeljene grane, proratunava sume
koeficijenata |okalnih otpora (promene profila,
trojnika, kolena), ukratko, veoma se jednostav-
no moze vratiti na neku granu radi zadavanja
novih parametara da bl se uskladili pritisci na
odradenom delu cevovoda. Na kraju se svi po-
daci mogu tabelarno odStampati na obrazac
koji sam posebno pripremio i koji se moZe prilo-
Zitl slaboratu. Uz to se mogu raéunatl | tedine
cevi po deonicama | suma teZina cele instalacije
I srednji profil cevi, $to umnogome olaksava
izradu predraduna investiranja sistema.

Informacije: ZORAN DRAZIC, N. ZRINJ-
SKOG, 7, 25000 SOMBOR, TEL. (025) 24-027.

® Yu CPM za CPC 6128

stl | za proradune cevovoda za klima-uredaje, .

Imate CPC 6128 | upotrebljavate CPM+7 lz-
vesno se ljutite $to pri programima kao Sto su
dBase, WordStar, Turbo Pascal itd., ne mozete
da upotrebljavate jugoslovenski skup znakova.
Moja verzija sistema CPM+ sadr2i — pored en-
gleskog skupa znakova — i Yu skup znakova, a
prekiapanje izmedu njih veoma je jednostavno.

| Yu CPM prodajem, a jo3 vise bih voleo da ga
| zameénim za usluZne programe.

| Informacije: ROK VRBICA, TRBOJE 29, 64000
| KRANJ, TEL. (064) 45-035

R o :
za C 64 L

| U Sast mesecl napornog rada obradio sam
| udzbenike za 2. razred osnovne skole. Nisam
| 2alio truda jer su na taj nagin moj sin i njegove

drugari ; osnovne Skole za-

| ce i 2. razred
| vrsili praktiéno jo§ u martu mesecu. To je kom-
plet od 4 programa iz prirode | drustva, zatim
dva programa iz srpskohrvatskog i pet progra-
ma iz matematike, dakle ukupno 11 ebrazovanih
programa. Uz minimalnu naknadu spreman sam
ustupiti programe svoj deci koja su zavriila prvi
razred osnovne Skole, Programi su radeni u
bejsiku, a pogodni su i za utvrdivanje gradiva i
preslisavanje nautenog. :
Informacije: MILOVAN VUKADINOVIC, Bore
;A&Hms iéa 61, 34000 Kragujevac, tel. (034)
151.

® Schneider 6128 (464):
prorac¢un centralnog grejanja

Za projektovanje instalacija pripremio sam
paket programa. DoduSe, pisani su za radunar

schneider, ali uz minimalne izmene mogu da se
prilagede | za druge radunare.

1. K= program za proraéun koeficijenata pro-
|I=.iﬂ toplote za razlicite gradevinske konstruk-
G 'l

2. — GUBICI = program za proraéun toplotnih
gubitaka (tranzmisionih | ventilacionih),

3. = RADIJATOR - program za proratun |
I1zbor grejnih tala,

4. = JEDNOCEVNI - program za proratun
jounocwnaaﬁsianm.gmlanja.

5. - MR = program za proraéun cevne
mreka,

6. - EXPO - program za proradun i izbor
ekspanzionih posuda.

Svi programi su uradenl u skladu sa vatedim
tehni¢kim normativima i standardima i provere-
ni su u svakodnevnoj projektaniskoj praksi. Pro-
ratun toplotnih gubitaka vrdl se prema DIN-
4701, a proracunom jednocevnog sistema greja-
nja obuhvaceni su sistemi: TKM, Garesnica, Ba-
gat i svi ¢lankasti radijatori kojl se proizvods u
Jugoslavijl. Programom EXPO obuhvaéen |e
proratun svih vrsta ekspanzienih posuda: otvo-

Matej Jakda Iz Kamnika predioZio nam je
zanimljivu rubriku: éitaoci bi slali svoje ruti-
ne, a redakcija bi ih vz neznatnu naknadu
ustupala ¢itaocima. Na Zalost, to bi nam
donelo samo mnogo suvisnog posia, be-
skonacnog lelefoniranja i nesto malo gubi-
taka. Rutine svakako rado objavijujemo, a
od Matejeve ideje | nagih moidanih oluja
({ué¢eno re¢eno: brain storming) prave na
ovu stranu udario je grom: Domaca pamet.
U ovoj rubrici moZete u najvide 15 kucanih
redova besplalno da opisete svoje progra-
me, koje biste rado pokionili ili prodali dru-
gim éitaocima. O ceni i formi (listing, kase-
ta, disketa) svog dela dogovaracele se sa
kupcima sami. S obzirom na poznatu situ-
aciju na YU triistu, ponavijamo upozorenje
iz Malih oglasa: evenitualne sporove ne
rasciscéavajte v reviji, ve¢ na sudu.

Prilage 3alfite na adresu: Maj mikro, Tito-
va 35, 61000 Ljubljana (Za Domacu pameti).

renih, zatvorenih sa membranom | zatvorenih
bez membrane sa odriavanjem natpritiska.

Kompletan proratun $tampa se na formatu A-
4 u obliku spremnom za ulaganje u projektnu
dokumentaciju. Pripremam | programe za pro-
radun niskopritisnih ventilacionih kanala i pro-
ratun minimaline visine dimnjaka sa aspekta
zagadenja vazduha.

Informacije: MIROSLAV DORBEVIC, dipl
Ind., Paraéinska 48, 18000 Nig, tel. (018) 63-672.
® Atari ST i PC:
knjigovodstvo za zanatlije

Program je namenjen svim zanatlijama i servi-
sima kojl bi Zeleli da pomoéu ratunara vode
knjige prihoda i rashoda. Naroéito je zanimijiv
servisima jer omogucéava nekoliko puta brZe,
taénije i efikasnije vodenje neogranitenog broja
knjiga. Program je proveren u praksi | upotreb-
ljavaju ga neke zanatlije | neki servisi. Rezultati
su svuda iznenadujuce dobri.

Uz program 2za obradu knjiga prihoda i rasho-
da nudimo i programe za obradu skladista, sal-
dakonta, giavne knjige | zavr&nog raguna. | avi

rami su pisani za ateri ST i personaine
radunare (IBM PC | kempatibilce). Pored pro-
gramske ‘opreme nudimo | usiuge savetovanja
Eg“uwﬁnﬂgu kompjutera, uvodenju u rad s

pjuterskom opremom | pisanju programske
podrike.

u:nfannaelj;: ::tMl IMIR ll:l:fﬂ?ﬂ& I;o“:ai
:!ll'lhl'llﬂ ¥ Zagub.
MH HIKOLI?.GSHUI 8, zw.’m. (041)

® Atari ST: predvidanje

PPl (Program za predvidanje infarkta) svaka-
ko je zanimljiv nagin upotrebe ratunara u medi-
cinsko| praksi. Napisao sam ga za Atarijevu seri-
ju ST. Obuhvata otprilike 3 K | pacijentu postav-
lja 8 pitanja 0 tome kako sa oseca, a zatim na
osnovu odgovora izraduna matematicku vero-
vatnotu infarkta (ako je veta od 57%, predlaZe
hospitatizaciju). Program je besplatan, ali za
troskove fotokopiranja listinga, uputstva | po-
Starinu treba da posaljete dinara.

Informacije: Senad

Parovita D-};.' 71000 Sarajevo. i
® Osnovni statisticki metodi
»Spectrumome

Program j& pril obradi rezultata raznih
istraZivanja (za seminarske, diplomske i magi-
starske radove) u raznim oblastima nauke -
psihalogiji, sociologiji, medicini itd. Sadri sle-
decte stitke metode:

— ratunanje aritmetitke sredine (AS) | stan-
dardne devijacije (SD) iz grubih podataka, te
zajednitku AS | 8D,

- iz ve¢ formirane distribucije sirovih rezulta-
ta ili distribucije koju racunar formira (birate
veliginu intervala razreda i donju granicu najni-
2eg razreda mpngu se izradunati AS, SD. Mdn, Q.
Sk, Ku, P(p), PR(x) i T-rezultat (x),

- raéunanje znatajnosti razlika AS, SD, pro-
cenata | korelacija,

= raéunanje korelacija: linearna, korela-
clja, tetrahorna, Fl-koeficijent, C-koeficijent, ko-

cijent parcijalne korelacije

;ﬂmﬁunmiﬂ test Hi-kvadrat | nivoa znaéaj-
nosti.

Poseban program ratuna analizu jednosmar-
ne | dvosmerne varijanse sa punom taénosti
nivoa znatajnosti F.

Informacije: DRAGAN KLJUJIC, Trg M. Pija-
de 1/1, 15000 Sabac, tel. (015) 21-331, int. 31-97
(do 13 casova).

® Originalna igra za C 64

Nova avantura na slo-
venaékom jeziku pod
naslovom Halloween ja
program koji smo napi-
sali iskljuéivo svojim
znanjem (nismo se kori-
stili ni jednim progra-
mom za pisanje igara,
kao Sto su recimo Quill
ili Great Adventure Cre-
ator), samo Sto smo na-
slovnu sliku uradifl pro-
gramom Art Studio.

Halloween je nasta-
vak nase ranije igrice A
Hard Day'Night. Igra
obuhvata 30 lokacija, a
dovoljno je bogat i fond Dbiju se | uputstva.
redi. Ne zelimo da kaze- _ Porutite: ZUPO-
mo nesto vise jer igra SOFT, Sveglieva 16,
nije suvide teska. Kratak 61210  Ljubljana-Sen-
rezime bi bio: no¢ vesti- tvid, tel. (061) 52-996.

ca i u vasoj kudi. Sa ori-
ginalnom Kkaselom do-
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BUDUCNOST JE VEC TU!

M miadinska knjiga

[ OOUR KOPRODUKCIJA, LJUBLJANA

| u saradnji sa

| Franceljom Trdi¢em, Ljubljana

| Infarmacije:

| MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOPRODUKCLIA

| Predernova 5, LUUBLJANA, 1al. (081) 327-641

| 314-640

| Struéna objadnjenja:
Francel| Trdi&,

| Triadka 121, Ljubljana

Vrhunska tehnologija po pristupaénim cenama
— mogucnost iznajmljivanja

OSNOVNA KONFIGURACIJA:

— racunar ATARI ST

— disketna jedinica 3.5"

— monohromatski monitor (cb, ekran 30cm,
640 x 400 tataka, moguénost podedavanja)

rezolucija

Osnovnu konfiguraciju moZete da prosirite nabavkom dodat-
nog gipkog ili tvrdog diska.

Sistem e polpuno udruljiv sa savremenim Stampacima
EPSON, FUJITSU, OKI DATA, ROBOTRON, STAR i dr. .

ATARI ST je idealni inteligentni terminal za velike raéunarske
sisteme ISKRA DELTA, El HONEYWELL, ENERGODATA itd.

PROGRAMSKI PAKET:
- operacijski sistem na slovenatkom, srpskohrvatskom ili
engleskom jeziku i do 15 programa

— Steve (integrisani program, uredivanje tekslova i zbirke
podataka novim grafickim uredivatem, proveravanje slovenac-
kog, engleskog i nemaékog teksta — spell-cheking)

— moguénost narudZbine programa iz kataloja koji obuhvata
vise od 700 naslova

MOGUCNOST POVEZIVANJA U MREZU:
~ prenos datoteka medu raéunarima =
— zajednitka upotreba svih memorijskih jedinica
— prenos poruka
~ do 32 prikljuéna mesta

Cena mre2e zavisi od obima konfiguracije.
Rok isporuke 3 meseca.
LASERSKI STAMPACI ATARI:
— najpovoljnije cene
~ bice dobavljivi pre kraja godine




RAZMENA

Oglaw u ovey rubrich su basplatnl, Podaljite in
1 mencem. pretimenom | punom sdresom.
Es: b podalaka vad oglas nete biti

¢en. Plama. u kojlma se pominju bllo
Laivs novéana naknade il razmena

programa
4 basale. bacamo u kod. Skratenice nate: |
= igre, Nl = nave igre, NNI = najnovije igre, P
= progeami, NP = povi aml, NNP = naj-
novijl programl, U = u L = Hieratura,

SPECTRUM: oko 500 NNI, NP, NNP. Zdravko
-"-'a;\tx!. 32:” Bakovica 5, 19350 Knjatevac,
10T ::,‘_

ZX SPECTRUM 48 K, mehanitka tastatura, vi-
@eo alaz. zvuk na TV, resel, otklonjeno pregrija-
vanje, interface | microdrive, 15 kartrid2a, kemp-
ston | quickshol 2, zelenl monitor sanyo DM
4112 kazetofon, 32 kazete sa 130 U | 1101, oko
500 str. Ad L | uputa, Spekirum prirunik, lsku-
stva | poduka 14 dana, dajem za atari 520 ST sa
ovostranom disketnom jedinicom, monitarom |
midem. Zarko Cerovedki, Lenjingradska 1,
41000 Zagreb, (041) 311-210 od 16 do 19 h
QUICKSHOT | dajem za 10 MM ill 5 MM, 4 SK.
g:-g;wmm. Lastovska 6, 41000 Zagrab, (041)
Nsn:c'rm :um;{? NNP za siratedke igre, INNP-

2a A spravna verzija). Cwotoje-

vic, Trg Mose Pijade 16, 44000 Sisak, [044) 21-
016

CB4: oko 2000 1§ U za kasetu | 200 za disk
ménjam za uputsiva, strane 2asopise, L (poseb-
no Programmer's Reference Guide, uputstva za
rukovinje sa C &4 ria engleskom) i knjiga iz
ediclje «Kentaurs. Mirosiay #vski, Rado
g?mnavita 281, 11050 Beograd, (011) 417-

it

ATARI 800 XL: |, P. Diego Ciked, D. Gervaisa 41,
51000 Rijeka, [051) 427-123.

C 84: NNI, |, NP, muzitki P, NNI za pokvarans
palice. Darko Corluka, Brade Ribar 38, B8340
Grude, (088) 661-010.

ZA QUICKSHOT |, Il nudim po tri kvalitetne,
neclpakovane kasele (Agfa superferro, Maxeli),
10~15 starih Alaria Fordova i snimke pank muzi-
ke | muzike iz 40-tih, 50-tih, 60-tih godina na
mojim manje kvalitetnim trakama ili po dogovo-
ru. Zoran Dani¢, 15, maja 10, 24000 Subotica.

SPECTRUM: preko 200 Zabavnika ili preko 100
romana + 20 struénih Gasopisa (ili po dogovoru)
2a interfejs | diojstik. Sada Malinic. Hasana Kiki-
ca 2501, 78000 Banja Luka, (078) 42-543
SPECTRUM: U, L za U, L i &l. Seme kompjutera.
Zoran Manojlovic, Marijane Gregoran T71/6,
11080 f

CPC 4B4: NNP, U, L. B0 NNP na mojim kasatama
za [spravan quickshot |I. Slavko Mardelodki, M.
Tita 63/a, 22400 Ruma.

SPECTRUM: originalnu novu fastaturu menjam
zin Kempstonov interface, joystick. Miomir Ma-
rinkovi¢, Gukovadia 26, 11080 Zemun
SPECTRUM: mnogo I, NI, NNI 23 Kempstonoy
interface i guickshot 1. van Matin, Pariske
komune 11, 21000 Novi Sad, (021) 331-767.

ZX SPECTRUM 48 K, 3 knjige, reset, hladnjak na
ULA i stabilizator na isp u, pribor. stalak. |
| kasetoton gold star TSR 670 menjam za C-64,
kasetofon | P. Denis Mehmadaovic, Vojvodanska
63/a, 25264 Sonta, (025) 79-009,

C-B4: NI, |, P, poukowi: 20 NI za upulsiva za
Vizawrite ill Easy Scripl, 2 diepne video igre lli
100 NI za kasetnu verziju Giga CAD. Miljenko
Mesarek, Edvarda Kardelja 55, 42315 Mursko
Srediste. .
ST-COMPUTER: br. 1-4/87 za 6 praznih novih
3.5intnih diskefa SSDD, Branko Meznarit, J.
Aibita 13, 69240 Ljutomer.

CASOPISE Moj mikro 12085, 1-12/86 | 1-2/87,
Svel kompjutera 14-27 i specijalno izdanje po-
sveceno igrama, Ratunari 3, 5, 9, 12, 17, 21
menjam za ispravni kaselofon 2a-atari 800 XL ili
rspravnu vazdudnu pusku (piStolj) ili palicu za
igru. Goran Milangvski. K. R-Drnc 14/6, 91220
Tetovo, (094) 23-496.

ZA ZX 81, ispravan, nudim foto aparal bereta i
15 ratunarskih revija |li do 600 P za C 64, Miljan
Milojevic, 24 novembar 2 a. 38218 Leposavic,
(028) 86-647

SHARP MZ-800 menjam za atari ST, prednost
bez monitora, Miroljub Milosavijevi¢, Tadeuta
Hodtuskog 86 b/64, 11000 Beograd, usluzni te-
lefon 337036,

42 Moj mikro

MALI OGLASI

SPECTRUM: NNP, 10 NNP za Blast sa uputstvi-
ma. Vedran Rubevic, Leskovarova 13, 41000 Za-
greb, (041) 226-245.

ATARI 800 XL: za 10 P dajem prijevod uputstva
Za koriftenje kompjutora, Kasatu placam ja.
Murk Siniga. Kis Erne 8, 54300 Bali Manastir,
CB4: P, NP. Po 5 P za brojeve Marti misterija
23-25, 38-39, Po 30 P za originalne kasete Riblje
torbe Kost u griu, Pokvarena madta | prijave
strasti, Buvija pijaca. Viadimir Mutava2ié, Petra
Matovica 153, 81000 Titograd, (081) 38-550.
SHARP PC 1500 (A): P, |, iskustva | L za magin.
sko programiranje. Toplica Nikollé, Ljube Negi-
€n 157112, 18000 Zajecar, (019) 23-082.

C 64: NNI za najnoviju disko muziku na kazeti, §
NNI za The Graphic Adventure Creator i Art
Studio il Quill. Miaden Novak, Puskariceva
11 B, 41030 Lutko-Zagreb

KNJIGU «LICNI KOMPJUTER« dajem za 4 stara
brojs Mog mikra nis srpsko-hrvatskom il Ratu-
nara. Dragan Njerged, Bul, V' Viahovita 227,
23000 Zrtenjanin, (023) 65-492.

X SPECTRUM 48 K, kazetolon, nedta L, 1101 (7
kazetu) dajern za G 64 sa kazelofonom. Davor
m. Vankina 23, 41020 Zagreb, (041)

C 64: 100 NNI za novu diepinu igru, Zeljko Seku-
lavi¢, Trg Edvarda Kardelja 58, 81000 Titograd,
(081) 12-331.
ZX SPECTRUM 48 K, ugraden reset, interface, 2
|oysticka, 300 P (20 kaseta), originalnu L, upul-
siva za |, domace | strane tasopise, |
walkman i jednu diepnu video igru mijenjam za

1?!1?3'&0 11 € 64. Damir Perec, Koluradka c.

STEREQ RADIO WALKMAN sa sludalicama i

parom malih zvuénika za diepni il kuéni

ratunar. Nikola Peri¢, Sulskova 1, 41000 Za-
, (041) 226-T44,

B47128: NNI, NNP za NNI, NNP, L, strana |
domace tasopise . . . Dejan Petkovié, Milan Aa-
kica 28, 11127 Beograd, (011) 424-744,
SPECTRUM: 40 NI za ispravnu membranu i igru
Antics. Stojan Petkadinov, Marksova 16, 91400
Titov Veles, (083) 25-151,

C B4z NNI, NNP. 100 NNI na mojim kasetama za
ispravnu palicu. lvan Petric, Bratstva i jedinstva
10/X1-43, 75000 Tuzla, (075) 211-460.

SHARP 1500 (A): P, L. Enia Petrovi¢, Gradniko-
ve brigade 15, 65000 Nova Gorica, (085) 25-084.
€ B4: 400 | dajem za polovan ZX spectrum, lvan
Pipi¢. D. Stupnik 52, 41030 Luéko.

NOVE CENE

broja.
® Cene malih oglasa:

-~ do 10 reti: 3000 dinara
- svaka dodatna red; 220 dinara

Istaknuti mali oglasi (uokvireni):

® Oblik malih oglasa:

terom.

kaji ne iziskuje jezitke izmene.
® Druga uputsiva:

Zaljite redakciji, veé sudovima.
(Sinclair, Commodore, itd.).
da uzimamo u obazir.

Male oglase primamo iskljudivo podtom, na adresu: EGP Delo, Mali
oglasl za Moj mikro, Titova 35, 61001 Ljubljana. Bice objavljeni samo
oni oglasi koje primamo do zakijuéno 10. u mesecu pre izlaska novog

= 1/10 (u em visine u jednom stupcu, oko 15 redi): 4200 dinara (samo
slovensko ili srpskohrvatsko izdanje); 5400 dinara u oba izdanja.

— Zaslitni znak (slika, fotogratija) obratunava se isto po visini.

~ Tekstove ispisane piinterom, usled neujednatenog kvaliteta i jeziénih
problema, ne objavijujemo. Oglase takode vite ne primamo teleprin-

- lzuzeino cemo objavili estetski izradene ogiase, saslavijene od kvali-
tetnih gralickih elemenata (letraset | st.), all moraju da budu u obe
jezitke varijante (na slovenatkom | srpskohrvatskom feziku) ili u obliku
~ Za verodostojnost oglasa odgovaraju iskljutivo oglagivaci. Zalbe ne
oj oglas treba da bude objavijen

— Telafonske i druge intervencije posle desetog u mesecu ne moZemao

— Obavezno navesli rubriku u koj

ATARI 80O XL: P. Boban Panov, Sajble Demir
5/40, 92000 Stip.

ZX SPECTRUM + sa NI i L. ZX 81 sa Ni i L. poni
bicikl, sve Radunare osim 9, 13| 23, dvadeselak
brojeva Mog mikra | maketu bitke iz Rata zvezda
menjam za C 128 sa disk jedinicom, Bojan Pavi-
¢ié, Partizanska 26, Beograd-Vidikovac, (011)
536-367.

C 54: NNI, U za Giga CAD na kasell |li The Jat
(FS 1) na kaseti. Domago] Paviinek, jezer-
ska 18, 41090 Zagreb, (041) 150-846.

CPC 484: |, NI, NNI za sve vrste softvera. Mitja
Pekienk, C. 68, 61260 Ljubljana-Polje, (061)
453-550.

ATARI 600 XL: P, iskusiva, saradnfa. Ales Plati-
22, Trebende 16, 65282 Cerkno, (065) 75-284.

C &4: oko 600 P za kasetofon. Zoran Pletikosa,
liije Durbica 29, 78000 Banja Luka.

G 16/116/+4: NNI, | Jovan Popovié, Branka Kr-
smanovica 21/31, 18000 Nis, (081) 322-723,
CPC 4B4: njematka uputstva za engleska. NNI,
NNP, poukovi za sve &lo nudite. Bojan Mijatovié,
Galjerova 1811V, 41000 Zagreb, (041) 316-744.
ZA ATARI 130 XE (ili 800 XL uz pogodbu) da-
jem: 64 broja Galaksije; Raéunare 1-24 bez br.
18 | 20; Radio-amater, godidte B1 bez 3 1 12,
godiste 82 bez 10, godSta 83 | B4, godiste 85 bez
112, godiste 86; Svet kompjutera od prvog broja
do %/86; Sam br. 1-3. 8, 1111983, 1, 4.5, 7.9, 12
84, godiste 85 (bez 1), 1-5, 11-12186: specijaing
izdanje Galaksije «Tesia —neosivarena otkrica«;
14 knjiga o elektronici; knjigu Super paméenje.
Sava Milanov, A. Santica 113, 88000 Mostar,
(088} 33-T51 (od 15 do 21 Eas).

cne;homr do sada) 11000 Nl o m
a menjam za v
rekorder VHS ili beta. Saga Prokopid, Milana
Rakica 20, 11000 Beograd, (011) 415-336.

C 128, disk drive 1571 sa 500 P, joystick | light
pen mifenjam za atari 520 ST sa diskom | ¢rmo-
-bljelim monitorom SM 124, Tomislav Rado,
Bure Simuniéa B, 41000 Zagrab, [041) 568-589.
MOJ MIKRO, 22 ofuvana broja, Svel kompjule-
1a, 26 brojeva, | Ratunars, 16 brojeva, za oéuva-
ni ZX spectrum 16 K. Sasa Reves, Matije ivanica
35, 22000 Sremska Mitrovica, (022) 226-980, po

podne.

SPECTRUM: po 1-2 P za otpomnike, kondenza-
tore | tranzistore. Oliver Risteski, D. Naradnikot
B-2/43, 97500 Prilep.

NEOS MIS za C 64 =a programom dajem za
Alarijevu graficku tablicu ill C 116. Bla2 Rodié,
Maistrova 5, 68000 Novo mesto, (068) 22-139.
X SPECTRUM 48 K, ofuvan, s reset lasterom,
stabilizator napona, oko 16000 P (82 kazete
C-80), Li nedovrieni EPROM-programator mije-
njam za G 128, Zeljko Rogié, Brate Radié 53,
56273 GradiSte, (056) 87-204,

O SPECTRUM 48 K, interfejs, preko 150 P, 24
brojeva Mog mikra, 3 knjige | slov. prevod uput-
stva menjam za G 64 sa kasetofonom i palicom
. Jani Aozman, Albrehlova 32, 61281

muﬁuoneﬂuawwu,zxuuuu
vokmen manjam za atari ili neki drugi radunar,
350 NNP za ZX B0 menjam za disketnu jedinicu
ili neku drugu opremu za C/16. Robert Rozman,
Smrekarjava 6, 83000 Celje, (083) 32-923,

SPECTRUM: po 5 NNI za ofuvane br
mikrﬂfﬂﬁ.ﬁi‘rmmmmngm:?&nﬁ

_ Wil NNI po vadem izboru za Samove Kofice.

Zuljko Micovid, Druge proleterske 9, 31230 Ar-
lie, {031) B31-684, posie 15 h.

C 128/64: kasetni P. Karlo Sitari¢, Grudka 20,
41000 zalnn, (041) 511-299.

ZA IX PRINTER | 1 rolu papira (i interface |
dajem; 15 Politikinkh Zabswnika, Bit 3.6, 7, B,
10-13, asopis A 1 (prvi brof), Galakslju br. 160,
uputsiva za Blast Compiler | Biast Toolkit, kase-

Ford.1
Max 1 Timothy Thatcher | 1 Johnny
Logan, Jure Sréen, Grildeva 32, 65280 Idrija.

C 64: NNI, NP za diepnu video igru, strune
kompjulerske Casopise, neispravne joysticke.
Mirosiav Stanid, Balzakova 40, 21000 Novi Sad.

al“irg;u. 1. L. Ribara 141, 54400 Bakovo, (054)
1 .

CPC 484: prako 300 P. |, NI, NNL U, kopimih P |
L Poukovi, iskustva, seme itd. Preko 20 P za 1
stran Gasopis. Denis Trupec, Brate Domany,
41000 Zagrab, (041) 313-430.

C 128/64, SPECTRUM: razmena | izrada nowih P
iz oblasti astronomije. Zoran Vait, |. Andrica 32
all, 26000 Pantevo

C 64/128: NI, NNI, NP za starije brojeve domacih
I inostranih kompjuterskih revija, knjige, elek-
Iranski matenjal za modem YUMBO, podtanske
marke | sl Miroslav Velitkovié, Rasinska 4,

071} 3
C 64: NNI, NI, P za |, P, Geos; 30 Design. Giga-
-CAD, Profi-Painter, Vizawrite | Newsroom [la-

C 84: oko 500 P na majim kasetama, L | poukove
za ispravan ZX spectrum 48 K ili bilo
koji Commodorov Stampad. Marko Mencin, Dra-
ma 7, 68310 Sentjerna|. 5
ZA ATARIEVU disketnu jedinicy dajem CB te-
mmrum&m-ﬁwirﬂ
spectrum po felji. Andrej Omiadié, Lognica 7a
63310 Zalec, (063 713-585.
ZX SPECTRUM 48 K, |. L, video igru, fotoaparat
certo KN 35, 2 CrO2 kaseta i 100 W lemilicy
menjam za C 64 sa kasetofonom | palicom za
lgru. Jadran Strgarsek, Ul. 21. majs 14, 68250
Bredice, (068) 61-307.

C B4: Conan club (oko 70 &anova) ima sve P
koje vidite u piratskim oglasima i jos vise. Posta-
nite &lan. iskljutive razmjena. Lale Krivadevic,
‘Tmmmmss.mmmm o8y

AMSTRAD CPC 484 =2 kolor monitorom | joy-
slickom + kalkulator + walkman mienjam za
amstrad CPC 664 sa zelenim monitorom. Dra-
Zen Beatovi¢, K. Tomislava T/V, 71000 Sarajevo,
{071) 22-324 (subotom | nedjeljom).




SINCLAIR

SPEKTRUMOVCI! NUDIMO komplete po 1.720
dinara; adresa; Robert Gerdina, Saledka 2,
63320 Titovo Velenje, tel, (063) 858-620, T-3003

ZX INTERFEJS + ZX mikrodrajv + 12 kartrid2a
+ originalnu literaturu prodajem za 120.000 di-
nara. Poklon: 10 programa. Darko Tropéié, | G.
Kovatica 25, 41320 Kutina, tel. (045) 21-131.
T-3038
SPEKTRUMOVCH NAJNOVII program| za
spectrum 128, Tomislav Havlidek, V. Varicaka
5/5, 41020 Zagreb. T-3034

SPEKTRUMOVCII Komplet = 16: Agent Orange,
Hive, Leader Board, Blues, Sky Runner, Presi-
dent, Kat Trap, Sants, Kane, Force Harrier,
Swat, Tima Flight, Komplat -17: Legions, Bazo-
oka Bill, Samurai, Tomb, Wibstars, Kaylet, Tobe,
Hero, Feud, Snook, Acrojel, Grange Hill, Sho-
dow Skimmer. Komplet - 18: Hacker 2, 505,
Gunstar, City Siick, Explorer, Mureder off 1-3,
Ranarama, Naru, Cyrox, Raster Scan, Komplet -
19: Uschimata, World Games, Sigma Seven,
Short Circult, Lap. Transmuter, Nemesis, Vam-
pire Kill, imagination, Deep Terror, Shockway
Ridar, Dragor's Lair 2, kompiet + kaseta + PTT
= 1.800 din; KAJ-SOFT, Dilljska 20, 54000 Osi-
jok. T-2895

SPECTRUM CLUB 007 vam nudi puno novog |
starog softvera za dugu. Sada, Molerova 59,
11000 Beograd, (011) 438-083, T-2871
SINCLAIR QL 128 racunar, QL lentrenics Inter-
face, skoro novo, deklarisano, s programima |
literaturom (25 M), seikosha GP-500 A Stampac,
niow (20 M), prodajem; ts!. (069) 74-511, lok. 370,
do 15. T-2868

KVALITETA - TRADICIWA - profesionalnost —
brzi rok isporuke - kompleti svakih desel dana.
Deset do dvanaest igara na na naso| kaseti sve-
ga 2,000 d., a na vasoj 1.500 d. S-katalog 100 d.
Pisite: Future orion, Rubsti¢eva 7, 41000 Za-
greb; telefonirajte: (041) 417-052. T-1308

SPECTRUM HARDVER - Veliki izbor dodatnih
uredaja vrhunske kvalitete po povoljnim cijena-
ma. Specijaini popust na komplet Kempston
interfajs + Redostik palica. Informacije (058)
589-687, P. N. P. alectronic, Jerstova 12, 58000
Spiit. T-3105

ZX SPECTRUM 48 K + reset + linclair interface |
i 1 {ugradieni) + profi tastatura + 500 P + L = 14
M. Nermin Ahmetspahi¢, Gavrila Principa 20,
79220 Bosanski Nowi, tel. (079) 52-571.  T-3102

IBEX SOFT - ZX spectrum! Majnoviji spisak.
Stari vise ne vredi! Kvalitetna usluga. lvan Hor-
val, Moéna 12, 62231 Pernica. T-3098
ZA QL KUPIM disketnu jedinicu s kontrolerom;
tal. (061) 221-854. T-65

SOFTWAR - SITNI PIRATI nude: komplel +
poltaring + kaseta + uputstva = 1.900. ., Naj-
navijl programi . .. Originaina uputstva . . . po-
pusti . . . Potpuno besplatan katalog . Pm'E
rite! Sada Cvetojevic, Trg Mode Pijade 16,

M 1l (044) 21-016 ili 22-852 (Dean Frigano-
vid), T-2694
CHASHWAR - NAJNOVWI kompletl (World
Games, Escapa From Singa's Castle, Cyrox, itd.)
na FOTO kaseti 2,000 dinara, a na TOK kaset|
4.000 dinara zajedno sa postarinom; informacije
& katalog na adresu; Crashwar, Kredimir Crko-
vid, Alagoviceva 39, 41000 Zagreb, tel. (041)
274995, T-2894

SPECTRUM 48/128 - ako 2alite najnovije | naj-
jevtinije programe javile se. Komplet 500 dinara.

Joli¢, B. Livadiéa 3, 55000 Siavonski
Brod, (055) 236-873, T-2835

VYMS PIRAT CO. Njegodava 1511, 34220 La-
povo, telefon (034) 851-334 ima najved)i iz-
bar usiuznih programa | uputstva za spec-
trum. (Preko 600 uslutnih programa | 200
upulstava). Vise od 2.200 igara u kompleti-
ma | pojedinacno. Garancija za sve usluge.
Besplatan katalog. T 3096

TIGERSOFT NUDI najnovije programe sa-
mo za vas! Javite nam se. Ti , Vuko-
varska 4, 54000 Osijek, tel. (054) ‘5-231?30?9

MAKON KRATKOG predaha Arcadia Solt je
ppet sa vama sa najnovijim programima,
Svakog tjedna novi komplet, cijene niske,
brza | kvalitetna usluga. Informacije na

adresu; Miaden Celap, Beogradska 2311,
54000 Osijek. Ta7
MAPE

BESMRTMOSTI
MNajvedi YU izbor mapa, besmrtnosti, uput-
stava, literature | programa, Javite se, Kata-
log besplatan,
Double Soft. Sencina 28 ill Martiéeva 8,
41000 Zagreb. ST90

SPECTRUM - COMMODORE
BESPLATNE IGRE
Godi#nja élanarina 3.000 d. + kaseta pro-
grama il samo 4.500 d. — svaki mjesec nav
katalog, neogranitene kolifine
besplatnih igara i programa. Imamo svel
VEM. club Tihomir Paviovié, 41316 Lu-
dina. T-2022

TUVOZIMO IZ TAJVANA

NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 380 KB 1 10 MB H. D.
— AT compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB1 20 MB H. D.

— Jednobojne monitore
— monitore u boji

— Jepanske dtampade najboliih proizvodada
— video programe, videnamenske stampade
— dodatnu opremu za radunare: floppy disk S8S8DD 48 TFI

1 DSDD 48 TFI

RGEEU ’ﬂP 'EXP cdmnnw:smn

TUl. Rossetti 86 — Trst — Tel: 993840/77EBRE5
% IBH Je zadtitnl znak =INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES.

Drage zanatlije!

Posetite nas na Prvom jugosiovenskom sajmu ideja, patenata
i programa iz zanatstva i trgovine za industriju i zanat, koji ¢e
se odr2ati u Celju, od 23. do 26. juna 1987. Na sajmu demo u
hali A predstaviti Piters elektronsko radno mesto za rad u
kuéi i na poslu.

PITERS ®

stvaramo kancelariju buduénosti

OFFIX"

liéni kancelarijski sistem

Posaljite nam vasu taénu adresu | bi¢ete prijatno iznenadeni
nadim odgovorom, jer ¢ete se svi-vi koje interesuje moderni-
zacija kancelarijskog poslovanja upoznati sa nasim nastoja-
njima da mikroraéunarskim radnim mestom modernizujemo
kancelarijsko poslovanje.

PITERS - Servis AOP, S. Plecko, 61113 Ljubljana, Ulica
Pohorskega bataljona 211, teleks 32-242 piters yu, telefon
(061) 341-356

PITERS - registrovani naziv firme

OFFIX — za$ti¢eni robni Zig firme Emerging Technology Con-
sultants, Inc.

1BM PC XT/AT — zasti¢eni naziv firme International Business
Machines Corporation

Molimo da nam posaljete potpune informacije o programu
OFFIX za primenu na IBM XT AT mikroracunarima i na
kompatibilnim IBM mikroraéunarima.

_}< _______________________

Naziv firme

..........................................

Talelon: s e teleks L e e

potpis odgovornog lica

incnms i
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SOFTVARE

VIDITE LI kakva su vremena dodla? Danas
svakl klinac misli da moke napraviti softwa-
ré club. A sjecate Il se nadih oglasa dok su
neki od tih klinaca joé tepali? Pouzdajle se
i legendu YU - pirat ~ scene — vrhunski
kvalitat najnovijih spektrumovih hitoval Ka-
talog 200 dinara. Tomislay Petrovié, Sefero-
va 10, Zagreb, (041) 323-912. T-233

SOFT

OVOG MJESECA nudimo vam slijodote
komplate: April 1 ~ Hacker 2, Naru, Raster
Can, Murder off Miami (1-3). Shadow Skim-
mar, Samurai, SOS, Mega Bucks, City Slic-
kar, Artist 2. April 2 - Big Trouble in Little
China, Ranarama, Cyrox, Explorer, Tran-
smuler, Vampire Killer, Dragon's Lair 2,
Imagination, Shockway Rider. Short Circu-
it, Terror of the Deep. Prva dvadeselorica
koja nam se jave postaju Slanovi kluba
Cijena |ednog kompleta 1200 dinara, a za
Clanove kiuba 900 dinara Kaseta | PTT -
800 dinara. Dok ovo &itate ved imame dva ili
tri nova kompleta. Broj &lanova stalno raste
= provjerite zadio’ Tel, (058) 515-174. T-2071

SPECTRUM 48 | 128. Najnoviji programi,
kvalitetnl snimei, popust 2a pretplatnike,
kompleti, besplatan katalog. Nebojsa Jere-
mid, Risanska 10, 11000 Beograd, lelefon
(011) 643-D61 T3083

JANSOFT

JANSOFT - IX SPECTRUM - | ovaj mesec
imamo vec sve nove programe, koji su tre-
nutno u Jugosiaviji. Imamo i sve starije pro-
grame, Uvjerite sal Jansolt, Kozinova 11,
61117 Ljubljana, tel. (061) 50-118  T-3045

Ej;zjnturf @% ﬁ

Isporuka novih programa iskljucivo kod
nas. Komplet kojeg jos (kad to pisemo) niko
nema: Komplet X1. Swords fo Bane, The
Sydney AMNair, Sailing, Smudge and
The ..., Lil Alien; Brainache, Pippo. Army
Mooves (1.2), Harwey Headbanger, Eilo-
don... Komplet X1 | ostale komplete
{1-58) naruéite na tel. (061) 311-831 ili na
adresy. Future Sofl, Poljanski nasip 30,
61000 Ljubljana. Imamo | sve druge najno-
vije igre | usiudne programe. Cena sa kase-
tom i ptt = 3000 dinara.

M-SOFT VAM kao uvijek do sada predstav-
lja najnovije hitove programa sa sveiske
scane softvera koje modete naruditi pojedi-
naéno il u ll.lplrjmiﬁm kompletima (sa
Mmlpﬂ

COPY de LUX

COPY DE LUX presnimava sve programe,
Cena sa kasetom 1400 dinara. Nebojia Je-
remi¢, 11000 Beograd, Risanska 10, telefon
(011) B43-061). 1-2418

SPECTRUM - Short circuit 2, Enduro Ra-
car, World Games . . . | jos preko 1000 pro-

Wimkﬂﬂm
T'ﬁmiwﬂv\t Husnjak, M'?m 55
m "
41000 Zagreb, tel. (041)538-612.  T-3030

grami | Brza isporuka —

David Sonnen-
schein, Miinska pot 17, 61231 Lj. - Crnute,
lel. (061) . 2965

SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam najbolje | najnovije igre u kompletima od 12 rama, po ceni
od 700 dinara komplel + cana kaseta | pit. Prugramﬁmqu pmm":g but;'l";'mm
{& dovoljno otkucali MERGE | ubacili poke, a pored toga, programi su tako snimijeni da éete ih
modti presnimiti samo vi! Kvalitet snimka je vrhunski, a rok isporuke 24-48h.
Programi juna: Komplet F; HumHquuulodBalen Monty 4, Koronis Rift, Academy
(CRL), Knuckle Busters, Indoor Sports, Express Rider, Hypa Raid, Flash Gordan, Storm ..
Kompiet E: Enduro Racer (najbolje trke Ikada napravijene), Star Raiders 2 (nova Elita), Nemasis
(Konami), Martianoids (UIti f). Krdt Out (Gremlin), Short Circuit 2, Dizzy Dice, Nexus,
:Cofnp [;lu;n rid m 21 Bagdad Sceplre,

lat o 2K}, T Uchi Mata, White Heat,
Runner, Robin Hood, mu':rzsa Hc!&ﬂ:‘:uar[m-anl o
Komplet G: 14 fantastiénih iznenadenja!!!
Programi maja: Komplet C: Short Circuit, Shockway Raiders, Big Trouble in Little China,
Ranarama, Cyrox, Explorer (nema bolje grafike!), Transmuter, Dragon's Lair 2, Terror of

Deep ...

I{omphlﬂ Shadow Skimmer, Hacker Il, Raster Scan, Gunstar, GlUSIlr:k. Sumural, S0S . .

e e ST S et . S A
ne & 0 H A

Wibstars, Legions . ! a g,

Komplet ¥: Arlmncrb;l Bomb Jack 2, Eagle's Nest, Judge Dreed ..

Komnlot X Jall Break, Scalectric, Action Elevator, Ninja .. . dtd. Nnmm'-lﬂlﬂhlmiel veliki

broj starih programa.

Popust: sve komplete od A do G modete dobiti za samo 4000 dinara + kasete. Za narudibine |

informacije o najnovijim programima se javite na adresu:
Davor Magdié, Voj Migica 1/7, 15000 tel. (015) 24-772.
44 Moj mikro

SPEKTRUMOVCH Zadlo kupovatli veé gotove
komplete u kojima | 60% programa lode kvall-
tete? Za vas kojima j@ igranje ulilak spremili
smo komplete najboljih igara: KN 17 - Aul
Wiedersehen Monty, Head Over Helas, Koronls
Rift, Sentinel, Bubbler, Sidney Affair, Hydrofool,
World Games. KN 16 - Enduro Racer, Space
Raiders 2, Nemesis, Krakout, Amaurcte, White
Heat, Scepire of Baghdad, Ranarama, Schock-
way Rider, Short Circuit 112, Hacker 2, KN 15~
Feud, Sigma 7, Grange Hill, Leglons of Death,

rboard Gall, Kane, 5! Harrier, Bomb Jack
2. Into Eagle's Nest, Arkanoid, Scalextric, Sabo-
teur 2, Jedan komplet samo 1.400 d., sa kasetom
| ptl samo 2.500 d. Sva tri za 3.000 d. (4.000 d. sa

PENN SOFT - kvalitetno | jevtino. Bespla-
tan katalog, Paolo Polla, Pantovéak 106,
41000 Zagreb, tel. (041) 416-419.  T3100

(48/128K)! Verovali ili ne!? Do-

kasetom | ptt). Za najnovije programe lratite DUGASOFT

katalog! Macsoft, Sunéica Poljak, Cvijetna costa sta brzo, kvalitetno najnovije |

1,41000 Zagreb, tel, (041) 517494,  T-3130 mmmm% mm
ZX SPECTRUM - najnoviji programi, komplati, rijing 17. Proverite ako ne verujete, urim,
jevtino. Sasa Novak, Pantovtak 146 c, 41000 tel. (021) 330-237 vod zvonil 1-2481

Zagreb, (041) 446-150, T-8152

SPECTRUM ... SPECTRUM ... SPECTRUM .. SPECTRUM...SPECTRUM...

Svi programi za vad kompjuter na jednom mestu, Komplel sadrdi od 12 do 37 programa (1100
dinara komplet), a mokete naruéiti | pojedinatno svaki program (200 dinara komad). Rok
Isporuke je 24 dasa. Kvalitet jo zagarantovan

Komphet 53: 14 super najnovijih uuummu

Bagdad, Star Riders 2, Krakout, Star Runner . .,
K.mmdu 51: World Games (8 programa), Uchimata, Escape From S, Castle, Rans Rama, How lo
be a Hero, Shockway Rider, Caduta.

Kmphl&ﬂ Fr.nd{prﬂnlmllw].ﬂuhrz Gunstar, Sigma 7, Hive, 5.0.8,, Samurai, Kaylath,
Artist 2, Shadow Skimmer, President .

49. Bazooka BJII Leaderboard Goll, Sky Runner, Pro Snoker, Agent Orange, Johnny
, Grange Hill, Cat Trap, Wibstans . .

-(B Bomb Jack 2, Miami Vice, mhoanw. Arkanold, Eagles Mest, Trust 2, Lap of
the Bodl Mad Nurse, Time Flight, Hard Guy ..
7: BMX Simulator, Ninja, Masters of Universe, Juddge Dreed, Elevator Action, Scalec-
1 Nanmod Pole Position 86, 180, Terminus . .
Komplet 46: Agent X, Maradona, Tobruk, Double Taks, Jail Break, Cop out, Trasure lsland, Asro
Jel, Zub, Impossaball, Hiperbowl!, Litle Game . .
Kompiet 45: Ace of Aces, Exploading Fist 2, Hrpmn. Contact Sam Cruise, loth Frame, Helm,
Future Games 1,2, Tempest, Auto Sonics.
Kompiet 43: Top Gun, Super Cucle, Motocross, Shao Lins Road, Legend of Kage, Nosferatu
(ispravan), Trall Blazer, X.E.N.Q., Star Glider . .,
Komplet 39: Scooby Doo, Stalone Cobra, Light Force, Great Escape, Pradigy, War 1,2, Druid,
Dandy, Bomb Scare, Deactivators . . . Specijaina ponuda 2 (22 programa); Magh Point, Manic
Miner 2. Hobit, Pneenix, Chuckie Egg 1, Full Throttie, Donkey Kong, Fred, Galaxians . .
Specijaina ponuda 1 [22 programa). Manic Miner 1, Jat Sel Willy 1, Penelrator, Jet Pac, Harrier

Pacman, Pinball, Tanx . . . Uslulni 5: Laser Genlus, Machine Lighining, Blast 13.7 (bez

&itri), Lesar Basic, Graphic Adventure Creator, Last Word, Pascal HPATM161 ..
Uislulni 4 (25 programa): Writer, Projector, Animator 1, Bhﬂ,ﬁlmﬂas}cw Micro Prolog.
Artist, Finance Manager, Quill 2, Besthoven . .
Usludni 3 (26 programsk): C Compiler, Turbo Lnad Leonardo, Compresor, Telefonski imenik,
Comp. Machine Tulor, Mega Basic, Game Designer
Predrag Benadic, 0. Karakiajiéa 33, HEEI!LIEII‘HM:.M {011} B11-208,

Hi

SPEKTRUMOVCI! Najbolje igre u kompletima od 12-25 programa modete nabaviti kod Micro cluba.
Cijena kompleta 900 din. + kaseta C B0 (700 din.) + PP (400 d.) = 2.000 din.. Na TOK D 60 sama 3.300
din. 2 kompleta 3.700 (6.300), 3 kompleta 5,300 (9.200) . . . Kompiet simulacija sa kasstom | PP =
2200 (3.500) din. Program pojedinatno 150 dinara. Kvalitet snimka vihunski. Rok isparuie 1 dan.
Komplet 54: Enduro Racer (najbolja simulacija), Nemesis {Kommq Star Raiders |l (superf), Shont
Circuit Il, Dizzy Dice, Mexus, Nuclear Count Down, Krakout (Gremlin), Martianoids (Utimate!),
Invasion, Amaurgter, Nether Earth . Komplet 55; Head over Heels (Ocean!), The Tube, Bubbiar
{Ultimate) + 9 najnovijin! Komplet 53: World Games — 8 programa, Trap, White Heat, Uchi Mata,
Sceptre of Bagdad, Star Runner, Super Robin Hood, Death Ball 2.000, Road Race . ., Komplet 51
Shadow Skimmer, Samural, 5.0.8., Gunslar, City Slickers, Mega Bucks, Hacker |I, Kobyashi Naru,
Rasterscan, Murder of Miami 1-3. .. Kompilet 52: aqumanmammiwp
Hewsonowa igra’), Cyrox, Explorer, Transmuter, Wampire Killer, Dragon’s Lair 2,
c-erl:unl.‘l'mdmilnp Shockway Rider . .. Komplet 49: Leaderboard Gol, wmm
Trap, Sky Runner, Kane, A.cm.hl Time Flight, Summer Santa, Dekorating Blues, Hive Swat,
S. F. Harrier . .. Kompiet 50 wr.w m&uummmewmumw
programa), Pro Snoaker, Tumb. 48: Arkanoid, Bomb Jack 2, Eagle's
NanJudgeDmdd Thurst 2, M-ﬂﬂum muam.umwmnn - Komplet 47: Scalextric, Action
Elevator, Master of Universe, Ninja. BMX Simulator, itd . . Knmpmda Cop out, Maradona, Double
mm Amtammnummmm}hd !tomnhuﬁ IWA th
re Games 1-2, Agent x, Hypaball, Kwah!?, Torrrpm lub itd
Poke Stripper, Future Knight, Motocross, Zzz . .

Silent Service,

38: Uridium, Asterix, Deactivators, Thanatos, Greal Escape, WAR, Druids, itd .. xnmpuamsmm
Doo, Highlander 1-3, Cabra, Firelord, Fairlight 2, itd . . . Komplet 41: AW Star Glider, Speed
King 2, Galvan, Yie Ar 2, Trailblazer, Tarzan itd . . Smmhr.-llﬂ 1T racer, s:.lparr.pu Ilnmunn
Rally, Ace of Aces, Top Gun, Ona on One, Video Pool, Tomahawk. Pole Position

Warrior, Exploding First, Fist 2, Yie ar Kung Fu 1-2, lnMWl{ﬂdamn

programa] . . . Simulacije 3; Decathlon 1-2, Supertest 1-2, Hypersports, Baskatball, Bassball, Ping
Pong.Malnthr Match Point, Winter Games 1-2... Simulacije 4; Leoaderboard Golf, Golf,
Shaolin's Road, Footballer, Super Soccer, 180 P}Isldn.!'l#uba! Tennis, 10th Frame, Snooker Pro,
BMX Simutator, Ninja . . . Simulacije 5: World Games, Ace, Turbo Esprit, Spitfire 40", 5. F, Harrier,
Acro Jet, Speed King 2, Enduruﬂwu Sky Ranger . . . Stari komplati samo 500 dinara. Naisigurnija
turbo rutina za vadeq spectruma (brzina 3.050 bd) - 1.500 dinara + kaseta i P & P {upute u programu
- 5 najnovijih programa snimljenih turbom dobijate besplaine!); Quick Toolkil - turbo brzine 5.000
bd, utitavanje siguno na svim kasetofonima - 1.000 dinara + kaseta | PP (upute u programu,
dobijate i program za otkrivanje loaderal) Laser genius + upute (B0 strana) - 4.000 dinara + kasets |
PP; Laser Basic + Laser Compiler + upute (60 strana) = 3.400 dinara + kaseta | PP (pifite svoje igre
basicu — izvriavaée se brzinom madincal). Za katalog podaljite marku za pismo! MICRO CLUB,
Branimir Jeranko, Brade Fiolié 33, 41020 Zagreb. P. 8. Do izlaska Mikra imacemo | komplet 56. T-3078



SPECTRUM - Najnovijl hitovi direktno iz spec-
truma, besplatan katalog. Davor Deveid, Radide-
va 7, 54000 Osijok. §T-128
SUPERKOMPLET! Za vruce ljeto 27 najnovijih i
najboljih programa: World Games (B programa),
Robin Hood, Spectre of Bagdad, Star Runer,
Enduro Racer, Uchl Mata, Trap, Dragon's Lair 2,
White Heat, BTILC, Imagination, Transmuter,
Road Race. Short Circult, Rana Rama, Explo-
rer, ... Programi sa kasatom (C-90) su 1.800
din, Brza isporuka, a vrhunska kvaliteta. Zlatan
Golub, Marala Tita 69 b, 72000 Zenica, tel. (072)
31-T18. 5T-135
PUFFI SOFTWARE - Komplet 16 programa koje
sami odaberale iz kataloga, samo 1.500 dinara;
kaseta + ptt dodaino. Puffi software, Sredko
Urdié, Cankarjeva 5, 65000 N. Gorica. ~ 7-3120
FUTURE HOUSE nudi odiican lzbor najnovijih
programa po 30 dinara. Besplatan katalog. Da-
mir Kuder, Cesta 8. avgustaBe, E-mobq:_g:u

THUNDERBIRD nudi najnovije igre. mnodtvo
usluZnih programa (Ariist Il + upulstva...) e
mnodivo uputstava | besmrinih igara. Babic, Tu-
kanac 69, 41000 Zagreb, (041) 425-764, T-3148
TANGENT SOFT vam predstavija svoj Gold pa-
ket sastavijen iskljucivo od originala koje smo
za sve sakupljate ekskiuzivnog softvera narudili
direkino iz Londona: - Green Baret Il (Imagine),
Ikari Warriors (Elite Systems), Martanoids {Ulti-
mate), Mag Max (Imagine), Express Raider (US
gold), Saboteur |l (Durell), . .. + jod 4 hita (izne-
nadenja), Cena Gold paketa je 2.000 din. +
kaseta + postarina. U cenu su uradunata origi-
naina uputstva | katalog programa. Pisite: Miro-
slav Momdilovié, Omladinskih brigada B7/52,
11070 Movi Beograd, ili telefonirajte: Goran,
{011) 124-721,

GUMI SOFTWARE( avog mjeseca nudi najnovije programe za spectrum. Cijena jednog kompleta
je samo 800 dinara + kaseta - BOO dinara. Popust: 7 kompleta po 2eiji dobijate za 3000 dinara, 14
kompleta za 6000 dinara, 21 komplel za samo 9000 dinara + kasete. Kvalitet snimke je vihunsi |
zagarantiran, za katalog podaljite marku od 60 dinara (za pisma). Sa katalogom programa za
spectrum dobil dele | katalog sa najnovijom disco-mixanom muzikom. Komplet 58 Gitly
Slickers, Hacker Il, Gunstar, Kobyashi Naru, Mega Bucks, Murder off Miami |, I, Iil, Rasterscan,
Samural, Shadow Skimmer, 5.0.5.; Komplel 59: Big Trouble in Litthe China, Cyrox, Dragon’ Lair
Il (4 programa), Explorer, imagination, Ranarama, Shockway Rider, Short Gircuit, Terror of the
Deep, Trans Muter, Vampire Killer; Komplet 60: Deathball 2000, Read Race, Robin Hood,
Scepire of Bagdad; Star Runner, Trap, Uchl Mata, White Heat, World Games (8 programa);
Kompiet 61: Amaurote, Dizzy Dice, Enduro Racer, Invasion, Krak Out, Martiancids (Ultimate),
Nemesis, Nether Earth, Nexus, Nuclear Countdown, Short Circuit |I, Star Raiders Il; Komplet 62:
Izmedu ostalog ¢e sadinjavati | ove programe: Express Raiders, Head Over Heals, Indoor Sports.
Knuckiebusters, Koronis Rift, Monty. Komplet 63 je veé kod nas. Placanje pouzecem, a narudibe

4aljite na adresu: Gumi Software, Seiska 34/X1Il, 41000 Zagreb. T 3086

NEW! NEW! NEW| Spekirumovel, kod nas mofete nabaviti sve najnovije programe kao | programe
koje drugi ne poseduju. Ne svidaju vam se kompleti koje vam nudimo? Moete naruéiti pojedinacnol
Cena? Sitnica, svega B0 din. za program. Hilovi za ovaj mesec su: Komplet 1: Monty Mole 5, Head
over Helas (Batman Two Ocean), Koronis Rift, Indoor Sports, Express Raider, Academy, Knuckle
Buster .. . Kompiet 2: Enduro Racer (Activision), Star Raiders Two, Shon Circuit 2, Dizzy Dide,
Nemesis (Konami), Nexul, Nuclear Count Dawn, Krakout (Arkanoid 2), Invasion, Martianois, Nether
Earth, Amaurote. Komplet 3: World Games {8 programa), Trap, White Heal, Uchi Mata, Sceptre of
Bagdad, Star Runner, Robin Hood, Death Ball 2.000, Road Race, Cena 1 kompleta je 850 din.
(normalna brzina) ili 1.000 din. (dupla brzing). Popust: sva 3 kompieta za samo 1.650 din. + cena
kaseta. NarudZbe kao | besplatan katalog modete dobiti na adresu: Dragan Milidevic, J. Veselinovica
68/11, 15000 Sabac; telefon: (015) 27-318 ili (015) 31-964, T-3106

Gastonsofl

SPECTRUM, najbolja ponuda najnovijih
programa u kompletima (1200 din) i pojedi-
natno (250 din) poprogramu.

Komiet 56: Napoleon al War, Judge Dread,
New Mosterat, Bomb Jack [, Eagla's Nest,
Hard Guy, Mad Nurse, Arkanoid, Lap of the
Gotds, No Named, Miami Vice, Thrust I
Komplet 57: Laderboard, Sky Runner,
Swat!, Dekorating Blues, Time Flight, Sum-
mer Santa, Kane, SF Harrier, Akro Jet,
Agent Orange, Kal Trap, Hive

Komplet 58: Kayleth, Bazocka Bill, Presi-
dent, How to be a Hero, Legions of Death,
Grange Hill, Sigma 7, Pro Snooker, Feud,
Tomp of Syrinx, Wibstars

Komplet 59: Shadow Skimmer. Samurai,
505, Gunstar, Cityslicker, Megabucks,
Hacker I, Kobyashi Naru, Rasterscan, Mur-
der of Miami

Komplet 50; Litle China, Rana Rama, Cy-
rox, Explorer. Trans Mutter, Vampire Killer,
Singe's Casrile, Imagination, Shockway Ri-
der, Short Circuit, Terror of Deep,

Kompiet 61: World Games 1-8, Trap. White
Heal, Uchi Mata, Scaptre of Bagdad, Star
::::er. Robin Hood, Deathball 2000, Road

Kompiet 62: Enduro Racer, Star Raiders I,
Short Circuil 2, Dizzy Dice, Nemesis, Ne-
xus, Nuclear Countdown, Krakout. Invasi-
on. Matianoids (Uitimate), Mether Earth,
Amaurote.

Komplet 63. Korionis Rift, Knuckle Busters,
Hedover Hills, Auf Wiedersehen, Monty,
Academu, Hyparaid, Kontonija, Army Move
Super popust; Na iri naruéena kompleta
dobijate jedan komplel besplatno. Katalog
&a ostalim programima isporudujemo uz
kasete. Ekspresna isporuka i kvalitetni
snimel. Marudibine Saijite na adrasu; Milod
Maric, Ustanicka 126, 11000 Beograd, tel.
{011) 488-87-62.

ey ! 2do 36 modate dobiti 1200
i uslu2ni programi u kompletima od 12 do 36 programa 2a samo
an.¢£mmwpmmmmimutmmmumhp1
dan. Cena za 1 program pojedinaéno je 240 din. Cena za 15 kompleta je 1200 din. (5 kompleta

+ kasats + pit.

| Mata, World Games (5 programa izvanredno), Trap Transmuter, Sceptre, Of
, Robin Hood, Deathball 2000, Road Race, Tomb of Syrmix.

ble in Little China, Dragon’s Lair 2 (2 progr.), Cyrox, Explorer, Vampire
0.5, Shockway Riders, Short Circult, Terror of Deep, Rana Rama, White

3 be a Hero (2 progr.), Sigma 7, Pro Snooker, Feud, Wibstars,
Force Harrier, Acro Jet, Agent Orange, Kat Trap, Hive, Leader Board,
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The of the Tiger 1-5, Green Baret, Bomb Jack, Back to the Fulure, . ..
Ace of 1-3, Maradona, Fist 2 - Legend Continius, Cop - Out, ...
Ninja, BMX Simulator, Pole Position, Poke Stripper, Scaletrix, Mat Lucas, . . .
1, 2, Agent X, Gauntiet, Sam Cruise, Red Hawk 2, Marble Mad-

i

585
[ =
g
B

- Paper Boy, TT Racer, Tennis, Heartiand, Dynamite Dan 2, Gollosuss Chess, . . .
I;'M.ﬂrﬁsmma}:wcanplhnmmofm.?m. Byorhytms, Wham, Devpac 7,

UsluZni 4 (25 programa): Machine Lightning, Multicopy 4, Mega Basic 4.0, Transexpress, . ..
Najbolje igre 1: Popeys, Frankie Goes to Hollywood, Supertes 1. 2, Ws Basketball, Manty on the

Najbolje igre 2: Rambo, Dynamite Dan, Strip Poker, Beach Head 2, Yie ar Kung Fu, Boulder Dash
2,

Najbolje igre 3: Elite, Mikie, N.O.M.A.D., Zorro, Saboteur, Supar Bral, Jet Set Willie 3, . . .
Najbolje igre 4: Wonter Games, Pyjamarama 4, Pentagram, Benny Hill, Tomahawk. . . .

Zoran MiloSevi¢, Pere Todoroviéa 10/38, 11030 Beograd, tel. (011) 552-895. .
COCKER SOFTWARE ZX spectrum - najnoviji rami, kompleti | pojedinaéno, niske cijene,
popusti. Besplatan katalog. Igor & Sasa Molan, Stefaniéeva 6V, 41000 Zagreb, tel. (041) 319-984.

COMMODORE

NAJNOVII programi po niskim cijgnama. Za
katalog pitite ali zovite na adresu: Aled Pongra-
&i&, Prugnikova 34, 62000 Maribor, tel. (062) 33-
581. 1-2rar
ZA COMMODORE 84 vam nudim pokove igara;
hitove meseca januara, lebruara, marta, aprila |
maja. Svaka kaseta ima vide od 40 programal
GigaCad - kaseta sa uputstvima! 1 kasata + pit
+ uputstva = 3.000 din. Botjan Coren, Vrhovei
¢ X1, 51000 Ljubljana, tel, (061) 267-632. 1-68
NAJNOVWI usl

grama sa uputstvima) + pit + upustva = 3.000
din. Bodtjan Coren, Virhovel c. XII'Y, 61000 Ljub-
ljana, tel. (061) 267-632. t—ﬁl
MEDIUM SOFTWARE - opet smo sa vamal Salji-
te narudbu, nedete se pokajatil Matjal Husar,
Wmﬂmﬁmﬂmiﬂgjfg

TELE AMD JARE SOFTWARE: commodore
64, Najnoviji hitovi na kazeti. Besplatan k-
taleg, Tho je ta) Copy studio koj vrijeda
Babié lvana iz Splita (mm 487 str. 48)7
Tako je taj zcs. koga on pozdravija? Ral
svim piratim u vezi s njima. Pozdrav Croco-
dill softu, Veselom grobaru, O-thrustu, Co-
uniry softu, Specomm Distributing Squadu,
MGS clubu | naravno Yugoslav cracking
sarvica/Duto. Jurica Ofegovic, Marmonto-
va 95, 58000 Spiit. Nl!mlop:lmnp;.g.a
=

COMMODORE 64/128: Narutite profesi-
onaine prevode. Svi prevodi su formata A4,
Gral 64 700 din, Stat 64 700 din, Trikovi
1.000 din, Kontomat 1,100 din, Practicalc
1.100 din, Multiplan 1.100 din, Simon's Ba-
sic 1.300 din, Flight Simulation Il 1.500 din,
Base 1,500 din, Giga Cad 2.000 din,
dBase I 2000 din, Vidi kurs madinskog
programiranja 2.000 din, C-64 uputsivo za
upotrebu 2500 din. Minja Vidnjic, Jurija
141/83, 11070 Novi Beograd, tel,

(011) 157-758. 12852

C/64 CP/M sve vrste programa na kaseli |
disketi. Besplatan Icmisoft V. Misi-
€a 50/44, 18000 NS, (018) 24-024,  1-3081

ZAGY SOFT uvijek u vrhu YU ponude naj-
novijih | najatraktivnijih igara za commodo-
re 64! Nudimo hitove: Top Gun (vrhunski
letatil), Great Escape (original), 500 ccm
grand prix (speed king 2), U.F.0. itd.
Kompiet 1. Top Gun 500 com Grand Prix,
Gun Star, Revelation, Dog Fight, Pneuma-
tic, Romulus, Death or Glory, Curse Scher-
wood, Boot Geos, Star Rider 2, Premier,
Polar Piers, Jeep Command 2, Olympic Bi-
athlon, Africa Tahiti, Tau Ceti 3, Battie of
Planets.

SPEKTRUMOVCI! Najnovije odabrane hitove kvalitetno snimamo na Sharp deku, u kompletima i
pojedinaéno,

Uz komplete igara dobijate | besplatna prevedena upulstvall!

Cene (komplati-kasete-ptt). 1 kom. samo 1800 din!!!

Super popusti: 2 kom, samo 2500 din., 3 kom. — 4000 din., 4 = 5000 din., 6 — T000 din., 8 - 9000
din.| Uporedite sa drugimalll

Pojedinaéno: 170 dinJ/progr. Uz narutene komplete Saljem katalog. Narutite na tel, (015) 20-740.
Novo: Komplel 75: Flash Gordon, Nemesis, Deathball 2000, White Heal, Nebher Earth . . . itd!
Komplet 74; Enduro Racer {super!) Starraiders 2, Short Circuit 2 (1), Dizy Dice, Nixus, Crack
Martianoids, Knocke Buster, Nuclear Counidown (!), Math Sted, Amairte! Komplet 73: World
games 1 (Weighf Lift., Barell Jump., Cliff Div., Slalom Ski., Log Roll., Bull Rid., Mc-g-r Toss,

Tiriéa 75, 15000 Sabac. T1-2970

Komplet 2: Great Escape, Ulo, Thanatos,
Army Moves |, Il, Big Trouble, Paris-Dakar,
Vampyre, Movie Geos, Monty 2, Death Es-
cape, Detective, Lost Caveman, Heritage 2.
Cholo, Mel and Kim, Inspectar, Shockway,
Rider

1, komplet + kazeta 2300 dinara, oba Kom-
pleta + kazeta 4.000 dinara. Jedino mi nu-
dimo kompiet 25 porno igara za odrasie
(Cock Sucker, 1. 2, Orgasmatron, Digi
Fuck, Piere itd.). Komplel + kazeta 2800
dinara. Maximum kvalitete, brzine | profesi-
onalnosti! Tvornitki azimut glave kazetofo-
nal! Katalog 200 dinara. Adresa: Tomislav
Babié, Vinkoviceva 131, 41000 Zagreb, lel.
(041) 437-453. 1-3027

ZAISTA NAJNOVWI programi za kazelu |

disketu. Besplatan katalog. Marko Stanié,

llica 71, 41000 Zagreb, tel. (041) 437-053.
1-3053
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NAJNOVIJI PROGRAMI ra commodore 64 =
velika povoljnosti - katalog! Kiemen Ahac, Tur-
[adka 4, 61330 Kotevie, tel. (081) 851-483, 1-3153
MURPHYSOFTWARE - commodore 64, lzuzet-
na prilika! Najnoviji hitovi na kasatama u kom-
pletu il pojedinatno. Cene smesne, besplatan
katnlog. MURPHYSOFT, Triafka 36, 61000
Ljubljana, tel. (061) 266-850. 1-3156

MAGNUM SOFT vam nudi za commodore 64
samo pajnovije | najbolje junske hit igre. Kom-
plet &87: The Great Escape, Top Gun, Killer
Rings. Delta Force, Inspektor Gagdel, Fomulus,
Joap Command 2, Pneumatic, Troublebuble,
Dogfighter 2187, Premior League, Operacion Fi-
reball, Vampure, Death Escape, Thruststore,
Nehter Earth, Webwars, Duet, Grave, Wehave it,
Stall. Notegagd, Sydney Game, Casino, Exotic
Droam, 25 super igara + kaseta + postarina + 5
pokiona samo 1.800 dinara. Isporuks odmah
Prvih 10 narudilaca | starl kupci imaju popust
20%. Viadimir Nikolié, Zivka Jodila 913, 71000
Sarajevo, tel. (071) B48-T55, 1-2062
COMMODORE 64, Cjena kompleta + kaseta =
2.000 din, Master of Universe, Brain C, Football,
Movie Monster, Holl D, Strip Poker 1, 2.3,
4, Fly by Night, Space Duell, Sport of King, Davis
Cup, Twinky G. Niking, Great Escape, They Sto-
je a Miliipn, Aliens I, Jall Break, Blood'n Gust
1-10, Bodko Grubit, Savskin friava BB, 44000
Sisak, (044) 23-414. 1-1789

KOMODOROVC! - programi - Sidekich, kaseta
(igre, usiusni), katalog besplatan, ekspress ispo-
ruka. Cene konkurentne. Zoran Vukadinovié,
27. marca 3, Beograd, (011) 457-574. Rudi Zida-
rié, Hudovemikova 13, 61000 Ljubljand, (061)
314018, 8131
COMMODORE 84: Prodajem najnovije igre za
kasatu | disk, u pakelima il pojedinaéng, Ro-
man Rupar, Taborska 3/A, 61210 Sentvid, Tel,
(061) 51-644, 51-134
COMMODORE 64: Prodajem najnovije progra-
mé (igre, usluine). Niske cene. Besplatan kata-
log. Roman Rupar, Taborska 3A, 61210 Sentvid,
tel. (061) 51-544, 1-88
PRODAJEM najnovije igre za commodore. Po-
voljne cena. Jani Zutek, Novo polje ¢ 7/113, tel,
((461) 484-101 8133
COMMODORE B4 - prodam najnovije kasetne
programe u paketima | pojedinatno. Cena pake-
ta j& 2500 din sa kasetom | 25 programima.
MatjaZ Kolar, Na bredini 34, 61231 Craute, tel,
(061) 373-454 st-116
COMMODORE B4/128 - prodam najbalje pro-
grame za modus 64, 128, CP/M: Gamemaker 54,
Cadpack 128, dBase ||, Micro-Prolog 64 | CP/IM
itd. Tel. (064) B0-985 posie 19. sati. 1-2960
HAKERI, POZOR! Najbolju avanturu svih vreme-
na, Labyrinth, mokete dobiti na kaseti kod Medi-
um softa. Ne dekajie! Matjal Husar, Vodovodna
6, 69250 G. Radgona, tel. (DB9) 74-834.  1-2925
COMMODORE 84: prodajem programe po po-
voljnim cenama Besplatan katalog. Mats| Feler,
igerjeva 29, 69000 Murska Sobota.  1-3026
B4 prodajem najnovije | naj-
bolje igre! Besplatan kataloglll Matjai Vredar,
Saletka 2a, 63320 T. Velenje, tel. (063) 858-514.
1-3028
ATTASHEE SOFT vam nudi najnovije programe
2a C 64 po najnidim cenama. Katalog besplatan.
Programe mokate dobiti u komplatima ili poali
natno, Informacije na adresu. Aljosa Turk,
le 83D, 63320, tel. (063) 857-789. (3033
COMMODORE 54 - Prodam kompletan sistem:
kompjuter C-84, disk VC-1541, dva kasetofona,
joystick. dosta literature | 3000 programa, ured-
enih po abecedi, snimanih na 280 dvostranih
disketa. Sve ocarineno. Pirali, nbéwei i svi zain-
teresovani, javite se na adresu: Emil Marindek,
61211 Ljubliana-Smartno il tel. (061) 374-613.
t

60
M.G.S SOFT snima na standardnom azimutu, iz
memorije - zato 100% rad svih programa. Kom-
plet1: 35 igara (Eurogames, Top Gun, Comman-
do 87, Cobra, Terminator, Bombo, Tarzan, It's
Knockout, Asterix and Magic Cauldron, Master
of Univers, Uridium 3, Wuno Turro, Vera
Cruz . ..) = 1,600 dinara. Starili kupci 15 jeftini-
je! Mitja Golob, Nuditeva 10, 63000 Celje. 1-2069
AGROSOFT!! Najnite cene za najnovije progra-
me u kompletima vide od 80 programa za C-64:
Rockroller, Tiger Mission, Catth Rowing, Cha-
meieon, Screen Designer, Rock Box II, Feud,
Hollywood Strip Poker 1,2, 3, 4 .. . Komplet sa
wasom kasetom 2.500, sa nadom 3,500 din. Prvih
10 narutioca teka IZNENADENJE! Cekamo vas:
Primoé Prislan, Malgajeva 3, 63000 Celje, (063)
214621, 1-2967
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COPY STUDIO. Vrhunska ponuda najnovi-
Jih kasetnih | disketnih programa. Top Gun,
Greal Escape. Gauntlet Il, Knight Rider I,
London, Samural Trilogy .. | jod mnogo
najnovijih hitova. Tijedno novi programil
Disk: Nenad Hod2i¢, Vojnovideva 23, 41000
Zagreb, tel. 417-858. Kaseta: Cedomir Kli-
nar, Madenn prilaz 14, 21000 Zagreb, tel,
525-469. 1-3050

EPROM MODUL 256 KB ZA C 84. Novi
modul za C-64 kojl ima kapacitel 256 kB, U
modul s8 moke smjestili neograniCeni broj
programa ako im ukupna duina ne prelazi
256 kB, Veliding jednog programa nije
ogranitena. Do bilo kojeg programa se do-
lazi direking preko menija, Modul je ugrad-
&N u specijainu plastiénu kutiju na kojoj se
nalazi reset tipka, proklopnik za iskljucen|e
modula | jedna svetleca dioda (LED). Pro-
grame upisujemo po vaso| Zel|i. Standard-
no umodulu se mogu nalazil programi kao
npr, Simons |, GBasic, Superbase 64, Easy
Script. itd. Pojedinci | radne organizacije
magu se za informacije obratiti na adresu:
Soltaz, Trnosko 3, 41020 Zagreb,  T-3135

NORTH-WESTERN COMPANY - Komplet
% Death or Glory, Big Trouble in Littie
China 1, 2, Black Magic, Cholo, Express
Raider 1, 2, Star Raiders I, Nemesis Ii,
Shockway Rider, President, Battle of Pla-
nets, Aythem King, Super Boulderdash
1=16, Murder of Miami 1, 2, 3, Ranarama,
Rampage Godzila, Olympic Biathlon, Ima-
ge Sistem, Indiana Trouble, Sydney Game,
Afrika Tahiti, Mel & Kim, Animation, Special
Arkanoid, Hopto, Wom's Western, Triad II,
Mirari Vos, Sadish Games, Cocksucker 1, 2,
Time Scale, High Contrast. Komplet + 30
iznenadenja + uputstva + 2 kazete = 3.000
dinara (15 dinara po programu), Ne morate
& Iruditi da dalje Citate oglase jer ovo vam
i najbolja prilika. Zato pourite! Deni Bo-
rovac, Tricanska 35, 58000 Spiit, tel (058)
41-125. 12383

SAMMY SOFT vam nudi 120 najnovijih in
40 novijih hitova na original podedand gla-
vi za commodore 64. Clene su veoma po-
voljne. Sve infermacije mo2ete dobili u bes-
platnom katalogu ili na tel. (062} 83-322,
(062) B3-504. Marjan Vegi, Robindvor 48,
62370. Dravograd. 1-2480

COMMODORE-128, flopi, monitor, kasalo-
fon, diojstik, diskete, final cartridge i . ..
tal. (011) 331-753, 13122

IZABERITE sami svoj komplet, cena 1 pro-
grama je 180 din. Za naruéenih 15 p. kasata
je besplatna. i narudite neki od maojih kom-
pleta najnovijih | najboljin-igara 115 prog./
Jedan sa kasetom 1.900 din, dva 3.00 din.
Rok isporuke je dva dana. Za svaki dan
zakadnjenja 10% manja cena. Branko, Bor-
ska 9211, 11000 Beograd, tel. (011) 591-791.
1-2593

NINJASOFT! Najnoviji programi za C-64 40
din. Besplatan katalog. Miljan Mijatov, Bul,
V. Viahoviéa 33/23, 23000 Zrenjanin, tel.
(023} 68-458 1=3127

AMIGA

NAJBOLJI software za najbolji kompjuter!
Najraznovrsnji izbor igara (M. Madness, De-
fender of Crown, Chess 2000 itd.) | najjadi
usluni programi (Delux Paint, D. Video, D.
Music, Cad, Ms Dos itd.). Za kalalog posiati
500 din, koji se vrataju prilikom prve na-
rudibe. M. ldakovit, Zupanova 41, Zagreb.

1-2297

COMMODORE 16, 116, +4 prodajem potpuno
nove igre pristigle iz inozemstva. Za opsiran
katalog posaljite podtansku markicu od 60 din.
Molecula Man, Torpedo Alley, G-Man, Aunner,
Guzzier, Powerball, Trizons, Terra Cognita | Jat
Brix itd. Piditie! Nazovite! Robert Odnikovié M.
Tita 73/, 42000 Varaddin, tel. (042) 53-745, 44-
013, 1-2821
AMIGA: Prodajem | mijanjam programe, Uslavi
razmjene | prodaje veoma povoljni. Javite se,
prm}m’ll. Adresa: Elmir Huselovic, A, Herljavi-
€a 37, 75000 Tuzla, tel, (075) 216-044. -2818
COMMODORE 64/128: Programi za kazetu |
disk. Besplatan katalog. Maro Nikolatié, Pavii-
novideva 14, 41000 Zagreb, tel, Wu&um-%m

1-3087
KOMODORE 841 Sve najnovije modete povoljno
kupitl kod M & S Softa. Katalog je besplatan, a
isporuka je za 24 h. M & S Soft, lll Bulevar 130/
183, 11070 Novi Beograd, tel. {011) 146-744,

1-3082
PRODAJEM za C-64/128 Reset-modul, turbo
ostaje nakon resetiranja vecine programa (2500
din); Turbo-Modul + Reset, turbo programi u
modulu (Simon's basic, easy-script. moni
tor . . .); T-prikijuéak za 2 kazetofona, presnima-
vanje zasticenih programa (4,000 din); naviaka -
zastita od ine: za kompjuter, disk, pisaé
(800 din), za kazetofan (500 din); rami. ..+
ptt. Zdenko Simuni¢, Kolareva 58, 41410 V. Gori-
ca, 1-3072
COMMODORE 64, 128 - umesto skupog komo-
dorovog kasetolona kupite interfejs za svaki ka-
setofon 4,990 dinara, C-razdeinik - ne Steljujete
glavu vadega kasetofona, 3.990 dinara, D-raz-
delnik (isti kao C-razdelnik. Kod njega prikijuéi-
e originalan | obican-muzicki kasetoion) -
7.980 dinara. Adresa: Dean OrgandZiev, 81000
Skopie, Trifun Hadtijanev 341, muzﬂ-rgan

I

COMMODORE 64, 128 - kako uditati programe
bez &telovanja glave kasetofona Upusivo + Se-
ma 990 dinara. Adresa: Dean O , 81000
Skopije, Trifun Hadkijaney 341, (081) 2@-1136
1-3070
FUTURE ORION poziva podetnike da odaberu
komplete izvanrednih igara po reklamno niskim
cijsnama_ Jedinstvena prilika: 230 igara 8.000
din na nasim kasetama! C-katalog 100 din. Pidi-

te 41000 Rubsatideva 7, telefonirajte:
(041) 417-052. 13108
COMMODORE

HARDVYER

NOVO - ROM MODULI DD 84 K - NOVO
Simon's Basic Il, Oxford paskal, Turbo su samo
neki od mnogobrojnih modula koje moZete na-
baviti kod nas. Veliki izbor dodatnih uredaja.
Svijetiosna olovka, printer interface, programa-
tor EPAOMa, modem, palice, literatura itd.
P.M.P. electronic, Jeratova 12, 58000 Spiit, tel.
(058) 589-387. 1-3103
CBM 84 THE DARK SOFTWARE - nudi veliki
Izbor programa | literature. Sve informacije na
adrese: Igor Babié, Kosorova 5VI, 41000 Za-
greb, tel. 221-778. Davor Presker, Dvoriste 4,
41000 Zagreb, tel, 226-704. 1-3076
C.0.N.G. - nudimo vam velik izbor programa za
vad C-64 uz maksimainu korektnost | profesi-
onalnu uslugu=tel. (041) B8T-T11. 1-3085
COMMODORE B4: Prodajem sve najnovije igre
pojedinatno. Cena igre 50 din. Kalalog bespla-
tan, Zagarantovan kvalitel snimka. Viadimir
Stajdin, Apatinska 30, 23000 Zrenjanin, tel. (023)
44-878. 1-2875
SEX-PORANO commaodore 64. Komplet samo za
odrasle. Odabrall smo najuzbudijivije, najbolje,
najzanimijivije | najatraktivnije sex-porno pro-
grame. Komplet S/87 + kaseta + podtarina sa-
mo 1.800 dinara. Isporuka odmah. Viadimir Ni-
koli¢, Zivka Jodila 13, 71000 Sarajevo, tel.
(O71) 648-755, 1-2961
COMMODORE 128 D verzija, kupujem. Telefon
(024) 712-136. 1-2991
printer MPS-802, literatura za C-64,
1-2987

PRODAJEM

Tel. (023) 523-071.

KORISNICK! PROGRAMI za commodore 64,
Kompiet najboljih korisnitkih programa i grafi¢-
kih aplikacija. Komplet K/87: Wizawrite, Easy
Script, Geos, Giga Cad. Mae 2, Megalape, 30
Design, Ticopy all, Pascal, Forth, Graph 64, Si-
mon's Basic, Ant Studio, Starpainter, Macro
Text, Doodie. Komplet + kaseta + postarina
samo 1.800 dinara. Isporuka odmah. Viadimir
Nikoli¢, Zivka Josila 913, 71000 Sarajevo, tel.
(071) B48-755. 12863
YANKEE: Najnoviji programi za C 64 za samo 40
din. TraZite besplatan katalog na telefon (023)
42-129, Imre Kovat, 4. juli 41115, 23000 Zrenja-
nin. 1-3036

EUROPA SOFT vam nud| najnowvije | najjev-
tinlje Igre pojedinaéno | u kompletima.
Zahtjevajte besplatan katalog. Nenad Pre-
radovié, Ribarjevo nas. 15, 89220 Lendava.
1-2853

NINJASOFT! Najnovijl program| za C-64,
cena programa 50 din. imam: Top Gun,
Greal Escape, Thrust Il. Feud, Besplatan
katalog. Tel. (023) 30-045 Aobert. Bul ¥
Viahovica 49/27, 23000 Zrenjanin,  1-3164

KULTURA-CRACKING-SERVICE vam omo-
Cuje 99% disketnih nasiova na kazeti:
auntiet Il, Knight Rider U, Army Movies

1.2, Monty IV, Tau Ceti Il . (041) 271-568
ili{D41) 438-220, 3177
KULTURA-CRACKING-SERVICE vam nudl

programe iz fonda evropskih hitova: Samu-
rai Trilogl, Star lce Hockey, Acckoleyt, En-
duro Racer, London ... (D41) 412-358 ili
(041) 436-220. 1-3178

SYNDROM-SOFT - najveca biblioteka svih
vrsta programa za 64/126. Kaseini u kom-
plety, pojedinatno. Disketni — igre, usiudni,
na nadim ili vadim disketama. Kvalitet & nad
uspah. ZIdenko Andridié, Drugl bulevar
34/52, 11070 Novi Beograd. tel {011)
131-614. =317

USLUZNI | KORISNICK! programi za kaze-
tu za C-64 i PC 128. Dosta uputstva. Bes-
platni katalog. Prodajem prazne diskets —
dupla gustoca, jednostrane. 10 komada za
8800 din. Garantiram ispravnost. Tel (042)
812-575 1-3163

SEIKOSHA GP-100 VC printer sa priborom
prodajem. Printer je pogodan za commo-
dore jer se prikijutuje direkino na =sarij
ski= ulaz (bez interfejsa). Tomislay, (041)
255-520. 13166

COMMODORE HARDWARE - ubrzvals
digka

- Speeddos+

— Speeddosll+

- Tomado Dos

- Tornado Dosll

C-HARDWARE. Marohniceva 3b. 41000 Za-
greb, tel (041) 417-871 1-3160

2.0.9.

ZAGREB CRACKING
SERVICE

NAJVECA PONUDA
PROGRAMA ZA
C-64 U SFRJ




DISK PROGRAMI za commodora 64: dirok izhor
najlkvalitetnijih programa. Jeftino! Petar Opadié,
Radoja Dakiéa 13, 26000 Pantevo, tel. (013) 32-
58. 3110
COMMODORE CRACKING CREW STRIKES
AGAINII

Najnoviji kompleti programa 2a commodor!
Svaki komplet sadri po 40 najnovijih programa.
Cena 1 kompleta jo 1.000 din + cena kasele. Sva
4 kompleta za samo 3.500 din + cena kasata (4
kompleta = 160 programa). Komplet A1: Black
Crystal, Littls Game, Quantun, Super Cros, W.
Tur. Golf, World War 1, 2, 3, London, Top Gun,
Jeap Command 2, Final Prissoner, Greath and
Death Escape, Nine Moon, Queen Spacial, Psi-
hotic 3D, York Town, But and Press Fire, Opera-
tion Fireball, Yao Party, Murder on Atlantic, In-
spacior Gid, Amiga Joe, Macro Data, Dog Fight,
Toog of War . ..

Komplet A2: Schockway Raider, Psycastria, Ex-
press Raider, Star Raiders 2, Zaxxon 4, Nemesis
New, Big Trouble in L.C., All Risc, Y-15 New,
Hopto . . . Komplat A3: Arcanoid, Shao Lin's Ro-
ad, City Fighter, Action Elevator . .. Komplet Ad:
Mmz Nest, Feud, Nosferatu, Vietnam, Bomb

Narudbine kao | besplatan katalog molete dobi-
ti na adresu; Dragan Millcevié, J. Vesalinoviéa
73/1, 15000 Sabac, tel. (015) 27-318, (015) 31-
864 1-3088

COMMODORE 18 - Plus/d. Najnaviji programi s
tr2ifta po najnizim cijenama. Tratite
. Miroljub Jamuljak, Dolatkl put bb,
55322 Pol. Brestovac, tel. (055) 52-508.  1-3124
COMMODORE 64 - Zelite i najnovije programe,
brzu isporuku, niske cijane? Javite se. Bespla-
tan katalog. (041) 312-955, 13131
COMMODORE 20, 16, +4, 84, 128. Katalog za 64
kodta 300 din (u markicama) ali sadrdl skoro
4500 programa. Spisak programa za VC-20 je
besplatan, povolina cena | ponuda, Novi kom-
m C-16 na besplatnom katalogu! Djarman
. Rade Kondara 23, 23000 Zrenjanin. 9

st-1
KOMODORE SOFT vam nudi za samo 3.500
dinara 80 najnovijih igara. Cena kaseta je uratu-
nata u iznos od 3.500 dinara. Uz kemplet dobija-
te | katalog igara sa poloZajem brojtanika na
kasatofonu za svaku igru. Sve igre su snimane
na kvalitetnim kasetama pod istim azimutom, sa
originala direkino iz kompjulera. Isporuka od-
mah. Trakite besplatan katalog. koji daljem od-
mah po narutivanju, | uverite se. igor Gomilano-
Vi€, Kumrovaéka 29, 11092 Beograd, tel. (011)
1-3087

ml. $AH za commodore 64 Jedinstvena

prilika za ljubitelje drevne igre. Trodimenzional-

ne figure, siajna grafika, Komplel S/87 + kaseta

+ postarina + uputstvo za svaki Sah samo 1.800

dinara, Isporuka odmah. Viadimir Nikolié, Zivka

Jodita 913, 71000 Sm.llh[ﬁ?l}“?ig,m
t;

KULTURA-CRACKING-SERVICE vam omo-
guéuje nabavku najnovijih disketnit | k-
zetnih verzija programa uz 100% kvalitetu |
profesionalnu  uslugu. Izbor najnovijeg
soltwarea: Aces of Aces, The Great Escape,
Top Gun, Thanatos, Gunstar ... Teo Bu-
lai¢, Nova ves 47/a, 41000 Zagreb. (041)
436-220. 123176

CB4, PC-128, CP/M - Uslulni programi |

popularme Igre na disku | kasetl. Uputstva:

Geos, Giga-Cad (prevod), Superbase B4

(prévod), Dbase I, Textomal Plus, Easy Fi-

le, Practicale 64 . . .Kmog.(ﬂ?'l;ﬁ11ﬁ1
g I

COMMODORE 64 - prako 2400 svevremenskin hitova pojedinatna il u kompletu. Komplet 26
Movie |i, Little Demo Game, Reflections, Goll Olympics, Karate Chop, Top Gun Pict./Docs, Top
Gun, The Great Escape, Inspector Gadget, Trouble Bubble, Romulus. 500 CC Grand Prix, New
Paint Box 64, Deathscape, Final Prisoner, Scroll Machine, Invasion. Madness, Crown |l, Super-
star loa Hockey, Demon Altack, U.F.P., Video Meanies, New Cyborg, Army Maves 1. Samural, N.
Warlock, Thanatos, Inhartiance ||, Facup 1887, Galery 1. Supplied Circles, Jungle Drums, Suicide
Voyage, UFW. Monly Run+ . .. Komplet 29: Enduro Racer, Mario Bros 1987, Lost Caveman,
Killer Ring+, Nemesis+, Mission Two. Blast'em, Eagle Hunt, The Lost Game, Twintornado,
Autw, Monty Run, Army Moves 2. The Detectives, N. Warlock+, No Limits, Mega Soundpacker,
Hades 1l, UF.0.+, Gun Star, Operation Fireball. New Cricket, Drago F. Game, Revelation,
Rockmanitor Il, Sparky, Durell Big 4, Golf National, Knight Rider Il Adrian Mole, Metro Cross,
The Tube, Caracen, Pancer Grenadir, The Necris-Done, Void Runner . . Cena: 1 komplet (40-ak
programa) = 1300 din + kaseta, 2 kompleta (80-ak programa) = 2500 din + kasete
SF"?GJALNA PONUDA; kamplet svih 2400 programa (moguce su i druge kombinacije) modete
dobiti za samo 28000 din + kasete (oko 12 din/prg) Detalinije informacije modete nadi u
besplatnom katalogu programa il u katalogu velikih kompleta (350 din). Pogledajte « moj drugl

las za commodore 64 u ovom M. Mikru| PoZurite, ostali nece tekati! Branko Vrhovac, Mose
Pijade 4, /15, 15000 Sabac, tel. (015} 25-772.

SEX-KOMPLET (9 programa) za samo 989

din + cena kasete. Gremlinsolt, Milana Ra-

kita 28, 11000 Beograd, (011)424-744.
13144

COMMODORE 128, za viasnike C-128 prad-
stavijamo Protext YU, najbolji text procesor
za C-128 sa nadim siovima na ekranu |
Stampadu + uputstva - samo 3000 dinara.
Imamo | sve ostale programe za C-128,
GPIM | C-64 mod. Za ostale informacije
javite se na slijedeéu adresu: Boris Bakac,
A. Butorac 8, Senkovec, 42300 Cakovec,
tel. (042) 811-038. Cijena 1 diskete - 1000
dinara. =367

DERBY SOFT

DERBY SOFT vam nudi najnovije hitove za
commodore 64 po najnidim cenama. Kom-
A2: Army Moves 1.2, Autw. Monty Run,
Cricket, Demon Attack, F. A. Cup 1987
Gun Star, Hades Il, New Cyborg, Invasion,
Thanatos, Mario Bros 1987, The Detectivs,
Operacia Fireball, Drago F. Game, Samu-
rai, Superstar Ice Hockey, New Warlock,
Twin Tornado, Inhartience Il ... Komplet
(42 programa) = samo 1600 din. Do izlaska
ovog broja jod | B2 | C2 kompleti! Prih 1
narucilaca imaju popust 20%!1! Katalog =
200 din. Novac vracam - prvom porudibi-
nomill ivan Dimoski, 7. Noemvri 144, 96000
Chrid, tal. (096) 37-065. 1-3138

EPROM MODULI ZA C 64 5 velikim (zborom programa po povoljnim cijenama. Program iz
modula bira se preko menija. Modul se nalazi u plastiénoj kulij s reset lipkom. Spisak programa;
Speeddos Copy (4 programa: Duplicator II, Swisscopy I, disk Doctor, New Disk Name/lD)
Pirat Disk-Disk (5 programa: Foopy 2.2+, Duplicator |l Disk Pro/Unpro. New disk nama/id, Disk
fast Load)

Pirat Disk-traka (4 programa; Mcopy 2 2, Sysiem 250, Spec-Fast, Turbo 250 Line)

Traka sistem (8 programa: Turbo 250 Line, Turbotape I, Fasi, Podedavanje glave kaselofona,
Turbo Pizza, Copy 190, Fas Modul, System 250)

TT System (5 programa; Turbo 250 Line, Turbotape Il, Spectas!, Turbo 2002, Podedavanie glave
kasetofona). "

Copy System (4 programa: Turbo Copy, Feopy 3.3, Fast Modul, Copy 194)

Exdos+Discdoc Il

Easy Script

Simons Basic

Supergrafik 64

Makroas (Mae 64 | Supermon),

Help 64 plus

Stat 64

Odaberite bilo koju kombinaciju dva paketa iz spiska | imat cele |h u jednom modulu. Npr,
Simons Basic | Traka sistem. Cijena takvog duplog modula je 19300 din s uputstvom na nadem
jeziku. Cijena modula 5 jednim paketom iznosi 14900 din. U cijenu nije uraéunata postarina.
Softaz. Trnosko 3. 41020 Zagrab, 1:3136

GiEK Suft

Quick

Komplet 1: Master of the Univerzum, Moon,
Curse Sherwood, Eagies Nest, Mauro, Eli-
vator Action, talian Cup Football, Magnus
Uggla. Folo Fiter, Bowwis Lair, Lazer Whe-

escape, lus, Inspeki

Fight 2187, Kilier-Rings, Rable Mediava, Ar-
my Moves 1 i 2, Thanatons, Tril of Sa-
muray. Revelation, Mario Bros; Killer Missi-
on, Duet. Komplet 3: Expres Rider, Big Tro-
uble in Litle China, Shockway Rider, Neme-
2is, Star Riders, Kraked Out, Sadism Ga-
mes, Cocksucker 1§ 2, President, Ranara-
ma, Swt-mix IV, Olypic Biathl, Pokes 87
Battle of Planet, Africa Tahiti, 16 Boulder
Dash, Hopto, Triad, Ranarama De, Wom's
Westm, Gi-jo’s epic, Mirarl Vos. Sailing.
Tradite beplatan katalog. Porudibine | oba-
vedtenja Slobodan Burovié, 19000 Zajecar,
Naselje AVNOJ C-2, tal. (091) 33404, 1-3143

COMMODORE 84 — Ako elite najnaviju | najbolju zabavu 2a sebe | za druge Citate pravi 0glas.
Sve 510 5@ visoko kotira na stranim | domacim TOP listama nacicete u ovom oglasy. Komplet 25:
Great Escape, The Necrisdome, Samurai, Army Movies 1.2, Monty Run 2+, UF.0., Mail Order,
Phaumatic, 500 CC Grand Prix, Bowl's Lair, The Tube, Apache Gold, New Cyborg. N. Warlock +,
Mario Bros ‘87, ENDURO, Durell Big 4, Hacker Nightmare, Pancer Grenadir, Adnan Mole,
Detectivs, Twin Tornado, Suacide Voyage, Op. Fireball M. Madnes. New Crickel. Crown 2,
Facup 87, Galery 1, Lost G., No Limils, Megasoundpacker, Rockmanitor 2, Serollmachine
Komplet 26: Top Gun, Knight Rider 2, Thanatos. Norway 85, Revolution, He Man, Caracen, Goll
Montreal, Sparky, Superstar ice Hockay, Gun Star, Jungle Drums, Eagle Hunt, Mission Two,
Metro Gross, Void Runner, Inspector Cadgel, Blast'em, Mont Run 2 N. Warlock, UF.0.+,
Demon Atack, Inhartiance 2, Video Machine, Invasion, Suplied Circlles, Goll National, Rable
Medieval, Romuls, Arcangid-+, Hades 2, Orago F.G., Lost Caveman, Killer Ring +

1 komplet (35 programa) = 1300 din. + kaseta. 2 kompieta (70 programa) = 2500 din + kasele.
Potratite jod jedan oglas u ovom broju Mog Mikra sa jo& dva kompleta prepuna iznenadenja i
novih hitova. Ne tekajte pravu priliku jer ova je bolja!!! Pozurite!!! Sasa Mirkowié, A Stankovica 2/
23, 15000 Sabac, 18l (015) 24-685, Solt Distributing Studio, (S.0.5) 1-3172

SHRAIBVO B.S.

SARAJEVO DISTRIBUTING SERVICE

| ovaj mjesec vam nudimo najnovije | najbo-
lig kasetne programe za C-84. P

vam necemo nabraj

zastarieli) nego narudile nad besplatan ka-
talog i saznat ée te zbog dega su nam 43
stalna kupca ukazali povierenje. Postanite i
vl jedan od njih! Katalog besplatan. Dino
Bijedic, Dobrinja B-13/1, 71000 Sarajevo,
tel. (071) 629-515 (traiti Mladena).  1-2983

COMMODORE VC-20: Halo, Bing! Kako brat?
Sto, opet je zaglavio? Ah, da. Posrijedi je posiié.
Imam za prodaju.

~ comodore VC-20

= kasetofon VC-1530

- joystick (magnumjsa auto-fire-om

- +16 K RAM cartridge (Vic-1111)

= +basic carfridge (Vic-1212)

~ literatura (7 knjiga)

= 7 kaseta sa oko 250 programa (uputstva, ma-

pe itd).

Cijenia sitnica. Samo okrenite (012) 26-284, ili
zapidite: Milan Zivkovic, Dositejeva &/15, 12000
Polarevac. 1-2856

A SOFT COMMODORE C-64, PC-128

Sistemski software-korisnicki, edukativni programi i aplikacije sa programskim upulstvima hs/sh
ili originalnim, Budite uspedniji na poslu | u kuci. Nasa je maksima

« programi bez upulstva = 1777 ali PROGRAMI SA UPUTSTVIMA - USPJEH! Nudimo vam |
besplatan mali katalog. VELIKI KATALOG - NOVI s opisom 200 korisniékih prog. na 18 sir. = 500
din. Novac vracamo - prvom narudibom

C-64 adabrani programi u -paketimas PC-128

+ 30 arkadnih + 30 borilatkih + 40 matematika | » Literatura

+ agrotskih « 20 simulacija » 40 matematika |l » Sistemski

+ 30 ratnih » 30 sportskih » 35 radio-amater | software

« 30 akcionih + 30 drustvenih » 35 radio-amateri Il = Programska

+ 40 muziékih = 10 emuiatori » 20 §ah. logickih uputsiva

+ auto-rka * 30 pomoénin * 20 copy + Diskete

+ 30 lekeija - utimo engleski jﬂtl;;#lra

1= = + 0snovno uputsivo = 3.000 din

POB“Ef.I:HmMA BESPLATNA POMOC

ALAN SOFT 7, travnja 30, 58311 Stobrac -3123

COMMODORE 64 - 50 najnovijih | najboljih igara za samo 2500 din. lzabrane su samo najbolji
programi. Saljemo brzo!

Komplet A: Art Studio 2, Viking, Great Escape, Terminator, Trailblazer 2. Masters of Universe 1 |
2, Fire Track, Sailing, Mutants, Kabayashi, Tiger Mission 1 2, Force Savan, Bomb Jack 2 (pravi)
Equalizer, Zyrons, Arcadia,Space Duel, Thrust 2. Vampyre, Doglight 2187, Expres Raider, Web
Wars, Firaball 2, Death 0.G., Near Earth, Top Gun, Shockway Raider, Cocksucker, Delta Force.
Stall, K-Rings, Romulus, Duet, Cholo, Zarja, Break it, Brian C., City Fighter, Arkanoid. Sherwood,
Krak Out, Shao Lin's Road, Drum Box, Hopto, Amurdilio, Gorgeous

Kazeta i poStarina se posebno placaju. Besplatni katalozi za igre i usiuine. Damir Sabol, L. Kralja
11, 42300 Cakovec, tel. (042) 812-575, 13162
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KOMPLETNA PONUDBA ZA COMMODORE C84, G128

Sve, &1o vam je patrebno za rad sa kompjulerom modete dobiti na adresi. Gajkovski Karlo, A
Mali¢ 3, 11210 Beograd, tel. (011) 711-358.

1) Najbolji disketni korisnitki programi {u cenu svakog programa uratunate originaino il
pravedeno ugutstvo | potrebne diskete):

CP/M+ Wordstar 3.0 (tekstprocesor, mall-merge funkcije) 5.000 din. CPIM 3.0 Multiplan. (spre-
adsheet) 5000 din. CP/M+ Nevada cobol ram. jezikj 5.000 din. CP/M+ turbopascal
(program. jezik) 4.000 din, CP/M+ fortran 80 (program. jezik) 5.000 din,

C-128 Superscript (teksprocesor 40780 siova, sve standardne funkcije, istovremeni rad sa 2
nezaviena teksta, reénik 80,000 reéi) 5,000 din.

C-128 Supérbasse (vrhunska baza podataka) 5000 din. G-128 word writter data manager,
swiltcalc (lekstprocesor, baza podataka, spreadsheel 400 sir upulsiva) 15000 din. C-128
Textomat plus (tekstprocesor) 4,000 din

C-128 Jane (teksiprocesor, baza podataka, spreadsheet, B0 slova bez AGBE monitora) 4.000 din,
Cro'lé’;l Starcomm (Komunikacijski terminal program) 4.000 din. G-128 Protext (tekstproceser)
4,000 din,

C-128 Basic compiler 5.000 din. C-64/128 Fast Hack'em V3.0 (kopira 100% sve programe 64,
€128, CP/M) 3.000 din, C-84 Giga-Cad Pius (bri 10 puta od stare verzije, bolji hardcopy, vise
printera) 7.000 din. C-64 The New's Room (kuéno novinarstva) 7.000 din. C-64 Geos [uperal.
sistem, teksiprocesor sa YU slovima, 10 ablika slova, rad | sa 135 slova u redu. medanje teksta in
slika, sve Stampa na MPSBO1/803, kalkulator, éasovnik sa slarmom, notes) 5000 din, G-64
Superbase (baza podataka) 4.000 din. C-64 Textomat plus (leksiprocesar) 5.000 din C-64
Multiplan (spreadsheet) 4.000 din

2) Rom moduli (ne zauzimaju RAM MEMORLIL);

(1) Epyx fastioad (disk bréi 7 pul. kompatibilan sa svim programima, ufitava 202 bloka za 22
sekunde, snima za 52, diskoperacije se izvidavaju pritiskom na | taster, ugraden madingki
monitor sa debuggerom, editovanje diskele (ubacivanje poruka | reklama u programe), zastita
podataka, ugraden programi za kopiranje, &itanje greske disks. ubrzano formatiranje, nove
komande) 20.000 din,

(2} Turbo 250 V2,0 (sa linijama) + Stimaé azimuta 15,500 din,

(3} Turbo 250 V2,0 + wirbo 2002 + Stimad 17.500 din,

(4) Profi assemblermonitor 17.500 din

(5) Easy script (YU slova) 17.500 din.

= resel modul 2,000 din

= 10 industrijskih disketa 11.000 din

3) Najboljl disketni korisniéki programi odsada | na kaseti! Cena jednog programa je 2,000
dinara, Uradunato kompletno uputsivo G-60 kaseta,

1. Geowrile (tekstprocesor sa YU slovima)

2. Geopaint (graficki program iz GEOS-a)

3. Giga-Cad (projektovanie u 3 D ravni)

4. Giga-Cad plus (10 puta bré! najnavije)

5. Muitiplan {vrhunski spreadsheet)

6. Chartpak (poslovna grafika - izrazavanie slofenih numerickih rezultata grafikonima i dijagra-
mima: torta, horizontalni, vertikalni; sinusoidni, izlaz na printer)

7. Microprolog (programski jezik)

B. Vizawrite [tekstprocesor / YU slova)

9. Easy script (vrhunski tekstprocesor)

10 Mae Il (najbol]i asembler kroz monitar)

11. Pascal (interpreter/kompailer)

12. Simon's basic (navih 114 naredbi)

13. Graphics basic (progirenje bejzika)

14. Graph (matematicki grafovi funkci))

15, Stat (statisticka izratunavanja sa grafiénim predstavijanjem)

16. Help 64 plus (prodirenje bejzika)

17. Megatape (kopiranje kaseta - originala)

4) Sortirani paketi programa (cena jednog sa kasetom i PTT 2,000 din).

= 20 ratnih — 20 borilatkih

- 20 sportskih - 20 muzickih

= 15 auto-trka - 20 erotskih

= 15 sahova i logiékih ~ 12 simul. letenja

5) Paketi obrazovnih programa {cena sa kasetom i PTT 2,000 din)

(1) 30 programa za utenje engleskag jezika za ucenike osnovnih Skola, Obradena kompletna
engleska gramatika. Opsirna objagnjenja

(2} 60 programa za pomoc pri rady matematike Integrall, polinomi, matrice; determinante,
finansijska matematika, gratovi funkcija . .

{3) Obiman kurs uéenja | uvetbavanja znanja engleskog + renik 4000 raéi (engl-sh). Lako
dodavanije novih redi.

B) Paket najboljin disketnih grafiékih programa ~ na kasati!| (Cena sa kasetom | PTT 3.000 din)-
Geos (Geopaint | Geowrite), Giga-Cad, Giga-Cad Plus; Starpainter, 30 Design, Doodle. Profipa-
inter Hi-Edi Plus, Paint Magic, Blazing Paddies.

COMMODORE B4 HARDWARE  Zelite vidjeti sve SCREENOVE igre, proi sve nivos do kraja ali
neprijatel| je uporan, vreba, odnosi divote, igra vas izluduje. Rjedenje j& GAME-PACK modul.
Inozemna vitroplast dvostrana dtampa, posrebrenc, metalizirano, Prikijudak EXPANSION PORT.
Iskijutenje sudara sprite-sprite, sprite-pozadina, oboje! GAME-PACK sadrfi jod 2 UTILITY
programa DLOAD (14xbrli disk) MOSSTURBO {turbolape). Biranjs iz menija. Cijena 19.980 din

PARALEL-COPY-BACK 41 track 20 sekundi. Program + paralel USER PORT kabel Cliena
15.980. .

MEPHISTO-KERNAL 16K modul. 14x brii disk, toolkit, 202 bloka 13 sekundi. Cijena 20.980 din

CENTRONICS-KERNAL 18K modul. 10% brdi disk, toolkil, TMON, BASIC V1, cenlronics za
EPSON | kempalibilce. Cijena 39,980 din.

YU ZNAKOVI Epson Selkosha DMP-2000 (td.

lsporuka 48 sati. Adresa: MOSS-HARDWARE, 41430 Samobor, Kolodvorska 33, 1-3158

COMMODORE 64: Najnovifi programi u kompletima:

1 komplet (35 programa) = 1300 din + kasela;

2 kompleta (70 programa) = 2500 din + kasete.

Swe $to stigne u Jugoslaviju mokete kod nas naci | to pre svih. Svi programi su verifikovani |
mogu se presnimiti. Probajte | uverite se u nas kvalitet.

Kompiet &: Adrian Mole, Goll Montreal, Greal Escape, Samural, Bowl's Lair, Suacide Voyage,
Knight Rider 2, Norway '85, He Man, Superstar Ice Hockay, Jungle Drums, Mission 2, Void
Runner, Blast'em, N. Warlock, U.F.Q. +, Demon Attack, Inhartiance 2, Invasion, Supliad Circles,
Romuls, Hades 2, Lost Caveman, Mail Order, Pneumatic, Scrolimachine. Facup ‘87, Galary 1.
Lost G., No Limits, Megasoundpacker, Rockmonitor 2, Rable Medieval, Arcanoid +, New
Cricket ., .

Komplet 6: Top Gun, The Necrisdome, Eagle Hunl, Monty Run 2, Gol National, Killer Ring+,
Army Moves 1,2, U.F.0,, Durell Big 4, 500 CC Grand Prix, The Tube, Apache Gold, New Cyborg.
N. Warlock+, Mario Bros '87, Enduro Racer, Hacker Nightmare, Pancer Grenadir, Detective.
Twin Tornado, Op. Fireball, Madnes, Crown 2, Thanatos, Revelation, Caracen, Sparky, Gun Star,
Metra Cross. Inspector Cadget, Monty Run 2+, Video Meanies, Drago 1.

Qvo su sve bududi hitovi dok sadasnje mozete nadl v kompletima 1,2.3 4. Sadriaj ovih kompleta |
ostale informacije na telefon (015) 22-388, Siobodan Beric, Trg 23. Oktobar 1/1, 15000 Sabac.

Komplet 1: Dr. J, Load of Ball, Moon Crisis . ..

Komplet 2: Zyron’s Esc., Grange Hill, All Risk . . .

Kompilet 3: Tiger Mission 2, P. College, Warrlor 2., ..

Kompilel 4; Expros Rider+, ‘87 Best Yet, The Big Knock Out . . . Sva £ kompleta samo 4000 din =
kasete. Podurite! 13174

CP/N NODUL ZA CORMNODORE B%
PRODAJEN. TEL. (O41)BE719-149.

PAZI OVAMO - Sabatki komodor servis vam nudi i ovom prilikom najnovile | trenutna najaktuel-
nije programe 2a vadeq Ijubimca. Programi su razvrstani u 4 kompleta, Svaki komplet sadrii 40
programa. Cena kompleta je 1000 din. + kaseta. Komplet 1. Top Gun, Jeep Command 2, Black
Crystal, Little Game, Quantun, Super Cros, W. Tur Golf, World War 1,23, London, G & D. Escape,
Final Prissoner, Nine Moon, Jork Town, Amiga Joe, Operation Fire Back, But & Press Fire, Jeo
Party, Psihotic 3D, Quen Special, Dog Fite, Murder Atlantic ...

Komptet 2: Blood & Guls {10 posebnih delova), Express Raider, Star Raiders 2, Leviathan 1,23
(Zaxxon 4,5,6), X-15, 2. B.T. in L. China Nemesis 2, 500 CC Grand Prix. Psycastria Shockway
Raider, Pneumatic, Tug a War , .,

Komplet 3: Eagles Nest, Last Ninja, Mutants, Feud, Davis Cup, F. Glary, J. Coop Footh,,
Kobayashi, Nosferatu, Fire Track, Fly by Night, Commando 3, Space Duell .,

Komplet 4: Vietnam, Bomb Jack 3, Toddler, Ridicule 2, Painter Boy, M. of the Universum, First
Night, Lucifer Revenge, Amiga Simulation, Amour Dille, Terminator, Brain Coop, Shaolins
Road . .. Adresa: Aleksandar Jakovljevit, J. Veselinovié 67/13, 15000 Sabac, 1ei, [015) 28.015.

t=3175

MCS-CLUB - C-64

OBRATITE PAZNJU: M C S vam je pripremia jo Iri super kamplata, KOMPLET 37: Top Gun (tri
dela). Grand Prix 500 cc{12 Wrka), Inspector Gadgel, Death Scape 1, 2, Dog Fight 218T.
Preumatic. Vampyre, Romulus, Trouble Bubble, Killer RINGS, Nehter Earth, The Greal Escape,
Neme Mioons, World Tour Goif 1, 2, Super Cross, Jeep Commando Il, Tug of War I, New Paint
Box, Psychotic. King Arthus, Amiga Memories, York Town, Memory, Robat, Little
Game. Final Prisioner, C-64 Top Five, Cholo +, B, T.in Litlle ., Express raider Il, Killer Rings 2,
Netter Earth 2, Fiabble Medieval, The Queen Special, Foto Fantastic, Trivial Persuit 3, President
2, . . KOMPLET 38. Samurai, Suparstar [ce Hockey, Army Moves 1, 2 (IMAgine) Autw Manty Run
+2,Gun Star, New . Thanatos, The Detectives, N. Warlock 1. 2, Demon Attack, Twin
Tornado, inhartience LU F. O 1, 2, Suicide Voyage, Video Meanies, Mario Bros 1987, Invasion,
Operacia Fireball, Jungle Drums, Madnes, Supplied Circles, New Cricked, Hades I, Crown I,
Drago F. Game, Facup 187, Revelation, Galery 1, Lost Caveman, the Lost Game, Killer Rings +,
No Limits, Nemesis + OK!, Eagle Huni, Mission Two, Mega Soundpacker, Blast'em, rockmanitor
Il, Scrolimaching, New Cyborg +2 Thanlos +2N. Warlock +2,G. Escape +2, . .. KOMPLET 38:
Strike, Amaurots, Space Shuttle, Deltaman, Deep Space, ST. & Redws, Hirono, Samurai 2, 3.
New thmopg'cpicl.. Thanlos instr., Nemesis of the Warlock, SABOTEUR 2, SUPER SOCCER,
ENDURC ER, the Tube, Big 4, Gun Slinger, Ad Ace of Diamonds, Akt of Dubbie War, Who
Said Coal, Lady, It's the Best, Pegasus, Rock the Bells, Too Cool Declaration, Pawn Celebration,
Bird round the pipe, Dance at night, Kemans First, Star Cutter, Horror Picy, Fright Mare, Far in
Space, After Burner, Axel, Aces High, As it's Summer, Ripp 3, 4, 5, Drum Mix 4, Light, Moving
Head, . ..
Jedan komplet (nedto vide od 50 prg.)+troSkovi pakovanja+uputstva + nova C-80 kazeta = 3500
din. Dva kompileta (vise od 105 prg.)+(sve kao kod kompleta)+2 nove kazete = 6000 din.
Sva tri' kompleta (viée od 160 pra.)+uputsiva+opis svake igre+Polokaj na kazeti+trodkovi
pakovanja i pti+3 nove kazete = 8500 din . ..
Novi natin snimanja programa. Svi su programi snimijeni na istom azimutu tj. nagibu glave
kazetofona, ispravnost snimka 100%. Jedino sigurmo na dva mijesta u YU ma2ete naci ovako
nove | ovako kvalitetne ame uz nadasve profesionalnu uslugu. U Splitu kod MCS-a i u
Beogradu kod YU.C.S-a Budite sigurni da jedino mi garantirao sve objavijene programe, 1j.
njihov broj | cijenu, Programe iz 38-og kompleta nije sigumo nitko objavio jer s to nainoviji
programi. Te programe ce mnogi oglasavati lek idudeg mjeseca. Samo MCS | YU.CS. ovog
mieseca. Ako se Zelite uvjeritl u nasu sigurnost proditajte sve male oglase u svim kompjutersiim
tasopisima | usporedite naslove. Posto MCS | YU.C.S. veoma dobro suraduju moZets bitl sigurni
da su ovo zaista najnovijl programi. Svima je poznato da j& YUGOSLAV CRACKING SERVICE
glavni i jedini dobavljaé svih programa koji se nalaze na nagem triisty, a isto tako je vecini
ORO SVIMA) poznato da je MCS jedan od najvedih distributera programa u kompletima.
.C.5. snima iskljucivo pojedinatno programe (dakako iz memorije ratunara), a mi fj. MCS
iskljugivo u kompletima. Mi nismo kao vecina pirata koja navede priliéno nisku cijeny, a naplati
mnoga vise. Takoder mnogi isticu u oglasima rok isporuke 24 h, & 1o je praktitki nemoguta: Evo
zadlo; ako imate minimalng 15 na | po dvije kazete na dan, za to je potrebno 30 h snimanja,
ato.se ne mo2a snimiti u 24 sata {uz to morate | SPAVATI ZAR NE?!). Ipak mi vam naglagavamo
da je ROK ISPORUKE 24 sata. Naime mi imamo ve¢ unaprijed snimljens | zapckovane komplete,
1 sama Cekamo vad PHONE CALL. Upisujemo vasu adresu | $aljemo u serijama od po 10 paketa.
Posiljka vam stile najkasnije za 2-3 dana. Ako vam ukupna cijena izgleda velika onda je to samo
prividno. Ipak vi dobijete vise od 160 programa, a same kazete kostaju oko 3000 din. +ostai
troskovi oko 1000 din. Ako usporedite cijenu B500 sa npr. (najcedce cijene) 2000 (zajedno sa 20
prg. i kazetom) ispada nada cijena Cetirl puta veca. Ali ako usporedite da kod nas dobijete OSAM
puta vide programa, i tri nove kazete | sva ostla uputstva (Setin listal, zakijuéak je jednostavan
ZAR NE?!! Programe platate pouzecem. Dovolino je da nazovete nad dedumni telefon DS8514-
931 | ostavite svoju adresu. Vas paket krede do zalaska sunca. Rijedits sve svoje brige za ovaj
ligtni_raspust i narutite HIT komplete programa. MIKULANDRA KRESO, VISKA 2311, 58000
SPLIT, tel. 058/514-831, Pourite | udovoljite sve svoje SOFTWARSKE potrrebelll

48 Moj mikro




SUPERSONIC SOFT: 20 programa + kasefa =
1600 din. Tradite spisak. Kire 12, Kladenci 11,

97000 Bitola, ted. (097) 22-540. 1-2861
TIOC SOFTWARE CLUB... najjeltiniji |
najnovijl kazotni programi . . . pojedinatno

I u komplatima. Iznenadenja | popust
[25%). Komplet A3: Top Gun, Great Escape
{pravi), UFO, Vampyre, B.T.1.L.C., Madnass,
Ace of Aces (kazeta) + 15 jod novijih pro-
grama + ptt + kazeta = 2.800 dinara. Bes-
platan katalog | informacije: TIOG SOFT-
WARE CLUB, Cmdiceva 41 A, 41000 Za-
gred, (041) 210-850. 1-3002

band
g
[-%
i

s klﬂlom: mm 20

= Ljubljanska 6, 65280
idrija. Prodajemo sva vrste harvera za D;;s
1-

THE ROOTS CRACKING GROUP R.C.G.
Najnovijl hitovipo najnidim cijenama, Kom-
plet O7: Greal Escape org., Hilanders 1-4,
Last Ninja, Top Gun, Breaking Law, Dog-
fight, Vampyre, Insp. Gadget, Romuls, Cy-
borg New, Heritage |, Tau Ceti lll, Boot
Geoa, Monty on Aun i, Death Scape, Knuc-
kie Il + kazeta + 3 pokion programa =

1.900 din. Tel, (041) 433-500 Ivan - {041)
216-882 Gordan, 13047

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE pradstavija naj-
novije CP/M programe: Write Hand Man, CBasic
80, ExBasic, At Last Database Manager, DR
Draw, Dr Graph, Turbo Pascal Graphic, Amsco-
py, Dr Pascal MT+, ZIP, SDI. Fortran, Cobol,
Ahof Multiplan, MBasic, Basic Compiler, C-

lor, Datastar, Disc Doctor, Powar, Word-
muw c:upgdua.an Clock Chess.

AMSTRAD/SCHNEIDEROVCII
IWONSOFT nudi na kaseti | 3" disketi obilo
igara, usluZnih | CP/M programa u komple-
tima | pojedinaéno.

Nowi programi:

= Tombstowne

~ Magnetic Tank
Kasetnl komplet| po:
= 18 igara
~ 40 usluZnih
= § 5eks programa
Komple! + kaseta + podtarina = 3000 din,
Disketni komploti:
= B igara = 2000
~ & CPIM = 5000
Uvatavajuéi vase potrebe izradujemo pro-
grame po narudibil
:nfor:mﬁn u opdirnom besplatnom kata-
ogu
~ Piite: Milan Spalevi¢, Trebinjska 2.
61113 Ljubljana
~ Zovile: tel, (061) 347-283
Nudimo:
. = profeslonainu uslugu
= ekspres isporuky
- kvalitetu snimaka

= niska cjene. 82

PRODAJEM ZA C84 jedini profesionalni
prijevod GEOS priruénika u Jugosiavijl
(1500), prijevod Profi Mon & Ass (1500),
Giga CAD Plus, Printmaster Plus, najbol)i
muziéki porgram u 1986 Sound Monitor +
uputstva, Memaostar, David's Directory De-
signer, Elektromat, Textomat Plus + uput-
stva. Nevada Cobol + uputstva, engine-
ering, edilor masinskog |ezika + uputstva,
Print Shop Companion, Printtox, Geos Mo-
nitor, Giga Cad | uputstvo, Pascal 64 com-
piler + upulstvo; besplatan katalog i niz
novih igara (Top Gun, - . .) Michael Muscu-
lus Soft, Szabova 21/11l, 41000 Zagreb, tai.
577-143 od 15~18 h svaki dan. 1-2939

COMMODORE 12811 Ovo je reklama. Veli-
ka ljetna rasprodaja! Zasta? Pa zato jer
uskaro prelazimo na Amigu. Navali narode,
joé malo pa doista nestalo, Disk, mod 128
CPM:. Profi C, Vizastar, Microllustralor,
Profi Pascal + 128, dBase ||, Wordstar, Ja-
ne, Dia Show 128, Multiplan i jos etrdese-
tak drugih. Zatim preko trideset kazetnih
programa za 128. Cijene? Tako niske da ¢e
nas sindikat pirata iskljutiti |z zajednice.
Evo: 1 disk program 1.000 dinara. Na svaka
5 programa, 6. je besplatan. 1 prazna diske-
ta 990 dinara. 1 kazetni program 200, svih
30 = 5,000 dinaral Katalog je, naravno, bes-

platan! M Gakic, Poljska 31, Straho-
ninenc, 42300 Cakovec, tel. (042) 833-413,
1-3133

AMSTRAD -

Kompleti CP/M i utility programa: Komplet Tect:
Protaxt + Prospell + Rotate, Kompiet Stat; Am-
stal 1-3 [statisticki, paket) Komplet GP/M 3.0:
dBasa |l + ZIP, Supercale 2, Wordstar 3.34,
Micro Prolog. Komplet CP/M 2.2: Microscript,
Micropen, Microspread, Lisp. CP/M Utilities: DR
Draw Fonts, Turbo Pascal Graphic & Scientific
Toolbox, Supercale Utilities, Pascal MT+ Utiliti-
1l:;“l“olta‘r.ll't: Mini CAD-CAM 1li CamBase Data-

Movi Amsdos programi: Masterfile Il 6128, Tas-
word 6128 YU, Tasspell, Mini OHice 2, Profi
Painter. Hardware: prodirenje 464 na 6128 (CP/
M 3.0), EPROMI sa YU slovima za DMP-2000 |
NLO 401,

Amsoft YU, Spiniceva 5, 41000 Zagreb, tel
041) 315-478, T-2875

—--—----..-1_____

—-_____—.—-—..--

ZEROSOFT vam nudi za CPC 484 mega hitove:
= Uridium

= Asterix

= Little Games

- BMX

= Paperboy

Narutite besplatan katalog sa pokovima. Zoran
Rajkovié, Bu:m: Lenjina 104, 81250 Cetinje,
T-2890

tel. (086) 2279

AMSTRAD CLUB 007 vam nudi nowi, stari i CP/
M soltver za CPC, Sada, Molerova 58, Beograd,
tel. (011) 438-093. T-2872
SAXON SOFT: Prodajem najnovije programe za
amsirad CPC 454, Baspiatan katalog! Bodtjan
Simenc, Pristava 12, 61234 Mengos, tel, (061)
Ta7-096. T-2794
PROSIRENJE VORTEXA za CPC 464 pavoljna
prodajem. Marjan Rodkarié, Sentiliska 25 a,
62000 Maribor. T-2891
MIKESOFT nudi Hiaraturu: Ins and Outs of Am-
sirad (Memory System, 1/0 Adress Map, Inter-
rupla. Operating Syatem Calls, Ports, Interfa-
.} po 4800 din & PTT, Mikesoft, crvnmg
lrrl!.ﬂ‘l 41000 Zagreb. T-2834
AMSTRADOVCI! Veliki fzbor najnovijin igara
(Elite na engleskom, Beach Head 2, 1942, int
Karate 1 i 2, Druid, Bomb Jack 1 2, Top Gun,
Biggles) kao | poslovne programe, a | dosta
literature (Basic, madinac, Pascal .. .) Obratile
se Marku Paljié, tal. (011) 637-830. Gospodar
Jovanova 48, 11000 Beograd. T-2040

AMSTRADOVCI! Montenegrosolt nudi najnovi-
je programe: Starglider, Bomb Jack Il, The Gre-
at Escape, Nexor, Frost Byte itd, 15 programa +
kaseta = 2000 din. Do izlaska broja jod noviteta,
Katalog lan, Radomir Jankovié, Bratstiva
Jedinstva 25, B1000 Titograd, 1el. (081) 38-067,
T-2066

AMSTRAD 1512 - prodajem uputstva na #ngle-
skom: Book 1, Locomotive Basic 2, Technical
Reference Manual | : Wordstar 1512 (6
disket) sa uputstvima, Turba Prolag, Flight Si-
mulator Il, Jet (IBM) compatib. itd . .. Tel. (064)
60-985 posle 19. T-2998
STELLASOFT za vas CPC 464, 664, 6128 nudi
vellkl izbor igara i CP/M programa. Programe,
stereo Hi-Fi kabl, kabl kazetofonas za 6128, reset
taster | katalog narudite kod Stellasoft Rosent-
hal, Mardala Tita 73, 42000 Vara2din, tel. (042)
47-863. T-3048
PRODAJEM prodiritev vortex SP320 | komplet
materijala za drugl disketni drajv. Tel. (OB?.] EIB
242 navede.

Escape . .

AMSTRADOVCI ~ Iz gomile programskog smeca, Eagle Soft vam ovog meseca predstavija 3 hit
kompleta koji sa C-60 knsetom stofi 2.500 din (dva kompleta 4.500 din, tri 6.000 din). Garanto-
vano uéitavanje bez read errora, isporuka brza, kvalitel vehunski. Pretplatnici | stare mudtérije |
dalje utivaju popuste: K-9: Bombjack 2, Starglider, Cobra, Kung Fu 2, Tobruk, Aliens, Greal
K-10: Breakthru, Xevious, Knockout, Footballer of Year, Deep, Visitors .. K-11
Imagine Goll, Jail Break, Knight Rider, Nexor, Miami Vice, Druid, Tantos . .
prodaji (200 din): One on One, Strongman, Feud. Tarzan, Art Studio Elidon, Hardbal, Fly Spy,

U pojedinaéno)

Super Cycle Moje k

nabavitl za samn 13,000 din {umcunuto i cone 8 kaseta!!} 4to je vide nego povoijna ponuda za
potetnike | ostale! Za sve ostale informacije porutite besplatni katalog na 9 strana sa cenikom |
oplsom programal! Adresa: 7 Vojv. Brigade 62, 21208 Sr, Kamenica (kod Novog Sada)

od 3 do 11 (novembar B6-juni 87) molete

1-3169

Piratsort
O21/67S-327

CPC 464 - najjeftinijl kompletil!l Komplet
15 programa - 1200 din! Pojedinatno 130
din! Katalog je besplatan, Komplet 27: Uri-
dium, Sorcery 2, Asterix, Beach Head 2,
Basketball, Tarzan . . . Mario Krnjgji¢, Nade
Dragosavijevié 82, 55400 M. Gradiska, tel.
(055) 65-386. T-2790

NAJJEFTINIJE, NAJEKSPEDITIVNIJE
IBM PCXT i kompatibiini raéunari.
Prodajem i mjenjam najboljl izbor progra-
ma: dBase Il +, Auto-CAD, Wodstar, Lotus
123, GEM, Turbio Lihting, Symphony, razne
copajler, ulility programi | jog 50-tak pro-
grama, Informacije na tel. (041) 254-581,
T-2981

PIRATSOFT vam | ovog mjesaca priprema mega hitove sa londonske soft scene za vat CPC 464-
6128, Sve programe snimamo na kasetama (TDK | D-60), ili na 3° disketama (maxefl CF-2)
Diskete prazne prodajemo po wvozno| cijenl. Osim toga snimamo | na vasim kasetama |
disketama.

Ovog mjeseca smo vam pripremili:

~ The Trap Door: mnogo puta opisovan program

- Five-A-Side Soccer: nabavili smo nogomet

= Silent Service: hit lirme Micro profe

~ Trailblazer; zar je komentar potreban

~ Hertland. napokon stigan

- BMX simuiator: prvi na svim soft listama

= Hertland: sama kod nas

- Sigma 7: zar ga jod nemate

Osim toga nudimo sve programe iz oglasa drugih piratal! Programe moete dobiti za samo 3.000
din. Piratima nudimo usluge rasturanja programa. Za sve informacije zovite na tel. (041) 678-327
il po&aljite 100 din. za katalog na adresu Sergije ivanovic, Kopernikova 34, 41erlmhgmh

DALTON BROTHERS SOFT NUDI;

Komplet 19: Impossaball, Zub, Herbert, Ap-
perendice, Strong Man, Wrigler, Hardball,
Arcanoid, 2112, A.D., Magnetic Tanc, 1500.

Run, Helidon, Feud, Asterix, Ninja, Holly-
"E?&d of bust, Space Harrier, Super Cycle,

Kolekcionarima nudimo originale, cijena
po dogovoru. Samo kod nas: Robin of
Slwiu?am%m: Firelord, T!::“bo-
xing, ¢ po programu, na prodaju i
originali. Sa%a Dutina. Trg R. Kontara 15,
71000 Sarajevo, tel, (071)456-862,  T-2974

Komplet 20: Tarzan, Beach Head 2, On the

CP/M SOFTWARE - najbolji | najjeftiniji CP
M programi na 3° disketama. Lzaberite pet
CP/M programa za samo 8900 din!!! Narav-
ne kod nas dobijete | nainovije usiufne
programe | igre na disku, Katalog bespla-
tan! Gregor Rantigsj, Bavdkova 33, 64000
Kran|, tei. (064) 26-708. T-3052

‘gﬁlfure @% ﬁ

DANAS, Amstradovei, sinuo je vaé sretan dan, podto na scenu je stupio Fuluresofl kojeg

spektrumovci vrio dobro poznaju po provali zastita | nabavki novih programa. Tradiciju temo

nastavijaii | na amstradu. Za sada nudimo igre u k ima:

Kompiet 7: Rambo, Frankie goes to Hollywood, Match Day, Ping-Pong, Sky Fox, The Prize . ..

Kompiet &: Winter Games, Dynamit Dan, Eden Blues, Batman. Spindizzy, B M. Boxing, Com-

mando, Baseball . . .

Kompiet 9: Turbo Espirit, Kung Fu Master, Bomb Jack, 3 Weeks in Paradise, Tomohawk . ..

Komplet 11: Jack the Nipper, Moon Cresta, Night Gunner, EqunoX, Monfy on the Run, Starqu-

ack, Bounder, Harwey Headbanger .

Komplet 13: Ikari Warriors, Sccony Uoo, International Karate, Top Gun, Avenger, Dan Dare,

Impossible Mission

Eomplat‘li Ace, Death Wille, Dambusters, Xevious, Golf, Marble Madness; Cobra, Bomb Jack 2,
reat o

Komplel 16: Etha. Footballer of the Year, Tobruk, Faud, Druid, Nexor . . .

Komplet 17: Elidon, Hi Rise, Tarzan, Wriggler, On the Run, Strongman, Uridium . . .

Komplet 18: Svi najnoviji programi koje oglagavaju drugl.

Na pojedinaén| kaseti je od 12-20 programa, Cena kaseta max + kaseta + podtarina = 3,500 din.

na sony HF 60 ili BASF LHEI = 4500 din. Vedinu programa prodajemo | na disketama u

kompletima. U jednom kompletu je od 7-10 programa, cena bez diskete 2,500 din. Prodajemo i

usiuine programe, koje vidite u drugim oglasima | CP/M programe. CF/ programi staje 2,000 din.

po komadu. Posebno: Sex komlet: Sex World, Sex Mission, Strip Poker . . ., Komplat Ilﬂ'll-llh'lh

programa: Amsword, Wordprocessor, Easy raw, Forth, Hi-Paxcall, Music Composer ..

Sve informacije na tel. (061) 311-831 ili na adresu Futuresott, Poljanski nasip 30, 51DDDL;uhI1ma

Katalog aljerno sa kasetom. Isporuka ekspresna,
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UNISOFT (ma ¢ast predstaviti vam noke od svo-
Jit najnovijih programa;

= MGT-Magnetic Tank (igra, koju marate imatl)
= Foud (odiiéna grafika)

~ Asterix & the Magic Cauldron

= Fly Spy (izvrsna arkadna igra)

I-sve ostale igre iz ostalih oglasa. Katalog bes-
platan! Bojan Mijatovic, Galjerova 18/4, Zagreb,
tel. (047) 316-T44 T-3040

ATARI

RCP COMPANY vam nudi programskl uredaj na
kasetama | disketama za vas CPC, Eupla'un
kalalog. ugodnostl, kvaliteta! Dejan Taskar, UI,
talcev 1 A, 61410 Zagorje. T-3104
FUTURE ORION | dalje progiruje krug kupaca
zbog svoje profesionalnesti | kvalitete snimije-
nih programa. a da o rekordno brzoj isporuci |
ne govorimo. Heartland, BXM Simulator, Hard-
ball i ostale novitete mo2ete nabaviti u superjef-
tinim kompletima: 1500. Amstrad katalog 100
din. Pisite: Rubsticeva 7, 41000 Zagreb, tel,
(041) 417-052 Ta107
ATARI 800 XL, floppy, joystick, diskete, povalj-
no prodajem. Damir Varat, tel, (045) 23-154
T-3051
ATARI 520 STM Il 1040 STF prodajem, nov |
ocarinjen, tel. (042) B17-245, subotom | nede
ljom od 18.do 20, T-3029
nov, jod neupotrebljen diskdraj
i 1050. Tel. (064) 77-145, T-2782
ATARI 800 XL prevod uputstve 2a asemblerski
editor = usluini programi - kaseis. disketa -
uputstva - katalog basplatan. Pera Markovic.
Borisa Kidrita 16/3, 19210 Bor, tel. (030) 33-337
1-2793
ATARI 800 XL. Najholje igre za samo 70 din
Mario Paluh, Radideva 120, 41320 Kuting. T-2857
ATARI SOFT KLUB: Atari 800 XL/ 130 XE. Najbo-
Ifi izbor programa na kaseti | disketi (preko 600)
I literature u Jugosiaviji. Povoljna prodaja u
kompletima ill pojedinatng. Kvalitet zagaranto-
van. Kataiog 200 din. Dejan Lacmanovic, Sindje-
liteva 31/a. 23000 Zrenjanin. T-2890
POWER WITHOUT PRICE - atari BOO XL/130 XE.
Najveti izbor programa na disketama. Preko
800 naslova. Ubrzano uéitavanie. Zvonko Atlija.
Zagrebacka 21, 51000 Rijexa, tal. (061) 37-723.
T-3049
ATARI XL, XE; MGsoft vam nudi vellk izbor
programa na ¢isketama (menjava i prodaja). Za
katalog 4aljite 100 din. Marko Gubensek, Lin-
harfova 4, 63000 Cefje. 1-3181
ATARI ST, Novo: Db Man-GEM, Arcey - 30 CAD,
Najvedi izbor najboljih programa | lierature, Ka-
250 din. Bahovee, Piiadejeva 31, Ljubljana,
tel, (061)312-046. - 5T-129
ATARI ST, jednostrani i dvostrani drive, mi,
Stampat | pojedinaéno, povaljno prodajem. Tel.
(061) 312-046. 5T-
ATARI ST - prevedeni programi (First Word, 30
CAD, DEGAS, Elite . . ), literatura na slovenad-
kom (GFA, 30 CAD . ..} Katalog sa opisima, sii-

kama- 250 din. Mihalié. Poljanska 52, 64220~

Skofja Loka, §T-132
POYOLJNO - Programi | literatura za atari ST.
Tol (062)841-636, ST-137
ATARI TURBO SOFT. Nevercvatno o _*=ite

Komplet: 8 programa + kaseta = 1,000 din
Pojedinatno program 100 din. Narugite bespla-
lan katalog. Dufan Lukié, Kumrovatka 35
11092 Beograd, tel. (011) 536-510. T-3082

THUNDER SOFT THUNDER SOFT

vam kao | uviek nudi najnavije programs!
Komplet 20 programa - 2.000 din! Pojedi-
nadno ~ 150 din,! Majkvalitetniji snimak v
Jugostaviji - direktno iz ratunaral Profesi-
onaina usluga! Slarglider, Apprentice,
ZUB, Impossaball, Fly Spy, Feud, Elidon,
Minja, Space Harrier, Super Cycle ., . Bes-
platan katalog! Thunder soft, Trg Pobjede
7,55000 SI. Brod, tel. {055) 237-498. T-3068

" Zagreb, Tel. (041) 3156-0186,

LOCOMOTIVE SOFT nudi vam za amstrad. The
Sentinel, Future Knight, One In One, Marco Po-
lo, Dubler, Enduro r, Magnetic Tank, Star
Riders, Hot Runestone . , . Nudimo vam | §iroki
izbor uslu2nih programa (uputstva). Programi u
kompletima (1500), pojedinatno (300). Katalog
besplatan. Davorin Rusan, Slavenskoga 6,
41000 Zagreb, tel. (041) 320-031, ili Marko Per-
kovié, Slavenskoga B, 41000 Zagreb, tel (041)
313-067. T-307%
VICTORIA SOFT, Nabavija¢ najaktualnijeg soft-
warea. Ovaj mjesec predstavijamao. Impossaball
- od prodlog mjesaca, Space Harrier - prva kod
nas, Cop Out - fuvar zakona. Sentinel — csma-
trag, President — fudesno, Future Knight - neza-
boravna igra. Od prodlog mjéseca: ZUB, Ap-
prenlice. Tarzan. Feud. Hardball, Arkanoid, Fly
Spy. Super Cycle. Asterlx, {td. Super igre, super
jeftino. Posjedujemc mnoge usluine programe.
Mogutnost nabave originainih programa. Po-
Slovnost | kvalitete zagarantovani, Besplatan ka-
talog. Victora Soft, Mateticeva 2/stan 53, 41000
T-3017
AMSTRADOVCH! Art Work = 3000. 15 najnovi-
Ji igara po vadem izbory = 3000 (Asterix, Short
Circuit, Feud, Beach Head 2 . . .) Dusko Veljovid,
Zivia Jodida 11. 71000 Sarajevo, tel. (071) 529.
it T-3080
TRUEBLOOD SOFTWARE vam nudi nove hitove
u kompletima po 14 (1000) | pojedinatno (150
din}. Odavno imamo; Trap Door, Five Side Soc-
cer, Silent Service. Nudimo | nove namjenske
programe. Desclop Editor, Painter, Multimode.
Baspiatan katalog. Damagoj Maric, 45. SUD-e
147, 44103 Sisak, tel. (044) 34-370. T-3126
TORUS SOFT | ovog meseca sa vama. Imamo
najnovije igre. Za katalog podaljite 100 din, Tar-
zan, Magnetic, Mission Omega, Bridge, iznena-
denje. Namenske programe: Ultra Base, Profi
Painter, X-Basic, Mini Office 2, Oddjob, Tasword
6128, Tasspel, Laser Genius, Speech. Nove CP/
M programe, DBase 2, Pocke! Wordstar, Word-
star 3.33, Mail Marge, Spel Star. Wordstar 3.0,
Mico Pen, Data Star, Supercalc 2, Copyfile, Co-
bol, Lisp, Prolog, Fortran, Dr. Graph, C-Comgpi-
ler, Macard Basic, Turbo Pascal, AGLOG, Basic
Compiler, Mica CAD-CAM, Micro Script, Micro
Spread. Imamo upulstva 2a vetinu programa. a
cene su najnize. Milan vanovié, Nikole Burkowi-
€a B, 11000 Beograd, tel. (011) 476-423.  T-3093
SURFINGSOFT, vam predstavija mega hitove za
amstrad CPC 464/664(6128:
Sigma 7. Super Cycle, Hardball, President, Bre-
ak Out, Fly Spy. Hi Rise, Olidon, Feud, Hollywo-
od or Bust, BMX Simulator, ZUB, N
Asterix, Space Harrier, 2112 AD, ball,
Sprindizy Il, Herberts, Elite (English), Litlle Ga-
me, Agent X, Mexiko 87. 1015 najnovijih pro-
grama 1300 din. + PTT + kaseta Emir Avdi¢,
0. Maslica 10/1, 71000 Sarajevo, 1el, (071) 645-
650. T-3134
EXCALIBUR SOFT nudi najnovije programe na
disku ili kazeti za vaé CPC. Pojedinadi programi
150 din. Marinko Kijuéarié, Ogrizoviteva 11,
41000 Zagreb, tel. (041) 416-791 ili 317-851.
T-3137
ZASTO TRAZITIu drugim oglasima. mi imamo
sve. Prvih desel narutilaca specijalan popust.
Tel. (037) 26-613. T-3128
ROBINSON SOFT vam | ovog puta nudi mno-
Stvo usluznih programa i igara (i najnovifih) za
vaé amstrad CPC. Sve programe snimama na
vase ill nase Kasate (sony, TOK) u kompletima il
pojedinatno. Programe | verificiramo | garanti-
ramo za kvalitetnu uslugu. Besplatan katalog
motate narutiti na adresu: Robert Kolar, Rofi-
Ceva 5, 61000 Ljubljana, tel. (061) 453-424_ Dodl-
te | na buvlju pijacu u Ljubljani, Za nabavku se
preporuéujemo, 63

CPC-464 AMSTRAD ratunar sa kasetolo-
nom. palicu za igru, GT-65 zelen| monitor,
vige programa e originalnu | prevedenu
literaturu prodajem za 45 M. Informacije
svaki dan po tel. (081) 40-973, popodne.
57138

WALLYSOFT CO. | ovog mjeseca na YU triidlu sa nizom nivileta iz inostranstva. Za ovaj mjesec

nudimo super komplete: K-5/87 President, Sigma 7, Super

Cycle. Beach Head 2, Break Out,

Asterix . . . K-6/87 One on One, Feud, Strongman, Tarzan, Holiwod or Bust, ZU.B. Ninja .. Komplet
10-12 najnovijih programa samo 1200 din + kaseta + postarina. Programe prodajemo | pojedinaéno;
Summer Games Il (prvi put Gujete), Two on Two (savréena kosarka). Do izlaska tasopisa obekujemo
niz noviteta iz inostranstva. Posjedujemo veliki izbor usiuZnih | CPM programa. Sve nae programe

motete dobititi na =3« disketl. Za sve ostale informacije |

besplalan katalog obratite se na adrese

Mirza Foto, D. Tucovica 22, 71000 Sarajevo ifi Alemko Boragié, O, Maslica 26/4, 71000 Sarajevo ili na

tel. {071) 536-078 (Mirza) ili (071) 616-622 (Alemko),
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T-3120

BINGSOFT CRACKING SERVICE 464-6128.0vaj mjesec smo za elekironitare nabavill iz Engleske
program za analizu linearnih mre2a. Analyser | - Linear Circuit, onima. Koji vole criati, fak i
programa; Advanced Art Stud|o, Artwork, Strad Graph, a za one, koji se vole igrati: Foot - najnaviji
nogomet, Paperboy — vierovall i ne, Helichopper ~ na vrhu top liste, Silent Service - simulacija
podmornice sa PC-a, Leader Board Golf - lzvanredno, Star Firebirds - bolje od Moon Creste. Sigma 7
= u slilu Uridiuma, Heartiand - bolje od Moon Creste, Sigma 7 - u stilu Uridiuma, Heartiand - bolji ad
Sorcerya. BMX simulator, President - poslace kiasika. kompiet matete dobiti po cijeni od 3000
din, a preporutujemo vam | proslom|jesatni sa hit igrama: Arkanold, Feud, Tarzan, Fiy Spy, Space
Harrier, Impossaball, Asterix, Beach Head II, Hardball, Super Cycle. Takoder prodajamo i svoje maxe!|
diskete, programiramo eprome sa YU znacima za DMP 200 | NLO 401 Katalog 100 din. Trumbiéeva
14, 41020 Zagreb, tel; (041) 6T0-679. T-3085

POGLEDAJTE NAS, ne gubite glas, jer Puza jefting rad| za vas!!!

Komplet 31: Rider, Goll, Gontamination, Yie ar 2, Cobra Stallone. Tobruk. Frostbyte, Starglide,
Infodroid, Crafton, Visitors, Yall Break, Get Dexter;

Komplet 32: Delta Force, Deep Strike, Foatbatier of the Year, Bomb Jack 2. Breakthru, Deuid,
Aliens, Xevious, Miami Vice, Knockout, 2112 ad, Magnetic tank, Asterix,

Kompilet 33: Space harrier, The Bridge Payer 3, Impossabail, Appretice, ZUB, Tarzan, Feud,
Herbarts Dummy Run, Fly Spy, Beach Head 2, Runstone, Litle Game, Arkanoid;

Kemplet 34: On the Run, Hi Rise, Elidon, Spiki Harold, Wriggler, Strongman, Ninja, Hollywood or
Bust, Hardball, Loosar, Super Gycle, Dalta p, Break out; )
Komplet 35: Agent x, One an One, Sigma 7, President, Future Knight, Bmx simul., Cop out, The
Submarine simul., Quest Door, The Breath my last Chane, Soccer .

Svaki komplet sadr2i po 13 programa (u 35. Cemo ubaciti jos tri najnovija).

Cene kompleta: 1 komplet = 1.500 din., 2 kompleta = 2800 din.. 3 komplels = 4.000 din
4 kompleta = 5.000 din., 5 kompleta = 5800 din

Pojedinaéno programi ko#taju 300 din.. a pre kompleta 31 koftaju 200 din. Trakite besplatan
katalog, u kome modete naci preke 500 programa, Dugi | i letnji dani stidu. Zato ne cekajle |
nazovite nas 4to pre. Darko Puzié, D, Ostojica 1043, 15000 Sabac, tal, (015) 25-518 7-

BINGSOFT CRACKING SERVICE 484-6128,0vaj mjesec smo 2a elektronitare nabavili iz Engleske
program 2a analizu linearnih mrota. Analyser | - Linear Circuit, onima, kol vole criali, éak tri
programa; Advanced Art Studio, Artwork, Strad Graph, a za one, koji s vole igrati: Foot - najnovijl
nogomet, Paperboy - vierovall Ili ne, Helichapper ~ na vrhu top liste, Silent Service — simulacija
podmornice sa PC-a, Leader Board Golf = izvanredno, Star Firebirds - bolje od Moon Creste. Sigma 7
= u stilu Uridiuma, Heartland - bolje od Moon Creste, S 7= u stilu Uridiuma, Heartland ~ bolji od
Sorcerya, BMX simulator, President - postace klasika. Ovaj komplet modete dobiti po cijeni od 3000
din, & preporuéujemo vam | proslomjesedni sa hit igrama; Arkanoid, Feud, Tarzan, Fly Spy, Space
Harrier, Impossaball, Asterix, Beach Head ||, Hardball, Super Cycle. Takofer prodajamo : svoje maxel!
diskets, programiramo eprome sa YU znacima za DMP 200 | NLQ 401. Katalog 100 din. Trumbiceva
14, 41020 Zagreb, tel, (041) 670-679, T-3085

CPC 484/664/6128 ~ preko 550 izvanrednih programa za vad ralunar mokete nabavill pojedi-
naéng il u kompletima. Komplet 25. Starquake, Tobruk, Crafton, Xarg, Booty, Ace of Aces, 3D
Boxing, High Noon, Infro Druid, It's Knockout, Cobra Stallone, Uncle Sam, Minja Master, Miamy
Vice, Jail Break, Starglide. Visitors, Fox . .. Komplel 26 Ninja Master, Desert Fox, Dam Busters,
The Great Espace, Frost Byte, Cotlaps, It's Knockout, Xevious, Delta Force, Deep Strike,
Footbalier of the Year, Bomb Jack Il, Breakthru, Druid, Aliens . . . Komplet 27: ZUB. Beach Head
Il, On the Run, Strongman, Delta p., Brear out, Ninja, Hardball, Feud, Quest Door, 21124 D., The
Bridge Player. Rider . . . Komplel 28:Runstone, Arcanoid, Impossaball, BMX Simulator, One on
One, Etidon, Apprentice, Sigma Seven, Super Cycle, They Break my last Chance-Soccer, Cop
oul, Magnetic Tank, Yie ar Kung Fu ll . . . Komplet 23, Herbert's Dummy Run (Pyjamarama I}, Fly
Spy, Tarzan, Hollywood of Bust, Agent x, The Submarine Simulator, Astarix & Magic Cauldron,
Little Game, Hi Risa, Wriggler, President, Space Harrier, Golf ... Cene: 1 komplet = 1,500 din +
kaseta, 2 kompleta = 2,800 din + kasete, 3 kompleta = 4,000 din + kasete, 4 komplata = 5.000
din + kasete, 5 kompleta = 5,800 din + kasete. A sada jedna specijaina ponuda: Kompiet svib
550 programa moZete dobiti za samo 20,000 din. + kasete (oko 356 din/prog.), Takode mozete
nabaviti | veliki broj CP/M programa (DBase I, Multiplan, CBasic, Wordstar 3,34 | 2.2, Cobol,
Basic compller, Cambase, Microspread, Microplan, Lisp, Mallard Basic, Turbo Pascal 3.01 2.2,
DR Graph, Pascal MT + | jos oko 20-at drugih) po veoma povoljnim cenama. Paket svih 50 CPIM i
drugih disketnih programa mokete dobiti po ceni od sama 20,000 din. (400 din. po programu Sto
je jedinstvena prilika!!l) Ne fekajte, odmah trakite besplatan katalog programa [naglasiti: Za
CPC) u kome tete nati detaline informacije o svemu §to vas interesuje (pa tak | o

pretplativanja na novitetej! Branko Vrhovas (2a CPC), Mose Pijade 4, 1/15, 15000 Sabac. tal.
(015) 25-772. T

Esal"k?? ZA SCHNEIDER 6120/664/464 | ZA YORTEX F 1!

ikacije | igre, pojedinatno ili u odabranim kompletima na disketi iii na kazetil Odabrani CP/M
programi. Strana CP/M | ostala literatura, Dudmmu:tadjn: Schneider Service Manual - knrr:plwa
tehnilxa dokumeniacija za CPC 464, zelenl monitor i disk jedinicu sa interfejsom (3500 din)in
Najtratensi nadi profesionaini prevodi, kvaliteina étampa (druga cilena odnosi se na knjige u uvezy).
Locomotiv Basic 1.0/1.1 (20002500 din); Programiranje u strojnom kocdu (2000°2500). Prijgvod
originainog prirutnika za 664 (350044500); Prirucnik za disk, AMSDOS. CP/M | LOGO {150072000)"
Zatim uputstva za Tasword (B00/1100); Masterfile (800/1100); Devpac (800'1100)! Na Iri ueluina
programa + kazela + uputstva u uvezu (4000 din). Za narudens prijevode Znad 5498 din - 10%
popustal Cijene | opisi detal|no u katalogu na 37 str. (500 din u pismu ili pouzeéem 750 dinj

Del Cip. Amruseva 7. Zagrab, tet. (041) 27-61-27 od 17 do 19 éasova T-a084

COPYSOFT vam na kasell i 3' disku predstavija najnovije super programe:

Silent Servise: simulaciia podmornice >

Trap Door: vec opisivan program

Five Side Soccer: ime kate sve

Ace of Aces: samo kod nas

Leader Board Golf: sltatko iznenadenje

Hertland: napokon stigao

Back to.Future: imali smo ga jo§ prosiog mjeseca

Osim ovih hitova, kaje imama samo mi, nudimo vam i super komplete od 10 za samo 4.000 +
Komplet 1: Asterix, 2112 AD, Impossaball, Tarzan, ZUB, Feud, Fi A tic, Hardball,
Beach Head 2, g

Kemplet 2: Super Cycle, Herberts Du Rum, Minja, Elidon, Hirise, Wriggier. Man,
Hollywood or Bust, Arkanoid, On the m : et

Za ilustrovani katalog obratite se na adresu: Siniéa Vuckovic. Medtrovicey trg 14, 41020 Zagreb,
tel. (041) 675-78, T-3078




ATARI 5T HARDWARE - NOVO. Prodirenja
AAM memorije na 1, 2, 4 Mb od sada | na poseb-
nim &tampanim plotama za sve ST ratunare,
TOS u Rom-u, akumulatorski sat-modul. St-soft,
Marohniceva 3b, 41000 Zagreb, tel. (041) 417-

871, T-3159
ATARI ST: Prodajem lloppy disk SF 354. Tal,
(062) 512-365, posle podne. T-3157

ATARI 800, 600 XL. Programe | najbolje igre
prodajemo. |gra u kompletu | pojedinaéne, Prva
trojica, dobivaju komplet!!! Katalog besplatan,
Polurite - tekamo vas, Mladen Pavii¢, Radiceva
137, 41320 Kutina, T-3148

ATARI ST. Organizacijama udrufenog rada
| privatnicima nudimo profesionaine usluge
za seriju ratunara atari ST sa podrudja uvo-
denja u rad sa raéunaram sa ved uradenima
aplikacijama (DB Man, VIP, Signum, Easy-
calc, uredivaci tekstova) | za programiranje
u jeziku C (MEGAMAX, LATTICE). lzradu|e-
ma | programsku opremu u jeziku C. Infor-
macie na tel,(063) 34-134 do 14 sati | (063)
748-151 posie 17 sati, T-3168

ATARI ST, Nudimo profesionaine usluge za
sariju ratunara atari ST zvanitnim ustano-
vama | pojedingima. Nudimo komplet od
300 programa | programskih paketa sa od-
govarjajutom literaturom. U cenu kompleta
ukijucena je | isporuka svih novih programa
u ﬂfﬂmi 1887. Nudimo sve vrste operaci-
onih sistema TOS u epromima | hardverski
dodatak CLOCK ST koji | po iskljutenju
rabunara garantira tatno wreme | datum.
Trazite spisak programa | predradun. Tel.
(063) 34-134 do 14 sali | (063) T48-151 posle
17 sati. T-3185

RAZNO

IBM PC XT & AT | KOMPATIBILCI: (zrada
programa za privatnike | manje radne orga-
nizacije po dogovoru: ponuda programskih
paketa i literature: poslovni programi (Fra-
mework 2, Lotus - 123, Symphony, Frame-
work 1, Muitiplan), programl za vrhunsko
projektiranje - crianje (Auto CAD 2.00,2.17,
Artisl), za izradnju i simulaciju elekironskih
printerskih veza (PC 2 Datasoft, Designer,
Smartwork), programi za kontrolu grama-
ticke pravilnosti ispisanog teksta (Turbo
Lightning, Smartwork), za kontrolu ispisa
na printer (Letrix!30 razligitih vrsta sloval,
Sideways, Sel FX), prevodioci (Turbo Pas-
cal, Turbo Profog, Fortran 77, Fortran MS,
Basic Complier, Quick Basic, Clipper /dBa-
sé lll+, Reflac), programi za pisanje teksta
(MS Word 3.00, Wordstar /3.24, 2000/,
Volkswriter . . .}, igre (Flight Simulator 1,2/,
Congo Bongo, Executive Sulle. Psion
Chess 30, King's Quest .. ) | ostali (Side-
kick, Sidekick advanced, Printmaster, Su-

1.03, Norton 3.1, PC Tools, GEM,
MS Widows, Superproyect, Copywril, Co-
pylipe 3.08. MS DOS 3.1) | jod oko 150
drugih programa. Informacije na tel. (081)
345-307, rano ujutro, posle podne i tak
subatom | nedeljom. ST 139

DISKETE - [apanske 3.5° povelino prodi
Tol, (064) 63-944,

T e T e R ST

S

— e T T T T

e TR ) L PN

ajom.
12024

ATARI XL = XE = najnovi|l softvere, literatu-
ra, Seme, revije. , . Katalog 100 din. Matej
Majnik, Luznarjeva 10, 64000 Kran), lel.
(064) 21-200, navete. T-2859

ATARI MASTER CLUB, XL/XE, programi
(kageta | disketa, oka 700 nasiova), veliki
izbor literature, feme ra 800 XL | 130 XE,
kursavi za uCenje bejzika na kasetama, fo-
tokopije Atarl Users itd. Za opsiran kata-
Ikog poslatl 200 din, Slobodan Jovanow,

PREVODI

Srpskohrvatskl, latinica

1. Programski jezik C . . . 5800 din.

2. Atari ST

= Priruénik . . . 3500 din.

- Basic 8T ... 3800 din.

= Logo ST ... 2700 din.

plus 700 din, za PTT. lsporuka pouzecem,

M. Karabagevi¢. Post restant, 19210 Bor.
T-3044

Prvomajska 2-A, 23000 Zrenjanin.  T-2926
MACINTOSH

Potpuno prevedena | ilustrirana uputstva
prodajem:

= Macintosh {osnovno uputsivo)
= Microsoft muitiplan (YU-ptan)
Bodidar Goridki, Burnin Petra 9, 41223 Za-
cratje, tel. (049) 21-380. T-3031

PRODAJEM diskete 5.25° DSDD. Tel (041) 428-
STl (041) 413-TH T-3038
APPLE-llc drugi disk, usluini pogrami, igre,
uputstva, diskete . .. . tel. (011)331-753. T-3121
STUDIO FENICE snima svakih 10 dana najnovi-
je disco muziku u suradnji s evropskim discote-
kama, Snimljena TOK-D 60 = 4000, D 90 = 5000,
Kristiano Radie, Set. 6. Kovatica 13, 51000 Rije-
ka, tel. (051) 423-140, T-3150
SHARP PC - HARDVER PC-12XXM3X0U14XX.
RS 232 C, Centronics, kasetni intertejs , . . Boris
Milojevié, Kuzmalakova 21, 41040 Zagreb, tel.
{041) 257458, T-3173
IBM - PC | KOMPATIBILC!; izrada programa za
privatnike | manje RO po dogovoru. izvanredna
ponuda programskih paketa i literatura (original

| kvalitetni prevodi) Bofo Setina. Dobja vas 96,
62390 Ravne T-3161
ATARI ST HARDVER

Novo - proSirenje memorije na kartici. Nema
lemijénja. jednastdvna ugradnja. ROM-ovi, TV
modulator, disk 720 K, Fast Basic cariridge lite-
ratura, programi. Tel, (058) 589-987, P.N.P. elek-
tronic, Jeretova 12, 58000 Split. T-3104

POMOCNI PROGRAMI 2a Dasoft PCZ:

= crianje na printaru (Epson . |

= koordinate rupa (iraka od papira)

- optimizacija brzine crianja na plotaru (do
6%,

)
Stetan Kirn, Rakitna 30, 61352 Praserje. 61
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APPLE Il ¢ -
Prodajemo komplatne prevode originalnib
uputstava za apple |l ¢

Apple Il ¢ Owner's Manual

Apple Works Reference Manual

Appla Works Tutorial

Apple [ ¢ Scribe User's Manual
Informacijie na tel. (071) 516-885 il na adre-
sULAD, P.P. 144, 71000 Sarajovo.  T-3056

PC

za pocetnike

Kako da poénelw rad sa PC ra¢unarom bez itije
pomodl. Detaljna uputstva od trenutka ukljude-
nja do rada sa programima. Osnovne Komande
iz DOS-a, Poseban deo o kupovini | cenama |BM
kompatibilnih ratunara.

Cena knjige j@ sa ptt 3500 din. Nebojda Jaremic,
Risanska 10, 11000 Beograd, lel. (011} mT{':sE:I'Q

MRAZ ELEKTRONIK

BO0D Manchen 2, Schillerstr, 2200 vel, 994989 59-58-20; 53-53-95; telx. 521 2752

100% 1BM PC/XTIAT Kompatibiini

Kompatibilni kompjuteri, Komponente | periferni unadaji, (po zahtevu sa jugoskovenskim setom

znakova), Software po felji.

Osnovna konfiguracija ved od DM 920, ostale informaciie na tel B94989 59-58:20

IC kola + elektronski delovi za priviadu,
Delovi za RADIO - TV — SERVISE
Navedena cena je exportna.

Za ratunare dajemo garanciju od 6 mesec|.

Ovladceni servis u Beogradu, Zagrebu i Liubliani

Banka: Hypo Bank Munchen
Konto 1830213642, BLZ 700 20001

IBM PC | KOMPATIBILNI RAGUNARI

Prevedena uputstva za programa;

= dBase Il

- Framawork

- Lotus 1-2-3

- M5 D0S 3.2

- GW Basie

= Turbo Pascal

- Wordstar

- Final Word 1.1

Skracen| prevodi uputstava;

= dBase ll....55str.

- dBasa ll.. .. 55 str.

= Autocad .. .. 65 str,

U priprem| je prevod uputstva za program
_Clipper 86, Posjedujemo vedi bro| napreve-

denih uputstava za upotrebne programe.

NIFqucnnul porudibine za radne organiza-

cije.

Informacije na telefon: (071) 455562 i

(071) 621-025 T-3118

SHARP MZ-821 prodajem: kazetofon, 64 K RAM
MAX 128 K. 640 x 200, 4 baje, litaratura. progra-
mi. Zelimir Bistrovié, A, Mabusa 19, 42300 Cako-
vec, tel, (042) 813-822, T-2030
PRODAJEM EPROM 27128-A, 7500, DRam
41644116, 4000, £ 80 CPU, 3500, Z 80 A CPU,
4500, SN 74 L500/32, 650, 157, B8O, ratunar
laser 210 16 K, 65000, Tel. (022) 74-244, naveder.
T-2863

PERSONALCI! SOFTWARE za vas IBM-PC!
XT/AT, amstrad PC 1512 | PC kompatibilca
nabavite po minimalno| cijeni! Originalan
kvalitat | obim. Xenix 1.0, PC-DOS 3.1,
GEM, A-CAD Paintbrush, Show Partner,
Mouse, Symphony, Lolus 123, dBase Ill+,
Wordstar 3.4, Display Write Ill, Multimate
3,31, Turbo Lightning Sidekick, PC-Talk I,
CopyllPC Psion Chess 3 D, Saldo - Konti,
PCtools, Compileri: Turbo Pascal, Turbo
Prolog, C, Fortran, Basic, Macro Assembler
e samo mali dio naziva, koje nudimo, Naru-
tite besplatan katalog. Adresa: Software
servis, Viado Pirjavec, Omiska 4, 41000 Za-
greb, lef, (041) 315, T-3170

Dopisna Skola WORDSARA 1a sve kompju-
tera!
Sistem obrade tekstall! Informacija: Mar

tinko, 2 Kozari put 6, 41000 Zagreb.  STS1

tel. 62321

ELeCTRONIC SHOP s-

34137 TRST (italija),
ul. F. Severo 22,

TYPE UTiKOM  TYPE umkom  TY LIT/KOM
CDP1802ACE  18.500 ZBOCTC £.000 50256 9.400
CDP1852 CE 5800  Z80ASIOO 12500 9306 3,500
6800 9.900 ZB0ADART 10.000 745188 6,000
6802 « 6800 Z B0 DART 11.200 745189 6.000
6809 18.000 1702 17.000 745289 6.500
6821 4.000 2102 8.800 261531 2.800
6845 13.300 2111 =911 17.000 261532 3200
6850 4,000 2114 6.500 1488 1.000
6502 9.500 2532 9100 1489 1.000
6522 10.200 2564 15.000 3486 3.000
6551 11.000 2708 10.700 3487 3.000
8080 A 12.000 2716 §.900 MC 14411 14.000
8085 11.000 2739 9500 MC 14412 14.000
B155 8.500 27040 16.000 AM 7910 31.500
8251 A 6.000 2764 8.200 T4C 922 12.000
B255 A B8.500 27064 9.500 74C923 12,000
ZB0ACPU 5.100 4116 4.500 AY3-1015P 7,000
_ ZBOACPU CMOS 14.000 4164 4.500 75107 2.500
Z80BCPU 7.000 4416 8.300 75110 2.800
Z 80 ADMA 11,300 4864 4.500 75154 2.000
280 DMA 18500 5101 31500 75188 1.900
ZBOAPIO 5500 6116 6.500 75189 1.900
ZBOAPIOCMOS 9950 6264 B.000 75450 1.600
ZBOB PIO 6.600 27128 8.900 75452 1.600
ZBOPIO 5.100 27256 9,500
ZB0ACTC 6.000 27512 36.000
ZBOBCTC 6.800 41256 9,100
ELECTRONICSHOP SRL

~ U nadoi frgovini modete da platite v dinarima ili u-bilo Kojoy drugey vailu

= Na i aganfu e oko 7.000 ariikala

raspok
— Ako Zelile da dobifele materiial na vadem domu, na osnovu vaseg pismenog zahileva ifdacemo
proforma; faktury kojom Sete Danci izdatli aalog za isplafu o bite kajo] valuli, Anhicipiranu
direkinu doznaku (nalog ra ispiatu) treba da doznadite u nadu korist preko Banco di Roma
Trigste. Narudenu robu sporudicema i roku od 15 dana, posie prijgma tplate
- Najnia narudibins, pod usiovem da raspelafete dozvolom ra uvor iznosi 350000 lia
Ukifudeni su besplatna ambalala | prevez franko vada adresa ™
- Zbog nastainosii na triidiu elekironskif komponenala. mogude sy promens cena
= Molete da nas poselite svakl dan, osim u ponedeljak, od 8.30 do 12.30 { od 15 do 19 éasova.
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MOMNITOR COMMODORE 1701 prodajem il me-
njam za REB Kolor manitor, prikiadan za IBM-
PC (kortica EBA) sa doplatom. Janez Vidmar,
Izlake 139, 61411 Izlake, tel, (0601) 73-532.

d T-2868
MSX: Najbolji copy great copy (32768/65536 by-
ta slobodne moemarije, do 17 programa jedno-
vrameno u RAM, C/B/Load+HL, monitor) | osta-
Ie uslune programe prodajem. Tomal Frelih,
Posavec 42, 64244 Podnart. T-2984
C-64 | floppy drajv za atari 8T (SF 354) proda-
jom Bo&ljln Potoénik, Strlovo 27, 62392 Madi-
ca, tol. [062) 865-408 T-3046
SHARP MZ T00, nnnlmmomr 2 MZ 800 | phi-
lips monitor (zeleni 7502), prodajem. Goran Ku-
kolj, Beogradski kej 451X, Novi Sad. tel, (021)
24:-547, T-3004

SERVISI

COMMODORE KOMPJUTORE | disk jedinice
struéno popravijam. Tel. (051) 428-195 poslije
podne

HARDWARE SERVICE
BRZO | KVALITETNO servisiram ratunare spec-
trum | commodore (64, +4, 116 | 128), pripadaju-
Gu periteriju te vriim ostale hardverske usiuge
Prodajem komplet dijelova za izradu amstrad
colar TV. modulatora; komplet ¢ipova za prod-
renje RAM-a za: spectrum (sa 16 K na 48 K i 80
K), C-16, 186 (sa 16 K na 64 K) e tipove: za C-564
(BS-10/26/63/81, ROM 225/226/227, PLA); =a
spectrum [ula, ROM, folije) te ostale Lipove. 41-
18/64/256; 44-16/64, 6116, 6264, 27-163264128
256, 6821, 65-02/22, B2-55/51, Z B0 A CPUPIDY
CTC/SIO, AY389-10/12,80-86/87/88, LM 324386/
1889, MC 1377/1488/1489 TL 497 te vedinu osta-
iih TTL, CMOS | lineamih dipova ADC 0804; |
DC-DC konvertor 58 V na 25 V za opremer; RF
modulator ASTEC, TEXTOOL 28, centronics in-
terface za spectrum. Hardware service, p.p. 96,
42300 Cakovec, tel, (042) 54-795.

T-2936

ERVICE
SPECTRUM, C-84, Atarl, Amstrad. Brzi |
kvalitetni popravei. Ted (041) 533-277 od 10
do 16 sali, T-2929

U PRINTERE svih vrsta (schneider, epson, star,
brother ild , . 5 ugradujem jugosiovenske zna-
nidardié, Poljedeiska 9, 61110

P31

kove. Jonas
Ljublana.

SERVIS RACUNARSKE OPREME nudi vam
svoje usluge i saradnju, Tel.: (061) 327-513
ST 126

EPROME programiram | bridem, lzradujem elek-
tronske skiopove za svetiobne sfekle. Andrej
Albreht, pp 62, 68001 Navo mesto. T-2958

B Sercgs
IBM PC ™/t

SOFETVER
LITERA. TLFRLA,

Arl Work, Print Shop, AutoCAD V2.18, Co-
bol, MS C-Compiler, GW Basic, Word Per-
fect 4.1, Word Star 2000 rel.2, Reflec, Fra-
mework Il, dBase N Plus, dB Il Clipper,
Visicale, Paradox, Open Acess Il, Lotus 1-2-
3 rel.2, Symphony V1.1, Xenix V3.0 | mnogi
drugi. Originalina uputstva za vedinu pro-
grama. informacije svakog dana od 1013
osle 17 tasova na tel, (011) 672-882. T-
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mAGRADNA zAGONETKAI

Nova nagradna
zagonetka

puta je orah koji cele
morati da skrckate (nadamo se
da d¢ete umeti da se poslutite

ratunarom) nesto malo drukdiji

nego obiéno; izabrali smo jedan

od zadataka koji su se resavali -

na 2. republi¢kom takmitenju iz
znanja radunarstva u Ljubljani.
Na ovogodisnjem takmidenju
utestvovalo je 46 utenika iz ce-
le Slovenije, a takmigili su se u
tri grupe:

- najmiadi (1. do 4. razred os-
novne §kole), kojl su se ove
godine prvi put edmerili u
programskom Jeziku logo,

- srednja grupa (5. do 6. ra-
zred),

— starija grupa (7. do 8. ra-

zred

).
Pored opsteg ratunarskog
znanja druga | treca grupa mo-
rale su da vliadaju i program-
skim jezicima basic | pascal. |
algoritmima | uz to da pokaZu

“praktiéno znanje programiranja.

Takmieari iz najstarije grupe su
za prakticni rad upotrebljavali
raéunare partner, sokol, IBM i
dijalog

(V] ﬂnalu au bili uéenici koji su

‘bill najbolji na Skolskim takmi-
Genjima (200 Skoia | otprilike

2.000 uéenika) i na regionalnim

_izluénim takmiéenjima (otprilike

250 ucéenika). Organizator repu-

‘blickog takmiéenja opet je bio

Savez organizacija za tehniéku

‘kulturu Slovenije, kome su pri-
‘skoéili u pomo¢ Zavod SRS za

Struéna komisija koja je oce-
njivala radove takmitara sma-
trala je da je pokazano znanje
bilo na zadovoljavajuée viso-
kom stepenu, a narocito da su
se istakli najmladi. »Medalje« su

woilll

. grupa: 1. Urod Rajkovié,
06 Karel Destovnik Kajuh, Ljub-
ljana; 2. Gorazd Gerli¢, 08 An-
gel Besednjak, Maribor; 3. Gre-
ga Veré, OS5 Edvarda Kardelja,
Trzin.

2. grupa: 1. PrimoZ Pirih, es
Veljko Viahovi¢, Ljubljana; 2.
Mitja Semeja, O5 Duplica; 3
Mitia Vodopivec, OS Solkan,
Nova Gorica.

rupa: 1. Savin Gorup, 05

3.9
Riharda JakopiGa, Ljubljana; 2.
Viado Burica, 08 Franc Osojni
Ptuj; 3. Aljosa Valentingi¢,
Solkan, Nova Gorica

A sada da razmotrimo jedan
od zadataka za najstariju grupu

takmicara. reSenje ovog zadatka
treba da nam posaljete najkas-
na adre-

(jun-
zagonetka), Tito-
va 35, 61000 Ljubljana. Najbolje
resenje nagradujemo kalkulato-

nije di 1, avgusta 1

su UredniStvo Mog mikra
‘ska

_polfa nije bilo dozvoljeno, jer

1. Boban Kmetovski, Vam-
- bel 4/3, 91000 Skopje

rom Mog mikra, a jos devet Zre-
bom izvuéenih koji rede zadatak
dobitée ratunarske knjige (zato
prilikom reSenja navedite kakav
racunar imate). Zadatak je sle-

U racunarstvu se Gesto srecu
tri sastava brojki | to sa osno-
vom 10, 2| 16. Pretvori sledece
brojeve u druga dva sastava:

skolstvo, Fakultet za elektroteh- -

niku u Ljubljani, Pedago&ki fa- .

kultet iz Maribora | Srednja $ko-
la za raéunarstvo u Ljubljani.
Glavni pokrovitelj je bila Iskra

Delta, a takmicenje je — pored

ostalin — nagradama podrZao i
Moj mikro.

SEic i BIe IO = Y2 = )16
-b. )10 = )2 = (. 3AB )16
v 310 = 1011001 N2 =8 )16
-d., (12575510 = ¢ Y2 = « )16
ze. | Y1O.= )2 = ( 2A.C)16

Foto: Gorazd Gumzaj

Regenje nagradne
zagonetke iz
aprilskog broja

U aprilu smo vas pitali za
lozinku koja se krila u polju
10*10 znakova. Velika veéina
»nasla« je re¢ ASSEMBLER,
a potpuno nehotice u matri-
ku se uvukio jos nekoliko
drugl npr. "NASER=, =RE-

4to ponavljanje

biste u tom slu¢aju nasli DI-
SASSEMBLER,

Nagrade dobijaju:

2. Viadimir Deura, Balzako-
va 38/VIl, 21000 Novi Sad

3. Marjan Logar,
&eva 37, 64000 Kranj

4. Vuk Jankovié, Trg. E.
Kardelja 38, 81000 Titograd

5. Olivera Kosti¢, B. Tasko-
vié 21/17, 18000 Nig

6. Gorazd Trushovec, Za
gradom 18, 65280 Idrija

7. Matej Jaksa, Jakopiteva
20, 61240 Kamnik

8. Saso Krizman, Cankarje-
va 20, 65000 Nova Gorica

9, Ante Lutié, Ice Voloskog |
1/b, 76100 Briko

10. Tone Senkov, Pos joh
54, 91440 Negotino

grade su u vidu knjiga za-
to javite svoj tip raéunara.




SNIZENJE PROIZVODNIH TROSKOVA,
PODIZANJE PROIZVODNIJE
ZASTO OVO ZNA BAS HEWLETT-PACKARD?
g < ¥ Hewlett-Packardovi
b g sistemi za
ekonomsko
planiranje
proizvodnje, njeno
usmeravanje i jo
nesto, pokrivaju sva
podruéja, poéev od
nabavke potrebnog
materijala i
planiranja
moguénosti, pa do
same proizvodnje i
= to tako da praznina
prakti¢no uopéte nema.
Prouéenim sistemom
| uskladidéenja i nabavke

materijala troskovi odrzavanja skladista smanjuju se na najmanju moguéu meru.

Sopstvena softverska reSenja za odrzavanje isto tako donose znatna podizanja
proizvodnje, jer s njima eliminiSemo skupe leZarine i troskove skladista za
rezervne delove.

Elasti¢nost softvera HP za planiranje proizvodnje i njeno podesavanje
omogucava ovo prilagodavanje posebnim zahtevima pojedinih preduzeéa, a da
pri tom nije potrebno neko posebno zna nje programiranja. I sve to dok u

meduvremeno proizvodnja normalno teée.

Opsirne informativne moguénosti koje vam nudi Hewlett-Packard omogucavaju
vam takav azurni pregled i kontrolu kakva je potrebna bag vama, da jog
ekonomiénije oblikujete pojedine proizvodne faze.

Put ka sniZenju vasih proizvodnih trogkova vodi, kao &to éete shvatiti,
neminovno preko Hewlett-Packarda. Pozovite nas!

Hewlett-Packard G.m.b.H., Lieblgasse 1, 1222 WIEN, tel: 0222/25 00-0.
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovika 73, Tel. 061/552-941, 559-441,
Tlx. 31583 i
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4,
Tel. 011/340 327, 342 641, Tlx. 11433
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel. 071-23982/36859,

Tix. 41634
PARTNER ZA VASU Bupuénost [[/7) HsWesTT




Vlasnik sam racunara
commodore 128. Nedavno
sam nabavio i $tampad ep-
son LX-90, ¢ime je poéeo
moj problem. Radi provere
rada dtampacda posiudio
sam se iekst procesorom
programa Jane. Preko ta-
statur ispisivac sam lekst
na ekran velikim | malim
slovima, kako je to vec
vobidajeno. Stampaé Je,
medutim, wumesto malih
slova stampao odgovaraju-
¢e graficke znakove, jedino
velika slova | brojeve ispisi-
vao je kao valfa. (Program
Jane ina¢e podr#ava Epso-
nove stampade.)

Nakon. prvih poteskoca
sa dStampanjem paifivo
sam procitao uputstvo za
Stampac | mo2da sam | pro-
nasao razioge neusklad-
enosti, ali ne i resenje. Citi-
ram kljuéni deo upuitsiva,
pravedenog sa nemackog
jezika:

sInternacionalni  satovi
karaktera mogu se, realizo-
valti samo u cursor-down
mode-u. Funkcije ESC »R«
n i DIP salteri bi¢e samo
onda vidlfivi kada fe Stam-
pac ukljuéen u cursor-
down mode-u.«

Ovde »cursor-down mo-
da~ oznacava takav reZim
rada rac¢unara i §tampada,
kada mogu da se koriste
velika | mala slova, ali ne |
vecdina grafickih znakova.
Ilf mo2da problem potite
od interfefsa PIC (Printer
Interface Cartidge) koji ko-
ristim?

Koliko ja vidim, moj pro-
blem je u tome Sto je testi-
rani program (Jane) bio u
tzv, »cursor-down domuw,
a Stampal u »cursor-up
modu«, a ja preko progra-
ma nisam znao da uskia-
dim rad stampada ili to nije
mogude.

ta je razlog neuskla-
denosti programa i Stampa-
¢a? Da Il je moguce da
zbog interfafsa nedu moci
da koristim programe sa
tzv. internacionalnim se-
tom karaktera? Da i bi
Stampaé mogao eventual-
no da se uskladi sa komer-
cljalnim softverom ?
Bela Rac
Zmaj Jovina 23b
Ada

Problem je u tome &to
interfejs u C128 i. C64
emulira standardne Com-
modorove &tampate koji
imaju nedto drukéljl set
znakova. Postoji nekoliko
redenja vaseg problema.
Najvise vam preporuéuje-
mo da kupite interfejs cen-
tronics | ugradite ga u
§tampaé. Interfejs cete
motci da koristite | sa dru-
gim raéunarima, ako se
moida odiuéite da prodate
C 128. Naravno, za inter-
fejs morate da kupite ili
samo da napravite | pose-
ban kabl. Druga mogué-

nost glasi: pre nego &to
potnete da radite sa tekst
procesorom, iz bejsika po-
stavite &tampat u naéin
scursor-down«, | pored to-
ga moiete da ofekujete
razne probleme, jer &tam-
pat nije kompatibllan sa
programom. U krajnjo] lini-
ji moiete da upotrebite ne-
ki drugl tekst procesor (Vi-
zaWrite, EasyScript), koji
|e prilagoden Commodora-
vim d&tampaéima. (Jure
Skvart)

Sve je desca pojava da se
u Hstim radunarima pojav-
lfuju kompatibilni mikro-
procespri. Tako u mom slu-
taju, C-64 ima procasor
8500, koji je potpuno kom-
patibilan sa 6510. Medutim,
razlika je v tome, Sto 8500
radi na 1 Mhz, a mote da
radi | na 2 MHz. Oni viasnici
koji imaju C-64, a ne znaju
koji procesor imaju, mogu
svoj racunar dvostruko br-
e da iskoriste. Mene inte-
resuje kako mogu da uklju-
¢im rad na 2 MHz. Da |i ta-
ko mogu da ubrzam | sve
programe kofi rade na
1 MHz, kac na primer, du-
plo ubrzanje turbo progra-
ma, a samim | tim | ostalih
programa? Da li se pokuje
adresa mikroprocesora ili
se radi na neki drugi sof-
tvarski naéin ill to moZe da
se lzvede pomodu nekog
hardverskog dodatka? Na-
vedite sve osobine tog pro-
cesora koje 6510 nema.
Rubriku Hardverski save-
ti trebalo bi prodiriti na taj
nadin §to biste podstakii £i-
taoce da Salju svoje radove
ili seme. To je samo fedan
korak ka boljem plasmanu
Casopisa, a drugi je vec la-
ko nadiniti.
Viadan Kupredak
BreZanska 24
PoZarevac
Frekvenclju E£asovnika
pomocu kojeg procesor
radi ne moZete da izmeni-
te ni softverski, ni hardver-
ski. I kad biste ugradili kri-
stal sa veéom frekvenci-
jom, raéunar ne bi radio,
jer druge komponente za
tako nesto nisu predvid-
ene. Ako vas Interesuje
kako ubrzati C 64, protitaj-
te kratku vest pod naslo-
vaom Brzi ¢4, koju smo u
martu objavili u rubrici Mi-
mo ekrana. Hardverske
savete citaoci Salju ved
odavno. (J.5.)

1. Kojom se naredbom u
masimskom jeziku moZe
dobiti popis svih adresa na
kojima se nalazi LDA 057
Koristim monitor 49152 i
imam radunar Commodore
c-64.

2. Dali je izasla Xenono-
va avantura Strumpfovi za
c-64 | gde se moZe naba-
viti ?

Molim vas da obnovite
narudZbenicu za narudiva-

VAS MIKRO

nje knjiga’kaseta, kao sto
ste uéinili v Mom mikru od
5/86.
P.S.: Molim vas da obja-
vite samo moja inicifale!
E.V

Cakovec
1. Ako upotrebljavate
Monitor $ CO00 iz Com-
modorovog razvojnog si-
stema, sintaksa e slede-
ca: HXXXX YYYY ZZ XX
WW. Pri tome je H naredba
za trafenje (HUNT), XXXX
potetna adresa, YYYY
krajnja adresa, a ZZ XX itd.
jesu bajtovi koje trakite.
Ako hoéete da nadete na-
redbu LDA 05 izmedu
adresa CO0O0 | $DO0O,
napisite: HCOOO DOOO
A5 05. Naravno, monitor
te nacl svaki niz znakova
AS 05, tak | ako u stvaru
ne znate naredbu LDA 05.
2. Jo# nije. (J.5.)

Posedujem Stampaé se-
fkosha SP 1000 VC, kod ko-
jeg Je ulaz prilagoden za
Commodore 64 preko se-
stopoine DIN  utiénice.
Stampad sam nabavio, a da
nisam mogal da biram da li
da bude sa cenironics ili
standarsnim RS 232 ula-
zom. Zeleo bih da ga upo-
trebljavam sa spectrumonm.
Molim vas da mi odgovorite
na sledeca pitanfa:

1. Da Ii postoji mogud-
nost da se napravi adapter,
ne dirajuci postojeci (c64)
ulaz za $tampad 7 2. Ukoli-
ko to nije moguce, da i
znate gde bih mogao da
nadem Service Manual, da
bih ga sam prepravio tako
Sto bih ovaj ulaz izvadio, a
dodao centronics za reci-
mo, Eurpelactronics intar-

fejs koji imam.
Ivan Atlas
Mare Maksi¢ —
Novi Sad

Samostalne zahvate u
étampaé preporutujemo
vam samo pod uslovom da
ste ranije veé bavili elek-
tronikom. Adapter u nade-
lu moie da se napravi, ali
sumnjamo da bi se to is-
platilo. Drugo redenje bilo
bi da se za spectrum napi-
e emulator protokola
C 64, To bi vam odnelo su-
vige vremena. Servisni pri-
ruénik najlakde ¢ete dobiti
u prodavnici u kojoj ste ku-
pili stampac ili od proizvo-
dacéa. Moizda bi | neki nasi
citaoci bili spremnl da vam
pomognu. (J.S.)

1. Zanima me da li u SR
Nemackoj postoji »speci-
Jalni« kasetofin za C-128,
odnosno kvalitetnifi, bri,
sigurniji (bez pomicanja vij-
ka glave) i koliko kosta u
DM?

2. Za C+128 traZim pogo-
dan modem. Da li znate ka-
kav koji nije isuvise skup,
njegove karakteristike, ce-
nu u DM, gde se moZe ku-
piti?

3. Da Il su knjige koje
nudi »Kompjuter bibliote-
ka=, kao §to su Commodo-
re 128 — priruénik | Com-
modore 128 - programer-
ski vodi¢, pogodne za me-
ne, kao bivéeg viasnika C-
64, jer sam saviadao bejsik
{ u njemu tecno pisem pro-
grame, a nameravam o0z-
biljnije da se bavim progra-
miranjem?

Zello bih posebno da
pohvalim rubrike Mimo
ekrana — ta fe rubrika pravi
raéunarski prozor u svijet,
zatim UsluZni programi -
svakom ponesto, Vas mi-
kro, Tacka na | — dosta ha-
kerskih trikova. Molim vas,
smanjite rubriku Igre, a po-
vecajte Racenzife !

Kredimir Kovatevié
Mirka lli¢iéa 11
Slavonski Brod

1. Pokuéajte kod DELA
Elektronik (adresa u pret-
hodnom broju). Njihov
specijaini kasetofon kosta
39,50 DM. 2. DELA prodaje
| modeme. Jednostavniji
model (300 bauda, auto di-
al/answer, CCITT V 21,
prikijuéak na koristnitki
ulaz, disketa) kodta 99, a
bolji 300/600/1200 bauda,
Bell 103, 113, 108, 202,
auto diallanswer, prikiju-
tak na RS 232) koéta 229
DM. 3. Knjige su priliéno
kvalitetne. Ako niste sigur-
ni, priruénike pre kupovine
razgledajte kod nekog pri-
jatelja. (TomaZ Susnik)

Imam Commodore 128 |
stampaé MPS 803 Bejsik
7.0 za rad u modu 128 po-
seduje Gitav niz moguéno-
sti za rad sa grafikom, ali
&ta sve to vredi kad nije
predvidena naredba za
stampanje moda visoke re-
Zoluclfe {kao na primer, na-
redba COPY u Simon's ba-
sicu), kao ni naredba ko-
Jjom bi se napravijena slika
direktno snimifa na traku ili
disketu (naredba SCREEN
za spectrum). Zato vas mo-
lim da pomognele mnogo-
brojnim vlasnicima com-
modora 128 i objavite pro-
gramske rutine koje bi resi-
le ova dva problema.

Miodrag Rancic
Vojvode Stepe 152
Beograd

Program za S&tampanje
ekrana visoke rezolucije
640 x 200 objavili smo jo&
pre izvesnog vremena, ali
mo#ete da mr:l'ﬁlh fut:kn-
piju. Sa postarinom i dru-
gim trodkovima kodtace
vas 150 dinara. Za preno-
genje slika na traku ili di-
sketu treba u masinskom
programu zameniti kod za
gtamp$al sa kodom 8 za
disketu, odnosno i za ke-
setofon. (T.5.)

i. Kako da na RGB ulaz
2a C-128 prikljudim moj TV
monitor tako da dobijem
sliku u bofi? Monohromat-

ski ulaz sam povezao | od-
liéno mi radi. Inace, TV ima
21-poini konektor SCART,

2. Zasto program za gra-
fiku 640 x 200 iz Sveta
kompjutera ne radi? Ako
neko od ¢italaca zna, neka
mi s& javi.

3. Da li je moguce neki
masdinski program uditat
na adresu, razliéitu od one
na kojoj je snimijen bez
upotrebe monitora | kako?

4. Kako se u turbo lejpo-
wvima upisuju poruke na
ekranu ? Pokusavao sam da
ih pronadem, ali bez usp-
jeha.

5. Kako da saznam po-
cetnu | krajnfu adrasu ne-
kog programa, uditanog sa
ili bez turba.

Mica
Oktobarske rev. 3/69
Titograd

1. Podaljite nam Semu
prikljuaka na TV monitoru.
2. Upitajte Svet kompjute-
ra. Moida ste pogresili pa-
ri kucanju ili ste prevideli
korekciju. 3. Ne. Prvo mo-
rate da otkrijete na kojem

mon program. 4. Mo-
nitorima. Ne nalazite ih za-
to &to je podruéje kod AS-
Cli premestenc. 5. Nabavi-
te TURBO TAPE DE-LUXE.
(T.5)

Molio bih vas da mi napi-
Sete nesto o printeru se-
kosha SP-180 VC (njagove
mogucnosti, nedostatke,
dobre strane, cenu).

Tomislav Baraé
Brozine 17

VC 20, 64, 128 |1 128D. Brzi-
na &tampanja: 80 cps u
konceptnom naéinu
{draft), 20 cps u nadinu
NLQ. Matrika : 12 X 8
(draft), 24 x 18 (NLQ). Gla-
va: 9 iglica. mpanje:
dvosmerno. Pogon: torno
(riction), traktor. Glasno-
ta: manje od 55 decibeia.
Cena sa zapadnonemac-
kim porezom na promet:
599 DM. Adresa: Seikosha
{Europe) GmbH, Bramfel-
der Chaussee 105, 2000
Hamburg 71.

Gde bih mogao da naba-
vim adapter (AF modulator
za TV), koji mi zadnjih me-
sec dana zadaje brigu oko
prikljucivanfa kompjutera
VIC 20 na kuéni televizor.
Cuo sam da mi jg potreban
model 1001027-03, Made in
Taiwan ili neki drugi koji bi
odgovarao. Izlaz iz kompju-
tera mi fe petopoini.

Milovan Petrovié
Mariborska 34/16
Svetozarevo

Pregledajte rubrike Mali
oglasi (Commodore, Servi-
si) i Menjam. Ako nista ne
nadete, pisite na adresu:
Vélkner Electronic, Post-
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fach 5320, 3300 Braunsch-
weig, BRD.

Imam nekolike pitanja o
povezivanju schneidera
CPC 6128 sa obi¢nim, ne-
originalnim kasetofonom.

1. Sta znadi »Read error
b« prilikom uéitavanja sa
kasetofona? 2. Koja mora
da bude jacina fona i jasno-
¢a pri utitavanju? 3. Kako
Seé menja brzina udita-
vanja?

Molim vas takode da ob-
javite Semu Kkabla ra prik-
ljucenje kasetofona na
CPC 6128.

Mnogo mi se svidio pro-
gram Screen encoder u
aprilskom broju. Nadam se
da ce biti jos takvih priloga.

Branko oljev
Dréiceva 23
Zagreb
1~2. Kod »Read error
a« stiZe iz kasetofona su-
vike slab signal, a kod
»Read error b« suvide jak.
Tome morate da prilagodi-
te jadinu tona. 3. Svaki
program se automatski
uéitava onom brzinom ko-
jom je bio snimijen. Kako
prikljuciti kasetofon, naéi
cete u priruéniku za upo-
trebu ratunara. (Davor Pe-
tric)

Kako dodi do prevoda in-
strukcija za upotrebu radu-
nara amsirad CPC 61287

Igor Pentié
Gotovéeva 1/VI
Split

Upitajte kod Elektroteh-
ne, titajte male oglase.

Dragi Moj mikro!

Radujem se sto si tako
dobra revija, ali hteo bih |
nesto da te upitam. 1. Koji
raéunar mi preporuéujes s
obzirom na cenu, atari 260
ST,C128DiliCPC612872.
Kako stofi stvar s programi-
ma za te racunare | kakvi su
(igre, korisnicki...)? 3. Da
If atari 260 ST zaista mofe
da simulira spectrum ili ne-
ki drugi osmobitni radu-
nar? Nabroj mi programe
Za takvu simulaciju. 4. Da Il
i atari 260 ST ima takvu »te-
lefonsku centralu« kao ata-
ri 520 8T? 5. Da |i je zaista
tako strasno ako radunar
ima sedmobitni interfejs za
stampad?

Spadam u grupu =igraju-
¢l se do znanja«, zato mo-
fim da to imas u vidu. Budi i
dalje tako dobar.

Mitjia Semeja
Ljubljanska 32
Kamnik

1. Atari 260 ST. 2. Pro-
gramima je atari priliéno
dobro snabdeven, samo
5to igara ima manje nego
za druga dva. 3. Spectrum
ne moie da simulira, ali
zato moie BBC Basic i ra-
ctunare CP/M (C 128 i CPC
6128 u naéinu CP/M). 5.
nTelefonska centrala« je u
stilu C 64, amige 500 i svih
drugih masina kod kojih je
transformator van kuéista.
6. To je srednje strasno.

Na takav ratunar tedko
prikljucis standardne
Stampate.

Javljam vam se pri put, iako
Moj mikro éitam od prvog
broja. 1. Da li §tampaé ep-
son RX 100 ima proporci-
onalnu grafiku?

2. Kolika je njegova rezolu-
cija (koliko tadaka u redu
moZe da Stampa) ? 3. Da If
na njemu moZe da se defi-
nide YU set karaktera i na
koji nacin? 4. Kolikaje cena
kolor monitora KP-14Cp1
{u DM)?

P.5.: Kada se o svemu ra-
Zumno razmisli, Mej mikro
e sigurno nas najpotpunifi
racunarski list, mada malo
veca paznja MSX standar-
du ne bi bila naodmet. *

Danijel Lakovi¢
Orlovacka 102
Sarajevo

1. Ne. 2. 136 znakova u
redu. 3. Da, programski, 4,
Nije nam poznato.

Vec odavno ditam Moj
mikro,a odnedavno sam |
vas pretplatnik, pa sam od-
lucio da vam se javim sa
nekoliko pitanja:

1. Da Ii atrari 800X1 pro-
pirivanjem na 128 kB po-
staje atari 130XE? 2. Koje
Su  prednosti ili mane
130XE (u odnosu na B00XL)
I da li se na njega moze
prikifuéiti mi$? 3. Da li sve
periferne jedinice koje rade
na 800XL rade | na 130XE?
4. Od fednog pirata sam na-
bavio program Turbo Tape
U nadi da ée mi ubrzati uéi-
tavanje, ali kada sam ga
ucita, na ekranu se jedno-
stavno ispise »READYw«,
Sta treba napraviti posto
program ucitam? 5. Cemu
slu2i levi stereo na Atarije-
vim kasetofonima? 6.
mu sluZi dirka HELP | da li
mogu da je koristim u svo-
Jim programima? 7. Koliko
sprajtova moZe 800XL da
»zapamti«, a koliko 130XE?
8. Gde mogu da nabavim
knjigu maSmskog progra-
.rmranja? 8. Da li je po va-
Sem misljenju bolji atari
BOOXL ili C 647

P.5.: Molim vas da mi ne
objavijujete odresu.

M. N.
Samobor

1. Ne. Trebalo bi promi-
jeniti | ROM s neéto izmije-
njenim operacijskim siste-
mom, koji omoguéuje
adresiranje dodatne me-
maorije. 2. Glavna prednost
|e povedani RAM. Na oba
racunara moie se priklju-
citi mis, ukoliko je za njega
upisan odgovarajuéi pro-
gram. 3. Da. 4. Kad nabav-
ljate programe od w»pira-
tas, morate raiunati da
ponekad dobijete | maéka
u vredi, Probleme raséisti-
te s prodavcem. 5. Za sni-
manje dodatnih informaci-
ja, recimo muzike pratnje
pri utitavanju programa,

tija reprodukcija se moie
programski kontrolirati
sinhronim impulsima na
desnom kanalu. 6. Za tipku
HELP operacijski sistem
nema posebnu namjenu,
te je stoga motemo kori-
stiti u viastitim programi-
ma kao neku posebnu tip-
ku, &élju normainu funkciju
ne moramo blokirati (kao
pri svim drugim dirkama).
7 Oba ratunara mogu
upravijati sa po 4 »#rioke«
i 4 »nuske« slitice (player-
missile graphics). 8. Adre-
s@ su vec vide puta objav-
ljene. 9. Najbol|i je onaj ra-
cunar koji imate | koji zna-
te koristiti. (dipl. ing. Zvo-
nimir Makovec)

Posfedujemn racunar
ATARI 130 XE. Ali nemam
dZojstik! Zanima me koji je
najbolji dZojstik za taj radu-
nar, gdje { po kojoj cijeni
moZe da se nabavi.

Goran Grgi¢
Zrtava fasizma 2
Sanski Most

Na raunare serije atari
XEMXL mogu se prikljuéiti
sve standardne palice za
igru su »sub-D« 9-polnim
prikljuékom (5 rupa u gor-
njem i 4 rupe u donjem re-
du). Najjevtinije mehanié-
ke palice staju cca 10 DM,
a senzorske, (bez meha-
niékih kontakata) | do pre-
ko 100 DM. | za palice Nazi
pravilo vise para, vide |
muzike«. (Z. M.)

Javijam ti se u vezi sonyja
HB 700 D. 1. Gde i po kojoj
ceni se ovaj radunar moZe
kupiti u SR Nemaékoj i Ho-
landifi (jer znamo da su u
¢itavof Evropi MSX racuna-
ri nasli trZiste tamo i u ltali-
fi}? 2. U Svetu kompjutera
proditao sam nesto i o dru-
gom Sonyjevom radunaru
slicnih  karakteristika sa
128K i 64 K V RAM. Cena
mu je u novembru prosle
godine bila oko 800DM
(kada je HB 700 D kostao
1500 DM). Kolika mu je sa-
da cena? Koji je naziv tog
kompjutera? 3. Koje su ra-
2zlike izmedu HB 700 D i tog
racunara? 4. Da li se bilo
koji Sonyjev racunar moZe
kupiti | kod Sonyjevog
predstavnika kod nas? 5. U
februarskom broju, kod od-
govora Eitaocu DM rekli ste
da je korisniku dostupno
28 K. Da to nije mala cifra?

BoZidar Mladenovié
Slobodana Penezi¢a 6
Pantevo

1. Sony HB 700 D tedko
moze da se nade, u trgovi-
nama se pojavijuje samo
sporodi¢no. 2. Svi Sonyje-
vi raéunari 700 imaju 256 K
RAM i 128 K VRAm. Cena:
priblitno 1100-1200 DM. 3.
74.Ne. 5, U bejsiku 28 K, a
u masinskom jeziku do 4
Mb (ako prodirite RAm).
Softver koji se dobija uz
raéunar kontroliSe é&itav
RAM - 256 K. (Miha Pod-

logar)

‘Kako se snimaju | startuju programi? Kako prikljuciti kase-

Jao, ne znam nista!

odnwon obllvlin}lm Vasem mikru,
mmmumm
ml.Pﬂhmmhodu:l dosta vremena, o

objaviju-
Izbor najtipiénijih po&etnitkih pitanja na koja u listu
odgovaramo.

vide ne
Gde se mogu kod nas kupiti Commodorovi, Amstrad/
Schneiderovi | Atarijevi ratunari?

Kod Ika. Commaodore: mmm,uw—
ljana, tel. ) 322-844, 312-290 , Var§av-
ska 3-5, tel, (041) -ﬁl—lﬂ. Atari: Mladinska

ukclja, PreSernova 5, Ljubljana, tel.

51, Ljubljana, tel. (061) 329745, lokal 49.
Ko‘llke su cene kod zastupnika?

Pitajte zastupnike.
Koliko staju raéunari lapromu u SR Nemaékoj?
oglase nemackih trgovina u nasem listu.
je postupak pri naru¢ivanju iz inostranstva?
| zatraZite predraéun Iz kojeg ¢ete saznati taénu
cenu sa poftarinom, bankarskim trokovima itd.
Da li je u cene uraéunata carina?
Nije. Ona se plaéa posebno i iznosi 43 do 45 posto.
Carina je mnogo skupa. Gde se moZe Kupiti raunar bez
nje?
U malim oglasima.
Ako radunar pokuﬁa da se proSvercuje, da li ée biti oduzet
uz placanje kazne ili ne?
Zavisi od carinika. Mozda ée vas samo posiati da vratite
raéunar u trgovinu.

Nuhme :pumtra‘im za upotrebu raunara. Ako b
ra. nemate

w::'mm nekog prijatelja. Ako nemate prijatelje,

Da li se u Jugoslaviji mogu naéi palice quickshot 117

Da. U komisionima, malim oglasima i rubrici Razmena.

Gda se mogu naéi domace raéunarske kasete i knjige?
U knjitarama | na adresama, navedenim u oglasima

izdavaca.

U kojem novcu se plaéa roba, poruéena iz ltalije?
U konvertibiinim valutama. }

Da Ii radunar osteéuje televizor?

Proverano: ne.

Jesu tllpuc!rumﬂ K, plus, 128'in 128 + 2 sasvim kompati-
bilni?

Da.
gs Ii programi za C 64/128 rade | na modelima C 16/116 i
+47

g'-}- o datarekordar?

Kasetofon za snimanje raéunarskih programa.

Moze |i sé na spectrum prikljuéiti vokmen sa uti¢nicama
EAR | MIC?

Da.

Da li moZete da nﬂg::ﬂn‘l}nte Z BO PIO, nove igrice, knjigu...
izdavaca, Seme ratunara i kasetofona, fotokopije testova
iz engleskih tasopisa (mo2e biti i na engleskom), fotogra-
fije kasetofona do 150 DM, Semu stampane ploéice IBM
PCHd.?

Je Il izisao Moj mikro 8/19867
b;'ﬂ; mulﬂlmhﬁllmmiﬂdln. ali deblji

ﬁ:m vam pouzetem.
lika je godi&nja prelplata na Moj mikro?
11 x cena na naslovnoj stran
Hnmﬂjteu pozlwl:l na ranije bru:m jer nemam sve,
. Ni dnevni listovi nemaju
da za m novog ponavijaju uvodnik iz pro-
Slog broja.
26. 2. 1986: Javijam vam se prvi put. MoZe |i se na spec-
trum prikljuéiti walkman? 28. 3. 1986: Javljam vam se prvi
li se na spectrum prikijuéiti walkman? 4. 4
1986: Javljam vam se prvi put. 28. 4. 1986: Javljam vam se
rvi put. MozZe |i se na spectrum prikljuéiti walkman? 12. 5.
g 986: li se na spectrum prikljuéiti walkman? 18. 6.
: ‘je to kilobajt? 16. 3. 1987: Da li vas zanimaju
Iﬁ .. 13. 4. 1987: Da li vas zanima opis igre... 23. 4.
'kosta ZX printer u DM?
WMHMM plsma zaista ne motemo da
objavljujemo u Vagem mikru.

‘,é;
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broj elemenata za sortira-

nje, LSTEK — adresa prvog

steka, DSTEK — adrasa dru-

gog steka. POCETAK je
adresa prvog elementa.

Buzogany Akos

N. fronta 91

21000 Novi Sad

Spectrum/masinac
u bejsiku

Objasni¢u vam dva nadi-
na kako ubaciti masinac u
bejsik. Prvi naéin (ubaciva-

itjc?é} = Ako Zelite da utitate pro- | jtd. Program snimite sa SA- 10 LD A.18 ; 3E12
HOSTEK. 0% gram nekom specijalnom | VE »PROGw LINE 20 LD B,255 ; 06FF
SREC L2, DS rutinom koja ima 300 pa | 0. 30 CALL #B38 ; CD3sBE
02,08 vide bajtova, &itajte dalje. Ako Zelite da zastitite pr- 40 RET ; C9
2 DS W= Prvi naéin se zasnivao na | vi nacin, pre SAVE otkucaj- Sada driite tipku EN-
= HEPQCETAKC Dl DY oslobadanju memorije, u | te POKE TER. Primeti¢ete da je uk-
= :‘; ' ,'? koju ¢e se smestiti masi- 23757,255: POKE | ljutenc ponavijanje. Ako
el S AFAC ETAKIDEY , OF nac, blanko znakovima. Na | 23758,255, a u liniju 20 uba- | Zelite da priredite program
iz LABEL2 gader: drugi nacin to se postile | cite POKE 23613,0. drugim tipkama, postupak
y H i ufr L jednostavnim  menjanjem Sto se tite drugog nadi- | je slededi: u registar A une-
. (poukovanjem) sistemske | na, pre SAVE otkucajte go- | site kod tipke, a registar B
LABELS ar i:rPE“thr (s f S0 o promenljive E LINE. Time je | re navedene neka sadrzi 255 (ponavija-
LABEL moguce osloboditi toliko poukove, a iz masinca | nje ukljuéeno) ili @ (ponav-
LABELS E:é lﬁ';lBEL-a memorije da se u BASIC ubacite: ljanje iskljuéeno).
= LABEL4 ubaci uvodni SCREENS XOR A Da li vam u vasem pro-
CRBELS neke igre! Otkucajte: LD (23613) A. gramu treba mekano verti-
HPOCETAK LG . D6 Dus$an Dimitrijevi¢ | kalno skrolovanje? Upisite
$POCETAIK (1 >, #FOCETAICCDR, 1 RANDOMIZE USR Bure Pakoviéa BO/X | programéic:
0&, #FOCETRIE (D1 23777 11000 Beograd 10.LD B0 ; 0600
LRAEEL4 #1.00 To je sve &to smo uradili 20 LD A0 ; 3E00
#1.01 iz bejsika. Otkucajte PRINT 30 CALL #C4D :
0a,D1 23780 + S ;
LAEEL 1 : pectrum/ CD4DBC
LAEELS Do, 05 Y, gde je Y broj bajtova u jebli lova 40 RET . C9
Pl LREELG vnﬁgm masincu. Zapisite taj lana Program skroluje ekran
MOWE. B D&, (O + broji za 1 redak nadole. Ako u
. _MOVE.B D3.,<(050% otkucajte: RANDOMIZE Ovaj kratki program vam | registar B unesete vred-
LABELe MOYE.B D1.D3 a, gde je a taj broj. Nastavi- | omogucuje ispisivanje nost, razli¢itu od 0, ekran
g::'-fr' B EEEEP te: POKE ruka u bejsiku z&deb{]anim se skroluje nagore.
CHPY . L BLETEK, D4 23641, PEEK 23670; PO- | slovima. U jednom od proslih bro-
£ KR KE 23642, PEEK 23671. Ova 10 FOR N=50000 TO | jeva Mog mikra objavijen je
MOWE. B —<D- >, 0 dva pouka 50027: READ A: POKE N.A: | program za ubrzavanje sni-
MOVE.B -<05>.D3 ukucajte u paru - u su- | NEXT N manija, ali nije radio. Upi-
- E.mh 8" SFED protnom moze doéi do blo- 20 RANDOMIZE USR | &ite:
VRRT ET kiranja racunaral 50000 10 LD A5 ; 3E05
‘ . Sada uditajte masinac: 30 DATA 17, 0, 252, 213, 20 LD HL,120 : 217800
MC 68000/ nje u REM liniju) se koristi | LOAD »» CODE 23777. | 33, 0, 61, 1, 0, 3, 126, 31, 30 CALL #C68 : CDE8BC
kod utitavanja Spec-Mac. | Opet pazite! Ako va$ 182,18, 35, 19, 11, 120, 177, 40 RET : C9
muckson Otkucajte 10 REM i onoliko masinac nije relokatibi- | 32, 245, 209, 21, 237, 83, 54, Za kraj: kasetofon moze
blanko znakova koliko ima | lan, 1j. radi samo na odred- | 92, 201. da se uklju¢i i sa OUT
O quicksortu je ve¢ bilo | bajtova vas masinac. Na | enoj adresi, Zoran Jovanovié | 512,255, a iskljuéi sa OUT
redi u nasem listu. Objavlje- | Primer: LD IX,16384 u ma- prvo morate da ga preba- Cara Urosa 13 a/11 | s512.0.
na su ¢ak dva programa u | Sincu bide 221,33, 0, 84, tj. | cite na tu adresu | startuje- 18000 Nis Simon Nardin
masincu (4/ 1985 Jure | 4bajta. Zatim trebadaima- | te ga To se Napomena  redakcije: Ul. 9. septembra 179
Skvaré, 3/1987 Zvonimir | te listing vaSeg masinca po radi ovako: Blanko znakovi izmedu Vriojba
Makovec) za C 64. Sada se | bajtovima, kao g:ﬂ LD HLXXXXX : adresa | brojki u linijlama DATA 65290 Sempeter
zabava nastaviia na MC "WN" primer. cajte: | gde je program ubaéenl su zbog veée pre-
68000, FOR N=23760 TO 23760 + LD DEYYYYY ; na koju | glednosti listinga. Prilikom
Dajemo listing u asem- | X— 1: INPUT A: POKE N.A: | adresu prebaciti prekucavanja oni se, na- 3
bleru. Program je kratak, | NEXT N, gde je X broj baj- LD BC KKK ; broj bajtova | ravno, izostavijaju. C 64-128/zastita
pa je ulaganje brzo - i jed- | fovavadeg madinca. Unosi- | koji se prebacu]e frv
nostavno. To je skelet-pro- | @ vrednosti bajt po baijt LDIR ; prebaci i softvera
gram, osnova za ozbiljnije | (bajt, ENTER itd). Zatim JP YYYYY ; startuj od CPC/programi u , _
umotvorine. Sortira najvise | treba da otkucate slede¢u | prebacene adrese masin Ovaj potprogram zahtje-
256 bajtova. Sa malo truda | liniju koja ¢e pokrenuti ma- |  Posto ova rutina ima oko Skl va korisniéko ime i lozinku
mozZe se prepraviti da sorti- | Sinac. Primer: 15 bajtova, nju ¢ete sabrati . da bi startao neki glavni
ra duge reci, a sa puno tru- 20 PRINT ~CRACKED | sa Da li Zelite da ukljutite/ | program. Korisnitko ime |
da i prave nizove. Prednost | BY...«: RANDOMIZE USR brojem bajtova vaseg iskljuéite ponavljanje ﬂdrq- lozinku postavija korisnik
mu je da je prenosiv. Da | 23760 masinca. Dalje znate: | denih tipki? Devpacom upi- | ili programer kojii Zeli zasti-
smo hteli da napravimo To se koristi za uéitava- | PRINT 23780 + Y (gde Site sledeci masinski pro- | titi svoj program. Ja sam za
program kojii sortira nizo- | nje programa bez zaglavija. je Y zbir), RANDOMIZE a | gram | startujte ga. korisnitko ime upotrebio
ve, bili bismo vezani za je- rije¢ PC 128, a za lozinku
dan tip ratunara, a ovako je TI000 FEN £Eredrsstsssbrstsstassenstoses rije¢ COMMODORE.
na vama red da program 53916 ﬂ- |._I:,rr I -H-“NEﬂugg S 12 M Edmond Krusha
progirite. ﬂ 41090 ZAOFED, PRUSKOVA 3 w8 Perugkova 9
Skracenice znade: N — ZASTITA SOF THERA e 41090 Zagreb

EM *-ﬂl**‘lﬂ*‘l!?ﬁ#.ﬂ#ﬂ**!l’ll!“l”ii’
POKES32£88, 1 : POKESZ281 . 1

FPRIMT" %"

PRINT" slaa

INF’LI'T"UPI:-I SVYOJE IME ":1I%

FRIMT" xa"

INPUT " §iA KDPIEHIEKI:I-IHE L “sans
IFkg="pPC 128" THEH 581909

IFICECONPL 128t THEM Sol149

PRINT"

H$=I£ %‘Dbuﬂ Sezen :

RIMT"
PFH NT" @4 I STE NEZAKOMITI KORISHIK PROGERAMA

INARaEEnEl ;e

" FORE=1TO2008 : NEXT

S9lEd GO TD S8070

SA198 FRINT 8N

S@200 INFUT"ME PASSWMORD — LOZIMKA & . ...... INENEANEEERY ; PUS
S0Z18 IFFN$="COMMODORE" THEN S0278

Soz2a IFPHﬁ‘C}"EﬂNHBDCIRE" THEHSO220

S8220 PR ""xmm"

sSez4a ns:u-snsus 288

SO258 PRI NTTFlB 11 '“lliiISTﬂ 0D PROGEAMRY s FORE=1 TO 3280:MHEXT :BANKLS SYSeS341
SOZE8 REM ## ZA C64 - SYS 54738 #¥

SR278 PR l'HT "IDORRON : STOP

e o ] F'RIHTTF'EH._E'"L_EIHI‘S-‘ FZ2MF : RETURM
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Bajke
Tip:avantura
m-r spactmm 48K

tzdavaé: Xenon, p. p. 60,
| 61110 Ljubljana/Suzy soft,
Suska 10,41000 Zagred |

ERVIN KOSTELEC

Nastavljam opis igre Bajke u
N MM 12, 1986. Tu igru zavrSa-

vamo. Umesto da nacrtam
kartu (svi znamo kakve su to muke)
naveitu put kao naredbe za kreta-
nje iz nekih situacija.

Na pocetku si bos (brrrl), zato idi
kod obucara kao Segrt (SZ, UNU-
TRA). Radi i zaradiées &izme. Sada
potrazl i makaze da se otarasis
smrdljive brade. Makaze su u ruzié-
njaku (VAN, SI, S, 5Z, J, JI, J, JI).
Njima odseci bradu | ostavi makaze.
Vrati se u Audolfovo — Novo mesto —
(S, S, Z, 1) | zapoé&ni akeije. Potrazi
metiu (J, |, J, J) | moZes da je uzja-
gef. Kad padne vele, podi na spa-
vanje.

Sada prvo kod vestica (J, J, SI, J,
ZAJASI METLU, 1, JI). Sidi s metle,

zatim na zapad i jugoistok. Stigao si .

kod mudraca Musulina. Daj mu sto
Zeli — odsecenu bradu i gizme, a on
ce ti dati talisman za kradu. Izbega-
vaj Viahe | kreni na jug. Ponovo
zajasi metlu | VTS = vrati se (I, S,
52,8, JZ, S). Ako mozda vide nemas
metlu, ima je devojka koja éisti oko
kucge. U Rudolfovom udi u kafanu i
pomocu talismana pokradi Jevreji-
na Kelbernesa. PoSto mu se time
zameri8, hitno izadi. Ipak imas crve-
ni papir — deo karte.

Sada se pripremi za veliku loma-
€u — za junsku tzv. Ivanjsku, tj. kres-
nu not. Potrazi sve potrebno. Su-
varci su ve¢ pripremljeni na pro-
planku, a kresivo ¢e$ nadi kod Zan-
dara (JI, 1.JI, Ji, 1, J, SI, Z). Podi po
vedro (Z, S, JZ, J, S, Sl), kréag ¢es
naci u sumi (JZ, SZ, 2). Idi na pro-
planak (S, 81, Ji, I, S). Usput pretra#i
d2epove. Kad nades seme od papra-
ti, jakna ti vise ne treba. Preostaje ti
jo§ samo da satekas ponoé 23. ju-

na. lako nije Nova godina, ostani
budan | 24. juna, u jedan ¢as, pripali
vatru. Zbog semena od paprati vatra
silno zasija | osvetljeni Gorjanci po-
kazuju ti nove puteve. Kad vatra za-
sija, otvara i se pul na sever | na
jug. Na severu zahvali ponoénu vo-
du {od nje sve obamire), zatim na
jugu zahvati podnevnu vodu (ova
sva okivi). Brzo se vrati do lomace |
ugasi vatru, da Gorjanci ne izgore.
Podnevnu vodu ostavi tu | ostatak
noéi prespavaj.

Sada ¢emo se malo zabaviti (JZ,
JiJL L, 8L S, S) | pogledati igru
koju igraju vile. Nije tedko pogodit
- to je kolo. Dobi¢es dragulje i od-
nesi ih patuljcima. Vestice stvaraju
nevolje, ali ti imas oru2je protiv njih.
Seme od paprati vide ti nije potreb-
no. ldi po metlu i skoéi do vestica.
Sidi s metle i Istrebi vestice tako §to
¢es ih politi ponoénom vodom. Hra-
bro zabaci vesticu na rame (moras
da imas samo dva predmeta) | odne-
si je patuljcima. Za nagradu ¢es do-
biti zeleni papir. Moras da nades joi
crni | plavi. Najbolje ¢e biti ako sve
delove karte sakupié na jednom me-
stu, | na kraju ih uzmes.

Podimo do Viagke (J, SZ, JI, J, J)!
Nadi Viaha koji se obesio iz oéaja.
Bez straha ga skini, ta mrtav je, i
prebaci ga sebi preko ramena. Od-
nesi ga davolu (SZ, JI, SZ, §, Sl |)
koji ¢e ti od njegove koZe sasiti mr-
tvacku kosulju (uZas!). Kad navuées
tu kosulju svi te se boje, a i sam si
hrabriji. Pavolu dolazis sa lozin-
kom: kletvom na belokranjski na-
¢in: «FURBAMENT SAKRATEN-
ClA=. Sada poseti frota Ergera —
Bergera (JZ, SZ, Z, UZMI BRASNO,
J, JZ) i kazi mu lozinku: =MIRCA
TIRCA«, Dolazi§ u zamak. Uzmi buk-

tinju, zapali je | navuci mrivacku ko-
Sulju. Udi u konjudnicu (D,D&, odve-
2i najlepseg konja | povedi ga, mo-
Zed jos da Smugned u podrum (D)
po vino, ali to ti ne preporudujem,
jer vino veoma liéi na krv . . .

Na jugu je Supa za koéije. Upregni
konja u zlatnu kodiju [(UPREGNI
ZLATNU KOGIU) i udi u nju (UBI'U
ZLATNU KOCIJU). Kreni na zapad, a
zatim napolje. Koclju odvedi u praz-
nu konjusnicu kod zamka Bogen-
Sperka (I, SZ, S, JZ, J, §, §I, JZ, §,
SZ, J,JI, J). Kotiju ostavi u kenjusni-
¢l (DAJ KOCIIU) i Idi kod gospodari-
ce zamka, koja te odekuje. KaZe ti
da te u zamku c¢eka bolesna dama
koja ¢e ti za vodu iz izvora »Gospo-
di¢na« dati nesto skupoceno. Uzmi
¢tadu | podi k Sumskom ¢oveku (S,
S, Z, 1,1, Latdl, 1, Z). Daj mu heljdi-
no brasno, pa ce biti usluzan. Na
istoku je izvor »Gospodiéna«. Zah-
vatl izvorsku vodu, imaé svetu vodu.
Nemoj da je popijes, veé je odnesi
dami uzamak (2, S, JZ, J, J, UNU-
TRA, JZ, |, J). Dama, sre¢om, ozdra-
vi, @ na nagradu ne zaboravlja. Do-
bices crni papir, kobasice, korpu pi-
va | bure vina (Bice gozba . ..). Crni
papir odnesi do crvenog | zelenog.

Ako ne zna$ Sta dalie, moZes da
oded u dvorsku riznicu u zamku Bo-
gensSperk, U sanduku ¢es naci listié
na kojem ne pise nista znacajno.

“Zatim idi do mlina kod bistrog poto-

ka, pa na severoistok. U gostionici
daj gostioni¢aru kobasice, jer on
zbog svojih nije na dobrom glasu.
Dace ti burad sa vinom, ali nemoj da
se opijes. Radije z gostionice podiu
manastir Pleterje (VAN, JI, Z, SZ, Z,
J; 8, UNUTRA). Potrazi ¢eliju brata
Nikolaja (I, I, JI, S, JZ, Z, Z) | uzmi
pletersku krusku. PotraZi | kosu (Z,

VAN, J, Z, J, J2,J, 8, 81, JZ, 5. 4J), a
na povratku usput uzmi i podnevnu
vodu. Zalim poseli brata Feliksa (JZ,
Ji, Ji, 1, 8Z). Daj mu pletersku krusku
pa ces dobiti molitvenik. Kad ga uz-
mes, gubl$ dusu. Lek za to bice
podnevna voda, Polij se njome |
spasces sebi dusu. Usput idi jos do
velikog stabla (5, JZ, S, JZ). Pljuni u
ruke | kosi travu. Odnesi seno ispod
drveta. Sada moZes uprkos 2uljevi-
ma na rukama da se popnes na drvo
i saznad znacajne stvari. Potra2i bu-
rad sa vinom i razume se, vino ne pij
nego ga odnesi trojici 2ednih d2ino-
va (JI, Sl). DZinovi se goste, a ti
ugledas gnezdo. Uzmi ga, idi do re-
ke Krke (81, J, Z, JZ, J. S, SI, JZ, SI) i
stavi ga na glavu (GNEZDO GLAVU).
Posto je to gnezdo vodenog kosa,
pomaie protiv vodenog Coveka . . .
Sada moze$ da zaronis (RONI). Naci
ces devojku | blago! Sve uzmi i sto
pre iznesi na obalu (ISPLIVAJ), Po-
trati dobro zemljiste (na istoku) i
podigni zamak. Ali, devojka jo$ nije
zadovoljna lepim zamkom. Zeli i
cvete . .

Potra2i pustinjaka Eliju (Z, S, JI, I,
Ji, Ji, 1, J, 81, SI), koji obraduje svoj
divni cvetnjak. PokaZi da si poboZan
i moli se za buket cveca. Elija ce se
smilovati | dace 1i, ali uzme molitve-
nik. Do kraja nema jo§ mnogo. Sa-
beri veé pronadene delove karte (cr-
veni, zeleni, crni) | daj cvece devoj-
cl. Devojka ti zadovoljno daje plavi
papir i to je kraj bajke.

Ostaje ti jos tajna karte. Svaki deo
moZes da pretrazié (PRETRAZI bo-
je) | da posle odes u Gorjance |
iskopas pravo blago. Ko zna, moZda
su autori stvarno nedto sakrili . . .

Kuled until

Dead

oyt
zdavaé: Accolade Inc./U. S.
Gold Ltd., Units 2/3
Holford Way, Holford,
me: Murder on the
Mississippi 2

Ocena: 10/10

TIBOR LOVEY

et najvecdih svietskih pisaca
P |kriminatistiekin romana su
se sastali u Gargoyle hotelu
zele¢i da svoje zamisli sprovedu u
stvarno ubistvo. Vi, kao najvedi
svjetski detektiv, Hercule Holmes,
morate otkriti buducteg ubojicu, r-
tvu, mjesto zloéina, oruje kojim ¢e
zlo&in biti izvréen, kao | motiv prije
nego sto se zloéin, u ponoé, odigra.
Da li se moZete suoéiti sa takvim
izazovom, rijesiti sluéaj i saduvati

* porodiénu éast?

Te bi, ukratko, bio sadriaj igre
Accoladea, lako je igra stara oko 4
mjeseca, naprosto je fantasti¢na, u
sto ¢ete se ubrzo sami uvjeriti (sa-
mo obratite paZnju na detalje).

Prema izvodenju igra podsjeca na
Fourth Protocol i Murder on the
Mississippi. Upravljate rukom te ta-
ko izaberite opcije. Prije pocetka
mozete izabrati demonstraciju. Ako
znate engleski, slijedecih nekoliko
redaka ne morate citati jer je u igri
sve objasnjeno.

Na podcetku birate jednu od 4 ni-
voa teZine | jedan od 21 sluéajeva
koji se medusobno razlikuju po teii-
ni | zapletima. Nalazite se za radnim
stolom u vasoj hotelskoj kancelariji.
Sa njega se odvija citava igra. Na
raspolaganju vam stoji nekoliko
mogucnosti: moZete pregledavati
dosjee stanovnika hotela i zabilje-
ske, razgovarati sa raznim osobama
i sluZiti se pomoctnom opremonm.

Najbolje je da prvo pregledate
dosjee stanovnika hotela, to je opci-
ja »FILES«, Zapamtite vaZne stvari.
Ti dosjei, kao i sve drugo u igri,
sadrie mnogo humora. Sto prije
provalite u sobe svih gostiju. (Prije
toga uz pomoc skrivene kamere
provijerite da li je soba prazna.) Da
biste usli u sobu, morate odgovoriti
na jedno pitanje iz svijeta detektiv-
skih romana i filmova. Ako ne odgo-
vorite pravilno, na neko vrijeme ce
se pred ta vrata postaviti portir.

Informacije koje dobijate tokom
igre ne morate biljeZiti ili pamtiti jer

e automatski zapisuju u memoriji
te ih u svakom trenutku moZete pre-
gledati opcijom =NOTES«. U soba-
ma su, izmedu ostalih, najvazniji po-
daci o sastancima dviju osoba na
nekom mjestu u hotelu. Prema tim
podacima namjestite video kameru
da te sastanke snima. Kasnije moze-
te pregledati snimke uz pomoé ma-
log videorekordera. Sada sve dobi-
vene informacije zajedno usporediti
i napravite plan prema kojem cete
zvati osobe.

Kada vam se osoba javi, morate iza-
brati pravu tvrdnju ili pitanje kako
biste nastavili razgovor. Toda moZe-
te tu osobu optuiti ili joj postaviti
neka pitanja. Za pocetak uradite
ovo posljednje. MoZete postavijati
pitanja o mogoctem ubojicl, Zrtvi,
mjestu zlotina ili o oruzju kojim e
zlogin biti izvrsen.

Sakupljene informacije mozete
sortirati prema razli¢itim izvorima i
tako otkriti njihovu povezanost. Ka-
da mislite da znate odgovore na sva
pitanja, moZete nazvati buduceg
ubojicu i suotiti se sa njim. Zapam-
tite da to morate uéiniti prije pono-
¢il Zatim morate navesti 2rivu, oruz-
je, mjesto zlocina i mnotiv. Ako je
sve to ispravno, slijedi epilog (neéu
vam pokvariti iznenadenje). Medu-
tim, ako samo jednom pogrijesite,
netko ¢e vas sa prozora ubiti | igra
se zavriava.
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Destroyer

Tip: ratna simulacija

Rac¢unar: C 64/128

Format: disketa

Cena: 15,95 funti

lzdavaé: Epyx/U. S. Gold

Rezime: »Sve bi seke ljubile
mornare.,.=

Ocena: 10/10

ZELJKO KRSTIC

rugl svetlski rat, negde na
D Pacifiku. Vi ste kapetan ra-

zarata pred kojim stoji vise
zadataka. Koji ¢ete odabrati, zavisi
od vas samog. Prethodno cete dati
ime razaracu | upisati svoje ime. Na
raspolaganju su vam sledeci zadaci:
Subhunter (lovac podmaornica),
Bombardment {bombardovanje
okolnih ostrva), Rescue (spasavanje
oborenih pilota), Convoy escort
(pratnja konvoja), Blockade runner
(probijanje neprijateljske blokade),
Scout (izvidanje) | Screen (borba sa
avionima).

Kada ste odabrali zadatak, dobija-
te Kraéa uputstva sa Kursevima ili
polozajima ciljeva, | krecete u akeci-
ju. A nje nece nedostajati! Pojavice
se navigaciono odeljenje Vaseg
broda i palicom éete odrediti taéke
do kojih zelite da stignete. Moguc-
no je postaviti &etiri takve tacke, na-

kon $to ih dostignete (a pre) mogué-

no je odrediti i nove. Vaino je da se
prilikom stizanja na poslednju odre-
denu tadku razarad zaustavlja. Kada
obavite poslove navigatora, pred-
stoji ono Sto ée biti tedko bez ovog
uputstva. To su dalje komande:

BR - komandni most

OB - kormilo

NA — navigacija (gore opisano)

DA — oétecenja

RA — radar

SO - sonar

AB = napustanje broda .

AS & AP — protivavionski topowi,
prednji i zadnji

GF & GA - glavni lopovi, predniji i
zadnji

TR - markiranje mete (u okviru
topova)

TS & TP - torpedne stanice, po
pet cevi svaka, desno i levo

DC - dubinske bombe, ¢etiri pola-
gaca na zadnjoj strani broda.

Da biste se obreli na nekom od
ovih poloaja potrebno je da otku-
cate neku od komandi i pritisnete
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RETURN., Zatim treba malo priéeka-

-

FOINT 'IF:HHr
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ti da bi se utitali podaci vezani za taj
deo. Pri tom situacija miruje, tako
da je pauza poZeljna za predah. Jer,
ipak nas je veoma malo sa diplo-
mom pomorske akademije.
Komandni most: predstavijen je po-
modu table sa prekidadima (desna).
1. red: lzvestaj: 1) ostecenja, 2) ra-
dar | 3) sonar,

2. red. Operacije: 1) preklopnik za
ruéno ill automatsko upravljanje po
zadatim koordinatama, 2) defanziva
3) povecana budnost.

3. red: Posada: 1) normalno (isklju-
tuje ostala), 2) pripravnost na odre-
denom orudu i 3) opusta uzbuna.
4, red: Orude! 1) dubinske bombe,

2) torpeda, 3) protivavionski topovi i -

4) glavna baterija.

Ispod ovih prekidaéa nalaze se
trenutni | odredisni kurs i preklop-
nik za odredivanje brzine plovila.
Maksimaina brzina je izuzetna i iz-
nosi 38 évorova! Koliko je to, uveri-
¢ete se vrio brzo, poSto izietite sa
mape ili udarite u ostrvo koje vam
se &inilo dalekim. VaZno je napome-
nuti da vam se u istom redu u kome
kucate svoje komande javlja | Vas
posiini sa raportima o izvrienim
obavezama i tekuce dogadajima. Na
to takode treba obracati paZnju.

Kormilo: daje vam mogucénost da
gledate dok kermilarite razaratem.
Inade je isto kao i donja dva reda na
komandnom mostu. Ova opcija se
sluZi relativno retko, jer je sigurnije
biti na kemandnom mostu i zadavati
kurs automatskom voZnjom.

Navigacija: ve¢ j& gore opisana,
ali da napomenem da nije najpozelj-
nije zadavati krus preko ostrva, jer
je ovo ipak samo brod, a zna se
kuda idu brodovi!

Ostecenje: mozete (nije obavez-
no) odredenim bitnim delovima bro-
da zadati imena: alpha, baker, char-
lie i delta radi brzih opravki., Ova
opcija mi nije bila bas najjasnija |
zto je i ne koristim. Moj savel vam je
da koristite prekidaé na komand-
nom mostu | dobijacete sva obave-
stenja o ostecenjima.

Radar: kao | kod kormila odnosno
komandnog mosta imate moguc-
nost promene kursa | brzine u dnu
ekrana. Pored toga imate | veoma
verno nacrian radarski ekran u ko-
me mozete da pralite sve §to je na
nivou mora i iznad njega.

Sonar: skoro isti ekran kao i ra-
darski, s tim da umesto linije koja
kruZi od centra ka obodu imate kon-
centricne kruZnice koje se slivaju
od centra sonara ka obodu. | za
sonar | za radar vaZi da je isti efekat
ako se sa komandnog mosta pozo-

vu ovi uredajl putem prekidaca.

PA topovi: Rade poluautomatski
tako da uvek imate 160 metaka u
rezervi, Inade municije ima u izo-
bilju.

Glavna beterija: Ovdje Imate
ogranien broj (30 po topu) i po-
trebno je uskladiti elevaciju sa dalji-
nom mete. Posle svakog hica treba
satekati da posada ponovo napuni
top za sledete gadanje. Problem|
nastaju kada pokusate da gadate
brodove. Oni su nezgodni jer idu u
cik-cak pa ih je skoro nemogucno
pogoditi. Ako to | uéinite, potrebno
je da ponovite najmanje 15-20 puta
da biste ga moZda uspeli da potopi-
te. Ali | za brodove postoji orude.

Torpeda: Imate, kao 5to smo rekli,
dve stanicl sa po pet cevi na obe
strane razaraca | nisan za njih. Brod
koji se kreée najbolje je gadati preti-
canjem koje zavisi od brzine Vaseg
broda i brzine boroda koji pretiCete
i od razdaljine izmedu njih, ne ota-
javajte ako ni posle dva pogotka
brod koji gadate ne potone. Desilo
mi se da sa &etiri torpeda pogodim
brodd | uspem samo da ga zausta-
vim. Uglavnom posle prvog c¢e biti
zaustavljen ili eventualno maksimal-
no usporen, a od drugog ce da po-
tone. =

Dubinske bombe: imate &etiri po-
lagatéa za koje molete odredivati
dubinu na kojo| ¢e bomba eksplodi-
rati. One su jedino efikasno orude
za borbu protiv podmernca u ovom
programu. Setite se »Silent servi-
cel« Za neupudéene nije bas jedno-
stavno potopiti podmornicu, ali po-
sle 3—4 prava hica sve ¢e biti u redu,
pod uslovomn da ne legne na dno.
Tada treba éekati i Cekati

Ako Zelite najlaksi zadatak, moj
savel glasi: =Scrfeen.« Meni je ne-
kako lako bilo da njurim eskadrilu
od 16 »boogieja~ bez problema. Do-
duse sa. uglavnom, samo lak§im

ostecenjima. A sve to realno za ne-
punih 5-6 minuta sa svim neprete-
ranim uditavanjima. Posle njega je
lako i sa i »Convoy escortom« ali tu
moZe da vas napadne cela carska
japanska mornarica. Ukolike niste
neki sreé¢kovi¢ (kao to nije ni autor
teksta), doci ¢ete u situaciju da vas
napada eskadrila aviona, 2-3 broda
i, kao dezert, podmornica. Najbolje
resenje: neutralni kurs i =strateski |
hrabro« se povudi ukoliko je | o
moguéno.

Najtee je juriti se sa podmornica-
ma koje se redovno proviace kroz
Vade zamke | na kraju mogu | da vas
potope u trenutku nepaznje. A | dok
ih pronadete mozete prilitno dugo
da buljite u zelenu boju sonarnog
akrana.

Program sam po sebi je dobro
koncipovan. U isto vreme | dovoljno
tezak da ne bude puka arkadna igra
sa rasturanjem palice, a | dovoljno
je lak kao simulacija. Nije neka ce-
pidiaka kao =Flight Simulation li=,
na primer, da pred vas postavija
zahteve dostojne nekog mornaric-
kog oficira.

Grafika je dostojna firme koja je
program izdala — »EPYX«. Precizna
i svrsishodna. Prelepo izgleda po-
gled s boka na ostale bliZe ili dalje
brodove. lli ono kada posmatrate
pad oborenog aviona u more. Zvuk
je dobar | adekvatan, s tim $to mi se
&ini da je zvuk pucanija iz svih topo-
va malo previsok.

Bez preterivanja, jedan izuzetan
program za one koji ne padaju na
#1942« | sliéne pucatke zanimacije,
a i za njih da provere svoje moguc-
nosti u malo komplikovanijoj igri.
Dakle, ubacite disketu u drajv, uzmi-
te »patkicu= za plivanje | rasterajte
Janance sa Pacifika.

Prvih 20 po Galupu (Popular
Computing Weekly, 15. maja)
1 (1) BMX Sinwlator Code Masters
2 (B) FourGreal Games Microvalue
3 (2) Feud Bulldog
4 (3) Football Manager Addictive
5 (4) SixPack Elite
6 (10) Auf Wiedersehien Monly Gremlin Graphics
7 (16) Konami's Coin-op Hits Imagine
8 (-) Arkanoid Imagine
9 (6) Gauntlel US Gold
10 (11) Five Star Games 2 Beau Jolly
11 (=) IBal Firebird
12 (13) Big Four .. Durell
13 (12) Deeper Dungeons US Gold
14 (15) 180 Mastertronic
15 (17) Into the Eagle's Nest Pandora
16 (18) Enduro Racer Activision
17 (14) Paperboy Elite
18 (19) Curse of Sherwood Mastertronic
19 (9) Ollieand Lisa Firebird
20 (-) Mim Office 2 Database
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Starglider
Tip: arkadna igra
Raéunar: skoro svi
Format: kaseta/disketa
Cena: 14,95 (spectrum)/
24,95 funti (PCW 8256)
lzdavaé: Rainbird Software,
Wellington House, Upper
St Martins Lane, London
WC2H 9DL
Rezime: svemirske veibe u

ZVEZDAN PUCIC

targlider je igra tipa »obori
S ga- u vrio Cistom obliku.

Ako pomislimo na finasijski
uspeh filmova, kao &to su Rambo 2,
Rocky 3 ili Top Gun, moZemo biti
zadovoljni da se ne igramo Rusa i
Amerikanaca. Neprijatelj je zauzeo
nasu planetu, a »nasima« je ostalo
samo jo$ jedno plovilo kojim treba
da se sukobe s neprijateljem. Dakle,
letimo po povrdini 100 x 100, mili-
triramo neprijateljske polozaje, avi-

one i druga tehni¢ka sredstva i bra- -

nimo se od njegovih napada. Racu-
nar nas za uspehe, dodule, ne
nagraduje »izlaskom u grad«, znac-
kom »odli¢an strelac«, krempitom
ili pomorandama, ali ne Stedi s po-
enima i razli¢itim nivoima igre. Sve
dogadaje posmatramo kroz vetro-
bran svog aparata u realistitckom
vektorskom 3D prikazivanju (Cak sa
izvesnim skrivanjem nevidljivin ru-
bova). U suprotnosti sa, na primer,
Mercanery, ovde je u prvom planu
borba, a ne avanturg.

Svoj avion mozemo da upravlja-
mo iskljuéivo pomo&u misa (verzija
za atari ST). Pomeranjem postizemo
skretanje u levo, desno, gore i dole,
a brzinu povecavamo tako da drZi-
mo desno dugme | misa pomeramo
gore | dole. Kontrole menjamo, ako
u odmoru za vreme borbe pritisne-
mo tipku »k«. Avion se na taj naéin
vrlo lako vidi, pravo olaksanje u po-
redenju s igrama, gde ga upravlja-
mo igratkom palicom ili tipkama.
Naoruiani smo parom lasera (broj
hitaca je ogranicen), s jednom ili
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dve dirigovane rakete kojima uni-
Stavamo neprijateljska ljudska i ma-
terijalna sredstva na zemlji i u vaz-
duhu. Od defanzivnog nacruZanja
valja pomenuti energijski 3tit koji
¢uva od neprijateljskih lasera, bom-
bi | dirigovanih projektila. Stit moze
da podnese samo odredeni broj po-
godaka, a onda... nova igra, jer
imamo samo jedan Zivot. Koligina
goriva je takode ograniéena. Po-
trodna sredstva pilot moze da obno-
vi. Energiju za laserski top, 5tit |
vodenu raketu dobija u silosima (le-
#eci komad torte plave boje s po-
kretnom horizontalnom linijom), a
energiju za motore tako da se odve-
ze izmedu dva (svetlo plava) tornja,
u pravcu tre¢eg. Ova dva manevra
se isplati, pre ozbiljne borbe, treni-
rati, jer se bez toga znadajniji rezul-
tat ne moZe posti¢i. Avionika je za-
dovoljavaju¢a. Dole na sredini do-
minira radar, gore su tacke, pravac
(u stepenimay) i vrednost poslednjeg

pogotka, dole na sredinl Koordina-
te, levo gore in dikator Stita, dole
istroSenosti lasera, jo& nite broj ra-
keta koje nosimo, a desno preostala
koli¢ina goriva. Sve &to se krece |
gmize predstavljaju neprijatelje.
Igra je izvanredna, a kao dodatak
sadrii dosta digitalizovanu muziku i
govor, Odvija se na cb ili kelor mo-
nitoru. Autori su se potrudili da ra-
¢unar igraca zaista dobro slusa, a
prvi ohrabrujuc¢i rezultati mogu se
posti¢i tako da igra vuée, a kad po-
stanemo spretniji, realistiCki oboje-
ne i ozvuctene destrukcije odusev-
ljiavaju za oblik alternativnog sluZe-
nja vojnog roka pred rafunarom,
Evo | nekoliko saveta: laser | zasti-
ta se mogu lakSe obnavljati, nego
energija i pogon, pa zato bezglavo
ne luduj. Krula obara$, tako da mu
se brzo, veoma priblizis | ispalis diri-

govanu raketu. Diriguj je tako da mu

ne letis neposredno iz leda, jer te
otuda gadaju. Na njega pikiraj u po-
slednjem trenutku., Unistavanjem
njega | pesaka, takode je u strate-
Skom interesu, Jer ti lansiraju druga
oruzja, a donose | mnogo poena.
Ako je mirno, na pesaka lansiraj ra-
ketu sa veceg rastojanja, a ako si
pod snainom neprijateljskom va-
trom, priblizi mu se od pozadi i ra-
ketu lansira) iz neposredne blizine,
Najlakse se poeni skupljaju gada-
njem Zutih mina dijamantnog obli-
ka, a najvece uzivanje pruza prace-
nje neprijateljskih aviona. »Juno
Cannon= najbrie i bez Stete po sebe
uniftavas tako da se u njaga zaletis.
U visim nivoima (na svakih 10000)
tadaka nidta se sustinski ne menja,
samo je vise neprijatelja koji su bo-
lie nacruZani. Svih nivoa je 36, a
igra se, navodno, zavriava tada kad
na tom poslednjem nivou oborié
Krula.

Olli and Lissa

VLADIMIR TODOROVIC

meritki bogatas Zeli da kupi
A engleski zamak Silmor {Shil-

more Castle) | odveze ga ku-
¢i. U tome moze da ga spreci jedino
to da Oli donese Lisi osam sastoja-
ka od kojih Ser Hamfri, duh zamka,
postaje nevidljiv.

Ekran u ovoj Firebirdovoj igri
(spectrum 48 K, 1,99 funti) je pode-
ljen na dva dela. U gornjem delu se
nalazi vaé junak, Oli, a u donjem
vidite vreme (energiju), rezultat, re-
kord, nivo | predmet koji nosite. Na-
ravno, ometaju vas razni neprijate-
Iji: duhovi, paukovi, gliste . . .

Na prvom nivou se nalazite u zam-
ku i treba da uzmete &ajnik | date ga
Lisi koja teka pored velikog kazana
i u malom vam obladi¢u pokazuje
&ta Zeli, Ako joj dodate Cajnik pre
nego $to istekne vreme, dozvolice
vam da je poljubite, a ako zakasnite,
izudarace vas metlom.

Na drugom nivou sve je isto kao u
prvom, samo $to trebate da uzmete i
odnesete Lisi dijamant. Na trecem
treba vam papir sa starim rukopisi-
ma koji éete naci van zamka. Na
Cetvrtom odnesite Lisi pedurku iz
Sume, na petom Zabu iz potoka, na
$estom lobanju iz peéine, na sed-
mom kljué iz drugog zamka, a na
osmom bodicu koju pokupite van
drugog zamka.

Kad zavrdite sve nivoe, na ekranu
¢e se pojaviti poruka: »Congratula-
tions.« Sve poinje od potetka.

Grafika je standardna, zvuéni
efekti su dobro uradeni. MoZete da
birate izmedu palica za igru i tipki
koje odredite sami. Igra ¢e vas dria-
ti uz ratunar bar nedelju dana. Oce-
njujem je sa 8/9.

JERNEJ HUDOHMET

pektrumovci se  sigurno
S secaju prastare igre Thru
the Wall koju ste dabili na
demonstracionoj kaseti zajedno s
raéunarom. Arkanoid je moderni-
zovana verzija s doradenom grafi-
kom, karakteristitnom za Imagi-
ne. Reketom odbijate lopticu da
se zali¢e u zid | da ga rusi. Reket
upravljate tipkama Z, X, C ili V
levo i tipkama B, N ili M desno, a
za gadanje su tipke od A do L.
Kad je zid razbijen, odlazite na
sledeci od 33 stepena. Ako lopti-

cu promasite, gubite jedan od ¢e-
tiri Zivota. Pored muzike koja svi-
ra pored lestve, ¢uje se kad lopti-
ca dotakne reket ili ciglu.

Vecina cigala prilikom dodira s
lopticom nestaje, a neke padaju.
Svaka takva cigla oznatena je
slovom.

S - usporava lopticu. To je ve-
oma praktiéno, jer loptica pone-
kad dostize toliku brzinu da ju je
nemoguce odbiti.

C — dozvoljava da uhvatite lopti-
cu, da nanisanite | gadate. Koris-
no je kad u zidu ostane manje
cigala.

E — povecava reket.

D - dobijete tri loptice.

L - dobijate laser kojim gadate
u cigle. Ne zaboravite da u medu-
vremenu morate da odbijate lop-
ticu!

B — napravi otvor u donjem des-
nom uglu. Kroz njega moZete ici
na naredni stepen, a da pri tom ne
razbijate zid do kraja.

P - nagradni Zivot.

Svaka od ovih tekovina pomaze
vam sve dok ne pokupite nove
cigle, ili ne izgubite Zivot.

Cigle se razlikuju po tome Sto

neke mozete da unistite jednim -

pogotkom, a druge treba pogoditi
vise puta. Kao i u igri Thru the
Wall razli¢itih su boja, tako da
svaka donosi drukgiji broj poena.
Da ne bi sve iSlo bez zapleta’
autori su izmislili dodatne nepri-
‘jatnosti. Dok izvesno vreme igra-
te, pojavice se smetala koja ce
vam preusmeriti lopticu. Istina,
ponekad su korisna, mada vas
najtesce zavode.
elim vam mnogo zabave prili-
kom budenja uspomena. Uveren
sam da cete brzo napredovati.
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Na Odseku za racunalnistvo in informatike INSTITUTA JOZEF STEFAN smo razvili sodoben sistem
za registracijo in obradun delovnega fasa, ki omogoéa:

- namesto Zigosnih kartic magnetne kartice;

- namesto ur za Zigosanje mreZo elektronskih postajic za registracijo;

~ namesto »rofnega« sestevanja minut sproten obradun delovnega éasa in vrsto urejenih izpisov.

Zakaj je ta sistem zanimiv za vas? Zato, ker je tehniéna novost? Ne. Zato, ker je sistern Zigosnih
kartic tako drag, da si ga bomo vedno tezje privos¢ili, Je drag zaradi visoke cene naprav? Ne.
Zaradi izgubljenih delovnih ur pri ra¢unanju podatkov na karticah.

Zato prepustite radunanje raéunalnilen!

Postopek registracije je preprost: pri prihodu in odhodu potegnemo magnetno kartico skozi
zarezo v postajici in pritisnemo na tipko. Na podoben naéin registriramo tudi nadure, slufbeno in
bolnisko edsotnost, dopust...

MreZo postajic za registracijo lahko prikljué¢ite na ratunalnik. Za vrsto razliénih tipov raéunalnikov
smo pripravili paket programov, ki vam bo omogoéil (s pooblastilom!) pregled in urejen izpis
obracunanih podatkov. Pri vsakem delaveu bo uposteval fiksen ali drseé delovni &as, izmene,
sobote, nedelje in praznike, na postajice pa to posiljal kratka sporoéila (npr. DELAVSKI SVET OB
18:30).

univerza e. kardelja

institut “joZef stefan" ljubljana, jugoslavija

Odsek za raéunalnitvo in informatiko :
. 69111 Ljubljana, Jamova 38/p. p. (P. 0. B} 53/ Teleton (061) 214-399/ Telegrat: JOSTINLJUBLJANA/ Telex: 31-206 YUJOSTIN



Racunari iz porodice TRIGLAV pravljeni su po
meri vaiih potreba. Novim zohtevima racu-
narske obrade prilagodavaniu se Lednosmv—
nim dodavanjem modula. Zoito nobavke do-
dainog racunara nije potrebna i uitedi se
mnogo sredstava.

Jednostavnba zamena procesorskih modula
omogucava TRIGLAVU kompatibilnost s po-
radicama mikre | miniraéunara vodecih svet-
skih proizvodaca. Njegova centralna pro-
cesna iedinica moze do bude no jednom od
sledeéir mikroprocesora: 16/32-bilnom Mo-
torola 68010, 16/32-bitnom Intel 80286 ili 16-
bitnom DEC J-11

Racunari iz porodice TRIGLAV s uspehom se
upotrebliovaju za upravijanje proizvodnjom,
za automatizaciju proizvodnih procesa, pri ro-
botizaciji, kao graficko radno mesta za pro-
jektovanje, kdo wvisekorisnicki poslovni si-
stem, a mogu da se koriste i kao komunikaci-
one jedinice. Podrobnije informacije stoje vam

na raspolaganiu u poslovnim jedinicama Iskre
Delte

Na ovogedisnjem sajmu u Lajpeigu, u jokoj
medunarodnoj konkurenciji zapadnih i isto¢
nih raéunarskih firmi, jedina Iskra Delta dobi-
la je zlatnu medalju zo kvalitet koji se »istice«.
Medalja je dodeliena za 16-bitnu varijantu
TRIGLAVA

Iskra Delta

proizvodnja raéunalnigkih
sistemov In inZeniring
Parmova 41

61000 Ljubljana

telefon (061) 312-988
telex: 31366 YU DELTA




SFACE TO
1

LE

ZORAN KRSTIN

rogram simulira voznju bici-
P [xiom BMx. Mozete da igrate

protiv radunara ili prijatelja,
palicom za igru ili preko tastature.
Izaberete o3 i broj staza (1-7) i sta-
nete na poligon broj 1. Na svakoj
stazi treba da predete odredeni broj
krugova u propisanom vremenu.

Skoro ceo ekran pokriva poligon
za voinju. Na dnu je semafor na
kom su podaci o broju krugova, te-
kute vreme i vreme za koje treba
preci propisani broj krugova. Uprav-
ljanje biciklom je relativno lako,
problema ima samo sa preprekama
na poligonu. Ako naletite na prepre-
ku ili protivnika, izgubicete ritam i s
tim nekoliko dragocenih sekunda,
jer kad padnete bicikl se obrne u
suprotnom pravcu. Ako s uspehom
predete sve krugove u propisanom
vremenu, naci cete se na novom
poligonu, ali koji je mnogo kompli-
kovaniji, a | vremena ce vam na ne-
kim stazama skoro ponestati.

Posle svake voZnje moZete da po-
gledate uobiéajeni snimak ili uspo-
reni (slow motion). Pri tome analizi-
rajle svoju voZnju i utvrdite gde ste
grasili i gubili vreme.

Prva staza je veoma laka. Treba
da predete tri kruga u najvise 50
sekunda. Za pobedu je vaZan dobar
start, jer ima malo prilika za pretica-
nje. Doduse, trka se ne mora dobiti.
Vazno je samo da na cil] stignete u
predvideno vreme. | na drugoj stazi
treba da predete krug u najvise 50
sekunda. Za pobedu na toj trci do-
voljno je da pratite protivnika i pre-
teknete ga u trecem krugu kada sle-
ti sa staze. Treci poligon zavriavate

éﬁdT DEH:

sa uspehom ako predete tri kruga u
45 sekunda. Verovatno cete na toj
stazi imati najmanje mogucnosti za
pobedu. moguénosti za pobedu. Ali
svakako ¢ete ostvaritl plasman | na-
predovacete. Potrebno je samo ma-
lo veibe. Na Eetvrloj stazi imate sa-
mo 40 sekunda na raspolaganju za
tri kruga. MoZete | pobediti bez pro-
blema ako odmah na startu brzo
povucete i u prvu krivinu udete kao
¢elni. Zatim treba do cilja da vozite
bez gresaka. Na petoj stazi vozicete
samo jedan krug. Treba da ga prede
u najvise 20 sekundi. Otprilike na
sredini staze vas protivnik se sudari.
Zato vam savetujem da vozite nepo-
sredno iza njega i preteknete ga po-
§to se sudari. Ako to ne uéinite, po
svoj prilici vise necete imati vreme-
na i za vas dolazi kraj igre. Moram
da priznam da mi je sledeca, 6. sta-
za, bila najneprijatnija. U najvise 45
sekunda treba preci ¢ak pet krugo-
va na poligonu. Za napredovanje na
poslednji poligon bi¢e potrebno da
se posteno namucite. Ne¢u vam ot-
kriti ta se nalazi na sedmom poli-
gonu. Ako vas zanima, lepo prvo
savladaijte prethodnih Sest.

BOJAN HRNJICA

osle nekolike bezuspesnih
P pokusaja kopiranja Bomb

Jacka (kao 3to su bili razni
sakuplja¢i bombona, igrataka i dru-
gih gluposti) kuca Elite je konadno
izdala nastavak ove igre. Opet je vas
cilj da sakupljate bombe po raznim
nivoima, a onda ponovo od poéet-
ka, samo sa nesto malo teZzim pre-
prekama. Jedna prosto neverovatna
novost za vlasnike ratunara com-
modore: igru je lakse igrati pomocu
tastature!l Naravno, moZete da upo-
trebite i palicu, samo Sto ¢ete u tom
sluéaju veoma brzo ugledati poruku
GAME OVER.

Jackom upravljate tasterima: N —
levo, M — desno, Q — gore, A - dole.
Velika razlika u odnosu na prvi deo
je ta 8to ovde ne moZete leteti kuda
Zelite sami ve¢ samo ako je sledeca
platforma iznad, ispd ili u ravni sa
vasom. Za skok sa platforme na
plattormu nije potrebna bas nikakva
vestina. Dovoljno je da stanete na
kraj platforme | pritisnete taster za
gore ili dole. Vreme nije ogranite-
no, ali §to ste due na jednom nivou
protivnici se pretvaraju u teZe i sve
ih je vise.

Prepreke su razna bita koja mo-
Zemo podeliti u vise skupina. Prva je
ona sa svetlim | tamnim gusternma
Oni su najlaksi protivaici jer ih mo-
Zele unistiti kretanjem u suprotnom
praveu od njihovog. Medutim, vre-
menom oni postaju sve opasnijl i
opasniji. Sledeci protivnici se stva-
raju od gustera. To su svetli | tamni
karatisti. Da biste na isti nacin kao
gustere unistili bele karatiste treba
da iskoristite skoro svu energiju, a
crnima nikako ne moZete doci gla-
ve, Od karatista se stvaraju pacinski
ljudi koji takode mogu biti svetli |
tamni, samo 5to se ni jedni ni drugi
ne mogu unititi. Za razliku od gu-
Stera i karatista, kojl su vezani za
samo |ednu platformu, ovi se mogu
kretati = tamniji vas ¢ak prate ..

Pored ovih prepreka, gotovo lavi-

rintski raspored platformi ce vam
zadavati velike muke, Bodovanije je
isto kao u prvom delu. Za bombu
koja ne svetli dobijate 100, a za onu
koja svetli 200 bodova. Aka pokup!i-
te po redu sve bombe koje svelle,
dobijate veliki bonus | nagradni Zi-
vot, Nagrada za neki znadajniji skor
je pravo iznenadenje: ugledacele
uveliéanog Jacka (koji sasvim li¢i na
nekog od mnogobrojnih maskiranih
osvetnika) | bicete zamoljeni da upi-
Sete svoje ime.

|SCALE AFRIC
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BOJAN PAVLIN

gra je pravijena za dva igra-
I ¢a. Ako u blizini ne nadete ni

jednog prijatelja, posie ime-
na prvog igrata pritisnite ENTER |
vas protivnik ¢e biti ratunar. Mozele
da igrate palicom za igru ili tasteri-
ma za gas, koénice, levo | desno,
koje odredite sami. MoZete da bira-
te medu sedamnaest slaza (abeced-
nim redom): Adelaide, Austrija, Bel-
gija, Brand’s Hatch, Detroit, Estoril,
Imola, Kyalami, Monaco, Monza,
Narburgring, Paul Ricard, Rim, Rio
Brazil, Silverstone, Villeneuve,
Zandvoort. Ako vam ne odgovaraju,
moZete sami da nacriate nove. O
tome nesto malo kasnije. Trka poti-
nje kad se odlu¢ite za stazu i broj
Krugova.

Ekran je podeljen na tri dela: u
gornjem je staza prvog | u drugom
staza drugog igraca, a dole vidite
brzine u miljama i radar. Najveca
brzing automobila je 240 milja na
&as. Tom brzinom vodite po praveli-
nijskom delu. Na lakih krivinama
usporite na 200, na teiim na
140-150, a na veoma teskim na
70-80 milja na &as. Morate voditi
raéuna o tome da ne skrenete sa

staze (time gubite brzinu) | da ne
naletite na rivala (mo2e da vam se
raspadne automobil i trka zavrsava
za oba igrata). Pobednik radosno
skakuée, a pobedeni besno lupa no-
gom o pod. Automobil koji gori na-
crian je veoma ubedijivo.

Glavna novosl u ovom programu
je to Sto sami moZete da nacrtate
stazu | snimite je na traku, Prvo iza-
berite horizontalni ili vertikalni na-
¢&in (to je skoro svejedno). Prikazace
se delici staza pomocu kojih cete
criati. Od pravolinijskinh delova na-
pravi¢ete uzanu ili diroku stazu. Za
krivine treba da odluéite da li e biti
leve ili desne. Na deli¢u koji name-
ravate da upotrebite pritisnite taster
za start. Ikona YES znadi desnu, NO
levu krivinu.

Na raspolaganju su vam i cetiri
naredba: ABORT izbrise ¢itavu sta-
zu koju ste zamislili, LIFT izbrise
samo odabrane delice, CLOSE za-
tvori stazu, a RACE je pokrene ako
je pravilno nacrtana.

Grafika u Scalextricu je onakva
kao u drugim simulacijama automo-
bilskih trka. Ali razocarao me zvuk;
skoro da ga nema.
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DOMAGO] PAVLINEK

ulozi ste simpatiénog ninje
U |xoii treba pokupiti sedam

idola iz dvorca prepunog ni-
nji, karate | kung-fu boraca. Dvorac
nije suvise velik, ima samo 21 sobu.
Za sve vrijeme igre svira odli¢na ori-
jentalna muzika koja se utia samo
onda kada se nalazite u sobi sa Zi-
vim neprijateljima. To stvara izvjes-
nu dozu napetosti. Uz to u pozadini
stalno leti nekakva crna ptica. Ne-
prijatelja ima tri vrste:

THUNG - kung-fu borac (najmanje
opasan)

KARATEKA - karate borac (dosta
opasan, ima puno energije)

EVIL NINJA - zli ninja (najopasniji

od svih, koristi se svim oruZjima ko- -

jima i vi, moZe sve 5to i vi).

Na raspolaganju imate pet tipova
udaraca, skok i cuéanj. Nije mnogo,
ali da ih ima vie oteZalo bi igranje.

........

Udarci su: rukom u ¢uénju — dole
+ pucanje, rukom u skoku - gore +
pucanje, rukom na mjestu — puca-
nje, nogom u Euénju - dole-desno
+ pucanje, nogom u skoku — gore-
desno + pucanje.

Uz to mokete koristiti Surikene |
strelice. Da bi ubili neprijatelja po-
trebna su tri pogotka Surikenom od-
nosno dva pogotka vrhom strelice.
Surikeni | strelice se skupljaju tako
da cutnete iznad njih, a bacaju se
fako da povucete palicu za igru u
suprotan smjer od onog u koji ste
okrenuti | pritisnete pucanje.

MoZete se koristiti | sabljom. Do-
voljan je jedan udarac i svaki nepri-
iatel] je gotov. Sabljom se udara:
suprotan smjer + gore + pucanje
(malo pridriite tako).

Svi likovi imaju odredenu dozu
energije. Kad se ona istrosi, lik je
mrtav. Ali kad pokupite idol energija
vam se obnovi, ldoli su svaki put
dugacije rasporedeni, Jedino se
sedmi uvijek nalazi u posljednjoj,
najvisoj sobi (AKUMAS CHAMBER).

uva ga pet boraca. Kada ga poku-
pite, vratite se na prvi ekran (THORII
IN THE SEA) | misija je zavriena.
Sve potinje ponovo, samo ito je
tele.

Igra nije suvise teska i nisu po-
trebni nikakvi pokeovi. Ako vam ne-
Sto ipak nije jasno, pitajte na adre-
su: Crnojezerska 18, 41090 Zagreb.

WALKY AY
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VLADIMIR STAKIC

prijatel] polutovek-polugu-
Ster krece na novo skuplja-
nje blaga. Medutim, posao nije na-
ivan. Na putu sve vrvi od zamki i jaja
praistorijskih Zivotinja iz kojih se uz
vasu nepaZnju legu male opasne %i-
votinje sa instinktom da vas prate . . ,

IGRA se sastoji od osam mudro
napravljenih lavirinata. Svaki lavi-
rint ima 24 x 28 polja, od Eega se na
ekranu vidi 6 x 7 krupnih polja, ili
ako hocete 1/16 lavirinta. Da ste u
modusu igre daje vam osvetljena
trojka u gornjem uglu instrumenata
sa desne strane. Dve su muguénosti
igre. Prva je da krenete u obilazak
lavirinata po redu, a dobija se priti-
skom na SPACE ili pucanje. Druga
moguénost je da krenete u obilazak
od odredenog lavirinta dalje, a po-
stize se uz pomoé lozinki. One
glase:

A — PRELUDE (predigra, vreme
9999), B — CITADEL (ograden, vre-
me 9999), C — MORNING (jutro, vre-
me 3800), D - AWKWARD (nespre-
tan, vreme 2850), E — FRITTER (ra-
sturiti, vreme 9500), F — LAWLESS
(nepokoran, vreme 1900), G — RATI-
ON (obrok, vreme 5320), H - TO-
BACCO ( tabakera, vreme 7600),

EDITOR je poseban deo progra-
ma u kojem sami definisete lavirin-
te, likove, vreme i lozinke. Da ste u
editoru daje vam do znanja osvetlje-
ni znak oblika ispisanog ekrana u
gornjem desnom uglu instrumena-
ta. Pri ulasku u editor originalni lavi-
rinti nestaju, ali ako ste pre toga
pravili lavirinte kompjuter ¢e vas
upitati Zelite li da definisete nove
podatke ili da dopunjavate stare.
Delovi editora su:

1. Editor lavirinata. Kad udete u
editor, idite strelicom koja se pojavi
do simbola sliénog malom televizo-
ru. Sad ste u delu editora koji sluzi
za pravljenje mapa lavirinata. Lavi-
rint se pravi rasporedivanjem ele-
menata koji vidite u kvadratu blizu
dna instrumenata. Biranje drugog
elementa se vrai dolaskom strelice
do slova § koje se nalazi ispod izdu-
Zene koverte. Pritiskom na SPACE
ili pucanjem na ekranu se pojavljuju
36 simbola poredanih u Cetiri reda,
a biraju se dolaskom strelice do
njih. Kad izaberete simbol idite do
koverte, posle ¢ega je unesite u ma-
pu. Lavirint koji zelite da definiSete

birate dolaskom do reéi MAPS pri_

S pustajuci se u piramidu, vas.

vrhu ekrana. Drzeci pucanje idite do
oznake lavirinta kojem nameravate
da difiniSete mapu.

Uz sledece osobine likova modi
cete ih lakSe upotrebljavati u toku
igre ili rada editorom. Prvi red: ka-
men mole ubiti vas i Zivotinje koje
se legu iz jaja. Klizi sa zidova koji
imaju obline sa strane, sa dijamana-
ta i jedan sa drugog. Dijamanti: cilj
svakog lavirinta je da ih sve pokupi-
te. Jedan deo dijamanata vidite,
drugi su skriveni iza vrata i uzimaju
se pomocu kljuca, a tre¢i su u bura-
dima | oslobadaju se u dodiru sa
termitima. Zemlja zadriava kame-
nje, a moZe se jesti (prijatno!). Mas-
na vraca vreme na startno. Lobanja
vas ubija, ali nekad dobro dode da
se ubijete. Brisaé je prazan prostor
kojim bridete greske nastale u toku
rada editorom.

Drugi red se sastoji od osam razli-
¢itih zidova. Treci red: jaja. iivotin;a
se unistavaju guranjem ili bacanjem
kamenja na njih. Kljudevi otvaraju
vrata. Rastinje se Siri na sve strane.
Ukoliko naletite na njega izgubicéete
jedan od tri Zivota. lzlaz li&i na bom-
bu sa fitiljom. On je moguéan samo
uz sve dijamante i krunu. Transprie-
ti vrée transport izmedu odredenih
mesta. Kruna sluZi kao propusnica
za izlazak iz lavirinata. Lik, junaka
stavite na startnu poziciju. Termiti
oslobadaju dijamante jedudi burad.
Mogu vam oduzeti Zivot

U svaki lavirint morate uneti dija-
mant, Krunu | izlaz. Posle definisa-
nja mapa usmerite strelicu ka izdu-
2enoj koverti. Pucanjem ¢e prestati
da se svelli znak televizora. |dite do
znaka oblika glave. Pucnjem ¢e se
pojaviti uvecan lik, 8to znadi da se u
editoru likova.

2. Editor likova slui za definisa-
nje novih ili dopunjavanje original-
nih likova. Ukoliko vam lik sa ekrana
ne smeta, idite do oznake S | izabe-
rite drugi lik iz sada veé prosirenog
izbora. Na raspolaganju vam stoji
cetvorobojni sprajt. Buju pravouga-
onika sprajta odredujete u donjem
desnom uglu ekrana u kom se nala-
Zi paleta od 4 boje. Idite do boje
koja vam se dopada, pritisnite puca-
nje i, ukoliko se oboji gornji izduZe-
ni pravaugaonik, tom tom bojom
cete definisati dec sprajia. Vlasnica-
ma C 128 bice lako da s snadu u tom
delu editora. 1z editora likova se
izlazi kao iz editora lavirinata.

3. Editor sifri. Ukoliko ne udete u
ovaj deo editora, lozinka za prela-
zak na odredeni nivo bi¢e samo oz-
naka tog lavirinta (A-H)

4. Editor vremena. Ukoliko vam
58 9999 jedinica vremena &ini mno-
go dugo idite do sli¢ice sa éasovni-
kom. Osvetlite je, pa idite do oznake
MAPS i regulisite vreme nekog od
osam lavirinata. Kad zavrsite, idite
do koverte. Podignite strelicu do
znaka strelica na dole i snimite adi-
torom definisane podatke na kasetu
ili disketu. Kad sve to zavrsiteidite
do koverte, a posie do znaka 3. Od-
govorite na pitanje svidaju li vam se
podaci i krenite u savliadivanje li¢no
napravljenih lavirinata.

Nejasne stvari razjadnavam na tel.
(011) 164-249,
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Konsignacijska prodaja
SHERWOOD

Titova 21
Ljubljana
(0B1) 324-786, 326-677

?o Io

Ljubljana, Smartinska 130

KVALITET KOJI MOZETE SEBI DA DOZVOLITE

Izaberite ono 5to vam odgovara!

Sherwood HI-FI liniju mozete da kupite kom-
pletnu, sa zvuénicima, a ako ve¢ imate zvuc-
nike sinusne jaéine oko 100W/8 Oma, moZete
da porucite samo komponente, Sta ¢e vas sta-
jati samo 999 maraka. Oni, medutim, koji Zzele
samo zvuénike, mogu da ih poruée kod nas, a
cena im je 228 maraka za par (140W maks. 8
oma).

Da bi linija bila 5to kompletnija, moze se
posebno poruéiti i laserski gramofon (CD pla-
yer), po ceni 599 maraka (CDP-300 R).

Nama je SHERWOOD ve¢ blizak, upoznajte
se i vi s njim!!!

Nudimo vam HI-Fl liniju, model SS 2080, koju ¢ine:

GRAMOFON PD 702

Poluautomatski gramofon, direktni pogon, stroboskop,
ruéna korektura obrtaja, magnetna glava, dijamantna igla,
dve brzine

TD 140L Tuner

digitalni tuner sa MOS FET, UKV, srednji i dugi talasi, 2 x 16
memorija, osetljivost (upotrebljiva) 1,2 mikrovolta, odnos
signal — sum 65dB

AD 233 POJACAVAC

integrisani pojacavaé jacine 2 x 80W sinus, obim frekv.
5 Hz—50.000Hz, odnos signal — Sum 98dB, ugraden 5-ste-
peni izjednadavac zvuka

CD 345 KASETOFON

dvostruki stereo kasetofon, Dolby B i C, sinhrono kopiranje,
dve brzine Kopiranja, obim frekv. od 35Hz-16.000Hz
(Metal), signal — Sum 74 dB

Prodajna mesta:
ZAGREB - Emona. Prilaz JNAB. tel 041/:419:472

SARAJEVO - Foto Optik. Zrinjskog 6. 071/26-789 IWV-140 ZVUCNICI
BEOGRAD - Centromerkur, Cika Ljubina 6. 011/626-934 zvuénici sa maksimalnim opterecenjem 140W, 3-stazni,
SKOPJE - Centromerkur, Leminova 29 091211157 4-8oma




POMAGAJTE, DRUGOVI|

C 64
Battle through Time POKE 19656,234
POKE 19657.234. POKE 19658,234

Hyper Circuit POKE 22551.234
POKE 22552,234: POKE 22553234
POKE 13344,234:

POKE 13345,234: POKE 13346,234
Hulanl Monty POKE 19109,169:
POKE 19110,0: POKE 1911 1,234;
POKE 19112,41: POKE 19113.0
POKE 23117.234

POKE 23118,234; POKE 23119.234
Tiger Hission POKE 28423,234
POKE 28424234

Dario Krehula

Cukonova 8 a, 41000 2agreb

Lightforce

Stairways

1943 (neranjivast) POKE 4901,169:
POKE 4902,234
Aslerix and M. C. POKE 9774.234:

POKE 9775,234: POKE 9776,234
i Chuckie Eqg POKE 16756,234
POKE 16757,234; POKE 16758,234

{vrijeme) POKE 17255,234:
POKE 17256,234: POKE 1727,234

Deserl Hawk POKE 15745.234;
POKE 15746,234

Donald Duck 11 POKE 30823, 234

POKE 30824,234: POKE 30825,234

Legend of Lhe Knucker Hole POKE 324240

Phase 4 POKE 5521.0

Popaye || POKE 12969,1 (samo 1 srce)
The First Starfighter (energija)

POKE 2B574,234

POKE 28575,234: POKE 28576,234

lom and Jerry POKE 36978.169:

POKE 36979,0: POKE 36980.234

Dragisa Dordic¢

‘ 76321 Zagoni (Kovacici)

1942

POKE 3049,234: POKE 3050,234:
POKE 3051,234

| Blue Thunder POKE 7546,169: POKE 7547.0:
POKE 7548.234: POKE B266,169:

POKE 8267.0

Camelot Warriors POKE 23730.234:
POKE 23731,234: POKE 23732,234;
SYS 16384

POKE 7579,234;

POKE 7580,234: POKE 7581234
Flash Gordon | POKE 22603,234:
POKE 22604,234: POKE 22605234

SYS 12280

istovremeno pritisnite tipke:
. BUG 67
Jeop Command POKE 32627.241: SYS 16384

Firelord

Future Knight

I Lightforce POKE 11547.5: SYS 6713
| Shadowfire (vrijeme) POKE 25188,173
| SYS 16384
| Space Harrier (vrijems) POKE 5634.96
| {hezbroj 2ivota) POKE 6010173
(neprijatel jski projektill) POKE 6543.0
{usporavan]e igre) POKE 14631,127
(starl) 5¥5 2128
Terrs Cognila (bez neprij.) POKE 26703,255
SYS 24576

Trapdoor (vrijeme) POKE 14914,96:
SYS 24576

| S

Xevious POKE 5663,234: POKE 5664234
POKE 5665,234; POKE 5635,234:
POKE 5636.234: POKE 5637.234: SYS 5000
Kod svakog programa Lreba otkucali sve nave-
dene POKE-ove, inate onl nece funkcfonirati. Sve
programe gdje ima naredba 5YS Lreba nakon uci-
Lavanja startati sa RUN, zatim ih resetirati,
otkucati POKE-ove | ponovo ih startati sa navede-
nom naredbom SYS,

Dalibor Vrga Roberl Sedo
Trg | internacionale 30 Augusta Cesarca 103
44000 Sisak

Spectrum
Cop Out POKE 35370,0

Crime Busters POKE 37871,0: POKE 36133.0
Druid (neranjivost) POKE 30039,0.

POKE 31318,0: POKE 32800,0

Eagle’s Nest POKE 35810,0:
POKE 35811,0: POKE 356812,0:
POKE 40096,195

POXE 41185,0

POKE 596690

POKE 60127,0: POKE 61143:
POKE 61282,0

POKE 59663,201:

POKE 60121,201: POKE 61137,201:
POKE 61262,201

Andrej Tozon

Ul. narodne zastite 7, 61113 Ljubljana

Impossaball
Treasure Island

(neranjivost)

Bat Man (verzija Jansoft)
Posle slike otkucajte:
10 FOR n=65400 T0 65435: READ a: POKE n,
a: RANDOMIZE USR 65400
20 DATA 221,33,091,17,47,159,62,255,
55,205,86,5.62,0,50,192,143,62,0,50, 196,
101,62,0.50,197,101,62,0,50,198,101,195,
128.101
Dustan Dimitrijevic
Bure Pakovica 80, 11000 Beograd

Bomb Jack 11

10 CLEAR 60000: LOAD "~ CODE
20 POKE 65226250

30 FOR n=64000 TO 64007. READ a. POKE n,
a:NEXT n
40 DATA 62.50.50,213,144,195,0,01
50 RANDOMIZE USR 64705
Nicholas D. Byrne
Bukovteva 36, 61230 Doma2ale

Anfractuos POKE 31729.0
Cauldron 2 POKE 52974,0: POKE 52975,0:
POKE 52976.0: POKE 52977.0
Tempest POKE 33537.0
Jani Modic
Teharje 24, 63221 Teharje

Amstrad
Bounder POKEABGFA,0: POKE&BB69,0
Commando POKE&B93,0: POKE&B94,0:

POKE&B9B.0: POKEAB9C,0: POKE&ASBID.0
(broj 2ivata) POKE& 1620 N

Spindizzy (vrijeme)
Uplsite novi loader: OPENOUT A" MEMORY&2
FF: LOAD "SPIN-1 BIN"; CLOSEQUT
Zatim direktno ubacite: POKE 27860.201. Tako
poukovani deo programa snimite sa: SAVE “SPIN-
1°.B.8300.472A0. Aca Hilojkovie
Sloba Paunevid

Branicevska 17, 12000 Pozarevac |

Avenger POKE&ESFE.00: POKE&AESB9,A3E
(bézbroj ki juteva) POKE&E4BE,&B7
Booty POKE&S4F4,0
Commando POKE&73B,0: POKE&73C,0.
POKE&73D.0: POKE&AIBR6,0

{broj 2ivota) POKES 14CON
(bezbro) bombi) POKE& 7Ae 0
POKE&T7AF,0. POKE&T780,0

Galaxia POKE&.368f.0
(broj 2ivota) POKE&3SEON
Hexenkueche POKE&LBA4D.O
(energija) POKE&GHCCa,0: POKEAECFF.0
Ikari Warriors POKEAS754,0:
POKE&S755,0: POKES756,0

(broj 2ivota) POKE&SCEB N
(bezbroj bombi)  POKE&S9DS,0; POKEASIDS,0

(bezbroj metaka) POKEAS5960.0: POKEL 5961.0
Impossible Mission

(bezbroj INITS) POKEA291A.0:
POKE&291B,0: POKE&A291C.0
(bezbroj SNOOZES) POKEA2941,0:
POKE&2942,0: POKE&2943.0
Scooby Doo POKE&TA26,0
(neranjivost) POKE&T79A1,0:
POKEAT7IA2.0: POKE&RTIAZ0
{bro) 2ivota) POKE&S78N
Starquske POKEA ICFB.0
{broj Zivota) POKEASTE N
{bez neprijatelja) PORE&A1110.195
{bezbroj podioga, enerq, | mun ) POKE&2ZE4A9 0
Who Dares Wins 11 POKE&S0C 1,0
(bezbroj bombi) POKERH31A0
(broj 2ivota) POKE&AI3BN
Braslav Erpatié
V1. Nazora 8, 43404 Busetina

Allantis

10 MEMORY & 13FF:MODE 1:INK 0,0:NE 1,12:
INK 2,24:INK 3,26:B0RDER 0
20 LOAD "ATLANTIS BIN
30 POKE SS60,N:"° (N = broj Zivota)
40 CALL & 1400
Confusion
Utitajte loader . U liniji SO0 treba da promenite
RUN TCONFU.BAS™ u LOAD "CONFUBAS® Star-
tujte program da se u ¢itaju masinski deo i glavni
program, U glavnom programu promenite. 100...
livelplayer)=255:... RUN.
Spitfire
Za veliki broj pobeda, sati na nebu, odlikovanja
itd. upisite programcic:
10 FOR N=5 1004 TO (& 10D4+414)
20 POKE N,255
30 NEXT
40 SAVE “SPITLOG™B.&10D4. 514
Tomaz Zel
Frankolovska 23. 62000 Maribor

66 m of mikro
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Da li vam je kosa masna?

Suvo pranje kose je malo kozmeti¢ko ¢udo, velika usteda vremena

i uvek uredena frizura, jer SET-puderom u spreju kosa u trenutku
postaje vazdus$asta i sveza. SET-puder odrzava ina¢e masnu kosu
normalno suvom bez ¢estog pranja.

KOZMETIKO g
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KOZMETIKA UNIVERZIJADE




KONSIGNACIONE
PRODAJE NA
RASPOLAGANJU
SU VAM:

® kolor TV prijemnici s daljinskim
upravljanjem (ekran velid¢ine 36,
51 63 cm),

® TV i radio prijemnik s digitalnim
casovnikom budilnikom (crno-
-bela slika, ekran veli¢ine 12 cm),

@ stacionarni video-rekorderi s
daljinskim upravijanjem (mono i
stereo)

0 Ljubljana, Titova 21

T )

emona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

TV 3630 RC

Prenosni

kolor

TV prijemnik
Lak i prakti¢an

VH 2204

Visoko kvalitetan HiFi
video- rekorder
Jednostavan za upravljanje

195 ISP - konsignacijska prodaja

061/324-786, 326-677
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