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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM KARTICAMA

Y univerza e. kardelja

(1) institut “'joZef stefan ljubljana, jugoslavija
® © Odsek za raéunalnistvo in informatiko

1a, Jamova 39/p.p. (P.0.B) 53

aTelegral: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN

61111 Ljublj
T (061) 21

Na Odseku za ratunarstvo i informatiku INSTITUTA

JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sistem 24

reqistraciju i obradun radnog vremena koji

pmoguéava

- umesto #igosnih kartica, magnetne kartice;

- umesto satova za figosanje, mrezu elektronskih
stanica za registraciju;

- umesto »Tuénogs sabiranja minuta, penmanentan
ebraéun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Za¥to je ovaj sistem interesantan za vas® Zato 8lo je
tehni¢ka novast? Ne, Zato §to je sistem Zigosnih
kartica folikn skup da ¢emo ga sve le2e nabavljati
Da li je skup zbog visoke cene uredaja? Ne Zhog
izgubljenih ¢asova kod ratunanja podataka na
karmcama

Zato prepustite ra¢unanje racunaru!

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska |
odlaska povutemo magnetnu karticu kroz zarez u
stanicu | pritisnemo na tipku Na shifan naéin
registrujermo prekovremeni rad, sluzbenu i
balesniku otsutnost, odmor

Mre#u stanica za registraciju mozete da prikljuéite
na rafunar. Za niz razliGitih tpova racunara
pripremili smo paket programa koji ée vam
omoguéiti (uz oviaséenje!) pregled i ureden ispis
obrafunatih podataka. Kod svakog radnika uzece u
obzir fiksno ili klizeée radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a u stanice ¢e emitovati kratke
poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30).

SISTEM USPESNO DELUJE VEC VISE GODINA U
SLEDECIM RADNIM ORGANIZACIJAMA:
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Strana 28: Modeliranje 1efa (na
slici radna stanica HP 9000/
I505RX)

Strana 14: Mimo
ekrana (na slici
nova grafitka
Kartica PC 4100
firme Tekironix).

ikuliceva viada je dosad svoju simulaciju
M ekonomije igrala tako kao da ima bezbroj
2ivota odnosno kao da je zahvalan narod
naprestano cbasipae poukovima ra besmrnost,
U bezglavom tratenju izlaza iz lavirinta nase eko-
nomske krize ana je svojom tastalurom sa devet
skupova znakova posiala urbi et orbi vec toliko
nerazumnih naredbi da se zaista cudimo kako to
da program vec odavno nije krahirao. Ali u avgu-
stu mesecu ipak nas je iznenadila poterom koji
zasluluje pohvalu.
Vrednost robe koju lizitka lica mogu da unesu
u zemlju smanjena je — najnovijom odiukom SIV-
a - dak za 40 odsto, lo jest sa 80000 na 50.000
dinara. Isto tako se smanjila vrednosi postanskih
posiliaka iz inostranstva. Podto je svrha te mere
bila oéigledna - obuzdafli pre svega uvoz tehnic-
ke robe - zabrinuli smo se pitajuéi se da i se
vratameo u vreme Svercovanja -specfruma« |
«commodoraa~. Medutim, bili smo prijatng izne-
nadeni kad smo iz sluibemih carinskih izvora
saznali da se novom odiukom ne menjaju propisi
o uvozu ratunarske opreme! Dakle sve osiaje

5 59: 2 po starome, tako da ¢e nasi ¢itaoci | dalje moci
i 'trlnli Lo da po relalivno pristupacnim cenama napreduju
Jubitelje igara na putu u svel personalnih racunara

punih devet b . i e —
Sieang ofea, | DEZURNI TELEFONI:

(o shc St (061) 319-799, (061) 315-366, lok.
Service) | 2712

SVAKOG PETKA OD 9 do 12
CASOVA _

Fasro mogim damomma jod nije potpuno jas-
no na kojf nadin mogu potpuno u zakonskim
ckvirima da prencse hardversku robu preko gra-
nice. ukratko cemo ih upoznali:

- Svaki gradanin SFRJ moze jednom godiénje,
na svo| pasos, da uvere ralunar do vrednosti
230.000 dinara, 5to je izradunato po takozvanom
statistickom deviznom kursu za 1.019 maraka

- U istoj godini gradanin mode sa sobom da
donese i poneki deo periferne opreme. Propisi u
vezi s tim nisu potpuno jasni, a u praksi je tako da
se bez vecih problema moe da uveze $tampaé,
hard disk itd.

= Manyji komadi hardvera mogu da se porutuju
i preko poste.

Samo po sebi je jasno da u sva Iri navedena
slutaja treba da se plale carinske takse | druge
daZbine u dinarima, a one iznose otprilike 43—45
odsto od vrednosti uvezene robe. U svakom siu-
¢aju vam savetujemo da se pre vecih kupovina
podrobnije raspitate kod carinskih organa o mo-
guénostima uvoza. Razume se da od prodavca
treba tra2iti radun. Pri lome ne zaboravite da
traZite popust koji kao stranac uZivate na ratun
poreza na promet.

Vidimo dakle da su kompjuterasi izvukli ceiu
glavu iz ove vise nego Cudne igre koja se zove
stabilizacija nase privrede a koja je u stvari jedna
tako zamriena arkada da je ne bi izmislili ni U.S.
Gold ni Melbourne House. Nadajmo se da ih na
slededem ekranu ne fekaju neka nova iznenad-
enja.
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DUSAN PETERC
Foto: FRANC V'I'RPJET

Greske i nejasnoce

o= |8d |8 da prvo korigujem

R svoje greske | nejasnoce iz
prethodnog broja. Cena
amige 500+« u konsignaciji (Ko-
r iznosi 745 dolara a ne 675
10iara, a dazbine u dinarima sada
znose okruglo 300.000 dinara. U
meduvremenu je cena A500 u ne-

™ nemacékim prodavnicama pa-
a vec na 995 maraka.

Kad sam pisao o
<artici za proSirenje sa 512 K HAM
baterijskim ¢asovnikom, »mu-
iro« sam precutao da li je reé o
orzo, memaoriji (fast memory) ili
chip memory«. Kad bi bila re¢ o
chip memory«, onda bi se u do-
datnom HAM-u moglo da éuva vi-
se slika | vecih slika, a kad bi bila
re¢ o brzoj memoriji ubrzali bi se
neki graficki nacini (npr.
540 x 256 u 16 boja) zbog unu-
trasnjeqg paralelizma. Da bi se
stvrdilo da mije re€ ni o jednoj od
te dve mogucnosti trebalo je sa-
mo prouditi shemu osnovne plode
A500. Adrese za dodatnih 512 K
memaorije generise ¢ip -Fat Ag-
nus« | zato ovo ne moZe da bude
orza memorija. Medutim, mogla
bi da bude »chip memory« ali nije
da b se odrzala softverska kom-
patibiinost sa »amigom 1000«
Amiga 500« ima operativni si-
stem Amiga DOS V1.2 u ROM-u
tako da ne mogu da se Koriste
starije verzije 0S. To je jedini ra-
zlog eventualno] nekompatibilno-
sti sa »amigom 1000«. U praksi
takav problem ne postoji jer na
A500 rade skoro svi programi za
-amigu 1000«, a jedini izuzeci su
gra Quintette | nezavréena (pre-
release) verzija muzickog progra-
ma Musicraft. Prema tome, nema
problema sa kompatibilnoscu od-
nosno problemi su manji nego sto
ih ima Alari s novom mega seri-
jom il IBM sa PS/IIL.
U meduvremenu sam dobio na
testiranje | modulator A520 koji se
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SUPERTEST: AMIGA 500 (2. DEO)

Prijateljica sa svim nalazima

prikljuéuje na konektor za RGB
moniter, a na izlazu modulatora
dobije se TV i kolor video-izlaz.
Ako Zelite da preko televizije slu-
Sate | zvuk treba da =amigin=
zvucni signal prikljuéite na modu-
lator da bi mogao da ga izmiksa u
TV signal. Kvalitet slike je nesto
bolji nego kod C 64 i nije podesan
Za ozbiljan rad. Nadam se da nit-
ko nec¢e kupovati modulator da bi
ustedeo pare za monitor. Modula-
tor bi trebalo kupovati u tri slu¢a-

ja: a) ako imate jednobojni video-
monitor | Zelite da odigrate neku
igru na kolor-televizoru; b) ako
veé imate video-monitor u koloru
| Zelite da ga koristite sa »ami-
gome«. U tom sluéajy slika je nesto
lodija nego na »amiginoms« ana-
lognom RGB monitoru A1081; ¢)
ako se bavite videom i Zelite da
rezultate svoga rada snimite na
video.

Na kraju ovog dela o hardveru
treba da kaZzem i to koja konfigu-

racija obezbeduje udoban rad.
Rad sa jednom disketnom jedini-
com 880 K i 512 K RAM nije naro-
¢ito udoban ali bice dovoljan ako
vas zanimaju pre svega igre | pro-
grami za crtanje i muziku. Ali pro-
gramer bi verovatno izludeo zbog
tako ¢estog menjanja disketa. Na-
ime, sve naredbe AmigaDOS-a su
na disketi tako da je za izvodenje
svake naredbe potrebno zameniti
aplikacionu disketu »workbench=
disketom i opet obrnuto. Jasno je




da se najvaZnije naredbe mogu da
prepifu na RAM disk ali to nije
uvek moguéno kad nema memo-
rije. Zato eventualnim programi-
ma savetujem da kupe dodatnu
disketnu jedinicu (400 maraka) ili
prosirenje memorije 512 K sa ba-
terijskim ¢asovnikom (300 mara-
ka), s tim 5to bi jedno i drugo bilo
najbolje. Ta konfiguracija ujedno
znati granicu razumnog prosire-
nja sistema jer je umesto tri ili
cetiri disketne jedinice bolje imati
samo jednu sa hard diskom. Ako
nameravate da »amigu 500« pro-
Sirite hard diskom, bolje je da ku-
pite »amigu 2000«

Problemi viSenamenskog
sistema

»Amigin« operativni sistem je
veoma kompleksan i u mnogo ée-
mu podseca na operativne siste-
me velikih racunara. Zbog toga se
potpuno slazem sa Dejanom Ri-
stanoviéem koji u 26. broju Radu-
nara tvrdi da je =amiga« dobar
Skolski ratunar. Multinamenski
operativni sistem sa sobom dono-
si ceo niz problema koji se na
»spectrumu« ili C 64 ne mogu ni
naslutiti.

Da bi vam bar priblizno bilo jas-
no o ¢emu govorim pripremio
sam seriju fotografija 2-5 na kojoj
se vidi funkcionisanje dva softver-
ska monitora. Softverski monitor
je program koji prikazuje menja-
nje nekog parametra u operativ-
nom sistemu a da se pri tome
sistem ne ometa bitnije. Monitor u
donjem prozoru graficki prikazuje
koliko je memorija iskoristena,
svaka tacka predstavlja 64 bajta.
Prozor je ctvoren na svom ekranu
(screen) sa horizontalnom rezolu-
cijom 320 tataka u dve boje da
sam program ne bi zauzeo suvise
memorije. Preostali deo ekrana je
»Workbench screen= s rezoluci-
jom 640 x 256 u etiri boje, u kom
obiéno rade tekstualni programi,
U prozoru =Performance moni-
tor= u sredini radi drugi monitor
koji u obliku grafa prikazuje koli-
ko je iskoristen mikroprocesor
(gore) i memorija (dole). Ako kriva
ide prema dole to znaci da je mi-
kroprocesor vise iskoristen od-
nosno da se koli¢ina slobodne
memorije smanjila. Za vecinu ¢&i-
talaca bi¢e nov pojam veé i to da
je mikroprocesor slobodan: zar

ne radi neprestano? Mikroproce-
sor je slobodan ako ni jedan od
aktivnih procesora razvrstavanja
(executive, scheduler) ne iziskuje
mikroprocesor za sebe. Program
razvrstavanja je program opera-
tivnog sistema koji drugim pro-
gramima rasporeduje procesor-
sko vreme i memoriju. Ako na$
program u visenamenskom siste-
mu ¢eka da korisnik pritisne ta-
ster to ne treba shvatiti kao da u
petlji neprestano zaviruje u regi-
star ulazno-izlaznog ¢ipa, On »ide
na spavanje« (kontrolu nad pro-
cesorom preda programu za raz-
vrstavanje) i procesu zadutenom
za tastaturu naredi da ga probudi
kada korisnik nesto otkuca. Isto
vazi | za pristup disku, rad sa
Stampacem, ekranska zbivanja
(npr. kada elektronski zrak stigne

do odredene tacke treba zameniti
paletu boja i rezoluciju). Zbog to-
ga su razni kvazi multitasking
programi na IBM PC-u bitno ne-
efikasniji nego $to bi mogli da bu-
du jer su programi kojima raspo-
reduju vreme programirani na
klasi¢an nacin.

Na prvoj slici (br. 2) vidite da
vec i sistem koji =nije zaposed-
nut« potrosi oko 30% procesor-
skog vremena za unutrasnje ope-
racije i oba softverska monitora.
Na sledecoj slici (broj 3) veé se
vidi da sam redom poterao de-
monstracione programe: &etiri
puta tacke (Dots), jednom linije
(Lines) i jo$ cetiri kvadrata (Bo-
xes). Svaki program otvori svoj
prozor u kom crta tacke, slova ili
kvadrate. Programi za tacke i kva-

drate crtaju u graficku memoriju
Workbench screena, a program
za linije rezervide svoju graficku
memaoriju 5 rezolucijom
1024 x 512 u geliri boje (u prozo-
ru se vidi samo manji deo, razume
se), §to se vidi po obilatom parce-
tu memorije koju utrosi. Vec je
prvi program hteo da prigrabi ¢i-
tavo procesorsko vreme za sebe |
zato je mikroprocesor potpuno
iskoristen. Kad sam poterao i sle-
dece programe oni su radili spori-
je nego &to bi radili da su bili
sami. Program za razvrstavanje
slu2i se algoritmom kruZnog ra-
sporedivanja (round robin) s pri-
oriteton. Algoritam kruZnog ra-
sporedivanja rasporeduje kvant
vremena odredenim redosledom
svim procesima za koje je potreb-
no procesorsko vreme, kad svi

dodu na red, poéinje iznova. Pro-
cesi mogu da imaju prioritet od
-127 do 128, vecéina korisni¢kih
programa radi na prioritetu 0, a
programi operatwnog sistema ra-
de na visim prioritetima. Procesi s
visim prioritetom dolaze na red
vise puta.

Na sledecoj slici (br.4) »uni-
$tio= sam program koji crta linije
da bih video kako program za raz-
vrstavanje rasporeduje memoriju
kad se u rasporedu memorije
{memory map) nade neka rupa.
Zatim sam poterao jo$ Cetiri tac-
ke, jednu liniju i cetiri kvadrata.
Sudeéi po slici, memorija je do-
bro iskoristena. Prilikom pokreta-
nja i »unistavanja= programa do-
lazi do nepredvidijivog oslobada-
nja i zaposedanja segmenata me-
morije. Segment je jedinica ra-
sporedivanja memorije.  Kod
»amige« segmenti su veli¢ine od
8 do 262144 bajta; sve velicine su
potencije broja dva. Neprijatna
pojava pri Qvom procesu je usit-
njavanje memorije (memory frag-
mentation) pri éemu stoji na ra-
spolaganju mnogo memorije ali
samo u malim segmentima. Tako
se moze dogoditi da naide pro-
gram za koji je u jednom komadu
potrebno manje memorije nego
$to je apsolutni iznos slobodne
memorije, ali mi ne mozemo da
mu je damo zato 5to nemamo do-

voljno velik segment. Dobar pro-
gram za razvrstavanje ce uvek na-
stojati da svu slobodnu memoriju
drZi u §to vedem integralnom ko-
madu. Na poslednjoj slici (br. 5)
pocistio sam sve programe ali oni
na Zalost nisu dobro podistili ze
sobom jer se u donjem prozoru
vide deli¢i memorije koje nisu vra-
tili.

U tome je najveca slabost Ami-
ginoga visenamenskog sistema:
radi samo onda kad se SVI pro-
grami u sistemu ponasaju u skla-
du sa bontonom (uzmu Ssamo
onoliko memorije koliko im je zai-
sta potrebno i posle upoirebe je
vrate, uvek koriste potprograme
operativhog sistema, ne Svrljaju
po tudoj memoriji, itd.). Ako se
toga ne pridrzava ma | samo je-
dan program, veoma brzo dolazi

do krahiran)a sistema i1 ispisivanja
ctuvene »guru meditation-errore
(brojka zamke i biblioteke opera-
tivnog sistema) u crvenom okviri-
€u koji trepée (u »Amiginoj= ter-
minologiji: Dead end alert). Pri to-
me nije najveci problem u tome
sto programi mozda ne Zele da se
ponasaju uctivo nego sto pone-
kad to ne mogu. Svaki programer
zna da nema programa duzeg od
jedne strane koji ne sadrzi greske,
Kad u »amigi« krahira (ili kresira)
jedan jedini program on za so-
bom povuée | druge. Trebalo bi
da »amiga~ ima hardversku zasti-
tu memorije (nesto nalik ¢uveno-
me nikad primenjenom =protect-
ed modeu« mikroprocesora
B80286). |z svega toga proizlazi da
»amigome« ne preporuéujemo
obradu teksta i ujedno testiranje
svoga novog programa u C-u.
Uprkos svemu mnogo je b-oJie
imati bar onoliko dosledan vise-
namenski sistem koliko ga ima
»amiga« nego ruéno dodeljivati
kvante vremena programima na
IBM PC-u.

Struktura operativnog
sistema

Sliku broj 11 precrtac sam iz
knjige (1 gde je lepo prikazano
raslojavanje operativnog sistema
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(amige). Na najvisem nivou je ko-
rismik il njegov aplikativni pro-
gram. Za rad radunarom na ra-
spolaganju su dva alata: Work-
bench | CLI (Command line inter-
Workbench (u prevodu:
radm sto, pult) @ program Koji
neupt Tom karisniku omoguca-
ad misem, prozorima | meniji-
m je prihicno kapacite-
slimo da su se neke stva-
bolje uraditi, intuitivni-
veék prosecne inteligencije,
dosad racunare video sa-
mo kao kutije sa svetlima koja tre-
pcu u himovima nauéne fantasti-
xe, naucice u vremenu od dva éa-
sa kako se njime treba sluziti.
CLI e alternativan korisniéki in-
terfe|s Koji omogudcéava programe-
rnma da otkucanmim naredbama
irade sve Sto 1 Workbench, pa i
vise¢ od toga. Da bi Workbench
uopste mogao da prikaze odre-
denu datoteku obavezno je da po-
red nje posto)l | datoteka »ime
datoteke. info« u kojoj je zapisana
ikona, poloZaj datoteke na ekra-
nu, itd. Takvih ogranitenja nema
za CLI. CLI je u biti mali program-
ski jezik jer se kompleksan niz
naredbi napise u datoteku i izvodi
naredbom execute. Za te svrhe na
raspolaganju su kontrolne nared-
be: ask, echo, failat, it, lab, quit,
skip, wait. Na svakoj disketi s koje
uéitamo operativni sistem na di-
rektoriju »s« nalazi se datoteka
»startup-sequence« s jednakom
funkcijom kao »=autoexec, bat« na
IBM PC. U toj datoteci su naredbe
koje ce se uvek izvoditi na pocet-
ku rada. Pomoctu njih moZete da
napravite ljubazniji sistem, npr.
naredbom ssetmap« ukljudite
cdredenu nacionalnu tastaturu,
naredbom »date« podesite datum

face)

ma. Pro

ko e

Shika 8

PRT: (3tampac), SER: (serijski in-
terfejs), PAR: (paralelni interfejs -
Centronics), CON: 2/3/215/215/
Blah (prozor s imenom Blah na
navedenim koordinatama), RAM:
(ram disk), NIL: (nula, upotreblja-
va se za sistemsko programi-
ranje).

Na narednom niZem nivou na
slici 11 vidite Intuition i Amiga-
DOS. Intuition je u stvari zbirka
potprograma za korisniéki inter-
fejs, koje upotrebljava Work-
bench, ali su na raspolaganju i

KORISNIK

LWORKBENCH

| | CLI

INTUITION

| [

AmigaDOS

)0 [ [LibrerES Toewces ] (][]

| EXEC
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|
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i vreme, naredbom saddbuffers«
povecate konvertere disketnih je-
dinica i na taj nacin ih uéinite
briima, naredbom »assign« po-
desite krace ime direktoriju koji je
duboko u stablu poddirektorija,
itd. CLI omogucava i preorijenta-
ciju ulaza i izlaza (input-output re-
direction) i tako naredba »dir
=PRT.« ispise direktorij na stam-
pat. Ulazno-izlazni uredaji (devi-
ces) tretirani su kao datoleke,
onako kao u UNIX-u, samo sto
umesto prefiksa u imenu DFO -
DF3: (za cetiri disketne jedinice)
ili HDO: {za hard diskove, moZe
da ih bude vise), imaju prefiks

6 Moj mikro

programeru. A AmigaDOS je zbir-
ka procedura za rad sa spoljnom
memorijom, to jest disketnom je-
dinicom ili hard diskom. Osnovna
memorijska jedinica na disketi je
blok koji je kod »amige« velik 512
bajtova. Najneobiénije svojstvo
AmigaDOS-a je 5to nema traga na
kom bi bio zapisan didrektorij.
Zbog toga je naredba »dir« bitno
sporija nego u drugim sistemima,
a u zamenu za to ima niz predno-
sti. Sada razgledajte sliku 12 koju
sam precrtao iz Clanka u julskom
broju »Chipa« (2). Korenski (root)
blok je na sredini diskete | od di-
rektorijskih blokova razlikuje se

samo po svom mestu, AmigaDOS
zapisuje blokove podataka na
spoljnu stranu diska, a poddirek-
torije i glave datoteka (file he-
aders) na unutrasnju stranu di-
skete. Na taj nacin je optimizova-
no kretanje glave disketne jedini-
ce jer se prilikom ¢itanja datoteke
ili prodiranja u poddirektorije kre-
¢e vecinom u istom pravcu | ne
skakuce tamo-amo po disku. Za
zapis direktorija AmigaDOS se
sluZi rasprSavajuc¢im tabelama
{hash tables). Stvar je priliéno jed-
nostavna: iz svakog imena datote-
ke ili poddirektorija se po nekom
pravilu (raspriavajuca funkcija,
hash function) izra¢una broj, npr.
saberu se kodovi ASCIl imena
modulo 50 ako ima 50 mesta u
tabeli. Bro; koji se dobije jeste
indeks mesta u raspravajucoj ta-
beli u kojoj se drie pokazivaci na
blokove poddirektorija ili glava
datoteka. Ako se dogodi da dve
datoteke (ili poddirektorija) pad-
nu na isto mesto u raspréavajucoj
tabeli konflikt se razreSava raspr-
Savajucim lancem: prvi direktorij-
ski blok (ili blok glave datoteke)
ima pokazivat na sledeci koji je
na istom mestu u raspréavajucoj
tabeli. A trazeni blok se dobija
poredenjem imena datoteke ili di-
rektorija. Sada vam je vec jasno
zasto je naredba =dir« na »amigi«
usporena: mora da pretrazi citavo
stablo datoteénog sistema. Al
prilaz pojedina&nim datotekama
moie da bude brZi. Raspriavaju-
¢e tabele su veoma efikasne ako
je uskladen broj elemenata u ta-
beli i broj datoteka u direktoriju.

Umesto direktorija sa 100 datote-
ka bolje je otvoriti nekoliko poddi-
rektorija. Svi blokovi sem koren-
skog imaju pokazivace na pretka
(parent) tako da se u sluéaju gre-
Ske mogu mnogo lakse da rekon-

struisu nego kod drugih sistema
Iz strukture glave datoteke vidi se
da kod »amige« nema razlike iz-
medu uzastopnog i sluéajnog pri-
laza datoteci. Ako Zelite da dato-
teku citate redosledom, procila-
cete prvi blok podataka koji ce
vam obezbediti pokazivaé na sle-
deci i tako dalje. Ako medutim
Zelite da datoteku Citate metodom
slu¢ajnog prilaza, omeracete se
po spisku datoteke dok ne stigne-
te do Zeljencg indeksa i procitate
blok podataka.

Vracamo se slici 11 na nivo =Li-
braries« | =Devices«, Biblioteke
(libraries) su zbirke potprograma
za odredeno podrudje, npr. mate-
maticke biblioteke, biblioteke za
grafiku, itd. Uredaji (devices) su
zbirke programa koji kontroliSu
neki komad hardvera, npr. timer,
console, printer, serial, parallel,
audio, clipboard, itd. | «Exec« je
samo Zbirka potprograma ali koji
su zaduZeni za veoma znacajne
stvari: visenamenski sistem, ra-
spored memorije, prekide, izuzet-
ke, zamke. Exec programeru nudi
i potprograme za Komunikaciju
medu procesima (signali | poru-
ke) i za upravijanje povezamm
spiskovima (linked lists)

Amigine bombone

U operativhom sistemu =ami-
ga« ima ugradene neke lepe stva-
ri kojih nema u drugim sistemima
Jedna od njih je »gumeni- RAM
disk. To znaéi da RAM disk zauzi-
ma samo onoliko memarije koliko
podataka sadrZi. Na Zalost me-
dutim RAM disk ne moZe da prezi-
vi ponovnu inicijalizaciju sistema
Drugo pohvaino svojstvo je $to su
drajveri za stampace deo opera-
tivnog sistema. Svi »amigini= pro-




grami komuniciraju sa stampa-
tem naredbama po standardu
ANSI X3.64 koji pretenduje na bu-
de nadskup svih naredbi za &tam-
pace. Programi se sluie Stampa-
ctem preko procesa koji je zadu-
Zen za Stampace a koji naradbe
pretvara u takav oblik da ih vas
Stampaé moze da razume. Para-
metri sistema | Stampata mogu
da se podesavaju programom
Preferences, a moze da se bira
medu vise od petnaest drajvera.
Fosto je amiga kolor raéunar iskr-
sava pitanje Sta da se radi sa boja-
ma prilikom ispisivanja na $tam-
pac, Na raspolaganju su dve mo-
gucnosti: ili se podesi prag izme-
du crne i bele boje ili ispis slike u
16 nijansi sive. To ce poslednje
drajver za Stampac postici tako da
sa vise piksela na stampacu obli-
kuje jedan piksel ekranske rezolu-
cije. Jasno je da ona) ko ima kolor
stampaé moze da Stampa u 4096
boja, a rezultat $tampaéa NEC
CP7 vidi se na slici 100. Zbog veli-
kog broja pretvaranja podataka
na »amigi« se grafika ne ispisuje
naroéito brzo. Na nekom mestu
treba | da se plati za svu onu
udobnost.

SadrZa) ekrana »amige« moie
na dva nacina da se prenese na
hartiju. MoZe da se upotrebi pro-
gram GraphicDump, koji je deo
operativnog sistema | mora da se
pokrene sa Workbencha. Pro-
gram ne zauzima mnogo memaori-
j& i ispisuje red za redom, onakav
kakav je u trenutku kad pogleda
na njega. Prema tome Graphic-
Dump nije podesan za ispisivanje
ekrana s animacijom. Ali drugi
program je Grabbitl koji zauzima
samo 10 K memorije u kom ¢eka
da pritisnemo odredenu kombi-
naciju »vrelih« tastera posle ¢ega
Lspi}f-me ekran na Stampac ili na
disk.

Sada vec dolazimo do sledece
blagodeti koju pruZa »amiga«:
Grabbit zapisuje sliku na disk u
formatu IFF. IFF (Interchangeable
File Format) je format za grafiku,
tekst, notnu muziku i digitalizova-
nu muziku. PredloZila ga je sof-
tverska kuca Electronic Arts, a

Commodore Amiga Inc. ga je sa
zadovoljstvom prihvatila. Tesko je
reci kolika je to prednost za koris-
nika, a jedna od posledica tog
standarda je | raspored rada me-
du programima, tako se program
Za animaciju bavi samo animaci-
jom, a muzika i slike pripreme se
drugim programima. IFF podrza-
va sve »amigine« graficke nacine,
od »drii | modifikuj« (hold-and-
modify) pa do kruzenja boja (co-
lor cycling),

Na »amigi« se tekst tretira kao
grafika | zato imamo na raspola-
ganju mnogo razliitih tipova slo-
va u raznim veli€inama, tekst na
ekranu moze da bude proporci-
onalan (slovo »i« zauzima manje
mesta nego »me«), podvuéen,
masnim slovima ispisan, kosim
slovima (italic), moZe da se ispisu-
je i zdesna ulevo, XOR u odnosu
na podlogu, itd. Na disketi =Ex-
tras«, koju dobija svaki kupac
=amige«, nalazi se program Fed
(Font Editor) kojim mogu da se
nacrtaju novi tipovi slova ili se
gostojeam slovima dodaju kva-

ice,

Korisni¢ki programi

»Amiga« j& dobro snabdevena
programima za obradu teksta
1ako medu njima nema ni jednoga
koji bi mogao da zadovolji moje
potrebe (zbog fega ovaj clanak
ne pisem »amigom«}. U CLl-u je
na raspolaganju ekranski editor
ED koji je namenjen pisanju pro-
grama. To je dosta dobar pro-
gram ali se ne sluzi misem, jer je
takva filozotija CLI-ja. A za pisanje
programa na disketi »Extras« do-
bije se | program MicroEMACS
koji je prenet sa UNIX-a. Program
se sluzi misem a ujedno su sve
»misje« naredbe dostupne i preko
tastature. Programeri ¢e verovat-
no biti njime zadovoljni, ali to na
Zalost nije tekst-editor, Za krace
tekstove s razli¢itim tipovima slo-
va moida Ce biti dovoljan pro-
gram Notepad koji je na »amigi-
noj« sistemskoj disketi u direkto-
riju Tools (alati) zajedno sa pro-

gramom Calculator. Commodore
prodaje | program TexCraft koji
ume da cita tekst samo sa diskete
na kojoj je TextCraft koji ne podr-
Zava punu evropsku rezoluciju,
koji bez upozorenja izqubi sav vas
rad ako vam nestane memarije ili
ako pokusate da smestite tekst na
punu disketu. Program Scribble
(Saranj@) ume uspesno da smesta
vas tekst, vlada bajtovima, izrav-
nanjima, headerima i footerima,
ali ne mnogo vise od toga. Dok ne
bude na raspolaganju boljih pro-
grama, moZe da posluZi i ovaj, A
iz Velike Britanije stizu vesti da je
Za wamigu« podesen program
WordPerfect koji je navodno odli-
¢an. Nadajmo se da ¢e ubrzo sti¢i
k nama.

Za »smigu« je napisana cela pa-
leta programskih jezika. Na diske-
ti »Extras« dobijate Microsoftov

Shika [0

AmigaBasic kome nemam 5to da
prigovorim sem 5to sporo izvodi
programi ispisuje ga u prozoru
Edit. Isto onako kao kod ratarija
ST« i kod »amige« C |e standar-
dan jezik za pisanje programa.
Metacomco je napisao Lattice C
koji je sporiji od Aztec C-a, uradi
duZi kéd programa, prevodi se |
povezuje duze vreme, ali njime se
brZe otkrivaju greske u programu,
Obe verzije C-a su na dve diskete,
pa ako Zelite da pisete programe
u tom jeziku pametno bi bilo kupi-
li jos jednu disketnu jedinicu. Me-
tacomco je za »amigu« Napravio i
Lisp, Assembler i Pascal. U Pas-
calu ne mole da se programira
grafika i nizovi jer potpuno se dri
standarda 1SO. Medutim moiete
do mile volje da preradunavate
matrice i prepisujete programe iz
Wirthove knjige Raéunarsko pro-
gramiranje. Za »amigu« mozZete
da kupite i Fortran, Modulo 2,
UCSD Pascal, APL, True Basic,
Forth, itd.

Od rasterskih grafickih progra-
ma za obradu teksta ubedljivo
najbolji je program Deluxe Paint
koji je napisala softverska kuca
Electronic Arts. Njime moZete da
radite sve ono Sto je Ziga Turk
opisivao u proslom broju: smear,

airbrush, skew, rotate, distort,
bend, stencil, persepctive. Ali to
joé nije sve: moZete da radite u
rezolucijl od 1000 = 1024 u onoli-
ko boja koliko imate memaorije, u
toku rada mozete da preklapate
razli¢ite rezolucije ekrana, moZe-
e da isedete koji hocete deo slike
(ako Zelite kao poligon) | upotre-
bite ga kao svoju pisaljku, tu pi-
saljku mozete da ubrojite u poza-
dinu slike, a pri takvim postupci-
ma cip blitter pokazuje svoju brzi-
nu. Sheme u ovom broju nacrtao
sam programom Deluxe Paint
Programu mogu da prigovorim
samo to Stc ne podriava punu
evropsku rezoluciju | popunjava-
nje podruéja uzorcima. Za crtanje
u naéinu ~drzi i menjaj« napisan
je program Digi Paint, a za digita-
lizaciju Digi View. | Digi Paint pri-
menjuje podelu rada koju omogu-

¢ava standard IFF. Slika se nacrta
u Deluxe Paintu u 32 boje, ucita
se u Digi Paint i do nijansi obrati
se 4096 boja koje vam stoje na
raspolaganju. Slika 8 prikazuje je-
dan od mnogih efekata programa
Digi Paint, smanjenje slike za po-
lovinu, Jasno je da je slika digitali-
zovana. Na disketi je bilo i nekoli-
ko drugih slika ali koje nismo mo-
gli da objavimo u porodiénoj reviji
kao &to je Moj mikro. Dobri poz-
navaoci naslovnih strana Playbo-
ya prepoznace i sliku koju objav-
ljujemo. Program Digi Paint pone-
kad kresira ali to ne mogu da mu
narocito zamerim jer sam radio 5a
beta (pre-release) verzijom.

Za »amigu«~ ima i mnogo muzié-
kih programa pa ih nema smisla
ni nabrajati. Najvise sam svirao
programom Deluxe Music koji me
ozbiljno odu$evio. Celu partituru
— ukljuéujuci i dinamiku - mozete
da prenesete na ekran. Deluxe
Musicu nisu problem ni trideset
dvojke sa tatkom, ni egzotiéni rit-
movi, lukovi, povezivanje nota,
povisenja, sniZenja, raspetljava-
nja, razne skale i kljutevi, stilovi
sviranja (legato, vibrato, stakato),

Nastavak na str. 12
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JONAS ZNIDARSIC

vi oni koji prelistavaju ino-
S stranu racunarsku stampu
znaju da Borland uZiva
specijaini status medu ameriékim
softverskim firmama. U skoro
svim ameriékim revijama su prve
dve strane uvek rezervisane za
njihove oglase kojima uvelike
propagiraju svoje stare proizvode
I najavijuju nove. Krajem prosle
godine te smo strane ¢itali prili¢-
no nervozno i fudno. Cekajuéi
Godoa?

Poznati mag programiranja u
asembleru za PC/XT/AT kompati-
bilne ratunare Peter Norton je pre
nekih osam meseci u jednoj ame-
ricko| raéunarskoj reviji napisao
da se u Borlandu na 2alost ne zna
ade je akcija. Time je hteo pre
svega da kale da su tada pod
etiketorn Borland vec postojala tri
vanredno Kkvalitetna prevodioca
TURBO PASCAL, TURBO PRO-
LOG i TURBO BASIC, ali medu
njima se nije nalazio onaj pravi,
najuzbudljiviji jezik: C!

Na trZistu ste mogli da nadete
celu hrpu solidnih prevodilaca za
taj programski jezik {Microsoft,
Lattice, Mark Williams), od kajih
& Microsoftov u tom trenutku bio
najkvalitetniji ali i najskuplji. Pa
ipak, programersko drustvo je ée-
kalo naredni Borlandov korak. Svi
su znall koji ¢e to biti: veliki Phi-
lippe Kahn (Filip Kan), predsednik
Borlanda, isuvise je zagriZzeni
kompjuterad da ne bi prihvatio
izazov koji mu nudi Microsoft. O
Turbo Pascalu ste mogli da prodi-
tate ve¢ mnogo toga, a vlasnici
PC/XT/AT kompatibilaca su se iz-
vesno vet nebrojeno mnogo puta
sreli s njim. Naredni prevodilac
Turbo Prolog bio je proizvod koji
|e bez obzira na malu rasprostra-
njenost tog |ezika predstavijao
neverovatan uspeh, a Turbo Basic
je ve¢ unapred bio osuden na
uspeh. Verovatno nije ni potrebno
narocito isticati da svi Borlandovi
programi imaju karakteristiéno
nisku cenu: ni jedan nije skuplji
od sto ameri¢kih dolara.

A u poctetku ove godine smo
medu njihovim oglasima ugledali
prve vesti 0 novom proizvodu.
Ubrzo su objavili da moze veé i da
se poruci. Nema sumnje da se is-
platilo pricekati TURBO C jer on
pruza najvise 5to se za te pare
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(100 americkih dolara, a u Minhe-
nu moze da se kupi za 400 mara-
ka) moZe da dobije: jednostav-
nost upotrebe, brzinu prevoden)a,
brzinu izvodenja, bogatu bibliote-
ku C-ovih funkcija.

Paket

Turbo C je zapisan na Cetiri di-
skete standardnog PC/XT 360 K
formata, propra¢ene sa dve obim-
ne knjige: User's Guide i Referen-
ce Guide, Prva knjiga je namenje-
na kaorisnicima koji nemaju mno-
go iskustva u rukovanju ra¢una-
rom. U njoj su priliéno precizna
uputstva za instalaciju programa,
opis integrisanog sistema razvo-
ja, uputstva za razvoj i prevodenje
programa, skraceni udzbenik za
dake-prvake u C-u, zatim upulstva
za povezivanje programa s dru-
gim jezicima. A u drugoj knjizi
nalazi se tatan pregled Turbo C
funkcija i referentni podaci prevo-
dioca, linkera i utility programa
Dokumentacija je solidna i veoma
pregledna; znaju Borlandovci ka-
ko se to radi.

Uzgred: na jedno] od uvodnih
strana obe knjige pise da su napi-
sane novim Borlandovim progra-
mom za obradu teksta, ciji naslov
glasi: SPRINT.THE PROFESSI-
ONAL WORD FROCESSOR, ali
koji jo§ nije u prodaji. O kvalitetu
tog teksta ve¢ smo nesto malo
proc¢itali u nekim inostramim ¢lan-
cima kad je testirana verzija koja
jo# nije bila definitivna. Nema ni-
kakve sumnje da je reC o progra-
mu izvan sadasnjih standarda. To
¢e biti prvi Borlandov program
koji ¢e probiti magiénu granicu
sto dolara: prodavace se po 200
dolara

Prelistavanje originalne doku-
mentacije uvek je uzbudljiv doga-
daj na divljem jugu; ali uzbudenje
dostize vrhunac kada se prvi put
pokrene TC.EXE. Nadete se u in-
tegrisanom sistemu razvoja koji u
sebi ukljucuje sve 1iri osnovne
funkcije programiranja u C-u: edi-
tor, prevodilac i povezivac (editor,
compiler & linker). Za one koji su
navikli na razvijanje programa da-
totekama batch na disketama se
nalazi i verzija prevodioca koji se
pokrene iz pretprocesora naredbi
MS-DOS, a izvorni kod procita se
diska. Taj nacin prevodenja treba

Nastavak na str. 13
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SRECKO BIZJAK

onacno smo | kod nas do-
K cekall jednu od najegzotic-
niph penfernih jedinica -
ploter (crtac) Pre kratkog vreme-
na je Aviotehna iz Ljubljane svoju
ponudu racunarske opreme upot-
punila | ploterima. Odlugili su se
za japanskog proizvodaéa Ro-
land. koji je inace ljubiteljima mu-
rike poznatl kKao vrhunski proizvo-
dac instrumenata s klavijaturom.
Avtotehna nudi celokupnu paletu
plotera spomenute firme, zajedno
sa svom pripadajucom dodatnom
opremom: od najjednostavnijih,
formata A3, do najsposobnijih,

formata A2 ili A1,

Najjevtiniji model iz bogate po-
nude ima ime DXY BBOA. Cena tog
modela iznosi 245 DM, naravno,
uz sve obavezne dinarske dazbi-
ne. Kako je to kod nas vec obidaj,
devizna cena |e niza nego s one
sirane granice. Ako uzmemo u
obzir sve lroskove | probleme u
vezl 8 uvozom, kupovina preko
konsignacije ispada veoma po-
voljna,

Floter Roland DXY BBOA je
standardni X-Y ploter u osam bo-
ja s fiksiranim papirom. U lepoj i
visestruko upotrebljive] Kkarton-
sko) kutiji nalaze se bezbedno za-
pakovan ploter, ispravlja¢ za na-
pajanje, zastitni poklopac, kom-
plet raznobojnih pera, nekoliko li-
stova kvalitetnog papira | uput-
stvo za upotrebu. Uputstvo je ve-
oma pregledno, lepo organizova-
no i kompletno. Pored knjige s
uputstvima priloZzen je i plastifici-
rani karton sa zbirkom svih nared-
bi, znacenjem pojedinih DIP pre-
kidaéa i skracenim uputstvom.

Priklju¢éni kabl za ratunar nije
priloZen, jer ionako zavisi od kon-
figuracije radunarskog sistema.
Roland u svoje plotere serijski (!)
ugraduje oba interfejsa: paralelni
Centronics i serijski RS-232C.
Ako je ploter prikljuéen preko se-
rijskog interfejsa (dvosmerna ko~
munikacija), moze da bude upo-
trebljen | kao digitalizator. Preba-
civanje iz jednog nadéina u drugi
iIZvrsava se programskim putem.
Ovaj nacin ce verovatno nesto re-
de, da se koristi jer je pomalo
nepraktican. Vrlo ¢e dobro doci
pri ispravijanju manjih greski. Na-
ravno, Aviotehna nudi i sve vrste
prikljuénih kablova. Za prvo testi-
ranje mnogi ce da upotrebe veé
postojecu vezu sa Stampadem.

Jedinica za napajanje je odvoje-
na i u izvesnoj meri potseéa na
staru dobru »dugu«. Konstruktori
su na taj nacin ustedeli na velic¢ini
samog plotera, kojeg moZete da
postavite | pod uglom od 60 ste-
peni. Ispravljaé mozZete da posta-
vite ispod podignutog plotera, i
na taj nacin resite hroniéi pro-
blem nedostatka prostora na rad-
nom stolu.

Na zadnjo) strani aparata nala-
Ze se oba konektora (Centronics i
R&-232C), glavni prekidaé, prik-
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PREDSTAVLJAMO VAM:

PLOTER ROLAND DE{Y_BBOA

Najjevtin

1z bogate ponude

NP A ggdy

1j1 mode

1

Pogled na poledinu plotera obradovace svakog ljubitelja
ratunarstva: paralelni | serijski interfejs vec¢ su ugraden..

AT "

B= % U
Tehni¢ki podaci:
Veli¢ina papira: A3
Drianje papira: magnetsko
Rezolucija; 0,05 mm
Taénost: 0.3% i 0,1 mm
Ponovljivost: 0.1 mm
Broj pisaljki: 8
Privremena memorija: B kb
Potrosnja: 35 W
Dimenzije: 533 x 90 x 430
Tezina: 51 kg
Interfejsi:

Centronics (paraleini)

— B bitni, strobe, busy, ack
RS-232C (serijski)

— asinhroni, dupleks

3600, 4800, 7200 ili 9600 Bd
— stop bitovi: 1ili 2

— podaci: 7 ili 8 bitova
- konektor: DB-25S (zenski)

— paritet: parni, neparni ili bez pariteta

— brzine prenosa: 50, 70, 110, 134.5, 200, 300, 600, 1200, 2000, 2400,

ljutak za napajanje | niz DIP pre-
kKidaca za sva polrebna podesa-
vanja.

Na gornjo) strani nalazi se ta-
statura s osnovnim komandama
za rad s ploterom: pomeran)e gla-
ve plotera, biranje podrucja crta-
nja, dizanje | spustanje pera, pa-
uza | taster «homes

Ploter je napravijen jednostav-
no, aipak je izvanredno lep | funk-
cionalan

Roland DXY 88A podrzava dva
razlicita grafiCka jezika. Prvog na-
zivaju RD-GL ili Roland DG Gra-
phic Language. kojl |@ polpuno
kompatibilan s HP-GL odnosno
Hewlett-Packard Graphic Langu-
age. Drugi je graficki jezik DXY
Ovaj drugi takode nije «1zum. fir-
me Roland, vec ga koriste | drugi
proizvadadi, naravng pod drugim
imenom. Ploter tako moze da se
upotrebljava direktno sa vecinom
programa na trzisiu koji podra-
vaju rad s plotenima (Lotus 1-2-3
Gem, AutaCad, PC* . )

U kompletu se nalazi osam raz-
nobonih pisal|ki debljine
0.3 mm. Vrh pisaljki jednak e
onom kod flomastera, tako da pi-
saljke bas | nisu najpogodnije za
sloZzenije aplikacije. Naime, sirina
linije se sa duzinom upotrebe me-
nja. Za kvalitetniji rad (razlicite
tehnicke aplikacije, nacrti, stam-
pana kola )} moramo obavezno
dokupiti tzv. keramitke pisaljke
koje su nesto skuplje, ali zato
obezbeduju proifesionalan kvali-
tet crteza Avtotehna nudi, pored
spomenutih, jo§ jos i kugliéne |
uljane pisaljke za crtanje po PVC
folijama (folije za grafoskop)

Papir se drzi magnelima. Na
jednoj strani papir se uévrsti u
poseban drzac. a na drugo| se
pricvrsti pomocu dve prilozeng
magnetne plocice

Pogon plotera éine dva koraéna
motora s Korakom od 0,05 mm
Deklarisana tacnost 1ZNOSI
0.1 mm il 0,3%: zavisno od toga
koja je vrednost veca. Ponoviji-
vost polozaja je takode 0,1 mm
Spomenute vrednosti mogu se
proveriti pomocu milimetarskog
papira i visestrukim crtanjem iste
slike na jednom papiru. U praksi
su rezultati bolji od deklarisanih

Ploter uglavnom koristim za cr-
tanje stampanih kola pomocu ra-
¢unara PC/AT, gde je neophodan
vrhunski kvalitet crieza. Upotreb-
ljavam keramitke pisaljke | kvali-
tetan sjajni papir. Standardne pi-
saljke | obi¢an papir nisu dobn za
vrhunski kvalitet. Papir mora de
bude nesto deblji, jer u protivnom
moZe da se izguZva. Sam nisam
imae problema s nabavkom papi-
ra. Takav papir se tesko pronalazi
u knjizarama, pa je zato najbolje
upitati prijatelja koji radi u Stam-
pariji gde se stampa ofset tehni-
kom. Ako niste te srece, bice naj-
bolje da upotrebite poledine ka-
lendara, jer su zbog svoje »vaino-
sti« Stampani na izuzetno kvalitet-
nom papiru
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Primer stampanog kold, nacrianog
Jeeramickom pisalfkom na ploteru
DXY B80A.

Ploter Roland DXY 880A toplo
preporutujemo svima Koji se ba-
ve raéunarsko podrianim projek-

-
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DOM KULTURE
»STUDENTSKI GRAD«
organizuje

KURS PROGRAMIRANJA
| UPOTREBE RACUNARA
COMMODORE PC 10, PC 20
(PC/XT COMPATIBIL) |
COMMODORE AMIGA 500 i 1000

Kurs je namenjen svima bez obzira na uzrast i struénu
spremu. Podinje 15. septembra 1987. godine i trajace 3,5
meseca, termini 2 puta nedeljno. Cena je 24.000 din-za
zaposlene a 19.000 din za studente i djake. Moguca uplata
u tri meseéne rate. Moguce je organizovanije
specijalizovanih kurseva za radne organizacije.

Predavac sa dugogodisnjim iskustvom je Andrija KolundZic.

" Besplatan program kursa dostavljamo na vasu adresu ako

pozovete telefone: 011/670-252 ili 011/691-442

Naugite rukovanje sa MS DOS-om i AMIGA DOS-om,
programskim paketima za: profesionalnu obradu teksta i
podataka, finansijsko poslovanje, grafiku i muziku, video
animaciju, CAD/CAM telekomunikacije i rad sa modemima, ...

DOM KULTURE »STUDENTSKI GRAD«
BULEVAR AVNOJ-a 179, 11070 NOVI BEOGRAD

tovanjem (CAD), kao i svima oni-
ma koji upotrebljavaju poslovne
programe | Zele svojim podacima
’ da dodaju jos i graficki predznak.
Da biste bili zadovoljni rezulta-
tima, u pocetku bice potrebno ne-
$to eksperimentalnog rada. Ploter
omogucava programsko menja-
nje brzine crtanja, i to od 20 mm/s
do 200 mm/s u koracima od po
10 mm/s. Tako je uvek obezbeden
visgki kvalitet crteza, prema tome
kakav papir (foliju) i pisaljku upo-

T - s = TR
trebljavate. L =5 S
34137 TRST (ltalija),
A ul. F. Severo 22,
tel, 62321
eLeCTRONIC SHOP s
D, LN ADCOSOOPD 49700 TLOB4 V300  MANGTS0 2000
8216P 6&0‘3 ADC 0801 LCN 45 500 L2000V 1900 MAN 6980 4 600
BUATAS las0o ADCO8D3 15000 L221J e
8253 B.300 ADC 0804 giwo 1213 e S L 2.700
5275 7o000 ADCOBGE 29000 OOV G000 INaE 5000
R5a3 600 ADCOB38 10500 1291 6000 7y4o7Em 28000
e 1900 Zn48ES 21,000
681802 13,300 DACOBCG 10500 128 e
SB A 10P 6400 DAC DBOO 4500 -2 e SAB 0600 5 800
&8810C 4500 DAG 0801 45500 R 500 ppaxg3 18500
&84T P 17500 DAC 0808 q000 L? 12.000  pap 6560 4 000
68 B 50 1800 DAC 0832 so0 297 i SPO2EGA 13500
S48 2500 A
s 3500 7eakHr 1000 MIUNE 800 4Nos 1.200
6387 2500 1.00MHz 900 sz gapp IN28 S00
45818 000 200 MHz 4,000 LMA24 N 800 N 2T 1.200
2A5TH MHE 3000 LM 3352 yGon N8 1.200
MM 5204 20000 32768 MNr 3700 LM 336 7 2000 aN 32 1.500
MM 5316 9000 4 00MHz 2000, Fae $gon N 1600
MM 5369 8000 44336MHz 2000 . gs0 N3E 1000
MM 5377 15000 6,00 MH:z 2000 ecs 1100 =
MM 53200 B.100 6.148 Mbz 2000 yaas geny MOG 3020 1.800
MMSB167 31000 6.5536MHz 3500 RS spn. MOC 3030 2200
MMSETTA: 34900 8.00MHz 2000 sy papg MOC 3040 2500
MM 58201 26900 10,00 MHz 2000 LM 1455 agg CNY37 2500
_____________ S10240MHz 2000 Pl e ooy TIL32 1100
MG 14162 1,800 10,7386 MHz 4100 (M1iss8y 2100 TILTH 00
MC 14163 1EOD 12 00 MHz 2.000 TIL 99 3400
MC14174 2650 143i8MHz 2600 B11S95 4appn ML11D e
MG 14175 2,500 2000 MHz 2000 #1L597 4pop NL112 1.900
35}1133 g% 24.00 MHz 2500 g1ises  4op0 LW 1500
MC 14411 21500 7Lon 900 U237
MC 14412 12000 1| o72 1100 347 ii‘%
« MC14433P 12000 Ty Q74 2900 U257 2,800
MCi4dod 7000 T8 AR A L
TL 082 900 U1
B e S 600 U10368 B350

- ;U nasoj trgovini mozete da platite u dinarima ili u kojoj drugoj
valuti.

— Na raspolaganju je oko 7.000 artikala.

— Ako zelite da dobijete materijal na vasem domu, na osnovu
vasega pismenogf zahteva izdacemo proforma fakturu kojom
¢ete banci izdati nalog za isplatu u bilo kojoj valuti. Anticipiranu
direktnu doznaku (nalog za isplatu) treba da doznacite u nasu
korist preko Banco di roma — Trieste. Naruéenu robu isporudi-
¢emo u roku od 15 dana, posle prijema uplate.

— Najniza narudZbina, pod uslovom da raspolaZete dozvolom
za uvoz, iznosi 350.000 lira.

— Zbog nestalnosti na trZidtu elektronskih komponenata,
moguce su promene cena.

— Mozete da nas posetite svaki dan, osim u ponedeljak, od 8.30
do 12.30 i.od 15 do 19 ¢asova.
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sviranje dvadeset instrumenata, a
ako vam se ne dopadaju, mozete
da digitalizujete svoje. Kad bude-
te upisali svoje note odsviracde ih
otprve, pri tome ¢e okretati strane
partiture, oznadavati note koje
bude svirao u tom trenutku | na
klavijaturi ce pokazivati koje dirke
pritiska. U partituru mozete da
upisete i tekst i na kraju sve zajed-
no ispisete stampac¢em. Program
ume da ucestvuje i sa profesional-
nim sintetizatorima preko MIDI-ja
i na taj nacin da prekoraci ograni-
¢enja »amigina« cetiri glasa. Na
slici 6 moZete da razgledate tipi-
¢an ekran programa Deluxe
Music.

Za ozbilino tehnitko crtanje
najbolji je program Aegis Draw +.
Posto radi u rezoluciji 640 x 200
u 16 boja trebalo bi da dode do
usporenja, zbog ¢ega sam izvrio
neka merenja. Program je na
=amigi 500« crtao projekt aviona
SR 71 tacno 27 sekunda. Kad sam
taj isti program poterao na »amigi
2000« sa 1 Mb memorije, rad je
obavio u 22 s, Sve je bilo mnogo
brze sa »amigom 2000« posto je
ona imala 512 K brze memorije
koju je mikroprocesor mogao da
adresuje u isto vreme kao i Fat
Agnus graficku memoriju (chip
memory). Usporenje (ubrzavanje
kod amige 2000) prema tome se
na realnim aplikacijama nalazi u
redu velicine 20%, Sto nije strasno
mnogo ali nije bas ni potpuno za-
nemarljivo. Da bih testirao svoju
hipotezu da se -amiga< nece
usporiti u prepletenom nadinu iz
menija sam jzabrao rezoluciju
640 < 400; ovog puta je crianje
trajalo 24 s. To je potvrdilo hipote-
2u, Jer su ti sekundi usporavanja
posledica ve¢e kompleksnosti cr-
tanja u jos jedanput vecoj rezolu-
ciji. Pokazalo se i da programu ne

Slika 12

bi Stetio matematicki koprocesor
jer je vecinu vremena utrosio za
racunanje. Aegis Draw+ je dvodi-
menzionalni program za crtanje
koji nam omogucava crtanje kru-
gova, alipsa, poligona, linija razli-
citih debljina, Srafiranja, uglova-
nja, rotacije, rastezanja, poveca-
vanja, crtanje u merilu, crianje u
256 nivoa (layers), kompleksna
editiranja | ispisivanje sa 15 crta-
¢a ili »amiginim« standardnim
Stampacima.

Zao mi je 4to moram da izosta-
vim programe za stono izdavastvo
(Page Setter), animaciju (anima-
tor, Deluxe Video), simulaciju ko-
la (Flow), tabela (Lattice Unica-
lec+, VIP-Professional), baza po-
dataka (SuperBase, Mi Amiga Fi-
le), softverskog MS-DOS emulato-
ra...Za»amigu= je napisano veé
vise od 500 komercijainih progra-
ma i na ovih nekoliko strana ovde
ne moZemo sve da opi$emo.

Igre

Cesti su prigovori koji se upu-
Suju »amigi« da je podesna samo
za igre. Nastojacu da taj argu-
ment okrenem u korist »amige«,
Zaigre je potrebna dobra grafika i
dobar zvuk, »Amiga« ima jedno |
drugo, Za »ozbiljan rad« je navod-
no potreban samo kvalitetan ispis
teksta na ekran. Vec i »spectrums«
resava sistem deset jednacina sa
deset nepoznatih brze nego 3to je
to u stanju da uradi vecina ljudi, a
joyce obraduje tekstove dovoljno
dobro za proseénog korisnika. Za
vecinu aplikacija danas nije kritié-
na gola radunarska snaga nego
kvalitet prezentacije. lgre moraju
da imaju dobru prezentaciju pa
ako za racunar postoje kvalitetne
igre to znadi da njime mogu da se
urade i dobri usluZni ,programi.
Ako raunar ume jedno i drugo,
to ide samo njemu u prilog.

Horermida wlol

Strullura datoledniog sistema
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Posle duzeg vremena neinven-
tivnog preigravanja starih Zanro-
va najzad je otkriven novi Zanr,
Zove se cinemaware, $to bi u pre-
vodu trebaio da znaéi kinoigra
(mozZe da se prevede i kao skino
opremas i kao »kinover«), lzvesno
nije slu¢ajno sto se posle poplave
prerada filmskih hitova u raéunar-
ske igre (TopGun, Back to the Fu-
ture, Rambo, Commando, Gre-
milins, itd.) bioskop stalno naselio
u raéunare. Glavna karakteristika
kinoigara je da se igra uvek odvija
kao bioskopska predstava u nizu
animacijskih scena, a glavni glu-
mac je glumac ispred racunara.
Na slici 9 vidite scenu iz programa
Defender of the Crown, na kojoj
se sir Geoffrey Longsword (Defre
Longsvord) priprema da spase
Rebeccu de York iz ruku Norma-
na. U toj igri (u prevodu Branilac
krune) izaberete jednoga od etiri
Saksonca koji ¢e probati da ujedi-
ni raskomadanu Englesku. Igra
ima lepe animacione scene turni-
ra, opsade zamkova, diskretne
erotike | pljackanja zamkova. Ve-
cina igara odigrava se na mapi
Engleske na kojoj se vidi kako u
svojim ekspanzionistiékim teznja-
ma napreduju pojedini feudalci.
Na tom nivou su programeri uéi-
nili najozbilinije greske u ovoj
igri: korisniéki interfejs je pora-
Zen | (ako Zelite da kupite 50 voj-
nika treba 59 puta da pritisnete na
dugme mi$a) i suvise je jedno-
stavno pobediti. Animacione sce-
ne su doduse lepe, ali u njima za
nijansu premalo uéestvuje glu-
mac (za macevanje treba samo
pritiskati dugme). Druga kinoigra
je 5.D.1. u kojoj se svet spasava od
nuklearnog rata Reganovim siste-
mom Strategic Defense Initiative
(strateSka odbrambena inicijati-
va). Sem idiotskog imperijalizma i
nekoliko lepo nacrtanih ali lose
povezanih rrevolveraskih« scena
ova igra nema mnogo 5ta da po-
nudi. Na Zapadu je vec u prodaji
igra Sindbad koju ocenjivadi u
stranim revijama hvale iz petnih
Zifa, a ubrzo stize na trziste i igra
King of Chicago. Zasad su kinoi-
gre napisane samo za »amigu«, a
napisala ih je softverska kuéa
Mindscape.

S pojavom igre =Déja vu« pala
je jedna od poslednijih tvrdava iza
koje su se krili pristalice korisnié-
kog interfejsa u prirodnom jeziku
(natural language user interface):
avanturistiCke igre. lzvesno su
vam svima poznate one mucéne
situacije u igri avantura kada taé-
no znate 5ta Zelite da uradite ali
ne znate kako da to saopétite ra-
¢unaru da vas on shvati. U igri
Déja vu (Sto znaéi Vet videno),
koju vidite na slici 7, taj problem
je resen. Sve redi koje igra pozna-
je napisane su u desnom gornjem
uglu. U sustini je re¢ o jednomes-
nim ili dvomesnim predikatima:
naredba se unosi tako $to se mi-
Sem izabere re¢ »open« (otvori} i
zatim predmet na slici koji zelite
da otvorite. | prozori su dobro in-

tegrisani u igru: u prozoru na sre-
dini vidite predmete koje nosite
sa sobom, a u prozoru na desnoj
strani izlaze koji su vam u odre-
denom trenutku dostupni, Na po-
cetku igre se omamljeni probudi-
te u klozetu i na svoj uzas utvrdite
da ne znate ko ste. U produZetku
te duhovite igre nastojite da od-
govorite na to pitanje, ali kad na
njega odgovorite ve¢ iskrsavaju
nova pitanja. . .

Na slici 1 vidite naslovnu scenu
avanture «The Pawn«, koja. je
opremljena cudesnom muzikom.

‘Slika je nacrtana u naginu »Dr#i i

menjaj« | prepletenom grafickom
naginu, sto znaéi u rezoluciji
320 x 512 sa 4096 boja. Na Zalost,
igra je u produZetku klasiéna
avantura sa mukotrpnim rasprav-
ljanjem sa mitoloskim licima koja
na svaki moj poku$aj komunikaci-
je odgovore: »S0 what!« (Pa sta
onda!) ili »That's what you think.«
(To ti mislis!). Igru pominjem
zbog zanimljivog naéina zastite
koji ima. Posle odredenog vreme-
na igranja program vas pozove da
upisete npr. trecu reé u sedmom
redu na 26. strani knjige »Tale of
Kerovnia«, koja se dobije prilikom
kupovine programa. Ako je vasa
verzija programa piratska, vero-
vatno nemate prekopiranu knjigu
i zato ne umete da upistete pravu
rec, tako da ¢e vade igranje brzo
biti zavréeno. MoZda ée novi si-
stem zaScite imati | dobro svoj-
stvo: ubuduce éemo od pirata do-
bijati | uputstva za programe.

Za =amigu« je napisan i §ahov-
ski program »chessmastert 2000«
koji ima lepo nacrtane figure i
igra potpuno solidno, a =Psion
Chess« na »atariju ST« ga glatko
pobeduje na svim nivoima. Ko voli
misaone igre obavezno treba da

naudi staru kinesku igru Shang-

hai (Sangaj). Ljubitelji arkadnih
igara cenice igru Marble Mad-
ness, korektnu preradevinu sa
Atarijevih automata za igru.

Zakljuéak

Za promenu postedecu vas od
soljenja pameti o tome za koega ili
za 5to je ovaj rafunar podesan,
posto mislim da su &itaoci Mog
mikra dovoljno zreli da to sami
ocene. Ukoliko sam vam pruZio
dovoljno ¢injenica da vasa odluka
bude obrazloZena, postigao sam
cil].

lzvor:

1) Music, Sound and Graphics on the
Am.?a. Boom, Microsoft Prass 1986

2) Vom Betriebssystem Tripos zu Amiga-
Ifg%? Laura Glendhill, Chip Plus, Juli
3} Tripos - Tne Roots of AmigaD0OSs,
Disck Pountain, Byte February 1586

4) Introduction to the Amiga ROM Ker-
nel, Robert J. Mical, Byte February 1986
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da se primenjuje kada se u C pro-
gram  ukljuéuju asemblerske
funkcije inline. Naime, iz integri-
sanog sistema ne moZe da se zo-
ve asembler. Uklju¢en je i nowi
Borlandov Turbo Linker koji |e
potpuno kompatibilan sa stadard-
nim Microsoftovim LINK.EXE, koji
je deo operativnog sistema MS-
DOS i koji bi trebalo da poseduje
svaki korisnik PC/XT/AT kompati-
bilaca. A zasto da se Covek sluii
novim Borlandovim TLINKOM?
Zato Sto je dvaput brzi od starog
puza, eto zasto!

Medutim, nema ba$ razloga za
programiranje po starom nacinu
|er integrisani sistem pruZa skoro
sve Sta je coveku polrebno za ne-
omelan rad. Program moZe da se
napise, prevede, poveZe | pokrene
u jednom jedinom zamahu, a da
pri tome nemate bas mnogo vre-
mena za razmisljanje. Turbo C
prevodi brzinom oko 8200 redova
na minut (izmereno na AT kompa-
tibilnom Multitech ACCEL 900 sa
casovnikom 8 MHz i sa hard di-
skom Mini Scribe 28 ms), a vreme
povezivanja praktitno zavisi sa-
mo ‘od brzine hard diska. Za razli-
ku od Turbo Pascala prevodenije
se uvek odvija preko diska a ne iz
HAM-a. Razvijanje ide preko siste-
ma menija na koje smo vet odav-
no navikli, od programa Superkey
dalje. Pritiskom na F1 Turbo C
pruZa odlitéan tzv. »context sensi-
tive help=, 5ta znaéi da program
ispisuje nekoliko redova pomoci,
zavisno od toga gde se u sistemu
menija u odredenom trenutku na-
lazite.

Osnovni meni omogucava se-
dam opcija: FILE, EDIT, RUN,
COMPILE, PROJECT, OPTIONS i
DEBUG. U meniju File obavljaju
se sve operacije koje se odnose
na disk: éitanje, smestanje dato-
teka, zamena aktivnog direktorija
itd. Izborom opcije Edit jedno-
stavno se preselite u editor, dok

Run prevede, poveZze i pokrene

program koji u.tom trenutku raz-
vijate. Compile prevede program i
ne pokrece ga, ali program moZe
da se prevede u definitivni .EXE
oblik ili u .OBJ modul za povezi-
vanje sa drugim programima. Po-
5to je C jezik koji podstrekava pi-
sanje programa u modulima, pro-
grameri u C-u obiéne upotreblja-
vaju tzv. program MAKE koji vodi
racuna o prevodenju i uzajam-
nom povezivanju modula. Naime,
ako korigujete samo jedan modul
a drugi su vec¢ prevedeni, bilo bi
gubljenje vremena da prevodilac
jos jednom prevodi vec prevede-
ne delove programa. Zato se MA-
KE bavi samo onim delovima pro-
grama ¢iji izvorni kod se ne pokla-
pa sa prevedenim (5to utvrduje
poredenjem vremenskog pecata
na izvornom | prevedenom kodu).
Doduse, stvar nije tako jednostav-
na kao sto zvuci, ali vazno je da
funkcionide; a funkcionide bez
gresaka i s brzinom turba. U me-

/* GRAFSCRN */

#include <staio.ns
dincilude (oos. M

vola text()
{
LALmE;
_AH=0;
gerinterrupt(0x10);
1

void loras()
{

_AL=d;

_AH=D;

geninterrupt (0x10)
¥

vela plotitne x,1int ¥}
{
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_AH=0N0C;

geninterrupt(0«10] ;
3 .

/" B0 x 2% color text mode "/
/" set video mode */
/® BIOS */

/® 320 = 200 color grapnics */
f* set video mode */
Pl - ) =) s

J

Al " R

/" cyan */

/* write pixe) dot */
/® BIGS */

madind )
{
register int 1,4;

lores();

printf ("scartn"™);

For{ist;1=100;1++)
for{J=l ;=100 J++)

elor(l,d)i
printe ("anain® )
getahi); [
taxel )

H

niju Project odredi se ime datote-
ke u kojoj su nabrojani svi delovi
programa o kojima MAKE mora
da brine.

Najbolje je razvijen meni Opti-
ons koji omoguéava podesavanje
raznih parametara prevodioca,
linkera i okoline razvoja. MoZe da
prevodi u Sest razli¢itih modela
koji zavise od natina rasporediva-
nja programa, podataka'i steka po
segmentima (ah, koliko mi nedo-
staje MC 68000!): tiny, small, me-
dium, compact, large i huge.

Tako izborom modela tiny mo-
gu da se pisu programi tipa .COM,
koji iziskuje kod, podatke | stek u
jednom jedinom segmentu, a mo-
delom huge programi koji su
praktiéno ograni¢eni samo raspo-
lozivom memorijom. Turbo C ume
da prevodi | u kod za procesor
80286; ko piSe programe za AT
kompatibilce, izabrace tu moguc-
nost. Razlika u brzini izvodenja
nekih funkcija bice znatna. Drugi
nacin ubrzavanja jeste upotreba
numerickog koprocesora 8087/
80287. Ako ga nemate mozZete da
upotrebite softversku emulaciju
koprocesora; a ako U programu
ne primenjujete aritmetiku sa pli-
vajucim zarezom moZete jedno-
stavno da iskljuéite matematicku
biblioteku. U tom meniju odredite
i naéin na koji Turbo C optimizuje
prevedeni kod: na racun brzine ili
duZine prevedenog programa.

Okolina razvoja podeSava se
svojim potrebama tako Sto se
odreduje direktorij gde prevodi-
lac trazi tzv. header datoteke, toli-
ko tipiéne za programski jezik C i
direktorij gde su smestene bibli-
oteke potprograma [.funkcija_.},

%

Prevodiocu moZemo | da naredi-
mo da pre svakog prevodenja
spremi novu verziju izvornog ko-
da na disk. Time se razvoj progra-
ma doduse malo uspori, ali takav
naéin rada vredi zlata ukoliko se
zna koliko je podmukao C i kako
program koji besprekorno izgleda
moZe da se »obesi«.

Poslednji meni nosi ime koje
obeéava; Debug. Ali tu se srece-
mo s jedinim nedostatkom Turbo
C-a: nepostojanjem pravog deba-
gera, onakvoga kakav nudi Micro-
soft u najnovijem paketu svoga
prevodioca za C (CodeView). U
tom meniju moie samo da se
odredi nadin na koji se ispisuju
izvedtaji o greSkama u programu.
Nepostojanje pravog debagera
boli uloliko vise kad znamo da
odliéni CodeView funkcionise sa-
mo sa domacim prevodiocem.
Moida ¢e Borland izdati debager
{debugger) posebno ili mozda u
paketu sa Turbo Macro Assem-
blerom (pa moZzemo malo da sa-
njarimo, zar ne?) koji bi bio — reci-
mo — deset puta bri od ta-znate-
¢ijeg MASM-a. Uostalom, a kome
je jos potreban asembler ako mo-
Ze u Turbo C-u da pise Cak opas-
ne TSR (terminate, stay resident)
programe? Ali debager...? Ma
probudi se, momce!

Radno podrucje

Podeljeno je na dva prozora. U
vecem (Ciju velitinu moZete da
menjate po Zelji) uredujemo izvor-
ni kéd programa, a u manjem do-
bijamo poruke o greskama koje
program otkrije u toku prevode-
nja. (Da li poznate bilo koga koji
moze da napise program bez gre-
3aka otprve? Ja sam to uspeo jed-
nom, u leto prosle godine. Pro-
gram je bio dug Sest redova u
Pascalu! Zamislite!) U starom Tur-
bo Pascalu prevodilac nas izve-
stava 0 svojoj prvoj gresci koju
ustanovi | pored nje prestaje da
prevodi. Turbo C prevede pro-
gram do kraja (sem ako gresaka
ipak nema suvise mnogo) i ispise
odgovarajuci broj poruka. Priti-

skom na taster preselimo se u
tekst-editor po kome se dobro od-
merenim udarcem na funkcijski
taster Secemo od gredke do
greske.

Editor je standardan, po ugledu
na nepcbedivi WordStar. Redo-
sled naredbi moZe se programor
TCINST menjati po Zelji, ali retko
ko pribegava tome. WS je stan-
dard koji se isplati nauditi. Editor
u Turbo C-u ima jos nekoliko do-
datnih naredbi koje omogucavaju
zaista udoban rad; pomenuéu sa-
mo to da se u datoteci mogu po-
desiti ¢etiri markera do kojih se
ska¢e u nekoliko trenutaka. Edi-
tor se odlikuje pre svega brzinom
koja premasuje ¢ak novi Micro-
softov Wordstar 4.0 (proveranol)
Blokovi se pomeraju u trenu, pre

_ svega zato $to Turbo C dréi éitav

program u memoriji i ne sluzi se
zapisivanjem na disk. -

A 4ta je sa brzinom izvodenja
progama? Turbo Pascal je na ra-
tun brzog i udobnog razvijanja
programa gubio dragocene se-
kunde pri izvodenju prevedenih
programa (iako su opercije sa pli-
vajucim zarezom prilicno brze
zbog nestandardnoga internog
zapisa realnih brojeva). Srecom
kod Turbo C-a nije tako. Odgova-
raju¢om optimizacijom da i ne po-
minjem_upotrebu koprocesora)
rezultati su upravo odliéni.

Turbo C podrZava standard AN-
Sl C i potpuno podrZava definiciju
jezika kakvu su zapisall Brian W.
Kernighan (Brajan Kernigen i
Dennis Richie Denis Riéi u svetoj
knjizi »The C Programming Lan-
guage« 1978. godine. Tako nema
problema sa prenosivoscu. Bibli-
oteka funkcija je inaée puna do-
datnih nestandardnih potprogra-
ma, ali je odliéno dokumentovana
—svaka funkcija ima oznaku kako
stoji stvar sa kompatibilnoscu sa
UNIX-om, ANSI-jem ili MS DOS-
om.

Primenom funkcija low-level
(keoje nisu prenosive izvan stan-
darda MS-DOS) moze da se zove
BIOS ili DOS na najnizem nivou i
to na priliéno jednostavan nadin.
Kao primer moZe da se pogleda
priloZeni listing benchmark pro-
grama GRAFSCRN. Program uk-
ljuéuje nisku graficku rezoluciju,
zatim iscrta 100.000 piksela na
ekran i posle pritiska na taster
vrali se u tekstualni naéin. Prime-
njene su tri funkcije koje pozivaju
BIOS. Vreme izvodenja na mom
AT kompatibilcu sa ¢asovnikom 8
MHz i gratickom karticom EGA:
2,3 sekunda! Sve tri graficke funk-
cije morali smo da napiSemo sami
jer ih u bibliotekama nema. Po
starom obicaju moze se od Bor-
landa oéekivati specijalni graficki
paket za Turbo C po ugledu na
paket Turbo Graphix Toolbox za
Turbo Pascal.




Amstrad PCW 9512

Krajemn jula meseca ove godine Am-
strad je na iziozbi NOMDA u Atlanti,
SAD, predstavio novi mikre, za
obradu teksta, PCW 9512. Masina
se bitno razlikuje od uspednog para
PCW 8256 & 8512. Sastav paketa:
gistemska kutija sa disketnom jedi-
nicom od 3 inéa, mesio za jos jed-
nu; lepezasti stampaé (20 cps); cb
monitor: 512 K RAM; lekst-procesor
Locoscript Il (ostrvske kolege ne-
maju dovolino reci da ga nahvale);
kontrolor pravopisa (pravopisac)
Locospell, procesor serijskih pisa-
ma Locomail, paralelni Centronic-
sov interfe|s za povezivanje sa cetiri
druga stampaca; po Zelji serijski in-
terfejs CPS 8256. Uprkos mnogim
mracénim prognozama Amstrad ne
odstupa od svoje izjave da 9512 ne
znaci kraj njihovih starijih masina
Sef markennga Malcolm Miller ka-
Ze: »5Svoje ranije modele PCW pro-
davacemo sve dok se budu traZili,«
Masine koje preko noci ostare tre-
balo bi da se prodaju po cenama
snitenim za 100 funti.

Amstrad/Schneider
PC 1640

Fred Koester iz firme Schneider
Computer Division smatra da zbog
proizvodacta koji eventualnim kKu-
pcima zidaju kule u vazduhu, trZiste
personalnih racunara polako posta-
j¢ neizvesno. Navodno Se Ssam
Schneider strogo pridrzava najav-
ljenih rokova i od sredine jula mese-
ca se moze (kraj avgusla i zbivanja
pokazuju da nije bas tako) u nemac-
kim prodavnicama kupiti njihov ne-
vi mikro; PC 1640.

Hardver

Sta u novoj kutiji ima $ta je zaista
novo? Umesto 512 sada je ugrad-
eno 640 K RAM-a. U kucistu se nala-
zi ventilator — 5to ukazuje na to da
price koje su Kruiile u Engleskoj
nisu bile bez davola. Graficku karti-
cu CGA zamenila je EGA u Paradi-
sovom &ipu, a olud [ manje izmene

14 Mmoj mikro

u BIOS-u. To kod PC 1640 ne znadi
samo rezoluciju | kvalitet slike nego
i znatnu prilagodijivost. Prilikom ku-
povine PC 512 mogli ste da birate
fzmedu cb | kolor-monitora, all kriti-
cari su se ulasavall nad jednim |
drugim. Nepovolini prikazi o njima
ipak nisu odvratili domacu kifjente-
lu, pa se zato stari model dobro
prodaje. Ali izgleda da se Schneider
ne zadovoljava samo »Kucénime tri-
Stem. Sada ima u prodaji tri menito-

.ra: MD (mong), CD (kolor) i ECD

(EGA), Istim redosledom predvideni
su za prikazivanje u naéinima Her-
cules, CGA i EGA. Nekadadnja cb
rezolucija PC 1512 je nestala. Nacin
prikaza odreduje se pomeranjem
mikroprekidaca na poledini mikra.
Izbor monitora omogucava onome
kojemu nije potreban kvalitet EGA

da ga ne mora placati. Pogled u
okvir s tehniékim podacima | cena-
ma pkazuje da je ta strategija — upr-
kos tome — sporna.

Luksuzni monitor ECD omoguca-
va rad u sva tri natina, ali na alost
on nije nesvetlucav; ima 256 K ugra-
denog RAM-a i sopstveni ventilator.
MNesreca nikad ne miruje: svi meni-
torl sadrie uredaj za napajanje
predviden za ukupnu gvoidariju.
lako su izlazi za njih kompatibilni s
onima koje koristi IBM, na PC 1640
necete moci da prikljugite svo| mo-
nitor ma koliko da Zelite NEC-ov
multisync. ili njemu srodne. Da je
uredaj za napajanje zatvoren u si-
stemsku kutiju, ona bi mogla da se
prodaje odvojeno, a Schneider to
ne Zeli.

Laserski Stampaé OKI laserline
%rw je 3.000 maraka RE-

RN Grafitke kartice, kompati-
bilne sa VGA, n ju (iz-
medu aalalog) STE Tacmar. Qua-
dram, Sigma | Kom-
patibilni mon!lnri Eﬁnmon ul=
trasync, amdek, NEC multisyno
PLUS | XL ... RETURN Quadram,
mpﬁﬂ :nélninvaiu prve kartice
za re svega, u ju je
dodatni RAM i Vil R
ricki Avant-Garde je avgusia za
manje od 200 maraka poéeo da
prodaje softverski emulator IBM
za Sl koji postize B0% brzine PC/
XT. S njim rade 1-2-3 | Flight Si-
mulator. Preduzete Application
Systems Heidelberg obiéno pro-
daje americki softver u SRAN zain-
teresujte. se kod njih RETURN
Amiga 2000: dolaze kartice sa
auzafz mﬁg i g‘g‘m rezoluci-
jom (2 x prepo-
ruéena cena do BoZiéa treba da
padne ispod 1.000 maraka — da-
kle, u trgovinama na 700 do 800
maraka RETURN |BM najverovat-
nije ne¢e moéi pravno da zaStiti
mikrokanal. Velike firme (npr.
NCR) u poverljivim razgovorima
rado istitu da je koncepcija ove
magistale ve¢ dugo poznata, a

- IBM je samo sastavio svoju verzi-

ju. Kompatibilcima se otvaraju
vrata RETURN Compaqov poria-
ble lll dobija 80386, a deskpro 386
novom treba da radi u taktu 20

Hz RETURN. Letnja lista najbo-
lje prodavanih mikroa u SRN: dija-
gram kategorije PC je polpuno ha-
otican, trenutno vodi mac, a medu
prvih pet je dosla amiga 2000; me-
du kuénim mikroima na prvom i
drugom mestu nalaze se C128/D |
C64; u kategoriji profesionalnih
maﬂina preoviaduju razli¢iti 8T, a
posle proleénog umora oporavila
se amiga 500 RETURN Na znanje i
ravnanje hakerima na privreme-
nom radu u inostranstvu: niz radu-
narskih profesija | okvirmih godis-
njih dohodaka (u markama) iz av-
gustovskog »Chipa«. Programer:
54.300. Zastupnik za Stampu:
55.350. Prodavac tvrde | meke
opreme: 56.700. Novinar za raéu-
narstvo: 64.800. InZenjer serviser:
68.200. Sef distribucije: 96.200.
Marketing proizvoda: 98.200, Raz-

AN Ame-

vn sa'l‘tvuru 104.000. Prodavac
112.00& Su) vlasnik firme:
napnreu. Voda

markﬂlngl maraka. Vo-
da AOP: 142.800 RETURN Bor-

_ land je kupio Ansu (Paradox, lju-
bazna varljanta dBase Ilii+) | tako
peta najveéa softverska

ija na svetu. U reklamama

se jos predstavija kao jadno malo
preduzede - nekakay id protiv
Gnrl;nla tipa Microsoft & Co Phi-
lippu Kahnu navodno je poslo za
rukom da uhvali ¢ak | nekoliko
programera koji su Ashton-Tatu
g:benll od projekta dBase IV.
nik Anse se ved jzvesno

Gosub
stack

vreme hvall kako ¢e preneti Para-

dox u Uni i... 0S/2. Borland ¢e

sabi sigurno odseti veliko Jar&a

Tﬁravo upoﬁena pogace IBM RE-
iyl i et
r mega ST uv

Elo vise ne mozeimo naznati samo

uzorcima. Jod je problemi s
blitterima i zalihama, ali je volja

dokazana RETURN. Poboljsana je.

graficka kartica EGA Wonder. Sa-
da joj je 640 x 480,
752 x 410 i B0O x 500 tataka, pri
kupwlnl dobijate drajvere za
toCAD, MS-Windows, GEM,
m:hm Pub:!&l;ar. hﬂius 123 §
ony (132 x znakova).
Preuredenu karticu u SRN proda-
je Addon Computer (Bruehl) za
1.098 maraka RETURN Viée ope-
racija s Turbo Pascalom: Multu
Turbo, Bauer & Wetzel, Heidel-
berg, SRAN — u pretprodaji 148, a
kasnije 198 maraka. MS-DOS pre-
ko 2.0, TP preko 3.0 RETURN @
VEST MEE A jula ® Potela je
788. Sir Clive istice: »Sta

sam vam rekaol« Softverske kute
nastoje da u Sto kraéem vremenu

napisu hrpu programa, od komu-
nikacija do $aha | tekstuainih
avantura. Ocene ostruske Stampe

su. eudno. mna RE-
1. sep-

l.ombmtrahl_nawdnn da se pro-
n{e po 299 funti (oko B50 mara-
u Brhanlil e r:;a godine pro-

h modela
ST Prievlum investicija za jeftino
kupljene devize RETURN Amerit-
ke softverske kuce koje su se pro-
slavile poslovnim programima ne
znaju da svetom kruZe masine s
procesorom 68000. Ashtlon-Tate:
=Amiga? Jo§ nismo £uli za njul«
RETURN Priéa se da je za Com-
modoreov ovogodisnji dugo ode-

« kivani uspeh zasluZan bivsi direk-

tor Tom Rattigan e pre
dva murmntn !nrln(’iould.
o temu ste vec i da protitate
na ovim stranama, Tom je odluéio
da tuZi firmu za 9 mil. dolara -
modo rtij;ezi:u m
re se

]eiui'bomnzlnﬂ.dnllllilzja-
vio da je Rattigan dobrovoljno oti-
Sao, jer bi ga inace ubrzo otpustili,
Trull kapitalizam! RETURN Ostry-
ske institucije AML (nekad Rese-
arch Machines) i BMF (British Mi-

uter Federation) napale

crocomp
su odluku BBC za Acornove A300,

navodeci da je neprimerna i ne-
sportska: Jabuka razdora je, w
svega, =arhimedova« (gledaj
mo ekrana) kompatibiinost s MS-
DOS. Stvarni uzrok spora je finan-
sijski paket viade 19 mil. funti na-
menjen obrazovanju - pnd%u
koje monopolise BBC
Verovatno se seéate projekta Sud-
njeg dana? Pﬂkmn se novi LV-
ROM disk, zvani Ecodisc koji je
neke vrste vodica poekologin. au
stvari simulira upravijanje prirod-
nim parkom. Meki dodaci sistema
omogutavaju prenos slika sa di-
ska na dijapozitive. Celokupna
mahn-tvrdakonﬁgurwtjaaw (ad-
vanced interactive video) sada vas
staje 4.490 funti. Nije éudno Sto
BBC posluje naroéito sa Skolama
- pa snizenim cenama RETURN
Direktori programske kués Do-
mark nastavijaju dZemsbondov-
sku tradiciju (A View to a Kill . ..
jo] .. .). Dok ovo itate u ostrvskim

trgovinama morala bi vec da plasi

i 25 "
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Softver

Sistemska okolina su i dalje MS-
DOS | GEM. Prvi je — u saradnji sa
Microsoftom - definitivno debagi-
ran, a drugi posle pokretanja insta-
lacionih procedura automatski ra-
spozna prikljuéeni monitor i prila-
godi mu naéin prikazivanja. Navod-

no j@ pravo zadovoljstvao migem ula-

zitl u rezoluciju kaju nudi EGA. DOS
Plus |e postao nekako suvidan. To
se poznaje po Cetiri sistemske di-
skate koje su sada osmisljenije ure-
dene, a pokretanje sistema nije vie
arkadna avantura. Programski jezik
je ostao BASIC2, nesto maldice po-
boljsana verzija ali koja se vec od
nekog vramena mogla dobiti uz mo-
del 1512,

igra The Living Daylights ko
ugledala na istoimeni film s

tyem Daltonom kao 007. Bizni-
smeni se voze u Bondovem auto-
mobilu  (astonmartin). Oprema:
smuéke koje se mogu izvuéi iz
vrala; po jedan laser u svakom
toéku, usmeravanje na metu odvi-
ja se na ekranu u visini glave voza-
&a; sposoban reaktivni motor, sa-
Iumn ispod zadn|e registarske ta-
blice; dirigovani projektill iza faro-
val ﬂmunimmmﬁl mehanizam
koji vas u jednom minutu Salje na
drugi svet. Mark i Dominic su isku-

! preziveli. Living Dayligm
dobiti u verzijama za C
PCW, spectrum, G-64/128, amlgu
atari, BBC i MSX, nsla]sodssﬁ
2595 funti RETURN Kolega
Kewney, urednik rubrike ve-
sti ostrvskog PCW (Personal Com-
puter World), no sa informa-
cijom o Infocomovim novim proiz-
wdirml ?nhiu je kave;‘ai; s natpi-
=y zvaéarkin .-
Pm. ’ F]Bg ajta;n:s] hladnourf-l :n
se.ne U, ... e kraceg hi-
hotanja Guy je tvorio koverat i u
njemu je nesto zacegrtalo. Uias
postovanog kolege bio je jos vedi
od onog koji se doZivijava pri igra-
nju avanture Lurking Horrar, Info-
gnwvj:gobpla:m na CES. em; igru
nap| ve Lebling, a n
saradnik i konkumtu%tmam
retzky je autor Plantefalla. Name-
ra: najzad utvrditi koji je od dva

programera bolji, Activision koji

j& kupio Infocom najavijuje nove
avanture =ufivo= s pozoriSnom
grupom iz Cikaga RETURN IBM
se pdluéio na prodaju GEM Draw
Plus kuée Digital Research. Pote-
tak kraja za Windows? Naprotiv:
slede¢i programi DR za masinski
interfejs upotrebljavate Presenta-
tion Manager - dakle, varijantu

ranja« (Patricija Hm}.
Snﬂz’;rbem-;mdavatl 50 funti
za jedan komad

poznata firma koja je u poslednje
vreme izradivala periferiju za Am-

stradove masine. Osnival Abta

osuilo, a mi smo se preusmerili
ka drugim stvarima. Proizvodaca
koji su upall u istu klopku ima
veoma mnogo. Proslost je pro-
3lost i protiv toga ne moZemo ni-
~§ta da ucinimo«. | jo§ dobra vest:
Kempston Data, sporedna a
preduzeda, jos puduie

Atarijev nagoveétaj da .ce snlzlti
cenu STFM pogodio e tek rodeni
spectrum plus 3: lanac trgovina W
H Smith je ponesno izjavio da ga
nece prodavati jer se nikako ne
moze uporedivati s atarijem ST —

izmedu njih bi bilo samo 50 funti

razlike! je se da spectrum
plus 3 tamo do BoZi¢a pojeftini na
200 funti. Prica se takode o mode-
:gd Ipll;; 2!_\1_ ‘plus 3 bez disketne

n trzista postaje
nekako zatlalion Amstrad se zaba-
rikadiraa: »U ovom trenutku uop-
$te ne nameravamo da snizavamo
cene. Nikad nismo unapred govo-
rili i ne gwom'no o tréisnoj strate-
?:Ju RETURN Cuvenl britanski

nnel 4 podeo je da prikazuje
seriju za sve one koje obuzima
strah od ratunara — ln-iao ‘I;: Bo-
ught a Computer«. Lica koja se
pojavijuju na TV skupljena su s8
svih strana, a eventualnom koris-

niku treba da pokatu da zaista
nama ¢ega da se plasi; paroh pise
i 5 PCW, viasnik farme

vota wearlijem« regulie plate
svojih radnika ... Carol Vorder-
man: »Da biste mogll da vozite
automobil ne morate da poznajete
detalje motora s unutradnjim sa-
gorevanjem. Tako e i s racunari-
ma« RETURN Jo$ jednom o »ar-
himedu«: sajam Acorn User Show
odvijao se potpuno u znaku novog
magneta Mudene su narudibine
za specijalizovanu reviju Archive,
pohzmn je kartica za Zetiri &ipa
ROM, grafitki softver s misem,

stoni ‘izdavaéki pakat, nov basic u
u 8 insekticidom | nekolike

| ppenuﬁh sa drugih mikroa —
/s, Spy, Crazy Rider itd. Zaista
II!TUHH Da li ste po-

d
gladnli sliku u centru ove rubrike?

Niste mogli da mﬂata vezu iz-
medu negovanih deéaka i natpisa
iznad njih? Jednostavno: ako vam
zataji disk-jedinica, zazvoni |eda-
nod njih, udari po njoj i opet je sve
u najlepsem redu. (Zaprava, u pi-
tanju je reklama za homo-porno-

;:iulmlm = ngu Da I ;::i::
Saren, I::I’-c?ahn hadaliean mi-
kro? Aesthetic (UK)

posebno rado usluzuje vlasnike
dosadnih »macova=, a po Zelji
moZe da vam dekorige i PC. Cene:
wmermerni« [li »drvéni= mac =
895, crni mac = 195 funti. Najpo-
pularnija je granitna verzija. D
pokion za prijatelia hakera kn]l
sve drugo veé ima! Nazovite
Aesthetic Technology na: (415}
326-3936 RETURN n je obli-
kovao tehniku =chip nr\ flex« ko-

jom se sve potrebno za LCD ekran
moze strpati na gipku plastiénu
traku. Navodno je rnc?

u luoresce
ne, umesto elektroluminiscentnih
izvora koji su dosad osvetljavali
LCD. Tako ée dobiti, jasnije, trajni-

je, Stedljivijé, lakée | ]el’ﬂni{: ekra-

ne. Zastupnik

‘Hubert -
smatra da ¢e LCD zameniti klasi¢-

ne ekrane na skoro svim podruéji-
ma, pri operacijama koje zahteva-

ju izuzetno visoku rezoluciju.

Uporedite to sa Zenithovim do-

sﬁﬂnuclma u Mimo ekrana RE-

¢no time

WordStar 1512 bi navodno treba-
lo da postane WordStar 1640 sa ne-
koliko novih moguénosti (all i to je
jod neizvesno), Schneider slaze po-
slovni paketl predviden za preduze-

¢a srednje velicine | zanatlije. Ne
zna se jo5 da li ¢e obecani buket
raditi sa GEM, ali to izvesno vaZi za
G-BASE kompanije SPI, koji moZe
da se dobije za 199 maraka. To je
komplikova ali kapacitetan program
za rad sa bazama podalaka. Za PC
1640 prilagoden e | formatu Word-
Stara, Saradnja izmedu SPI | Schne-
idera se — kako se prita — nastavija.

Zakljucak

Fred Koester kaZe: ~Prognoze o
prodaji PC 1512 bile su optimistié-
ke, ali prodaja je i njih nadmasila.«
Oc¢ekuje | sliéno povoljno reagova-
nje tréista na PC 1640. Tehnicki je
novi mikro ocigledno bolji od pret-
hodnika | ¢ini se da ovog puta kriti-
tari nece tako lako moci da otkriva-
ju njegove rdave strane. Preporuce-
ne cene su nesto malo iznad onih
koje placate za u gara2i napravijene
klonove. Zato niko ne treba da se
#all &to kupuje ime proizvodaca. Ali
treba voditi raéuna o tome da se
cene koje se snize u leto ponekad
odrie do dalinjega. Tako bi se jos
pavecao vakuum koji postoji izme-
du PC 1640 u razliénim konfiguraci-
jama i srodnih kompatibilaca. Oni
kojima ta razlika u ceni ne bi smeta-
la verovatno se ionako ne bave tak-
vom sléom; a oni sa pli¢im dzepovi-
ma vise ce voleti da se osvrcu za
npr. 1040 ST koji se — s monitorom,
misem | ugradenom disketnom jedi-
nicom — s nesto malo srece mogu
da kupe za 1700 maraka. Kad vec
govorime o =ateriju« da kazemo i to
da ni njegov PC nije tako los, a uz to
j& i jevtiniji. lzbor je vas.

. Tehni¢ki podaci

Mikro:
1640

CPU: Intel 8086-2.8 MHz

RAM: 640 K

Mesta prosirenja: 3 slobodna.
jedno predvideno za kontroler za
hard disk; podnoZje za aritmeticki
koprocesor 8087

amstrad/schneider PC

Grafika: ¢ip paradise EGA na 0s-
novnoj plogi; CGA, EGA, Hercules

Interfejsi: centronics, RS 232, mis
(kompatibilan sa Microsoftom), mo-
nitor (u principu kompatibilan sa
IBM)

Spolina memorija: u osnovnoj
konfiguraciji diskeina jedinica od
5.25 infa sa 360 K; dodatno druga
disketna jedinica ili hard disk sa
20 Mb

Monitori: MD (mono), CD, ECD

Cena: 1640 SD-MD (jedna disket-
na jedinica i monomonitor): 1698
maraka; 1640 HD-ECD (disketna je-
dinica, hard disk, monitor za
EGA):4498 maraka; (To su cene ko-
je preporuéuje proizvodac.)
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Poljska
mikroatmosféra

lzgleda da su porodajni gréevi ra-
Cunarstva u zemljama u kojima ne-
ma kapitalizma svuda jednaki. Slu-
tajno nam je doSlo u ruke pet polj-
skih casopisa iz podrucia mikrora-
Cunarstva, pa smo se s nostalgijom
prisetili vremena kad su kod nas
potele da ni¢u revije tog profila.

SPIS TRESCI

INFORMATYCZNE ABC
@ BASIC dla pacrgtkuiacych (6)
mucro
® Liczymy sip Pascalal (3)
NEvo

% OPIS
® Compaq Deskpro 386
Lil=yd
® Mikroprocesory senlh MCEROOO 2]
Jerey Drkigatwaks, Protr Parfowics
® Amsuad PC 1512
o

lzvesno se jos secate veéitih prepir-
ki i svada kad niste mogli da se
sloZite s prijateljima o tome Ko treba
da bude prvi, Raéunari ili Moj mikro,
sta je sahranilo Pilot Video, zasto je
Trend onako povuden. Verovatno
smo zajedno 8 nama bill uzasnuti
gomilom ¢asopisa koji su odjednom

16 Moj mikro

podéeli da ispoljavaju Z2ivo zanimanje
za mikroradunare | sve U vezi s nji-
ma, a pri tome pisali cvebe zbog
kojih ste se hihotali jos neko vreme.
Navodno su u Poljsko] publikacije
takve vrste krenule jos kasnije nego
kod nas. Revije koje su nam na ra-
spolaganju (jedina i blistava iznima-
ka je Komputer, popularny miesi-
ecznik informatyczny) nekako su
neoformljene, ali prilikom listanja
(ne citanja, jer titanje ostaje privile-
gija onih retkih koji su ucili poljski)
primetili smo da pored karata za
igra, poukova, interfejsa za spec-
trum, opisa 80386 i rasprava o MS-
DOS-u sadrée veoma mnogo rekla-
ma privatnika | predstavnistava stra-
nih firmi. Tako nam se tamofnja at-
mosfera ¢ini veoma mnogo nalik
nasoj. Evo jos i podatka za eventual-
ne kontrabandiste: gvozdurija je ta-
mo trostruko skuplja, a devize jos |
vise od toga.

STEVE i sli¢no

Iz poverljivih izvora saznajemo da
- sli¢no kao | drugi autori program-
ske opreme — i autor programa za
obradu teksta STEVE priprema za
novu godinu nesto novo - pored
prodirenja ovog programa i nekih
dodataka njemu. Dopuna priruénika
i nova verzija programa s grafickim
procesorom, osam vrsta slova, pro-
veravanfem pravilnosti re&l i raznim
manjim poboljsanjima i.na zbirkama
podataka, treba da bude na raspola-
ganju krajem septembra meseca.

Novitet se priliéno razlikuje od
dosadasnjih proizvoda. Istina je da
|e znatno sporiji i da mu je potrebno
veoma mnogo memorije, ali koketi-
ra s tim da sliku na ekranu prikaze u
sto vecem skladu s onom na hartiji,
a nije potpuno ni bez alata za stono
izdavastvo. Na Zalost bice potreban
bar matriéni $tampac sa 24 iglice,
kao 5to su npr. NEC P6/P7, Epson
LQ 800/1000 ili Seikosha SL 80 Al;
dva od njih su na severnoj stranj
Alpi sada u prodaji i to ved za manje
od hiljadu maraka.

Eventualnim buduéim korisnici-
ma koji ne mogu da se opredele da
li da kupe $tampac¢ sa devet iglica ili
onaj sa dvadeset | éetiri, autor najto-
plije preporuéuje jedan od tih po-
slednje navedenih.

Zenith: novi pljosnati
ekran

U Zenithu je razvijeno novo parée
visoke tehnologije = namenjeno
pliosnatim kolor-ekranima, Proiz-
vod se zove FTM (flat tension
mask), na njegovom ekranu nema
nikakvih zabljestavanja, rezolucija
je visa, boje su jasnije. Nekoliko ko-
mentara: »FTM je revolucija — ako
prelaz od CGA prema EGA znadi
fetnju po stepenicama. FTM je po-
hod na Mesecl« (Aaron Goldberg,
International Data Corporation),
=FTM ¢e temeljito uticati na grafi¢-
ke aplikacije. U ovom trenutku nista
mu nije ravno.« (Gregory Blatnik,
Dataquest.

Tajna novog ekrana je poboljsana
maska za zasenjenje (shado mask),

metaini stit kojl éete modi u svim
katodnim cevima. Svaka takva ma-
ska ima na hiljade rupica namenje-
nih crvenom, zelenom i plavom fos-
foru koji gadanjem elektronima
emituje sliku. Kiasiéna maska je sa-
vijena da bi se prilagodila katodnoj
cevi (CRT), a smeStena je u metal-
nom Kkudistu neposredno ispred
ekrana. Miaz elektrona je ugreje |
nesto malo rasiri. Sicudno pomera-
nje uzrokuje da neki elektronl pogo-
de pogrednu boju | usled toga na-
staje izoblitenje boja. Jednim de-
lom je tome kriva | zaobljenost ekra-
na koji na ivicama razmaze tekst |
grafiku,

FTM ima masku za zasenjenje |
dalje neposredno pred ekranom ali
temealjno napregnutu (oko
20.000 kg na kvadratni in¢). Tako je
pomeranje pri istezanju praktiéno
eliminisano, a rupice u maski mogu
da budu manje | da ih bude vise -
povecava se rezolucija i veéi deo
snopa pogodi ekran. Posto FTM ne
zadriava onoliko toplote kao klasié-
ni CRT, omoguéava vise struje za
elektronski zrak. .

Pljosnati ekran po pravilu reflek-
tuje manje svetlosti iz okoline nego
CRT. Ako preko njega:prevudemo
premaz protiv zabljeStavanja posta-
¢e zaista nesvetlucav. Predstavnici
Zenitha kaZu da je na taj naéin dobi-
|ena slika za oko 80% jasnija | 70%
kontrastnija nego na kiasiénim
kolor-ekranima,

U avgustu mesecu ove godine po-
¢ela je prodaja ekrana FTM od 14
inéa, rezolucije 640 x 480 tataka
(999 dolara). =Kompatibilan je sa
CGA, EGA i svakim standardom koji
preoviadava.« (Jeff Maizrek, Ze-
nith.) Prikazan je | model od 14 in€a
rezolucije 1024 x 760 tataka. Prve
ocene su veoma povoljne.

Amiga u mrezi

Commodore je povezao dvanaest
»prijateljica« u mreZu namenjenu
produsenom obrazovanju onih koji
se bave grafikom. Na kursu su uée-
stvovali pogotovo nezaposleni, ali i
svi oni koji fele da poznavanjem
rada sa mikroracunarima obezbede
sebi posao i u godinama koje dola-
ze (paznja: u sledecem pasusu ob-

|ektivnost prestaje, pocinje lepo uvi-
jena Commodoreova rekiama)

Na kursu su nezaposleni | oni dru-
gl naucill pre svega da iskorisie svo-
j@ Kreativhe sposobnosti | istovre-
meno da ofuvaju visoku produktiv-
nost. Naime, mikri i ih spasli rutine
koja je odnosila mnogo vremena,
zahvaljujuci cemu je vreme razvaja
proizvoda smanjeno sa nekoliko da-
na na nekoliko tasova. Racunari
kao &to je Commodoreova amiga,
idealni su za oblikovanje grafi¢kih
proizvoda. =Prijateljica= j@ ~ pove-
zana sa kamerom, genlockom, digi-
talizatorom, skenerom | Stampacem
u boji patetiéno »uéesnicima kursa
otvorila perspektive o kojima su do
tada mogli samo da sanjaju "

Studio za ratunarstvo smesten je
u prostorijama udruZenja za produ-
Z2eno obrazovanje (Verein fuer Font-
bildung). U mreZije bilo 12 amiga sa
po 1,5 Mb RAM i drugom disketnom
jedinicom. ~Gazdarica« (master) je
bila namenjena wvoditelju kursa
Ispod tavanice visio je projektor koji
je mogao na zidu prikazati sliku sa
ekrana svakog mikra. Uz to su spa-
dala jos dva kapacitetna $tampaca
sa po 24 iglice, videokamera i digi-
talizator. Rukovodilac kursa je sadr-
Za] svog ekrana mogao da posalje
bilo kom u€esniku, a ako bi se neko
suvise udubio u rad i vide nije uop-
§te reagovao na zbivanja u spolj-
nom svetu, odvojili bi mu »amigu«
od monitora.

Da li ée Commeodore najzad uspe-
ti da ubedi skeptiéne mikromane da
»=amiga« moze da bude sasvim oz-
biljna masina? (Foto: Commodore.)

Sun 4, nova RISC
serija

Virma Sun, kao | Apollo, proizvodaé
grafickih radnih stanica, predstavila
je novu RISC - seriju Sun 4. Proce-
sor u dva &ipa »Sparc« (Scalable
Procesor Architecture) dvai po puta
j& snaZniji, odnosno brii od 25 MHz
68020 iz serije Sun 3, a br?ije i od
VAX-a 8800. Procesor ima 89 in-
strukcija, raden je u 1.5 mikron
CMOS procesu i ima ugradene
MMU i FPU. Uz njega je i 128 Kb
kesa, koji omoguéava da 95% vre-
menu u proseku procesor radi bez




stanja dekanja iz 32 RAM na 16.7
MHz. Ratunari imaju ugraden Et-
hermet, 280 ili 575 Mb ESDI (10
Mbaud) disk | 60 ili 120 Mb kasetnu
traku. Inate, sam procesor je proiz-
veden u Fujitsuovim laboratorijama.
Sto se tide proSirenja, raéunari ra-
spolatu sa 12 32-bitnih VME sloto-
va. Cena 1600 x 1280 mono sistema
je od 50000, a 1152 x 900 kolor si-
stema od 60000 dolara.

Najmaniji &lan stare serije, Sun 3/
50 sa 16.7 MHz 68020, sada moZe u
osnovno| verziji da se nabavi vec za
4995 dolara. Prvi model iz nove seri-
je zove se Sun 4/260 | modi te da se
nabavi najkasnije do decembra.
Kasnije se otekuju | brie verzije, sa
vigim taktom procesora. (Nebojéa
Novakovi¢)

Acom: archimedes

Qdbornici BBC su zadovaljni: do-
bili su novi mikro. Udeo obrazovnog
trzista koje je farmirao BBC micro u
raznim varijantama preuzece archi-
medes, jedna od prvih masina koje
upotrebljavaju 32-bitnu tehnologiju
RISC. Kolega iz ostrvske revije Per-
sonal Computer World smatra da je
to u ovom trenutku najbrii mikro
uopste.

Hardver

CPE (ARM - Acorn RISC Machi-
ne) ima 27 32-bitnih registara | 44
jednostavne naredbe koje se po
pravilu izvode u jednom jedinom
takiu. Isto kao i 6502, od kojega
kako se prica poti¢e, svoje moguc-
nosti ne duguje frekvenciji Casovni-
ka nego takvoj organizaciji naredbi
Pri 4 MHz kapacitet mu je negde 4
MIPS. Koncipiran je narodito za
upotrebu sa jeftinim, dinamiénim,
memarijskim &ipovima, zahvaljujuci
¢emu je i usao na masovno triiste
pre eventualnih konkurenata. Kra-
jem 1986. godine Acorn je za ARM
razvio jos tri namenska ¢ipa — kon-
trolere VIDC (video), MEMC (memo-
rija) i 1OC (V/l). Mikri serije (A) archi-
medes sadrie sve tri,

VIDC kontrolide ekran sa najvise .

256 boja (1, 2, 4 ili 8 bajtova za
tadku), Sadrii prekiopnu paletu bo-
ja od 16 reci koja omogucava izbor
od ukupno 4096 boja. Na Cipu su
digitaino-analogni konverteri za for-
miranje signala RGB. VIDC podria-
va hardverski treptac u do tri boje i
neposredno upravija ekranom. Taé-
ke se sa masine na ekran prenose
sa 8 do 24 MHz, ali se navodno u
specijalnim uslovima moze da simu-
lira 96 MHz. Rezolucije:
1024 x 1024 tatke mano,
640 % 256 u 256 | 640 % 512 u 16
boja. Negde u VIDC je i kontroler
zvuka koji upravija sa 8 stereo ka-
nala. Sposobnost generisanja zvu-
ka bleda je u poredenju sa npr. =en-
sonigom«, ali zbog vanredne brzine
masine programski se mogu izvesti
upravo solidni efekti.

MENC adresira | osveiava do 4
Mb stvarnog RAM-a, a posto ume
da pretvara logicke adrese u fizicke,
ima logicki adresni prostor 32 Mb.
To je dobro za visenamenski rad
kada treba voditi ra¢una o tome da
aplikacije ne otimaju jedna drugoj

memoriju. Zasto se tako dugo Ceka
da »mac«, »amiga« | »ST« postanu
uistinu visenamenski? Posto 68000
ne ume da izvede takvu hardversku
zastitu bez Memory Managera, Mo-
torola ocigledno smatra da to nije
nesto neophodno. MEMC dejstvuje
i kao kontroler DMA: upravija medu
memaorijama za video, zvuk i poda-
cima za treptal. Posto daje sve si-
stemske taktove, MEMC je stvarno
ono 5ta koordinira sva Cetiri nova
Cipa

10C kontroliSe sistemske prexice
i sistemsku magistralu. U njemu se
nalazi gomilica brojaca, serijski in-
terfejs za tastaturu i logika za kamu-
nikaciju s drugom periferijom.

Posto su svi éipovi Acornov rad,
masini nije potrebna koordinaciona
logika {glue logic) | ona na malo
mesta smesti znatnu snagu. Cipovi
su koncipirani tako da saraduju -
cevi | drugi korisni trikovi povecava-
ju kapacitet celokupne kombinaci-
je. Cinjenica da nije potrebno prila-
godavati se gipovima drugih proiz-
vodata doprinosi brzini sistema. Za
&etiri éipa treba dodavati samo kon-
trolere diskova, malo RAM-a | lepu
kutiju — | eto raéunara.

Acorn prodaje novi mikro u dve
serije; A3xx zameni¢e se sa BBC
micro | master compactom koji no-
se znak BBC. Serija Ad4xx namenje-
na je visim slojevima trZidta: masine
imaju unutrasnje hard diskove, vise
memorije i vec¢e moguénosti za pro-
sirenje, a prodavace se sa Acorno-
vim (kasnije moZda Olivettijevim)
znakom. GvoZdurija je zatvorena u
ergonomsku sistamsku kutiju s ure-
dajem za napajanje | sa tihim venti-
latorom. Veli¢ina otprilike odgovara
»amiginoj«. Serijski (RS 423) | para-
lelni interfejs su standardni, za Eco-
net je na raspolaganju modyl. Svi
mikri imaju po 512 K ROM sa 0S
(Arthur) i bejsikom (BBC Basic V),
baterijski podrzanim ¢asovnikom s
kalendarom i 256 bajtova stalnog
CMOS RAM-a za konfiguraciju si-
stema. Video signal je analogni
RGB Ili slozeni mono. Acorn proda-
je kolor monitor sa 640 x 256 taca-
ka, a za najvisu rezoluciju bice po-
treban multisyne: ili nesto srodno
njemu, disketne jedinice od 3,5 inca
mozete da formatirate u 800 ili
640 K (radi kompatibilnosti sa ma-
ster compactom). Masine Adxx sa-
drZe po &etiri mesta za prodirenje |

1-4 Mb RAM. Tastatura je izgleda
klon IBM enhanced keyboard sa 101
tastarom - jedini dodatak je taster
COPY. Prilikom kupovine dobijete
mehaniéki mis sa tri tastera koji
uvutete u prikljuénicu na tastaturi.
Hard disk je veoma brz. CPE ga Cita
onoliko brzo koliko moe da se obr-
¢e, prepleteni nacin (interleave) je
111, Prodirenja (koja su nazvana
»podules«): Acorn najavljuje Kopro-
cesor za FP, karticu s aplikacijama
u ROM-u, BBC V/I (formira vrata kao
ona $lo su nam poznata u BBC B i
masteru. D/A konverter | magistralu
sa 1 MHz), MiDI i B01B6 sa okolinom
MS-DOS za velike plave programe

Softver

Nove masine po pravilu iznena-
duju masinskom opremom iako
programska oprema odiucuje da li
¢e preziveti decije bolesti. Zato
ovog puta ne¢emo podrobno oba-
vestavati o operativnom sistemu |
bejsiku. Ako se madina ucvrsti, te
informacije nece biti teSko dati kas-
nije. Rec¢i cemo samo da OS prime-
njuje grafiéki Korisnieki interfejs
koji je, iako veoma brz, pisan u bej-
siku — a to nesto kazuje. Kad je
pogledate, ova stvar vas malo pod-
saeca na Windows. Prozori se pome-
raju znatno brZe nego u WIMP cko-
linama koje se danas upotrebljava-
ju. OS | bejsik ocuvali su prilitno
atmosfere BBC. BBC Basic V ima
pobolj$anu strukturu IF-THEN-EL-
SE-ENDIF, dodato mu je WHILE-
ENDWHILE | CASE. moZete da sla-

2ete biblioteke funkcija | procedura.
dostupno je 4 Mb RAM-a Dodati su
specijaina podréka za rad sa matri-
cama i udobne graficke naredbe
(sprajtovi, mis, punjénje. pomera-
nje, likovi . . ). Za hakere su na ra-
spolaganju i C, fortran, lisp, prolog |
asembler sa debagerom. Program-
ski editor ima podriku elekironske
poste Econel — programeri e moci
da razmenjuju kéd | masne viceve.
Kad kupujete mikro dobijele igru
koja ostavlja dubok utisak — grafic-
ka duda koja se izvode na ekranu
navodno ne bi bila izvediva ni sa
BD... ni sa 68 ... Stize emulator
6§502. Dokumentacija priloZzena uz
masinu dovoljna je prosetnom ko-
risniku all programeru nije. Vec je u
Stampl to sto nedostaje

Cene

Model A305 sa 512 K RAM-a, jed-
nom disketnom jedinicom od 3.5 in-
&a, tastaturom, misem i OS5 = 799
funti, A310 (isto, all 1 Mb RAM-a)
875 tunti. A410 sa 1 Mb RAM-a, Ceti-
ri mesta za prodirenje, magistralom
za koprocesor, disketnom jedini-
com | kontrolerom za hard disk =
1399 funti. A440 sa 4 Mb RAM-om,
disketnom jedinicom | hard diskom
(20 Mb) = 2299 tunti, Monitori: mo-
no 50, kelor 200 funti, Sve cene su
bez poreza. Nemaéki ekvivalenti bi
se kretall izmedu 2365 (A305) | 6800
(A440) maraka. Jos se ne zna kada
¢e se archimedes pojaviti u SR Ne-
macka),

Buducnost

Fantastiéne nove masine na Koje
brzo pada prasina naucile su nas da
priliéno skeptiéno ocenjujemo no-
vajlije. Archimedes emulira 80xx |
6502, grafika mu je bolja od »amigi-
ne= (molimo komodorovce da ne
pi5u anonimna pisma) iako je zvuk
losiji. Mikro je brii od svih stonih
konkurenata, od onih sa BO ... do
6B ... Cene su prilagodene danas-
njim prilikama. Za 3000 maraka do-
bije se »mega ST«, »amiga 2000+ |
tre¢ina novoga »maca«, a za 2600
A310 koji u ovoj konfiguraciji odgo-
vara ranije navedenim mikrima i
moZe mu se dodati hard disk iz bilo
koje prodavnice (npr. 30 Mb = 750
maraka). U hardverskom smisiu ku-
povina se isplati. Ali da li ¢e archi-
medes ostati na Zivotu? Trebalo bi
da pet jezika namenjenih programe- |




nma (naveli smo ih napred) obavi
svo| zadatak. Verovatno ¢e se mikro
Pojaviti na poslovnom tr2istu zajed-
no s modulom 80186, a iole zarie-
nijl haker radovace mu se | ovakvom
xakav e danas, simboliéni jezici
prolog i lisp olvaraju mu vrata u
buducénost. Cinjenica da su veé na
raspolaganju  mnogl prevodioci
olak$ava prenos programskih hito-
va sa drugih masina. Acronove
umoltvorine nisu nam dosad u Jugo-
slavijl bile poblize poznate (izvinja-

vam se ljubiteljima BBC, ali oni su
manijina) i to je prepreka koju je
tesko savladati - pohod u nepozna-
to uvek pocinje polako, pipajuci na-
slepo. Tekst koji ste citali bio je iz-
vod z prethodnog testa. Glavnina
reakcija i ocena u strano| tampi tek
treba da naide. Nas medutim Alpi
dele od poprista 2ivahnih zbivanja |
moramo da preivakavamo ono $to
napisu nade inostrane kolege koje
su bolje obavestene. Preko trnja do
zvezdal

APOLLO serija 4000

Apollo, poznati proizvodad grafié-
kih radnik stanica 2-D | 3-D, predsta-
vio je novu seriju 4000 izuzetnih
svojstava za svoju klasu. Ovo su prvi
ratunari sagradenl oko 25 MHz
68020 procesora, kod kojih | PMMU
68851 | FPCP 68881 rade na istih 25
MHz. Uz procesor se nalazi | 8 Kb
specijalno organizovanog kesa veli-
ke przine, sa pogadanjem od skoro
90°.. Radunari su najbrze jednopro-
cesorske masine ikada sagradene
oko Matorolinih procesora, ito se
vidi | po rezultatima raznih brzinskih
testova kao 5to je Dhrystone, gde
Apollovi 4000 =izguraju«= T000 Dhry-
stona, koliko | VAX 8600 pod Uni-
xom 4.3 BSD, O8 novih ratunara je
Domain/lX, izvanredni librid Unixa
V21 42 BSD sa dodatom WIMP
podrikom.

Ratunari inate imaju do 32 Mb
ugradenog RAM i do 600 Mb diska,
1.2 Mb AT flopi | kasste do 120 Mb

kao | 7 AT slotova za 1/O, u koje
moZete da smestile 80286 MS-DOS
(a moZe | 0S-2) koprocesor (AT na
kartici) i sve ostale AT-kompatibiine
kartice. Cena najskuplje verzije, sa
15 — ili 19-calskim kolor ekranom |
grafikom 1024 x BOO u 256 od 16
milioha boja | Ethernetom iznosi
oko 30.000 dolara. Sistemi na stolu
zauzimaju prostor kao | AT. Stari
ratunari serije 3000 / ista spolja3-
nost, samo 12.5 MHz rad, manje me-
morije | diska mogu da se nabave |
za 10.000 dolara. Ali, za taj novac
zgodniji je Mac |l. (Negoj§a Nova-
kovié)

Intel u kiasi 80386 Intel je najzad
postao _proizvodaé  kompjutera
B0386. Njegov model 320 je viseko-
risni¢ki razvojni sistem sa 16 MHz
80386 | 80387, 2 Mb RAM | do 120
Mb diska, do 5 /0 slotova | real-time
OS iRMX 286 R 2.0 sa gomilicom
razvojnog softvera. Radunar narav-
no uopAte nije PC-kompatibilan. Ce-
na: oko.30.000 dolara.N. N.

Tektronix: nova
grafi¢ka kartica

Tektronix je nedavno poéeo da
prodaje novu grafi¢ku karticu za XT
i AT personalce velikih moguénosti,
PC 41000 grafitka kopro-cesorska
kartica sagradena je oko 32-bitnog
Texasovog TMS 34040 grafitkog
procesora sa 1 MB DRAM | pola MB
VRAM. DRAM opéte namene koristi
grafitki procesor za programe kao
Tek PLOT 10 Tektronix Graphics In-
terface, specijalni mikrokod za na-
rocite svrhe ill drugi grafi¢ki stan-
dardi, kao GKS | CGI. Moguce je |
koris¢enje DRAM memorije za sme-
Stanje slika u obliku bitne mape ili
display list, mada zato u principu
sluzi VRAM, sagraden od posebnih
dualport memorijskih ipova. Rezo-
lucija ekrana je 640 x 480 u 256 bo-
ja od 16 M, s tim 5to kartica posedu-
je poseban set Cipova za CGA | EGA
kompatibilnost sa rezolucijom do
640 x 350. Prelazak izmedu modo-
va vrii se softverskim preklopom.
Uz karticu se koristi monitor sa
istom katodnom cevi Sony kao i mo-
nitor Meka Il. Nije potrebno reci vise
nista.

U Tek modu slike mogu da se
Stampaju na Tek 4696 kolor ink-jet
printeru rezolucije tataka po mm u
130 000 boja. Uz karticu i monitor
modele da dokupite | softver za
emulaciju tek 4105 1 4107 terminala i
tako koristite brojan graficki sottver
koji postoji za njih. Kartica je pune
duZine | ima punu AT magistralu-
.Cena kartice je 2190, a monitora
1230 dolara. Pored Tekovih §tampa-
¢a i plotera, kartica je kompatibilna i
sa svim Epson i sliénim Stampadi-
ma. Painja: potrebno je da imate
hard-disk! Sve druge informacije
mo2eta da dobijeté od Tektronixo-
vog zastupnika za Jugoslaviju:
Commerce, Einspielerjava 6, 61000
Ljubljana, telefon 061/322-241. (Ne-
bojéa Novakovié)

Novi LISP procesor

Posle Texas Instruments, jos jed-
ng kompanija — gigant sa podruéja
opreme za eksperine sisteme, Sym-
bolics, predstavila je svoj mikropro-
cesor, specijalno razvijen za rad na
jeziku LISP. Procesar, nazvan Ivary,
izraden je u 2 mikron CMOS tehno-
logiji, radi na 10 MHz, ima oko
400000 tranzistora | smedten je u
148 pinskom PGA ku€istu. Unutar
Gipa su, pored izvréne jedinice sa
pipelineom u 4 nivoa, mikro ROM,
ked memorije za instrukcije | za po-
datke, MMU i veza sa 40-bitnom
spoljnom magistralom (32-bitni po-
daci | 8-bitne etikete) i 32-bitnom
adresnom magistralom sa mogué-
nostima direktnog adresiranja 4 do
16 Gb (ovo poslednje postiZe se iz-
begavanjem podeie na bajtove, jer
je najmanja jedinica 32-bitna re¢).

Ivory poseduje | koprocesorski in-
terfejs za vezivanje sa FP | grafigkim
procesorima preporutuju se vektor-
ski 40 MFLOPS celobrojni | FP pro-
cesori firme Weitek). | sam procesor
poznaje vektorski nacin rada. Za ra-
zliku od Texasovog procesora koji
¢e u potetku te?e da se nabavlja,

lvory ce odmah ¢im proizvodnja
poene biti ponuden OEM-triistu. |z-
gleda da je u pripremi | dodatak za
nove 80386 PC-je — Al ubrzivaé — sa
ovim procesorom. U celini, ovaj pro-
cesor bi¢e namenjen masovnom tr-
2i8tu. O novim kategorijama mikro-
procesora velikih moguénosti | prih-
vatljive cene pisacemo uskoro u Mi-
kru, ¢im se situacija ras&isti. (Ne-
bojéa Novakovi¢)

Nova familija firme
Olivetti

IBM-ova serija PS/2 izazvala je vr-
lo brze reakcije kod proizvodaéa
kompatibilne brade-blizanaca. Je-
dan od najbrih bio je Olivetti koji je
krajem juna predstavio svoju novu
seriju personalaca. Glavne razlike u
odnosu na PS/2 jesu zadriavanje
spoljnog dizajna starih Olivettija M
24 | M 28 | stara AT magistrala, pro-
Sirena na 32 bita u modelima sa 386.
Nova familija radi¢e pod operativ-
nim sistemima MS-DOS, »Top-Job«
(multitask MS-DOS), 05/2 | Xenix
386. Potnimo od vrha:

— M 380 T graden je oko B0386 na
20 MHz. Ima 4 do 16 Mb brzog RAM,
mesto za ugradnju 5 jedinica spalj-
nih memorija, i to 2 flopi-disk jedini-
ce 3,5 inta, 1,44 Mb svaka ili 5,25
in¢a, 1,2 Mb ili mesavina, 2 hard-
diska po 135 Mb i tape streamer do
120 Mb. Ima 10 slotova za prosire-
nja, od cega 4 32-bitna, 4 16-bitna |
2 B8-bitna. Bite dostupan u de-
cembru.

— M 380 | M 380 C sagradeni su
oko 16 MHz 80386, imaju 1 Mb RAM
u osnovnoj konfiguracifi, mesto u
kuéistu za 4 spoljne memorije iste
kao i kod M 380 T i 7 slotova. Veé je
dostupan.

- M 280 sagraden je cko 80286
na 12 MHz, ima 1 do 7 Mb RAM, a od
spoljnih memorija mo2e da koristi
diskove 20, 40 ili 70 Mb | diskete 1,2
ili 1,44 Mb. Bice dostupan u de-
cembru,

-8 281, sagraflen oko 10 MHz
80286, posebno je opremljen za rad
u mreama kao Starlan, Ethernet,
Token Ring ili novi Olinet, kompati-
bilan sa MS-Net. Ima do 4 Mb RAM,
flopi disk 1,2 ili 1,44 Mb i 20 Mb hard
disk za lokalno smestanje podataka.
Trebalo bi da bude dostupan pocet-
kom 1988.

— M 240 sagraden je oko 10 MHz
8086, sa 640 Kb RAM, flopi diskom
360 ili 720 Kb Hard diskom, u stvari
predstavija reviziju starog M 24 SP.
Vet je dostupan.

Svi radunari imaju prodirenu
EGA-kompatibilnu OEC (Olivetti En-

‘hanced Controller) grafiku. Mogu

da se nabave i ratunari opremijeni
drugim adapterom, PGC (Positive
Graphic Controlier) koji pored EGA
i 640 > 400 modova u 16 od 64 boje

" ima | mone naéin sa crnim tekstom

na beloj podlozi. Olivetti tvrdi da
Top-Job, koji omogutuje rad sa do
6 time-share poslova pod MS-DOS,
nije ogranicen 640 K barijerom. U
toku idute godine bite gotova i ver-
zija za 386. Takode su u pripremi i
WORM | CD-ROM diskovi. Cene mo-
dela M 380 potinju od 4410, a M 240
od 2030 funti. (Nebojéa Novakovi¢)
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POZAJMLJENI INTERV]JU: BILL GATES

Ispod novog plavog
kisobrana

ska premijera IBM PS-0S/
2 moida zaista predstavija
korak napred ka ujedinjenju kan-
celarijskih sistema, a trenutno
izaziva razmimollaenja, dileme i
sukobe. Ovim tekstom nastojace-
mo da vam prikatemo uzorak tre-
nutne atmosfere na mikrotristu.

Predsednik programske kuce
Microsoft Bill Gates u intervjuu za
PC World, izmedu ostalog, o tome
|e rekao dosta.

PCW: Smatram da je IBM 2.
aprila, kad je podigao zavesu, ste-
kao nesto poverenja. Korisnici i
konkurentske firme su se plasili
da ¢e masine biti zatvorene, spe-
cifitne i svojstvene samo IBM.
Prikaz otvorene arhitekture i OS
koji nije na raspolaganju samo
IBM, a pfaaktiéno je jednak Micro-
softovon? 0S/2, eliminisao je ta-
kav strah?

Gates: Nadam se da je tako.
Takav stav u Stampi jo5 nisam vi-
deo pa sam zato razocaran. Na-
ime, kad IBM nesto izjavi, to i stoji
- namerno nikada ne zavodi lju-
de. Rekli su da ¢e novi sistemi biti
otvoreni. Bez obzira 8to nemamo
ta¢énu definiciju ovog pojma, zai-
sta sb ostvarili veoma otvoreni
sistem, Jo§ septembra 1985. go-
dine objavili smo sporazum o za-
jedniékom razvoju koji je bio
podloga operacijskog sistema.
Ovo objavljivanje nije izazvalo na-
roditu paznju, mada nije bio u pi-

S ada ve¢ posloviéna april-

tanju samo Microsoft: IBM je izja-"

vio da saraduje s Microsoftom u
razvoju nove generacije DOS koja
¢e poznavati veéu univerzalnost i
zasticeni naéin mikroprocesora.
Nesto siéno dogodilo se kod naja-
ve Intelovog 80386. Verujte da se
IBM veoma trudio kad je njihov
zastupnik Bill Lowe izjavio da je
taj &ip divan. IBM je napravio iz-
vanredan korak kad je u novim
mikroima velikodusno upotrebio
sopstvenu tehnologiju — memo-
rijske &ipove, diskove, mreine
kartice i sl. — i istovremeno oéu-
vao saradnju s Intelom (mikro-
procesor) i Microsoftom (O0S). To
je pametna strateglja koja ¢e po-
vecati njihov trZigni udeo. Mislim
da su se stvari prihvatili kako valja
i treba da dobiju aplauz, ali ljudi
retko aplaudiraju IBM. U pitanju
su, pre svega, dobre masine. Ce-
ne bi trebalo da odgovaraju koris-
nicima i ako konkurenti budu
spretni, njihovi poslovi takode ne-
¢e propasti.

PCW: IBM je, svakako, povecao
cilj konkurentskih firmi?

Gates: Cilj je visok, a svakako
je morao da se podigne. U Entry
Systems Division (IBM) radi oko
10.000 ljudi. | take nije samo u
ESD; bio sam iznenaden kad sam
saznao koliko razli¢itih odeljenja
izraduje delove novih masina. To-
ronto, Rochester, Burlington,
Charlotte, Hursley, Austin, Boul-
der i veéina razvojnih |laboratorija
koje poznajem daju svoj doprinos
seriji Personal Systems. Kod ko-
ordinacije svih delova ESD je sa-
svim zavisan od ovih laboratorija.
Ako u Torontu ne izrade dovoljno
mreznih kartica, ako nema dovolj-
no memorijskih &ipova ili ako
momci iz Rochestera ne doteraju
diskove, biée tedko. Sve treba

* skupiti zajedno. Kad se pojavio
AT, s njim se pojavilo nekoliko.

takvih problema. Biéu iznenaden
ako |BM zaista bude mogao da
Salje PS/2 na trziste u toku gitave
naredne godine, a da se koordi-
nacija ne rasuje. Svakako, rana
iskustva s masinama koje upo-
trebljavamo kod nas pokazuju da
su masine pouzdane.

PCW: Ako aprilske masine
predstavijaju otskocnicu za na-
redne aplikacije, koliko je duga ta

‘buduénost? Kada ce programi, s

kojima sada radimo, zastareti kao
8to je zastareo VisiCalc, kad je 1-
2-3 zaista iskoristio PC?

Gates: Smatram da ¢e se to do-

goditi kroz dve godine. Vecini

softverskih kuéa koje smo oda-
brali za proveravanje 0S/2 na ra-
spolaganju su sve informacije |
veé rade. Rad vecine kuca poéeo
je avgusta, jer smo tada poceli
da prodajemo razvojni paket za
0S/2. Posle godinu | po ili dve
modéi céete da vidite hrpu novih
aplikacija. Poredenje s VisiCal-
com | 1-2-3 odgovara — kad se
pojavio PC vaZno je bilo imati Vi-
siCalc, pa se zato vrio dobro pro-
davao. Kad smo se podigli na no-
vu stepenicu poterale su nas pre-
nesene aplikacije. Tako ¢e se do-
goditi i s 0S/2: veoma popularni |
uévrséeni stari znakovno usmere-
ni programi, koji ne¢e upotreblja-
vati standardni Kkorisni¢ki inter-
fejs, biée kamen temeljac njego-
vog uspeha. Ako neko nije vec
podeo da pise u Windows grafic-
ko usmereni program, nece ga za-
vriiti pre od jedne godine. Zato ce
biti vaZni prenosni programi. Ako
nas osec¢aj ne vara pobrinucete
se, kad vidite prenesenu aplikaci-
ju pored graficke, za to da svi vasi
programi upotrebljavaju grafiku.
Setite "se maca: onih nekoliko
programa koje su uzeli sa drugih
mikroa i odvijali su se u starom
znakovnom nacinu, a korisnici ih
nisu dobro prihvatili. Bez obzira
ito je Windows vise razvojno ori-
jentisana okolina, znakowvni pro-
grami e Stréati medu ostalima.

PCW: Da li ¢e Presentation Ma-
nager (PM) u novom OS i Win-
dows 2.0 bolje vladati takvim apli-
kacijama nego 5to Windows moze
danas?

Gates: Bolje ¢e ih saviadati, jer
¢e biti na raspolaganju vise me-
morije, a programi se nece takmi-
éiti medusobno za jadnih 640 K. U
0S/2 ne moie istovremeno da te-
ée vige danasnjih aplikacija, a ne
mogu da teku ni u pozadini. Zato
moramo da se pobrinemo da ljudi
zaista razumu da OS/2 ne donosi
nikakve olaksice, ako budu upo-
trebljavalli samo svoje sadasnje
aplikacije. Bar jedna od njih mora
biti ispisana na koi OS/2 ili pre-
neta u ovo okolinu.

PCW: Windows 2.0 i PM su pri-
lieno sliéni. Medutim, ako napises§
program za Windows 2.0, on sa-
mo delimiéno odgovara okolini
PM. Koliko posla zahteva pretva-
ranje?

Gates: Pogledajmo $ta sve ula-
Zete u razvoj neke aplikacije. Ula-
Zete priruénike, uputstva, knjige |
uéenje korisnika. Program u Win-
dows 2.0 &uva sve to, jer je vidljivi
korisni¢ki interfejs potpuno jed-
nak onome u Presentation M. s
0S/2. Istina je da morate izvornu
kodu, namenjenu Windowsu 2.0
da promenite, da teée s 08/2.
Udeo kode, koju morate ponovo
da napisete, krece se od 10 do 20
odsto - zavisno od toga koliko
grafiékih poziva upotrebljava va-
4a aplikacija. Moida ¢e nam
uspeti da snizimo ove procente,
ali da program prebacite iz Win-
dowsa u 0S/2 PM morate da ga
promenite.

PCW: Ko kontrolide konaénu
kodu korisnitkog interfejsa? Mi-
crosoft? Laboratorije IBM? Neki
odbor?

Gates: Imamo odredenu bazu
kode namenjenu takvim proizvo-
dima. Kad predlazemo neku spe-
cifikaciju, treba proveriti da li od-
govara raznim zahtevima — reci-
mo, da |i odgovara SAA (IBM Sy-
stern Application Architecture) i
da li se dopada grupama koje pro-
veravaju upotrabljivost. Taj deo
razvoja po pravilu je taéno odred-
en. Potom stvar predajemo sof-
tverskim firmama i ocenjujemo
njihov odziv. Kad zavrsimo speci-
fikaciju, mi imamo (Microsoft) po-
slednju reé. Uprkos svemu trudi-
mo se da zadovoljimo Sto vedi
broj na&ih parinera, a na pocetku
spiska je IBM. Microsoft i IBM
imaju slican cilj: oba 2ele stan-
dardni, brz, interaktivan korisnic¢-
ki interfejs. IstraZiva¢i kod IBM
imaju veliko znanje sa podruéja
grafike | to je zaista pomoglo kod
sastava specifikacije za PM. Ti lju-
di i njihovo struéno znanje su na
PM uticali vise nego sam GDDM
{Graphics Display Device Mana-
ger), mada je to Microsoftov pro-
izvod. Mi odluéujemo Sta ide iz
kuce.

_ PCW: Istina je, ali ipak odredu-
jete inerfejs koji odgovara SAA
Dakle, da li ¢e uticati na proizvo-
de IBM kojima se Microsoft obié-
no ne bavi neposredno. Da li vasa
kontrola konaénog oblika PM ne
pogada celu seriju PS/27

Gates: |BM ima potpunu kon-
trolu svega 5to odlazi u SAA, a mi
potpuno kontroliSemo ono to ide
u Microsoft Windows i u Presen-
tation Manager. Niko se nije odre-
kao svojoj kontroli. 0S/2 i PM su
se razvili tako 5to smo mi predio-
Zili specifikaciju, a oni promene.
Oni treba nasu specifikaciju da
obuhvate u SAA, a mi u Windows
20iPM. (...

PCW: Hardverski inzenjeri kod
IBM su izjavili da prelazak na ma-
gistralu Micro Channel (MC) nije
stvar politike, vec je u pitanju sa-
mo poveéanje moguénosti. lzdali
su tehnitke specifikacije, a isto-
vremeno su zamolili za patente.
Da li nesto znate o tome i da li ¢e
IBM pokusati da odvrati proizvod- B
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ate udruiijivih mikroa od magi-
strale MC?

Gates: Smatram da ¢e jednom
neko napraviti pravno podobnu i
s MC udruzijivu magistralu, Ne
poznajerh detalje, pa zato moje
midljenje nije pouzdano. S IBM
smo razgovarali samo o program-
skoj opremi. Zapravo svi prototi-
povi PS/2 bili su zaklju&ani; neza-
visne hardverske | softverske ku-
¢e nisu znale nista 0 MC, sve dok
IBM 2. aprila nije objavio podatke.
Prednosti koje pruza nova magi-
strala prili¢éno su dugoroéne. 32-
bitni prenos podataka je lepa
stvar, mada danas nismo iskori-
stili ni magistralu AT. Ne mogu
sebi da predstavim konkretan pri-
mer u naredne dve ili tri godine,
gde bismo na nivou radne stanice
stvarno primetili promenu mo-
guénosti. MC jod dugo nede za-
stareti, jer ima 32-bitnu magistra-
lu. Tehniéki je osnovan, ali sma-
tram da se u praksi jo§ izvesno
vreme nece potvrditi. Moguénosti
danas odreduju brzine CPE, me-
morije, serijskog prenosa s disko-
vima i preklapanja medu tragovi-
ma. To su kljuéni faktori. (, . .)

PCW: lzjavili ste da 0S/2 nudi
izvodenje mreZe koja je bolja od
sadasnjin. Pre OS/2 korisnik je
morao da se adluci izmedu speci-
fitnog OS | granice 640 K RAM.
Kada ¢e OEM i proizvodaéi mreza
upotrebiti 0S/2, tako da mreze za-
ista procvetaju? Kada mozemo
ocekivati eksploziju zaista spo-
sobnih verzija?

Gates: Serveri ¢e se verovatno
prikljuéiti 08/2 onog trenutka kad
s& on pojavi — pocetkom 1988.
0S5/2 je univerzalni operacijski si-
stam ko|i ée postati standard. Pre-
lazak radnih stanica | servera na
ovaj sistem ima dve strane. Oni
koji se bave serverima i upravlja-
cima izvora po odeljenjima imaju
prilican spisak stvari koje Zele:
priklju¢ak na SNA o X.400. bazu
_podataka s SQL, biblioteku doku-
menata, poboljane servere za
elektronsku postu ... Danasnji
server za PC, namenjen nekom
odeljenju, vec¢inu toga nema - zna

samo da Stampa | da pripremi hr-
pu datoteka, Ako poénemo od-
mah da saradujemo s firmama ko-
je se bave povezivanjem | bazama
podataka, do prvog kvartala
1988, kada ce biti na raspolaga-
nju 0S/2 i LAN, sastavicemo go-
milu takvog alata. (.. )

PCW: Sta biste uéinili kad nebi-
ste bili predsednik visemilionske
kompanije s obiljem internih in-
formacija | prethodnih prognoza,
ve¢ biste imali 30 sluZbenika?
Kakvim biste se aplikacijama ba-
vili i kakvi bi bili vasi planovi za
buduénost?

Gates: Korisnici treba da znaju,
da éitav dana&nji razvoj obezbed-
uje uzbudljivu buduénost. Posto
se ta buducnost oslanja naroéito
na udruzljivost s proslim standar-
dima, ne treba da se odriéu onoga
ito tine danas. Neka ne misle da
su masine koje trenutno upotreb-
lijavaju postali problem. Sve §to
su ulozili u programsku opremu
sacuvace se u 05/2, jeron zna da
pokrene takve programe. Ulaga-
nja u graficki softver | mreZe jo§
su dobra odluka, Sve to se dogo-
dilo od aprila dalje, izrazava na-
stavak | nadgradnju postojeceg.
Ostaje pitanje, kada preci na novu
masinsku opremu | novu magi-
stralu. Iznenaden sam ako za no-
vu magistralu bude na raspolaga-
nju celokupan spektar kartica pre
nego za godinu dana. Kada podeti
s 3,5-palaénim diskovima? Njima
ée se softverske kuce, verovatno,
prilicno brzo prilagoditi. Micro-
soft sve svoje proizvode koji se
prodaju preko 200 dolara Salje u
oba formata. Korisnici ée novosti
prihvatiti tada kad uvide da su efi-
kasne. Niko ne istice da opremu
treba odmah zameniti, jer ée se u
mrezama masine s postojecom
magistralom i diskovima vrlo do-'
bro pokazati. Grafieki usmerene
aplikacije mogu da sednu na MS-:
DOS. Kod Microsofta se nadamo
da ce PS/2 | 0S/2 privudi ljude
grafickom korisniékom interfejsu.
| ovde je u pitanju evolucija: kad
predete na nove sisteme, moZete

da pokrenete svoje stare progra-
me | da razmenjujete podatke s
njima. Kad bih bio korisnik, moz-
da bih | dalje kupovao danasnju
opremu. Ko prouéi novosti, moi-
da ¢e utvrditi da nista nije zastare-
lo. Kratkoroéno: umesto PC ili XT
kupi$é masinu s CPE 80286 ili PS/
2 Model 30. (...) A AT uopsite
nema problema. Jasno je da
80286 moie da podrzi veliki uni-
verzalni sistem. AT podnosi sve
oblike novog OS i jos dugo, dugo

.Gekacemo na karticu namenjenu

samo novo| magistrali. | posle du-
#eq. duzeg vremena kupicete pro-
gram koji ¢e biti na raspolaganju
(u prodaji) u 3,5 a ne | u 525-
palaénom formatu.

()

Predsednik kompanije Com-
paq, Rod Canion, proslavio se iz-
javom da su »PS u#asno neu-
druzljivi s industrijskim standardi-
mas«, naro¢ito zbog 5,25/3,5-pa-

" laéne dileme. G. Canion je zato

odluéio da svojim partnerima po-
nudi sopstvenu verziju 0S/2 -
razvojni paket za nju je, navodno,
dobilo ve¢ preko 300 softverskih
kuca — a na konferenciji za Stam-
pu u Njujorku odluéio je da ubedi
uplasene biznismene u to da 05/2
ne tete samo na PS/2 vet je za-
pravo pogodan i za, recimo, Com-
pagove klonove AT. Njihov 0S/2
je, navodno, malo prilageden i na
takvim AT — od poéetka 1988. bi¢e
na raspolaganju za Deskpro 286/
396 i Portable I/l - tede cak i
bolje nego na velikim plavim mi-
kroima. IBM, naravno, ostaje kod
izjave da se nista ne mozZe meriti s
originalnim ' masinama.
Ashton-Tate zamislja novi OS
kao podlogu baza podataka sle-
dece generacije. Lotus ¢e proda-

vati verzije 1-2-3, Symphoni i dru-

ge sustinske programe za zastice-
ni nacin 286/386. Pod novim pla-
vim kiSobranom okupili su se jos
DCA, Oracle, MicroPro, Compu-
ter Associates, 300 M, Informati-
on Builders ... Lattice sastavlja
biblioteku za 0S/2, za svoje pre-
vodioce. S njim napisane progra-
me treba, dakle, samo ponovo

prevesti, da bi bili pogodni za
upotrebu u novoj okolini.
Borland obecava kompletnu
podrsku | prilagodene verzije
svog celokupnog softvera, mada
se pri¢a da Philippe Kahn posluje
s alternativcima: Barland navod-
no podriava PC-MOS 386 firme
Software Link koji zna istovreme-
no da pokrene vise starih progra-
ggj ga je, 5to se toga tice, bolji od

Chips-Technologies i Paradise
ubrzano sastavljaju svoju varijan-
tu VGA, a Phoenix se trudi s BIOS
- u PS/2 od modela 50 navise su
po dva takva éipa, jedan za obiéni
| jedan za zaStiteni naéin rada.
Prvi je, navodno, veé zavréen.

Texas Instruments i Intel su
sklopili sporazum o saradnji kod
izrade Cipova namenjenih PC. Do-
govor predstavlja prosirenje ono-
ga izmedu Intela | IBM. Nagove-
Stavaju 8086/286/386 sa specijal-
nim funkcijama koje su dosad
upotrebljavali samo Tl éipovi. Te-
stovi u julijskom Bytu pokazali su
da je Compaq Deskpfo 386 su-
$tinski brki od maca SE s priloze-
nim 68020 u taktu 16 MHz. Mikro-
procesori posiovnog sveta bice,
dakle, oni koje ¢e tako ili drukéije
izraditi Intel, bez obzira 5to se u
nekoj nidi = na pr. kod nas - &ak
dobro uévricuju verzije Atarijevih
ST s CPE 68000, ‘

Da li kupujete mikroraéunar?
Da li su zaista cene poslednjih
meseci temeljito pale — za oko
50% dalje kod PC/XT i potom jos
kod AT — mada je situacija zaista
konfuzna. Kakav je danasniji »mi-
kro buduénosti«? Sta da se radi?

Stiée se utisak da je trenutno
idealna masina za srednje duboki
dZep kion AT u taktu 12 MHz s 1
Mb RAM bez stanja éekanja. Ce-
nas diskom i monitorom zavisi od
kvaliteta, trgovine, imena proizvo-
data i konaéno srece, a krece se
od 3000 do 5000 DM. U njega cete
moci da ubacujete postojece kar-
tice proSirenja i na njemu terati
08S/2 s divnim novim programima.
Od 8500 DM dalje dobicete tak-
vog s CPE 80386.

S — St o
COMPUTER SHOP... u. - reio v 000 - 51602 mase
KOMPJUTERI: olivetti prodest 128 sa kasetnikom 542DM  commodore 1570 505 DM
amstrad CPC 464 F.V 907 DM cL!\mﬂ! prodest 128S F.V 1421 DM commodore 1571 557 DM
amstrad CPC 464 kolor 1271 pM -9livetti prodest 1263, kolor 1850 DM DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13%00M STAMPACI: ;
amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM Trake za sve modele 5tampaca,
amstrad PCW 8256 sa Stampacem 1573 DM  amstrad DMP 2000 NLO T05DM  Joystick za Commodore, Spec-
amstrad PCW 8512 sa Stampaéem 2239DM  amstrad DMP1 SBODM  trum, Amstrad, knjige na italijanskom
amstrad PG 1512 SD F.V 1850 DM  riteman C+ NLQ 799DM | o dieckom.
amstrad PC 1512DDF.V 23000Mm  riteman F+ NLQ 1029 DM
amstrad PC 1512 SD, kelor 2480DM  starNL 10 9%68DM  MONITORI:
amstrad PC 1512 DD, kolor 27850M commodore MPS 1000 726 DM =
amstrad PC 1512 HD F.V 3300 DM commodore MPS 1200 786DM  philips 7502 commodore
amstrad PC 1512 HD, kolor 3935 oM  olivettiDM S0 SNLQ 785 DM philips 7513 1BM
commodore 64 novi model 484 DM DISKETE: commodore 1802
4 commodore 128 665 DM ' commodore 1901
commodore 128D 1331DM  commodore 1541 556DM  prism QL
- e T
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[PERIFERNA .OPREMA |

Vrhunski proizvod za
profesionalnu upotrebu

DAVOR PETRIC

ci | ne idu bas tako daleko,
Amstrad je ponovo izbacio
na trZiste odli¢an proizvod. Ovo-
ga puta to je Stampaé DMP 4000.
Kao i ostali Amstradovi printeri, i
ovaj je matriéni, ali sa bitnim iz-
jenama u odnosu na dosadasnje
modele. DMP 2000 se tako dobro
prodavao da ga je Amstrad ponu-
dio trzistu | u PC varijanti, Nazvali
su ga DMP 3000 i promjenili mu
boju u boju svojih PC modela. Je-
dina stvarna promjena u odnosu
na DMP 2000 bio je novi skup
znakova koji je ovaj puta, logi¢no,
bio IBM-ov.

OsluSkujuéi situaciju na trZistu,
osjetili su da DMP 3000, bez obzi-
ra na izvanredno lagano rukova-
nje i kvalitetu, zbog svoje manje
brzine ne odgovara u potpunosti
vlasnicima IBM PC | kompatibil-
nih strojeva. Namijenjeni su po-
slovnoj upotrebi ili veoma ¢esto
profesionalnoj obradi teksta (pro-
fesionalnoj u kvantitativnom smi-
slu), a onome tko svakodnevno ili
bar priliéno ¢esto Stampa tekst ili
tabele nisu dovoljni 105 znakova
u sekundi ili samo 80 znakova
normalne Sirine u redu.

Sve ovo navodi na logitan za-
klju¢ak. Trebalo je stvoriti Stam-
pat sposoban da ispuni | najvete

P ostujuci tradiciju ¢iji poce-

zahtjeve korisnika. Potrebno je bi- -

lo i poStovati Amstradovu reputa-
ciju kao izrazito kvalitetnog proiz-
vodaca, €iji proizvodi imaju nisku
cijenu. Ako ste pratili kompjuter-
ske vijesti zadnjih mjesec ili dva
primjetili ste takav proizvod.

Na triistu se je pojavio novi
Stampat, koji sa pravom nosi na-
ziv najjateg Amstradovog Stam-
pata. To je, naravno, DMP 4000.
Karakteristike koje ste mogli pro-
Citatl u vijestima u raznim listovi-
ma date su u najkraéim crtama,
pa ne mogu da vam daju pravu
sliku o ovom $tampadu. To ée po-
kugati autor teksta koji ga je iste-
stirao za vas,

Dobro je da znate da je ovaj
Stampat prvenstveno namijenjen
korisnicima PC kompjutera, ali
nece biti problema ni sa ostalim
masinicama. To moZemo zahvaliti
standardnom CENTRONICS inter-
fejsu preko kojega se moze prik-
ljugiti na sve pristojne kompjutere
koji taj standard priznaju. Nave-
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deni primjer dobijen je suradnjom
Amstrada CPC 6128 | Amstrada
DMP 4000.

Prvo 8to ¢e vam pasti u o&i kada
vidite Stampa¢ uzivo jeste njego-
va veli¢ina. Ogroman je u porede-
nju sa npr. DMP 2000 ili bilo kojim
Stampacem sa samo B0 znakova u
redu. Dimenzije su mu 60 centi-
metara u Sirinu, 35 cm u dubipu,
dok mu je visina 12 centimetara.
Takve dimenzije govore da |je
stvar opremljena Sirokim valjkom.
Drugim rije¢ima, pise 136 znako-
va normalne Sirine u jednom ret-
ku, a troi standardan kompjuter-
ski papir, onaj koji koriste veliki
kompjuterski sistemi. Sirina mu je
otprilike dva puta veéa od lista
formata A 4,

To ée svojstvo dobro doéi za
stampanje tabela, koje sada mo-
gu biti mnogo Sire, a ako ureduje-
te tekst u standardnom formatu
(kartica sadrZi 30 redova sa po 60
Znakova svaki), moéi éete &tam-
pati po dvije kartice teksta na je-
dan list papira.

Brzina mu je takva da ¢ete se,
nenaviknuti na takve stvari, u prvi
trenutak upitati da se nije §togod
pokvarilo, pa sada printer ludo &a-
lie pisatu glavu lijevo-desno. Nije
tako. Stvarno je toliko brz. 200
znakova pica (normalnih) ili 80
znakova NLQ. To su veé zaista
opasne brzine.

Lijep izgled dopunjavaju &etiri
tastera sa desne strane, To su
uobiéajeni LF, FF i ON LINE. Onaj
koji nije spomenut koristimo za
mijenjanje funkcija tasterima LF |
FF. Kada ga pritisnemo, to nam
indicira paljenjem diode i tada,
umjesto pomaka naprijed za je-
dan red, odnosno na novu strani-
cu, imamo pomak unazad za je-
dan red, i pomak unazad (FINE)
za 1/36 reda. To je vrio dobro rje-
Senie.

Ovaj puta printer je napravijen
od tvrde | masivne plastike, tako
da necete napraviti veliku &tetu ni
ako vam padne na pod (osim na
parketu). Na gornjoj strani su dva
prozirna plastiéna poklopca, sto
je jedini nedostatak printera; ovaj
drugi (niZi) nije uévriten, pa pri
unosenju papira u $tampaé oba-
vezno potne bjeZati po stolu jer
ga morate podici.

Papirom se upravija i rugicom
koja okruzuje ruéni pomicaé pa-
pira. Njome birate da li je uklju¢en
traktor, prenos za pojedinaéne li-

motestiranja, ali ovaj put mora biti
pritisnut taster FF. Hex dump se
dobija istovremenim pritiskom na
LF i FF prilikom ukljuéivanja prin-
tera. Tada ¢ete dobiti sve znakove
koje kompjuter %alje, ispisane u
heksadecimalnom sistemu, »Sve«
ne znaci samo tekst koji ste Zeljeli
odétampati, ve¢ | sve time se vas
kompjuter sporazumijeva sa va-
Sim Stampadem.

Kao &to je to vec¢ uobitajeno,
kontrolnim kodovima moze se u
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stove papira ili je papir moguce
natezati rukom. Takoder sluZi za
dizanje i spustanje pritiskivaga
papira.

Traka za pisanje mijenja se iz-
vanredno lake i dobro je osigura-
na od sulenja, jer je napravljena
kao | Epsonove trake. Pristup do
nje je veomna lagan.

Posto je sprava IBM orijentira-
na, ali | modemo koncipirana,
znati da ima i Epsonov set znako-
va. Izbor se obavija pomocéu DIP
prekidaéa ili ESC sekvenci. Mo-
gucnosti izbora su vrio dobre. Bi-
rate izmedu 4 seta znakova. To su
IBM 1, IBM 2 i IBM NLQ. Uz to
imate | EPSON FX set znakova.
Svi setovi znakova od&tampani su
na primjeru.

Posjeduje po 96 ASCII, kurziv,
NLQ, NLQ kurziv, 9 internacional-
nih setova znakova, kao i poseb-
ne znakove, uklju¢ujuéi i IBM gra-
ficke znakove. Standardnih slova
ima 136 u redu ili 10 na iné. Elitnih
ide 12 u in¢, a 163 u red, dok
kondenziranih stane 233 u red, a
17 u in&. Naravno, to su maksi-
malne vrijednosti. Sirine papira
su od 3 do 16.5 in¢a za perforirani
papir (sa rupicama sa strane), ili 2
do 15.5 inta za pojedinaéne listo-
ve ili papire bez perforacije.

Samotestiranje se postiZze priti-
skom na LF taster koji se drZi pri-
tisnut za vrijeme ukljugivanja
printera. Stampat ée vam se veli-
ko slovo H dok ne nestane papira
ili ne iskljudite printer, Na isti na-
¢in ukljuéit éete | drugi naéin sa-

potpunosti kontrolirati rad Stam-
pata. Bez obzira na postavijene
DIP prekidaée, mogu se mijenjati
informacije koje su njima odre-
dene. Pomodu kontrolnih kodova
mogu se postaviti lijeva | desna
margina, §to ée vam dobro do¢i
sjetite |i se da ovaj Stampaé ima
Siroki valjak i da pige 136 znakova
normalne veligine u jednom redu.
Nece biti problema ni sa definira-
njem duzine stranice, bilo da kao
jedipicu mjere koristite red ili iné.

Ukoliko imate listing za koji Ze-
lite da lijepo izgleda, poslat cete
odgovaraju¢u ESC sekvencu i
printer ¢e preskakati perforaciju.
To znaci da ¢e npr. tri reda prije
kraja stranice printer pomaknuti
papir na novi list i jos tri reda i tek
onda nastaviti s pisanjem. Tabula-
tore mozete postavijati gdje god
Zelite, pod uvjetom da ih nema
vife od 32 u jednom redu. Mogu
se postavijati | okomiti tabulatori.

Pomaci papira su takoder stan-
dardni. Pored standardne vrijed-
nosti od 1/6 inta, odgovarajuéi
kodovi ée se pobrinuti za razmake
medu redovima Sirine 1/8 ili 7/72
inéa. Ako imate neke specifiéne
prohtjeve, moZete definirati i raz-
make izmedu redova od n/216,
n/72 in¢a prema napred ili jedno-
kratni pomak papira (ne konstant-
ni razmak medu redovima) u vri-
jednosti n/216 inta, naprijed i
nazad.

Posto je printer matriéni, posto-
il | moguénost grafike. Njena gu-
stoéa moze biti jednostruka, dvo-
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struka ili ¢etverostruka, a moZe
biti | dvostruka gustoca, ali Stam-
pana dvostrukom brzinom. Ova tri
nabrojana nacina raspolaiu re-
dom: 816, 1632, 3264 | B16 totaka,
na duini od 8 in¢a. Natini sa 816
toc¢aka iscrtavaju se brzinom od
20 in&a (50 centimetaral) u sekun-
di, dok vi&i trebaju za isti put dvo-
struko vise vremena.

U grafici postoje jos tri nacina.
To su ploter grafika koja iscrta
979 tockica na B inca, kao i dva
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natina CRT grafike. Manji moZe

napraviti 1088, a visi 1224 tockica

u jednom redu. Brzine iscrtavanja

su 16 inta u sekundi za plotersku

grafiku i 10 inéa u sekundi za CRT
rafike.

Ovako dobar printer né bi bio
kompletan kada ne bi posjedovao
i grafiku u kojoj se koristi svih 9
iglica iz glave. Naravno da se i to
bira pomocéu ESC sekvenci. Mo-
Zete birati izmedu dvije moguéno-
sti. Slabija varijanta ima 816 tocki-

ca | zove se jednostruka gustoca,
a jata ima 1632 tockice | zove se
dvostruka gustoca, Sto ste sigur-
no i sami pogodili.

Sliénim tehnikama postici cete i
da vam Stampac zazvoni ili da bri-
Sete znakove iz bafera. Za super
precizno pomjeranje glave po pa-
piru izabrat ¢ete jednosmjerno pi-
sanje ili ¢ete brzinu smanijiti na
polovicu. Mogu se definirati i obli-
ci slova u dobro poznatom down-
lead nacdinu.

Na kraju jos nekoliko detalja.
Bafer ima solidnih 4 KV RAM - 8to
znaci da prima dvije uobiéajene
kartice odjednom. Papir se, na 2a-
lost, uvlati sa zadnje strane, kao
Sto je to uobitajeno kod vecine
printera. To nije nista strasno, ali
trebat ¢e vam dobar raspored pa-
pira, novog | ispisanog, i jo§ po-
neka polica.

Po dobrom starom Amstrado-
wvom obiéaju, u osnovnoj varijanti
se dobija traktor, koji je veoma
simpatitno rjeSen. Protiv nepo-
trebnog pomicanja osiguravaju
ga jednostavne i efikasne kotnice
koje se oslobadaju lagano, pomi-
canjem rucice. Klasi¢na mana ve-
likog broja printera je da trakto-
rom vuku, a ne guraju papir. To
znadi da prve listove papira nece-
te modi nikada iskoristiti

Ove nabrojane sitnice koje nisu
najbolje rijesene, ne trebaju sme-
tati korisnike koji mnogo Stampa-
ju, jer isto vaZi | za najveéi broj
ostalih printera. U svakom sluca-
ju, printer je wrhunski proizvod
koji se slobodno moZe mjeriti sa
svim ostalim stampaéima tih ka-
rakteristika.

Autor teksta ga bezrezervno
preporucuje svakome tko ima do-
sta da $tampa, malo vremena, do-
sta mjesta na stolu i nesto malo
strane valute. Koliko malo? Manje
od 1000 DM.

UVAZAMO IZ TAJVANA
SESTAVLJIVE

RACUNALNIKE

_——
-
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NUDIMO:

— X T compatible IBM 100% z 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.

enobarvne monitorje
— barvne monitorje

A T compatible IBM 100% 2z 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D,

japonske tiskalnike najboljsih proizvajalcev

— vidgo programe, veénamenske tiskalnike
— dodatno opremo za ratunalnike: floppy disk S8SDD 48

TPI in DSDD 48 TP1
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1 Garry Marshall:

U izdanju TEHNICKE KNJIGE — Beograd

AMS TR AD cec 464 & 664 & 6128

_PRIMENE

* Softver za ratunare AMSTRAD :

— Obrada teksta pomotu programa Amsword

— Baza podataka

— Programi za tabelarne proracune | Easi-Amscalc
* Primene bazirane na hardveru
— Kasete | diskovi

— Stampati | ploteri

Steve Webb:

AMSTRAD cec 464
PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU

Sta je masinsko programiranje? .

Upisivanje masinskih naredbi u memoriju

Nekoliko korisnih masinskih rutina: :

pomeranije (scroll) jednog reda teksta ulevo i udesno

zvuk lasera, zvuk eksplozije bombe itd.

DODACI: Z80 cperacioni kodovi, ekranski modovi, pro-

gram za dizajniranje karaktera, o nekim korisnim rutinama iz

ROM-a, neke nove masinske instrukcije i rutine.
; rnssvesanannmnnansess S0 CHIN
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Mr. Veselin Petrovi¢ i Adem Jakupovic:

LINIJSKI EDITOR
ZA SISTEME DPS 6 Ei - HONEYWELL

Knjiga detaljno obraduje jedan od osnovnih softverskih
paketa operativnog sistema racunara H6 (ili DPS 6) — linijski
editor, koji je. bez sumnje, jedan od najkoriscenijih paketa i
koji praktiéno upotrebljavaju svi Korisnici na ratunaru.
Detaljno su opisana pravila za pisanje direktiva, koriscenje
specijalnih simbola, moguénosti adresiranja, postupci rada
kao i sintaksa direktiva. )
Tekst je upotpunjen brojnim originalnim primerima koji ilu-
struju moguénosti pomenutog paketa. -

Mr. Nenad Markovic:

COBOL
PROGRAMIRANJE U PRAKSI

Programi i testovi, blok dijagrami, tipi€ni problemi iz prakse
................................................... i basvia s an sy S uas sy A PCEE CHIY

John Gunliffe:

LOGO
PROGRAMSKI JEZIK

Prvi put na nasem jeziku — LOGO za Commodore, Atari,
Spectrum. Listinzi programa, boja, muzika.

Upisite znak X preko rednog broja knjige koju porudujete.
Porudzbinu posaljite na adresu: NIRO TEHNICKA KNJIGA,
Beograd, 7. jula 26.

Isporuka odmah. Pla¢anje pouzecem.

NARUDZBENICA
Porudujem pouzedem knjige uz redne brojeve: 1 2 3 4 5
M PIOZIMIO ..ouiiiuisiiiisisinsibsinnsssrsssrssssnssoonessratassos st msssass sensssasssrus s sesssnsarss
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PC U PROIZVODNII

Planiranje u

proizvodnim radnim
organizacijama

DUSKO MILOJKOVIC

cije posluju u sloZenim ekonomsko
trZisnim uslovima. Uspe&no poslova-
nje u takvim uslovima neminovno znaéi eko-
nomiéno posiovanje, odnosno poveéanje
produktivnosti rada, prvenstveno se oslanja-
ju¢i na postojede tehnoloske i kadrovske ka-
pacitete radne organizacije.

Uspedno organizovanje industrijske proiz-
vodnje podrazumeva tehnologki proces koji
te u najvecoj moguéoj meri smanjiti slobodni
hod u proizvodniji, dobro povezati tehnologke
tazall eliminisati eventualne zastoje u tehno-
logiji.

Da bi proizvodnije bilo uspesno organizo-
vane i da bi se na najbolji natin iskoristili

S avremene proizvodne radne organiza-

Slika I; Princip procesa planiranja proizvodnje
industrijsiih RO.

1EPITIVANIE ZAHTEVI
TRETETA 4 > TREI&TA
PLANTRANIE
TEAMI NI RARI B
POSLOVANIA RO
PLANOY I
PROIZVODNI B
[

A A Y
HAZRADA KONSTRUKCI-
TEHNOLOBKTH ONI BIRO
POSTUPAK A

| .‘ " J

BASTAVEIOER

v : ¥
B LANT LANJ B PLANT AN &
KAPUCTTETA MATERIJ ALAL
PLANTEANI® ZTRVT
ALATA MAG ACT NIMA
o MHTEVI
MG ACTHIMA

(e
HALOG
PROIZVODMIL
EHULZVODRI A
24 Moj mikro

e

nizacije ili neposredno izmedu programskih
celina). Ovaj bitan princip mora da bude
ispunjen pri stvaranju sistema za analizu i
planiranje posiovanja radne organizacije.
Problematika planiranja sadrzi mnoge para-

metre, dobijene drugim analizama (materijal- -

no knjigovodstvo, kontrola tehnoloskog pro-
cesa itd.). Zato treba ispuniti | drugi zahtev:
neophodno je obezbediti pravovremeni si-
stem povratnih informacija, tako da se svaka
nova analiza zasniva na rezultatima prethod-
nih analiza | ostvarenja planova, odnosno
obezbedeno je kori¢enje realnih parame-
tara.

Treci princip koriSéenja AOP-a za analizira-
nje i planiranje proizvodnje &ini upotreba vi-

C &
DATOT i

NTRALNA
E K

v

KONTROLA
TZHNOLOSK (G
PROCESA

PRIPRENA
TSHNOLUBKUG
PAOCESA

v v

STATISTICKA
ANALTZA
USTVARSNI A
TEH, POSTUPAKA

OPIS TdH, NORMATIVI KARTA
PUSTUFAKA ALATA
{Tehnol. | IZVESTAII
uputstva)
RADNE
LIg?Bg
NALUZI .
TREBUVANT A
2 Nadi i ia pripreme Se radnih stanica (PC radne stanice, termina-

tehnolodkog procesa u sistemu planiranja
i j@ RO koji je cslonjen na koriééenje
AOP-a RO.

kapaciteti masina, alata i struénih kadrova,
neophodno je da RO raspolaZe razvijenim
sistemom tehnoloskog i organizacionog in-
formisanja. SloZenost problema i veliki broj
podataka koje treba za kratko vreme analizi-
rati zbog dono$enja posiovnih odluka name-
¢e kao optimalno redenje korigéenje ratuna-
ra za analiziranje tekute proizvodnje, sa jed-
ne strane, i na osnovu tih analiza stvaranja
planova proizvodnje, planiranja zauzetosti
proizvodnih | magacinskih kapaciteta, razra-.
de tehnoloskih postupaka i sl. Problemi ana-
liziranja tekuée proizvodnje i planiranja bu-
duce, kao i usaglasavanja moguénosti RO sa
potraZnjom na trZidtu medusobno su zavisni i
dogadaju se u raznim vremenskim periodi-
ma. Sistem analize stvoren u tu svrhu oslanja
se na parcijalno razmatranje problema po
tehnoloskim i organizacionim delovima, ali i

‘u raznim vremenskim intervalima, &to podra-

zumeva kori¢enje odvojenih programskih
celina, modulami pristup problemu pisanja
softvera, koriS¢enja razli¢itih radnih stanica
AOP-a. Pri svemu tome mora se imati u vidu
meduzavisnost analiza i neophodnost razme-
ne podataka izmedu programskih delova
(preko centraline datoteke AOP-a radne orga-

li}, njihova koordinacija u toku rada preko
zajedni¢kog izvora podataka (centralna dato-
teka), ¢ime je obezbedena razmena podataka
izmedu pojedinih radnih stanica (delova pro-
gramske celine).

Slikz 3: Algoritam programa za izradu sastavnica
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lzrada planova prmzvodnih radnih organiza-
cija prvenstveno je ekonomska kategorija.
Veoma je vaZno ispitivanje trzista, razmatra-
nje zahteva i potreba potencijainih kupaca za
pojedinim proizvodima i ispitivanje plasmana
sli¢nih ili istih proizvoda drugih proizvodaca.
IstraZivanje trista obuhvata i osvajanje novih
trzista, tehnologija i proizvoda.

Bitna kategoriju &ini | analiza platnog bi-
lansa RO | moguénosti finansiranja tekuce, a
posebno proizvodnje novih proizvoda i osva-
janje novih tehnologija (raspoloZiva sopstve-
na sredstva iz fondova za prosirenje materi-
jaine osnove, bankarska sredstva i sl.), o de-
mu se podaci slivaju u centralnu datoteku iz
finansijske sluZbe RO.

Na osnovu podataka o potrebama triifta
prave se generalni planovi i terminira proiz-
vodnja na nivou RO. Ovi planovi predstavijaju
osnov za dalje izradu finansijskih, razvojnih |
proizvodnih planova RO, razradu tehnologi-
je, terminiranje tehnoloskih faza, sve do izda-
vanja naloga proizvodnji za svaki deo proiz-
voda iz proizvodnog programa RO, posebno
po madinama | operatorima (slika 1.). Gene-
ralni planovi poslovanja RO najéedée se prave
godisnje ili polugodisnje | nalaze se u cen-
trainoj datoteci, pri-Gemu treba naglasiti da
se izmene, usled promena trZisnih uslova vr-
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Slika 5: Algoritam programa za planiranje
WMMuMumm
proizvodnje.
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Slika §: Princip rada programa ga planiranje

Usvojeni planovi RO razmatraju se na ni-
vou operativnih nedeljnih | dnevnih planova
proizvodnije, a pracenjem njihovog ostvare-
nja dobija se uvid u kretanje proizvodnije i
stanje tehnologije. Time je ispunjen uslov za
pravovremeno je eventuainih pro-
blema u tehnoloskom procesu i preduzima-
nje odgovaraju¢ih mera da bi se otklonili.
Ako su zastoji u tehnologiji nﬁeg obima,
pravovremeno otkrivanje lema omogu-
¢ava, putem povratnih informacija, i korigo-
vanje proizvodnih planova da bi se izbegao
prazni hod.

Svaki industrijski proizvod sastoji se od vile
delova (pozicija), kojl u definisanom sklopu
¢ina funkcionalnu celinu, proizvod. Utvrdeni
materijali, struktura i dimenzije pojedinih po-
zicija dati su na takozvanim sastavnicama.
Tehnoloska uputstva utvrduju tehnoloSke
postupke i uslove za proizvodnju odredenih
pozicija ili celog proizvoda. Tehnolodka
uputstva prati sistem sastavnica. Posebno

definisane datoteke sadrie tehnolodka uput-
stva | sistem sastavnica (centraina datoteka
AOP RO = kompjuterizovani dokumantacioni
biro), odakle se prema potrebi uzimaju poda-
cl, potmbnl za planiranje kapaciteta za svaki

izvod po!

Konaéan cilj pm\rielnog planiranja proizvod-
nje jesu zahtevi magacinima za snabdevanje
proizvodnje repromaterijalom i alatima, | na-
lozi proizvodniji. Usaglasenost ovih zahteva i
naloga i njihovo pravilno terminisanje vazno
je da bi se u najvetoj moguéoj meri izbegli
prazni hodovi u proizvodnji | da bi se raspolo-
Zivi kapaciteti 8to bolje iskoristili. (slika 2.)

Proces pripreme tehnolodkog procesa od-
vija se u okviru odeljenja razvoja RO ili u
pripreme tehnologije, bilo kao pojedinatne
sluZbe ili kao sluzbe u okviru sektora metri-
jalnog obezbedenja. Neophodna je saradnja
sa konstrukcionim biroima RO i koriS¢enje
postojecih podataka u centralnoj datoteci o
trenutnoj tehnologiji. Ako se radi o novoj
tehnologiji, rezultat koriSCenja ovog pro-
gramskog paketa &ine i tehnologka u
Pored toga, za nove i postojete tehnologije
prave se normativi utroSka materijala (ili se

usaglasavaju sa licencnom tehnologijom,
ako takva u RO postoji), prorauni energet-
skih potreba, karta alata, radni nalozi i radne
liste za svaki proizvod posebno.

Korisno je obavljati statisti¢ku analizu teh-
noloskih faza oslanjajucdi se na kontroiu teh-
nologkih procesa, &iji se rezultati u vidu po-
dataka po odredenim kodovima nalaze u
centralnoj datoteci (MOJ MIKRO 2/87 p.p.
19-21 | MOJ MIKRO 4/87 p.p. 22-23) ili poda-
ci na osnovu simulacije tehnoloskog proce-
sa, ako je takav natin analize razraden. Ova-
ko dobijeni podaci omoguéavaju da se pred-
vide moguéi zastoji i problemi | da se to uzme
u obzir pri izradi planova tehnologije. Ovaj
nadin analize je uspesniji ako se postojeci
tehnolodki procesi u RO duZe prate, ime se
statistiCki razmatra veéi broj uzoraka. Ako
postoji razrafien sistem radnih stanica AOP-
a, ovaj deo analize pripada sektoru za prate-
nje kvaliteta | deo je programa koji se tamo
nalaze. :

Usvojena tehnologija i priprema tehnolo-
skog pka ukazuju na strukturu proizvo-
da {ﬁntohlu struktura), odnosno funkcional-

ne delove proizvoda sa stanovista njihovog B
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Slika 7: Planiranje alata | madina u skladu sa
proigvodnim planovima RO predstavija vrlo

tehnoloskog postupka. Na osnovu tako stvo-
renih datoteka neophodno je izraditi sastav-
nice sa pripadajucim crteZima i specifikaci-
jom tehnolodkog procesa. Ovo se najéedcée
radi u okviru pripreme proizvodnje (Sluzba
materijainog obezbedenja) koriséenjem pro-
gramskog paketa Ciji je algoritam dat na slici
3. Stvorene datoteke struktura i sklopova
omogucavaju automatizovano izdavanje na-
loga magacinima, odakle se putem pogon-
skog | materijalnog interaktivnog knjigovod-
stva dobijaju povratne informacije, potrebne
za dalje analize,

Operativni planovi imaju za cilj da:

— obezbede ostvarenje plana proizvodnije
radne organizacije,

- obezbede pravovremeno snabdevanje
repromaterijalom, energetikom i rezervnim
delovima,

— omoguée usaglasavanje rada sluzbi RO
da bi se izbegao prazni hod u tehnologkom
procesu.

Navedeni zadaci su dnevnog (smenskog)
karaktera i obavljaju se istovremeno sa pro-
cesom proizvodnje. Upotreba ratunara (PC
radne stanice) prvenstveno obezbeduje pra-
vovremeni dotok povratnih informacija, &to
nije slutaj sa operativnim planiranjem na kla-
si¢ni naéin. Pravovremene povratne informa-
cije omoguéavaju brzo reagovanije sluzbi ma-
terijalnog obezbedenja i sluzbi odravanja za
nesmetano odvijanje tehnoloSkog procesa i
vetu produktivnost.

U operativnom planiranju koriste se pro-
gramske aplikacije koje na osnovu podataka
iz cemtralne datoteke obavljaju odredenu
obradu tih podataka za pravovremeno izda-
vanje naloga (magacinima, transportnoj sluz-
bi, nabavnoj sluZbi) i radnih listi (operatorima
u proizvodniji).
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Veoma je vaZno analizirati raspolozive ka-
pacitete u radnoj organizaciji zbog izrade
operativnog plana zauzetosti pojedinih kapa-
citeta, odnosno kori§éenja alata | madina na
najracionalniji naéin. Planiranje kapaciteta
(slika 5.) zasniva se u radu na analizi trenutne
zauzetosti masina | alata, i, 5to je bitno, stati-
stikoj analizi rada masina, alata | operatora
a u cilju izrade prognoze oéekivanog stepena
zaostoja | kvarova. Tako moZe da se ratuna
optimalni raspored tehnolo&kih faza, interni
tok repromaterijala | polufabrikata i najefi-
kasnije terminira zauzetost pojedinih magina
| alata. VaZno je uotiti odgovarajuéu statistié-
ku raspodelu zastoja i kvarova (posle duZeg
pracenja) i u programski model unositi staine
korekcije, kako bi se $to bolje simulirali real-
ni standardni uslova u RO. Odstupanja koja
se uzimaju u obzir uslovijena su pojavom
sluéajnih greSaka i kvarova u proizvodniji.
Jasno je da je zbog toga vrio vaZan princip
povratnih informacija putem kojih se mogu
da se utvrde uticaji sludajnih gredaka na
ostvarenje dnevnih planova proizvodnje. Ove
informacije se najéeste dobijaju kao rezultat
analiza u procesu kontrole tehnologkog pro-
cesa | kontrole sluéajnih greSaka u okviru
sluzbe za kontrolu kvaliteta. O&igledno je da
ie planiranje kapaciteta najbitniji do izrade
operativnih planova RO i realizaclji ovog za-
datka treba posvetiti posebnu paZnju prili-

. kom izbora raspoloZivog softvera (najéedce
‘baze podataka), ito je dest sluéaj za ovu
analizu, pisanju sopstvenih programskih re-
Senja. Ako na nivou RO postoji AOP sistem,
oslonjen na viSe radnih stanica, tada je koris-
no u realizaciji programskih aplikacija iskori-
stiti modularni pristup programiranju i pro-
gramskim aplikacijama.

Kako je na trenutnom nivou razvoja proiz-
vodnih odnosa u privredi jo& neophodna
upotreba odredenih obrazaca (trebovanja,
nalozi | sli¢no), u okviru sektora materijalinog
obezbedenja treba obezbediti programske
aplikacije koje ¢e omoguéiti da se u skladu
sa dnevnim planovima potrebni nalozi izdaju
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(cinevnih i nedelinih) obezbedeno slanja odgovarajucih podataka
1 predstavlja osnov za centralnoj datoteci. Programska realizacija
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MENA Ets;ﬁ- b informacija u cilju provere  funkcionalne celine &iji su algoritmi dati na
ATACT { izdavanje postavijenih planova slikama 6 i 7. ;
MASINA ks, proizvodnje i vréenja Poseban deo sistema analize i planiranja
SRl ALes ) eventualnih korekcija. proizvodnje RO &ini analiza ostvarenja plano-

va, koja ima za cilj povratnu informaciju u
kojoj merl | sa koliko uspeha su usvojeni
planovi ostvareni. Ovo je znatajno iz dva
razloga: informacija je potrebna da bi se pla-
novi mogli da se koriguju i, $to je vrlo bitno,
da bi se analizirao rad sistema za analizu i
planiranje proizvodnje, zbog unodenja odre-
denih pobolj8anja u programska resenja. Ko-
nacan cilj ovog drugog zadatka, kojem treba
teZiti, mada je vrlo tedko zamisliti ostvarenje
takvog sistema, jeste potpuno predvidanje
kretanja proizvodnje u svim tehnoloskim fa-
zama, po svim masinama i alatima, &to bi
omoguéilo industrijsku proizvodnju bez ijed-
nog praznog hoda i zasteja. Pored podataka
koje analiza ostvarenja planova proizvodnije
dostavija centralnoj datoteci za dalje analize,
oni sluZe i za poslovne prezentacije struénim
kolegijumima, na kojima se raspravlja i anali-
zira tehnoloSki proces (slika 9.).

Programska realizacija opisanog sistema za
analizu | pianiranje proizvodnje industrijskih
RO prvenstveno zavisi od strukture raspolo-
Zivog AOP sistema RO. Ako je AOP RO oslo-
njen na rad vide medusobno povezanih rad-
nih stanica (AOP sistem oslonjen na mini
ratunar kao centralni raéunar sa terminalom
ili PC radnim stanicama), pojedini delovi pro-
gramske opreme mogu se pridodati odre-
denim radnim stanicama (npr. bilans rezerv-
nih delova, statistitka analiza perioda eks-
ploatacije masina, planiranje kapaciteta i
sliéno), dok se medusobna razmena podata-
ka vrai putem centralne datoteke. Pri tome se
podrazumeva obezbedenje dobre koordina-
cije rada radnih stanica, naroéito u trenuci-
ma kada se traZi istovremeni rad vise aplika-
cija. Logitan raspored programskih celina
vezan je za organizacionu strukturu RO (sek-
tor materijalnog obezbedenja, plan i analiza
finansijsko-komercijalnog sektora i sl.). Poje-
dine programske celine mogu nezavisno od
ostalih da rade na radnim stanicama, oslo-
njenim na PC raunare osnovne konfiguraci-
je, uz pravovremeni dotok potrebnih podata-
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prirucnici, udzbenici &

knjigame in papirnce

PRIRUCNIKI ZA RACUNARE Oric
Atari gpilce:r. BASIC ORIC (sh.) 2100 din
ATARI 800 XL, priruénik za rukovanje (sh. 8500 din RIC AND ATMOS MACHINE CODE (engl.) 3500 din
ATARI 1040 ST, priruénik za rukovanje [sr!,} 7000din  JHE ATMOS PROGRAMMER (engl.) 3500 din
Muren, ABC ZA ATARI ST (slov.) 18000din . THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 3500 d!fl
ATARI ST INTERN, priroénik (slov.) 8000 din 40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (engl.) 3500 din
STEVE, priroénik (slov.) 13000 din ZX spectrum
Amstrad-Schneider SPEKTRUM PRIRUCNIK (sh.) 4200 din
INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (engl.) 4000 din %"E FCE(:I;LLQ-E QFF.‘EC?T?.T,"L'““.HE REABIOM O },ﬁ 3{2
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (engl.) 4000 din HECTFI. MG MESMMSTEH[B g].} 1600 din
Zarié, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, priruénik (sh.) 3500din. = ThHe Epee (eng!)
: | THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (enal.) 1500 din
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU (sh.) 4700 din PECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (engl.)1500 din
MASINSKE RUTINE ZA AMSTRAD CPC 464 (sh.) 4700 THE ZX SPECTRU {engl)
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 — PRIMENE (sh.} din SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (engl.) 1750 din
il (sh.) 4700 din SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (engl.) 1750 din
Commodore AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (engl.) 1800 din
OSNOVE PROGRAMIRANJA C64 (siov.) 3000 din
COMMODORE ZA SVA VREMENA (sh.) : 5900 din PROGRAMSKI JEZICI, PROGRAMIRANJE
COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NAGIN (sh,) 4600 din ,
BASIC ZA MIKRORACUNARE C 64 (sh.) 3450 din STROJNIJEZIK ZA PROGCESOR Z 80 (slov.) 2000 din
STA MOZE COMMODORE 64 (sh.) 3100 din LOGO - PROGRAMSKI JEZIK (sh.) 2100 din
MASINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.) 2250din  INTRODUCING LOGO (engl.) 2900 din
Solajic, COMMODORE 64 — MEMORIJSKE LOKACIJE (sh.) 4000 din Spiler, BASIC (slov. i sh.) po 1500 din
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (engl.) 4500 din Devedan, BASIC — JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 d!n
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C 64 (engl.) 2200 din ZBIRKA ZADATAKA U BASICU (sh.) 2250 din
C 64— DISK SYSTEMS AND PRINTERS (engl.) 1500 din Turk, PROGRAMSKIJEZIK C (slov.) 5000 din
C 64 — USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (engl.) 1800 din C BASIC - USER GUIDE (engl.) 13581 din
COMMODORE 128, priruénik (sh.) 3800 din COBOL, programiranje u praksi (sh.) 3400din
Solajié, Zari¢, COMMODORE 128, priruénik za rad (sh.) 3000 din CP/M 2.2 3.0 SISTEMSKO UPUTSTVO (sh.) 4000 din
Solajic, COMMODORE 128, programski vodié (sh.) 3500 din IDOS 2.30 DISK OPERACISKI SISTEM (sh.) 5000 din
C 64, 128 -~ KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA (sh.) 4000 din UNIX — KAKO GA KORISTITI (sh.) 5000 din
WORD PROCESSING ON THE UNIX SYSTEM (engl.) 15930 din
IBM PC OSEBNI RACUNALNIK (slov.) 2700 din
{BM UVOD U RAD - DOS, BASIC (sh. 9000 din  KOMPJUTERSKA POCETNICA (sh.) 680 din
THE IBM PC (engl.) . 4000 din PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 1,2 po 1150 din
YOUR IBM PC MADE EASY (engl.) 17028 din WORDSTAR 2000, urejevalnik besedil (slov.) 7500 din
WORD PROCESS. SOFTWARE FOR THE IBM PC (engl.) 13410 din KUCNI KOMPJUTERI— ALGORITMI | PROGRAMI (sh.) 2500 din |
STATISTICAL PACKAGES FOR THE IBM PC (engl.) 17670 din NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh.) 2150 din
VIDEO KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 2150 din
Navedene knjige i kasete mozete da kupite, odnosno poruéite u knjiza- ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh.) 3100 din
rama | prodavnicama papira Mladinske Knjige. NarudZbine pouzecem. Kodek, MIKROPROCESORJI, delovanje in uporaba (slov.) 5000 din
Prilozenu narudZbenicu popunite i posaljite na adresu: RACUNALNISKI SLOVAR (slov.) 4500 din
RACUNARSKI RECNIK (sh.) 1200 din
MLADINSKA KNJIGA - KIP, grosistitka prodaja knjiga, 61000 RECNIK RACUNARSKIH TERMINA (sh.) 4500 din
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NARUDiBENICA MM 987 IC DIGITAL (slov.) 6000 din
j Zadravec, IC DIGITALNI SKLOPOVI (sh.) 5800 din
Potpisani (imein prizime) ... S A e S i Zadravec, IC TABELE - DIGITALNI SKLOPOVI (sh.) 5500din
Zadravec, PRIRUCNIK EKVIVALENTNIH TRANZISTORA (sh.) 5800 din
Tatna adresa (ulica, MBSO, BIOjPOBIE) ..o iiiieeiessescesssessnesssasessoes | TRANZISTORSKE TABELE (slov.) 5000 din
Zadravec, VIDEOREKORDER - SERVISNI PRIRUCNIK {sh.) 12000 din
......................................................................................................................... | Jerotic, RADIOPRIJEMNICI - 500 3ema (sh.) 12000 din
I VIDEDO PRI NAS DOMA (slov.) 3000 din
Neopozivno porutujem — pouzedem — platicu kod preuzimanja posiljke | SATELITSKA | KABLOVSKA TELEVIZIJA (sh.) 5500din
- sledete knjige-kasete ............. S TR P R b T A S BB e e I KASETE S PROGRAMIMA ZA ZX SPECTRUM
MACAK MURI BROJI | RAGUNA (slov. in sh.) 900 din
......................................................................................... I DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300 din
| LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din
Datum; Potpis:




MODELIRAN]JE TELA

Opisivanje
trodimenzionalnih

oblika

%5

Slika 2: Telo koje ne mode da se
proizvede.

MIRO GERM

onvencionalni metodi pre-
K |wvaranja obiika u tehnicki

crteZ imaju ozbiljnih ogra-
nitenja naroéito pri opisu kom-
pleksnih oblika radunarom. Ne
samo da su tehniéki crteZi nepo-
desni za direkino unosenje u ra-
¢unar nego baziraju na ljudskoj

interpretaciji dvodimenzionalnih
projekcija u trodimenzionalni
oblik.

Radunarski sistemi za tehnicko
crianje mogu znatno da povecaju
produktivnost izrade tehnickih cr-
tefa, ali je njihova upotrebljivost
ogranitena narod¢ito kod kom-
pleksnijih proizvoda. lako analiza
oblika u masdinstvu pokazuje da ih
se 70% moze najefikasnije opisati
sa 2D sistemima, ipak je za 30%
ablika potrebno primeniti 3D si-
steme, od tega su za 5% potrebne
povréine opstih oblika.

Za opstu upotrebu u ratunar-
stvu treba primeniti nagin opisiva-
nja oblika koji ne potite iz potre-
be specifitne aplikacije | koji ne
zavisi od ljudske interpretacije.
Takav metod bi trebalo da opise
telo jednoliéno i nedvosmisleno.
Metod koji ima ta svojstva puni je
naéin predstavljanja.

Slika |; Primer nadina sastavijanja.

Podrobnije ¢emo razmotriti
ova] metod kao najkompletniji
metod opisivanja trodimenzional-
nih oblika. Poznat je nesto vise od
deset godina | jos je u razvoju,
Potite od ideje o modeliranju re-
alnih tela iz osnovnih oblika, Poz-
nat je neSto vise od deset godina i
jo$ |e u razvoju. Potite od ideje o
modeliranju realnih tela iz osnov-
nih oblika kao &to su kocka, kva-
drat, kugla, cilindar, itd. uz po-
mo¢ Bulovih operacija unije | pre-
seka.

Uopéste uzev tela mogu da se
predstave na racunaru na tri razli-
tita nacina:

— ivicama (Zi¢ani model),

= povr§inama koje ga ograni-
cavaju (povrsinski model),

- povriinama koje ga ograni-
¢avaju | njihovu uzajamnu pove-
zanost (puni model).

Danas su u upotrebi pre svega
povrsinski modeli u programima
za obradu kompleksnih oblika nu-
meriéki upravljanim masinama
(turbinske lopatice) i puni model
za podrucje konstruisanja.

Primenom matematickog opisa
osnovnih elemenata moZe se iz-
graditi matemati¢ki model punog
tela. Dekle, puni model je mate-

_mati¢ko predstavljanje trodimen-

zionalnog tela. Dok je u Zi¢anom
modelu telo opisano samo ivica-
ma sastavljenim od linija, lukova i
krivih definisanih ta¢kama, puni

L
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Slika 3: Model kugle od povrdina.

model je opisivanje tela povrsina-
ma, ivicama i taékama koje potpu-
no opisu prostor koji telo obuhva-
ta | ograni¢ava. Primenom punog
modela mogu da se opisu samo
fizikalno osmislijeni oblici, dakle
oni oblici koji mogu da se izrade.

Glavna prepreka vecoj primeni
punog modela u praksi bio je ne-
dovoljan raéunski | graficki kapa-
citet radnih stanica a time i slabo
reagovanje ratunara. Ali danas
veé¢ postoje radne stanice koje
imaju grafi¢ke algoritme, kao §to
je senéenje, elimisanje skrivenih
linija i povraina, 3D rotacije, rese-
ne u masinskoj opremi (reagova-
nje grafickih operacija za manje
od 1 sekunda). Poboljsan je i in-
terfejs izmedu Eoveka | raéunara,
&to bitno priblizava taj nacin ko-
risniku,

Naéin modeliranja

Klasiéni nagin potetka gradnje
punog modela je izbor osnovnog
bloka kao $to je kvadrat, kocka,
valjak ili piramida i postavljanje te
primitive u prostoru. PoloZaj da-
mo definisanjem x,y,z koordinata.
Zatim moze da se doda druga pri-
mitiva davanjem poloZaja i prime-
nom Bulove operacije unije za do-
davanje ili preseka za oduzimanje
materijala, To se radi sve dok se
ne dobije krajnji produkti. Telo
moZe i da se poveca, da se pome-
ri, da se rotira, prikaze ogledaino
ili razvuée. Nezgodno je samo to
ito uvek treba znati gde se nalazi-
te u prostoru. Mnogi modeleri,
pored toga §to se sluZe primitiva-
ma, omogucavaju modeliranje i
primenom iviéne tehnike. Profil
moZe da se razvute u telo doda-
vanjem debljine ili se zarotira u
telo davanjem ugla rotacije.

Najnoviji prilaz opisivanju tela
jeste princip kreiranja tela na jed-
nak naéin kao da se radi pri obra-
di na masini. Tako se izbegne
upotreba matematiékih izraza i
postupaka na koje masinci nisu
navikli. Prvo se definise grubi
oblik, a zatim operacijama gloda-
nja, busenja i proboja dobija se
krajnji oblik. Krsticem izaberemo
povriinu koju nameravamo da
obradujemo. To postaje takozva-
na radna raven. Na njoj se nacrta
oblik dZepa ili profila koji zelimo
da obradimo. Pri vecini postupa-
ka nije potrebno definisati xy.z
koordinate, 5to umnogome olak-
Sava rad.

Tipovi punog modela

Danas se uglavnom primenjuju
tri natina predstavljanja punog
modela. Svaki od njih ima svoje
prednosti | mane. Razmotricemo
ih poblize.

Model s ama

Telo je predstavijeno malim ra-
venskim povrdinama. Kao primer
treba pogledati kuglu. U ovom
modelu nije definisana matema-
tiéki kao kugla nego je opisana sa
stotinu malih ravnih povrsina koje
aproksimiraju kuglu. Takav naéin
prikazivanja omogucava brzo re-
agovanje. Svaka kompleksna po-
vriina moze ovim modelom da se
aproksimira ali treba uvek imati
na umu da je to samo aproksima-
cija realnog oblika. Model! je ve-
oma dobar za vizualizaciju, ali rg-
av za NC obrade jer nije precizan,
&to moze da se poveca vecim bro-
jem povréinica, ali u tom slucaju
osetno pada reagovanje sistema.
Isto tako iziskuje mnogo memo-
rije.

Sastavijatki model

Kao $to vet ukazuje i samo ime,

ovaj nadin opisa karakterise kom-

A
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Slika 4: Natin predstavijanja pri
sastavljackom modelu

binacija primitiva | Bulovih opera-
tora kojima zapisujemo nacin sa-
stavljanja tela. Interni opis obuh-
vata strukturu stabla u kojoj su
primitive povezane sa Bulovim
operatorima. Ovaj model je ro-
bustniji nego graniéni model i ima
vise mogucnosti povriina opstih
oblika. Omogudava i parametriza-
ciju oblika, to jest porodicu delo-
va, Kompaktan je i obezbeduje
osmisljenost tela. Ali je | sporiji od
ostalih modela jer svaki put kad
se izvréi izmena treba kompletna
struktura ponovno da bude prora-
tunata. CSG model je pravljen ta-
ko da je tesko preradunati projek-

cije. lzratunavanje skrivenih po-
vrina | ivica je sporije, jer nema
spremljenih ivica, Nedostatak je i
to 8to povraine primitiva koje smo
upotrebljavali pri kreiranju mode-
la nisu deo krajnjeg proizvoda
(npr. gornja | donja povrsina valj-
ka koji smo oduzeli radi kreiranja
rupe); udvostruéene su. To kom-
plikuje model i ozbiljno je ograni-
&enje. Na definitivnom telu posto-
je ivice kojih nema ni na jednoj
primitivi. Dobili smo ih presecima
povrdina na primitivama. Dalje
ograni¢enje je to da geometriju
koja nije primitiva (svojstva) ne
moZemo da poveiemo sa povrsi-
nama ili ivicama jer su definisani
samo pri proraéunavanju modela.
Isto tako nisu moguéne direktne
operacije na plastu (zaokruZava-

Predstavnici su Synthavision |
PADL-2.
Graniéni model

Poslednji nagin je graniéni na-
€in ili B-nagin. Karakterise ga uni-
ja ograni¢enih orijentirnih povrsi-
na, Primitive su sastavijene od ta-
¢aka, ivica | povriina sa topologi-
jom. Bulove operacije koje se iz-
vode na primitivama predfinisu
topologiju | geometriju upotreb-
liene primitive. Puni model je
predstavijen podrobnom datote-
kom topologije gde su opisane
sve veze medu povrsinama, ivica-
ma | tatkama koje omeduju povr-
Sinu. Odnosl izmedu tih elemena-
ta opisni su pokaziva¢ima. Svaka
takva datoteka sastoji se od liste
povréina, ivica i tataka. Ovaj tip
modela je brZi i efikasniji nego
sastavljatki model za mnogo apli-
kacija. Povoljan je za pozicionira-
nje | pomeranje tela po prostoru a
ima i prednost to zauzima manje
memorije nego model sa povrsini-
cama. Posto su sve ivice smeéte-
ne u listi slika se moZe brzo prika-
zat, prilicno brie nego pri sastav-
ljackom modelu. Isto tako je po-
desan za podeSavdnje svojstava
povrsinama i ivicama. Omogucéa-
va zaokruzavanje ivica | lokalne
operacije pomeranja povrSina,
Slabost modela je obimnost.
Zbog natina smestanja dolazi do
dupliciranja informacija, 5to pro-
uzrokuje neelastitnost modela.
Posto je model u stvari zbir povr-
&ina | ivica, potrebne su obimne
provere da li je model osmisljen.
Osnov mogu da budu povriine
opéteg oblika ili analititke povrsi-
ne sto ima svojih prednosti ali i
slabosti.

Predstavnici su Geomod i Ro-
mulus (ME-30).

rupa

Slika 5: Nacin predstavljanja pri nje ivica) ni lokalne operacije na
graniénom modeiu telu (razvlacenje).
nazad
>/ :‘ gore
L
lista povrsina lista ivica lista tadaka
1. PLN{ dole linija
2. PLN{ napred ) linija
3. PLN ﬂuiﬂ}l linja
4. PLN([gore linlig: ——
S ST ER TRy
it g o ey
i linija
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Hibridni model

Danas prodire i model koji pre-
uzima najbolja svojstva pojedinih
natina predstavijanja — povrsin-
skog, sastavijatkog | grani¢nog.
Postoje dve kategorije: graniéni
model interno sa povrSinskim pri-
kazom | sastavijacki model inter-
no sa listom ivica.

Integracija punog
modelera u CAD/CAM

sistem

Mnogo modelera se prodaje po-
sebno, a neke su proizveli | proiz-
vodaci CAD/CAM sistema | inte-
gridu ih u svoj sistem. Ima malo
zaista integrisanih sistema to jest
onih koji imaju samo jednu bazu
podataka. Veéina CAD/CAM siste-

‘ma ima dve baze podataka: bazu

podataka punog modela | CAD/
CAM bazu podataka. Uobiéajeno
je kad se jednom izgradi puni mo-
del da se informacija o ivicama
prenosi u drugu aplikaciju, kao
5to je numeri¢ki upravljana obra-
da ili kotiranje. U vecini siutajeva
se informacije o ivicama prenesu
u CADICAM sistem preko datote-
ke, sliéno kao u IGES standardu
gde se prenose geometrijske in-
formacije izmedu pojedinih CAD/
CAM sistema. Postoji medutim |
drugi metod gde se redovno pre-
nose informacije o ivicama iz mo-
delera u CAD/CAM sistem.
Zakljucak

U procesu od ideje do produkia
mehani¢ki deo prolazi kroz vise
koraka: konstrukeiju, tehniéko cr-
tanje, dokumentaciju, vizualizaci-
ju, analizu, izradu | montazu. U
ovom trenutku puni model moie
da zadovolji sve te korake. Kon-
struisanje, tehni¢ko crianje, vizu-
elizacija i analize su podruéja pri-
mene. Potpunost opisivanja pu-
nog modela nije medutim jos pot-
puno realizovana na podruéju
izrade numericki upravljanim ma-
Sinama i pri metodu krajnjih ele-
menata. Neki modeleri omoguéa-
vaju prenoSenje geometrije u pro-
grame za tehnologiju kao 5to su
TC-APT, EXAPT, itd. preko dato-
teka u APT ili Compact Il jeziku.
Isto tako je mogucan prenos ge-
ometrije u programe za analizu
metodom krajnjih elemenata kao
§to su Ansys, |_DEAS itd. U bu-
duénosti moZe da se otekuje na-
rocito razvoj upotrebe punog mo-
dela na podruéju automaticke ge-
neracije puta alata za obradu nu-
mericki upravljanim maginama i
na podrucju automatitke genera-
cije mreze. Na strani 3 u koloru
predstavijena je karakteristicka
radna stranica za modeliranje
—Hewlett-Packard 9000/350S5RX.
Na njoj moZe da se koristi ME-30
za detaljno konstruisanje i tehnié-
ko crianje | I_LDEAS za konceptu-
alno konstruisanje, analizu i testi-
ranje.
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LASERSKI DISKOVI

[PERIFERNA OPREMA |

Pouzdanost, vec¢i kapacitet,
multimedijalna primena

AKSENTIE BUSIC

1. Uvedne napomene

zrazita karakteristika svih
I sredstava za masovno me-
morisanje podataka jeste
ta da ih nikada nema dovoljno.

Cak i sa hard diskovima od 20
Mb pojedini kerisnici veoma brzo
vise ne mogu da zadovolje svoje
potrebe. ;

Danas se u ratunarstvu kao
sredstva masovne momorije naj-
¢esce koriste:

a) Diskete

b) Hard Diskovi

¢) Laserski diskovi

d) Memorije na bazi »mehuri-
¢a« (bubble memaory)

e) Magnetna traka u  kaseti
(streamer)

Razne vrste disketnih uredaja
(floppy disk) veoma su rasirene i
poznate, kao i hard diskovi. Mag-
netna traka u specijalnoj kaseti i
njen uredaj za koriS¢enje (strea-
mer) upotrebljava se vet duie
vremena kao sredstvo za sigur-
nosno  skladiStenje podataka
(back-up). Memorije na bazi »me-
huri¢a= (bubble memory) | pored
povoljnih prognoza za sada nisu
uspele da se u vecoj meri probiju
na trzistu. Ovoga puta treba pobli-
#e da se upoznamo sa laserskim
diskovima (Optical disk). Sma-
tram da ovo sredstvo treba da se
naziva laserski disk, a ne opticki
disk, jer neki od njih stvarno kori-
ste iskljutivo svetlosni princip za
memorisanje podataka (a to je i
iskljuéivo i bilo na potetku), ali
neki najnoviji takvi diskovi koriste
i magnetni princip, Sto-ée se videti
i iz daljeg teksta. Medutim, svima
im je zajednitka upotreba lasera
za ocitavanja memorisanih poda-
taka, te stoga smatram da pravo
ime treba da bude laserskl disk.

2. Opéte karakteristike
laserskih diskova

Poznato je da se tehnika laser-
skih diskova najpre probila na
sektoru audio tehnike pod nazi-
vom =kompakt disk= (Compact
disk — CD), kao sredstvo za veoma
kvalitetno snimanje i reproduko-
vanje muzike.
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Glavne odike laserskih diskova
u odnosu na dosadasnja memorij-
ska sredstva jesu:

a) Sigurnost memorisanih po-
dataka, jer nema uticaja prasine,
niti postoji opasnost od unistenja
podataka usled udara glave za
otitavanje na disk(head crash);
neosetljivost na mehanic¢ka oste-
tenja;

b) Znatno vecél kapacitet za
momorisanje podataka, zbog
znatno wvece gustine upisivanja
{oko 700 puta vecta od flopi diska i
30 puta veéa od hard diska);

¢) Multimedijalna primena, jer
na istom sredstvu moguce je me-
morisanje slike, zvuka i radunar-
skih podataka.

Glavnl nedostacl, koji su do sa-
da uticali na Sirenje laserskih di-
skova bili bi:

a) Manje vreme pristupa, oko
300-500 ms u odnosu, na primer,
na hard disk (40 ms);

b) Manja brzina prenosa po-
dataka u ratunar, koja se krece
izmedu vrednosti za flopi disk
(31 kb/s) | vrednosti za hard disk
(625 kb/s).

3. Osnovne vrste
laserskih diskova

Normalni vid sredstva za me-
morisanje podataka je mogud-

_ nost da se podaci mogu bezbroj-

puta i pisati i nanovo brisati. Ali,
kod ove vrste memorijskog sred-
stva je zbog sloZzene tehnologije u
potetku bilo moguce samo &ita-
nje podataka (ROM — Read Only
Memory). Medutim, danas se pro-
izvode sve tri vrste laserskih di-
skova, i to:

3.1. Laserskl diskovl za repro-
dukciju (ROM disk — Read Only
Memory Disk)

To su ujedno bile | prve vrste
laserskih diskova, koje su najpre
nasli primenu u audio tehnici, kao
§to je navedeno za reprodukciju
muzike (CD Disk — Compact disk).

Sastoji se od specijalne srebr-
naste plote, velitine gramofon-
ske plo¢e. Na njenoj povrini otis-
nut je metalni sloj od specijalnog
materijala, a zatim presvuten za-
&titnim plasti€énim omotacem, kaji
&titi metalni sloj od pradine, me-
hani¢kih ostetenja | drugih spolj-
nih uticaja.

Ove diskove proizvode specija-
lizovana preduzeca, na specijal-

nom uredaju sa laserom. Jak la-
serski zrak svojim toplotnim dej-
stvom utiskije udubljenja (Pits) u
metalni sloj ROM diska, tako da
upisani podaci vise ne mogu da
se menjaju. Ovakav laserski ROM
disk moZe da se otita samo u
specijalnom disk uredaju sa lase-
rom, Pojednostavljeno reéeno, la-
serski zrak se pusta preko te sre-
brnaste plote, odbija se od njene
povrdine, | oditava pomodu speci-
jalnog fotodetektora u disk ured-
aju. Da |i je laserski zrak odbijen
od udubljenja ili ne, osnova je di-
gitalnog oéitavanja podataka pu-
tem fotodetektora. Posto je, kao
ito je poznato, laserski zrak vema
precizan, na laserski disk moze
da se upisuje i oditava veoma
mnogo podataka zahvaljujuéi ve-
likoj gustini upisivanja. Dok se na
flopi disk upisuje npr. 96 tpi (rack
per inch — tragova po inu), na
laserski disk se upisuje 16.000 tpi,
&to je vie od 160 puta veca gusti-
na upisivanja podataka. To i nije
&udo, ako se ma u vidu da je di-
menzija jednog udubljanja (Pits)
samo hiljaditi deo milimetara! Na
taj natin moZe na jedna laserski
disk 51/4" da se smesti Cak
300 Mb, znatno vise nego na hard
disk! Preratdunato na tekst, to iz-
nosi 150.000 kucanih stranica
tekstal

3.2 Laserskl diskovl za jedno-
kratno upisivanje (Write Once —
Read Only) WORM Disk

Neki ih takode nazivaju DRAW
diskovi (Direct Read After Write).
Proizvode se jos od 1985, godine,
u veli¢éinama 525", 12" pa &ak |
14", Na WORM diskove 5,25" staje
oko 400 Mb, na 12" 1-2 Gb, a na
disk od 14" &ak i svih 4 Gbl Upisi-
vanje podataka na WORM disko-
ve obavlja se takode koncentrisa-
nim laserskim zrakom, ¢ije toplot-
no dejstvo obrazuje udubljenja na
disku, pa se upisani podaci vise
ne mogu menjati, kao | kod ROM
diska. Ali, novl podacl mogu se
dodavati na podatke, ve¢ upisane
na WORM disk.

3.3. Laserski diskovi za viSe-
kratno uplsivanje (Erasable laser
optical disk)

Poslednju reé savremene teh-
nologije predstavijaju laserski di-
sko za viSestruko upisivanje po-
dataka. Na njih se podaci mogu
upisati, oéitati, obrisatii po potre-
bi bezbroj puta ponovo upisati.
Naravno, kod njih se podaci vise

» B

ne upisuju utiskivanjem na laser-
ski disk, veé se, pored toplotnog,
koristi | magnetno dejstvo laser-
skog zraka.

Ovaj laserski disk sastoji se od
veoma tanko§ metalnog sloja
specijalne legure, &ija namagneti-
sanost utiCe na polarizaciju svet-
losti koja prolazi kroz doticni sloj.

Za upisivanje podataka u metal-
nom sloju taj se sloj zagreva la-
serskim zrakom na veoma usko
ograniéenom podruéju (Domain),
sve dok pri prekoratenju Curie-
ove temperature privremeno ne
izgubi magnetna svojstva. Na taj
sloj istovremeno deluje | magnet-
no polje, koje definise koji polari-
tet ¢e uska podrudja da zadrie
prilikom hladenja. Na taj nalin
memorisani podaci ostaju =zale-
deni« u metalnom sloju.

Za oéitavanje memorisanih po-
dataka koristi se laserski zrak ma-
le energije, sa linearno polarizo-
vanom svetloScu. Kada svetlost
naide na namagnetisano podruc-
je u metalnom sloju laserske plo-
&e, nastupa za kretanje njene po-
larizacione ravni za odredeni
ugao. Razli¢ita polarizaciona sta-
nja manifestuju se kao veca ili
manja ja&ina svetlosti, 5to se oi-
tava pomocéu fotodiode, a zatim
pretvara u odgovarajuce podatke.

Za brisanje upisanih podataka
koristi se laserska svetlost jateg
intenziteta, koja vraca ogranitena
podrudja u metalnom sloju u sta-
nje prvobitne namagnetisanosti,
pa se podaci mogu ponovo upisi-
vati na istu plotu.

4. Primena laserskih
diskova

Kao &to je ved istaknuto, odlike
laserskih diskova su pre svega ve-
liki kapacitet za memorisanje po-
dataka i velika sigurnost podata--
ka. Ve¢ iz toga proizilazi da je
laserski disk veoma kvalitetno
sredstvo za memorisanje podata-
ka i masovnu primenu u raéunar-
stvu.

No, i pored veama optimistigih
predvidanja, primena laserskin di-
skova i dalje je samo u blagom
porastu, a za to postoji vise uzro-
ka, koji ¢e u daljem tekstu biti
blize razmotreni.

4.1.Primena laserskih diskova
za reprodukciju

Primena laserskih diskova za
reprodukciju (ROM diskova) raz-
vila se na onim podrudjima, u ko-
jima su odlike dobrodosle ove vr-
ste diskova. Veoma ¢esto se nazi-
vaju i CD ROM diskovi (Compact
Disk), zato 5to rade na istom prin-
cipu kao i CD diskovi koji se pri-
menjuju u sterec tehnici. Sama
re¢ =kompakt= ovde ne znati ni-
&ta odredeno, pa je treba izbega-
vati, jer je nastala u jednoj fazi
razvoja ovoga medijuma, a danas
moe samo da stvori zabunu.

Zahvaljujuéi svojim odlikama
laserski disk za reprodukciju
predodreden je za memorisane




velikih koli¢ina stalnih podataka,
§to u prvom redu znadi za izradu
re¢nika, enciklopedija, literature,
istorijskin dokumenata, priruéni-
ka itd.

Zato | vedina do sada publiko-
vanih laserskih diskova u SR Ne-
matkoj moke da se svrsta u nave-
dene kategorije.

Najpoznatija je banka podataka
za privredu =Ko $ta isporudujes«
istoimenog izdavada. Isti prirué-
nik u vidu'dve veoma obimne knji-
ge objavljenje do sada u 39, izda-
njal Medutim, obe knjige smeste-
ne su na samo jedan laserski
AOM diski jo$ je ostalo moglo slo-
bodnog mesta!

Posta SR Nemacke takode je
izdala dva svoja najvaZnija prirué-
nika | na laserskom ROM disku,
spisak mesta i spisak ulica. Tu
ima vise od 300.000 podataka,
utisnutih na disk, a ostalo je do-
volino mesta | za kartografsku
predstavu dostavnih podrudja pi-
smonoSa za viSe od 50 gradova i
za »Milersov veliki imenik mesta
SR Nemacke«.

Poznata nemacka izdavatka
kuéa, specijalizovana za nautnu
literaturu, Springer Verlag iz Haj-
delberga pridruila se sa tri prob-
ne verzije primena laserskih ROM
diskova u oblasti prirodnih na-
uka: =Matemati¢ki centraini liste,
sMedicinski centralni lists i
=Astronomsko/astrofiziéku  ap-
strakt= mogu da se dobiju i na
laserskom disku. Na laserskom
disku pojavio se | priruénik za
opasne materije »Hommel«, koji
obuhvata prikaz osobina, izgleda
i karakteristika za vise od 1205
opasnih materija, koje se &esto
pojavljaju u javnom saobraéaju u
znaéajnim koli¢inama.

Za |aserski disk »Mikropharm ||
- tarmaceutske proizvodne infor-
macije= posebno su zainteresova-
ni lekari i apotekari, Taj disk sadr-
Zi memorisane podatke za vise od
7000 gotovih farmaceutskih pro-
izvoda, sa obimnim opisom dej-
s}nva' indikacija | kontraindika-
cija.

| na kraju da pomenemo da po-
stoji tak disk sa vecom koliginom
jevtinog softvera (Public Domain
software) za personale raéunare
PC-SIG, koji se moZe nabaviti u
SR Nemackoj. .

Kako se koristi laserski ROM
disk u praksi, npr. adresar =Ko &ta
isporuduje«? ‘

Na svakom disku isporuéuje se
i tzv. program za pretraZivanje
(Retrieval software). Na taj naéin
je korisniku omoguéeno da uno-
Senjem pojmova za pretraZivanje
za samo deli¢ sekunde na ekranu
ratunara dobije traZenu informa-
ciju. Logi¢kim operatorima mo-
guée je medusobno povezivanje
pojmova za pretraZivanije. | tu veé
jasno dolaze do izraZaja predno-
sti laserskog diska u odnosu na
Stampane priru¢nike:

a) Fleksiblino povezivanje vi-
de pojmova za pretraZivanje u ci-
lju brZeg pretraZivanja i dobijanja

Tabela 1.

Prognoza razvoja trZita za disketne ROM uredaje u SAD za period

1987 -1996. g.

({lzvor: Marke! Intelligence Communications Publishing Group, Natick, Massach usetis)
1987. 1988, 1980. 1993, 1996.

Cenau US § 800 600 220 80 50

Koligina od 1000 kom. 270 690 4900 26600 73400

Broj pers. ratunara sa

ROM ured. (%) 1 2 10 40 90

preciznijih | detaljnijih podataka;

b) Brzo dobijanje Zeljenih po-
dataka na ekranu u delu sekunde;

c) Dalja obrada dobijenlh po-
dataka na ratunaru, npr. preuzi-
manjem u obradu teksta ili banku
podataka, tampanje separata na
Stampadtu itd.

Medutim, laserski disk nije po-
desan samo za w~elektronsku
Stampuw« za publikovanje za najsi-
re trziste, vec je takode zbog izne-
tih osobina veoma pogodan i za
unutragnje publikacije u veéim
preduzecima. Zbog relativno krat-
kog i racionalnog procesa proiz-
vodnje pogodan je i za izradu ka-
taloga, cenovnika, kataloga re-
zervnih delova i ostale trajnije do-
kumentacije. Na sadasnjem nivou
uslov razvoja za racionalno korig-
tenje je da obim podataka ne pre-
lazi 15 Mb i da se podaci ne me-
njaju vise od jednom meseéno.

4.2. Primena laserskih disko-
va za |ednokratno upisivanje
{(WORM disk)

Pored svih navedenih dobrih
osobina koje odlikuju ROM disk,
WORM diskove karakterisu i sle-
dete dobre osobine:

a) Korisnlk sam bira podatke
koje ¢e da memorise;

b) Obezbedena |e potpuna taj-
nost podataka, jer se u izrad ne
ukljuéuje izdavaé, kap kod ROM
diskova, vec korisnik sam vrsi me-
morisanje podataka na svom di-
sketnom uredaju;

c), Memorisani podaci mogu
naknadno da se aturiraju (upda-
te) u granicama raspoloZivog me-

-sta u memoriji diska;

d)Neosetljivost na mehaniéke
uticaje, kao 5to su pradina, meha-
niéka ostecenja, ruSenje glave za
titanje (head crash), §to je glavni
nedostatak hard diskova, koji se
sada koriste.

@) Garantnl rok proizvodaca za
memorisane podatke iznosi naj-
manje 10 godina.

f) Moguénost  memorisanja
opti¢kih slika, kao #to su potpis,
faksimili dokumenata itd., zajed-
no sa optickim skenerom, koji op-

Tabela 2.

titku sliku pretvara u raéunarske
podatke za dalje memorisanje na
uobiéajeni nadin,

Zato se WORM diskovi narogito
koriste za memorisanje veée koli-
¢ine veoma vaZnih podataka, nji-
hovo €uvanija i arhiviranja.

Tako npr. Philips proizvodi si-
stem za arhiviranje podataka na
bazi WORM diskova »Megadoc«,
Pored tokstualnih informacija,
pomoéu skenerom mogu da se
memorisu faksimili dokumenata
potpisa, fotografija itd. U sluéaju
potrebe, memorisane opti¢ke sli-
ke mogu da se reprodukuju na
monitoru visoke rezolucije.

Firma BCB takoe proizvodi sli-
tan sistemn »BArchivs.

Postoji prili¢éan broj proizvod-
aca ovih uredaja, a naroéito su
rasprostraneni diskovi od 12, na
Ciju jednu stranu moZe da se sme-
sti | do 20.000 dokumenata!

Zbog velikog kapaciteta, ovi di-
skovi od 127 naroéito se koriste za
memorisanje velike koli¢ine po-
dataka u velikim centralnim ban-
kama podataka, u medicini za me-
morisanje opti¢kih podataka u to-
mografiji, otisaka prstiju itd.

Manji WORM diskovi od 5,25"
interesantni su za tuvanje perso-
nalnih podataka u preduzecima,
jer i na njih moZe da se smesti 500
Mb podataka.

4.3. Primena laserskih disko-
va za visekratno uplsivanje (era-
sable laser disk)

Kod veéine proizvodaéa ovi di-
skovi jo3 su u eksperimentalnoj
fazi. Verbatim je medu prvima veé
ove godine ponudio svoje disk
uredaje za visekratno upisivanje
laserskih diskova | odgovarajuce
diskove kapaciteta 50 Mb, sa pro-
secnim vremenom pristupa 70 ms
i brzinom prenosa podataka
(transfer rate) od 1 Mb/s. Dotiéni
disk uredaji ve¢ sada mogu
uspesno da konkuridu Siroko ra-
sprostranjenim hard diskovima,
narodito zahvaljujuéi robustnosti,
sigurnosti podataka i neosetljivo-
sti na mehaniéke uticaje.

Firma »Optimem« iz Kalifornije
u saradnji sa firmom =3m= najav-

Prognoza razvoja trzidta za laserske ROM diskove u SAD za period

1987.-1996. g.
{lzvor: Market Communications Publishing Group, Natick, Masachusetts)

1987. 1988. 1990. 1893. 1596.
Cenau US § 6.50 3,75 1,40 0,70 0,50
Diskova/Uredaja 6 10 16 25 40
Prodato diskova (miliona) 1,6 7 80 670 2900

ljuje za iduéu godinu isporuku
svojih disk uredaja za sve tri vrste
laserskih diskova, kao | same di-
skove. Naroéito novi disk za vise-
struko upisivanje treba da ima ka-
pacitet od oko 500 Mb za preénik
od 5,25" a na tristu ¢e biti ponud-
en kao industrijski standard,

Za ovim proizvodactima slede |
ostali, medu kojima je i firma Ma-
xitor sa svojim opti¢kim sikom u
vidu ulo&ka, formatiranog kapaci-
teta 800 Mb za disk preénika
5,24", vremenom pristupa 108 ms
i standardnim interfejsom SCSI.

Neprestanc se pojavljuju novi
proizvodati, kao §to je npr. manje
poznata firma »British Uniaxial la-
sers Lid.« iz Velike Britanije, koja
je najavila revolucionarni disk za
visekratno upisivanje.

Veoma se mnogo oekuje od
multimedijaine primene laserskih
diskova, posebno u sprezi sa ske-
nerima, zbog moguénosti memo-
risanja ne samo tekstuainih poda-
taka, vec i slike i zvuka.

Firma »Microsoft= veé je krenu-
la sa probnim projektom jedne
multimedijalne enciklopedije, de-
monstrirajuéi kako ¢e to da izgle-
da u buduénosti: suvoparne tek-
stualne informacije obogaéene su
zvutnim efektima i slikom u bojil
To otvara nova podruéja primene,
narotito u oblasti poduéavanja i
treninga, a =Hitachi= veé u te svr-
he nudi disketni uredaj sa audio
izlazom!

U Amsterdamu je proslog me-
seca odriana Konfrencija o laser-
skoj memoriji i izdavastvu, koja je
takode ocenila da trZiste laserskih
diskova postepeno ofivijava. U
1987. godini ofekuje se u ovoj
oblasti 300 do 500 novih proizvo-
da, ve¢inom iz SAD.

Na konferenciji su izneti uspes-
ni primeri primene ROM diskova,
kao i problemi na koje se nailazi u
praktiénoj primeni.

Tako je izneto da su naroéito
pozitivna reagovanja korisnika
koji stalno rade sa velikim koligi-
nama podataka, kao Sto su npr.
policija, Spediteri, vatrogasci itd.
Oni su istakli da je u sluaju hitne
potrebe pristup bankama podata-
ka na AOM disku br2i od pristupa
velikim javnim bankama poda-
taka.

Firma =Philips= iznela je da je
belgijsko sudstvo do sada dve tre-
¢ine raspoloZivog prostora kori-
stilo samo za arhiviranje doku-
mentacije! Pored zauzimanja pro-
stora, pri klasitnom naginu arhivi-
ranja ¢ak je 25% dokumentacije
pogresno odlagano i time bilo
prakti¢no izgubljeno!

Ako se arhiviranje obavija sa
ROM diskovima ne samo §to se
itedi prostor, vet je i obezbedeno
pronalaZenje dokumentacije. Uz
priklju€¢ivanje na faksimil masine i
mikrofilm digitizere, u buduénosti
se predvidaju mnogobrojne mo-
guénosti primene Megadoc siste-

* ma na bazi ROM diskova.
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INLAB 28
P za PAL - GAL - EPLD - IFL
EPROM - EEPROM -~
mikroprocesore

P kompatibilan sa PC = XT -
AT

> kod Jedec — Intel NEX
P logitna programska
oprema:

CUPL - ABEL - AMAZE...

NAROCITO
PREPORUCUJEMO

> EEPROM — RAM -
mikroprocesore

» periferijske IC - 74 HC ...
P postolja za IC - Kristale za
mikroprocesore

PROGRAMATOR

CENE NETTO DM PO
KOMADU

P 28 S ACE ..iivinnninn 7.235
P programska oprema CUPL
2.455

b PC/IXT 256 K/ 360 K ... 1.495

» plote i sisteme
P programatore

RACUNARI

P sistemska plota AT, baby-
AT, turbo-XT (6, 8, 10 MHz)

> RAM 1 Mb, sa
mogucnostima proSirenja na
3,5 Mb (Multi Card)

B serijski i paralelni interfejs
na Multi IO (do 9600 baudov)
P elastiéni disk 360 K / 1,2 Mb,
winchester 20 Mb

P 12 in 14-colski monitori:
mono, CGA, EGA

P tastatura DIN sa 84 dirke,
kompatibilna sa IBM

P DOS 2.0 do 3.2, nemadki ili
engleski

P ispravijaci 150 in 200 W,
kuciste za XT in AT

P visefunkcijske kartice za
proSirivanje '
b viSeslojna gradnja, velika /
pouzdanost ;
B povoljne cene, veé od /
1.495 DM (netto)

Integraina kancelarijska

Erogramska oprema |
adrese

» skladista

P narudbine

P finansijsko

knjigovodstvo

P uredivanje tekstova

TraZite cenovnik s prilozimal

Telefon: (089) 3101067 « Telax: 522 627 fsid

THLOE e I SRR WBhE

Kompatibiini sa PC-XT/AT, jeftiniji nego ikada

Na konferenciji je istaknuto da i
na postoje¢im masinama mogu
da se organizuju veoma racional-
ni | moéni sistemi za memaorisanje
podataka | dokumentacije, ali tre-
ba dalje da se radi narogito na
unapredenju programa za pretra-
Zivanje | na jod boljoj integraciji
pojedinih komponenti sistema.
5. Sadasnje stanje na
trZistu laserskih diskova

Dok se primena laserskih CD
diskova u audio tehnici iri veoma
uspedno, primena laserskih di-
skova u rac¢unarskoj tehnici nije
se do sada odvijala onom brzi-
nom, koju su struénjaci predvida-
li. Danas veé postoje specijalizo-
vana preduzeda, koja su u stanju
da obezbede kompletan posao u
vezi sa proizvodnjom ROM disko-
va, potev od preuzimanja podata-
ka, pa sve do gotove proizvodnje
odredene koliéine diskova, To su
na pr. »Dataware 2000« iz Minhe-
na, BCB iz Hamburga ili »Lasec«
iz Berlina. Dakle, tehni&ki uslovi
za proizvodnju postoje, kao | po-
tencijaino trZiste, ali masovnija
proizvodnja ROM diskova za Sire
trziste nikako da krene!

Do sada se celokupno triigte
lasersih diskova vrtelo u zadara-
nom krugu: na tristu nema do-
voljno disk uredaja za laserske di-
skove | prodaja slabo ide, jer ne-
ma dovoljno korisnika, odnosno
nije prodato dovoljno diskova koji
te uredaje koriste. Niko se ne usu-
duje da proizvede veéu koliinu
ROM diskova za Sire trZiste, jer za
njihovu prodaju nema dovoljno
jakog trista, odnosno nema do-
voljno korisnika koji poseduju di-
sketne uredaje! Tek u poslednje
vreme primecuju se znaci ozivlja-
vanja ovog trZista.

Osim toga, na trZistu SR Ne-
matke laserske disketne uredaje
nudi relativno veliki broj proizvo-
data, kao &to su »Philips«, »Hi-
tachi=, =»Control Data=, »Sony«,
»Toshiba«, »DEC« | »Panasonics.
Glavni deo tog relativno malog i
nedoveljno razvijenog trZista dele
»Philips= | =Hitachi=, a »Control
Data= | »DEC« prodaju =Hitachi«
uredaje u vidu industrijske koope-
racije.

Koliko je tridte slabo razvijeno,
najbolje pokazuju podaci koje je
objavio Hitachi za 1986. godinu: u
toj prvoj godini nastupa na tristu
prodato je svega 500 disketnih
uredaja za laserske ROM diskove!

Poseban problem za uspeian
razvo] predstavija nedostatak
standarda na ovom podrugju. Tre-
ba &to pre da se normiraju najva2-
niji tehnitki elementi laserskih di-
skova, kao &to su kod za modula-
ciju, kod za korekciju gresaka,
format zapisa i neophodnost spe-
cijalnog zapisa za upravijanje. Fir-
ma =3m= ofekuje da bi do dogo-
vora o standardu izmedu vodecih
proizvodaéa moglo da dode naj-
ranije do kraja ove godine. Za sa-
da, za format zapisa na laserskim

.

ROM diskovima najvide izgleda
ima format =High Sierra«, nastao
saradnjom Microsofta i
proizvodaca hardvera. Taj stan-
dard je ugraden u MS DOS, tako
da ¢e omoguciti slobodan izbor
laserskih disketnih uredaja.
Trenutna situacija u velikoj meri
uti¢e | na cene.

Tako, dok npr. CD disketni ure-
daj za muzi¢ku reprodukciju vec
moZe da se nabavi za 400 do 500
DM, skoro isti takav disketni ure-
daj za laserske ROM diskove ko-
8ta 2500 DM! Tako je =Hitachi«
potetkom aprila ove godine po-
nudio svoj CD ROM disketni ured-
aj tipa 1503 S u smanjenoj verziji
(Slim line) za 2500 DM. ViSe od
pet puta ve¢a cena za skoro isti
tehnicki uredaj posledica je nave-
denih razioga | neracionaine pro-
izvodnje zbog malih serija.

Postojedi uslovi na tr2itu u ve-
likoj meri uti¢u | na nesigurnost
pri odredivanju cene samih ROM
laserskih diskova. Tako npr. firma
»Optica« iz Hoppenstedta u SR
Nemackoj priprema izdanje pri-
ruénika za velika i srednja predu-
zeta u vidu ROM diska. Samo tro-
Skovi pripreme podataka iznose
oko 15.000 DM. Stampana verzija
priruénika kosta 790 DM, a cena
ROM diska, koji treba da izade na
jesen jos nije utvrdena, ali se oce-
njuje da ne moZe da prati cenu
§tampanog priruénika. Cinjenica
je da »elektronska stampa= pove-
¢ava kvalitet informacija i njihove
bolje i brZe koristenje, ali na sma-
njenje prometa klasiénih Stampa-
nih priruénika, bar u dogledno
vreme nece uticati.

Situaciju je sasvim drukdije
ocenila firma =Mead Data Cen-
tral«, SAD, koja je do sada izdala
20 kataloga na ROM disku, od
ukupno 29 svojih Stampanih kata-
loga, a zatim odludila da odusta-
ne od ROM diskova | da se vrati
starom, klasiénom nacinu izda-
vanjal
6. Perspektive daljeg
razvoja

| pored dosadadnjeg veoma bla-
gog porasta primene laserskih di-
skova, neke vrste »zimskog sna«,
vodeci proizvodaéi nisu mnogo
zabrinuti za dalji razvoj, ve¢ su
veoma optimisti¢ki raspoloZeni.
Posebno se sa najveéim elanom
radi na razvoju najnovijih tehno-
logija, narotito WORM diskova za
visekratno upisivanje (erasable
disk).

=Hitachi= je objavic da ove go-
dine odekuje prodaju 2000 laser-
skih disk uredaja za ROM disko-
Beu'.qu vrednosti od oko 8 miliona

IBM je nedavno predstavio svoj
WORM uredaj, kapaciteta éak 2
Mb, koji e u SR Nematkoj proda-
vati firma »~NORD-Micro= iz
Frankfurta, a Odeljenje informaci-
one tehnike pri firmi »Hoechst«
veé¢ je razvilo odgovarajuéi

-WORM disk pod imenom =0Dza-

disc-.
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RACUNARI
| STAMPACI
JEFTINNI

Konsignaciona prodaja raéunara: Kupcima za dinare nudimo sledeéu opremu:

DM
PC 1512 MM/SD ] 1.510 PC 1512 MM/SD in LQ Stampag NEC P-7 (A3} 3,665.750
PC 1512 MM/DD . ; 1.905 PC 1512 MM/DD in LQ Stampaé NEC P-7 (A3) 3,902.250
PCW 8512 Joyce plus in NLQ Stampac (A4) 1,436.736

CPC 6128 zeleni monitor 792
CPC 464 zelenl monitor 475 Moguce je kupiti PC 1512 | NEC P-7 takode posebno!

DMP-2000 (A 4) 525
DMP-3000 (A 4) 576
DMP-4000 (A 3) 848
20Mb tvrdi disk za ugradnju u PC 1512 1.311
Herkules kartica 274
: Dinarske cene su bez poreza. Raéunare | $tampaée oprem
Na gornje cene plaéa se oko 65% dazbina u dinarima. llamo s YU setom znakova uz doplatu. 4 "

Servisiranje u Ljubljani, Zagrebu | Beogradu.

GENERALNI ZASTUPNIK ZA JUGOSLAVIJU

ELEKTROTEHNA

Do Junel, TOZD Eizas, Ljubljana

INFORMACIJE: 061/329-745 int. 49
PRODAJNA MESTA:
LJUBLJANA, Elektrotehna DO SET, trgovina, Cankarjeva 3, tel.: 061/331-757,
ZAGREB, knjizara Prosvjeta, Trg bratstva i jedinstva 5, tel.. 041/422-523
PRODAJNO MESTO | MOGUCNOST DEMONSTRACIJE: Ratunarski poslovni centar, Mestni trg 18, Ljubljana




PROSIRENJE MEMORIJE KOD ATARIJA ST

Malo znanja, nesto maraka
1 mnogo dobrih nerava

MARJAN TRUCL
noge korisnike atarija ne-
M 5to manjih sposobnosti ST
(260 i 520) mué¢i kako da
uéitaju duze programe. Za prosiri-
vanje memorije na 1 Mb trebace
vam:

— 16 gipova 41256C-15 (firme
NEC ili neke druge),

- 1,5m Zice,

- lemilica sa termostatom i mo-
guénoscu izjednac¢avanja poten-
cijala,

- skalpel,

- odvrtka,

- izolovana klesta.

Adrese na koje se mogu
s tmo

CONRAD Electronic
Schillerstr. 238

8000 Manchen 2

tal. 89592128 (govore
nasim jezikom)

HOLZINGER Electronic
Schillerstr. 25
BODO Mﬂnﬁben 2

RIM Electronic
Schillerstr.
8000 Miinchen 2

tel. 89/59 34 80

Cipovi zaista nisu suvise skupi
u odnosu na ono Sto njima dobija-
te. Po ceni od oko 120 DM (minus
14 odsto zapadnonemackog po-
reza na promet) mozete da ih na-
rucite na adrese minhenskih trgo-
vina (vidl aglase u Mom mikru).

Ako neko ima racunar manje od
sest meseci, treba dobro da raz-
mishi pre nego sto pristupi poslu.
Takav zahvat anulira garanciju, a
potrebno je | malo znanja, snalaz-
ljivosti | dobrih zivaca.

Racunar treba pre »operacijes=

iskljuciti i iz njega izvuci sve uti-.

kate. A sada da predemo na uput-
stva:

1. Otvoriti ratunar (6 zavrtanja
na donjoj strani).

2. Skinuti poklopac,

3. Iskljuciti tastaturu (izvuci
prikljuéak na desnoj strani).

4. Ispraviti savijene komadice
lima, skalpelom oljustiti metainu
traku zlatne boje | skinuti po-
klopac.

5. Odvrnuti 3 zavrtnja kod utié-
nica za stampaé, MIDI | modem.

6. Celu ploéu Stampanog kola
povuéi iz donjeg dela kucista i
odvojiti je od donjeg poklopca.

7. Ploéu Stampanog kola staviti
na dobro osvetljeni radni sto.

B. Saviti sve 4. 1 15. noZice RAM
tipa. Oprezno ih savijati do vodo-
ravnog polozaja. UZi deo 4. | 15.
nozica otkinuti, jer bi bile predu-
gacke. Sve ostale noZice saviti
male unutra, da bi lep3e legle na
¢Gip koji je ve€ ugraden u racunar.

9. Ukljuéiti lemilicu i termostat
podesiti na oko 300 stepeni Celzi-
jusa. Zicu prikljuéiti na »masuw i
lemilicu (u protivnom ¢ip mozZe da
se unisti) — izjednaéenje potenci-
jala.

10. Novi Cip staviti preko sta-
rog (»uzjahati=) i pristupiti lemlje-
nju. Treba obratiti paznju da novi
€ipovi budu okrenuti u pravcu ori-
ginnlnih (videti zarez na svakom).

ipovi ne smeju suvise dugo da
se zagrevaju, jer im povisena tem-
peratura skodi. Ako kondenzatori,
zalemljeni izmedu gipova, smeta-
ju, mogu se odvitkom potisnuti
malo ustranu.

11. Povezati sve 4. nozice RAM
cipova. Zica za povezivanje mora
naravno, da bude izolovana,
tvrtu noZicu na krajnjem levom
ramu povezali sa 18. nozicom
MCU (upravljaca memorije) izme-
du krajnjeg levog rama | mikro-
procesora (najduzeg cipa na levoj
strani). MCU ima kvadratni oblik

(videti skicu). Zicu provuéi kroz
otvor na Stampanom kolu | zale-
miti je na donjoj strani plogice.

12. Povezati sve 15. noZice
osam (levih) ¢ipova i zatim ih po-
vezati sa 21. noZzicom MCU (opet
sa donje strane).

TTr i

1

MCU

-| TIITTTT
) &

8 cipova

ﬁ Elbuva
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13. Povezati sve 15. noZice
osam (desnih) ¢ipova | odozdo ih
povezati sa 22. noZicom MCU.

Prilikom prebrojavanja. noZica
treba obratiti paZnju, jer suraspo-
redene u cik-cak. To je sve Sto
treba uéiniti da bi | va§ atari po-
stao mega, Zatim ratunar ponovo
sastavite obrnutim redosledom i

prikljuéite ga. Liéno sam isprobao
prosirenje sa Gfa Basicom i upi-
tao za koli¢inu memorije:

? FRE (0)/1024'K

Rezultat je bio nesto vise od
600 K slobodne memarije.

Ako dobijete isti rezultat kao
pre prosirivanja, prvo pregledajte
sve spojeve: negde je morao da
nastane hladan spoj. To cete naj-
lakse utvrditi pomocu instrumen-
ta (otpor). Ako memorija uopste
ne funkcionise, ¢ipovi su se prili-
kom lemijenja pregrejali. Jos jed-
nom: opreznost je majka svih mu-
drosti! Ako niste sigurni u svoje
znanje, ocdnesile atari nekom ra-
¢unarskom zanesenjaku koji ce
za malo novaca to da uradi ume-
sto vas. Svima ostalima Zelim

.mnogo uspeha u radu.
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PREPRAVEKA TELEVIZORA U MONITOR

Dva puta do ekrana za
racunarsku sliku

IVICA PRANJIC

anas vetina malih ra¢una-
D |ia ima video-iziaz, to jest,

moguénost da se informa-
cija prikazuje na ekranu vrio slié-
nom televizijskom. Mnoga radu-
nala imaju TV prijemnik ili moni-
tor ukljuten u cijenu, dok je to
kod drugih neobavezan dodatak
koji se dodatno placa. Ovaj ¢la-
nak ¢e vam pokazati dva naéina
prepravijanja obiénog TV prijem-
nika u video monitor namijenjen
prikazivanju kompjutorske slike.
Prvi naéin se naziva direktna vi-
deo-pretvorba, | zahtijeva priliéno
siroko znanje elektronike, ali osi-
gurava znatno bolje osobine od
drugog nacina. Drugi naéin je RF
modulator koji se nadodaje ra&u-
nalu, i zahtijeva malo znanja iz

uzmite priruénik elektronki, i pro-
nadite koji izvod elektronske cije-
vi odgovara »mrezici«. Ako ima
vie od jedne mreZice, traZite kon-
troinu mrezicu (gl). Isto tako mo-
2e biti vise od jedne elektronke
unutar istoga staklenog balona.
Ako je tako u vasem sluéaju nacr-
tajte ih obje. Tada, paZljivo, s na-
ponima prikijuéenim i na TV pri-
jemniku i na racunalu, spojite vi-
deo-izlaz na mrekicu preko kon-
denzatora od 1 mikrofarada (vidi
sliku 1), Budite veormna paZljivi, jer
su u svim TV prijemnicima visoki
naponi. Ako ste pogodili pravi iz-
vod na elektronki, odmah ¢ete vi-
djeti znakove na ekranu. MoZda
¢e biti potrebno podesiti horizon-
talnu i vertikalnu frekvenciju. Ka-
da odredite koji je izvod ispravan,
zalemite kondenzator u prijemnik

DUDAT) ONY 5:::!
VIDES 1ZLAZ 44 /
| ]
i‘gF
ovoll
Ve
12ven. 9 PREEINLTI
vibEo VLAZ

Slika 3: RF modulator.

nom, dok tranzistorski prijemnici
imaju prednapon takav da de
ekran biti bijel kada nema signala.
Morate satuvati pravilan predna-

i na tom mjestu, i postavite konek- 45V
pn:;gég;:l;k!rrsnék%ﬂm tonom, lorna kuéiste za video-ulaz. Tada L
lodim tjunerom, ili losim rf dije- ©dsPojite sve ostale kondenzato- -‘T—w“
lom, ali da mu horizontalni | verti- re KU]] idu na _alek{ronku l..l tl..ll tadzf ?413 L) -1tl il
kalni oscilator, video-pojacalo i XU- Ne odspajajte ut;:nmlka. Oni 1 L
ekran jo& rade, mozete ga lako SY POlrebni za pravilan predna- : —] '
upotrijebiti u tu svrhu. pon elektronke. LR F
Cijevne prijemnike je jedno- Kod tranzmjorsk;h TV prijemni- 1
stavno prepraviti, ali na njihsene k@ problem je mnogo sloZeniji. 2 ¥
mozemo osloniti na vrijeme dulje  PTve. treba da "“I'“" zh'l’:']"‘l“ p.lft
od godine ili dvije. Unutar prijem-  1@mnika. Ako je niste dobili s —h —
nika nalazi se shema sa raspore-  Prijemnikom moZda je moZete do- SR
dom elektronki, iz kojega se vidi biti u servisu .Illl Kupiti u kompletu e
koje vrste elektronki su u prijem- Shema TV fwijemnika u nekoj od L E
niku, emu su namijenjene i gdje  KniiZara. Te sheme su potrebne i
se nalaze. Jedna od tih elektronki 92 Piste mogli odrediti tranzistor
je i video-pojatalo. Morat ¢ete XOil je ulaz za video-pojacalo. Ve- i
pronaéi tu elektronku uspore- ¢ina crno-bijelih tranzistorskih TV :
dujuéi je s rasporedom na strai- prijemnika ima video-pojacalo ko- VibEe
njem poklopcu prijemnika. Tada 1€ Je SPojeno na istosmjerni pred- ViAZ 758 o Lo
napon preko zavojnice. Cijevni TV 20 = dugafhi
_prijemnik je lak$e prepraviti jer je = =k i dvajni yeod
ks 2 video-pojacéalo u cijevnom prijem-
e e pravie mansistorskog TV ik obicno s prednaponom u cr-
pon pri prepravijanju prijemnika u
RALE SIGMALAE TicbE oba sluaja. (Vidi sliku 2 za vise
/ informacija o prednaponu video
e 4 pojatala.) Za prepravku jedno-
HA VI AL, MACOUAA Kt stavno odspojite postojeci ulaz sa
2 - rf detektora, ne odspajajuci izvor
. s prednapona, kako je prikazano, i
::'l'i‘ﬂﬂ — ey : ubacite novi izvor video-signala,
Eo o o4 uF i ponovo kako je prikazano. Moze-
te upotrijebiti prekidaé za preba-
evhIE civanje izmedu videa i TV ako i
/ dalje Zelite prijem TV programa.
wA HE PoiacAio ::::fa SAEALD Kada radite direktno video spa-
N janje poput ovog, ili kada radite

5.
4

VIDED  DETEETOR

cvbie
|45 TFE o

PREDUATOL

12LAZa ATUTAN]

vinEo TRETTAMCALA

bilo kakvo elektriténo spajanje na
TV prijemnik, treba da obratite
painju na slijedece: prvo, nikad
ne radite s prikljuéenim naponom
osim ako je apsolutno neophod-
no!!l Drugo, ¢ak kada je napon
isklju¢en, postoje kondenzatori
unutar prijemnika koji cuvaju na- ..
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boj, | mogu prouzrokovati neprija-
tan Sok!!

Uprkos cijeni vecine TV prijem-
nika, nedostaje im jedan nuZni
dio: mreini transformator. Veéina
prijemnika je sa »vrutom 3asi-
jom«. Oni dobivaju napon preko
direktnog spoja na mrefu a ne
preko odvojnog transformatora.
Za njih same, kada se pravilno
koriste, to ne predstavija pro-
blem. Ali vecina TV prijemnika ni-
je predvidena za priklju¢ak na ni-
skonaponsku rac¢unarsku opre-
mu. Provjerite shemu svog pri-
jemnika ili pitajte nekog servisera
ima li u prijemniku mreZni trans-
formator (ne visokonaponski
transformator)? Ako ga nema,
morat cete kupiti jedan odvojni
transformator. To je obi¢an trans-
formator koji niti ne povisuje niti
ne snizuje napon ve¢ jedino odva-
ja prijemnik od direktnog spoja sa
mreZom, tako da zemlja ispravija-
¢a =pliva«, Na taj na¢in se spaja-
njem zemlje ratunala na zemlju
prijemnika obje definicije zemlje
sretno prihvacaju. Bez odvojnog
transformatora ne samo da moZe-
te doZivieti udar struje, ve¢ moze-
te | unistiti integrirane krugove.
Transformator se moZe spojiti
unutar prijemnika kao dio 3asije
ili preko konektora.

Drugi naéin prikazivanja video-
signala s racunala na TV prijemni-
ku ne ukljutuje nikakvu preprav-
ku TV prijemnika. (Osim, moZda,
dodatnoga odvojnog transforma-
tora.) Princip rada je slijedeéi: Vi-
deo signal se pretvara u rf signal i
dovodi se direktno na antenski
prikljuak na isto mjesto gdje do-
vodite radio-signal s antene.

Uredaj koji dodaje rf dio signala
signalu koji nosi informaciju nazi-
va se modulator, lzgradnja modu-
latora u viastitoj reZiji prili¢no je
jednostavna | ne pretjetano sku-
pa. Sklop sa slike 3 je razvijen na
sveuéilistu Waterloo Ontariju, Ka-
nada i koristi samo jedan integri-
ran krug, jedan tranzistor, jedan
kondenzator, | dva otpornika.
Krug koristi 7413 dvostruki
schmitt trigger za oscilator. Kada
oscilira, struja kroz 7413 takoder
oscilira istom frekvencijom — od
napajanja prema zemlji!

Uredaj se moZe direktno spojiti
na antensku prikljuénicu bilo ko-
jeg TV prijemnika s transformato-
rom ili odvojnim transformato-
rom, kao &to je opisano. Odspoji-
te TV antenu i prikijutite modula-
tor na vod TV antene s otprilike
20 cm 300 ohmskoga dvojnog vo-
da. Nemojte ostaviti prikljuéenu
antenu na modulator, jer ¢e vasi
susjedi gundati zbog svoga TV
prijeme, a moZda vas posjeti i
ATVI

S prikazanim vrijednostima mo-
Zete dobiti signal na kanalima 2, 3
ili 4, Neophodno ¢e biti malo po-
desavanje promjenljivog otpora.
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UNIVERZALNA KARTICA ZA IBM PC/XT

Idealni alat za ugrédnju
sopstvenog kola

DUSAN PECEK

Foto: Franc Virant

Sla zlatna vremena masov-
nih zarada koje je omogu-
¢ila preprodaja raéunara tipa IBM
PC. Tako zvuti paradoksalno, éi-
njenica je da se bar u ovom ma-
lom segmeniu legalne trgovine
konkurencija pobrinula za zdravu
trziSnu ekonomiju. Dobar radunar
danas moZe$ da kupi$ bilo gde,
tako reci, po ceni koja je sasvim
prihvatljiva i na evropskom nivou.
Naravno, takav odnos snaga na
trzistu prinudio je | mnoge racu-
narske organizacije u drustvenom
vlasni$tvu da prihvate blagodati
Dalekog istoka. Dovoljan je samo
letimi¢an pogled na bile koju os-
novnu ploéu raéunara tipa PC da
se konstatuje kako se takvoj kvali-
tetoj proizvodnji i montazi 3tam-

I zgleda da su i kod nas pro-

. panog kola jos dugo ne¢emo mo-

¢i da priblizimo. Gde su jo§ ma-
sovna proizvodnja i testiranje, br-
zi razvoj novih modela koji su u
skladu sa standardima, realizova-
ni u novoj tehnologiji ¢ija upotre-
ba znaé¢i veéu procesnu snagu!
Uzimajuc¢i u obzir neke za nas
vaZne specifiénosti, moZemo vrlo
brzo da utvrdimo da se kod nas
proizvodnja raéunara azijskog ti-
pa ne isplati. Na prvi pogled to je
Cinjenica koja priliéno boli, jer da-
nas takvih raéunara ima vise od
99%. Cinjenica je da je danas ra-
Cunar masovni proizvoed; time su
dati svi parametri za ulazak u taj
deo svetsko trziste, To ne treba da
znaci da nase, domace, radéunar-
stvo nema nikakvih perspektiva
na svetskom trZistu. Ali je sasvim
izvesno da je osuden na propast

svaki domaci racunar koji pokusa
da bude kopija svetskih masovnih
proizvoda. | razvoj novih sistema
je pod wvelikim znakom pitanja,
ako nije na raspolaganju svetski
standard za programsku ckolinu
koja ¢e delovati u takvom siste-
mu. Ako svetski standard postoji,
to znadi da je u pitanju masovni
proizvod (samo tako je standard
potvrden). Time je krug zatvoren.
U ameriékim razvojno-istrazivag-
kim krugovima na podruéju radu-
nara vali pravilo: bez obzira na to
Sto ideja izgleda luda, budi uve-
ren da na veoma slican nagin tog
trenutka razmislja ve¢ osam me-
dusobno nepovezanih istraZivaca
razvoja!

Na sre¢u postoje ratunari i ra-
€unari. Besmisleno je razvijati ra-
éunare za uredivanje tekstova,
upravljanje bazom podataka, sto-
no izdavastvo, automatizaciju
kancelarija . . . To su bili, to jesu i
to ce biti svetski problemi, a ako
je neki problem na podruéju racu-
narstva svetski, onda se zna kak-
va je tehnologija njegovog reda-
vanja. Uspesne proizvodace tak-
vih sistema moZemo pokazati
Zmuredi,

Za nas, dakle, moraju biti inte-
resantni oni drukg¢iji radunari. Na-
zivamo ih i specijalni raéunari. Da
ne bude zabune. | mnogi specijal-
ni raéunari su velikotiraZni artikli,
ali izuzetno skupi. Zato ima mno-

go onih koji su izradeni po na-
rudibini. Nazvacemo ih aplikaci-
je. Njihova cena je jos visa. Govo-
rimo, dakle, o raéunarskom siste-
mu koji prima neku koli¢inu po-
dataka iz okoline, vrednuje ih i u
skladu s programskom opremom
obavlja odredene akcije. Takav
ratunar mora biti graden prema
odredenim pravilima koja diktira
zadatak. Cesto se pokazuje da i
raéunar tipa PC XT (AT, S2) moze
da obavlja takav zadatak. Narav-
no, ne odmah kad ga donesemo
iz radnje i napisemo odgovarajuci
programski paket—na primer u C-
u. Treba ga jos prikljuéiti na pro-
cesnu okolinu. Tu poéinju stvari i
na svetskom nivou da se kompli-
kuju, jer postavijeni zadatak dikti-
ra 5ta radunar pored standardne
opreme treba da sadrZi da bi za-
datak obavio na zadovoljavajuci
nacin. Bez obzira na to Sto se
danas na trZistu nalazi veliki broj
kartica za PC XT i sl., éesto se
pokaZe da je najjednostavnije tak-
vu karticu napraviti kod kude. Ato
znaci resiti problem materijalne
opreme naseg specijalnog siste-
ma | to jednim zamahom. Takva
kartica moZe da obavija veoma
razli¢ite od jednostavnih ulazno-
izlaznih funkcija, A/D | D/A pretva-
ranja po narudzbini, do veoma
sloZzenih paralelnih procesorskih
struktura koje, na primer, obavlja-
ju odredene zadatke na podruéju
ratunarskog vida. To znaéi kao
kostur naseg sistema upotrebiti
neki svetski standard koji je jeftin,
pouzdan, rezervni delovi su pri ru-




cl tako reci u svakoj trafici u ulici,
anjegova nova trziSna vrednost je
u poredenju s osnovnim siste-
mom vanredno visoka.

Pri izradi specijalnih kartica za
ratunar najéesSce pre proizvod-
nog procesa treba praktiéno pro-
variti koncepciju, otkleniti kon-
strukcione nedostatke i sl. Zato je
idealno redenje univerzalna pro-
totipna kartica koju vam predstav-
ljamo. Nastala je kao sporedni
produkt u razvoju specijalnih kar-
tica za sisteme tipa IBM PC.

Na institutu Jozef Stefan, ode-
ljenje za rac¢unarstvo i informati-
ku, ve¢ duie vreme se upotreblja-
va | pretpostavljamo da je intere-
santna za Siri krug onih koji se
bave razvojem.

Opis kartice

Namenjena je onim korisnicima
racunara tipa PC XT koji Zele v
gvoj sistem da ugrade sopstveno
kolo za obavljanje odredenih
funkcija. Celokupna povrsina kar-
tice (vidi priloZene slike) probuse-
na je u rasteru 2,54 mm i ispreple-
tena vezama za napajanje. Svi sig-
nali sistemskog konektora su na
kartici pristupacni. Na kartici su
ve¢ predvidene veze za pojacava-
nje magistrale podataka, nekih
adresnih linija | dela magistrale za

upravljanje. Dekodirno kolo je
izradeno u skladu sa standardom
za IBM PC XT i zauzima ulazno-
-izlazno adresno podrudje od
300 H do 31 FH. MoZe da se bira
proizvoljna kombinaciju toga
adresnog podrucja

Kartica moZe da se upotreblja-
va i u bilo kom drugom memorij-
skom ili ulazno-izlaznom memo-
rijskom podrucju

Sva sistemska predvidena inte-
grisana kola razvijaé mora sam da
ubaci.

U radu na razvoju nove kartice
pokazalo se da takvu karticu tre-
ba na neki natin podi¢i iznad ni-
voa ostalih kartica sistema, jer je
time sustinski olakéan prilaz za
testiranje. Zato smo izradili jos |
produZetak za univerzalnu karticu
(vidi sliku). Na gornjoj strani pro-
duzetka korisnik mora jos da zale-
mi sistemski konektor.

Posebnu paZnju razvijaé mora
da posveti tehnologiji povezivanja
sastavnih elemenata. Profesional-
ni pritaz zahteva takozvanu teh-
nologiju oiicavanja (WIRE-
-WRAP). Za ovo se upotrebljavaju
specijalna podnoZja koja imaju
produzene noZice, tako da se na
drugoj strani univerzalne ploge
medusobno mogu da povezuju
specijainim alatom

MEPL metalno plaslicna galan-
terija

Konjséinska 24, 41040 ZAGREB
(252-088)

Firma dala nam je za nas prvi pro-
totip na testiranje celu seriju spe-
cijalnih podnoja. Podnoija vrio
dobro prianjaju U osnovni na ra-
ster ploe, a testovi su pokazali
da su veomna kvalitetna, tako da ih
potencijalnim korisnicima toplo
preporuéujemo.

Pored tehnologije ozicavanja
kod nas je u navici jos letovanje i

povezivanje obi¢nih podnoZja
izoliranom Zicom. Takav nacin je

Potpisanl e

Neopozivo narucujem
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manje pogodan narocito ako tre-
ba praviti veliki broj povezivanja

A cene? Univerzalna kartica s
dokumentacijom (nazvali smo |e
PCPROTO) staje 100.000 din, a
kolo za produletak sistemske ma-
gistrale (nazvall smo je PCEXTE)
30.000 din. Cenom nije obuhva-
¢en porez na promet. Na kraju

lreba rec¢i da su kontakti na oba
kola pozlaceni, a moZete da ih
porucite prilozenom narudzbeni-
com, na adresu: Jozef Stefan, Ja-
mova 39, 61000 Ljubljana — odsek
za racunalnisivo in
E4

informatiko

. — komada &tampanih kola PCPROTO (po 100.000 din komad

_ - komada Stampanih kola PCEXTE (po 30.000 din komad bpd)
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METACOMCOV LATTICE C V3.04

Spori prevodilac za brzi kod

JURE SKVARC
etacomco je programerska
M [kuca koja se u posijednje
vreme mnogo bavi racuna-
rima kojl imaju procesor 68000,
Za ~atari ST+« je Metacomco izdao
vet skoro sve vaZnije jezike. Po-
zabavicemo se najnovijom verzi-
jom njihovog Laticce C-a, verzi-
jom koja se pojavila prvih dana
meseca juna ove godine. Ret je o
kompletnom razvojnom sistemu
sastavljenom od niza programa
koje ¢emo redom opisati.

Metacomco je svoj stari pro-

gram za obradu teksta snabdeo
prozorima i menijima. Nekoliko
najéescih naredbi moie da se iza-
bere bez preteranog poznavanja
tog programa, ali za ostale treba
se malo bolje zagledati u prirué-
nik. Ugradene su skoro sve vaini-
j& funkcije koje su nam poznate iz
drugih programa za obradu tek-
sta. Komplikovanije naredbe. (ex-
tended commands) izvode se ta-
*o da se napisu u dijalog koji se
prikaZze na ekranu kad se pritisne
taster escape. Dolazi u obzir niza-
nje redosleda naredbi koje se jz-
vode jedna za drugom. Pritiskom
na taster moZe da se ponovi pret-
hodna naredba.

Uéitavanje | smestanje datoteka
i trazenje nizova relativno je brzo.
Ma Zalost to je jedino dobro svoj-
stvo, U samoj koncepciji progra-
ma za obradu teksta ima nekoliko
veoma neljubaznih | prevazidenih
svojstava. Blokovi ne mogu da
budu kraci od jednog reda, a
umetanje se postize na prilicno
Eudan nacin: tako da kursorom
dodemo u red iznad onoga u koji
zelimo da umecemo. lako se mo-
Ze obradivatli vise datoteka isto-
VvIEmMEeno, ne mogu se prenositi
blokovi medu njima. Brzina pre-
nodenja brisanja blokova teksta je
vet komiéna. Naime, citava ope-
racija moZe da se prati na ekranu.
Redovi i§€ezavaju dostojanstve-
no, a pre svega veoma sporo. Pri-
likom brisanja bloka od.cetrdeset
kilobajtova moZete mirne duse da
rucate a radunar ée za to vreme
vredno raditi. Jednom reéi, tekst-
procesor je ni za $ta. O&igledno je
da je Metacomco nesto na brzinu
sklopio od svojih ranijih proizvo-
da, pa je zaboravio da tu nakazicu
isproba.

U pitanju je simboliéni debug-
ger koji ima ugraden svoj linker.
Na taj natin se ostvaruje brze iz-
vodenje ciklusa napii-isprobaj-
koriguj. Po%to nemam obiéaj da
na taj nagin korigujem programse,
samo ¢u ukratko nabrojati nekoli-
ko svojstava. Postoji mogucnost
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KRSC: Dodavanje
U meni-

definisanja simbola | utvrdivanja
vrednosti promenljivih, postavija-
nja interaptivnih ta¢aka, disasem-
bliranja (pri skokovima se ispisu
imena potprograma) i — §to je na-
rocito korisno — postoji moguc-
nost definisanja makronaredbi
Zanimljiva je naredba WHERE ko-
ja kazuje u kom se potprogramu
nalazite. Debugger bi mogao do-
bro da dodle pre svega kada sum-
njate u to da postoji greSka u pre-
vodiocu a ne u vasem kodu. Ispi-
sivanje vrednosti promenljivih ¢i-
ni mi se sve udobnijim metodom
za svakodnevnu upotrebu.

Menu + program koji bi trebalo da
unese malo ljubaznosti u ckrutni
svet programiranja. Akcije koje
Zelite da izvodite pri razvoju pro-
grama zapisujete na datoteku i
prilagodite im adrese. Primer:

EDIT = EDIT (PATH) \ {FILE) -
{TYPE}

U meniju s adresom TOOLS po-
javice se jelo s imenom EDIT,
Uvek kada kliknete na EDIT izvo-
dice se program (koji u tom sluca-
ju ima i ime EDIT), a kao parame-
tar uzece datoteku s opisom koji
odreduje nastavak reda. PATH. Fi-
LE i TYPE su promenljive kojima
Menu-+ prilagodi vrednost onda
kada izaberete datoteku koju na-
meravate da obradujete.

Na jednak natin mozete u me-
nije da ukljuéite i druge adrese i
da im podesite odgovarajuce ko-
mandne redove. Na taj nacin nije
potrebno svaki put kucati razne
parametre kojih moze da bude
mnogo, narogito pri prevodiocu |
linkeru. Razvijanje programa mo-
Ze se jos i ubrzati ako se objedine
pojedine opcije. Tako se ve¢ na
disketi s programom dobije dato-
teka gde je definisana opcija

COMPILE+LINK. Vet sam naslov
kazuje dovoljno. Za razliku od ra-
nije verzije MENU+ novija ne po-
¢inje da baca bombe kada poziva-
te programe koji upotrebljavaju
GEM. Uprkos tome &ini se da nije
kompatibiina sa Hisoftovim GEN-
STOM. Menu-+ je svakako pro-
gram koji vredi upotrebljavati, jer
je rad njime udoban i brz.

Make je takode jedno pomagalo
namenjeno brzem razvojnom ci-
klusu, samo Sto bazira na drukdi-
jem principu. Posto programe u
C-u obi¢no pisemo po modulima
dovolino  je da posle korekcije
jednog modula prevedemo samo
njega a ostale samo poveZemo s
njim u glavnl program. Kad je broj
datoteka veci moze se dogoditi da
se na neki modul zaboravi odnos-
no zaboravi da zavisi od nekoga
drugog modula. »Make« omogu-
¢ava automatizaciju tog procesa.
U kontrolnu datoteku napisu se
eksplicitne i implicitne zavisnosti
datoteka. Primer: glavni program
zavisi od datoteka tipa BIN, a one
zavise od izvornih programa (tipa
C, PAS, ASM | sliéno), a datoteke
tipa C i od datoteka tipa H (heade-
ri). Gim izmenimo neku datoteku
Make ¢e uéiniti sve potrebne ko-
rake za stvaranje novog progra-
ma, Te korake navodimo iza defi-
nicija zavisnosti medu datoteka-
ma. Razlika izmedu eksplicitnih |
implicitnih zavisnosti je u tome
to pri eksplicitnim navodimo da-
toteke s punim imenom, a pri im-
plicitnima je tipiéna primena: »Od
datoteke tipa C napravi datoteku
tipa BIN.« To u datoteci izgleda
ovako:

.c.bin. i

LC.TTP &

LC je ovde ime prevodioca, a $
je ime datoteke koja je pokrenula
postupak. lako sve zvuéi veoma

lepo treba da priznam da iz ne-
poznatih razloga nisam uspeo da
primenim implicitnu zavisnost.
Pri razvijanju nekoga veoma veli-
kog programa uprkos tome sam
za faktor 3 smanjio vreme potreb-
no za nastanak nove verzije.

Kako Make zna koje datoteke
treba obnoviti? Jednostavno tako
Sto poredi datume koji svedode o
poslednjoj promeni. Ako datoteka
tipa C ima kasniji datum (ili asov-
nik) nego datoteka tipa BIN, bice
potrebno program iznova preve-
sti. Kod »atarija« je malo nezgod-
no to §to nema baterijski napajan
Easovnik. Zato se moZe dobiti
programéi¢ SETDATE koji se ra-
spituje za datum i €asovnik i upise
ih u memariju. Da ne biste zabo-
ravili na podesavanje tatnog vre-
mena isplati se taj program dati u
folder AUTO.

KRSC

ili NRSC, kako je preimenovan
na disku, jeste program za lako
definisanje' objekata GEM-a. Od-
mah valja re¢i da jos nisam video
program koji bi svoj zadatak
obavljao bolje nego KRSC. Naj-
lepsa stvar je veoma dobro uspo-
stavljena komunikacija sa korisni-
kom jer program odmah pogodi
Sta korisnik hoce. Posto sam prve
korake u programiranju dijaloga |
menija obavio pesice, toliko se vi-
5e odusevijavam jednostavnom
upotrebom. Sem natpisa | imena
objekata nista nije potrebno otku-
cati, a sve opcije se ukljucuju jed-
nostavnim klikovanjem na odgo-
varajucim dugmetima. lzlaz pro-
grama je pored datoteka tipa
RSCD i RSD (u kojoj su imena
objekata) | datoteka s definicija-
ma za &etiri jezika: C. modulo,
pascal | fortran. Umesto citanja
podrobnijeg opisa bolje da éita-
oci razgledaju slike koje pokazuju
deo bogatstva §to pruza ova) van-
redni program. Autor je Malcolm
McMahaon.

Prvo da pogledamo tipove po-
dataka: char, short, long, int, flo-
al, double | pokazivaé na tip koji
izaberete — jednostavan ili sloZen,
Prilikom deklarisanja moZe se za
prva Cetiri tipa dodati i pridev un-
signed. Short je dug 16, a long 32
bita. Int u Lattice C.u na =atariju«
dug je 32 bita. Najveci broj kod
tipa float je reda 10e38, a kod tipa
double 10e308 (IEEE standard).
Priruénik upozorava da se sve
operacije izvode kao double, da-
kle upotrebom promenljivih tipa
float ustedi se samo prostor (32
bita umesto 64), ali to se vremen-
ski ne igplati, Za jednu od budu-
¢ih verzija prevodilaca proizve-

. daé obecava i specijalne operaci-

je u tipu float. Uvedena su dva
nova tipa: void, koji kazuje da
funkcija ne vrac¢a rezuitat i enum
koji numerise imena. Na primer,
enam brojevi (nula, jedan, dva,
tri, pet = 5, Sest); prilagodice redi
nula 0 | tako dalje, kod pet ce
preskocili | pet ce imati takode
vrednost 5 umesto éetiri kao Sto
bi islo po redosledu.




Novo je i to da strukiure mogu
da se podeSavaju kao celine a ne
samo po pojedinim &lanovima. U
funkcije mogu da se prenose |
strukiure po vrednosti, a isto tako
funkcije mogu da vrate strukturu,
Ranije je to bilo moguéno samo
posredno, samo s pokazivacdima.

Ako se neko boji greske pri pref
nosenju parametara zastitice se
deklaracijama spoljnih procedura
kao §to je extern double sin (dou-
ble); Prevodilac ce ispisati upozo-
renje ako budete pokusali da pre-
nesete neki drugi tip.

Programe cete ubrzati upotre-
bom registarskih promenljivih. U
jednaoj funkciji moZe da se upotre-
bi do Sest registara podataka i tri
registra adresa. Povecanje brzine
je vece nego tek primetno, U jed-
nom veoma dugom programu koji
obraduje slike ja sam uvodenjem
registarskih promenljivih gde god
se to moglo smanjio vreme izvo-
denja za vise od pet odsto, §to mi
se cini da je veoma dobro. Pri
istom programu sam utvrdio oko
dvadeset | pet odsto vecu brzinu
nego pri prethodnoj verziji prevo-
dioca, 5to smatram da je jos bolje.

Testovi brzine pokazali su sle-
dece rezullate:

TEXTSCRN 71

GRAFSCREN 1.5

STORE 22

INTMATH 0.087, sa registrima
0.677

REALMATH 0.65

TRIGLOG 154

Pri GRAFSCRN bio je upotreb-
ljen potprogram iz Line A kolekci-
je. STORE je ispisivao na dvostra-
nu disketu koja je imala zaposed-
nutu oko ¢etvrtinu memorije. Re-
zultat INTMATH je dobijen uz po-
moé sto puta duZe petlje, REAL-
MATH | GRAFSCRAN sa deset puta
duZzom petljom. REALMATH i TRI-
GLOG koriste promenljive tipa
double. Sva vremena u tabeli su u
sekundama merena su ruéno. Te-
stovi su prevod u bejskiku napisa-
nih testova koji su bili objavijeni u

avogodisnjern aprilskom broju. -

Ako nekoga od citalaca zanimaju
programi upotrebljeni za testira-

v — 3 T e e e e
LF ety o i 4
P

eyl —_g

ED di\TEST.L

[ HEWN+ HISTORY -

diLCL =n =id!\headersh DI\TEST

Menu +

nje, moze da ih dobije u redakciji,
Brzina prevodenja nije narodila
odlika Lattice C-a. Za prevodenie |
linkovanje programa od sedam
stotina redova bile su potrebne
102 sekunde, 5to daje 410 redova
na minut. Pri tome su sve datote-
ke bile u RAM disku. Poredenja
radi, Borland objavljuje brzinu
prevodenja 7.000 redova na minut
na PC AT-u sa hard diskom.

Problem je i velika potrosnja
memorije. Za koliko-toliko norma-
lan rad sa ne suvise dugim pro-
gramima potreban je RAM disk od
650 kilobajta. Prevodilac je dvo-
prolazni, a za svaki prolaz postoji
specijalni program (svaki duZine
od gko 90 K). Ako ne Zelite da
zov svaki program posebno
mozete da se ispomaiete speci-
jalnim wveznim programom. On
postaje nepotreban kad se upo-
trebijava MAKE ili MENU +. Posto-
je 94 razli¢ite greske i upozorenja
koje javi prevodilac, 5to veoma
mnogo olakSava trazenje gresa-
ka. Mnogo problema nastaje na-
ime | zbog nepravilne upotrebe
tinova podataka.

U stvari moZe da se bira izmedu

dva linkera, Zajedno sa prevodi-
ocem dobija se proizvod GST,
poznat iz C-a ovog proizvodaca.
Uputstva linkeru samo su delimié-
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no data u komandnom redu, jer
se biblioteke odreduju u kontrol-
noj datoteci. Vreme izvodenja se
relativno smanjuje sa rastucom
velitéinom datoteka. Kod gvog lin-
kera problem su veoma dugi pro-
grami jer u datoteku ukljucuje sve

promenljive  definisane  izvan
funkeija.

Alternativa GST-u je linker Digi-
tal Researchea. Biblioteke za nje-
ga su obimnije, ali zato nema po-
menutog problema sa promenlji-
vima.

Za oba linkera dobija se po pet
biblioteka: Startup, Accstart, Clib,
Gemlib i Fplib. Prva se upotreblja-
va za obiéne programe, a Accstart
takozvani stoni pribor. Odluku da
Gemlib i Fplib (rutine sa plivaju-
¢im zarezom) budu odvojene poz-
dravljamo jer nam u mnogo sluéa-
jeva nisu potrebne. Clib mora da
bude prisutna prilikom svakog
linkovanja, jer su tamo sve ostale
funkcije.

Biblioteke su vanredno bogate,
vecina priruénika odnosi se na
njihov opis. Postoje funkcije za
obradu nizova, pretvaranje iz ni-
zova U numericke tipove | obrnu-
to, eksponenine, trigonometrijske
i hiperbolicke funkcije i rad sa
datotekama. Narocita poslastica
je ugradeni quicksort za sve os-
novne tipove | nizove. Da je zaista
brz ubedi vas (izmeren) podatak
da uredi deset hiljada nasumce
izabranih celih brojeva u 14.1 se-
kundu.

Najzad, bez teskoca mogu da
se koriste Line A rutine. Za one
koji ne znaju 5ta je to: to su ele-
mentarni graficki potprogrami
kao 5to je recimo crtanje tacaka,
linija; sprajtova, blokova, znakova
i jo& nekih sliénih. Te rutine zavise
od masine | nisu prenosive na
druge racunare.

Navodno je drukéije sa GEM-
om koji bi trebalo da radi i na PC-
ima, Ukljuéeno je veoma mnogo
funkcija, vise nego &to ih je na
primer opisano u Das grosse
GEM-Buch zum Atari ST izdavag-
ke kuce Data Becker.

Upravo kompatibilnost sa pre-
vodiocima Lattice na drugim ra-
tunarima jaka je tacka ovog pro-

izvoda, jer se Metacomco (po
sopstvenim izjavama) ta¢no pridr-
Zavao standarda. Za one Cije am-
bicije. su da svoje programe pre-
nesu na druge racunare mogao bl
Lattice da bude pravi izbor,
Pored iri diskete dobija se jos |
priruénik sa vise od $esto strana.
To se ¢ini mnogo ali je ¢éak i nedo-
voljno, jer su ukljuéena uputsiva
Za pratece programe. Bilo bi lep-
e da su u jedrioj knjizi uputstva
programa a u drugoj funkcije iz
biblioteka. Za sve programe bi bi-
lo dobro kad bi uputstva bila op-
sirnija jer bi tako otpalo nepotreb-
no eksperimentisanje. Na kraju
knjige data su éak cetiri primera
programa u C-u, ali njih ne treba
shvatiti suvise ozbiljno. Zanimiji-
viji su primeri na disketi ali oni jos
ne obuhvataju dovolino nadina

* upotrebe jezika. Nedostaje reci-

mo primer upotrebe Line A rutina.
Cudno je $to u priruéniku nema
nekih stvari koje su prisutne u pri-
ruéniku za raniju. verziju. Bitna
polja (bit fields) nisu ograni¢ena,
a to bi bilo i te kako korisno. Prili-
kom eksperimentisanja utvrdio
sam da nesto nije u redu s njima
jer posle podesavanja vrednosti
prilikom gitanja nisam dobio ote-
kivani rezultat. Medutim jednak
program ali s drugom strukiurom,
tj. bez bitnih polja, radio je dobro.

Metacomco je u svo] kazan
ubacio raznorazno povrée u nadi
da ce dobiti ukusnu corbu. Me-
dutim ukus proizvoda umnogome
kvari nemogucéan tekst procesor,
a Cast spasava odli€an program
KRSC. Prevodiocu nalazimo ma-
nu u sporosti prevodenja, a 2eleli
bismo i povezanost sa editorom
da ne bl bilo potrebno upamtiti
svih trideset redova brojeva u ko-
jima su naslale greske. O brzini
izvodenja programa mislim da je
vise nego u redu i smatram da se
ne mogu ocekivati neka dramatic-
na poboljsanja. Letimiénim pore-
denjem sa Megamaxovim C-om
moie da se utvrdi da on pre svega
mnogo brze prevodi, ali ima nekih
neprijatnih ograniéenja za koja ce
mnogo smatrali da se ne iskuplju-
ju brzim prevodenjem.

Zbog vec pomenute veli¢ine ce-
lokupnog sistema razvoja mislim
da program ne bi trebalo da upo-
trebljavaju oni koji imaju raéunar
od pola megabajta. Minimaina
konfiguracija za snoSljiv rad jeste
masina od jednog megabajta i je-
dan dvostrani disk (ili moZda dva
jednostrana). Na zalost, ko Zeli da
radi zaista udobno trebalo bi da
ima hard disk.

Adresa Metacomca: 26 Port-
land Square. Bristol BS2 8RZ. UK,
telefon 99 44 272 428 781. Cena
programa je 100 funti, a za one
koji imaju raniju verziju (ne ukra-
denu) 34,5 funti.
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»Prirodan« prenos

velikih slika

GORAN JEMRIC

februarskom broju prosle
U godine objavijen je pro-
gram za prenos slike na
papir (vidi ¢lanak «Interfejs Cen-
tronics za spektrume«, =Moj mi-
kro=, 2/1986, str. 27-30). Medu-
tim, $lampac sa ovim programom
Stampa samo male slike. Zato
sam napisac program koji sliku
=prirodno« prenosi na papir (du-
2u stranu slike na duZu stranu pa-
pira), odnosno sliku rotira za 90
stepeni i u oba pravca je dva puta
poveca.

Program e napisan sa
GENS3M | asembliran na adresu
6000, (5to nije uslov). Radi sa svim
Epsonovim stampacima | kompa-
tibilcima, ali morate da upisete i
kontrolni program, objavijen u
navedenom broju »Mog mikras, i
da obavite inicijalizaciju na BYTE.

{Nap‘c:mana redakcije: Imamo
jos nekoliko proslogodisnjih fe-

bruarskih brojeva | moZete da ih
narucite, ali molimo da pismu pri-
loZite kopiju uplatnice kojom ste
na nasu adresu uplatili 250 di-
nara.)

=P ACE

| STATION

@ BEYOND
1983

- ZEBRA

#*MISOFT GENS3IM ASSEMBLER*
ZX SFECTRUM

Copyright HISOFT 1982
All rights reserved

Fass 1 errors:

ATZT
A72Y
A72A

A72C
A7Z
A7z
A73I2
A7EE
A734
A7TT
A738
A7IA

A7IE
AvTID
AlSF

T
AT4E
A744
A747

A4S

A74H
A7AL
AT4D

Aa74F
ATSO
ATSE
A7S4
A7SS
A7Sh
A7ST7
ATSY
ATDA
A’SD
A7SE
ATSF
A7ED
A7TL2
A765
A7hs
A748

10
20
30
40
S
HO
70
80
90
LOO
110
120

S e

140
150
140
o
180
190
200
210
220
250
240
250
260
270
280
2G50
Z00

S10 .

20
230
40
I50
FZ&H0
270
80
390
400
410
420

430

440
450
450
470

*L~

LOOPY

STUFPAC

LOOP2

LOOPS

LOOF4

LOOFS

00

ORG
ENT
cALL
LD

LD

LD -.

LD
ADD
FUSH
CALL
FOP
DINZ
RET

LD
LD
LD

FUSH
FLUSH
CALL
LD

LD

FUSH
FLSH
LD

LD
cAaLL
RST
RST
INE
DEC
JR
FOFP
LD
ADD
FOF
DEC
JR
LD
ADD
DINZ
CALL

0000
¥

INIT
By 32

HL , 146383
D,0

E:B
HL , DE

BC
STUFPAC
BC

LODOF1
:ako s1

Ey2
=5
12

(FLAG) A

HL

DE
GMODE
B,3

c,B

BC
HL

. D8

A, (HL)
MULJ

16

14

H

D

NZ ,LDOFS
HL

BC , 372
HL. , BC -
BC

C

NZ ,LDOP4
DE, 1792
HL , DE
LOOFS
NEWL IN

fipocetna adresa

E]
sotvori #3
sprintamo 32 stupca

:ppcetna adresa ekrana
iumanjiena za 1

-
.

jizracunaj koji red printas

nacrtaj ga

ww AR

iponovi to 3 puta

gotov vrati se

sprintamo desnu {gurnju}
spolavicu znaka
sna adresi FLAG

ispremi adresu stupca
sspremi brojac LODP2
sprinter u graficki mod
13 bloka ekrana

:5a po osam redova

s sacuvaj brojac
isacuva) adrecsu reda
sznak 1ma 8 stupaca

jupisi stupac sa ekrana
spriredi ga za printanije
iprintaj ga dva puta
ﬁpovecaj HL za 254

:

iponovi 8 puta

svrati adresu znaka

11 dodaj 32(sljedeci red)

3
ivrati brojac petl ji

s

1je 11 gotova 1/3% ekrana
sako Je poveca)l adresu

]
;ako si isprintao stupac
;predii u novi red




*"i!h HNOLOGIJA
— i = 3 A 8
e, : -';_,l;
¥ I l! .r
< i * - @3 & @D -
J i il 1 S RED ERRON
. : MUBIC BOX by, Keitlh Hunt
PALM BEACH CALIFORNIA 1986 © 1983 M.C. LOTHLORIEN
A7&B 480 POF DE svirati brojac deugod
A76C 490 LD Ayl soznaci printanje¥diela
A76E  S00 LD (FLAG) ,A sznaka
A771 510 FOP HL iponovi sve za drugi dio
A77Z2 520 DEC E -
A7T7E. 530 JR NZ,LOOP2 i
| A775 S40 RET jvrati se
! 550 SHIFT
ATTE 560 sLa E ipomakni sadrzaj registra E
AT78 570 SkAa  E jza cetiri mjesta ulijevo
Aa77IA 580 SLA E H
ATIC  B%0 stAa. E 3
' AZ/E  &L0 RET gsvrati se
&10 FLAG
A77FE 620 | DEFEB © :adresa rezerviranaaFLAG
630 INIT
A780 &40 LD fa,3 sotvori #35 preko ROM-a
AZBZ 650 CALL #1401 5
A7BS  LH6D RET js;wvrati se
&70 GMODE
A786 4680 LD A, 27 sprinter u graficki mod
A7BB &0 RST 16 3
A7BT 700 LD Py M :
A78B 710 - RET Ab& H -
A7BC 720 LD A,i28 ;upisujemo 384 znakn(?*i?zj
A7EE 730 RET 16 3
A78F 740 LD s 5
A791 750 RST 1& s
A792 760 RET svrati se
770 NEWLIN
AT9RI 78O LD My 13 spostavi glavu na pocetak
A79S 790 RST 16 ;reda
A796  BOO I S - I :
A798 810 RST _ 146 3
A799 B20 LD [T :
- A79B B3O RET  1& 3 ;
l A7IC B840 LD AL22 ;pomakni valjak za 22/216
| A79E BSO RST 14 sinch—-a
A79F B4&O RET jwvrati se
870 MULJ
A7AC BB - LD E,A sprebaci znak u E registar
| A7A1 890 . LD A, (FLAB) sako printamo gornju
: A7A4 00 DEC A ipolovicu znaka
A7AS 210 CALL NZI,SHIFT ypozovi SHIFT
A7AB 20 ; LD B,4 srotaci jama i SHIFT-ovima
930 LOOP&
A7AA 240 SLAa E idic se okrene i udvostruci
A7AC 250 RRA :za printanje
A7AD F&0O SRA A :
A7AF 70 DINZI LOOF& sizvrsenje u cetiri koraka
A7B1 980~ RET jvrati se
290
1000 END
Table used: 178 from 1000
Pass 2 errors: 00 Executes: 42791
& r




[USLUZNT PROGRAMI|

YU ZNACI ZA CPC 464 + DMP 2000

Mnogo lepih
CCZZSSCE

DEJAN SMILJANIC

rate¢i nase kompjuterske
P casopise tokom vide od
godinu dana, zapazio sam
da se vlasnici kombinacije iz na-
slova, ukolike nisu nabavili
EPROM, na razne natine muce da
odétampaju nase akcentovane
suglasnike. Najéesci slucaj je ko-
riscenje apostrofa i navodnika, ali
kod velikih slova to ne ide, a i
ispis je priliéno ruzan, Clanci Ta-
deja Vodopiveca i Metoda KoZelja
(M.M. 2, 1987, s. 58) podstakli su
me da pokusam da resim taj pro-
blem, | evo rezultata.

Svaki bolji Stampaé poseduje
wbuffer« — odredenu Koli¢inu
RAM-a, koji pod odredenim usio-
vima, moze delom da upotrebi ko-
risnik za definisanje karaktera po
Zelji. Definisanom karakteru se
pridruzuje neki kod sa tastature,
tako da kad, na primer, pritisne-
mo =c«, Stampac ispise »¢«. Kod
DMP-2000, nazalost, karakteri de-
finisani u tzv. PCG-RAM-u (Pro-
gramable Character Generator
RAM) Stampaéa, mogu da se akti-
viraju samo kontrolnim kodovima
(0-31), | to'ne svim, a njih na ta-
staturi nema.

Jo$ jedna nepovoljna okolnost
prati kombinaciju iz naslova. Kad
ste ve¢ definisali sopstvene ka-
raktere i poslali ih stampadu (vi-
decele vec kako), primeticete da
se oni uvek Stampaju u donjih 7
od ukupno 9 ta¢aka matrice Stam-
pata, dakle po prilici, u visini slo-
va »g«, »j«. Ako svoj CPC-464 ni-
ste preuredili da Salje i 8-i bit (a
tada ovo ne biste ni ¢itali!), onda
vam jedino preostaje da pre sva-
kog novodefinisanog karaktera
Stampactu Saljete naredbu da se
vrati 2 tacke unatrag, a posle ot-
kucanog slova da ide 2 tatke na-
pred. Komplikovano, zar ne! Kada
bi ovo trebalo raditi ruéno, vero-
vatno biste odmah u 'Malim ogla-
sima' potraZili adresu prodavca
EPROM-a, ali ni$ta ne brinite —
vas kompjuter radi za vas!

Na pocetak prazne kasete (naj-
bolje C-12) snimite LISTING 1. Za-
tim iza njega, snimite tekst-proce-
sor AMSWORD, u kojem ste pre-
ko opcije Customise Program iz-
vrsili izmene prema Tablici 1. Ta-
kode u 'Karakterima za kontrolu
printera’ definisite sledede ko-
dove:

S : 27 106 6 (6/216 inta natrag)

s : 27 74 6 27 50 (6/216 inéa
napred + povraéaj na normalan
razmak}

42 Moj mikro

T : 27 106 36 (jedan red natrag)

t : 27 50 (Jjedan red napred)

lza AMSWORD-a snimite LI-
STING 2. Najbolje je da sva tri
programa istim redosledom sni-
mite | na drugu stranu kasete. Ti-
me d¢ete u kasnijem radu sebi
ustedeti premotavanje.

Da biste mukotrpno ukucane li-
stinge | upotrebili, uéinite sle-
dece:

1. Na zadnjo] strani vaseg
DMP-2000 prebacite mikropreki-
dat DS2-4 na »Onw«.

2. Ucitajte i startujte LISTING 1.
Posto jo& nemate nikakav pri-
premljeni tekst, opredelite se za
»PISANJE U AMSWORDU« | ovaj
ce se automatski uditati.

3. Postavite RWJ | W/W na
»OFF« i normalno pisite tekst, vo-
deél raduna da su neka dirke pre-
definisane prema Tablici 1 (kurziv
predefinisanih karaktera je u 2.
setu!). Preporutljivo je da tekst
bude velicine do jedne stranice,
ali nikako duZi od oko 90 linija.

4. Tekst snimite na kasetu,
obavezno pod nazivom »TEKST=,

5. Resetujte rac¢unar, uéitajte
LISTING 2 i startujte ga.

6. Utitajte datoteku »TEKSTa,
Ako u tekstu ima i kurziva, odgo-
vorite sa »D«, Posle oko 30 do 60
sekundi na ekranu ¢e se pojaviti
vas izvorni tekst, a za njim prerad-
eni tekst.

7. Snimite
(»PRTEKST«),
_ 8. Okrenite programsku kasetu
i startujte LISTING 1. Na prompt
odgovorite sa »S« (§tampanje). U
ukljuéeni stampaé ubacite probni
papir | pritisnite ENTER. Ako je
proba Stampanja u redu, prome-
nite papir dok se AMSWORD udi-
tava. Stampa¢ NE SMETE da isk-
ljutujete!

9. Ucitajte PRTEKST. Uotit ¢e-
te da se svaki predefinisani karak-
ter nalazi izmedu kontrolnih S-s
kodova. Gde ima podviagenja,
ubacgena je prazna linija sa kon-
trolnim kodovima T-J=j. . .J-j-t.
Stampajte!

Ovde nec¢emo detaljnije da ula-
zimo u objasnjavanje postupka
definisanja karaktera, jer je o to-
me veé dosta pisano, a i priruénik
za DMP-2000 daje dovoljno uput-
stava. Program »PRERADA« radi
tako &to u izvorni tekst ubacuje
kontrolne kodove 'S-s’ sa jedne i
druge strane svakog predefinisa-
nog znaka koji izdaju nalog stam-

preradeni  tekst

Tablica 1

B e A A T e R

Kod w normalnom

Tipka setu karaktera

(normalna slova)
NIt 0 (&)
e b 1 ey
Mt 2 (&)
g ’ = (83
iEM 4 (&)
g 5 (8)
" & (%)
o e 16 (2)

W -—

Kod u drugom setu
karaktera
(kurziv)

21 ()
22 ¢
23 &)

286 (£)
29 (2)
30 ()
31 12)
253 ()

e e b e i s s T T T 1

=/0vo je "spufitena" trtica

patu za pomeranje glave natrag-
napred. Pored toga, ako u tekstu
ima podviatenja, program izba-
cuje kontrolne kodove (jer bi ina-
¢e podvlacenje bilo ispod akcen-
tovanih znakova, takode pomere-
no za 2 taéke navise), ubacuje no-
vu praznu liniju, koja sadr2i samo
kodove za pomeranje natrag-na-
pred | za podviatenje (Tt.J.j).
Zbog ovoga treba naglasiti da je u
liniji 30 LISTINGA 2 predvidena
obrada 100 linija, no praktiéno taj
broj mora da bude manji ako ima
podviacenja. Optimalno je da du-
Ze tekstove snimate, u izvornom
obliku, stranicu po siranicu, a za-

(SHIFT/O)

tim da ih sukcesivno preradujete
i, opet sukcesivno, Stampate. U
tom sluéaju, posto izmedu stam-
panja dve sukcesivne stranice ne
smete da reinicijalizujete stam-
pac, zgodno je da pre Stampanja
svake stranice odete u BASIC |
Stampatu  poSaljete  poruku:
PRINT#8, CHR$(27);"C";CHRS(n),
gde je »n«— broj linija na dotiénoj
stranici. Na taj naéin iznudujete
Form Feed na kraju vase stranice,
a format sledece neée biti pokva-
ren. Alternativno, odredite broj re-
dova preke Customise program.
Ako umesto AMSWORD-a po-
sedujete jugoslovensku verziju:

REM PRERADA

DOND S W -

10 HMODE 2:
20 OPENIN"TEKST".

40 1=0

S0 WHILE NOT EOF

&0 LINE INFUT #9,1ins(i)
70 i=i+l

B0 WEND

90  CLOSEIN

105 REM

180 brlinmi-1:

190 1=03r=05 g=0

200 FOR i=0 TO brlin

210 dulin=LEN({lins (1))
220 k=lins=""

230 FOR 4=1 TO dulin

240 si#=mIDF(lins(i) 4,1}

REM i ,r — broja¢ izvornih i novih liniia;
REM § = brejac slovaj br(k) - brojal koda podvlafenjag
REM prki(k) — brojaé printer kodova.

30 DIM 1in#{100) ,nlin& (100}

280 IF ASC(sl1#$) <140 THEN 320
290 IF ASC(sl$)<251 AND ASC(sl®%)>171 THEN 390
300 IF ASC(sl$) <147 AND ASC(sl$)>140 THEN I90

LISTING 2

FREMAdssssantdinbsdsnonnnen

REM Dejan Smil jani¢ — 1987
AEMepsnpasdu@snstnunanodmn

qQ=r - i

REM Leitavanie i1zvornog teksta

AMSWORD-ovi kodovi za Yu-slova

120 DATA 64,51,93,94,123,124,125,127
130 DATA 140,147 ,1469,170,171,251,252,253

150 PRINT CHR#(7):CLS:PRINT"SA KURZIVOM 2 (DsN3™
160 odg¥=INKEV$: IF UPPER#{odg#)="D" THEN ZAD=1& ELSE IF
UPFER#$ (odg®#i="N" THEN IAD=8 ELSE 1&0

REM Pretra?ivanje linija q

250 IF ASC(sl#)>=193 AND ASC(sl#$)<=218 THEN S80
260 IF ASCisl#$)>=225 AND ASC(sl#$)<=250 THEN Sg80

320 IF ASC(sl#)<123 AND ASC(sl$) >4 THEN 390
330 IF ASC(sl$)<71 AND ASC(s1$)<>64 THEN 390
» ~

|




REM Dejan Smil janie -

RER Kontrolni kodovis

MODE 1

FRINT

g_g g g:s-dfnnio 034 py =

90 REM
100 RESTORE 3B0
110 FOR i=1 ta 1&
120 READ c

140 PRINTHB ,CHRE(11) 3
150 FOR =1 TO 11
140 READ c

FRINT"PISANIE U AMSWORDU

LISTING 1

FREMesssssasmnaasmnmmesmnsessnenn
REM YU - BLOVA (444 - DMP-2000)
1987

FEMesmssanuiesdsnspnanennssnsnne

" RERM 0421) = @ie) pli21) = o) p2(23) - (N 32 = Clo)g
REM #4{2&) = S{H{2(29) - S(H16(30) = X H316451) = 2(2).

Py

FRINTYSTAMPANJE OBRADJENDE TEKSTA (S)"
odg#=INKEY$: IF UPPERS® (odg#)="S" THEN &0 ELSE IF
UFPERS (odg#)="P" THEN 330 ELSE S0 s

60 CLEIPRINTYUKLJUCTI STAMPAC SA STAVLJENIM PAPIROM"
70 LOCATE 20,28:INPUT"E N T E R"iDALJES

Definisanjie karaktera

130 PRINTHE ,CHREL(27) 3 "4 " ;CHRE (0) ; CHRE (c) ;CHRS () g

370 REM
350 DATA 1,30,33,0,33,0,97,0,33,18,0,0

410 DATA 3,30,3%,0,57,0,33,64,33,18,0,0

YUSWORD, utoliko bolje, jer ¢e
predefinisani tasteri (u normal-
nom setu) i na ekran da izbacuju
nasa slova. U tom sluéaju na od-
govarajuci naéin izmenite linije
20,330 | 340 LISTINGA 1. Posto
ste u AMSWORD-u iskljuéili R/,
ravnajte svaku liniju posebno, a
ako zelite uistinu ravnu desnu ivi-
cu, kucajte i preko desne margine
za onoliko mesta koliko u liniji
ima kontrolnih kodaova.

Prikazanim postupkom ne mo-
2e da se koristi NLQ (ni hardver-

ski) ni proporcionalno razmi-
canje.

Na kraju, pretpostavijam da ce
ljubiteljima »masinca= ovakvi

programi predstavljati izazov, no
kako cete i sami moci da se uveri-
te, ni LOCOMOTIVE BASIC nije
nemocan.

Zelim vam mnogo lepih slova:
CeZ283C¢, CEZ285C¢.

340 RESTORE 120

750 FOR num=1 to ZAD -
3680 READ kod

70 IF sl $=CHRE(kod) THEN &40
THO MEXT num

90 n¥und+sl$

400 NEXT 3

410 alins(i+gl=ndnE=""

420 IF flag=1 THEN GOSUB &70
430 flag=0

440 FOR p=0 TO F:prkip)=0sNEXT p:

430 NEXT i
460 °

445 REM
4686 °

470 FOR i=0 TO brlinsPRINT 1in$(i)sNEXT i
480 FOR 1=0 TO brlin:PRINT nlin®(i):NEXT i

450

500 SPEED WRITE 1: °*
510 DPENOUT"PRTEKST"
S20 FOR i=0 TO brilin
530 PRINTHS,nlin$ (i)
S40 NENT 4

550 CLOSEOUT

S&0 END

S7e !

580 IF sl$=CHR$(202) OR s18=CHRS$(234) THEN &10

ELSE prk(k)=prkik)+1
580 BOTO 390
-1e s B

&£20 GOTO IFG
&30 "

640 IF ASC(s1%$)3>127 THEN sl#=CHR$(233)+CHR$ (211)+al$+
CHR¥ (243) +CHR# (201) ELSE sl$=CHR$(211)+s]l$+CHRS (243}

450 6OTO 30
540 REM

670 ref+q+liq=g+lsbriin=brlin+1:

6480 FOR p=1 TO k-2 STEP 2

670 n¥=n¥+SPACES (br (p)~br (p-1)=1=prk (p) } +CHRE (202) +
SPACES (br (p+1) =br (p)=1=prk (p+1) ) +CHRE (234)

700 NEXT p

710 n$=CHR¥ (212} +n$+CHR* (244)
720 nlinstir)=ns;ng=""

730 FOR p=0 TO Pibrip)=0zNEXT p3

740 RETURNM

Ekranska kentrola izvornog i preradjenaog teksta

REM Smimanje preradjenog teksta

! -
510 wl¥=""sbr (k)=j:k=k+1:flag=1

REM Ci&cenie brojafa

-

Prazna lini ja
REM sa k.k. za podvlafenje

REM Cistaf brojafa
&

430 DATA %,18,41,0,105,0,41,44,41,5,0,0
ASO DATA 14,33,2,33,68;33,8,7,16,33,0,0
470 DATA 21,6,8,1,14,1,14,33,80,0,0,0

490 DATA
510 DATA 2&,0,1,8,1,20,1,114,2,48,0,54
520 DATA 29,2,1;16,41,0,105,0,38,80,0,0

530 DATA 30,1,0,19,0,21,9%,25,32,14,44,0
5S40 DATA I1,1,32,1,356,1,104,1 .48,44,%2,0

PRINT#E ,CHR® (c) 3
MEXT 1
MEXT 1

REM Aktiviranie FCG - RAM-a

PRINTHE,CHRE (273 3 "4" JCHRE (1) 1 CHRE(0) §
FRINTHE CHRE(ZT) s "I CHRE (L) 5

REM Autoproba Stampania

CLS

FOR z=0 TO &:PRINTHB,CHR$(z)jsNEXT z:PRINTWE CHRO(1S)
FOR z=21 TO 2T:PRINTWE,CHR$(2) 11 NEXT 2:FDR 2=25 TO 2&6:
PRINTHE ,CHR# (=) tNEXT =2

FOR z=29 TO TO:PRINTHD,CHRS(z)::FPRINTWE ,CHRS 131D

PRINT

PRINT"PROBA SATAMPANIA U REDU 7 (D/m

odg¥=INEEY®: [F UPFER® (odg#)="N" THEN 100 ELSE IF
UFFPERS (odg®r="D" THEN IZ0 ELSE 320

CLS: PRINT"SACEKAI DA SE UCITA AMSWORD'*

RLN" ! AMSWORD. BASY

END

- Mormaln: karakter:
DATA 0,14,17,0,17,32,81,0,17,0,0,0

DATA 2,14,17,54,49,0,49,64,17,0,0,0
DATA 4,8,21 ,64,5%3,0,9%, 64,21 ,2,0,0
DATA &,17, 66,49 4 49 72,17 ,0,0,0,0

REM Eurziv harakteri

DATA 22,14,1,1&,1,32,1.,32,68,32,14,0
2336,B851,16,1,112,1;48,0,54,0 ¥
DATA 2%5,14,1,16,1,32,1,96,2,32,80,0

Vodeéi raéunari
v Belgiji

Izbira iz nase prodavnice (cene u DM)

AMX mi8 za spectrum ili amstrad 6128 ... 300
Microdrive cartridge (4 Kom.) ......coponninioriniiicrnncs 40
Spectrum liberator interface

(Stampad, monitor, juystick) .......... A - WA e L
Spectrum doctor (za nekoliko minuta otkriva

svaku gredku na vaSem SPeCtIUmU) ... 4190
Speedking joystick . e 50
PG carth modem (.. . ssriarmigaiimmmian Pl PR 750
640 mem. exp. za Schneider/amstrad PC...........ccccoo. 200
NEC 8086 PC accelerator 15

Uputstva za upotrebu i softver za sve vrste kompjutera na
engleskom jeziku.

Cene neto — ukljuéuju troékove transporta do Jugoslavije.
Uplate na racun br. 409-6525811-83, KREDIETBANK,
hpomhﬂmhbbulmienmmm&-
Obratite nam se na vasem ili engleskom jeziku.

THE ENGLISM COMPUTER SHOP
IS A DOVISION OF SCIENTEX PVEA - WILLEM OGIERPLEIN 7 +B 2000 ANTWERPEN - TEL 03233 50 06 - TELEX J0H2
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® Tehni¢ki i poslovni
programi za PC

- Programi sa podrudja gradevinske fizike
za toplotnu zastitu zgrada, potpuno u skladu
sa JUS U.J.5510, 520, 530 i inoviranim JUS
U.J5.600 iz 1887. godine. Program sadrii sve
proracune i obezbeduje katalog materijala |
graficki prikaz strukture konstrukcije i dija-
gram parodifuzije.

- Programi za izradu predmera i predratu-
na prema normativima gradevinskih radova
sa svim ralunskim radnjama: posebno se
daje mogucnost izrade kataloga vrsta radova
sa jediniénim cenama.

- Programi za obradun li¢nih dohodaka sa
obra¢unom svih doprinosa iz LD, izradom
virmanskih naloga za plac¢anje i ostalih izve-
Staja. Programi, takode, obezbeduju potpunu
kadrovsku evidenciju.

— Glavna knjiga sa analitickim elementima
(kupci i isporutioci, osnovna sredstva, itd.).
Programi omogucéavaju izvode otvorenih
stavki kupaca i isporudilaca.

- Profesionalno izradujemo celovita sport-
ska reSenja iz oblasti tehni¢ke i poslovne
primene ratunara. Nudimo i programsku i
masinsku opremu za povezivanje PC-a kao
inteligentnog terminala na velike sisteme.

Informacije: Jovica Stojoski, Radni¢ka 5/1,
11030 Beograd, tel. (011) 545-780; Milenko
Buki¢, V. Vukasovica 61/46, 11070 N. Beo-
grad, tel.: (011) 175-788; Milorad Micovié,
Save Tekellje 9, 11000 Beograd, tel.: (011)
458-306,

@ Baza podataka za PC

Program je namenjem veoma jednostav-
nom sastavijanju baze podataka sa proizvolj-
nim brojem parametara i proizvoljnom duii-
nom zapisa pojedinog parametra. Veli¢ina
baze se prilikom kreiranja propise, a kasnije
se moZe po Zelji povetavati. Funkcionalno je
program nalik programu dBase. Doduse,
pruza manje mogudénosti ali moZe jednostav-
no da se koristi. Program je izvorno pisan na
slovenatkom jeziku a po Zelji moZe da se
dobije na srpskohrvatskom. PruZa siedece
mogucnosti: kreiranje baze, unosenje poda-
taka, izmene i brisanje podataka, pregled
proizvoljnih podataka u bazi, selekcija i ispis.

Prilikom selekcije podataka propisete pa-
rametre koje Zelite da ispiSete, odredite niji-
hovu Sirinu na hartiji. Ako parametar sadrZi
numeri¢ke vrednosti propisite format (na kra-
ju program ispie svotu). Podaci mogu da se
ureduju po abecedi odnosno zavisno od bio
kog parametra.

Program koji je proveren u praksi moZe da
se upotrebi za upravljanje skladistima, bibli-
otekama, arhivima, projektima, kadrovskim i
drugim evidencijama. Jednaki program ali u
okrnjenoj verziji manjeqg kapaciteta na raspo-
laganju je i za ra¢unar C 64,

Informacije: Tone Krajne, dipl. in., Leto-
njeva 8, 62000 Maribor, tel. (062) 32-395 iii
21-061.

® Paket APP za PC

Paket za automatizaciju pripreme proiz-
vodnje (APP) namenjen je modelu IBM XT/AT
i kompatibilcima. Podsistemi:

— Evidencija artikala

Narudibe
Rezervacije
Promet
Zalihe | prognoziranje zaliha

— Konstrukciono-tehnoloska dokumenta-
cija

— Grubo planiranje

- lzdavanje dokumentacije potrebne za
pokretanje proizvodnje

- Fino planiranje (terminiranje)

- Kalkulacija cena '

- Rutine za odrZavanje baze podataka

Informacije: Dragomir Tudevljak, Kasin-
dolska 31, 71210 llidza, tel. (071) 549-048
(kod kuce) | (071) 615-115 (na posiu).

® Atari ST u gradevinarstvu

Nudim programe za stati¢ku analizu linij-
skih konstrukeija (prostorne | povrsinske Sip-
ke, okvir povrSine i brana). Svi programi su
podrzani grafikom (iscrtaju shemu konstruk-
cije i deformisanu konstrukciju) i obezbeduju

Objavljivanje ponuda u ovoj rubrici je
besplatno. Opis programa ne sme da bude
bitno duzi od 15 kucanih redova, a treba da
sadr#i taénu adresu | »ime« raunara za
koji je napisan. Cene i druge uslove proda-
je ne objavijujemo, o tome treba svako da
se dogovori sam sa zainteresovanima! §
obzirom na poznatu situaciju na Yu triistu
ponavijamo upozorenje iz Malih oglasa: re-
dakcija ne odgovara za sadriaj onoga éto
neko objevijuje niti se eventualni sporovi u
vezi s tim mogu radcéiscavati v reviji - ko

voli nek izvoli - na sud!

ispis podesan za ulaganje u projektnu doku-
mentaciju. Rad sa programima je sli¢an radu
sa drugim profesionalnim programima
(Stres, Okvir, itd.), a razlika je samo u tome
&to je procesor za pisanje datoteka vec u
samom programu i §to je tekst na slovenad-
kom jeziku.

Pored navedenih programa nudim i: — Pro-
gram za dimenzionisanje, proraéun i grubo
iscrtane glavne i smi¢u¢e armature za nosa-
¢e pravougaonoga i T preseka za potrebno
optere¢enje. Nosa& moZe da bude slobodno
leZedi ili je uzet iz konstrukcije. — Program za
kontinuirane nosace koji obavi staticku anali-
zu | proratune za bilo koju uticajnicu. Razu-
me se da je sve potpuno podrano grafickim
predstavijanjem (optere¢enije, unut. stat. koli-
&ine, uticajnica).

informacije: Iztok Zrelec, dipl. Ink., Sp. Ka-
men#éak 10b, 69240 Ljutomer, tel. (062) 21-
061, int. 10 (do 14 éasova).

® Avantura i ¢ekavi za C 64

Napisao sam grafitku avanturu s naslovom
Tesla. U glavnoj ulozi je Milutin koji mora da
spali dnevnik da ga ne bi izbacili zbog 46
neopravdanih izostanaka i 13 »kefeva~. Lo-
kacije su radene po planu =Tesle«, a avantu-
ra je napisana na srpskohrvatskom jeziku.

Pored toga napisao sam i program Cekovi
koji omoguéava dobro vodenje finansija i evi-
denciju ¢ekova.

»Tesla« je na raspolaganju na disku ili ka-
seti, a =Cekovi= samo na disku.

Informacije: Bell Emil, 11000 Beograd, Uli-
ca Paunova 53, stan broj 1, tel. (011) 665-
184.

® Program za uredenje
normativnih akata

Program SAS-Editor napisan je na slove-
natkom jeziku za PC i namenjen je pravnici-
ma | drugim srodnim struénjacima koji su u
organizacijama udruZenog rada zaduZeni za
samoupravne opste akte. Program ugra-
denim komplikovanim algoritmima analizira
tekst unet uobiéajenim tekst-editorima (npr.
Wordstarom i to potpuno neformatizovano).
Ako u tekstu dode do nekih izmena, SAS-
Editor ¢e prenumerisati tekst i urediti unu-
tradnje referencije (pozivanja na) u aktu. Po
potrebi analizira i menja reference u svim
drugim opstim aktima koji su uklju¢eni u
sistem. Program isto tako organizovano cuva
podatke | tekstove za arhivske verzije akata,
8to je narotito korisno u fazi donodenja |
menjanja akata.

Ovim programom se ureduje | kazalo od-
nosno sadriaj, obraduju ugovori, a program
ujedno upozorava i na citirane propise, itd.
Naroéito je zanimljiva.i samostaino upotreb-
ljiva i funkcija trazenja pojmova sa vise redi.
Naime, program ¢e u uobicajenim tekstovima
pronaéi pojmove Koji su sastavljeni od vise
redi i napisani u razli¢itim padeZima, u nume-
ri¢kom obliku, deljeni na kraju reda, sa razli-
¢itim brojem razmaka izmedu njih, itd.

Informacije: Anton Tomakié, Vir, Parmova
1, 61238 Domiale.

C 138: Ku¢ni budzet

Imamo posla sa korisni¢kim programom za
scommodore 128« i disketnu jedinicu. Pro-
gram omogucava lako, brzo i pregledno vo-
denje evidencije o dohocima i troSkovima u
domadinstvu, redovnu proveru stanja na de-
viznom i tekuéem radunu, a ima | mnogo
drugih opcija. Radi sa datotekama, napisan
je u basicu i nije zasticen. DuZina 31 K.

Informacije: Bojan Mihelaé, Rovinjska 14,
52000 Pula, tel. (052) 36-494.

MOLLI za PC

Program MOLLI za izratunavanje veliCina
stanja vode odnosno vodene pare baziran je
na IFC formulaciji za industrijsku primjenu iz
1967. godine. Formulaciju je dao Internati-
onal Formulation Committee, formiran na 6.
medunarodnoj konferenciji o svojstvima pa-
re, odrzanoj u Njujorku. Program moie da
bude narogito koristan struénjacima koji se
bave projektiranjem ili konstruiranjem u pro-
casnoj industriji i drugdje gdje se kao medij
koristi voda i vodena para.

Rezultat prorad¢una su ove vrijednosti: veli-
¢ina stanja tlak (P), temp. (T), spec. volumen
(V), gustota (ro), spec. entalpija (H). spec.
entropija (S), sadrZaj pare (x), a s obzirom na
definirana ulazna 2 parametra: P-x, T-x, P-T,
P-H ili P-S. Pored traZenih stanja program
daje i vrijednosti veli¢ina stanja na donjoj i
gornjoj graniénoj krivulji ako su P i T ispod
kritiénih vrijednosti. Vrijednosti dobivene
proratunom potpuno su u skiadu s vrijedno-
stima i tolerancijama usvojenim na spomenu-
toj konferenciji.
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Okviri u kojima program daje rezultat: P -
od 0,0061124 do 1000 bara, T - od 0,01 do
800 stupnjeva Celzija, Rezultat moze i da se
ispise Stampagem. Programom Se upravija
funkeijskim tasterima.

Informacija: Zlatko Tumpi¢, Balokoviceva
69, 41020 Zagreb, tel. (041) 671-457 (zamoli-
te da me pozovul)

Sinclair QL: troskovnik u
gradevinarstvu

TRC 1,2 je originalni program za izradu
troskovnika za ceste, a dodavanjem opisa
novih stavki moZe se koristiti za bilo koje
padrucje rada. Meni nudi: pregled cijena po
jedinicama na ekranu, ispis jedinica §tampa-
¢em, korekeiju cijena zavisno od inflacije,
korekciju cijena s obzirom na faktor duljine,
promjenu svih ili pojedinih cijena, unos po-
dataka i koli¢ina, kontrolu unosa s mogudé-
noscu ispravijanja unesenih podataka | cije-
na, ispis troskovnika Stampacem, snimanje
podataka na mikrokazetu, usnimavanje po-
dataka s mikrokazete, izradu kopija pro-
grama. :

Pristup programu je zasticen Sifrom. Ispis

| na Stampagu moze biti sa jediniénim cijena-

ma | iznosima ili bez njih. Numeriranje strani-
ca je automatsko, a svaki list ima glavu s
oznakom firme. Program omogucava istovre-
meno odvojeno izratunavanje troskova za 65
ulica-dionica — s isto toliko odvojenih rekapi-
tulacija.

Unos podataka i ostala priprema traje 5 do
10 minuta, a ispis Stampac¢em oko 1 min po
stranici. Uz vrhunski komfor program odliku-
je | izvanredna ekonomiénosl. Narogito je

| pogodan za projektantske organizacije, za

slanje ponuda, za izradu mjesecnih situacija i
ostalo.

Informacije: Vinko Buri¢, Vatrogasna S,
52000 Pula, tel. (052) 20-422.

Rje¢nik engleskog jezika za
C 64 .

Odmah da kaZem da nije rijeé o kopiranju
tudeg programa. Program je raden u bejsiku |
radi brzeg uéitavanja snimljen u turbu. Moze
se kopirati.

Rjecnik ima 8000 rijeci, a moze da ih se
doda jos 2000. Princip je jednostavan: napi-
Sete englesku rije¢, a racunar se pobrine da
vam izbaci prevod.

Pored programa dobijaju se podrobna
uputstva za upotrebu. Snimamo na vasim ili
nasim kasetama (prvo Turbo 250, zatim dva-
put Rjeénik). Cijena je zaista simboliéna.

Informacije: Rumble Soft, Boris Rabi¢, Pe-
re Dokica 2-C, 71000 Sarajevo, tel. (071) 647-
730.

| C 64: Grafovi funkcija i

nukleame elektrane

Program »Grafovi funkcija« veoma je po-
godan za one koji vole matematiku jer raéuna
funkcije i crta njihove grafove. Crtanje grafo-
va je relativno brzo, a rad s programom ve-
oma jednostavan. Bira se jedna od funkcija,
odreduje broj grafova na jednom =ekranu« i
unose parametri funkcije.

Program «Nuklearne elektrane« namenjen
& prvenstveno uéenicima 8-ih razreda ali i
onima koji o nuklearnim elektranama Zele
saznati | nesto vise. Sastoji se od 2 dela,
odlikuje ga lepa grafika, obuhvata YU set
znakova | Kracéu proveru znanja. Rad je jed-
nostavan. Kao i prethodni program napisan
je u Simon's Basicu 2.0.

Informacije: Mario Matkovié, Strumiéka
70, 54000 Osijek.

C 64, 128: Programi za decu

Kompletu programa dao sam nasiov: «Da
malo sabiramo i pognemo mnoZiti«. Namije-
njen je predikolskoj deci | uéenicima | razre-
da osnovne skole. Pomo¢ odraslih je skoro
nepotrebna, jer su na podetku i na kraju
svakog programa data potrebna uputstva.

Programi su koncipirani tako da odgovore
na svako pitanje deteta. Zadaci imaju od 1 do
5 maguénosti za ispravku resenja, dok je
vecina zadataka programirana za neograni-
¢eni broj odgovora, a kod svakog pogresno
unetog raCunar daje tekstualno | primerno
uputstvo kako stici do ispravnog resenja. Ra-
¢unar nece pre¢i na drugi zadatak dok dete
ne resi prethodni.

Programi su vanredno dugi, najkraéi je
26,8 K a najduZi 33.8 K, pa dete ima mogué-
nost da funkcijskim tasterom obezbedi pa-
uzu za odmor, a ugradena je | Stoperica za
povremeno kontrolisanje vremena utroSenog
za rad. Na kraju se dobije | ukupno vreme
resavanja zadataka. Kodovi boja prilagodeni
su i za rad na 128, posto se neke boje koje su
na G 64 lepe, razlivaju na C 128. Programi su
testirani sa decom odredenog uzrasta. Rezul-
tati su iznad oéekivanja.

Informacije: Milovan Vukadinovié, Ul. Bo-
re Milutinoviéa 61, 34000 Kragujevac, tel.
(034) 65-151.

Kovine za C 64

Kovine je edukativni program s podruéja
tehniénog odgoja. Namijenjen je uéenicima
7. razreda. Obraduje dobivanje, svojstva i
obradu kovina (Zeljezo, celik). Graficki je ve-
oma lijepo koncipiran i uéeniku pruza mo-
gucnost da posto nauéi provjeri svoje znanje.
Ako uéenik odgovori krivo, program mu nudi
ponovno ucenje gradiva. Sastavijen je od tri
dijela; a napisan u Simon's Basicu.

Informacije: Tomislav Krajcer, A. C. Zet-
kin, 41000 Zagreb, tel, (041) 530-365.

Programski paket Klesarstvo

Paket je namenjen zanatlijama koji se bave
izradom nadgrobnih | drugih spomenika. Na-
pisan je za radunare »atari ST« i »C 64« u
kompletnoj konfiguraciji (racunar, disketna
jedinica i Stampad).

Program je upotrebljiv za izdavanje predra-
¢una posto se prethodno unesu dimenzije
ploga, ivitnjaka itd.; pri tome je uzeto u obzir
i brusenje. Zahvaljujuéi menijima na tri stepe-
na paket se jednostavno upotrebljava. U pro-
gramski paket spadaju ovi programi:

— BOOT (starter narednih programa)

— OBRADA (unoSenje dimenzija i proradun
s obzirom na cenu kamena)

~ STAMPANJE ($tampanje predratuna,
specifikaciie i trenutno vazeéeg cenovnika)

~ UNOSENJE (unosenje novih cena)

— PREPIS (osveienje pojedinih datoteka)

Paket upotrebljavamo - s uspehom - u
praksi. Informacije: Ales Povalej, Kap. Mi-
hevca 8, 65280 Idrija, tel. (065) 71-641.

YU set za C 64

Dugo smo se mucili s problemima zbog YU
slova jer nas rac¢unar u svom ROM-u nema taj
skup znakova. Ovim programom zavrSavaju
te nevolje jer on omogucava ratunaru da
koristi i slova nase abecede. Uz to slova su
uradena tako da ne cdudaraju od Cammedo-
reovog seta znakova nego se u njega ukla-
paju.

Program e vanredno Kratak i brz, raden u
profesionalnom asembleru. Omoguéava na-
dogradnju, tj. koristenje u viastitim softver-
skim ostvarenjima.

Informacije i porudZbine: Sinisa Jerinié,
Save Kovaceviéa 12, 54302 Knezevo

Spectrum: Rokovnik

Program je namenjen za kompjutersku
obradu poruka, pogodan za sve one koji ina-
Ce koriste rokovnik odnosno koji imaju mno-
go obaveza. Napisan je u izvornom masin-
skom kodu. Od ukljuéenja ra¢unara do pri-
stupa informacijama ne prede ni pun minut
(ako radite sa kasetofonom).

U poredenju sa klasiénim rokovnikom
prednosti su mnogobrojne: program lista
obaveze za pojedini datum | obaveze uéitane
u ratunar u istom danu; daje kalendar teku-
ceg meseca (zaista veoma brza opcija); traz|
Kljuéne reéi itd. Koristenje memorije je raci-
onaino i zato je ucitavanje | snimanje podata-
ka brzo. Po Zelji program moze da se prevede
na bilo koji jezik. Pored kasete dobija se |
opsirno i korisno uputstvo.

Informacije; Sculpture software, Stevan
Majstorovi¢, Viadimira Nazora 19/X, 21208
Sremska Kamenica.

Foto-amater za ZX spectrum

Foto-amater je novi obrazovni program na-
menjen dobrom starom ZX spectrumu i sa-
mostalnom radu (iako nije naodmet ni dobar
predavac). Program ¢e vas upoznati sa os-
novnim delovima foto-aparata, predstavice
vam negativni i pozitivni naéin razvijanja, a
vase znanje ée proveriti i kra¢im testom. Pro-
gram radi preko menija a postoji moguénost
prelaZenja s jednoga na drugi.

Gradivo obuhvaceno ovim programom na-
lazi se u nastavnom planu za B. razred osnov-
ne Skole u nastavi tehnic¢kog vaspitanja, zbog
¢ega program preporuéujemo pre svega na-
stavnicima tehni¢kog vaspitanja jer bi mogao
da im olak3a rad.

Pored programa na kaseti dobijete i kraci
priruénik s uputstvima, a vecina uputstava je
veé u samom programu. Pripremam i seriju
dijapozitiva koji ¢e uéeniku jo$ produbiti zna-
nje i razumevanje.

Poéetkom nove Skolske godine izlazi i moj
drugi edukativni program FIZIKA + MATE-
MATIKA, nekakav priruénik za fiziku i mate-
matiku za prvi razred srednjih Skola.

Porudibine i informacije: Matjaz Horvat,
Sercerjevo nas. 9, 69000 Murska Sobota.

e —
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VALCOM SUPER
MoDuL Il

(VSMm 11y

ZA C64/128

VSM:2 za POGETNIKE |e

~ [RESET tipka

- TURBO 20 kazetdlon

= FLOPY HYPRA (Bx bide)

- NAREDBE RUN LOAD. SAVE.
LIST . (samo jednom lipkom)

~ KOPIRANJE svih programa cak i
ZASTICENIH

VSM.2 za NAPREDNE |8

- INTERFACE za sye poznate pisace
- STAMPAC EKRANA (u boji)

- PROSIRENJE BASIC-n (AUTO.
RENUM. FIND. ..}

- NAREDBE BASIC-a 4.0 |DLOAD
DSAVE CATALOG

~ PROGHAMATOR funkeiskih tipk

VEM-2 za STRUCNJAKE |8

- MONITOR strajnog jezika

- PROSIRENJE mogucnost tastature
- 18 NAREDBI za obradu strojnih

pmgr_aml

= 24 KBYTA RAM 2a ohradu BASIC
Tograma

- DISK MONITOR

VEM-2 za BVE |e

= OSVJEZWAC programa

~ TRENEHR za sve igre POKE
napairabin

= EAMRZ\WVAC (FREEZER) programa
~ 105 MNOGO TOGA

VMS-2 mote se | softverski iskljuéiti
all smo sigurnl da 1o necete radit,
JER VEM:2 je polreban i 1o vama:
vatem C64 C126 zalo jer on VSM-2
RASTE SA VAMA!

CIJENA: 31.900 din

GARANTNI ROK 8 MJESECI
PLACANJE SE VRS| POUZECEM

Uz modul isporucuje se upulstva e:qF
10 stranica

SERVIS | LZAADA ELENTRONICNIN URFDAIA

48 Moj mikro

kasetama nudim za Commodoreovu disk jedini-
cu 1541 Ili neki kolor monlitor. 250 P na vadim
kasetama za ispravan joystick il diepnu video

CPC 484: |, NI, NNI. Sven Bakatit, Sutjeska 61,
56000 Spiit.

€ 118, CB televizor u lakdem kvaru | japanski
walkman (auto reverse) menjam za C plus/d sa
kasetofonom. Petar Bakota, Sabo Mikloa 21,
24000 Subotica, (024) 32-289 (posle podne).
CPC 484; NNP za NNP, shame, pokeove | faso-
pise. Dean Banko, Valturska 81, 52000 Pula,

(052) 34-343.

ATARI 800 XL: 500 stripova Zlalne serije | Luno-
vog Magnusa menjam za floppy atari 1050 ili
neku drugu perifernu jedinicu, Damir Banowié,
Madare | Spasica 47, 50000 Dubrovnik, {050

C &4: po 20 NI na vadim kasetama dajem za
brojeve Mog mikra prije 12/86. Tomislav Baraé,
Brozine 17, 51410 Opatija, (051) 713-456.
IZA DISKETNU JEDINICU 1540, 1541 (mode u
kvaru) dajem vokmen unisef, 2 Philipsove kutije
za vokmen {maks. 2 x 10 W), AC adapter vivanco
(3-12 V), stereo siusalice audioton, reset tipku,
T prikljutak za 2 Commodoraova kasetofona,
6510 (CPU za C 64), Bit 1-13, Radunare
17, 22, Trend 1-11, YU video 1, 5, 6, Svet
kompjutera 1, 2, 4, LP plote | kasete (disko).
Sado Bauer, Javornik 28, 62390 Ravne na Karo-

Ekem,

50 RACUNARSKIH CASOPISA, joystick, razdel-
nik, preslikate za majice, 200 NNI | drugo dajem
za strani kasetoton ili gramofon, polovan spec-
irum 48 K ill walkman {za njega dajem manje).
Dino Bediragic, Borisa Kidria 2 a8, 72280
Pucaravo,

[MALI OGLASI|

ZX SPECTRUM, kasetofon, interfejs kempston,
palicu quickshot I, kasete sa 150 P, L | iznena-
denje menjam za C 64 sa kasetofonom. Sandi
Bernetié, Gradiste 1, 66215 Divata.

DI SPECTRUM 48 K, malo koridten, bicik] trobr-
zinag, 2 knjige za spectrum, 3 kasete sa NNI1 | 2
skoro nova automobila na baterije (BMW i kill-
mandiaro) menjam za C 128 sa kasetotonom,
Milod Blagojevié, Diona Kenedija 1/47, 38220
Titova Mitrovica, (028) 24-171,

NOV DISK 1541 menjam za C 64 sa kasetolo-
nom | palicom. Milan Biatié, Zarka Pucara 23
40, 11030 Beograd, (011) 556-882.

CPC 484: |, P, saradnja. TomaZ? Bodanec, THina
19, 69251 Tidina.

ATARI 800 XL, nav, m za Stampat za C
B4, Dragan Bodrogié, 0. Kerfovanija 40, 56000
Vinkovel.

CPC: za monitor u boji CTM 64 dajem relsni
monitor GT 65, 350 P na mojim kasetama | skoro
sve tasopise Moj mikro, Svet kompjutera | Ra-
Sunari iz 85.-87. god. Blato Bojlé, Ante Zuanita
15 n, BB000 Mostar, (088) 415-200.

BYTE: br, 4-7/87 dajem za br. 8/80, 1/86, ¥BE Il

za L za atari ST. Janod Bolditar, H. Pinkija 1,

21000 Novi Sad, (021) 361-632.

ATARI XUXE: P na disketama. Robert Braiié,
Danliska 7, 59000 Sibenik, (058) 356-17.

C 84: 1, NI, NNI. Marko Brogi¢, Lu¢ki odvojak 1,
41030 Zagreb.
SPECTRUM: za NN dajem stripove Zlatne serije
| Lunovog Magnus Stripa. Miodrag Bubalo, Bri-
birska 7, 51000 Rijeka.

SPECTRUM: palicu D53 sa direkinim prikiju-
tenjem bez interfejsa (sa uputstvom) menjam za
70 NNI na vadim kasetama, Sada Bugadiija, 16.
divizije B-2 4/4, 22000 Sr. Mitrovica, (022)

221-384.
DI SPECTRUM 48 K, oko 150 P (U, I}, priruénik,
Iskra (sopstveno stereo pojatalo,
avuéne kutije), novu akustitnu gltaru, foto apa-
ral beiratte 100 | pisaéu madinu mijenjam za C
126 sa kasatofonom. Edin Ceri¢, P. Skondrita 6,
79260 S. Most, (079) B6-254.
SPECTRUM: 40 NI, 40 romana, kabl od kompju-
tera do kasetofona, L | 1 kromdioksidnu kasetu
za interface 1. Mario Cigi¢. Klare Cetkin
11, 71000 Sarajevo, (071) 457-272.
DL SPECTRUM 48 K, godinu dana star, kazeto-
fon, joystick quickshot IX, 12 kazeta sa NP |
NNP, interface | skate board mijenjam za C 64
priblifne starosti. Matija Curit, Mandroviceva
15, 41000 Zagreb, (041) 226-~305.
C 84 preko 2000 P za kasstu | disk menjam za
knjige, tasopise, neispravne joysticke ili za kar-
st T e
za ispravni ZX spectrum
modoreoy dtampaé. Mirostav Cakarevski, Rado-
ja Domanoviéa 28, 11050 Beograd, (011)
417-371.
ZA ATARI 130 XE s originalnim kaselofonom +
joystick + L dajem spectrum 48 K + reset +
kasetofon + L + NI, U, P + 3 stara broja Sama
+ Muatorrad 7/84. Franjo Guk, Zagrebatka 22. R.
Bobovec, 41293 Dubravica,

= do 10 reéi; 4000 dinara-
- svaka slededéa re&: 300 dinara

- 1/10 : 7000 dinara (oba izdanja)
Obavezno se pridriavajte

zavise od realno utroSenog prostora.
@ Prijem mallh oglasa

novog broja, na adresu:

Za sve dodatne informacije, odnosno

@ Cena obiénih malih oglasa (bez okvira | slike):

Kod ovih oglasa nema razlike u cenl objavljivanja u jednom ili oba jeziCka lzdanja.
U buduée obradunavamo sve redl, | oznake modela, adresu oglasivaca itd.

® Cene istaknutih oglasa (uokvirenih):

= 1/10 (jedan centimetar visine u jednom stupcu, otprilike 15 redi): 6000 dinara
{samo slovenatko ili samo srpskohrvatsko izdanje)

Visinu zastitnog znaka (slika, fotografija, vinjeta itd.) obrad¢unavamo po Istoj ceni.
: — Navedite u kojem izdanju 2elite da oglas
bude objavijen. Ako to ne budste udinili, oglas éemo objaviti u oba izdanja i

arajute | obradunati. - Svi oglasi su Stampani slovima iste veli¢ine. Speci-
jalne Zalje (masna slova, velika slova itd.) ne moZemo da ispunjavamo. Ako visina
okvira prelazi narufenu, raziiku morate da doplatite. Takode ne molemo da
objavljujemo kratke tekstove u prevelikom okviru. Jednom re€ju, obracun i naplata

Male oglasa primamo iskljutivo podtom, do zakljuéno 10. u mesecu pre izlaska
Delo, Mall oglasi za Mo] mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana. Posle ovog datuma se opozivi, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir,
Oglas mora da ima potpunu adresu naruéloca — ime, prezime, ulicu | broj, mesto
sa postanskim brojem. Povréno napisane adrese, kac ito je, na primer, TUOC
SOFTWSRE CLUB, Crniteva 41a, 41000 Zagreb | slitno.

ore | eventuaine rekiamacije u vezi s

plaéanjem, pozovite telefonski broj (081) 315-336, lokal 26-85.
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Blatine 27, 58000 Split, (058) 517481,

C 84 50 NI za Tomshawk | The Jet [Flight
Simulator ). Sinida Diviak, 45, S. U. D. 24,
44000 Sisak, (0d4d) 23451

C 84 NI, NNI. 120 NI za ispravnu palicu za igru.

(028) 21-128,
IX SPECTRUM 48 K, nov, sa interfejsom | dioj-
stikom, I8 nov rur +. Aleksandar

menjam za dfojstik quickshot 2 sa intsrfejsom.
Bords Boki, Cimerova 2, 31210 Pazega. (031)

811-805,
C 84: NP, NNP. Dragita Bordi¢, 76321 Zagoni

(Kovadiéi),
ATARI ST: P menjam za NNP | L za spectrum.
Bule, (034) 66190, Iokal 28. (Adresa poznata

cipele, diepne video igre sa dva ekrana, Komo-
dorov d2ojstik, 120 NNI | dva reketa za stoni
tenis sa mreticom. Siobodan Durdevit, Ving-
gradska 138, Belanija, 11175 Novi Baograd,
(011) 162-132.

SPECTRUM: NNI na 10 kaseta za ispravan, NNI
na 3 kasate za neispravan Kempstonov interfejs.
A Emil, Brade Radita 150115, 24000 Subotica,

(024) 39-347.
PC ATT COMPATIBLE: P, L, uputstva. Imran
Edki¢, Martica 31, 78000 Banja Luka, (078)

40-840.

C B4/120/CPM; P na disku. Radovan Fijembes,
Klaideva 44, Zagreb, 572-3565.

C 84: 300 NP za ispravnu palicu. 200 P za bilo
koju knjigu o kemodony. P su na mofim kasata-
ma. Dradko Galié, Brate Lastrita & TB000 Ba-
njaluka, (078) 51-830.

STRIP REVIJE 6080, god. u vradnosti 75.000
dinara dajem za modem za C 64, a u vrednosti
120.000 dinara 23 spectrum 48 K_ Marin Gaspar,

amstrad
sa kasstofonom, Srdan Gligorié, Mode Pijade 3, 1

21220 Bede, (021) 812-007 (do 14 h).

Il, kasetofonom i oko 150 P, menjam za VHS
video rikorder ili za C 64 sa kasetofonom. David
Golubié, Cesta XOU15 d, 61260 Ljubliana-Polje,

Pony West, Laso | dr. menjam za Moj mikro,
Svel kompjutera | Ratunare. Enis Guijic, Trg
solidamnosti 10, 71000 Sarajevo, (071) 543-605.

+ Sinclair porf), joystick
panasonic CF-1211, 20 kaseta sa |, 2 turbo
grama, 20 uputstava za U i L mijenjam za atari
8O0 XL sa kazetolonom ili C 64 ili sharp MZ 731
ili neki MSX (sa 64 K RAM) sa kazetofonom.
Hidajet Hadimbegovi¢, Novo naseije b. b., T5272
Burdewik.
SPECTRUM: NNP, U, strana literatura. Haris Hu-
Kki¢, Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo, (071)
458-TT7.

ZX SPECTRUM 48K (maio upotrebijavan), sa
palicom quickshot
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: strane podtanske marke za NI Marko
. Orshovije 28/, 65281 Miren, (065)
od 13 do 14 h.
SPECTRUM 48 K sa ugradenim zvukom pre-
kasatofon, Kempatonov interface, palicu
I, 40 kaseta sa P, obimnu L, veliki broj
i nov, ocarinjen muzitkl centar super-
(radio, gramofon, dupli dek | kutijs) me-
m , ispravan risiver, gramofon |
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njam za C 128 s kazetofonom | joystickom (po
moguénosti quickshot IV). Zoran Jovanovié, Ka-
telnnska 46, Osijek, (054) 57-251,

€ B4: NP, NNP za NP, NNP, U | pokvarena palica
za igru. Simon Juredit, Novi dom 3 C, 61430

ﬁrzmw.mm.ummumi
ren.

IX SPECTRUM 48 K, nov Philipsov kazetofon,
Kempstonoy in reset, L | oko 300 P me-
njam za C 64 ili atari 800 XL sa originalnim
kazetofonom. Robert Kokl, Sutlanska 18, 54000

Osijek.

ZX LIGHTPEN, ZX edge konektor, reset taster,
TBA 8108, 2 neotpakovane kasete , 3 Tren-
da i 3 tasopisa 64'er dajem za i trend
muq)ﬁwmhmml;lmnwb
stera + 40 kapica (j evil, u). Kordig,
wrgmsz.mmm

m joystickom i prikljutkom za ka-
matofon. Josip Krokar, lve Lole Ribara 28, 58214
Kambelovac

Kadtel 4

C B84: oko 450 NP | NNI na mojim kasetama,
datarekorder i interfejs 2a obién| kasetofon me-
njam za oduvan ZX spectrum 48 K sa interfej-
som za palicu. Brane Kuhar, Brilejeva 16, 61117
Ljubljana, (061) 577-629,

C 84: za mape (Druid) dajem | | poukove. Boris
Kulji, Balkansks 75, 58000 Split.

ZA DOBRO OCUVAN C B4 sa kasetofonom da-
jem Rogov de&ji trkatki bicikl junior | elekiniénu
Holjeznicu Mehanotehnike (11,5 m, 5 lokomoti-
va, nekoliko vagona, 2 raskrita, 4 skretnice, od
kojih 2 elektritne, transformator), Niko Kumar,
Stranska pot 20, 61000 Ljubljana, (061) 211-100.
FOTOAPARAT i fotolaboratorijski i

inventar mije-
nlyunmmmumm. Dubko Lolié,

4, 58251 Zmovni
mwmmc:w.m oko 100

sjajno ofuvanih starijin brojeva Alana Forda.
Emil Lugin, Rimski put b. b., 58220 Trogir.

IX SPECTRUM 48 K, 200 P, L. Kempstonov
intarface, joystick quickshot 1, kasetofon i walk-
man baz stusalica mijenjam 2a C 64 | kasetofon,
Ponude samo iz Zagreba i okolice. Darko Maj-
di¢, Krndeljeva 3, 41000 Zagreb, (041) 316-484.

z
£
|
;

li¢, Nedi¢a 157/12, 19000 Zajotar,
ZA ) 81 (16 K) dajem 50 romana, 10 gramolon-

skih 5 kaseta, 5 zastavica | § éasopisa Moj
imm Ni Duana
Tms-h-c. i Sor. o

brzine, 2 x 2 kanala, pauza, mix sa 2 2
mmmmum‘;ﬂmm
Hmhiﬁummwhmn
ugl u hardvera. Rodoljub Paviovit,

wa;mm,mmmm?f"
IX SPECTRUM 48 K, ugradena resat tipka, do-
datak za zvuk na TV, Philipsov data. recorder
ﬁﬁﬂqumz.mm,

Bulevar Dratstva | jedinstva
200412, 21000 Novi Sad, (021) 398-454.
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IX SPECTRUM kasetofonom
za atari B00 XL ili 130 XE sa kasatolonom. Davor
Solenieki, Dragidevideva 41, 41320 Kutina, (045)

23-320.
ZA BILO KOJI RACUNAR nudim kasstofon vi-
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C 04: 100 |, 40 poukova, priruénik za upotrebu |

pal
mana, 12 Samova, domace kompjuterske taso-
pise | jod toga dajem za ZX spectrum 48
K Il ZX 81 (16 Kb) + P, |, L, a mode | za rodunar
Slobodan Seda,

kompjutersics casopise. Oko 100 | na vedim di-
skotama za prikijutak za kasstolon ili za origl-

naine P na disketama. Luks Stravs, Lubsieva 1,
81000 (081) 575-578.

: : priruénik na talijanskom kda
per

€ 84: velik izbor igrotaka | djecjih knjiga nudim
za bilo kakav $tampad, monitor ill disk jedinicu
m C 84, Danijel Tenters, Hribarow prilaz 6,
41020 Zagreb, 687-567.

sandar Tollé, R. Bolkoviéa 14 b, 42000 Vara$-
din, (042) 56-838.
SPECTRUM

torom. Sada Todié, Mol Pijade 39, 34000 Kra-
gnimc, (034) B5-185.

128: P ns kasstama | disketama. NI NI, NP, U
u modusu 84 za inostrane revije, elektronsi
w | 8. Miroslav Velitkovi¢, Rasinska 4,

£
s
E

Zronjanin.
ZA TRENDOVU TASTATURU za specirum da-
jem po 12 brojeva Mog mikre. Sveta kompjutera
| Radunara. Miroslav Vranié, Bul bratstva | je-
dinstva 28 D, 72000 Zenica, {072) 30-122.

Vujodevica 79, 11070 Novi Beograd.
ATARI 8T: NNP, NNL, L, |. U, iskustva. Goran

Vulovié, Borisa Kidrica 41/9, 34000 Kragujevac,
(034) 67-288, posle 15h.

SINCLAIR

NOVO! KOMPJUTERSKI retnicl. 1. Englesko
| obratno (sa oko 480 i:mnp]y-

- 2600 din., cena iri progra-
W'mﬁm“‘-(ﬂﬂl‘s?mlwﬂaﬁ

OLDTIMER SOFT

SPECTRUM PROGRAMI u kompletima ifi
poledinadno. Vrhunski snimci. Besplatan
katalog tra2its telefonom (011) 436-137 sva-
kodnevno od 10 do 15 hy lli plsmom na
adresu.

Miroslav Radosavijevic, Brate Nedita 2,
11000 Baograd, T-4869

QL PAMPERS SOFTvam nudi veliki izbor pro-
grama i litsrature za QL. Novo: Front Page,’
Workbench, Toto 13 itd. Postajaliska 2, 66320
PortoraZ, tel. (086) 73-350. T-4950

Moj mikro 47




EPROM Moduli za C-64
1

. TURBO MODUL (Turbo 250, Turb
2002 Turbo |l Podesavanie glave)
2. SPEED MODUL (Speedcopy. Speed-
lurbo. Super save 64)
3. COPY MODUL (Copy 190! Turbo co-
py. FGopy 33, Fast modul)
4. EASY SCHIPT - YU (Modificirana
verzijin sa ugradenim YU znakovima)
SIMON'S BASIC
MAKROASS (Asambler)
- HELP 64+
. GTAT 64
. GRAPH B4

Cijena po komadi 16900 din, U cljeny
nije uradunata podtaring Svaki modut
nalaz se'u plastiéno] kutijicl | ima.ugra-
don RESET tipku. Garantni rok jo 6 mje-
seci, Servis osiguran Placanje se vidi
pouzecem. Uz svaki modul idu uputstva
za rukovanji

D0~

DODACI ZA C-64 ,

- Cantronics kabl 25,000
~ Kabl TV-C-64 6800
- Berial kanl ... 8500
- Transiarmator 42.000

Pisite za opéirnija upulstva.

S
lsIHODDRE

ATARI

RADNO VRIJEME
od 8 do 12 | od 17 do 20
subotom od 8 do 13

VMS PIRAT CO., Njegodeva 15, 34220 La-
povo, tel. (034) B51-334 prodaje najveci iz-
bor igara, ustudnih programa | upulstava za
spectrum. Imamo 110 kompleta igara (70
MB), oko 700 uslubnih programa (15 MB) |
preko 250 uputstava (oko 5.000 str. AdL
Kod nas modete nabaviti apsolutno sve pro-
grame | uputstva koja vas interesuju. Ako
kojim Eudom, nemamo program koji tradi-
te, nabavicemo ga u najkradem roky, Ga-
rancija za sve usluge. Besplatan katalog.
T-4694

BETA SOFT

BETA SOFT vam | ova] mjesec nudi najnovije
programe po vrio niskim cenama. Jod uvijek
vade terijaini popusti. Porovite nas | ne propu-

stile izuzeine prilike. Besplatan katalog.
BETA SOFT, Muljava 3 n, 61285 ivanéna gorica,
fol, (061) 78:3-062. T-023

EACKA soft

... ostaje sa vama Na raspolaganju su vam
programi u paketima | pajedinagnol!|

Sportski programi: World Games, Goll, Indoor
Sports, Tenis, Basketball . .. Auto-molo trie:
Matocross, T.T. Racer, Turbo Esprit, Enduro
Racar, Super ... Sim, Istenja: Strike
F. Harrier, Top AC.E., Tomahawk, Sky
Fox, Sky Ranger, Arkadne igre: Bomb Jack 2,
Spy vs Spy 2, Feud, Jail Break, Saboteur 2,
Nemaesis . . . Arkadne avanture: Cop Out, Samu-
rai, Eagle's Nest, Nosferatu . . . Seks; Samantha
Fox, Zodiac Strip, Poke Stripper, Red Lights,
Fuckman , , . Karate: Fist, Bruce Lee, Kung Fu,
Avenger. Svi najnoviji | starlji programi! Narudi-
e besplatan katalog! Kvalitet, vase | nade zado-
voljstvol * BASF «!

Adresa: Packa-soft, Ob Potoku 1, 61110 Ljublja-
na, tel. (D61) 452-943. T-87

&n‘urp @7 ﬁ
(i

FUTURESOFT vam | ovaj pul nudi najnowviji
kompist X3: Commando 87, Loco, MNuclear
Bowls, Survivor, Gaiactic Gambiler, Pulsator, Ki-
netlk, Kowzet, Killed Until Dead, International
Manager, Livingstone. Tako molste kupitl |
ostalin 65 kompleta igara, 6 usiuZnih kaseta,
simulacije, seks, dah kasete. Cena sa kasetom |
postarinom je 3000 dinara. Adresa: Futuresoft,
Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana, tel. (061)
311831, RE 1]

PAZNJA! - PAZNJA!

SWEETSOFTWARE ~ najnoviji programi u
paketima (650 din) | pojedinaéno (100
din.), popusti, vrhunski kvalitel, besplatan
katalog.

Jote Siuga, Kvedrova 4, 62250 Ptuj. T-4820

YU SOFTWARE - za specirum 48, 128 najnoviji
programi, izuzetan kvalitet. Adresa: Nebojda Je-
remié — Aleksandar Markovi¢, Zaplanjska B3,
11000 Beograd, (011) 475-602. T-4843

DUGASOFT (40/128 1! Verovali i nel? Do-
sta brzo | kvalitetno snima iz kompjutera

verujete, 2urim, tal. {021) 330-237 ved zvonil

SPEKTRUMOVCI! Sve najnovije programe motete dobili kod Micro cluba po nanitim cijenama
Cljena kompleta 1000 din. + kasata C-60 (800 din.) + PTT. Pojedinatna 200 din. {pdzite na dutinu
programal). Isporuka 2-3 dana. Kvalitet garantiran, Komplet 62: Duel, Loco, Nuclear bowts, Surviver,
Galactic Gamble, Pulsator, Kinatik, Kowzot, Killed Unti| Dead (5 « 48 KB, Dr, Livingstone

Komplet 61; Mag Max, Gunrunnar, Howard the Duck, Shadow of Mardor (3 - 48 KB) - Hobbit 3J,
Wonderboy (2 x 48 Kb}, Two on Two, Bismark, Spirits itd

Komplet 60 Hydrofool, Star Fox, Quartet, Mutants, Stap Fight (b), Hollywood Poker, Metra Cross,
Flash Gordon (2 x 48 KB), Wullan itd. . .

Komplet 59. Barbarian (2 programa), Dr. Jackie & Mr. Wide. Leaderboard I, Thing, Curse of
Sherwood, F 15 Strike Eagle. Terra Cognita itd ..

Komplat 58; SAS Strike Force, Kick Boxing (2 = 48 KB), Mario Bros, Parabola. Spy ws Spy ).
Bubbler, Greyfell, Scorpion itd . . . Komplal 57. Saboteur Il Sentingl, Express Raider, Nemasis the
Warlock, Defcom, Dustin, Indoar Spons (2 x 48 KB), Storm, Screen Play, Dracula (3 programa)

Komplet 55. Head Over Heals, Army Moves (2 x 48 KB), Academy (2 « 48 KB), Monty 4. Koronis Rift
{2 % 48 KB), Knuckle Busters itd ... Komplet 54: Enduro Racer, Star Raiders Il, Short Circuit Il
Nemesis, Krakout (b). Martianaids id , . |
Za ostale komplete pogledajte u prodle brojeve MM
Simulacije 1: TT Racer, Super Cycle, Nightmare Rally, Scalextric. Ace of Aces (3 = 48 KB) Top Gun.
Tomohawk, Ona on One itd . . . Simulacije 2: Fighting Warrior. Fist, Fist Il (2 programa), Yie ar Kung
Fu, Y. A K. F. Il, International Karate 1-2, Way of Tiger (3 x 48 KB) itd .

Simulacije 3; Dacathlon 1-2, Supertest 1-2, Hypersparts, Baseball. Basketball, Ping Pong, Match
Day, Match Point, Winter Games 1-2. . . Simulacije 4: Leaderboard. Goll, Shao-1in‘s Road, Footbal-
ler, Super Soccer, 180, Tennis, BMX Simulator, Ninja itd

Simulacije 5. World Games (5 = 48 KB), Turbo Esprit, Ace, Spitlire 40', Acro Jet, Enduro Rucer. 5. F
Harrier, Speed King itd . . Simulacije 6: Indoor Sports (2 x 48 KB), Two on Two, Road Race, Silent
Service, Leadarboard I, Lichi Mata. Barbarian 1-2, F15 Strike Eagie itd

Na 5 narutenih komplela dobivate (o4 2 po izboru besplatno (mi preporutama 2 najnovija). Swe
kompléte iz oglasa dobiéete za samo 28000 din. (kasete uratunate — 17 komada C-80). Turbo
kompleti = 1800 dinara + kasata C-60.TDK D-60 (2500 din.). Iplas Fe-s 60 (2000 din.) - po izboru =
PTT. Turbo program pojedinacno 400 din,

Turbo komplet 1 (22 programa): Head over Heels, Enduro Racer, Sh. Circuil 1-2, Kane, Sigma 7,
Arkanoid, Army Moves, 5. F. Harrier, Martianoids, Feud, Super Cycle, Shockway Rider itd . Turbe
Womplet 2 (20 programa). Monty 4, Top Gun, Cobra, BMX Racers, Starglider, Tarzan, Asterix,
Uridium, Qi and Lissa, Light Force. Judge Dredd, Mailstrom, 180 ftd

Turbo komplet 3 (21 program): Nemesis, Saboteur Il Sentinel, Mario Bross, Spy ws Spy 2, Academy,
Express Raiders, Lichi Mata, Bubbler, Barbarian 1-2, Scepire of Bagdad, Curse of Sherwood itd

Za katalog podaljite 250 dinara u pismu. Prilikom narudibe dobijate ga besplatno. Micro club
software, Branimir Jeranko, Brade Fiolic 27. 41020 Zagreb, tel, (041) 680-903 (trakiti Peru) T4379

SPEXTRUMOVCI - FIRE SOFT vam | ova, mje-
sec predstavija najnovije kompiete. Komplet 46
Killed Until Dead, inspector Gadget, Wonder
Boy, Mag Max , . . Cijena jednog komplata, ka-
sate | poftarine j@ 2000 din. Informacije | katalog
na adresu: Sebastijan Mrkus, Vocarska 22,

1500 PROGRAMA ra spectrum u 110 razii-
¢itih kompletima il pojedinaéno. Najnowviji
programi! Besplatan katalog! Brza (sporu-
ka | garantovan kvalitet. Dawid Sonnen-
schein, Miinska pot 17, 61231 Ljubljana-
Crnute, tel. (061) 371-627 T.4886

41000 Zagreb ili lelefon (041) 441-853.  T-4968

KILLERSOFT - prodajemo u kompiatima i poje-
dinaéno. Za detaljnije informacije narucite kata-
log (50 din.). Dean Sekulié, Erfichova 3, 41020
Zagreb - (041) 677-904, T-4874
SPEKTRUMOVCI: Najeksluzivnija ponuda za
vas dolazi od Spectru-softa. Sve programe, koji
U U Jugostaviji. dobicete najpouzdanije | najor-
ie ako okreneéte broj telefona (061} 265-952
Garantujemo 100% utitavanje. Spectrum soft,
Gabritkova 87, 61000 Ljubljana. tel (061) 265~
852, T-4870

JANSOFT

SPECTRUM KOMPLETI

Narutite najnovije | najinteresaninije igre u kompletima koj sadrie 12-19 programa. Kvalitel
garantovan, Cena kompleta 1200 dinara + cena kasele | PTT. Aok sporuke 1 dan

Auto-moto trke: Super Cycle. T.T. Racer, Nightmare Raly. Spy Hunter, Speed King |l Pole
Position . . .

Simulacije letenja: Tomahawk, ACE, Top Gun, Spitfire 40, Sky Fox, Dambusters. Flight Simu-
lator . ..

Seksi: Fuckman, Diva Sex, Slide Show, Fuck-Fuck, Samanta Fox. Sex Mision, Sex Crime, Strip

Game ... '

$ah: Collosus Chess, Psi Chess, Superschess 3.5, 3 D Figure Chess, Cyrus is Chess

Fudbal - koarka: Maich Day 2. Cameval, World Cup. Footbaler of Year. One on One. W. 5.
Basketball, Menager . .

Borilaéke vestine: Fist 2. Yie ar Kung Fu 2, Shaolins Road, Kung Fu Master, Sal Kombat, Way of
Tiger. ..

Sport: Decathlon, SUPERTEST, Hyper Spor, Mach Poinl, Ping-Pong, Golf, Bump Set. Tennis-
Imagine . . .

Ratne igre 3; 1942, Uridium, Druid. WA.R., Cobra - Stallone, Galvan. Light Forse, Terra
Creasta . ..

Ratnea igre 2: Rambo, Commando, Green Beret, Ghost & Goblins. Starstrike 2, Faicon Patrol,
Moon Patrol, Who Dares Wins . .

Ratne igre 1: Penetrator, Arcadia, Phenix, Moon Allert, Zombies, Cyberun. Moon Cresta,
Firabirds, Scramble . . . .

Drustvene igre: Monapol, Pinbail, Macadam Bumper, Megafruit, Pool, Think, Spiitting Images,
1D, Memory . .

Hitowi 1: ;’onu. Mikie, Yabadabadoo, Hacker, Elite, Saboter, Tomahawk. Robin Wood. B.C
Quest. ..

Hitovi 2: Starquake, Spiiting Images, Spitfire 40, Jack the Miper, Back 1o Fulure. Dan Dare,
Commando, i

: i
Hitovi 3: Ping Pong, Turbo Esprit, West Bank, Dynamit Dan, Bomb Jack, N.O.M.AD., Cyberun,
Uridium, Pentagram . . .
Komplet 7: Ghoust Basters; Abu Simbel, Zoro, Friday 13, Bany Hill, Popay, Mikie, Bruce Lee . .
Komplet 8: Dan Dare, Cauldron 2, Great Escape, Tarzan, XENO, Knight. Rider, Scooby Doo ...
Komplet 26: Defcom, Pippo, Dustin, Ramon, Rodrigez, Brainache, Sarachen, Lil Alien
Komplet 27: Maio Bros, Tarantula, Spy vs Spy 2. Ghost Grange, Bubler, Livingstone. Kick
Boxing . . .
Komplet 28; Barbarian, F-15, Dr Jack & Mr, Wide, Ball Crazy, Lifeterm, Terra Cognita, SAS -
Operation . .
Uz neke od ovih kompleta dobijate i besplatna uputstva.

Miroslav Petrovié, Zaplanjska 3, 11000 Beagrad, (011) 472420, T028




cijene. Popusti. Besplatan novi katalog

Igor & Saa Molan, Stefaniceva &V, 41000

SINCLAIR QL sa mikrokasetama, programima,
COCKER SOFTWARE ZX spectrum ~ naj- litoraturom prodajem. (D8S) 71-212.  T-4624
noviji programi u kompletima, KUPLJEM ZX spactrum 48 K.

navedi-
umu.mmmmnmmm

Potrovo Selo,
Zagreb, fol. (041) 319-584, T-4708 :

ROYALSOFT-SPECTRUM 48 K nudl usiulne
programe u 13 razliditih kompletima na kaseta-

VIDEOSOFT NUDI najnovije programe po-
|edinaéno il u wumm kata-
log. Vedran Rutevid, 13,
41000 Zagreb, (041) 226-245, T-4T10

ma sony-80 | uputstava. Tal. (061) 557-539 po-
podne. T84

Svi programi za vad kompjuter na jednom mestu. Kompiet sadrki od 12 do 37 programa {1100
dinara komplet), a moZete narutiti i pojedinaéno svaki program (200 dinara komad). Rok
Isparuke jo 24 tasa. Kvalitet e zagarantovan.

Komplat 59; 14 super najnovijih uzbudenjal!!

Komplet 58: Mag Max (Imagine), Gunrunner (Hevson), Inspector Gadget, Wondar Boy, Spirits,
Starfox, Howard the Duck, Roundheads . . , :
Komplet 57; Flash Gordon 1-3, Hydrofool, Mutants, Wulfan, Slap Fight, Storm, Invasion, Dustin,
Pippo, Caverns of Contonia, Dizzy Dice . .,

Komplet 56: Barbarian 1,2, momcrm Terra Cognita, Nemesis The Warlock, Sidney Aftair,

Thing (Bounces Back), Ki

. Nether Earth, Leaderboard Golf 2, F-15 Strike Eagle, Mario Bros,
Explorer, Tarantule, Parabola, Wind Surfer, Sas Strike Force . . ,
Indoor Sparts, Sentinel, Road Race, Amaurate, Martianoids, Super
Swords of Bane, Bubbler, Trap, Ramon Rodriguer . . .
 Saboteur 2, Head Over Heels, Terror of Deep, Academy, Sillycon War, White Heat,
, Star Runnar, City Slicker, Trans Muter, Stellar 17 ., .
- Enduro Racer (najbolji motokros), Nemesis, Scepire of Bagdad, Star Riders 2,
Runnér , . .
1: World Games (8 programa), Uchimata, Escape From S. Castle, Rana Rama, How to
Shockway Rider, Caduta,
: Bomb Jack 2, Miami Vice, Napoleon at War, Arkanoid, Eagles Nest, Trust 2, Lap of
rse, Time Flight, Hard Guy . ..
: BMX Simulator, Ninja, Masters of Universe, Judge Dreed, Elevator Action, Scalex-

Position 86, 180, Terminus . . .

48: Agent X, Maradona, Tobruk, Double Take, Jail Break, Cop Oul, Treasure Island,
Zub, Impossabail, Hiperbowl, Litle Game . , .
: Ace of Aces, Exploading Fist 2, Hypaball, Contact Sam Crulse, loth Frame, Heim,
Games 1.2, Tempest, Auto Sonics.
Komplet 43; Top Gun, Super Cucle. Motocross, Shao Ling Road, Legend Of Nage. Nosferaty
(ispravan), Trail Blazer, X.E.N,0,, Star Glider .,
Komplet 39: Scooby Doo, Stalons Cobra, Light Force, Great Escape, Prodigy, War 1.2, Druid,
Dandy, Bomb Scare, Deactivators . . .
wmummziaw;mmmmmzmmﬂxcﬁmmn
Full Throttle, Donkey Kong, Frad, Galaxians . .,
Specijaina ponuda 1 (22 programa): Manic Miner 1, Jet Sat Willy 1, Penetrator, Jet Pac, Harrier
Attack, Pacman, Pinball, Tanx. Usluini 6 (22 programa): Artist 2, Office Master, Suparprint,
Mﬁugrmmmmdhcnpu.symTrmEthMHFmﬁutm
Tuter,
Usluni 5; Laser Genius, Machine Lightning, Blast 13.7 (baz §ifri), Laser Basic, Graphic Adven-
ture Creator, Last Word, Pascal HPATM161 .. .
Predrag Benadié, D. Karakiaji¢a 33, 14220 Lazarevac, tel, (011) 811-208,

3.3
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T-4870

SPEKTRUMOVCI! Najverovainije jos samo oval mesec tale moci narutivali programe kod nas
pod najpovolinijim uslovimalll Zato podurite sa vadim narud3bamall (015} 20-740 . .. (015) 20-
740. .. (015) 20-740 . .. Kompleti 5u ved snimlign| tako da samo job tekamo vas poziv da vam ih
pasaljemoll! (Jos isiog danalll). Samo u programe koje nabavite kod nas mokete ubaciti poke na
najjednostavniji nagin; otkucate normatno LOAD™ | u uéitani bejzik ukucate poke (detaljnije na
telefon 015/20-740)! Vaino: uz kompiete besplatno dobijate uputstva i pokove za igrafll
Cene su: (u zagradama su ukupne cene = komplel + kasete + PTT): Jedan komplel staje samo
690 din.! (2100 din.) . . 2 - 1300 (3300 din)...3- 1800 (4500 din.) . . . 4~ 2300 (5800 dfin.) , ... 6-
8500 din ) . .. 8- 4200 (10,900 din.) , . . 10 kempleta samo 5100 din. (13.000 din.) . .. 16 - 7600
din. (19.000 din.) . .. 20 kompleta za 8100 din, (24.000 din.)!!
Snimak fe vrhunski (sharp AT W 600HS dekl), :

82 Commandoa 87, Loco, Nuclear Bowls, Survivor, Galactic Gamble, Killed until Dead
1-6, Howzat, Kinetik, Pulsator!
Kompiet 81: Mag Max, Gunrunner, Howard the Duck, Wonder Boy 14, Two on Two, Inspector
Gadget, Lords of Rings 2 (4 prog), Bismarck, Spirits. Komplet 80: Hydrofoll, Starfox, Quartet,
Mutants, Slap Fight, Hollywood Poker, Metro-Cross, Sling Shot, Wheslin Wallie, Galvetron.
Flash Gordon 1-3. Komplet 79; Barbarian 1,2, Jackie & Mr. Wide, Thing, Leaderboard 2, Valcano,
Curse of Sherwood, Wind Surfer, F-15 Strike Eagle, Terra Cagnita, Sas Thunder Volcano!
Komplet 78: Sas Strike Force, Red Scorpion, Throne of Fire, Greylell, Ghosts, Ramon Rodrigez,
Mario Bros, Tarantufa, Parabola, Spy vs Spy 2, Bubbler!l!
Sadriaj ostalih kompleta je u mom oglasu u Mom mikru jull7! Narudibe i inf. na tel: (015) 20-
740 ili adresu: Nenad Smiljani¢, Bore Tiriéa 75, 15000 Sabac NSM software.

rad 2. Ball Crazy, Curse of Sherwood, Wind Star Runner, Supsr Robin Hood,
Surfer. F-15, Strike Eagle, Tera Cognita, SAS Mwm:mmm
Vulcan. Kompiet C7: Sas Strike Force, Kick Bo- ey, Transmuter, Vampirs Killer, Terror of 8 De-
xing, Red Scorpion, Throne of Fire, Greylell,  ep, imagination, Shock Way Rider, Short Circu-
Ghosts, Ramon Rodriges, Mario Bros, Tarantu- it. Komplet CO: World Games (8 programa)
la, Parabola, Spy VS Spy 2. Komplet C6: Express Indoor Sports (4 programa), Volcano, Bubbler,
Raiders, Nemesis Wariock, Saboteur 2, Senti- Dracula (3 programa). Sve ove programe mode-
nel. Defcom, Dustin, Storm, Screen Play. Kom- 1 nabaviti kad nas po neverovatno niskim cens.
plet C5: Pippo, Harway Headbanger, Sillycon  ma Sa kasetama i PTT irodkovima one iznose: 1
War, Eidolon, Obscens Mural, Brainache, Tre- komplet ~ 2000 din., 2 kompleta — 2600 (1) din. 3
mor, Sworos of Bane, Sidney Affair, Sailing, Lil kompileta - 4100 din., 6 kompleta — 6200 din., 12
Allen. Komplet C4: Monty 5, Army Moves, Hypa- kompileta — 10400 din. Snimci su turbo taps,
raid, Academy, Head Over Heels, Contonia, In- vrema uéitavanja programa je 2.5 minuta, ispo-
wmrmﬁm ruka Garantujem kvalitet! Dejan Va-
Raiders 2, Short h 8ié, J. Veselinovida 737, 15000 Sabac, tel, (015)
xus, Krakou!, Amaurots, Martianoids, Knuckle 24-189, '[..tzlu

Super Ice Hockey |, II, Huey (S Mag
Max, Rogue Troper, Barabian 1, II, B \
Two on Two . . . Komplet 23: Wizball + Tral
Art Studio Il, Bounder Boy + Trainter, Gobots |,
Il, Casino King, D.J., Escape of Paradise. ..
Komplet + kaseta + ptt = 3500 din!!l Dva kam-
piata + dve kasete + dve podtarine = 5500 din!!!
Alain Novak, Prudnikova 44, 62000 Maribor, tel,
(062) 35-487. 1-4890

ELEKTRO-SOFT - prodaja igara, besplatan k-
talog. v,u.s_sa,mvmm rwbml:&

H

COMMODORE 84: Vielik izbor usluinih pro-
grama, najnovijih igara i uputstava. Pidite
Za besplalan kalalog. Martin Dreisibner,
Miekarnidka 4, 62000 Maribar 1-4560

EPROM MODULI za CB4/128. Programe koje
Cesto Koristite (turbo, monitore | sl.) motets
smjedtens u module imati uvijek spremne za
upotrebu | aktivirati ih momentaino. Programe
po vadem izboru programirame u module. Mo-
mmmmﬂ 7000 din w?mm
n. I
Informacije na telelon (054) 123-710 ili {054) 27-
888, Krunoslav Angebrandt, Strosmajerova 129,
Osijek. 4873
AMIGA! ame | igre mijenjam, prodajem,
tal, {mumh ns—z?: ). 85
literatury i vel uw“a'&ﬂm-"“ ;
mn i
nol (025) 347-30 ceo dan. u%
mwm H-—_m?ﬂmnqzn;
nije igre: Scooby . Myriad, Trizzons,
drush ... Zorsn Stepanovié,

11070 Novi Beograd.

sak, tiedno novi programi . . . KCS, Teo Bu-
lai¢, Nova ves 47/a, 41000 Zagreb. Tel. (041)
436-220. 14723

COMMODORE 84 - najnovije za kasetu |
Mumalmmmcmmm-
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jom za C-64, traite katsiog
(300 din, u Besplatno Laljem spisak
s UC-20 | C-16 — ima vet 40 paketa. Bjerman
 Rade Konéara 23, 23000 Zrenjanin 22

st

JOS OVOG mieseca rasprodaja literature
Madinsko programiranje. Vordstar CPIM,
Simon's basic, priruénik 64 po 1.000, prac-
licalt, MAE, Easy script, Vizawrite, Disc
drive 1541, Flight simulator I, Trikovi po
750 din, discomat, pascal compiier, grapl,
disc monitor, stat 64, supergrafik po 500
din, + piL Kalslog besplatan. A Polais,
51463 Vignjan, 14954

A R
Dl aain: Boeptaen it g COMMODORE 84— Programe |t a2
TomaiTH0 o010 Sutane. T SCTEG  moth 000t B s Hor
COMMODORE 64 - 75 hit igara za neverovatnih 2800 dinarall! Fantastiéna prilika jod samo ovaj
mw Hawk Patrol, Talk to the Destroyar, Di Collosus Bridge, Art Studio 100%, Void

Buster, Fighting i
Test, Realm of Undead, Ossiolo Kid, Leader
1-3...

lzuzetno kvalitetna | brza

Syndrom, Moon Crysis, T Bubte, York Town, Chromos Robot, Madnes, Jesp
Vampyre, Crown 2, Africa Tahiti, Doctor x.. . .

Maj: Ball Ball, City Fighter, Agent Orange, Chameleon, Masters of Universe, The Big Deal, Tiger
Mission, Epilepsy, Sport of King, Hapyest Day, The Deap, Zarjar, Game No Name, Fly By Night,
Lucifers Revange, Feud, Krakout, Mutants, , The Vikings, Raid 2000, lcebusters, Bomb
Jack 2, Acro Jet, Humynoids, The Open, Dragons ©ael, Wosteratus; Hipier Bowing,

Aprll:m‘@p. Acc, Leader Board, Sumo Wrestling Ciff Diving, World Cup Criket, Knuckle
Harier, Koc Kout, Hypa Ball, Footbaler of Year, Super
‘Warior, Star Glider, Space . o el

usluga profesionainog nivoa. Na gomju cenu dodajte trodkove kasete |
PTT. Mirosiav Patrovi¢, Zaplanjska 3, 11000 Beograd, (011) 472-420.

gk
T

in Road, Join the F.AT,, Last Ninja,

1-4593

Moj mikro 49



COMMODORE 18, 118, +4 -
grama, cen# povaljne, turbo poklanjam. Dragan
Ljubisavijevic. 3. oktobar 3028, 19210 Bor, tel,

najveci zbor pro-

1030}33-941. 1-4808
C-84: 15 programa po izboru za svaki od progra-
ma: Neverending story, Robin of Sherwood,
Lord of the Rings, Bored of the Ring | Hobbit 2,
Krunoslav Till, M. Tita 4, 42206 Vidoveo,  1-4806
CLUB MEM! Najnoviji | najkvalitetniji programi,
30 pn + kasetn = 3300 din. Snimamo
direkino iz kompjulera, imamo moguénost po-
dedavanja glave kasetofona . . . Piflite nam! Ka-
talog je naravno besplatan] Club MEM, Milan
Abrahamsberg, Ljubljanska 13, 61310 Rllﬂn.
tl. (061) 861-161,
MURPHYSOFT - commodore 64. Igre, Iue M-u
torque, Bridge Frankenstein, Foad Runner
14, . kod nas su vl zastaralel Sada vam po
izuzetno niskim cenama nudimo desta novije
hifove na kasetama u kompletima il
no. Narudite besplatan katalog!ll MURPHY-
SOFT, TriaSka 38, 61000 Ljubljana, tel (061)
266-850. 1-4797
PRODAJEM KOMPJUTER commodore PC-10,
Informacije na tal, (061) 221-011. 1-4855
COMMODORE 84: Attashee soft vam nudi naj-
howije programe po vrlo povoljnim cenama. Tra-
Hite besplatan katalog: Aljoka Turk, Skalo 83 D,
£3320. T. Velenje, tal. (063) B57-799. 1-4862
COMMODORE C-84 Nudimo najbolje igre. Tra-
tita besplatan katalog. Toni Pevec, Studenec 4,
61295 lv. Gorica, tel. (061) 783-565. 14883
COMMODORE 128/84 - povoljno prodajem naj-
bolju iiteraturu (originalne knjige) za C128
(Trick&Tips, Anatomija 128 i 1571, dBasa ||, CP/
M, itd ) | posebni program za C84 <GAME MA-
KERs=. Tel. (054) 60-985 posis 19 h, 1-4865
ROYALSOFT - commodore C-84, nudi kaseine
komplete: simufacija letenja, sportske simulaci-
e, &ah, uslulne programa, borbene programe,
pOMO programa | nl}mul]t igre u 75 kompleta.
Posjedujemo lakode diskeine uslulne progra-
ma, simulacije igre, usiulne programe u
CPIM 22 | uputstva. Tel. (061) 557-538 pmlo-

TERMINATOR C.8. ~ | avog mjeseca vam
nudi najnovije hitove s vrhova stranih 1op
lista. Profesionaina usiuga, expres isporu-
ka | garancija su samo mali raziozi da jod
danas narudite nad najnoviji komplet 9
Sup. Robin Hood, Denarius+, Rouge Tro-
oper, Dukes of Hazzard, Spy vs Spy 5, Quar-
tet+, Raisende im Mind, Election's?, Kal-
Trap, U.F.O. il Star-wreck, T.B.B., New H.
Byker, D.J,, Milk Race, Buddy Bubble, Cast-
le Siege, The Space, Casino King, Xenan
Ranger, Siap Fight, Kind of M., Arkanoid
Ii+, Last Ninja+, H. Nebruca, Gun Run-
ner+, Doc. Destructor, Oink, Frankestain,
Lifeterm, Komplet + kazeta + pit. = 2500
din. Noviteti za disk: Fantastic Four, Kentil-
la, Pirates |l, Masquarade. Danljel Pajur,
Srebrenjak 31, 41000 Zagreb, {041) 213-271
ill lvan Javorovac 10, 41000 Zagrab
(D41)433-590 . t-4887

KVALITETNG i jeftino! 100 dosad najuspjednijin
igara za C-64, samo 3300 dinara. Zlatko Raonié,
M. Knetevica 13, 56270 Zupanja, tel, (uss}n-
2e 14533

*A* SOFT COMMODORE C-84, PC-128
Siﬂumk:ium ~ korisnidki, adukativni
program| | aplikacije sa programskim .
sivima hs/sh ili originalnim. Mhu;ﬁl
niji na posiu | u kuci. Nada je maksima:
~programi bez uputstva = 177, ali PRO-
GRAMI SA UPUTSTVIMA = USPJEH!s Nu-
dimo vam uspjeh | besplatan mali katalog,
VELIK| KATALOG — NOVI s opisom 200 ko-
risnitkih prog. na 18 str. = 500 din. Novac
vratama - prvom nafudbom = C-64 odabra-
ni programl u spaketima«= iz 19 raziiitih
podrutia sa osnovnim uputstvima: * 40 mu-
ziEkih = 10 emulatori « 20 Sah. *30
akgionih * 30 drudtvenih « 30 arkadnih = 20
copy * 20 auto-trka * 30 pomotnih « 30
barilatkih « 40 matematika | » 40 matemati-
ka Il = 30 ratnih * 30 sportskih = 35 radio-
amateri | » 35 radio-amateri Il » 30 eratskih =
20 simulacija * 30 |ekcija - uéimo
Jezik 1=pakats * asnovno uputsivo = 3,000
din. Podetnicima besplatna pomat.
ALAN SQFT, 7. travnja 30, 58311 Stobrec.
T-024

KOMPJUTER BIBLIOTEKA

nicom ill b knjitarama §irom zemije,

10, Zarié - Commodore 64 - Programerski vodic (u Slampi) :
Sve knjige su kvaliletno $lampane, korice plastilicirane, povez tvrd. Nadin kupovine: purudzbe-

1. Grupa autora - Commodore 128 Prirutnik Il lzdanje 3.000 snimam u kompletu | pojedinadno. kom-
2. Solajit = Uputstvo za disk drajv 1571 Il izdanje 2.000 plata programa) s kasetom 1.500 ND ili
3. Solaji¢ = Commodore 128 - Programerskl vod|¢ 4.000 700 ND + kasola. po 100
4. Solajic - CPM - Sistemsko upulstve Vierzije 2.2 | 3.0 Il fzdanjie 3.500 ND. Disketni pfﬂlﬂﬂi m-m . Za katslog
§. Solaji¢ = Commodare 64 ~ Memorijske lokacije Il (zdanje 3500 m Varaddin,
6. Solajit ~C 64/C 128 - Kurs asemblerskog programirania 4,000 ka 17, tlL mamm polilll- 15.00.

7. Zarje = Amstrad/Schneider < CPC-484 Priruénik 2.500 14522
8. Zarit - Amstrad/ Schnelder - CPC-6128 Prirugnik 5.000 T.N.T. BOFT - fantastitna prilika! Najvela bibii-
0. Solajic~ Tutbo Pascal - Kurs programirania (u Stampi) 4.000 igara ovih vremenal Nudimo vam

Naruuje knjige PROD disk jedinicu commodore 1571.
123456768910 Tel. (072) 71-T96, 4527
Zaokruditl broj P commodore B4, digk jedinicu 1541,
Ime i prezime = = e diskete 5.257, programa, literaturu, Adresa: Zo-

ran Burié, Aleja Lipa u.uowz:au 14525
(L]0 L S S ety H = == PRODAJEM ratunar kasetofo-

nom, disk VC 1541, dtampad MPS803, diojstik.
M Ll . Zaljko Nedovic, Savska 4, 32000
+KOMPJUTER BIBLIOTEKA« F. Filipovica 41, 32000 Cacak, tel. (032) 31-20 1-4981 1ol (032)43-181 od 180 22h, 14524

Disk tast Load)

- glave kazetofona)

7. Exdos + Discdoc Il

8. Easy script

9. Simon’s basic

10, Supergrafik 64

1. Makroas (Mae 64 | Supermon)
12. Help 64 plus

13. Stat 64

EPROM MODULI ZA CB4 (16, 32, 64 K) 5 velikim (zborom programa po povoljnim cljgnama.
Programi iz modula biraju se preko menia. Modul se nalazi u plastiénoj kutiji s reset tipkom, Uz
navedens programe s& dobija uputsivo na nadem jeziku, Spisak modula od 16 K.
1. Speeddos copy (4 programa: Duplicator ||, Swisscopy Il Disk Doctor, New Disk Name/D)
2, Pirat disk-disk (5 programa: Fcopy 2.2+, Duplicator 1, Disk ProfUnpro, New disk nameid,

3, Pirat disk-traka (4 programa; Mcopy 202, System 250, Spec-Fast. Turbo 250 Lind

4. Traka sistem (8 programa; Turbo 250 Line, Turbotape Il Fasl, Podesavanje glave kazeto-
fona, Turbo Pizza, Copy 180, Fast Modul, System 250) 4

6. TT system (5 programa: Turbo 250 Line, Turbotape I, Spaell.s'l Turbo 2002, Podesavanie

6. Copy system (¢ programa. Turbo Copy, Fcopy 3.3, Fast Mcdul Copy 180)

Moiete odabrati bilo koju kombinaciju dva (32 K) ih £etin (64 K) paketa iz spiska | imat cete ih u
jednom modulu. Npr. 148 (32 K modul) ili 2+8+8+ 10 (64 K). Cliena modula od 16K je 16,900 din,
modula od 32 K e 21.900 din, @ modula od 64 K je 34.900 din. U cijenu nije uratunata postarina.
Garancija 6 mjeseci, Po vado] teljl wradujemo 1 specijaine module s bilo kojim drugim progra-
mima, koji s& ne nalaze u gornjem spisku, ako im ukupna duing ne prelazi 64 K (255 blokova),
32 K (126 blokova) ili 16K {64 bioka), Uvjet je da svaki taj program bude iz jednog dijela. Cijena
modula sa specijainim izhorom programa po vado) Zelil uvedava se za B0O0O din od gijene
standardnog madula istog memorijskog kapaciteta. SOFTAZ, Trnsko 3. 41020 Zagreb,

K3: 40 igara (The Jet 1-3, Turbo Esprit,
American Football 2, Army Moves 1-2,
Espana Soccer .. ) = 1300 din! Mitja Ge-
lob, Nuditeva 10, 63000 Calje. 14825

COMMODORE 128- hit kmplet od 65 programa i
igara. Komplat + kaseta + uputstvo + iznenade-

mDaummdecWSImeM
Plus, The Last Warrior, Pinball I-il, Equin, Laure!
denrdychdﬁnnrl—ﬁ‘MuTmWn
Biz i WDMHHHM!MM
Sitavu stranu 60 min. traks +
kaseta + pti = 2800 din. Svi navedeni programi
:l“lsinl'ud?lb;'ml -Iitiinrnh.:un;unbrp

naruditi, nazovite | zamjenitu je najnowvi-
1030 | jom igrom. Mog

ni
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MAJNOVII HITOVI. KM1WM
Baseball 1, Frankestain 1, 2,

voljno . Swetozar

ne Rozmana 9, mam,uuu 14625
COMMODORE PC 128;. 20 igara + 40 uslunih
+ ksela = 4898 din, nazovite (055) 234-729 po-

I:;‘I’II 14778
84 jeftino! Bilo lmﬂ!mpmgﬂ-

T nove, kvalitetne | programe za
Panevo, tel. (013) 32-59. Lo L programe za zabavu, kao | 73
programe. C — 128 Profi Pascal Plus 128, Trio
COMMODORE 18, 118, +4. Najnoviji programi! 128, Wordwriter, Jane, Managar 128, HF-Painter
Intemational Karate, Airwoll Il, Tazz, Terra Cog- 1 5 iler, Profi-C, Oxford Pascal
nita, Trizons, Bouder, Corman, Dirty Den, Cops 128, Microllustrator, Protext YU, The Last VB
Roberrs, Break Out, Skate Boarding, Funny CP/M - Mica Wordstar, For-
Girls, Samantha Fox. Samo za C+4: Karste fran, Multiplan .. .C 54 - Cad Plus, Super-
King, Flesh Fantasy. Nazovite! Piditel Robert k i « .. Uputstvo
Odnikovic, M. Tita 731, 42000 Varaddin, tel, - Mica Cad, Protext, Wordstar, Microilustrator,
(042) 53-TdS, 44013, 14725 Superbase a&mmuum
.igg- Gm-umnwm
Mm-mmmm ma je dh[um}.
raklama. Provjerite zadto. ir Klinar, ne, marke BASF doubie density -|m:lhlu:-
Maderin prilaz 14, 41020 Zagreb, tel. (041) | Mad. Zasve ostale
525-468, 4847 |- be: adresa: Boris Bakad, A. Butorac B, Senko-
vec, 42300 tel (042) B11-038. 14978

SHABAC CRACKING SERVICE - NAME OF THE BEST SOFTWARE!! Najnoviji programi za
commodore!!! Svaki od navedenih kompleta sadri preko 45 igara | cena mu (e sama 1000 din.
Popust: 2 kompleta = 1850 din, 3 kompieta = 2700 din, 4 kompleta = 3500 din, 5 kompieta =
4500 din, 6 kompleta = 5500 din . . . 10 kompleta = 8000 din'l! U cenu kompleta nije uratunata
cena kasete. atno 1 program staje 75 din.
Komplet 12; Enlerprise, huln Dued, Plazmatron, Mistery of the Nil , . . itd . .. Komplet 11 Star
Farce, Sinply Ultimate, llusion, Tunebox Five, Cal & Mouse, Time Puzzie, Road Runner 1,2,3.4,
Lazer Force, Enforcer, High Frontier, Kikstart 3; Ecuin, Nato Meet, Synchrofiash, Rock Monitor
4, Iran Hwak, They Did, Fantasy, Rebel, Mega Game Over, High Franh-r Living Day, Blic Cng.
Realm, Qyadranoid, Pinball 1,234, Crackoul Profi 2, Ballon, 5. Quadrani, Convoy Ride, Cosmo-
naut ... itd. . Komplet 10: Expanger Hyper Biker, Future Vision, Laurel & Hardia, Monopol 4,
Sprite Mom Drll!e Frank, Greal Gurion?!, Japanes Bird, Perfect Celests, Sinus Maker, Galactic
War, Last Warrior, Garden Simulator, Deliverance, Future Siti, SCRO, Cosmic Carnage, Zone
Ranger, Star Paws 1. 2, Zynaps, Rebounder 1.2, SP.U.D., Think Twice . .. itd ..
Komplet 8: Kikstart 2, Gribbly 2, Maxtorque Eﬂmﬂum Mnne Fremesis, Baﬂ'l'l'r Buuluﬁ-s_ Ajax
Show ... itd . . . Komplet 8: High Land Games-5 disci Reisende im Wind, Thunderboit 1,2,
Dukes of Hmard Last Minja 1.2, Super Gunrunner, Vulws 1.2, Hercules . . . itd . . . Za disk:
Harrlers At War, Arkanold Editor, Directoriym Maker, Amigos v.2, Maniac Manfion .. itd ..
ine na adresu: Shnbnct:m.ekmg Sarvice, J. Veselinovida T4/1, 15000 Sabac, tel. [015]2?
318 ili (015) 31-964, SCS pozdravija Nebojéu/Copysoft & Lonely Cracker Man-a glavne i nqbolia
dobavijate najnovijih pmurwna u ‘I'LHII
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MCS5~C-64

NE PROPUSTAJTE OVAJ OGLAS - MCS vam jo kao | svakog mjrseca spramio nova tri kampleta
Igara za vad C-64 .. . Kao dlo modete primjeliti sve jo vide malih oglasa | osoba koje prodaju
programe, Naruivall programe kod nekih potetnika I, amatera je kao lutrija (da i Ge valjai il ne
itd.), ali zato smo mi W 1j. M C S koji ve¢ vide od godinu dana snabdjeva YU Irkifte najnovijim
hitovima. Ako prolistate prathodna dva-tri broja M. Mikra ustanovili cele da je nad oglas uvjek
bio najvedi (§to dokaxuje nadu prisusinost na triftu), nudill smo uvijek najnovije programe (i
novije od najnovijih), uz ovo necemo spominjali cljene jer su one bile nevidijive s obzirom na
ionainost | sigurnost snimijanih programa. Sa svakom kazetom dobijele dva lista (Stam-

pana) jedan sadrdi najosnovnija uputstva | ostale poruks, a drugi se odnos! samo na dotiénu
kazetu. Natin isporuke | brzina vam |e poznal tako da vam je sada sigurno sve jasno. Mnogi
pojadinci | grupe su pokuSali da nas spotaknu tj. da nas onemogudée u nadem brzom napredova-
nju | cevajanju YU triigta ali nisu uspjeli. Npr. pokudavall su povecavatl oglase, smanjivatl
(enormno) cijens, traditi strane asopise da bi mogli objavit naka nova imena, ali nisu uspjeli.
MONSTER COPY SOFTWARE CLUB | dalje dr#i 90% prodaje kompjuterskih (dakako samo
u kompletima). Kao &to ste &ull za MCS sigumo ste &uli za YU.C.S. TOSKOVIC DUSKO-DUTO iz
sigurno vide od 88% programa donos! u zemlju. Mnogi su pokusali | njega sabotirati,

ali takva igra postoji samo na kompjuteru | na njemu se moZe igratl. Ponovno nisu uspjell. DUTO
|@ jadan i za sve prodavade | kupce (one koji se 2ele igrati) sotiwerskog zlata vrijedan, Sada
modete nad (zbor od tri najnovija kompleta igara; KOMPLET 43: Road Runner (4 igra),
Bride ol Frankenstein, Death ride, Expert biker, Laurel & Hardy, Greyfell, Big Slaze 1,2.3, Star
Farce, Max Torque, Snap Dragon, Fifth Quadrant, Wiz Biz, Dead Ringer, Kik Start |I, Binok,
Bonduelie Soccer, Judge Dread, UUno Turnap, Katz & Maus, Necus Il, The Beatles, Auto Race (4
Igre), Black Jack, Molar Madness, Jack Pot, Block'n Bubble, Trans. Tower, Time puzzie, Pass.)
Wind, Tuneb Five, Poing, Baloon C., Galactic Zone, Duet 87, Quartet, Arkartax, Golum, Pyrami-
don, Splodge, . ..KOMPLET 44: Sprite mover 9.0., Shadow, Ir., Blue Eyes, Futurevision, Extinc-
tion, Simply ultimate, 3 min. Ripps, Ronny & Jarre, Future drums, Iron, Monopoly 4, Stars Warm,
M. Madnes, Hubbars Track Il, Crockel's teme, Girls, lliusion Chrome, Pro Sprite, Moscow
summit, Asknoid game, Airwoll |l, Baby biues, C. Raider, Chipwar, , Convoy raider,
Cosmic camage, Cosmonaut, Darkwoll, Deadringer ||, Defandar, Derby, ..., KOMPLET 45:
Destruco, Duck shoot, Ecuin, Extanded slap, Football, Freaky Wish, Frenesis, Galsctic War,
Game Over, Hip Hoppin, Hyperforce, |. @, Info rebounder, Jackle, Japaness bird, Jimmy Jimpys,
Krakout, Last Warior, Living D.. Music mania 2, Perfect Celeste, Pinball 1,2, Quenn-Special,
‘Aevs, Revs Plus, Ronny's Movie 2, Ronny's Revenge, S.P.U.D., Saboloon, Scro, Sensa of Hum,
Shoot'em Up, Star Paws, TAB.C, Ten Ninjas, The Last jazzcat, Zynaps, Woming's crea-
tures, . . . Jadan kompiet sadrti od 50 do 60 programa uz besplatan TURBO program. Za svaki
komplet smo navell po pedesetak programa dok ¢emo programe koje dobijamo u toku mjeseca
ubacili v komplete tako da cete dobitl pored ovih najnovijih jo& novi koje ce svi ostali
oglatavati u iducem mjesecu. Cijena: jedan komplet 5060 prg. + kazeta + uputstva + pakovanje
+ trodkovi ptt | ostali trogkovi 5000 din,, 2 kompleta oko 110-120 prg. + 3 nove kazete + sve
ostalo navedeno + uputstva na 4 lista = 12.000 din. Motda vam cijene izgledaju malo velike, all
nisu ni najmanje. Kao $to znate pit i ostali trodkovi su se povedall za vide od 100%, (2 tu je |
neizbjetna inflacija). Programe snimamo na tvorniékom azimutu tj. nagiby glave kazretolona.
PWIW pouzedem. Narudbe na tel. D58 (514-831), il na adresu: MCS-MIKULANDRA
KRESO, 23, 58000 SPLIT. Poturite | ne propustite, neéate pogrijesiti . . . T031

HANSY SOFT sa ponovo vrata na scenu sa
nekolike novih kompleta. Komplet sadri
35 programa, & staje 1200 din + kaseta. U
kompletima ovog meseca mbietd naci:
Star  Paws+, Zynaps+, Microthylam 2,
Spud+, Kosmonaut, Delendor. Japaneze
Birds, Beatles, Prenesis, Cnap Dragon

ko | ave ostale programe Sta vidite v ovom
broju. Kvalitet snimka | brzina isporuke jo
zagerantovana. Katalog sa Kompletima |
ostalim uputstvima modete naruditi na
adresu: Robert Kall, Baranjska 84, 23000
Zrenjanin, tel. (023) 47-851 posie 15h,1-4873

EAGLE SOFT vam| avoga meseca nudi naj-
novije programe za amstrad;
K-21: Hydrofool, Ranarama, Wender Boy,
mrmwm.?me.Tw. .
: Expres Raider, Terror of the Desp,
Academu, TT Racer, Revalution . .,
K-16: Mutants, Martancids, Cholo, Living-
stone, Big trouble, 500 cc Grand Prix , . .
K-18: Metro Cross, Dogfight, Mario Bross,
K-17: Barbarian (1-4), Enduro Racer, Hoad
over H, Sentinel, Saboter 2, Shortc 2 . .,
K-16: World Games {1-8), Proly Painter,
(] ita, Ghost Hunters . . .

KOMPLETAN SISTEM za commodore 64 proda-
jem: kompjuter C-84, disk VC 1541, joystick, 150
disketa, dva kasetolona, puno literature, 44 TDK
kasela sa 5000 programa svih vrsta, Piratl, obrt-
gm vy Smerdujev l':swn?zﬁm ':m:
reqor Zan, a 25, Ljubljana-
Sentvid, tel, (061) 56-882, 179
COMMODORE &4 - igre, uslubni programi, ka-
sota, disk, besplatan katalog, kvaliteta! Dufan
Andrejié, Kvedrova 36, 61000 Ljubljana, tel,
(D61) 40-877. st-180
C 84 - najnoviji hitovl. Saljem spisak. van Pavio-
vit, Biogradska 117, 57000 Zadar, st-1M
C-128, 64:Prodajem usluine programe. Rado-
van Fijemer, Klaiceva 44, Zagreb, tel. 572-355.

1-4856
COMMODORE 64~ usiutne programe
za disk | kasetu, MI. P p. 54, %
I

Pluj

Bdprodajem  najnovije igre
(Zynaps, Queen Special, Destruclo, gfiﬂ-
war .. .) na kasali | disketil Matja Vretar, Sale-
#ka 2A, 63320 Velenje, lel, (063) B58-514. 1-4977

BAMNANA SOFT = K 80: Commando 87, City
Fighter, Agent U.S.A. Il, Uridium Ill .. . K81:
The Big K.O. Paninterboy, Top Gun, Sid
and Vic's . . . K B2: Cholio, Death or Glory,
Namezis, B.T. in L China. 1 komplet (45
prog.) + uputstvo = 1.500 din. Sve informa-
Cije u besplatnom katalogu ili na tel. (062)
B3-251, Janko Lodiénik. Trg 4. julija 67,
62370 Dravograd. 1-4526

P.N.P. electronic

EFROM wsoduli ze Comsodore 647128

1. WELF G+ i . x o 12000 - din
2 EXTENDED BASLC LEVEL 11 (BOLJL JE OD SIMON S BASICA) 12.000. - din,
3. MANROASSAMBLER (HAEY.........0ccvovi.oon voeres o 13,000 - din
4 64/ MIMITOR. : cr v s e 30000 = din,
5. EASY SCRIPT ma YU mlovima. o 0. iuiiuisauesiirsiarsnioss 13.000. - din
6. TURBO 250 «. PROGEAM LA STIMANJE OLAVE KASETOFONA.. . ... 13.000. - din.
7. TURBO 240 D + BDOS « CHIP Wlm 14,000, = din.
8. TURBO 250 D + BDOS + CHIP ASS/MOM IMAC GLAVE KAS. .. .15.000.~ din,
9. TURBD T30 + TURBD 2002 « BTINAC GLAVE KASETOFDMA........13.000.- din.
10. 6 NAJBOLJIH TURBO FROGRAMA * STIMAC GLAVE KASETOFOMA. ... 15,000.- din
11. DUPLICATOR. 11+SHISSCOPY I1+DISK DOC+MEW DISK NAME/ID. .., 15.000.« din

[2, HCOPY 2.2+SYSTEW 50+5PEC FAST+TURBO 250 D+STIM.GLAV....1
13. TURBO KERMAL-a (standardnievbrzani KEERNAL na 27128).....15,000.- din.
14. EPYX-a (najbol il wodul ma rad sa disk driveos). . ........
15. SIMBY 101 (SIWOH'S BASIC II modul 32 K}, .. o....oveeerain 16

SIHBY - 80 D & BDOS + STIMAC GLAVE KAS(3Z K)..20,000.- din.
17. EASYSCRIPT YUeTURBO 280D+BDOS+CHIP MOK/AS+STIM GLI3Z K).20.000.- din,
19, 8 TURBO PROG, +COPY 190+STIM.OL. +ASSAHBLER+MONITOR(3Z X}.20.000. - din.

SADA ZA C 647128,
§

AJBOLJ] MODOL DO
HODUL TA RADIOAMATERE (32 K

21. DIGICOM - Tl eeasi...25.000.- din,
22, DIGICOM + COM-IH B4 (RTTY,SSTV 1TD) (88 K. ... ......... 45.000. - din,
OVO JE SAMD DIO NASE PONUDE, MOZEMO VAM PREBACITI WA WODUL BILO KOJI

PROGRAM ILI FOMBIMACIJU PROGRAMA, DO DUZINE OD &4 kb €0.3 MB).
Marvdibs na tal: (058) EBR-GB7 radnis dancea od B-12 4 17-20 subotom B-12

Besplatan ketalog. Informacije: P.K.P. slectronic Joarstova 12 58000 Split

SRR AT AT e e T S e T i R

Lvm-ﬂnj-pm-uzmﬂnwlmma kompleta najnovijih igara koji ée vam
Komplet 1: Last Ninja, Quartet, Falcon Usa, Frankenstein, Stif Flip, Super Gunrunner, Thunder-
m , Star Wreck, ka, Slap Fight, Born to Win, Election 87,

tecus, Desperado, Colossus Bridga,

Barmy Bui .S.PUD., .Bridnimh'u'lgom.'uum + kaseta
man.zmm+mmmsnlmm+mmmanw
MWMWMmmﬂMhMEW&WW azimul glave
kasetofona!l Verifikacija svakog lienov kompletal! Tradicija + tela + brzina =
mmnw:wmmmmmmmmnmmurmwsm
Vinkovideva 13, Zagreb, tal. (041) 437-453. 1025

AMSTRAD
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218-352, 0d 9. do 11, satl. T-4868
AMSTRAD PC-1512- prodam literaturu na en-
gleskom (Book 1, Technical Reference, Loco-
maotive Basic I, Prolog itd.) | programe za PC
kompatibilce. Katalog po dogovoru. Tel. (064)
60-885 posie 16 sati. I Tm
CPC-484:Najnoviji programi. Kvalitetni snimei,
Brza isporuka. Besplatan katalog. Marijan Me-
SCUNEIORR SOFT. van sk i ore
- Vam po
WWUWIW

§

{ﬁl‘; Short Circult, Robin of Sharlock
, Highlander (1-3), Spiky&Harold . .
K~14: Glide Rider, President, Silent Sarvi-
co, Space Harrier, Tombstown .. .

K-SEX: Private Picture, Soht Pier . . .

m Wordprocesor, Gens, Mons, Arc-
1 komplat (10-ak prog.) = 1500 din + kase-
ta (800 din) + ptt (400 din), 2 kompleta =
2500 din + kasate + ptt, 3 komplets = 3000
din + kaseta + pi. Specijaina ponuda: Svih
deset navedenih kompieta modets dobitl za
8000 din + kasele i ptt. Pojedinatno 300
din/prog. Narulena kasets Saljemo istog
dana uz zagarantovan kvalitel. Opdiran ka-
talog na 20 strana (111) sa opisom programa
tratite na adresu: Ivica Sabijak, 7. Vojv.
Brigade 62, 21208 5r. Kamenica! Podurite!!

AMSOFT YU CP/M

=3is
]
i
£3g
i
$it

. Micropen, Microsproad. CP/M Ulilities:
dBase Il Utilities, Architecture Utilities, C-Archi-
ve, Spool, XDrive 10 (Ram-disc), Turbo Pascal
Graphie Toolbox. Poklon: Cambase Database.
Novi AMSDOS programi: Masterfile (11 6128,
Tasword 6128 YU, Tasspell, Mini Offics 2, Proli
Painter. Hardware: prodirenie 464 na 6128 (CP/
M 3.0}, Silicon Disc 256 K, epromi sa YU slovima
za DMP-2000 | NLQ 401. Amsolt YU, Spintiteva
5, 41000 Zagreb, tel. (041} 315478, T-2875

IATAMI’ m 464, 6128 vam
ovaj mjesec nudi najnovije programe, kojo
mozete dobiti samo kod nas: Gauntiet (US
Gold), Army moves (Imagine) Street hawk,
Elevator action, Heartland, Hive, Nemesis,
Koronis rift, Bounty bob, Zed, Strangeloop,
Express Raiders (US gold), Revoiution
(Vortex), Gyroscope, Night Shade, Antiriad,

s

PREVODknjige -Practical Programs
mm#-mmmmmme

PRODAJEM AMSTRAD CPC 484,DISK DRIVE,
STAMPAC CPR 80. Informacije; (061) 331-611,
lokal 43 prijepodne (od 12. 9. dalje).  T-4767

THUNDER SOFT! Najnoviji programi iz ino-
zemsival Kompiet 20 programa - 2000 din!
Pojedinatno 150 din! Snimak - direkino iz
ratunara! Hitna isporuka! Enduro Racer,
Barbarian, Terra Cognita, Glider Rider,
Zaxxon, Ghost Hunlers, World Games
Goran Matai¢, Trg pobjede 7, 55000 Sia-
vonski Brod, tel. (055) 237-498. T-4953

Moj mikro 51
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NAJBOLJI | ZA AMSTRAD

cjeni. Zn katalog pripidite CPC. Vedina novijih p

Fight, Vera Cruz Atfair 1, 2, Dankey Kong,

Prohibition (grafika — 58%),
tel. (081) 311-831.

Pre mjesocima obedali smo vam nabavljivanje programa iz Engleske. Danas ispunjavamo
obetanje. Za CPC ratunare, na Zaloal, niko redovito ne porubuje vedi broj programa.
dabitl | nerazbijene programe, koje nile moguée bez promjena prenetl na disk. Isto tako u
programima nema uvodnih slika. Mi nemamo ovih gredaka. lzuzetno zgodno za pirate! Nov
komplet na kaseti Il disketi svakih 14 dana, Skoro svuda su uvodne slike koje modete | ispustiti,
Svl programi su razbijent | djeluju na kaseti | disketi. Cjena programa je 500 din, cjelog kompleta
ke 7500 din sa kasetom i ptt. Zato porudujle kod nas koji oglagavama samo 1o, it ved imamo, A
imamo mnogo vide, nego oglatavamo, Isto tako prodajemo | sve redovite komplate po nikoj

rograma
manje prostora. Ova) mjesec smo pripremill: Komplet x1: cnuun Mass (Durell), Expres Raiders,
Saracen, Elevator Action, Mario Broz (Ocean), Night
Squash, Thrust 2. Komplet x2: Classic Axiens (Bubble
Bus), Biade Runner, 10lh Frame, Southern Belle, Footloose, Acro-Jel. Rogue
Parsonalities, Cronos, Memaesis the Final, Sigma 7, Waterlao, Thing Boucnes Back. Komplet £3.
Mission Elevator, Camelot Warriors, Antiriad, Mermaid Madness, Bump Set Spike, Shadow of
Mordor, Robbat, Strike, Fa Cup 87, Thunderzone, Cop Out, TT Racer, Trap. Samo na disku:
Mercenary (94%) Pored loga imamo jod druge programe | vecdinu
anih koje ogladavaju drugi, Porudbe na adresu: Futursoft, Poljanski nasip 30, 61000 Liuhljm.

olote

& kompresirana lako da zauzimaju $o
Shade (Uitimate), Duet-Commando 87, 3D
Trooper, Split

PRODAJEM SCHNEIDER CPC 464, zelen
manitor, pladena catina, ugradeni reset 1a-
ster, preko 300 najboljih programa na TDK
kasetama, joystick quickshoot |, prirutnik,
prijevadi knjiga, literatura. Goran Mataic,
Trg pobjede 7, 55000 Slavonski Bred, tel
[055) 237-498. T-4963

PRODAJEM SCHNEIDER CPC 8128, moni-
tor GT 85, 11 disketa, literatury. Po cijeni
od sama 670.000 din. Dario Vidovié, J. De-
beljaka 20, 41430 Samobaor, T-4887

ART WORK sa kasetom | PTT 3000 din |
Milan lvanovic, Nikole Burkovica 6, 11000
Beograd. (011) 476-423. T-4883

CPC 6128, dekiarisan | diskele sa programima,
prodajem. Zoran Vehovar, Ul. 29, nov. 15, 63000
Calje, tel. (063} 21-313. T-4927
CPC 464 sa literaturom | mnogo programa hitno

. Denis Halupa, Mo3e Pijade 20, 43400
Virovitica, tel. (046) 721-617.
uommmmu luinmllli programi

Kmmgbmm
dinstva 25, 81000 Titograd, tel. m1'| M‘F—iﬂﬁ
CPC 6128 sa zelenim monitorom, desetak diske-

ta sa ramima, joystickom | literaturom |
printar D mmmmmm

P utility
ejan h!

b

Brzo, kvalitetno, jeftinol Ulica taicev 1 A,

Btﬂuhnma. T-4804

TRUEBLOOD SOFTWARE i dalje radi za vas!
Najnoviji hitoriv za amstrad u kompletima i poje-
dinnenn. Two on two, Antiriad, 180, Scalextric i

sve iz drugih oglasa. Brza i kvalitelna usluga,
veliki ljetmi popusti, besplatan katalog . .. Do-
magoj Mari¢, 45. 5UD 147, 44103 Sisak, tel.

lenim monitorom, kablovima, literaturom, pro-
gramima i joystickom. Tel. br. (062) 711-188
luvede). T-4965
AMSTRADOVCI - Critical Mass, Sarracen, Ele-
vatore Action, Enduro Racer, Knight Shade, Ma-
rio Bros, Expres Rider, Dust (Commando '87),
Vara Cruse 1 i 2, Squash, Thrust 2, World Ga-
mes . .. Cene 900 din, Jedan komplel (K33 | K
34 po 1200 din.). Po}edlnaﬁmmOmumIm
din. na disketi, Besplatan katalog. Goran Jero-
tig, Laze Lazarevica 11, 1m$m tel, (015)
23-782. T-4969
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ATARI

PRODAM sasvim nov atari 130 XE sa kasetolo-
nom. Tel, (061) 311-831, 90
ATARI XEMXL, novo na nadem (rkistu, | kasetna
verzija: Skola madinskog programiranja na S/H,
usludni kompleti, igre, porno. Za katalog poslati
300 din. Kﬂi.ﬁhd!lﬂM‘iN.?‘lmElHTm

PLATINE ST, kompletan pravod priruénika, sip-
skohrvatski, latinica. Slobodan Petri¢, Gandije-
va 10872, Beograd, tel. (011) 157-918, T-
ATARI ST - Programi, literatura na siovenat-
kom (GIA Basic, Word plus. . ). 250
din, Robert Mihalié, Poljanska 52, 64220 ia
Loka. ST-174
ATARI 130 XE, disketar | monitor, mode | pojedi-
natno, prodajem. Bahovec, Pijadeseva 31, Lm-
ljana, tel. (061) 312-0486.

ATlllﬂ.nmprwmiulhwmm
20 programa izmedu 200 najboljih za 22.000 din.
Katalog 250 din, Bahovec, Pijadejeva 31. uub-
ljana, tal. (061) 312-045. T-181

ATARI ST. Nov katalog 5 opisima programa
300 din. Miran Rojko, Trstenjakova 11,
689000 Murska Sabota. T-4988

ATARI SOFT KLUB vam nudi najbolji zbor
(800) i literature za atari 800 XL i

ATARI 1040 STF, SM 124, 5F 314, schneider

DMP 4000, novo, prodajem, Damir Zorko, Ko-

privnicka 17, 43260 Kritevei (043) 842-166,
T-4990

RAZNO

NAJJEFTINWE NAJEKSPEDITIVNIE za |BM
PCIXT i kompatibilne raéunare. Prodajem | mje-
njam najbolji izbor programa; dBase lll+, Auto
Cad, Wodstar, Lotus 123, Gem, Simphony, Win-
m rasni compajleri, umw pmpram i jo 200

M. UEulutu m me. Sa-
mu!ugwmun 1. Milut vacl M,

m tel. (047) 254-581. . T-4534
Z BOM . Mikroratunalo dizaj-

nirano na plodi uuroiurmu predvideno za pro-
cesne | druge aplikacije. Slmnohmm
polje omogutuje dogradnju tnih skiopova
(npr. AID konvertor idr). Karakieristike: - 32
ulazafiziaza TTL kompatibiing; = AAM do 32 K. -
ROM do 32 K, - takt 4 MHz; = vekiorski inter-
rupl. Kom| sistem za ZK AAM-a | 2 K
EPROM-a (sa lest softverom) . , . 80.000 din. AD
konvertor 8 bitnd sa 8 analognih ulaza. Konverzi-
ja 100 uS (ADC 0804) sa test softverom ...
B0.000 din. Zdravko Martan, dipl, ing, Janka
Leskovara 1, 42000 Varatdin, tel. Ma&%

PIRATII MSOFTM- rad| za vas! Zasto se mudi-
ta? 2a vas skidamo sve vrste zadtite sa progra-
ma. Kako - lako! Podaljite kasetu| st dan vraca-
mo vam original | kopiju obradenu za YU triidte!
hlln}ul Medur, Sela 5, 44000 Sisak, tel. [0_1_44}32:1-
mmmmvmmm

Prodajem di 525 850D kom. 1500, a
DS0D kom. :moem Tel. (075) 215-144, RQMGT o

DISKETE »MULTILIFE«prodajem pouim.
525" = 1000 din/kom, a 3.5" ~ 2000 din/kom.
Miaden Juridic. Topola 24, 41040 Zagreb. Tel.
(041) 278-354. T-4795
SHARP 1500 KOMPLETprodajem (26 K RAM,
CE-150, ploter, kasetar, literatura sa koviegom.
Za studente, indenere . . . Enis Petrovit, Gradni-
kove brigade 15, 65000 Nova Gorica, uliﬁsa}
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58000 Split
radnim danom od @ - 12 §i 17 - 20 mubotom B = 12

Jerwtova 12 °

% IBM PC

IBM PC XT & AT | KOMPATIBILCI: |zrada
programa za privatnike | manje radne orga-
nizacije po dogovory. ponuda programskih
paketa | literature: posiowni programi (Fra-
mework 2, Lotus - 123, ny, Frame-
work 1, Multiplan), programi za vrhunsko
projektiranje = crianje (Auto CAD 2.00, 2.17,
Artist), za izradnju | simulaciju elektronskih
printerskih veza (PC 2 Datasoft, Designer,
Smartwork], programi za kontrolu grama-
licke pravilnosti ispisanog teksta (Turbo
Lightning, Smartwork), za konirolu ispisa
na printer (Letrbx/'30 razliditih vrsta sioval,
§ Set FX), prevodioci (Turbo Pas-
cal, Turbo Prolog, Fortran 77, Fortran MS,
Basic Compiler, Quick Basic, Clipper /dBa-

Volkswriter . . ), igre (Flight &mumlwrw

Bongo, Executive Suite, Psion
Chess 30, King's Quest. ..} | ostali (Side-
kick, Sidekick advanced, Printmaster, Si-
perkey 1.03, Norton 3.1, PGTWB.GEH

MS$ Widows, Superproyect, Copywrit, Co-
pylipc 3.08, MS DOS 3.1) hmmm
drugih programa. informacije na tel, (061) !
3‘5-307 od 20. septembra na tel. (061) 342
STa17
IBM = PC/XT | KOMPATIBILCI:programi (proda-
Mlmi}ﬁﬂ}m] spisak besplatan. Tel. (075) 215
44, Romeo. T-4876
I IBM PC
Compatible
SOFTWARE

MICROCAP i 1.8, Concurent Dos 4.x, PC
Tools I, IBM Editor Il 1.33, IMS! Designer,
PC Four, Lattice C 2.0, Chart 2102, Latrix

M
folje | ula za 5p Dragan Markovié, UL
ma1mmm.mu&m;m

mm,mm T-4955
PRODAJEM NOVE mmwa-umrﬁ
fon (032) 30-34. T-4957

telr (038} I89-F87

popravei, izreda uredaje, rezerwni dijelovi, potrodni saterijal,
diskete, literatura, usluge, savjeti, besplatni katalozi za
SPECTRUM CORMODORE

PALICE (JOYSTICI) FPALICE (JOYSTICI)
KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE MODULI DO 0.5 MB (64 Kb)
DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE EPROHM PROGRAMATO
SYIJETLOSHA OLOVEA BRISAC EPROMA

PROGRAMATOR IJETLOSHA OLOYEA
CENTRONICS PRINTER INTERFACE TRONICS PRINTER . NTERFACE
MEGAROM (EFROM MODUL) DEM ZA JUMBO
P.N.P. ROM {PREPRAVLJENI ROM) RESET TIPKA

FROSIRENJE MEMORIJE 16-48K(60)

VIDEQ/AUDIO KABL IA MONITOR

ATAR] BT 260/520/1040

PROSIRENJE MEMORIJE 1-2-4 M HA KARTIC] BEI LEMLJENIA, JEDNOSTAVHO,
;gs U EPROMIMA - ENGLESKI, NJEMACKI, EWGLESKO-~MJEMACKI I YUGO,

SAT,
MINIJATURN] DVOSTRAMI DISK 720K 5& UGRADENTM Ispmmmm o mﬂ«m.

'J"EI..IKI IZBDR KVALITETHE Ll'l.'m‘ﬂlﬁ'.r: 1 PROGRAMA,

POPRAVCI 1 SERVIS

=mmmm==s




L,

(NAGRADNA ZAGONETKR]

1BM PC | kompatibilni ratunarl
Prévedena uputsiva za programa:

- DBase lll 300 str.
~ Lolus 123 290 str,
~ Framework 280 str,
- MSD0S32 250 str
- GW Basic 320 sir
= Turbo Pascal 300 sir,
= Wordstar 3,24 150 str.
= Final World 1.1 95 sir
Skraden) prevodi upulstava.

= AutoCAD 2.0666666666666666666665 sir
= DBase Il 56 8ir
= M5 Project 455lir

Uputstva za programe | literatura na engle-
skom jeziku: Lotus Rel 2, Primavera, Word
Perfect 4, 1, PG Four, DBase Il plus, Clip-
per 86, AutoCad 2,18, Ingide AutoCAD 2.5
Energraphics, Modula, 2, C-Compiler 3.0,
Morton Untilities, IBM PC Tehinical releren-
ce, itd,

Moguénos! narudibl 2a radne organiza:
cije. informacije | narudibe na telefone:
971) 621-025 1li 40-585 ili na adresu Ziatan

udit, Ul Grada Kalgarija br. 7, 71000 Sara-
j@vo T-032

BORLAND TURBO C rmrcjnlmtrnuuput
stvima, nrodldam Tol. (061) 268-522
SHARP MZ 800 prodajem: CP/M kartics, pdru&-
nik, sistem-disketa, disk drive 5.25, plotter-prin-
tar CE-516P. Daroslav Sokol, dipl. ing., M. Ru-
stanbega 5, 51000 Rijeka, tel. (051) 38-555/204.

T-4826

AMIGA

NAJBOLJI SOFTWARE za najbolje komp-
Juters: Amige 500, 1000 | 2000!

Veliki izbor igara sa vrha ameritkih op-
listal Najjagl usiuini programi (D. Paint,
D. Video, CAD itd.). Iskoristite moguénosti
pokion-programal Za katalog posiati 500
din na adresu; M. IdZakovié, Zupanova 41,
41000 Zagreb, el (041) 323-912.  T-4922

smapsa

————
D\me

Priklugivanje ratunara na zadnji strani TV
aparata j& vrlo neprakliéno, kvan utika, a
za djecu jo neizvedljivo (osobito ako je tele-
VIZOF U ormarns).

Montirajte sinapson. Antenski kabal bide
trajno ukljuéen, kabal ratunara pa cela ale-
gantno ukljutivali na prvi sirani TV aparata,
Sinapsa trenutan prehod od
rada na ratunaru na gladanje TV programa
ber preklapljanja ukljulenih kablova. Omo-
guéava praktitko ukijuéivanje videorekor-
dera. Cena 2.900. Narudba. Sinapsa, 63325

SERVISI

HARDWARE SERVICE! Brzo | kvalitetno servisi-
ram raéunare commodore (64, + 4, 16, 116, 127)
I spactrum te vriim hardware usluge: prodajem:
konektore - spectrum rubni, C-64 user port,
Cantronics, D-9 | 25 pin (RS 232), komplet ¢ipo-
va za prodirenje RAM-a spectruma (sa 16 K na
48 11 80 K), C 18/116 sa 16 K na 64 K, IBM-PC XT
5a 256 na 640 K, AT sa 640 K na 1 M te Eipove: za
C-64 (B5-10/26/69/81, ROM 225/226/227, PLA,
tormado eprom), za spectrum (ula, ROM folije) te
Cipove: 41-16/64/256, 44-16/84, 6116, 6264,
62256, 27-16/32/64/126/256, 6821,
8255, 8251, ZBOA CPU/PIOISIOICTC, AY 38810/
12, LM 386-1889/324, MC 1488/1489/1377, ADC
0804, TL 487 te vetinu ostalih TTL, CMOS |
linearnih &ipova; DC-DC konvertor 8-25V za
epromaer, taxtool 28 p, centronics interface za
spectrum (30.000 d), epromer za spectrum ilj C-
64 sa DC-DC konverterom (100.000 d.), emulator
eproma (RS 232 ili centronics). Hardware sanvi-
c8, D.p.ﬁ.mcﬂm.ﬁ.msd-l’s_hn
1

COMPUTER SERVICE

— Spectrum, C-84, atari, amstrad

~ brzi i kvalitetni popravei

~ tal. (D41) 539-277 od 10 do 17 sati. T-4528

»DiV« SERVICE

KVALITETNO POPRAVLJAM | doradujsm
spectrum,

Zoran Dimitrijevic, 7. jula TA, 37000 Kruse-

Sobtan), il tal. (063) 882-768 (navele).

BG SERVIS - IBM PC XT/AT - Graflika/CAD:
Artwork, DrHallo, EGA Paim, Fantasy 2.0,
MNewsroom, Paintbrush 5.1, Print Shop, Print
Master Plus, AutoCAD, Versa CAD, Smartwork
2.0, PC2 2.0, Prodesign Il, EE Designer . . . Obra-
da lekstalDTP: CHI Writer 4.0, Fantasy, Multima-
te 360, PES Professional Write, Turbo Light-
fing. Word Parlect 4.2, Wordsiar 4.0 | 2000 Plus,
Harvard Professional Publisher, Ventura Publis-
her, Personal Publisher 'Click Art' ... DBM:
dBase || Plus, Paradox, PFS Professional File,
Reflex . . . Tabele: Lotus 1-2-3 rel. 2, Multiplan
20, Supercalc 4, Visicalc, Accounting 'Dac
Easy' . .. Paketi: Enable, First Choice, Frame-
work Il Open Acess Il, PFS Prool, Symphony

1. .. Ekspert sistemi: Eureka, PC Plus, Perso-
nal Cansuitant, Tas Plus 1.01. .. Jezici | kom-
pajleri: MS Assembler 4.0, M5 C-Compiler 4.0,
Clipper, Cobol, MS Lisp, Lotus HAL, Modula-2
20a, Micro Prolog 3.10, Quick Basic, Turbo
Basic, Turbo C. Turbo Prolog + Toolbox , ..
Utility, CO Boat, Copy Il 3.08, dBase Tools For
. Fastback 5.13, Form tool, Lotus Metro, Nor-
fion Utility 4.01, PC Tools |l Prakey 4.0, Sidekick,
Smartnotes, Superkey, V-Feature, Watch-
dog .. . DOS: 8080 DOS, CP/M B8, Double DOS
40, M5 DOS 3.10-:3.20, PC DOS 3.3, QDOS,
XENIX 3.0.... BG SERVIS - N. heroja 529,
11070 Beograd, tel. (011) 672-682. Svakog dana
posle 17 tasova, T-4976
IBM PC XT, RAM 840 K, multifunkcijska kartica,
8087, H.D. 20Mb, printer citizen 120 D. Danko
Milodevié, Olimpijskih pobjednika 11/6, 71000
Sarajevo, [071) 524-375 T-4989
PRODAJEM DISKETE: 3, 3.5, 525" DS/D0 i nove
palice quick shot Il S&lmm pouzecem. (011)
585-285. T-4892

R — V=

vac, tolefon (037) 22-434. T-4548
SERVIS PERSONALNIH RACUNARA

- spectrum, commodore,

— palica za igru (interfajs)

- prodirenje mlmonit Ha K

- palica za Igru (joyst
“Matjat Jeroviek, \f‘nril 31.. 61215 Madvo-
da, bel. (061) 612-548. T-4847

IZRABUJEMO plotice Stampanog kola, za do-
datke rafunarima | druge projekte, po 2alji |
sastavijamo. Tralite . MPC-Electronic,
Danijel Mekiay, mw&miarm T-4886
U PRINTERE SVIH VRSTA {epson, star, schnei-
der, NEC) ugradujem YU znakove. U svim repu-
biikama! Jonas Znidardié, Poljedeiska 9, 61110
Ljubljana, tel.(061) 268-522 T-170
HARDWARE: SERVISIRAM kucne ratunare.
Prodajem prosirenje 16 K za ZX 81, rubne ko-
neklore, eprome, ZX LPRINT Il interfajs za
stampace i folije za spectrum. Dipl. ing. Brani-
slav Karaddic, 18000 Ni$, Branka Miljkovica 58/
2, ted. (018) 328-488 od 17-20 h. ST-176

nin, tol. (023) 43-571.

ELEKTROMEHAMNIKA D. VAVPOTIC,
Predemova 40, 61233 Dob pri Domdalah:
transtormator, kalemovi, slekironika. T-82

ResSenje zagonetke iz ]unskog
broja

| pored toga 5to raspust jod traje, vi jo5 nemate (ili necete da
imate) dovoljno vremena da nase ratunarske nagradne zagonetke
reSavate kao Sto im prili¢i - ratunarom. Nasa zagonetka iz junskog '
broja nije bila suvide teska, lako da je stiglo vise reSenja nego inate
(328), all program za reSavanje zagonetke poslaio je, na Zalost,
svega pet Citalaca. Kako je o$troumno primetio jedan na$ titalac

(ime ne smemo da navedemo, jer je po svoj prilici jos malolmnik]

»2a redavanje. atke treba vladati racunskim operacijama sabi-
ranfa, oduzimanja, mnoZenja i deljenja=, sa &ime se apsolutno
slazemo. Pravilno redenje, namenjeno onima kaji navedenim opera-
cijama ne viadaju ba$ najbolje, glasi:
(878)yp = (1101101100); = (36C)g
{ssaho = (1110101011); = 3Aa).,..
89)1p = (1011001); = (59)5
(12. 75],., (1100.11); = (C.C)g .
(42.75), = (101010.11); = (2A.C)yg

‘Najbolji program za reSavanje poslala nam je {bravo, devojke!)
Zlatka Dunder, Mo3e Pijade 37, 62000 Maribor. Nagradi¢emo je
kalkulatorom sa nalpisom »Mo| mikro«.

10 IMPUT *atevilo, ®,a% d=LEN L&8) CINPUT *az
20 FOR =1 TO 4 4

30 IF HiDeiad, . biw" =
40 HEET .

50 d=LEN (o#l

80 FO¥ i=d-1 TO O 8TRF -1

70 ve= nscrmuuu A= {11 1=48:1F vard THEN vesve-7

BO s=seveunati

90 MEXT ;

100 sc=arm33" 0

110 FRINT styida=Zi003UB 1305 c2s=codicob=""1dds=""idav1GiGOSUR [30IFRINT
st [10) L= Ll 4 LT Lo

120 END

$30, c=INTiat) id=dt =T

140 B=INTIcrdnlinasc-hedn

150 IF oard EN LET omsnas?

B0 ce®=0HESios+4@i+ccsi]F conds THEN LET c=h:GDTO 140

I70 cod=goms ™. =

180 S=bxhS-ILENISTRS(D)I-3)

190 o=lNTisdida fices-afdsi ¥ c>8 THEN cncs7

200 4ll’lﬂtl.ll(:l\itlﬁil

210 s=0t1F a»0 0OTO )

220 FOR 4=LEN 1dds} TO umu‘rnrm:-qud.n o edde: NEXT

230 colncchvdds

“imaicosLEFTS A, 4)

HEN LET ce®=LEFT#{a®, i-1i+RIGHTS (a8 d-1)i0md-1

240 RETURN
I
rezultats

876 (100 1101101100.0 (2] 3BC,0 [182
935 inl III.ul_O:I.CIIl.U- £21 JaB.0 L16]
B8 10 1011001.0 (2] 58.0 [18)
12.75 116) 110011 €2} £.60 [ia1
42_:.._1‘5 107 o010 11 £23 2a.Cc0 (18]

Ostali dobitnici nagrada su: 1. Dusan A&imovié, Partizanska 2,
Grabovo Z. P., 21313 Susek; 2, Nenad Vrgoé, Beogradska 25, 54000
Osijek; 3. ﬂamo Simoni¢, Smetanova 88, 62000 Maribor; 4. Anja
Pucer, Hrvatini 40 A, 56280 Ankaran; 5. lvan Dino Dulélé, AVNOJ-a
49/1, 58000 Split; 6. Damjana Majerle, Sinja Gorica 32, 61380 Cer-
knica; 7. Miomir Marinkovi¢, Cukovadka 26, 11080 Zemun: 8. Lidija
Gornik, Tesarska 3/a, 61330 Kotevje; 9. Marijana Goetzl, Stjepana

‘Radiéa 29, 43410 Suhopolje.

Nagradenima ¢emo poslati knjige o ratunarima. Novu zagonetku
ovoga puta ne objavijujemo, jer pripremamo zanimljiviji vid zabave
ove vrste — vide ratunarskil

MRAZ ELEKTRONIK

8000 Minchen 2, Schillerstr. 22/1il, tel. 994989-59 59 20, telex.
521 2752

100% IBM PG/ XT/AT

Kompatibiini kompjuteri
IBM PC SERIJA 2, laserskl stampaéi
Kompletna XT konfiguracija za 1000 DM - monitor + tastatura + FD
360 K + 256 K RAM
Ostale informacije na tel. 994989-59 58 20
IC kola + slektronski delovi za privredu
Za ratunare dajemo garanciju od 6 mesecl. Garancijski servisi u
Jugosiaviji
Banka: Hypo Bank Monchen, Konto 1830213542, BLZ 700 200 01
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R. A. Sparkes: THE ZX
SPECTRUM IN SCIENCE
TEACHING

Izdavaé: Hutchinson
Publishing Group, 17-21
Conway Street, Londom V1P
6]D

MAREKO RAZPET

ovoj izvrsnoj knjizi nisam
U ni uz najbolju volju uspeo

da otkrijem puno ime auto-
ra, a ne mogu da joj navedem ni
cenu. To ipak ne bi trebalo da
bude raziog da ne bude predstav-
liena Citaocima »Mog mikrasx.
Knjiga je iza&la jos 1984, godine, a
izdala je izdavacka kuta Hutchin-
son, koja ima svoje ogranke u
Londonu, Melburnu, Sidneju,
Oklendu | Johanesburgu. Knjiga
ima 320 strana | pored pratecéih
poglavija podeljena |e na devet
dalova. Odmah recimo da je na
kraju opremljena obiljen progra-
ma (40 programa na 77 strana).
Autor knjige |e proletos boravio |
kod nas, da bi predstavio svoju
knjigu | nekoliko primeraka je jed-
nostavno ostavio prisutnima na
prezentaciji. lgrom sluéaja jedna
je stigla | u moje ruke.

1z naslova knjige se vidi za koji
tip radunara su programi u knjizi
napisani, kao | da su namenjeni
uéenju. éto se programiranija tice,
tu ne treba mnogo znati, jer autor
odmah tumaci sve osnove progra-
miranja u bejsiku | masinskom je-
ziku, Zanimljivo je mozda i to da
se postojecim rutinama iz ROM-a
ne sluZi bas preterano.

Knjiga |e u prvom redu name-
njena fizic¢arima, koji bl hteli kia-
sitnim oblicima eksperimentira-
nja u razredu ili u laboratoriji da
dodaju nedto novo — raéunar.

U prvom delu knjige saznajemo .

gde ratunar moZe korisno da se
upotrebljava u Skoli: od raznih te-
stova, simulacija, utenja, modeli-
ranja, obrade podataka.

Drugi deo knjige posveéen je
tehnici programiranja. Govori o
decimalnom i binarnom numerié-
kom sistemu, bitovima i bajtovi-
ma, ratunarskoj grafici, jednom
re¢ju, nista naroégito za iskusnije
korisnike radunara.

Tredi deo objasnajva planiranje
standardnih krivulja koje se u fizi-
¢i javijaju: rezonantna krivulja,
padajucta eksponentna krivulja,
kakva se javlja pri radioaktivhom
raspadu, krivulja pri kosom baca-
nju s uratunatim otporom vazdu-
ha itd.

Cetvrti deo knjige sadr2i veé oz-
biljnije stvari: radunarsko mere-
nje vremena i upravljanje. U tu
svrhu treba imati interfejs. Autor
neprestano koristi interfejs IN-
TERSPEC firme Griffin. Slede
uputstva kako se interfejs priklju-
Cuje na spektrum, zatim je objas-

54 Moj mikro

njen znadaj prikljuéaka na inter-
fejsu, gde i kako sve to moZe ko-
risno da se upotrebi. Interfejs In-
terspec (opisan je u Pawsonovoj
Knjizi o robotima) ima 4 relejna
izlaza, 4 ukiopna ulaza, 8 analog-
no-digitainih ulaza, B TTL ulaza |
izlaza, vrata za proSirenje, prik-
ljutke za OV, 5V | 9V. Opéirno je
objasnjeno kako se pojedina vra-
ta, odnosno releji, otvaraju i za-
tvaraju, kako se citaju ulazi. Ako
uzmete lemilicu u ruke, brzo te

. vam se prukiti prilika da palite i

gasite svetleée diode ili slabije
elektromaotoréi¢e. Zatim ima sa-
mo jos korak do niza logi¢nih ko-
la, koje radunar moZe da simulira
(AND, OR, NOR . . .). Osnovu fizi-
kalnih merenja svakako &ini | do-
bra Stoperica. Kako se radunar
pretvara u taj uredaj, lepo je ob-
jaénjeno u ovom delu knjige, kao i
kako se pokrece | zaustavija me-

hani¢kim ili optitkim prekidagi- -

ma. Odgovarajuc¢i program ovde
je jod u bgjsiku. Kasnije je data i
rutina za Merenje vremena u ma-
Sinskom jeziku.

U petom delu saznajemo kako
se mere elekiriéni naponi. Spek-
trum i Interspek mogu da mere
napone od 0 do 2.5 V direktno,
bez dodataka. S obzirom na to da
nam na raspolaganju stoji 8 ana-
logno-digitalnih -ulaza, moZemo
da merimo vise analognih koligi-
na skoro istovremeno.,

Slededi, Sesti deo knjige posve-
¢en je procesoru Z80. Opisane su
najneophodnije naredbe ovog
procesora, samo one koje kasnije
koristi.

Sedmi deo se odnosi na grafiku
u masinskom jeziku, razvijena je
rutina za ispisivanje rezultata veli-
kim brojevima i slovima (ali né
onako kao sto smo navikli na
spektrumovoj demonstracionoj
kaseti). Ponekad treba isprogra-
mirati i poneko veliko ili malo gré-
ko slovo. Rutina se u programima
na kraju knjige naveliko koristi.
Lepi su i brzi i programi za kreta-
nje molekula i stojece talasanje.

Osmi deo knjige sadrzi nekoli-
ko primera upravijanja i merenja
u masinskom jeziku: merenje vre-
mena, napona, osciloskopiranje.

Zadnji deo ukratko opisuje si-
steme ROM, RAM, EPROM itd.

Programi na kraju knjige su pri-
liéno otvorenog tipa, mogu po Ze-
lji da se menjaju, Sire | da se iz
njih uéi. Mnogi su namenjeni me-
renju vremena i svega 5to je s tim
u vezi: brzine, ubrzanja itd. Susti-
na merenja vremena leZi u upotre-
bi odgovarajuteg prekidata. Na
Odeljenju za fiziku na ljubljan-
skom prirodnomatemati¢kom fa-
kultetu (FNT — Fakulteta za nara-
voslovje in tehnologijo) imao sam
prilike da utestvujem u nekim ek-
sperimentima, gde smo testirali
Sparkesove programe. Kao optié-
ki prekidat upotrebili smo foto-
tranzistor, na koji smo usmerili
zrak iz Iskrinog lasera, namenje-
nog $kolama. Zrak je prekidao ne-
kakav cesal] od kartona. Ako je

&irina zubaca iznosila oko 1 cm,
mogli smo pomoéu spektruma |
Interspeka da merimo relativno
vellke brzine | ubrzanja. Takvim
uredajem moze da se meri veliki
broj koligina u fizici. Velika pred-
nost je | u tome 5to radunar vec
broj merenja unosi u memoriju i
kasnije obraduje. Opiti mogu
mnogo puta da se ponavijaju, a
ne treba se pouzdavati ni u sop-
stvene reflekse pri merenju vre-
meana.

Svaka nastavno-vaspitna usta-
nova koja se bar malo bavi fizi-
kom, morala bi to pre da moder-
nizuje nastavu fizike (5to se pone-
gde kod nas ve¢ radi) uvodenjem
ratunara. Mislim da je Sparkeso-
va knjiga veoma pogodna za po-
tetak. Steta 8to smo je dobili tako
kasno, jer je teorijski teren bio
pripremljen znatno pre izlaska
ove knjige. lako spektrum brzo
zastareva, svaki fizitar kojem je
iole stalo do modernizacije nasta-
ve, i te kako bi mu se obradovao.
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Zoran Zivotié: ABC PC
(Osnovno §to morate znati o
IBM PC-XT (AT) ra¢unarima).
Izdavaé: Zavod za udzbenike i
nastavna sredstva, Beograd,
Savez organizacija za tehni¢ku
kulturu Slovenije (Zveza
organizacij za tehniéno kulturo
Slovenije), Ljubljana, 1987.
Cena 6.000 dinara.

JONAS ZNIDARSIC
rva knjiga u nadoj zemlji
P |izasia o Po/at kompatibil-
cima lezi pred namal Ako
je suditi po iskustvima iz proslih
godina, za njom ¢e se sruciti lavi-
na sliénih knjiga koje ¢e nastojati
da pokupe mrvice koje padaju sa
sve bogatije trpeze.

Autor ove knjige, Zoran Zivoti¢,
poznat nam je po nekoliko odlig-
nih ¢lanaka objavljenih u konku-
rentnom ¢&asopisu. Vidi se da je
ret o autoru koji ima iskustva iz

rada | programiranja u standardu °

MS-DOS. Ali njegova knjiga na Za-
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lost ne ide dalje od povrinog opi-

“ sa PC/XT-ovog hardvera — tastatu-
re, kucista, monitora, kartica, itd. i
nepotpunih uputstava za sklapa-
nje i instaliranje najjevtinijih =taj-
vanaca«, Citav hardver obraduje
na samo 27 strana, a drugi deo
knjige posvecuje softveru. Jos
najvise vredi kratak pregled na-
redbi operativnog sistema MS-
-DOS, koji ¢e rado proditati koris-
nici pri prvom susretu sa ratuna-
rom, ali taj deo knjige daleko od
referentnog materijala koji je toli-
ko puta potreban cak | iskusnim
ljubiteljima MS-DOS-a.

Treti deo knjige bavi se komer-
cijainim softverom, daje kratki
(kratki, da ne moZe kraci) uvid u
neke najrasprostranjenije progra-
me. To su: Lotus, dBase, Word-
Star, Wordperfect, PCTools i pro-
gramski jezici. lzgleda da je taj
deo knjige namenjen ljudima koji
nikad u Zivotu ne nameravaju da
sednu uza kompjuter, ali vole da
éitaju zanimljivosti iz tehnitkog
sveta. Korisnih informacija nema
dovoljno za €oveka koji se tek od-
luéuje da kupi PC/XT kompati-
bilac.

Da li zaista treba padati u staru
zamku: izda se knjiga koja bi tre-
balo da bude namenjena najsirem
krugu citalaca sa nedovoljnim
tehniékim obrazovanjem a onda
se pokaZe da ta knjiga zapravo
nije nikom namenjena? Nase trzi-
§te je gladno svake literature s tog
podruéja, ali bilo bi lepo da izda-
vaéi izdaju kvalitetnije proizvode.
Da se specijalizovane knjige jos
dobro prodaju dokazuje knjizara
Miadinska knjiga u Ljubljani &ije
se odelijenje za racunarstvo ve-
oma brzo isprazni kada god napu-
ni police.

| jod nesto: EGA je skracenica
za Enhanced a ne Enchanced
Graphics Adapter. Ne zamerite!



RUTIN

LOOP1

C 64/RENEW

Ako su vam prsti brii od
misli, ovo je program za
vas. Da li vam se |kad desilo
da naredbom NEW izbrise-
te neki program, a da onda
poZelite da ga vratite? Do-
voljno je da ukucate listing:
X .13 REM"**RENEW BY L.

20 FOR |=878 TO 755:
READA: POKE | A: NEXT

30 DATA 165, 43, 24, 105,
4, 133, 253, 165, 44, 105, 0,
133, 254, 160, 0, 177, 253,
240, 8

40 DATA 200, 192, 88,
208, 247, 76, B, 175, 200,
152, 160, D, 24, 101, 253,
145, 43, 133, 253

50 DATA 144, 2, 230, 254,
165, 254, 200, 145, 43, 136,
177, 253,170, 170, 200, 177,
253, 240

60 DATA 7, 133, 254, 134,
253, 76, 213, 2, 165, 0, 24,

106, 2, 133, 45, 165, 254, 32,
85, 166
. T0 DATA 76, 156, 166

Nakon startovanja ovog
programa u memoriji ¢e se
opet naéi program koji ste
izbrisali naradbom NEW.

Lale Krivacevié
Trg E. Kardelja 56
81000 Titograd

slova sa bojom

Ako ste gledali TV dnev-
nik, sigurno ste pri dnu
ekrana videli red slova koji
se glatko krece ulevo | ispi-
suje odreden tekst. Ubacite
slededi listing u neki asem-
biler | imacete to isto na va-
$0| dugi, samo u boljoj vari-
janti. Naime, slova se kreéu
ulevo, a boje duplo brze u
desno, pa se dobija utisak
da se slova presijavaju!
Traka ¢e stati kad naide na
znak procenta.

Dusan Di vié

Bure Bakovica 80
11000 Beograd

ORG

m115%‘2

LD IX,TEXT
CALL RUTIN
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LOOP2
LOOP3

LOOP4
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PETLJ

RS B |
JR NZ,LOOP2
CALL ATTR
JR RUTIN

ATTR CALL ATTR1
CALL ATTR1
ATTR1 LD 4,1
LD BC,5888
LD DE,288
LD HL,22495
DEC D
PUSE AF
LD A,B
ADD 4,D
1D B,A
1D A,C
ADD A,E
LD C,A
FUSH DE
LD DE,32
INC B
ADD HL,DE
DIJNZ 1le52b
LD B,C
INC HL
DINZ 1le52f
. POP DE
1D B,D
INC B
POP AF
PUSH BC
LD B,0
LD C,E
DEC ¢
PUSH DB
PUSE HL
POP DE
LD 4,(DE)
PUSH DE
DEC HL
LDDR
LD (DE),A
POP HL
LD DE,32
AND A

le52b
L3

le52f

le536

SBC HL,DE
FOP DE

POP BC
DINZ - 16536
RET

CALL COLR
LD DE,23272
CALL COLR
LD DE, 23280
CALL COLR
LD DE; 23288
CALL COLR
RET

LD HL,CODE
1p BC,8
LDIR

RET

DEFB 56,57,
58,59,60,61,
62,63

DEFM
UBACI NEKI

TEXT* /. *

CCDE

CPC/povecana
slova u bejsiku

Da |i Zelite da povecate
slova u nekom programu u
bejsiku a da ne promenite
grafiéku rezoluciju? Na sa-
mom poéetku upisite:

1 FOR A = &9000 TO &
8031: READ B: POKE A.B:
NEXT

2 DATA &CD, &6, &B9,
&F5, &3E, 0, &CD, &AS,
&BB, &DD, &21, &32, 490,
6,8, &7E, &DD, &77,0, &DD,
&77, 1, &23, &DD, 823,
&DD, &23, &10, &F2, &F1,
&CD, &C, &B9, &3E, &FE,
821, &32, &90, &CD, 8As,
4BB, &3E, &FF, &21, &3A,
&90, &CD, &AB, &BB, &C9

Na onom mestu u pro-
gramu gde Zelite da vam se
na koordinatama x, y ispisu
povecana slova ukucajte
sledace:

95 A% = »neki tekst«

100 C = LEN (A$)

110 LOCATE x,y: FOR D
= 1 TO C: POKE
&9005,ASC (MID$(AS, D,1)):
CALL  89000: PRINT

CHR$(254)  CHRS(10)

S A=Q:C=0

10 READE: A=A+B: C=C+1

20 IFE=102THENA4O

30 POKES2874+C,B:160T010

LD DE,23264

" OVDE

CHR$(8) CHRS$(255)
CHRS$(11);: NEXT

Joie Stendak mi.

Breg ob Savi B1

64211 Mavtite

Spectrum/Hisoft
Pascal 4T 1.6M

Najveti nedostatak spec-
trumovog kompajlera za
paskal jeste u tome Sto edi-
tor u programu strogo ra-
zlikuje velika | mala slova, a
naredbe (rezervisane reci |
ugradeni potprogrami) tre-
ba da su u verzalu. To cete
barem delimi¢no Izbedi
upotrebom donjih pouko-
va. Ukucajte ih ispred po-
slednje naredbe u loaderu
(USR 24608):

POKE 34012,198

POKE 34013,224

POKE 34614,33

POKE 34617,203

POKE 34618,174

POKE 34620,0

Sada ¢e editor ispisivati
velika slova umesto malih,
ali samo u rezervisanim re-

¢ima (ne u potprogra-
mima).
P. S Editor prilfkom

kompajliranja prima samo

velika slova a prilikom edi-
tovanja | mala.

Ervin Kostelec

Ul. narodne zascite 2

61113 Ljubljana

C 64/COPY za
epsone

Program Stampa ekran
visoke rezolucije iz Si-
mon's Basica na sve &tam-
pate koji su kompatibilni
sa Epsonovima. Ekran viso-

ke rezolucije je u S. Basicu .

smesten Ispod Kernal, to
jest od lokacije $E000 do
$FFFF. Zbog toga program
prvo iskljuéuje Kernal, ko-
pira ekran na lokacije od

40 IFA=S1009THENPRINT"DATA IS 0.K.":END

50 PRINT*DATA ERROR !!1%

$2000 do $4000 i ponovo
ukljuéuje Kernal. Zatim ra-
sporeduje bitove koji gine
sliku i na kraju Stampa sliku
na stampacu u grafici jed-
nostruke gustoce (single
density).

To vam moZe posluZiti za
Stampanje grafikona biorit-
ma u Mom mikru iz januara
1985, strana 41. ruti-
nu ubacite u memoriju, ugi-
tajte Bioritam | dodajte mu
liniju: 456 SYS 52906.

Program moZete koristiti
i van Simon's Basica ako se
slika nalazi na lokacijama
$2000-$4000. Utitajte pro-
gram | startujte ga. Ukucaj-
te POKE 52945,251 | &tam-
pajte sliku naredbom SYS
52906,

Aleksandar Naumov
Svetozara Markoviéa 11/a
21480 Titov Vrbas

CPC/COPY Screen
Designer

Screen Designer je ve-
oma dobar program za cr-
tanje ali se slike iz njega ne
mogu da ispiSu naeg;w
pat. Pomocite vam doniji
program. Nacrtanu sliku
smestite na disketu, uéitaj-
te naredbu COPY iz Tasco-
pyja i startujte program. Je-
dino treba da obratite pai-
nju pri modifikovanju boja
u Tascopyju.

Tomaz Zel

Frankolovska 23
62000 Maribor

10 MEMORY &27F1

20 MODE 0

30 INPUT =Input the
name of the SCREEN«;
name$

40 IF LEN(name$)>8
THEN GOTO 20

50 LOAD
name$§+«SDS«

60 CALL &27F1

70 CALL &BB18

75 COPY

80 END

100 DATA169,1,32,195,255,32,231,255,173,209,206,72, 169,251, 141,209,206, 206
101 DATASS,207,32,170,204,104,141,209,204,238,85,207,96,1469,0, 162,32, 160
102 DATA128,142,225,204,140,13,207,140,4,207,141,3,207,141,48,207, 142, 4,207
103 DATA142,49,207,142,165,207,141,164,207,1569,224,141,222,206,74,211,2046
104 DATA120,165,1,41,253,133,1,162,0,189,0,224,157,0,32,232,224,0, 208, 245
105 DATAZ38,222,204,238,225,206,173,225,206,201 64,208,230, 145,1,9,2, 133
::g DATA1,88,32,89,207,140,0,1462,0,189,0,32,41, 128,240,8, 185,246,207.9, 128
DATALS3,246,207,78,13,207,232,224,8,208,233,24,200,149, 128, 141, 13,207
108 DATA78,6,207,192,8,208,217,141,4,207,162,0,189,246,207,157,0,32,232,224
109 DATA8,208,245,32,89,207,24,173,5,207,105,8,141,3,207,141,48, 207,144 ,7
110 DATAZ4,238,4,207,238,49,207,173,4,207,201,44,240, 16,745,254 ,206,159,0
11t DATALAZ,0,157,246,207 ,232,224',8, 208, 248, 96, 1&%,0;32, 185, 095, 149, 1, 162
112 DATA4,160,0,32,186,255,32,192,255,162,1,32,201,255,162,0, 189,240,207
113 DATAZ2,210,255,232,224,5,208, 245,234,234, 169,27 ,32,210, 255, 149,75, 32
114 DATAZ10,255,149,54,32,210,255, 169,1,32,210,255,160,0,142,0,189,0,32,32
115 DATA210,255,232,224,0,208,3,238, 165,207,224 ,44,208,238,192,1, 208, 40, 149
116 DATALOD,32,229,207,24,173,164,207,105,64,141, 164,207,208, 3,238, 165, 207
117 DATAL73,145,207,201,43,208,184,149,27,32,210,255, 169,64 ,32,210, 255, 76
118 DATA139,206,234,200,76, 143,207, 162,0,232,224, 255,208,251 ,32, 210, 255, 96

119 DATAZ7? ,51,24,27,79, 102

Moj mikro 55




Ve¢ nekoliko meseci
imam nameru da vam pi-
Sem, ali sve nekako odla-
Zem, misleci da ce doéi do
nekih promena u listu, a
ono ispada da do promena
dolazi, ali u glavnom u ne-
gativnom smislu, bar po
mom videnju lista, koji je
ranije bio daleko intere-
santniji, bolfi | jeftinifi.

Ako se pode od kvaliteta
hartije, mogu da kazem da
ste za svaku pohvalu, samo
sto ista hartija ne moZe da
s@ uzima kao merilo kvali-
teta onoga sto na vasim
stranicama pide.

Da predem na konkretne
zamerke:

Onaj dodatak, PC, ne
znam kome je namenjen,
jar sta | vi to priznali pre
Sest, sedam | vise messc/,
donoseéi anketu o tome
koliko ditalaca ima koje
kompjutere. Komodor, am-
strad, spektrum, atari (u
glavnom kucni), najcesde
su navodsni na taj listi, a
&ini mi se da isto mo#e da
se vidi | u vasim malim
oglasima (mislim da je to
solidan pokazatelf). MoZda
Jje u Slaveniji rasprostranje-
niji kompjuter tipa PC, ali
koliko je meni poznato, u
ovom delu zemije (Vojvodi-
ni) to nije sluca i Gisio
sumnjam da je u drugim
sredinama situacija bolja.
Ako nista drugo, i cene na-
vedenih kompjutera su
astronomske za proseéne
zaljubljenike u kompjutare,
a narodito 2a one kojima su
i C-84 | sliéni predstavijali
problem za nabavku. U na-
4im uslovima potrebna su
mnoga odricanja da bi se
tako nedfo nabavilo. Ja se
tek godinu dana interesu-
jem za kempjutere i trebalo
mi je godinu dana Stednje,
odricanja | nerviranja da
bih sakupio novac i konac-
no februara ove godine ku-
pio C-64, To sam napisao
kao ilustraciju, fer misiim
da nisam jedini i da mnogi
mogu samo da sanjaju i C-.
64, a kamo Ii PC. A $ta vas
list donosi? Prvo, ceo pri-
log o PC racunarima, obilje
tekstova na istu temu, male
oglase | reklame i na kraju,
2a navedene radunare osta-
ju samo prikazi igara, a
priznacete da to nije do-
volfno za koridéenje tako
skupih sivaréica.

U dobra stara vremena
objavijivali ste mnogo toga
{nemojfte samo da mi kaZe-
te: Proditaj broj &/85, na
primer), aka nidta drugo,
bar listinge korisniékih pro-
grama, objadnjenja, uput-
stva, skice | sliéno. Danas
s@ sve svodi na kuéne radu-
nare, na prikaze igara, ma-
da moram da priznam da
ste i tu najkvalitetnijl.

Da ne mislite da vas sa-

mo kudim, moram da vam
kazem da ste od Iri éasopi-
$a koje sam do sada éitao
(MM, SK | R) najkvalitetniji,
mada mi se Cini da R vide
obracaju paZnfu na struéni
i upotrabni deo nego vi i da
U tome uspevaju. SK se
pretvorio u ¢asopis za EFP
umesto za racunare, tako
da ste vi i =Radunari= u
prednosti. Samo, ima jedno
veliko »ali«, Sta vam znadi
to sa canom? Mesecno po
100 do 200 dinara skupiji,
Pa jos kad se pogleda da za
700 dinara dobijete ¢asopis
kofi bi mirne duse mogao
da se nazove PC, onda od
upotrebne vrednosti ne
ostaje mnogo.

Laik sam za kompjulere,
ucim tu oblat iz hobija, pri-
stalica sam infermacija o
novitetima, naroéito u tof
tehnologiji, prevalio sam
tridesetu | verujte mi da su
sve kritike dobronamerne.
Ako sam nagde i bio ostriji,
to je zato slo sam za 700
dinara kvalitetne hartije do-
bio veoma malo korisnih
informacija za moj C-64,
kao i korisnih saveta, listi-
n;& obfadnfenfa programa i
8 :

misljajuci o svemu
ovome, bojim se da ur
ovakvo vade povedavanje
cene vise necu biti u mo-
gucnosti (interventni zako-
ni, stabilizacija, tanak kué-
ni budzet i sliéno) da kupu-
{em vasd list, »Svet kompju-
tera« jos manje, i da cu se
opradeliti za =Radunare~,
list solidnog kvaliteta, iako
mu hartija nije bas najbolja.

Nadam se da dete sve
ovo dobronamerno shvati-
ti, & nadam se da ¢u u bolja
vremena opet biti vas verni
éitalac (imam sve vase bro-
Jjeve na SH jeziku).

Branislav Milojevié
Njegoseva 16/I|
Novi Sad

Od pionirskih vremena,
kad smo objavijivale sva-
kakve listinge za C64 |

opreme, baza
i standardnih

programskih oruda i pro-
grama. U svom radu kori-
stim radunar VAX | pro-
gramski jezik COBOL, Sa
kuénim i personainim raéu-
narima jo$ donedavno ni-
sam nista radio. Ove godi-
ne sam u Nemackoj kupio
sebi C-128 D sa stampacem
STAR §G-10 i tada su pode-
i moji problami:

= Racunar nema YU ta-
staturu | slova €, 8, ...
Gde bih mogao da kupim
EPROM sa YU znacima, od-
nosno gde | ko upisuje te
Znake (to wva®l | za
stampad).

- Navikao sam da radim
5 programskim jezikom ko-
bol i 2eleo bih i na komodo-
ru da radim s nfim - gde
maoZe da se dobije interpre-
ter s uputstvom? (To Sto se
prodaje preko oglasa jesu
pravod| stare, nepotpune
lose verzije |, naravno, bez
uputstva za upotrebu).

- Gde bih mogao da do-
bijem CP/M sistemske
asemblerske programe
(MAC, RMAC, SID, LINK,
LIB itd.). Na originalnoj CP/
M disketi ih nisam dobio.

- Gde bih mogao da na-
bavim bolja uputsiva za rad
sa CP/M, posebno sa edito-
rom? Prema upulstvu iz
priloZene literature (prili-
kom kupovine racunara)
fog ga nisam upoznao | ne
mogu da ga koristim. Ni
druga literatura koju sam
nabavio nije mnogo bolja.

Andrej Fugina
Vrbanska 19
Maribor

1. Pogledajte male
oglase, odnosno obratite
se sluzbenom zastupniku
firme EPSON (Avtotehna
Ljubljana). 2. Za modus
cPM

erl za i
NEVADA COBOL Vv2.1,(0)
1979 ELLIS COMPUTING,
b. COBOL-80, (c) 1988 MI-
CROSOFT, ¢. CIS-COBOL
V4.4, (c) 1981 MICROFO-
CUS. Programe zaista mo-
Zete da nabavite samo pu-
tem oglasa, jer ove sof-
tverske kute nemaju sluz-
benog zastupnika. 3. Po-
stojl takozvani SOURCE
DISK (2D) | ADDITIONAL
UTILITIES (2D), gde se svi
ti programi nalaze. 4. Po-
f:ﬂd;iu kod »Miadinske

«, gde se u posled-
nje vreme moZe naci prili-
&an izbor strane | domace
Iterature. Veoma je dobra
knjiga, na primer, »VOM

G MIT DEM CP/M«,
SYBEX Verl., BRD. (Tomai
Sudnik)

Evo mene opet. Imam ne-
koliko pitanja za vas, na ko-
fa vam verovatno nede biti
tesko da mi odgovorite.

1. Dali 280B u C128 mo-
2o da operise celim siste-

mom bez CP/M-a?

Postoji Ii neki asembiler
(za C128) za ovaj procesar?

2. Kojim SYS-om moZe
posla cold-sfarta da se po-
vrati TURBO 2501 i 11?7

3. Da li mofemo da oce-
kujemo neku Skolu zvuka
zaC64?

4. Koji format moZe da
Cita SFD 1001 u CP/M-u?

5. Koja je razlika izmedu
monitora 1901 i 1902, osim
uceni?

6. Kako se
ekran?

7. Molio bih vas za krat-
ke masinske rutine za de-
ljenje i mnoZenje osmobit-
nih | Sesnaestobitnih bro-
Jeva.

8. Koji je najbrii mikro-
procesor do sada proiz-
vedan?

9. Zasto PC-ima posve-
Cujete toliku paknju, kada i
sami znate da prosedéan Ju-
gosloven sebi ne moZe da
priusti takvu masinu? Do
kraja godine inflacija ée to-
liko da skeéi da ¢emo sebi
moél da dozvolimo PC iz
kamenog doba. Sramota je
da su prilozi za C 64, am-
strad | spektrum svedeni na
minimum, a opste je pozna-
fo ko viada po kucama Ju-
govica.

Uprkos svemu, | dalje ste
najboija YU revija za komp-
jutere, Sto ste dokazall u
protekle tri godine.

Goran Galjié
Jug Bogdanova AD/15
Krusevac

1. Ne. Da, MAC pod CP/
M. 2. Nije nam poznato. 3.
Ne. 4. Samo svoj, odnosno
1 Mb po disketi. 5. 1902 je
pobolj$ana verzija, prila-
godena narodito za PC-
128, §to znadi preklapanje
izmedu 40-kolonskim |
RGB (88-kolonskim) ekra-
nom. 6. 7 7. Za programe u
rubrici Vas mikro, na Za-
lost, nema mesta. 8. To je
verovatno vojna tajna su-
persila. 9. Proitajte odgo-
:Torsﬂrinlllaw Milojeviéu.

. 5.)

skroluje

Napravio sam stol za C
64 i kompjuter je stalno
spojen na TV, na kasetofon
i palice za igranje, ali ga
uvijek iskljuc¢ujem iz uticéni-
ce za struju. Molim vas da
mi odgovorite: da i C 64
smije biti spojen na strujnu
utiénicu i kad je kompjuter
iskljuéen. To pitam jer mi
se cini da se ispravijac grije
i ako kompjuter nije uk-

ljucen.

Zeljko Niki¢
Gorjani 209
Ivankovo
Ispravijat se zaista gre-
je | kad ratunar nije uklju-
¢en. Bice bolje da utikat
redovno lzviaéite iz utiéni-

ce. (T.8.)

Nedavno sa sa spekiru-
ma prasac na C-64. Intere-
suje me slededea:

1. Koja je disketna jedi-
nica najbolja; C 1541, C
1570 ili C 15717

2. Da If se isplati imati
TURBOLOADER za disk na
EPROM-u?

3. Da li je moguce pre-
nosenje programa sa diska
na kasetu | obrnuto ?

4. Koji printer za C-64
preporuéujete?

5. Da li EPROM zauzima
memoriju?

Imam i fednu ideju: da li
bi mogla da se sastavija li-
sta pirata u koje se moZe
imati poverenja?

Marko Pecar
Sucera 11,
Kranj

1. 1541. Jedinice 1570/
71 namenjene su modelu
PC-128. 2. Ne, bolje e na-
baviti SPEEDDOS ili TOR-
NADO DOS. 3. Da. 4. EP-
SON (svi modeli), STAR
(svi modeli). 5. Ne. Natel-
no ne treba imati povere-
nja ni u jednog pirata!
(T.8.)

1. Da li je moguce prikiju-
Eiti terminal na C 64?7

2. Koji je najbolji softver
za rad sa modemom za C
647

3. Koliko kosta C128D +
monitor 1902 (bez 14%) i
gdje se mogu obratliti za
njega?

4. Koliko kosta malo bo-
lii modem koji se moZe
prikljuciti na C 647

5. Da li se isplati kupiti
mis za C 647
6. Koliko kosta ploter

?

1520
Dragan Radojéié
Koparska ulica 7
Pula
1. Verovatno mislite na
modem preko kojeg C-64
postaje

=Moj mikro= ¢itam od pr-
vog broja i mislim da je su-
per. Viasnik sam C-64 |
hteo bih da postavim neko-
liko pitanja.

1. Kako da namestim da

MPS 10007 2. Da Ii C-64
ima moguénost da crta
screen dok se igra uditava i
kako? 3. Koji biste mi zele-
ni ili narandZasti monitor
preporucili? 4. Koji je naj-
jevtiniji monitor u SR Ne-
mackoj? 5. Koja je najbolja
baza podataka za C-547 6.
Koja je najbolja graficka
aplikacija za C-647 7. Da li
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postoji neka avantura ili
lgra koju su napravile do-
mace firme | koje? Na kofu
adresu da se javim da bih ih
narucio?
Nenad Arsenijevié
Jurija Gagarina 137/31
Novi Beograd
1. U glavnom meniju
izaberi opclju »SETUP
PRINTER« i poku&a] s EP-
SONima. 2. Da. Preko na-
roéitih TAPE-LOADERa,
kao 8to su D-TAPE EXTRA,
odnosno D-TAPE PLUS. 3.
PHILIPS BM 7
koéta oko 300 DM. 4. Vidi
3] 5. SUPERBASE 64. 6.
GEOS V 1.2. (GEOPAINT &
GEOWRITE). 7. Da. Vidi
oglase. (T. 5.)

Fokvario mi se ZX prin-
ter. Molio bih vas da mi na-
vedete nekoliko servisa u
Zagrebu, gdje bih mogao
da ga dam na popravku,
kao i eljenu za ZX interface
2

Trpimir Matijanec
Hrgoviéi 75
Zagrab
Servise u ogla-
sima. Interfejs kodta 9,95
funti. Vise vam se isplati
da kupite Datelov interfejs
(switchable joystick inter-
face), koji kosta 8,99 funti i
radl u sva tri naéina
{kempston, cursor, interfa-
ce Ii). Za 15 funti dobiéete
pored | quickshot Il. Ne za-
boravite 2 funte za podtari-
nu! Adresa: Datel Electro-
nics, Units 8/9, Fenton In-
dustrial Estate, Dewsbury
Road, Fenton, Stoke-on-
Trent, U.K., tel. 9944 (po-
zivni broj za Veliku Britani-
ju) 0782 264510.

»Moj mikro= citam re-
dovno od prvog broja. Mi-
slim da su svi prilozi i élan-
ci super. Samo, nesto me
mnego ljuti. Pre nekoliko
godina, kad je bila premije-
ra ratunara komodor +4, 0
njemu ste pisali sve naflep-
$e, a kad u pocdetku nije bi-
lo toliko programa, opreme
i interesovanja za njega,
svrstali ste ga medu slabije.
Ako mu pogledamo osobi-
ne, vidimo da moie da se
uporedi sa svojim starijim
bratom C 64. Za ocenu
ovog racunara treba upitati
i vlasnike, kojih kod nas ne-
ma tako malo. | ja imam taj
raéunar i mislim da je odii-
¢an, ¢ak | bolji od C 64.
Interesuje me zasto o C 64
ne napisete neki ¢lanak, pr-
vensiveno o njegovoj opre-
mi {moduﬁm,”rggdemima i
sl.). Molim i da mi odgovo-
rite na nekoliko pitanja:

ope.
ovim rad¢unarom sa moduli-
ma ili karticama ROM? Koji
moduli su u prodaji, gde se
mogu dobiti | koliko kosta-

ju? Da li m g?u da koristim
MIDI | gde bih ga nabavio?
Interesuje me da i kod
nas ili u inostranstvu posto-
Ji klub komodorovaca. Ako
imate adrasu, molim da mi
Jje date.
Serge] Medved
Mlinska 3
Vuzenica
Nikada nismo napisali
da je C plus/4 slabliji raéu-
lnlr. ali njtnk':rwjo da ga
@ sa programskom podr-
dkom na cedilu ostavio
upravo Commodore. Na-
damo se da ¢e vam na pl-
tanja odgovoriti neki »sa-
patnik«, a moiete da po-
gledate | skromnu ponudu
u rubrici »Menjam«. Sve u
vezi sa pius C plus/d mote-
te da kupite na adresi: C
16 - Plus 4 Centre, ANCO
Marketing Ltd., 4 West Ga-
te House, Spital Street,

Dartford, Kent, DA1 2 EH,
U.K., tel. 0322/622631.

Pisem vam prvi put, iako
»Mof mikrow= éitam od pr-
vog broja na srpskohrvat-
skom jeziku i moram da vas
pohvalim. U Jugi nema bo-
ljih. Moj problem, zbog ko-
Jjeg vam i pisem, zove se
Sinclair QL (njemadka ver-
Zija). Imam dva pitanja:

1. Mikrodrajv (lijevi) ne
radi. Kada stavim mikroka-
setu i dam bilo koju koman-
du, pokrene se, ali koman-
du ne izvrdava, vec traku
beskonacéno vrtl, odnosno
sve dok ne izvadim kasetu.
Tada mi se pojavifuje poru-
ka da =nista ne nalazi«
{=»NICHT GEFUNDEN-~). Ista
se poruka pojavi ako te iste
komande dam na »praznow«
(bez kasate u drajvu), $to je
OK. Da Ii je otisao &ip kofi

upravija radom te mikro-
drajv jedinice (ULA 2G007E
— 8344) il je mogué | drugl
kvar? Napominjem da sam
glavu | kentakte ocistio, ali
bez rezultata. Drugi mikro-
drajv radi bez problema.

2. Kome da se obratim
za Semu interfajsa za prik-
ljuéenje kasetofona i QL-a?
imate li moZda vi?

Miaden Bumbulovié¢
Sjenjak C-6/3
Tuzla

Levi mikrodrajv ocigled-
no ne $alje signal osnov-
noj jedinici ratunara. Prvo

pokudajte da zamenite mi-

krodrajve. izmedu sebe.
Ako ista jedinica | dalje ne
bude radila, proverite da
na njoj nema slabih konta-

kata, hladnih lemljenih
mesta itd. Pomoéu om-me-
tra posebno ispitajte prik-
ljuéne Zice | kablove, koji
mogu da budu prekinuti.
Moida se pomerila glava
za snimanje | Eitanje. For-
matirajte praznu kasetu;
ako moiete da je protitate
pokvarenim mikrodraj-
vom, a drugim ne, morate
sami lli uz struénu pomoc
ponovo da podesite glavu.
Ako | time ne otklonite gre-
8ku, u mikrodrajvu zame-
nite kolo ULA.

2. 0 tome smo razmi-
sljall pre izvesnog vreme-
na, all QL je postao neza-
nimijiv jod pre nego &to
smo razvili interfejs. Sum-
njamo da biste mogli ne-
gde da ga nadete, jer to
nije tako jednostavno.
(N. 5.

Jao, ne znam nista!

4. Dall se na jednostranoj disketnoj jedinici mogu da
upotrebljavaju dvostrano formatizovane diskete?
Ne, jer zadto bi onda uopste postojala dvostrana

disketna jedinica.

(Sve 5ta ste oduvek Zeleli da znate o »atarijima« i
Cak ste se osmelili i da pitate!)

Otkako smo u redakciji uveli de2urni telefon za pita-
nja radoznalih &italaca, svakog petka treba da se
bavimo veoma sliénim, ako &ak ne istim, pitanjima. U
poéetku je bila moda modema, zatim laserskih Stam-
pata, a sada se bavimo Sesnaestobitnim raéunarima.
Posto se vecina interesira za serlju =Atari ST«, nastoja-
¢emo da smanjimo vade ratune za telefon i nase Zelje
da uvedemo automatsku sekretaricu koja bi objasnja-
vala »deset zapovedi za buduce atarijevces:

1. Koji modeli spadaju u seriju »Atari ST« | u éemu se
raziikuju?

model RAM ugraden prodi- modu-
(Mb) ROM renje lator
e disketna

260 0,5 ne 1Mb ne da
260+ 1.0 ne - ne da
520 = Db ne 1Mb ne ne
520+ 1.0 ne - ne ne
520STM 05 da 1Mb ne ne
520STM+ 1,0 da 4Mb da(354) da
1040 1.0 da 4Mb da(314) ne

a) Umodelima koji nemaju ugraden ROM, on moZe
da se ugradi: cena tipova je oko 100 maraka.
b) Kako prosiriti RAM objavijujemo-u Hardvejskim
savetima u ovom broju.
¢) U tabeli je navedeno da li je disketna jedinica
ugradena u raéunar. Ako nije, moZete sami da izabe-
rete disketnu jedinicu (itajte dalje); &itaocima svakako
preporuéujemo dvostranu disketnu jedinicu.

d) Cene ratunara padaju svakodnevno. Najnovije
¢ete naci u oglasima stranih trgovina u MM ili im
telefonirajte (obi¢no je broj telefona sadran u oglasu).
2. Koje disketne jedinice postoje za modela »atari«?

Atari prodaje dve disektne jedinice za svoje ratu-
nare: SF 314 (dvostrana, 720 K/disketu) | SF 354 (jedno-
strana, 360 IUdIsketu} MoZete da kupite | hard disk SH
204 (20 Mb).

3. Kojl monitori postoje za modele »atari«7
Originaini Atarijevi modeli su SM 124 (monohromat-
ski), SC 1224 (kolor) i SM 125 (usavriena verzija SM
"E; jadi zvuénik, vise kontrola za o&trinu i svetiost
S

5. Da li se na dvostrano] disketnoj jedinici mogu da
koriste jednostrano formatizovane diskete?
Da
6. Da ll na monohromatskomn monitoru moze da se
gleda slika nite rezolucije s nijansama sive boje? Da
li na kolor-monitoru moze da se gleda monohromat-
ska slika visoke rezolucije?

Mnogo aplikacija (pre svega igara) moZe da se upo-
trebljava samo na monitoru u boji. Na Atarijevom kolor-
monitoru ne moZe da se gleda monohromatska slika
visoke rezolucije. Monitori koji se prilagodavaju bilo
kojoj od tri Atarijeve rezolucije (npr. NEC-ov Multi-
sync), veoma su skupi (od 2.000 DM dalje). Ovim odgo-
vorom negiramo i izjavu datu u odgovorima &itaocima
u rubrici Va& mikro 5/1987. Na Orionovim monitorima
naime ne mogu da se gledaju monohromatske slike
tako 5to se iskljute RGB signali za dve boje. Taj postu-
pak preporutujemo samo ¢itaocima koji u podrumu
imaiju nekoliko suvidnih monitora i raéunara ne bi li ih

se &to pre otarasili.

7. Dall se na nemadcko] verziji raéunara mode da

koristi engleski TOS?

Moze, samo treba da pronadete verziju sa raspore-
dom slova kao 5to su ona na nemadkoj tastaturi.
Postoje medutim i slovenadke i srpskohrvatske verzije

TOS-a na disketi | u ROM-u.
8. Dllluhlgolhuulu:mclmogud-doblju na
ekran | #tampaée?
Da. Raspitajte se kod prijatelja, pogledajte male
oglase.
9. Da ll postoje emulatori za MS-DOS | macintosh?
Da. Prvi je veoma spor, a drugi jo$ nije dovoljno
ispitan da bismo o njemu mogli nesto vise da napi-
Semo.
10. Da liza »atarije« posioje najpopularniji programi
za PC raéunare (WordStar, dBase I, Lotus)?
Nema WordStara za »atarije«, ali na tr2istu ima puno
programa (1st Word itd.) koji taj program mogu puno-
vredno da zamene. Veé due vreme su u prodaji klon
programa Lotus (na »atariju«~ se zove VIP Professional)
i program DBMAN koji je skoro potpuno jednak kao
dBase lli.

Iskreno se nadamo da ¢ete uspeti da odvojite nesto
malo od svoga dragocenog vremena i proéitate odgo-
vore. Time ¢eta ustedeti nesto malo naseg vremena, a

pre svega nerava.

Matevi Kmet
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EPSON
AUTOCAD

EPSON - mamérﬁfhmmhﬁmmpadi
YU ZNAKOVI - svet za sve vrste
ROLAND - ploteri formata A3, A2, Al
CHERRY - grafi¢ka tablica
AutoCAD - softverski paket
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Iz vaseg programa posebno me Interesuje |

|

Malim vas, posaljite mi, prospekt — cenovnik — predraéun |
Adresa: |
I
______________________ ol

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

QA avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovika 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150 :
telex: 31639

N AQWE

0, |aserski 3

Predstavnistva

Beograd: Kondina 1, lelefon: (011) 326-484, telex: 11450 yu aviena. posini predal 623
Zagreb: Juridiceva 2a, telefon: (041) 42-459, telex: 21441 yu aviena. podini predal 28

Sarajevo: Buré Bakovica 6, telefon: (071) 25-103, telex: 41255 yu aviena

Skople: Dame Gruev 3, telefon: (091) 231-452, telex: 51217 yu avtena

Split: Rade Koncara 76, telefon: (058) 512-822, telex: 26198 yu aviena.

Varaidin: Braca Radica 16, telefon: (042) 43-466, telex: 23045 yu aviena

Rijeka: Nikole Tesle 9. telefon: (051) 30-911. telex: 24216 yu aviena
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Tip: arkadna avantura

Raéunar: spectrum 48/128 K

Format: kaseta

Cena: 9,95 funti

lzdavaé: CRL, CRL House, 8
Kings Yard, Carpenter's
Road, London E15 2HD

Rezime: Tau Ceti |l

Ocena: 10/10

MARKO RUKONIC

etko se Zali da je Tau Ceti pre-
N lagan? Za takve je majstor

programiranja Pete Cooke
smislho Academy, remek-djelo sa 20
misija. Igra se ucitava u pet dijelova.
Krajnji vam je cilj pro¢i sve misije usp-
|esno i kvalificirati se za najboljeg pilo-
ta u galaksiji

Misije su rasporedene na vise plane- §
ta, svaka u drugom sunéevom siste-
mu. Kakav vas sistem odekuje, moZete
saznati ako dovedete strelicu na opci-
ju za izbor misije (select mission)
Strelicom upravljate sa S X.0PinNza
izbor. lzaberite prvu misiju. Pod =info
on this mission= modi ¢ete saznati de-
talje o njoj i predlozenu letjelicu, a pod
=gystem= o planeti i suncu oko kojeg
se okrece. Sunce je oznateno broj-
kom i slovom. Najjate sija sunce sa
slovom A, a najveca sunca imaju broj
1. Npr. A5 jest bijeli patuljak, ali je
blizu planete, pa emitira jako svjetlo, a
E1 je gigantsko sunce, jako,udaljeno.,
ili mu je ponestalo energije.

U misiju krecete postojecim letjeli-
cama, ali je moele i sami napraviti. U
opciju za rad s letjelicama ulazite sa
~select skimmer«. Na raspolaganju
imate vise instrumenata. JUMP-DOOR
potreban vam je samo kad radunar u
lzboru misije nagovijesti =jump pad
system= ili =system support=. Naime,
na nekim planetama postoje opskrbni
centri (supply-repair centres) u kojima
moiete dobiti gorivo i oruje ili popra-
viti letjelicu, a neke planete imaju i
prijenosni sistem (jump pad), nesto
kao teleport. Moe vam udtedjsti gori-
Vo, prenoseci vas u udaljenije dijelove
planete. U svoju bazu (GCV) mozete
uci 1 bez toga. INFRA RED .te vam
skoro uvijek bili potreban, jer se pla-

neta okrece oko svoje osi bas kao |
Zemlja, stvarajuci dan | no¢. COMPAS/
ADF vam je neophodan, jer cete se bez
njega lako izgubiti. ADF |e crtica koja
slukl za gwlatanm baze. Kad j@ criica
(ADF) na sredini pokazivaca, okrenuti
ste prema bazi, TARGET/TRACKER
pocrveni kad se nalazite u poziciji 2a
pucanje. Posto se cil] moze pogoditi
samo kad e ravno ispred vas, ovaj
vam instrument vecingm nece trabali
SCANNER vam preporutujem, |er se
bolje snalazile ako preadio oko vas mo-
Zete vidjeti iz ptigje perspektive
Oruzja uzmite samo koliko vam treba,
jer vam je imitirana te2ina svih doda-
taka koje nosite. Obi¢no su dovoljna 4
projektila, a uzmite | 4 bombe, |er su
priliéno teske. Posljednje karakteristi-
ke su snaga lasera, brzina (drive po-
war), Stit (shield power) i pokretljivost
(steering). Kad napravite | komandnu
tablu, spremni ste za pocetak. Prihva-
tite misiju (accept mission) i naci ¢ete
5@ usidreni za bazu. HELP vam daje
spisak tipki koje letjelica poznaje kad
je usidrena ili prizemljena. Najvainija
je naredba EQUIP njome popravijate,
naoruzavate | punite letjelicu gorivem
SIGHTS vam postavija nisan. DEAF
sluzi za vjezbu proboja Sifre za ulazak
(kod nekih baza | drugih zgrada na
planetama morate prvd ponoviti ton-
ski kod za ulazak) LAUNCH vas kata-
pultira iz baze na planetu. Smanjite
brzinu i okrenite se da vidite bazu |
otvorena vrata. Kad Zelite uti u neku
zgradu, prvo tekajle da vam ovako
otvari vratal

Evo upulstava kako cete pro¢i do
Kraja:

1. It It Moves: u ovoj misiji cete
sresti veciFu neprijatelja. Osnovna
obrana svake planete su obiéni |
oklopni lete&i tanjuri. Oni nikad ne pa-
daju pojedinadno, vec u pravilnim far-
macijama po 3-4. Obitne moZete upu-
cati prije nego $to padnu. Ako ih je
vide, na neke bacite projektile. Oklop-
ni tanjuri imaju protuprojektile, pa ih
moiele dokrajciti samo dugim laser-
skim rafalom. Opasne su | tyrdave, stu-
povi sa velikom =glavoms na vihu. Ne-
posredno prije nego zapucaju na vas,
potamnit Ce, pa ¢e od njih ostati samo
malo svietlo iznad horizonta. Tad ih
skinite rafalom. Pazite da vas ne uhva-
te unakrsno! Takoder se Cuvajte Sedira
| totkastih tenkova. Oni napadaju iz-
daleka; prve unistavate projektilom, a
druge laserom. | tu vrijedi pravilo da se
ne upustate u borbu s vise njih odjed-
nom. Rjede cete nailaziti na kotrljaju-
e kugle i bunkere, a oni su skoro

bezopasni. Osim svih tih robota, bodo-
ve vam donose pogodeni radari (slu-
povi sa zadebljanjem na vrhu). Glavno
|e da se neprijateljl naiaze na sjeveru,
a onda na jugozapadu. Dovoljno je
postici 86%, pa tete moci zavrsili misi-
ju, jer ée vam se u bazi dodati 5%
[minimum je 91%).

2. Red Dawn: makar pri izboru mi-
sije mozete procitati 0 «jump pad si-
stemu~, ovdje ga nema. Robotske se
tvornice nalaze na N, NW i W od baze
Kad unidtite sve oko tvornice, maksi-
malnom se brzinom priblizavajte. Toc-
no pored tvorni¢e ispustite bombu
Nastavite se smanjujuci brzinu | uklju-
Cite REAR VIEW (na tipki V) da biste
urnidtili projektile koje tvornica Salje na
vas

3. Meltdown: ovdja samo idite u
praveu 1z kojeg nailaze leteci tanjuri |
ostali roboti. Tamo se nalazi reaklor
{zgrada s oblim krovom i velikom izbo-
¢inom na sredini krova). Prvo unistite
sve 0ko njega, a zatim mu se priblizite
| ispalite projektil na nj,

4. Softly-Softly: proporcialne vre-
menu smanjuju vam se bOG{J\FI, Pa s
dizajnirajte brzu letjelicu, bez infracr-
venog uredaja | target/irackera. Pro-
dite $to brie kroz »minski put«, unidta-
vajuci sve sto mozete

5. Cyphres: na svako) od 4 strana
baze vas red svigtionika vodi do 3 re-
aklora. Ogistile sve oko njih od nepri-
jatelja | udite u Sve reaktore. 5 obzi-
rom da se u svakom nalazi 1 dio Sifre,
ukupno cete imati 12 dijelova. Ako
vam kop reaklor nece otvont vrata,
znadi da ste pucali na njega. U tom
slutaju morate poleli sve ispoCetka
Froverite jeste li ponijeli JUMP-DO-
OR. Sitru ¢ete slagati u bazi, nakon Sto
upidete CODES. Sifra se sastoji od B
brojeva, a za svaku skupinu od 2 broja
trebate ispravno nalijgpiti 3 dijela od
onih 12 koje ste nasli

6. OK Corral: napadajte projektili-
ma Sesire (one stine u dalfini). Svaki
&edir - 6 novih postotaka. Nikako ne
napadajte po mraku, | ne zaboravljajte
povremeno obnavijat stt

7. Where to Guv? Ovdje ce vam biti
prilitno tesko. Kad izadete iz baze,
skocite pomocu obliznjeq prijgnosni-
ka i odmah se okrenite na lijevo. Pobi)-
te nekoliko tanjura na putu | punom
brzinom projurite kroz «rupu= koju ste
tako napravili. Zatim ukljudite REAR
VIEW | unistavajte sve u blizini dok se
ne nadete na sigurnom. Pri¢ekajte da
se 3tit obnovi, pa napadnite | unistite
sve oko jump pada. Vratite se u bazu,
ali «pjeske«. MNaime, prijenosnik vas
odnese u slijededi kvadrant. Kad ste u
bazi napunili gorivo, moete skoditi,
pa onda jo§ jednom i tako okolo
skadete | unistavate, koristeci opskrb-
ne centre za papravak. Zatim cete se
prijenosnim sistemom po drugl put
vratiti u bazu | zavrsiti.

8. Hide & Seek: kad se nadete u
blizini sweeper droida (nalik je za
zvrk), pozelenit ¢e DRAIN na target
trackeru. To znadi da ste postali imuni
na svakog neprijatelja osim na projek-
tile. Sada, pucajuci u droida, zajedno s
njim udite u krug koji formiraju solarni
diskovi (to su oni koji stalno skatu
gore-dole), paze¢i da se ne udaljite

previse od droida. Jednom, kad ste u
krugu, izbacite droide 5to dalje moZe-
te. ispustite bombu i pobjegnite. Za
koju sekundu vidjet ¢e se rezultat: vas
postotak poveéan, diskovi su nestali,
sama sweeper droid ¢eka da ga odve-
dete do slijededin solarnih diskova.

8. Laserlum: kao u IF It Moves, pu-
cajte u sve §to vidite, dok ne postigne-
te dovoljno bodova.

10, Ovdie je jump-pad nalazi zapad-

no od baze, a ¢uvaju ga bunkeri. Kad
ste skodili njime | unidtili sve, vratite se
plesice u bazu, pa, opel pjedice, kreni-
te na SE. Tek kad tamo sve unistite, uz
pomodé projektila, nastavite dalje prije-
nasnim sistemom

11. Sands of Time: reaktori koje
Ireba unistiti nalaze se na zapadu. Pa-
zeci da vas ne iznenade kamikaze, pr-
vo odistite sve oko svih deset reaktora,
a onda unidtite reaktore. Kad bi unistili
prva dva reaktora | vratili se u bazu, ne
biste ponove mogli pronaéi ostale re-
aktore, Dakle, uniStavanje reaklora
poénite od zadnjeg, desetog

12. Mission Improbable: na istoku
s@ kriju dva sweeper droida, all su
dobro cuvani, pa pazite da ih ne unist-
te projektilima. S droidom dodite do
jump pada | skacite okolo

13. Ceftt Revisited: evo nas opet na
starom dobrom Tau Cetiju Ill. Ovaj ut
saznajete da rimsko 3 znadi da e ta
planeta 3. po redu od sunca. Planeta
je sad malo izmijenjena, nakon &to ste
ju vi razorili. Ljugdi su se nastanili,
ali izbio je@ problem: tradi se junak
da prikupi kodove iz reaktora | razblje
sifru. Ne pitajte tko bi trebao biti
Junak!

14. Out of the Frying Pan: u ovo)
vas misiji svasta ceka, all ne panitari-
te. Vecina onih crnih to¢kica koje se u
milijunskom broju vide na scanner su
bezopasne! Planeta ne oskudijeva u
radarima (njih trebate prve skinuti) |
letecim tanjurima, a naci ce se tu | po
koji sweeper droid

15, Don't Panic! Samo slijedite
svietionike, oni vode do reaklora | s0-
larmih diskova, Potratite | sweeper
droide, bit ¢e vam lakse.

16. Needle in a Haystack: kad do-
dete do minskog polja, idité na jug.
Tamo ima rupa. Cuvajte se tvrdava |
radite §to brie mozete, jer vam se bo-
dovi smanjuju!

17. The Coal Mine: ovo se Laseri-
wm 1 It It Moves u tezem izdanju. Opet
pravilo: pucajte, pucajte, sve dok ne
sakupile dovoljno bodova.

18. PaZnja!l Skimmer dizajnirate
ovako: scanner, compas, jump, 4 pro-
jektila, 4 bombe, lasar high, shield
med, steering i drive low. Probajte
pronaci takvu stranu prilaska tvrdavi
da ova né baca na vas super bombe

19. Protector: kako izgledaju trac-
keri, vidjet cete ¢im izadete iz baze.
Lako ih je pogoditi, ali je problem u
tome $to bjeie pred vama. Oprez -
kamikaza ima =za izvoz=|

20. The Shepherd: bas ste pravi ov-
&ar u ovoj misiji. Cilj vam je dogurati &
tornjica u blizinu baze. Tornjiti se na-
laze na krajevima redova svjetionika,
dobro su cuvani, a do baze cete ih
dovesti pucanjem u njih. Misija traje
dugo, |er su tornjici daleko. sporo se
krecu, a i svuda okolo su mine. Svaki
vam tornji¢ donosi 19%. ukupno
19 x 5 = 95%, dovoljno za zavrielak
misije, a ujedno | za kvalifikaciju medu
najbolje!
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BEARING: 090 |

VANCO IVANOVSKI
MIROSLAV NINIC

pokusaju da doéara lepote i
U opasnosti pomorske borbe,

ova igra je veoma uspela |
ubraja se medu nekoliko najvernijih
simulacija. Za vasu (ameriéku) pod-
mornicu mozete izabrati scenario i
zadatak: wveZbanje, borbu protiv
konvoja | ratnu patrolu. U borbi pro-
tiv konvoja odredite ime broda te
mesto, vreme i nac¢in napada. U rat-
noj patroli izaberete ime broda, vre-
me patrole i polazno mesto. Tada
program trati od vas da pogodite
jedan od tipova japanskih razaraca.
Tip A ima maniji prednji deo i jarbol,
tip B ima mali prednji deo i nema
jarbol, tip C ima ukofen pramac, a
tip D veliki prednji deo.

Sada odredite | nivo teZine, sa tim
da birate uslove za igru: éin (mor-
nar, poruénik, kapetan ili koman-
dir), ogranitenje vidljivosti, nagin
kretanja konvoja (pravo ili cik-cak),
lazna torpeda, popravka broda sa-
mo u luci ili u toku borbe, traZenje
konvoja, da li ¢e razaraci biti ek-
sperti u svom poslu ili ne, i da li éete
sami odredivati ugao ispaljivanja
torpeda ili ¢e to da radi vas brodski
kompjuter (u ‘44 godini?!). Ako pa-
trolirate, ukaza¢e vam se mapa ju-
goistotne Azije, zapadnog Pacifika i
severne Australije i tasterima Y, H,
0, 9 i M moci tete da odaberete
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mesto sa kojeg cete poti. Ako hode-
te da u vasoj blizini bude neprijate-
lja, sacekajte da rub ekrana pocirve-
ni | pritisnite pucanje. Tada poéinje
vase valreno krétenje

Najbolje vam je da na mapi («M«)
prvo potraZite poziciju neprijatelja
Mapa ima 3 razmere: 32.000 jardi,
1600 jardi i 400 jardi. Razmere dobi-
jate sa Z (zoom) | X (unzoom). Posle
toga odredite vas pravac kretanja
pomacu C (krma u levo — left rud-
der) i V (krma u desno - right rud-
der). Brzo okretanje postize se ako
dvaput pritisnete dugme za levo ili
desno. Kada se okrenete u zeljenom
pravcu, pritisnite ENTER (stabilizi-
ranje krme - rudder amidships) |
onda odredite brzinu tasterima 1-5
(od nulte do najvece). Podignite pe-
riskop tasterom P i idite na periskop
(CS+3). Okrecite se u pravcu nepri-
|atelja dok vam se ne pojavi nisan, a
zatim potraZite identifikaciju broda
(l). Postoje 3 vrste brodova: razaraéi
(destroyer, kaibokan), teretnjaci
(cargo ship) i brodovi za prevoz je-
dinica (troop ship). Najbolje je da
prvo unistite razarate, a onda mirne
duse pokokate ostatak konvoja,

Brod unistavate na sledeci nacin:
satekajte da brojaé daljine dode do
4000. Ako vam brodski kompjuter
radi, ispalite torpedo (T). Ako komp-
juter ne radi, prvo odredite pravac
kretanja broda, pritisnite taster A
(angle on bow input) i tasterima 01 9
odredite odslupanje pravca kreta-
nja torpeda od pravca vaseg kreta-
nja, pa tek onda ispalite torpedo.
Neprijatelje gadate i zadnjim torpe-
dima (aft torpedoes), tako da peri-
skop okrenete za vide od 90° od
pravca kretanja broda (0 — periskop
desno, 9 — periskop levo). Topom
mozete da gadate samo ako ste na
povrsini. Postupak je slededi: prvo
izronite (S — surface — izronjavanije,
D - dive - zaronjavanje), podesite
brzinu (na povrsini je brzina dvo-
struko veca nego ispod vode), odre-
dite ugao odstupanja od pravca kre-
tanja broda u stopama.(feet) tasteri-
ma J i K opalite tasterom G. Topom
moZete brodove samo dokrajéivati,
glavni posao uvek obavljaju tor-
peda.

Razara¢i mogu da vas uniste to-
povima (ako ste na povrsini) i dubin-
skim bombama (ako ste ispod njih).

Recept za unidtavanje razarada ako
vam se priblizi na manje od 1400
jeste da zaronite (ne vise od 44, jer
tada periskop, a time | torpeda ne
rade, i ne manje od 30, jer se moZete
sudariti s razaratem). BeZite od ra-
zaraca (ne pravolinijski, jer oni su
brii, nego krivudajuci) | postepeno
okrecite periskop unatrag. Uzmite
razaraC na niSan (daljina veda od
1500) i opalite torpedo u njega. Nas
savel je da kada vam se razarad
priblizi ne okrecete nasumce nego
da prebacite na mapu (najmanji raz-
mer), izbegnete ga | produlite sa
okretanjem periskopa

Ostale komande u verziji za spec-
trum su. W - pauza, R - speed re-
verse - brzina unatrag, CAPS SHIFT
(CS)+6 - izvestaj o potopljenim bro-
dovima, F = vremenske skale od 2, 3
I 4 puta (postite se ubrzavanje igre
2-4 puta), N - normalan protok vre-
mena (normal time scale), SPACE
SHIFT + E = emergency tank (ako

Transmuter

Tip: arkadna igra

Racunar: spectrum 48 K

Format: kaseta

Cena: 1,99 funti

lzdavaé: Code Masters, 1
Beaumont Business
Centre, Beaumont Close,
Banbury, Oxon OX16 7RT

Rezime: setite se Scrambla

Ocena: 8/8

JAKA TERPINC

jubitelji Scrambela su s
L Transmuterom, posle vise

neuspelin pokusaja, dodée-
kali koliko-toliko dostojno pribliZa-
vanje ovoj igri. Opet ste postavijeni
u centru vasione sa zadatkom da
prodrete §to dublje u neprijateljski
sistem. Suprotstavija vam se obilje
nevaljalaca. Najvide se bavite lansir-
nim rampama (vesto nacrtanim kva-
dratima) i velikim brodom na kraju
stepena. Ona vam se suprotstavija i
anergijskim poljima koja kote vase
projektile (potrebno je deset). Topo-
ve unistavate sa &etiri, a druge ne-
prijatnosti (projektile sa lansirnih
rampi, skakate pombe i tenkove)
jednim samim pogotkom. Naravno,
autori su se pobrinuli i za obilje
olakdica koje vam se kod odre-
denog broja tadaka ispisuju u do-
njem delu ekrana. MoZete da ih
iskoristite ili ne. Odluku o tome po-
tvrdite pritiskom na SELECT. Olak-
ice su:

SPEED (brzina): brod moZete da
pokretete nedto brle, ali tada po-
stoje vete moguénosti da se s ne-
kim sudarite. Bez obzira §to je vas

ste zaronili ispod 450, ovo je jedin-
stven nacin da se izroni, ali vise ne
moze da se zaroni), CS+1 - mapa.
CS+2 - izlazak na most (ako nije
pod vodom), C5+3 - periskop
CS+4 - instrumenti, CS+5 - ojte-
cenja, CS+8 - abort, ako ne igrate
patrolu, a ako patrolirate onda kao
da je zavrsio dan: opet dobijate mo-
gucnost da se postavite gde Zelite s
tim da imate manje goriva

gore levo - stanje baterija, gore u
sredini - brzina, gore desno - dubi-
na, gore Krajnje desno - koliko tor-
peda je spremno za ispaljivanje i
koliko vam je jos ostalo u rezervi,
kao i stanje municije za top, u sredi-
ni leva - gorivo za dizel motore, u
sredini desno - sat na kome su pri-
kazani minuti, a sati su prikazani
odmah ispod ¢asovnika, dole desno
- stanje uredaja za poniranje, dole u
sredini — tratena brzina

brod priliéno spor, preporuéujemo
vam brzinu samo na kraju prvog ste-
pena. U borbi s velikim brodom ela-
sti¢nost vam nede Skoditi,

DOUBLE (dvostruki projektil); ve-
oma je upotrebljiv, jer lak$e moZete
da uniStavate topove i lansirne
rampe.

BOMB (bomba): nisu naroéito ko-
risne, ali je dobro ako ih imate pri
ruci (nikad ne zna$, §ta te oéekujs).

LASER: najvise pomaze u okriaju
na kraju stepena.

ADD-ON (dodatak): ispod vas se
pojavijuje jos jedan manji brod i ga-
da s vama. Tako se prilitno lakse
moZe pogadati.

Prvi stepen je detije lak. U podet-
ku vam moda nece i¢i dobro, ali
cete uskoro naviknuti. Uspesno
obavijenom prvom stepenu sledi
nagradni (BONUS LEVEL). Nije te-
Zak, jer ovde pokusavate svojim
brodom da pogodite $to vise letecih
objekata u svim moguéim oblicima.
Ako unistite sve, program vam daje
2.000 nagradnih poena.

Sledeti stepen zahteva priliéno
mirnu ruku, nedto srece i iznad sve-
ga dobre Zivce. Naime, letite po ve-
oma uskim | krivudavim rovovima, a
svaka najmanja nepravilnost placa
se 2ivotom. Sa nedto veZbanja i ovo
vise nece biti tvrd orah. Treéi i, vero-
vatno, posledniji stepen je u suprot-
nosti s prvim gusto posejan topovi-
ma, a osim toga su zidovi postavije-
ni tako da se tedko mogu preéi. Da-
lie jo8 nisam otidao.

Grafika | zvuk predstavijaju po-
sebno poglavlje, a jedina primedba
ide na raéun manjih gredaka (pro-
jektili lete i potom kad je lansirna
rampa uniftena...) Igru preporu-
Cujem narodito strpljivim igradima,
jer je sporija i mnogima ée sa u&initi
da je dosadna.




Nemesis the
Warlock

Tip: arkadna igra

Ratunar: C 64/128 K, CPC,
MSX; spectrum 48 K

Format: kaseta/disketa

Cena: 8,95; 7,95/12,95 (C 64),
14,95 (CPC) funti

lzdavaé: Martech, Bay
Terrace, Pevensey Bay,
East Sussex BN24 6EE

Rezime: Torquemada mora
da umre

Ocena: 9/9

DARIJE DOMIC

ovoj igri vi ste u ulozi éarob-
U njaka Nemesisa iz stripova.
2000. godine dolazite na
ovaj svijet s ciljem da unistite zlog
Torquemada. Njegovi vojnici i de-
moni koji ponekad izadu iz njih
sprecavaju vas na putu kroz 22
sobe.
Imate tri vrste orukja: maé, laser-
ski pistolj i otrov. Mas dobijete na
potetku. Laserski pistolj moZete ko-
ristiti samo ako imate metka za nje-
ga. Maci se nalaze u malim sivim
kutijicama. Njih pokupite take &to
joystick povulete prema dolje. U
svakoj kutijici se nalazi 12 metaka.
Najbolje oruzje je otrov. MoZete ga
upotrebiti pritiskom na tipku SPA-
CE. Ako se nalaze u stavu za puca-
nje iz laserskog pistolja, ne moZete
upotrebiti otrov. Vojnika molete
ubiti jednim udarcem maca i jednim
metkom iz pistolja, ali metak ne mo-
Ze proti kroz njega i ubiti nekog
drugog vojnika iza njega. Otrov ubi-
je vojnika, prode kroz njega i moze
ubiti nekog vojnika ili vide njih iza
njega.

Sa demonima je sasvim druga
stvar. Da biste ih ubili, potrebna su
&etiri udarca madem, Cetiri pogotka
iz laserskog pistolja te jedan pogo-
dak otrovom. Otrov ne ide dalje. Po-
negdje se pri dnu ekrana nalazi vo-
da. Ako upadnete u nju, gubite dra-
gocjeni jedini Zivot. Voda se nalazi u
ovim sobama: 3, 4, 5, 6, 10, 12, 13,
14, 15, 19, 21, 22, Ali. u pet soba

mora se skociti u vodu da bi se iSlo
dalje. Te su sobe bro| 6, 7, 19, 21, 22.
Na nekim nivoima treba slagati gu-
mile ledeva vojnika. Kada sloZite do-
voljno ledeva, predite na sljedeci ni-
vo. Ali prilikom slaganja gomila le-
Seva, ne ratunajte | na demone, jer
se oni pretvore u prah kada ih uni-
Stite. U sobi broj trinaest treba sla-
gati vojnika, u krajnjem lijevom gor-
njem kutu. Ako slaZete ledeve u sre-
dini ili u desnom gornjem kutu, ka-
da skocite gore, za prelazak u Cetr-
naestu sobu, padnete u vodu. To
vam se moZe dogoditi u jo8 nekim
sobama, ali nesto morate otkriti |
sami. Za kraj sam osfavio objasnje-
nje o donjem dijelu ekrana. Krenimo
s lijeva na desno. Smeda ruka |e
mjerat energije. Svaki puta kada
vas dodirnu ili pogode metkom voj-
nici ili demoni, ruka se polako za-
tvara. Kada se skroz zatvori, igra je
zavriena. |spod ruke se nalazi broj
vojnika koje morate ubiti. Kada je
broj na nuli, mokete predi na slijede-
€i nivo.

Pokraj toga broja nalazi se broj
maceva. Nije vatan, jer stalno imate
jedan maé. Dalje desnoc nalazi se

®broj metaka za laserski pistolj. Kuti-

jice za metke ne smijete pokupiti
jednu za drugom misleci da cete
imati 24 metka. Dobit ¢ete samo 12
metaka, a potrosicete dvije kutijice.
Nakon zavriene 22 sobe kompjuter
ispise vasu pobjedu: Nemesis je ma-
¢em probio Torquemadu. Ali, umi-
ruci glas najavljuje osvetu, valjda u
nekom nastavku.

Andrej Tozon

cenario za igru napravijen je
S prema istoimenoj engleskoj

TV seriji. Pri¢a se odvija ova-
ko: u Skoll si, Gonch, za vreme na-
stave sluSao svoj walkman, To je
primetio profesor i zaplenio ga. Bez
njega se ne usudujes kuci, jer je 1o
veé drugi walkman koji ti je oduzet.
$ta ée rec¢i mama? Verovatno te ne-
¢a pohvaliti. Zato odluCujes da pro-
vali§ u Skolu | da ukrades ovu za
tebe veoma znatajnu stvar. Kod
podviga ¢e te pratiti tvoj prijatel]
Hollo.

Igras tipkama Q, A, O, P i SPACE
kao tipku za pucanj. Posle pritiski-
vanja na ovu tipku u okviru se ispl-
suje kraéli menu (manipulisanje
predmetima i razgovaranje). Odabe-
red odgovarajutu opciju | igra tece
dalje. Ako odabered opiciju USE
OBJECT, morad da napiSed kako
¢ed predmet upotrebiti — na primer,
USE MATCHES, LIGHT CANDLE.
Ako odabered opciju TALK moZed
da razgovarad s osobama (mo2es da
poku&ad | sa psom). Igru nastavijas
pritiskom na EDIT. A sada da pogle-
damo kako Gonch obavlja ovaj

vig!

Na prvoj lokaciji sl pored telefon-
ske govornice. Levo je tvoj dom.
Bid¢e bolje da tamo jo§ ne ides —
mama je vrlo ljuta. Popni se na go-
vornicu i skodi desno na zid, Nastavi
desno, preskoéi rupu, tamo pokupi
lampu, pa potom idi do kraja zida.
Skot¢l dole, pazi na psa Rolfa koji
danas jo& nije ruéao i idi levo po
ribarski $tap. Vrati se govornici |
otuda kreni desno. Sasvim desno je
teleskop, a ako se spustid dole pu-
tem doéi ¢es na nove lokacije. Kreni
levo | po lestvama gore, pokupi isto-
rijsku knjigu, spusti se dole i opet
levo. USE BOOCK, =STAND ON IT«,
Dobiées papirnati avion. Knjigu
ostavi i idi desno, dok ne dodes do
¢oveka. To je prodavac droga koji ti
nudi kesicu s belim pradkom. Odgo-
vori mu 8 »sNO= | on ti vise nece
dosadivati. Pokupi slomljenu nogu
stolice | idi desno. USE FISHING
ROD, =CATCH BONE«. Dobijas
kost. Ostavi ribarski 3tap. |di opet
pored govornice ka psu i daj mu
kost. Zgrabi¢e je i nestate. Opet
desno. Pre nego &to se pribliZis pro-
tezi na kraju ekrana (pazi, ujeda)
pokupi je i istotako vestatko oko na
lokaciji desno (moZe da poklizne).
Sada ova dva predmeta vise ne
ostavijaj, ako ne Zeli3 da zavrsis igru
pre vremana.

Na zidu vidi$ Sibice | ne motes da
ih dohvatis, Hm ... USE PAPER-
PLANE, =FLY AT MATCHES=. Dobi-
ja& Sibice, ispusti avion. Predi preko
Zitane ograde (sasvim desno) | na
lokaciji desno pokupl mrivu macku.
Odnaesi je dve lokacije levo. Tamo te
teka Imelda. Daj joj macku | 8 njom
sl zavrdio. Krani levo, preskodi stu-
bove i jod jednom levo. Pokupi sve-
¢u. USE MATCHES, »LIGHT CAND-
LE«. Upali¢ed sve¢u! Opet idi des-
no, dok ne ugledas natpis GRANGE
HILL. Desno je domar koga radije
izbegavaj, jer ako te uhvati u kradi
ne pide ti se nifta dobro. Puzaj po
stubu nagore | sko¢i desno na zid.
Ako nastavid po stubu do vrha, ima-
¢ed lep pregled titave Skole i okoli-
ne. Kreni desno | pokupi naliv-pero.
Na kraju zida skoéi dole i nastavi
desno. Doéi ¢ed do ulaza u skolu
(zapravo u loZionicu). USE BROKEN
LEG, »BREAK PADLOCK-= | razbi¢es
bravu na vratima. Spusti nogu i udi

desno. Konaéno u $koli! Ovde mo-
ra8 da dovedes i Holla, jer bez njega
ne moZes da zavrdié igru. Hollo ¢e ti
stalno slediti, all uvek kad skoli§
morad da saCekas da te dostigne,
jer ¢ée inate ostati na mestu. Pone-
kad ¢e usput reci da nece ili da ne
%eli napred. Tada mu nedto reci— na
pr: »HOLLO= ili =FOLLOW ME= -
opet ¢e koratati za tobom, Igrajmo
dalje! U Skoli se posle pritiska na
SPACE ne pokazuje menu, vet si
automatski u opciji TALK. Ovo te
suvide ne omeata vet, verovatno, po-
ma2e — u Skoli Hollo éesto zataji.
Otuda se pomeraj ovako: desno, do-
le, desno, desno, desno, gore, gore,
gore, gore, levo. Sada si ispod zbor-
nice, gde je smesten tvoj walkman.
Reci Hollu da ti da kijué zbornice
(»GIVE ME KEY=). Nastavi: gore,
dole, desno, gore, desno, dole, do-
le, dole, dole, dole, levo, levo, levo,
levo, gore, gore, levo, dole, levo.
Opet si u loZionici. Kreni levo | skoéi
na zid. Izgleda da je suvise visok, ali
izgled vara. Vrati se govornici, kao
§to si dosao (na lokaciji levo jos
oprezno preskod&i rupu, jer te ispod
nje oéekuje ljuti domar). Zatim idi
levo — kuéi kod majke. Kraj je izne-
nadujuci pa ¢u ga zato precutati.
Potrudi se sam?

Igru treba da zavriié do ponoéi.
Dakle, vremena ima3 viSe nego do-
voljno. Kod igranja pazi jo3 na ka-
mene koji na nekim mestima vire iz
tla — moZed da se sapleted.
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i ste leteci Spijun koji, kako
V pise u rezimeu, treba da
stigne do centralne proce-
sorske jedinice neprijateljskog od-
brambenog sistema, Pridjev »lete-
€i« znati da u svom poduhvatu kori-
stite specijalni helikopter malih di-
menzija, to omogucava kretanje
kroz uske prolaze.
Tokom igre mogucée je predefinirati
tipke pomoéu CTRL + R. Pored
uobitajnih komandi, postoje SE-
LECT i MODE tipke. Sa SELECT iza-
birete predmet koji Zelite koristiti.
Mozete ponijeti najvise 4 predmeta,
ali nisu svi jednako teski, tako da u
nekim slu¢ajevima mo2ete uzeti sa-
mo 2 predmeta. Tezinu letjelice po-
kazuje vertikalna crta u gornjem
desnom kutu. Tipkom MODE izabi-
rete USE, PICK UP, DROP, CLOCK,
PAUSE, SUICIDE | HELP modove
rada. Umjesto MODE moZete kori-
stiti tipke 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 koje
redom znace prije navedene modo-
ve. Kad odaberete mod, treba pritis-
nuti fire da se izvrsi komanda. Slije-
de znatenja komandi: USE-korisée-
nje predmeta, PICK UP-uzimanje
predmeta, DROP-ostavljanje pred-
meta, CLOCK-vrijeme, koje se od-
brojava od startanja igre, PAUSE-
pauza | SUICIDE-samounistenje.
lako sg ova Spijunska afera odvija u
buduénosti, vase prevozno sredstvo
treba znatne koli¢ine goriva da bi se
pokretalo, a isto tako i elektricne
energije koju gubite u dodiru 5 ne-
poZeljnim objektima. Kad vam to
ponestane pokupite fuel can i batte-
ry i upotrijebite ih s USE. Ako ubaci-
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te programdic na kraju teksta, nece-
te poginuti kad izgubite sve energi-
ju. Tako vam ostaje samo da se po-
brinete za gorivo, Kad vam se dogo-
di da potrosite gorivo, a nemate no-
vu fuel can, mozete pomoéu HELP
sv0| scorev pretvoriti u fuel. Dakle,
kad ste odredili komande, pokupite
fuel can i telekey. Pomaknite 2 polu-
gice koje se nalaze u blizini, Prva ée
vam otkriti kod za teleport stanicu
A. Naime, u igri postoji 9 takvih sta-
nica (A-l) kojima se, ako imate kod i
telekey, moZete teleportirati do dru-
ge stanice. Kad upiSete kod, potreb-
no je odigrati dvije partije CENTIPE-
DE-a da bi vas komjuter teleporti-
rao. Druga poluga otvorit ée prolaz
do lasera u kojem je samo jedan
metak. Ispod lasera se nalazi tran-
smodulator jedinica koja omoguéu-
je da zamjenite trenutno oznaden
predmet za fuel, battery ili ammo
(municija za vas laser). Transmodu-
latore cete festo nalaziti, a koriste
s s HELP. MoZete odmah zamjeniti
fuel za municiju. Laser moZe nositi
najvise 250 metaka. Municija je vrio
vaZna, pa pazite da vam laser uvijek
bude pun. Ako idete dolje, doti ¢ete
do prolaza sa strelicama. Kroz ovak-
ve prolaze moZete proci samo u
smjeru strelica. Tu nemojte ulaziti,
nego se vratite do mjesta druge po-
luge i laserom unistite prepreku. Iza
prepreke je mala platforma na koju
$e spustite, ako Zelite zabiljeziti tre-
nutnu poziciju. Na takve platforme
se vratate kad izvrdite SUICIDE ili
izgubite svu energiju (bez pokova).
Iduci dalje, nai¢i cete na podruéja
pod vodom. Za ronjenje je potreban
oxygen (kisik), jer u protivnom gobi-
te energiju. No, 5 obzirom na vasu
besmrtnost, ne morate se optereéi-
vati teskim oxygenom, nego ga, kao
i battery, moZete zamijeniti za fuel i
ammao.

Zaroni na drugi kraj gdje ¢e$ pro-
naci bombu. Tempiraj je na nekoli-
ko sekundi, toliko da je moZes ispu-
stiti i udaljiti se. Eksplozija ¢e poru-
Siti prepreku iza koje ¢e$ naéi novu
polugu. Odleti do stanice B i prodi-
taj kod C te se teleportiraj do stani-
ce C. Tu povuci novu polugicu koja
¢e otvoriti onaj jednosmjerni prolaz
spomenut na potetku. Tamo pokupi
bombu, vrati se do stanice C, razori
prepreku, zaroni ispod vode i nadi

se u prostranoj sobi. Udi i u

prolaz s nalpisom THE ASYLUM,
porusi prepreke laserom | bombom
te nadi i 3 poluge u lavirintu. Vrat| se
da pokupi$ kljué i protitas kod E.
Odleti do stanice B i teleportiraj se
na stanicu E. Nemo| se iznenaditi
$to ce ti komande biti obrnute, ¢ak
ces | dobivati energiju, umjesto da
je gubis. Pronadi 2 kljuéa i polugu
kojom ces otkriti kod D, Kad se tele-
portiras, naci ¢ed se u sobi punoj
fuela. Povuci polugu i vrati se do
stanice C gdje ¢e biti otvoren jed-
nosmjerni prolaz (vidi se na slici).
Spusti se kroz njega | porusi lase-
rom cigle na desnom zidu. Pokupi
bombu kljué i povuci polugu (kod
6). Teleportiraj se do stanice G. Prva
poluga koju povuées, zatvorit ¢e
prolaz za tobom i onemogudéiti po-
vratak na prijasnje levele. Pokupi N-
bomb keju priéuvaj za kraj igre, Ra-
zori prepreku obiénom bombom,
naici ¢e5 na mapu koju moZe§ od-
mah ostaviti, jer nije od vece koristi,
Prodi dolje kroz jednosmjerni pro-
laz. Na desnom zidu se neke cigle
mogu porusiti. U okolici ¢es pronaci
3 poluge. Progitaj kod F i teleporti-
raj se iz stanice K u stanicu F, Udi u
vodu, budi pailjiv da se ne zaglavis
u jednosmjernim prolazima, Pokupi
kljug, pronadi poluge za kod K i H.
Podi i opet do stanice K, te se tele-
portiraj do H, Level H je popunjen
raznobojnim pravokutnim blokovi-
ma. Sivi blokovi sprijeavaju kreta-
nje, zelene treba unistiti iaserom
dok kroz crvene, plave | 2ute moZete
slobodno proc¢i. Pronadi kljué i po-
lugu za kod |. Slijedeca poluga otva-
ra jednosmjerni prolaz u sobu s vaz-
nim predmetima koje po potrebi po-
kupi. Sad se teleportiraj do stanice
. Tamo je prostor zakréen mno-
Stvom zidanih prepreka. Laserom je
moguce unistiti neke kljuéne cigle
koje ¢ce vam otvoriti putl. Ovdje ¢e
biti potrebno mnogo municije, zato
/e nemoj rasipati. Kad porusi$ sve
zidove nai¢i ¢e$ na dvije poluge,
Jedna te zatvara u klopku iz koje
moie$ izaéi samo pomocéu SUICI-
DE. Kad pokrene$ pravu polugu vra-
ti se na stanicu K. Sad je otvoren
uski okomiti prolaz kojeg je autor
programa nazvao »lift«. Popni se
kroz lift i naci ¢es se u sobi gdje je
mozak. Da bi ga unistio, podmetni
N-bomb. Time je igra zavréena.

Super Cobra

Tip: arkadnaigra
Racunar: atari 800 XL/130
XE
Format: kaseta/disketa
Cena: 7,96/14,95 funti
lzdavaé: Parker Brothers
Rezime: helikopter u akciji
Ocena:8/8

MARKO PIRSIC
pravijate helikopterom koji
U se mora probiti kroz neku
vrstu pecine. Sprecavaju vas
rakete | tenkovi. Crtez u gornjem
dijelu ekrana vam pokazuje koliko
ste nivoa presli. Nakon svakih 1000
milja pokazuje vam se natpis 1000
MILES CLEARED. Igra je ogranite-
na samo gorivom (FUEL) koje prika-
zuje crta u donjem dijelu ekrana.
Gorivo se dobija tako da unistite
kapsule koje se najtesée nalaze bli-

Zu raketa.

Healikopter je opremljen mitralje-
zom | bombama koje se kod svakog
pucnja mijenjaju. lzbjegavanje rake-
ta je veoma te§ko pa vam savjetu-
jem da ih ¢im prije unitite. Tenkovi
pucaju rafalno. Letite 5to nize i tako
Ce vas tede pogoditi.

Na pocetku predzadnjeg nivoa bit
te vam jako tesko savladati liticu
koja se spusta okomito. Najlakie je
preci ako helikopter spustite sto ni-
Ze (pritiskom palice prema sebi) u
trenutku kad dodete na liticu. Na
zadnjemn nivou vas pred ulazom u
pecinu tekaju leteci tanjuri. Oni sto-
je na nezgodnim mjestima pa in se
morate tuvati,

Ako volite akcione igre, Super Co-
bru ¢ete sa malo spretnosti preéi za
najvise tri sata. Mene je driala uz
kompjuter nekoliko dana. Pritiskom
na FIRE ona se nakon svake pogibi-
je nastavlja na pocetku nivoa gdje
ste pogodeni, a pritiskom na START
krete iz samog podetka. Ako nekom
nesto nije ja@sno, u redakciji se nala-
zi moja adresa.
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(Popular Computing Weekly, 14 avgust)
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GORAN BOBINAC

voga puta ste u ulozi djevoj-
o ke-ninje (neki kaZzu sestre ni-
nje iz prvog dijela). Njen se
zadatak razlikuje od misije do misi-
je. Misija ima ukupno 9 i svaka je
teZa od prethodne. Svaka osim prve
ima svo| kod, bez kojeg ju ne moze-
te izvrsavati. Ako ga ne znate, pro-
gram c¢e vam automatski dodijeliti
prvu, najlaksu misiju, | tek kad nju
izvrsite, dat ¢e vam kod za slijedecu
misiju. Ovo su kodovi svih misija:
1. —, 2. JONIN, 2, KIME, 4. KUJI
KIRI, 5. SAIMENJITSU, 6. GENIN, 7.

Mi LU KATA, 8. DIM MAK, 9. SA- &

TORI,

Nakon &to pomocu ovih kodova
izaberete misiju koju Zelite, pro-
gram ce vam objasniti $to vam je
zadatak.

Grafika u igri je izvrsna, animacija
takoder. Jedino me malo razodarala
raketa, ali je zato sve ostalo fanta-
stitno nacrtano, a motor kojim bje-
Zite iz zgrade osobito. Jos ¢e vam
mozda djevojéini udarci u podetku
biti pomalo éudni, ali vremenom ée-
te se naviknuti.

Muzika je dosta dobra, a ozvuée-
nje nije nista osobito, tuju se samo
koraci i udarci. Zanimljivo je jedino
to da kada ninja dode na travu, ko-
raci ostaju prigudeni. Ovog puta
imate mnogo viSe vremena nego u
Saboteuru 1, ali ta koli¢ina nije stal-
na u svim misijama (npr. u prvoj
misiji imate 998 vremenskih jedini-
ca, a u petoj 700). | zgrada u kojoj se
radnja odvija mnogo je veéa od one
u prvom dijelu, ka2u da ima dlak
negdje oko 700 ekrana. Ima 3 lifta, a
do motora ¢ete najlak3e stici ako se
spustite srednjim (prepoznat éete
ga po tome 5to prolazi kroz nivoe E,
J, I, H, G, F, E, D). Poslije spustanja
idite 1 sobu desno, 2 dolje i zatim
stalno lijevo. Tunel u kojem je motor
nalazi se u donjem lijevom dijelu

zgrade, a najlak$e Cete ga prepoz-
nati po neonskom osvijetljevanju na
stropu.

Ekrat je skoro isti kao | u Sabhote-
uru 1, a za one koji ga nisu imali
prilike vidjeti, ukratko ¢u ga opisati.
Kvadrat dolje lijevo pokazuje koje
oruZje imate kod sebe, do njega je
traka koja oznacava energiju, a iz-
nad nju su dijelovi busene papirnate
vrpce (jedan od zadataka u vecini
misija jeste sakupiti odreden broj
dijelova te vrpce, a posljednji dio
koji vam je potreban, kad ga poku-
pite, bit ¢e tamnije obojen). Iznad je
kolicina dolara koju ste zaradili,
Desno je broja¢ vremena, a skroz
desno kvadrat ko|i pokazuje koji je
predmet u blizini. Gornji dio ekrana
rezerviran je za samu igru. Ako ste
pronasli neki predmet i Zelite ga po-
kupiti, samo pritisnite pucanje, a
ako je taj predmet STASH (mali dr-
veni sanduk u kojem su najéesce
sakriveni dijelovi papirnate vrpce),
pritiskajte pucanje dok vam se ne
ispiSe poruka STASH SEARCHED.
To ¢e znatiti da je sanduk pretra-
Zen, | ako je u njemu bio koji dio
vrpca, vi Gete ga automatski dobiti i
usput nesto zaraditi.

Imate mnogo razliditog oruija
razbacanog svuda po zgradi, a u
potetku ste naoruZani Surikenom.

Profesionalna smetala u ovoj igri
su strazari, pume i §iSmisi. Strazari
su naoruZeni, neki i vrlo opasnim
bacacima plamena (oduzimaju jako
puno energije), | zajedno s pumama
trudit ¢e se da vas ubiju, dok ¢e vam
5i3misi, ako vas dotaknu, oduzeti
nesto energije.

RaspolaZete s nekoliko udaraca:
NOGOM DOLJE (Dolje + pucanije),
NOGOM GORE (gore), NOGOM |Z
SKOKA (lijevo ili desno + pucanija),
RUKOM (pucanje), SKOK (lijevo ili
desno + gore).

Dobro pazite na razdaljinu od
protivnika, jer 5to je pogodnija, uda-
rac ce biti efikasniji.

Jod nekoliko savjeta:

U gornjem lijevom dijelu zgrade
nalazi se dobro sakrivena $krinja
koja zradi energiju. Ako stanete po-
kraj nje, dobit cete besmrtnost, a
evo kako da je pronadete. Taj dio
zgrade najlakse cete prepoznati po
nekoliko manjih platformi, vrlo blizu
jedne iznad druge. Na svakoj ¢e biti
bar jedan stratar, a na jednoj cele
vidjeti | »STASH«, Po stepenicama
sidite na dno te prostorije, ubijte
straZara, dodite na desni rub skupi-
ne velikih sanduka, tako da vam
zadnji sanduk zaklanja polovicu ti-
jela, i bez obzira §to necete vidjeti
ljestve, krenite dolje.

Jedan od zadataka u nekim misi-
jama bit ¢e iskljuciti struju iz ograde
koja okrufuje zgradu. Kompjuter
kojim cete to uginiti nadi cete desno
od sredine raketa, a raketa je u gor-
njem desnom dijelu zgrade. Kad
stanete porad kompjutera, ekrat ce
potamniti. Tada pritisnite pucanje i
dobit ¢ete poruku FENCE IS OFF,
Isti je postupak ako Zelite pozvati
neki lift, Njime se vozile tako da
stanete na sredinu i povucete palicu
gore/dolje. Ako nemate palicu, naj-
bolje je da sami definirate tipke.

Izmedu nekih dijelova zgrade pri-
mijetit ¢ete razapet konopac. Po
njemu mozete ic¢i, ali niposto nemoj-
te stati, ve¢ se morate neprestano
kretati. Ako zastanete, makar samo
na trenutak, past ¢ete.

Sa zmaja se spustate pritiskom na
pucanje, a na motor sjedate tako da
stanete uz sjedalo | povudete palicu
prema gore. Motor ¢e krenuti sam.

Pokovi za vrijeme (za spectrum)
su 37121,0 i 37122,0. Za pomot se
mozete obratiti na tel. (044) 31-637.
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ALAN POLDRUGAC
vo je igra koja nema niti
O predhodnika niti sljedbeni-
ka. Na pocCetku Ceka vas za-
gludujoca tisina. Kad ste ve¢ pomi-
slili »Evo jo& jedne igre bez muzi-
ke=, zastraduje vas gromoglasna
glazba koja je uhodrapajuca za sve
klasi¢are. Birate palicu za igru ili
tastaturu | teleportirani ste na pla-

netu |.

Ekran je podijeljen na tri dijela.
Najvecti dio (5/6) zauzima popriste
igre. Manji dio zauzima ekrancic s
animiranim astronautom koji se po-
stapeno pretvara u kostur kako vi
gubite energiju. Pritiskom na CON-
TROL lik se mijenja u radar na ko-
jem vidite sabe, smetala | granicu.
Molete se pokretati samo unutar
dva navidljiva zida. Kad udarite u
zid, gubite energiju. Ostalo je mje-
sta samo za tri brojéanika.

Na poéetku se nalazite na povrii-
ni zemlje. Iznad vas su razbacane tri
male platforme. Nadite onu do koje
moiete skociti. Kad ste na njoj, po-
vucite palicu prema dolje (ili stisnite
tipku na tastaturi) te se pocnite kre-
tati lijevo-desno. Primjetili ste da se
platforma mice. Tako kombinirajte i
slaZite put ka vrhu.

Usput e vas ometati protivnici,
specifitni za svaki nivo: pcele, valj-
kaste tvorevine itd. (nikad videno).
Njih otjerajte pogotkom laserom (u
ovoj igri nema ubijanja). Ako ih pro-
masite one vas dohvate i srude sa
platforma. Isto se dogada kad udari-
te u zid. Tada padnete na zemlju pa
morate ispotatka. Na vrhu vas hvata
teleportni zrak i prenosi vas na dru-
gu planatu.

Ponekad mozete skratiti put pre-
skatué¢i pojedine teleporte (npr.
1-3, 4-6, 7-9). Cilj je sti¢i do tele-
porta broj 10 i otkriti tajnu Zuba.
Uspjet ¢ete ako vam ne dosade ne-
prekidno penjanje | padanje uz do-
bru grafiku i izvrsnu muziku.
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are. Vi ste vrhovni koman-
dant kartaginske mornarice
koja se bori sa mnogo snaZnijom
rimskom flotom. Treba da pobedite
neprijateljske brodove, zauzmete iz-
gubljena pristanista, pokorite Rim i
opet uspostavite semitsku nadmod-
nost na moru.

U pocetku birate izmedu dve mo-
gucnosti: motete da igrate protiv
raéunara koji je samo prose&an pro-
tivnik, ili da igrate s prijateljem koji
moZe biti mnogo opasniji. Zatim se
odluéite za sredstva koja treba da
vam donesu pobedu. To su brodovi,
zlato i gradovi. Preporu€ujem vam
brodove, jer se tok igre malo menja
ako odaberete nesto drugo. Ako ne
raspolatete igratkom palicom, igra-
te tipkama: Q — gore, A - dole, zape-
ta — levo, tatka — desno. Pored njih
morate da upotrebljavate redosled
(SPACE). Igru kontrolidete ikonama
iznad kojih visi ljudski prst. U podet-
ku se pojavijuju etiri slit¢ice kojima
kupujete brodove. Za to vam je na
raspolaganju 1.000 jedinica zlata.
Pritiskom na ikonu BUY (kupovina)
dobijate spisak ratnih brodova i nji-
hove verno nacrtane slike. Preporu-
tujem vam da odaberete posled-
njeg sa spiska — CT Heptares. Na-
ime, brodovi se ne razlikuju samo
po ceni, brzini, nosivosti itd. Najva2-
niji podatek je HULL POINTS (HL)
koji govori o tome u kakvom je sta-
nju brodska ljuska. Posto se broj
poena posle svakog sukoba sma-
njuje, bi¢e najbolje ako se kupi brod
s najvec¢im HL. Heptares je najbolji i
najskuplji.

Kupljeni brod morate takode da
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S redozemlje, 3. vek pre nade

opremite. Molete da birate posadu,
da dodate toranj, jedra itd. Pri tom
znajte da ¢ete s boljom opremom
vise posti¢i. Kad je brod spreman,
moZete da napravite identiéne
snimke s njim koji se razlikuju samo
prema imenima (Hamilcar, Hippos,
Dido, Barca). Ako ste pratili moja
uputstva sada imate &etiri vrhunska
ratna broda,

Kad pritisnete na ikonu START ra-
cunar ¢e vam pokazati veliku kartu
ltalije, bliza ostrva i severoafritku
abalu, Kursor pokrecete po karti na-
redbom VIEW, a podatke o pobeda-
ma | porezima pokazuje vam STA-
TUS. Vas je zadatak da, s obzirom
na raspored rimskih ratnih brodova
| pristanista, postavite svoje brodo-
ve u kartaginska pristanista (Agra-
gas, Messana, Aleria, Coralis, Hipp
Regius i Carthage). Ako 2elite da ih
smestite na nekim drugim mestima,
program vas nece poslusati. Dobro
|e podruéja pristanista precrtati. Cr-
tezi ¢e vam pomoci kod zauzimanja
pristanista, prenosa zlata i obnavija-
nja brodova. Sve ovo moZete da ¢i-
nite samo kad ste u pristanistu. Pri-
premite se za borbul!

Brodovi se sukubljavaju samo ta-
da kad plove na isto polje. Program
pri tom ne pravi razliku izmedu =na-
8ih= | neprijatelja. Zato nemojte da
Saljete dva svoja broda na istu pozi-
ciju. Brod pomerate tako da stavite
prst na ORDERS (naredbe). Pojavi-
¢e se novi meni. Pritiskom na SE-
LECT (izbor) odredujete koji &ete
brod pokrenuti. Zatim opet pritisne-
te ORDERS. Brodu odredujete brzi-
nu (SPEED) i smer (MOVE). Ako
vam je vetar naklonjen, moZete da
spustite jedra (SAILS). Kad smatrate
da su vode spremne za borbu, pri-
tisnite GO (pokretanje brodova i iz-
vrSavanje naredbi).

Racunar ¢ée vas pitati da li name-
ravate da se sukobite s neprijate-
ljem iz bliza (GRAPPLING). Takva
borba ne moZe da vam donese vedi
uspeh, pa je zato ne preporuujem.
Neprijateljski ili ve¢ brod tone kad
su tatke za njenu ljusku (HULL PO-
INTS, HL) na nuli. Ovo se moZe izbe-
¢i ovako: onog trenutka kad HL
padne, otplovite u najblize pristani-
Ste | pritisnit REBUILD (obnova).

Dok vam budu krpili brod | zameniji-
vali unistena jedra, molete da uto-
varite (COLLECT) ili istovarite (DE-
POSIT) zlato. Sve ove povlastice
imate samo u svojim pristanistimal

U tudim pristanidtima ¢e vas, do-
duse, primiti, ali brodove vam nete
obnoviti, Ako vam se takvo gosto-
primstvo ne dopada, pristanista mo-
tete lako da zauzmete. Dovoljno je
da brodom jurnete u njih. Veéina é¢e
se predati posle dva, tri napada.
Probleme ¢a vam verovatno stvarati
dva pristani§ta: Cumae (Kume) |
Ostia, Ovo druge je neposredno
Ispred Rima. Kad padne, s njim se
predaje | Rim. Kume i Ostia su sna2-
no branjeni, a kod Ostie se mo2e
naci Sest ili vise rimskih brodova.
Zato opreznost nije suvidna, Ako iz-
gubite brod, odmah kupite novi (sli-
tica BUY).

Ko misli da je dovoljno dobar stra-
teg neka ne &ita sledede redove. Na-
menjeni su igratima koji vise puta
nisu uspeli, pa sada fele po svaku
cenu da pobede. Dva broda postavi-
te u Aleriu, jednog u Agragas i jed-

nog u Messanu. Kod Alerie ima
mnogo rimskih brodova. Potopite ih
Sto vise! Pri tom pazite da vam rim-
ske legije na zauzmu pristanista.
Kad ih oterate, idite u Kume, unistite
neprijateljske brodove i zauzmite
pristaniste. Ovu ve2bu ponovite kod
Ostie. Brodom kod Mesane potopite
rimski brod | redom zauzmite Rhe-
gium, Sirakuze i Taras. Brodom kod
Agragasa zauzmite nebranjena neu-
tralna pristanidta na severozapadu
Sicilije, Thamsus na istoku afritke
obale | Cornus na zapadu Sardinije.
Vas uspeh potvrdi¢e saZete reteni-
ce na kraju igre: CARTHAGIAN FLE-
ET 1S VICTORIOUS! (Kartaginska
fiota je pobedila!). ~Legije smrti«
imaju dobre i lose strane. Karta |
brodovi su nacriani vrio lepo, zvuk
sa javlja samo s nekoliko zvitduka,
a koncepcija | realizacija nadmasu-
ju sve stratedke igre koje su dosad
napisane za C 64

JAEA MELE

odine 2111. vasionski gusari
G pokuSavaju da izrade oruije

kojim bi unistili Zemlju. U
odbranu moZe da krene samo vasi-
onski brod Skimmer. Naravno, pilo-
tira$ ti.

Meni je klasi¢an: tastatura, Kemp-
stonova i kursorska igracka palica,
odlutis za komande, strelicom mo-
red da pregledad devet boja: crnu,
belu, svetlo plavu, ljubitastu, zele-
nu, plavu, tutu, narand?astu i rui-
tastu. Strelicu vodis tipkom za gore

Pravila igre

uputstva:

mikrom sednu pred ekran.
korisne savete i neki pouk.

ograniéene:
arkadna igra: najvise 2

avantura: najvise 5.

kucajte sa dvostrukim proredom i
jednostrukog proreda ne moZemo

vanje ne precriavamo.

Ova rubrika je otvorena za sve &itacce. Molimo vas da se pridriavate

® Dopisnicom ili na tel. brojeve 315-366 in 319-798, lokal 27—12
(samo petkom od 8-12 sati) javite nam &ta pripremate. MoZda »vagu«
igru ve¢ imamo, moZda je suvide st

) ara ili premalo zanimijiva,
® Ne opisujte naslovnu sliku —

citaoci je vide sami kad sa Mojim
® lgru igrajte toliko vremena da éete moéi poéetnicima da ponudite

® DuZine priloga (broj kucanih strana, sa 30 redova po 70 znakova) su

simulacija, arkadna avantura: najvige 3

® Honorar za objavijenu kucanu stranu iznosi 3000 dinara. Razu-
memo da u reformisanoj 8koli mnogi nisu nauéili lep maternji jezik. Zato
zmedu redova, Opise u kojima zbog
da ispravimo brojne stilistitke i gra-
maticke greske prekucavamo o vasem trosku.

® Nenarugene opise vracamo jedino ako priloZite postansku marku |
koverat sa svojom adresom. Mape koje nisu dovoljno dobre za objavlji-

Redakcija

i dole. Treba pronaci boju (crnu ili
belu) koju treba da izmisli ratunar.
Strelicu podesavas na boju i aktivi-
ra% je lipkom za gadanje. Naravno,
boja uvek nije ista. Kad je pogodi§,
igra moZe da pocne.

Predlaem da najpre pogledas
demonstraciju. Ona se pokazuje
ako izvesno vreme ne pritisnes ni
jednu tipku. Kad se upozna$ s po-
pristem, leti u borbu, U vazduhu ti
prete samo neprijateljska uporita
(tornjevi koji se na vrhu &ire). Treba
ih sruditi ili izbec¢i. Ako se s njima
sudaris, gubi§ svoj jedini 2ivot. Ne-
prijateljsko uporiéte za tobom moze
da podalje nekakav torpedo koji te,
na srecu, prati 2-5 sekundi. Mo2es
uteci povecanom brzinu. Kad uni-
8tis 6-7 uporista na gornjem sred-
njem ekranu ispisuje se poruka:
»Pritisni tipku za pucanj i pusti¢es
skybikera.« To je robot koji putuje
po tlu. Program broji koliko si nepri-
jateljskih skybikera unistio. U toj fa-
zi igre najtedce su kobna stabla.
Kad unistis svih $est robota, u dalji-
ni se pojavljuje dobro naoruZan va-
sionski tenk koji te gada laserima.
Eliminisaéed ga dobro odmerenim
hicem. Na gornjem ekranu dobijas
saopstenje: »U banci imate 56.000
dolara.« Taj novac su ti dali zahvalni
Zemljani koje si spasio jednog od
mnogih pogibeljnih napada.

U gornjem levom uglu vidi§ criu
sa brojevima stepeni. Pokreces je
tipkama za levo | desno. Ispod nje je
ekranic¢ sa slede¢im podacima:

POWER - trenutna brzina tvojeg
vasionskog broda,

FUEL — koliko goriva jos imas,

BALASTER - za vreme demon-
stracije ratunar e ti pokazati koliko
je neprijateljskih skybikera unistio.

U sredini gore je srednje veliki
ekran gde su ispisani stanje tvog
vasionskog broda i tvoj dolarski ra-
€un u banci. U gornjem desnom
uglu su radar i kontrola koji za vre-
me igre ili demonstracije vode brod.
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ALI PRESERN
poslednje vreme su skoro
U sve kuce napustile izdavanje
programa u kojima treba ho-
dati po sobama. Tradiciju je obno-
vio Hewson s Ranaramom.

e e

Princ pretvoren u 2abu saznao je
da se negde na severu nalazi veliki
grad gde vladaju carobnjaci. Onaj
koji bi ih unistio ispunila bi se Zelja.
Mnogi su se toga latili, ali se ni
jedan nije vratio. Neki su umrli na
dugom putovanju, a oni koji su stigli
do grada podlegli su urocima ili su
ih besmrtni Carobnjaci ubili u borbi.

Zacarani princ spreman je na sve,
samo da bi se spasio od prokletstva.
Za vreme putovanja vila mu je rekla
da postoji urok koji ¢e ubiti éarob-
njaka Ranaramu. Princ odlazi u
grad . .

Novost u igri je crtanje soba: sva-
ki ekran je podeljen na vise sobica
koje se nacrtaju tek kad u nijih
udete.

Cilj je unistenje osam tarobnjaka
na osam stepeni — ukupno, dakle,
64. Kad ugledate nekog od njih (lice
na nekakve pajace koji pucaju na
vas) treba da ga dotaknete. Na ekra-
nu ¢e se pojaviti natpis RANARAMA
s nesredenim redosledom slova.
Slova morate opet da postavite na
prava mesta. To ginite ovako: u po-

tetku je natpis sav crven, a samo
dva slova su bela. Pritisnite tipku za
gadanje pa ce se promeniti. Pome-
rate ih tipkama za levo | desno.

Ako vam uspe da sastavite natpis
u 30 vremenskih jedinica, ¢arobnjak
¢e se razleteti i iz njega ¢e odleteti
tri ili ¢etiri diska. Pokupite ih, pre
nego $to nestanu. Zatim krenite ka
energijskom terminalu (slican je tro-
uglu s opisanim Krugom) i na njemu
pritisnite FIRE. Nadi ¢ete se u ¢ud-
nom meniju s runama (to su oni
diskovi) i sa triili ¢etiri znaka. Disko-
vima moZete da kupite nova oruia.

Uroka su getiri: OFFENCE, EF-
FECT, POWER | DEFENCE. Najva2-
nija su prva dva. Offence odreduje
koje tete orulje da nosite (upotreb-
lijavate ga s FIRE + smer). EFFECT
vam daje dve mogucénosti za otvara-
nje tajnih vrata (u pocetku) i telepor-
tiranje (oba upotrebljavate s FIRE),

Kako doéi do novog uroka? Kad
ste u meniju, pritiskajte dole dok se
ne pojavi zvuk (naravno, ako imate
dovoljno diskova). Pogledaijte koji je
to urok. Ako vam nije polreban |
dalje pritiskajte dole, dok ne dopre-
te do onog koji Zelite; ako ga ne
Zelite, pritisnite FIRE. Najefikasnije
oruje j@ po meni PLASMA BOLT, a
najbolii EFFECT teleport.

Pored energijskih terminala u igri
su prelazi na sledeci stepen (sliéni
metama) | karte (sli¢ne velikim usi-
ma), Veoma su korisne | bombe.
Ako ih aktivirate s FIRE, unistice sve
Zivo u sobi u kojoj se nalazite.
=Energije« (pojaseve za spasavanje)
ne skupljajte, kad vam nisu potreb-
ni. Njih je malo, neprijatelja mnogo,
a Zivota su samo dva, Kad unistite
svih osam ¢arobnjaka na prvom ste-
penu, ekran ¢e potamniti. Svetlice
samo reSetke na tlu, kao da bi dole
postojao Zivot. Zdrava pamet vam
diktira da idete tamo i da zamragite
jos taj stepen.

ANDRE] BOHINC

gra je napravijena prema
[ |istoimenom filmu, a spada

medu najbolje koje su dosad
napisane za dugu. Brza, meka | sa-
vriena grafika bez atributa odusevi-
te svakoga koji ¢e je videti. | zvuk je
dobar, jer sludamo prijatnu melodi-
ju, a za vreme borbe ¢ujemo samo
udarce maca. Bez obzira $to je tema
igre nadmetanje, brzo (ne) ¢e dosa-
diti. Pogledajmo &ta nudi!

1. udarci i zamahivanja maéem:
hitac + dole — udarac po glavi hitac
+ levo — protivniku otseed glavu;
hitacdl+ gore — udarac u visini glave;
hitac + desno u visini grudi.

2. odbrana macem: levo + gore —~
mac iznad glave; desno + gore —
mac napred; levo + gore + hitac -
savijanje maca.

3. Druge finte: dole + levo - pre-
met nazad,; dole + desno — premet
napred; dole + hitac — udarac no-
gom; gore + desno + hitac — uda-
rac glavom.

Ako vas ratunarski protivnik za
vreme borbe preskoéi, pravci udara-
ca se zamenjuju.

Barbarin je sastavijen od dvs
dela:

B F8 R Rt .I] nlﬂ‘.‘

Tralning Program (program za
pripreme) omoguéava vam borbu s
raéunarom ili drugim igradem, 5to
je zabavnije. Borbu ili udarce treni-
rate na proplanku i u Sumi.

Rescue Marlanne (Spasi Marija-
nu): pred budnim okom gospodara
tame boris se u dvorani | gladijator-
skom podrumu. Mora$ da pobedid
osam boraca zla i Garovnika. Tvoju i
protivnikovu energiju pokazuju tri
kruga u levom i desriom uglu ekra-
na. Protivnik ti svakim udarcem uzi-
ma éetvrtinu kruga. Kad izgubid svu
energiju, padas na zemiju, a protiv-
nik trijumfalno podize mac. Tako se
raduje | ako ti otseée glavu.

Igra nije komplikovana, pa je sa
malo veZbanja brzo moZes zavriiti.
Ako ti ne uspe, pokusaj ovako: kad
borba poéne, premetima nateraj
protivnika u ugao. Tamo ga obraduj
naizmeni&nim Sutiranjem i udarci-
ma madem po glavi. Bi¢e jo5 lak3e
ako ukljugis demonstraciju.

Big Trouble

in Little

Tip: arkadna avantura

Raéunar: spectrum 48/128 K

Format: kaseta

Cena: 7,95 funti

lzdavaé: Electric Dreams
Software, 31 Carlton
Crescent, Southampton

S0O1 2EW
Rezime: oslobodi otetu

devojku
Ocena: 8/8

DAVOR PUNCUH

a li ste vec gledali film Velika
D guiva u kinesko) cetvrti?
Igra je pravijena po njemu
Zelenooka mlada je u rukama ziog
mandarina koji Zzell da se njome
ozeni | da je zrtvuje demonima. Pri-
jatelji neveste su Jack Burton i
Wang Chi koji Zele da je uz pomoc
Egga Shena osiobode. Igra se
Kempstonovom i Sinclairovom pali-
com ili tasterima: ¥ — gore, H - dole,
| = levo, O - desno, P — pucani,

BREAK —

ENTER - zamena ljudi,
pauza.

Pritisnite na BREAK i igra pocinje.
Stalno se pomerajte ulevo, na levu
stranu ekrana, prema mandarino-
vom hramu. Usput cete naci mnogo
predmeta. Cudesnu kesu kojom
moiete da vriite madioniarske
radnje na velikim rastojanjima moze
da pokupi samo Egg Shen, mitraljez
samo Jack Burton, noz samo Wang
Chi, a hranu | pice svi.

Svaki od devojéinih prijatelja ra-
tuje na svoj nacin: Jack Burton uda-
ra rukom, Wang Chi nogom. Egg
Shen magijom. Napadaju vas man-
darinovi ratnici. Najneopasniji su
nindze. Najlakse ih unitavaju Egg i
Jack, ali bi¢e korisnije da im se ne
priblizavate suvise. Mogu da vam
oduzmu mnogo energije. Opasniji
su macevaoci. Unistavajte in Eggom
ili Jackom (mitraljez), a samo u kraj-
njoj nuzdi Wangom. Najopasniji
protivnici su mitraljesci. Bez veceg
gubljenja energije unistavaju ih Egg
tudesnom kesom ili Jack mitralje-
zom. Zato maksimalno &tedite madi-
onicarstvo na velika rastojanja i mu-
niciju. Na visim stepenima prikazu
se | duhovi Bud i razni patuljci.
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[POMAGAJTE, DRUGOVI

Mike Hammer

OTVORI CETRVTU POLICU = OTVORI PRVL FICKU
- OTVOR| ORMAN - IDI - OTVORI DRUGA VRATA -
DI Ll TAX! - EAST RIVER 47 - OTVORI VRATA -
OTVOR! PRVA VRATA - RAZVALI - PRETRAZI
KNJIGE - VRATI SE - VRATI SE - UPI U TAXI -
ORGANIZED CRIME 1 - OTVORI KAPLIU - VRATI
SE - DI NA TAXI = UBI U TAXI - CHARLIES CATS
- UBI - POZDRAVI - PROCITAJ = VRATI SE - IDI
NA TAX! - UDI U TAX! - POZORISTE - 101 U
CVECARU - 7 - VRATI SE - UDI - PRATI JE -
JEBI - POLOMI FLASU - PREREZ VEZE - SLOMI
STAELO - IZABI,

Avanturu mozete narutiti od autora (Miaden
Erjavec, Ustanicka 5, 71210 llid2a) po cijent od
1300 din. Na svakoj lokaciji dobicete zanimljiv
stih - odgovor na POMOZI, a POGLEDAJ ponovo
iscrtava shiku Sinomime za SAVE | INVENTORY
nisam nasao. YU slova su obavezna | dobijaju se
tako da uz CAPS SHIFT pritisnete Z (2), C ((), X
(€)LD (D)IS(5) Haris Pasic¢

Zrtava fasizma 9,71000 Sarajevo

Mafia Contract 1

ANSWER PHONE - N - N - PRESS DOWN - RING
BELL - SAY KEY = 9 - TAKE KEY - W - PRESS UP
- UNLOCK DOOR - OPEN DOOR - TAKE PASSPORT
-W =N -PRESS DOWN - N -N - LOU FERRELO -
SHOW PASSPORT - SAY YES - TAKE REVOLVER -
TAKE VEST - WEAR VEST -5 - W - W - W = KILL
JUNKE - TAKE BOMB - E - N - THROW BOMB -
TAKE COIN =S =E =M = N - SAY HELLG - LU
FERRELD = N - £ - HAIL TAXI - S9TH STREET - £
- SHOOT MAN - SEARCH BODY - DROP KEY -
DROP PASSPORT - TAKE KEYS - W -S - W -
OPEN BOOT - DEFUSE BOMB - CUT BLUE - CLOSE
BOOT - G0 DOOR - START ENGINE - E - S - READ
NOTICE - W - W - BUY NEWSPAPER - TAKE
NEWSPAPER - TAKE CHANGE - READ NEWSPAPER
- D - INSERT COIN - TAKE TICKET - 5 - 60 DOGR
-N=-N=-¥-U-5-E-GIVE NEWSPAPER - W -
S - DRINK ALCOHOL - W - SHOOT GUARD - W - W
-5 - OPEN BOX - TAKE CROWBAR - DROP KEYS -
N - OPEN CRATES - TAKE ROCKET - W - KILL
WORKER -W - U - N - FIRE ROCKET = N = SHOOT
WVINCETTI =S -5 -W -DROP VEST - JUMP.

10 Little Indians: na pocetku napisite dva-
oul WAIT. Sanduke prelrazite dvapul. Na molu
napisite STAMP FOOT U reci moze da se rom
Za razbijanje La potrebni su HAMMER | CHISEL, a
za kip SPANNER. Sifra sefa: 1983 U kucy udete
ako kod prozora privedete konopac | spustite se
(TIE ROPE, CLIMB ROPE). Na oqradi (CLIMB BA-
LUSTRADE) skotile. Sa krova skotite na pravoj
strant (pre loga pogledajte oko kute).

Hordon“s Quest: lutajte u magli dok ne do-
dete do zida. Skotite. Vratite se u kucu, Srescete
Mordona. Odgovorite mu sa YES 1 u kuci ¢e se po-
javili nove stvari, Uzmite lampu i podite u d2un-
glu. Na pravom mestu ispustite pokrivac

Molim da mi se jave Citaoci koji imaju uputstvo
7a Graphic Adventure Crealor. Ales Golli

Titeva 310, 61231 Ljubljana-Crouce

C 64
Cobra
Kad se pojavi natpis Dinamic Duo, slisnite Lip-
ke RUN/STOP | RESTORE Za besmrtnost upisite
POVE 19322,173. SYS 4378,
Flash Gordon 111 POKEZ7S76.173:5¥51227
Glider Rider  POKE 2190,0: POKE 235580.
5YS 2064
Gyroscope Il POKE 36637,173 (besmrlnost)
PO¥" 3633H.% (% = bra] nivoa)
Hot Paop POKE 17006,165
Into the Eagle’s Nest POKE 20711,0:
POKE 25520,0 (besmrlnost)
POKE 17929.0 (kljutewi)
POKE 18012,0 (rounicija)
SYS 2953
Magnum Force POKE 18132,173. 8YS 16384
Movie Monster POKE 16151,173: SYS 4096
Olli & Lissa POKE B993,165:POKES267,198:
* POKE 826852 POKE 8269234
Robin of Lhe Wood POKE 40B57,165:
SYS 2176
POKE 9989,165 (besmrinost)
POKE 5105,165 (vreme)
The Thunderbirds POKE 25424,165
The Vikings POKE 2190,0: POKE 29434,173:

Skale Rock

SYS 2064
Uridium 11 POKE 4732,165
War Hawk POKE 27090,173.

SYS 26560 (prelaznost)
Miha Krivic
Vaolariteva 3/a, 66230 Postojna

Barbarian POKES4B34.2314 PONE4R319 234
FOKE 325684.234. POKE 4102.234

Endure Racer POKERIIN2.173:
POKE 26813.173. POKE 39216,120

Firetrack PORE BB10,173- POXE 3021,173
Gun Runner POKE 23364,234.

POKE 51274,234: §1772,234
Nosfleralu POKE 6326.0 POLE BS 13,25

POKE BB2Z8.253° POKE BH6S,10
Shao Lin's Road PORE 39322,234
POKE B3122.234

Top Gun POKE 4025,234
). F.-0. POYE £321.234 POKE 5429.234
Video.Meanies PORE B030,234

Wonder Boy POKE 9913234 POKE BO2(),234
Bojan Vujodevic

IV proleterske 15

G 1000 Titograd

Spectrum
Arkanoid POKE 33702,0 (bezbroj 2.)
POKE 33127 nivo (maksimalne 331
POKE 65304.255 (2.)
POXE 51949.0 (bezbro) 2.)
POKE 53872.0

POKE 53873.0 (bezbro) 2.)
Haris Huki¢

Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo

Jail Break
Nemesis
Shadow Skimmer

POKE 637320
POKE 63733.0: POKE 637340

Crystal Castles

Enduro Racer POKE 436470 (vrijeme)
Ice Temple {spec-mac) POKE 63132,0
Hartianeids (spec-mac)  POKE 43435,0:

POKE 46793.0

Nuclear Countdown (spec-mac)

Zamijeniti liniju 20:

20 CLEAR 24999: POKE 23797,195: RANDOMI-
ZE USR 23760: POKE 41803.0: POKE 47789.0
RANDOMIZE USR 23800
Revolution (spec-mac)

POKE 35652,167 (bezbro) 2.)
POKE 471110 {vrijeme)
Short Circuit 2 (spec-mac)

Zami jeniti liniju 20:

20 CLEAR 24999: POKE 23808,195: RANDO-
MIZE USR 23760: POKE 36485.0. POKE
35021.0: RANDOMIZE USR 23811
Star Raiders 2 POKE 44111.,0
Yie Ar Kung-Fu 2 POKE 45655,0 thezbroj 2.)

POKE 49374,0: POKE 49405,0:

POKE 50561,01 POKE 51545,0 (neranjivost)
Hiodrag Hilosevic

76321 Zagonm (Kovadicil

Amstrad
Apprentice
OPENOUT "D MEMORY 671. LOAD “ime” 572
POKE &6DFB.N (broj 2ivota)
POKE &78CB: POKE &78CC.0
POKE &78CD,0 fhezbra) 2.)
Aslerix POKE &1D40M (broj 2ivola)
Bomb Jack 1l
MEMORY 5799
LOAD “ime” 5980
POKE & 18EA,0 (besmrlnost) ili
POKE & 1AS8 N (broj 2ivota)

CALL 6000
Hell POKE &27AAN fbroj 2ivota)
Impossaball

10 OPENOUT “D™! MEMORY 431 LOAD “ime~,
452

20 POKE 28BSK.0 (besmrtnost) il
20 POKE &BBODN (broj Zivota)
30 CALL 432
Damir Pelkovic
F. Barbalica 1, 52000 Pula

3D Stunt Rider
10 LOAD “RIDER™, BLO00
20 POKE 59736.0: "besmritnost
30 POKE S5418.N: "broj Zivola
40 CALL &C000
Project Future
10 OPENOUT "D°: MEMORY 479
20 LOAD “PF BIN": “ili neko drugo ime
30 POKE &9876,0: CALL &9FB8
Toma2 Zel
Frankolovska 23, 62000 Maribor

U Skripcu

TraZzim... POKE za Thunderbird (spectrum)
Milica  Joveti¢, Omladinska B8/2. 36000 Kralje-
vo. Uputstvo za Hulk: Sasa Marinkownc, Franje
Jelavica 7, 54500 Nasice. Uputstvo za Valkyrie
17, poukove za Xavior, Lazy Jones, Helifire,
Bristles. Cosmopolis (spectrum): lvan Skof, Ce-
sta VI/12, 61260 Ljubljana-Polje. Objasnjenje
kako treba u Eurorunu podsetili Napoleonovog du-
ha na bitku kod Vaterloa 1 kako blagosiowiti vodu:
lgor Temunovit, Brace Radica 146/31, 24000
Subotica. .

66 Moj mikro




| najvecCoj pustinji potreban

SUBSTRAL

SUBSTRAL — teéno mineralno dubrivo, sadrzi idealan odnos
azota, fosfora, kalijuma i posebno znacajne
mikroelemente.

SUBSTRAL - pogodna hrana za sve zimzelene i sve cvetne
biljke.

SUBSTRAL - jaca biljku i podstice cvetanje.

SUBOTA NEKA BUDE DAN ZA SUBSTRAL.

KOZIMEetlIkKO

KRKA



emona commerce

tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130

ORION

SA NASE
KONSIGNACIJE

NA RASPOLAGANJU
VAM STOJE:

® TV prijemnici u boji — portabl ili sobni
(ekran velitine 36, 51 i 63 cm, daljinski
upravijag)

® TV prijemnik u boji, ekran 36cm,
ugradeni video projektor i daljinski
upravljaé

portabl tranzistorski kasetofon

video rekorderi

video projektori

kompjuterski monitori u boji, ekran
36cm

TV 5130RC
Portabl TV
prijemnik u boji

TVP 900

idealna
kombinacija:
portabl

TV prijemnik
u boji

sa ugradenim

Prodajna mesta:
NOVO MESTO Emona Dolenjka, Kidricev trg 1

video 068/ 22-395
projektorom MARIBOR Lesnina, Hoée, Miklavika 63
062/304-697
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA 8
041/430-132
RIJEKA Emona Commerce, F. Supila 2
051/ 23-352
BEOGRAD Muzi¢ka robna kuéa Pro

musica, Cika Ljubina 12
011/634-022, 634-699

NOVI SAD Lesnina, Bulevar 23, okrobra 5a
021/331-633

SARAJEVO Foto — Optik, Zrinjskog 6
071/ 26-789

SKOPJE Centromerkur, Leninova 29
091/211-157

CAKOVEC Robna kuéa Medimurka,

Trg republike 6
042/811-111 interna 231

ISP - konsignacijska prodaja:
V"S [ Ljubljana, Titova 21
= 061/324-786, 326-677

e TR




